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CD GALAXIS

1414 Budapest, XI. ker. Vasarhelyi Pal u. 8. (a Moricz Zs. kortérnél, a Bartok Mozi mellett)
Telefon/Eax: 361-4061, Mobil: 06-20-243-517 — Nyitvatartas: Hetf6 - Péntek: 10:30-18:30, Szombat: 10:30-13:00

Araink nem diszkont, kartyas vagy tagi arak, csak

EGYSZERUEN ALACSONYAK - MINDENKINEK!

Szamtalan program 10-50% arkedvezménnyel! Minden héten Ujdonségok!

PC JATEKPROGRAMOK PC JATEKPROGRANOK
3 Koponya A0 5950 Heroes Of M&M Comp. 11 950 Panzer General 2 10 950 Steel Panthers 3 11 950 20 Giant Games 12 950
7th Guest + 11th Hour 5950 HOMM 1, HOMM2 + Mission PGA Euro Tour 486 4 950 Strife AKUO 5950 Civilization, Grand Prix, F117A, Iron
7th Legion AKCO 5 950 Hexen 4 950 Pinball 97 + Marble Drop 9 950 Super Bubsy 9 950 Assault, Kyrandia 2, Master Of Orion,
688i Hunter Killer 11 950 Hexen 2 10 950 Pirates Gold 4 950 Syndicate Plus 4 950 Starlord, Subwar...

Age Of Empires 12 950 Hupikék Torpikek 6 950 Phantasmagoria 5950 Syndicate Wars 5 950 Gamer'’s Jackpot 12 950
Armored Fist + WolfPack 5 950 iF-22 Raptor 11 950 Phantasmagoria 2 6 950 System Shock 4950 30 teljes jaték 14 CD-n

Armored Fist 2 11 950 Ignition 9 950 POD Gold JiN! Terminator: Future Shock 3 950 Heroes Compendium 11 950
ATF + Longbow GOLD 11 950 Imperium Galactica A0 6 950 Quake 5950 Test Drive 4 J0N!' Heroes Of Might&Magic 1+2+Mission
Battle Isle 3 KGO 5 950 . Quake 2 10 950 e LucasArts Archives 2 12 950
Beasts & Bumpkins 9950 == £ == B Railroad Tycoon Deluxe 4 950 _ 1 I%e 111 Rebel Assault 1, 2, TIE Fighter
Betrayal In Antara 10 950 @ AR - Rally Bajnoksag 4950 € WL | ucasArts Archives 3 12 950

Birthright 9 950 Rayman Gold Jon! Dark Forces, Dig, Full Throttle,

Blade Runner 10 950 "_;__ A Rebel Assault 4 950 Monkey Island 1-2, Afterlife
Blood Omen KOO 9 950 % /| Rebel Assault 2 5950 poaleE MegaPak 7 9 950
Broken Sword AKUO 5950 { Red Alert AKIO 9 950 3D Ultra Pinball 2, A10 Cuba,

Broken Sword 2 A0 11950 £ 4 Red Alert: Counterstrike 4 950 fe Gaesar 2, realre S0

Caesar 2 5950 Imperlahsm 9 950 Red Alert: Aftermath 5 950 Theme Hospital 9 950 Missionforce, Road Rash, US Navy

Carmageddon AKUO 9 950 Incubation 9 950 Resident Evil A0 10 950 Theme Park 4 950 MegaPak 8 9 950
Carmageddon Mission 4 950 Internat. Rally Champ. 8 950 Rise&Rule Of Ancient... 5950 TIE Fighter Collector 4 950 Atari, Broken Sword, Deadly Games,
Carmageddon+Mission 12 950 |-War 9950 Riven - Myst 2 11 950 Tilt 4950 'c,’“}@foﬁbgaﬂgcgw';"r‘;gfgsge{ﬂfﬁ““-f
Champ. Manager 2 97/98 7 950 Jedi Knight AK(0 10 950 HEAVY [T a Time Commando . 4 950 To Zork, Screamer 2, Sim City 2000
Chessmaster 5500 10 950 Lands Of Lore 4950 Tomb Raider 2 AKCIO 9 950

Chessmaster 4000 Turbo 4 950 Lands Of Lore 2 A0 11 950 Tom Clancy SSN  AK00 5 950
C&C SVGA AKUO 6950 Larry 7 AKCI0 4 950 Top Gun 4 950 Angol-Magyar Hangossz. 7 950
Constructor 11 950 Lego Island 7950 |xfs Total Annihilation AKU0 11 950 Hatnyelvii Eurépa Szotar 3 950
Crusader 4 950 Little Big Adventure 4950 TS Touche (magyar) 5 950 Langmester Kurzus 4950
Cyberia 2 4 950 Little Big Adventure2 9 950 g Transport Tycoon 4 950 Langmester Pakk 9 950
Daggerfall AKUO 5950 Lomax AKC(0 5950 m= R - ed Tunnel B1 5950 Langmester Csomag 17 450
Dark Colony 8 950 Longbow 2 11 950 Road Rash 4 950 Turok 10 950 Langmester Szotar 12 450
Dark Forces 4 950 Lords OT Realm Royal 10950 Sam & Max + DOTT 5950 UFO 2: X-COM 4 950 Német-Magyar Hangossz.7 950
Dark Reign 10 950 M.A.X. AKIO 9 950 Screamer 4 950 UFO 3: Apocalypse A(0 10 950 Nyelvész 1 Ang.-Ném. 6950
Day Of Tentacle+S&M 5950 Men In Black 11 950 Screamer 2 AKIO 5950 Ultima 8 4 950 Nyelvész 2 Ang.-Ném. 6950
Deadlock AKU0 5950 Mechwarrior 2 Double P 9 950 Screamer Rally JON! Virtua Fighter 2 11 950 Nyelvész 1 Fra.-Spa. 6 950
Death Rally AKCO 4 950 Megarace 2 5950 Sensible World of Soccer 4 950 Virus 11 950 Allatkert 6 950
Diablo - 10 950 MDK AKCIO 6 950 —~ - Warcraft 2 Deluxe 11 950 Brehm: Allatok vilaiga 8 950
Diablo Mission: Hellfire 5 950 Mission Critical 3950 (4% WarGods 10 950 Computer Kalauz 6 950
Dig 4 950 Monkey Island 1-2 5950 Warhammer 4 950 Csodalatos Univerzum 6 950
Discworld 2 A0 5950 Monkey Island 3 AKUO 10 950 Warlords 3 11 950 Honfoglalas 4 950
Dungeon Keeper AKI0 5950 Mortal Kombat 3 4 950 Waterworld 10 950 Kémia Kalauz 6950
Earth 2140 JON! Mortal Kombat Trilogy 11 950 Warwind 2 10 950 Magyarorszag CD Atlasz 8 950
Ecstatica 2 AKIO 9 950 Moto Racer AKUO 9 950 Wing Commander 3 4 950 Matematika Kalauz 6 950
Extreme Assault A0 9 950 Muppet Treasure Island 8 950 : = Wing Commander 4 9 950 Micsoda sorozat 4950
F1 Grand Prix2  AKUO 5950 NBA Live 97 A0 5950 Sentient 11 950 Wing Commander 5 JON! New Beat Zeneszerk. 6 950
F1 Racing JON! NBA Live 98 KO 11 950 Settlers 2 GOLD 10 950 Wipeout 2097 (3Dfx) 10 950 Tolnai Vilagtorténelem 9950
F-22 Air Dominance F. 9 950 Need For Speed SE 4 950 Sim Ant 4 950 Wolfpack 4 950 Verstar 9950
Fantasy General 4 950 Need For Speed 2 SE 11 950 Sim City 4 950 Worms United

Fade To Black 4 950 Sim City 3000 JON! e o ~ =

Fallen Haven 11 950 CAE Sim Copter 9950 |4 F15E Talon §

FIFA Soccer 97 AKUO 5950 2Y Sim Farm 4950 i (P,C lol)fft":kkrp""o

FIFA Soccer 98 10 950 VN ™ Sim Park 9 950 e

FIFA 97 + Manager 11 950 fitre Shadows Of The Empire 11 950 PO =

Flight Simulator 98 13 950 ‘$‘}> : = Sherlock H.: Rose Tatoo 4 950 19 950 Ft J :

Flight Unlimited 4950 @ 9 i —— Sonic 3D 9 950 P (nett6 15 960 Ft) ba

Flight Unlimited 2 JON! B ShetlT : .‘ =os  Speedboat Attack 9 950 & - 3Dfx Voodoo
Flying Corps Gold 9 950 NHL Hockey 97 Al([lq 5 950 Star Trek: Borg AKUO 5950 Worms 2 : 9 950 w kartya
Forgotten Realms Arch. 9950 NHL Hockey 98 AKCO 11 950 Star Trek: Final Unity 4950 X-Wingvs TIEF.  AK(I0 10 950 W 34 950 Ft
Formula One (3Dfx) kU0 10 950 Nuclear Strike 11 950 Star Trek: Generations 10 950 X-Wing vs TIE F. Mission  JON! (nett 27 960 Ft)
Gabriel Knight 2 5950 Oddworld Abe’s Odys. 11 950 Star Trek: Balance Of Power

Gettysburg 11 950 Outpost 2 11 950 Starfleet Academy A0 9950 Z 5950 Valamint még sok mis jiiték,
Harvester AU 5 950 Overboard AKCO 9 950 Steel Panthers 4950 Zork Anthology 11 950 oktatdprogram, lexikon, video CD,
Heretic 4 950 Pacific General 10 950 Steel Panthers 2  AK10 8 950 Zork: Grand Inquisitor 11 950  és PSX ujdonség vér nélunk.

Latogasd meg te is a legkeresettebb magyar PC-s jatéksite-ot az ﬂntemeten. www.vegaonline.com.

CSOMAGKULDES MASNAPRA!

Araink (indokolt esetben, altalaban lefelé) valtozhatnak és az afat mar tartalmazzak. Akcids araink a készlet erejéig érvényesek.
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Szeretnel csucs grafikaju szamitogepeken a legujabb
Jatekok ral jatszani? Szeretnéd lenyomni a tobblehet?

1‘,#. Sreretnél Jjo tarsasaggal osszejonnl? 1gﬁfy

iht ahel?ed a PC-X klubban!

Nezd meg a PC-X kukacait a falon UV fénnyel megvaditva, nezz
farkasszemet Diabloval, verekedj meg f6ld alatti labirintusunkban
Dungeon Keeperrel, latogasd meg Budapest egyetlen CyberBoody-jat!

Meg mindig ott vagy?!

Szorakorasodat Pentium 200 MME-es, 3Dfx gyorsitokartyakkal

megfejelt szamitogépek, kolaautomata, szeles programvalaszték é€s
hozzaerto, PC-X-es fiatalok

garantal jak!
Carmageddon Flying Corps Gold Imperialism
Dark Reign

Shadows of the Empire
Shadow Warrior
X-Wing VS Tie Fighter

Fl Racing Simulation

Duke Nukem 3D Hexen II

Jedi Knight
Quake II

..6s még sok mas, mindig a legjobbak és legujabbak!
Es nem utolsdsorban, nalunk olcsébban megvasdrolhatod a PC-X

Magazin, a PC-World es a Szamitdstechnika legfrissebb szamait
elofizethetsz lapjainkra es hozzajuthatsz regebbi szamainkho
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talalkozol QGyere el cseveg) v614n+
2 Bp, Marvany u. 17. Bejarat az Alkotdas u. felol.
a 343-as melleken 156-0691, 156-0337, 156-8291
Nyitvatartdas: hetfotol péntekig 12-18 ora koézott

Cim: 101
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Hotline News R
Ultimate Race |
Screamer Rally ¢
Test Drive 4

F1 Racing Simulation
Quake I

Tone Rebellion
Myth

Tomb Raider 2
Worms 2

|-War

Armored Fist 2
Steel Panthers 3
World Foothall
Dreams

Combat Chess
Men in Black
Starfleet Academy
X-Music
Demozona

DVD Teszt
Joystick Teszt
Video Highway Teszt
A-Drive

Hazi Barkacs
HTML

3D Studio Max
Tamagotchi

Aréna

Tovabbi cikkek a

CD mellékleten:
Overhoard, Fallout, Steel
Panthers 3, valamint
Dreams és Tomb Raider 2
végigjatszas

"16-17 My th

22-23 1-War

»Elore le kell szogeznem, hogy nagy rajongo-

ja vagyok a bevezetében emlitetett jatékcsa- - -
ladnak, épp ezért nalam egy tirszimuldator-

nak ezekkel kell allnia az 6sszehasonlitast.
Megnyugtatasul kozlém, hogy ilyen eros el-

lenféllel szemben is van mit keresnie az

[-War-nak a piacon. Bar a kerettorténet egy-

értelmtien nem veheti fel a versenyt a Csil-

lagok Haborajanak vilagaval, de ebben a ja- [+5 MR H

ey

tékban nem is ez a cel.“ e o
: f + : HAUTET! —amm
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Megrendelolap

PC=X elofizetes PC-X Magazin regebbi (D mellekletei
11 evre (kOO Ft) 1 (D csomag (3-4=5-gs (D1 900 Ft)
11/2 evre (3300 Ft) 1 () csomag (b=7-8=as (D, 900 Ft)
_11/% evre (150 Ft) 1 (D csomag (3=10-1l=es CD» 900 Ft)

Melyik honaptol: «vvvvevvuvinns W1 PC=X=gs (D tarto (k80 Ft)

ibtalaua 381283y y

PC=X Aktak | cvvvees honap (O=je (darabonkent 350 Ft)
142+ 1997 majusi (k0O Ft)
143, 1997 oktoberi (937 Ft) Araink nem tartalnazzak a postakdltseget!
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Rendelesed e-mail-ben is feladhatod: terjesztesdidg.hu
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Cikkek a CD-n: Dreams,
Fallout, Overboard, Steel
Panthers 3, Tomh Raider 2
Jatszhato demdk: Armo-
red Fist 2, Andretti Ra-
- E ging, Art Of Flyé Bal/ls l]8f
teel, Debris 2, F/A-1
Fizess 2l ingyenesen AR
ting Force, Lords of Ma-

hﬁ"hqlré zalldl SZﬁlllllOl\Il! gMicl,”Manx wl?upgrl,:ikez,
0 6 = 8 0 = 2 @ @ =T 2 6) 3 ([f:aatthz[,Z"i%ol%tzaZ),’TResteznsgﬁ

of the Desktop Toys, Si

“Egy éven dt tartd elffizetési akcidnkban e i SR
minden hiseges elofizetonket megajandekozzuk! — REECHRYLETIICCIE

gol), Virtual Jigsaw Puzzle,
Tovdbbra is é1 egy éven 4t tartd elb6fizetési akcidnk! War Inc., Wing Comman-

Akik szinte a kezdetek 6ta JdaratJdk a lapot, s ha lelJdr, meg- Ef;zzigngsm Fleet

GJitJék el6fizetésiiket, azoknak egy CD tartét, akik pedig leg-
aldbb egy éve el6fizetéink, azoknak egy baseball sapkdt kildink LN

aJdndékba! Demozdna: folytatis az
Figyelem! Nem tévedés, akcionk egy éven 4t, tehdt 1998. szeptem- ijsaghal, valamint a
ber 15-ig tart! Fizess eld ingyenesen hivhaté zdld szdmunkon! hnzzétart’ozﬂ demék: Pro-

cess by Quad, Sunflower
by Pulse, Bubble Toast
by Poi2
X-Music: Hallgass hele az
e havi lemezkinalatha!
Masvilag: Pergamen, Ta-
pir, ,A Traktoros® film
Mélyviz: Internet Explo-
rer 4.01, Microsoft Pic-
ture-1t 2, POV-RAY és a
modellezok, PC-X User
-3 Shareware programok:
Viruskeresdk és -dlok
| (frissitések), zenelejat-
B szok (végleges WinAMP
() 1.6+ egy csomo plugin,
| Mod4Win 2.40b27, MikIT
0.91), Tomoritok (2.6x),
: Internetes Stuffok: FTP
]
]
j
i
-

LEPD MEG MAGAD EGY
PC-X-ES CD TARTOVAL!

"\ EGY TELJES EVNYI
PC-X CD ELFER BENNE!

ARA: 680 FT

(PLUSZ POSTAKOLTSEG
— MEGRENDELOLAPOT A
/ TULOLDALON TALALSZ!)

szerverek, HTML (Hot
Dog 4.5), IRC (Mirc
4.5), Telnet (CRT 2.0E,
Netterm 4.24), képlopé
(HyperSnap 3.08), rend-
szertesztek.




Kovetkezd szamunk
februar 3-an jelenik meg.

PC-X Szamitastechnikai Magazin
megjelenik havonta
Kiadja az IDG Magyarorszagi
Lapkiadd Kft.

Felelos kiado:

Birdo Istvan
tigyvezetd igazgatod
Foszerkeszto:

Bognar Akos (Mr. Chaos)
mrchaos@idg. hu
Foszerkeszto-helyettes:
Spanyik Balazs (The Richfielder)
trf@idg. hu
Tesztlabor:
Branyiczky Gabor (Schuerue)
schuerue@idg. hu
Tordeldszerkeszto:
Palotai Arpad (Malachit)
malachit@idg. hu
Laptervezo:

Kondakor Laszld
kondi@idg. hu
PC-X Club Bazisparancsnok:
Trautmann Balazs (Trau)
trau@idg. hu
Kiilsos munkatarsak:

Biré Daniel (E1 Capo)
elcapo@idg. hu
Body Zoltan (Godzilla)
godzi@idg.hu
Halmos Zoltan (Zuzer the Hun)
halmos z@osiris.elte.hu
Manfai Tamas (Skywalker)
Nadaskuti Akos (AKIsvuk)
Peller Andras (Pelace)
Peller Laszlo (Pellus)

Samu Jozsef (Sam.Joe)
Ujhegyi Péter (Japi)
Jup@idg. hu
Ujhelyi Zoltan (Newlocal)
newlocal@idg. hu
Varga Jozsef (Jon)

Weber Tamds (Zong)
zong@idg. hu
Postacim:

1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkesztdség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. 17.
(PC-X Club bejarata az Alkotds u. feldl)
Web oldal:
WWW. IDG. HU/PCX
szerkesztoségi e-mail:
PC-X@IDG.HU
Megrendelés e-mail:
terjesztes@idg. hu
Elofizetés — zold szam:
06-80-200-263
Telefon:

156-0337, 156-8291, 156-0691
Elofizetés, torott CD-vel kapcsola-
tos probéma esetén 322-es mellék.
Szerkesztoség: 316-os mellék.
PC-X Club: 343-as mellék.
Telefax:

156-9773
Elofizethetd a kiadonal kozvetleniil
postautalvanyon, valamint atutalas-
sal az IDG MKB 10300002-20328016-

70073285 pénzforgalmi jelzoszamra. A

lap dara 795 Ft, a negyed éves eld-

fizetés 1650 Ft, a fél éves 3300 Ft,

az egy éves 6600 Ft.
Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi
Iroda és a szerkesztoseg.
Nyomas, Loteszet HESTFPPPllT KFT
Felelds veze Szila
A megrendelés szama: 9;.0699
HU ISSN: 1218-358X
Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi
Rt., a Hirker Rt., az alternativ terjesz-
tok és a szamitdstechnikai szakiizletek.
inban megjelend k barmilyen fel-

programok mik
H]]a]]a a felel

Diablo Hellfire Add-On §

A fene sem ismeri ki magat a Blizzardon. Az ECTS-en azt mondtdk, mostantél
semmi mdssal nem foglalkoznak, csak a Starcraftot készitik. Ezt megerdsiten-
dé, az egész Ujsagird kozénség hallatara | letették a nagyeskit” (copyright
TRY), hogy még Kardcsony elétt kihozzdk a Starcraftot. Erre most nemsokdéra
kiadnak egy kiegészitést a Diablohoz, a Starcraft meg még sehol (legaldbbis
december kézepén). No nem mintha baj lenne a kiegészités, csak furcsa. A
stuff egyébként tébb mint valészinii, hogy 4j lendiiletet ad majd a Diablo ériilet-
nek. Ezt leginkdbb az 4j karaktertipus, a Monk, vagyis a szerzetes hivatott biz-
tositani. Természetesen készitettek hozzd egy tel-
jesen ktlondllé modult is (a dungeonok grafik&ja
is mds lesz), melyben tjabb {6gonosz var porig

NFFTEE  BYT IR

aldzasra. Persze ez nem lesz olyan egyszerd, hi-
szen el6szor is a 29 Uj.(1) szérnyon kell Gtvereked-

ned magad. A tilélés esélyeit valamelyest javitja
&= majd a 7 0j vardzslat (Immolation, Beserk, Light-
ning wall, stb.), a szémtalan 4 fegyver és amulett, illetve a tébb mint hdrom
Uj péncél. Akik végigvitték a Diablét, tudjdk, milyen zavard volt dllanddan
rohangdlni a vérosban. Ezt is kijavitotték, a Fast Walk opcid is részét képezi
a kiegészitésnek. Kivéncsian varjuk, reméljik ez legaldbb idében megjon.

Wilddd AW oM .10 /0 aa &0V

Egy kicsit elkapkodtuk a dolgot, s beégtiink vele: a Computer Karg-
csonyra nem késziiltiink el A Nagy Jaték kiértékelésével, ezért ugy don-
tottiink, hogy most mar tovabb halogatjuk, s a PC-X Klubban, februdr-
ban tartjuk a dijkioszté innepséget, illetve az ,&rverés-féleséget”. Min-
denkit levélben értesitiink elétte, de a pontszdmokat feltesszik majd a
CD mellékletre is, Excel formatumban.

Nokia 3110

Attdl tartva, hogy az ,,Akcids telefon mindig gagyi” (copyright Newlocal), kicsit félve
upgradeltik a Nokia 2110-estinket 3110-esre. Nem jétt be, a ,bunkofon” ugyanis szuper, kezd-
ve a ,Kiklopsz” gombjéaval — most mér nem kell béndzni a ment, felvesz és letesz gombokkal,
elég a kozépsé szemét nyomogatni (viszont problémas a helyzet a bardtnékkel: nem értik,
hogy lehet, hogy ugyanaz a gomb veszi fel, teszi le, és még meniizik is!). De nem is ez az ap-
I'OpO]CI Gmlert lerovom tiszteletemet a Nokia felé: a telefon ugyanis egyetlen soros kabellel

' 3 6sszekotheté a PC-vel, s modem meg egyebek nélkiil lazén tudsz vele
| kommunikdlni, sét még az adatbdzisodat (a telefonban 1évé sszes telefon-
8 szémot) is kénnyedén lekezelheted vele. Nem rossz, a Win95-6s program
ugyanis a legkisebb, PC kompatibilis gépen is elballag, és a telefon nem keriil tébbe
35.000 forintndl, s nem kell modemmel béndznod...!

Péter a verhetetlen

Ugyanaz az elnytlihetetlen farmering és az acélos tekintet, lassan 8szbe forduld haj. Pe
Norton 15 éve szdllitja a megoldast szémitdégépiink barmilyen hibgjara, de ha minden
mikodne, é akkor is optimalizal és gyorsit rajta. Napjdban emberek ezrei mondjdk ki a
vét (,t6'csd be a nortont!”), mit sem tudva arrdl, hogy a név mogétt egy élé legenda rejté:
Az elsé Norton Utilities 1982-ben jelent meg, azéta eltelt masfél évtized — most itt a Win95-6s verzi6 h
madik kiaddsa. Szegény operdcids rendszeriink sosem g5
volt még ilyen jé kezekben! Az ij WinDoctor, o |
tovabbiejlesztet CrashGuard és
SystemDoctor, az elmaradhatat-
lan Speed Disk és tovdabbi prog- §
ramocskdk tucatja alkotjdk az Gj §
csomagot, amelyrél — remélhetd-
leg — hamarosan bévebben is be-




Tovabb dél a vér?

Most éppen szdjtatva bamuljuk a Quake 11+, de fél szemmel mar a jovébe lesiink, hiszen nem is egy, hasonlé kalibe- |
ri, 3D-s lévoldézds jaték varat még magdra, gondoljunk csak a Daikatandra, a Prey-re, a Duke visszatérésére, vagy \§
a soha meg nem jelené Unrealre, amit Gjra elhalasztottak egy fél évvel. A lista egyébként hosszan folytathatd,
am bedllt a sor végére egy Uj delikvens, nem kis meglepetést okozva ezzel mindenkinek. A Blood II-rél van
sz6, amelynek elsd része, hat finoman szélva nem volt til sikeres. A fejleszté Monolyth ennek 6 okat a 3D
Realmstdl kélesénkapott Build engine korszerttlenségében latta, ezért a projekthez 0j tarsat keresett,
és meq is taldlta a Microsoft szemelyeben A k6z6s fe]]esztesben késziil6 DirectEngine a tavasszal

- napvilagot 1até Riot-ban debuitdl, és nem ke-
vesebbet igér, mint igazi 3D-s vilagot,
HiColor tényeffektusokat, valésidében szd-
molt &tldtszdségot és drnyékot, valamint Glide és
Direct3D tdmogatast, utébbinak kdszénhetéen akar
force-feedbackes joystickekét is! A torténetrdl any-
nyit lehet tudni, hogy nagyjébdl ott folytatodik,
ahol az eléz6 befejezédétt, am a megvaldsitasbdl elhagyjak
a Duke-ra emlékezteté komikus részeket, és
az egészet elég erdsen eltoljdk a horror felé.
Eltéréen a 3D-s l6voldozés jatékok eddig
megszokott vilagdtdl, a négy epizddra terve-
zett jatékban a hangsuly feladatok, rejtvények
megolddsara terelédik. "

>
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A Pierrot jegyezte Private Moon Interactive az Ancient Games Of Ncmons (Agon - persze ebben a stddiumban a név még nem tuti biztos)
késziti 3D renderelt hatterd, él6 szerepldkkel tarsitott jatékat. Az alapvetéen kalandelemekre épiilé programban a hangsuly a régi idék,
elfeledett tdblds jatékain lesz - tizenkét, majdnem ismeretlen, &si ,board game”-et kell felkutatnia egy XIX. szdzadi, kalandozo lelki ku-
tatéonak. A zenét Pierrot késziti, felhaszndlva azon 8si tertiletek muzsikdjat, amerre a barangolé jatékos is eljut. Elére lathatélag 1998 vé-

gére késziil el a software, de semmit nem kapkodnak el, a késziték maximalistak kivénnak maradni, s legijabb kedvenctik, a Riven
nyomdokaiba lépni.

Apropé, Riven - az Inventory Online
Kalandjaték Magazin felajénlasabdl a
teljes végigjatszast megtaldlod a CD
mellékletiinkén. A hatalmas |, kutaté-
munka” eredményeképpen térképekre,
megolddsok kulcsira is rdlelhetsz. A le-
irads HTML formétumban van, a CD:\
GAMEPORT\ EXTRAK)\ RIVEN alkonyv-
térdban, 6sszetémoritve taldlod a le-
irGst. A kitémoritésnél vigydzz, mert
hosszu file-nevek taldlhaték benne,
amit példdul a Win95 értelmez -
boéngészéprogramodba a
RIVEN WALK HTM-et téltsd be el6szor.

'orldcraft for Quake II

egyik leghiresebb Quake pdlyaszerkesztd készitéi maris bejelentették, hogy az 1j,
-0s verzié tdmogatja a Quake II-t (akdrcsak a nemrégiben megjelent Hexen II-t).
iknek megvolt a régebbi verzié, ingyenesen upgrade-elhetnek, akik pedig 1j termék-
1t vésdroljdk meg, 35 dollart tegyenek majd félre. Hazai forgalmazérédl nem tudunk,
az Interneten keresztiil is megvasdarolhatod, ha van Visa vagy Mastercard hitelkér-
d (http://www.worldcraft.com), ha minden igaz, a frissités még 1997. december 31.
tt felkertil a site-ra.
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ég senki ne szaladjon a

telefonért, a program
varhatoan csak késo-télen lat nap
\iﬂﬁgot — kar, mert az alapjan
amennylt ]utszhattam vele, szu-
per lesz. A frﬂnclu Kalisto csapat
els6 PC-s jatéka, a Dark Earth

ttimk, hogy igényes munka ered-

, ek tamogat_]a, de nem koveteh a

3] kdrtyut igaz, ha jot akarsz

}atszum_ eﬂég leesett aHaI ba-
mulni a haverod tenykedeset ak-
kor — minek mondjam el Gjra és
ujra — vegyél egy 3Dfx
gyorsitokartyat. Csakis igy lesz
olyan élményben részed, hogy
semmi madsra nem tudsz gondol-
ni, mint hogy valéban egy ,virtud

boltba vagy kapkodjon a |

megje}enése utan egyeértelmiinek |

ménye lesz az Ultimate Race. A jd- |

HASZNALD ==
K EZFFERET?

U]tim@te Race

nek, mint a NFS vagy Screamer sorozatban — a szimuldlas is
remekre sikeriilt. Tudod cstsztatni a kocsit, ellen-korma-
nyozhato, s mivel a palydak legtdbbje kanyargos, a hajtiika-
nyarokban bizony sziikséged lesz a kézifékre is — nem prob-
léma, remek rendérkanyarokat csindlhatsz! A grafika parat-
lanul szép, s nem is annyira a becsillané napsugarak, vagy

a mar-mar rendereltnek t{ing ellenfelek teszik azza: van va-
lami megfoghatatlan hangulata, amit mesterien eltalaltak
a fiak. Ehhez hozzdjon még a napszakok kozotti kiilonbség,
A jaték alapvetéen a azaz éppugy van nappali, éjjeli (reflektorokkal vilagitanak a
wverseny” szon alapul: ne  kocsik), sziirkiileti, kodos, esos, viharos (villamlik!) verseny,
&= szazkoros, szimulacios —mint mas konkurens termékben, am itt ezek folyamatosan
| menetekre gondolj, ha- iskovethetik egymast. Elindulsz nappali fényben, majd szép
i nem inkdbb afféle Need lassan ellep a sziirkiilet, majd rdad zuhan az éj. Ugyeltek a
 for Speed-es, Test Drive-os  grafika folyamatos, és gyors megjelenitésére (talan az egyik
vagy Screameres oriiletre.  leggyorsabb 3D rutinnal), igy a tereptargyak, a kanyarok, a
Ez nem jelenti azt, hogy a  hegyek és az ellenfelek nemcsak gy, hipp-hopp el6tted te-
 kocsid olyan idétleniil fog remnek, hanem finoman tiinnek el6 a messziséghal.

{ viselkedni, mint a Test A jatékban négy palyan jatszhatsz, ezek mindegyike hosz-
iDI'inJclI), vagy az ellen-  szabb szakaszokra vannak osztva — akad olyan is, amelyen

=r ¥

ewar ey

felek annyi eldnyt élvez- oda-, és visszafelé is menned kell. Versenyezhetsz az éraval
mem vagy ,arnyék” ellenféllel, 12 masik
auto ellen, vagy tébbjatékos modban,
sot Interneten is, 16 jatékosig. A halo-
zati részt iigyesen irtdk meg, nem
kell egyszerre indulnia mindenkinek,
ki- és be lehet szallni a versenybe. Ez
- |persze csak a Destruction Derbybdl
ismert Arénaban jon ki jol, ahol egy-
| szerre tizenhatan torhetik roncesa a
jarganyukat. A 3Dfx megjelenités a
glide drivereken keresztiil megy (és
direct 3D-ben), tehat nem lesz vele
probléma — a felbontds egészen
1024x768-ig ndvelhetd (256-t6l 65,000
szinig). Ha minden igaz, februdrban
mar kiprébalhatod te is.
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Hatalmas sikernek indult a Screamer, de aztdn a md-
sodik része valahogy nem hirestilt el annyira (hacsak
arr6l nem, hogy még mindig ott ticsérdg a kereskedok
polcdn). Nem volt rossz, tényleg sokat javitottak jaték
élethiiségén s a grafikdn, de valahogy mégis az volt
az érzesiink, hogy besiiltek vele. A Screamer Rally-t
eldszor az dszi ECTS-en lattuk éloben, most Mr: Chao
SG_}(H gépeére is feltelepithette.

z olasz Milestone fejlesztette Scmamer cﬁap etoe;
maradt a régi: igaz, négy helyett hat uuto kelhet ver-i_'
senyre. A palydk hasonloak, a vezetési stilus is a meg-
s szokott (nyomd tovig, kanyarokban vdlts vissza egyet-kettt,
Qd Ede csak egy pillanatra — azt se tudom, melyik gombon van a
v~ fék!), a hanghatasok szuperek, a grafika csodds, raadasul
~==—3Dfx-esitett. Mégsem lelkesit annyira, mert valami mar hi-

anyzik. Hiaba mondhato élethiinek az autok mozgasa, de a
progi mégiscsak maradt annak, T
aminek még két éve szantak: arcade »
jaték, azaz semmi szimuldcio.

Nem mondom, a latvany mar 6n-

magaban is szimulacionak tekint
hetd, de nem ez a lényeg: a
Screamer Rally azoknak késziilt,
akik a Need for Speed-et, esetleg a Sei
Test Drive-ot szeretik. A legjobb hd-
l6zatban jatszani, igy érvényesiil a §
leginkabb akciora kiélezett verseny.
Megy a lokdosodeés, és hidba a
,Damage” opcié a fomeniiben, egy
fikarcnyi kiilonbséget sem érzékel- * m
tem a két bedllitds kozott — ezerrel
rontottam ré a kanyarokban az el-
lenfél kocsijaira, meg se nyekkentek, mintha torhetetlen ka- levenni a grafika részletességét a legalacso-
rosszéridval szaguldozndl. Ha azonban erre vagysz, hat no-  nyabbra, csak igy volt élvezhet6 volt. Hadd fejez-
sza, fiits be nekik — és még 3Dfx sem kell okvetlenill (bar zem ki azonban meélységes felhaboroddsomat,
»zongordzni lehet a killonbséget”), a régi Screamerekhez ha-  mert ez nevetséges: nem telik el honap ugy, hogy
sonloan DOS alél fut, akar 640x480-ban, 65.000 szinben. Az  ne jojjon ki egy Gjabb jaték még nagyobb rend-
igazat megvallva mdr nem emlékszem, de ugy rémlik, hogy  szerkdvetelménnyel, s most, igy december dere-
a Screamer 2 még egy P133-oson is jol jatszhatd volt ebbena  kdn, mdr a Pentium 200 sem elegendd — 3Dfx nél-
bedllitasban — a Rally mdr tobbet kér, P200-on muszaj volt kil — arra, hogy egy jot jatsszam. Rohej.

: = Hagyjuk a mérgelodést, inkabb lassuk, mit
: nytjt a Screamer Rally. Négy alappalya (Kina,
¥ Kanada, Olaszorszdg és Arizona, aztdn Svéd-
@ orszag, Wales...) és négy alapkocsi var rad
(még mindig semmi koziik az igaziakhoz), —

'ha végignyomod a bajnoksdgot, 11j helyszint
ikapsz, a Rally Stadiumot. A bajnoksagon veé-
- gighaladva nehezednek a palydk (a kodben
. alig 1atni valamit, nem is beszélve az éjszakai
= ve7eteernll amelvelr alanhelu7ethen ic eme-

" haazutat tudod, de még a tankcsap-

tal Kardcsonyra?

dakat is fejbé‘l kell ismerned - plane
hogy maradt az u ,,]o szokusa

helyezkedésben mindi
videbbet, és persze ha hﬁmlrol bele
jonnek, a legtobbszor keresztbe fordul
a kocsid. Tovabbi hibai (amik még a
régi verziokbol megmaradtak), hogy
megakad a jatékmenet, ha lejar a ze-
ne és CD-tracket vdlt, illetve, hogy re-
piilés kozben gyorsul a kocsi! Ha tehat
egy nagyobb ugratéban nyomod a
gazt, tovabb gyorsul egy ideig, akar
tovabb is, mint a kocsi feltiintetett,
maximdlis sebessége! '
Mindezek ellenére remek pmgrﬂm
pldne, ha a gmﬁkﬁt ésa hanghatuscr
kat helyezziik eloterbe Nagyon Tedy e
lisztikus, pléne, ha 3Dﬁ;_ kartyat is va-
razsolsz a gépbe — ugye Kértél és kap-

SCHEAMER.HALLY
VIRGIN INTERACTIVE




Ha ez igy megy tovabb, akkor kedvenc PC-s jatékaink is olyanok lesznek, mint egy
brazil TV-sorozat, és nem adjak hdromszazndl kevesebb rész ald. Lassuk mit ir a
Test Drive torténelemrdl és a negyedik részrol Sam. joe.

est Drive 1, 1987. Imadtuk,
T akar Commodore 64-en, akar

PC-n, de rengeteget nyuztuk.
Csak maximum 16 szinben pompaz-
hatott azokndl a kivételezetteknél,
akiknek mar EGA-juk volt, és csak a
speaker-en volt képes csipogni — kinek
volt akkoriban hangkartyaja? Ellen-
ben lehetett szaguldani egy hegyi
szerpentinen — jobbrol hegyoldal, bal-
ol szakadék —, keriilgetve a forgal-

mat, benzinkuttél-benzinkutig teljesit-

ve a szakaszokat, sarkunkban a helyi
fels6bb autoritas villogo és szirénazo
képviselgjével. Ha fiilon csip, akkor
jon a biintetés, meg egy élet balra el.
Test Drive 2: ,The Duel”, 1989. Mint
az eldd, ez is 1étezett C64-en és PC-n is.
A siker toretlen. A palya mar nem
csak egy egyszerl szerpentin — mi
tobb, 1étezett mar hozza kiegészitd,
extra palyalemez is —, de valtozatlan
maradt a 1ényeg! Sokkal tobbféle tipu-
st autéval taldlkozhatunk a forga-
lomban, de ami a lényeg, az ellenfe-
liink mar nem csupan a stopperora
— na meq a seriff —, hanem egy ellen-
labas gazpeddlmanids, ett6l is lett
»A Parbaj” a cim.

TEST DRIVE 4
ELECTRONIC ARTS

CPU/RAM: P30, 16 MB RAM
SYSTEM:  Wing5

X-TRA: 3DFx TAMOGATAS

Test Drive 3, 1990. Megtdort a varazs, és a len-
diilet. A nagykozonség utdlja — egyedul TRf
volt, akit6l azt hallottam, hogy oda volt érte.
Hogy miért nem volt sikeres? Talan, mert
messze tulmutatott koran a hardware igényt
tekintve. A grafika mar 3D vektor, a palyan ta-
jékozodni is kell, a nyeréshez a gyors reflexek
mar nem elegenddek. Beesteledik, esik az esd,
jon a kdd. Bekapcsolhatoak az ablaktorlok, és a
vilagitas. Van kiegészitd palyat, és tovabbi au-
tokat tartalmazé lemez. Mdr sz6l Blaster... izé
Adlib-en, és van VGA grafika is.

Plymouth ,Hemi” Cuda, 1971-b6l, valamint a legendds
‘66-0s Shelby Cobra.

A palyak ismét az ,egyenesen elore” sémat kovetik, és van
bel6liik j6 néhany. Ahogy elnéztem, a fitik inkabb scanner-el
dolgoztak, mint rajztdblaval. Ez nem is baj, mert jopofa do-
log felfedezni Washingtonban a Fehér Hazat, vagy San
Francisco-ban a Golden Gate hidat. Nagyon jol sikeriilt a

Keswick-i palya Nagy Britanniabol, hangulatos Kyoto Ja-

Test Drive 4, 1997. Alapvet0 kiilonbség az
elédokhoz képest, hogy a futtatdo kornyezet
Windows 95. Multimédias korités, bevezetd
clip, a’ la Need for Speed. Hadaat... Nekem
nem nagyon nyerte el a tetszésemet, de men-
jink csak sorjaban! Az auték, amivel verse-
nyezhetiink, mar nem ,csak” modern, minden

technikai csecsebecsét felvonultaté dalom
sportkocsik, mint a ‘98-as Dodge Viper, TVR
Cerbera, Chevy Corvette, a ‘94-es Jaguar XJ-
220, vagy a ‘95-6s Nissan 300ZX, hanem van-
nak az istalloban ‘70-es években gydartott, iga-
zi négykerekii legenddk is. Szerintem sokan ta-
laljak még izgalmasnak ezeket az izmos, sok-
hengeres benzinzabalokat. Itt kérem nincs tur-
boé, ABS, hiperelektronikus-digitalis {izem-
anyag befecskendezés, csak sokliteres, izombol
erds, motorok! Nagyon j6 néven vettem, hogy
van belsé nézet is, és igy vethetd egy pillantas
ezeknek a kocsiknak a miiszerfalara is. Nos,
nem maradok addés a nevekkel: két Chevy
1969-bél, nevezetesen egy Camaro ZL-1 Copo
9560, és egy Corvette ZL-1, egy harmadik 1970-
bdl, egy Chevelle SS454 LS-6. Valamint egy

panbol. A palyakon a helyi szokasoknak megfelelden
balra, avagy jobbra ,tarts” van érvényben, és a forga-
lomban lathaté verdak is megfelelen helyi jellegiiek.
Tetszett, hogy tobb versenyzési mod koziil valasztha-
tunk, példaul az egy 6srégi Street Rod-ot leszamitva
nem emlékszem, hogy volt mas PC-s gyorsuldsi auté-
verseny. Az is nagyon pozitiv, hogy ebben az tizem-
modban csak manudlis valté van. Viszont rettenetesen
o zavartak az ivoltd grafikai hibak: az aranyokat alapo-
£/ san elszurtdk! A varosi palydkon a gyalogosok a maso-

dik emeletig érnek, Anglidban a Mini Morris-ok legaldbb
kétszer akkordk, mint amekkordknak lenniiik Kellene, a
Chevy Chevelle féklampadi helyett a csomagtarto fedele vild-
git fékezéskor, Washingtonban van olyan szakasz a pdlyan,
ahol a jardaszegély magasabb, mint az auténk. Minden au-
t6 szdgletes, ugy néznek ki, mint azok a kivagés-osszera-
gasztos papir modellek, amiket 6tddikben ragasztgattunk
ossze technikaéran. Az autok idénként nem az tittesten gu-
rulnak, hanem felette par centivel lebegnek, s gumijaiknak
nincs vastagsaguk. Ha kiilsé nézetbdl nézzitk az auténkat,
akkor lathatjuk, hogy nincs semmi rugozds, a kerekek csak
~kiallnak” a karosszeériabol, és nem mozognak le-fel, csak fo-

- rognak. Az quténk mczgﬁsu-minden, csak nem valosaghi. A

gumik ugyan sikoltoznak u'gyors kanyarokban, és csikot is
rajzolnak az aszfaltra, de csupan ennyi koze van a valésag-
hoz a dolognak — egyes autok a hossztengelyiik koriil him-
baléznak, mint egy ladik.

A program tamogatja a 3Dfx kartyakat, de nincs ben-
niik tal sok kdszonet. A 2D-s iizemmodban legaldbb job-
ban el vannak mosva az objektumok, és nem latszanak
annyira szogletesnek. Meg kell mondjam, sokkal tobbet
vartam egy ilyen ,,nagy névtél”, de amit kaptam, az meg-
lehetdsen lelomboz6. S mivel akad éppen néhany rivalis,
értékelésem is lestjto.




e}eg a latvany tokéletes r
élethii kezelése is sziikséges. M. Chaos a UBI Soﬁfé
lesztését mutatja be.

z ECTS-en magam is betiltem a két szimuldtor egyi-  ket, természetesen gaz- ésg
A kébe, ahol a francia garda egy Forma 1-es verseny- fékpedalokkal. A program g=

auté tarsasagaban csillantotta fel az auté-szimuld- ugyanis tokéletesen jatsz-
torosok szemében a reményt: lehet, hogy még idén megszii- haté ,arcade” médban, mi-
letik az eddigi leginkabb élethii szimulator? Ottani élmé-  kor a hangstly nem a szi-
nyeimre azonban masképpen emlékszem, mint most, a muldciéon, hanem az élve-
francia nyelvii beta tesztelésekor. Egyrészt megbolondul- zeten van — simdn vettem a
tam a ,,Qui, qui, non” feliratoktol (a keleti nyelvek mellett  legkomplikaltabb kanyar-kombinaciokat, eés
taldn a francia az, ahol még a Coca Colat is mdsképp B_}tlk) egész szép idt futottam meg Monte Carloban is,
masrészt csalodtam. Gyorsan hozzdteszem, hogy nem a _ami koztudottan nem éppen gyakorlépdlya. Tes-
programban, hanem magamban — talan két .
korén at toketlenkedtem Schumacher ko-
csijaval, s madris lekorozott Damon Hill!
Szinte nem is volt komolyabb kanyur, ahol
ne pordilltem volna meg, s ne kapkodtam
volna azonnal a hatramenet kapcsoloja-
hoz, hogy még idoben visszaforditsam a
jargany orrat a menetiranyba.

Lehet rohogni, mint Trauék tették a ha- ' 2 P e m et
tam mogott a PC-X Clubban, de tény, hogy x :
még a legkonnyebb fokozaton sem volt kon-
nyl végigmennem a Hungaroringen, amit
Jobban ismerek, mint a _tenyeremet. Ennek
ket oka lehet: az egyik, hogy' eszel6sen béna
vagyok, és azonnal dt kell térnem a korokre
osztott stratégiai jc’ttékolq‘_d,-_-qhol nem zak-
latjak fel idegvégzodéseimet holmi kanyarok
és bombold versenyautok. A masik, hogy el R—
kell felejtenem, hogy ebben a vilagban léteznek még olyan ~ sék nekem elhinnj"'ho'gy szﬁkség van arra a plusz
szimulatorok, amelyeket blllentylizetrol lehet _]atszam Ter-  beruhdzasra, kell az a konndny, 1még ha nem is a
meszetesen demoni felsobbrenduségem uzt mondat]u velem, force feedbackes vultozut Gombokkul eg_ "“zerﬁen

S, o lehetetlen azt ,mondani” egy progrmim hogy
. 'vatoscm balra, aztfm erﬁs mozdu-

& nyomogatéssal ,emulélod” a fokozatos kanya-
roddst vagy gdzadast! Ha a Hungaroring cél-
egyenes eldtti kanyaraban szép ovatosan rdsi-
mulsz az idedlis fvre, IIlCljd mikor mdr idejét ér-
zed, ﬁnoman elkezdesz gazt adm, és... mdris
megperdiﬂtel s farkasszemet nézel tobb1 ver-
_J senyz6vel. Fogadd meg tandcsomat, és vegyél
¥ egy kormdnykereket.

" Ghitott kormdnykerekiink is, s nem-

#mi adagolhatosag — azt félejtsd el, hogy aprd.

hidba is volt tele a betu—vemo
hibakkal. Ha példaul meg-
perdiilsz, s tov&bbm is nyo-
mod a gazt, csak fomg-fo .
rog, s akarmit is csmalsz
nem tudod kiszedni a veg-
telen ciklusb6l”, mig elnem
engeded a gazt. Nem volt
meég miikdd6képes box-utca
sem, a depobol csak fél perc
utan tudtam kivergodni,
mert elrontotta a vektoros
grafikat, s ujrakezdeni sem
lehetett a versenyt, mert al-
landban elszdllt. Am ezeket
még abszolute a beta szam-
14jdra irom, hiszen a 3Dfx-

en nyujtott latvany amulatba
ejtd, a kocsik hangja 100 szazalékosan
élethii, a szimulaci6 is paratlan — azt
hiszem, az F1GP-nek annyi! Persze
azért még visszatériink rd, ha megér-
kezik a végleges verzi6 plusz a hén

csak a francia nyelvii opciok kozott

kell csatangolnom!
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Atyaég, hol van mar a Doom — pedig az volt talan az id Software legsikeresebb al-
kotdsa, ami lavinaszeriien beinditotta a software készitok agyat. Odaig fajult a
dolog, hogy a ,,doom-klonok” imadoi két taborra oszlottak, Duke-osokra és Quake-
esekre — utobbiak gyomorgdrcsben vartak a mdsodik rész megjelenését. Ketséges
volt ugyan, hogy a John Romero dltal elkészitett Quake-motor hogyan fog miikid-
ni ,mestere” nélkiil (hiszen elhagyta az id-t, és lonstorm néven uj vallalkozasba
kezdett), de ugy tiinik, az Activision dltal felvasarolt csapat is jol dolgozik. Mr.
Chaos alaposabban utdnanézett a frissen megjelent Quake II-nek.

evallom, ha letezik a fent emli-

tett megosztottsag Duke és

Quake kozott, szivem inkabb
az elobbi felé huz. Nem mintha nem
amultam volna az utobbi ,kvétségki-
vil“ profibb grafikdja lattan, de nem
vonzott annyira az a tipikus Quake-
szerti, sotét, félelmetesen lehangolo la-
birintusrendszer. A masodik rész
azonban joval ,baratsagosabb”, ha le-
het igy fogalmazni, bar az ellenfelek
egyike sem maty6 himzés. Viszont pa-
ratlanul jol animalt, teljesen 3D-s, ra-

adasul nem unalmas, mindegyik ka-
rakter tobbféleképpen hal meg: ossze-

vissza rugdalozik, osszeroskad, haldoklas koz-
ben még 16 egyet-kettot. Intelligensek, mert hi-
@ba bujsz vagy szaladsz el, felkutatnak — ra-
adasul védekeznek, s 6k is el-elrejtdznek. Altald-
nos véleményem, hogy a jaték jol sikeriilt: a keé-
szitok rengeteg aprosagra figyeltek, példaul a
hullakat egy 1do utan ellepik legyek, ha gép-
fegyverrel 16sz, akkor a lovés ereje felviszi a
kurzort stb. A hangok is annyira félelmetesek,
hogy ezerszer rezzentem dssze, mikor hirtelen
felbukkant egy-egy gépfegyveres or a szokdsos
~Who's there?!” dumaval. Tovabbi istenités he-
lyett inkabb idézem John Romero (a Quake elso
részének megalkotojanak) szavait: ,A Quake II
a legszuperebb jaték, amit valaha szamitogé-
pen jatszottam.”
| A fegyverek nagyjd-
1bol maradtak a régiek,
persze 1) kinézetet
kaptak és tovabbi nya-
“{lanksagokkal szinesi-
|tették Oket. Az alap-
: ~|fegyver a Blaster, 16-
=22 - Iszerben kifogyhatat-
“{lan (afféle lassan szar-
nyalo, tiizjelzé rakéta-
szerliséget 10 ki, elégge
“lgvenge). A Shotgun
|mar jobb, de igazan
baba a Super Shot-

gun. Aztan ahogy ha-

t0, s kesobb bar-

- feleket), az Invulnerability (sérthetetlen-

ladsz el6re a jatékban, felveheted a Machinegunt — a gép-
fegyver nagytestvére a Chaingun, ezzel mar alaposabb
pusztitast hagyhatsz magad utan. A Grenade Launchert
és a Rocket Launchert mar ismerheted, az els6 ugye gra-
natot hajit, a masik rakétat 16. A Hyperblaster jelentékte-
lennek latszik, am rettentden erésen sebez, a
Railgun energianyalabot 1ovell ki, mig az
utolsé fegyver, a BFG egy megarob-
banas-szerii ionfegyver, ami az
osszes, latokorébe eso élo szo-
vetet megsemmisiti — na-
gyon durva! Ezeken ki-
vill felvehetd még
granat, amelyet ki-
biztositva hajit-
hatsz el (kb. 5 ma-
sodperc miulva
robban - ha
nyomva tartod
a lovés gombot,
nem dobja még
el, de ketyeg az
ora!). A felvehe-

mikor aktivalhato
targyak (ez tjdon-
sdg, hiszen az els6
részben amint megsze-
rezted, érvényesitette is
hatasat) altalaban 30 masod-
percig miikodnek. llyen a Quad
Damage (erdsebben sebzed az ellen-

ség), a Silencer (halkabban, lopakodva mozog-
hatsz), a Rebreather (viz alatti ténvkedéshez) és az .
Environment Suit (savallo gunya). Ezeken kivill meg mil-
lionyi egészségcsomag, pancélzatot erdsité cuccok segite-
nek életben maradni. A targyakat és fegyvereket a TAB le-
nyomdsaval hivhatod le, de természetesen 1-0-ig is valaszt-
hatsz fegyvereket, van gomb a ,kovetkezo fegyverre”, s
magad is atkonfigurdlhatod a billentyiizetet.

El is kél a seqitség, mert a jaték mar a kozepso nehézse-
gi fokozaton (Easy, Medium ¢és Hard szintek vannak) is




egész nehéz, de nem teljesithetetlen. A Quake II kicsit tobb,
mint eszetlen lovoldozés: kiildetés-orientalt, azaz minden
szinten és pdlyan elsodleges és masodlagos feladatokat
kell teljesitened (erre hang is figyelmeztet, s az F1 gombbal
kérheted le barmikor a kiildetés lényeget). Nagyon tetszik,
hogy a jaték végig atjarhato: lehet, sét néha vissza is kell
menned egy joval el6bbi palyara (ilyen példaul az a kiilde-
tés, mikor un. Power Cube-okat kell dsszeszedned, majd
visszavinned oket a szint egy-egy régebbi palyajara). Fi-
gyeltek az életszertiségre is: ha példaul egy lift vagy
valamilyen mozgo targy odalapit, akkor je-
lentosen vesztesz az életerodbol. Ezt
persze sokan kifogasoljak, azt al-
litva, hogy az élvezhettséq ro-
vasara ment. Szerintem

nem, bar valoban eltelt
nehany ora, mig raér-
zetem, mik a harco-g
som képességei esf
erejének hatarai. |

Vannak per-f
sze eérthetetlenf
ujitasok is. Az}
egeészségugyif
csomagocskak| .
mindéssze 2 ;'_
pontnyi életero-
vel lepnek meg (af

N o ~ e
*;;_ rl

ezzel kitakarva a latdmezod javarészet — multi-
playerben lehetetlen helyzet.

Sokan tamadjak a keészitoket, mert rengeteg
hiba maradt a végleges verzioban — dec. 15—ig
131-et kildtek vissza a keészitoknek. Valaki igy
fogalmazott: ,Nem pofatlansag, hogy 60 dolcsit
kell fizetnem azért, hogy igymond beta tesztel-
hessek?!” Tény, hogy az Activision nagyon sur-
gethette a projectet, hiszen ha Karacsony utdn-
ra csuszik, alaposan megcsappanhat az eladas
(a hazai megjelenés igy is december kozepére
maradt), s tgy tiinik, a ,Corel-es” megoldast va-
lasztottak. Azaz kiadja a végleges termeéket ki-
csit hibasan, aztan javito patchekkel arasztja el
a vilagot. A bakik nem ériasiak, a legtobbjiik in-
kabb csak szépséghiba. (Példaul: elkeveredett
néhany hang, nem ahhoz csatoltak, amihez kel-
lene. Ha vissza akarod tolteni az utolso allast,
nem azon @ll a kurzor. Nem ment le minden be-

allitast. Minden szint elott ellendrzi az eredeti

Jipi és Zong (v)él(e)ménye

Nem vagyok tulontul oda a Quake I-ért. S6

kifejezetten utalom. Kifogast mindig talalok,

ratorkodom kijelenteni, hogy

zni kell, és most

sem lett volna masképpen, ha bele nem sét jol felépitett csapda-

100, illetve
200), s nem so-
kdt ér, ha kozelharc-
ba keveredsz egy nagyob-
bacska szérnnyel, vagy ha multi-
playerben orrba nyomtak egy BFG-
vel. Attekinthetetlen lett a fegyver
l6szernyilvantartas: mig az el6zo
részben, vagy akarmelyik doom-
klonban a képernyon allandoan
lattad, milyen fegyvered van,
mennyi l6szered, most azonban al-
landéan nyomogathatod a TAB-ot,

ben hat oOrat jatszottam egyhuzamban. Végre normadalis fe

ba: a szépségébe. Ugy megcsinaltdk az id szoftveresek, hogy els6 kozelités-

rverekkel

indulhatunk neki, és nem olyan csigalasst vakuumozott tiidébeteg bot-
ladozassal, mint az elsé részben. Rendesen bekonfigurdlva a billentytiket

minden megelevenedik, eltinnek a maszatok, a szdgletek — hihetetlen!
Rengeteg finomsagot és apro jopofasagot raktak bele, mint példaul a
kétkezes fegyveren fogast valt futas kézben, a lovedékek fénye a falakon
visszaverddik, a taldlatok meglatszédnak a szornyeken, rdaddsul ott,
ahol eltrafalom dket. A géppuska felrantja a keziinket, a forgocstves
daralé pedig tiizelés utan lassulva forog vagy két mdsodpercig.
Intelligensek az ellenfelek, leguggolnak, oldalaznak, fedezékbe huizédnak,
s6t amikor a multkor oldalaztam, mintha tudatosan elém céloztak
volna... Valtozatosabbak a terepek, dsszetettebbek a feladatok és a hang-

effeltele — felelmetes és harzonaatoan szén az eaé val maradhat.

CD-t, azaz nem tudod kényelmesen
hallgatni a sajat zenédet. Hallod a ja-
tékos légzését a Rebreather utan is.
Igaz, akad durvabb is, mint példaul
ha tele van a merevlemezed, a men-
tésnél nem szol, csak hibas lesz a
Savegame — vagy egy sokkal ,haszno-
sabb”, ha tul magasrol ugrasz le,
ugye megseriilsz, ha azonban a foldre
érkezés elott (ijra megnyomod az ug-
rast, semmi bajod nem lesz — és a
Rocket Jumping sem miikddik jol.)
Még le sem nyomtam az els¢ szintet,
mikor TRf mdr letoltotte az elso javitd
patchet. A Quake I szuper a maga ne-
meében, tényleg millionyi Gjitast ho-
zott az akciojatékok vilagaba, de ro-
hej, mennyire elsiették a kiadasat.
Megértem a kiadok kényelmetlen
helyzetét, mikor egy 95 szazalékos keé-
sziiltségii programrol donteniiik kell,
hogy kiadjak a megigért idore (vagy
inkabb buknak rajta néhany millio
dollart), de rengeteg benne a hiba. S
akinek nincs Internete, az lassan jut
csak hozza a 100 %-os programhoz

— szerencsere az elso javitast megtala-
lod a CD mellékletiinkén. Ha a bakikat
elnézed a készitoknek (és kijavitjak),

Wy

A fontosabb Quake 2 cheatek
(a ~ megnyomdasa utdan a

konzolba ird be):
give all — (5525 cucc
give health ~ 100-as egészséq
give weapons — fisszes fegyver
give ammo — maxi loszer
give armor — 200-as pajzs
god — isten mod

noclipa s oo s falon atjaras

QUAKEN
ACTIVISION
PATCH + CHEAT fiias

@)

CPU/RAM: P90, 16 MBRAM
SYSTEM:  Wing5, NT 4.0
XTRA:  3DFxTimoearhs
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Tone

A Floaterek 11 generdcioja megsziiletett. Ha lehet, még azono-
sithatatlanabbak, méqg csaposabbak, de leginkabb még ku-

szabbak voltak elodeiknél. ..
,Csapwarsz” fedonevii jatékba. ..

a egészen véletleniil , kézi-
H konyv nélkiil” taldlkoztal vol-

na a jatékkal, akkor komoly
gondban lehetsz. Ugyanis egy gyonyo-
rii, amde elso latasra kezelhetetlen ja-
tékkal kellett megmeérkoznod. A gyen-
gébb idegzetiick és a kényelmesebbek
kedvéért azonban most kovetkezzen
eqy reszletesebb leirds. A szigetvildg,
mely otthont ad a Floaterek biiszke,

- amde csapos népének, egyetlen

anyagnak koszonheti 1étét, a Tone-
nak. Zokkenomentes aramlasa a torzs

Zong ¢és Jupi vdg bele a

szempontjabol is létfontos-
sagl. A sziiletd munkasok
szamat és az épiiletek
mennyiséget is limitdlja a
Tone Flow mértéke, ugy-
hogy nem drt ezt minél
magasabbra feltornasznod.

ebell

; 2 ; 2 e e g e 1
Az aram kiindulépontja ‘.1’, ; ,Q. *@1‘1% L e 4 Tis ancient bulding
; 3 S 5 | ) 2 - home of gour tribe
minden esetben a Tone Pool | "~/ / . 1 : 4’ Sraahoiear thal folovec tae
% - & e c! ol j ; “;:ﬁ' Syrplus Flow 9 :i : Disju :_:s_nre?&:ragétore Various
(kék, csillogo, medence-sze- §/ & = ;,-’ﬁ) | K5 h " |
A ¥ : : Y ey g 1 g 150 g
rii), melybdl nem drt miha- "“‘*wf 1 e 2 & e
marabb minél tobbet meg- | . #.{ b = Vo
tisztitani, vagyis uralmad

ald hajtani. Ennél mi sem
egyszertibb, csak fel kell
fedezned, és maris létre-
jon az osszekottetés. A go-
nosz eroi is innen meritik
energiajukat, igyhogy vi-
gyazz, nehogy elveszitsd
a Pool-okat, mert akar

 pillanatok alatt egy egész

hordanyi démon is meg-
idézodhet. _
A kis korok, melyeket
kezdetben még a jatékteé-
ren taldlsz, a Tone Node-
ok. Csakis ezekre a he-
lyekre hiizhatod fel épiile-

teidet. A kor nagysdga jelzi, mekkora épitmény telepitése le-
hetséges — nem érdemes elfecsérelni a nagyobbakat, mert
elég ritkdak. Kesobb az 1j teriiletekkel egyiitt természetesen
ujabb Node-okat is felfedezel, melyek tamogatjak majd _poli—_

tikadat. A strukttrdkat azért fel is kell épiteni valamibél, er-

re szolgdl a harom nyersanyag.

A Structure Tone az épitéshez, fejlesztésekhez, illetve a
javitasok elvégzéséhez sziikséges. Eldallitdsat a Tone
Solidifier végzi, mely egy egységet haszndl el a tone
arambol. A Tone Crystal mar sokkalta gazdagabb, éppen
ezért mar a képzett floaterek gyogyitasdara és tréninge-
zésére is hasznalhato, illetve fedezi a harcolé floaterek
oridsi energiasziikségletét is. Ertelemszerfien a Tone
Crystal Grower termeli, ami szintén egy egységet hasz-
ndl el a tone arambol Az utolsd, de kozel sem lényegtelen
tipus a Magic Tone. Minden egyes gomb szinte mar va-
razstargynak szamit, olyan sok alkimiai procedurdan
ment keresztill, hogy végiil elnyerhesse végleges alakjat.
A Tone Crystal-lal egyiitt lehet6vé teszi a vardzslast, de
elengedhetetlen kellék az épiiletek teleportdldasakor is. A
rendkiviil 6sszetett procedura a Magic Tone Creator falai
kozott jatszodik le, mely a valtozatossag kedvéért egy
tone flow-t hasznal.

A tone-feldolgozok koziil az egyik épitéshez sem kell
semmilyen specidlis hely, barhova lerakhatod, automati-
kusan beindul a termelés. Mdar csak néhany épiilet van
hatra, s ki is pipalhatjuk a nem tal vaskos, de a jaték
szempontjabol elegendd épiiletlistat. Mar emlitettem,
hogy az ujabb teriiletek felfedezése elengedhetetlen, hi-
szen csak igy juthatunk Gjabb node-okhoz (vagyis épitési
teriilethez), illetve az értékes poolok is csak igy keriilhet-
nek be a ,tonekeringésbe”. A ldthatd, tehdt a birtokolt te-
riilet hatdrait boviti ki a Tone Spreader. A legfontosabb
épiilet a Tribal Centre, mely raktarként és HQ-ként egy-
arant megallja a helyét. A diplomdcia és a kereskedelem
kozpontja, itt taroljak tovabba a Glyph kovet, mely a
torzs tuddsat tarolja, és eldrehaladottsdgat jelképezi.




A negyedik épiilet tulajdonképpen egy épiiletcsoport,
mely a katonai funkciokat latja el. Minden fajnal négy ti-
pust Dojo taldlhato, melyekben a katondk és a vardzslok
kiképzése folyik. Tulujddnképpen ezeknek a kiszolgalasa
a torzs legfontosabb feladata, hiszen a gonosz erdit nem
lehet munkas-,polipokkal” legy6zni. Kétfajta floater léte-
zik: képzett és képzetlen. A képzetlen kategoriaba tartoz-
nak a dolgozok, a'képzettbe pedig a tobbiek, vagyis a har-
cosok és a varazslok.

Most pedig, hogy mar minden elméleti dolgot ismersz
a jatékkal kapcsolatban, lassuk a kezelést. A képerny(
bal alsé sarkaban taldlhaté a (jol dlcazott) meniisor. Va-
l6jaban csak a négy sarokban 1évé ikon él, a tobbi egy fu-
ra térkép része. A bal felsd a térképre visz, ahol megnéz-
heted a vilag eddig ismert részeit, és a konnyebben ugral-
hatsz a szigetek kozott. Két érandl a Panic buttont tald-
lod. Ezzel azonnal parancsot adsz az osszes floaternek,
hogy sziintessenek be minden munkat, és minden erejiik-
kel védekezzenek. Mivel a dolgozok kﬁzflidottdn nagyon

atjutni. Minden hidnak megvan a maga kulcsa,
amely vagy valahol a palyan elszorva, vagy pe-
dig az ellenségnél van

— nem lesz mdr rogton az elején valaszthato
az osszes harcos, majd idével jut el a torzs arra

kultarat képvisel, masok az épiilete-
ik, eltérdek az egységeik, lehetetlen
- ugyanazt a taktikat rahtzni mind a
‘négy fajra. Kellemes iddtoltés volt Ka-

racsonykor. I

a szintre (s az id6 ugye a szigetek meghoditasa-

val telik a legjobban), hogy kiké-
pezzen akdr vardzstudokat, akdr
fejlettebb harcosokat
— a fégonosz lekiizdéséhez
csak egyetlen 1t vezet: meg kell
szerezned az Gsszes varazstargy- i
at... nem lesz egyszerti. st '
A jaték grafikaja csoddlatos,
régen tapasz taltam ilyen kidol-
gozottsagot. A 15 sziget mind- 3 = e
egyike kiilon-kiilon elkészitett, PRI e S g
egydltaldn nem épiil egy sémara. i o

A szornyek fantaziadasak, taldn
helyenkeént kicsit tal ,csaposak”,
de ez legyen a legkisebb baj. A CD-
s zene is szuperre sikeriiltek, szo-

4

val csak jot tudok mondﬁ_n_i a ja-
tekrol. A gép okos, ezt jelzi az is,

hogy csak Cooperative

gyengék a harc terén, ezért ezt csak végsé megoldaskeént
hasznald. A bal alsé ikon az infot kapcsolja ki/be, ez a

floaterek mellett 1év6 vonalacskakat jelenti. Az egyik csik

az életerdt, a masik pedig a fennmarado, tdmadashoz fel-
hasznalhato energidt jelenti. Az utolso potty (gy.k.: jobb
also) a Job panelt jeleniti meg. Munkdsainkat kozvetleniil
nem tudjuk iranyitani, muguktél valasztjak ki, melyik
munka elvégzeseébe kapcsolodnak be. Itt kisérhetjiik nyo-
-mon, melyek is az eppen aktualis projectek, és megad-
hatjuk prioritasukat. Minél magasabb a prioritds,
anndl tsbb munkds foglalatoskodik majd. '
Ennyi elég ahhoz, hogy tudd kezelni a ja-
tékot, tobbet nem is drulok el, hiszen a
jaték legnagyszeriibb része maga a
megismerése, inkabb csak néhdany
0 tandacsot adnék:
— egyik szigetrol a masikra a
»0id” megnyitasaval tudsz

i

Multiplayer méd van (mashogy
rie_m is nagyon lenne értel-
me...). A négy

faj mind-
egyike kii-
10nb6z6




A Ha nem kaptad meg Karacsonyra, azonnal kérd a zsebpénzed, és irany eqy tizlet!
~~ | A Bungie software gondozasaban megjelené Myth tikéletes ajandek a
R | szamitogeportlt ifjoncoknak — mint példaul Zongnak és Japinak. No, persze
: \nem dart, ha van eqy 3Dfx és egy modem is a hdzndl. ..

les?

o\ | gy egy évvel ezelott olvashat-  klikkel barhova dathelyezheted. A zoomra sem le-

Q tatok a Warhammer: het panasz, a legnagyobb hagyitaskor szinte mar

; ! Shadows of the Horned Rat ci-  az ellenség arcara kiiil6 rémiilet is jol lathato.

5 . mii jatékrol. Valosziniileg ez a jaték A hattértorténetre nem is pazarolnék sok he-

= : szolgalhatott alapul a fejlesztéknek, lyet: klasszikus ,gonosz VS jo” konfliktusrol van

; | amikor megalkottak a Myth-et, hiszen  sz6. Inkabb az irdnyitasrol értekezem, hiszen

'~ | hasonléan madadrtavlatbol vezényel- millionyi billentytikombinaciot gyémoszoltek a

| hetszle egy csokorra valo utkozetet, programba — hii segitotarsaid most is az egér és

3‘ :l szerencses esetben megdllitva ezaltal ~ a billentytizet lesznek. A képerny0 scrollozasara :

--....- | a gonosz seregeit. A jaték kozben bar-  szamos billentyii szolgal: elére a ,w”", hatra pe- erny6. Abban az esetben, ha a jelenlegi nézGpont koril sze-

milyen iranybol figyelemmel kisérhe-  dig az ,.s” gombokkal lehet mozgatni, jobbra az  retnéd forgatni a kamerdat, akkor tisd le a ,.q™t (balra) vagy
ted az eseményeket, a kamerat egy »X", balra a ,z” megnydmdsu utdn gordiil akép-  az ,e™-t (jobbra). A zoomolds a,c” (be) ésa ,v” (ki) gombok-
kal torténik. Az irdnyitds. gﬁégkannyitésének érdekeében
csoportokut is lehet alkotm melyeknek késobb barhonnan
adhatsz konnyeden parancsot. A kl_]elolés utdn az ,alt™ot
és valamelyik szamot kell lenyomni és néhdny masodper-
~_ cig nyomva tartani. Ha sikeresen kijelolted a csoportot, ak-
~ kor hasonloan hivhatod el6, azzal a killonbséggel, hogy
 nem kell nyomva tartani a billentyiit.
) lyenkor nem ugrik a csoport helyérea ¢
képerny®, igy _konnyen lehet példaul a
sata } veben evetni a hatul hagyott erdsité-
eket Ha 'megxs meg ukdrod nézni, mit is miivel,

ugybuzgalmu _-mert
lehet, hogy a roham,
melyet az ellenség kozeled
tekor maguktol mdltnuk Q% 7%
vesztiiket okozza. Ermek ki- : oz
fvedesere hasznalhatoi "stop._.- parancs
ami a -,,_spu’c’e’-’ tesevel érhet6 el. Barmi-
fordulhat, hog¥. alkalmazni kel a hi-
‘res monddst, miszerint: ,Szégyen a futds, de
“hasznos!”. Ekkor egy csoppet kellemetlen, ha
ki kell valogatni a sajat harcosainkat azel-
lenfél szornyeitd] (lehet, hogy mire végzel,
mdr nincs is mivel visszavonulni). A prob-
léma megolddsara szolgal az ,enter” bil-
lentydi, mellyel az Gsszes képernyon 1évo :
katonadat kijelolheted. Ezutan mar csak ra
kell mozdulnod az ,r” gombra és mar fut is
mindenki, amerre lat. :
Sajnos nem csak a mi fegyverarzendlunkat
szinesitik a kiilénféle robbanoéanyagok, me-
lyek oriasi pusztitast képesek végezni. Ha
tul kozel pottyanna le egy szeretetcsomag,
akkor rogton tapadj ré a ,b™-re. Igy van né-
.mi esélye a szélrozsa minden iranyaba rohano
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et ,’f}._-__.e :
osztagaidnak a tul- g’ % SR
éléste. A tamadason és a |
mozgason kiviil minden Iuj- )?

ta katondnak adhatsz méq

egy harmadik fajta paran-
Csot is (nehany esetben ez &
nem hozza kozelebb a gyozel-
met, csak egyszertien jopofa).
Legtobbszor azonban olyan el-

engedhetetlen dolgokra utasit- /i1 +
hatod az embereket, mint példa- } '
ul a gyogyitas vagy ?
az aknatelepités. Nem is f’g
ragozom tovabb, nyomd =

mega,t” gombot és majd :

~meglatod. Az elGbb cmillutt o

akndk | felrobbantésara kiva- o 48 :

- loan alkalm leuula Lul -lal kludhuto puruncs amivel

"

lentoséggel bird parancs -a newaltaﬂam mely az .n
gombbal torténik. A végére hagytam a- Iﬁfonlo\ubb dolgot,

a lormdcmkat Osszt.sen tlziuﬁu szcmgel a jatékban, de iga-

zGn nines is sziikség tubbn~ f,\»iouq line az fjaszoknal hasz-
uulhut(’) legmkuhb mell ha cgymu:. muqnll ullmlk akkor

sorokba betévedo ,granat” igencsak karos uz'e'g'é's'zcégre Ha
a feladat valaminek a vedelme, akkor a leg_]obb ha a Cm:le
formaciot veszik fel a katondk. A Icnnmumdo alakzulok ta-

madasra alkalmasak leginkabb, llusznéld oket belatdsod

szerint (hiszen ha mindent elmondanck, akkor elmaradna a
felismeres okozta oromkitorés.. .).

_-tel Nem meqhuluwm de mmdenkeppen hungululenwlu je-

- vakban, romos ka-
'tedrﬁhsokban, fo-

ndig fontold meg, mikor haszndalod, hiszen a tomott

.... ——

Nagy hangsulyt fektettek a valo-
saghtiségre a készitok. Minden részlet
aprolékosan ki lett dolgozva. A harco-

¥ " sok messzir6l hasonlitanak egymadsra,

de kozelebbrol megvizsgalva szamtalan
sajatossagot fedezhetiink fel benniik. Egyikiik
balkezes, mig a masik jobb, az egyiknek szoke a
haja, a masiknak pedig 6sz, hogy csak néhany
peldat emlitsek. A szornyek kinezete elso latasra

“ugyan furcsa, de kesébb szintén felfedezhetd raj-

tuk a szamtalan apro részletbeli kii-
lonbség. Egyébkant sokszor nem
is a gonosz teremtmenyekkel,
hanem a domborzat _okozta
kedvezdtlen korulmenyekkel
kell majd megkuzde«
ned. Elhagyott tal

lyokon ativelo hi- ":»_ 5
dakon és szaraz ;/
sivatagokon  kell e :

majd vezetésed alatt at-

kelnie seregednek. S ha

esetleg végigmentél a kiildetéseken,
akkor var rad a www.bungie.net, va-
gyis a jaték hivatalos internetes szer-
vere, ahol ingyen és bérmentve nyo-
mulhatsz a neten — sokak ellen. Csak
ne felejtsd el elokeresni a jaték széria-
szamat, mert az is kell egy 1j user re-
gisztralasahoz.
A grafika fenomenalis, nem is szo-
rul komolyabb dicsoitésre, magaeért
beszél. A 3Dfx tulajdonosoknak pe-
dig miel6tt a gép elé telepednek,
szerezzenek be mindenféle rogzi-
t0 és keresoeszkozoket, hi-
szen pillanatok alatt le
fog esni az alluk.
A hanghatasok
tokeletesek, a
zene illeszke-
dik a hangu-
. lathoz, ma-
gyarul min-
den ott és gy
szerepel, ahogy a
nagykonyvben meg van
irva. Beszerzése mindenki-
nek ajanlott!




(o || Jon tjra szerelmes...

S

Q.

:‘ ét éve az egyik legnagyobb
—. I(durranfls. a Core Design dl-
= tal készitett Tomb Raider

;‘\ meghoditotta az egész vilagot. Ezrek
. || s ezrek jatszottak dnfeledten a néi
@ Indiana Jones-szal, melyben az ,iga-
6‘ zi” haromdimenziés grafikai megol-
. || dasok és az ujszerii hangulat alapo-
E‘_;‘ san felallitotta a mércét a tobbiek-
v nek. A folytatast természetesen (?)
g\ mar Windows 95-0s operdacios rend-
N szerre irtak, igy joval nagyobb gép-
= ~ igénye van, mint az els6 rész-

nek, s alapvetden tamogat-
ja a 3Dfx-es kartydk igen
széles skalajat. Szeren-
Y csére volt alkalmam

& Monster 3D-vel felsze-
N relt géppel is
J _jatszani, a ki-
¢\ lonbség ég és
4 0ld, habdr akadt
O oqy-két érdekesnek
F mondhat6 momentum. 3D

| gyorsitas nélkiil, Tseng 6000-es
kartyan a velencei palydkon
eléfordulé dobermannok igen-
I is kutyanak néztek ki, tehat

| ha ranéztem, azt mondhattam:
igen, ez egy dobermann. Vi-

\ szont — nem tudom miért —
= a Monster olyan lénye-
——a ket jelenitett meg,
amik egyszeriien
rohejesek voltak: ro-

labb néhany szérszal. Tisz-
tara, mintha sugdrkezelt
kutydakrol lett volna sz6...

S ha mdr a szérszalhasoga-
tasnal jarunk, gyorsan ren-
dezziik le az a néhany felejt-
hetetlen, am igen bosszanté
dolgot. Itt van példaul a 3D
megjelenités, amelyben
akad néhany bug: el6fordul-
hat, hogy lehajolsz valami-
ért, s Lara feje eltiinik a fal-
ban... Az dllandéan vdltozo
kamera épp ugy all be, hogy
a mogotted 1évd, bezdrt ajtd

Valasztottja barna haju, érzékien erdszakos, kitarto és hil-
séges tipus, Barmikor a rendelkezésére dll, nem akad fenn semimilyen extra kivan-
sdgdn, s kesz akdar meghalni is érte, A neve Lara. Lara Croft,

zsaszin hernyo, koriilotte, tavo-

LAl Lio]t
Emleg visszalért...

T om b R a -I d er 2 égesse gyilkosat, majd 6 maga is oszlasnak indult. A csatat
kovet6en néhdnyan tibeti szerzetes, aki még emlékezett a

t6r csodas hatalmadra, egy éjjel felkereste a helyszint, s a va-
rdzstargyat a Nagy Fal egyik rejtett termébe, egy sarkanyos
szoborba helyezte biztonsdgba. Telt-miilt az idd. Ugy lat-
szott, hogy a tor rejtélye haboritatlanul mertil a feledésbe, de
egy terrorista szervezet megalomadnids vezetdje hitt a legen-
danak, s elindult megkeresni az érokélet e formajat. Egy em-
ber van, ki komoly ellenfele lehet, az 6rok kalandozo, Lara
Croft. Feladata megakadalyozni az d6rdogi tervet.

képe tolti be a monitort — ez tok jo vicc, foleg
akkor, ha valahova at kéne ugranod, s minden
kis pixel szamit. A jaték egyébként is nagyon
nehéz, de nem is ez az igazi gond, hanem az,
hogy néhol valoban pixelre ki van mérve az ug
rds hossza, s ha nem tudom, hogy arra
kell menni, szazadszor sem sikerill majd
az ugrads. Ennyit a hibakrél, de mi a j6?

A fényhatasok egyszeriien fantasztiku-
sak (kivéve persze ott, ahol toksotét van, itt
kell a fény-rudakat hasznalnunk...), teljesi
térhatast kolcsondznek a jatéknak. Lara né-
hany 0j mozgasra képes, tud sziklat masz-
ni, drotkotélpalyan lecstiszni (bdr ez utébbit |
nem viszi tlzasba), tud kiilonb6z0 jarmi-
veket vezetni. Az ellenfelek (és Lara) rendki-
vill részletesen kidolgozottak, példanak &8
okéért: Lara a tibeti palyakon bélelt bor-§
dzsekit, a viz alatti palyakon pedig buvar-
ruhat visel, vagy az olasz ellenfelek egy ré- Fuus
szének nagyon jol eltaldlt pajesza van. mdunk
viz alatt is fegyvert hasznalni, igaz, csak egyet, a
szigonypuskat — ha lélegzetiink elfogy, a medi-
pack segit a helyzeten egy kissé, ugyanis a gyors-
billentytik réven (1-7 fegyverek, 8-9 elsdsegeélycso-
magok, 0 fény-rad) idoveszteség nélkiil tehetjiik
meg a kovetkez 1épésiinket. Es most még egy-
szer, utoljara a torténetrol.

Lényeg a lényeg: az dkori Kinaban nem voltak
ritkak a hatalmi harcok, melyek Xian csaszar
uralkoddsa alatt érték el csucspontjukat. A habo-
rik menetét legtobbszor egy sarkany dontétte el,
aki (vagy ami) egy mdgikus tor erejébél nyerte a
sajatjat. Az egyik csata soran egy sebesiilt kato-
na kihtizta a tort a sarkany mellébdl, de pechjére
a lenyben volt még annyi szusz, hogy szénné

A Tomb Raider-es cikkem megjelenése utdn kaptam né-

hany levelet, melyben (mit szerénykedjek...) nagyon jonak
itéltétek a leirasom, csupdn hianyoltatok a folytatast. Ennek
tobb oka is volt, de ez mar a mult, remélem, most torleszthe-
tek, s igy belevagok a teljes végigjatszasba. A jaték azonban
oly hatalmas, hogy a lapban csak az elsé pdlyat irom le, a
CD mellékleten folytatom a XIII. fejezetig, majd kovetkez6
szamunk CD mellékletén talalod a maradékot (nem exkuzadl-
ni akarok, de tényleg oriasi falat a TR2: egy hete, hogy végig-
jatszottam, s azota jegyzeteim alapjan készitem a leirdast, de
még mindig csak eddig jutottam a lejegy-
zésében). Leirasomban nem foglalom a 5
helyet azzal, hogy minden fegyvert, 16- + \
szert, elsosegély-csomagot megemlitek,
ha meglatod valahol, értelemszeriien
érdemes megszerezned. Mentsd le
IR 11.jdnem minden ug-
iras elott az allast, s ta-
pasztald ki, hogy mi a
kﬁvetkezﬁ lépés — lemen-
téseim egy részét szintén
megtalaljatok a CD mellékleten.

{Elso fejezet: A Nagy Fal
{The Great Wall)

A helikopter a Nagy Faltél nem
messze ,tesz ki”. Ugorj a vizbe, majd
#la baloldali sziklara felmaszva
kozelitsd meg a felsd
Siplatformot. L6dd le a
tigrist, majd a



terem végén egy kokocka dllja utad, htizd
ki, mire egy lejtds folyoso tarul eléd, mely
& egy medencébe vezet. Ugorj a vizbe, majd
szlalomozz el a repkedd pengék eldl — a
= jobb oldal a biztonsdgosabb. Mdssz ki a
\ I medencébél, majd indulj a folyoso iranya-
® ba. Ne ijedj meg tiilsagosan, a padld lesza-
kad, ami még a kisebb baj lenne, alatta
karok dllnak ki a f6ldbél, tigyhogy futds
elére. Mentsd el a jatékot, ugyanis ha at-
waa4 N10ladtal az ajton, be fog csapodni mogot-
& ted. Baloldalrol két sziklagolyo fog feléd go-
ogni, két valasztdsod van: vagy megkiseér-
ited a szerencséd, s megprobalod eltaldlni,
#hany lépés kell ahhoz, hogy a két golyo
= kozt elférj, vagy jobbra szaladsz, s a folyo-
156 végén atugorva a karékat, folytatod
utad. A lejtét kovetden kapaszkodj fel a
sziklara, majd futds elére, ugyanis a falak
karokkal vannak kiverve, raadasul ossze is
akarnak préselni. Jobbra egy folyosé van a
alban. Kapaszkodj fel rda, majd végy egy
nagy lélegzetet, s kezdj rohanni, mint az a
A bizonyos dllat. Egy: a padld leszakad, kettd:
alatta karok vannak, harom: néhany he-
nyomvonal végén kapaszkodj fel a fels6 szintre. Néhany lyen bokamagassagban gyilkos pengék szelik a
masodperc mulva egy Gjabb latogato érkezik, 16dd le a ma-  levegot, ezeket értelemszeriien ugord at. A fo-
sodik tigrist is. Nekifutasbol ugorj at a taloldali kiszogelés-  lyosot kévetGen egy kisebb terembe érkezel. Ne
re. Jobbra megtaldlhatod az elsé bonusz-szobrot, a K6 Sar- nagyon nézelddj, ugyanis a falak megindulnak,
kanyt. Fordulj vissza, majd két emeletet kapaszkodj fel. épp csak annyi id6d van, hogy felvedd a f61drél
Ezek utan nekifutasbol pattanj fel a baloldali témbre, in- a masodik bonusz-szobrot, a Jade Sarkanyt. Fu-
nen csak egy ugrds az elsé ortorony. A baloldali sarokban  tds eldre, a falak folyamatosan kozelednek, ra-
a padlo egy csapoajto, rajta keresztiil egy medencébe ér- adasnak a padlo is leszakadozik. A folyoso végé
~ kezhetsz. Mdssz ki a vizb6l, majd a 1ép- egy szoba van, melyben mdr nem wjdonsdg,
_ﬂa csoket kovetve ugorj at a szemkozti ki- hogy a falak 6ssze akarnak nyomni, viszont az
' " szdgeleésre, hol egy kapcsolot talalhatsz, egyik sarokban a padld is leszakad. Ess at
mely a helységbdl kivezet6 ajtot miikddte- rajta... most fellélegezhetsz egy pillanatra. Egy
. ti. A Nagy Fal tetejére érkeztél. Lédd le az  barlang bejarathoz érkeztél, a barlangban két
= érkezésedre sietd hollokat, majd a jobb- koér alak penge gurul jobbra-balra, igyekezz
"] oldali résen at ugorj a vizbe. Odalent nem alattuk befejezni a jatékot. Egy tjabb bar-
W cqy folyosot vehetsz észre, melynek a vé-  langba jutsz, ahol el6szor is 16dd szét a szemte-
" gén egy kulcs var rad. Massz ki a vizb6l, len pokokat, majd a drotkétélpalya alatt nézz
majd nyird ki a tigrist. A térség bal oldalan  egy kicsit koriil: ott lesz a harmadik szobor, az
egy helyen felkapuszkodhatsz a falra —hasz-  Arany Sarkany. Ereszked] le a sziklarol, majd
~ nald a kulcsot a ma- ;
" sodik ortoronyba ki-
nyitasdhoz. Lédd le a po-
kokat, majd a létran massz #
fel az emeletre. Egy rozsdas
kulcs a jutalmad, melyet a fold-
/ szint bal sarkdban 1évé ajto nyi- |
tasahoz hasznalhatsz fel. Kovesd
az utat a csontvazig, ahol né-
hany 18szert és egészségcso-
magot taldlhatsz. Ja, ha
pokot latsz, nyird ki. A

Tomb Raider 2 cheat:

Szintugrashoz Laraval a kovetkezoket kell
tenned: huzd elé a ,flare™t (\), lépj (ne
fiuss!) egyet elore, egyet hatra, haromszor
fordulj korbe valamelyik iranyba, majd

egyet ugorj elore.

Az osszes fegyverhez ugy juthatsz hozza
hogy hasonloképpen cselekszel, mint a
szintugrasndl, de a végén nem eldre,
hanem hatra ugrasz.

ugorj jobbra, és araszolj fiiggve mind-
addig, mig fel nem tudsz kapaszkod-
ni a résbe. Ut kozben vedd fel a
fényrudakat, majd a létran at eresz-
kedj a kanyon mélyére. Odalenn egy
bardtsagtalan Tyrannosaurus Rexbe
botolhatsz, remélem lesz annyi l6sze-
red, hogy végezz veliik... Ha kimiilt,
atvaghatsz a kanyonon, ahonnan
egy sotét osvény vezet az Arany
Sarkanyhoz. Ez utdn vissza
kell jutnod a kanyon tetejére,
ahol egy ujabb 6shiillé akar
majd eltantoritani célodtél.
A tetor6l a drotkotélpa-
lyan at érkezhetsz a pa-
lya végére, bucsuzoul
16dd le a tigrist, majd
menj az ajtéhoz... Ekkor §
egy kis kozjaték kovetke-
zik: egy ficko ugrik eléd,
bla-bla-bla, a lényeg
az, hogy meghal. Kiil-
detésed célja itt van
az ajtd mogott, de
hogy kinyithasd, be
kell jarnod a fél vila-
got... kezd, mondjuk
Olaszorszagban...
Folyt. kov. a CD-n!

o

TOMB RAIDER 2
EIDUS (H&H' 92)

CPU/RAM: P133, 16 MB RAM
SYSTEM: W95, DIRECTX.5
XTRA:  3DFx Thwoearis
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|| amit vartam. Talan ott ment el a ked-
| vem téle, amikor a telepitd kifagyott,
| emlékeztetve arra, hogy mar az els6
| részben is huzos hibakat ejtettek itt a
| programozok. Valahogy lelombozott,
| hogy a negyedszeri levélvéltasra de-

Piﬁa} £4]5/01(0)¢0

Két év hallgatds utan visszatérnek képernydinkre a kukacok, hogy tjra megviv- k

Jak csatdikat — ezuttal is a mi iranyitasunkkal. Az ECTS-en oridsi reklamkampany
keretében, embernagysdagu, dllig felfegyverzett, rozsaszin hernyok madszkaltak,
éktelen géphangon iivoltoztek, azaz beleadtak apait-anyait. Tény és valo, a jaté-

kot alapoktdl irtdk tijra, és kihaszndlja a jelen technoldgia adta lehetbségeket. Az |

alma tehdt érett, szép, piros, legaldabbis kiviilrol. TRf mégis azon morfondiroz, va-
Jjon bele merjen-e harapni, hiszen lehet, hogy beliilrél kukacos. ..

vartam nagyon a Worms 2-t. A

enki nem mondhatja, hogy nem
Skérdés az, hogy azt kaptam-e,

SVGA-a atirt, amugy nagyon aranyosan ani-
kukacok lekotnek majd negyedoranal tovabb?

varok. Animaciok: kevés van beldliik, talan hét
vagy nyolc, raadasul elkodoltak oket, igy nem le-
het a jatékon kiviil megnézegetni. Zene: vartam

egy atirt, tjrakevert, kicsattanéan vérpezsditd,
harsany kukacindul6t, amolyan 97-es
stilusban. Van helyette dobpergés,
meg vizcsobogas, méhziimmagés
s meég par egyszert sample-bol
0sszerakott aldafestd zene. Fel-
hasznaloi feliilet: hat lehetett
volna ,wormsosebb”. Megprobaltak
ugyan feldobni vala-

mennyire a szokdsos
windowsos pdarbeszédablakokat, de azért ez még

riilt ki, hogy ugyanez a hiba ma-
sokkal is el6fordult, és ami-
kor két nappal késdobb
rdjottem, hogy mi
okozza, azt se mond-

tak bt vagy ba, csak
annyit, hogy “aha, lehet, hogy ez
az”. Na mindegy, a lényeg, hogy
miel6tt barki nekidallna telepiteni,
ellenérizze, hogy a Win95-6s
Config.Sys-ében nincs benne a CD-
ROM olvasojanak DOS-os drivere (kii-
lonben adatmozgatasi hibaval szdll el,
mintha le akarnd torélni az adatokat
N @ CD-rol — zsenidlis).

Ha jol megnézziik,
a jaték nem sokat
vdltozott, és pont
ugyanaz az érzeés
tor ram, mint a Shadow
./ Warriorndl: eladhaté-e
| egy két éves otlet kicsit meg-
késett, (jszerti kidolgozasa,
ami alapjaban véve ugyan-
azt az élmeényt nyu;jtja. S6t, ha szigo- '
ru akarok lenni, akkor az otlet gy 10-
13 éves, Artillery Duel-nek hivtak C64-
en, PC-n pedig Scorched Earthnek,

szélve, hogy a mai vizudlis szerkesztokkel ezt fél-
ki-be ugralni a menii és a jaték kozott, ide-oda

hozza ram, pont ugy viselkedik, mintha ki akar-
na fagyni. Es miért kellett négyrdl nyolcra emel-
ni a csapatlétszamot? Egy rakds poén, ami jol
miikoddtt négy fore, igy abszolit nem jén ki. Es

- miért gondolkodik olyan sokat a gép, fel s ala jar-
kdlva a ,katonain”? Es miért mindig a gép kezd,
_és miért 10 még mindig 100%-ig pontosan még

- gyenge fokozatban is, vagy ha nem, akkor miért
16 ki a képernyobdl total bénan?

Na jo, azért a helyzet nem ennyire sotét, ahogy
itt lefestem. Van béven pozitivum is! Egyrészt
mindent beépitettek, ami az els6 rész és a kiegé-
szit6jében megtalalhaté volt. Van benne kismillio
kiilonboz6 hangecsomag (még magyar is, s bar ez
elég gagyi, de sebaj, hiszen a hangszerkesztdvel
mindenki elkészitheti a sajatjat). A pdlydk to-
vabbra is otletesek, kod szerint generalhatok,
mint régen, rdaddsul van egy palyaszerkeszto,

WORMS 2
MICROPOSE

CPU/RAM: P75, 16 MB
SYSTEM: W95, DIRECTX 3
XTRA:

amelyben teljesen egyszerli eszkozokkel rajzol-
hatjuk jakat. Béviiltek a fegyverek, létszamuk

Jean-Claude

igaz az csak 5-6 éve volt. Szoval, mibdl gondolja 3.
a Team17, kardltve a Microprose-zal, hogy az [&

malt, extrém mennyiségii fegyverrel felszerelt [

tetemes, hogy csak a poén

igy sem illik ehhez a jatékhoz, arrol nem is be-
¢ra tanulds utdn ossze lehet vagni. Es miért kell

kapcsolgatva, villogtatva a képerny6t? A fraszt

{Kilmer 1
100 _

(Jean-Claude
100

Hiszen szinte semmibGl sem kapom azt, amit (S

ache -
osabbak emlitsem: irdnyitott ga-
lamb (a rakéta kevésbé megbizhato, de iszonyatosan puszti-
to kiadasa), szuperbirka, napalmmal kevert légi csapas, ba-
seball iitd (fa testapolod), szuperbanan (csak akkor robban,
amikor akared, nem a kezedben!), szent kézigranat, felbe-
csiilhetetlen értékii Mmg vaza (felbecsiilhetetlen pusztitast
okoz), birka- és postacsap'ds, szonyegbombazas, bolond tehe-
nek (csordaként is bevethetd), és végiil a vén nyanya (sokat
beszél, nagyot durran). Am ami még ennél is fontosabb,
hogy van kiilén egy jatékosos iizemmod (hmm, mintha te-
nultak volna egy idei multiplayer jaték bukasabol), amely-
ben egyre nehezebb palydakon, nehezedd szitudacioban, egyre
jobb szinten, egyre t6bb kukaccal rendelkezo gép ellen kell
helytdllni. Itt aztan sziporkaztak a fejlesztok, peldanak hoz-
hatndm a kordbban mar emlitett USA térképet, az olyan pa-
lyakat, ahol mindenki fegyver nélkiil indul, majd a folyama-
tosan hullé csomagokbol kell 6sszeszedni, vagy azt, amelyi-
ken nem lehet mozogni a kukacokkal, csak 16ni. Sajnos hi-
anyzik egy randomize utasitas a kodbol: minden jaték szo-
rol széra ugyanugy zajlik: ugyanott vannak a kukacok,
ugyanoda esnek a csomagok (ugyanazzal a tartalommal), és
mindig a gép kezd. Vajon miért?

Szoval, hanyadan allok én ezekkel a kukacokkal? Egyszer-
re jO is, meg rossz is, Gtletes és bosszanto, szérakoztatd és
idegesitd, jol kidolgozott és hibds. Persze, majd ki-
dobnak hozza sorban harom, négy patchet, és a
vilag megy tovdbb. Lehet, hogy mindez csak
azeért zavar, mert eddig csak Pentium kollégat

hivhattam ki; nem 6ltem még Schuerue-t, és

r6l ne is beszéljek...
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1ore le kell szﬁgezﬁém, hogy
nagy rajongoja vagyok a beve-
zetGben emlitetett jutekcsulud
-\ nak, épp ezért nélam egy {irszimula-
tornak ezekkel kell allnia az dsszeha-
_:S'onlitést 'Megnyugtatc’tsul kozlom,

van mit keresnie az I-War nak a pia-
con. Bar a kerettortenet_egyertelmu—
. en nem veheti fel a versenyt a Csilla-
S ._.gok Hubarujunak vﬂugavul de ebben

~ felszabadito habortjukat.
- modon ezt a Fold nem nezte tetlenui
és elkezdddott a hosszt évszazad-
okon at tartd csata — a Vegtelen Ha-
boru (Infinite War). Ennek a kdzepebe
csoppeniink bele, mint kezdo pa-
rancsnok. A jatek elso érdekessége,
hogy itt nem egyszemelyes vadasz-
géppel indulunk csataba, hanem eqgy
: akkora hajoval, mint mondjuk a Star
Wars-ban a Corvette. :

A program elején eqy végtelenl
egyszerti fomeniiben talaljuk magun-
kat. A toltéenytarral lehet karriert kez-
deni, itt hat kiilonboz0 jatekos nevet
lehet eltarolni, ezeknek automatiku-
san irja a gep a torténetet. Mas men-
tesi lehetoség nincs a jatékban, de vi-
gasztalasul k6zlom, hogy teljesen fe-
lesleges is lenne, mert egy kiildetéssel
akarhanyszor probalkozhatunk. A fo-
menil masodik pontja az tirhajo. Ez
egy Kis éles harcba dob minket — kez-
dok lehetoleg ne rogton ezzel probal-
kozzanak. Ezutan mar csak a készitok
névsora és a beallitasok almeniije ko-
vetkezik. Erdemes észrevenni még a
jobb also sarokban a kis piros nyilat,
altalaban ezzel lehet visszatérni az
el6zo képernyore.

Térjiink ra most a karrierre, hisz’
ez lesz szamunkra a legerdekesebb. A

Cfolytatdsai®
ck ebben a miifajban. Pelace™ most

‘hogy ilyen erts ellenféllel szemben is

irdnyithatjuk a hajé kialonbozs teve-
S kEanéQE.i' . Nézzi

Paruncsne
A pamncsnokl szék a kiildetések bii-

 tés leirast, a célok felsoroldsat, a haj

az urszimulator Uzl\

- -

l[ 7
letaroltak

piacdt, egy-
egy ujabb probalke-

~ kiildetés-valaszto képerny6 alapvetoen harom
reszre van osztva, ha a felsd csikot nem szamit-

juk (itt csak neviink és rangunk kapott helyet).
A bal oldalon az egyes kiildetések ujrajatszasa-
nak lehetdsegei talathatok, kozepen a mar telje-
sitett missziok sorrendje, mig jobb oldalt azok a
kiildetések, amelyekkel tovabbléphetiink. Miu-
tan ezen is tulestiink, rogton a parancsnoki sze-
kiinkben olvasgathatjuk, hog3 mit is kell telje-

siteniink a kiildetés foiyumun -\ parancsnoki

Navigator

A navigatort én inkabb pilotanak hivnam, mert nem '.
térképek folott gornyed, hanem irdnyitja a hajot. Apropé,
iranyitds. Ez kicsit masként lett megoldva, mint eddig
-megszokhattuk, mert ebben a programban messzemenden
figyelembe vették a fizika torvényeit. Vagyis ha rakétaval
meghajtjuk magunkat és kikapcsoljuk az automata féke-
zest, akkor elvileg a végtelenségig sodrodndnk a megadott
sebességgel @z trben. De szerencsére van egy

 automatikank, ami a , +/-,-szal bedllitott értéken igyek-
szik tartani. Vagyis. ha egy iranyba 1000-rel megyiink és
hirtelen elfordulunk 90 fokot, akkor az eddigi sodrodasunk
iranyat igyekszik lefékezni és az j iranyba 1000-re gyor-
sulni. De persze ez nem megy azonnal, egy ideig még ren-
desen sodrodunk az eredeti iranyba is. Az iranyitds szem-

poszt egyike a 4 helyszinnek, ahonnan(

sorban.

rokratikus részének intézésénél fon-
tos. Vagyis itt lehet megnézni a kiilde-

rol kilonféle dokumentumokat

drone-ok i m:my asu_' fog}u mag e
lalni, de van, hogy egész arhajokat azf|
iranyitasunk ald vonhatunk. Sajnos az
ellenfelek le vannak védve az ilyen hun-
cutsagok ellen.

A képernyd aljan talalhatunk még keét
dobozt. A jobb oldalival ne foglalkozzunk,
ott csak néha jelenik meg egy-két funk-
cio, pl. a térkép dllitgatasara. A bal olda-§
li mar lenyegesebb: azon kivil, hogy itt}, .
jelenik meg a killdetések leirdsa, repiilésf #f

kozben ide lesznek kiirva az turben felde-

ritett objektumok, mas néven kontaktu-\g/*§ :

sok. Ezeknek negy csoportja létezik (ugy lat- |
szik a négy biivos szam ebben a jatékban):
jarmiivek, fegyverek, kisbolygok és way-
point-ok. Ezek kozott valtogathatunk a doboz
tetejen lathato jobb oldali gombbal, mig a bal
gomb azt allitgatja, hogy milyen sorrendben
legyenek kiirva az objektumok; alapesetben a
tavolsag a rendezd szempont. Egy dolgot ér-
demes még elmondani errél: minden cél sora-
ban van egy kis szimbolum, ami dltalaban
kor, de néha haromszog. Ha ez utobbi, akkor
az azt jelenti, hogy ez a kijelolt cél.

i

HHA WETEDA 75 ALTOMMISPANCE,

LL NAYY VESSELS TO wWIT IF YOU FOLLOW THES
NSTRUCTIONS THERE WILL'BE NO LOSS OF LIFE.
YOUR GUN-

STAR DEFENCE NHI S SHOULD BE SHUT DOWN IMMEDIATELY.

JUPITER-SOL LY




[Ho pEsT Lp

L. a0

‘tani, hogy a jobbra- -balra iranyitds ﬁlggoleges vagy viz-
szintes (dontés) tengely koriili forgast jelentsen.

Mas képernyon is lathatjuk, hogy az {irben 1év6 objektu-
mok koré egy kis keretet rajzol a gép. Ennek a bal felsd sar-
kaban taldlhaté szam a kontaktus téliink mért tavolsdaga.
Egyetlen objektum koriil kett6s keretnek kell lennie, ez az ak-
tualisan kijelolt cél. Ennek a keretnek még a jobb oldalan is
vannak szamok: feliil a hibaszazaléka, alul a neve. Néha
még lathatunk a keret folott vagy alatt egy kettds nyilat. Ez
«azt jelenti, hogy éppen a felsé vagy az also pajzs véd-e attol
a ceéltol. A pajzzsal kapcsolatban gyorsan szeretnék eloszlat-
ni egy félreértést: itt nem ugy miikodik, mint mas, ilyen ja-
tékban. Csak az ellen a célpont ellen véd, akit éppen befog-
tunk, mig a tobbi vigan I6heti a hajonk alkatrészeit.

A helyvaltoztatashoz még két apro dolog tartozik, még-
hozza a két gyorsabb mod. Az egyik ,["-lel aktivalhat6 LDS,
amivel egészen fénysebességig gyorsithatjuk a hajonkat. A
csillagok kozott még ez is kissé lassu lenne, ezért vannak tn.
Lagrange-pontok, ahol be lehet 1épni a hipertérbe. Ezek hasz-
nalata kicsit érdekes: tigy néznek ki, mint a homokora, és
mindig a kék felébe kell bemenni 100 és 2500 m/s kozotti se-

“bességgel (az LDS-t kikapcsolva).

Loveész

Innen lehet a fegyvereket igazan hasznalni. Bar 16ni mas-

~ honnan is lehet, de a bonyolultabb funkciok csak innen elér-

_ het6k. Raadasul itt a kamera mindig a célon van, tehat nem
kell keresgélniink uténa. Osszesen kétfajta fegyver dll ren-
delkezeésiinkre: egy plazmadagyua és kilonbozo rakeétak. Az

érték folé vagy ula akarunk menm."- z X -naI lehet atval-

agyut az ,Enter” gombbal tudjuk kiva-
lasztani, és ezzel lehet kiilonbdz6 modja-

: Jamtocsoporrunk munka]at (egyszem dmg-und
drop modszerrel). Itt allithatjuk a kiilonboz6

rendszerek kozotti energia-elosztdst is — a ,Ctrl”-
t lenyomva a kurzorbillentytikkel allithatjuk a
jobb fels6 sarokban 1évé haromszaget. Felfelé tol-
va a pajzs kap tébb energiat, balra a motorok,
mig jobbra fegyverek. Erdemes még tudni, hogy a

listaban balrél jobbra 1évo dolgok kertiilnek kija-

vitasra automatikusan, vagyis, ha azt akarjuk,
hogy a fegyvereket javitsak meg el6szor (negye-
dik oszlop), akkor bizony be kell avatkoznunk.

A tovabbiakban még néhany apraosagot szeret-
nék megemliteni. Néha lehetdségiink nyilik kétol-
dalt kommunikaciora is. Ekkor a jobb oldalrol
egy robotkar nyulik be, és az ottani kis képer-
nyon lathatjuk a valaszadasi lehetoségeinket. Ki-
kapcsolni a ,Shift +V”-vel lehet.

A masik lényeges dolog, ami jocskan meg-
konnyiti a hajo iranyitasat, a killonb6zo
autopilota programok. Voltaképpen az {ircsa-
tak kivételével, s6t még néha azok kozben is
csak ezekkel fogunk navigdlni. A kilonbozo
programok:

F5: auto Stop

F6: automatikus megkozelitése az aktualis cél-

nak

F7: bizonyos pozicio6 tartdsa a célhoz képest

F8: automatikus dokkolds

F9: sebességlink egyeztetése a céllal.

it is bedllitani. Erdemes normal modban._ 5
;hugyru mert ez u celzott lovés es csuk _'_gokhoz mert az utmoszfembun egy

6 séplangesova Kiséretében elég a hajo.

_egyetlen,
az iranyitds: kicsit bonyolultra sike-

Ezeket a programokat az ,,Esc™-kel
tudjuk leallitani.
Ja, és ne menjunk tal kozel a boly- -

el gondjaim voltak, az.

ritlt. Beletelt néhany napomba, mig
annyira megszoktam, hogy eredmé-
nyeket is elérhettem. Osszességében
nem veszi fel a versenyt ugyan az X-
Wing VS Tie Fighter-rel, de eléggé
megkozeliti ahhoz, hogy érdemes le-
gyen vele foglalkozni.




| rincen, és fél pérc alatt elvé-

XTRA: N/A

A rmore d F 1S t 2 szal 7,62 mm-es géppuskaval. Itt jegyzem meg, ez sem til re-
=3 : : _ _ alisztikus, de legaldbb visszavaghatok az Apache-ok miatt.
Nyik-nyik-nyik-nyik-nyik... Egy kevéssé haszndlhat6 (és akkor még finoman Nem is beszélve a Su-25-6s csatarepiilégéprol, ami szép nagy

"‘_'9.'?-?@”‘)"(3_ lanctalp n.}--'jf‘cojrga.s“a €50 fogalmaztam...) segitd csapat a légi tamogatds ~ sugard, egyenletes koroket ro a csatamezd felett, mig ke-
gazturbina halk siivitése hallat- sy g4 Apache kettGs. Kifejezetten kamikaze had-  gyeskedem szitdva 16ni, szintén géppuskaval.

szik a hofivasban. Megerkezett — yicelsst folytatnak, egyetlen vagyuk a megsem- A morgds utdn igyekszem bemutatni a program pozitiv
Trauhoz az Armored Fist 2. misiilés. Ezt viszont mindig elérik, a leghosz- oldalait is. A legjobban sikeriilt rész kétségteleniil a grafika,
z eredeti AF valahogy nem fo-  szabb életben maradadsi idejik 41 masodperc  amely igen meggy6zden hasznalja ki a 233-as MMX teljesit-
A gott meg a Comanche utan. volt. Kirontanak a csatatér folé, kilonek egy-két meényét. Igaz, a jaték még nem 3Dfx-es (a Nova Logic most
Amolyan utdnérzeést keltett Hellfire rakétat, majd szépen égve lezuhannak. jitja technologigjat, a kovetkez6 szimulatoruk — allitasuk
bennem: ezt mar lattam. Most azon-  Nem értem, miért 50 méterr6l tamadjak az ellen-  szerint — mar 3DFX-re épiil majd), a Voxel eljarassal jeleniti
ban sokkal jobban megragadott a séges harckocsikat, mikor kifejezetten a tavolita- meg a terepet, de igy is meggy6z6: tapodhatjuk a tropusi
madsodik rész, mint a Comanche 3: maddsra optimalizdlja 6ket a Hellfire nagy tdjat, elbujhatunk hobuckak mogott, és sivatagi cserjék
természetesen most is az MIA2 . hatétavolsaga... Az ellenséges Mi-24 Hind heli- mdgé rejthetjiik 67 tonnds szornyetegiinket. A jaték készité-
Abrams a jaték fﬁszereplfijé (hiaba, koptereket pedig én szoktam darabokra 16ni egy  sénél az USMC, az amerikai tengerészgyalogsag babasko-

dott, igy a harckocsi mozgasa és fegyverzete valo-
saghiien miikodik. A 120 mm-es agyt nem minden
esetben szedi darabokra a T-80-asokat, és bizony
 nem egyszer egy BMP-2-es rakétaja jelentette szd-
momra a dicstelen véget. Széval nem a ,megyek-
elore-és-mindenkit-legyakok” stilus lesz a nyerd, ha-
nem a domborzat maximalis kihasznalasa. A ko-
Il molyabb bevetéseken mindig jelent6s tiilerd ellen
kell kiizdened, tehdt nem dart a megfontolt helyezke-
| dés. Minden egyes bucka és mélyedés a tilélést je-
lentheti, a hegy apol és eltakar. Ha viszont végképp
nyilt mezon ér a tamadas, a fiistkod a megoldds. Ez
__ lehet korbe kil6tt fiistgranat, illetve a gazturbina is
= keépes siirti fiistot okadni.
A lgszer szinte sohasem elég. A f6 fegyverzettel,
az agytval csak harckocsikra 16voldoztem. Eqyéb
jarganyokra megfelel6 volt a parhuzamos 7,62-es
géppuska is, csak sokaig kellett tiizelni. Miutdn ez
utobbi igen nagy loszerkészlettel rendelkezik, soka-
ig haszndlhat6. Még az épiileteket is képes szét-
szaggatni, persze jelent6sebb idé mulva. Az agyu
haromféle 16szert képes hasznalni. A SABOT egy le-
meritett uranbol késziilt, darda alak pancéltérd
| 10szer. Kifejezetten harckocsik ellen haszndlatos,
minden pancélon képes athatolni. A HEAT a jo Greg
8 robbanbanyagos 18szer, a gyengébben pancélozott
 harceszkozok és kiilonbdzo épiiletek, tornyok ellen
hatdasos — a keményebb harckocsikat mar nem iga-
" zén képes kititni. Végiil a STAFE ami he-
likopterek és fedett célok elleni, repesz
‘hatdst lovedek, kifejezetten a helikopte-
tek ellen veheted haszndt, bar inkdbb a
_ purhuzamos geppuskuru szavazok
~ Kellemes, bar kissé sok tevedest turtal-
' muzo jatek csaknem idedlis keveréke a
hoot” em up és smmulutor ugazutolmuk.
A gruﬁkaja kiemelkedd, ]elenleg a leg-
szebb legalahbis a hardmcsﬁd(al foquI-

kozﬁ Jatekok kozott e

ez most a legnépszeriibb harcko-
csi), s igencsak feljavitott utoddal
jatszhat a Nagyérdemi. Ami vi-
szont nem valtozott, az az alapfel-
allas, a hos harckocsizo. _

Persze nem vagyunk egyediil, hi-
szen bevetésenként valtoz szami |
segitotarsakat kapunk. Felderitd te-
vékenységet az M2 Bradley IFV-k vé-
geznek, TOW-2-es pancéltord rake-
takkal. Aprobb hibajuk, hogy eléggé
sériilekenyek, viszont kellemes hat- &
térsegitséget nyujtanak rakétaikkal. -
A jaték folyaman egy, majd '
harom M1A2 kisértd lesz, me- |
Iyek teljesen idiota modon g
mozognak a harcmezon — leg-

takarja tevékenységiiket.
Mondok egy példat: egy hely-
ben allok a hegygerinc mé- |
3 H s P
gott, tudvan, hogy a hegy ma-§
sik oldaldn mintegy tucat "
T-80-as vonul. Erre a kisérék
vadul tiizelve atbuknak a ge- |

reznek. Pedig ha én vagyok a
szakuszparﬂncsnok, ésnem |
mozdulok, szerintem nem kel- =

lene dssze-vissza l‘ohang alniuk, mint
egy csapat 6vodds a menzdn. A mésik
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Az SSI sorozatgyilkos is lehetne, mdr ami a sorozatos
felbulkdkanast illeti — sz0 sincs persze arrol, hogy legyil-
kolna sajat csemetéit, egész jo mdsodik és harmadik
részeket ad ki. Trau most a Fémparduccal viaskodott.

harmadik részt (mdr a Batmant is kihagytam a ma-
sodik rész utdn), de kiiitéssel gyozott. A Kiraly koz-

B evallom férfiasan, némi fenntartassal fogadtam a

' tiink jar. Altalaban nem kedvelem a sokadik jatékvdltozato-

kat, plane, ha jelent6sen modositjak az eddig jol bevalt ré-
szeket. Marpedig a harmadik rész igen nagyszamu és hata-
si vdltozast tartalmaz — szerencsere jokat. Mindenesetre

:: Jrany a 17 in_ches monitor!” felkidltassal beiiltem a klub
' (tudjatok, PC-X Computer Club, Marvany u. 17., a Dé-
i palyuudvurtél ket percre!) egyik gépe elé, majd ne~ -

kikezdtem. Igen sok érdekes, kezdetben kissé zavaré, b
majd egyre inkabb magaval ragadé dologgal taldl- |

koztam a vad csaték kozepette. A jaték 6tvozi a SP1 BE iy

és 2 korszakait, azaz 1939-t61 1999-ig terjedd id6sza-
kot oleli fel. A talan legkevésbé feltiin6 dolog a hex
méretvaltozasa 50 yardrél 200-ra. Pedig jelentGsen
befolydsolja a jatékmenetet, hiszen egész masok a ta- | :

volsagviszonyok, ami a harcokban életfontossagtiak. -~ 8

A megnagyobbodott térképteriilet nagyobb hadmii-
veletek lejatszasara alkalmas, ezt segiti eld a legfon- -

tosabb valtozas is, ami a csapatokat érinti. Eddig
egy-egy 6nallo egységet jelentett egy harckocsi, egy
l6veg, egy helikopter vagy 10-13 ember csapatban. §
Most viszont (erfsen a PG2-re hasonlito modon) tobb: o =

harcjarmii (2-6) és dltalaban legaldbb 25 ember alkot 88

egy harci egységet, azaz egy egység egész szakaszt ta- §
kar. Ez a létszambovilés teszi lehetové a hudosztélyé
szintfi csatdk lebonyolitasat. Arrél nem is beszélve, gt
hogy igy megnovekedett az egységek tiizereje, hiszen g
nem egy, hanem 6t harckocsi loveg tﬁmad'_;égy ceél-
pontra egyszerre. Meglehetdsen nehéz volt dtszokni a
maganyos harckocsikrol a szakasz-szintre, de sike- |
riilt, s igy sokkal komplexebb akcidkat lehet vegrehuj
tani. Példdul Vietnamban egy hura csoportot, azaz szazadot

egy 2 darabos M41 Bulldog feldento -pancélo kétszer 5dara-
'qu'js harciheli-

bos M60A1 Patton és egy 5 dumbos UH-1
kopter-szakasz alkotott. A killonbdz6 feladati és fegyverze
szakaszok remekiil kiegészitették egymast.

Szintén jelentds vdltozds a csapatforméciok és haditech-

nikdk szamanak boviilése. Példaul a Pz V. Pahter harckocsi-
bol A, D és G valtozatokat killonboztet meg a jaték. Emelem
kalapom. A csapatformaciok alatt pedig példaul a kiilonbo-
z0 Osszedllitast aknavet6 egységek (pl. fél-lanctalpas hordo-
zoval, géppuskakkal vagy pancéltord eszkozokkel kiegészi-
tett) megjelenését értem, azaz a haditechnikai eszkozoket a
lehetd leghitelesebb médon mixelték dssze. Foleg a Misc. csa-
patok valasztéka nétt meg jelentos modon.

Szintén 1j a tobbnemzetiségii seregek megjelenése. Eszak-
Afrikaban egyszerre vezényelhetsz német és olasz csapato-
kat, a Market-Garden hadmfiveletben brit és amerikai, mig

Vietnamban amerikai és dél-vietnami egységéi

Kket, egy scenarion beliil. Megjelentek a segédcgq#

egy adott korben, ami i szintén u;d_'

kellemes, hogy tuzéregysegeket (howitzerek, ra-
kéta-sorozatvetdk) is lehet torzscsapatnak venni

¢és fejleszteni. Mondjuk egy elit fokozatt amerikai
MLRS-iiteg gyakorlatilag mindent képes darabok-

ra szaggatni @ hexen beliil, mindezt hajszdlpon-

tosan. Itt jegyezﬂém meg, hogy sokkal pontosub-
bak és plmztitobhuk lettek a tiizérségi és légi csa-
pasok Errdl bovebben a CD-n értekezem.

Végre melto sullyal képviselik magukat a gya-
logsﬁgi fegyverek. Az elsd, de még a masodik

© 1997 § trateglc Simulation, Inc.

prikezettl

~ részben is, két tucat harcko-
. csival legazoltam mindent.
.+ Most ezt nem tudom megten-
™ ni, mert gyakran kapnak
'igen fontos feladatokat gyalo-
gosaim, kombinalva a tiizér-
séggel és a harci helikopterek-
kel. Sokkal nagyobb eséllyel
képesek a ,nyuszik” kilyu-
kasztani a harckocsik és
egyéb pancélos szornyetegek
oldalat, mint eddig. A szovjet
gyartmanyi SPG-9-es és B-10-
es HSN-ek (hatrasiklas nélkiili
loveg, mobil gyalogsdgi pancéltord 16-
vegféle) eddig nem igazan sok vizet
zavartak, de ez szintén megvaltozott.
Gerillataktikat alkalmazva gyakran
okoztak problémat ezek a mozgékony
és nehezen felfedezhet6 cstinyasagok,
nem egy harckocsimat kilove. Termé-
szetesen az 6reg RPG-k is hatarozot-
tabban veszélyesebbekkeé valtak, sok-
kal eredményesebbé téve a gyalogosok
védekezését. Egészen megvdltozott a
lovések hatasfoka, mondhatni sokkal
nehezebb elimindlni a csapatokat. Egy
erd6ben bedsott gyalogos csapatot
meég helikopterekkel sem konnyfi ki-
piszkadlni, nem hogy sima APC-kkel.
Az enciklopédia a szokasos adatokat
tartalmazza, szinte minden jellemzore
(sebesség, fegyverzet, tiizvezetés, meé-
ret, kiilonbozo pancélvastagsagok) kor-
rekt adatokat szolgal, bar a 39M Csaba
felderitd pancélgépkocsindl még min-
dig nem alkalmazzak a 20 mm-es ne-
hézpuskat, csak a géppuska a fegyver-
zete a jaték sordn. Ejnye. A legszebb az,
hogy ezt tudom felhozni, mint a legna-
gyobb hibdt. Ilyen is régen volt. .. Es
most gyere velem a CD-re!
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Football 98

Ubi Soft. Utolso nagy sikeriik a Rayman volt, és taldn az év elején kiadott, MMX-

reklam POD. Azéta nem sokat tudtunk, hallottunk fel6liik. Aztdn dsszel visszatér-
tek, mégpedig nem akdrmilyen jatékskdldval: a Forma 1 Mr. Chaos-t vette le a ld-
bardl, a focijuk pedig TRE-nek tetszett meg nagyon.

inden almom igy teljesiiljon!
M Vagy legalabbis majdnem

igy. Ugy tiinik, Ubi-éknak si-
keriilt a mi oldalunkr6l megkozeliteni
a sportjatékokat: nem a vakito csillo-
gast, a szemkapraztato, ugyanakkor
atomerdmiivet igényld grafikat he-
lyezték el6térbe, hanem a jatszhatosa-
got. Focibdl el lesziink/vagyunk latva
az idén, itt az 0j FIFA, a nagy vetély-
tars, az Actua, és persze a Kick Off,
hogy csak az ismerteket emlitsem. Le-
hengerl6 grafika, szamtalan (hasznal-
hatatlan) kameradllds, és ami aztan
ndlam mdr az ECTS-en betette a ka-
put: felismerhet6 arcok. Igen, ronda
szogletes 16x20 pixelbdl all, de ra van
textirazva, felismerhetd; az ott X.Y,
az meg Z, hii, de jo! Hat ki a fenét ér-
dekel? De most komolyan, van kozot-
tiink olyan, aki ezekben a fociprogra-
mokban ketténél tobb kameradllast
haszndl, vagy jatékkozben a jatéko-
sok arcat figyeli? Netdn jot rohog
azon, hogy akkor is ugyanaz a bam-
ba vigyor il az arcdn, amikor kidl-
litjak (igaz, ez az NHL-ben van,
bocs). Valosziniileg nem vagyok
egyediil ezekkel a gondolatokkal,
legaldbbis néhany francia srac min-
denképpen egyetértett velem.

A kindlat a szokasos: jatszhatunk
bardtsagos mérkoézeést, részt vehe-
tiink kiilonbdz6 kupdkon és bajnok-
sagokon. Elég egyedi és szépen kidol-
gozott a tréning rész — bar a jaték
kezelése nem tul bonyolult azért nem
art a gyakorlas! Ismerkedhetiink a
kapura lovéssel, a szabadrugassal, a
ravezetéssel (két tamado, egy védd),
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a labdavezetéssel (szlalom), a tdmadassal (tobb
jatékossal), a szdglet- és 11-es rugassal, és a vé-
dekezéssel. Csapatokkal is béven el vagyunk
latva, de amint a fentiekbdl mar kitalalhato, a
valaszték a klubcsapatokra korlatozodik. (Mit
gondoltok, melyik képviseli Magyarorszagot?
Ugy sem taldljatok ki: a DVSC Dreber! Nem el-
irds, Dreber, B betiivel. Istenem, még mindig
jobb, mintha a Steaua Bukarest volna, nem? Er-
re is volt mar példa...) Vannak kételez6 kiege-
szit6k is: tulajdonsagaik alapjan valogath-
tatunk a jatékosok kozott, és lehetdség van kii-
16nbozo stratégiak kiﬁrébdldsﬁra. Ami a kivite-
lezést illeti, a meniik 6tletesek, szépen kidolgo-
zottak, dtlathatoak (ez mostandban nem
mondhato el a FIFA-r6l), kénnyen kezelhetdk, és
verpezsdito zene szol alatta.

Maga a jaték elég érdekes. A latoszog ,,al-3D”,
olyan, mintha oldalrél néznénk a palyat, és a
16-osok vonala ugyan Osszetart, de a jatékosok
mindenhol egyforma magasak. Haromféle ka-
meradllas van, de ezek inkabb latészogek: az el-

son keresztiil a palyanak egy igen kis részét lat-
juk csak, a masodikon mdr nagyobbat, a har-

madikon pedig mdr egész jol belathato az egész,

taldn jatszani is jobban lehet rajta (nem hatrany, ha mesz-
szebbrdl latszik a kapu, nem csak akkor, ha mar a kapus
kezében van a labda). A jatékosok megvaldsitasa is érdekes:
a tobbi fociprogramban megszokhattuk, hogy a motion-
capture egyiitt jar a vektorhegyekbdl dllo, texturazott jateé-
kosokkal. Nos, ebben az esetben nem igy van: a jatékosok
rajzoltak (azaz sprite-ok), kifinomult mozgaskultaraval,
ha szabad ezt mondanom. Mindegyik tok egyforma, mégis
nagyon szép mozdulatokra képesek. A grafikara tehat iga-
zabol nincs panasz.

Az iranyitassal azonban nem vagyok egészen kibékiilve.
Hala istennek, megmaradtak a 4-+2-es modszernél (a négy
nyil, 16vés és passz), a specidlis mozdulatokat a gép magatol
alkalmazza, ha erre lehetdsége van, ezek nincsenek kiilon
gombokon (meg is Oriilnék). Kirigasndl és szogletnél egy-
részt a ,radar”, masrészt egy sarga csik segit az irany bedl-
litasaban, akcioban azonban, mondjuk egy kapura torésnél,
mar bajban voltam. Példaul nem jéttem rd, mitél fiigg a 16-
vés ereje. Gyanus, hogy tovabb kell lenyomva tartani a meg-
feleld gombot, de sok esetben ez nem igazdan kivitelezhet(
dolog. Néha sikeriilt elrigas utan a nyilakkal csavarnom is
a labdat, és nagyon ugy tiint, hogy golt rigni csak akkor tu-
dok, ha ragds pillanataban nyomva tartom a fel- és valame-
lyik oldalra mutato6 nyilat. Nem tetszik az sem, hogy a jaté-
kosokat nekem kell valtanom (nincs automatikus kivalasz-
tas), és a dolog elég furcsan miikodik, nem mindig az kapja
meg a vezeérlést, akit szeretnék. Néha nagyon jol 6sszejon,
mondjuk egy kapura l6vésnél a kipattané labda pont meg-
talal valakit, aki rogton kapura kildi - ilyenkor a gép brilli-

' roz, a mozdulatok dltalaban gyonyoriiek, és sok esetben gol

is lesz bel6le. Ugyanakkor védekezéskor megint ott a szoka-
sos hiba: utana fut, becstszik, és vagy felrugja, vagy lema-
rad a védd, mikozben rajta marad a kivalasztas. A nem ki-
valasztott jatékosok a legtobb esetben bamban allnak
(IQ=0), ahogy az a képeken is lathaté. Az is igaz viszont,
hogy éppen azért van tréning meniipontja a jatéknak, hogy
ezeket begyakoroljuk.

Mindent dsszevetve, szerintem hossz id6k utan az elsé
olyan foci, amivel onfeledten tudtam ordkat jatszani, és
ugy, hogy nem kellett dithongenem a sebességén, a butasa-
gan, a hibain — vagy csak egy kicsit. Lehet, hogy maxima-
lista vagyok, de eddig ez kozelitette meg legjobban azt a ja-
tékot, amirél almodom. Kdr, hogy nincsen 4/5-6d vagy 4-es
folé osztalyzatunk, szivem szerint azt adnék neki (és egy
TRETOP-0t ).

el il



Dreams
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to Reality

| A Cryo termékeire mindig is ugy emléksziink, hogy
~ | latvanyosak, paratlan 3D animdciokkal teletomott,
| de amiigy nem tilsdgosan idétallé jatékok. Déntsd el
Te, Jon leirdsa alapjan, hogy a mostandban megje-
lent, magyar kézikényvvel is ellatott jaték megallja-e
| a helyét a mai jatékoriiletben.

tal alkalmazottja nem hitt a szemének:

mérési eredményei bebizonyitottak, hogy
az almok vildga kiilondallo egységként, akar a fol-
di vilag, bejarhato, s ami még fontosabb, befolya-
solhatd. A kormdny kiilénleges kutatorészlege
évek ota foglalkozott ezzel a kérdéssel, noha
egy Duncan nevii kissrac miiszerek és tudo-
manyos érvek nélkill is erre a végeredményre
jutott... Mdr jart ott... Epp visszatérében volt
a Kék Viz katjabol, mikor Ray kézi komputere
figyelmeztets jelzést adott le: a kapu par ma-
sodperc mulva bezarodik. A kormdany emberei
gondolkodds nélkiil ugrottak az ismeretlen vi-
lagba. Tiz évvel késobb Duncan mar erdteljes
fiatalemberré serdiilt, mikor Ray komputere
ismét miikddésbe lépett: a kapu nyitva. Taldn
soha nem lesz még egy lehet6sége arra, hogy

1 997. mdjus. Ray, a nemzetbiztonsagi hiva-

az almok vildgaban jdrjon, igy 6 is leszdllt a
mélybe.

Megmondom 0szintén, nagy va-
rakozassal néztem a kihivas elébe,
hisz a Cryo mindig is az igényesen
kidolgozott grafikai élvezetet és a
paratlan jatékélményt jelentette,
gondolok itt elsésorban a Megarace-
re és a Lost Eden-re. A Dreams néhol
olyan, mintha Picasso rémalmai
valtak volna valéra, gyermekkori
onmagam kidolgozdsa az atvezeto
képeken olyanra sikertilt, hﬂ_gy egy
joérzésti absztrakt festd hubié' szaj-
_jal menekiilne elle. Ett6l fiiggetle-
‘niil a grafikai megoldasokkal azt hi-
szem, 1j mércét allitottak fel a tobbi

fejlesztocégnek, s habar a jatékmenet
mar-mar aberraltnak mondhato
(majd kit{inik a végigjatszasbol), még-
is a sz0 legszorosabb értelmében pa-
ratlanul érdekes. A jatékban nemcsak
harcolni tudunk, hanem varazslatokat
talalva-szerezve, a magia segitségével
is tuljarhatunk ellenfeleink eszén.
Egész pontosan 16 varazslat all rendel-
kezéstinkre, s noha én csak tizet talal-
tam, egy-kettore még igy sem volt
szitkségem. Utam soran minddssze had-
rom fegyvert talaltam, ezek mindegyi-
ke magikus eronkbdl taplalkozik, me-
lyet a képerny6 bal alsé sarkaban, kék
szinnel jeloltek. Ha elfogy, kénytelenek
lesziink a levegdben szdllo apro csep-
pekethajkurdszni mindaddig, mig fel
nem tdltédiink. Alapvetd tulajdonsa-
gunk a repiilés képessége, mely
ugyancsak mdgikus erénk meértékétol
fligg. Természetesen (?) néhdny pad-
lyan, mikor legnagyobb sziikségiink
lenne ra, nem alkalmazhatjuk.

A CD-n megtalalod a végigjatszast,
elotte azonban még néhany aprosag:

— ha a felsé sarokban egy piros
potty jelenik meg, harcolnod kell, ha
sarga, akkor valamit még csindlni
kell, ha zo6ld, akkor mdr teljesitetted a
helyszinhez tartoz6 feladatot

— eléfordulhat, hogy harc helyett
érdemes elfutni, hisz mikor onma-
gunk ellen kellene harcolni, ennek be-

 lathato kovetkezményei vannak

— a jaték automatikusan menti le a
teljesitett helyszineket

— aki nem tdmad rad, ne kotozkaod;
vele, ugyanis nem sebzddik, te viszont
anndl inkabb :

— hallgasd végig a karakterek mon-

 danivalojat, néha fontos lehet

- —{igyelj a magikus erddre, probald

- mindig a maximumon tartani.

DREAMS TO REALITY
S o

VEGIGJATSZAS ©

CPU/RAM: P30, IEMBBAM e
SYSTEM: DOS, Win35

XTRA:  3DFx TAuocarAs




P (1 sakkprogramok nem tul gyako-.. :
© ri vendégek a Jdtekbolrok po]cam
O || épp ezért Pelace még' a megszo
M kottndl is nagyobb kivéncsisdggal
)

vetette rd magar.

sakkal is igy van az ember,
hogy igazi, gondolkodo ellen-
N féllel a legjobb jatszani, de
gyakorlasként megteszi a szamitogép
is. A szaraz sakkprogramokat egy mo-
~~— || don lehet szérakoztatobbad tenni, még-
pedig ugy, hogy egy kis animaciét = = - kész. Perséé liiind a ket programnal egy id6 utan, aki igazd- A &
csempeésziink bele. Ezt tették annak idején a Battle Chess neveZétﬁ prOgrdmﬁuﬁ:fgis, : ..‘-bél sakkozm akart az kinyomta az egészet, mert jocskan °
e ahol a figurdk szabdlyosanhﬁitbltak 'egymc‘iééal“_ 'lussitott&k a Jétekmenetet de ebben meg az a motivacio ¢
Ugyanezt az Gtletet elevenitették fel a Combat-:_. sins, =
Chess-ben is, csak termeészetesen SVGA-b_ n, sok
szinnel stb. Ennek ellenere nekem a regebbl-_p
ram animjai annak idején Jobban tetszettek. A
ba megprobaltak némi humort csempészni a keé-

szit6k, itt viszont még az sincs. A babu, amelyik £’

* nyerni fog, szép lassan odabandukol a lenyoman-  magamfajta amat6r hibait kihaszndljak. Egyébként szép k
do ellenfélhez, varazsol egyet, mire a masik piros  program és meglehet6sen sok opcio van benne, de a sebessé-
vagy vilagoskék masszava degradalodik (attol —ge nekem nem tiint til méggyﬁzfjnek (lehet, hogy eljo az az

faggden, hogy._vﬂdgos vagy sotét babu volt), és  id6 is, mikor mar a sakkhoz is 3Dfx kell!?)

b




lenne, csak nem 1zgulok annylra és az
otodik probalkozast kovetden kezd

A kis hangulatébreszt0 utan elore jelzem, hogy  bosszantani egy-egy probléma. Talan
kovetkezetesen a filmhez fogom hasonlitani a ja- azért, mert nem az iigyességen mulik
tékot. Ez elég szigort lesz, plane, ha még aztisel- a megoldasa, hanem olyan aprosago-
arulom, hogy mdsik szempontbol a Tomb Raider  kon, mint példaul, hogy a jaték legele-
ppen valamelyik gyorsétkezdében tomtiik az arcunkat  2-t veszem majd alapul. Mdr a kezdet kezdetén  jén a szemetesnek melyik oldalat lehet
a péntek esti buli elott, mikor kivagodott a helység aj-  oridsit csalodtam, mert semmiféle latvanyos, kiragni ahhoz, hogy sikeruiljon Kki-
taja és harom talpig feketébe 61t6zott fiatal srac rontott  vagy szorakoztaté elozetes, demo, kerettorténet maszni a hulladék koziil (nem mind-
& be rajta. Melliikon és hatukon a fent emlitett cim viritott, fe-  nincsen. Valami XVI. szazadi vonalgrafikas beve-  egy par milliméter sem).

MIB — Men In Bla

film nagy dsz volt, mdr ami az animdciokat és poé-
nokat illeti. A Gremlin megprobalkozik a film ,kalan-
'\dosffdsdval" — nem valami oridsi sikerrel, de inkabb
}_Ja';suk Z és] tigynokok (Zong és Jupi) irdsos jelentését.

ete alapon feheér betiikkel. Elkezdtek névjegyeket osztogatni  zetd képsor fut le csupan, mely kb. tizenkét ma- Egyébkeént otletes a jaték, jol kidol- =
{é_'s idétlen el6adostilusban MIB-es beszéldsokat pufogtattak.  sodperces és maris kezdddik a jaték. Gondolom,a  gozott, legaldbb hatféle fegyvert lehet

Mindezt persze a premier el6tt, bar minekiink igy sem tudtak  lényeg a Fold megmentése lesz, bar mdar azon  megszerezni (elég kevés tolténnyel) a
' f]jat mondani — mindharman érdeklddve, enyhén megemelt sem csoddlkoznék, ha mondjuk allatkertet kelle-  jaték végére, és tébbfajta iigynok ko-
szemoldokok mogiil figyeltiik oket. Valamit félreérthettek, ne felépiteni... ziil (], K és L) lehet valasztani. A film-
& mert ebbdl batorsagot meritve elindultak felénk egy kis cse- Mikor el0szor jatszottam a Tomb Raiderrel, fé-  beli humort nem taldltam meg benne,
& velyre. Szeles vigyoruk hamar megtorpant, akdarcsak elsopro  lelmetesen zavart az allando nézetvaltoz- viszont az akciorészek leg-
| rohamuk. Mintha Gsszebeszéltiink volna, sotét napszemiive-  tatds. Folyton osszezavart, nem tudtam alabb olyan jora sikertiltek. |
g'ei.nket egy mozdulattal tettiik fel, majd fapofaval elkezd- egy képvaltas utan, mit-hol kell keresni, Osszességében véve elég ve- §
n"mk eldrenyomulni, Newlocal kihtizta radiotelefonjanak az ~ merre van a kijarat — de megszoktam. Oly- gyesek az érzelmeim, az |
antennajdt és a sracok felé bokott vele. ,— Nézzetek a fény-  annyira, hogy a MiB-ben mdr kifejezetten biztos, hogy jo par orat
bel” Es tényleg megtértént ugyanaz, ami a filmben, a fitk  zavart a hiGnya. Nemcsak latvanytechni- agyon lehet csapni ez-
memoriatorolten, megroggyant térdekkel bamultak, mi pe- kailag hiba (hiszen teljesen a filmrél szl a == zel a kaland-akcio tur-
dig foldéntili hangulatban rohantunk bulizni. jaték), hanem még az élvezhetGség és i mixszal.
Cones R — ' > ' jatszhatésag rovasara is megy. Néhany
csataban olyan szerencsétlen a nézGpont, 8
hogy mig egy kis koszfolt vagyok a képer- -
ny6n, az ellenfé] félig kilog a képbdl a tal-
oldalon, igy viszont a célkereszt nem lat-
szik, mikor le akarom l6ni. Elore menni
nem mindig lehet, mert ha folyamatosan
tadmadnak, akkor muszdj agonizalni egy e
kicsit, persze kozben nem lehet semmit ¥
sem csindlni. ..

Egyébként a grafikaja szép, igaz, azzal

a kikdtéssel, hogy nincs olyan részletesen
kidolgozva egy-egy helyszin. A mozgasok i
koreografidja élethi, bar jobban ériiltem &
volng, ha példaul lehetne gurulni, vetdd-
ni és guggolni. Foleg ez utobbi hianyzik,
| sajnos annyira nem vagyok iigyes, hogy
i ram pazarolt golyokat foggal kapjam
el. Jobban szeretek ilyenkor fedezék mogeé
guggolni, vagy oldalra kitérni a lovések §#
B cl61. Egyébkent tiizeléallast az Alt lenyomdsa-

il val vehetiink fel, ha pedig folyamatosan nyom- . | s
! va tartjuk és fordulunk, akkor kivdloan lehet RSN Vi4] IN BLACK
célozni. Tizelni (nem tavasszal, hanem a ra- G GBEMLIN
2l vasszal) a célzo pozici6 felvétele utan az elre '
# gombbal lehet, ugrani pedig a Ctrl lenyomasa-
' val probalkozhatsz.
§ A jaték a kaland szempontjabol izgalmas, de
i vannak olyan bosszanté részletek, amik ronta-
nak a ,feelingen”. Ilyenekkel a Tomb Raiderben
i nem taldlkoztam, de valahogy ott a hangulatot

I3

jobban eltulqltuk Sz0 sincs arrol, hogy itt ross
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= ost, hogy kicsinyke hazank
— M nemrégiben az egyik keres-
S kedelmi televizié jovoltabol
& || star Trekcben mar sokkal jobban elld-
I~ tott tertiletnek mondhato, kiilonos ak-
tualitdssal bir minden Star Trek téma-
|| jujatek. Bar ezek a TOS epizodok

r'b (TOS=The Original Series, azaz Az
:;‘ Eredeti Sorozat) a 60-as évek trikk és
Q. diszlet szinvonalat tikrozik, torténe-
() teik még mai szemmel sem unalma-
I~ | sak. A Starfleet Academy pontosan a

TOS legénység tagjainak kozremiiko-
désével késziilt, és ahhoz az id6hoz
kozel jatszodik, mint ahol a sorozat.
Ha nagyon le akarjuk egyszertisi-
teni, akkor a Csillagflotta Akadémia
nem mas, mint egy tirhajo-szimuldg-
tor program, egy négy éves idétarta-
mu iskola. Itt sajatitjak el a galaxis
minden zugabal idesereglett hallga-
tok azt a tudasanyagot, ami ahhoz
kell, hogy ,oda merészkedhessenek,
ahol még ember nem jart”. A prog-
ram segitségevel az Akadémia
Command School-jaban (ez az a rész-
leg, ahol az tirhajok tiszti karat kép-
zik, a legtalalébb talan a ,Tiszti Isko-
la” megnevezés) lezajlo kiképzést ko-
vethetiink gy végig, hogy egy jo-
vendd kapitany bérébe bujunk — a
jovendd legénységnek a szimulator-
ban kell dsszekovacsolodnia miikodo-
képes csapattd. Mig a szimulatorban
— szimulator a szimu-
latorban, nem
rossz! — azzal
egyiitt, hogy mi
vagyunk a kapi-
tany, szinte
minden tennivald
rank harul, addig
a szimuldto-

ronkiviil
valoban
csak

,Helyl érdekii” Star Trek szakértonk, Sam. Joe boncolgatja alabb az Interplay
jatekat. Remeljiik, hogy a vérbeli , Trekkie’-k sem lesznek elégedetlenek az is-

a kapitany dontéseit kell nekiink meghoznunk.
Mar ebbdl a mondatbol is latszik, hogy nem
egyszerii, hanem kerettorténettel megfejelt
{irszim-mel van dolgunk.

Hogy jobban beleélhessitk magunkat, az il-
l1zi6 szinte tokéletes. A készit6k rengeteg cse-
csebecsét hasznaltak fel, kezdve a Dolby
Surround hangzdstél — a moziban lathato kis
intro le is megy a jaték elején —, a 3Dfx kartyak
és az MMX processzorok kezeléséig (ez utobbi
kett6 szerencsére nem alapkovetelmény). Az at-
vezetdé animaciok... de mit is beszélek! Sokkal
helyesebb azt mondani, hogy az ,atvezeté mozi
részletek” nagyon szépen kivitelezettek, néha
nehéz megmondani, hogy mi van megrajzolva,
és mit digitalizaltak be valamelyik mozifilmb6l.
A gonoszabbik énem viszont azt mondatja
velem, hogy viszont ahol meg lehet monda-
ni, ott nagyon ronddra sikeriilt a dolog. De
szerencsére nem ez utdobbi a jellemzd. A ja-
ték dobozat kibontva 4 CD nézett vissza
ram, aztan mikor tovabb vizsgaltam a cso-
magot, kipottyant egy otddik is, igaz neki
mar csak egy egyszerii papirtok jutott.
Nos, ebbdl is sejthetd, hogy a mozikbal ren-
geteg van, ugyhogy nem fogunk unatkoz-
ni. A bevezetdben felt{inik James T. Kirk, és
Sulu kapitdny, és persze az elmaradhatat-
lan Enterprise is. Hogy késdbbiekben ,,el6-
jonnek” vagy sem, azt meég nem tudom,
mert egyelore képtelen vagyok taljutni a
masodik kiildetésen. Hogy megértsétek az
okat, mesélnem kell még egy ki-
csit a jatékrol.

Mint mondottam volt, a ,fe-
délzeten” a teenddok zome rank
harul. Nekiink kell iranyitani a
hajot, 16ni a foton torpedoékkal, a
phaser-ekkel, kezelni a vondsu-
garat, allitgatni az impulzus-
meghajtast. Szoval csupa olyan
dolgot csindlni, ami egyébkeént a
legénység dolga, és taldn csak
egy siklon volna egy személy fel-
adata. Kicsit berzenkedtem ez el-
len a szereptévesztés ellen, de a
végére sikeriilt egészen megba-
ratkoznom vele. Mindent kiilon-
boz6 billentyiik, vagy billentyii-
kombinaciok lenyomasdaval tu-
dunk miikodtetni.. . és ettdl kap-
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tam idegbajt! A sok gombbal még nincs is baj, hiszen az, aki
jatszott mdar mondjuk — csakhogy az {irben marudjﬁnk'_— az
X-Wing-el vagy a TIE Fighter-el, az tudja, hogy milyen egy j6
oktaté palya. Ahol gyakorolhatunk, ahol szépen 1épésrél-1é-
pésre elmondjak, mit hogyan kell csindlnunk. Nos, a
Starfleet Academy nem ilyen! Bedobnak egy kiildetésbe, és
ugyan a kiildetés elején az instruktor elmondja — ha tigy al-
litottuk be, akkor szerencsére leirva is lathatjuk az instruk-
cidkat —, hogy milyen funkciét mivel érhetiink el, de aztdan
ugy pérognek az események, hogy az ember mar régen elfe-
lejtette, hogy mit is kéne lenyomkodnia. Ezen nem segit a
mellékelt ,Hot key” karton, melyet 0sszehajtogatva a moni-
tor mellé lehet dllitani, mert mire az ember kapitanya kisi-
labizalja, hogy mit is kellene csindlnia, addigra lel6tték,
mint a nyulat, vagy megszakitottak a kiildetést, mert nem
azt tettiik, amit kellett. Hidba szép az tirben lathat6 objek-
tumok képe, az embernek birkatiirelemre van sziiksége,
hogy 6todszorre-hatodszorra is nekiugorjon ugyanannak a
kitldetésnek. Nincs kizdrva, hogy csak én vagyok béna, és
mindenki masnak az iranyitds azonnal magatol értetédéen
megy, de akkor legalabb a sokfunkciés botkormanyokat td-




ka. Ez _mfu‘ bocs—, de akko-
ra siiletlenség, hogy még! Ha
_ _ az NCC-1701-A-r6 jonnek, ak-
o Sulu uzon 1degesked1k hogy elemek q_zAkudemm unnepe—_-.-__;-.-léq_r. az mar mindenfélekép-
- lyes megnmtomm Mar azt sem ertem, hogy rmért nem tran pen a Star Trek IV-es film utan
. szportdljak oket egyszemen odu_ S e — csillagidd: 8390 — kell, hogy legyen, mert ennek Egy sz6, mint szaz: a Starfleet
S ' a végén kapja meg Kirk az Enterprise A- Academy nagyon szépen kivitelezett
t, hiszen az el6z6 Enterprise a Star Trek  jaték, de akadnak tévedések is benne,
I-ban elpusztul. Szintén a IV-es film rdadasul rettentéen komplikdlt az ird-
végén Sulu minden tovdbbi nélkill nyitds, igy csak tiirelmes jatékosok-
megkapja az Excelsiort, hogy egy tébb  nak ajanlott!
éves tudomadnyos, egész pontosan tér- @
képezési kiildetésre induljon vele. Sem
az Omnipedia-ban, sem a Star Trek T 7
Encyclopedia-ban nem leltem nyomat — ERV:NREHERIVNHI B A0V 04
annak, hogy Sulu valaha is a [ INTERPLAY
Command School-t vezette volna. Ak~  BEMUTATO ANIM &
kor, hogy is van ez? Pontosan a a_“fi_
Trekkie-k azok, akik nagyon érzéke- = . e
nyek az ilyen aprosagokra, nagy fias- (M4 AVES SR [RUIEAT S

ko egy ilyen kovetkezetlenség a torté-  [Ehimehids WINQE‘ Ty
o XTRA: . MMX £s 3DFx TAM
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E honapban a karacsonyi roham mia tt kis-
sé kifosztottnak tintek a kiadok polcai
(tiszt. kiv.), azonban még igy is rank Ki-
szont egy-ket emlitésre meéelto ényag,
melyek meghallgatasa soran szerzett ta-
pasztalatainkat ezuton megosztjuk vele-
tek. Kellemes tény, hogy az H-Musicban
sok magyar eldadot lathatunk vendégiil,
kevésbe arvendetes azonban a house és a
metal zenék ehavi meggyeriilese. Sebaj,
eldttink az év, és ha mar kigyogyultal
szilveszteri belegelésedbdl, adozz a mu-
zikalis élvezeteknek is! '

Hogy Dr. filban fekete létére miert adta ki
magat alban fogorvosnak, illetve, hogy
diplomajat melyik kongoi bolhapiacon

pette, talan sosem tudjuk meg, de nem is

ez a lényeg. Itt a new album, az / Belive
a jol bevalt beszelds-éneklds dance-pop
stilusban. A Mr. DJ pedig maris slager.
Kodolas ide vagy oda, az MTU az MTD
maradt. A hazai kabeltévek palettajan
lassan djra feltino csatorna Unplugged
Special musora kereteben rogzitettek
Bryan Adams Unplugged albumat. Tiz
nagy slager plusz haram uj dal hallhato
a lemezen. (Jo kis anyag, bar g_gan'itam,
Beavis es Butthead menthetetlentl hoz-
zavagjak majd egy doglitt tehénhez,
haha-haha-ickul.) '

Mar a mozikban tombol az uj James Bond

film, a Tomorrow Never Dies, és a zenejét

tartalmazo album is megerkezett. A sza-
mokat zommel David Arnold irta (verbeli
uncsi filmzene: csak a moziban iil meg ket
robbanas és egy raketatamadas kozott),
de szerepet kapott egy-egy dal erejeig
Sheryl Crow, k. d. lang es Moby is.

Harom lany es egy fiu alkotja a The
Corrs-t, es mindnegyen a Corr nevet vi-
selik (a borité szerint). A muzsika ir nép-
zenei beiitésekkel fliszerezett alte-
rock. Puritan akkordok szep vokalokkal:
az a fajta tucatzene, amely barmikor si-
ker lehet - mondjuk egy film betéetdala-
kent (Id.: Cardigans).

Hat ev hallgatas utan itt van Paul Simon
uj albuma, amely egy 1959-es New York-
i bunesetet elevenit fel. Egy tizenhat
eves Puerto Rico-i srac egy bandak kozti

rangsorvitanak indult csetepateban le ta-
ket bameszkodo fiatalt. A
Songs From The Capeman-en Paul szomor-
kas, tipikus ,,simonos” dalokkal festi meg
a varos legfiatalabb halalraiteltjenek to-
rokszorito tortéenetet.

lalt szirni

A The Essencial Mike Oldfield album a le-

gendas zenész huszonot éves munkas-
saganak legjavat igyekezett egy ko-
rongra osszeslriteni. Gyakorlatilag min-
den nagy dobasra ralelhetiink,
bonuszkent pedig elmeriilhetiink a ko-
zelgd, uj albumrol kélcsonvett Tubular
Bells I11. langy muzsikajaban.

Eso utan koponyeg. Nem baj, most kap-
tam meg: itt egy remek karacsonyi album,
a Dery Special Christmas 3. Sting, Puff
I]ad-dg, Sheryl Crow, Tracy Chapman, Enya,
a Smashing Pumpkins, a ‘No Doubt es
egyeb sztarok varazsolnak fenydillatot a
CD-jatszodba (Jingle Bells, Silent Nigh't,
Ave Maria, etc.). A hasveti albumot jobb,
ha juniusban keresitek az 8-Musicban :-)!

From the Gutter To The Stage a cime a

Sauatége best of valogatasanak, amely
1981-t61 ‘91-ig, énekesiik tragikus hala-
laig szemezget az osi metalharcosok

dalaibol. A fiuk izombol ragaszkodhat-

tak a teljesseghez, ugyanis a 92 perces
anyag utolsé negy szama mar egy
bonusz CD-re szorult ki. ;

Sulyos sounddal megaldott, intellektua-
lis rockot (metalt?) jatszik a floridai
Opposite Earth. Metallicas gitarok, szo-
nyegezo szintik, és teljesen slagermen-

tes, kisse 0zzys enektemak szolalnak

meg a Headspace albumon. Lehet, hogy a

kilencvenes eveK progressziv rockja

tort elo a lemezral, nekem megis kicsit
szlirkesnek tant.

The Second RAttack a cime a Brookiyn
Bounce masodik albumanak. A house
rajongok @romeére szolgalhat, hogy a
trio egyre inkabb kemenyedik. A vasvil-
la-tekinteti barbar egyre tiobbet, es
egyre veszjoslobban suttog, a ket to-

_kéletes testii cicababa pedig egyre ke-

vesebbet nyavog. Szigorodik a feeling -
lehet ijedezni.

A tinidance vilaganak friss slagereibol
rittyentodott ossze, egy uélogatés a

Scvfege

From Tae Gla'm-r_en.'r_li_"l'u_ii STAGE
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Fantastic korongon. Blimchen,
Down Low, Marcell Romanoff,
Brooklyn Bounce, SASH!, Dj Bobo,
Dr. Alban, Aaron Carter, stb., vala-
mint egy Barbie Girl feldolgozas a
Uelva Blue-tol.

Kilencedik fejezetéhez érkezett
az evek ota toretlenul sikeres
BRAUD Hits. izelité a newvsorbol:
Backstreet Boys, No Mercy, Kelly

Family, George Michael, Chumba-

wamba, Bellini, Puff Daddy, Rolling
Stones, Mr. President, Hip Hop
Boyz...

Sikerfilmek sikerzeneit futyore-
szi el nekiink Mozi cimi albuman
Hacki Tamas, akirél meg annyit
illik tudni, hogy ,mellékallasban®
Nemetorszagban egyetemi ta-
nar. A fiittymivész feldolgozasai
kozott az 1492, az H aktak, a
Love Story, az Evita, a.Romeo es
julia, a Uolt egyszer egy vadnyu-
gat eés a Flashdance sikerdalai is
h'elget kaptak.

Tolcsvay Laszio, a hetvenes-
nyolicvanas evek egyik legna-
gyobb slagergyarosa Feher Zaj
cimmel gyuajtotte ossze legsike-
resebb dalait. Az egykori Fonograf
es Koncz Zsuzsa szamokat atyjuk
ujrahangszerelte, es maga is
enekli. A lemezen negy uj nota is
helyet kapott. (R CD Extran
videoklip es interju is talalhato.)
Ti most épp nem latjatok, de
Sandi sem Szandi)
angol nyelvid lemeze telis-tele
van japan krikszkrakszokkal
- ennek a diszitesi megnyiluanu-
lasnak a lemez tavol-keleti pi-
acra valo szanasa az oka. R
‘dance liktetesi slagerekre re-
meljik a szamurajunokak is
dobnak egy cukaharat.

Tombol a tel, jetski felejto, hajra
snowboard! Buli a hoban! - hirde-
ti a programot a Hupikék Torpikéek
harmadik albuma. Az idei év leg-
nagyobb hazai es kiilfoldi slagerei

(veletlentil

gzuttal sem menekultek meg Ap-

 hetjik. Aki ismeri es szereti 'éz__

- innen a szaz év. A nyolc ujra fel-

rajafalva dalnokai eldl. Hat igen,
akiket az irigymirigyek nem tiz-
nek hegyes nyelvikre, annak
majd megadjak a halosipkas
rajzfilmmanok.

Egy Kiilonds alom az egyik leg-
népszeriibb hazai soft rock csa-
patunktol. A Tatrai Band uj le-
meze nem fog sem meglepe-
test, sem csalodast okozni a re-

gi hiveknek. Az album ciméhez

igazodva a korongon az almo-

- sabb, merengdsebb dalok domi-

nalnak, Tatrai és Charlie pedig
tovabbra is profik.
Egy nyolc évvel ezeldotti Cseh

Tamas-Bereményi Géza lemez, az  t
Uj dalok digitalisan korszerisitett

paltozatat ezentil CD-n is élvez-

az elé anyagot, annak irany a |
mezbolt, aki még nem, annak itt
az alkalom megtudni _
legendava ‘ez a szerzoparos.
$zaz év zene a cime annak az al-
bumnak, amelynek a Som-Zavodi
duo a fc'iszq.réplﬁje. A ket zenész
kilon-kiilon éppen dtven eves -

vett Piramis dalnak Révész Sa
dor, Takacs Tamas, Deak Bill Gy
la, Balazs Feca, Pataky Attila,
Rudan Joe és Tunyogi Péter ,ad-

~nak hangot”.

Novemberi sza-
munk nyertesei:

A Polygram jaték-
ban Elton John
kazettat nyertek

(a megfejtés George
Michael volt):

Toth Gergely
(Pannonhalma)

Gybry Gabor
(Miskolc)

Az Ossian feloszlasa utan a
frontember, Paksi Endre nem so-
kat logatta a labat, és megalapi-
totta a Wellington zenekart. Az-
ota ez mar a csapat masodik -
volt Seneca tagokbol perbuvalo-
dott - felallasa. A vegtelen dal
szovegei nehol gyengek, nehol

kifejezetten jopofak, a zene
pedig_ualahbl az Ossian és a Dan
Halen kozott ingazik.

Friss Nol a cime a Private Moon
kiado udvoskei kozremikodése-

vel készillt albumnak, amelyen
kizaralag vaditj dalok hallhatok
- Pit barati koréetdol. A nem

arsasag: Ganxsta S
Cartell, Casino Twins, J% 'g\
Ancient Gods, Apima - SR U Dt

nd System, From, Ju-tasi es
0. J. Samson.
Ujabb szokimondo gengszterrap
 lemezzel gazdagitotta a hazai
poppalettat Dopeman, aki eddig
fokent Ganxsta Zolee szarnyse-
- gedjekent szerzett érdemeket.
Stri_cii(, kurvak, nyolcker, cuce...
Az amcsi gettozenek fele orienta-
lodo Fordult a kocka album Kkiilo-
‘nosen lehet
-' anyunak, nagyinak, vagy kel-
lifemilis huginak (ehe-ehe).

B0 (@)

HUNGAROTON |
JATEK

Tatrai Band Kiilénis alom ci- |

mi albumat (3 CD, 2 kazi)

yerheted meg, ha valaszolsz
az alabbi kérdésre:

kedves ajandek

Milyen sportban jeleskedett an-
nak idején a csapat névadoja?

Dalaszodat legkésdbb januar

végeig add postara!
PC-K Magazin,

1537 Budapest, Pf. 386
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1998-ban jarunk mdr, Credo cikke a The Parly utdn jelenik meg, de sajnos most még
 nem tudunk TP demdkkal szolgdlni. Most szokds szerint nagyon gyenge a felhozatal a
demdk terén, hiszen mindenki o TP-re tartogatja az alkotdsdt. A Drexmhack 97-et ren-
dezték Svédorszdghan oktober 31. és november 2. kizott, a Saturne 5-6t Franciaorszdg-
han tartottdk ugyanakkor, és valamikor mestandban volt a Place 2 Be 5 és a Lowres.
ProcessbyQuad
code: Inopia, Sarix, Sagacity
| graphics: Dick ,,Fnllus Brung, In
Sarix, ’Sugaclty
| 3D In_ pl&, Stmx, Sugamty
- | music: - Kork of Trepuun
usszha!as 92%

4

hémdilh’u Az j miiviik, a Process gyakorlatilag
csak nehuny demopart gyfijteménye, ami «a _
f’qcl__l__s_.—hul kimaradt. Az egészet két hét alatt dob- ===y

a demo futtatdsdhoz P166, 16 mega
RAM és UNIVBE sziikseges. A , /setup” parame-
terrel manudlisan is dllithaté a hangkdrtya, de a « B
MIDAS autodetect rutinja elég hatésos, gy erre &
az esetek tohbségében nem lesz sziikség.

A hosszu inicializalds utdn beindul Kork of
Trepaan zenéje, és két dttetszd textira kezd el
rotzoom-olni, forogni egymdson egy specidlis
képernydmodban. Megjelennek a manapsdg
demokbol (és Aqua videoklipekhdl :)) elmarad-
hatatlan keleti feliratok. A szdveg ezuttal kindi,
de a japdn is egyre népszeriibb manapsag. Kivancsi lennék, hogy
a demd készit6inek van-e valami fogalma réla, hogy ezek a kinai

z elmiilt hunuphun bemutatott dj,
tehets__""

olland democsapat, a

irdsjelek mit is jelentenek. Hamarosan
taldlkozhatunk egy kék kertésznadra-
gos nyullal, aki gyakran visszatér o
demoban, @ lesz az idegenvezetink. A
képernyon atgordiil egy hatalmas tex-
tarazott gytir, majd a kamera elkezd
kozeliteni a kozepe fele, ami hirtelen
atvdltozik egy hullamzo, texturdzott

alagittd, amiben a fény felé szagul-
dunk egy ideig. Egy gyors valtds utdn
attetszo textirdkat lathatunk csavarod-
ni, rotzoom-olni dssze-vissza. A kovet-

kezd részhen szines textirdk hulld-
moznak a 3D térben, majd ugyanezek a
textirdk dtalukulnak forgo plafonnd és
padléva, amelyek kozott repiilhetiink a
virtudlis kamera segitségé-

' hé sﬁrigulﬂﬁnuk felénk, né-

az ismerds fehér nyulat i
vozolhetjiik. Ezutdn egy te
tiragenerdtort lathatunk,
amint kiilonféle kodszer(
mintakat visz a képernytre
véletlenszamok alapjdn (ez
nagyjabol olyan, mint «
Photoshop
plugin-je, de az eredmény

felhdgenerdator

vel. Kozépen rotzoom-ol6 fel-

hény felhén greetings-eket
Idthatunk, néhdnyon pedig

- Lotus utén. A Process-, a tobhi demét

nEmazana(<)

Ilkes codmg
nd experrmenta

anndl is jobban néz ki). Atexturuk eldtt atlatszo nyu-
lak zoom-olnak eldre és hc’ztf(_f,'fmujd az egyik textira
a képerny6n marad, és erre rﬁ]un egy Gtldtszo texti-
razott pudlé,":f:;ami felett szég_ﬁ@'unk tovdbb, és ami
valtoztatja a szogét. Ezt egy"ﬁj "kuleiduszkép effekt
koveti, ami nagyon egyedi, lgényes latvanyos dtlet. A
kaleidoszkép pordg korbe, a lencseken pedig textarak
csuszkulnuk, forognak, zoom-olnak. Megtekinthe-
tiink egy kepgl_t,_ amin egy fehér és egy barna nyul iil
egymds mel'_'l'".:" t egy felhén, majd ezt o képet egy cir-

cleflooder rutin hontja el. Ez a kép is bizonyitja, hogy
a keészit6k elutasitjdk a rasszizmust. ;) A fehér nyil
sorban hem’ﬁiﬁt}u a készilo"ket és csuput azon tugju-

3D h:___:__tfmoztutasa goo-zdsa, invertdldsa. A '
n}'ulat dbrdzol (mi mdst?), amint éppen
esz'  az asztalndl. Az utolso képen pedig a fe
g}g_uszon toliink, ahogy illik.
Remélem még sok ilyen j6 demot ldthat
Quad-tél, mint a Focus és a Process volt —ugyné ki,
most ez csapat a legjobb Hollandidhan ¢
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készlet a Sowah csoport kifejezet-

ten a vékonyabb pénztdrcdji sza-

mitdgép tulajdonosokat célzo hard-
ware csomagja — tobh hardware elemet is
tartalmaz. Ezek koziil a legfontosabb maga
a kétszeres sebességli DVD-ROM meghaito,
egy Hitachi GD-2000 (amely 20-szoros CD-
ROM-ként iizemel). Talcas kivitele ellenére
sziikség esetén fiiggolegesen is beszerelhe-
t6, hdla a kihajthato karmoknak. IDE felii-
letre kell csatlakoztatni, @ Win95 automati-
kusan felismeri és CD-ROM-ként kezeli,
DOS és Win3x drivert pedig lemezen mellé-
kelnek. Ennél a drive-ndl végre megoldot-
tdk azt az igen kellemetlen problémat,
hogy az eltérd frekvencidan tizemeld DVD
lézer nem tudott minden CD formdtumot
(pl: CD-i) olvasni, és mindségileg is valoga-
tosnak bizonyult, arrdl mdr nem is beszél-
ve, hogy az irott lemezekrdl hallani sem
akart. Kiprébdltam tobb irott lemezt, né-
hany karcosabb darabot is, és hiba-
mentesen olvasta azokat. Nagyon erds
a gyanim, hogy ezt egy hagyomdnyos
CD olvasofejének beépitésével sikeriilt
megoldani, mindenesetre azt jelenti,
hogy nem kell a« CD-ROM-ot is benn-
tartani a gépben, a DVD tényleg ellat-
ja ezt a feladatot is.

A masik elengedhetetleniil fontos

elem az MPEG2 dekoderkdrtya, amely

Pri

A DVD elméletérdl és az elsd eszkozokrol mdr szdmos alkalommal szoltunk, de mindeziddig legin-

kdbb kirakati darabok, és nem az otthoni konfigurdciok tartozékaként lehetett ezekre a berendezé-

sekre tekinteni. Ebben a legdontobb tényezd az dr volt, de a gydrtok versengése végre elhozta a 100
zer forintndl olcsébban beszerezhetd hardware-eket. Az egyik elsd ilyen kitet Schuerue fesztelfe.

sma DVD kit

mdr szemérmetleniil egyszerii kivitelezéstinek ne-
vezhetd. Lényegében nem dll mashdl, mint az IBM
MPEG dekoder processzorbdl és annak kiegészitd
aramkoréhdl, illetve némi meméridhol. Itt az egy-
szertiség oka a koltségkimélés, az alapfunkciokat
ugyanis tokéletesen elldtja a processzor, a digitdlis
hangkimenet és TV jelforrds alkatrészei megnavel-
nék az elodllitdsi kdltségeket.
A kit elég érdekes rendszerkovetelményeket td-
8 maszt: processzor és meméria igénye Pentium 166 és
16 MB, ami a mai viszonyok kozott szerénynek is
' mondhaté — operdcids rendszer szinten viszont Win95
0SR2-t kér, pontosabban az MPEG kdrtydnak van erre
sziiksége, mert mint a fentiekbdl kideriilt, CD-ROM-
ként mashol is hasznalhato. A tovabbi érdekességet a vi-
deokdrtya megkétése jelenti, amely valamilyen ATI Rage II,
vagy az S3 VIRGE DX, vagy TRIO 64V2 DX chipset-jével, esetleg
az utobbi kettd GX verzidjaval szerelt kartya. Ennek a megkatés-
nek az oka, hogy egyedi modon oldottdk meg a VGA kartydval
torténd kommunikdciot a feature connectoron keresztiil. Az ATI
esetében ez a sajat specidlis 20 polust csatlakoze, az S3-ndl vi-
szont a hagyomdnyos feature connector, de mégsem korldtozza
256 szinre a lehetséges szinmélységet. Ezt egy érdekes triikkel
érik el, az S3-ra vonatkozo install lemez mellett egy mdsodik dri-
ver is helyet kap, amely egy szdmomra kivethetetlen médon «
feature connectorhol egy videdbemenetet vardzsol. Vagyis « ha-
gyomdnyos maddszer helyett — a videokdrtya jele az FC-on ke-
resztiil hozzdkotott kartya képanyagdaval kiegészitve, a specidlis
kartydrol keriil « monitorra — a videoinformdaciock bemenetévé
valik, és ezt a jelet a VGA kdrtya kezeli le. Ezen feliil a DVD film
szabvanydnak kiovetelményei miatt 48KHz-es hangot tdmogatd
hangkdrtya is sziikségeltetik, az igazi élményt egyébkeént is ak-
kor jelenti, ha a kivezetése egy sorround erésitébe, « megfelelGen
bekatott és elhelyezett hangfalakba van irdnyitva.
A DVD igazi képességeit a mozizdshan lehet kihaszndlni, leg-
aldbbis amig megérkeznek az elso DVD-re irt jatékok és alkalmazd-

sok (mint emlitettem, hagyomdnyos CD olvaso funkcio-

val is rendelkezik, VideoCD és CD-i nézegetésre is al-
kalmas az MPEG dekddernek kdszonhetden). Az imént
nem véletleniil emlitettem mozizdst, a DVD filmek
ugyanis mar til vannak a ,videdzds” fogalomkdrén. A
mindségrol csak annyit, hogy egy koriiltekintden digi-
talizdlt film esetéhen a stidié videomagnékkal egyen-
értékil kep tdrsul az abszolit térhatds hanghoz (mdr
csak egy szagesatornat kellene ratenni a még tokeélete-
sebb élményhez). Amellett, hogy jelen pillanatban fd-
ként a sikerfilmek (Jumaji, Golden Eye), illetve legen-
das mozik (Ben Hur, Elvis filmek) jelennek meg DVD-
n, varhatd hogy a specidlis interaktiv lehetoségeket
(néz6pontvdlasztds, torténet elagaztatds) kihaszndlo
filmek is megjelenjenek — kissé nevetséges, hogy az el-
s0 ilyen alkotdsok az khm... emberi utddnemzést
szimuldlé, 6606. . . naturdlisan dbrdzolé , mi".

A filmeket teriileti kédok szerint meghatdrozva ad-
jak ki a forgalmazdk, és itt elég szerencsés teriileti be-
soroldst, a 2-est kapta Magyarorszdg is, amibe Eurdpa
mellett Japdn tartozik. Azért nevezhetd szerencsésnek,
mivel igy igen széles vdlasztékban és gyors megijele-
néssel varhatdk a filmek, ugyanis a teriileti kod hatd-
rozza meg, hogy mikor keriil piacra egy-egy mozisiker
DVD vdltozata. Az kiztudott, hogy egy film csak azu-
tdn keriil az eurépai mozikba, hogy az észak-amerikai
piacot mdr teljesen letarolta, viszont a jupdnnal egyiit-
tes besorolds ezt a varakoztatdsi iddszakot valamelyest
leroviditheti. A szinkron és feliratozdsi nyelvek tekin-
tethen korantsem ilyen rozsds a helyzet, chhoz, hogy a
magyar nyelv is szerepeljen valamilyen formdban, a
hazai filmforgalmazoknak is lépniiik kéne.

A Prisma DVD Kit-et a Sowah Kit. (1134 Budapest,
Loportar u. 9-11. Tel.: 270-4539) hocsdtotta rendelkezeé-
siinkre, az emlegetett dr pedig 77.000 Ft+AFA.
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A nemrégiben feltiint ACT LABS termékskdldjd-
nak mdr elsd darabjai is figyelemre mélto ujdon-
sagokat hoznak a joystick-ok és a gamepad-ek vi-
ldgdba. A mézesmadzagot Schuerue hizza el a
jatékos olvasdk orra eldt.

r. Chaos az ECTS-rdl hazatérve mar felesi-
gazta érdeklodésemet élménybeszamoldja-
val, nem csoda hdt, hogy sajat sebességi re-
kordomat messze tlszarnyalva siettem, mikor megér-
kezett a vart doboz. Harom eszkoz lapult benne egy cso-
mo z6ld chips tdrsasagaban, bar ez utobbirel hamar ki-
deriilt, hogy hungarocell, ize még a tartdrmartdssal

nyakon ontott borjibecsinél is rosszabb (azért félrerak-

tuk Zongnak).

PowerRamp Mite
Elsd pillantdsra hagyomdnyos, a Playstation-ére em
lekeztetd gamepad, mdsodik pillantdsra azonban mar
feltiinik, hogy kicsit sok rajta gomb és kapcsold, vala-
mint « feliratok is elég szokatlanok. A csatlakozdja pe-
dig nem a game portra, hanem a billentytizet (PS/2 és
hagyomdnyos is) és a gép keyboard bemenet kizé kap-
csolandd! Alapértelmezéshen a kurzormozgato gombok
és az Alt, CTRL, Insert, Space, Enter, Delete, Esc billen-
tyuk lenyomdsaval egyenértékii jelet killd a szdmito-
5 gépnek. Ez tnmagdban is jé ot-

letnek tiinik, hiszen nem
kell a controller setup-

pal sokat vacakol-

ni, de nehdny ja-
tékhoz nem lehetne
hozzdigazitani. Eppen ezért az
alapbedllitds mellett négy kiilonhdzd mak-

ro-hedllitdsra is atvdlthato. Ezekhen a mo-

dokban szabadon hangolhaté minden, igy
egyszerre négy kedvenc jatékunk kezelési be-
dllitdsai is tarolhatok. Maga a programozds roppant
egyszert, semmiféle program vagy biivésztriikk nem
sziikséges hozzd, a tanulds médba kapesolt gamepad-
nek meg kell mutatni, hogy melyik gombjdnak lenyo-
mdsdra milyen billenty{iszigndlt varunk tdle (meg kell
nyomni a billentytizeten). A kellemes meglepetések so-
rdt tovabb noveli, hogy gombokra nem csak egy billen-
tylilenyomds-jel tdrolhat, hanem egyszerre tobb is.
Példdul a gamepad-en az ALT feliratot viseld nyomo-
gomb memoridja hat jelbdl dllo sorozat tarolhat. Az
iranybillentylik két programhelye kivétel, a négy fo-
iranyra programozhato billenty(iszigndl mellett a mel-
lekirdnyok is kiilon bedllithatok. Amennyiben arra
nincs kiilon program, akkor a két szomszédos fdirany

lenyomdsdanak jelét kiildi ki. Jatékoktol fiiggden eltérd, hogy a bil-
lentylikombindciot egymds utdn, egyszerre, vagy sziinetekkel kell
lenyomni egy specidlis mozgds eléréséhez (pl.: Mortal Kombat spec.
tamaddsok), a makroba ezek is leprogramozhatok. Az mar végképp
hab « tortdn, hogy a makrdk gydrilag jatékokhoz vannak igazitva,
és ehhez a bedllitashoz egy billentylikombindcidval vissza lehet tér-
ni, tordlve a felhaszndléi programozdst. Ara: 29 dolldr.

PowerfRamp

Meghatdrozhatatlan kategoridha tartozé eszkoz, mert bdr van
rajta egy joystick is, de az nem megmarkolhatd, hanem két-hdrom
ujjal mozgnthutu méretli és kialakitdst, a hatalmas gombok pedig
- mind a feliileten kaptak helyet, igy
. inkdbb gamepad-nek tekinthe-
| %\ 6. Elképeszt mérete (na-
gyobb, mint egy Ad-es
lup) és fémmel knmhinéli

lan benyomast kelt,| o
annak ellenére, hugyi
mikrokapcsolds rend-|
szerii. Tuddsdban toh-® ¢
hé-kevéshé megegye-
zik a MITE névre
hallgatd kistestvéré-
vel, a kiilinhséget az

jelenti, hogy itt nem taldlhaldk meg a jobb és bal olduh tiizgom-
hok, viszont A és Z felirati gombokkal rendelkezik (alapértelme-
zéshen azt a jelet is adja), valamint minden billentytre kiilin
kapesolhato, négy fokozathan dllithato sebességii autofire funkci-
éval szerelték fel. Ara: 39 dollér.

LagleMAX

Na ez mdr joystick, mégpedig a javahdl, a game portra is kell
csatlakoztatni, a hillentytizet mellett. A szimuldtorokat (is) kedveld
szerzok koziil tobben is heves nydlcsorgatdsha kezdtek, mar a meg-
pillantdsdtol is. A jo széles, stabil talpazaton
allo kart teljes egészében csiszdsgatlo bevo-
nat boritja, a csuklétamasz és a négy tiiz- &N
gomb mellett egy Hat Swicth is helyet kapott |
rajta, kényelmesen kezelheto elhelyezkedés-
sel, igaz, csak jobbkezes haszndlatra szdnva.
A széles talp nem csak a kelld stabilitds elérésé-
re szolgdl, de szdmos gomb, tekerentyii és
egyéb tengeri herkentyiik is szép szam-
mal taldlhaték rajta. Alapértelmezés- g
ben négygombos tolderd sza-
bdlyzoval felszerelt, Hat
Switch-el (nézet-
vdlto) ellatott joystick, ami a

Thrustmastert felismerd jatékokban (vagy

sajat driverrel) mikodik, bar haszndltato
kétgombos, kétiranyd botként is, de gyald-
zat ennyire lealacsonyitani. A toléerd sza-
balyzd és a kitérités-érzékelést szabdlyzo
kerekek mellett a programozhatd funkei-
okhoz sziikséges kapcsoldk és gombok bo-
ritjdk a talapzat feliiletének tovdbbi részét.
Az egyik legfontosabb kapcsold a tolderd
szabdlyzot és a nézetvdltot engedélyezi, il-
letve tiltja le. A négy macro méd és a prog-
ramozds kapcsoldja mellett autotiiz ki-be
kapesolot lelhetiink még a jobb oldalon. A
joystick bal felén egy méretes billend-kap-
csold terpeszkedik, ennek mindkét irdnya
és a talpazat elején helyet kapott nyolc ki-
sebb gomb 10- 10 utasitds eltdroldsdra ke-
pes, a programozds hasonloan , honyolult”,
mint a game pad-eknél. Ezeken feliil a
Hat Switch is programozhato, mégpedig a
gamepad-eknél az irdnyokhoz hasonldan,
és meg engedélyezett dllapota mellett is
adhatunk funkciét a keresztiranyoknak.
Végiggondolva, hogy dsszességében min-
den joystick funkcio engedélyezése mellett
104 billentytiimpulzust lehet rajia tarolni,
erthetd, hogy csak a felhdkhben jarva tudok
nyilatkozni réla. Ara: 59 dollér.

Ennyi j6 hir utdn kivetkezzen valami
rossz is: egyeldre csak kiilfoldon lehet kap-
ni, a gydartdé Kanaddban mesterkedik. Kdr,
mert a dolldr arakra alapozott szamitdsa-
ink szerint igencsak versenyképes lenne a
hazai kindlattal. Ha reménytelennek tii-
nik, hogy az itthoni iizletekben megtaldld
a termékeket, latogass el Internetes home
page-iikre: www.actlab.com.
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“Video H1ghway Xtreme
Mint azt a decemberi szdamban jeleztiik,
az AIMS Labs uj TV és radio kdartydval

rukkolt elo. Az Xitreme elnevezés tibh
szemponthol is illik a kdrtydra, de legin-

kdbb extrém dr-teljesitmény viszonya mi-
att. A kiprobdldas sordn szerzett tapaszta-
latait Schuerue vefette szovegszerkesztire.

PCI, Plug and Play kdrtya mellett

a szokdsos olvasnivalok tarsasd-

gaban taldlunk ugyan szép szd-
mu kdbelt, de semmi olyasmit, ami a VGA
vezérl6hoz kapcsolnd (se feature connec-
tor-ra valg, se kiilsd loopback madzag)

— ennek magyardzata a DirectX haszndla-
taban rejlik. A kdrtya tele van csatlako-
zokkal: a TV tuner és a rddié antenna (a
dobozhan megtaldlhaté) bemenete mellett
sztered vonali be- és kimenet, elobbi a vi-

re biggyeszteni. A ndlunk forgalomba hozott kdrtya rendelkezik

mind a nyugat- (BG), mind a kelet-eurdpai (DK) PAL szabvany vé-
telehez sziikséges hangoldssal. A két vided jelforrdsra ettdl eltérd
szahvany is megadhato, attol fiiggden, hogy milyen keésziiléket csat-
lakoztatunk. Az automatikus dllomdskeresés utdn, ami

néhdny perc alatt végigpasztdzza az dsszes lehetsé-
ges frekvencidt, a szamunkra szimpatikus sorrend-

”ms’“‘”‘m‘m .| bentehefiikbe az dllomsokat egy listira. A rende-
e e 1 = l i : zés sordn mdr ldthatéak o miisorok, igy nemcsak a
" NTSCJapan o L cea | dupldn foghatd csatorndk kisziirésére nyilik lehetd-
; :ﬁ : x: : ;: i: | ség, de finoman hangolni is lehet (bdr a vevéegység
€ paLl || secam  SECAM  érzékenységét elnézve nem hiszem, hogy erre sziik-
‘;x: Clmdtadm .".",:; ség lenne). A csatorndkat el is nevezhetjiik tetszés
| € SECAMB/G T e T Video szerint, ez barmikor megvdlioztathaté. Szintén ebben
i ::xsf | 1 S¥ideo L konfigurdciés ablakban lehet bedllitani az dlléké-

b i | Thaoptioni onl avalable loNTSC wstem. | | el mentésének paramétereit.
e e | A TV-, videot vagy S-videot (attol fiiggden, hogy

mit hatdrozunk meg jelforrdsként) nézhetjiik ab-

ded keésziilék hangjanak fogaddsdra (a lakban — amelynek meérete teljesen szabadon varidlhato és ege-
sziikséges dtalakité a csomaghan), mig szen torz méretezéshez is hibatlanul illeszti a képet. A kezeld-
utébbi a hangkdrtydba valo jeltovabbitds- szervek egy jol dttekinthetd tavirdnyito formdjaban vannak jelen
ra (kdbel szintén a csomaghan) szolgdl, a képerny6n, avagy tiinnek elé a jobb egérgomb megnyomdsdra
valamint « hagyomdnyos kompozit és az teljes képerny6s modnal. A panelen a szokvdanyos csatornaviltd,
S-vided bemenettel taldlkozhatunk. kikapcsold, némitd, hangerd-, szin-, kontraszt- és fényerdsza-
TV vev6: hagyomdnyos antenna, vagy a ~ halyzo mellett a jelforrds valaszto, képmerevitd és a bedllito spe-
kdbeltévé fali csatlakozdjat kell a bemenet-  cidlis gombokat talfllhutjuk Fontos, hogy a DirectX kezelésnek
' ' e {7 .vl kiszonhet6en a képernydhedllitasok

% beleszolnak a megjelenitett mozgo-

kép vilagaba is, igy ne csoddlkozza-
88 nok, akik csak 256 szinben hasz-
pndljdk a Windows-t, és borzalmas
@ képet ldtnak: az orvossdg a 16 mil-
lio szindrnyalat.

Teletext: a vevoegység az dltaldnos
fiszokdsoktol eltérden szériatartozéka
a kdrtyanak, de olvasgatdsdhoz kii-
lon programot kell inditani — ennek

teletey éE
e

oka, hogy a program {ghbet nyiijt, mint a televizidk te-

letext dekaoderei. Néhdny perc alatt letdlti az dsszes ol-
dalt, ezek utdn mdr nem kell varakozni a megjelené-
siikre, valamint tetszoleges betiitipus dllithato be a
megjelenitéshez. Taldn éppen ennek kdszdonhetd, hogy
a magyar teletext oldalakkal sem volt problémdja, nem
lgy, mint a tévéknek, ahol néha csak a mdsodik, har-
madik frissitésre olvashaté végig egy-egy sor. A kdrtya
tudja a teletext-et egyszer majd felvdlto, HTML-szerd,
Intercast technoldgidt is kezelni, de egyelore csak az
USA-ban van ilyen adds.

Képrogzito: a kiilon indithato, csak ablakos képet
szolgdltato képdigitalizdlé alkalmazds a valasztott
TV csatorndrol, vagy videé jelforrashol érkezo film-
hol keszit AVI file-t.

Radio: a kartydn radiovevdt is lelhetiink: az FM csa-
torndk vételére alkalmas vevo hangoldsa nagyban ha-
sonlit a TV vevohoz, de itt még az automatikus allomds-
keresés érzékenységeét is meg lehet hatdrozni — ennek
akkor van szerepe, ha valaki tdl j6, vagy éppenséggel a
lehetd legrosszabb vételi lehetdségekkel rendelkezd he-
lyen haszndlja (pl.: « hegy tetején sokkal erssebben ér-
keznek «a jelek, mint egy volgyben). A radiémfisorokrol
is készithetiink felvételeket . WAV formdtumban.

Internet: a képdigitalizdlé tulajdonsdgainak kihasz-

ndldsara az Internet vided konferencidkban is lehetdsé-
get nytjt a CD-n megtaldlhato VDOPhone software, ezzel
vided jelet tudunk a viléghdlon tovabbitani. A telekonfe-
rencidhoz a megfeleld savszélességen kivill mar csak
egy, a kdrtyara kapesolt video kamera sziikségeltetik.

A szép mennyiségti és tapusztalataim szerint jo ming-
ségli szolgdliatdsokkal rendelkezd kartya a Multimédia
Meeting Pointtol (Tel.: 322-8208) érkezett tesztlaborunk-
ba. A kiilonbozd technikai remeklések mellett azonban
taldn az dra a legszenzdcidsabb, 38.900 Ft+m ami

ebben a kategoridban Xtreme-iil alacsony.



A hordozhatd meghajtok mdr eddig is széles ki-
ndlata ujabb tipussal boviilt. Pontosabban, csak
mint kiils6 meghajto iijdonsdg, mivel a lemez mar
kordbban debiitdlt az A Drive-ban haszndlatos
médiaként. A parallel portra kithetd egységet
Schuerue prébdita ki.

z Imation mdrka har még kissé szokatlanul

cseng, de mdr ismerds lehet az elmilt évben va-

sarolt 3M termékekrdl, ugyanis a cég uj neveét
hosszas bevezettkampdny el6zte meg. Most pedig, az
otthoni felhaszndlok koréhen eddig foként az adathordo-
zokrol ismert gyartd (lemezek, streamer kazettdk, CD-R
disc) belevag az LS120-as lemezeket kezeld meghajtok
elodllitdsaba is. A lemez a hagyomdnyos 3,5 méretii
floppy disk-kel megegyezd meéretdi, amit lézeres alapt
technikdval lehet irni-olvasni, a kapacitdsa pedig vala-
mivel magasabb, mint 120MB. Ezt a lemezt kivanjdk a
hagyomdnyos floppy-k jogutédjakent elterjeszteni. Ezen
elképzelésnek o tamogatdsdra a meghajtokat agy épitik
fel, hogy képesek legyenek a hagyomdnyos floppykat is
lekezelni. A cserélhetd merevlemezek, illetve egyéb
nagykapacitdsi mobil médidk egyik célja éppen az,
hogy az adatokat kényelmesebben lehessen tovabbitani,
ennek azonban alapfeltétele, hogy a szdrmazdsi- és a
célkonfigurdcid is képes legyen kezelni az adathordozdt.
Bar elsd fecskeként bels drive-ok keriiltek piacra, de
megeérkezett végre a kiils valtozat is — cserébe bizonyos
funkciokrdl le kell mondania a felhaszndlonak.

Az IMATION SuperDisk a pdrhuzamos, avagy
nyomtato csatlakozora és némi tapellatdsra tart igényt,
a sziikséges kabelt és 220 Voltos adaptert adjak mellé. A
nyomtatoporttal kapcsolathan minddssze annyi az elvd-
rds, hogy oda-vissza dtjdrhatd legyen, de ez mar a 486-
os korszakban dltaldnos kivetelménynek szdmitott. A
meghaijtot nem a printer helyére (ha van), hanem a gép
és a nyomtatd kozeé kell kapcsolni, ez gyakori haszndlat
esetén jelent igazdn elonyt, mivel nem kell a kabeleket
dtdugdosni. Ahhoz, hogy haszndlhassuk, nem elég
csatlakoztatni gépre, driver programot is installdlni kell
hozza — itt jelentkezik az elsd kiilonhség a belsé meg-

Atviteli sebesség:
290KB/s
55KB/s
28KB/s

120MB disk
1.44MB disk
720 disk

Elérési idd:
Track-to-Track 25ms
Atlagos 70ms

IMATION SuperD1skj

hajtohoz keépest, hiszen azokat IDE, vagy SCSI csatolon kezeli. A
kiils6 vdltozathoz kapunk drivert Windows 3.11-hez (ami ugye DOS
alatt is jol mitkodik), Win95-hoz és NT-hez is. A driver automatiku-
san felismeri és kivdlasztja a lehetséges kommunikdcids modok k-
ziil a leggyorsabbat, de sziikség esetén ezt kézzel is be lehet dllita-
ni. A meghajtoprogram egy

mint minden lemez cache programndl,
itt is minden azon mulik, hogy mennyi-
re kiszamithato a kovetkez6 olvasds
vagy irds céltartomdnya. Ez utobbit
csak ott érdemes telepiteni, ahol a drive
rendszeres haszndlathan van, jelen pil-
lanathan csak Windows35 operdcids
rendszer alatt mikadik.

Onmagéban csak egy nem tdl gyors,
de hordozhato egységkeént lehetne a
SUPERDISK-re tekinteni, de mint a kindtt
floppy-t felvalto meghaijté mobil verziojat
nézve, nagyon szimpatikus otletnek tlinik
arra az iddszakra, amig minden gépben
lesz LS120 olvaso (de erre elég sokat kell
varni). A cikk irdsanak pillanatdban még
csak megjelenés eldtt allo késziilek dra
27.000 Ft + AFA, a lemezeké pedig
3.000 Ft + AFA kozelében vérhats.

cserélhetd  merevlemezként
mutatja az eszkozt, ennek elle-
nére lehet rajta hagyomdnyos
DD (720KB) és HD (1,44MB) le-
mezeket is olvasni.

A masik hdtrany, a belso
meghajtokhoz viszonyitva, a
sebesség — a parhuzamos port
a belsd csatolofeliileteknél joval
szerényebb  kommunikdcios
kapacitdsa. Mérésre egy CD ird
program merevlemezt teszteld
alkalmazdsat haszndltam, mi-
vel ez nagyon korrekt médon
kiépit egy sok file-os kdnyvtar-
struktirdt és arrol ossze-vissza
olvasva végez méréseket. A ka- |
pott eredmények érdekes md-
don még egy kicsit jobbak is
lettek a gydri adatokndl, az at- | |
lagos dtvitl a megadott |
290KB/s helyett 295 koriil volt. | |
Ezeken az értékeken latszolag
javit az a program, amely a
meghajto mellé jaro 120-as le-
mezen taldlhatd és a SuperDisk
Accelerator hangzatos névre
hallgat — idedlis esetben otszd-

rosére gyorsitja az dtvitelt, de

konfiguraciok 1+2 év galanaavall

T ———




Képzeletbeli gépiink dsszeszerelésében eljott az a pillanat, hogy Schuerue kicsalta az elsd életjeleket a
vashdl, amely most mdr csak arra vdr, hogy belekiltozzon a lélek: a software. Mostantdl TRE veszi dt a

stafétabotot és a szot, hogy vezetésével fejest ugorjunk az operdcids rendszerek kusza vildgdba.

enki ne varja télem, hogy megvdlt-

sam «a vildgot, és hogy az dltalam

leirtak hatdsdra egyszerre minden
rozsaszinii lesz, miikodni fog, avagy nem
fagy le tobbet. Ilyen vardzslat nincs, ehe-
lyett azt a modszert fogom elmesélni, ahogy
mi, itt, « PC-X-ben Osszeraktuk a gépein-
ket, és ahogy haszndljuk oket immdron
legalabb keét éve, dltaldhan kiilondsebb
gond nélkiil. Ez koriilbeliil a particiondldst,
a DOS és a Win95 telepitését és gatydba ra-
zasdt foglalja magdba. (Fontos eldre tisz-
tdzni, hogy az angol nyelvd, Gn. Paneuro
Win35 vdltozatot haszndljuk, amely
upgrade formdjdban dll rendelkezésiinkre.
Ennek telepitése eltér az OEM és egyéb
nem-upgrade verziokeétol.) Amennyiben a
hely, idd és a fdszerkesztd engedi, kitérhe-
tiink majd az NT-re is.

Ha minden igaz, van egy dsszerakott,
amugy miikodoképes gépiink, csak nincs,
ami miikddjon rajta. Taldn életszeriibb, ha
onnan kozelitjiik meg, hogy mégis van raj-
ta valami, csak nem az és ugy, ahogy sze-
retnénk (frissen vett gépek holthél elhozva
= rémdlom — tisztelet a kivételnek, kevés
van!). Sebaj, mindket esetben az elso lépés
az osszes dokumentdcio és driver elokészi-
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Current fixed disk drive:

Choose one of
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1
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the following:

> : Di

tése adatgytijtés céljabol. Ebben példdul segithet egy jol-rosszul fel-
rakott Win95, hiszen a System Properties-bal elég jol latszik, hogy
milyen egység milyen IRQ-n, DMA-n vagy I/0 cimen iilddgel. Per-
sze ezek lehetnek teljesen fals értékek is, kiilondsen a ma oly diva-
tos Plug'n'Play kartydk esetében, ami hol itt, hol ott tiinik fel kiilon-
boz6 alkalmakkor; ilyenkor nagyon fontos a driverlemez, amelyen
valoszinileg taldlhatd egy program, amely kezes haranyt farag be-
l6le. Amennyiben ilyen jellegti informaciéforrds nem dll a rendelke-
zésiinkre, akkor javaslom a kdrtydk, winchesterek, kiilsé egységek
tiizetes dtvizsgaldsat, kiilonds tekintettel jumper dlldsokra.
Amennyiben minden adat rendelkezésiinkre dll (jobb kétszer el-
lendrizni, mert utdlag esetleg nehéz kitotdzni bizonyos bedllitdsokat
mondjuk egy particiondlds utdn), hozzdldthatunk egy szebb, 4j
rendszer épitéséhez. Ehhez sziikségiink lesz egy rendszer- vagy
mds néven ,bootlemezre”, amin az alap rendszerdllomdnyok mel-
lett (MSDOS.SYS, 10.SYS, COMMAND.COM) megtaldlhatok még az
FDISK, FORMAT és a SYS parancsok (ezek EXE file-ok, dt kell
majd oket mdsolni). Az elkészités tohbféleképpen is torténhet, legin-
kabb attol fiigg, hogy szegény félkész gépiink milyen dllapothan
van. Ha példdul van rajta normdlis DOS (nem a Win95-féle 7-es, ha-
nem b.x-es!), a ,FORMAT A: /U /S" vagy iires floppy esetén a ,SYS
A:" paranccsal mdris készithetiink egy kezdetnek kivald darabot.
Ha nincs DOS, vagy egydltaldn semmi sincs, akkor kénytelenek le-
szlink felkeresni egy meghizhato havert, kollégdt, ismerdst, és az 6
gépe alapjdn keésziteni egyet. Ebben az esetben arra kell igyelni,
hogy biztosan ugyanaz (vagy kordbbi!) verzié legyen, mint amit
majd telepiteni fogunk. Elsore nem kell, és nem is lehet tokéletes
rendszerlemezt késziteni, mar csak azért sem, mert dltaldhan nem

tup Program
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. Create DOS partition or Logical DOS Drive

L active partition
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Enter choice:

allnak rendelkezése a sziikséges meghajtok, de ez most

nem is annyira lényeges, fontosabb, hogy a gépet vég-
re életre tudjuk kelteni.

Eldszor is particiondlnunk kell, ami eléggé felelds-
ségteljes melo, nem szabad ész nélkiil csindlni! Késziil-
jiink fel rd, hogy igazdn elégedettek soha nem lesziink
vele, de amikor mdr 150. alkalommal szdmitjuk ki az
optimdlis felosztdst, minden gyorsan és zokkendmente-
sen fog zajlani. Igy elsére elég, ha annyi tudunk, hogy
a FAT lelkivildgabol adédoan az sem jo, ha egy nagy
particio van, és az sem, ha sok kisebb. Ebbe most nem
mennék bele mélyebben, az un. ,cluster-problémat” jol
szemlélteti az 1. dbra, amely a C: winchesterem jelenle-
gi dllapotdrol késziilt. A lényeg: 16 K-s clusternél a kb.
174 MB tarolt adatra kh. 33 MB veszteség jut, ami épp
19%-o0s aranynak felel meg, ugyanakkor oz is lathato,
hogy kiilonb6zd cluster-méreteknél mekkora volna. Eb-
bdl mindenki messzemend tanulsdgokat vonhat le.

Mdsik fontos szempont a particiock sorrendisége!
Winchesteriinkon egy elsddleges (primary) DOS és egy
kiegészitd (extended) DOS particio hozhatd létre, utob-
bin pedig akdr tobb logikai DOS lemez (logical DOS
drive). A probléma akkor meriil fel, ha egy gépben tGbb
winchester van, és akkor valik igazan bonyolulttd, ha
radughatunk kiilsd SCSI, vagy az tjabban divatos , ke-
retes” IDE vinyokat. A sorrendiséget illetd szabdly vi-
szonylag egyszerd, de elég nehéz dtlatni: eloszor jon-
nek az elsddleges lemezek, utdnuk a logikaiak. A kate-
goridkon beliill a csatlakozds szamit (IDEI, IDE2,
SCSI), azokon heliil pedig a Master/Slave bedllitds, il-
letve utobbin az egységek szdmai (ID). Nézziink egy
példat ennek jobb megértéséhez. Az egyszeriiség ked-
véert tegyiik fel, hogy van két winchesteriink (W1, W2)
az IDEl-en, az IDE2-re pedig egy keret csatlakozik.
W1-en van egy primary (P) és egy extended particio
egy logikai lemezzel (XL), W2-n viszont csak extended
ket logikaival (XL1, XL2). A betijelek kiosztdsa még
konnyen dtlathaté: C: — W1P, D: —-WIXL, E: — W2XL1,
F: — W2XL2. A dolgot viszont eléggé dsszekavarhatja
egy kiviilrdl érkezd, a keretre csatlakozo W3 winches-
ter, amin mondjuk csak egy primary (P) particio van.
Ebben az esethen: C: — WIP, D: — W3B E: — WIXL, F:
— W2XL1, G: — W2XL2. Mint lathaté, az ,4j vendég”
feltirja az egész sorrendet, maga mageé utasitva az dsz-
szes tobbi particiot. Miért fontos ez? Példaul elég ke-
nyelmetlen akkor, ha W3 tavollétében olyan programot
telepitlink D:-re, ami megjegyzi, hogy a D: winchester-
re lett felrakva. Ez a program nyilvan nem fut akkor,
ha W3 is jelen van, hiszen ebben az esethen , nem taldl
magara”. A helyzetet tovabb bonyolitja, ha W3 még egy
extended particiot is tartalmaz, valamint ha SCSI win-
chesterek fogaddsdra is fel vagyunk keésziilve. A prob-
léma legegyszeriibh megolddsa, ha csak egy primary
particiot hozunk létre (C:) az dsszes tobbit pedig extend-
ednek definidljuk, igy a felkotés sorrendjében osztdd-



 nak ki a betik (persze a keret gy is bedil az SCSI elé,

de ez nem akkora probléma).

Most, hogy mar mindent tudunk, neki is kezdhetiink
a dolognak. Ugy gondolom, az FDISK minden dskéviilet
meniije magaert beszeél, kivéve taldn a 2-est, amivel a
primary particiokat lehet aktivva tenni, ha van mellet-
te extended is — ez fontos! Attdl fiiggden, hogy mekkora
kapacitds all rendelkezésiinkre, és attol, hogy mire
akarjuk haszndlni, mds és mdsféleképpen érdemes fel-
osztani a lemezt. En hdrom részre vagtam fel a , tortdt":
eqy szeletet a DOS, a Win95 és egyéb késcbb telepitett
programok szdmdra, egyet a jatékok, letdltések szama-
ra, és egy kisebh méretii darabot a swap-file-nak. Utdh-
bira a FAT fragmentdléddsa miatt van sziikség, ugyan-
is nincs szdnalmasabb dolog, mint amikor 167 kis rész-
re szétesett swap-file csigalassisaggal orli a lemezt
windows alatt. Igy, egy kiilon particiéra rakva jél el van
magdban, és ennek a Win95 is nagyon fog riilni!

Konkrét példan bemutatva, mondjuk egy 1.2 Gigds
winchesteren ez tgy nézne ki, hogy 500-700 Mega
rendszer (ha nem akarunk ra sok alkalmazadst felrakni,
érdemes 512 MB ald menni, igy csak 8K-sak a clus-
terek!), 400-200 Mega jaték, letdltés, vagy amit akartok,
maradék 100-250 Mega swap. De mint kordbban céloz-
tam rd, a tokeletes felosztdst csak a nagyon sokadik pro-
balkozdsra sikeriil majd eltaldlni, ugyanis csak hasz-
ndlat kozben deriil ki, hogy az, amit az FDISK haszna-
lata sordn gondoltunk, jo volt-e vagy rossz. Iit emlite-
ném meg a Partition Magic cim{i programot, amely ké-
pes arra a csoddra, hogy megformazott, haszndlatban
levd particiok kozdtt csencseli a helyet. Gyakran johet
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' j6l, elvégre egy rakds idét meg-

Existing

Bl sting sporolhatunk vele, és nem is ke-
. riil sokba!

. Ha mindezzel elkésziiltiink,
' az FDISK-hdl kilépve a gép tj-
- raindul (ha még mindig a meg-
hajtéban van a rendszerlemez),
' majd kezdddhet a formattdlds.
A FORMAT parancs nem szorul
' bévebb magyardzatra, ha vala-

~ ki kivanesi, milyen paraméterei

vmmcxk mthtsu el /'f’ parameterrel Esetiinkben hdven elég a /U

(az el6zd dllapot figyelmen kiviil hagydsa), a /S (rendszer atmd-
solds — természetesen csak a C:-nél) és a /V."COW&CHICKEN"
(volume label, azaz név megaddsa) kapcsoldk.

A winchesterek felélesztése utdn telepiteniink kell valamilyen
DOS-t a gépre. Régen az egész eddig emlitett hercehurca a telepiteés
része volt, de a 90-es évek kdzepe felé upgrade-mdnia tort ki a Mic-
rosofton, és azota a DOS-t telepitd program elvérja, hogy legyen va-
lami a ,talpa alatt” (azaz mdr legyen valami, amire ratelepedhet),
ahhoz, hogy miikddni tudjon — legaldbbis én a 6.2x-es DOS sorozat-
bl csak ilyet lattam. A készlet dltaldban hdrom lemezhal dll, és kis-
millio felesleges dologgal terheli meg frissen sziiletett winchesteriin-
ket, ugyhogy « felrakdst a szortirozds kdvesse. It is mindenkinek
magdnak kell eldénteni, hogy mit szeretne haszndlni, de eldre szd-
lok, hogy , hatha egyszer sziikség lesz ra alapon” rengeteg helyet le-
het elpazarolni, igy ezt nem javaslom. En ezeket hagytam meg:
EMM386.EXE, EXPAND.EXE (jo, ha megvan; a telepitd lemezekrdl
tud visszadllitani programokat — ha a letordlt dologra mégis sziik-
ségiink volna), FDISK.EXE, MEM.EXE, MSCDEX.EXE, SCAN-
DISK.EXE, SMARTDRVEXE, SUBST.EXE, UNDELETE.EXE,

XCOPY.EXE, COMMAND.COM, FOR-
MAT.COM, MOUSE.COM (a Microsoft féle
8.2-es, utolso ingyenes egér driver , ha jol
tudom kihagytdk a 6.22-es MS-DOS-hal),
SYS.COM es HIMEM.SYS. Bar majdnem
még egyszer ennyi helyet foglalnak, mégis
azt javaslom, hogy az elsé alkalmakkor ne
tordljiik le « HELPCOM, HELPHLP és
QBASIC.EXE file-okat, amelyek igy egyiitt
nagyon részletes informdcioforrasul szol-
galnak barmilyen probléma esetén. Ha ez-
zel is végeztiink, hozzdldthatunk a kiilon-
boz6 kartydk (hang-, SCSI stb.), periféridk
(pl.: CD-ROM) meghajtéinak telepitéséhez.
En minden ilyen rendszerdolgot egy ZYZ
konyvtdrban tartok, azon beliil pedig kii-
lon-kiilon alkonyvidrakba telepitem a dri-
vereket (kivéve az MSCDEX.EXE-t, ami a
DOS alkonyvtdrban van). Persze ezeket is
erdemes kimazsoldzni; dltaldban a felra-
kott file-ok felére sincs sziikség.

Innen folytatjuk a kivetkezo honapban,
amikor is gatydba razzuk majd a CON-
FIG.SYS-t és az AUTOEXEC.BAT-ot, elkeé-
szitjiik « mdr majdnem tokéletes rendszer-
lemeziinket, és nekiveselkediink « Win95

o

telepitésének is.

N
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E havi cikkiinkben Zuzer The Hun folytatja a JavaScript rejtelmeinek bemutatdsdt. Még 1x hangsiilyoz-
za: a JavaScript rengeteg dologra j6, de most elsdsorban poénokra, triikkékre haszndljuk. Ezek a cikkek
nem JavaScript kézikinyvnek késziiltek, inkdbb csak kedvcsindlok. A mostani pdr kisebb script is elsé-
sorban arra jo, hogy az oldaladra tévedd Idtogato felkidltson: jé, de jo, ilyen is van? Ezen scriptek mind-
egyike fut Netscape Navigator 3- és folfelén, valamint Internet Explorer 4-en. Apro kiilonbségek eldfor-

dulnak, ezeket majd jelezziik.

z elsd script érdekes kis effekt.

Szoveget gorget alulrdl folfelé az

dltalunk megadott sebességgel és
az dltalunk megadott ideig. A végén (va-
gyis a szintén dltalunk megadott idopilla-
natban) megkeérdezi, hogy bezdrja-e a
browser ablakot, ha esetleg a felhaszndlo
elaludt volna. Felhaszndlhato kezd6 olda-
lunkra, mint érdekesség, vagy olyan szg-
veghez, amin mindenképpen végig kell
mennie a usernek ahhoz, hogy eljusson a
kovetkezd oldalra, de a készitok nevét is fel
lehet igy sorolni (mint a moziban, csak for-
ditva). Elgszor csindljuk meg a ,sima”
HTML oldalt.

<html>

< head > <title> Scroll Intro < /title>
</head >

< body hgcolor=black text=white>
< /body >

</html>

Mint azt mdr mindenki tudja, ez egy
fekete-alapon-fehér-sziveg oldal, egyeldre
szoveg nélkiil. A dokumentum BODY-jdba
keriil mindaz, amit scrollozni, azaz gorget-

ni akarunk. Legyen most ez , Kdszontelek Zuzer the Hun oldaldn.
Kattints ide és lépj be.” Idétlen szdveg, beldtom, de kisérletnek jo
lesz. Kicsit beformdzzuk, és a kattints ide lesz a link a kovetkezd
oldalra — e szerint igy modosul a forrdsunk:

<html>

<head > <title > Scroll Intro </title>

< /head >

< body bgcolor =black text=white link=5555FF >

<p align=center > <font face =Arial Helvetica
family = Arial Helvetica size=6>K&ouml;sz&ouml;ntelek
</p>

<br><br><br> <br> <br><br>

< p align=center >Zuzer the Hun oldal&aacute;n

</p>

<br><br><br> <br> <br> <hr>

<p align=center> <a href=index.html > Kattints ide </a>
&eacute;s 1&eacute;pj be

</p>

</body>

</html>

Most pedig johet a script maga. Ahogy azt mdr a mult havi
JavaScript cikkbdl is megtudtuk, ezt érdemes « HEAD TAG-ek ko-
zé helyezni. Figyeljetek arra is, hogy a JavaScript case sensitive,
tehdt a kis- és nagybetii nem ugyanaz, és a sortorést is figyeli. A
comment, azaz megjegyzeés eleje és vége legyen tehdt egy sorban,

ha lehet. Tehat:
x|

Koszontelek

[JavaScript Application]

és lépj be

& [100%0f 263

<title> Intro < /title>

< SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript” >
// most JavaScript jon

< |— Régi Browserek Ezt Nem Latjak
var t=0; // megadjuk a t (id6) vdltozo

alapértéket

function intro() // definidljuk az
intro nevi fiiggvényt

{

window.scroll(0,1); // ez maga a

scroll funkcié a t valtozdval
t+=7;
meg a scroll sebességeét

// figyi, mert ez hatdrozza

/] az

- intro orokke tart, bar csak egyszer fut

setTimeout(, intro()",0);

S e @@ 2 ]

setTlmeuut( window.close()",5000) // ez csukja be
az ablakot 5000 msec mulva

// 1t a vége —>

</SCRIPT >

Ezek utdn mar csak egy van hdtra: meg kell mon-
danunk a browsernek, hogy inditsa el az intro-t,
amint betdltddott a script. Ezt a BODY TAG-nél tesz-
sziik meg.

<bhody hgcolor=black text=white link=5555{f
onLoad ="intro()" >

Na ezzel megvolna az elso effekt. Mehetiink to-
vabb. Tehat a latogatd rdkattint a ,kattints ide” fel-
iratra, erre — normalis esethen — eljut egy kovetkezd
oldalra. Azonban most megnehezitjiik a dolgat, és
kiildiink neki egy figyelmeztetést, amin keresztiil
csak akkor tud eljutni az oldalunkra, ha ,leokézza”.
Tehdt a link mutasson a ok.html oldalra. Ez az oldal
igy fest:

<html>

<head >

<script language="JavaScript'> // Csak a szoka-
S0S

if(confirm(, Biztos vagy benne?”)) //Iit lehet meg-
adni, hogy milyen iizenet szerepeljen az ablakban

{

window.location= "ok html" }
ide keriil a latogaté

else { window.location="cancel.html” // Ha meg
cancel, akkor ide

}

//—Iit a vége—>

</script>

< /head >

<body >

</body>

</html>

// Ha OK, akkor

Ennyi az egész. Altaléban arra haszndljdk, hogy fi-
gyelmeztessék a ldtogatot: a site esetleg sértd, torvényte-
len, unalmas, felhdborito sth. anyagot tartalmaz, tehat
aki sértddds, torvénytiszteld, kalandvdagyo, érzékeny
sth., az jobban teszi, ha ,cancelez”. De poénnak is jo,
persze a talzott haszndlata igencsak idegesitd lehet. Jo-
het az utolso script, amely megoldja, hogy ha az egér a
link folott van, akkor a Status Bar-on (alul, ahol a
browser iizeneteket kiildozget nekiink) megjelenik az
dltalunk beirt tizenet. Ha a ldtogaté kattint, egy dltalunk
meghatdrozott nagysdgu és tulajdonsagu (pl. Toolbar,
Location van-e) ablakban jelenik meg a kovetkezd oldal.



<html>
<head >
<script language = "JavaScript’ >
<!|—[JAVASCRIPT]—
function loadSessionl(page) // Ez az ablaktdlto figg-
vény. Szamot azért kapott, mert lehet beldle tohb is,
minden fiiggvénynél definidlni lehet az ablak tulaj-
donsdagait
{
var windize;
if (navigator.appName.toLowerCase() = =
‘netscape’){
winSize = ,location,width=~600,height=400"} //
Ez adja meg a Netscape browsereknek, hogy mek-
kora ablakban nyissa az oldalt, illetve, hogy csak a
location legye foliil, a Toolbar ne
else // Ha nem Netscape, akkor az aldbbiakat csi-
ndlja, az eredmény ugyanaz
{winSize = ,menubar=no,scrollbars=no,sta-
tus=no, fullscreen=yes,width =600, height=400"}
msg = open(page,”Session”,winSize);
}
//—-[JAVASCRIPT]—>
</scripl>
</head >
<body bgcolor =black link=white >
<font size=4 face=arial, helvetica>
<center>
<a href="TavaScript:loadSession1(,login.html")’

: KAUDDEAVIA

onMouseOver="window.status="Erre, erre’;return true”
onMouseOut="window.status=";return true” >

Kattints Ide</a>

</center>

</body>

</html>

Azok, akik olvastdk a mult havi cikket, tudjdk, hogy az
onMouseOver és onMouseOut az egér pozicidjdt jelenti. Nevezete-
sen, hogy épp a link fol6tt tartozkoedik, vagy valahol mdashol. A
windows.status jeleniti meg a Status Bar-on a kivént szdveget,
ami most egy sima ,Erre, erre” iizenet.

ﬁg}' hiszem, ez pont elég lesz egy honapra. Ha mégsem, ajdn-
lom a webet, mint nagyszer(i referenciaforrdst. Indits a
http://www.netscape.com-mal, vagy valamelyik search enginnel
(www.yahoo.com, www.altavista.digital.com, www.hotbot.com,
www.infoseek.com sth.), ahova ird be a ,javascript” vardzsszot...
és lass csodat! A fentebb emlitett scriptet és @« HTML forrdsokat
elrejtettiik a CD MELYVIZ\ZUZER alkényvtdrba, hogy egyértelmii
legyen a telies forrds! Leveleket tovabbra is vdrok

(halmes _z@osiris.elte.hu). Pd! @
[JavaScript Application] [E3|

@ Bintos vagy benne?

—F X F




Zuzer The Hun tovdbbra is ontja ma-
gdbdl az animdcickat, ezittal egy
gydrldtogatdson szerzett élményeit
osztja meg a MAXimalistakkal.

otdlis, indusztridlis, vizudlis beha-

tds. fgy jellemezném az e havi CD

animot. Ehhez a témdhoz még biz-
tosan vissza fogunk térni, szerintem hadlds,
mutatos, és nincs vele til sok veszodség.
Szeretném megjegyezni, hogy volt a kedves
olvasok kozott olyan, aki olybd vette, hogy
ezek a cikkek azért sziiletnek, hogy min-
denki meg tudja csindlni ugyanazt az ani-
mot, ami a CD-n van, aztdn oriiljon, mert
mdr van belole ketto. Nem igy van; ezen
cikkek alapjan ez nem is lenne lehetséges,
hiszen egyfeldl nincs hely mindent ponto-
san leirni, masrészt fontosabb, hogy a gya-
korlathan megtanuljatok egy-ket uj dolgot,
mint az, hogy sz0 szerint (vagyis pixel sze-
rint) ugyanazt a képet létrehozzatok. E ho-
napban megismerkediink egy 1j objecttel, a
Lofttal, és ket freeware pluginnal. Megtud-
juk azt is, egyeldre még csak alapszinten,
hogy mire jo egy Expression Controller.
Ezeket megtaldlod « CD MELYVIZ\ZUZER
konyvtaraban.

Kezdjiik az objectekkel. Mdr eldre mon-
dom (mdr emlitettem), hogy minden egyes
darabot érdemes elnevezni, késobb idomeg-
takaritashoz vezethet. Exre én is nehezen
veszem rd magam, mert ha épp beindul az
objectgydrtds, akkor nehéz erre figyelni,
tudom, de azért hasznos. Plane ha tudod,
hogy a ,h” megnyomdsdval lehet objecteket
kivdlasztani név szerint. Ennyit a gyorsi-
tasrol. Tehat: kell egy robot, ami gydrtja a
logat, kell egy cs6, amiben utaznak a
(tekeész darabok, majd egy robotkar, ami
a végen az arcunkba csapja a kész logot.
Nem drt ezenkiviil egy padlo és valami,
ami a logdt szimbolizdlja, amikor még
messze van (felolem lehet a végleges is). A
rohot persze egy igencsak egyszerti valami,
még mint ipari design se menne el, de gon-
dolom, ez most senkit sem zavar tilsago-
san, egyszer majd csindlunk egy szebbet
is. Eqyébként, ha valaki még erre is lusta
lenne, ajdnlom figyelmébe a MAX-szal
egyiitt jaro scene-ek egyikeét, ahol van egy

3D Studio Max

60, -450, 20, 1,
24. Mdsoljuk le (Shift Move Tool), ennek paraméterei legyenek 90, -
500, 20, 1, 24. A nagyobbdl vonjuk ki a kisebbet (Boolean
Subtraction), ez lesz mindennek az alapja. Rakjunk ald egy masik

Startoljunk egy hengerrel (cylinder primitive) —

hengert, hogy ne ddljon fel. Rakjunk még egy hengert a nagy
(Boolean) henger vdjatdba, ez fog szépen vildgitani. A robot elso
karja lehet egy sima henger is, én mindenesetre adtam neki egy
MeshSmooth-t (az alaphenger egy 150, 90, 3, 3, 32 darab, Slice On
pipdlva, ez -90, -270), majd mdsoltam beldle egy kisebbet és ezt ki-
vontam a nagyobhdl. Fontos, emlitettem is mdr, hogy a MeshSmooth
legyen elobb, aztdn a Boolean, ellenkezd esethen nagyon csinya
dolgok johetnek ki. Tehdt ebbdl lett a félhold alaki csoda.

A masodik kar kétféleképpen is elképzelhetd. Az egyszeriibb
(de nem feltétleniil nagyszeriibb) megoldds az, ha egy Box primi-
tivbhdl Taper Modifierrel és MeshSmooth-szal alakitjuk ki, a ma-
sik, amit én is vdlasztottam, hogy csindlunk egy Line Spline-t,
ami a kar konturjanak fele, ezt tiikrozzilk, majd Extrude és
MeshSmooth. igy tobb lehetoség van finom vdltoztatdsokra. A kar
tobbi elemére szot sem érdemes vesztegetni, johetnek a csovek.

Igen, aloft. Méghozzd nem is akdrmilyen, ez a loft ugyanis egy
olyan szolgdltatdsa @ MAX-nak, ami utdn pl. a Lightwave hasz-
ndlok csak csorgathatjagk a nydlukat.
Kezdjiik egy szép Line-nal, huzigdljuk ab-
ba az irdnyba, amerre a csoviink fog me-
redni. Az Edit Spline Modifierrel dllitsuk
be pont olyan tekergésekre, amilyenre va-
gyunk, vagyis csindljunk tgy, mintha «
spline lenne a ¢s6 maga. Nem kell elkese-
redni, ha a spline nem mindig arra tekere-
dik, amerre szeretnénk; sok gyakorlds kell
ahhoz, hogy tikéletesen urai legyiink a
Bezier gorbéknek! Ha kész, eldszor oriil-
jiink, majd hozzunk létre a csé vastagsa-
gat megado kor spline-t (Create Shapes
Circle), azaz a kor és a cs6 atmérdje lesz
ugyanaz. Hoppla, egy tipp a spline-nal
kapcsolathan: kezdhetiink egy sarkitott
vonallal (cornered line), amit majd az Edit
Spline Modifierben Sub-Object Spline ulutt
az egér jobb gombjdval dtalakithaté
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juk ki a Skint. A Surface Parameters alatt lehet
Mappinget adni hozzd, jo, ha ezt most meg is tesz-
sziik! A Skin Parameters-nél ajanlom mindenki fi-
gyelmébe a Path Steps és a Shape Steps opcidkat. Az
eldbbivel lehet a cs6 hosszdt, az utébbindl a csd kerii-
letét szebbé tenni. Gyakorlatilag az eredeti objektu-
mokhoz (vonal és kor) valo igazodds mértéket jelenti.
Természetesen minél nagyobb a szdm, anndl szebb
lesz a cs6, és hosszabb a renderelési idd. Ha kész a
loft object, érdemes egy pillantdst vetni a Modify Tah-
Deformations kinyithaté meniire, ahol kelld szabad-
sdggal lehet a kész object kiilonb6zd parameétereit
vdaltoztatni. Ha pl. a Scale-re kattintasz, akkor a
Track Editorhoz hasonlo feliileten vdltoztathatod o
csd vastagsagat. Maga a csoda.

No, most johetnek a részecskék. Peter Watje, o
Mdgus, volt szives irni egy plugint, ami Particles+
néven valt hiressé és méltdn megbecsiiltté MAX fel-
haszndlok koreiben. Csak be kell mdsolni a CD-r6l a
Plugins kényvtarba, majd @ MAX inditdsa utdn ott
taldljuk, ahol a standard particle-oket. Rakjunk ki
egyet oda, chonnan a szikrdkat akarjuk lgvellni, dl-
litsuk be a paramétereket, aztdn csindljunk beldle
pdr mdsolatot a kivant iranyba. Egy mdsik megol-

dds, ha kivdlasztjuk a Spherical Emitter Shape-et,

Bezier-vé. Ez sokszor segit.
Szoval megvan a vonal és a kor. Va-
lasszuk ki az elobbit, majd « Creute-a0

Geometry-Loft Object-ben, kattintsunk a §

|
Loftra, majd a Get Shape-re, aztdn vélasz- | uwion Siassssmben v

szuk ki (kattintdssal vagy név szerint) a
vonalat. Kész a loft object, azaz « cs6 ma-

ga. Alapdllashban csak Shaded Viewport- ;
ban ldtszik, egyébként csak egy vonal jel-| |
képezi. Ha ezen vdltoztatni akarunk, ak-}-

kor a Skin Parameters-Display alatt pipdl-

ennél is egyszertibh robot.

. —aJ  Geewd el il il]»jh[m |70l
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ebben az esethen minden iranyban egyenletesen oszlik
el — ardnylag, de csak a jozan ész hatarain beliil. Az
animdcio tobbi résztvevoihez igazitsuk a tobbi parame-
tert, ezt nem részletezem, nehogy ezzel az egy animmal
teljen meg az Gjsdg.

Egy ilyen kevéshé dsszetett mozgdsokbdl dllé scene-
nél is ajanlatos rovid forgatokonyvet késziteni, igy job-
ban fognak a dolgok klappolni. Ha megvannak a mozgd-
sok, és sikeriilt mind a robotra, mind a padléra megfele-
16 textirat taldlni, akkor johet a Video Post, ezen beliil is
egy mdsik szuper plugin, a Super Glow. Vdlasszuk ki

-mindazon objecteket, amikre rd akarjuk erdltetni ezt a
fénydradat-csodat, és az Edit menii alatt a Properties-nél
dllitsuk dt az Object G-Buffer Channel-t a megfeleld ér-
tekre. Vigydzat, a Super Glow nem tamogatja a Material
ID-, de sebaj. Erdemes ezzel is kisérletezni fényviszo-
nyok és a targy kozelségének fiiggvényében.

Ja, és hogy mitdl lett a csévem ilyen szép bordds? A
vdlasz egyszeri: erds Bump Map-keént egy csikos textu-
rat raktam ra.

Lead
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KOMPLETT |
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IBM 166mx, 8MB RAM, 1GB HDD,

1,44 FDD, 14* COLOR SVGA LR NI
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Sokfele jatekot megeltiink mar: barbi-

- mar akkora volt a kereslet, hogy Japdn-

* dlltak o holtok elétt. Ekkor kezdtek
 elszaporodni a kopiak, amelyek
* | nagyon hasonlitottak az erede-

- Kétséghe vonhatd, hogy egyditalin jd-
tekszerrol van-e szo. Igen, a tam-
““agotchi-nak, vagy magyarosan a tam-

* annyi, hogy az oriilet egy Bandai© dltal
~ gyartott digitdlis dinoszaurusszal kezdo-
dott. Elszor koriilbeliil 1000 darabot gyar-
| tottak, és amikor az napok alatt elfogyott,

~ gosabb étterme, a

Waldort Astoria.
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Ultimate T

ebedidd léven elég sok vendeg ebédel, természetesen a megszokott kel-
lemes csendben. Az etterem rejtett hangszoroibol nagyon halkan szol
a zene, annyira andalitoan, hogy észrevétleniil mindenki a csapddjd-
ba esik. Senkinek sincs kedve beszélgetni, sokan mdr végeztek az
evessel, igy a legtbben maguk elé hamulva csendben ejtdznek. Va-
ratlanul, mint a legjobb horrorban, a nyugalomba hasit az egﬁk ol-
gondolhatnénk, egy fontos ember

boba, villanyvenaf, matchbox, kvarcja-
fek, jatekmaci és a tohbi. Most azonban
olyasvalami hodit amelynel mdr az js

tonyzsebben felciripeld hang. Na! —
most hizonydra eléveszi marokielefonjdt és nekidll hangosan intéz-
kedni. Mindenki ldzas sietséggel elkezdett kapkodni a zsebe felé, még
az dtellenes sarokban desorgd fépincer is, aki szinte hisztérikus se-
bességgel matat a zsebeben. Mesterien megrendezett jelenethez illden,
mindenki egyszerre rantja el biingsnek vélt szerkezetet. Ekkor jin
a diihhe_ngl, mert senki nem a kedvenc telefonjat szorongatja, h.u:qem
elmeriiltem nyomogatja a kezében tartott vackot, ekkent: ,— Jol van
kicsim, ugyes vagy Latom szép nagyot alkottdl, de azért legkuzelehh
Torténelmerol sokat lehetne irni, de elég F 2 ne o szobdba piszkits.  Unatkozol?
. x Giigyiigiigyiigiigyii. Mennyire szeret
engem az én csibucikam. ..
Vessiink egy pillantdst a gépal-
latra, kicsit kozelebbrdl, kezdjiik
| azzal, hugy hcgyun sziile-

agocsinak jart utana Newlocal és Zong.
eglep6 modon, @ manapsdg igen
fejlett szamitastechnikai vildg-
ban, feliitotte fejét egy vj digitdlis
dllatfaj, amely egy rettentden egyszerd ki-
jelzobol dll, és hangot is csak egy hétzenes
kvarcora szintjén produkdl. Mégis, mekko-
ra siker és tomeghisztéria veszi koriil.

: tik meg a lény? Egysze-
~ ) rli. Az elemek tdroldsi
id6 alatti tonkremenetelét
védd hiztosité lapkdt kirantjuk.(, kibiztosit-
juk”), és vérunk egy picit. Bedllitjuk az érdt
a gépezethen, akdrcsak egy ,hétzenésnél”,

ban a komoly tizletemberek is sorhan

tire, de azert eszre lehetett
venni a kiillonbséget.

A helyszin New ezutdn egy tojds jelenik meg a képernyén. Ha
York egyik legran- tiirelmesen vdarunk, akkor '_lt’lthutiuk, ahogy mo-

corog, majd kikel belole kedvenciink, akinek napi-
rendjerdl, etetésércl, tisztantartdsarol éppigy gon-

Hétkoznap és doskodnunk kell, mint a szérakoziatdsdrél, és arrdl,
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hogy este, lefekvés utan a villanyt lekapcsoljuk. Alta-
ldban hdrom gombbal lehet kommunikdlni az djdon-
siilt élolénnyel (van rajta egy rejtett, siillyesztett
gomb, melyet akkor kell megnyomni, ha djra életet
szeretnénk adni elpusztult digitdlis dllatkanknak).
Keétsoros meniirendszerbe vannak csoportositva a
miiveletek, amik kozdtt dltaldban a bal oldali gomb-
bal lehet lépdelni, a kozépsovel kivalasztani, a jobb
oldalival kilépni. Minden Tamagocsi esetén mds és
mds dolgokat hajthatunk veégre. Etetes, jatszas, tani-
tds, dalolds, takaritds, gyogyitds, fenyités, lampa leol-
tds, stilymérés. Az dllatka fejlédik, attél fiiggéen, hogy
mennyit torédiink vele, mennyi tapldlékot adunk ne-
ki, mennyire kényeztetjiik el, és mennyit jdtszunk ve-
le. Ennyire egyé?en’i az egesz, néhény sorban lefrha-
to, mégis, megis, milyen népszerfisegnek trvend. '

Gondolkodjunk el egy kicsikét azon, hogy mi véltot-
ta ki ezt a szenvedélyt. Tamagoesi gyakorlatilag egy to-
kéletes jaték baba és egy videojdték keresztezése.
A, bahaval” a kepernyon dt lehet kommunikdlni, és az
bepisil, szomori vﬁgy viddm lesz, attol fiiggden, men-
nyit torodiink, jatszunk vele. Sot fejlodik, a gondosko-
dds mértékété] fiiggden. Sokan azt dllitjak, hogy pont
ezzel lehet igazan megtanitani a gondoskoddst a gyere-
keknek. Legaldbb ugyanennyien pedig azt szajkozzdk,
hogy ezzel lehet igazdn elrontani azt, l1évén, ha meg-
hal, Gjra indithato, nincs felelosség egyaltalan. Kiilon-
hen is a gyerekek figyelmét elvonja az élet 1ényegesebb
dolgaitél és a felnéttek is jobban teszik, ha nem ezzel
foglalkoznak. Hallani lehetett olyan hireket is, mely
szerint a sokat utazo tizletemberek azért vették, mert
hianyzott nekik az emberi gondoskodds joérzése, és igy
konnyen megoldhattak, egy kis kedvenccel, aki igaza-
bol nem tud nagy galib@t okozni. Aztdn ott vannak a
hires ,tama” temetok. Mekkora fricska is ez a tarsada-
lomnak! Kepzeljiik el, hogy egy lélektelen gépezetre
emlékeziink meg, visziink virdgot a sirjdra, mig egyé'hﬂ_'
szeretteinket esetleg kevesebbszer, vug,q;_r koriilbelul
ugyan annyiszor latogatjuk meg.

Nos, hat sok problémat vet fel ez @ lény, de inkdbb

~a viccesebb oldaldrol kell nézni az egészet. Kezd ér-

dekessé valni a verseny, ki milyen digitdlis allatkat,
azaz digifft taldl ki (a baromfi utdn szabadon). Most
ott tartanak, hogy gengsztert és agglegényt lehet ne-
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velni, aki bankot rabol és csajozik, a cstics dtlet egy

igen kiilonds pithull tamagocsi, melynek érdekessége,

hogy a vérszomjasra és agresszivre nevelhetd dllatot
lehet versenyeztetni egy mdsik hasonlé ,babdval” — a

tervezdk készitettek ra egy kommunikéciés csatlako- .

z6tis! Es most ldssuk, hogy alig néhdny perces utdna-
jaras sordn milyen digifire tehetiink szert — szeren-
csére széles a valaszték:

. Bandai© Tamagotchi, az eredeti, tojds alaki, az
eldleny dinoszaurusz, 3 gombos, kicsit bugyuta jatékot
kell jatszani, jol lathato kijelzd, kényelmes a haszndla-
to, az animdcids képsorokat at lehet lépni, igy nem kell

10 percig vdrni, mire jollakik a dino (és ezt csak ez a
miityiirke tudja!), az dllat nehezen pusztul el, véletleniil
magdra hagyva egy napig is siman kibirja. Az eredeti
elég draga, 6800 Ft, Atom Kit, Tel.: 221-6039.

L A

_ Dinkie Dino, kicsit mds, mint az eredeti, ovdlis ala-

ki, oz eldleny dinoszaurusz, 5 gombos, kd-papir-ollé ja-
ek, jol lathaté kijelz6, kényelmes a haszndlata, sokféle
ennivalot lehet valasztani. Kedvezd ar, 2250 Ft, Mixim
Kft, Tel.: 217-8762.

~ Dinkie Penguin, nagyon hasonld az eldzéhoz, ovdlis
alaky, az élglény pingvin, 5 gombos, kd-papir-ollé jaték,
jol lathata kijelzd, kényelmes a haszndlata, sokféle en-
nivalét lehet vélasztani. Kedvezd dr, 2200 Ft,
Multimedia Meeting Point, Tel.: 322-8208.

e Umnif}’ets 8-in-1, sokban eltér az eredetitol, sziv
; alak, 8 éllény kiziil lehet vélasztani djrainditéskor:
| dino, cica, kutya, tyik, galamb, pillango, hal, rdk. 3
gomhos, 2 bugyuta jatékkal, extra tdncolds és éneklés

a

lehetdséggel, jol lathato kijelz, lehangold, hogy példdul a halat is Bandai© Tamagotchi, az eredeti

meq kell itatni vizzel, a raknak meg cukrot lehet adni, akdr csakaz  § diszfestés nélkiili valtazatu, lo;us uluku
dsszes tobbinek. Kedvezd ar, 2500 Ft, Atom Kit. az élalény dmuszuurusz 3 gumhos de
nem miikadott rendesen ‘mintha rossz
lenne a programja. Fenemod olcso, : %
800 Ft, METRO Nagyker. S %

. Tamagocsi kdpia 1, az eredetire nagyon hasonlit, tojds alaki, az
glolény dinoszaurusz, 3 gombos, kicsit hugyuta jatékot kell jatszani,
tlirhetd kijelz6, a gombjai nem tdl profik, az animéciés képsorokat
nem lehet atlépni, nehezen pusztul el. Kedvezo ar, 2000 Ft, Atom Kit.

Persze nem tartott sokdig, mig megje- !

lentek az els6 szdmitdgépes véltozatok: CD / _
mellékletiinkon is taldlsz ilyet. Az Inter-
neten a www.napfolt.hu cimen taldlhato a

Tétova Teve Club (TTC) virtudlis l’e"ve—

farmja, ahol minden Internet hozzaférés-

sel bird egyén igényelhet sajat tevét. Sd-

riin kell latogatni, etetni, tanitani iilni és

. . : ; dllni, elénye, hogy kdrbe lehet jarni 3D-

. Tamagocsi kﬁpid 2, az eredetire nagyon hasonlit, tojas alaki, az ~ ben! Egy mdsik cim a www.tamagotchi.hu,

eldlény dinoszaurusz, 3 gombos, kicsit bugyuta jatékot kelljatszani,  ahol a magyarorszdgi club oldalait talal-

rosszul lathato kijelz6, nehézkes a haszndlata, az animdcios képso-  hatjuk meg, segitséget kaphatunk digii

rokat nem lehet atlepm Viszont olcso, 2000 Ft, Atom K. felmeriild hajaira, és levelezést is folytat-
e : hatunk a témahan a tobhiekkel — no és

. persze el is temethetjiik klszenvedeﬂ ked-

o

venciinket.

. Dmusuur—Zsehlhébl az eredeti utdnérzése, tojas alaky, dino
fejjel a tetején, az élolény dinoszaurusz, 3gomhus kicsit bugyu-
ta jatékot kell jatszani, lehet ra
ruhdt adni, jo mindseg kijel-
z6, nehezen pusztul el, magd- &=
ra lehet hagyni akér 1 napig :
is. Kicsit drdga, 6200 Ft, &8
PORST foto Kit.
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Remélem, mindenki kibulizta magat szilveszterkor, a kardcsonyi ajandekkal agyonjdtszotta ma-
gat (mert mi is lehetne jobb ajandek, mint egy uj PG, vagy ha mar van, akkor eqy 3Dfx kartya
hozzd). Azt is remélem, hogy csak kevesen torték ki keziiket, labukat sieléskor, valamint hogy
mindenki jo jegyeket kap félévkor a suliban, mert ugye az az elsé, €s nem a szamitdgepezes.

z6val uj év, uj gondok, uj

remények és igéretek. Apropo:

Boldog Uj Evet Belétek. Az U] év
fergeteges levélhozamot produkalt.
Eloszor is jott levél romaniai magyar
olvasonktol, meg jott eqy dnéletrajz is
eqy szakforditétol, de, hogy miért,
egyszerien nem értem. Ugyanis német,
orosz és ukran nyelvben jartas profirdl
van sz0, csak hat, hm, hogy is fogalmaz-
zak finoman, viszonylag kevés program
jelenik meg mostanaban ukran nyelven,
s az ukran sajtobdl sem ollézunk sokat.
Jott még rengeteg "Olva-sok" levél is:
érdekes, hogy nagy része valamilyen
Tracker-rel alkotott valami. Szandékosan
nem mondtam zenét, ugyanis a zenében
van valami megfoghatatlan dolog, amit
jo néhdnyan nem is birtak megfogni.
Még meglepdbb, hogy sok alkotds mellé
hozzateszik a szerzok, hogy csak hang-
osan hallgatva jo. Akkor most, kérdezem
én, a zene kilowattban mérend6? Vagy
senki se hallgatott még életében Pink
Floydot, Enigmat vagy Aerosmith-t
halkan, de mégis teljes élvezettel? Ezzel
persze még nincs vége a sornak, jott egy
tizoldalas levél, hogy milyen j6 is
lehetne egy PCX-OVI rovat, meg néhany
tandcs, arra nézve, hogy milyen jatékot
kellene frnia a magyar piacon valakinek,
hogy legalabb eqy csaladnal sikere
lehessen. A CD-re rd is tettem, mert gy
gondoltam, megér egy olvasast, jo a
stilusa, és hatha valaki megirja azt a
bizonyos programot az "Olva-sok"-ba.
Ekkor még hatravolt a rengeteq e-mail,
ami meglepetésemre a kardcsonyi €s
ujévi jokivansagok mellett (pl.: "Boldog,
matt részeg kardcsonyt, és mamorban
gazdag ujévet!") még értékes informa-
ciot is tartalmazott. Koczan Peti azt irta
e-mailban, hogy ragalyosak vagyunk:

"..Elkaptam a PC-X ldzat (44 fokos) nagyon meleg.
Bementem a suliba és eldvettem az aznap vasarolt PC-
X et, Matek drdn persze elolvastam az Arénat, és ldzas
lettem. Nem birtam ezért a tandr hazakiilddtt. Otthonra
mar elmult a laz, de amikor beraktam a (D-t a gépbe
Ujra emelkedni kezdett a testhémersekletem

Aki ilyen tiineteket tapasztal, irjon nekem (atra-
cel8@mail.matav.hu)..."

Hat igen, még rank fogjak a végén, hogy elvessziik
kedveteket a tanulastol - és még néhdny kérdes is
elhangzott:

1. milyen noket szeretsz?

2. Melyik a kedvenc sordd?

3. Miért nem 2 oldalas a LevRov?

4. Miert stit a nap?

5. Hogy kell kdriilmetélni egy legyet (Kell? Tényleg?

- Newlocal)

6. Milyen a geped?

Na ennyi eléq is. Ja, fel lehet tiintetni az emil cimem
(mar elkéstél, kiirtam fentebb - Newlocal). Ha beteszel
az ujsdgba, kapsz 2 sort (ok, kiildd e-mailben azonnal!
- Newlocal). Ja meg egy piros pontot. Ugye milyen
szepen irok? (rettentden, bar nekem kicsit jobban tet-
szik a Courier standard 12 point - Newlocal)..."

Hét akkor sorjdban szaladjunk végig a kérdéseken. 1.
Az igényeseket és szépeket, meg ha lehet, intellektualis
lény legyen (persze a butuska, széke, nagymelldi, hosszu-
combu, "babapofi”, erotomén sem megvetendd).

2. 50r, hm... az ir soroket szeretem, féleg a barndkat,
no meg a Kilkeny-t, meq az Amstel-t, meg a Drehert,
meg a... SORT!

3. Hogy-hogy nem 2 oldal? En gy tudom annyi! Vagy
mégsem? Bar én csak irom, nem olvasom a LevRovot.

Ajaj, eljott az ideje a CD-Aréndnak. Ahol folytatodik a
valasz, és az eddiginél még hasznosabb dolgokkal, &s lev-
elekre még kielégitbb valaszokkal var benneteket a (D-
n Vlagyimir. Es most rekldm, de maradjanak veliink!
(Grrrr.. mi tortént velem? Megartott a kereskedelmi TV?)

Vlagyimir LevRov
...akinek a Tamagotchija meghalt
végelgyengiilésben, 22 boldog nap utan

Most pedig miivészet jon, bizony am!

Mvészet! Igen, irtam mdr tobbszor, hogy szivesen fogadunk
multimédias mivészeti alkotdsokat. Ezuttal jott egy videoklip,
melyet bedigitalizaltam, és a nagykozonség elé tarunk (7perc, 25fps,
TRAQ1.AVI). Megkerestem a szerz6t, és megkérdeztem:

— Mi volt az indittatdsa a mdalkotdsnak?

— |gazabdl ez csak egy probalkozas volt, de annal joval tobb lett
bel6le. Az Obudat bemutaté filmek utdn eqy érzelmekben gazdag
filmet szerettem volna késziteni. lqy sziiletett meg ez a szerelmes
torténet. :

— Mitdl lett tobb ez, mint egy egyszeri mialkotds?

— Szandékosan nincs befejezve, nem lehet azonosulni egyetlen
karakterrel sem a muibdl, a traktoros pedig érthetetlen, céljai nem
eqgyértelmiek.

— Mirdl is sz6l a Traktoros film?

— A Traktoros magdba fordult személyiség, és nem nagyon
érdekli a kiilvilag, csak a traktorrél dlmodik, meg a mez6rél. Majd
egyszerre talalkozik a lannyal, és ezzel életében megjelenik a n6, a
szerelem. Megprobalja kiirtani a gondolataibdl, mint minden mds
egyebet, de ez most nem megy egyszerten.

— A képi megoldésok elég jok, honnan az dtlet?

— Mint emlitettem, ez egy proba volt, és a Lamantin 7 cim(i film-
ben teljesedik majd ki az a megoldas, ami itt bevélt. Remélem, tet-
szeni fog az olvasditoknak is.

— Készonet a beszélgetésért, és nézzétek meg a filmet.

Newlocal

A honap levele

Igériik, leszokunk a megfejtések cikizésérdl, de utoljéra még hadd mutas-
suk be egy nyerni vdgyd, am abszoliite tisztességes versenyzonk leviapjat.
Teljesen igaza van, igy még mindig van esélye a pontszerzésre, s raadasul
mindannyiunkat megorvendeztetett "megfejtesevel”.

Ry £ I !T'

PC-X Magazin
A Nagy Jéték

\ 5 Budapest
O Pf. 386

FORDITS! 1537

A on il iboavh s gaticibar

A CD mellékleten talalhato PC-X User e havi témai:

FIGYELEM: Atallt a PC-X User HTML formatumra! A PC-X User 12-t HTML formaban a
CD:\MELYVIZ\PC-XUSER\ konyvtarban talalod, ahol természetesen az index.htm tar-
talmazza a folapot. Az oldalakat legalabb 640x480-ra és 64K szinre optimalizaltuk.

abC+ + nyelv rejtelmei
Audio avagy a hangkeltés PC-n
Cheats - kodok jatékokhoz
DEMO Elmélet
Graphika
Modems (U]!)
OOP és Turbo Vision

: kimaradt
Programtervezés (U]!)

A C és az assembly

Sound Blaster és kompatibilis tarsai II

Most még tobb cheat

Bump-mapping, megvilagitott domborzat?
Grafikus felhasznaldi-feliiletek tervezése III.

Az adatkommunikacio alapjai

Az adatnyilvantarto prg. folytatasa, azaz ami meg

A PC-X User EGY EVES! Happy birthday! Egyéves sziilinapunk alkalméabél Gjdonsa-
gokkal jelentkeziink, mint a DuneNews lemezljsag, mint az 0ij Programtervezés
rovat, a T&T rovat ujdonsaga: irjuk meg a DOS file-kezelését! Varjuk véleményeit-

eket, otleteiteket e-mail cimiinkre: PC-XUSER@IDG.HU.

Hogyan lehet leghatékonyabban programot irni?

Erre tanit meg most kezd6do rovatunk!

Rendszerprogramozas
Tippek - Tritkkok (UJt!)

% IDUNENEWS

A BIOS gyonyorei...

irjuk djra a DOS file-kezelését! Avagy hogy gyor-
sitsuk meg a floppy-rol az olvasast 30%-kal?

A PC-X User keretein beliil lemezijsagot inditunk!

PC-X User in HTML

Rds, a PC-X User Szerkesztoje
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Izelité hihetetlen arainkbol:

Tomb Raider 2 \1.99@ helyett 7.990
FIFA 98 1N4.9%0 helyett 8.990
Rebel Assault 2 118990 helyett 3.990
Quake 2 114330 helyett 8.3930
Worms 2 14.930 helyett 7.990

Dreams to Reality  #1.998 helyett 7.990

klubban!

Es még rengeteg jaték 5.000,-Ft alatt...

Gyere el és valogass a jatektengerben,
biztosan talalsz kedvedre valo CD-t.
Sot! Januarban minden vasarlonk
negyedeves DEATHMATCH klubtagsagit kap:
ajandekba!ll

Ha Januar 15 - 30 kézétt klubtagsagi kartyat
valtasz Uzleteinkben:

— 6.000,- Ft helyett csupan 3.990,- Ft-ba keril ez az
apro befektetes!!!

— Ajandek CD-t és bonus PCX magazint kapsz
gjandekba a kartya melle!!!

— Havonta ingyen arlistat és hirlevelet kdldink az
Ujdonsagokrol!

— Elviheted kedvenc programodat akar egy hétre is
kiprobalni!

— 10%-0s kedvezmenyt kapsz minden tovabbi
vasarlaslor!

Ne habozz, hanem rohanj el legkézelebbi
tizletiinkbe és minél hamarabb valts
belépot egy uj vilagba!

Uzleteink:

~ Alfa CD 1148 Bp, Ors Vezér tér 23. uzlet Tel: 06-20 724-717
Ujlaki Uzlethaz I.em. 1036 Bp, Bécsi ut 34-36. Tel: 250-5200,/122
Atrium Moz 1024 Bp, Margit krt. 55. Tel: 3160186
Ujpesti Aruhaz 1041 Bp, Istvan u. 10. Tel: 169-5155/61




A Fighting Force latvanyos akcid
jelenetekkel, tobb széz tamadé
mozdulattal, és tokéletes 3D-s
képekkel vezet be a verekedds
jatékok j vilagaba!
OsszezGzhatod a tankelharité
torlaszokat, a tiizcsapot
hasznalva megsemmisitheted az
ellenséget. Jatszhatsz egyediil is,
kiilonboz6 karakterrel, de harcolhatsz
egyiitt masokkal is az egyre nagyobb
veszélyt hozé ellenfelekkel.
7 nehézségi szint van, amelyekben épit-
hetsz irodahazakat, titkos szigeteket, tengeralattjarokat,
bevéisérlokozpontokat és még rengeteg mis dolgot is!

F1Racing Simulation a
legrealisztikusabb Forma 1
szimuldtor! Maximalis
szimulacids élmény. A halozati
jaték (maximum 8 jétékos)
kemény kiizdelmekre ad
lehetGséget.

A Forma l-es autédk
kilonosen realisztikus
bemutatdsa, igazi
kerékcserével ,
radiozassal, FOCA TV-
vel kiilonleges éIményt
teremt.

A Tomb
Raider
Az 1996-
ban dij-
nyertes program
folytatasa.

Uj animaciés
mozgasmegjelenités,
aj fegyverek, viz
alatti szigony, Gj
ellenségek,
valosaghli grafika..
Akar az elsd rész, a

Joint Strike Fighter
Te lehetsz az elsd, aki a
Pentagon j lokhajtasos
vaddszrepiilégépének prototipusaval repiilhet!
Lockheed Martin és Boeing jelenti azokat a
cégeket, amelyeket a Pentagon kivdlasztott arra,
hogy megtervezzék a US Air Force, a US Navy és a
US Marine Corps szdmara a 21. szdzad gépeinek
prototipusdt. Ennek eredménye lett a Joint

Strike Fighter. Ezt a szigorfian titkos
technelégiat prébalhatod ki ebben a szimulédtor
jétékben!

kindl, akciodkkal

Folytatodik a Megapak sorozat a Megapak8-as
csomaggal MMaster of Orion MSimCity 2000
BScreamer 2 BMMechwarrior II MBroken Sword

MJagged Alliance facoNTe
Action Pack MRe "’%!‘E:'*\
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Tomb Raider II is
paratlan
jatéklehetdségeket

kalandokkal, hihetetlen

3D-s vilagokkal és
tokéletes grafikaval.

klaus MiM1A2 Abrams BAtS

//\

Turok a dinoszaurusz vadasz talan
minden idék leglatvanyosabb 3D akcio
jatéka. Kihasznalja a 3DFX kartyak
minden lehetdségét. Misztikus |
torténete, kodos hegyei,
sejtelmes hangjai, vérfagyaszté
szornyei olyan hangulatot / X
kolcsonoznek Turok vildganak, | <
melyhez hasonlét még nem
tapasztaltunk. A lendiiletes
akcié, a latvanyos fegyverek, az _
iitemes zene nem kimélik az adrenalin
szintiinket. Ebb61 a kalandbdél senki
se maradjon ki!

4

Rayman napjaink egyik legszebb
platform jatéka, mely
fantasztikus mozgasaval,
gyonyori hattereivel
forradalmasitotta ezt a
kategoriat. Lehetdség nyilik
sajat palyak szerkesztésére,
aj kalandok 1étrehozasara,
Rayman-nek 24 Gj palyan van
lehetésége a legkiilonbozébb
targyakkal manipulalni, aj
kalandokat megélni.

Elmalt a
Vilagossag
Ezer Eve és
visszatért a
Sotétség
Istene,
"Ashfear"
alruhajaban.
Ez a
Pusztité
magaval hozott még 6 masik
szereplét is; 6k a feltamasztott
"Elesett Lordok", akik hatalmas
erdvel birnak. Az Elesett Lordok
hallhatatlan szellemi erdk csapatait vezetik és
most egyiitt harcolnak azért, hogy elpusztitsak a
fold é161ényeit. Csak Te allithatod meg dket!
A Myth: The Fallen Lords egy harci, stratégiai
fantasy jaték. A harcvonal eseményein és a
véres osszecsapasokon van a hangsdly, ahol
meg kell taldlni a megfeleld formacidt és a
legravaszabb allasokat a katondknajs==ts
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