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Uzletiink cime: 1114 Budapest, Vasarhelyi Pal utca 8. (a Méricz Zs. kortérnél)

Telefon: 361-4061

INDUL A BULI - NE MARADJ LE!

KIEMELT
AKCIGINK

TORZSVASAR-
LOINKNAK!

ARAINK A2 AFAT MAR
TARTALMAZZAK.

HOGYAN LERETSZAR

regisztracids lapot

és azonnal, INGYEN a tiéd
~lehet-az orokds érvényi
TORZSVASARLOI KARTYANKF

Es ez.még nem minden!

T+ bt 593
- th Guest + [1th Hour

TORZSW'SAR‘ONR’ L Abe’s Ody ssez 4950

Nyit akcionk keretében most ¢ Addicion Pinball 1950

nem kell mast tenned, mint. Agelgfhirmstron?( ildets g 328

- elhoznod.magaddal ezt a ﬂ A 64D ﬂ')}:l"ezwu ] 4 950

hirdetést a boltunkba AHXT gb 3950

- vasdrolnod egy programot. Andrem Racin 6950

fantasztikus kindlatunkbel - 8 470 ST 6 950

- kitoltened a hozza kapott ATF 4950

'Ha egyszerre két programot
veszel nalunk, akkor
ingyen megajandékozunk

3KUPONYA C. jaték

magyar nyelvi feredeti,

TELJES, dobozos
valtozataval!

Balls Of Steel 8 950
Battle Isle 3 2 950
Battle Zone 7950
Broken Sword 4950
Broken Sword 2 8950
' Bust A Move 2 4950
Carmageddon Mission 2950
Champ. Manager 2 97/98 7950
Conquer The World (4 jatek) 7 950
Constructor 9950
Daggerfall 3950
Darklight Conflict 3950
Dark Reign 5950
Dark Relgin Kiildetés 6950
Death Rally 3950
Diablo 9950
Diablo Mission: Hellfire 6 950
- Die By The Sword 9950
Die Hard Trilogy 4950
' Doom Trilogy 5950
Dreams To Reality 4950
- Duke Nukem 3D 4950
' Duke Nukem Kill-ATon 11950
Dungeon Keeper + Mission 4 950
- Extreme Assault 4950
. F1 Racing 8 950
 F-15 June 5) 9950
- F-22 (DID) 9 950
F-22 Lightning 2 4950

y D €

[ZELITO KINALATUNKBOL - M(CIOINI( A KESZI.ET EREJEIG
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TARTANAK L
F22 Raptor 7950 Monkey Island 1-2 5950 Starcraft (eredefi angol) 7950
Fallout 9950 Monkey Island 3 10950  Starcraft: Stellor Forces 4950
FIFA Soccer 97 4950  Monster Trucks 2 12950  Starship Titanic (D. Adams) ll] 950
Fighting Force 7950 Moto Racer 6950 Steel Panthers 3 7950
Flight Unlimited 2 8950  Myth: Fallen Lords 6950 Super Bubs ﬁ 4950
Flying Corps G + FA18 Korea 9 950 M st 2: Riven 11950 Syndicate Wars 3950
Formula 197 7950 NBA Live 98 7950 Team Fl 4950
Forsaken 9950 Need For Speed 2 SE 5950 TerraNova 3950
Forgotten Realms Archives 9 950  NHL Hockey 98 9950 Test Drive 4 6950
Frontline Fighters 3D 9950  Nightmare Creatures 9950 Tex Murphy: Overseer 10950
Gabriel Knllght 2 5950 Nuclear Strike 3950 Theme Ho ||(J|tui +5(2000 9950
Gettyshurg! 6950  Quiwars 12950  Theme Par 4950
Grand Prix 2 5950 Panzer General 2 10950 TIE Fighter Collector 4950
Grand Theft Auto 9950 Pax Imperia 3950 Time Commando 4950
Great Battles Of Coesar 5950  Perfect Assassin 4950 TOCA Touring Car 9950
Hardcore 4x4 4950  Pete Sampras Tennis 4950 Tomb Raider 2 6950
Harvester 3950 Phantasmagoria 5950 Tomb Raider Gold 5950
Heroes Of M&M Compend. 11950  Phantasmagoria 2 6950 Tom Clancy SSN 3950
Hexen 2 5950  Plane Crazy 9950 Toonstruck 4950
Hupikeék Torpikék 5950 Police Quest: SWAT 5950 Total Annihilation 9950
Ignition 4950 Powerboat Racing 9950 Total Annihilation: Core Cont. 5 950
Incoming 9950 Power Chess 4950  Touche (magyar) 3950
Incubation 4950  Power Fl 4950 Turok 5950
Independence Day 3950 Privateer 2: Darkening 4950 Ultima Collection 9950
International Moto X 2950 Quake 5950 Ultim@te Race Pro 7950
Interstate 76 Nitro Riders 7 950  Quake 2 7950 Ultimate RPG Archives 9950
I-War 9950 Queen: The Eye 9950 Ultimate Soccer Manager 98 9 950
Jedi Knight 9950 Rebel Assault 2 5950 Under A Killing Moon 4950
Jedi Knight Mission 4 950 Rebellion 9950 Uprisin 9950
KKND Exireme 4950 Red Alert 9950 “Urban Runner 4950
Lands Of Lore 2 6950 RedLine Racer 7950 US Nuvg Fighters 97 4950
Liberation Day 5950 Resident Evil 4950 Virtua n; 5950
Longhow 2 9950 Rise & Rule Of Ancient Emp. 4 950 Warcraft 2 Deluxe 10950
Lords OT Realm Royal 9950  Sam & Max + DOTT - 5950 WarGods 4950
M1 Tank Platoon 2 9950 Screamer 2 495 crh I 4950
Mageslayer 4950  Screamer Rally 995 4950
Mugic The Gathering 4950 Seven Kingdoms= 3950 _ 4950
Master Of Orion 2 4950 Shadows Of The Empire ~ 7950° World Cup 98 AKCIO
MegaPok 8 - 8950 Sherlock Holmes: f Rose Tatoo 4950 Xng WTiE Flghter 9950
Might & Magic b 9950 Sim Sofa 8950 XW;ng vs TIE Fighter Mission 4 950
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Nem menj sehova! Ha vege a
sulinak, es nem tudsz mit kez-
deni magaddal, gyere le a nyari
sziinethen is a PC-X Clubba!
Hiszen most egy

Ha jiiniushan Ieszel a klubtagunk (vagy ha mar az
vagy, és veszel egy 24 oras heérletet), akkor egyedi,
sajat fenykepeddel ellatott polot kapsz ajandekha!

[A Canon tligilsilis fenymasoloja specialis technikaval kozvetieniil a polo anyagat festi meg. Szuper!)

1012 Budapest, Marvany u. 17. Bejarat az Alkotas utca feldl. A Déli palyauduartol 2 percre.
Nyitva keddtol pentekig 14-20 oraig, szombaton 10-20 oraig.
Tel.: 343-as mellék, 156-0691, 156-8291, 212-0398, 214-9512
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CELPONTBAN

36 Windows 98

Megjelenése elbtti utol-
sO bétat teszteltlink ~ GAMEPORT

Motorhead 6

Army men ot 7
Super Hornet nor
Heavy Gear II nor
Monster Trucks 2 8
Virgin News 9
Judge Dredd Pinball 10
Addiction Pinball 11
Starcraft 12
Freespace 15
Die By The Sword 16
Jetfighter Fullburn 18
Queen: The Eye 19
Quake II - The Reckoning noer
Third World nor
Interstate ‘82 Hor
Hexen II 20
Jazz Jackrabbit 2 22
Redline Racer 23
World Cup ‘98 24
Incoming 26
Moving Puzzle 27
Nagy Jaték donto

gy idoben szlineteltettiik ezt a bizonyos , f6szerkesztdi
E megjegyzés” rovatot, mert Ugy gondoltam, sokszor
nincs igazan olyan mondanivalom, amit ti is érdemes-
nek talaltok elolvasni - a felesleges szocséplés meg mégsem vol-
na helyénvald a szerkeszt6i oldalon. Szerintem mostani témam
igencsak figyelemre méltd. Természetesen nem miattam, hanem
miattatok, hiszen koziletek kertlnek ki sorra azok a levélirok, akik
dllanddan azzal nydstoltdk benninket, hogy a CD mellekletre
keriiljenek fel teljes verzioju programok is. Nem telik el honap
gy, hogy ne kapnank legalabb egy nydlfarknyi levelet azzal a ké-
réssel, hogy tegyik mér fel a CD-re X jaték teljes verziojat, ne-
kiink Ggyis megvan, a CD-n meg elfér. Akad olyan macskakapa-
ras is, aminek tulajdonosa vérlazitd pokhendiséggel adja tud-
tunkra, hogy a hajunkra kenhetjilk a demdverziokat, neki a teljes
kell, azonnal intézkedjiink, kilonben lemondja az elfizetését.
Sokszor nem tudjuk elddnteni, hogy a levélirok artatlan
naivsagtol vezérelve, avagy inkabb gonoszkodasbdl, elégedetlen-
ségbol fakadva vetik papira mondanddjukat. Bizom abban,
hogy egyértelmd és értheto, amit szakadatlanul hajtogatunk: ez
szinte kizart, teljes verzioji programokat legfeliebb abban az
esetben tehetnénk fel, ha a kiado engedélyt adna ré (ez egy-egy
régi progi esetében nagyon ritkan, de elcfordul), vagy ha megva-
sarolnank a jogokat 20.000 példanyra. A szoftverdrat és a ma-
gyarorszagi Ujsageladasokat tekintve ez egyeldre igencsak valo-
szin(itlen - bar van remény, s mindannyian bizakodunk.
Hasonloképpen szomordsag tolt el, amikor névtelen levele-
ket bontogatunk (vagy e-mailt olvasunk) - havi egy mocskolo-
das az atlag. Nem értem: ha az illetd nincs megelégedve a lap-
pal, akkor egyrészt miért nem kultdraltan nyilvanit véleményt,
hatha megfogadjuk a tandcsait, masrészt mi a fenének veszi
meg a PC-X-et, ha ennyire nem tetszik?! Plusz még bélyeget is
ragaszt a boritékra, Ujabb koltségekbe verve magat. Mi ebben a

Interstate ‘76: Nitro Pack 28
pldne? 6 érzés névteleniil anyazni? Es mi van, ha elkallodik a .
postan a level, igy a ,jokivnsdg" nem jut el hozzénk, s kdr- | = - Railroad TYCOOH II wot
bavész a szenvedély — nem volna egyszeribb néwvel vallalni Roc ky Horror Show PC-n is! uer

kevésbé mocskos szavakat? Az anonymous sértéseket meg el - -

lehet siitdgetni a suliban... |
Végezetiil ehhez kapcsolodva (hiszen sok esetben az 52 ol-

dallal mertilnek fel kifogasok) szeretném felhivni a tisztelt egy-

begyiltek figyelmét kovetkez6, juliusi dupla szamunkra. Ugy 3 1 M 0 rta I KO m bat II

hiszem, siker(il olyan Ujsagot Gsszehoznunk, amilyenre mar mi

is régota vagyunk. Hogy mi lesz benne? Minek aruljam el, csak 32 X— M us | C

figyelj, és jalius 7-én (gyis meg fogod venni, ezt garantalom!

Mr. Chaos 34 A ré Nna
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40 Monster 3D II

44 Dr. Tracker

46 Force Feedback Joy
47 Cyberstuff
48 Monitorteszt

Cheat

F-15 /2

3D Studio
CD Aréna
HTML suli
Movie World

Pergamen

abC - environment list

Audio - véget ér az audio rovat

Cheats - tizedik, jubileumi csalas!

Demo - tliz-effekt
Modemoldgia-kommunikacid - haldzatok
OOP mania - grafikus scrollbar
Rendszerprogramozas - magneses tarolok
Tippek-triikkdk - image-fajl készités

FIGYELEM! Megvaltozott a PC-X User e-mail cime:

PC-XUSER@FREEMAIL.C3.HU

V. Evfolyam 6. szam — 1998. Janius

Kovetkez6 szdmunk
jalius 7-én jelenik meg.

PC-X Szamitastechnikai Magazin
megjelenik havonta
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiado Kit.
Felel6s kiadé:
Bir6 Istvan
lgyvezetG igazgato
‘Fbszerkeszto:
Bognér Akos (Mr. Chaos)

- mrchaos@idg.hu
F&szerkeszt6-helyettes:
Spanyik Balazs (The Richfielder)

tif@idg.hu

. Szerkeszté:

“Samu Jozsef (Sam. Joe)
samjoe@idg.hu
Tesztlabor:
Branyiczky Gébor (Schuerue)
schuerve@idg.hu .. .
-Tordel6szerkesztd:
Palotai Arpad (Malachit)
' malachit@idg.hu
PC-X Club Bazisparancsnok:
Trautmann Balazs (Trau)
trau@idg.hu
PC-X User szerkeszt6:
Bérczi Laszlo
pc-xuser@freemail.c3.hu’
Kils6s munkatérsak:
Bird Déniel (El Capo)
elcapo@idg.hu
Body Zoltan (Godzilla)
godzi@idg.hu
Halmos Zoltan (Zuzer the Hun)
halmos_z@osiris.elte.hu
Manfai Tamas (Skywalker)
manfai@neumann.njszki.hu
Peller Andras (Pelace)
pelace@idg.hu
Peller Laszlo (Pellus)
Ujhelyi Zoltén (Newlocal)
newlocal@idg.hu
Logéterv:

Kondakor Laszlo
kondi@idg.hu
Postacim:

1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkeszt6ség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. |7.
(PC-X Club bejarat az Alkotas u. feldl)
Web oldal:

g www.pex.hu
szerkeszt6ségi e-mail:
pcx@idg.hu
Megrendelés e-mail:
pex.terjesztes@idg.hu
Csak el6fizetés — zéld szém:
06-80-200-263
Telefon (mellékes):

156-0691, 156-8291
212-0398, 214-9512
PC-X Club és tgyfélszolgalat: 343-as mellék;
Elcfizetés, hibas CD-vel kapcsolatos probléma
esetén 322-es mellék; szerkesztoség: 316-o0s mellék
Telefax:
156-9773
El6fizethetd a kiaddnal kozvetlenl postautalvanyon, va-
lamint atutalassal az IDG MKB 10300002-20328016-
70073285 pénzforgalmi jelz6szamra.

A lap dra 795 Ft, a negyed éves eldfizetés 1650 Ft, a fél
éves 3300 Ft, az egy éves 6600 Ft.
Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi Iroda és a szerkesztOség.
Nyomas, kotészet: Mesterprint Kit.
Felelds vezet6: Szilagyi Tamés
A megrendelés szama: 98.0040
HU ISSN:.1218-358X
Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt., a Hirker Rt., az
alternativ terjeszt6k és a szamitastechnikai szakizletek.

A PC-X Magazinban megjelend anyagok barmilyen
felhasznaldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
A megjelent hirdetéseket és a CD-n taldlhatd programokat a szerkesztség a
legnagyobb figyelemmel gondozza, am azok tartalmaért, illetve futdsdért
: felelGsséget nem villalhat!



CSAK KEMENYEN!

Mostansag elkenyeztetnek minket a software keszitok, sorban jelennek meg az autos jatekok. Van
yontetten lelkesedett az egesz PC-X garda. akadt olyan is. melyet kozosen talal-
nek. a Motorhead volt az elso, ami megosztotta a tarsasagot.

otorh gyelemremelto, hogy a legtobb mas jatekkal ellen-
it KUS tetben ilyen eszkoz nelkul futtatva is nagyon szep
z .lens-flare”, .motion-blur®, azaz

olt, gy éreztem, ilyen grafikai 6sszetevo allithato, egy izmosabb,
valahol. Aztan beugrott a dolog: az autok olyanok, 3D-s kartya nelkiili gepen is egesz gyors mukodes-
mintha Collani tervezoasztalarol keriiltek volna le, re birhato, igaz, kompromisszumok aran. Pont ez a
a fel-felbukkano repild jarmivek a Bladerunnerre rakas, mutatos aprosag az. amitol a jaték nagyon
emlekeztettek, mig az epiletek, a kontrasztos, szi- .ott van”. Csak egy pelda: ha akarod, akkor kiirat-
nes fenyfoltok pedig a Boros-Szikszai kepek vilagat hatod az autok folé a vezeto nevet — leginkabb ha-
idézik. Szinte mondanom sem kell, hogy a jaték los jatekban van értelme. Valaszthatod, hogy a fel-
igazi énjét csak 3D-s kartyan mutatja meg, bar fi- irat, ha messze van a delikvens, akkor szinte telje-

sen atlatszo legyen, es ugy lesz egyre
lathatobb, ahogy kozelebb ersz. Ezzel
teljesen megsz(inik az a ronda effekt,
hogy a messze lévo verda felett egy dog
nagy felirat kitakarja a fél vildgot. Erde-
mes vetni egy pillantast a mentrend-
szerre is. Teljesen egyeni ez

Ié'i“”“;

a mérooraszerd megvalosi-
tas, megspekelve egy .adas-
hiba" effekttel, ami a TV
adasok sziinetébdl ismerhe-
tink, .hangyak haboruja”

jobban el tudja magyarazni
a dolgot, az nyert az uj ital

eqy autoversenyhen?!

fedonéven. (Khhmmm... Aki | MI Ienne, Ila el“ben Is

Sam. Joe

 Pelace véleménye:

| Megvallom Gszintén, engem is teljesem levett a labamrol. Kony-
nyed kis autoverseny, amihez akkor il le az ember, ha van egy
 szabad fel 6rdja, de ez szerencsére nem jelenti azt, hogy konnyu
is lenne, igy ne jelentene kihivast. Néhany aprd gond azért volt
' vele sajnos, példaul en nagyon hianyoltam a visszapillantot, hogy
| be lehessen vagni az épp elozni késziil6 autok elé (fair-play min-
denek elott!). A gombnyomasos hatratekintés ebbdl a szempont
| teljesen hasznalhatatlan, raadasul engem ki is zokkent a vezetes-
| bol, es beletelik egy-két masodpercbe, amig ismét belejovok. Es

ezen a néhany masodpercen egy ilyen jatekban nagyon sok helye-
zés mulik. A masik dolog, ami nem érdemel aranyérmet, az a ke-

| zifek megoldasa volt. Valahogy nem Ugy makodott, ahogy kellett
| volna, vagy legalabbis ahogyan megszoktuk. De ezek ellenére na-

gyon jo vélemennyel vagyok a programrol, szuper a hangulata,

' grafikdja meg egyszertien csucs.

1

automatankon egy ingyen menetet, A lényeg az.
hogy nagyon cyber a dolog:)

A jatek a .nyerd meg az elso ket palyat, aztan
a magasabb divizioban kapsz jobb kocsikat. meg

k- ’h’l ’d '
Inrn a na HE

A PC-X Magazin, a Modern Media Ser-
vice és a Spiral Auto kozos jateka:
A PC-K Clubban fuss minél jobh koroket a

Psygnosis-féle Formula 1'97-hen, igy kvalifikalva
H magad a végso dsszecsanasra.

Ulj be a Spiral Auté fedett gokartpalyajan egy |
kocsiha, és bizonyitsd be, hogy te vagy a kilenc |

il, k“ “I I j hh'

Nyerj egy halom ajandékot: tobbek kozott bérle-
teket a gokartpalyara és a PC-X Clubba, vala-

- -

= mint full Formula 1’97 jatékokat, pélokat!

| A jaték elddintdi janius 10-30 kizott zajlanak a PC-X |
| Clubban, majd a dontd egy késobbi, egyeztetett idopont- |
| ban keriil megrendezésre a Spiral Gokartpalyan - bovehb |

-

informacioért hivd a kiubot!

| Pe-XClub telefon: 343-as mellék, 156-0691, 156-8291,212-0398 |
| Sniral Gokartpalya: 1134 By, Lehel it 25. Tel. 270-2699/223 |




' Mr. Chaos ellenfolyomanya: |
| Lehet, hogy masik jatekot néztem? Nekem a grafikaja nem tetszik, mert tul sivarnak |

mz0, hogy az autonl Army Men

s oaen . Fei e | hoz tucatnyi dudahang Emlékeztek meg a -
talaltam. Nem kedvelem kiilonosebbien azt a fajta futurisztikus vilagképet, melyben ; ; 2 2 T 3’
ik R 2 s : 3 : | kozdl valaszthatunk ne Toy Story azon jele- 3
' minden sziirkes, homalyos, kodos, valahogy viszolygok tole. Azt a fajta arcade auto- IO s o
. SRS S e Y S | kiink tetszot. Van min- ik
| versenyt szeretem, ami kikopott ugy néz ki, mint az igazi, azzal a kilonbseggel, hogy | Woody. lekiildi fel
_ LAY ) S T A : den, tehénbaoges. hajo- Noody lek -
| nem torom ripityara az autot, s lehet jokat 16kdosodni (persze azert ugy a jo, ha min- | 3 : dPr'ter’: 2 idték ka
P i A . ; mozdonykirt, sikitas eriteni a jaték ka-
' dig én nyerek :-)). A palyak nem rosszak, bar iszonyatosan szivatosak — ne azt vard, | : ] ,. J .
; a8 e haais S | rohoges. puki, mifene tonakat a nappali-
| hogy a Need for Speedhez hasonlo, viszonylag atlathato, orszaguti palyakat kapsz,| =~~~ ba? A 300 olvan -
| egy fraszt! Piszokul keskeny, tiilekedos utcak, éles kanyarok (ahol szinte tuti, hogyne- | =~ = 7 atéic’ dots "'t}' “
A _ AL ; ; : : en. Emlitettem mar Cio lat_je-
 kimész valaminek), raadasul kemeny ellenfelek varnak. De azért nem rossz, plane, ha Bl
, A O AR : : : BT oy a jatekban van lentet meg, mely-
| azt nézziik, hogy a jo nevil, jobb sorsra érdemes Gremlin hosszu-hosszu honapok (ha : o . LR
. g i ; At : : 2| multiplayer: nagyon po- nek fohosei ugyanilyen harcosok. A jatekban belebujha-
' nem évek) ota nem adott ki tisztességes, korrekt jatékot. Azt azert el kell ismerni, ‘ =
: Eaay i o ol ) el oy a helyi halos tunk Sarge, az Grmester borébe, hogy gyozelemre ve-
 hogy otleteivel, baromsagaival, stilusaval megallja a helyet — na nem a NFS szeriaban, ; sl " N
' , , W ; jateknoz elegendo egy zessiik hos mianyag seregiinket plasztik jarmdveiken.
de mondjuk a Screamer mellett nincs miert szegyenkeznie. .. N e . ; ik .
CD. mely a jatékot indi- A kissé az Uprisingra emlékezteto jatékban sivatagi, al-
10 gepeben kell, hog) pesi, mocsaras és varosi kornyezetben harcolhatunk.
I0TALTIMES] helyet foglaljon. mig a A CD-n talaltok egy rovid elozetest a jatékbol.
F KMH posseadeal o "
GERR S TOTALLAPTIME | tODDIEKNEZ lenet eg)
W 00:30: 33 zanzisitott valtozatot te- IIBAMIIREs
BESTLAP TIME | ° _ W . SR :
DO:08:B8 | |cpitenl. Kar, hogy ebber A Digital Integration neve ismerosen kell, hogy
LRP : e " :
alpis | 3z Uzemmodban nincse- csengjen a repszimulatorok megszallottjainak. Mar a
BUS8 nek gép vezette ellenfelel Spectrum/C64 idokben is alkottak, amikor egy szimu-
e [ator majdnem
""""" b minden
ben.. . egyenlo
volt a ,kézépen
a horizont, alul
zold a fd, feldl
le-
osztassal. Em-
ujabb palyakat” semat koveti. £zzel nem volna porgéssel kuzdik le ezeket az akadalyokat, de mar : lekeztek még az
semmi bajom, ha mindez nem korlatozna a single masodik osztalyban biztos. hogy ilyet nem hibaz- F15-re, vagy a ,To-
player” és a ,multi player” izemmaodokat is, de nak. Szintén idegesitett. hogy ugyancsak SoGINN mahawk”-ra? Nos,
azt teszi, es ez bosszant. Mentségére legyen liviziotal kezdve, az enyemnél sokkal kisebb grip- azota eltelt egy kis
mondva, az elso szinten nem til nehéz dobogos el, azaz gumitapadassal biro autok mindenfele ido, valtoztak a dol-
helyen végezni. A .lovagolhato paripak” is telje cstszkalas, szitalas, gumisiras nélkil huztak el gok. Nem kell hoz-
sen futurisztikusak — eszement jol néznek ki, alli em ezerrel a kanyarban. Oké. hogy 0 gyor- za Trau, hogy meg-
tolag 300-nal is tobb polygonbol allnak (allati jo , mondja: a fent em-
ahogyan kromosan ,al-tikrozodik™ rajtuk a kor- kicsit csuszkalnia a kanyarokban, nem? litett jaték — melyet szeptemberre igérnek — fOszerep-
nyezet - Mr. Chaos). Semmi ismert marka, csak _ 61 F/A-18E-k lesznek. Elozetesnek néhan '
harom jellemzG paraméter: gyorsulas, végsebesseg agy a hasonlo arcade autoversenyeket, akkor a tunk az atvezet6 animaciokbol, ime.
es kezelhetoseg. A készito urak lelkivilagara jel- Motorhead is i )C
Heavy Gear ||
Lo e Karacsonyra érkezik a robot-szimuldtorok tjabb etalonese-
R GOBE?TBLHP“TI lyese. Szomoru hir, hogy a 3D gyorsitd nélkiil él6k kényte-
. DOo:0l i lenek lesznek lemondani réla. A jatékban egy elit komman- 32
do parancsnokanak szerepét kell alakitanunk és mélyen az |§ 6[
_ - .- / A .Y f‘ - , px 5 pre7e i
CPU/RAM: = t[r|€ﬂ!S€ig€’S‘,\OﬂalaE mfagott rkei.l t”e.\‘elkenyked?unk. Pt...__lua r<n _
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Sok-sok acélcso, bivalyerds motorok, hatalmas kerekek, robosztus felfiggesztések, mind a négy kerék
hajtva — nem ritkan kormanyozva is —, mindezek tetejébe egy latvanyosan dekoralt karosszéria.
Monster Truck. Az egész a nagy pocsolya tuloldaldn kezdodott és fogadni mernék, hogy Ugy, hogy Jack
farmer le akarta pipalni Jim farmer tragacsat négy nagyobb kerekkel mire az Ujitott egy erdsebb
motort... folytatva a dolgot a vegtelenségig.

ogy kinek tamadt az a perverz Gtlete, hogy e

szornyetegekkel roncsautokon gazoljon ke-

resztiil, persze a foldbe dongélve azokat, va-
l6szindileg senki sem tudja, de a lényeg az, hogy tetszik
az embereknek a dolog. A miholdas televiziozas meg
aztan végképp tett rola, hogy vilagszerte legyen rajon-
gotabora ezeknek a dogoknek. Nem vitds, hogy halas a
téma, érdemes szamitogépre vinni. A Microsoft értel-

ségével olyan id6jardsi
kérilményeket teremt-
“hettink magunknak,
amilyet csak akarunk. *
Ami a nyari veréfény-
ben fiird6 palyan po-
fonegyszer(, az mar
az egyiptomi sotétseg-
ben kemény di6 -
débbenetesen tokso-
tétet is bedllithatsz!
Természetesen van
es6, ho, de a kedven-
cem a szirkdlet. Itt
remekill [atszik, hogy
ha egy kis tiilekedés
o utdn atrendeztiik a
kedvenciink orr részét, - _
4 akkor a fényszorok csélén vilagitanak. Igen, végre
" egy jaték, amiben tornek a verdak!

00:00.00
00:00.00
o0:01.36

00:00.00

Place 3/3 Lap: 1/2

V/’(4

pOO0.00
‘000000
CEAER)

001855
Cap- s

mezésében el6adva mar az elso résznél is tetszett a
Szomyteherautd Orillet, de amikor az megjelent, kicsit
megeldzte a korat hardware igényben (kinek volt akko-
riban 3D gyorsitdja?).

A masodik rész latvanyban és hangulatban tilszar-
nyalja elodjét, de 3D-s kartya nélkill nem is érdemes
vele foglalkozni. Annak birtokaban viszont déreseg ki-
hagyni, feltéve, hogy barmiféle vonzalmat érzel ezekkel
a szerkenty(kkel kapcsolatban.

Mikorra ezek a sorok megjelennek, mdr az izle-
tekben kell lennie a teljes jatéknak, mi még egy ki-
adas elGtti béta valtozatot probdlhattunk ki. A sok
Uj palya mellé kapunk egy rakds 0j verdat, valamint
egy teljesen Gj ,motort” a jaték ala. Ez utobbi segit-

CPU{ RAM
SYSTEM:
X-TRA:

Bizom benne,
hogy csak a betabol
hagytak ki a , lapit-

 suk ki az Greg kre-
hacsokat”-féle aré-
nat, s a véglegesben
majd lesz. A meglé-
vO palyak viszont le-
hetGseget adnak né-

15 KULTELK] DUHAJKODAS!
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Sam. Joe

mi piszkoskodasra. Mire gondolok? Mindegyiket Ggy
kell lekiizdeni, hogy ellenrzopontokon kell athalad-
ni... de azt nem mondta senki, hogy csak az ton ha-
ladva! Ha tudsz egy ,rdvidebb utat az erdon keresz-
tdl”, am legyen! Hogy utadba éll néhany kerités meg
villanyoszlop, hogy ott éppen némi folyd meg t6 van?

Téged Zavar az ilyesmi? Egy Monster Truck-ban ilsz,
emberI Adj gazt, és kapaszkodj! Ha hdlon jtszol a

cimbikkel — nana, hogy lehet —, akkor
szeretni fognak érte. :-) Ha egymagad
jatszol, akkor a hangulatrél a kom-

B mentator gondoskodik: eszméletlen

@ vakerjai vannak! Sikeriilt egy jo kis

gl dimbes-dombos palyan némi haton-
porgéssel agyoniitnom az idot, erre 0:
,Roll over Beethoven!” Persze minden
helyzetre vannak csevelyei, kommen--
talja, ha éppen pancsolsz egy hiis he-
gyi téban, vagy megjelensz a kornye-
ket pasztazo radarokon, mint terep-
koveto modban repkedd UFO (speciel
nekem is tetszettek a beszéldsok,

*1 csak keveslettem, miért nem lehetett
minden szitura legalabb 3-4 fele du-
mat berakni?! — Mr. Chaos). A hangulatra nem lehet
panasz, de egy aprosag bosszantott, miszerint nem
allithato kilon a motorziigas hangereje, az pedig el-
nyomja a dallamkiirtét, meg a ,Yiiihaaaa" kialtasokat.
Lehet, hogy kissé gépigényes lesz a kicsike, mert a
beta P166-on 3Dfx-szel akadozott, ha a grafikat ,.csu-
cson jarattam”.



KISFULESEK A NAGYVILAGBOL

Rengeteg Virgin Interactive elozetes érkezett, az egyik anyag igéretesebb, mint a masik, ezért kiilon
részt szenteliink nekik — a jatékok javarésze idén, 0sz tajekan jelenik meg. Mivel egy oldal is kevés a
képeknek, bongészd at a CD-t, ahol egy halom elozetes képet talalsz!

Superbike World Championship
Ahogy manapsag az divat, a jaték teljességében
Lofficial” meg ,licensed”, igy tartalmazza majd
mind a |2 bajnoki
aigl palyat, Eurdpéban,
d az USA-ban és |a-
panban. Természe-
tes, hogy lovagol-

Honda, Suzuki, Ka-
wasaki, és Yamaha
gépeket, s igérik, hogy lesz arcade és szimulacios
tizemmod is, Mr. Chaos leginkabb az utdbbi miatt
feni ra mar nagyon a fogat.

F-16 Agressor

Még marciusban adtunk hirt réla, azota lényegesen
tobb screenshot latott napvilagot. Az eldzetes csoda-
kat iger: az F-16-os fly-by-wire rendszerének modelle-
zését, olyan
reszletes grafi-
kat, mely lat-
tatja a gép
cstirGinek, de
még a pilota-
nak is a moz-
gasait, olyan
intelligens Al-
t, mely sosem latott modon iranyitja az ellenseges

tankokat, repiilogepeket, helikoptereket, hajokat, vona-

tokat, autokat. Allitjak, hogy a katonai titkokra valé
tekintettel le kellett butitaniuk a gép modellezését.

Hmmm... Szép igéretek, majd Trau bacsi kielemzi a va-

|6sdgot, ha megérkezik a jaték.

SportsCar (munkacim, még véltozhat)

Ultra-realisztikus sportauto szimulator, nagyon po-

fas grafikdval. Azért az jelent valamit, hogy eddig a
szimuldcid keszitok nem nagyon favorizaltak a

Porsche-kat, mert gorbe vonalvezetésiiket meglehe-

tosen nehéz
visszaadni
(egyediil a
Screamerre

| emlékszem,
ahol volt egy
a 91 1-re emlé-
keztetd auto).

hatunk majd Ducati,

~ Ebben a jatékban megkockdztattdk a dolgot, a

mellékelt kép jol mintazza a dolgot.

Magic and Mayhem

A torténet szerint, mint kissé killonc bacsikank inasa,
megorokoljik a citadellajat. (Hé! En is akarok egy ilyen
nagybratyot!) Jol idomitott vardzsléinas modjara bele-
kontérkodunk az egyik kisérletébe, mely egy alternativ

valosagba repit minket, melybol nem vezet konnyen
megtalalhato Ut hazafelé. Ahhoz, hogy Urrd legyiink a
helyzeten, egyediil a bacsi varazskonyve, és egy kis

odon, gazdagon diszitett ladika all a rendelkezéstinkre,

mely utobbi manat alakit varazslatokka. Hamar felfe-
dezziik, hogy hogyan tudjuk az elsé lényeinket meg-
idézni. Maris nem vagyunk egyediil... Az X-Com

— ismertebb nevén UFO - sorozat készitGinek sziileme-
nye hatarozottan akcio-stratégia keverék. Csatasorba al-

litja a Kelta, Gorog és a kzépkori kulttrat, mindegyiket
annak sajatos mitologiajaval, a jellemz0 épitészeti sti-
lussal, flraval (). 30 régi6 varja, hogy felfedezzék,
mindegyik tobb mint 3000 kiilonbzG tereptarggyal.

Jimmy White’s 2 — Cue-ball
Hogy levezesd a kemény munka faradalmait, este be-
térsz a kedvenc klubodba. Udvozlod az ismerds arco-

kat, kikéred az italodat, majd tovabbsetalsz. Egy kis

snooker? Talan kesobb. Pool? Nem rossz gondolat!
Utsz néhanyat az elefantcsont golydkon, mikor el-
unod, dobalsz pa- '
rat a darts tablara,
elmerengsz az élet
gyotrelmein a da-
ma tabla felett.

A program mindezt
virtudlisan kindlja
az otthoni PC-den,
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Sam. Joe

A fenti jatékak fejlesztése a vegéhez kozeledik. Terme-

G [ands of Lore lll-on, valamint a Command and

e n¢zhetsz meg réla a CD-n!

képzel] el egy jatékklubbot, ahol minden térgyat hasz-
nalhatsz, még a vilagitast is kapcsolgathatod — gyo-
nyérd 3D-s krnyezetben.

Swords and Sorcery — Come devils, come darkness
|lzgalmas szerepjatek feldol-
gozas, ahol ha egyedill jat-
szol, akkor egy hat f6bdl allo
partit iranyithatsz. Ha rabe-
széled 6t baratodat, hogy
veled jatszanak, akkor mind-
annyian lehettek egy parti
tagjai, de kalandozhattok kii- :
lon-kiil6n is, mint hat fliggetlen parti. (Van valami,
ami nem vilagos?) Kilenc faj, tizenharom kaszt all ren-
delkezésedre, hogy megalkosd a karaktered, melyet
szamtalan ruhadarab, fegyver, pancel, és varazstargy
tehet egyedivé. A torténet nem linedris, szabadon ka-
landozva fedezheted fel utazasod soran kreatdrak sza-
zait, szovetségeseket, romokat, épitményeket. A jaté-
kosok valaszthatnak, hogy a kiizdelmek valos idoben,
vagy karonkent keriiljenek lebonyolitasra.

Nox

Ha roviden kellene jellemeznem, akkor azt monda-
ndm; varazslohabor( harom felvonasban. A jatek egy
képzeletbeli kozépkori vilagban jatszodik. Nox vila-
gaban harom kiilonbozo iskolaja létezik a varazslat-
nak: a pirosban a retteges erGinek mestere lehetsz,

- uralhatod a tdzlab-

dakat, varazspajzso-
kat és varazslovede-
keket. A zold a ter-
meszet eroi feletti
uralmat tanitja: pa-
rancsolj a segitségé-
vel az 4latoknak, sa-
jatitsd el a gyogyitas *

és a nyomkovetés minden fortélyat. A kék iskola az
illGzio mesterevé.avat, mimikri, lathatatlansag, tele-
portdlds, mind a szolgdlatodban. Mindez egy 45-
fokos izonometrikus nézetben megjelenitve.

g szetesen a munka valtozatlanul folyik, dolgoznak a

'SMaN aNILOH

‘Conquer: Tiberian Sun cim( epizddjan. A Dune

2000, melynek késziiltérs| mar tobbszér s hirt ad-
tunk, tovabb csiiszik; elére lathatélag jiliusban jon
- majd ki, de mi inkabb szeptemberre dataljuk. Addig
is karpdtlasul néhany (j screenshotot

S31370713
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Egy rovid - talan egy-ismeretlenes — egyenlettel kell kezdenem! Stallone nem egyenlo Judge
Dreddel. A hazai kozonseég Judge Dreddet azonositja Sly-jal. a nalunk is bemutatott film alapjan,
mit sem tudva Dredd Biro karrierjérol.

z elso Judge Dredd
2 N képregény 1977 mar-
= ciusaban jelent meg,
- :&‘V és mind a mai napig hetente
Ujabb jelenik meg. A készitok-
re nagy hatassal voltak Clint
Eastwood Dirty Harry filmjei, ezert Dredd
at ] is hasonlo' . durr-bele kemeny-legeny”
Q}" mentalitassal van megverve. Szerintem

kalapos® jelz0 akar sz0 szerint is érthetd, mert

vakult Dredd rajongok szerint mar csak ezert is
bukas volt a Stallone film, hiszen Sly ott megte-
szi ezt.) Szornyd egy alak, aki
képes volt leloni a Tel-
apot, mert engedély

--“-.‘

legterebe. Gon-
doljon mindenki
Dreddrol amit akar, egy a
lényeg, hogy flipper lett szegeny fejebdl.
_ 2 A flipper amolyan igazi asztalpiifolos darab,
\ i - kiegeszitve a manapsag mar szokasosnak

e o RO
s e———— i
JArregls

KIGOLYOZVA... BEGOLYOZVA?

alapvetoen egy vaskalapos fakabat, a vas-

a sisakjat azt tuti, hogy nem veti le soha. (Egyes el-

SAIT'S GOT MORE BALLS THEN DR
FTORE GOLYOJA VAN, MINT DREDD

PIN-BALL GAMES LTD.

B, nélkil re-  SSETNE
b Ly, pilt bea  IREATE
[ Ty szanjaval [

Mega City

mondhato matrix kijelzovel. A rengeteg rampaval fel-
szerelt asztalon csak akkor lehetsz eredrﬁényes, ha ak-
tivan hasznalod a lokdosest, egyebkent nem egy kony-
nyl tabla. Megkockaztatom: talan kicsit tulzsufoltra is
sikertilt, elsore bizonyosan nem talalod meg, hogy me-
lyik kuldetéshez mit kell eltalalni.

A grafika nem cstnya, bar nem emelkedik Addiction
Pinballi magassagokba. A felbontas és a szinmelyseg
elegge széles skalan allithato, de 640x480-nal na-

' & gyobb felbontashoz mar iz-

| mos gép kell. Erdeines ki-

§ probalni, kellemes flipper.
Hogy hol lehet kapni?

" m  Passz, nem tudunk hazai
" forgalmazord. de htha
 [eltdinik valamelyik dzlet

\ polcan.

P90, 16MB R
DOS 5.0,
N/A




FLIPPER, AMI FOGVA TART

Nekem a David’s Midnight Magic volt az els6, meg C-64-en. £s volt egy mésik is, de annak a nevere
mar nem emlekszem. PC-n a Tristan volt a nagy attores. aztan a Pinball lllusions a Digital Integration-
tol. es a 21st Century megkezdte uralkodasat. Amig a technologia meg nem allt keszen, erdekes kiser-
leteknek lehettiink szemtanui, ilyen volt példaul a Psycho Pinball. Kesobb jottek a nagyagyuk. és elkez-
dett beszivarogni a 3D. Majd a tront elfoglalta 2 Pro Pinball

Indez a multe, mert ket hihetetlendl rea-

lisztikus asztalaval az Addiction Pinball

atvette a hatalmat. Mindig azon paén-
kodtam. hogy szépek-szépek ezek a PC-s flipperek, de
hat a golyo nem tiikiozi a kornyezetét, és ez bizony
baj. Hat az Addictionben tiikrozi, €s nem kamu mo-
don. ahogy mashol probaltak megoldani, hanem a
mozgasnak és a tenyleges karnyezetnek megfelelden.
Az egesz jatek valami dobbenetes szep!

Az alkotok, Stefan Boberg és Tony Senghore, |6 két

évvel ezelott fogtak bele a fejlesztésbe. Mar akkor azt a

celt tuztek maguk ele. hogy minden idok leglatvanyo-

sabb PC-s flipperét hozzak letre. Stefan mogott allt az
alkalmazott fizika témaban folytatott tanuimanyai és
programozoi tapasztalatal, amit tobbek kozott a
Digital Integrationnel szerzett bedolgozokent.
Senghore 18 eves kora ellenére mar tobb jaték grafikai
munkalataiban reszt vett, ezuttal az egeszet magara
vallalta. Az eredmény lehengerlo. jatszhato akar
|600x1200-as felbontasban HiColor (izemmaodban (ne
tudjatok meg, milyen elmeny egy 2| inches monito-
ron!), de tamogatja az elforgathato DTP monitorokat is
(tudod. 90 fokkal elforgatod. igy megvaltozik a kep-
arany). Kiilon 3D-s motor az alapja a kijelzonek, amely

fantasztikus effektusok megjelenité-

egy jatekot irtak ra. Nagy kar vi-
szont, hogy kitakarja a flipperek felso
reszét, ami engem speciel zavar.

A ket asztal temaja tobbe-kevesbeé
egy-egy korabbi Team | 7-es jaték ele-
meire épiil. A Wormsot, gondolom,
senkinek nem kell bemutatni, 2
World Rally Feverre viszont valoszi-
nileg kevesebben emlekeztek — ez
egy rajzfilmszerd, humoros autover-
seny volt. Mindkettore jellemzo,
hogy nagymertekben Osszetett, en-

sere keépes, ennek megfelelden nem is

TRf

nek megfelelden a leirasuk is jo 4-5 oldal

ben. A keresztil-kasul tekeredo rampak,
kitlonbozo titkokat rejto lukak mellett kiilonos tar
kat is beépitettek: az elobbinel egy repiilogep ldogel a
bal sarokban, az utobbinal egy daru emelgeti a golyo-
kat a jobb felsoben, és még egy sebessegmero is helyet
kapott a kilovo szerkezet mellett.

A Worms asztal grafikajat tekintve egy kicsit el-
szomorito. Nem mintha nem nézne ki fantasztiku-
san, csak valamilyen erthetetlen madon nem az elso,
s nem is a masodik verzioban megismert kukacgrafi-
kak koszonnek vissza, hanem egy harmadik, sza-
momra nem annyira szimpatikus tipus. Igaz viszont,
hogy a 3D-s kijelz0 sokat ,idéz" az elso jatekbol.

A ketto kozil talan ez.a konnyebb asztal, és egy fur-
csa kettosseg fedezheto fel benne. Hiaba nez ki ugy,
mintha igazi volna, valoszind soha nem lesz vagy
lenne beldle jatektermi gep. Ennek az az oka, hogy a
labda szinte csak kozépen tud kiesni, a bal lecsorgo
rampa folott egy kar van elhelyezve, a jobb oldalinal

egy itkozo és a fal dolesszoge akadalyozza a golyot

a tavozasban (sajnos nem mindig), igy aztan egy
.elethli” peldany nem kimondottan volna kifizetodo a
teremtulaj szamara. .
Mikozben jatszunk, tulajdonkeppen egy gigantikus
Worms csataban veszink részt, killonbozo helyszineken
teljesitiink kiildetéseket, melyekért eloléptetést kapunk,
halomra l6jiik az ellenfeleket vaskos bonuszokat kaszal-
va, raketakat feniink, s6t. neha .gyakni” indulunk a szu-
perbirkaval is. Amikor a golyo eltavozik, a mara mar klas-
szikussa valt ,Oh, dear!” halalkialtassal bucsizunk tole.
A World Rally Fever, mint az kitalalhato, egy giganti-
kus autoversenyrol szol. A celunk, hogy elsokent érjtink
celba, de ehhez szamtalan kort meg kell tenniink, fel kell
gyorsitanunk, sebességet kell valtanunk, és mindezt tigy,
hogy egy fémgalyot pofozgatunk harom karral. Az asztal
érdekessége a fent emlitett kilonos objektumokon kivill,
hogy a rampak kifelé haznak, igy kozépen viszonylag
nagy Ures hely marad kihasznalatlanul (illetve ott villog
szamtalan ldmpa).
Minden leirt
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StarCraft Dokumentum. Megnyitds AA-| engedéllyel
...hiszen nem hittem volna, hogy ilyen gyorsan rank talalnak. A katonak a diszket gyorsan elteszik.

A CSUCSON KELL ABBAHAGYNI...

majd csak ezutan torodnek velink. Sok k6szénet nincs benne, latom a Zong fele sujto puskatus villana-
sat, majd nalam is elsotetil minden... Nem kellemes dolog fejfajassal ebredni, és nem nyugtat meg kil-

lonosebben az sem. hogy Zong pont ugy nez ki, amilyen rosszul en erzem magam. Oreink bilincseink-
nel megragadva vonszolnak mindkettonket, gondolom, kivegezni visznek. De a szoba nem hasonlit ki-
vegzohelyre, mint ahogy 0ltonyos vendeglatonk sem hoherra. ,Batorsagotok es elhivatottsagotok nem
mindennapi” — mondja —, ..de ez nem mentseg a vetketekert es meg Is lesz érte melto blintetésetek.
Am minden elitéltnek lehet egy utolso kivansaga. Hallgatlak titeket.” Egyszerre neziink a katona fele,

aki elvette tolink a CD-t. A, ertem!” — mosolya lenézo — . Elhivatott fafejek. Legyen, ahogy akarjatok!”

gyljtok levadaszasara, mert sokszor mire a detektor
megerkezik, mar csak a kiegett sisakok jelzik, hogy
valaha éelet volt a kitermeles helyen. Feltétleniil meg
kell emliteni meg a jo Oreg
nuke-ot, vagyis az atombom-
bat. A kilonbseg az eddigiek-
hez kepest, hogy itt nem lehet
csak ugy vaktaban lovoldozni,
hanem a titkos tigynokkel, va-
gyis a ghosttal (aki természe-
tesen szinten elvezi a lathatat-
lansag elonyeit) be kell mérni a
célpontot, es rajta is kell tarta-
ni a lézert egeszen a becsapo-
das elotti pillanatokig. Ha fel-
allt a terdeloallasbol kis
Mulder-porontyod. akkor mar
menekilhetsz is, mert a beme-
res sikeres volt. A pusztitas

etezik tehat a harom faj, melyeket a

Blizzardosok olyan muveszi gondossaggal

alakitottak ki, hogy a megszokottol elterden
teljesen kilonvalnak egymastol. Nincs legerdsebb faj,
mindegyikkel egyarant lehet nyerni, csak eppen telje-
sen mas jatekstilust kovetve. Na, de ne rohanjunk eny-
nyire elore, hiszen mielott mindent pontosan megis-
merhetnel, elotted all harminc kiildetés es termeszete-
sen a kihagyhatatlan Battle.net. Erdemes sorban vegig-
vinni a missziokat, hiszen a harom epizod (terran, zerg
és csak a vegen a protoss) egyitt alkot egy kerek
egész, s nem mindennapi torténetet. Szerepelnek mar
megszokott .irtskimindenkit” feladatok, de elofordul-
hat olyan bevetes is, melyben egy kisebb csapattal kell
egy bazison kommandozni egy datadisk megszerzése
vagy neéhany sotet templar kimentese erdekeben. Bar-
milyen furcsa is, de altalaban ezek a nehezebbek, talan
azért, mert itt minden egyes egység komolyan nyom a
latban, és bizony pontosan ki kell hasznalni minden
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valtozatlanul irtozatos. az egyseégek es az epiiletek
nagy resze altalaban egybol atomjaira hullik, ha pe-
dig mégsem, akkor annyira megseriil, hogy folyama-
tosan tovabb romlik az allapota (piros jelzes). llyen-
kor sirgosen rendelj oda egy halom SCV-t, ok majd
hamar helyrepofozzak a bazist és az egysegeket is
egyarant. Hasznald ki, hogy csak az emberek tudjak
javitani csapataikat. Ha tobben jatszotok egyszerre,
akkor erdemes eldonteni, hogy ki melyik fegyverne-
met, a legi vagy a szarazfoldi egysegeket vallalja be,
mert mindketto kifejlesztesére altalaban nem jut se
ido, sem pedig eroforras. A foldi egységek koziil a
legbrutalisabb a siege tank, mely ostrom modban
oriasi pusztitast vegez, s ha meég nehany battlecruis-

o
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taktikai elonyt, amit csak az adott faj nydjtani tud
(tolt6do pajzsok, bedsas, alcazas stb.). Bovebb érte-
lemben ugyanez igaz a hosszabb, épitgeto kiildetések-
re is. Nezzuk peldaul az embereket. Fontos tulajdonsa-
guk, hogy kepesek .ellebegtetni” épilleteik nagy reészet,
vagyis nyugodtan athelyezheted akar az egész baziso-
dat a palya egyik vegébol a masikba. De nem utolso az
sem, hogy mikor a . kitermeldbazis™ (egy foépiiletbol
és nehany vedelmi célokat ellato egyeb létesitménybol
all csupan) és szorgos munkasaid mar az utolso atom-
| nyi kristalyt is begy(ijtotték, nem kell stlyos nyers-
anyagokat aldoznod egy Ujabb objektum felhizasara,
hanem csak at kell koltoznod. Persze ez egy eleg kriti-
kus rész, mert vedelem neélkiil igencsak sebezhetoek
mind a repiilo épiiletek, mind pedig a . friss” bazis.
Taktikai célokra nagyszertien lehet még hasznalni
az emberek ,.cloak” mezoit. Ezek az energiamezok el-
rejtik az ellenség szemei elol viseloit, csupan azok
lathatjak meg, akik egy specialis szerkezettel, egy de-
tektorral lettek felszerelve. Ket-harom Wraith va-
daszgép tokeletesen alkalmas az alkalmatlankodo be-
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.bennik”. Szintén rend-
kiviil hatekony egysegek,
de levegobdl kbnnyen se-
bezhetoek és dragak is a
guardianok, melyek a
mutaliskek mutalodott
valtozatai. Csak foldi csa-
past kepesek merni, vi-
szont hatotavolsaguk na-
gyobb, mint barmely
fold-levego ttegnek. Nem
art, ha van mellettiik ne-
hany mutalisk vagy
hydralisk, mert a vada-
szok nagyon hamar ve-
geznek velik. A tavolsa-

gokat kikiiszobolendo felallittathatsz teleportokat is
(nydus canal), melyekkel egyik pillanatrol a masikra
akar egesz hordakat is atcsoportosithatsz. Hatranya,
hogy gyenge a pancelzata, elonye, hogy az ellenseg
kuszojara is telepithet6! A hadmozdulatok elinditasa
elott nem art egy-két parazita elhintése sem az ellen-
seg sorai kozott. A beeépillt éloskado segitségevel
mindent latni fogsz, amit a megfertozott egyed lat,
hala a kiralyno kozremdkodeésének. Az elefantnagysa-
g ultraliskek oriasi seriiléseket képesek elviselni, de
meég a tobbi fajhoz képest is dragak.

A végére maradt a legerdsebb, de egyben legdra-
gabb faj is, a protossok. Pszionikus képessegeiknek ha-
la minden egyed pajzzsal van ellatva, melyet bizony le
kell bontani, mielott akar egy karcolas is eshetne vise-
lojén. A protossok minden épiilete az anyabolygorol
erkezik egy specidlis teleport kapu segitségével, melyet
elég csak megnyitni, s mar adhatod is ki a kovetkezo
feladatot a probe-nak, nem kell, hogy ott vesztegeljen
tovabb. A teleportot csak a pylonok keltette psi-
mezon beliil nyithatod meg, s ezek latjak el energiaval
harcosaidat is. Mér tobbszor emlitettem, de még egy-
szer elmondom, hogy dragak a protossok, de megerik a
penziiket, hiszen mind a szarazfoldon, mind pedig a
levegoben konnyedén felveszik a versenyt a masik ket
faj képviseloivel. A protoss gyalogos a legerdsebb
mindharom faj katonai kozil, hala pajzsanak, gyorsa-
saganak és tamadoerejének. De nem rossz tiizersegi
tamogatast nyujt a beaver sem, amely leginkabb egy
cyberkukachoz hasonlit. Apro robotrepiiloket tartal-
maz, melyek miutan raalltak a célra, egyenesen neki-
mennek annak, s aktivizaljak a beléjiik rejtett robbano-
toltetet. Ez gyakorlatban annyit jelent, hogy a kornye-
zetben (foleg a zergek) allok darabokra szakadnak.

A légi tamogatast a carrier nyujtja szamtalan kis ro-

er is ott lebeg a magasban, akkor mar nagyon kevés
dolog allithatja meg csapatodat.

A zergek termeszetesen teljesen masok. Ne lepodi
meg, ha majd a kiértékelésnél kiugroan magas lesz az
elhalalozasok szama. Durvan ketszer, haromszor
tobb szokott lenni, mint a masik ket fajnak. Gyen-
gebbek az alakulatok, de sokkal gyorsabb kelnek ki a
tojasbol, mint gordiilnek le terran harcosok a gyarto-
sorrol, s remekiil érvenyesilhet a ,sok l0d disznot
gyoz" taktika. Alattomosabban, szamitobban, tobbet
gondolkodva kell vezetni a zerg hordakat, s érdemes
mindig kombinalni az élolényeket. Nagyobb csapatok
elrejtesere es rajtaiitesek elokeszitésere tokeletes a
beasas (a kozpontban fejlesztheted ki), ami elrejti az
illetéktelen szemek eldl a zergeket, csak a detector
veszi észre a fold alatt lapulo szornyeket. A hagyo-
manyos .farmokat” is teljesen lecserelték, jopofa, ha-
talmas agynak tino overlordok vettek at a helyiket.
Nem csupan mozgathatoak, hanem akar szallithatjak
is fajtarsaikat, sot meg egy detektor is helyet kapott
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botvezérlest interceptoraval. melyek nem sebeznek
ugyan sokat, de nagyon gyorsak, és ha sokan vannak,
halalosak. Ha teged tamadnak a protoss carrierek. a
hordozot tamadd - ne t6rodj az interceptorokka
mert ha az megsemmisdl, akkor utanpotlas hijan a kis
gepek is lezuhannak. Masik erdekes repiilo alkalmatos-
sag az Arbiter, mely energiainak koszonhetoen latha-
tatlanna teszi a korilotte levoket, de sajat magat nem.
Remek nézni a masik arcat, mikor vigyorogva veti ra
magat a — szerinte — egy szem vedtelen hajora, s hir-

' telen felbukkan
a semmibol a
kiseret. A pro-
tossok vallasa-
nak tisztviselor,
a templarok is
sordonto sze-
reppel birnak a
harcok soran.
Egyreszt van

CPU/RAM:
SYSTEM:
X-TRA:

P60, 8 MB RAM
WINS5
N/A

BLIZZARD

N-TEC
TEL.: 351-8395

egy mindent elpusztito, raada-
sul teriiletre hato varazslatuk,
amely a psionic storm nevet
kapta. Hasonlit a Warcraftban
hasznalt rothasztashoz, tehat
ugyanugy varazsolhatja a tem-
plar sajat magara, 6t nem seb-
zi, viszont a tamadojat ero-
sen. Ket templar felaldozhatja
a testet, es kozosen megidez-
het egy Anchort. Ez a furcsa
nev egy pszionikus teremtest
takar, aki a ket templar tuda-
tanak egyestlesevel jott letre.
Pusztito fegyverét legi es foldi
célpontok ellen is bevetheti,

pajzsa nagyon eros, életereje viszont szinte egyenlo a
nullaval. Szerintiink a legjobban hasznalhato felderito-
juk is a protossoknak van, hiszen kicsi, allandoan aktiv
cloak rejti, s nagyon gyors is.

Miutan vegignyomtad a missziokat, meg kozel
sincs vege az elvezetnek. sot, mondhatnam azt, hogy
a java meg hatra van. A multiplayer rész legalabb
annyira atgondolt és kidolgozott, mint a single play-
er. Nem csupan szovetsegeket lehet kotni, hanem
igazi csapatokat is lehet alkotni a .Team x” opcioval.
Mindenki iranyithatja mindenki egysegeit. s kozosek
az epliletek es a nyersanyag is. Egy 0sszeszokott csa-
pat oriasit alakithat, hiszen negy emberbol egynek
biztos lesz ideje egesz ido alatt atomozni, hogy csak
egy peldat emlitsek. Termeszetesen van CIF is, s az
elmaradhatatlan bazis nelkili oldokles is szerepel.
Mindez estenkent szinte akadas mentesen jatszhato
egy 33.6-0s modemmel a Blizzard ingyenes és hiva-
talos szerveren, a Battle.net-en.

Az ertekeles alkalmaval szohoz sem jutok. Egy-
szertien korszakalkoto. A Blizzard szokas szerint fel-
boritotta a piacot. Minden eddigi nagy durranas a
hatterbe szorult, s csak egy dolog maradt a dobogo
felso fokan a Starcraft. Ez igen, ez A" real-time
strategia, ez A" jatek.

Bucsuzunk. Itt lejart az idonk. Amint ezeknek a
mondatoknak a végere pontot rakok, orokre eltuntink
a sullyesztoben. Remeljiik. hogy utolso cikkiink meg
napvilagot lat. De minek szomorkodni. a lenyeg.
hogy: ..€lj gyorsan. halj meg fiatalon, és legyen belo-
led szep hulla!". Jupi (jupi@netchicken.hu) tgynok es
Zong (zong(@netchicken.hu) ligynok az akcio soran
eletet vesztette. :

Ugy lezérva. AA-| engedély visszavonva.
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DESCENT UTAN SZABADON

Mar tobb mint egy éve jelent meg az X-Wing vs TIE-Fighter, de eddig egyetlen olyan trhajo-szimula-
torral sem taldlkoztam, ami akar megkozelitette volna azt az élményt, amit ez a program nydjt még ma
is. Pedig probalkoztak mar egy-ketten azota, es most itt az djabb tronkovetelo: a freeSpace.

- Pelace

készitok nem titkolt szandéka volt, hogy

megalkossak a piacvezet6 jatékot ebben a

stilusban (persze ki az, aki két évi fejleszt-
getés utan nem erre torekszik). A program eredetileg
Descent: Freespace néven futott volna, ami mar rog-
ton utal is arra, hogy kik készitik. De aztan megval-
tozott a projekt neve, valoszin(leg azért, mert rajot-
tek, hogy a két stilusnak, és igy a jatékoknak nem
sok koziik van egymashoz.

A program grafikailag természetesen magasan meg-

veri az XvI-t, hisz azota mar megjelentek és kiforrottak

DES™OY ARiES
DEmTROY CANCER
DEsTROY ScoReio
WaiT rom QOarr
DERTROY Vimoo [1)

a 3D gyorsitok. Am élményben még messze 4l téle. Ez
persze nem kis mértékben kdszonheto annak is, hogy
az XvT a StarWars univerzumban jatszadik, és nehéz

felGlmalni azt az érzést, amikor egy X-Wing jon szem-
be-az emberrel. Visszatérve a FreeSpace-re, a grafika a
3D gyorsitoknak kdszonhetGen gyonyord lett. Amikor
|6jiik az ellenfeleket, latni, ahogy kis darabkak robban-
nak le roluk, és ahogy egyre kozelebb érnek az elpusz-
tuldshoz, dgy kiilonb6zo égo gazok
aramlanak ki a hajoikbol, szikrak és
elektromos toltések csapdosnak korii-
lottiik. Es ha végre sikeriilt kellGen le-
amortizalnunk oket, akkor gyonyorti
robbandsoknak lehetiink szemtanui. Az
egyetlen problémam
a grafikaval az volt,
hogy maximumra te-
kert fényerovel és
kontraszttal (mar a
fekete is vilagitott a
képernyon), még ra-
hiizott gammaval is
meglehetdsen sotet
volt a jaték.

A mesterséges intelligencia is
elég jo lett. Végre nem az a helyzet,
hogy az ellenfelek nagyon jok, az én
wingmenjeim meg csak fogocskaz-
nak odakinn az (rben. S6t, nagyon
Bl 6l csinaljék a dolgukat. Nem az
van, mint az XvI-ben, hogy ha jon négy uj ellenfél és
abbdl harmat biztosan nekem kell leszednem, hanem
igyekeznem kell azzal az egyel is, ami nekem jut, hogy
legalabb | kill-em legyen.
Nagyon sokrét(i a kommuni-
kacio is. Minden egyes barati
hajonak meg tudjuk adni,
hogy mit csinaljon, nem csak
elkiildjiik az éterbe a segély-
kidltdsunkat (aztdn majdcsak
jon valaki). Kilon ki tudjuk
valasztani az egyes csopor-
tokat (vagy akar kiilon a ha-
j0kat), és utasithatjuk oket
tamadasra, védekezésre, Or-
kodére stb.

Ez volt az elso jatek, ami-
ben talalkoztam az Inter-
active Musicnak elnevezett
0] csodaval, ami elvileg azt
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jelenti, hogy attol fiiggden, hogy epp milyen helyzet-
ben vagyunk, valtozik a zene. Megmondom Gszintén,
nem sokat vettem észre, mert amikor nyugalom volt,
akkor mindig ugyanolyan volt a zene, amikor meg I6t-
tek, akkor kisebb gondom is nagyobb volt annal, hogy
a zenére figyeljek. Ettol figgetleniil még mikodhet a
dolog, de nem kiilonosebben szlrt szemet.

Jo.ctlet, hogy a HUD-on beallithatjuk, melyik mii-
szer kijelzojét szeretnenk latni, és melyik felesleges

NEXT LINE BHOWE THE DISTANDE
UM TARDET AND ITH BFEED.

szamunkra. Ezt nem art kihasznalni, mert ha minden
kijelz6 miikodik, akkor annyira tele van a képernyd,
hogy szinte ki sem latunk a hajobol. A HUD-dal kap-
csolatosan is akadt egy apro problémam, mégpedig az,
hogy nem elég fényes a célkereszt. igy ha nem pont rd
nézek, akkor nem tudom, pontosan hova fogok I6ni.
Raadasul néhany centivel alatta nagyon szép fényesen
van kiirva az ellenfeliink épsége, és az mindig vonzza
az ember tekintetét, igy mindig azzal akartam célozni,
vagyis permanensen fole [6ttem. Ezért eleinte kicsit
nehezen ment a célzas.

Természetesen lesz halozati izemmod is, Osszesen
| 6-an repkedhetiink majd ugyanabban az (irszeletben.
Nem tudni még, milyen jatékmodok lesznek ebben a
szekcioban, de az biztos, hogy fel kell kétniiik a gatya-
jukat, ha meg akarjak verni az XvT sokféle és sokszin(i
jatékait. Ha van mikrofonunk, akkor akar él6szoban is
szorhatjuk parancsainkat a kotelékeknek, am valoszi-
niileg a gépi jatekosok ezt nem fogjak eértekelni.

Szupernek igérkezik a FreeSpace (hamarosan megje-
lenik a full verzio), de szerintem jatszhatosagban nem
veri meg a XvI-t (legalabbis a demoverzio alapjan). Ha
|6 kerettorténetet és kiildetéseket talalnak ki, Single
Player izemmodban van esélyiik megverni a nagy elo-
dot (ahol az koztudottan elég gyenge volt, amig meg
nem jelent a Balance Of Power). P X
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A KARDMUVESZET MESTEREI

Megeérkezett a varva vart program. Az elozetesekben mindenkit az ragadott meg a szerkesztoseg berke-
iben, hogy egyesevel lehet megszabaditani az ellenfeleinket a kiilonbozo testreszeitol — még a halotta-
kat is aprithatjuk egyre kisebb darabokra (hiaba no, humanus emberek gyultek itt dssze). Persze ettol

meég nem lesz nagy egy jatek, de a kiilonbozo hiresztelesek arra engedtek kovetkeztetni, hogy ez lesz a

legjobb kardvivos program a jatektortenelemben.

gyesek a programot Tomb Raider klonnak
mondjak. am szerintem egyaltalan nem az.
Kabeé annyira hasonlit ra, mint mondjuk
amennyire a Tomb Raider a Quake-re, mert mindketto-
ben l6voldozni kell. Itt is minddssze annyi a hasonlo-
sag, hogy egy harcost kell iranyitanunk egy barlang-
rendszerben, de itt le kell mondanunk a tavolsagi fegy-
verekrdl, egy szal karddal kell férfiasan helyt allnunk.
A jatek messze legjobban eltalalt része az iranyitas
lett. Br elsore kisse. bonyolultnak tiinik, egy kis gya-

korlassal bele lehet jonni. A bal ke-

Pelace

badsagot a vivas tertleten, nagyon sok gyakorlas kell.
Eleinte elcstiszott a kardom tés kozben, és a karakte-
rem bokajanal vagy a mennyezeten kapirgaszott a kard
hegye, csak eppen az ellenfelet nem sikerdlt egyszer
sem megcsapnom. Keésobb, mikor mar. jobban megy a -
dolog, nem lesznek ilyen problémaink. Nem art megta-

ziinkkel iranyithatjuk a hosiinket, va-
gyis mozoghatunk, ugralhatunk, gug-
golhatunk stb. Minden olyasmi erre a
kézre tartozik, ami az egesz testre
vonatkozik. A masik mancsunkkal a
karakter jobb kezet kell iranyitanunk.
Ezt kétfele modon tehetjik meg: az
arcade az egyszertibb, vagyis a nu-
merikus billénff_ﬁzeten néhany elore

“beprogramozott va-

E ol gas bs vedekezés -
van, és azokatnyo- |
mogatva aprithatjiuk |

az ellent. A VSIM
| pontosan azt csinalja, amit te az
egerrel! Teljesen olyan érzésem volt,

mintha a sajat kezem lenne odara-

i egy virtualis kesztyd kellett volnaa -

sokkal nehezebb, mert a karakter feze

gasztva a jatekos karakterre (mdr csak

nulni védekezni sem. mert altalaban errdl elf‘eledkez-
nek az emberek, csak mennek elore, mint a duvad.
Hiaba csapjuk le gyorsabban az ellenfeleket, ha koz-

- ben mi is kapunk az aldasbél rendesen. Igy el lehet

jutni-egy ideig. de garantdlom, hogy nem fogjuk so-

- kaig huzni, pline nem nehezebb szinteken. Itt mar

tenyleg vigyaznunk kell testi épséginkre, nincs min-
den sarkon healing. Célravezetd taktika lehet, hogy
el6reugrds kozben vagdalkozunk egyet vizszintesen
(ha eloremozgds kozben itiink, akkor joval erGsebb
lesz a csapé'sun'k)..majd gyorsan kihatralunk az ellen-
fél hatosugarabol, és imadkozunk, hogy ne legyen
mogottank fal. De minél tobb ellenféllel allunk szem-

‘ben, anndl nehezebb lesz kivitelezni.

“Osszesen négyfajta jatekmad talalhato. Az els6 a
Tutorial, amiben megtanulhatjuk a program kezeleset,
és szalmababukon gyakorolhatjuk a kardforgatds mu-
vészetét. Erdemes sokat trenirozni, kilondsen a vivas-
sal legytink tisztaban, mert kiilonben igen hamar sze-
letelt vagdalthus lesz beloliink mind a kiildetésben,
mind az arénaban. Ezzel
mar el is arultam a kovet-
kezd ket jatékmodot: a
killdetés a nagyobb falat.
ez a voltaképpeni nagybe-
tis JATEK. Adott egy hos
(Enric), akinek a gonosz,
sotet varazslo (Rastegar)
elraboltatja gyonyord
kedveset (Maya). Persze
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i Amikor el6sz6r meglattam ezt a programot, nem akartam hinni a szemem- {8
¥ nek: végre egy élethi jaték! Azért tetszett meg nagyon, mert oda kell figyel- ‘-.__ i
| ned h6sod testi (sz0 szoros értelmében) egészségére. Ha be kell menni egy ¢

| szobaba, akkor az nem igy zajlik le: nézzilk csak, van 100 életer6 pontom, _i

l hatizsakomba még négy full healing potion, amit majd harc kdzben lenyelek, '.

§ bemegyek, legyakom a moncikat, elveszem a ,treasure”-t és hd de j6 ne- \§
_j kem". Nem, nem... Még a testrészeidre is nagyon figyelni kell, mert lehet, J
| hogy a jatékot mar csak egy labbal fogod folytatni, vagy esetleg elveszited _

I pajzstarto kezedet, mert bizony még ez is megtorténhet. Ha megvagjsk az al-}

l karodat, egy oriasi seb fog ,figyelni” rajtad, s barhol megnyisszantanak, az

|labat, és fel labon ugrandozva probalt
| utolérni. Az viszont nem tetszett, hogy

akkor mar nem tudott mit csinalni, csak
'ﬁ, futni elolem, mert a program nem en-
gedte, hogy a bal kezével legalabb okol-
lel probaljon kiizdeni. Sajnos csak négy
| kilonbozo arénat raktak bele a jatekba,
| azok is meglehetdsen kicsik. Ennél sokkal
A t6bb kellett volna, és szerintem nem ér-
“ tott volna nehany joval nagyobb palya
i sem, ahol igazan nagy bunyokat lehet
rendezni (sebaj, igy maradt javitanivalo
a majdan megjeleno kiegészitésekhez is).
, A Tournament
b hasonlit az are-
I nahoz, azzal a
N kiilonb-

L A VSIM madra én is kitérek egy par sz0 erejéig. Egy Uj iranyitds modot vel-
l tem felfedezni, ami nagyon tetszett. Foleg azért, mert ha valahonnan csap az
A ellenfel, akkor kardodat odairanyitva blokkolhatod az ditést, és nem pedig az

Enric sem rest, kovetve a nyomokat, rogton a leany-
rablok nyomaba ered, igy el is érkezik a varazslo oriasi
hegyéhez, aminek gyomraban tartjak fogva a holgye-

mikor levagtam a fegyverforgato karjat is, |

e
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seggel, hogy itt nem mi valasztjuk meg az ellenfele-
inket, hanem egyre nehezebb csatakban kell helyt
allnunk (egyre tobb és keményebb ellenfellel).
A program nagy erossege a grafika. Gyonyoruen ki-
dolgozottak a karakterek és a palyak, nagyon szépek az
animalt textarak, csillognak a vertek, egyszoval szinte
tokeletes. Sajnos a videok nem lettek ilyen szé-
pek, sot azt kell mondanom, kifejezetten csu-

: “. 7

meényt. Az az aprosag természetesen abszollite nem *‘“;ﬁ” nyak. Talan inkabb azt is a 3D gyorsitoval, va-
zavarja, hogy a hegy tomve van legalabb 100 szorny- : ﬂ)i"s |0s idoben kellett volna renderelni... Ami
nyel, akik koz(l 60 sokkal erosebb nala, s batran belép g’} ¢f: legjobban tetszett, az a VSIM volt: ez az el-
a sotet barlang szajaba (bar Enric sem lehet gyenge le- / f;; s0 olyan program, amire tényleg azt lehet
gény, mert 40 kilos pancélingben tgy szaltozgat, hogy ; ‘ i mondani, hogy ember-szimulator. Ezt a
meg egy legtornasz is megirigyelhetne). It kezdodik Qh szabadsagot még egyetlen programban
voltaképpeni kalandunk, minek soran hat szinten kell ;% sem tapasztaltam. Nagyon jok a kilonbo-

sz0 szerint keresztiilverekedniink magunkat. A palyak

es a szornyek szerencsere nagyon valtozatosak. Talal-

kozni fogunk vizesésekkel, lavafolyamokkal, s vagy egy

tucat kiilonbozo ellenfellel, akik mindegyikének mas- ¢
mas az egyenisége, a fegyvere és a vivotudasa. Lesznek

kicsi koboldok, akik gyengek, mint a harmat, de nehez

oket eltalalni, késobb lesznek ellenfelek, akiknek egyet-

len titesetol atrepiiliink a szoban.

A jatekmodok kozill hatra van még az Arena és a
Tournament. Az elsoben tetszolegesen kivalasztott
szornyekkel pakolhatunk tele egy kis helyszint, majd
beugorhatunk kozejiik és aprithatjuk a jo népet. Ter-
meszetesen mi is kiilonbozo szornyek kozil valaszt-

~ hatunk. Itt nyilik mod halozatos jatekra is, ez na-
gyon jol meg van oldva, el nem tudok kepzelni na-
gyobb elvezetet, mint mikor levagtam Malachit egyik

20 hanghatasok is. A szornyek felhorkan-
nak, mikor meglatnak, visitanak, mikor el-
talalod oket, vagy futnak eloled. Mas a
hangja a kardodnak ha fempancélba ditko-
zik, vagy ha lecsuszik rola. De a legjobbak
Enric killonbozo beszolasai es harci kialta-
© sai a kaland modban. Egyetlen probléma a
jatékban, hogy maga a kiildeteses rész hat
palyaja elégge rovid (ez nem jelenti, hogy
konnyd lenne végigjatszani: 6t nehezseg
szint van, de az elson is fogunk izzadni ren-
desen). Valahogy az volt az érzésem, hogy
szinte sir a jatek egy killdeteslemezert. De
nem kell izgulni, tgy hallottam, hogy ez mar
a fejlesztoknek is eszebe jutott, es mar el is
kezdtek csinalni az Ujabb torténetet.
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Néha érdemes elgondolkozni azon, hogy honnan veszik reptechnikai adataikat a jatékkiadok. Példaul a
MiG-42-esét, amely a nyugati szakdjsagirok és hirszerzok szerint (cikkirdsom pillanataban) még fel sem
szdllt. Nos, ez nem tantoritotta vissza a Take2 tervezoit és programozdit attol, hogy legtjabb szimula-
torukban fdszerepet adjanak a fentebb emlitett orosz szupervadaszgépnek.

KAPCSOLI AZ OTODIK SEBESSEEEEGBE. ..

Trau

mely a gépeket ért ellenséges behatasokat mutatja
meg. A legfontosabb mégis a HSD (azaz a Horizontal

Situation Display), amely egyfajta 6sszegz6 képernyo-
je a hagyomanyos radarnak, az AWACS-gépektdl ér-

ztorink szerint a konfliktus Norvégia és Orosz-

orszag kozott tort ki, kivalto oka pedig a ,fe-

kete arany”. A Barents-tenger alatt jelentds
olajmezot taldlnak a lelkes geologusok, kényelmetle-
niil kozel a norvég-orosz tengeri hatarvonalhoz, mely
terlilet hovatartozasa régota vitatott. Az olajmezo
hasznositasardl targyaldsok indulnak a két fél kozott,
ezalatt Norvégia szép csendben elkezdi kitermelni az
olajat flrészigetei segitségével. A felhozott kdolaj se-
gitségével az orszag gazdasaga soha nem latott fejlc-
désnek indul. Oroszorszag nagyvarosait tiintetések és
sztrajkok razzak meg, Murmanszkban a katonasag veé-
res er0szakkal vet véget a tiltakozasoknak. Vala-
szul Andrej Jakmonov orosz elndk a hadsereg
egy részét feloszlatja. £z természetesen Alexan-
der Krugov tabornoknak nem igazan tetszik, igy
onallo akcioként elhatarozza, hogy lesopri a norvég
olajkutakat a tenger felszinérdl. No, ezt mar a sz6-
vetséges USA sem nézi tétlenll, igy Norvégia ol-
dalan bekapcsolodik a harcokba.

kez6 informacionak és a GPS berendezésnek. A lépte-
(AGM-65A Maverick és X29L), csak arra kell Gigyelni, ket 160 és | mérfoldes hatarok kozott lehet valtoztat-
hogy ne legyen semmilyen terepakadaly a célpont és a
gepiink kozott. Ezeken kiviil még két-két (Mk82, Mk84,
illetve FAB250 és FABS00) nem iranyitott bombat, és
persze a fedélzeti gépagyukat hasznalhatjuk az ellensé-
ges csapatok megsemmisitésére.

Nos, de lassuk, mi rejtekzik a bazisokon, ahol kies
napjainkat tengetjiik, mint ifji pilétareménységek. El6-
szor is sok karakterrel, pilotakkal, szereldkkel, akik a
torténet szempontjabol fontos dolgokkal ismertetnek
meg. Minél tobbet kell velik beszélgetni, bar az a fiatal

pilotand csak nem akar megerteni...
A bevetésekkel kapcsolatos Gsszes
informaciot a Briefing Roomban
kapjuk meg. Itt megadjak a
: célokat,

ni. Egyértelm( szinkodok segitségével villamgyorsan
attekintést nyerhetiink a harci helyzetr6l. Szintén ki-
|6n képernyGt kapott a navigacios rendszer, de ezt a
monitort hasznalja a cél-
informdcio is,

tajékoztatnak a varhato (ez nem mindig takarja a

alkalmazunk, hogy milyen messzir6l

.késobb tapasztalt”) ellenséges légelhéritasrol és va-
daszgépseregrol. Segitségképp megtekinthetjiik a tobbi
barati egyseg tartozkodasi helyét is. Ha mar tiszta a
feladat, nem drtana felfegyverezni a gépet. Ezt a
Hangarban tehetjitk meg, elore definialt fegyvercsoma-
gok kivalasztasaval. Ha mindezekkel elkészillt a pilota,
nincs mas hatra, mint a leveg6be emelkedni.
Sajndlatos modon eme otletével nem 6 lesz az
egyediili, igy minden esélye megvan a kiados harcok
megvivasara. Ajanlatos alaphelyzetben a légi tizem-
modot hasznalni, hiszen barmikor megtaldl-
hatja a settenkedd amerikai pilotat egy ko-
bor MiG. Az meg mar régen rossz, ha mind-
erre egy kozeledd rakéta
figyelmezteti. A pilota-
fulkék a kornak (2006-ot
irunk...) megfeleld szin-
vonalon van telezstfol- -
va a legmodernebb kijel-
z6kkel, melyek informa-
cidtengerrel latjdk ela
pilétit. Alapvetd fon-
tossdg a védelmi panel,

It joviink mi, sajat valasztasunk szerint orosz vagy
US Navy oldalon, egy eloretolt bazisrol vagy egy anya-
hajorol felszallva. A két oldal mas-mds tipusd, de ha-
sonlo fegyverzetet, eszkozoket hasznal-
nak. Miutan nem ,vérkomoly" szimula-
torral van dolga a tesztelGnek, nem iga-
zdn jelennek meg az egyes fegyverrend-
szerek specialitasai. Joforman csak abbol
vehetjiik észre, milyen légiharc-rakétat
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tudjuk hasznalni azt. Szintén meglehe-
t6sen egyszeriien alkalmazhatéak a foldi.
célpontok elleni iranyitott rakétak

Ndng T1in4

mely a célba vett gépekrdl kozol hasznos adatokat.
Végil a reményeim szerint legkevesebbet hasznalandd
képerny6, a System Display, amely a repilogép fobb
rendszereinek hibairdl tajékoztat.

Kellemes, de nem tdl kiemelkedd repszim. Egysze-
rliségével, konny jatszhatosagaval kellemes perceket
szerezhet, és igazi kuriozum a MiG I-42 szerepeltete-
se, mint repiilheto tipus. Hidnyoltam ugyanakkor a
Szuhoj-csalad tagjait, példaul egy Szu-32FN-t szive-
sen kiprébéltam volna.




Oueen: The Eye

MORTAL SZOMBAT PENTEK DELUTAN

,Lassan meg fogok ordilni..." Biztos vagyok benne, hogy szegény Freddy Mercury mostansag a mennyor-
szagi konyhaban van alkalmazasban, mint ventillator, mert attol, amit a Queen nevének, hirnevének
— megkockaztatom - legendajanak felhasznaldsaval elkovetnek, attol ezerrel kell hogy forogjon a sirjaban.

zt még csak-csak megemésztem, hogy a rég

halott énekest elektronikusan feltdmasztjak

egy-egy nota erejéig, de hogy egy tokélete-
sen szimpla, verekedGs programot a Queen hirnevevel
adjanak el, azzal nekilattak rombolni a nimbuszat. Jo-
jo, nem nagyon vagyok a ,Ninja Nénje” stilus odaado
hive, ezt elismerem, de mindig tisztelettel tudtam
adézni azoknak, akik képesek megtanulni egy tucatnyit
a legborzalmasabb billentydkombindciokbol, csak
azért, hogy kedvenc karakterik diadalittasan kibelezze
az ellenfelet egy titkos zsebbdl elérantott nyalokaval.
Vagy ahogy a kolto is mondotta volt: ,Csodallak, am-
bar nem szeretlek...” Azt is elismerem, hogy megyan
a diszkrét baja egy olyan programnak, amiben csak (gy
repkednek a kivilgitatlan pofonok, 6 kis dinamikus,
halalhorgeéssel tarkitott pikka-pakka szaggatja a hang-
szorokat. Na, a Queen: The Eye nem ilyen.

Képzeljetek el egy verekedds jatékot, aminek a mo-
torja kb. olyan, mint mondjuk a Virtua Fighter engine-
jének az (ikapja lehetett. Hogy még borzalmasabb le-
gyen a dolog, akcio kozben-a program gy valtogatja a
nézeteket, ahogy éppen neki tetszik, gyakran olyan
perspektivabol lattatja a torténéseket, hogy Sonya le-
gyen a talpan, aki nem kap.be egy-két piszok nagy
pofont, amig rajon, hogy most éppen hol is all. Aki
arra vagyik, annak van egy iszonyat nagy rakas ,spe-
cial move” gondosan dokumentalva a leirdsban.

A hattértorténet teljességében elvont: amig egy
Johnny Cage tipust karakterrel viszonylag kdnnyen le-
het azonosulni, addig ezzel a ,kiizdj az emberiség
fennmaradasaért, a gonosz kozponti agy és annak
babjai ellen” bigydval nem tudtam mit kezdeni. Mész-
mész, mindenkit kiosztasz, tovabbmész, megint ve-
rekszel, kb. ennyi, 6t CD-n keresztdl.

Aztan amitol a Queen rajongo
lelkem végképp haborog: hidba ko-
sz0n vissza helyenkent az igenyes
hattérgrafikabol egy-egy Innuendo
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lemezboritorol ismerds karakter, aki egy piciket is is-
meri a Queen zenéjét, annak tudnia kell, hogy nem-
csak a zenei vilag nem illeszkedik a jatékhoz, de a jatek
sem emelkedik Highlanderi, Metropolisi, Flash Gordoni
magassagokba. Hiaba van tele az 6t lemez az 0sszes
|étez6 Queen albumrol szarmazo zenékkel, még csak
az elkotelezett Queen fanatikusok szamara sem tudom
ajanlani a jatékot, mert a részletek a legtobb esetben
csak toredékek, szinte mindegyik instrumentalis, de
valahogy rettenetesen ,masképp szélnak”, mint az al-
bumokon. TRf-fel egy csomét meghallgattunk a
soundtrackek koziil, néha live karaoke showt is nyom-
tunk alajuk, élveztik magunkat, de nem fogtak meg a
reszletek, mert nagyon eltérnek azoktol, amiket a
Queen lemezeinken hallunk.

Olyan benyomasom.van a jatékkal kapcsolatban,
mintha iszonyat régen elkezdték volna fejleszteni, egy
idére félretették, majd most megint eldvették volna, és
gyorsan 6sszecsaptak. Csalodas, bar latszik, hogy a
grafikaban iszonyat sok mel6 van — mégse sikerl,

plane, hogy semmiféle 3D kdrtyatamogatas sincs.
Pe X

Sam. Joe

Quake Il - The Reckoning

Mar nem kell sokat aludni és itt lesz az elsé hivatalos
kiegészit0 a Quake 2-hoz, s6t mire ez a cikk megjelenik,
az USA-ban mar kinn is lehet. A kiegészitoben egy
kommandost kell alakitanunk és vele behatolni az ellen-
fél bazisaba. |5 0] palyan kiizdhetiink majd a tulélésért
és természetesen lesznek dj ellenfelek, fegyverek is. Uj-
donsag, hogy akar négyen is szovetkezhetiink az idege-
nek ellen, és dgy nyomulhatunk végig a palyakon. Saj-
nos az eredeti program sziikséges a futtatasahoz, igy
akinek, az nincs mehet beszerezni.

Third World

Egy trilogia elso tagjat (d-
vozolhetjik Karacsony ko-
riil: a jaték a keszitok szerint
.valos idejd stratégia RPG”
lesz, ami szerintik a War-
craft és a Diablo Gtvozetét
jelenti. Egy kis csapat iranyi-
tasat kell magunkra vallal-
nunk a meglehetosen sotet
joveben. Embereinknek meg
kell kiizdenie a rivalis ban-
dakkal, mutansokkal, cybor-
gokkal, androidokkal és még
foldon kiviiliekkel is. Az egész jaték teljesen 3D-ben
lesz, vagyis korbeforoghatunk majd. Természetesen
nem maradhat ki a halézatos opcié sem, egyszerre akar
8-an is lehet majd nyomulni. A csata real-time-ban
lesz, amit sokan nem szeretnek RPG-ben, de én mindig
reménykedem, hatha jo sil ki belole.

Interstate ‘82
gen, jon az Inter-
state ‘76 folytata-
sa. Nagyon sok mindent
nem tudunk még rola, egy-
elore csak néhany screen-
shot az, ami érkezett. Va-
|6szindleg jovére jon csak
majd ki a jaték, bar még ez
sem végleges info.




azota, hogy a
négy bator ksl
landozo végz
a fekete magia "
segitsegével vilagura-
lomra téro Eidolonnal. -
A véres kizdelem utan mind-
annyian visszatertek sz(lofold-
Jukre, s kevesbé harcias min-
dennapjaikat eltek — mindad-
dig, mig ki nem dertilt, hogy
Eidolon holtteste eltint. A csa-
pat rossz eloérzettel kereste fel a kiizdelem he-
lyét, majd az uj tagot, a démonholgyet kdvetve a
holttestet elnyelo repedésbe ugrottak.

\ nnyita hég}"_s_;kg;fi_ Hexen 2 els6 kiegészitd-
4 lemezének, a P"o"rtal of Praevus torténetérdl.
' { Megmondom dszintén, nem sok reménnyel
vettem kézbe a CD-t, hisz’ altalaban a kiildetésleme-
zek kileneven'szdzaléka a ,foggal-korommel” utdnér-
zést jelentik szimomra. Szerencsére hatalmasat csa- -
lodtam, az Activision programozoinak siker(ilt az ver-
atomleszteés es fantasztikus par napot szereztek.
Mirolis van szo? A PoP egy vadonatuj karaktert, a
démonhdlgyet reszesiti eldonyben, melyet minden ka-
rakter hibridjeként érdemes elképzelni. ElsGsorban per-
sze a magikus hatalma miatt jo valasztas, de alaptulaj
donsdgai sem megvet'.@:n'dfi_ek: az elso, hogy szarnyal
vannak, tehat tbbé-kevésbé repilniis képes. A méso-
dik a mana—gyﬁjtégetésf melyet a rétdmado ellenfelek
erejébdl nyeri, tehdt valoban a legjobb karakter an-
nak, aki végig akarja jatszani az Uj epizodot, mely
sokkal nehiezebb, mint a felmendje. ElsGsorban a lo-
 gikai feladvanyok és csapdak teszik igazan nagy kihi-
vassa. Példanak okaert a tibeti templomutanzatban

agyhassuk a palyat.
A masik, kedvenc (?)
példam az ikszedik palya

dés, vagy a repiil6-varazslat

& nélkil el sem lehet kezdeni, -

ugyanis az utunkat szegelyezo

. sziklatombok lehullast csak ez-
zel lehet kikeriilni — széz em-

berbol talan kettd van, aki végig

tud ugra?m a lépesokon.

Természetesen nem csak a

kornyezet az, ami veszélyeztet, sok

| [altam), aki hajlamos az elbjasra, s6t; képes lové-

| seinket kikerdini. Konnyd fokozaton a legerGsebb

"fegyverhoi Iegalabb hat telitalalat kell, hogy apro

| cafatokra essen..

g sm]daleny._a Iegalamuszibb szorny. Teljes mér-
tékben felveszi kornyezete szinét, s nem csupén el-

| taldlni niehéz, de ha kozel ér, hajlamos robbanni...

_ — parduc. Pancéllal és pajzzsal felszerelt, a feke-
te mdgia segitségével értelemmel megaldott szorny

uj ellenféllel talalkozhatunk, ezek kozil csak né-_?__-__
| gyet emelnek ki: et B
| —anagy démonszomy (jobb megfelelot nem ta- :

kezdete, melyet a reptll6-tu-

Jon

— golem. Nagy, kétféle
embol késziilt or, mely tobb-
ire az épiiletek belsejé-
ben fordul el. '

" Tehat ellenfelekbé! nincs hiany. Mint"
" minden karakternek, a démonhalgynek is - '
& négyféle fegyvere van a kildetés teljesftésére,
me}yekbol haromnak killdnboz6 szind mana a
#l0szere. Nagyon tetszett a harmas fegyver, mely
gyon hasonlit egy langszorohoz, képesek va-
gyunk egy. tliz-sawval utat égetni magunknak.

A kiegészitd koriilbeldl nyolc-tiz O palydt tartal-
maz, ezek mindegyike tibeti jellegd, templomrol -
templomra haladva Buddha-szobrok és egyeb valld- -
si relikviak mellett kell megtaldlnunk a gonosz sok
kezu Praevust.

A grafika nem sokban valtozott, bar a fényeffektek
és a palya szerkezeti felépitése nekem sokkal részlete-
sebbnek t(int, még a 3Dix kartya mell6zesével'is. A ze-
nei hatasok kovetik az elod altal képviselt borongos,
gotikus hangulatot. Termeszetesen lehetGség van a
halozati jatékra is, ugyanugy, mint a Hexen 2 eseté-
ben. Megmondom @szintén, a Portal of Praevus igazdn =
kellemes csalodast okozott, nemcsak azért, mert

~ szebb, részletesebb, hangulatosabb, mint az alapjatek,

',;?hanem mert raébresztett, hogy léteznek kiegészit6-le-

%
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Emlékeztek? Devan Shell, a gonosz teknds elrabolta Eva Earlongot, hogy.igy egy, még az Gkorban tor- gli pont jr, utobbi-alapfeltétel, hogy
tént sérelemért bossz(lt dlljon a nyulakon. Jazz Jackrabbit azonban nem hagyta annyiban a dolgot, beléphessiink a bonusz részre, ahol al-
bolygérol bolygora kovette a teknds nyomat, mig véguil megtalalta és kiszabaditotta a szépseges fog- talaban rengeteg kaja, jobb fegyver,
lyot. Sajnos kdzben Devan kereket oldott... pajzs vagy az elsG sériilésig kiséré ma- |
4 . _ darhaverunk var. Apropé fegyver, most .
s szorny(i bossz(t eszelt ki: épitett egy idogé-  mozgasok nagyon simanak és folyamatosnak is van majdnem egy tucat kiilonbo-
pet, hogy visszamenjen a miltba, és atformal- tiinmek, és az egeszet fliszerezi néhany k- z0: pattogos, fagyasztos, égetos,
ja kissé Carrotus torténelmét néhany csalddfa |onleges effektus (példaul a futdskor lathato célkovetos stb.
drasztikus megmetszésével. Raadasul, a gép mikode- fénycsova, amit a fészerepld hiiz maga utan). A palyak tobbsége nem bejarhatd, azaz nem egy

Ut vezet az elejétdl a végéig, hanem tobb, egymas-
tol elvalasztott, zart szakaszbol all. Van, amikor mi
donthetiink, hogy merre menjiink tovabb, van, ami-
kor a program teszi meg ezt helyettiink, a lényeg,
‘hogy nem kisérletezhettink masik dttal, gyakran nincs
lehet6ség korrigalni egy-egy rossz mozdulatot. Tobb-
= szoremiatt nem sikerillt Gsszeszednem a pénzt a bo-
P8l nusz szakaszra, vagy lemaradtam valami finomsagrol.
= Egy id6 utan azt vettem észre, hogy tobb id6t toltét-
tem mentéssel és visszatéltéssel, mint a tényleges
elorehaladassal, adott helyeket szemlélve pedig
percekig azon tinddtem, hogy most mar elhi-
baztam, vagy csak késobb lesz ra lehetdsé-
gem, hogy eljussak oda. Kiilondsen vigyazni
kell a leugrasoknal, a porgetd rudakndl és a
dobbantéknal: ha elveszitjik az iranyi-
tast a nyulak f6lott, az visszaforditha-
tatlan kovetkezmenyekkel jarhat. Ez elein-
te kimondottan frusztralt, késobb tultet-
tem magam rajta, és igyekeztem a
szorakoztato részekre koncentralni.

A hang ezttal is remek, a régi focimzene G-

séhez szilkséges gyémantot Jazz és Eva eskiivai gy(ir(-

B jébol loptael. A ,se eskivo, se szi-
lok, se én” képlet nem hangzott tul
jol hosiink szamara. Oldalan Spaz
névre hallgato, kicsit hibbant dcsike-
jével elindult a pokol kenkoves
bugyraiba felkutatni Devant, hogy
Ujra elbeszélgessen vele...

1994-ben az év arcade jatéka

volt a Jazz Jackrabbit, fergetegesen gyors, 6t- &
letes és poenos grafikaval, egészen kivalo
hanggal, tokéletes jatszhatosaggal (lasd: PC-
X, 1994. december) és remek hangulattal. A :
folytatast szinte rGgton bejelentették, majd eltelt ko- rakevert valtozata fergeteges,
zel négy év. Kézben tobbszor hatéridét modositottak, — deérdemes egy MOD-lejatszéyal
|lathattunk étvagygerjeszto képernyoképet, de a jatek- végighallgatni kiilon-kilon
ba igazabél csak két hénappal korabban, a ‘mindegyik “betétdalt”,
shareware valtozat megjelenésekor nézhet- ‘mert élményszamba mennek
tink bele. Ami a teljes verziot illeti, a hely- (ha lehetne, valami ilyesmit szeret-
zet tovabbra is elég bizarr. Mikozben mar nék kapni az olvasoktdl is az olvaséi
megjelent hozza az |.21-es patch, Ggy td- rovatba). Kepi poénok egész soraval
nik, hogy csak most szerzadtek le az ameri- taldlkozhatunk az egész jaték folya-
kai és eurdpai disztribitorok, a kiaddsa pedig csak az man, a kezdo- és zaréanimacio lehen-
év vége felé varhato. Hogy mi az igazsag, azt csak az gerlo. Az iranyithatdsag viszonylag

e T T, e

tudja, aki mar latott valahol egy dobozolt példanyt egyszer(i, ahogy az egy platformjatéktol

(kedves olvaso, aki bekildted egy CD-re felirva: ko- elvarhato, ugyanakkor mindket foszerep-

szonjik, de gy hissziik, nem ez a modja Ujsagkészi- |6nek vannak specilis mozgasai, amelyeket muszaj be-
tésnek — Mr. Chaos). Az alabbiakban arrdl az amugy gyakorolni, mert késébb nagy hasznunkra lesznek. Eb-
teljes, de OEM verziordl irok, amit az Intel bocsatott a  bol mar nyilvanvald, hogy valasztanunk kell Jazz és
rendelkezéstinkre — ezliton is kdszonet nekik. Spaz koz6tt, kivel vagunk bele a kalandba.

Szinte masolhatnam az el6z6 Az epizodok szdama négyre csokkent, de
bekezdes elejét: a folytatds Win95 tovabbra is hat-hat palyan kell atragnunk
alatt soha nem latott szépség(i és magunkat mindegyikben, amelyek kettesével ~ CPURAM: P8
hangulatd platformjdték. A Hi- azonos tipustiak. Meglepett, hogy nem volt | sysTem:  wiNg
Color grafika megfelel a kor kove- kozottik semmi dtvezetés, csak Ggy jottek LTRA: S Jé"‘;, o
telményeinek, szép is, gyors is, €s egymas utan. Az viszont tetszett, hogy az BB oo
nem kell Pentium II elején rovid oktatas keretében megismerked- |
ahhoz, hogy élvezheto le- hettink az alap alkotéelemekkel (dobbanto, rid, do-
gyen. A szereplok animacio-  bozok, specidlis falak, répa stb.). Az ellenfelek kinyira-
ja gy6nyord, gondolom san kivill feladataink kozé tartozik a killonb6zo felve-
J négy évig csak azt a renge- heto dolgok (kaja, gyémantok, pénz) begydjtése. Mig
8 teg fizist rajzolték, amitéla  az el6bbi kettdért jobbara csak killénb6z6 mennyisé-
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KET KEREKEN GURULUNK

A sok auto-szimulator kozott nagy ritkdn érkezik egy-egy motoros is. A dolog természetébdl fakadoan
(nem tuil egyszer(i egy kétkerekdi jarmdit szimulalni) léteznek biin rossz motoros programok, s akadnak
egész élethdire sikeriiltek is. Most egy arcade-jellegli akadt a horgunkra a UBISoft jovoltabol.

készitok Ggy hirdetik a programot, mint az

ultra-realisztikus fizikai modellek netovabb-

jat. Nekem, megmondom Gszintén, nem
volt az az erzésem, mintha csak a menetszél hianyoz-
na a monitor feldl, és minden mas tokéletes. Valahogy
nem ilyennek képzelem el, amikor tobb szaz lerG van
a labad kozott (nem kell mindjart rosszra gondolni!).
Egy kicsit tll egyszerdi lett a kanyarok bevétele, semmi
csliszkalds, farolgatas. Persze ettol a jaték nem rossz,
csak erre azt mondani, hogy realisztikus szimulacio, az
enyhe talzas. Ezt nagyon jol illusztralja a kis torténet:
szaguldottam az Gton (gy 200-zal, és az elso helyért
apro [okdosodeést kovetden a pilotam szépen elhagyta
a motort. Ezt gy kell érteni, hogy repalt 30-35 mé-

azt se felejtsik el, hogy
jelent mar meg pocsék
grafikaju program mosta-
naban is. De speciel
Red Line Racer tényleg
szép — Mr. Chaos.) Ter-
meészetesen itt is vannak
titkos palyak, amiket csak
| akkor kapunk meg, ha

§ nyomjuk rendesen a pe-

dalt (vagy a motor mas-

hogy mdkodik?). A motorok
szamara sem lehet kiilond-
sebb panaszunk. Alapeset-
ben 8 vasparipat lovagolha-
tunk meg, de 6 ,titkos” moci
is helyet kapott a jatékban.
Rdadasul a készitok azt ige-
rik, hogy majd 0j motorokat
is tolthetiink le a Netrdl.
A gépek kidolgozottsagat
messzemenden jel-
lemzi az az adat,
hogy mindegyik
nagyjabol 1500
poligonbal all 6ssze.
Valaszthatunk ndi
vagy férfi pilotat ki-
|6nb6z0 szind ove-
rallokban, de én nem

tert, majd — még mindig kb. 150-nel - nekicsapddott a
palya felett hizodo vasuti palyanak. Onnan zuhant
vagy |0 métert és megérkezés utdn még atment rajta
a fél mezony. Mindezen aprosagok sorozata abszol(t
nem zavarta, harom masodperc mulva mar a motoron
(ilt és probaltuk behozni a tobbieket. Szdval efféle él-
ményekre szamits, s ne pedig vérbo, adrenalintdl hem-
zseg0 szimuldciora.

A programban 0sszesen 10 kiilonbozo palya van,
melyek hat kiilonboz6 helysz'nre vannak elszorva
(sivatag, strand stb.). Elég- —
gé valtozatosak, a grafikdjuk gystem:
meg egyszer(ien leny(igoz6. X-TRA:
(Itt alljunk meg egy szora:
kaptunk egy névtelen, pocs-
kondiazo levelet egy lelket-
len olvasonktol, és a sok
demagog marhasag mellett
volt egy érdekes megjegyzé-
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se is, amelyben igazat kell adnunk neki. Nem érti
ugyanis, miért esik mindenki hasra a 3D gyorsitokkal
megbolonditott, alomszép grafikakon. Valo igaz,
hogy 0j alapokra kell helyezniink a viszonyitast,
s a ,szépnek” titulalt grafikat egy masik, mond-
juk 3Dfx-es jatékhoz hasonlitanunk — bar azért

Pelace

lattam semmi kiilonbséget kozottik (no, azért volt
ott két dudor, és asszem nem puipos tevékrdl van
526 © -Mr. Chaos), és nem hiszem, hogy valaki
emiatt szeretne bele a jatékba.

Eddig nem sok motor-szimulatorral talalkozhat-
tunk a PC-ken. Azok, amikkel volt szerencsém jatsza-
ni, nem ébresztenek bennem tdl kellemes emlekeket.
Mindezek ellenére megprobaltam eloitéletek nélkiil
hozzaallni a programhoz. Néhany kor utan meggyo-
zodhettem rola, hogy a készitok ezt nem a motorok
legéleth(ibb szimulaciojanak szantak (vagy lehet,
hogy annak szantak, csak nem jott 6ssze), inkabb
egy kis szaguldozas a cél. Vagyis a jaték szintiszta
arcade, annak nem is rossz. Grafikaja nagyon szépre
sikeriilt, még a 3D-gyorsitott jatékok kozott is. A pa-
lyak és a motorok kidolgozottsaga szerintem egye-
dilallo. A jatszhatosag is jo, bar aki a valosaghliséget
kedveli, ne ezt a programot részesitse elényben.

A sok autoverseny kozott viszont jol jon egy kis
onfeledt szaguldozés keét keréken - kiilénben is itt a
nyar, a nyitott bukdsisakok szezonjal
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Az idei VB rengeteg jatékfejlesztd cég fantaziajat megmozgatta, igy soha nem latott mennyiségd foci-
program jelenik meg mostandban. Az Electronic Arts mar tavaly Osszel letette névjegyét a témaban, a
FIFA 98: Road To World Cup talén a valaha kiadott legszebb és legjobb ilyen jellegd jaték volt. Egészen
mostanaig, amikor is a cég egy merész hiizdssal elkészitette a jelenlegi, és a ma mar torténelminek sza-

mito, régi VB dontck igen preciz feldolgozdsat.

FIFA 98 a selejtezGket vette alapul, ott barme-

lyik csapatot kivalaszthattuk — akdr a magya-

rokat is — és elvihettik a gyozelemig, a World
Cup 98 viszont magat a dontot probalja feldolgozni a
lehet6 leghitelesebben. Ebbél adoddan itt csak a tényle-
gesen tovabbjutott 32 csapat kozill valaszthatunk, illet-
ve a fejlesztok megszantak az egzotikus futball kedvelo-
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it, igy olyan tovabbi egyiittesekkel szinesitették a palet-
tat, mint Kina, Ausztralia, Kanada, illetve az inkabb ért-
het( Oroszorszdg, Irorszag, Svédorszag, Portugalia és
Gorogorszag, akik nagy meglepetésre, idén nincsenek
ott a legjobbak kbzott. Ezenkivill a program ismeri még
az oregfitkat, de err6l majd késobb.

Az ismerkedest valoszintleg mindenki az intro meg-
tekintésével kezdi majd, és hacsak nem sa-
vanyu szololé folyik az ereiben, rogton han-
gulatba jon a Chumbawamba nemrégiben
meég slagerlistas Tubthumping nev{ szama-
tol. Ez a jaték f6 alafestd zenéje, remek vé-
lasztas, bar a szazotvenedik alkalommal ki- {4
csit unalmassé vélik. Ahhoz, hogy eredmé- [
nyesen vehessik fel a kiizdelmet a tobbi
csapat ellen, nem rt, ha elészor az edz6-
palyara vonulunk. Gyakorolhatjuk a tizen-
egyeseket, a szabadrigdsokat és a szoglete-
ket, illetve nyugodt koriilmeények kozott
megtanulhatjuk a [abdavezetést, a csele- -
zést, a kapura lovést és a védekezést. Erde-

mes itt elsajatitani a billentydzetkezelés alapjait, kipro-

balni a specialis kombinaciokat. A program eszkztara-
ban szinte minden kézismert, latvanyos mozdulat ben-

ne van - igaz, nem konny(i eldcsalni, plane a mérkozés
heveben nem lesz az! Ezek ismertetésével itt nem foglal-
kozunk, mindenki megtalalja Gket a szines, magyar nyel-

vu kezikonyvben (szép-szép, de azeért egy korrektura
még rafért volna).

Ha tal vagyunk az alapokon, meg-
tudhatjuk, hol is tartunk a felkésziilés-
ben néhany baratsagos mérkGzést

i tegiai beallitottsagliak szenteljenek fi-

i gyelmet a csapattaktikanak is, ugyanis
Igazi csemegék varnak rajuk: az mar ter-
meszetes, hogy meghatarozhatjuk, mi-
lyen felallasban és felfogasban (tamado,
vedekezo, illetve a valahol a kettd ko-
Zott) lépjen palyara csapatunk, azonban
az meglepO Ujdonsag, hogy nem egy,
hanem hérom valtozatot allithatunk be,
amelyek kozott a jaték kozben egy
gomb megnyomasaval valthatunk - kb.
mint a hokiban a sorokat. gy nem

estink ki a meccs folyamatabdl, bar természetesen, ha

valaki ekkor akar vacakolni ezekkel a dolgokkal, a lehe-
toseg a rendelkezésére all. A kezdo tizenegy osszealli-

tasarol azt kell tudni, hogy mivel az egyes kerettagok

kilete még nem allt a fejlesztok rendelkezésére, ezért
minden orszagbol 40 jatékost vittek fel. Ebbdl mindenki
kedve szerint valogathatja 6ssze a huszonkeét keretta-

§ jatszva egy-ket VB-résztvevovel. A stra-

4 remoniat kell érteni. A csapatok ki-

{ ben, addig a két kommentator

- UTLEVEL, REPULOIEGY FRANCIAORSZAGBA  Zazu és TRf

got, majd a palyara lépdket a |3 tulajdonsag, vagy az
egyéni szimpatia alapjan. Megvaltoztathato a jaté-
kosok minden adata, beleértve a nevet, sza-

mot, kinézetet (érdekesség, hogy az
EA Sports nem hasznal tényle-
ges fotokat az arcok textu-
rajahoz, a focistdkat haj-
tipus, hajszin, borszin,
arcforma és arcszorzet
alapjan ,llitja elg”),
tulajdonsagokat stb.

Itt emlitenénk meg,

hogy a jatek tartal-

maz egy enciklopédi-
aszer(l adatbazist az
Gsszes altala ismert csa-
patrdl, azok egymas ellen
jatszott eredményeirdl, és
kiemelked§ alakjairdl. Erde-
mes atbongészni a Trivia részt
is, nagyon sok érdekességet
megtudhatunk a focirdl. A barat-
sagos mérkdzések utan johet az
igazi probatétel, a vilagbajnoki
dontd. El6szor valasszuk ki azt a
csapatot vagy csapatokat, amelyeket
irdnyitani szeretnénk, majd johet a
csoportbeosztasok elkészitése. Ha
nem kériink véletlenszerd elrendezést, és
a bejutott 32 kozill valasztottuk, akkor
ugyanaz a nyolc darab négyes csoport jon
|étre, amelyek valoban jatszani fognak, és
ugyanaz lesz a mérkdzések menetrendie, ami
Franciaorszagban junius 10. és 26. kdzott.

A meccs megvalositasa — kisebb-na-
gyobb hibaktl eltekintve — megdobben-
tden realisztikus, és ezen nemcsak a ja-
tékosok viselkedését, de az egész ce-

vonulnak a palyara, és amig az
egyik himnuszét halljuk a hattér-

- John Motson és Des Lynam -
beszélget mindenfélércl. Ekoz-
ben a vigyazban ll6 jatékosokon
végigmegy a kamera, ahogy azt a
TV-ben szoktuk latni, majd egy vagas, és

kezdddik a mérkozés. Maga a jaték gyakorlatilag alig-
alig tér el a FIFA 98-tdl. Van néhany Uj mozdulat, djak
a golok utani Grjongések, és kicsit jobb a grafika. A ja-



kozéppalyasok nem kovetik a tamadast, a vedok nem ta-
madjak meg a labdat felhozo jatékost stb.
Amire viszont nem lehet panasz, az a grafika.

A meni szép, attekinthetd, jol felepitett, nem is be-
szélve a képi otletek kidolgozdsarol, a stadionok 3D-s
megjelenitésérol és a bohackodo kakasrol. A helyszi-
neket bemutato filmrészleteket nagyra értekeltik,
nemcsak mert remek operatdri és vagoi munka, ha-
nem mert teljesen életszeriive tették az egész jatékot.
A mérkozesek grafikajarol pedig szinte csak szuperla-
tivuszokban lehet beszélni, kiilonosen, ha valamilyen
maszkodik, ezzel idot és 3D gyorsitoval szemléli az ember. Van egy-két kame-
tempot veszit. Vagy pél- ra, amely tokeéletesen alkalmas arra, hogy a mérkozest

daul az oldalvonal mellél a gép sunk, meg kell nyerniink a meccseket, és ez néhanemis  abbol a szemszogbol nézziik, a tobbi az ismétlésnél

tekosok mozgasa tobb ezer fazisbol allo motion
capture-rel késziilt, annak minden elGnyével és
hatranyaval. Az elobbihez tartozik a szép, fo-
lyamatos, szinte teljesen életh(i mozgas, a foci-
programban sosem latott cselek, latvanyos
mozdulatok. Probléma van viszont a rogzitett
mozdulatsorokkal: néha a jatékos azért vesziti
el a labdat egy-egy becsuszo szerelés utan,
mert nem kihasznalja a lendiiletét és nem
elorefele all fel, hanem — ahogy azt
elére rogzitették — oldalra letd-

altal irdnyitott jatékos nem olyan egyszer(i! Nagyon tetszett, hogy a '60-as évek johet jol. Apropo ismétlés, sajnos csak a golt nézhet-
tudja elhozni a labdat, mert elotti mérkozéseket fekete-fehérben, mig a TV-elotti id6-  jilk meg automatikusan, pedig érdemes volna néha
ahelyett, hogy visszahiizna, szakban jatszodokat ,antikolva” élvezhetjiik, illetve a egy-egy faltnal, lesnél megnézni, mi is tortént. Egyéb-
ivben akar fordulni, és kirdg-  focistak az adott kor szerelésében (pl. ,klottgatyaban”)
ja. Viszont egészen kevés és régi labddkkal jatszanak! Ez a rész egyszertien telita-
alkalommal fordul mér csak |alat, eltekintve két durva hibatol. Az egyik az Arany-
el6 az ,elfutok a labda eldl csapat keresztnevei — nem igazan stimmelnek —, a ma-
effektus”, és hatarozott javu-  sik pedig, hogy aranygol szabaly szerint bonyolodnak
|ast tapasztaltunk a gép éltal ezek a mérkozések is. Egyébkent egy régi veteran,
iranyitott jatékosok intelligen- Kenneth Wolstenholme kommentalja az eseményeket.
cidjaban is, kivéve a kapusokat, A jaték dobozan - és az EA site-jan is — azt irjak, hogy
akik még mindig tdl intelligensek, ~ szakkommentatorként a "90-es VB két sztarja, Gary
és bizonyos kérzetben minden Lineker és Chris Waddle is kozrem(ikodik, am dgy td-
labdat megfognak. Tébbek kdzott nik, jol dlcazzak magukat, mert nem igazan jottiink ra,
ezért is érdemes sokat gyakorolni a mikor voltak 6k hallhatok.
cseleket és a kiilonbozo specialis ka- Az volt az érzésiink, mintha kissé gyengébb lenne a
pura lovesi technikakat, ugyanis igy le- program billenty(izetkezelése, mint a FIFA 98-¢, sokszor  ként ajanlott egy-egy érdekesebb eseményt tobb ka-
hetGség nyilik példaul arra, hogy a tigris- nem igazan az tortént, amit éppen elterveztiink vagy merabol is visszanézni és kikockazni, ugyanis eszmé-
kent kifuto kapus folott atemeljik, vagy a szerettiink volna. A masik, kimondottan bosszanto do- letlen életh(i képeket lathat néha az ember!
hasa alatt a haloba guritsuk a labdat. log pedig a nehezités megoldasa. Elég furcsa, hogy be- A jatek a gép ellen is igen élvezetes, am nyilvan az
Folytatva az eseményeket, a csoportmér-  tartva a ,szamarlétrat”, amater szinten kezdve a jatékot ~ Gsszes sport ,human” ellenfelekkel az igazi. Szeren-

csére a World Cup 98 is tamogatja a csoportos meg-
mozdulasokat, hiszen egy gépen egyszerre négyen
,Taghatjak a bort”. St, két gépet 28.8-as modemek-
kel vagy egy egyszer(i null modem kabellel 6sszekot-
ve nyolcan is jatszhatnak egyszerre, vagy akar 2-8
gépet IPX-es halozatba kotve (és elegendd joystickkel
vagy gamepaddel felszerelkezve) 20-an (!) jatszhatnak
egy-egy mérkozest. Vagyis a ket kapus kivételével
minden focistara juthat egy-egy jatékos.

Azzal kezdtiik, hogy rengeteg foci jelenik meg majd
hamarosan. Nos, nem tudjuk, vajon milyen meglepete-

k6zések utan mar csak harom mérkdzést kell
megnyerni ahhoz, hogy dontét jatszhassunk.
Ha ott is gy6zedelmeskediink, jutalmul egy Uj
meniipont jelenik meg a fémeniiben, és lehe-
tosegiink nyilik lejatszani néhany régi, klasz-
szikus vilagbajnoki dontét. igy peldaul a leg-
elsd, 1930-as Uruguay-Argentinat, az

1970-es brazil-olaszt, amelyen a brazilok

végleg elnyerték a Jules Rimet kupat, a

1974-es NSZK-Hollandiat, amelyen
még jatszott Franz Beckenbauer és

a jelenlegi szovetségi kapitany, az ember begyakorol néhany figurat, seket tartogatnak, de egy biztos:
Berti Vogts, vagy az 1982-es  amelyekkel igencsak eredményes az CPU/RAM: = nagy faba vagja a fejszéjét az, aki
olasz-NSZK-t, amelyet az edzémérkozéseken, sot akar vilagbajnok- :YTSRT:M 2 meg akarja szorongatni az World
olaszok Paolo Rossi harom sagot is nyer, majd amikor atkapcsol -- i N - Cup 98-at. Az EA Sports megint
goljaval nyertek meg. De ira- profi, vagy vilagbajnoki fokozatba, akkor  FERE:S 2 oriasit alkotott, de egy pillanatig
nyithatjuk a magyar valogatottat az nem azzal jar, hogy az ellenfelek sok-  ELECTRONIC ART e+1| nem Ulnek a babérokon: Gsszel jon a
az 1938-as Olaszorszag elleni dén- kal (igyesebbek, erGsebbek, gyorsabbak 5:5’.3';51_3078 : | FIFA 99.
ton (akkor 4:2-re veszitettink), vagy az Arany- lesznek, ahogy az varhato lenne, hanem < :
csapatot a hires/hirhedt berni, NSZK elleni mérkozé- az dltalunk iranyitott jatékosok kezdenek

sen. Persze ahhoz, hogy még jobban visszamehessiink ~ egyre tébbet bénazni. Egyre tobb lesz a
az idoben, és Ujabb és Gjabb mérkozéseket jatszhas- pontatlan, rovid passz, a csatarok és a




Kevés az igazan Uj 6tlet a shoot-em-up-ok vildgaban. Az Incoming az. Raaddsul még veszett jol is néz
ki. Hattértortenete a létezo legelcsépeltebb, na de a jaték... Huhh! Cstcs!

gonosz, Visszataszité idegen lények meg-

tamadjak a békes, bator, US ARMY féldla-

kokat! Halal az idegenekre! ID4! A poén
az egészben az, hogy nem csak egy feladatod van,
nem csak egy jarm( vezetGilésébol kell elverned

a port a gonosz ellenségen, hanem irtdzatos tempo-
ban folynak az események, valtoznak a szinhelyek és
a betdltendd posztok.

Ha elinditod a jatékot, s nem sima lovoldozeést
valasztasz, akkor egy |égvédelmi Gitegallés kezelGi
székében Ulsz. A feladatod megvédeni a hatad
mogott allo radardllomést. Mindendron! Ha el-
pusztul, akkor a Fold stiket lesz és vak, az idege-
nek jarm(ivei szabadon jarkalhatnak a légkorben.
Alacsonyan repiilve tamadnak, sorban bukkannak eld
a hegyek moguil. Elészor a fiirgébb vadaszaik, aztan
a lomha, pohos bombazok. Kopdosod rajuk a halalos

tdzlabdakat! Talalat, villanasok, robbanas, repkedo
alkatrészek, diiborgé zaj. Kozben hallod, hogy egy
Apache helikopter kelepel el a hatad mégott. o lesz
rd vigyazni! Igen, ott van! Ujabb hullimban
jénnek, de mar a masik iranybdl, az épiiletek
folil! Megforditod a loveget, és koveted Gket.
Csak 6vatosan! Lehetleg ne te dontsd romba
a radarallomast! Amilyen hirtelen jottek, gy is
tdnnek el. Nincs id6 pihenni!

Maris egy helikopter pilotafiilkéjében talalod
magad. Feladat: kovesd az irdnyjelzoket, szedd
fel egy lelott gép mentGkapszuldjat. A zold jel-
zésen (j feladatot kapsz: szedd le az idegenek
kozeledd foldi jarmdveit! Hamar megtalalod
Oket, s a gépagyu elintézi oket. Megint csak
ovatosan kell bannod a fegyverekkel, mert a
foldon bajtarsaid is besegitenek egy-egy harc-
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kocsibdl. Koncentrdlsz a radarra, hogy minden ellen-
séges tankot — sarga haromszogek — észrevegyél, mi-
kor megérkezik az idegenek ,lovassaga”, a villam-
gyors vadaszaik — a radaron piros haromszogek. Ez
a csata is nagyon rovid ideig tart. Mikor ismét
minden csendes, folytatod az eredeti felada-
tod. Begy(ijtod a kapszulat, visszaviszed a ba-
zisra. Most egy tavoli bazist tamadnak az ide-
genek bombazoi, egyelGre még csak keringe-
| nek felette, de ha totojazol, akkor nem hagy-
nak bel6le mast, mint elszenesedett romokat.
Az él6 miholdkapcsolat révén mindent latsz,
taviranyitassal kijelolod, hogy melyik lovegto-
rony mit tamadjon. Gyors voltal, hamar végiik.
De lehet, hogy mégsem voltal elég akkuratus a
| helikopterben? Ismét alien tankok kozelitenek!
Egy harckocsiba préseled magad. Tudod, hogy
a hegygerinc mogott vannak a dogok, latod a ra-

daron, hogy kozelitenek. Megvarod, mig az elsd atbu-

kik @ peremen és odaporkolsz. Vége! De jon a kdvetke-

70, az 6todik, a tizedik. Igyekszel mindegyiket szivé-

1 csak szuperlativuszok-

AMITOL GARANTALTAN LEESIK AZ ALLAD

Sam. Joe

lyes fogadtatasban részesiteni, de egy atjut. Utdna
eredsz. Irtézatosan gyors, de te vagy a sebesebb...

Es porog, porog a jaték a végtelenségig. Ahogy ha-
ladsz elore az akcioban, Ggy nehezedik a feladat, de
nem csak védekezésrél szdl a torténet, ha elég jo
vagy, akkor zsakmanyolt UFO jarm(ivekkel ellentdma-
dasba is lendiilhetsz. Ha til keménynek talalsz egy
kiildetést, akkor gyakorolhatsz az altalad valasztott
jarmdvel egy kicsit, arcade modban. Az Incoming
még csak véletlendil sem szimuldcio, hanem az egyik
legjobb 3D [6v6ldozos proggy, amit valaha lattam.
Nem gyozok éradozni a grafikérol, minden eszement
jol néz ki! A jarm(ivek, a robbanasok, az épiiletek,

a terep, legyen a helyszin Afrika vagy a sarkvidek.
Amikor ezen leirashoz szedegettem le a képeket,
iszonyatosan nehéz dolgom volt. Nézegettem Oket,

és Ugy talaltam, hogy egyik sem adja vissza azt az
iszonyatosan sodrd lendiilet(i akciot, azt a dobbenetes
dinamikat, ami a jatékban van.

Sajnos egy kis dirom is vegyiilt az oromombe. Nem

valtoztathatod meg a billenty(kiosztast (illetve elvileg
konfiguralhato, nekem egyszer sikeriilt, de allandoan

elcseszte a kiosztast — Mr. Chaos), csak az eldre defi-
nialtat hasznalhatod, ami valami penetransan pocsék,

nem all kézre, vagy polipoknak talaltak ki — vagy el6

| kell kapnod egy botkormanyt. (Mostansag nem ez
I, az els6 ilyen jaték, ez lesz az (j trend?) Tovabbi

rossz hir: zokkenémentes futdshoz izmos gép dukal,
Pentium 166-on,

L

CPU/RAM:

_ P120,
V?odoo val akadqzott SYSTEM:  WIN9S
néha. Ennek ellenére

X-TRA:

ES! NEM LEHET ABBAHAGYNI!
INNI?!

RAGE SOFTWARE
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ban lehet rola beszélni,
megkockaztatom a kije-
lentést, hogy én még
ilyen alomszép grafikat
nem lattam.




KORHATAR: 6-99 Ev

Meglepddtem a fenti program gyartojanak a nevét olvasva: Ravensburger Interactive. Vajon milyen

program késziilhet egy olyan cég gondozasaban, melyet tobbek kozott puzzle-ok készitése révén is-

merdink? Ugy van, puzzle,

Z a jaték attol nagyszerd, hogy a feladat rém

egyszer(i, mégis iszonyatosan nehéz lehet a

teljesités. A recept: végy néhany rovid video-
részletet, maximum 10-15 masodperceset. Vagd fel
Oket izlés szerint 9-30 négyzetre, majd a négyzeteket

keverd 6ssze. Ha ezzel megvagy, akkor probald a négy-
zeteket az eredeti helyikre illeszteni, de (gy, hogy a
négyzetekben nem alloképet latsz, hanem az eredeti
mozit apré darabkakban. Hogy mindez nem tdinik ne-
héznek? Probald ki, szerintem nem konnyd! (A CD-n
megtaldlod a jatszhato demot.) A feladat komoly
kihivast jelent gy, hogy a kezelés pofonegyszer(i
marad. Puzzle-ban jartasak még ratehetnek egy la-

jak. A kihivas jol skalazhatd, mindenki konnyedén
belGheti a megfelel6 nehézségi szintet.
Erdekl6désednek megfelelen a Moving Puzzle-t
a kovetkezo témakorokben készitettek el: Nature
Events (Természeti Jelenségek), Sea World (A
Tenger Vilaga), Fun Sports (Extrém Sportok), Wild
Life (Vadonélé Allatok), Action Flights
(Legifelvetelek), Motor Sports (Singer varrogepek

HOGYAN JAVITSUNK
DOLGOZATOKAT EXPRESSZ TEMPOBAN?

Sam. Joe

Huztuk-halasztottuk a dontot, mert mikor megjelent az eredeti idopont a lapban, elarasztottatok pana-
szos telefonokkal, hogy az bizony nektek nem jo. Gyorsan (j idopontot valasztottunk, kikiildtink egy
halom levelet, és végtil szerencsésen dsszegyliltiink vagy jo hatvanan, dprilis 25-én a PC-X Klubban.

zegény dontdbe kerdilt jatékosoknak nem volt

konny( dolguk. Az a kérdGiv, melyet kitoltésre

atadtunk nekik, a legteljesebb mértékben tiikroz-
te gonosz lelkiinket (aki kivancsi rd, az meg
kell hogy lelje a CD-n.) Mivel ennyi latoga-
tot nem tudtunk dlGhellyel kinalni, ezért
egyszerre huszasaval rugaszkodtak neki a
kitoltésnek. A kérdések sszeallitasakor el-
kovettitk azt a hibat, hogy egy ,kifejtds”
kérdest is feltettiink, amelynek az értékelése
tovabb tartott, mint az dsszes tobbi kérdé-

, sé. Hiaba ugrottunk neki négyen is az érté-

kelésnek — Mr. Chaos, Schuerue, TRf és jo-
magam abszol(it egyetértettiink a végén ab-
ban, hogy nem megyiink el pedagdgusnak,

mert nagyon utalunk dolgozatot javitani —, mar meglehe-
tosen tiirelmetlen volt a jatékosok serege, mire végez-
tiink. Viszont mikor felbukkantunk a megfejtésekkel, a tii-

Sam. Joe

pattal gy, hogy a négyzeteket még el is forgathat-

a kanyarban bedélve. Na, mi lehet?). A véltozatok ko-
z0tt csak a videokban van killonbseg, bar arrdl vitat-
koztunk egy kicsit, hogy a Nature Events éjszakai ég-
bolton atcikazo villamot megorokit klippjének kira-
kdsa csak egyszer(ien pokoli nehéz, vagy (gy ahogy
van, bukas: a sok egyforma fekete négyzetet latva
nincs az a joindulatt féemlds, aki kirakja (lapzartakor
az eredmény még dontetlen). Talan éppen ezért a ja-
tékban elrejtettek egy ,cheat” opciot, amely aktiviza-
|lasakor egy-egy négyzetet a helyére illeszt. A kezelo-
felllet is megérdemel egy sornyi emlitést, lévén ele-
gansan egyszerd,
konnyen attekint- CPU/RAM:
hetd. A kiséroze- | SYSTEM:
; X-TRA:
nék is tetszettek
a videok is szeé-

486DX:
WIN3

___ NA
- FELADAT, MEGIS KOMOLY

PREMIERE TRAINING C¢
MAGYARORSZAG KFT
TEL.: 153-0061

pen vannak digi-
talizalva.

A7ZZNd SNIAON

relmetlenség azonnal izgatottsagba csapott at. Ezt persze
az ajandekok mennyisége (tobbek kozott scanner, win-
chester, videokartya, TV- és radiokartya, modem, RAM,
egerek és millio jatékprogram) is szavatolta — jatékszaba-
lyunk szerint a legjobbak vélaszthattak el6szor.

Nagyon bizunk benne, hogy érdemesnek talaltatok,
hogy veliink jatszatok, 6rltink, hogy nemcsak a fGvaros-
bol, de vidékrdl is sokan tartottak érdemesnek eljonni hoz-
zank. Szervezeési hibainkbol sokat tanultunk, legfoképpen
azt, hogyan fogjuk megrendezni a Masodik Nagy Jatékot!

Koszonjiik az alabbi cégeknek, hogy ajandékokkal segi-
tettek a Nagy Jatek létrejottet:

Axico (Tel.: 342-3255)

Automex Multimédia (Tel.: 461-5700)
Mixim (Tel.: 217-8762)

Modern Media Service

Pilot-Comp (Tel.: 351-2338)

Base Distribution (Tel.: 351-8395)

SYdI31 FIVAIDOT
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Itt van, megjott, hurra! A Quake Il és a Battlezone ,drnyékaban” kissé elfelejtoddtt, hogy az Activision
istallojaban toporzékol még egy derbi gyozelemre esélyes paripa. Aki lemaradt volna az el6zményekrdl,
az most villamgyorsan kapja el6 a marciusi PC-X-et, hogy képben legyen.

ezdek kicsit félni az alfa/béta verzioktl,

mert amir6l ott azt gondoljuk, hogy még a

félkészség okan olyan amilyen, arrél sokszor
kider(l, hogy: bizony Ugy marad a végleges valtozatban
is. A Nitro Riders, mint ahogy az el6zetesbél mar sejt-
hetG volt, szuperre sikeriilt. Mieldtt folytatnam a mar-
ciusban elkezdett lelkendezést, ejtenék néhany szot a
keves hibardl, ami a legnagyobb banatomra benne ma-
radt. A legfcbb probléma a ta felépitésében néha-néha
elébukkano hiba. Szemlatomast gy makodik a prog-
ram motorja, hogy minél kozelebb keriilsz egy-egy
hegyoldalhoz vagy szakadékhoz, anndl részletesebben
épiti fel azt. Ennek az lesz az eredménye, hogy néha
Ugy latszik, mintha hulldmzana a taj, és nem mindig
tudod pontosan, hogy hol van az a pont, amin
mar tul nem haladhatsz, mert akkor lepottyanas
lesz a dolog vége. Szerencsére nem végzetes a do-
log, egy j6 negyeddra utédn hozza fogsz szokni.
Apro és végképp nem végzetes hibak vannak az
auto arnyekolasaval is. Az egyik, ha a hatadbol ka-
pod a napot, és egy meredek lejton jossz lefele,
akkor el6fordul, hogy ,megeloz az arnyékod”.
(Bocs, képtelen vagyok féloldalnyi terjedelem alatt
elmagyarazni a latvanyt. Elégedjetek meg annyival,
hogy kicsit furcsan néz ki, de végképp nem tragi-
kus a dolog.) A masik baki nekem fel sem tint
volna, ha Malachit és TRf nem szdl, de éppen a
vallam felett atnézve kibiceltek, és szoltak, hogy
az oldalra vet(il6 arnyék nem egy darabbol van,

hanem Ggy néz ki, mintha a karosszériaele-
mek kozott atsitne a nap. GyGzkodtem Oket,
hogy ez pl. Trabantnal teljesen elfogadott do-
log, de nem hagytdk magukat. Ennyit a nega-
tivumokrol, nekem semmi massal nem akadt
bajom. Ha mar a grafikanal tartunk: ha lehet,
akkor az autok megjelenitésére még ratettek
egy lapattal, nagyon szépek a textdrak, latva-
nyosan gylirddnek a karosszériak, dol a fust,
ugralnak a kerekek. Ugyan 3D gyorsito nélkil
is elég gyors volt egy P166MMX konfiguraci-
on egy mezei S3 Virge kartyaval, de néha ne-
héz igy meglatni a mélységet. Széval ,nincs
élet a Foldon 3D-s kartya nélkiil, blablabla...”

Ha valamilyen jarmd felrob-
ban, akkor az millio darabra
repil, és beteljesilt, amiért
Chaos nyafogott mar rég-
ota, lehet ,focizni” a na-
gyobb darabokkal. Az autok
mozgatasanak fizikdja
egészséges atmenet a szi-
muldcid és az arcade ko-
z0tt, kicsit az utobbi javara.
Nagyon tetszik, ahogy a
nagy vasalok — mint ami-
lyen Taurus Eloise-a is —,
Ugy lengenek minden egye-
netlenségnél, mint ahogy
csak az ilyen nagy amerikai
cirkalok tudnak. Ugyan van

tro Riders

JKEREM VARION, MiG =
UJRATOLTOM A LANGSZOROMAT"

Sam. Joe

egy ,arcade physics” bedllitasi lehetdség is, de azon
tal, hogy a legdurvabb kanyarban is padloig taposha-
tod a féket, akkor sem fog kitorni az autdd, csak abban

kllonbozik a normal beallitastol, hogy ha
fejteton landolsz egy rosszul sikeriilt ugra-
tés utan, akkor nincs ,game over”, hanem
fiirgén talpra szokkensz, mintha mi sem tor-
tént volna (gyakorlasra isteni).

A jaték legfobb erényének valtozatlanul a
hangulatét és az autok teljesen egyéni osz-
szeallithatosagat tartom. Sikerlt piszok jo.
hangsavokat 6sszehozni: ritka, hogy nem
kapcsolom le egy jaték hangjat fél ora utdn,
nos, a Nitro Ridersét nem volt szivem. Egy-
szerlien jo: ha meg kell hataroznom a sti-
lust, akkor funky-groove (ha nem szereted a
70-es évek zenei vilagat, akkor felejtsd el,
amit az elébb mondtam). Ha nekiugrasz a
killdetések teljesitésének azokkal az autokkal, amit a
torténet szerint a karakterek hasznalnak, akkor szerin-
tem hamar beletdrik a bicskad. Probald megtalalni a
neked leginkabb fekvo haladasi tulajdonsagokkal biro
verdat. Ha mindez megvan, akkor kezdj el fegyverkezni.
Vedd észre, hogy atlagosan 2-3 fegyverrogzitd csomo-
pont van a jarganyokon, és véltozo, hogy azok elcre
vagy hatra néznek, illetve a tetGn vannak-e. Nehéz a
megfelelo fegyverzet Gsszedllitdsara tanacsot adni, hi-
szen mindenkinek mas a stilusa. Talan az lehet egy al-
talanos jo tandcs, hogy tapasztalataim szerint a jaték-
ban ritka a klasszikus, ,0sszeér6 |6kharitas dldozes”,
ezért szinte feleslegesek az Utra szorhato aknak, szo-
gek, koolajszarmazékok.

Fontos tudni, hogy minden autonak kétféle pasz-
sziv védelme van. Az elsé a pancélozas, mely a |6-
fegyverek ellen nydijt védelmet, a masodik a karosszé-




j6 részilk nem igazan élvezetes, viszont
& van fél tucat nagyon eltallt.

Manapsag mar természetesnek
mondhatd, hogy egy ilyen jatékot lehet

ria megerositése, mely az (itkozések, tegyenetlensé-
gek, ,Knight Rider” tipusu becsapodasok okozta sé-
riiléseket hivatott csokkenteni. Egyetlen olyan fegy-
vercsoport van, ami a karosszéria megerositésere (is)
hat, ezek éppenséggel az el6bb mdr emlitett Gtra
szérhato kedvességek (ki van ez talalva!). Ami ellen
semminem( pancél nem véd, azok a langok, de a
langszorokat viszont csak nagyon kozelr6l tudod
eredményesen hasznalni. Ha nem szansz elég idot a
neked legjobban megfelelG auto Gsszeallitasara, akkor
pillanatok alatt esélytelenné valsz a tobbiekkel szem-
ben. Apropo tobbiek! A kiildetéseken kiviil — melyek
kozott van egy olyan, amelyrdl g6zom

tébben is jatszani, helyi halon, inter-
_ neten, soros kabelen. Harom kiilonb6zo
S jatéktipus valaszthatd, mindenki-min-
denki ellen csetepaté, fegyvertelen, ,ha-
gyomanyos” autdverseny és capture the
flag. Ez utdbbihoz van két, harom, illet-
ve négy csapat szamdra is palya. Urom
az 6romben, hogy nem lehet amolyan
,csak halozatos” jatékra alkalmas konfi-
gurdciot telepiteni, mint mondjuk az
NFS2-ben vagy a Motorheadben, ezért megnéztem,
hogy mire jutok az interneten. Az Activision tobb
szervert is (izemeltet, kettot az USA-ban, egyet Euro-
paban és egyet Ausztraliaban. Amikor én probaltam,
csak az Amerikai szervereken volt élet, de a csapnivald
0sszekottetés miatt nem tudtam jatszani a tobbiekkel,
igy a halozatos jaték milyenségérdl nem tudom meg-
osztani a tapasztalataimat.

Hogy mi lesz a folytatds? Annyit biztos, hogy jo-
vore varhato az Interstate '82. Pe-X

nincs, hogy hogyan lehetne teljesiteni —,
lehetséges arénakban is 6sszecsapni
.Al", azaz intelligens gépi ellenfelekkel.
Az ilyen tipusu palyabol rengeteg van,
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SYSTEM:
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Két teljes, dobozos jétékot sorsolunk ki a kérdésekre helyesen vala-
szolok kozott. A hdrom kérdés nem tdl konnyd, igyekeztiink a kor
hangulatét felidézni. Bekiildési hatérid6 szokés szerint a honap vége.

I. [rjétok meg hérom szerepl6 nevét a jatékbél.

2. Milyen tipus( auté utdn lett modellezve Eloise? (Ldsd a cikk il-
lusztrdci6it.) Ismét hdrom segitség: Lincoln Continental, Mercury
Cougar, Ford LTD.

3. A CD mellékleten talaltok a MASVILAG/XMUSIC konyvtérban egy
Nitro.MP3 cim@ MP3 file-t. Hallgassatok meg, és irjatok meg, hogy
melyik hires filmben hallhat6 ez a zene. Konnyités képen adunk hé-
rom tippet: Staying Alive (Eletben Maradni), Fame (Hirnév), Saturday
Night Fever (Szombat Esti Léz).

Railroad Tycoon |l
Nem  hiszem,
hogy letezik
olyan stratégia
megszallott vagy
vonatmanias
PC-s, aki ne is- M
merné ezt az | :
alapmivet, ami ' i
egyszerre lehet ' e
iszonyatosan jO kereskedelmi stratégia és terepasztal
szimulator. Most, nyolc évvel késobb, a Microprose el-
adta a Railroad Tycoon név haszndlati jogait egy
PopTop Software nev(i cégnek, akik még az idén megje-
lentetik a folytatast. Izgalmas, amit igérnek: 3D-s grafi-
ka, akdr 1024x768-as felbontdsban is, 34 teher-, 51
személyvonati mozdony a vilag minden tajarol, a vasit
megsziiletésétol a kozeljovoig terjedd idoszak, amiben
felépithetjiik a vallalkozasunkat. Nagyon fel kell, hogy
kossek a fehérnemdijiiket, hogy a nagyszerd, de ma mar
grafikaban elavultnak szamito elodét feliimaljak.
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Rocky Horror Show PC-n is!
dén dnnepli 25. sziiletésnapjat a Rocky Horror Show,
minden idok egyik legnépszeriibb musicalje és kultusz-
filmje. Ennek kapcsan gigantikus propagandakampany
mellett késziil egy PC-s feldolgozas, amelyben maga a
szerz0, Richard O'Brien is szerepet vallal. Gondolom, ke-
vesen emlékeznek mar a remek C-64-es jatékra, amely-
hez hasonldan itt is vagy Janettel vagy Braddel vagha-
tunk neki a kalandoknak, hogy majd tobb mint 65 hely-
szinen kereszttilbolyongva, 85 rejtvényt megoldva kisza-
- baditsunk a
parunkat, és
i pontot te-
b gyiink e fur-
csa historia
aid Végére.
S \egjelenés
| 652 elején
varhato.

QEETE V'Y -

Gydszjelentés

Sajnalattal tudatjuk minden rokonnal, csaladtaggal és ér-
dekelt fellel, hogy a Microsoft és a Blizzard, kiilon-klon,
egymastol fiiggetlendl bejelentette: sem az Age of Empi-
res Il, sem a Diablo Il nem kerdil kiaddsra az 1998-as év
soran. A hozzatartozok mély fajdalmaban osztozunk.
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Szerda: funky, house [bel. &r: 500 Ft)
Csitdrtdk: house (] bel. &r: 600 Ft, tagsagival 23.00-ig 300 Ft)
Szombat: house, (0] bel. ar: B0O0 Ft, tagsagival 23.00-ig 400 Ft]
Vasarnap: Sky-Light Club 18.00-23.00-ig (bel. &r: 400 Ft, Sky-Light tagsagival 100 Ft)

d
= : %
jmmv * A rendezveny hivatalos Internet szolgaltatoja a MATAV

Bp., V. Teréz krt. 55. A E-plag club elsi house | trance valoga-
Info-line: (D6-20) 2B80-968 tasa megjelent CD-n és kazettan! Keresd
£=-mail: =play@netwehb.hu a lemezboltokban!
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Ugye nem felejtetted, hogy jniustél 3-asra valtoztak

a PC-X Magazin [-essel kezd6d6 telefonszamai?

FELKESZULTEL A MEGLEPETESRE?
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1023 Budupest Zsrgmondﬁffer 10
Tel 458 5858"__‘] * Fox

| | mfo @;dutane|:-hu-=_-.;
154580 oot




NEM JATEK, FILM! Mr. Chaos

Félreértés ne essék: nem a szdz évvel ezelotti Mortal Kombat Il jatékrol van szo (lassan a két kezem se lesz elég végig- filmek és Otletek fzodnek. A MKII-ben még tobb
venni, hany tagja van a Mortal sorozatnak), hanem a filmvaltozat masodik részérol. Christopher Lambert most ugyan szerepet kap az animacio, és 0jabb CG (computer
nem Jatszik benne még egy nydlfarknyi Szerepet sem, de az elsd film sikere valoszintileg .elviszi" majd a folytatast is. generalt) alakok vesznek részt a bunyokban.
A Mortal Kombat: Annihilation alcimmel (idehaza
Mortal Kombat megfilmesitésének sikere Leonetti (dolgozott a Maszkban, a Dragam add az MK Il cimmel vetitik) felveszi az elso rész tortenete-
viszonylag tuti volt, legalabbis a jatékter- életedben, a 48 oraban), operatére Matthew F. nek fonalat: miutan lepofoztak hoseink a négykart
mek |atogatoi és a szdmitogépen pifolok Leonetti (Star Trek: Kapcsolatfelvétel, A pusztito, Gorot a sziklarol, s legyozték a Kiilso Vilag urait, ez-
korében biztos (a jatéknak eddig 3 miliard dollar Poltergeist), de a fater, zel megmentve a Foldet a leigzastol, djra fel kell,

bevétele van!). Tekintve, hogy majd’ mindenki a az Oreg Frank
.mortal szombatot” tartja a verekedds jatékok Gs- Leonett nevehe
atyjanak, lehetnek par milliéan — ezt bizonyitja, _iS neves
hogy a film kicsit tobbet tett a készitok zsebébe, i %
mint 80 millio dollar (na jo, ez ma mdr nem
nagy szam, plane, ha az ,etalon”,
Titanic, tobb mint 200 millio doliaros ke
szitési koltségeit vessziik alapul). Most a
készitok igyekeznek feltiimulini onmagu-4
kat, s még tobb, latvanyos effekttel,
animacioval felspécizni a mozit. Hal-
kan jegyzem meg, az els6 rész 19959
ben késziilt = a minap volt alkalmam
megneézni videon, s mit mondjak, az
ott |athato animaciok mar kissé
avittnak mondhatok — nem rosszak jutott szerep, Johnny
éppen, csak nem elégge élethdek. 4 : 5 e X W és Sonya alakjat Chris
Spielberg és az Industrial Light and % SIE e Ry A8 ) Ay A P Conrad és Sandra
Magic sokat fejlGdott, remélem ez a Mortal SIS : : - Hess ,veszi at"), sze-
Kombat keészitoi is figyelembe vették, mikor _ AN S repelni fog még a filmben
ezt mondja a rendez6: ,Amit nem tudtunk e : o vy R B2 Kitana, Jax, Rayden, Night:
megvaldsitani az els6 részben, most megcsi- g " wolf és Jade.is.

naltuk”. Erre viszonylag j6 garancia a e Nézd:meg a filmet, és akkor
Leonetti csaldd: a film rendezéje John R. ™ aj0ssz, miért tetszik a szlogenje:
.A vilagot hat nap alatt teremtették,
b ennyi kell az elpusztitdsahoz is.

" A hetedik napon az emberiség nyu-
govora terhet... orokre!"

hogy vegyék a harcot. Shao-Kahn, a Killsé Vildg csa-
B s7dra lesz most a vegso ellenfel - a cél,
fhogy Ujra megmentsek a golobist a le-
bigdzastol. A helyszinek most Thaifold;
Wales és egy Jordan sivatagi elve-
szett varos. Az el6zo rész

~ €5 persze a jatek -
foszereploi és figurai
kissé atalakultak. Ter-
' mészetesen Liu Kang,
Johnny Cage és Sonya

| Blade most sem hinyoz-
Y | (bar ebben a részben
csak Liu-t formalo - Ro-
bin Shou - szinésznek

KT

rs

s

Sorold fel a film alapjaul szolgalo jaték négy epizodjanak cimet!
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Figyelem! Az H-Music sikeres atnya-
T a hiénazast, ahol rekordmennyisegi
. zenerdl oluvashat minden kedves ma-
- niakus! Utana szabat_lfi:n’g’lalkuzés:
~irany az mpeg!

A vilag egyik legelmebetegebb zene-
* karanak a neve: fipocalyptica. A finn
‘sracok eldzo lemezikon Kizaralag
Metallica feldolgozasokat jatszot-
tak, most pedig - a sikereken felba-
torodva - a Metallica dalok mellett
Sepulturat, Panterat, Faith No More-t
és sajat dalokat adnak eld. Az
!nquisiﬁbn' Symphony albumon to-
_vabbra sincs gitar, szinti, ének vagy
dob. Kizaralag negy csello! :
Na es most ugyanez forditva. A Club
Symphonia cimid albumon leckét
~kaphatunk abbol, hogy hogyan kell
a zenetdrtenet legnagyobb géniu-
' szainak legbriliansabb mestermi-
' peit meghouseositani (értsd: egy
harmincszdlamu szimfonia fatéma-
' jat kiemelni, majd megkurtitott,
' csontta aszalt formajat sajat ot-

- ként hasznalni). Brunner Zsolt, ha a
. zeneles helyett lapkiado lenne, tuti
piacra dobna a Titanic hatoldalas
képregeny-valtozatat.

-1 A DNS azt a fajta popularis house-t
LY jatssza, amirdl a nagy acid partyk
24 kavalkadjaban mintha teljesen meg-
% feledkeztek volna a didzsek. A sti-
lusnak ketsegkivil letjogosultsaga
van a hazai popeletben, hiszen kiil-
foldon mar nagy sikereket konyvel-
| hetnek el maguknak a hasonlo ban-
3 | dak (SASH!, Future Breeze). A DNS ze-
neje konnyen emesztheto, valtozatos, sok under-
water es clubfunky hangulattal.

House bomba! a neve annak a valogatasiemeznek,
ami 13 ifju magyar house-titan legfrissebb felve-
telet tartalmazza. Ugy tinik, a kezdeti alloviz utan
a hazai house-kultara is kezdi kitermelni a maga
elitjet. Kulonosen figyelemre melto a Skyland es a
Groove House produkcioja (a nyar vegen a ket csa-
pat sajat albummal is jelentkezik).

- g

Falagok néven indult be az a kivenhedt rockerek- §

bol (és a karrierje csucsan lévd Dage Istvanbol) al-
lo hobbizenekar. Az Elso reccsenet leginkabb a
sznobkocsmak es varieteszinpadok kozonseget
fogja majd elegedett tenyercsattogtatasra sar-

GODZILLA ROVATA a7/
3 _ : ;}; 7 /

lazasa utan keretik a CD-n folytatni

lettelen priintyogesikhoz refréen-

[

Wil !_'m(' into Clarksile

Rt
kallni humoros-ironikus dalaival. A csapat neve arul-
kodo, hiszen olyan patinas muveszektol, mint Gallai
Peter, Majsai Gabor, Heilig Gabor vagy Makrai Pal, ez
valoban szintiszta ,,favagas”. '

Keepin’ It Real a cime az uj C-Block albumnak. A csa-
pat tovabbra is a pop-rap vizein evez, a technos to-
rekvesek pedig teljesen eltiuntek. Theresa eneke gyo-
nyori, nehol soulos-gospeles dallamokkal. Teljesen ti-
zes a csaj, eés a sracok is jol kiildik a rapet. Aztan cse-
reinek: a filk enekelnek es Theresa rappel - es igy is
mukodik a dolog. Az albumon egyszerien nem talal-
tam uresjaratot (meg a Bee Gees You Win Again-je is
meggyézé), potencialis slagerekkel tomott korong.

DJ Bobo jottanyit nem enged az altala beldtt irany-
vonalbol. Teny, hogy ez a fajta ,idotlen diszke” a |
nyolcvanas évek kizepe ota nem bir kikopni - magi- |
mum a hangszereles valtozik (a gitarok bevetese is
Jol sikeredett). A Magic album nem is tartalmaz meg-
lepetéseket: a jol tancolhato, konnyed dalokat néha
érzelmes lirak valtjak fel - aztan szép korusok, eqgy
kis reggae es egy kis bennsziilott ungabunga.

B. Nagy Lajos - Bikini ide vagy oda - nem lazsal. Leg-
Gjabb szololemezén teljesen lecserélte a frakcios =
zeneszqardat. Az ido foglyai a szokasos D. Nagy-
Bikini stilusban fogant, pedig az uj arcok is izombal §§
ringbe szalltak a zeneirasnal. Az anyag joval fris-
sebb, iitosebb, mint az énekes eldézd iddszakanak |
megfaradt, bugyuta dalai (az 4j Bikini gyengelkede- ~
set mar nem is emlegetem). Egyediil a lemezborito
jelent komoly veszelyt a produkciora.

Az R-Go-rol egyeldére senki sem tudja, hogy a honap |
eleji koncert utan ujra ringbe szalinak-e (merthogy |
Szikoraek uj dalokat is irtak), de az elso albumot, il-
letve a Szeretlek is + nem is cimu lemezt mostantol
CD formaban is elvezhetjik. A csikidam-nosztalgia
jegyeben feltehetoleg ujabb digitalis hanghordozok
fogannak majd.

Kaszas Attila amolyan Nem
egyszal gitarral nyomul; hanem egesz zenekar szol-
galja ki, komplett hangszerelessel. Ugyanakkor nem
izgatjak kulonosebben a divattrendek: sajat gondo-
latait, torteneteit meseli el a Tombale Hald cimii ko- |
rongon. Pozitivum: a szavegek hangulatosak-elgon-
dolkodtatoak. Negativum: 1998-ban egy cigarettas %
lemezborito ultraciki.

Egy elfelejtett szo - ez a cime Auth Csilla albumanak,
amelyen az enekesnd a hetvenes-nyolcvanas evek . '
legmenabb slagereibdl dolgozott fel egyparat. Neve- '

modern maidalos.
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zetesen: El kell, hogy engedj, Kiilonos Szilveszter,
Szallj fel magasra, Vigyel el, Egy elfelejtett szo, Emle-

kiil, Feltelek, A dal a mienk, Maradj velem. Csillanak

gydnyori hangja van, popzenehez a legidealisabb, es a
vendegmiivészek nevsora is parades.

Teljesen nyugati szinvonali megmozdulas a
 FreshFabrik bemutatkozo, Nerve cimu korongja.
Elektronikus dobok es sampler-zorejek parosulnak a
sulyosan, hardcore-osan zuzeos gitarokkal. Helyen-
kent a Clawfinger es a Die Krupps ugrott be nekem,
de a gondolkodasmodban leginkabb a Sepultura hat-
hatott a fiukra. Az angol szoveg ugyan behatarolja
az itthoni lehetdsegeiket, viszont az anyag bivalyul
megdorren. CD-extras, azaz van melle egy Kis szami-
togepes zuzzanat is. .
Jimmy Page és Robert Plant ujboli egymasra talalasa-

nak a gyumaolcse a Walking Into Elarksdale album. Plant

hangja és Page jatéka tovabbra is ott van, ennek elle-
nére a legendas dué nemigen idézi fel a Zeppelin dicso-
seget. A lemezen kisse tultengengk az 'élsz'éllﬁs",‘ nyugi-
sabb dalok - bar lehet, hogy oregsegiikre erre fejlesz-
tenek a fiuk. Nem okoznak sokkot, nem Kiserleteznek.
Depresszios, lassu a zene - ez is egy idotlen trend.

Uolt egyszer egy hihetetieniil igényes es elvezetes

zenet jatszo csapat, amely megalkuvas-mentessege

miatt tobbnyire csak szakmai elismeresre szamitha-

tott. Ez volt.a King’'s #, amely husszil—hb_sszil evek

utan, de veégiil feladta a szelmalomharcot. Ty Tabor, a
csapat gitaros-énekese elsd szoloalbuman - ahol a

dobok kivételével mindent maga jatszott fel - nemi-
leg engedett a metalos keménységhdl, és konnye-
debb, erdsen britpopos anyagot rantott ossze
Moonflower Lane cimmel. Azert a King’s H szelleme
- hal’ istennek - ott lebeg minden riffjében.

In Cold Blood nevre hallgat a Malevolent Creation
legujabb csapasa. Uérbeli death metal siri grindcore
elemekkel tarkitva. Az album baromi jol szol, a gita-
rok hol tonnaznak, hol reszelnek, a dobosral pedig
percenkent ot liter viz omdlhet le egy koncerten. A
szovegek termeszetesen eroszakcentrikusak, a
smesterdalnok” pedig egyenesen a pokolbol ruccan-
hatott at egy kis jammelésre.

Na, a HatePlow sem trefal! Deszett tigriskent mar az
agyadba mar az elso masodperchen, majd a lemez ve-
geig paros labbal az arcodon ugral. Nem rokonitanam
egyertelmiuen a Backstreet Boys-zal, mert abban nincs
diszno-rofogésszeru enek... Azt sem mondanam ra,
hogy kikopott Peter Andre, mert abban meg nincs

kenyszerzubbonyert kialto, féenysebessegu dobcsep-
A csipkelelki kislanyok ijesztgetesere legopti-

les...
malisabb eszkdz mindent elarulo cime: Everybaody Dies.
Letisztult grindcore a javabol!

A kilonbozo iranyzatok ugy sziletnek, hogy egyszer

csak valaki osszekever nehany letezo stilust, es ennek
aztan kesobb valakik nevet adnak. Az Arch Enemy sem
hozott gyokeresen ujat - de azt mesterien. Death met-
alos megszolalas, horgos enek, olomsulyd gitarriffek

ARCH, ENEMYA{®) |

lk - L g i
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1 ulbiy,

technikas, 6s-heavys ikerszolokkal és tercekkel. (Ta- =
lan a modern black metalhoz all a legkoézelebb.) |
A Stigmata a honap lemeze!

A popzeneben a fiucsapatok utan egyre serjaznak a
lanycsapatok, a jové szeriabandai viszont ugy tinik, a |¥
18-12 eves felkamaszokbol verbuvalodnak. A Hanson és |
a Cleopatra utan most itt van a The Moffatis. A sracok |
persze testverek, sot harman ikrek - de hat ez ugye, ko- |
telezo. A Chapter I: A New Beginning konnyed,
vokalokkal tizdelt, kamaszos tinipop - Id. Hanson, Raron -
Carter -, de az emlitetteknel kevesbe kommersz.

A The Tuesdays egy norveg lanyzenekar, és ellentetben
a Spice Girls-zel, All Saints-szel, valoban zenekar, mert
hogy a csajok hangszereken is jatszanak, nem csak
szolariumba es mikdrmoshoz jarnak. A zene, amit
nyomnak, modern soft rock az d6szintéebb fajtabol.
Konnyed, vidam feeling a het minden napjara.

Tori Amos egy kiilon vilag a popzene nagy birodalmaban.
A zsenialis zongoris_t'd-;ér'lekg_s_n__&’hiegﬁjabh albuman, a |
From The Choirgirl Hotel-en hatarozottan a triphop felé
mozdul el. Kevesebb teret kap a zongora, és tébbet a gi-
tar meg a samplerzorejek. Az ének is gyakran torzitott,
de a dalok stilu;é'-hémisilallanul toris. Az egesz anyag-
ra a tokeletes megalkuvas-mentesség jellemzo, megis
el tudok kepzelni egy-egy sikeres klipet.

Szintén a triphop hajojaban evez a Spaceways nevi |
garda, csak joval elborultabban. A Solid Krell Metal |
drum’n’bass-es alapjaihoz, trombita, szaxi, bogd, sok
elektronikus zaj és melankolikus enek tarsul. (Ha hazi- |
bulijaidon nem favorizalod a depressziot, majd a to- W
meges dngyilkossagot, ne tedd be!) Teljesen ,elvara-
zsolt”, hihetetlentl pragressziv és nehezen emeszthe-
to muzsika - a haladoknak azonban igazi csemege.
Roppant érdekes elektro-fineszeket hallhatunk Sven
Ddth Iegfrisséhh lemezen. Igazi progressziv, kKiserlete-
z6 zene, helyenként house-os, helyenként zakatolos
robotritmusokkal. lgaz, nehezebben emeszthetd, mint "
egy pohar szazas szig, de akinek megadatott a kelld |
perverz fogekonysag az effajta lelekirtott muzsikak
irant, az biztosan,ronggya hallgatja majd a Fusiont.

Es most: Goto CD!

HUNGAROTON
JATEK!

A most megjelent, hazai valo-
gatast tartalmazo House bomba!
3 CD-jet es 3 kazettajat nyer-
heted, ha helyesen valaszolsz!
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Melyik ket, a CD-n szereplo zenekarnak jelenik
meg a kozeljovoben onallo lemeze? :

JISNKW-X = OYIIA

Megfejtesed legkesobb junius utolso napjaig add
postara (PC-H Magazin, 1537 Bp., Pf 386)!
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Bt LEVELBOMBA

: o M 0 4 17
Hawaifl Szexbomba! Napolaj! Ez jtt az! llletve, ez meég nem az Mert még el kell olvasnotok valamrt
miel6tt megrohamozztok a Balaton kérnyéki és egyeb belfoldr/kulfoldf vendeg!ato ipari lizemegysé-
geket a nyar dromére. -

A valtozatossag kedveéért most is hihetetlen levelek érkeztek
szerkesztéségﬁnk cimére (s elég sokan nyilvanitottak véle-
ményt az U] kinézetiinkrGl, szerencsére pozitivan), megfejelve
ahonap levelével, amit akkor is kiemelnénk, ha nem lenne
ilyen rovatunk. Akkor hét még fél 6rét kérek mindenkitél, mie-
I6tt elpalyazik a fent emlitett helyekre. Ora indul: 3, 2, I.
Elészor egy kiigazitas kovetkezik, mely szerint  Turbo Vision
nyelvvel foglalkozunk a PC-X User rovatban. Most éppen ab-
lakkezelés a téma, tobbek kozott. A régebbi szamok megtaldl-
hatok az archivumban, az lolduser alk6nyvtarban, Ggyhogy
nem maradt le senki semmirdl. Ezt a hirt Ieginliébb L@ci fogja
értékelni, aki legutobb ilyesmi feldl kérdezGskodott. Masodszor
Sipos Adém rovid e-mailje kvetkezik.

KIRALY VAGYmmmmm
HATCSOM”

KdszGnom, de ezt nem érdemlem meg. Szerénységem nem en-
gedheti meg, hogy... Meg kiilonben is. Haladjunk.

Tisztelt Newlocal?

Flészor is nagyon driilok hogy a PC-X feldjitotta Gnmagat. ltt
féleg a CD-én tortént valtozdsokra gondolok. Nagyon tetszik a
HIML kezelofeliilet is, s egyaltalan nem igaz, hogy legaldbb
15" monitor kell az elolvasasahoz. Tehat a HTML attérés bom-
ba dlet volt. Most pedig amiért irtam:

A problémdm a 20-as CD-vel kapcsolatban meriilt fel. A CD-
ROM lejatszom a CD-én levd egyes kdnyvtarakat (ITTVAN!,
MELYVIZ) nagyon nehezen olvassa el, ha egyaltaldn elolvassa.
Tudom, hogy ha a CD-vel felmeriil barmiféle probléma, vissza
lehet kiildeni. De én abban nem nagyon bizom, hogy ha vis-
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« ¥ szakiildom, akkor meg fogok-e latni valaha PC-X 20-as CD-t.
_ Szeretném, ha meginad (esetleg e-mail-ben), hogy mdsok

nem panaszkodtak-e hasonld problémérdl.

Vilaszodat eldre is kdszdnom.

Udvozlettel: Szalay Ferenc - FeR.

Nos, az az igazsag, hogy eddig nem volt olyan probléma, hogy
a cserére kerdlG CD elveszett volna Gtkdzben, ha mégis (imad-
|ak, Posta!), akkor addig killdjiik, mig meg nem kapod. Egyéb-
ként ez tipikus hiba a CD-vel, valamely alkonyvtar nem miko-
dik, lassan olvashato. Ritkan fordul el6, a tobbezer darabbol
altalaban 15-20-szal vannak problémak. A rejtélyt még maga
Miss Marple sem tudna megoldani: az esetek 99 szazalékaban
a visszakiildott lemezt mi siman olvassuk, mig mas CD meg-

‘hajtokban kohécsel. Passz, az élet kegyetlen és kiszamithatat-

lan, viszont kicseréljik. Mérmint nem az életet, De a kiszalltés
folyamén dsszetort a CD-t azt igen. Most pedig kovetkezzek
két ,elsobdlozd” level. Az els6 egy Nagyatad és Csurgo kozot-
ti kisvdroskabol érkezett.

.Kedves Mr. Newlocal, PC-X
Ezért irok nektek, mert nem tudom megvenni a PC-X szamait,
mert itt Berzencén (marmint Berzencén lakom) nincsenek sza-
mitogépes Ujsgok. Ha meg lehetne oldani, hogy ide is kildjé-
tek a PC-X-et (ha sikerdl, irjatok le hol van elhelyezkedve). Ja,
kiilonben az Ujsag klassz, habdr nekem még csak két szam
van, de mar igen megkedveltem, és hat ezért kérem ezt a kis
szivesseget. Nekem is van Tamagotchim, de mdrcsak disz
aszobdm faldn, mert meguntam egy kicsit. Néhdny kedvenc ja-
tékom: Armored Fist2, Transport Tycoon, FIGP, Mortal
Kombat 2,3, Duke Nukem, Blood, Need For Speed Il. Lenne ket
kérdésem, az egyik: Mik a
kedvenc jétékaid? A mé-
sik: Berzence kérdl hol
van szamitogepes bolt,
ahol jo minoségd 3DFx
kartyat lehet venni? Ja és
elore bocsi a helyesirasi
hibakert."

)

R TSRS S

SRR

El6szor is hadd ddvo-
z0ljelek a PC-X olvasok

| taboraban (bdr, ha felé-
tek nem lehet lapot kap-
| i, vajon ezt hogyan ol-
vasod el?). Van egy jo
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Newlocal

hirem a szamodra: Berzencén mar vannak szamitogépes Ujsa-

_ gok, legalabbis az a kettd, ami nalad van. Sajnos abba nincs
igazabol beleszolasunk, hogy a lapterjesztd cég hogyan, hova

terjeszt. Ezért csak azt a biztos modszert tudom javasolni,
hogy — mivel postai levélkihordas biztosan van — megrendeled
postai (iton a PC-X-et, azaz ELOFIZETSZ RA! Ebbé ket elé-
nydd is van. Egyik, hogy igy lesz végre PC-X Magazinod, a
masik, hogy olcsobban jutsz hozza! Elofizetdi akcionkban kb.
550 forintért kapsz egy szamot meg a 795 helyett.

A Tamagochi nalam is éppen pihen. Jendke (igy hivjak) egész-
séglgyi kombinalt téli-tavaszi-nyari almat alussza, teljesen
kimerdlt szegény a sok gombnyomkodastol (egyszer(ibben:
meguntam én is egy-ket honapra). A kedvenc jatékaim? Ne-
héz erre valaszolni. Szeretem az igényesen kivitelezett jatéko-
kat fiiggetlenl a tipusatol. Most éppen a Frog3D nevii békas
igyességi-platform jatekkal toltottem el felesleges idomet. Ez-
el6tt a Total Annihilationnel jatszottam, meg a Need For
Speed 25E-vel. Ami a maradek kérdest illeti, hat, Berzence ko-
riil sajnos nem tudok mondani nagy szamitogepes boltot, de
Kaposvaron mar.van olyan iizlet, ahol lehet akar 3Dfx-et is
kapni. A helyesirasi hibakert utolag (elGre) megbocsatottam.
Van mit! A masodik ,elsobalozo” szerencsi (szerencse?):

,Hello mélyen tisztelt Newlocal!

£z az elsd internetes levelem a PC-X-nek, de egyébkent is ez
az elso levelem. Korillbeliil mostandban kezdtem aktivan ol-
yasni @ magazinotokat, és meg kell vallanom, hogy nagyon
tetszik. Szép is meg j is. Csak egy valami nem tetszik, illetve
hidnyolok (de hogy a fr*ncba is tudndtok minden cpu-orillt-
nek a kedvere tenni). Mi lenne ha egy kicsit tobbet foglalkoz-
ntok a zenével. En itt nem az X-MUSIC-ra utalok, mert az
tok jo. A cd-n léva trackerek is jok szoktak lenni, de példaul a
cd-n foglalkozhatnatok a zeneszerkesztés problematikdjaval, a
zeneszerkesztokkel, és a MIDI is kapna egy kis reflektorfényt.
Tovabbd szeretnék hasonlo dolgokat is latni az Ujsgban vagy
a cd-mellékleten, hogy jatékfeltorési modszerek, windows9s
manipulalasi lehetdségek, pl. a boot-meni vdltoztatdsa stb.
Egyébként ezeknek nem csak én de sok haverom, ismerdsém
is Oriilne és orilne neki. A magazinrdl csak jot tudok monda-
ni, de vannak néha hianyosagok. No persze senki és semmi se
lehet tokéletes, meg mindenki igényeit nem elégithetitek ki.
De akkor is jo ez az (jsig a mellette gombélyodo cd-vel
egyiitt. Utoljara egy kérdés: hogyan lehet eljuttatni sajat alko-
téstl zenét a szerkesztdségnek, hogy az meg is jelenjen. Szd-
ritek-e az alkotdsokat, vagy cenztra nélkil bevagjatok oket
cd-re? Legyél szives, ird meg nekem a magad altal valasztott
madon.

I-MAIL cimem: fodorg@server.bocskai-szerencs.sulinet.hu.
Fldre is kdszéni Fodor Gergd Bekecsrol.

U.I'Nagyon remélem hogy nem a szemétkosarnak irtam, és
hogy lesz valamilyen visszhangja mailemnek.”



. A hénap levele: >
Hajjaj. Mindjdrt kifutok a lap aljdn, Ugyhogy gyorsan , . - A totdlis tajékozatlansag vagy a teljesen elszallt. ;uii..de nagyon mend:csdvd vagyok”
téged is idvozollek korunkben Kicsit furcsa a levél, , stllus eziittal egy CD-ben és rajta egy rovid levélben oltdtt format. Lényege roviden
mert foglalkozunk a midi/mod dolgokkal. Kiilon zenélos © Gsszefoglalva: nesztek fiss jatékok, ergdl irjatok!”. Errol rGgton tobb dolog is eszembe
rovatunkat most Dr. Tracker vezeti, aki néhany honapja * jut._‘ﬂ legfontosabb: a PC-X nem dolgozik bizonytalan eredetdi (értsd: kaloz)
alaposan kivesézte a trackereket. ElGtte pedig két éven " anyagokbol, de biztosak vagyunk benne, hogy ez minden versenytarsunkrdl is
dt MIDI-ztiik Dr. MID segitségével. Banyaszd eld a ré- * © ugyanigy elmondhat6. Mi tobb, lassan négy éves fennéllésunk alatt mast sem
gebbi szamainkat, vagy keresd fel Ugyfélszolgalatunkat 1 prébalunk sulykolni, mint hogy ne lopjatok a programokat, jatékokat! Nem
(akr telefonon ), szivesen elkilldjiik régebbi szamain- || csak azért tesziink igy, met igyeksziink korrekten, becsiiletesen dolgozni, ha-

kat. A jatekfeltorési modszerekrol - csak dvatosan! - nem mert az ellenkezO magatartassal kart okoznank. Gondoljatok bele: megje-
meg majd a CD-n beszelek. Sz6val, ha még nem raktad § Jenne a PC-X-ben mondjuk marciusban egy minden részletre kiterjedd leirds a
be a CD-t, akkor itt az ido! Talalkozunk ott. Starcraftrol. A tisztességes olvasonak azért ciki ez, mert jogosan keresné a meg

Vlagyimir Levrovétka = sem jelent jatékot:a boltban. A forgalmazdnak és az dsszes kereskeddnek pedig
PR T ST e ILERSR S A azért rossz, mert mire ténylegesen boltokba kerillne a Starcraft, mar a kutyat sem érdekelné, hisz rég irtak rola a lapok. Ezzel
A PC-X e havi nyertesei: jol oldalba nyomnank a teljes hazai piacot, amely amdgy is olyan apro: egy-egy sikeresebb jatekbol is csak néhany szaz,
esetleg néhany ezer darab fogy el. Gondolhatjatok, milyen magasrdl tojik a fejiinkre egy Virgin vagy Electronic Arts.
De vigyik tovabb a gondolatot: mi ezekkel a kiadokkal allando kapcsolatban vagyunk, ok kildik a tesztelni valot, mi pedig kiild-
jik nekik a lapot. Konnyen kitalalhato, mennyire rajongananak értiink, ha egy-két honappal hamarabb imank arrol a termekrdl,
amiknek reklamkampanyat gondosan elokészitik, amibe milliokat fektetnek? Mellesleg ezzel azt is sugallnank, hogy a jatékok Ma-

Texas kalkulétort nyertek:
Csibi Boldizsar (Paks), Saska Attila (Oriszentpéter), Kénczol
Tamas (Bp., XVL.). Az ajandékokat a Texas Trade Kft. postdzza.

E-Play jaték (CD + E-Play belépé): gyarorszagon a kalozpiacon keresenddk, s nem pedig az iizletek polcain, amit valdszintileg nem fogadnanak kitdr6 lelkesedéssel.
Tengerdi Krisztina (Szolnok), Szorfi Attila (Kiskunhalas), Téth Lassan, nagyon lassan haladunk Eurdpa felé, és valamelyest szdkil az illegalis szoftverpiac, de taldn még mindig nem
érpé d (Szeged) eléggé. Nem azt mondom, hogy zrjunk be mindenkit, aki lopott programot hasznal, hanem azt, hogy ne szokjuk meg ezt

az dllapotot! Szép lassan, aki teheti, vasaroljon egyre tdbb jaték- s felhasznaldi programot, mert pontosan ezzel segiti az
Hungaroton jéték (Holl6 szinhdz: Karaj cim( CD és kazi): orszagot a felé, hogy komolyabban foglalkozzanak veliink a kiilfoldi kiadok. Persze az 0] jatékok dra ma is magas, de igen
CD: Séska Attila (Oriszentpéter), Batta Janos (Satoraljajhely), | gyorsan esik, és az sem ritka, hogy a kiadast kovetd par héten belil egy akcid keretében egészen olcson meg lehet venni
Darai Gergely Tamés (Miskolc). Kazi: Dinya Gabor (Budakeszi), | (Pl Quake 2 + Quake | egyitt a karécsonyi vasdrban heétezer forint kérdli éron volt kaphato). Erdemes figyelni a ,repr6”

Doszkocs Tibor (Récalmas), Gerse J6zsef (Kunszentmiklds). kiadasokat is, szinte minden nagyobb cég kihozza régebbi, j0 jatékait bodletesen leértékelt aron — amikor ezen sorokat
irom, haromezer forint koriil lehet Duke Nukem 3D-t kapni, Tomb Raider + Unfinished Business-t egy ezressel dragabban.
Tamagotchi jaték: Nyilvan ezek is nagy pénzek, killondsen egy iskolas sracnak, de a lényeg, hogy az drak ilyen jellegl alakuldsanal taldn érde-

Fin-fin: Pozsgay Cyula, Tatabanya (Sz6keNagymell- © mesvimi egy-két honapot, spérolni egy kicsit, hogy aztan legyen egy eredeti dobozunk a polcon.

gotchi). Fdjdalomdij: Big Z, Bill'o’gotchi (nincs meg a Szivesen vesszilk ezzel kapcsolatos leveleiteket, e-maileiteket, hiszen a témaval naprol napra mindenki szembekerl,
cimed, irj a szerkibe!), Kévari Kélméan, Székesfehérvar | formak az ellentétek. Ugy gondoljuk, megér még néhany oldalt, hogy j6zanul, komolyan végigesamesogjuk a kalozkodas
elonyeit és hatranyait - helyet adva mindket feélnek, ha gondoljatok, akar név nelkil is...

(Mr. Nyunyuka két fazisban).
Mr. Chaos (mrchaos@idg.hu vagy 1537 Budapest, Pf. 386)

GRATULALUNK!

Megrendelédlap

PC-H elofizetes PC-4 Ma%azm regebbi C0 mellekletei
11 éure (6600 Ft 1 (D csomag (4-5-Gs CD, 600 F1)
11/2 eure (3300 F1) 1 CD csomag [6 11-ig [0, 1300 )
11/4 evre (1650 Ft) 20 csoma%[lz -16- IH (D, 1500 F4)

Melyik honaptol: ... 1 PC-H-es CD tarto (680 F)

PC-R Aktak wennennes 1ENE $ZAMU CD-K darabonkent (336 Ft) <=
142, 1997 majusi (500 F1) - | a
] #3 1991 uktnherl (500 F1) fraink nem tartaimazzak a postakoltseget!
C1#2 85 #3 equiitt (800 Ft

Hendelesede mall ben is feladhatod: pcx.terjesztes@idg.hu

www.pcx.hu
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KETTOS LATAS

Ha keresztbe nem tesznek neki, nagyjabdl e cikk megjelenésével egy idében dobjak piacra viligszerte a

Windows 98-at. A Microsoft Magyarorszag jovoltabdl kiprobalhattuk a Win98 legutolso tesztvaltoza-
tait. A cim apropdjat az szolgaltatja, hogy kiilon-kiilén, ketten is nydztuk az dj oprendszert.

gyekeztem Ggy nekimenni a dolognak, mint a fel-

hasznalok tobbsége, azaz nem olvastam el sem-

mit, ,mi irva vagyon”, nem foglalkoztam olyan
jatszi dolgokkal, mint leiras, hanem ,setup.exe”, az-
tan lassuk, mi torténik. Azt azért még bevallom, hogy
igyekeztem teljesen neutralisan viseltetni a Windows
98 irant, elengedtem a fiilem mellett a pozitiv és ne-
gativ kritikakat egyarant. A tesztgép a jol bejaratott
szerkesztoségi masinam volt (Intel Pentium 166,
32MB RAM, Soyo HX chipsetes alaplap, Diamond $3
968-as SVGA, Diamond Monster 3D, SB 16, NCR
SCSI vezérld, Intel plug & play halozati kartya, nyolc-
szoros BTC CD-ROM), amely inkabb a biztos m(iko-

“désre, mintsem a teljesitményre van kihegyezve (no
ulporgetes no cukor). Egyetlen dolgot valtoztattam a

napi hasznalatban Iévo rendszeremet meg-
2gy masik (lassabb és kisebb) HDD-t szerel-
S tapasztalatokhoi kiin-

Ha valaki ﬁgyeiem’nié[‘ kiserte a Wm95 ,.torzsfe;!ode-
sét”, akkor nem éri sok meglepetés, lényegében a
Win95 OSR2-ben telepithet6 dolgok listdja néz vissza
a felhasznaldra. A régi Plus elemei immar szerves ré-
szét képezik a Win98-nak, akarcsak az Internet Explo-
rer 4.x és az Outlook Express. Mivel TRf mér régen
meggy6zott arrdl, hogy az animalt kurzorok és

: Tudom en, hogy a Wln95 is Uj-

mindjart ra kellett dobbennem a Win98 egyik alapvetd
kilonbségére, mégpedig arra, hogy a Win95 40-50

megas helyfoglalasaval ellentétben az j, gyakorlatilag
csupasz, ,gyéngymentes” rendszer, a mar emlitett két

alkalmazassal, (gy 180 meganyi helyet foglal. A telepi-

tésre kerilo alkalmazasok kivalasztasa utan gyakorlati-
lag nincs szilkség tovabbi beavatkozasra, a rendszer a
sajat feje utan megy. Bevallom, sokkolt az az ablak,
amely akkor jelenik meg, ha a Win98 hardware detek-
talas driigyén Gjra akarja inditani a rendszert. Ugyanis
ennek tartalma egy , |5 masod-
percen bell Gjrainditom a gé-
pet, hacsak nem kattint a Rend-
szer (jrainditasa feliratd gomb-
ra” szoveg. Brrrrrrr... Kezdem
sejteni, hogy mit érzett Dave a
,2001 Urodiisszeia”-ban, ami-
kor HAL nem akarta visszaen-
gedni a Discovery fedélzetére.

My Compules

Windows©8

pes volt rettenetesen megkergiilni, esetleg m
pedni sem akart. Az otthoni Creative Labs féle
kartyam ,Nightmare” fokozaton is konnyedén vége:
a Win95 gyilkolast, pedig még azt sem lehet rola
mondani, hogy valami ismeretlen kis cégecske hatso
udvari mihelyébé| keriilt volna ki. A tipikus tiineta
kovetkezo: elkezded telepiteni a 95-6t, az HW detek-
tals alatt lefagy, gép Gjraindul, majd ,safe recovery”,

winzletl

aro
~,

MSwWORLD.



" En nem akadtam ki azon, hogy a Win98 telepitése 200 mega kornyeken ta-

nyazik. Meggyozodésem szerint nem 0 hizott meg a harom év alatt, hanem

a Win95 hazudott, vagy finomabban fogalmazva, félreértheto volt az altala
nydjtott informacio. Az 6 50-60 megas kijelzése szerintem messze nem volt
valos, arrol nem is beszélve, hogy abban az éllapotban jobbara hasznalha-
- tatlan is volt. Fel kellett ra tenni a kiilonbozo specialis drivereket, DirectX-et,

Internet Explorert vagy mas bongészat, az Gsszeg igy valoszintileg mér nem £

jart messze a 200 megatol. Egyrészt ezeket most keszen kapjuk, masrészt a
 Jelenlegi winchester drak és méretek mellett 100 megakon sirdogalni megle-
hetosen szanalmas dolog.

idomltott user modjara ny

ahogy az a telepitd képerny:

vagyon. Itt ért a masodik

fagyott ki, ment tovabb! (z

vitriolos iiveget késobbre.) fl

rendszer, azt tapasztaltam

ISA-s, ,nem plug&play

dult, mdikodott a ,dinamit’

meg tudtam magyarézni neki, hogy

SBI6 is, amit aztan remekil kezelt. ndom

hogy err6l a megoldasrol almodtam, de legalabb ,,csa-

varhizOmentesen” meguszhato volt a telepités. Itt

kezdett el tetszeni a dolog. Kitérd vége. :
Mikor azt hittem, hogy vége a HW felismerésnek, [0 ablakokto

és most mar valéban indulatba jon a rendszerem, ak- folderektdl, d

kor talélta meg a Win98 a monitoromat. 1995 6ta

eloszor lattam viszont a felismerés utén a monitorom

pontos tipusjelzését, az eddigi ,Plug & Play monitor

VESA DCC” helyett. Ebbdl kifolyo-

lag végre minden kiilonosebb

1 tete

dolgok keriltek telepitésre, amit én nagyon nem, sot
egyaltalan nem szerettem volna. Az egyik ilyen az
,Active Desktop”. Sajnos annyira szerves része a rend-
szernek, hogy amikor a Win98-as TweakUI-val -
.Disabled” statuszt sikerlt ' elnem, teljesen

| - b RS
[.H MO nd Sle 1|fh 64 V:rl =0 VHﬂH P U [,;'3 968) Propeities

triikk nélkil sikerdilt a legnagyobb
frissitési frekit beallitani. (Kiilono-
sebb triikk=DOS-os refresh.) Mi
tobb, a ,Display Properties”-ben
felbukkant-.egy.- Color Manage-

| aélllthato Legna-
le kerdes nélkdl olyan

ban... akarom mondani karbantartasaban.
5.x mar alapbdl telepitésre keriil, e nincs kiilon op
ci6ja az Add/Remove Programsban. Mindenesetre a
Monster Truck Madness 2, amely a Win95-6m Di-
rectX otosét update-érettnek latta 5.2-re, nem nyult
a Win98 DirectX-éhez.

Ennyi technikai részlet utan szeretném a szubjek-
tw tapasztalataimat Is megosztan razokat'- amelyek

7
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kel az eredmény, mint a
- i, hogy megillapitasom
- méy FATI6-0s rendszerre vonatkozik, a
~ FAT32-vel biztonsagi okokbdl még nem kisérletez-
 tem, ezt rabiztam TRf-re. Oridsi véltozist vettem
észre a haldzati szolgaltatasok terén is. Allando
problémdink voltak azzal, hogy a szerkesztdség
killonbozo rendszert hasznalo gépei — NT 4.0, il-
letve Win95 — hol meglattak egymast a helyi ha-
l6n, hol meg nem. A Win98-cal nem volt ilyen
problémank. Nem kell perceket varni, hogy megje-
lenjen a halon, nem kell trikkdsen egyik géprél a
masikra masolnom egy-egy file-t, ha azt el akarom
juttatni a mellettem [évo asztalon allo gépre, attol
faggben, hogy a gépem éppen melyik masik géppel
,hajlandé szoba allni”. Csak bootol a rendszer és
mar megyek is. :-) Az is igaz, hogy épp most all-
tunk at UTP-s halozatra, igy nem vagyok biztos
abban, hogy mi az oka a javulasnak.
Mindezek utan nem kerilhetem ki a kényes kérdést,
hogy érdemes valtani Win95-r6l Win98-ra, avagy sem.
Ha a magam bdrére — és nem utolsé sorban pénztarca-
jara - kell véleményt mondanom, akkor azt mondom,
hogy igen. Lényegesen simabban fut a rendszerem
Win98-cal olyannyira, hogy mar ,€élesben is” ezzel dol-
~ gozom, s megkockaztattam a Win95 cseréjét a még bé-
- ta Win98-ra. Amikor a Win98 vizsgdlgatdsaba fogtam,
 tartottam téle, hogy ugyaniigy id6be telik majd megta-
ulni kordaban tartani, mint amikor a 3.1-es Windows-
tottunk Win95-re. Most j két héttel a telepités
5-tel kitanult , praktikdk”
tési értekezéseit a régebbi PC-
a Win98-rais.

oy ;

~Enis szeretlek...”

Alapjaban veve egyezik a véleményiink, bar én
tobb helyen nem latom ennyire rozsasnak a dolgokat
(mondjuk ez nem is jellemz0 ram). Elnézést, hogy egy
kicsit filozofikusra veszem itt az elején a dolgot, de

Mar ‘majdnem ugy jelent meg a cikk, hogy beleirtam a végére sé- §

mindenképpen szeretném, ha megeértenétek,
miért viseltetek ambivalens érzésekkel a
Win98 irant. Mieldtt e sorokat bepotyogtem
volna, elolvastam, mit is mondott Durham Mi-
ki a mérciusi interjankban. Hangsdlyozta: a
Win98 nem egyenl6 a Win95 + OSR2 + IE4.
Nos, végiggondolva a dolgot, Mikinek biztos
igaza van, de a legtdbb valtozas, Gjitas mélyen
a felszin” alatt bujik valahol, és a feliiletes
szemlél6 bizony nem fogja Oket konnyen ész-
revenni. Szamara a képlet mégis csak a fenti
modon alakul majd, és attol tartok, ez elég ok
lesz arra, hogy az ellenzok belekapaszkodja-
nak, zaszloikra tlizzék, és fennhangon hirdes-
sék a sajat ostobasaguk mellett.

Amit nem értek, hogy erre miért ad lehetd-
séget a Microsoft? Két példat mondok: felhasz-
naloi feliilet és halozatkezelés. Az el6bbi az
IE4-bal fél éve ismert Active Desktop, ami ez-
uttal kotelezo érvénydként zadul rank. Szerin-
tem nagyrészt kényelmetlen, attekinthetetlen,
lassabb, mint nem aktiv elGdje, és rdadasul
cstnyabb is. Kényelmetlen, taldn épp azért
— és itt rogton ellentmondok Joe-nak —, mert a
régi Win95-0s folder-triikkok itt nem mikod-
nek. Hiaba kapcsolom ki a , Web-kinézetet”,
hiaba allitom be 158-szor, hogy mostantdl
minden ablakot milyennek szeretnék latni,
megis mindig felbukkan egy-egy Gj, ami nagy
ivben figyelmen kiviil hagyja ezt. Agyvérzés.
Aztan egyszeriien nem hiszem el, hogy senki-
nek nem zavarta a szép érzekét Redmondban
az osszecsukhatatlan olld, a boszme nagy iko-
nok, vagy ,Address bar"-ra valtozott és ekoz-
ben teljesen hasznalhatatlanna valt folder valaszto
mez0. Persze ezekkel is egyitt lehet élni: ha kikap-
csolja az ember a szoveget az ikonok alél, mar nem
olyan rossz a helyzet, a Toolbar végeén taldlhaté
Views — nézet beallitd — ikon pedig egész praktikus.
Hogy mégsem téptem ki az 6sszes hajam, az elsdsor-
__ ban az 4j TweakUl-

| nak koszonhet6,

| amelyrdl csak szuperla-

tivuszokban tudok be-

bve  Date/Time

szélni, segitségével
majdnem [00%-o0san
sikerllt eltintetni az
Active Desktop minden

Fonts Game
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negativumt, és majd-

nem fog mindenkinek
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kapasbol sikeriilni, elég
fajo tiiske lesz.

W
(@)

| Joe valészindileg egy
szerencses pillanatot

nem WingS-szerlre
varzsolnom a Win98
feluletét. De azértez
- mog jokedviien. Csak annyit kell tennem, hogy djra

relmeimet, mire Joe kikérte magdnak, hogy ne adjak a szdjaba §
olyan gondolatokat, amikhez semmi kize sincs. Igaza van, hiszen §
a szerkeszt6ség berkein beliil csak bennem fogalmazédott meg az &
a piszokoskadas, hogy mi a fészkes fenét habzsoljz a merevle-
mezt ez a2 Win98. A Win95 - igaz, kevesebb programmal és §
komponenssel — otven megdt keért maganak, mig a 98 mar leg-
alabb szaznyolcvanon terpeszkedik. J6-i6, haladunk a korral.
tényleg nincs mar a hardware piacon két gigasnal kisebb winys,
de kanyorgom, ez lenne a helyes 0t7 Folyamatosan feléljiik azokat
az er6forrasokat, amelyeket alig két pillanattal ezeldtt fejlesztet-
tek ki, s maris Ujra ahitozunk az Gjabb csodara... Az igazi kérdés
viszont, ami megfogalmazddott bennem, hogy mi a tdrdnak kell
egy operdcios rendszert (ami ugye a gép abszol(te mozgatorugo-
ja) magas szint(i nyelven ennyire atlathatatlanna és helypazarlova
megitni? Elfelejtettek gépi kddon, a szamitogép legkozvetlenebb
nyelvén beszélni a programozok? Persze megint csak igazat adok
az ellentabornak, mely szerint tényleg bédiiletes meld assembly-
ben letudni egy ekkora rendszert, de azért gondoljunk, mondjuk
kedvencemre, a Commodore Amigara. Egyetlen EPROM-ban (azt
hiszem, 256 kilobyte-os volt) iicsorgtt a komplett operaci6s
rendszer, amelyet egy bootlemezzel lehetett életre kelteni ~ 720
K-s lemezrol hamarabb feljGtt egy multitaskingos operacios rend-
szer, amin 3D animaciot készitettink, szoveget és zenét szer-
kesztettiink, gépi kod( demokat irtunk és baromi jokat jatszot-
tunk. Yagy itt van Sam, Joe XT noteszgépe, amelyre végre talalt
maganak 3.0-s Windowst, (Zazu-tdl kaptam egy eredeti dobo-
zost, koszi! Ja, és a 20MB-os HDD-n még Windows-zal, DOS-
szal és ket jatékprogival egyiitt is maradt | 7MB dres hely, - Sam,
Joe) s vigan jatszik rajta Railroad Tycoont. Szoval. csak csendben
jegyzem meg, én meg emlékszem, hogy voltak azért szebb és kor-
rektebb id6k is a szamitogépes vilagban. J6 buli volt. most meg jo
uzlet. Ennyi a killonbség, no meg 130 mega.

Mr. Chaos

foghatott ki, mert meggy6zddésem szerint egy bitet

- nem valtozott semmi a halozatkezelés terén a Win95

ota. Nincs sehol az NT4-ben megismert biztonsag, to-
vabbra is barki, minden akadaly nélkiil hasznalatba ve-
heti a gépemet. Megmaradtak a gondok a bonyolul-
tabb Novell halozatokkal torténd egyiittmikodeéssel,
¢s persze a Microsoft Networking is elkdveti ugyan-
azokat az alaphibakat, mint 95-0s elodje. Példaul, e
cikket gy irom, hogy NT alatt a Worddel megnyitot-
tam a Win98 alapu szerveriinkon levo, Joe altal megirt
cikket, beleirom a sajat mondokamat, majd megproba-
lom visszamenteni. Nem megy, hibaiizenet tajékoztat
arrél, hogy a kijelolt halozati dtvonal mar nem Iétezik.
Elmentem tehdt a dokumentumot magamhoz, majd
megprobalom megnyitni a szervert a Network Neigh-

 borhoodon keresztill. Hibaiizenetet kapok: a szerver
nem elérhetd. A szerverhez persze senki nem nyult,

tovabbra is 10 méterre t6lem egy masik asztalon ziim-

bejelentkezzek a halézatba, mint egy ,mésik” felhasz-
nal6 (természetesen ugyanazon a néven és jelszoval),
és hipp-hopp maris Iéthatévﬁ"f\?i[ik Tudnam, miért van
erre szilkség? Ugyanebbe a kategéridba sorolhatndm



amelynek apro, bos-

mély megdﬁbbenésemré_.nyomp sem volt a Win98 él-
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hogy a Win98-at megel6zGen egy Win95 OSR 2-vel

nagyon nem jottek ki, hosszas driver-telepitések utdn

is egyfolytaban osszeakadtak egymassal. Nos, a
Win98 ezen a téren csillagos 6tosre vizsgazott, a
rendszerosszetevoket atnézve mindenkit a helyén ta-
[dltam, akaddsnak nyoma sem volt. A meghajtokndl
maradva, kapasbol felismert szinte minden kompo
nenst és k_'é'rtyét a gépben az elsé’t indités alkalrli;i'\g:'

kozdl, ami egyaltalan nem Jelenti a
2 drivere, és a megfelelden _hagznél

gordiilékenyebb, simabb mikodését tapasztalom: az
ablakok gyorsabban nyilnak, a képalkot6 elemek ha-
marabb keriilnek a helyiikre. Nyilvan egy ésszer(ibb
cache-technolégiaval a lemezmiiveletek is gyorsul-
nak, azonban ezt a FAT '

kok jelentGs tobbsége ma ma

tektelen kisebbsége DOS ala, d

verzion is fut. Az alkalmazasok

helyzet. Miért is hasznalnék én

gépemen? Lehet, hogy szegé

System éppen a Win98 megjelen

venyesen az életiinkb6l? .
Ugy gondolom, hogy a Win98- at lehet szeret i

vagy nem szeretni: pont ugyanigy hozzaallas kérde-

se, mint ahogy a Win95 vagy a Microsoft régebbi

operacios rendszerei esetében volt. Akiben — hozzank

hasonléan — megvan az az indittatas, hogy megta-

nuljon egyiitt élni vele, elfogadva eIonyelt és hibdit,

utobbiakra megoldasokat, tritkkoke

kézben tartani, feliigy
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Vannak pillanatok az ember életében, amikor lelkesen elvallal egy varatlan, de
kiilondsen érdekesnek (gérkezo6 munkdt. Amirol aztan késobb kidertil, hogy az

évszdzad szivasa, és minden egyes masodpercében eldtkozza azt a napot, ami-

kor igent mondott ra. Hat, valahogy igy voltam én ezzel a kartyateszttel...

AGP-s FireGL-bol, es akkor
nagyon elszomorodtam.
A Tom's Hardware oldalon

alan az volt a baj, hogy lelkiismeretes munkat

akartam vegezni, és ez a mai vilagban egyre ke-

vesbé kifizetddd. ElGszor is ravetettem magam
az Internetre, hogy megtudjam, hogyan és mivel érdemes
tesztelni, let6ltsem a sziikséges file-okat, és hogy referen-
ciakat keressek, amelyekhez hasonlithatom majd az alta-
lam mért eredményeket. Ezutan szemrevételeztem a ren-
delkezesre allo tesztalanyokat. Az egész procedura alapjat
két 8 megas Diamond Monster 3D Il képezte, amelyet az
Adria Computer Kft. bocsatott a rendelkezésiinkre.Volt
egy sima Monster 3D-nk, valamint két Diamond FireGL
1000 Pro (egy PCl-os és egy AGP-s), és az Intel jovolta-
bol egy 1740 alapd AGP-s Intel Express 3D kartya. Teszt-
konfiguracionak épp kapdra jott a szerkesztGsegben ven-
dégeskedd 333 Mhz-es Pentium Il-vel hajtott torony. Ha
valaki mostanaban Benchmark témaban nézel6dik a vilag-
ban, azt tapasztalja, hogy egyre kevesebb a ,lemérem,
hény piros haztetot tudsz kirakni 2 masodperc alatt” jel-
legdi tesztprogram, Ujabban jatékokba, tehat tényleges al-
kalmazasokba épitenek bele kép/mp (fps) mér6 lehetdse-
get. A killonbség az, hogy nem egy mondvacsinalt teszt
fut le, hanem élesben vizsgazik a vas. Osszevalogattam
tehat néhany tesztjatekot, lehetoleg olyanokat, amelyeket
masok is el0szeretettel hasznaltak, és amelyek mar elér-
hetdk voltak a CD mellékletiinkon. Igy kerilt a kalapba a
Forsaken, az Incoming, a Quake (GLQuake), a Quake Il, a
Turok és a G-Police, valamint néhany rendes tesztprogi
is, peldaul a Final Reality és mas * Benchmarkok.

Mar akkor kellett volna totalis kudarcra gyanakodnom,
amikor kiderdilt, a feladattal korabban megbizott munka-
tarsak kicsit elsztak idoben, és a Monstereket stirgsen
vissza kell adni. Sebaj, gondoltam, elGttlink az éjszaka,
mérjtink! Most atugrom azt a részt, hogy az OSR2 nem
volt hajlandé az AGP-s, USB-s, PCI Bridge-es alaplappal
megbirkozni (lasd Win98 cikk). A lényeg, hogy harom-

n mert eredmenyek voltak
fent, amit az en kis 333-as
gepem sikeresen alulmult!
Ekkor kicsit ideges lettem,
és beramoltam sorban az
Osszes kartyat, amelyek
mind sokkal rosszabb ered-
ményeket produkaltak. Mi-
vel nem volt kedvem kird-

elott, elso korben Murphyt
hoztam ki gyGzteskent.
Masnap a Monsterek haza-
mentek, és az Intel Express
3D sem maradt sokaig.

A témat hatarozatlan idore
elnapoltuk.

Aztan jott a lapleadds

hete, €s Ujra siirgeto lett a

...ES A TOBBIEK, AVAGY EGY TESZTELES TORTENETE

TRf

akkoriban még a 266-os PII-

hogteti magam orszag-vilag

NEM CSALAS, DE AMITAS

Emlékeztek még? , A kozzétett adatok szerint, a prototipus a Quake Il tesztverzi-
djdval 110 képkockat képes masodpercenként megjeleniteni! Ez mar nagyon jol
hangzik, de akkor a meglepetés: dupla vagy semmi! Azaz, ha két Voodoo2 kartyat
tesziink a gépbe, akkor minden teljesitmény megkettozodik, mert a kartyak dssze-
dolgoznak: felosztjdk a munkat, s az egyik sort az egyik, a masikat a masik készi-
ti el. Débbenetes lehet a 220 képkocka masodpercenként, [...]" — PC-X Magazin,
1997. december, Hotline News.

Hat, valoban dobbenetes lehet a 220 képkocka masodpercenként, de rogton
ki is abranditok mindenkit, soha az életben (legaldbbis ebben az évezredben)
nem fog ilyet latni, elég kevés az esélye annak, hogy a Voodoo 2 valaha is ezt
produkélja. Hogy miért?

Lassuk csak, az egész borzasztéan egyszerd, csak egy kis ralatas kell a miiko-
désre. Adott szegény szémitogépiink, s annak lelke, a processzor. A kovetkezé
maodon osztjak fel egymas kozott a mel6t: minden egyes kép (frame) alap polygon-
adatait a proci szedi 6ssze és adja at a 3D gyorsitonak, aki azokbol képet allit elo,
azaz renderel. A gyorsan kapcsolok ebbdl rogton latjak, hogy két hatuliitGje lehet
ennek a parkapcsolatnak, és mindkettoben a sebesség jatssza a fGszerepet. Az
egyik, ha a proci a fiirgébb (els6 generacios 3D-kartyakra jellemz6). Ebben az eset-
ben egy nem tul erds gep is elegendd a kartya kiszolgalasahoz, és hiaba lenne ero-
sebb a processzor, legfeljebb tovabb varna, de egy kanyi masodpercet nem gyorsi-
tana az egész miveleten. A masik véglet ennek a forditottja, amikor a 3D kartya
Ugy hdz, hogy neki kell varnia a proci altal 6sszeszedett alapadatokra. Nos, ez a
helyzet all fent jelen pillanatban a Voodoo 2 és a processzorok kozott, ebbdl ko-
vetkezden rogton azt is megérthetjiik, hogy miért mondjak azt az okos emberek,
hogy a Voodoo 2-t igazan csak Pentium ll-es procikhoz érdemes venni. Azért,
mert a jelenleg leggyorsabb, 400-as Pll
sem kepes kiszolgalni egyetlen Voodoo
2-es kartyat, plane tobbet! Ezt hivjak
ugy, hogy a szik keresztmetszet. Hiaba
rakjuk tehat a szegény Monster 3D II-t |
egy P133-as konfiguracioban, az kozel
ugyanazt a teljesitményt nydjtja majd,
mint a szamdzetésre itélt elodje. Per-
sze, valamivel gyorsabb és szebb lesz
(kiilonben senki nem venné meg), de a
killonbség nem lesz szignifikans!

Monster 3D !

négy ora szenvedes utan kijottek az elsd szamok az

g dolog. A Pixel Multimédia jovoltabol Gjra

B lett egy Monster 3D Il-nk, de gépet is kellett

BB | talilni, mert a 333-as konfigurdci6 - bar gé-

| zink nincs, mi lehet vele ~ tovébbra is vala-
| milyen betegség komoly jeleit mutatta. Epp

| kapora j6tt Chaos nemrégiben tesztelt,

| Supermicro alap( gépe! Baljos eldjel ugyan

| it is volt: az elmdlt idGszakban érkezett

| AGP-s kdrtyak nem igazan akartak megszo-

| lalni benne. A FireGL mikodatt ugyan, de

olyan cstnya képeket én még életemben nem lattam,
amiket a Win95-ben a képernyore produkalt, arrol nem
is beszélve, hogy a rendszer egyszertien tudomast sem
vett a masodik IDE portrdl, amire a CD volt kdtve. Mikor
az n+ . Ujrainditasnal mar bootolni sem volt hajlando a
gép, ezaltal veszélybe keriilt Chaos munkaparticioja is,
Ujfent Murphynek adtam pontot, és ledllitottam a dol-
got. Keresniink kellett egy (j alaplapot vagy egy win-
chestert. Az Gtlet kézenfekvo volt: irany a Club! A Pll-es
gepet kibontva szomordan allapitottuk meg, hogy nincs



rajta AGP, de még mindig nem akartam kihajitani az erc-
sebbik FireGL-t a tesztbol. Ekkor mar Sam. Joe is csatla-
kozott, hogy ketten egyiitt vegyilk fel a harcot az ,ele-
mek” ellen. Keritettiink tehat egy Uj winchestert, egy vi-
szonylag régi Western Digitalt. A Supermicro alaplap alig
harom éves AMI Winbios-a — amit6l natr allapotomban
is az ablakon ugrom ki — egyszer(ien nem kivant vele
egydttmikodni, akdrhova dugtuk. Ezutan jott egy Sea-
gate — ne is mondjatok, tudom, mire gondoltok —, de
legalabb rajta mar fogott az FDisk és formazni is hagyta
magat. Mindkettonk szamara vilagossa valt, hogy itt mar
csak a Win98 segithet, hatha 6 gatyaba razza a rakon-
catlankodo alaplapot. A telepités csontra fagyott, egyet-
len kartyat nem talalt meg, és a masodik IDE port mellett
ott viritott a sérga felkialtojel. A kaput a halozati kartya
sikertelen telepitése tette be, ekkor mar harom napja
csak orakat aludtam, biztos voltam benne, hogy kettobdl
ket rossz Pll-es alaplapunk van (hangsulyozom: nem a
Win98 hibéja volt, ugyanezeket a komponenseket egy
masik gépben gyonyorien felismerte és bekonfiguralta),
az egészb0l elegem lett egy kicsit, és azon kezdtem gon-
dolkodni, hogy vajon mirdl ithatnék sec-perc alatt két ol-
dalt a krtyatesztek helyett.

Szerencsére bolcs és higgadt fonokom megoldotta a
helyzetet: 2 masodperc alatt meggy6z6tt rola, hogy fe-
lejtsem el az AGP-s kartyat. Visszatértem tehat az ere-
deti Win95-0s konfiguraciohoz, a PCl-os FireGL-hez, és

szamara, akik egy kartyaval akarjak meg-
oldani a 2D és a 3D gyorsitast. Nem tdl
draga, kaphato 4 és 8 megaval, PCl és

AGP kivitelben. A renderelt kép mindsé-
ge (és sebessege) persze elmarad a

ERRLE EPS ohae

Monster 3D iy

Voodoo-tdl, ez kiilondsen az Incomingban (valami-

ert 0sszepOtytyozi a hatteret) és a Quake 2-ben lat-
szik (nem tlinteti el olyan szépen a pixeleket). A Dia-
mond Monster 3D-t senkinek nem kell bemutatni, talan
a legnépszer(ibb Voodoo alap krtya itthon. Hiszezer

forint koriili drdval ma mar abszolut megfizetheto, szinte
minden jaték tamogatja, és az altala generdlt kép tobb-

nyire nagyon j6 min6ségd. Ugy gondolom viszont, hogy
a Monster 3D II-t sokkal hosszabban kell majd tesztelni,

hogy mélyenszantd tapasztalatokat szerezziink. A For-
sakent kivéve (amellyel szintén gondjaim tamadtak kar-
tyatamogatast illetéen) minden jatékban kiugréan sokkal
gyorsabb volt, ahogy az a szamokban is megmutatkozik.
A képmindsegrol els6 ranézésre annyi mondhato, hogy
felt(inGen élesek a konturok, és egyaltalan, sokkal szebb-
nek éreztem a grafikat, még ha nem is tudom megfogal-
mazni, hogy miért. Az Incomingban példaul a kil6tt ra-
ketak fiistie dobbenetesen részletes és élethd, és az
amugy is szinorgiaban Uszo Forsaken még inkabb élettel
telibbnek tiint.

Egyet megigérhetek, részemrdl a dolognak nincs vége.
Vissza fogunk térni a témara, mar csak azért is, mert
sorban jonnek ki a nagyreményd, sokat igérd chipek és
kartyak, példaul az NVIDIA Riva ZX-e vagy a Matrox
G200-as sorozata. Murphy pedig..., bar ahogy a mon-
das tartja, ez a szép a szamitastechnikaban!

Koszonjiik az Adria Computer (1148 Bp. Adria sé-
tany 6., Tel.: 222-6164), a Pixel Multiméda, a Diamond
hivatalos disztributoranak (1088 Bp. Rakoczi Gt 13., Tel.:
266-6059) és az Intel Magyarorszag (1088 Bp. Rakoczi
Gt 1-3., Tel.: 266-7770/691) segitséget.

Minimum 2-5 éves

elkezdtem mérni (végil is idohidny miatt
csak negy jatékkal teszteltiink). Sejtettem,
hogy az eredmeények elmaradnak a Tomnal
|atottaknal, de ez mdr nem zavart (egyrészt
Tom kicsit atszerkesztette a régi méréseit
400-as Pll-re, de két kiilonboz helyen
ugyanazzal a kartyaval és jatékkal két hom-
lokegyenest ellentétes eredmény publikal,
szoval inkabb hagyjuk), a szamok egymas-
hoz viszonyitva (gyis sokkal tobbet monda-
nak, mint dnmagukban.

Azt tapasztaltuk, hogy a Permedia 2-es
alapt FireGL 1000 Pro remek vélasztas azok

Quake II

EREDMENYEK (640x480 16 bit)

gyakorlattal rendelkezd

informatikusokat

kerestink
USA-beli munkavégzésre,
az alabbi ismeretekkel:

O FireGL 1000 Pro
O Monster 3D
@ Monster 3D I

Visual Basic Sybase, Oracle és
SQL Server adatbazisokkal,
SAS programozéas, COBOL,

CICS, DB2, C++ a UNIX

Forsaken

Incoming Turok

~benchmark play demo

rendszeren, UNIX rendszer,
Windows NT és Sybase
adminisztrator.

Telefon: 269-0083 E-mail:

compet@hungary.net 41




CARMEN ZENEKLUB ES CD-ROM BoLr

1033 Bp., Floridn tér 1. Il. 210. (az OTP melletti irodahdzban)
Tel: 457-3827 Fax: 457-3823
Nyitvatartas: Hetfo — Péntek: 8-16 ora

H&H 92 KFI.

PC JATEKPROGRAMOK

SETTLERS II. (GOLD EDITION) 8990 Ft
CHEWY ESCAPE FROM F5 2990 Ft
ALBION 2990 Ft
THE SETTLERS 2990 Ft
INCUBATION:
WILDERNESS MISSIONS
TOMB RAIDER
OLYMPIC GAMES

UNDER THE KILLING MOON 4000 Ft
TOMB RAIDER IL. 8990 Ft
CHAMPIONSHIP MANAGER 6990 Ft
JOINT STRIKE FIGHTER 8990 Ft
DUKE NUKEM 3D 4990 Ft
DEATHTRAP DUNGEON 9990 Ft
FLIGHT UNLIMITED 1. 8990 Ft

3990 Ft
4300 Ft
3990 Ft

8990 Ft
2990 Fi
9990 Ft
2990 Ft
8990 Ft
8990 Ft
5990 Ft
9990 Ft
2990 Ft
2990 Ft
2990 Ft
4990 Ft
6990 Ft
2990 Ft
10990 Ft

MYTH

SENSIBLE WORLD OF SOCCER
TOCA TOURING CAR
FALLEN HEAVEN

PETE SAMPRAS "97 TENNIS
JONAH LOMU RUGBY
CASPER JUNIOR ACTION
FIGHTING FORCE

HAND OF FATE

FIELDS OF GLORY

F14 FLEET DEFENDER
DUKE NUKEM 3D
FOOTBALL MASTERS ‘98
AIR WARRIOR 2

GRAND THEFT AUTO

CD-ROM CSOMAGOK

INCUBATION PACK
Incubation + Incubation mission disk

BIG SIX PACK

Sensible world of soccer, Bedlam,
Mortal Kombat 3, Stargunner,
Enemy nations, Battlecruiser 3000AD
POWER PACK II.

Fifa 97, Tomb Raider, Z, Joy-pad

3 MEGA GAMES 6990 Ft
Crusader: No Remorse, Wing Commander 4,
Privateer 2

TOWERS OF DARKNESS

Heretic, Hexen, Mission CD
DOOM TRILOGY Doom, Doom I,
Mission CD

BATTLE PACK Battle Isle 2,
Battle Isle 3, Mission CD

7990 Ft

5990 Ft

8990 Ft

5990 Ft

5990 Ft

5600 Ft

H&H 92 KFT.

RESURRECTION PACK
Quake, Malice for Quake, QZone

UJ MEGJELENESEK

GAME, NET & MATCH
COLIN MCRAE RALLYE
MICRO MACHINES V3

6990 Ft

9990 Ft

ZENESZERKESZTG PROGRAMOK

MUSIC MAKER 2.0
MUSIC MAKER 3.0
MUSIC STUDIO 3.0
MUSIC STUDIO DE LUXE 19990 Ft
SOUNDPOOL ZENEI CD-ROM-0OK 4990 Ft

Es még szdmtalan egyéb program!

7990 Ft
9990 Ft
9990 Ft

Komolyzenei CD-k 400 Ft-tol, konnydzenei CD-k 800 Ft-tol!
Az EIDOS termékek forgalmazoja és a BLUE BYTE, a CODEMASTERS és a MAGIX termékek kizdrolagos forgalmazoéja!
Viszonteladéknak tovabbi kedvezmények! Araink az AFA-t fartalmazzdk!

|20/ Budapest. Baross utca 5. Erzsebeti Csiliben
Telefon: 2841411, 28320230/ 36

0718 Budapest. Erzsebet kirdt £l
Y=Bo0s ESSEI%I]HI utea)r megdllojandl
Y

Telefon. 06202

=564

flacalmas dreso
S |)=Y)2

Mar jatszhato WORLD CUP 98
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Yamaha GS1

KEK CSODA

E havi szerencsés ,nyertestink” egy Yamaha CSIx. Kek szine is egyértelm(ivé teszi, hogy ez a szinti
techno, rave és egyéb, hasonlo stilusokban kdpraztatja majd el a kozonséget. Az dra is befér a ,vi-
szonylag olcso” kategdriaba, igy hat itt a helye, a Hazi Stddioban!

égi vagyam valt valora, amikor szobamban

ledilve kezeim kozé kaparinthattam egy Ya-

maha CSIx-et. Emlekszem, a bemutatote-
remben is orakat tudtam volna allni el6tte, csak sajnos
az ilyen helyeken fél ora alldogalds utin mar leszakad
az ember nyaka a sok lefelé nézéstol. Keék szine is min-
dig vonzott, és gondolom a techno-szer(i zenék rajon-

THow

house nelkilozhetetlen dallamkombinacioira, természe-
tesen tempot is lehet valtani. Keétféle lehetGseég is nyilik
a CSix hasznalatara. Az egyik a multi mode, ahol 16
MIDI csatornara allithatunk be kiilonféle XG hangokat.
Az XG a Yamaha sajétos modon kifejlesztett hangszin-
tara, ami teljesen kompatibilis a General MIDI-vel.

A preset bankok dsszesen 480 hangszint tartalmaznak,
. ¢és || dobszettet. A hatranyuk

goit is. A képekbdl is vilagosan latszik, hogy a Yamaha
nagyon jo analg kiilsot épitett a modellnek. Igazabdl
pedig nem is analog, és hangjai kozil is csak néhany.
emlékeztet a régi 303-ra — bar (gysem ez lesz a lé-
nyeg, hiszen igy is nagyon hlizos a hangtara.

Digitalis hangzas, analog stilus és valds idejd vezeér-
lés — ez jellemzi tomadren a CS1x-et. A realtime con-
trollerekkel (teker6gombok) akar szinpadon és studio-
ban is kitnGen valtoztathatjuk a cutoff filtert, a rezo-
nancidt, a felfutdsi- és a felengedési iddt. Ezeken kivil
még ket kilonallo controller van, amihez a szinti bar-

mely funkciojat hozza tudjuk rendelni. Sajat arpeggiato-

ra van, amit ugyancsak kittinden lehet hasznalni. 30 fé-
le kozil valogathatunk, ratalalhatunk a techno és a

YAMAHA

csupan annyi, hogy ezek a
hangok sirva elbtjhatnak a
masik mode-ban talalhato

ol performance hangok mogott,
m 2melyekbdl viszont csak 128
S preset és 128 uservan. Ez

“| még csak-csak elfogadhato

B \olna, de a géz nem itt van.
Sajna a performance hangok-
bol egyszerre csak egyet lehet
hasznalni, mellette még maxi-
mum |2 XG hanggal - persze,

csak ha éloben jatszunk rajta.
MID-s hasznélat soran viszont amint performance
mode-ra kapcsolunk, a t6bbi MIDI csatorna infor-
macioja vesz el, és csak zongora hallhato
helyettiik. De legalabb vezérelhet-
jiik szekvenszerrdl is vala-
hogy, kar, hogy
egyszerre
csak

Skywalker

egyet. Ezzel tehat a CS1x a studios, profi kiegészito-
szintik kdzé irta be a nevet.

Van azért itt még jo par olyan dolog, ami sokat javit a
szinti helyzetén: attekinthetdség, egyszer(i kezelhetdseg.
A meniirendszere is nagyon egyszer(i, raadasul a jobb
felsG sarokban le is van rajzolva, igy szinte gyerekjaték
hasznalni a CSIx-et. || féle zengetd- és korustipus, va-
lamint 43 egyéb varidciojd effekt is a kék dobozba van
épitve. A performance hangszinek sajatossaga, hogy ma-
ximum 4 hangbdl allhatnak, melyeket a szinti layereknek
hiv, ezeket egyenként is kiilon kezelhetjiik. A billentyd-
zet mellett a hagyomanyos pitch bender mellett egy
modulation kerek is talalhato, amelyhez a men(irendszer
segitsegével barmilyen funkciot hozzarendelhettink.

A CS1x nagyon jol hasznalhato szintetizator, hat-
ranyait leszamitva biztos még jobban hanyatt vagod-
nék tole, bar igy is nehéz lesz visszaadnom a gazdaja-
nak. Zenész DJ-knek, vagy olyanoknak, akik élében is
zenélnek hasonlo hangszereken a szinpadon, batran-
merem ajanlani. Ara — szuper hangzasa ellenére is -
mindenkit elkapraztatott, amikor eloszor tint fel a
hangszerpiacon. Azota nem sokat valtozott, most kb.
155-169 ezer forint
kordil lehet

kapni.
Nagyon
sok akcio
volt/van/lesz
még vele, Ugyhogy
erdemes kivarni a leg-
jobb pillanatot. Magyar-
orszagi kepviselete az
Atlantis Yamaha.



MALIBU & MONTEGO

Skywalker

A Turtlebeach sohasem fogy ki az egzotikus hangkartyanevekbal: a most vizsgaltak a Malibu és a
Montego fantazianeveket kaptak. A frissen kijott Montego ara képességeihez képest olcsonak mondha-
to, ami eddig nem igazan volt elmondhato erre a kategoriara.

Montegét foleg modern jatékokhoz talaltak

ki, mivel beépitett 3D-s hangzasa van, amit

a szoftvercsomagban talalhat6 Aureal 3D
progival allithatunk. Mindegyik tipusd Windows-zal
kompatibilis, beleértve a 98-at és az NT 5.0-t is.
Egyetlen bibi van csak, mégpedig a DOS kompatibili-
tassal. Adatai mind kit(inGek: a jel/zaj szint 92 dB-nél
jobb, ami mar olyan csendes, hogy mar szinte ,halla-
ni”. Ez természetesen sokkal jobb, mint a Blastereké
vagy a GUS-oke. Full Duplexes, ami azt jelenti, hogy
egy idoben tud audiot lejatszani és felvenni. Egy 64-
hangos feltdlthetd hullamtablas szintetizator is rejlik a
sok jo tulajdonsag kozott, ez a PC RAM-jat haszndlja,
egeészen 4 MB-ig. Ezek mellett meég 18 bites, és maxi-
mum 48 KHz a mintavételezési frekvenciaja (DAT mi-
noség — jobb, mint a CD!). Persze korantsem kell 6ril-
ni, hiszen olyan szamitogep is kell hozza.

Mi legyen hat az els6, amit beszerziink a Monte-
gohoz? Egy minimum 75 MHz-es Pentium kell hozza,
de 200 MHz-es MMX proci az ajanlott. |16 MB RAM
Is kell, persze ha NT alatt vagyunk, akkor 32 a mini-
mum. Szdval maximalisan jo mikdodéshez azért mar
nem ért, ha van valamiféle erémd otthon. Es végill
nem art egy ires PCl slot sem. Az installalasa elvileg
egyszer(i lenne, hiszen Plug & Play, de ndlam ez nem
egészen igy sikeredett. Egy mezei SB16 volt a gépem-
ben, de eme kiilonleges alkalomra ki is szedtem, sot,
még a drivereket is kiiktattam. Ujrainditds, kartya
bent, CD bent, ,New hardware found”. Gondoltam,
hogy ez gyorsan fog menni, mert kérte a telepitd le-
mezt. Kar, hogy a gyari CD-n nem ismerte fel a dri-
vereket, de azért minden megoldddott, szerencsére.

Hasonlo problémak meriiltek fel a Malibu Surround
64-nél, de azok is megoldodtak, csak a MIDI Qut-nal
voltak még bajok (példaul nem miikodott). De ez nem
jelent semmit, lehet, hogy csak a vindoz kilencvendt,
én meg egy hijan hisz.

A Malibu egyébként joval

“‘5?.0‘5“\') \‘53
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nélni, annak bGségesen elég lesz ez is. Nekem nagyon
tetszett az AudioStation 2, ami tulajdonképpen egy
keveronek, egy WAV-, egy MIDI- és egy CD lejatszo-
nak a rackesitett valtozata. A lehetGségeiben nincs
semmi atlagon felili, viszont nagyon jol néz ki. Wave
jellegd hangok editalasara szolgal az AudioView. Tobb
funkcioval lattak el, mint példaul a Sound Blasterekhez
jaro WaveStudiot, de azért a Sound Forge-hoz nem le-
het hasonlitani. A MIDI Orchestrator a kartya csator-

régebbi, mint mostani térsa,
azt hiszem, mar tavaly meg-
jelent a piacon. Még nem
PCl-os, igy egy sima ISA
slotba kell belenyomni. Eh-
hez képest nehany dologban
felilmalja utodjat: van digi-
talis ki- és bemenete, ami
meglehetdsen ritka dolog a
hasonlo kategoriaji hangkar-
tyak korében. Egy Kurzweil
MIDI szintetizator van a kar-
tydra integralva, ami felil-
mlja az Gsszes t6bbi hang-
kdrtya hangzasat. Ehhez keé-
pest sokkal kisebb a hardwa-
re igénye: 486 DX2-66, 8
mega RAM. A Montegon ta-

lalt Aureal 3D-t valdszinleg

most fejleszthette ki a Turtle Beach, mert ez a kartya
.csak” Surround hatasra képes, és a masikkal ellentét-
ben 16 bites. A killonleges hangzasat a VSL technolo-
gianak koszonheti, aminek a titka az, hogy a Malibu
szintetizatora ket reszbdl all. Amikor egy program

megszolaltat ezen keresztiil egy hangot, akkor a szinti

masik része is felhangzik, egyszoval minden hangot

L E LT

duplan jatszik!

Mindkét hangkartyahoz ugyan-
olyan szoftvercsomag jar, persze a
3D és Surround hatasok ablaka
killonbozik a mar emlitett okokbol
kifolyolag. A Voyetranak koszon-
hetden meglehetdsen szinvonalas
programokat adnak a Turtle Beach
hangkartyakhoz. MIDI lejatszasra
és felvételre vald a Voyetra MIDI
Orchestrator Plus. Megjelenése ki-
sertetiesen emlékeztet a Cubase
feliiletére. Igaz, sokkal kevesebb
funkcioval lett ellatva, de aki a
hangkartya hangjaival szeretne ze-

nainak beallitdsara szolgal, de lehet vele lejatszani és
felvenni is MIDI-t. A Jam Grid egy interaktiv MIDI ze-
neszerkeszto, el lehet vele jatszogatni, érdemes Gtlete-
ket meriteni belole, de nem igazan komoly hasznalatra
lett kitalalva. A Say It! tulajdonképpen egy egyszerii
wave player és recorder egyben, az Audio Calendar pe-
dig egy Gtletes, jol hasznalhato kalendarium, 6 szol-
galatot tehet olyanoknak, akik egész nap egy szamito-
gép eldtt dlnek. A beallitott figyelmeztetéshez tetszo-
legesen rendelhetiink audio allomanyokat.

Nos, mara ennyit a Turtle Beach-r6l és hangkartyai-
rol. Egyéni véleményem szerint mostansag ezek a kar-
tyak a legjobbak a
kategoriajukban.
Es nem is dragdk
killonosebben, ha
igényes zenét ﬂ}{iﬁﬂ_:mﬂﬁxﬁmix: HA ,,SZONY-

; *WAN, ITT AZ IDO LECSE-
akarsz hallani a [N
PC-dbdl, érdemes TURTLE BEACH

beruhazni. AMECON KFT
TEL.: 309-0044

MALIBU: 17 500 FT Al
MONTEGO: 32 000 FT
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Mikor is jottek az elso hirek a force feedback bot- €s egyeb kormanyokrol? Kis hijan egy éve tudositot-
tunk a CeBIT-en latott, kiprobdlt mintadarabokrol. Végre megérkezett az MS SideWinder Force Feed-
back Pro, testveérkejevel, a SideWinder Precision Pro-val — ez utobbi még ,erG visszacsatolas” nélkili.

egylik eldszor a Precision Pro-t: a kényele-

mes, csuklotamasszal felszerelt, kézforma-

hoz igazitott (ennek kdszdnhetden jobbke-
zes kialakitasu) karon a négy gomb mellett a nézetval-
t0 kapcsolo is fellelhetd — a joy killseje teljes egesze-
ben miianyag. A szokasos elGre-hatra és jobbra-balra
dontes mellett a kart el is lehet tekerni, ez a rudder
controlnak felel meg. Az elsddleges tiiz kivételével
mindegyik gombot a kar tetejére rendezték, azaz mind-
et hiivelykujjaval kezeli a jatékos. A programok hango-
|asanal figyelni kell, hogy egyszerre csak egyet tud
ezekbol lenyomva tartani. Széles talpazatan egy forgo
felgomb formajaban toléerd szabalyzot, négy tovabbi
gombot és egy specialis 6tadiket, egy funkciovaltot
helyeztek el. Nagy ,talpanak” kdszonhet6en nem
szikséges az asztalhoz rogziteni, anelkil is biztosan
all. Pontossagara nem nagyon lehet panasz, mivel az
elmozduls érzékelése nem potméteres, hanem infra-

voros-optikai technikaval lett megoldva, ami nemcsak

finomabb érzékelést tesz lehetove, de nem is kopik.
Beallito programjaban megadhato, hogy ThrustMas-
ter vagy CH FlightStick Pro médjara izemeljen. A prog-
ram azonban nemcsak erre valo: a system tray-be is
beil6 Profile Activatorban a gombokhoz billentydled-
téseket rendelhetiink, s nemcsak a talapzati plusz négy
gombra, de a tlizgombokra is programozhatunk funk-
ciokat. Joyunk megkiilonbozteti a Shifttel és az anélkl
lenyomott gombok funkcidit, magyarul az Gsszes ta-
rolhat6 billentyiikombinacié nem nyolc, hanem tizenhat.

Programozasa végteleniil egyszer(i, a kivant gombra
rabokve meg lehet adni a funkcio nevét, s a Record
gomb lenyomasa utan bejegyzi maganak a leditott bil-
lentydsort, megkiilonboztetve az egyszerre és az egy-

|
|
|
|
|

MICROSOFT JOYSTICKOK

Schuerue

pedig éppen tlizgolyova avanzsal a jatékos, akkor gy
dobdlja magat, mint a vadlo elsé lovasaval a hatan. Fé-
lelmetes élmény az MDK-ban, hogy megugrik a fegyver
minden egyen |ovesre, futds kozben pedig finoman il-
leg jobbra-balra a kar. Hosszan lehetne még ragozni,
hogy egyes jatékoknal mit is mvel a kormany, de ez
csak attol fiigg, hogy a programozok mit talalnak ki.
A mozgatasi lehetdségeket jol példdzza a joy sajat teszt-
programja, ahol a lancf(irésztol a gattling gépagyin és a
felugrason dt, a dizelmotor alapjarataig szamtalan moz-
dulat és eszkoz keltette rezgés megérezheto.
Osszehasonlithatatlanul nagyobb valésagéiményt
biztosit a mozgolodo kar, tényleg érezhet6 a kornye-
zet minden rezdiilése. Biztos, hogy a jatékfejlesztok
nem hagyjak ki ezt a valoban forradalmi Ujdonsagot
tovabbi terveikbdl, remélem, a régebbi programokhoz
doInek majd a patch-ek. Ami pedig az autéversenyek
szerelmeseit illeti, biztos vagyok benne, hogy Chaos
remek hirekkel jon majd vissza az E3-rol - allitolag 2-3
héten beldl kapni lehet példaul az Actlabs force feed-
back-es kormanyat.

mas utan megnyomott gom-
bokat. Ezeket a beallitasokat
lemezre is lehet menteni,
hogy barmikor viszszaallitha-
to, modosithato legyen.

A Force Feedbackes valto-
zat formai kialakitasat tekintve
minddssze annyiban tér el a
Precison Pro-tal, hogy talpa-
zata joval vaskosabb, a kiugro
ivben helyezkednek el a kart
rangato szervok és a vezérlo-
elektronika. Programozhatosa-
ga is teljesen azonos a kis-
testvérével, a négy irany, a to-
l6erG szabalyzo és a rudder
mellett itt is nyolc gombra, a
funkciovalto segitségével ti-
zenhat bedllitdst megadni.

A force feedback mikadese
igen érdekes élmény, a jatékok
ugyanis a DirectX-en keresztil
mindenféle rantas és rezgés
keltésére utasitast tudnak ad-
ni. Shadows of the Empire-
ben példaul kissé megrazkodik
a kar, ha talalatot kap a hosik-
|6, ha a foldhoz veri magat,
akkor mar nagyobbat ugrik, ha

K°"ﬁ9urac ok
tesztelt alkatrészekt

P120-tol a
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3D sSZEMUVEG ES TALPNELKULI JOYSTICK

Az IFABO-n sétdlgatva belebotlottam egy tdskaba, melyen hivalkodo feliratok hirdették, hogy tartalma
egy 3D szemiiveg és hozza valo joystick, valamint hogy hamisitatlan cyber stuffal keriiltem szembe.
A forgalmazo készségesen kolcsonozte tesztelésre a valoban CyberStuff altal gyartott specialis eszkozoket.

Schuerue

taskat kinyitva leirdsok és két CD aldl ha-

rom kityu keriilt eld. A legkisebb egy el-

05zt0 erdsitd, ami a gép és a sisak kozotti
kapcsolatot teremti meg. Egyik kivezetését a VGA
kartya kimenete s a monitor csatlakozoja kozé kell
csatlakoztatni, mig a mésik a hangkartyaba valo.
A dobozon két sisak (azaz két szemiiveg és fejhallga-
to), valamint egy aktiv hangszoro szamara kialakitott
aljzat talalhato. A ki-be kapcsold mellett egy, a sisa-
kok szinkronizalasat valté gombot és a fejhallgatok

ron felvaltva jelenik meg a jobb és a bal szem sza-
mara késziilt kép, a szemivegnek pedig az ellenkezo
ivege atlatszatlannd (pontosabban nagyon sotétté)
valtozik, igy mindig az a szem latja csak a monitort,
amelyiknek a képet szanjak.

A 3D kepet a jateékos agya alakitja ki, a valtakozast
igen gyors folyamatat mozgoképnek latva. Ennek a
3D kepalkotasi modszernek elonyei az olcsé kivitelez-
hetGség és a megbizhatosag, valamint, hogy a képfel-
bontds csak a program és az azt futtaté szamitogep

hangerejét allitdo potmétert lehet talélni. A beépitett
erosito és szemiveg vezerld elektronika aramellatasat
egy 9V-os elem biztositja.

A sisaknak definidlt egység egy mlianyag pantok-
bol allo vaz, amelyre szemiivegszer(i szerkezet és
egy filhallgaté van erdsitve — elég tag hatdrok ko-
z0tt szabalyozhat6 a mérete, mégis biztonsago-
san rogzitheto a hatso szoritocsavar segitsége-
vel. Audio része kiilonlegeset nem jelent,
az atlagosndl jobb mindség fiilhallgato,
érdekessége, hogy kabele olyan hossz,
hogy ha kibontanank a mar gyarilag rajta
lévo kotegelést, akkor siman le lehet vinni  J
a szemetet egy harmadik emeleti lakisbol 4
fejiinkon a fiilessel, és még csak meg sem &
fesziilne a zsinor ©. A szemiiveg rész,
ami a lovagkori sisakrostélyok
modjara felhajthato anelkill,
hogy a sisakot mozgatni kel-
lene, nem mds, mint két
nagyméretd LCD panel.
Mukadeési elve igen
egyszer(, a monito-

39 konfiguracio figgvénye. Hatranya, hogy

csak a monitorra nézve miikodik a dolog,
nincs szabad fejmozgas, mint a sajat
megjelenitdvel rendelkez6 megoldasoknal.
Az is cikis, hogy mindenképpen interlaced
keép keletkezik, ami er0sen farasztja a sze-
1l met. Hasonldan az 6sszes VR és 3D esz-
| kozhoz, ez a sisak is csak azokkal a prog-
ramokkal hasznalhato, melyek tdmogatjak,
illetve azokkal, melyet a gyarté altal adott
patch-ekkel erre ra lehet birni.

A kit masik f6 eleme, a joystick, igen
extrém joszag. A kicsomagolds sordn az
elso pillanatban azt hittem, hogy valami
gyari hibds csomagot sikerdlt kikapni, mert a bot
egyszerien lecsszott a talprol, és a kezemben ma-
radt. Rémiiletem elmaltaval feltlint, hogy ennek igy
kell lennie, a kabel nem a talpbdl, hanem a bot alja-
bol kigyozik eld. Fergeteges sebes-
séggel kotottik be a klub egyik
gépének game portjara
(mashova nem is kell csat-

inkat keresgéltiik a pad-
l6zaton. Eldre-hatra és
jobbra-balra kitérés
megadasahoz csak meg
kell donteni a keziink-
ben szorongatott kart,
ami nemcsak azt érze-
keli, hogy melyik irany-
ba, hanem azt is,
hogy

lakoztatni), majd az alla-

mennyire lett megdontve. Mindezt gy, hogy levego-
ben log, az érzékelok a fiiggolegestol valo eltérésbol
szamitjak ki az értékeket. Egyébként ket (izemmod-
ban képes dolgozni, a PC-n megszokott analog
joyként (vagyis a kitérés meértéket is megadva), illet-
ve digitalis botként is (csak azt jelzi, hogy merre lett

megdontve). Az érzékelés finomsagara jellemzo,
hogy csak némi gyakorlas utan sikeriilt nyugalmi
helyzetben tartani, magyarul az els6 idokben a jate-
koknal érdemes a joystick érzékenységeét jelentdsen
visszavenni, elkeriilendG az aprobb kézremegésekbol
szarmazo ide-oda cstszkalast. A talpazatra csak
konzervativ jatékosok esetében és a hasznalaton ki-
viili tarolasnal van szikség.

Markolatanak formai kialakitasa ketkezes hasznalatot
tesz lehetdve, az elso két tlizgomb a mutatoujj hatas-
korébe tartozik, a harmas és négyes viszont a felsd rész
mindket oldalan megtalalhato, a jobb vagy bal kéz hii-
velykujjanak kozelében. S ha mindez nem lenne elég, a
madvalto mellett a bot tetején egy view switch is fellel-
heto. Egyetlen kérdés meriilt csak fel bennem: ezt a ki-
mondottan a szoba kozepén, VR sisakban jobbra-balra
forgd jatékosok ke-

3 e szEMHQEG, AMELYEN A’
%Ebe valo joyt mi= 5 Gen LiTop A MONIT
ert egy 3D szem-  KEPET - PLUSZ EGY €

Uveg mellé csoma- =
o . IDEKES ES MEGFIZETHETO ALTERNATI-

goljak, amit az V80 hroxnor

asztalnal Ulve, a 5

monitort bamulva
lehet hasznalni?
Ara: 49.900 Ft.
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ARHABORU MONITORFRONTON

A monitor a PC igen fontos alkatrésze, kiilonosen azokban az esetekben, ahol a felhasznalo hosszabb
idon keresztil mereszti ra szemeit. Arrol mar nem is beszélve, hogy hidba a nagy tudasu, szupergyors,
csoda video kartya, ha a monitor torz képe, rossz szinei tonkreteszik a latvanyt. Az igényeket és anyagi

Schuerue

lehetoségeket Gsszehangolni azonban igen nehéz feladat.

lcso hiisnak hig a leve, tartja a kézmondas,

valami hasonlo miatt ddzkodunk az olcso

hardware-tdl. A minket meglatogato ket
monitor esetében kellemes csalodas lett osztalyre-
sziink. Nem kiugro tudasd, extrém igénybevételre kita-
alt csodak, de otthoni, irodai hasznalatra alkalmasak,
aruk pedig kellemesen alacsony.

Prima 14Z

Egyszer(i hazba épitett, dombord képcsovel szerelt ti-
pus, az utobbi jellemzobdl adodoan a valds kepmeéret,
pontosabban az élvezhetd maximalis kép mérete in-

kabb 13, semmint 14 hiivelyk. A kép nagyobbra is ki-
hizhato ugyan, de ekkor a sarkokban mar kilog a lat-
hato feltiletrdl. Talan mondani sem kellene, hogy van
energiatakarékos tizemmodja. Amennyiben nem kap
szinkronjelet a VGA kartyatol, egy figyeloaramkor kive-
telével szinte teljes egészében kikapcsol. Kezelése ve-
gyes, a fényerG és kontraszt allitdsa kiilon forgathato
potméterrel, egyéb beallitasi funkcioi pedig digitalisan
szabélyozhatok. Az emlitett ,egyéb bedllitasi
funkciok” meglepGen sokfélék egy 14"-os monitorhoz
viszonyitva. Nemcsak a kép szélességét és magassa-
gat, a vizszintes és fliggbleges poziciojat lehet allitani,
de lehetOség van a hordd és a paralelogramma torzitas
korrigalasara is. Azt, hogy éppen melyik allitasi leheto-
segre vonatkoznak a valtoztatasok, egy egyszer(i led-
soron kovethetjik nyomon. Egy degauss, azaz lemag-
nesezo billentyd is helyet kapott el6lapjan. Maxima-
lis frissitési frekvenciaja 800x600-as felbontasig
75Hz, 1024x768-ban mar csak 70Hz-cel hajthatjuk, @

mig @ maximalis felbontasét, 1280x1024-et, ami egy m

GABA COMPUTER
TEL.: 270-2646

|51

14"-0s monitornal mar extrém nagynak szamit, csak
interlaced iizemmodban lehet hasznalni, de ez ilyen

PRIMA 14%: 26 40

kis képméret mellett mar nagyon szembanto. Erdekes-
sege, hogy a tul magas frissitesi frekvenciat egyaltalan
nem jeleniti meg, a borzalmas, 0ssze-vissza rohangalo
csikok helyett (ami a monitor elektronikajanak sem
tesz jot) kikapesolja a képernyct.

Gaba 15

Formai kialakitasat tekintve a célszerliség volt az el-
sodleges szempont. Kétféle valtozatban létezik, tesz-
telésre a ,special” valtozatat kaptuk, melyen két ol-
dalt csavarmenetek talalhatok a hangszorok felerdsi-
téshez, amik csak opcionalis kiegészitok, senkine ke-
resse a dobozban. KeépernyGje sarkitott, szintén ke-
pes energiatakarékos madra valtani, talan éppen ezert
a fokapcsolo nem is elolapjén, hanem hatul, a tap-
csatlakozo mellett kapott helyet. Szabalyozasi lehe-
toségeit tekintve hasonlit a

letek is elég nagyok) a 75Hz-es frissitéssel is m{iko-
dik, igy még hosszabb munka vagy jaték soran sem
faraszt6 a szemnek. 800x600-as és kisebb felbonta-
soknal pedig 85Hz-el is meghajthato.

Otthoni felhasznalok szamara (mar ha nem CAD
tervez0 az illetd), és irodai feladatok ellatasara hasz-
nalt szamitogépek mellé tudasukban megfeleld kesz-
|lekek, igen vonzo dron. Megfontolasra érdemes alter-
nativa egy esetleges beszerzéskor.

Prima-ra, a fényerc és kont-
raszt analog, minden mas di-
gitalis. Utobbival a kép szé-
lességét és magassagat, viz-
szintes és figgdleges pozici-
ojanak allitasat, a hordo és a
paralelogramma torzitas kor-
rigdldsat, valamint a degauss
és reset funkciokat elGre-hat-
ra |éptetéssel lehet kivalasz-
tani, az aktualisat egy dupla
ledsoron kovetve. Szinek han-
golasara sajnos nem ad lehe-
toséget a késziilék, bar ez a
15”-0s kategoriaban nem is
altalanosnak mondhato szol-
galtatds. Maximalis felbonta-
sa 1280x1024, melyen 60Hz
frissitési frekvenciaval képes
iizemelni, bar ezt a felbontast
én meg ehhez a képmérethez
is tOl nagynak érzem, 1024x-
768-on (itt mar az apro resz-
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DLS szinti

s

vavo S3 VININd

10 Mb Sampling
SRS Surround

48 Khz mintavétel

Csak Turtle Beach lehet

64 hang polifénia
Kurzweil szinti

4 Mb hangminta
digitilis kimenet

SRS Surround sound
S/PDIF digitilis kimenet
VLS Sound Mapping

SRS Surround hang

AMECON Inc.

Bp. 1112 Brassé u. 83-85
Tel/fax: 309-0044/45
amecon@westel900 .net
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VIDEO PUZZLE

Nyitva tartas:

Heéetfo-Szombat 9.00 - 20.00
Vasarnap 9.00 - 18.00
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A juniusi PC GURUBAN meg amelynekbelseiébe%

ésmi ajandékkal kedveskediink neked!
Részt veszel a jatek végi nyereménysorsoldson is,
ahol értékes Electronic Arts ajandékokat nyerhetsz!

Base Software Discount Mediamarki | FcoBIT Polus Center Virtual World - Ujlaki Uzlethz

. 1036, Bp. Beesi 01 3436,
Avomen K, 17200006 (D Galoxis L e ks R iy et
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= A X-Files jatékokat magyarorszagon forgalomba hozza az EcoBIT Multimédia Kft., az Electronic Arts
hivatalos magyarorszdgi képviselete! Az X-Files nevek és logok a Fox Intaractive tulajdondban lévo
ELECTRONIC ARTS"™ hejeqyzett markanevek! Az Electronic Arts logo és név Electronic Arts tulajdona és bejegyzett védjegye!
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Magyarorszagon forgalomba hozza oz EcoBIT Multimédia Kff., az Elecio
magyarorszagi kepviselete. Minden jog fenntartval 1998 © Electronic Arts - ECOBIT

Tovabbfejlesztett grafika!
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Az dsszes VB-re kijutott csapat!
Klasszikus VB dontok djrajdtszdsi Iehetosege| 3
1954, Német-Magyar dontd ! !
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