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=== A X-Files jatékokat mugyurorszugon forgalomba hozza az EcoBIT Multimédia Kft., az Eledronic Arts

e hivatalos magyarorszdgi képviselete! Az X-Files nevek és logok a Fox Intaractive 'rululdonubun lévo

ELECTRONIC ARTS™  bejegyzett mérkanevek! Az Electronic Arts logd és név Electronic Arts tulajdona és bejegyzett védjegye!



KERESTETIKY
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Jo elore szolunk, hogy a nyari sziinethen felkesziilhess a szepntemberhen
dezé keriilo iré !
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Mindenkinek ket muvel kell majd palyaznia: egy mai discoiranyzatna
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A zenéketl [(elozetes sziirés Iltall ugyanis nem szeretnenk, ha hallaskaro-
sodast szenvednéenek egy-egy muzsika hallatan) hires DJ-k

[(Barany Attila, Sterbinszky Karoly, Adrew J.) fogjak zsiirizni.

FoOdij: 45.000 forintoes D) tanfolyam!?
Dijak: hangkartyak, Ch-k, zenel cucecok
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Tovabbi réeszietek és jelentkezeési l1ap a szeptemberi szamunkban! Keriink, hogy addig
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sivilagositast adni, csak szeptembernben!
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Elofizetesi akcio, hatalmas nyeremenyek,
bajnoksagok, ajandekok, nagy durrandsok a

PC-X MAGAZIN KROVETKEZO SZAMABAN!
KERESD SZEPTEMBER 8-TOL!



DOUBLE FUTURE
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(NE LAPOZZ TOVABBI)

20 Wargames Classics 5,990 Ft
3D Ultra Pinball 2,990 Ft
7th Quest: Sold Out 2,290 Ft
Actua Soccer 2 5,990 Ft
Adidas Power Soccer 6,990 Ft
Age of Empires 9.990 Ft
Air Warrior 11 7.990 Ft
Archimedian Dynasty 4,490 Ft
Ardeness Offensive 5,990 Ft
Armor Command 6,990 Ft
Armored Fist 2 6,990 Ft
Ascendancy 3,990 Ft
ATF:Classic 4,490 Ft
Award winers 4 4,490 Ft
Bad Mojo 2,990 Ft
Battle Zone 8,490 Ft
Big Hurt Baseball 2,990 Ft
Birthright 6,990 Ft
Blaster 2,490 Ft
Bloodnet 2,990 Ft
Broken Sword I 8,990 Ft
Brutal 3.5 2,990 Ft
Bubble Bobble 2,490 Ft
Bugriders 7,990 Ft
Bureau 13 2,990 Ft
Champ. Manager 97/98 6,990 Ft
Commodore 64 Pack 4,490 Ft
Conquest Earth 6,990 Ft
Constructor 7,990 Ft
Counter Action 7,990 Ft
Creature Shock: 2,290 Ft
Croc 5,490 Ft
Cyber Speed 3,990 Ft
Cﬁerbyﬁs 2,490 Ft
Dark Colony 5,990 Ft
Dark Earth 8,990 Ft
Dark Omen 5.990 Ft
Dark Reign 8,490 Ft
Dark Reign Expansion Pack 5,990 Ft
Dark Seed 2,990 Ft
Death Rally: Replay 3,990 Ft
Defcon 5 3,990 Ft
Delta 5 3,590 Ft
Dementia 7,990 Ft
Descent 2,990 Ft
Descent Compilation 7,990 Ft
Diablo 7,990 Ft
Diablo: Hellfire 4,490 Ft
Die by the Sword 8,990 Ft
Dig-White Labell 3,990 Ft
Doom Trilogy 4,490 Ft
Dreams to Reality 4,490 Ft
Dune: Sold Out 2,290 Ft

Magyar nyelvii
kézikonyvvel
elldtott jatékok:

3rd Millenium
Battle Zone
Dark Colony
Dark Omen

Dark Reign

Fl Racing

Fila 98
Fighting Force
Jack Orlando
Rally Bajnoksdig
Ubik

World Cup 98
StarCralt
Dreams Lo Reality

7,990 Ft
8,490 Ft
5,990 Ft
5.990 Ft
8,490 Ft
6,590 Ft
7,290 FL
6,490 Ft
2,999 Ft
2,990 Ft
5.990 Ft
5,550 Ft
5,550 Ft
4,490 Ft

Dungeon Keeper

Dungeon Master II.

Earth 2140

Egypt 1156
Enemy Nations
Essential C.: Pitfall
Extreme Assault
Eye of the Storm
FIS

F-22

FI GP2

F1 Racing
Fade To Black
Fallout

Fan General
Fic[distasyof Glory:
Fifa 98

Fighting Force
Final Liberation
Fleet Defender
Formula 1 97'
Frankenstein:
G-Nome
G.Police
Galapagos
Gender Wars
Goal: Sold Out
Gold Game 2
Gone Fisin'
Goosebum
Grand Theﬁ5 Auto

Great Battles of Hannibal

Great Golf

GT Racing 97
Guts'n'Gartels
Hand of Fate
Hard Core 4x4
Heavy Gear

5.990 Ft
2,990 Ft
5.990 Ft
8,990 Ft
7,990 Ft
4,490 Ft
5,590 Ft
2,490 Ft
8,990 Ft
8,990 Ft

6,490 Ft
6,590 Ft
3,490 Ft
8,990 Ft
3,490 Ft
2,290 Ft
7,290 Ft
6,490 Ft
8,490 Ft
2,290 Ft
9,190 Ft
2,190 Ft
5,990 Ft
7,990 Ft
8,490 Ft
1,990 Ft
2,290 Ft
6,490 Ft
3,590 Ft
4,490 Ft
9,490 Ft
8,490 Ft

990 Ft
6,990 Ft
6,990 Ft
2,290 Ft
3,990 Ft
7,990 Ft

SZENZACIOS ARAK VARNAK RAD!

HeliCops 5,990 Ft
Hellbender 4,990 Ft
HeroQuest 2,690 Ft
Hexen Il 8,490 Ft
Hexen Il Mission Pack 6,490 Ft
Hive 4,990 Ft
Human Onslaught 8,490 Ft
Hupikék Torpikék 4,790 Ft
| War 8,490 Ft
iF-22: Persian Gulf Mission 4,990 Ft
Imperialism 8,490 Ft
Incubation: Wilderness 4,490 Ft
Iron Man X-O Manow 2,990 Ft
Jack Nicolaus Golf 1,490 Ft
Jack Orlando 2,999 Ft
Jedi: Mysteries of Sith 4,990 Ft
Joint Strike Fighter 7,490 Ft
Journeyman Project 2,990 Ft
Judge Dredd: 2,190 Ft
Jungle Strike 2,690 Ft
Kingdom O'Magic 1,990 Ft
KKND Extreme 8,490 Ft
Klik & Play 5,490 Ft
Lands of Lore Il 3,190 Ft
Last Dynas 3,990 Ft
Lego Islan 6,490 Ft
Lomax /Argentum/ 3,590 Ft
Longbow 2 8,990 Ft
Lords of Magic 6,490 Ft
Lords of Midnight 3,990 Ft
Lords of the Realm 2 5.990 Ft
Lords of the R.2: Siege 2,990 Ft
Lunicus 3,590 Ft
Lure of the Temptress 2,290 Ft
Maabus 4,990 Ft
Magic the G.: Mission 4,990 Ft
Magic the G. Battlemage 2,990 Ft
Mandarine Prince 2,990 Ft
Manic Karts 2,290 Ft
Manx TT 8,490 Ft
Mechwarrior 2: Essential 3,590 Ft
Mechwarrior 2: Miss. 5,990 Ft
Mega Traveller | 990 Ft
Megapak 5 3,290 Ft
Megapak 8 7,190 Ft
Megarace 2 3,490 Ft
Megasixpack 3.990 Ft
Men in Black 6,990 Ft
Microcosm 1,490 Ft
Microsoft Football 5.490 Ft
Millennia 3,990 Ft
Monster Trucks 8,790 Ft
Motorhead 8,490 Ft
Nascar 2 3,990 Ft
Nascar Racing 2,990 Ft
Nascar Track Pack 2,490 Ft
Necrodome 4,990 Ft
Netstorm 7,990 Ft
NFL Quarterback Club 96 2,190 Ft
NHL 96 2,990 Ft
Nigel Mansell's 1,990 Ft
NitroRiders 6,390 Ft
Noctropolis 3,990 Ft
Nomai 2,990 Ft
Normality 4,990 Ft
Ocean Trader 3,490 Ft
Oddworld 9,490 Ft
Outpost 2 8,490 Ft
Overboard 8,490 Ft
PAWS. 3,990 Ft
Pacific General 8,490 Ft
Panzer General 2 8,490 Ft
Pax Corpus 5,550 Ft
Pete Sampras Tenisz 6,990 Ft
Phantasmagoria 3,590 Ft
Plane Crazy 7,390 Ft

Power Boat Racing 8,190 Ft
Power Rangers 2,990 Ft
Premier Manager |c 1,990 Ft
Premier Maneger 2 1,990 Ft
Privateer 2: Classics 3,990 Ft
Protostar 1,490 Ft
Psychotron 1,990 Ft
Quake 1l 7.990 Ft
Quantum Gate 1,490 Ft
Quarantine, 4,490 Ft
Queen The Eye 2,490 Ft
Rally Bajnoksag 2,990 Ft
Red Baron 2 7,490 Ft

+Ajandék jatek

z Bleifuss

King “s Quest 7 Tilt

Kinght ’s Chase
Int. Tennis Open
Age of Riffles
Solar Crusade

) Toonstrock

Caos Control Hind

Orion Burger
Schatten Uber Riva
Air Power
Apache Longbow

Panzer General
Virtua Fighter
War Wind
Action Soccer
Bermuda Syndr.

A4 Networks
Baphomets Fluch
Earthsiege 2
Star General

Redline Racer
Redneck Rampage
RelLoaded
Retribution

Ridle of Master Lu
Road Warrior
Roberta Williams
Sabre Ace
Sakkoktat6
Sandwarriors
Scorched Planet
Seal Team

Senible Golf
Shadow Warrior
Shadmh-.rmaster
Shanghai Dynas
Shanghai: E{sﬂentf‘i(al
Shivers

Sim Safari

Ski Racing

Space Bucks
Space Crusade
Space Hulk

Space Quest
Spiders

SPQR

Spycraft: Essential
Star Rangers

Star Wars: Rebellion
StarCraft

5,990 Ft
6,690 Ft
3,690 Ft
1,990 Ft
4,990 Ft
3.990 Ft
4,990 Ft
7.990 Ft
7,990 Ft
3,990 Ft

999 Ft
1,990 Ft
2,290 Ft
7.990 Ft
8,490 Ft
7,190 Ft
3,590 Ft
3,990 Ft
7,490 Ft
5,990 Ft
4,490 Ft
1,990 Ft
1,990 Ft
1,990 Ft

890 Ft
3.990 Ft
3,590 Ft
2,490 Ft
9.390 Ft
5.550 Ft

Starfighter 3000 4,990 Ft
Steel Panthers 3 8,490 Ft
Steel Panthers 11 7,690 Ft
Strike Commander 1,990 Ft
Subwar 2050: 2,290 Ft
Super Karts 2,290 Ft
SWIV 5,490 Ft
System Shock 3,490 Ft
Take No Prisoners 5,990 Ft
Tarot 2,990 Ft
Team Suzuki 1,990 Ft
Tenka 8,490 Ft
Terminal Velocity 4,490 Ft
Terranova 4,990 Ft
Tom Clancy's: Politika 8,490 Ft
Tomb Rai?ér 2 5,990 Ft
Tomb Raider: Extra 4,490 Ft
Total Annihilation 8,790 Ft
Total Heaven 8,790 Ft
Tower of Darkness 4,490 Ft
Trophy Bass 2 6,590 Ft
Ubik 5,990 Ft
Ultima Online 8,990 Ft
Ultimate RPG 7,990 Ft
Unreal 4,990 Ft
USCF Chess (interplay) 7,190 Ft
Ult. Soccer Manager 98 6,990 Ft
USNF'97 3,490 Ft
Utopia 1,990 Ft
Victo 2,990 Ft
Virtual Karts 3,990 Ft
Virtual Pool 2 7,490 Ft
Virtual Pool 2,290 Ft
Warcraft 2,290 Ft
Warhammer 3,490 Ft
Wing Commander Armada 3,990 Ft
Wing Commander Ill. 3,490 Ft
Wing Commander IV. 3,990 Ft
Wing CommanderV. 7.790 Ft
Wipeout 4,990 Ft
World Cup 98 5,550 Ft
X-Wing: Balance of Power 4,590 Ft
XS 5,990 Ft
Zodiac Game Pack 1,290 Ft
Zool 2,690 Ft
Sex

Vivid Erotikus sorozat 2,990 Ft
Carol Lynn Sex Video 1,590 Ft
Sexy Clips Interactive 1,390 Ft
Sexy Cover Girls 699 Ft
Sexy Vibrations 1,390 Ft
Carol Lynn - Sugar Girls 1,490 Ft

1072 Budapest, Dob u. 45.
Tel.: 351-8395
Hétfotol vasarnapig
10-20h-ig




- MINDEN UJ CREDIT KIU;TYA TULAJDONOSNAK AJANDEK CD-T ADUNK
AMI TARTALMAZZA A KOVETKEZO PROGRAMOKAT: ACTUA SOCCER.
TERMINAL VELOCITY, HAVOC.

- VASARLASKOR CSAK A JATEKOKNAL FELHASZNALHATO CREDITTEL
CSOKKENTETT ARAT KELL FIZETNED.

- HOGYAN NOVELHETED A CREDITEDET? CSAK BE KELL MUTATNOD. A
PCX, PC-ZED, DCCD ELOFIZETESEDET. iGY A MAR EGYSZER ELKOL-
TOTT PENZEDET NALUNK UJRA LEVASAROLHATOD. .




os, Uraim és Holgyeim (nem akarok udvariatlan lenni,
N de a nagy szamok torvénye alapjan Ggy vélem, ez

utobbi nem képviseldi kisebb szamban képviseltetik
magukat a mezGnyben), ezt is megértilk: a PC-X Magazin a ja-
tekos havilapok kozil elsoként, ket CD-vel jelentkezik! Tessziik
ezt egyrészt azért, hogy megmutassuk, van azért a tarsolyunk-
ban még egy s mas, masrészt azért, mert az E3 kidllitason fellelt
anyagok mennyisége lattan Ggy dontottink, itt az ideje, hogy ne
csak duméljunk, mutassuk is meg, mi l4ttunk! Igy hat az ajandék
E3 CD-n els6sorban elGzetes animéciokat, képeket talalsz — no
ne feledkezziink meg a Heart of Darkness jatszhato demarol
sem, amely szintén a PC-X Magazinban lathato eldszor!

Oldalszamot is emeltiink (ugye észrevetted?), hiszen jogos
volt a kritika, hogy 52 oldallal - barmennyire is biiszkék vagyunk
magunkra © - nehéz versenyben maradni. Mi pedig nem verse-
nyezni szeretnénk, hanem tovabbra is a No. | pozicioban ma-
radni! Szeptembertdl ezért tovabb fokozunk az iramot, tesssék
csak megnézni! (Persze azért csendben meg kell jegyeznem,
hogy a PC-X informdciotartalma 52 oldallal is tobb, mint a
,100-as papirzsebkenddoké”. Figyuzz rd a bet(iméretre, a torde-
[és igényességére, a kép és szdveg aranyaral)

Elég az ontomjénezésbdl, mar magam is megijedek, mekkora a
szam: igyekeztek azért ebbdl erGvel visszavenni. A kalozkodas té-
majaban soha nem tapasztalt kultUrdltsagot tapasztaltam, djra si-
keriilt azonban eljuttatni hozzank néhany névtelen e-mailt, ami-
ben felmenGinket gyaldzzatok. Ez Uton is kozoljik, hogy kdszén-
juk, megkaptuk, de azért vannak hatarok — miutan a Sulinet segit-
ségével elkildott e-mail konnyedén visszanyomozhato, s ponto-
san tudhato, ki volt akkor a szamitogép teremben, csak a joindu-
latunknak koszonhet, hogy ennyivel megusztatok (akit érint a
dolog, tudja, mirdl beszélek). Semmi kedviink keménykedni: aki
nem kedveli a képiinket, hagyjon minket békén! Nem érdekel, ki
mit tart feldlink, ettdl figgetlenil tesszik a dolgunkat, mert Ggy
gondoljuk, néhany feketeseggli kolok nem fogja befolyasolni el-
gondoldsainkat. Nem tetszik a PC-X? Nagyon egyszer( teendod
van: ne vedd meg, ezzel hangot adva kritikadnak, hogy valamit
rosszul csindlunk - vagy irj kultlralt levelet, masok is ezt teszik.

Visszatérve a kal6zkodds témajahoz, ebben a szamban a CD-
re (ztem Newlocalt, s, kal6z" Aréndval nyomtam le a hagyoma-
nyos Levrovot. Kommentar nélkil tettem be néhany érdekesebb
hozzdszolast, de tovabbra is varom e témaban a leveleket. Elso-
sorban Gtletekre volnék kivancsi, hiszen abban mindenki egyet-
ért, hogy az ar a dontd: amig havi 30-40-50 ezer forintos az
atlagkereset, addig senki ne vdrja, hogy mindenki megvasarolja a
software-t, ha a tizedéért le is masoltathatja. £z azonban nem
vezet sehova, a magam részérdl Ugy hiszem, hogy hosszu még
az Ot egyrészt a keresetnek (és az életszinvonalnak) kel
novekednie, illetve a jatékaraknak kell csokkennie.

Mr. Chaos

CELPONTBAN

36 Electronic
Entertainment
EXpO
Tudositas az E3-rol

Starship Titanic
Emergency
Team Apache
Eastern Front

Unreal

Quake II: The Reckoning

M.A.X. 2

Ultimate Soccer Manager ‘98
Redneck Rampage Rides Again
Starcraft: Hogyan jatsszuk haléban?
Xenocracy

Incubation: The Wilderness Missions

Game, Net & Match

46 X-Music
48 Kaldz-Aréna
50 X-Rejtvény




MELYVIZ

52 Univerzalis Soros Busz

54 Dolby Surround Rendszer

56 Home Pilot

57 Mustek USB és True View Kamerak

58 Epson Photo PC600
és Stylus Photo EX

61 Philips CDR870 CD iro

62 AMD K6-2 3DNow!

Microsoft Plus! 98

Tex Murphy: Overseer végigjatszas
Starship Titanic végigjatszas
Panzer Commander
NHL Powerplay 98
Cheat

3D Studio

CD Aréna

HTML suli

Movie World
Pergamen
X-Music

: PC-X USER PROG‘RAMOZASI ROVAT

Masoljunk! - masoloprogram Pascalban
Cheats - tizedik, jubileumi csalas!
Demo - lens

Kommunikacié - halézatok/2

OOP mania - grafikus elemek
Rendszerprogramozas - magneses taroldok/2
Tippek-trikkok - file kezelés

V. Evolyam 7-8. szim
1998. Jdlius-Augusztus

Kovetkezé szdmunk
szeptember 8-dn jelenik meg.
PC-X Szamitastechnikai Magazin
megjelenik havonta
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiado Kit.
Felel6s kiadé:

Biro Istvan
ligyvezetd igazgato
Fészerkesztd:

Bognar Akos (Mr. Chaos)
mrchaos@idg.hu
Fészerkeszt6-helyettes:

Spanyik Balazs (The Richfielder)
trf@idg.hu
Szerkeszt6:

Samu Jozsef (Sam. Joe)
samjoe@idg.hu
Tesztlabor:

Branyiczky Gabor (Schuerue)
schuerve@idg.hu
Tardel6szerkeszt6:

Palotai Arpad (Malachit)
malachit@idg.hu
PC-X Club Bazisparancsnok:
Trautmann Balazs (Trau)
trau@idg.hu
PC-X User szerkeszté:

Bérczi Laszlo
pc-xuser@freemail.c3.hu
Kils6s munkatérsak:

Bird Daniel (El Capo)
elcapo@idg.hu
Body Zoltan (Godzilla)
godzi@idg.hu
Halmos Zoltan (Zuzer the Hun)
halmos_z@osiris.elte.hu
Manfai Tamas (Skywalker)
manfai@neumann.njszki.hu
Peller Andras (Pelace)
pelace@idg.hu
Peller Laszlo (Pellus)

Ujhelyi Zoltan (Newlocal)
newlocal@idg.hu
Logébterv:

Kondakor Laszlo
Postacim:

1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkeszt6ség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. 17.

(PC-X Club bejarat az Alkotas u. feldl)
Web oldal:
www.pcx.hu
Szerkeszt6ségi e-mail:
pcx@idg.hu
Megrendelés e-mail:
pcx.terjesztes@idg. hu
Csak el6fizetés — z6ld szam:
06-80-200-263
Telefon (mellékes):
356-0691, 356-8291
212-0398, 214-9512
PC-X Club és tigyfélszolgalat: 343-as mellék;
ElGfizetés, hibas CD-vel kapcsolatos probléma
esetén 322-es mellék; szerkesztoség: 316-os mellék
Telefax:

356-9773
El6fizethetG a kiadonal kozvetlendl postautalvanyon, va:
lamint atutalassal az IDG MKB 10300002-20328016-
70073285 penzforgalmi jelz6szamra.

A lap ara 995 Ft, a negyed éves eldfizetés 2150 Ft, a fél
éves 4200 Ft, az egy éves 8400 Ft.
Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi Iroda és a szerkesztoség,
Nyomds, kotészet: Mesterprint Kft.
Felelds vezetd: Szilagyi Tamas
" A megrendelés szama: 98.0307
HU ISSN: 1218-358X
Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt., a Hirker Rt., a2
alternativ terjesztOk és a szamitastechnikai szakiizletek.

A PC-X Magazinban megjelend anyagok birmilyen
felhaszndlisa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
A megjelent hirdetéseket és a CD-n talilhaté programokat a szerkesztdség a
legnagyobb figyelemmel gondozza, dm azok tartalmaért, illetve futasdért
felel6sséget nem vallalhat!
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A HAJO, MELY NEM IGAZAN
MEHET(NE) TONKRE, DE MEGIS

42, Douglas Adams, Titanic, Marvin, Monthy Python, Blue Parrot, ennyi elegendd egy igazan jo ka-
landjatékhoz. Aki nem tudnd, mire utal a felsorolds, az nem tudja, mit vesztett, igy most felvilgo-
sithatom. Egy kis iddugras: 1979-ben megjelent a, Galaxis Utikalauz Stopposoknak” cimii novella,
a tudomanyos-fantasztikus vilag, illetve Douglas Adams vélasza a ,,Monthy Python Repiilé Cirku-
sza" TV sorozatra. A ,konyvecske” kultuszmdremek, s leginkabb azért érdekes, mert megtudhatjuk
belole, mi is az élet értelme: negyvenketto. Ha pontositani szeretnénk, akkor a tovabbi négy folyta-
tasbol mar komoly képet kaphatunk a valasz jelentésérol.

szerz0 lassan 20 éve probalja megyilagitani

a lényeget, de most, a szamitogepek segit-

segevel feltarult eldtte egy Uj vilag, egy jobb
onmegvalositasi lehetoség. A konyvek egyirdnyd torté-
netén tallépett, és interaktiv cselekményt tervezett a
maga alkotta univerzum elemeibdl: Marvin, a depresz-
szi6s robot, a zsenidlis és valoszinttlenil tokéletes dr-
hajo, a lehetetlen helyzetek. Ami még hianyzott volna
a jatekbol, azt Terry Jones (Monthy Python tag) toke-
letesitette, hol egy papagajjal, hol egy félbolond, unin-
telligens lélekkel. Es a dolgok rosszr6l még rosszabbra
fordultak. Megsziletett a hajo, melynek neve mar el6-
keriilt a sorozat harmadik részében, , Az élet, a vilag-
mindenség meg minden” cimtben: Starship Titanic.
Az (rhaj6 vadonatUj, robotjainak és komputereinek Uj
generacioja a VESZ (Valodi Egyedi Személyiség) rend-
szerrel vannak ellatva. Elso Utjan azonban baj torténik:
a Titanic elstllyed az r mélyere, egy jelentéktelen
naprendszer fejletlen bolygojara.

Ahogy otthon iliink a jatek elején, arra gondolunk,
koriilnézve a szobankban, mi lenne, ha jatszanank egy
jot. Forduljunk hat oda géplinkhoz, és tegyiik a Star-
ship Titanic CD-t a meghajtoba. Mieldtt oriilhetnék a
jaték nydjtotta élvezetnek, nagy robajjal rank zuhan a
Starship Titanic a maga valéjaban. Kiszall egy robot
nagy sajnalkozasok kozepette, ,Oh dear, oh dear, oh
dear. Udvozlom ont!” — majd kicsit igazgat a szoba
berendezésén. Elmondja a tényallast: a Titanic aprobb
problémaja miatt becsapddott a hazba, més ok kizar-
va, lévén elsiillyeszthetetlen. Csak kisebb karcolas érte
a dukkozast, mert a hazunk elég puhanak bizonyult.
(No, kosz, fafej...) Majd ravesz minket, hogy segitsiink
helyreallitani a hajo kissé megzavarodott rendszerét.
Menjiink bele a dologba, ennél nagyobb csapas mér

ugysem érhet. A Szemelyi Elektromos Bigyo (PET) se- -

gitsegével gépeljiik be: YES. A liftbe szallva Edmund
Lucy Fentible, a komornyik felvazolja a hajo helyzetét:

s a robotok megorilltek, a kozponti komputer, Titania

szerteszéjjel leledzik, és 6 sem érzi tdl j6l magat. Ugy-
hogy legylink szivesek megnyomni helyette a lift leg-
felsé gombjat. A dolog egyre reménytelenebb, akarcsak
hazunk éllapota. Nyomjuk meg végrendeletiink gomb-
jat: a lift és a Titanic felszall, viszlat Féld, viszlat!

Itt az id6, hogy megismerkedjiink foldonkiviili lé-
tiink kapcsolatteremt berendezésével, a Személyi
Elektromos Bigyoval (Personal Electric Thing, mint mar
emlitettem). A Chat-O-Mat (jele egy kormany alaku
izé a kép jobb szélén), alias Beszélget-O-Gép az els6,
az elobb oda gépeltiik be a ,YES"-t, ezzel lehet dumal-
ni a hajo robotjaival, melyek meglepden jol felismerik
csokevényes mondatainkat,
de a bonyolult frazisokat is
megertik: kérdezhetjiik Gket
a Spice Girlsrol és az idoja-
rasrol is. Az alatta levo ,U"
alaky ikon a személyes
poggyaszunk (Personal
Baggage), ahol szép sorban
eltarolhatunk minden tar-
gyat — egyiket a masikra
dobva kombinalhatjuk, vagy
egyszertien a megfeleld hely-
re hlizva a képen aktivalhat-
juk azokat. Ez alatt a radio-
adot szimbolizald akarmi a
,MindenTavlranyito”

Wraark! | said don'r

NewlocalBot

(Remote Thingummy). Tényleg mindent ezzel lehet ki-
és bekapcsolni (lampak, TV, Szippant-O-Gép, biito-
rok), liftet hivni, csatornat valtani. A kovetkezo kis
ikon a Szobakad Tarolo (Designer Room Number) hul-
lamvonalkod. A specidlis kod palcakbol egyértelmien
meghatdrozza a hajo egyes helyeit. A kodok itt eltarol-
hatok, majd késobb elohivhatok, sot a SHIFT billenty(i
nyomasa mellett meg is valtoztathatok — ezzel egy ed-
dig még be nem jart helyszint felfedve. Végill az osz-
lop utolsé ikonja a Valds Elet (Real Life), ahol a szoké-
sos dolgok talalhatok meg: betdltés, kimentés, kilépés,
bar nincs igazan sziikség a jatékallas kimentésére, mert
nem lehet elszlrni a jatékot, csak ha esetleg masnap
szeretnénk folytatni... de ki tud abbahagyni egy ekko-
ra, eplletes, szorakoztato baromsagot?

Exeuse me, no prodding please:
| said no prodding plsass.
No prodding! | said no prodding!




Az alapokkal megvagyunk. Vegyilk még észre a
kezelGpult bal szélén a mutatokat, ezek a robotok
tulajdonsagait mutatjak (fentrél lefelé): személyiség,
memoria, mozgas. Nézziink a Titanic kormére, kezd-
juk kivilrél. A liftbdl kilépve nyomjuk meg a toltnk
jobbra |évG gombot a marvany emelvényen, melyre
kb. az van felvésve: ,Starship Titanic nyito jelenet”.
Gyonyor(. Kovetkezokben ismerkedjiink meg a tobbi
robottal, baratkozasunk az Embarkation Lobby nevii
szobaban kezdddik.

Menijiink a recepcios asztalhoz és kattintsunk a
csengére. Atalakul robotta: 6 Marsinta, a DeskBot. Hi-
hetetleniil arrogans, nyers és szarkasztikus. Alapveto-
en hosszU évek munkdja kinevelni egy tokéletesen ér-
zéketlen recepciost, de 6 igy sziiletett. Hala égnek egy
Louper Galactic Traveller class” szobara jok vagyunk
nala, am hamarosan kiderdl, hogyaz SGT, a hangzatos
név a harmadosztalyt takarja, ami azért még mindig
jobb mint egy Boeing 747-es els6 osztalya. Hetykén
odaveti: ,,...és ne is reménykedjink, hogy magasabb
osztalyt kapunk”. Hét 6 lenne valtoztatni a modoran
a kedveskének... Miutan kitoltottik a kérdoivet, meg-
érkezik Krage, a BellBot, alias a londiner. Latvan, nincs
csomagunk és csak SGT osztalyiak vagyunk, gyorsan
le is lép. A faragatlan! Elég érdekes felfogasa van az
életr6l: minden vagya, hogy kabriéval szaguldjon az
ocean felé, szorfdeszkaval a hatso dlésen, CsajBot az
egyesen, par doboz sor a hiitében, majd egy igazi ro-

dekeny és hirtelen valtozo jellem( ennyire. Neki is
vannak jo otletei néha. Utunk sordn a kovetkez6, aki-
vel talalkozhatunk, Nobby lesz (LiftBot), azaz a liftes
fi, akibdl valojaban négy van (minden figgdleges
liftben egy-egy). Régen katona volt, ma mar nem is
tudja, miért harcolt. A sok film, amit megnézett, tel-
jesen megkavarta — az viszont biztos, hogy egyik ke-
zét egy csataban vesztette el. Az Gsszes Gsszeszed-
hetG betegséget elkapta, beleértve a szofosast és az
agymenest is. Egyikik még fejetlenségben is szenved.
Végiil, de nem utolso sorban Fortillian Bantoburn
O'Perfluous, a BarBot, alias Mr. Mixer is utunkba ke-
rilhet a jaték folyaman (es keriil is...). Ez a szeme-
lyiség-modell talalhato sok galaktikus barban, de
mint a Blarghish faj tagja, 0 is romantikus lélek. Egy
nap vissza akar menni Blarghlféldre és egy kicsiny
kocsmat nyitni a viharos nyugati parton. Szegény
tiresjaratba keriilt, mert a TV-ben felsorolt alkatre-
szek hianyoznak a legutobb rendelt italhoz (t6rott
TV! Itallapon? Ki utalja ennyire a tévét? Meg itt ez a
dardlt maddr, Starling dolog? Erdekes...). Ha meg-
eheziink, és elso
osztalyd kajat sze-
retnénk, megtalal-
hatjuk az els6 osz-
taly ettermeben —
mar ha van jogunk
odamenni. Ha sike-

riil elérntink, hogy ilyen kiszolgalast kapjunk, akkor
D’Astragar, a maltre’dbot, alias pincérfili kellene,
hogy kiszolgaljon. Kellene, ha nem lenne aprolékka
széthullva. Szegény fit a francia akcentusa mellett
még eléggé visszautasito — marmint hogy néhany
visszautasitott utas jol helybenhagyta. Kezei 6ssze-
vissza hevernek a teremben, de azért ragaszkodo ti-
pus. Nem hajlando nekiink se asztalt adni. Bokdds-
sik csak meg egyetlen épen maradt (hatso) felét jo
parszor: ki tudja, hatha jobb belatasra tér...

Nincs mas hatra, mint Shortbut Sweet, a Szippant-
O-Gép. Amikor személyiséget gy(jtottek a robotok-
hoz, mindenki pénzt kapott a donorsagért, s minél
jobb személyiséggel rendelkezett, annal t6bbet. Ami-
kor Shortbut felajanlotta az ovét, nézegették egy par
percet, és kozoltek vele: sebaj, ingyér’ jo lesz. Mindig
is alantas munkakat végzett, a Szivas oridsi elGrelépés
szamara. Bar ezt nem igazan fogta még fel: utalja a
munkajat, az életet és ha zavargdljak. Viszont szereti a
csirket és a pihenést, ki tudja miért. A dobozkajaba té-
ve a targyakat, majd a hullamvonalkédot mellé téve
kénnyen eljuttat mindent a megadott helyre, persze,
csak ha mikodokepes és nem nyelt félre semmit. Egy
lény van még a hajon, akirdl szot kell ejteni: Blue
Parrot, a kék norvég papagaj igen kiilonos lény. A hajo
epitésenek kezdete ota itt van, senki se érti, mit keres
itt. Imadja a sillt csirket és a pisztaciat, hihetetlen

bunkd szovege van, kirog, mint egy vénember, és kun-

csorog, mint egy kisgyerek, valamint a Szippant-O-
Geppel sincs valami joban.

Népes tarsasag. Konnyfakaszto poénok, hiilyeségek,

faraszto otletek. Induljunk hat neki a hajonak, deritsik
ki, mi is tortént valojaban, ki is az a Titania, kinek
szétszorodtak a hajon a részei, ami pedig a legfonto-
sabb: irdnyitsuk vissza a hajot a Foldre. Es egyaltalan,
tudja valaki, hogy mirdl szol ez a jaték?!

Akinek valami nem megy, az lesse meg a CD-n a
cikk folytatdst, a komplett végigjatszast. Maradok
mindenki szinte hive, New|-O-Cal.

mantikus este citrom-zold naplemente- CPﬁmAM: P133, 16MB |
ben. Sebaj, mintha azt mondta volna, ~ SYSTEM:  WIN95
szivesen segit, csak hivjuk a Chat-O-Mat X“TRA: N/A
sz6lén is l4thatd képpel. Es tényleg! Min- Qﬁf&ﬂ%ﬁﬁﬁfﬁf
den helyszinen érdemes megidézni, mert - :

jon beldle értelmes informacio is.

Fentible, a DoorBot is megidézhetd a
Chat-O-Mat-on megjelend fizimiskaja-
val. Szellemét egy megbizhato, kedves
tigyvedbal orokolte, csak ne lenne fele-
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alan a ,vérest” még ra lehet hizni, mert egy-

egy akcio utan azért maradhatnak vertocsak a

szinen. Nem csigazom tovabb a nagyérde-
mt: az Emergency-ben megadatik nekiink, hogy egy
baleseti mentésiranyito borébe bujjunk. A balesetek
bekovetkeztekor az alkalmas jarmveket a megfelelGen

rl
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felszerelt személyzettel kell a helyszinre iranyitanunk.
Magdt a mentést is mi magunk kell, hogy levezessiik,
mert tlizoltoink, renddreink és mentoseink ,kissé lem-
mingek”, csak akkor cselekszenek, ha pontosan a tud-
tukra adjuk, hogy mit varunk el télik, viszont akkor
precizen teljesitik a feladatukat.

Huiséges olvasoink biztosan emlékeznek a jatékra,
hiszen mar |athattak egy jatszhato demo valtozatot az
aprilisi szamunk CD mellékletén (20). Az akkori demo-
val voltak apré gondjaim, s a hozzdm érkezo segitség-

kér6 e-mailek tomegebdl gy gondolom, nem csak az
én fantdzidmat inditotta be ez a teljesen egyediilallo
jaték. Mostanra megérkezett az angol nyel-
vi valtozat 98%-os bétdja, amivel volt sze-
rencsém jatszani — egészen addig, mig meg
nem érkezett Pelace és ki nem tart a gépem
eldl. Sebaj, mig 6 jatszik, elme-
sélem, hogy g6zerdvel folyik a
teljesen magyar nyelv( valtozat
készitése is, mely a hazai ke-
resztségben a ,Vészhelyzet”
nevet kapta.

Minden mivelet alapja a ko-
z0s mentcbazis, err6l a helyrol
tudjuk inditani a mentGegysége-
ket. A balesetek stlyossaganak
figgvényében vonha-
tunk be a mentésbe
tavolabbi helyeken lé-
v0 egyeb, killonlege-
sen felszerelt egységeket is. A ja-
ték tiikrozi a szomord valdsagot,
minden mentGakcio pénzbe keril,
raaddsul sokba. Ugyan az anyagi
lehetdségeink korlatozottak, de az
mar teljes egészében csak rajtunk
mulik, hogy a rendelkezésiinkre
allo Gsszeget milyen egységek
mozgositasara forditjuk. Ha Ggy
tetszik, kiildhetiink mentGauté

i o e, gt —
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=7 —Mindig figyelmesen olvasd el a baleset le-
7/ irasat, mert sok olyan informaciot is k6zol a prog-
ram, ami nelkiil nem lehet teljesiteni a feladatot.
— A helyszinen az ,Opciok” gombra kattintva, allitsd a
| scrollozas sebessegét a maximumra.
— Ugyanitt mindig olvasd el a tovabbi tippeket, mert rengeteg EEENENNOEENLIE
mindent csak innen tudhatsz meg (az eredeti angol verzioban

~\ —Gondold at a kiildetésben, hogy a megadottakon kivil mi
'\ kellnet még (példaul az autoversenypalyan nemcsak
poroltoval felszerelt tiizoltok kellenek, hanem va-
goszerszamokkal ellatottak is).

VESZHELYZETBEN

Divatta vélt a szamitogépes jdtékokat ,véres, agressziv, népbutito” és szamtalan hasonlo jelzovel illet-
ni. Ha van jaték, melyre a fenti jelzok aztan végképp nem illenek, akkor az az éppen vizsgalt Emergency.

Sam. Joe

helyett mentGhelikoptert is, logikusan sokkal tobb pén-
zért. Az azonos tipust egységek szama végtelen, azaz
nem kell attol tartanunk, hogy nem lesz tébb rendér-

auto vagy renddr a bazison, ha Gjabb egységet akarunk
inditani. Viszont egy bizonyos szaminal tobb eszkozt
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csak akkor vethetiink be, ha rendelke-
zésiinkre all mozgo parancsnoki

. poszt. A jatekban elérheto

\ eredmény fiigg attdl, hogy

egy-egy mentésre mennyi
pénzt, idot, eszkozt for-
ditunk. A killdetések ve-

konysagot szamol.

Az iranyitas megle-
hetdsen egyszerd. Aki
valaha [atott Command
and Conquert, annak nem
fog gondot jelenteni az egysé-



gek mozgositasa. Minden jarm ,,alapértelmezésben™
bir soférrel, de a kezel6személyzetet mar kilon kel ki-
jelélnink. Rend6rbdl és mentdapolobol/orvosbdl csu-
pan egy ,fajta” all rendelkezésiinkre, de t(izoltobol mar
harom kiilonbozoen felszerelt varakozik a bazison. Fi-

gyeljiink oda, hogy milyen esethez kit kiildiink ki:
egy lakastuznel fontos, hogy mentGcsapatunk ren-
delkezzen lelegezteto készilekkel, de egy sima koz-
uti balesethez teljesen felesleges vegyvédelmi felsze-
reléssel ellatott embereket kiildentink. Mi tobb, ha
tévediink a csapat feldllitasakor, akkor a tul vagy alul
felszerelt langlovagok neki sem latnak a munkanak.
A grafikarol
csakis szuperla-
tivuszokban le-
het beszélni.
Azok a progra-
mok is, amiket
eddig lattunk a
Topware-t6l, na-
gyon jok voltak
az atvezet0 ani-

CPU/RAM:
SYSTEM:

ADNIADYANA

~sara az elsG par kiildetés példaképpen: motorbi- -

maciokban. Most, ha
lehet, még ratettek egy
lapattal, s igényes 3D
animacick nagyon jo
zenekkel, effektekkel
felvértezve kotik dssze
az egyes kiildetéseket.
Magdnak a jatéknak a
grafikdja nagyon letisz-
tult, németesen preciz.
Biztosan ismeritek
azokat a gydszdnyi kis
modellautokat, amiket
terepasztalok diszité-
sehez arulnak, a jatek
teljesen ezekre emlé-
keztet. Eles kontdrok,
aprolekosan kidolgozott fazisrajzok, dgy tetszik, ahogy
van. Es még csak bika 3D-s kértya sem kell hozza.

A kildetesekben ket orisi pozitivumot vettem ész-
re. Az els6 az, hogy sikerdilt valtozatossa tenni a fel-
adatokat. Izgalmas marad a jaték az elejétél a végéig,
mert mindig talélunk valamilyen dj, addig még
nem latott elemet. A valtozatossag illusztrala-

cikli vs. traktor a mellékiton, eltdint turista vs. szaka-
dék — mindig mashova zuhan, tény-
leg meg kell keresni —, F1-es
verseny elokeészlletei, az-
tan a balesetnél men-
tés, a bortonbdl szo-
kott gyujtogatot el-

csipni, kozben a fel-

gydjtott hazakat ol-

togatni — ez is nagyon al-
|at, mert ra kell jonni, hogy ki
a gyljtogato (természetesen min-
den Ujrainditasnal mas és mas). Tovabba
patak vs. a hatodik B osztaly, bevasarlokoz-

www.pcx.hu

pont vs. gazrobbands. (Eppen itt tartok, mert Pelace
még mindig nem enged vissza a géphez.) A masodik
pozitivum, hogy a feladatok sem torvényszerden lesz-
nek fokozatosan egyre nehezebbek — ezzel agyoniitnék
a ,valosaghl feelinget” —, hanem van egy pici szords a
kihivasban. Egy tomeges baleset utan lehet, hogy egy
konnyebben megoldhato feladat kdvetkezik. Nagyon
tetszik, hogy a kiildetéseknek valahol oktato jellege is
van (példaul ha benzin 6ml6tt az Gtra, akkor azt a
mentés megkezdése eldtt semlegesiteni kell, a tiizol-
tasnak csak akkor lehet nekikezdeni, ha kikapcsoltuk az
aramot, elzartuk a gazcsapot, stb.).

Erdekes megfigyelni a jaték fejlédését. A jatszhatd
demaban hajlamosak ,kalandtirara” indulni a jarmd-
veink. Ha valami az Gtjukban dll, akkor nem tudtak
egyszer(ien kikerdilni, hanem lementek a térképrdl - a
bétaban ez a hiba mar nem fordul eld. Ellenben két ap-
rosag van a jatekban, ami nem tetszik. Gyakran el6for-
dul, hogy a bameészkodok miatt nem tudnak dolgozni
a mentdcsapataink. llyenkor kellenek a rend orei, akik
elvezetik a bamészkodokat. Sokat kell veliik pepecselni,
igazan elférhetett volna egy ,tomegoszlatd” funkcio a
megafonnal amugy is felszerelt jardrkocsira. A masik,
hogy ugyan lehetséges tobb kiilonbozo egységet egy
idoben kijeldlni, de valamiért nem tudom ezzel a mod-
szerrel ,megmondani” az embereimnek, hogy mind-
annyian szalljanak be ugyanabba a jarm(ibe.

Nagyon izgalmas, igényesen kivitelezett, és témaja-
ban abszoluit egyedi jatékot kap az, aki megvasarolja
majd a Vészhelyzetet. Ugyan a cikk irs pillanataban

pontos megjelenési idGt és arat még nem tudunk,
Y de a forgalmazo igérete szerint nagyon
kedvezG aron fogjak kinalni a jatékot.
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Bar a replilogép-szimulatorokkal lassan patakot lehet rekeszteni (marmint ha a dobozokat belehajigal-
Jjuk mondjuk a Rakos-patakba), azonban ritkabban tinnek fel mives helikopterekkel foglalkozo jatékok.
Ezen (dito kivételek kozé tartozik a Mindscape altal hamarosan piacra keriilo Team Apache.

z 0] jatékok altalaban a ,soha nem latott
precizitasy, a vilag legjobb grafikajaval ren-

delkezd” stb. szuperlativuszokkal érkeznek.

Itt bizony nem ez tortént, egy meglehetdsen erds
hlzassal szimplan a kedves jatékos elé tarnak ot (!)
oldal tényanyagot, amit aztan meg is valositanak a
jatékban. Hadd emlitsek egy kivalo példat a leirasbol:
.A jatékban a kovetkezo sériilések érhetik az Apache
helikoptert: bal hajtémd, jobb hajtomi, meghajtas,

avionikai berendezések, f6 rotor, farok rotor, bal fegy-

verzetfiggesztd pilon, jobb fegyverzetfiiggeszté pi-
lon, gépagyu, Hydra rakétak, Hellfire rakétak, Stinger
rakétak, bal futomdi kerék, jobb futom kerék...".

Hmm, azt hiszem, a programozo sracok egy darabig
elbibelodhettek a sériilések modellezésével, mert bi-
zony ha egy talalat miatt kidurran a bal futomd ab-

roncsa, igencsak billegésen rakod le a 'koptert a talaj-
ra. Nem is beszélve, hogy mennyire kiegyensilyozat-

|an lesz a gép, ha elszall a jobb pilon.

Maga a modellezett harci helikopter is a vilag jelen-
legi legjobbjanak szdmit. Miutan a vietnami dzsungel-

harcokban vilagosan megmutatkoztak a polgari és ka-
tonai szallitohelikopterekbdl atalakitott harci helikop-
terek hidnyossagai (fokent a legaltalanosabban hasz-
nalt UH- 1 és AH-1 kiilonb6zo valtozatai), egy vado-
natuj, kifejezetten a harci feladatokra tervezett heli-
koptert kezdtek el kifejleszteni. Ebbol a fejlesztésbol

sziiletett meg a McDonnell-Douglas AH-64A Apache.

A f6 kovetelmeények vilagosak voltak: minden nap-
szakban és idojarasban bevethet0, az ellenség pance-
losait és élGerdit nagy pontossaggal és hatékonysag-
gal elpusztitani képes, a csapatlégvédelmi fegyverek
(.50 cal géppuska, 23 mm-es légvédelmi granat, vall-
ol indithato [égvédelmi rakéta) talalatait elkerdilni
és/vagy talélni képes, kétszemélyes, nagy mandverezo
képességd, kozvetlenl a fold felett harcolni képes
er6sen pancélozott harci helikopter. (Micsoda mon-

dat! Felterjesztelek
Pulitzer-dijra! - Mr.
Chaos.) Az els6dleges
hadszintérként Kozép-
Europa volt tervezve
(ne felejtsik el, a het-
venes évek még a leg-
vadabb hideghaboris
idoszak...), de termé-
szetesen tropusi, siva-
tagi és sarki idjarasi
viszonyok kozott is
mikodnie kell.
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Team Apache

IPIAPACS, TE VAGY A HALOTT!

Trau

A jatek az egyik legszebb introval kezdddik, amit
valaha is lattam, beleértve a Longbow 2-6t is. Mint-
egy haromszor néztem végig, pusztan szorakozasbol.
Ha Gsszeszedted valahova lepottyand alladat, nem
art néhany pillantast vetni a fomentire sem, mert
akad itt is csemege. Igazabdl csak az egyik mentipon-
tot, a Graphics Configurationt emelném ki. Itt dor-
zsolhetik keziiket a tobb video- illetve gyorsitokar-
tyaval rendelkezo kevesek, hiszen a program kétféle
hardveres D3D-t és ketféle videokartyat, plusz az
MMX-et képes tamogatni. Nem kispalyas megoldas.

A jatekban Osszesen harom hadjaratot lehet végig-
harcolni. ZoldfilGeknek ajanlott a Utah-| kiképzdcso-

mag, ahol a szimulator minden porcikajaval megis-
merkedhet. Ha mar komolyabb feladatokat is megcél-
zol, légirendészeti feladatok varnak rad Kolumbiaban,
ahol (minG meglepetés...) a gonosz kokainbarokat
kell eltiintetned. A krém, a cstcsok csticsa azonban
az oroszok elleni harc - ezt Litvanidban élheted ét,
ahol az orszagot lerohano orosz elitcsapatokat kell
moresre tanitani. El0szor azonban illene végigragni
magadat a kiképzo bevetéseken, melyek segitségével
tokeletesen elsajatithatod az Apache kezelését, és
novelni tudod tulélési esélyeidet. Egy szakavatott ka-
tona, MW Officer McNabbit fogja egyengetni utadat,
és lat el jo tanacsokkal, utasitasokkal. A témakorok:




felszallas, leszallas, navigacios ismeretek, nem iranyi-
tott és iranyitott fegyverek hasznalata. A tanfolya-
mot vizsgabevetés zarja.

A legnagyobb onalldsagot a hadjaratoknal kapjuk,
hiszen szinte mindent mi vezethetiink. Bizony, nem
art tudni azt sem, hogy nemcsak a szimulatoros re-
sze fontos ennek a jatéknak, hanem a ,korités” is el-
sorangl fontossagu. Hidba vagy az egész kontinens
legjobb pilotaja, ha elhanyagolod az utanpétlast,
nem lesz mivel repiilni. ElsG lépésként egy alakulatot
kell valasztani, melynek sorait erdsiteni (esetleg

gyengiteni, hehe...) fogjuk a hadjarat folyaman. Uta-

na egy fogas kérdésre kell valaszt adni; akarjuk-e ke-
zelni a szemelyzeti iigyeket? Ez csak elsdre téinik hii-
lyeségnek, de igen nagy jelentGsége van: minden

egyes pilota és [ovész kiilon-kilon lelkivilaggal és tu-

lajdonsagokkal rendelkezik. Van, aki a Hydra raketak
nagymestere, akad, aki éjjel denevér modra tud re-
plilni. Van, aki a biztonsagot teszi az elso helyre,

egyesek azonban az agresszivitasukat szeretik kiélni
csata kozben. A mi feladatunk egy tt6képes csapat
kialakitasa és menedzselése. Tudnia kell a parancs-

noknak, hogy melyik feladatra ki a legalkalmasabb.

Ha véllalod a személyzet kezelését, ez a feladat rad
var. Az elsd lépés a megfeleld pilotak és lovészek ki-
valasztasa: minden harcos neve és fényképe alatt ol-

CPURAM:  P133, 1 vashatsz egy ki-
SYSTEM:  WINS5 sebb tdjékozta-
X-TRA: N/A tot a fentebb is

PVALAHOGY 1GY KELL EZT CSINALNI,
HEYEN EGY [GAZ] ,,HELIKOPATERSZI~

emlitett tulaj-
donsagairol.
Nem konnyd a
legjobb nyolcbol
allo legénységet
0sszehozni a
valasztékbol!

FHOVdY WYAL

Ha minden rendben, egy eldretolt bazist lathatsz,
ami az otthont jelenti szamodra. A Campaign Clock
mutatja a pontos iddt, ahol akér a kovetkezo beveté-
sig is elugorhatsz. A hadjarat real-time folyik, azaz
idonként feladatok érkeznek, esetleg utanpotlas, ne-
talantan friss hirek, minden percben mas, de azért
nem egyszerre z(dulnak nyakadba. Az Operations
cimsz0 a szokasosnak mondhato bevetéstervezes
mellett helyet ad a Personnel nevd legénységkezelo
modulnak (ezt most talaltam ki...©), a SITRAP” fe-
dénévre hallgato térképnek és a Duty Rosternek, ahol
az Apache-okat tudjuk az adott feladatra kijeldlni.

A Crew alatt szemlélhetjik meg legényeink allapotat,

itt lehet nem megfeleld moral esetén némi lelki masz-

szazst nyljtani. A feladatokat azonban az emberek-
kel egyiitt gépek hajtjak végre, ezeket is istapolni
kell. Ezt a Crewchief's Hangarban tehetjiik meg, a
Maintenance alatt a gépek sériiléseit szemrevételez-
hetjiik. Ha valami megrongalodott, akkor a Crewchief

wWWWw.pcx.hu

kijavittatja fiirge szerelGivel, akiket nekiink kell kijelol-
ni a feladatra. A felfegyverzeést is itt ejthetjik meg
Weapons Loading alnéven.

Miutan rémdilten veszem észre, hogy lassan kifogy
alolam a papir, gyorsan még némi izelitot nydjtanek a
grafikai részrol és a repiilésrol — aki tobbre is kivan-
csi, ruccanjon at a CD-re. Bar Schuerue kollegdm
feszket rakott az elso, tjaba keriilo fan, a szimulator
kell6 tapasztalat esetén nem talsagosan bonyolult.

A repiilési modell egyszer(ien fantasztikus, kifejezet-
ten kedve van az embernek a levegobe kapaszkodnia.
A latvany miatt érdemes is itt maradni, hiszen szinte
hihetetlendl szép korben minden. Az utakon példaul
jelentos forgalom zajlik, akar ki is [6heted szegény ar-
tatlan civil lakosokat. Az épiletek nem egyszer(i do-
bozok, hanem szépen kidolgozott templomok, irodék,
stadionok. A fényeffektek leny(igozoek, kiilondsen
tetszett a nyomijelz |Gvedékek latvanya, ahogy a ka-
bin felé tartva egyre nagyobbnak és gyorsabbnak t(in-
nek. Csodélatosan tikr6zodnek a tavak és az Gvegek,
szépséges robbanasok pettyezik a dzsungel textura-
jat. Kis talzassal még a koszfoltok is megtaldlhatdak
a motortakardn, ott jobbra a rotor mogétt. Kiilono-
sen igényesek az éjszakai fények. Erdemes néhany
infravoros csalit kidobalni, majd visszafordulva meg-
lesni, hogyan vilagitjdk meg az alattuk |évo tajat. Ne-
kem az allam is leesett. Kifejezetten CNN-szer(i kép-
zetet kelt az éjszakai maradékfény-erdsitds kamera
kepe, utoljara 1991-ben lattam ilyet a Sivatagi Vihar
hiraddfelvételeib6l.

A végére meg egy aprobb beépitett realizmus: ha a
pilotafiilkében iilsz, észrevehetden razza a rotor az
egész helikoptert, ugyanis a fordulatszam fiiggvényé-
ben kissé remeg a kép...
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tancparkettek vilaga helyett inkibb a bombatolcsérektol szaggatott orosz sztyeppe a edven_cem,,.

.“'z_ért nem haboztam magam ravetni a két, magat fényesen kelletd korongra. Egyszerre jutott el hozzam
\az Eastern Front és a kiegészité CD. A pattogd katonazenék kellemes alafestést nydjtottak az egész ji-

¢k folyaman, bdr legnagyobb banatomra a hires volgai férfikérus nem szélalt meg. Anndl inkdbb min-
enféle Iovegek, géppuskak és egyéb kevéssé lovagias gyilokeszkozok.

TalonSoft nem igazan ma kezdte a kissé bo-
nyolult, ugyanakkor igazén hiteles koron-
kénti stratégiai jatekok fejlesztgetését. An-
ak idején' az egyik legkedvencebb jatékom volt a
tleground: Ardennes, amely (a Battleground soro-

b 7at részeként) az utolsd igazi német offenziva esemé-

it dolgozta fel. Ennek az akkoriban brilidnsnak sza-

E mito jatek mélto utédja (és egyben egy G sorozat nyi-

gja) az Eastern Front.
. Mi az, amit kinal? El6szor is, a jatek kifejezetten a
eleti frontra koncentral. Segitségével a Barbarossa-
ol kezdve, a legutolso berlini csatakig végigjatsz-
uk a torténelem egyik legvéresebb frontvonalanak
cait. A jaték a jol bevalt hexas alapokra épiilt, ko-
kénti [épésvaltassal. Ugyanakkor javitottak a tény-
g kissé nehézkes jatékmeneten, példaul mar egy ko-
on belill elintézhetjik a légi csapasokat, tiizérségi ta-

mogatds kijeloléseét és az eflenséges csapatok leroha-

at. Ez tényleg sokkal emberkozelibb, és nem tart
gy-egy forduld 4-5 percig. Ami igazan meglepG volt,
z az eddig latott legkorrektebb lexikonrész, Arra még

lattam példat, hogy heiyes magyar elnevezések-

el, ekezetekkel egyiitt szerepeljenek a honvéd csapa-
' tok harceszkozei. Mindezek mellett megjelennek a ma-

gyar fejlesztésti vagy gyartdsts haditechnikai eszkozok
is, mint peldaul a39M Csaba pancélauto.

Osszesen (@ Mission Pack |-gyel egyiitt) 122 sce-
nario, illetve 15 hadjarat var a bator hadvezérre, hogy
végso csapast mérjen Oroszorszag Anyacska testet te-
p6 vagy a Vaterlandot fenyegeto ellensegre. A megfe-
lel6 hadjaratoknal vezenyelhetjik a hagyomanyosnak
mondhat6 német és orosz csapatok mellett a roman,
az olasz, a finn, a lengyel €s a magyar csapatokat is.

- Ekes példa erre a , Honvéd in‘Russia”, amikor a 2. Ma-

gyar Hadsereggel kell(ene) helytallni a tulerben [évo
orosz csapatokkal. A torténelmi eredményt, azt hi-
szem, mindenki ismeri, de azért elarulom: nagyon nem
mi gyoztiink. Valahogy nekem sem volt sok esélyem a

| T-34-esek ellen néhany kerékparral. Masik kedvencem a

.Budapest to Vienna” hadjarat, amikor a magyarorsza-

_ gi utdvedharcokat vivhatjuk meg a Barna Medve ellen.

‘Ha megvan a megfelelonek latszo hadjarat (ajanla-
os a Polish Tragedy-vel ismerkedni a jétékkal arény

arckepének kivalasztasa, nevenek bekopogasa, ezutan

egy dontd jelent6ségi kérdés mertil fel: gyalogos csa-
patok, avagy kifejezetten pancélos erok tartozzanak-e
parancsnoksagunk ala? A kétféle er6 egészen mds le-
het6ségeket rejt magaban, egészen masfajta harcmo-
dort megkovetelve. Személy szerint sokkal izgalma-
sabbnak tartottam a jol szervezett pancélos seregtes-
tek lehengerld harcmodordt, bar a hagyoményos G. I.

Joe stilust ,puhitsd meg a tuzersegge¥ aztan roham'

KELETI SZEL FUSTOT ARASZT

{izemmodja is van, a felére (3D Zoom-Out
tet, illetve a negyedrészre (3D Extreme) zsugoritottat.

- ket utdbbi elsésorban az attekintést szolgdlja - akit za-

var a 3D, annak a hagyomdnyos 2 dimenzit, illetve en
nek .feles” valtozata is rendelkezésere dll. A képernyd
aljn helyezkedik el az eszkoztar, amivel majdnem min-

dent elérhetink, ami igazan fontos lehet a jatek folya-

man. Balrol a jobb kezem felé haladva tallkozhatunk a

legels6 kapcsoloval. Komolyra forditva a szoveget, itt

tudjuk tovabbadni a kort a gépi (esetleg mésik emberi)

ellenféinek. Kovetkezo kedves kallantyaban az egyik Ieg-'._\'

fontosabb (és néha legbosszantdbb) kapcsolot tisztel-
hetjik, amely az egység mozgdsa és tizelése kozott
valt at. Minden egységtipus rendelkezik egy bizonyos

-mennyiségi akcioponttal (a j oreg AP). Ezekbdl a pon

sem rossz — a nehézsegi fokozat
kivalasztasa mar csak a hab a
képzeletbeli tortan.

Ha elrendeztél mindent, akkor
rad vdr a fiistos és véres csatatér.
Az elso dolog, ami szemet szirt,
az az egyik legszebb tdjkép, amit
valaha is lattam stratégiai jatékban.
Szinte a legutolso lanctalpnyom is
kivaldan lathato, nem is beszélve a
paraszthazak oldalanal lathato ket-
kerek(i kordékrol. Maga a csatatér
tobbféle nézetbdl is megtekinthetd,
alaphelyzetkeént a 3D Normal nézet
mikodik. Ennek ket kicsinyitett
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tokbol fogyaszt le elég rendesen minden egyes mozgas
és tilzelés. Természetesen a mozgasra koltott pontok
& mennyisége erGsen fiigg a talaj milyenségetdl (siksag,
erd6, sziklas hegyoldal, varos stb.), amin mozog az egy-
ség. A tizelés is bizonyos (egységtd! fiiggd) AP-be ke-
ful. Van még egy harmadik, specidlis tdmadas, a leroha-
nas (leanykori neven assault). Altalaban ers harckocsi
apattal érdemes megprobalkozni ezzel a brutalis meg-
oldassal. A dolog 1ényege, hogy a mozgassal , tdmadsz”

fa a szomszédos hexen icsorgo ellenséges csapatra. £z
tapasztalataim szerint kb. a felét igényli AP-idnek. Igen

hatdsos tamadas, legyengitett csapatokat képes nyom
Ikl eltavolitani a hexbl. Ugyanakkor érdemesnek -

rtom megjegyezni, hogy nem torvényszerlen sikeres a
dolog, volt mar rd pelda, hogy a T-34-esek sikeresen -

rték vissza pancélosaimat. A hbord kezdeti szaka-
aban azonban igen sikeresen 'alkalmaz_haté. példaul
zetesen mar legyengitett gyalogoscsapatok ellen.

Fontos szerepet tolt be a jaték folyaman a tizérség,
en egységek parbeszédablakat hivja be a kicsi agydt
szimbolizald ikon. Ide szamitando a szokasos tiizérsé-
gi l6vegek mellett a gyalogos egységek aknavet6jis.
Tobb loveg tiizét egy hexre irdnyitva egész rendes mé-- 3

szarszéket lehet rendezni. Vigyazat, a lovések nem
azonnal, hanem a kor végén dordilnek elt Lehet vi-
ont a tizérségi eszkozokkel azonnal is 16mi, ha latjak
_ elpontot Ekkor normal médon tudsz velik loni.
Az 456 megleps modon gyaiogos egységek bedsa-
F sat jelzi. Ha kommanddd vakondok madjara belefirta
| magit az anyafoldbe, sokkal nehezebb kipiszkalni, kart
ozni benne. Alkalom nyilhat a gyalogosok szillitass-
fa kiilonboz6 kozlekedési eszkzokon, ennek lebonyo-
| asaban segit a kovetkezo ikon. A fel/lerakas is jelen-
" t65 AP-arral rendelkezik, de a nagyobb mobilités és a
orsabb szdllités miatt megéri. Altalaban fél-lénctal-
 pasokon vagy teherautokon torténik a transzportalds,
de nem egyszer a harckocsikra is felkapaszkodnak 2
egény nyuszik. A ..Sav_e._AP for Firing” gombot soha
m hasznaltam, elméletileg egy lovésre valot megdiiz
0zgds kozben. A mellette szerénykedd gomb ugyan-
ilyen megorzest szolgal, de a szallitott egysegeknek
b biztositja a leugralashoz szukseges AP-t.
A némileg feljebb emlitett lerohandst a Resolve
Assault konnal hajthatjuk végre. Kis puskaropogas, ne-
tobbands, lanctalpcsikorgds. Ha minden az el6zetes
tervek szerint alakult, akkor az esetleges t(ilél6 ellensé-
ges csapatok fejvesztve menekiilnek a szomszéd hexre.
A tizérségnél hatdsosabb légi timo-
gatast hivhatunk a szomszéd ikon-
- nal. Ha egységednek rélatdsa van az
 ellenséges csapatra és van némi légi
tamogatds, akkor rendet vaghatsz ko-
ttilk. Kifejezetten hatdsosnak bizo-
nyult eza harckocsik ellen, féleg a
. nehezebb pancéllal (KV-1, KV-2)

CPU/RAM:
SYSTEM:
X-TRA:

endelkezo szomyetegek ellen — szin-
tén a kor végén erkeznek a Stukak.

WINO5

EMPIRE INTERACTIVE

Pz ééys__égeke't (fﬁleg a n‘é.-: :
meteket) nem mindi'g'_'kénny'u"_ ;
megtalalni a térképen, plane -

~ kicsinyitve. A 3D-s nézetekben
 egy specilis korongot” vard-

zsolhatunk a csapatok ta!pa
ald, mely jelzi hovatartozésu-
kat, és eléggé kirivé a tijhoz
képest. lgy akkor is j6l lathaté-
ak, amikor mondjuk kicsinyi-
tett terképet hasznalunk. A
Jump Map segitségével gyor-

san lehet az esetleg nagymére-
tli csatatéren szokellni. Miu-
tan mindig a koncentralt td-
madas hive vagyok, nem sokszor hasznaltam ezt, csak
néha, amikor a megérkez6 utanpotlast iranyitottam a
megfeleld helyre. A kis tavcsovel az adott egység altal
belatott teriiletet jelenitjilk meg. Igen fontos dolog,
hogy a magasabb egységbe tartozo csapatok a megfe-
lel6 parancsnoksaggal egyiitt mozogjanak és tamadja-
nak. Ezeket az ,0sszetartozasokat™ mutatja meg az
utolso el6tti kon, amely az egy csapatba tartozo egy-
ségeket rozsaszines (nem vicc...) korvonallal latja el.

Egy tipikus Panzer Batallion egy csapat felderitd-pan-

ceéloshol (altaiaban Pz. Il), négy csapat kozepes/ne-

B hézpancelosbol (Pz. lIL/V./V./VI. vala-
melyike) illetve a gépesitett parancs-
noksagbol all. Ha nincs a csapatok
kornyékén a parancsnoki jarm(, akkor
|6szerutanpotlast sem kapnak. Ugyan-
akkor illik vigyazni a sériilekeny teher-
autokra, nem érdemes kozvetleniil az
elso vonalba kiildeni ezeket. Végesetill
_pedzg a legbalosabb ikonnal az egysé-

' t tudunk maszkdlni.

.mous;i-uaaxsv
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Az egyik alapelv a jaték soran a koncentralt tiizero
A scenario kezdetén esetleg szétszorva elhelyezkedd
egységeimet mindig a megfeleld szervezeti rendbe fej
lesztettem fel (az azonos csapattestbe tartozo egyse-

geket egy helyre vontam Gssze), és igy, osszeszedett

tlizerdvel tamadtam. Igen fontos mozzanat a jatékba
hogy mindig két-harom kiemelt fontossaga gyozelmi

pont elfoglalasa/megtartdsa a feladat. Ha ezeket a he- |

yeket biztositottuk legalabb egy-egy komplett
Batallionnal, indulhat a'szabad vaddszat. Erdemes mi-

nél tobb ellenséges egységet eliminalni, mert pontokat
kapsz erte. A hetente esedékes utanpotlasnal ezekbdl *

(illetve e gyozelmi magaslatokert kapott pontokbol)
vasarolhatsz, ,utantoltheted” csapataidat.
Neézetem szerint a jelenlegi legjobb kdronkeénti

wargame-hez volt szerencsém, bizony alaposan helyben-

hagyta az eddig etalonnak tekintett PG2-Gt. [zgatottan
varom a folytatast, amely remélhet6leg meg 1998-ban
megérkezik, és a nyugati fronttal foglalkozik. ~ [Pe-x
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kot, s akkor adunk majd ertékelést rola.

itathatatlan, hogj{f:?a'z Unreal szamos tekin-  méretek, az adrenalin-pumpald jatékmenet, a léleg-
tetben meghaladja a Quake II-t, és egy zeteldllito grafika, és a folyton valtozo, szituacio-ér-
csomo olyan dolgot mér alapbdl tud, amit zékeny (tenyleg!) zene eredményekeént.
az eddigi uralkodo csak kiegészitéseken keresztil Maga a torténet sem a szokvanyos ,jottem,
volt képes felmutatni. A fejlesztoknek sikerilt egy hogy kinyirjalak, bumm”, hanem egy egészen me-
Osszefliggo vilagot megepiteniiik, amelyek ugyan pa-  rész hlizassal bedobjak a jatékost a mélyvizbe,
lyakra tagolodnak, de ez teljesen elsikkad az oridsi meégpedig teljesen fegyvertelenil! A bortondrhajo,

hogy aki latta, letette a hajat helyben (gondoljunk bel

jabol ezzel egy idben az Intel mar nyakig benne volt az I

szont alkalomadtan meg-meghivtak jatekfejlesztck kisebb csoport
processzorokrol. Egy ilyen beszélgetésen vett részt Jame

Y §szerkesztonek a kezdeti verzioja, amit ma a ja_’__t_ékhoz’?
§évig tartott, azaz kb. 95 dszén kezdtek el gondolkodni, hog
-~ Jtek, Tim viszi tovdbb a programozdi munkat, mig James a t:

sokan csatlakoztak, néhényan kiléptek a csapatbol, és szam
MMX-re magra gondolunk, amely végiil is alulmar,
nitottak ,majdnem késznek”, hogy kozvetleniil utd
tastalannak tint, killonosen az idén tavasszal, ami

- SZEP UJ VILAG
Mindenki felfokozott érdek!ﬁdéﬁéel vdrta, hiszen sok tekintetben felilmdlja az eddigi etalonnak sza-

mité Quake-vildgot. Mér hivatalos megjelenése el6tt szarnyra kaptak a legkiilonfélébb hiresztelések,
rosszmaju kritikak — mi Ugy dontottink, hogy mindenképpen latni akarjuk a teljesen befejezett jate-

wan ney b

TRf

amelyen rabként utazunk, kényszerleszallast hajt
végre egy ismeretlen bolygon, és mire magunkhoz
tériink, mar csak dres cellak, kihalt folyosdk, vala-
mint keétségbeesett (voltesek, artikulatlan halalsi-
kolyok fogadnak. Kijutva a hajobol egy csodalato-
san szép vilag fogad, amelyet eléggé bedrnyékol,
hogy az el6ttiink ideérkezo vérszomjas, agressziv
Skaarjok mar leigaztak az Oslakosokat, és amint a
mellékelt abra mutatja, kezelésbe vették a szeren-
csetlendl jart legénységet is. Nem lehet mas cé-
lunk, mint épp borrel elpucolni innen.

Az Unreal 10 kiilonbozo fajtaja lennyel var ben-
niinket. A Nali névre hallgaté 6slakosokat leszamitva
— akik tisztelnek benniinket, amiért szembefordulunk a
Skaarjokkal — még igy is kilencfajta intelligens szorny-
nyel kell felvenni a harcot. Fz a mashol megszokottak-
nal [ényegesen nehezebb lesz, kdszonhetd az egészen
kivételes mesterséges intelligencianak — annak a Steve
Polge nevii Uriember munkajat dicseri, akit a Quake-
hez irt reaper bot atyjakent tisztelhetink. Az csak
hagyjan, hogy elugralnak, fedezékbe vonulnak a lové-
seink elol, de betéve tudjak a palyat, képesek hatulrol
meglepni, vagy akar mas-mas modon harcolni kiilon-
b6z terepeken. Mondhatni teljességgel kiszamithatat-
lanok. Az sem mindegy, hol talaljuk el oket: a karon
nyilvan kevesbé sebzddnek, mintha fejiikbe puffanta-
nank (viszont elég nehéz j6 helyen eltalalni egy repke-
do izét). Kilenc kilonbozo fegyverrel vehetjiik fel a
harcot; ezek nem okoznak majd tul sok fejtorést, ha
valaki kordbban mar el6tanulmanyokat folytatott a ha-
sonszorii jatékokon. A harci rész tehat tokéletesen
meg van oldva, aki ezért szereti a 3D-s, 16v0ld6z0s ja-

tekokat, nem fog csalddni, hacsak abban nem, hogy itt

bizony néha veszit!

Megmondom azonban dszintén, utalom a tdlpor-
getett felhajtast. Mar a Quake Il esetében is gyala-
zatosnak tartottam, ahogy a megjelenése utan
azonnal fanfarok hada kezdte el hirdetni a Megval-




Pelace
Megvallom, meglehetosen ketkedve fogadtam azokat a hireket,
amelyek szerint az Unreal kenterbe veri majd a ,kiralyt”, a Quake
[I-t. Nekem mar ez utobbi is tal szépnek tiint, am amikor sikeriilt
huzamosabb ideig jatszanom vele, egyszer(ien tatva maradt a
szam. Kordlbeldl annyival lett szebb, mint amennyivel a Quake Il
verte az elso reszet. Amikor egymas mellé tettem a ket jatekot, a
Quake I szinte fekete-fehérnek tiint az Unreal mellett. Nagyon
szépen alkalmazzak benne a szines fényeket és a kodoket anélkil,
hogy tllsagosan tarkabarka lenne, ami meg a vizesés felett r5pko-
6 madarakat illeti, az egyszer(ien mesés. Persze a grafika nem
minden! Anno, j6 néhany deathmatch parti utan probaltam neki-
{ilni a Quake Il smgle pIayer uzemmodjanak és nehany palya utan
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tot, ahogy rogton szamos szaklap és website meg-
valasztotta az év jatékanak, ahogy szuperlativusz-
okban beszélt rola mindenki, és a negativumok csak
ritkdn, zar6jelek kozott jottek eld. Es tessék, a tor-
ténelem megismétli onmagat. Uton, (tfélen mast se
latok-hallok, mint hogy teljesen elszallt emberek,
ujsagok, cikkek hozsannaznak: az Unreal szuper, az
Unreal gyonyard, leveri a Quake II-t stb. A PC-X-tdl
megszokhattatok mar, hogy igyeksziink objektiven,

is igaz teljesen, kétségkiviil van benne valami. Bar
igyekeztek igy megoldani, hogy ne ,kulcs és ajto”
problémara egyszerdisodjon le a dolog, igy még in-

kabb megnehezitették a haladni vagyo jatékos dol-

gat. Felmerdlt néhany kifogds a grafikaval kapcso-
|latban is - igaz, vehetjik ezt szorszalhasogatas-
nak is. Példaul, miért nem lehe't"széttocsogni a
vért, ha belemaszunk egy tocsaba? Vagy néhany
helyen olyannyira tobzodtak az effektusokban a fi-

de azért kritikus szemmel figyelni a vi- cpy ram:

l4g jatékait. Epp ezért hamar felvetd-  SYSTEM: WIN95
3D TAMOGA

dott bennik, hogy hol vannak azel- ~ X TRA:

hallgatott, zarjeles negativumok?
Nem sokkal a megjelenés utan
tobbekben megfogalmazodott az a
biralat, hogy szép-szép az elso par
palya, aztan utan ledl az egész, és
nem all masbol, mint bolyongasbol,
a kijarat keresésebdl. Még ha ez nem

{PC-X ToroT RAMDUMALTAK! —
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~ akad probléma meg egy Pen-

| olyan gépekrol beszelek, amely-
ben van 3D gyorsitokartya

| jo fényt az Unreal motorjara.
| Gondoljuk csak meg, a fej-
il |esztés joval az elott kezdo-

uk, hogy egyszertien lehetetlen-
- ség, amit az ember a , szemével

erzékel” (iivegpadlon haladva
alattunk egy folyosot latunk, de
amikor a padlo véget ér, nem
erre a folydsora jutunk le, ha-
nem egy masik helyre, pedig
fentrol jol lathato, hogy a fo-
lyoso folytatodik tovabb a sem-
miben). Es mindehhez sajnos
hozza kell tenni, hogy a jaték
szinte teljesen élvezhetetlen
egy normal, kozépkategorias -
Pentium gepen (166-200
MHz), egy fokkal jobb, ha
MMX processzoron ketyeg, és
bizony szamos alkalommal

tium Il-n is (ja, természetesen

is!). Ez pedig nem vet éppen

dott, hogy a Pentium Il egyal-
talan létezett volna, és hacsak
az Intel meg nem tamogatta a

wWwWwW.pcx. hu

fitikat néhdny prototipussal, nem igazan értheto
¢s elfogadhato ez a gépigény.

Az ellenérvre (jabb ellenérvként hozhato azon-
ban fel, hogy maris sokan érdekldnek a jaték grafi-
kus engine-je utan (itt van mindjart a Duke Nukem
Forever, aminek fejlesztoi egy nap gondolkodas
utan messzire elhajitottak a Quake Il motorjat
— John Romero pedig mar most tori a fejét, hogy a
Daikatana Il esetleg erre a motorra épiilne). Ebben
az a pozitivum, hogy a konkurens fejlesztok érez-
nek fantazidt a jaték alapjaiban, s6t mar azt is latni
vélik, hogyan gyorsithato fel, hogyan lehet még
tobbet kihozni beldle. Es ez az, amit az Unreal
szamlajdra lehet irni: létrehoztak egy Uj Univerzu-
mot, egy (] standardot, amit masok nem okvetlendl
megelozni akarnak, hanem finomitani, felhasznalni.
S nem utolsosorban, ebben bizony hatalmas pénz-
dsszszegek is rejlenek.  [Pe-X]

Sam. Joe
.Déja vu” érzés minden szinten: mint amikor a Doom utan
meglattam a Quake-et, pont ennyivel szebb az Unreal a §
Quake lI-hoz képest. Viszont a gépigényre is teljesen all a
dolog. Emlékeztek, hogy el voltuk szontyolodva, amikor azt
tapasztaltuk, hogy a Quake-hez Pentium kell? Kabé ugyanez
az erzés fogott el, amikor kiprobaltam az Unrealt a tuningolt
Pentium 166 MMX konfigon, 3Dix-szel. Mdr az elsG pdlyan

is akadozott, de amikor késébb ram rontott 2-3 ellenfel egy-

szerre, akkor az egész lassitott filmé valtozott, Szoval ah-
hoz, hogy a jaték ne csak szép legyen, de folyamatos is, § 2
‘Pentium Ilkeil neki, mmdenkeppen 3D- skartya\ral Egy jOkO"_ =




A MASODIK FELVONAS

Amig varunk a ,kolcsonkert ™ Quake Il motorra irodott jatekokra, megerkezett az elso kiegeszites a
Xatrix fejlesztocsapatatol. Nos, latva a The Reckoninget, sok idobe telik majd, mire a Quake Il kimegy a
divatbol, legalabbis, ha ehhez hasonloan igényes és szinvonalas munkak jelennek meg a jovoben.

torténet ugyanott kezdodik, mint az erede-

ti jatek. A Stroggok bolygoja felé kilott

kapszulankban szaguldunk, amikor is egy
baleset elterit minket az eredeti landolasi helytol.
A fo eroktol elszakitva, és igy tulélve a kalandot, egy
mocsaras videk tavacskajaban kotiink ki. Senki ne
higgye, hogy ez egy szerencses hegyi piknik kezdete,
a harom fo reészre bontott |5 szint soran boven lesz
dolga a fegyvereinknek!

metlenné. Mindez Kicsit durvan hangzik, de nem kell

megijedni, korantsem legyozhetetlen ellenfeél. A masik

.dolog”, amivel talalkozhatunk, az a javito robot.
Rossz szokasa, hogy a mar elintézett Stroggokat Ujra
tudja aktivalni, ami ellen az egyetlen megoldas, ha
minden hullat darabokra loviink szét. Lelohet)ik a ro-
botot is — még vedekezni is fog! — de nem erdemes,
mert neha titkos helyekre juthatunk a segitsegevel
(persze, miutan nyomra vezetett, nincs semmi, ami
megovna nyomorult életét, hehe).

P |

Igaz ugyan, hogy a ket (] ellenfel
kevesnek tunik, de a regi ismerosok
is gyakran fognak meglepetéseket
okozni: a sima zsoldosok peldaul
hyperblasterrel és lézerrel, a rakétas
{ noszemelyek hokovetos raketaval
== tamadnak, es meg sorolhatnam!

_ i Emellett néhdnyuk energiapajzzsal

kat is elegge megneheziti — peldaul
M egy ilyen Gladiator csak a harmadik
BFG telitalalattol roskad dssze!

A harom (] fegyver azonban segit e
problémak orvoslasaban. Az elso

8 is savas darabkai szétszorasaval teszi kelle-

Mint az a késobbiekben kideriil, elsodleges felada-
tunk egy titkos holdbazis elpusztitasa. Azonban
amig oddig eljutunk, jo néhany hangulatos ¢s figyel-
mesen kidolgozott palyan kell atkizdeniink magun-
kat. A helyszinek nemcsak elérik, de helyenkent tul is
szarnyaljak az eredeti palyak szinvonalat! A kezdeti
szintek 0j kornyezetbe vezetnek minket — tavakkal
szabdalt kanyonok, vekony parkanyok, széltol atjart
barlangok -, ahonnan egy csatornarendszerbe, onnan
pedig a Stroggok katonai letesitmenyebe juthatunk el.
Itt nincs mas dolgunk, mint a hangarokban elkatni
egy hajot, ami a végso helyszinre, a holdbazisra repit
minket, ahol a megvaltozott gravitacio és a
helyenként korcsolyapalyara emlekezteto talaj IR
biztositja a sokszindseget. Az 0j ellenfeleket RS
tekintve nincs sok valtozatossag: mindossze [
ketto akad belolik. Az egyik a gyors mozgasu
Gekk. 0 az elso reszbol ismert Mutantra ha-
sonlit. Hatalmas ugrasokkal probal a nyakunk-
ba ugrani, messzirol savat kop, viz alatt meg
hatekonyabb. mint szarazon, raadasul halalat

CPU/RAM:
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egy csapda, amit a talajon kell elhe-
lyezni. Kis ido muilva aktivalodik, és a kozelebe me-
reszkedo lenyt - vigyazat, ezek lehettink akar mi is! —
beszippantja, elpusztitja, majd kis elelmiszer kockava

alakitja. Rendkivil mokas, tokeletes megoldasa az (jra-

hasznositasnak! A masodik egy lon Ripper nevezetu
fegyver, ami bumerang-

lett felszerelve, ami az elpusztitasu-

C3 Nick

A Phalanx gyorsito agyu ket magnézium |ovedeket 10
ki, amik becsapodaskor felrobbannak. Igen-igen hata-
s0s, mar a latvany is gyonyord, raadasul , rocketjump-
olni” is lehet vele. A ket utobbi fegyverrel egy nagy
gond van: az ellenfeleink s hasznaljak - karunkra. Az
ionfegyvert a zsoldosok, a Phalanxot pedig a Gladia-
torok. Ralelhetiink egy tj powerupra is, ami négysze-
resere gyorsitja a [ovéseink gyakorisagat.

Részben az (j ellenfeleknek, részben a palyak kiala-
kitasanak kdszonhetoen a The Reckoning nehezebb
lett az eredeti jatéknal. Ez, szerintem, az elonyere valt,
hiszen a Quake Il 6nmagaban meg hard fokozatban
sem jelent tul nagy kihivast. Ha a befejez6 kepsorokat
le is szamitom — mintha mar tizszer lattam volna eze-
ket a kockakat mas filmekben vagy jatékokban — a jatek
single player része kitinoen sikerdilt. Nézzik, mi a
helyzet, ha haldzati jatekra akarjuk haszndlni a CD-t. -
Het (j palyat talalhatunk a korongon. ezek koziil az
egyik a mar ismert ,Edge” (Q2DM1) kissé modositott
valtozata. A tobbi egytol-egyig nagy, csak sok jatékos
altal hasznalhatd map. Mar az eredetibol is hianyoltam
a .f2f" (face-to-face, egy az egy elleni) jatékra alkalmas
palyakat, ezt a problémat most se orvosoltak, hiszen
ezeken a szinteken is csak ffa-t (free for all, mindenki
mindenki ellen), illetve csapatjatékot lehet folytatni.
Raadasul annyira hasonlitanak egymasra - hasonlo
szinkombinaciok és visszatéro motivumok jellemzik
oket —, hogy az ember szinte meg se tudja mondani,
melyiken van. Elkepzelheto, hogyha az ember sokat

jatszik rajtuk, raérez a hangulatukra, de elso ranézésre

a multiplayer esetében az egysikisag volt a jellemzo.
Egy biztos: az U] fegyverek ezeken is fel fogjak dobni a
hangulatot. Foleg a csapda az, ami egymas elleni jatek-
ban biztosan fog okozni j6 néhany vicces percet!

hoz hasonld lovedekeket
0 ki, amelyek a falak ko-
zOtt pattognak, de sze-
rencsere minket nem se-
beznek - jol hasznalha-
to a sarkok felderitesre.
P90, 16MB RAM
WIN95, NT4.0 I
3DFX TAMOGATAS |~
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§ megtaldlasa és elpusztitdsa. Harom

§ ajatékosok (legyen akar a gép, akar

C&C, STARCRAFT, UGYAN MAR!

A PC-X aprilisi szamaban mar olvashattatok egy elozetest az akkor még erdsen a fejlesztési stadium-
ban &llé programrdl. Orémmel jelenthetem, hogy tobbé-kevésbé olyan lett, mint az elézetes alapjin
vartuk — bar a masodik részbol csak az utolso bétak egyikét lattam. Ezek alapjan elmondhatom, hogy
nagyon tetszik, bar egy-két morogni valot taldltam benne.

ohamos titemben folyik a hibak eltavolitasa,

vagyis ,mar a kanyarban van” a program.

Hogy valdban a jatékos izlésének megfeleld,
és a hibaktol minél mentesebb programot dobjon piac-
ra az Interplay, tesztelésenél igen merészen jart el: az
Interneten toborzott beta tesztereket, akik mar a jatek

elso, igen korlatozott verzioi ota folyamatosan vesznek
részt a fejlesztésben otleteikkel, hibalistaikkal.

A M.AX. 2 torténete joval az elsd rész utan, pon-
tosabban egy ldzadas, az emberiséget és a vele szim-
patizalo idegen fajokat tomarito szovetség (Concord)
|étrejotte utan kezdodik. A megmaradt lazadd koloni-
ak ,meggyozése” mellett azonban 0j fenyegetéssel is
szembe kell néznie a szovetség
csapatainak: a Sheevat faj tuléloibol
gyorsan fenyegetd agresszorok
lesznek, a tulélés egyetlen lehetseé-
ges eszkoze a minden eddiginél ol-
doklobb habort a gyokeresen eltéro
technikat hasznal¢ fajok kozott.
Szdmos bolygon zajlanak az ssze-
csapasok, a cél a fohadiszallas

formaban jatszhato a program: ko-
rokre osztott stratégiaként, amikor

az elotte (ilo ember) szigor(an egy-
mas utan teszik meg lepéseiket.
Masodik madkent a jol ismert on-
line formaban jatszhato, mikor is
mindent egyszerre kell iranyitani,

figyelni, valamint harmadiknak ott a kettd kevereke-
bol allé szimultan, amikor a kéronkent megteheto le-
péseiket egyszerre adjdk meg a jatékosok, és
talalkozas esetén azonnal reagalhatnak egy-
mas jelenlétére, addig meg tiirelemmel var a
program. A négy kiildetéssorozat és 24, gép
- elleni jatékra keszitett onallo
kiildetés soran nemcsak futu-
risztikus jég-, sivatag- és la-
vabolygokon fordulhatunk
meg, hanem még a jo Oreg
Foldon is zajlanak csatak -
kiilonbozo vilagvarosokban és
kornyekiikon kiizdhettnk, saj-
nos iddig még nem sikerdilt el-
verekednem magam.

A terepet nem részletekbol rakja ki a
program, minden térkép az utolso pixe-
lig elore le van renderelve, nincsenek
kockahegyek és dlland6an ismétl6da te-
reptargyak — a tengerekben példaul za-
tonyok és laglinak valtogatjak egymast. |6 hir a 3D
kartyaval nem rendelkezo jatékosoknak, hogy a M.AX. 2
nem is kovetel maganak ilyen vasat, mivel a renderelt
felileten pixelekbol allo grafikaval jeleniti meg az egy-
segeket, épiileteket, ennek ellenére igen jo terbeli ha-
tast tud kelteni, ami a grafikusok hozzaértését dicséri.
A kozelitést fokozatok nélkill lehet szabalyozni a teljes

qn-hKR
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Schuerue

jatéktérnél is nagyobb mérettol egeszen kozel, alig né-
hany egységet befogadd nézetig. Kilonleges ujitds a
ranézet dolésszoget szabalyzo kapcsolo, amely szintén
fokozat nélkiil adja meg a ,kamera” és a talaj egymas-
hoz viszonyitott szoget. A kiilénboz6 meniik szaba-
don eldobalhatok a képernyo négy oldalara, és elrejt-
hetok, ha nagyobb jatéktérre van sziikség. Szamos

kapcsolo segit a gyors eligazodasban: kérhetiink dom-
borzatra feszitett racsot — amit egy szarazfoldi tama-
dasnal nem art ellendrizni, hiszen a lejto meredeksege-
tol figg, hogy egységeink meg tudjak-e maszni, vagy

 keriilni kell -, infot sok egyéb mellett a G6tavolsagrol,
* hovatartozasrol, érckeszletrol is.

A gordiilékenyebb jatékmenetet segitd és igen

- csak kényelmes Ujitas a skycamek bevezetése, ezek a

terillet vagy egység figyelésére bellitott kamerak a
terkep felett az aktualis jatektertol figgetlentl mu-
tatjak a valasztott képet, és parancsok ugyantgy ki-
adhatok rajta keresztil, mintha odavaltanank a f6-
képernyovel. Az egységek iranyita--
saban is torténtek komoly valtoza-
sok, megjelent a ,kutasd fel és
semmisitsd meg” parancs — az egy-
ség automatikusan kéborolni kezd,
és minden, az utjaba kerdilo ellen-
séget megprobal megsemmisiteni,
amig sajat maga is el nem pusztul.
A .fejlesztett 6rzés” parancs hata-
I sira a kozelben érzékelt betolako-
B dot nem passzivan varja, hanem
megprobalja [otavolsdgba hozni. Az
épitkezés is kezelhetobb lett, a kép-
ernyore felugro savbol valaszthatjuk
ki a kivant épiilettipust, és akar
tobbnek is kijelolheto a helye. Az
engineer vagy a constructor szép
egymésutanban nekilat felhizni
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azokat, ehhez azonban nem kell vonalban allniuk, a
térkép egymastol tavol eso pontjain is lehetnek.
A pozitivumokért az épitési sebesség befolydsoldsa-
val kell fizetniink, ugyanis nincs lehetGségiink tobb
anyagert gyorsabban elkészittetni a kivant épilete-
ket. Az egységek gyartdsa nem valtozott, megmaradt
a teljes képernyot lefoglald gyartasbeallito mend - a
raforditott anyag mennyiségét novelve lehet gyor-
sabb mikodésre is birni izemeinket, és a gondosan
Osszeallitott gyartassorok ismételtethetok. A gazda-
sagi reszben azonban tortént egy igen gyokeres val-
toztatas a fentieken tdl, amit mar nem tudok ilyen
kitord lelkesedéssel fogadni. A banydszatot talan
tlsagosan leegyszer(isitették, az izemanyagot telje-
sen megsziintették, csak ércet és aranyat lehet ba-
nyaszni, az utobbit nem is a banyaval, hanem a fel-
dolgozéval. Raadasul a nyersanyagokat nem kell
szallitani, hanem a tenger kézepén sz6 platformrol
is azonnal bekeriilnek a ,nagy kalapba”, az épit6
egysegek és gyarak szamara nem lehet atadni érce-
ket, ha pedig nincs elég, akkor nem befolyasolhato,
hogy melyik épitkezés vagy egység épitése alljon le.
Minden eddiginél nagyobb atalakulas azonban az (j
fajok, a Concordian belili nyolc tobbe-kevesbé humanoid
klan és a Sheevat jatékba hozatala. A klanok mar nemcsak
annyiban térnek el, hogy bizonyos egységeik egy csipet-
nyivel jobb értékekkel rendelkeznek mindenfele fejlesztés
nélkiil, de mindegyiknek van néhany specialis egysége is,
amelynek tovabbi kiilonleges kepességei vannak az onja-
vit6 mechanizmustol a rejtozesig. A Sheevat biomechani-
kus (felig élo) fegyvereinek és eszkozeinek csak egy része
feleltethet6 meg valamely human egységnek, ez tbb
mint szaz Uj, és neha gyokeresen eltero stratégiaval hasz-
nalhato/hasznalando jarmdivet jelent. Amig kitapasztalja
a jatekos minden Uj egység elonyet es hatranyat, a vele
valo jatékot, az ellene valo védekezés legjobb modjét, né-
hany orat biztosan eltolt a gép elGtt.
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Az eldre gyartott kiildetések mellett (azon a 60-

on ,pillanatok alatt végig lehet szaladni”), kiildetés-

tervezo és egyéni beallitasd csata is a jatékos(ok)
rendelkezéseére all. Az ilyen egyedi csataknal a jate-
kosok — akik maximum nyolcan lehetnek gép és em-
ber vezérelte vegyesen — harom jatéktipusbol va-
laszthatnak. Az elso ketté mar ismerds lehet, a

gyoztes az lesz, aki az ellenfelek 6sszes egységét el-

pusztitja (vagy elég az sszes épiiletet lerombolni).

A harmadik a CTF, vagyis a ,szerezd meg a zaszlot”
— itt a rogzitett vagy mozgo zaszlot kell megszerez-

ni és megtartani néhany korig. Csapatjatékra is le-
hetdséget ad a M.A.X. 2, a szovetségesek egységei
nem IGnek egymasra automatikusan, sGt skycam-
jeik és radarjaik adatait is megoszthatjak, de azt
nem szabad elfelejteni, hogy egy szdovetséget sokkal
konnyebb felbontani, mint megkatni.

Fem o
These lightly arvmored vehin les ldrrgj Al
fire a large radar-quided missile. The
missile is armed with a very large
conventional warhead. Thenr slow rate of
ture and lack of detensive armaments
reguires Lhat they be used as support or
assault weapons, V:Drk)ﬁq . conjjunction
with other armor.
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A M.A.X. szamos beallitasi, nehezitési, konnyitési
lehetdségrol is ismert volt, a masodik rész, ha lehet,
még tobbet kinal ezekbdl, elég valoszin(itlen, hogy
barmely stratéga ne tudna igényeihez hangolni. Ap-
10 részletek sokasaga, amelyre talan nem is figye-
link, teszi igazan hangulatossa és félelmetesen rea-
lisztikussa a jatekot: a kiilonbozo robbanasok, tiizek
sokfélesége, a jarmtvek hatasa a hattérre, a vizi egy-
ségek fodrokat keltenek maguk kordl. A felszin egyal-
talan nem sik, és a keszitok igéretéhez hiven valoban
[athato kiilonbség van a hegyteton allo és a volgy-

- ben allomasozo egységek mérete kozott.

A grafikdhoz hasonloan a hanghatasok is nagyon
részletesen keriiltek kidolgozasra: nemcsak az egyse-
geknek és a tevekenysegeknek van sajat hangja, hanem
a terep is szolgaltat némi zajt, mint a hullamok csobo-
gdsa vagy éppen a lava fortyogasa. Hosszabb jatéknal
sem valnak unalmassa ezek az apro zorejek, részben
az egység dllapotatdl fﬂggéen. részben veletlenszer(ien
hasonld, de mas hangok kisérik az eseményeket, va-
gyis ha |6 kettot az assault gun, az nem lesz kétszer
pontosan ugyanaz a hang, bar jol felismerhetden azo-
nos. Az mar abszolit hab a tortan, hogy az el6re rog-
zitett hangokat a jatékos sajat készitésre is konnyen
lecserélheti. A jaték menetébe szinte egyaltalan nem
beleszolo, csak hangulati szempontbdl érdekes részle-
tekhez tartozik még az dshonos allatfajok megjelenése

is, ezek nem in- CPURAM: P10, 16MB R

telligens, de ta-  system:  pos5.0
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Sok focimenedzser programmal taldlkoztam az elmdlt években, volt kozéttik jobb, rosszabb, felvonultat-
tak fél vilagot atolelo jatékos adatokat, csillogo-villogo grafikit, ezeregy fajta lehetdoséget, de valahogy
egyik sem lopta be magat a szivembe. Az USM fejlodését tavolrdl kisérem figyelemmel elég régota, most
pedig eljéitt az alkalom, hogy nkezemmel nytizzak meg egy tesztpéldanyt. Ugy tinik, 6 az igazi.

BARSONYSZEKBEN VAGY KISPADON

z USM98 kétfajta izemmadban jatszhato.

A konnyebbik a szakvezetd, amikor ,csak” a

csapatepites és az eredmények produkalasa a
feladat, mig a nehezebbik a kiubmenedzser, amikor
szinte mindennel nekiink kel foglalkozni. Utdbbi tekin-
tetében nem hoz Gjdonsagot a jaték, a feladatok itt is a
szokasosak: hirdetések szervezése, szponzorok szerzé-
se, pénziigyek, a stadion fejlesztése, és persze a szak-
vezet6i feladatok. En edz6ként probaltam szerencsét,
nagymama fokozaton (nem vicc!), és az alabbiakat két-
harom nap jaték utan, 12-15 forduléval a hatam mo-
gott irom, ami ugyan nem volt elég mindenre kiterjedd
tapasztalatok szerzésére, arra viszont boven, hogy a
csapatommal a lehetG legkozelebb jussak a kieséshez.
Ebbal is latszik, hogy a szakvezeto élete sem egyszer(i
(vagy abszol(t nem értek ahhoz, amit csinalok).

Egy focimenedzser — marmint jaték — tobb részbol
all 0ssze, ezek kidolgozottsaga donti el, hogy mennyi-
re jO vagy rossz. llyen fontos tényezo példaul a kezel-
hetdség, a felhasznaldi feliilet bonyolultsaga, illetve az

ehhez tartozo grafikai megoldasok. Nyilvan nem képer-

nyokon keresztiil akarok kovalyogni, hanem a lehetd
legrovidebb Gton el akarom érni a szamomra fontos
funkciot (helyszint). Az USM parhuzamosan kétfajta
navigalast biztosit, a megszokott ikonos-képernyds-
mutogatast, és egy sokkal gyorsabb meniiset. Mind-
kettd jol atgondolt, kb. két perc alatt atlathato, ami
pedig a grafikat illeti, otletes, kézzel rajzolt, illetve ani-
malt, semmi gond nincs vele.

A program lelke a csapatosszeallitas, a jatékosok
elemzeését biztositd rész. A korabban emlitett ,nagy
aszok” nalam rendre itt véreztek el, tobbek kozott
azeért, mert az egyes jatékosok adatait kiilon-kdlon

“vetden befolyasolja a palyan nydj-

képernyokon vagy keskeny tablazatok-
ban jelenitették meg, teljesen kizarva a
globalis 6sszehasonlitds lehetGségét.
Az USM itt is kettGs megoldassal szol-
gdl: egyrészt a kartotékrendszert hasz-
nalva név szerint rendezett listat ka-
punk jatékosainkrol, a nevekre kattintva
pedig egy kiilon képernyon lathatjuk a
részletes informaciokat. Ugyanakkor a
megfelel0 0sszedllitas kiagyaldsaban egy
sszehasonlito tablazat segit, amely
tartalmazza képességeiket és jelenlegi
allapotukat. Ez rendezheto tetszéleges
tulajdonsagra, sot, képes egy vagy két
adatot grafikusan is megjeleniteni. Amit
fajlalok, hogy nem rendezheté posztok szerint — ez
killondsen az els6 alkalommal jonne jol, ami-
kor is a véletlenszam-generator hajigdlja fel a
jatéekosokat a listara. ;

Az USM tehat az a tipusd focimenedzser,
amely minden jatékosrol megmondja, hogy
melyik szerepben és a palya melyik oldalan
jatszik a legjobban (pl: jobb hatvéd, baloldali
kozéppalyas, csatar, stb.), ugyanakkor nem
koti meg a kezlinket, ha valami extrém hiilye-
B séget akarunk csindlni (példaul a kozépcsatart

i 2 kapuba allitani, jobb széls6t baloldalon jat-
szatni stb.). A négy alapposzthoz egy-egy
alaptulajdonsag tartozik, igy a kapus a védés-
ben, a hatvédek a szerelésben, a kdzéppalyasok a
passzolasban, mig a csatarok a kapura rdgasban jeles-
kednek. Ezeken kiviil van még 9 tu-
lajdonsag; ezek kozill a legfonto-
sabb talan az erdnlét, amely alap-

tott teljesitményt. Mondanom sem
kell, hogy ezek mennyire fontosak
a csapateépitéskor és Uj jatékos va-
sarlasanal. A valogatasban segitsé-
giinkre van még egy szamertek, ez
pedig a palyan nydijtott eddigi, at-
lagos teljesitmény, ami fontos
szempont lehet, ha két jatékos ko-
zott kell dontentink, illetve meccs
kozben ez mutatja meg, ha valaki
rosszul jatszik, és le kéne cserélni.

Teem Selection
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'mozdulasbal all6 taktikai elemek, amelyeket adott szi-
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Két masik fontos teriilet a formacio dsszeallitasa, il-
letve a csapat edzése. A program egyik specialis képer-
nydjén allithatjuk be az altaldnos paramétereket: ki le- \
gyen a csapatkapitany, ki [6je a szabadrigasokat,
szogleteket, milyen felallasban és felfogasban jatsszon
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a csapat. A palya sematikus abrajan jol [atszik mindez,
tehdt, ha példaul valakit rossz helyen akarnank jatszat-
ni, az rogton kiderdl és korrigalhato. Kioszthatunk
egyéni feladatokat is, példaul fogd ezt az embert, ma-
radj hatul, menj elore, stb. Van itt még két dolog: a
begyakorolt ,figurdk” és a pontrigasok koreografidja.
Ezek olyan helyezkedésbdl, passzolasbol és mas meg-

tuacioban a jatékosok képesek végrehajtani. Az utobbi
létrejottén kiviil a dolog alapfeltétele a megfeleld feldl-
|as. A program 6nmagaban nem ismer tdl sokat, az al-
talanos 4-3-3, 4-4-2 mellett megtalalhatd nehany
nem annyira megszokott is, de lehetdséget kinal arra,
hogy mi magunk készitsiink Ujakat. Ehhez keét eszkozt
kapunk segitségiil, a formacioszerkesztot és a taktika
bedllitot — ezek azon részei a jatéknak, amelyek egy-
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Tactics

Advaed

szer(ien leny(goztek. Bar mashol is talalkoztam mar
hasonldval, az USM joval Gsszetettebb, mégis sokkal
egyszeriibben atlathato és kezelhetd. A formacioszer-
kesztoben a jatékosokat szimbolizald kis koroket he-
lyezzilk el a palya megadott helyén, amelyek a helyt6l
figgGen mas-mas szinnel jelolik az adott he-
lyen jatszo posztot. A taktikai képernyon a
merkozes kozben kialakulo, tényleges szitua-
ciokban (kozeépkezdes, kapuskirigas, szoglet,
biinteto), kell megadnunk a csapattagc;k he-
lyezkedéset és mozgasat, persze kiilon arra az
esetre, ha nalunk van a labda, és arra, ha az
ellenfélnél. Egy jelképes labda mozgatasaval
tokéletesen nyomon kévethetd, ki mit csinal
majd az adott szitudcioban, és ha ez nem tet-
szene, barmikor valtoztathatunk rajta. Ugyan-
ezen a képernyon van lehetdségiink a korab-

ni, a killonboz6 gyakorlatokat szim-
bolizalo kis ikonok ,beragasztasa-
val”, de igénybe vehetjiik egy as-
szisztens kolléga segitséget is, aki
sec-perc alatt dsszecsap egy edzeés-
tervet. Fontos, hogy mindenképpen
legyen ,egyéni edzés” is ebben a
tervben! Utébbihoz szikségiink
lesz személyi edz6kre. Oket ugyan-
tgy szerzddtetni kell a csapathoz,
mint a jatékosokat, altalaban egy-
egy tulajdonsag fejlesztésére hiva-
tottak, de vannak univerzalisak is.
Persze mindegyiknek kiilonboz6 a
tudasa, a jobb, tapasztaltabb tobb pénzbe kerill.

Az eldbb arrol beszéltem, hogy ,meccs kozben”
tortént valami. Nem tévedes, az USM — szemben a
,nagy aszokkal” (érthetetlen, hogy miért hanyagoljak
el ezt a részt) - képes a teljes meccset az orrunk elott

resesnél tobbféle szempont szerint rendezhet;iik a ja-
tekosokat, a kivalasztottakra raallithatunk egy em-
bert, aki megfigyeli Gket meccseken és jelentést ad,
felvehetjiik a kapcsolatot a klubbal, alkudozhatunk,
végil Ggyis a jatékos menedzsere donti el, létrejon-e
az (izlet vagy sem. Eladasnal is tobb lehetdség van:
megszabadulhatunk valakitol gyorsan, de az ara alatt,
kirakhatjuk listara, de le is tilthatjuk, mondvan, ne is
probalkozzanak, nem elado. Idordl idore jonnek ajan-
latok az embereinkre, és a kézikonyv szerint akar az-
zal is szép penzt lehet csinalni, ha fiatalokat felneve-
link, majd elpasszolunk. :

Ha mar a pénz szoba jott, két negativumot is meg-
emlitenék. Az egyik, hogy a szakvezet6é modban ab-
szol(t nincs definialva, hogy milyen pénziigyi kotott-
ségeink vannak. A program egy 20 millios 6sszeget ad,
de hogy ezt szabadon elkolthetjiik-e vagy esetleg ha-
szonnal kell visszaadjuk évvégen, err6l nem szol a fa-
ma, sem a kézikonyv. A masik baj pont az, hogy az
amugy 46 oldalas kézikonyvet még igy is szlk-
szavunak talaltam, felmerdiltek bennem kérdé-
sek, amelyekre hiaba kerestem a valaszt.

Nem volt idom ra, hogy kiprobaljam a klub-
menedzser szerepét, de biztos vagyok benne,
hogy azok a részek is hasonloan szinvonalasak,
mint amelyekkel eddig talalkoztam. Szerintem a
kategoria kiemelkedd jatéka az USM98, ennel
jobb mar csak az lehetne, ha az itt talalhato ot-
leteket otvozhetnénk a FIFA grafikajaval és a
Championship Manager adatbazisaval. De nem
vagyok telhetetlen, ez igy is kitdin, sokaig al-

ban mar emlitett specialis ,figurak” és a pont-
rigasok a koreografidjanak létrehozasara. A
dolog leginkabb talan egy egyszer(i animacio
szerkesztesre hasonlit: el6szor ki kell valasztani, hogy
kik szerepeljenek a . filmben”, majd , képkockarol kep-
kockara”, azaz lépésrol |épésre meg lehet mondani,
hogy ki passzoljon kinek, a tobbiek kozben merre fus-
sanak, hol vegyék at a labdat, és ki 16jon végil kapura,
hiszen erre megy ki az egész.

Az USM kétfajta edzésmaodot kindl: a csapat- és
egyeni edzest. Az elobbit egy orarenden kell beallita-
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lejatszani, persze ha akarjuk, azonnal szembesiilhe-
tiink is az eredménnyel. Senki ne szdmitson mondjuk
egy FIFA98 szer(i élmeényre: egy stilizalt palyan stili-
zdlt jatékosok rohangalnak, ugyanakkor mindenféle-
képpen van ,kispad” hangulata a dolognak, ott lehet
élni a palyan, lehet szurkolni a fiiknak. Persze, ezen
tdlmenden intézkedhetiink cserérdl, valtoztathatunk a
taktikan, visszajatszhatjuk, illetve elmenthetjik a
szebb megmozdulasokat.

A jatékosok eladdsaval, vételé-
vel foglalkozo rész megvalositasa
tokeletes, mondhatni élethd. A ke-
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VOROSNYAKU

Alig néhany hénapja jelent meg a kiegészito lemez a Redneck Rampage-hez, maris Ujra Bubba és
Leonard borébe bujhatunk. Aki nem tudnd, kikrol van szo, az probaljon maga elé képzelni két atlagos
amerikai chips-zabalo, félig alkoholista, nagyokat durrogtato idiotat, akiknek tragarsaga mellett barme-
lyik magyar kocsis zéldiilne az irigységtdl. Epp ez adta azt a hangulatot, ami miatt sokan szivesebben
Jatszottak vele, mint az ilyen szempontbol atlagosabb programokkal.

z eredeti program joval a Duke Nukem 3D

utdn jelent meg és még mindig ugyanazt az

engine-t hasznalta. Mar akkor sokan hdztak
a szajukat, hogy elavult meg cstinya, de akkor még ez
megbocsathaté volt, mert néhany dologban jobb volt,
mint az eredeti DN3D. Most azonban a Quake 2, s6t
az Unreal utan koriilbeliil olyan érzésem volt, mintha
egy vervoros ruzzsal kifestett nyolcvan éves anyokat
lattam volna tiz centis tlisarkiban, egy szal bikiniben.
Mert igaz, hogy a készitok sok mindent megtettek,
hogy kicsit kikozmetikazzak és a mai szintre hozzak a
programot (példaul akar
1600x1280-as felbontasban is
jatszhato), de attol még a
program lelke bizony Gsoreg
és elavult maradt. A targyak
minden oldalrol ugyanazt a
kepuiket mutatjak, az ellenfelek
korbejarhatok, csak minek,
mert a négy nézetik kozotti
hirtelen ugrasoktol fajni kezd
az ember foga. Nem rossz a
grafika, csak egyszer(ien tal-
haladta a kor.

Na mindegy, tegyik tul

magunkat a kezdeti megraz-
kodtatdson. A program torte-

VT 4
RUMOE

HERLTH

|3 ]

nete természetesen Ujra az életiinket megkeseritd
UFO-k kordl bonyolodik. A jaték kezdetén egy dssze-
tort csészealj mellett talaljuk magunkat. Ez volna az a
szerkezet, amit hoseink az el6z0 rész végeén elkotottek
a parkol6bdl. Am UFO-vezetési tudasuk még hagy né-
mi kivannivalot maga utan, amit a MIR Grallomas aszt-
ronautdi is megtapasztalhatnak. A rovid, amde esemé-
nyekkel teli utazas a sivatag kozepén ér véget. Hoseink
a jarmibal kiszallva észreveszik, hogy a pofoznivald
idegenek itt sem tétlenkedtek, és bizony sok irtaniva-
|6juk akad, mig Ujra hazajutnak Hickston-ba.

A program természete-
sen bovelkedik Uj ellenfelek-
ben és fegyverekben. Ez
utobbiak kozil nekem a
robband csirkeét kilovo
szamszeri] tetszett a legjob-
il ban. Nem egyszer(ien dina-
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mitot tesz az ember a nyilpuskaba és gy irtja az el-
lent, hanem dinamitot nyom a csirkebe, a csibét a
nyilpuskaba, és igy mehet a buli! Az irtando ellensé-
gek kozott ugyantgy talalhatunk félig nydl, félig anti-
lop mutansokat, mint ,pompom lanyokat”. Kalando-
zasaim soran két jarmd voldnja mogé is bepattanhat-
tam, az egyik egy motorbicikli, a masik egy mocsarja-
r0 ketyere volt. MindkettGnek sajat fegyvere van, az
elsonek egy dupla géppuska, utobbinak egy kis agyu.
Mindkettd iranyitasa meglehetGsen tavol all a tokele-
testol, célozni meg szinte lehetetlen velik. Ez olyan-
nyira igaz, hogy éltalaban érdemesebb gyalog menni
és lemondani a szaguldds adta élvezetrdl, mert igy
még az is lehet, hogy életben maradunk.

Mint mér a fentiekbdl is sejthet6, nem voltam ma-
radektalanul elégedett a program szinvonalaval, kicsit
eljart felette az ido. A linearis jatékmenet sem tetszett,
a kiilso helyszinek utan az épiiletekben egyszeri
kulcsvadaszatta degradalodik a jaték. A jaték folyaman
57010 zene és az elégge valtozatos hangok, beszdlasok
viszont szuperek. Amin a legjobban ledébben-
tem, hogy a jaték DOS-os, s6t annyira, hogy
Win95 alatt DOS-ablakban nem is megy (ez per-
sze éppoly elony is, mint hatrany). Igaz, harom
éve még nagyon fdjtunk a Win95-re, de a DirectX
fejlodésével azért kiderilt, hogy vannak elonyei is
a dolognak. Ma mar ezt nem tamogato progra-
mot kihozni kész dngyilkossag, hacsak nem arra
apellalnak, hogy a DOS maniakusok végre kijatsz-
hatjak magukat egy (j progival.




Coming soon on PC Cd-rom

- ntua Moseroflle iz ACTIVISION

entertainment

Webside: www.ritual.com 3 E-mail: mms@mail.matav.hu Webside:




0
=5
>
=
M-
@
—
>

HOGYAN JATSSZUK?

A most kovetkezd cikkben szeretnénk egy-két tippet adni, kiilondsen a tobbjatékos izemmédhoz. Mi-
ért ,nydlunk vissza” egy harom honapos jatékhoz? Azért, mert olyan egyensulyt sikerdilt teremteni a
program alkotoinak, amely még tablas jatékoknak is dicsoségére valna. Ennek legkiugrobb példdja az,
hogy nem tudunk tanacsot adni, melyik fajjal érdemes jatszani. Mig a Warcraft |-2-ben multiplayerben
az orkok ellen esélyiik sem volt az embereknek, addig a Starcraftban barmelyik fajt valasztjuk is, megfe-
leld stratégiaval ugyanakkora esélyink van a gyozelemre. Tippjeinket a jaték fazisai szerint fogjuk kifej-

teni, egyre elobbre haladva egy képzeletbeli partiban.

|. Az els6 14 perc

Altalénos:

Amint megjelentink, kiildjik el parasztjainkat asvanyt termelni,
és minél gyorsabban gyartsunk le annyit, amennyit az egysé-
gek maximalis létszama megenged (9 vagy 10). Miutan kesz az
els6 farmunk, egy parasztot kiildjtink el felderiteni. Ha megvan
az ellenfél, és mar van egy-két harci egységiink (de neki egy
sem), tamadjuk meg a parasztjait, ezzel akkora idohatranyba
kerdll, hogy kdnnyen megnyerhetjik a jatékot.

Protoss:

Termeljink minél tobb Zealotot! Ennek erdekeben nem art mar
a jatek elején tobb Gatewayt épiteni (hiszen az csak 150 as-
vanyba keriil...) Ezutan, a jaték kezdeti szakaszaban, koncent-
raljunk a védelemre, a Zealotok mellett lazan szétszort Photon
Cannonokkal probaljuk meg bevédeni a bazist.

Lerg:

F2{-ben (face to face) minel hamarabb épitstink Spawning Poolt.
Deritsiik fel a terepet Zerglingekkel, de mar a felderités kozben
gyartsunk minel tobb Zerglinget. Természetesen amint lehet, fej-
lessziik ki a Gyorsabb Futas kepesseget. Amint megvan az ellen-
feltink, tdmadjunk! Nehany kisebb hordaval valoszindileg sikeril

eliminalni az ellenfeldnket. Ha ez nem sikertl, akkor allapodjunk

meg egy kicsit, kezdjiik el fejleszteni bazisunkat, abban a szomo-

1l tudatban, hogy sajnos nem sikeriilt lerohanni ellenfeliinket.

Ffa-ban (free for all) probaljunk meg minél hamarabb na-
gyobb hadsereget létrehozni. Amint lehet, valtsunk at Zerg-
lingrol Hydraliskre, sokkal hasznalhatobb egység. A seregiink
aranya nagyjabol 1/3 Zergling és 2/3 Hydralisk legyen. Mar a
jaték kezdeti szakaszaban erdltessiik a terjeszkedest, akar a
tobbiek rovasara is. Stratégiank a kdvetkezo legyen: eresszik
ra Zerglingjeinket az ellenfel harcosaira, és mikozben ok a ko-
zelharccal vannak elfoglalva, hatulrl a Hydraliskek I6jék Oket.
Valoszindileg Zerglingjeink ,.elhulltanak a hosszd harc alatt”,
de sebaj, az amuigy is erdsebb foeronk igy mér egy nagyon le-
gyengillt ellenfellel veszi fel a harcot.

Tehat, legytink mindig agresszivek, minél tobb bazisunk

legyen, és ami nagyon fontos, ne hagyjuk ellenfeliinket kifej-

lodni. Kisebb csapatokkal folyamatosan tamadjuk, nem baj,
ha nem foglaljuk el a bazisat, az is elég, hogy ha a fejlddés
helyett a helyredllitassal lesz elfoglalva (az pedig, hogy
Ujabb bazist létesitsen, eszebe sem fog jutni, pedig nekiink
mar lesz egypar).

El147/478

Ender.EDGE & Darthvader

Terran:

Egybol gyartsunk katonakat, és alljunk be velilk védekezni (leg-
jobb, ha az elso épiiletiink egybol a barrack)! Esetleg, ha mér
van kb. 10 katonank, akkor épitsiink nekik egy vagy ket bun-
kert, de nem kell tulzasba vinni (mivel a bunker nem mozog,
ezért tavolrol nagyon konnyd leszedni). Inkabb minél hama-
rabb alljunk 4t tankgyartasra, és fejlesszik ki a bedsdst. Ezutan
a védelmiink szinte tokéletes lesz, a bedsott tankok és a kato-
nak megfeleld aranyd keverésével. Probaljunk az emberekkel is
minel gyorsabban terjeszkedni. Ajanlott modszer erre, ha az (]

foepiiletet nem helyben épitjiik fel, hanem a régi, jol bevedett
bazison, majd odarepitjik végleges rendeltetési helyére.

2. A jéték kozépsd része — F2f / Protoss / Altalénos:

Minel elobb fejlessziik ki az Observert és gyartsunk belcle na-
gyon sokat (8-10 darabot). Ezekkel vegyiik korbe ellenfeliin-
ket, gy, hogy barmerre is probal kijonni a teriletérdl, mi
azonnal tudomast szerezziink rola. Ezt a gy(irdit probaljuk mi-
nel kisebbre vonni. A fennmaradd Observereket allitsuk ra
csapatainkra, mindegyik nagyobb csoporttal legyen legalabb
egy (de az sem art, ha ketto).

Ne mindegyik varazslonkbol készitsiink Archont, tartalé-
koljunk parat a tamadasokhoz, nagyon jol fognak jonni. Ha
esetleg nagyobb egységekkel (tehat nem Zealotokkal, hanem
Carrierekkel vagy Archonokkal) tamadunk, akkor keszitstink ro-
|uk hologramot, majd azokat kiildjiik elore. Ekkor ellenfelink —
remelhetoleg — azokat kezdi el tamadni, mikdzben mi veszte-
ség nelkill [6hetjiik t. Ertelemszertien ez a trikk csak tavolss-
gi fegyverekkel harcolo egységeinkre miikadik. Nagyon fontos,
hogy kihasznaljuk az Arbiter tulajdonsagait, nemcsak azt,
hogy lathatatlanna tud tenni egységeket, hanem a teleporta-
last is. A Photon Cannonok mellé telepitsiink minél tobb kris-
talyt, nem baj, ha mar elértiik a Psi Limitet. Ha észrevessz(ik,
hogy ellenfeliink kevés kristalyt keszitett, akkor inkabb azokat
tamadjuk az agyuk helyett, hiszen energia utanpotlds nélkil a
Photon Cannonok nem mkddnek.

Toredezett palya:

Bazisainkat vegyiik korbe Photon Cannonokkal! Ennek tobb
oka is van. Egyreszt, az ellenfél sunyi tamadoit észre lehet
venni (mivel latja a lathatatlanokat, mindenféle bedvatosko-
do Ghostok ellen hatasos védelmet nydjt). Masrészt, ha
nem is Veri vissza a repiilo egysegek tamadasat, de legalabb
felhivja rd a figyelmiinket.

A bazisaink bejdratahoz a kovetkezo védelmi vonalat érde-
mes felallitani: Beaver, lehetdleg nem egy, hanem tobb, ezek
mellé pedig Photon Cannonok. A [égvédelmet elég, ha néhany
Scout ellatja, bar nem art, ha Dracoonokkal megtamogatjuk
Oket. A Beaverek mellé jo, ha tesziink néhany (nem sok)
Zealotot; ennek oka az, hogy ellenfeleink ne egybdl a sériilekeny
kukacokat, hanem a Zealotokat tamadjak. Tamado csapataink
Carrierekbol és Arbiterbol alljanak. A fenti modszerrel, varazslat-




tal probaljunk minél nagyobb illiziosereget létrehozni, és velik
harcoljunk. Arbiterink elGnyos tulajdonsagait gy tudjuk legin-
kibb kihasznalni, ha belle is készitink illiziopéldanyokat. lgy
ellenfelink nem tudja, hogy a harom egységbol melyiket tamad-
ja, mikozben lathatatlan Carriereink folyamatosan tamadjak. Ha
szerencsenk van, akkor az igazi Arbiter tdl is €li a csatat (ha
egyedill lenne, akkor ez korantsem lenne biztos). A minél na-
gyobb tilerd biztositasara o trilkk, ha a csapatot kiséro
Observert nem vesszik be a csapatba. A 12 egység legyen ||
Carrier és az Arbiter: az Observer kijeldlése utan jobb klikkelj va-
lamelyik cirkalon, és az engedelmes egység maris kdvetni fogja
azt, |3. tagként csatlakozva az egyébkent 12-ben maximalt csa-
pathoz. Az ellenséges flottamozgas szemmel kovetésére is jo ez
a modszer, ha az a bizonyos jobb klikk nem a sajat, hanem egy,
az ellenfél iranyitdsa ald tartozo egységen torténik.

Mivel bazisunknak konnyen védhetd bejarata van, az ellen-
fel tomegben tdmado, de a kanyonokban megszoruld csapatai
ellen nagyon hasznos lehet egy-egy Psionic Storm. Nagyon
fontos, hogy ha mér van egy Gtoképes (5-6 darab) Carrier se-
regiink, akkor azokat ne a bazison pihentessiik. Mivel
Observereink folyamatosan tajékoztatnak a helyzetrdl, ezért
anyahajoinkat jaroroztessik, és az ellenfel frissen telepitett,
még gyenge bazisait szedjik szét velik.

Nyilt palya:

SOK Zealot kell. A Starcraft ar/teljesitmény viszonylatban leg-
jobb egysege ez, killondsen, ha minden letez0 fejlesztést el-
végziink hozzd. Hozzunk létre bellik 4-5 sereget (50-60 da-
rab), majd tamadjuk meg ellenfeltinket. Semmi nem tudja
megallitani oket! Az sem baj, ha ellenfeliink megtdmadott
minket repiilo egységekkel, és mi nem tudunk vedekezni elle-
ne. Rohanjuk csak le nyugodtan a bazisat, mire katondink el-
fogynak, lehet, hogy neki mar épiilete sem marad. Zealoton
kiviil mést nem is érdemes termelni, csak Archonokat. Velik
a harcot nem érdemes erdltetni, egyetlen funkciojuk a légve-
delem legyen. Ha Carrier (vagy barmilyen légi) horda tamad
rank, akkor szedjik le Gket. 12 Archon és |2 carrier csataja-
ban dltalaban a veszteséglista a kovetkezo: 4 Archon, 12
Carrier. Ezt az eredmenyt természetesen csak Ugy tudjuk elér-
ni, ha kedvenc hegesztdbrigadunkat nem hagyjuk magara, ha-
nem iranyitjuk oket, hogy ne az Interceptorokra, hanem a
Carrierekre koncentréljanak (egyébkent ez barmilyen egységre
igaz, anyahajok ellen csak koncentralt tamadassal tudunk si-
kert elérni). Bazisainkat lehetoleg ne szorjuk szét, hanem egy
tomegben legyenek. [gy abba az irényba, amerre sajat bizi-
sunk van, nem kell tal nagy véderot kiépitentink. Probaljuk
Oket egy vonalban tartani, hatunkat lehetoleg a térkép szélé-
nek vetve. Esetleg nagy palyan egy bazist épithetiink a tobbi-
ektol tavol, csak a meglepetésszerzés miatt.

Zerg / Altaldnos:

Vedo egyseégekbal a Sunken Colonyt ne nagyon eréltessiik.
Elég keveset sebez, valamint vannak erre a célra sokkal job-
ban megfelelG egysegeink. Mivel a Zergek elsdsorban széraz-
foldon jok, ezért ott biztosan meg tudjuk védeni magunkat.
lgy inkabb bazisainkat Spore Colonykkal vegyik karbe. Sz4-
razfoldi vedelemnek sokkal inkabb megteszi nehany
Guardian. Az, hogy a ,lila szmotyi” termeléséért is a
Colonyk feleldsek, nem egyértelmd elony. Ugyanis bazisaink

igy tll nagyok lesznek, még ha
el is akarjuk rejteni Oket, a ter-
jeszkedd nyalka mindenképpen
elarul minket. Ezenkivl, szinte
a Tom és Jerrybe illo modon,
magunk hizunk egy vonalat,
hogy .na, korilbeliil idaig [o-
nek el az egysegeim, Ugyhogy
ezen a hatokoron kivilrol nyu-
godtan |ovoldozhetsz”. A jatek
késobbi szakaszdban is, védel-
mi celokra ajanlom a Zergling
és Hydralisk hordak egészséges
keverékét. Ezekbol sokat is
gyarthatunk, kihasznalva azt
az elonyiinket, hogy a Zergek egységei keriilnek a legkeve-
sebb Control Pontba, tehat hidba van mindenkinek ugyanaz
a 200-as limitje, abbol mi sokkal tobb harcost ki tudunk
hozni, mint esetleges Protoss ellenfeliink. Nagyon fontos,
hogy Ultralisket lehet6leg ne termeljiink. Ar/teljesitmény vi-
szonyban az egyik legrosszabb egyseg a jatekban, mivel csak
foldre 10, mozgekonysag és tlizerd szempontjabol sokkal
tobbre megyink egy Guardian csapattal. Az a legbiztosabb,
ha az Ultralisk Cavernt meg sem épitjiik.

Zergek esetén, kezdeti elonyiik miatt, az ellenfél altalaban
bedll védekezni. Innen szinte nyert dgydnk van, probaljuk meg
minél kisebb helyre beszoritani, és folyamatosan tamadjunk
Zergling és Hydralisk hordakkal (ezek utanpotlasara termesze-
tesen épitsiink minél tobb kozponti épiiletet). Es még egy ap-
r6sag: ha ellenfeliink Protoss, MINDENARON akadalyozzuk

meg, hogy egy nagyobb (8- 10 taghdl allo) Carrier csapatot let-

rehozzon. Mivel nekiink nincsen az Qbserverhez hasonld jo
egyseglnk, a felderités problémajat probaljuk meg Parasite-
okkal megoldani. Gyartsunk 2-3 kirdlyn6t, és azokkal kopjiink
be lehet6leg minden, a térképen szaladgald allatot. Ellenfel
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egysegere is probaljunk meg rakni belGle, de ezt nem kell any-
nyira erdltetni (hidba tesziink nagy veszteségek aran radart
egy harcosra, ha azt a kovetkez0 csataban (gyis kénytelenek
vagyunk elpusztitani, vagy esetleg gazdaja pusztitja el), inkbb
ellenséges parasztokra tegyilk a radart. Ennek tobb elonye is
van: nem sok esely van rd, hogy a sok paraszt kozil kiszirja
pont azt az egyet, akit megfertoztiink (tehat a lebukas esélye
kicsi). Ezenkivill folyamatosan latjuk a bdzisat, ami nem egy
hatrany. Maga a bekopés mivelete pedig nem til veszélyes,
hisz olyan messzirdl is el tudjuk végezni, ami joval kivl van a
légvédelmi allasok hatosugardn.

Toredezett pélya:

Egyértelmden a legjobb egység a Cuardian. A legjobb taktika
vele, ha bedllunk olyan helyekre, ahova nem tud elérni foldi,
de levegGbe is ova egységekkel (Hydralisk, Dracoon). llyen
célra megfelel egy magaslat, vagy a techno palyan a vilag(ir,
stb. Innen mar nincs is mas dolgunk, mint szép komotosan
szétloni a bazisat. Gondunk csak akkor lehet, ha megtamad
minket [égi egységekkel. llyen esetekre tartalékoljunk mindig
egy-ket sarkanyt és nehany legi aknat. Arra vigyazzunk, ne-
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hogy a sarkanyaink berdpiiljenek a bazisa folé, mert hajlamo-
sak ra! Mivel ellenfeliink is repild egységekkel fog kozlekedni,
gyartsunk minel tobb repilo aknat. Szerencsere ezek nagyon
gyors egysegek, igy nem kell minden bazishoz killon csapatot
kiképezni, egy nagyobb, 2-3 kozeli Hatcherybol &llo komple-

.xumot egyetlen nagyobb csapattal is megvedhetiink. Ezek

hasznalatanal dgyeljiink, hogy Carrierek ellen célzottan ta-
madjunk (ezt nem gyozziik hangslyozni). Egy Carrierre ko-
rilbeliil 6 darab aknat szamoljunk, mert parat tgyis lelonek a
levegOben, mielott odaér... Bazisvédelemre a felfejlesztett
Hydraliskek felelnek még meg. Beloliik is csak a nagy tomeg
hatdsos, ezért alkalmazzuk azt a taktikat, amit az aknaknal.
Bazisainkat kossitk ssze Nydus Canalokkal, s egyetlen na-
gyobb Hydralisk sereget mozgassunk kozottik.

Sik palya:

Lerohanni! Ha lehet, elég kozel az ellenfél bazisahoz épitstink
ket Hatcheryt, majd folyamatosan termelt Hydralisk és Zergling
seregekkel tdmadjuk (termeszetesen ehhez nem rt 3-4 egyeb,
csak nyersanyag begydjtesi funkciot ellato bazis). Ha nagyon
muszaj, tdmado hordainkat tamogassuk meg egy-két Defilerrel,
a roham elotti Plague megnaveli gyozelmi esélyeinket.

Terran / Altalénos:

Hasznaljuk ki az emberek mobilitasat. Szorjuk szét minel ha-
marabb bazisainkat, mindig legyiink ott, ahol lehet. Legbizto-
sabb, ha a fobdzisunkon varakozik készenlétben egy-két fo-
épiilet és barrack, hogy ha valahova be kell telepiilni, akkor
egybdl indulhassanak. Ha odaértek, akkor mdris folyhat a ter-
meles, mikozben a barrack mar ontja is a katonakat. Nagyon
fontos, hogy épitsiink ki minél tobb helyen hidfoallasokat, az
sem baj, ha a fontosabb helyekre roptetiink barrackokat, fo-
épiilet sem kell mellgjiik, csak minél tobb helyen vessiik meg a
|abunkat. Két apr6 tandcs: a Firebatet NE er6ltessilk, és pro-
baljunk meg minél tobbet repairelni!

Toredezett palya:

A fent is emlitett repiild barrackokkal fedezziik fel a palyat és
épitsik ki harcallaspontjainkat. Repillés kozben nem art, ha ki-
séri valaki, elég gyakran egy-ket Wraith is elég (hogy fedezni
tudjuk a visszavonuldst). Epitsink minél el6bb Science Vesselt,
az IMP csapas nagyon hatekony, kiilondsen Protossok ellen. Fej-
lessziik a légiert! Minél tobb cirkalonk legyen, ezek levegdbe és
foldre egyarant I6nek, csataban kivaloak. Ellenséges épiletek el-
len pedig ott a Yamato Gun (minél elobb fejlesszik ki)!

& Sik palya:

Szintén épitsiink szétszort harcallds-
pontokat, melyek két fo egységtipusbol
alljanak: bedsott tankok, és kozottik
legvedelmi iitegek. Mikdzben épitke-
ziink, a legbiztosabb az, ha egy-ket
Coliath feltigyeli a munkat, hogy tank-
i jainknak addig is legyen légvédelme.

: B Nem drt, ha az épitkezés befejeztével
otthagyunk néhany katonat, hogy fel-
tartsak az esetleges ellenséget, amig
tankjaink elvégzik a piszkos munkat.
A [zutan nincs is mas dolgunk, mint

e ugyanezt a miiveletet egy kicsivel koze-

lebb az ellenfél bazisahoz megismetel-
ni. Lassan, komotosan haladjunk, amig teljesen be nem kerit-
jiik. Ha nem is sikeriil egy atfogd rohammal legyirni, az biz-
tos, hogy az 0 tamadasai ellen védve lesziink, hisz a korabbi
hidfoallasaink megakadalyozzak abban, hogy barmiféle tamado
haderot eljuttasson az igazan fontos, termeld teriiletiinkig.

FFA:

Azonnal terjeszkedjiink! Probaljuk meg felmérni az erdviszo-
nyokat, és minél messzebb a fabazisunktol megvetni a labun-
kat. Amint ellenallasba titkoziink, abba az iranyba hagyjuk ab-
ba a terjeszkedést, SEMMIKEPPEN ne erdltessiik a harcot. In-
kabb épitsik ki az addig létrehozott allaspontjainkat, minél
nagyobb vedero segitsegével (persze véderd alatt a mozgo
egysegeket is ertem, akik éppen nem tamadnak, hanem a ba-
zist vedik). Ezutan alljunk ra a gy(ijtogeto életmodra. Semmi-

képpen ne mi tamadjunk elsonek, esetleg csak akkor, ha mi va-
gyunk a legerosebbek. llyenkor a latszolag leggyengebb ellenfe-

let kostolgassuk, €s ha biztosak vagyunk abban, hogy villam-
habordval leveriik, akkor tamadjuk meg. Az igy felszabadulo
terliletekre azonnal koltozziink be. Minden mas esetben csak
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akkor tamadjunk, ha mér két el harcol, ilyenkor neveté harma-
dikként tamadjuk meg az erdsebbet, vagy a tdmado diresen ha-
gyott bazisét. Ugyeljiink az egységeinkre, lehettleg minél ke-
vesebb veszteséget szenvedjiink (még a Zerg-ek is)! Azonban
sajat terliletnkre mindennél jobban dgyeljink. Ha az érdek-
szférankba, vagy ket jatekos kozotti teriiletre épitett valaki ba-
zist, azonnal toroljuk meg, lehetdleg minél nagyobb haderdvel.
lay nemesak megvédjik érdekeltségeinket, hanem ellenfeleinket
is gyengitjiik, illetve felelmet ébresztiink benniik, hogy kis ex-
pedicios seregét milyen brutalisan kiirtottuk.

Ha sok bazisunk van (marpedig sok lesz, az Ffa meccsek al-
taldban 256x256-0s terepen jatszodnak), akkor lehetoleg elo-
sz0r a hatarszeli lelohelyeket termeljik ki (vedelem!). Hisz ha
ezeket esetleg elfoglaljak, akkor ellenfeliink nem jut Gjabb
nyersanyagokhoz, mig nekiink még meglesznek az érintetlen
bels6 lelGhelyeink. Igy knnyen tudunk forditani a hadiszeren-
csen. Ne nagyon ,épitgessiink” sok parasztot - legyen egy na-
gyobb csapatunk (kb. 30), akiket szallitsunk bazisrol bazisra,
hogy aztan a kijelolt teriiletet pillanatok alatt leraboljak. Itt
meg fontosabb a felderités, mint két ember egymas elleni jate-
kaban. Mindig tudjuk, hol mi tortenik, Observereink, megferto-
Z0tt lényeink, Science Vesseljeink, illetve elszart, csak figyel
(jobb esetben bedsott) harcosaink mindeniitt legyenek ott. Ne
feledjiik: az informacios hadviselés korat éljiik.

A csata;

It megprobalunk konkrét Gtleteket adni azokra az esetekre,

hogy mit tegyiink, ha ket, nagyjabol azonos hadero all egy-
massal szemben, hogyan fordithatjuk javunkra a csata mene-
tet. Arra is kaphattok tippeket, hogy mit tegyiink abban az
esetben, ha esetleg a mi haderonk kisebb valamivel.
Legfontosabb szabaly: mindig ellenkezo csoportba tartozo
csapatot tamadjunk, aki nem tud visszaloni. A jatékban van
ket, jol elkiilonithetd ellentét: a lathatatlan-lathat, illetve a
foldi-legi egysegeke. Probaljuk meg ezeket az elGnyoket tgy ki-
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hasznalni, hogy ellenfeliink lehetdleg ne tudjon visszatamadni
(ilyen szempontbol a legjobbak a termeld- és kutatoépiiletek :-
)): gy akar egyetlen egységgel is hatalmas pusztitast vihetiink
veghe. Az elobb emlitett ket nagy csoporthoz hasonlo ellentét
feszill a |6tavokban is. Prabaljunk dgy tdmadni, hogy ellenfe-
link ne tudjon olyan messzire elloni, amilyen messze mi &l-
lunk. £z a stratégia killondsen tornyok ellen valik be.

Keves, de er0s egyseég esetén probaljuk meg kézben tartani
a csata menetet, lehet6leg keriiljiik a kozelharci ,adok-kapok”
helyzeteket. Emellett a killonleges képessegek hasznalatahoz
sem art, ha kezben tartjuk a dolgokat. Ennek érdekében java-
solom, hogy lehetoleg ne ,fastest”, hanem ,faster” sebesség-
fokozaton jatszunk. Lehetoleg mindig el6szor messzirdl ta-
madjunk, szedjiik le a brutalisabb egységeket, majd rohanjuk le
a meggyenglt ellenfelet! Hasznaljuk a killonleges képessége-
ket. Sok kis egység sokkal tobbet ér, mint néhany nagy, hiszen
ellenfelink nem tud koncentraltan tamadni, megoszlik a tiz-
ereje. A konkrét tippek:

Anyahajo ellen Archon! Ha Archonjainknak kijeloljik a ta-
madasi celt (ami ne egy Interceptor legyen), akkor nagyon
konnyen leszedhetjiik a fél drds munkdval, gondosan készitge-
tett ,kis” flottat. Hasonlo, bar nem annyira latvanyos hatast
ériink el repiilo aknakkal és Goliathokkal (bar ezekkel mar két-
ségesebb a csata kimenetele). :

Lehetoleg minden csapatba tegyiink felderitGt, a kovetéses
(jobb kiikk a kivant egységen) médszerrel. fgy nem kell a helyet
pazarolni, letrehozhatunk 13- 14 fos hordakat is. A Plague
ugyan nagyon hasznos varazslat, azonban Archon ellen sem-
mit nem er. Ellenben ha anyahajo ellen hasznaljuk, biztos,
hogy megéri (nagyobb csapatnal akar egy-ket Defiler pusztula-
sanak az aran is). Egyébkent azert foglalkozunk ennyit a
Carrierek elleni védekezesi technikakkal, mert egy |2-es csa-
patndl nagyobb, folyamatos tiizerej(i hordat semmilyen mas
egysegbol nem lehet Gsszehozni, tehat mindenkeppen ez a
Legvégso Fegyver a jatekban. Ha nekiink van mar egy-két ilye-
ntink, akkor nem kell mast csinalnunk, mint bazisrol bazisra
jarva, mondjuk jobbrdl balra haladva leradirozni az ellenfeliin-
ket a térképrol (azért néha alljunk meg Interceptort gyartani).

Kukackommando:

Sziikséges hozza néhdny (legalabb négy) teljesen feltoltott ku-
kac, és ket Arbiter. Arbitereinkkel lopakodjunk be az ellenséges
bazis vedelmi résein, majd a Teleportot hasznalva vigyiik be
kukackdinkat. Miutan elfogyott belolik a skuld, vagy ha ellenfe-

; B ink nagy nehezen odavonszolt egy na-
B oyobb haderdt, akkor teleportaljuk Gket
vissza sajat bazisunkra. Ehhez termesze-
tesen az kell, hogy mindket Arbiter, illet-
ve a Beaverek is killon csapatot kepezze-
nek, hogy minél gyorsabban menjen a te-

leportalds. Ezutan jon a dolog legnehe-
zebb része, a ket Arbiterrel minél gyor-
sabban vonuljunk biztonsagos teriiletre.

i Persze, miutan kukacaink feltoltottek

| készleteinket, nyugodtan megprobalhat-
i juk az akciot meg egyszer. Par ilyen ta-
madas egy fobazis ellen, s ezek utan biz-
tos, hogy nem all talpra ellenfeliink. Az akciot tovabb lehet szé-
piteni azzal, ha bedvatoskodds kozben figyelemelterelés celjabol
10-15 Zealottal frontalis tamadast inditunk.

Mit tegyiink, ha két egyforman ers, foldi-légi egységeket egy-
ardnt tartalmazo csapat all egyméssal szemben:

A recept nagyon egyszerd. Foldi egységeinkkel tamadjuk meg
az 6 LEGVEDELMI egységeit. Ugyan kozben az 6 foldi egységei
szétlovik a mienket, de nem baj, mert utdna légieronkkel ta-
madva veszteség nelkill szétkaszabolhatjuk az 6 foldi egysége-
it. fgy killonleges képesség hasznalata nélkil, teljesen meg-
semmisitettiik az 0 sereget, mig mi csak a felét vesztettik el a
sajatunknak.

A f2f részben emlitett Terran haddllds sok problémét okozhat,
nézziik, mit is tudunk ellene tenni:

Protoss hozzavalok: Arbiter, Légierd, Kukacok. Eloszor is te-
gyiink minél tobb tankra sztazist, nehogy kidssa magat a csata
kozben. Ezutan a légvedelmet Beaverekkel szedjik szet, mikoz-
ben az Arbiter felettilk tartozkodik (tehat lathatatlanok). Az
igy megnyilt résen aztan menjen eldre az eddig a hatterben
varakozo légieronk, €s Uisse szét a maradékot.

Zerg hozzavalok: Defiler, Guardian, néhany repiild akna.
Defilerrel minél nagyobb teriiletet Plague-ozzunk le, majd biz-
tonsagos tavolbol a Guardianokkal Usstink le mindent. A repi-
|0 aknak azert kellenek, nehogy egy kisebb légier6 megforditsa
a csata sorsat. Sok tank elleni harcnal az is bevalik, ha messzi-
161 kirélyndvel kikeltettink az egyikbol lérvakat, majd ezutén
tamadunk egységeinkkel. A tankok ekkor nem a mi, hanem
egymas s a larvak lovesevel lesz-
nek elfoglalva, és akkor mar kozel-
harcba bocsatkozhatunk ellendk,
ami azért jo, mert kozvetlenil a
anctalpuk elé nem tudnak [Gni.
Defiler mellett mindig tartsunk
egy-ket Zerglinget, hogy meg tud-
Ja Oket enni, ezaltal feltoltve
pszionikus energiait.

Nagyon hasznos embereknél a
Ghost + Cirkald paros. A
Chostok dlcdzva bemennek az el-
lenseg sorai koze, és minel tobb
leveg6be tamado egységet lock-
downolnak. Ezutén a cirkalok ta-
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volrol Yamato Gunnal szétlovik az erosebb egységeket, majd
kozelrdl a maradekot. Hasonloan erds Protossnal az Arbiter-
varazslo paros. Néhany, hologram egysegekkel jol megtiz-
delt Arbiter kozelrdl lefagyasztja az ellenséget, majd a va-
razslo Psionic Stormot bocsat rajuk. A Guardian az egyik leg-
er0sebb egyseg a jatékban, ezért ha ellene harcolunk, hasz-
naljuk ki azt a néhany hatranyat, ami van neki. Legjobb meg-
oldasnak a Yamato Gun, illetve az Irradiate tdnik.

Az is jo moka, ha az ellenseges lathatatlanlatokat egy nyilt
téren veszteglo csapatnal tavolrol leszedjik Yamatoval, majd a
[athatatlanna tett Wraith-ek (lehetOleg minél tobb, hogy az
Ujabb lathatatlanlatok megerkezése eldtt vegezziink) befejezik
a hadmiiveletet. Nem art, ha egy nagyobb tamadas elGtt Ki-
ralynonkkel lassitast varazsolunk, mivel ettol az adott egysé-
geknek nemcsak @ mozgasa, hanem a lovese is lassabb lesz.
Ezutan tamadhatunk. Egyre vigyazzunk: Carrier ellen nem hat
(mivel ott nem a Carrier 16, hanem az Interceptor)!

Zon2:

A legiitokepesebb Osszedllitas a Protoss + Zerg paros. Nincs is
mas dolgunk, mint a jatékban szerepld két legerosebb egységet
(Guardian + Carrier) gyartani. Figyelem! Senki ne gyartson (és
foleg ne fejlesszen) semmi mast, csak ezt a ket egységet, esetleg
néhany lathatatlanlatd jol johet a Protossoknak. Azonban na-
gyon Gigyeljiink a jo koordindciora, hiszen mindegyikiink nagyon
sebezhet6 a masik nelkill (kilondsen a Zerg). Sajnos, ezzel kap-
csolatban vannak rossz elmeényeink... Lehetdleg a Protoss allo-
masoztasson a fobb Guardian termelG helyeken 2-3 anyahajot
(azért nem art ,néhany” Spore Colony). Nemcsak a vedekeze-
siink, hanem a tamadasunk is legyen Gszszehangolt. Egy 12
Guardinbol és 12 anyahajobal allo flottat nem allit meg SEMMI
(ha nem lepiink ki egymas hatdsugarabol).

Lehetdleg rendeljiink mindent ala a csapatérdekeknek. Ne
szamitson, hogy melyik kinek a bazisa, mindig az épitse a
vedelmet, akinek éppen folos kapacitasa van rd. Egyébkent,
ha valakik puszta mokabol mas fajosszeallitast alkalmaznak,
akkor is érvényesek a fenti tandcsok dltaldnos kiterjesztései,
leginkabb az, hogy osszuk meg a fegyvernemeket, hisz ezzel
idGt és pénzt takaritunk meg, valamint seregiink hatékony-
saga is noni fog. |

Koriilbeldil ennyi tippiink lenne a szamotokra, mar csak
egyet tudunk javasolni: kattintsatok a Starcraft ikonra!
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HABORUBAN A BEKEERT

Mostanaban tobb drhajo-szimulator is megjelenoben van. £z szamomra 6nmagaban Grvendetes fejle-
meny, hisz koztudott, hogy a stilus a kedvenceim koze tartozik. Raadasul a Xenocracy-rol az elozetes
hiresztelések alapjan sokat vartam. Lassuk, mi valosult meg beldle.

torténet a Kozos Kor szerinti 10600. év ko-

riil jatszodik, az emberiség a vilagminden-

seg meghaditasanak kellos kozepén tart.
A terjeszkedés f6 motorja a Lycosite nevd asvany,
amely minden gazdagsag és hatalom forrasa. Osszesen
négy nagyhatalomra — Fold, Mars, Vénusz, Merkur -
oszlik az emberiség. Ezek latszolagos békében élnek
egymassal, de a felszin alatt forrnak az indulatok és
senki nem riad vissza a tobbiek egy kis szurkalasatol.
A cél a Naprendszer kiilso bolygoin talalhato oriasi
Lycosite tartalékok folotti uralom. Aki ezeknek nagy
reszet birtokolja, az mondhatja magat a Naprendszer
urdnak. Erthetd modon senki nem venné szivesen, ha
ez mondjuk valamelyik masik nagyhatalommal tortén-
ne meg. A nyilt habordt azonban egyikiik sem kockaz-

akkor felborul a mérleg, ami a nyilt haboru kezdeteét je-
lenti. Vagyis itt nem elég jol végrehajtani a killonbozo
kiildeteseket, hanem a tobb felajanlott kiildetés kozdl

Pelace

mogatja a Force Feedbackes joyokat. Szerencsemre
pont volt egy a kozelben, ezért gondoltam, kiproba-
lom ebben a mifajban is. Meg kell valljam 6szintén,
az eredmeny katasztrofalis. Minden lovés utan céloz-
hattam Ujra, hiszen a joy szépen lokdoste a kezemet,
ahogy kell neki; de ez egyben azt is jelentette, hogy
ha nem is nagyon, de azért épp elégge ugralt a célke-

ki is kell valasztani a megfelelot. A fejlesztésre
adott pontszamunk van, amit el kell osztani
az adott fejlesztési osztalyok kozott. Terme-
szetesen ezen pontjaink sszessege fiigg at-
tol, hogy mennyire szeretnek minket az egyes
hatalmak. Vagyis ha nagyon utal mindenki,
akkor senki sem tamogat, igy alig fogunk fej-
l6dni. Nem lehet altalanos receptet adni, hogy
mit érdemes gyorsabban fejleszteni, s mit las-
sabban, mert ez attol fiigg, ki milyen taktika-
val szeret nyomulni. Lehet a fegyverekre he-
lyezni a hangsulyt, de ugyanugy a gyorsasag
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szempont. De egy biztos: telje-
sen elhanyagolni semmit sem szabad.
Maga a szimulator rész meglehet6sen
szépre sikerillt, de semmi kiilonds nincs
benne. Nagyon szép lett, ahogy a na-
gyobb hajokrol lerobbannak a kiilso bori-
tolemezek, az viszont mar kevesbe sze-
met gyonyorkodteto, hogy utana nincs
maogotte semmi, csak az Ures drotvaz
(amin keresztil a hajo agyui vidaman [6-
| voldoznek rank). Az sem kiilonosebben
nyerte el a tetszésemet, hogy példaul az

tatna meg szivesen, hisz a masik harom azonnal 6sz-
szefogna ellene és a legnagyobb 6rommel el is torol-
nék az (r szinérdl. Epp ezért hoztak létre Egyesillt
Bolygonemzetek (UPN) nevil szervezetet, ami megpro-
balja levezetni a feszilltségeket és fenntartani a békét.
Azonban ez nem megy tisztan csak szép szoval és tar-
gyalassal, hanem bizony a krmere kell koppantani an-
nak, aki rosszalkodik. Te az ilyen .koroémre koppinto”
pilotak vezetOjét alakitod a ja-
tekban és mint ilyennek, a Te
feladatod lesz foglalkozni az (ir-
hajok felszerelesenek fejleszte-
sevel és a kiilonbozo kiildete-
sek vegrehajtasaval egyarant.
Meg kell probalni fenntartani
az egyensulyt a nagyhata-
lom kozott, vagyis egyiknek
30 sem tul sokat kedvezni, hisz
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aszteroidak texturaja ugral, ahogy forgok
korbe a hajoval. Nem nagy iigy, de azért nem is szép.
A killdetésgeneralas teljesen véletlenszerden fo-
lyik, ami azt jelenti, hogy soha nem fogjuk ponto-
san ugyanazt a kiildetést kétszer megkapni. £z
egyesek szemeben lehet el6ny is, de

reszt ahhoz, hogy elmasszon a célrdl. Igy a szép
hosszu sorozatlévéseket el lehetett felejteni, ami a
killdetések idejét meglehetdsen megdobta. Es amikor
mondjuk az a cel, hogy verjiink szét egy tamado flot-
tat, mielGtt célhoz érne, vagyis a feladat idore megy,
akkor ez egyenlo volt a bukassal. Ezert én a Force
Feedbackes joyokat — amik egyébkent nagyon tetsze-
nek — ehhez a stilusd jatékhoz nem ajanlom, vagy leg-
alabbis nem ilyen 16kdosodo beallitasokkal.

Egész o kis program lett a Xenocracy, de azert
nem lesz a kedvencem. Mindenben |0 kozepes szintet
(t meg, am semmiben sem emelkedik ki annyira, hogy
kilonleges legyen. |6 dtlet, hogy nekiink kell kivalasz-
tanunk a kildetéseket a politikai helyzetet figyelembe
véve, de ez szamomra nem nydjtott olyan élmenyt,

hogy ezutan évekig ezt emlegessem.

en szemely szerint jobban szeretem
az ugy osszeallitott kiildetéssoroza-
tokat. ahol mindig van kihivas a foly-
tatasra, egyre nehezebb
lesz a teljesités, és van egy
tortenet, aminek részeseve
valok. Itt .minddssze”
annyi a feladat, hogy 30
kuldetést kell vegrehajta-
nunk (azert persze itt sem
lesz konnyebb a dolgunk).
A program nagy bet(kkel
hirdeti, hogy 6 bizony ta-




ogy rad vadaszih.




FOLYTASSUK AZ INKUBALAST Pelace

Végre megérkezett az Incubation varva vart, igazi kildetéslemeze. Volt ugyan idokozben egy . kevésbé sen ennyi Uj szornnyel talalkozhatunk a palyékon,

igazi” is, ami voltképpen csak egy csomo palydt tartalmazott, amiknek nagy része az Internetrdl is le- de a régiekkel kombindlva ezek is megfelelGen sok
toltheto volt. De ez mar az, amire vartunk, megujult grafikai készlettel és egyéb nyaldnksagokkal. Ujdonsagot hoznak a jatékba.

Plane, ha még az (j fegyvereket és felszereléseket is
gyetlen apro kis problémam volt a jatékkal, szempontbdl is megvaltozik. Az elsé dolog, hogy hozzavesszilk. Tovabbfejlesztették az aknavetdt, ami-
még a legelején: szimomra teljesen érthetet-  akad két olyan Uj ellenfél (Bea Ther és Bea'Coo), vel most mar iranyithat6 kis pokbombakat is kilohe-
len mddon elveszitettem jol felszerelt és so- akik Ggyet sem vetnek rank, vagyis nem az az tiink, és a lézerpuskat, amivel barmilyen pancélon at-

kat tapasztalt kis csapatomat, és helyettilk tjra egyetlen vagyuk, hogy elfogyasszanak minket va- |6hetiink 2 pontot, és ha mar csak kevés életerdpontja

majdnem teljesen zoldfiilGekkel kel- e : csorara. Az utobbi viszont nem szereti, van az ellenfélnek, akkor atvehetjiik felette az uralmat.
lett veszodnom. Bar e s ol ha 16dozik, és meglehetdsen durvan vé-  Akad még itt egyebek kozt lancflirész is, ami poénnak
meg kell val- o T b ' S j6, de én inkabb maradok a tavoli
lani, S T - SERLPUIR hadviselésnél. A felszerelések lis-

SN SR : e S S tdja nem bovillt sok Ujdonsaggal,
R ' ' | de ezek viszont nagyon haszno-
: sak. Kapunk egy Absorbert, ami
azzal a csa- minden tamadasbol 4 pontot el-
pattal kevés olyan kl- ; ; nyel és egy hitot, amivel kétszer
AP detés lett volna, amit 48 e S T )it [Ghetiink, miel6tt felme-
ne csinaltam volna meg legszik a fegyver. S mint a lemez
(az esszerliség hatarain belil). Idaig cime is mutatja, itt mar bizony
még erthetd a dolog, de hogy Bratt mes- nem csak a megszokott
ter, aki ugyebar mar az el6z6 részben is f0- épiiletekben kell
szerepld Volt, itt szintén teljesen ledegra- majd helyt dll-
dalodott es Ujra sok-sok tapasztalatot sze-
rezhet a legprimitivebb Ray Ther irtasaért
is, az mar kicsit meglepett. Mondjuk ezen
hamar taltettem magam, de azért kissé za-
varta érzékeny lelkemet.
Termeészetesen, mint minden valamire-
valo kildeteslemez, ez is tartalmaz néhany Uj ellen-  dekezik. Azonkiviil kaptunk

I]‘I‘
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felet es fegyvert is. Az el6bbiek alaposan megval- végre egy intelligens el-

toztatjak a jaték menetét abbol a szempontbal, lenfelet, amiért az eloz6 nunk, ha-
hogy eddig minden Scay’Ger nekiesett a hozza leg- részben sirankoztam (bar nem tobb U] helyszin is
kozelebb allo emberiinknek és nyilegyenes vonalban. ne tettem volna!). A ne- felmertl majd a végkifejletig.
kozeledett felé, nem nézve a laba elé. Most ez ket gyedik Uj ellenfél a kozel- A program sajnos csak az eredetivel egyiitt

harc- mukadik, igy aki most szeretné eloszor kiprobalni ezt a
B ban meglehetdsen durva jatékot, annak meg kell vennie az eredeti Incubationt
B Tea'Ther, aki nem tud is. Szerintem megéri — egyébként én is most lattam
ugyanabban a kérben mo- el0szor igazi dobozos verziot, és teljesen leddbben-
zogni és tdmadni is. Ossze- tem, mert a jatékon kiviil még egy AudioCD-t is adnak
su kilonbozo Blue Byte jatekok zenéivel. Akad még egy
s pélyaszerke?ztﬁ s a CD-n, amivel akothatunk ked-
X-TRA: N/A =) vinkre. A killdetéslemez utan még mindig kategoria-
e e evmmovve., 12 R jéban a legjobbnak tartom az Incubationt. ot ett
7Y AZ DERE, HOGY ELXEZDIE | neki ez a kis frissités mind grafikailag, mind a szor-
BLUE nyek és fegyverek terén. Bar az jdonsagok nem tdl
?:‘f : 3:752227 1 nagy szima azt mutatja, hogy mar az elsG részben
SPACEEISE B B elsitotték a készitOk otleteinek nagy részét, és mos-
- tanra mar csak néhany maradt. Ezzel egyiitt mara-
== dok a jaték szerelmese.
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NETTENISZ?

Blue Byte-éktol kicsit szokatlan mdifaju programot, egy ,tenisz szimulatort” kaptunk a keziinkbe.
A program méltan nevezhet az n+ . teniszprogram cimre: teljesitménye kielégiti az elvarasokat, de
nem tesz tul azokon. Mi benne a kiilonleges? Az, hogy interneten akar az egész barati kdriinket ki-

hivhatjuk egy bajnoksagra.

jaték els6 ranézésre egy kellemesen kivitele-

zett teniszprogram, amit a késobbi tapasz-

talatok sem cafolnak meg. A kézikonyv elég-
gé részletesen kitér a program lehetdségeire, beallita-
saira és kezelésére. Ezekkel — a gombok megtalalasan
kiviill - nem adodik zdr. A program a CD berakasa utan
szépen felcsiicsiil a gépre, nem kell rugdosni, install
utan pedig indulhat maga a jaték.

Mint mar a legt6bb programtol megszokhattuk, a ja-
tékmenet teljes egészében 3D-s. Ehhez 3D-s gyorsito-
kartyat és Direct3D-t hasznal, ha taldl. A jatekosok
vektorgrafikaval lettek ,megaldva”, ezaltal kinézetiik,
killonboz6 animacioik és mozdulataik tényleg valosag-
hlinek hatnak. Apro kellemetlenség, hogy emiatt eléggé
szOgletesek. A jatekban nagyon sok jol eltallt mozdu-
|at kapott helyet, igazan életh(i a karakterek mozgasa
(példaul hihetetleniil tetszett, hogy az ellenfél, egy tole
elég messze |évo labdaért egy hatalmasat vet6dott,
majd igyekezett feltapaszkodni a f6ldrdl, hogy elérje a
kovetkezo labdat). Szintén a valosaghd hatast segiti,
hogy jaték kozben a jatékosok maskent tik meg a lab-
dat, ha az messzebb, vagy kozelebb van tolik. Az ite-
seken pedig jol latszik, hogy az otféle hasznalhato
itésfajta kozil melyik volt. Ritkan adodik két, szinte
teljesen azonos (tés. Persze itt is, mint a legtobb vek-
torgrafikas programnal, torténnek aprobb szépséghibak
a megjelenitésben. llyen példaul, amikor néha péttyo-
z6dik a jatékos egy-két részlete, vagy extrémebb eset-
ben megsziinik a teste és a végtagjai kozotti fizikai kap-
csolat. De altalanossagban ez nem jellemzo.

A héttér egyes részletei viszont er6sen rontanak a
grafika 6sszhatasan. A palya mogott acsorgo emberek
megrajzolasa kabé tizennyolc masodpercbe kerilt, a
nézokozonsege pedig durvan harmincba. Ezek mindve-
gig mozdulatlan résztvevoi a ja-
teknak, €6, mozgo tereptargyak-
kal pedig egyaltalan nem talalkoz-
tam, amit nagyon hianyoltam a
jatékbol (egy labdaszedd, vonalbi-
10, esetleg tapsold kozonség,
vagy legalibb egy eltévedt lepke).

Ezzel ellentétben viszont ki-
emelkedden kellemes a jatékme-
net. Mint egy jo teniszprogram-
hoz illik, a jatékban van gyakorlasi
lehetGség, amire sziikség is lesz,
mivel az els6 probalkozasok utan
nem sok sikerélményt nydjtott.

A jatékmenetre gyorsan ra lehet
érezni, ehhez egy intelligens
.adogatogép” all rendelkezésiink-
re, ami kérésiinkre killonbozo
helyzeteket szimulal. Erdemes kiprobalni az Gitéseket
és felépiteni par taktikat, mivel killonbozo helyzetek-
ben mindig mast érdemes hasznalni.

A hangok szintén jol sikerdiltek: a jatékvezetd peél-
daul végigkommentalja a jatékot, diplomatikus hang-
nemben, mint egy meccsen szokds. A nézok pedig
szinte minden labdamenet utén illedelmesen tapsol-
nak. Kellemes, hogy az (itések hangjai is valtozoak, at-
tol figgben, hogy a labda
nyesett, gyenge, vagy tel-
jesen egyszerti volt.

Egyjatékos izemmaod-
B ban a program beépitett
karaktereit kell lealaznunk

BLUE BYTE
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Richie

a palyarol. Nehézségi szintek nincsenek, az egymas
utan kovetkezo karakterek valtozo iigyességi fokoza-
tai jelentik a kihivast. Az ellenfelek listajan sajnos
nem talalkozunk, csak ,al" nagymenckkel, mint
példaul Steffi Barilla (kozismert egy tésztareklambol ©)
vagy Baris Blécker, de persze ettdl még nem lesz
kdnnyebb Gket megverni. A programban lehet6sé-
giink van:bajnoksagot kezdeni (competition), ahol ki-
eséses rendszerben jatszhatunk, vagy beszallhatunk

egy tenisztornaba (tournament), ahol a cél a karakte-
riink fejlesztése. Kezdhetiink egy idényt is (season),
ahol mar nemcsak a tapasztalat és a karakterfejlesz-
tés a cél, hanem pénzosszegek nyerése és a vilag-
ranglistan valo el6bbre jutds. A jaték igazi szépsége a
tobbjatékos izemmaodban rejlik. Tamogatja a helyi
halozatos dsszekottetest (LAN), és akar interneten is
nyomulhatunk vele. Lehet bajnoksdgot jatszani akér
parosban is, ehhez csak egy szervert kell taldlnunk a
helyi halon vagy a neten.

A jatékmenet alapjan nem gondoltam, hogy gép-
igénye ennyire szerénytelen. Az ajanlott konfig P166-
os, de 3D kartya nélkiil rendesen rangat. Egy P200-as
3Dfx-szel végiil is mar zokkenGmentesseé tudta tenni
a jatekot. A program a billentyizeten kiviil
tamogatja a Gravis Gamepad Pro-t, és a Mic-
rosoft Sidewinder Gamepadjat is, hogy ne
kelljen a keyboard mellett nyomorognunk.
Osszhatasét tekintve a Game, Net & Match él-
vezhet6 jatékmenetével a maga miifajaban tel-
jesiti a jatékos elvarasait: gy érzem viszont,
hogy ez még nem ok arra, hogy jelentosebb
tomegeket a gép elé ragasszon.

HOLYW B L3N ‘ANVD
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3 Koponya 1950 Deathtrap Dungeon™ 9950 Hardcore 4x4 4950 Monkey Island 3 10950  Redneck Rampage 4950
3D Ultra MiniGolf 5950 Deer Hunter 4950 Harvester 3950 Monster Truck Madness 2 12950  Redneck Rampage 2* 7950
3D Ultra Pinball 3 5950  Destrucion Derlﬂr 1950 Heroes Of M&M Compend. 11 950  Mortal Kombat 3 4950 Resident Evil 3950
7th Guest + 11th Hour 5950 Diablo Mission: Hellfire 5950 Hexen? 4950 NBA Live 98 7950 Rise & Rule Of Ancient Emp. 4 950
7th Legion 4950 Die Hard Trilogr 4950 Hexplore” 9950 Need For.Speed 2 SE 3450  Riven - Myst 2 11 950
Abe's Odyssey 4950 Dig+Full Throttfe™ 5950 Hupikék Torpikék 5950 - NHL Hockey 97 3950 Saber Ace 3950
Addiction Pinball 7950 Dreams To Reality 4950 Ignition 2950 NHL Hockey 98 9950 Sam & Max + DOTI 5950
Afterlife 4950 Duke Nukem 3D 4950 Imperium Galactica 4950 Nuclear Strike 1950  Scorched Planet 1950
Aﬁent Armstrong 3950  Duke Nukem Kill-A-Ton 11 950 - Incoming 9950 Outwars 12950  Screamer 2 4950
AH 64D Longbow 4950 Dune 2000 8 950 =Incubation® ~3950  Overboard 5950 Screamer Rally 9950
AHX 1 3950 Dun%eon Keeper+Mission ~ 4 950  Incubation Wilderness Miss. 4 950 Panzer Commander* 11950  Sensible Soccer 98* 9:0500 4
Andretti Rucinzg 4950 - Earth 2140 5950  Indiona Jones 3-4 5950 Panzer General 2 10950  Settlers 2 Gold 8950
Armored Fist 4950 Ecstatica 1950 Industry Giant™ 10 950  Pax Imperia 3950  Seven Kingdoms 3300
Ascendancy 3950 Egypt 1156 BC 9950 Interstate 76 Nitro Riders 6950  Perfect Assassin 2950 Shadows Of The Empire 4 950
ATF 4950 Extreme Assault 4950 Jack Orlando 4950 Pete Sampras Tennis 4950 Sherlock Holmes: Rose Tatoo 4 950
Balls Of Steel 5450 FI Racing (Ubisoft) 5950 Jazz Jackrabbit 2 /950  Phantasmagoria 5950  Sim Copter 4950
Battlespire 9950 F15 Hune's) 7950 Jedi Knight Mission 2950 Phantasmagoria 2 6950 Sim Su?uri 3950
Beasts & Bumpkins 1950 F-22 DID Mission 5950 Kick Off 97 4950 Plane Crazy 7950  Slamscape 2950
Bedlam 2950 F-22 Lightning 2 4950 KKND 2950 Police Quest: SWAT 5950 Soldiers At War 9950
Black Dahlia 10950 FA-18 Korea 6950 KKND Extreme 4950 Postal 4950 Star Trek: Generations 4950
Blade Runner 5950 Fallout 7950 Lands Of Lore 2 3950  Power Chess 4950 Starcraft 8950
Blaster! 3450 Fi hﬁnﬂ Force 7950 Little Big Adventure 2 2950  Power Fl 4950  (eredeti angol verzid)

Broken Sword 4950 Flight Unlimited 2 5950 Lomax 4950 Powerboat Racing 8950  Starship Titanic (D. Adams) 10 950
Broken Sword 2 8950 Flying Corps Gold 5950 Longhow 2 (Jane's) 9950 Privateer 2: Darkenin 4950 Streets Of Sim City 2950
Carmageddon Mission 2950 Forgotten Realms Archives 9 950  Lost Eden 4950 Puma World Foothall 98 4 950  Super Bubs 4950
Champ. Manager 2 97/98 7 950  Forsaken 6950 Lula The Sexy Emgire 7950 Quake 4950 Syndicate Plus 4950
Commandos” 9950 Frontline Fighters 3Dfx 9950 M1 Tank Platoon 9950 Quake 2 7950 Syndicate Wars 3950
(roc 4950 Gamer's Jackpot (30 jdték) 6950 Mageslayer 4950 Quake 2 Miss.: Reckoning 7 950  T-MEK 4950
Daggerfall 3950 Gabriel Knight 2 5950 Magic The Gathering 4950 Queen: The Eye 2950 Team F1 4950
Dark Omen 5950 Gex 2: Enter The Gecko® 9950 Master Of Orion 2 4950 Rayman Designer 5950 TerraNova 3950
Dark Reign 4950 GeﬂJsburg! 3950 MegaPak 5 (10 jaték 4950 Rebel Assault 1+2* 5950  Test Drive 4 5950
Dark Reign Kiildetés 6950 Gold Games 2 (24 jatek) 6950 MegaPak 7 (10 jaték 8950 Rebel Moon Rising 3950 Tex Murphy: Overseer 10 950
Darklight Conflict 3950 Grand Prix 2 5950 MegaPak 8 lﬂgﬁlék 8950 Rebellion 9950 Theme Hospital + SC2000 9 950
Deadlock 2* 5950 Great Battles Of Caesar 4950 - Might & Magic 11950 Red Alert 9950 Theme Purl? 4950
Death Rally 3950 Grid Run 1950 Monkey Island 1-2 5950 RedLine Racer 5950 Time Commando 4950

RENDELD MEG MA, JATSS2 VELE HOLNAP - CSOMAGKULDES MASNAPRA!
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TOCA Touring Car 9950 § ; ;
Ton [lun? o\ 303 JATEKCSOMAGOK ﬂ”lﬂMEDM TERMEKEK I N G y E N E s
%umg Euider gold g 3.‘558 G;Jd Gaimes 2 I I lﬁ 950 Ny'?lvituc‘lm Stiroz?‘t: it . Al 7
omb Ruider idték német nyelven: Z, Tiltt, ~~ Kezdd Angol és Német
Tone Rebellion 4950  Panzer General, Broken Sword, Kiizégh’.‘ nglol és Német 5 950 To R 2 S VA S A R l 0’ K A R Ty A !
Toonstruck 4950  Apache Longhow, Hind, Screamer, Halado Angol és Német 5 950 . s
Top Gun 4950  Warwind, King's Quest 7, Toonstruck,  Kezd@ Fra., Spa. és Olasz 5 950 Ha megtetszettek a 30-70 %-os, torzsvasarld-
Total Annihilation 9950  Timegate, Virtua Fighter, Bermuda ~ Beszéld szétdr - Angol 6950 inknak sz616 kedvezményeink, akkor itt az
Total Annihilation:Core Cont™ 5 950~ Syndrome, Earthsiege 2, Chaos Beszéld szotar - Nemet 6950 ideje, hogy gondolj a jovdre is. Nyitd akcidnk
Touche (magyar) 3950  Control, A4 Networks, Age Of Rifles,  Vilagszétdr (10 nyelv) 5950 keretében ugyanis most nemcsak egyszerien
Turok 5950  Star Generui[(b.dinn Soccer .. g'“ig%'ﬁw AVLaSém'hatsz-hh?“;m ::IIG?EN
Ultima 8 4950 Gamer's Jackpot 6950 Il vilaghdbors 6950 $ L megszerezheted exkluziv
Ultim@re Race Pro 7950 30 jdték: Buried InTime, Druid, -~ A jov fitkai- Asztrolagia 6 950 TORZSVASARLOI KARTYANKAT, ha:
Ultimate RPG Archives 9950  Jagged Alliance, Riddle Of Master Lu, Az dllatok birodalma 5950 - elhozod magaddal ezt a hirdetésiinket
Ultimate Soccer Manager 98 9950 JourneyMan Project Turho, Wizardry,  Csoddlatos Univerzum 6950 - vasarolsz nalunk egy programot
Hnderlé Killing Moon zggg grcllgnn'sdl.t;ié,G BATimDendFl)(ai:HI:ght II%;Jlfl UIMIGS:I[ . 2 ggg - kitoltod a hozza kapott regisztracids lapot
nrea nlimited, arrier, FX Fighter, gszkelo madara ESE2MEG NEM MINDEN!
Uprisin 9950 JetFighter Il, Cyclemania, 3D Table Magyar Fontok ‘97 5950
Urban Runner 4950 Sports, Hardball I, Juck Nicklaus Magyarorszdg és Bp. Atlasz 5 950
US Navy Fighters 97 4950  Golf SE, Jammit, Blue Force, Silent  Mo. Madarai es lepkéi 5950
War Games 9950  Steel SE, Twisted Mini Golf, Grand- Magyarorszdg Nownyei 4 950
Waterworld 3950  master Chess, Anyone For Cards, Tolnai Vildgforténelem 9950
Wipeout 1950  MathAce Jr, Trump Castle 3 ... Twist Olivér - kicsiknek 5950
Wing Commander 3 4950 MegaPak 7 8950 Verstdr 9950
Wing Commander 4 4950 10 jaték: Caesar 2, Road Rash, A-10
Win? Commander 5 4950  Cuba, Creature Shock, HOMM 1, 3D . S S N
World Cup 98 6 950  Ultra Pinball 2, US Navy F, Genewars... = B Y o
World League Soccer 98 9950 MegaPak 8 8 950 i
Worms 2 6950 10 jdték: Screamer 2, Broken Sword, I WA ‘
Worms United # 4950  Master Of Orion 2, Deadly Games, AJ A‘N E K
X-Files The Game 5950  Mechwarrior 2, Return To Zork, :
X-Files Multimedia 4950  iMA2 Abrams, J. Nicklaus 4 ... Ha egyszerre két programot veszel, akkor meg-

ajandékozunk az alabbi programok egyikével:
3 Koponya (magyar f. kalandjaték)
Ecstatica / Destruction Derby / Wipeout
Eredeti, TELJES, dobozos véltozatok!

X-Wing + TIE Fighter Coll.* 5950 Ultimate RPG Archives 9950
X-Wing vs TIE Fighter 9950 12 jaték: Bard's Tale Il + C.Set,
X-Wing vs TIE Fighter Mission 2 950  Stonekeep, Might & Magic V-V,
Xenocracy™ 7950  Wizardry Gold, Dragon Wars,
I+Mission 5950  Wasteland, Ulfima Underworld HI

* Megielenés alafl ARAINK A2 AFAT MAR TARTALMA2224K!
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mek legtobbjét Oszre, Kardcsonyra igérik, de mint az

Természetes jelenség, hogy a messzirdl jott embert alaposan kifaggatjak. Most sem volt ez mdsképp,
alig tettem be a labam a szerkesztoségbe, 6zonlettek a kérdések: ,,na, milyen volt?". Megmondom
oszinten, az egyik szemem sir, a masik nevet. Hogy miert? A kovetkezo tiz oldalbdl kiderdl minden...

-z atlantai E3 kidllitds a maga nemében egye-
-~ diilallo, s aki jart mar a Londoni ECTS-en is,
az megmondhatja, mekkora a kiilonbség az
europai és az amerikai rendezvény kozott (kabe 15 fut-
ballpalya). Eztittal 440 cég kepviseltette magat 1600 (j
szoftverrel a nagyjabol 35 focipalya méret( teriileten.
A rendezok 36000 |atogatdra szamitottak — hogy ha-

mar sok esetben kideriilt, honapokat, vagy akar
éveket is cstiszhatnak a kiaddsok.

Kezdiiik talan szamokkal, mondjuk a 3DO-val. Az Up-
rising sikerein felbuzdulva késziil a masodik rész, amely
sok mds mellett idGjarasi elemeket és egy beépitett level
editort is tartalmaz majd. A most megjelent Might and
Magic VIés Army Men mellett er6sen buzgolkodnak a
Requiem — Wrath of the Fallen cimdi, kissé bibliai ihletés(i
Heroes of Might and Magic /Il keriil ki (talan még idén
Osszel), j grafikaval (800x600, 16 bit, renderelt 3D grafi-
ka), tovabbfejlesztett harcokkal, varosokkal, hasokkel,
nyan voltak oft ténylegesen, arrol fogalmam sincs, szornyekkel és varazslatokkal taldlkozhatsz majd.
minddssze a letaposott tydkszemeim szamabol tudok

UVEGGYONY MINDEN MENNYISEGBEN

saccolni. Ezek a szamok abszolute hihetetlenek, vi-
szont meg is magyarazzak feleméas szemeim mivoltat:
ekkora cirkuszban egyszerien lehetetlenség dolgozni,
érdekldni, faggatozni. Hatalmas felhajtassal nyomtak
a ,tomjént” a népnek, mindeniitt szarazjég filst, hatal-
mas didkojui csajok negyven centis mosollyal, tobb
szaz decibeles, eszelds hangzavar és hompolygo to-
meg. Kezdeti kesergéseimet persze hamar felvaltotta
lelkesedésem a sok Ujdonsag lattan, s megprobaltam a

Turok 2

lehetetlent: beporoszkalni a kiallitas ,minden zegét-
zugat”. Neézzétek el nekem, ha csak a nagyobb csin-
nadrattaval bemutatott jatekokat tarom szemeitek ele,
tuti, hogy sokukat kifelejtem, vagy nem marad rajuk
hely. A megjelenési datumokkal nem bajlédom, a ci-

Az Acclaim elsésorban konzolra fejleszt, bar PC-
re is van egy-két érdekesség a tarsolyaban. A Turok
2 melto folytatasa lesz a dinovadasznak (komolyan
mondom, mint egy film!), az Extreme G2 pedig amo-
lyan futurisztikus autoverseny lesz, leginkabb ta-
lan 2 Wipeout-hoz hasonlitanam. A cégnek U]
hose is van, Shadowman, akit egy, a Turokhoz
hasonlo kornyezetben iranyitasz egy igazi 3D ak-

sra

\

A hajdanan és mostanaban djra fényesen tiin-
doklo Activision jol felvértezte magat az Quake-kel
es Hexennel. Sorra jonnek a Quake 2 kiildetésleme- f8
zek, valamint az ugyanerre a motorra épiilo Sin is
hamarosan napvilagot lat. A Kalisto és a Gaumont
fejlesztésében késziil a Fifth Flement — maga a jaték §
egy .sima” 3D akcio, am a film torténetére hizva

WWW.pcx.hu

Mr. Chaos

egész igéretes, de legalabbis lendilletes. A Kalisto ke-
sziti az Ultim@te Race Pro folytatasat is UR Rally né-
ven — nagyon baro! A fighter Squadron: Screamin’
Demons Over Europe repszim lesz Eurdpa poros egein,
tovabbi folytatasként pedig a Heavy Gear és a Heretic
masodik részet érdemes kiemelni, de kesziil a régi

arcade jatek felujitasa, az Asteroids is. Telre igérik, igy
nem sokat tudni az Interstate '82-rol, a Legend of the
five Rings: Ronin és a Third World RPG-krdl, illetve a
Beneath akcio/kalandjatékrol.

A Blizzard haza tijeka felemas képet mutat. Siri
csend Gvezi a Warcraft Adventures-t — mint tudjuk,

ejtettek, nem fejlesztik tovabb. Ugyanakkor hatalmas
ovacioval nyomijak a Diablo It, amely — reményeik
szerint - a Diablo hatalmas sikerére tor (kozel masfel-
millié doboz kelt el vilagszerte). Az mar biztos, hogy
nem jelenik meg iden, mint ahogy az is, hogy o6t Uj ka-
rakter (Amazon, Paladin, Sorceress, Barbarian és
Necromancer), négy uj varos, fegyverek, vardzslatok,
pajzsok, szornyek és nem-jatékos karakterek tarkitjak
majd az alaposan atdolgozott grafikat (multiplayerben
lehetsz a szornyekkel is!). Persze (igy teljes a kép, ha a

. Fighter SqUadroﬂ
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Starcraftot is tovabb gombolyitjak, igy nem csoda, ha
meég ez évben megjelenik a Brood Wars kiegeészites (24
Uj scenario, hat Uj egyseég stb.).

A Game, Net & Match tenisz sem rossz, am két-
ségkivil a Settlers /Il a Blue Byte ttdkartydja ebben
az evben (lasd a részletes el6zetest). Harmadik ci-
mik a Shadowpact, ami egy megmagyarazhatatlan
stilusd - talan az RPG/kaland és a real-time stratégia
0sszegylrasa — jatek.

A tavaly év (vagy mar inkabb az idei?) egyik legna-
gyobb valosideji stratégidja a Myth: The Fallen Lords
volt. Nos, jon a folytatas a Bungie-tol, Soulblighter al-
cimmel. Tovabb finomitottak a grafikat és a valosaghi-
seget, lesz ,hattérélet” (szétpofozhatd madarak, csir-
kék stb.), pusztito tiz, 0j varazslatok, 3D surround
hangok, harcolhatsz varakban is, valamint alakitanak
a multiplaver részen is... : _ :

A Cryo viszonylag kicsiny kiadonak szamitott eddi-
gi kepzeletemben, mostani kinalatuk lattan azonban
kissé megnottek a szememben: négy vadi dj jatékon is

s o

dolgoznak, de akadnak tovabbiak is, amikrl még nem
hallottam (mint példaul a Ravensburger-fele tarsasja-
tek, a Scotland Yard pécesitése). Riverworld cimmel
Philip José Farmer sci-fi regényein alapulé real-time 3D
stratégia készil mintegy 400 interaktiv karakterrel

— amolyan vilagépit6 fajta jaték, mint mondjuk a Civili-
zation volt. A Saga — Rage of the Vikings szintén stra-
tégia, csak éppen a vikingek vilagaban jatszhatsz, mig
a forbidden City az Egypt 1156 B.C.-re hasonlit legin-
kabb. Egy Kinaban talalhato Tiltott Varosba kalauzol el
a 3D renderelt kalandjaték, amely inkabb az ismeret-
terjesztésre, a multimediara épit, persze az dmulatba
ejtd Cryo-féle grafikaval. Erds cimnek igérkezik a Ring:
igazi komolyzene ihlette a készitGket e sci-fi kalandja-
tekra (Wagner zenéjét Solti Gyorgy vezenyli). Négy

killonboz6 karaktert iranyitasz hat univerzumban,
gyonyorien renderelt 3D kornyezetben.

Azt hihetnénk, az Eidos mar mindent letarolt a Core
Design altal készitett Tomb Raider sorozattal. Hat nem,
az Unfinished Business utan jon a TR3, amely elsG ra-
nézésre szinte alig valtozik a masodik részhez képest

A,

® Com mandos 2

(kivéve a fohost, akit megint Gj néni képvisel). Lara ez-
(ttal Nevada sivatagjaiban és a Csendes Ocedn sziget-
vilagaban barangol... Erre a jatékra is, mint a mostani-
ak nagy részére, csak annyi igaz, hogy szebb és érde-
kesebb lett, Uj palyakat, fegyvereket kapott, de semmi
extravagancia. Finomitottak a textarakon, a tiikr6zodo
és atlatszodo feliileteken, lesz es6 és ho, szines fé-
nyek, Uj ellenfelek garmadaval. Visszatérve az Eidosra,
mint a manapsdg meglehetGsen nagyméretire (Lara

WWW.pcx.hu

Tartan Pirm”yﬁ

kebelméretére) duzzadt kiadora, lesz azért Gjdonsaguk
is boven. ltt van peldaul az Anachronox, egy sci-fi vi-
lagban jatszodo szerepjaték 3D-ben — tovabbfejlesztett
Quake Il motorral. Az igazi Quake Il technologia persze
a Daikatanaban forr majd ki: a John Romero vezette lon
Storm mestermiive egészen kivételes jétékmenetet,
mesterseges intelligenciat (a négy kiilonbozo vilagban
Jatszodo torténetben akar computer altal vezérelt segi-
tGtarsainkkal is nyomulhatunk), valtozatos fegyvereket
és szornyeket iger — talan decemberben az Ujbdli ha-
lasztds utan. A napokban jelent/jelenik meg a Com-
mandos (Masodik VilaghaborUs stratégiai kommandos
jaték), a Final Fantasy VI, és hamarosan a boltokban az
lon Storm masik jatéka, a Dominion (,hagyoményos”
stratégia izometrikus felilnézetben). Tetszik a Gangs-
ters alapotlete: a 20-as évek Chicagojaba kalauzol, el-
s6sorban stratégiai elemekre épl, afféle SimCity geng-
szteres kivitelben (SinCity ©). Szép, futurisztikus kor-
nyezetben jatszodo, 3D akcio/kalandnak igérkezik az
Omikron, fantasy vilagban jatszodo RPG-nek a Reve-
nant, mig a skot felvidék stet kora az alapja a Tartan
Army cim(, 3D-s stratégiai harci jatéknak. A Thief iga-

cras

nem az esztelen 6ldoklés a [ényeg, hanem a kaland és a
fifika, a lopakodas és tolvajlds mestersége. A Warzone

i

‘x‘.:i-

i Warzone 2100

I

s

2100 zérja a kiadvanyainak sorat, amely egy Battle-
zone klon, a maga sajat real-time 3D stratégia elkép-
zeléseivel, sztorijaval.

A kovetkezo cég is nagy falat, mégpedig a legna-
gyobb: az Electronic Arts hatalmasra épitette birodal-
mat, annyi jatékot adnak ki, hogy tényleg csak a legeér-
dekesebbeket emlitem meg (csak a sportsorozatban
annyi cim készil, ami elég lenne egy nagyobb ceg tel-
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Need For Speed 3 |

jes arukinalatanak). Ami engem a leginkabb érdekel, az
a Need for Speed 3. Ki lehetett problni, igaz, csak
egyetlen palyat, az viszont nagyon tetszett (ismerdse-
im tudjak, hogy nem vagyok elkotelezett hive a NFS
sorozatnak, elsdsorban azért, mert nem kedvelem az
ennyire arcade jelleg(i, a szimuldciora fittyet hanyo
programokat). A harmadik rész azonban jol sikerillt,
visszatértek a konkurencia Test Drive receptjéhez, azaz
nem korpalyakon, hanem palyaszakaszokbal all6 hosz-
sz{ utakon folyik a verseny. Tényleg intelligensek a
zsaruk, jol sikerdilt a kocsi mozgasa, a grafika fenome-
nalis, dgyhogy johet a Hot Pursuit! Ha mar a technikai
sportoknal jarunk, emlitésre mélto még a Moto Racer
7 (az enduro is szinre lép), a Road Rash 3D (egyelre
csak Playstationre), a Nascar 99 (szintén csak PSX és
N64), a Fighter Legends: Europe 1944 (ll. Vilaghabo-
rus harci repszim) vagy a World Air Power: Israeli Air
Force (,izraeli légier szimulator” hét géppel, kozép-
keleti konfliktusokkal).

A Dreamworks stlidi6jabol, az azonos cimd film
alapjan késziilget a Small Soldiers (a film igazi Jurassic
Park, csak kiforditva: Toy Story-szer(, renderelt jatek-
katonak harcolnak htsvér szereplokkel. Feliilnézeti ak-
cio/stratégiai jatek lesz, elsosorban ki-

~ jobban érdekel a K__'n:o'ck,ou't Kings 99 e
- (Muhamed Ali, Holyfield, Sugar Ray ,szi- Filea

 ¢vi finomitasok hokiban).

 Electronic Arts kotelékébe tartozik, bar a ci- |

mulator”) vagy az NHL 99 (a szokdsos ez
A Fox Interactive Eurépaban az

mek l4ttan van egy olyan érzésem, hogy
hamarosan nem csak a tengerentulon veti
meg a labat. Ujabb résszel bévil az X-Ak-
tak, most mar nemcsak az Unrestricted
Accesstdl borsodzhat a hatunk, hanem a
The X-Ffiles Game kalandjatéktol is. Kétfajta
filmhivo tarbort is magahoz rant az Alfen
VS Predator. A 3D akciojaték (Quake-kion)
mindket film elemeibdl és szerepl6ibol csipeget.

i A7 e
f Alien VS Predator |

Volt mar jobb szinben is az Empire, most azonban
igencsak vegetal, mar ami az Uj, otletes jatékokat ille-
ti. Persze lehet, hogy csak azért latom igy, mert sorra
adja ki régebbi jatékainak Gjabb — s meg kell, mond-
jam, jobb - részeit, valtozatat. llyen példaul a Pro
Pinball sorozat Big Race USA része, vagy a halom

csiknek. A méltan hires, bar lassan egy |
évet cslisz6 Populous harmadik része 4] |
alcimet kapott, mindenki felejtse el a
Third Comingot, helyette vésse agyaba a
The Beginning-et. Remélhetoleg Gsz taje-
kan talalkozhatunk majd vele. A SimCity
3000-r6l és az Ultima: Ascension-rol ki-

r
[on oldalon olvashatsz, igynogy az ,ero- |ew
sportok” ismertetése eltt mar csak Sid ~ #=
Meier U probalkozésa, az Alpha Centauri ¥
marad. Sid er6ssége a Civilization, igy
most sem téved mas vizekre, segitsegeé-
vel igazi 22. szazadi kolonizalast élhe-
tink majd at.

Vég(il, ami a sportszakosztalyt illeti, sok az euro-
pai izlesnek talan nem annyira megfelelo anyag (Mad-
den NFL 99 rogbi, Tiger Woods 99 golf, NCAA
Football 99 rogbi és Triple Play 99 baseball), minket
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Apache Havoc

stratégia (Operational Art of War, Fields of fire, 10/
Airborne, Tribal Rage), illetve repiil6gép szimulator
(Mig Alley, Apache Havoc).

A Gremlin sem tul agressziv cég, bar azért szép
csendben meg-megjelentet egy-egy kiugré cimet (mint
amilyen példaul a Motorhead volt). A Buggy afféle au-
toverseny-oriilet, amilyennek a Micromachines V3-nak
lennie kellett volna. Elképzelhetd, hogy még ebben az
evezredben elkésziil a Hardwar (azért , gunyorosko-
dom”, mert mdr vagy egy éve igérgetik a megjelenést),
amely egy futurisztikus repszimszertiseg. A Blade fan-
tasy vilagban jatszodo akcio-kaland, egész szép 3D
grafikaval. Gremlinék nem csinaltak még igazi stratégiai
jatékot. Nos, a Tribal Lore ilyen lesz, mégpedig nagyon
tetszetds 3D kivitelben: kelta, viking és nomad torzsek
fejlodesében vehetsz részt, amolyan Populous stilus-
ban. Egy fantasy RPG-t is keszitenek Soulbringer néven

wWww.pcx.hu

(nagyon baba grafikaval), illetve hamarosan megjelenik
egy bohokas strategiai jatek is, a Tanktics. Persze to-
vabb viszik az Actua sportcimeket is: a foci, a hoki és
a golf mellett tenisz is készil.

(jabb kemény di6 a GT Interactive, amely a plety-
kak szerint megvasarolni készill a Virgin Interactive-ot
(masok szerint az Eidos is jo eséllyel palyazik az (izlet
megkotésére). Addig is van .néhany” programja, ezek
kozil szamunkra a legizgalmasabb mindenképpen a
Duke Nukem Forever (lasd a kiilon irast). A Blood /I:
The Chosen a Monolyth ,gyermeke”, s bar sokan elis-
merGen nyilatkoznak rola, nem keltette fel kiilonoseb-
ben a figyelmemet. A Dark Vengeance is hasonlo 3D
Lode Runner folytatasat is, 3D izometrikus nézetben.
A Rebel Moon Revolution cimmel jon majd egy ,mili-
taris” kornyezetben jatszodo, hangfelismeréssel, csa-
patjatekkal biiszkelkedo real-time stratégia. Az Unreal
motorra epiilo, RPG elemekkel megttizdelt, 3D akcio-
stratégianak kesziil a The Wheel Of Time, amely egy
fantasy regenyen alapul. Oddworldben folytatodik Abe
kalandozasa is Abe’s Exoddus cimmel. Akik még birjak
.valosidavel”, esetleg szentelhetnek egy kis figyelmet a
nem tl szép grafikaju, a vilag meghoditasa elGtt idok-
ben jatszodo Tides of War-ra, illetve a hamarosan
megjelend Youngblood-ra. Hasonlo kategdriaba tarto-
zik a méltan elhiresilt filmbol mintazott The War of

The Worlds (Vilagok habor(ija) - a grafika nem igazan
mai, de a film megszallottjainak mindenképp €rdekes
strategia lesz. Kisértetiesen hasonlit az Extreme
Assault-ra a Missing in Action: ,helikopaterrel” nyo-
mulsz, l6sz, mint barom, a grafika allat. Autos akcioja-
tek lesz a Powerslides, amely amolyan auto-gladiator-
szertiség, szuper grafikdval, akrobata mutatvanyokkal.
Hasonloképpen autokkal machinl a Trans-Am Racing
68-72, csak itt inkabb a 60-as, 70-es evekbeli, kasznis
versenyautok szimuldcioja a [ényeg. A Total Annihila-
tionnek is lesz/van Gjabb kiegészitése, a Core Con-
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tingency és a Battle Tactics, de a Cavedogtol varha-
to ket 0j jatek is, az Amen és az Elysium.

Az Infogrames és az Ocean ,6sszebujasanak” ered-
meénye a nagy mennyiség( jatékokban latszik, melyek
kozt igen széles a ,tipusvalaszték”, Legnagyobb durra-
nasnak az Amazing Studios rég elveszettnek hitt
Heart of Darkness cim( eposza t(inik: vérbd platform
jaték paratlan otletekkel és humoros grafikaval — errdl
magad is meggyozddhetsz, jatszhato demot taldlsz az
E3 CD-nken! A Fighter Duel 2.0 1l, Vilaghdborts dog-
fight repszim, Trau kedvence lehet, de sajnos csak
1999-ben varhato. Hasonloképp remeknek tiinik az
F-22 Total Air War, amely az F-22 ADF folytatdsaként
konyvelheto el (utobbihoz hamarosan megjelenik egy
Red Sea Operations kiegészit6 CD is), azzal a kiilonb-
séggel, hogy nem pusztan repiilogepet vezetsz, hanem
egy komplett ,habort". Lesz egy shoot’em up jate-
kuk, az Aeronuts, egy RPG, a Hexplore (lasd a kiilon
cikket), illetve Oszre igérik a nagy reményti Outcastot,
egy stratégia-akcio egyveleget lélegzetelallito grafikai
és torténeti megolddsokkal (nézd meg a paratlan vide-

Rebel Moon Revolution |

6t az E3 CD-n!). Prost Grand Prix. ‘98 cimmel lovagol-
jak meg a Forma |-es autoverseny-maniat (nem tdinik
igazi nagy attorésnek), illetve Canal+ Soccer 99 néven
a foci VB-t. A Jest kedves kis platformjatek lesz (amo-
lyan Rayman-féleség bohdc 3D-ben), hasonldképpen a
Space Circushoz (eddig mas néven futott, nem jut
eszembe). Szintén a nyugodtabb stilus szerelmeseinek
csindljak a Wetrixet (Tetris-szer(iség 3D-ben, (j Gtle-
tekkel). A Rushdown az extrém sportok kedvelGinek

nydjt majd kikapcsolodast hdrom sportagban (kajak,
mountian bike és snowboard), s visszatérve az au-

tokhoz, V-Rally néven is jon egy jaték (cimebol ha-
mar kideril, milyen).

Az Interactive Magic hozza a szokasos formajat,
azaz elsosorban stratégiai jatekokat keszit. Elméleti-
leg mar megjelent az Industry Giants, és jon az
Ancient Adversaries kiegészito a Seven Kingdoms-

B Wheel Of Time |

Powerslides |

hoz. A magyar fejlesztést Theocracy az azték kultd-
raban jatszodik, a Malkari pedig egy koronkenti dr-
stratégia lesz. Nem feledkeztek meg a repiilGgep szi-
mulatorokrol sem, erre j0 példa a Carrier Strike
Fighter és Ultra Fighters, utobbi futurisztikus repsz-
im. Interneten jatszhato program példaul a War
Birds, illetve ovék az allitolag szintén magyar
fejlesztést, Vangers néven fut6, feliilnézeti au-
toverseny (a'la Ignition).

Az Interplay sem allt meg a novekedésben, igy
szinte csak felsorolom, mi varhato tolik. A Bal-
dur’s Gate 3D-s AD&D-RPG a Sword Coast/For-

gotten Realms vilagban jatszodik. Az A.l. (Alien
Intelligence) real-time stratégiaban (a Master of Orion
II-hoz hasonlitjak) egyarant lesznek csaték a foldon és
az (irben. A Shiny (az MDK keészit6je) dolgozik a
Messiah cimen: akcio-kalandjaték lesz egyediilallo RT-
DAT (Real-time Deformation And Tessella-
tion) technologidval, amely a szerepldk valds
idejti modellezésében jatszik szerepet. Jonnek
persze folytatasok is: Fallout Il, Descent Il
Virtual Pool 2, és tovabbra is meglovagoljak a
Star Trek sorozatot (Starfleet Command stra-
tegia, és Vulkan fury kaland).

Nem tudom, mit gondoljak a Microprose
felol: az egykoron pompas fényben tiindoklo,
nagy hagyomanyu cégnek valahogy mosta-
naban nincsenek igazén nagy dobasai. O is
belekezdett a régi cimek ,lenydzasaba”, ér-
tem ez alatt a falcon 4.0-t (j6-jo, azért ezt
talan mégsem sorolnam a ,kopasztasos”
anyagok kozé), a Mechwarrior 3-at (mely

wwWw.pcx.hu

Justice

szintén sokat fejlédatt) és a Star Trek: The Next
Generation sorozatot (a Birth of the Federation ko-
rokre osztott stratégia lesz, a Klingon Honor Guard
pedig 3D akcio). Gyorsan meg is cafolom el6z6 nya-
valygasomat, s kozhirré teszem, hogy készil a Gun-
ship lll az eredeti fejlesztckkel. Az X-Com sorozat is
megér egy misét, hiszen két érdekes fejlesztés is ke-
sziil a sztorira: az egyik az Alliance (3D akciojaték
Unreal engine-re, X-Com kornyezetben), a masik pe-
dig az Interceptor (Urhajo-szimulator, stratégia és ak-
cio keverék) alcimet viseli. Télre igérik a Starship
Troopers film jatékositott valtozatat (szigortian ak-
cio), de keszilget a European Air War és a Top Gun:
Hornet’s Nest repszim és a Guardians: Agents of
Justice stratégia.

Régéta a jatékpiacon van mar a Microsoft, am egyre
jobb és jobb cuccokat jelentet meg. J6 példa erre az
Age of Empires, amelynek jon a masodik felvonasa
(The Ages of Kings), a Combat Flight Simulator, amely
a S alapjaira épuilG harci repszim lesz (még egy repi-
|0s: Fighter Ace), vagy a Close Combat 3. Az Urban
Assault sem lesz cstinya, bar a Battlezone-jelleg(i 6t-
let mar nem tul eredeti. A Monster Truck Madness 2
utan hamarosan jon a Motorcross Madness, amely az
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Motocross Madness

altalam eddig latott legjobb motocross szimulator (jo
fél oran at nem tudtam elszabadulni a force feedback-
es botkormanytol). Akad még ket nosztalgiazo progi:
Revenge of Arcade cim alatt régi jatékokat irtak at PC-
re egy az egyben, illetve Pinball Arcade cimmel régi-
régi stilus flipperasztalokkal jatszhatunk. A Micro-
soft hamar rajott, hogy nagysaga revén remekdil tud
értekesiteni hardware kiegészitoket is: hangfalakat
dob piacra Digital Sound System néven, és kesziil egy
force feedbackes kormany.

Visszafogott volt a Mindscape standja, legalabbis
ha leszamitom ket nagy, idei durranasat, a Panzer
Commandert és a Team Apache-ot (hiszen ezekrol
mar részletesen irunk). A Creatures 2 elsosorban ki-
csiknek szol6 | virtualis életszimulator”, a Blackstone
Chronicles: An Adventure in Terror egy nyomozga-
tos, logikai kalandjaték, a Rat Attack pedig 3D plat-
formjatek lesz. Folytatodik a Warhammer sorozat
Chaos Gate cimmel (hm... errdl a kapurdl nem tudok
©), a ,.generalis” széria People’s General név alatt (a
PG2 motorjara épiil6, koronként stratégia 2005-ben
jatszadik Foldiink keleti féltekéjen), a Su-27-es repi-
|8gép szimuldtor pedig Flanker 2.0 néven éled (ijja.
Szinten Trau kedveben jar a Fighting Steel hadihajo

szodik, de egy tank botkormdnya moge dltet. Nyomul-
nak tovabb a Formula | ‘98-cal, s az autéversenyek
palettajat a Newman Haas Racinggel bovitik (csak ép-
pen most az Indycar a szintér). Ugy téinik, van még
keresnivalo a biliard-szimulatorok teriiletén is, Expert

~ Pool néven jon egy 3D-s valtozat, benne egy halom,

killonboz6 bilidrddal - s ha mér a sportoknal jarunk,
meg kell emliteni a Pro [8: World Tour Golf-ot, a PFA
Soccer Manager-t és az Adidas Power Soccer-t is.

® Newmann Haas Racing

szimulator, amelynek kormanya mogott a Masodik
Vilaghabord csatait élhetjik at.
A Psygnosis, amiota ,leszallt a nyakarol a Sony”,

" még nagyobb lendiilettel probal talpon maradni. Felte- H

hetdleg ez sikeriilni is fog, mert akad 0 par érdekes
anyaga. A Drakan volt az egyik f0 attrakcio: nagyon
szep 3D akcié-kalandjaték némi fantasy kornyezetben
(hasonloan gyonyor(i az O.D.T. is, pici RPG-karakteres
betitéssel). Akcio-stratégia a Global Domination (az
alpha valtozatot Pelace mar ki is probalta). A 80-as
evek egyik sztarja Osszel tér vissza hozzank (Sentinel
Returns): a nagy felhajtdssal készilodo, 3D stratégia
zenéjét John Carpenter irja.

A Psy megprobalkozik egy tjabb terilettel, mégpe-
dig a harci szimulatorokkal: A Wings of Destiny és a
Nations fighter Command egyarant a Il. Vilaghaboru-
ba repit, mig a Panzer Elite ugyanebben az idoben jat-

A Red Orb standjan a legérdekesebb a Prince Of
Persia 3D volt, de ez csak 1999 elején vrhatd. Hama-
rosan kiadjak viszont az Extreme Warfare real-time ak-
ciot (ami azert kozel all a stratégiahoz), késziil egy Ba-
Ja 1000 Racing (nem, nem a magyar varosrol neveztek
el az off-road autéversenyt), illetve folytatodik a
Warlords a harmadik résszel.

A Take 2 Interactive rettentGen nyomatta a Space
Bunnies Must Die (Dégoljenek meg az drnyuszik) ci-

md, 3D akcio-16valdozos jatékat (humoros jatekmenet,

Tuti, hogy bejott a Ubi Soft-nak a tavalyi év, mert
most rengeteg, els6sorban jopofa, Uj fejlesztésbe in-
vesztaltak be. Itt van mindjart a Rayman 2; immar 3D-
ben nyomulhatsz a platform jatékban. Hasonlé motor-
ra, sok tgyességre, rajzfilmfigurakra épiil a Tonic
Trouble platform-kalandjaték. Lesz egy poénos auto-
verseny-ortletiik, a SCARS, egy vérbeli 3D akcio-lovol-
doz0s haborts Shadow Gunner néven, de fejlesztenek
teniszprogramot is (All Star Tennis '99). Emlékeztek
még a Playmobilra? Na, a LEGO utan erre is ratalaltak
a szoftveresek, a Ubi egyszerre vagy haromféle jatekot
is keszit belolik (a Hype: The Time Quest talan a leg-
jobban eltalalt, a tobbi inkabb kdlykoknek valo).

Végezetill pedig lassuk a Virgin Interactive haza
tajat: lehet, hogy vannak bajok, de azért akad nagy

durranasuk boven. Elég csak annyit mondanom,
hogy Command & Conquer, és maris mindenki a
Tiberian Sun-ra izgul be, vagy annyit, hogy Dune
2000, amely elméletileg jalius végére varhato, mar

m ha akkora 6kor a kiado, hogy nyar kozepén meg-
jelenteti (nem lesz). Aztan ne feledkezziink meg
a Lands of Lore Ill-rol sem, vagy egy masik RPG-
rol a Swords & Sorcery-rol. Aki jobban kedveli a
stratégiat, annak tudom ajanlani a Duel: The

| Mage Wars cimt (kelta, gorog és kozépkori ta-
jakon), vagy a Dawn of War-t. A hozzam ha-

| sonlo, autozni vagy motorozni szeretG lelkek bi-
i zonyara lelkesen (idvozlik majd a Professional
Sports Car Racing-et és a Superbike World
Championship-et, repszim-Oriiltek varhatjak az
F-16 Agressor-t, foci maniakusak pedig a Viva

nagymelldi csaj, minden, ami kell). 3D futurisztikus au-
toverseny lesz a TTT (Thrust Twist 'n Turn), manga-jel-
legii grafikajd, 3D akcio-platformot kapsz a Monkey
Hero-ban, s jon a Montezuma'’s Return, a 80-as évek
egyik nagy jatéka 3D-ben kicsinositva, illetve a Terra
Victus nev( real-time stratégia.

Soccer-t. Es akkor még nem beszéltiink a
LucasArts cuccosokrol! A Rebellionban csalédottak-
nak kesziil, sokkal szebb grafikaval egy igazi straté-
gia, a Force Commander. A Grim Fandango ezze|

- szemben bolond kalandjaték, a Rogue Squadron pe-
- dig akcidjaték Luke Skywalker X-Wingjében. Az

Indiana Jones and the Infernal Machine egy igazi
__ Indidna Jonds"-féle akci6-kalandjaték egzoti-
B kus tdjakon — pont olyan, mint amilyen a
Tomb Raider, s amit mar réges-régen el kel-
lett volna késziteni a LucasArtsnak (nem ér-
tem, miért hagytak ki eddig).
Holgyeim és uraim, ennyi fert bele 10 olda-
¥ las E3 Osszeallitasunkba. Ha kimaradt a ked-
B venciik, ne csiiggedjenek, szeptemberben Euro-
&% para figyel majd a jatékipar, hiszen Londonban
ujra megnyitja kapuit az ECTS, ahol tobbek ko-
zott majd megtudhatjuk, hogy a fent felsorolt
jatékok mennyit késnek! ©).

Indiana Jones and the Infernal Machine
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AZ ELVESZETT VILAG FOLYTATODIK

A Dreamworks még csak hdrom éve létezik, de maris maga mogott tudhat jo par figyelemfelkelto B -

\

Jatekot — igen magas szinvonalon valositjak meg egyaltalan nem heétkdznapi otleteiket. Amin viszont
most dolgoznak, az minden képzeletet feliilmdl! Elkészitik ugyanis a Jurassic Park (digitalis) folytatasat,
marmint a harmadik részt! Az akcio/kalandjaték ott veszi fel a torténet fonalat, ahol az Elveszett vildg
veget ért: egyedtil vagy az InGen szigetén, a B helyszinen, és egyetlen célod, hogy élve kijuss onnan.

ogy a torténeten kiviil mi ebben a fantasztikus?

Példaul a jaték sajat fejlesztésii motorja, amely

sosem latott hitelességgel probalja meg visszaad-
ni a fizika Osszes jelenségét. A Trespasserben minden a valds
fizikai vilag része: a targyaknak tomegiik van, erok hatnak ra-

juk, ennek megfelelden keriilnek kdlcsnhatasba egymassal
vagy akér vellink! Felejtsétek el az eddigi 3D-s 16voldozos
jatékok képi és hangvilagat, ahol ritkan bukkant fel egy-egy
felvehetd, eltolhatd dolog. Itt minden teljesen mas lesz:
ljesztoen realisztikus!

Magyarazkodas helyett inkabb elmesélek harom ja-
tekrészt, amit a Dreamworks standjan illusztraciokent
i bemutattak. A dinoszauruszok — azon tdl, hogy min-
B denfelé élik a maguk életet —, ha dsszetiizésbe kerillsz
B velik, .40 szovet” madjara reagainak, mondjuk a love-
8l seidre. £z azt jelenti, hogy mésképpen viselkednek a
dino testrészei, ha éppen fejbe I6vad vagy ha hasba, hi-
| szen egész teste a fizika torvényeinek engedelmeskedik;
d annak megfelelden ingatja a fejét, hizza maga ala a 13-
B bait, ugrik vagy hatral. Szamit, hol taldlod el, hiszen a
seriilései is befolyasoljak viselkedéset, igy a harc kimene-
telet. Elofordul, hogy egyetlen fejlcvestol elhasal, de ha
csak a farkaba trafalsz bele, attol még boszebben tamad.

'y, 5 TN 0,.NT, » B
JIKE NIKEINkOrEVE)
MINDOROKKE, DE NEM AMEN! Mr. Chaos

Két eve még megoszlott a 3D akciojatékosok tdbora: Quake és Duke hivok kigydt-békat kiabltak egy-
masra, akarcsak annak idején a Spectrumosok €s a C-64-esek. Mindkét jatéknak megvolt a maga vara-
zsa, de mit tagadjuk, a PC-X a Duke-ot tartotta érdekesebbnek. Igaz, a technologia hamar elszallt felet-

te, plne a Quake 2-t tekintve, igy aztan sokan leirtak a Duke Nukem 3D-t. Ne vessetek azonban még
keresztet rd, mert Duke Uj motorral, paratlan 6tletekkel tdmad fel hamarosan!

fejleszt6 3D Realms jdnius |5-én jelentette

be, hogy az eddig , kélcsonkért” Quake 2 mo-

tor helyett (a fejlesztés kezdetekor meg az |-
est hasznaltak, késcbb tertek csak at a 2-esre) az Unreal
engine-re épiti tovabb a Forevert. Allitasuk szerint sem-
miféle 6sszeveszés nem tortént, mindossze izleti meg-
fontolashol dontottek az G motor mellett — gondolom,
az Unreal lattan Ggy dontottek, hogy a Forever is (itoke-
pesebb lesz ezzel a grafikaval és lehet6ségekkel. Sokan a

szivilkhoz kaptak, hogy akkor alaposan késni fog a megje-

lenés, de nem lesz killonosebb cstiszas, a megjelenési ido
marad 1999 eleje (bar kell egy kis id6 az atallsra és foleg
a sebességoptimalizaldsra, hiszen pont a gépigény az,
amit az Unreal szemere vetnek). Arra a kérdeésre, hogy

miért nem a ,hazon beliili" Prey motorjat hasznaljak,
George Broussard, a DNF project vezetGje azt valaszol-
ta: ,Rendkivill fontos szamunkra, hogy a Prey legyen
az a jaték, ami a Prey technoldgidt el0szor hasznalja.
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A targyak egymashoz valo viszonyat jol illusztralta egy
helyszin, ahol dobozok és falapok voltak egymas tetejére pa-
kolva. Hostink kinyuijtotta a karjat, megragadta az also do-
bozt, jo alaposan megrazta, mire a fels6 dobozok meginogtak
— pont Ggy, ahogyan annak inognia kell a Fold nevii bolygo
gravitaciojanak megfeleloen —, majd a legfeliil lévo lap leesett,
kozben atfordult, majd ferdén, az egyik dobozra felig tamasz-
kodva landolt a foldon — félelmetesen életszerden!

A legfantasztikusabb jelenetet egy kis tavacskanal
szemlélhettem meg. A toparton hdstink leszakitott egy
viragot (), majd behajitotta a vizbe. S ekkor, életemben
eldszor igazi vizfodrokat lattam egy PC kepernyojén,
amelyeket nem eldre rendereltek, hanem akkor és ott sza-
molt a gép. Ha a part szélér6l beloktem ket fadarabot a
vizbe, latni lehetett a ket kiilonbozo objektum vizgy(rd-
jenek kozpontjat, ha begazoltam a vizbe, én magam ka-
vartam hullamokat. Egyszerden hihetetlen volt!

A jaték valamikor késo Gsszel varhato az Electronic Arts
kiadasaban, bar felek tole, hogy cstiszni fog, hiszen a jatek-
menetbol szinte semmi nem volt kész, s allitasuk szerint a
grafikan is sokat akarnak még javitani. Persze ki tudja, a
Dreamworksneél Gsszesen szazan dolgoznak (persze nem csak

ezen az egy projecten), talan még belehuzhatnak — naluk
semmi sem lehetetlen.

Az Unreal motorjaval kepesek lesziink iddre, a Prey
megjelenése elott befejezni a jatekot.”

A keszitok meglehetsen szlikszaviiak még a jatekot
illetGen (magyaran semmi konkrétumot nem drulnak el),
de az biztos, hogy a DN3D feelinget fogjak tovabbvinni.
Lesz interaktiv kornyezet (egy ndi segitotars is, j0 nagy
mellekkel, nana!), marad Duke hangja és humorja —a kér-
désre, hogy lesznek-e sztriptiz jelenetek, a valasz a kovet-
kezo volt: “Hey, it’s Duke, and we're 3D Realms”. Szoval
lesznek, tutira ©. Duke valoszindleg dzsipet, jet skit, mo-
tort, repiilogépet is fog vezetni, az alapfegyverek marad-
nak, de természetesen sokat finomitanak rajtuk, s persze
Ujakat is kapunk — ennyi, nincs tobb info, s hivatalosan

mindossze csak ket képet (s egy jo kis animaciot) adott ;7;
ki a 3D Realms: ime. (Pe-X S
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A VEGSO KUZDELEM

Hogy mi az igazan jo fantasy akc;o kalandjatek receptjef’ Vegy egy s;keres sorozatot, talalj ki egy, a
befejezéshez ill6 sztorit, adj hozza némi 3D-s grafikat és hangot, dobj bele egy rakis lekiizdhet6 te-
remtményt, lehetoleg még nagyobb rakds fegyverrel, majd az egészet szord meg latvanyos magiaval

.*-_.‘ J—'Jj—]j Jl_\dj 1)

— a hatds nem marad el

: ki.'_e_l!éto_gatott az Atlantdban megrendezésre
kerdl6 Electronic Entertainment Expo-ra
(E3). és felkereste az Electronic Arts stan-
don az Origin sarkot, az maga is lathatta, amint a le-

gendas Ultima sorozat alkotdja, Richard Garriot maga

mutatja be harmadik trilogiajanak befejez6 eptzodjat
az Ultima: Ascensiont. :
Mint Garriot elmondta, mar a jatek fejlesztésének
kezdetén felismerték, hogy az Ultimanak fejlodésre
van szilksége. Az eddigi epizodok soran mindvégig
szem elGtt tartottak azt a szempontot, hogy a jatékos
igazan beleélhesse magat az Ultima vilagaba, de a

* technika fejlédését kovetve gy dontottek. itt az id6

arra, hogy kitoljak a szamitogépes szerepjatszas hatd-

rait. , Tetszett nekuink, hogy a versenytdrsaink tcbb

akci6t vittek a szerepjatékokba, de magunkban érez-
tiik, hogy még nem dobt'ak"be mindent.” -~ mondta
Garriot. Az Ultima eseté-
ben ez 3D-s graf kit | Je-
lent mozgathato kamera-  §&
4lldssal, sok fényeffektet &
lobogd, mozgé és szines
fenyforrasokkal — mindez
természetesen 3Dfx,

' Voodoo I és AGP tamo-

- gatdssal. Térbeli hangha-

| tasok révén hallhatjatok

' az eldttetek hullamzo ten-

| gerpartot, vagy a hatatok

3 mogott suttogd lombok

v zligdsit a szélben,

j A jaték sorén tobb mint.
'- '50 fajta | fantasztlkus [eny |

 kiizdenek ellentink (na

 tet, az emberek pedig
nappal élik életilket,
@ (zletelnek, dolgoznak,
i kalandoznak, éjszaka

nek nyugovora.

i lehet a hireknek - és

WWW.pcx.hu

nyel kuzdhetunk akik
vagy 40 féle fegyverrel

persze ezeknek mi is j6
haszndt vesszik...).

Akér 100 karakteris
befolyasolja a torténe-

pedig otthonukban ter-
Amennyiben tehat hin-

& miért ne lehetne ak:z
kor nyugodtan mond-

1SioN

Don Mage

hatjuk, hogy a valésaght abrazolassal nem lesz prob-
léma. Jo fantasy-hez mélton az Ascensionbdl sem
maradhat ki a magia. A varézslatokat kedvel6k is
megtalalhatjak itt a maguk kis arzenaljat, készithe-
tiink magikus italokat, jarhatunk ritualékat és latva-

nyos hokuszpokuszokat idézhetiink el6, hogy még
jobban megkeseritstk ellenfeleink életét.

A torténet szerint Lord British kiralysdganak
egeto szitksége van a segitségedre (na persze, mi-
kor nincs...). Te meg, mint az Avatar, segitesz is.

-'_:._Bntanmaban du a pestts puszt:t az éhinség. Nyolc

' _'-_tltokzatos oszlop kerult felszmre a barlangok mé-

; Z_Iyerﬁ! sa gono"

Guardian keze van a dologban. Neked kell hat vé-

r}?-g:gjérnod a varosok zegzugait barlangok mélysége-

X -'lt a messzi vadon reﬁelmelt hogy végil megfejtsd
az o_szlopok titkat, véget vethess ezzel a gonosz
pusztitasanak, és visszadllithasd az erény és becsi-
let szentségét szerte e foldon.

':]ar nyomaban Nem kétséges, a

No teht fantasy rajongok, tessék izmositani az
otthoni gépeket, beszerezve a legtjabb 3D kartya-
kat, na meg persze nem art némi audiétechnika
sem, hogy élvezhessétek a hanghatdsokat. Ha
mindez megvan, akkor feszillten vrjitok az 6szt,

Togy végre megérkezzen a varva vart végs6 kiizde-

Pe X[

lem, az Ultima: Ascension.
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UJABB ,VASPARIPAK"

Azt hiszem, joggal tarthatom az egyik legnépszer(ibb jatéksorozatnak a MechWarriort. A Microprose
jovoltabol ez sem kertilhette ei a stilusvaltast, hiszen itt topog (mit topog, diibordg!) a MechComman-
der, az elso taktikai Mech-stratégia. Igazi real-time gyongyszem, ahol mi mas lenne a feladat, mint hos
lépegetoid segitségével leverni a gaz, ellenseges BattleMech-eket és segitoiket.

lkalmam volt egy kétpalyas demo kiprobala-

sara, és hatarozottan kellemesen szorakoz-

tam. A mecheket és személyzetiiket terme-
szetesen neked kell menedzselni, felfegyverezni, de vi-
gyazat, a feladatoknal tonnalimit (is) van, azaz megha-
tarozott, hogy mekkora sulyt vihetsz magaddal! Hata-
rozottan tetszett, hogy a felfegyverzesnel valasztha-
tunk nehézfegyverzetd, nehézpancelzat( vagy ugroke-
pes Verzio kozott, mikor melyiket érzed a legmegfele-
|6bbnek. Az els6 palya, a maga 3 Mech-ével és 100
tonnas limitjével meglehetdsen er0s volt, foleg Ugy.
hogy a meglehetosen egyedi iranyitast is meg kellett
szokni. Sajnos ezt tekinthetem a jaték gyenge pontja-
nak: kifejezetten nehézkes a kezelhetGség, a kombina-
ciok valamelyik egergomb + billenty(i izemmaddban
mukaodnek. Biztosan meg lehet szokni, de eleinte elég

A LEGENDA FOLYTATODIK

zavaro, és a kello gyakorlat megszerzéséig hatraltatott.
Ami szintén hianyzott, az a csapatkijelolés lehetdsege
(mint példaul a Starcraftban vagy a Red Alertben meg-
szokott Ctrl+szam kombindciokkal), amely szintén
nagyon hianyzik. Nem tudtam a marha lépegetoimet
normalisan irdnyitani, néha 0sszevissza mozogtak.

Valami bekattanhatott leff Braun agyaban, amikor |987-ben egy pizzabulin Will Wright-tal tallko-
Z0tt, és Itt eloszor hallott Wright 6tletérol, hogy készitsenek egy szimuldcids jatékot, ahol a jaté-
kos megtervezheti, megépitheti, s ,uralhatja” dlmai vdrosat. Még ebben az évben Braun bele-

egyezett, hogy finanszirozza a jatek fejlesztéset, amit ,SimCity"-nek hivtak. Megsziiletett a ki-

ado, a Maxis: 1989-et mutattak a naptarak, mikorra elkésziiltek a jatékkal. 1993-ban jott a foly-
tatas, a SimCity 2000. 1998-ban az E3-on pedig bejelentettéek a hamarosan megjelend, har-
madik generacios SimCity-t, a SimCity 3000-et.

iben lesz tobb
az () SimCity,
mint az elod
volt? Menjiink sorban!
A régebbi SimCity-knél
mindig késobb, a megjele-
nés utdn jottek ki kiegészi-
tokkel, mint pl. a Scenerio
B Editor, illetve a Grafikai
~ Editor. A ,3000" mar ele-
* 4 Ve tartalmazza az utobbit,

Sam. Joe

Trau

A fegyverektdl fiiggben harom tamaddsi mod van:
nagy-, kdzepes- és rovidtavolsagd, melyeket szintén
csak a megfelelo kétkezes billentydzet-egér kombinaci-
dval vélaszthatsz ki. A végleges jatékban (a készitek
igérete szerint) akar 12 MechWarriort is iranyithatunk
30 bevetés alatt. Vasarolhatunk dj fegyvereket és
Mech-eket is, a javitasrol nem is beszélve. Nem ma-
radhat ki a halozati jatéklehetGség sem, modemre és
LAN-ra hangolva. lgazi hianypotlo jatek, ambator kér-
dés, hogy a Cyberstorm 2 mellett mire fog menni. Reé-
szemrol sok sikert kivanok az Gjszilottnek... [F¢ ]

és most eldszor végre hasznalhatanak is tdnik. Semmi

meglepo sincs abban, hogy mar csak Win95/98, il-

letve NT 4.0 alatt lesz futtathato (bye-bye DOS).

. Az utcak megelevenednek, maszkalnak a gyalo-
gosok, jonnek-mennek az autok. A régebbi val-
tozatoknal csak apré hangyak ,hanctroztak”
az utakon, most teljesen j, renderelt, 3D-s

kornyezetet keszitettek, s ha minden igaz,
akkor vége a ,szogletes taj” 3D vilagnak.
Nem csupan harom alapzona lesz
— ipari, szolgaltato és lako —, ha-
nem Gjak is, mint pl. a torténelmi
varosrész. A grafikan nagyot dob-
tak, szépen sikerdiltek a scenariok
olyan hires épiiletei is, mint pél-
daul az Empire State Building
vagy a Szabadsagszobor. A be-
epithetd térkép négyszer na-
gyobb, mint a SimCity 2000-€.
j épiiletek — pl.:farm — és
események varnak rank, ame-
lyek nem feltétleniil kataszt-
rofak. A SimCity 2000 varo-
sai importalhatok lesznek a
- 3000-be - ez cool, van olyan
szigetem, amit eredetileg még
az elso SimCity-vel csinaltam
CGA grafikan! Pe. X
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2008. aprilis 15. A Seasource? mélytengeri kutatohajo nagyméretd fémtargyra bukkan a felszin alatt.
Felderitd bavarcsapatot inditanak, am a kapcsolat rovidesen megszakad a hajoval. A titokzatos targy

mar réges-régen a tengerfenéken heverhet. Mikor kozelebbrol megvizsgaljék, kiderdl, hogy tengeralattja-
r6. Mi tobb, egy ,N" bettit formazo cimert is talalnak a burkolaton, alatta a hajo nevével: ,NAUTILUS”.
A felderitoknek még annyi idejiik sincs, hogy felocstidjanak amulatukbol, amikor egy hatalmas lokéshul-

lam a hajo belsejébe kényszeriti oket. Kiderdl, hogy a Nautilus levegdje ugyan allott, de lélegezheto

— mivel az anyahajéjuk nem valaszol, ezért a bivarok dgy dontenek, beljebb merészkednek a tenger-
alattjaroba. A szalon hatalmas tivegablakdn at eléjiik tarul a szomort valosag: a SeasourceZ a tengerfe-
néken fekszik, a roncs felett baljosan lebeg az a tengeralattjaro, amely elsiillyesztette. ..

South Peak Interactive — a ,Man In Black:

The Game" készit6je — nagy faba vagta a

fejszéjet. Jules Verne csodalatos, 6rokzold
klasszikusanak a folytatasat késziilnek megjelentetni
1999-ben. A , Hiszezer meérfold a tenger alatt” sza-
mos generacio kedvence, nagyon igényesnek kel lennie
tehat a folytatasnak ahhoz, hogy megfeleljen a rajon-
gok elvarasainak. A nydlfarknyi elozetesbol dgy tinik,
hogy szerencsére ilyen. Az élo szereplokkel leforgatott,
valodi, épitett diszletek kozott jatszodo interaktiv ka-
land nagyon izgalmasnak igérkezik. Van benne valami
hatborzongatdan érdekes, ahogy a szemiink elé tarul a
csodalatos tengeralattjaro belseje, ahogy a konyvbdl
mar jol ismert és szamtalanszor elképzelt Nautilus
megelevenedik. Nem tudom, hany régiségholtot pakol-
tak ki, hogy a belsG teret berendezzeék, de jo munkat
végeztek. A teljes hajo bejarhato a géphaztol Nemo
kapitany kabinjaig. Nehéz megmondani, hogy mik a

renderelt elemek és hol kezdddik az épitett diszlet, de
a végeredmény nagyon tetszetds. A géphazban min-
denhol rozsda, a falakon szintén rozsdas foltok, de va-
lahogy az egész mégsem fest :
roncsnak, hanem egyszer(ien
csak oreg (egy majd’ 200 éves,
és azota a viz alatt lévo hajo-
hoz képest mindenesetre o
bdrben van). Erdekes a Viktori-
anus stilusban kialakitott hajo-
belsot vegignezni: a hidon
mindenhol karok és emelty(k
sorakoznak, hatalmas fa kor-
manykerék tronol kozépen, a
helyisegek kozott szocsovon
lehet tartani a kapcsolatot. Az
interaktivitds a ,ha valaszta-
nod kell, akkor kimerevedik a

www.pcx.hu

UJABB HUSZEZER MERFOLD A TENGER ALATT  Sam. Joe

torténés, klikkelsz, majd megy tovabb” sémara epul. A
.maszkalos” részek is jopofak, de az elozetesben min-
den felveheto targyrol ,messzirGl tvoltott”, hogy ,az a
valami” hasznalhatd. A meglatogathato helyszinek
pl. Atlantis — sem kevésbeé izgalmasak. Bevallom, elo-
szor nagyon bosszankodtam azon, hogy oriasi baki
van a jatékban: minden Verne rajongo tudja, hogy a
Nautilus és Nemo kapitany torténete nem ott ér ve-
get, hogy a , 20000 mérfold a tenger alatt” végén
megszokik a harom szokevény a fedélzetrdl. A ,Rejtel-
mes sziget” utolso fejezeteib6l megtudhatjuk a hal-
doklé Nemo élettorténetet, illetve végakaratat, amit a

sziget lakoi teljesitenek is. ,,Gondosan bezartak a meg

And then uhac;‘EJESm to ¥xi Lonka?

Why 1= he ordaving w5 no leswe?

mindig fényarban fiirdd, csodalatos szalon ajtajat. Be-
csaptak a fedélzeti lejaro vasfedelét, és csavarokkal
erosen leszoritottak, hogy egyetlen cseppnyi viz se
szivaroghasson a Nautilus belsejébe. [...] Végiil az
elektromos fény roppant sugarzasa is elhunyt, és a
Nautilus — immar Nemo kapitany koporsoja — megpi-
hent a hullamsirban.” Nemcsak abbol, hogy a kapitany
porhiivelyének nem lelni nyomat a hajon, de abbdl is,
hogy a Rejtelmes - Lincoln —, sziget foldrajzi koordina-
taitol teljesen eltérd helyen talaljak meg a Nautilus-t,
tgy tlinik, hogy a készitok teljes egeszeben ignoraltak
(gy.k.: figyelmen kiviil hagytak) a Verne féle befejezest.
(Olyan aprosagokrol mar nem is szolva, hogy a sziget
tenger ald siillyedését még egy ilyen csodalatos hajo
sem valoszind, hogy atvészelte). Mondom, eldszor
bosszankodtam, de ha Verne megengedhette maganak
azt a feloldhatatlan ellentmondast, hogy a ,20000 mer-
fold..." és a ,Rejtelmes Sziget” torténései kozott kicsi-
vel tobb, mint egy év telik el, és az utébbiban Nemo
mér mint aggastyan tlinik fel, akkor a jaték kapcsan sem
szabad fennakadnunk ilyen .aprosagon”.  [Pe X]




Pelace

meg eszementill szépek. Es a jatékban teljesen szaba-
don foroghatunk korbe! :

Sajnos a programra még sokat kell varnunk, mert
legkorabban kés6 Osszel jelenik meg, de lesz abbol

ELET SOTET OLDALA

Az

Gigantikus kalandjaték van kesziiloben a SouthPeak szdrnyai alatt. Ez nemcsak a jatékmenet hosszdsa-
gara vonatkozik, hanem a készités koriilményeire is. Tobb mint 200 gép renderelt napi 24 dran keresz-
tiil, hogy a kilonbozo helyszinek megfeleld részletessége biztositva legyen. Eldre le kell szogeznem,

hogy aki Pink Floyd rajongd és a sokat sejtetd cim alapjan lazba jon, az gyorsan hiitse le magat, mert a

ket dolognak koze sincs egymashoz.

jaték torténete meglehetosen szovevényes.

A Galaxis tuloldalan élt egy titokzatos

nagybdcsink, akit szintugy titokzatos korill-
meények kozott meggyilkolnak. Amilyen pechiink
van, rank hagyja mindenét, ezzel egyiitt egy ba-
nyat is a Luna Crysta hold sctét oldalan. Mi ter-
mészetesen teljesen tudatlanul érkeziink a titok-
zatos viszonyokkal és kiilonbozo rejtélyekkel be-
halozott bolygdra, hogy atvegyiik az rokségiin-
ket. Am van, akinek ez nem killonosebben tet-
szik, ezért szamunkra a kaland az életiinkre
megy. A torténet lesz a jaték nagy erdssége, de
szerencsére ennel a programnal ez nem jelenti
azt, hogy a jaték tobbi részét elhanyagolnak.
A grafika egyszer(ien gyonyor(ire sikeredett, re-

mélem ez a képeken is latszik majd, de egy lassabb
gépen (értsd: PI33) mar veszettil akadozik. Szinte
fotorealisztikusra sikerdilt a kornyezet, a robbanasok

HARCOSOK, VARAZSLOK...

Pelace

lgazi RPG ma mar ritka, mint a fehér holl6. Most minden olyan jatékot RPG-nek kialtanak ki, amiben a
karakterink fejlodik valamit a kaland sordn. Valahogy igy van ez a Hexplore-ral is, de még mindig ez az
a program, ami legkozelebb all a régi szerepjaték stilushoz. Sajnos a csata real-time-ban zajlik, de itt
legaldbb nem egy emberiink lesz az egész jaték folyamdn, hanem killénboz6 hdsok csapddnak hozzank,

akik mind mds és mds tulajdonsagokkal birnak.

gaz, mindossze egyetlen emberrel vagunk neki a ka-

landnak, de nem kell hozza sok id6 és maris harom

NPC tarsasagaban aprithatjuk az ellenfeleket. Kezde-
ti karakteriink egyszer(i kalandozo, aki nem tdl er6s, nem
tdl okos, inkabb j6 kozepes minden tulajdonsaga. A fel-
szedhet karakterek mindegyike kiilonbozo karakterosz-
talyt képvisel, igy mas-més erGségekkel rendelkezik. fja-
szunk peldaul gyors és ravasz, raadasul minden keskeny
résbe belefér, de cserébe fizikailag meglehetGsen gyenge.
Harcosunk kdzepesen gyors, esze nulla, viszont bivaly-
eros. A varazslo a mar tobbi hasonlo jatekbol megismer-
het6 tulajdonsagokkal rendelkezik: gyenge, intelligens és

raadasul tud varazsolni. Csapatunk tagjai meglehetdsen
jol kiegeszitik egymast a csatakban, igy érdemes nem k-
[on utakon jarni velik, bar ezt is megtehetjiik (néha sajna
rd is lesziink kényszeritve). A végleges verzioban allitolag
16 killonbozo karakter lesz.

A jatek nagy erossege a felnasznalhato fegyverek
oriasi szama. A végleges jatékban dsszesen 120 dara-
bot (!) igérnek a készitok. Minden csapattagunk tobb
(6-7) kitlonbozo fegyvertipus kozl valogathat, ami ko-
ziil mi hatarozzuk meg, mikor melyiket hasznalja. A ja-
tek grafikaja nem sikerdlt tul fényesre, legalabbis sze-
rintem, de cstinyanak sem lehet mondani. Viszont cse-
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meég Karacsony is. De akkor a kalandjatékok (ame-
lyek manapsag nincsenek sokan) egyik nagy durra-
nasa lehet!

rébe teljesen 3D-s vilagot kapunk, vagyis sziviink végya
szerint porgethetjiik, forgathatjuk a nézopontot. £z kil-
l6ndsen jol jon a titkos helyek és a fak mogott megbujo
felszerelések felkutatasanal.

A programot egyediil jatszva az egész csapat iranyita-
sanak gondja a nyakunkba szakad, de ha sikeriil még ha-
rom embert dsszetrombitalnunk, akkor a négyes kompa-
niat multiplayerben akar négyen is vezérelhetjiik, vagyis a

‘mi dolgunk csak egyetlen kis karakterecske életben tarta-

sa. A telies jatékidot osszesen tobb mint 70 6rdra igérik,

ami alatt akdr 7000 (!) szornnyel is taldlkozhatunk. Ez at-
lag harminc masodpercenkent egy Uj szornytipust jelent,

valtozatossagban tehat nem lesz hidny. Pe-X




Szevasztok zenemanias vademberek!
- Mieldtt minden mellebeszeles helyett a
billentytizet koze csapnek, szeretnem
 mindenki figyelmet felhivni arra, hogy
iden is lesz Sziget-buli. Aki kivancsi a
megafesztival reszletes programjara,
az ne minket kerdezzen, mert az lap-
zartakor meg nem vette fel vegleges es
megfellebbezhetetlen formajat. Talalsz
viszont a CD-n egy franko Sziget-terke-
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pet, ahol meglesheted a kiulfoldi nagy-
meno fellepok nevsorat. Ne feledjetek:
talalkozunk augusztus 5-eén az egesz-
¥ segiigyi sator ideg-elme ambulanciajan!

| Az itt lathato H-Files-ban nem megszo-
« kott ligynokparosunk a foszerepld, ha-
" nem 15 nota egy filmzenealbumon. A ko-
% rongra azok az elbadok keriiltek fel,
akik egy-egy betétdallal szerepelhettek
a sorozat valamely epizodjaban. Mike
Oldfield, Foo Fighters, The Cardigans, The
Cure, Bjork, Noel Gallagher: néhany nev
azok koziil, akik vigan haztak a talpala-
“ valot, amig Mulder ugyndok mutans oszt-
- rigakkal, pedofil ufokkal vagy eppen sa-
Jjat agytekervenyeivel tusakodott.
El General baratunknak nincs az a ki-
mondott generaliskiilseje ezzel az idi-
ota szemiiveggel (egyebekral mar nem
is szolva), azonban hosinknek nem is
életcelja, hogy a diszkok nepe haptak-
ba vagja magat elotte. Az amcsi fekete

tette meg elso angol nyelvd albumat,
fc:rffhlnjltn rengeteg karibi ritmussal, dance-es
elemekkel es Shaggy kollegaja vokalis
orokseget apolgato organummal.
Minden hireszteles dacara megsem
oszlott fel a Boyzone (a kulcsember,
Ronan Keating édesanyja halala miatt
majdnem bedobta a torilkozot). A remhireket cafolan-
do napuilagot latott az uj album, a Where We Belong. A
dalok kellokepp szivtiproan eérzelgosek, szépen Kidol-
gozott vokalokkal vannak megtizdelve, de gyanitom, a
Boyzone tovabbra sem fog Kitorni a filcsapatok maso-
dik vonalabdl. Az igazan utos dalokat nem lehet a ma-
csos-kisfius image-dzsel kivaltani.
Ricky Martinra tavaly ramosolygott a szerencse: volt egy
vilagrengeto dala (Maria), es minden tinilap pukkadasig
telt a fotoival. Igazabol minden eloadonak vagy zenekar-
nak a masodik album ddnti el, hogy az elkovetkezokben
sikerszeria vagy a sullyeszto varja. A merikol szarmaza-
su sracnak minden oka meglehet a remenyre, mert zene-
szerzoi ezuttal sem hagytak cserben: az elézetes kisle-
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rapper Move It Up felkialtassal jelen- _

7,

5y

meznota maris slager. Az albumgn—uérheli, tuzes latin ritmu-
sok es szivmoncsorgato lirak valtjak egymast - tuti recept.
Sunmachine a cime Dario 6 4j albumanak. A fickot mosta-
naban a focivebe ,festettkolykos” klipjebol ismerhetjik,
de egy-ket slagere mar regebben is megmaszta a toplis-
takat. A zene elektronikus, house alapu, gyakori dob-
mentes kiallasokkal. Dallamvilagaban inkabb a pophoz
kozelit, és nem eéppen szoszatyar muzsika (ertsd: egy-
szavas, egystrofas ismetelgetesek). A motivumok min-
denesetre azonnal rigziilnek, dadolhato.

Eredetileg feldolgozasalbumnak indult a Simply Red legfris-
sebb megmozdulasa, de aztan Mick Hucknall annyira bele- :

lendiilt a studiozgatasba, hogy vegiil a lemez jol megtoma- -

dott sajat dalokkal is. Olyan ,hudeslagergyanus” szerze-
meéeny nem igazan talalhato ugyan a Biue-n, de ott nyomul a
fent emlitett feldolgozasok arzenalja, koztik egy-egy
Aretha Franklin, Hollies, Dennis Brown és Neil Young notaval.

Nagy varakozassal tekintettem az aj Iron Maiden korong

ele. Kamaszkorom balvanyozott csapata elozé albuman
gyengelkedett ugyan egy kicsiket, de majd most... hat el-
maradt a sorozatorgazmus! Egyszeruen felfoghatatlan,
hogy Bruce Dickinson lelépese utan hogyan juthatott mik-
rofonhoz ez a Blaze Bayley nevii pofa, amikor felteheto-
leg jobbnal jobb torkok acsingoztak a posztra. A Dirtual
HL dalai azert nem rosszak, kellokepp ,maidenesek”
- meqg ha a hoskort nem is idézik meg.

Joe Satriani legujabb lemezen, a Crystal Planeten ismet

csak bemutatot tart abbal, hogy hogyan is kell a hatharost —

het nyelven beszeltetni. Az ezredveg talan legnagyobb
rock-gitarmagusa ismet feladja a lecket kollegainak, ko-
vetoinek. Ujjtord virgak, meresz dallamvezetesek, nehol
dudolhato refrenek es kivaloan szerkesztett kompoziciok
hallhatok a tabb mint egyoras instrumentalis korongon.
Gilby Clarke-ra emleksziink, ugye? 0 volt az a jelenték-
telen kilseju gitaros, aki a Guns n’Roses legnagyobb
slagereit irta, s akinek a kirigasa utan menthetetleniil
hanyatlasnak indult a banda. Gilby azenban azota is ont-
ja a dalokat, és a par evpel ezelotti melypont utan hata-
rozottan kezd magara talalni. Zommel vidam, bulis
hangulata notak toltik meg a Rubber albumot, egy Kkis
blues, egy kis punk, es erateljes ganszenrozsis hatasok.
Hangulatos zene, 6szinte rock’n’roll feeling.

Ahogy a nyolc-tiz esztendeje a thrash, majd par evre ra a
death, most a dallamos black metal dompingjevel kell
szembenezniink a kemenyebb zenek frontjan. Jo pelda er-
re a Night In Gales Thunderbeastje, amelynek elsé harom
szamat beroffentve elegedett huimmadges, majd egyre in-
kabb bosszankodo cicceges hagyja el a gyanutian hallgate

die?
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ajkat. Leven minden szam tokegyforma. Szoval a dallamok
kellemesek, az enek imadni valoan rikacsolo-horgo, csak mar
ezerszer hallottuk - mas bandaktal is.

Igazan impozans a Sinner lemezboritojan meltatiankodo
farkasember, illetve a hattérben kereszttel misztikusitott
Born To Be Wild feeling, a csapat altal nyomatott 0s-heavy
metal azonban, meggydézodesem, hogy nem ebben a forma-
ban fogja a reneszanszat élni. Aki azonban igazi ,,femszi-
ui”, az biztosan megtalalja a szamitasat az osmetal
hordak sullyesztojeben evek ota eltunt, es most frissen
reinkarnalodott Sinner nosztalgikus muzsikajaban.

Itt van a sokak altal varva vart uj Maorcheeba. Az angol-
szasz triphop jeles kepuiseloi, elikon egy erzelemdus han-
gu fekete holggyel, ezuttal sem hazudtoltak meg magukat,
es csak ugy sut a melankolia a remekul hangszerelt dalok-
bol. Lebegos gitartemak, almodozo, disszonans szintik,
,belott”, depressziv merenges. Az egesz lemez valahogy
egy kicsit mas izu, mint az elozo (talan atpaltottak valami
mas szerre?), a cime pedig jellemzoen Big Calm.

Minden triphop elborulasok atyja, az ex-Massive RAttackes
Tricky masodik onallo arculbokszolasa az Angels With Dirty
Faces neure keresztelodott. Akarcsak az eloze albummal,
Tricky feltehetoleg ezzel is ki fogja vivni @ nemzetkozi pszichi-
atervilag heveny erdeklodeset. Szokatlanabbnal szokatlanabb
zenei megoldasok, elektronikus-sampleres zajok es dzsesszes
gondolkodasmod jellemzi az anyagot. Ultraveszelyes!

Gabor S. Palral annyit illik tudni, hogy nemcsak vilaghiri pszi-
chiater szaktekintely (ez komoly!), hanem kivalo dalszerzo

is, tobb nemzetkozi dalfesztival dijaval a vitrinjeben. Ten-

gernyi nagy slager atyjakent jegyzik a nevet - es most itt
van egy 18 szamos, igazi hetvenes evekbeli nosztalgialemez.
Megpedig az utobbi idok legjobbja. Talalkozas egy regi sze-
relemmel az album cime, és tuti, hogy - meg ha a nyolcvanas
evekben sziilettel is - majd minden dalat ismered.

A Képzelt riport egy amerikai popfesztivalrél cimi musical
premierjenek 25. evfordulojara verbupalodott az a nep-

szerli miveszekbal allo csapat, akik most ujraalkottak a

legendas darabot. Ezek a bizonyos nepszeri muveszek:
fAkos, Lovasi Andras, Kaszas Attila, Szinetar Dora, Szolnoki
Peter, Novak Péter... es masok.

Szivdobbanas nev alatt jelent meg az idei ezredik heart-
break valogatasalbum (ugy latszik, ez tutibb biznisz, mint
a pokerautomata vagy a biogiliszta). A csupa archiv nota-
bol allo kompilacio olyan nagy neuveket rejt, mint Turi
Lajos, Szanti Judit vagy Uarannai Istvan... Nem baj, ne ke-
seredjetek el! Dan itt még Soltész Rezsd, Zoltan Erika,
Farago Judy es Gerdesits Ferenc is...

Meg egy valogatas - és sokkal jobb. Ezuttal Filmslagerek a
jatek neve, magyar es kilfoldi filmek focim-dalaibol cse-
megezik. Tobbek kdzdtt: Szerelem els6-masodik verig, Csi-
nibaba, Hazibuli, Kopaszkutya, Sose halunk meg, Kiilonben
diihbe jovink (ez utobbi egyéebkent - a borito tanusaga
ellenére - nem a Piedone cimu filmbél vald. Sat: ,Piedone”
cimi film egyaltalan nem is letezik!),

Itt vagyunk! - hirdetik a Fresh-lanyok, akik a tavalyi baleset
es a tagcserek utan nagy levegot vettek, es ujra startoltak.
A trio l1aza szintis-funkys muzsikat nyomat, amelyan hazibu-

SZERELMES DALOK

_got!” hatarvonalan (CD extras!).

SZIVDOBBANAS
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li-feelinggel, vidaman, lelkesen. Az albumon igazabel ket-
harom slagergyanus megmozdulas talalhato, a tobbi sajnos
wtoltelekdal”. Az emlitett ket-harom szam ugyan tenyleg jo,
de csapat ,atyja”, az ex-bonanzas Hauber Zsolt leendo iip-
eletrajzaban velhetoleg nem ezt az albumot fogja zenei
megvilagosodasakent emliteni.

Hoppa!!! - ez meg az uj Baby Sisters. Zeneileg nagyot valtott
a trio: a slagerpop vizei feldl hatarozottan a funky fele lapa-
tolnak. Mind a dalok, mind a szovegek mereszebbek lettek,
es megjelentek az elo hangszerek is (gitar, fuvosok). A pa-
letta valtozatos: van itt dance-dongoles, diszke-funky, sze-
liditett getto-rap, egy ,titanicos” lira, egy Emelet es egy
Middle 0f The Road feldolgozas is.

Eguik legnepszeriibb hazai didzsenk, Dan Uon Schulz kiadta
elsd sajat albumat Mix Box Uol. 1. cimmel, amelyen ismert es
kevesbe ismert eloadok dalainak klubmixei talalhatok meg. A
13 szambol gyart nonstop massza egyebek mellett Sonic Age,
Lisa Stansfield, Juliet Roberts es Dreem Teem notakat is tar-
talmaz. A CD-n mindﬁs_s'zg egg__!r_a__ck.}t'alélhatﬁ, de hat nem is
arra valo, hogy ,mazsolazgassunk” beldle.

Nem kell bennfentesnek &

suk: a Blabla zenekar Ketségbeejtien at-
lagos cimii albuma egy igéretes karrier elsé mérfaldkove.
A komloi trie a Nirvana, a britpop bandak es a Kispal és a
Borz nyomdokain halad. Mindezek ellenére a sracok rop-
pant dtletesek és eredetiek. Szovegileg pedig iigyesen

egyensulyoznak a ,mekkora duma!” és az ,ezt a baromsa-

agy vajtfilinek lenni ahhoz,

A Maduar nevu trio viszont annyira amator, hogy akar ma-
gyar is lehetne (amugy szlovakok a fiuk). A La Chita cimd al-
bumon hol house-ot, hel latin muzsikat, hol pedig slager-
popot jatszanak - és mindezt verszegényen, erotlen hangon.
Azonban nem is az identitaszavar a legbotranyosabb, hanem
az, hogy a skacok angolul egy arva szot sem nydkognek, és
megis probalkoznak. R kiejtésiik cikibb barmely reszelokep-
zos death metal bandaenal (az esetleges érintettektol elne-
zest kerek), ilyen csokevenyes aktiv szokincs miatt pedig
mar a fels6 tagozatban meguagnak az egesz bagazst.

Es most: Goto CD!

POLYGRAM
JATEK !

Szokasos 3 CD-nkrdl és 3 kazinkrol
mondunk le, ha helyesen valaszolsz!

1. Sorolj fel legalabb ot host a
Mortal sorozatbol!

2. Ki az a szinesz, aki a film masodik
reszeben mar nem lathato?

Megfejtesed legkésdbb julius utolso napjaig add
postara (PC-R Magazin, 1537 Bp., Pf 386)!
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SOFTWARE KALOZKODAS

Rendhagyo mddon a miltkori, kalozkoddssal kapcsolatos vita leveleit szeretném kozzé adni, a ,rendes” Arénat a
CD-n olvashatjatok. Nagyon drtiltem a leveleknek, mert egyrészt nézeteimhez kozel allo reakciok érkeztek (majd’
mindenki egy véleményen van: szeretne vasdrolni, de ennyiért képtelenség), masrészt pedig soha nem tapasztalt
kultiraltsaggal és higgadt fejjel megirt véleményeket olvashattam. Epp ezért kommentdr nélkill szeretnék megosz-
tani veletek néhany érdekesebb levelet, minden benne van, amit mindannyian gondolunk (egyetlen hozzaf(izniva-
[6m van: ugye cimeres Gkor és gusztustalan (izletember az, aki a boltjdban 2500 forintért, a sajat maga altal for-
galmazott jatékot lemdsolja?). Eloszor névvel, cimmel akartam betenni a leveleket, de aztan nem is mindenki jarult
hozza, volt, aki névtelendl irt, igy végil is mindenhol csak egy név maradt. Viszont tovabbra is virom — az esetleg
eltérd — véleményeteket, jovo szamtol a CD-n folytathatjuk!

,Hello!
A PC-X-ben megjelent, kaloz szoftverekrGl sz0l6 irdsodra szeretnék
pdr szoban reagaini. _

ElGszor is, elvi sikon én is elitélem a kalozkodast. Ez végiil is nem
més, mint a lopds egy forméja. A szoftvereket fejleszt6 csapatoknak vald-
ban rengeteg munkaja és pénze fekszik egy-egy programban, legyen az
jaték, vagy barmilyen felhaszndloi szoftver. Az igazi tényleg az lenne, ha
mindenki sporolna egy kicsit a programokra, megvarnd, amig olcsobbak

 Jesznek, satobbi. Amit nem tudunk megszerezni, arrél meg tudjon az
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ember lemondani. A gépet magat, a vasat sem lopkodja Gssze az ember
innen-onnan (pedig beh j6 lenne egy Pll-es, Voodoo2 kirtyaval...).

A szoftvernél viszont a szamitogep-megszallottak igen hamar kisér-
téshe esnek. Hiszen sok helyen 1000-1500 Ft-ért hirdetik a legdjabb jaté-
kokat CD-n, vagy 2-3 e. Ft-ért legfrissebb cuccok rippelt vélogatasat.
Konnyen kisértésbe eshet a mezei PC-s, akinek nem &l halomban a pénz
a bankszamlgjdn. Ahhoz, hogy ez megvdltozzon, az anyagi lehetdségek
javuldsa mellett a kozmordInak is gyokeresen véltoznia kell. Nem hiszem,
hogy tul merész parhuzamot vonok akkor, ha azt dllitom, mit varjon az
ember a szoftverek piacan, ha az élet mds terilletén is dssznépi sszeka-
csintds mellett ltaldnos az addcsalds, t-csalds, afa-kikerilés, stb. Az
ligyeskedés, az allambacsi kikeriilése, atrézisa szinte héstettnek szamit.
Egyes elemz6k szerint a nemzetgazdasag kb. 30%-a a fekete gazdasaghan
jelenik meg. (llyenkor persze senki sem gondol arra, hogy ezzel 30%-kal
csokkentették az ovodak, iskoldk, korhazak mikadésének szinvonalt...)

Most kicsit elkanyarodtam a tématol, de oda szerettem volna ki-
yukadni, hogy a maganszemélyek kozott én nem vérok nagy attorést
szoftver-tgyben addig, amig az dltaldnosabb értelemben vett mordl
nem valtozik meg alaposan.

Udv: Tamis”
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Szerintem azért masoltat az emberek tobbsége CD-t, mert nincs pén-
itk 8000- 13000 Ft-juk megvenni az eredetit. fgy inkabb leiratjak. En
régebben | évben dtlagosan 50000 Ft-ot koltottem jatékra, ez 5 db
eredeti jatékot jelentett. Mostanaban havi 1500-5000 Ft-ot kltok és
ez |-5 jatékot jelent. Annyi G jatek jelenik meg, hogy ha mindet meg
akarnam venni eredetiben, akkor havi 50000 Ft-ot kéne rakoltenem.
Erre meg nem vagyok hajlando! Most VETTEM MEG EREDETIBEN az
(iton cimd KRESZ oktat CD-t 3000 Ft-ért - ez szerintem reslis 4r. Ha
az U] jatékok dra 5000 Ft ald csokkenne, akkor megvenném a progikat,
de a mai helyzet szerint ezt nem tehetem meg. Ezek az drak nem MA-
GYAR embereknek vannak kitalalva. Szerintem mas is igy vélekedik.
(dv: OliBLOOD"
JT. Chaos!
Olvastam a legfrissebb PC-X magazinban a 35. oldalon lévo reagélasodat.
50% adok igazat csak. A masik oldalrdl csak annyit mondhatok, ameddig
a szoftverek ilyen dragak, addig a szoftverkészitdk ne is csoddlkozzanak
azon, hogy a kaloz piac él - mivel durvan 500-1500 koril egy masolt le-
mezt az ember megkap. Tehat az eredeti| 0%-aért. Ha a programok arat
levinnek erre az &rszintre, a kaldz piac nem tudna versenyezni és min-
denki (én legaldbbis biztosan) mér a jogtisztakat venne. Pl. A DVD anya-
gok most atlagban 10000- 12500 koriil mozognak, a nyersanyag keril
12000-15000 + AFA-ba, a DVD tehat most még j6, csak az a gubanc,
hogy egy nullaval itt is tobb van az elfogadhaté arak mogott. .
Udvozlettel, Steve”
,Hello Mr. Chaos!
En a software kal6zkoddssal kapcsolatban irok. Most nézd meg az ara-
kat, op. rendszer vagy akarmi. Ha valaki szeretne megvenni minden
olyat, ami érdekli, az havi tobb tizezer forintnyi kiadast is eredmé-
nyezhet. Ki engedheti meg maganak? En tudom: az dsz-
szes olyan Ojgazdag, akik mdr eleget sikkasztottak ah-
| oz, hogy megvegyék. Kb. ez a helyzet, birmennyire
sem tetszik. Egy-egy jo alkalmat ki lehet fogni, pl. én is
" kifogtam a Student Licence Programot, aminek kereté-
~ ben 25000 Ft-ért Win95, WinNT 4.0 WS, DOS 6.22,
~ Office 4.3 prof., Office 95 prof., és Office 97 prof.-t
kaptam. Azért mi tagadas, ez megerte. De példaul
| nézzika jatekprogikat, azokkal sajnos nem ez a hely-
zet, hiaba 3-4 ezerre leengedik, még mindig draga!
Nekem ennyi a véleményem, és szerintem is megéri
csdcsalni a témat, de a software kalozkodast nem lehet
megsziintetni, s nincs értelme a jatékokat tizezrekért
piacra dobni. Az altalad a lapban emlitett jogtiszta jate-
kok szdma jelzi is, hogy lehetetlenség a dolog.
Udv: Z. Tamés
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Mr. Chaos

U.I.: Remélem, hogy mert nem irtam név nélkil, holnap nem kopogtat
a Software Renddrség!!!!
(1.2.: Azt a CD-t amit bekdildtek nektek, elkiildhetitek, majd tagadok ©)”

,Mr.Chaos!

A szoftverkalézkodassal kapcsolatban szeretném gondolataimat meg-
osztani veled. Magamrol csak annyit, hogy harmadéves informatikus
hallgatd vagyok, és az idén volt szerencsém egy szakkozépiskolaban
dolgozni draadd tanarként, annak minden elGnyével és gyotrelmével.
Eloszor is, ki a szoftverkaloz? Az, aki a leiratott cuccal dzletel is, vagy
mar az is, akinek van otthon olyan szoftvere, ami nem jogtiszta? Sze-
rintem a kettdt nem lehet egy ikon ald venni. Az illetékesek mégis haj-
lamosak ,kozszerepléseik” sordn a két esetet dsszemosni. Nem min-
denki azért ,nydlja" a programokat, hogy A4-es Audi-t vegyen majd
az elpasszolt lopott cuccok arabol.

A masik ok: sok szoftver keril Ggy forgalomba, hogy vacak, szu-
tyok. Nincsen rendesen tesztelve, jatszhatatlan, hasznalhatatlan, és
még sok helyet is foglal. (Erre j0 példa az Office97-es Excel ,beépitett
replildszimuldtora”. Ha egy cég hillyére veszi a felhasznalot, akik ko-
20tt azért olyanok is vannak, akik azért konyitanak hozzd, akkor nincs
mit csodalkozni rajta, ha a juzer dgy dont, hogy a legkozelebbi verzi¢-
bol mar csak ,szerez” egyet.)

Természetes a szoftvergyartd cégek torekvése arra, hogy szerz6i joga-
ikat érvényesitsék. En sem szivesen adtam volna oda az adatbézis vizsga-
programomat némely lizer évfolyamtarsamnak, hiszen nem azért toltot-
tem 0 par szemgyuvasztos éjszakat a gép mellett, hogy aztan mas csak
gy lenytlja. Viszont ha elkezdtem volna pénzért drusitani a progit, és
azzal a vizsgan megbukott volna valaki, akkor joggal johetett volna visz-
sza, hogy kinyomja a szememet. Ha pénzért adtam volna, és mondjuk
kértem volna érte S000Ft-ot, akkor pedig alighanem dobtak volna egy hd-

:::::

hogy valami hasonlo helyzet uralkodik a szoftverpiacon is. A cégek mon-
danak egy drat, a felhaszndld nevet, de mivel valamivel kell dolgozni ott-
hon is, igy s6tétebb forrasokbol szerzik be a szilkségeseket. Akinek nin-

csenek ilyen forrésai, nos, azok megveszik a programokat.

Mas a helyzet a cégeknél, ott manapsag ritka a lopott szoftver, ne-
kik muszaj megvenni. De egy cégnek van is rd pénze! Ha az dltalam
hasznilt szoftvereket meg kellett volna vasarolnom, kb. a 97-ik szile-
tésnapomra gyilt volna Gssze ré a pénz. Es akkor még nem is cserél-
tem volna a hardvert egyszer sem.

Evente lehet az eloregedett masinakat vinni a gregusba, és venni
helyette masikat. Es ez az emberek pénztércajdt aztan hamar rovidre
zdrja, utdna csak a ,Most irok egy Office97-et, kell neked is?" kérdésre
adott igenld valasz marad, az Gresen tatogd pénztarca mellett. Para-
dox modon ezt a helyzetet tovabb gerjesztik a szémitastechnikai fo-
ydiratok és konyvek is. ,Nincs még honlapod? Hogy lehetsz ekkora
balfasz? Hol élsz, szatyorban?" (lehet hogy ez igy kicsit erds, de a va-
[dsagot szerintem tikrozi). Nos, a kritizalt személy erre gondolkoddba
esik, és ha nagyon feszegeti a csdrét, akkor még lehet, hogy egy
Internet elGfizetést is megenged magénak, de holtbiztos, hogy a hon-
[apjara a gombokat mr lopott Photoshoppal fogja csindlni. Mert eset-
leg 2 30000 Ft-os nettd fizetéshdl mdr nem futnd egy jogtiszta szoft-
verre (nem tudom, mennyi egy 4-es Photoshop, de biztos nem két fil-
lér). gy aztén vesz egy nyers CD-t 400 Ft-ért és a haverjaval vagy a
haverja haverjaval feliratja a szilkséges dolgokat.



-

, FENYMASOLD LE

(N

y 4
o
<
=
pV4
=
=
=
-
AV
=
2
[%¥)
Zz
<
=

Egy masik példa: XY szakkozépiskolai tanulo szilei nagy nehezen 0s-
szekaparnak annyi pénzt, hogy a gyerekitknek vegyenek egy aranylag kor-
szerli szamitogépet. Ezek utdn az illetd sréc olvassa a legfrissebb jatékok
leirasat valamelyik szamitogépes jatékmagazinban. Ezek utan, ha meg
tudja szerezni a jatek kétes eredetdi valtozatat, egy pillanatig sem fog ha-

bozni. Ha akamd, sem lenne pénze megvenni. Havi két Uj jatekot szamol-

va (ami boven kevés egy jatékorilt tizenévesnek) ez kb. 20-22 000 Ft ki-
ads lenne, és melyik tizenévesnek van ennyi pénze, csak jatékra? Bizony
leiratja a haverokkal, és elereszti a fille mellett az int6 szavakat. Nem fog
vami két honapot csak azért, hogy legyen egy eredeti doboza a polcon.
Hiszen megnézi a demot, és méris meg van Oriilve a jatékért, és ha akad
leny(lhaté teljes verzio a kornyéken, akkor az le is lesz nydiva. A haveri
korben mindig akad valaki, aki tud iratni CD-t.

Ezzel szemben, ha elég lenne hozzd a fizetésem, én bizony meg-

venném a szoftvereket! Még ha aztdn a progirdl kideriine, hogy a tele-

pitd CD-je csak arra jo, hogy az auto visszapillantojan himbalézzon
diszités gyandnt, akkor sem kapnék tachycardidt attol, hogy egy cso-
mo pénzt kidobtam egy szutyok programra. Persze az Ujsagok eléggé
kitesztelik a progikat, de hat az ember véleménye nem feltétlenil azo-
nos a teszteloével. Muszdj a tempot is kovetni, ha valaki nem akar
végképp lemaradni ebben a szakmaban. Enhhez viszont meg kell sze-
frezni a legUjabbat mindabbol, amiben utazik vagy utazni szeretne az
ember. Gondold csak el, hogy milyen informatikus lenne beldlem, ha
csak arra hagyatkoznék, ami a foiskolai gépeken megvan? Ha jofikent
kuporgatnék a jogtiszta szoftverekre? Hat Ggy bizony nem hiszem,
hogy kellenék valakinek is, mint munkaerd. Gondold csak el, mekkorat
rohogneének, ha valaki informatikusi diplomaval azt mondand, hogy
azért nem ért a 4.0-ds NT-hez mert nem volt pénze rd, de egy fdiskola
sem tud mindent megvenni. Meg azért csak az a jo, ha otthon is tud
az ember gyakorolni, pl. valamilyen op. rendszer teljesitoképesseégenek
hatdrait feszegetni. Marpedig csak az lehet o informatikus, aki tiszta-
ban van vele, hogy mi az, amit megtehet egy rendszerrel, és mi az,
amitol kinytvad az egész. Ehhez viszont a kérdéses szoftvert valami-
Iyen forrashol be kell szerezni.

Ha egy jaték dra Ggy ardnylana a fizetésekhez, mint most egy szé-
mitastechnikai folydirat ara, akkor a sracok is lehet, hogy inkabb meg-
vennek a jatekot. Hiszen a jogtiszta szoftver mégiscsak jobb, van hoz-

za rendes irodalom, vagy legalabb valamilyen irodalom, egyéb szolgal-
tatdsok. De addig minden marad igy. Persze egy szamitastechnikai fo-
Iyoiratnak, muszdj azt sugalinia, hogy vegye meg mindenki a jateko-
kat, hiszen ha nem igy tenne, a kovetkezd honaptol csak konfetti for-
majaban kerilhetne kereskedelmi forgalomba.
Udvozlettel: Comee”

Sziasztok!
Olvastam az arénaban, hogy varjatok az olvasok véleményet a kaloz
CD-kr6l. En elég sok embert ismerek, de még egyik sem ment be a bolt-
ba, hogy na most veszek egy gémet. Ha megjelenik egy jatek, az altala-
ban tizes koriil van, igaz, hogy most a Starcraft mar csak 8 ezer. De mi-
ért venné meg barki, ha 800 forintért atiratja egy nap alatt? Azért, hogy
legyen neki egy szép szines doboz a polcan? Ha valakinek vannak jo
kapcsolatai, akkor barmi megvan neki 800-bol. Max akkor vesz meg egy
jatékot, ha az 5-6 CD-s és mar nem éri meg atiratni. Es kés6bb meg el-
adja bizoményiban, ha mar megunta. De lehet, hogy ennek is van olyan
feltort verzioja, mi rafér | CD-re, video, zene nélkill. Ha egy embernek
mar megvan a masolt jaték, vagy
véletlendll megvette, akkor az
mar elterjed az osztalyban, a
suliban és gy tovabb...

Itt van olyan bolt is, ahol
azt mondod, hogy iratni akarsz
| CD-t, és elmondod, hogy
melyiket. Még a programot is
ok adjak. Csak kicsit dragabb a
masolds, 2500. Igaz, hogy ki-
csit késobb mar lemegy az ara
a jatékoknak, de sosem annyi-
ra, hogy jobban megérné meg-
venni, mint atmasolni. £s ha
most kb. 5 ezer a Duke, ami
'95-ben jelent meg, az kinek
kell mar? Nem hiszem, hogy
varok két-harom évet egy ja-
tékra, hogy az ara kevesebb le-
gyen, ha tgyis at tudom ma-

Media Markt:

Nicolas (Bp. XL.).

soltatni sokkal olcsobban. Nem tudom, hogy mit lehet tenni a kaloz-
kodas ellen, de szerintem nem sokat, mert mindig is volt és lesz.

Agent] from Dune News"

JTisztelt Szerkesztseg!
Olvastam a juniusi szamot, és lattam benne a honap levelét (,CD-

jét"). Személy szerint igen furcséllom, hogy valakinek megeri, hogy be-

kiild egy CD-t tele jatekokkal (azért, hogy errdl irjatok leirasokat), mi-

kozben gondolhatnd, hogy egy hivatalos Ujsag Ggysem foglalkozik ,bi-

zonytalan eredet(i” progikkal. [...] Nem értem azt a ,de nagyon mend
csavo vagyok”-at. Egy Gjsagnak (meg akarmilyen hivatalos cégnek) jo,
hogy a torvényes utat kell kdvetnie, Az otthoni felhasznalo (PC-X ol-
vaso) attol meég letérhet a jogtiszta Gtrdl, hogy Ti a jogtisztasagot hir-
detitek. [...] Arrdl nem is beszélve, aki beir olyanokat, hogy tegyétek

fel a MAX-ot vagy akarmilyen (teljes) jatékot. Ekkora marhasagot! Tud-

hatna, hogy Ggysem teszitek fel.

Nevtelen”

A PC-X e havi nyertesei:

|. Haudek Andrés (Oroszlany), 2. Vaszi Adam (Poméz), 3. Verissimo

Az ajandékokat a Media Markt postézza.

8 6ranyi ingyen jaték a PC-X Clubba:

Petneki Abel (Bp. XL.), Bird Baldzs (Jaszladany), Sendula Akos (Bp.
XIV.), Franko Jozsef (Godoll6), Papp Szabolcs (Bp. III.), Pélyi Gergely
(Bp. I1.), Sztojanov Krisztian (Bp. VI.), Kovacs Daniel (Bp. XX), Papp
Lehel Attila (Bp. II.) és Répas Gyorgy (Bp. V.). _

A nyerteseknek levélben kiildiink értesitést.

PC-A elofizetes
11 évre (8400 Ft]
11/2 éure (4200 F)
11/4 evre (2100 F1)

PC-R Aktak

Cimem:

Megren

Melyik honaptol: ..........

1#2, 1997 majusi (500 F1)
0143, 1907 nktq.berl (500 FY)
D #7 85 #3 egyiit (800 Ft)

PC-H Ma%azm regehhl CD mellekletei
csomag (4-5-6
1 CD csomag [6 11-ig (0, 100 FY)
1 CD csoma
1 PC--es (

e TENRT SZAMU CD-k darabonkent (350 Ft)

Braink nem tartalmazzak a postakiltséget

JC

s CD, 660 1)

[12 | 6- Iﬂ EI] 1500 Ft)
tartd (630 F1

iD1ala4a 181zs3) y

Rendelesed e- mall ben is feladhatod: pcy.terjesztes@idg.hu
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kel kivinni a csatlakozot a gép hatuljahoz, melyet a legritkabb esetben kapunk meg az.alaplaphoz.
Nem'sokat idegeskedtiink eddig egy ilyen csatlakozd hidnyan, hiszen ki latott mar-USB perifériat!?”"
Hat -mi-most lattunk, rdadasul egyszerre rogton harmat.

lelott megosztanam a tapasztalataimat a

tisztelt olvaséval, érdemes egy kicsit el-

melyedniink az USB-vel kapcsolatos el-
méleti kérdésekben. Az USB az Intel, és meg:hat ma-
sik ceg kozos fejlesztomunkajanak eredménye. Kifej-
lesztésével egy olyan altalanos csatlakozofeliletet
akartak létrehozni a PC-hez, amit olyan egyszert
hasznalni, mint egy porszivot bedugni a konnektor-
ba. Sikeriilt is, hiszen az USB periféridkat barmikor, a
gép bekapcsolt allapotaban is lehet csatlakoztatni
— abszoldte Plug and Play - apelkiil, hogy utana a
gepet (jra kellene inditani. Mi tobb, a kis fogyasztasu
perifériak — pl. kamera, modem - innen kaphatjak az
aramellatasukat is, ezzel is csékkentve a géplink ha-
tulja kornyeken burjanzo spagetti-erdot. Maga a mii-

kodési elv nem eppen Uj talalmany. Ha valakinek volt
C64-e és emlékszik még arra, hogy a floppyt meg a
nyomtatt (gy kellett csatlakoztatni a géphez, hogy
szepen sorban egymashoz kapcsoltuk oket, akkor mar
sejtheti, hogy az USB is hasonloan makadik; terme-
szetesen lenyegesen nagyobb sebességgel (ez kétféle

lehet: | 2Mbit/sec, illetve-1.5Mbit/sec).

Persze ahhoz, hogy az'USB miikédni tudjon; ofyan

operdcios rendszer kell, mely tdmogatja is
azt. A Win95 OSR2, illetve a Win98
mar ilyen. A PC-X Club Olivetti gyart-
manyd Pentium Il-ét ragadtam magam-
hoz a teszt erejéig, €s.az USB tamoga-
tds érdekében rogvest telepitettem is ra
aWin98-at. A teszthez harom teljesen
kiilonbozo gyartotol szarmazo perifeéri-
at kaptunk kdlcson. Az, amellyel mar
kozelebbi volt az ismeretségiink, a Mic-
rosoft IntelliMouse volt, igaz, a PS/2-es
csatlakozoju kivitellel. A kényelmes,
.lendkerekes” egér szerkesztoséghen
fellelhetd példanyat mar tobbszor pro-

SPAGETTI-CSOKKENTO

Egy ideje az alaplapoknak olyan természetes tartozekat-kepezi az integralt USB, mint mondjuk egy par-
huzamas port. Ha nem ATX kiviteld a lapunk, akkor a leggyakrabban egy kiilon; opcionlis ,,kandccal”

Sam. Joe

a pointert.mindkettovel lehetett iranyitanil Erre
mondana Duke Nukem, hogy: ,Groooveee!”

A Storm Technologies/Logitech Pagescan nevi
scanner aprosaga ugyanigy telepedett, mint ahogy az
a nagykonyvben meg van irva, a Win98 beépitett
.Imageing”-jével scanneltem is volna vele jokat, de a
pakkbol kifelejtodott a kalibralasdhoz sziikséges lap,
Ugyhogy az eredmény meglehetosen katasztrofalisra
sikeredett: Mindenestre jo példaja annak, hogy az USB
nemcsak az elektronikt ,birja el”, de a [éptetd motort
és a levilagito lampat is kepes etetni. Ez volt az a pilla-
nat, amikor meg kellett valnom az MS egértdl, hogy a
harmadik vendéget, a Connectix kamerajat is.csatla-
koztatni tudjam. A kamerahoz a Win98-nak nem volt
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baltam TRf gépétol az enyémhez édesgetni, de az

emlitett Griember mindig élénken tiltakozott az akcio

ellen. Amikor el0szor inditottam el a gépet, akkor

Jtevedésbol” bedugva maradt a sajat soros egerem,
mellé dugtam be az MS egeret.

Abban a pillanatban, hogy a csat-
lakozo a helyére keriilt, a Win98
kiszolt, hogy tj hardware-t talalt.
(Ez aztan igy is maradt a tobbi
periféria esetében is.) Meglepeté-
semre mindket egér aktiv maradt,

o | ForHel. pes F1

}o anm

||t ngitnch PrgnSean li5R

drivere, (gyhogy a mellékelt CD-rol kellett telepiteni
minden szilkséges software-t. A kameraval minden

rendben is volt — a képminGséget sokkal szebbnek ta-
|altam, mint a kozelmultban nalunk vendégeskedd
Intel kameraét —, egészen addig, mig nem tamadt az

az Gtletem, hogy egyszerre adjak €6 kozvetitést az ab-

lakunkbal, illetve hasznaljam a scannert. .. Utobbi volt

az erGsebb, szegény kamera teljesen megbolondult a
tarsasagtol-és csak-akkor allt helyre a dolog, amikor j-
rainditottam a gepet. Persze elégge ,elszallt” otlet egy
kamerat és egy scannert egyszerre miikodtetni, de ha

mar elmeéletileg lehet, akkor miért is ne?!

Ha egyszerre csak az egyiket hasznaltam,
akkor nem volt semmi gond. Ra kellett
ebrednem, hogyha a jovdben a billentyii-
zettol kezdve a botkormanyokon at'a mo-
nitorokig (!) mindent USB-n keresztiil kell
majd a géphez csatlakoztatnunk, akkor
nagy sziikségiink lesz USB HUB-ra, hi-
szen-a gép hatuljan mosolygo keét csatla-
kozo édeskevés lesz. Nagyon valoszini
viszont, hogy.pl. a moniterok mar alapbol
USB HUB-al lesznek ellatva.

WWW.pcx.hu
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SSI MTS-100 HANGFAL

Maér nemcsak a mozik (filmek és filmszinhdzak) kapcsan talalkozhatunk a jellegzetes Dolby Sorrund emb-
lémaval, de videokazettakon, sdt jatékok dobozan és introjaban is egyre gyakrabban jelenik meg a felirat.

aga-a Dolby Pro Logic rendszer egy hang-

rogzitési szabvany és az azt megszolal-

tatni képes dekoder-er6sitd rendszer neve
is. Kddoldsra és dekddolasra pedig azért van sziikseg,
mert a surround négy hangsavjanak — jobb, bal, kozép
és hattér - jeleit a régi sztereo szabvanynak szikséges
két — jobb és bal — hangsay helyén kell tovabbitani,
kilonben az ) rendszer bevezetése a nagyon magas
atallasi koltség miatt ellenalldsba titkozott volna a

kal konnyebb el6allitani — mellesleg olcsobb is - kiilon
egységkent, mint a kozéphangszord hangképzési tar-
tomanyat olyan szélessé tenni. Ennyi elmélet utan
vegre lassuk azt az 6sszedllitast, amivel kis hijan le-
bontottam a PC-X Clubot.

A gyarto, az SSI neve nem mond sokat (nincs koze
a stratégiai és RPC jatékokat gyarto jatekfejleszto ceég-
hez), a high end hangtechnikaban
otthonosan mozgok viszont ismerik [SSEgs

filmipar és még sokak részérol. A surround jeleket en-
nek kdszonhetden akar a TV adasok hangjaként is le-
het sugarozni, a két hangcsatorna jeleib6l pedig az
erosito allitja elo a négy hangcsatornat. Magyarul a
surround erGsitobe csak egy sztereo jel megy be, vi-
szont négy kiilonbozé jel jon ki. Es hogy miért all a
készlet — mint a surround szettek altalaban — mégis
hat hangszorobol? Mert a négy kijovo jel koziil a hat-
tér nemcsak egy, hanem két hangszort hajt meg, mi-
vel sokkal korrektebb térhatds érheto el, pontosabban
és konnyebben pozicionalhatoak a hangfalak. A hato-
dik pedig a mélynyomo hangszord, ami olyan alacsony
frekvenciaju hangok megszolaltatasara képes, amit az
ember inkabb érez, semmint hall, és technikailag sok-

és tisztelik e nevet. MTS-
100 névre hallgaté Dolby
Sorrund Pro Logic erdsito
és hangfalrendszeriik hat
| hangfalbol all: a szamito-
gép hangkartydja mellett
barmely szabvanyos szte-
reo vonali kimenetre

- nem az erbsitett hang- .
sz0rd csatlakozora - rd lehet kotni, a TV

| készillékig vagy videomagnoig. ErBsitdje a
subwooferben kapott helyet, ami ab-
bol a szempontbdl j6 valasztas, hogy
ez az egység kozépen helyezkedik el
és meg hely is akad benne, viszont
emiatt nem lehet, pontosabban ke-
nyelmetlen kartavolsagon kiviilre,
mondjuk a padlora rakni.

A kozép és jobb-bal hangszoroi ar-
nyekolt burkolatot kaptak, hogy ne za-
varjak a monitort, az elobbit éppen an-
nak tetejére javasoljak helyezni. A két
hattérhangszoro, bar kinézetre egyfor-
manak tdnnek, mégis kilénbdzdek,
mert az egyiken dtmend csatlakozd, mig
a masikon a bedllitds szerint megkiilonboztetett ket
bemenet van. Formai kivitelik egyaltalan nem hivalko-
do, PC szin(i - az a meghatarozhatatlan elefancsont-
piszkosfehér-vajszin — burkolatuknak készénhetden
barmilyen gép mellé odaallithatok.

Az er6sito hatlapjan a bemenet és tapcsatlakozo
— adjak a massziv killso tapot — mellett a jobb-, a bal-,
a kozép- és hattérhangszorok kimenetét talsljuk. Be-
kotésik igen egyszer(i, mivel minden
3.5-0s jack csatlakozoval lett meg-
oldva — bemenethez sztereo, hangfa-
lakhoz mono —, a két 6 méteres kabel cmerie
a hattérhangszorok csatlakoztatdsara TeL.: 311-2266

SSI

szolgal, hogy kell6képpen messze le- = AFA: 36 900 FT AFA

S'DoLaY Pro LoGiC ERGSITO
ORO RENDSZER, AKAR
DGEPHEZ, AKAR HAZIMOZIHOZ
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hessen.vinni Oket. Az igen egyértelmi Gsszekabele-
zésnél csak a hattérhangszorok izemmodtol figgd
bekotésére kell igyelni, ezeket ugyanis annak fiiggve-
nyében kell egymashoz kotni, hogy Dolby Sorrund Pro
Logic modban, vagy Dolby Sorround Multimédia funk-
ciojaban kivanjuk a rendszert alkalmazni. A D. S. Mul-
timédia a Pro Logic ,konnyitett” valtozata, joval ki-
sebb a térigénye, mivel itt a jobb és bal oldali-hang-
52016k kozelebb keriilnek egyméshoz, a kozépsugarzo
ekkor nemis izemel, mivel annak terét teljesen lefe-

dik, a hattérhangszorok pedig kifelé forditva egy kor-
nyezeti hangot keltenek: A Pro Logic esetében egy
nagy téglalap vagy négyzet négy sarkaban vannak el-
helyezve a hangszorok — a kozépsugarzd és mélynyo-
mo kivételével, amikbdl az el6bbi a hallgatd kézvetlen
kozelébe kell, hogy keriiljon. Az izemmod valasztasat
nemcsak az elhelyezés és a hattérhangszorok bekoteé-
se jelenti, hanem az erGsito kezel6paneljén is talalha-
td egy ezt szabalyzo gomb. Ott, vagyis a subwoofer
felso részén lelhetdek fel a kikapcsold gomb mellett a
fo-, hattér-, kozép- és melysugarzo hangerejét szaba-
lyozd potmeterek, a balance és a subwoofer tartoma-
nyat szabalyzo gombok es rendszer pozicionalasakor
hangolasakor igen hasznos teszt-kapcsolo.

A surround hatas életre keltéséhez természete-
sen-a programnak; ha pedig nem szamitogépre kot-
jiik, akkor az adott hangforrdsnak surround jeleket
kell kibocsatania (kiilonben csak egy profi sub-
wooferes sztereo rendszerként miikodik), de példaul
a DVD filmek mind egy szdlig teljesitik ezt a kove-
telményt. Teljesitménye a gyari adatok szerint a
jobb-, bal- és kozépsugarzénal 6W RMS (PMPO
[56W), a hattér 2x4WRMS (PMPO 208W), a sub-
woofer pedig | SW RMS (PMPQO 390W), ami egy
mozi hangositasahoz lehet, hogy
kevés, de hazi célokra tobb mint
elég teljesitmény. Az biztos, hogy
én kis hijan kiugrottam a hajam

alol, amikor félhangerdn ram IGttek
| a G-Police-ban.

www.pcx.hu
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Djs: Smile & Robi, Snoopy
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ennek, a szinte csak a vilaghalon hasznalhato szamitogeptipusnak egyik elso képviseldje, de minden-
képpen az elsé olyan Network Computer, amit testkozelbol tapasztalhattunk meg.

isebb vita alakult ki-a szerkesztGségben; hogy.

a vizsgdlt példany NC-nek nevezhetd-e, avagy

sem. A lényeg, hogy az NC-k altalaban: olya-
nok, mint egy jol 6sszezsugoritott PC: monitor, eger.is
tartozik hozzajuk, azaz gy funkcional, mint egy munka-
dllomas. A Home Pilot ezzel szemben, mint neve is mu-
tatja, az otthoni felhasznalokat kivanja meghéditani. For-
mai kialakitasa leginkabb egy miholdvevo beltéri egyse-
géhez hasonlit, és fekete szine is harmonizal a nappalik-
ba, haloszobakba vasarolt elektronikai eszkozokkel.

A neten valo tevékenykedés, de kiilonosen az
e-mail iras igen kacifantos lenne billentytizet nélkil, a fel
szoban keresztilkigy6z kabelnek viszont még a gondo-
lata is borzasztd. A megoldas az infravords kommunika-
cid, igy kedvenc karosszekiinkbol lathatunk a szorfozés-
nek, 6lbe kapva a , taviranyitot”, amin megtalalnato egy
trackball is (nem is hanyattegér, inkdbb amolyan gumibi-
gyo, amit az ember az egyik ujjaval bazirgdl, pajzan fel-
hasznalok csikionak nevezik © — Mr. Chaos).

A késziilék egy AMD 486-0s architekt(rara épulo
specialis szamitogeép, operacios rendszerén (QNX - va-
lami UNIX-féle) a Spyglass nevezet(i bongész6 fut,
amely frame-es, Java-scriptes oldalak értelmezésére is
képes. Latva a gyorsan valtozo, boviil6 HTML szab-
vanyt, azonnal felvetddik a kérdés, hogy mi van olyan-
kor, ha hirtelen kitalalnak valami teljesen Gjat? Nos, az
op. rendszert és a tobbi programot is flash meméria-
ban tarolja, igy kozvetleniil a webr6l upgrade-elheto.

A megjelenitd processzor specialisan a TV-k igénye-
ihez van alakitva (600x480, 65 000 szinarnyalattal),
mig a hangokat egy SB kompatibilis kartyan allitja el,
amire a Spyglassben modulként szerepld Real Player és
Audio miatt sziikség lehet. A TV-re scart csatlakozon
keresztiil kapcsolhato, €s egy s-video csatlakozé is ta-
lalhato rajta. A soros port és a telefoncsatlakozo mel-
lett még négy PCMCIA illeszt is felleheto, kicsit zsa-
foltta téve a hatlapot, de szamos bovitesi lehetdségnek
adva ezzel helyet. Alapvetoen modemes csatlakozas-
ra szanjak a kesziiléket, ez latszik abbol, hogy egy
33,6-0s Rockwell modem be van épitve, de azon sze-
rencsesek, akik ISDN, netdn kabeltévés — vagy egyeb
Ethernet csatlakozo végzdés(i — hozzaféréssel birnak,
a PCMCIA foglalatba helyezett kdrtyaval is feljelent-
kezhetnek. Az Internet-vasarldshoz a késziilék el6lap-
jan egy smartcard — vagyis chipkartya — olvaso, a tete-
jén pedig magneskartya lehliz6 nydjt segitseget, hogy
kozvetleniil a bankkartyarol adhassuk meg adatainkat.

Csabitoan konnyi igy vasérolni: bar a Home Pilot SSL
technologiat is képes hasznalni a titkositasra, akkor
sem szabad megfeledkezni arrol, hogy csak megbizha-
to helyre adjuk ki sokat ér6 adatainkat.

A felhasznalo kényeztetését szolgalo egyik leglatva-
nyosabb funkeid a kép a képben rendszer, amivel a va-
lasztott TV csatorna kepe a bongészo vagy e-mail kliens
fole rakhato egy méretezhetd
ablakban, amihez minddssze
arra van szilkség, hogya TV-n
Is Scart csatlakozo legyen.

A gép lehetdséget ad egy
haz-lakasautomatizalasi rend-
szer kiépitésére is. A Smart
Home technika lényege, hogy
a meglévo elektromos haloza- ==

INTERNET A TV TETEJEN

A halozati szamitogép, azaz az NC dtlete mar eleg régota kering a szamitastechnika vilagaban. A Home Pilot

Schuerue

szilkség a kiépitéskor vagy bovitéskor. A vezérelni, el-
lendrizni kivant eszkozoknek természetesen tamogat-
niuk kell a technikat, de egyszer( ki-be kapcsoldst egy
kis adapter segitségével barmely konnektorrol taplalko-
z6 berendezésen el tud vegezni. A vezerlo kiilon meg-
vasarolando tartozek és a teszteléskor sajnos nem allt
rendelkezésre, igy ezt a nagyon érdekes funkcidjat nem
tudtam tesztelni a Home Pilot-nak.
Forgalmazza a Radiant Rt. Informatika (Tel.: 252-

1932), ararol egyelore nem tudunk biztosat.

tot hasznalja fel a kiilonbozd
késziilékek — [ampak, kavéfo-
z0, ventillator, elektromos fil-

toberendezesek — vezérlésére,
érzékelok, meroberendezések
lekérdezésere. A jelek a falak-
ban lév6 220V-os halozati
kabeleken keresztil haladnak,
igy kiilon kabelezésre nincs

www.pcx.hu




MusTEK USB Es TRUE VIEW KAMERAK

A vilaghalo egyik f6 célja éppen a kommunikacio megkdnnyitése a Fold lehetd legtavolabbi pontjai ko-
z0tt. Ez a kommunikdcio kezdetekben a szoveges (izenetek oda-vissza rohangaldsaban meriilt ki (online
chat, illetve e-mail), a technika fejlodése azonban egyre nagyobb adatmennyiség egyre gyorsabb moz-
gatasat teszi lehetove, s ezt a lehetdséget pazarlds lenne kihasznalatlanul hagyni. ..

Schuerue

z oda-vissza hangatvitel, avagy internet telefon

mar kezd tdllépni a kezdeti nehézségeken, tobbe-

kevésbe kialakultak szabvanyai, vagyis egész hasz-
nalhatd rendszer kerekedik ki belGle. A gyartok és fejlesztck
figyelme maris a kép és hang egyidej(i tvitele felé iranyul, a
tesztelt peldanyok is azt mutatjak, hogy van az Gtletben vala-
mi, de természetesen még messze van a tokéletestdl. A leg-
nagyobb akadalyt a borzasztdan felszaporodott adatmennyi-
seg jelenti, hiszen-a képallomanyok a digitalizalt hangokhoz
képest is joval nagyobbak, arrol mar nem is beszélve, hogy
hany szovegoldal helyét fogalja el egyetlen allokép - itt raada-
sul mozgokep-atvitelrdl van szo. A megoldas a tomorités és a

Eia Edt View lmuoe Ednu Huks Em L‘aﬂwo ﬂndowﬂeb

mindség terén tett engedményekben rejlik, csak igy érhetd el,
hogy a halozat hasznaloinak igen nagy hanyadat kitevo mo-
demes, és mas okok miatt alacsonyabb sévszélességgel beérni
kénytelen felhaszndlok is haszndlhassak az Internet ezen le-
hetOségeit.

A tomorités csak szoftware-es lehet, mivel a hardware
alapt tomorito eszkozok ellentétben alnak az internet mul-
tiplatformos vildgaval, magasabb druk egyébkent is népsze-
rltlenné tenné Oket. Senki ne szamitson tehat mozifilm mi-
nosegd, egész képernyGt betoltd, tliéles kepi kapcsolatra. A
valosag a kicsi, ugralo, inkabb alloképek sorozatatol a vi-
szonylag folyamatos, pixeles, abszolit ,bélyegmozi-ig” ter-
jed. Hasznalata sordn azonban kdnnyen feledhetdve val-
nak ezek a hatranyok, mert minden hibaja ellenére sokkal
szemelyesebbé teszi a kapcsolatot, mint a telefon.

Mustek USB

Mint neve is mutatja, a legdjabb ,divatnak” megfelelden az
eszkozt USB csatlakozoval szereltek fel, igy a gépen kivill az
operacids rendszernek is rendelkeznie kell USB elokészités-
sel. Szép nagy gombbal kapcsolhatjuk ki-be a kamerét, amit
erdemes kilon megtenni, mert ha a géppel egyiitt kap tapel-
|atast, nem mindig éled fel. A piciny optika fokuszét kézzel
lehet bedllitani, szerencsére elég tag hatarok kozott éles ma-
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rad a kép, nem lesz szilkség utdndllitasra, ha hatra- vagy eld-
redoliink a szekben. A meghajto program igényes kivitelezésd,
de fo funkciojat Internet telekonferencia programmal lehet

hasznalatba venni - az MS Netmeetinget mellekelik. Sajat ge-
pen lehetdség van folyamatos vagy dllokép felvételére is hasz-

Felvételeinket maximum 30fps sebességd, valaszthato tomori-

(Tel.: 306-9060) forgalmazza, dra: 39 800 Ft + AFA.

[imege: Nonel

nalni, az eldbbit AVI formatumban, hanggal menti el. Megadha-
to, hogy az egyes képkockakat hany masodpercenkent, percen-
ként, esetleg orankent keszitse, igy lehet sajat, rohand felhkrol
52010 vagy hasonlo iddstritett filmet késziteni. A mozgokep
maximalisan 352x288 felbontast lehet, ami szinte folyamatos
mozgokepnek tiinik helyben, termeészetesen halon keresztill ek-
kor adatmennyiség nem igazén mozog at. Alloképei maximum
640x480-as felbontdshan és a legtobb ismert file formatumban
menthetok az albumba. A Mustek USB kamerat a Mixim Kft.
(Tel.: 217-8762) forgalmazza, 4ra: 32 900 Ft + AFA

TrueView Video Communication Kit

Valoban készlet, mert nemcsak a kamerat, kabeleit és meghaj-
toprogramjat rejti a doboz, hanem egy digitalizalo kartyat is—
maga a kamera videojelet és a beépitett mikrofonbol audiot
egyarant kikiild (ez utobbit a hangkartya bemenetére kell kot-
ni). Az egyszer(l, de ennek ellenére otletes kiviteld kamera
(hasznalaton kiviil Gssze lehet csukni, csokkentve a leverés
veszelyét) optikajat itt is kézzel kell hangolni, €s szintén meg-
taldlhato a ki-be kapcsold. Bar van mikrofon a kameréban is, a
biztonsdg kedvért csomagoltak mellé egy asztalit is, ami ger-
jedés esetén messzire elrakhato. A munka oroszlanreszét veg-
20 digitalizalo kartya PCl buszos, vagyis régebbi gépekbe is
gond nelkiil bekothetd, és a kamera tapellatasat is biztositja
egy kiilon kabelen keresztiil. Bemenetbol pedig nem egy, ha-
nem harom taldlhato a kartyan, két composit és egy s-video.

£

tési eljarassal keszilo AVI-ba, illetve képallomanyba menthet-
jilk, no meg természetesen Internetes videotelefonként is
hasznalhatjuk, a forras software-bol allithato. Arra is lehet6sé-
giink van, hogy beszélgetopartneriinknek bejatsszuk a video-
ként tarolt anyagokat. A True View kamerat a Corwell Kt.
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nyomtatokat is bemutatott.

Photo PC 600-as kamera nem egyszerten

egy nagyobb felbontasd valtozata a ,régi"

modellnek, hanem egy vadonatuj, sok, ed-
dig még nem tapasztalt szolgaltatassal rendelkezd
késziilek. Piciny lencséjét elveszthetetlen, beépitett
lencsetakard védi a szennyezOdésektol — az objektiv a
hagyomanyos (35 mm-es filmre dolgozo) fényképe-
z0gépek 36 mm-es optikajanak felel meg. LCD néz6-
kéje mellett talalhato rajta hagyomanyos kereso is.
Az élességallitast, idozitést és egyebek szabalyozasat
automatika végzi a mar megszokott modon: az elsi-

t6 gombot félig lenyomva be-

EpsoN PHOoTO PC600
ES STYLus PHoOTO EX

Az Epson mar az elsok kozott megjelent a digitalis kamerak piacan Photo PC 500 névre keresztelt
késziilékével, most azonban nemcsak egy Uj kamerat, de kimondottan fotok nyomtatdsdra szant

Schuerue

hatdrozott, 1024x384, a készitonek csak a tomorité-
si modba van beleszolasa. A multi képkészitésnél ro-
vid id6 alatt kilencet készit a gép, melyet egyetlen

ilyen kepek ertelemszer(ien kisebb al-
loményok, mint szines tarsaik). A ka-
pacitast novelni nemcsak a képmind-
seg vagy felbontas csokkentésével,
netan a szinek mellozésével lehet, a
Photo PC 600 ugyanis rendelkezik egy
Compact Flash Crad bovito hellyel is.
A féel PCMCIA kartya méret(i memo-
rialapokbol a 4 és a |5 megabyte-os
tipusokat kezeli, ezek kiemelve is
megOrzik tartalmukat.

——
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allit mindent az adott téma-
ra, majd ezek utan lehet elke-
sziteni a képet, de ezt egy
szinét valtoztato led is jelzi a
kereso mellett. Kozvetlenl
szamitogeépre kotve, a meg-
hajto programjabol keészitve a
képeket, a bedllitasok egy ré- ;
sze kézzel is 4llithato. o -
CCD egysége 810 000
pixeles, ami maximalisan
1024x768-as felbontdsu képek
elkészitését teszi lehetove
— természetesen a maximalis-
nal kisebb felbontdssal is ke-
pes dolgozni, igy 640x480
mad is valaszthat6. Ez példaul
web lapokra szant fotoknal
hasznalhat ki, oda félosleges,
pontosabban a letdltési idot
talsagosan megnoveld lenne a
nagyobb kepek hasznalata, raadasul minek raboljuk az
értekes memoriat. 4MB-os memariajaban 1024x768-as,
szuper finom képbal legalabb 8, finombol mér legalabb
|5, mig 640x480-as fotokbol legalabb 50 fér el. A ke-
peket a szokasos JPEG tomaritéssel tarolja a kamera, s
ezért hasznaltam a , legaldbb” jelz6t, hiszen a tématol
fuggGen valtozhat a tomorités mértéke is. A nagyobb
felbontasnal kétféle tomaritési ardny is valaszthato, a
finom és szuperfinom mad helyigénye aranyos a ming-
séggel, aminek a késobbi nyomtatasnal, nagyitasnal le-
het szerepe. Killon szolgaltatasa a kameranak, hogy
nemcsak szines fotokat, hanem fekete-fehéret is lehet
vele késziteni, aminek nem is annyira mivészi, mint in-
kabb helytakarékossagi szempontbdl vannak elGnyei (az

640x480-as képkent tarol. Ez
mozgas megorokitésekor hasznos

és igen latvanyos fotdsorozatot
eredményez. A macro mod bekap-
csolasaval a 0,2-0,5m tavolsagban
is készithetok felvételek, ami apro
targyak, vagy dokumentumok fo-
tozasanal lehet sziikséges. Beépi-
tett, fenyviszonyoktol fiiggd ma-
kodesre is képes, vakujanak hata-
sos tavolsaga 2,5 méter — sajnos
kiilsd vaku vezérlésére nem kinal
lehetdséget. A Photo PC 600-on
is megtaldlhat6 a mostanaban
egyre tobb kameran feltiint, igen
szimpatikus Otletnek talalt video
csatlakozo, melynek segitségével

Az LCD ,monitor” a Photo PC
500 esetében kiilon kiegészito volt,
ami raadasul igen megterhelte az
elemeket. A 600-as tipusban mar
nemcsak joval tovabb izemképes
bekapcsolt képernydvel a késziilék,
de harom szolgaltatast is kinal, me-
lyek csak az LCD, mint nézdke
hasznalataval érhetdk el. Az elso a
zoom, a harom fokozatban Iéptet-
het0 kozelites, a masik igen érdekes
funkcio a panorama kép, ekkor egy
vékonyabb ,csikban” készit fotot. A
kep felbontasa ennél a modnal meg-
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barmilyen — kompozit video jelet fogadni tudd — TV-n
visszanézhetdek a készitett felvételek.

Ket dolog bantott kicsit a késziilékkel kapcsolatban,
az elsé (és inkabb zavard), hogy az LCD képerny6
kapcsoldja nincs igazan védve a véletlen bekapcsolas
ellen, igy konnyen elofordulhat, hogy hurcibalds koz-
ben bekapcsolddik, s bar az elektronika rovid ido el-
teltével kikapcsolja, ha nem nyulunk a kamerahoz,
de addig is meriti az elemeket. A masik zavaro do-
log, hogy szinte mindent adnak a kamera mellé, még
dvre flizheto hordtaskat és négy elemet is, de a ha-
l6zati adapter kiilon megvasarolando tartozék, pedig
a letoltéseknél (ami igen szépen fogyaszté mivelet)
nagyon jol jonne a gép mellé.

A Stylus Photo nyomtatok az Epson piezzo fejes
technikdjara épiilo tintasugaras nyomtatok. A piezzo
technika lényege, hogy a tintacseppeket egy formajat
és meretét az elektromossag hatasara megvaltoztatd
lapka lovi a papirra. Elettartama j6val magasabb, mint
az allandoan felmelegitett-lehitott, a tintat a papirra
Jforrald” nyomtatofejeké. Ezért a piezzo fejes tipusok-

nal a fej egység elvalaszthatatlan része

kat kell cserélgetni. Tesztelésre a ne-
hany héttel Gjabb, Stylus Photo EX-et
kaptuk, ami leginkabb a kezelt papirok
méretében kilonbozik a ,sima” Photo
nyomtatotol, maximalis papirmérete
ugyanis A3-as. Kiilsé méretében széle-
sebb, mint az A4-es nyomtatok, ma-
gassaga és vastagsaga megegyezik a
3-400-as sorozatéval, de papirtartoi
sokkal jobban kihuzhatoak, hogy a
méretesebb lapok se folyjanak szerte-
szét. Erdekesség, hogy a nyomtato
alapfelszereltségehez tartozik nemcsak
a parhozamos csatolo, de a soros portos is, igy
Machintoshra is helybdl raakaszthato.

Mi is kell a fénykép minGségli nyomtatashoz?
Nagy felbontas és szép szinek. A Photo EX maximalis

WWW.Dcx.hu

a nyomtatonak, s csak a tinta tartalyai-

felbontasa (a szinenkent 32 flvokanak koszonhetden,
amelyek igen kis cseppekben spriccelik a papirra a
festéket) figgdlegesen 720 dpi, mig vizszintesen
1440 pontot tud egy hiivelyken elhelyezni. A szép
szinekrél részben a windowsos ICM és az Apple
ColorSync 2.0 szinegyezteto rendszerek gondoskod-
nak, feladatuk, hogy a papiron. is azok az arnyalatok
jelenjenek meg, amiket a monitoron Iat a felhasznalo,
pontosabban amit a képfeldolgozé program meghata-
roz — a valos latvanyhoz természetesen a monitort
sem art gondosan beallitani. A szinegyeztetG progra-
moknak a munkajat azonban nagyban megkonnyiti,
hogy nemcsak a négy alapszinbol - cidn, bibor, sarga
és fekete (azaz key) —, hanem még két kiegészito ér-
nyalatbol — vilagos cian €s bibor -, azaz 6sszesen
hat szinbdl keverve allitja el6 a nyomtato a kivant fi-
nomsagot. A sziikséges festékek két patronban kap-
nak helyet a nyomtatoban, a szines tartaly a harom
alapszint és a két vilagos kiegészito arnyalatot tartal-
mazza. A masik patron kizarolag a fekete festéké, mi-
vel nemcsak szines képeket nyomtathatunk a keszi-
|ékkel, fotonyomtato mivolta ellenére sem berzenke-
dikegy-egy levél kinyomtatasatol. Atlagos felhaszna-
|as esetén kevesebb a szines nyomtatas aranya, a fe-
kete tintabol joval tobb hasznalddik el, ezért a kiilon
cserélheto fekete patronnal rendelkez nyomtatok
iizemeltetése hosszu tavon gazdasagosabb.

A maximalis felbontasat természetesen csak specia-
lis, a tintahoz igazitott papiron tudja teljesiteni a
nyomtato, rossz festéktartd vagy éppen til ,szomjas”
papir esetében a szinek elmaszhatnak. lgazi fénykep-
hatds eléréséhez csillogo papirra — glossy paper — vagy
a tobbféle méretben is megtallhato fotokartyakra kell
nyomtatni, ugyanis a felilet csillogdsa nem a nyomta-
ton, hanem a papiroson malik.

Sebessége pedig attol figg, hogy mi is készil ép-
pen: sima szoveget 200 karakter/sec sebességgel is
tud nyomtatni, ami tisztes temp0, de egy teljes ol-
dalt bet6ltd, A3-as szines oldal eloallitasa meg ne-
gyed orandl is tovabb tarthat.
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0D i Hi-Fi toronyha

PHILIPS CDR870 Schuerue

Tobbszér megfordult mar a fejemben, hogy apam bakelit lemez gydjteményébdl a szimomra fontosabb,
kiilonlegesebb és CD-n fel nem lelhetd lemezeket atirom CD-re. A szamos felmeriilo probléma eddig el-
riasztott a megvalositastol, de a Philips 6nallo CD rogzitojét nézegetve Ujra kedvet kaptam.

amig a korongot le.nem zaratjuk (finalize) vele, addig
csak a CDR 870 fogja lejatszani.
A CD-RW lemezeknek jol lathato elGnyiik a tébb-

.szokasos” CD irokkal ellentétben a CDR

870-nek nincs sziksege SCSI csatolora, IDE

vezérlesre, de meg szamitogépre sem a le-
mezek elkészitéséhez. A kiilsejében teljesen asztali
Hi-Fi CD jatszora emlékeztetd recorder ugyanis zenei
CD-k frasara szolgdl, a hanganyagot sajat elektroni-
kdja égeti a lemezbe. Talan mondani sem kellene,
hogy nemcsak emlékeztet a hagyomanyos CD jatszo-
ra, a technikaban 0ttord Philips hiitlen-lett volna 6n-
magahoz, ha nem teszi csicsmindségl -hangvissza-
adasra alkalmassa késziilékét.

Er0sitohoz vagy més Hi-Fi berendezéshez nem-
csak a hagyomanyos analog kimeneten keresztiil jut
el a folyamatosan ellendrzott és szabalyozott D/A
konverter elddllitotta hang, de ha tudjdk fogadni,
kozvetlen digitalis jeleket is at tudja-adni akar opti-

szOr hasznalhatosag, igy a nem tetszo, netan hiba-
san rogzitett szamokat lazan torolhetjik, illetve Uja-
kat vehet(ink fel helyettiik. Az ilyen lemezek ara jo-

CD-RW korongokat is tudja kezelni - [ézerdiddaja
képes az ehhez sziikséges eltéro teljesitmeny leada-
sara is. Rogziteni (a beépitett ellendrzo aramkor ha-
tasara) csak ,zenei felvételek készitésere” felirattal,
vagy ennek megfelel6 egyéb megjeloléssel ellatott fr-
hato CD-re hajlando. Ezen CD-k ara magasabb, mint
a nem zenei CD-R-eké, mert tartalmaz bizonyos
mennyisegd-jogdijat is, és egy azonosito kodot (amit
adattarolasra szant tarsaikbol kihagynak), valamint
szinte kivétel nélkil magas visszaverési képesség(
hordozoréteggel kesziilnek (aranyszintiek), hogy ki-
sebb erejil lezert hasznalo olvasokban (mint a sétalo
CD-k) is hasznalhatok legyenek. Ujrairhatd lemezek
esetében ilyen megkotésrol nem szol a fima. Amen-
nyiben nincs egyiitt egy teljes, 74 perces lemeznyi
zeneanyag, akkor is meg lehet kezdeni a felirast, de

kai kabelen keresztdl. Az irashoz sziikséges be-
menet is mindharom formaban megtalalhato, az
analogot sokat nem kell magyarazni (ide kotheto
barmilyen vonali szint( kimenettel biro eszkoz),
de ha digitalis forrasrol (DAT, MiniDisk) akarunk
rogziteni, célszer(ibb a digitalis vagy az optikai
bemenetet hasznalni, hiszen azon keresztl ki-
egeszité informdciokat (pl.: DAT azonosito) is at
tud adni a forrds. Felvételt kétféle nyersanyagra is
képes késziteni: nemcsak a CD-R (sima, egyszer
irhat0) lemezeket, de az Ujrairhato, tordlheto

val magasabb (a specidlis szerkezetd és
osszetétel(i hordozofelillet miatt), és
sajnos nem minden zenei lejatszo ké-
pes olvasni Oket, az egyszer irhato le-
mezekhez viszonyitva is rosszabb visz-
szaverési tulajdonsaguk folytan, A Phi-
lips csak a CDR 870-ben valo lejatsz-
hatosagukat garantdlja, valamint arra
tett igéretet, hogy az ezek utan megje-
leno lejatszoit is képessé teszi az ilyen
lemezek lejatszasdra. Magyardn autds
CD véltoba, Discmanekbe jobb és biz-
tosabb a sima CD-R-ek hasznalata, a gyorsan kifuto
,nyalzenekarok” muzsikajat célszeriibb azonban az
djrairhatd CD-RW-re masolni. :

A nemzetkozi eldirasoknak megfeleloen a Philips
CDR 870 fel van szerelve mind az SCMS ellendrzd
rendszerrel, mind a RID kodoldval. A RID (recorder
unigie identifier) nem mas, mint a felvevo egyedi azo-
nositoja, egy 97 bites kod, ami minden egyes ironal el-
tero és felkeril minden egyes azzal készitett lemezre,
igy megallapithato, hogy pontosan melyik készlékkel
allitottak eld. Az SCMS (Serial Copy Managment
System) egy igen érdekes megoldds, mert a védettség-
gel rendelkezG lemezekrGl masolat keszithetd, viszont
a masolatrol tovabbiak méar nem.

A Philips hazi CD ir6 ara brutto 149.900 Ft. Mivel
viszonylag tjdonsagnak szamit az audio vilagaban,
nagy valoszin(iséggel lesz ez még sokkal olcsobb is, de
egy PC-s CD iroval dsszehasonlitva sem killonosebben
drdga — igaz, adat CD irdsara nem alkalmas.

wWww.pcx.hu
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TULELESI TECHNIKAK

A hir: az AMD bejelentette (j generdcios, K6-2 processzorat. A bejelentést kovetden megprobaltuk ko-
riilfarni egy kicsit a témat. Mikor az Intel hiriil adta, hogy a tovabbiakban mar csak Slot |-es foglalatba
illeszkedd processzorokat fog gyartani, temetni kezdtik a Socket 7-t. Az AMD ellenben teljesen mas-

képp képzeli a jovat, s kitart a jol bevalt foglalat mellett.

égi tipusa foglalt ide vagy oda, az tj AMD

procik gyorsabbak, mint az Intel Pentium

MMX technologiaval megspékelt lapkai. Ho-
gyan érik ezt el? Egyrészrdl a K6-2 amellett, hogy ren-
delkezik a kibovitett MMX utasitéskészlettel, megemel-
ték a buszsebesseéget, s ,hozza" a sajat, , 3DNow!"
névre hallgato technologiajat. Mi is ez a 3D kiegészi-
tés? ,Anno” az Intel az MMX-et arra talalta ki, hogy
megemelje az integer alap multimédia teljesitményt,
de ezzel nem novelték meg a lebegGpontos miiveletek
sebességét. Az éppen aktualis ,gumimacska” a 3D-s
alkalmazasok, ezek pedig a lebegGpontos szamitasokat
hasznaljak leginkabb. Az Intel Pentium Il-esen a bika
er0s FPU teljesitmény miatt futnak nagyon szépen a

i

(j gombot a régi kab4tra

|zgatott, hogy milyen modszerrel lehetne radumalni egy
régebbi, mar meglévo konfiguraciot arra, hogy befogadja
az AMD K6-2-t. Egyedill a legkisebb, 266 MHz-es valto-
zat johet szoba, hiszen egyediil ennek 66 MHz a busz-
sebessége. Az elso feltétel az, hogy a lap képes legyen
kettds feszilltseget szolgaltatni a processzornak, mi
tobb, ismernie kell a 2.2 volt feszililtséget a core, illetve
3.3-at az I/O szamara, illetve képesnek kell lennie arra,
hogy az Orajelet négyszerezze. Sajnos mar ezen az elsG
két feltételen a legtdbb HX és korai VX chipset-es lap el-
vérzik. Mindenképpen fontos, hogy az alaplap BIOS-a té-
mogassa, illetve pontosan felismerje a processzort. Egé-

3D-s alkalmazésok. Az AMD teljesen mas oldalrol ko-
zeliti meg a kérdést. Ok megnézték, hogy mik azok a

lebegopontos miveletek, amelyeket ezek a 3D-s alkal-
mazasok a leggyakrabban hasznalnak, és lehetéve tet-

Sam. Joe

,3D-s motoruk” volt a kiilonboz6.3D gyorsitokhoz,
addig nagyon valoszin(, hogy majd a DirectX6-ot
hasznalo jatékok mdr a Direct3D-re fognak timasz-
kodni. Ez persze magaban hordozza azt a ,veszélyt”
is, hogy a DirectX5-6t hasznalo jatékok csak csekély
mértékben, vagy éppenséggel egyaltalan nem fognak
gyorsulni, hiszen nem tudjak kihasznalni a 3DNow!
adta el6nydket. Akdr még az is el6fordulhat, hogya
3DNow!-hoz ugyaniigy sajit motort épitenek a jate-

tek a CPU szamara,
hogy ugyanazt a

kokba, mint mondjuk
manapsag egy 3Dfx-

mUveletet egy
idoben tobb
adattal végezze
el (SIMD -
Single Instruc-
tion Multiple
Data). Ez ter-
mészetesen
nem jelenti
azt, hogy
elegendo
egyetlen
utasitds és
maris

tébb ada-
ton lehet ¥ -
elvégezni barmilyen utasitast egy idoben, de ugyan-
azokat a specialis utasitasokat el lehet végezni egy
idében, ugyanabban a sorrendben, t6bb adatcsoma-
gon. Mindez szép és j0, de ahhoz, hogy ezt a pluszt ki
is tudjuk élvezni, ahhoz az kell, hogy a programok ta-
mogassak is ezt a funkciot. Eltartott egy darabig, amig
az MMX utasitaskészletének hasznalatat beepitettek a
gyartok a programjaikba (t6bb-kevesebb siker-
rel). Eppen ezért kicsit fél-
tem az AMD-t, hiszen a

hez, de ehhez min-
denféleképpen az
kell, hogy nagy
mennyiségben
tudja az AMD el-
adni a K6-2-t, és
az eladasi ada-
tokkal felfegy-
verkezve nyo-
mast tudjon
gyakorolni a
software cé-
gekre. Egy
harmadik
maodszer is
kinalkozik
a 3DNow! kinalta elonydk kihasznalasara, de miel6tt
ratérnek a taglalasara, egy kis el6zetes magyarazatra
van sziikség. Akik olvastak TRf 3D-s kartya tesztjét a
janiusi PC-X-ben, azoknak mér végképp nem Ujdonsag
a 3D gyorsitokartyak miikodésének lélektana, miszerint
a processzor kiszamitja a 3D geometriat, @ 3D-s kartya
meg lerendereli

sokkal er6sebb piaci pozi-
cioban [évo Intelnek sem

ment kdnnyen az MMX-et
radumalni a software cégek-
re. A 3DNow! talan szeren-
csésebb helyzetben van: egy-
részt itt toporog az ajtoban a
DirectX6, ami teljes mellszéles-
séggel tdmogatja az Uj techno-
logiat, s ez azért izgalmas, mert
teljesen megujitottak a beépitett
Direct3D-t. Amig a DirectX5-0t,
vagy a még régebbieket hasznalo
jatekoknak a leggyakrabban sajat

wWwWw.pcx.hu
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Ujabb Intel Celeron processzor
Az Intel a napokban jelentette be a
Celeron sorozat masodik tagjat, a 300
MHz-es Celeron CPU-t. Ami a teljesitme-
nyét illeti, az Intel sajtokozleménye sze-
rint a Celeron 266 MHz-est |1%-kal, az
MMX technologiaval ellatott Pentium pro-
cesszort pedig 35%-kal malja feliil.

azt. Azaz amig a szamitas nincs kész,
addig a kép sincs sehol, hiszen nincs
mit megjeleniteni. Az NVIDIA volt az els6 3D chip
gyarto, aki bejelentette, hogy a kartyaihoz készit

olyan specialis drivereket, amelyek ssze fognak dol-

gozni a K6-2-vel. Az el6bbi magyarazat utan nem

szlikséges bizonygatnom ennek a bejelentésnek a je-

lentdségét. Az AMD sajtoanyagat lapozgatva azt
kellett tapasztalnom, hogy a 3Dfx-t6l kezdve min-
denki igen elismer6leg nyilatkozik az d4j AMD pro-
cirdl, igy valoszindsithetd, hogy a tobbiek is kovetik
az NVIDIA peéldajat. Mindenképpen hatalmas san-
szot adna az AMD-nek, ha igy torténne.

Még a cikk elejen emlitettem a megemelt busz-
sebességet. Nos, csak a legkisebb, 266 MHz-es,
K6-2 ketyeg a ,hagyomanyos” 66 MHz-en (4x66),
a 300-as mar 100 MHz-es buszfrekvencian (3x100),

mig a pillanatnyilag a kinalatban a cstcsnak szami-

A °

Ha szeretnél
minden djdonsdgot a
megjelenés nagjan
tuprabaln...

_-‘_‘3\\ ! £ :Z’,'..

Ha szeretnél
Cl=R0M=at

Ha szeretnel
rovid hatdridavel
thet
rendeln...

Haszeretnel 1 halozatba
Jatszan..

kapesolt gépen

“Hup© e
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t0 333-as érdekes modon 95 MHz-en (3.5x95)

upgrade-nél, aminél éppugy alaplapot kell cserélni,
vagy az AMD K6-2 processzort, ami az elavultnak
kikialtott Socket7-t hasznalja, szintén Uj alaplap-
ban. Komoly dilemma, tgy tdnik, hogy ha mosta-
naban az ember boviteni akarja a gépét, akkor nem
Ussza meg alaplapcsere nélkil. Mi tobb, az még a
legjobb eset, ha csak a lapot kell cserélnie, és nem
komplett architektarat. Kisértetiesen hasonlit a
CPU foglalatok jelenlegi kettGssége arra, amikor a
VLB és a PCl versenyzett a tulélésért. Ismét nehéz
okosnak lenni, és eldonteni, hogy melyik megoldas
lesz a jovo.

mikédik. Mint az ebbdl vilagosan kitlnik, az Uj

processzorokhoz (j alaplap
is szilkségeltetik és éppen
ez az, ami elgondolkodtatd
egy kicsit. Ahhoz, hogy a
leggyorsabb AMD K6-2-ket
hasznalni tudjuk, olyan
alaplap kell, ami tudja eze-
ket a magas buszsebesse-
geket, azaz szinte teljesen
biztos, hogy a megleve lap
nem j6 hozza. Kérdés,
hogy a felhasznalok hogyan
dontenek: a Pentium [I-t
valasztjak majd az
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Kivilé kis helyigényd CD tarté
ujsagmellékletek részére

CD tarto 12 db-0s: G60OFt

5 db rendelése esetén: SOOF't

CD tartd 16 db-os: 650Ft

5 db rendelése esetén: SSOFt

Az firak a postakliséget nem tartalmazzik,
de 10 db termék rendelése esetén dtvillaljuk!

. Rendelhet§ szinek: fekete, kizépkek, sétkék,

C D B ey
Megrendelhetfk a gyartonal,

telefonon vagy levélben:

yents Szamitds- és Irodatechnika
7396 Magyamzék, Kossuth u.74. Te]Jfax:?EZl 421-522

Viszontelad6kat is keresiink! Egyéb termékek is rendelhetSk!
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Ha nem akarsz eqész nyaron

otthen unathozn..

' Haszeretnédafoci Vet dra végigélvezn...
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Ha szeretnel

ogs
kedvezménnyel
L0=R0Meot venn:...

&0 2

Ha a keresett programot
még/mér sehol
sem taldlod..

AP

Ha szeretnél
tagsdgit vdltan..

b _—

Ha eqyszerien csak kivancs: vagy..

Herd

[

Tel 284eI¥1, 20300230/ 36
Dgtvatartis. Hof. 10002000 5z, 10.00(8.00

drhstankat és tdjehoztatonkat!
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A SZUKSEGES (?) PLUSSSSZ...

Biztosan emlékeztek a Plus! 95-re, a Win95-tel egy idoben megjelend kiegészito-gydjteményre, amely
sok egyeb mellett olyan (iveggyongydkkel ajandekozta meg a gazdajat, mint a desktop témak lehetdsé-

ge, a tovabbfejlesztett lemeztomarités, némi vizualis hokusz-pokusz, valamint az Internet Explorer elso

verzioja. Ezek a komponensek ma mar részei az operacios rendszernek, ezert is volt meglepd, hogy a
Microsoft megint jelentkezett egy csomaggal, ezuttal Plus! 98 néven.

95-0s kiadds hasznos anyag/iveggyongy ardnya

eléggé az utobbi felé hizott, igy nem is lett na-

[unk tdl nagy favorit. A 98-as sokkal tobbet kinal
—¢s sokkal tobbet ,eszik is”, 200 MB-on terpeszkedik a win-
chesteren —, igy remeltiik, hogy ezittal megfordul az arény.

“Talén az egyik leghasznosabb elem a McAfee VirusScan tel-

Jes verzioja. Nem arulok el titkot azzal, hogy az dsszes szer-

kesztosegi gépiinkdn hasznaljuk, fogott mar meg Word
makrovirustol kezdve az Olvasokkba érkez6 anyagok lemezein
levé bootvirusig sok mindent. Lehet, hogy nem a legjobb
bacicsapda a vilagon, de konny( kezelhetOsége, egyszerd, at-
lathato feliilete szamunkra szimpatikus volt, jelenléte min-
denképpen vedettségérzetet ad az embernek (kiprobalhato
verzioja altaldban megtaldlhatd CD-mellékletiinkdn). A telepi-
tés soran furcsa dolgot tapasztaltunk: a gépen fent évo ver-
710 Osszeakadni tiint a telepitdvel, ami igy nem akart meglat-
ni egy DLL-t, pedig ott volt, ahol kereste. Amikor jobb hijan
ki akartuk hagyatni vele ezt a file-t, akkor a kivetkezo iizene-
tet jelent meg: ,lehet, hogy nem fog rendesen mikodni az
NT". 066... egy Win98-as rendszeren ez kissé bizarr. Tanul-
sag? Szedd le a régit, csak aztan telepitsd az Ujat.

ou A
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A Deluxe CDPlayer nem csupan tetszets feliilete miatt le-

het erdemes a telepitésre, hanem szolgdltatasai

Sam. Joe és TRf

pucoljael,.mig a File Cleaner egy egészen kellemes unin-
staller. A Compressed Folder szolgaltatas nem més, mint
egy bardnyborbe bijtatott farkas. Az a kényvtar, melyen al-
kalmazzuk, gy néz ki, és Ugy is viselkedik, mint azt meg-
szoktuk, éppen csak a tartalma keril tomaritésre. Aki nem
akar tomoritdprogramokkal pepecselni, annak kényelmes,
bar nem olyan hatékony megoldas.

okan is. Kepes ugyanis az interneten keresztill
egy adatbazis segitségével felismerni az éppen
lejatszott album adatait, eloadostul, szamci-

mestil 6m az cromben, hogy mindossze két, [t RS

fixen bedllitott adatbazisbol hajlandd keresni, de s
egyik sem a talan joval kozismertebb CDDB,
amely valoszindleg tobb informacioval rendelke-
zik és Magyarorszagon is van tiikre. Minden-
esetre a kezelofelillete csinos, ha akarom, akkor
JCsikkd” is Osszetoporadik, a nagyméretd keze-
Iolap nem foglal sok helyet a desktopon.

A Picture it! Express azoknak lehet a kep-
kezelGje, akik nem kivannak a DTP rejtelmeibe
alaszallni, de szivesen bibelodnek egy olcsdbb szkennerrel,

1 szines nyomtatoval, esetleg digitalis kameraval. A program
segitsegeével ezek az eszkozok mind kordaban tarhatok, szer-

% Lesztési képességei pedig bizonyos szintig beavatkozdst en-

gednek az igy kapott képekbe. Konnyen megoldhato példaul,

hogy a nagyinak egy lapra kinyomtassuk a kis
unoka Gsszes tiindi-bindi fotojat.

A Disk Cleanup és a Maintenance Wizzard a
Win98-ba mar eleve beépitett programokat ege-
sziti ki 0] funkciokkal - bar jobb lett volna, ha
ezek rdgton az oprendszerbe bekeriilnek. Mind-
| annyian tudjuk, hogy a telepités/eltakaritds to-
vabbra is Windowsunk gyenge pontja, a felhasz-
ndlé pedig valaszthat: vagy kézzel ,seperget”,
vagy valami segédprogramot hasznal, példaul
ezeket. A Start Menu Cleaner a meniiben ragadt,
sehovd sem mutato linkeket, Gres alkonyvtarakat

Ennyit 2 hasznos dolgokrdl, a kindlat maradek része az
{iveggyongy kategoria jeles képviseldi. Van hdrom jaték; az
MS Golf '98 Lite a most megjelent, dj golf , konnyitett” ki-
addsa, az elnydhetetlen paszidnsz Spider Solitaire nevi val-
tozata, és a Lose Your Marbles nev(i Sega konzol étirat, egy
tavolrol Tetrisre emlékezteto, szo szerint tveggolyos tili-toli
(TRf egyik kedvence). Gondolom, lesznek, akik rdszannak
majd 8 megabajtot az Organic Art képernyokimélore, vagy
majdnem 100 megat a desktop témakra, lelkik rajta. Nem
gyozzik hangoztatni, hogy az ilyen alkalmazdsok iszonyatos
erdforrds pusztitok. Malachittal egytitt nézegettilk az j té-
makat, végiil a proba kedvéért, a kedvenc kover macskankkal,
Garfielddal foglalkozét valasztottuk. Volt ott minden, mi
szem-szajnak ingere: animalt hattérkép, millio hang, elfogyo
pizzat mintdzo kurzor. Cserébe a Pentium 166 dgy megrok-
kant, mintha kivettik volna a 32MB RAM felet, swappelt,
daralta a winchestert, pedig a vildgon semmit nem csinal-
tunk, csak a Control Panelt akartuk elocsalni,
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PT Malibn

Full duplex audio, Win95 PnP 5-48 kHz, 4MB Kurzweil ROM
PCI Audio Expander, S/PDIF kimenet, 3D Surround
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F1y3

Pra Series

T

Win95 PnP sztereo 4-48 Khz, 128-szoros tdlmintavételezés
Wave SE II. audio editor 97 Db jel/zaj viszony

. Win95 PnP sztereo 4-48 Khz, DSP csatorndnkeénti effektprocesszor,
. 48 Mb-ig bdvithetd Sample RAM, MASS Kurzweil szinti 4 Mb ROM minta
Voyetra Digital Orchestrator és egyéb szoftverek, 97 Db jel/zaj viszony
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aték lehetoség
" Az orszag leg b klubjaban 8 multimédias
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Mechwarrior 2 7770
Monkey Island 3 9880
Monthy Python 9880
Moto Racer 9880
NBA Live '98 9880
NHL Hockey '98 9880
Nuclear Strike 1990
Oddworld 11870
Outlaws 9880
Panzer General 2 9880
Perfect Assasin 2990

§ 101 Klskutya 9880
3 Koponya 990
3D Ultra Pinball 3 9880
3”Millenium 9880
688i Hunter-Killer 9880
| Age of Empires 12880
¢ Agent Armstrong 3990

{ Andretti Racing 4990

# Armored Fist 2 4990

# Back to Baghdad 9880
| Balance of Power 2900

Alfa CD Center

1148. Bp. Ors Vezér tér, 23. iizlet
Tel.. 2222-350 (UJM)

Ujlaki Uzlethdz
1036. Bp. Bécsi (it 34-36.
Tel.: 250-5200 1122

H Banzai Bug 1990 Phantasmagoria ~ 5990 7)ot 3
| atiospire 11870 Pocahontas 9880 Atrium MOZL
| Battlezone 8880 POD 7770 :
P Beasts & Bumpk. 1990 [ Postal 9880 1024. Bp. Margit krt. 55.
| Black Dahlia 11870 [ Pro Pilot 9880 Tel.: 316-0186

| Blade Runner 5990 Quake 4990

Blood Omen 8880
Broken Sword 2 9880
C&C-Sole Survivor 9880
C&C WIN 95 9880
Carma Level Pack 4880
Carma Splat Pack 3990
Carmageddon 9880
* Championship M 7770

= Quake Miss. P.1. 4880

| Quake Miss. P. Il. 4880
| Queen the Eye 2990
44 RA - Aftermath 5990

% RA - Counterstrike 4880
¢ Rally Bajnoksag 4880
Realms of the H. 7770
Rebel Assault 2 5990

Ujpesti Centrum
1041. Bp. Istvan u. 10.
Tel.: 369-5155 /32 (UJ!1)

: Rebellion 9800
L cooncho's assp [ RedBaron2 9880 14950 6990
B Coriticton 9880 Redneck Rampage 7770 = ettt
adisitialy Redneck 2. 9880

! Ha legkésbb augusztus

elsejéig klubtagsagi kar-

| tyat valtasz nalunk, egy
fantasztikus

| Croc 4990
Dark Earth 9880
4 Dark Omen 5990
Dark Reign 7990
& Darklight C Class. 2990
§ Diablo 9880
Diablo - Hellfire 6990
Die by the Sword 9880
Die Hard Trilogy 8990
Dreams to Reality 9880

! Resident Evil 3990
| Sabre Ace 3990
i Scorched Planet 990
& Screamer Rally 9880
| Sega Rally 8990
| Settlers 2 Gold Ed. 9880
| Seven Kingdoms 9880
Shadow Warrior 9880
S. of the Empire 4990

Shivers 2 8990
§ DUNE 2000 [Jon ”” : Sid’s Gettysburg 4990
Dungeon Keeper 5990 Ly

I F1 Racing (Ubisoft) 9880 8 Silent Thunder 7770
' W Sim Park 9880
B F22 ADF 9880 Im rFar

: ; iy Sim Safari 4990
| F22 Lightning 8990 Ski Racing 9880
Fallout 9800

B : S8 Steel Panthers 3~ 9880
| Fifa Soccer 98 9880 B Streets of Sim C. 2990
| Flight Unlimited 2 9880 " T-Future Shock 3990
i+ Forma 1 GP 2 7770 Test Drive 4 9880

. Full Throttle 4880 Test Drive Off R. 9880

il e ' tulgjdonosa lehesz,
9950 - 990.-1 99" - 2390 B mivel egy teles verzids

W | Calapagos 3990 Tex Murphy-Overs. 11870
s gaggmﬁ(rzse Jackpot gggg TOCA Touring Car 9880
. O Tomb Raider 2 9880
Grand Theft Auto 11870 " | Tone Rebellion 3990 ' ' NFS “n SE't
W Heavy Gear 9880 | 4§ Totg| Annihilation 9880 g
= Hexen 2 8990 Turok 9880 adunk ajandekbal!!
Y IF22 Raptor - 8990 UBIK 8800

T :g}‘;‘;‘rfi’a'}m 3338 Ultimate Race Pro 9880 =
- Uprisin 9880
| Incubation 3990 NiE b ioees R0
Interstate 76 4880 Wipeout 2097 9880
S -War 9880 Wizardry Nemesis 7770
= JANE's F 15 9990 Worms 2 8800

X FilesUA!!!!! 4990

X-Wing vs. Tie F. 9880

Zork- Grand Inq. 9880
{

A pirossal jelzett araink

= Jedi Knight (DF 2) 9880
& Jedi Knight (MotS) 2990 .
| JP3-Legacy of T. 9880
KKND Classic 2990
Lands of Lore 2 3990

LBA 2 2990 e e , f-
# Lion King 9880 julius 31-ig, ill. a keszletek|i
& Longbow 2 9880 erejeig ervenyesek !
" | Lords of Magic 9880
J Lula 9880 Araink a Afa-t igen,
Magic the G. 6990 de a tagsagi kedvezményt
8990 NEM tartalmazzak !!!!
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A legénység és a fogolytarsaid halottak.
De nem a baleset miatt...
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