Mit vegyiink? 11 processzor es 6 alaplap tesztje
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JATSZHATO DEMO

Elizetesek az ActiifSlon
Sin, Heretic II, Interstate's2, Heav

carmagemlon 2, Colin Mcnae*nallv
Settlers III Fifth EIem&‘nt elozetes |

' 1998. sEpTEMBER 995 F1 7 .‘ Feonle S General, llrhan nssault Hardwar

0o |ig f dl i . T Durie 2000, Descent 3, Test Drive 5, Ultima Ascension
D 1 Melyiz: Onen Cubic Player 25, CuteFTP 25, PIRCH 1.0, WinAmp 192-5P1,
= - PC-XUser:demo- és rendszerprogramozas és meg sok mas...

e : i Demozona: Assembly'98 és Scenest-Rage'98 osszeallitas



A Topware termékek kizarélagos magyarorszagi forgalmazéjé a Travelbox-Hungaria Kit.
tel fiax: 37 / 315-905 levélcim: 3201 Gyongyods, Pf.310  e-mail cim: tbh@interdnet.hu

Oldoklés, megcsonkités, pusztitas . . . ebbél elégqg.

Fletet menteni - mostmegteheted!
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Veszhelj,met Hésok az életekért : Smwemkeszseg és shfategn kerestetik | Te koordmalod a
 kisegitd erdket és a kizlekedési eszkozik bevetéset, tigyrint a renddrseget,
tumltnsaget, rentikét és mentShelikopterekét. Az emebereid magasan speczahmltak
es modem felszerelesek felett rendelkezmek, de a felelos Te vagy |

Hm'mnw megbyom és valds bevetes abanahtashal a nukleans katasztrofmg Te vagya

Valdsdghii szirauldciok izoraetrikus }:erslcekmfa'ban
b 30 kiildetés 3 _]ateksmkas:daan
jek ellendrzés a kozlekedesi eszkomk és wentderdk felett



KERESTETIKY
INDUL A PC-K
ZEGIETSD Y EGES £l

Mindenkinek két miivel (és csak kettovel!) kell palyaznia: egy mai discoiranyzatnak megfe-
leld (techno, acid, house, didzséhohe sth.) SAJAT KOMPONALASU szammal, valamint az
altalunk megnevezett EGYIK dal feldolgozasaval. Valaszthatsz Rob Hubbard Commando
cimii C—64-es jaték zenéje, Akos Get down és a Pet Shop Boys Suburbia cimii szama koziil.
(Konnyitésként az eredeti zenék egy részietét megtalalod a CD \MASVILAG\DJ alkonyviaraban.)

Kokemeény feltétel, hogy sajat feldolgozast kiildj — a masok altal irtakra nem vagyunk
kivancsiak, azok nekiink is megvannak!

A bekiildott munkakat lemezre vagy CD-re irva, valamely ismert tracker formatumahban
varjuk (peldaul XM vagy IT). MP3, WAV és hasonlo formatumot nem fogadunk el!
Bekiildési hatarido: 1998. szeptember 28. A horitékra NAGY BETUKKEL irjatok ra: DJ KERESTETIK!
A nyertes szamok termeészetesen felkeriilnek majd a PC-X Magazin CD mellékletére is!

PO
90.000 forintoes D) tanfolyvam?
Tovudhibl dijaixz:
Turtie Beach Maliiru hanghkartva,
tidinin tonne zenel G

7 ) Az 0j, komplex DJ tanfolyam oktober 12-t6l indul (hétfoként és szerdakent 15 oras kezdéssel), I ) I d
@ BASF heti 2x4 oraban (0sszesen 56 ora), hét héten keresztiil az E-Play klubban (Bp., VI. Teréz krt. E O an

55.). A komplex tanfolyam ara 50.000 Ft + 15.000 Ft vizsgadij. A sikeres vizsgazok allamilag
elismert szakképesitést, illetve mikodesi engedelyt kapnak, amely az orszag egész teriiletén lemezlovas tevekenységre jogosit.

Az egyetlen hivatalos és mdkddesi engedélyt ado tanfolyam az Orszagos Szorakoztaté Kozpont és az alabbi oktatok részvételével: Kiihl, Andrew J., 5vos,
Levi, Jovan, Fekete FC, Cemhand, Fat, Lui-G, Quick, Sm:)e, RRobi, Snoopy, Sylvie, Benny. Az oktatast vezetik: Sterbinszky, Barany A., Holzer Tamas (OSZK).

10 db Technics lemezjatszo, Pioneer, Nomark, Dynacord, M1 és Outline keverok. 5 D) pult, Ortofon pick-upokkal és tikkel, Pioneer és Senheiser fejhallgatokkal.

Jelentkezni és erdeklodni lehet az alabbi cimen és telefonszamokon: OSZK, 1068 Bp., Varosligeti fasor 38. Tel.: 342-57-44, 321-1120, 06-30-333-590. Befizetés két részletben.
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Ezzel a kuponnal 10 % kedvezmenyt és egy posztert kapsz ajandéekba, ha
okioher vegeig megrenideled a hal oldalon hirdetett Vészhelyzet cimii jatekot.
Ezt megieheted postai iiton (Travelhox Kit., 3201 Gyongyos, P1. 310.), vagy men)
ki a BNV-re, a D" pavilon 302/c standjara — okioherhen a Compfairen varnak!




number of the best

AKCIOS TERMEKEK
AJANDEKCSOMAGGAL
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REBELLION.

4 MINIDEN AKCIOS TERMEKHIEZ AJA) u KCSOMAGOT ADU i, AZ)
AJALIDEK CSOMAG TARTALMAZZA: BASE POLO, AJAIIDEK CD +
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1072 Budapest, Dob u. 45.
Tel.: 351-8395
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Hizetesek az ActivisSion miihelyéfar:
Sin. Heretic 11, Interstate's2, Hem ‘u’ear II

Slle[: ﬂns

Kommannosok alumnalham
Avégigjatszas ideat van!

FriSsensiiltek /

Carmageddof 2. Colin McRae Rally,
Settlers I11, Fifth Element eldzetes

tt van a PC-X, itt van Ujra... Igen, jol érzed a
I lap vastagsagan, alaposan meghiztunk, s

mar most elarulhatjuk, nem is néziink diéta
utan egyhamar. Sot, ha kezedbe veszed a kdvetke-
z6 havi, oktoberi szamunkat, tovabbi elcsodalko-
zasban lesz részed! Régi-Uj rovatot is inditunk,
azaz visszahoztuk a Hotline Newst, HirTurmiX
néven, kicsit megvaltoztatva — afféle hirek, kozér-
dekl informacidk tartalma lesz. Mostani sza-
munkban taldn még annyi figyelemre mélto valto-
zas tortént, hogy a megnovekedett oldalszam le-
hetdségeit kihasznalva a leirdsok még részleteseb-
bek lettek, s mostantdl egyre tobb jaték végigjat-
szasat mar nem a CD mellékleten, hanem a lapban
taldlod. Erdemes felfigyelned eléfizetési akcionkra
is, mert hat sajnos az oldalszam ndvelésével ne-
kiink is igazitanunk kellett az dron: aki viszont
elofizetett, most tutira jol jar. Hidd el, mindenkép-
pen megéri, mert tul azon, hogy tébb ezer forin-
tot megtakaritasz, sok pluszt is kapsz érte. igy hat
ha netan lejart volna az el6fizetésed, Gjitsd meg,
mert most meglehetdsen sok kedvezményt adunk,
érdemes sporolnod ra!

Kovetkez6 szamunkban mar Karacsony lesz,
annyiban legaldbbis, hogy beszémolunk a londoni
ECTS-en latottakrol. Sajnos mar el6re rossz hir,
hogy tobb nagy cég nem képviselteti magat. Egy-
re inkabb kialakulni latszik, hogy bizony a jatékpi-
ac nem Eurépaban, hanem az USA-ban formalo-
dik, s ennek megfeleléen a nagyobb cégek is az
E3-ra koncentralnak. Raadasul a Virginre rdjar a
rud mostanaban, elvesztette két f6 tampillérét, a
Westwoodot és a LucasArtsot, igy szinte egyér-
telmd a cég kiliresedésébdl kovetkez6 csod. Ezzel
egy idében pedig még hatalmasabb lett az
Electronic Arts birodalom — csak Ggy habzsolja a
kisebb-nagyobb cégeket. Nem tudni még, mit hoz
a jové: idehaza valdszintileg megdonti az eddigi
eladasi rekordokat az 1998-as év Karacsonya
— hogy ez a felhasznaloknak is elényére valik-e,
majd elvalik.

Mr. Chaos

CELPONTBAN

8 Activate ‘98
Az Activision 0Oszi
jatékbemutatoja
8 oldalon!

GAMEPORT

Sin
Carmageddon 2
WarGames
Dominion
Settlers III

Colin McRae Rally
Fifth Element
HirTurmiX

World League Soccer és Golden Goal

X-Files: Game
X-Com: Interceptor
Deathtrap Dungeon

Final Fantasy VII
Comanche Gold
SWAT 2
Commandos
Spec Ops

16
18
20
23
24
26
28
32

34
36
40
44

47
48
50
52
56




62 X-Music
64 Aréna

MASVILAG

60 X-Rejtvény

66 Demozona

MELYViZ

70 Alaplapozé
73 Clio I haz
74 Procinyuzas

78 Celeron
79 DirectX 6
MS Natural Keyboard Elite

81 Racing System

Internet Access Server
69 TV-NET

Cikkek:

- Cheats
- Demo - textOra géombre feszitve
- Dune News méar HTML-ben
- Hogyan mikoédik a procim ?
Az Intel procik ismertetése
- Java - elmélet és applet
- Kommunikécié - 1ISO - OSI
- OOP C++ -ban
- Rendszerprogramozés

Joén: DirectX - DirectSound, Visual Basic,
Borland Delphi és még sok érdekesség és
forréskéd ...

V. Evfolyam 9. szdm
1998. Szeptember

Kévetkez6 szamunk
oktéber 6-dn jelenik meg.

PC-X Szamitastechnikai Magazin
Megjelenik havonta.
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiado Kift.

Felel6s kiado:
Bira Istvan
ligyvezet0 igazgato
Fészerkesztd:

_ Bognér Akos (Mr. Chaos)
mrchaos@idg.hu
Fszerkeszt6-helyettes:
Spanyik Balazs (The Richfielder)
trif@idg.hu
Szerkeszt6:

Samu Jozsef (Sam. Joe)
samjoe@idg.hu
Tesztlabor:

Branyiczky Gabor (Schuerue)
schuerue@idg.hu
Tordel6szerkeszto:
Palotai Arpad (Malachit)
malachit@idg.hu
PC-X Club Bézisparancsnok:
Trautmann Balazs (Trau)
trau@idg.hu
PC-X User szerkeszté:
Bérczi Laszlo
pe-xuser@freemail.c3.hu
Kilsés munkatérsak:

Bir6 Daniel (El Capo)
elcapo@idg.hu
Body Zoltan (Godzilla)
godzi@idg.hu
Peller Andras (Pelace)
pelace@idg.hu
Ujhelyi Zoltan (Newlocal)
newlocal@idg.hu
Logéterv:

Kondakor Laszlo
Postacim:

1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkesztbség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. 17.
(PC-X Club bejarat az Alkotas u. feldl)
Web oldal:
www.pcx.hu
Szerkeszt6ségi e-mail:
pcx@idg.hu
Megrendelés e-mail:
pcx.terjesztes@idg.hu
Csak eléfizetés — z6ld szém:
06-80-200-263
Telefon (mellékes):
356-0691, 356-8291
212-0398, 214-9512
PC-X Club és tgyfélszolgalat: 343-as mellek;
Elcfizetés, hibas CD-vel kapcsolatos probléma
esetén 322-es mellék; szerkesztGség: 316-os mellék
Telefax:

356-9773

El6fizethetd a kiadénal kozvetleniil postautalvanyon, va-
lamint atutalassal az IDG MKB 10300002-20328016-
70073285 pénzforgalmi jelz6szamra.

A lap ara 995 Ft, a negyed éves eldfizetés 2150 Ft, a fél
éves 4200 Ft, az egy éves 8400 Ft.
Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi Iroda és a szerkesztoség.

Nyomas, kotészet: Mesterprint Kft.
Felelos vezet6: Szilagyi Tamas
A megrendelés szama: 98.0308
HU ISSN: 1218-358X
Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt., a Hirker Rt., az
alternativ terjesztok és a szamitastechnikai szakizletek.

A PC-X Magazinban megjelend anyagok barmilyen
felhasznilsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
A megjelent hirdetéseket és a CD-n talilhato programokat a szerkesztiség a
legnagyobb figyelemmel pondozza, dm azok tartalmaért, illetve futdsiért
feleldsséget nem wallalhat!
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MESEK AZ ELVARAZSOLT KASTELYBOL

Vegy egy csodalatos, gotikus kastélyt, tizenegy Uj jatekprogramot, egy rakas tjsagirot a vilig minden
tajaro! és engedd Gssze Oket a jatekfejlesztokkel. Ezt a receptet kovette az Activision Dublinban, ahol
termekbemutato;ar tartotta. Mi siilt ki belole? Egy kétnapos buli, ahol alkalmunk volt kissé a kulisszak
moge nézni, az Ujdonsagokrol magukat a fejlesztoket faggatni.

: itan feldil klasszak az olyan show-k, mint az E3
| \ / vagy az ECTS, csak az Griletes felhajtasban so-
' sem nyilik alkalom olyan mélységben megis-
‘merkedni az 0j jatékokkal, mint ahogy arra most volt méd.
‘Arrdl nem is beszélve, hogy .elsé kézbdl”, maguktdl a fej-
lesztokt6l juthattunk hozzd a minket leginkabb érdeki6
informécidkhoz. Lassuk a medveét!

Interstate '82

lgen, igen! Rgvest az elsd helyen helyi érdek(i kedven-
cem, az Interstate ‘76 és a Nitro Riders folytatasa. Az
alaptorténet roviden: Taurus radiotzenetet kap, miszerint
Swingernek nyoma veszett. Az eltelt hat év nem mult el
észrevetlenill: Taurus hatalmas afro-szénaboglya hajkoro-
naja mar a malté, inkabb Ggy néz ki, mint aki a ,Miami
Vice"-bol lépett el6. Mar nem Eloise volanja mogott dl,
hanem egy fehér sportkocsit lovagol.

Nem Gjdonsag, hogy nincs élet a Fldon 3D-gyorsitokartya
nélkil, olyannyira, hogy egyre tobb jaték mar csak ezekkel
hajlandé futni. Az I'82 is beall ebbe a sorba, kihasznalva a
kartyak nydjtotta lehetGségeket. A régi engine-t (j valtja
fel, amely a Heavy Gear Il motorjanak alapjaira épl. A fél-

PC X Aruld mér el Zach mfért maradtak a reg;
autok az I'82-ben? '

ZN: Mert hozzd tartoznak a korhoz, Bruce
Springsteen is Cadillac Ranchrdl énekelt akkoriban.
Sokkal mendbbek, mint a legtjabb turbo csodak.
PC-X: Apropé Springsteen! Mi van a zenével? A

Nitro Riders volt az elsé jaték, amelynek nem kap-

csoltam le a soundtrackjét ot perc utdn.

ZN: Kosz a dicséretet. Pillanatnyilag tobb bandaval
is targyalunk.

PC-X: Mondj valamit a kiildetésekrol!

ZN: 25 sz0l6 és 10 multiplayer kiildetést terveziink.
Utobbiban Gjdonsag, hogy akkor gy6zol, ha magat
az ellenfeledet nyirod ki, és nem csak a kocsijat.
PC-X: Kicsit aggaszt ez a gyalogos dolog. Ugye nem
egy Ujabb Carmageddont akartok csindlni?

ZN: Nem, sz6 sincs rdla. Mondok egy példat. Ha ki-
szallsz a kocsidbol, akkor sokkal sebezhetGbb vagy,

kész allapotbol mar [atszott, hogy a végeredmény bizo-
nyosan nagyon jol néz majd ki. Példaul, az autok csillogd
metalfényezést és krom alkatrészeket kaptak, melyek vis-
szatikrozik a kornyezetiket, az I'76 néha egyhangu siva-
tagi tajait pedig olyan helyszinek valtjék le, mint egy tit-

egy pisztollyal lel6hetnek, de nem fogsz a foldon
véresen rangatozni, mint a Quake Il-ben.

PC-X: Mi lesz az dtvezetd animaciokkal? Megmarad
a Jellegzetes grafika, ami amolyan védjegye volt az
I'76-nak?

www.pcx.hu

B :'ZN Koral vo!na meg Egy k]CS!t ugy erzem magam
- mint par éwel ezeldtt, amikor sokat dolgoztunk
~ azon, hogy a killonb6z6 hangkartyék megszélalja-
nak a jatékainkkal. Az Gj 3D-s krtyék csodlatos

Sam. Joe

"kos katonai bazis rengeteg foldalatti alagittal, vagy éppen

Las Vegas. Utébbival kapcsolatban az a hir jérja, hogy 45
négyzetkilométernyi terlletet modelleztek le. Ez azért
nagy kihivas, mert tele van olyan épiiletekkel, melyeket
mindenki latott mar legalabb filmen, és ha ezek nem len-
nének felismerhetdk, vagy nem (gy néznének ki, ahogy
kéne, az er0sen rontana az dsszhangot. Ismerve a fejlesz-
tok fanatizmusat, err6l valoszindleg szo sem lesz. Jocskan
megvaltoztak a jarmivek: nem csupan a 80-as évek jarga-
nyai kerilnek fel a palettara, hanem legnagyobb 6romom-
re szamos olyan verda is fel-
bukkan, ami minden petrole-
ummal oltott himnem( féem-
|0s szive tajan heves melegsé-
get idéz elo, mint példaul az
1950-es Mercury, vagy egy
Cadillac az 1960-as évek taja-
r0l. Mivel ez(ttal sem vették
meg a markanevek felhasznala-
si jogdt, igy ezekkel tovabbra
is valamilyen ,dlnéven” talal-
kozunk majd a jatékban. Nem
véletlendl irtam fent ,jarmdve-
ket” és nem ,autokat”: lesz
helikopter, amellyel valoban le-
het majd repiilni, motorbicikli,
Interstate ‘82 golf-kocsi, illetve valamiféle

lehetoségeket rejtenek, de hidd el, éppen ennyi

~munka van velik. A hivatalos DirectX6 SDK-t is

csak hdrom napja kaptuk meg a Microsofttol (jali-
us utolsé napjaiban — a szerk.).

PC-X: Mikorra tervezitek a megjelenést?

ZN: Valamikor Karacsony kornyékére.

PC-X: Ugyan nem kapcsolédik szorosan az 1'82-
héz, de a Nitro Ridersben, ha buszt vezettél, és a
miiszerfal mogétti nézetben hatranéztél, akkor
egy csomo fickd dlt mogatted. Te is koztik vagy?
ZN: (Nevet) Azok a keszitok, és igen, én is
ott viritok!
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banyagépekre is tett néhany-kodos utalast Zach Norman,

a projekt igazgatdja. Ami nagyon tetszett, az a sokkal lat-

vdnyosabb robbanasok, langok — én még ilyen szép tiizet
csak scene demokban lattam —, valamint hogy a felrobba-
no objektumok ezer darabra repiilnek szét. Kétség kiviil a
legnagyobb Gjdonsag azonban, hogy a jarmiivekbdl ki le-
het szallni. Ha példaul kicsit lerongyolodott korilottink a
jargany, nydlhatunk masikat, és mar mehet is tovabb a
moka. Persze, két labon Iényegesen sebezhet6bb az em-
ber, mint négy keréken. A ,séta” egyébként szerves rész-
ként épill be a jatékba; lesz olyan kiildetés, amelyben egy
adott épiiletbal kell elhoznunk valamit, és eljuttatni azt
egy masik helyre (s az mégis csak Ggy autentikus, ha nem
autostol rontunk a hazba). Nem csak mi lesziink majd
gyalog, jarokeloket is igérnek a végleges jatékban.

~ Civilization: Call to Power

Mostansag, amikor szinte bokaig gazolunk a valosidejd
 stratégidkban, eltdinni latszanak a ,vilagépit6s”, koron-
kénti stratégiak. Oriasi kedvenceink, mint példaul a
Masters Of Orion Il is korosodik mar, éppen itt az ideje,
hogy jojjon valami 0j. A szemfiles olvaso joggal kérdez-
heti, mi kdze van a Civilizationnek az Activisionhdz, mi-

kor ,anno” a Microprose adta ki. Nos, annyi, hogy ok ket-

~ ten és az eredeti tablds jaték kiadoja megegyezett abban,
hogy mindharman hasznalhatjak a nevet, és kiadhatnak a
jol ismert jaték nevével fémjelzett folytatasokat.

Szerény véleményem szerint, a Call to Power éridsit
. fog durrantani, mivel olyan (j Gtletek vannak benne, ame-
lyek jocskan tabbé teszik a feldolgozast, mint egy egysze-
rli rancfelvarras. Ha lehet, még sokrétiibb lett az egyéb-
ként sem egysik jaték, millié kilonbozo nyerési stratégia
létezik, teljesen szabadon épithetjiik fel a civilizacionkat,
és csak rajtunk mulik, hogy a Szdrnyas Fejvaddsz tonkre-
tett kornyezet(, boldogtalan, vagy a Star Trek , mindenki
happy” jovoképét valositjuk meg. Az teszi széppé és egy-
ben nagyon nehézzé is, hogy meg kell taldlnunk az idealis
egyensulyt a tudos diplomata, a ravasz izletember és a

vérgozos tabornok szerepkore kozott. Bevallott, hogy a ﬁ

jaték készitésekor olyan szerz6k munkaibol meritettek
Otleteket, mint Phillip K. Dick vagy George Orwell, de

hogy amikor Trau ranézett egy képernydfotora, mar fijta [
is, hogy melyik repiiiégép milyen tipusa latszik, pedig

nem poszter méretben volt kinyomtatva. Minden tbrténés:ﬁ
animalt, ami el6bb-utobb az agyara tud menni az ember- |
nek, de itt szerintem eltalaltak a még tizezredszer is elvi-
selhet6 hosszsagot: szinte villanasszerd, rovid, mégis '
|atvanyos animaciokrol van szo. i

A legizgalmasabb (jdonsag, hogy egy csomo olyan,

sosem latott karakter kerdilt a jatekba, amitol csoporto- !
san tettik le a hajunkat. Miel6tt felsorolnam 6ket, kis |
magyarazatra van sziikség. Az eredeti Civilizationhoz ke‘
pest a CtP sokkal kiteljesedettebb, hangstlyosabb gazda-
sagi szimulacios résszel bir, amitdl az egész jaték na- |
gyon életszerd, nagyon mai lett. Mint Montecuccoli ota 3
tudjuk, a habordhoz harom elengedhetetlen dolog szilk- |
ségeltetik, éspedig pénz, pénz és pénz, de nem mindegy. |
milyen Gton jutunk hozza. Emlékeztek még az eredeti |
Civ diplomata karakterére? Bizonyara 6" ihlette a CtP

uj, nem katonai karaktereit, amelyek hozza hasonléan, |
adott szituacioban komoly er6t képviselhetnek (még ha |
nem is fizikait). Példaul, mit tesziink, ha kedvenc varo- |
sunkban az ellenség McBurger, KockaKolé, neMTV invi- |
zioval probalkozik, és ennek kdvetkeztében a pénz hozza!

Interstate ‘82

mintdul szolgalt a mar emlitett Trek uni-
verzum is, hogy valami pozitivabb
hangulatdt is emlitsek.

A legelso, szembeszoko k-
|onbség a kinézetben mutatkozik.
Ugyan a megszallott stratégiahivok
ezt gyakran nem tartjak annyira
fontosnak, de manapsag mar kissé
ciki a 2D-s, felilnézeti grafika. Igaz,
az izometrikus 3D sem tartozik a
vilagmegvaltd Ujdonsagok kozé, de
erre a célra taldn a létez6 legjobb.
Az objektumok, bar nem méretara-
nyosak (példaul a bombazok akko-
rak, mint egy romai galya), nagyon
szépen, aprolékosan lettek ki-
dolgozva. J6 példa erre, - %

Civilization 2
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;\réndoro], ahelyett, hogy az allamkasszaba folyna be? El-
kiildjiik latogatoba Ugyvéd egységiinket, ami a lelket is
kiperli beldle, és megakadalyozza, hogy a mi terilletiin-

kon mkodtesse ilyen jellegd gazdasagi erdit. Amennyi- |

ben még nem vagyunk gazdasagilag annyira fejlettek,
hogy hasonld-jopofasgokkal boldogitsuk ellenlabasain-
kat, akkor killdhetink a nyakukra egyet-egyet a Pap egy-
ségeinkbdl. Kedves csuhds bardtunk megtériti a konku-
rencia lakossagat, cserébe adomdnyaik hozzank folynak
be (mindezt remek animacio kiséri, sotét fellegbl villa-
mok csapkodnak, az Ur beszé| hozzajuk stb.). A Pap fej-
lettebb valtozata a TV prédikator — bévebben lasd
Genesis , Jesus he knows me” cim( szamanak klipje -,
aki hasonld modon ténykedik, csak éppen emelt hatas-
fokkal, és onnan ismerni meg, hogy elegans dltényéhez
egy TV készilléket visel a feje helyén. Persze ezzel ko-
rantsem merltek ki az dtletek. Emlitettem mar a Szar-
nyas fejvaddszt, nos, lehetdségiink van a filmben latot-
takhoz hasonlo, dridsi kivetitGikkel felszerelt, léghajésze-
(i jarmiveket épiteni, majd elkiildeni egy véros folé,
ahové nem engedik be drucikkeinket. A lakossdg mordlja
nagymértékben csokken azdltal, hogy nincs modjukban
beszerezni a hén hitott, agyonreklamozott termékein-
ket Ennyit a lélektani hadviselésrGl! Az mar ebbal is lat-
iszik, hogy lehet6ségeink leszhek bdven, csak legyen
iddnk kihasznalni. A fejlesztok is gondoltak erre, meg is

ajandékoztak a leendd jatékost kozel 1000 évvel - a jatek

ugyanigy iddszamitasunk elétt 4000-ben kezdadik,
ahogy az eredeti Civ, de
inem i. sz. 2100-ig, hanem
3000-ig tart.

Az 1 vilagképhez a mér
imegszokottaktol eltérd al-
lamformak is hozzétartoz-
lnak‘ Tobbek kozott ilyen'lesz
a technokrata, vagy példaul
laz okocentrikus-méregzold
té.'sadalom is. Természete-
sen mindezek més-mas mo-
don lépnek kapcsolatba egy-
massal nyilvanvalo, hogy
egy kommunista tarsada
Homban egy kapltallsta allam
nem tudja eladni franchise-
ait, és viszont. Hangsulyt

l

egy kicsit. Nagyon érdekes volt beszélgetni |

BY helyeztek a multiplayer ja

B tékformara is: bizonyos,

& hogy lehet majd helyi halon
i és Interneten keresztil jat-

¢ —szani. Hogy milyen konfigu-
racio-szikségeltetik a futta-
tashoz,-azt- még nem-tiszta-

-marabb novemberben, legke-
B sGbb Kardcsony kornyékére
késziil el.-Addig is érdemes
& megnézni a CD-n fellelheto
fantasztikus atvezet6 anima-
m | Ciot, ami rdviden magaban
hordozza a Ja-

Y]y A o | _ Lokl
Mivel errdl a jatékral egy hosszabb leirast is
taldltok a lapban, én inkdbb anekdotdznék

Richard , Levelord” Gray-jel, aki bemutatta a
jatékot, Rola azt kell tudni, hogy olyan jate-
kok palyatervezojeként tett szert hirnévre,
mint a Duke Nukem 3D (a palyak nagy re-
szét 0 , kovette el”, tobbek kozott a mai na-
pig emlékezetes Fahrenheitet) vagy a Blood.
Eletpalydja elég mozgalmas;
1957-ben sziletett, négy
évet hizott le az amcsi ha-
ditengerészetben, tobbek ko-
z0tt szonarkezeloként (ab-
ban az id6szakban, amikor
szinte hetente futottak kiaz |
Uj orosz tengeralattjarok, so-
sem hallott propellerzajok-
kal), majd leszerelése utan
tobbfajta tudomanyba is be-
lekostolt. Szerzett progra-
mozoi, majd mérnoki diplo-
mat, mig vegil a szamitogé-
pes grafikanal kotott ki. Egy
4 palyas Doom kiegészitG
utan az Apogee berkeiben
kezdett dolgozni a Bloodon,

www.pcx.hu

S Jott deazigen, hogy legha-

majd 95-ben, immér a 3D Realms szineiben készitette el a
Duke Nukem 3D palyakat. Késobb csatlakozott a Hipnotic =
Interactive-hoz, igy komoly szerepe volt az egyik legsike-

resebb Quake kiildetéscsomag, a Scourge of Armagonel- v
készitéseben: Jelenleg a Ritual tagjakent aSiN egylk f6 pa-
Iyatervezole - %/
Erdekes-,SiNfoltként -egy-ifji holgyet Elexis Jelmezebe -
-Oltoztettek. Teljesen-beleélte magat a szerepbe;-és a-leg- s
valtozatosabb reakciokat valtotta ki-olyan dolgaival: :
hogy példaul kedvesen rapaskolt a bemutatora érkez6
kblléeik Hatsd fertilydra, Voltl akit echszeter.csak 1 | ¥,
meglepett, volt, aki elpirult, és akadt alyan is, aki viszo-
.nozni akarta, vérmérséklettdl fiiggben. A meghivottakat N
egy kis ajandékcsomaggal vartak, SiN stilusban, amely-
N
g
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N
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nek tartalma a jatek mottdjanak valasztott, kissé kétér- ;
N\

telmd , Elexis will keep you up all night” széveghez iga-
zodott (inkabb nem forditom le, mert a benne lévé szo-
viccet elég nehéz nyomdafestékképesen visszaadni, de. "
Ugyis'mindenki tudja, mir6l van sz0). Talaltunk benne

némi gyomorkeser(i port masnapossag ellen, csokoladet, '\~
| mogyorot, ovszert (pirosat), Viagra tablettdnak alcazott
§ | vitamint - tudjatok, a Viagra az a fickésit izé, amitdl o
. mar paran beadtak a kulcsot az USA-ban +, Red Bullt, és
a legfobb attrakeiot, egy autentikus bilincset. "Na, most ik
_, mar tudom, hogy fembillncset nem érdemes megprobal-
™ | i felvinni a repil6gépre, még ha szemldtamast jatékszer .
| is csupan, mert meglehetdsen idegesen reagalnak rda b o
- vamosok — ki kellett hajitanom a reptéren. Kar, mert na-
-~ gyon allatul nézett ki, jol mutatott volna itt a szerkesz- /"
tGségben a falon (nem is beszélve fenyit6 mivoltardl; mi-
_ _ i/
o
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lyen jol haszndlhattam valna néha! = Mr. Chaos).

Hogy a jatékrdl is sz6ljak, ugyanazt a ny(lfarknyi
demot lattuk, ami, ha megkapjuk az engedeélyt rd, a CD-n
is fent csticsiil. Tetszett, hogy elobb érdemes gondolkod-
ni, csak aztan |6ni, hidba csabitja-az embert eszeveszett
lovoldozésre az, hogy szinte minden szétlohetd. De ha
jobban érdekel, mondom, olvasd el a részletesebb leirast.

Fighter Squadron: The Screamin” Demons Over Europe
Egy Masodik Vilaghabords repiilégép szimulator mindig
halds téma. Kilonosen akkor, ha olyan élethd latvanyt
kinal, mint amilyet ez a jaték fog. Nem lattam még pél-
daul ehhez foghatt sériilésmodellezést. Repiilsz az el-
lenséged utén, tomad golyokkal, a fegyvered kis fiistpa-
macsokat ereget, apro darabkak szakadnak le a megta-
madott gép boritasabol, majd hirtelen elrepil a szar-
nyanak egy darabja a balodon. Latod a szarnytoredéken
az égett, kormos csonkokat, de nem nézel utana, mert
sokkal érdekesebb latvany, ahogyan az ellenfeled komo-
tosan balra dol, és hosszy, elnydjtott dugohuzoban zu-
han a fold felé, mikozben sird, olajos, fekete fiistcsovat
ereget, Mds: bénazol egy P-38-as Lightninggal kis ma-
gassagban. Tul alacsonyra keriilsz, és kacsazol néhanyat
egy kis tavon.|A kiengedett futdid nem szakadnak le,
csak éppen a bal oldalibdl eltdinik a kerek, és egy kicsit
csélén all. A légesavar sincs a legjobb allapotban, a la-
patok vége pottyet visszahajlott. Kiprobaltuk, hogy mit
mvel a légvédelem egy veédtelen replldvel. Egy Messer-
schmitt ME-109-est hagytunk egyenes vonalban repiilni
a doveri sziklak felett = pillanatok alatt szétkaptak.
Amikor langba borult, el6retoltuk a botkorményt, és a
zuhano gép tiizét kioltotta az ellenszél! Dobbenet!

Akik lattak anno a Memphis Belle-t, azok meglepve
tapasztaljak majd, hogy mennyire élethiire sikeredtek a
felrobband légyédelmi [ovedekek fiistpamacsai. Nagyon
szépen kidolgozottak a foldi célok is: kastélyok, gatak,
hdzak, hajok — még egy tengeralattjarot is felfedeztem -
mind arra varnak, hogy gépiinkkel szétromboljuk dket.
Egy-egy légitamadas utan latvanyos valtozas all be a taj-
ban, égnek és fiistlnek a hazak, bombatdlcsérek tatong-
nak a célpontok helyén. Itt'is meglepden szép tiizekkel

talalkoztam, csak a fiist-
csikok szalltak felfelé kis-
sé érdekesen, bar lehet,
hogy az ilyen tizeknek
ilyen rezzenéstelen, fig-
goleges fiistoszlopot kell
eregetnie, nem tudom.

A kilonbdzo gépek
pilotafiilkéi is kilonos
gonddal lettek modellez-
ve, minden kijelz0, a
gazkarok és az egyéb ke-
zelGszervek mind-mind
mikadnek. Rettenetesen
tetszett, hogy ha kiilsé
nézetbdl figyelve kozeli-
tiink egy géphez, az ab-
lakon bekandikalva latha-
to, hogy élnek, valoban mikodnek a miszerek. Ahhoz,
hogy ezt elérjék, a vadaszgépek 20-30, a bombazok akar
50 nagyobb modulbdl allnak, a modulok pedig tovabbi
sok-sok kis polygonbol. Az ilyen részletezettségnél
gyakran elofordulo illesztési hibakkal nem taldlkoztam,
masképp fogalmazva: nem sitott at a nap a torzs és a
szarnytovek kozott.

Ugyanez az aprolékossag lesz jellemzo az egész jatek-
ra, bar inkabb a légi harc izgalmara helyezték a hang-
sulyt, mint a repilogép kezelésének bonyolultsagara. Ha-
rom helyszin felett (Afrika, Dover, Németorszag) teljesit-
hetlink kiildetéseket [0 kiilonbdzo repiilogéptipust repdl-
ve. Az eloszlas nemzetiségre nézve 4 angol, 3 amerikai
és 3 német, de olyan egzotikusabb gép is a listdba keriilt,
mint példaul a Messerschmitt ME-262 vagy a Hawker
Typhoon. A nagyobb bombazoknal mi valaszthatjuk meg
szerepiinket, szabadon valtva a kiilonbdzd poziciok ko-
zott. Lehetiink a piléta, de akdr a géppuska csove mogil
is védhetjik a boriinket, a gépnek adva at a mandverezés
problémajat. Egy gondolat erejéig visszatérve a sériilések
modellezéséhez, a bemutaton a toronylovész allasabol
mutattak meg, hogy vigyazni kell a fegyverekkel, siman
szétlohetjik a sajat gépiinket is! Erdekesség. hogy egyes

Fighter Squadron
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Fighter Squadron

repliloket kisérleti fegyverekkel is fel lehet szerelni. Egy |
P-38-as/szarnya alatt példdul nem irdnyitott rakétakat |
lattunk. A nyolc rakétabol négy a kioldas pillanataban be;
sem indult, hanem artalmatlanul hullott ala, kett6 elin- |
dult a cél felé, mig a masik kettd oriiletes kanyarokat leir-
va repillt arra, amerre akart. Egyetlen'fajo pont van, mely;
kivivta kollektiv nemtetszésiinket, éspedig a karrier hia- |
nya. Nem létfontossagu, de sokkal jobban bele tudja €lni
magat az ember, ha elindithatja palyajan a sajat, kilon |
¢lettortenettel biro pilotajat.

A jaték mellé kapunk egy kildetésszerkesztot is. |
Minden felhasznalhatd objektum - legyen akar az egy |
foldi egység vagy akar a szazad, amiben repiliink - ki- |
l6nboz6 tulajdonsagokkal rendelkezik. Utobbi esetében |
az agresszionak, a mordlnak, a képzettségnek, a lojali- |
tisnak és a j6zansagnak megvan a maga létjogosultss- |
ga, de kicsit csodalkoztunk, hogy mindannyjunk ked-
venc objektuma, a tehén is ugyanezekkel rendelkezik.
(Amelyik tehénnek alacsony a moralja és a j6zansdga, |
az szenved a kergemarha kérban, ugye?) |

Természetesen tamogatjak a multiplayer tizemmodot, egy-
elére maximum 8 jatékossal, de ez a szdm még valtozhat, |
Igérik a force feedback perifériak tamogatast is. A konfiguréci-
Ot tekintve, mar egy P166-0s0n elmegy 3D-gyorsit6kértyévali;
és 32 MB RAM-mal, de ha a software-nek kell eléallitani a {

képet, izmosabb gépre, legalabb egy P200-ra lesz szikség. |

Vérhat6 megjelenés novemberben.

Heretic Il .
Talan mér kevesen emlékeznek ra, a Heretic 1994-ben je- |
lent meg, ésfantasztikus sikernek orvendett, amit els6- |
sorban az olyan Ujitdsoknak kdszonhetett, mint a szerep- |
és kalandjaték elemek dsszekeverése az akkor még gyerek-
cipBben jar6 3D, lévéldézésl jatéktipussal. A Raven be-
mutatkoz, hagy dobésalaz els6 program volt, ami
licencelt! Doom engine-re épillt, s most négy éwvel ké-
s6bb, ismét az id Software altal szolgaltatott alapokon, a |
Quake Il motorjdn nyugszik  folytatds.
Azonban|a Heretic Il szamos meglepetést tartogat. |
Mindezek kozil kétség kivil a legnagyobb az, lhogy a jéték}
kills6 nézetben Zajlik mayd, tehatinem a Klasszikus 3D-s j
akcio, hanem inkabba Tomb Raider nyomvonalat
koveti.(ezt hivjak 31 person shooter”-nek, de mivel
nincs épkézlab megfelelGje nyelviinkben, ezért marad a

r
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:kbrtl[ményes korlliras). Azért valasztottak ezt a megol-
dast, mert igy elképesztd specidlis effektusokat valdsithat-
tak meg. Azt kell, mondjam, valami csoda, amit kihoztak
a Quake Il motorjabdl (pedig ugye mér tobben temették
@z Unreal lattan). A fohds teste 400-800polygonbol all,
;attc’al figgben, hogy éppen milyen fegyvert haszndl, de
van a jatékban olyan oridsi dinoszaurusz is, melynek ha-
ftalmas teste ezt a szamot joval meghaladja. Minden va-
Erézsiatot latvanyos fényeffektusok kisérnek. Ha mar itt
?tartunk, hosiinknek lesznek offenziv és defenziv varazsla-
ttai. Az el6bbi csoport a bemutatd idején kivetel nelkil
mind varézstargyhoz kotott volt, de a véglegesben ez még
lehet, hogy valtozhat. Hasonlé mdon kell ket mikod-
tetni, mint a fegyvereket, és gyakran hasonlé modon is vi-

g
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selkednek, példaul lattam egy
vardzspalcat, amely kis t(iz-
labdakat 16tt, mind hangjat,
mind tiizelési sebességet te-
kintve-géppisztoly modra.
A defenziv-varazslatok md-
- kodtetése a Diabloban megis-
mertekre hasonlit: a képernyo
jobb-alsd-sarkaban megjelenik
egy. ikon, az aktudlis varazsla-
tot jelképezendad, a kivalasz-
tott magia egy killon gombbal
aktivalhato. Ezen védekezd
varazslatok meglehetGsen lat-
vanyosak: amikor Corvus al-
kalmazza Oket, valoban
Lkasztol", mozdulatokat tesz a kezével (kb. 100 kiilonbo-
26 mozdulat van a ,mozgaskultirajaban”), lehajtja a fejét
stb. Vannak olyan varazslatok is, melyek csak a multiplay-
er modban hasznéalhatoak, mint példaul a repiilés.
Nagyon tetszett az is, hogy azonos tipusu szor-
nyek kozott vannak kis eltérések: ha példanak okaért
rad ront egy csapat zombiszer( lény, az egyiknél kala-
pacs van, a masiknal sarlo. Harc kozben [atszik, ahogy
sériiinek, adott esetben lepotyog roluk néhany ,feles-
leges alkatrész", peldaul képesek elhagyni a karjukat.
A kilonboz6 palyak, kalonbozo faju szornyek ,biro-
dalmait” jelképezik, mas és mas lenyek népesitik be
oket, de ha, tegyiik fel, az egyik palyan a rovarszerd
lények voltak a jellemz6k, akkor azok atruccanhatnak a
szomszédos palya Gslényszerii lényeihez.
Szoval, mint mondottam, a Heretic Il
nem egy (jabb, ,megyek-megyek, legyakok
mindenkit; aki mozog” tipusy jaték lesz, de
bevallottan nem kdveti a Hexen ,rejtvény
rejtvény hatan” kialakitasat sem. A fejlesztak
tisztaban vannak vele, hogy soha nem [atott
konkurenciaharcra lehet majd szdmitani, hi-
szen a tervezett megjelenés idopontjaban —
november kornyékén, a kardcsonyi vasér ,.el-
50 félidejében” — szamos Quake Il engine-re
épulo jaték jelenik majd meg. Ezért tartjak
nagyon fontosnak a gondosan kidolgozott
torténeti szalat, a latvanyos grafikat, a vi-
szonylag egyszer(i iranyithatosagot (nem

Heretic II

Heretic II

Heretic II

www.pcx.hu

S
5
o/
lesz force feedback tdmogatds, de hiszen Ggyis mindenki
egérrel és billenty(zettel jatssza majd). A sziikséges kon- =
figuraciorol egyelGre annyit tudni, hogy legalabb egy
Pentium 200-as kell- majd, és nem art egy gyors 3D-s kar- N\
tya (mésodik generdciosok elényben), mert ugyan tamo-
gatni fogja a software render izemmodot is, de az effek-— \_/
tusok tgy kozel sem lesznek olyan szépek. ]
Heavy Gear Il ; w
Nem hiszem, hogy a hatalmas, sok tonnas harci gépeket
barkinek is be kell mutatni. A folytatasban is 6k jatsszak a b,/
[Oszerepet. A felallas kisse megvaltozott, a torténet sze-
rint negyedmagunkkal az ellenség vonalai mogott reked: | N
tink, elvagva utdnpotlastol és kommunikaciotol, ilyen ko-
rilmények kozott kell visszajutnunk a sajat teriletiinkre. N\
Mint ahogy az szinte természetes, az Uj program Uj
motort is kapott, és sok figyelemre méltd aprosaggal b6-  \
villt. Példaul, ha belegazolsz egy toba, akkor annak figg-
venyében, hogy mennyire merdlsz bele a vizbe, lelassula |,
mozgasod (kbzegellendllasnak mondjak az ilyesmit, ha jol
tévedek). A gearek Uj mozgdsokra is képesek, tudnak tér- .
delni, kaszni, és fekve célozni. A kiiszas, pontosabban b
maga a hasalas () tavlatokat nyit, példaul jo trikk lehet
W,

belefekiidni egy folyoba, majd mikor kzel ért az ellenség,
akkor felpattanni, és tiizet nyitni. Ennek megfelelGen
olyan Uj tulajdonsaggal bovilt a gearek jellemzoinek kare,
mint példaul a vizallosag, azaz, hogy lehetséges-e benniik
tengeralattjarot jatszani, avagy sem.

Volt egy olyan ] mozgas, amelynek lehetGsége alap-
vetGen megosztotta a szemlélodd tarsasagot (el6re bo-
csatom, nekem nem tetszett). Sokan felrottak a régebbi
jatékokat latva, hogy ezek a monstrumok tul lassdak, s
bar tudnak futni, tgy diib6rognek, mint egy elefantcsorda
(mondjuk; egy sok tonnas eszkdz nem mozoghat (gy,
mint egy szocske, nemde?). Na, erre kitalaltak, hogy

£ & € &

most mar képesek kis kerekeket kiereszteni a talpukbol, ]
majd a hatukon lévo légcsavar segitségével nagy sebes- o
séggel elorehaladni. Szegények, ezen allapotukban tgy |
néznek ki, mint egy nagyra ndtt hoki kapus, aki valami-  “SN\e™
lyen tévedés folytan a kezdéskor it6 helyett mordalyt vé-

telezett. Arrol mdr nem is beszélve, hogy a gorongyds N\

talajon Ugy haladtak elore, mint aki jégen siklik, szoval

rémesen illizioromboldnak, abszolt oda nem ill6nek \
éreztem a dolgot. Ennél mar csak az lesz rosszabb, ha a
megjelenésre megideologizaljak a dolgot —amin futnak,
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azok nem kerekek, hanem egy erGtér, ami... —, szoval, ér-
titek, mire gondolok. Ami viszont pozitivum, hogy van

egy elohivhato 2D taktikai térkép, amolyan mihold né-
zet, amin valdsidoben nyomon kovethetoek az eseme:
nyek. Latszanak az egységeink mozgasai, és az is, ha ti-
zet nyitnak rank. Az osszes kozismert 3D gyorsitot ta-
mogatni fogja a jaték, és egy ilyen segitségével mar él-

vezhetden fut majd egy P166-on is, dllitolag. Alapbol ta- .

mogatjak tovabba a force feedback joyokat is.-A multi-
player lassacskan termeészetes kovetelmény a manapsag
megjelend jatékokkal szemben, ezért a Heavy Gear II-bol
sem maradhatott ki. A mar mashonnan ismerds., szerezd
meg a zaszlot” (zemmaodot Ok ,.szerezd meg, és tartsd
meg egy ideig a labdat” modon dolgoztak fel.

Quake Il Mission Pack: Ground Zero

Szinte mdr csak a dobozoldsra vart a Rouge altal készi-
tett Quake Il-es kiildetéscsomag, amely szam szerint a
masodik lesz. (Amikor ez a cikk megjelenik, addigra mar
a boltokban kaphato.) A Rouge anno a Quake-hez irt
Dissolution of Eternity-vel tette le névjegyét az asztal-
ra, ugyhogy nem tévediink sokat, ha ezttal is kivélo
munkdra szamitunk.

A torténet szerint a Stroggok megint épitettek egy
csodafegyvert, ezittal egy Gravitacios Kutat, amelyben
annak rendje és modja szerint foglyul ejtették a bajtarsa-
kat, és most éppen lemészarolni kesziilnek oket. Ennek
megakadalyozdsara érkezlnk a Stroggosra, de a landolas
soran beszakad a felszin, és igy a bolygd belsejében talal-
juk magunkat, ahol tizennégy (j (és még tiz masik death-
match) plya var. Es harom 4j szorny! Az els6t Ggy hiv-
jak, Stalker, leginkabb egy pokra emlékeztetd lény. Ez
mozgasaban is jelentkezik, tehat a figgdleges falakon valo
maszkalds vagy a plafonon valo fiiggeszkedés meg sem
kottyan neki. Randa szokdsa, hogy elrejtozik egy sotét
szoba plafonjan, majd a gyandtlanul arra jar6 nyakaba ug-
rik. Brrrr.... A kovetkezG monci Carrier névre hallgat, és
Ugy mikodik, mint egy anyahajo, van golydszoroja, gra-
natvetoje, Rail Gunja és a hatan egy rakétaja. Raadasul
képes azokat a kedves kis repiilo [ényeket — nem tudom a
neviiket, bocsesz — kibocsatani, amit mar ismerhetiink a
,hagyomanyos” jatekbol. A harmadik az egyik {6 boss
lesz, és nem nyilt alkalmunk taldlkozni vele, mindossze
annyit tudunk réla, hogy sokat sejtetden ,Fekete Ozvegy-
nek” hivjak. Szép kis kompania, pedig ezzel még korant

sincs vége a rank vard borzal-
maknak! Itt a fold alatt, bizo-
nyos szornytipusok mutaléd-
tak, és Ujabb ,funkciokat” vet: |
tek fel. A Medic = az a fapos fe- |
ji-fickd, aki-fel tudta keltenia
halott dogoket —eddig sem
volt-egy konnyd ellenfél a Rail
Gunnal. Idokézben teleport tu-
lajdonsagokat fejlesztett, képes
a semmibol eloallitani ellense-
get. Ugy hipp-hopp- mddra

- roppant kedves.

Feltinden javult a szornyek
intelligencidja. Az csak egy do-
log, hogy ha meglatnak, akkor
elrejtoznek, és pofatlanul, pl.
egy konténer mogil [6d6znek, mig fedezékiik felfogja a

lovések zomet, de képesek dsszedolgozni, illetve hasznal-

ni a kornyezetiiket. Lattam egy olyan palyat, ami egy jo-
Kora teraszos katlan volt - a teraszokon szérnyek, a kat-
lan legaljan mi -, ahova csak egy sz(k alagltbol lehetett
belépni. Az alaglt végén méretes szikla logott le a pla-
fonrdl, amit a moncik azonnal a nyakunkba [Gttek, amint
gszrevettek kozeledtiinket. Ha nem Gtott volna azonnal
agyon a szikla, akkor is elzarta a visszafelé vezet utat,

azaz pa-pa fedezek. Masik eset: kilépve a liftbol, tagas fo-
lyosa nyilt elottiink, melyet balrol oszlopok szegélyeztek.

Az oszlopok kozott latszolag csak sima fal volt, ezért
gyanUtlanul futottunk végig rajta. Persze az utolso ket
oszlop kazott egy amolyan Grposzt
vart rank egy méteres ellenféllel. A
szemfilles jatékos a folyoso jobb ol-
daldra hizodva lazan kiszedhettea
sracot az oddjabol. Ha viszont 6 vett
észre eldbb, akkor nem dm elkezdett
[6ni! Megnyomott a falon egy gom-
bot, ami aktivalta a kovetkezd szo-
baban lévo teherszallito izét, amire
egy jokora konténer volt pakolva.
Amig az ember gyereke a konténer
elol probalt kitérni ezerrel — mert ha
nem teszi, akkor az siman kilapitja -,
addig kedves ellenséglink atszaladt a
kovetkezo szobaba, szolt az ott allo-

Qi.lake II - Ground Zero
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masozo haverjanak, majd egyiittes erGvel nyitottak tiizet
rank. Jo, mi? Es ha ez nem volna elég, a régi palyakon is |
kiprobalhatjuk majd, mit tud az d; Al! .
Az Uj fegyverek kozott van végre lancflrész — Quake-|
l Ripsaw a/neve —, ETF puska és plazma sugar. Sokkal |
izgalmasabbak voltak az aknak. Anno, amikor Duke3D- 1
vel jatszogattunk a szerkesztOségben, nagy elGszeretet- |
tel aknasitottuk el egymds ,haza tajat”, és tortink ki |
gonosz rohdgésben, amikor valaki menetrendszerien za-
tonyra futott rajtuk. Most tobbfajta is van az arzenal- |
ban. A szokvanyos, kozelségi gyujtos kivitel megtapad
barmilyen feltleten, akar fligg6legesen is, ha kozelébe
érsz, akkor robban. Ha sokat rakunk egy kupacba, akkor
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kumulalodik a hatésuk. Szerintem, Armie szeretni fogja
Oket! A masik kedvesség a Tesla. Telepités utan csinos
Villdmokkal szérakoztatja a kozelébe merészkeddt.
Deathmatch médban mindenkire hat, csapatjatéknal
%csak az ellenség emberkeire.
| Teljesen uj fegyvertipust képeznek a gombok. £zek
ugyan remek hatassal bird dolgok, de elképzelhetd, hogy
?mennyire felttind az a jatékos, aki-hasznalja oket, ugyanis
ia jokora szines-gombadcok-alapallapotban az ember feje fe-
lett lebegnek, amitdl csak annyira lesz feltind, mintha egy
tipust lattam, az egyik aktivalas utan felettiink lebegve
kovet, s ha belebotlanank egy csapat szornybe, mindig az
wtoljara rank tamadonak killd , ajandékcsomagot” (30 ma-
;sodpercig). A masik tipus addig 16vi a szornyet, mig an-
nak életereje 25%-ra csokken, majd rdront és megprobalja
agyonlapitani. Ezutan nem kell killon magyaraznom, mi-
lyen eros védelmet jelenthetnek.

Ezt a par dolgot vegyetek izelitonek, lesz még sok mas
Ujdonsag is, de hely hianyaban most ezeket elhagyom,
majd visszatérink ra, ha megérkezett a csomag.

Beneath

Ha roviden kellene jellemezni a jatékot, akkor azt monda-
inam rola, hogy ,Tomb Raider klon, minusz Lara Croft”.
A viktorianus kornyezetben jatszodo jatékon ugyanaz a
Presto Studios dolgozik, akiket a The Journeyman Project

&5
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trilogia fejlesztoiként ismerhettink
meg. Egyelore még nagyon félkész
dllapotban van, most portoljaka |
killonbozo 3D gyorsitokhoz, legko-
rabban aprilisra fgérik.

A torténet szerint eltdnt-apan- |
kat probaljuk megtalalni.-A kere-
sés kozben egy-idegen civilizacio
nyomaira bukkanunk, hatalmas
barlangokban furcsa gépezetekre
leliink. Hogy elére haladhassunk,
kiilonb6zd logikai feladatokat kell- |
megoldanunk. Sokat sejtetd, hiva- | ||l
talos informciok szerint ezeken a |
logikai' feladvanyokon lesz a '
hangsuly, nem pedig ,veszélyes dllatokat kell
megolntink |6fegyverekkel”. Amikor arrol ér-
dekl6dtem, hogy miért férfi karaktert valasztot: |
tak foszereplGnek, azt a valaszt kaptam, hogy
nem akartak egy Ujabb',pixel-sexidolt™ krealni.
Ellenben hogy ez a vonal is kiaknazott legyen,
ott lesz veliink Priscilla, egy nem jatékos ka-
rakter, apuci asszisztense, hogy segitségiinkre
legyen, EgyelGre 6t még nem lathattuk, de van
sejtésem arrdl, hogy hogyan fog festeni. A
megcélzott minimalis konfiguracio a ,high-end
Pentium”, vagyis izomgeép.

Third World
Err6l a jatékrol nem allitanak
kevesebbet, mint hogy ,a vi-
lag els6 valosidejii 3D-s szerepjatéka”,
engem leginkabb a Shadowrun vilagara
emlékeztet. A torténet szerint a nagy
multinacionalis cégek zsoldosokat fo-
gadnak fel, hogy azok tegyék rendbe a
piszkos dolgaikat. llyen zsoldost dom-
boritunk magunk is és a party: tobbi
tagja is. Uj killdetéseket tigy kapha-
tunk, hogyha bejelentkezlink toborzé
halozatba. Itt a képzettséglinknek és a
szintlinknek megfeleld kiildetések kozll
- valogathatunk. Mivel a jaték valosido-
Beneath ben jitszodik, ez felveti azt a problé-

Third World
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Asteroids

mat, hogy nagyon gyorsan kell tudnunk ,megmondani” a
tobbieknek, hogy mit akarunk tolik, ehhez szamos gom-
bot helyeztek el a kezelGfeliileten. Csak kijelolod a kivant
karaktert (vagy karaktereket), egy gyors kattintds és maris
azt csindljak, amit parancsba kaptak. El6re meghatarozott
formaciot is ki lehet alakitani igy — sok jatékbol hianyol- "
tam ezt. Minden valtozas, sebesiilés, modosulds a fegy-
verzetben, nyomon kovetheto a karakterek kinézetében. N\
Sokan fogjak €élvezni, hogy minden lerombolhato, koztik a
falak egy része is. Természetesen lesz multiplayer iizem-
mod, max. 8 jatekossal, illetve kiildetés- és',borszerkesz-
t6" is, hogy sajat karakterdnket még inkabb a kedviinkre \ _~
alakithassuk. A ,minGségre” garancia a készitok; James

(
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Anhalt és Ronald Millar részt vett a Diablo ¢és a Warcraft Erde'mes nlehany SZOt, e‘JtS‘m &
—/ || készitésében; bizom benne, hogy most sem alkotnak Activate '98 helyszinérdl, az

1436-ban épillt, 60 szobas, goti-
kus Luttrellstown kastélyrol is. A
kornyezetre talan nem is eléggé jo

gyengébbet. A megcélzott minimalis konfigurécio manap-
./ ség mar viszonylag alacsonynak mondhat6 P133, 16MB
RAM-mal. Szintén Karacsony kérnyékén jelenik meg.

o : kifejezés, hogy csodalatos. A koril-
Asteroids: The Next Millenium |6tte fekvo kb. 230 holdas parkban
) fzaza jéték a-feihozgtalbél.. amil}ez- nag?ion vegyes ér- megtaldl az ember mindent, amiré|
zelrnelf flznek. Mi, tak¢|< S:bites gepfeketn j‘atszottunk az egy ilyen helyen csak dlmodni le-
=, eredet}wel, nagyog-eiveztu’k, {logy klprobalhatFuk a felup‘- het: t6, patak, hatalmas, sok sziz
tott valtozatot, viszont kérdés, hogy azok, aki mostansag At o E
ltek gép elé, eléggé izgalmasnak fogjak-e talalni az Gjra- RS Tl S ) Bl gRilpfya
~"_feldolgozst. Azok szdmara, akik nem ismemék, a jték
lényege roviden a kovetkezG: egy drhajot kell iranyita-
— nunk az egy képerny6nyi (rben, ahol jokora aszteroidak
repkednek keresztbe-kasul. Ha eltaldlnak, kampec. Ha te

/
ahova akarod? dologra szamithatunk, olyan

i szintre lehet nagyitani, hogy az egymas
mellett acsorgd katonakbdl 3-4 fért a képer-

; ny6re! Minden mozgas rengeteg fazisbol all,

i ami nagyon éietszerﬁ'hanguhtot kolcso-
noz, példaul a vizben gazold gyalogosok a

~ fejik fele emelik a fegyveriiket. A jatékot
bemutatd Grey Borrud jol jellemezte a pon-

- tossagot, amit megcéloztak: ,Mindigaz _ |
volt a bajom a C&C tipusu jatékokkal, hogy a katonak egy Ennyit a jatékokral, s a végére még egy érdekes hir. F—‘uz
picit kisebbek csak a tankoknal, amik egy picit kisebbek, Activision nemrégiben irt ald egy szerz6dést a Disney-vel,|
mint a gyarak. A DR2-ben nem igy lesz.” A napszakok amely szerint hat olyan 0] jatékot fognak forgalmazni,
(éjszaka és nappal) megvaldsitasaval Oj taktikai elemekkel amelynek Disney figurak lesznek a hései. gy a filmmel
gazdagitjak a lehetdségeket — nyilvan nem mindegy, mi- parhuzamosan varhatd a Toy Story Il is.

korra id6zited a tamadasaidat.

oy,

-
.

taldlod el Gket, egyre tobb, kisebb darabokra hullanak’
szét, amelyek tovabb vandorolnak az tirben, még nehe-
zebbé téve a kozlekedést. A legkisebb darabokat lepuf-
fantva szabadulhatsz meg télik. Na persze, ez igy nem
hangzik tdl izgalmasan, de itt korant sincs vége a dolog-
nak: helyzetiinket atrepkedd tstokasok, idegen lények,
rad vadaszo (rhajok, nem szétlGhetd aszteroidak (Iove-
sekkel kell beterelni fekete lukakba), kristaly kovek (ma-
guktol is szaporodnak) és még sok mas moka szinesiti. A
pusztitashoz kezdetben egy atlagos pukkantyd all rendel-
kezésre, azonban a jatek elGrehaladtaval szert tehetsz ra-
kétara, aknakra, pajzsokra, és kiérdemelhetsz harom ki-
- 16nbdz6 (0] drhajot is! L

~" PSX-re mariteljesen kész volt —mi is azon probaltuk

ki —, csak a balanszirozas volt hatra (annak belovése,
- hogy melyik fokozaton, hény szikla, stokés, UFO, mi-

lyen sebességgel maszkaljon, milyen fegyverek legyenek
/| stb.). Varhaté|becsapddas|Karacsany koriil. Frdekesség,
hogy az eredeti vltozat is megtaldlhaté lesz valahol,
_~ Mint easter-egg. | '-
-
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Dark Reign 1l |

Nagyon korai rhég err6l a jatékrol barmit is i, hiszen
csak jovo nyarra készillel, ezért is hagytam a végére. Va-
lahova az eredeti Dark Reign és a BattleZone kdzé sorol-
nam, mar ami a jatekmenetet illeti. Hat honapja dolgoz-
=" nak rajta, a grafikai részek, a kezel6 feliilet kezd korvona-
|akat olteni. Nagyon aprolékos, ,oda helyezed a kamerat,

g
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MINDEN S.INTEN

Ugy tiinik, korai volt temetni a Quake 2 engine-t az Unreal lttan. Hamarosan napviligot latnak azok a
Jatékok, amelyek Carmack remekmdivének tovabbfejlesztett valtozatara épiilnek, és jo par meglepetést
tartogatnak szamunkra. Ezek egyike a Sin, amely a Ritual gondozasaban késziilget. A nemrég kiadott

jatszhato demo az egész vilagon elismerést valtott ki.

gy rakas ember, akik kozott megtalaljuk a vi-

|ag talan legjobb térképkészitoit is. Eloéletiik-

ben olyan jatékokra lel(ink, mint a Rise of the
Triad, a Duke Nukem 3D. Hozzajuk f(izodik a Quake-
hez irt egyik legjobb kiildetéscsomag, a Scourge of
Armagon is. Ok a Ritual. Feltételezhetjiik tehat, hogy
ha egy szép napon belefognak egy Quake engine-re
épulo projektbe (késobb upgrade-eltek a 2-esre),

szemben. Es most megelevenedni latszik mindez, csak
sokkal szebb koritésben. Itt van példaul Blade, a fohos,
szép nagydarab ember, igazi keményfid, az ehhez tar-
tozo beszolasokkal, tehat lehet vele azonosulni. Kiin-
dulépontnak remek. Aztan kell egy izgalmas torténet,
Jatszodjon a nem tdl tavoli jovoben, a rosszak legye-
nek nagyon rosszak (démoni erdk rulez), a jok legye-
nek kevesen, hijan az er6forrasoknak. Szemét blin6zok

e

amelynek neve Sin, mindkét korabbi jatékbol meritenek
majd Gtleteket. Most gy tlinik: a si-
~, ker nem maradhat el.

A Quake elvont, s6tét helyszi-
nei és a Quake 2 tavoli bolygoja
sosem tudta visszaadni azt a
hangulatot, amit a jo
oreg Duke egyetlen
beszolassal elért.
Az emberkozeli
kornyezet, a va-
|65 vilagot min-
. tazo, kézzel-

, foghato grafi-
/' kai elemekbd|
felépitett pa-

lyak sokaig
orizték a jatek
népszer(iségét a technologi-
ailag fejlettebb vetélytarssal

és kemény rendorok a
blin varosaban? ol
hangzik. Akkor mar csak
egy dolog van hatra: ad-
junk a jatékos kezebe
olyan dolgokat,
amelyeket még
nem latott hason-
|6 jatékokban.
Eloszor
Is szinte
minden szét-
|oheto. Miota is hite-
getnek minket ezzel?
d Utoljara a Shadow
H Warriorban lett beigér-

1 § e, hogy lerombolhatjuk
_HEALTH ARMOR
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a palyak egyes részeit — az eredményt mindannyian
ismerjiik. A Quake 2 ebben a tekintetben nem hozott
tal sok Ujdonséagot idGsebb testvérkéjéhez képest.

A Sin viszont igen, mégpedig nagyon latvanyosan.
Szinte minden tereptargy szétlohetd, kiilondsen, ha
iivegbal, fabol vagy szamitogépbol van (iivegajtok,
vitrinek, képek, (tmutato tabla, térkép stb.), de ami
nem esik darabjara, abban is maradandé nyomott le-
het hagyni. Latvanyos példa az objektumok kdlcson-
hatasara a demo elején: a helikopteres részben a
gépagyu kontra oriasplakat kontra Givegablak és me-
dence eset. Probaljatok ki, és |6jétek le a haz tete-
jérol a reklamtablat! Ha nem szakad izzé-porra,
akkor bezig a tet6ablakokon (miutan betéri azo-
kat), majd odalent 6sszetéri a medence
peremét, amelybdl kifolyik a viz
(mondjuk, kar, hogy meg-
all a kiisz6bnél,
de ne

gylink telhetetle-
nek). Ha késdbb arra jarunk,
jol lathatjuk a pusztitast — néha csak a la-
ba log be a betdrt ablakokon, de az is jol latszik
majd. Egyebként megbizhat6 forrasbol szarmazo
hirek szerint nem érdemes a kornyezetet le-
pusztitani, mert az okozott karért a rendGrsé-
get anyagi felel6sség terheli (milyen irigylés-
re mélto vilag, mi?), és a késobbi kiildeté-
sekben szilkség lesz pénzre is.

t=
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Szoval, mar ez a helikopteres rész is
elég nagy meglepetés volt, hat meg
az azt megeldz0 intro,
amely természe-
Ty tesen
- ¢s jol
[athatoan — nem
renderelt, hanem teljes egészé-
ben a grafikus engine-re épiil, megmutat-
va annak minden pozitivumat és negativumat
egyarant (a szogletes galamb nem annyira rulez, de
ne legyiink telhetetlenek!). Ezt kovette a ,rail-
shooter” jelleg(i tereprendezés a magasbal, ahol
eloszor taldlkoztam azzal a beépitett , tétel-
lel”, mely szerint nem mindegy, hogy hol és

A

)

mit csindlsz, mert az kihat a késobbi jatékra. Elsore
szanaszet l6ttek a helikopteremet, ami kényszerleszal-
last volt keénytelen végrehajtani, és igy teljesen mas-

honnan kezdhettem hozza a terroristak likvidalasanak,
mintha iigyesebb lettem volna! Egyébként a jaték

/" hat egymassal Gsszefiiggé kiildetésre épiil, tobb

mint huszonnégy palyan kell keresztiilkavarnunk,
mig végil sikeril kideriteni, mi a fene is tor-
ténik Freeport City-ben.
Visszatérve a grafikara, és most
eltekintve a normalis varosi
kornyezettdl, akad itt mds érdekesseg. Azt most nem
sorolom fel, hogy milyen technikai valtoztatasok tor-
tentek (egyébkeént jo par), inkabb beszéljiink értheté
dolgokrol. Itt van példaul a fegyverek szemet gyonyor-

HEALTH ARMOR

kodtetd ki-
dolgozott-
saga €s ani-
macioja, ami
mellesleg
nagyban befo-
lyasolja a valtast is

(példdul a ,mesterlovész puska”
masodpercekig hajtogatodik ki és
be). Durvabb vizekre evezve, szin-
te 6rém nezni, ahogy az ellen-
felek megseériilnek. Az egy do-
log, hogy lathato seb kelet-
kezik ott, ahol eltrafaltuk,
de kiilon elhalalozasi moz-
gaskultdrajuk van, attol figgden, hogy

hol kapjak a hallos lovést. A hulldk egyébként elt(in-
nek a palyarol — ez elott megdobbenve allunk, érthetet-
len -, Ggyhogy érdemes még idoben atkutatni. Apropo
atkutatds. Visszahoztak a ,Use” funkciot a jatékba
(ilyen sem volt a Quake-ekben), azaz az ajtok nem au-
tomatikusan, hanem gombnyomasra nyilnak, és a mu-
niciot sem agy szedjik fel, hogy megtapossuk a halott
ellenséget (eltelt egy kis ido, mig erre rajottink). £z
azok szamara lehet fontos, akik Quake 2-es CFG-jiket
akarjak élesiteni: tobbé-kevesbé mikodik, ha jol van
megirva, akkor csak ki kell egésziteni egy-két dologgal.

Az szinte mar termeészetes, hogy tovabbfejlesztették
az intelligenciat. A tiszok példaul sosem latott pon-
tossaggal rohannak a puskacso elé (természetesen nem
szabad leloni Oket), mig az ellenfelek a szituacionak
megfelelGen probainak viselkedni (megbajnak, ha ko-
moly sebet kaptak, inkabb csapatban tamadnak stb.).
Ami még nagyon tetszett, az az interaktivitas. Mikod-
nek a pénzkiad6 automatak, a pénztargépek, a fiokok,
és ott van a kdzponti szamitogép, amellyel ki-bekap-
csolhatjuk az ajtokat, lekérdezhetjik a nagy széf kom-
binaciojat és a PIN kodunkat is, valamint killonbozo
utasitasokat adhatunk neki parancssor izemmodban
(allitolag itt nagy easter-eggek vannak elrejtve!).

A Sin tehat szamos (j elemmel gazdagitja az ,én
0lok”, azaz a first person shooter kategoriat, bar az is
igaz, hogy ezek egyike-masika
—még ha kissé primitiv for-
maban is — ismerds lehet 4
a Duke-bl. A latottak @
alapjan valdszindleg
nagy sikert arat
majd, ha sikerdl
megtartani a szin- j§
vonalat az egész
jaték soran (lasd a
kozepeén erdsen ,le-
il6” Unreal esetét) — erre
azonban a Ritual garan-
cianak tdnik. Meglatjuk
0sz derekan.
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MAX IS BACK!

Ha van jatek, amit egy emberként vdr a szerkesztoség, az a Carmageddon 2. A novemberben
megjelené masodik rész — innen gy tiinik - felilmdlja 6nmagat, hiszen a készitok mindennel
felszerelték, mi szem-szajnak ingere.

éltan nevezhetjik a tavalyi év legbotra-
Mnyosabb jatekanak: a Carmageddon Né-
metorszagban a feketelistan tanyazott

mindaddig, amig a szétmallo gyalogosokat vérmen-

tes robotokkal nem helyettesitették, Angliaban pe-
dig a vér kimondottan piros szinét zdldre cserélték
(ettdl persze még mindenhol hoditott a jaték, ha

hivatalosan nem is, hat a fekete- vagy sziirkeimpor-

tok piacan). Télen Gjra fellangolhat a parézs vita,

vajon milyen hatassal van a brutalis szamitogépes
jaték a fiatalokra: jon a Carmageddon 2!
Mivel mar elmdltunk |8 évesek, nyugodt lelkiisme-

rettel varjuk a Carpocalypse Now alcimre hallgato foly-

tatast, ami ha lehet, még brutalisabb, még véresebb és

még embertelenebb. Hihetetlen, milyen orddgi elszant-

saggal hoztak létre a gyalogosok poklat, milyen fana-

tizmussal alkottak meg azt a mesterséges intelligenci-

at, amely csak tovabb fokozza a jatékos adrenalin
szintjét. Menekl a piszok?
Nehogyma' megussza! Nosza,
utana, gyaluljuk a népet!

A Stainless Software (] 3D
motort fejlesztett: ennek ko-
szonhetden szebb lett a grafi-
ka, és természetesen alapbdl
tamogatja a 3D kartyakat a
Direct 3D-n keresztil. MielGtt
még elfogultsaggal vadolhat-
natok (ami termeészetes, mert
Carma-hivo vagyok), gyorsan
hozzateszem: az eddig latott
képek alapjan otletesnek tiinik
ugyan a grafika, hihetetlenil
jok a véres gazolasok és auto-

www.pcx.hu

Mr. Chaos

torések, de lattam mar szebben és kevesbé szogletesre
kidolgozottat is. Széval ne szamits tutira realisztikus,
F1 Racinghez hasonlithaté modellekre és kornyezetre,
hanem inkabb a Carmageddon régi kinézetét vedd ala-
pul és tuningold fel. Valo igaz, hogy manapsag keves




jaték valik sikeressé, ha grafikaja nem elég Git6s, am a
Carmanal mindenképpen a jatékmenet a hizos, s igy
nem hiszem, hogy siillyesztoben végezne.

Sokat valtoztattak a fizikai modellezésen: az autok
nemcsak 6sszenyomadnak, hanem meghajlanak, da-
rabjaikra hullanak szét, akar ketté is szakadhatnak, s a
roncsok szikrazva zotykolodnek tovabb az Uton (még
a motort is kipockdlheted az ellenfél kocsijabol) - ter-
mészetesen az ablakok is bez(izodhatnak (az utolso,
ami atvillan Max Damage agyan, mikor frontalisan it-
kozik egy buldozerrel, az a szélvédd!). Mondanom

sem kell, hogy veérbo otlettol vezérelve 4] gépjarm(i-
vek is helyet kapnak az ,Autokalipszisben”: ilyen
példaul a kombajn, amely helyes kis csomagocskakba
hajtogatja a szalmalangélet(i gyalogosokat, vagy a
szarny nelkili repiilogep — az ultimate megoldas egy
hisdaralo lesz!

A gyalogosok is alapveto valtozasokon mentek ke-
resztill (€s még miken fognak, ha athajtasz rajtuk!): mos-
tantol poligonokbal allnak, azaz a karok és a labak kiilon
életet élhetnek. Szegény gyalogbéka, athajtasz a nagy-
labujjan, s ha visszafordulsz, lathatod, amint fel labon
ugralva fedezéket keres. Talalkozhatsz Ujabb allatokkal,
mint peldaul kutyakkal vagy birkakkal, valamint Gjdonsiilt
helyzetekkel: a gyalogosok megallnak a keresztezodések-
ben a piros [ampanal, s az utakon ,civil” gépkocsik is
kozlekednek majd! A palyakon is javitanak, elsGsorban a
5016 jatékosokon: még tdbb elpusztithatd elemmel ta-
lalkozni, lesznek liftek, felhizhato hidak, csapdak, de be-
szallhatsz majd Forma |-es vagy atlétikai versenyekbe!
A felvehetd power-upok tovabb bdviilnek eldobhato ak-
nakkal, kinyithato kocsiajtokkal (1), ha pedig végképp be-
g0z0| az agyad, gazolajjal lelocsolhatod az ellenfelet, a
gyalogosokat vagy az allatokat — hatha begyullad az ip-
se, ha bekapcsolod a o Greg afterburnert! A tavalyi bot-
ranyokat és betiltasokat elkeriilendd, az SCi maris ket
verziot keszittet: a ,finomitott” kiadasban ezdttal zom-
bik lesznek a dublorok.

Finomitottak az Action Replay funkcion, el-
mentheted a legjobb hizasaidat, triplaszaltoidat
és gyalogosgazolasaidat. Ja, és sok mas halozati
megoldason kivil végre Interneten is jatszhato

lesz! A Win95 és Win98 alatt futé jaték minima-

lis gépigénye Pentium 166 32 mega RAM-mal, ha
van 3D gyorsitod, egy P133-assal is megelégszik.
3D kartya nélkiil viszont csak 320x200-as felbon-
tast igérnek a fejlesztok.
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,SHALL WE PLAY A GAME? Schuerue es Sam. Joe
Sokaknak nem jelent semmit a cim, ellenben egy sereg vén rokanak kedvenc mozi- _ = s 1)
Jja volt a 80-as években. Sok-sok filmhez hasonloan nem keriilhette el a sorsat, fel- warﬁames : kl klcsnda :
dolgoztik, és jiték készillt beltle. | i

NORAD: Nort American Areospace Defense Command (Eszak Amerikai Légvédel-

aga a jatek a film utan hisz évvel jatszo- tathatjuk, azaz a taj ,valodi”  mi Parancsnoksag)
dik, a fGszerepben tovabbra is David 3D. Nagyon kellemesen lehet ~ WOPR: War Operation Plan Response (Habort Mivelet Terv Reakcid) — szuper-
Lightman. Baratunk tudasanak elismeré- taktikdzni az egységeink moz-  szamitogép, melyen a NORAD vedelmi rendszere fut, ezzel parhuzamosan habo-
sekent a NORAD-nal kapott allast, a WOPR fGprogra- gatasaval, hiszen igy rengeteg  rus helyzetek modellezésére hasznaljak
mozojakeént. Két feladattal biztdk meg: egyrészt tovabb  tereptargyat hasznalhatunk fe-  ICBM: Intercontinental Ballistics Missile (Interkontinentalis Ballisztikus Raketa)
kell fejlesztenie a gép mesterséges intelligenciajat, dezékként. — nuklearis toltetek célba juttatdsara hasznalatos tomegpusztito fegyver
hogy az kilonbséget tudjon tenni a valdsag és a szi- A legjobban az erdok tetsze-  Dr. Steven Falken: a WOPR rendszerének egyik kifejlesztje, a mesterséges intel-
mulcio kozott, illetve az olyan behatolasok ellen kell nek — bar a jaték soran hatféle ligencia kifejlesztésének Uttoroje
vedelmet készitenie, mint amilyet G is elkivetett egy- tereppel lehet majd talalkozni  David Lightman: kozépiskolds, hacker - sikerrel tor be a WOPR-ba, s meg van
koron. A WOPR feladatkdre bovilt, mar nemcsak az az alpesit6l a dzsungelen at a  gy6zodve arrdl, hogy az asexualis reprodukcio (szaporodas sex nélkil, bovebb
ICBM-ek inditasat kell elldtnia, de automatizalt fegyve- ~ nagyvarosi kdrnyezetig —, amig info a bioldgiadran szerezheto) a bioldgiatanara feleségének otlete volt
rek széles arzenaljat is feligyelnie kell. A szimulaciok a gyalogos egységek siman at-  Joshua: . Joshua Falken, Dr. Steven Falken gyermeke, Gtévesen autdbalesetben

soran azonban Ujra elokeriil a programhiba, és Joshua setalnak a fak kozott, a jarmd- ~ az életét vesztette. 2. Dr. Steven Falken titkos jelszava, mely a rendszerben elrej-
azt hiszi, hogy az (j eszkozokkel megnyerheti az altala ~ vek mar nem férnek el. Erde-  tett ,hatso ajtd” modszer segitségével atjuttatja a hasznalojat az esetlegesen ke-

valodinak hitt haborit. mes megjegyezni, hogy ugyan  sobb a rendszerbe kodolt biztonsagi procedrakon. 3. A filmben magat a WOPR-t
Az emberek — NORAD fedénév alatt - és az alta- a jaték remekdl elvan 3D- is nevezi igy David és Dr. Falken.
luk vezetett harci jarmivek allnak szemben a robo- gyorsitokartya hianyaban, de

tokkal és hatalmas harci
automatakkal foldon, vi-
zen és levegOben is. A vég-
leges verzioban tébb mint
szaz kilonb6z6 egységet
igérnek a készitok. Ebbol a
nalunk jart er6sen béta -
4 kiildetés — verzidban
csak néhanyat vehettiink
hasznalatba. Erdekes,
hogy ugyan a ket oldal
eszkozei teljesen kiilon-
boznek kinézetben, de jel-
lemzGiket tekintve kozel
azonosak. A jaték iranyi-
tasa a mar megszokott
Command & Conquer me- §
todust koveti. Els6 rané-
zésre a grafika a szokva-
nyos izometrikus 3D, de
ha elkezdjik birizgalni az
egeret, akkor hamar rdjo-

forgatjuk a tajat, ahogy
akarjuk, a kamera néz6-
pontjat is kedviink szerint
allithatjuk, illetve bizo-
nyos hatarok kozott a
zoomot is valtoz-

www.pcx.hu



hasznalata, de hasznalata nélkiil sokkal kisebb hatarok
kozott lehet csak allitani a nagyitast. A jaték ,kétszin-
td" kodot hasznal. Azokon a teriileteken, melyeken
még nem jartunk, dsszefiiggd . tejfol” tolti ki a képet,
mig ott, ahol mar jartunk, de most éppen kiviil esik az
egységeink latokorebol, csak halvany kadfatyol lebeg,

igy latjuk a tereptargyakat, de mit sem tudunk az eset-

leg éppen ott megbivo ellenfélrdl.

Az iranyitassal, épitkezéssel ellentétben az erdfor-
ras gazdalkodas szakit a hagyomanyokkal: nem nyers-
anyagokat kell banyaszni vagy adot szedni, hanem az
ellenfél pénzét elhappolni. Itt Iép a képbe a legfonto-
sabb egység, a hacker, aki szépen odasétal a sajat
vagy az ellenfél elfoglalt szamitokozpontjahoz, és pil-
lanatokon beldl délIni kezd a lé. A hacker dudék azon-
ban nemcsak a pénzszerzésben verhetetlenek, de ve-

wanss v it
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liik lehet az Gjabb egysé-
gek terveit , beszerez-
tetni” az ellenféltdl,

de némi virusterjesz-
tés sem idegen toliik.
Szamos termeld és védelmi
épilet emelheto, djitasként azonban az ellenfél |éte-

sitményeit is el lehet foglalni, igy stratégiai elonyokre
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és haldzati jatekban diihtdl lila ellenfelekre lehet szert f:rendszerukbe és'tamadasu smmulamot tapialt be Baratunkat hamarosan Ietartoztatja az FBI. Még valahogyan ki

tenni egy-egy sikeriiltebb hoditassal. Kellemes han-
gulati elem, hogy a kiilonb6z6 egységeink iizenetei
nem radion érkeznek hozzank, hanem e-mail-ben.

A kezelés ugyan nem okozhat gondot a harcedzett
stratégaknak, de a jaték szamos egyedi megoldasat
nekik is ki kell ismerni. Kilon oktato kiildetések ugyan
nincsenek, de az els6 missziok mindkét oldalon foko-
zatosan vezetnek be az egységek iranyitasaba, fej-
lesztgetésébe és az egyéb aprosagokba.

A WarGames-szel a stratégiak szerel-
B mesei egy igen kidolgozott, szép ja-
[ tckot kapnak, a megunhatatlansaga-
7 16| pedig a szamtalan killdetés és a
halozati jaték lehetGség gondoskodik.

_ Azok szamara, akik jatszanak vele
By, - hiszen az Ujsig megjelenésekor
@l mar a boltokban lehet a ware -
ujfent csak javasolni tudom a
film megtekintését is.

[IPe-X]

is maszhatna a slamasztikabél, amtbe keriilt — az FBI
-sze_r_itul meg van gyozédve (dla, hogy David orosz
kém —, de van egy apro probléma. A WOPR nem
hagyta abba a jatekot, amikor David megszakitotta a
kapcsolatot a géppel... Nem folytatom tovabb a tor-
ténetet, mert érdemes megnézni a filmet. Erdemes
szemigyre venni olyan elfeledett szamitogépeket,
mint egy TRS 80-as, a hozza tartozo 8 (!) inches
floppy drive, vagy az olyan modem, amibe a telefon-
késziilek kézi beszelojet kellett belenyomni (egyes
megatalkodott rendszergazdak ,akusztikus csatolo-
nak” becézik az ilyesmit). Nem utolsé sorban pedig
bemutat egy szimpatikusnak nevezhet6 hacker ma-
gatartast: az igazi hacker nem rombol. Bejut oda,
ahova akar, elviszi, ami kell g
neki, de nem tesz egyeb
kart a rendszerben.

J1VY1S

A WarGamest egy ,csaladias hangveétel(” sajtotajékoztato keretében
mutatta be (az Ecobit Kft. szervezésében) a fejleszto Interactive Studios
keépviseleteben Philip Oliver. Az Oliver testvérek nem most kezdték a
B szakmat, olyan jatékok fémjelzik” Gket, mint a Ghostbusters I, vagy a

- Dizzy sorozat - a kis ,kezeslabas” tojas kalandjai minden népszer(i 8-
bites gépre megjelentek, Sinclair Spectrumon négy folytatasra emlék-
szem, a maga idejében cslicsnak szamitott ez a platformjatek.
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SOKADIK VARIACIO Pelace

A Dominion a ,Quake-gyartd” John Romero Uj cégének, az lon Storm-nak elso jatéka. Mentségiikre mds, mint a tobbi. Az embereknél ez az M-Cat, ami
szoljon, nem teljesen sajat fejlesztés, ugyanis annak idején a 7th Level égisze alatt késziilt, az lon képes a kozeli ellenséges egységeket lebenitani egy
Storm csak megvette a jogokat a befejezésre és a terjesztésre. |gazsag szerint a program mar mult nya-  idére. A Darkeneknél a Cloaker lathatatlanna képes
ron majdnem készen volt, azota sajat otleteit vitték bele a jatekba. tenni a sajat egységeket, amig azok nem hasznaljak
o0

sszesen négy hadjaratot vezethetiink, va- az egyes egysegek tulajdonsagain. A Mercek

gyis minden fajjal egyet. Az emberek (mint dragak, pancéljuk gyenge, de fegyvereik erdsek

minden hasonl6 jatékban) az atlagos tulaj- és a Widow Maker hasznalataval (kb. ugyanazt
donsagl szereplok, mind az egységek arat, az épitési csinalja, mint a Dune 2-ben a ,fest6” tank, va-
idot, a pancélzatot és a fegyvereket tekintve. A Scor- gyis atallitja az ellenséget a mi oldalunkra) vil-
pok gyengebbek, de ennek megfelelGen olcsobbak is, lamgyorsan megfordithato a csata allasa. Az
vagyis naluk inkdbb a tomegen van a hangsuly, nem utolso faj a Darken, akiknek a pancélzatuk erds,

de minden masban

atlagosak.

Az elobbiekbal
agy tlnhet, hogy
meglehetOsen kiilonbozo-  fegyvereiket. A Mercek Widow Makerérdl mar volt
ek az egyes fajok, de errdl ~ sz0, a Scorp Digger meg néhany gyalogost képest el-

520 sincs. Mindenkinek vinni a palya barmely, mar felfedezett részére a fold
ugyanolyan egységei van- alatt. Ennyi. Ez édeskeves egy Starcraft utan, ahol
nak, amik csak a neviik- szinte ket egyforma egységet nem lehetett talalni.

ben, a grafikiban és nagy Raadasul nagyon idegesito volt, hogy ha a masodik
néha egyes specialis tulaj- ~ CD-n lévo ket fajjal akarok jatszani, a jatékot akkor is

donsagokban kiilénboz- csak az elsorol lehetett elinditani.
nek egymastol. Az épille- Azert akad nehany ujitas is a programban. Példaul
et B i S s e Ry e unty teknél még a nevek is jo Gtlet, hogy mérndkeinkkel virust telepithetiink az
N6 S £ BRI Ugyanazok. Minden fajnak  ellenséges épiletekbe, és az uténa részben vagy
' T T e £ TR egyetlen killonleges egy- egészben minket tamogat (pl. ha a Colonyt megfer-
sége van, ami lényegileg tozzik, akkor az ezutan épitett gyalogosok hozzank

tartoznak). Természetesen a mi épiileteinkbe telepi-
tett virust a mernokkel hatastalanitani is lehet. Elfog-
lalni is csak Ugy tudunk egy épiiletet, ha az elozoek-
ben mar megfertoztik azt.

A grafika - finoman szélva — nem tdl szép. Ugy
onmagaban nincs tdl sok baj vele, de egyszerlien nem
eleg részletes és semmi Ujat vagy érdemlegeset nem
hozott a real-time stratégiak piacara. Nincs meg ben-
ne az a kiilonlegesség, mint ami a Total Annihilation-
ben vagy a Starcraftban volt. A hangokkal nem volt
problémam, de ez sem kiemelkedd. Maga a jatékmenet
pedig egyszer(ien olyan, mint az eddig megjelent
tobbtucatnyi "oy mam:  pre6ite
C&C-klon barme-  sysTEM: WINS5, N
lyike. Egydltalan = X-TRA: N
nem vagyok el- {LON, IGENCSAK KOZEPES MING-

4 SEMM! GJAT NEM NYOJT.
djulva a program- " 5t

g _ EIDOS INTERACTIVE
sek hallatdn vala- TEL.: 457-3827
hogy tobbet var- \

tam.
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SZAPORODJATOK — NEPESITSETEK BE A FOLDET!

Stratégak, talpra fel, nyomds Red Bullért a kozértbe! Lehet felkésziilni az
Ujabb almatlan éjszakakra: Osszel ismét feltamad majd a Settlers-ldz,

ugyanis akkorra igérik a harmadik rész megjelenéseét.

torténet szerint a harom nép istene, Jupiter

(romaiak), Horus (egyiptomiak) és Ch'ich-Yu

(4zsiaiak) sajnalatos modon nem egészen
azzal foglalkozik, amivel kéne, hanem csak élvezi az
életet. Ez az istenek istenének nem killondsebben tet-
szik, ezért elkiildi hozzajuk személyi titkarat, aki rajuk
ddrren, és versenyt hirdet népeik kozott: csak az kerdl-
heti el a szornyd bintetést, aki gyozelemre vezeti né-
pét a masik kettOvel szemben. Az istenek gyorsan el-
kezdenek megfeleld vezet6 utan kutatni sajat népiik
korében... és megtalalnak Téged.

fgy Gsszesen harom kampény lesz majd a jatékban,

a masodik résszel ellentétben remélhetoleg ezek nem
lesznek annyira kénnyen megunhatoak. Ezen kiviil sok
mas Ujdonsagot is fel lehet majd fedezni a jatékban,
példaul az 6sszes karakter és animacid 3D-ben lett
megtervezve. Maga a jaték nem lesz teljesen 3D-s, de

N
=

a 150 karakterhez 0sz-
szesen 40.000 anima-
cios fazis tartozik, ami
a valtozatossagot ga-
rantalja. Természete-
sen a keszitok kiilon
hangsulyt fektettek ar-
ra, hogy megorizzék a
Settlers-emberkek
,Sarmjat” és aranyos-
sagat. Végre a kiilon-
boz6 fajok emberkéi
nem lesznek teljesen
egyformak, mert ugye-
bar az épiletek eddig
is masmilyenek voltak
az eltéré fajoknal (ez
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most sem valtozik), de mondijuk egy kinai és egy viking munkas teljesen | o

ugyanolyan volt, csak ruhdjuk szine kiilonbozott. Ennek most vége és
minden fajnak teljesen egyedi tagjai lesznek. Osszesen mintegy 30 kil-
l6nboz6 foglalkozast emberkével jatszhatunk (fajonként, természete-

sen), amik kozil mér sok ismerds lesz az el6z0 részekkel jatszoknak, de |

akad majd néhany teljesen Uj is.

A leglényegesebb valtozas azonban a hadsereggel kapcsolatban
lesz. Sokkal tobb tipusd katona all majd rendelkezéstinkre, mint pél-
daul {jaszok, dardasok, fejszések, karddal felszerelt gyalogosok és
persze a kiilonb6zo gépezetek is. Ami a legfontosabb, ezen egysége-
ket mar kozvetlendil iranyithatjuk akar egyesével is, nem csak attéte-
lesen. A hajok szama is jocskan megnott, hiszen 6sszesen 6tféle bar-
ka all majd szolgalatunkra, amelyekbe akar egyesével is pakolhatjuk
ki-be az embereket. Az 5 hajobol kettd civil, mig a maradék harom
katonai célokat szolgal. Az isteneknek bizony templomot is kell épi-
teni (egyiptomiaknal ez példaul egy piramis), killénben meglehetdsen
haragosak lesznek. Ezekben a papokkal aldozatokat is be kell mutatni
annak érdekében, hogy megérizzilk a sajat isteniink joindulatat. Ha
ez nem sikeriilne, akkor néhany sorscsapas és jarvany lesz a ,jutal-
munk”. Atvezetd animacio-eldzetest még nem lattunk, de a Blue
Byte-ot ismerve azokban sem kell majd csalédnunk.

Kiilon Settlers Il Internet szervert helyeznek majd iizem-
be, amin a nap 24 orajaban mérhet|iik 6ssze eronket a vilag
mas tajain leledz6 emberkékkel — ugyanitt rendeznek majd k-
|6nboz6 versenyeket is. Ha sok gyozelem all majd mogottink,
akkor a nyilvantartott rangunk is szép lassan novekedni fog.
Természetesen a helyi halozatok is alkalmasak lesznek a kiilon-
b6z6 6sszecsapasokra.

Sajnos kiprobalhato demét még nem lattunk, csak egy Gnmaga-
val jatszogato kis jatékrészletet (rolling demo). Elsd ranézésre meg-
lehetdsen furcsa volt az osszkép, mert hianyoztak a Settlersb6l mar
megszokott utak és szallitoemberkék. Nem tudom, hogy ez a végle-
gesben is igy lesz-e, de elsore csak nagy kavalkadnak t(int az egész.
Ha igy marad, akkor viszont végre megsziinnek majd a forgalmi du-
gok, amik egy-egy helyen visszavetették a gazdasagot. Abbdl itélve,
amit mi lattunk, biztos siker lesz a Settlers Ill, mar csak az eloddk hi-
re miatt is. A grafika még gyonyordbb lett, a harc fejlodése miatt pe-
dig remélhetoleg sokkal jatszhatobb lesz az egész jateék.

| grafkiét dicséte (it balra a et k). A 16
| nyeg ugyanaz _v'dlt. mmt a folytatasokban,
| vagyis el kellett épiteni egy mikod6 gazda-
| séggal rendelkez6 falut, mikozben az ellen-

g végén katonakkal lerohanni kellett Oket.
e Azt hiszem, elég jol jellemziéjétékot. hogy
4 2 gépigénye egy 386-0s volt 4 MB RAM-
{ mal és 5 MB szabad lemezteriilettel.

A Settlers Il 1996-ban latott napvilagot:
feljavitott grafikaval, de nagyrészt hasonlo
jatékmenettel (lenti kép). Itt mar tobb nép-
pel taldlkozhattunk, de kiildetéssorozatot
csak a romaikkal jatszhattunk és sokak sze-
rint még az is sok volt a nyolcadik palya
komyeken (tény, hogy egy id6 utan kicsit
unalmassa valt a dolog). Ennek ellenére sok
' rajongot szerzett maganak vildgszerte, és '96
i egyik legjobb jatékanak kialtottak ki.

Nosztalgiazasképpen feltettik a CD-re a
Settlers | és Il jatszhatd demojat — have fun!

www.pcx.hu

‘és mér akkor is mindenki a szuper részletes

| feleket ebben minél inkébb hatraltatni és a
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MEGHALT A KIRALY, ELJEN A KIRALY!

A Rally mdifaj korondzatlan kiralya PC-n az International Rally Championship volt

3

az Europress-tol... egész mostanaig. Ugyanis hamarosan megjelenik a Colin

McRae Rally a Codemasters gondozasaban.

zamomra az autoversenyzes kiralya a rally. £z

az igazi autdzas! Saras-poros Uttalan utakon

szaguldani nyaktoré tempaban gy, hogy
urald is a gépet. Ha hibazol, akkor mar repiilsz is a fak
kozé vagy egy vizmosas mélyére. It nincs védelmezo
kavicsagy, hogy megfogjon, ha kisodrodsz. Csak
csontrepesztd fatorzsek, karosszériazlizo partoldalak.
Akinek volt szerencséje mar beliilrol megtapasztalni
egy ilyen versenyautot, vagy latni egy fedélzeti kame-
ra kepét, az tudja, hogy micsoda bodiiletes tempoval
tudnak elhtizni az 0t ket oldalat szegélyez6 fak, me-
lyek gyakran csupan karnydjtasnyira vannak a bent
tloktol. Ezt a bodiiletes lendiiletet adta nagyon jol
vissza a bevezetoben mar emlitett IRC. Mérget vennék
ra, hogy a Colin McRae Rally készitGi tovir6l-hegyire
ismerik ezt a jatékot, mert az elozetes — melyet volt
szerencsénk kiprobalni - tanulsaga szerint megtartot-
tak az erényeket, de minden olyan hibat, amit valaha
is felrottunk neki, kijavitottak. Végre nincs utat szege-
lyez0, de lathatatlan fal, melyr6l visszapattantunk
ugyan, de sosem lehetett pontosan tudni, hogy hol
van - batran lesodrodhatunk az atrol, legfeljebb kicsit
lerongyolddik az auto.

A kod mesterei” valtozatos terepeket alkottak, au-
tozhatunk havas-sikos hegyi péalyan, felverhetjiik a
port a sivatagban, ess-saras, cuppogos foldutakon
kenhetjiik 6ssze a verdat a felismerhetetlenségig. Az
auto viselkedése fenomenalisan valosaghd, az eltéré
Gtviszonyokra (gy reagal, ahogy az a Nagykonyvben
meg van frva. A hangok bdddiletesen jok, teljesen mas-
képp szélnak a gumik a kiilonbozo burkolatokon. Ha
nem vigyazunk ra, akkor sériil a gép, horpad, torik,
l6gnak a karosszéria elemei. Ha gonoszak vagyunk az
autonkhoz, akkor bizony ,meg is halalja"; oldalra hiiz

a kocsi, énekelni kezd a valto,
horog a turbo, a valto kidobalja
a sebességeket.

Minden etap utan vissza-
jatssza a gép a ténykedésiin-
ket. Mindig megnéztem a
replayt, mert rendkivil latva-
nyos: olyan apro részletek lat-
szanak és mikodnek, amit az
ember nem is var. Ha kézife-

kes ,renddrkanyart” csinalsz, 01-%1.3%

e
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akkor a visszajatszaskor latod, amint az els6 kerekek
még kaparnak, de blokkolnak a hatsok. Az, hogy
mikodnek a feklampdk, nem Gjdonsdg, de én még
mikodo tolatdlampat nem lattam semmilyen szimu-
[acioban! Tovabbi grafikai latvanyosség, hogy ko-
570s, havas, saras, poros lesz az autod. Ha a leve-
gobe emelkedsz az ugratoknal, akkor log a futomd,
elfordulnak kanyarodaskor az elsG kerekek. Egy iz-
mosabb ,talalkozaskor” pokhalosra torik a szélvéda,
betdrnek a lampaburak. Ezer és egy piciny részlet,
ami meglepoen valosaghd.

e,
T
S T —

Két apronak t(ind, de a versenyzésben nagyon fontos
Ujdonsag, hogy a kanyarokat immar egy tizfokozatu ska-
lan besorolva mondja be a navigator, és nem csupan
négy, kissé semmitmondo névvel illeti oket. Nagyon kel-
lemes, hogy a bonyolultabb kanyarkombinacioknal nem-
csak a kozvetlendl el6ttiink lévo, hanem az azt kovetd
kanyarrol is tudomast szerziink. Egyrészt a mar emlitett
mitfahrer bemondasa révén, masrészt ki-be kapcsolhato
az a szolgaltatds, hogy a bemondas mellett megjelenjen
egy tabla képében a kovetkezo kanyar infoja. A tablan
lathato nyil a kanyar ivének megfelelo, de az alapszine is

www.pcx.hu

valtozik ennek figgvényében (a legenyhébb kanyarulat
z0ld alapszind, a legélesebb voros). Ha a kanyar utan,
ami felé kozelediink, kozvetlendl egy Gjabb var rank, ak-
kor annak a tablaja is megjelenik az elso felett, csak ép-
pen halvanyabban, s ha az els6n athaladtunk, akkor a
masodik tabla kitolja azt. Zsenialis megoldas.

Mit kindl még a program? Természetesen a be-
szerzett sérillések szervizelését, Colin McRae-féle
rally sulit, nyolc kiilonbozo, 300 loerd kordl teljesitd
autot, és nagyon-nagyon élvezetes szimulaciot. Va-
lamikor kés6 Oszre igérik. ;
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Az Otédik elem a sci-fi vilag kétségkiviil jelentds filmalkotdsa, bar utdpisztikus képe nem biztos,
hogy a fiatalabb korosztaly szamara is egyértelmd volt. A francia Kalisto és a Gamont kozdsen ke-
sziti a film szamitogépes valtozatat.

ekem az egyik kedvencem a film. KiilonGsen
tetszik a rendezo paradox felfogasa egy sci-
firol, ugyanis sokszor kirohogi ezt a stilust,
néha pedig tagra nyilt szemmel nézi, mint egy gyerek.

keént irtak 15 kiilonféle mozgasi animaciot. Ez nem-

csak dtés vagy rigas, hanem ugrés és futds is lehet.
A jaték vegigjatszasahoz mindkét karakterre sziik-

ségiink van. Korben Dallas, akit a filmben Bruce

Willis alakitott (a jatékban abszolut nem hasonlit rd)

Ennek ismereteben kétkedve dlltam hozza a jatékhoz:
nem igazan repestem az Gtlettdl, hogy egy
ilyen remek filmet akciojatek formajaban las-
sam Viszont.

A jatek technikai megoldasaiban nem ta-
madhat6. Mindent dsszetorhetiink a pa-
lyan, a szereplok mozgdsa remek, a hatte-
rek teljes mértékben megegyeznek a filmbeli
New Yorkkal. Sikeriilt Jean Giraud, alias
Moebius, a hires képregény rajzolo altal
megalmodott vildg visszaadasa a jaték fo-
lyaman. E siker nagy része annak koszénhe-
t6, hogy a munkaban segitett Moebius |a-
nya, aki egyttt dolgozott a Kalisto grafiku-
saival. A ket iranyithato karakternek egyen-

a fegyverek specia-
listaja. Ebbal hat all
rendelkezéstinkre,
amelyek kozill az
egyik a hires ZF-|
az 0sszes hasz-
nalhato kitydjével
(langszoro, fa-
gyasztd, halodo-
bé, gépfegyver,
nyilpuska stb.).
Mozgisa lassabb,
de ereje nagyobb,

Hihetetlen, de mégis igaz. Luc Besson, a mai francia filmmivészet egyik legnagyobb zsenije mar
tizenhat évesen megfrta az Otodik elem cimdi film alapjait. Egy hatalmas erdd szélén élt akko-
riban, 25 kilométerre volt a legkozelebbi mozi, igy hat maganak kellett hogy teremtsen valami-
lyen alomvilagot. Akkoriban még csak egy taxisofGrrol szolt, akinek egyik nap egy igen érdekes
fuvar pottyan az 6lébe. Az 6t elem motivuma 7-8 éve kertlt szoba, amikor mar a forgatokony-
vet irta. A filmben a f6szereplo egy volt titkos Ggyndk, aki most mar egy nem sokkal bekésebb
foglalkozast, a taxizast (zi. Egyik nap a tetdn keresztiil beesik valaki a kocsijaba. O Leeloo, a
Tokéletes emberi lény. Csak 6 mentheti meg a vilagot a végso pusztulastél, ugyanis minden
dtezredik évben eljon a gonosz, hogy megsemmisitsen minden életet. Ezt csak az Elet fényével
lehet megallitani — ahhoz, hogy ez kigydljon, meg kell szerezni a négy elemet szimbolizal6 ko-
vet, illetve életben kel tartani Leeloot. De kdveket mas is keresi: az Abszoldt gonosz kiildott-
je Zorg, a mindenre elszant csirkefogo és bandaja.
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FELELEM, EZ CSAK EGY FEL ELEM

El Capo

mint Leeloonak. A Tokeéletes (eredetileg Milla
Jovovich, a modell) nem igazan szereti a fegyvereket,
inkabb az cklét és a labat hasznélja. Kb. 15 komboja
van, amit kiilonboz6 gombkombindciokkal tudunk
el6szedni. Nagy kiilonbség a két hos kozott, hogy
csak Leeloo tud guggolva mozogni, illetve csak 6 tud
kapaszkodva elGre maszni. Késobb viszont mar le-
gyG6zi fegyveriszonyat, és alkalmankent el-elhajigal
néhany granatot is.

Rengeteg fajta ellenfél van, dsszesen vagy 30. Ezek
a békafej(i Mangalore-ok, Zorg testorei, rend6rok és
még sokan masok. Egy alkalommal egyszerre csak ha-
rom ellenféllel kiizdhetiink meg. Ezenkiviil még nem
¢lo targyak is okozhatnak problémat: lengd kabelek,
amelyekben dram folyik, vagy lehull6 padld, 6sszeom-
|6 fal, ventillatorok meg ilyesmi. Nem veszélyes, de
megallithat néhany ajté is, ezeket legtobbszor valami-

b lyen kartya nyitja, amelyet meg kell keresni. Még egy

nehezitést tettek bele, amitdl eleve rosszul vagyok:
egy idozitot. Igaz, hogy csak egy bétat kaptunk

; rm_ég, de ahogy a tobbi képbol kivettem, elég sok-

szor szerepel ez a ,remek” Gtlet.
A jaték célja természetesen az, hogy

1 -megdllitsuk az Abszolit gonosz és
,, Zorg tevekenységét. Tizenhat pa-
\ lyat kell végigverekedniink ah-

J hoz, hogy megtalaljuk a négy

kovet, eljussunk Egyiptomba és
beinditsuk az ellenfegyvert. Az el-
sG két palya amolyan Tutorial lesz,
Korben tehetségét az elsében tehetjiik
probara, a masodik teljesen Leelooé. Harom
bonus palya is van elrejtve, és még egy csomo
titkos rész a palyakon, ide altalaban csak
Leeloo mozgékonysagaval lehet bejutni.

Nekem személy szerint nem tetszik a
jatek. Abba a kategoriaba esik, mint az
X-Aktak: ha nem egy nagynevd filmre ala-
pozzak, akkor tok atlagos, hisz' a 3D grafi-
ka meg sem kozeliti a manapsag elfoga-
dott Quake 2 vagy Unreal motorjaval
elocsalhatot. Nem adja vissza a film
kiilonleges hangulatat, poénjait sem
- sajnalom, hogy a Kalisto a film-
bél csak az akciot érzekelte. Min-
denesetre kivancsian varom a
végleges jatékot, mert azért
még nem irom a ,veszteséglis-
tara”; a teljes jaték egésze le-
het, hogy tartogat még meg-
lepeteseket.




Forgalimazza
a Halt'92 K.
Tel.: 451-3826
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Ikiil 2000 forintha keriilne.

Rengeteg ajandékunk és négy megdonthetetien érviink szol a mellett, hogy most, azonnal,
szaguldé tempoban, mindent félretéve

2500 forint nem nagy pénz. De kijon beldle egy tuti CD, vagy dt BigMac menii, vagy négy mozi pattogatott kukoricaval,
vagy 5 iires videokazetta, vagy egy negyed Carmageddon 2. Nem éri meg sporolni? Ha elofizetsz a PC-X Magazinra,

tobb mint 2500 forintot takari
onn min orintot takaritasz meg, a
4 - rd - ra - o
postas pedig mar a megjelenes napja elott a
lakasod 0 aada
akasod ajtaja elott toporog. Raadasul most
inden @j elofizetonk
minaen elofizetonknek, aki mostantol
L
legalabh fél é 0 1
egalahh fel evre elofizet, PC-X kiubtagsagit 8
g L
- - - - -'t'.I - -~
0 pkiehetoseggel, valamint
ranyi ingyenes jaie )
- - -y - L] -
az elso szaz elofizetonek egy PC-K-es hogret
adunk ajandékba! Es ez még mind semmi!

Mindenki, aki 1999. marciusaban érvényes
PC-X eldfizetéssel rendelkezik (a régi,
hiiséges eldfizetdink tehat éppiigy, mint a
most, djonnan eldfizetok) automatikusan
részt vesz a PC-X Magazin kozjegyzd elotti,
aprilisi, vilagraszolo nyeremeénysorsolasan!

- <aual megnyilnak a kapuk:
A kartya ie‘“‘“‘a‘asa“a‘mu?ma. ahol lehetd-

10 csiicsgen 30N
1. A kKlubtagsag

IE'I'q

. Olcsobht

A eldfizetésl dij nos-

L psTRent-
g . aralcayal avagy Keszh
tan valé awt 2500 forintnyl meuta-

D Ki 656 inteygy
i “a“! mﬁzfte‘s:z\:t:‘l‘l;l“‘ q tozsién okosan Inrga:!g:
O | 15000 forinthaszon termelnets: £
iszta pyereséget hozott (U

- int ol ) 2
PC-X tehat 12500 iﬂtg:‘““nmu nozzajutontal)!

-

Fodij: egy rohogo!
1dh Diskman |
3 b Walkman

o0 dh jatekprogram
100 db PC-X CD tario
100 db PC-X polo
100 db PC-X hogre




ras herlet

etleg videki vagy: a
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; jilese erdeken { A chgosst
:ae?:ll:‘.::::::ﬂ! A 8 Oras pérlet ara eldfizetes N

2000 forintha keriilne!

i fii Atott keéstii-

erszeruy, fiillel ella
e analyos Iyukkal feiszerelt
B < . kola ivasara ln!le|e-

y /4 -
Megrendelolap E
PC-A elofizetes PC-K Ma&azin regebbi CD mellekletei > B
1 1 gure (8400 Ft) 1 CD csomag (4-5-ds CD, 600 F1) = B3
1 1/2 eure (4200 H) 1 CD csomag (6-11-ig CD, 1800 Ft) N B
1 1/4 evre (2100 Ft) 1 (D csnma%llz-lﬁ-lﬂ (D, 1500Ft)  ~ h=
Melyik honaptol: ......... 1 PC-R-es CD tarto (680 Ft) = B

PC-A Aktak | [ et szimi CO-K darabonként G0 F) = |5
1 #2,1997 majusi (500 Ft) o | . >
1 #3, 1997 oktoberi (500 Ft) fraink nem tartalmazzak a postakaltseget! =
1 #2 es #3 equiitt (800 Ft) <
NBUBI: Gt i Dl i o e &
: >
Omem:d B B O b, L e e %
Rendelesed e-mail-ben is feladhatod: pcx.terjesztes@idg.hu —=
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Terjeszkedik az Electronic Arts

Mostantél egyittmdkodik az Electronic Arts és az eddig fiiggetlen Kodiak. Ha valakinek ez
utobbi cég nem ismerds, akkor elég csak annyit mondanom, hogy tagjai kozott olyan szeme-
Iyek vannak, akik az alabbi programok készitésében vettek részt: Mortal Kombat, Red Baron,
Doom stb. Elsd kozos termekilk pankracio-szimulacio lesz, amihez a mai divatnak megfelelGen
megszerezték a megfeleld licencet is.

Frissebb hir, hogy az EA szerény 122.5 millio dollarért megvasarolta a Westwood Studios
maradék kintlévd részvényeit. Ugy thinik, hogy a cég atvétele szeptemberre befejezdik.
A Westwood nevéhez olyan jatékok flizddnek, mint a Coomand & Conquer, a Red Alert, a
Kyrandia és a Lands of Lore sorozat, a Dune vagy a Blade Runner. Lehet, hogy a Dune 2000
dobozan mar nem a Virgin logdja fog diszelegni, hanem az EA-€? Ennek tudataban fogalmunk
sincs, mi lesz a Virginnel, csak tippjeink vannak, hiszen a LucasArts is elhagyta kiad6jat @.
Outrage
A készitok igéretei szerint érkezik a versenyprogramok netovabbja. A képeket elnézve tényleg
egész szép jatékkal talalkozhatunk majd Gsszel/télen a boltokban. A jarmiivek eszméletlen sok
poligonbdl dlinak, a 12 palya kornyékén batran elkalandozhatunk és mindez persze kiilonleges

effektekkel lesz tarkitva.
wfﬂ_ﬂr € hime
& 00:19.5
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Magyar rajzfilmek DVD-n

Elsoként sokunk nagy kedvence, a Macskafogé Iat napvildgot, amit Karacsonyig kilenc tovabbi
kovet: Szaffi, ErdG kapitanya, Vili a veréb, Hugd a vizilo, Hofehér, Hetedik testvér, Hercegnd és
a kobold, Gulliver utazdsai, Brémai muzsikusok. A minéségre nem lehet majd panasz, mivel a
filmek mindegyike rovidebb a lehetséges 133 percnél, igy a digitalizalasnal mod van a minimum
adatmennyiséget eredményezdnél jobb, de tobb helyet igényld bedllitasok alkalmazésara. To-
vabbi j6 hir, hogy nemcsak eladési, de kolcsonzési jogokkal is rendelkeznek a fenti filmek DVD
kiadasahoz. Arra azonban még nem kaptunk valaszt, hogy mely videotékakban lesznek kélcso-
nozhetd. igéret szerint az igért arak nem haladjsk majd meg a brutt6 6000 Ft-ot.

Tomb Raider Ill

Mar a mésodik rész sikerei utan sejteni lehetett, hogy nem kell majd élettink hétralévd napjait
Lara Croft-inségben tengetniink. Ha minden joI megy, akkor Karacsony kornyékén mar a keb-
|iinkre dlelhetjik a Tomb Raider Il dobozat. Az alapfeléllds nem véltozik most sem, vagyis ifji
hdosnénkkel megint Gtra keliink a Foldgolyd kiilonbozo tajaira, Nevada sivatagaitol kezdve ege-
szen a Csendes-6cedn déli részén fekvo szigetekig, am annyi kilonbséggel, hogy a megvaltozott

jatékmenet hatdsara nek{nk kell majd kivalasztani, hogy a palyakat milyen sorrendben teljesitjiik.

A masodik részben mar megszokhattuk, hogy Lara kedves nem ugyanabban a cuccban izzadja
végig a sok kalandot, hanem néha at is 6ltozik, sot néha még killonbozo jarmlivekre is pattan.
Ez sokak tetszését elnyerte, igy természetesen ez sem maradhatott ki a harmadik részbdl.

Egy kicsit Gjitottak a gra-
fikai engine-en is, hogy még
élethibb és részletesebb le-
gyen a taj. Lesznek kiilonbo-
20 U effektek is, amik az ar-
nyékoldson és az atlatszo
feliiletek kinézetén javitanak.
A kiilonbozo kildetésekben
mas-mas idojardssal kell
majd szembenézniink, lesz
eso, ho és kod is. Az (] szi-
nes fényhatasokat mar szin-
te meg sem kell emlitenem.
Allitélag a szamos ellenfél
mesterséges intelligencidja fényévekkel el6zi majd meg a tobbi hasonl6 jatékban latottakat, de
ezt én mar annyiszor hallottam, hogy meglehetGsen szkeptikus vagyok. Inkabb maradjunk
annyiban, hogy hiszem, ha latom. Ja, Lara imadok figyelem: késziil a Tomb Raider mozi!
Pinball Soccer '98
A vilagbajnoksag ugyan mar

elmalt, de Ugy latszik, a ja-
8l tékkiadsk lelkesedése nem,
igy még jocskan akadnak a
| témaval foglalkozo progra-
mok. Akadtak mar az idén
*| szimulatorok, menedzser-
™| progamok, de azt hiszem,
batran allithatom, hogy foci-
pinballal még nem talalkoz-
tunk. A készitok ket kiilon-
bozo palyat igérnek, sét le-
| hetGség lesz akar ketten is
Jatszani egyszerre.

Sin és Incoming kildetés-
lemez

Még meg sem jelent az ere-
deti jaték, maris készil az
els6 hivatalos kiegészito.

www.pcx.hu




A Ritual Entertainment jatékahoz egy teljesen 0] csapat, a 2015 késziti a killdetéslemezt. Sokat
még nem tudni réla, csak azt, hogy 13 0] palyaval lesziink gazdagabbak.

Ha mar a kiegészitéseknél tartunk, akkor itt a hir, hogy jon egy az Incominghoz is, mégpedig

az Instant Access égisze alatt. A cégrl annyit kell tudni, hogy sok olyan programhoz készitet-
tek mar halozati és internetes kiegészitot, amelyekben eredetileg nem volt ilyen lehet6ség. Itt
most természetesen nem err6l van szo: teljesen (] torténetet kapunk, lesznek 0j ellenséges és

sajat jarmvek is a 48 j palyan. J6 hir, hogy nemcsak a dobozos verzioval fog mdkédni, hanem

azokkal is, amit egy esetleges gyorsitokartya-vasarlaskor kapunk ajandékba (ezek altaldban révi-
ditett verziok). Megjelenés szeptember-oktdber kornyékén.

re Oszi Cache '98 Party

ASTRAL & LINICORN

riil megrendezésre a tizedik CACHE 98 autumn
party 1998. oktdber 9-11-én, a Vasarhelyi Pal Alt.
Iskolaban, Kecskeméten (Alkony u. 11.). A belépd:

Music (Classic es Newwave), GFX compo (raytrace,
® ansi, truecolor és pixel), Fun demo, Wild demo, Fun

Tel.: 06-30-586-210 (Csakany Robert — RoBSoN of
Astral). Web oldal: www.inc.hu/cache98
Hong Kong 99

YAY
CACHE 98

soft Flight Simulatorjahoz is - a névbol mar sejthe-

t6, hogy Hong Kong virtudlis lakoit boldogithatjuk majd berregésiinkkel. Természetesen lesz né-

hany j gépecske is, és a legljabb varostérkép felett repkedhetiink — benne lesz
mar az (] nemzetkozi repiiloter is.

Computer Weekend V1.

Ismét indul a szdmitogépes oOrllet! 1998. szeptember 25-26-27. NonStop, Nyer-
gestjfalun, a Kernstok Karoly Altalanos Iskolaban. Visr, csere-bere, Internet, j3-
ték — géppel vagy anélkdl. Info: 06-20-787-987 vagy 06-60-462-592.

Bill sux

Kirgta két mérnokét az Intel egy aprobb csinytevésiiket kiveton. Kommentar
helyett nézzétek meg a képet, amely egy Pentium II-es processzor egyik dram-
korérol készilt,
persze sokszoros
nagyitasban. Ugye |
nem kell segite- ¢
nink, kit takar a
LBill"?

Virus a War-
Games CD-n!
Lapzarta utdn ér- M
kezett a hir, hogy M8
virusos a War-
Games. Azonnal
utanakérdeztiink a dolognak: nem kell megijedni, a jaték amerikai valtozata-
rol van sz0, amit az USA-ban az MGM Interactive terjeszt. Az eurdpai for-
galmazo Electronic Artsnak masok a termékellendrzési modszerei, ezért az
europai verzio tiszta.

Tojstelep a szupersztrddan

Van az informécios szupersztradanak egy ledgazasa, ami egy csirkefarmra vezet.
A gazdaja egy joindulatd tydk-
anyo, aki segit mindenkinek to-
jast rakni. A tojas nem kerdl
semmibe, és 3MB terjedelemben
barki elhelyezheti a WEB-lapjait
benne webes felilet vagy FTP se-
gitségével. A tojashoz még egy
POP3-mal drithetd postalada is
jar, hogy e-mailezni tudj. A telep
cime: http://www.netchicken.hu.

Az Unicorn és az Astral csapatok szervezésében ke-

999 Ft. A programbdl: PC Demo, 64k intro, 4k intro,

| compo, Quake compo és szerepjaték. Bovebb info e-

mail: cache98@inc.hu vagy robson@freemail.c3.hu.

Nemsokara jabb kiegészités lat napvilagot a Micro-

= Lula - Spiel mit mir!

LULAgocsi

A tamagocsi-laz maloban van, mint egy konny( tavaszi megfazas, viszont vannak, akik még
mindig |atnak fantdzidt a dologban. Biztos emlékeztek még a Luldra, annak a programnak a
cimszereplojére, melynek segitségével a szex ipar magndsava kiizdhettik fel magunkat — virtua-
lisan. Lula tovabb él, most éppen mint amolyan tamagocsi parédia. Az G md cime: Lula the
Virtual Babe. Sejthetd, hogy a holgyike habitusabol fakaddan milyen dolgokat lehet vele virtua-
lisan mivelni. Igen, ,olyanokat” is.

XIV. Nagy Lajos kirdly uga 121-123.
Tel. /Fax; 222-12-70 Tel.: (30) 22-57-54
Faxbank arlistaval: 2-333-666/1024#

P

entium Il-es oépek mar:

79,900.- nettotol!

A leggyorsabb RAM-ok,
A legiijabb Videokzirtyik,
A legnagyobb Winchesterek,
A legmegbizhatobb Modemek!

A legolcsobban
NALUNK!!!

www.pcx.hu
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WORLD LEAGUE SOCCER ES GOLDEN GOAL

Mint arrol mar tobbszor szo volt, a foci vb nemcsak a nézok, a jatekfejlesztok fantazidjat is megmoz-
gatta. Az etalonnak szamito World Cup 98-rél juniusi szamunkban olvashattatok. A nydr folyaman
megérkezett az Eidos és a Take 2 munkdja a témaban: a jatékos onkéntelendl is hasonlitgat, csodalko-
zik és butdn néz maga elé. Ugy tdnik, mindkét ,csapat” hatalmas 6ngolt Iott.

ényleg elkeriilhetetlen az 6sszehasonlitas,

hiszen a World Cup 98 az egyik legjobb fo-

ciprogramkent valt ismerté. Az emberben
felmeriil a kérdés: ha az EA Sports teljes test-
hosszal uralja a jatekpiac egy teriiletét, mi értelme
van tomérdek pénzt beledlni olyan fejlesztésekbe,
amelyek — hogy egy idevago kifejezéssel éljek -
labdaba sem righatnak a WC98 mellett. De ha
mégis, és felteszem, ismerik az EA Sports jatékok
szinvonalat, miért nem arra térekednek, hogy azon

tultegyenek? Akkor hogyan sziilethetnek ilyen rend-
kivill igénytelen, szinvonaltalan megolddsok?

World League Soccer

E csodélatos mliremek mogétt az a Silicon Dreams
nevd csapat all, akik allitolag mar elkovettek tobb, sa-
jat vélemeényiik szerint igen sikeres fociprogramot is.
Ezek egyike volt az Olympic Soccer, amellyel — mind-
kettGnk szerencséjére — nem talalkoztam (hd, az még
nagyon régen, US Goldos idokben volt, te még nem is

éltél akkor! — Mr. Chaos). Nos, a fitk azzal

CHANGING ROOMS.&

TRf

a szandekkal estek neki a WLS-nek, hogy most aztan
minden téren tovabbfejlesztik ezt az olimpiai el6dot.
Az eredményt latva, belegondolni is rossz, hogy-az
milyen lehetett. Egyetlen dolog van, amiben a WLS
szerintem jobb, mint a World Cup 98, és ez a grafika.
A stadion megjelenitése, a palya, a kornyezet, az id6-
jaras mind sokkal szebb, élethiibb, néha egészen meg-
dobbentden jol nézett ki. Leprogramoztak példaul,
hogy a stadion arnyékot vessen a palyara — TV-n néz-
ve kifejezetten rithellem, itt érdekes otletnek tartot-
tam. A jatékosok kinézete, mozgasa egy-két furcsa ki-
vételtol eltekintve szintén rendben volt.

Ezzel aztan végere is ertiink az Gsszes pozitivum-
nak. A felhasznaloi felilet egyszeriien csapnivald, 6t-
let nincs, egértamogatas nulla, a menik kozott a kur-
zor gombokkal kavarunk fel s ala, és még csak olyan
egyetemes szabvanyokhoz sem iga-
zodtak, mint az ,Enter=0K,
Esc=Cancel”. Van itt Backspace,
meg Back to akdrhova menipont,
egyszer igy mikodik, masszor (gy,
szoval egyszer(ien fertelmes. Azt
mar mindenkinek a sajat fantdzidjéra
bizom, hogy ilyen kériilmények ko-
zott hogyan lehet csapatot épiteni.
En egyszer probéltam, hiba volt. A
csapatokrol csak annyit, hogy mivel
a cég nem kapta meg a FIFA aldasat,
nem hasznalhattak fel a labdarigok
rendes neveit. Inkabb ne tudjatok meg, mik lettek!

Ha sikeriil kikeveredniink a meniik tengerébdl,

‘hosszas toltogetés utan — telepitéskor alig 2 megat

rak fel a winchesterre, a meccsek eldtt CD-r6l tolti be
az adatokat — kezdddik a meccs. A grafikat mar di-
csértem, a hang ezzel szoges ellentétben all. Az effek-
tusok (r(gas, pattanas) kicsit furcsak, a kommentalas
pedig az elso probalkozasokat juttatja eszembe: aka-
dozik, mondaton belil hangszint valt, lemarad az ese-
menyekr6l, és észrevehetden ismétli 6nmagat. Az ira-
nyitashoz egy kevésbé bonyolitott 6 gombos megol-
dast valasztottak, amellyel nem is lenne baj, ha olyan
elemi mdvelet, mint ~
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billentyiit, ellenkezG esetben a jatékos a halalba elrtig-
ta a labdat. Persze ugyanez a gomb a szerelés is
(értsd: becsliszas), el lehet képzelni, mi torténik, ha
ily modon, nagy nehezen sikeriil labdat szerezzek
(stadioncstics). £s ez még mind semmi. Ami az egé-
szet jatszhatatlannd teszi, az a mesterséges (un)intel-
ligencia. A WC98-hoz viszonyitva, tulajdonképpen itt
nincs is. A nagy baj, hogy az altalunk iranyitott jaté-
kos kivalasztasat is 6 végzi, nincs semmiféle beavat-
kozési lehetGségiink. Erre egyszerlien szavakat nem
taldIni. Egyes tdmaddsoknal nem volt aktiv jatékosom
a keépernyon, a védoim végignézték, ahogy az ellenfél
besétalt a kapuba. Ha nem a passz gombot nyomom
meg, hanem a r(gassal teszem elGre a labdat, a jate-
kosok nem mozdulnak ra. Mivel az egyetlen szerelési
mod a becs(iszas, adott esetben a fél csapat a foldon
fetreng, és még hosszan sorolhatnam. Elismerem, e
kényelmetlenségek adodhatnak abbol, hogy az ember
még nem szokott hozza a jatékhoz, az iranyitashoz.
Erre van a WC98-ban a gyakorlé rész, itt azonban
nincs semmi, csak a bosszdsag.

Meglatasom szerint a WLS egy ko-
zepesen siker(lt arcade jatek, tokéle-
tesen el tudom képzelni egy jatékte-
remben. Valoszin(ileg megallnék elot-
te par pillanatra, amulnék a szép gra-
fikdjan, és mennék tovabb. Pénzt nem
pazarolnek ra.

Golden Goal

Na, ez az a jaték, amivel egyszeriien
nem tudok mit kezdeni. Vicc katego-
ria. Minden tiszteletem a Take 2-¢,
de nem hiszem, hogy egyetlen percig barki is komo-
lyan gondolta volna, hogy ebbdl egy darabot is elad-
nak. Leirhatatlan; valahogy igy nézett volna ki a
FIFA8S, ha lett volna ilyen, de ha mar a nyolcvanas
éveket emlegetem, abban az id6ben a Microprose
Soccer C-64-en jobban nézett ki.

El6szor szembestilve a jatékkal, az els6 gondolatom
az volt, hogy rosszat fogok almodni, majd lelki szeme-
im elott megjelent egy kdzépiskola, ahol a ,profi vég-
20s0k” szamtech ordk hosszd soran dsszedobnak egy
fociprogramot. Az nézhetne igy ki: nem tul szép, de
azeért a két [aban stabilan all6 3D engine (sok munka
van benne, sokat is tud, de nem ez a Iényeg), texturdk
: ' 520-570 (Pistike,
a grafikus, ma-
ganszorgalombol
tobb kiilonbozé
arcot csinalt, re-
mek), gyatra fel-
hasznaloi felilet
(a végén Ossze-
csaptuk, nem
maradt rd idd),
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egész tlrhetd jatszhatosag (ezen dolgoz-
tunk egy évig). Félreértés ne essék, nem a végzos
gimiseket akarom bantani, de az egész tényleg gy néz
ki, mint amit faradtsagos munkaval egy szakkor részt-
vevoi dobtak volna dssze. Nem pedig egy magat tény-
leg profinak mondo programozo garda.

Nem tudom, miért, de mint kiderdlt, az angolok
nemzeti kincsikként tisztelik a progit. Olyan méltato
leirast olvastam rola egy amigy jozannak, targyila-
gosnak megismert jaték site-on, hogy majdnem lees-
tem a székr6l. Nem is beszélve arrol, hogy a mellé-
kelt képeken valamilyen 3D gyorsito hatasa sejlett
fel, ezzel szemben én képtelen voltam egyiittmiko-
désre birni egy Monsterrel, illetve mégis csak kopro-
dukcio: egyiitt nyomtak a pixelhegyeket.

Hogy réviden részletezzem, a WLS ,alapjaira” épii-
6, csak még annal is Otvarabb mendirendszer (Enter,
Esc, Backspace? Ugyan! FI, F2, F3, F5), enyhén szélva
szbgletes és pixeles grafika, teljesen elnagyolt palya-,
stadion- és arnyékabrazolds, de — llitolag — felismer-
het6 arcok (bizonyéra). Viszonylag normalisan kitalalt
vezérlés — mi jelolhetjiik ki az aktiv jatékost —, vi-
szonylag egyszerd passzolni (kétféleképpen is lehet;

www.pcx.hu

laposan vagy emelve) és kapura ragni (golt nem sike-
riilt 16ném), @ masik harom gomb pedig olyan érdekes
funkciokat lat el, mint példaul a ,direkt szabalytalan-
kodas”. Jopofa, nem? Nem hizom tovabb az idot, be-
széljenek helyettem a képek. Igazsagtalan lennék vi-
szont, ha nem irnam le: legyen barmilyen cstnya és
kényelmetlen a kezelofeliilet, éppen a jobb iranyitasnak
koszénhetoen sokkal élvezhetobb, mint a WLS!

Talan mindannyian jobban jartunk volna - fejlesz-
tok, kiadok, vasarlok egyarant —, ha a Silicon Dreams
még idejében osszetalalkozik a Z-Axis-szel (6k jegy-
zik a Golden Goalt), és ketten egyittes erdvel csinal-
nak valamit. A WLS grafikajaval és a GG jatszhatosa-
gaval, no meg egy a XX|. szazadnak megfeleld, kult(-
ralt felhasznaloi feliilettel mar lehetett volna mit
kezdeni. Remélem, hogy most, amikor a vildgbajnok-

- sag mar a multe, mindenki elgondolkozik ezen, és le-
vonja a megfelel kdvetkeztetéseket. En mér meg is
tettem: johet a FIFA 99!
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Amikor Chris Carter |992-ben elkezdte irni az X-Akték sorozatot, még nem sejtette, hogy 1998-ra
a vilagon majdnem mindenki ismerni fogja, nyer vele egy tucat Golden Globe dijat és jeldlik az
Emmy-dijra 1994-ben, illetve 95-ben. Szerencsére mi is végigizgulhattunk hiarom sorozatot az 6t-
bol, igy mar nem ismeretlen az X-Aktak témaja és hangulata, Chris Carter (ld6zési manidja és bi-

zalmatlansaga az igazsagszolgaltatas irant.

ostanra ért a csticsra a ménia. Elkésziilt a

film is, amelyet a magyar mozik valamikor

oktoberben fognak bemutatni, igy hat nem
volt varatlan, hogy megjtt a sorozat alapjaira fekte-
tett kalandjaték. Osszesen hét CD-n terpeszkedik el a
jaték, és tobb mint hat ora video van rajta. Ezeknek a
legnagyobb kiilonlegessége, hogy az a Rob Bowman
rendezte, aki a filmet €s a legtdbb részt is (ez latszodik
a killonbozé megvilagitasi technikakban és a torténet
vezetésében). Sajnos a rendezonek most nem jutott
olyan szereplo garda, mint a sorozat forgatasakor, eb-
bol kévetkezik a jaték egyik nagy negativuma: nem
Muldert és Scully-t iranyitjuk a jaték folyaman, ok mar
a bevezetd introban eltdnnek. A fGszereplo Willmore,
akit azzal biznak meg, hogy keresse meg a nyomozo
parost. Willmore és a tobbi fobb karakternek igen se-
kely szereplése messze elmarad Gillian Anderson és
David Duchovny ol dsszeszokott parosa mogott.

A torténetet azzal probaltak megmenteni, hogy be-
lekevertek az egyik régi részbol egy Valdez UFO-t es
egy korrupt Ggynokot, de ezzel sem sikerillt elfedni a
jaték propaganda mivoltat. Azert nem kell megijedni,
nem olyan rossz ez a kalandjaték. Ha eltekintiink at-
tol, hogy X-Akta akar lenni, akkor plane izgalmas és
mozgalmas, rdadasul a videok igényesek. A jaték ke-
retrésze, a doboza, a fémeni mind-mind hiper jol néz

ki: szint valtoztat, foszforeszkal, hologramos és min-
denhol tele van irva a szokdsos jelszavakkal: Trust no
one, The truth is out there stb. A zenével sem sporol-
tak: Mark Snow
irta (egy részét).
Szoval a hangu-
lat megvan, de
kissé lukacsos.
Kétségtelen,
hogy nagy Otle-
tek vannak ben-
ne. A helyszint
a megszokott X-
Aktasan irjak ki,
az idGpont so-
hasem kerek
szam. A hint
rendszer tet-
szett a legjob-
ban, ugyanis
tobb fajta van: a
legegyszer(ibb,
ha bekapcsoljuk
az Options me-
nilben az
Artificial
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HANGULATTEREMTO, JATEK HELYETT

El Capo

Intuition gombot. Ekkor egy kek folt jelenik meg a
jobb felsé sarokban. Ha ez vilagit, akkor van még ke-
resnivalonk az adott helyszinen. Amint elkezd liktet-
ni, az azt jelenti, hogy azon a ponton van valami fon-
tos, ahol most allunk. Végsé elkeseredésiinkben rak-
likkelhetiink a kek foltra, ekkor egy helyzetet mutat,
ahova el kell jutnunk. Irtd nagy lustasagunkban vagy
bénasagunkban nyomogassuk addig a gombot, amig
fel nem ajanlja, hogy megteszi helyettiink, de ez mar

tenyleg nyugdijas megoldas. A masik segélynyujto,
Willmore Gigyndk, folyamatosan jegyzetel PDA note-
szébe, igy ha valamit elfelejtenél, nyugodtan utdna-
nézhetsz. Egyébként ez a PDA segit az utazasban, le-
szedhetjiik az e-mailjeinket és van benne egy cimlista
is. Ha nagyon elakadunk, esetleg bemutathatjuk a
jegyzeteinket a fonoknek, Shanksnek, 6 majd ad vala-
mi felhasznalhat6 otletet. Egy tipp: sokszor nem en-
ged tovabb egy helyszinen a jaték, ha nem beszélge-
tink el azzal, akivel éppen ott vagyunk (Skinner,
Astadourian). Tehat fontos, hogy mindenr6l szamol-
junk be a tarsunknak és kérdezziik is ki mindenrdl.

Egy végso tipp: a jatek vege fele mar vigyaznunk kell,
semmiképpen ne [6jiik le Cookot, amikor megtamad,
mert akkor nem lehet befejezni. Ha elakadndl, vess egy
pillantast a kovetkezo oldalon az figynok naplojara,
amibdl kideriilnek az utolsd napok eseményei.
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Skinner igazgatohelyettes megbizasa: két digynok
(Mulder és Scully) eltiint, megkeresésiik elsadleges,
eddigi igyeimet adjam at Cooknak, miutan kiadtam az
APB-t (kbrozvényt) a szamitogépemrol (kod: shiloh).
Nyomozashoz sziikséges targyak felvétele: pisztoly,
jelvény, bilincs, bizonyitékgy(ijto-készlet, zarnyito,
tavcso, infra szemiiveg, zseblampa, fényképezogep.
Helyszin: Comity Inn

Itt szallt meg a két Gigynok a jelentésiik szerint. A re-
cepcios kikérdezése: Dana Scully és Fox Mulder beje-
lentkeztek, majd elmentek aznap este. Semmi felt(inGt
nem észlelt. Szobak atkutatasa.

Mulder: szotyola, kényv, Mulder ivott - alkohol,
egy Ujsag, aktataska. Scully: Laptop, kod — ismeret-
len, Skinner sem tudja — dtadom Cooknak feltoretni.
Megj: a két szoba kozti ajtot a recepcios nyitotta ki.
Recepcios megkérdezése a kimend hivasokral: lenyo-
mozasuk szikséges az ING-n keresztil. [. 206 555
0182 - egy raktar szama. 2. 202 555 0149 — egy férfi
valaszolt, de letette, cim: ismeretlen. Az iigynokok bé-
relt autoja: Ford Taurus: 621517.

Helyszin: raktdr a dokkok kozelében
Ide telefonaltak az Gigynokok. Ajto kinyitasa zarnyito-
val. Bizonyitékok: vér — mintavételezés.

Zart dobozok, nyitas feszitovassal a padlasrol. Do-
bozokban fekete por — mintavételezés. Pisztolygolyd
az oszlopban - kiszedése, .45-0s, talan .357-es. Ciga-
retta csikk, Morley markaju. Egy ferfi kikérdezése a rak-
tar mogotti stégen. Név: James Wong, kinai férfi.
Cantonbol érkezett 1985-ben. Hazas, egy gyermek:

lany, hét éves. A raktarrol nem tudott semmi érdemle-

geset: latott fegyveres Groket a raktar kornyékén. Szal-
litmanyok jottek-mentek. Mostanaban csendes. A kér-
dezett vélhetden nem mond el valamit. Ujbdl ki kell
keérdezni. Skinner kiszlrt egy kocsit, amely mér az iro-
da ota kovet benntinket: két férfi egy Sedanban. Rend-
szamarol fényképet keszitettem.

Helyszin: labor

Amis szerint: a por gyari 6lom. Miért van a raktarban?

Teljesen legalis, nem sziikséges mellé fegyveres kiséret.
Radioaktiv anyagok szallitaskor hasznaljak. A vért Wa-

shingtonba kene kiildeni, mert konnyebben Gssze tud-
jak vetni az adatbazissal.

Helyszin: iroda

Rendszam lenyomozasa: TILTOTT INFORMACIO?
Skinner visszamegy Washingtonba, magaval viszi a
vérmintat is. Estére visszakiild a raktarhoz.

Helyszin: raktdr - esti megfigyelés

Ferfiak érkezése, titkos rekeszbdl fa dobozokat szalli-
tottak el. Tovabbi érdekességek nem torténtek.
Helyszin: iroda

Cookot megtamadtak az éjjel, Scully laptopja eltlint.
Tamada: ismeretlen. Pendrell Gigynok hivasa Washing-
tonbol: a vér Scully-€. Mi tortént a raktarban? Min

nyomoztak az tigynokok? Cooktdl hir:
meghalt, akit tegnap kikérdeztem. Hon-
nan tud err6l? En nem mondtam el neki.

Helyszin: raktér — a tetthely
Talalkoztam Mary Astadouriannal
(Asta), 0 vezeti a nyomozast. Amit ed-
dig tudnak: Wongot hatulrol |6ttek fej-
be. Vagy meglepték, vagy ismerte a
gyilkost. A kaliber .45-0s, vagy .38-as.
Inditék: valoszindileg rablas. Beszamoltam neki a teg-
napi beszélgetésiinkrol. Wong hajojanak (Agrippa) ét-
kutatasa: esokabat: Tarakan felirattal. Hogy ker(ilt
Wonghoz? A hajon nincs zsakmanytarto eszkoz (hiit6
vagy vizkeringeto). Mit csinalt Wong a hajoval? Nagy
mennyiségd, igen erds nyugtatot talaltam a szek-
rényben. Révkapitany: O talélta meg a hullét. A halak
pusztuloban vannak. Sokan elmentek, de Wong még
kitartott. A raktart a Majestic Shipping cég beérli.
Lefaxolja a cég telefonszamait. A Tarakan egy tengerja-
r6 hajo, amely kigyulladt ket honapja. Mindenki meg-
halt (9 6), de csak négyet talaltak meg. A hajo orosz
volt. Nem érti, honnan ismerhette volna Wong Gket.
Helyszin: Tarakan

Furcsa: csak az egyik oldalon latszadik égési nyom, és
csak a kiils6 részen. Hogy halt meg akkor mindenki?
Megj: falba beleégett, emberi krvonalak. Astanak fel-
tdnik egy sor ujjlenyomat a régi, mar lenyomozott ujj-
lenyomatokon. Széltam Amisnek, hogy jojjon ki. Hajo-
naplot megtalaltam: cirill bettkkel irtak, Asta elviszi
lefordittatni. Talaltam egy fura, fém gdémbét. Elviszem
Amisnek. Korboncnoktdl iizenet: furcsasagot talalt
Wong boncolasakor. Mi vajon Wong kapcsolata a
Tarakannal?

Helyszin: a kérhdz

Truit doktornd a korboncnok. .38-as golyé volt, ami
Wong halalat okozta. Fura: rakos beteg volt. Igen su-
lyos beteg, szinte mindenhol volt daganat. Truit még
soha nem latott ilyet. A vizsgalat soran felfedezett
nagy adag fajdalomcsillapitot a testében. De ennyi
mennyiségtdl mar élohalott lenne.

wWwWwW . Dcx. hu

Asta szerint Wong egy csempész halozat tagja
volt, amely a volt Szovjetuniobdl szallit plutoniumot
az allamokba. Scully és Mulder valoszin(leg tal kozel
keriilt a halozathoz, ezért tamadtak meg Oket.

Ez megmagyarazna a Tarakanon torténteket, Wong
rakos betegségét, illetve halalat.

Helyszin: otthon

Az ujjlenyomatok megegyeznek Cook ujjlenyomataival!
Ki kell kérdeznem. Megjelent Cook. Allitsa szerint
ketten kovetik egy fekete autoban, nem tudja kik azok,
de biztos a kormany emberei. Megkérdeztem az ujjle-
nyomatokrol: 6 is részt vett a nyomozasban, valészi-
ndleg akkor hagyta ott az ujjlenyomatat. Hazudtam
neki, nem mondtam el neki a nyomozas eddigi allasat.
Tdl gyanus. Cook szerint valaki a cégnél manipuldl,
korrupciora gyanakszik. Lehetséges.

Helyszin: raktdr - esti megfigyelés

Egy teherautd parkol odakinn. ,Gordon's Hauling,
Charno”. A keszty(itartoban egy papiron ez all: RR#
1121 és 82434. Mit jelent ez? Lenyomozas szikséges
az ING-en keresztll.

Helyszin: otthon

Asta: Tarakan hajonapldjat sikerillt lefordittatni, illetve
egy fizetési jegyzék is van a konyvben. Wong 30000-
et keresett az el6z6 honapban. Mutat egy videokazet-
tat: egy benzink(t biztonsagi kamerdjanak felvétele

— egy sotét haj ember kiszall egy Ford Taurusbol.
Rendszdma: 621517 — Mulder kocsija! Lehet, hogy ez
a férfi Mulder. Majd egy masik ficko érkezik. Aki tegna-
pi a kamiont vezette. Hirtelen vilagos fény. Forrasa:
Mulder? Az aldozat ugyanolyan égési nyomokat szen-
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vedett, amelyeket a Tarakan legénysége. Az ismeretlen

ferfi (ahogy mi hivjuk: John Doe, ha ndrdl van szo,
Jane Doe) meghalt a helyszinen. A Gordon's Hauling
cégnek dolgozott. Asta szerint: Gordon’s Hauling, a
Tarakan, Wong mind a csempész cég része.
Helyszin: kérhaz

Az aldozat tet6tol-talpig leégett. Truit szerint radioak-

tiv sugdrzastol. Nincs azonositva.

moz a Smolnikoff csem-
pész banda utan, a SWAT
nem volt értesitve. Cook
jobb tigynok ennél, miért

| kavar? Vagy talan Asta

fonhivas: ismeretlen férfi-

Sandpoint 4-es hangarja-
ban. ,Scully és Mulder él-
nek még"!

Helyszin: Sandpoint

Fekete férfi jelenik meg. Nem azonositja magat. Kii-
|6nds, rugds pengéjl fegyvert ad. Ezzel lehet megol-
ni azt, aki Gldozi a ket iigynokot. A penget a tarkoba
kell dofni. Senki nem tudhatja, hogy a fegyver nalam
van. Elsoként keressiik meg Jane Doe-t a gold bari
Presby korhazban. ,Ennek az {igynek semmi koze az
orosz plutonium csempeészethez.” Kezdek aggadni.

van a hattérben? Fura tele-

val taldlkozzak hajnalban a

nem emberi [ényen. Az egyik orvos volt az, aki megta-
madt minket Charnoban. Azonositas: Dr. Jonathan
Rauch. Katonai sebész. Lakasa: Eisenhower field koze-
lében, Alaskaban. Videokonferencia harom férfival:
Mulder és Scully ismerdsei. Rauch rossz fid. A kor-
many ,Boxcar” elnevezés(i projektjén dolgozott. E terv
keretében késziiltek olyan vas(ti kocsik, amelyekben
lehet operalni. Mulder veszélyben van. Meg kell talalni.
Eisenhower Filed kozelében titkos bazis van. Atkiildik
a koordinatakat. Fax érkezik: Mulder autdja atlépte a
hatart: a hataror égési sériilésekbe halt bele.

Helyszin: Rauch hdza

Padlason Mulder. Mulder: Rauch a Rural Route-on fog-
ta el. Szerinte Rauch egy UFO-nak a gazdaja. Ez egy
Valdez UFO, amely megszall embereket. Felismerhet6:
a szemen néha olajos foltok jelennek meg. Ez zuhant
le a Tarakan kozelében. A lény ugral testrol-testre, az
trhajojat keresi. Mit higgyek? Két ember érkezik. Valo-
szin(ileg meg akarnak 6Ini. Mulder elmegy a bazisra,

Ez az (igy tlltesz a képességeimen. amig én feltartoztatom dket. A férfiak eldl az erdGbe
Helyszin: Presby kérhdz, Gold bar
Megtalaltuk Jane Doe-t. Scully az.
A kikotoi raktarban I6ttek ra. Az-
tan fura fény, majd Mulder kicipel-
te a raktdrbdl. Ezutdn eldjult és itt
tért magahoz. Nem tudja, hol van
Mulder. Scully boncolasa a Tarakan
legénységén is azt bizonyitotta be,
hogy radioaktiv sugarzas miatt
haltak meg mindannyian. Mulder
szerint egy UFO széllt le a hajo
mellett. Scully azt javasolja, mi
menjlnk el a Fante megyei hely-
szinre, 0 jelent Skinnernek és majd
késobb talalkozunk.

Helyszin: Rural Route 1121 - kocsiszin

Megtalaltuk a 82434-es szam kocsit. Kiégett, flistol.
Miért gyljtottak meg? Operacios

Helyszin: Gordon’s Hauling, Charno

Az ajtd nyitva volt. Talaltunk egy szallitasi naplot. Mi-
kor felvettem, egy férfi tamadt meg, fura kod fedte a
szemét. Miutan elment, megvizsgaltam a konyvet.
Legutobbi célallomas: Rural Route 1121, Fante megye-
ben. Ezt jelenthette a felirat a teherautoban talalt pa-
piron. A tdmadas utan Asta egy bombat talalt a szek-
rényben. Asoval kiiitottem a szell6z6racsot. Ezen ke-
resztiil tudtunk elmeneklni. Az épilet felrobbant.
Helyszin: iroda

Cook talélt egy tanit a Wong-gyilkossaghoz. A gya-
nusitott: Yvgeny Smolnikoff, orosz. Cook mar értesi-
tette a kommanddsokat és Astat is. A tand: Fred
Kohler, 56 éves, hajlektalan.

Helyszin: Smolnikoff raktara

Tlizharc. 5 tdmado. Se erdsités, se kommando. Cook
talalt egy .38-as kaliber(i fegyvert a foldszinten. Amis
azonositotta: ugyanezzel Iottek ra Wongot, és Scully-
ra. Smolnikoff mindent tagad. Bevallja a

menekiiltem, majd lel6ttem Gket.

Helyszin: titkos bazis

Az 6rok halottak — égési sérilések. Mulderbe szallt az
UFO, Scullyval elrohantunk Mulder el6l. Tobb fegyve-

csempészetet és hogy Wongot foglalkoz-  CPU/RAM: - P120, 16ME teremnek volt kialakitva. Egy haj-  res férfi timad meg, ezeket semlegesitettem. Cook is
T : .1 ... SYSTEM:  WIN95 , i . : N R Wiy
tatta, miutdn megtaldltam a fizetési listat ~ y —o». N/A léktalan 10 dollarért egy videoka- ~ megtamadt, Ot elkabitottam. ,Muldernek” ket kulcs

zettat ad (Iogok Astanak). A ko-
csit ket 6ltonyos férfi gydjtotta
fel. Azok, akik Skinnert, Cook-ot
és engem kovettek? Lehetséges.
Helyszin: iroda

| Vide6 megnézése. Cook is jelen
van. Piszkos, de valamilyen bon-
colas vagy operacio lathato egy
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kell, hogy hozzajuthasson az (rhajohoz. Scully terve:
az elkalonitobe csaljuk. El6szor eltereli az or figyelmeét,
Ot lelovom, elveszem a kulcsot és becsalogatom
Muldert az Gvegterembe. Mulder elfogasa utan Cook
leiit: 6 most a gazdaszerv. Ekkor Scully tarkon szdrja.

a foldszinten. Ové volt a Tarakan is. Amis
telefonal: a Tarakan veszélyesen sugar-
szennyezett. Amis sugdrbeteg. En és Asta FOX INTERACTIVE
rnjért nem lettiink betegek? Nagyon kiilo- 523?-3[5’(:-2078
nos.

Helyszin: otthon

Asta diihos: nem szolt neki senki a ta-
madasrol. A rendOrség mar évek 6ta nyo-
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Kevés olyan vildgot szeretek ennyire, mint a Microprose X-Com-jat. gy aztn érthet6, hogy t-
kon Glve vartam a negyedik részt. Igaz, az eddig megszokott X-Com sorozatba meglehetdsen ér-

dekesen illik bele egy (irhajo szimulator.

mikor korbenéztem a vilagban, kinek hogy

tetszik, szinte mindenhol szidtak, mint a

bokrot, igy lelkesedésem gyorsan lelohadt.
Am amikor megkaptam és elkezdtem vele jtszani,
egyszer(ien nem értettem: ugyanazzal a jatékkal jat-
szom, mint a kilfoldi
teszterek? Mert ha
sok szempontbol
nem is tokeletes, de
szerintem nagyon 0
jaték az Interceptor.
Aztan rajottem, mi
lehetett a baj. A stra-
tégiai jatékokat ked-
velok és az drszimu-
[ator-rajongok altala-
ban meglehetosen
tavol alinak egymas-
tol, ezért a kettd ke-
vereket egyikik sem
élvezi igazan. Ben-
nem mindkét stilus
utan olthatatlan sze-
relem tombol, igy
ezt a programot
pont nekem irtak.

Az alapfelallas

most IS ugyanaz,
mint az 6sszes eddi-
gi részben, vagyis
vannak a gonosz

idegenek, akik ezuttal az Girben tdmadnak a békés fol-
diekre. Természetesen az X-Com ezt nem nézheti
tétlendl, és nekilat, hogy megvédje a foldi érdekeltsé-
geket. Ezek jelen pillanatban kiilonb6z6 cégek ba-
nyasztamaszpontjai, akik boséges pénzt fizetnek ne-

kiink, ha megvédjiik

B8 ket a kobor UFO-k td-
B8 madasaitdl, és persze
| ha ezt nem teljesitjik,
W akkor otthagynak min-
| ket, mi meg szépen

| tonkremegyiink. Mint
| késdbb kideril, azok az
UFO-k nem is annyira
8 koborak, tudniillik ne-
kik is ugyanigy bazisa-
| ik és banyasztelepeik

| vannak, mint nekiink.
Eleinte egyetlen ta-
&8 maszponttal vagunk

ROPULI, UFO, ROPULI...

Pelace

neki a kiizdelmeknek — azonnal érdemes elkezdeni egy
talalmany letoltését, mert killonben értékes napok tel-
hetnek el mindenféle elorehaladas nélkiil. Az idegenek
természetesen mar megint erosebbek nalunk, ezért
lesz fejlesztgetni valonk boven. Ez Ggy torténik, hogy
mindent a Foldon talalnak ki, mi meg letdlthetjik szé-
pen a kiilonbozo ketyerék tervrajzait. Ez meglehetdsen
érdekes rendszer, mert ha szerziink egy (j fegyvert,
mar akkor elkezdhetjiik let6lteni, amikor a hajdink a
csatabol még vissza sem
| értek a bazisra. Vagyis a
| Foldon mér megkaptak a
| targyat, s6t mar ki is fej-
lesztették masfél masod-
perc alatt, de nekiink
| azért akar tobb, mint 40
napunkba telhet a letdl-
tése (pedig milyen egy-
szer(l lenne, ha azzal az
drhajéval, amivel megkap-
tak a fejlesztenivalot, rog-
ton vissza is killdenék a
tervrajzokat és akkor a
csata utdni harmadik ma-
sodpercben mar hasznal-
hatnank is az 4] stuffokat).

A kifejlesztett Gjdon-
sagok legyartasa is nagy-
ban kiilénbdzik az eldz6
&= részekben megismert
rendszertdl. Ugyanis itt
nem termeliink semmit,
hanem a kdilonb6zG ba-
nyaszcégek allomasain
folyik a gyartas, majd
onnan teherhajok hoz-
zak at hozzank. Ez azért ,nagyon j0", mert igy az
UFO-k még itt is belekophetnek a levesiinkbe, mert
a teherhajokat le is lehet I6ni (sajna meg is teszik,
ha nem vedjiik oket). Némi plusz pénzért lehet ki-
séretet bérelni a hajok mellé, de erre igazabol csak
nehezebb szinten lenne sziikségiink, de ott meg
mar szinte semmit sem ér.

Maga a szimulator rész aranylag szép, még 3D kar-
tya nelkil is élvezhetd. Senki ne varjon persze Free-
space szint( dolgokat, de szerintem azért egész kelle-
mesre sikerdilt. Latszik, hogy a készitok is jatszottak a
szimulatorok koronazatlan kiralyaval (X-Wing vs. TIE-
Fighter), mert csomo Gtletet lekoppintottak (pl. a
pajzs és a fegyver toltése, kozottik az energia atpako-
|asa stb.), rdadasul szinte minden gomb ugyanott ta-




[alhato. Ez nekem inkdbb pozitivum volt, mert leg-
alabb nem kellett Gjra megtanulnom, mi hol van: a jot
lekoppintani nem szégyen. Az iranyitasnal azonban
volt egy gondom: lehet, hogy a joyom nem a legjobb,
de hogy minden teszteré egyszerre romoljon el, az
meglehetdsen valoszindtlen. Ugyanis a finom célzas
szinte teljes mértekben lehetetlen. Ez azt jelenti, hogy
hoszsz(l sorozatlovéseket nem lehet leadni az ellenfe-
lekre (illetve lehet, csak nem fogja eltalalni), mert a
kurzort képtelenseg egyiitt mozgatni a képernyon ke-
resztbe repiilé UFO-val. Ez még lehetne az én bénasa-
gom is, de amikor teljesen egyenes vonalban repiilt
elottem a szerencsétlen, és képtelen voltam tiz ma-
sodperc alatt kettonél tobbszor eltalalni, az mar nem
semmi. Szép lassan célt ériink ugyan egy-két elkapott
talalattal, de a nehezebb szinteken a keményebb el-
lenfelek ellen esélyiink sem lesz. Az, hogy miiszerfal

Tippek:

— Minél gyorsabban érdemes megnovelni fejlesztd (illetve
letdlto) kapacitasunkat. Ehhez érdemes rogton a legelejen
legalabb még egy letolto allomast épiteni bazisunk teteje-
re, majd a kesobbiek folyaman gyorsan épiteni meg egy-
kettot.

— Ha kezdiink kifogyni a pénzbal, akkor pakoljuk ki a rak-
tarakat, és adjuk el azt a toméntelen mennyiség( cuccost,
amit az UFO-ktol zsakmanyoltunk. De érdemes vigyazni,
hogy ne til fejlett technologiat adjunk ki a keziinkbal,
mert illegalis fegyverkereskedokhoz is keriilhet, akik
mondjuk felfegyverzik velitk a kalozokat, akik igy joval ero-
sebbek lesznek.

.. — Az ellenséges bazisoknal rogton a bazisokat tamadjuk,

a vadaszokkal ne toradjiink, azokat majd elintézik a tob-
biek (feltéve, ha nem voltunk olyan idiétak, hogy egyedil
jojjtink). Nehezebb szinteken érdemes azt csinalni, hogy

¥ mindenki ugorjon neki a bazisnak (Shift+A), majd pucol-

meglehetGsen Otva-
rul néz ki, engem
nem nagyon zavart,
mert én rogton ki-
kapcsoltam az els6
repiilés alkalmaval
és azota sem lat-
tam. De tény, hogy
az analog mutatok
és az | brake for
Sectoids!” feliratok
valahogy sokkal job-
ban illenek egy 50-
60-as évekbeli

| Chevrolet-be, mint

d egy komoly” UFO-
irt6 program (irhajo-
iba. Valoszindleg
poénnak szantak a
dolgot, de szerintem sokkal jobb lett volna az elsé két
resz X-Aktak szer(i atmoszférajat lemasolni, mint
ilyesmikkel feldobni a jatékot. Eddig szerintem messze
a Terror from the Deep hangulata volt a legjobb (ami-
kor a tenger fenekén maszkaltunk az emberkéinkkel és
nem tudhattuk, mi var minket a kovetkez6 bucka mo-
gott, mindez a megfelel6 zenei alafestéssel). Nos, ez
az, amit meg sem kozelit a program.

Természetesen ebben a verzidban is tobbfajta
UFO-val szembesilhettink. Elékeriilnek a mér jol is-
mert Sectoidok, Mutonok és Etherealok, de talalkoz-
hatunk Aereonokkal is, akik allitolag a legjobb pilo-
tak az univerzumban és ott vannak még a Psilordok,
akiknek a vezetési képessége meglehetdsen pocsek,
de pszionikus tulajdonsagaik révén kemeény ellenfelek
lehetnek, hisz" gyenge akarat( embereinket akar elle-
niink is fordithatjék. Hajotipusbol is akad néhany:

www.pcx.hu

va haza.
— Nem érdemes minden (irhajonkat lecserélni a harmadik
tipusra, mert igaz, hogy erds, de a hatotavolsaga sokkal

kisebb, mint a masodiknak.

Osszesen 4 darab harci UFO plusz még egy-két te-
herhajo, ami szerintem édeskevés. Nagyon hidnyoz-
tak a fél varos méret(i nagy hajok ellen inditott ta-
madasok, amik koril rajzanak a kisebbek. Ej, de jo is
lett volna... Helyette viszont tamadhatunk baziso-
kat, de ezek mind egyformék, igy egy id6 utdn ez is
unalmassa valik.

Nagyon idegesito rész volt a programban, hogy
amikor Uj informaciokat kapunk mondjuk a kal6zok-
rol vagy az illegalis fegyverkereskeddrol, akkor kiirja a
rendszer nevét, ahol megtalalhatjuk oket, de azt,
hogy ez az Univerzum mely részén helyezkedik el,
azt mar nekiink kell megkeresni. Vagyis végig kell
menni az 6sszes csillagon, hogy vajon hol is lehet-
nek. Igazan belerakhattak volna egy keres6 funkciot.
Viszont pozitivum, hogy a Help nagyon jol megol-
dott az egyes képernyokon, sot még kézen fogva vé-
gig is vezet rajta a gép, ha akarjuk (Screen-tour). Az
X-Com: Interceptor nem rossz jatek, de lehetett vol-
na sokkal jobb is, és ami még lényegesebb, nem mél-
to a sorozathoz. Mér az Apocalypse is visszalépés
volt az elsd kettohdz képest, s ez a rész sem fogja
oregbiteni a hir- iy

nevet. Ha nem
ULATOR NEM ROSSZ, DE

lettek volna
problémdk a tal- SINCS AZ X-COM SOROZATHOZ

érzékeny joyjal € wcroPROSE
a teljesen idiota
designnal, akkor
5-0st adtam vol-
na ra.
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Telefon/Fax: 361-4061

)
{
Legyen On is a térzsvdsdarlénk!
Vasarléi kartyank az egyik legkényelmesebb, mert:
Orok érvényd
Az egész csaldd haszndlhatja
Akcidink egész évben tartanak
Akéarhanyszor igénybe veheti
Nem jar semmilyen kételezettséggel
Nalunk biztonsdgosan vasarolhat, hiszen:
- Mar a premier jatékokat is kedvezg,
alacsonyabb dron veheti meg I :
- Kiemelt akcidink kézott valéban mindségi, s Heande 0 002 A0S0
i iatékokat taldl Hexen2Mission 4950
nagynevi jatékokat tald Wk
- A kinélatunkban szereplé valamennyi :Hupi:ét:’fﬁri:i:i: e
i ey . H Ta 2 06950
program erefdeh, hibéatlan, nem haszndlt, n::;:u!tm:"’ - L
legalis termék  Imperium Galuthm(ung} 4950
9950
Térzsvasarélinknak a szamtalan kedvezményen oter, s 4:;3
Fal . . : el ! nw nan i emess Mlss 495
kivil sok mas me'glepetessel is k?dyeskedunk. ekl (humpmsh]p 1950
Ha egyszerre két programot vasdarol, nterstate 76 Nitro ﬁlders 4950
akkor vdlasztdsa szerint megajdndékozzuk a e S
g9 ~ JuckOdondo 4950
g;:__'_;-Jm.iuthnI:bM doesnie 09050
| JediKnight® el L
- Jedi Knight Mission - 2950
- Joint Strike thter S 4950
ke Bt s
4950
A"A 3950
3950 !
s

| , vagy jelképes dron
vésarolhatja meg az alabbi jatékok egyikét:

Beasts & Bumpkins

959"

03959‘1‘
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-~ Total Racing 9950 Qvoddsoknak
i {Destruction Derhy, Rully [humpcunshtp, Petafi Sandor
- sweomer2) Regék, monddk, hasok
~ Ultimate RPG Arcives 7950 Micrografx Designer 6.0
 (Wizardry Gold, Ulimo Underwarld 12,  Micrografx Picture Publisher 6.0
- Stonekeep, Bord's Tale 1-23...) Nyelvstidia sorozat:
?gnée.smiegmth;mﬁ e 9950 Kezds Angol és Nemet
{MAX, Conquest Of The New World Deluxe, Fiend ;
 UORXOR oo OB Bl gy
) Tycoon Deluxe, Dark Colony, Civifization) Ha|ﬁdﬁ’hn§n| et
- Iorklegacy Collecion 6950 Nyehész sorozat:
(b Zorkholandigiek) _ fi fngol s Nt

: : ~ Kezdo Olosz
LI Kezdd Spanyol és Francia
SrE ey . Kozeph. Angol és Német
. M. vilaghabor nagylexikon : : ; Ry
- .&gm titkai - Asztroldgia W H"'"‘!? &qgal( h, szafu)r) ;
- e Holado Neémet (+h. szotar)

- Aonykles : 5

G Szabadsagharc 1848-1849
 Avilag szdtdrai (10 n-,roivu} ol Tl him n}
Az dllatok birodalma CODRTOBEATNGY, DG

Sza-Kep-lar
..: :._ Eeszelo sz6tar: Angol-Magyar Tohai viligirténclen
- Beszélo szotar: Német- Magyar Tuist Olig
~ Budapesti Allotkert s
_-"._;.(s_udalalus Univerzum L
o CEuopodtlesz
- Kerttervezd 3 Dimenziban
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HALALLABIRINTUS

Eredetileg mar tavaly a boltokban kellett volna lennie a programnak, de a készitok ellenalltak a nyomas-
nak és inkabb tokeletesitettek meg egy picit a piacra dobas elott. Az eredményt elnézve megeérte ennyit

varni az lan Livingstone fémjelezte jatékra.

ki olvasta az eredeti Halallabirintust, annak a

sztori meglehetGsen ismers lesz, de az if-

jabb nemzedek kedveért szerepeljen itt is.
Sukumvit bard vaskézzel uralkodik Fang varosa felett.
A varos feletti hegybe oriasi munkaval egy labirintust
épitetett, telepakolta szornyekkel és elnevezte Halalla-
birintusnak. Barki megprobalkozhat végigverekedni ma-
gat a hegy belsején, és ha sikertil lecsapni Melkornak, a
Voros Sarkanynak a fejét, raadasul meg ki is jon a tdl-
oldalon, akkor oriasi jutalom (iti a markat. Elotted mar
kalandorok tucatjai probalkoztak a kiildetéssel, de
meg egyikiiket sem lattak élve az utan, hogy elnyelte
Oket az Utveszto fekete kapuja. Most rajtad a sor,
hogy szerencsét probalj. Osszesen két karakterrel
vaghatsz neki az Utnak: a leny(igozo Red Lotus neve-
zetu holggyel, aki a megfelelo helyeken pont a kell6
mertekben gombolyded, ruhazata is meglehetosen
szellos [Iétszik. hogy ugyanabban a muhelyben sziile-
tett, ahol annak idején Lara Croft is). A masik hds egy
szimpla Schwarzenegger tipusd izomagy, név szerint
Chaindog. Ra nem is érdemes tobb szot vesztegetni.

A jatek sokban emlékeztet a Tomb Raiderre, de

tobb mint egy egyszerd klon. Itt sokkal inkabb a
harcra helyezték a hangsulyt, mint a hasonlo 3D-s
jatekokban, de azért akad jo néhany fejtoro is
a jatékban. Es ehhez meg is kapunk minden
segitseget: aprithatjuk az ellent 6tfajta kard-
dal (kezdve a normal kezdo gyiklesonktol a Fe-
kete Lélekkardon at egészen a mergezett
pengeig), ketfajta kalapaccsal és vegso
esetben akar puszta keziinkkel is. Es ak-
kor ezek meg csak a kozelharcfegyverek,
hol vannak a tavolsagi gyilokok és a va-
razslatok. Ezek néha meglehetdsen
anakronisztikus fegyverek (gondolok itt
a langszorora és a rakétakra), de ettol
fiiggetlentil nagyon-nagyon hasznosak,
tudniillik az ellenfelek altalaban vannak
olyan butak, hogy csoportosan tamadjanak
rank €s ezekkel még idejekoran meg tudjuk rit-
kitani soraikat. Egyetlen apr6bb probléma me-
rilhet fel hasznalatuk kozben, meégpedig az,
hogy igencsak korlatozott szamban puffog- .= f
tathatunk veliik. A tavolsagi fegyverek ko-
zott taldlunk egy oda nem valotis,akis &/
nyilacskat: ezzel a krétaval rajzolgatha-
tunk a foldre, s megjelolhetjik, merre &/

N
,‘, i
&

jartunk mar (bar aki latta a Labirintus cimd filmet, az
ilyesmik hasznalataban mar kevesbé bizik). Ezeken kivil
meg kiilonbozo |6ttyoket is magunkba donthetiink, va-

- Pelace

szesen 55 féle szerencsétlent kell majd atsegite-
nink a tulvilagra. Persze ezek jo része egyedi da-
rab, vagyis mondjuk Melkorbol csak egyetlenegy
maszkal a labirintusban, de jo nehanyukbol egész
kis sereggel fogunk talalkozni. Lesz itt a

miniat(r Impektdl kezdve a kés-
dobalo bohdcokon és a tobb-

'3”//‘/

lamint talalkozhatunk bizonyos magiak-
kal, melyek kiilonleges tulajdonsaggal
oveznek fel minket egy rovid iddre.
Az ellenfelek szamara nem

lehet semmiféle panaszunk, os-

kart boszorkanyokon keresztill
egészen a haz nagysagu sarkany-
gyikokig mindenféle, raadasul
mindegyikiknek meg kel talalnunk
a gyengejiket, ha élve akarunk kikasza-

WWW.pcx.hu
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lan Livingstone

Az (riember ma a londoni kozpontdi Fidos €
Interactive elndke, igy a jaték készitGinek
nem kellett messzire mennitik, mikor felme- ‘
rillt a sorozat egyik legsikeresebb tagjanak, a ;
Deathtrap Dungeon jatékkent valo elkészité-
sének Gtlete. Hiszas éveinek kozepén, &
1975-ben allt Ossze az ex-biologus Steve ;
Jacksonnal és megalapitottdk a Game <&

Workshopot. Killonboz6 tablas fantasy jate-

kokat készitettek, amik abban kiilonboztek o8 N '.

az addig megjelent hasonlo al-
kotdsoktol, hogy nem a kocka
dontott el mindent, hanem
a gondolkodason és a stratégian
volt a hangsuly. El6szor egy kis
lakasbol indultak, de amikor a
hazinéni megunta ket és ki-
tette a szdriiket, kénytelenek
voltak beérni egy lakokocsi-
val. 1977-ben nyitottak meg
elsé boltjukat, 1992-re pedig
B mar egy 30 (zletbdl allo hdlo-
B Zzatot mondhattak magukénak
) 250 alkalmazottal.
Els6 Fighting Fantasy
konyvik a , Warlock”
volt, ami 200,000
példanyban kelt el.
Nalunk Magyarorszagon
ez a sorozat ,A Fohos te
vagy!" cimmel hiresiilt el, és szin-
tén nagy népszer(iségnek Orven-
dett. Cstcsidejikben kéthavonta irtak
egy-egy Uj torténetet, amikbdl atla-
gosan (!) 400,000 darabot adtak el.
A sorozat Osszeladdsa ma mar ma-
gasan |4 millio felett van (23 nyel-
ven), de még ma is nyilnak j piacok, mert
példaul az orosz forditds mostanaban keriil a
boltokba.

lodni a labirintus taloldalan. Nagyon szépen van
megoldva, ha kapunk egy-két talalatot: karakterin-
kon meglatszanak a sériilések nyomai (plane amikor
tuz altal leljiik halalunkat és ropogosra siltink). Ezt
a megoldast egyebkent mar lathattuk a Die By The
& Swordban is,
g de ott a sebe-
B siilés nagyon
b elltott a ka-
rakter tobbi
textdrajatol, és
ezert inkabb
zavaro volt,
mint élvezetes.
B Termeszetesen

CPU/RAM: P90, 16MB RAM
SYSTEM: WIN95
X-TRA: N/A

ToME E BY

EIDOS INTERACTIVE

H&H’'92 KFT.
TEL.: 457-3827

mes koriilnézni, ha egyébként semmi allitgatnivalonk
nem lenne. A jatékallas elmentése izgalmas modon
tortenik. Nem menthetiink akarmikor, csak a kata-
kombak bizonyos biztonsagos részein. Ezeket a he-
lyeket egy forgo koponya jelzi, de ebbal is ket fajta
van. A fehéreknel nyugodtan mentegethetiink akar
életiink vegeig is (értsd: ingyen van), de a pirosaknal
minden mentes S aranyunkba fog keriilni. Gondolom
mondanom sem kell, hogy a jaték vége felé milyen
.gyakran” fogunk fehér koponyakba botlani.
Volt azert egy-két problémam is a jatekkal.
A legnagyobb, ami altalaban az dsszes ilyen 3D
programnal felmeriil, mégpedig a kame-
rak kezelése. |0 né-

itt is megszabadithatjuk egyes
ellenfeleinket killonfele test-
i tagjaiktol, akarcsak az elobb
 felemlegettet DBTS-ban. A
legjobb az egész jatekban
megis a kilonbozo palyak
\ sokszintsége, valtozatossaga
p és Otletessege. A Halallabi-
U rintus mélto a nevéhez, hisz
az ellenfeleken kiviil jocskan
¢~ meg fog gydlni a bajunk a
5 kiilonb6z6 csapdakkal. Mikor
~ megnyomunk egy gombot vagy
~~__ meghtzunk egy kart,

\.»}\ soha nem tudhat- . / hanyszor akadt olyan
juk, hogy éppen tiz "4-'\9 ;"(} / helyzet, hogy a dina-
nyilvesszot kapunk a ha- A)\hﬂ':’% - ,\&w:( JJ” mikus kameramozga-
tunkba, esetleg megnyilik ) \?j‘ Mo\ /- 7 tas hatasara mindent
alattunk a padlo : ey Q\ lattam, csak a sajat
vagy kinyilik egy ajto % karakteremet és az
a hatunk mogott és -~ ellenfelet nem.
rank ront negy el- / & Bar kisebb grafikai
lenfel. Tele van problémak akadtak a holgy ka-

J rakterrel is (ahogy a combja
,f csatlakozik a testéhez, az nagyon

<) otvarul néz ki), de a helyszinek
o »! valtozatossaga és hangulata min-
1'( denért karpotol. Kissé nehézre si-
keredett, de ez szerintem a mai fel-

),‘ napos jatekok koraban inkabb erény,

meglepetéssel az
egesz.

Kiilon figyel-
met érdemel a
meniik megoldasa.
Nagyon jol alata- :
masztjdk azegész . o

L
~— b,

jaték hangulatat, a o i ")_ , J mint hitrény. Segitségképpen lapozz
Setup menii- ( o " B w7/ tovabb, megtalalod a fegyverek és varazsla-
pontban ak- £ ";_5"“2, & Jf \ /"J tok leirasat. Pe. X

kor is érde- i |

www.pcx.hu



Deathtrap ﬂllII!IEIIII fegyverek BS varazsiatok

23 |6 Creater Razorspell: a pengés varazslat nemi-

Kozelharcfegyverek (F1):

1. Sword: a legegyszer(ibb fegyver, a jaték elején

P

3 ez a kezdofelszerelés
2. Warhammer: egyszer(i modja az ellenfel ko-

"% ponyajanak 0sszelapitasara, sajnalatos modon

« 3. Red Sword: nagyon hasznos sarkanyok és de-

kicsit lassu

'monok ellen, mert bikaeras

4. Black Spiritsword: eszméletleniil nagyokat le-
het vele csapni, de a sebet az okozoja (vagyis
“mi) is elszenvedi, ezert ha le vagyunk gyengiil-

ve, ne ezzel nyomuljunk

5. Silver Sword: az elohalottak vegzete

6. Venom Sword: a kedvencem, nagyon hataso-
san lehet vele megmergezni azokat, akik minket
mergeznenek

% - 1. Magic Warhammer: az egyetlen fegyver, ami-

5

ﬁﬁﬁ:

‘vel ki lehet irtani a koembert
8. Unarmed: puszta okdllel nekimenni valakinek
nem egy életbiztositas, de ha nincs mas. .

Tavolsagi fegyverek (F2):
wp | Blunderbuss: egy csomo szoget és 6lmot

}.

nyom az ellenfélbe — hatasos, csak nehéz [6-
szert talalni hozza

¥

e

&
»

(LT
= 14. Infernal Device: rakétaveto — hasznos, de a

) 4

.*‘

m‘uj Firethrower: egy kis melegseg, megfiirdet-

2 Bomb: nagyot robban — vigyazni kell vele,
mert mi is robbanhatunk

3. Grenadier's Companion: kénes granatokat
kiildoz az ellenfelekre

|oszer keves

~hetjuk az ellent szeretetink langjaiban

6. Flamelance: szép lassan szétszedi a mésikat,
amikor kifogy a toltetekbol, megsemmisiil

7. Chalk: kréta, amivel az ellenfeleknek vajmi
keves bosszisagot tudunk okozni, de a tdjeko-
zodaskor jol johet

Vardzslatok (F3):

‘

»

| Firefly: kis fenyt visz az életiinkbe, de csak
korulottink hat

12 Starspell: ugyanaz, mint elobb, de labdakent
ellohetjik magunktol, raadasul az élohalottakat
sebzi is

3. Fireball: a o oreg tizlabda

4. Razorspell: egy felhonyi éles pengeét kiild a

Ea nagyvilagba

1. Jetspell: az elobbi pengehullds-szeriiség,
(csak most kovel

|

leg er6sebb valtozata
7. Arc of Power: egy vihar energiait zlditja az
eIIen[e1ekre — megrazo

5/ ;8. War Pigs of Doom: a legjobb varazslat,
- 'megidéz egy malacot egy masik dimenziobol,
akinek egyetlen célja, hogy felrobbanjon, lehetdleg ma-
sokkal egyiitt

|

e

&

hd

Italok és bibdjok (F4):
| Health Potion: gyogyit, de soha sem elég

2. Antidote: mindenféle mergezest meggyogyit

legy pillanat alatt

|3. Strenght: j6cskan megnadveli az dltalunk

okozott sebzés nagysagat
4. Speed: a sebesseglinket nyomja fel egy kisse

—15. Charm of Icy Cold: sarkanyok lekiizdésehez

elengedhetetlen, egy idore ugyanis nem sebzo-
«dink a tdztol
6. Warding: egy magikus pajzs, ami elnyel

iminden felénk iranyulo sebzest

7. Anti-magic Charm: hatastalanit minden el-
lenséges magiat
8. Invisibility: egy rovid idore lathatatlanna tesz

ﬁ'
i I-a|
I“ a S“ |I &l

&
Ha netan unnad, talalkoz-
)

zunk utans
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RAJZFILM-RPG

A program(sorozat) eredetileg PSX-en latta meg a napvildgot, s természetesen megvolt ennek megfele-
[6en az elso hat rész is, csak mi, PC-sek, egy darabot sem lattunk beloliik. Messze a legsikeresebb tagja
e hetedik, hisz" hosszu honapokig vezette a Top-listakat: tbb mint 5 millio darabot adtak el beldle.

Pelace

Neéha kisebb akciorészekkel is talalkozhatunk a jaték
folyaman. Ezek elég egyszer(iek, (igyhogy azok is kony-
nyedén boldogulnak majd, akik altalaban némi tavolsagot

Valoszindleg ennek hatasara késziilt el PC-re is.

jaték nagy er0ssége a torténet, de ebben

(is) roviditettek az eredetihez képest. Min-

denesetre az elején semmirdl sem tudunk,
egyszer(ien bedobnak minket a torténések kozepébe.
A kiilonb6zo karakterek eloélete és az el6zmény majd
kideriil a jaték folyaman. A csata nagyon jol lett meg-
oldva a programban. Félig-meddig keveréke a real-
time és a korokre osztott harcmenetnek, ugyanis

tartanak az ilyenfajta jatékokkal. Vannak kozottiik na-
gyon poénosak is, amik rendesen feldobjak a jatékot.
A jatek szerintem messze legjobb és

leglatvanyosabb része a varazslas, vagyis
a matériak rendszere. Ugyanis itt nem
maga a karakter tanulja meg az egyes va-
razslatokat, hanem (n. matériakat talal-
hatunk, amiket a fegyveriinkbe vagy a
pancélunkba applikalhatunk. Ez iddig még
nem lenne kiilonds, de egyes helyek,

minden emberkének van egy szamlaloja, ami ha eléri
a csticspontjat, akkor az a karakter iithet, varazsol-

ahova ezeket a kis gomboket betehetjik,
0ssze vannak kotve és igy killonb6z6
kombokat allithatunk Gssze.
Pl. ha egy Lightning és egy All
matéridt egymas mellé te-
sziink, akkor a villam varazslatunk minden
ellenfélre hatni fog. Ugyanezt megtehetjiik a
gyogyito varazslatokkal is, hogy az 0sszes
emberiink feljavuljon. £s ez még mindig nem
minden. Ha sokat harcolunk, természetesen
| tapasztalati pontokat kapunk, de ekozben-a
matériahasznalatban is fejlodiink€s egyresiz==
mosabb varazslatokat
tudunk elsiitni.
Aji-
ték az én
szerepjaték-eszmé- ‘g
nyemtol igencsak " ¥
messze dll, csakagy, :« g
mint a Diablo (ezzel * * %
nem azt akarom monda-
ni, hogy akar az egyikis =
rossz lenne, csak éppen nem RPG-
| K). A karaktereink fejlodnek, igaz,
de ez abban meril ki, hogy alap
e | et tuIaJdonsagaik( _
apont) nének, de nem tud;uk be-
folyasolni a fejlodes iranyat. Elé
sok iranyithato karakte
talalhato a jatékban, de
egyszerre csak harommal
nyomulhatunk, s ezeket
cserélgethetjik jaték koz-
ben is. Mindegyikik mas- -~ *
mas tulajdonsagokkal ren-
delkezik, igy érdemes nagy
gonddal kivalogatni, kit vi-
szink és kit nem.

TLeae

SEFARE IR S

; ME
2: 336
3: 243

hat, hasznalhat egy targyat stb. De ekkor sem
all meg a jaték, vagyis ha tal sokat gondolko- gsgiﬁ:dm
| zunk, akkor kézben az ellenfél is tamadhat, mi  x-TRa:
csak utana keriiliink sorra (hidba adtuk ki koz-
ben a parancsot). Néha lehet6ségiink nyilik
killonleges tdmadasra (Limit Break), ami karak- EIDOS INTERACTIVE
H&H'92 KFT.
terlink fejlodésevel szintén egyre durvabb lesz. 1g . 457-3827
Emberkénk allapota is befolyasolja a csata ki-
menetelét, pl. diihdsen gyorsabban és na-
gyobbat ithet.
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Onmagaban a grafika nem cstinya, de nem is kiilléndseb-
ben szép, pedig ez volt az egyik fG erénye a jatéknak a
reklamokban. £n ugyan nem lattam az eredeti PSX verzi-
ot, de egyesek, akiknek mindkett6hoz volt szerencséjiik,
azt allitjak, hogy a PC-s verzi6 meg sem kozeliti az ere-
detit. A manga rajzoktol egyébként is folall a sz6r a ha-
tamon, de ettol eltekintve sem tett ram nagy
hatast a jaték. Az atvezet6 AVI-k szintén
nem tul szépek, kissé darabosak. A ja-
tékmenet boduiletesen hosszu, akar
szaz oraba is beletelhet, amig va-
|aki atverekedi magat rajta.
Nem nagyon le-
het el-

e ne - _téVﬁd'
¢ ni, mert a torté-
net eléggé linedris,
viszont problémat
okozhat, hogy nem le-
het akarhol menteni,
csak bizonyos helye-

- ken - dltalaban min-
den szivatosabb rész
eltt nem sokkal ta-

[alunk majd ilyet (ke-
sObb lesz olyan
targy, amivel barhol

menthet(ink).
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REGI-UJ SZIMULATOR - Trau

A szamitogepes jatékok kora — kis tulzdssal — a Comanche kiilonbozo fejlettségi szintjeivel jellemezhe-  Sakeriska tervezte, aki eléggé ismerdsen mozog a témé-
to. Az elso, eredeti Comanche kiaddsanak datuma a mult kodébe vész, de szerintem még javaban a kis-  ban, hiszen tagja volt a Boeing/Sikorsky csapatnak, mely

hajokat tologattam a fiirdokddban. A legutolso verzio, a Comanche 3, tavaly drvendeztette meg a sti- a RAH-66 Comanche szdmara dolgozta ki a bevetési

lus rajongoit, igy ideje volt egy alapos rancfelvarrasnak. Nem is haboztak fiatal barataink... formakat és modszereket.

o B > A hadjaratok soran a Griffon Squadron meglatogatja
a Fekete-tenger partjainal fekvé Odesszat (amerikai bé-
kefenntartd csapatok részeként repiiliink, melyek az
orosz probalkozasoknak vetnek véget a térségben,
megel6zendé némi nukledris csetepatét), a fest6i Szi-
béridt (ldzado, jol elldtott, tobbek kbzott nuklearis
.petardakkal” felszerelt orosz egységek eliminalasa a
barati erokkel karéltve), 2002 Kubdjat (a jo dreg Fidel
haldla utan kitornek a véres belharcok, melyekbdl egy,
a dél-amerikai drogbarok altal pénzel part kerdil ki
gyGztesen, melyet a demokracidért feleldsséget érzé
USA nem trhet Glbetett kézzel), a kies Jordaniat (mar
megint Irak rendetlenkedik, megddntve a torvényes ha-
talmat, babkorményt Gltet Ammanba, de az USA és
Szald-Arabia nem tétlenkedik, igy ismét rank esik a
vdlasztds), a kambodzsai dzsungeleket (ismét a drog-
kartell tesz rossz fat a tiizre: kormany szétzavarasa,
véres harcok, kabszer, tovabb is van, mondjam még?),

z autorun-os CD a telepitése nem okozhat A gép vezetését nem tdl nehéz megtanulni, aki még-  a kirgiz fegyveriizéreket (ideali helyen, Kina és Orosz-

gondot, ugorjunk. A fontosabbik kérdés az, is félénkebb tipus, jo hasznat veszi a Fort Rucker-beli ki-  orszag kozott a fegyverdealerek hatalmas (izleteket

hogy egyszer(isitett, avagy netan a fejlett képzGbevetésnek. Itt szinte mindent megtanulhat, ami kotnek, elosegitve a terrorizmus elterjedését kicsiny
replilési modellt tartjuk szamunkra megfelelGnek. Ke- fontos a kopter kezeléséhez és az életben maradashoz. bolygdnkon), majd barataikat, a kirgiz terrorista tabort
verhet0 is a kett a jatékban, igy izlés szerint eldallit- A hadjaratokat a

hatdak a kivint nehézségi fokozatok. A killonbozdsé- Silver-, a Gold-, illet- RAH-66 Comanche
get néhany, az egyszer(i izemmaddban automatikusan ve a Special Operati- A US Army a hideghdbord utdn sem maradt ellenség nélkill, hiszen a Szovjetunid széthulla-

mUikada rotor bedllitas, a korlatolt mandverezé képes- ons cimsz6 alatt ta-  sa utén sokkal instabilabb lett a vildg, mint valaha. A koltségvetési megszoritdsok (arra hi-
ség (igy nem tudod reptechnikailag helytelen izem- [alhatjuk meg. £z vatkozva, hogy a SZU mér széthullott, minek ekkora hadsereg) arra kénysieritették az ame-
médba, azaz veszélyes helyzetbe hozni helikoptere- utébbi szamit igazdn rikai hadsereget, hogy kisebb, de hatékonyabb, iit6képesebb formét vegyen fel. £z a feldllds a
det), robotpilota (err6l késobb), korlatozott fordulat- killonlegesnek, hi-  Desert Storm (Irak, 1991) hadjératban mutatkozott meg, ahol a kisebb létszamd, de profesz-
szam-tartomany, automata fiiggeszkedés jelenti. Deaz  szen a bevetéseket sziondlis eszkdzoket felvonultatd szovetséges csapatok tonkreverték a vilég egyik legnagyobb
igazi macho pil6ta szereti bedllitani sajat kez(ileg a és a korilményeket  |étszam( hadseregét. Ugyanakkor vilagosan kiderdllt a sivatagban, hogy a jelenlegi technikai
farokrotor lapatjainak délésszoget, nem igaz? maga Major Allen eszkozok (mlholdak, merev szarnyd felderitd replilGgépek) nem képesek a kozvetlen arcvo-

nalbeli felderitésekre. Ezen célokra hasznaltak a konnydi felderitd helikoptereket (OH-6 , OH-
58D Kiowa), illetve az oreg AH- 1-es killonbozé modifikacioit. A bevetések alatt elébukkan-
tak a helikopterek hatranyos pontjai, a sebezhet0ség, a konnyd észlelhetGség, a rossz felde-
ritési képességek és a sivatagi iizemeltetés elégtelenségei. Mindezek utén a US Army elhat-
rozta, hogy egy kifejezetten felderitd feladatokra tervezett helikoptertipust rendszeresit,
amely emellett még meglehetGsen magas tamadoértékkel is rendelkezik. A versenyt a
Boeing/Sikorsky csapat altal tervezett RAH-66 Comanche helikopter nyerte meg tovabbfej-
lesztett IR felderitd rendszerével (100%-kal nagyobb felbontds, 50%-kal nagyobb észlelési
tavolsag, 40%-kal nagyobb azonositasi tavolsag, 35%-kal szélesebb latomezd), kiemelkedd-
en alacsony észlelhetdségével (kdszonhetden a stealth feliiletkialakitdsnak és anyaghaszna-
latnak), 15 perces utantoltésevel/felfegyverzésével, alacsony mikodési koltségeivel. Az érté-
kes hirszerzési adatokat egy digitalis rendszeren kereszt(il azonnal a parancsnoki pontokra és
a harcolo csapatokhoz képes atjatszani, mindezt valos idoben. Nem véletleniil becézik a , ta-
bornokok szemé”-nek. A jovo egyértelmlien a Comanche-csal végzett felderitésé, amelyet
azonnal kovethet a tlizcsapas a gondosan kivalasztott célokra.
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{izemeltetG kiképzoket, a szahalin-szigeteki gonosz
bacsikat (a Szahalin-szigeteket végre kozosen fejleszti
fel Japan és Oroszorszag, de a zsakmanyolt iratok itt is
: erds terrorista

CPU/RAM:

P133, ‘ ;
SYSTEM:  WINGE tevekenysegelfet
X-TRA: N/A mutatnak - bio-
EM LETT, UGYANAKKOR |6giai és vegyi
R fegyvergyartds az

- tizemekben, és
egy kész(ilo drre-
pillétér), és végl
Indonéziat (a k6-
olaj forrasokat
ellenorzo radika-
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 lennének. Kiprébéltam,

lis szeparatistak a torvényes hatalmat és a demokrati-
kus allamrendet veszélyeztetik, pokolba velik). Leheto-
ség van sajat készités(i vagy mashonnan beszerzett
kiildetések teljesitésére is, ami tovabb szinesiti az
amagy sem unalmas kinalatot. Ami még az egyik leg-
nagyobb Gjdonsagnak mondhato, a kiterjedt halozati
jatéklehetdség. Lehet jatszani egymas ellen modemen,
soros kabellel, IPX halézaton, illetve a Novalogic sajat,
ingyenes webszerverén, a NovaWorldon. Ez utdbbi
killondsen izgalmasan hangzik, j6 kis partykat lehetne
német és angol ismerdseimmel rendezni, csak azok a
franya vonalszélességek ne

nem nyert.

| 'Gyakorlatllag Qnaia _' 5

www.pcx.hu

A Comanche Goldban a jatékmenet ugyanaz a
porgds, nem igazan kokeményen szimulator-szeri
jaték maradt, amely annyi kedveldvel rendelkezik a
vilagon mindenhol. Gyors tamadasok, gyors halal.
Néha a jo reflex bizony tébbet érhet, mint a brilidns
reptechnika. Annak, aki csak most kezdte a ,szak-
mat”, azaz eldszor kostol bele az égi csataterek altal
nyGjtott élményekbe, idedlis jaték. A komolyabb pi-
l6taknak pedig egyfajta konnyed, kikapcsolodas-sze-
rli szabadfoglalkozés.

raketa!egy celpont eredménnyel uzemelt Vlgyazat tartalé
koljunk néhanyat az esetleg felbukkand légvédelmi technikakra, hiszen kinos megle-
- petést tud okozni egy- egy jol alcazott rakétakilové allas...
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Azt hiszem, kevés embernek kellene bemutatni a Sierra dltal fejlesztett Police Quest-sorozatot

— zsenge, egeszen friss oldalhajtasat tisztelhetjiik a Police Quest SWAT 2-ben. A sorozat tobbi
tagjatol azonban elég eltérd modon nem nyomozot alakitunk, hanem egy kiilonleges rendori egy-
ség, vagy egy csapat terrorista tarozik irdnyitasunk ala.

jaték stilusat talan a real-time szakasz

szintd stratégia fedi a legjobban, néha

kissé nehézkes iranyitassal. Persze rog-
ton a terrorista része érdekelt elsésorban, hiaba,
az ember igyekszik képezni magat. Soha nem tud-
hatom, mikor fogok egy jo kis gerillaharcba keriil-
ni, legalabb az elmélettel legyek tisztaban. Balga

fejjel azt hittem, sokkal konnyebb dolgom lesz
terroristaként, maximum idonkent legyilkolok né-
hany civilt véletlendl, na puff. Nos, ez igy nem
egészen volt igaz. Személyesen tandsithatom,
nem konnyd szegény terrorista élete. Kezdve pél-
daul, hogy hiaba all rendelkezésére az egész fegy-
verpiac, kizardlag haromféle lofegyvert képes be-
szerezni, nem beszélve az egyféle kézigranatrol.
lgazabol kissé lelombozo a kedvencem, a vilag
egyik legnépszeribb és legnagyobb szamban
gyartott és hasznalt gépkarabélyanak, a legendas
AK-47-esnek hidnya. Ekkor még nem is széltam
a hires 9 mm-es Uzi kiilonbozo valtozatairdl,
M-16-osokrol, az Ingramrol, a hazankban is koz-
ismert Skorpiorol, kiilonb6zo shotgunokrol, ma-
roklofegyverekrol. Kisseé szliknek érzem a kinala-
tot. Elhiszem, konnyebb, ha kevesebb fegyvert
kell lemodellezni, de ezt tulzasnak érzem, foleg
agy, hogy meég a keézikonyv is felhivja figyelmemet
a feketepiac tulajdonsagaira. Sebaj, a rendGrok
sem rendelkeznek tobb eszkozzel.

A rossz filk: terroristak

A torténet szerint a kedves jatékos a Council of Five
Eyes tagja, Dante, aki a vezér, Basho jobb keze, az ak-
ciécsoport vezetdje. A Tandcs célja a Five Eyes filozofi-
djanak elterjesztése, minél szélesebb ismertség meg-
szerzése. Ehhez azonban sok harc és taszejtés vezet.
Basho minden feladat el6tt a TV-n keresztiil kisebb

g SZ0zatot tart, amely alap-
szint( feladatismertetést
is magdban foglal. Ezért
1 ajanlatos a jatek legele-
jén gondosan Escape-et
nyomni, majd elolvasni a
pontosabb feladatleirast.
Ugyanezt persze a kézi-
konyvben is megtalalod.
A feladatot ismerve kell
ezutdn Osszedllitani a
csapatokat, ez terroris-
taknal a sejtek dsszedlli-
tasat és felfegyverzését
jelenti. A tagokat kiilon-
b6z0 tulajdonsagok alap-
jan sorrendbe is lehet pa-

SWAT 2

ZSARUK A TERRORISTAK ELLEN

Trau és El Capo

koltatni, egyszerre maximum harom tulajdonsag alap-
jan. Ha minden megvan és kerek, irany a csatater.

A jatékmez0 képe roppant hagyomanyosnak
mondhato: bal felol a képernyd 75%-at képezi a
térkép, a maradék 25% a kiilonbozo beallitasoke, il-
letve a jobb also sarokban elhelyezked6 osszefogla-
10 kis térképé. Maga az iranyitas alapvetGen egy-
szerlinek mondhato, egy-két nehezitéssel megspé-
kelve. A SWAT alapegysége egy otfos szakasz, a
terroristak harmasaval mozognak. Egyszerre egy
szakaszt mozgathatunk, de konnyen, egy-egy bil-
lenty(ivel ugrdlhatunk kozottik. A kilonbozo fegy-
verek és kiegészitok (golyaallé mellény, gézalarc)
aktivalasat szintén szakaszonként kell megtenni. Itt
van elrejtve egy apro ,figyelmesség” is: a jatek ele-
jén nagyon nem értettem, hogy hidba aktivalom a
kiegészitokhoz hasonldan a fegyvert is a sejt veze-
tojénél, csak 6 tiizel harc esetén. Kizarolag akkor
|6nek mind a harman, ha a tagoknal kiilén-kiilon
egyenkeént kivalasztod (piros keret a fegyver koril)
és aktivalod (zold keret) a fegyvereket. Miutan ezt
megtetted, maszkalas esetén CSAK a vezérnél kell
deaktivalni (visszadll a piros keret) a fegyvert, igy
tudnak menni. A masik ket tagnal azonban a fegy-
ver tovabbra is aktiv (z6ld keret) marad. A kiegészi-
t6k egész csapatra hato aktivaldsa viszont a veze-
tonél torténik, nem kell tagonkent vegrehajtani.
Azt mondjuk nem értem, hogyan lehet egy test-
pancélt aktivizdlni, de sebaj. Altalanos j6 tanics,




hogy mindig hasznald az elobb emlitett két aprosa-
got, mert e nelkiil elég gyengécskék harcosaink.

A fegyverek okos hasznalata a feladatok megolda-
sinak kulcsa. Ertelemszertien nilam az alapfegyvert
az LR-300 gépkarabély jelentette. Elég kellemes (ito-
erovel rendelkezik, foleg képzett [6vész kezében. Ha-
rom ilyen harceszkoz hatasos tomegtiizet eredmé-
nyezhet. Nem volt rossz moka, mikor egy auté mo-
gott megbavo sejtem LR-300-asokkal szanaszét
szedte a nyilt terepre megérkezo, 17 fos (3x5 f6 ro-
hamcsapat, plusz két fo6 mesterlovész) SWAT kilo-
nitményt, hogy csak Ugy hanyatlottak szerteszeét.
Teljesen tomegmeszarlas jellege volt az akcidnak, és

mindossze ket sériilt terroristamba keriilt. A kézigra-

nat is jol hasznalhato, de valami miatt mindig sza-
naszét szaladnak a rendérok ©. Ekkor egyenként le-
het leszedni Gket gépkarabellyal.

A mesterlovész puska a terroristaknal szerintem
nem hasznalhaté. Akdrhanyszor probalkoztam vele,
mindig villamgyorsan ,kiemelték” a rendorok. A terro-
rista eleme a kozelharc. Az esetleges kellemetlen meg-
lepetéseket lehet elkertilni a botlodrotos Booby Trapek
telepitésével. Még ha hatastalanithatoak is, eléggé so-
kaig elbibelodnek vele, igy addig is van idod lelépni

vagy tamadni. A harci kés csak diszként funkcional,
hasznat sose vettem. A robbandanyag a megfelelo de-
tonatorral elldtva azonban sok kellemetlen masodper-
cet szerzett a kis butus zsaruknak.

A feladatokat akkor is bevégzettnek tekinti a
CPURAM:  P133, 16MB RAM Jiz)| Pro&ram: a7

SYSTEM:  WIN95 | 0sszes zsaru

il N/A meghalt/harc-
ISOKKAL EROSEBB A STRATEGIAI ELEM, [§§\SH képtelen lett.

'MINT A SWAT ELSG RESZEBEN AT R
e o Altalaban igye-
SIERRA ;
keztem minden
rendort kivégez-
ni, mert plusz-
& pontot ért, és
esetleg meggyo-

gyitva nem tamadott meg egyszer hatba. Ne aggod-

jatok, minden |6fegyverhez végtelen toltény tartozik,

amit szintén nem értek. Ugyhogy itt 4t is adnam a
szot El Capo rendorfo-
noknek, vilagositson fel
mindenkit a Torvény ne-
vetséges dolgairol.

s A 0 fidk: SWAT

A Jelvényeseknel szolgal-
ni nem konny(. Tébb
mindenre kel figyelni,
tobb a kotelesség. Egy
akcio mintaszer( leveze-
tése a kovetkezo: eldszor
is csinalunk néhany csa-
patot. Altalaban két mes-
B terlovész és ket komman-
591 dos csapatot vetettem

Bl be. Mindig legyen egy el-
sGsegélynydjto az alaku-
atban, és lehetcleg a felderit6 robbantasi szakember
legyen. A felszerelés tartalmazza a gazmaszkot min-
denkinél, a felderitonél feszitovas és tikor legyen.

A mesterlovészeket szereljiik fel dlcdzo lepeddvel.
A terepen elGszor helyezziik el (igy a Snipereket, hogy
minél tobbet lassanak. Ekkor jelentkezik Alvarez, a f6-
nok, hogy juttassunk-e be a rosszfiiknak telefont. Ha
igent nyomunk, akkor az egyik csapatvezetonél megje-
lenik a telefonkésziilek, amelyet egy a terroristak altal
is jol [athato helyen kell elhelyezni. Ha beveszik, min-
den OK, ha nem, akkor altalaban megkezdodhet a ta-
madas. Kezdjik elofutarkeént a felderitvel (scout), egy
feszitGvassal nyissuk ki az ajtot, majd a titkor segitse-
gével nézzilk meg, tiszta-e a terep. Ha igen, johet a
csapat maradék része. Ezutan, ha latunk civilt, meg

www.pcx.hu

kell menteni és elvezetni a renddrkocsiig, addig le se
szall rolunk. Ha minden civil [6tavolsagon kivil van,
akkor kezdodhet a roham. Nem sok hasznat lattam a
konnygdz grandtnak meg a fénybombanak, alig hullott
ki tole valaki, de azok is foleg rendorok voltak.

Amint meglatunk egy gyanusitottat, szoljunk ra,
hogy tegye le a fegyvert. Ha erre nem hajlando, és még
rank is 10, eressziink bele egy parat. Lehet, hogy csak
akadékoskodni fog, akkor addig iissiik, mig ra nem te-
heto a bilincs. A mesterlovészeket ne hagyjuk a z6ld
jelzésen, mert amint meglatnak valakit fegyverrel a ke-
zében, lelovik. Ezért csak akkor adjunk nekik zoldet, ha
mar nincs mas valasztasunk. Idealis esetben senki nem
hal meg, az Gsszes gyanUsitottat letartoztatjuk anél-
kiil, hogy megsebesitettiik volna, s a tdszok is érintet-
lenek, meg ahogy Moricka megalmodta. Nincs az a bi-
n6z0 csoport, amelynek minden tagja dnkent és dalol-
va tancolna be a bortonbe. Ez tébbszoérosen igaz a
tobbjatékos izemmodban. Trau volt a , tenoristakkal”,
én pedig a Pepitasokkal. Természetes volt, hogy amint
meglatom Gt (vagy forditva) rogton tiizet nyitunk
(majd biztos megkérem a Trau altal irdnyitott bandat,
hogy tegye fel a kezét, dobja el a fegyvert és tegye fel a
bilincset, ha mar arra jar).

A SWAT elso részéhez képest hatalmas valtozaso-
kon ment keresztiil a jaték. Nekem speciel az els6
rész stilusa jobban tetszett. Azaltal, hogy a kamera
kozvetleniil a kommandasok feje mellett volt, sokkal
izgalmasabba tette az egészet, bar az kevésbé volt
stratégia. Az iranyitasi problémakkal én is kiiszkod-
tem, foleg a lovoldozes, illetve a fegyverek aktivalasa
volt problémas. Zavart a kis térképen az emberek
szinnel valo jelolése is: az rendben van, hogy a rend-
0rok kek szintiek, de miért zold a terrorista? Minden-
estre, aki szeret gy gyilkoldszni, hogy még legalis is
legyen, annak itt a SWAT 2. Fe-X
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AZ ELLENSEGES VONALAK MOGOTT Pelace

Sokakat visszatart a stratégiai jatékoktol, hogy nincs benniik meg az a keményseg és izgalom, amit mindegyik nagyon szépen kidolgozott. Egy pillanat
mondjuk egy Quake nyujt. Nos, a Commandos, bar valdsideju stratégia, igencsak bovelkedik akciokban,  alatt tele lehet hajigalni a képernyot egy csomo ablak-
és végigjatszasahoz nem kis adag harci fifika is szikséges. kal is, amikben a terep killénb6zG részein torténteket
kisérhetjiik figyelemmel. A készitok nagy biiszkén hir-
mikor nehany honappal ezel6tt el6szor ta- 250 konyven, 600 filmen és még egy csomo doku- dették, hogy a valaha latott legértelmesebb mestersé-
|alkoztunk a demoval, mindannyian meg- mentumon ragtak at magukat, hogy minden élethd ges intelligenciat készitették el, vagyis az ellenséges
egyeztiink benne, hogy az egyik legszebb, legyen. Amennyire otthon vagyok abban a korban, ez katonak gy viselkednek, mint egy igazi ember az élet-
de egyben a legnehezebb jatek, amit valaha is lat- sikeriilt is (bar Trau biztos talalna valami kivetnivalot ben. Nos, ha a nacik tényleg ilyen idiotak voltak néha
tunk. Néhdny nap jaték utan azonban igencsak ve- a parkolo reptilok legcsavarjan...). Az elso néhany a Masodik Vilaghabort idejen, akkor nem csodalom,
gyes velemeénnyel van a szerkeszt0ség. Az tény, bemelegitd kiildetés Norvégiaba repit minket. A be- hogy elvesztették. Példaul jar6rozik a német katona
hogy a jaték szinte abbahagyhatatlan, folyamatosan melegitésen nem azt kell érteni, hogy
arra sarkallja az embert, hogy megnézze, mi van a ezek egyszerd kis ujjgyakorlatok lesz-
kovetkezo palyan. Ha azonban abbahagyni kénysze- nek. Arra ott van a néhany gyakorlopa-
riltink, mindig Ggy alltunk fel a gép melldl, hogy az lya, ahol megtanulhatunk mindent, amit §
ujonnan felfedezett hiilyeséget taglaltuk. Persze elo- a jatek kezeléserol tudni kell. Az északi '
szor ismerkedjlink meg a jatékkal. hideg utan rogton mehetiink Afrikaba
A real-time stratégiaktol mar jol megszokott recept-  barnulni, majd segédkezhetiink a nor-
tol eltéren semmiféle épitgetés, fejlesztgetés nem mandiai partraszallas elokeszitésében,
lesz, csak szintiszta stratégia sok akcioval. Hat kiilon- legvégiil Németorszag sziveben kell ra-
bozG embert iranyithatunk (lesz néhany eseti tag, termettségiinket bizonyitani.
akikkel csak bizonyos kiildetésekben talalkozunk), de A grafika mesés: eszméletlenil valto-
csak a legritkabb esetben lesz modunk az 6sszes em- zatos a taj, amit kedviinkre nagyitha-
bertinket egyszerre vezérelniink. Az egyes kiildeteése- tunk-kicsinyithettink, az egész jaték so-
ken mindig csak azokat kapjuk, akik feltétlenl szitksé- ran szinte nincs két egyforma épiilet és

gesek a feladat teljesitéséhez.
Osszesen 20 palyan kell keresz-
tilverekedniink magunkat. Boven
elég, ha teljesitjiik a f0 célt az
adott misszioban, de ha igazan
sok pontot akarunk elérni, akkor
villimgyorsan és a lehetd legtcbb
veszteséget okozva kell megolda-
nunk a feladatokat. Mindezt per-
sze Ugy, hogy egyetlen emberiin-
ket sem veszithetjik el — nem
lesz egyszer(i feladat.

Ezek a kiildetések szinte az
egész europai és észak-afrikai
hadszinteret fellelik, ahol az
angolok harcoltak, ugyanis a
Commandos egy, a valosagban
is letezG angol kilonitmeny volt.
Kiilonboz6 kis csoportokbol
allt, amiknek tagjai egytol egyig
kiilonlegesen kiképzett, eszme-
letleniil kemény fickok voltak.

A német vonalak moge dobtak le
Oket és ott kellett szinte ongyil-
kossagszamba mend kiildetése-
ket végrehajtaniuk, mindenféle
kiils6 segitség nelkl. A készitok
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egy gepfegyverrel a hona alatt és koriilnéz: ,Jé, ott az
elobb még négy katona posztolt, most mar csak ketto.
Nocsak, most mar egy sem. Hoppa a tarsam csapdaba
lépett. No, nem baj, mi azert csak jarGrozziink to-
vabb.” Ha az igazat megvalljuk, akkor persze mar
megint csak piszkalodunk: amikor egy jardr eldtt nyo-
mok vezetnek a hoban, akkor észreveszi azt és utana
ered. Igaz, ahelyett, hogy hivna egy Grjaratot, egyediil
indul felfedezni a vilagot, aztan meg csodalkozik, ha
valaki véletleniil elvagja a torkat. Persze még igy sem
egyszertl kicselezni a németeket, épp ezért nem kony-
nyd a jatek. Sot, eszméletlentil nehéz, talan kicsit tal-
sagosan is. Itt nem lehet egyetlen meggondolatlan lé-
pést sem tenni, mert akkor maris lekaszaboltak az
egyik emberiinket és kezdhetjiik elolrdl a palyat (vagy
jobb esetben johet a visszatoltés).

Nagyon j6 a jatekban, hogy tényleg kilonboznek az
egyes embereink. Mindenkinek megvan a sajat maga
szakterillete és az annak megfeleld eszkozei. Es ahhoz,
hogy célt érjiink, ezeket maximalisan ki is kell hasznal-
nunk. Ez egyébként az egyik problémam is a jatékkal.
Minden kiildetést szinte csak egyféleképpen, az ellen-
felek meghatarozott sorrendben torténo likvidalasaval

jében vagy egy lehd-

lehet megoldani, ami azt jelenti, hogy mindig ugyan-
azokat az embereket ugyanazon a modon kell felhasz-
nalni. Ez persze csak kis tulzasokkal igaz, mert min-
denki azt mondana, hogy én ezt is, azt is masképpen
oldottam meg, mint a haverom, de ha jobban belegon-
dolunk, azok is variaciok egy témara. Tetszett a jatek
valtozatossaga is, ami a mar emlitett grafikan kivil
megnyilvanul a kiildetések felépitésében is (nem talalni
két hasonlot sem, nemhogy egyformat). Jarmivekbdl is
elég széles a repertoar, hisz lesz itt minden: teherau-
tok, tankok, mini-tengeralattjarok, repiilok, csonakok
és még jo néhany mas ketyere.

A sok jo otlet ellenére sajnos szamos hiba van a
jatékban (a mar emlitetteken kivil). A néha teljesen
idiota modon viselked6 németeken kiviil nagyon ide-
gesitett, hogy a jarmivekkel nem lehet normalisan
kozlekedni, mert mindig beakadnak valamibe.
Es ez még nem lenne akkora gond, ha az el-
lenfelek nem torodnének veliink, ha benne
iliink valamiben. De a sasszem( németek
még akkor is kiszurnak benniinket, ha egy = £
teljesen zart tank belse-
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zott ponyvajd teherauto rakterében csiicsilink. Nagy
marhasag szintén, hogy egy olyan ,bonyolult™ szer-
kezetet, mint példaul az evezGs csonak vagy egy te-
herautd, mindig csak a megfelelo személlyel tudunk
iranyitani. Tehat ha mondjuk a tengerésziink beszall
két masik emberkével a csonakba, majd a viz kozepén
kiugrik bel6le (blvarfelszereléssel), akkor a tobbi
kommanddsunk csak il a hajo végében és meg sem
tudjak mozditani azt. Az mér csak aprdsag, hogy egy
sebes sodrasu folyon meg sem rezzen a lélekveszto,
ahelyett, hogy szép lassan lecsordogalna a folyas-
iranynak megfeleloen. Az sem tetszett kiildndsebben,
hogy elég egy kis hiba és emberiink maris szitava 16-
ve fekszik a foldon. Mar a legels kiildetések is annyi-
ra ki vannak hegyezve, hogy egyszerien pixelvada-
szatot folytat az ember, hogy hol latjak meg és hol
nem. Es mikor tudod, hogyan kel valamit megcsindl-
ni, de mindig meglatnak az utolsé pillanatban, és
mar huszono6todszorre toltod vissza a jatékallast, az
mérhetetlentil unalmas tud lenni. Még akkor is, ha
veszettil 6riilsz, amikor végre sikerdilt megcsindlnod.
Vegyes az 6sszkép, amit a Commandos nydjt ma-
garol. Konnyen lehetett volna minden idok legjobb
kommandos jatéka, de a sok hiilyeség igencsak lehdz-
za az Gsszkepet. Még igy is nagyon o a jaték, de érze-
sem szerint sokkal jobb is kijohetett volna beldle. Gra-
fikailag és még sok szempontbdl boven megérdemelte
volna a PC-X Topot, de az Osszkepet tekintve Ugy erzem,
ez kicsit tulzas lett volna. Szerintem a nehézséget elt(-
loztak, mert elég konnyen le tudja lombozni az embert a
sok visszatoltogetes. Ennek ellenére ajanlom barkinek, aki
kicsit is vonzadik a stratégiai jatékokhoz, mert meg igy is
az egyik legjobb jaték a mostani piacon. S csiiggedésre
semmi ok, késziil a Commandos 2! Addig is talalsz a
kovetkezo oldalakon kddokat és tovabbi
infot.
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MAME JAMES BLACFWOOD A.K.A. "FINS

DATE OF BIRTH AUGUST 11, 1911
PLACE OF BIRTH MEL BOURNE
COUNTRY AUSTRALTA
CURRENT GRADUATION SOLDIER
HEIGHT /WEIOHT HEIGHT 6 FEET 1 INCHES
WEIGHT 181 POUNDS
Marine (3): eredetileg tengerész, ezért a
vizi jarmivek egyetlen szakértdje a csa-
patban: hatizsakjaban sokszor van felfuj-
hato, harom személyes csonak. Rendelkezik
ezenkiviill buvarfelszereléssel is: ha bokd-
ig gazol a vizbe, megjelenik a palack, er-
re kattintva eltlinik a mélyben, nem is ve-
szi észre senki - levegdje nem fogy ki.
Szigonypuskaja csendesen likvidalja az el-




Alapvet6 kiindulo taktika, hogy mindegyik emberednek életben
kell maradni az akcid végén is. Ezért hat ne hagyd Oket elkobo-
rolni, mindig vigyazz réjuk, hogy olyan helyen taborozzanak,
ahol nem vehetik észre Oket. Néhany palyan tobb csoportba
osztva taldlod kommandésaid, ez még nagyobb figyelmet igé-
nyel. A jar6rok azonban mindig ugyanazon az Gtvonalon kozle-
kednek, igy ha egyszer nem vettek észre, késébb sem fognak.
Sokszor, ha nincs hova elbjni, kovetheted Oket: egyszertien a

nyomukban haladsz, s ha elfordulnak, te is azt teszed. Vigyazz!
A hoban hagyott nyomok csak lassan tlinnek el, s ha felfedezik,
utanad erednek, rossz esetben riaddt fujnak!

-f Az egyik leghasznosabb fegyver a ,torokmetszd” kés: a
legtobb esetben Ggy oldhaté meg egy feladat, hogy az ellenfél

mage dvakodsz, s hatulrol elnyiszalod a gigdjat. Sokszor eny-
nyi nem elég persze, hiszen a foldon hever6 holttestet észre-
veszik a tobbiek, igy fel kell kapnod a hullat és elcipelned egy
biztonsagosabb zugba (vagy elrejtheted egy horddba is, ha
épp van arra olyan). Babra munka, de igy lehet a legjobban

elére haladni: a szemre, majd a kivant ndcira kattintva kifigye-

led, milyen teriileteket latnak be, és szép sorban lekapod
egyesével Oket. A nehezebb palydkon (mondjuk 7-tol felfelé)

ez mar pontos idozitést is igényel, itt kezdodik a pixelvada-
szat. Kifigyeled, melyik az a pont (eb-

ben is a szem segit: ha a te-

repre Klikkelsz vele, megjele-
nik egy piros X, és ki-
deritheted, latja-e

Taktikak

valaki az adott pontot), amit senki
nem figyel, odalopakodsz, s meg-
probélsz egyesével kiiktatni min-
denkit. Sokszor kell majd menteni,
mert ahogyan haladsz eldre a pa-
lydkon, egyre tobb jarGr és poszto-
|6 katona latja egymast, s bizony
megesik, hogy perceken at csak
azt vizslatod, milyen sorrendben
van esélyed kinyirni az ellent. Fon-
tos a becserkészéshez a kiiszds: az
ellenfél ilyenkor csak a vilagos zold
teriileten észlel: vigyazz, ha keé-
selsz (vagy tavcsoves puskat hasznalsz, avagy csapdat helye-
zel el), akkor elotte felallsz, s ilyenkor mar lathato vagy!).
Sokszor elengedhetetlen a Sniper hasznalata: vigyazz, mert
a messzir6l leszedett ellenfél holttestét ugyantgy észlelik a
tobbiek, azaz csak olyat kapj le, amit nem vesznek észre. A ja-
tékban elGrehaladva egyébkeént is egyre tobb esélyed van, hogy
g riadot fajnak: ahol ndci zaszIo lengedezik
| a szélben, abban a hazban tovabbi kato-
nak varjak a riadot (a térképen piros pon-
tos jelzik ezek helyét is). A palyakat
egyébkent riado utan meg lehet csinalni,
egy id6 utdn megnyugszanak a katonak, s
visszatérnek eredeti posztjukra — persze
akik a riadéra jonnek eld a hazakbdl, azok
tovabbra is kinn maradnak (illetve a kez-
deti palyakon el6fordul, hogy nyugovéra
térnek, azaz Ujra behdzodnak a hazba).
Néha kifejezetten jo, ha riadéd fu-
jatsz. Ha sok emberedet 6ssze tudod
gyljteni egy helyre, jobb egérgombbal
Jkeretet hizva" egyszerre aktivalhatod mindet (majd a pisz-
tolyra valtasz): beallsz velitk az épilet ajtaja mellé, s az egye-
sével kirontd manuszokat hatalmas tlizervel gyilkolhatod le.
Hasonlo megoldas, ha behizodsz egy kiszogellés moge, 105z
pisztollyal egyet-kettot a levegdbe, mire a kizelben lévok oda-
szaladnak. Vesztilkre, mert halomra 16vod a kis artatlanokat.
Rendkivil fontos

taktikai elem a figye-
lemeltérés, erre ket
lehetGséged is van.
Zoldsapkas embered

zsebében ott lapul a decoy, amit letehetsz valahova a fold-

re, majd tdvirdnyitassal csipogdsra késztetheted. Erre oda-
szaladnak a kozelben jar6rozok, akik igy elcsalva eredeti he-
lyiikrol, mar konnyedeén likvidalhatok. A Spy segitségével,
miutdn feloltotte kémganyajat (csak |-2 palyan van ilyen,
ruhaszariton log az egyenruha), el tudod vonni barmelyik
katona vagy jéréresapat figyelmét: ilyenkor a kis buték mind
egy iranyba néznek, s ez mindaddig igy is marad, mig zajt
nem csapsz a kozelben, vagy a Spy-jal tovabb nem allsz.

A nehezebb palydkon jelenik meg egy meglehetdsen izmos
ellenfél, a gépagyl: a szerkezet tetején csiicsil a kezeld, akit
nem tudsz leszedni se késsel, se pisztollyal. A legegyszer(ibb
megoldas, ha helyes kis ajandekcsomaggal leped meg, s repited
a levegdbe. Erre j6 a granat, az idGzitett és a tavirdnyitasi bom-
ba is. Van palya, ahol fel kell robbantanod egy objektumot, de
nincs mivel: hasznéld a hordokat!

Erdekes funkcié még a jatékban, hogy villimgyorsan tele-
szorhatod a jatékképernyot hat ablakkal, amikben a palya
kalonbozo részeit kisérheted figyelemmel (F2-F7). Akkor ki-
|6ndsen hasznos ez a funkcio, ha kombinalod a jobb felsé
sarokban lathato kameraval, amit a terep killonboz6 részeire
vagy emberekre aggathatsz, igy konnyen nyomon kovethe-
ted az egyes jarorok helyzetét.

Ha tankot, vagy efféle pancélos jarmdivet vezetsz, a CTRL le-
nyomasaval aktivalhatod a gépagyujat. Ezzel aztdn piszok ha-
mar megtisztithatod a terepet.

Van egy apré baki a programban, amit a hasznodra fordit-
hatsz: mikdzben Marine baratunk épp 0sszecsomagolja a gumi-
csonakot, ha iigyesen idozitesz, masik két emberrel beugorhatsz
a hatizsakjaba! Azaz mikor mar csukodik a csonak, kijelolod a
potyautast, majd beszéllsz — az igy 6sszecsomagolt fészerek re-
mekill elvannak a hatizsakban, olyannyira, hogy a Marine bavar-
ként elviheti Gket barhova, nem fulladnak meg. gy néhany pé-

lyan konnyebben vegug lehet menni.
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KETTEN A TUZVONALBAN

Az USA hadseregének egyik elit alakulatanak lehetsz tagja. Mintha a Quake-et és a SWAT-ot dssze-
gyurtak volna, testkozelbol irdnyithato a ket ranger, hemzsegnek az ellenfelek, a felszedheto fegyverek
és targyak, de a jo reflexek semmit sem érnek, ha nincs jol kidolgozott taktika.

rangerek és a tengerészgyalogosok kozott

dalo, néha okolharcig fajuld ,melyik a ke-

ményebb fegyvernem” vitat nehéz lenne
eldonteni, mert feladatuk eléggé eltér6. A rangerek
igazi profilja a mélyen az ellenséges hatorszdgban
végrehajtott akcio. A megeérkezés és kiemelés ko-
z0tt szinte teljesen magukra vannak utalva, tech-
nikabol csak azt hasznalhatjak, amit magukkal
visznek és amit az ellensegtdl zsakmanyolnak. A

Spec Ops egy ilyen, kétfos kiilonitmény bevetéseit
kindlja a jatékosnak.

Mediterran erdoseg, havasok, esderdd, sziklas he-
gyek és sivatag a helyszine a kiillonboz6 kiildetések-
nek. Minden missziot tobb fazisra bontottak, a vég-
cél elérésig tobb részfeladatot is teljesiteni kell. Ezek

széles skalan valtoznak épiiletek és eszkozok elpusz-

titasatol vezetok elfogdsan at a tdszmentésig. Min-
den fazis elott ki kell valasztani azt a két ranger ti-
pust, amelyik az adott feladatnak és a jatékos takti-
kajanak, stilusanak leginkabb megfelel (a rangerek
képessége nem, csak felszerelésiik kilonbozik). A
fegyverek és felszerelési targyak tobbsége beszerez-
het0 a lelott rosszfitktol is, vagy egyszeriien fel-
szedhet0 a foldrol — robbandanyagbol érdemes a
szilkséges mennyiséget egybdl magunkkal vinni, és
fegyvertavcso sem terem minden bokorban.

A kilonféle fegyverek mellett van még néhany fon-

tos és hasznos felszerelési targya is a rangereknek.
Az elsd és valoban legfontosabb a radio, ezzel kell
minden egyes, a fazison beliil elvégzett részfeladatrol
jelentést tenni, utdna tovabbi utasitdsokat, segitsé-
get kapunk. A végcél elérését is hasonlé modon kell
jelezni, a legtobb fazis e nélkiil be sem fejezodik.

A masik nem kevésbé fontos, de dokkal tobb segitsé-
get jelento targy a GPS (miholdas helyzet-meghata-
roz6), ami a kovetkezo végrehajtando feladat helyszi-
nének iranyat mutatja. Sajnos ez légvonalban érten-
do, vagyis néha zsakutcaba vezethet. Az éjszakai fa-
zisokban nagy elényt je-
lent az éjjellato készilék,
hiszen aki messzebbrdl
veszi észre az ellenfelét,
az tavolabbrdl is teriti le.
A rangerek (az ép-
pen iranyitasunk
alatt allo is)

elég jol céloz-
nak maguktdl, de sokkal
pontosabban és joval na-
gyobb tavolsagra is 16-
dozhetiink, ha a fegyve-
ren tavcso van. Akar az
alapfelszerelés része, akar
elhullott ellenfeliinktdl
jutunk hozza, szinte az
0sszes golyds fegyveren

www.pcx.hu

Trau és Schuerue

hasznalhat6. Az elsdsegély csomagok hasznossagat
nem kell sokat boncolgatni, de legalabb ilyen jol jon a
golyoallé mellény is. Ez utobbi — a pélyan latva legin-
kabb tejeskannara emlékezteté — ruhadarabot azon-
nal magdra rantja az azt elér6 harcos.

Harom nehézségi fokozat van, a kiilonbség az ellen-

seg egyre jobb célzokajaban, pancélzatanak er6sodeése-
ben, a ranger goly6fogok silanyuldsaban és a loszer-
készlet csokkenésében nyilvanul meg. Kiilon jatékmen-
tésre sajna nincs lehetdség, a program minddssze az
utolsd sikeresen befejezett fazist jegyzi meg. A jaték
iranyitasa sem tllsagosan bonyolult, de a kiszas és
gurulds alkalmazasat nem art gondosan elsajétitani.
A cselekvések egy része csak bizonyos testhelyzetben
hajthato vegre (pl: radiozas). Egy résziiknél automati-
kusan felveszi harcosunk a kivant poziciot, de néhany
esetben nekiink kell utasitanunk; a granat példaul tér-
delésbdl éppen csak az Gnveszélyes tavolsagon tal re-
pul, dllva viszont kozel kétszer olyan messze.

Grafikaja tetszet0s, a kornyezet részletesen kidolgo-
zott, az emberek mozgasa igen jol eltalalt. A 3Dfx tu-
lajdonosok szamara kiilon jo hir, hogy nemcsak
Direct3D-n keresztiil, hanem Glide-bol is képes kartya-
jukkal megértetni igényeit. Hangja pedig nagyot dob a
hangulaton, az egymast anyanyelviikon figyelmezteto,
halalukban isteniikhdz fohaszkodo ellenlabasokkal és
rangerek egymasnak szolo parancsaival. Némi - fajdal-
mas — tapasztalatgy(jtés utan pedig, pusz-
tan fillel meghatarozhato, hogy milyen
fegyverrel [6nek rank.

Két bosszantd ,aprosag” keseri-
tette meg a jaték élvezetét. A gép
altal iranyitott katona szdk atja-
roknal hajlamos meg-
akadni, mellettiink
maradasi igye-
kezetében le-

hanni, ha tul
kozel merészkedink a sza-
kadek szélehez. A profin kidol-
gozott mozgasok és latvanyos
tereptargyak kozott el6-eld jon
kamerahiba, sét néha nemcsak
belatunk egy targy belsejébe, de
at is zuhanhatunk az elvileg szi-
|lard objektumon.



ElsG kiildetés
Voronye erddség, Oroszorszag. Mediterran taj, éjsza-
kai akciok.

A US Airforce legtitkosabb kémrepiilogépeinek, az
Auréraknak egyike feladat kozben lezuhant, mélyen az
orosz teriileten. A hadsereg azonnal mozgositotta
tengerészgyalogos alakulatait, a roncsot akarjak.

Elsé fazis: a kihelyezett taktikai harcallaspont meg-
semmisitése, két id6zithetd robbandanyag sziikséges.
Belathatd, dombokkal tarkitott terep.

Az induldsi ponttdl 6svény, pontosabban foldat
vezet a fak kozott, ami hamarosan egy keresztezodés-
be torkollik. Id6ben érkezve még lathato a hegy-
csics iranyaba halado teherauto, az elso cél-
pont. Ezt kdvetve hamarosan Ujabb kereszt(t-
hoz érkeziink, a katonakat szallit6 jarmd
északkeleti iranyba halad tovabb, majd
hamarosan leparkol. Az allo teher-
kocsit a plato ala helyezett robba-
noanyaggal lehet megsemmisite-
ni, a hdtrébb dllora f6l6s-
leges pazarolni a

dréga

idot. A harcallaspont a
domb madgott déli iranyban bajik
meg, itt a radiot kell kivonni a for-
galombol, a robbantas utani radio-
jelentéssel zarul a fazis.

A véderck orosz tengerészgyalo-
gosok, akik bar jo kiképzést kaptak,
sorkatonak lévén nem vehetik fel a
versenyt a hivatasos rangerekkel.
A bokorban, fak mogott rejt6zo el-
lenfelek hamar kifigyelhetck,

a harcallaspont kdrnyekén sok, dombtetokrdl leroha-
no és fedezékben rejtozo katonara kell szamitani.
Nagyon jol hasznalhato a l6vész-géppuskas paros.
Szétszort felszerelési targyak az aramfejlesztok mel-
lett és a harcallaspont alcahaloi alatt.

Mésodik fazis: az Aurdra adatrogzité moduljdnak
megszerzése ¢és a pilotafiilke megsemmisitése; egy sat-
cel szikséges. Jol belathato volgy.

Indulasi ponttol nagyon egyértelmd nyomok mutat-
jak a lezuhant gép sodrodasanak iranyat. A végeén allo
pilotafiilket elérve az adatmodul taroloja
a kiilonleges kulccsal nyithatd, ponto-
san az orrban. Jelentés utan a marad-
vany felrobbantasara adnak utasitast.

Nem a legjobb Gtlet a roncsok altal
tart arokban haladni: a szélein nemcsak
reflektorok fénykorén kerdil kiviil a két
ranger, de hamarabb fel is fedezhetdk a
tengerészgyalogosok. A lovész fegyver-
tavcsovevel es a geppuskas nagy tlizere-
jével idedlis paros. A pilotafiilke kornyé-
kén némi ellatmany talalhato.

Harmadik fazis: tavozas az adatmo-
dullal, a helikopter berepiiléséhez a ket
légvédelmi teg megsemmisitése, két
robbandanyag. Magas dombok, veszélyes szakadek,
nehezen atlathato terep.

A domb labatdl indulé ran-
gereknek meg kell semmisiteni a ge-
rincen 4llo két Uteget, majd eljutni a
helikopterig. A kavédaralé nem érke-
zik meg, csak az itegek megsemmisi-
téserol tett jelentés utan.

A feljutast mar granatok hajigala-
saval is nehezitik az orosz fiuk, érde-
mes hallgatni a ,fekiidj” parancsra.
Az iitegeknél tobb Orre is szamitani
kell. A helikopter egyenesen is elér-
het0, de az Grparok megkeriilhetoek a
délkeleti parkanyon. A végén ovato-

san az ereszkedéssel, mert a ran-

gerek sériilnek az eséstol, szakadek-
ba gurulastdl. Tavcsovel felszerelt I6vész nagyon ha-
tasosan tud makadni, egy géppuskas pedig az (te-
gek kornyeken jon jol. A bal oldali iteg feletti csu-
cson van elszérva néhany hasznos aprosag.

Mésodik killdetés
Kapsan hegység, Eszak-Korea. Magashegyi, havas
kiilldetések, kadds, rossz latasi viszonyok.

A Koreai Néphadsereg (KPA) SCUD rakétakkal és
ideggazzal jatszadozik, siirgésen le kell allitani oket.

www.pcx.hu

Elsé fazis: KPA radarallomas és hid megsemmisité-
se. Két adag robbandanyag sziikséges. Nappali kiilde-
tés, szakadékos, fas, nehezen belathato, illetve sik,
konnyen megtisztithato teriilet vegyesen.

Erkezési ponttdl az (it egy kapuhoz vezet, majd némi
szerpentin utan egy beton l6allasig. A radar a keleti irany-
ban lévé elkeritett teriileten all, a barakkok kozott — it jo
néhany hordd van, amik talalat esetén nagyot durrannak.
Robbantas és jelentéstétel utan a nyugati kapun tavozva, a
fak kozott leroviditheto a hidhoz vezeto ut, felrobbantani a
kozeép tajon elhelyezett toltettel lehet. A jelentésekrdl nem
szabad megfeledkezni.

A kapunal fedezekbdl lovoldozo Grség van, az erdds
reszeken a fak kozé hizodott katonak, a radarallomas-
nal pedig erds Orség, kapuiban Orparok. A l6allasbol a
legcélszerdibb granattal kipiszkalni a bentlakokat. A l6-
vész vagy mesterlovesz tavcsovében mar elég messzi-
rol kivehetok a kodben alldogalo 6rok, a bujkalokat iz-
|és szerint géppuskaval vagy granatvetovel lehet el-
csendesiteni. Hasznos ,aprosagok” a bunkerben és a
radarallomas keleti feleben fordulnak elo.

Masodik fazis: repliloter leromboldsa, négy robbano-
anyag kell. Nappali, hoeséses killdetés, sk, de sok mesterse-
ges fedezéket kinalo terepen.

Eszakkeleti iranyban haladva lehet a kapuhoz jutni, a sét-
raktol az északnyugatra all Grtoronyig, majd észak felé ve-
zet az Ut az elso ket repiilogepig. Csak egyesevel robbant-

hatok, mert az els6 toltet robbandsa elsopri a masodikat.

A harmadik készenléti MIG-23-as nyugatra parkol, a negye-
dik pedig a kifuton all, egy Grtorony védelmében. A negye-
dik gép felrobbantasarol adott jelentés zarja a killdetest.

A koreaiak elGszeretettel hizodnak fedezékbe, ne-
melyik golydszéroval puffogtat. A tornyokban allo 6rok
igen jol céloznak, a parkold gépeket pedig erGs orség
vigyazza. Javasolt a |ovesz-géppuskas paros bevetése.
A kapu melletti barakk koriil és a satrak ponyvaja alatt
nagyobb mennyiség(i stuff hever.
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Harmadik fzis: négy SCUD-C felrobbantasa. Er-
dds-dombos, rovid belathatosagl terepen, éjszakai
killdeteés.

Mar a kezdéskor az elsé inditoallas keritésén bell
vannak embereink. A két itt allo SCUD a rakéta tovebe
helyezett robbandanyaggal semmisithet6 meg, el6bb
azonban az Grtornyokat kell semlegesiteni. A masik,
északkeletre kiépitett inditéallashoz atjutni kissé ne-
hézkes a két PSZH miatt, amik elalljak az utat és a be-
jaratot, bar egyszer(ien megkeriilhetck a fak kozott
— nagy tlizerejd géppuskaik miatt célszeriibb ezeket is
felrobbantani egy-egy toltettel. A masodik inditdallas
berendezkedése megegyezik az elsdvel, itt is Ortor-
nyok vigyazzak a rakétakat.

A tornyok mellett szamos katona bujocskazik, de
az erdoben is lapulnak néhanyan. A PSZH-k kozelrol
teljesen tehetetlenek, igy odaszaladva knnyen lerak-
hat6 a ,szeretetcsomag”. Két [dvésszel célszer( ki-
serletezni, mivel a géppuskasoknal kicsit keves a
robbandanyag. Felszerelési targyak gyéren, a baziso-
kon talalhatok.

Negyedik fazis: kémiai telep, harom ideggaztartaly és
a radardllomas felrobbantdsa, majd tavozas. Kodds nap-
pali killdetés, szakadékos, erdds fennsikon.

A kezddponttdl északra all az elso tartély, szinte
egyenesen tovabb a mdsodik és a harmadik. Az utolso
robbantastol nyugatra all6 dombon az épiiletkomplexum
toveben dll a radar, ennek felrobbantasat jelentve délkelet
felé visszavonulva kell a helikopter fedélzetére jutni.

A tartalyokat nem tal nagyszamu, de kézigranatokkal
is felszerelt Grség védi, a radarallomasnal azonban mar
nagyobb a nyiizsgés. Az igen szikre szabott id6 gyors,
pontos végrehajtast kivan, az erdoben bujdokolva azon-
ban nem art dvatosnak lenni, hamar a szakadékban talal-
hatja magat vagy tarsat a jatékos. A 6vesz sok robbano-
anyaga és a tartalyok tisztasain jol hasznalhat tavcsove
miatt hasznos tagja a killénitménynek, a géppuskas pe-
dig a radar dllomas kornyéki sokadalomban vaghat ren-
det konnyedén. Mindossze egy-két elszort targyat lehet
talalni.

Harmadik kiildetés
Magdalena foly6, Kolumbia. Athatolhatatlan dzsungel,
paras-kodos levegd, szinte szakadatlan eso.

Kolumbia a drogiltetvények és laboratoriumok para-
dicsoma, egy drogban utazo ezredes azonban tdlment
minden hatdron.

Csalds, ha nagyon elakadnal:

|. Tintesd el a ,savedata.txt™ allomanyt a specops al-
konyvtarabol és maris jatszhato az Gsszes kiildetés.

2. Jaték kozben nyomd le az Alt+Shift+V billenty(iket,

a felszerelési listaban ekkor megjelenik a ,viewfinder”.
Ezt kivalasztva néhany masodpercre kékre valt a képer-
nyo, majd a ranger ugrik egyet. Sebezhetetlen leszel, il-
letve az Ordt 9:59-re dllitja. S

Elsé fazis: Marcos tabornok elfogasa. Nappali, de
esOs-kddos kiildetés. A dzsungelben az 6svénytol
alig lehet eltavolodni, a fak és novények szovevénye
athatolhatatlan, csak néhdny tisztés szakitja meg
ezt a rendet.

A molotol észak felé kell belépni a dzsungelbe, del-
re mindossze egy barakk dll. Maga az dsvény er6sen el
van aknasitva, de ezek a botlodrotos kedvességek ki-
szlrhatok és kikeriilhetGk. Az dsvény kozepe tajan egy
ortorony hivatott elllni az utat, utdna tovabb a ka-
nyonban. A nagy tisztason északi iranyba kell vonul-
ni, az Orség lekiizdése utan az 6svényen megjelenik
Marcos. Bar hevesen l6voldozik, nem szabad lepuffan-
tani, elfogasahoz mellé kell allni.

Jol képzett zsoldosok probaljak utunkat allni, f6-
ként AK rohampuskakkal, fedezékeiket jol kihasznalva.
A golydszord és a granatveté mint nehéztiizérseg jo-
het szdba, az |-37-es sorétes puska viszont kozelrdl, a
fedezekbe befordulva verhetetlen. Targyak jobbara csak
a nagy tisztason akadnak.

Masodik fazis: a zsoldosok barakkjainak felsza-
moldsa, ot robbandanyag kell. A terep az elsé fazis-
hoz hasonlé.

A dzsungelbéli osvényen indulnak emberink, melyet
egy szakadék felet ativel6 hid szakit meg. A kovetkezo
kanyarban egy lovészgodorben tobben lapulnak, leg-
egyszeriibb granattal elintézni a problémat. Az elakna-
sitasrol itt sem feledkeztek meg. A tisztas bejaratanal
két Grtorony is vigyazza a barakkokat. Maguk az épiile-
tek egymas mogott, két sorban helyezkednek el.

Néhany zsoldos golydszordval van felszerelve, az
osvény mentén fedezekbdl szérvanyosan l6voldoznek,
de taborukat igen keményen védik. A hatso barakk
mogott szamos robbandanyag talalhato, ha nem lenne
elég a vitt mennyiség. Utdképes a géppuskas és gra-
natvetOs rangerbdl osszedllitott paros.

Harmadik fazis: a kokain laboratérium megsemmisi-
tése, majd tdvozas. Az eserdd valtozatlan.

A laboratérium G :
melletti tisztason 00 o
kezd6dik a mo- |
ka, az épiiletek
koze flstgra-
natot kell
dobni, majd a
radiozds utan
menekilni az
Osvényen a
légicsapas eldl.
Mar nemcsak az
aton, de az épile-
tekben is elrejtett ak-
nakra kell szdmitani. A ra-
dion kapott utasitas alapjan a
megszOkott Marcos ezredest is meg
kell taldlni, s végezni vele. Ebben az (ton és a végén
allo ortorony és kozéptajon allo géppuskafészek pro-
bal megakadalyozni.

J6 néhany zsoldos vigyazza a laborokat granattal,
golyoszoroval. Az dsvényen szintén szép szammal
akadnak, de legnehezebb a nagy fak moge rejt6z0, s6-
rétes puskat szorongatok elintézése. Vagy sok grana-
tot cipeld, hangtompitds MP5-sel felszerelt, vagy gra-
natvets katonat és géppuskast célszerd valasztani.
Targyakhoz szinte csak hullarablas Gtjan lehet jutni.

Negyedik misszi6
Soconusco hegység, Honduras. Sziklds, szakadékos
hegyvideki ta].

Nem kivanatos helyre ker(ilt
némi atombomba el6allitdsdhoz
nélkilozhetetlen plutonium.

Elsé fazis: a tabor kapujat kell
megsziintetni egy gondosan el-
helyezett robbandanyaggal. £j-
szakai killdetes, a kanyargds szer-
pentin menteén.

Az utat kovetve
—a ,rovidités” hallos
is lehet — kell eljutni a
killonleges egység lak-
tanydjanak kapujaig. Az utat
a kanyarokban allo géppuska
fészkek és drtornyok igen
rendesen be tudjak 16ni. Egy
szinttel feljebbrdl viszont jol
belathat a terep a rangerek
szamara is.

Az elsé osztalyl fede-
zékben lapuld lovészek
mellett granatot hajigalo
milicistak is fel-feltlnnek.
A géppuskas-granatvetds

felallas itt is Gtokepes.



Mésodik fizis: TV adds meg-
A akadalyozasa és a fokolompos
4 elfogdsa a feladat. Egy fenn-
sikon kell feljutni, nappal, a
szakadekok kozott.
Vizmosason keresztil
vezet az Ut egy lakoko-
[ csikbol rogtonzott torla-
szig, majd egy elhagyott
banya mellett tovabb a
cstcsra, ahol a TV kozvetitd-
kocsija all. A rosszfid éppen
bent l, felrobbantani tehat nem
lehet, az adotanyeért szétlGve azonban
elocsalogathato a kocsibol.
A terep adta fedezékeket gondosan kihasznalo,
granatvetovel és G | -esekkel felszerelt killonleges
alakulatosok lapulnak mindenfelé. Nem art sajat
granatvetot is vinni, vagy esetleg két géppuskassal
nekivagni és minél el6bb szerezni egyet. A nagy
tlizerore a kozvetitékocsi koril igencsak szilkség
lesz. A banya teraszarol az egészségiigyi csomagot
érdemes lehozni, mast nem nagyon lehet talalni.

Harmadik fazis: ta-
vozas a pluténiummal.
Kodos plato a hegy te-
jén, nappali kiildetés.

Egy vegyi izemben
rejtették el a plutoniu-
mot. A tartalyok tete-
jére feljutni azonban
nem lesz konnyd mu-
latsag. Indulasi he-
lytinkrol két utat is
kovethetiink a feljaro-
ig, kevesebb veszod-
seggel a tartalyokat

megker(l6 Utvonal jar,
kelet felé indulva, majd a széls6 tarolé mogott
északnyugatnak. Az anyagot megszerezve mar csak
a helikopterig kell visszajutni.

Az (izem kornyéekén igen heves ellendllasra kell sza-
mitani, sot a plutonium felvétele utan egy helikopter-
6l is vaddszni fognak a rangerekre. Erdemes mesterlo-
vészt vinni és miel6bb zsakmanyolni valami hasznal-
hatobb fegyvert, amire tavcsovet szerelheti, masodik-
nak a granatvetovel fel-
szerelt katona a leg-
jobb. A tartalyok kozt
csalinkdzva taldlhatunk
hasznos dolgokat.

Otodik misszié

Kabul, Afganisztan. Si-
vatagos terep. Egy sze-
nator fogsagba esett, a
rangerek feladata kisza-
baditani.

Elso fazis: rakétain-
ditd megsemmisitése.

garhaboraban lepusz-
tult varos utcain.

Bar légvonalban
szinte karnydjtasnyira van a cél, mégis hosszu ut all a
két harcos elott. Egy U format leirva lehet eldszor
északnyugat, majd vissza délkelet felé megkozeliteni a
célt, a GPS kénnyen zsakutcaba visz.

Az ellenfelek arab fanatikusok, akik réadasul jo

kiképzést kaptak, géppisztoly, golyoszoro és
granatok vannak arzenaljukban. A tetokon és a
hazak erkélyein gyakran lathatatlanul megb(jo mester-
l6vészek elhallgattatasa nem a legkdnnyebb feladat.
Mindenhonnan lehet szamitani tamadasra, az atvizs-
galas nélkil hatrahagyott beugrokbol hamar utanunk

ni rank a fogat. Granatvets egy géppuskas

Ejszakai killdetés, a pol-

erednek. S mintha nem lenne elég, hogy taposdak-
nak kozott kell elsurranni, még egy T-72 is fe-

fedezetében talan a legjobban miikodo Gsszeallits.
A szabadon hever6 targyak nagyon kiviil esnek a kove-
tendd Utvonalon.

Mésodik fazis: harom légvedelmi Gteget kell meg-
semmisiteni. A helyszin egy er6d a hegygerincen, sz(k
siktorokkal, tagas udvarokkal.

A nagykapu sem tud ellenallni a kirobband kopog-
tatdsnak. A mellvéden balra egy, jobbra pedig két lég-
védelmi agyu varja a sorsat. A baloldali udvarra nem
éri meg betévedni.

Vadul védekezé muzulmanok, egy részik bazooka-
val van felszerelve, ezért a fedezekek jo kihasznalasa
valoban létsziikséglet. A grandtvetd plusz géppuskas
parositas a leghatékonyabb megoldas. A kapu elotti
két satorban még lehet egyet tankolni.

Harmadik fazis: a tUsz kiszabaditsa és a bizton-
sagba helyezése. Egy erdd belseje a helyszine az éj-
szakai kiildetésnek.

A behatolasi ponttol el kell verekednie magat a ket
rangernek egy belso udvarig. A GPS nem mdkodik, de a
.minden sarkon balra fordulunk™ szabalyt betartva ha-
mar meg lehet talalni. A szendtort hamar meg kell sza-
baditani orétol, mert ha tdl kozel merészkediink, akkor
tarkon I6vi. Sikert jelent radidadasunkra megérkezik a
helikopter. Az obeliszkig visszavezetd (ton még a meg-
mentett Uriember épseégeére is vigyaznunk kell.

Szamtalan Or, a tetdkon mesterloveszek, a mellve-
deken bazookas katonak, a granatokat pedig gy szor-
jak, mint dsszel a fak ]evelt’.lket Szante mego!dhatatlan
nincs a csapatban : o

CPU{RAM
mesterlovesz, el-  sysTEM:
szort felszerelésre  X-TRA:

ne nagyon sza-
mitson senki, de
az Orség hullainal
szinte minden
megtalalhato.

EIDOS INTERACTIVE
H&H’'92 KFT.
TEL.: 457-3827
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E DISNW-X _.sym-syw

- kus  mertekben a Kokakola
. Bicshausz koncertjeit koveto tanc-
| Grilletet koveté Balatonatuszast
. koveté sorozest kovetd _hapnzést
kdvetd koncertek alatt, illetve, ha
nem vertek szenne a Pepszikbla’
Szigeten a korra es nemre valo te-
kintet nelkiil mindenkit tevedesbaol
 tisztiszolgajukkent kezelé In-Kal
Security szellemiIeg-'kiizéps:_ilgnsan
retardaltakbol toborzott mentalis
~ analfabetai, illetve, ha maximum
" ket és fel levegéuétellel, szajmoz-
gas nelkil, aszinte megismeres-
~ vaggyal sikeriil vegigolvasnod ezt a
kérmondatot, majd ugy dontesz,

levelet a PC-# Levrovba, akkor a
megelegedettseg pezsdlto ngugal—
w, | ma aradhat szet zsigereidben:

kezdheted is bung_e_szm az H—
Musicot... et :

Nana - aki csabos néi neve ellenére
szerint jol megszolgalt bortonhun—

venk igy elkeszithette Fa__t_p__e_;___' cimu
| korongjat. A fillbemaszo vokalok-

Bee Gees dal is iil.

szeru hip hop csapat (az amatorak pedig ualﬂsiinﬁleg

a Backstreet Boys-zal keverik). R Fil’l_k legfrissebb

krealmanya, a Hello Nasty ismet csak tizpontosra Si-
keredett. Huzos ritmusok, energikus rappeles szokat-
lan hangmintak es effektek szinesitik a plllanatrul pil-
lanatra meglepetéseket tartalmazo anyagot.

Az extrémitasok irant mindig is oly fogekony, zsenlalls
Primus ezuttal neves eloadok dalainak feldolgozasara
adta a fejet. A Rhinoplasty albumra minddssze kilenc dal
keriilt fel, es ebbdl csak harom a sajét.'ﬂ tobbi meg—
primusositott Peter Gabriel, Stanley Clarke, Jerry Hubbard
es Metallica. E dalok legszembetiinobb jellegzetessege,
hogy mind rosszabb az eredetinél (killonosen a Metallica

~ Hat, elkﬁszﬁn_t a nyar, és ha nem.
_ dehidratalodtal fiziologiailag kriti-

. NEKED SIKERULT AZ ELET! Uggnngg'

egy nagy, kover fekete szivar -, je-
lenleg is szabadlabon van, sokak
~ balogataslemez. A 17 teteles gyiijtemény magaba foglal-
tetese alternat:uajaként FI Foldnek =
csufolt sargulgo rapzenm ber-
keinek szamara ez azonban parat-'-
lan szerencse, mivel grlzzlymed—-f}”
'.:__:___‘Eg.y.mamk korszakalkoto banda, a Deep Purple idestova
_ 15 Eve rajongasig imadott kedvencem. Lehet, hogy ezert
4¥ kal megspékelt dalok koze ekelt ana
| dormdgeseket melodikus kiséretek

festik ala, es meg az quafurmazutt'

__L. R Beastie Boys-rol a.'prr_j_fik ugy'_'e'
tudjak, hogy egy kisérletezds, am szeles korben n'ép_'—_'

f
i
e g o

cimu korongjat forgatva. Az angol séténfogat m__u_'_z:si_"

hogy tapintatbol nem irsz gyalaze
A Crowbar a mlag iegsulgnsahb handaJa. Eggreszt f|2|
kalisan, mivel a bas_szer es a.gi_tarns _enekes testtumee

_ oran keresztul. Az Obedience Thru Suffering albumon

- Az albumon - amelyen harom friss koncertfelvetel is he-

‘nosan teszik a dolgukat, a dallamok ismerosek, az tij gi- ;

Markans valtozast mutat az H-Blocks zeneisége az elo- .

_-ném irnak mar MTU-nek benyalo dalokat, bejott viszont

lett gyalazatos). A sajat dalokban azonban Les Claypool
fergeteges basszusjateka igazi muzikalis orgazmus. : i
A nyolcuanas evek végén szamos mibdrdzsekis, bo- L
rondtalp-szegecses kometalos hatat felvarrokent ;{“’
Doro, a Warlock enekesndje ekesitette. (Termeszete-
sen a korizlesnek megfeleloen veres-beles hor-
rordizajnnal.) Azata eltelt egy tizes, Doro is szelidult |
egy hangyanyit, és sorra gyartja szololemezeit. A leg-

ujabb korong, a Love Me In Black hol kokemény zuzda,
hol pedig rockos, alteros eklektika. Abszolut ezredvegi
korong, otletes zenei megoldasokkal, dogos dallamok-

kal es hatalmas Pantera lopasokkal. :
Heveny paraztatas kiséretében maga a pnkul szallt a
Foldre a Dimmu Borgir legujabb, _Gadless Sauage Gardgn

kaja joval gonoszabb es kevesbe ,,slageres” ' mint'a
skandinav vonulat szukuanuns handale. Horges, sotet- ’
seg, sulyos gltarok mllentguszonyegek ‘misztikus dal—
lamok. IgaZ|, okkult black metal. s

ge egyitt joval harom mazsa folott jar. Masrészt pe- |
dig a dalok olyan hihetetleniil lassuak, hogy efféelebal
egy atlagcsapat max. egyet merne szabadjara e'ngedni_
egy albumon. Itt azonban ez hémpalydg tobb mint egy |

tonnazos gitarok es jajgatasszeru enek tarsul a balna-
mozgasu dobos dongetéseihez.

Reflection cimmel latott napvilagot az elsd Paradise Lost

ja a mostani dark rock korszaktol az eredeti death metal ., .
uilégig a stilusteremto csapat legfelejthetetlenebb dalait.

Iyet kapott - nincs uresjarat, vegig ezer szazalek.
a nagy szigor, de a legujabb, Abandon cimi album egy-ket
megvillanastol eltekintve szamomra a mesebeli Kiraly

sotlan lakomajat idezi. A hatuan fele jaro zeneszek ruti- (. oesy

taros igazi mester, de a legendajabol elé csapat Ritchie ;
Blackmore tavozasaval ugy tunik, vegkepp kiherelodott.

il‘i_"_a_lb_tlmhnz kepest. Tovatunt a rap-metalos torekves,

egy eroteljes hardcore vonal. Na, azert nem lett old
school HC a Hy Eyes lemez, mluel ott figyelnek a dalla-

' mosabb rockdalok es balladak IS a repertoarban H notak —

iy
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kot Sequential I]ne
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roppant jol eltalaltak es hangulatosak... affele ,soft-
hardcore” (mar ugy angliusul jolmegaszondva).

Gloria! - egy ujabb ,fantaziadus” lemezcim a popzene
vilagabol. Az emlitett albumot ugyanis Gloria Estefan
jegyzi. Talalhatok a CD-n nosztalgiazosabb diszkodalok
eppugy, mint house-os es latinos ritmusok. Meglehet, a

naphaju énekesnd elkdtelezett rajongoi a notakat hallva

elegedetten csettintenek majd, egy szabvanyos radiahall-
gatonak azonban tucat. . ;
Prince - aki szegény mastanra mar csak egy jel - és csa-

pata, a New Power Generation legujabb ecsapasukat

Newpower Soul néven szabaditottak ra a gyanatian vilag-

ra. A zene ugyebar sajatos felfogasu, remekul meghang-

szerelt soul-féleseg, es megtalalhatoak benne az elborult,

de tancolhato notak eppugy, mint a merengosebh, »bal-
ladisztikusabb” dalok is.

A Five plusz egy név a poptortéenelemben, plusz eqy fiu-
Esetleg Iesz meg egy, aztan Ki-
ki kezdheti torni a fejét a szolokarrierjen. Gyakorta visz-
szakdszonnek az elédok altal elkoptatott .fius” zenei

csapat, plusz egy lemez...

megoldasok, és a tini szivekbe sutan belenyilallio tucai.—-"
nyalas ,slagerek” is ott labatlankednak az albumon. Az
anyag egyetlen pozitivuma Joan Jett erdekesen megbu-— :

londitott | Love Rock’n Roll-ja.
Egyre vilagosabban kéruonalazodni latszik, hogy a fiu-
bandak dompingje aivegehez kozeleg, es a csajhordak

sem tomik degeszre a multik bukszajat. Egyre inkabb a
gyerekcsapatok a mendk (persze ne a kulturbotranyt
maximalisan kimeritd, magyar Tic Tacra Qﬂndnlju“k”ﬁﬁ. s

harom jotorku, fekete kamaszlany alkotta Cleopatra
kiilséleg a Hanson negativ lenyomata, Comin, Atcha! ci-

mi albumuk pedig egész mas mifaj: szelid pnp, nemi

soullal fiszerezve. .
A hagyomanyosabb techno-house hiueinek_'tuti, hogy
keduiik fog telni a Sequential One nevd csapatban. Az

Energy albumon valoban energikus klu.bzené't"._hgllhaf_.-_.'__l'
tunk, nem az elborultabb, acides, hanem az emészthe-

tobb, laikusnak idegrohamot meg nem ok'c_izﬁ fajtabol.
A muzikalis megoldasok ugyan meglehetﬁ'sen elcsepel-
tek, ezerszer hallottak, de legalabb nem kell csumara
betepni a kivanatos mielvezethez.

Neéha eldfordul, hogy valakinek a jo édesanyja olyan
hilye nevet ad, hogy azt kiillonosebb feltines nelkil
hasznalhatja a zeneszszakma faradsagosan kiotalt
egyéb hiillye nevei kozott is. Ez tortent az Ultra Nate
nevd holggyel is, aki itthon talan kevesbe ismert, de
Amerika-szerte jelentds sikerstrigulakat huzhatott az
elmult kilenc evben. A Situation Critical album sajatos
elegye a dance-popnak, a pop-rocknak es ugy egyeb-
kent a tipikus radiobarat amcsi muzsikaknak.

No Time To Chill a cime a rave koronazatlan kiralya, a
Scooter uj mellbevagasanak. A hamburgi szupertrio
nemreg ugyan tagcserén esett at, imadott stilusukhoz
azonban nem lettek hitlenek. Ugyanakkor rengeteg ki-
serletezo, eloremutato elem vegyil a hagyomanyos,
gyors, kiabalos rave megoldasok koze. Joapofa a Kiss es
a Billy Idol feldolgozas is.

A VIUA televizio Mayday valogatasa a klubkarokben legin-
kabb elismert techno-house DJ-k es zenekarok felvetele-
ibal prezental egy valogatast Save The Robats jelszoval. A
vilag minden tajaral (Anglia, USA, Japan, Hollandia, Nemet-
orszag stb.) osszesereglett elektronikus varazsloi kozatt
van a Members 0f Mayday, Dave Angel, a WestBam, a
Green Uelvet es meg sokan masok, akik kitoltik a dupla
CD-n elteriilé 148 perces ,kemenyvonalas” klubdongdlest.
The Magic Sword, azaz A blvds kard a legujabb Disney
szuperprodukcio cime. A sirds-nevetos mesefilm mar lat-
hate a honi mozivasznakon, a filmtracken pedig a The
Corrs muzsikaja mellett felcsendul tobbek kozdtt Celine
Dion, Steve Perry, Gary Oldman és Andrea Bocelli hangja is.
Hat ezt is megértiik! Szanto Faszi es zenekara, egy igazi
hazai underground legenda, az Ulldi Uti Fuck egy évtized
utan leineisztarziidést kapott - igaz csak UN6i Ot Fak nev
alatt. Hlterus, prlmkn rock, knltmen polgarpukkaszto szo-
uegek dszinte, Iepusztu!t eleterzas A gyijtemenyt En
meg a Farkasember clmmel lattak_:__ :

Ket Iegendas Iemez anya épna,s __dntt CD-be: a Hova lett...

falunak allit emléket. A Korm‘ﬁ'rén rockos dallamuilaggal
otuozott folkmuzsikaja érdekes szin a mostanaban
egyre fakobbra pacsma"ﬁolﬁaﬁ magyar zenei palettan.
Hegedii, lnroksm, ruckos dobok, elektromos hangszerek

nepdalos szuue ekkel

CD-n is magjalen't Somld Tamas 50. sziletesnapi koncert- 7=

Jje lqzzel az ,50-es koncerttel” mostanaban egyre gyak-

rabban talalkozhatunk az egymas vallat veregeto ,,nagy

generacio” aggulasa folytan). A felszazados Somlo-buli
rogzitesenek idopontjat ugyan nem kozaoltek velink a le-
mezboriton, de a vendegek nevsora ketsegkivil illusztris:
Demjen, Benkd, Brady, Zoran, Charlie, Presser, Karacsony,
Solti, Geszti, Tatrai. A felvetel minosege ugyan kozepes,
de gyakorlatilag tartalmazza az osszes mult- es jelenbe-
li Somlo-sikerdalt. Es most: Goto CD!

POLYGRAM
JATEK!
Nana: Father ciml legujabb szerze-

menyet (3 CD-t es 3 kazit) sorsoljuk ki a
helyes megfejtok kozott.

- Mivel foglalkozott Nana az enekelés elott?

Megfejtésed legkésdbb szeptember utolso napjaig add
postara (PC-H Magazin, 1537 Bp., Pf 386)!

{Somlo Tamas

leOUC

szintezise - hol elgondolkodtatn szimbolikus, hol pedig —

’
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ISMET SOFTWARE KALOZKODAS

Mivel rendkiviil érdekes hozzadszolasok is érkeztek a multkor felvetett kalozkodassal kapcsolatban, mégsem a CD-

re, hanem inkabb a lapba tettem a leveleket és a valaszokat — igyekeztem a sok reagaldsbol nyugodt és ideges

hangut is mazsolazni. Hal’ istennek tovabbra is kulturdlt maradt a tarsasag, ezek szerint vilagos, hogy a PC-X nem

megvaltani akarja a vilagot, csak felhivni mindenki figyelmét e problémakérre.

Lassan alakuloban van a multimédiaval és jatékokkal fog-
lalkozo cégek , érdekegyeztetd tanacsa” — megalakulasuk
korili fejleményekr6l mar irtak a hazai Gjsagok. Logikus,
hogy a lapok kiaddi is belépjenek e szervezetbe, hiszen
rajtuk keresztiil lehet a legjobban elérni a célk6zonséget.
Megvallom Gszintén, a PC-X nem tagja az apparatusnak,
elsosorban azért, mert jo néhany célkitizés és erovonal
még nem tisztazott. Nem szeretnénk tamogatni egy
olyan szervezetet, amely nem deklaralja egészen tisztan,
milyen modon szeretne hozzalatni a piac helyretételéhez.
Még véletlentil sem akarunk csatlakozni egy esetleges ,vé-
resszaju”, otthon(lo kolykoket zargato tarsulathoz - ha
azonban a kalézkodasbol anyagi hasznot hizok, CD ma-
solok, sziirkeimport6rok ellen akarnak fellépni, akkor van
létjogosultsaga egy efféle szervezetnek. Csak ezt mondja
mar ki valaki, kiillonben megint dsszecsinlja magat a fél
orszag, hogy majd kopogtat az ajtajan rendrség, mert
véletlenil egyszer feliratta valahol az X és Y programot. Es
az mindannyiunknak szérnyd (ebben van rossz tapaszta-
latom bdven, a mai napig sem tudom egyes korokben le-
mosni magamrol a BSA-gyndk gunynevet ©). E révid ki-
térG utdn kovetkezzenek a levelek, amelyekre most reagal-
ni is szeretnek.

,Azért irok, mert, reagalni szeretnék a mult hdnapban eld-
hozott témara a software kaloz-kodassal kapcsolatban.
Remélem e levélnek nem az eredménye, hogy a PC-X meg-
Jelenése utan egypar kedves bacsi fog kopogni az ajton,

hogy ugyan mé” irok ilyen csunya dolgokat, meg minek ne-

kem az a sok rippelt jatek. (Tessék, ime, megmondtam,
mindenki be van tojva - és ezt halal komolyan mondom

— Mr. Chaos.) Tehat, az elsé dolog, amit le kell sz6gezni,
hogy szerintem, ha tehetné, mindenki eredeti software-t
vasarolna. Egyetértek a mult havi levéliro véleményével,
hogy ,.ezek az drak nem magyar embernek vannak kitalal-
va"', de csak részben. Mert alapveten nem az drakkal van
a gond, hanem a fizetésekkel. Havi harminc, jobb esetben
negyvenezerbol nem lehet minden honapban 10-12 ezret
kisporolni arra, hogy az ember megvegyen egy viszonylag
Uj és feltehetden jo jatekot. [...] Alapvetden ott jon el6 az
emberben a CD-irds gondolata, amikor megjelenik egy X-
Wing vs. TIE Fighter vagy egy Red Alert (a jaték régi, de a
dolog nem). Ekkor még csak csorgatja a nyaldt és eljatszo-
gat a demokkal, amelyeket Ti adtok a kezébe. Eddig ez tel-
Jesen legalis. Par nap mdlva a haverja dthivja magahoz,
hogy nézze, mit irt neki az 6 haverja tegnap. £s milyen
furcsa, a haverja éppen a Red Alertet nyuzza. [...] Aztdn
jonnek a rippelt CD-k. Szép sorjaban. Olyan ez, mint a ka-
bitdszer: ha az ember elkezdi, nehezen tudja abbahagyni.

General DEE”

fgy van ez: nehéz megallni, hogy ne prébaljunk ki egy j4-
tékot. Igaz, épp ezért vannak a demo verziok, persze azzal
hamar végez az ember. De igy mindenki legélis Gton el-
dontheti, vajon tényleg olyan j6-e az a game, mint aho-
gyan hirdetik. Persze vasarlaskor jon a kovetkez6 problé-
ma, a pénz, és a kér bezérult.

“[....]Szerintem nem sokat tudnak a kalozprogramok ellen
tenni. Ja és én gy vagyok vele, hogy nem fogok egy teljes
progit feliratni pl: NFS2, mert nem nagyon érdekel a sok vi-
ded, meg zene, mert ha kell ott a TV és a HIFl. Tudom hii-
lyeségnek hangzik, de én nem fogok elpocsékolni e CD-t egy
ilyen arcade programért, én inkabb a szimulatorokért vagyok
oda. Es jgazat adok azoknak, akik azt mondjak, hogy nem
normalis, aki ki meri tenni a boltja polcdra a Duke Nukem
3D-t potom 5000-Ft-ért, mert az kezeltetheti magat!!!

Csovaz, Nyiri."

Na, ez meg egy ellenpélda volt, aki ha tehetné, se venné
meg a cuccost, mert alapvetden elfajult. ©

.[...] A legtdbben sajnos még azt sem tudjak, milyen él-
ménybeli kiilonbség egy CD-RIP, illetve egy full valtozat
kozétt. Kiprobaltam a Jedi Knighttal, a Battlezone-nal és a
StarCrafttal. ,Eg és Fold.", ahogy mondani szoktak.

Roya-Macee”

Bizony, ez sem utols6 szempont. A feltdrt és rippelt ver-
Zi0 a legtobb esetben nem tartalmazza a videdkat, a hat-
térzenét, hiszen az elsédleges szempont, hogy a jaték mi-
nél kisebb helyen elférjen, de
miikadjon. A full dobozos
azonban tényleg azt az
élményt nydjtja, amit a
készitk szandékoztak at- |
adni két év munkajaval.

“[...]Nem tudom, nem
kaptatok meg vagy az
asztal sarka ala keriilt az

Mr. Chaos

biggyesztve az esetek tobbségében, hogy 3D gyorsito ta-
mogatasa. Kérem, a 3Dfx az kisebb csoport mint a 3D
gyorsito, szoval ami megy 3D kartya nélkiil + tamogatja
a 3DIx-es kartyakat, arra felelotlenség odairni hogy 3D
kartyat tamogat. (Félig igazad van, a 3Dfx jelzést kivettik,
most mér 3D kértyakat irunk. Ennek oka pofonegyszer(, a
gyartok a legtdbb esetben csak annyit dllitanak program-
jukrél, hogy D3D vagy 3Dfx tdmogatds — nem vagyunk
képesek minden jaték esetében kiilon vizsgalni, mit tamo-
gat, csak a kiadd ajanldsat vessziik figyelembe - s az is
igaz, hogy tetszik vagy sem, de a 3Dfx chipet hasznél6
kartyak jelenleg elsoprd tobbségben vannak — Mr. Chaos.)
[...] Szoftverkalozkodds. Huhh, ez egy kicsit durva dolog.
Szerinted az a korosztaly, akit megcéloznak ezekkel a
programokkal, rendelkezik a megfelel zsetonmennyiség-
gel? OK, ez nem j6 indok. De ha valaki is egyszer vesz egy
abszolUt jogtiszta szoftvert, (pl. jatékot) és nem is olyan
/O, akkor mit csindlhat vele? Mennyi most egy game?
10.000 FT? OK. Vennél te mondjuk egy Walkman-t 10F
FT-ért Ugy, hogy nem probalhatod ki, és ha rossz vagy
nem tetszik, nem cserélik vissza? Vennél barmit is igy?
Sz. Gabor”

[...]...tegyiik fel, megvesziink egy progit a boltban ke-
meény pénzekért és otthon kiderdil, hogy mondjuk nincs
rendesen megirva és tele van hibakkal, aztan kereshetjiik a
Javitdpatcheket a neten (mdrha egyaltalin létezik hozza
ilyen, és van hozzaférésiink). Vagy tegyiik fel, hogy
ugyanugy megvesszik a boltban a dolgot és kideriil, hogy
annyi hely kell neki a vinyon, hogy ihaly-csuhaly. Vagy a
harmadik klasszikus: a fenti szitu, de az derdil ki, hogy az
a gépigény, ami a dobozon van, nem tikrézi a valdsagot
és a program el sem indul a gépdinkon. llyenkor vagy
megengedhetjiik magunknak, hogy megvegyik a sziiksé-
ges hardvert, vagy azt mondjuk a boltban, hogy nekink
igy nem felel meg a dolog és vegyek vissza. Erre kijon a

A PC-X jliniusi jatékainak
megfejtései és nyertesei:

* INTERSTATE'76 (Jade, Taurus, Skeeter, Groove stb.; Lincoln Continental;
Staying Alive): Pinczés David (Debrecen) és Sebdk Gyorgy (Kaposvar).

: - MORTAL KOMBAT (MK -3, MK Trilogy, Ultimate MK stb.): Haudek -

el6zo emilem, de errél

mar irtam. Legyetek szi-
vesek és forditsatok kello |
figyelmet arra, hogy ren-
desen odairjatok, hogy
egy program tamogatja-e
a 3D-s kartyakat és ha
igen, milyet! £z engem ki-
csit rosszul érint, mert
nagyvonaldan oda van

(Kapuvar).
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Andras (Oroszlany), Szalontai David (Lajosmizse) és Gyori Péter

- HUNGAROTON (Skyland és Groove House): CD-t nyert Németi LaszI6 -
(Budapest), Darai Gergely (Miskolc), Szalay Ferenc (Szlovakia), kazit nyert
Ispan Lajos (Debrecen), Koos Miklés (Pécs), Balint Karoly (Ujbarok).

A nyerteseknek levélben kiildjiik el az ajandékot. Gratulalunk!



goré, réhdg egy jot, és azt mondja, hogy neki is élnie ké-
ne valamibal, el kéne tartania a csalddot, és nem 6 mond-
Ja meg, hogy mennyibe kerdil neki a szoftverek beszerzése.
[...] De még egy fontos dolog: az a kaldz, aki iizletel, vagy
az akinek van otthon illegdlis szoftvere? (Pont erre probal-
tam rdmutatni a bevezetben — jogilag ugyanis biintethe-
t6, aki jogosulatlanul hasznélja az illegalis szoftvert, de vi-
|agszerte elterjedt megoldds, hogy éltaldban az otthoni fel-
hasznalot nem suijtjék birsggal. Ez amolyan ,félrenézek,
addig kapja 0ssze a lopott paprikét, Greganydm”-tipus el-
intézés. Nem éppen szabélyos, de emberséges. Na ezt kel-
lene idehaza is kovetni, azaz nem a pistikéket meg a
lajoskakat kellene zargatni a hatodik emelet négyben

— Mr. Chaos.) £s kiilénben is, nem mindenki azért VESZ
(mert ez sincs ingyen) illegalis programot, mert a megtaka-
ritott pénzbol mobiltelefont akar venni... ,Mi a megoldas?”
- kérdezitek. Egyik oldalon a gyarto,

jogtiszta Win95, egy-két jaték. 3D kartyikhoz példaul
szinte mindig adnak kett6t-harmat — Magyarorszagra mér
csak a ,zacskds” verziok jutnak el, CD-k nélkil. Ez viszont
a magyar kereskeddk feleldtlensége, hogy mindenbdl
Lgagyit” csindlnak.

[...]A tanulsdg: egy gyerek szamdra tul magasak az arak,
ha 2000 Ft-tal lejjebb vinnék, akkor realisabb lenne a
Duke 2000-ért vagy a Doom Trilogy szintén 2000-€rt.

Dragla”

Jogos, hiszen a szdmitogépes jaték, mint drucikk, elsd-
sorban a fiatal, még nem keresG korosztaly szdmara
készill. Néhany forgalmazé Ggy gondolkodik, hogy ,majd
az apuka megveszi neki”. Viszont az is igaz, hogy a ré-
gebbi programok dra folyamatosan megy le. Tényleg akad

igaza van, masik oldal kereskedo,
Igaza van, harmadik oldalon a vasar-
16, akivel kiszdrnak a ,.nagyok”, neki
Is igaza van... Nem az én dolgom,
hogy a kérdésre valaszoljak, és nem
Is tudok. De esetleg a nagyobb ke-
reskedok egydttmiikddhetnének a
gyartoval, és lehetne par kozds akci-
Ojuk, vagy megvitathatnak a dolgot.
Levente”

£z utbbi két Griember éleslatésa
vildgit meg egy Gjabb kérdést: a
megvett jaték m(kaodik ugyan, de

mér nagyon j6 program is kedvezd aron — akit a leg@jabb
anyagok érdekelnek, s nem is igazan a jaték élvezete,
mint inkdbb egy kicsit a ,beee, nekem mar megvan” ér-
zés vezet, az fizessen érte tobbet. Ez pontosan igy van a
processzorok esetében is, [dm, mi sem a leg(jabbat és
legjobbat ajanljuk, hanem az ar/teljesitmény ardnyban
legtobbet nydjtot. Ha a Quake 2-re 5-0st adsz, a Quake
[-re csak négyest, és ezt elosztod az érral, rogton kijon,
hogy a régebbi jobban megéri az arat. Persze aki elvakult
jatékorilt, az bele se kezdjen efféle fontolgatésokba, és
hét mérlegelni kell azt is, vajon mennyire id6tall6 mond-
juk egy G-Police vagy Actua Soccer. A technolégiak
fejl6désével Gjabb és (jabb jatékstilusok alakulnak ki, vi-
szont ezzel egy idGben a régiek szinvonala is sok esetben
silinyul. A CD-n folytatjuk az értekezést, mert van még
levél béven — més témaban is.

B ——

kétpercenként elszall; esetleg nem
megy az én grafikus kartydmmal;
angol verzi6t kaptam a boltban, de
nekem magyar Windowsom van, és
azzal nem fut; nem tetszik a jaték,
mert hazudtak a dobozra irt szloge-
nek. Ezek azok a helyzetek, amikor
jogos a vasarl felhdborodasa, csak
éppen nem hatalmaz fel arra, hogy
ezek kikeriilésének érdekében lopott
progikat haszndljak. A gyértok igye-
keznek a hibékat kisz(irni a megjele- |
nG programbdl, de az Griiletes tem- |
pé miatt sokszor marad bennik ba- =
ki (a PC-X-et is szdzszor dtnézzik,
mieldtt elkiildenénk a nyomdaba,

de mégis... ugyebdr... nos igen,

abban is maradnak hibdk.) Sajnos
manapség elterjedt a nézet, hogy
,nem baj, ha nem megy, majd ki- =
adunk hozzd egy patchet”. Ez pilla-
natok alatt felbosszantja a vdsarlot, -
hiszen komoly Gsszeget fizetett egy
cuccért, jogos az elvardsa, hogy az
Ggy mikadjon, ahogy igérték.

A mésik felvetés, hogy a keresked6k
egyittm(kadhetnének a szoftver-
gyartokkal: sajnos ez csak idehaza
megy ilyen nehezen. Kilfoldon ter-
mészetes, hogy mdrkds gépet ve-
szek, s ennek drdba belefér még egy
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Nagy éromiinkre az idei Assembly '98 partyn a 4k intro kategoriaban egy magyar alkotds, a Picard/Rhyme altal ké-
szitett Mesha cimd intro nyerte a versenyt. Ebbol az apropdbdl kérdeztiik a csapat tagjait: a riporton részt vett a

banda tagjai koziil Picard, Cranx és Xtro.

Basq: Mikor alakult a csapat?

Cranx: '97 decemberében alakultunk. Zooleynal egy zsiros
ebéd kozben pattant ki a szikra az agyunkbdl, hogy alakit-
sunk egy csapatot, amely hazankat mélté modon képviselheti
kilfoldon, és Magyarorszagon is a minGséget képviseli.

Basq: Kikbol allt 6ssze a team?

Xtro: Kezdetben Xtro, mint grafikus, lllegal mint zenész és
Cranx, mint coder forméaciéban alakultunk meg, majd csatla-
kozott hozzank Andy (coder), Myrel (tracer), Trajic (zenész),
valamint Ragesten Picard (coder, Gtletember, cola support).
Basq: Hogy jottetek dssze?

Cranx: A tagok tobbsége mar régebben egyiitt alkotott a
Contractban, jol tudtunk egyiitt dolgozni.

Xtro: Picard kegyeiért a Ragesten indult Fireworks utan sokan
harcoltak.

Basq: Picard, te miért dontottél a Rhyme mellett?
Picard: Szamomra ez egyértelmi volt, a tobbi csapat
szoba se johetett.

Basq: Milyen eredményeket tudtok felsorolni?

Cranx: Par dobogos zenén és grafikan kivil csak egy
ASMI8 4k elso helyet tudtunk

eddig produkalni.

Basq: Mi a véleményetek a mai magyar scenerdl? :
Cranx: Szerintem nagyon jok vagyunk, meg kilfoldi vi- |
szonylatban is, csak nagyon ritkdn jelenik meg magyar |
scene alkotds a kilféldi partikon.

Xtro: Minden nagyon j6 lenne, csak nem igazan van
Magyarorszagon versenyhelyzet.

Basq: Tul kevésnek taldlod a jo magyar csapatot? !
Picard: Igen, kevés, nincs competition, ezért nem torik |
az emberek magukat, hogy igazan jot alkossanak. '
Basq: Mesélj magadrol, Picard. ;
Picard: Coder vagyok. Els6 gépem C-64 volt, de PC-n |

1

!
|

romban megnyertem az IOl-t, de meguntam az algoritmikus
feladatmegolddsokat, inkabb a scene felé fordultam. Most a
BME informatikus hallgatéja vagyok. Eddig vezettem a Hugi
ASM optimalizalo versenyt, amelyet Weben szerveznek, tobb
kisebb feladatot kell megoldani, és ezt minél kevesebb byte-
bél code-olni. PI. a mdltkori nyertes 48 byte-bol Nibbles jaté-
kot irt. Sajnos most valészinGleg lemaradok kicsit, a 4k intro
kddoldsa miatt kevés idém maradt erre.

Basq: Ez valamiféle elhatdrozas ndlad, hogy a ,minél révidebb
kddot csindlunk” kategdridban dolgozol?

Picard: Nem. Az egyediili oka, hogy eddig nagyrészt egye-
dil dolgoztam, ezért nem gondolkodhattam nagyobb pro-
jektekben. Egyébként a rendezett, atgondolt programozas
hive vagyok.

Basq: Ebbe a kicsi kodok nem férnek bele?

Picard: Szerintem nem, pontosabban erre inkdbb a maga-
sabb szint(i nyelvek alkalmasak, mint példaul a C++,

Assembly 1998
P\ 4kintro by Picard

kezdtem el igazan kodolni Pascalban. Kozépiskolds ko- | |

assemblert csak kriti-
kus terileteken érde-
mes hasznalni.

Basq: Mdrmint amely
részeknél szamit az
id6?

| Picard: Pontosan, as-
semblerben mindig

| gyorsabban futd ko-

| dot lehet csinalni.

| Basq: Mit ajanlanal
egy kezdo kodernek,
aki most indul a
scene-n?

Picard: Az Internet
segitségével ma mér
rengeteg anyagot
lehet szerezni a te-

: s s
| :

ASSEMBLY ‘98

Basq

mardl, taldn egy kicsit tdl sokat is, el lehet veszni a ki-

[6nbozd témak kozott.

Basq: £z aldds vagy atok?

Picard: Szerintem hatrany, én amellett vagyok, hogy az em-

ber amit sajat maga kdrén tanul meg, abbdl lesz igazan

hasznos tudas. A tal sok informaciot Ggy értem, hogy iga-

zabdl nem sajatitja el az ember a tudast, ha kész dolgokat

kap a kezébe. Azt tudom ajanlani a kezdd kdodereknek, hogy

ne forrdsokat szerezzenek, hanem technikai leirdsokat, és

probaljak sajat maguk lekddolni az effekteket.

Basq: Mely csapatokban dolgoztal eddig?

Picard: Hydrogent Cyddel egyutt alapitottuk két éve, de nem

sok mindent csinaltunk, mostanaban dontéttem tgy, hogy

egy igazan aktiv csapathoz csatlakozom.

Basq: Voltatok az ASM98-on?

Cranx: Sajnos anyagi helyzetiink nem engedte meg, (gyhogy

WebCam-en izgultuk végig az eseményeket (utolag is ko-

szonjilk DC- | -nek és apunak), pezsgot bontottunk, amikor

kiderdilt, hogy nyertiink.

Basq: Meglepetést szerzett az elsé helyezés?

Cranx: Egyaltalan nem lepett meg, mert (gy érzem, nagyon j6
4k introt csinalt Picard.

| Picard: £n aggddtam azért, hogy egyaltalan elfo-
gadjék-e a rendez6k, mert a szabalyokat csak ké-

s6bb olvastuk el, és volt egy apr6 dolog aminek

| nem felelt meg (EMS alatt is futnia kellett volna,

. és csak XMS-sel fut, de Windows alatt is megy).

Xtro: Az az igazsag, hogy nekem még kétségeim

voltak a készités utolso napjaiban is.

Basq: Izgultdl, hogy nem fog elkésziilni az intro?

Xtro: A latvany csak utolsé nap, a replo induldsa

elott 24 drdval dllt ossze.

Basq:Hogy jott a 4k Gtlete?

Picard: El6ben tizijatékoztunk, és elkaptak a

rendorok, majd az orszoban jott a 4k otlete. Az

ASM98 elott egy héttel voltunk, akkor dontottik

el, hogy megcsinaljuk.

Basq: Mennyi ideig késziilt a mi?

Picard: A 3D rész mdr korabban elkészilt kb. |

honap alatt, de a design az utolsé napon szdiletett, és id6hi-

any miatt ki is maradt egy par rész.

Basq: Sokan kivancsiak lehetnek, hogy mit kaptatok az elsd

helyért?

Picard: Nagy tapsot valami Future Crew nevi finn csapattol. ©

Basq: Dijazas nem volt?

Picard: Dehogynem, a magyar dijakhoz képest nagysagren-

dekkel tobb pénzt és egy Zip drive-ot kaptam.

Cranx: Na meg egy serleget!

Basq: Mik a tervek a jovore nézve?

Picard: El6szor egy 64k intro késziil, reméljik hamarosan kiad-

juk Magyarorszagon, késobb pedig egy demo van tervbe véve.

Xtro: Addig is unalmas oraitokra készitettiink egy kis lat-

nivalot, amely megtekinthetd a http://rhyme.scene-

hu.com cimen, illetve e-mailt is irhattok a rhyme@scene-

hu.com cimre.

Basq: Még egyszer gratulalunk az elso helyhez, és varjuk a

kovetkezd Rhyme alkotast!




A MINDENHATO CIGISDOBOZ

Ha egynél tobb szamitogep keriil egy lakasba vagy iroddba, és Internet elérésre is sziikség van,
akkor hamarosan jelentkezik a ,,ki mikor hasznalhatja a telefonvonalat” probléma. £z az elmés
szerkezet jatszi konnyedséggel haritja el a habort kirobbanasat.

a, szerinted mi ez? — |6balt meg Endre ba-

ratom az orrom el6tt egy apré dobozkat az

UTP kabel végén. - Biztos nem haldzati
nyomtato csatlakozo, mert akkor nem villognal vele
- valaszoltam. Sz0 szot kovetett, és hamar kiderilt,
hogy egy kozvetleniil a kiilsé modem RS232-es csat-
lakozojara dughato szerkezet, ami egy csavart érpa-
ros halozati kabelben folytatodik, és az arra felagga-
tott gépeknek igény szerint biztositja a vilaghalo el-
éresét. Ehhez minddssze egy telefonos elérést kinalo
szolgaltatonal kell elofizetéssel rendelkezni, és maris
mehetnek a gépek, egyszerre tobben is, egyetlen tele-
fonvonalon keresztiil.

Az egyetlen gatlo tényezo a savszélesség, mert még
az (gyes kis szerkezet sem képes a modem sebessége-
nél gyorsabban hozni-vinni az adatokat. Egy vonalra
nem nagyon ésszer( harom-ot gépnél tobbet kapcsol-
ni, de ez még egy kisebb cég igényeit is ki tudja elégi-
teni, vagy éppen egy kollégiumi szobaban berendezett
gepteremnek is elég (bar ott altalaban van nagysebes-
segll, egyetemi vonal). Nagyobb igények esetén létezik
két, sot a beallitd programot elnézve négy modemet
egyszerre lekezeld verzioja is. A rendelkezésre allo ka-
pacitast reme-
kll

osztja meg, a kiprobalas soran ket gépet ko-
tottiink ra és minddssze 14.4-es modemet
hasznaltunk, mégis csak ritkdn volt varako-
zds a masik tevekenysége miatt, és az is
messze az elviselhetd hataron beliil.

Telepitéséhez, bedllitasahoz némi szakér-
telem szitkségeltetik ugyan, de ezért cserébe
szinte barmilyen formaba konfiguralhato.

A fizikai csatlakozas igazan keveés gondot
jelenthet, az igazi munka a késziilék bedllitdsa. Prog-
ramja a haldzaton keresztiil fordul hozza, és atlathato
grafikus feldletet kindl a beallitasok elvégzésére. Rend-

“kivill hosszan (és sokak szamdra unalmasan) lehetne

magyarazni, mit is tud. Néhany szoban osszefoglalva
a telefonszam, kitarcsazas mikéntje, a modem tipusa
és a szolgaltatonal hasznalatos login és jelszd mellett
szamtalan halozati beallitasra van lehetoség. DHCP
serverként is tud IP cimeket osztani, de fix cimzésii
rendszerben is remekiil elboldogul. Megadhato, hogy
mely gépeket, pontosabban IP cimeket kezeljen kiemel-
ten, és melyeket csak egyszerd klienskent, és a kilon-
boz6 elérések (www, ftp, telnet, news, mail) kiilon en-
gedélyezhetok, letilthatok a kiemelt, dltalanos vagy
mindkét csoport szamara. A beallitasok modositasa
minden esetben ,lelovi” a szerver mikodését, de erre
kiilon is figyelmeztet, majd kilépéskor
& rogziti a valtozasokat, és mar
mehet (jra a tarcsazas. A kap-
' ' csolat felépitése pofonegysze-
ri: ha barmely jogosult fel-
hasznal6 elindit egy olyan prog-
ramot (bongeészo, telnet, stb.),
amelynek Internet kapcsolatra
van szilksége, az a halozati
bedllitasoknal megadott gate-
way cimet elkezdi zaklatni. Ez
remek kiskaput kindl a sok
géppel (haromnal tobb) és leg-
alabb keét, erre a célra lefoglal-
hato telefonvonallal rendelke-
zOk szamara, hiszen igy tobb
egység is iizembe allithato és
a gépeken lehet meghatarozni,
hogy melyiket hasznaljak kija-
ratnak. Betarcsazas utan
mindaddig kapcsolatban ma-
rad a szolgaltato szerverével,

www.pcx.hu
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amig barmely (nem csak a tarcsazast kivalto) felhasz-
nalo kommunikal rajta, pontosabban az eldre beallitott
kommunikdciomentes ido letelte utan bontja a vona-
lat. Az illetéktelen konfiguralastol, hozzapiszkalastol
jelszaval vedheto, ezt szintén letolti a szerverbe, ami
ezek utan csak a jelszot megkapva all szoba a beallito
programmal. Forgalmazo: Ant Kft. (Tel.: 331-5353),
4ra: 45.900 Ft + AFA.

Leady

COMPUTERS =

Bp. V. ker. Vadasz utca 36
H-P: 9.30-18.00 Szo.: 9.00-1
Tel: 331-0518, Fax: 311- 86?1
http..ﬂwww.ready.hu
Arlista: 2-333-666/1310#

KOMPLETT
KONFIGURACIOK

EADY OPTIMAL 112.960 Ft
Intel P200MMX, 32 MB SD, 2.5 GB HDD,
1,44 FDD, 14" COLOR SVGA MONITOR,
2MB PCI VGA, 24x CD

PROFESSIONAL 185.280 Ft
Intel-P2 233, 64MB SD, 4.3GB HDD,
1,44 FDD, SB16, 32xCD, 15" COLOR SVGA
MONITOR, 4MB AGP VGA, MLI 818

Komplett gépeinkre 1+2 év garanciat

vallalunk.
Alkatrészek

széles valasztéka
TX SECTOR 10.900 Ft
P-2 ASUS BX 31.000 Ft
THOMSON 120+ 7.400 Ft
AMD K6-2 300 34.960 Ft =
2.5GB QUANTUM EL 24.800 Ft T~
8.4GB QUANTUM SE 56.600 Ft I
64MB SD 100MHZ 15.960 Ft 3S
14* COMFORT VIEW 23.000 Ft S‘
17" ADLAS 59.360 Ft N
PANASONIC 24X 11.000 Ft
ASUS 34X 14.160 Ft gy
MONSTER 3DFX 4MB 16.800 Ft m

1998 JULIUS 31-El ARAK (1))

Araink nett6 arak N

_|

Az avaltoztatas jogat fenntartjuk.

Ready Compker Kft.
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-VIAApollo Vp3 Chipset  [IAARANTA RGIA= .

- AGP slot .

- EDO/SDRAM/ECC memoria slot -100 MHz FSB

- Intel MMX 166-233 MHz tamogatas

- AMD K6 PR166-300 - ATX
N Imel 4 -._!f- XA‘GPSEi

slot
‘233 450 Mhz
- AGP slot

-ATX
- Intel 440LX AGPset

- EDO/SDRAM/ECC
memoria slot

- Intel PIl 233-333 Mhz
- AGP slot
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Minden Sl alaplap egy regisztriciis
kirtyat tartalmaz, amellyel On_jogo-

suftsdpgot szerez:

ieLlLemzOC VA 508%
- 100 Mhz, FSB tamogatas

- parancidra
- IstMainboard BoardWatch elektronikus

- Baby AT ujsdagra a J'_(.'g,"rr'.\.u-bb technikai
-VIAADOlOMVPS Chipsel _ pio i a lplaphos
- meméria slo '

- AGP slot

- Intel MMX 166-233 Mhz Tovabbi kérdéseikkel forduljanak bizalommal

-AMD K6 PR166-300 Kis icikd kollégankhoz. a 12 mellék-en /
V&H CUMPUTER
iizlet nyitvatartis E-mail: var@var.hu 3

H-P8.30-18.00 Web: www.var.hu

1149 Budapest Fogarasi ot 11/a
Tel: 22-22-827; Fax: 36-32-781
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werw.tbeach.com

Amecon Inc.
Amecon@westel?00.net
06-30-404-781
Fax: 318-2145

Win95 PnP sxtereo 4-48 Khz, 128-sxoros timintavételezés
Wave SE II. oudio editor 97 Db jel/za) viszony

Pimnacle

Win95 PrP sztereo 4-48 Khz, DSP csotorndnkénti effekiprocesszor,
48 Mb-ig bavithetd Somple RAM, MASS Kurzweil szinti 4 Mb ROM minta
Voyetra Digital Orchestrator és egyéb szoftverek, 97 Db jel/zaj viszony

UJTDONSAG il
A3D chlpsc.'l' ]

--!un

Az Amecon Kft. 4j cime:
1112 Budapest, Brasso u. 83-85.

www.pcx.hu
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TAPASZTALATAINK TES(Z)TKOZELBOL

Meég a majusi szamunkban-irtunk a kdbeltelevizios halozaton keresztiili Internet hozzaférésrol.
ATV NET Kft. jovoltabol gyakorlatban is kiprobalhattuk a szolgaltatast, igy most a személyes ta-

pasztalatainkat szeretnénk megosztani.

ikor- nekitltem, hogy ezen sorokat képer-

nyOre vessem; Ujraolvastam a majusi cik-

kemet, és ra kellett ébrednem, hogy az
egész rendszer egyik legjellemzGbb sajatossdga nem
domborodik ki az ott leirtakbél. Azon tdl, hogy Inter-
net hozzaférést kapunk, ,pluszként” ez a rendszer
nem mas, mint egy ,méretes” helyi haldzat, annak
minden jellemz0 sajatossagaval. A rendszerre kotott
gepek ugyanagy ,latjak” egymast, mint amikor az egy
szobaban levo gépeket kotjik dssze egy koaxialis ka-
bel és nehany halokartya segitségevel. Kézenfekvo te-
hat, hogy pl. a munkahelyi servert igy érjem el ott-
honrol, vagy akar a szomszédek Pistijevel ,kvakéz-
zunk” egy joizit. Persze bennuinket, atlagos felhasz-
nalot ez a lehetdség kevésse izgat, lassuk, hogy mi
az dbra az Internet hozzéféréssel.

Az emlitett 10 megabites adatforgalom természete-
sen csak a rendszeren belil igaz. Maximum ilyen se-
bességgel tudunk tehat kommunikalni a halon lévo gé-
pekkel (azaz szomszéd Pistike gépe, a TV NET mail
szervere, stb.), ha kilé-
plink a rendszerbdl, ak-
kor ez a sebesség mar
alacsonyabb. A legtdbb
Magyarorszagon lévo
szerverrel villamgyors a
kapcsolat, pl. a PC-X
homepage szemvillanas
alatt elerhet6. A kilfoldi |
oldalak sokkal lassabbak:

Miis ez az egész?
a magyardzat az a bizo- Szolgdltatésunk
" egyedildllo, ezért sokak
ny?s .palack nyaka”, a Skl vkl
szik keresztmetszet a homélyos pontok. Itt
klfold felé mend, mind- mindent megtudhat!

aA TYNET Kft. honlapja - Microsoft Internet Explorer

Ossze |28K-s vonal. Fél-
reertes ne essek, azok,
akik modemes Internet
hozzaférésrol valtanak at
a TV Net mostani szol-

!

galtatasara, azok biztos, [
hogy gyorsabban érik el, i
mondjuk a Disney.com- |
o, mint eddig, de a k- ;

lonbség nem lesz olyan
latvanyos, mint a hazai
szerverek esetében. (Vi-
szont hajnali kett6 ko-

|
|
|
|
|
|
I
it
|

ril, amikor a gyengébb fizikumd netezok mar kiddlnek,
dllatira hasit!) Feltételezem, ha tovabb bévill a felhasz-
nalok kore, ezt a vonalat is boviteni fogjak. Ne feledjik
azonban, hogy a sebesség csupan az érem egyik olda-
la. Oriasi erény, hogy amikor hasznélni akarod, akkor
bizony a net mindig a gépeden van, nincs idegesit6
,massal beszél" jelzés kapcsolat helyett, nincs meg-
megszakado, esetleg alacsony sebességen létrejott
kapcsolat, illetve egyaltalan nincs a kapcsolatbol faka-
do forgalmi dij, ,E.T. tipusd” telefonszdmla. Az alatt a
kb. két honap alatt, amiota hasznaljuk a szolgaltatast,
egyetlen egyszer tapasztaltunk csupan lizemzavart,
amikor egy vihar az egész kabeltéves rendszert leiiltet-
te Ugy masfél drdra. Ugyanezen idoszak alatt egyszer
volt sziinet a szolgaltatdsban egy fél nap erejéig, kar-
bantartas miatt. Err6l nem csupan e-mail-ben értesi-
tettek gy egy héttel eldre a felhasznalokat, hanem a
helyi kabeltéve képujsagjaban is.

Ket tovabbi olyan sajatsagot fedeztem fel a miko-
désben, amir6l meg érdemes szot ejteni. Egyrészt sok-

Sam. Joe

Udvézaljiik a TVNET Kit. honlapjan!

Cégunk az elsd budapesti kdbelteleviziés Intemet-szolgéltatd. Kihaszndlva ezen ) médium lehetdségeit
felhasznéléinknak permanens Intemet kapcsolatot tudunk nyjtani, az eddigi ilyen megolddsok drénak
toredékéért; arrél nem is beszélve, hogy a kibeltelevizios adatatviteli sebesség 10 megabit
masodpercenként!

kal , leszakadas biztosabb” az Internet hozzaférés an-
nal, amit pl. a szerkesztoségeben hasznalunk (pedig az
egy meéregdraga bérelt vonal, igaz, legalabb 20-30 fel-
hasznaloval). Ha egy leterhelt, tengerentdli szerverrol
akarok elhozni egy nagyobb, 5-10 megas allomanyt a
szerkesztGségben, akkor bizony néha el6fordul, hogy a
letoltés kozepén megszakad az atvitel, és ettol hajla-
mos az ember a falra maszni. A kabeltévés hozzaférés
ugy tlint, sokkal kevésbé haklis erre = nem tudok ra
mas magyarazatot, mit hogy mas kimeneti vonalat
hasznal, ami (izembiztosabb a mienknél.

A masik érdekes dolog, ahogy a TV Net-es kapcso-
lat létrejon. Behivom a bongészomet, és eltelik egy kis
id6 — 40-50 masodperc —, amig egymasra talal a Proxy
server, vagy a mail server és a gépem. Ellenben ha mar
ez a ,kapcsolatfelvétel” [étrejcitt, akkor késbb semmi-
lyen késedelmet sem tapasztalok. Csak talalgatok, de
valami olyasmit sejtek okként, hogy a gépemhez kéze-
lebbi kabelmodem veheti fel ez ido alatt a kapcsolatot
a TV Net szerverével. Osszegzésil: tapasztalataink jok,
a szolgaltatas megbizhatonak bizonyult, viszont mivel
nem kell csillagaszati telefonszamlatol tartani, ezért
slyos netfiiggoseéget és kialvatlansagot képes okozni.
Bovebb info: TV-Net Kft. 318-1985
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A PC-X tesztlabor most az Intel LX és BX chipsettel szerelt alaplapokat vizsgalta
meg néhany szempontbol, beleértve a kapcsolodo timogatast. Mint az varhato |
volt, égbekialto sebességkiilonbségek nincsenek a tesztelt tipusok kozott, de szol-
giltatésaikban és az elérhetd terméktimogatdsban mér béven akadnak eltérések.

tesztre bekeért darabok a kozépkategoria

képviseldi, aruk még az otthoni felhasznalok

dltal is megfizethetd, ennek ellenére a mini-
mum kovetelményeknél tébbet nydjtanak. A Pentium
pracesszorok és alaplapok megjelenése 6ta mér alap-
szolgdltatassa valt a floppy, mereviemez és I/O vezérld
alaplapra integraldsa, melyek mellé még felkerdlt az
USB vezérld is. A lapok elrendezése és a csatlakozok
pozicioja lathatéan hasonlé, illetve azonos, mivel
mindegyik az ATX szabvény elGirdsainak megfelel6, és
szintén ennek kdszonhetGen PS/2 billentyd és egér-
csatlakozoval ellatott. Kozos vonasok még, hogy
mindegyik rendelkezik IrDA elokészitéssel, vagyis csak
az infraport ado-vevo egységeét kell beszerezni (valahol
mar lattam arlistaban), ha hasznalni szeretné a tulaj-
donos. Csatlakozokbdl még szamos féle és fajta lelhe-
to fel az alaplapokon, ez mar tipusonként valtozo ke-
pet mutat. A legtobb gyartonak természetesen van
tobb integralt perifériat — SCSI vezérldt, video- és
hangkartyat — tartalmazé lapja is, mi azonban kifeje-
zetten az alapmodelleket kértiik a kinalatbdl. Kozel
sem az Osszes fellelhetd tipust vizsgaltuk meg, a meg-
mért tipusok az ASUS, Shuttle, GVC és a Gigabyte
gyaraibdl keriiltek ki.

Az azonos méréseket azonos korlilmények kozott ve-
geztiink el minden egyes lapon. Az LX lapokat egy Intel
PIl 233-as processzorral, a BX-eket viszont PIl 350-nel
(100MHz busz) prébaltuk ki, kiilon-kilon Windows 95
és Windows 98 alatt, az el6bbinél a szilkséges dri-
vereket feltelepitve. A mereviemez minden esetben egy
Quantum 2.1 SE UDMA meghajté volt, az LX lapok ese-
tében egy 32MB-os, 10ns

INTEL LX ES BX ALAPLAPOK

Schuerue

pontbol is, mert a mérési
eredmények elég meglepd
képet mutatnak.

Harom tesztprogramot
hasznaltunk: az Intel Mul-
timédia Benchmarkjat, a
Wintune 98 és a
Winbench 98-as verzidjat.
A lathato eredmenyek a

Winbench kivételével ha-
romszori futtatas atlagat jelentik (hosszu futasideje
miatt nem hajtottuk tobbszor végre), az Intel eredmé-
nyét atlagoltuk, a Wintune viszont alapban kinalt
tobbszori futtast és atlagolt eredményt adott. Az is-
mertet6k nem mindségi vagy szimpatia sorrendben
szerepelnek, hanem ABC szerint. Tovabbra is tartjuk
azt a véleményiinket, hogy a vasarlénak kell tudnia,
hogy val6jaban mire és mennyiért van szilksége — mi
iranyelveket adunk. Arra azonban nyomatékosan fel
kell hivnom mindenki figyelmét, hogy a szovegben né-
hanyszor elofordul tulhajtasi lehet6ség és megoldas:
ezzel csak sajat felelOségetekre tegyetek kisérletet. Az
el6irttol eltérd teljesitménnyel izemeltetett processzor
élettartama jelent6sen csokkenhet, extrém esetben
végleges krok keletkezhetnek a processzorban vagy a
szdmitogép egyéb Gsszetevbiben. Egy koszonetnyilva-
nitdssal még adds vagyok: a tesztkornyezetet az ANT
Kft. (Tel.: 331-53-53) biztositotta.

A részletes mérési eredmények Excel
tablazatait a CD-n taldlod meg.

SDRAM-ot, mig a BX-nél
két 32MB-os 8ns modult
hasznaltunk, az utébbiak
PC100-as Philips chipekbdl
épultek. A videokartyakat
operacios rendszerenként
valtogattuk, Win'95 alatt
egy Acorp 53 Virge DX2
AGP kartyat, Win'98 alatt
viszont egy ASUS V2740
(Intel i740 chippel) AGP
megjelenitt hasznaltunk:
érdemes megnézni a k-
lonbségeket ebbdl a szem-

www.pcx.hu

LK chipsetes alaplapok

ASUS P2L97

Az AGP sin mellett ot PCl és két ISA kartya fogadasara
alkalmas, pontosabban ennyi csatlakozo van rajta: az
egyik ISA és PCl slot combo, azaz kdzos hatlapi kive-
zetés felé néz (magyardn, ha a szélsé PCl csatlakozdba
kdrtyat tesziink, akkor az ISA sinbe mar nem lehet pa-
kolni és forditva). A DIMM foglalatok szama harom,
ami a mai RAM modul méreteket nézve még nagy me-
moriaigények kielégitésére is elég. (A DIMM foglalatok
alkalmasak a 168 ,labd" — egy-egy oldalon 84 — RAM
modulok fogadaséra. Ezekbdl két tipus létezik, az SD
RAM, illetve EDO RAM - A szerk.) Alaplapi ventilator-
csatlakozobdl harmat is elhelyeztek (egyet természete-
sen a processzornak), gondoltak az olyan hazakra is,
ahol a tap hitését innen kell megoldani, a harmadik
pedig az ellilsG kiegészitd ventilatoré. Ezek a csatlako-
z0k mind képesek a beépitett diagnosztikai rendszer
felé torténo jelentésre, igy akar riadoztathat is a sza-
mitogép, ha valamelyik nem indul vagy leéll. A pro-
cesszorra vonatkozo beallitdsokat jumper sorral lehet
elvégezni, automatizalasra vagy BIOS-bél torténd sza-
balyozasra nincs lehetdség. A jumperek bedllitasai

— nemcsak a procibedllitd, hanem az dsszes |ényegesé
— korrekt mddon rd van festve az alaplapra is, nem kis
segitséget nyujtva olyan esetekben, mikor a leirds
nincs kéznél. Kevésbé szimpatikus megoldas, hogy az
el6lapi kapcsolok és visszajelzok csatlakozoi egyetlen
tombben kaptak helyet, rdadasul a funkcio nélkili tis-
kék nincsenek kihagyva, egy rosszul szerelhetd hazban
szamos hibalehetGséget teremtve ezzel. Leirdsa mar-
mar konyv vastagsagl, bar ez részben annak is betud-
hatd, hogy nemcsak az alaplaprl és BIOS bedllitasok-
rol kozol igen részletes informéciokat és szerelési (t-
mutatot, hanem némi rekldm is becstszott az ASUS
dltal gyartott specidlis NCR SCSI vezérlokrdl. A BIOS



S @ AWARD Flash

PILOT COMP A :
TEL.: 351-2338 i BIOS. Az opcio-

ARA: 26 500 FT+AFA B ndlis I1DA csat-

lakozd mellett egy WOL csatlakozosort is fel lehet
lelni, a rovidités a Wake On Lan szavakat takarja.
Lényege, hogy az ilyen funkcioval felszerelt halokar-
tyak képesek a gépet ,alvd”, energiatakarékos izem-
madijabal életre kelteni haldzati kommunikécio ese-
tén. A processzorkeret mellett a nagymeretd ventila-
torok megtdmasztasahoz egy masodik keretet is ad-
nak az alaplap mellé, valamint a csatlakozo kiosztas-
nak megfelelé ATX hatlapot is talaltunk a dobozban,
az IDE és floppy kabel sem hidnyzott. A mellékelt
CD-n nemcsak meghajté programok vannak a BUS
master IDE-hez, hanem patch OSRI Win'95-héz,
ami segithet az USB (nem) felismerésének probléma-
jan. Diagnosztikai programbdl pedig rogton kettot
adnak, az ASUS PC Probe a gyarto sajat programja, a
helyi tesztek remekill elvégezhetok vele. Igazi nagy
durrands azonban az Intel Lan Desk Management,
ami mint neve is mutatja, a halozaton keresztil (is)
lehetdvé teszi az ellenGrzést, feliigyeletet.

Cigabyte GA-686LX3
Egy AGP, négy PCI és harom ISA kartyahelyet szerel-
tek az alaplapra, melybdl egy combo ISA-PCI. RAM
foglalatbdl szintén harom kapott helyet rajta, talan
mondani sem kell, hogy DIMM fogaddsdra alkalmas ti-
pusbol. Szimpatikus megoldas, hogy az drajel szorzo
beallitdsa nem jumperrel, hanem DIP kapcsoldsorral le-
hetséges. Némi teljesitménytobblet kicsikarasara is le-
e hetGséget ad a
buszfrekvencia
1 novelésével,

LORD COMPUTER
TEL: 222-1270
ARA: 24 600 FT +AF?

jumpersor segitségével
ugyanis a 66MHz helyett
75, 83 vagy |00MHz-ig
is felporgethetd, bar ezt
nem biztos, hogy bir-
ni/engedni fogja a pro-
cesszor — egyeb Gsszete-
vok (RAM, AGP kartya)
is akadalyozo tényezok
lehetnek. Ventilator csat-
lakozot csak a procesz-
szorh(it6 szamara kindl.
A jumperek és DIP kap-

csold bedllitasi lehetoseé-

gei, valamint a killonboz6 csatlakozok az alaplapon is
meg vannak nevezve, az ellapi kapcsolok és [ampak
csatlakozoi pedig szépen, egymastol elkiilonitve allnak.
Leirdsa részletes, tartalmazza az Gsszes sziikséges
szerelési és beallitasi informaciot. A Flash ROM-ban
AWARD BIOS kapott helyet. Kiegészitd csatlakozoki-
ndlata szerény, minddssze IrDA kothetd ra. Szokatlan
modon a BUS Master IDE meghajto programokat és
memoriatartalmat a mereviemezre menekitd utilityt
nem CD-n kapja a vasdrlé, hanem egy hagyomanyos
|.44-es lemezen.

GVC KR632

Az alaplap kibontdsakor az elsé gondolatom az volt,
hogy ezt a lapot az ASUS valamelyik szalagjan készi-
tették, de a tiizetesebb vizsgdlat utan mar szamos k-
lonbséget fedeztem fel. AGP csatibol egy, PCI-bdl 6t,
mig ISA-bol kettd kapott helyet, természetesen az
utobbi kettdbdl egy par combo. RAM foglalata is ha-
rom DIMM szaméra kialakitott aljzat. A processzorra
vonatkozo bedllitast szolgdlo jumpereket vagy kapcso-
|6kat nem taldini az alaplapon, minden BIOS-bol vé-
gezhetO el. Ventilator csatlakozobol kettd helyeztek az
alaplapra, a kiilénbdz6 csatlakozok egyértelmdien fel-
iratozottak, az ellapi kezeldszervek tiiskesora jol elkil-
|6nitett. Az AMI BIOS nem a WINBIOS névre hallgaté

grafikus feliiletd szornyszilott, hanem egy igen jol
megszerkesztett karakteres feliilet, igen finom hango-
last lehetdve tévo pontokkal. Kiegészitd csatlakozoval

sem fukarkodtak
a tervezok, az

IrDA port mellett
Wake On Lan és

MIXIM KFT.
TEL.: 217-8762
ARA: 19 840 FT +AFA

SB-Link csatlakozot is talalunk, az utébbi a PCl-os
hangkartyak tokéletes SB kompatibilitasat hivatott eld-
segiteni. A mellekelt CD-ROM-on a Bus Master IDE
driver mellett Win'95 OSR | és 2.0 patch, valamint az
LM78 Hardware System Health Monitor kapott helyet.
A processzorkeret mellett még egy ATX hatlapot is
csomagolnak az alaplap mellé.

Shuttle Spacewalker HOT637V22

Hossztnev(i baratunk az AGP slotot, négy PCI-t és
harom ISA-t tudhat magéénak, természetesen egy
ISA-PCI kozositéssel. Négy DIMM fogadasi képessége
lehetdvé teszi, hogy csillagdszati mennyiségd memo-
riat pakoljon rd, aki megengedheti maganak. A pro-
cesszor Orajelét ugyan jumpersorral is lehet szaba-
lyozni, de alapértelmezésben ez a BIOS-ra van hagy-

va, akdrcsak a bus

‘ JUVENTUS TEAM
frekvencia, e az 1. 71-5453 - CSAK NAGY
eldbbit gondos fi- ARA: 25 190 FT +AFA
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AWARD, kiegészitd csatlakozo-
ival pedig Dunat lehet rekeszte-
ni. Az IDA és WOL mellett SB-
Link és SMBus csatlakozot elhe-
lyeztek rajta. Leirasa kimeritden
teljes, meghajto CD-jén a Bus
Master IDE, Win'95 patch és az
ASUS PC Probe mellett szintén

megtaldlhat6 az Intel LANDesk

Manager kliens és szerver verzi-
6ja is. Csavaros rogzitési pro-
cesszorkerete mellé ventilator
tamasztékot is adnak.

B ORI

GVC Q544(JBX

gyeldrutin tartja kordaban, ami kiméletlendil leszaba-
lyoz tulhajtési kisérletre: a frekivel azért lehet jatsza-
ni. Mindharom lehetséges ventilator szdmara rendel-
kezik csatlakozéval, és ezeken fordulatszdmot is tud
mérni. Feliratozasa még leirds hidnyaban is lehetdvé
teszi a beallitast, a BIOS-t itt is az AWARD szallitot-
ta. Infravoros port elokészités és WOL teszi teljessé
szolgaltatdsait. Leirasat igen érdekesen oldottak meg
az ,(rsiklénal” dolgozok, papiron csak rovid bedllitsi
atmutatot kap a vasarlo, a teljes és részletes konyv a
CD-n, Adobe Acrobat formatumban taldlhaté meg,
tobb nyelven is. A lemezen a B.M. IDE és a Win'95
OSR | és 2.0 patchek mellett még a Shuttle System
Manager nevezet( program is helyet kapott.

BN chipsetes alaplapok
ASUS P2B
LX-es testvéréhez képest a legszembet(indbb valtozas
— a chipset hdtobordajan tdl -, hogy az AGP port mel-
lett négy PCI és harom ISA terpeszkedik rajta. A pro-
cesszor bedllitasai jumperrel végezhetdek, mind szor-
20, mind busz frekvencia vonatkozésaban. Az utdbbit
akar 133 MHz-ig is fel lehet srofolni, bar ehhez nagyon
jol megvalasztott alkatrészek kellenek. Ventilatorcsat-
lakozobol harmat lelni rajta, a korrekt feliratozds és
konnyen ,mellédughatd” kezelGszerv csatlakozétomb
I kettOssége meg-

| maradt. BIOS-a
hagyomanyosan

LORD COMPUTER
TEL.: 222-1270 =
ARA: 35 500 FT +AFA

GVC QS440BX
Els pillantdsra szakasztott, mint az LX-es GVC, de
ha tiizetesebben megvizsgaljuk, akkor mar [ényeges
eltéréseket vehetiink észre. Az AGP, PCl és ISA csa-
tolok szama itt 1, 5 és 2, mig DIMM foglalatbél har-
mat szereltek az alaplapra. A processzor drajel szor-
z0jat jumperrel lehet és kell beallitani, a BUS frekven-
ciat viszont magdté| hatdrozza meg 66 vagy 100
MHz-ben. Alapla-

. at MIXIM KFT.
pi ventilatorcsat- 1g, . »17-8762
lakozobinak szdma ARA: 25 960 FT +AFA
kettd, de BIOS-a
AWARD, nem AMI, mint kisoccsénél. Bekoté-
seit természetesen feliratoztak, a kezelGszer-
vek, lampak csatlakozdsora is osztott. Az
infra, SB-Link és a WOL mellett talaltam egy
specialis csatlakozot is: a Modem Ring-re a
megfeleld kivezetéssel felszerelt belsé modem
kothetd, ami gy joval gyorsabban (és kony-
nyebben bedllithatoan) tudja ébreszteni a
konfiguraciot energiatakarékos tizemmaédjabal. |
A BIOS jelszo kistitésére szolgald jumper a fe-
ledékeny felhasznalok idvoskéje vagy a biz-
tonsagmanids rendszergizdak rémalma lehet.
Részletes kézikonyve és jo software tdmoga-
tasa - B.M. IDE driver, Win'95 OSR | és 2.0
patch, LM 78 Hardware Monitor — mellett mac
meglepd, hogy a processzorrogzité keret nem | de
csavarokkal, hanem patenttal rogzithetd (ad- |
dig tokéletes a dolog, amig

nem kell megbontani, de
akkor egy negyedadranyi
szenvedes).

Shuttle Spacewalker
HOT-641/P
Massagarol elso pillantasra
csak a hlitdborda arulkodik.
z Egy AGP, négy PCl és harom
i | 15A slotja, valamit négy

& | DIMM foglalata az LX-es
verzioval megegyez6. A pro-
cesszor Orajel szorzojat itt

SHUTTLE 641/P

wWww.pcx.hu

is vagy az AWARD BIOS-bdl vagy jumperrel lehet
allitani, a frekvencia meghatarozasa pedig félautoma-
ta. A processzort detektdlja ugyan, hogy 66 vagy

| 00MHz-es tipus, de ez felpiszkalhato 85, illetve 133
MHz-ig. Abban az esetekben pedig, ha netan tdl bat-
ran nytina valaki ehhez a lehetdséghez, és a tlpor-
getés miatt mar a
BIOS-ig sem jut

JUVENTUS TEAM __
TEL.: 221-5453 - CSAK NAG
el, egy 66MHz-en  fpa. 33 550 FT +AFA
valo indulast ki-

valtd jumpert is elhelyeztek az alaplapon. Harom
ventildtorcsatlakozot lelhetiink az infra-port és a hd-
l0zati ébresztés csatlakozoja mellett. Feliratozasa
egyértelmd, akdrcsak a gombok és kapcsolok osztott
bekotése, leirasa pedig szintén a ,minimalis papiron,
reszletes a CD-n" mondattal jellemezhetd. Driverei
kozott nemcsak a patchek és a Shuttle System Mana-
ger talalhato meg, hanem a Bus Master IDE OS/2-es,
Novelles és Unix platformos valtozata is, no meg ter-
mészetesen a Windowsos. A processzor kerete saj-
nos itt is a (szerelési szempontbdl) kellemetlenebb,
patentos megoldassal rogzithetd az alaplapra.

e

,,fogq |

'.kozé cég oldalam (www bcrnoom oom) olda!én azonban mér
minden: konnyen és gyorsan megtalélhaté A BIOS upgradek és_-_
driverek mellett a kiilon letdltési oldalon tal4lhaté diagnosztikai,
telefon- és faxkezeld, plusz még néhény progi mgyenes vagy
idolimites.

Shuttle (www. spacewalker.com) a letoltési téblazat egyértelmﬁ
és attekinthetd, csak a verziok kozotti killonbségre vonatkozd in-
formdciok hidnyoznak — FTP serveren keresztill is végezhetck a
let6Itések az ftp.spacewalker.com cimen. A termékismertetésre
sem lehet panasz, a legtobb tipusnal a teljes leirés hozzaférhetd.
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ODA A MIDI TORONYHOZ

Egy ,noname” haz, ami kinézetével és technikai megolddsaival igencsak kiemelkedik versenytarsai ko-
ziil. Sokat szerelo géptulajdonosokat ennyire csak a nagy nevii gépek dobozai kényeztettek eddig, kiné-

zete cool, nem a megszokott szogletes doboz.

gy kirakatban pillantottam meg. Els6 pillan-
tasra is csinos darabnak tiint, az elado pedig
kajan mosollyal mutatta be, 6 mar tudta,
hogy a végen agy kell visszavarratni az alkapcsomat.
Mint egy j6 midi toronyto elvarhato, harom 5 1/4 és
egy 3 1/2 kls6 bévito hellyel rendelkezik, valamint tovab-
bi hdrom 3 1/2 bels6 kerettel. Az eldlapon a két legfonto-
sabb eszkoz, a floppy és a CD-ROM kozvetleniil elérhetd,
mig a maradék ket bovitohely egy diszkrét ajtd mogott ta-
lalhato. A kisfloppy annak ellenére, hogy a burkolat része-

nek tlnik, barmilyen szabvanyos meghajto lehet, még elo-
lapjat sem kell leszerelni, az egyszer(, de Gtletes ,gomb-
hosszabbit6” mechanikanak és a led fényét tovabbvivo
plexirddnak koszonhetden. Maga az elolap egyetlen moz-
dulattal eltavolithat és visszahelyezheto, mivel itt pa-
tentzdrat alkalmaztak a készitck, a tap és reset kapcsold
mellett pedig nem a kétallast turbo gomb, hanem az im-
pulzust kiado sleep gomb talalhato. A kiilonbdzo drotok,
pontosabban a csatlakozok felirattal vannak elldtva, nagy-
ban kdnnyitve az 6sszeszerelés faradalmait.

Schuerue

L]

A haz nem a szokasos nagy, U alaku takarolemezel
van boritva, hanem keét kiilonallo lappal, igy elég azt
levenni, ahol matatni akarunk. Talan éppen ennek ko-
szonhetden a haz vaza masszivabb az atlagosnal.

A 235W-os tapegység (természetesen ATX) két mére-
tes, akar kézzel is hajthato csavarral rogzitett keret-
ben all. Ezt raadasul hatrafelé lehet eltavolitani, az igy
felszabadithato hely nagyon jol jon a meghajtok kabe-
lezésénel, kiilonosen, ha sok a periféria. Az igazi dob-
benet azonban az alaplap rogzit6 kerete, ami elva-
laszthat6 a véztol (ami 6Gnmagaban nem Gjdonsag,
sok haz ,tud” ilyet), de a CLIO-nél egy tengely men-
tén nemcsak az alaplap, de az annak részét képezo
kartyakeret is kifordithato oldalra, s természetesen le
is akaszthato, hogy ne kelljen a levegében szerelni.

A buheratoroknak nem kell magyarazni, mennyivel
gyorsabb igy egy-egy valtoztatas elintézése, mintha
az Osszes kartyat ki, majd vissza kellene csavarozgat-
ni. ATX hétlapbdl pedig nemcsak a két eltéro kiveze-
tés szabvanynak megfelel6t taldlhatjuk meg a csomag-
ban, de a csak billenty(icsatlakozoval ellatott lapok is
beépithetok anélkiil, hogy at kéne szabni valamelyik
takarolemezt és mindenféle lukak tatongjanak hatul.

A nagy 6romkodeés mellett azt azonban minden-
képpen meg kell jegyeznem, hogy bar rendesen le
van sorjazva a haz, itt-ott sikerdilt érdes feliiletre
bukkanni, bar korantsem olyan borotvakra, mint egy-
némely szintén tajvani darabnal. Ennek ellenére na-
gyon korrekt kis szamitogeép lakosztaly, minoséget
mar 6nmagaban jelzi, hogy a magyarorszagi forgal-
maz6k is merik ra vallalni a két éves garancit. Ara
ezekhez viszonyitva egyaltalan nem nevezhetd sok-
nak: 14.800 Ft + AFA, ami messze nem a legdur-
vabb a MIDI ATX kategéridban — csak az faj, hogy
nagytoronyban nincs. Bovebb info a PC & Modell
2000 Kft.-nél (Tel.: 352-8576).

Kiv4lé kis helyigényd CD tart6

tjsagmellékletek részére

CD tartd 12 db-os: 600Ft

5 db rendelése esetén: SO0F't

CD tartd 16 db-os: 650Ft

5 db rendelése esetén: SSOKF't

Az dmk a postakditséget nem tartalmazzik,
de 10 db termék rendelése esetén dtvillaljuk!

egrendelhetfk a gyarténdl,
telefonon vagy levélben:

yents Szémitds- és Irodatechnika

7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522
Viszonteladékat is keresiink! Egyéb termékek is rendelhetSk!

www.pcx.hu
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PARVIADAL AZ ELSO HELYERT

Alaposan megbolydult a processzorpiac. Ugy tiinik, vége az Intel Pentium Il-re alapozott, nyugodt uralko-
dasanak: az AMD Ké-2 a beépitett 3D tamogatassal komoly tronkoveteloként léphet fel. Az aktualis hely-
zetet — természetesen szigortian a jatékok szempontjabdl — tizennégy proci tesztjén keresztiil vazoljuk fel.

z iratlan szabaly szerint egy processzor an-

nal jobb, minél nagyobb MHz-en pordg. Ma

viszont mdr ott tartunk, hogy a legtobb al-
kalmazasnak édes mindegy, hogy a szamitogépben egy
200-as vagy egy 400-as proci ketyeg, az unalmas szo-
vegfeldolgozasok és adatbazis-alkalmazasok nem iga-
zan profitdlnak a magasabb frekvenciabdl. lgy aztin az
Intel egy ideje nem is kenddzi, hogy egyre gyorsabb és
gyorsabb processzorait — eltekintve a nagyteljesitmé-
ny( szerverektol — a jatékpiacra szdnja. Amig a kiore-
gedett Word példaul eldocog egy 486-oson is, addig a
mostanaban megjelend, er6forrast zabalo jatékok akkor
érzik legjobban magukat, ha Pentium |l van alattuk.
A fejlesztok eloszeretettel lovagoljak meg a technolo-
gia rohamléptékkel halado fejlodését, mi, vasarlok pe-
dig a fogunkat szivjuk: egy 400-as Pentium Il dra — bér
mostanaban esett egyet-kettot — még mindig 120- 140
ezer Ft kortil mozog. Nem sokkal tobbdl mar komplett
Pll-es rendszert lehet 6sszerakni, még ha csak 233-as
vagy 266-os procival is.

Az Intel harca a tébbiekkel

A processzorpiac tehat ket részre szakadt. Az egyik ol-
dalon all az Intel, aki nemrég végleg ,elaltatta” a
Pentiumot, és ma mar csak Slot- | alapi CPU-kat
gyart. Rossz nyelvek szerint éppen azért vonultak ki a
Socket-7 piacrdl, mert a masik oldalon taborozd AMD,
Cyrix és IDT keményen elGretort; alacsony araikkal és
helyenként jobb szolgaltatasaikkal jelentdsen csokken-
tettek az ,uralkodd” nyereségét. Valaszul az Intel ma-
kacsul nem volt hajlando eladni a Slot- | technoldgia
licencét rivalisainak. Persze azokat sem kell félteni! Az
id6 az 0 keziikre jatszik, hiszen a kozben kifejlesztésre
kerilt Gj technologiak (példaul az AGP) szépen megje-
lennek a Socket-7-es alaplapokon is. Az ellenfél gyen-
geinek részletes elemzeésével pedig elonyt kovacsolnak
— |0 példa erre az AMD K6-2 (j, elsosorban a 3D-s ja-
tékokat tdmogato utasitaskészlete, a 3DNow! Végill
kemény dolgoznak a processzorok lebegdpontos egy-
ségein, ez ugyanis az a gyenge pont, amire az Intel-
hivok legtobbet hivatkoznak.

Az Intel erre piacra dobja a Celeront, a csokkentett
ar(l, ,leegyszer(isitett” Pentium II-t. A tapasztalt kom-
puterfanatikusok borzongva gondolhatnak vissza a lel-
ketlen 386 és 486 SX procikra, de végil is ezek a ,bu-
titott”, FPU nélkili, de olcso darabok segitettek a szé-
mitastechnikanak, hogy végleg bekolt6zzon az ottho-

nokba. Ehhez hasonlé a Celeron feladata is. Hogy ez-

uttal mi a hatulit6? Nos, éppen a Pll-esek legnagyobb
elonyétol, a beépitett masodlagos (L2) cache-tdl fosz-
tottak meg, amire — az Intel szerint — nagyon gyakran
nincs is sziikség. Hat, majd meglatjuk.

A jové
Megahertz vég nélkil — szol a kampanyszoveg. Az
Intel kdvetkezo terméke valoszin(ileg a 450 MHz-es
Deschutes lesz (igy hivjak a 0.25 mikronos tech-
nologidra épiilé Pentium Il varidnst). Persze nemcsak a
megahertzekkel dobaloznak, folyik a Pll-esek fejleszté-
se is. Az év vége felé varhato, kbvetkezo generdcio, a
Katmai, tartalmazza majd az MMX2 technologiat. Ez
70 4j, foleg a 3D grafikara vonatkozo parancsot jelent,
hasonloan a 3DNow!-hoz. Persze, sz6 sincs kompati-
bilitasrol, igy tandi lesziink egy jabb frontvonal meg-
nyilasanak: elindul a verseny a fejlesztok kegyeiért. (Ez
tulajdonkeéppen mar zajlik, hiszen a K6-2 piacon van,
és sorban jonnek ki hozza a patchek — a szerk.)
Oszre valészin(ileg piacra keriil egy L2 cache-
sel szerelt Celeron is. A 128 KB-os cache
megfelelden kicsi ahhoz, hogy alacsonyan
tudja tartani a processzor arat, megis
nagyobb népszerliségre szamithat
elodeinél. Az AMD, a Cyrix és tar-
sai a magasabb termelési
arany mellett a hang-
sulyt a multimédias uta-
sitdsokra és a 3D tamo-
gatasra helyezi. Azonban
szembe kell nézniik egy
komoly problémaval: az
Intel kiszallasaval a Socket-7
eladasok nagysagrenddel es-
nek vissza. A rivalisok meg-
rendelései nem
lesznek elegen-
dék ahhoz,
hogy itt tart-
sak az alaplap-
, chip- és mas
alkatrészgyar-
tokat. Ezt fel-
Ismerve, a
Cyrix Slot- |
CPU fejleszte-

-4: : _:_Pr

- -
B
&
€
i
i
-
[ —
L
o
&

A GameStar nyoman

sét hatdrozta el — a hidnyzo licenceket sikeriilt ker(ilo-
utakon megszerezni (a cég és a National Semicon-
ductor 6sszefonddasabol tulajdonaba kerdilt egy, az
Intellel kotott szerzodés, mely szerint a szerzddo felek

ey

kalmazasat).

fgy teszteltiink
A tesztelés soran Gsszesen tizenegy processzort mér-
tink meg. Hogy a veletlennek esélye se legyen, min-
den méreési eljarast 6tszor végeztiink el, majd ebbdl
egy kozépértéket képeztiink. A processzor tiszta inte-
ger mliveletszamitasi képességét Winbench 98 és PC
Config 8.0-val mértiik, hiszen ezek elsésorban az iro-
dai alkalmazasokban, mint a 3D-s jatékokban jatsza-
nak szerepet. A 3D-s szamitasok ezzel szemben az
FPU szdmldjdra irhatok. Itt tényleges jatékok — Turok,
Incoming, Forsaken, (GL)Quake és Quake
® YA néhol specidlis valtozataival végez-
L tik a tesztelést. Az eredményt minden
i esetben kép/masodperc (frame per
; secundum, fps) értek-
ben kaptuk vissza,
aminek értelmezése-
rl elég, ha annyit
tudunk, hogy minél
magasabb, annél jobban,
simabban fut a program.
9 (Mostanaban egyre gyakrabban
hallani olyan hangokat, melyek sze-
rint teljesen mindegy, hogy egy
jaték 57 vagy 80 fps-t képes pro-
dukalni, ha az emberi szem 30-
nal sokkal tobbet dgysem érze-
kel. Ez valahol jogos, mind-
azonaltal arra is gondolni
§ ) kell, hogy ha konfiguracionk
{7 egy ma kaphato jatékkal ma-
gas fps értekre képes, nagy
3 -""d;"\,* valoszin(iséggel a jovoben
2\ megjelendkkel is jobban el-
boldogul, mint az, amelyik
kevesebbet. £z a modszer
tehat nemcsak a teljesito-
képesség mérésére alkal-
mas, hanem valamennyire
meghatarozza az adott
konfiguracio idotallosagat
is —a szerk.) A kapott
eredmények kozépér-
teket negyzetre emel-




tik, majd elosztottuk a processzorok araval, igy kap-
tuk meg az ar/teljesitmény hanyadost (itt a minél ma-
gasabb a jobb érték). A processzorpiac armozgasa mi-
att ez az érték nem szol hosszdtavra, de egy j0 hozza-
vetleges viszonyszam, ami alapjan eldonthetd, hogy
éppen mit érdemes venni.

A CPU-kat nyilvan nem lehetett azonos konfigura-
ciéban tesztelni, a killonbozo jellegzetességekhez kil-
|onb6z0 alaplapokra volt sziikség. Ezért harom kiilon-
boz6 alaplapot hasznaltunk, amelyek perifériai mindig
azonosak maradtak, 3D-gyorsitoként pedig minden
esetben egy Diamond Monster 3D 2-t (Voodoo2).

Sajnos le kellett mondanunk a Cyrix CPU-k teszte-
lesérdl. A Cyrix maga sem tudott kérésiinkre procesz-
szort a rendelkezésiinkre bocsatani, és kisérletink a
keresked6knél is kudarcba fulladt (természetesen né-
metorszagi kereskedokrol van szo, de legjobb tudoma-
sunk szerint itthon sem lehet kapni azt a Cyrix pro-
cesszort, amit a kollégak tesztelni akartak).

A teszt kiértékelése

Ha csupan a tiszta teljesitményt nézzik, nyilvan a
400 MHz-es Pentium |l viszi el a palmat. Az Intel top
processzorai jelenleg ellenfél nélkil vannak, igaz, az
araikat sem kozeliti meg egyik konkurens sem! A 400
MHz-es CPU a 300-as PII tobb mint kétszeresébe ke-

ril, és a koztik levo
30%-os teljesitmény-
kiilonbség ezt nem
éri meg. Sokkal izgal-
masabb a kérdes,
hogy mindez a st-
rlibb mezonyi ol-
csobb drkategoriaban
hogy alakul. A vasar-
6 itt az AMD és az
Intel alacsonyabb se-
bességli CPU-jai ko- |
ziil valaszthat, kiilon- |8
boz6 alkalmazsi le- |
hetdséggel.

Az AMD K6 a kispénz( vdsarlok szamdra lehet jo
valasztas: a Socket7 kiépitésnek koszonhetGen egy
viszonylag olcso alaplappal és EDO RAM-okkal meg-
elegszik. A sor masik végen taborozik a Pentium I,
sokoldalt felhasznélhatosagaval; kivalo FPU-teljesit-
ményének koszonhetden olyan erforras zabalokkal
szemben is megdllja a helyét, mint az Unreal. Nagy
reményd a 3DNow! parancskészlettel kiegészitett 0]
K6-2, amely — amennyiben a programok kihasznaljak
a 21 specialis 3D-s utasitast — lekorozheti a Pll-ket,
és mindezt sokkal olcsébb aron.
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Nehany kérdés azonban nyitva maradt: nem lat-
hato eldre, milyen széles tamogatottsaga lesz a
Ké6-2-nek, és mennyire hasznaljak ki a lehetGsége-
ket. Elrettenté példanak ott az Incoming, amelynek
specialis, K6-2-es verzidjan szinte semmi javulast
nem észlelni. A sporolos, rizikot vallalo 3D-
rajongoknak azonban megéri megkockaztatni.

A teszt legnagyobb meglepetése a Celeronok
eloreugrasa. Az elhagyott L2 cache ellenére az
FPU-intenziv jatékok esetében alig észlelheto elma-
radds a Pentium ll-esekhez képest. Bar az Integer-
miveleteket hasznalo alkalmazasoknal, mint példa-
ul a Word vagy a Photoshop, jelentésen elmarad
vetélytarsaitol, de a legtobb irodai program futtata-
sara igy is alkalmas. Az Intel szokatlanul kedvezd
arképzésének koszonhetoen — a cikk irasakor a
Celeronok olcsobbak, mint a sima, Socket7-es,
MMX-es Pentiumok! — az ar/teljesitmény aranyban
messze a legjobb értéket képviselik. A teszt nagy
tanulsdga, hogy ha most processzorvasarldson tor-
jik a fejiinket, alaposan meg kell fontolni, mire
adunk ki pénzt. Aki példaul a 400-as Pentium Il he-
lyett megelégszik a 333-assal, nem jar rosszul: az
arkiilonbozetbol meg egy Voodoo2-es kartyara, és
plusz 64 MB RAM is futja!

Forditas németrol: Mayer Edina
PC-X-re alkalmazta: TRf

r

=
m
=
=<
<
i
N
-
rm
)
N
-

b
on



~J
B 1zs31 | ZIAAEW

AMD K6-2 300 MHz

Az AMD szandéka szerint a K6-2 nemcsak a Pentium Il rivdlisanak kell lennie,
hanem a 3D jatékok teriiletén tdl is kell szarnyalnia. A lehetGségek hatérait su-
rolo Socket-7 koncepcidval nem lehetett til sokat kezdeni, a Slot- | pedig az

Intel konkurencia szamara tovabbra is tiltott maradt. Mi tehat a teendd? Fejlesz-

teni kell egy Uj alaplaptipust, amely teljesitményben és szolgaltatasban felveszi
a harcot a Slot- | -esekkel, de a foglalat kialakitasaban megegyezik a régivel. Ez a
Super Socket-7 (vagy Super7), amelynek koncepcidja, igy, papiron leirva szépen
hangzik: 100 MHz-es buszérajel a RAM és az L2 cache vezérléséhez, AGP ta-
mogatassal egy(itt, nemcsak Intel processzorokhoz. Lehetdvé teszi tovabba bel-
s6 L2 cache-sel rendelkez processzorok fogadasat is. Ezzel a K6-2 — az els6
proci, amit ebbe az (j foglalatba szdnnak — egyelére még nem szolgdlhat.

A fanatikus jatékosok szamara a K6-2 a 3DNow! parancskészletével valik k-
lonlegesen érdekessé. A 21 0j parancsot foleg jatékokhoz szdntdk, de a cél ve-
letleniil sem az volt, hogy a 3D-gyorsitokartyakat foloslegessé tegyék. Eppen el-
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lenkezéleg, azok tdmogatdsa volt az elsddleges szempont. Mint tudjuk, a pro-
cesszor és a gyorsitokartya kozott a munkamegosztas a kovetkez6é modon torté-
nik: a proci vallalja magéra a geometriai részt, kiszamolja a kép sokszogadatait,
majd atadja ezt a gyorsitokartyanak, ami eloallitja a képet. A problémat az
okozza, hogy az (jgeneracios gyorsitok a sajat dolgukat gyorsabban végzik el,
és utdna varniuk kell a processzorra, s az Ujabb kép adataira. A 3DNow! itt se-
git, azaz a geometriai szamitasok elvégzését gyorsitja.

A technologia jovéje a széles tamogatottsagon malik: a Microsoft altal mos-
tanaban kiadott DirectX6 mar tartalmazza ezt. Mérések szerint, ha egy jaték
ezen a feliileten alapul, automatikusan 20%-kal felgyorsul. A cikk irdsanak id6-
pontjaban még nem, de megjelenésére nagy valdszintiséggel 3DNow! optimali-
zalt lesz a Glide és egyéb OpenGL feliiletek is. A gyorsasag igazi novekedését
azonban csak a jatékok direkt tamogatasatol varhatjuk. Ezek listaja egyelore nem
tdl hosszd, de azért olyan jelentds neveket talalunk rajta, mint az Unreal, a
Quake II, a Xenocracy, a Team Apache vagy az Incoming, és biztos, hogy j0 par
koveti majd Gket. Az eredményeket tekintve a most még az AMD fejlesztése
alatt levé Voodoo2/OpenGL alapd Quake 2 verzio bamulatos 75%-os ndoveke-
dést produkal. Kevésbeé feltind a teljesitményndvekedés az Incoming esetében,
amelyhez a referencia drivert az nVidia készitette Riva kartyaihoz. A Turok nem
hasznalja a 3DNow!-t, igy minimalis az eltérés a normal K6-t6l, de a kissé fel-
javitott processzorfelépités miatt itt is lathatunk novekedést.

Intel Pentium Il 233-t6l 333 MHz-ig
A Pentium Il processzorokkal az Intel 1997 kozepén beharangozta a Socket-7
éra véget. A processzor, kardltve az 512 KB-os L2 cache-sel egyiitt egy elkiilo-
nitett tokba kerilt — ez lett az dn. SEC (Single Edge Contact) kazetta. Ehhez
igazodva piacra keriilt egy teljesen 0j csatlakozoval, a Slot-1-gyel ellatott alap-
lap-generacio. Ezzel egy idGben a technoldgia fejlodésével a processzorok
egyre magasabb orajelen is (izemeltethetove valtak, anélkiil, hogy tulsagosan
felforrosodnanak. Azeért hiitére meég igy is szikseg van; egy nagyteljesitményd,
legjobb esetben aktiv hiité hozzatartozik minden Pll-vel szerelt konfigurécié-
hoz (s mivel a Pl hdtobordazata rendkivil széles, akar két hdtoventilator is
kényelmesen elfér rajta). |

A Pentium | 0j felépitési modja lehetetlenné tette, hogy régebbi PC-inket
vele frissitsiik, igy killonosen fontossa valt a vadonatj szamitogépekkel torténd
eladdsa. A problémat csak az r jelentette, amire megoldasként a Celeron beve-
zetése szolgalt: a Pll-t megkozelito teljesitményd gépek megjelentek az olcsobb
arkategoriakban is. A folyamatossdg szempontjabél 233-t6l 333-ig az 6rajelek
valtozdsa rvendetesen linedris. Nem (gy az arak! A 300-as és a 333-as kozotti
arkiilonbség éppen a dupldja a 233-as és a 266-osnak. A két fels6 proci tehat
lényegesen dragabb, igaz, ugyanigy megelégednek a kedvezobb arii LX alaplap-
okkal és a 66 MHz-es RAM-okkal. Ennek megfelelGen a gyorsabb konfiguracio

| dr/teljesitmény hanyadosa rosszabbul alakul, mint a kisebbeké.

| AMD K6 266 és 300 MHz

| Az AMD K6 nem egy komplett sajat fejlesztés, hanem a NexGen cég 686-0s

| modelljén alapszik, amit egy hirtelen dontés hatdsdra vettek meg. Papiron a K6
| tehat az abszoldt top-processzorok kozeé tartozik. £z az elso 0,25 mikrontech-

noldgiaval gyartott AMD chip — ebben tehat ugyanazon a szinten van, mint az
Intel procik. A processzorokon lévo struktarak tavolsagait mikronban — egy mil-
liomod méterben — mérik. Osszehasonlitasképpen: az elsé Pentium generaciot
még 0,35 mikronnal készitették, mint ahogy a K6 varidnsokat egészen 233
MHz-ig. Minél kisebbek ezek a struktdrdk, anndl révidebbek az utak, és anndl
alacsonyabb a sziikséges fesziiltség — a K6-0s 2,2 Volttal mikodik. Csak ezzel
az alacsony fesziiltséggel lehetséges magas orajelet elérni, kiilonben a felmele-
gedés tl nagy lenne. Ennek megfeleléen az AMD K6-nak van egy 266-0s, és

& (jabban egy 300 MHz-es valtozata is — ezek az abszolit leggyorsabb Socket-7

www.pcx.hu



processzorokhoz tartoznak. Persze Uj alaplapok is kellenek hozzajuk: a megfele- ns
|0 drajel tamogatasa mellett sziikség van a 2,2 Volt fesziiltség kezelésére is, ki- 2 2
lonben a CPU hamarosan porré ég. 63

Hogy valdjaban milyen gyors egy processzor, az nem egyedil az drajelen 53 :
malik, nagy szerepet jatszik a processzormag felépitése is! Ebben a vonatko- g
zisaban az AMD és az Intel helyzete kiegyensulyozott: van, amit az egyik
tud jobban, van, amit a mésik. EIGbbi kiilléndsen az irodai alkalmazésoknal
brillirozik, az utobbi erdssége a sokkal jobb FPU egység. Anno, az AMD na-
gyon biiszke volt, hogy megszerezte az MMX technoldgia licencét, mara mar
[ithatd, hogy ez a multimédids parancskészlet mind a jatékoknal, mind a
professzionalis alkalmazasoknal jelentéktelennek bizonyult, joforman nincs is
software hozza.

Méréseink szerint a K6 a jovo egyik lassibb képviselGjének bizonyult. Ez
nagyrészt a gyengébb FPU-nak tudhatd be, ami kilonésen hianyzik a 3D-s
szamitasoknal. Bar a mert értékeivel majdnem mindig az utolso helyet foglalja s
el, még mindig elég gyors ahhoz, hogy egy j6 3D-gyorsitokartyaval kombinal- |8 i

va felndjon az igényes jatékokhoz. : s
: B 57

Intel Celeron 266 és 300 MHz a -
Az Intel minden eszkozzel megprobalja a konkurenciat tavol tartani: a Socket-7 [&
mar a malté, most a Slot-1 és a kazettaban |évo L2 cache, valamint az égbe-
sz0ko orajelek vannak a fokuszban. A konkurencia azonban makacsul prébal-
kozik, és ha mar teljesitménnyel nem tud, hat a leszoritott arakkal probal ala-
tenni az ,uralkodonak”. Ezért az Intel hatralt egy lépést: a Celeron csaladdal

egy olyan processzortipust mutatott be, amely ugyan illeszkedik a meglévo
termékvonalba, azonban a lehetd legalacsonyabb arral megprobalja a PC fel-
hasznaldkat a Slot- | taborba atcsalogatni.

A csodafegyver receptje a kovetkezd volt: vettek egy Pentium Il procesz-
szort és lehagytak rola az L2 cache-t, valamint ezzel parhuzamosan LX
chipsetbdl kitorolték azokat a funkciokat, amelyekkel egy Celeron nem rendel-
kezik, igy létrehozva az EX chipsetet és az erre épild, joval olcsobb alaplapo-
kat. A kérdés azonban nyitva marad: hogyan hat a teljesitményre a hianyzo
L2 cache? Ahhoz, hogy ezt megvalaszoljuk, nem elég a mérési értékekre pil-
lantani, ismerni kell az L2 m(ikodési médjat. Minden processzor fel van sze-
relve egy szupergyors, legtobbszor 32 vagy 64 KB-os elsddleges (Level I, L1)
cache-sel. Ezekben keres a CPU (] utasitasokat, adatokat. Ha ott ezeket nem
taldlja, csak akkor nydl a L2 cache-hez, és csak legutoljara a nagysagrenddel
lassabb memoriahoz. Hogy hanyszor fordul a processzor a mésodlagos

gyorsitotarhoz, az mar a futo programtol fiigg. A Winbench 98 eredmények-
bél jol latszik, hogy elsdsorban az irodai alkalmazasoknal gyakori. llyen ese-
tekben a Celeron egy azonos orajel(i Pentium Il-vel vagy egy AMD K6-tal
szemben mérfoldekre lemarad. Egy szenvedélyes jatékos szamara azonban a ki- A két top processzor a vdrakozasoknak megfelelden messzemenden a leg-
valo FPU-ja Celeron rendkiviil orvendetes jelenség. Sokkal kevesebb pénzért gyorsabb volt az egész tesztmezOnyben. FeltinG, milyen csekély mértékben sza-
képes a Pll-es testvérrel [épést tartani, és ezzel az alig olcsobb K6-ost vissza-  kadt el a 350-es a 100 MHz-es buszorajel ellenére a 66 MHz mellett futo 333-
kildi a polcra. Mara a 266-os és a 300-as kozotti arkiilonbség lecsokkent any-  astol. Kisérletképpen lecsokkentettiik az Gtemet 300 MHz-re, és a félelmeink be-

nyira, hogy érdemes talan a gyorsabbat valasztani. igazolodtak: a 300/66 és a 300/100 kozott csak nagyon csekély teljesitményki-
l6nbséget lehetett mérni. Az irodai alkalmazasoknal ez elérte a 3-5%-ot, a jaté-
Intel Pentium Il 350 és 400 MHz koknal azonban nulla kortil mozgott. Ebbdl levonhatd az a kdvetkeztetés, hogy
Az Intel 4j, 350, illetve 400 MHz-es processzorai a jelenlegi legnagyobb telje- ~ a RAM orajelének az FPU-intenziv programoknal nincs jelentésége. A Celeronndl
sitmény( x86-0s CPU-k (a cikk irdsakor a 450-es még nem allt rendelkezésre - az L2 cache hidnya miatt — mas a helyzet, itt a 100 MHz-es buszon 15% ki-
- a szerk.). Itt nemcsak egy szimpla orajel emelésnek lehetiink tanGi, megval-  I6nbséget mértiink.
toztattdk a buszfrekvenciat is 100 MHz-re, igy ezek a procik jelenleg a legjobb Tobbszor esett mar sz6 az Intel drcsokkentéseirdl, azonban ezen processzo-
Jovak™ a CPU-istalloban — legalabbis az Intel szerint. Persze kihasznalasuk- rok ara még mindig szazezer forint felett van. Ha a gépvasarlas nem pénzkérdeés,

hoz jol is kell tartani Oket: sziikség van egy masik tipust, BX chipsettel szerelt — akkor érdemes ezeket valasztani az AMD-s 3DNow!-val szemben. Persze az iro-
alaplapra, és olyan, (n. PC-100-as memoriakra, amelyek birjak a 100 MHz-et.  dai alkalmazésok egyeldre ezt nem igénylik, elsésorban tehat az vegyen magé-
Ezek dra magasabb, mint az LX-es alaplapoké és a normal RAM-oke, tehat itt ~ nak 400-as procit és valamelyik Uj 3D-gyorsitot, aki a frissen kiadott jatékokat
egy kisebb beruhazast is finanszirozni kell. gond nélkil akarja akar nagyfelbontasban jatszani.
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Mivel atfogo processzortesztiink végeredményeképp a Celeron ugymond
gyozteskent jott ki, kezenfekvo volt hat, hogy kdzelebbrol is megvizs-

galjunk egyet. Tapasztalatainkat osztjuk most meg.

300MHz-es Celeront vettiik nagyito al

— ez az abszol(t L2 cache mentes tipus.

A hianyzo cache nem a proci belso gyorsta-
ra — a celeronban is van 32K LI cache -, hanem a pro-
cesszor nyakjara szerelt igen nagy sebességli memoria.
Belso felépitése — marmint a processzor belso tran-
zisztorai — teljesen megegyezik a Pentium Il sorozat
mas tagjaival, mar az 4j, 0,25 mikronos technoldgiaval
késziilt. Maga a Celeron processzor latvanyosan ki-
|6nbozik a csalad tobbi tagjatol, mivel tokozas nélkil
arusitjak. Termeészetesen Slot| foglalaton keresztiil
csatlakozik az alap-

ASUS AGP-V2740-et
hasznaltunk, a memo-
ria 64MB 8ns SDRAM, |
a merevlemez pedig |
Quantum Fireball 2.1
SE volt. Az alaplap ki-
fejezetten az olcso
processzorhoz ajan-
lott, EX chipsetes
Shuttle Spacewalker
Hot-671 —az EX készlet

it ]

il

laphoz, de éppen
meztelensége miatt
teljesen mas hito-
ventilator és ta-
masztokeret sziiksé-
ges hozza. Az eldb-
bi beszerzése nem
okozhat gondot, de
a masodikat vagy
adjak az alaplap
mellé, vagy a csatla-

kozonal fogva log a
gépben a proci. Tesztiink pillanataban csak a 66MHz-es
buszfrekvenciat hasznald tipusok voltak megvasarolha-
toak, ez két Celeront jelent, a négyszerez0 266-ost és
a négy és feles szorzot hasznalo 300-ast. Az Intel ige-
retei szerint azonban hamarosan itt lesznek a familia
kovetkezo tagjai: a 333-as és a 300A jelzésd, melyek
szintén 66MHz-es drajelet hasznalnak, de mar lesz
rajtuk L2 cache, igaz, csak 128K.

A procikat egy hozzajuk valo, EX-es alaplapban
teszteltiik. Videokartyanak Intel 740 chippel szerelt

oo Ouake 2 - IR0 0o

az LX ,konnyitett” valtozata, specidlisan a Celeron
alap PC-k igényeihez igazitva (ez nem jelenti azt,
hogy mas, 66MHz-es P II-t nem kezel le, mint az a
233-assal végzett méréseinkbdl is lathato). Minden
megtalalhato rajta, ami egy LX lapon, csak néhany do-
logbal kevesebb van, az AGP slot mellett minddssze
egy ISA és harom PCl kapott helyet, RAM foglalatbol
is csak kettd akad, de a hiitoventilator (3), a Wake On
Lan és az IrDA csatlakozokat nem sporoltak le. ATX
alaplap lévén PS/2 egér- és billenty(icsatlakozoval

lsiaafnTach s Woed Rrocessing. < WisTech £ CAD / Deav
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szerelték, de természetesen a parhuzamos és a két so-
ros port, valamit a dupla USB is helyet kapott rajta.
A kevés kartyahelybdl adodo helysziike lehetOségét
csokkenti, hogy hangkartyat integraltak az alaplapra,
egy OPTi alapd, wavetable-6s, full duplex, SB Pro kom-
patibilis joszag személyében.

Méréseinket most megprobaltuk alkalmazasteriile-
tekhez igazitani, azt hiszem, hogy a Quake-es time-
demot nem kell kiilon bemutatni senkinek. A Win-
Tach lényege, hogy mini alkalmazasok futtatasaval
szamol ki szovegszerkesztd, CAD tervezo, tablazat-
kezel0 és rajzolo-grafikai programra vonatkozd érté-
keket. Az 0sszehasonlitas kedveéért egy Pll 233-ast is
megmertiink ugyanebben a konfiguraciéban - tovab-
bi magyarazkodas helyett vessetek egy pillantast a
tablazat értékeire. Jol lathato, hogy jaték hasznalata
soran alig tapasztalhato kiilénbség, mig az irodai al-
kalmazasok esetében mar szembet(ind a Pl1233 eld-
nye. De ne felejtsiik el, hogy a Celeron 300 mintegy
23.000, mig a PIl 233 Ggy 37.000 forintba kerdl
(augusztus kozepei arak). A 14 ezres kiilonbségbdl
mar majdnem kijén egy 3D kartya...
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A SZEP, UJ JATEKOKERT

A nydr egyik eldre vért szenzdcidja volt, hogy a Microsoft kiadta a DirectX 6-ot. A cég szamos Ujdon-
sag mellett gyorsabb 3D-s teljesitményt és nagyobb stabilitast igér. Cikkinkben a legkritikusabb mo-
dulnak szamito Direct3D-t és az Uj DirectMusic-ot jdrjuk kordil.

Windows95 megjelenésével és a DOS-tol

valé elhatdrolddassal a Microsoft csapdat

allitott Gnmaganak: a jatekfejlesztck alol
kihdzta a hardware kozvetlen programozasanak lehe-
toségét. Persze Redmondban pontosan tudtak: min-
dent meg kell tenni, hogy a Win95 legyen az (j ja-
tekplatform, mert ez felhasznalok millidit jelentheti
az egész vilagon. Megsziiletett tehat a DirectX, a
programozasi felilet, amelyen keresztiil lehet6ség

DirectX 5.2

DirectX 6

DirectX 5.2

nyilt a hardware elérésére. Az indulas nem volt zok-

kenémentes, de idvel a legtobb fejlesztd ,rafanyalo-

dott" erre a megoldasra (az id Software-t kivéve, akik
az OpenGL hatékonysagat és hordozhatosagat hang-
sllyozzak a Direct3D nehézkességével szemben), igy
valamelyik valtozat minden bizonnyal megtalalhat6 a
legtébb otthoni PC-n.

A korabbi verziok lassu és keveset tudo D3D része
miatt a legtobb 3D-gyorsitot hasznalo jaték sajat
programozasi feliileten keresztiil kommunikalt a kar-
tyaval. Ennek a megoldasnak az volt a nagy hatranya,
hogy a tdmogatast kiilon meg kellett irni minden kar-
tydra - a kevésbé népszerd fajtdk ezen a rostan gyak-
ran elvéreztek —, ugyanakkor jelentds eredmeényeket
értek el a sebességben és a képmindségben. Példaul a
3Dfx GLIDE-ra szabott jatékok altalaban joval szebbek
voltak, mint a DX-et hasznalok. Ezt felismerve, az (]
Direct3D-t alapjairdl irtak Gjra a teljesitményndveke-
dést és a széles timogatottsagot szem elGtt tartva.
Az eredmény — a cég szerint — 20-30% gyorsulas,
amely tovabb ndvelhetd a hamarosan megjelenc

DX6-ra optimalizalt driverekkel. Bar a chipgyartok to-
vabbra is kiilén utakon jarnak, a Microsoft megpro-
balta a kiilonbozo fejlesztések eredményeit Gsszebo-
ronalni. Jo példa erre Riva TNT multitexturing, bump
mapping és szamos mas effektusanak ismerete, vagy
az AMD K6-2 3DNow! utasitaskészletének tamoga-
tasa. De ide sorolhato az S3-tol licencelt textdra-to-
moritési algoritmus is, amellyel az (j S3 chipben, a
Savage3D-ben talalkozhatunk majd.

1121 fps
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A fejlesztok méris hangos tetszésnyilvanitassal

 fogadtak a dolgot, eltekintve a bigott OpenGL-hivok-

tol (egészen biztosak lehetiink benne, a Quake IlI

“nem DX6-ra épul majd), akik tovabbra is a sajat no-

tajukat fajjak. Elemzok ekozben ramutatnak: a DX6
0j képmindsége majdnem mindenkit megel6zve a
masodik legszebbnek szamit a

hato. (Nos, német kollégainknak még csak a béta allt
rendelkezésére, nekiink a végleges, gondoltuk, meg-
ismételjiik az 6 tesztjiiket. Mi is a Forsakent hasz-
naltuk, és egy kanyi sebességndvekedést nem tud-
tunk mérni az 5.2-es és a 6-o0s kozott — a szerk.)

Persze nem a Direct3D az egyetlen modul, amit a
DX6-ban feljavitottak, itt van példaul a zenekezeld
rész, a DirectMusic. A legfontosabb djdonsdg, hogy
egy (] szabvany, a ,,Downloadable Samples” (DLS)
segitségével életre lehelik PC MIDI-t, letorve annak
128 hangszeres korldtjat és hardware-fuggdségét. Itt
is a hamarosan megjelend 0] driverek hozzak majd az
attorést. A MIDI-technologiat ilyen szinten nem ta-
mogato hangkartyakat a beépitett softsynth fogja ve-
zérelni Roland GS hangmintakkal, bar mindenfajta to-
morites ellenére ez valoszintileg elégge lefoglalja majd
a CPU-t. Hihetetlen 0] funkcio az ,Interactive Music
Content”, amelynek segitségével a fejlesztok szitua-
cio-érzékeny hattérzenét készithetnek a jatékokhoz
(az Unrealban mar lathattunk ilyet). A program a ja-
tekos tevekenységéhez alkalmazkodva tudja szaba-
lyozni a hang néhany parameéterét. Bar nagy szerepet
jatszhat a hangulat kialakitasaban, ,rossz kezekbe”
kerdilve rovid idon beliil meg6riilhetiink tdle.

A tobbi modulon nem tortént ilyen szembet(ind
valtozas, dltaldban csak kisebb-nagyobb hibajavitasok
torténtek. Példaul az 0j DirectInput végre képes tobb
botkormanyt egyszerre felismerni és kezelni (kar, hogy
a DX6Core telepitése soran egyaltalan nem kerdl fel a
gépre). A régebbi valtozatok ,pup a hatunkon” elv
alapjan mikodtek, telepitése utan nem igazdn lehetett
télik megszabadulni. Nos, az igéret szerint a 6-0s val-
tozatba beépitik az uninstall lehet6ségét - kdnnyen le-
het, hogy ez valtand ki a legnagyobb kozonségsikert.
(Bar az a verzi6, amit mi néztiink, egyaltalan nem vol-
ta hajlandd eltakaritani magat. Ki érti?)

GLIDE utdn. Természetesen ki-
vancsiak voltunk a tényleges tel-
jesitményndvekedésre, ezért
o0sszedobtunk egy rovid tesztet:
az 5.2-es és a 6-0s bétat a
Forsaken segitségével hasonli-
tottuk dssze. A kép/masodperc
értékek valoban emelkedtek, de a
beigért 20-30% helyett csak 5-
15%-kal. A DirectX 6 béta mi-
volta miatt ebbd| inkabb nem
vontunk messzemend kovetkez-
tetéseket, megelégedtiink azzal,
hogy némi gyorsulas tapasztal-

AVMA\YVALY Y "'III

A DirectX 6-ot a Microsoft harom platformra szanja, Windows 95-re, Win-
dows 98-ra és NT5-re, ezzel rogton sikerilt kozfelnaborodast okoznia."Egyrészt
érthetetlen, miért nem tamogatja a jelenleg vezetG terméknek szamitd NT4-et
a cég - dllitolag ezek mar az NT5 marketing-hadjaratanak elso lépései.
Redmondban szeretnék, ha minél tobb fejleszté gondolkodna az NT5-ben, a
programozok azonban széttarjak a keziiket, és a fejiiket ingatjak: jelenleg nincs
olyan tamogatott platform, amelyen ez lehetséges volna.

Nem oriiltek a Windows 98 felhasznalok sem. Az elso korben megjelent dri-
verek kimondottan nem voltak jok Win98-ra, a beigért Windows Update-en
keresztili frissitésr6l pedig talan egyediil csak a Microsoft gondolja tgy, hogy
ez az idedlis eszkoz erre a célra. Egyébkent teljesen mindegy, mert ezzel a meg-
oldassal is ados még a cég. Az idokozben megjelent DX6 Core-t mar megtiri
az (j operacios rendszer, de tobb komponens (igy példaul éppen a kijavitott
DirectInput) nem frissitodik.
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vel néha rakoncatlankodik a csuklonk, gyorsan kiprobaltuk az djsziilottet, hogy vajon jobb-e, mint a régi.

iztos-vagyok benne, hogy amikor a Microsoft

kihozta az els6 Natural billenty(izetet, akkor

a fejlesztok nem gondoltak arra, hogy azon
tal, hogy a kezet kevésbe faraszto, kényelmes klaviatd-
rat alkottak, eszmenyi jatékeszkozt is teremtettek. Mi-
re gondolok? Meggy6zodésem, hogy a PC tulajdono-
sok zome legszivesebben billentydzettel jatszik. A ja-
tékhoz olyan klaviatdra sziikséges, ami egyrészt nem
akad Ossze, ha egyszerre lenyomunk 3-4 gombot
- mondjuk Quake-ezés kozben —, masrészt strapabird
j6szag, mert a jaték hevében az ember 6nkéntelendl
keményebben ad a gomboknak, mint amikor gépel.
A Natural Keyboard ugyan drdgabb, mint a nevenincs
termékek, de eleget tesz a fenti kovetelményeknek, mi
tobb, a méretes ,Ctrl", ,Alt" és ,Space” gombok szin-
te kinaljak magukat, hogy tlizgombkent szolgaljanak.
Ezek utdn érthetd, hogy sokat vartunk az utodtol.

Bevallom, csalédtam, hisz’ teljesen elfeledkeztek

a PC-vel jatszo felhasznalokrol! A legszembetinobb
kilonbség az Elite és a régi Natural kzott, hogy az
Ujabb széltében és hosszaban egyarant 6sszement.
Ezt Ggy érték el, hogy szamos gombot zanzasitottak
- a funkciogombok esetében ez nem féjt, megkockaz-

-

tatom, hogy még jol is néz ki (bar mar a régi valto-
zatnal is zavart, hogy szakitottak a funkciobillentyiik
hagyomanyos, négyes csoportokra osztasaval, de ezt
idovel meg lehet szokni). Ugyanez vonatkozik a
.Print Screen/SysRq”, ..Scroll Lock™ és ,Pause/Brake”

billentydkre is, hiszen taldn ezek a legritkabban hasz-

nalt gombok a klaviat(ran. A bajok az ,Insert”,

S sl Mayiwar et

JOBB AZ UJABB?

Megjelent a Microsoft kézre allo billenty(izetének vadi dj generdcioja. Nekiink is csak ket keziink van, s mi-

Sam. Joe

jai — jatékra teljességében alkalmatlanok. Akarkivel is
probaltattam ki az Elite-ot, egyetértett velem abban,
hogy ..ez bukas”. Szemlatomast az (j elrendezés arra
van tervezve, hogy egy ujjal potyogtessik a gombokat,
nem pedig arra, hogy négy ujjunkat egyszerre rajta
tartsuk. Ez olyan véltozas, amit nem lehet megszokni,
hiszen nem férnek el rajta az ember virslijei. Egérdt le-
het, ha a valtozatlan numerikus klaviatran hasznaljuk
a kurzorgombokat, de erre nem minden jaték ad lehe-
toséget. A billentydk feliratai domborodnak, lehetsé-

,Delete”, ,Home", ,End”, ,Page
UP”, Page Down" hatosfogat ha-
za tajan kezdodnek. Kevésbé za-
vart, hogy kisebbek lettek, de
megvaltozott a szabvanyos elhe-
lyezésiik is! Szovegszerkesztés
kozben folyvast mellénydltam,
nem talaltam a megszokott helyi-
kon a gombokat — attol tartok,
hogy képtelen leszek atszokni a
megcserélt sorrend(i hatosra.

A legnagyobb bajom viszont a
kurzorbillentytkkel volt. Az Gssze-
toporodott és megvaltozott elren-
dezés(i billentydk — mint-a Com-

modore Plus 4 rémes kurzorgomb-

-

www.pcx.hu

ges, hogy ez segitség a gyengén latok szamara, de
fél6, hogy ez a kidomborodo festés hamarabb le-

sl kopik, mint a hagyomanyos — ez majd elvalik.

Megvaltozott a billentylik mechanikaja is. Sokkal
kisebb ellenallast fejtenek ki letiteskor a gombok,
mint a régi Natural, vagy sajat, no-name klaviatd-
ram billentydi. A szintén aktiv Natural hasznalo
Schuerue kollégaval egyetértettiink abban, hogy a
regebbi kivitel mikodése jobban tetszik.

Az Elite nem csupdn kivilrél valtozott meg.
Elektronikailag is rejt valtozasokat, ugyanis egy
mellékelt atalakito segitségével az USB-re is kothe-
t6. (Ugyanezzel az atalakitoval a hagyomanyos bil-
lentytizetek nem mikddnek, hiszen a lényeg a ben-
niik levo elektronikdban és nem a ,kanocban” van.)
Ugyanigy megkapjuk a PS/2-hagyomanyos billen-
ty(icsatlakozo atalakitot is, dgyhogy minden létezo
illesztGvel kompatibilis. Summazaskeppen: pusztan
gépelésre, irodai munkara j0 az Elite, persze, csak
ha valaki képes megszokni a fentebb emlitett hat
billentyd (] elrendezését. Ha olyan jatékokra is sze-
retné valaki hasznalni, ahol fontos példaul a kurzor
elhelyezése, akkor nem ajanljuk.




EZ A KORMANY NE MONDJON LE!

Ha rajongsz az autds szimuldciokert, és idaig elégedett voltal a billentyiizeted segitségével elért ered-
ményeddel, akkor probald ki ezt a kormanyt. Meg fogsz débbenni, hogy milyen jo vagy, s eddigi kor-

eredményeidre masodperceket fogsz raverni!

a valaki elszant rajongdja a valddi auts szi-

mulacioknak, él-hal az olyan programokert,

mint az FIGP2, Grand Prix Legends, akkor
mar bizonyosan van otthon valamilyen analdg korma-
nya, mert ilyen eszkoz nélkiil ezek a jatékok hasznal-
hatatlanok. Jémagam ilyen kiity(i hianyaban inkabb a
Need for Speed tipust arcade-okon éltem ki a szagul-
das igényemet. Egészen eddig. Ugyanis tesztelési cél-
zatbol kiprobaltam a cimben szerepld miitydrt, és gy
érzem, el fogok csabulni. Volt mar a kezemben sokféle
kormany — egypupu, kétpupd, st tobb -, de mind-
egyikkel volt valami olyan bajom, amit6l nem gyultam
olthatatlan szerelemre irdntuk. £z az els6, aminek
minden porcikdja tetszik.

Nagyon preciz darab, ha kalibralas utan a kozépal-
|ldsban hagyod, akkor a Win95 jol ismert keresztje
nem kezd el méaszkalni, mint a gyengébb tarsainal.

A legaprobb kormanymozdulatokra is reagal, de
emellett jol tdri a hirtelen irdnyvaltasokat. Fogalmam
sincs, hogy mivel van a kormanykerék boritva, valami
mborféle lehet, de nagyon j6 fogast ad a kormany-
nak, és csodak csoddjara nem izzadt rd a kezem (még
az is lehet, hogy valddi bor, de ezt el se merem hinni
egy ennyire olcsd kormanynal). Az ember fia duskal a
kezelGszervekben. Talalunk 9 gombot, valamint egy
négyallasu kitekintd kapcsolot. A gombok egyrészt a
kormany killin kerliltek elhelyezésre, az elsé kettd
kivételével (A-B). Ott, ahol a valddi autok az index-
kapcsolojukat hordjak, ott az RS-nek is van bajusz-
kapcsoloja, mi tobb, mindkét oldalon.

A két bajuszkapcsolo tulajdonképpen dsszefiiggo
darab, de mindkét oldalon, mindkét iranyba kitérithe-
t0. Tehat, ha mondjuk a bal oldali esik nekem kézre, és
magam felé hizom, akkor az A" kapcsolot mikodte-
tem, mig ha elfelé tolom magamtél, akkor a ,B"-t (és
forditva, azaz valaszthatsz, hogy eltolva, vagy inkabb
hlzva szeretsz kapcsolgatni). A kitekint6 kapcsold
— azaz view switch —, ott lakik, ahol az ember a duda
gombjat sejtené. Azzal a programmal, melyet a kor-
manyhoz kapunk, Win95/98 alatt az 6sszes gombnak
megfeleltethetiink a billenty(izet gombjai kéziil akar
tobbet is. Ugyan jellemzden nem az autds szimulaciok
azok, amelyeknek bonyolult billentydzet comboi van-
nak, de azért jol johet a dolog.

A telepités kissé megtréfalt: a kormany konzolon
van egy kapcsold, mely a DOS és a Windows iizem-
mod kozott valt. Erre azért van sziikség, mert a renge-

teg kezeloszervet a régebbi DOS-os jatékok Ugysem
tudnak kezelni, ezért itt egy mas Gizemmodot hasznal
az RS, melyben a legtobb gombnak ugyanaz lesz a
funkciéja - csak az ,A”, ,B”, ,C", .D" funkciok élnek.
Természetes, hogy ebben az izemmaodban a Win95/98
driver megbolondul, hiszen 6 lényegesen tobb kezel6-
szervet keres, és mivel nem talal, ezért egy ,az eszkoz
nincs megfelelGen csatlakoztatva” iizenettel szorakoz-
tat. Mi ebbol a tanulsag? El kell olvasni a leirast tiize-
tesebben, miel6tt az ember nekiugrik a telepitésnek.

A kormany a jol ismert ,,hUsdaralé satu” modszerrel

Sam. Joe

koztam, az a TOCA volt a Codemasterstdl. Most elo-
szor sikerdlt 3 kords versenyben elso helyezést kiviv-
nom, mindezidaig billentydzettel csak az 5 kordsben
siker(ilt ezt elérnem.

Egy ilyen kormanyhoz természetesen pedal is dukal.
A pedalkonzol végre jo nehéz, nem csiszkal el a szo-
nyegen, ha tapodja az ember. Alaposan gumirozott, és
nem manyag boritasd, hanem fém, ezért talan kibir né-
hany hevesebb [abmozdulatot is. Egyetlen bajom volt
vele, hogy a két pedal keényelmetlenil kozel volt egy-
mashoz, persze az is igaz, hogy nincs mindenkinek ak-
kora laba, mint nekem.

Sajnos hazai forgalmazorol egyelore nem tudunk. Kar,
mert a kormany dra igen kedvez6: 60 dollar kordil van.
Force feedbackes valtozata oktoberre varhato.

er6sithetd az asztallaphoz; ami kilo-  pmmm
nosen tetszett, hogy azok a feliiletek, e
amelyek érintkeznek az asztallal, azok
gumirozottak, hogy ne sériiljon a fa.

A kormanyt meg kell tanulni kezelni.
Nekem eltartott egy darabig, mig ré-
éreztem arra, hogy a gdz és a fék is ana-
log. Viszont ezutan nagyon eredményes
voltam vele, a maskiilonben menthetet-
len helyzetekbdl ellenkormanyzassal,
gazfroccsokkel és hasonlo, a valodi au-
tozdsbol ismert tritkkokkel ki tudtam
hozni az autot. A jatek, amivel probal-

www.pcx.hu




A fent emlitett idopontban minden vasarlonk 5% kedvezmény, vagy
egy ajandék CD-ROM koziil valaszthat.

~ S6t,ha ezt a hirdetést __ R felmutatod, a helyszinen

sorsolason vehetsz || | - =IH |\ reszt amelyen tobbszaz

talal gazdara.
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Imperialism

Ha 1998.09.31-ig tagsagit valtasz a fent emlitett uzletek valamelyikében,
akkor a kovetkez6 kedvezményekben lehet részed:
I Most csak 3990 Ft ért valthatod meg a 6000Ft értéki kartyat
Barmilyen jarékot 10% kedvezménnyel vasarolhatsz.
Akar 1 hétre is elviheted kedvenc programodat kiprébaini.
A tagsagi mellé ajandékot is kapsz |
Az Ujdonsagokrol havonta ingyenes tajékoztatét kildink.
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