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Az ember és a szamltogep kozotti kommunikaciot gyokeresen valtoztatja meg az intelligens
~ asszisztensek megjelenése. Az dnallo személyiséggel rendelkezd asszisztensek felismerik
~_ és heszélik az emberi nyelvet, parancsokat hajtanak végre, adathazisokat kezelnek,
'_--_fmunkajuk soran onalloan tanulnak. Az Associative Cognition, Inc. megtette a legnagyobh

' Iepest a jﬂVﬂ knmmumkacmja fele

Hellu, Prudy Parrot vagyok,
a vilag elsd intelligens asszisztense!

Megértem az emberi beszédet és végrehajtom az utasitasokat. A kezedet sem kell mozditanod, és hasznalhatod
szamitdgéped dsszes alkalmazasat. Uj programot vettél? Semmi baj, munkém soran automatikusan tanulok,
intelligenciam bévithetd, nyitott vagyok az ijdonsagokra. Unatkozol? A legkiilonbozdhb témakrol tudok heszélgetni,
legyen az zene, filmek, szamitastechnika vagy sport. Akar versenyezhetiink is, melyikiink tajékozottabh!

A szamitogép képernydjén repkedek, jatszom, vagy akar vicceket is mesélek Neked.

Mint minden intelligens lénynek, nekem is van személyiségem, de alkalmazkodom Hozzad!

Kiildjon egy iizenetet a demo@mindmaker.com cimre,

~ ha szeretné megismerni a termék demo verzidjat.

A Prody Parrot 1.0 csomag hevezetd aron megrendelheto a
395-9220/2000-es telefonszamon, vagy a 395-9218-as faxszamon.

Tovahbi informacidért kérjiik, tekintse meg honlapunkat a www.mindmaker.com cimen.

Megrendeln '

Associative Computing Kft.

Sales csoport
Fax: 395-9218

Megrendelem az Associative Cognition, Inc.
Prody Parrot 1.0 szoftvercsomagjat postai utanvéttel.

Ar: 1900 Ft + Afa + postakiltség
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Megrendelhetd december 10-tdl postai iton, megvasarolhato a szamitastechnikai szakiizletek-
hen, illetve iigyiélszolgalatunkon: 1012 Bp., Marvany u. 17. (hejarat az Alkotas u. felol)

Megrendelodolap

PC-A elofizetes 1 PC-R Tulelokeszlet (2680 Ft)
11 eure (8400 FY) . )
1 1/2 evre (4200 F1) A tulelokeszlet darabjai kulon is meguasarolhatok:
1 1/4evre (2100 Fi) 1 PC-A s;amumﬂepes kulcstarto (680 Ft)
Melyik honaptol: . . ............ 1 PC-K bagre (680 Ft)
| 1 PC-K egerpad (680 F)
PC-H Aktak 1 PC-K szerszamkeszlet (480 F
PC-A polo (680 Ft]

1 #2,1997 majusi (300 F D 0 (680 |
| | Tovabbi PC-# ajandektayqﬂak:

PC-# Mat%azin regebbi CD mellekletei 1 PC-R-es CD tarto (680

1 CD csomag (4-11-ig CD, 100 Ft/db) 1 PC-X himzett baseball sapka (1180 Ft)

1 CD csomag (12-16-1g CD, 1000 Ft/5 db) ,

I (D csomag (17-22-ig CD, 1800 Ft/6db) 0 PC-K Utikalauz (2 CD + poszter 990

Araink nem tartalmazzak a postakdltseget!
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Rendelésed e-mailben is feladhatod: pcx.tﬂerjesztes@idg.hu'
A fentieket szemelyesen is meguasarolhatod Ugyfelszolgalatunkon:
1012 Bp., Marvany u. 17. (Bejarat az Alkotas u. feldl, nyitva H-P: 12,00-18.00)
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aracsony. Jelent ez a sz6 még vala-
mit azon tdl, hogy eszméletlenl
nagy biznisz? Evek ota egyre tobb

és tobb jaték jelenik meg ebben az idészak-
ban, s egyre csalddottabban kell tapasztal-
nunk, hogy hétmérféldes csizmaléptekkel
szaguldunk a kereskedelmiség felé. Ahogy
mulnak az évek, minden Karacsony el6tt a
szamitogépes jatékok hihetetlen sokasaga
lepi el a polcokat (és a CD-irdkat), ezzel a
vevoket még nagyobb vasarlasra (a CD-ir6-
kat még tobb kalozkodasra) 6sztondzve.
Csak az marad ki sokszor a szamitasbal,
hogy bizony hosszu id6, mig egy jaték vég-
leges formaba, dobozba keriilhet. Ezt igye-
keznek megspdrolni a kiaddk, s a megjelené-
si idokkel sakkozva sok esetben elhamarkod-
jak egy-egy jaték piacra dobasat. Tipikus pél-
ddja ennek a Sin, amely szerkeszt&ségiink
véleménye szerint az év jatéka — lehetett
volna, ha precizebb béta-tesztelési folyama-
ton esik at. S bizony ez Gjabb problémat vet
fel, amit sokan hangsulyoztak a kal6zkodasi
témaval kapcsolatban: mit tegyen a vasarlo,
ha a draga pénzért vett szoftver nem azt
nydjtja, amit beigértek, vagy rosszabb eset-
ben nem jol mikodik. Vajon a kereskeddk a
szoftverre is adnak 8 napos visszavasarlasi
garanciat, egy éves jotallast?

Egyébként véleményem szerint lassan jo
evet tudhatnak maguk mogott a felhaszna-
|6k és a kereskeddk egyarant. Nagyot nétt a
piac kis hazankban, egyre tagabb rétegekhez
jut el a jatékmdfaj. Tulajdonképpen nem le-
het okunk panaszra, hiszen részesei lehet-
tiink a csillogasnak, éppen tgy, mint a tota-
lis bukdsoknak. Mindkettobdl volt elég, de
ettdl teljes a kép. Talan ez volt az elsé év,
amikor minden mdfaj megfelel teret kapott.
Volt bitang j6 akcid, almatlan éjszakakat ho-
z6 stratégia, hihetetlen szimulacio, és talan
egy kicsit kevesebb, de szép kalandjaték.
Barcsak jovore is ilyen évet zarnank!
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Kovetkez6 szdmunk
janudr 5-én jelenik meg.

PC-X Szamitastechnikai Magazin
Megjelenik havonta.
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiado Kft.

Felel6s kiadé:
Bird Istvan
tigyvezeto igazgato
Fészerkeszto:

Bognar Akos (Mr. Chaos)
mrchaos@idg.hu
F6szerkeszt6-helyettes:
Spanyik Balazs (The Richfielder)
tri@idg.hu
Szerkeszt6:
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Trautmann Balazs (Trau)
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PC-X User szerkesztd:
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pc-xuser@freemail.c3.hu
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Bird Daniel (El Capo)
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Logéterv:

Kondakor Laszlo
Postacim:

1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkesztdség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. 17.
(PC-X Club bejarat az Alkotas u. feldl)
PC-X Gamez Web oldal:
www.pcx.hu
SzerkesztOségi e-mail:
pcx@idg.hu
Megrendelés e-mail:
pex.terjesztes@idg.hu
Csak el6fizetés — zold szam:
06-80-200-263
Telefon (mellékes):
356-0691
212-0398, 214-9512
PC-X Club és tgyfélszolgalat: 343-as mellek;
Eldfizetés, hibas CD-vel kapcsolatos probléma
esetén 322-es mellék; szerkesztoség: 316-os mellék
Telefax:

356-9773

Elofizetheto a kiaddnal kozvetlendl postautalvanyon, va-
lamint atutalassal az IDG MKB 10300002-2032801 6-
70073285 pénzforgalmi jelzGszamra.

A lap ara 995 Ft, a negyed éves elcfizetés 2150 Ft, a fel
éves 4200 Ft, az egy éves 8400 Ft.
Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi Iroda és a szerkesztdség.

Nyomas, kotészet: Mesterprint Kft.
Felelos vezetd: Szilagyi Tamas
A megrendelés szama: 98.031 |
HU ISSN: 1218-358X
Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt., a Hirker Rt., az
alternativ terjesztok és a szamitastechnikai szakiizletek.

A PC-X Magazinban megjelend anyagok barmilyen felhasznalisa csak a kiado
engedélyével lehetséges. A megjelent hirdetéseket és a CD-n talilhato progra-

mokat a szerkesztdség a legnagyobb figyelemmel gondozza, dm azok tar-
talmaért, illetve futdsdért felelGsséget nem vallalhat!
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Egy évvel ezelott még temettiik a szerepjatékokat, mostanra viszont feltdmadt e ja-
tekfajta. Ennek a folyamatnak lesz gyiimolcse az Asheron’s Call, amely online RPG
a Microsoft kiadasaban. Az egész jaték 3D-s, nagyfelbontast 16-bites textirakkal.
Lesz nappal és éjszaka, idOjaras, évszakok, vagyis tényleg olyan, mintha egy virtu-
alis valosagba csoppentiink volna. Karakteriink egyénive tételere tobb milliard bor-

textura all elottink, rdadasul tervezhetiink magunknak fegyvereket, pajzsot és pan-
célt is. De a legjobb mégis csak az €lo vilag lesz, példaul ha megolink valakit, ak-
kor verdijat tdzhetnek ki a fejiinkre, és fejvadaszok szazai kérdezéskodnek a varo-
sokban utanunk, mi meg (izott vadként menekiilhetiink. Minden varosban sajatos
rend fog uralkodni, ami a benne lako jatékosok alakitanak ki. Kéthetiink szovetsé-
get masok jatékosokkal, és bandakba verodve sétalha-
tunk a szineken. Hogy mindez mikorra kerdil a boltokba,
azt még nem tudni, de mostanaban kezdddik a béta-
tesztelés, Ugyhogy mar nem sok lehet hatra.

Back In Time g

Ujra szinre Iép a Commodore 64! No nem a maga 8 bites va-
l6sagaban: most a valaha volt nagynevii zeneirok nosztalgi-
aznak. A jelenleg 25-35 éves korosztalynak mondanak iga-
zén valamit a nevek:
Rob Hubbard, Ben I
Daglish, Fred Grey, E S i

Chris Hulsbeck... A mai kornak megfelelden Ujra feldolgozott zenék kozott ta- BRSNS Z R TEHEEe

[aljuk a Monty on the Run, Arkanoid, Crazy Comets, The Great Giana Systers, § -7Th,,_]_q,.1,_,.’t.;,.,{f; h;rl 13;;'1:,1,?1;1,;?;““F anylng ot yours:

LR Auf Wiedersehen Monty, Sanxion jatékok muzsikdjat. Hogy Jean/Chromance,

az album gondozéjanak gondolatait idézzem: ,Hol vannak azok a napok? So-

sem jonnek mér vissza. Orilljiink neki, hogy mindennek részesei lehettiink.” W“‘mwu]m wamwm 2

Ha meghallgatod a CD-t, te is veliink vagy...

Annak idején az elso rész meglehetdsen felemas hatast valtott ki
beldliink. Az Gtlet tényleg fergeteges volt, a grafika szinvonalaval
sem volt baj, de
olyan ,.aprosagok”,
mint az Al megle-
hetosen gyenge
volta, nem csalt
oromkonnyeket a
szemunkbe. A ma-
sodik rész szebb,
jobb és nem utol-
sosorban okosabb

is lesz. A grafikatdl o\ f
majdnem letettem a -\
hajam. A birodalmunk végre nem gy fog ki-
nézni, mint ha Duplobol raktak volna dssze,
hanem lesznek igazi barlangszer( falak
is, s mindez persze |6-bites szinmély-
ségben. (j szobak és szornyek is akadnak,
de jo néhany régi ismerdssel is talalkozni fo-
gunk - a poénra vett szornyek fenomendlisak! Es
remélhetoleg mindezt még a télen élvezhetjik
It i SEmna il — Nacsak nem csUsznak megint vele, mint annak

(130 11 0 1 e 1

DU (U . NS e vt S (B | I az el résszel.

www.pcx.hu




Biztos hallottatok mar a hireket a Virgin halalarol, de még egy utolsd dobasra tel- |
lett t6lik. Es nem is akarmilyenre. A Magic & Mayhem real-time stratégia lesz, |
de nem a megszokott ,épitsd fel a bazisodat, aztan rohand le az ellenfelet”.
Egyetlen varazsloval bandukolunk egy ismeretlen vilagban, elt(int nagybatyankat
keresve. Az ellenségektdl hemzsegd helyszineken varazslatok tomkelege segit
minket, ezek
egy része koz-
vetlendl  hat
(mondjuk tiz-
labda), de a tob-
bi killonboz6 lé-
nyek megidézésére szolgal. Osszesen 21 féle kreat(rat hiv-
hatunk segitségiil, kezdve a manoktdl egészen a sarkanyokig.
A varazslatokat targyakkal idézhetjiik el6, amiket haromfajta
amulettbe rakhatunk — ha mas szintibe tessziik, mas lesz a
hatdsa. Igy a pélya elején fontos szerep jut vardzslatlistank
Osszeallitasanak. Még szamos nagyon jo otlettel talalkoztam
— tlikon Glve varom a végleges verzict.

Valoszindleg a kardcsonyi szezon egyik legjobban vart programja a Tiberian Sun. A torténet
ott folytatodik, ahol az elsé rész (tehat nem a Red Alert, ami ilyen szempontbol mellékva-
ganynak tekinthetd) befejezodott. Kane holttestét nem talaltak meg a nagy robbanas utan,
meégis halottnak tekintették. Hiba volt. Néhany évig a GDI nem foglalkozott a NOD marade-
kaval, mert a Tiberian terjeszkedésével volt elfoglalva, minek hatasara a NOD (jra meger6so-
dott és fegy-
vereit is fej- |
lesztette.

A legszembet(inGbb valtozas a grafikaban lesz. Lesznek példaul éjszakai kiildetések, ahol a
sotétség lehet a legnagyobb ellenfel. Ekkor az ellenség konnyedén atcsiszhat a védelmen. s
Ez ellen szolgélnak a keresofények és egyéb nyalanksagok. A fegyverek Iovése megvilagitja
a kornyezetet, a mérges gazokat viszi a szél stb. Mindehhez persze javitott grafikai engine
is kellett. Tonnanyi Uj egységgel is szembetalalkozunk majd, csak gy6zziik 6ket megismer-
ni. Mindez az eldzetes igéretek szerint Karacsonyra a boltokban lett volna, de most mar
biztos, hogy csak valamikor februar végére készill el.

duni

Egyik tanult” kollégank kissé belenydlt Wagner életmivébe, s Bejritot irt
Bayreuth helyett, nem beszélve a Repiilo és a Bolygd Hollandirol. A kiilonbségek-
6l felvilagositottuk, az illetékes leszarmazottaktol elnézést kériink ©. Mentségé-
re sz0l, hogy csak a Tizennégy karatos autot olvasta Rejtotdl, s ott Wagner ar
nem szamol be ennyire részletesen az életér6l. © Kdszonjik Friss Laszlo olva-
sonk, lelkes Wagner-rajongo levelét.

wWww.pcx.hu
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Tomb Raider 3

Kozeledik az idopont, mikor megjelenik a TR3 — most j6tt a hir, hogy mar nyomjak a CD-ket.
Mi lesz mas, mint eddig? A palyak szebbek lettek, Lara igy mellesleg még jobban kigémbo-
lyodott, még csinosabb a pofija, és még csomd minden aprésagon javitottak. De valahogy §
mar egyre kevésbé tud hatni rdm a Lara-laz. Sok Gjdonsagot probaltak belevinni ebbe a rész- § _
be a készitok, példaul kicsit kevésbé linedris a jatékmenet, mert az egyes palyakat tobb mé- [Ee
don meg lehet oldani, a szintek sorrendje sem el6re adott. Uj mozdulatokkal is béviilt hés-
nonk repertodrja, ezentdl példaul tud négykézlab maszni és killonbozé dolgokrdl fggesz-
kedni, a kilonbdzo jarmlvek meglovaglasarol mar nem is
beszélve. Az engine-en is fejlesztettek valamicskét, U]
effekteket raktak bele, példaul a Iévések utan levegében el-
oszl6 fustot, ami eszméletlendil jol néz ki. A mentést is ér-
dekes maodon oldottak meg, mert csak akkor tudunk men-
teni, ha van nalunk save-kristaly, ebbdl meg persze nem
fogunk tobb ezer darabot talalni. De ezt a szegény lanyt
mar annyira megnyuztak, hogy barmelyik roka megirigyel-
hetné. A fanatikus Lara-rajongok azért nézzék csak meg,
nekik biztos tetszeni fog: (gysem lehetne lebeszélni oket.

A 3DFx Interactive a COMDEX-en
jelentette be U] termékcsaladjat, a
Voodoo3-at. A grafikus proci 2D
tulajdonsagait a Bansheetdl orokol-
te, 3D teljesitménye meghaladja a 7
millio haromsz6g/masodperc sebességet, ami kabé a kétszerese a jelenlegi Voodoo2-nek. Ezt 0,25 mikronos
technologiaval, 8,2 millio tranzisztorral érik el: a V3
#2000 és V3 3000 chipek az Intel 440 LX/BX chipsetjére
§ optimalizaltak, AGP 2x csatolon kommunikalnak (1999
elso félévére varhato a négyszeres AGP portos valtozat), f
az SG és SD RAM-okat egyarant tamogatjik. 350 MHz- |

es RAMDAC sebességével a 2048x | 536-os felbontast 75
hertzes kepernydfrissitéssel jeleniti meg, és hardware-es
8 DVD lejatszast is tud majd. Természetesen a jatékfejlesz-
tok mar most bejelentették, hogy tamogatjak az (j tech-

nnt n“ko nologiat, akarcsak a Direct X6, a Glide vagy az OpenGL. § |
J iy [ 67 (7' : Py Y I
D] Kerestetik

L)

Hatalmas sikert aratott az Ant-osokkal kdzosen rendezett Duke bajnoksag — 0szintén szolva, nem mertem
remélni, hogy ilyen sokan kiprobaljatok a Budapestrdl, az Ant kornyekeérol készitett Duke palyat. Oké, nem Szint vallunk: kicsit kicsusztunk az idobl. Tavol dlljon t6link, hogy at-
egy grafikai remekm(i, ennyit tud a Duke — jovére taldn Sin palyst modositunk. Rengeteg megfejtés érkezett:  Naritsuk a felelosseget, de az a helyzet, hogy D Sterbinszky rettentden
készillt egy kis vide6 magarol a sorsolasrdl, érdemes megnéznetek (a CD:\DUKE alkonyvtaraban tallhat¢). elfoglalt manapsag az j lemez felvetelei miatt - csak az elozetes meg:
Es most a nyertesek (a nyereményeket az Ant iizletében vehetitek at — Budapest, VI. Szondi u. 29.): hallgatdson vagyunk tdl. A D) tanfolyam azonban veszesen kézelgett,

igy egyszerli ,csalashoz” folyamodtunk: mivel a 14 versenyzo (aki az
1. Vodicska Bal4zs: 30.000 Ft-os ANT utalvany + 24 6rés bérlet a PC-X Clubba + PC-X pl6  elozsirizés utan versenyben maradt) k6zill minddssze egyetlen volt Budapesti, aki ohaldlaban
2. Konczol Tamés: 20.000 Ft-os ANT utalvény + 8 érés bérlet a PC-X Clubba + PC-X pdlé még részt vehetett a tanfolyamon, 6t kiildtik el, mint PC-X nyertes. Ne tessék megijedni, nem
3. Horvath Endre; 10.000 Ft-os ANT utalviny + 4 6rds bérlet a PC-X Clubba + PC-X pdl6 vagyunk ennyire korruptak, a tényleges elso helyezett (e hétre szent igéretet kaptunk, hogy 6sz-

4. Vakolya Gabor: Vigaszdij: A PinkNoise Studio AQUA Sampler CD-je + PC-X toll szeil a zsilri) a tavaszi tanfolyamra kap helyet, illetve tovabbi ajandékokkal halmozzuk el. Ugy-
5. Fldesi Baldzs: Vigaszdi: A PinkNoise Studio AQUA Sampler CD-je + PC-X toll hogy még 1-2 hét tiirelmet kériink, s eredményt hirdetiink, illetve kovetkezd szamunkban hosz-

6. Majer Zoltan: Vigaszdij: A PinkNoise Studio AQUA Sampler CD-je + PC-X toll szasabban értekeziink a palyazat eredményérdl, tanulsagairdl.
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HOVA TOVABB, QUAKE?

ontosan persze nem lehet tudni, mi allt a dolgok

hatterében, de nagy valoszintiséggel az Unreal.

A Quake 2 — mindenféle hibai és a régi quakerek til-
takozasa ellenére — négy hét alatt az ev jatéka lett. Az
engine-t r6gton tobb futo projekt is magaéva tette, igy
Carmack abban a tudatban kezdhetett dolgozni a Trinityn,
hogy minden rendben van. Aztan kaphatott egy Unreal be-

tat, Valoszindleg tul igéretesnek tlint ahhoz, hogy komoly fe-

nyegetest jelentsen az id termekskaldjara. Raadasul a ket évre
tervezett (j projekt tll sokaig hagyta volna uralkodni a kon-
kurenciat. Masképp dontottek: pihenni kiildtek a Trinityt, s
megtartva a grafikai kezdemenyeket, hozzakeverve az elvetett
killdetescsomag palyait, idén Karacsonyra terveztek valamit.

Az Unreal bukasanak kdszonhetd, hogy megsem lesz
Quake 3: Arena a karacsonyfa alatt.

A vetelytars finoman szolva nem valtotta be a hozza fi-
z0tt igéreteket, és mi sem mutatja ezt jobban, mint hogy
mar nem siirgds, hogy okvetlentil az idén megsziilessen a
Wvalasz". Jelenleg Ugy tlnik, raér a dolog 99 elso negyedéve-
ig vagy akar meg tovabb.

Nézzilk, mire szamithatunk majd akkoriban. A leglénye-
gesebb, hogy a jatekot teljesen tobbjatékos madra optimali-
zaljak, s6t ez odaig fajul, hogy nem is lesz torténtet, hanem
egyedill csak botok ellen lehet gyakoralni a DM palyakon (fé-
|0 analogia: LucasArts, XWvsTF). Persze nem eshetiink neki
10gton a foellenfeleknek, az alacsonyabb szintdek irtasaval
maszhatunk feljebb a ranglétran, hogy egyre kemenyebbekkel
merhesstik Ossze eronket.

A leglényegesebb valtozas a grafikus engine-t érinti. Itt ta-
lalkozhatunk majd eloszor igazi ivelt feliiletekkel, a bezier-
gorbek alkalmazasanak koszonhetden. £z kb. akkora elGrele-
pes, mint amit a Doom tobbszintisege es tetszoleges szogl
falai kepviseltek a Wolfenstein 90 fokos vilagahoz képest. A
24 bites texturak is sokat dobnak a latvanyon, a hangulatert
pedig az itt eloszor alkalmazott, Uj alapokon nyugvo kodef-
fektusok felelnek. A tavolsagtol fiiggo textiracsere (példaul a

TRf és Pelace e

Meég kész sem voltak a Quake 2-vel, az id Software bejelentette: dolgoznak a Trinityn, amely a kovetkezo genera-
ciot jelenti majd a 3D-s akciojatékok kategoridjaban. A fejlesztési idot két évre terveztek, de az élet kozbeszolt.
Ennek kozvetlen eredmeénye a Quake 3: Arena cim( termék, amely furcsa dtmenetet képez majd egy sosem latott
Uj technologia, és a mdra kissé porosnak tind, de nagyon népszert eloz0 epizod kozott.

falaknal) nem Gjdonsag, am elkeriilendo a hirtelen objektum-
valtast, ami elég otvar, a killonbozo részletesseg(i texturaele-
mek fokozatosan alakulnak at egymasba. A lassabb konfigu-
raciokon segit a modellek kilonboz6 szamu sokszogekbol al-
|6 valtozatai. Igy elkeriilhet6, hogy egy tavolabbi objektumnal
3-400 poligont kelljen 14 pixelre lekepezni - eleg lesz 50 is.
A modellek masik Ujdonsaga a csontvazalapd felépites, es az
itt is hasznalt bezier-gorbek, amelyektol elethiibb mozgast,
animaciot varhatunk. Ami viszont betesz majd a gyengebb
gépeknek, az a tetszoleges szamu feliileten hasznalhato, di-
namikus tikrok alkalmazasa. A listat hosszan lehetne folytat-
ni es reszletezni, de [assunk inkabb a fegyvereket.

Osszesen tizenkettdvel drvendeztethetjiik majd meg el-
lenfeleinket. Némelyikiik ismerds lesz a régebbi jatékokbal,
de azért lesz 0 néhany Ujdonsag, Igéretesen hangzik példaul
a langszoro vagy a mesterlovesz puska, hat még az Un.
.Bouncy Weapon", melynek lovedékei ossze-vissza pattog-
nak, mielott felrobbannanak. Jo hir, hogy a fegyvervaltas ani-
macioit |3-rol 6 frame-re csokkentették, vagyis gyorsabb
lesz a csere]iik. A power-upok pedig olyan ,finomsagokkal®
egeszlilnek ki, mint a repilés és a lathatatlansag ~ utobbi a
Predatorban latottakhoz lesz hasonlo. Valtoznak a jatekos
modellek is. A fent mar emlitett csontvazalapd felepitésnek
kdszonheten harom reszre — fej, tor, potroh helyett fej,

. test, [ab - tagolodnak es mozognak, nyilvan nem Gsszefiig-

gestelendil. Ami talan érdekesebb, az az alapbol rendelkezés-

WWW.pcx.hu

re allo |2 tipus, valamint a killonbozo meretek es stlycso-
portok. A nagyobb, stilyosabb figurak masszivabbak, de fas-
sabbak lesznek. A masik veglet a gyors, de sebezhetobb.
Ahhoz, hogy mindezt a program az Interneten keresztdl
is kezelni tudja, valtoztatni kellett a halozatkezelésen
— szemben az eredeti tervekkel, miszerint egy az egyben at-

veszik a Q2-bol. A szerver csak a jatékosok helyzetet, a I0-
veseknel a kiloves helyet es iranyat tartja majd nyilvan, es
egyszer(i utasitasokat kild a kliensnek, ami ez alapjan elveg-
Zl a szamitasokat, a kep €s az animaciok Ujrarajzolast.

Mar csak egy kérdés maradt: milyen eromd kell majd ez
ala? Nos, a hirek kissé ellentmondasosak, mert P166-tol
PII-233-ig minden elofordult a jatszhatdsag also hatara-
kent. Szitkség lesz egy masodik generacios 3D-gyorsitora
is (Voodoo 2, Riva TNT, Savage 3D stb.), bar a regebbiek
nemelyiken (Voodoo) meg el-elketyeg majd a jatek, de so-
kat nem szabad varni tole. Akinek pedig még nincs ilyen
kartyaja se, az felejtse el az Arendt.  [Fe 5]
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INTERIU A KESZITOKKEL

Heretic Il jon a vizcsapbol, a magazinokbol és a netrol. Néhany minket — és olvasoinkat is — foglalkoz-
tato kérdésre azonban sehol nem sikeriilt valaszt kapnunk. Mit tesz ilyenkor a lelkiismeretes djsagiro?
Természetesen megkérdezi az illetékeseket, a Heretic Il készitoit.

Henryke (PC-X Gamez, www.pcx.hu): Az elGzete-
seket 65 demokat latva mindenkiben felétlotta
kérdes, mi volt az oka annak, hogy first-person
(bels6) nézetbdl third-person (kiilsd) perspektivara
viltottatok?

Brian Pelletier — Art Services Director/Project Leader,
Raven Software: Steve Raffel (a Raven egyik alapitoja)
otlotte ki, hogy csinljunk egy Heretic folytatast — de
mar 3rd-person nézetben. Mindez két évvel ezeldtt volt
— megjegyzem, még a Tomb Raider megjelenése elott,
Lara tehat nem befolyasolt minket a dontésben. Szoval
Steve és én eljatszottunk a gondolattal, hogy milyen is
lenne a Heretic vilaga, ha a karaktertinket egy kiils6

ﬁﬁ'
w——m\ .
A

be

@ kezd elegem lenni abbol, hogy
". ;éz akciokat mindig ugyanolyan
! 2formaban latom! Szeretem a

7% first-person jatékokat és foly-

kameras kornyezetbe helyeznénk: Mindenféleképpen
third-person perspektivaban akartuk tehat a folytatast,
nem utolsdsorban azért is, mert ez technikailag is nagy
kihivast jelentett szamunkra. Mi itt a Ravennel egy
kreativ csapat vagyunk ©, éppen ezért szeretjitk az ilyen
és hasonlo jellegd kihivasokat. Masrészrol a munka elég
unalmas lenne, ha mindegyik akciéjatékunkat first-per-
son nézetben csinalnank. Ezért azt talaltuk ki, hogy
valami 0jat csindlunk és ez a jatékosoknak is dj élményt
nyUjthat. Késobb miutan mindenki beleegyezett a val-
toztatdsba, én kaptam a feladatot, hogy vigyem véghez
a tervet. Hogy Gszinte legyek, el6szor Ugy gondoltam: a
legt6bb jatékos altalaban a third-person jatékbol a
belso nézetesre valt at. De ha jobban belegondolunk,
a piacot eldrasztjak a 3D akcidjatékok: Half-Life,
Unreal, Diakatana, Hexen Il, Quake Il és a tobbi, ami

PC-X: Mik azok a kiilonlegességek, amelyek a Heretic Il
hoset kiemelik a tobbi hasonlo jaték féhosei koziil?
Brian: Pontosan amiatt, hogy lathatod a karaktered az
egész jatek alatt, akcioi igy még hatborzongatobbak és
hitelesebbek. Hostink szinte mindent képes megtenni,
amit csak elvarhatunk tole. Egyik f6 célunk volt, hogy
igazi akciojatékot készitstink, ezért a jatékban a karak-
ter mindenféle akrobatikus mutatvanyokra képes, igy
még inkabb akcio-kozpontd és realisztikusabb lesz a
jatek. Leguggolhatsz, foroghatsz, ugorhatsz, poroghet-
sz, lehetdség van ridugrasra, ciganykerékre, és még

még csak most jon ki. F6
celom, hogy megvédjem az

ey

mindannyian szeretiink — mar

tatom a készitésiket itt a
Ravennél, de jobbnak tartom a
gyors Gitem( akciokat, amiben
latom a karakteremet IGni és
azt is, ha megseril. Nézhetem,
ahogyan a 3D vilaghan mozog,
és elvezhetem akcidi minden
pillanatat...

szamtalan mutatvanyra — de
nem akarom leloni a poént ©.
PC-X: Ha nem titok, azon fell,
hogy Quake Il, mondanal

| valamit a jaték engine-érol?
Brian: Igen, a Heretic Il a Quake
Il motorjat hasznalja. Ezt a
Raven programozoi erosen ata-
lakitottak, hogy megfeleljen
azoknak az elvarasoknak, ame-
lyeket elterveztiink. Természe-
tesen hozzatettiink egy third-
person kamerat. Megtoldottuk
egy karakter-vaz rendszerrel is (a
technoldgia a karakterek élet-




hibb, .csontvaz-alapi” mozgasat teszi lehetove

~ Henryke), a texturakat 8 bit helyett 16 bitesre ren-
dereltiik, ellentétben a Quake Il-vel. A specidlis effek-
teket szabalyozo rendszert is 1ényegesen megvaltoz-
tattuk - erre megint csak szikség volt ahhoz. hogy
elképzeléseinket meg tudjuk valdsitani.

A halozatos dolgokban is torténtek atirasok, valtoza-
sok, melyek konnyebbe teszik a networkon keresztil
jatekot. A karakterek mesterséges intelligencija telje-

sen megvaltozott és Ujrairodott, igy az ellenség annyi-

ra életszer(l, amennyire csak lehet. Most, hogy jobban
belegondolok, majdnem az egészet rirtuk (nevet).

- vagy csak akci6jaték lesz fantasy-vel tarkitva?

A modositasokat hosszan
sorolhatnam, de ne felejtsiik

engine-nek kdszonheto

— ezt Johnnak tizenem ©
(John Carmackrol van sz6
— Henryke). A legjobb first-
person shoot’em up jaték
egyebként szerintem jelen-
leg kétségkivil a Quake |l

— élvezhetdsége és a fegyver-
arzenal minden jatékot
feldlmal.

PC-X: Lesznek a Heretic I-
ben RPG elemek,

el, hogy mindez a Quake Il -

Brian: Jo kérdés (nevet). ElGszor is az Age of Empires
(Ensamble). A legjobb real-time stratégiai jaték, amivel
valaha jatszottam. Imadom [dtni, amikor a megfelel
szint elérése utan més, fejlettebb korba Iéphetek.
A masik a Hexen Il (Raven). Lehet, hogy elfogultsagnak
tlinik, de ez a jaték annyira komplikalt a puzzle ele-
meivel (amiket imédok) és megunhatatlan a killnboz6
karakterek soksziniisége miatt, hogy ezt is vinném.
Harmadszor... hmm... a Jedi Knight (Lucas Arts).
Szeretem a Star Wars vilagat, és soha nem tudtam
eleget jatszani vele. Ezért szeretném végre befejezni.
A Jedi Knightnak is nagyon j6 az Ujrajatszhatosaga a
kiilonbozo perspektivak miatt.
PC-X: Ksz az interjat Brian!

e

fantasy kornyezetben és vilagban jatszodik.
A jatéknak megvan a maga torténete, amely
folyamatosan bontakozik ki, mikozben jat-
szunk. Azon jeleneteket, amikor jaték kozben
Corvus mas karakterekkel talalkozik, film-
szerlien oldottuk meg, az engine segitségével.
PC-X: Sablonos kérdés, de megkérdezem: ha
egy lakatlan szigeten kellene élned évekig, és
csak harom jatékot vihetnél magaddal,
melyek lennének azok és miert?

EDES A BOSSZU...

Pelace

Az emberek és az elfek valaha békeben éltek, amig néhany szazaddal ezelott az elfek egy csoportja ha-
talomra éhezve haboruba kezdett. Hosszti 6ldoklés soran a tobbiek legyoztek és a fold mélyére szam-
lizték oket. A sotet elfek az évszazadok soran bosszira szomjazva lapultak, de most kitortek bortonik-
bol és csak Te allithatod meg oket.

GT boszorkanykonyhajan késziilo program
a Heretic Il-nek fog er6s konkurenciat ke-
pezni, mert ez is kills6 nézetes fantasy

akcio. Hasonloan az ilyen jatékokhoz, itt is tobb ka-
rakter kozil valaszthatunk. Az egyikiik egy bikaerds
gladiator, aki kozelharcban verhetetlen, mig a masik

véglet a Necromancer, akinek varazslatai nagy ta-
volségra is haldlosak. A harmadik karakter a ketto
kozotti atmenetet képviseli. Az ellenfelekre sem le-
het panaszunk, tobb mint harmincfélét aprithatunk
pici darabokra. Nalunk egy még nagyon kezdetleges
verzié vendégeskedett, de mar ebben is latszott,
hogy grafikaban nem kell majd szégyenkeznie a
programnak. Kicsit talan sotét, de nagyon jo hangu-
lata van. Persze maximalisan kihasznalja majd a 3D
gyorsitokat — legjobban az tetszett, hogy a vagasok
fenycsikot hiznak a leveg6ben, aminek szine valto-
zik a fegyvertd| faggden. Es mindez elvileg mér ott
csticstilhet a kardcsonyfa alatt, mert mar november-
re igérték a kiadast. e X
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HORROR MESTERFOKON

1995-ben John Saul levelet intézett a Legend szoftverkészito gardanak. Egy horrorjatek otletével allt
elo, ami nem meglepo tole, hiszen a New York Times bestseller iroja, mar 19 rémiszto és nagysikerti

o

torténetet készitett el. Nem véletlen, hogy hamarosan elkésziil a jaték az elképzelésbol

El Capo & Pelace

tassa a bosszihadjaratot, ahol apja abbahagyta. Ezért
Oliver visszaindul, hogy kiszabaditsa fiat.

Nem semmi a tortenet, mi? Olvastam, és elallt a
szavam. Bonyolult, érdekes és remiszt6. Es ezt tovabb
fokozza a szerkezeti megoldasa, hogy egyszerre kovet-
hetjiik Blackstone sorsat konyvben és jatekban. Mivel a

z Gtlet egy kis, newenglandi varosra kon- ket hasznalhatnak fel. igy sikerilt elérniik, hogy meg-
centralt, amely Blackstone névre hallgatott. alljak a helyiket ket kilonboz6, mégis kapcsolodo me-
A békes faluban megjelenik egy sotét figura, - diumban egy k6zos torténettel. A kony-
aki kisebb ajandekokat helyez el a varoska hat, nemes veket Amerikaban 1997-ben, mig vilag- -
lelkii csaladjanak ajtaja elé. A csomagok nem Gromet szerte 1998-ban kezdtek el kiadni, s mar
hordoznak, hanem kaoszt-és halalt. Senki sem tudja, a TV sorozat is elkésziilt hat részben.
miert érkeznek a dobozolt borzalmak, de mindenki biz-  Mindegyik knyv ugyanazzal a felépitéssel
tos benne, hogy a kozeli hegyen terpeszkedd elme- rendelkezik: az elsé néhany oldalon egy
gyogyintézetnek valami koze van hozza. kis hattértorténetet olvashatunk, mely
A sztori megtetszett a Legend stabjanak, ezért fel- mindig a szanatoriumban jatszodik, de
kérték a nem kevesbé nevesebb Bob Bates jatékirot, csak annyit, amennyi a konyvhoz tartozo
hogy John Saullal 6sszefogva készitsek el a jatékot. torténethez sziikséges. Ezutan megjelenik
A kesziilodés kozben rajottek, hogy a hat csalad torté- az ,arnyekos alak”, lerakja a csomagot.
netébol keészithetnek el a konyvsorozatot, a jaték alap- Masnap ratalal a csalad és ekkor kezdetét
jaul pedig az elmegyogyintézetben zajlodo eseménye- veszj az Oriilet. Az utolso kotet végen ki-
deriil, hogy az arnyekos

alak maga a narrator,
Oliver Metcalf. O a szanatérium utolso
vezetGjének fia, és a helyi Ujsag fészer-
kesztoje. Apja a tudatalattijaba kiilon-
leges instrukciokat iltetett, amelyek-
ben pontosan leirja, hogyan kell bosz-
szut allnia azokon a csaladokon, akik
bezarattak az intézetet. A konyvek
vegen rajon arra, hogy mit mvel, és
abba akarja hagyni, de ez persze nem
olyan egyszerd.

A jatek torténete ot évvel kesobb

kezdadik. Oliver meghazasodott és van
egy negy éves fia,
Joshua. Az intéze-
tet egy torténelmi
tarsasag szerezte
meg. Terviik, hogy
a Pszichiatria Ma-
zeumava alakitjak
at. A belsé munka-
latok mar befeje-
zodtek és egy hét
mulva tervezik a
megnyitot. A jaték
elején kideriil, hogy
Malcolm, Oliver ap-
ja visszatért és el-
rabolta Josht. Be
akarja torni szegény
fiit, hogy az foly-
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konyvek nem alltak rendelkezésemre, a jaték elozetese
viszont annal inkabb, rogton . befrizbiztem” a drive-
ba. Az elso csalodas az install utan csapott le: nem
megy Win 98 alatt. Nem szereti, kikopi — nem tudom,
hogy a végleges verzio is ilyen finnyas lesz-e, de jo
lenne, ha megemberelnék magukat a programozok.
Maga a program a most sokszor hasznalatos rend-
szerrel mikodik, vagyis egyes helyeken teljesen korbe le-
het fordulni, az ilyen helyszinek kozott pedig elore
lerenderelt dtvezet6 animaciok keriilnek a szemiink elé.
Nem tul eredeti, kissé sok jatékban lattuk, de a célnak
tokeletesen megfelel. Az iranyitast megfelelden elma-
gyarazza a program, de egyébként sem tul bonyolult.
A torténet alakulasarol a demd alapjan sajnos még nem
sokat lehet mondani, ennyi jaték utan nem akarom sem
az egekbe magasztalni, sem nagyon lehuzni a progra-
mot, a vegleges verzioban majd meglatjuk, mennyire si-
kerilt eltalalni a hangulatot a készitGknek.
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Off The Road - lehet, hogy sokan nem tudjatok, mit is takar a cim. Ha viszont azt mondom, ,Terep”
vagy . Terep2”, tobben felkapjak a fejiiket. Nos, az Off the Road nem mas, mint a hires-hirhedt (én is
sokat nydztam anno) terep.exe néven elterjedt egyszert, de mégis sajatosan élvezetes és élethdi auto

szimulator végleges formdja — profi modon.

Az Invictus Team vagta fejszéjét ebbe az igéretesnek
t(inG faba — az ismert , terepet” feltuningoltak grafika-
val, zenékkel, rengeteg (jitassal és opcioval. Lassan
végre elnyeri mélté formajat, és killon 6rémiinkre szol-
gal, hogy mindez egy kizarélag magyar sracokbol allo
team munkdja. Kérdéseinkre Kozak Tamas, a csapat
project menedzsere valaszol.

PC-X: Biztos, hogy mindenki ismeri a terep.exe néven
elterjedt autéversenyt, aki pedig nem, az mar hallott
réla valahol. Kevesebben tudjak azonban, hogy kik is
dllnak mogotte. .. Bemutatnad magatokat?

Tamas: Hogyne, de eldszor is szeretném koszonteni az
olvasokat, és megkdszonni a Terep2 rajongdinak a sok
biztatd levelet és elismerést. Még annyit, hogy a piacra
keriilo jaték nem Terep2 névre fog hallgatni, hanem
— na, vajon mirdl beszéliink? © — Off The Road lesz a
cime. A jatékon jelenleg 4 programozo dolgozik.
Nagymatheé Dénes, mint fo programozo, egyébként 6 a
Terep2 egyedilli készitoje, és jelenleg 0 felel tobbek ko-
z6tt a valos fizikai mozgasok, az autok viselkedése, to-
rése elkészitéséért. Divianszky Akos a jarm(ivek, 4lla-
tok intelligenciajat, a domborzat és textira generatort
irja. Javorszky LaszIl6 a 3D engine megalkotdja, mig

Punk Jozsef a hang és iranyitésok programozéja. En
magam a jatek project menedzsere és 2D-s grafikusa

vagyok. Rajtam kiviil még Mester Tibor dolgozik a gra-
fikakon, 0 tervezi a 3D-s objecteket, autokat, fakat, al-

latokat... Toth Levente pedig a zenét komponalja és
beszerzi a hangeffekteket.

PC-X: Mi jellemz6 az Off The Roadra, mi az, amiben
tobbet nyujt a meg-
szokott autds progra-
moknal?

Tamas: Ha nem harag-
szol, akkor csak cim-
szavakba szedve so-
rolnam a fobb jellem-
z0it, a teljesség igé-
nye nelkil:

- a legfontosabb: va-
|6s mozgas minden
jarm(nél

- 16 kiilonbzo jar-
gany, a hagyomanyos
terepjaroktol a 8 kere-
ki kamionon at az ol-
dalkocsis motorig

AOLYINNWIZS
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O0ff The Roadl

A TEREP 2 KOZEL A BEFEJEZESHEZ

Henryke

- €10, mozgo, néhol menekiilo allatvilaggal rendelkezo
kornyezet: madarak, gnu- és bélénycsordak

- egyt6l nyolcig terjedd jatékos jatszhatja az otféle ja-
tekmodot

- eldre elkeszitett és veletlenil generalt palyak teszik
lehetdve, hogy a jaték soha ne legyen ugyanaz

- szavanna, Grand Canyon, Ir hegység, havas-jeges
palyak

- minden talajtipuson mas-mas csUszasi és tapadasi
tulajdonsagok

- az autokban sofér l, melyet a jatékos sajat fizikai
adottsagainak megfelelden konfiguralhat

@OFF THE R@AD!
PLAYER * @
JEEP * @
JORNNY * @
ROVER * @

- valosagh( torés, roncsolodas, defekt, teleszkophiba
- atmoszférikus zenék és hangok

- az advanced usereknek kiilon konfiguracios menii-
pontok, melyekkel szabadon dllithatja a neki és gépé-
nek legmegfelelobb tulajdonsagokat

- sok-sok mas, ami most hirtelen nem jutott eszembe. ©
PC-X: Mik a hardware igényei?

Tamds: Mivel a jaték 3D-s engine-je szines fénnyel
megvilagitott, arnyékolt kbrnyezetet szamol, ezért mi-
nimum egy P133 kell neki, de egy 3D kartya adja visz-
sza igazan csak azt, amit mi beletettiink. Tovabba 16
mega memoria, és egy 8x CD-ROM is sziikséges a
program futtatasahoz.

PC-X: Kié volt az 6tlet? Egyaltalan, mi motivalhat
valakit, hogy autoszimulatort programozzon, annak
ellenére, hogy magyar jatékfejlesztés/kiadas — egy-
két ,fehér hollo” esettdl eltekintve — gyakorlatilag
nem létezik?

Tamas: Hogy hogyan indult az egész? Ha ez eszem-
be jut, nevetnem kell. © Egészen véletlenil, szinte
poénbol jutott hozzam a Terep2. Csak kitolasbol




adta at Mester Tibor, mikor valami jo jatékot kér-
tem t6le, gondolvan, hogy egy csinya grafikajd
progi, és nem fog tetszeni. Mikor meglattam, azon-
nal leesett az allam, és elhataroztam, hogy ha nem
ez lesz a kdvetkezo jatékunk, akkor semmi. Nyom-
ban megkerestem Dénest, és megbeszéltik a rész-
leteket. Tehat tulajdonképpen az eredeti otlet az
ove, de hogy egy ilyen volumen( jaték legyen bel6-
le, az mar koz6s munka eredmenye. Ami pedig a
hazai fejlesztéseket illeti: a magyarok sokszor ken-
terbe vertek mar a nagynak hitt kiilfoldieket. Agy-
ban nincs hidny, a kiadast meg csak csinaljak a

1061 Hegedu u.
Mobil: 06.20.921.2429

cim: 1061Heged( u.6.
(a volt Black Market)

helente uj

telfax: +36.1.341.0000
mobil: 06.20.921.2422

pénzesebbek odakint. Tudom,
hogy pénz hidnyaban nehéz
végigvinni egy projectet, de
ha valaki érez elég ambiciot
ahhoz, hogy egy jaték elkeé-
szitésében dolgozzon, akkor
ne féljen belevagni, mert ha-
las munka masokat szorakoz-
tatni egy-egy otletes jatékkal.
PC-X: Amire mindenki kivancsi:
| van-e jelentkezo, aki felkaroln
a projectet, mint ahogyan pl.

{ az Imperium Galaktika eseté-
ben tortent?

Tamés: Jelentkez6 is van, és
megkerestiink kiadokat is. Meglatjuk, melyik valik be.
PC-X: Hol tart a fejlesztés most, illetve mik a tavolabbi
tervek az engine-nel, illetve a keretprogrammal?
Tamds: A jaték mar most jatszhato, a 3D-s és a fizikai
modellez6 engine is kész van, bar még némi gyorsitas
rafér. Jatszhato demo az év végen, a kész program pe-
dig j6vO tavasszal lesz el6relathatlag a boltokban. Az
engine és a tobbi programrész pedig tovabb csiszold-
dik a kovetkezo jatékainkban.

PC-X: Ezt minden interjuban megkérdezem: ha egy la-
katlan szigetre szamiznének és csak 3 jatékot vihetnél
magaddal, melyik lenne az és miért?

Tamas: Legkedvesebb jatékom a ,The Dig” cim(i ka-
landjatek, gyonyord zenéje, grafikja és lebilincseld
torténete miatt (azért nem hiszem, hogy egy lakatlan
szigeten tobbszor is végigjatszanam ©). A masodik a
Heart of The Darkness, mivel ebben az Another
Worldot latom djraéledni. A harmadik pedig termé-
szetesen az Off The Road, mivel mindig mas, és per-
sze megunhatatlan.

PC-X: Szerintetek melyik a legjobb autos jaték pillanat-
nyilag a piacon?

Tamas: Igazabol egyikkel sem vagyok kibékiilve, mio-
ta tudom, hogy egy magyar srac a Terep2-vel mire
volt képes. Az Off The Roadon kiviil nincs olyan ja-
ték, amiben egyszerre van igazi fizikai mozgas, sily-
erzet, kétkerekezes, ugratas, dsszetéres és persze
szép grafika. Azért, hogy ne csak becsméreljek, ha-
nem valaszoljak is: a Soda elég jo volt, mint szimula-
tor, a Screamer I-Il tetszett mikor megjelent, az NFS
|Il pedig nagyon szép.

PC-X: Kdsz6ndm az interjit.

Akit bovebben érdekel a téma, az addig is, amig meg-
jelenik a jaték, latogasson el a http://terep2.covysoft.net
cimre, ahol még jobban megismerkedhet ezzel a szuper-
nek igérkezo jatékkal.

l.évf, 6. szam
ingyenes

megregdelheéc’i:

infoline:

hang és fénytechnika

HERTELS Y[
LU St

1148 Budapest, Bdanki Dondt u. 62. Tel./fax:220-0590
Nyitvatartds H-P:10-18 érdig , Szombaton:10-13 érdig
Home-page: hitp://www.speci.hu  E-mail: speci@speci.hu

Komplett gépek, alkatrészek

24 760-ft 21.800-ft
Szines monitorok: 26.900 . -ft-tol

33.800-ft

ABIT Bhé alaplap
csak 26.980-ft

Komplett Pentium gépek monitor nélkiil
madr: 72.900.-16l.

Geépbovitest, atalakitast, CD-irast vallalunk, akar azonnalra is.
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CSUSZKALJUNK]!

Ahogy az a névbdl is kitdnik, a programban olyan autokkal szdguldozhatunk, mintha egy bikaerds
tuningolt autora tukorradial gumikat tettek volna és kikiildték volna az aqua-planning pélydra verse-
nyezni. Egyszoval arra ne szamitsunk, hogy itt barminek is lesz valami koze a valosaghoz. Célunk
— mint sok mas hasonlo programban -, hogy megnyerjiik az egyre nehezedo bajnoksagokat, s igy jobb
autokat szerezve Ujabb és Ujabb helyszineken verhessiik meg a tobbieket.

palyak jol el lettek talalva, eszméletlen

szépre sikeredettek, raadasul megfeleloen

valtozatosak és bonyolultak. Egyetlen kis
problémam akadt csak: g6zém sincs, mostanaban mi-
ért lelnek a palyakészitok perverz élvezetet abban,
hogy olyan szakaszokat épitenek az egyes szintekbe,
ahol a monitor fényerejének maximumra tekerése nél-

kil toksotét van. Nem vagyok képes f6lfogni, hogy eb-

ben mi a j6, de mindenesetre engem eszméletlentl
bosszantott, hogy vezetés kézben tekergetnem kellett
(mert killonben mas részeknél szépen barnult az ar-
com, (gy sutott a monitor).

A legjobban az tetszett a programban,
hogy bizonyos hatarokon beliil szabadon
elkodoroghatunk a palydkon. El6szor nem
nagyon figyeltem a méretes voros nyilra,
ami a bal f6Is6 sarokban a helyes iranyt
mutatja, hanem mentem arra, amerre Ugy |
nagyjabol az utat gondoltam. Mikor 130
meérfold/ora sebességgel szembejott egy
betonfal az Ut kozepén, akkor kezdtem

sejteni, hogy nem egészen j6 helyen jarok [ S

(pedig még oriiltem is, hogy milyen jol
lehagytam a tobbieket, ugyanis senki sem
volt a kornyeken). Egyébkent érdemes
egyszer-kétszer igy koriilnézni a palya-

Pelace

egész jol meg lehet tanulni a technikjat, hogyan le-
het zavarba hozni az ellenfeleket. Csak aztdn ne le-
p6djiink meg tulsagosan, amikor elkezdik a sajat
modszereinket bevetni elleniink.

Az autoknak majdnem |0 féle tulajdonsaguk van és
mindegyik ényeges a maga mifajaban. gy legalabb

kon, egész érdekes helyekre el lehet jutni.
Persze a verseny megnyeréséhez ilyenkor nem sok ko-
ziink lesz, de majd a kdvetkezd futamban.

A legkdnnyebb szinten egyébként még nagyon pi-

tek az ellenfelek, de késobb mar ok is megtalaljak a

gazpedalt, és nem szivbajosak egy-egy apro l6kddso-

dést illetGen. Tetszett, hogy sok programmal ellen-
tétben itt nem mindig (csak altalaban) hizzuk mi a
rovidebbet az ilyen huncutkodasok kézben. Sot,

www.pcx.hu

mindenki kivélaszthatja a vezetési stilusahoz ill6 jar-
ganyt (a harciasabb természetek mondjuk a tomeget
és a motor erejét részesithetik elonyben, mig a fino-
mabb lelkiilettiek a kanyartartast). A palyan valo visel-
kedésiik viszont nem minden helyzetben nyerte el a
tetszésemet, pedig ez lenne a jatek lényege. A készitok
a csuszkalasok tényleg jo kivitelezése mellette csupan
olyan aprosagokat felejtettek el rendesen lemodellezni,
minthogy ha az auté mind a négy kereke a f6ldon van,
rdadasul az elso kettd el van forditva, akkor illene neki
kis ivben kanyarodnia. Ehelyett a kocsi szinte tok egye-
nesen megy meg akkor is, ha alig adok gazt. Egyetlen
modja van a kanyarbevetelnek, ha tovig nyomom a pe-
dalt és faroltatom a hatso kerekeket. Nagyon latva-
nyos, és az esetek 90%-ban boven elegendd, de egyes
hajttkanyarokban bizony jol jott volna finomabb mod-
szer is. A masik, ami bosszantott, hogy a fallal valo
titkozések kicsit tal lettek dimenzionalva. Epphogy
hozzéaérek a kocsi hatso sarkaval a falhoz, mégis por-
dult legalabb 270 fokot.

Aki szereti ezt a stilust, rovid tavon biztos, hogy jol
elszorakozik majd vele, mert kinézetében és kivitelezés-
ében — ha nem is fényévekkel, de azért sokkal — jobb,
mint @ mostanaban megszokott hasonlo stilust auto-
versenyek (Id. Buggy). Ahhoz képest, hogy mi a 0.48-
as verzioval jatszottunk, tokéletesen futott a program,
egyszer sem fagyott ki. Szinte minden benne volt, csak
egyes palyak és grafikai elemek hianyoztak. Ha mar
most rendesen makadik, lehet bizni abban, hogy a vég-
leges verzioban sem lesznek gondok.
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A kedvezmeények, arakciok soha'sem
- mé ti!,gpk ki vele

Tth Legion 3950 FIFA Snl:l:er Manager 3950 Motocross Madness 13950  Spec. Ops. 9 950
Abe's Odyssey 3950 Fifth Element 8950 Moto Racer 2* Akcio ~ Star Trek Compilation 10 950
Aces Collection 5950 - Fighter Pilot* 6950  Nascar 2 4950 Star Wars Behind Magic Jon
Addiction Pinball* 5950 Fighting Force 6950 NBA Live 99* Jon  Sub Culture 4 950
Age Of Empires 7950  Final Fantasy 7 9950  Need For Speed 2SE 3450  Tex Murphy: Overseer 5950 .
" Age Of Emp. Mission* 7950  Flight Unlimited 2 5950  Need For Speed 3 Rkcid  Tiger Woods 99 9950
" AH-64D Longhow 2450  Flying Corps 3950 NHL Hockey 97 3950 Theme Hospital 3 950
Albion 3950 Forsaken 4950 NHL Hockey 99 9950 Tomb Raider 3* Jon
Archimedian Dynasty 3 950  Gold Games 2 6950 Outlaws* 5950 Total Annihilation 5950
- ATF 2450 (24 teljes jaték németiil) Outpost 2 4 950 Total Annih.: Battle Tact. 7 950
 Axis & Allies* 10950 Grand Prix Legends 9950 Pacific General 2950  Trespasser Jon
Battle Isle 3 3950 Grand Theft Auto 6950  Pandemonium 3950 Ultima 7 Complete 2450
Beasts & Bumpkins 1950  Grim Fandango* Akcio  Panzer General 2 5950 Ultima Underworld 1+2 2 450
Betreyal In Antara 4950 Half Life* 9950 People’s General 9 950 ® Ultimate Race Pro 4950 |
Birthright 4950 _ Hardline 1950  Pinball Construction 2450 " Ultimate RPG Archives* 9 950
Blaster! 950 Harvester 2950 Pizza Tycoon 2450, Under A Killing Moon 4 950
Blood 3950 . Heroes Of MI&M 2 4950 Populous 2 +PMonger 2 450g Unreal 950
Blood 2 Jon . Hexen+ Heretic 5950, Populous 3* Akcio * Uprising 4950} "
Broken Sword 2950 Hexplore 5950 - Privateer 2450  Urban Assault 13 950
Caesar 3 Akeid . Ignition 3950  Privateer 2: Darkening 2 950 . Vészhelyzet 4 450
Capitalism Plus 3 !JSIJE,= Incubation Tripla Pack 5950 . Pro Pinball 2: Timeshock 4 950 (teljesen magyar verzid)
Carmageddon 5 95"% Israeli Air Force 9950  Pro Pinball 3: Big Race 5950 « Wargames 6 950
Carmageddon 2 9950 . Jack Orlando 2950 (Quake Pack 7950 Wing Commander 3 2 450
ChessMaster 6000 9950 | Jazz Jackrahbit 2 5950¢ Quake 2 M.: Reckoning 7 950 Wing Commander 4 4 950
C&C SVGA + Civ. 2 6950 Jedi Knight* 5950 " Quake 2 M.: Ground Zero 7 950 . World Cup 98 6 950
Colin McRae Rally Akcm% Klingon Honor Guard 10950  Quest For Glory V* Jon ~ World 0f Combat 10 950
Commandos 9950 Knights & Merchants 5950, Railroad Tycoon 2* 10950 (3 teljes jaték: F22 Raptor,

Croc 4 950 (teljesen magyar verzid) . Rally Bajnoksag 2 950 Armored Fist 2, Comanche 3]
Crusader 2 450 p;,: Little Big Adventure 2 3 450 ™ (teljesen magyar verzit) World War Il [Jane’s] Jon
Dark Earth 2950 . Lords Of The Realm2 4950  Rehellion* 5950° Worms Special Pack 9950
Dark Reign 4950  LucasArts Archives3 7950 Resident Evil 3950 X-Com Apocalypse 4 950
Deadlock 2 2 95ﬂ§ (Afterlife, Dark Forces, Dig, Full Rainbow Six 9950 X-Com Interceptor 6 950
Deathtrap Dungeon 7950 Throttle, Monkey Island 1-2) Red Alert Mega Box 11950 X-Files The Game 7950
Doom Trilogy* 5950 & Madden NFL 93 10950  RohoRuhle Jon  X-Wing vs TIE Fighter* 5 950
Dune 2000 8950  Magic Carpet 2450 Sanitarium 10950  Zork Adventure Trilogy 9 950
Dungeon Keeper Gold* 3950 Magic Carpet 2 2450 Screamer 2 2 950 (Grand Inquisitor + 2 korabhi)

Earth 2140 2950 Magic The Gathering 3 950  Screamer Rally 3950 ¢ @i * Hamarosan megérkezik
Eastern Front + Miss. 10 950, Master Of llriu:in 2 4950 Sensible Soccer CE 7950

Essential Collection 7950 MechCommander 10950  Sensihle W. Of Soccer 2 450 MOTC/PCAMAL
trstate 76, 10 Gus, Ertiworm | Might & MagicVl 6950 Sensitle W05, 98,99 4950 | SACIALARIATN 0N |

Jim, Mechwarrior 2 Mercenaries] Monkey Island 3* 5950 Settlers 2 3 950 Gravis Gamepad-et kapsz | ¢
European Air War Jon  Mortal Kombat 4 8 950 Settlers 3* Akcio ~ EA Eiénﬂtt"-ﬁh‘gl ?tz'aﬁ)hﬂlllz .
F1 Racing (UbiSoft] 5 950 3 Seven Kingdoms 5 950 poris jate :

F1 Racing 2 Monaco GP 9 950 SLURERIEAVATEKCSOMAG! _ Shadows Of The Empire 3 950 Andretti Racing, FIFA 98,

F-15 [Jane’s] 6 950 Dark Omen, Dungeon Keeper, | . Shivers 2 4 950 NBA Live 98, NHL "“"-" 98
F16/Mig 29* 10 950 Need For Speed 2 SE, . Shogo* 10 950 AKCIOS'ARON

F22 Lightning 2 3 950 Nuclear Strike, Sim City 2000, Sim City 2000 + Netw. 4 950 e AR

FA PL Foothall Manager 8 950§ ° Theme Hospital " Sin* i i okt
FIFA Soccer 99* Akcio % Karécsonyi meglepetés ar: 9 350 Ft [a Sin jaték keretéhen extra akcio] ; Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk.
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Kartyank orok érvenyii, nem keli su'ha
ﬁmeghosszahitam

‘Az egész csalad hasznalhatja

Telefon/Fax. 361 4061
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'___‘:K TORZSVASARLONAK LENNI?

¢/ Eyész évhen véarnak akeidink, s6t mar a
premier jatékokra is jar kedvezmeny

¢/ Nalunk biztonsagosan vasarolhatsz,
hiszen minden altalunk kinalt termék
eredeti, original, legalis termek
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AJANDEK MOUSEPAD!

. Mar egy program vasarla-

sanal is ajandekkent
valaszthatsz extra modern
mnuspadjemk koziil**

_TORZSVASARLOI
KARTYA AJANDEKBA!
Ha még nincs torzsvasarloi
kartyad, akkor itt az
alkalom! Decemberhen
minden vasarlonkat mar az
elsd vasarlas alkalmaval
megajandékozunk szuper
torzsvasarloi arainkkal
es kartyankkal.

** {ij mousepad-ek érkezésekor
a képek valtozhatnak
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Hivj minket, hogy akar ==
masnap a legjobb =
jateknkkal mtszhassl%
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Rendhagyo oldalunkon egy fergeteges jatékot
mutatunk be: elkészlilt Spielberg remekmdivének,
a Jurassic Park harmadik része. Ezdttal ne keresd
a mozikban, csakis szamitogépen élheted at a ka-
landokat. Mivel mar tobbszor is foglalkoztunk a
jatekkal, igy nem térek ki technikai bravdrjaira,
nem untatok senkit szaraz adatokkal, csakis a ja-
tékrol irok: vélemények 5 drai jaték utan.

IsG pillanatban azt mondtam, ilyen nincs. Egy-

szer(ien lehetetlen, hogy valami ennyire érdekes,

interaktiv és izgalmas legyen. A torténet a kovet-
kezo: hosndnk (Anne) egy repiilogep fedélzetén tartozko-
dik, amikor is a Costa Ricai partok mellett lezuhan a gép.
Egyediil 0 (azaz én, mert innentdl egyes szam elso sze-
mélyben jatszod a jatékot, mint mondjuk a Quake-et, per-
sze millio kiilonbséggel) éli tul a katasztrofat. Mikor ma-
gahoz tér, egy kis sziget tengerpartjan, a fovenyen fekszik,
a viz nyaldossa labat, s fogalma sincs, mi tortént, hol
van. Elindul hat, hogy felfedezze a szigetet, s valahogyan
segitséget hivjon. Ahogy lassan barangolsz, és egyre job-
ban felfedezed a szigetet, fegyverekre bukkansz, szép las-
san raébredsz, hogy hol hallottad a kifejezést, ,Site B”, s
leesik, hogy itt bizony dinoszauruszok leselkednek rad.
Kaprazatos kornyezetben csatangolsz, hatalmas, tobb
szaz eves fak kozt, dombrol le, dombra fel, vizmosasokon
at vizesésekig és apro tavacskakig. Eleinte csak egyfajta
raptor feni rad a fogat (miutdn megtanultad, hogyan kell
célozni, viszonylag egyszerd likvidalni), majd késobb
(jabb és Ujabb dinokat leshetsz meg a tigriscsikos veloci-
raptortol egészen a T-Rexig. Rabukkanhatsz békésen leg-
elészo fajtakra is, lathatod, hogyan vadasznak csapatban
a raptorok, s egyaltalan, szinte a borédon érezheted a
tobb millio évvel ezel6tti, nehéz levegét. Feladatokat kell
megoldanod, dobozokat kell tologatnod, ekdzben amulsz,
mennyire interaktiv a kbrnyezet, hogy szinte minden Ugy
.mukodik” és él, ahogyan azt a valosagban mar megta-
pasztaltad. Baktatds kozben a j0 dreg John Hammond
professzor hangjat hallod (Lord Richard Attenborough),
amint egyre tobb részletet arul el a dinok feltamasztasarol
— néhany helyszinen pedig felhangosodik a vérbeli , John
Williams-es” zene, tovabb fokozva a remek hangulatot.

Masodik pillanatban azt mondtam: ilyen nincs. Egy-

szer(ien lehetetlen, hogy ennyire életh( fizikai modellezés
egy PC képernyGjén jelenjen meg, valds idoben. Elképesz-
toen Ugyes, ahogyan az életszer(i dinoszauruszok tamad-
nak, védekeznek, feldihddnek, sériilnek. Az elso orakat
azzal toltottem, hogy a kilonféle targyakat, fegyvereket
probalgattam, melyikkel hogyan kell célozni, milyen hato-
tavolsaguk van. Taldlni egyébként hatlovetd és automata
pisztolyt, vadaszpuskat, duplacsovdt, gyorslovetit, uzit,
terepjarora szerelt gépfegyvert. Szora érdemes a baseball-
(t6 vagy a vasrtd, amikkel retteneteseket lehet csapni
— igaz, dindn nem probaltam. Ha fegyverrel a kezedben
maszkalsz, logikusan annak stlya is van, beakad a ladak-
ba, sziklakba, ajtofélfaba — ha nagyot huppansz egy ma-
gaslatrol, a lendulettol kieshet a kezedbdl a harceszkéz.
Néha egy-egy dobozt olyan helyrdl kell leverned, amit
mar nem érsz el. Ha nincs fegyvered, amivel lel6heted, azt




hihetnéd, bajban vagy: csak kapj fel egy kovet a foldrol, s
bombazd azzal! Egyébként barmit felvehetsz, eldobhatsz,
elhdzhatsz, amire erddbél telik. Kedvencem a csontvaz: a
labszarcsontot botként ragadja meg, a mellkas maradva-
nyat megmarkolja, mig a koponyat (gy fogja meg, hogy

kozben a hivelyujjat az egyik szemgodorbe dugja. Zavart,
hogy ha két fegyver van nalad, akkor nem tudod mindket-
tot eltenni, az egyik mindig a mancsodban marad - allan-
déan kivertem valamivel a kezembdl. Nagyon helyes otlet,
hogy életerddet hosnod mellére tetovalt sziv mutatja (ha
lepillantasz, lathatod a helyes kis hal-
mocskakat — egyebkent idovel maga-
tol feljavul egészségi allapotod).
A texturdk és targyak egész szépek,
részletesek, bar a modszer, amivel
megjeleniti, nem egészen tokéletes.
Ahogy kozeledsz hozzdjuk (legyen az
noveény, tabla vagy haz), egyre részle-
tesebb lesz mind 3D kidolgozasuk,
mind texturajuk — sajnos kissé ugral a
megjelenités. Remekuil megoldott vi-

szont, hogy dombon felfelé sokkal ne-

hezebben haladsz, mint méshol
— igaz, nagyon zavart, hogy sok olyan
kiemelkedésre, amit bokamagassagu-

nak érzékeltem, nem tudott felkapasz-
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kodni. Csodalatosan kivitelezett azonban a viz: barmit be-
ledobsz, hullamokat ver, illetve gydriizik, de ha te magad
csobbansz bele, az épplgy megzavarja a tiszta vizfelszint.
Harmadik pillanatban azt mondtam, ilyen nincs. Egy-
szeriien lehetetlen, hogy ennyire dog unalmas legyen egy
jatek. A sziget, és egyaltalan, minden helyszin felfedezése
(viszonylag linearisan meész elore, bar elcsatangolhatsz a
kijelolt Utrol) hosszd-hosszu orakba telik, s ekdzben
minddssze néha-néha emelkedik az adrenalin-szinted a
normalis érték folé. Ehhez hozzajon még a diavetités-sze-
rli megjelenités, s magadban csendben Grjongsz. Ugyanis
pattanasig fesziilo idegekkel szeretnél mar tobbet tudni a
szigetrol, tényleg futni akarsz, egyre jobban eldrehaladni a
jatékban, am mégis lasst cammoggs, idegorld vandorlas
jut osztalyrészeddl. Kicsit igazsagtalan vagyok, mert
ahogy egyre jobban belemeriilsz a torténetbe (az elsd pa-
lyak szinte tutorial jellegliek, hogy megismerd a gombok,
targyak hasznalatat, a kornyezet mibenlétét), egyre tbb
kalandelem és dino feni rdd a fogat. Am mindez nem fe-
ledtetheti az idegtépd vanszorgast, az unalmas holtido-
ket. A jatek egy Pentium Il 300 MHz-es gépen, majd’ 200
mega RAM-mal, FireGL Pro és Monster 3D kartyaval szin-
te jatszhatatlan. Kicsit perg6sebb ugyan, mint egy diave-
tités a napkoziben lilahagymas zsiroskenyeér-uzsonna
utan, de a 10-15 frame/sec-et alig éri el — sGt, amikor az
elhagyatott faluba érek, ez tovabb lassul kabé 3 fps-re.
lgaz, kisebbre lehet venni az ablak nagysagat, de hiaba
nézem mar bélyeg-méretben, akkor is élvezhetetlen. A ta-
nulsag: Voodoo 2 kell neki izibe, és persze PlI450 MHz.
Na ne... Az sem tetszett, hogy az egyes palyakat hosz-
szl-hosszu percekig tolti, még akkor is, ha maximalis te-
lepitéssel ker(lt fel a winchesteremre. Persze ne feledjiik,
hogy oktober kozepi ,beta 4" volt a kezeim kozott, ami
kicsit kohogott a 3
grafikus és 3D

CPU/RAM:
SYSTEM:

kartya felismeré-  X-TRA:

sénél, igy még

barmi lehet: 2  EEESSSSES

késziték dltal | ELECTRONICAEES
5 : ECOBIT KFT.

ajanlott gep

TEL.: 351-3078
PII266.
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a mindent beleszamitunk - kiegészitoket,

utanérzéseket —, akkor 6sszesen 3 millio da-

rabot adtak el bel6le a vilagon. Ez nem sem-
mi, barmelyik mai driascég boldogan tapsikolna, ha
évente egy olyan jatékot tudna kiadni, amit ekkora
példdnyszamban vesznek. Es mindezt egy kollégiumi
diak alkotta tres oraiban. Az Griembert Doug Smith-
nek hivtak és 1993-ban még egyszer nekilendult né-
hany baratjaval — akkor a Sierra gondozasaban megje-
lent a Lode Runner On-Line. Ot év sziinet utdn

Valamikor réges-régen, még a nyolcvanas évek elso felében megjelent egy jatek, ami
lazba hozta az akkor még elégge kezdetleges jatékpiacot. |983-at irtak, akkoriban
hoztak ki a ZX Spectrumot, lassan megjott a C64, AT-s PC-rol még csak nem is hal-
lottak. Ebbe a korba csoppent a Lode Runner elso része.

megint nem birt magaval és en-
nek gyiimolcse lett a jelenlegi al-
kotds, a Lode Runner 2.

A jatek lényege a hosszl
évek soran mit sem valtozott.
Futni, maszni, asni, zuhanni,
mindekozben begydjteni a pa-
lyan lévo aranyakat és tavozni a
kijaraton at a kovetkezore.
Mindez persze megspékelve
annyi kiilonbézo hasznalhato targgyal,

kapcsoloval, bombaval és persze ellenfe-
lekkel, hogy még megjegyezni is nehéz.

zott a jaték kinézete. Szerencsére nem
lett first person 3D, de azért nem ma-
radt két dimenzidban sem: a kett6 k-
zOtti atmenetet kepezo, izometrikus ne-
zetet valasztottak a készitok. Persze
sokkal pofasabb, mint az Gs (ami |5 év
tavlataban nem tdl meglepd), de cserébe
sokkal nehezebben attekinthet6. Néha

_| mar giilizott a szemem, hogy lassam,

| melyik szinten van az adott ko.

WWww.pcx.hu

Az elso reszhez képest persze megvalto-

Ot killonbéz6 vilagban kell ratermettségiinket bi-
zonyitani a jatékban talalhato ket kilonbozo karak-
terrel: egy pasi és egy. ifju holgy all rendelkezésiinkre,
de én semmi killonbséget nem lattam jatékbeli visel-
kedesik kozott. Mindkettojiikre nyolcféle szind ruhat
lehet aggatni, aminek inkabb a tobbjatékos maodban
lehet jelentdsége. Apropd, multiplayer. Nagyon ér-
dekesnek igérkezik. Egymas ellen nyolcan, kooperati-
van pedig ketten lehet egyszerre nyomulni. Meg-
mondom Oszintén, el nem tudom képzelni, hogyan
lehet deathmatch-et jatszani ebben a programban,
de ha lesz ra alkalmam, mindenképpen kiprobalom.
A program Interneten és helyi haloban is képes kom-
munikalni (nem kell megijedni az IP cim keérestol,
egyszer(ien tovabb kell nyomni és akkor a helyi ha-
lon kezd el keresgélni szerver utan). Akik meg sze-
retnek palyaépitéssel bibelodni, azok ortilhetnek,
mert szerencséjiikre a programhoz alapban mellékelik
a szerkesztot is. Kiprobaltam, kezelese egész egy-
szer(, raadasul van hozza egy nagy leiras a CD-n.
Mar csak elég tiirelem kell, és lehet f6ltenni a netre a
sajat készités( szinteket.

A masodik résznek persze valoszinileg soha
nem lesz akkora sikere, mint annak idején az els6-
nek volt, de azeért valoszindleg igy is elég sokan
lesznek, akik kicsit nosztalgiaznak, vagy csak egy kis
egyszerl szorako- s :

P120, 16 M

; ; : CPU/RAM:
zasravagynak €5 SYSTEM: ~ WIN95
nincs 3D gyorsito  X-TRA: N/A

a gépiikben Frde- | JOSZTALGIAZOKNAK KOTELEZG, (1570

e {LOTT PLATFORM-JATEKOSOKNAK JAVALLOTT
mes kiprobalnia =
GT INTERACTIVE

mai gondolkodas  woperN MEDIA SERVIC
nelkli jatékok

mellett. [Pe-X] 4
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Eliillzelésuket Igaznlé vasarlﬂlnk az elﬁlizelésukkel egvenln -
kredllet kapnak. Gn minden lermék vételaranak ey részét 2
mv kanon kredmel ludja klegvenllleni

Nyn‘va mmden nap, még szombat vasarnap is

70—20 h—lg

( POLO AKCIO JATEKOK MULTIMEDIA  MUNKA -\ BT N
4900 Ft-ot meg- Akcié Gyermek Virusirté SEel G
halad6 vésirlds Stratégia Nyelvoktat6 ~ Clip-Art e
esetén ajandék BASE Kaland Ismeretterjesztd Grafikus programok e el
2l pol6t adunk minden Szimulétor Oktat6 Op. rendszerek - __ Adcau__|.
: _ kedves vasarlonknak. Platform Sex Utilitie-k | |BASE
Sport ~ BASE
s 1072 Budapest, Dob u. 45.
il Tel.: 351-8395
\Tobb mint 1200 programbol valogatha.t' by \Hétfﬁtgjzv{?ﬁrgnapig

; ( : - A DATANET ]OVOLTABOL MAR AZ INTERNETEN IS TALAI_KOZHAT VELUNK e )
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Vegre! A kozelebbi és tavolabbi mult Star Trekkel kapcsolatos jatékai éppenséggel nem alltak a helyzet
magaslatan. Mindegyikben volt valami, ami miatt egy vérbeli Trekkie nem tudott érte szivbol lelkesedni.

Most végre megtarni latszik a jég.

mikor el0szor hallottam

errol a jatékrol diihos vol-

tam. ,Micsoda? Mi koze
van a Star Treknek az ,én olok” ti-
pustl jatékokhoz!? Mekkora logikai
bukfenc ez mar megint?” (Na jo!
Eredetileg nem ezt mondtam, de az
a kifejezés nem nyomdafestekke-
pes.) Aztan raébredtem, hogy igenis
van |étjogosultsaga a dolognak,
mert a Klingonok, a Trek ,Pokol An-
gyalai”, pontosan igy intézik el a vi-
tas tigyeiket. Utnek/sztirnak/I6nek,
aztan kérdeznek.

A Klingon Honor Guard hatteértor-
ténete zanzasitva: egy ifju Klingon harcos csizmaiba
ugorhatunk bele — hogy pontosak legyiink, az a
csizma lehet ni is —, akinek jo hazbél valo szar-
\ mazésa révén megadatott, hogy csatlakozhas-
. son a Honor Guardhoz (Becsiilet Orség vagy
'\ Becsillet Gérda). A szervezet tulajdonképpen
| egyfajta titkosszolgalat, melynek a feladata
‘\_ a Nagy Tanacs tagjainak, illetve maganak
% Gowron kancellarnak a védelme. Mint
tejfelesszaju ifjoncra, eloszor is a ki-
kepzeés var: a holodeckben gyakorol-
hatjuk a harc muveészetét. Mikor kez-
desz belejonni a dologba, a disruptor
' pisztoly éppen tizforrova hevilt a kezed-
 ben, megszakad az illuzio, és Korek, a
+ To'kar iskola Legfobb Mestere, a Honor
& Guard feje jelenik

ben meghaltak. Ahogy az ilyenkor szokdsos, mi va-
gyunk a megfelel személy a megfeleld helyen és ido-
ben. Rank var, hogy a merénylok nyomaba eredjiink.

A program, mint ,én 0lok”, azaz first person
shooter nem emelkedik olyan magassagokba, mint a
Half-Life vagy a Sin, de az Unreal motor és a gondos
megvalositas igenis versenyképessé teszi. Killonosen
akkor értekeli az ember, ha Trekkie. Rengeteg olyan
aprosagot hordoz ugyanis magaban, amit egy meg-
szallott Trek hiva értékelni fog. ElGszor is a Next
Generation olyan politikai idoszakaban jatszodik — a
Klingon Birodalom és az UFP kozotti politikai sakk-
parti —, amit minden Trekkie fenntartasok nélkil érde-
kesnek. hihet6nek talal. Mi tobb, mentes a logikai
bukfencektol, illeszkedik a Trek idGvonaldba. Masrészt
rengeteg utalas van a filmekre, a sorozatra. Példaul

L meg elGtted. Tajé-
' koztat, hogy. né-
hany perce me-
renyletet kiserel-
~ tek meg Gowron
= ellen. A kancellar
= megserlt, a ki-
= séretébol
= tob-

HAL) MEG, MINTSEM BECSTELEN LEGY!

Sam. Joe

vannak olyan helyszinek, ahol zér6 gravitacioban kell
megkizdeni ellenfeleinkkel. Ha itt sikeriil valakit atse-
giteniink a Sto'vo'kor-ba - ez a Valhalla Klingon
megfeleloje —, akkor az illetd pordgve elrepiil, mikoz-
ben (gy ereget malnaturmix szind vérbuborékokat,
mint ahogy azt a Vl-os filmben tette szegény nagy-
kovet. Ezzel egyiltt a story emésztheto és értheto
marad a kiviilallo jatékos szamara is.

Granatveto

A trilithium granat robban, ha hozzaér vala-
mihez, ha nem, akkor harom masodperccel a
kilovés utan. A villam grénat csak elvakifja az ellenfelet.
Elsodle?es tamadas: trilithium granat kilovese

Masodlagos tamadas: villam granat kilovése

D’K Tahg
Tradicionalis fegyver, Klingon harcos onként
nem valik meg téle. Tobb darab is begyiijthetd.
Elsodleges tamadas: sziras/vagas
Masodlagos tamadas: dobas

Bat’leth =

Kahless legendas harceszkoze. Ritkan hasz-
naljak dobéfegyverként, ebben az esetben
még idoben szedd fel, mielott mas teszi.
Elsodleges tamadas: szuras/vagas
Masodlagos tamadas: dobas

1301
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*Ding‘patch

Egyfajta bumerang. Latvanyosan felaprit min-
dent, ami az Utjaba keril. Ha nem tud elbéanni

az akadallyal, akkor visszapattan arrol. Latva-
nyosan mikadik, de nehez eredményesen haszndlni.
Elsodleges tamadas: penges korong kilovése

Masodlagos tamadas: robbano pengés korong
kilovése




Bach Hich Tamadé Disruptor

Nagyon hatésos kis tavolsagra. A pontos cél-
zas létfontossagu, ha csak kicsit is mellé l6sz,

o & . hidba az erds energiagomb, hatastalan marad.
- N Elsédleges tamaddas: energiagomb kilovése
- ' Mésodlagos tamadds: energiagomb sorozat
% .‘ b~
£ talyd cirkalo fedélzete, egy Andoriai varos — night
y : clubbal, kuplerajjal, ahogy kell —, és szamtalan egyeb.
T i A jatekban hasznalhato arzenal is nagyon Klingonos,

nehany izgalmasabbat mutatok be.

. Egyetlen negativuma van a jatéknak, mégpedig csilla-
; ' pithatatlan hardware étvagya. AMD K6-2 300-as CPU-
2N _ val, Voodoo Il-vel szerelt konﬂguraaon futtattam €s bl-

o 2 ' e e zony neha meg-  INCSTIRPRRSRRTO S 32
> 05 AN 4 e 86> = | megakadt, a CPU- BRI IERVINELLL:
e M il t s 3D-gyorsitot  [Ramka
— - : M | VERes, DE izeALmas. VEGR
; o ey ) _ A o§szedolgozltato ?AM! ILLESZKEDIK A TREK U}
Az ellenfelek, akikkel szembekeriiliink, mérsékelten tanom. Nem olyan széles a paletta, mint a leglijabb ja-  DirectX 6 driver

MICROPROSE

izgalmasnak mondhatok. Andoriaiak — azok az anten- tékokban, de nem unatkoztam miattuk. Tarsulnak még ~ ellenére is. H&H ‘92 KFT.

nas fej(i kek lenyek —, Nausicaniak — nagydarab fickok,

akikkel Picard kapitany fiatalon tengelyt akasztott, és
most az affér miatt mdszive van —, Klingonok termé-

hozzdjuk kiilonboz6 szarazfoldi és vizi bestiak is. TEL.: 457-3827

A helyszinek viszont izgalmasak. Rura Penthe borton-
kolonia — Kirk kapitany és Bones doki rovid, amde ese-

ménydus raboskodésanak szintere —, egy K't'inga osz-

szetesen, és még egy faj, akiket nem sikeriilt azonosi-
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.Lehetett volna, mégsem az lett, mert...” - folytatodik a régi lllés szam. Tény: november kozepén
megjelent a Sin, olyan allapotban, ami teljesen méltatlan mind a jdtéhoz, mind a fejlesztokhoz, csa-
lodast okozva azoknak, akik nem feledkeztek meg réla a Half-Life arnyékaban sem, és izgatottan

LEHETETT VOLNA MAS IS TALAN

vartak tobb mint egy éve.

redetileg 97 karacsonyara jott volna ki, még-

hozza a Quake motorra. Aztan, gondolom, a

Quake 2-t latva, megvaltoztak a tervek. Nem
tudom, melyik esetben jartunk volna jobban, az biz-
tos, hogy a Sin jelenlegi allapotaban egyszerre a vala-
az év legnagyobb csalodasa. Utobbirdl majd a végen,
most koncentraljunk csak magdra a jatékra. Az els6
olyan a sorban, amely a Quake 2 motorjét vette ala-
pul, és abba ,fejlesztett bele”, mégpedig igen erdtel-
jesen, és azt kell, mondjam, elonyére. A 16 bit szin-
mélységd, hihetetleniil szép, részletes texturak és a
kiilonb6z6 3D-s specialis effektusok a megfelel6 ke-
zekben csodalatos kornyezetet varazsolnak elénk.
A multkori X-Rejtvényben az ,emberkozeli” jelzével
illették, én tovabbmegyek és megkockaztatom: kis
tllzassal élethd! Hihetetlen(l 6 érzés vegre nem
ugyanarra a sémara, ugyanarra a néhany kiilonb6z6
text(rara épilo, n+ 1. kodos barlangot, alien Girhajot
vagy tavoli bolygot bejarni. Ehelyett valtozatossag
van, kiilonb6zo helyszinek, megannyi valtozo textu-
ra, és gyonyord latvany. Az elhagyott épiiletek, az
epitkezesi teriilet, majd késobb a laboratorium, a rak-
tar, a gyarak, a csatornarendszer, a vizerémi mind-

mind természetes, elhihet6. Az ember meglatja, és
azt mondja: ,igen, ilyen az életben is"! Kisebb meg-
szoritasokkal ez ugyanigy igaz a szereplokre is, bar
kozlk j6 par nyilvan nem élethd, de a kidolgozott-
sagra nem lehet panasz! Ja, ne felejtsem el hangsa-
lyozni, hogy ha nem is zokkenémentesen, de mind-

ezt egy Pentium 200-on, sima Voodoo-val produkal-

Ja a program!

Nos, ami a ,,humorral
fiiszerezett jovGszazadi
torténetet” illeti, vegil is a
meghatarozas nagyjabol
fedi a valosagot. Ami vi-
szont ennél is fontosabb,
hogy talan ez az els6
olyan l6voldozos jatek,
amelynek a torténetet nem
csak a rend kedveert talal-
tak ki, (gy mellékesen!
Freeport egy leziillott varos §
2027-ben. A tehetetlen
rendorség szerepkorét a
kormany altal tamogatott
biztonsagi szervezetek vet- |
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tek at, hogy megvédjek az allampolgarokat és a cégeket
az elharapozo biintdl. A helyzet azonban katasztrofalis,
az utcat uralja a drog, emberek tiinnek el, egyesek ve-
rengz6 szornyeket vélnek latni, és mindennek mintha
valahogy koze volna a fiatalsag titkanak kikialtott Vanity
nevii csodaszerhez. Fohosiink John A. Blade, a Hard-
Corps, az egyik élenjaro biztonsagi szervezet tulajdono-
sa, s virtualisan mindig vele levo tarsa, J. C., a szami-
togépzseni. Az egész torténet egy bankrablassal kezdo-
dik, hogy aztan egy égre kialto gaztett kerekedjen ki be-
|Gle. Persze, minden tovabbi informacidért egy vagy akar
tobb palyan is at kell ragnunk magunkat.
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A jaték hat epizodbdl vagy inkabb kiildetésbdl all,
Osszesen 37 palyat tartalmaz. Mindenki eldre késziil-
jon fel, hogy nem talalkozik mindegyikkel, err6l gon-
doskodik ugyanis a ,.cselekményfiiggo végkifejlet”. Bar
meg nem jatszottam veégig, gyanitom, azért leginkabb
reklamszoveg, hogy ahanyszor belekezdiink, mindig
maskepp alakul a dolog. Akik tudnak a sorok kézott
olvasni, azok régton azonosithatjak ezt a , titkos pa-
lya" kifejezéssel, azaz a jaték bizonyos pontjan vald vi-
selkedésiinktdl fiigg, hogy eljutunk-e egy palyara vagy
sem, de sz0 sincs tobbfelé agazasrol, egyszer(ien, ha
elszarjuk, egy kimarad — mondom ezt az els6 17 palya
utdn, amelyek kozott ket titkos volt, de az egyiket mar
elpasszoltam. Persze, lehet, hogy a hatralevo 20 tarto-
gat meglepetéseket ezen a téren.

A ,minden tereptargy szétlohet6” is csak egy jol
hangzo szlogen. Igaz, a legtobb dologban kart lehet
tenni, mar ami a golyonyomokat, vérfroccsenést ille-
ti, €s vannak kimondottan olyan berendezési tar-
gyak, amiben hihetetlen pusztitast lehet végezni.
Van, ami lerombolhato, akar |6vés vagy Gtés, akar




egy kotrogép dltal, és van, ami csak egyszer(ien részt
vesz a cselekvéstinkben: mondjuk, 6sszeddl, izeg-
mozog vagy arrébb tolhato.

Amibdl viszont nem lett hangzatos jelmondat, az
a helyzetérzékeny sériilés megvalositasa. Elméletileg
ugye nem mindegy, hol sebezzilk meg az ellenfelet,
egy lablovésbe nem fog rogton belehalni, mig egy fej-
lovésbe mar nem artana. Kicsit belekutyultak ebbe a
hdromszint( - fej, tor, potroh — pajzsot, és a kiilon-
bozo fegyverek sebzési erejét. A végeredmény nem
lett a legszerencsésebb: gyakran el6fordul, hogy hia-
ba lovom kozvetlen kozelrdl fejbe az illetdt, az vida-
man €| tovabb, maskor megsériil a kisujjan, és meg-
hal. A kisérlet azonban mindenképpen értékelendo,
egyrészt szinesiti a jatékot, masrészt megteremti az
alapjat a késébbi fejlesztéseknek. Es ha mar itt tar-
tunk, roviden a fegyverekrél, amelyek szintén hagy-
nak maguk utan kivanni valét. A Magnum, mint kén-
nyd pisztoly, és a Shotgun, alias duplacsévii rendben
van. Az AssaultRifle ugyanazt a toltényt
hasznalja, mint a Magnum, csak gyors-
tiizelo. Ehhez keépest egy kis szoras nem
rtott volna, s6t! gy, hogy nyilegyene-
sen megy, az a frusztralo helyzet all el6
- kilénosen az elso négy-ot palyan,
ahol nincs mas tipust fegyver, csak ez a
harom —, hogy mindenki a fejre céloz,
hatha egy o lovéssel sikeril leteriteni az
ellent, ami persze nem mindig van igy,
es nem mindig annyi tolténnyel, ahany-
bol szeretnénk. A ChainGun elég masz-
sziv darab, szazon 200 golyot eszik, vi-
szont masik Gzemmadja, a granatveto,
talan meég ennél is hatasosabb. Spider-
Mine-okat nem hasznaltam, ezek falra
(is) tapado, taviranyitassal robbanthato
ketyerék. A RocketLauncherrel nincs még sok tapasz-
talatom, bar (gy tdnik, jol rombol, sajnos elég kony-
nyen félre lehet allni el6le. Nem volt szerencsém meég
sem PulseRifle-hoz, sem QuantumDestabilezerhez,
gyanitom, az utobbi az a fegyver, amelynek darabjai

"
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szét vannak szorva kiilonbdzo
palyakon, és rajtunk malik, meg-
talaljuk-e. A SniperRifle, azaz
mesterlovészpuska képes mar
kézfejen is halalos talalatot be-
vinni, kilondsen hatasos, ha
hasznaljuk a tavcsovet (sajnos az
ellenfél is elGszeretettel teszi).
Végiil a személyes tapasztala-
tokrdl. A jaték bitang nehéz. Egy-
részt nagyon kell takarékoskodni a
tolténnyel, kiilondsen a kozépso
és a felso fokozaton, masrészt a
palyak nagy része elég Osszetett,
nem kénnyen ismeri ki magat az ember. Elég gyakran
kell tamaszkodnunk gyességiinkre és szemfiilesse-
giinkre, hogy eljussunk egy adott pontba vagy rajoj-
jink, mit is akar a program (avagy J.C.) tulajdonkép-
pen. Néha adddnak elég kilatastalan helyzetek, amikor

-
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az ember Ugy érzi, mintha az ellenségnek végtelen
utdnpotlasa lenne rosszfitkbol. Viszonylag kevésszer
botlottam bele az agytépd ,keresd a kulcsot” dolog-
ba, ezzel szemben ebben a kategoriaban még sosem
|atott Gtletekkel talalkoztam, példaul a laboratérium
= felfedezése lopakodva, el-

i keriilve a riaszto élesite-
sét, vagy késébb az atom-
B toltetek kilovésének meg-
BY akadilyozasa iddn beldl.

Ados vagyok még a

bevezetd magyarazataért.
Egyszer(ien vérlazito,
B ahogy a jdték kiadasra

# keriilt, Ggy tlnik, kom-
pletten kimaradt az opti-
malizalas és a hibajavitas
a fejlesztés véger6l. En-
nek egyenes kovetkezmé-
nye példaul, hogy az
egyes palyakat — a o Oreg

www.pcx.hu
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C-64-est megszégyenitve — akar 4-5 percig (!!!) is
tolti, beleértve a Quickloadot is! Mivel a jaték ne-
héz, el6fordulhat, hogy tobbet kell varni, hogy
jatszhassunk, mint amennyit ténylegesen szérako-
zunk! Az sem szamit, ha 470 megas vagy 600

megas telepitést valasztjuk, ugyanis nem

| magdval a toltéssel megy az idd: a gép jo-
részt nem csinal semmit. Ismétlem, perce-
¢ kig! Az elmentett allasok egyébként potom
200 megat foglalnak el pluszban!

A hangkezelés katasztrofa, barmilyen mii-
™ veletnél az utoljara kikiildott effektus vissz-
hangként ismétlodik, akar a mentiben is. Az
ellenfelekre is rafért volna egy kis atnézés: a
végtelen [0szer még csak hagyjan, de ha lezu-
han a toronyhaz tetejérol, igazan megpusz-
tulhatna. Az elsd epizod fellenségét tobb-
| sz0r véresre lyuggathatjuk, valahanyszor el-
megy és visszatér, mindig sertetlen, ezzel
szemben - tessek kapaszkodni — a végso le-
szamolasnal egy helyben all. ,Ja bocs, majd
javitjuk az intelligencidt.” — volt a valasz.

Gyanitom, nem a Ritual vesztette el eszét, hanem
magasabb ,hatalmi kérok™ panikoltak be a Half-Life
lattan. Igaz, volt is miért, de most siker(lt ratenni egy
|lapattal: ez talcan nyujtott ziccer a konkurencianak.
Végiil pedig én keriilok kellemetlen helyzetbe, mert

mire a lap megjelenik, talan kijon a beigért patch (ami,
ha mindent kijavit, a Sin a valaha kiadott egyik leg-
szebb 3D-s akciojaték lesz), vagy Unreal modra etet-
nek minket is, és honapokig leshetjiik a bétajavitaso-
kat. Bizva a Ritualban, megel6legezem az 5-0st, de le-
gyen vilagos mindenki szamara, hogy ha nem jon ki a
patch, vagy nem g
javit jelentGsen a
jelenlegi allapo-
ton, inkabb az ab-
lakon hajigalnam
ki a pénzem,
minthogy erre
koltsek! Szamban
kifejezve: hérmas
ala.

CPU/RAM:
SYSTEM:
X-TRA:

UL ELETHU 3D AKCIQJATEK,
E SZEMTELENUL SOK HIBAVAL
ACTIVISION :
MODERN MEDIA SER)




Sok embertol hallottam mar, hogy tdl bonyolultak a repiilogép-szimulatorok. Ebben mondjuk lehet va-
lami (példaul ha az F-15-re gondolok...), éppen ezért ajanlhato a Fighter Pilot a kifejezetten zoldfiild-
eknek. Itt kérem a letisztult légiharc szamit, semmi mas.

z Electronic Arts keze munkajat dicséri a

Fighter Pilot — kifejezetten idit6 id6toltésnek

bizonyul szerencsétlen Szu-22-eseket lecsiiz-
lizni Irak felett, vagy a bohonye MiG-25-6sok kéré cso-
mot kotni F/A-18-asommal. Kell ez is néha, nem csak a
vérkomoly, pilotaizzaszto csicsszimulatorok. Maga a
jatékmenet igazabol a jatéktermi shoot’em up-okra em-
lekeztet: kiils6-hatso nézet, vad harcok, rengeteg cél-
pont, gigantikus mennyiségl fegyver, porgos jatékme-
net, szinte semennyi Uresjarat sincs.

A célpontok kozott szerepelnek a légvédelmi alla-
sok, kiilonboz6 tipusu vadaszgépek, bombazok, szalli-
togepek. Kiemelt célpontokként talalhatunk kiilonféle
éplleteket, adotornyokat, antennakat is, ezek altala-
ban egy-egy bevetés konkrét céltablai. A fegyverzet
nem mondhatd tdlsdgosan valtozatosnak. Minden re-
plégép-tipusnak van ket alapfegyvere (egy a légi és
egy a foldi célpontok ellen), és egy-egy specidlis eszko-
ze. Bz lehet fegyver vagy valamilyen egyéb kise-
gito alkalmatossag. A legegyszeriibbel Greg F/A-
|8-asunk rendelkezik, egy Super Chaff csa-
likivetGvel. Ez az dsszes feléd iranyuld rakétat
(lehet az levego-levegs vagy leveg6-fold) semle-
gesiti (még az Immunizert is...). Ez igen hasz-
nos lehet, foleg olyan helyzetben, ha sok légel-
harito teg folott bonyolodsz hosszabb légiharc-
ba. Valamivel brutélisabb fegyvert kapott az F-
| 17, FAE néven. Ez egy iranyitott leveg6-fold
fegyver, amely igen massziv sériilést képes
okozni az épiiletekben. Sajndlatos modon gyak-
ran 2-3 talalat is kellhet a kisebb alapfegyverek-

bol (Maverick, Vandal), ami néha kellemetlenségeket
okoz. Ezeket kiiszobdli ki a FAE, igen kellemes
hatasfokkal. A kedvencem, a szépséges f-22 egy
killonlegesen hatékony légiharcrakétaval, az
Immunizerrel rendelkezik. Ez a kis aranyos
(amely szerintem igen nagyfok( hasonlésagot
mutat az AIM-1208 AMRAAM légiharcraketa-
val) a zavaro csalikkal nem hatastalanithato,
ugyanakkor azért kimandverezhetd. A legara-
nyosabb (legalabbis szerintem...) pluszt az
orosz lovag, a Su-35-0s kapta. A kis huncut (fe-
déneve MIRV) kilovése utan ot kisebb rakétara
bomlik szét, amelyek 6nalléan tapadnak ra cél-
jukra. Hat nem tiindéri?

A szuper-fegyvereknek azonban akad egy aprobb
hatranya: dragdk. Minden egyes alkalmazasuk tetemes
pontlevonassal jar (100-1000 pont). Nos, bevetésen-
kénti 30000 pontnal mondjuk nem tilsagosan érde-

kelt, de lehet, hogy néha
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= zavar6 a dolog. A kiilonbo-
| 26 nehézségi fokozat befo-
lyasolja a fegyverek Ujratdl-
| tési idejét is. Novice szin-

| ten azonnal, egy masod-

| perc mdlva lehet djra |6ni,
mig az Ace pilota 4 ma-

| sodpercig malmozhat a fil-
kében, mig Ujra tiizelhet.

| Akarmilyen profi médon

| tudsz harcolni, bizony el6-
fordulhat, hogy segitségre
szorulsz. llyenkor jol johet
némi tamogat6 kotelék,
amely példaul véres rendet

WWWw.pcx.hu

VIGYAZAT! TANULO VEZETO!

Trau

vag az ellenséges légvédelem soraiban (ez foleg az
.egyediil Bagdad ellen”-tipusu bevetéseknél lehet
hasznos. Elektronikus zavaras (EF-111), Wild Weasel-
bevetés (F-4G) vagy csak csapasmérd segitség (F/A-18,
F-22). J6 baratok mindahanyan.

J0 trikk a légiharcnal: egyeztesd sebességedet a cél-
pontéval (HOME). Ilyenkor joval egyszeriibb a sarkaban
maradni és szitava loni. Itt is érvényes az 6rokzold ta-
nacs: csak takarékosan a lGszerrel! A gyengébb gépeket
(Szu-22, MiG-25) siman le tudod szedni gépagyuval is,
nem kell a rakétakat pazarolni. Késobb még jol johet az
a néhany plusz Sidewinder... Néha a foldi célpontok so-
kasaga is eléggé rendesen leapaszthatja Maverick-kész-
leteinket. Igyekezziink a szabadvadaszatokat a f6 cél-
pontok likvidlasa utanra id6ziteni! A légiharcoknal
siesstink a durvabb (MiC-29, Szu-35, F-22) ellenfeleket
eloszor kiloni, utdna mar hullhat a férgese... A néha fel-
bukkand szallitogépek igazi pontszerzo csemegét jelen-
tenek. Szép nyugodtan lehet Oket leszedni, gépagydval.
Csak semmi rakétapazarlas. .

A jatek természetesen 3D kartyat igényel, és elég
szépen ki is hasznalja képességeit. Igen latvanyosak a
robbanasok, tzgombok, fustok. Killondsen tetszett az
ég6 motorokkal spirdlozé C-130-as utan maradt fist-
nyom. Hihetetleniil latvanyos volt. Az a négyszeres spi-
ral, ahogy egy pontban keresztezi a négy csik
egymast... Csodaszép! Kiilon figyelmet érdekel a légi-
harcrakétak viselkedése. Direkt megfigyeléseket végez-
tem, és kijelenthe- ~ .o, RAM: P13
tem, hogy a SYSTEM:
Sidewinder infravg- X-TRA:
r0s |égiharcrakéta
tényleg az IL-76-0s
hajtom(ivébe csa-
podik bele, nem
csak Ugy eltalalja a

gepet valahol. £z
igen! [P

ECOBIT KFT. :
TEL.: 351-307858

10711d 43.1HOI4




3 korhian egyenkent 40-fele epiilet, 30-nal i

Multiplayerhen 20-an isyatszhatyak,

Forgalmazza a
HaH'92 Kit.
Tel.: 457-3826
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Itt van, megérkezett, olyan, mint amilyennek vartuk! Csodalatos, fantasztikus, eszmélet-
len, és még hosszan sorolhatnam a szuperlativuszokat. Elcsépelt az a mondat, hogy
.Orakra odabilincsel a monitor elé"? A BtM esetében ez annyiban igaz, hogy egész vasar-

napra odaragadtam elé.

ki nem tudja, hogy mi ez program, az

vagy nem olvasott meg PC-X-et, vagy

utalja a Star Warst. A kedvikeért ismét
gyorsan vegyiik at: Star Wars enciklopédia, szines,
szagos, sztered, siit, foz, vasal, gyereket nevel, agy-
ba hozza a reggelit. Ismételten nem aradoznék a ki-
vitelezésrol, elegedjen meg mindenki annyival, hogy
én meég ilyen szupert nem lattam. Mesélgetnék a

tartalomrol: amikor meghozta a programot tartal-
mazo dobozt a posta, akkor csak arra volt idom,
hogy hon ala csapjam. Viszont aznap délutan ,hard
core” Star Wars hivok korében volt alkalmam meg-
csodalni. A sracok szabalyosan racsorgattak a nya-
lukat a billentydzetre.

Leginkabb az 0j Star Wars film érdekelt, melyrol a
készitGknek gy sikerllt jo 10 perc hosszlsagban
videokat, valamint tengernyi képet kdzolni, hogy a
film cselekmenyerdl egy szoval sem tud meg tobbet
az ember, mint amit eddig is sejtett. Nagyon tigyes!
Mindenki varja meg a premiert! Leia divatbemutato-
jarol mar meseéltem, dobbenetesen ott van. A Star
Wars: New Hope-bol szarmazo , Elveszett Jelene-
tek” felvillanyozoak. Legjobban a kocsmajelenet tet-
szett; az egyik ablakban az eredeti valtozat futott
hanggal, mig a masikban néman az, ami vegiil beke-
rillt a filmbe, meg-megtorpanva, hogy a Iényegesen
hosszabb eredeti beerhesse. Ebben lathato Han Solo
csajozas kozben. Nagyon érdekes, hogy az idokoz-
| ben klasszikussa valt zene hianya mennyire mas
| hangulatot kélcsonoz a jelenetnek.

(
( Q" Image

A Behind the Magic mindennel foglal-
kozik, a SW képregényektol kezdve a
C3PO-s agynemiig. A legmegddbben-
tobb azonban a trilogia jelenetrdl jele-
netre feldolgozasa. Mindent tobb kep il-
lusztral, ott a forgatokonyv szvege, ki-
egészitve dobbenetes mennyiségd, ép-
pen oda kapcsolddd plusz informacioval.
Mindezek tetejébe
az illusztralo képeken ,forré pon-

kor arrol a valamirl dogletes

vezetGje. Imad enni, balga mod
alairt egy szerz6dést, hogy meg-
hatérozatlan ideig jatszik Jabba-
nak, annyi etelért, amennyit meg
tud enni.” Més: a legtobb téma-
korhoz kérdések is kapcsolodnak,

-
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tok” lelhetok. Ha rakattintasz, ak-

mennyiségd plusz info olvashato.
Példa: mindenki emlekszik a zene-
karra Jabba palotajaban. Idézem a
kek szind, elefantszer( lényre mu-
tato pont tartalmat: ,Max Rebo.
A Max Rebo Band kopcos Ortolai

INT. JABBA'S THROI

The court of Jabba the Hutt is in the midst of a
drunken, raucous party. Sloppy, smelly monsters
chear and aake rude noises as Oola and a large
siz=-breasted female dancer perform in front of
Jabba's throne. Jabba's alien band plays a
wildly rhythaic tune on reads, drums, and other
exotic instruments. The Hutt rocks and swings in
time with the music and toys with Oocla's leash.
The song comes to a close, and the sudience
applauds.

szam szerint haromszaz. A nehézségik illusztralasara
egy pelda: ki nem volt [azado a kdvetkezo személyek ko-
zil? Lak Sivrak, Dice Ibegon, Carlist Rieekan, Gallandro.
(Van valaki, akinek egyaltalan fogalma van arrél, hogy kik
ezek a pasasok?) Hab a tortan, hogy a kérdések nem csu-
pan irott formaban jelennek meg, hanem olyan személyi-
ségek olvassak fel oket, mint Mon Mothwa, C3PO, vagy
maga a Csaszar. Rdadasul még kommentaljak is a vala-
szunkat. Azert felelmetes, hogy egy ilyen kiadvany elke-
szitésére ra tudtak venni pl. Anthony Danielst! Nem me-
rek tobb titkot elarulni, mert tonkretenném azt az élve-
zetet, amit a lemez felfedezése nyjt. Egy jo tanacs: a va-
sarlaskor azonnal vegyel dupla CD-hez valé lemeztokot
is, mert az a papirtok, amiben a lemezek eredetileg ér-
keztek, nem tulzottan tartds.  [Pe X]




d Minden szoftver mel

4 Postai megrendelésn

aasBIB sTal V.V,

Moto Racer 2
Populous 3.
Trespasser

World War Il Fighters
Delta Force

Test Drive 5
Magic & Mayhem
Fighter Pilot
Future Cop LAPD
Recoil

Extreme G

Turok 2

Gangsters

Tomb Raider IlI.
Thief: The Dark Project
Half-Life

GP Legends
Caesar lll.

Settlers IIl.

A = dbraval jelzett jatékok
magyar kézikényvvel és
dobozban kertlnek
forgalomba.

Az arvaltoztatas jogat

fenntartjuk!
Araink az AFA-t tartalmazzak!

EcoBIT Multimédia Kft.
Kis és

nagykereskedelmi
uzlet:
1077 Wesselényi u.25.

| Tel.: 351-3078

| ecobit@mail.datanet.hu

w w w w s 8 aracsony

Fantasztikus karacsonyi meglepetésekkel varunk uzleteinkban!

4 Az els6 haromszaz vésarl6 korldtozott példanyszdmban megjelend

,Electronic Arts video” CD-t kap ajandékbal

4 Ajandék polét adunk, ha ezzel a hirdetéssel teljesaru jatékprogramot vasarolsz!
d Igényelj INGYENES torzsvasarldi kartyat Uzletunkben!

lé ajandékot adunk

él a csomagkuldés koltségét mi alljuk!

DEED WAPACCORIVE ACIOD
PCCD KARACSONYI AKCIO

= X-Files: The Game :HT‘)?O.- 6.990.- Joystick 4.990.- tol
= Xenocracy = 6990.- 2.990.- Gamepad 1.990.- tdl
= Wargames = L+990.- 4.990.- Kormany 19.990.- tdl
= Croc = £990.- 4.990.- Pisztoly PSX 5.990.- tdl
<< X-Files - UA = #990.- 2.990.- Play Station alapgép  31.990.- tdl
= Resident Evil £-990.- 3.990.- Voodoo 4MB 14.990.- tdl
—= Harvester 4990.- 1.990.- Voodoo Il. 12MB 39.900.- tdl
<= Shadows of the Empire £-990.- 3.990.- Hangkartya 4.990.- tol
<= Hardline _4990.- 1.990.- Hangfal 1.990.- tdl
< Lucas Arts Pack 3. 1+990.- 6.990.- [EZat '
Sreamer 2/Rally £6-990.- 2.990.- Pentium Multim. konf. 244.990-
Street Fighter Alpha 2  _6-990.- 3.490.- PIll Multimedia konf. 299.990-
Mega Man 4x £6-990.- 3.490.-
FIFA 99 e
NBA 99 .
NHL 99 s
Tiger Woods
Madden NFL
ESPN Pro Boarder
Viszonteladdk figyelem:

Electronics Arts, Virgin Interactive, Interactive Magic, SCI, Grolier termékek kdzvetlenul a
magyar képviselettdl. Ertékesitési feltételeinkrél kérjenek tajékoztatast Nagykereskedelmi
részlegunkneél:

1075 Bp., Wesselényi u.28. Tel.: 351-9759, Fax.: 352-8549

EcoBIT Multimédia Kft.
Kiskereskedelmi Uzlet:
POLUS CENTER
Market Street 381.
Tel.: 419-4175
Nyitvatartas: minden
nap 10.00-20.00 6raig
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LOVOLDOZES VIETNAMBAN

A vietnami haborti az USA torténelmének nem tul fényes epizodja. Az egész lgy a Il. Vilaghaboru
vegen kezdodott, mikor Japan veresége utan Ho Chi Minh kikialtotta a figgetlen Vietnamot. Az
USA félve a kommunizmus terjedésétal, segitette a francia uralom helyreallitisat. £z odaig fajult,
hogy 1953-ban mar a kdltségek 80%-at 6k alltak. Ho Chi Minh timogatottsaga viszont nétt és

e | | &

Pelace

rilt természetesen a programba. Az 0sszes nepsze-
ribb felallasban lehet jatszani, dgymint death-
match és CTF, és mindez persze csapatokkal is. Jo
poén, hogy ilyenkor repiilhetiink Harrierrel vagy

1960-ban megalakult a Viet Cong.

965 februarjaban a Viet Cong megtamadta az

amerikai allasokat Dél-Vietnamban, s ezzel

kezdetét vette a hosszu évek 6ldoklése.
Johnson elndk Gjabb 206.000 katonat, majd még h-
szezret killdott a térségbe, ezzel 549.000-re hozva
fel a létszdmot. Megkezdte a targyaldsokat a békérdl,
de idokozben megvalasztottak Nixont, akinek kam-
panyaban kozponti kérdés volt a habord befejezése.
Ez 1975-ben sikeriilt neki. Eddigre az amerikai dldo-
zatok szama 58.000 lett, és 2.500 embert elt(intnek
nyilvanitottak. Innen is a cim, a hozzatartozok ezt a
sziikos indoklast kaptak: ,bevetésen eltlint”.

Ezt a torténelmi idoszakot eleveniti fel a két CD-s
jaték — persze a habor(nal [ényegesebben sablono-
sabb, teljesen egyszerdi, helikopteres [6v6ld6zos ak-
cio, leginkabb a Strike sorozatra emlékeztetett. Gé-
piinket hatulrol és kicsit feltlrél lathatjuk, mig ma-
gunk elott a foldon a celkereszte(ke)t. Attol fiigg,
hogy hanyat,

P133, 16 MB

CPU/RAM: G e
SYSTEM:  WIN95 By €pp
X-TRA: 3D TAMOG van-e felszerel-

3| Ve géppuska a
két oldalso ajto-
| ba, vagy nincs.
Ezekkel kicsit

| korilményesebb
a célzas, de né-
ha jol johet.
Mindegyik ke-

'REGi IDOKET IDEz6, ATLAGOS
-_LévéLnﬁzds JATEK

GT INTERACTIVE EYES
MODERN MEDIA SERVICE

akar egy UFO-val is... A jatékmenet lendiiletes, vi-

szonylag konnyen elboldogul vele egy kisebb gye-
rek, de a MIA konnyed szorakozasra tokéletesen
megfelel az ,id6sb” korosztaly szamara is.

reszt kissé célkoveto, hogy a helikopteres mandve-
rek ne zavarjak a célzast. Alakjuk egyébként attol
figg, hogy eéppen milyen fegyverrel tiize-

link, mig sziniik az éppen befogott egy-
ség hovatartozasatol. Ha kék vagy zold,
akkor inkabb hagyjuk Gket, mert azok ba-
rati vagy semleges egysegek, kilovésikert
nem jar jo pont. A piros az ellenséges,
mig a sarga a elsodleges célpontokat jeld-
li. Balra font ugyanebben a szinosszealli-
tasban nézhetjiik a radart is.

A kildetések elég valtozatosak, van
bennik tamado, védekezo, kiseéro stb. Ko-
zOttiik mindig videobetéteket lathatunk,
amik tovabbviszik a torténetet, de sajnos
mindegyik egy kaptafara ke-
szilt (ugyanaz a szoba, egy-
azon emberekkel és stilus-
sal). Raadasul a mindségiik
sem kiemelkedd. Az akcio-
részben nem egy varazslat a
grafika, a tajat alig néhany
helyen szakitja meg néhany
kiemelkedG tereptargy. Ami
engem a legjobban zavart,
hogy a folyok is csak textira
szinten léteznek, vagyis egy-
altalan nem mélyiil be a vol-
gyilk. Halozatos jaték is ke-

XIV. ker Nagy Lajos kiraly utfa 121-123;
Tel.: 222-12-70, 469-6000 Fax: 469-6006
H-P 10 - 18h Faxbank 2-333-666 i 024 it

e

COOL, RULEZ, BRUTAL
konfiguréciék!
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LOVOLDOZES FELSOFOKON

A jatek elsore az Incomingra emlékeztetett, de itt szo sincs idegenek timadasarol,

meg hasonlo komoly ,mentsd meg a vilagot” sztorirdl. Az egész egy nagy vetélkedo-
nek tunt, a kildetések kozott egy idiota misorvezetovel, aki ad a fenekdink ald egy, a
levegoben €s a viz alatt egyarant életképes jarmdivet, aztan kiilonbozo kildetések elé

dllit minket. Maga a kerettorténet valami Cégrol és egy felbérelt pildtarol beszel, de ha
nem olvasom el a Readme file-t, akkor ez a jaték alapjan sohase jutott volna eszembe.

repilogép iranyitasahoz mindenképpen joy-
~ stick-et ajanlok, abbdl is lehetdleg valami-

lyen iszony( sok gombos darabot. Ugyanis
annyi tengely mentén kell vezérelniink a repiilonket,
hogy arra az egyszerd joy kevés. A billenty(izetet el
lehet felejteni, mint iranyitasi modot, az egeret még
inkabb. Ez utobbi j6 lenne, ha Ggy oldottak volna
meg, mint a Quake-ben, de itt ha elhlizod valamerre
az egeret, majd megallitod, a repiil6 vigan forog to-
vabb lassulva, amig viszi a lendilet. igy célzésra to-
keletesen alkalmatlan. Természetesen a
Force Feedback tamogatas is belekeriilt a
programba. Kiilonbozik példaul a gép ka-
nyarodasi ellenallasa kis és nagy sebes-
ségnél, lehet érezni, ha vizben vagyunk, a
kozeli robbanasok is heves rangasokat
produkalnak stb. Vagyis jocskan megdob-
hatja a jaték élvezetet.

MeglehetGsen keves fegyver kerillt a ja-
tekba, ezen halalosztok ket tipusba vannak
osztva. Az egyikbe tartozik a gépagyu, a
|ézer és egy nem igazan fegyver, a turbo-
hajtom(, mig a masik t(izgombbal lehet
vezérelni a raketat, a plazmaagy(t és az
atombombat. Ennyi. Persze azért mindez
bdségesen elegendd a szintek vegig vitele-
hez. A |0szerrel nem kiilondsebben kell ta-
karékoskodni, sohasem fogyott ki, legfeljebb nehezebb
szinten mintha kicsit lassabban I6tt volna.

[fi[e]- ]l

Multiplayerben viszont felvehet6
l6szeres doboz is, ebbdl kifolyolag
ott mar nem art figyelni erre is.
Osszesen ot palya all rendelkezé-
stinkre, hogy probara tegyiik tuda-
sunkat, ami szintén nem egy nagy
mennyiség. Mindegyiket harom ne-
hézségi szinten lehet végigjatszani,
de egy adott palyan csak akkor alkothatunk, ha az elo-
z0t legalabb ugyanolyan, vagy nehezebb szinten mar

teljesitettitk. Vagyis a harmadik palyanak akkor fogha-
tunk neki kozepes nehézségi fokon, ha az elsét és a
masodikat kozepes vagy nehéz
szinten mar befejeztik. Ezen kivill
lehet6seég van egyvégtében végig-
Jatszani az 0sszes palyat, egyfajta

hol), hogy ha
kilonek minket,
akkor ez itt
nem azzal jar,
hogy rogton el-
veszitjik a ja-

ACTIVISION

MODERN MEDIA SERVIC

tekot, hanem csak kapunk jo néhany masodperc idéle-
vonast. Szinttol és palyatol fiiggd, hogy mennyivel
_ csapoljak meg az idomeronket. Ezt kom-
| penzilhatjuk bénusz id6 felvételével, ami
altalaban pdrgé homokora formajaban ta-
lalhato a palyan. Néha ezek csak Ugy ki
vannak téve a placcra, de egyes esetek-
"1 ben igen erGs védelmiik van, amit hatas-
talanitani kell. £z a vedelem az esetek
nagy részeben porog, mint a motolla, de
néha lelassul — ekkor lehet befogni a ra-
kétaval és elintézni mind az 6t kompo-
nenst. Am nem drt vigyazni, mert ha épp
| lelassult, akkor 6 is 16 rank kiilonboz6
o fegyverekkel, amik koziil nem egy azon-
§ nali halalt von maga utan, ha eltaldl. gy
o] néha tobbet vesztiink, mint amennyit a
i homokoraval nyerhetiink. A radar ege-
_ szen jol hasznalhato, de ha valami sokkal
feljebb vagy lejjebb talalhato, mint mi, akkor teljesen
megbolondul. Vagyis ha valamit nagyon nem talalunk,
akkor azt probaljuk egy alagit mélyén vagy mondjuk
egy felndkarcolo tetején keresni.

A grafika nagyon szép és valtozatos lett (ilyennek
kell lennie egy lovoldozos jatéknak az Incoming utan):

bajnoksagként. mindegyik palya egyedi atmoszférat hordoz. Remélem
: Erdeke(s Uj‘l- U | Ies? hozza kulsi.ete?lerrlez. merF oszmte,n
tds (legaldbbis ~ sysTEmM:  WIN95/9 szolva, ezt az 6t palyat nem tdl hosszd
énmégnem  X-TRA: WA - id6 végigjatszani (mondjuk nehezebb
|ittam més- - EEEEESERRERHLOS LOVOLDOZOS szinten mar izzasztd, de idében (gysem
3{I§TEK INCOMING STILUSBAN

sokkal tobb). A hangulata szuper, a
jatszhatosag jo, és ami ebben a katego-
riaban a legfontosabb, a grafika gyonyo-
rli — a rep(ilos-1ovoldozos jatekok kozott
nalam dobogos helyen all.

WWW.pcx.hu
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NORMANDIA UJRA

Az Empire Interactive a Microsoft-féle Close Combat 2 vetélytdrsanak szanta a 101-es ejtoernyos had-
osztaly normandiai kalandjait feldolgozo programjat. Nos, attol tartok, ez nem az a program, ami veg-

rehajtand ezt a dicso tettet. Félre ne értsen senki, a program osszkepe hatarozottan kellemesnek mond-

hato, izgalmas, és igen jo hangeffektekkel rendelkezik. Valami azonban mégsem az igazi, nincs meg az

a plusz csavar, ami igazan kiemelkedove tehetne.

tisztek kijelolték a feladatokat vegrehajto

csapatok tagjait. Minden egységbe 18 {0

tartozott, igen valtozatos figurakkal. Miutan
kemény csatakra és harcokra szamithattak, fontos volt
az elegendo és megfelelo fegyverzet kivalogatasa. Saj-
nos csak ket M1919 A4-es géppuska volt a raktaron.
Ezek a fegyverek létfontossagiiak a bevetés szempont-
jabol, hiszen egy német fhadiszallason kell rajtatitni,

legedelmi Gitegek nyitnak tiizet a kotelékre, a repe-
szek kopognak a géptorzs vékony aluminium borita-
san. Zirzavaros lesz a helyzet, hiszen a pilotdk 6sz-
tonosen igyekszenek kitérni a [ovedekek utjabol,
ugyanakkor igyekeznek megtartani a pontos iranyt.
Az els6 ugro mar a nyitott ajtoban all, vérja a feny-
jelzést. Kigyullad a piros lampa: mindenki késziiljon
fell Nehany idegtépd masodperc, a szomszédos C-47
langokba borulva kezdi meg hala-

o Mo s Be: 2 los porgeset a fold fele. Csak ha-

o ] ;I'M_ ome Towm: Shelby, Montana nt: & o ¥ 28 i 5

: ottt B i rom ejtéerny6 nyilik ki nyomaban.
sy “Lg i il e Moe: 100 Hirtelen zoldre valt a fény: jump!

; | Service: 4
l;—; L %“'?)"\' E"‘;g;:qs'i“”: B Jump! Jump!!! Az Grmester ivol-
" ey et 8 . . . . c
a}__/' B tozve szamolja a kiugrokat, majd

legvégiil maga is kivetddik a gép-

van. Pedig erral sz6 sincs...
1 Odalenn hamar kideriilt, a lehe-
to legrosszabb koriilmények koze
keriiltek. Vagy a pilotak tévedtek,

san surd, mindenesetre messze a
célkorzettol ertek foldet. Mar aki

amit varhatoan er6s orseg ved. A katonak alapfegyver-
zete az MIA| karabély, amely behajthato tusajanak
koszonhetoen nem akadalyozta az ugrast. Egy négyfos
csapat M3A| geppisztolyokat kapott, ok fognak az
epileteken beliil ,takaritani”. Végil két szakértct rob-
banoanyagokkal pakolnak fel, az ¢ felelosségiik lesz a
parancsnoksag épiileteinek levegébe ropitése.

A katonak este izes szitkozoddsok kozott malhaz-
nak fel, elhangzanak az utolsd ugratasok is. Teherau-
tokra kapaszkodva zotykolodnek ki a reptérre, majd
tlnek be a Dakotakba. Motormelegités, gurulds a fel-
szallopalyara. Az iranyitotoronybol zold vilagitorake-
ta pattan a magasba, melyre a vezérgepbal egy feher
szin( tarsa valaszol. A diiborgés az elviselhetoseg
hataraig fokozodik, majd lassan megmozdul a szalli-
4 togep. Nehézkesen nekifut, felgyorsul, majd vegte-
lennek tetszo pillanatok utdan nagy nehezen felka-
paszkodik a levegobe.

Hangosan dorognek a C-47 Dakotak motorjai,
ahogy a francia partokat keresztezve lassan az ugro-
2 magassagra emelkednek. Hirtelen német 88mm-es

bol. Azt hiszi, a nehezén mar tul-

vagy a légvedelmi tdz volt tilsago-

B
_ |

Trau

foldet ert... A parancsnokot, Capt. Breverwoodot utol-
jara 3000 m magasan lattak a tobbiek, nyomtalanul el-
tdint. Tavolleteben a vezetest |st Lt Thomas vette at.
mint a legmagasabb rangu (és egyetlen) tiszt. Vegigte-
kintett csapatan: az eloirasos 18 fo helyett mindossze
kilencen neztek vissza ra, a tobbi katona egészen mas-
hova sodradott el. Mar nincs visszalt, a feladatot veg-
re kell hajtani, igy egy négyfos és két haromfGs sza-
kaszt alkottak, s elindultak a vasatvonal mellett, amely
reményeik szerint elvezeti Oket a fohadiszallas melle.

A jaték alapvetoen ket helyszinen jatszadik. Elso-
ként az angliai bazison kell 6sszeverbuvalni a megfele-
|6 csapatot, majd ellatni Oket. Itt az ellatason nemcsak
a fegyverzetet kell érteni, hanem az M2 svajci pengétol
kezdve a cigarettan és a borotvan t a ruhazatig min-
dent. Miutan a hadtap felszerelés is megvan, irany a
fegyverraktar. Itt illik gondosan mérlegelni, mit akarunk
magunkkal vinni, és kinek a kezébe adjuk a kivalasztott
fegyvereket. A katonak dsszesen haromféle specialis
tudassal rendelkezhetnek. Szép nagy ,M" betd jelzi a
géppuska nagymestereit, mig a Bazooka-bivészeket a
,B”. A robbantomestereket ,E" jelzésiik drulja el.

A specialistak nagyobb hatasfokkal képesek fegyverei- -
ket hasznalni, mintha azokat egy atlagkatona kezébe
nyomnank. Igy mindenki a legjobb formajat és tudasat
adja majd a terepen, éles helyzetben. Ajanlott mini-
mum ket geppuskat (M1919 A4 vagy A6) felkapni,
fegyverenkent 5-5 ,tarral”, mert igen hatasos fedezetet
képesek nyujtani a hason kiszo ejtoernyosoknek, es
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keriil, amelybol meglepden keves
all hoseink rendelkezésére. Ep-
pen ezért gondosan kell megter-
vezni az akciokat. A taj igen ke-
véssé mondhato baratsagosnak,
mindenhol eldrasztott foldek,
sovenyek és teljesen nyilt tere-
pek valtjak egymast. Persze a
nemetek eloszeretettel kucorog-
nak mindenfele takarasban,
ahonnan gondtalanul l6voldoz-
nek a mezok kozepén foldet éro
és bandukolo ejtoernydsokre.

kivalo atiitoerovel rendelkeznek, ami azt jelenti, hogy
akit eltalal egy rovid sorozat, tobbet nem mozdul.
Ugyanakkor eléggé nehéznek bizonyulnak, igy a keze-
|6jiik nem sok mindent képes meég magaval cipelni.

A csatater feliilnézetbal lathato, koronkénti felosz-
tasu (amely meg is van kavarva kissé, mert inkabb ka-
tonankénti felosztasrol beszeélhetiink, hiszen az ellen-
seges katonak és a tehenek épései egymas utan, 0sz-
szekeverve jonnek), a szokdsos akciopontos (AP) rend-
szerrel. Minden mozgas, loves, fegyvervaltas pontokba

Egy-egy ilyen orvidvesz kifiisto-
|ése igazi csapatmunkat igényel, harom-négy
harcos kozrem(ikodeésevel. Szerencsére éjjel
nemcsak mi, hanem a németek is sokkal rosz-
szabbul latnak, igy nagyobb biztonsagban
tudsz kozlekedni a terepen.

Az egyik legfontosabb teendd a harcok leg-
elején, hogy kideritsd, hol az ordogben is értél
foldet. Probalj keresni valami jellemzo tereppontot,

A gyozelem fegyverei:

Browning M1919 A4 kozepes géppuska

Az ejtoernyOsok nehezfegyverzete. 7.62x63 mm-es |Gvedeke
konnyedén képes végezni barmely német katondval, igen nagy
tavolsaghol, hiszen 1000 méterrol is eredmeényesen kiizdhetiink
le vele barkit, a takaras sem akadaly (csak talaljuk el a németet!).
Loszere 250 lovedekenként hevederezve adagolhato, egy heveder
eleg sokdig elegendo, ezert nyugodtan alkalmazzuk a géppuskat
zavarasra, teriletlefogasra is. Kedvencem.

M3AI ,Greasegun”

Az egyik legjobban bevalt géppisztoly, hasznaltak a koreai habo-
riban és Vietnamban is. Derekas, .45 cal. (rmérete igen kellemes
kozelharcfegyverré avatja. Kifejezetten az épiiletekben és a sove-
nyekben vivott véres harcokban vettem nagy hasznat. A tavolra
|ovoldozest felejtstik el, hiszen maximum 200 meterig tudunk ve-
le pontosan célozni. Altalaban az altisztek kezébe adtam. Kézi-
granatokkal tarsitva remek felszereles.

MIA]

A standardnak mondhato felautomata gépkarabely. Valamivel
nagyobb hatotavolsaga van, mint a géppisztolyoknak (300 mé-
ter), ereje a legtobb tlizharcban elegendo. Igen nehéz tonkreten-
ni, sok bevetésem alatt minddssze egyszer ment gallyra. Szintén
ajanlatos a kezigranatokkal tarsitani.

Mk Il Pineapple

A klasszikus alak( repeszgranat. Barmilyen razos helyzetet ke-
pes megoldani egy jol ivelt granat, amely a géppuskafészekben
robbanva a legelszantabb németet is azonnal megoli. Vigya-
zat, csak akkor harapott biztosan a f(ibe, ha pontosan a tar-
tozkodasi helyén robban, mert tapasztalatom szerint tavolab-
bi helyekre meglehetOsen gyengén sebez a granat repeszfelho-
je. Tartozkodjunk az épileten belili, illetve a tal kozeli cél-
pontok elleni hasznalatatol!

hanem akar tobbszaz éves, szinte athatolhatatlan to-

vasttvonalat, utat, épuletet, vizzel boritott teriiletet,
majd keresd meg ugyanezt a térképen is. A kovalygas-
sal rengeteg idot lehet elvesztegetni. Meg-

/ { ez csak véletleniil

jegyzesként meg csak annyit, hogy a leheto
legritkabb esetben dobnak le az el6re meg-
tervezett zonaba.

abis CPU/RAM:
Ugy is mondhatnam,

SYSTEM:

X-TRA: N/A

fordulhat el6. Kiilon
fejezetet érdemel a
sovényharc. Ne a
hazai jatszotereket
dvez0, negyven cen-
tis, csenevesz agacs-
kakra gondoljunk,

DE NEM VERI LE AZT
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tA CLosE CoMBAT 2-HOZ KOZEL ALL,

marségl szogesdrot-tulajdonsagu valamit. Gyakran
csak az egy kor/egy mezo hasonkiiszas segit, némi
szerencsevel kombinalva. A németek igencsak kedvel-
nek sovényekben bujkalni, és a biztos takarashol kelle-
metlen MG42-es géppuskaval és mesterlovesz-puskak-
kal lovoldozni. Azonnal kivégzendok, hiszen
sulyos karokat okozhatnak.

Ha gonosz akarnék lenni, azt mondanam,
hogy a program mintegy eldiskoldja a Close
Combat 2-nek. Joval konnyedebb hangvéte-
|d, ugyanakkor éppen ezért kdnynyebben is
fogyaszthato, jatszhato. Valoszinileg éppen
ezért fog szélesebb korben elterjedni, mint
nagyobb tudas( batyja.




MIT NEKEM AGASSI!

Az Actua Sports sorozat lassan hasonlo multra tekinthet vissza, mint az Electronic Arts évszamok-
kal jelzett programjai (FIFA, NHL, NBA stb.). A hozzdérté kozonség szerint ezen utdbbiak dltaldban
Jjobbak voltak a Gremlin hasonszorii alkotdsainal (Actua Soccer és Ice Hockey), a konkurens termék
valahogy mindig tébbet nydjtott mind grafika, mind jatszhatosag szempontjabol. Ez a jaték viszont

— néhany aprosagot leszamitva — egész jora sikertilt.

ostanaban nem sok teniszprogram lat nap-

vilagot, az utobbi idokbal egyedil a Blue

Byte Game, Net & Match cim(i probalkoza-
sa jut eszembe. Az Actua Tennis is 3D technikat hasz-
ndl, talan a grafika szebb lett (f6leg ha nem 640x480-
ban jatsszuk, hanem mondjuk 1024x768-ban). Persze
ehhez megfeleld 3D-gyorsitokartya kell, de megeri a mi-
noségi ugras miatt. Az emberek mozgasa szépen kivite-
lezett, mar ami a férfiakét illeti (a nok valami borzalma-
san esetleniil mozognak a palyan), de kissé hianyoztak a
felismerhet6 arcok. Tobb figyelmet fordithattak volna ar-
ra is, hogy a gép altal iranyitott jatékosok, ha mar arc-
ban nem, de legalabb a legalapvetobb tulajdonsagaikban
hasonlitsanak az igazi teniszcsillagokra. Chang olyan
hamvas bérszint kapott tavol-keleti Gsei ellenére, amit
egy 0s-norveg megirigyelhetne. Hingis még inkabb de-
bella lett, mint az igazibol , balnabébi”-nek becézett
Davenport, ami 0szintén szolva nem kis teljesitmeny, és
meég sorolhatnam. Ha valaki nem szokta nézni a TV-
kozvetitéseket, és csak szorakozni akar, annak ez nem
lesz nagy probléma, de én adok a részletekre.

Egy ideig nagyon tetszett a jaték kozben, hogy le-

het latni, ahogy a jatékosok odaballagnak a vonalhoz,

elkérik a labdat a labdaszedoktdl stb., vagyis tényleg
olyan, mint egy igazi meccsen. Bar késobb ezt legszi-
vesebben kinyomtam volna, mert mindig megszakitot-
ta a jatekot — igaz, atugorhato e mivelet, de ha vélet-
leniil eggyel t6bbszor nyomjuk meg az iitésgombot,
akkor rogton el is
kezd szervalni az
emberkénk. Nem
rossz otlet, hogy
néha ismétlést is
bejatszik a program
(lehet kérni az R bil-
lenty(vel), de sajna
ennek megoldasa
sem tantskodik iga-
Zi profizmusrol.
Ugyanis haromszor
mutatja mindig az
utolso labdamene-
tet, de nem valto-
gatja a kameraalla-
sokat, hanem
ugyanazt lathatjuk
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Pelace

mindig. Raadasul altalaban teljesen pocsék és hasznal-
hatatlan helyzetbdl.

A keszitok nagy hangsulyt fektettek arra, hogy ez le-
gyen minden idok legjatszhatobb teniszprogramja — ez
nem sikeriilt maradéktalanul. El6szor is tdl sotét a pa-
lya, vagyis nem latszik a labda arnyeka, ami nelkiil egy
szembe jovO labdarol eléggé nehéz eldonteni, hogy ép-
pen csak be fog esni a halo moge, vagy egy bikaerGsen
megiitGtt, az alapvonalat is csak strold bomba. A ma-
sik, hogy a jatékosom néha egész meglepé modon rea-
galt az (ités gomb lenyomésara. A legaltalanosabb az

volt, hogy megallas nélkiil futott tovabb és tgy a palya
masik felén legyezgetett valamit az iitGjével. Nagyon
nehéz ugy elkapni az iitemet, hogy pont odaérjiink a
labdahoz, ott lenyomjuk a két itesgomb valamelyiket
(esetleg mindkettGt) és az iranygombok kombinaciojat,
igy a megadott helyre visszamenjen a labda. Ha
ugyanis elobb iitiink, akkor arra nem reagal, mert még
nincs ott a labda, viszont az iranygombokra igen, vagyis
szépen elszalad a helyszinrol. De a legjobban mégis az
tetszett, mikor atrohantam az egész palyan, a labda az
iirgém jobb oldala felé szallt, (itottem egy bodiiletes fo-
nakot a bal oldalan - és a labda mégis visszament!
Kifejezetten piszoksagnak tartottam, hogy a nehe-
zebb ellenféInél nemcsak az 6 jatéka javul f6l, hanem a
sajatunk is leromlik. Vagyis olyan (itések, amik eddig
minden tovabbi nélkil bejottek, azokat most bizonyos
szazalékban elrontjuk, még akkor is, ha mindent
ugyantgy csindlunk. Mondjuk a labdamenet kdzben
megidealizalhatd azzal, hogy erdsebb ellenfél nehezeb-
ben visszalitheto labdakat ad, de hogy a szervanal is
el0jojjon, az kisse furcsa (bar az is lehet, hogy remeg a
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kissé mellette kell landolni. Kevés-
sé jo, ha tavol vagyunk, ekkor lat-
hatunk szép vetodéseket is, de mi-
re ezutan feltapaszkodik a jateko-
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g lenfél kifigyeli GREMCNY 'NTERACTWE-,;j sunk, altalaban mar el is vesztet-
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gyenge pontjaid, s tiik a menetet. A masik nem tdl jo
arra jatszik. Azaz - raallas, ha mellel probaljuk levenni
ha permanensen a labdat. llyenkor jatékosunk nyog
elrontod a fondk egy nagyot, és ha erds volt a lab-
itéseket, eldbb- da, még 0ssze is gornyed. Egyeb-
utobb elkezdi forszirozni, s egy-  ként nagyon tetszett, hogy a jatékosok fogjak a fejiket
re tobbet ad arra az oldalra. egy-egy elvesztett [abdamenet utan, vagy csovaljak a

Mindezen siramok ellenére fejiiket stb. Remekill visszaadja egy igazi meccs han-
egeszen j0 a program, csak so- gulatat. Egyébkent allitolag (legalabbis a gépkonyv sze-
kat kell gyakorolni, hogy valto- rint) elo lehet hozni szettenként egy-egy szuperiitést

zatosan tudjunk jatszani és minden labdat a is a jatekosbol, ha gyorsan kétszer egymas utan le-
megfelelo helyre tudjunk helyezni. Maga a ja-  nyomja a tlizgombot az ember — minden prébalkoza-
tek eszméletlen koncentraciot igényel. Példa-  som ellenére sem jott Gssze. De szerintem ez nem is

D&Y | egy szerva tokéletes beiitésehez nagyon jo ~olyan nagy baj, mert ez arcade-beiitést kblcsonzott
N iitemérzék sziikséges. Ugyanis eloszor meg volna a programnak, amire semmi sziiksége, mert ko-

kell hatarozni a szerva erejét, majd ettol fig- zel all a szimulaciohoz.

gben a killonbozo gyorsasaggal mozgo lab- A sok hiilyeseg ellenére tetszett a program, meg
dat a megfelelo helyen megallitani. Ha mind- mindig ez a jelenlegi legszebb és leghasznalhatobb
ez sikeriil, akkor mar csak az irany megadasa tenisz-szimulator. Nem mondom, hogy nem tudnék
van hétra, és mar repil is a laszti. A labda- elképzelni jobbat (hej, a régi szép Great Courts 2
menetek kozben az is szamit, hogy hogyan Amigara!), de ne legyiink telhetetlenek és remeény-

allunk ra a labdara, vagyis optimalis esetben kedjiink a jévenddben.
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Az idei év a fociprogramok rajongdinak nagyon jol sikerdilt. A VB évében természetesen az atlagos-
nal is tobb jaték jelent meg ebben a témaban, amelyek kozil kiemelkedett az Electronic Arts FIFA
98-a (ami ugyan mar tavaly Karacsonykor megjelent) és a VB kiilénkiadds”, a World Cup 98 (ami

viszont idén tavasszal).

Oleg ez utobbi aratott nagy sikert, amelyet

kivalo grafikaja és hangulata, valamint az

EA szokatlanul nagy reklamkampanya tett
ismerté. (Nyar elején a londoni szamitastechnikai-,
jaték- és konyvesboltokban szinte nem is lehetett
mas programok dobozait latni a WC98 halmoktol.)
Erdekes modon azonban - hiszen mégiscsak ugyanan-
nak a ,gyarnak” a termeke — a World Cup kezelhe-
tosége és jatszhatosaga elmaradt a FIFA 98-étdl,

amiért azutan az EA ,sportosztalya” kapott is hi-
deget-meleget a rajongoktal.

Azoktdl, akik igen tekintélyes igenylistat juttattak el
az EA Sportshoz. Sajnos eme igények koziil nem min-
dent valdsitottak meg. Személy szerint tudtam volna
ertékelni egy NHL stilusu loveserosség jelzo savot,
vagy az NBA Live 99-ben megjelent ,karrier” modot,
am igy is volt min almélkodni a program nézegetése
kozben, boven keriilt bele Gjdonsag. Keét béta verziot is
kaptunk kiprobalasra — gy jartam
veliik, mint az ember, akinek két
oraja van, és sohasem tudja, hogy
mennyi a pontos id6. A program
egyes részleteir6l nem merek be-
szamolni. Példaul a korabbi verzio
jatékos-szerkesztojeben a kijelolt
focista tancolt, mig a késobbiben
| mar ,csak” futott, dm a csapatok
jellemzGinek beallitasakor e kesobbi
valtozatban is megcsodalhattam ja-
tekosok tanctudasat. Egyebkent a
| szerkesztében nagyon j6l megfi-
gyelhetd, hogy a focistak — az NBA
Live 99-hez hasonloan - ,3D-
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FOCI A JAVABOL

Zazu

sitve” vannak. Ha nem is siker(ilt valamennyi labdaru-
got attenni a cyber-térbe, de az ismertebbek (példaul a
VB-rol vagy az eurdpai bajnoksagokbdl) nagyobb része
igencsak eltalalt. A klubok kozott ket magyar csapatot
is megtaldlhatunk (a Rest of Europe részben), az Uj-
pestet és az MTK-t. Nem véletlen, hogy e kettot, hi-
szen az UTE és az MTK jatszott a BL selejtez6jében, il-
letve a KEK-ben (lasd késébb). Az FTC azért hianyzik a
listarol, mert az UEFA kupa a FIFA 99-ben a legjobb
32-t6l indul és a Fradi mar a selejtez6ben elhullott.

A FIFA 99 menije nem tul latvanyos, am jol at-
tekinthet0. Egy labda elemeit jelképezo hat- és 6t-
szogre kattintva valaszthatjuk ki a kiilonféle bealli-
tasokat és jatékmodokat. A tirelmetlenek és/vagy
kivancsiak a Quick Start-ot valasztva két kattintas
utan maris elkezdhetnek egy baratsagos mérkozeést
az aktualis beallitasokkal. Azoknak, akik most jat-
szanak eldszor a FIFA-val, inkabb a gyakorlast
(Practice) javasolnam, ahol kiprobalhatjak a tamado-
és védojatekot, a szabad- és bilintetérigasok techni-
kajat. Ha mar tul vagyunk az elso ,szarnyprobalga-
tasokon”, akkor johet a bartsagos meccs (Friendly),
ahol valogatott- és klubcsapatok mérkozhetnek meg
egymassal. A FIFA 99-ben 42 orszag valogatottja (a
magyar nem) és kozel hisz bajnoksag tobb mint
250 klubcsapata talalhato meg.

A baratsagos mérkozések utan johet az igazi
.mélyviz". Eldonthetjik, hogy mit szeretnénk jatszani.
A Season részben megtalaljuk a Bajnokok Ligajat
(Champions' League), a KEK-et (Cup Winners” Chal-
ler), az UEFA kupat (EFA Trophy), 12 bajnoksag (an-

Madden 99

Azzal a felkidltdssal, hogy ez is foci”, a kezembe
nyomtak a Madden 99-et, az EA Sports sorozat tojds-
labdas programjat. Rovid jatszadozas utan megallapi-
tottam, hogy - varakozasaimnak megfeleléen — a
Madden 99 minden tekintetben nagyon életszerd. A ja-
tek hangulata valoban olyan, mintha amerikai focit néz-
nék a TV-ben, ugyanazokat a rejtélyes kifejezéseket, raj-
zokat és kézjeleket [atom. A Madden iranyitasa szintén
nem a legegyszer(ibb feladatok kozé tartozik, a kurzor-
mozgatd nyilakon tdl 6-8 billenty(i pontos funkcidjat
kell tudni, fiiggvényében annak, hogy éppen dobom, ci-
pelem, vagy megprobalom elkapni a labdat, esetleg az
ellenfelet probalom megakadalyozni a touchdown eléré-
sében. Sajnos azonban e labdajaték viszonylag kis ér-
deklodésre tarthat szamot, igy ti is meg kell, hogy elé-
gedjetek egy ekkora leirassal. Aki meg rajongoja e sport-
nak, az slattyogjon el az Ecobithez.



gol, belga, brazil, francia, holland, német, olasz, portu-

gal, skot, spanyol, svéd, valamint az amerikai MLS)
legfelsobb szint(i bajnoksagat, vagy ha egyik sem felel
meg, akkor mi magunk is létrehozhatjuk sajat, meghi-
vasos kupdnkat és bajnoksagunkat. Ez utobbiaknal
megadhatjuk a résztvevo csapatok szamat, a lebonyo-
litast (pl. kupanal kormérk6zés X csoportban, majd
egyenes kiesés, vagy azonnal parokba sorsolddjanak a
csapatok, merkozések szama stb.). Ha kész a kupa
vagy a bajnoksag terve, akkor kivalaszthatjuk a részt-
vevo csapatokat. Ezek lehetnek valogatottak, vagy a

programban megtalalhato barmely klub, igy létrehoz-
hatjuk a sokak altal hon ahitott szuperbajnoksagot
(egy 20 csapatos valtozata eleve megtalalhato a FIFA
99-ben European Dream League néven).

A mérk6zések eldtt bedllithatjuk, hogy melyik sta-
dionban szeretnénk jatszani (Glasgowtol Liverpoolon

és Londonon ét Périzsig), meddig tartson egy-egy fél-

id6 (mennyivel gyorsabban pérogjon az ora), mi-
lyen szint( legyen az ellenfél, milyen az id6, nappali
vagy villanyfényes meccsrdl van-e szo. A mérkdzés
jellegétol figgden nem allithatunk at mindent, hiszen
egy bajnoksagban vagy kupa-
ban adott, hogy a hazai csa-
patnak melyik a sajat stadi-
onja, vagy hogy az adott
merkozést mikor jatsszak, és
ugye nem lehet egy este ki-

| lenckor kezd6dé BL meccs
nappali megvilagitasu.

Ha e jellemzoket és azt,
hogy ki melyik csapatot ira-
nyitja (egy gépen maximum
négyen, nyolc gépet halozat-
ba kdtve pedig maximum hi-
szan jatszhatnak egy mecs-
cset) beallitottuk, kezdodhet
a csapatok bemutatasa, a be-
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7 ELECTRONIC ARTS
gaajaték egyre  ECOBIT KFT.
életszer(ibb, egyre ETL: 351-3078
tobb és kidolgo- '

zottabb, Un. mo-
tion capture moz-
dulatsort tudnak
a jatékosok, rdadasul sok a ,holt idében” lathato, az
egész jaték hangulatat feldobo plusz gesztus. Pelda-
ul a helyzetet kihagyo focista a fejéhez kap, esetleg
terdre rogy, akit pedig felrigtak, az el6adja a ,nagy-
halalt”, reklamal az elmaradt lapért, a kidllitas vagy a
megitélt tizenegyes utan a ,vétkes csapat” koriilve-
szi a birot, sot mi tobb rovid, kakaskodas utan egyik
vedom Ugy lefejelte az 6t megloko csatart, mint ro-
tacios kapa a vakondokot. Amiért természetesen
azonnal le is zavarta a jatékvezetd. Szoval valodi fo-
cihangulata van az egésznek.

Nagyon kivancsian varom a veégso verziot, mert
bar e két bétaban — természetesen — voltak kisebb-
nagyobb hibak, am ezek kizarolag a ,sallangokban”
(pl. allando hoeses, bor helyett t(izlabda, elcsiszo
feliratok stb.) voltak, maga a jaték szerintem feno-
menadlisra sikeredett.
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Epp a miiltkori szamunkban panaszkodtunk, hogy alig lat napviligot manapsag kalandjaték, erre tessék, id6re meg-
Jelenik a LucasArts kaland-szekciojatol a varva vart program. A Day of the Tentacle és a Full Throttle készitoi meg-

lehetosen furcsa, bizarr kornyezettel és sztorival alltak elo.

Z a vilag csak részben hasonlit a miénkhez, harom
E kultira dsszegzése: Azték és Maya miivészet, me-

xikéi hagyomany és a film noir kornyezet. Ez utébbi
a 20-as, 30-as évek hangulatat idézo film, amelyekben nyii-
zsognek a lerobbant magandetektivek, az elegans maffiozok,
finom holgyek, nagy puskak, gyors kocsik. A férfiak ballon-
kabatban és nagy kalapokban jarnak, mindenki iszik meg do-
hanyzik. (Ha valakit zavar, hogy a jatékban mindenkinek a
szajaban cigi log, két érvet vegyen figyelembe: |. Azért van,
hogy hiteles legyen a film noir hangulat. 2. mindenki, aki
dohanyzik, HALOTT. Gondold végig!). A Holtak Foldje az
Azték hagyomany szerint egy létezo hely, ahol a halottak

Egy Gjabb senkihazit kellett Gtjara bocsatanom. Mr. Flores
semmit nem kapott, csak egy ocska sétapalcat egy vacak
iranyttvel a tetején. Ha ez igy megy tovabb, felkopik az al-
lam. Visszamentem az irodaba, hogy végre levehessem ezt
az ocska gunyat. Jé, Gzenetem jott. A fonokom, Don Copal
Lbaratsagosan” felhivta a figyelmemet egy kisebb mérge-
zésre, ahol talan meghalt néhany Teréz anya kaliber(i ember
is, igyhogy legyek oly kedves és toljam le csontos hatso-
mat Uj kliensekért. Kifelé menet magamhoz vettem még egy
pakli kirtyat, aztén elmentem Evahoz. Szegény lany is itt

lelke négy évig bolyong, hogy végill elérje a Kilencedik Alvi-
lagot, ahol 6rok idokig nyugodhat. Hogy megkdnnyitsek at-
jukat, az élok pénzt, ételt esetleg egy kutyat is mellétemet-
nek. A mexikoiak még egy kis humorral fliszerezték ezt. Ki-
talaltak olyan napokat, amikor a halottak visszatérhettek az
El6k vildgaba. llyenkor csontvazra hasonlitd papirbabakat
készitettek és feloltoztettek Gket a korhoz illGen. Ezeket a
babakat hivjak calaveraknak. A fohGs, Manny és az sszes
tobbi itt lako ilyen babukrol lett mintazva.

Ki is ez a Manny gyerek? Hat, nem egy kemény legény és
éppen rossz fordulatot tett amdgy sem tokéletes élete — vagy
halala, ahogy tetszik. A Holtak Vallalatanak dolgozik. A cég
egy utazasi iroda, amely az j halottaknak segit, hogy azok a
leggyorsabban és legkényelmesebben juthassanak el az Orok
Nyugalom vilagaba. A harom legelitebb lehetGség a sportko-
csi, a luxushajo és az expressz vasut. Evvel négy év helyett
négy perc alatt el lehet émi a végcelt. Ezeket a lehetdségeket
csak a legjobb életet élt hullak kaphatjak meg: apacak, papok,
billgatesek. A Vallalatnal dolgozok feladata, hogy minden U
holtat eligazitsanak, melyik lehetoségre szolgaltak ra. Ha sok
szentéletd embert gydjtenek be, elmehetnek a Kilencedik Al-
vilagba. Mannyvel viszont folyamatosan kiszdr valaki, csupa

dolgozik, ahelyett, hogy a csaladjaval
lenne. Végill is, Halottak napja van,

| vagy mi. En nem szoktam elmenni,
nincs senki, akit szivesen viszont latnék.
Széval, Eva kedvesen megkérdezte, hogy
miért nem vagyok mar rég a mérgezos
bulin. Domino mar rég szallitja a lelke-
ket, én meg itt téblabolok. Az az atko-

i zott Domino. Valamiért allanddan 6
kapja a legzaftosabb lelkeket, én meg itt
1 bajlodom Smith-sokezerrel. ,De hat azt
se tudom, hova kell menni!”

A vezet6d tudja, csak men; le a ga-
razsba és keresd meg.” (Azert kell sofor,
mert ha tudnank vezetni, megszoknénk
a varosbol.) Mielott elhagytam volna ezt
a tinemeényt, a lyukasztojaval lyukkar-
tyat készitettem a pikk aszbol. A gardzs-
ba a baloldali lifttel jutottam le. Eppen akkor lépett le az
utolsé kocsi is. Megkerestem a gondnokot, Glottist. O egy
démon, nem volt soha él0 emberben, 6 mar itt keletkezett,
azert, hogy segitse a lelkeket az utazasukban. Minden de-
mon valamilyen munkara sziletett. Ha azt sokaig nem (izi,
meghal. Glottis kissé nagydarab, és nem éppen egy 1Q milli-
omos. Mikor megmondtam neki a nevem, rajott, hogy
Domino dzent nekem. Hazakildte a sof6rém, mondvan,
hogy mar nem lesz ra szikségem. Na-
gyon kedves ember ez a Domino
Hurley, nem? Es mi lenne, ha Glottis
vezetne? , Azt nem lehet, tll nagy va-
gyok!" ,Dehogy, az autok kicsik!” , Iga-
za van, rohadt kompakt kocsik!” At
kellene alakitani az egyik jarmdt, hogy
beleférjen Glottis a kormany mége, de
ahhoz sajnos egy alairt munkaenge-
dely kellene. Nem gond, megszerez-
zik. A Fonokot most nem szabad za-
varni (biztos valami nagyon nehéz ke-
resztrejtvénybe (itkozott), kerllo utat
kel taldlni. Kimentem az utcéra, on-

UDVOZOLLEK A HOLTAK FOLDIJEN!

El Capo

togépét érdekesen megbuheralta. Rakototte a telefonra: ha
Eva akar valamit, a szdmitogép automatikusan valaszol.
Ezért hitte Eva, hogy nem lehet bemenni. Volt egy olyan le-
hetOség is, amely igy szolt: ,Nem érek rd, ird ala te!” Toke-
letes, Eva alairasaval mér szaguldottunk is, mint a mérgezett
egér — a mergezettekert. Glottis irtora élvezte, hogy vezet-
het. Domino mar visszafelé jott, amikor odaértiink. Ki it
bent, csak nem egy apaca’ A fenébe! Mindegy, még volt ott
egy masik halott is. Brunonak hivtak. A pofdja nagyobb volt,
mint a teste, és az életvitele sem volt valami koser: csak egy
koporsora futotta. Most mar tényleg kellene valami normalis
lélek, egy igazi szent! A jo fiilesek Domindhoz futnak be.
Valahogy el kellene szedni egy ilyet. De az 6 csove le van
zarva, sehogy sem lehet hozzaférni.

Sétalni akartam egyet, megnézni a fesztivalt, megnyu-
godni. Mar majdnem kiléptem, amikor az (zend szerkezet
gondnok-démona el kezdett velem {ivoltozni a foldszin-
ten, hogy mi mit kepzeliink, hogy dres séros tvegeket
akarunk elkiildeni a csoben: jol szétment a gép. Kitombol-
ta magat, aztan lelépett. Bementem megnézni az elobb
emlitett gépezetet. A piros cs6 volt az egyetlen fontos
szamomra, ugyanis ebben szalltak Dominonak a filesek.
Az ajtot viszont kemény vasbol faragtak, nem tudtam ki-
nyitni. Kifelé menet észrevettem az ajtofélfan egy porol-
tot, amely kifejezetten megfelelt a belsé zsebem mérete-
hez. Most, hogy ezt is elintéztem, folytattam utam a
fesztival felé. Csak két bodét tudtam megnézni. Az egyik-
ben magamhoz vettem néhany vekni kenyeret, a masik-
ban pedig elcseverésztem a nem éppen szivélyes bohadccal
(ma mindenki bal Iabcsonttal kelt fel?!). Addig-addig er0s-
kodtem, amig csavart nekem egy Robert Frostos és két
doglott-kukac lufit. Visszamentem az Uzend géppel ellen-
tétes oldalon lévo szobaba. Itt tomtem meg Bruno kopor-
sOjat bélelo habbal. Most a két doglott-kukac lufit toltot-
tem fel a ket szerrel. Ha ezek dszszekeverednek, akkor hab
lesz belolik. Fellifteztem az irodaba, és ott lekiildtem a
két lufit az Uzendn keresztil. Lent a hab teljesen ellepte a
gépet, kiizdott még egy kicsit, aztan ledllt. Lebaktattam,
hogy kiéljem m(ivemet. A gépet mar szerelte az erre a cél-
ra létrehozott démon. Persze, nagyon ki volt akadva.
Amig szerelt, kitoltam a zar nyelvét — mikor elment,
visszasétaltam megnézni, mit siker(ilt megjavitania. Min-
den remekil m(ikodott. Most mar csak el kell kapnom egy

nan az épulet hatuljahoz. Egy csomo
0sszekotott nyakkendd segitségével

feljutottam a fonok irodajanak ablaka-
hoz. Nincs is az iroddjaban! A szami-

semmirekellO lelket kap, akinek maximum egy sétapalcat tud
felajanlani. FGndke nagyon pipa ra emiatt, pedig valoszin(ileg
0 all hullamvolgyének hatterében. Manny barmit képes lenne
elkdvetni azért, hogy szerezhessen valami jo kuncsaftot...
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Dominonak szant levelet. Ezt a lyukkartyaval sikerdlt is.
Egy nd halt meg nemrég, Mercedes Colomar, gyerekeknek
olvasott fel meséket. Végre! Mar atoltozve mentem le a
garazsba. Glottisnak megengedtem, hogy feltuningolja a
kocsit, ha tudja. Kicsit tlsagosan is belelendilt, a Bone
Wagont kis langcsovak diszitették és édes kis 32 henge-
res, triturbo motor dorombolt benne. Domino meg is le-
podott, amikor leszoritottuk az Utrol. Lelkesen bontottam
fel Miss. Colomar — vagy ahogy a baratai hivjak — Meche
sirjat. Szinte rohantam vele vissza az irodaba. Bekapcsol-
tam a szamitogepet és fellapoztam az aktajat. Mar vartam
az Uzendben a jegyet a Kilencesre, de csak nem jott. Job-
ban megnéztem a monitort. Ki volt torlve a fele. Ez hogy
lehet? Kikérdeztem, hogy nem csinalt-e valami simlit ré-

gebben, de mindenre nemet mondott. Nem értem! Mi tor-

tént? Kimentem a folyosora, de még lélegzetet sem vet-
tem, maris elkapott Don Copal és feleléségre vont. ,Hogy

képzeli ezt? El6szor hamisittat egy aldirast, aztan megron-

gal egy cégautot, elmegy a nem is maganak kijelolt sof6r-
rel egy olyan halottért, amely kezelésével Dominot biztak
meg. Hol a n6?" “Az irodamban.” ,Hazudjon valami job-
bat, mert ott nincs, eltdnt! Egy nG, akinek itt van a jegye
a fickomban a Kilencesre, most maga miatt lemaradt a
legbiztonsagosabb Gtrdl a Kilencedik Alvilagba. £z a n6
egy igazi szent! Nem ezért dolgozott egész életében.
Amig mds Gtletem nincs, becsukatom a garazsbal”

Nem valami j6 a helyzet. Borzalmasan bantott a dolog.

Elhataroztam, hogy megtaldlom. Unalmamban szdba ele-
gyedtem az 6rommel. Addig dumaltunk, amig kiszedte
bel6lem, hogy szerintem valami nagyon biizlik a cégnél és
az nem Domino kélnije. Hirtelen feltarult az ajto és elot-
tem allt a legendas és hirhedt Salvador Limones, az Elve-
szett Lelkek Szovetsegének vezetdje. Ez egy olyan part
volt, amely habor(t inditott a Vallalat ellen. Elméletiik az
volt, hogy valaki lenylja a Kilencesre szol6 jegyeket, és
azokat eladja olyanoknak, akik nem érdemlik meg. Sziiksé-
glk van ram, mert kell a fogsorom ahhoz, hogy behatol-
hassanak a szamitogépes rendszerbe. Ujjlenyomat hijan
csak a fogsorunk alapjan tudnak azonositani. De elsosor-
ban nehany galambtojas kell, amelyekkel légi hirszolgala-
tot lehet Iétrehozni. Salvador nem volt egyediil. Legna-
gyobb meglepetésemre Eva is a felkel6k k6zott volt. Telje-
sen beleesett Salvadorba. O se hajlandé elengedni a fog-
sorom miatt. Mas valasztasom nem lévén, elfogadtam a
megbizast. Mostantol mindenkinek csak Calavera gynok
vagyok. Felmasztam a tetore, onnan pedig Domino iroda-
jaba. Odamentem a homokzsakjahoz. Nagyon hasonlitott
Dominora, ezeért j6l bemostam neki — ekkor a fejemre
esett a fogvéddje. Talan majd késobb hasznat veszem.
Aztan az irdasztalat kutattam at. Ebben taldltam egy kris-
talyt, amely furcsa mod hasonlitott egy kampora. Ezt ra-
kotottem annak a kotélnek a végére, amelyen folmasztam.
Ennek segitségével mar konnyedén at tudtam maszni a

masik létrara. A galambtojasokat azonban szorosan koriil-

vettek a galambok, ezért nem tudtam kozelikbe férkézni.
El kellett Gket csalogatnom. ElGszor is az egyik vastalba
beletettem az egyik lufit, aztan rdszortam egy nagy adag

kenyérmorzsat. Nagy lakoma volt, kidurrano sikerrel. Ami-

kor kilyukadt a lufi, az 0sszes galamb elszelelt. Hatalmas
orommel vartak vissza a fohadiszallasra. ,Most mar haté-
konyan tudjuk fenntartani a kapcsolatot az Ggynokeink-
kel.” - drvendezett Salvador. De még nem lehettem sza-
bad. Elmentem a garzsba, oda, ahol fogva tartottak. A fog-
vedot feltoltottem a Fill-o-mat-tal, majd beleharaptam.
Igen rossz ize volt, de a cél érdekében barmit — a mintat
mar tokeletesen tudtak hasznositani, igy nem volt ram
szilkségiik. Eva nagyon boldog volt, és én is, hogy lelép-
hetek El Marrow varosabdl. Salvador egy titkos folyoson
vezetett ki a varos hatarahoz.

Az Elhagyatott Erd6

Legnagyobb meglepetésemre Clottis is ott Gildogeélt a Bone
Wagon térsasagaban. Irtora maga alatt volt. Kirdigtak 6t is,
a kocsit is, vege az életének. , Olyan mintha kitéptek volna a
szivem, és odadobtak volna a pokoknak.” Es valoban ez tor-
tént. Glottis kitépte a szivét és eldobta. Mire rajott, hogy
mit is tett, mar késG volt. Osszeesett, mint egy colstok. Els6
dolgom volt, hogy visszaszerezzem a szivét. Beleragadt egy
hatalmas pokhaloba, amellyel legalabb baglyokra palyazhat-
tak. Mivel kivagni nem tudtam, egy csontot tettem a halo-
ba, ezt a csaklyammal meghuiztam és mar repllt is vissza a
sziv a tulajdonosaba. Felpattantunk a jarganyra és Rubacava
varosa felé vettik volna az irdny, ha Glottis nem donti el a
tablat. gy csak talalgatni tudtam. EGszor balra mentem, de
itt minden Ut ugyanoda vezetett vissza. A masik lehetOség
az egyenes (Ut volt, de az tul kovesnek bizonyult a Bone
Wagon felfiiggesztésének. Valahonnan jobb rugokat kellett
szereznem. Az utolso opcio jobbra vezetett. It egy fara kil-
|6nds gép volt szerelve. Mint azt Clottistol megtudtam, ez a
gép kiszivta a fa velejét. Minden ebbdl az anyagbol kesziilt a
varosban. A szivonak az alkatrészeibol tokeletesithetjik az
autot” — szolt Glottis. Mar csak szét kell szedni. Mi sem
egyszer(ibb ennél, le kell kapcsolni és raereszteni Clottist.
Sajnos, akarhogy probalta (gy helyezni a gépen a stlyokat,
hogy magatol szétessen, nem igazan sikerdlt, nem volt elég
a stly. Kénytelen voltam egy kicsit szemét lenni: megvar-
tam, mig Glottis megint felmaszik, és bekapcsoltam a gépet.
Teljes siker. Még taviranyitoval is lehetett allitani a kocsi
magassagat, Glottisnak valdban aranykeze volt. Elindultunk.
Csakhogy ez nem volt ilyen egyszer(. Eloszor is le volt laka-
tolva az utat eltorlaszolo kapu, masrészt a tiloldalan lango-
6 hodok voltak. Az ellentét szembetiinG: hogy tudnak a
hodok fabol gatat épiteni, ha kozben ég a testiik? Hat, ez a
Holtak Foldje: ezek a hodok csontokbdl épitkeztek. Termeé-
szetesen rogton a poroltot kaptam kézbe, de ennél triikko-
sebb volt a feladat. Feltoltottem magam csontokkal, majd
balra elmentem egy kiallo sziklaperem ala. Ott aztan elkezd-
tem behajigalni a csontokat a folyoba. A hodok boldogan
ugrottak a csont utan, csakhogy én a poroltoval repiilés
kozben lehitottem a kedélyiket. Mar csak a kulcsra volt
szilkségem. Visszaballagtam a kidontott tablahoz és a fold-
be szartam. Valamilyen magnes lehetett benne, mert akar-
hanyszor ledoftem, mindig egy bizonyos irdnyba mutatott.

Kovettem ezt az iranyt, balra vezetett a tabla. Egyszer csak
belezavarodott a sok forgdsba, mert egyenesen lefelé muta-
tott. A tabla tobb volt, mint az kiviilr6l gondolni lehetett.
Egy barlang bejaratat tarta fol. Belevezettem a kocsit: az Gt
egyenesen a lakat kulcsahoz vezetett. A kapu feltarult, mi
pedig boldogan szaguldottunk tova. Mar nagyon ki akartam
émi az erdobol, hogy tavol keriiljek a varostol és a Vallalattol.

Rubacava

Cybnyor( hely. Biztos az. Ha nem lenne kdd, talan latnék is
belole valamit. Elbotorkaltam valamerre. Evvel sikeresen elér-
tem, hogy a vizbdl is megcsodalhattam a varost egy hatal-
mas esés utan. Velasco, a Dokkmester hizott ki a tenger-
bl. Rovid felfedez6 sétara indultam, miutan egy kicsit meg-
szaradtak a csontjaim. Feljebb egy bisztréra akadtam, benne
egy régi ismerds, Mr. Celso Flores dolgozott. Megkérdeztem,
hogy mit keres itt. Azt mondta, miutan meghalt, a felesége
is hamarosan kovette. Gondolta, itt megvarja, masfelé 6 se
utazhat. Megigértem neki, hogy segitek neki megtalalni az
asszonyt. Kaptam tole egy képet is, amirdl tudtam azonosi-
tani. Levittem Velasconak, aki éppen Glottisszal vitatkozott
a Bone Wagon motorjardl. Velasco rossz hirt kozolt: ez a
no egy masik férfi tarsasagaban elhagyta a varost egy hajo-
val mar két honapja. A kikotoi naplo is ezt bizonyitja. Celso
nem Oriilt, de elhatdrozta, hogy uténa ered a feleségének és
megtaldlja barmi aron. Kezembe adta a felmosorongyot és
elrohant. En meg csak mostam, és mostam, és mosta...

Egy év. Egy teljes évet toltttem Rubacavaban. A sok fel-
mosas meghozta a gyiimolcsét. Megszereztem a bisztrot,
kissé atalakitottam. Most biiszkén viseli a Calavera Café ne-
vet. Kis kaszino is van az aljaban, ahol a két legfontosabb
vendég Chowchilla Charlie, a piti kis bindz6 és Bogen, a
rend6rfonck. Miota Bogen ide jar, veszteséges az iizlet:
meg vannak buherdlva a rulett asztalaim, de hat a rendor-
séggel nem lehet szorakozni. Ennyi ido alatt sok baratra lel-
tem, megismertem a varost is (azért nincs mindig kod).
Megismerkedtem a helyi korboncnokkal, Membrilloval is.
Mi, halottak is meg tudunk halni: egy bizonyos méreg vi-
ragbokorra valtoztat, s a lélek ekkor nem talalja meg az
orok nyugalmat. Itt van még Carla, aki biztonsagi or a rep-
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téren. Nagyon ram van indulva, ez még jol johet. A reptér a
macska palya tetején van (ebben a vilagban nem lovakkal
versenyeznek, hanem hatalmas macskakkal. Utalom az ege-
szet). A palyat egyébként Max iranyitja, 6 a helyi fogengsz-
ter. Innen nincs messze a magyar szarmazasu tetovalo mu-
vész, Toto Santos bodegaja. Sokszor karomkodik magyarul,
amivel mindig 6sszezavar. A parhuzamos molon dolgoznak
a TengeriMehek, mar ha éppen nem sztrajkolnak. Ha tovabb
gyalogolunk, elérkeziink a vilagitotoronyba, de az legtdbb-
sz0r zarva van. Es végil itt van a kikotd melletti lift, amely
a fels6 szintre vezet vissza, és a vele egy haztartasban él6
Blue Casket Café. Ide az jar, aki kommunista forradalmar,
alternativ kolto vagy csak egyszer(ien szereti a Freefazzt.
Tulajdonosa a furcsa mavészlélek, Olivia.

Mint mondtam mar, egy éve vagyok a varosban, azota
varom, hogy Meche megjelenjen. En tehetek arrol, hogy le-
maradt a Kilencesral, ezt helyre kell hoznom. Ott bolyong
kint, ki tudja, milyen veszélyeknek kitéve. Mint maskor is,
kint elmélkedtem az erkélyen, gyonyorkodtem a csillagok-
ban, amig a hiperaktiv ruhataros kislany, Lupe megzavart.
Lt van egy nd, fonok, lehet, hogy az, akire var!” Besétaltam
a lakasomba. Miel6tt lementem volna a kdvézéba, felvettem
az asztalrol Salvador leveleit, amelyeket a postagalambok
segitsegével tovabbitott ide. Aztan lesétaltam az asztalok-
hoz. Glottis, mas neki valo munka nem lévén, beallt zongo-
ristanak. Egész jol csindlta, nehogy azt higgye valaki, hogy
miatta (res a kavézo. Arrol van szo, hogy ma van a Halot-
tak napja, mindenki a csaladjaval van. A not, akirdl Lupe
mesélt, nem talaltam sehol. Gondoltam, biztos kint all a haz
eldtt. Kifele menet azonban nem tudtam elkerdilni Lupet, aki
mindendron be akarta mutatni az (j ruhatar-kezelési szisz-
témajat. ,Mindegyik kabat fogasra keril. Mindegyik fogas-

hoz tartozik egy szamozott lap, amelyet megkap a vendég,
igy sokkal konnyebb lesz majd megtalalni a kabatjat, ha
visszajon. Nem zsenialis?” Fantasztikus, valaszoltam, majd
leléptem. Kint egy nGi alakot pillantottam meg, akinek a
hangja nagyon hasonlitott Meche hangjara. De egy emberfe-
ji hollé volt az, ami egy taveson dlt. Borzalmas latvany
volt. Amikor elrepiilt az a dog, belenéztem a tavcsdbe és
kovettem az Utjat. Egy hajohoz repiilt, amelyre éppen akkor
szallt fel Domino Mechével! Rohantam, ahogy csak tudtam,
hogy elérjem. Mar majdnem felmasztam, amikor megjelent
Meche és fejbevagott egy pezsgosiiveggel. A vizbdl megint
Velasco hizott ki. Teljesen eértetleniil alltam a kérdés felett.
Miért akadalyozta meg Meche, hogy feljussak? Mit csinalt itt
Dominoval? Hova mennek? Tul sok keérdés egy éjszakara.
Velascot azonnal kifaggattam, mikor megy leghamarabb ha-
10. Reggel” - volt a valasz. De csak az mehet, aki dolgozik,

marpedig nincsen Urese-
dés a hajon, bar egy
Naranja nevl matroz még
nem jelentkezett, de ilyen
mar régebben is eldfor-
dult. Kiilénben is, ha nem
jonne, akkor sem tartha-
tok a hajoval, mivel nem
vagyok tagja a szakszerve-
zetnek. De, ha netalan tan
mégis 6sszejonne mindez,
még szerszamokat kell
szereznem Glottisnak.
Csak TengeriMéhek altal
hasznalt szerszamok fele-
tek meg. Osszefoglalva:
kell egy tagsagi igazolas,
Naranjat fel kell tartoztat-
ni, és szilkséges még né-
hany szerszam — utobbi-
val kezdtem. Elbeszélgettem Terry-vel, aki a TengeriMéhek
vezetGje. Nagyon elégedetlen volt a szakszervezet munkaja-
val, forradalmi eszmékre van szitkség. Ezt legkonnyebben a
Casketban szerezhettem meg. De a kommunista klikk nem
allt velem szoba, mert burzsua klubtulajdonos vagyok. Ad-
dig idegesitettek, amig fel nem hivtam a figyelmiiket a Salva-
dor Limones nevi forradalmar kapcsolatomra. Persze ezutan
istenkent tiszteltek és boldogan odaadtak forradalmukrol
52016 konyviiket. Amig beszéltem veliik, megpillantottam
Lolat. Halalosan szerelmes volt Maxba, aki viszont sajnos
Oliviaval jart. Lola mar az id6k kezdete ota bizonyitékot
gytjtott Olivia ellen, de még semmi fontosat nem sikerlt
szereznie. Most is ott
allt Olivia szobajaval
szemben. Azt gyanitot-
ta, hogy bent éppen
Nickkel, Max sztarigy-
vedjével van. lgaza is
volt, mert amikor kilé-
pett Olivia, Nick kovette
és egy hatalmas csokot
adott Olivianak. A vaku
villant, Lola pedig boldo-
gan loholt Max iroddja
felé a bizonyitékkal. Mi-
utan végignéztem ezt a
kis dramat, odaadtam

B Terrynek a frissen szer-
Bl zett konyvet. Nagyon
oriilt neki, de nem soka-
ig, mert Bogen letartoz-
tatta. Megint bajba so-
dortam valakit. De ezt
hamar helyre tudom hozni. Beszélek Nickkel, ha kell, meg-
zsarolom, hogy a mi oldalunkra alljon. A zsaroldshoz leg-
jobban a Lola altal készitett képet tudnam felhasznalni. Meg
kell talalnom azt a lanyt! Visszamentem a klubomba, ott
megkerdeztem Lupét, nem jart-e ott Lola. Nemcsak hogy itt
volt, de még egy boritékot is itt hagyott. De az Gires volt.
Valaki kilopta beldle a tartalmat! A nyomokbdl itélve valo-
szindleg egy kulcs volt a boritékban. Nem kellett rendort
hivnom, hogy raj6jjek, ez Nick mive. Ot viszont nem tu-
dom, hogy hol talalhatom meg. Addig is megkértem
Charlie-t, hogy készitsen nekem egy hamis szakszervezeti
kartyat. Cserébe visszaszerzem neki a borondjet Max széfjé-
bol, amely valahol a borospince alatt van. Ez utébbi pedig a
VIP szalonbol kozelithet6 meg. Ezenkiviil lefoglaltam a ha-
mis fogado-cédula nyomtatéjat és a VIP belépdjét a Macs-
ka-futtatora. Olyan biiszke voltam a VIP belépomre, hogy
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azt rogton meg is mutattam Glottisnak. Mikor meglatta a
kartyat, izzadni és remegni kezdet. Hirtelen kikapta a ke-
zembol és elvagtatott. Sebaj, majd utdna megyek, csak még
felveszem a kedvenc likromet a barpultrol, azutan beme-
gyek Membrillohoz. Két halottat kezelt éppen. Nehéz dolga
volt, nem tudta azonositani ket, mert nagyon kezdetlege-
sek voltak a miszerei. Ezt is nekem kellett megszerezni. Az
egyetlen ilyen eszkoz, amely a kozelben segithetett volna,
az Carla fémdetektora. Felmdsztam hozza és bevetettem
minden csaberémet, hogy elszedjem téle, de derekasan kiiz-
dott. Megprobaltam rabeszélni, hogy menjiink be a hatsé
szobaba. ,Oda csak akkor mehetek be, ha végeztem, vagy
ha le kell vetkoztesselek. Motozas miatt, persze.” Mi sem
egyszer(ibb ennél. Atgyalogoltam a kapun. Heves sipoldsba
kezdett. ,Kérem, uram, ha megtenné, hogy kiteszi minden
értéktargyat az asztalra!” — szolt Carla hivatalosan. De saj-
nos a kézi érzékeld mar nem mutatott semmit. Valahogy el
kéne rejtenem fémet. A likr! Abban kis arany darabkak Osz-
nak. Meghtztam az iiveget és eljatszottam az elobbi proce-
dirat. Nehany perc mulva mar bent dumaltunk a kis szoba-
ban. Belekezdett élete torténetébe. Nagyon hosszu élet volt.
Probaltam belefojtani a szot, de nem jott Gssze. Végiil egy-
szertien rakérdeztem, hogy nem adna mér ide azt a kézi de-
tektort. Ilyet nem szabad mondani egy nonek. Meg is sérto-
datt és diihében kidobta az ablakon, egyenesen bele a
macskahagyatékba. Lerohantam, hogy még ki tudjam ha-
laszni, mieldtt elstllyed, vagy egy masik macska racsindl. Itt
is az orokre hUséges kaszam segitett. Elokaptam és meglo-
baltam a sz*r felett. Hangos csipogas szakitotta meg a
csendet. Megkerestem a forrasat és kihdztam a detektort.
Kifelé menet a macskakajardl felvettem az automata kon-
zervnyitot. Itt végeztem, egy idore. Most fellatogattam a
VIP szalonba. Glottis mar félig részeg volt és egyre csak
{ivoltozott a macskakra. Rémes latvany volt. Késon tudtam
meg, hogy az orvos eltiltotta mindenféle versenytdl, ahol fo-
gadni lehet. Ez a szenvedély most Gjra kitort beldle. Bemen-
tem a konyhaba, gondoltam onnan lehet lejutni a borospin-
cébe. Ez igy is volt, de a hatalmas démon nem engedett az
ajtohoz. Trikkhoz kellett folyamodnom. Megvartam, mig a
pincér bemegy a kis raktarba a boros hordd mellett. Aztan
racsaptam az ajtot eés bezartam a kaszaval. Szegény, annyit
dorémbolt az ajton, hogy fejére zudult az egész polc. Ez-
utan mar csak varnom kellett. Megjelent a felhaborodott
Glottis, keresve a pincért. Mivel az sehol nem volt, fogta és
megitta a hordonyi bort. Nem volt mas feladatom, mint fol-
maszni a hordo tetejére, kinyitni a konzervnyitdval, majd
belebujni. Nemsokdra megint visszajott Glottis. Megtaldlta a
pincért és kovetelte, hogy hozasson bort. Ez meg is tortént,
tehdt a borospincében talaltam magam.



Az egyetlen hasznalhato targy a teremben a horddmoz-
gato targonca volt. Felpattantam ré és bevagtattam vele a
liftbe. Bent megfordultam, hogy a villak az ajto felé nézze-
nek, aztan elinditottam liftet. Ahogy utaztam, meglattam
egy olyan szintet, ahol nem allt meg a lift. Tehat az a széf!
Visszamentem a pincébe, majd jbdl elindultam felfelé, de
ezUttal éberebb voltam. Miutdn megnyomtam a gombot,
felugrottam a targoncéra és kitoltam a villakat a récson lévo
lyukon, (gy, hogy beakadjon a titkos szint tetejébe. Mikor
ez megtértént, leszalltam és meghuztam a villak emel6 kar-
jat. A széf nem volt éppen tllzsufolva, csak Charlie borénd-
Je volt benne. Mar csak kivancsisagbol is kinyitottam: tele
volt Kilencesre sz6l0 jegyekkel! Ez biztosan nem Charlie-é.
Valakinek dolgozik a vakarék, csak azt nem tudom még, ki-
nek. Megragadtam a taskat és kivonszoltam a szalonbdl.
Charlie mar vart rdm - egy pisztollyal. Biztosra akart menni.
De azért annyi becstilete még maradt, hogy odaadja a tag-
sagi kartyat. Ez meg van. Még visszamentem a konyhaba
korlilnézni. Talaltam egy pulykatomot, amelyet magamhoz
Is vettem. Uj szerzemenyemmel elmentem a Casketba, azon
beliil is a konyhaba. A pincér éppen kiontott a mosogatoba
egy adag kabito erej(i koktélt. Az életével eskidt erre a re-
ceptre, tuti siker, barkit kilit néhany orara. Remek, pont erre
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van szilkségem. A pulykatomot jol megszivtam a mosoga-
tolével. Mar csak Naranjat kell megtalalni. Nem volt nehéz
dolgom. Tengerész, tehat Gsszesen két helyen lehet. Vagy
pidl valahol, vagy tetovaltatja a karjat, utobbi bizonyult he-
lyesnek, Toto Santos kinpadjan Glt. Baromira fajhatott neki,
folyamatosan ivott valami iszonyatosan erds alkoholt. De
nem olyan erGset, mint az enyém! Toto nagyon el volt fog-
lalva a miivelettel. Elterel6 hadmiivelet: kinyitottam a jég-
szekrényt és kitamasztottam az egyik fiokkal. Ez lehdtotte a
festd gépet, igy sokkal nagyobb fajdalommal jart a pingalas.
Toto rendesen leszdrt (,Szétrigom a segged!”), aztan visz-
szatért a ,vaszonhoz". Tapasztalatot gy(jtve megint kinyi-
tottam az ajtot, megint kitamasztottam, de ezdttal elfutot-
tam a szék mogé. Amig Toto eértetlendll nézte, hogy mi tor-
tént, beletoltottem a halalos koktélt, majd tovabb fiityo-
résztem, mintha mi sem tortént volna. Toto addigra rajott a
jegszekreny-rejtély megoldasara és megint melegebb égta-
jakra killdott. Mikor folytatta a munkat, Naranja belekortyolt
a pidjaba és csendesen elszenderedett. Toto kiakadt és lefek-

tette az agyara. De ez nem volt elég, Toto szerint biztos,
hogy ennek ellenére eléri a hajot. Valami drasztikusabb
megoldas kell. Letéptem az alvo Naranja nyakabol a dogce-
duldjat és felvittem a korboncnokhoz. Nem szép dolog ilyet
tenni, senki ne tanulja el. Membrillonak kezébe nyomtam a
femdetektort és egy dvatlan pillanatban az egyik testre
csempésztem Naranja dogcédulait.

Ketto kész, mar csak egy van hétra, a szerszamok! Ideje
megkeresni Nicket, a védelem tigyében. A VIP szalonban
ult. Amikor odamentem hozza, éppen egy cigarettara ké-
szUlt ragydjtani. Amilyen idiota, a cigi mellett tartotta a Lo-
latol ellopott kulcsot, és most az flirgén végigpattogott a
vervords karpiton. Ha most lenne bor a kepeén, elpirult vol-
na. Gyorsan felkapta a kulcsot és belevagta a cigarettatarto-
jaba. Ettdl eltekintve olajozottan folyt a beszélgetés, de nem
volt hajlandé kiszabaditani Terryt a brtonbdl. Ujabb bizo-
nyiték a hilyeségére: otthagyta a cigarettatarcajat. Megvar-
tam, mig latotavolsagon kiviil kerdil, majd felvettem. Kinyi-
tottam, de nem volt benne a kulcs. Pontosabban nem ott
volt, ahol gondoltam, hanem egy titkos rekeszben, amelyet
képtelen voltam kinyitni. Eszembe jutott Carla detonacios
godre. Ezt akkor hasznaljak, amikor egy gyanUs targy érkezik
a bejarathoz, és feltételezhetd, hogy bomba. Beledobjak eb-
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be a godorbe, ott felrobbantjak, igy lenyegeben semlegesitik,
még ha nem is bomba volt. Igy jart szegény tarca is: csak a
kulcs maradt épségben. Sokdig nem tudtam, mit kezdjek ve-
le. Végso elkeseredésemben beleprobaltam a vilagitotorony
zarjaba. Halk kattanas, és feltarult elGttem a torony belseje.
Felmasztam a tetejére. Lola is ott volt - egy golyéval a mell-
csontjaban. Mdr kezdték ellepni a viragok, menthetetlen
volt. gy ltszik, mindig rossz férfiba szeretek bele. Egyszer
utdnad is futottam. Lett volna esélyem?” Nem mondtam
semmit. ,Nem baj. Most fontosabb, hogy hol van a kép!”
Jgen, hol van?” ,...egy... férfinél..." Hat ez nem sok. Ahogy
a szél feler6sodott, elsoporte Lola maradvanyait. Csak egy
kartya maradt hatra: Lingua #22.

Lupe egy kek, n6i kabatot nyomott a kezembe. ,Biztos,
hogy ez volt a 22-esen, nem értem...". ,Semmi baj, ez az
enyem”. Ez lehet, hogy egy kissé megingatta kollégaimban
épelméjliségemet, de most ez nem foglalkoztatott. A dzse-
ki zsebében egy cédula volt, rajta csak ennyi allt: No. 36
— The Rusty Anchor, tehat 36 — A Rozsdas Vasmacska.
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Tudtam, hogy nem komplett ez a lany, de hogy ennyire?!
Milyen idiota cédulakat cipelt magaval? Az egész varost be-
jartam, mindenkinek megmutattam. A megoldast megint
Toto mondta meg. Egy sorozatnyi vasmacska tetovaldst ke-
szitett. It van az Gsszes az albumokban. A Harminchatos
ez." Mindkettonket meglepte, hogy a vasmacska rajz he-
lyett egy képet talaltunk, de nem azt a képet, hanem egy
célfotot a macskapalyarol. A nyertes macska: Sanspoof. Az
a Sanspoof, akinek kitomott masa a palya halljaban tekint-
hetd meg. A leghiresebb versenymacska. Sohasem veszi-
tett, bar sokat nem versenyezhetett. Sanspoof a masodik
versenyhéten, a hatodik futamban halt meg. Ekkor zuhant
le az elso holégballon, az Olivia |. Sokak szerint a legendas
macska ekkor is vezetett, ezt igazolta ez a kép is. Elokap-
tam Charlie-tol elkobzott fogadocédula-nyomot, és nekiall-
tam pénzt keresni. Az elsd szamot kettdre allitottam, a na-
pot keddre, végill a masodik szamot hatra. Ezt kinyomtat-
tam és az idiotabb pénztaros ficko kezébe nyomtam. Bead-
tam neki, hogy ez még a tavalyi dizajn, azért nem hasonlit
a normal cédulakra. A jutalom a keresett kép volt. Nick mar
dalolva elvallalta a feladatot, igy Terry boldogan repiilt ki a
cellajabol. A TengeriMehek minden szerszamukat hatra-
hagyva indultak tintetni. Itt az idd, hogy elhagyjuk a va-
rost. Visszamentem Clottisért, de nem sikerilt hazavon-
szolnom, teljesen belefeledkezett a versenybe, és részeg is
volt. En azért haza vonultam és unalmamban a rulett asz-
talokba szerelt magneseket kapcsolgattam. Nem sokan
nyertek aznap. A ciki az volt, hogy Bogen addigra vissza-
jott, és amikor mar harmadszor j6tt ki a nulla, bepipult és
kihivott egy egész osztagot, hogy letartoztasson csalasert.
Ezalatt sikerdilt csendben lelépnem, Clottist pedig azzal
vonszoltam el, hogy szabadon szerelgetheti majd a Limbo
motorjat. Elkoszontem Velascotol és a varostol. Kézbe ra-
gadtam a felmosd rongyot és nekialltam felmosni a dekket.
En meg csak mostam, és mostam, és mostam...

Egy év. Egy teljes évet toltottem a Limbon. A sok felmosas
meghozta a gyimalcset. Megszereztem a hajot, kisse atala-
kitottam. Ebben azert sok érdeme van Glottisnak is. Mint
azelott a Bone Wagon-t, most a Limbo-t buheralta meg egy
kicsit. Langcsovak, hatalmas motor, remek ladik lett belGle.
Mar kozel jartunk a partokhoz, amikor egy Salvador-feji ga-
lamb szallt le mellém a korlatra. Baratsagosan szoba ele-
gyedtiink. Elmondta, hogy Meche kiugrott a hajordl a legen-
das Gyongyert —ez mar tobb embert bajba sodort. Olyan
hatalmas, hogy fénye attori a tenger sotétjet és a felszinrdl
is tisztan lehet latni. Hihetetlendl hivogato, ezért mindenki
beugrik, hogy kihalassza. Még nem jott 6ssze senkinek.
Hogy konnyebben megtalaljam, felajanlott egy térképet.
.Sok szerencset, Calavera kiilonleges tigynok. Viva la
Revolution!” Tisztelgett és lelépett. Kozben vamosok érkez-
tek a hajo mellé, atvizsgalni a hajot. Engedélyeztem, hogy a
fedélzetre lépjenek. Kar volt. Kiirtottak mindenkit a hajon.
A gengszterfdnoknek, Hector LaMansnak dolgoztak. Valo-
szindleg ennek a halottnak a kézcsontjaban futottak dssze a
szalak, Charlie jegyei is biztos az Gve.

Indultam lefelé a dekkrél, de engem is megtalaltak.
Mar lefutott el6ttem életem és halalom filmje is, amikor
Glottis berantott a géphazba. Hiiséges baratom megint
mellettem volt. Bezartuk az ajtot és vartunk. Kint ellen-
feleink gy dontottek, felrobbantjak a hajot és nekialltak
bombat telepiteni. Kevés eszkoz allt rendelkezésemre,
de azokkal is meg lehetett oldani a helyzetet. Beinditot-
tam a jobb motort, majd felhiztam a vasmacskat. Ami-
kor megint leeresztetem, beleakadt a Portside vasmacs-
kajaba és felh(zta a hajo tuloldalan. Kaszammal megra-
gadtam és rdakasztottam a hajo ablakdra. Utolso lépés-
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ként megnyomtam a Portside vasmacska motorjat. £z
egy kicsit megviselte a hajot. ,Mi volt ez?” - kérdezte
Glottis rémilten. ,Ez, Glottis,” — valaszoltam - ez volt
a pontozott vonal.” Megragadtam a motort iranyito ka-
rokat és teljes hatramenetbe kapcsoltam. A hajo hatal-
mas robajjal kettévalt, mi pedig szaguldottunk egy fél
hajoval a Gyongy felé.

Amikor megalltunk, éppen felette lebegtiink, de a sllye-
déskor egy kicsit elsodrodtunk. J6 szaz méterre lehetett, de
nem mert(nk elindulni a s6tétben, ki tudja, mi van ott. Egy-
szer csak halvany fény jelent meg a hajotol nem messze.
Egy vandor-halott volt, Chepito volt a neve. Egy lampast
hordozott a vallan, amelyet nem lehet rdla leszedni. Utalta
a hajokat, szerinte sokkal biztonsagosabb gyalog atvagni a
tengeren. Latni a csillagokat meg a Holdat, siman elnavigal
itt lent is. ,Es honnan tudja, melyik a helyes irany?" ,Hat, fi-
gyelem a Holdat. Akkor megyek egyenesen, ha a Hold a fo-
lyamatosan a jobb oldalamon van.” ,Hmmm..." Szerencsét-
len nagyon régen kordzhet itt. Nem volt sok értelme kovet-
ni. Inkabb megragadtam a lampajat és Chepitostal atadtam
Glotisnak. Ezzel meg mit kezdjek?" ,Hozzad!"

Mar volt l[dmpank is, elindulhattunk a Gyongy felé.
Ott varatlan esemény allitott meg benniinket. Egy ha-
talmas polip fekidt el6ttiink egy nagyobb arokban. Mel-
lette lelkek Usztak — valoszin(ileg most ugrottak be a
vizbe a Gyongyért. Sorra kapdosta el mindegyiket és
dugta bele egy még nala is nagyobb tengeralattjaroba.
Amint befejezte ezen foglalatossagat, meglatta Chepito
lampajat. Valoszinlleg meglepte, mert jO ideig nem csi-
nalt semmit, csak nézett minket. Nekiink viszont miha-
marabb meg kellett szabadulnunk Chepitotél, mert ve-
szélyeztette a kildetést. Talaltam egy sziklat, aminek a
hatan fura karok kapkodtak utanam, majdnem bekebe-
leztek. Kikeriiltem Gket, de tgy vezettem Chepitot,
hogy belegabalyodjon a névénybe. Nagyon szemét va-
gyok néha. Amig a polip megragadta fényes baratunkat,
mi belekapaszkodtunk a tengeralattjaroba, amely egye-
nesen egy banyahoz szaguldott. Valosziniileg a csapda-
ba esett lelkeket mind ide szallitottak munkasnak,
Meche is biztos itt van valahol. A tengeralattjaré to-
vabb szaguldott, de nekiink még idejében sikerdilt ki-
szallnunk. Fények vezettek egy ajtohoz. Rogton be is
léptem. Egy lift vitt fel magasabb szintekre, ahol tovabb
boklasztam, mig egy hatalmas terembe érkeztem. Nem
mas Glt bent, mint Domino és Meche. Legszivesebben
kinyirtam volna Domindt, de nem lehetett, munkat
ajanlott. O maga Hector LaMansnak dolgozott, a b-
nyat vezette. Az én feladatom két ordogfioka orzése,
akiket azért zartak ketrecbe, mert szarnyuk volt, és mint
ilyen, teljesen iranyithatatlanok. Ekkor belépett Glottis.

.Ra nincs szikségem.” — mondta Domino, majd egy
csapOajton keresztill kihajitotta a vizbe. Meghalt a legjobb
bardtom én pedig teljesen tehetetlen voltam. Leballagtam
a gyerekekhez. Nekik is volt dolguk: kis kezeikkel dragako-
veket csiszoltak. Furcsa dolgokat vagtak a fejemhez, ame-
lyeket mind Meche-t6l hallottak. Valoszindleg ezt a sok
jot mind Dominotdl hallotta, aki remekal ki tudta forditani
a maltban tortént dolgokat. Mondtam nekik, bebizonyi-
tom, hogy rendes ember vagyok, de valaszul csak egy fe-
lém repdil6 kalapacsot kaptam. Nem baj, a kalapacs is
hasznos lehet. Visszamentem Domino irodajahoz, hogy
beszéljek Meche-vel. Titkarnoként dolgozott és éppen va-
lamilyen pénz(igyi jelentést toltott ki. Probaltam elmon-
dani neki, hogy Domino hazudik, semmi sem igaz abbdl,
amit mondott. Nem hitt nekem. Azok utan, amin keresz-
tdl mentem érte, ez nagyon rosszul esett.

,Ha dtadod a fegyvered, majd megbizom benned.” ,Mi-
lyen fegyverem? Honnan lenne nekem fegyverem?” ,Kaptad
a munkadhoz. Egy ilyen cégnél biztos, hogy adnak.” ,De
nem.” ,Megint hazudsz. Ha atadod, nincs harag.”

Szuper. Honnan a fraszbol szerezzek neki egy pisztolyt a
vilag végén plusz a tenger fenekén? Nem baj, megoldjuk.
Mellette egy nagyon érdekes formaju, allvanyos hamutarto
volt. Addig allitgattam, mig Meche el nem rontotta a kimu-
tatdsokat és kénytelen volt azokat kidobni. Kivettem a sze-
metesbdl és meglatogattam Chepitot. Nagyon szép furdja
volt, borzasztéan megtetszett. Megkérdeztem téle, honnan
szerezte. Azt valaszolta, hogy elcserélte kiilonbozo értékeit,
onnan van. ,Idelent barmit meg lehet szerezni, csak sokba
keriil” Ertéktargyaim nekem is vannak béven. Nekiadtam a
kis kalapacsot, cserébe dtadta a furdt, a kimutatasokert pe-
dig egy puskat adott. A szerelem elvakitott. Atadtam a
pisztolyt Meche-nek. Bizonyos értelemben visszaadta, mikor
a tarkémhoz fogta és bevonszolt Domindhoz. Azt hitte,
meg tudja zsarolni Dominot azzal, hogy megél engem, ha
nem engedi el 6t és a gyerekeket. Nem teljesen normalis a
csaj. Csak azt érte el, hogy Domino bezarta a széfjébe, en-
gem meg eleresztett. Els6 dolgom volt kiszabaditani Meche-
t. A furéval szétrobbantottam az ajt¢ zarét, de ez nem volt
elegendd. Ki kellett deritenem a kombindciot. A zérnyelveket
Ugy kellett allitani, hogy a jobb oldalt legyen mindegyik kor
sima fele. Miutan elkésziiltem, boldogan rantottam meg a
kart. Az ajtd nem nyilt ki, ellenben az 6sszes finoman bealli-
tott zarnyelvet visszaallitotta a kiindulasi allapotaba. Kezd-
hettem el6rol, de most mar ravaszabb voltam. Mikor elké-
sziilt a md, a kasza élével kitamasztottam a zarat és csak
ekkor hiztam meg a kart.

A széf, akarmilyen hihetetlen, dres volt, Meche egy
szal se. Valamilyen titkos teremben lehet. Megint a ka-
szam huzott ki a csavabol. Az ajtot becsaptam, igy hozza
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tudtam férni az ajto feletti drothoz. Ezt elvagva kinyilt a
keresett terem ajtaja. Meche ott volt, de megint rendesen
leszdrt, mert becsaptam magam mogott az ajtot, elzarva
ezzel a kijaratot. Kivételesen igaza volt. A masik teremben
megtalaltam Hector LaMans lopott jegyeit. A legfurcsabb
az volt, hogy nem mozdult egyik sem. Ugyanis a Kilen-
cesre 52610 jegyek automatikusan belerepiilnek a nekik ki-
jelolt lélek kezébe. llyen jegyeket adott tovabb Hector
LaMans. Csak egy otletem volt a menekilésre. A kaszaval
lerantottam az egyik csovet a plafonrol, hatha megindul
valami riaszto. Minden csendes maradt. Hat, ez nem jott
be. De amikor elzartam a vizcsapot, a padlordl elt(int az
Osszes viz. Tehat valahol lyukas a padld. A kiilso szoba-
bdl bevonszoltam a hatalmas bardot és keményen racsap-
tam a csempe kozepére. Szép, nagy csatornara bukkan-
tunk. Egy strandon talaltuk magunkat. Mivel a Vilag Ve-
gén voltunk, nem igazan tartottuk jo otletnek az Uszast.
Annyiban maradtunk, hogy amig 0 elmegy a gyerekekert,
én megprobalok szerezni egy hajot. De honnan?
Felszalltam a darura, amivel el tudtam jutni a sziget
tuloldalara. A daru ldbanal egy szallitoszalag segitségével
lesztam egészen a talaj széléig, mert feltdnt ott valami.
Igen, nem kétség, ez egy vasmacska. Ha szerencsém van,
egy hajo van a lanc masik végén. Ki kellett deritenem, mi
az! Lemasztam és orliltem, mert nem mas, mint Velasco
volt dcednjardja hintdzott a mélyben. A legnagyobb meg-
lepetés még hatra volt: pislakold fény vibralt ki a hajobal.
Odamasztam és meglattam Glottist, aki természetesen a
motort szerelte. Nagyon megdriiltem neki. O is nekem és
biztositott, hogy a hajo teljes mértékben mikodokepes.
Mar csak ki kell hazni. Visszamentem a daruhoz és atve-
zettem a strandhoz. Leeresztettem a lancot, leszereltem
rola a markolt a furéval. Visszaugrottam a vezetdkabin-
ba, felh(iztam a lancot, majd megint leeresztettem. Ma-
sodszorra beleakadt a ket daralo kaze. Se ki, se be. Marpe-
dig nekem a tuloldalt volt dolgom. Elinditottam a darut,
és tovestil téptem ki a daralo hengerekkel egyiitt a lan-
cot. A masik oldalon raeresztettem a lancot a szallitosza-
lagra, de az rossz irdnyba mozgott. Atéllitottam, a linc
pedig engedelmesen lemaszott a vasmacskaig. Megint
megforditottam az irdnyt, igy egy kicsit 6sszecsomozo-
dott a lanc, vegiil megint lefelé iranyitottam a szalag ira-
nyat. A csomo egyenesen ragabalyodott a vasmacskara.
Vissza a darura. Nehezen birta a hajot, de siker(lt egye-
nesen atdobni a strandra. Glottis még bitykélt rajta egy
sort, raszerelte a daralohengereket. Aztan elindultunk.
Sajnos a leiras oriasi mereteket 6ltétt, kicsit hosszabb
lett a jaték, mint mi terveztik. Ugyhogy Manny, azaz
Calavera {igynok tovabbi kalandjat a CD-n talalod
(CD:\CAMEPORT\GRIM\FANDANGO.DOC).




Mr. Chaos

A VERENGZES MAGASISKOLAJA

Ha valaki rank siti, hogy Carmageddon rajongok vagyunk, és nem tudunk partatlanul itélni, akkor kikér-
Jik magunknak. Ugyanis nemcsak, hogy rajongunk érte, hanem istenként dicsoitjiik. Nincs ez mdsként
most sem, a mdsodik résznél. Ha lehet, a készitok tovabb fokoztdk a vérengzést, még elborultabbak a

kivil érdekesek, latvanyosak és poénosak. Az eddigi leg-
Otletesebb a vidampark, ahol hatalmas ugratok, loopok,
kacsausztatok, halalugrasok varnak, de tetszett a sipa-

palyak és morbidabbak a poénok.

ax alaposan megvaltozott az utobbi rész

ota: kissé atkozmetikdztak a barajat - valo-

szindleg az introban is lathatd kamionnal
valo talalkozas soran. Az animacio hozza a szokasos
formajat, megfelel6en szellemes, durva és latvanyos.
A legalapvet6bb djitas a program 3D grafikai motorjaban
talalhato: természetesen tamogatja a 3D kartyakat, en-
nek kszonhetden nagysagrendekkel szebb lett a latkép.
Jobban kidolgozottak az autok és a gyalogosok is, élet-
hlbb a mozgdsuk, szebbek a textdrak, tobb az Gtlet:
hossz( ido ota az elso jaték, aminek jobban sikerilt a
masodik része, mint az elso.

Az autok fizikai modellezése tényleg alaposan megval-
tozott. Az egy dolog, hogy a karambolok kévetkeztében
atomjaira hullik a karosszéria, pettyesre szilankosodik és
beszakad a szélvédo, de kozben az alvaz is hajlik, csava-
rodik. Ha ezerrel rongyolsz a falnak, kitornek a lampaid,
felkunkorodik a motorhazfedél, a kocsi pedig hintalé-for-
méjiva deformalodik. Es akkor még nem beszéltem arrdl,
hogy az (amdgy viz alatt is kinyithaté ®) ajtok és spoil-
erek leszakadnak, elferdil a futomd, ég a tolato- és fék-
lampad — mar ha nem faroltal még bele semmibe. Ja, vég-
50 fazisban lazan kettészakithatod a jarganyodat. Erre a
legjobb médszer, ha lendiiletbdl pont a fél kocsival kapod
telibe az egyik haz sarkat. Ekkor persze tonkre-amor-
tizalod magad, azaz kezdhetsz (j jatékot.

Hasonlokeépp viselkednek az ellenfelek kocsijai is: érde-

mes kifejezetten arra jatszani, hogy kettészakitsd, szétcin-

cald, megnyomoritsd, izekre apritsd Gket. Elvégre errGl
sz0| a jaték, nem? Sajnos intelligencidjuk maradt a régi,
legaldbbis nem vettem észre jelents valtozast. Alapvetd
céljuk, hogy miszlikbe apritsanak; amig ez nem sikeril ne-
kik, t(zon-vizen &t Gldoznek. Ha azonban kikezded Oket,
s elkezdenek alaposan sériilni, veszett tempaban farolnak
neki a lampaoszlopnak, érthetetlen sietséggel vagtaznak
bele a kirakatba, vagy fejvesztve vetik magukat a mélybe.
Széval nem komplettek, de ez csak elonyiinkre valik. Ja, és
vegre vannak ,nem jatékos karakterek”, azaz forgalom az
utakon: sajnos elég silany az autokinalat, raadasul nem is
nagyon lehet ket szétcsomagolni, de azért érdemes szét-
csapni koztik, jo moka!

A jatékmenet kissé megvaltozott, valdszindleg azért,
mert a készitok rajottek, hogy a Carmageddon egyik alap-
vetd célkitlizéset szinte sose teljesitették a jatékosok. Ne-
vezetesen, hogy a sorszamozott kapukon athajtva telje-
sitsek a palyat. Ez ram is igaz, nem emlékszem, hogy
ugy fejeztem volna be akdr egy versenyt is,

lya is, ahol szlalom-, bob- és lesiklopalyat, illetve sok
mas mellett egy siugrato sancot taldlsz — halali! Var

még ram Forma |-es versenypalya, olimpiai falu, repi-
lotér... Azt hiszem, egy-egy palyan napokat kell eltélte-
ni ahhoz, hogy minden apr¢ érdekességet megtalalj:
van, ahova bekeveredve hihetetlen mennyiség
z50zs0ra lelsz, vagy kismillio fajta tuningra.

hogy néhanyszor korbementem volna. Ezért a mostani re-
cept a kovetkezd: kezdj egy konnyd palyan, nézz szét,
gyorsan gyilkolj le egy ellenfelet, hogy id6hoz juss, probalj
ki minden poént a palyan, nézz be minden bokorba,
massz fel minden haz tetejére, majd ha mar unod a ba-
nant, levezetésiil pofozz szét mindenkit. Egy-egy palyan
tobbszor is bizonyitanod kell, de altalaban mas-mas ko-
rilmények és ellenfelek kozott. Ha harom ilyen szin-
tet teljesitettél, akkor a negyedik mindig egy
onalloan teljesitendd feladat. Az els6 sorozat
negyedik palyajan idore végig kell szagulda-
nod egy banyaban. Ezek utdn megint
Ujabb helyszineken mazsoldzgathatsz,
majd ha Ujra teljesitettél harmat, szin-
tén id6re haztet6kon ugralva dssze kell
zlznod néhany parabola antennat (nem
konnyd). A kovetkezo palyacsoport ve-
gén X szamd, persze piszokul eldugott
helyen koszal6 gyalogost kell elimi-
nalnod. Az egyik egy megmaszhatat-
lan domb tetején pihen, s vérja sorsa

beteljestilését. Ha nagy nehezen si-
kerdilt dtugratnod, és nem csapod
el rogton, akkor megijed, és a fak
kozt bujik meg, alig lehet leva-
daszni. A negyedik szinten egy
bevasarlokozpont méret(i dompert
kell az 6rok vadaszmezokre killde-
ned. Ez pofonegyszerd, feltéve, hogy
hasznalod az eszed: indulaskor az
egyik épiilet sarkaban taldlhato Solid
Granite Car power-uppal feltunin-
golva tiz masodperc alatt megnyomo-
rithatd a nagy sarga testvér. Most
épp egy sipalyan szoszmotolok,
ahol a havas, jeges palyan kellene
korbefutkdroznom néhanyszor.
A koztes palyak, amelyeken
donthetsz, hogy végigszaladsz,
vagy inkabb az ellenfelek
mindegyikét eltorlod az
aszfalt szinérdl, rend-
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Rengeteg U ellenfél var rad, és persze az (i kocsik a lehetd leg-
bizarrabbak: targoncara szerelt guillotine, bogarhat(ibal atalakitott
nagykerekd, korfrésszel dusitott luxus limuzin, vilighaborus
gopzi és még sorolhatnam. Ezekre most mar egyszeriien szert te-
hetsz (az elso részben rém bonyolultan tudtal dj kocsit szerezni),

verseny befejeztével ugyanis — ha van elég zsetonod — siman meg-

veheted Oket, s a kovetkezG futamban mar nyomulhatsz is veliik.
A kocsik tobbsége persze csak poénkodasra valo, a gopzivel pél-
daul lehetetlenség menni, mert mindig beleakadt a szarnya vala-
mibe, Bogar Big Foot is ciki, mert hihetetlendl instabil. Persze
azért érdemes kiprobalni Oket, mert elképeszté mennyiségi okor-
kodés hajthato végre velik (hogy még mindig a repgépnél marad-
jak, probaltunk repiilni vele, lendiiletbdl felszallva — az eredmény
katasztrofalis). A jaték egyébként automatikusan elmenti az utol-
s allast, igy ha elbuknal egy-egy kiildetésnél (ami joval tobbszor
megesik, mint a Carma |-nél), siman Ujrakezdheted.

Egy kicsit atdolgoztak power-up rendszert. Egyrészt a szokasos
(bar mas formaju) dobozokba és horddkba belegazolva egy kis id6-
re (vagy bizonyos mennyiségt) tuninghoz juthatsz. Ezek javarészt
téged szolgalnak, de akadnak olyanok is, amik hatraltatnak. A ma-

Pelace add-on

sik power-up csoport segitségével Ugynevezett képességekre te-
hetsz szert, amiket gombnyomasra aktivalhatsz (ldsd a tablazatot).
Legtobbet a Mine shitting ability-t hasznaltam, ratolatva az ellen-
félre, pottyantottam egyet-kett6t az orra ala, mire békésen felrob-
bant. Sok tuning eszkdz mar ismerds az elsd részbol, de akadnak
erdekes Ujitasok is. Egyik kedvenciink a Flame thrower, azaz lang-
5z0r0: aktivalasakor a
kozelben bamészkodd
langra kap, legyen az
gyalogos vagy dllat. Ha
kis id6 mulva puhara fott
vagy netan ropogosra
stlt (kozben azért par-
szor neki lehet |okni a
falnak, biztos, ami biz-
tos), Barbeque bonus,
azaz zsiros pénz lesz a
jutalmad. Kicsit nehéz a
kezelése, de mindenkép-
pen emlitésre mélto a
szoges buzogany: ez a
tragacsod hatsojabol
poffeszkedik eld, s akit
beteritesz vele, az meg-
nézheti magat. Hatra-
nya, hogy sulya, lendile-
te elrantja a kocsit.

A békés gyalogos to-
meg is alaposan felhigult: egyrészt sokkal tobbféle jarokelot ré-
miszthetiink (és gazolhatunk) halalra, masrészt a palyak tipusatol
flggben ruhazatuk, illetve Gsszetételik is valtozik. Vannak sima ja-
rokeldk, rendorok, mesteremberek, csajok, katonak, sielok, jegyke-
zeldk, autoversenyzck, nézok, irodistak, bohocok, tudésok és még
sokan masok. Jocskan gyarapodott a jatékban eldfordulo allatok
szama is (egyébkeént ezek kivitelezése javult, a tehén példaul végre
rendesen foltos — igaz, eléggé bénak, ahogy elgazolod dket): talal-
kozhatsz tehénnel, birkaval, elefénttal, pingvinnel, tobbfajta kutya-
val, szarvassal, disznoval, farkassal, libaval. Mindegyiknek megvan
a maga baja: a pingvin kedvesen csipog, s ha megijed, eltakarja a
szemet; a kutydk csaholnak, ugatnak, morognak, nyiszitenek; az

Eszméletlentil vartam mar azt a napot, mikor a kezembe kaparinthatom a Carmageddon 2-t. Amikor ez bekovetkezett, kicsit csalod-

tam. Felreértes ne essek, a program nagyon jo, de voltaképpen a grafika felturbozasan kiviil szinte semmi nem tortént. Bar néhany
palyankent kapunk mas kiildetést is, mint a megszokott nyirj-ki-mindenkit tipust versenyek, ami j6 otlet. Es sokkal tobb felhasznal-
hato power-up is van. De egyebkent semmi killonleges. Lehet, hogy bennem van a hiba, de valahogy tobbet vartam.

WWW.pcx.hu

FELVEHETO POWER-UPOK:

Bonus — pénz

Mega bonus — tengernyi pénz

Pedestrians glued to ground - gyalogosok a jar-
dahoz ragasztva

Giant pedestrians — orias gyalogosok

Explosive pedestrians — szétrobband gyalogosok
(ha nekik mesz, darabokra szakadnak)

Hot rod — piszok erGs motor

Invulnerability — sérthetetlenség

Free repairs — ingyenes javitas

Instant repair — egyszeri, azonnali javitas

Timer Frozen - megall az ido

Underwater ability — viz alattkannyebb lesz
Time bonus - plusz ido

Oh dear bodywork trashed - atyaég, osszetort a
jargany!

Mines — aknak

Frozen opponents — lefagyott ellenfelek

Frozen cops - lefagyott zsaruk

Turbo opponents - turbo ellenfelek

Turbo cops - turbo zsaruk

Lunar gravity - holdgravitacio (minden kony-
nyen a levegobe emelkedik)

Pinball mode — minden ugy viselkedik, mint a
flippergolyo

Wall climber - falmaszo

Bouncy bouncy - ugrabugra

Oh dear jelly suspension - atyaég, kocsonyas
felfuggesztes :

Pedestrians shown on map - latod a gyalogoso-
kat a térképen

Pedestrians electro-bastard ray — gyalogos-irto
halalsugar

Greased tyres - taknyosul cstszos kerekek
Acme damage magnifier - Acme kdrnagyito (na-
gyobbat sebzel)

Instant handbrake - azonnali kezifek

Immortal pedestrians — halhatatlan gyalogosok (?)
Turbo - turbo

Mega turbo - megaturbo

Stupid pedestrians - hl

Suicidal pedestrians

yezés (Insert)

Solid granite car - granitauto

Mutant corpses — rangatc

Gravity from Jupiter — jupiteri gravitacio (szinte
odaragadsz a foldhoz)

Slow: motions pedestrians -

Miniature

Turbo nutter

turbo

Dismemberfest - da

Ethereal pedestrians — tdl




elefant trombital, ahogy kell, és persze a hatalmas éllatot nem kény-

nyd kilapitani — ha mégis sikeriilne, hatalmas vértocsat ereszt.
A hazak, oszlopok, tablak is ,interaktivabbak” lettek. Még
tobbjiket gyepalhatod ki — persze, ki tudna ellenallni a granitko-

csinak? Nagyon ol megoldott, hogy a kocsik stlyuknal fogva mas-

képp dontogetik az oszlopokat, tablakat (azaz te ezerrel is bele-

szaguldhatsz, maximum kettészeled magad, de a kamion alig poc-

cinti meg, s a hatalmas fémr0d maris tovaporog vagy kettéhajlik).
Hatalmas Gvegtablakat, kirakatokat z(zhatsz be — a hazakban

rendszerint kellemes meglepetések varnak. Sok fahaz oldala is be-
szakad, attéphetoek korlatok, terel6lapok, nekimehetsz szalmaba-
|laknak, szemetes konténereknek is. Azt kell mondjam, a kdrnyezet
latvanyosan feljavult: nemcsak a grafikaja lett szebb, de a modelle-
zés is finomabb (na jo, azért eléggé szogletes még igy is minden),
nem is beszélve a targyak fizikai modellezésérdl, torésérol.

Akadnak persze bakik is, igaz, eddig kevésre bukkantam, s azok
is feledhetdk. Az egyik szépséghiba, hogy ha a repllogéppel (vagy
mas, autora kevéssé hasonlitd jarmvel) nyomulsz és sérillsz, ak-
kor a jobb felsG sarokban az eredeti kocsid sémajat latod, nem pe-
dig egy repgép vazat. Emlitettem mar az ellenfelek bugyutasagat:
nem értem, miért allitja az SCI, hogy (j, sokkal jobban kidolgozott
Al-val rendelkeznek. Véleményem szerint ugyanolyan tok hilyek,
mint voltak. Néha az Gtkozésvizsgalat csaloka volt, mert még nem
is értem hozza az ellenfélhez, mégis beakadtam. Ez egyébkent
nem nagyon fordult eld, annal inkabb, hogy néha elszallt a progi.
Lehet, hogy nem szereti a Win98-at?

Hogy draga o irdimat idézzem, ,mindent Gsszevetve” jol sike-
riilt a Carmageddon 2. Nem érzem elcsépeltnek, mert szerintem
sok Ujitas van benne, lényegesen t6bb mint mondjuk egy Tomb
Raider 2-ben vagy 3-ban. Erthetdbb lett a kezelfelilete, bar még

mindig korilményes kissé a hasznalata. |0 szorakozast
nydjtott, s van egy érzésem, hogy fogjuk még halozat-
ban jatszani - a multiplayer részen

ugyanis szintén javitottak, nem is be-

szélve az Uj jatéklehetOségekrol.

CPU/RAM:  P166, 16

SYSTEM:  WIN95/98
X-TRA: 3D TAMO
KCIO ES SZIMULACIO TOKELETES EGY-
£, 14 EVEN ALUL NEM AJANLOTT!
SALES CURVE INTERAC
ECOBIT KFT.
TEL.: 351-3078

¢ NOdd3A9VYWYUYD

Groovin' pedestrians - tancolo gyalogosok
Pedestrian panic — panikba esett gyalogosok
Helium filled pedestrians — héliummal’ toltott
gyalogosok (elszallnak, ha nekik mész)

Piss artist pedestrians — kissssse berrrrugott
gyalogosssssok, hikk!

Fat bastards — kover disznok, azaz gyalogosok
Stick insects — botsdska gyalogosok

Drink driving - reszeg vezetés (osszekeverednek
az iranyok)

ALT-TAL AKTIVALHATO KEPESSEGEK:
Got 'im in the bollocks - (7)

After burner — utdnégetd, azaz maxigiz

Mine shitting ability - akndsitas. elgazositds ©
Qil slick from your arse - olajfosds

Kangaroo on command - kenguruugras
Pedestrian annihilator - electro-bastard ray
Opponent repulsificator — az ellenség rugdval
torténo elpattintasa ©

Pedestrian repulsificator - a gyalogos rugoval
torténd elpattintasa €

Pedestrian flame thrower ~langba boritja a gya-
logost

Pedestrian valium - ()

Power up cancellificatinizer - power-up vissza-
vond, ezzel kiiktathatod az épp aktiv power-upot
U} JATEKMODOK HALOZATBAN

Driven to destruction — az utolso életben ma-
radt nyer

Car crusher - minden kinyirt ellenfelért pontot
kapsz, aki eloszor gydit 6tot, az nyer

Carnage accumulator - az els, aki 50 gyalogos
kivégez, az nyer

Checkpoint stampede — sima kronkénti ver-

senyzés, aki eloszor teljesiti a palyat, az nyer

‘Sudden death - szintén versenyzés, aki utolso-

ként halad at egy checkpointon, az kiesik
Terminal tag - fogdcska, aki tdl sokdig marad a
fogo, az kiesik

Fox and hounds - fogdcska forditottja, aki a leg-
tobb ideig marad ,roka”, az nyer

The vampire game — az egyik versenyzo a vam-
pir, akihez hozzaer, az is az lesz, ¢s aki utolso-
nak marad, az nyer

JATEN!
Harom teljes Carmageddon 2

r 1 hel Alaszolsz!

Sorolj fel harom szereplot - név
szerint - a Carmageddon 1-hol!

Valaszod legkésobb december utolso napjig add postara!
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VEGIGIATSZAS 2/3

Folytatjuk a végigjatszdst — mivel azonban még mindig csak beta verzio all ren-
delkezéstinkre (a magyaritas is csak a napokban fejezodik be), meg kell elégednetek
Ujabb hat palya leirdsaval. Az utolso részt janudri szamunkban kozoljik.

nagy veszteségek nélkil meg lehet Uszni a csatat.
Ezek utan nincs mas dolgunk, mint felépiteni a falut,
csindlni egy jo nagy sereget, majd lerohanni a két el-
lenséges falut.

8. palya:

Néhany percen belil kapunk
egy jo nagy aldast a nya-
kunkba, amit a rendelkezésre
allo seregekkel nem lehet
visszaverni (legaldbbis ne-
kem j6 néhany probalkozas
ellenére sem sikerdlt). Mar azt hittem,

9. palya:

Nehéz lehetne, ha egy kis trikkel nem tudnank kony-
nyiteni rajta. Az egyik barbar csapatunkkal rogton in-
duljunk a déli hegyek
menten keletre. Ha
eléggé szorosan a he-
gyek mellett mara-
dunk, akkor az ijaszok
nem fognak I6ni rank,
igy be tudunk férkéz-
ni az ellenséges vona-
lak moge (az ijaszokat
B nyugodtan tamadjuk
meg, csak lehetdleg

£ ne eldlrdl). Ezek utdn
kénnyedén lerombol-
hatjuk a mogottiik [é-
vo falut. Ennek hatd-
sara az ott alloméso-
20 lila katonak rovid
aton éhen halnak
(meg is lehet tamadni oket, de akkor biztos lesznek
veszteségeink, meg egyébként is, az nem olyan ele-
gans). Kovetkezo célpontunk legyen az északkeleti fa-
lu, mert ott még ilyen-
kor nincs olyan er6s vé-
delem, mint a masik ol-
dalon, de elvileg lehet
kezdeni azzal is. Allit-
suk fel Gsszes csapatun-
kat, és probaljuk vala-
hogy odacsalogatni az
ellenfél fjaszait a mieink
hatdskorébe. Ha ket ki-
irtottuk, akkor elvileg
megjelenik néhany kard-
forgatd is, de tuleronk
konnyen lenyomja Gket.
Most mar semmi sem
akadalyoz meg minket
abban, hogy nekiessiink

hogy ezt a plyat nem lehet
megcsinalni, mikor észrevet-
tem, hogy lehet Ortornyokat
épiteni. Rogton indulaskor villamgyor-
san fel kell hazni egy iskolat, és a szo-
rosba néhany tornyot. En 6tot épitettem
egymas mellé. A seregekkel
kozvetlenil mogeéjik sorakoz-
zunk fel, hogy a tornyok ko-
zGOtt ne tudjon dtomleni az el-
lenfél, és amig ott torlodnak,
az ijaszaink jol megdolgoz-
hatjak Oket. Ezért j0, ha szo-
rosan épitjik a tornyokat, mert
igaz, hogy ilyenkor a tornyok hatds-
foka romlik (tobben egyszerre ugyanazt az
ellenfelet nézik ki maguknak, ezért néhany
kovet elpazarolnak), viszont
seregeink tovabb tudjak az
ellenfelet feltartani. igy tul
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a tornyoknak, majd hogy ezt a falut is a folddel tegyik
egyenldve (vigyazat: a falu kozepén is van egy-két Or-
torony). Eszakon szépen haladjunk nyugat felé: ha elég
batrak és er6sek vagyunk, akkor az ott lévd tornyoknak
is nekieshettink. Ha sikeriilne megnyerniink a csatat (a
délen dllomasozok nem fognak beleavatkozni), akkor
ezt a falut is felddlhatjuk és az ellenfél maradék serege
is szépen elhalalozik alultaplaltsag kovetkeztében, mi
meg megnyerjik a palyat.

10. palya:

Ne hallgassatok a kiildetés leirasara! Egy megterve-
zett tamadasra nincs id6, mert alig néhany perciink
van, amig az ellenfél nekiesik a raktarnak, és ha az
megsemmistil, akkor vesztettiink. Szerencsénkre az
ellenfél fjdszai a falu szélén maradnak, mig a tobbiek
odabent duhajkodnak, igy némi aldozattal ki lehet
Oket vonni a jatekbol. Az északi csapat ellen én lova-
sokat kiildtem, a déliek ellen kardosokat. Ezeket per-
sze a bosszavagytol fitott ellenség kinyirta, de mar
nem volt ijasza, ami nagy el6ny. A bosszdhadjarat
soran raadasul két részre is oszlott a seregiik, igy mig
egyik részik a falu déli részén rombolt tovabb, nyu-
godtan ki lehetett nyirni az északi csapatot, majd
mar tulerGben lerohanni a maradékot.

P palya:

Ezzel a pdlyaval szenvedtem eddig messze a legtdbbet,
majd mindjart megtudjatok, miért. A falunkban rogton
az elején talalunk néhany ellenséges katonat, de rovi-
desen menekiilre fogjék a dolgot. Ugysem érjiik Sket
utol, ezért ne nagyon torGdjiink velik, inkabb kon-




centraljunk villimgyorsan egy iskola épitésére, mert
egyetlen épitomunkasunk nem lesz a gyors terjeszke-
dés zaloga. Utana villimgyorsan épitsiink fel egy
kisebb falut, mert alig tobb mint egy drank van a nagy
rohamig. Ugyanis a falunktol délre talalhato egy szikla-
hegy, amin az ellenfél kofejt6i kb. masfél ora jaték utan
attérnek. Ahhoz, hogy ezt megakadalyozzuk, oda kell
vezérelni néhany ijaszt, de ekkor az ellenfé| seregei
megkerilik a hegyet, és megtamadnak minket keletrdl.
Ezért ezt a trikkot csak akkor érdemes megjatszani,
amikor' mar majdnem attorték a hegyet, és eddigre ke-
leten ki kell épiteni egy bombabiztos védelmet. Erre a
legjobb hely a szénmezoktdl délkeletre levo szoros,
ami viszont kicsit messze van a falutél; gy sok utat
kell épiteni. En kb. |5 tornyot raktam ide, mellyel elég
10 hatékonysaggal ritkitottam a sorozatos tamadaso-
kat. De ehhez o kéellatasrol kell gondoskodni, ezért
legalabb kettd, de inkabb harom kéfejtct kell dzemel-
tetni, és delen is érdemes épiteni egy utat a konnyebb
elérhetGség miatt. Egy ido utdn a délkeletrol jovo ta-
madasok ereje gyengiilni kezd. Ekkor elérkezett az id6
a deli falu lerohandséra. Ehhez nem kell nagy sereg,
csak egy csoport ijasz és egy kozelharcos kilonit-
meny, aki megvédi ket a tornyok irtésa kozben. Per-
sze azért valakit hagyjunk hétra, mert az északkeleti
falubol még johetnek ellenségek. Ha délen végeztiink,
akkor mar csak fel kell tolteni a csapatokat és lero-
hanni a masik telepiilést. Ezt is egy ellenséges tama-
das utan érdemes végrehajtani, mert akkor kevesebb
dolgunk lesz.

12 pdlya:

Ha elég tigyesek vagyunk, ez a szint nem fog nagy
nehézséget okozni. Ehhez az kell, hogy régton kez-
déskor lerohanjuk a lila falut északon. Kemeény csata,
az biztos, de érdemes probalkozni, mert ha sikerdll,
meg is van a jutalma. Taktikam az volt, hogy az aran-
nyal teli hegyet balrol keriiltem meg az dsszes csapa-
tommal, kivéve a nehézlovassagot. Veliik ugyanis
kérbementem jobbra és a csata kezdetén nem avat-

koztam kozbe, hanem
B megvartam, mig az ellen-
fél kozelharcosai elmen-
nek viaskodni, majd lero-
hantam az jaszait. Ha
minden jol megy, akkor
marad néhany ijaszunk és
kozelharcos. Az el6bbiek-
kel szépen kilodozhet;iik a
tornyokat, mig a tobbiek
g8 védik Oket az Ujonnan le-
& gyartott ellenfelektdl. Ha
a falut elintéztik, akkor
északrol mar nem kell tar-
2 tanunk tdmadastol, ezért
nyugodtan lemehetiink a
hidhoz. A masik parton még két zold telepiilés van,
egy délen, egy pedig északon. Kézben persze szé-
pen épitgetni kell a falut és elkezdeni konny(ifegyve-
reket gyartani. A hidon menjiink at és probaljuk
meg azokat a csapatokat eliminalni, akiket a falun
kiviil csoportositanak. Ezek lennének a tamado erdk,
igy biztosithatjuk, hogy a falunkat ne érje bantodas,
és raadasul nem is er6sodik meg annyira az ellen-
ség. Ha mar van egy nagyobb csapatunk, akkor
megprobalhatjuk kicsalogatni az ijaszokat is a tor-
nyok kozdl, de vigydzat, mert mogottik van még
kb. 40 gyalogos is! A déli falut ezzel elintéztik. Az
északi keményebb dio lesz. Ide mar kellenek pikasok,
mert a visszatamado erd foként lovasokbél fog allni.
L6jiink bele a tornyok el6tt allo ijaszaiba, és intéz-
zilk el Oket (a tdlpartra is érdemes telepiteni néhany
|oveszt, mar csak a rend kedvéert). Ezek utan rogton
nekiink esik agy 20-30 nehézlovas, de ha van elé pi-
kasunk, nem jelenthetnek gondot (plane a talso par-
ton lévo ijaszok tamogatasaval). Utana szép lassan
észak felé haladva le kell rombolni a tornyokat.
A szoros utan egy 10-es csoport nehézlovassal
északkeletnek vettem az iranyt (persze a kzbeeso
tornyok mar nem voltak addigra ott) és szerencsém
volt, mert egy nagyobb kardos csapat és egy torony
kozott éppen be
tudtam sliszszolni a
faluba. A gyalogosok
utdnam eredtek, de
egy id6 utan elvesz-
tették a nyomomat,
igy szabadon gariz- &
dalkodhattam a falu- 8
ban. Igaz, kozépen
volt még egy torony,
de ugye abban csak
ot toltet van, a csa-
patom meg ennél
nagyobb volt. Ezek
utan leromboltam a
kocsmat, a raktarat
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és az iskolat (a kaszar-

nyat nem, mert ott volt
még egy torony), kiirtot-
tam a teherhordokat és

szépen megvartam, mig
kihalnak az emberek.

83 palya:

’

Ujabb épitgetés nélkili szint.
Hogy mit szenvedtem én ez-
zel, mig teljesitettem!

A megoldds nem nehéz, de
tgy megcsindlni, hogy
minden Gsszejojjon, az

mar nem semmi. Villam-
gyorsan a két fjaszcsapattal
neki kell esni a szoros két ol-
dalan az ellenség ijaszait vedo csapatok-
nak. Kozben eléjiik kell mandverezni egy-
egy nehézgyalogos kiilonitményt, hogy
tal is éljék a dolgot. Majd ezek-
kel a gyalogosokkal oldalba le-
het kapni az ijaszokat. Kozben
viszont a mi l6vészeinkkel visz-
sza kell menni a kiindulé helyre
és figyelni, hogy mindig tudjak
I6ni a szorosban harcolokat,
ahol mar meg is kezdodott az
ellenfél rohama. Az ellenséges ijaszok ki-
iktatasa utan kardosokkal is vissza kell
menni, mert killonben kevés lesz a sere-
giink. Persze az ellenfél egy
id6 utan attori sorainkat: a
hatul alldogalo lovasokkal
probaljuk betomni a rése-
ket, nehogy elérjek fjaszain-
kat, mert akkor elvesztink.
Ha mindez sikeriil és min-
den jol megy, akkor megnyer-
jUk a csatat.

SYZSLYCDIDANA VIDILVHLS |

-
~d




The Beginning

MINDEN KEZDET NEHEZ Japi

HosszU id6 ota végre egy kaland, ami nem unalmas és nem hasonlit a tobbire. £z végre megmozgattaa  minden pillanatot valdsnak érezve izgulhatom végig
fantaziamat. Fltalaltak a hangulatot, kellemes a jatékmenet, igényesen kivitelezett a jatéktér, jo a kidol-  térzsem dics6ségét, ahogy a kiilénbozo vilagokban

gozasa, nincsenek apro, kellemetlen hibak benne, nagyon hosszu ideig lekététt és kelloképpen nehéz gy6zelmet arat.
volt. Kovetkezzék hat a Populous harmadik részének kivesézése! Eleinte elég egyszer(i dolga van samédnomnak. Kii-
l6nboz6 szobrokhoz, faragott istenképekhez imad-
dobok pergését mar elég messzirél hallani de azt mar nem tudtam elddnteni, hogy a nedves kozva a legfels6 hatalmak megajandékozzak néhany
lehetett. A nyalkas eso hatasara szétteril- hideg vagy a latvany hatasara borzongok. Miel6tt egyszer(ibb alapvarazslattal. Ezeket alaposan megta-
|6 para sejtelmes félhomalyt varazsolt a megfutamodhattam volna, engem is hipnotikus ha- nulva az els6 par vilagon kénnyen tdljutunk. Némi
dzsungelbe, a kodon keresztill mégis vonzotta a te- tasa ala vont az események zajlasa. A tancolok ko- csel és kuruzslas segitségével felbovitjik torzsiink
kintetet a dobszo iranyabal felcsilland tdz fénye. zl kivalo alak izmos testét allatborok boritottak, létszamat, de csakis azért, hogy nagyobb esélyiink
Killondsen az enyémet, hiszen éppen ezért jottem a  kezében szimbolikus jelekkel boritott botot tartott. legyen a tUlélésre. Az dlom repit tovabb, vildg utdn
bennsziléttek kozé, hogy a sdmanok hitvilagat ta- A fokozhatatlan hangulat( rituale csicspontjabana  vilagot alazunk, samankank egyre jobban belejon és
nulmanyozzam, és errl jegyzeteket készitsek. A va-  sdamadn a tiz felé lenditette oklét. Kékes lang csapott  fejl6dik. Azutdn eljutunk egy olyan vildgba, ahol nem
razslo hatérozott tilalma ellenére, a tudta nélkiil le- fel, a mozdulatlan tomeg arcan tisztelettel vegyes elég némi varazslat, hanem le kell telepedni és szé-
sem ki a titkos ritualét. A tisztas szélén allo fakra felelem tikr6zédott. Lehet, hogy 6k mar tudtak, mi pen falut alapitani. Fabol konnyen épithetd minden,
sejtelmes arnyak képe vetodott, felnagyitva a tanco- kovetkezik... Repiiliink, utazunk, vilagokon keresztil  ami kell, sGt, ha van elég ember, akkor még tovabb is
16 alakok groteszk mozgasat. A rejteket ado bokrok- lebegve, kozben egy mezei facipds torzsi saman is- fejlodnek az épiiletek. Jegyzetem elég részletesen tar-
rol csorgd nyalka mind jobban a ruham ala kaszott, tenné valasanak vagyok tandja. Alomszerlen, mégis  talmazza a bennszilottek épileteit:
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Hut:

Kovetoid tengetik életiiket ezekben a hazakban. Meg-
épités utan meég csak elso szintdek, s viszonylag ki-
csi a befogadoképességiik, am idével (piros csik) fej-
lodnek, s a késobbiekben akar mar oten is elférnek
egy kunyhoban. Erdemes mindig teljesen feltéltve
tartani a kunyhokat, mert a pihend emberek , terme-
lik"'a mamat és az Gjabb kdvetcket. Persze mindig
csak annyi tagot szamlalhat a torzs, ahdny szdméra
helyet biztositanak a vityillok.

Guard Tower:

Foleg védelmi célokat szolgal. Mivel magasan kiemelke-
dik a tobbi épiilet koziil, a felkiildott harcos sokkal
messzebbre [at el, s szikség esetén riadoztathatja tar-
sait (harangzlgas). A kozeledd kémeket is felfedezik,
ezért nem art, ha tlizharcost allomasoztatsz benne,
aki tiizlabdéival egybdl le is rendezi a problémat.
Warrior Trainig Hut:

A harcosok kiképzohelye, s éppen ezért az ellenség el-
sodleges célpontja. Sikert azonban csak igen ritkan ér
el a gép, mert az épiilet természetébdl adoddan szinte
mindig figyel itt jo par harcos.

Temple:

Mas szoval papnevelde. Az igét hirdetni akaro torzsla-
kok tanuljak itt meg, hogyan gyozzék meg az ellensé-
get arrdl, hogy érdemesebb a te oldaladon folytatni to-
vabb a harcot. Persze a dolog nem Gnkéntes alapon
megy, neked kell kiadnod a parancsot a kiképzeésre.
Spy Training Hut:

A kémek itt kapjak meg a specidlis szinvaltos kaponye-
get, mellyel barhol sikerrel beilleszkedhetnek.
Firewarrior Training Hut:

A magia segitségével atvaltoztathatod lakosaidat t(iz-
harcosokka. Biztos nagyon fdjhat, s a folyamat utdn
elég kellemetlen lehet megenni, mondjuk egy fagyit. ©
Boat House:

A vizek atszelésének egyik modja a hajok épitése.
Elég sok ember elfér egy-egy ilyen IélekvesztGben,
sOt a tlizharcosok még 6ni is tudnak! Nem elég
csupan megepitened az épiiletet s bekiildened egy

kovetot, komoly mennyiség( fara is szikseég lesz a
jarmd elkészitésehez.

Guard Post:

A jarérozést igen érdekes modszerrel oldottak meg a ké-
szitok: orhelyek telepitéseével. Csak te latod Oket, mas
nem, s csupan jelzes értékliek, fizikai jelentOségik egyenld
a nullaval. Lehet csupan egy jelz6tiz korill jarattatni a
harcosokat, de a CTRL-t nyomva tartva egymas utan akar
t6bb allomast is kijelolhetsz. Korlatlan mennyiség(i jelzo-
tiizet elhelyezhetsz, épitésiik semmibe sem kerill. Itt je-
gyezném meég meg, hogy a ,G" gomb lenyomasara a kije-
lolt kivetok a saman koriil alkotnak vedogydrdit.

Balloon Hut:

A kor kezdetleges, de ugyanakkor felettébb hasznos lé-
gi alakulatai a , lufikban” meriilnek ki. Két ember sza-
mara biztositanak férGhelyet, s itt épithetoek némi fa
felhasznalasaval. Fedélzetiikr6l nemcsak, hogy I6ni
tudnak a tlizharcosok, hanem még messzebbre is el-
visz lovedékiik, mint tarsaiké. Amint lehet épiteni, a
saman szamara hasznalata kotelezo, hiszen igy a csak

foldre tamadni tudo ellenségek egy ujjal sem érhetnek

hozza. Nem beszélve arrol, hogy konnyebben be lehet
lopdzni a faluba egy-két aprocska vardzslat erejéig.

Az (jabb varazslatok alkalmazasanal kideriil, kiben
mekkora a taktikai érzek. Samanom egész jo falvak el-
pusztitasaban, embertomegek lemeészarlasaban. Iszo-
nyatos elementaris csatak veszik kezdetét, sohasem az
a kérdés, hogy nyeriink-e, hanem hogy mennyit vesz-
tiink. A manaszeltdl fiiggben toltédnek samanom va-
razslatai, de az elfecsérelt ido alatt kozben az ellenség
is talpra all, ezért igyeksziink kerdilni a hideghabor(t.
Az egykor mezitlabas samant a torzs lassan istenként
tiszteli, egyébként hatalma vetekszik is az istenekével.
Varazslatait igyekeztem lejegyezni naplomba, nem tu-
dom, az utokor szamara mennyi marad meg belGle:

Convert:
Leginkabb a palyak elején jut majd szerephez e va-
razsige, hiszen segitségével lehet a bolygo felszinén
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koszald, semleges bennszilotteket atallitani a te ol-
daladra. Az ellenség torzslakdin sajnos nem miko-
dik, ne is probald.

Blast:

Kozismertebb nevén tiizlabda. Kivaldan alkalmas a
kellemetlenkedd harcosok likvidalasara, illetve a
vizkozeli agresszorok ,megusztatasara”. Ugyanezt
hasznaljak a tlzharcosok is, csak éppen valamivel
gyengébb kiadasban.

Magical Shield:

A saman manajanak felhasznalasaval magikus pajzsot
von a megcélzott kovetok koré, akik a vardzslat lejartaig
immunisak lesznek a rivalis saman minden rontasara. £z
azonban sajnos kézel sem egyenld a sérthetetlenség fo-
galmaval, hiszen még mindig ott vannak a harcias torzs-
lakok, akik konnyedén jégre teszik az illetot, ha kell.
Invisibility:

A lathatatlansag varazslata, egy kiilonleges mezo veszi
korail, akire ramormoljak a varazsszot. Elég nagy hibaja,
hogy a toronyban figyel6k mindenképpen észreveszik,
akkor pedig biztosan, ha tdmadni kezdenek viseldi.
Swarm:

Képzelj el egy jo nagy adag (Ugy két-haromszaz) repiil-
ni tudo izeltlabdt, amint egyszerre belibeg az egyik be-
vasarlokozpontba. A hatas hasonléan mesébe ill6 lesz
majd (mindenki rohan, amerre csak Iat). Foleg akkor al-
kalmaztam, mikor egy pap éppen vadul probalta meg-
tériteni biszke harcosaimat.

Hypnotise:

Az angolul tudok mar rajohettek, hogy itt valami tu-
datiranyitasrol lesz sz6. Most az egyszer rahibaztak,
csak azt nem értem, hogy miért pont a fej felett meg-
jelend gloria jelzi a magia jelenlétét. Na mindegy, glo-
ria ide vagy oda, masiroztasd csak bele batran a mo-
csarba az ellent, ha mar elsiitotted a varazslatot. ..
Lightning:

A j6 6reg Zeusz kedvenc fegyverérdl van sz6, mely
még napjainkban is szedi dldozatait a villimharitok
kozott. Sajnos nem mindig 6l egybdl, eléfordulhat,

hogy kettdt vagy harmat is el kell majd sitnod egy
nagyobb csapatra. Epiletek ellen is alkalmazhato
(remekiil kigyulladnak tdle), de a legjobban az 6r-
tornyok ellen jon be, hiszen nemcsak, hogy meg-
siti a bent tartozkoddt, hanem még le is égeti, s
megakadalyozza, hogy javitas el6tt barki is Ujra
visszamaszhasson.

Land Bridge:

A hidak épitésének faradalmas munkajatol kiméli
meg kovetOidet ez a vardzsszé (asszem’ ,tatanko”,
vagy valami hasonld). Az még hagyjan, hogy a viz-
partra varazsolva kis félszigetet hoz létre, de ha so-
kat varazsolsz beldle egymds utan, akkor egy ido
utan a ket sziget tavolsaganak figgvényében lassan,
de biztosan természetes hid keletkezik. A kontinens
belsejében is ajanlott a hasznalata, ha fel- vagy leja-
rot szeretnél létrehozni egy magasabb cstcsra vagy
hegyvonulatra.
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Flattern:

Kiegyenesiti a domborzat hepehupas részeit, s igy
sokkal konnyebbé valik rajta az épitkezés. Ha egy
magaslaton siitod el, akkor hozzacsap még egy kis
részt a hegyhez.

Swamp:

Az elobbiekben mar volt sz6 errdl az aranyos kis
tomeggyilkolo varazslatbol. Hatasa rendkiviil egy-
szer(l, elmocsarasit egy kisebb teriiletet, ahova ha
a szerencseétlen arra jar0 beteszi a labat, azonnal
elindul az 6rok vadaszmezok felé. A lehetd legjobb
megoldas, ha egy tdmado csapatot szeretnél meg-
allitani. Egyetlen hatulitdje, hogy 6sszesen tiz
ember a ,befogaddképessége”, igy, ha védekezés-
hez szeretnéd felhasznalni, akkor nem art odafi-
gyelned, mert hamar ,megtelik”.

Tornado:

Aki latta a Twister cimd filmet, az most Gjra atél-
heti a mozi izgalmait. Barmelyik épuletet balkézzel
szétcincalja, sot még az Utjaba keriil6 embereket és
hajokat is beszippantja (Iasd tehén a Twisterben),
majd ha méar megunta a dolgot, akkor csak siman
kidobja Gket, valahol felhémagassagban. Remekill
megrajzoltak az 6korbikds sracok, ha viz félé ér, azt
is beszippantja, s megvaltozik a szine, hogy csak
egy példat emlitsek.

Firestorm:

Az ,Esik eso falujara...” cim( dal mzséja. A dal irdja
sajnos csak idaig jutott remekmdivével, hiszen a kovet-
kez6 pillanatban végzett vele és masik hisz tarsaval a
lez(dulo tiizeso. Iszonyat sok manaba keril, de meg-
éri, mert ahova bevarazsolod, ott k6 kvon nem ma-
rad. Ajanlott célpont: lakonegyed kdzepe.

Erode:

Tulajdonképpen a Land Bridge ellentétrél van szo, ami
nem emeli, hanem sullyeszti a talajszintet. Remek moé-




ka nézni a vizbesillyedd hazakat, csak egy kicsit sok
manaba kerdil. Lehet, hogy ez okozta Atlantis végét is?
Earthquake:

A foldrengesek pusztito hatasat senkinek sem kell el-
magyarazni, hiszen mindenki latott mar legalabb egy
Hiradot életében. A programban tobb fazison keresztill
is gyilkol. Elsoként vagy maga a rengés vagy a keletke-
z0 repedés végez a hazakon kivil él6kkel, majd a ki-
gyullado hazak szedik aldozataikat. Egyszer(ien mesés,
s nem is fogyaszt sok manat. Féként ezt hasznaltam a
falvak elpusztitasanal.

Angel of Death:

A halal angyala esetiinkben leginkabb egy nagyon fél-
resikeriilt sarkanyhoz hasonlit, de sebaj, a célnak igy is
remekill megfelel. Aranyos kis haziallat, komotosan el-
repked a masik faluja felett, s ,idonként” le-lecsap egy
zsirosabb falulakoért. Remekiil pusztit, de inkabb a
megfélemlités és a latvany miatt szoktam alkalmazni.
Vulcan:

Végre elérkezt(ink a legrulezebb részhez, a jaték leg-
pusztitobb varazslatahoz. Nevéhez hiven egy vulkant
hivhatsz életre, mely szintén tobb fazisban keseriti meg
a rivalisok eletét. Elsoként, mikor kiemelkedik, széttori a
hazakat, majd a kiomlo lava vegez a falulakokkal, s vegiil
az elterjedo tliz végez a talelokkel. Mennyei...

Naplom utol-
50 részlete pon-
tos jellemzést
ad a torzson be-
|iili ranglétra fo-
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\ELVEZETET, HOGY MAR HARMADIK RESZ

ELECTRONIC ARTS /B kairol. Minden

ECOBIT KFT. e

TEL.: 351-3078 hgrcos e ,tOb-
bi ember mas

taktikai megité-
lés ala esik, ezen
a vilagon nem
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jon be a tomeges tamadas taktikja. Esszel kell harcolni,
nincs lehetoség tobb szazas serek felallitasara...

Shaman (sdmdn):

A torténetben 6t alakitod, altala kell gydzelemre ve-
zetned népedet sok-sok bolygon at, hogy vegiil el-
nyerd jutalmadat és isten légy te magad is. Csak 0

tudja elsiitni a varazslatokat, melyek elengedhetetle-

nek a gyGzelemhez, ezért vigydzz ra, mint a szemed
fényére. Ha netan megis meghalna, annyira azért
nem nagy gond, hiszen ha maradt akar csak egy ko-
vetdd is, akkor reinkarnalodik az erre kijelolt helyen
(korbe rakott oszlopok). Ha megdlod az egyik ellen-
seges samant, manaja atszall rad, s igy egy kis ideig
felturbozva toltédnek a varazslatok.

Brave (torzslako):

Tulajdonképpen mindennek az alapjai. Beldlik ke-
pezhetoek ki a kiilonfele harcosok, illetve ok
épitik majd meg az épileteket is. A mana
szamuk flggvényében termelodik majd. Csata-
ban nagyon gyengek, egy harcos akar négyojiikkel
is elban egyszerre, s a papok hamis tanitasainak is
rovid ido alatt aldozatul esnek. Mindezek ellené-
re nem tartoznak a veszélyeztetett kategoria-
ba, mert rendkivil szapordk, s ha elegendo
lakohely van dresen, pillanatok alatt meg-
sokszorozodik a szamuk.

Warrior (harcos):

Kozelharcban verhetetlen, félelmetes
ellenfél. Ereje mellé sajnos nem paro-
sul az ész, igy igen kdnnyen aldoza-
taul esik a papok askalodasainak.
Egy sz0, mint szaz, minden csapat
gerincét kell, hogy
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alkossak, s nem szabad sajnalni oket, hadd fogyjanak.
Csak aztan legyen beldliik elég a faluban...

Firewarrior (t(zharcos):

A torzs egyetlen olyan tagja, aki tavolra hato fegyverekkel
rendelkezik. Tiizlabdai remekuil alkalmazhatok az ellenfel
legyengitésére, természetesen csak tisztes tavolbol, mert
kozelharcban elég gyengek. Nagy elonyilk, hogy okosan
iranyitva fedezni tudjak egymast a papokkal szemben,
mert hatotavolsaguk nagyobb, mint az ,.igének”.
Preacher (pap vagy prédikator):

A szent szavak 0rzoi, az ige hirdetdi, magyarul tele-
beszélik az ellenség fejét mindenfélével, mig az Ggy
nem dont, hogy inkabb atall, csak hagyjak mar
abba...© Annak ellenére, hogy nem harcol, mégis az
egyik leghasznosabb egység, pillanatok alatt atbil-
lentheti a csata mérlegét. A varazslatok mellett egy
masik pap odarendelése is semlegesiti a ,blivolést”,
ugyhogy nem ért, ha tamadaskor szép szammal al-
kalmazzuk Oket.

Spy (kém):

Az dlcazas mesterei, igy konnyedén belopdzhatnak az
ellenfél falujaba, s felgydjthatjak annak épiileteit. Terme-
szetesen ilyenkor konnyedén le lehet leplezni oket (jobb
klikk), és a kozelben tartozkodok mar rohannak is meg-
bosszulni az okozott kart. Masik nagy ellenfeleik az or-
tornyok, amik konnyedén észreveszik a koztik és a va-
lodi kovetok kozotti leheletnyi killonbseéget is.

A visszatérés olyan volt, mint egy ébredés. Min-
den atmenet nélkiili, az egyik pillanatban még az
idegen vilagban voltam egy Isten szolgaja, a masik-
ban pedig a reggeli fénnyel tarkitott ébred6 dzsun-
gel vett korbe megszokott hangjaival. Ahogy kiles-
tem a bokor mégil, még kavarogtak bennem utaza-
som képei. A tisztas kilrilt, legkisebb arulkodo je-
lét sem lattam a tegnap esti orgianak. Lehet, hogy
almodtam az egészet? Végiil is nem érdekel. Az
emlékek egy életre beleégtek emlékezetem-
be, és azt hiszem, kellemes
nyomot hagyott
bennem.
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Alig vartam, hogy Mr. Chaos végezzen a NFS3 cikkel, és vegre szdguldozhassak én is egy joizit.
Azonnal beleszerettem a jatékba, és mivel a létezo legtobbet akartam kihozni beldle, ezért elkezd-
tem keresgélni az Interneten letolthetd autok és kiegészitések utan. Elképesztd mennyiségli érdekes
dolgot talaltam! Az igy szerzett tapasztalataimat szeretném megosztani a tisztelt olvasdval, illetve,
hogy teljesebb legyen a kép, Mark ,Madland” Marland-ot is — aki a jdték PC-s vdltozatanak a pro-
ducere — megkértem, mondjon néhany hasznos tippet, ami hasznara lehet a kezdo és a halado

NFS3 jatékosoknak egyarant.

ogy gondosan felborogassam a fentebb felal-
litott sorrendet, ezennel maris atadnam a
szot Marknak:

.A ket legfontosabb dolog, amely elonyhéz juttat-
hat a jaték soran, a palyak ismerete, illetve tudni azt,
hogy hogyan autoznak a gép vezette jatékosok. A hely-
ismeret killonosen kritikus lehet a Tournament és a
Knockout izemmodokban. Esds, éjszakai vezetésnél a
belathato tavolsag lényegesen kisebb, mint egyébkeént,
tehat a nyerés egyet jelent azzal, hogy el6re tudod,
merre kell menned. Az Al versenyzok Ugy vezetnek,
hogy pontosan igyekeznek kdvetni az Ut vonalvezetés-
ét. Ezért velilk szemben agy tudunk el6nyt szerezni,
hogyha ahol lehet, levagjuk a kanyarokat. Biztos, hogy

nem mondok azzal Gjdonsd- . et

got senkinek, hogy két pont
kozott a legrovidebb 0t az
egyenes. Hat akkor valasszuk
a legrovidebb utat! Arra, hogy
a ,kiegyenesitjik a kanyaro-
kat” modszerrel komoly
elonyre tehetlink szert, a leg-
jobb példa a ,Rocky Pass” pa-
lya. Rogton az elsé néhany
kanyarban elhizhatunk.

Ha ésszel hasznalod a pa-
lyakon elrejtett titkos ttvona-
|lakat, akkor azok is elonyt je-

KIEGESZITESEK NFS3-HOZ

Sam. Joe

jobb példa erre az Empire City-beli rejtett Gtvonal,
ami a sdrdn lerakott konténerek kozott vezet (Akkor
meégsem én vagyok a béna! Ugyanis nekem sosem si-
kertilt ugy athaladnom itt, hogy gyorsabb legyek,
mint az ellenfelem, aki a palyan haladt tovabb — Sam.
Joe.) Sokat segithetnek az olyan levagasok, mint a
Rocky Passen az a hely, ahol ha kijossz a varosbal,

1/2 Laps
Eibhdd i
tickets: 0/¢

TICKETED ©

spectre RA2 [C)

Az elso hivatalos, az EA-tol letoltheto auto. A 2MB méreti
kocsihoz tartozik egy 6MB-os showcase is. Besorolasa ellené-
re (C) érdemes kiprobalni, mert nagyon jol néz ki, és ege-
szen kellemes menettulajdonsagai vannak.

lenthetnek. Hozza kell
tennem, hogy a jatékba
a levagasok, titkos atja-
rok leginkabb a felfede-
zés romeert kerlltek
bele. Egy ilyen Gtvonal

lya. Gyakran ahhoz,
hogy jelentés id6t taka-
ritsunk meg, olyan (t-
vonalon kell athalad-
nunk, ami nagymérték-
ben igénybe veszi az

| Ugyességiinket. A leg-

27
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Ferrari 456M GT (B)

A masodik hivatalos kiegészité az EA-tél. Mérete szintén
2MB, ennek is van egy 6MB-os bemutatéja. A cikkben emli-
tett Ferrarikat érinto korlatozas erre az autora is vonatkozik,
de az a bizonyos torés it is hatdsos.
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nem szikségszerden ro-
videbb, mint maga a pa-

akkor a 80-as sebességkorlatozo tablanal balra fordul-
va at tudsz hajtani a hegyen, ezzel megsporolva egy
csomd idot, amit egyébként a kanyarban eltéltenél.
(Ezen a ponton a legtobbszor felborulok, szdval vi-
szonylag lassan kell dtovakodni. Ellenben a vdrosban
ott, ahol az ut kikerll egy rakodorampat, fel lehet haj-
tani a lépcsore, és egy kis |égtérbe emelkedés aran le-
vaghato az a kanyar - Sam. Joe.)

Ha egyszer a mezGny elejére keriltél, akkor nem tul
szép, de annal inkabb bevalt taktika, hogy feltartod a
tobbieket, és némi lokharito 6sszeakasztas aran az
élen maradsz. A Pursuit izemmod mar teljesen mas
torténet, killonosen, ha te (lsz a szirénazo autoban.
LegelOszor is, nem érdemes azonnal elinditanod a szi-
rénat, mert az Al autokra gy hat a szirénaszo, mint

Placeholder A [(A)

Ennek a jarganynak oz oz érdekessége, hogy ugyan benne
van a jatekban, de esak egy kis patch-csel lehet eléhivni.
Szamomra rejtély, hogy miért nem autézhaté mar alaphael.




Doad Beat O tickets 35 MPH - 36 MPH over
Mulligam 0 tickets I8 MPH - 33 MPH aver

bikara a voros poszto — nekilodulnak! Javaslom, hogy
probalj a mezony élére allni, majd leszoritani a téged
megel6zni szandékozo autokat. Ebben nagy segitséget
nyujthat a kis radar, amin pontosan lathatod, hogy az
iildozott auto milyen poziciéban van. Ha igy sikerill el-
kapnod valakit, akkor gyakran el6fordul, hogy mig a
blinteté cetlit irogatod, tovabbi autok iitkoznek a kép-
z0dott kis Utakadalyba. Ez alkalmat ad arra, hogy a
lukra futott versenyzot is elkapd egy gyors rajtaiités-
sel. Biztos észrevetted mar,
hogy a szirénaszora a forgalom-
ban halado autok lehdzodnak az
Ut szélére, és ott is maradnak, mig
az szol. £z alkalmat kinal egy mocs-
kos triikkre. Ha egy olyan

sz(ik helyen,
mint egy alagut, vagy-egy hid,
megallsz, és megszolaltatod a
szirénat, akkor a megtorpano
autokat keresztbe lokdos-
heted a jarorkocsiddal,
Uttorlaszt képezve veliik. Fokozhatod a ha-
tast egy megfelelden elhelyezett szoges
akadallyal. Ha mdr itt tartunk, akkor van néhany dolog,
amit érdemes tudni a szogekrol: ledobas utan kell 2-3
masodperc, mig aktivalodik (ezért nem mdkodik gy a
dolog, hogy beallsz valaki elé, és amikor osszeér a lok-
haritotok, akkor elé hajitod a szogeket, és mieldtt rea-

Emlitettem mar, hogy az NFS3 szamos verzioban latott nap-
vilagot - a Holden az ausziral valtozathol szarmazik. Csupan
egy szériaauto felpiszkalt valtozata, de ha ezzel gyozni
tudsz pursvitban, akkor mar tudsz valamit.

JATEX!

Melyik az a Need for Speed rész, ahol NEM
csak korpalyakon jatszhatunk?

Fodil: egy full NFS3!
A tovahbi helyezettek Electronic
Arts ajandékesomagokat nyernek!

galni tudna, learatod a babérokat), s a szogek nincse-
nek hatassal a forgalomban kozlekedd autokra és a
tobbi renddrkocsira.”

Koszonet a tandcsokert! Folytassuk igéretemhez hi-
ven az ,er0 sotét oldalardl” szarmazo kiegészitésekkel.
Ezek két kiilon csoportba oszthatok; autok, illetve az
eredeti jatek korlatait attord ,patkolasok”. Mielott az
altalunk fellelt , kincsekrol” szerzett tapasztalataimat
megosztanam a nyajas olvasoval, egy rossz hirt kell,
hogy kozoljek. Ugy ,ille-
ne”, hogy szerzeményeinket
a CD mellékleten megosszuk,
de sajnos nem tehetjiik ezt, bar-
mennyire is szeretnénk. Egyrészrol a
hozzajuk kapcsolodo copyright meg-
koti a keziin-
ket: a hi-

vatalos ki-
egészitok, az Electronic
Arts site-jarol barki altal

‘.
-
s

s

tiltotta az EA.
A nem hivatalos kiegeszitések szerzGivel
szinte lehetetlen felvenni a kapcsolatot, az
engedely megszerzéséhez, illetve némelyik
anyag melletti README-ben megtiltottak
az anyag CD-re masoldsat. Arrol mar nem is
beszélve, hogy a patch-ek egy része kicsit

-p
Ford Falcon (C)

Szintén az ausziral valtozatbol szarmazo jargany. Teljesit-
ményét tekintve harmatgyenge, de legalabb ol néz ki. Egy A
osztalyd autoval pursuitot nyerni nem nagy kunszt. Ezzel oz!

e
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.meleg”; szinte mar a torés hataran mozog. Ezt athida-
lando — mivel Interneten ,szabadon” terjeszthetck —
érdemes rakukkantania a www.nfscheats.com/hs3 ol-
dalra, akinek sikertilt felkeltentink az érdeklodését (ha
azota Ujra elkoltozott volna a site, keress ra az emle-
getett file-nevekre). Az alabb felsorolt valamennyi ki-
egészitot kiprobaltam, mlkodtek, de mivel nem hiva-
talos fejlesztésekrdl van sz6, nincs arra garancia, hogy
mindenkinél futni fognak. Ezért mar most sz6lok min-
denkinek, hogyha gondja van velik, esetleg megkergil
tolik a NFS3, lefagy a gépe, cukorbeteg lesz a nagy-
mama, hidba kér toliink segitséget, nem tudjuk orvo-
solni a problémat. Nos, vagjunk bele!

Van a jatekban nehany olyan auté — Mercedesek és
Ferrarik —, amelyek nem hasznélhatok az tildozéses
tizemmodban. Az ok, hogy a Mercedes Benz A.C. és a
Ferrari S.p.A. megtiltotta, hogy a ,termékeik ilyen ille-

TS 1
4 TICKETED |

Lister Storm [A)

Az egyik legelsd, igazan eredeti, nem csupan médositott
skin+performance auté. Mar csak a belefektetett munkat
meghecsilendd is erdemes letolteni. Egyébkéent engem elorol
a régi Toyota Suprdra, hatulrél az Audi 80-ra emlékeztet.

>
=
—f
O-
<
m
p.e
n
m
=
il
=
i

SYY

o
(&8 )




137  ANISHIAQLNY

vy

Es

galis tevekenység végzése kozben kerdiljenek abrdzolds-
ra”. Igen, igazatok van, szerintem is nevetséges. Hogy
mas is egyetért veliink, mi sem bizonyitja jobban,
minthogy ezeket az autokat teszi hozzaférhetove Hot
Pursuitban az NFS3HP.ZIP nevet visel6, 4KByte hosszu
allomany. A COPHACK ZIP ugyanebben az iizemmod-
ban teszi hasznalhatova a jatékban ,statisztaként” fel-
bukkano rendorautokat. Hamar rajoviink majd, hogy a
legtobb csak jol néz ki, de mar viszonylag alacsony se-

bességen is kormanyozhatatlan. A Grand AM viszont
igencsak jol hasznalhat6. A CARHACK ZIP a legizgal-
masabb az 6sszes koziil, ugyanis segitségével az 6sz-
szes, forgalomban felbukkano auté megjelenik a menii-
ben, mint valaszthato, autozhato jarmd, a Mercedes
Unimog teherautotdl az iskolabuszig. Raaddsul ezek a
jarganyok barmely iizemmaddban a rendelkezéstinkre
allnak! Mit mondjak, van diszkrét baja, amint halozati
jaték kozben a haver a kiils savban repeszt husszal
/2 Laps BE Ford teherautoval, te meg a
FREERRWEY Delscben tizennyolc és féllel erGl-

ug_;etsi‘:”f;s
o : Mark ,Madland“ Marland

Vector M12 (A

Szogletes, olyan, mint egy 60-as évekbdl szarmazé jet a ren-
geteg levegéheomlé nyilaséval, de gyonyorii. Ez eddig a leg-
jobb fan-made auto.

McLlaren F1 (A)

Az NFS2 csicsdarabjat készitették el dgyes kezek. Az alapot
a Mercedes CLK-GTR képezte, de ez szinte alig észreveheto.
Munkas egy darab,

WAL ey B

kodsz egy mikrobusszal. Erdekes, hogy ezek kozott az
autok kozott is van olyan, amely eséllyel veheti fel a
versenyt egy C-osztaly( versenygeppel (példaul az 5-6s
BMW). Legnagyobb banatomra néhany izgalmas, a 60-
as, 70-es evekbol szarmazo izom gép, mint a Ford
Mustang teljesen vezethetetlen. Az ilyen jarmveket
nem lehet atszinezni, de a tuning mikodik. Mokas,
hogy amikor pursuitot jatszol, akkor a radioforgalma-
zasban az ilyen verdakat kovetkezetesen, mint ,green
sportscar” emlegetik... Még ha esetleg hitokocsi is az
illetd jarmi, akkor is. Egy bakit sikerllt itt felfedeznem,
a 100-as Audi valamiért Mercedes Sedan néven jelenik
meg a meniiben. Azt hiszem, ez a ,bddiiletes™ hiba
megbocsathato. Fontos tudni, hogy ezek az eszkozok
csak az angol nyelvi valtozattal mikodnek, széval, aki
nem atallott spanyol verziot installalni...

Hogy a pursuitnal maradjunk, gyakran el6fordul,
hogy menekiilsz ezerrel, és a nagy igyekezetben bele-
szallsz egy szembejovo autoba. Na, ilyenkor jon az
agyvérzés meg a biintetdcetli — nagyon nehéz lekdsza-
lodni az ilyen taligakrdl, mert a mesterséges (un)intel-
ligencia tolja neki a gazt, mindenaron menni akar to-
vabb. Néha még letolatni is korilmeényes, mert a diny-
nyéje neked jon. Ezen segit a 61 Kbyte hosszban elte-
rilo LWHACK.ZIP, melynek jotékony hatdsa, hogy je-
lentGsen lecsckkenti az 6sszes forgalomban részt vevd
jargany sulyat, kivéve a renddrokét. igy egy iitkozéskor
ugyan veszitesz a sebességedbdl, de az, akivel (itkdz-
tel, elszall, mint a gy6zelmi lobogo. Kiilondsen a tova-
szokken iskolabusz latvanya szivderit6 ©.

Akik arrol dlmodnak, hogy megalkotjak a sajat au-
tojukat, azok megtehetik. Elvben. Ugyanis a ,csak
fejlesztoknek” stilusd, rém bonyolult autdszerkeszto
program CARTOOL.ZIP néven fellelhetd. Még az is
lehet, hogy ott tanyazik az NFS3 CD Gamedata/Car-
model kdnyvtaraban (ugyanis szamos verzio létezik
a jatékbol; van, amelyikhez adtak). Nos, ez az editor
csak 3Dfx kartyaval mikadik, és valami iszonytatéan
komplikalt. A sajat készitésd autok szamabol Ggy
tlnik, hogy szerencsére vannak, akiknek a tudasat
nem haladja meg a hasznalata. Naponta bukkannak
fel 0j kocsik, de ezzel egyiitt igazan eredeti, letdl-
tésre érdemes auto kevés van. A legtdbb sajat szer-
zemény csupan a jatékban szerepld autok festésének
megvaltoztatasara, a teljesitmény felpiszkalasara
szoritkozik, ami meglehetGsen unalmas egy id6
utan. Az ember hamar atlendiil az ,.ide nekem az
oroszlant is” korszakan, és csak az izgalmas Ujdon-
sagokat teszi fel, annal is inkabb, hogy az NFS3 dsz-
szesen 50 autd kezelésére képes. Ezért a mindséget
tartva szem elott, csak a legjobbakat csemegéztem ki
abbal a kb. 20 meganyi autobol, amit ket hét alatt
sikeriilt letoltenem.

Remelhetoleg a kocsibuheralas hasonldan sok élveze-
tes percet szerez szamotokra is — sajnos a fentebb emli-
tett okok miatt nem tudjuk prezentalni a jarmiiveket, de
az internetrol percek alatt beszerezhetok!
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allitjak a  Marilyn
ja, mint a fiistje. Eqy biztos: a
tengerentili nagymamak hiany-
talan remalomkeésziete testesiil
meg a beteges, drogos, satan-
imado csapatban. Kiilsosegekben
eletfilozofiaban wvaloban
meghokkentd a tarsulat (kiilo-
nosen a banda androgiin nevado-
ja), a zenei extremitasra azon-
ban meg fejleszthetnének egy
kicsit. R Mechanical RAnimals
emeszthetdbb, kevésbeé ,,zajos”,

, mint az elozo album, tanczenev-

el azonban tovabbra se

1 kalkulaljon senki.

Symphony Of Enchanted Lands a
cime az elso lemezével bom-
baként berobbant Rhapsody
ujabb zenei eposzanak. A szim-
fonikus metal Jelenlegi legbatra-
zaszlovivai mesterien

,' /i megkomponalt, heroikus és bal-

ladisztikus dalaikat reneszansz
eés barokk betetekkel tiuzdelik

/| meg. Raadasul mindekozben ere-

deti hangszerek egesz arzenaljat
vonultatjak fel.

Bar csak 23 dal fert fel a Litile
South Of Sanity cimu dupla
albumra a kolosszalis Aerosmith
eletmibdl, a Toxrikus lkrek es
harom tarsuk megis igyekeztek
minden orokzdldet prezentalni a
rajongoknak. Love In An Elevator,
Eat The Rich, Cryin’, Crazy, Livin’
On The Edge, Amazing, Janie’s Got
A Gun... soroljam?

Heveny ,elvontsagi tuneteket”
produkal az R.E.M. legfrissebb,

Up cimi korongjan. Az R.E.M. mindig is lelekbe
talalo dalairal volt hires, amikben most sincsen
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hiany, de az MTU-s miusorigazgatok onelegiilt
mosolyara ezuttal hatarozottan kevesbe hajtot-
tak ra: majd minden dal merengas, gondolkodos,
tanczene felejtéo. A vegeredmeéeny azert tovabbra
is a felsofokot ostromolja.

I've Been Expecting You - melazik Robbie Williams
gorenybe harapott abrazattal. A savanygasra
azonban egyelore semmi oka, hiszen az ex-Take
That boy karrierje mindezidaig toretlen. A CD-re
igenyes, de megis slageres, emesztheto anyagot
rantott ossze Robbie koma,
8 szerelessel, enyhén rockosan, lazan.

britpopos hang-

immar vegkepp lezarult a pubertas korszak, kioszoni,
mindene kifejlédott, a szemelyijet megkapta, es
elerkezett az idé egy ,,nagylanyosabb” produkciora is. .
Az agresszivan dihingd elektronikus szintiorkan szi- L
nesitésekent ismételgetett négysoros versikéken tul-
lepett, eés komolyabb, hagyomanyosan poposabb
notakat is beleszott az uj anyagba. Szerencsére a rave- ~
hez sem lett hitlen: akad bven kalapalas a Jasmin-on g
(ez egyébkent Blimchen eredeti keresztneve). i
Alanis Morissette azon kiviil, hogy zsenialis dal-
szerzo, eldado és onkifejezes-bajnok, meglehetl‘i_’_s"’e""n’_;
vagany is. Ezt bizonyitja, hogy bar a showbizniszben
kotelezo parductestnek ugyan hijan van, Iég‘ilj‘abh'_
klipjeben mégis minddssze egy szal elektronikus
kitakarasban paradézik. Az aj album, a Suppos
Former Infatuation Junkie hemzseg a juhbﬁé’l Jui)b
daloktol, az egyéni zenei megoldasoktdl, ekes -
bizonysagaként annak, hogy nem volt elhamarkodott
az a szatyornyi Grammy. Kotelezo!!!

A popularis house egyik legmarkansabb ellovasa, a
SASH! Life Goes On cimmel dobta a piacra aktualis
slagergyijteményet. Majd minden dal potencialis
sikervaromanyos, legfeljebb a videoklip fog majd
koztiik ,igazsagot tenni”. A Mysterious Times-t eés a
La Primavera-t mindenesetre mar javaban harsogjak
a kereskedelmi radiok, tévek. '
Az eredeti £/ Greco albumot Dangelis mester meg =
1995-ben irta, azzal a szandekkal, hogy a festo egyik
leghiresebb, Szent Petert abrazolo kepe vissza-
keriiljon a neves piktor sziillahazajaba, Gorogorszag-
ba. Hogy a ketdimenzios car hogy is erzi magat
mostanaban, nem tudom, de Dangelis agy diontott, az
eredeti, korlatozott peldanyszamu anyagot
kibévitett formaban a nagykoziénség elé tarja. A
tizteteles anyag szinte az elejetol a vegeig medi-
tativ szintivarazs, operas vokalokkal diszitve, misz-
tikus korakozepkori hangulattal.

Gravelands annak az albumnak a cime, amelyen egy
megboldogult mas megbeoldogultak dalait dolgozta
fel. Az ariember neve The King. Nos, nem Elvis tert
vissza egy laza kis studiozgatasra, az uriember
hangja azonban egy az egyben a Kiralyt idezi, és
szigoruan mar elhunyt enekesek (Lennon, Marley,
Hendrig) dalait eleveniti fel. Most mindenki tanuja
lehet, milyen lett volna, ha Presleynek tiartenetesen
kedve szottyant volna a Nirvana, a Lynyrd Skynyrd, a
T. Rex vagy az AC/DC elére allni.
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izelité a Total Dance album sztarnévsorabol (merthogy
a dupla CD-s albumon 38 eléado dala van am!): Scooter,
Brooklyn Bounce, 2 Unlimited, Blimchen, Mousse T., DJ
Bobo, Dana International, Marcel Romanoff, Pappa
Bear, Ultra Natc, Raron Carter... Egy atfogo valogatast
hallhatsz az idei ev arany és platinalemezeinek legsik-
eresebb dalaibol. Es mindezt 145 percben.

Egyre tobb teret kap a honi médiakban a house muzsi-
ka (na nem az acid), és ez a hazai bandakra is egyre
inspiralobban hat. A Skyland az egyik legremenytelje-
sebb ifju banda a feltorekvé mezonyben, szigoruan
magyar szovegekkel. Szokincsileg ugyan nem jelen-
tenek komoly veszelyt Arany Janos baberjaira, de hat
nem is nyelvi bravurok és a melyfilozofia mozgatja a
klubokban a vegtagokat, hanem a huuse Iuktetes. ¥4
pedig az Eg veled! erissége.

Mi a fene? Daltott a Manhattan - az a fil'l'csapat,
amelyik elobb letezett, mint a Backstreet Boys (es
persze a himnemi zenerajongok elabb is buziztak le
dket). A trio elézo lemeze pedig mar olyba nyalba
fulladt (raadasul a kutya sem pvette), hogy ugy lat-
szik, a sracok gy dontottek: azt a zenet jatsszak
ezentul, amit talan mindig IS szerettek volna.
Dokalcentrikus, igényes popzenet, rockos gitarral és
egeszseges ferfiemberhez illo, bugyutasagmentes
szovegekkel... Lehet, hogy ket ev mulva egy
Manhattan neuvii punk-hardcore banda fog kon-
certezni a Patkanylyukban?

Ujjasziiletés a cime Baladzs Fecd uj korongjanak. Az
anyag a vartnal mérsékeltebben rockosra sikeredett,
inkabb az érzelmes slagerzene felé kacsintgat. Egy
olyan ember vallomasa, aki az elmult ket evben nem
kevés ,kalandon” esett at: infarktuson, dtoras
szivmiitéten, megtalalt egy 4j szerelmet, és otven felé
Jarva sziiletett egy gyereke. ﬁszinte alhum'.""j ;

Egy egész generacio nott fel a Mézga csalad kalanl:ljaln___
szorakozva, es jellegzetes knszalasalkat evtlzedeklg"

ismetelgetve. Most itt az idé a sok tucatnyalas-
mangas japan animacios formedveny mellett egy kis
echte ungarische rajzfilm-nosztalgiara. Igaz ugyan,
hogy a Mézgamuri dalainak vajmi csekely kozik van
az eredeti sztorikhoz, es az is teny, hogy Romhanyi
Jozsef halhatatlan szdvegbravurjai annak idejéen
emberesen feladtak a lecket az utokornak, azonban a
jelen album poetaja is ott van a szeren.

Az Up! zenekar mar hosszu evek ota probalkozik, es
tokeletesitgeti muzsikajat. Mostanra meg is talaltak
sajat stilusukat valahol a Jamiroquai es a tradicionalis
disco-funky kozott feluton. Mind a zene, mind a
szdveguilag vidam napfenyes, el is neveztek a sracok
zenejiiket sunshineboogie-nak. Elsdlemezes magyar
csapattal szokatlanul profi anyag.

Nepszeri klubmuzsikakkal tomoddott tele a House
Attack 4 valogataslemez. Az albumon Da Hool, Marusha,
a Stardust, a Faithless es egyeb izombal nyomulo
dongolesszakertok mellett helyet kapott Salamon, a
heteves mandrill is, akit az EMI-Quint orokbe fogadott,

FRITHLESS
STREOUST
OR HOoL
0. TOHHRA
UEHGRBOYS
i FHOUY e EMHIBLE
? g MARLSHA

Tamad a holnap zenéfel

Y
Vil [
? AT TACK 2

es a boriton megcsodalhato teljesitmenyeert a
lemezeladasok utan jogdijban is reszesit.

Az Erogén zéna harom antiszexrualis antihdse (Don Toto
Cottono, Don Undo Rito és MC Pussy) szajabaol igencsak
bizarrul hangzanak a fiilledt erotikaban tobzedo, néha
vicces, neha hotprimko dumak. A zene pedig oly egy-
szerii, hogy a Neoton Familia legbutabb korszaka is
beethoveni szférakba magasztalodik mellette. Ha a
sMiniszoknya” miatt a 4 The Cause nem akaszt a
nyakukba plagiumpert, meg akar sikeresek is lehetnek.

5}.”

Nem kis idétlenkedést csap a Pimpa a Robbanj ra!

albumon. Fiatalos lendiilet, vidamsag az van, humor
mar kevesbé (mondanivalé meg vegkepp nuku). A trio
muzikalis kvalitasa a tucatkozepet is csak alulrol
surolja, es ezen hianyossagot ellensulyozando, minden |
masodik notajuk egy-egy lllés, Omega vagy mas egyéb
dal poénkodo rapbetétekkel tiizdelt feldolgozasa. ’

12 tehetséges, fiatal eldado debiitalasa hallhaté a |

Befutdk a Kifutén valogatason, amelyen a tovabbju- |
tott sracok es Iangak a nepszeru téveés karaoke show |
utan most sajat arcu 'is megmutathatjak. Egyre
inkabb gy tinik, hogy a ,,csinalt bandakban” tatogo-
krakogo m_u___q_n_g_ag " sztarok elcsoszoghatnak a
nathasba - akad kishazankban nem kevés szinpad- |
képeS' kiilééjt’i remek torok. A honi zeneipar utobbi
eutlzedenek legnagyobb dobasa.

__H U.1.P.-s arcok azon csekely letszamu ,boys”-ok
“-_:-'.tahnraba tartoznak,

akik nem hajtanak teljes
erobedobassal arra, hogy egy hetvenhatodik _'
Backstreet Boys legyenek. A Keresem a lanyt cimi
dal felettébb bejott nekik, es a nagylemez is eme
pvedjegy alatt jott ki. A tizenegy dal kozott egyarant
talalhatok dant:"e -popos dalok, balladisztikus tetelek,
valamint rammek IS.

KlegeSZ|tett ualtuzathan, dupla CD-s klszerelesben
keriilt a boltok polcaira a Back |1 Black Szerelembomba
albuma, melyen a legnépszeribb dalok, valamint az
ezekbdl kesziilt remixek tesznek meg mindent tanciz-
maid megrangatasaert. A friss mizeket tobbek kozott
Csaszar Eléd, Eras Attila es Pierrot jegyzik.

Es most: Goto CD!

SONY MUSIC JATEK

Ebben a honapban 3db Balazs Feco: Ujjasziiletés cimi al-
bumot sorsolunk ki a szerencses nyertesek kozott.

" Kerdesiink a kovetkezo:

- Mi volt Feco legneve-
| sebb zenekara?

Cimiink a szokasos, valaszod legkésdbb december
utolso napjan add postara!
(PC-X Magazin,1537 Budapest, Pf. 386.)
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Rémségek konyve (Urban Legend)

Foszereplok: Jared Leto, Alicia Witt, Rebecca Gayheart,
Natasha Wagner, Robert Englund

Rendezte: Jamie Blanks

Hallottal mar a kocsi hatso Gilésén rejt6zo, baltas
gyilkosrol? Arrol is hallottal, hogy egy ember evett,
majd kolat ivott és veégl felrobbant? Tényleg hallottal
rola? No, akkor mar tudsz mindent err6l a filmrol is.
A torténet egy sorozatgyilkosrol szol, aki varosi le-
gendak mintajara koveti el a gyilkossagait — egy
északkelet-amerikai kollégium kornyékén. A szerep-
|0k kissé sablonos jellemiek: a légies (Rebecca
Gayheart), a tinddo (Alicia Witt), a vicces (Joshua
Jackson) és az Gjsagird tanonc (Jared Leto), aki felfedi
a nagy sztorit. Aki meg érdekes szerepld, az Robert
Englund, aki a Rémalom az Elm utcaban cimd film
Freddy-je. Itt egy professzort jatszik, aki hogy-hogy
nem, éppen varosi legendakrdl és mitologiakrol oktat-
ja a hallgatoit... Egyébkeént, aki latta mar a Scream
(Sikoly) cimdi filmet, es tetszett neki, az ezt a filmet
ne nézze meg, meg kiabrandul.

Orokkan 6rokké (Ever After)

Fészerepl6k: Drew Barrymore, Anjelica Huston,
Dougray Scott

Rendezte: Andy Tennant

Danielle, a nemesi csaladbol szarmazo lany, nagyon
hanyattatott sorst, miota meghalt szeret6 apja. Mos-

#

tohaanyja szinte a szolgajava tette, s két mostohatest-
vére sem banik vele gy, ahogy az egy testvértol elvar-
hato lenne. Danielle felnd, €s egy napon veéletlentl ta-
lalkozik Franciaorszag leendd kiralyaval, a jokeépl
Henry-vel, akinek otthon szintén megvan a maga baja.
Henry megkedveli a lanyt. Az eskiivéjének a napja
egyre kozeleg, és még nincs menyasszony. A rengeteg
jelentkez6 kozé Danielle csak akkor kerilhet, ha bizo-
nyitja nemesi szarmazasat. A kiralynoi cimert harcba
indul mostohatestvére is, és gy tiinik, tal igyes a
lany, mert nyerésre all. De ne becsiiljétek ala a szere-
lem erejét, leginkabb akkor nem, ha még egy zseni is
keznél van... Hamupipoke ujrafeldolgozas.

Atkozott boszorkék (Practical Magic)

Fészerepl6k: Sandra Bullock, Nicole Kidman, Dianne
West, Aidan Quinn

Rendezte: Griffin Dunne

lgazi, életszagl boszorkanyos film, ami nincs tele-
tomve trikkokkel, csak éppen a megfelelo mennyi-
ség van beldle. A romantikus torténetben egy csala-
di atok (félresikerdilt varazslat) szall a leanygyerekrol
leanygyerekre. Az atok szerint, ha a [any nagyon
szereti a férjét, akkor a férfi meghal révid idon beldl.
Ezért az egyik kislany, Sally (Sandra Bullock), megfo-
gadja, hogy egy olyan férfiba lesz szerelmes, amelyik

biztosan nem létezik a foldon: egyik szeme kék, a
masik zold, kedvenc jele a csillag, és jol sut. A test-
vérpar masik tagja, Gillian (Nicole Kidman), pedig
sok férfival jar, nehogy egybe is beleszeressen. Saj-
nos Gillian egyik hapsija bekattan, és a lanyt meg
akarja 6lni. Amikor Sally a testvérét meg akarja
menteni, véletlen folytdn megéli a fickot. Megijed-
nek, hogy most mi lesz, és varazslassal felélesztik,
csakhogy ez is rosszul siil el, és a problémak csak
fokozodnak...

Szitkségallapot (The Siege)
Foszereplok: Bruce Willis, Denzel Washington,

www.pcx.hu
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Newlocal

Annette Bening
Rendezte: Edward Zwick

A reklamokbol az deriil ki, hogy a film amolyan Fiig-
getlenség napja beiitésd, csak marslakok helyett Irak
polgarai 6zonlik el Amerikat. Ehelyett egy jol meg-
szerkesztett, ,robbandsdis” akciofilm pergett a sze-
meim elott. A film arrol is szol, hogy Amerika fél a
bevandorloktol, és a kormany beavatkozasaitol. Meg-
ismerkedhetiink a K6zép Kelet emberével, akik Ame-
rikaban élnek. A film a hideghabor( 6ta eloszor talan
jol megvilagitja ,az ellenséget”.

A halél szabadsagra megy (Meet Joe Black)
Fészereplok: Brad Pitt, Anthony Hopkins, Claire
Forlani, Jake Weber

Rendezte: Martin Brest

A Halal (Brad Pitt) szabadsagra megy, és elj0 a Féld-
re, hogy tanulmanyozza, miért félnek t6le az embe-
rek. Egy fiatalember testét hasznalja, akit egy gyors-
hajto auto gdzolt halalra. Foldi tartozkodasa alatt
megprobalja megérteni az emberi természet lényegét,
¢s raadaskent beleszeret egy gyonyor fiatal lanyba
(Claire Forlani). A legjobb viszont az, hogy amig a
Halal vakaciozik a Foldon, senki nem halhat meg.

A film gyonyor( képet mutat a tarsadalomrol, megvi-
lagitja a problémaikat, az Gregedést és az emberi kap-
csolatok bonyolultsagat. Mindamellett, hogy igen
hosszu a film és egy ilyen rovid étvagygerjeszto nem
elég egy hossz( film megizleléséhez, aki bemegy és
megnézi, nem fog csalédni. Anthony Hopkins és Brad
Pitt is nagyon jol alakit benne.




A KONYHAFONOK AJANLATA

ovabb tallozunk a hazai DVD kinalatbol, még
mindig az Intercom filmjeinél maradva, mert
ezeken a lemezeken magyarnyelv(i felirat is

talalhato. Ezek a filmek is az Automex jovoltabol keriil-

tek szerkesztoségiinkbe, és szintén egységes 6990 Ft-
0s aron szerezhetoek be.

Zaklatas

Az USA-ban mar-mar az is zaklatasnak szamit, ha
valakinek azzal bokolnak a munkahelyén, hogy milyen
csinos az (] ruhdja, ha pedig a fonok rakacsint a be-
osztottjara, akkor nem menekiilhet a hatalommal va-
16 visszaélés és nemi erGszak kisérletének vadja alol.
Marmint ha fonok férfi és a beosztott no, forditott
esetet elképzelni kicsit nehézkes lenne, pedig a zakla-
tasban éppen ezt a lehetdséget boncolgatja Barry
Levison (Rainman) rendezo. Az egyre rohamosabban
novekvo szamitastechnikai cégben a kezdetektol fog-
va dolgozo Tom Sanders (Michael Douglas) nem kap-
ja meg a vart alelnoki kinevezéset. Egy kiiszobon allo
egyestilés érdekében, ami egy masik cég 100 millio
dollaros részvénycsomagjat hozza, egy a ,volgybdl”
érkezett szakembert neveznek ki. A hirtelen jott fo-
ndk azonban nem ismeretlen Tom szamara, némi ko-
z6s maltjuk van a holggyel (Demi Moore), és az egy-
altalan nem szakmai mult. A fonokasszony mar az el-
sO nap estéjén igen egyértelmden jelzi, hogy 6 nem
boritott fatylat erre a mltra, és a tiltakozo Tomnak
onnantol vesszofutas az élete.

Pi“'ﬁ
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Sajnalom a tortenteket

kal dohassaqki

S ALhiZIonsAgis
az utcara!

Az igyfé

Roy ,Tiszteletes” (Tommy Lee Jones) az ligyeszi

szekbol a kormanyzoiba akar atiilni, a szavazok bizal-
manak elnyeresére pedig mi lenne jobb, mint egy hir-

hedt maffiozo lefiilelése. A targyaloteremben fejbol
idezettekkel puffogtato allamigyész meg torvényte-

len eszkozoktol sem riad vissza, hogy a koronatandt,
egy | | éves gyereket szora birja. Kénnyen megtehet-

né, ha Mark véletlendil bele nem botlana egy Ggyveéd-

nobe (Susan Sarandon), aki egyetlen dollarért kockara

teszi karrierjét és vallalja az ,igyfél” védelmét. A ja
tek tetje persze nem csak ez, hiszen maffiaiigyrol lé-
ven sz0 a tandk elete a valodi tét.

Maverick

Verbo komeédia egy szerencsejatékos életérdl a leg-
vadabb nyugaton. Bret ,Mel Gibson™ Maverick a
nagy pokerversenyre igyekszik, csak a nevezési dij

0sszeszedése okoz némi gondot. Hamarosan Gssze-

keriil egy titokzatos holggyel (Jodie Foster), aki

ugyan halado szerencsejatékos, de kezdo zsebtolvaj.

Szajanal csak pénz utani vagya erdsebb. Aztan ott

Jnmy ta 1 T2,

4

"Heenmuendauut
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Schuerue

van a felsobbrend(iségi komplexussal megaldott
Coop ,James Garner” bird is, az elszabadult posta-
kocsi, 0j hazat kereso pionirok, indianok, széval
minden van, ami egy westernben sziikséges, csak
éppen egy kicsit kiforditva, fonakjarol megmutatva.
Az utolso pillanatig tartogat meglepetéseket ez a
remek, konnyen emésztheto film.

Ha 6lni kell

Két részeg fickd megerGszakol egy kislanyt, s az apa
lelovi Oket a birosagi targyalds elott. Sokan egyetér-
tenek vele, hiszen a lanyat egy életre tonkretevo
vademberek maximalisan 10 év bortonre szamithat-
tak. A kérdés azonban messze nem az, hogy meg-
bocsathato-e az onbiraskodas. Az apa ugyanis né-
ger, a lelott férfiak pedig fehérek — mindez egy déli
allamban jatszodik, ahol a térténet idejen még igen-
csak virdgzott a Klu Klux Klan. A néger kozosség
hoset tamogatja ugyan, de a fehér ligyvedeknek ve-
|k is meg kell kiizdeniiik. Az iigy szinte habords al-
lapotokat robbant ki a békés mississippi kisvaros-
ban. ,Az tgyfel” és a ,Mindorokke Batman” rende-
z0je, Joel Schumacher nem csak a bestsellerbl keé-
sziilt forgatokonyvnek és a nagyszabasu jelenetek
alkalmazasanak készonheti a sikert, de a nagyot ala-
kito Samuel L. Jacksonnak, Matthew McConaugheynak,
Kevin Spaceynek és a csinos tgyvédbojtart dombori-
t0 Sandra Bullocknak is. e X
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Udv hiveim. Régton egy talilés kérdéssel kezdem. Mi az: sok masni, csomagold papir, csillogd gémbék,

LEVELBOMBA

villogo lampacskak, rengeteg képeslap, zold tiiskek a foldon, ho, hideg, beigli? Bizony, bizony a Kara-
csony a megfejtés. A kozeli innep alkalmabdl szeretnék Levrovot celebralni nektek, hiiséges hiveimnek,

és a most eloszor megtéroknek.

Hiveim!

Uj év kozelg, s a patosszal teli levegdt a hideg fuvalla-
tok, isteni illatok, vadonatuj jatékprogramok, procesz-
szorok, videokartyak hire és persze levelek millioi szelik
at, bar ez utobbi nem csak a mi Ujsagunkra értendo.
A Karacsony mindamellett, hogy a szeretet iinnepe, az
egyik legnagyobb biznisz a vilag talan dsszes gyara-
nak, kereskeddjének, akik ezt a szent iinnepet is egy
mindent és mindenkit atélelo, ingyenes reklamkam-
panynak tekintik. Nekem az az otletem tamadt, hogy
az e havi ,prédikaciot” egy kicsit arra is forditom, hogy
mit érdemes kérni, venni, ajandékozni Karacsonykor
— persze szigorUan a szamitastechnikaval kapcsolat-
ban. Azeért, gondolom, mindenki nagyon varja mar a
karacsonyi levelezést is. Nos, nekik is kijut a jobol, de
azt elore bocsatom, hogy az Ujsag megjelenése, a cik-
kek lead4sa joval a ,Nagy Zabalas Unnepe” el6tt torté-
nik, igy a legelvadultabb és abszurdabb karacsonyi-Uj-
évi (idvozlolapokat majd a janudri szamban mutatha-
tom csak be. Szoval kezdjiik az ajandékozassal a dol-
got, majd késobb folytatom a levelekkel. Mit vegyiink
szamitogep Orillt csaladtagunknak vagy rokonunknak,
ismerGsiinknek? Arkategriak szerint taglalva:

Sajat készités( kiegészitoknél jo otlet példaul a
billenty(re helyezhet6 porvedo kend6, székre helyez-
het6 kisparna, kartondobozbdl kialakitott CD vagy
floppylemez tarto. Vicces ajandékkent készithetiink
tokéletesen mobil szovegszerkesztot egy grafitceru-
zat kartonlapra ragasztva, vagy a biztonsagot jelen-
t6, mindig mikodoképes ablakokat (Windows), amit
barmikor ki tudunk nyitni (példaul kartonpapirlapo-
kat dsszeragasztva).

1000 forint alatti 6sszegnél érdekes képpel rendel-
kezo egérpadot, valamely olcsobb, érdekes szin(i vagy
formdju egeret lehet beszerezni. Koriilbelil ennyiért le-
het kapni egyszer(ibb mikrofont, amit Internetes tele-
fondlashoz, ritkabb esetben beszédfelismeréshez szok-
tak hasznalni. Zenéléshez nem ajanlott az ilyesmi ol-
cs6 mikrofon, mert nem teljesiti a Hi-Fi szabvanyt.
Szintén egy ,Bartokért™ lehet szert tenni 3-4 irhato
CD-re, 2-3 doboz floppylemezre, régebbi, hianyzé PC-X
kiadvanyokra és CD mellékleteire — igy Bartokot nem-
csak hallgatni lehet meg szamolgatni, hanem olvasas-
hoz is haszndlhato.

5000 forint tartomanyban az eddigieken kiviil talal-
haté még néhany nagysiker(i jaték teljes, dobozos ver-

zi0ja, igaz, nem a legljabbak, de a kozeli milt legna-
gyobbjai. Szintén 5000 kérdl kaphato egy SoundBlas-
ter 16 PnP hangkartya, amit gyakorlatilag barmilyen
PC-hez illeszthetink, és biztosan nagyoromet szerez,
ha még nem volt az adott szamitogépben hangkartya.
Halozati kartyat is ennyiért kapni, aminek a segitsége-
vel tobb gépet lehet egymashoz kotni, ha gyakran jat-
szunk baratainkkal — akar egy nagy hétvégi gép-athur-
colkodds alkalmaval.

9000 forint kornyekén mar elég sok mindent lehet
kapni. Kiegészito berendezéseket és szoftvert ilyen ér-
tékben csak akkor érdemes venni, ha konzultaltunk
el6tte a megcélzott személlyel, bar ekkor az ajandék
elég sokat veszit a meglepetés-értekebol. Egyet azeért

biztosan tudok javasolni, mégpedig az eldfizetést Gjsa-

gunkra ©. Ez esetben a megbeszélés szilkségtelen.
Most pedig lassuk, hogy Magunkat — geptinket -
mivel lephetjiik meg Karacsonyra. Eljott a nagy
upgrade ideje. Megjottek a gyors Pentium Il procesz-
szorok, a legtjabb 3D grafikus processzorok, DVD-
ROM meghajtok, V.90-es modemek. Roviden néhany
szempontot szeretnék felsorolni, mit érdemes ven-
niink ,régi” géplinkhdz. Amennyiben 386 vagy 486
tulajdonosok vagyunk, elég sok mindent ki kell cse-
rélni a gépben: alaplap, processzor, RAM, videokar-
tya, ha nem SVGA a monitorunk, akkor az is csere-
lendd. A vinyot is érdemes 1.7 gigabajtosnal joval
nagyobbra tupirozni, mert az () Windows 98 elég

Newlocal

sok helyet foglal, nem is beszélve a jatékokrol (100-
300 megabajt/jaték). Egy teljes csere utan joforman
csak a floppy meghajto marad meg. Pentiumos gép
esetén mar elég jo alkatrészek vannak a gépben, igy
valészintleg nem kell sok mindent kicserélni. Egy
dolgot kell eldonteniink: maradunk a régi processzor
foglalatnal, vagy cseréliink djra. Mindkét megoldasnak
van elonye és hatranya. Amennyiben megmaradunk a
reginél, annak az az eldnye, hogy olcsobb a régi
Pentium foglalatba venni AMD 3DNow! processzort
(kb. 24,000 Ft + AFA), a jatékoknal nagyon jo telje-
sitményt nyUjt egy valamilyen 3D kartyaval (pl..
Diamond Viper V330, Riva 128), kiegészitd videokar-
tyaval (pl.: Voodoo2) egyiitt. Hatranya, hogy nem
|atni a tovabbfejlodést, milyen lesz a kovetkez6 AMD
processzor, és hogy az jo lesz-e az alaplapba, vala-
mint egyeb felhasznalas esetén nem teljesiti azt a ko-
vetelményt, amit a mai ,megahertz” éhes programok
megkivannak (jatékra, szovegszerkesztésre j6). Azaz
zsakutcaba kerdlink, mert jévore mar nem lesz hova
fejlédniink. Amennyiben kicsit jobban all pénztarcank
helyzete, megeéri cserélni Pll-re. Mar csak azért is,
mert most olcsobb PII Celeront venni, mint sima
Pentium MMX-et. Méréseim alapjan a legjobb telje-
sitmény és a pénzfelhasznalas minimalizalasa mellett
egy optimalis megoldast kerestem, egy olyan gépet,
ami mondhatni igazi személyi szamitogep. Ezen meg-
fontoldsok alapjan vettem én is gépet. Elsd probléma,
milyen 3D- és videokartyat vegyek: Voodoo2 + alap
2D kartya, vagy Riva TNT (vagy tarsai, a lényeg, hogy
j0 minoség(, ,combo” legyen, azaz kettd az egyben)?
Lapunkban is olvashato tesztiink meggy6zott, s én a
Viper 550 mellett dontottem. Az is a Riva mellett

A PCX Oktéberi 'X—jﬁ'tékain-ak '
megfejtései és nyertesei:

- X-MUSIC — (DJ Sterbinszky az E-Play CLub hdzigazddja): CD-t nyert Balint Karoly (Ujbarok),
Buzsaki Zoltan (Kaposvar) és Soosné Olah Réka (Szazhalombatta) :
- X-REJTVENY (Humorral f(iszerezett jové szézadi torténet, Emberkozeli kérnyezet, Minden terep-
 tagy szétlbhetd, Soha nem l4tott fegyverek, Cselekvésfiiggs végkifejlet): Vigovszky Daniel
* (Budapest), Kadlicsko Matyas (Tab), Pukanszky Akos (Zalaegerszeg), Katona Imre (Derecske), Kis

Péter (Kecskemét), Farkas Andras (Miskolc), Vargané Vamberszky Andrea (Budapest), Orban
Janos (Totkomlds), Horvah Zoltan (Dunadjvaros), Doroszlai Attila (Keszthely).

 (Aranyos volt az egyik megfejt6 — Cs. Istvén, szekszérdi olvasénk — utolsé mondata: CSELES
- VERFUGGO VEGKIFEJLET. Sajnos kiiléndij nincs... ©) '

A nyerteseknek levélben kiildjik el az ajandékot. Gratuldlunk!

www.pcx.hu



szolt, hogy tud akdr 1600x1280 felbontdst is, és
egyben gyors 2D normal videokartya is. A masik nagy
dilemma, hogy kell-e otthonra PIl Klamath. A problé-
mat gyorsan megoldottam: PIl Klamath 300 olyan
47.000 + AFA, Pl Celeron 300A viszont csak
30.000 + AFA. Réadasul'a Celeron 300A-bdl ki lehet
fogni olyan példanyt, ami 340-en, esetleg 450 MHz-
en is megy! A mai memoria igények mellett a 64MB
RAM sziikséges, |28MB RAM javasolt (Unreal mani-
asoknak minimum 96MB RAM), természetesen

| 00MHz-es verzidju, hogy a PIl 400-as gépekbe is
tudd majd hasznélni egy kdvetkezo upgrade esetén.
Kovetkez6 dilemma a harddrive. Altalanos formula,
minél nagyobb a winchester, annal olcsobb a giga-
bajt/Ft arany. Manapsdg érdemes nagyot venni, mert
a programok meglehetdsen falankak. Alaplap: nos, ha
Celeront valasztottunk, akkor jo az LX chipkészletes,
ha PIl Klamath processzort is fontolgatunk a kozeljo-
voben a Celeron folytatasaként, akkor feltétlenil BX
chipkeszletes alaplapot vegylink. CD-ROM vagy
DVD-ROM? Hat, egyelore még elég draga a DVD, bar
talan Kardcsony el6tt — maga a drive - leesik az ara.
Erdemes még CD-ROM meghajtdt venni, csak arra fi-
gyeljiink oda, hogy tud-e Ujrairhaté CD-t (CD-RW)
olvasni. £16z6 szamunkban olvashatsz egy tesztet
nehany CD olvasorol. Az utolso dolog, amit érdemes
meggondolni, hogy ATX hazat vegyiink-e a géphez.
Ha eleg kenyelmesek vagyunk, és keveset szeretnénk
a gép dobozahoz nyulni, akkor a magatol kikapcsolos
ATX hazat érdemes valasztani — egész szép kinézetiit
is kapni (akar olyat, hogy a floppy meghajto a haz
eleje moge van rejtve).

Osszefoglalva, szerintem manapsag egy otthoni
hobbi felhasznalo PC-je a kovetkezo: Pll Celeron
300A, BX alaplap, Riva TNT, 6.4GB HDD, 128M
(100MHz) RAM, 24x-32x CD-ROM, SoundBlaster
AWE32 / 64 hangkartya, ATX haz. Ez manapsag
minden jatékhoz, Internetezéshez, egyéb otthoni fel-
hasznalashoz megfeleld. Tudom, tudom, 3DS
Maxhoz nem megfeleld, de ahhoz a 4x Pll 450 Xeon
sem elegend6. No, most pedig a mise masodik fele
kovetkezik, miutan mindenki latja mar, hogy aldozni
fog. Sok-sok pénzt... De hat sajnos ezt diktalja ma a
szamitastechnika.

A PC-X elso levele az olvasokhoz.

JEloszér is: szerintem az Ujsagban talalhato irdsokat
foltehetnétek a CD-re, mert én @ WC-n is szeretem ol-
vasni az irasaitokat. Tudom, tudom, az Ujsagot is lehet
olvasni a WC-n, de én azért akarom, hogy foltegyétek
a CD-re a cikkeket, mert igy bele tudnék irni, és a ne-
kem tetszo formaban tudndm olvasni a WC-n...
Kedves gyermekem! Nem kis csalodast okozol ne-
kiink. Bar az Ur azt mondja, hogy mindenki egyen!d,
am mégsem szeretnénk, ha a lapban talalhato irasok
az Ur kegyelmébé| a webre keriilnének 10 minutumon

beliil. Valamibdl nekiink is fenn kell tartanunk par6-
kidnkat...-Am hogy mégis lésd kegyelmemet, meggon-
doltam a dolgot, s mégsem kiildom hozzad 130 kilo-
grammos, kopaszra nyirt, tulkultdralt, arannyal kicsip-
kézett angyalaim, hogy megtéritsenek.

....egy aprohirdeteés rovatot, ahol mindenki ingyen,
vagy egy kevés pénzért hirdethetne. A kdrnyezetem-
ben levokon tapasztalva nagy lenne a népszerdisége, és
igy sokkal tébben olvashatnanak rola.”

Szerelmetes fiam, azért nincs apro, mert mindenki
CD irassal, jatekok eladasaval foglakozna. Ezt pedig
nem tamogatjuk, hisz az Ur tizparancsolata is
mondja; ,ne lopj”. Eppen err6l beszélgettink mult-
kori imadsagunkon, tobb részleten at, tobb hivot is
meghallgatva. s lasd josziviiségem, emlitett angya-
lunkat nem kiildém el hozzad most sem.

A CD és az ujsdg SZUPER, én sosem veszek mds
Ujsagokat, csak akkor, ha van bennik egy-két érde-
kesebb dolog.(pl: 3D kartya teszt, CD meghajto
teszt, stb.)"

Az (r kegyességebol pont ilyen volt a novemberi
szamunk. Reménnyel tolti el sziviinket, hogy elolvas-
tad, és tetszett. Mert az Ur hatalmas és szive nagy.

MEG egy kérdés: Miért jobb ha az embernek gyor-
sabb CD-je van, azon kiviil, hogy ujabb, mint a las-
sabb, és gyorsabban mdsol, grabbel? En most vettem
egy 40X ASUS-t és NAGYON JO! Csak kicsit hangos,
mivel 8900 rpm-mel forgatja meg a CD-t.”

Nagy az én kegyelmem, karom mindenhova elér,
de ezt mar én sem tudhatom. Szintén a novemberi
szamunkban volt egy teszt, pont errdl a témarol. De
mégis, mit varsz egy gyorsabb CD-t6l, azon kivill,
hogy gyorsabb legyen? Ne feledd, ki mindig elége-
detlen, azt utoleéri a végzet.

R e T e e S
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HonDTAN , HOG7 NE A WERkvLes
sz LeTeT VELTUK
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. Tehetnétek ol régebbi jatékokhoz is 3Dfx patch-et,
nagyon hasznos lenne!”

Tanuldd meg fiam, hogy az elégedetlenség az élet
megrontéja. Amikhez van patch (egy bizonyos ma-
gyar forditasban folt), azt TRf kegyelmébdl fel szok-
tuk tenni a CD-re.

A PC-X masodik levele az olvasokhoz:

.Egy hatalmas kéréssel fordulok hozzatok, irjatok meg
a bolcsek bolcsének tandcsait és aprobb csalasait,
hogy midén jaték elé dilve kezembe veszem az irany/-
tast, ne kelljen kidbrandultsagaban az embernek az
nagy jatekprogram eldl felallnia.”

Most, gyermekeim, a Cheat rovat ura szol hozza-
tok: ,Nem vagyunk cheat adatbazis, de a csaldsokat
megtalaljatok a PC-X User, CD-n talalhato rovatunk-
ban, illetve lapjaink hasabjan, nem is beszélve a de-
cemberben megjelend PC-X Bibliat (munkacim), amely
rengeteg végigjatszast, cheat kodot tartalmaz.” Es
amit szola, igaz vala. A mi idonk is véges, az (jsag ha-
vi teremtése sajnos nem hat nap, hanem legalabb
htsz. Eppen ezért nem tudunk minden telefonra és
cheatet kér6 levélre valaszolni. Es ez igy jo.

Hiveink, havi kinyilatkoztatasunk most itt, a szent-
irds lapjain véget ér, de ne bdsuljatok, a megvaltas
nincs messze, s nem kell sokat tennetek érte: jelke-
plnket, a fényes korongot helyezzétek a kegytarto tal-
cara, mely a targy magaba zarasa utan, a kinyilatkoz-
tatds folytatodik, immar a képernyGre vetve azt. Jat-
szatok boldogan Karacsonykor, s janudrban Gjra nyis-
satok meg sziveteket a PC-X felg.

Boldog Kardcsonyt és Ujévet kivan:
Newlocal atya, a PC-X Aréna f6ldi helytartoja
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HOUSTON, VAN EGY PROBLEMANK!

Az alcimben szereplo, az Apollo |3 film ota mindenki altal jol ismert mondatot viseli a dobozan az
Automex Uj, az amerikai (rkutatds hdskordt bemutatd kiadvdnya.

enki se varjon egy minden részletre kiterje-

d6, enciklopédikus mélységekbe hatolo ki-

advanyt. (Olvasas kézben néha el6fordult,
hogy a kapott informéaciot nem talaltam elegendo-
nek, és ilyenkor a ,de jo volna meég errdl tobbet
megtudni” érzés keritett hatalmaba.) A Nasa sokkal

.‘.ii A visszatérés soran a Wasp anyahajo-
rol 10 keresé és mentésl repulogép
indult el. A Geminl 4 1965, junius 7-én
helyi idé szerint 12 ora 13 percker
=1 szalit le a vime. Hét perccel késdbb

talalta az egyik keresd
repulégép. A haditengerészet blvarai
gyorsan az Grhajéra erdsitették a lég-
tomiGket, feltijtak Sket, majd 12 6ra 39

pnrcimr MeDivitt paranesnok roh\mot
ta az ajtét. Mindket férfi J6 melyen
o a friss levegot. Négy
napjuk az Grben ezzel véget is Y
iy 4l ért. A parancsnok helikopteres
§ tmllht kért, és par porun Mlul

helikopteren wvolt, blmns.‘uban A
| Wasp anyahajo tedélzetére szallitottik
| oket.

AWasp anyahajd

Ket egy L = R
mianyagbél készuk .pérazt™ feszitet-
tek ki az drhajoe és az Agena kozott. Az
Agendra, amely valamivel kozelebb
volt a Foldnoz, nagyebb mértékben
hatott a nehézségl erd, mint az drhajd-
ra. Ez a Kicsiny kulonbség is elég voit
azonban ahhor, hogy stabilizilja az
arhajét, s igy uzemanyag-telhasinilas
nélkul tudjak megtartani annak helyze- ba®
tét. Ennek a technikanak nagyon nagy

jelentdsége wvolt a késdbbi

Urutazasok srempontjabol. Vala-

mennyl Gemini-Urutazas soran
fontos cél voit, hogy kialakitsak
a megfeleld visszatérési (mvo-

TARTALOM

NOEX
nalat, a lesziallas ellendrzeset
annak érdekeben, hogy az ur-
hajé a Fold egy elore megha-
dmmtt pontjan sziljon le. Ez
Ite. hogy Uj
njnnlm al az Ma‘b

FOTOK

KERESES

KESZiTox ellendriésére.

KILEPCS

084 - Gemini Program\Uthan ar Apolio Program felé

inkabb szorakoztato, ismeretterjesztd ma. A jol
bevalt alapokra — Asymetrix Multimedia Toolbook
— ¢piil6 programot szamos kép, és a , The Ameri-
can Space Odessy” cim( filmbol szarmazd, neves
szinészek altal szinkronizalt vide6 illusztralja.

A két CD-n elteril6 anyag érdekes olvasmanyt, iz-
galmas néznivalot kindl. Torténetileg a NASA

Sam. Joe

megalapitdsatol, az (rrepiilogép program derekaig
oleli fel a torténteket. Tetszett, hogy a széveg
hypertext formatumu, igy szadmos fogalom ismerte-
tésehez egy kattintdssal odaugorhatunk, illetve,

hogy van mod kiilon keresésre is.

Uton 2

KRESZ OKTATO CD

Schuerue

Ha a kozlekedés szabalyait modositjak, akkor a tanulasat segito anyagokat is modositani kell, ponto-
sabban az (j szabalyokat tartalmazot kell megjelentetni. Az Uton 2 oktaté CD ROM esetében azon-

ban nem csak a tartalmat, de a megvalositast is aktualizaltak.

ki valamilyen jarmd-

vet kivan vezetni,

annak mindenkeép-
pen ismernie és alkalmaznia
kell a kozlekedes szamos sza-
balyat. A vezetoi engedély
megszerzésért vizsgat kell ten-
ni, ami meglehetdsen szigor
és sokret(. Erre a vizsgara valo
felkésziilést, és ami sokkal fon-
tosabb, a kozlekedésben valo
biztos részvételhez szilkséges
tudds megszerzéset segiti az
Uton 2. Részletes magyaraza-
tokkal, szemléltetd abrakkal,
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- mozgokepes kiegészitésekkel halad végig az dsszes

tudnivalon. Az oktatoanyag mellett természetesen ma-
guk a torvények is elolvashatok, a maguk jogaszi bikk-
fanyelvén. Megszerzett elméleti tudasat teszten teheti
probara mindenki, akar témakérénkent, akar a valodi
vizsgdhoz hasonl dsszetett formaban.

A CD-n még fellelheto a KRESZ-hez és a vizsga-
zashoz hivatalosan nem kapcsolodo, de az autézas-
hoz kozel all6 hasznos informdcid a hasznaltauto
adasveteli szerzodésmintatol a specialis vezetési ru-
tint oktato iskolaig. A félelmetes informacio6zonben
megfaradt ,tanuld” még némi kikapcsolodasra is le-
hetOséget kap a harom beépitett jatékban (puzzle,
memoria és ,meri, vagy nem meri” jellegd). Technikai
kivitele igényes, mindossze a szovegben torténo ke-
reses lehetdsége hianyzik egy kicsit, bar a fejezetek,
témak kiemelése azért sokat segit.
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SZORAKOZTATO ES KESZSEGFEILESZTO Schuerue

Mint gyakorlo apanak, nekem adtak a szerkesztoségben, hogy teszteljem fiam segitségével. Az
alig egy éves Ricsi szamdra nagy a kihivds, hiszen még csak jatékautonak hasznalja az egeret — a
Jatszohdz majd a polcon varakozik az dvodas-kisiskolds korosztalyba lépéséig.

programot elinditva eldsz6r az ,aranyos” korosztalyt, a tobbféle feladatsor és tipus ki-
jelzo ugrott be. Kedvesen szines grafikaval, |6nboz6 nehézségi szinteken mozognak. A he-
szép, tiszta gyermekhang tajékoztatdira épi-  lyes cselekedetet Gidvrivalgas jutalmazza, a fel-
tett, sok apro, kiilonféle feladatot felvonultaté multi- adatok megoldasaért pedig tobbnyire aprobb-
médias szorakoztatoprogram. Kirako, szamolo, bet(- nagyobb animacio a jutalom.
kirako, memoria jaték szamos formaja varja a 3-8 éves A program futtatasa igen egyértelm(, kisebb

gyermekek is konnyedén boldogulhatnak vele.

RAENADR TS 17
Sajnos a teljesitett feladat utan nem lép maga-

2 % tol a kovetkezdre a program, a megfeleld ikonnal kell teto feliratok, vagy még inkabb hangos instrukciok,
parancsot adni. Mentségére szdl, hogy a legtobb fel- mert nem minden esetben egyértelm{ els6 pillantas-
adatnal megvaltoztat néhany dolgot, igy nem ponto- ra, hogy mit is kell csindlni. Ezek a dolgok azonban
san ugyanugy oldhato meg az Gjraindulo jaték. Nem csak akkor jelentenek problémat, ha a gyerek egyedil
adhaté meg sem minimalis, sem maximalis nehézségi  akar jatszani a programmal, ha valamelyik szilo se-
szint, igy minden jatékos talalkozhat a képességeit git, megmutathatja egy-egy feladat megoldasanak
messze meghaladd vagy éppen talsagosan egyszer( madjat. Hardware kdvetelménye viszont oly szerény,
feladattal — ez nagyon el tudja rontani egy gyerek hogy még a kisebb, otthoni iroda szerepét ellato sza-
kedvet. Néha igencsak hianyoztak a feladatot ismer- mitogepen is konnyen futtathato.
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groovesampler kertilt a kezeim kozé...

r. Sample valoszindleg mintavételezesbol

doktoralt, legalabbis a funkcidit figyelembe

véve ez a legvaldszindbb - ez
a fedoneve a Boss mini sam-
plerének. Be kell valla-
nom, annyi minden tet- 8
szik ebben a kis csoda- .\f_".
ban, hogy igazibl azt &
sem tudom, melyikkel
kezdjem. Talan az elso, amit
mindenképpen meg kell emli-
tenem, hogy 16 bit 31.25 KHz-
en tud 32 masodpercet mintave-
telezni (Hi-Fi mindségben). Meg
haromféle mintavételezési frekvencia
lehetseéges: 15.63 KHz (standard),
7.81 KHz(Lo-Fi 1) és 3.91 KHz (Lo-Fi 2).
Ezzel a legutobbival remek hangulatot le-
het teremteni, de ezt persze csak a kemé-
nyebb hangzas kedvelGinek mondom.

Az alapkiepitésben egyszerre |6 hangmin-
tat lehet tarolni, melyek A-B bankakra vannak
felosztva (8-8 minta), és ennek megfelelGen van-
nak kiosztva a pad-ekre is. Persze ezzel nem fogy-
tak ki a lehetoségek, mert egy (n. Smartmedia kar-
tyaval ki lehet boviteni a memoridt, és igy maris sok-
kal tébb hely all a rendelkezésiinkre (a kartyabol két-
féle is létezik, a kisebbik az S2M-5, amivel Hi-Fi mi-
ndségben 2 perc |14 masodperccel nG a kapacitasunk,
a masik pedig az S4M-5, ami viszont 4 és fél perccel
noveli a maximdlis felvételi idGt). A hangmintdinkbdl
egyszerre négyet szolaltathatunk meg. Természete-
sen, ha mind a négy hang loopolva van, akkor egy
otodik hang lenyomasa utan a prioritas szabalya ér-
telmében a legels6 hang fog kikapcsolni.

Kozvetlenil az LCD kijelz6 alatt talalhato 6t
gomb, melyekkel tébbek kézott a hangmindséget
tudjuk szabalyozni a felvételnél, valamint itt lehet
bekapcsolni a loopolast vagy a reverse-t (visszafelé
lejatszast). Az 6todik gomb a Trigger/Gate. Trigger
modban a pad-et elég csak egyszer, egy pillanatra
megnyomni, és a minta addig megy, amig meg nem
nyomjuk még egyszer. Gate modban pedig csak ad-
dig sz6l a hangminta, amig a pad-et nyomva tart-
juk. A 202 felsé részén van az effekt szekcio, amivel
nagyon érdekes dolgokat tudunk mdvelni. Ot effek-
tust tudunk kedviinkre csavargatni a Control tekerd-

56‘ vel. Ezek a Time, Delay, Filter 1, Filter 2 és a Ring mod.

BOSSiSP=202

Folytatom megkezdett sorozatomat a mini samplerekrdl. Ezdttal egy SP-202 névre hallgato

Skywalker

Lenyiigozott, hogy hibatlanul mikadik MIDIs al-
kalmazasokkal is, és sohasem kiabalt semmiért. Igaz,
csak a bejovo jeleket tudja fogadni, de egy MIDI bil-
lenty(izet segitségével mar teljesen jol hasznalhato.
Ezzel persze kiesik az effektek hasznalata a MIDIs al-
kalmazasokbol, de éloben persze hozza lehet nyulni.
S mivel az SP-202 6 db ceruzaelemmel is mdkadik,
egyszeriien a honod ala csaphatod, és akar fantaszti-
kus BKV effekteket is vihetsz haza, hogy a legljabb
house zenéd hangszintarat gazdagitsd. A legjobb az
egészben, hogy ennyi tudas mellet is csak 82.900-ba
keriil, ami szerintem teljesen realisnak, sot olcsonak
mondhatd. Amit meg szerettem volna még emlite- |
ni, hogy az SP-202-nek van egy testvére is, ami i
DR-202 névre hallgat, de Dr. Groovenak is le- '
het szdlitani. O is ugyanebben az 4rkategori- ‘
aban mozog, de az SP-vel alkot igazi pa-
: rost, hiszen tulajdonképpen egy sorozat-
s Qe ; hoz tartoznak.
i Mini sampleres palyafutisom alatt
idaig az SP-202 tiint a legelfogad-
hatobbnak, szdval ezt tényleg
ajanlom mindenki figyelmébe,
aki mostansag valami hasonlot
szeretne vasarolni. Ha pedig |
szemelyesen is ki akarna-
tok probalni, akkor nyu- |
godtan megtehetitek a Ro- ‘
|
|

land markaboltban, a Wes-

selényi utca 57. szam alatt (de csak

miutan visszaadtam nekik!). Mara zarul mokata-

ram, ne felejtsétek, hogy még van egy mini sampler |
az a poen, hatra. Aki tobbet hallott err6l a temardl, az lehet, \
hogy valds idoben is hogy mar sejti is, melyik. e X

lehet Oket hasznalni. Szoval l
elég, ha belebeszélsz az SP-202 beépitett mikrofonja-

ba, és a kimeneteken mar a hangodon lesz az éppen
aktualis effekt. A Ring mod segitségével példaul remek
robothangot varazsolhatok az amigy kellemes han-
gombdl ©. Persze nem kételezd a 202 sajat
mikrofonjat hasznalni, hiszen van
killon mikrofon- és line
bemenet is.

| Ezekben
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SZUPER MINOSEG, MINIMALIS ARON

A vésarlokra kedvezo véltozds tortént mostanaban a hangkartya iparban. Szemteleniil olcso kartyak je-
lentek meg a piacon, melyek teljesen megfelelnek a mai alapkdvetelményeknek.

ar régebben is hallottam egy bizonyos

AudioPCl nevd kartyarol, amit az

Ensoniq cég fejlesztett ki, és kb. 10000
forintba keriil. A Creative cég, aki a kozismert
SoundBlastereket gyartja, megvasarolta az Ensonigtol
a licencet és mar Creative Ensoniq AudioPCl néven
juttatta a boltokba. Hihetetlen, de -90 dB a jelzajsz-
intje, ami a borsos ar( TB hangkartyakéval azonos
(bar ezen kartyak ara is meredeken zuhant ala, hihe-
tetlendl olcsok!). Az alapkdvetelményeknek is megfe-
lel: full duplexes, 16 bites, 48 KHz mintavételezési
frekvencia és cserélhetd hullamtabla. Kilon érdekes-
sége, hogy a hullamtablakat (2, 4 vagy 8 MB-osok le-
hetnek) a szamitogép memoridjaba kell télteni. Az
egyetlen problémam az volt, hogy mindenki csak hal-
lott a kartyatol, de még nem latta. Végul raakadtam
egy cégre, akik foglalkoznak a kartyaval, de igy is be-
lekerdilt egy kis idombe, amig végre hozzam keriilhe-
tett. A varakozas mégis megérte. Mivel PCl-os, reme-
kil egyttt tud mdkodni egy régi SB-vel, ezzel (] lehe-
téségek nyilhatnak egyes zenészek eldtt, hiszen igy
megduplazddik az audio- és a MIDI kimenetek szama.
Es ehhez nem kellett legalébb tizezreket kiadni egy
olyan kartyaért, ami egymagaban képes erre.

A hatranyokrol viszont mindenki eldontheti, hogy

stlyos hibaknak tekinti oket vagy sem. Egy teljesen
minimalis leirast kaptam csupan hozza, ami az instal-

TR

|alasrol szolt. Mivel PnP-s, a tobbnyelvii leiras alig ha-
ladta meg a 10 oldalt. Végiil nekem kellett a dolgok
végére jarnom, hi-
szen se szoftver, se
leiras nem volt a
hullamtablak cseré-
jével kapcsolatban.
Annyi derilt ki,
hogy a Control Pa-
nelban lehet atalli-
tani, hogy a 2 vagy
4 MB-os hulldm-
szettet hasznalja.
A 2 megas az is-
mert GM szabvany
hangjait tartalmaz-
za, mig a 4 megds
a Roland altal kifej-
lesztett GM kom-
patibilis GS hang-
szineket. A 8
megds szettr6l nem
tudok sajnos sem-

Skywalker

gyartanak. Az AW300 szinte teljesen megegyezik az
Ensonigkal. Az egyetlen szembet(in... izé... fiilbet-
no dolog, hogy az Ensonignal is kisebb a zaja. S mig
az AudioPCl-hoz szinte semmi szoftvert nem adnak,
az AOpen legalabb egy minimalis programcsomagot

LA TR
e R b

NN

mit, mivel az Install
CD-n nem volt rajta, és az Internetrdl sem lehetett le-
tolteni. A német Ensoniq oldalon meg lehet rendelni
egy olyan CD-t, ami tele van ezekkel a hullamtablak-
kal - a probléma
csak az, hogy kil-
foldi tranzakciokat
nem bonyolitanak.
Az AudioPCl
hatdsara tobb cég
is kihozott hason-
l6an j6 mindseégi
PCl hangkartyakat.
Ezek kozill is ki-
emelkedik az
AOpen AW300.
Az AOpenrol ke-
vesen hallhattak,
mert idehaza még
nem nagyon ter-
jedt el a markanév.
Ehhez kepest kit(-
no mindségl alap-
lapokat és egyéb
kiegészitOket is

www.pcx.hu

nydjt. Igaz, gyakorlati haszna egyiknek sincs, de azért
megnyugtatobb érzés, hogy legalabb van néhany ikon
az AW300 mend alatt. Itt is a Control Panel/Multi-
media pont alatt lehet a 2 megas hullamtablat 4
megasra allitani.

Amig ki nem probaltam ezeket a kartyakat, végig
azt hittem, hogy ez a memoriatartomany sajat hang-
mintakkal is feltolthet6. Az AOpennél szinte 100%,
hogy nem lehet, de az Ensonigndl még taldn van egy
csoppnyi remeény. Valamelyik nap hallottam, hogy
van egy szerkesztOprogram, amivel létrehozhatjuk a
sajat bankjainkat, ugyanigy, mint példaul az
AWE32-nél. A baj csak az, hogy ennek még nem si-
kerdilt a nyomara bukkanni, és persze az is lehetseé-
ges, hogy csak téves riasztas volt.

Eme jo és rossz tulajdonsagok mellett dontheti el
az ember, hogy végiil megvesz-e egy hasonld jellegi
kartyat vagy sem. Mindennel kompatibilisek, minimalis
zajszint(ek, csak sajnos a gydrtok kevés szoftvert ad-
nak, rdadasul kutatomunka sziikséges ahhoz, hogy ki-
aknazzuk a tényleges lehetGségeket. A Creative
Ensoniq AudioPCl 8300 Ft-ba (Mikland Computer), az
AOpen AW300 pedig 9500 Ft-ba (PC & Modell 2000
Kft., Tel.: 352-8576) kerill.
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RIVA TNT ES VOODOO II

Itt vannak, megérkeztek azok a videokartyak, melyekrol oktoberben az ECTS kapcsan még csak jovo ido-
ben tudtunk beszamolni. Megprobaltunk olyan tesztet késziteni, ami megvalaszolja azokat a kérdése-
ket, amelyek mindannyiunkban felmertiltek veliik kapcsolatban. Ezen tdl némiképp folytatva a novembe-
ri szam névtelen Voodoo | tesztjét, megnéztiik, hogy hogyan muzsikal egy noname Voodoo Il kartya a

neves konkurenciaval szemben.

yorsabb? Szebb a képe? Kompatibilis? Ezek

mind olyan kérdések, amelyek jogosan me-

rillnek fel egy Ujdonsag kapcsan az ember-
ben. Nos, a ,Voodoo Il-ver6nek” kikialtott Riva TNT
chip kapcsan megprobalunk valaszolni ezekre a keér-
désekre, mi tobb, ha mar a Voodoo Il-vel hasonlitjuk

ossze Gkelmét, akkor hogy fokozzuk a pankraciot, be-

dobtuk a ringbe egy, az olcsosagaval kit{iné névtelen
Voodoo -6t is. Egyetlen kakukktojas kivételével a
mez0ny minden tagja a Diamondtdl keriilt ki. A teszt-
kornyezet a mar hagyomanyosnak mondhaté Quake
Il (timedemo, massive), Forsaken demo, Viper Racing
demo harmas. Oprendszer Win98, DirectX6 core-ral
telepitve. A driverekb6l mindenhol a legfrissebbeket
hasznaltuk, kepfrissitési frekinek 60Hz-et |6ttiink be.
Hogy a maximumot tudjuk kihozni a kértyékbél.
ezert egy megfelel6en izmos konfiguraciot allitottunk

ossze. Intel Pentium Il 300-as CPU, 192MB SDRAM,
mindez egy Asus PII L97 alaplapban. Mivel a kartyak
képességei nagyban kiilonboznek, ezért harom grafi-
konon foglaltuk 6ssze az eredményeket. Kénytelenek
voltunk a leggyengébb kartyahoz igazodni a legkisebb
felbontassal, illetve a Voodoo II-6k legnagyobb fel-
bontasahoz a legnagyobbal. A Diamond kartyakat a
Pixel Multimediatol kaptuk tesztelésre (tel.: 266-
6059), mig a ,névtelen” Elephant kartyat a Lord
Computertdl (tel.: 222-1270).

A Permedia 2 alapd Diamond FireGL Pro jelenlétét
az indokolja, hogy az els6 kombinalt 2D/3D megolda-
sok egyike. Mivel a TNT is ilyen kombinalt eszkoz,
ezért jogos az Osszehasonlitas. Legnagyobb meglepe-
téstinkre a 2D-s teljesit-

Sam. Joe

nem szenteltiink kiilon grafikont az eredménynek), a
komolyabb 3D-s alkalmazasoknal viszont mar gyen-
gécskén szerepelt, és az altala nyujtott felbontasok is
csekélynek szamitanak manapsag — ennek oka, hogy a
FireGL kartyara csak 4MB memoria keriilt. Mindeneset-
re szivesen latndm az otthoni gépemben egy Voodoo
[l mellett, hiszen 2D-ben még mindig ,ott van”. A kar-
tya ardt nem tudjuk, mert ebben a formajaban mar
nem kaphato — anno mintegy 30.000 forint koriil volt.

A 3Dfx Voodoo I-re épiilé Diamond Monster 3D
ismeét csak a viszonyitashoz kerilt a tesztbe, nem
volt egy percig sem kétséges, hogy a TNT - és a
névtelen Voodoo Il is — gyorsabb. Viszont még
mindig ez a legelterjedtebb 3D-gyorsitokartya. Akit
mélyebben érdekel a kartya, annak ajanlom figyel-
mébe a novemberi PC-X Magazinban a csak Voodoo
I-gyel foglalkozo cikket. A 4MB-os kartya ara ma-
napsdg mintegy 16.000 ft + AFA.

Az 1zgalom 3Dfx Voodoo Il-es Diamond Monster
3D lI-nél kezd6dott. Nagyon firta az oldalunkat, hogy

meényben mutatkozo elté-
rés minimalis volt (ezért

FireGL PRO

FireGL PRO

FireGL PRO
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Elephant Voodoo lI

képes-e megverni a mindezidaig leggyorsabbnak itélt
3D-gyorsitot a TNT. Nos, az OpenGL alapd Quake-nél
még tartja magat — ugyan csak minimalis kiilonbség-
gel —, de az Osszes tobbinél kikapott. A 8 megas kar-
tya dra: 39.900 Ft + AFA.

A névtelennek szamito Elephant Voodoo Il azon ki-
vancsisagunk kielégitésére keriilt ide, hogy van-e kii-
l6nbség a neves, illetve a névtelen termék teljesitme-
nye kozott. Az el6zo szamunkban megjelent, megle-
poen jo eredményt produkalo Voodoo | teszt utan mar
semmin sem csodalkozunk. Ellenfelének a Diamond
Monster II-6t szantuk, mellyel szemben allta a sarat,
pedig megprobaltuk tolink telhetden meggyotorni.
A nagyobb memoria nem jelentett elGnyt a tesztelés-
hez hasznalatos programoknal, de nem volt segitsége-
re a TNT-vel szemben sem. A mért adatokban mutat-

kozé minimalis kiilonbség csu-
pan a mérések szorasabol fakad.

tozat 4ra 23.900 Ft + AFA.

A mez0ny csicsat az (jdon-
sag Riva TNT chipet hasznalo
Diamond Viper V550 kartya ké-

nden jobb volt, mint barmelyik
versenytarsnak. Olyan fények,
olyan feliletek j6ttek el6” sege-
delmével, amilyeneket még nem volt szerencsénk latni
semmilyen masik kartyaval sem. A legjobb példa talan

erre a Viper Racingbol ismerds bazi nagy szikla, rogton

a startvonal utan. Rivaval marvanyos kinéze-
tdnek tlint, a tobbivel nem. Ugyanitt a gumi-
filst érdekesen pottyos volt a Voodoo-kkal,
hibatlan a TNT-vel. A felbontasa messze tl-
szarnyalja a Voodoo II-ét, szoval minden
5zép €s jo, csak éppen a driverrel volt egy kis
bibi. Az 6sszes jatékkal permanensen kifa-
gyott a 800x600 alatti felbontasoknal. Sza-
ladtunk driver frissités utan a Diamond site-
ra, de ott is az bizonyult a legfrissebbnek,
ami nekiink is megvolt. Erdeklddésiinkre a
Diamond kepviseleten a sracok megnyugtat-
tak, hogy nem nélunk van a baj, tényleg hibas

A |2MB RAM-mal szallitott val-

8l pezte. A képmindsége szembeti-

a driver, hamarosan varhato az 0j. Hogy kegyetlendil
Oszinte legyek, nem estiink volna kétségbe a dologtol,
hiszen ha az embernek olyan kartyaja van, aminek ah-
hoz, hogy a legnagyobb felbontasat megjelentethesse
(1920x1200!), 20 colosnal is nagyobb monitor kell,
akkor mar kevésbeé érdekelnek a kisebb felbontasok. Vi-
szont igy ezek az értékek sajnalatosan kimaradtak a
tesztbdl, pedig jol jottek volna az dsszehasonlitashoz.
Ami a sebességet illeti, mindenhol derekasan ravert a
tobbiekre. Ledonteni latszik a Voodoo II-6t a piedesz-
talrol, egyediil OpenGL-ben produkalt szinte hajszélra
ugyanolyan eredményt. Az AGP-s kartya 16MB
SDRAM-mal 48.900 Ft + AFA &ron kaphato.
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MENNYIVEL GYORSABB?

Nagyon bosszant a dolog, hogy ha mostanaban barmilyen dj technoldgiat alkalmazo hardware-hez
nydlunk, akkor beleiitkéziink a problémaba, hogy nem tudjuk a maximumot kihozni beldle, mert még
mindig nincs DirectX6.0-ra épiild jaték. Jobb hijan megnéztiik, hogy hogyan muzsikdl a Quake Il az

AMD K6-2 3DNow! patch-csel.

z AMD Internet oldalan jérva azt kellett ta-

pasztalnom, hogy a legt6bb neves VGA

vagy 3D-gyorsito chip gyart6 tamogatja
vagy tamogatni fogja a 3Dnow! technologidt (igaz,
szinte mindegyik csak az 0j termékeinél)! A 3Dfx pon-
tosan a cikk irdsanak napjan jelentette be j, optimali-
zélt Voodoo Il és Banshee drivereit, de a Voodoo | ta-
mogatasrol néma csend van. Az ATl is csak a Rage
Pro-hoz és az LT Pro-hoz igéri az optimalizalt meghaj-
tokat ,majd”, mig a Trident azt sem tudja, hogy me-
lyik termékeét fogja tamogatni, és mikor. Az S3 mas
versenyzGje hidnyaban csak a Savage 3D-t tudja fel-
vértezni ezzel a driver optimalizalassal. Az nVidia a
Riva 128-hoz, a Matrox a G200-hoz azonnal ki-
nalja a meghajto frissitést, a G100-hoz meg ha-
marosan. (Elgondolkodtatd, hogy milyen mosto-
han bannak a régebbi kartyakkal.)

Nyitva marad a kérdés, hogy mit tesz a DirectX6.0,
ha egy gépben egyiitt talal Voodoo-t és K6-2 3DNow!-t.

Addig is, mig kiderdl, gyorsan let6ltottiik a bevezet6-
ben mar emlitett Quake Il patch-et az AMD site-rol.
Mieldtt installaltuk volna, megmeértiik az AMD Ké-2
300-as proci teljesitményét a ,sima” 3.17-es patko-
lassal, és csak ezutan johetett az AMD-féle (Quake

56,70

53,10

kérdésekben otthon lévok tudjak, hogy mar ennél
Ujabb patch is létezik, de a cikk irdsanak pillanataban
még csak a 3.17 volt kész - a szerk.). Az a kellemet-
len meglepetés ért benniinket, hogy az AMD-féle
frissités csak a software render, az altaldnos OpenGL
és a Voodoo Il OpenGL izemmédhoz bir tdmogatas-
sal, a j6 oreg Voodoo I-et arvan hagyja, illetve az
nem mikodik az altalanos OpenGL meghajtdval.
Ezen okbdl a tesztet kénytelen-kelletlen elvégeztik
Voodoo II-vel is. Hogy Gszinte legyek nem

értem a dolgot! Ha a soft-
ware render

Sam. Joe

tizemmodot képes tamogatni a 3DNow!, akkor a
Voodoo |-et miért nem? Amig valaki komoly techni-
kai érvekkel meg nem gyoz az ellenkez6jérdl, azt kell
hinnem, hogy a dolog szandékos, és csak annak
szol, hogy sétaljunk el 0j 3D-kartyat venni.

Nézziik a tesztkonfiguraciot! A processzor a mér
emlitett 300 MHz-es AMD Ké-2 volt, melyet egy
Soltek alaplapba tettiink. 32MB SDRAM-mal kellett a
DirectX6.0 core valtozataval erdsitett Win98-nak beér-
nie. A videokartya egy manapsag mar gyengécskének
szamito, 4MB-os S3 Virge. Ezért is a szerényebb telje-
sitmény a SW render modban, ahol azért, hogy az
eredmény aranyos legyen a Voodoo |-hez, 640x480-as
felbontast hasznaltunk minden esetben. A Quake I
szokasos Timedemo-it és a Massive demot hasznal-
tuk a normal és az AMD altal kiadott 3.17-es
patch-csel (megnéztik, hogy a SW render és a
3Dfx OpenGL mod produkal-e kilonbséget
a ket verzioban - nincs kiilénbség).

A mellékelt grafikonon a viszonyits
kedveert feltiintettiik a Voodoo |
produkalta eredményeket is.
A mert eredmények alapjan
azt kell, hogy mondjuk,
hogy a 3DNow! techno-
logia szemmel latha-
toan gyorsit a Quake
Il futdsan, mi tébb, mintha
a robbanasok sem volnanak mar olyan
szogletesek a hasznalataval. Kar, hogy valamiért

Timedemo 1

a Voodoo |-gyel 6sszedolgozva nem mutathat-
jak meg, mit tudnak. Ellenben a Voodoo II-vel
produkalt eredmény egészen meglepd! Volt sze-
rencsém a kozelmultban szamos videokartyat
tesztelni egy izmos Pentium ll-es konfiguracion,
ezért tudom, hogyan futnak a Quake Il demoi
egy ilyenen. Nos, a 3Dnow! 3DfxCL iizemmod

O Software

DOVoodoo |

ElVooddo' ]

= 3DNow! Software :

olyan végtatast produkalt, hogy nem hittem a
szememnek! Mintha legalabb harom kaliberrel
nagyobb gépen futott volna a program! Ezért hi-
tetlenkedve Gjra és (jra lefuttattam a demokat,
de az értek néhany tized eltéréssel mindig
ugyanaz maradt. Nos, hogy ha végre begy(iriz-
nek az Uj DirectX Direct 3D-jére épiild jatékok,

| akkor a Voodoo Il és K6-2 paros meggy0z6

| eredmények produkaldsara lesz képes... Csak
éppenséggel mire ez bekovetkezik, valoszinleg
még alacsonyabbra szall a nagy vetélytars, Intel
processzorok dra — nem is beszélve az jabb
technoldgidjti 3D gyorsitokrol.
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ZSEBRADIO A SOROS PORTON Schuerue

Nincs is jobb, mint munka kézben radiot hallgatni; ha meg szamitogépen dolgozik valaki, akkor
egyenesen aldas egy (itemes hattérzene, idonként friss hirekkel megspékelve. A Radioman beiizeme-
léséhez még csavarhizo sem kell, csak egy tobbé-kevésbé szabad soros csatlakozo és egy floppy
meghajto a driver lemeznek.

ra pedig hisz csoportban, dsszesen kétszaz program-
hely all rendelkezésre, ahol akar névvel egyiitt is tarol-
hatjuk a frekvenciakat. Automatikus ki és bekapcsolasi
funkcioval is felszereltek, igy akar ébresztooranak is
haszndlhato, sot felvétel is készitheto vele. Ekkor a
hangkartyan keresztiil ad utasitast wav-ba torténo
mentésre. A készilék a Multimédia Meeting Point (tel.:
322-8208, e-mail: mmp@hungary.net) polcarol ko-
szont rank, 4ra 6.800 Ft +AFA.

leirds modemmel k6z0s porton javasolja hasznalatat,
hiszen a modem nem folyamatosan van izemben).
A hangkabel egyiitt fut a soros csatival, csak a vége
elott agazik ketté a madzag, csokkentve ezzel a néha
mar rémiszté gubancolddast. A vételrdl a tekinté-
lyes méretre kihizhato botantenna gondoskodik.
A kozéphullam (AM) 531-

hoki-korongnal alig nagyobb eszkéz soros

(9 polust) csatlakozot igényel, kiilon tapel-

|atasra sem tart igényt, minddssze a hangot
kell a hangkartya vagy az aktiv hangfal bemenetére
kétni. A portot sem teljesen foglalja le, egy kapcsolot
attolva ugyanis egyszer( hosszabbitoként izemel (a

. PC AM/FM RadioMan

IS 3

1602KHz és URH (FM)

| WeveFie Qptions Help
BT o0 5 (o7 60 —'5] Mastervolume | 87,5-108MHz tartomany-
2 ;ﬁfg;:’u @ " | ban iizemeld radioval min-
;?gigﬁhmz?}gggg |- e denki megtalalhatja a szivé-
...... — -Tu e - (BB o8 Sieep Raggyolme | nek jgazan kedves adot. Ke-
v A | @E = tﬁ P Zelsprogramiaban automa-
Sound Recorder & Player — ey N / ta- és kézi allomas-bealli-
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tassal kereshetdek az adok,
a megtalalt adasok taroldsa-

semmit nem valtoztattak a készitok, a kezeldfeli-
let is csak alig valtozott.

Az Anir taviranyitot a szokasostol eltérden nem
magara a kartyara kell kétni, hiszen erre nincs is ki-
alakitva a szilkséges aljzat, hanem a soros portra.

A kezelGprogram, a szamos beallithato TV tuner és
radiokartya mellett, kiilonb6zo egyeéb funkciok vezér-
lésére is beallithato, a video és zenei CD lejatszotol
a telefonon at az e-mail kezelGig. Az egér funkcioit
is at tudja venni iranyitokorongja és jobb-bal gomb-
jai segitségével, persze egy kicsit szokni kell haszna-
latat — akar billenty(izetként is hasznalhatoak sza-

Schuerue

Anno, a Video Highway Xtreme megjelenésekor mar részletesen bemutattuk az AIMS Lab TV és radio tuner
kartyajat. Az eszkoznek megjelent a 98-as verzioja, ami mar a Windows azonos verzidjahoz van igazitva,
és ami sokkal fontosabb, tavirdnyitd hasznalatahoz szikséges valtozasokon is atesett.

TAVIRANYITO PC-HEZ

régebben tesztelt VHX egy Philips
tunerre épiild, teletex dekoderrel és FM
radiovevavel is felszerelt kartya S és

kompozit vide6 bemenet-

tel, ami szépen eliicsorog £

a PCl slotban. DirectX

felileten keresztil
kildozgeti a képe-
ket a monitorra, a
hangot pedig vo-
nali kimenetérdl le-
het lecsalogatni.
Az Xtreme hardwa-
re olyan jol vizsga-
zott, hogy azon

mozott gombjai, akarcsak a telefonnal. A szamos kel-
lemes tapasztalat mellett egy kis hianyérzetem azért
akad: az Anir remekill kezeli ugyan az Xtreme szinte
minden lehetdségét, sot szamtalan egyéb része is ira-
nyithat¢ a szamitogépnek, a teletext azonban nem ve-
zérelhetG vele. Az Xtreme 98 és az Anir taviranyitd is a
Multimédia Meeting Pointnak (elérhetdség fenn) ko-
szénhetden vendégeskedett nalunk, aruk 32.800 Ft
+AFA, illetve 9.600 Ft +AFA.
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WEBRE VAGOTT GRAFIKAK

Bevallom dszintén, miel6tt talalkoztam volna vele, Grok pesszimizmusom azt sugallta, hogy egyfajta le-
butitott, shareware Photoshoppal lesz dolgom. Nos, elég volt egyszer betdlteni, hogy réjdjjek, alapo-
san tévedtem. A cég komoly, gondosan megtervezett, egyediildllo otletekre épiilo segédeszkozt ad a

keziinkbe, rdadasul mindezt a Photoshop megszokott kezeldfeliiletén keresztiil.

a vegezneénk egy felmérést arrdl, hogy ki mit

hasznal weboldalain szerepld grafikdinak el-

keszitésehez, nagy valoszintiséggel az
Adobe Photoshop allna a lista élén. Pedig ez a prog-
ram egyaltalan nem olcso, kimondottan er6forras-igé-
nyes, és ha csak webgrafikakhoz hasznaljuk, szinte ki-
hasznalatlan marad funkcidinak fele. Nem csoda tehdt,
hogy nemrégiben a golya meglatogatta a céget: a
Photoshopnak kistestvére sziiletett. A gyerek remekil
van, tokéletesen egészséges, stlya mindenestil 25
megabyte korill van — bar 6 ennél tobbre hivatkozik.
Csak az draval vannak gondok, Ggy latszik, a sziilok a

nagy oromtol elvesztették jozan itélokepességiiket. Re-

méljik, hamarosan 6k is radobbennek,
hogy a célcsoport szamara a 70,000
forint korili ar egy csoppet sok.

Ha végiggondoljuk, a webgrafikak el-
készitése a legtdbb esetben tipikusan
idigényes, frusztralo feladat. Igaz, nem
kell veszédni a nyomdai munkaknal
elofordulo szinhiséggel, hatalmas mé-
ret(i képekkel, vagy olyan varazslatok-
kal, mint a dpi, az Ipi és egymashoz f(i-
76d0 viszonyuk, ugyanakkor pixelekben
szamolni korant sem annyira termeésze- =
tes, mint centi- vagy milliméterben, és
elébb-utdbb arra is rd fogunk jonni, hogy a kisebb kép-
méret sem feltétlendl el6ny, s6t! De emlithetném pél-
daul a ,szinek szama kontra képmindség kontra kép-

méret” problémat, vagy ugyanezt szinek helyett a vesz-

teséges tomoritéssel. £s akkor még szoba sem keriilt a
limitalt formatumokbdl szarmazo behataroltsagok és az
olyan nyaldnksagok, mint az atlatszosag vagy az ani-
maciok készitése. Az egész produkcid végén pedig ott
vannak a bongészok, a maguk dnkényeskedésével, ame-
lyet gyakran éppen a szinek egészen egyedi megjeleni-
tésében élnek ki. A webgrafikus munkdja soran tbb-
nyire probalkozik szinmélységekkel, méretekkel, bealli-
tasokkal, effektusokkal. A kapott eredmény az esetek
tobbségében nem felel meg az elvartnak, és kezdodik
minden elolrol. Az ImageReady pontosan Ugy lett kiala-
kitva, hogy segitségiinkre legyen e tipikus, ismétlodo
feladatok elvegzesében. Le nem veszi a terhet a val-
lunkrol, de legalabb segit cipelni.

A program ranézésre (gy néz ki, mint a Photoshop,

72 azonban a kiilonbség rogton megmutatkozik, ha a

szerkesztOeszkozokre esik a pillantasunk (6reg Photo-
shoposok szamara sokkveszéllyel jarhat!). Csak a leg-
szilkségesebbek maradtak meg, a kijel6ld, a rajzolo és
kifesto szerszamok, a szoveg bevitel, és a kiilonb6zo
nézeteket beallitd eszkozok. A palettak is ismerGsen
néznek vissza a képernyo jobb szélérdl, egyediil csak
az Optimize fiilecske tiinhet fel (jdonsagnak. A képek
viszont rogton egy furcsa ablakba toltddnek be, ame-
lyen feltil két filet, alul pedig harom informacids me-
z6t talalunk. Apropd, betdltés! A program szamos for-
matumot ismer, igy nem jelent gondot szaméra a PSD,
BMP, EPS, GIF, JPEG, PCX, PDF, PNG, Targa és TIFF for-
matumu képek, illetve dokumentumok kezelése, hogy

PAriE § sl

! hmm!n”rn hants e

| S & washoy

csak a kozismertebbeket emlitsem. Kiilon kiemelném,
hogy gond nélkiil olvassa és kezeli a layereket tartal-
mazo Photoshop file-okat, és elonyére forditja az ani-
maciok készitéséneél. Visszatérve betoltott kepiinkre,
az ImageReady egyik szenzdcios Ujdonsaga, hogy egy-
szerre kezeli a kép eredeti €s a netre optimalizalt verzi-
0jat. Az egyikbol a masikba a felil levo fiilekre
(Original és Optimized) kattintassal léphetiink oda és
vissza. A bedllitott paramétereknek megfelel6 konver-

1.Betoluiik

waww ney ki

TRf

zi6 az orrunk el6tt zajlik — ehhez esetenként nem art
azért egy erdsebb gép —, a végeredmenyt pedig rogvest
osszehasonlithatjuk az eredetivel, akar Ggy is, hogy az
egyik filet kitépve” két kiilon ablakban szemléljiik a
képeket. Szerkeszteni csak az eredetin enged a prog-
ram, de orisi elony, hogy minden Undo és toltgetés
nélkiil térhetiink ehhez vissza barmikor. Természetesen
mindketto elmenthetd. Az ablak aljan lathato harom
mez06 fontos kiegészit6 informaciokkal szolgal a munka
soran. Az els0 mutatja az aktualis nagyitas mértekeét, a
masik ketto tartalma rank van bizva. Valaszthatunk a
fileméretek, az optimalizalasi info, a képméret, a vizjel
er6ssége, az Undo/Redo allapot, illetve az adott sebes-
ségli modemekre szamitott letdltési idok kijelzése ko-
zott. A helyenkénti tébbes szdm hasznalata nem vé-
letlen, a program ugyanis mindkét képre kiszamolja és
megjeleniti az értékeket. Amennyiben kisebb méret
ablakon dolgoznank, (gy csak a két utolsd, vagy egész
kis méretnél az utolso, jobb oldali

| mez0 jelenik meg.

| Az stalakitss paramétereit az

| Optimize palettan gy(jtotték sza-
munkra egy csokorba. A legfontosabb
a késobbiekben haszndlt fileforma-
| tum, amely alapvetden befolysolja
| majd képiink utdéletét, és a bedllitasi
| |ehetGségeinket is. Az Interneten je-
| lenleg a GIF és a JPEG a két legelter-

| jedtebb, de egyre nagyobb teret hodit
a PNG, amelyet szintén tamogat a

~ program, mégpedig 8 és 24 bites val-
tozatban. GIF esetében bedllithatjuk a paletta méretét
és az eljarast, amellyel az ImageReady 6sszevalogatja
majd a szineket. Ki-bekapcsolhatjuk az atlatszosagot
(Transparency), az interlace-es formatum mentését
(Interlaced), illetve kérhetjiik, hogy az atlatszo terile-
teket toltse fel egy adott szinnel (Matte). Mivel egy
GIF kép maximum 256 szint tartalmazhat, a palettaba
be nem fér6 szinek (n. ditheringgel, mas szinek kever-
getésével jonnek létre. Ennek mértékét egy cstiszkan

s |
" | 2. Einelyezziik az elsit




allithatjuk be. Sok esetben ez tokéletes megol-
dast eredményez, azonban adodhat Ggy,
hogy szeretnénk bizonyos képelemeket
egysziniinek, dithering-mentesnek latni.

Az ImageReady erre is kinal megoldast: az
Optimized Colors palettan alul talalhato kis
kockara kattintva a program automatikusan be-
épiti az éppen kijelolt szint a webpalettaba (a kézi-
konyv és a help szerint), vagy lecseréli a szint a web-
paletta legkozelebbi szinére (az oktatofilm szerint).

Az ImageReady tartalmaz egy Browser Dither funkciot,

amellyel lathatjuk, hogy kb. mit mivel majd képtnkkel
a bongészo. Elofordulhat, hogy az optimalizalt képen
egyaltalan nincs szinkeverés, a (franya) bongészo még-
is igy jeleniti meg. llyenkor is hasznalhatjuk a fenti le-
hetdséget, hogy kikiiszobdljik bizonyos szinek eltiine-
sét, elvaltozasat. A JPEG esetében nem ilyen bonyolult
a helyzet, lévén Truecolor képformatum. A bokkend
csupan az, hogy az altala hasznalt témoritési eljaras
veszteséges, azaz minél jobban tomoritiink, anndl in-
kabb romlik a kép mindsége (igaz, annal kisebb lesz a
file mérete). Az Adobe négy elore gyartott beallitast
kindl, de ha ez nem tetszene, rendelkezésiinkre all
egy csuszka az egyéni bedllitasokhoz. Az Optimized be-
kapcsoldsaval kisebb képmeéretet érhetiink el, de az igy
keletkez0 képet nem tamogatja minden bongészo!
A Progressive olyan JPEG-et eredményez, ami letoltés koz-
ben is latszodik, nemcsak a legvégén (hasonldan az inter-
lace-es GIF-hez), Végill itt is kérhetjiik az atlatszo teriile-
tek feltoltéset egy altalunk kivalasztott szinnel (Matte).
Azt mar korilbeldl [athatjuk, hogyan segit az
ImageReady egyes képek esetén. Elég borzaszté volna
azonban, ha 139 képen egyesével kéne elvégezni a
megfeleld beallitdsokat. Ha komolyabb szerkesztési
feladatokat is kell rajtuk végezni, akkor nincs mese,
igy kell megbirkoznunk veliik, itt esetleg segithet az
Actions palettan keresztil felvehetd és visszajatszha-
t6 makrozasi funkcio. Ha viszont csak az Optimize
palettan bedllitott tulajdonsagokat szeretnénk mind-
egyikre ,rahUzni", akkor rendelkezésiinkre all egy ma-
sik lehetdség. Itt jegyzem meg, hogy ezt az oktatofilm
is bemutatja, de Mac-es feliileten! Nem tudom, ott
makadik-e Ggy, ahogy a filmben, Win98 alatt, nalam
nem! Tehat a mikodd megoldas - szinkronban a kézi-
konyvvel — a kovetkezo: eloszor is gy allitsuk be a
program ablakat, hogy latszodjon a Win98 Desktop!

lllﬁlEﬂIénlé: kicsl ikont kidebjuk a desktopra, lesz beldle egy

3. Ehelyezziik a dsodikat

Toltstink be egy képet, végezziik el a megfeleld bedlli-
tasokat az Optimize palettan, majd mentsiik el a ké-
pet. Ezutdn kattintsunk a paletta jobb sarkaban levo
gombra, és a gomb felengedése nélkiil vigyik a kur-
zort a Desktop folé. Létrejon egy ikon — és vele egyitt

egy 10K-s EXE file a Desk-
topon — amely a bellitésa-
inkat szimbolizélja. Erre
kell rapottyantanunk a
tobbi képet vagy akar egy
egész konyvtarat tele ke-
pekkel. A masik megoldas,
hogy a Create gombbal
hozzuk létre az EXE file-t
valahol a winchestertinkon,
majd a fenti modon kezel-
jik. A modszer elonye,
hogy szamtalan beallitas-
hoz létrehozhatjuk ezt az
an. dropletet, igy a késob-
biekben elég csak a megfe-
lel6re radobalni az alloma-
nyainkat. A hatranya, hogy egyrészt nem gy m{iko-
dik, mint az oktatofilmben lathato (kedves Adobe,
nem lehetne esetleg PC-hez PC-s, Mac-hez Mac-es
filmet csindlni?), masrészt végil is az ikon a progra-
mon kiviil jon létre, igy hasznalata taszkvaltassal,
folderek nyitogatasaval jar. Széval, nem elegans.
Végill nézziik, hogyan tamogatja az animalt GIF-ek
készitését a program. ltt kiemelt szerepet jatszanak a
layerek. Egyrészt a program kiilon layerenkent kezeli az
animacio egyes képkocait (frame-jeit), masrészt egy
animacid elkészitésének legegyszer(ibb modja, ha a
,szereplok” kiilon layereken helyezkednek el az eredeti
képen. Az ImageReady rendelkezik egy Animation pa-
lettdval, amelyen sorban megjeleniti a frame-ek kicsi-

www.pcx.hu

Exe?

Kérek hirom kiiztes képet |

B nyitett valtozatat. Ugyanitt dllithatjuk be a
B késleltetést az egyes frame-ek utan vagy akar
globdlisan az egész filmre. Ami viszont na-

gyon tetszett, hogy képes koztes képkockak
eloallitasara is az adott objektum helyének
és atlatszatlansaganak varidlasaval. Igaz, ez
nem tdl sok, de mar ezzel is komoly effektusok
(fade-in, fade-out és kiilonboz6 mozgatasok) csalha-
tok el6. Az animaciot helyben visszajatszhatjuk a kép-
ablakban, vagy akar megtekinthetjiik a telepitett bonge-
szonkben is. Utobbi esetben egy komplett HTML oldalt
general a program, amelyben nemcsak a GIF-iinket, ha-
nem a legfontosabb informacidit, valamint a kép beil-
lesztését szolgalo HTML kodot is megjeleniti.

A fent elmondottak csak a legfontosabb tulajdon-

sagokat, funkciokat mutatjak be, az ImageReady ro-
vid hasznalata sordn szinte minden nap talaltam
benne valami jdonsagot, amivel a munkat segitette.
Nekem — minden gyermekbetegsége ellenére — na-
gyon megtetszett, de tiszta lelkiismerettel csak akkor
tudnam ajanlani, ha fele ennyibe keriilne. Ennyi
pénzbdl akar harom-négy shareware programot is
vehetiink, amelyek a webgrafika egy-egy specidlis te-
riiletére koncentralva, egyitt lekdrozik a kis/nagy
testvért. Akarhogy is legyen, kiprobalni mindenkeép-
pen érdemes, a 30 napos verzio megtalalhato CD-nken!
Bdvebb info: Trans-Europe Kift. (tel.: 359-0534 vagy
WWwWw.trans-europe.hu).
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A szerkesztoséget eldrasztottak az egerek. Persze nem afféle sziirke, cincogd, mezei darabokra kell gon-
dolni, amik szétragjak a szekrényt, hanem egy halom érdekesebb kurzorvezérlo eszkiozre — kétféle gyar-
totol harom (j tipusra.

Kicsit elfogult vagyok a Genius-szal kapcsolatban,
mert a legelso egerem is ilyen volt. (Mind a mai napig
0rzém, mint ereklyét, mi tébb, mdkodik is tokélete-

sen.) A Newscroll ott, ahol a legtobb mai egér a kere-
ket hordja, 0 is ilyet visel, de megfejelve egy kis ke-
resztiranyd kitiremkedéssel. Ebbdl is sejthetd, hogy
az egér kereke nem tekerhetd korbe, csupan addig,
mig az elobb emlitett bigyd engedi (ha folyamatosan
a legszelso allasban tartjuk, Ggy gyorsul a scrollozas
sebessége). A kereket nem lehet lenyomni, igy az
tizemmod, amit egyébként ezzel az akcidval lehetne
aktivalni, az egér derekan helyt kapott gombbal
éleszthetd. Az egér fogasa |0, alakja tavolrol a
Jklasszikus™ Microsoft egérre emlekeztet (nem tu-
dom, hogy a tojas volt elobb, vagy a tydk, de tény-
leg hasonlit egymasra a két sajtfalo). Nem latom at,
hogy a kerék kitiiremkedd darabja kiilon egységet ke-
pez-e a kerektol, de nem tlnik tulzottan acélosan 6sz-
szetartozonak a kerék és annak nyele. Az egérhez ka-
punk egy kilon drivert, mely DOS, NT és Win95/98
alatt is megél. Ez utobbival prébaltam ki, ahol az
egyébként is szamos egérfunkciot tovabbiakkal egésziti
ki. AlapvetGen PS/2 csatlakozoval bir, de a soros atala-
kito ,szériatartozek”.

TRf gépét6l mar parszor megprobaltam atlopni a saja-
tomhoz a Microsoft ragcsalojanak elozo darabjat. Min-
dig heves ellendllasba tkdztem. Az Uj valtozat eseté-
ben ugyanezen akcio kovetkezett be, csak éppen a
szereplok valtoztak: TRf lopna, de én nem hagyom.

EGER, EGER KI A HAZBOL...

A legszembetindbb kiilonbség, hogy az egér meg-

nott. Ezzel pont a lapattenyer(i egyedeknek sikeriilt
egy nagyon kényelmes eszkozt krealni. Az alakja is
jocskan megvaltozott, és ezzel elérték, hogy haszna-
l6janak nem kell eltartania a mancsat — a kéz az egeé-
ren pihen, de valahogy (gy, hogy nem ,nyomja
agyon” azt. A csuklodon tamaszkodsz, igy a suly-
pont is ide kerdl. Erdemes kiprobalni, zsenidlisan ké-
nyelmes. A forma tavolrol a sok évvel ezel6tti Collani
egérre emlékeztet. Nagyon érdekes, hogy az also
rész, ahova az ember hiivelykujja esik, gumirozott
boritast kapott. Nincs tobb raizzadas az egérre, és
sokkal biztosabban tudod ,markolni”. A kerék szol-
galtatasa valtozatlan az el6z6 modellhez képest, de
mozgasa sokkal finomabb, mint az el6z6 Intelli-
Mouse-€. Nem produkalja a bosszant6 ,ugralos” hi-
bat sem — a régi valtozat tekerés kozben valamiért
,azt hiszi”, hogy a gorgetés irdnyaval ellenkez
iranyba rogton visszahtztuk a kereket.

Erdekes, hogy bombabiztos kialakitést kapott, na-

gyon Ugy néz ki, hogy nem lehet szétszedni (gy, hogy

aztan az eredeti allapotba visszaallithato le-
gyen. Errdl megoszlott a véleményiink. Nekem
nem fajt, mert ott, ahol a golyo kivehetd, kony-
nyen megpucolhatok a gorgok, mig TRf eski-
dott ra, hogy 6 sokkal gyorsabban és hatéko-
nyabban megpucolja az egerét, ha leveheti a fe-
delét. A csatlakozo itt is PS/2, amihez kapunk
soros atalakitot. Az IntelliMouse-okhoz meg-
kapjuk az IntelliMouse software-t is, mely NT,
illetve Win95/98 alatt mikodik. A megszokott
egérfunkciokat egésziti ki kismillio dologgal,
melynek jo részét feleslegesnek talaltuk, illetve
betelepszik a systray-be is. Mi magunk nem

! segﬁ' Mlcrosoft fellratot vtse[o de a tévol ke!eten

Sam. Joe

hasznaljuk, az alapbol felkinalt funkciok kielégitették
az igényeinket.

iMouse TrackBall

Oszintén szdlva nem aratott nalunk osztatlan sikert.
Ennek leginkabb az az oka, hogy barmilyen egér haszna-
lata utan keményen at kell ra szokni. Nagyon furcsa,
hogy a gombokat a hiivelykujjal kell kezelni, és azok
egymas felett helyezkednek el. Szerintiink a Quake tipu-
su jatekok vezérlésére alkalmatlan, egyszeriien a track-
ball mivolta miatt. A golyot nem lehet gy tekerni, hogy
az eredményezett mozgas egyenérték(i legyen egy gyors
egérmozdulattal. Hogy a komoly felhasznalo szemével is
kritizaljuk: Malachit tordeloszerkesztonk szerint ,nehe-
zen lehetne vele egy egyenes vonalat hizni Photoshop-
ban”. Mindezek ellenére kellemes eszkoz egy olyan kez-
donek, akinek nem kell egér és trackball kozott akklima-
tizalodnia — paréves kolkoknek idealis. Ami a csatlako-
70t és a software ellatottsagot illeti, az megegyezik az
IntelliMouse Pro-nal emlitettekkel.

gyartott egerek Gntotték el a boltokat: az eredeti ter-
meékekehez képest valoszindtlendl alacsony aron. Mi-
kor aztan sorban dobtdk be a toriilkozét, akkor min-
denki a Microsoftot szidta. Az (j egerek kapcsan meg-
kérdeztiik, hogy honnan ismerszik majd meg az (j so-
rozatnal az igazi. A kovetkezo valaszt kaptuk: ,Az
Gjonnan piacra ker(il6 egerek hardverek védelmérdl
meg nem tudunk egyértelmd valaszt adni, mert ez fo-
lyamatosan torténik. Cél az, hogy minden hardware
kabelén legyen egy kis cimke, az Eredetiséget Igazolo
Tanusitvany. Jelenleg lehetnek még forgalomban olyan
darabok, melyen ez nem talalhato meg.”
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A szotdrazast, mint mdveletet, senkinek sem kell bemutatnom, mindenki, aki valaha is tanult vagy épp
most tanul nyelveket, tudja, milyen roppant kellemes dog nehéz szotarakat lapozgatni egy adott szo
huszonharmadik jelentése utan kutatva. Ha valami, hat akkor ez az, aminek szamitogépesitése a legké-
zenfekvobb dolog a vilagon, csak j6l megcsinalni, az a miivészet! A Morphologicnak sikeriilt, mégpedig
‘a MoBiDic sorozattal, amelynek negyedik kiadasat kaptuk meg nydizasra.

elreértés ne essék, én szeretem a szotarakat,

mi tobb, bizonyos darabokért rajongtam.

A gimiben peéldaul borzasztoan irigyeltem
azokat, akiknek eredeti , Oxfordjuk” vagy ,Longman-
jik" volt. Akkoriban az ilyeneket hihetetlen dragan
lehetett kapni, azt hiszem, ez az ota sem valtozott.
Nemrégiben kezembe akadt a jo Greg Orszagh-
féle nagyszotar gyonyord, feldjitott kiadasa.

Szotdmiiveletek
Tedepilett sadttak:

A MoBiDic 4, ezzel szemben, a legujabb genera-
cios szotarcsaladjuk. Az alapszolgaltatds — mond-
juk, egy angol-magyar keétnyelv(i szotar esetében —
nyilvan egy magyar kifejezés angol megfelel6jének
megjelenitése, a masodperc tort része alatt, és per-
sze ugyanez visszafelé is, angolrol magyarra. A sz6-

Nt ik

Az atdolgozas nemcsak tartalmilag, kiilsoleg
is megtortént, a lap és a kotés mindsége |at-
szolag megegyezett a fent emlegetett kiadok
szebb miveivel. Kotetenkent kerdilt tizenegy-
ezer forintbal

Mindez onnan jut eszembe, hogy régota hia-
nyoltam ezeket a PC-X szerkesztosegebol. Ugyan
az épiiletben megtaldlhatoak, de aki gyakran dol-
gozik veliik, pontosan tudja, hogy nem egy le-
anyalom elcipelni valahova, aztan vissza. Hogy a

informatikal roviditéstée (SGML)
":—.;4 magyal alapszotis [SGML)

o —

Angolmagyar nformatikai s26té [SGM

A.ng;-—.mm kifejezésté (SGML)

le
S0gé I

Angokmagpar slaps26tés (SGML) @ Morphologic. 19941938

lényegre térjek, bar faj a szivem a latvanynak is
gyonyori konyvekért, azért mi mégis csak szamitdstech-
nikaval foglalkozunk. Evidens, tehat, hogy az els6 adan-
do alkalommal szétnéztem a modern technika teriileten,
mi a helyzet szotar tigyben. Nos, idén igenis volt miért
kimenni a Compfairre — hosszi évek utan ez volt az elso
vasar, ahol, olyan Gjdonsagot lattam, megpedig a
Morphologic standjan, hogy helyben letettem a hajam.
Ha valaki nem tudna, kik ok, nekik koszonhetjiik, hogy
szGvegszerkesztoink, tordeloprogramjaink szlrds szem-
mel tigyelnek helyesirasi és nyelvtani hibainkra, kérésre
elvalasztjak a szoveget, vagy elhalmoznak szinonimakkal,
ha fogalmazasgatlot szedtiink be. Helyes-e, Helyesebb,
Helyesek stb., ha igy ismerGs.

tar egy adott szo barmilyen, persze altala ismert,
ragozott alakjaval képes dolgozni. Ez azt jelenti,
hogy a clipboardon keresztiil szinte minden prog-
rammal egytttmakodik. Példaul, kijelolok egy szot
a bongészomben, Ctrl+C, eldhivom a MoBiDicet,
meg egy kattintas, és ott a forditas. Wordben még
ennél is egyszer(ibb: telepitiink egy makrot (jar a
programhoz), majd ezutan csak a megfelel szora
kell vinni a kurzort, és akar a toolbarrol, akar egy
meniipontbol elohivhatjuk a MoBiDicet. De azt is

megtehetjiik, hogy komplett mondatokat, szovegré-

szeket visziink at a kezelofeliiletre, igy elkeriilve a
programok kozotti valtogatast.
Ha mar a kezelofeluletnel tartunk,

! }:w .Jl R e

— LTS ZAVAK - Szdcikk: Angol-magyar alapszitar (SGML)

e accurale
B8 = pontosan [Alap [SGML]] distinctly
B8 = pontos [Informatikai (SGML]] jexact

B8 — pontos [Kitejezések [SGML]] | *Pedite

faithiul
B = pontosan [Kifejezések [SGM Y o matical

minute
nice

prompt [a] gyors, haladéktalan,
azonnah, pont

— Szitartap: Angol-magyar alapszil

pompés ainstakin
; p g

pgﬂ:nin& {precise

pén

pont punctual

pontatian strict

pontatian idézet

pontatianség

ponteredmény
onton

=101 x| e -
| fontos, hogy ez is ketnyelvii, azaz

egyforman hasznalhatja magyar, illet-

— N

MoBDic 4

ve angol (vagy barmilyen nemzetise-

;;;;;

egy keretrendszerrol van szo, amely
ald tetszdleges szamu megvasarolt

szotarat beilleszthetiink mindenféle
kiilonosebb gond vagy telepités nél-

ot ablakbol és egy allapotsorbol all.
Az elson allithatjuk be a keresés nyel-

CE T

wWWW.pcx.hu

gli) Uriember a sajat nyelvén, egy kap-

kill. A munkatertilet egy eszkoztarbol,

kiegészitésként a MoBiDic mellé.

TRf

vét, és adhatjuk meg a keresni kivant szot, valamint -
ikonokon keresztil elérhetjiik a program legfontosabb
funkcioit. Az ablakokban jelennek meg a keresett szoval
osszefiiggesbe hozhatd szotari bejegyzések, ezek kor-
nyezete (mintha egy tényleges szotarlapot latnank), a
lehetséges forditasok, illetve ezek részletes kifejtései.
A tovabbi két ablakban lathatjuk a clipboardon keresztill
Jerkezett” szavakat, vagy komplett forditandd szovegre-
szeket. Innen Is egy kattintassal indithato a kereses.

A MoBiDic persze nem éll meg a ,statikus™ szétdr
szerepkornél. A tartalom tetszolegesen bovithetd,
komplett sajat szotarakon és szavakon keresztil, akar
egyesével, akdr egy teljes szoszedet hozzaaddsaval.
Erre vonatkozdan b6ven kapunk informaciot a részle-
tes dokumentaciobol. Mint a fentiekbdl kiderdlt, ided-
lis tarsa lehet egy forditonak, de tamogatja a cso-
portban dolgozokat is, lehetove téve, hogy az azonos
idegen szavakat mindenki ugyanarra forditsa. A 4-es
verziobol elkészilt az igazi kliens-szerver véltozat,
azaz a felhasznalok nem egy megosztott CD-n osz-
tozkodnak, hanem egy szerveralapt szétarnak adjak
le kéréseiket a kliensprogramot hasznalva (vagy nem-
sokara akar az Interneten keresztil is, egy szolgalta-
tas keretében). Iskolak szamitogéptermeinek, konyv-
taraknak idedlis megoldasnak tdnik.

Hogy mibe keriil? Nos, a cég sokféle 6sszeallitasban
arulja szotdrait, lehet venni egyet-egyet kiilon, vagy
sokat egy csomagban magasabb dron (de még mindig
olcsdbban, mint a fent emlegetett két gyonyord kotet).
Erdemes 4tbongészni a kinalatukat, biztos mindenki
megtalalja a neki megfelelGt. Fontos, hogy a Morpho-
logic kiemelten tamogatja az iskolakat, az (j iskolai
angol-magyar szétarat példaul 7000 Ft+AFA helyett,
eppen feléert kinalja nekik.

Nos, a tarsrol még nem esett sz0, 6t MoBiMouse-nak
hivjak, és ugyan még fejlesztés alatt van, de valami szen-
zacios programocska lesz. Inditas utan bedl a SysTrayre,
majd rogton beallithatjuk, milyen karakterkészletekre
figyeljen. Ezutan, ha barmelyik olyan széra rdmutatunk a
keperny6n, amely a kivalasztott fonttal, fontokkal van
irva, egy kiugro tooltipben (tudjatok, az a kicsi sarga
cetli), megjelenik annak osszes forditasa. A ,barme-
lyiket” értsétek szo szerint, lehet egy program
meniipontja, egy felirat a desktopon, egy konyvtar vagy
egy file neve, egy sz6 a Wordben vagy a bongészdben,
barmi. Az ,0sszes” pedig arra vonatkozik, hogy ha egy
adott szo tobb nyelvben is értelmes (pl.: pad), minden
forditasat elohozza. Szerintem, zsenidlis! Elvileg kétfele
valtozatban kaphato majd, sajat szotarral és
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DESKTOP HAZIALLAT

Schuerue

Egy papagij ropkdd a dektopomon, segit elinditani és kezelni a legkiilonfélébb alkalmazdsokat, viccet
meseél, énekelni és jatszani akar velem. Nem, nem oriiltem meg, mindossze egy CD-rol szabadon eresz-

tettem a gépemben Prody Parrotot - az intelligens €

z SB16 kezdeti korszakban remek jatéknak ta-

|altam a VoiceAssist hangfelismer6 progra-

mot, és ol elszorakoztam vele, akarcsak a
TextAssisttel. Az Associative Cognition ennek a ket k-
|lonlegességnek az Ujabb verzidjat dobta piacra, sot az
egészet ,megfejelte” egy jopofa papagdjjal. Prody Parrot
a tamagocsik legtijabb generacioja, pontosabban egy

s segitokész tamagocsit.

ember hangjat (megfazas, rekedtség). Az alapként le-
tarolt hanghullaimmintakkal egyezoeket igen nehéz pro-
dukalni (bar logopédus-iskolanak nem rossz), igy leg-
gyakrabban az értelmezhetetlen parancs hibaiizenetet
fogja kapni a felhaszndlo. A programot tehat mindenki-
nek be kell tanitania — tobb felhasznalo esetén kiilon
profilok nyithatok —, a killonb6zo parancsokat tobb-
szor elismételve a hangmintdi bekeriilnek a

MEmmem SRR SR SR program tudésb'ézi?éba'l, ugré?szeirﬁen no-
velve a pontos érzekelések aranyat. Gondo-
san betanitott software esetén mar egész

Dese | Bem | ligyesen hasznalhato asszisztens valik
Prody-bol, csak eppen kavét nem tud f6zni.
Negume: Retence: : Papagajunk lelke a VoiceAssist hangfelis-
Soft J Lows Lt T R merd rendszer, ami a legkilonfélébb paran-
Pich (Hz} Echo: csokat képes érzékelni, értelmezni és végre-
o B i, shot —)—— Lo || hajtani. Ezek lehetnek akar alkalmazas elin-
i ek s s it ditasara vonatkozo uta-
f | sitasok, akar meniipon-
= G o e tok kivalasztasa, de még
[ ok ] cocel | Hep | | makeotis definidlhatunk

juk. A simogatast, kényeztetést (egérrel) hangulatatol
fiiggden fogadja, kérésre viccet mesél, énekel és folya-
matosan csacsog. A kozbedumalas természetesen
mérsékelhetG vagy ki is kapcsolhato, akarcsak az iga-
zan tamagocsis megehezés is. A legjobb azonban a
jaték, ami természetesen szojaték, mint példaul a bar-
choba, ahol az 6t valaszthatd témakor egyikeben,
vagy az 6sszesbol teszi fel talanyait, de akar k6-papir-
ollot is jatszhatunk. Ezeknek az aprosagoknak a kore
folyamatosan baviil, és letoltheto a forgalmazo
weboldalardl (www.mindmaker.com), a késobbiekben
is Ujabb és ujabb szorakozasi lehetoséget biztositva
ezzel a felhasznaloknak.

A programcsomag harmadik tagja is igen érdekes
alkalmazas, a TextAssist felolvaso program, ami elin-
dithato 6nalloan is, de barmely szovegfelismerbol
el6hivhato — szoveges allomanyt képes felolvasni. Sza-
mos széveges allomannyal dolgozo programot ismer,
de természetesen szabadon bovithetd ez a kor. A fel-
olvasasnal killonféle személyiségeket valaszthatunk,
Lakik” mind eltéro stilusban, kiejtéssel hangerdvel és

hanggal vezérelhet6 segéd (asszisztens) program, ami-
nek kiegészito lehetGsegeit bekapcsolva mozgo, beszélo,
jatszani és enni vagyo munkatarsra tehetiink szert. Az
alabb kovetkez6 hosszas dicshimnusz ellenére be kell
vallani, hogy a tévedhetetlen titkartol messze éll ez a
rendszer, killondsen frissen telepitett allapotaban, hi-
szen a hangfelismerés elég bonyolult feladat a szamito-
geép szamara, meg a karakter felismerésnél is nehezebb.
A kiejtés nemcsak egyénenként eltérd, hanem szamos
killsG tényezo is szamtalan modon befolyasolhatja egy

parancskent, sot képes

egérmozgast is tarolni és a parancs
elhangzasakor visszajatszani, mint-
ha a felhasznalo mozgatna az kur-
zort. A tanitasnal nem kotelez6 az
angol nyelvet hasznalni, vagyis ha
kedviink agy tartja, a ,start calcu-
lator” hangmintajanak a ,szamolo-
gep” szot is megadhatjuk.

A fentiek egyarant vonatkoznak
az onalloan is elindithato Voice-
_ Assist alkalma-
zasra és a Prody Parrotra, az utob-
bi azonban joval tobbet tud. Nem-
csak hangvezerelhet6 kisegito, de
szorakoztato program is egyben.
Csinos kis papagdj jelenik meg
desktopunkon: programokra vonat-
kozo parancsainkat tudja végrehaj-
tani, szamos dologra utasithato, s
kozben szemteleniil papagajos be-
szélasaival kommentalja tevekeny-
seglinket. Kedvenc tartozkodasi
helye az aktiv ablak, bar roptethet-
jiik tetszés szerint, vagy éppen az
ora feletti helyére is hazazavarhat-

B¢ Masn
BA Memze
Rlestoes
A Show Commands
A Hide Communds
A Read
& Stp
A Pune
P A e
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szamtalan mas jellemzo figyelembe vételével , beszél-
nek”, a géphangtol a tihanyi visszhangon at az 6rdogi-
ig. Természetesen ilyen személyiségeket magunk is lét-
rehozhatunk és elmenthetiink. A szoveget nem bettin-
ként, hanem szavankent olvassa fel. Apro hatuliitoje,
hogy angol kiejtési szabalyokat hasznal (de valoszind-
leg hamarosan lesz honi verzid is). A Prody Parrot
programcsomag vagy az onallo Voice és TextAssist
programok is igazi killonlegességek, ami amelyek re-
mek szorakozast nydjthatnak a kisérletezo kedvi fel-
hasznaloknak. Azok szamara pedig, akik nem sajnalnak
némi idét forditani a programok korrekt bedllitasara,
betanitasara, valoban jol hasznalhato segitGtarssa, va-
lodi asszisztense valhatnak.
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BUMFORDI, KEDVES JOSZAG

A jatektermi automatak irdnyitopultja dltaliban elég robosztus felépitésii — ezek a nagy gombok és
a jol megragadhato iranyitokar nagyban hozzajarul a jatékélményhez. Ezt az érzést kivanja a Genius

Game padja atiiltetni a PC-k vildgaba.

inoman szélva meghokkentdk az eszkoz

méretei. Megmarkolhaté botkormany sza-

balyozza az irdnyokat, a tlizgombok t6bb
mint két centiméter atmérdjiek, teljes méretre
nyitva pedig bdszen szélesebb a billenty(izetnél.
Mindehhez a hagyomanyos gamepad-felépités tar-
sul, vagyis bal kézzel lehet iranyitani, a jobbal pe-
dig a tlizgombokat kezelni, kdzépen tobb kapcsold
kapott helyet. Mint a gamepadek tobbsége, a
Power Station is digitalis irdnyito (a gép egy maxi-
malis értékd kitéritési jelet kap, mig az analog
eszkozoknel a kitérités mértéke is pontosan meg
van hatdrozva). Magyarul, a Power Station annak
ellenére, hogy joystickkal van felszerelve, nem ja-
vasolt szimulatorok vezérlésére, mert azok kimon-
dottan analog vezérléshez vannak idomitva. Azok-
nal a jatékoknal viszont, ahol csak az iranyokat
kell megadni, a kitérités mértéke lényegtelen,
pompasan és precizen hasznalhato — ilyen a
sport, a platform, a 16v6ld6zos és verekedds jaté-
kok legtobbje. Felépitése, mérete is ezeknek a ka-
tegariaknak kedvez, hiszen a gyors akcié kozben
ohatatlanul durvabban kezeli sok jatékos a vezér-
|6t. Nem indulatbol, inkabb lendiletbdl, ami ettdl
fiiggetleniil igénybe veszi a szerkezetet.

7

A robosztus méretbol adoddan oldalpillantéas
nélkil lenet megtaldlni a tlizgombokat, a turbokap-
csolot — persze a strapabirosag sem utolso szem-
pont. A mechanikai felépitést is komolyabb igény-
bevételhez igazitottak, err6l mar ranézésre is arul-
kodik az iranyitokar fémvaza és a miikodés kozben
hallhatd kattogds, ami a mikrokapcsolok jellegze-
tessége. Magat a kart egyébként mianyag boritja,
kissé érdes feliilete még az izgalmasabb pontokon
veritékezO tenyérrel is biztosan foghat6. A gombok
mérete, nagy mozgastere pedig kindlja magat a he-

vesebb letitésekre, akarcsak a jatéktermi automatak.

Ezeknek a jellemzoknek koszonhetden a Power
Stationt a gyarto a legnagyobb igénybevételt jelen-
t6 harci jatékok irdnyitasahoz is ajanlja. A biztos
.talajfogasrol” hat tapadokorong gondoskodik, bar
ehhez dnmagaban elég lenne a gamepad stlya és a
talapzat kiterjedése, kiilondsen, ha teljes méretiire

nyitja a jatékos. A Power Station szélessége ugyan-

is tobb fokozatban ndvelhetd, a legkényelmesebb
dllasban pedig zérral lehet rogziteni.

A négy f6 és tovabbi négy koztes irany mellett
hat kiillonb6z6 tlizgomb all a jatékos rendelkezé-
sére, ez a legtobb gamepaddal iranyithato jatéknal
elég. Az egyes gombok funkcidit azonban a jaték-

Schuerue

ban kell beallitani, az iranyitast modositdo meni-
ben, mivel a Power Station nem programozhato
- sajnos a windows nem ismeri és sajat drivert
sem mellékelnek, igy kézzel kell konfiguralni. Ma-
gan az eszkozon kilon kapcsolok segitségével le-
het beéllitani, hogy melyik gomb mikédjon nor-

- mal, és melyik turbo izemmaddban (aminek sebes-

sége harom fokozatban allithatd), s6t barmelyik
gombot ki is tudjuk kapcsolni. Ez utobbi funkcio-
nak akkor van igazi jelentdsége, ha két vezérlot
akarunk egyszerre a gépre kotni Y kabel segitségé-
vel, azonos portra. A game port ugyan lehetoseé-
get ad két eszkoz csatlakoztatasara, de annak csak
maximum két kitéritési iranya (4 16, 4 koztes
irany) és négy tlizgombja lehet. Az ennél tobb le-
hetoséggel rendelkezd eszkozok valojaban két
kontrollerként tekintenddk, a plusz funkciok mar a
masodik joy adatvonalait hasznaljak.

A modern 3D kartyak teljesitményével mar a ja-
tektermi célgépekhez hasonld mindségben futtatha-
tok a killonféle programok, a Power Staionnel ki-
egészitve a konfiguraciot mar csak a ,nagyonsok”
colos monitor vagy kivetito hianyzik a tokéletes él-
ményhez. A Genius Power Staion 6 gombos
gamepadet a FAN Computert6l kaptuk (Tel.: 341-
0799), dra 6400 Ft + AFA.

widl 7/

s

www.pcx.hu




NAGYMAMANAK NEM!
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Sam. Joe

Ez a gamepad olyan, amilyen még nem volt. Nem téma, hogy bal netin jobbkezes vagy, mert

nem iranygombokat kell nyomkodnod. Még csak nem is kis joysticket kell pécogtetned. Itt valami

egészen masrol van szo...

Microsoft altal fejlesztett Pro utonévre
hallgato, hosszunev(i jdonsag ugyanis
ugy mikodik, hogy azt érzékeli, hogy

merre dontotted meg az egész szerkentyit. Az 6t-

let zsenialisan egyszer(i. Nem kell szoknod a kor-
manyt, nem kell félned attol, hogy a kis szenya
haroméves dcsike tonkrevagja a

botkorményt (csak foldhoz ne
csapja). Az eszkdz meglepden ér-
zekeny, nagyon kis kitérésekre is
reagal mar — ezért is az alcim -,
remeg0s kezekhez ellenjavalt, vi-
szont mar egy autoversenyhez is

tol a képességetol izgalmas az
eszkoz, hogy analdg, azaz kis el-
mozditasra kis kitéréssel, nagy el-
mozditasra nagy kitéréssel reagal.
Képes reprodukalni az apré kor-

manymozdulatokat,

tokéletesen megfelel. Pontosan at-

de a gyors rantasokat is. Ha valaki a ,hagyoma-
nyos iskola” hive, akkor egy gombnyomassal ki-
kapcsolhatja a szenzoros iizemmodot, és a szok-
vanyos nyolc irdnyba mutato, hagyomanyos ve-
zérlogombokat hasznalhatja a bal hiivelykujjaval.
Ezen a kezeldszerven kiviil még talalunk 8+ 1 nyo-
mogombot az eszkozon, melyekhez tarsul még
egy (izemmod valto is. Ha ez még mind nem volna
elég, akkor tekergethetiink egy tolderd szabalyzot
is. Nem tudok olyan jatékot elképzelni, amelyhez
a rengeteg szolgaltatas nem volna elég.

Az szinte természetes, hogy a szerkenty( toke-
letesen kézbesimuld, nagyon jo fogds esik rajta.
A vele érkez0 software az 6sszes Microsoft Side-
Winder termeket elvezérli, ezért szerény |5 mega
méret(i. De legaldbb cserébe beallitdsi sémakat le-
het késziteni vele kiilénb6z6 jatékokhoz, mi tébb, a
driver mar eleve felkinal néhanyat. Mi tagadas, be-
leszerettiink a game portra csatlakozo eszkozbe,

mert egyszerdségében nagyszerd.

ujsagmellékletek részére

CD tartd 12 db-os; 600Ft

5 db rendelése esetén: SQO0Ft

CD tarto 10 db-os: 650Ft
5 db rendelése esetén: SSOFt

Az drak a postakdltséget nem tartalmazzdk,
de 10 db termék rendelése esetén dtvillaljuk]

telefonon vagy levélben:

yends Szimitas- és Irodatechnika

7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522
Viszonteladkat is keresiink! Egyéb termékek is rendelhet6k!

AMECON Inc.
TElL: 216-6715
e-mail: amecon@westel900.net
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Igérgetjiik mar egy ideje, hogy teszteléssel adézunk az j Logitech eszk6zoknek; végre ideért az elsé
tesztdarab. Kézenfekvo volt, hogy mindezidaig az egyetlen nalunk jart force feedback joystickel, a Mic-
rosoft féle SideWinder Force Feedback Pro-val hasonlitsuk éssze.

z elsd szembet(ind kiilonbség a két szerke-

zet kozott a csatlakoztatds modjaban van.

A Wingman soros portra vagy USB-re dug-
hatd, mig a SideWinder beéri a standard gameporttal.
A Logitech nem gyozte hangsulyozni, hogy ez a csat-
lakoztatasi mod gyorsabb kommunikéciot tesz leheto-
vé az eszkoz és a gép kozott, igy sokkal gyorsabban
lehetséges reagalni a jatékos cselekedeteire. Nos, ne-
kiink nem sikerlt kilonbséget felfedezniink ezen a té-
ren, viszont a Wingman driverével meggy(ilt a bajunk.
Valdszindinek tartom, hogy az USB-n, ami igazi plug
and play feliilet, nem okoz gondot az dsszekapcsolas,
de gépem mezei soros portjan minden kinléddsom el-
lenére sem volt hajlando észrevenni a driver a csatla-
koztatott Wingmant. Viszont mikor attelepedtem vele
Mr. Chaos gépére, ott gond nelkdl, els6re ment a do-
log. A MS-féle cucchoz hasonldan a Wingmané is
szolgaltat beallitasi semakat kiilonbozo jatékokhoz.
Alapbol a Quake I1-hdz kinal ilyet (tovabbiak letdlthe-
tok a Logitech site-rol), de valamiért makacsul ellenallt
minden probalkozasomnak, irdnyitani tudtam ugyan a
jatékot, de az erdvisszacsatolas nem mikoédott. A SW
Pro viszont gond nélkil vette ezt az akadalyt. Ugyan a
kissé tilméretes — | SMB — driverért nehezteltem ra, de
a Wingman driverével valo szenvedés utan megbocsa-
tottam az ,elhizott”, de kifogastalanul m(ikodo vezér-

Bevallom Oszintén, csalodds volt testkozelbdl megta-
pasztalnom az ,er6t”. Nem a kormanyok vagy joystickek
kivitelezésével volt bajom, hanem magdval a Force
Feedback technologiaval. A mai programok meég csak alig
hasznaljak ki, s egyeldre az érzés sem hasonlit nagyon a
valosra — igaz, az Gtszéli rezgeések nagyon élethiek, és az
is, amikor a levegoben ,megkonnydl” a kormany. Klassz,
hogy visszar(g a joy, ha elsiitom a fegyvert Quake-ben,
de ezzel sokkal nehezebben iranyithat¢ a jaték. Valoszi-
nileg a technologia elterjedésével egyre tobb autover-
seny fogja kihasznalni az ,erd” lehetOségeit, s egyre
élethlibb ,.kormany-szimulaciot” készitenek a kozeljovo-
ben. Mindazonaltal sokkal jobb érzés ezt a fajta kormanyt
tekerni, mar csak azert is, mert az ellenero hihetetlendl
jol érzékelteti, hogy mennyire tekerted el a kormanyt, s
magatdl visszaugrik kozéppallasba. Es kiilonben is, hllye
érzés a hagyomanyos kormanyoknal, hogy 250-nel ron-
gyolva szervo-konnyedséggel tekerheted: igenis legyen

egy kis izommunka a versenyzés soran!
Mr. Chaos

Wingman

AZ ERO LEHET VELED

|6proginak (igaz, ebben mindegyik Microsoft jatékve-
zérl6 benne van). Természetesen itt is vannak sémak,
melyek kozott nagy orommel fedeztem fel oriasi ked-
vencemhez a Nitro Ridershez tartozot. Aktivalas utan
ugy miikodott, mint a kisangyal. Mindkét joy probléma
nélkiil miikodott a NFS3 alatt, igaz, itt a program be-
épitett F. F. tamogatdssal bir.

A masodik alapvetd killonbség mar nem ennyire
szembet(ind, hiszen a lényeg a boritas alatt bavik
meg. A Wingmannél egy huzalos technolégia kozveti-
tésével jut el a rangato er6 a karhoz. Errdl kivilrol
csupan a bot ket oldalan lathato kitiiremkedés arulko-
dik, melyek alatt a kibelek bekotése van. Erdekes,
hogy mindenki ezt a két dudort kezdi el nyomkodni,
amikor eloszér lat Wingmant, talalgatva, hogy mi le-
het az. Az el6bb emlitett technoldgia elonye a fogas-
kerek attételessel szemben, hogy nincs kellemetlen at-
tételnydszorges hasznalat kozben, illetve finomabb
mozgasok atvitelére képes. Hogy a F.F. Pro mit hasz-
nal, nem tudjuk — nem mertem szétszedni -, de hasz-
nalata kozben nem hallottunk kellemetlen zajokat. Vi-
szont a Wingman valoban képes rezonancia szinti(
apr6 mozgasok ,megszolaltatasara”, mig a F.F. Pro
ados maradt ezzel. Minkét joy rendelkezik olyan véde-

Sam. Joe

lemmel, hogy a szerkezet torését elkertilendd csak ak-
kor m{ikadik a visszacsatolas, ha markoljuk a kart (egy
pici érzekelo kandikal kifelé). Ami a dud kialakitasat il-
leti, mindkettovel meg tudtunk baratkozni, de a
Wingman karjan a csuklotamaszt nagyon kényelmes-
nek, jobb kialakitastnak talaltuk, mint a MS félén. Ha
mar a karnal tartunk, a F.F. Pro egy szolgaltatasban
raver a Wingmanre, ugyanis az 0 karja horizontalisan
forgathato (igy harom tengely kériili mozgasrol képes
adatokat atvinni). Mindkeét darab egyértelmdien kétke-
zes hasznalatra késziilt, a kiegészito gombok kezelé-
sehez kell a bal keéz segitsége. Ezen a téren a mérete-
sebb Wingman gdmbolyd, organikus formait éppugy
kényelmesnek talaltuk, mint a F.F. Pro kisebb, szogle-
tesebb testét. Ami a kezeloszervek elosztasat, illetve
a gombok szamat illeti, itt mindket kar boséges és
megfeleld kindlatot nydjt. Manapsag egy ilyen, a
cslcskategoriaba tartozo bottdl mar elvarhato, hogy
sok gombja és kitekinto-kapcsoldja legyen, mely kove-
telmeényeknek mindketto eleget tesz.

Az dsszehasonlitds végén nem tudunk gyoztest
hirdetni, mert mindkét kormanynak vannak olyan tu-
lajdonsagai, ami miatt ,bele kell szeretni”. Talan a
Logitech Wingman Force makacskodd drivere miatt a
Microsoft Force Feedback Pro kedvesebb a szivemnek.
(Lapzarta utan jott ki az 0j, 3.1-es a driver a Logi-
techtol, melyet mar nem tudtunk kiprobalni, mert a
tesztdarabot vissza kellett adnunk.) [PeX]
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MS SIDEWINDER WHEEL ES ACTLABS FORCE RS Sam. Joe

Ha ki kellene vdlasztani azt a jatéktipust, ahol a Force Feedbacknek a legtobb haszna
van, akkor feltétlenil az autos szimulaciok keriilnének ki gyoztesen. Vegre két F. . kor-

manyra is ratehettiik a mancsunkat.

lelGtt belevagnék az ismertetdbe, el kell

sirjam azon banatunkat, hogy a cimben

emlitetteken kivill vartuk még a Logitech
Wingman Formula Force kormanyat is a mezGnybe, de
sajnos tobbszords cikkhalasztas ellenére sem sikeriilt
Ideérnie, ezért igazolatlanul van tavol. Mivel mar sike-
rilt egyszer egy rovid ideig kiprobalnunk, ezeért allitha-
tom, hogy feltétleniil érdemes foglalkozni vele.

Hogy egy klasszikust idézzek, ,a zs(ri nehéz
helyzetben van”. A két kormany nagyon j6 mindseé-
get képvisel, de nincs két egyforman kivitelezett
porcikajuk. Tulajdonképpen egy az egyben atemel-
hetném a szeptemberi PC-X Magazin RS cikkébdl a
kezelGszerveket targyalo részt, mert a Force RS a
megszolalasig ugyanolyan, mint az (ezért nem is
.pazarlom” a helyet ezekre a részletekre, javaslom,
lapozzatok fel azt a cikket az Gigyben). Egyetlen kil-
|6nbség, hogy nincs DOS-os és Windowsos (izem-

mod kozotti atkapcsold, mert a F.
F. kormanynak csak Win95/98
izemmadia, drivere van. Amire
érdemes egy par szdban kitérni,
az a pedal rész. Megfigyeltem,
hogy azok a jatékosok, akiknek
nincs jogositvanyuk, azok két lab-
bal tapossak a pedalokat. Mig
azok, akiknek van, vagy mar ve-

zettek automatavaltos autot, a
beléjik nevelt ,a bal [abbal csak a

kuplungot birizgaljuk” regula hatasara a bal |3-
bukat nem gyGzik maguk ala csomagolni jatek
kozben. Az Actlabsnél is az utobbi fajtabol
keriiltek ki a tervezOk, mert ez az egyetlen
olyan pedalkonzol, ahol gondoltak arra, hogy a
tétlen labat is tenni kell valahova. A kialakitott
taposohelyen nyugtatott lab remekdl alkalmas

arra, hogy ott tartsa a padlon az
egyébkent is salyos, ,elmaszkalas-
ra” nem hajlamos konzolt. Ezzel a
pedallal mar kevesebb problémank
akadt — az el6z6 verzio ugyanis
le-letapadt, azaz csak akadozva le-

hetett nyomkodni (szétszedve és

lepetesiinkre a Force RS soros porton
keresztiil kommunikal, drivere minden
probléma nélkiil azonnal telepedett.
Nagyon tetszett, hogy ez a kormany
produkalta a legnagyobb erdt, a maxi-
malis fokozaton tokéletesen alkalmas

arra, hogy valamilyen, ,izomszervos”
csotroganyt emulljon. Gombokban
nincs hiany, a kormanyon hét kapott
helyet, plusz kozépen egy ,hat" kap-
csol6 - a kormanyoszlopon talalhato
a sebességvalto kar.

tetben kiilonbozik a Force RS-tdl. Er-
dekes, hogy minden lathatd porcikaja
- még az asztalra rogzito satu is -

rekenynek, seriilésre hajlamosnak. Ki-
sebb a teste, nem olyan robosztus,
mint azoké, amikkel eddig talalkoz-

WwWw.pcx.hu

megzsirozva azonban megjavult). Meg-

A SideWinder Wheel minden tekin-

muanyagbol késziilt, mégsem tlinik t6-

tunk. Mikor mér pér napja nalunk volt,

akkor derilt ki rola, hogy még nem a végleges
konstrukcid, hanem egy ,béta” darab. Elképzelni
sem tudjuk, hogy hibazik még, mert nagyon ,egy-
ben levonek” tdnik. A kormanykereke kicsi, vastag,
kényelmes — a markolast elGsegiti az a ket vajat,
ahova a hivelykujjak tudnak befekiidni. Ugyan a
kerék is mdanyag, nincs rajta semmilyen extra bo-

ritds, mégis j0, gumis tapintasd, nem izzad ra a ja-

tékos keze. Ami a pedalkonzolt illeti, itt is a md-
anyag dominal - nagyon finoman adagolhatok.

A SideWinder a game portra csatlakozik, meghaj-
tasarol a mar a tobbi SideWinder eszkoz esetében
emlitett ,t0Iméretes”, de jol m(ikddo driver gon-
doskodik. Nagyon tetszett az erovisszacsatolast
ki-be kapcsolo, diszkréten hattérvilagitott gomb.
Ha mar a gomboknal tartunk; a kormanyon dssze-
sen 8 egyéb kezelOszerv rejtozik, hat elore néz,
mig a maradék ketto a kormanykerék hatso oldalan
blvik meg (sebességvaltd). Természetesen a driver
segitsegével funkciojuk programozhato, igy az elo-

re elkészitett sémakat akar sajat gyartasiakkal egé-

szithetjiik ki.
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| zerefed a meglepefesekef

tomb raider 1l

9880 Dark Earth
11880 Dark Omen

101 Kiskutya
Age of Empires

Andretti racing 4880 Dark Reign
Archimedean Dynasty 3880 Deadly Games
Armor Command 9880 Deathtrap Dungeon
Armored Fist 2 4880 Diablo
Backgammon 2880 Diablo - Hellfire
Balance of Power 2880 Dragon Lore 2
Battlasmra Dreams to Reality
Battlezone - Duke 3D Atomic

30 DUNE 2000
geon Keeper
Racmg {Ubisoft)

Black Dahlia

Blade of Destiny
Blade Runner
Blaster

Legacy of Kain
Bycicle Classics
C&C - Sole Survivor
Carmageddon
Carma Splat Pack
Ch. Manager 97-91
City of Lost Chi ld"
Comanche 3
Command &
Commandos
Croc

ying Corps
Flight Unlimited 2
~ Forsaken

- Grand Theft Auto

caesarlll

CAESAR
e | | |

3880
4880
9880
9880
6880
4880
4880
9880
7880
5880
9880
5880
7880
7880
8880
6880
9880
3880
4880
4880
29880
9880
9880

grand prix | ;'eqends
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Karacsonykor is Electronic Arts’l
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Legnagyobb kiado
Legnagyobb jatékok

FIFA

Magyarorszagi képviseld: EcoBIT Multimédia 1077 Bp, Wesselényi u. 25. Tel: 351-3078 « EcoBIT Multimédia Polus Center, Market Street 281. Tel: 419-4175
Kiemelt forgalmazdk: 576 Kbyte Shop 1024 Bp, Lov6haz u.2-6. (Mamut Uzlethdz) Tel: 345-8076 + 576 Kbyte Shop 1137 Bp, Pozsonyi u.14. Tel: 359-0576 « 576 Kbyte Shop Polus Center,
Center Court 237. Tel: 419-4117 « Automex 1072 Bp, Wesselényi u. 21. Tel: 461-5700  Automex Kft. 1072 Bp, Rakoczi Gt 4. Tel: 351-5015 = BASE Szoftver Diszkont 1072 Bp, Dob u. 45. Tel:
351-8395 e+ (CD-Galaxis 1114 Bp, Vasarhelyi Pal u. 8. Tel: 361-4061 + CD-ROOM Multimédia Stadié 4024 Debrecen Kalvin ter, Var u. 10/c
Tel: 52/347-233 + CORA Hipermarket 2011 Budakaldsz, Omszk park 1. Tel: 26/541-583 < CORA Hipermarket 2045 Torokbalint, Torbagy u.l1. Tel: 23/515-582 « FOTEX Records Virgin
Megastore Duna Plaza 1135 Bp, Vaci Ut 178. Tel: 465-1105 » FOTEX Records 1052 Bp, Szervita tér 2. Tel: 318-3395 « FOTEX Records 4025 Debrecen, Piac u.23. Tel: 52/428-027 = FOTEX
Records 6720 Szeged, Kelemen u. 8. Tel: 62/481-835 » FOTEX Records 8200 Veszprém, Var Aruhaz Tel: 88/427-489 « Duna Plaza Jaték Box Tel: 465-1036 Juventus Team 1145 Bp, Rona u.161.
Tel: 221-5453 + Media Markt Europark 1191 Budapest, UlI6i it 201. Tel: 347-1650 = Office Depot Pdlus Center 1152 Bp, Szentmihalyi it 131. Tel: 414-2300 « Office Depot Kecskemét P6lus
Rona Bevasarlokozpont Tel: 76-501-820 = Office Depot Torokbalint, SCB Bevasarlokozpont Tel: 23-516-634 « Skdla Budapest Nagyaruhéz 1117 Budapest, Oktéber Huszonharmadika u. 6-
10. Tel: 385-2222 « Skéla Metro Aruhaz 1062 Budapest, Nyugati tér 1-2. Tel: 353-2222 » Skala Arrabona Aruhdz 9024 Gydr, Arany J. u. 16. Tel: 96-319-444 « Skala Dunadjvaros Aruhéz,
2400 Dunaujvaros, Dozsa Gy. u. 56. Tel: 25-313-241 = Skala Fehérvar Aruhaz 8000 Székesfehérvar, Rakoczi u. 3. Tel: 22-312-935 « Skéla Gyongyszov Aruhaz, 3200 Gyongyos, Kohary u. 21-
25.Tel: 37-312-338 » Skala Konzum Aruhaz 7621 Pécs, Kossuth tér 5. Tel: 72-233-422 » Virtual World Alfa CD-Center 1148 Bp, Ors Vezér tér 23. Tel: 222-2350 » Virtual World Atrium Mozi
1024 Bp, Margit krt. 56. Tel: 316-0186 + Virtual World Mamut Uzlethdz 1024 Bp, Lov6haz u. 2-6. Tel: 345-8141 « Virtual World Ujlaki Uzlethdz 1036 Bp, Bécsi Ut 34. Tel: 250-5200 « Virtual
World Ujpesti Centrum 1041 Bp, Istvan u.10. Tel: 369-5155




