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Y 7 MOD-lejatszok, MP3-kodolok és -lejatszok, trackerek
PC-K User: programozasi mellékietiink rengetey forraskoddal

Valamint: februari zene- és mozielozetes, scene demok sth.
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IACK ORLANDO - 4.995 Ft helyett 2.995 Ft
Kalandjatek Harold Faltermeyet zenéiéve

EROTIKUS VIDEO CD-K
Garol Lynn - Erotic Clips Nr3 - 2495 Ft Garol Lynn - Hot Disco Love - 2.490 Ft
Carol Lynn - Carols Pervers Breams - 2.495 it

Forgalmazé:
TRAVELBOX - Hungaria Kit.
a TopWare AG kizarélages magyarerszagi képviseldje

3200 Gyingyis, Jokaiu.7. Levélcim: 3201 Gyéngyis, Pi: 310
Telefon / Fax: 37 /315-905 E-mail: thh@interdnet.hu
Az arak az AFA-t tartalmazzék.

VARJUK VISZONTELADOK JELENTKEZESET!
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300:nal isTohbcheatkod W00 Iraineras editor, 33 kimentelt jatékallas,
17JeqigjatszasIBb palchio apro windowsos jaték, Grim Fandango
jaiszhato emo filmbe €l. valamint tobb szaz desktop 1éma,
Kepernyokimelo, Windows inditd és lezaré képemyd
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je Wars. Enemy Inlestation, Evil Core,
099, iF/A-18 Carrier Strike Fighter,
0lf 99, Monaco Grand Prix Sim 2,
1 prSispace Bastards, Spearhead, SpeliCross,
SIGELIE fliiiAtion: Battle Tactics, Test Drive 5,

‘Difue O11-Road 2, The Fifth Element,
_-\—Tiger Woods 99, Vigilance
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A PC-X Utikalauz két CD-jének egyikén 300-nal is tobh cheat kadot,
100 trainert, 45 editort, 33 kimentett jatékallast, 17 vegigjatszast,

86 patchet, valamint tobb szaz desktop témat, képernyokimelot talalsz.
A masik CD tohb mint hasz @j program jatszhato demaojat tartalmazza,
valamint ajandékba adunk egy 1999-es PC-K Magazin poszternaptart is!

Megrendelhetd 990 forintos aron a kiadétel (1537 Budapest, Pi. 3861, vagy keresd a szamitastechnikai

iizietekben, ilietve a PC-X Kiubban (1012 Budapest, Marvany u. 1. Két percre a Déli palyaudvartél, bejarat
az Alkotas u. feloll!



3D kartyak hiitése, DVD videolejatszok tesztje
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lgondolkodtatok mar azon, hogy
E milyen piszok gyorsan mulik az

id6? Persze hogy nem, mert leg-
tobbetek még mindig tinédzser korban
van, s a matekdra alatt bizony lassan pe-
regnek a masodpercek. Viszont ez a tava-
lyi év hihetetlen sebességgel tiint tova, jo-
szerivel még be sem fejeztilk a nyari pihe-
nést, erre tessék, mar szilveszter van.
Hogy megel6zziik az id6 rohanasat, kissé
elészaladtunk a kovetkezd évi megjelené-
seinek. A jovonézd lveggdmbben felsejld
jatékokbol vélasztottuk ki azokat, melye-
ket mar t(kon dlve var a szerkesztéség.
Ugyanakkor nem maradhat el a tavalyi év
Osszefoglalo attekintése sem. Hagyoma-
nyainktol kissé eltérve most azt szeret-
nénk, ha Ti is szavaznatok: mik voltak sze-
rintetek az 1998-as év legjobb jatékai?
Addig is, mig ez lezajlik, februarban a szo-
kasos Best of PC-X cimeket hirdetjik ki:
ezek azok a jatékok, amelyekkel tavaly a
legszivesebben jatszottunk.

Ami pedig az Gjévi fogadalmakat illeti,
tovabbra is igérjik, hogy megtarjuk jo
szokasunkat, és korrekt, objektiv tajékoz-
tatast adunk a jatékokrdl. 1999-ben egy-
el6re nem sokat valtoztatunk a lapon:
ugy latjuk, sikerdlt kialakitanunk egy
olyan format és megjelenést, amely kielé-
giti olvaséink igényeit. Régi-0j rovatunk,
a Cheat érdemel talan egy kis figyelmet:
mostantol két oldalon at tessziik kdzzé a
legljabb csalasokat, orokélet kodokat,
valamint masik Gjdonsagként az Qjsag
tartalomjegyzékét kovetdé két oldalon
bongészheted at, mit talalsz CD mellék-
letinkon.

Tovabbra is varjuk leveleiteket, e-mail-
jeiteket — segitségeteket, hozzaszdlasai-
tokat elore is koszonjik. No és persze:
boldog, jatékokban gazdag (j évet mind-
annyiunknak!

Mr. Chaos
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Kovetkez6 szamunk
februdr 2-dn jelenik meg.

PC-X Szamitastechnikai Magazin
Megjelenik havonta.
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiado Kift.

Felelés kiado:

Biro Istvan
ligyvezeto igazgato
Fészerkeszt6:

Bognar Akos (Mr. Chaos)
mrchaos@idg.hu
Fészerkeszt6-helyettes:
Spanyik Balazs (The Richfielder)
trf@idg.hu
Szerkesztd:

Samu Jézsef (Sam. Joe)
samjoe@idg.hu
Tesztlabor:
Branyiczky Gabor (Schuerue)
schuerue@idg.hu
TérdelGszerkeszt6:
Palotai Arpad (Malachit)
malachit@idg.hu
PC-X Club Bézisparancsnok:
Trautmann Balazs (Trau)
trau@idg.hu
PC-X User szerkesztG:
Bérczi Laszlo
pc-xuser@freemail.c3.hu
Kilsés munkatérsak:
Bird Daniel (El Capo)
elcapo@idg.hu
Body Zoltan (Godzilla)
godzi@idg.hu
Kovécs Balazs (Basq)
basq@eurotrend.hu
Manfai Tamas (Skywalker)
manfai@neu2@njszki.hu
Peller Andras (Pelace)
pelace@idg.hu
Ujhelyi Zoltan (Newlocal)
newlocal@idg.hu
Ujhegyi Péter (Jupi)
jupi@idg.hu
Logdterv:

Kondakor Laszlo
Postacim:

1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkesztGség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. I7.
(PC-X Club bejarat az Alkotas u. feldl)
PC-X Gamez Web oldal:
www.pcx.hu
Szerkeszt6ségi e-mail:
pcx@idg.hu
Megrendelés e-mail:
pcx.terjesztes@idg.hu
Csak el6fizetés — zold szém:
06-80-200-263
Telefon (mellékes):
356-0691, 356-829|
212-0398, 214-9512

PC-X Club és iigyféelszolgalat: 343-as mellék;

Elofizetés, hibas CD-vel kapcsolatos probléma
esetén 322-es mellék; szerkesztGség: 316-os mellék

Telefax:
356-9773

Elcfizetheté a kiadonal kozvetlendl postautalvanyon, va-
lamint atutalassal az IDG MKB 10300002-2032801 6-

70073285 pénzforgalmi jelz6szamra.

A lap dra 995 Ft, a negyed éves elcfizetés 2150 Ft, a fél

éves 4200 Ft, az egy éves 8400 Ft.

Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi Iroda és a szerkesztGség.

Nyomas, kotészet: Mesterprint Kit.
Felelos vezetd: Szilagyi Tamas
A megrendelés szama: 98.0312
HU ISSN: 1218-358X

Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt., a Hirker Rt., az
alternativ terjesztok és a szamitastechnikai szakiizletek.
A PC-X Magazinban megjelend anyagok barmilyen felhasznalasa csak a kiadd

engedélyével lehetséges. A megjelent hirdetéseket és a CD-n talilhatd progra-
mokat a szerkesztoség a legnagyobb figyelemmel gondozza, dm azok tar-

talmaért, illetve futasaért feleldsséget nem vallalhat!



A CD-SZERKESZTO DILEMMA]JA
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dv mindenkinek az Uj évben. Amint
azt megjosoltam a tavalyi zar6-ér-
tekezleten, azért maradt januarra is
mib6l csemegézni, lévén j6 néhany nagyobb
durranas tartozott még a nyilvanos bemutat-
kozas ezen formajaval. Erthetd vagyok, ugye?
Szdval, azt prébidlom mondani, hogy bdsé-
gesen volt demo, amibdl valogathattam! Sét,
olyan jél megy mostanaban ez a jovébelatas,
hogy Gjabb joslatokra ragadtatom magam. Fi-
gyelembe véve, hogy néhany karacsonyra
igért jaték csak idén lat napvilagot, az év eleji
szokasos Uresjarat egyel6re nem fenyeget.
Ellenben a rossz jatékok aradata anndl in-
kabb. Honaprél honapra egyre tobb az olyan
demo, amit egyszer(en kar letolteni, mert a)
mar a telepit6je sem indul el; b) a jaték fagy
ki rogton; esetleg c) az egész egy kalap izét
sem ér. A baj az, hogy ez mar csak utdlag de-
ril ki. Eddig csak az elkényelmesedd progra-
mozdi szokasnak voltunk aldozatai, most
ugy tlnik, mar az sem érdekes, hogy értelme
is legyen annak, amit kiadnak a kezikbdl.
Most persze mondhatja valaki, hogy ,azért
mert a TRf-nek nem tetszik, nekem még
tetszhet”. Ha viszont felrakok egy ilyen vitat-
hatd mindségl dolgot, razendit az ellenta-
bor: ,miért foglal el ez az ocsmanysag n+ 1
megét, inkabb lennének fent j6 jatékok". ime
a CD-szerkeszt6 dilemmaja. Nem biztos,
hogy az én jatékokra vonatkozo értékitéle-
tem megegyezik mindenki maséval, de remé-
lem, abban egyetértiink, hogy inkabb a
szebb, jatszhatdébb, élvezetesebb jatékoknak
kell helyet biztositani. Bar nem nagyon to-
longtak, azért akad boven ilyen is. A Settlers
lIl demdja egymaga elvinné a vallan az egész
CD mellékletet, a FIFA 99 demdjat is régen
vartuk, nem is csalédtunk benne, és a
Descent 3-tdl is leesett az allunk, hogy csak
néhanyat emlitsek.
TRf
Aktualis CD-mellékletink tartalomjegyzék-
ét, benne néhany kiemelt program ismerte-
tésével mostantdl fogva mindig ezen a két
oldalon olvashatjatok.

Simon & Schusterék megcsinalték az ellen-
jatékot, ahol a vad bérébe bujva vadaszokat
kell trofeava konvertalni. A nyomaik egyeér-
telmdek: elhagyott sérés dobozok, a csalo-
gaté dumak hallatdn meg leestem a székrol

(példaul ,nem kell valakinek egy parabola
antenna, ingyen?” vagy lagy ndi hangon
.segitség, meztelen vagyok és van egy piz-
zam!"). Erre aztan be is d6l az egyszeri Earl,
lett is bel6le trofea erdei lakom falan!

Nem kellett volna ennyire lebutitani az
amugy egyszerlen eszméletlen j6 FIFA 99-
et. Megint a szokdsos 2 perces, egy félid0s,
baratsagos meccset jatszhatjuk, ezittal a
Manchester United vagy a Juventus olda-
lan. Végletekig letisztazott kezel6felilet és
csodalatos grafika jellemzi, egyszer(en el-
tlintek a vektorok a jatékbdl, csak gordulé-

keny, tokéletesen életh(i mozdulatok és
egymastol kilonboz6 jatékosok vannak.

SETTLERS 3

A grafika egész egyszer(in fenomenalis.
Nemcsak minden az utolsé pixelig kidol-

gozott, de ahogy a kis ,lemmingek” fat
vagnak, Ultetnek, banyasznak, kovet fejte-
nek, haztajit gondoznak, kukoricat termel-
nek, kenyeret siitnek, fegyvert kovacsolnak
stb. az leirhatatlan. Leny(g6zd, kilono-
sen, ha az ember mondjuk tgy egy 6ra ja-
ték utan atkapcsol 1024x768-ba, és a sze-
me elé tarul az egész kis nylizsgo faluja.

DESCENT 3

Ha azt mondom, bitang nehéz, nem
mondtam semmit. Ha azt mondom, elég
latvanyos, szintén nem mondtam semmit.
Ha azt mondom, nekem inkdbb a Rogue
Squadron valo, tokéletesen értékeltem a
szituaciot és a képességeimet. :-) Egyéb-
ként nem volna olyan kemény falat, ha a

Quake-es iranyitast konnyedén at lehetne
ultetni teljes 3D-be. Joystickkel kiiszkddve
az az alapprobléma, hogy hogyan illj félre
a lovések eldl.

MOTO RACER 2

Mi tavasszal lattuk az elsé tesztverziét be-
[6le, akkor még vidaman ki lehetett osonni
a kép mindkét oldalan, hogy aztan gombat
szlreteljink az erdében, az ttkozésfigye-
|és azonban természetesen mara részévé
valt a programnak. A demdban kiprébalha-

té a normal és a cross-jellegli verseny is,
egy-egy palyan, tetszdleges szamu kor-
ben, harom nehézségi fokozaton, egy mo-
torral.

THIEF: THE DARK PROJECT

Végre nem az a lényeg, hogy 35 tonnas
lézeragylval kenjem a falra az ellent. El-
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lenben az oktatd rész elvégzése utan el
kell lopnom valamit egy kastélybdl, amit
ma éjjel csak néhany &r vigyaz. Néhany
jol iranyzott csapas a bunkdcskaval, és
mar lopakodhatok is tovabb... A hangu-
lat eszméletlen j6, a 3D-s engine mar ke-
vésbé. A textlrak szépek, de sok a vek-
torhiba, és bizony egy-két visszatoltés-
nél csak a fekete képernyé meg a reset
gomb nézett szembe velem.

STAR WARS: ROGUE SQUADRON

Azoknak késziilt, akik szerették a Shadows
of the Empire els6 palydjat, illetve azoknak,
akik a szimulaciés feldolgozéasokat tul bo-
nyolultnak talaltak. A Rogue Squadron egy
3D-s akciojaték, kivald Star Wars hangulat-
tal, j6 grafikaval. A bevezeto kiildetést pro-
balhatjuk ki, amelyben egy ellen6rzé repi-
lésig hazalatogatunk a j6 6reg Tatooine-ra.

P2-X

VI. Evfolyam . szdm
1999. januar
28-as CD melléklet

Jatszhaté demdk: Pro Pinball: Big Race USA, Deer
Avenger, Descent 3, FIFA 99, Killer Tank, Klingon Honor
Guard, Moto Racer 2, Nascar Racing 1999 Edition,
Requiem: The Avenging Angel, Ruthless.Com, Settlers
lll, Star Wars: Rogue Squadron 3D, Test Drive 5, Thief:
The Dark Project, Thunder Brigade, Volcano, Warzone
2100, X Games: Pro Boarder

Patchek: Blood Il 1.01, Carmageddon Il 2.0, Delta Force
Rev. B, Half-Life 1.0.0.6 és 3DNow! OpenGL, Klingon
Honor Guard 1.1, Monaco Grand Prix Racing Simulation
Il 1.02, Need For Speed Ill, Quake Il 3.20 + CTF, Railroad
Tycoon Il .02, Settlers Il 1.23, Sin 1.01, Tomb Raider Il
#1, World War |l Fighters 1.05

Demozodna: valogatas a kozelmult érdekes eseményeinek

termésebol (Compusphere 98, Convention 98, Demobit

Elsésorban azéta ismerjiik, amiota a Corel felkarolta. A Xara nevti kis angol cég azonban _ : : :
98, Dialogos '98, Dreamhack 98, RTS. '98, Satellite 98)

nem a kanadai ,testvérnek” koszonheti hirnevét, hanem elképesztden otletes, gyors és
konnyen hasznalhato programjainak. Nem is olyan rég, ha valaki igazan jol kinézo, 3D-s
grafikat akart késziteni, komoly 6sszegekbe keriil6, atomerémiiveken futé alkalmazasok-

hoz kellett nydlnia. Az Internet térhéditasaval azonban megnoétt az igény az olcsébb, e Wm?[," \,VlnNT' Thunderbyte, Anpwrus P
7 ’ : UVE 2.15), Tomoritoprogramok (RAR és WinRAR 2.06,
egyszer(ibb megoldasokra. A Xara3D is azok

DlsiBel o1 Tdpieixtmsiol | et isebh Shaichmieion ok WinZip 7.0 SP1), CD-Grabberek (Audiograbber 1.40, CD

Mélyviz: Antivirus programok (McAfee VirusScan 4.x for

B Bk i o Mok

W W D R i ; [
" Do " e . %o N o e A e Copy 4.704, C?DA ’Extractor 3.02, Exact Audio Copy
® W W % 0.7b), MOD-lejatszék (MOD4WIN 2.4 b32d, Open

ban bukkantak el6 a semmibdl. A kiilonbség
csupan az, hogy ez az egyik legjobb 3D-s
szoveg-, fejléc- és animacio-készito. Egysze-
rd kezelése és az el6dllitott képek kivalo mi-
P nosége hamar népszer(ivé tette. A 3.0-as
s Tk Tl Tk Tl "°@ verzio (jdonsagai az eddiginél is sokkal fino-
o w e LA A 4 2. 7 ; S S ;
.y o : | mabb arnyékok, Gjfajta animaciok, Uj textira
C— G e e

. mwwww | és tobbsoros szovegek kezelése, valamint

Cubic Player 2.5, ModPlug Player 1.39.01), MP3-kédolok
(Audioactive Production Studio 1.05 Lite, AudioCatalyst
1.0, BladeEnc 0.75 + DLL 0.75), MP3-lejatszok
(WIinAMP 2.05, Sonique 0.62, Apollo 2.4, MPFree 1.5,
MuseArc 4.8.98.7, Pulse 0.91, halaadasnapi Soritong),
Trackerek (Impulse Tracker 2.14 + P4, FastTracker 2.08,
Buzz 1.0, MADTracker 2.01), Filekezel6k (Nico's
Commander 4.10, Windows Commander 3.52), Grafikus
programok (Xara 3D 3.0), FTP kliensek (CuteFTP 2.6.1,
FTP Voyager 6.0.0.5), Telnet kliensek (CRT 2.3, JTerm Pro
|.1), E-mail kliensek, Keyboard Remapper 0.79, Radio
o |.1 for FM Cards, Rendszertesztprogramok (ASMDemo
‘ 1212, HWInf 4.44), Videolejitszok (Realplayer G2),
Filenézegetdk (Hiew 6.00, IView 2.95, QuickView |.038B,
View 15)

tetsz6leges képek felhasznalasa, 3D-s objektumma konvertalasa. A program 15 napig ki-
probalhato verzidja megtalalhato a MELYVIZ\GRAFIKA alkényvtarban.

PC-X User: a PC-X Magazin allandé programozasi mel-
léklete rengeteg okossaggal és forraskoddal

Mas-vildag: februari moziel6zetes (Enemy of the State,
Good Will Hunting, Psycho, Scream 2, Soldier, Twilight),
X-Music 30 masodperces MP3 részletek

ommunika

Rd X > _ et Olvasokk: valogatas a decemberben beérkezett anya-
BN e : L_ % i 2 . S ; ’ ; 4 ' . i I gOkbé]

\ 1__;_ :

¥ |
ot e *

sziteprognamiste

DJ Compo: eredményhirdetéssel egybekotve bemutat-
koznak a legjobbak!
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£z az a program, amelyik akar a Tiberian Sun-t is rendesen megizzaszthatja, mert szamomra abban az
egyik legizgalmasabb (jdonsagnak az éjszakai kiildetések tlinnek. Nos, ezt ez a progi is mind tudja — és
a 3D meégiscsak jobb egy fokkal, mint az egyszer( izometrikus kinézet. Mar csak az az egy ,apro” felada-
ta van a készitoknek, hogy a jatszhatdsagot is olyan jéra csindljak, hogy ne verje le a C&C-sorozat dltal |
igencsak magasra allitott [écet. 3 kii- [FE-.
|6nb6z6 csoportosulas vezetOjének & -
szerepét vallalhatjuk magunkra. Az &8
egyik a UCS (Egyesilt Civilizalt Alla- [
mok), ami északi és déli amerikai
allamok szévetsége. Valamikor a habor(i sordn még ide tartozott Nyugat Eurépa és Eszak-Afrika
is, de ezeket a teriileteket 2146-ban elvesztették. A masik nagy szévetség az Eurazsiai Dinasztia
(ED), mig a harmadik versenyz6 a Lunar Corporation, amely az orbitalis palyan kering6 vérosok-
ban és a Holdon lévé bazisokon van otthon. Mindharom csoport mas-mas kiilénleges fegyverek-
kel, egységekkel és épliletekkel szall be a haboruba, tehat mas taktikat igényelnek majd.

Szerepet kap a jatékban az évszakok és az idGjaras valtozasa is. Es ez nem csak abban
mer(l ki, hogy megvaltozik a terep szine, de ekkor tobb lesz a felh, ami rontja a napele-
mek hatasfokat, a havas terepen nehezebben haladnak a kerekes egységek stb. Bizonyos
homérséklet-tartomanyban gyakoribb a kod, viharos idében a villim megrongélhatja a
hegytet6n lévo egységeket vagy épiileteket és még hasonld nyalanksagok. A taj és az egy-
ségek kinézete, meg gy az egész program hangulata a Total Annihilationre emlékeztet
leginkabb, csak persze azéta mar kissé haladtunk a korral, minek hatasara minden telje-
sen 3D-s: a jatékteret Ugy porgethetjik, forgathatjuk, kicsinyithetjiik, nagyithatjuk, ahogy
jol esik. A jaték a tobbi részében teljesen normalis valos-ideji stratégia lesz, vagyis nyers-
anyagot kell kitermelntnk, abbol egységeket késziteniink és fejlesztentink, majd lerohan-
ni az ellenfél kitermel0 bazisait, végil meg a 6 kdzpontjat. De végiil is minden ilyen jatek
err6l szol, de nem mindegy, hogy mi-
lyen megval6sitisban. Es ebben az
Earth 2150 nagyon igéretesnek latszik.

Creatures 2

A Mindscape kiadta a helyes kis szoros, buksi fejd lé-
: _ ;) ! _ \ nyecskék tanitgatasarol szolé program masodik részét. A
& A% e A - folytatds torténete szerint, az elsé részben felnevelt Norn
; . ‘ Dy T i | ) populdcio kipurcant egy foldrengésben és vulkankitorés-
ben gazdag éjszakan. Rank var a
feladat, hogy felneveljik az Uj
nemzedéket, benépesitsik veliik
az Uj vilagot, ahol azok sokasod-
hatnak és gyarapodhatnak. A fel-
adat nem egyszer(i, mert az égvi-
lagon mindent nekiink kell megta-
nitani kis védenceinknek. Az el6z6
részhez képest sok Ujdonsagot
mutat, példaul lehetséges mend
Nornjainkat  csereberélni  az
Interneten, illetve a Creatures 2
site-rél ingyenesen kiegészitések
tomege tolthetd le. A jaték jo —

[ Fredinenselyhngry aetfood |

=

|tt van, megérkezett a legujabb,
.gydjtoknek kotelez6™ Star
Wars programgydjtemény. Tar-
talma a kovetkezo: X-Wing
Collector's  CD-ROM, Tie
Fighter Collector’'s CD-ROM,

:

valamint az X-Wing vs. Tie T egy Gvondképzében biztos nagy

; Fighter. Ez utébbi megfejelve a Flight sikert aratna —, csak a szerkesztGség tagjainak szOrossziviisége az

"1 2. School cim( kiegészitéssel, amely 14 oka, hogy negyedora jaték utan mindenki a ,csapjuk agyon baltaval a
W ' extra jatszhato kiildetéssel gazdagitja a helyes kis sz6ros, buksi fejli lényecskét” gombot kereste. Ezen okbdl a
multiplayer jatékot. program ismertetése technikai okokbdl bizonytalan ideig szlinetel. ©
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nory 1

A Roborumble készit6i nem sokat pihentek babérjaikon. Még szinte meleg a robo-
tok harcanak magyar verzioja, és maris Ujabb jaték kozeledik a befejezéshez. A Gorky

| 7 a kalandjatékok és a stratégiai stilus keveréke némi horror és sci-fi belitéssel. A
késziték az X-Com sorozathoz hasonlitjdk miviiket, csak sokkal egyszer(ibb keze-
léssel. Gyonyoriien megrajzolt hatterek jellemzik, amelyek nem csak egyszer(i alloke-
pek, hanem sok apro animacio is megbujik rajtuk. Az ablakokat nyitogatjak, a viz fo-
lyik, a kémények fustolognek, madarak repiilnek at a szinen, leveleket sodor a szél
stb. Az emberek és a szornyek is szuperul néznek ki. Mindegyikiik 3D-s objektum,
melyek 800 és 2000 kozotti poligonbal allnak, igy kiilondsebb mindségromlas nél-

kil lehet razoomolni embereinkre. Mozgatasuk a mostanaban divatos csont-
vaz-animdcioval megoldott, mely sokkal memoriatakarékosabb, mint ha a
mozdulatok fazisait az egész borfeliiletre szamitanak ki. A hangstly egyértel-
muen a grafikan van és a torénet is bevallottan linedris — szerencsére ez csak
azt jelenti, hogy kissé egyszer(isitették a jatékmenetet, ami nem feltétlendl baj,
Egy kis csoportnyi NATO katonat kell iranyitanunk, hogy feltarjuk, ki és
mi rejlik a mostanaban felt(int kiilonds hibridek megjelenése mogott egy
Kozov kodnevd kisvdrosban. A lakossag meg van félemlitve, a varost ko-
rUlvették a NATO-seregek és a vilag minden részér6l odacsédiilt média. Az
els6 bekiildott kommandds-csoport nyom nélkil eltdint. A f6hés egy 40
éves katona, Cole Sullivan lesz, aki felvértezve sok-sok tudomanyos isme-
rettel (és nem utolsé sorban némi fegyverrel) a masodik kommando tagja.
Célja pofonegyszer(, csak ki kell deritenie, hogy mi tortént az elsé csapat-
tal, és ki vagy mi all a hibridrek feltlinése mogott.
B = A csata korokre osztott lesz az esetek nagy részében, vagyis amikor mezei ellenfelekkel talalkozunk.
llyenkor nem valtozik a kameranézet, mindent ugyan(gy latunk, mint mozgas kozben. Viszont, ha a
fészornnyel hoz minket 6ssze a sors, akkor némi plusz akcio is keveredik a csataba. A szornyek elimi-
nalasara eszméletlendl sokféle fegyver all rendelkezésiinkre, pontosabban a kdrnyezet nagyon sok re-
szét hasznalhatjuk fegyverként. A petardaktol kezdve a fészerben taldlt baltan at egészen a langszoro-
kig mindennel aprithatjuk a kilonlegesebbnél kiilonlegesebb szornyeket. De megszerezhetjiik a volt
§ szovjet katonai miholdak iranyitokodjait is, amivel lézerfiiggdnyént, meteoresét csalogathatunk elo.

Pelace baratunk — miutan kimentette Repii-
|6 Hollandi hajojat Bejrat belteriiletérdl — |
remek el6zetest irt decemberben errdl az egészen érdekes autoversenyrél. Akkor még csak egy révid
kiprobalhatd verzid allt rendelkezésére, most azonban a dobozos verziét nyaggattam. Teljesen iga-
zat adok Pelace-nak, mikor lelkendezve aradozik a programrol. Tavol all ugyan t6lem az arcade-
tipuso autoverseny, de a Powerslide kifejezetten jo
poén. Futurisztikus, .medmexes” kdérnyezetben,
egészen lepusztult palydkon vagany kocsikkal vag-
tazhatsz. ElsG ranézésre csak 3 palyat és néhany ko-
csit kapsz, aztan ha végignyomsz egy Champion-
shipet, jonnek az Ujabbak. Nagyon allat mindegyik,
tenyleg jopofa autoverseny lett. Talan kicsit idegesi-
t6, hogy mikor fejre allsz, nem Gjraindulsz valahon-
nan, hanem addig csavarja a kocsit, amig szép las- §
san Ujra vissza nem all a kerekeire. Vannak hozza §
cheat kodok, lapozd fel — kicsit hatrébb — Cheat
gydjtemeényunket.

www.pcx.hu
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The CONTEST ‘99 és QuakeFény Iil Party

1999. januar 29. délutdn 18:00 oratdl januar 31. reggel 9:00-ig az Alméssy Téri Szabadidékoz-
pontban (1088 Budapest, Almassy tér 6.) ismét megrendezésre keril a két nagy hird party!
Demo, 64K Intro, 4K Intro, 256 Byte Intro, C64 Demo, Grafika, Trace, Multichannel Music, 4
Channel Music, Wild, Lamer, Fun és Winner of the Party Compok, illetve Quake |. Team Play,

l: O NTE ST

Quake I. F2F, Quake Il. F4A és Doom2 F2F bajnoksag! A belépé éra a harom napra 1200 Ft, la- B 19?‘33;?:3:2‘;‘2513;
nyoknak ingyenes. Szavazni csak belépé megveétele mellett van lehetGség. E-mail: scenest@tel- & : T HUNGARY

net.hu, www.scenest.scene-hu.com, tel.: (06) 28/471-167 (WaRD), (06) 30/9542-707 - _—

(Melan), (06) 30/9673-716 (The Doominator).
_LS‘—’EF! ca "Fs > agnk

| Megjelent a harmadik hivatalos kiegészité autd a
jatékhoz. A dolog pikantériaja, hogy a Lister Storm mar régen hozzaférhet6 az Internetrdl, valészin(leg
tgyes kaldz kezek munkéalkodéasa folytan. Hivatalos formajaban showcase-t és miszerfalat is kapott, rea-
| lisztikus menettulajdonsagokkal lett felvértezve, illetve a rend6rok is a nevén emlegetik a rédiéforgalma-
| zasban. Felt(intek az elsé hazi készités(i palyak is a jatékhoz. Egyel6re még csupdn csak az eredeti hely-
szinek modositasairdl van szo6, de ami késik, az a
busz. Lapozzatok a Cheat rovathoz, szolgalhatunk
néhany érdekes 0j koddal!

= =

Rengeteg szdtargéppel lehet ma-
napsag  talalkozni, de a
Quictionary igencsak kilog kozi-
lik kilonleges szolgaltatasaval.
Formaja egy nagyon buci tollra
emlékeztet leginkdabb — hegye egy
pici scanner, ami |6-18-as betiméret(i szoveg beolvasasara alkalmas. A markolata-
ban egy 480 000 ezer szot és kifejezést ismer6é angol-magyar, magyar-angol szotar

bajik meg. Folyadékkristalyos kijelzon keresztiil kommunikal a felhasznaléjaval — a harom AAA elem igen hosszan képes életben tartani (elvi-
leg 80 6ra, de nem teszteltem). Stlya pedig megfelel6en kicsi ahhoz, hogy akar ingzsebben is hordhaté legyen. A karakterfelismerés a beolva-
sassal egyutt két-harom masodpercet vesz igénybe, ezek utan mar a szétarprogram ve-
szi at a hatalmat.
A legtobb eset-
ben igen kimeri-
tden ismerteti a
kikeresett cim-
szot és a hozza
kapcsolédé eset-
leges kifejezése-
ket, valamint (ha
csak ki nem kap-
csoljuk a meniben) a kiejtését is megadja. A készilék a P-Partner Bt. (tel.: 230-9660)
| j6voltabdl keriilt szerkesztéségiinkhoz, 4ra pedig 35.600 Ft+AFA.

LiSTER

Még a kezembe sem foghattam a Descent 3-at, megdébben- : ' A ’ ,

ve hallom, hogy a Volition fél éve dolgozik a kbvetkezs ré- _U 5 j_l_[
szen, melynek munkacime — meglep6 modon — Descent 4.

Persze nem kell attél félni, hogy holnaputan ez is a boltokba keriil, a fejlesztési ciklust 18-
24 honapra tervezik, és épp azért kezdték el korabban, hogy ne legyen akkora Uresjarat a
két jaték kozott. Ugy tlnik, varnak rank meglepetések, ahogy a képen is latszik, egy f6sze-
repl6 figuran is dolgoznak, és a kiszivarogtatott hirek szerint nem a Pyroban fog kezdddni
a jaték. A részleteket persze stirG homaly fedi.

S313Z013 | SM3N 3NITLOH
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A LEGJOBBAN VART TUCAT

Rengeteg jo jatékhoz és persze jonéhany ,.nem tul j0” jatékhoz lesz szerencsénk idén is. Vannak azon-
ban olyan cimek, amelyek hallatan mindenki felkapja a fejét. A tizenkét legjobban vart, legizgalmasab-

ban hangzot kotottik egy csokorba.

tavalyi év 0sszegzése még varat maga-
A ra, de egy gyors pillantast vetve a ki-

adott jatékok listajara, elmondhato,
hogy j6 évet zartunk. Minderrél bévebben majd
a kovetkezé szamban, most azonban tekintsiink
a jovobe. |6 néhany jaték, amelyet még 98-ra
igértek mar csak idén fog megjelenni, ha tgy
vessziik, ez pozitiv, hiszen az idei jatékkiadast
szinesitik, hacsak el nem cstsznak tovabb (saj-
nos van néhany, amelyeknél fél6). Egy sz6 mint
szaz, Ugy gondoltunk 6sszegydijtjik egy kosarba

Sam. Joe & TRf

Black & White (Lionhead Studios / Electronic Arts)
Peter Molyneaux (ex-Bullfrog, a Populous kitala-
|6ja) Uj csapatéval, Lionhead néven, egy Uj pro-
jekten dolgozik, amely nehezen kategorizalhat,
mivel szinte mindenbdl tipusbol meritettek.
A lényege, hogy az altalunk kivalasztott torzsbdl
toborozott kovetdk segitségével kulonos varazs-
latok birtokaba jussunk, amelyek lehetnek gono-
szak vagy jok. A Black & White minden tekin-
tetben kiilonleges lesz, ha elkészil még az idén
egyaltalan.

Viérhaté megjelenés: valamikor 1999-ben

azokat, amelyek a legnagyobb érdekl6désre tart-
hatnak szamot 1999-ben.

Alpha Centauri (Firaxis / Electronic Arts)

A stratégiai jatékok szerelmesei biztosan egyet-
értenek velem abban, Sid Meier az isten. Jatékai
a stilus alapkoveinek tekinthetok. Az Alpha

Centauri ott kezdddik, ahol a Civilization befeje-
z6dott. Uj bolygé, (j egységek, (j ellenfelek, 4
kutatnivalok. A néz6pont immar 3D, gyényor
grafika, az évezred végének megfelel télalas. Le-
het, hogy ez a jaték végre feléleszti a kihalni ké-
sz{l6 fordulds stratégia mifajt?

Viérhaté megjelenés: elsé negyedév

oLavazz az -\ o) cimre!

Lassan hagyomannya valik, hogy februarban visszatekintiink az elmdlt évre,
pontosabban az év jatékkinélatara, és kiosztjuk a legeslegjobbaknak jaré di-
jakat. Ez idén sem lesz masként, am ezuttal szeretnénk titeket is bevonni,
egyfajta kozonségdij keretében, amit a kovetkezképpen képzeliink el. Rovi-
den: Oscar-dij atadas. Hosszabban: a jel6l6 bizottsag atnyalazta a esélyesek
listdjat, és minden érdekesebb kategériaban — illetve olyanban, amiben leg-
alabb 4-5 cim szerepelt — jelolteket allitott. A ti feladatotok, hogy minden ka-
tegoriabol kivalasszatok egy jatékot, beikszeljetek a szavazolapon, és vissza-

Stratégia (hard core) 3D-s akcid
] Caesar llI g 176 Nitro Riders
__| Populous Il |_| Carmageddon 2
.| Settlers IlI _| Incoming
|| StarCraft || Forsaken
__| Battlezone || Conflict: Freespace
__ Stratégia (egyéb) 3D-s akci6 (first person)
|__| Emergency || Half-Life
|| Railroad Tycoon Il || Unreal
.| Commandos __| Thief
.| Police Quest 2: Swat 2 [_1'Sin
| Ubik .| Trespasser

Stratégia (habor(s)
_| Eastern Front (| Tomb Raider Il
__| People’s General || Fighting Force
| The Operational Art of War || Die by the Sword
__| Steel Panthers Il || Deathtrap Dungeon
|| Heretic Il

3D-s akci6 (kiils6 nézet)

kiildjétek nekiink legkésébb januér végeéig. Ezenkivill, mindenki, aki szavaz, ha
akarja, roviden megirhatja, hogy melyik volt a harom kedvenc jatéka tavaly.
Természetesen lehet olyat irni, amit mi nem jel6ltiink, de csak a ténylegesen
az 1998-as évben megjelent jatékokrol legyen szo.

A menetrend a kovetkez6 lesz: februarban kihirdetjik az altalunk legjobbnak
talaltakat, marciusban pedig tiétek a terep. Nemcsak a kozonségdijat tesszik
kozzé, de a legjobb (rasokat is megjelentetjik. Nos, akkor nézziik a jeldltek
listajat:

Autbverseny: ~_ Kaland
(] FI Racing Simulation __| Black Dahlia
__| Ultimate Race Pro _| Ring
|| Colin McRae Rally __| Nightlong
|| Need for Speed 3 __| Grim Fandango
.| Grand Prix Legends || Starship: Titanic
~ Szimulétor __Sport
__| Israeli Air Force || The Golf Pro
| WWII Fighters __| World Cup 98
__| Flight Unlimited II __| NBA 99
__| Pro Pilot .| NHL 99
| Team Apache | FIFA 99
Platform Legjobb kiegészités
[_| Abe’s Oddysee ] Quake II: The Reckoning
| | Croc __| Quake lI: Ground Zero

Incubation: Wilderness M.
| Diablo-Hellfire
.| SW XvT-Balance of Power

Jazz Jackrabbit 2
Lode Runner 2

L1
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Command & Conquer: Tiberian Sun

(Westwood Studios / Electronic Arts)

Kicsit pofara esett az EA a Westwood felvasarla-
saval. A Dune 2000 enyhén szolva vegyes fo-
gadtatasra talalt, és az az igéret, mely szerint
novemberben mar mindenkire a tibériai Nap siit,

sem valt be igazan. A Westwoodnak ezutan ha-
talmasat kell alakitania, és ez valészintileg nem
is marad el, legalabbis a hattérinformaciok erre
engednek kovetkeztetni. Rendesen kidolgozott
torténet, paradés szereposztas, atgondolt felépi-
tés, tgy tlnik, minden egyiitt van az ujabb si-
kerre. Csak mar latnank.

Viérhat6 megjelenés: tavasz

Daikatana (lon Storm / Eidos)

Az id Software-bdl deportélt John Romero alaki-
totta lon Storm dolgozik a projekten, amely egy

kard torténetét meséli majd négy koron keresztill

ey,

zusak, szamtalan szereplordl és fegyverrdl olvas-
hattunk mar, meg arrél, hogy az utébbi idében
joforman a fél banda kilépett a cégtdl, sok sze-

rencset kivanva a jovoben. Persze maradtak még
bdven, és Romero is megnyugtat mindenkit: ido-
ben elkésziilnek. De mégis csak nagy a csond.
Az lon Stormra raférne egy kis siker, lévén a
Dominion nem szolt akkorat, mint azt vartuk.
Viérhat6 megjelenés: elsé negyedév

Diablo 2 (Blizzard Entertainment / Sierra)
Szeptember els6 napjai, 1997, ECTS. A Blizzard
zartkord sajtotajekoztaton ismerteti eddig elért
sikereit. Bejelentik: késziil a Dianlo folytatasa, a
Diablo II. Taldn éppen a 98-as ECTS-en {innepel-
hetjitk majd a megjelenését. Talan nem. A tobbit

négy varos, rengeteg dungeon, barlang és kripta
(lehetoleg tobbszintliek), dj kiildetések, fegyve-
rek, varazslatok, szornyek és nem-jatszhato ka-
rakterek, tovabbfejlesztett harci részek, és a ta-
valyi év szenzacios bejelentése: 3Dfx tamogatas
var a kalandozokra. Valamikor, még az idén.
Varhat6 megjelenés: valamikor 1999-ben

Duke Nukem Forever (3D Realms / GT Interactive)
Egy év fejlesztéssel a hatuk mogott, a tavaly
nyaron megjelent Unreal utan a 3D Realms gy
dontott, eldobja a Quake 2 engine-t az (j kedve-
ért, mikozben mindenkit biztositottak: az ite-
mezés ett6l még nem valtozik. Persze, hiszen

mar a konyokinkon jon ki: ,majd, ha elkészil”.
lgy konny( harom hdénapot cstiszni — mostana-
ban marciusrdl csiripelnek a madarak. Duke
egyébként is azidétajt Gnnepli 3D-s fennallasa-
nak harmadik évfordulojat. Nagyon hianyzik mar
nekiink egy kis vérpezsdito folytatas.

Viérhat6 megjelenés: els6 negyedév

Dungeon Keeper 2 (Bullfrog / Electronic Arts)
A Bullfrog mindig is egyediilallo 6tleteirdl volt
hires, elég ha csak a kalandjatékok kiforditottja-

==

ként ismert Dungeon Keepert vesszik példanak.
A folytatas persze gonoszabb lesz, mint valaha,

www.pcx.hu

ezaltal mi is azok lehetiink. A feladat megma-
radt: a sok hospalantat, kinyalt herceget, bekép-

zelt magust kell a pokolra juttatni még miel6tt
képesek bejarni a dungeont. Mas se hianyzik!
Teljesen 3D-s, truecolor kérnyezet var rank, no
meg rengeteg 0j szorny, atok, varazslat meg mi-
fene. Leginkabb az utobbi!

Varhaté megjelenés: marcius

Max Payne (Remedy Entertainment - 3D Realms
/G.0.D.)

Mint ismeretes, Max, a kemény zsaru, New York
embertprobalo utcain, akit elég rendesen csGbe-
hiznak ahhoz, hogy hirtelen mindenki — a rend-
orség, a maffia és egy titokzatos szervezet, akik

utan nyomozott — a vérét kivanja. Egyesek sze-

rint a jaték maga lesz az interaktiv Ponyvare-
geény, bar nem latom az Gsszesfiiggéseket. Az
eddig latottak meggydztek minket arrol, hogy a

Max Payne nem mindennapi grafikai élvezetet je-
lent majd szamunkra. Csak kérdés, mennyire
lesz jatszhato, de a valasz, agy tlinik tovabb ke-
sik. Az ECTS-en marciusra igérték, mostanaban
viszont mar sokkal késébbi és homalyosabb id6-
pontokat hallani.

Viérhat6é megjelenés: évvége



Prey (3D Realms / GT Interactive?)

A 3D Realms 96-ban jelentette be, hogy bele-
kezdett egy Uj, sohasem latott grafikajd, 3D-s
lovoldozos jatékba. 1998 karacsonyara igérték,
ami akkor irgalmatlanul messzinek t(int. Mikoz-
ben a legnagyobb csinnadrattaval jelennek meg

izemmodot helyezi elonybe az egyeduli jatekkal
szemben. A mégis az utobbit favorizalok boto-
kat kapnak, hogy legyen min gyakorolniuk. Itt is
fél6 az atomerém( gépigény, az viszont biztos,
hogy masodik generacios 3D-gyorsito kotelezo
feltétel lesz a futtatashoz.

sorban a hasonlo fejlesztések eredményei, a Prey
koriil egyre nagyobb a csend. Persze, mihelyst
valaki kiejti a szajan, hogy a ,Prey halott”, rog-
ton jon a hivatalos cafolat, de a ,akkor mikor je-

SimCity 3000 (Maxis / Electronic Arts)

Ez egy nagyon furcsa jaték! Nincs benne mit
megnyerni, nincs fix, elérhetd, megszerezhetd
végcélja. Mégis a SimCity kiilonbozo részeibdl
adtak el a vilagon a legtobbet. Szamtalan embert
ny(igozott le, ahogy a szeme elott nd ki, fejlodik
a sajat varosa. A 3000 ebben a tekintetben lesz
sokkal er6sebb mint el0dei. A tavolsagtarto ,is-

lenik meg?” kérdésre csak a szokasos ,majd ha
kész” a valasz. Ugy tiinik tehat, hogy a hdrom
alien fajjal kiizdo igazi, amerikai indian torténete
meglehetosen bizonytalan alapokon nyugszik.

Viarhaté megjelenés: majd ha elkésziill.  teni [atoszog” a mdlté, immaron minden a va-
roslakok szintjéig nagyithatd. Nem csak egyes
varosrészek épiileteinek valtozasain figyelhetjiik
meg a torténéseket, hanem €lo emberek sétalnak
az utcan — a varosrészre jellemzo ruhazata, ki-
nézet( karakterek —, valodi forgalom halad az
utakon. Kicsit ,féliink” a gépigénytal.

Viérhaté megjelenés: februar-marcius

Quake 3: Arena (id Software / Activision)

Az el0z6 szamban mar részletesebben elemez-
tiik az id Software (j (idvoskéjének helyzetét.

A részben a Quake |l, részben a keszilo Trinity
alapjaira epiilo projetk eredményezi majd az elsd
olyan jatekot, amely elhozza nekiink az igazi

System Shock 2 (Looking Glass Studios / Eidos)
Alig fejezte be a Thiefet (lasd értékelésiinket

gorbe feltileteket, Bézier-gorbék formajaban. Az
alapvet0 valtozas a tobbi, hasonszor{ihoz ké-
pest, hogy az Arena kimondottan tobbjatékosos

www.pcx.hu

Virhaté megjelenés: majd, ha elkésziil

ugyanebben a szamban), a Looking Glass maris
gézer()’vel dolgozik az I994-ben nagy sikert ara-

. pe

hatunk. megtobb RPG elem természetesen sci-fi
kornyezetbe iiltetve, karaktergeneralas, fejlodeés,
sosem latott fegyverkezelés (néha elromlanak, de

javithatok, fejleszthetdk stb.) és még sokan ma-
sok. A feladatunk tovabbra is betorés biztonsagi
rendszerekbe és egy szigortian 0rzott helyekre,
informacidszerzés céljabol, és persze‘ a jo neép ir-
tasa. Az egyetlen dolog, ami nyugtalanit, hogy
mindez ala a Thief engine-t szanjak, aminek nem
ortlnek tdlsagosan, leven elég problémas.
Varhaté megjelenés: masodik negyedév

U beicbben

erdekelnek az
UJdonsagok
miert nem
latogatsz el

Internetes ol-

dalunkra‘? Na-
p| frissitessel
olvashatsz a
vilag hireirol!
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A VILAG SORSA A KEZEDBEN Pelace

Neéhany honapja még javaban sirdnkoztunk, hogy a szerepjatékok ideje lejart, és mar mindenki te- mar nemcsak a te kontinensedr6| van sz4, ha-
mette a mifajt. A Migth & Magic 6 és a Final Fantasy VIl utan azonban ilyet allitani meglehetésen nem az egész bolygd sorsdrdl. Innen mar egy-
nagy botorsag lenne. J6vo év elején érkezik elore lathatolag a Septerra Core, ami igy elso ranézésre szer(i a dolog, szigetrd| szigetre jarva neked ha-
nagyon sikergyanusnak igérkezik. marabb kell megfejtened a Mag titkat, mint a
Kivalasztottaknak.

fekszik valahol a Magban, mely voltakép- A programban oriasi hangsuly lesz a megfe-
pen nem mas, mint egy bolygémeéret(i Bio-  lel6 csapat kivalasztasan. Eleinte egy szal ma-
computer. Erre jonnek ra a Kivalasztot- gunkban vagunk neki a kalandoknak, de akar

|9 tak, és természetesen rogton kalando- nyolc kiilonboz6 karakterrel is taldlkozhatunk,
% rok egész sora indul az a Teremt6 Orok-  akik hajlanddak csatlakozni hozzank. Egyszerre
ségének megszerzésére. mindig csak harom emberrel kalandozhatunk,

z elézetes demo még csak az

engine-t mutatta be, vagyis

maszkalni lehetett a helyszine-
ken, de a torténetbdl és a csatakbol
semmit nem lattunk. Ezen kevés
alapjan is engem legjobban a FF VII-

re emlékeztetett, ugyanugy rajzolt Te a masodik vilagon egyszer(i sze- de barmikor cserélgethetjiik cket (feltéve, hogy
hatterek el6tt mozogtak sprite-ba ¥ métgyljtogetoként tengeted életed, taldlkozunk valakivel). Mindegyikiiknek mas-
rajzolt karaktereink. A torténet is vagyis megcsapolod a kiilsé vilaghol mas el6nyik és hatranyuk van, igy a csapatki-
egész Otletes. A Septerra nagyon aramld szemétfolyamot, ami még megle-  valasztéds lényege, hogy minden feladatot az
kiilonleges bolygo, mert kontinen- hetdsen sok hasznalhat6 dolgot tartal- épp arra alkalmas tarsakkal oldjunk meg. Igen

maz. Ahogy a Kivalasztottak elkezdenek am, csakhogy minden karakternek megvan a sa-
lefelé ereszked-
4 ni, haborik
sora tor ki elle-
nik az 6sszes
lenti vilag-
ban. Ez indit-
ja el szamodra is a
nagy kalandot, mert

sei kiilonbozé magassagokban le-
begnek a kézponti mag felett.

A legkiilsé szigeten laknak a Kiva-
lasztottak, akik kényelemben élnek, pa-
zarlo életmaodot folytatnak, mar ami az
energiat és a nyersanyagokat illeti. Sze-
metiiket meg egyszeriien kiszorjak a len- |
tebb fekvo vilagokra. Ez értheté moédon
nem vivja ki az ott élok csodalatat, akik

ha masban nem is, de abban egységesek, hogy mik6zben meg akarod

szivbél utaljak a Kivalasztottakat. védeni sajat hazadat,
A vilagot valaha réges-rég egy ismeretlen ha- szép lassan Osszeall a

talom teremtette, és 6roksége még mindig ott kép és kiderul, hogy itt

jat elGélete, amibe sajnos az is beletartozik,
hogy egyesek meglehetGsen utaljak egymast.
llyen tagokat nem érdemes egyszerre folvenni a
csapatba, mert még akar egymas torkanak is
eshetnek. Szerencsére akadnak a
jatékban kilonb6z6 mellékkiil-
detések, ahol épp ezeket a
problémakat orvosolhatjuk
(persze mas mellékszalak is
vannak, ahol kiilonleges tar- A
gyakat, ismereteket szerez-
hetlink). Ezeket természete-
sen nem kotelez6 megcsi-
nalni, de akkor bizonyos csa-
patkombinaciokrol le kell mon-
danunk, ami a jaték bizonyos
helyein nehézségek elé allithat
minket, de persze igy is végig
lehet menni rajta.

A varazslas is nagyon otle-
tesen megoldott a program-
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ban. Kalandozdsaink soran talalhatunk egy cso-
mo Ugynevezett Fate-Cardot, amik bizonyos
alapvarazslatokat testesitenek meg. Ezekbdl
osszesen |20 kiilonbozo létezik. Ha izmosabb
varazslatokat akarunk kicsikarni magunkbdl, ak-
kor ezeket kell kiilonb6z6 médon kombinalni.
|tt szabadjara engedhetjiik képzeletiinket, mert
eszméletlen sok variacio lehetséges. Példanak

kedvéért, ha egy Védofa-
lat kombinalunk egy
T(iz-elementallal, akkor
kapunk egy T(zfalat.
Ezeket az el6re ,legyar-
tott” varazslatokat ter-
mészetesen el lehet ta-
@ rolni, hogy ne kelljen
mindig a csata hevében
Osszekaparaszni Oket a
kiilonb6z6 lapokbdl.
Apropo harc. Ez is
meglehetésen érdekesen
| lett megoldva. Atmenetet
képez ugyanis a real-time
és a korokre osztott csa-
tak kozott. Annyiban va-
|6s idejd, hogy barmelyik pillanatban adhatunk
utasitast embereinknek, tehat nincs olyasféle
szétvalasztas, hogy ez most az én korém, az
meg az ellenfélé. Viszont nem azon muilik a
gy6zelem, hogy milyen gyorsan klikkelgetiink,
mert nem biztos, hogy emberiink a kiadott uta-
sitast rogton végre is tudja hajtani. Ugyanis
minden karakternek van egy energiacsikja, ami a
csatak kézben szép
lassan toltodik (mi-
nél magasabb a ka-
rakter szintje, annal
gyorsabban), és
| csak akkor tud vala-
milyen utasitast
végrehajtani, ha van
| energidja. De hogy
ne legyen ilyen egy-
szer( a dolog, ez a
csik tovabbi harom
részre van osztva.
| Ha csak kisebb
szurkalasokat
vagy egysze-
ribb varazslato-

www.pcx.hu

kat akarunk elstitni, akkor elég megvarni, mig az
egyharmadaig feltoltodik, és akkor emberkénk
ezt a kiadott utasitasoknak megfelelGen, auto-
matikusan végre is hajtja (ha nem adunk 0j pa-
rancsot, akkor megint megvarja, mig feltoltédik
a megfelel6 szintre, és Ujra végrehajtja, egészen
addig, amig nem mondunk neki valami Ujat). De
az igazan hatasos letaglézasokhoz vagy egy bo-
nyolultabb fegyver elsiitéséhez mar nem elég
ennyi id6, ahhoz tobbet kell varni. A kett6 ko-
zOtt vannak még kozepesen er6s tamadasok.
Természetesen ez a rendszer az ellenfelekre is
igaz, vagyis ha elég tgyesek vagyunk, kis csapa-
sokkal leterithetiink egy ellenfelet, miel6tt 6
tobbszor is tamadna, mert mig 6 a teljes feltol-
tésre var, mi kozben lecsapjuk. Ebbdl a szem-
pontbadl nagyon jol lehet taktikazni a csataban,
és nem a real-time-okra jellemz6 ,mindenki es-
sen mindenkinek” tipust csatakkal fogunk talal-
kozni. Azt, hogy ezek a csatak milyen grafikaval
lesznek megoldva, azt sajnos a demo alapjan
nem tudtuk meg, pedig erre nagyon kivancsi
lettem volna. Ugyanis a FF VII ebben zsenialisat
alkotott, és nagyon fel kell kotnitik a gatyajukat
a készitoknek, ha olyan latvanyos jelenetekkel
akarjak megfogni a miifaj szerelmeseit.
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SOTETBEN MEGBUJNI...

Birkatdirelem, (j szemléletmod és jatekstilus — akar a pilométerben is feltiintethettik volna, hiszen

alapvetden sziikségesek a jatékhoz. A Thief - egyesek szerint a System Shock és az Ultima Underworld

[y

inden kétséget kizardan a Looking

Glassnak sikerilt az, amire oly régota

vartunk: a sok egy kaptaféra épilo
akciojaték kozott uj otlettel alltak eld, 0j stilust
teremtve ezzel. A Thief elsé ranézésre gy néz
ki, mint egy szokasos, bels6 nézopontd 3D-s 16-
voldozos jaték, de elég egy percet jatszani vele,
hogy kidertljon, itt valami egészen mast kell csi-
nalni, mint a Quake-ben vagy barmelyik klon-
jaban. Ez az els6 perc donto lesz abbdl a szem-
pontbdl is, hogy megkedveli-e az ember, vagy
sem. Itt ugyanis nem az a ceél, hogy mindenkit,
aki unszimpatikus, méasodpercek alatt a falra
kenjiink-valami féltonnas herkentydvel. Ellenben
csendben maradni, osonni, megbujni a sotetben,
lathatatlannak lenni, hosszan varni a megfelel6
pillanatra, majd gyorsan és hatékonyan cseleked-
ni — err6l szél a dolog.

A mas felfogdst kivano jatékmenettel rogton
az oktatorészben megismerkedhetiink. A két
legfobb alapelv, amit egy leend6 tolvajnak el kell
sajatitania: lathatatlannak és hallhatatlannak
maradni. Ehhez el6szér is meg kell tanulnunk
jarni!’ A Thief megkilonboztet tobbféle sebesse-
gl jarast, a két alapveté azonban a séta és a fu-
tas. Utobbit azonban csak eldre végezhet;jik,
ezért nem egy valtogombbal oldottak meg a

kett6 kozotti valtast (bar valami ilyesmire lenne

j6 a Shift, ha minden igaz), hanem kiilon gom-
bokra definialtak a kétféle mozgast. Ez eléggeé
megneheziti, hogy a mas jatékokban megszo-
kott konfiguracionkat atiiltessik a jaték al,
mindezidaig nem is sikeriilt kényelmesen megol-
danom ezt a problémat. A zajok szempontjabol
is nagyon fontos kiilonbség van a kettd kozott.
Meg kell tanulnunk, hogy a kiilénb6z6 boritasd
talajokon (szonyeg, fa, ko) milyen zajt vernek

= Iépteink (nyilvan futva sokkal nagyobbat). Az

ellenfelek ugyanis szintén fiilelnek am, és a leg-
kisebb neszre rogton tamaddlag lépnek fel, de

| legalabbis kutatni kezdik a zaj forrasat. A figgo-

leges mozgas — létrara vagy kotélre méaszas —
végre normalisan mdkodik, mar agy értem, vég-
re egy jaték, ahol nem zsak krumpliként hullunk
ala a magasbol, ha a létran korbefordulunk. Az
uszassal sem voltak gondjaim — itt érdemesebb

6 a futo billenty(ivel mozogni, mert gyorsabb —,

bar elég kiabrandité volt, hogy a ,kollégak” egy-

szerlen setaltak a vizben.

Szintén nem mindennapiak a fegyverek, illet-

ve kezelésiik. Mivel a tolvajlas elég rizikos val-
lalkozés, nem art, ha az ember meg tudja vé-
deni magat. Erre példaul kivalo eszkdz egy
kard. A Thiefben ez az alapfegyver — de csak
akkor, ha minden kotél szakad, s lebuktunk.
A tamadogombot megnyomva oldaliranyban
vaghatunk, kicsit tovabb

TRf

janak egy kalapdccsal. A masik alapfegyver a
blackjack, ezdttal nem egy kartyajaték, inkabb
egyfajta bunkosbot. Az ellenség hata mogeé lo-

pézva a tarkdra mért preciz Utéssel tehetjik 6t

artalmatlannal. J6 azonban tudni, hogy min-
den mas szogbol teljesen hasznalhatatlan,
ugyhogy ha az 6r megfordul, nekiink sanyi.

A harmadik fegyver az ij, amelyhez szdmos k-
l6nbozo nyilat hasznalhatunk. A loves itt a
kovetkezoképpen torténik: nyomva tartjuk a
tamadégombot, igy kihUzzuk az fjat. Amikor
megfeszitettitk, a program réanagyit a célpont-
ra. Ekkor gyorsan célzunk, s felengedve a gom-

nyomva tartva feliilrél stjtha-
tunk le vele. Utobbi joval na-
gyobb sériilést okoz, ugyan-
akkor tovabb tart kivitelezni,
és ez alatt sériilékenyebbé va-
lunk. Természetesen védeni is
tudunk a karddal, erre két k-
|6n gombot kell hasznalnunk,
am ez nem jelent 100%-0s
védelmet a tdmado ellen. Ha
mar harcra keriil a sor, a leg-
jobb védekezés a tamadas.
Néha épp egy jol iranyzott
oldalvagassal keriilhetjik el,
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bot kil6jik a nyilat. Figyelembe kell venni,
hogy ivben ropiil, illetve, azt is, hogy elég
nagy er0 kell az ij kih(zva tartasahoz. El6bb
csak remegni kezd a keziink, megakadalyozva a
pontosabb célzast, majd elfaradva le is teszi az
szerszamot. Osszesen hétféle nyillal talalkoz-
hatunk: van sima tamado, vizes nyil (a faklyak
ellen vagy szentelt vizzel a zombik ellen), tii-
zes nyil, moha nyil (beteriti mohaval a talajt,
igy hangtalanul [épkedhetiink rajta), gaznyil,
kotélnyil (maszashoz) és zajcsinalé nyil (az el-
lenség megtévesztésére). Mindegyik mas-mas
aron kaphato, hacsak nem a palyan talaljuk va-
lahol — és itt akkor ratérhetiink a Thief kdvet-
kezG érdekességére, a vasarlasra.

Minden kiildetés gy kezdodik, hogy rendel-
kezésre allo pénziinkbol kiegészithetjuk felsze-
relésiinket ezzel-azzal. Ezzel a fejlesztck érde-
kesebbé tették a jatékot, ezzel kényszeritve
benniinket, hogy ne csak eltalaljunk a legrovi-
debb Gton az ellopandé targyhoz vagy mas
célponthoz, hanem a terepet jobban bejarva és
életiinket kockaztatva minél tobb aranyat és
mas finomsagokat gydjtsiink, amelyeket pénzre
valtva a kovetkezo kiildetésnél felhasznalha-
tunk. A pénzzel nem érdemes takarékoskodni,
ugyanis csak arra a vasarlasra érvényes, amikor
éppen rendelkezésiinkre all. Ugyanez igaz a ta-
lalt targyakra és fegyverekre is.

A tényleges jaték soran a képernyo aljan, ko-
zépen lathato kis kijelzé a legfontosabb sza-
munkra, ez mutatja, hogy mennyire vagyunk lat-
hatok. A fegyverekkel kapcsolatban j6 tudni,
hogy aktivan befolydsoljak ezt az dllapotot, gon-
doljunk csak bele, ha mondjuk gyenge fényben
allunk, sokkal észrevehetobbek vagyunk egy csil-
logd karddal a keziinkben, mint anélkiil. Epp
ezert a fegyvereket el lehet tenni, igy egyébként
gyorsabban is mozoghatunk. A képernyd bal
szélén a keziinkben levé fegyvert latjuk, a jobb
szélén a kivalasztott, ,leltarban levd” targyat.
A jaték soran szamos dologgal talalkozhatunk,
amit héstink siman felkap, am nem mindent tud

elpakolni a zsakjaba. Ezektdl révid tavon meg
kell szabadulnunk, vagy ugy. hogy elejtjiik Gket
(kiilén gomb), vagy gy, hogy messzire hajitjuk
(,Use” billentyd). Mindkeét esetben jo nagy zajt
lehet veliik csapni, ugyhogy csak dvatosan!

A .Use"-t amugy is megfontoltan kell hasznalni,
elotte mindig ellendrizzik, hogy az a targy van
kijelélve, amit hasznalni akarunk (kivilagosodik),
killonben hipp-hopp elfogyaszthatjuk példaul a
stlyos pénzekért vasarolt gyogyito italt.

A Thief egyforman tartalmaz leny(igozo és
katasztrofalis elemeket. A grafika jo példa
mindkettore. A fejlesztok sajnos sajat 3D-s
engine létrehozasa mellett dontottek, ami fi-
noman fogalmazva hagy kivannivalét maga
utan. Rendre bddiiletes vektorhibakkal talal-
kozhatunk, kezek, labak fegyverek lognak at fa-
lakon, bezart ajtokon. Hulldk elvesztik testreé-
szeiket, ha éppen egy fal mellett esnek 6ssze.
Ugyanakkor mozgas szempontjabdl teljesen
rendben van a grafika. Eppen az el6bb emlitett
osszeesés félelmetesen élethdi, az enyhén el6-

red6l8, gyanakvo, minket keresd
6r is teljesen hihetd, bar mozdu-
latai helyenként szogletesek. De
ha mar az ellenfeleknél tartunk,
szerintem kulcsfontossagu része
a jateknak a gyanutlan 6rok vi-
selkedése, és ezt is remekul ol-
dottak meg a készitok. A kato-
nak fiityorésznek, énekelgetnek,
beszélgetnek egymassal, ha
egyedil van, biztatja magat,
hogy ne féljen. Amikor meghall
vagy meglat minket, teljesen
megvaltozik a hangulata és a

hozzaallasa, és természetesen a szovege is, de
ha djra elbdjunk, elbizonytalanodik, azt hiszi,
képzel6dott, és ennek is mas-mas modon ad
hangot. Egyszer(ien zsenialis!

A kerettorténet megértése embert probalo fel-
adat, ugyanis az atvezetd animaciok — egyszerre
nagyon stilusosan és muveszi modon — furcsa
vagasokbol, képatmenetekbdl, rovid filmrészle-
tekbdl dllnak. Mindenesetre remekiil megteremtik
a jaték hangulatat. Annyi mindenesetre kiboga-
raszhato, hogy egy furcsa és misztikus multban,
ahol a magia, a varazslat és a (néha nem is
olyan) primitiv technologia békésen megfér egy-
mas mellett. Garrett a Vérosban lakik, és VIR
ként tartja fent magat. A Vérost harom rend
uralja. A Kalapacsot, mint ereklyét tisztelo, az
epitést és a torvények betartasat hirdeté Ham-
merite-ok, a vellk élesen szembenall6, a rombo-
last és kdoszt megtestesitd, a természet szent-
séget és mindenek felettiségét magasztalo Trick-
sterek, valamint a kettojik (és az élet) egyensu-
lyat fenntartd Keeperek. Garrett egy nap sikerte-
lentll probal meglopni egy Keepert, de az értékeli
iigyességeét, és meghivja a rendbe. Bar rengete-
get tanul és fejl6dik, mégis otthagyja a rendet,
hogy eredeti ,foglalkozasanak” éljen: mester-
tolvaj lesz. Ren-
delésre kezd
lopni, veszélyes

P200, 32 MB RAM
SYSTEM:  WIN95/98
X-TRA: 3D TAMOGATAS

" IRIA REMEK MEGUJITASA,
helyeken levd. A_ KATEGORIA REMEK MEGUITASA, S
J0 OTLETTEL ES VEKTORHIBAVAL

oOrzott targya-
; EIDOS INTERACTIVE
kat, természete- ISR

sen jO pénzért. [RIAMEEYEEYY,
A tobbi kiderdl '
a jatékbal.

CPU/RAM:
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New York utcain furikazhatsz.

mar hagyomanyosnak szamité Pro

Pinball sorozat legfrissebb tagjahoz

van szerencsénk, mely minden eddigi-
nél jobban siker(ilt. A zenei hatasoktdl kezdve a
jatékélményig jobban eltalalt, mint a The Web
vagy a Timeshock esetében. Dolby surround ze-
nei és hangeffektek, nyolcféle latdszog — ha elég
combos a videokartyad, akar 1600x|200-as
felbontasban is jatszhatsz. Végre valahara
— természetesen csak azoknak, akiknek ez is sza-
mit — megoldotta valt a golyo teljes fizikai archi-
tekturajanak felépitése. Magyarul: a golyon van-
nak sériilések, melyeken nyomon kovethetd a

Bruce Willis, Robert de Niro, Te. Mi a hasonldsag benniik? Természetesen az, hogy mind-
annyian taxisoforoket alakitottak. Most nem kell, hogy kocsid vagy jogsid legyen, elég, ha
neked is megvan az Empire Interactive legdjabb flipperjatéka, a Big Race USA, és maris

golyd porgése, forgasa. A fizikai hatasok
(mint példaul az atkozott gravitacio)
még életh(ibbé valtak, a karok mozgata-
sa és ereje minden eddigi probalkozast
felilmul. Persze akinek kisebb konfigu-
racié all rendelkezésére, az se kesered-
jen el, egy P100-ason mar élvezheto a
kép- és jatékmindseg.

A jatek Amerikaba kalauzol el minket,
ahol tizennégy varosban bizonyithatjuk
tirelmiinket, reflexeinket és gombérzé-
kiinket. A feladatok kozott van olyan,
ahol az el6zdleg felvett utasokat kell kipakolni a
kiilonbozo rampakra célozva, de akad olyan is,
mely a j6 6reg Carmageddonra emlékeztetve ar-
tista-mutatvanyainkat értékeli. Nem szamoltam
utana, de legalabb tiz — a flippervilagban — kiilde-
tésnek nevezett jatékrész van, ahol els6sorban a
rampakra valo fellovést, illetve a palya tetején lé-
vO két autd (renddr és taxi) folyamatos meglove-
sét jutalmazza jackpottal a jaték. Akad ,titkos”

. hely is, Jay mdhelye, ahol a pontok mellett ka-

pott pénzbdl vasarolhatunk alkatrészeket, melyek
megkonnyithetik a késébbi multiballnal el6rukko-
|6 feladatokat. Ami az els6 varosban 5000 dollar
(és szinte elérhetetlennek tiinik), a harmadik va-
rosban mar 30000 dolcsiba kertil, s konnyedén
fizetjiik ki. Pénzhez pediglen hosszas jatékkal
vagy szeren-
csénkre apellalva
juthatunk: az
asztal egy mag-
neses pontjara
|6ve a golyot, va-
laszthatunk bizo-
nyos pontszam
és zsakbamacska
kozott, ami a ja-
tékban el6fordulo
6sszes lehetGség
egyike lesz a kis
pontszamtol a
nagyobb pont-
szamon at a tobb
ezres pénzjutal-
mon keresztil az

www.pcx.hu

extra ballig vagy egy kiildetésig. Mint a t6bbi Pro
Pinballnal, itt is él a ,combo” értékelés, s bar |
0sszesen négy karral noszogathatjuk a golyot a
megfelel6nek itélt utra, eleinte mégis kevés siker-
élményben lesz résziink. Nem akarok belemenni

a ,mit miért 16jink meg" témaba, ugyanis akinek |
megvan a kézikényv, 40-50 oldalon keresztiil |
ugyis csak ezt latja.

Mindenki ahitattal nézi az igazi flippernél az
operatort, aki varazslatos mozdulataival a gép
legbensObb bedllitasait is megvaltoztathatja. Erre
is van lehetGség, szerencsére kevésbé kotott
modon, mint azt a Timeshockban lattuk. Hata-
rozottan allithatom, a BRUSA az elsé flipper,
ahol akar tiz golyot is beallithatunk — ami mar
nem semmi. Persze szerepel a Free play opcio is,
melyet bedllitva akar napestig is.jatszhatunk az
ujabb és djabb ingyen-golyoval. A jatékvégi sor-
solds is az igazi flipper korémragds hangulatat
idézi, de még az operatori meniiben sem allitha-
t6 25% folé... Allitgathatjuk a jaték nehézségi
fokozatat, a zenei opcidkat, a szorzdk és a
bonuszpontok nagysagat, valamint tesztelhetjik
az alkatrészek mikodését. Ami még fantaszti-

kus, Jatszhatunk coypaw; oo, 16 MBI
hal6zatba kotve sysTEM: DOS, WINS

is, s ebbe bele-  X-TRA: N/A

tartozik az 'HIHETETLENUL SOKAT FEJLGDOTT A
; ITIMESHOCKHOZ KEPEST!
Internet is :

e .. EMPIRE INTERACTIVE
— kozzétehetjik

peldaul az elért
eredményeinket.

T1vaNId OYd

SN A0vY 9id




B, m

.J.-l ‘-

BRUTAUS AKCIOI(

LELEGZETEMLUTO UJOONSAGOK

G teljes EA jaték:
Ilmli| a;:nur::per
= Big9 Need For Speed 2 SE
'—"Na ’ r ell:hu:rerarpsl’torllm
2'@ | Sim City 2000
,,,..,,,;:F.ca-n Theme Hospital
LT

. 8950,- 1
6 950 .« NBA 98 + GamePad

ECYIKJUEGIGENYESESS ES; EGNAGYO&BJ'rTE'I(PROGRAM
vnmszrmm mwa@am

..-—

&ﬂ

' % - Zteljes |atelt
UF0,3; Ecstatica:2

-3 950,;

- 3Il Ultra Pinball 3 3950 %% FIFA 98 + Gamepad 6950 Screamer Rally 3950
* _ Tth Legion 3 950" FIFA 99 10950 NBA 93 10950 Sensihle Soccer Club Ed 7 950
.+ Addiction Pinball 5950  Fifth Element 8 950 ¢f Need For Speed 2SE 3450 Sensible Soccer 98/93 4950 \g
, Age Of Empires 7950, Fighter Pilot 6 950 88 Need For Speed 3 7 950 - Settlers 2 3950
MIE Rise Of Rome 7 950* Flight Unlimited 2 5950% NHL 99 7 950 g Settlers 3 9 950
g Andretti R + Gamepad 6950 Forsaken 4 950 , Oddworld 2 10 950 B Sim City 3000 Jon M T ST .
, Axis & Allies 10950 Future Cop Land 6 95[] il 0.0.T. 10 950 & Shadows 0f The Empire 3.950
Beasts & Bumpkins 1950, Gangsters 9950 Pacific General 2 950 Shivers 2 4 950 HWI m"“mt h“!ly akﬂr
‘N Biggest Names... 8 950 * Game Rage 4950  Panzer General 2 5950 | Sin 8 950 ‘masnap a legjuhh
% [DarkOmen; Dungeon Keeper, Need " (Caesar 2, Screamer 2, Cyberstorm, | People’s General 9950 1 Spec. Ops. 9 95[] latgkukka| latszhassl
| For Speed 2 SE, Nuclear Strike, ' 3DUltra Pinball 2, Admiral Sea B.) J Papulous 3 10 950 i Starcraft 6950 &
« _ Sim City 2000, Theme Hospital] Grand Prix 2 4 950§ Power Slide 10 950 * Starcraft Brood Wars .lnn
4950 Grand Prix Legends 9 950%* Pro Pinball 2: Timeshock 4 950 5 Star Wars Behind Magic 9 950
950 Grand Theft Auto 6 950 " Sub Culture 4950
10950  Grand Touring 10 950 Test Drive 5 Jon
( J@ 2950 Grim Fandango 10 950 JUHDTIS Test Drive Off Road 2 Jon®
Broke & Half-Life 10 950 Theme Hospital 3950 %
Caesar N Hardline 1950 Falcon 4 Thi ;
: b . ief i 9 950
/ Earmagalldnn 5950 Harvester 2 950 King's UUESI_B Tomb Raider 3. 9 950 361-4061
J carmage‘dduﬂz 779504, Heart Of Darkness 5950 Blood 2, Heretic 2 Top Gun 2% 10950 o
/, Casino Deluxe 2* 3950 * Heretic2 _ 99508(| Thief: Dark Project |4 Total Annihilation « 5950 Telefonon lead
Castles2 "= - 2950 Heroes Of M&M 2 4950% | Gangsters, NBA 99, | Total Annih.: Battle Tact. 7 950, megrqndelese
ChessMaster 6000 9 950 3¢ Ignition : 3 950 Mntn Racer 2, FIFA 99 Trespasser 2510 EISIIL amennyin
Civilization 2 Collector* 8 950F Incubation Tripla Pack 5 850 HIJ ue 'S adm“ Turok & - 3950 -l tudjuk tgllgsﬂ;em meg.
EwilaWa Eenerals 2. 4950F IndLunes 3@4 g ‘lél Ultima llmlerwnrld 1 +2 2 450 az“ap.,gfeladjuk;ﬁlg ;
‘Cor 99500 Israeli Ait Tomh Raider 3,  Ultimate RacePro 4950, b he ﬁr :
_ 49500 Ja SBILers 3, Oddworld 2 ¥ Ultimate RPG Archives 9 950 1 !
ces -~ 69508 Jaz " World War i .. Under A Killing Moon 4 950 %
Deadlock f 2950 Kini _ Uprising . 4950
Death Keep 3950M K _ ‘ iﬁu Pinball 3: Big Race 5 9500 Urban Assault 7950 LA
Diahlo 6 9508 'Kn g hants 5950 M Quake Pack * 7950 Vészhelyzet 4450
Dune 2000 7950 Little Blg Adventure 2 3 45([ Quake 2 M.: Reckoning 7950 4 Warcraft 2 Deluxe 6 350
Dungeon Keeper Gold* 3950 LucasArts Archives3 7950  Quake 2 M.: Ground Zero 7 950 Wargasm 11 950 PC jatékok kis- és nagykereskedelme- _'
Dungeon Keeper 2 Jon  [Afterlife, Dark Forces, Dig, Full Railroad Tycoon 2 10950 War Of The World™ 10 950
Earth 2140 Deluxe 3950  Throttle, Monkey Island 1-2) Rally Bajnoksag 2950 Western Front 11950 1114 Budapest, XI. keriilet =
Eastern Front + Miss. 10950 M1 Tank Platoon 2 7950 Rehellion* 5950 World War Il [Jane’s]* 13 950 Vasarhelyi Pal u. 8. »
European Air War 9 950 + Magic & Mayhem Jon  Red Jack 9950 Wizardry Compilation 9950" Telefon: 361-4061 4 .‘J
Extreme Assault 4950 MechCommander 10950 Resident Evil 3950 X-Com Apocalypse 3 450, S 2 3 ; ,
F1 Racing (UbiSoft] 5950 ° Mega 3 Pack 5950  Rainhow Six 9950 X-Files The Game 6950  Friss arlista a FAXBANK-hol:
;1 H/aclilng 2 Monaco GP 9950 (Carmageddon, UF0 3, Ecstatica2) ~ Red Alert MegaBox 11950 X-Wing Collector 30fx 9 950 2-333-666 /2345 # ¢ .
16 / Mig 29 10950 MegamanX 4 4950 Roho Rumhle* Akcio  X-Wing vs TIE Fighter* 5 950 g e e
!"_ Falcon 4 10950 Might & Magic VI 6950 Rogue Squadron 10950 Zork Adventure Trilogy 9 950 N, 'ty at’artas. +
_f FA PL Football Manager 8950 Mortal Kombat 4 8950  Sanitarium 10 950 * Hamarosan megérkezik gy Hetfo-Pentek 10-18h TS
Fallout 2 9950 Moto Racer 2 10950  Screamer 2 3 950 | Szomhat 10-13h g=
k B. at
Araink az afat és a Villemiit_ urll:zZ

torzsvasarloi kedvezményeket
mar tartalmazzak.
Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk.

1ORISVASARLOY K. lf..l!"l 1994 i

Fd (O FEIEDD) ARTYUIRR CRIR O (EISTEy
RS TREEIAR, 6V 6 A ARRS
L SKESNIROLY AR VIINRET

arlnihyF ut

I(urtar

arl ut

cD Eﬂ




n
2
3]
s
&)
>

VILAGOK HABORUIJA

Azt hiszem, a vilag egyik leghiresebb novelljat, a H. G. Wells tollabol szarmazo remekmdivet igen so-
kan ismerik. Aki eddig még nem talalkozott ezzel a meglehetdsen érdekes torténelmd mdvel, annak ér-
demes kiprobalnia a hasonlo névre hallgato jatekot — nem kertilhette el a képernyore kertilést, és egy ki-

valo stratégiai progi kerekedett belole.

eglehetésen egyoldalt dolog, hogy a

gonosz idegen marslakok pont

Nagy-Britanniat szemelik ki vilagho-
dit6 céljaik elérésére. Mintha egy cseppnyi an-
gol gbgot éreznek... De lehet, hogy csak én
vagyok rosszindulatl. Mindenesetre sztorink
szerint a haldoklo Marsrdl felfedez6 kérutra in-
dulo elsé egység 1898-ban leszall Horsell
Common helysége mellett, Angliaban. Hama-
rosan megkezdik tamadd hadmdveleteiket,
melynek célja az evakualandé marsi lakossag
szamara megfeleld élettér kiharcolasa.

A foldi ellenallas kozpontja mi lehetne mas,

mint a londoni parlament. Innen vezényelve

Vildgok habor(ja — a regény
Kicsit Osszevitatkoztunk a War of the Worlds
cim forditasan: az 1965-0s kiadasu konyvben Vi-
lagok harcanak titulaljak a regényt, de a tobbség
akarata alapjan maradtunk a Vilagok haboruja
cimnél. Tiz (rhajon marslakdk érkeznek haldoklo
bolygojukrol a Féldre. Céljuk, hogy viragzoé boly-
gonkat meghoditsak: Anglidban szallnak le. Tech-
nikajuk magasan fejlettebb a mienknél, a kor ha-
dieszkdzei szinte tehetetlenek veliik szemben. A
marsbeliek rohama szinte megéllithatatlan. Oria-
si harci gépezeteik hatalmas pusztitast visznek
végbe. A Fold megmenekiilése egy varatlan ,sz6-
vetséges” megjelenésének koszonhetd; olyan ap-
ro baktériumok végeznek a tdmadokkal, melyek-
hez az emberi szervezet mar réges-régen alkal-
mazkodott — ahhoz képest, hogy a regény milyen
régen irodott, meglepden igyes megoldas.
Herbert George Wells —a szerz6 (1866-1946)

Az angol ird a klasszikus tudomanyos-fantasz-
tikus regény egyik sziil6atyja. Mveinek érde-
kessége, hogy ember- és kornyezetabra-
zoldsa a mai napig redlisnak tino, bar
neha ironikus. Hogy mivei g
mennyire népszeriiek, mi sem bi-
zonyitja jobban, hogy szamtalan
feldolgozasuk sziiletett. Néhany |
cim: Az idégep, A lathatatlan em- /&
ber, Dr. Moreau szigete, Istenek
eledele, Az elsé ember a holdon.

kell(ene) a marslako-
kat egyszer s minden-
korra visszakiildeni az
(rbe, lehetdleg igen
apro darabokban. Ter-
mészetesen rajtunk
(ki mds lenne erre
melto?) all a vilag sor-
sa, vagy ha dgy gon-
doljuk, a szegény
marsi honfitarsak bol-
dogsaga. Ugyanis a
jatekot ketfelol koze-
lithetjik meg: kiilon
CD-n kapott helyet a
foldi, illetve a marsi
oldal. Az eddigi real-
time stratégiai jatékokhoz képest eléggé egzoti-
kus egységeink vannak. A soklabd marsbéli pok-
lépegetok még nem szdrtak annyira szemet, de
az angolok gozhajtasu harckocsijai... Els6re ne-
vethetnékem tamadt, azonban a Vilagok Habo-
rdjaba kicsit jobban beleasva magam egyértel-
mUvé valt, hogy a készitdk a hitelességet akartak
atvinni a jatékba — az 1800-as években, mikor a
hattérm( megsziletett, ilyen volt a foldontuli
eletrdl alkotott kép.

A jaték teljesen szabadon végigjarhato, nin-
csen szigorUan vett torténetvonala. Te donthe-
ted el, mikor milyen egységet gyartasz, hol veted
be Gket, és melyik talalmany élvez elsobbséget a
tobbivel szemben. A két fél harcmodora alapve-
tden eltér, meglepden hasonléan a Masodik Vi-
laghaborthoz. Az
egyik félé a techni-
kai elény (marslakok),
mig a masik oldal
eszkdzei nem
annyira kifino-
4 multak, de jo-
val nagyobb
szamban alnak a
rendelkezésedre (de-
rék foldiek). Miutan
semmi sincs ingyen, fon-
tos lesz a nyersanyagok

Trau & Sam. Joe

kitermelése, elosztasa és optimalis felhasznalasa.
Nos, ez a jaték kulcsa. Nagy-Britannia 6sszesen
30 szektorra van osztva. Szektoronként 6ssze-
sen |6 harci egység helyezheto el, ezért nem
mindegy, milyen tipust egységeket allomasoz-

tatsz egy-egy szektorban. Ez kérem nem egy Red
Alert-féle ,500 Mammuth Tank rulez" stratégia,
hanem a kifinomult hadmivészet. Lehetnek légi,
foldi és vizi egységeink, melyek megfelel6 kombi-
naldsa kifejezetten sziikséges, foleg a 16-os limit
miatt. A termelés roppant egyszer(: egyszerre
tobb egységet is épithetsz, természetesen a
megfelel6 nyersanyagmennyiség megléte esetén.

Vilagok habordja — a film .
1953+ban forgattak-a radiojatékon, és persze az
eredeti novellan alapul6 filmet. A specialis effek-
tusok=kis tulzassal — mind a mai napig megall-
jik a helyiiket, a kor Independence Day mozija.
Sokak szamara mind-a-mai napig kultusz film. '




Lathatd még az elkészitéshez sziikséges ido is,
igy pontosan tudhatod, mikor lehet az Uj sereget
harcba vetni. Voltaképpen barmikor, hiszen a
nap 24 ordja all a rendelkezésedre a harchoz.
Akar éjjel kettokor is megtdmadhatod yorkshire-i
hadosztélyoddal a 3. Marsi Harci Csatapokosz-
tagot... A nyersanyagok pontos felhasznalasa
biztositja a folyamatos utanpotlast. A foldiek
nyersanyagai a hagyomanyos szén-olaj-acél trio.
Ebbdl késziil az 6sszes gozpofogo acélszornye-
teg. A marsiak kissé mas matéridkat hasznalnak:

Vilagok hébor(ja — zenés viltozat
Jeff Wayne musicalje egészen szo-
rosan koveti H. G. Wells eredeti
novelldjat. A ml szamos részlete
az 1978-as megjelenés ota klasz-
szikussa valt, szamtalan feldolgo-
zasban latott napvilagot. Valami-
irevalé ,Synthesizer Collection”
nem lehet meg a ,Forever
Autumn® vagy az ,Eve of the
War" feldolgozasa nélkiil. A jaték
zenei alafestését is ez szolgaltatta.

emberi ver, réz
és a specialis nehézele-
mek — rémisztoen hate-
| kony harci eszkozoket
képesek eldallitani, egy-
értelmd a technikai folény.
Fontos szeletet képez a kuta-

| lasztani, melyeknek tobb foka
& s van. Minél jobban elmélyed-
nek tuddsaid az adott terdle-
ten, annal hatasosabb eszké-
z0k allnak rendel-
kezésedre a végso
gyozelemre. Az
ujonnan kifejlesz-
| tett egysegek au-
tomatikusan meg-
jelennek a terme-
lésben, a valaszt-
hato egysegeknél.
Mint fentebb
mar emlitettem, a
két fél mas-mas
harcmodort igé-
nyel. A marslakok,
hala fejlettebb

85| sebb csapatokban,
"= egységekben is

eséllyel harcolhatnak. Hatranyuk, hogy dragabb
eloallitani az Uj egyseégeket, tehat igencsak ajan-

latos odafigyelni a veszteségek minimalizalasara.

Ha jelentdsebb foldi csapatokkal talalkoztam,
akar vissza is vonultam. Megvartam, mig az
utanpotlas befutott, aztan egy jol kivitelezett
frontalis tamadas a kulcsfontossagl szektorok
ellen... lllik kihasznalni a légifolenyt, de a habo-
rdt nem lehet csak a levegobdl megnyerni
(sajnos...). A foldiek elonye az aranylag olcsobb
(és igy nagyobb szamban épithet6) hadsereg.

wWWww.pcx.hu

tas is. Tobb terdletrol lehet va-

technikajuknak, ki-

CPU/RAM:
SYSTEM:
X-TRA:
i'ﬁm A MARS, DE EGY FOLDLAKOVAL
%iguszu'mucs ESELYE...

Ezt kombinalva
a nagy mozge-
konysaggal,

konnyen lehet G yreracTive
kellemetlen per- MODERN MEDIA SERVIC
ceket szerez-
ni az alie-
neknek... Moz-
gékonysag, kon-
centralt tliz-
er0... Ahogy az Akadémian is tanitjak, London-
ban. Igyekezz kihasznalni a talajviszonyokat, egy
harckocsit kénnyebb elrejteni, mint egy 20 me-
ter magas csatapokot. Nem is beszélve arrol,
hogy a kisebb célpontot, amely gyorsan mozog,
sokkal nehezebb eltalalni...

A jatektér gyonyord. Lélegzetelallito a teljesen
3D-s terep, szerintem az eddigi legszebb — an-
nak ellenére, hogy a kornyezet 1800-as évekbeli,
odon divatd. Kilonosen tetszik a tengeralattja-
rok megjelenitése a viz alatt és a fantasztikus
havas hegycstcsok. A l6vések nyoman kraterek
maradnak, a lanctalpak belemarnak a talajba,
délnek a fak, és vastag flistét okadnak az égé
harckocsik — mindez Dolby Surround hanggal, az
eredeti zenei betétekkel. Hatérozottan karakteres
jatékot talalt elém a Rage Software, egyéni hely-
szinével, grafikajaval, egész atmoszférajaval ma-
gasan kittint a tobbi real-time stratégia kozl.
Igazi unikum-szamba megy az ilyen, nem azo-
nos kaptafara késziilt program. Azt hiszem, fo-
gunk meg talalkozni, én és a marslakok!

SATYOM FHL 40 HYM

Vilagok habor(ja — a radi6jaték
1938. oktéber 30. Még a televizids sorozatok és
a szines, szélesvasznu filmek kora el6tt, csaladok
millioi hallgattak dgy a radiot, mint ahogy ma-
napsag esténként bekapcsoljuk a TV-t. Halloween
estéjén sem volt ez masként: az amerikai hallga-
tok figyelmét azonban elkerilte az a mondat,
hogy a ,Mercury Szinhdz adasat halljak". Csak ar-

ra figyeltek fel, hogy tengerészgyalogosokat 16t- |

tek le a marslakok Grovers Millnel, New Jersey-
ben. Az emberek egész északkelet Amerikaban az
utcakra todultak, hogy lassak a langban allé New
York fényeit, kitort a totalis panik. Az adast meg
kellett szakitani, hogy az embereket megnyugtas-
sak, csupan egy jol sikeriilt radiojatekot hallanak.
Orson Welles — a latnok (1915-1985)
Nehéz Ot ,beskatulydzni”. Rendezo, szinész,
iro, producer egy személyben. Leghiresebb film-
je az Aranypolgar, melyet nagyon fiatalon, 26
évesen rendezett. Persze koraban a nagy vihart
kavart War of the World radiojaték rendezése
revéen valt ismertte.
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MAR NEM CSAK EPITOKOCKAK

A LEGO nem csak egy épitojaték-csalad neve, szinte mar fogalom, amely most mar a szamitogeé-
pekhez is kapcsolodik. Mar korabban bemutattuk a LEGO Island-et, ami nem csak egy kirandulds
volt a szamitogépek viligaba, hanem a LEGO Media bemutatkozdsa. Most két uj programot és

valami egészen kiilonlegeset mutatunk be.

Modellvasut és varosépités a képernyon, persze
nem a Railroad Tycoon Gsszetettségével. A hat-
éves kortdl ajanlott programban egy kisvarost
kell a jatéekosnak felépitenie, hazakkal, jardakkal,
utakkal és féként vasuttal. Allomasok és vltok,
sorompok és lampak, gyalogétkel6k és kereszte-
z6dések segitenek a palya kialakitdsaban. A va-
rosban a lakohéazaktol a benzinkaton és étterme-
ken at a gyartelepig minden megtalalhatd. A tet-
sz6legesen Osszeallithato szerelvények mellett
az utcan sétalo gyalogosok és rohangaszo autdk
teszik teljessé és mozgalmassa a képet. Nem
elég csak megeépiteni a varoskat, de a kozleke-
dést feltigyelni is kell, s bar a kozGti forgalom
automatikus, a vonatok dsszeltkdznek, ha nem
tereljuk ket mas vaganyra vagy forditjuk vissza
egy jelzénél. A képernyd kissé sz(ikos kereteit
teleportald” alagat (egy masik, a palya teljesen
mas pontjan allé alagitba rakja a vonatot) tolja
ki. A jatékot azonban nem csak szél6ban lehet
jatszani, maximum kilenc jatékos kapcsolhatja
Ossze sajat palyait a teleportalo alagutak segit-
ségével. Ehhez mindenkinek kiilon szamitogép-
nél kell dinie, amik TCP/IP (Internet is) vagy IPX
halozaton keresztiil kapcsolodnak egymashoz.
A vonatozas és varosépités mellett azonban
még van egy ezektdl teljesen eltér6 szolgaltatdsa
is a programnak. A ,.postahivatalon” keresztiil
ugyanis képeslapokat lehet kiildeni a halézati ja-
tékba bekapcsolodott jatékosoknak, vagy a LEGO
Loco Internet képeslap kdzpontjan keresztil bar-
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Nem dllom meg, hogy néhany szt ne ejtsek a
programok dobozoldsardl. Az még hagyjan, hogy
a konyvszer(ien szétnyilé doboz kiillonbozo reke-
szeiben kapott helyet a CD és a kézikényv, de az
igazi gy(jtok szamara csak a software-ekkel meg-
szerezhetd mini készletekkel is kedveskednek.
Ami viszont végképp nem hagy nyugodni, az a
CD tokja. A tokon ugyanis van egy sor LEGO bii-
tyok, alul pedig egy sor csatlakozo, amivel LEGO
modjara egymashoz kapcsolhatok a programok,
ha nem a dobozéban térolja a tulajdonos.

mely mas ,vasutasnak”. Ezek a képeslapok telje-
sen egyediek, mivel killonféle apré grafikai ele-
mekbdl (zaszld, LEGO figura, kocka) a felado ter-
vezheti meg. Az érkezo képeslapok pedig egy al-
bumban eltarolhaték, mar ha érdemesnek itéli ra
a ,postamester”.

GO Creator

A kimerithetetlen
virtualis LEGO-s
dobozt kapja a fel-
hasznalé. A prog-
ramban ugyanis
épiteni lehet haza-
kat, jarmiveket,
amelyek mozognak
és hatnak egymasra
a sajat 3D kornye-
zetiikben. A varos
elemekbdl épithetd
—a szamtalan mé-
retdi és funkcioju
elembél (kockak,
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Schuerue

kerekek, ablakok és mozgo részek) szinte barmi
megépithetd, a lakohazaktdl a repiilogépig. Ez
utobbi azonban itt tényleg képes a levegdbe
emelkedni! Természetesen nemcsak a nullardl el-
indulva lehet épitkezni, nagyon sok épilet és
jarmd ,0sszeszerelt” allapotaban is elérhetd.
A mozgo elemeknek minden jellemzdjét kilon-
killon meg lehet hatdrozni a beépitésre ker(il6
daraboknal. A jarm(vek mozgasat azonban nem
ezekkel az elemekkel kell meghatarozni, hanem a
vezetonek kell ,elmagyarazni”, hogy mit is va-
runk téle — a figurdk nem csak jarmdvon, de gya-




logosan is mozgasképesek. A megépitett kdrnye-
zet egy gombnyomassal életre kelthetd, jo né-
hany kameraallasbol kovethetjik az eseménye-
ket, sOt helyet is cserélhetiink barmelyik figura-
val, atvéve igy jarmuve felett az iranyitast. To-
vabbi lehetGségeket rejteget a specialis robband
kockak hasznalata, amelyek idozitve, gombnyo-
masra vagy Vvéletlenszer(ien képesek darabokra
szedni azokat az objektumokat, amibe beépitet-
titk 6ket. Talan mondani sem kéne, hogy a meg-
épitett varosok, épiiletek, jarmdvek elmenthetok,
és a késobbiekben mar szerepelni fognak a kina-
latban. Az 6nall jaték mellett a Creator terve-
zésre is alkalmat ad, hiszen minden benne sze-
repl6 modell, jarmii lépésenként lebonthatd és
felépithetd, pontosan olyan sorrendet mutatva,
amit a valodi kockakkal is kovetni lehet.

A latvanyert Software Render vagy Direct3D a
felelGs, igazandibol nem lehet kiilonasebb kifo-

gast emelni, bar P166-0s | "
konfiguracion még mini- |
malis felbontassal is ug-
ral, foként, ha sok hazat, |
jarmUvet zstfolunk a
szimulaciéba. Menije jol
attekinthet0, de szeren-
csére minden fontosabb
funkcio elérhetd billen-
tylkombinacioval is. Be-
lekotni talan csak abba
lehet, hogy az elemlistak |
egy sorban vannak meg- |
valositva, nagyon sok la-
pozgatasra karhoztatva
ezzel a felhasznalét. A Helpre viszont semmi pa-
nasz nem lehet, a program hasznalatbavételekor
erdemes végighallgatni az dreg varazslo tanacsa-
it, mert igen szemléletesen magyarazza el a kii-
lonféle trikkoket.

=r—)

minimum angle

maximum angle

'LEGO Cybermaster

PC-re kotheté LEGO készlet? Nem kacsa, valo-
ban PC-r6l vezérelhetd és programozhat6 a
LEGO Technic. A rendszer lelke egy méretes
kocka, ami nemcsak elemeket és két kiilonallo
motort rejt magaban, ha-
nem egy processzort, ne-
mi memoriat, hozzakap-
csolt vezeérl6- és érzékeld
elektronikat. A legljabb
fejlesztési LEGO elemmel
két belso és egy kiilsé
motor vezérelhet0, vala-
mint harom kilénb6zd
érzekelo jeleit tudja egy-
szerre feldolgozni. A PC-
re valojaban csak akkor
van szikség, ha kézzel

|- GRMELAND
tel Bp., Baross u. 55
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akarja vezérelni valaki az épitett jarmuvét, il-
letve a mozgast vezeérlo programok elkészitése-
hez és letoltésehez. A kommunikaciot radio
addvevovel oldottak meg, ami a géphez egy-
szerli soros porton csatlakozik, hatotavolsaga
pedig 4-6 méter. Egyel6re nem akarom az elér-
hetetlen mézesmadzagot rangatni el6ttetek,
ugyanis a készletet csak decemberben arulta
néhany druhaz és bevasarlokozpont.

A LEGO téjékoztatasa szerint igazan majd az
Uj év masodik felétol lehet kapni — akkor majd
visszatériink a részletes ismertetéssel. [Pe ]

Nalunk még mindig KARACSONY vanll
J éve vdltozatlan drakill

. GAMELAND
{013 Bp.. Erzsébet krt, 21
Tel.. 06=208=44|=56Y
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3. GAMELAND
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a leqquorsabban, a leqgmesszebb helyekre 15!

Nézd a 6I6AByte cimi mdsort a SZIU TUen minden

szerddn I ardtal

Rérésedre ingyenes arhistdt és tdjéhoztatot kildink.

Hhdeq. unalmas tél esték elen. GAMELAND 73
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Mostanaban el vagyunk latva olyan programokkal, ahol finoman szélva nem épp a trvenytisztelok ol-
dalat erositjiik. Most lényegtelen elmerengentink azon, hogy ez szomort-e vagy sem, és hogy mennyire
rombolja az ifjisag gondolkodasat, a lenyeg, hogy a piac vevo rajuk.

aloszin(leg ezért indult meg a Gang-

sters fejlesztése is annak idején. A prog-

ram egy 20-as évekbeli, Chicago-szer(i
varosba kalauzol minket, ahol egyel6re minden
nagyon szép és j0. Az emberek tele vannak
pénzzel, a gazdasag viragzik, az utcak tisztak és

denképpen érdemes végigjatszani oket, mert ott
szépen elmagyarazzak a fontosabb dolgokat,
amivel mar bele lehet vagni egy 6nallo jatékba.
Kezdjiik az elején. Els6 dolgunk lesz, hogy an-
nak a néhany embernek, akik mar kezdetektol
fogva veliink tartanak, kiadjuk az utasitasainkat.
Ez a Gang Organizeren ke-

resztul torténik, ahol a kép-

szépek, mindenki szereti a szomszédokat stb.

De az iddk valtoznak és némely alantasabb ko-
roknek (tobbek kozt nekiink) felt(inik ez a para-
dicsom, és négy rivalis banda egyszerre lat neki
a varos ,.élettel” (és 6lommal) valé megtoltésé-

nek. A cél egyszerli: meg kell mutatni a tobbiek-

nek, hogy ki itt a Fonok.

Akadt mostanaban hasonlé program, mégpe-
dig a Legal Crime. Sok kozos vonast lehet talalni
a két jaték kozott, itt van rogtdn a téma — mind-
kettoben egy gengszterbanda iranyitdjaként kell
sikeres birodalmat kiépiteni. A kiilonbség, hogy
mig a Legal Crime egyértelmden az internetes ja-
tékra helyezte a hangsulyt, addig ez a program
szoloban is megéllja a helyét. Masik eltérés,
hogy a Gangsters nem teljesen real-time, hanem
hetenként eldre kiadhatjuk az utasitast a csapa-
tainknak, hogy mit csinaljak az elkévetkezendo
6t napban (hiaba, a hétvége még gengszteréknél
is szent). Ezutan kovetkezik a valos idejl rész,
ahol az utasitasokat hajtjak végre, persze a va-
ratlan eseményekre reagalva adhatunk 4j paran-
csokat. A programmal valé ismerkedés idoszak-

ara figyelmetekbe ajanlom a tutorialokat. Min-

ernyo tetején talalhato
gombokkal kapcsolgatha-
tunk az egyes fejezetek ko-
zott. Az elso fulecske had-
nagyaink szekciojahoz ve-
zet, akik legfontosabb em-
bereink lesznek, mert 6k az
& | egyes csapatok vezetdi. K-
"4 | zottik a bal szélen valogat-
hatunk; az ott lathato he-
lyekbdl adodoan maximum
nyolcan lehetnek. Ha az
egyiket kivalasztjuk, akkor a
bal oldali lapon megjelennek
adatai, kozépen lekérhetjiik
az elmult hétre vonatkozo jelentéseit. A jobb ol-
dalon éltalaban véarosunk térképét latjuk, ahol
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A BUNOZES KIFIZETODO

Pelace

majd utasitasainkat kéthetjik helyhez. A pa-
rancsado kepernyohoz egyebkent a kozépen ta-
lalhato felkialtojellel juthatunk. Az utasitasok 4
szekciora vannak osztva: tzleti tigyek, személy-
zeti (igyek, kisebb és nagyobb biincselekmények.
Az els6be olyanok tartoznak, mint példaul a vé-
delmi pénzek beszedése, legalis boltokkal kapcso-
|latos (igyek, stb. A személyzeti dolgoknal lehet
Uj csapattagokat szerezni, jarGrozni vagy isme-
retlen teriileteken felderité munkat végezni. A ki-
sebb blincselekmények kozott szerepelnek az
olyan aprosagok, amibe még senki nem hal bele,
mint példaul a nevel6 célzatl verés, a bolt védel-
mének sziikségességérol valo meggydzés stb.
A nagyobbak kozé tartozik a lévoldozés, bomba-
robbantds, egy-egy tizlet kivonasa a forgalombdl
meg ilyesmik. A parancsok altalaban teriilethez
vagy személyhez kotottek, vagyis meg kell ad-
nunk, hogy kire, mire vonatkozzon. Ezek utén
mar csak az akcioban résztvevo bandatagok sza-
mat kell meghataroznunk, és hogy szeretnénk-e,
hogy az adott trge fofoglalkozasként lassa el ezt
a feladatot, vagyis hétrol-hétre mindig ugyanazt
csinalja, kiilon utasitas nélkiil. Ha maradt még
ideje valakinek (amig a bandafondk neve melletti
korben még van feheér szin), akkor adhatunk to-
vabbi utasitasokat. Természetesen a megfeleld
feladatokhoz felszerelés is kell, tehat nem art el-
latni az embereket. Osszesen hat tipust fegyvert
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(ebbdl az egyik a bomba) és harom autot adha-
tunk csapatainknak. Ez utobbiak a gyorsabb és
biztonsagosabb munkavégzés feltételei.

A kovetkezd fillecske fiizetiink tetején a kony-
velénkké, mar ha van. A jaték ugyanis elején nem
lesz. Amig ez a szomoru allapot all fenn, addig

csak a pénziigyeinkben és a lefizetett emberek lis-

tajaban gyonyorkodhetiink. Késobb, ha mar sze-
reztiink egy j6 ,simlicskat”, meg lehet prébalkoz-

ni adoelkeriiléssel, valamint {izletvezetink nyaka-

ra is kiildhetiink ellenorzést, hogy tényleg annyit
fizetnek-e be a kozos kasszaba, amennyi a bolt
bevétele. Néha nem art egy jo gyvéd sem, akit,
ha mar alkalmaztunk egyet, a harmadik lapon ta-
lalunk. Azért felelds, hogy embereink kikeriiljenek
a dutyibol, ha véletlendl elkapjak Oket, lefizeti a
zsarukat, és megszervezi vélasztasi kampanyun-

kat is. Ugyanis a jaték egyik megnyerési lehetOse-
ge, ha elobb valasztanak benniinket a varos veze-
t6jének, mint valamelyik konkurensiinket. gy a le-

fizetés nagyon hasznos dolog. Megvehet(ink zsa-
rukat, birokat, vagy akar magat a polgarmestert,
hogy Ugyiinket szolgaljak, esetleg eltekintsenek
bizonyos felel6sségre vonasoktal.

A negyedik fiil a tébbi bandaval kapcsolatos
diploméciai akciok szintere. Osszesen 6t fajta
kapcsolatban allhatunk egy rivalis bandaval, a
habor(tol kezdve egészen a szovetségesi statu-
sig. Itt némi informaciot is lelhetiink az ellensé-
ges csoportokrol, ami nem feltétlendl teljesen
pontos, ugyanis csak azt mutatja, amirol mar
tudomast szereztiink és azt sem frissitve. Ha
mar Ugy gondoljuk, hogy informacionk teljesen
elavult, megprobalkozhatunk kiilonbézé fiilesek
beszerzésével is a jol értesiilt emberektdl.

Egy komoly iizletember nem lehet meg Ujsag-

olvasas nélkiil. A kovetkezo oldal a jol informalt-

sagunkat noveli, ugyanis itt témakra bontva
megtalalhatjuk, hogy mi érdekes tortént az el-
mult héten a varosban. Ez tokéletes helyszin ar-
ra, hogy megtudjuk, ha két fonoknek nézetelté-
rése van egymassal, vagy hogy a zsaruk mar na-
gyon fenik rank a fogukat. A tobbi fiil mar nem

olyan érdekes: 6sszehasonlithatjuk az egyes csa-

patokat grafikonokon, elmerenghetiink a varos-

térkep felett vagy benézhetiink az opciok menii-

be. Ennél sokkal izgalmasabb ratenyerelni a jobb

also sarokban lévé gombra, amivel elindithatjuk
a real-time

részt, vagyis a
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munkahetet.
A legjobb
dolog csak
hatraddlini és
nézni, ahogy
embereink se-
rénykednek a
varosban. Saj-
nos ezt nem
mindig lehet
megjatszani,

mek is vannak
a varosban,
akik ténykede-
“| stnket nem

wWww.pcx.hu

mert olyan ele-

nézik jo0 szemmel. Ezért néha torténnek elére
meg nem tervezett dolgok, amikre illik reagal-
nunk, kiildnben csapatunk villamgyors fogyasnak
indul. A torténések itt izometrikus terepen foly-
nak, ami — valljuk be 6szintén — nem sikerdilt tal
szépre. A hazakat a gép leveszi, ha takarnak az
utcat, ebbdl kifolydlag folyton ugrél a kép, ami
elég idegesit6. Ha viszont kikapcsoljuk a haza-
kat, akkor minden pince egyformasaga miatt na-
gyon egyhangu terephez jutunk. Ha vége a hét-
nek, akkor minden kezdddik el6lr6l, vagyis visz-
szajutunk a Gang Organizerhez és tervezhetjik
a kovetkezo hetet.

A jatéktol — finoman szolva — nem voltam el-
ajulva, mert valahogy nem tudott igazan lekotni.
Tény, hogy nagyon sok utasitast adhatunk em-
bereinknek, igy igazan sokrétl, de szdmomra egy
kicsit atlathatatlan maradt, foleg az utcai rész.
Az is tetszett, hogy ha nagyon sok biincselek-
meényt kovetiink el egy kérzetben, akkor ott le-
megy a telkek és a boltok ara, és sokkal olcsob-
ban megszerezhetjiik legélis (izleteinkhez.

A grafikaval akadtak kisebb problémaim. Igaz,
hogy lehet jatszani akar 1024x768-ban is, de
csak 256 szind a kép. Manapsag pedig egy prog-
ram vagy legyen 3D-s, vagy legalabb 16 bites
szinmélységd, esetleg mindkettd egyszerre. Ra-
adasul kis felbontasban a varosi rész teljesen at-
tekinthetetlen, foleg ha még néhany ablakot is
szeretnénk nyitni embereink megfigyelésére.
1024x768-ban meg a hét eleji szervezémunka
valtozik pixelvadaszatta, mert annak a mérete is
aranyosan le-
csokken. Marad
tehat 800x600,
ami mindketto-
hoz hasznalha-
to, de egyikhez
sem tokeéletes.
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No tessék, folyamatosan bolondot csinalunk magunkbol: nem is olyan rég keseregtiink, milyen kevés
manapsag a kalandjatek. A DSotM persze egészen mas fajta, mint mondjuk a Grim Fandango: videdkra
epulo, hds-ver szereplok kozremdkodesével felépitett torténet.

acob nagybécsid meghalt. Erdekes, de ahhoz

kepest, hogy alig ismerted — ugyanis mindig

valamilyen tavoli helyen (ildézte sorsat, ahe-
lyett, hogy a csalddjaval térodott volna —, mégis
megeértetted 6t. Ezt O is észrevette, s végrendelet-

ében talan ezért hagyott rad, Jake Wrightra, min-
dent. Még ha ez nem is valami sok: csak egy banya-
keresetet a Luna Crystan (amely a kilencedik hold a
Cepheus-6 rendszerben) és rengeteg kérdést.

A luna crystai hatésagok Jacob halalat ugyanis
ongyilkossagnak nyilvanitottak, am ez nem iga-
zan stimmel. Jacob almodozo volt vilag életében,
mindig Uj célok felé igyekezett. Sosem lett volna
ongyilkos, csak azért, mert nem ért el valamit.
Sokkal inkabb a kiizdelem érdekelte, mint maga a
zsakmany — s a banya fontos lehetett neki. Miért
lett ongyilkos, ha dlma mar majdnem megvalo-
sult? Ugyhogy most egy gépen ilsz, irany Luna
Crysta. Ceélod, hogy megtudd, miért halt meg a
nagybatyad. A kornyezet idegen, csak nagyon ke-
veset tudsz a holdrol. Egy varos épiilt rajta, Brave
Hope. Lakossaga foleg banyaszokbol és irodistak-
bél all, akik mind a Brave Hope Banyaszat nevii
konszernnek dolgoznak — legfébb célja, hogy ki-
assa az 0sszes értékes kristalyt, amelyet a fold
meélyén talalnak. A mélyben lakik a bolygo 6sla-
kossaga is: a Cepheidek. Sokan kozilik a Cégnek
dolgoznak, masok visszavonultak, mélyebbre a

fold ala. Tobben terroristaknak tarjak ez utobbia-
kat, akiknek egyetlen céljuk, hogy elpusztitsak a
Céget. Kit Ferris, az egyik melletted (il6 utas sze-
rint viszont a biztonsagiak nagyon odafigyelnek a
rendre. Utastarsad biztos tudasforras: a kaszino-
ban dolgozik, ahova a legtébb banyasz és rend-
€sz jar inni és jatszani.

Valahogy igy kezdddik a torténet, s innen mar te
iranyitod a cselekményt. A kaland elég izgalmas, a
fejtorok és feladatok szinvonalasak, gondolkodtatok,
a grafika, a dizajn kifogastalan. De azt nem mond-
hatom, hogy el0szor latok ilyet. Szerintem egy ka-
landjatéknal mar az alapoknal kideriil, hogy jo-e.
Eloszor is a torténet és a kornyezet: a sci-fit nagyon
szeretem, de ahhoz, hogy felkeltse az érdeklodése-
met, kell lennie benne valami egyedinek. A Star
Wars példaul azért szu-
per, mert egyesitette a
sci-fit a fantasyvel. £z a
torténet és vilag nem bo-
velkedik ebben: van egy
banya, (rlények, szor-
nyek, nagybacsi, szép
nok, gazdag, pénzehes
iizletemberek, kaszino,
idiota és zsenialis rendor.
A kornyezet sem kiilon-
leges, mindig rampakon
megyuink vagy lifttel,
esetleg egy barlangban.

A kovetkez6 , merémd-
szer”, hogy hogyan jutok
el a bevezet6bdl magaba
a jatékba. A Dark Side of the Moonban majd’ minden
a helyén van: az utasszalliton elég informaciot kapunk
a kezdetekhez, és késobb is tobb helyrdl szerezhetiink
informaciot. llyen eszkéz a VDA, azaz PDA, de itt
VDA-nak hivjak, mert egy apré monitor is hozza van
mellékelve. A jaték kez-
| detekor a stewardess
feltolt egy magazint,
amely néhany érdekes-
séget mond el a holdrdl,
illetve a noveriink is te-
lefonal, aki majd késobb
is tobbszor a levestink-
be fog kdpni.
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BANYASZUNK A HOLDON

El Capo

Eszkozeinket hatizsakunk rejti el: akarmilyen
humoros is, hogy egy kalandjatékban a f6hds egy
traktort hord a zakdja belsé zsebében, nem iga-
zan realisztikus — a hatizsak akkor mar jobb Gtlet.
Igen sziikséges targyaink a hitelkartya és az ID
kartya. Csak ezek segitségével tudunk vasarolni,
telefonalni. Apropd, pénz. Nagyon sok kell, ezért
hajtsunk fel minél tobbet. Ha minden jol megy, és
beflizziik Kitet, a kaszindban csal egy kicsit
Blackjackben, hogy nyerhessiink (azért ez nem
megy a végtelenségig, a fonoknek feltlinik egy ido
utan és leallitja a dolgot). Masik pénzforras, ha
szerzodest kotiink Hunterrel, a kaszind manage-
rével, minden talalt kristaly felvasarlasarol. Pén-
zlinket a boltban szérhatjuk el, amely nemcsak
aruhaz, hanem rengeteg technikai informacioval
szolgdlo lexikon is. Nagyon figyelmesen olvassuk
végig az egyes targyak leirdsat.

Ha a jaték elején tuljutunk, s kicsit belelendi-
link a cselekménybe, nagyon szérakoztato kaland

kerekedik bel6le. Az alig egy honapja kezembe ke-
rilt Grim Fandango meglehet6sen mély nyomokat
hagyott bennem, igy keményebben értékelem a

kalandjaték m(fajt. Ha azonban elvonatkoztatunk
a LucasArts altal CPU/RAM: "P"t'é;’ 52 o R
feltett léct6l =  SySTEM:  WIN9S
mar csak a stilus X-TRA: N/A
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TANONCTOL A MESTERIG

Amikor hosszti honapokkal ezelott hallani lehetett hiradasokat a program feldl, mar akkor megragadta a
fantaziamat, de akkor még csak legyintettem, hogy olyan nehéz ezt jol megcsinalni. A demo alapjan
mar tikon (lve vartam a jatekot — nem is kellett csalodnom, nagyon élvezetes lett a végleges verzio.

jaték elején hosiink még meglehetosen
csekély tudassal rendelkezik, hisz ép-
pen, hogy csak végzett az akadémian.

Nagybatyjahoz érkezett latogatoba, aki a varazs-
|6sagban mar némileg elorébb tart, mint hosink,

de érdekes modon senkit nem taldl a nagybacsi
tornyaban. Az utazogép teljesen Utra kész, ott
van a varazskonyyv, a varazstargyak és persze a
legfontosabb, a varazsbot. Hoslink ezeket maga-
hoz ragadja, majd a mellészegodott fekete varji-
val egyitt beszall az utazogépbe, hatha az tud-
ja, merre van a rokon. Am az Gt nem fejezddik
olyan sikeresen, mint ahogy kezdodott, ugyanis
a gepbe belecsap egy villam, minek kovetkezte-
ben a repilési hatotavolsaga igencsak lerévidill,
és egyenes vonalban megindul a fold felé. Ba-
ratunk egy szigeten tér magahoz, és rogton neki
is esik nehany keveésbé baratsagos lény, de nem
azért varazslo, hogy desszert legyen egy szorny
teritékén! A harc utén ifju varazslénk nekiindul
felfedezni a szigetet és megkeresni nagybaty-
jat. A végcél majd az lesz, hogy legy6zziik a
fégonoszt, de eddigre mar persze igazi mesterei
lesziink a magianak, nem egyszer( kis tanoncok.
Maga a jaték real-time stratégia, de nem ab-
bal a tipusbdl, hogy épits egy bazist, védd meg
jol, aztan tomegtermelés és mészarlas. Ebbol
mar készilt j6 néhany, de olyan fajtabél, ami
nem ezt a semat koveti és jol sikerdlt, hirtelen
csak a Commandos jut eszembe. Ez a program a
két stilus kozott helyezkedik el, mert bazist épi-

VIDI1VYLS

tentink ugyan nem kell, de ,termelni” azt igen,
mégpedig manat, amibdl varazsolhatunk. Ez Ggy
torténik, hogy varazslonkkal megyiink-mendegeé-
liink az erdében, lel6jiik a szembejévo szornye-
ket vagy megidéziink egy-két lényt a védelmiink-
re. lgen am, de egy id6 mulva elfogy a manank.
Ilyenkor kell keresni egy Gigynevezett Site Of
Powert, ami altalaban egy kdlap, a kozepén ri-
nakkal. El kell foglalni, vagyis raallni, esetleg
egyik megidézett lényiinket ratenni. Ezek utan
szép lassan manat termel majd nekiink. Ha tob-
bet foglalunk el, akkor értelemszer(ien gyorsab-
ban n6 a manank és kevesebb ido alatt tobb
szornyet tudunk csataba kildeni. Minden palyan
egy ellenséges varazslo-
val kell majd megmér-
kéznink, akinek persze
ugyanugy kell az er6,
ezért altalaban a Site Of
Powerek koril folyik a
harc. Ezért érdemes
mindegyiket legalabb ki-
csit megveédeni, kiilon-
ben észre sem vesszuk,
és maris az ellenfélnek
termeli a manat. Lénye-
inket csapatokba is ren-
dezhetjik 1-t6l 9-ig,
ami harc kozben életet
menthet. Rendelhetiink
csapatokat varazslonk
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Pelace

védelmére is, a meglepetések elkeriilése végett.
Ezt lehetoleg ne a leglassabb seregre bizzuk,
mert nem sokra megyiink veliik, ha tiz lépéssel a
varazslonk mogott jarnak.

A terepen persze talalunk majd ladakat, kajat,
mana sprite-ot (ez tényleg oltja a szomjadat,
ugyanis kicsit feltolti a mana-szinted) és még
csomo, kiilonbozo hasznos holmit. Ezek koziil a
kajat felvetethetjiik lényeinkkel is. Ha alacsony
az energiaszintjiik, akkor 6nz6é médon megeszik
eloliink, de ha jol vannak, akkor elteleportaljak
neklnk, és ha szorult helyzetbe kerilink, ezzel
is novelhetjiik az életeronket. Ha pause-ba tesz-
sziik a jatékot, akkor is tudunk parancsokat ki-
adni lényeinknek és elsiitni néhany varazslatot.
Ez f6leg nehezebb szinten érdekes, amikor kez-
denek 6sszecsapni a fejiink folott a hullamok, és
nem érink ra célozgatni egy tlizlabdat vagy vil-




lamot a tdmegben. Ilyenkor csak le kell allitani,
elsitni a varazslatot és tovabbnyomni. Ez jocs-
kan megkonnyiti a jatékos dolgat, de nem mu-
szaj hasznalni.

Az ellenséges varazslo legydzése utan sok

esetben marad utana egy varazstargy, amit min-

denképpen vegyiink fel, mert ez varazslatlistank
bovitésének zaloga. Ezek utan lépjiink be a va-
razskapuba, amit szintén az ellenfél hagy maga
utan, és maris az aktualis sziget latképén va-
laszthatjuk ki kovetkezo hoditasunk helyszinét.
Erdemes vigyazni: ha az ellenséges varézslé ha-
lala utdn a jobb alsé sarokban elkezd ketyegni

egy ora, akkor gyorsan menjink ki a dimenzidka-

pun, mert ha idonk lejar, a kapu bezaradik.
A csatak utan ugyanolyan fontos rész kovetke-
zik, mint maga a dulakodas. Eddig ugyanis csak
taktikai dontéseket kellett hoznunk, mostantal
viszont hossz( tavl stratégiai érzékiinkre is
szukség lesz. A sziget-nézetben tudjuk ugyanis
o0sszeallitani a kdvetkezé kiildetésben haszna-
landé vardzslatrepertodrunkat, fejleszteni a ka-

rakteriinket.
Ugyanitt bajhat-
juk az enciklopé-
diat, amibdl szinte
minden sz{ikséges
8 informéciot meg-
tudhatunk, ami a
lényeket, a hely-
szineket, a varazs-
atokat stb. illeti.
Nézziik a ka-
rakterfejlesztést.
A kiildetések
kozben sok-sok
tapasztalati
ponttal lesziink
gazdagabbak,
amiket a fejre klikkelve hat teriilet fejlesztésére
oszthatunk szét. Novelhetjiik az 6sszmanank
mennyiségét, ami ahhoz kell, hogy egyszerre
tobb varazslatot tudjunk
elsitni, és ne teljen meg
olyan gyorsan a mana-
tarolonk, mert akkor utana
feleslegbe megy a Power
Site-ok energidja. Emelhet-
juk életerszintiinket is,
hogy kissé nehezebben
csapjanak le. Ugyanigy az
egyszerre uralmunk alatt
lévo lények szamat is no-
velhetjiik, ugyanis egy pa-
lyan nem idézhetiink annyi
alattvalot, ahanyat csak
akarunk, hanem csupan
amennyit varazslotudasunk
eliranyit. Tapasztalati pontjainkért még vasa-
rolhatunk a haromfajta talizmanbol is, de
ezekr6l majd kicsit késébb. Természetesen mi-
nél fejlettebbek
vagyunk egy tu-
lajdonsagban,
tovabbi novelé-
se egyre tobb
pontba kerdll.
Most térjiink
ra a varazslata-
g ink Osszedllita-
W sira. Ez gy tor-
tenik, hogy a te-
repen taldlt va-
razstargyakat
haromtipusu ta-
lizmanba he-
lyezhetjik: léte-
zik a torvény, a
semleges és a

fli
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kdosz talizmanja. Ugyanazt a varazstargyat
mas-mas tartoba helyezve teljesen mas varazsla-
tot kapunk. Nagy altalanossagban igaz, hogy az
egyes targyak azonos tipusu varazslatokat nyuj-
tanak mindharom osztalyban, vagyis ha egyik
helyen lénymegidéz0, akkor a tobbiben is az
(persze a kivételek erdsitik a szabalyt). A varazs-
latok Gsszeallitasan arra kell torekedni, hogy a
megfelel6 aranyban legyen minden fajta varazs-
latunk. Altalaban legtobb a lényidéz6 vardzslat
lesz, de nem art néhany kozvetlen tamadas sem.
Nalam mindig helyet kapott a gyogyitas, még
akkor is, ha kezdetben emiatt le kellett monda-
nom a tlizlabdardl (késobb is, de akkor mar volt
jobb tdmado varazslatom).

A sok finomsag utan igencsak nagy szomor(-
sag ontott el a gépkonyv kidolgozottsaga lattan.
lgazan megérdemelt volna tobbet, mint az a fii-
zetecske, amibdl raadasul szerintem még egy
csomo dolog ki is maradt. Volt olyan kérdés,

@

amire nem kaptam valaszt belole. Ezt leszamitva
gyonyor(, abbahagyhatatlan, megunhatatlan, le-
irhatatlan, mega-hiper-szuper jatékhoz volt sze-
rencsém. A grafika ugyan nem dontott hanyatt,
de nem is cstnya. Egy fantasy-stratégiai jaték-
hoz tokéletesen megfelel az izometrikus, 90 fo-
konkent fordithaté jatéktér. Persze megcsinal-
hattak volna 3D-ben is, csak akkor nem 133-as
Pentium lenne a minimum gép. A zene sem ki-
magaslo, de a hangulat és a jatszhatosag terén

nagyot alkottak a készitok. Egy (lté helyemben
jatszottam VEgIg oy pav:  p133, 32 MB
az elsd szigetet, SYSTEM:  WIN95/98
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pedig a vége fele X-TRA: N/A
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NEVEM SKYWALKER, LUKE SKYWALKER

Gondolom, jo paran emlékeztek még a tavalyi Shadows of the Empire-re, amely bar finoman fogalmazva

sem valt kozkedveltté, a legtébbet hangoztatott vélemény vele kapcsolatban az volt: brcsak az egész
Jatek olyan lett volna, mint az elso palya. Es lon! A Rogue Squadron az aprobb hibditol és kényelmet-
lenségeitdl eltekintve remek akciojatékként boviti a Star Wars termékpalettat.

em lehet nem észrevenni, milyen goz-

erovel nyomul a Lucas-csapat. Mikoz-

ben a vilag |élegzetvisszafojtva varja a
film elsO epizddjat, a hivok gydjteményében
mar bizonyara ott diszeleg a Behind The Magic,
a legendas trilogia elképesztden igényes, lexika-
lis feldolgozasa, és sorra jonnek le a futdszalag-
rol a tovabbi termékek is. A szimulator-rajon-
gok, gondolom, majd elepednek az X-Wing:
Alliance-ért, azonban el6bb keriil a boltokba a
Rogue Squadron 3D, amelyet nekik is, de az
egyszerlibb, 3D-s |6v6ldozos jatékok kedveldi-
nek is batran ajanlhatunk.

Barmilyen furcsan hangzik is, ez a program
maga a megtestesillt atmenet; torténetét te-
kintve példaul az eredeti Csillagok Habor(ja és a
Birodalom Visszavag kozotti. Ha valaha is el-
gondolkoztal azon, vajon mit csinalt Luke a Ha-
lalcsillag felrobbantasa és a Hoth-ra érkezése
kozott, ime a valasz. Mar csak bele kell bajnod
a borébe, hogy miutan Wedge baratoddal meg-
alakitottad a tokos pilotak csapatat, szamos
kiildetésen keresztiil kivivd magatoknak a hirne-
vet, és mellesleg fényt derits a torténet eddigi
arnyékos oldalaira. A kivitelezését tekintve at-
menet a Shadows of the Empire els6 epizddja és
az Urszimulatorok kozott. Az elobbinél joval
tobb, mind a felhasznaldi feliiletet, a grafikat és
az iranyitast tekintve, az utobbinal kevesebb,
éppen az iranyitas, illetve a realisztikusabb dol-
gok (pajzskezelés, tobbféle fegyver, célzo beren-

dezések stb.) hidnyabdl kifolydlag. Mindent 6sz-

szevetve egy remek 3D-s |6voldozos jaték, meg-
kockaztatom: egy mai szinvonalu, Star Wars
alapokon nyugvé Descent-klon.

Egy-két kivételtdl eltekintve minden kildetés
mas-mas bolygé kérnyeékén, illetve annak felszi-
nén jatszodik, igy meglatogatjuk majd a j6 dreg
Tatooine-t, Solo sziil6bolygojat, Corelliat, két-
szer is tiszteletiinket tessziik majd a krumpli
alakd Tesselen, magasrol lenéziink a gazokbdl &l-
|6 Taloraanra, végil megiitkdziink majd a biro-
dalmiakkal a csupa viz Mon Calamarin, hogy
csak az érdekesebbeket emlitsem. A helyszinek
természetesen nemcsak neviikben, de kinézetiik-
ben is killénbéznek, amit a program remekiil ér-
zékeltet egyrészt az eltérd textirakkal, masrészt
a foldrajzi adottsagok abrazolasaval. Igy szinte
minden kildetésnek mas az alaphangulata. No-
ha az akciojelleg és maga a Star Wars vilag elég-
gé behatarolta a fejlesztok lehetGségeit, mégis
sikeriilt a feladatokat véltozatossé tenni. Az
egyszer(bb ,|0j

TRf

ron azonban mindig latszik, hogy a gécpont me-
lyik irdnyban van, igy konnyedén Iépést tartha-
tunk az eseményekkel. Ha azonban valami nem
volna vilagos az elég sziikszavu eligazitasbdl, ja-
ték kozben megnyomva a Pause-t, megkapjuk az
aktualis teenddk listajat.

Természetesen mindenhol mas-mas taktikaval
és jarmlivel érdemes harcolni, és az utébbiakban
egyaltalan nem fukarkodik a jaték! Az X-, Y-, A-
szarnyudak, valamint a normal és V-szarny(
(ho)siklok bar mind a rendelkezésiinkre allnak, a
legtobb esetben eldre kijelolik szamunkra a meg-
felel6t, néha viszont valaszthatunk a felkinaltak
koziil. A leegyszer(sités folytan a gépek nem tdl
sokban kiilonbéznek egymastal, dltalaban az el-
sodleges és masodlagos fegyverek, a pajzs tipu-
sa, és a csak az adott jarmlre jellemz6 specialis
tulajdonsag (példaul az X-szarnyak 6sszecsuka-
saval nagyobb sebességre tehetiink szert) kiilon-
bozteti meg Gket egymastol. Ennek megfeleléen
az iranyitds sem tdl bonyolult, olyannyira, hogy
nem is érezték sziikségét gyakorlopalyak kialaki-

szét mindent,
ami mozog” sti-
lustiaktol a , ki-
sérd el, védd
meg” jellegieken
at a ,kutasd fel
és semmisitsd
meg” tipustakig
mindenfélével ta-
lalkozunk majd.
Egy-egy kiildetés
altalaban tobb
reszfeladatbol all,
amelyek akar
mas-mas helyszi-
nen is jatszod-
hatnak. A rada-

-

A leggyorsabb vadaszgeép, elsosorban ,hit-and-
run” (tiizelj és tlinés) kiildetésekhez
Els6dleges fegyver: lézeragy(
Masodlagos fegyver: rakéta
Specialitds: nincs

Kis méretd, gyors, de csak talajkzelben hasz-
nalhato, pajzs nélkili jarmd
Elsédleges fegyver: lézeragy

Mésodlagos fegyver: vontatékotél
Specialitds: nincs.

Az el6bbi tovabbfejlesztett tipusa,
kis tomeg( és villaimgyors
Elsédleges fegyver: |ézeragy(

Masodlagos fegyver: fiirtrakétak
Specialitds: sugdrhajtdsd, turbé gyorsité
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tasanak (én viszont annal inkabb), bar a teljesen
3D-s kornyezet azért megneheziti majd a kezddk
dolgat. Tulajdonképpen par billentyd megtanula-
san és egy modern — tébbgombos, esetleg pot-
méteres (throttle) — joystickon kiviil nincs is
szlikségiink masra (mazochistak jatszhatjak
egérrel vagy teljesen a billentydizetrdl is). A par
napos tapasztalat azt mutatja, hogy a megfelel6
gyorsitas és lassitas a kulcs a sikeres harchoz, ez
pedig joval kdnnyebben és pontosabban szaba-
lyozhat6 az throttle-lal ellatott botkormanyok-
kal. Persze sziikség lesz jo adag kéziigyességre,
példaul joval nehezebb tudtam csak csomot kot-
ni a Lépegetd labara, mint a Shadowsban.

Ami a megvalositast illeti, a grafikara nem na-
gyon lehet panasz. A kornyezet teljesen 3D-s,
részletekben gazdag, és meglehetGsen pontosan
mintdzza a filmbol megismert objektumokat,
harci jarm(veket. A néz6pontokkal mar nem va-
gyok ennyire kibékiilve. Alapértelmezés szerint
géplinket a ,fenekébdl” iranyitjuk, vagyis az or-
runk el6tt repll. Gondolom, az lehetett az ere-
deti elképzelés, hogy igy filmszer( csatajelenete-
ket alakulnak ki. Igen, de ha részt is vesziink egy
ilyenben, nem art, ha a sajat vadaszgéplnk nem
takarja ki eloliink a célobjektumokat. Hasonlé a
probléma a gyorsitasnal, amelynek érzékeltetésé-
re a program dinamikusan tavolitja a gépet. igy
eléfordulhat, hogy egyrészt ,megel6zi” a célke-

resztet, masrészt
ha akkor érjik
utol a célobjektu-
mot, amikor a gép
a legtavolabb van
| t6liink, jobb eset-
| ben egy pixelt
sem latunk majd

| bel§le, rosszabb

i esetben régton

| igy aztan atval-
tottam a belsé
nézetre, amely
§8 szintén hagy ki-
B Vannivalokat ma-
ga utan, gy td-

nik, nem érezték szikségesnek a pilotafiilke ki-
dolgozasat. Sebaj, ugyanis a mszerfal némely
resze akkorat takar a képbdl, hogy azonnal le-
kapcsoltam. Igy sikeriilt egy olyan nézépontra
eljutni, ahol csak a radar, a
célkereszt és a gép sériilé-
sének mutatoja latszik. Ez-
zel mar egész jol el lehet
boldogulni, habar érezni
kell a gép kiterjedését min-
den iranyban, nehogy a fal-
ban vagy egy Tie-ban kds-
stink ki, ami velem tdlzot-
tan sokszor el6fordult. Saj-
nalom, hogy nem forditot-
tak erre tobb figyelmet, pél-
daul ugyanez a néz6pont a
képernyo aljan és a sarko-
kon érzékeltethette volna
magat a vaddszgeépet.

A kiildetések csak egy nehézségi fokon jatsz-

hatok, am hogy kihivas is legyen a dologban, be-

vezettek egy értékelési rendszert, amelynek alap-
jai a kiilonb6zo medalok vagy érmek. Mint a
sportversenyekben, itt is arany, ezist és bronz
az elnyerhetd, illetve van még a ,,jol van Méric-
ka, probald meg Gjra” és a ,Game Over” katego-
ria. Hogy melyiket sikerdl elnyerni, attdl figg,
hogyan teljesitettiink az adott palyan. El6szor is

| bele is robbanunk.

A lazadok legiitoképesebb vadaszgépe, elsosorban
komoly fegyverzete és a kitarto pajzsgeneratora miatt
Els6dleges fegyver: lézeragyd
Mésodlagos fegyver: proton torpedék
Specialitds: szarnyak bezdrdsa gyorsabb repiiléshez

Az X-Wingek elodje, egyfajta vadaszgep-bombazo keverek.

Sériilekeny, de fegyverekkel jol felszerelt, ezért iitoképes
Els6dleges fegyver: lézeragy(
Mésodlagos fegyver: bombak

Specialitds: iondgy(
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szamit, hogy sikeres volt-e a kildetés vagy sem,
mennyi id6re volt szitkség a végrehajtashoz,
hany ellenfelet sikeriilt likvidalni (gyakran olya-
nokat is kell, akik nincsenek az adott feladat
.goécpontjaban”), milyen pontosan céloztunk
(nem érdemes ratapadni a tlizgombra), hany sa-
jat objektumot (épuleteket, vadaszgépeket, em-
bereket stb.) sikeriilt megmenteni, illetve életben
hagyni (az sem jO, ha az ellenség |ovi le Oket, de
sokkal rosszabb, ha a mi eltévedt l6vésiink altal
pusztulnak meg). Végiil van még egy kiilonos
paraméter, a begy(jtott bonuszok — nos, eddig
eggyel sem futottam ossze, de allitolag minden-
féle spéci bigyot lehet talalni. Ezeket kiértékelve
kapjuk meg az esetleges érmet és eldléptetést,
de akarhogy legyen is, a program mindig megje-
leniti, melyik kategoriat kell erdsiteniink, ha job-
bat akarunk. Ebbdl kovetkezik, hogy természete-
sen akarhanyszor Ujrajatszhatjuk az adott kiilde-
tést, akar visszamendleg is. Erdemes is vissza-
visszanézni a régebbiekre, ugyanis az Gjabb

rangfokozattal lehetGséget kapunk a régi kiilde-
téseket mas vadaszgépekkel is teljesiteni!

Az igényelt konfiguraciéval kapcsolatban van
egy j0 és egy rossz hirem. A rossz az, hogy csak
3D-gyorsitoval megy, de hat ez mar anno a
Shadowshoz is feltétel volt. J6 hir viszont, hogy
egy sima — nem MMX-es — Pentium 200-on,
szintén sima Voodoo-val szinte zokkenésmente-
sen miikodott és tokéletesen élvezhetd volt.
Ugyhogy nem is szaporitandm tovabb a szét,

var ram SZegeny coypam:  P166, 32 M
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Nos, a valasz megérkezett. A Microsoft elkészitette nagynevd elodjének harci valtozatat.

program a Masodik Vilaghabord id6-

szakat dolgozza fel, két korszakra kon-

centralva. Az els6 aranylag kevésse is-
mert, amolyan elfeledett része a |légihaboruk tor-
ténetének, legalabbis a jatékok szempontjabol.
Ez pedig az angliai csata (The Battle for Britain)
nehéz hetei. A masik rész mar joval ismertebb, a
Reich védelme a tamadé bombazokotelékek ellen
(Battle Over Europe) 1943-t6l. Nézzik csak, mit
is rejt a két korszak, mert a jaték élvezetes hasz-

nalatahoz tisztaban kell lenni a torténelmi hat-
térrel. A Battle for Britain tilzas nélkil fordulo-
pont volt a Luftwaffe torténelmében. Elészor for-
dult el6 az, hogy nem tudott gy6zedelmeskedni
ellenfelén. Ez érthet6 modon sokkolta a német
légierd vezetéseét és pilotait egyarant. A vereség-
nek tobb lényeges oka is van. Az egyik legfébb a
Bf-109E nem kell6 hatétavolsaga, 90 perces re-
pilési ideje. A francia repterekrol felszallva sem
maradt tobb idejiik, mint 30 perc Anglia felett
— szinte hihetetlen, de nem rendelkeztek ledob-
haté péttartallyal! A probléma a haborl el6tti
Douhet-elméletbdl fakadt: a vadaszgépek elavul-
tak, mert egy gyors bombazogép (Schnellbom-
ber) &t tudja torni a légvédelmet. Ebbdl az elmé-
letbdl kiindulva a BF- 109 eredeti szerepe a védo-
vadaszgép volt, korlatozott hatétavolsaggal. En-
nek a feladatnak meg is felelt az akciéradiusza.
A Luftwaffe kiséret nélkiili bombazokotelékei
stlyos veszteségeket szenvedtek a RAF koteléke-
inek tamadasaitol. A Bf-109E-k hamarosan kisé-

rovaddsz szerepben talaltak magukat. Az alta-
luk lebecsiilt RAF gépektdl igyekeztek megveé-
deni a sebezhetdnek bizonyult Do-17-eseket,
Ju-88-asokat, Stukakat, Heinkeleket. A RAF

természetesen ezeket a tamadasokat probalta

megakadalyozni, s a bombazokotelékeket szét-

zilalni — végil sikeresen megvédték dél-kelet
Angliat a német invaziotol.

A ket fél célja a jatékban is mas-mas, idomul-
va a torténelemhez. A RAF szineiben a tamado,

. a

kiilonbdzd nagysagu és erejl

tdamadnod, és megakadalyoz-
nod céljai elérésében. Ezt ket

heted meg. A Hawker Hurri-
cane a Léglgyi minisztérium

ra szilletett meg. Korszer(inek

| megoldas, mint a Spitfire vagy

| bé roncsolodott a gépagyulo-
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Luftwaffe-kotelékeket kell meg-
kivalo vadaszgép nyergében te-

=] F. 7/30-as kivitelezési elGirdsa-
szamito, egyfedel(i fémvazu re-
piil6gép volt, vaszonboritassal.

Bér ez nem volt olyan korszer(

a Bf-109 fémhéjvaza, de kevés-

._ & . il

AKIT A PROPELLER MEGCSAPOTT...

Elegge sokat gondolkoztam azon, vajon milyen lehet a MS Flight Simulator harci kdpényegben, hogyan
lehet megvalositani a megszokott preciz szimulaciot hadszintéren, ugy, hogy még élvezheto maradjon?

Trau

vedékektol, és igen konnyen javithato volt.
Fegyverzete a jol bevalt Colt-Browning .303-as
kaliber(i géppuska, amelyet azonban szinte telje-
sen atterveztek. A nyolc géppuska kell6 tavol-
sagbol (inkabb kozelségbdl...) eléggé meggydz6
ervel rendelkezett. Hasonlo fegyverzete volt a
Supermarine Spitfire Mk. I-nek is, amely szinte
az utolso pillanatban érkezett a RAF szazadai-
hoz. Ez a repiil6gép mar teljesen fémépités(
volt — héjszerkezetének és eros Rolls-Royce
Merlin Il motorjanak készénhet6en mintegy 650
km/h végsebességre volt képes. Ez tobb, mint a
nagy ellenfél, a Bf-109E-3 sebessége (628).
Nyolc Browning géppuskaja 300-300 l6szerrel
rendelkezett, ez 12 méasodperc folyamatos tiize-
lésre volt elég.

A RAF, tisztaban léve a két vadaszgéeptipus
teljesitményével, kiilon-kilon feladatott adott a
két géptipusnak. A Spitfire dolga volt a német
vadaszkiséret lekiizdése, mig a gyengébb Hurri-
can a bombazdkra igyekezett koncentralni.

A nagy tévedések egyike, hogy konnyebb volt a
bombazokat leléni, mint a vadaszgépeket. Nagy
tévedés! Az akkor rendszeresitett német bom-
bazdgépek tobbsége (Ju-88, Do-17, He-111)
meglehetésen jol birta a harci sériiléseket. Volt
ra példa, hogy a 74. RAF replil6szazada 6ssze-
sen 7000 (!) lévedéket I6tt ki egyetlen Dornier
Do- 1 7-esre, s az sikeresen megmenekiilt. Sériil-




ten ugyan, de sikeriilt leszéllnia franciaorszagi
repiiloterére. A Bf-109E-3 sokkal sériiléke-
nyebbnek bizonyult, egy jobban irdnyzott soro-
zat gyakran elég volt a lekiizdéséhez.

A Luftwaffe feladata a totalis légi félény kivi-
vasa volt. Az alapvet6 cél a RAF megsemmisité-
se, melyet végill nem sikeriilt elérniik. A ,vas-
okol” szerepét a hires Bf-109E-3 toltotte be. Ez
az igen kisméretd, akkoriban hallatlanul vékony
szarnyaval felt(inést kelto repiil6gép volt a Luft-
waffe élvonalbeli vadadszgépe (a szarnyba még
egy-egy 20 MG FF gépagyu is belefért). A motor
felett még két 7,9 mm-es MG-15 géppuska he-

lyezkedett el. A kell6 sebességrol a DB-601 kiva-

16 reptilégépmotor gondoskodott. Sajnos ezzel
kapcsolatban tiint fel a program elsé komolyabb
bakija. Ugyanis mig a DB-601-es motor kdzvet-

len befecskendezéssel volt ellatva, addig a Merlin-

motorok a hagyomanyos porlasztokkal épiiltek.
Légiharcban a Spitfire és Hurricane pilotaknak

fedezve kiildte a német légtérbe. A Luftwaffé-
nak igy még a vadaszkiséreten is at kellett ve-
rekednie magat, hogy megtamadhassa a bom-
bazokotelékeket. Ez nem mindig sikeriilt, sok-
szor a vadaszkiséret sikeresen levalasztotta a
németeket a bombazokrol. Arrdl nem is be-
szélve, hogy a németek a racsapas utan oha-
tatlanul szétszorodtak. Ekkor a Mustang-tulerd
miatt akar 5-6 P-51-es is logott egy-egy
Messzer vagy Focke-Wul nya-

zuhandrepilés elott egy fél orsot kellett tenniiik
a negativ gyorsulas elkeriiléséért. Ha nem tették

mindezt, a porlasztébdl kifelé aramlott az tizem-

anyag, és igy a motor kihagyott, kohécselt, ve-
szitett teljesitményébdl. A légiharcok kdzben ez
elégge idorablo, veszélyes dolog volt. Nos, ez a
jatekban nincs igy, egy RAF-pilotaval sem talal-
koztam, aki ezt alkalmazta volna.

A masik nagy csata a Birodalom folott zaj-
lott, a timadd amerikai nehézbombazok, kisé-

roik, illetve a védekezd német szazadok kézott.
Itt némileg masképp alakultak az eréviszonyok,

hiszen a 8. AF egyértelm( folényben volt. Mig
a tamad¢ kotelékek a maximalis er6dsszponto-
sitast alkalmazhattak (azaz minden vadaszgép

és bombazo egy, aranylag sz(ik teriileten volt),

addig a német vadaszerdk szétszorva helyez-
kedtek el. Eppen ezért gyakran a talélés volt a
célom egy-egy hizoésabb bevetés soran. Az
USAAF a kivalé P-51 Mustang és a bivalyerés
P-47 Thunderbolt kisérévadaszgépekkel erdsen

kan! Itt igazan nagy a kihivas,
ha a németek oldalan szallunk
harcba. Ugyanakkor a Bf-109
fejlettebb valtozatai (-G-6, -G-
10, -K-4) mellett egy igen ki-
valé vadaszgép is szerepel: a
meéltanytalanul hattérbe szo-
rult Focke-Wulf FW-190-es.
A Bf-109 tapasztalatai alapjan
tervezte Tank professzor ezt a
kivalo vadaszrepiilogépet. Igen
széles nyomtavjanak koszon-
hetden biztonsaggal tudott
mozogni a tabori repllotereken
is. Léghitéses csillagmotorja
kevésbé volt sériilekeny, mint a folyadékhité-
ses DB-605-6s motor, raadasul a pilotat is
védte a szembetamaddsoknal. Erés fegyverzete
segitségével egy rovid sorozattal szabalyosan
fel tudta robbantani a vadaszgépeket, és az
amerikai nehézbombazok ellen is igen hatasos

www.pcx.hu

volt. Készllt vadaszbombazod valtozatban is
| (FW-190A-8), és soros motorral felszerelve
| (FW-190D-9 Dora). D-9 valtozaténak szinte
| minden teljesitménymutatoja kedvezdbb volt,
B mint a P-51D Mustange, de csak kis szamban

sikerdilt legyartani.

Na, most mar itt az ideje, hogy a jatékrol is
beszéljek: gyonyord, legalabbis magasrol. 6000
méter felett fényképszer(i a taj, de bizony ala-
csony tamadasnal cstnya pixelek ugranak a nya-
kadba. Rendben, j6 néhany hires és szép épiiletet
objektumként beraktak a pixelmezd kozepébe, de
elégge lehangol6 a latvany. A repilogépek vi-
szont sz0 szerint |élegzetelallitoak, tobbek ko-
z6tt Adolf Galland hires egyéni jelét, a Mikiegeret
is lattam egy Bf-109G6-oson... Természetesen a
filke minden egyes miszere mdkodik, él (a Flight
Simulator utan elvartam volna, hogy a REVI-t
— német célzokészilék — nekem kelljen bekap-
csolni). Nem lehet ugyanakkor szabadon mozog-
ni a nézetekkel, mint ahogy a Jane’s-féle WW2
Fightersben megszoktam, csak a hagyomanyos,
el6re definialt nézetek kozul lehet valasztani.
A kezelés joval egyszerlibb (legalabbis érzésem
szerint), mint az eredeti Flight Simulatorban. Ma-
ximalis élethiiséggel is konnyen vezethet6 volt
barmelyik gép. Arrol nem is beszélve, hogy nagy
csalodasomra a Bf-109 nem dgy viselkedett a
féldon, mint ahogy kellett volna.

A valosagban ovatosan kellett a gazt adagolni,
kozben folyamatosan ellen tartani a labkormany-
nyal, egyensulyozando a légcsavar erejét. Itt, a
jatékban ravagtam a maximalis teljesitményt
mintegy 2 masodperc alatt, és vartam, mi torté-
nik. Siman a betonon maradtam, és felszallt a geé-
pem. Kivancsi vagyok, Tobak Tibor Grnak mi len-
ne err0l a véleménye... Az sem tetszett igazan,
hogy a voros, illetve fekete kodnél (mikor a ne-
hézségi er6k miatt elsotétil el6tted minden) a taj
elsotétiil ugyan, de a mlszerfal lathato. Megle-
het6sen felemas igy a megoldas... Kar, hogy né-
hany kisebb-nagyobb bibi igy lerontja az amigy

kitlin6 szimulator 6sszképét.
S| Mindezekkel egyiitt melegen
| ajanlom a repiilés szerelmeseinek
ezt a remekbeszabott, igazan iz-
galmas jatékot.
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Idotlen idok ota nem volt olyan szimulator, ahol az ellenséges harci technikakat egymas
ellen lehetett volna forditani, halozat segitségével. Tobb éwvel ezeldttr6l dereng ugyan a
Comanche vs Werewolf, de a Novalogic most a két 6rok ellenfelet, az F- 16 Multirole
Fightert és a MiG-29 Fulcrumot eresztette egymasnak.

YINWIZS

Motto: A repiilogép szamdra nincs kiilonbség, ki vagy:
tabornok vagy hadnagy. Hibdidat nem feledi el. Tanulj
meg reptilni! — Jurij Prikhodko, MiG-29 tesztpildta

os, itt alljunk meg egy kosza rakétaparbaj-

ra. Legjobb tudomasom szerint e két, nyu-

godtan mondhatom azt, hogy legendas re-
piilogep ,éles” helyzetben nem talalkozott egymas-
sal. Az Obdl-habor(ban kisszam( bevetést hajtottak
végre az iraki MiG-29-esek, tobb gepet is lelottek a
védovadasz feladatt F- 15-6s6k. Bosznia felett pedig a
jarorozo F-16C-ket eddig még nem ,ingerelték” a

szerb MiG-29-esek. Még szerencse, mert csunya és
véres dolog lenne Gsszeereszteni az elso exportgene-
racios MiG-29B Fulcrumokat az aviandi F-16C Block
52-es vadaszbombazokkal... Amigy még megjegy-
zendo, hogy a ket repiilogep alapvetden mas-mas fel-
adatra szolgal napjainkban. Mig a MiG-29-es széria-
valtozatai (aerodinamikai és fegyverzeti szempontok-
bol) szinte mindig tisztan vadaszgépfeladatokra szol-
galnak, addig az F-16-o0s igen nagy utat bejarva lett
nappali konnyd vadaszgeépbdl a vilag egyik legjobb
tobbfeladatl vadaszbombazojava.

A jatek kezdetén a menetrend szokasosnak mond-
hato: elsoként az eligazitast kapja meg az ifji sas. Mi-
utan a feladat tiszta, irany a jol orzott hangar, ahol
szorgos fegyverzetisek segitségével tudod megpakolni
madaradat mindenféle kellemes és nagyot pukkano
eszkozzel. Itt illik vigyazni a gépek (jatékban megsza-
bott) maximalis felszallo salyara (F-16: 37203 font,

MiG-29: 17700 kg.). Termeészete-
sen, ahogy egy most megjelend Uj
szimulatortol elvarhato, kulonbse-
gek vannak a gép repllési jellemzoi
kozott. Egészen mds reptechnikat
igényel egy bombakkal alaposan
.megrakott” F-16-0s iranyitasa és
ugyanezen gep légvédelmi felada-
tokra, 8 légiharcraketaval felszerelt
testverének elvezetése. Az is ma-

képes betervezni Utvonalakat, példaul nem szeretek a
hegycsucsokon dtbukni, jobb a vélgyekben elbdjni.
Nos, semmi sem tokéletes, ekkor dtszabja az ember a

gatol értetodonek tlinik, hogy a saly csokkenésével

(fegyverzet kioldasa, lizemanyagszint-csokkenés) ja-
vulnak a gepek jellemzoi.

| Ezutdn néhany

pillantast illik vetni a
térkeépre is. Itt latha-
tok (es persze meg-
B valtoztathatok) a na-
vigacios pontok. Eze-
ket hasznalja az
S autopilot is, szépen
B elvezetgetve a gépet,
& bar kivét nem szol-
8 gal fel (Greg hiba, de
majd az F-22-esen
B talan megoldjdk ezt a
i problémat is). Ezeket
ket kivétellel (kezdo
€s vegso navigacios pontok) szabadon
at tudod helyezni, ha nem megfelelGnek
iteled Gket. Néha a gép eléggeé hilyén

F-16 Falcon

A vilag jelenlegi legsikeresebb vadaszbombazoja. Eredetileg konnyd,
egyliléses vadaszgépnek tervezték, de a folyamatos tovabbfejlesztések-
nek hala, az egyik legmodernebb tdbbfeladatll vadaszbombazdnak te-
kinthetjik. Mind légi, mind foldi vagy tengeri célpontokat képes meg-
semmisiteni, nagy taldlati biztonsaggal.

A tervezés 1972-ben indult meg, miutan az amerikai hadigyminiszte-
rium megszabta az alapveto kévetelményeket és tulajdonsagot. A cél egy
konnyd, kivalo mandverezG képességli, aranylag olcso vadaszrepiilogép
volt, amely képes barmely, akkor rendszeresitett szovjet frontvadaszgépet
(MiG-21, MiC-23) lekiizdeni. A General Dynamics az elso YF-16-os pro-
totipust 1973. december 13-an fejezte be és adta at. A gép kiilonleges-
sege a fly-by-wire” irdnyitasi rendszer, mely szamitogépes vezérlési
rendszer segitségével instabilra lehetett tervezni a vadaszgepet. £z az in-
stabilitas kivalo mozgekonysagot kolcsonzott a gepnek.

Az elsd széria F-16A Falcont 1979. janudrjaban dllitottdk szolgalat-
ba a Hill légibazison. A gépet folyamatosan tovabbfejlesztettek, igy je-
lenleg mar az F-16C Block 52-eseket
gyartjak és allitjak rendszerbe. Ezt a
valtozatot egy P&W F100-PW-220
utanégetds hajtomivel szerelik fel,
mely 12519 kg tolderdvel rendelke-
zik. Maximalis sebessége 2.05M.
Beépitett csoves tlizfegyvere egy M-
61A1 20 mm-es hatcsovi gépagyu,
615 |ovedekkel. A torzs és a szar-
nyak ala 6sszesen kilenc felfliggesz-
tépontra 5420 kg fegyverzetet lehet
figgeszteni, mely gyakorlatilag bar-
mely, a légierénél rendszerben allo
fegyver lehet.
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igy nem igaz egé- \ovaLosic

szen, de akkor is
megnyugtato a
dolog. Ellenben a
MiG-29-essel iga-
zi huszaros repu-
lésben lesz re-
szed. Itt bizony tobbet szamit a pilota tudasa, ki kell
hasznalni a két hajtomd brutalis erejét. Kzelharcban
a vilag egyik legnagyobb teljesitmeny(i vadaszgépenek
szamit még mindig. Ha kozel enged magahoz a sze-
rencsétlen ellenfeled, vége van, mint a botnak. Egy jol

91-4 SA 62-9IN

iranyzott aa-| | Archer, és mar csak a fiistolgo ron-
csokat kell elkertlngd...

A legizgalmasabb azonban ketségkivil a Multi-
player rész, azaz a két fenevad Gsszeeresztése. Ez
sajnos egyeldre csak a Novalogic sajat, NovaWorld

tervet, és maris kerek a vilag. Ezeket az adatokat az
autopilot megkapja, és szépen ellavirozgat a nyom-
vonalon. Ha az dsszes feladatodat teljesitetted (me-
lyet jaték kozben is ellendrizhetsz az M billenty( le-
nyomasaval), csak akkor tudsz egy kellemes E billen-
tydt nyomni, és kiszallni a bevetésbol (a leszallas
maceras feladatat hagyd csak a buta aramkorokre).
Elégge magas bonuszpont mennyiséggel jutalmazza a
feladatok pontos és maradéktalan végrehajtasat a ja-
tek, éppen ezért érdemes minden célpontot alaposan
kiirtani, vigyazni a wingman-edre és a gépedre. SGt,
ha maradt még energiad és némi fegyvered, izem-
anyagod, nem ért a feladat céljainak elpusztitasa
utan némi szabadvadaszat.

Erdekes tendencia figyelhetd meg manapsag; a bé-
keteremtés és -fenntartds a haderok feladataikent jele-
nik meg. Nincs ez mashogy itt sem, ha jol szamolom,
a tiz (6t-6t mind a ket szimulatorban) hadjarat mind-
egyike valamilyen béketeremto misszio. Igen eérdekes,
amikor a forgatokonyv szerint a NATO a gonosz szerb
radikalisokat megzabolazva a torvényes jugoszlav kor-

sem csodal-
koztam. F a
valtozatossag,
talan ezt hiv-
jak majd MiG-
turizmusnak.
A ket ki-
|6nboz0 gepti-
pUS mds-mas
filozofiat ko-
vetel meg a bevetések soran.
Elektronikailag egyértelmien az
F-16-0s vezet. Messzebbrol ke-
pes az ellenfeleket eredmeénye-
sen észlelni és lekiizdeni, meg
AWACS tamogatas nelkil is.
Vele repiilve a megnyugtato fo-
lényérzet omlik szét az ember-
ben. Tudod, hogy nalad van a

manyt segiti meg. El6szor azt hittem,
én olvasom rosszul, de kesobb rajot-
ail tem, csak gazdag fantazia kérdése az
egeész. Ezek utan a szomaliai, az eti-
op és a burmai bevetéseken mar el

szerverén keresztil lehetséges. Nos, kiprobaltam, de
a jelenlegi vonalsebességek mellett valahogy nem
igazan muikodott... Ugyanakkor a ,normal” halozat
gond nélkal ment, egészen 16 fOig lehet egyszerre
nyomulni.

MiG-29 Fulcrum

A szovijet katonai hirszerzés folyamatosan igyekezett szemmel tartani a NATO
legujabb tipust harci repiilogépeit. Miutan eldszor az USAF, majd a szovetse-
ges tagallamok rendszeresiteni kezdték az F- 16 Falcon, illetve az F/A- 18 Hornet
vadaszbombazok killonbozd valtozatait, folenybe keriiltek az el6zo generacios
szovjet frontvadaszgepek (MiG-21 Fishbed, MiG-23 Flogger) felett. Valaszul a
Mikojan-Gurevics tervezdiroda kezdte kifejleszteni a MiG-29 jeld, Uj generdci-
0s vadaszrepilogepet.

Az aerodinamikai tervezes és fejlesztés a moszkvai CAGI intézet feladata
volt. A kialakitott idealis forma nemcsak a MiG-29-esre volt alapvetd hatas-
sal, hanem a nagyobbik testvérre, a SU-27-esre is. A MiG-29-es a]apvetéeni
vaddszrepiilogép. Fegyverzete, aerodinamikai felépitése, elektronikdja és haj- |
témivei mind-mind ezt a célt szolgaljak. Az elsd prototipus 1977. oktdber |
6-an szallt fel. Az els6 miholdas fénykepek (RAM-L volt az Uj szovjet pro- |
totipus neve) 1977. novemberében késziiltek. A végleges valtozatot 1982-
ben kezdték el sorozatban gyartani Moszkva mellett.

A gép két Tumanszkij RD-33-as utanégetos hajtomuvel rendelkezik, me-
lyeknek toldereje 8300 kg, ezzel 2.3M sebességre képes. Beépitett fegyverze-

te egy Gsh-30-as, 30 mm-es geép-
agyl. Hat szarny alatti tartojara 2
AA-10 Alamo kozepes hatotavol-
sagl és 4 AA-8 Aphid/AA-11
Archer rovid hatotavolsagd légi-
harcrakétat lehet fiiggeszteni. Fol-
di celok ellen nem iranyitott rake-
tatarak, szabadesés( bombak al-
| kalmazhatok. A gép folyamatos
fejlesztés alatt all.
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UJRA ITT VAN A NAGY CSAPAT

Végre megsziiletett. Mar ott babaskodtunk rajta a béta-tesztelés folyaman a 0.42-es verziotol kezdve,
végigszenvedtiik gyerekbetegségeit, lattuk felnoni és mar alig reméltiik, hogy valaha is keziinkbe kap-

hatjuk. Most nézzétek s lassatok ti is, mi lett beldle.

enki ne lep6djon meg, hogy a programot

nemcsak el6djéhez, a Settlers IlI-hoz fo-

gom hasonlitani, hanem a mostanéban
megjelent Knights & Merchantshez is, mert az
a jelenlegi etalon. Igaz, ott inkabb a harcra he-
lyezték a hangsulyt.

A torténetet mar egyszer leirtam az egyik el6-
zetes soran, de azok kedvéért, akik azt kihagytak,
szerepeljen roviden itt is. Adott harom nép istene,
Jupiter a romaiaké, Horusz az egyiptomiaké és
Ch'ih-Yu a kinaiaké. Ok nagyon, de nagyon jdl
érezték magukat isteni honukban, ittak, ettek, vic-
ceket meseéltek, mig az istenek istene meg nem
elégelte. Maga elé idézte harom alattvalojat és ver-
senyt hirdetett kdztik: mindegyikiik kivalaszt a
népebdl egyetlen személyt, akit az emberei élére
allit, és harcba inditjak Gket egymas ellen. A ha-
rom nép koziil csak egy maradhat talpon a végsé
csata utan eés csak az 6 istenik keriilheti el a szor-
ny( biintetést. Jupiter Septimus Mariust, egy ke-
reskedelmi hajo kapitanyat valasztotta, aki gazda-
sagi és katonai szempontbdl egyarant jartas.
Horusz valasztasa Ramadamses lett, aki mint
szobrasz és épitész hiresdilt el, de nem ez a 6 eré-
nye: gazdasagi kérdésekben egyszer(ien nincs par-

ja. Tsu Tang, a kinai nép vezére, csak egyszerti far-
mer volt, de batorsaga nem ismer hatarokat. Még
fiatalabb koraban kitanulta a haborUskodas mve-
szetét, ami a kinaiak fejlett haditechnikajaval paro-
sulva haldlos lehet ellenfeleire nézve. Természete-
sen mindharom vezeto szerepét elfoglalhatjuk,
ugyanis harom kiildetéssorozat kapott helyet a ja-
tékban. Az, hogy melyik népet valasztod, megha-
tarozza a jaték nehézségi szintjét is.
A hdrom jaszhato nép itt végre
tényleg kiilonbdzik egymastol, nem
csak a kinézetitk mas. Mar az épi-
letek alapanyag felhasznalasa is
drasztikusan kilonbozik. A romai-
ak a kiegyensulyozottak (pl. a nagy
lakohazhoz 7 fa és 9 ko kell), az
egyiptomiak egyértelm(ien a kore
eskiisznek (ugyanaz naluk 4 faba és
12 kobe keriil), mig a kinaiak fabol
szeretnek alkotni (12 fa, 4 ké). Ez a
kiilonbség még nem lenne akkora
Ujitas, de vannak kilonleges épiile-
teik is, amit a tobbi nem tud pro-
dukalni. A romaiak példaul tudnak faszenet
gyartani, ami nagy segitség asvanyszegény pa-
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lyakon. Ostromfegyveriik a katapult, ami bazi
nagy kodarabokat ropit az ellenfél épuletei felé.
Hasznalhatosagaval kapcsolatban vannak némi
fenntartdsaim, mert hat I6vésbél 5 mellé ment,
és az az egy sem rombolta le a célt. A kovetkez6
pillanatban meg beragadt az erdébe, mert le-
ment egy lejton, ahol nem tudott visszamaszni.
Ezért oda kellett hivnom egy csomé favagot,
hogy kiszabaditsak. Ezek utan inkabb lemond-
tam a katapultrél. Es természetesen ott van még
a szeszipar és a templomok 6sszefonddasa is.
Ugyanis az isteneknek alkoholt kell aldozni a kis

templomban ahhoz, hogy n6jon papjaink mana-
ja, és tudjanak varazsolni. A masik ok, hogy az
isteniinkdn ne jojjenek ki elvonasi ttinetek, mert
azt persze rajtunk veri le némi blntetés formaja-
ban. A romaiaknal ennek a bortermeléssel tudjuk
elejét venni. A papok a nagy templomban ,ter-
mel6dnek” 6t percenként. Utana vellik tudunk
varazsolni annak figgvényében, hogy mennyi
bort dldoztunk. Osszesen tiz varazslat 4ll ren-
delkezéstinkre (népenként természetesen): senki
ne varjon tzlabdakat és hasonld ,hasznalha-
tobb” varazslatokat. llyen kdzvetlen beavatkozas
az ellenfél életébe nem megengedhetd, dgyhogy
csak olyan magiakkal talalkozunk, amelyek ideig-
lenesen erdsitik a katonainkat, gyengitik az el-
lenfélét, esetleg megbuheralja a termést vagy a
banyak mélyén rejlo asvanykincseket.

Az egyiptomiak kiilonlegessége (tobbek kozt) a
dragakébanya, aminek hatdsa megegyezik az ara-
nyéval, csak éppen nem kell olvasztani, hanem
kozvetlenl felhasznalhaté. Ok ballistat épitenek
ostromhoz, ami kicsit pontosabb, mint a kata-
pult, de nem it akkorat. K6ztudott, hogy az
egyiptomiak szeretik a sort, vagyis isteniiknek,



Horusznak is ezt kell &ldozni a kistemplomnak
megfeleld Szfinxben. Ok tudjak megépiteni min-
denki kedvenc éplletét, a piramist, amiben papja-
ik tanuljak ki a mesterséget.

A kinaiak ként banyasznak a szokasos dolgokon
kivl. Ebbdl és a szénbdl lesz a puskapor a I6por-
készité muhelyében (a salétromtol nagy kegyesen
tekintstink el). Es ha mér van puskapor, hasznaljuk
is ki, készitsiink agydt az 6ntodében. Ehhez per-
sze szinte szovjet méreteket 6ltott nehézipar
sziikségeltetik, de nem szabad elfelejteni, hogy
messze az agyu a leger6sebb fegyver a jatékban.
A kinaiak rizspalinkat f6znek uruknak, amihez per-
sze nem art rizsfarm sem. Itt nagy hatranyban
vannak a tébbi néppel szemben, mert ezt nem le-
het akarhol, hanem csakis mocsaras teriileten.

A Settlers sorozat tobbi tagjahoz képest talan
a legnagyobb fejlddést a katonasag meguijitasa
hozta. Végre nemcsak passziv szerepldi vagyunk
a csataknak, hanem minden egyes katonat mi ira-
nyithatunk. Harom tipust készithetiink: kardfor-
gatot, dardast és fjaszt. Az eldbbi a legerdsebb,
de fogydaru, mert mindig 6 van a harc kozép-
pontjaban. A dardas kicsit gyengébbet s i
it, de landzsaja segitségével egy ideig  |ekach
tavol tudja tartani az ellenfelet, igy
mar egy-kettot beleszlrhat, mire az
el6szor megcsapja Ot. Az ijasz miiko-
dési mechanizmusat, gondolom, nem
kell bemutatni senkinek. Egy sereg
jasztamogatas nélkil még a felét sem
éri. Viszont kozelharcba nem szabad
engedni Oket, mert ott harmatgyen-
gek. Lényeges még, hogy aranyaink
mennyiségétdl fligg, hogy a katondink
milyen erésen harcolnak a hatarainkon |
kividl. Azonkivil rendelkezéstinkre all |
egy gyogyito is, aki a seériilt katonakat
tudja ismét fitté varazsolni (a katonak
erejét a fejik felett lévo pont szine hatérozza
meg: amig zold addig jo, de sarganal, netan piros-
nal villamgyorsan kuldjik haza a dokihoz). Ez mar
csak azert is lényeges, mert minél tobbet harcol a
katona, annal tapasztaltabb, és persze magasabb
rangfokozattal erGsebb is lesz.

A katonakon kiviili tobbi egységeinket altalaban
nem tudjuk kdzvetlendl iranyitani, kevés kivételtol
eltekintve. Ezen utobbiak kozé tartozik példaul a
geologus, aki az asvanykincsek felkutatasaban jat-
szik felbecsiilhetetlen szerepet. Lényeges még a
kem, akit ellenséges tertiletre kiildhetiink, hogy fel-
fedezziik az ellenfél gyenge pontjait. Persze nem
kell félteni 6kelmét sem, neki is biztos allomasozik
egy-két spionja a mi terlletiinkon. Fontos még a
pionir is, aki a karck ki-be hizogatasaval teriiletet
tud foglalni, az ortornyoktdl figgetleniil. Azonban
nem érdemes igy tul nagy terilletet foglalni, illetve

erre épitkezni, mert
az ellenség egyetlen torony
épitésével vagy elfoglalasa-
val oriasi veszteseget tud
okozni.

Nagyon 6 otlet,
hogy bizonyos hata-
rok kdzt mi hataroz-
hatjuk meg, hogy egyes
munkasaink mely ter(leten dolgozzanak.
Alapbeallitasban a haza lesz a munkateriilet

kozéppontja, de ezt athelyezhetjik j0 messzire A
is (azért nem akarmennyire), de nem érdemes, &5

mert mondjuk egyetlen fa kivagasaig sokat kell
bandukolnia. Viszont nem tetszett, hogy itt sem
helyeztek elég hangsulyt az élelemtermelés fon-
tossagara. Még mindig csak a banyaszokat kell
etetniink, mert kilonben nem termelnek. Ezt az-
zal magyarazzak, hogy a tobbiek dnellatok, de
szegény banyaszok nem nevelhetnek haztaji zold-
ségeket a banyak mélyén. Ez persze igaz, de ezt
valészindleg katondink sem tehetik meg, 6k mégis
vigan eléldegélnek kaja nélkiil. Na mindegy, a lé-

nyeg, hogy 6sszesen haromféle ételt tudunk ba-
nyaszainknak felkinalni: halat, kenyeret és hust.
Persze fene a j6 dolgukba, mindegyikiiknek mas a
kedvence, attol fliggben, hogy mit banyaszik, igy
az sem mindegy, hogy mit hova szallitunk.

Ha tobb koloniank van, vagy masik ember el-
len jatszunk, akkor lehet kereskedni. Ehhez piac-
tér (szarazfoldi arucsere) vagy dokk sziikséges
(ugyanaz a tengeren). Lehet szovetségessel és
ellenféllel is Gzletet kotni, de persze ez utébbi
meggondolando, hisz lehet, hogy ezzel erésitjiik
meg annyira, hogy utdna nem birjuk legydzni.
Még egy aprosag, ami nem tetszett: mar rogton
az elso kiildetésben megépithetjik az 6sszes
haztipust, vagyis semmi fejlédés nincs ezen a
vonalon. Egy kicsit ezt jobban felépithették vol-
na, hogy pl. a rémaiak csak néhany palya utén
tudjanak katapultot bitykélni.
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yw  Grafikai-
lag azt kell
mondanom,

: ‘ hogy a Settlers
Il veri a K&M-t,

mar ami a kinéze-
tet illeti. Az erdd itt
tényleg atlathatatlan str(iség, s a taj kicsit
L€l6bb” lett. Viszont sokkal kevésbé tiint atlatha-
tonak, példaul egy adott épiiletet sokkal hosszabb
ideig keresgéltem a térképen. Es az ilyen progra-
mokban elementaris részletesseg (vagyis, hogy
minden egyes munkafazis megjelenjen a képer-
nyon) sem ér el olyan szintet, mint ahogy azt egy
Settlerstol el lehetne varni. Példaul, ahogy a fava-
. gok dolgoznak, nekem egyaltalan nem
tetszett. A masik, amivel grafikailag egy-
altalan nem vagyok kibékiilve, az az épi-
tés. A K&M-ben szépen megoldottak,
hogy a hazakat gerendankeént, kovenként
raktak ossze, mint ahogy azt a valosag-
ban is illik. A Settlers sorozatban azon-
ban mintha vizet dntenék a poharba, tgy
epil minden. Most mar valtoztattak
ugyan ezen, mert a félkész haz felsd éle
mostanra cikkcakkos lett, de a lényegen
| mit sem valtoztat. Amiben azonban a
i Settlers magasan ver minden mas hason-
16 versenytarsat, az a konfiguralhatésaga.
Szinte mindent be lehet &llitani az aru-
szallitassal kapcsolatban: prioritasi sor-
rendet, mit vihetnek raktarba és mit nem, lista,
hogy mibol mekkora készlet van. Ezekre az esetek
nagy részében semmi sziikség, de amikor néha
kellenek, akkor nagyon fontosak.

Voltaképpen azon a néhany kis aprosagon ki-
viil, amiket mar emlitettem, nem talaltam semmi
kivetnivalot a jatékban. A K&M kicsit kozelebb all

a szivemhez, talan azért, mert — eddig — tobbet
jatszottam vele. CPU/RAM: P‘indﬂr'i',_3

A helyetekben  sysTem:  WIN95/98,
mindkett6t be- ~ X-TRA: NA

JEM CSALODTUNK NEMET FELESZTG-

ARDABAN, HOZTAK A FORMAJUKAT
BLUE BYTE
H&H ‘92 KFT.

TEL.: 457-3826

szerezném, mert
mindkét jaték
csodalatos a
maga nemeben,
s mégsem egy-
forma. [PeX
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~~~~~~~~~~~ ROBOTOK HARCA

Valamikor hajdanan mar irtunk egy elozetest az akkor még kezdeti stadiumban lévo programrol — akkor
meég fogalmunk sem volt az 6rvendetes hirrol, hogy — az egyre szaporodo jo példakat gazdagitva — tel-
Jesen magyarul fog megjelenni. A honi verzié majdnem veégleges darabjahoz volt szerencsém.

aga a jatek 3D valdsideji stratégia,
aminek [ényege rendkiviil egyszer(.

A Marson a foldi kolonizacio mellék-

termékekent felfedeznek egy éridsi agyut, célke-
resztjében egyenesen a Folddel. Mivel ez nem
feltétlendil utal a Ioveget készit6 idegenek békés
szandékaira, ezért megkezdddik a fegyverkezés
az esetleges invazidval szemben. Osszesen két

cég johet szoba, mint a Fold f6 fegyverszallitdja.

Az egyik inkabb az intelligens megoldasok hive,
mig a masik a nyers er6t részesiti elonyben.
Mindkettd csapat vezetését vallalhatjuk és ter-

mészetesen a masik ellen kell felvenniink a har-
cot, hogy bebizonyitsuk, mi vagyunk a jobbak.

Ez tgy torténik, hogy az elndk emberei épite-
nek kiilénbozo arénakat, majd a két csapatot
megfelelo pénziigyi kerettel és néhany bazissal
ellatva, bedobjak a tér kdzepére — az gyoz, aki
életben marad. Persze azért nem ilyen egyszer(i
a jaték, a kildetések nagyon jol vannak varialva,
Gtletes szerkenty(kkel van teliszorva a palya stb.
Mindkét oldallal tobb, mint |5 kiildetésen vehe-
tiink részt, de arrél nem szol a fama, hogy végil
szembeszallhatunk-e az idegenekkel is, vagy ve-
gig a konkurens céggel
kell mérkdzniink.

A bazisunkban gyart-
| hatjuk a robotjainkat
(mily meglepd!), erre
elore megadott keret all
rendelkezésiinkre. A gyar-
| tasnal mi valaszthatjuk
meg a robot két részét.
A felsovel adhatjuk
meg, hogy milyen tipu-
su fegyverrel szalljon
harcba, mig az also rész
a kozlekedés modjat ad-
ja (labak, kerekek, lanc-
talp stb.). Mindegyik
| mdas-més er6sségi, se-
bességi és pan-
célzati értékkel
rendelkezik, igy
| varidcos leheto-
™ seg van boven.

i Persze mindkét

| fél teljesen mas
W egysegekkel szall
¥ harcba, ami ga-
rancidja annak,
hogy mindkét ol-
dalt végigjat-
szuk. Eleinte per-
sze csak keves
valtozattal kell
beérniink, de épp
ezért van feltala-
| 16nk, hogy min-
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dig ujabb és ujabb otletes szerkezetekkel lepjen
meg. Erdekes otlet, hogy a pénziigyi keret nem
az, aminek elsore latszik, ugyanis ha egy robo-
tunk tiszta véletlenségbdl elhalalozna, akkor arat
visszakapjuk, vagyis Ujra legyarthatjuk ugyanazt,
vagy egy masik osszedllitdst. igy nem a legyart-
hato robotok szama van maximalva, hanem az,
hogy hany darab és milyen robotunk lehet egy-
szerre a palyan. Es persze ha egyszer(ibb dara-
bokat dobunk Gssze, akkor tobb robotunk lehet,
mintha er6sebbeket.

Altalaban a cél az ellenséges bazis(ok) és/vagy
egységek eliminalasa a palyarol, ami az ellenfél
robotjainak zavard hatdsa miatt nem egyszer
feladat. Minden bazisnak 3 energiaszintje van és
akkor semmisul meg, ha az 6sszeset lel6tték rdla.
Minden egyes szint utan egy hatalmas robbanas
rengeti meg a foldet, ami a kornyéken allomasozo
osszes ellenséges robotot megsemmisiti. Ez azért
jo, mert nem lehet egyetlen lerohano tamadassal
gy6zni, hanem gondolkodni kell. Ha az &sszes
robottal nekiesiink az ellenfél bazisanak, akkor le-
het, hogy sikerlil ugyan lerombolnunk egy szint-
jét, de nem lesz egységiink a palyan, és akkor va-
|6szindleg az ellentamadast mi sem tudjuk visz-
szaverni. Szerencseére (vagy sajnos) a gépi ellenfél
nem tul okos, vagyis bazisa védelmére ritkan tar-
togat egysegeket — ha egy emberrel odajutunk,
nagy valoszintséggel le is tudjuk rombolni. De
ennek ellenére nem lesz egyszer( kicsikarni a
gyozelmet, higgyétek el nekem.

A professzortdl majdnem minden kiildetés vé-
gén kapunk valamilyen ,ajandékot”, de borsos
0sszegekeért vasarolhatunk is tole. Harom kate-
goriaba oszlanak megveheto talalmanyai. Elsck a
Boosterek, amiket robotja-
inkra aggathatunk,
ami kicsit megdobja
a gyartasi kolt-
seget, de
cserébe egyik
tulajdonsaguk
(pl. sebesség, tiiz-
er0, l0tavolsag) nagy-
meértékben megnd. Ke-
sobb olyanokat is
vehetiink, amik
tobb tulajdonsagot
erGsitenek egy-
szerre, vagy alcaz-
zak robotun-




kat. A kovetkezo csoport a bazisokkal kapcsola-
tosan ad kiilonbozo extrakat, példaul hogy tol-
t6djon az energiaja, az ellenséges bazis robba-
nasa ne Olje meg az 0sszes egysegiinket a kor-

nyéken. A harmadik tipus az altalanos Ujitasoké,
a robotok intelligencidja, ideiglenes sérthetetlen-

sege stb. Mint mondtam, ezek igen sok pénzbe
kertilhetnek, amit annak fiiggvényében kapha-

tunk a kildetések végen, hogy mennyivel tudjuk
felilmalni az eddigi rekordokat a teljesités idejé-

ben, a bazisunk energiaszintjében és az elvesz-
tett robotok szamaban. De szerencsére lehet al-
kudni is szegény Urgével, ahol nyerhetiink, de
akar veszthetlink is, mert egy félkar( rabléhoz
hasonlo szerkezeten kell kiporgetniink +/- sza-
zalékokat. Ha nagy szerencsénk van, akkor kijo-
het a folfelé mutato ujj is, ami azt jelenti, hogy
ingyen megkapjuk az adott dolgot, de lehet for-
ditva is, ami a kirdgasunkkal egyenld, vagyis a
prof nem all szoba vellink a kovetkezo kiildeté-

3 sig. A kevésbé be-
csliletes verseny-
z0k ezt ki is hasz-
nalhatjak gy,

koznak a jaték
visszatoltésével és
az alkudozassal,
amig meg nem
kapjak a dolgokat
ingyen és bér-
mentve. Viszont
ekkor vegig kell
nyomulni a kovet-
kez0 kiildetésen
is, mert jatékallast
menteni csak a

JATEK

hogy addig probal-

palyak utan lehet. A masik irge, akinél pénziin-

ket elverhetjiik, az a kémink, aki a kovetkezo pa-
lyan varhato ellenséges erokrol és 4 technologi-

akrél ad infot, de éltalaban semmi olyasmi nincs
benne, amire ne johetnénk ra magunktdl is. Erde-
mes megnézni, aztan visszatolteni az allast.

A jaték nagy erdssége az eszméletlen j6 3D
grafika. Szép szines, de nincs tulcsicsazva.
Nem hasznalnak tal sok textdrat, de amit el-
keszitettek, az jol van megcsinalva. Természe-
tesen lehet porgetni, forgatni, kicsinyiteni-na-
gyitani, szinte oda rakod a kamerat, ahova
akarod. A robotok is szépen kidolgozottak,
részletesek és nem latni at a texturaik kozott.
A menik mar nem ennyire latvanyosak, de
képregényszer(i figuraival az is Otletes. Batram
merem ajanlani minden strateglarajongonak
foleg azoknak,

CPU/RAM:  P133, 32 MB |
akik inkabb sze- SYSTEM: WIN9S
X-TRA: 3D

retik a konnyed nd :
Shars ; SZUPER 3D-S GRAFIKAJU, OTLETES
mokazast, mint REAL-TIME STRATEGIA

a haldlosan ko— TOPWARE
moly stratégiat. TRAVELBOX HUNGARIA

e K

A pilotak a l_l'e\mlések sziineteiben gyakran pokerezéssel iitotték agyon az idot.

Te is a nyomdokaikba lephetsz!

\lalasznld meg,nelvesen Trau kérdeéseit, és tied lehet egy pakli a tizenot kisorsolasra vare,
' lglinnleges WWII Fighters kartyacsomaghol!

1. Mivolt aneve a RAF leghiresebb vadaszgénének az angliai csataban?
_ 2. Mivolt a népszerii neve az USAAF B-17 hombazégépének?
- 3aMivolt az elso rendszerbe allitott sugarhajtomiives vadaszrepiilogep?

Kerdeéseink a kovetkezok:

www.pcx.hu
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Verzioszam szerint ugyan a Fallout 2 dj stuff, de meglepden kevés djdonsdggal szol-
gal. Kilonosen azért esett rosszul, mert az elso rész eléggé bejott, egyik kedvencem
volt. A régi jaték még mindig fenn (il a gépemen, ezért inditaskor alig veszem észre a
kiilonbséget: biztos, hogy az j Fallout 2-vel jatszom?

aptunk ugyan (j karaktereket, akikkel

belekezdhetiink az egyébként nem tdl

otletdds kalandokba, de a tapasztala-
tokbol okulva mindenki jobban jar, ha sajat ma-
ganak general karaktert. A régi séma szerint tor-
ténik minden: ahogy a karakterlap, (gy a benne
szereplO tulajdonsagok sem valtoztak ez el6z0
részhez képest. A kiilonboz6 jellemzok, mint
er0, érzekelés, alloképesség, karizma, intelligen-

cia, firgeség és szerencse ko-
z0tt eloszthatjuk kezdo pontja-
inkat, igy eldontve, hogy mi-
lyen legyen embertnk. Aki
most csindl el6szor sajat karak-
tert, az késobb tuti, hogy Ujra-
kezdi a jatékot egy ujjal, elsore
ugyanis nem lehet tudni, hogy
mi a szilkséges jellemz0 iga-

EZ MAR A MASODIK RESZ LENNE? Jupi

zan. Viszont

e
D

ﬂé -

-

elég fontos, hogy itt hogyan

| osztjuk el a pontokat, mert
nem mindegy, hogy egy kérben
hanyszor tamadunk, vagy elég
gyorsak vagyunk-e. Az alapo-
kon kivil még valaszthatunk
kettot a specialis tulajdonsa-
gokbol, amik vagy az alappont-
jainkon dobnak, vagy a tobbi
képességen, mint példaul a
gyogyitasi hatéekonysag, nehez-
vagy konny fegyverkezelés, il-
letve, hogy milyen jartas legyen
karakteriink a kezitusaban, be-

SF

torésben, rejtozkodésben, csapdaallitasban, sze-
rencsejatékban és még jo par tulajdonsagban.
Persze nem lehet mindent egyszerre tok jo ér-
tekre allitani, én gy raktam Ossze, hogy eros és
gyors legyek, a locpick és barter mellett még né-
mi first aid jartassagom is az atlagosnal jobb le-
gyen. A specialis tulajdonsagok szazalékos érte-
kén késobb, amikor a karakter fejlodik, még lehet
valtoztatni, az alapértékeken azonban nem, te-
hat szerintem az elején érdemes ezekre nagyobb
ertéeket bedllitni a tobbivel szemben.

Ha ezzel készen vagyunk, akkor kezdésnek
mindjart érdekes modon megint egy skorpiokkal
teli hangyas labirintusban talaljuk magunkat. Er-
re mondtam, hogy nem tul eredeti a sztori, még
akkor sem, ha torténetileg 6sszefiigg a cselek-
mény. lgaz, hogy vannak (] ellenfelek, de sok
minden teljesen ugyanaz, mint az el6zo részben.
Ha mindenkit kicsinaltunk és kézitusaban le- -
gyoztiink egy lamer versenyzot, bejutunk a
Vaultba, ahol megkapjuk elso kiildetésiinket, ami
a hagyomanyok szerint ezer felé fog dgazni és
boviilni. A végigjatszashoz tobb it is elvezet,
felbérelhetiink segitoket, szerezhetiink tarsakat,
kiirthatunk egy egész varost, mindegy, az a lé-
nyeg, hogy a kiildetéseket teljesitsiik. Zsakutcak
és buktatok megint vannak, de mindig akad egy-
ket kulcsfigura, akitdl valami feladatot kapunk,
esetleg segitséget vagy itmutatot Uj helyszin fe-
lé. Ahogy egyik varosbol a masikba utazunk,
még Utkozben is érhetnek minket varatlan tama-
dasok. Erdemes belemenni ezekbe a kalandokba,
mert egyreszt sok pontot kapunk érte, amitol
késobb fejlodik a karakteriink, masrészt kit(ing
alkalom iizleti kapcsolatok kiépitésére. Uzletelé-
siink eredményessége attol fiigg, hogy barter tu-




link, ha megtamadnak
minket. Akciopontjaink,
azaz mozgas pontjaink
erteketol fiigg, hogy egy
korben mennyit tudunk
mozogni, illetve tamad-
ni. A legtobb fegyvernek
tobb iizemmadja is van,
sorozat- és duplalovés
meg effélek. Ha a fegy-
verre a jobb egérgombbal
kattintunk, akkor megje-
lenik egy kis célkereszt,
ami azt jelképezi, hogy
célzott modban tama-

lajdonsagunk hany szazalekon all. el6fordulhat, dunk, tehat meghatarozhatjuk, hogy az ellenfel
hogy ha nagyon gyengek vagyunk, akkor rendes milyen testrészét sebezziik. A harci robotok
hasznot huznak rajtunk: vasarolni négyszeres motivatoratol az egér farkan keresztiil az emberi
aron, eladni fillerekert tudunk. Amig tehat nincs szemet is célba vehetjilk — (igyesen megoldott,
jo tzleti érzekiink, addig jobb gytijtogetni az hogy a megtamadott a sériilése szerint fog to-
osszeszedett cuccokat, és csak késobb eladni. vabb harcolni. Sebestilt kézzel példaul logikusan
Minden varosban érdemes benézni a hazakba, nem fog tovabb tamadni, szétlott labbal pedig
beszedet kezdemenyezni, es legfobbkeppen be- tuti nem menekill el... Az, hogy a fegyvert
kukkantani minden szekrénybe, ladaba és fiokba, mennyire tudjuk kezelni, szintén a szazalékoktol
esetleg a lanyok szoknyaja ala... valami jot biz- fligg, olyan nincs, hogy profik legyiink minden
tosan talalunk ©. fegyver hasznala-

Minden helyszinrdl a palya szélén talalhato taban (a jatek
barna vagy zold mezabe lépve tavozhatunk, soran szak-
ezekrol tudunk atmenni mas helyszinekre vagy a konyvek elol-
varos egy tavolabbi részebe. Feladataink észben vasasaval no-
tartasara szolgal egy minden fontos funkcioval velhetok ezek
felszerelt szemeélyi szamitogep. Visszanézhetjik az ertekek).
benne parbeszédeinket, terkepet kapunk a bejart Veérzo szivvel,
tertiletekrol, eldonthetjik, hogy piheniink, al- de kemenyen el-
szunk, ha esetleg sztikseg van ra (pihenni kulo- hataroztam,
nosen csata utan érdemes, hogy utana gyogyita-  hogy lehu-
ni tudjuk magunkat, vagy mas sertleseink el- Zom az
kezdhessenek regeneralodni). Mondanom se kell.  erte-

hogy a csatan sem valtoztattak semmit, maradt
a koronkenti kivitelezes. Csata izemmodot
kezdeményezhetiink mi is, ha a keztinkben le-
vo fegyverre kattintunk és tamadni kez-

dink, vagy akkor is csata modba kerii-

CPU/RAM: P90, 16 MB RAM
kelésnél a jaté- EELSIVENRITE
: X-TRA: N/A

kot. Félreértés
ne essek, a
Fallout 2 na- IR

4ol N[oMISMM MODERN MEDIA SERVICE
eppen kiilde-
teslemezen
lenne a helye, s
nem pedig a
teljes ar( jaté-
kok kozt. Nem értem, miért kellett ilyen gyor-
san megjelentetni, inkabb dolgoztak volna még
egy évet rajta, de mindenképpen tobb (jdonsa-
got vartam volna. Néhany dj fegyver, kaland és
szerepl6 még nem elég ahhoz, hogy masodik
resznek nevezziink valamit. Nem rossz a torte-
net, de semmi extra, zenei téren sem emelkedik
ki elodje mogiil. Viszont a jaték hangulata nem
romlott, most is ugyanolyan élvezettel nyomul-
tam, mint év elején: hajtott a torténet és a ka-
landvagy. Mondom, ha kiildetéslemez lenne par
ezer forintért, oromteli szivvel nyomndm ra akar
a PC-X-Top értékeleést is. e X




KIES] A BORS DE...

Az ,.én lovok” kategoria Kardcsony kornyékére csupa hangos csinnadrattaval beharangozott jatékkal
boviilt. Ezek arnyékaban, szinte titokban gyongyszem sziiletett, melyrol alabb hantjuk le a kagylohéjat.

mlékeztek a Mech Warrior vagy a Heavy

Gear orias harci gépeire? A Shogo keret-

torténete szerint egy jovobeli céges had-
sereg — a United Corporate Authority Security
Force, ha valakit érdekel — katonajaként mi is egy
ilyet lovagolunk. Miel6tt unottan tovabblapozna-
nak mindazok, akiket a fentebb felemlegetett ja-
tékok éppugy nem fogtak meg, mint engem,
gyorsan lelovom a poént: most végre ki is szall-
hatunk beldlik! Ez a lehetGség érdekes kétarclsa-

got kolcsonoz a Shogonak. A jatékmenet vala-
hogy gy néz ki, hogy a Mobile Combat Armor
segitségével eltrappolunk egy helyszinig, ott ki-
szallunk, kezifegyverekkel harcolunk Ggy, mint
ahogy azt szamtalanszor megtehettitk mar mas
jatekban, visszajutunk az MCA-hoz, amivel nyo-
mas tovabb U] kiildetések felé. Lehet, hogy igy le-
irva unalmasnak hat ez a menetrend, de jatszva
nem az. Rettenetesen tetszik, hogy az MCA-ban
batran sérthetetlennek érezheted magad, mig
.sajat borodben” nagyon észnél kell, hogy legyél!
A MCA-ban végigtrappolhatsz a I6vold6zo kato-
nakon, akikbdl csak kis ketchupfoltok maradnak a
foldon vagy a falakon. Tulméretes pukkantoddal
rendet vaghatsz a tankok és a katonai teherautok
kozott, melyek matchboxok maddjara repiilnek
szerteszét — meg az ellenség MCA-jai sem tiin-
nek komoly ellenfélnek. Nincs szazmillié gomb a
torzs elforgatasara, az ilyen-olyan tizemmaod val-
tasara, csak mész és kiizdesz... mig oda nem

| érsza kiildetésed ahhoz a szakaszahoz, ahol ki-

bujsz acélborodbdl, és maris éppen olyan védte-
len leszel, mint azok a szerencsétlen bakak, akik-
bol az elébb csinaltal fasirtot.

Hamar rajéssz, hogy érdemes kiszni és lapul-
ni, mert elég egyetlen jol iranyzott I6vés az ellen-
ségedtol, és 100-as életerdd hirtelen egyetlen
szamjegylre zsugorodik. Itt végre nem az van,
hogy belelovod az ellenfeledbe mind az 50 tél-
tényt a géppisztolyodbal, letolsz a torkan két ké-
zigranatot, és az még vigan szalad tovabb. Nem,
pontosan olyan sebezhe-

gad! Ha érzékeny helyen
talalod el az ellensége-
det, akkor azt a jaték egy
critical hit” felirattal és
az életerépontjaid hisz
korli emelésével jutal-
mazza. Ha MCA-ban
csiicsilsz, akkor a jar-
gany energiajat tornazza
feljebb a jo talalat. Nin-
£ csenek lépten-nyomon
| segélycsomagok elszor-
va, azok megszerzéséért
Is meg kell kiizdeni.

WWW.pcx.hu

t6 mindenki, mint te ma-

Sam. Joe

A missziok remek aranyban keverik a logikai fel-
advanyokkal telit(izdelt jatékmaodot az ,,agyatlan”
gyilkolassal. Mindehhez tarsul még az ebben a
kategoriaban szokatlan ,anime” stilus( grafika
(mint tanult kollégamtdl megtudtam, a ,manga”
csak képregény, ami viszont mozog, az ,,anime”).
Csak lestiink, amikor a telepités utan el6szor
sz6lalt meg a japan focimdal!

Tény, hogy a kozelmult 3D akciojatékai hihe-
tetlen sokat fejlodtek, a Half-Life mell6l egysze-
rden nem tudtam felallni, a SIN gyerekbetegségei
ellenére is izgalmas, csak éppenséggel olyan gép
kell aldjuk, amirél a legtobben csak almodunk.
A Shogo harom kiilonb6z6 részletességii grafika-
val jatszhato. 166-o0s Pentiumon, Voodoo |-gyel
siman ment a kdzépson. Kivancsisagbdl feltet-
tem a legmagasabb fokozatba, ahol csak néha-
néha akadozott csupan. Mindezt a Monolith
LithTech motorja produkalja, melytdl lehet, hogy
nem esel extazisba, mint mondjuk az Unreal
esetén, s valoban nem latszik ellenfeleink arcan a
kinyomott pattanas helye. Ellenben szép, az
1999-es szinvonalnak megfelel6 élmény nydjta-
sara alkalmas. Lehet, hogy a grafika helyenként
szogletes, az is biztos, hogy én még ilyen randa
katonai teherautot nem lattam, mint ebben a ja-
tékban, de a hangulat nagyon eltalalt! Mondok
tobb példat is: egy varosi utcan sétalsz, melyet
két oldalrol boltok szegélyeznek. Kivancsisagbol




CPU/RAM:  P166, 32 MB

a kozeli gyarépiletben a kis- Manapsag SYSTEM: ~ WIN95/98
cicdjat. Ha halomra lovod, és  furcsadéjavu X TRA: - TAMQ_GaT-_
bemész a hazba, akkor te erzes kerit ha- .-ﬁu;f;a?a o
magad is szét tudod I6ni a talmaba egyes  \onoLITH PRODUCTIONS
biztositékdobozt, viszont ha jatékoknal. TRAVELBOX HUNGARIA
macskakergetésre adod a fe- Utoljdra méga  TEL.: 06-37-3155888
jed, és nem atallasz sipold Spectrum/Com- [ S
gumibohoccal a kezedben modore el6tt l-

d macskat kajtatni (ha nem si- ve bamultuk
polgatsz neki, nem jon oda hossz(-hossz
hozzad az a bolhds dog), ak-  perceken at a ,Please wait! Loading..." feliratot
kor a holgyikéhez visszaér- a képernyon. A Shogo is sokat tolt, de inkabb

ve az életerdd hirtelen fel-
szalad 200-ra.

Ez az a jaték, amelyiknél vidam sikoltozassal
fogom kitlintetni és elzavarni azokat, akik meg-
keresnek benniinket, hogy elakadtak itt vagy ott.
Ugyanis minden ,razosabb” helynél segit a jatek.
Ha mondjuk lezarnak az orrod el6tt egy kaput,
és csak Ugy tudsz atjutni a masik oldalra,
hogyha egy kis kétéltancra adod a fejed,
miel6tt ralépsz a nyeregtet6rdl induld
,  |égvezetékre, egy kis animdcio meg-

B mutatja a szomszédos szalloda re-
B cepciojan 1év6 biztositékdobozt,
B melyet ha nem I6ttél szét, ak-

B ko villimgyorsan szushivé
B\ aszalddsz a nagyfesziilt-
segtol.

gyakran, viszonylag rovid ideig. Ugyan van
gyorsmentes és gyorstoltés izemmaod is, de a
gyorsasaguk kimerdl abban, hogy nem kell
kimenni a mentibe és ott [épegetni. Le-
het, hogy a Shogo nem fogja kielégiteni
a ,hardcore” Quakereket, de sza-
munkra, egyszer(ibb f6ldi halandok
szamara éelvezetes, valtozatos ka-
landjaték — raadasul amit lehet,
magyaritanak benne!

bemész egy kiviilrol sexbolt-
nak tlnd helyre (nand, a hen-
tes csak a kutyat érdekli!).
Odabent a hosszu polcokon por-
nomagazinok és videokazettak so-
rakoznak. A tavolabbi sarokban a
racsos ablak mogott a pénztéros csi-
cstil. Amig bent maszkalsz, rad sem
hederit. Felfedezel egy ajtot, mogotte lép-
cs6. Emeletre fel, ahol teljesen egyértelmi
rendeltetési szobakra lelsz agyakkal. Az
egyikben szintén egyértelm( foglalkozast (iz6
holgy. Meglat. Sikit. A pénztaros megjelenik az
ajtoban a levagott csovdvel és tiizet nyit rad.
Vagy: éppen dllsz ki az MCA-val a dokkbol/ga-
razsbol/hangarbdl, s a hozzad képest hangyanyi
méret( karbantarté beszdl: ,Vigyazz, hogy hova
|épsz, nagyfid!” Elvezem, hogy a jatékban sze-
repl0 karakterek ,élnek”. Elhaladsz egy par mel-
lett a folyosan, hallod, hogy azon
civakodnak, hogy eltévedtek,
rossz szektorban jarnak.
A lovoldozések kozepébe
keveredett civilek
bepéanikolnak, embrio-
pozban rimankodnak
az eletiikert, és még
csak véletlendl
sem allnak me-
redten faarccal,
mint a SiN-ben.
Csipem a helyen-
ként felbukkano
eredendd hiilyesé-
get is. Az egyik kil-
detésben csak (gy
tudsz tovabb haladni, ha
az elektromos keritést
aramtalanitod. A meg-
oldast egy holgy képe-
zi, aki felajanlja, hogy
kikapcsolja neked az
aramot, ha megtalalod
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JOL SIKERULT FOLYTATAS

Ismét egy folytatis — mondhatnank —, de ebben az estben oly sok ido telt el a két rész kozott, hogy
biztosak lehettiink a gyokeres valtozasokban. Nemcsak a grafikai tuning segitett a jaték visszatérese-
ben, de az is, hogy ezittal a készitok masképp értelmezték a 3D akciot.

em tudom, ki mit szolt hozza, amikor meg-

tudta, hogy késziil a Heretic folytatasa — én

meglepodtem. A nagy Doomos korszak de-
rekan jelent meg az elsé része: az akkor teljesen Ujsze-
kes szinfoltnak szamitott, de ahhoz kevés volt, hogy
letaszitsa tronjarol a Doomot. Aztan jottek a folytata-
sok a Quake és a Hexen képében, majd ezeknek maso-
dik részei. Egészen idaig abban a hitben éltem, hogy
voltaképpen a Hexenek foghatok fel a Heretic kozvetlen
folytatasainak. Talan ezért csodalkoztam ra a kész, do-
bozos Heretic Il-re.

A jaték introja és kézikonyve vilagossa teszi a torte-
netet. Az elso részben Corvus (ha valaki nem tudna,
igy hivjak fohostinket) Parthoris vilaganak megmente-
sen faradozott, atiito sikerrel. D'sparilt, a vilagot leiga-
z0 démont sajat fellegvaraban, kedvenc hazisarkanya-
val egyetemben pusztitotta el. Halalan D’sparil - a deé-
monok mar csak ilyenek — utolso leheletével atkot ide-
zett ra, és a teleport, amin keresztil erkezett, nem
otthonaba, hanem a kiilso Iétsikokra repitette szeren-
csétlen Corvust. |0 néhany sanyard esztendonek kel-
lett eltelnie, mire hosiink meglelte a hazavezeto utat,
de ezek az évek nem mdltak el nyomtalanul. Amellett,
hogy elsajatitotta a varazslas tudomanyat, harci ké-

pessegeit is tokéletesre csiszolta. A Parthorisba valo
visszatérés azonban ismét nem hoz semmi 6romet
Corvus szamara. Amikor megérkezik a fovarosba — Sil-
verspringbe —, azt kell tapasztalnia, hogy valamilyen
gonosz jarvany kovetkeztében az amlgy békés lakosok
vérengzo vadallatokka valtoztak. Ekkor kapcsolodunk
be a jatékba, és kapjuk meg az ranyitast. Feladatunk az
lesz, hogy kideritsiik, ki vagy mi okozza a fert6zést, és
pusztitsuk el annak terjesztojét. Vagyis ismét meg kell
menteniink a vilagot...

A bevezetd kepsorokkal kapcso-
latban nem lehet semmi kivetniva-
|6t talalni, hangulatosra és rendki-
vill hatdsosra sikeriilt. Azonban a
befejez0 mozitol eltekintve tobb
ilyen atvezet0 animacio nem lesz.
A jaték folyaman néhanyszor elo-
fordul, hogy Corvus onallositja ma-
gat, es ilyenkor megvaltozott ka-
meraallasokbol kovethetjiik a torte-
net alakulasat. Ezek a kis kozja-
tekok szolgalnak arra, hogy a nagy
vérengzés kozben emészthetd
sztoriva varazsolja az egeszet. Saj-
nos a torténet ezt leszamitva sem
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lép tul a gombok nyomogatasan, illetve egy-két targy
megszerzésén. Ennek ellenére azt mondom, a jatékme-
van sz0. A rengeteg ellenfél és az igyességi feladatok
megoldasa épp eléggé le fogja kotni a jatékosok figyel-
mét. Annak ellenére, hogy kiilso szemszogbdl iranyit-
hatjuk karaktertinket, a Heretic Il sokkal inkabb emlé-
keztet egy Quake klonra, mint mondjuk a Tomb
Raiderre! Itt nem fogunk hossz( percekig maganyosan
barangolni, valami logikai feladvany megolddsan se-
rénykedve. A mar bejart palyarészeken is Ujraterme-
lodnek az ellenfelek, nem hagyva nyugalmat egy pil-
lanatra se. A jatek felépitése a mostansag jol bevalt
mintat koveti. Néhany nagyobb helyszin, példaul

Silverspring vagy Andoria (a gyikemberek mocsarba
stillyedt varosa) kisebb részekre van felosztva. Ezeken
belill tetszélegesen jarkalhatunk oda-vissza, ezzel te-
remtve meg a nagyobb mozgastér ill(ziojat. Egy térkép
is a rendelkezésiinkre all ugyan, de ennek inkabb csak
diszit6 szerepe van, mintsem akarmilyen gyakorlati
hasznat latnank.
Személy szerint kicsit idegenkedtem, amikor tudo-
masomra jutott, hogy a perspektivat third-person,
azaz kills6 nézet(ire valtoztattak a jaték készitsi. igy
utélag azonban be kell latnom, hogy a Heretic ll-nek
ez lett a f6 er6ssége. Habar alapjaiban tekintve a
Quake 2 motorjat haszndlja, szinte minden tekintet-
ben tokeletesitették azt. Ennek kdszonhetden a jateék
gépigénye nem lett annyira magas, mint az Unreale,
de ahhoz, hogy igazdn maradando vizualis élmény-
ben részesitsen minket, szilkség van egy 3D-s gyor-
sito kartyara. Ha viszont ez megvan, akkor garantal-
tan a képernyo elé fog bilincselni a game. Mar csak
azért is, mert mindenki kivancsi lesz ra, hogy a kez-
detek utdn meddig lehet még fokozni ezt a jaték eld-



rehaladtaval. Minden egyes varazslat vagy
fegyver megszerzésével, illetve még nem latott
ellenfél felbukkandsaval Gjabb és Gjabb latva-
nyos élményben lesz résziink.

Nem is beszélve a gyonyor(ien megrajzolt
helyszinekr6l. Hiaba lattunk mar szamtalan mas
jatékban mocsarat vagy barlangrendszert, a ké-
szitok a Hereticben tudtak valami olyan pluszt
nyUjtani, amire érdemes lesz egy darabig vissza-
emlékezni. Az Gsszes szerepld animalasat kitd-
noen oldottak meg, és természetesen rendkivil
sok idot forditottak Corvus karakterének a moz-
gatasara. A szokasos mozgaskombinaciokon ki-
vl tudunk futas kozben a fegyverlinkrdl elru-
gaszkodva egy kisebb ridugrast is végrehajtani.
Ez akar hatékony tamadas is lehet, amennyiben

pont mellbe talalunk valakit, de igy tudunk eljut-

ni a legmagasabb helyekre, valamint ezt kell al-
kalmazzuk akkor is, amikor valami lehetetlendil
széles nyilas felett kéne atjutnunk. Erdemes be-
gyakorolni, sokszor lesz ra szilkségiink. Persze a
killsé nézet néhany problémat is felvet: tudunk
koteleken, illetve indakon maszni, ami Gnmaga-
ban még nem volna tdl nagy produkcio, de ezt
kézzel fiiggeszkedve gy megoldani, hogy koz-
ben még a fegyveriinket is markoljuk, mar figye-
lemre mélto teljesitmeny! Elsore tetszett, ahogy
figurank megmassza a lépcsket, mégpedig
azert, mert meg lehet allni Ugy, hogy egyik l3-
bunk még a talajon van, mig a masik mar fent a
lépcsofokon. A furcsasag akkor kovetkezik, ami-
kor egy szakadék szélére hatralunk. Ekkor ugyan
is Corvus bal térdét megroggyantja, mig masik
labat belelogatja a mélységbe. Persze ez apro-
sag, mégsem tudtam elsiklani felette, annyira

termeészetellenes a poz... Az viszont, ahogy csa-

ta kozben latszodnak a sérilések, igazan latva-
nyosan megoldottak. Ha megvagnak benniinket,
egyre véresebbek lesziink, és halalunk eldtti fa-
zisban mar igazan horrorfilmbe ill6en néziink ki.
Termeszetesen ellenfeleink sem jérnak jobban,
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egy ,szerencsés” mozdulattal konnyen megcsonkithat-
juk oket, de nem ritka, hogy valakit derékban szeliink
ketté! Termeészetesen azoknak, akik szdmara taszito a
sok vér latvanya, akar ki is lehet kapcsolni. Mindenest-
re en nem ismerek olyan elvakult jatékost, aki ilyen lat-
vanyossagtol megfosztana magit. ©

Az iranyitassal kapcsolatban azonban nem tudtam
ddlcre jutni. Mivel a jatékmenet igencsak pergo, én a
billenty(i + egér kombinacioval probalkoztam, oly mo-
don, hogy a futast folyamatosan bekapcsoltam (mintha
csak Quake-eznék). A csatakban igy elég hatékonyak
lehetiink, és mivel ez a f6 szempont, érdemes megfon-
tolni. Ellenben amikor egy ugrast kellene kicentizni,
vagy valahol dvatosan kéne haladni, akkor bajosabb a
dolog. A célkereszt j0, ha be van kapcsolva, és az au-
tomata célra tartds is, hiszen a kiils6 perspektiva igen-
csak megnehezitené a dolgunkat ezek nélkill. Igaz, igy
nem mindig azt az ellenfelet tamadjuk, akit szeret-
nénk, viszont joval nagyobb lesz a talalati arany. Az
automata célzas természetesen nem azt jelenti, hogy a

lovedék kovetni fogja az ellenfelet: ha a bitang elmoz-
dul ido kozben, csak a hilt helyére fog becsapodni a
varazslat. (Bar vannak olyan fegyverek, amik egészen
jol célra tartanak!)

Nézzitk meg, milyen eszkozok fognak segiteni
benniinket kiildetéstink végrehajtasaban. A fegyvere-
ken kiv(il most mar varazslatok is a rendelkezéstinkre
dllnak. A f6 kilonbség, hogy a fegyverekbe kiilon 16-
szer kell, mig a varazslatokhoz tobb-kevesebb ma-
nara lesz sziikség. Erthet6, hogy ez utdbbit a varazs-
lat hatékonysaga hatarozza meg. Magiabol is ket fajta
van a jatékban: tdmado és védekez0, e szerint van
mandnk is szétvalasztva (a zold a tdmado, a kék vé-
dekez0 vardzslatokat hozza létre). |6 néhany fegyver,
illetve varazslat ismerds lesz mar valahonnan, de
olyan remekul vannak kivitelezve, hogy még a legegy-
szer(ibbre se lehet raunni. A tamado magiabol alap-
veto a tlizlabda. Messzir6l egész jol lehet alkalmazni,
és a gyors patkanyok ellen a legidealisabb fegyver.

A villamcsapast kozelr6l érdemes hasznalni, akkor
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nagyon hatékony. A pusztitds gombje az egyik leg-
jobb magia: minél tovabb tartjuk a tdmadas gombot,
annal hatalmasabbat robban (persze annél tobb
manat is fog felemészteni). A tlizfal az el6ttiink elhe-
lyezkedG csoportosulasok felmelegitésére” alkalmas.
Az utolso segitségével egy acéltiiskét loviink ki, ami
a célpontot eltaldlva apré szilankokra robban, és seb-
zi a kornyeken allokat. A védekezé magidk is ha-
sonloan jol alkalmazhatoak. Az els6 segitségével
hatrébb lokhetjiik rosszakardinkat, és sebzilink is
rajtuk valamicsket. A teleport hasznalataval meg-
menekiilhetiink a legkilatastalanabb szituaciokbdl
is! A kovetkezo a leglatvanyosabb varazslatok egyi-
ke: meteorokat idéz korénk, amik a benniinket meg-
tamado ellenfelekbe csapodnak. Megvan a jol ismert
tojas is, amivel csirkévé valtoztathatunk barkit, és
végil a villam pajzs, ami mindenkibe belecsap, aki
kozel tal kerlil hozzank.

Fegyverekbdl négy darab éll a rendelkezésiinkre:
az elso — amit mar emlitettem — Corvus botja, ami-
nek a végére egy penge van erositve. Egyszeriien hi-
hetetlen, mekkora pusztitast tud véghezvinni vele.
Annak ellenére, hogy kozelharci fegyver, az egyik leg-
hatékonyabb, féleg miutdn megndveltik az erejét.

A pokolpalca helyettesiti a géppuskat. Ha valakit el-
talltunk vele, a folyamatos talalatoktol szinte meg-
bénul. Nagyon effektiv. A vihar ij a kedvencem: amel-
lett, hogy jokorat sebez, a becsapodas helyén egy kis
viharfelhd kezdi szanalni az ott tartozkodokat.

A legutolso a fonix i, ami gyakorlatilag a rakétanak
felel meg. Tudatosan nem emlitettem idaig az egyik
védekez0 varazslatnak szamito dolgot, a Tome of
Powert. Igaz, hogy hasznélatakor a kék manank nagy
reszét felemészti, de innentdl kezdve az dsszes tama-
do varazslatunk és fegyveriink hatékonysagat sokszo-
rosara noveli. Arrol nem is beszélve, hogy most lesz-
nek csak igazan latvanyosak a spellek! Nem tettem
emlitést még azokrol a kis szentélyekrol, amikkel
gyakran talalkozhatunk majd. Nagy segitséget fognak
nydjtani szamunkra, sokszor az életiinket mentik
meg. Tobbfajta létezik belolik: a legegyszeriibbek az




életert vagy manat toltik fel maximumra. Van olyan,

ami magikus panceélt varazsol rank, illetve botunk

erejet noveli meg. Valamelyik részleges lathatatlansa-

got ad, esetleg testiinket olyanna teszi, hogy vissza-
verodnek rola a lovedekek.

A fentiekbdl latszik, hogy eszkozokben nem fogunk
hianyt szenvedni. Minthogy nem fukarkodtak a készi-
tok az ellenfelekkel tekintetében sem. Szamtalan
szornnyel fogunk talalkozni a jaték soran, amik kozott
lesz néhany igazan kellemetlen is. Persze azt, hogy
mennyire lesznek kemények, nagyban meghatarozza
az, hogy az elején milyen nehézségi fokot allitunk be.
A legkdnnyebb sétagalopp, tényleg csak azoknak, akik
gyorsan vegig akarnak szaladni rajta. A k6zepso redlis-

nak tdinik, de profi jatékosoknak megis a
legnehezebbet ajanlom, mert igy igazan
elvezetes a jaték. Sajnos a multiplayer ré-
szét nem igazan volt alkalmam kiprobal-
ni. A palyak ugyan szépen kidolgozottak,
de ez még nem jelent semmit. Az a ta-

seég és a sok felhasznalhato eszkz nem
tesz jot az egymas elleni jatéknak. Mar-
pedig a Heretic Il-ben rengeteg mozgas-
kombinacio, valamint sok fegyver és va-
razslat van. Mindenesetre nem akarok
palcat torni felette, hiszen amig az ember
nem probal ki valamit, nem igazan
tud vélemeényt alkotni rola.

Talan az egyetlen, amiben nem
veheti fel a versenyt a manapsag
megjelend 3D akciojatékokkal, az a
realisnak tino torténet. Azt be kell
latnunk, hogy egy fantasy kdrnye-
zetben sokkal nehezebb megte-
remteni ezt az érzést, mint egy, a
korunkhoz amugy is kozel allo sci-
fiben (lasd: Half-Life vagy Sin), de
szerintem nem lehetetlen. A han-
gulatot ugyanis sikerilt jol eltalalt
zenével még nagyszeriibbé tenni,
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vannivalot maguk

pasztalatom, hogy a bonyolult kezelhet6-

CPURAM:  P166, 32 M
és a hanghatdsok SYSTEM:  WIN95/98
sem hagynak ki-  X'TRA: 3D TAMOGAT,

ELSO = TEVES — {TELETEM UTAN NA-
GYDN MEGTETSZETT A JATEK

utan. A Heretic Il pervision |
legnagyobb erGs- MODERN MEDIA SERVICE
sége — mint mar
oly sokszor emli-
tettem — a grafi-
kai kivitelezés.
Ebben sikerdlt a
keészitoknek olyat alkotnia, ami minden jatékosnak
nagy élményt fog szerezni.
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FEL ELETEMET ADOM ERTE

Az Els6 Nap tapasztalatai utan batran irtuk meg az elozetest novemberi szamunkban, azt gondolvan,
hogy a jaték minden fo elemét ismerjiik. Akkor még nem tudtuk, hogy mennyi meglepetést, hany dj
fegyvert tartogat, s egydltalan, mi lesz vajon a torténet vege.

oha még first-person shooter nem ny(igozott

le ennyire: elsosorban az Gtletek hihetetlen

mennyisége és a jatek torténetszer(isege miatt.
Nincsenek palyak, szintek (még annyira sem, mint a

Gordon Freeman, egy kutatas kulcsembere, akinek el-
sodleges feladata a kisérlet elinditasa. Miutan baleset
kovetkeztében idegen lények arasztjak el a bazist, egy-
részt ki kell jutnia az intézetbdl, masrészt - kicsit el-
arulva a végkifejletet — meg kell
dllitania a killonds teremtme-
nyek aradatat. Szamtalan ten-
nivaléjaban tamogatjak az élet-

Mr. Chaos

a vegére jarnom a torténetnek (férfiasan bevallom, bi-
zonyos helyeken egyszer(ien elfogyott a tiirelmem, igy
csak a god mod segitett). Aztan gy gondoltam, telje-
sen felesleges, mert ezzel pont a torténet poénjait 16-
ném le, ami a jaték sava-borsat adja. Bar szamtalan
taktikai feladatot kell ellatnod, rengeteg fejtoron kell
atjutnod, sokféle gépet kell Gjra mikodésbe hoznod,
mégis ezek azok, amiktol érdekes lesz a jatek, s talné a
Quake 2 lehetdségein (legalabbis izgalomban). Az aka-
dalyok pedig nem kiilonosebben nehezek, rendszerint
alapos kutakodassal és ,jozan paraszti ésszel” lekiizd-
hetdk. Ha azonban elakadnal, olvasd el a lapszéli meg-

ben maradt tudosok és bizton-
sagi orok. A kormany azonban
tudomast szerez a balesetrdl, s

jegyzéseimet, ahol talan sok rejtélyt megoldok.

A Half-Life legizgalmasabb része kétségkiviil a kom-
mandosok elleni kiizdelem. Hihetetlendil élethd: valaki
azt mondta, olyan, mintha részt vennél a ,Ryan kozle-
gény megmentése” film forgatasan. Tokéletesen igaza
van: a golyok fiitytilnek a fejed mellett, pattogva, spira-
lozva csapodnak ide-oda, a tavolbol kapott [6vések tom-
pan puffannak testeden, a tobbféle fegyver pedig parat-
lanul hangulatos koncertet ad — mar ha taléled. A kom-
manddsok nem tdl intelligensek ugyan (nincs esélyik
egy tudomanyos kutatomunkat végzo aktakukac ellen?),
meégis |atvanyosan és sokféleképpen kiizdenek. Viszony-
lag pontosan I6nek, fedezik egy-

ahelyett, hogy segitségiikre si-
etne, inkabb egy halom kom-
mandost kiild a nyakukra
egyetlen céllal: nem maradhat
sem szemtand, sem bizonyiték,
mindenkit likvidalni.
Voltaképpen el6szor végig-
jatszast akartam irni, hiszen
két nap leforgasa alatt sikerdilt

Quake 2-ben), hanem egy folyama-
tos sztorit élhetlink végig kiilonféle
helyszineken. Az aktualis részek ro-
videk, gyorsak, amit egy-egy, par
masodperces toltogetés szakit meg.
Osszehasonlitva a Sinnel, ég és fold
a killonbség. Bar a Sin is ,,ott van”
sztori tekintetében, sok jo Otletet

mast, folyamatosan kommunikal-
nak egymassal radion (nagyon jol
eltalalt hangokon), visszavonul-
nak, ha gaz van, és bizony rende-
sen hajigalnak kézigranattal is. Ha
pedig te dobalod meg Gket min-
den foldi joval, amint észlelik a
granatot, egymast is figyelmeztet-
ve pucolnak el. Sok helyszinen he-
likopterr6l ,szérnak”, légitama-
dast intéznek ellened, tankkal,

&% gépagyuval, ionfegyverrel durrog-
g tatnak - komolyan mondom,
tényleg egy habords filmben érez-
tem magam. Olyannyira, hogy
sokszor azt kivantam, barcsak to-
vabb tartana egy-egy kommando-
sok elleni kiizdelem.

mutat fel, a Half-Life-ot mégis na-
gyobb lelkesedéssel jatszottam: egy-
részt gyorsabb az engine (minden
grafikai tuning ellenére gyors maradt
a Quake 2 motor), kevesebb benne a
hiba (bar azért a hangakadas itt is
jelentkezett néha), s valahogy job-
ban megfogott, valodibbnak tint.
Mar elmondtuk, mir6l van szo,
igy csak néhany mondatban fogla-
lom Gssze a cselekmenyt. Fohosiink,
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& 2/2. Nem talélsz minden sarkon,
= valahol véletlenil bukkantam ra.
L | Hasonlé, a normal pisztolyhoz,

1| csak éppen forgotaras. Bar t(izereje

| nagyobb, sajnos kevesebb hozza az

elfekvé |6szer,

T s |

PISZTOLY
2/1. Gyenge hatéerej(i, de a kezdeti
palyakon megteszi. J6I alkalmazha-
L | 0 az arcra tamado aprosagok, illet-
b ve a plafonrdl lelégd zabagépek el-
len. Sok toltényt talalni hozza, egy-
szerre |8 fér el a tarban.

FESHITOURS

/1. Remekil csaphatsz szét vele lada-
kat, racsokat és olyan ellenfeleket, amelyek
#{ nem IGnek, csak csdpolnak a karjukkal.
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A mozgasokon is valtoztattak a Valve programozoi:

tudsz persze futni, lépni, ugrani, guggolni, oldalazni,
de killon gomb van (szasra (bar szerintem tok felesle-
ges, hiszen az elore gombbal felfelé is siman tudsz ha-
ladni), a masodlagos fegyver aktivalasara (no meg a l6-
szerszamok tdrazasara), s a fegyverek valasztasa is ki-
csit mas, mint ahogyan azt megszokhattuk. Csopor-
tokba osztottak Oket, igy a kivant harceszkéz az adott
fegyvervalasztoé gomb tobbszori megnyomasaval akti-
valhato. Aztan ott van a vetddve ugras, ami voltakép-

pen semmi mas, minthogy a levegoben leguggolsz, ez-
zel aprobb, de magason lévd nyilasokba tudsz bebjni,

illetve nagyobb tavolsagokat athidalni.
A fegyvereket egyébként jol eltalaltak. A Sinnel
szemben, hasznalat szempontjabol itt jol megk-

| [5nbbztethetdk az egyes
|0szerszamok, mivel

| mindegyik mas célra .

| Tetszett, hogy majd’

- mindegyiknek van mdsod-

' |agos tizelése — néhany

| csak gyorsabban 16doz,

' de akad, aminek teljesen
mas hatdsa lesz. Legjobb-
nak talan a gépfegyvert
talaltam: megfelel6 tiz-
ereje van, toltény is akad
hozza az elhullott kom-
mandosoknal, masodlagos
hatasa pedig granatveto-
szerdség, amivel a legiz-

mosabb ellent is hamar eliminalhatod. Az aknavetot

nem szerettem, mert bar nagyot
pukkan, rovid tavon roszszul ira-
nyithatd (még lézerrel is), a tavol
lev célpontok pedig rendre elug-

ranak el6le. Sokat hasznaltam vi-

szont a feszitdvasat, mert l0szer-

pazarlas nélkil is szét tudod ver-
ni vele a ladakat, racsokat (ha
mar tudod, merre talalod a kive-
zet0 utat, érdemes szétiitni a te-
reptargyakat, mert sok finomsag
lapul meélyiikdn). Tobb helyen ta- &
lilkozhatsz telepitett golydszord-
val, tankkal (mozogni nem tudsz | '

vele, csak 16ni),
kozlekedésre alkal-
mas sinautoval, il-
letve egy igen Otle-
| tes iranyitopulttal,
| amivel a légitama-
dast iranyitasat ve-
heted a kezedbe:
egy magaslaton a
sematizalt térképen
beallitod a célpon-
tot, majd lebomba-
: zod a terilletet.

A palyak remek
| tervezeése és a
rendkiviili Gtletek

! még valtozatosab-

bé tették a jatékot. Sok esetben nem is az ellenfelek
likvidalasa az elsodleges célpont, hanem inkabb né-
mi fifikaval kitalalni, hogyan ugraszthatod egymas-
nak példaul a kommanddsokat az idegenekkel, majd
végignézni, hogyan irtjak ki egymast, felvenni a [6-
szereket és fegyvereket, és tovabballni. Akad olyan
hely, ahol szinte nincs is kivel harcolni, egy hatal-
mas gyarban kell Ggyesen ugralva, kiszva, maszva
eljutnod a kijératig. Erdemes végigmenni a jaték
megkezdése el6tt a Hazard Course-on - fomeni —,
ahol egy holografikus holgy avat be a jatékkal kap-
csolatos rejtélyekbe, hogyan kell nagyot ugrani, a
sinautot hasznalni, masodlagos fegyverrel banni.
Ami nagyon tetszett, hogy nem vagy teljesen ma-
gadra utalva, az életben maradt profokat és droket
is bevonhatod, s6t, be kell vonnod a feladatok le-
kiizdésébe. Ha nem menne a dolog, a ,Use” gomb

segitségével beszédre birhatod dket, amire killonfé-
leképpen reagalnak: kozlik, hogy egy tapodtat sem
mozdulnak, vagy fedeznek, kovetnek, panaszkodnak,
elmondjak, mi a teendod, segitenek peldaul kinyitni
az ajtokat, beinditani a reaktort, amivel teleportal-
hatsz a masik bolygora. Ha a labuk elé 165z, megré-
mulnek, ha belekdtsz egy orbe, visszalo és kicsinal,
ha nem véded magad. A legjobban az tetszett, mi-
kor egy folyoson jarva a kovetkez6 parbeszéd sz(iro-
dott ki: ,Ne piszkalja azt a fegyvert, még csak pro-
totipus!” Banggg... valami lyukat Gt a falon. ,Mon-
dom hogy ne pisz... Kapcsolja ki, miel6tt talheviil,
hallja, azonnal kapcs...” Banggg, durr és dizsi,
ezeknek annyi. A szobaba Iépve még latni a fistolgo
maradvanyokat. Mindez olyannyira életszer(ivé és
hangulatossa varazsolja a jatékot, hogy méltan kap-
ja meg a legmagasabb osztalyzatot.

3/1. Elsédleges tiizeléskor sima gép-
karabély, szérva 16, ezért kozelharc-
ban ajanlott. El6nye, hogy gyorsan
betarazza, s 50 toltény fér bele egy-
szerre. Masodlagos eszkdze mini-
granatvetd — sajna csak 10 fér bele
egy id6ben.

3/2. 8 goly6s, pontos célzasra, ko-
zepes vagy kozeli tavolsagra ajan-
lott. Inkabb masodlagosként hasz-
néltam, amikor egyszerre mindkét
csovét elsiiti, mert nagyon lassu,
mig telinyomja l6szerrel.

NVILPUSHA

3/3. Messzi célpontok cson-
des likvidalasdhoz, illetve
viz alatti hasznalatra. Ma-
sodlagosként ranagyit a cél-
ra, igy precizebben céloz-
hatsz. Egyszerre 6t nyilat
raktaroz.
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e Tolts gyakran manualisan, amikor épp nincs semmi
dolgod. Nincs megalazobb, mikor a szemben all6 kom-
mandos vagy csapjaival hadonaszé mumus gatlastalanul
hasba lohet, csak azert, mert éppen tarazol.

* A kezdetben megjeleno, karjaival hadonaszo, zom-
biszeri alient egyszer(ien pajszerrel csapd szét: adj ne-
ki egyet jobbrol és balrdl, Iépj hatra, hogy amig it, ne
érien el, majd Gjra lendiilj timadasba. gy 16szert spo-
rolhatsz, amibdl a jaték elején amugy nincs sok.

» A reaktornal, ahol egy hossz(-hosszu viz alatti alag-
Uton at juthatsz el, becsapos a feladat. Két, szemben

allo kereket kel elforgatnod, amely megemeli majd a viz-

szintet, de csak akkor van hatasuk, ha ELOTTE mar a két
masik helyszinen felnyomtad a kapcsolokat.
* A jatek vége felé el-elvétve talalsz a foldon rozsa-

szin(i kratereket — ralépve magasra fujnak, s igy jut-
hatsz fel példaul a fal tetejére, ahonnan atmaszhatsz a
légitamadas iranyitopultjahoz. Itt egyébként harom
dolgot kell belénod (jobban mondva kilondd ©): vard
meg, mig megérkezik a bazi nagy dog, s szétszaggatja

a kaput. Itt elid6zik kicsinyket, te addig allitsd be a
térképen ezt a pontot, s adj neki légitamadast. Ha tdl-
éli, fliszerezd meg még golyozaporral, ezek utan mar
hamar kinyiffan. Most még két célpontod van: az egyik
a baloldalt Iathato kofal keleti oldala, illetve a torony,
ami elzuhanva hidat képez majd.

* Tobb helyszin is van a jatékban, ahol a felt(in6
alienek 6sszet(izésbe keverednek a kommanddsokkal.
Csak nyugi, hadd irtsak egymast, rendszerint olyannyi-
ra amortizalodnak, hogy alig egy-két hirmondé marad
a gyoztes csapatbol — ezeket mar jatszi konnyedséggel
elpusztithatod. Az egyik ilyen helyszin az a terem,
ahol az egyetlen kijaratot tapadoaknak védik — ha szét-
l6vad, a terem két végeén két nagyobbacska allat tamad
majd. A berontd kiilénitmény azonban lepuskazza
Oket. Vagy ott van a vege felé a tankos terem (egy
tank agydjat és gépfegyverét hasznalhatod majd). Ne
ronts be, vard meg, mig tisztazzak egymas kozott a
dolgot, s ha szerencséd van, egyetlen tiléldje se lesz a
nézeteltérésnek.

* Kétfajta érzékelobe gyalogolhatsz bele: a kék szini
a falra szerelt tapadoaknat hozza mikodésbe, ezeket
egy jol iranyzott [ovessel (tavolrol!) vagy kézigranattal
szedd le. A masik fajta piros szind, ezek az automata
fegyvereket hozzak m(ikodésre, amelyek természetesen
mozgasra is érzékenyek. Sok ilyen csapdat kikeriil-
hetsz, ha azonban elnézted, néhany erds lovéssel lete-
ritheted a gépfegyverallast.

* Bevallom, én bekapcsoltam az AutoAim-et (auto-
mata célzas) a konfiguraciés mentiben. Egyszeriien ele-
gem lett az arcra tamado szornyekbdl: olyan miityi-
rek, hogy bénan mindig mellélottem.

'45
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RARETAVETD
i 4/1. Olyan helyeken jo, ahol so-

g kat kell sebezni, és raérsz vaca-
kolni. Rettentd lassan télt djra,
és még a masodlagos lézer-
iranyzékkal sem pontos. Tiz
hozzavald rakétat tehetsz zseb-
re egyszerre.

2 g ) \

AAUSS G
4/2. Valami olyasféle, mint a
Hyperblaster és a Railgun keve-
réke. Erés, de pontosan kell vele
célozni — féleg masodlagosként
hasznaltam, ekkor felporog, és
egyesitett |6er6vel durrant sok-
kal nagyobbat.

=i \ v | im0
AP RER A
4/3. Kabé Ggy néz ki, mint
egy Uzemanyagtoltd. Kék su-
gara kilti az ellenfelet, am az
egy id6 utan feléled poraibdl
is. A jaték vége felé szerezhe-
t6 be, s nincs mdsodlagos
funkcidja.
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* Még a jatek elején, persze mar a robbanas utan, a fo-
lyosokon barangolva, eljutsz egy olyan helyre, ahol egy
racs valaszt el a kovetkezo helyszintdl. It le kell ugra-
nod a kis lukba, megkeresned a szelepet (és eltekerni a
kereket), majd a kidramlo viz segitségével atdszni. Mie-
|6tt azonban atlszndl, kicsit menj visszafelé a palyan,
oda, ahol egy nagy 12-es van felfestve a falra, s menj be
szembe a folyoson. Az emeleten az egyik sarokban egy
prof iil, ha szépen kéred, kinyitja a folyoso tdloldalan le-
v fegyverraktarat, ahol kelloképpen tapolhatsz.

» Sok helyen neheziti meg a dolgodat elszabadult

aram - a szikrak a vizbe csapodnak, s téged is megraz-

nak, ha a vizben tocsogsz. Van, ahol asztalokon ugral-
va sétalhatsz biztonsagosan, van, ahol a kifolyo vizbe
kicsit messzebbrol kell ladakat tolnod, s azokra maszva
menekiilnod.

» Az Office Complexben rengeteg helyen omlik a nya-
kadba a mennyezet, s apr6 szornyek zadulnak rad:
mindig 6vatosan maszkalj, s ujjad a ravaszon legyen!
* Ha éktelen csipogas kozepette bezarddik elotted
egy tlizajto, ne rémiil] meg, kinyithatod a kapcsolo se-
gitségeével.

* A jaték végen, mar az alien bolygon, sokaig nem jot-
tem ra, mit kell tenni azon a lebeg6, nagyobbacska szik-
ladarabon, ahol csak kérbe-kérbe tudsz rohangélni. Van
egy szikla mogotti apro |uk, ahol beljebb tudsz kerilni.
Itt nyisd ki a hdrom karmot, majd engedd ki a haléban

rekedt fénydarabkakat. A befogott fenybdl jon létre a
teleport sugar, amely a kévetkezd helyszinre visz.

* Ha nem tudsz megbirkdzni a legutolso, vizfej, cse-
csemokepli mamaval, probald kiloni a sarga szind és
feny( pockoket, amik kiallnak a falbol: azok toltik fel
energiaval anyukat. Egyebkent Gt csak addig kell [6ni,
mig ki nem nyilik a buksija, ezek utan 16] bele feliilrl,
S game over.

* Egy-két helyen jol jon, hogy hasznalhatod a golyo-
sz0rot vagy tankot. Az On the Rail palyan azonban fe-
lesleges, mert egy rejtett géppuskaallasbal is [Gnek,
amit nem tudsz leszedni, ezért jobb, ha sajat kézifegy-
vereddel oldod meg a problémét.

* A Residue Processing palyan (iigyessegi, egy gya-
ron kell végigverekedned magad) két dologra hivnam
fel a figyelmed: egyrészt a kiilvilagbdl a siloba tgy
tudsz bekerdilni, hogy a maximumra feltoltott allast
minimumra allitod, felszaladsz a létrdn, és a leeresz-
kedd platon aldszallsz te is. Ha kijutsz a szell6z6bal,
lathatod, amint egy biztonsagi 6r épp kicsinal né-
hany arcra maszo allatkat. Ha végzett velik, gyorsan
szaladj hozza, {isd agyon a feszitovassal, és vedd el
a fegyverét. Masik modszer, hogy hagyod elszaladni,
utanameész, és végignézed, hogyan szippantja be egy
plafonrdl taplalkozé szorny, majd begy(jtod az al-
hullo fegyvert (ez utébbi nem mindig j6tt be, néha
bekajalta azt is a szérny).

Cheat:
A jatékot igy inditsd: hl.exe -dev -console (jobb klikk a
Shortcut-on, majd a Target sorba ird be). A konzol a
szokdsos ,~" gombbal hivhaté majd eld. Ide a /GOD-
ot gépelve isten modba kertilsz, a /NOCLIP pedig bizto-
sitja a falon atjdrast. Nekem az IMPULSE 101 (fegyverek
és |6szer) nem mikodott.

* Ha egy ladat soko-ban modjara tologatnod kell, jo
ha tudod, hogy a Use gomb megnyomasaval megra-
gadja azt. Ha most hatralsz, akkor hizni kezdi. Ha el-
engedné, akkor e miivelet kzben tartsd nyomva a
Shiftet, azaz futasbol lassits le gyaloglasra.

o A killszini palyakon a zold helikoptert le tudtam |6ni,
de felesleges, mert konnyebb elkeriilni a lovedekeit, és
hihetetlen mennyiség(i 6szert emészt fel, mig likvidalod.
* Az aknamezokre tabla figyelmeztet: vedd komolyan!
A legegyszer(ibb aknakeresés, ha t6bb helyen beleldsz
gépfegyverrel a foldbe, vagy elhajitasz egy-két granatot.
» Mikor a prof {igykddni kezd a géppel, ami majd attele-
portdl a Xen bolygora, a tuloldalrol repiilé6 monsterek

jonnek at. Ezeket ' Mo
CPU/RAM: P133, 2

Vet _t”dOd mind  system:  WiN 95/98
kiléni, de azért X-TRA: 3D TAM
irtsd Bket batran,  JHOGY M MINDENT Ki LEHET Hozw EGY |
s AKE 2-ES MOTORBOL!

mert a prof elbéna- =5

I . SIERRA
Zl,k nehan){ pe{rug i
géppel - vigydzza  tgL.: 351-6853
profra is, nehogy
lel6dd!
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&1 5/4. Organikus ,6njar6 akna”,
| azaz apro adllatka, amit elhajitva
| mindent megrag, ami él — logiku-
| san, ha elfogytak az ellenfelek,
rajtad kezd el csamcsogni. Nincs
masodlagos funkcidja.

5/3. Falra szerelhetd, majd akti-
vizalodik, s aki a kék sugarba ér,
robban. A Duke Nukem 3D-hez
hasonléan itt is a falra szerelt
rész robban, igy csak kisebb té-
volsagot érdemes éthidalni vele.
Nincs masodlagos funkcioja.

szer(i l6vedékei célkovetok. EIS-
nye, hogy 8 t6ltény mindig van
benne, lassan magétdl toltédik.
Nem tul er6s, ém mésodlagos-
ként iszonyat sebességgel |6.

5/1. A tiz kozil egy mindig kéz-
re esik. Megtartva ketyeg az 6ra,
azaz hamarabb robban, ha eldo-
bod (csak a szadban robban,
nem a kezedben — MM)! Nincs
mésodlagos funkcidja.

5/2. Mint az el6z6, csak eldobas
utan tavolrdl vezérelheted a rob-
banés idejét. Nincs masodlagos
funkcidja.

IV
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de ne legyiink telhetetlenek.
14. palya

Ez is kemeény kiizdelem lesz. Vil-
lamgyorsan kell terjeszkedni délke-
let felé, mert kb. egy oranyi jaték
utan a délen lévo sarga szovetsé-
gesiink tulzott onbizalomtol flitve megindul a
z6ldek ellen, és persze bele is dongolik a foldbe.
Valaszkent tébb hullamban leromboljak a falu-
jat. Eddigre nem art, ha a szorosban
ott figyel néhany tornyunk (kabé 15),
amelyek szépen megritkitjak, esetleg
vissza is verik a sargak felé tarto
261d erdket. Igy velik mar nem na-
gyon kell torodniink. Egy nagyobb
tamadasa utan toltstk fel tornyain-
kat, majd egy ijasszal 16jiink bele
egyet az Ortornyaba, majd rohanas vissza a sa-
jatjaink fedezekébe. Persze a z6ld sereg rohan
utanunk, de kapnak egy kis kozaport a nyakuk-
ba. Ezek utan mar semmi sem aka-
dalyoz meg benniinket a z6ldek
eliminalasaban.
Azonban van még egy ellenfél
a palydn, méghozza a sziirkék
északkeleten. Epp ezért érdemes
északrol is kiépiteni a védelmet,
mert onnan is tdamadnak (meg a
zold falun keresztil is, de ott ugye vannak
tornyaink). Ugy tudtam 6ket kinyirni, hogy
az egyik katonajuk tul kozel merészkedett a
folyohoz, atlottem egy ijasszal, mi-
re északrol megindultak. Egy id6
utan visszafordult a sereg, de ad-
digra az eldors elérte a tornyaimat
és minden ilyen tamadasnal leg-
alabb 20 embere otthagyta a fo-
gat. Egy id6 utdn meguntam, és
megindultam a faluja ellen — itt
majdnem ciki volt, mert még oOridsi sereg
allomasozott a tornyai mogott. Alig néhany
emberem élte tul a csatat, pedig kb. szazzal in-
dultam el. De neki még ennyije se
maradt, ugyhogy konnyedén le-
romboltam a falujat.
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VEGIGIATSZAS 3/3

Elérkeztiink a jaték utolso néhany kiildetéséhez. Kicsit hosszdra nyult a vegigjat-
szds, de biztosan nektek is feltdnt mdr, nem kénnyd a jaték. A 20 palya végigjdtszdsa

beletelt vagy 80-100 ordmba, de megérte, mert egy percre sem unatkoztam. Kicsit hid-
nyoltam belole azt gombot, amivel a Settlers Ill-ban egy percet lehet ugrani az idoben,

I5. palya

Jocskan lehet konnyiteni, ha régton az elején elroha-
nunk a lovasokkal keletre (persze azért kozben kezd-
jik el a falu épitését). Ott van egy torony, amit még
nem toltottek fel. Ezt el lehet kezdeni szétrombolni,
mire jonnek az épitémunkasok javitgatni. Oket a leg-
kisebb lelkiismeret-furdalas nélkiil dongoljik a foldbe.
A hat nehézlovassal elindultam az Gton délre, és si-
kerdilt atcsusszannom az ellenséges seregek kozott.
Leromboltam a falukezdeményt és ezzel biztositot-
tam, hogy az ott léve seregek nem lesznek hosszl
¢letliek. Utana az Gsszes csa-
patommal nekiestem a zold-
nek és siker(ilt megverni Oket.
Ez sem volt konny( csata, de
néhany konnydlovasom és az
0sszes ijasz meglszta, ezek
utan viszont a zold falu nem
lett hosszu életd.

Mar csak egy ellenséges fa-
lu maradt a palyan, az észak-
keleti sarokban lévo sziirke.
Eddigre mar feltoltotte a tor-
nyait, igy kissé keményebb
dio. Kortilbeliil | 6ra 20 perc
jaték utan esnek nekiink, nem
art tehat, ha eddigre olyan
(temben épitjik a falut észak
felé, hogy a vasérccel teli hegy folott mar élljon 5-10
ortornyunk, amik megfeleléen tudjak Gidvozolni barata-
inkat. Ha oket tdléljiik, akkor mar semmi sem allhat
katonaink Utjaba, hogy nekiessenek az ellenfél ortor-
nyainak. Allomésozik ott egy csapat szdmszerfjasz, de
nem tamadnak ki, amig a tornyokat l6jiik, utana meg
lovasaink kénny( prédai lesznek. De ez csak az els6
védelmi vonal volt.

Kezdjik el szép sorban pusztitani a tobbi drtor-
nyot és a tamadasainkra kiaramlo seregeket. Egy ido
utdn keletkezett egy olyan rés a védelmen, ahol egy
csapat lovas felt(inés nélkiil at tudott surranni. El-
kezdtem velik leamortizalni az ellenfél élelmiszerlan-
cat, s ezek utan mar csak azt kellett megvarni, mig a
falu kihal. Ennek egyenes kovetkezményeként a sere-
gek sem birtak sokkal tovabb.

- Kmights . )
Merchants' 2
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I 6; palya

Ahhoz képest, hogy hanyadik palya, egész konny(ire
sikeredett. A kezdd csapatunkkal — aktiv falufejlesztés
kozben — gyorsan tartsunk északnak, és az ott allo-
masozo seregeknek essiink neki. Elvileg az ijasztamo-
gatas miatt nyerndink kell, és lerombolhatjuk a tor-
nyokat. Kozben a lovasokkal nyugatrol megkeriilve a |
hegyet, beosonhatunk a faluba és elkezdhettink irtani.
Ha ezzel a telepiiléssel végeztiink, akkor haladjunk to-
vabb keletre, ahol egy torony és némi kis ellenallas
utdn mar masik falut részesithetiink aldasban. Ezutan
forduljunk északnak, ott mar két torony és egész nagy
szamu ellenfél var, de szerencsénkre egyikik sem a
fejlettebb tipusbol valo, vagyis nem vaspanceéllal van
folszerelve, hanem csak bérrel, igy létszamfolényik el-
lenére gy6zhetlink. Ekkorra azonban mar eléggé meg-
fogyatkozhatott a seregiink (hiaba, veszteségek min-

——

dig vannak), ezért a negyedik, keleten 1évo falura mar
valoszindleg nincs elég emberiink. Viszont mar kész

kell lennie a fegyver- és pancélkovacsunknak, akik pil- |
lanatok alatt 6sszedobnak nekiink egy kisebb sereget,

amellyel mar az sem lesz gond.

17. palya

Ujabb épitgetés nélkili szint. A palya elején elég so-
kan esnek nekiink, de ha jol mandvereziink seregeink-
kel, akkor lovasaink elé mindig alabardosok keriilnek,
landzsdsai elé kardosaink, a lovasokkal meg lenyom- |
hatjuk az 6 hattérben dolgozo ijaszait, mig a mieink g
persze folyamatosan |6déznek a méasodik sorbol. De a !
kemény gyozelem utan még nincs vége, mert északon
elég nagy seregek varnak rank. Szerencsénkre 6k mar



csak borpancelosok (egy kisebb lovagsereg kivételével
a jobb szélen), rdadasul egy ember megtamadasa
utan minden sereg kitamad, ami tokéletes alkalmat
teremt arra, hogy egy jol elhelyezett lovascsapattal
(mar ha maradt ilyen az els6 csatabol) hatba tamad-
juk vonulo ijaszait, és akkor szinte biztos a gyoze-
lem. Csak az eleje nehéz a palyanak, a végét mar
kénnyen meg lehet csinalni.

8. palya:

Két lehetdseg all elottink. Az egyik, hogy nekiesiink
az ellenfél bazisanak rogton az elején, amig nincsenek
feltoltve a tornyok. Vigydzat, mert tdmaddsunk utdn
hullamokban jonnek majd a lovasok, akiket egy ideig
vissza tudunk verni, de mivel veszteségeink mindig
vannak, egy id6 utdn elfogy a seregiink. Ha azonban
ligyesek vagyunk, elég veszteséget okozunk neki ah-
hoz, hogy a gép altal kés6bb beharangozott ellenta-
madasra ne maradjon elég egysége. Legalabbis amikor
ezt a megoldast jatszottam, a gép két ellentdmadast
jelzett. Az elsonél egy darab katona sem jott, a mdso-
diknal kb. tiz lovas, akiket kacagva vertem vissza. De
ehhez az kellett, hogy az elején legalabb 70-80 lovast
és egyéb katonat kiildjek at a masvilagra.

A masik megoldas, hogy az elején nem tamadunk,
hanem az északi raktarnal bikaer0s védelmet épitink
ki. Erdemes ezt minél gyorsabban elérni, mert ha a rak-
tar megvan, akkor banyasznunk sem kell, csak fegyve-
reket gyartanunk, annyi nyersanyag van benne. Vi-
szont ha leromboljak, akkor szinte semmi esélytink
nem lesz. En mindenb| 3-4-et telepitettem mellé, mar
ami a nehézipart illeti, és ezek ontottdk a fegyvereket.
Egy vagy két iskola még a kaszarnya mellé, és pillana-
tok alatt 6ssze lehet dobni egy izmos sereget. Ezzel
mar csak északra kell vonulni, és szép sorban lenyomni
a tornyokat. El6bb persze el kell intézni azt a mérhe-
tetlendl sok fjaszt, akik a hegyrdl lesnek rank és rende-
sen megtizedelik seregeinket, ha csak Ugy elvonulunk
el6ttik. Legyozésik titka a konnyd ijaszokban rejlik,
ugyanis nekik eggyel nagyobb a hatotavolsaguk. Egy-

szeriien belejiik kell [6ni, mire 0k szépen lesétalnak a
hegyrdl, ahol mar bérkivel lemészarolhatjuk Gket. Uta-
nuk mar senki nem dllja utunkat a gyczelem felé.

19. palya:

Szegény kiralyunkat orvul meggyilkoljak, amiért persze
bosszut kell allnunk - Oriasi csatara van kilatds. A pa-
lya kezdetén egy alabardos csapatunk vonul vissza
nyugaton, ket szépen vigyiik délre, ott kdzépre, lo-
vasaink mellé. Kézben kdzépen oriasi lovassereg esik
nekiink, de ha el¢jiik visszik ott allomasozo alabardo-
sainkat, mogéjilk meg az ijaszokat, akkor tdl nagy
veszteség nélkil legyozhetdk. Utana rogton masiroz-
zunk a két fjaszcsapattal nyugatra, mert a kdvetkezo
tamadas a kezdetben menekil6 csapatunk dilddzGitol
érkezik. Ha lovészeinket jol helyezziik, akkor ok sem
jelenthetnek nagy problémat.

Ezek utan rajtunk a sor, vagyis nekink kell tamad-
ni. Ezt ne tegyiik ész nélkiil, mert akkor tdl sok csa-
pattal fizetiink. Osszesen két lovascsapat latszik az
ellenfél seregébdl, de nem kell beddlni, vannak még
mogottiik rendesen. El6szor is a lovasokkal szembe
helyezziik el az alabardosainkat, kdzéjiik a kardosokat
(hasznaljuk fel a jobb szélen allomasozokat is, ha ed-
dig nem tettiik). A bal szarnyon tegyiink talonba egy
lovascsapatot, amellyel majd megkerdljik a csatat,
hogy leirtsuk az ellenfé| lovészeit. Még kell egy kis
erosités erre az oldalra, mert kiilonben itt atszakitjak
a vonalainkat. Ha minden kész, vigyilk {jaszainkat a
csapataink moge, akik szépen belelonek az ellenséges
seregekbe; ennek hatasara nekiink esnek. Ha nyer-
tink, vonulhatunk tovabb északnak.

A falon kivill eso két torony kénnyl préda ijasza-
inknak (igaz, kézben kitdmad két lovascsoport, de
Oket csak bele kell taposni a foldbe). Ha a tornyok-
kal készen vagyunk, akkor rendkivil egyszerd takti-
kat kell alkalmazni: a lerohandst. Nekimentem 40
emberrel a maradék két toronynak és igaz, hogy
vesztettem vagy hdszat, de {gy is maradt még
nyolcvan, és a lényeg, hogy benn voltam a fal mé-

. gott. Az ellenfél bolond
ijaszai megfordultak,

" hogy tovébb I6hessenek,
* és meg szépen hatba [6t-
| tem ket a sajatjaimmal.
. Aki nem fordult meg, azt
oldalrdl szedtem le, és
mar mehettem is a végso
0sszecsapas felé.

@ 20. palya:
A kezdet kissé razos,
§8 ugyanis rogton megtd-

madnak. A nyugaton lévo
barbarokkal nem nagyon
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kell torodni, mert gyis meg-
nyerik a maguk kis csatajat. Er-
demes kissé rendezni oket,
hogy el6szor a ket alabardos
egyseget kezdjek el irtani, igy
kevesebb veszteségiik lesz. Ko-
zépen viszont mi vagyunk a
biztos vesztesek, de minél tovabb ki kell
tartani, hogy a barbarok maradéka oda-
érjen. Ehhez at kell formalni a felallast,
mert ha hagyjuk, ahogy vannak, ak-
kor pont az alabardosok fogadjak

az ellenfél kardosait, lovasait

meg a mi kardosaink. Ugyhogy
csereljiik meg Oket: a hatul allo
lovasokat is dobjuk be a mélyviz-
be, de lehetéleg ott, ahol az el-
lenfélnek keves alabardosa talalhato.
Vigyazat, mert erre eszméletlendil keveés idd
van, rogton jon a tamadas! Ha jol csinaljuk, ak-
kor csak néhany egysége marad, és pont akkor
csapjak le a mi utolso hdstinket, ami-
kor a barbarok odaérnek, ¢és foldbe
dongolik az ellenséges sereget.

Az igazi moka csak ezutan kezdo-
dik. Az ellenségnek négy faluja van,
és azok mast sem csinalnak, mint-
hogy gyartjak a katonakat és kiildik
Oket a nyakunkra. Két védelmi pon-
tot kell kiepiteni: az egyiket a nyugaton lévo
vasércbanyaktol északra (ez a kevesbé fontos,
mert csak a nyugati falubol érkezoket fogadja,
és Ugyis ezt a falut érdemes le-
nyomni el6sz6r), a masiknak vi-
szont, a falutol északkeletre,
elég erosnek kell lennie. Siet-
niink kell, mert nem sok idonk
van a faluépitéssel torodni. Ha
megvan a megfeleld védelem, ak-
kor mar csak a tamado seregiinkrol
kell gondoskodni. Sok alabdrdosra és kardos-
ra lesz sziikségiink, ijaszbol meg eszméletlen
mennyiségekre (nekem a végsd seregemben
nagyjabol 100 volt). Szép sorja-
ban le kell rohanni a falvakat,
amiket szerencseére nem védenek
tornyok, csak seregek. Erdemes
egyébkent egy kitamadas utan ne-
kik esni, mert akkor sokkal kisebb
lesz az ellenallas. A végso cél
persze a kdzépso var, ahol az arulo
herceg tanyazik. Elegendo emberrel nem
lehet gond az ott lévo seregek kiirtasa, és mar
mienk is a gyozelem. Csak egy adat a végére:
mindossze 1219 ellenséges egy-
seget kellett megsemmisitenem
ezen a palyan!
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Ugy egy éve lehet, mikor mindenki extazisban fetrengett, mert Croft kisasszony Kindba utazott, hogy
megszerezze Xian hires, sarkanyerovel rendelkezo torét. Sokan fellélegeztek, mikor Lara gyoztesen tért vissza
a csatabol. A vildg ifjusaga lelkesen tnnepelte ,Indiana Croftot”, és elhalmozta szerelmes levelek tonnai-
val. S most, rovid sziinet utan, az 6rokifji kalandorné Ujabb kalandjan raghatjuk tovig a kdrmiinket.

at ragni, azt lehet... mert bizony az

eddigi megprobaltatasok sem voltak

semmik, de a harmadik részre mindent
lehet mondani, csak azt nem, hogy egyhétvé-
gés program. A torténet nagyon-nagyon régen
kezdodott... Még a Jura kor kérnyékén egy ha-
talmas meteor |épte at az atmoszférat, majd a
Foldbe csapddott. Darabjai szanaszét hullottak,
s mindez talan sohasem der(lt volna ki, ha
nem kezdenek ipari konszernek az Antarktiszon
furogatni. Ekkor ker(ilt el6 a régi meteor egy da-
rabja, melynek nem evilagi hatalma szinte
azonnal megmutatkozott. A mai ésszel még
nem nagyon felmérhet6 csoda a géntechnikaval
magyarazhaté: a meteor darabja képes az em-
beri géneket atalakitani. Elkezdodott a harc a
meteordarabok birtoklasaért.

Itt 1ép a szinre Croft kisasszony is — igen,
kisasszony... lehet még reménykedni —, termé-
szetesen a jo oldalon. Hogy siker(l-e neki meg-
szerezni a csiinya gonoszok el6l az akar vilag-
uralmat jelent6 meteordarabokat, ez csak tdled
figg. llletve attol, hogy idegeid vetekszenek-e
egy drotkotél nyirdszilardsagi értékeivel. A ja-

ték ot epizédbdl (India, Nevada — Area 51, Dél-
tengeri szigetek, London és Antarktisz), ossze-
sen tizenkilenc szintbdl all. Az elsd és utolso
epizad kotott a kozbensd harom koziil szaba-
don valogathatunk tetszésiink szerint. A maso-
dik részbol megismert Gn. secret, azaz titkos
helyek valtozason mentek keresztiil, mar nem
szobrocskakat kell gydjteniink, hanem egyéb
hasznos és haszontalan felszerelési targyakat

— |6szereket vagy elsGsegély-
csomagokat, mely utébbiakat
ezentdl medikitnek fogok hiv-
ni. Az a gonoszsag, hogy a ti-
zenkilenc palyan 6sszesen 59
titkos helyet kell felfedezniink,
ha szeretnénk jatszani a hu-
szadik, bonuszpalyan. Miutén
a fellelhet targyak egyaltalan
nem kilonlegesek, bénuszpa-
lyanak kell lennie a javabdl a
huszadiknak, ha képesek va-
gyunk érte egy masik Gton

akar palya tulso végéig is el-
menni egy uzi-l6szerért.
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HAROM A LARA-IGAZSAG

Jon

A masik nem kevésbé bosszanté dolog a
mentések korlatozasa. Alapbol nem is tudom,
hanyszor menthetjiik el az allast — talan tizszer —,
de a késobbiekben csak nagy zéld kristalyok,
tgynevezett mentés-kristalyok felvételével tolt-
hetjiik ki a Save Game mez6t. Ennek persze van
elénye is — feltolti az energiankat medikit he-
lyett —, de hatranya is: viszonylag ritkan lehet
mentés-kristalyt talalni.

Sokan kevesellték a masodik rész ruhatarat,
igy a Core programozoi egy kicsit kibovitették
Lara divatkollekciojat. A jaték folyaman 6tféle
ruciban kell megkiizdeniink az elemekkel, és
persze az ellenfelekkel. Intelligenciajuk nétt,

most mar példaul hajlamosak arra, hogy sz6
nélkil elszaladnak, ha nagyon sok sériilést sze-
reztek, s ilyenkor hajkuraszhatjuk ket ész nél-
kil (megjegyzem, ilyenkor lehet a legjobban
csapdaba esni). Az ellenfelek kozott természe-
tesen allatok és human egyedek is talalhatok.
Csak néhany példa: holld, patkany, tigris, 6r —
de ez mind semmi, van majom, kesely( és
piranha is. A majmok taldn az egyetlenek,
akik/amik alapjaban véve nem gonoszak — elki-
sérnek a felvehetd cuccokig, de van, mikor pont
o0k csalnak csapdaba minket. Kedvenceim, a ké-
golyok, a tiiskés elemek és a tlizkopd szobrok
is megmaradtak, bar nagyon lehangolé mindig
alattuk/benniik/altaluk bevégezni. A fegyverek-
ben nem tortént nagyobb véltoztatas. Maradt a
masodik rész arzenalja, bar kiegésziilt egy pan-
célokollel is a célszerszam-lista, igaz, nem min-
dennapi produkcio |6szert talalni hozza.

A masodik részben megismert és megszere-
tett gépjarmuvekrol is lefujték a port. A TR3 fo-




lyaman otféle jarmivel pihentethetjiik visszere-
inket. A hajo, a kajak, a homokjargany, a csille
és a mini-tengeralattjard irdnyitasa tobbnyire
megegyezik. El6re a CTRL, hatra az ALT billenty
nyomkodasa a kifizet6do. Felszallni/belilni a
CTRL-1al, kiszallni az END-+kurzorral tudunk.
Lara U] mozdulatokat tanult otthon unalmaban:
mar képes négykézlab maszkalni — bar én mar
par honapos koromban is megcselekedtem
ugyanezt —, és mar nemcsak flggdleges bordas-
falon (vagy létran) tud kapaszkodni és maszni,
hanem a plafonon lévén is — ezekkel a mozdula-
tokkal j tavlatok nyiltak, és jobban felderithe-
tobbek lettek a palyak.

A palyak felépitése rendkiviil részletes, bar so-
kak szerint a 3D kérnyezet megvaldsitasa hagy
némi kivannivalot maga utan. Igazat kell nekik
adnom, a bokrok tény és vald, hajlamosak papir-
lap-vastagsaglak lenni (na és?). Tovabbi kivetni-
valo, hogy a tigris képes a levegGben meghalni,
és hullamerevségében a farkaval timaszkodni
egy lejtén, mikozben minden mas lelog réla. De
még ez sem teszi tonkre azt a jatékélményt,
amit a TR3 nydjt. Tamogatja a ma mér egyre in-
kabb eldtérbe kertil6 D3D-t, valamint a Voodoo-
t és a fejlesztett verzidjat is. Akinek még nincs
3D gyorsitokartya a gépében, annak sem kell le-
mondania a jatékrol, elég, ha MMX-es procija
van, a Core altal kifejlesztett szoftveres emulacio
elviselhetGvé teszi a képminGséget. A kornyezet
elsGsorban nyitott terekre épiil, és egy (j megje-
lenitésnek koszonhetden részletesebb is lett.
A viz atlatszo, és csillogasa még egy D3D-s kar-
tydn is szemet-gyonyorkodteté. A dinamikus
fényeffektek pedig még a legszkeptikusabb jaté-
kost is meggy6zheti arrdl, hogy a TR3 megéri a
befektetést. Miutan feltételezem, hogy Titeket
nem a jaték ajndrozasa érdekel igazan, hanem a
végigjatszasa, at is adom a szot... magamnak:

Par mondatot mindenképpen szeretnék Lara
otthondra ,,pazarolni”. Az unatkozé milliomos-
paldnta és elmaradhatatlan kisér6je, a komornyik
népesiti be az angliai uradalmat. Lara villaja tobb
mint gyonyoér(, a legbatrabb és legiigyesebb

érsz, egy lathatatlan kapcsold akti-
vizalja a mogotted allé kégolyot.
Ha felvetted, amire sziikséged van,
oldalazz a parkany széléhez, majd
ugord at a fat, ahol megtalalhatod a
masodik titkos helyet; egy par soréttel
és egy mentés-kristallyal. Leeresz-
kedésnél vigyazz a tiiskékre,
» illetve magadra, majd
cstssz le a lejto legaljaig.
i Fordulj balra, ugorj le
{ a parkanyrol, majd ke-

- resd meg a mentés-kris-
3 talyt. Balra egy falat pil-

i lanthatsz meg, ahonnan
|

Tomb Raiderezok is kipro-
balhatjak, milyen (j kihiva-
sokkal kell majd szembenéz-
nitik a jaték folyaman. Ro-
hangalhatunk mindenhol, de
elsésorban a tréning-termet érde-
mes szemugyre venni, ahol a é-
tez6 Gsszes helyzet-
ben gyakorolhat- 4% 4
juk Croft kisasz-
szony frissen
szerzett tudasat.
A medencében a
fulladasos halalt gyakorol-
hatjuk, mig a mellette l¢é-
vO faklyakkal az on-
gyilkos fanatikusok
utolso perceit él-
hetjiik 4t. Ha sikeriil ravenniink a
komornyikot, bedltozik lovagi
panceélba és sisakba,
igy a l6gyakorlat
sem marad-
hat el.
Sajna
kinyir-

szembdl talalhatsz egy-
két faklyat és néhany 16-
szert is. A folyoso bal
végeén a harmadik
titkos hely taldl-
hato, innen né-
hany granat-
tal gazda-
gabban
ta-

ni nem tudjuk szol- hatsz.

gankat, de mulatsag- Menj vissza a nagy csar-
nak nem az utolso. A legligyesebbek bejuthat- nokba. Ha akarod, megolheted a majmokat, de
nak a garazsba is, ahol az autdvezetési stilusun-  szerintem csak |8szerpocsékolas... A szemkozti

kat finomithatjuk. Ennyi boven elég... irany India. ~ folyosd végén egy kapcsolét talalhatsz. Menj az
aktivizalt ajtéhoz, majd ugorj be a sétét szo-

India — a dzsungel

Miel6tt lecsisznal a lejton, for-
dulj jobbra, ugord at az emelke-
dot, majd csussz le a kisebb
dombon. Ugorj a sérga szikla fe-
lé, ha leguggolsz, megtaldlhatod
az els6 titkos helyet, ahol egy
sorétes puska van elrejtve.
Csussz a tiiskék felé, majd olda-
lazva igyekezz a baloldal felé,
ahol jol lathatéan egy medikit és
egy csomo sorét integet. Vi-
gyazz, amint az egyenes részre
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bacskaba. Az ajtd bezarul mogotted. Szemben
talalsz egy kapcsolot, mely egy tiiskés falat akti-
vizal. Gyorsan fordulj meg, majd kapaszkod; fel
az ablakrésbe. Vard meg, mig a tiiskefal elvonul,
majd keresd meg a masik ablakot, ahonnan egy
drotkotélpalya vezet at a piranhakkal teli erés
sodrasu folyon (ha beleesnél, (ssz az arral, ami-
nek a végén egy csendes folyoson visszalsz-
hatsz a palya el6z6 pontjara). Nekifutdsbdl ugor;
at a nyilasba, majd 16dd le az érkezésedet meg-
tnnepelni készil6 tigrist.

Keresd meg a lyukas fat, aktivizald a kapcso-
l6t, majd fuss el a legordiilo kogolyo utjabal.
Szaladj fel a dombon, ahonnan a kégolyo jott,
majd a bal oldali szobaban aktivizald a kapcso-
|6t. Menj at a nyitott ajton, és 16dd le a tigrist.
A terséget ket oldalrol szegélyezett ndvényzeten
bal oldalon, a végen be lehet menni, innen né-
hany |6szerrel gazdagabban térhetsz vissza.
A térség végeén 16dd le a kovetkezo tigrist, majd
fuss be a kovetkezd hatalmas tisztasra. Kozépen
egy lyukat lathatsz a f6ldon, lehetoleg ne ess
bele (késobb még lesz alkalmad maszkalni ben-
ne). A jobb oldalon egy majom var. Négykézlab
massz at a kidolt fa alatt, majd irany az emelke-
d6. Vedd fel a mentés-kristalyt, majd 6ld meg a
kozeledd tigrist. Az emelkedd végén, balra egy
kiszogelést pillanthatsz meg, a végén egy par 10-
szer varja, hogy felvedd. Az emelked6 végén va-
lamelyik oldalon csussz le a kdvetkezd szobaba.
A szoba kozepén Gjabb lyuk, alatta tiiskék. Allj

szembe a kidolt
faval, ugorj eldre,
majd massz a
lyukba. Itt a ne-
gyedik titkos hely,
néhany l6szer
boldog tulajdono-
saként ereszked-
hetsz le a tlskék
mellé. Itt néhany
ugrast kovetden
kikertilheted a ha-
lalos csapdat,
hogy felvehesd a
jol megérdemelt
kiizdelmedet a ko-
zelgd tigrissel.

A csapda mogott a szobaban két parkanyt

pillanthatsz meg, rajtuk egy-két felvehetd targy-

gyal. Balra egy sotét folyoso var, lehetdleg ne
rohangalj, lassan sétalj az elobb emlegetett tiis-
kek felé. A folyoso végén massz ki a csapdabal,
majd négykézlab a fa alatt... emelkedd... csu-
szas. A baloldalon folytathatod utad, vigyazz, a
folyosd végeén tiiskék varnak. Sétalj at koztik,
majd ugorj at a szemben lév6 parkanyra, vedd
fel a medikitet, kapaszkodj fel a sziklaréshez,
majd oldalazz balra mindaddig, mig fel nem ka-
paszkodhatsz a majom mellé. Massz fel a szik-
lan, s kdvesd a sotét barlangbejaratot balra. Mi-
el6tt aktivizalnad a kapcsolot, ugorj fel balra, s
vedd fel a sziklarésben lévé targyakat, ez az
o6todik titkos hely a palya folyaman. Gydjts fak-
lyat, majd aktivizald a kapcsolot. A fejed felett

tas az el-
lenkez6
irany-
ba.
A folyoso
vége felé,
jobbra egy
lyukat talalsz, ide beszaladva
megmentheted az életed. Eresz-
kedj le a sziklaréshez, majd neki-
futasbol ugorj at a szemkozti rész-
re, ahonnan eléred a mentés-kristalyt.

-
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rol ovatosan ereszked; le a tisztasra,
majd hagyd el a kapun azt.
Kovesd a majmot, de vigyazz,
csapdaba csal, futas kozben akti-
vizélni fogsz harom kogolyot, igye-
kezz ne alattuk befejezni a jatékot.
Ahonnan a kogolyok jottek, athaladhatsz a no-
vényzeten. A foldon 1évo lyukkal vigyazz, lent
tiiskék vannak, viszont odabent egy mentés-

lévo kogolyo lassan megindul feléd, igyhogy fu-

Ugorj vissza, majd a sziklaréses oldal-

kristaly, és néhany faklya. A lyuk a hatodik tit-
kos hely, egyben az utolsé is a palyan. Massz ki
a lyukbdl, majd keresd meg a folyét. Balra, az
eredetnél néhany |6szert talalhatsz. Ugorj at a
k6zépso kis szigetre, ahonnan felugorva elérhe-
ted a felso parkanyt, ahol egy kapcsolot talal-
hatsz. Aktivizald, majd ereszked; le a szigetre.
Nekifutasbol ugorj az oszlopok felé, ahonnan
felmaszhatsz a frissiben kinyitott kapuhoz. Ha-
|lad] at rajta, kovesd a fa-alakzatot, mire egy
drotkotélpalya vezet at a folyon, egy kapuhoz.
Szaladj be, massz fel az oszlopon, ahonnan at-
ugorhatsz a mentés-kristalyhoz. Massz le, s
l6dd le a tiszteletedre érkezo két tigrist. A sarok-
ban fent egy atjarot pillanthatsz meg, massz az
oszlopra, majd ugorj be a kapun. Kévesd a fo-
lyosét, mire egy terembe érsz. A kozepén, a viz-
ben egy szigetféleség var, rajta egy csomag fak-
lya. Keresd meg a baloldalon lévé falrészt, amit
ki tudsz hdzni a helyér6l. A masodik erélkodésre
aktivizal egy kapcsolot, mely egy ajtot nyit. Sza-
ladj be rajta, és aktivizald az ott lévé kapcsoldt,
ami az el6zdleg rangatott ktomb mogott lévo
csapéajtot nyitja. Ugorj at rajta, révid Uszas
utan egy Ujabb terembe érkezel, amit egy hid
szel ketté. Mind a két oldalan aktivizald a kap-
csolot, mire kinyilik egy Gjabb ajtd, valamint fel-
toltodik vizzel az elozdleg latogatott két-tigrises
szoba. Hagyd el a helyszint a faklyakkal korbera-
kott ajtén, majd ugorj a vizbe, és (ssz el a bal
hatsé sarokig, ahol felkapaszkodhatsz a vizesés
moge. Kovesd a folyosot, majd massz fel a lét-
ran, s menj ki a vizesés elé. Jobbra kapaszkodi fel
a sziklara, ahonnan elérsz egy Gjabb kapcsolot.
Aktivizald, majd ugorj a vizbe, amit a fenekérdl
nyilé mohids Iépcs6-részrdl kilszva hagyhatsz el.
Egy kis szobaba érsz, ahol egy tigris var. Old
meg, majd vedd fel a szobaban lévo targyakat.
Massz fel a létran: a palya legelejére érsz, azzal a
killonbséggel, hogy nem kellett itkozben meg-



fulladnod a mocsarban. Vedd fel a kulcsot, majd to targy. Balra egy

ereszked; le a parkanyrél. Old meg a palya utol- vizesést pillanthatsz
s tigrisét, majd a kulccsal nyisd ki a kijaratot... meg. Ugorj at a par-
kanyra, majd onnan a
India — a templomromok vizesés mogé. Massz
fel a sziklan, majd
Irany eldre, 16dd le a kigyot (fontos: ha a kigyd Ovatosan ereszked] le
megharap, vagy a késébbiekben barmi mas meg-  a jobboldali végén,
mérgez, az életcsikod sargava valik, s rohamosan  kézben kapaszkod;. ..
fogyni kezd. llyenkor azonnal egy medikitet Ha kell a sorét, vedd
hasznalnod kell, ha nem akarsz meghalni). Az fel, majd araszol]
uton talalkozol még egy kigyoval, 6ld meg aztis.  jobbra mindaddig,
Egy kapcsolohoz érsz, mely mogétted aktivizél mig biztonsagosan
egy csapoajtot. Ugorj le, majd gyuits faklyat, s nem ereszkedhetsz le

deritsd fel a helyet. Vedd fel a medikittet, I6dd le  az alant év6 sziklara.
a kigyot, mely a kijaratnal var rad. Ezen a pélyan
mar érdemes néhany golyot pazarolni a majmok-

Balra talalsz egy last, ugor] le, és aktivizald a kapcsolot. Miel6tt

ra, ugyanis egyre agresszivebbé valnak. Lodd le parkanyt, ahon- kiszaladnal, told be a sarokban lévé kétombot,
Oket — ebbdl majd tanulnak! nan egy barlang  mire megtalalhatod az elsé titkos helyet. A ki-
Egy foly6-féleséghez érsz, amiben csak agy nyilik. Négy- sebb teremben mérgezett nyilak repkednek,
hemzsegnek a piranhak. Lészert pazarolni ra- kezlab hatol] negykézlab deritsd fel a kornyéket. Ha mindent
juk merdben felesleges... igyhogy ne tedd. be, majd 6ld felvettél, amire szlikséged van, irany a nemrégi-
Ugorj a vizbe, majd minél gyorsabban Ussz a meg az oda- ben kinyitott kapu. Ovatosan haladj 4t a sarten-
szemkdzti partra, ahol csak néhany centi a viz bent lesben al- geren, kapaszkod; fel, majd ugorj a felso szintre.
mélysége. Jobbra egy kapcsoldt talalsz, mely a 16 kigyokat. A majmokat 16dd le, majd a folyoso végen levo
viz alatti csapdajtot aktivizalja. Ussz 4t rajta, Cslssz le a kapcsoldval nyisd ki az ajtot. Most egy
mire egy hatal kovetkezo terem- pergosebb rész kovetkezik: az ajtd csak révid
mas térre érsz, be, ahol hatalmas ideig van nyitva. Szalad] be, ugorj, hogy kikerild
amit majdnem elborit szobrot latsz meg. A a bokamagassagban lévé fali pengéket, és sza-
a fold. Az egyik torott terem jobb sarkaban az ladj, hogy a tiiskés fal 6ssze ne nyomjon. Ha
oszloprdl felkapaszkodhatsz egyik kotomb moz- talélted, egy kisebb terembe érsz. Ne aktivizald
a teret korulolelé parkany- gathatd, hizd ki, még a kapcsolot! Az egyik fal mellett lévé ko-
rendszerre, ahonnan a fold- vedd fel a 16- tombot kihtzhatod (figyeld a textira szinét),
hanyas kozepére ugorhatsz. szert, majd told el jobbra kétszer, majd massz fel ra. Innen
A tér masik felén atugor- négykézlab eléred a felsé , korfolyosot”, ahonnan atugor-
hatsz a parkanyrendszer araszoljbea  hatsz a létraval ellatott falrészre. Fent lesz a ma-
folytatasara. Az idékézben kovetkez6 sodik titkos hely és egy kapcsold. Vedd fel, ami-

szemtelenné valé majmo- szobaba. A re szlikséged van, majd aktivizald az elobb kiha-

kat készitsd ki. fegyvert vedd  gyott, lenti kapcsoldt. Ereszked; le a ketrecbdl a
A parkanyrendszer végén eld, majd vizbe. Aktivizald a kapcsolét, majd (ssz at a ko-
egy nyildst vehetsz ész- eressz bele vetkezé terembe. Két oldalt két kapcsolot kell
re. Vedd fel a mentés- minél tobbet miikodésbe hoznod, vigyazz, a levego igencsak
kristalyt, majd egy na- a masodik, fogytan lesz. Ha aktivizaltad a két kapcsolot, ki-
gyobb ugrassal igyekezz immaron nyilik egy csapoajto, és végre egy nagyobb leve-
a piranhas folyo feletti fa- életre kelt got vehetsz. Massz ki, majd ugorj a masik me-
korondra ke- szoborba. dencébe, ahol aktivizald a két kapcsoldt, hogy

rilni Ha sikerlilt ~ mikodésbe hozd a t(izkép6 szobrokat. A har-
(autokam- megolni, madik kapcsolot a rejtett parkanyokon valo ugra-

era Suxx). vedd fel lassal érheted el. Akkor latod, hol van, amikor a

Ha van a men- szobor tlize megvilagitja egy kissé. A kapcsolo a é
kedved, tés- baloldalon Iévo ajtot nyitja meg egy rovid idére. o
nézeldd; kris- Szaladj be, és késziilj fel egy nagy futasra. A fa- E
kordl, talyt. lon egy kapcsolot talalsz, mely megindit egy 3
lesz Keresd tiiskés falat. Szaladj at a tulso falhoz, ahol a &
egy-két meg 3 Ganesha kulcs egyikét taldlod meg, majd miel6tt a
felve- padlon elérne hozzad a tiiskés fal, szaladj vele szembe,

he- léve nyi- s a bejaraton fuss ki. Ha elhaladt melletted a fal,
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men; vissza a kiindulasi pontjahoz, és vedd fel
az ott heverd targyakat. Ez a harmadik titkos
hely. Menj vissza a medencés terembe, ahol a
vizet sar valtotta fel. A terem kozepén haladva
elkertilheto a fulladasos halal. Az emelked6hoz
érve massz ki, majd vedd jobbra az iranyt. Halad]
at a kapun, vedd fel a jobb oldalon lévé faklyat,
indulj el a [épcsok iranyaba, majd mikor elindul
feled egy kégolyod, szaladj vissza az eldgazashoz.
Menj vissza a lépcson, és valaszd a jobb oldali
jaratot (a baloldali csapda). Aktivizald a kapcso-
|6t, haladj at a kapun, majd kovesd a folyosot,
és Ovatosan ereszked] le a mar ismert terembe,
ahol kinyirtad a szobrot. Ahol nemrégiben meg-
taldltad a mentés-kristalyt, most két kapcsolot is
észrevehetsz. Aktivizald oket, majd szalad;j at a
nyitott kapun. Keriild ki az iires medencét, majd
fuss a kovetkezd szobaba. Ha a szobrok meg-
gydjtanak, a viz dltalaban hatdstalanitja azt...
Ussz 4t a szemkozti falhoz, ahol egy Gjabb kap-
csolot kell mikodésbe hoznod. A medence aljan
kinyilik egy csapdajto, dssz at rajta. Vigyazz a
viz alatti mérgezett nyilakat [6voldoz0 csapdakra
— ne feledd, ha megsebesit, révidesen hasznal-
nod kell egy medikitet. Ussz 4t az Gjabb terem-

be, de légy dvatos, néhol a fejedre pottyanhat
valami szikladarab. Massz ki balra a vizbdl, fel a
falon, majd egy hatra-szaltéval ugorj a parkany-
ra. Nekifutasbol ugorj a kézelebbi parkanyra, on-
nan a szemkoztire, majd a létraval ellatottat
tiszteld meg latogatasoddal. Innen fentrdl jol
latszik egy kigyo, probald lel6ni. Ugorj at a bal
oldali parkanyra, onnan a kigydsra, majd végil
igyekezz a szemkozti falon lévo réshez. Ha meg-
kapaszkodtal, egy kogolyd indul feléd, ha megra-
gadod a nyilas szélét, épp borrel meglszhatod a
kalandot. Huzd fel magad, majd négykézlab
maszva keriild el a mérgez tliskéket és a fali

_5§] pengéeket. Vedd fel a medikitet, majd 6vatosan

ereszked| le a tiiskék-
kel kirakott csapda
aljara. A fal egyik ol-
dalan négykézlab be
lehet araszolni. Egy-
két kanyar erre-arra,
maris egy kigyonal
vagy. Old meg, s
szedegesd 0ssze a
targyakat... ez volt a
negyedik titkos hely.
A helyiséget csak
egyfelél hagyhatod
el, be a vizbe, majd
ugralas a parkanyo-
kon, s megint a fali
pengéknél jarunk. Ugord ét a csapdat, ahol

elébb leereszkedtél, majd vedd fel a mentés-kris-

talyt, s szaladj a jobb sarokba. Told be a kotém-
bot, majd a jobb oldalit is told be, legalabb ha-
romszor vagy négyszer. A bal elsét és a harma-
dikat is told be egyszer, majd a bal masodikat
told be a bal elsé helyére. Remélem érthetd. ..
ha minden j6l megy, egy rejtett kapcsolot ta-
lalsz, mely felt6lti vizzel az egyik medencét.
Irdny jobbra. Fuss a
folyosd bal szélén, s
mikdzben a két ko-
tomb gurul utanad,

kel kirakott lyukban
landolni. Ha atugor-
tad, szaladj el6re,
majd a kirtd (szem-
ben allva vele) jobb
oldalan ereszked] a
vizbe.

A baloldalon tis-
kék varnak... Irany
jobbra, ahol a tiizké-
p6 szobrok utdn a
nemrégiben vizzel
feltolt6tt medence
var. Aktivizald a falon lév6 kapcsolot, majd Ussz
be a kinyilt kapun. Odabent megtaldlod a maso-
dik Ganesha kulcsot. Menj vissza a halott szob-
ros terembe. A nagy kaput a két Ganesha kulcs

nyitja. Miel6tt azonban belépnél, mentsd el a ja-
tékot. Lépj at a kapun, mire az bezérddik utdnad,

s a plafonrol egy tiiskés izé elindul feléd. Ugorj
fel, s igyekezz felmaszni a lyukba, mielott leér
hozzad a halalos csapda. A jobb sarokban ta-
lalsz egy kihzhat6 k6tombot, amire felmészva
atugorhatsz a szemkozti parkanyra, ahol két
kapcsolot talalhatsz. Aktivizald cket, mire kinyi-
lik egy Ujabb nagykapu. Vigyazz, ha kozeledsz
hozza, két kogolyo indul el feléd. Keriild el Oket,
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igyekezz ne a tiiskék-

majd irany az Ujabb kihivas. Egy elagazashoz
érsz, melyet két oldalrol egy-egy tizképG szobor
6riz. Szamold ki pontosan azt a pillanatot, mikor
elszaladhatsz mellette. Ha taléled a talalkozast,
készulj fel egy sokkal izgalmasabb részre: a ko-
vetkez6 teremben lévo szobor a valtozatossag
kedvéért életre kel. Nyird ki, majd vedd fel a
kardjat. Massz fel az egyik oldalon Iévé szobor
platformjdra, mire egy masik szobor is feléled.
Old meg azt is, majd ugyancsak vedd fel a kard-
jat. Méssz vissza a kozépen varakozo szobor-
hoz. Ha jol megfigyeled, a hat kezében csak
négy kard van. Ne legyél szor0s szivi, tedd a
kezébe a hianyzd darabokat. A szobor a szem-
kozti kapu kinyitasaval nyugtazza tetted. A ko-
vetkezO teremben egy érdekes csendélet tanija
lehetsz — kdzépen egy szétlott mell( matyi (bo-
csi a Matyasoktol, de ez a sz6 jutott eszembe)
himbalodzik a semmiben, alatta egy kulcs hever.
Miel6tt felvehetnéd, az Orzésével megbizott
szobor életre kel. Nyird ki, s vedd fel a kulcsot.
A terem egyik oldalan egy masik halott matyi is
dekoraciot jatszik a semmiben, alatta viszont
egy csomag faklya taldlhato, mindjart fel is
hasznaljuk. Az egyik oldalon egy kisebb bejara-
tot pillanthatsz meg, ami ha kozelebb mész,
automatikusan kinyilik. Mentsd el az allast,
gyujts faklyat, majd szaladj be. Aktivizald a
szemkozti kapcsolot, majd a jobb oldalon [évot.
Mindezt akkor, mikor a plafon tiiskékkel kirakva
szép lassan megindul feled. A sarokban kinyilik
egy csapdajto, ahol megtaldlod a masodik
Ganesha kulcsot, és a kijaratot a szobros terem-
hez. Irany a kovetkezo terem. Balra a fal mentén
harom kulcslyuk van: jol sejted, mar csak egy
kulcs hidnyzik. A terem végén egy mentés-kris-
taly van, a foldon egy lyukat taldlsz. Ugorj a
vizbe, de vigydzz az erGs sodrasra, nehogy a
tiskekkel diszitett falhoz szoritson.

A tiskés fal mindkét oldalanal egy-egy kap-
csolot talalsz, mely a sodras kikapcsolasara



szolgal. Ha sikerl tdlélned a palya utolsé meg-
probaltatasat, vedd fel a harmadik Ganesha kul-
csot, nyisd ki a kaput, és hagyd el a palyat.

India — Gangesz foly6

lgen, a terepjard, tudom mekkora kihivas, most
mégse szallj fel ra. Szaladj el balra, majd kapasz-
kodj meg a falon. Vigyazz, a folyo sodrasa oriasi,
ha beleesel, egyenl6 a haléllal — a piranhak majd
tesznek rola. Ertelemszeriien preciz ugrasokkal
ugralj at a szemkozti platformokra. Mi értelme?
Nagyon egyszer(i — ez az Ut vezet az els8 titkos
helyre. Ugyes ugrasokkal a lejtds oszlopokon
juss fel a legfels6 szintre. Vedd fel, ami kell,
majd irdny vissza a kocsihoz. Iranyitasa: CTRL -
felszallas, majd CTRL - el6re, ALT - hétra, az
END + irannyal leszallhatsz. Irany balra, majd
ugrass at a folyon a szemkozti barlangba. Szallj
le a kocsirél, massz le a szakadékba. Nem is
olyan mély, réaadasul maszhato a fala. Odalent
megtalalod a masodik titkos helyet. Massz visz-
sza a kocsihoz, majd ugrass at a nagy szakadé-
kon. Az ugratas utan egy-két kanyar erre-arra,
lényeg a lényeg, keresd meg a sarga ajtot. Szallj
le a kocsirdl, balra egy, a falba épitett jarat vezet
a megoldashoz. Ugorj at, és 6ld meg az arnyék-
ban hisolo két kigyot. Elobb-utobb megtalalod a
kapcsolot, melyet néhany majom Griz, illetve re-
mélhetéleg ex-majom. Nyisd ki a kaput, massz
le a kocsihoz, majd irany egészen a mentés-kris-
talyig (csak igy zarojelben jegyzem meg: a kocsi-
val néhol igencsak brutalisan el lehet gazolni a
majmokat, érdemes kiprobalni — végiil is minek
jonnek oda?). Irany jobbra, és késziilj fel egy ha-
talmas ugratasra. Amint atértél, azonnal fékezz,
nehogy leess és felrobbanj. Tartsd a jobboldali
iranyt, mig el nem érsz egy szabadteéri természe-
tes hidféleséghez. Szallj le, s massz a hidra.
Jobbra ugorj at, keresd meg a falba vagott nyi-

last, ahol némi l0szert talal-
hatsz. Ez a harmadik titkos
hely. Vissza a kocsihoz, és
hajts ra a hidra, aminek a
végén Ujabb ugratd van. Ha
atérteél, valaszd a baloldali
elagazast, hajts fel a parka-
nyon, majd néhany hajtlka-
nyar utan ugrass at a fo-
lyon. Massz le a kocsirdl,
ezt kovetden a létran, ahol
balra megpillanthatod a ma-
gaban hever6 |6szert, mely a
negyedik titkos helyet szim-
bolizalja. Nekifutasbol ugorj
a legfelsé szintrdl at a szemkoztire. Vigyazz, itt
az ideje, hogy megismerd a keselyiket: altalaban
kettesével, harmasaval ,jarnak”. Néhany ugra-
bugra — mire megtalalod a falba vagott negyedik
titkos helyet. A vizeséstdl nem messze egy ki-
sebb parkanyt talalhatsz, amire felkapaszkodva
felveheted a harcot a harom keselytivel. A falban
levo torés az otodik titkos hely a palya folya-
man. Nekifutasbol ugorj a parkany felé, és ara-
szolj el jobbra. Szaladj at a vizesésen, kapasz-
kodj fel a sziklan... ennyi volt a harmadik palya.

-"I_India — Kali barlangja

Ez a palya leginkabb egy hatalmas labirintusra ha-
sonlit — talan azért, mert az is. Ha nem akarsz
nagyon lekeveredni, akkor kévesd a leirast, ugyan-
is szamos elagazas van. Az elsénél fordulj balra,
és vedd fel a faklyakat. A kovetkezo keresztezés-
nél négykeézlab massz be a bal oldali jaratba, majd
a végén fordulj jobbra. Ugyancsak négykézlab kell
utad folytatnod addig, mig meg nem talalod a
padlon lévo lyukat. Ereszked) le, vedd fel a faklya-
kat, méassz ki, menj vissza a palya elejére, és va-
laszd a valtozatossag kedvéért a jobb oldali elaga-
zast. Rovid négyke-

ményeként egy ram-
para érkezhetsz. Mi-
utan egy kogolyo
gurul utanad, nem
érdemes vitatkozni
vele, futas elre,
majd éles kanyar a
rampa vegén. Irany
balra, gyujts meg
egy faklyat. Jobbra
egy fllkét fedez-
hetsz fel. Irany el6-

lod a kdgolyot,
gyors fordulat (End,
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zlabas muvelet ered-

re, de mikor meghal-

vagy eleve héttal ugralj oda), majd futds vissza a
flilkebe. Folytasd az utad, majd nekifutasbol ugor;
eldre, és kapd el a parkanyt. Egy Gjabb labirintus-
resz kovetkezik, balra egy kigyoval taldlkozhatsz.
Lodd le, majd menj vissza a guggolos részhez.
Jobbra lent egy atjaré var, és egy elagazas, mely-
nek a bal fele zsakutca, viszont talalhatsz néhany
|6szert. Menj vissza a harmas elagazashoz, és va-
laszd a jobb oldali jaratot. Szaladj el6re addig, mig
meg nem taldlod a betolhato k6témbot. Ha eljat-
szol vele kicsit, egy jaratot tehetsz szabadda.
Menj jobbra a keresztezOdésig, s ismét valaszd a
jol bevalt jobb oldali elagazast. Futas elore, majd
balra, s végiil jobbra. Ha mindent jél csinaltal, je-
len pillanatban egy padldra vagott lyuk el6tt allsz.
Ereszked) le a lyukba, és kovesd a folyosot, mig
egy Ujabb négykézlabas részhez nem érsz. Ara-
szolj addig, mig el nem éred a kovetkezo elaga-
zast, Haladj elore, lassan elérsz egy terembe, ahol
faklyat, mentés-kristalyt és egy padloba vagott
lyukat talalhatsz. Ovatosan ereszkedj le... négy
kigyo var. A rampaknal is van egy par, s ami a
hab a tortan, egy kogolyo is megneheziti a léted.
Keriild ki, s csak utana szérakozz a kigyokkal. Ha
kinyirtad mind a hatot, kévesd azt a jaratot,
ahonnan a kégolyo érkezett, vedd fel a medikitet
és a mentés-kristalyt. Ereszked) le a rampan, és
végre valahara a szemébe nézhetsz annak, akinek
ezt az egész hobelevancot koszonheted. Itt a fo-
nok. Nem egyszer( kinyirni, a célkovetos rakétai
gyakran el fognak talalni. Miutan immunis a gra-
natokra, nem is érdemes a foldon heverdvel fog-
|lalkozni — hasznald az UZI-t vagy az MP5-6t
(persze csak akkor, ha mar becsitelté] ©). Old
meg, majd vedd fel a granatvetot és a granatokat,
j6 lesz késobb. Kozéprél vedd fel a meteordarab-
kat, az Infada leletet, s készilj fel a nagy utazasra.
|tt elagazik a jaték, ugyanis a kovetkezo harom
epizdd sorrendje szabadon valasztott. Nevadat, a
hires — hirhedt Area 51 helyszinét valasztottam —
folyt. kov. februarban, amikorra remélhetdleg a ja-
tek teljes maradékat ismertetem.
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Warning!!! Extramennyiségi va-
logatasalbum és tobb, lapzarta
utan erkezett metalanyag a CD-n!

From Their Hearts a cime a koz-
| mopolita utazocirkusz, a Kelly
| Family legujabb albumanak. A

< csapatrol tudni illik, hogy ovek

azok a bulik, amelgékhez kepest
egy Jackson koncertet kisérd fel-
hajtas kakaodelutan, eés a foto-
sok is csak a keverdtol kattog-

tathatnak, teleobjektiv es vaku
‘nelkiil, majd harom szam utan

ugy kidobjak dket a BS-bél, mint
a biudosbogarat. A népes familia
friss korongja egyebkent eppoly

| valtozatos, mint az eldzéek: pop,
rock, country, gospel, ir es latin

zene szepen megfér egymas mel-

- lett. Lehet, ez a titkuk.

\HBRIGHTMAN

ban” Andrew Lloy
bum feldolgozasokat tartalmaz: egyebek mellett
felcsendil Albinoni Adagiojanak enekes verzioja,
egy Mike Oldfield dal, ket ,,operatlanitott” Puccini
aria, egy Morricone tétel, valamint a Titanic betet-
dal athangszerelve, olaszul. Tizes!

Leginkabb egy alien-embriora emlekeztet Seal,
amint legujabb korongjanak, a Human Being-nek a
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boritojan pozol.

A Metallica elsé feldolgozasalbu-
maert, a Garage Days-ért mini-
mum egy tizest kell kicsengetned
meg a legleprabb bolhapiacon is.
Ugyhogy most csapj le a masodik
akciora, a Garage Inc.-re, amelyre
Black Sabbath, Mercyful Fate,
Diamond Head, Discharge, Thin
Lizzy, Nick Cave, Misfits es mas, a
banda kamaszkori elményeit
meghatarozo eloadok szerzeme-
nyei ugrottak fel. A dupla album
masik korongjan pedig ott suny-
nyog az osszes feldolgozas a rég—
multbol: a Garage magi, a Kisleme-
zek B oldalai, wvalamint a
Motorhead-tisztelgdlemez. Rulez!
Fantasztikus anyaggal rukkolt

| elé Sarah Brightman, aki opera-
. enekessegen kivil ,melléekallas-

d Webber felesege is. Az Eden al-

A nigeriai-angol énekes immar

negy eve nem adott ki lemezt, ugyhogy kivanesian
vartam az eredmenyt. A dalok nem a legfiilbe-
maszobb szeéeriabol ugrottak ugyan elo, a meren-
gos, rendszerint akusztikus gitarral kisert kompo-
ziciok azonban tobbedszeri meghallgatasra feltar-

GODZILLA ROVATA

Jak varazsos mivoltukat, ésmégg igazi kodis-napfe- &
nyes alomvilagba repitenek el.

Cher is igen régen hallatott magarol. Mostani albuma
a Believe cimet kapta, a dalok szinvonala pedig meg-
erdemli a megeldlegezett hitet. Klasszikus diszkos
és modernebb megoldasok valtogatjak egymast, ko-
zejik ekelodve egy-egy gondolkodosabb szammal.
Az enekesnd az albumot az iden, sibalesetben el-
hunyt ex-férje (Sonny Bono, hajdani slagergyaros) . ..
emlékének ajanlotta. ,. :
A Best Of M Peaple albumon tizennegy tetelt hall- p"
hatunk a brit csapat palyafutasanak eddigi legsike- :
resebb dalaibol. Valamire valé valogatas azonban .
ma mar nem jelenhet meg uj szerzemenyek nelkiil, :
igy a korongon harom friss notanak is helyet szori-
tott a négyesfogat.
Na, errdl csakis felséfokon (mert mashogy a vilag-
egyetem képtelenségeinek egyike lenne): Celine Dion,
Gloria Estefan, Aretha Franklin, Shania Twain és
Mariah Carey egy albumon. Es Carole King, aki sze- 5
geny csak statisztalhatott a UH-1 zenetéve DH-1 |
Divas Live albuman. Az ot (hat) diva hol széléban, hol
duoban, négyesben, hatosban dalolja el az ismert sla- |
gereket (akar egymaseit is). Maga a koncert (es a
kozvetités) egyébként a népszeri amcsi téve 13 éves |
fennallasanak eddigi legnagyobb durranasa volt.
Ladies & Gentlemen! The Best of George Michael!
Diszdobozos dupla CD a legendas enekes szolokarrier- 5
Jjenek legtutibb megmozdulasaival megtomve. Az elso
korong cime For The Heart (lirazgatasok, ugye), a ma-
sodik pedig a For The Feet cimket kapta (energia, bu-
li, densz). igy a Mester végre nem csak a ,ferfivecek
remekent” keriilhetett a tengerentuli ,,headlines” ro-
vatokba, hanem egy remek album folyomanyakepp.
lgazi csemege a Joe Cocker Greatest Hits is. Azt,
hogy miert, gondolom felesieges analizisre bocsata-
ni, hiszen, ha a Legenda lemezt készit, katonas rend-
ben varnak a sorukra a legnagyobb zeneirok. Prince-
tol Bob Dylanig, Mark Knopflertol Stevie Wonderig
mindenki szaltot vet, ha dalat Cocker interpretalja. A
16 mamutsliager mellett ket bonuszdal is helyet ka-
pott a CD-n: az uj Eros Ramazzotti-s duett, valamint
Lennon-McCartney-fele With A Little Help From My
Friends egy frissebb koncertuerzioja.

Nyolc év utan elészor jelentkezett onallo stididalbum-
mal Whitney Houston. Az soul-diszko koronazatlan Ki-
ralyndje semmit nem bizott a veletlenre, igy a My Love
Is Your Love daliroi kozott felvonul Wyclef Jean, Missy ~

{""»-ur- FROM CLUB E-PLAY )
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Elliott, Lauryn Hill és Babyface is. A lemezen felcsendiil a
Mariah Carey-vel eléadott Egyiptom hercege betétdal,
valamint egy szekerdereknyi leendd US No.1. :
Clubosok, fiil hegyezz! Az elmult év legsikeresebb an-
gol, nemet, amerikai és holland clubzeneéit tomaoriti 2
CD-re a Club Sounds valogatas. David Morales, Ultra
Nate, Lovestation, SASH!, DJ Jean, Klubbheads... 29 eld-
ado 144 percen keresztiil igyekszik szinuszgorbeket
klopfolni agytekervenyeidbol.

Legnépszeribb budapesti clubkézpentunk, az E-play re-
zidens DJ-je sem tetienkedik. Sterbinszky Hits From Club
E-play cimi albuman remixeri tehetseget alaposan meg-
csillogtatja, helyenkeént felettébb szokatlan és eredeti
megoldasokkal fliszerezve a 72 perces nnnstup porgest.
R nyugati csajcsapatokat a Iegkulﬁnfelebh korsagok
gyotrik: terhesek, oszladoznak, ferjhez mennek; peres-
kednek - biztosan tudjatok, hiszen albastok BRAVD-t ©.
A Bestiaknak viszont semmi bajuk, '.kiisziinil.(,'talélt.ak uj

kiadot, es nem kis vehemenciaval petettek bele magu-

kat a munkaba. A Nem kerek mast dalai @ megszokott
tingli-tangli hungarodensz jegyeben fogantak, tobb po-
tencialis slagerlistas notaval mggtuzdelve.

Egybdl Best af... albummal debutalt 0., Sémsnn, akit
eleddig Ganxsta Zolee fegguerhnrduzu,]akent, vala-
mint az E-klub nem enyhen allat didzse jekent ismer-

hettink meg. Itt azonban teljes MC mivoltaban likia

fuves-plastic-zakatolés jungle muzsikat. Az elek-

trovarazst Pierrot kreaita, ajandékkent pedig harom

virtualis lemezjatszoval és rengeteg hangmintaval
biitykdlhetsz a multi CD-n.

Egy csepp méz cimmel latott napuilagot Orsi maso-
dik albuma. Funkys, szelidebb szekciaobal szalajtott
diszko, fiulsimogata, de nem igazan purgns tancze-

ne. A muzsika atyja Dorozsmai Peter, aki nem min-
dennapi dobos és producer, zene- es szoueglrukent

azonban maniakusan ragaszkodik a khsekhez, a
tucatmegoldasokhoz. A lemezt phrgetue ‘vissza-

visszatert egy gondolat: ilyen hanggal es kiallassal
megasztar lehet barki - akit fogos es otietes notak-
kal tamogatnak meg.

A ,,Kismalac, kismalac...” cimi nota evolicioja erdekes:
eloszor Green Jelly (vaddiszno klip az MTU-n, maga a
csapat viszont igazi biintetés), majd ezt megmaqgyarit-
van Carmen (az egesz PeCsa bombélte, hogy ,nem

engedlek...”), és most megjott a Kerozin, akik a refrén

kore felepitettek egy jo kis Run DMC-s dongdlest.
Amugy az egesz album duzzad az elektronikus energi-
atal, bulifeeling, agyzsugor... sztarsag-gyanu.

Az Emberek legenysege egyre vidamabb hurokat pen-
get. A Forog a Fald dalaibol egy napfenyes, gondtalan
vilag kepe vetiil elenk, és valoban ,hirokat pengetnek”
a sracok, hiszen a szintik mar csak asszisztalnak a jo-
val EMBERkozelibb akusztikus gitarokat tamogatvan. A
fentieken kiviil a lira-fejezet sem hianyzik igazolatla-
nul, és szovegileg is ertelmes-erzelmes sorok dominal-
nak. lgazi udiilésziget a mind adazabbul diihongo, ra-
gacsos, rozsaszin buta-tekkno oceanban.

KERCZIN s

FOROG LY FOoOLD

‘a
A Mega Hits zenei anyaga kabeée felearanyban meg-
egyezik a CD-n talalhato evvegi valogatasokeival,

csakhogy ugyebar - tudjuk - 6 a ,vilagslagerek ma-
gyarul”, ami - sejtjilk - a tuti kaszak celfotosa. A ¥

magyar szoveget Dalla Attila irta (at), tobbnyire 100
km/h-s lelemenyesseggel, megtartua az angel sorok

akusztikai csengeéset (néha a tartalom rovasara, de |

annyi baj legyen). Wes, Ace 0f Base, Spice Girls, Aqua,
Mousse T., Imbruglia, Dion..

A Pesti Est Junior altal kompulalt Best Of Junier CD-n 17
dal tor be hallojaratainkba fiatal magyar popeléoadok-

tol. Egy-ket idei, egy-két tavalyi - de mindenképpen |,
slager. Baby Sisters, Kozmix, Akos, U.I.P., ShyGys, |

Amokfutok, Carpe Diem, Mr. Rick, Pa-Do-Dd, Csaszar
Elod, Back |1 Black. Remek sulibuli alapanyag!

A dalolo-gagyogo slagertorpok legujabb sorscsapasa
Az Apraja nagyja cimet piseli. Ezattal a Modern
Talking, a Boney M., az Bqua, a4 Ihe Cause, Mousse T.,
Ricky Martin és a Back 11 Blac "-gsett aldozatul. A du-
mak joval kevésbe ,{h_r"‘gu mint az elozo Hupikék
Torpikék kurongaknn' ",'ﬁqﬁ_-helgenkent kimondottan
meg- megc:balja 4 _
zo ,,szavegferdl_ t?, vagy csak benyakalt egy jo adag
gumlbnggnnsznrpnt (ezt a kepzavart!).

B,
Animal Cannibals és Remiksz. Ennyi info tobb is mint S A
eleg__!_ Richie-ek utobbi harom evben osszerantott

\r._e‘mi'ﬂeinek komplett gyidjtemenye egy albumon.
Kanni-bal, Kezeketamagasba, Yozsefvaros, Minden
sarkon, Kerek egy puszikat!, 1x1, Hazafele az ut...,
Uliink a vonaton, Takaritond...stb. Osszesen 19 ujja-
kavart verzio. Ha gyijto vagy: kotelezé, ha nem:
don’t hagyd ki!

Ha valaki kiiliin'ﬁ_‘sen Jjo érzekkel fejleszt az erzelmes

eldadasmo tovabba akad egy zsenialis daliroja
es egy megfennmenahsabb kdlto-occse, az nem ke-
rulhe_tl el a sorsat. Hozzam tartozol cimmel jelent

meg Zoran szerelmesdal-valogatasa. A lemezen egy-

arant talalhatunk studio- es koncertfelveteleket,
Presser es Gerendas Peter-dalokat (live-duett-ver-
sion). 18 szam, 74 perc.

Es most: Goto CD!

POLYGRAM JATEK

Mar kaphato a Metallica Garage Inc. cimi
duplafeldolgozas albuma. Harom dupla CD-t sorsolunk
ki azok kozott, akik helyesen valaszolnak
a kivetkezo kerdeésre:

- Ki voit az eredeti eloadoja

az elozo feldolgozaslemezen

a Last Caress cimu dalnak?

Cimiink a szokasos, megoldasod januar vegeig add postara!
(PC-H Magazin, 1537 Budapest, Pf. 386.)

zizmot. Dagy kiragtak az elo- &
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FEBRUARI ELOZETES Newlocal

A katona (Soldier) Egy bogar élete (A Bug's Life)
F6szerepl6k: Kurt Russel, Jason Scott Lee, Connie Nielsen Hangok: Dave Foley, Kevin Spacey, Julia Louis-Dreyfus
Rendezte: Paul Anderson Rendezte: John Lasseter, Andrew Stanton

Sokan megkérdeztek: kell még egy
hangyas” film? Vagy csak a verseny-
szellem miatt jott létre, a Z, a hangya
kontrajaként? A valaszom nem! Ez az
8 animacios film nem egyszerden a Toy
Story és a Z Osszegy(rasa, joval tobb
= annal. Okos, érzelmes, minden karakter

LA

fejlodik a torténet folyaman, mint példaul Buzz Lightyear a Toy Storyban, aki

Akcid, sci-fi, thriller. £z a harom legjellemzobb |
vonasa e filmnek, s talan kicsit hasonlit az
Universal Soldierre (Tokéletes Katona) meg a §
Termindtorra (de messze nem annyira j). Todd |
drmester (Kurt Russel) egy amerikai, kioregedett [**
katona, akinek helyére egy genetikailag megter-
vezett, kitenyésztett utodot akarnak felettesei.
Ezért elveszejtik egy messzi bolygon és magara
hagyjak meghalni. Hamarosan azonban talalko-
zik tobb hajotorottel is, akik békés kis koloniat
szerveztek a bolygon. A nyugalmat azonban megtérik az jdonsiilt,
kitenyésztett katonak, akik azeért érkeznek a bolygéra, hogy felszamol-
jak a koloniat. Todd Grmesternek marad a megtiszteltetés, hogy meg-
védje a békés embereket
| és persze Gnmagat. Az
1] utols6 harcban felil kell |\
| kerekednie: a 6 gy6z. 2 8
%] gonosz veszt, a sablon-
 film-gyartok pedig meg-
gazdagodnak...

-’( :

megtanulja, hogy 6 csak egy jatek, de annak lenni is nagyon jo. Az animalt
szinhelyek csodalatosak, a torténet pedig aranyos. Hopper (Kevin Spacey), a
gengszter szocskek vezetGje rettegésben tartja a hangyakat. Vezér a ro- s

Enemy of the State (munkacim: Elsé szam( kézellenség)
Fészerepldk: Will Smith, Gene hackman, John Voight
Rendezte: Tony Scott

Twilight
F6szerepl6k: Paul Newman, Susan Sarandon, Gene Hackman
Rendezte: Robert Benton

Igazi amerikai torténet. Harc a hatalomért, barmi dron. Videora rogzi- ;
tették egy kongresszusi tag meggyilkolasat, és a szalag Robert Dean
(Will Smith) kezébe kerill. igy meg kell mentse magat és csaladjat a to-
talis megsemmisitéstdl. A film érdekes, bar kevésbé vératlan fordulata- e
itol meglepé iranyt vesz a torténet, melyben Robert, egy oregember o5y
(Brill - Gene Hackman) — és macskaja jatssza a foszerepet. Brill enyhén [=4 r__l.' Newman) visszavonult magéndetektiv, akit baritja, a
paranoid bedtésd informator, multja nem teljesen felhdtlen. A szdlak U8 rakos daganattol szenvedd Jack Ames (Gene Hackman)
Ghozzd is vezetnek. Méghozza gyalog, mert az Uldozéses jelenetek ~ felbérel. Ames filmcsillag, akinek ledldozéban a karrier-
nagyrészt kétlabon (esetleg négyldbon) zajlanak. Tony Scott profi médon mutatjabe az il- e, felesége csalja, legszebb éveit tonkreteszi egy zsarold. Ahogy Ross nyo-
dozéseket a rejtett megfigyel6-kamerakon és a miiholdas pasztazoképeken keresztil, ezzel  moz, sajit milltja is visszakdszon, lehet6vé téve, hogy talilkozzon régi mun-
hozva kdzeliinkbe a cselekményt. Ami tavolrdl sem bonyolult, szolid csattanval a végén.  katarsaval, szerelmével, Vernval, és régi ismer6sével, Raymond Hope-pal,
Will Smith pedig akarmennyire is tirtozteti magat, nem sikeril nem-viccesnek lennie. aki kicsit jobb stilusban vonult vissza a munkdjatél. Es a sotét malt, a sotét
torténet kezdetét veszi...

M A torténet egy hollywoodi parocskarol, egy régi barat-
8l 10| és egy igazdn furcsa miltrdl szol. Harry Ross (Paul

www.pcx.hu



Psycho

Fészerepldk: Vince Vaughn, Anne Heche, Julianne Moore
Rendezte: Gus Van Sant

Ismerds a cim? Nem véletlen, hiszen a méltan hires Psycho feldjitasarl van szo.
llletve nem is feltjitds, hanem egy atdolgozott kiadas, melyben csak annyit val-
toztattak, amennyi éppen elég volt a mai vilagra adaptalasahoz. A torténet meg-
maradt, apré modositasokkal, melyek csak tokéletesebbé teszik a film érthetdsé-
gét. Egyébként az eredetit a mai, moziba jard kdzosség nem igen hiszem, hogy
|atta, és nem is akarta megnézni (vagy akkor még nem engedték). Egy ilyen jo film
azonban megeért egy ,upgrade-et”, ami becsalogatja a rettegni vagyokat. A film
végig intenziv, akciodus, és megvan benne az a kicsi plusz, ami - taldn a rende-
z0 szerint - az eredetibél hidnyzott, s taldn a nagy vaszon miatt sokkoldbb.

Good Will Hunting
F6szerepl6k: Robin Williams, Matt Damon, Ben Affleck
Rendezte: Gus Van Sant

Will Hunting killonleges matematikus tehetséggel megaldott emberpalanta. Az iskoldban felfigyelnek
ra, majd egy psziholdgus probalja teljesen kibontakoztatni tehetségét egy életen at. A karakter kicsit
hasonlit egy gyermek-Rainmanre, mert gyorsan tanul, megmarad benne minden tudas elsé olvasatra és
borotvaéles a gondolkoddsa. A csodagyerekre felfigyel a kormanylgynckség is, és raveszik, hogy dol-
gozzon nekik. A jofid munkaja sordn rdjon egy nagyon kiilonés dologra,
igy hat néhany rosszfill a nyomaba ered, hogy levadassza és felapritsa.
Természetesen van szerelmi szal is torténetben, bar nem ez a lényeg - a
szinészek alakitasa csodalatos. Kell ennél tobb?

www.pcx.hu

Sikoly 2 (Scream 2)

F6szerepl6k: Jada Pinkett, Omar Epps, Paulette Patterson
Rendezte: Wes Craven

A Sikoly utan ne varjunk vildgrengetéen jobb folytatast, de rosszabbat
se. Akinek tetszett az elso rész, kirettegheti magat most is. A hagyoma-
nyokat folytatva itt sem a klasszikus horrorfilmek koncepciojat kovettek,

a gyilkos egy kis jelentéktelen figura, kidolgozatlan karak-
terrel, hogy senki még csak meg se probaljon gyanakod-
i nira. Ebben a masodik részben pedig még Ujabb Gtlet ke-
riilt megvalositasra, egy teljesen U karakter, a gyilkos tar-
sa. Kicsit fura, mert hogyan rettegjek olyan valakitdl, aki-
rol nem is tudok? Szoval a Sikoly 3-ra eldretekintve (mert
késziil6ben van) remélem, ott nem vezet majd be Wes
Craven egy Ujabb furcsa Otletet, mert az valoszindleg
mar tdl sok lenne a jobdl: a csticson kell megallni. Ne-
kiink meg rettegni.
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Arrrgh..... Miért nincs élet a halil utén? lgy janudr elején, filozofikus hangulatban, az ember Grémmel
emléxik vissza a szilveszteritékre (© Galla M.), a nagy bulikra, és a rengeteg ajandékra — ami gondolom,
sokaknal Uj hardver-adalékkal bovitette kedvenc gépét. De inkabb térjiink a targyra. Remélhetoleg min-
denki kijozanodott mar, ldtja a betiiket (nem csak kis, ugrélo, fekete maszatokat), tud kapaszkodds nél-

kil fekdidni, szilveszter elmdlt, itt vagyunk mi! De semmi mellébeszélés, sok levél van hatra.

Hi Newlocal !

Mar rég nem irtam nektek és gondoltam most eljétt
az ideje. Ma elovettem a PC-X szdmait, mert sziiksé-
gem volt egy par cimre, ahol segitséget taldlok HTML
programozas ligyben. Sajnos a cimek tébbnyire meg-
valtoztak és igy kérdéseim megvalaszolatlanok ma-
radtak. Jo lenne, ha tudnatok kiildeni egy par cimet.
Elére koszil!!

Az djsagotokrdl annyit, hogy remek. Amit eddig
kritizaltam a Pécoixen, az az volt, hogy tulsagosan
kevés lapja volt, de ez a probléma mar a multe.
Tetszik, hogy a CD-n rajta van a tartalma és ezt az
Ujsag elejéen is feltdntetitek. A keresztrejtvény is
nagyon kiraly csak kdr, hogy soha nem érek ra be-
kiildeni a megfejtést. Csak igy tovabb! Mellesleg
végre elofizettem egy évre e szent lapot, nehogy
véletlendl elmulasszam akdr egyetlen szamat is.
Azota is izgatottan varom, hogy veégre kiragadhas-
sam a postas kezébol a novemberi szamot, amit
remélem, hogy j6 helyre fogtok kiildeni mert a tag-
sagimat a budapesti cimemre kértem az Ujsagot
meg a németorszagira.

Na nem lopom az idodet tovabb, megyek tanulni
(vasarnap este ez a legocsmanyabb dolog a Foldén).

Ul: Tévedtem a rajztanarom sokkal ocsmanyabb.
Daniel. 5z."

Rengeteg HTML oldal van a vilagban: altalaban
egyetemi szervereken, kolesz-szobak rejtette web-
szervereken talalhatok az Internet legérdekesebb és
altalaban leghasznosabb dolgai, tudomanyos és sza-
badidds informécidi. Sajnos ezek elég gyakran csak
iddszakos oldalak (pl.: a koleszos gyermek lefekszik
aludni és kikapcsolja a gépét, vagy kirigjak a sulibol
MP3 terjesztés miatt), és nem mindig egyszer( be-
cserkészni. Erdemes azt tenni, hogy amikor beletals-
lunk egy ilyen HTML oldalba, akkor az ott lévé hy-
perlinkeket, mas oldalakra hivatkozasokat eltenni a
Bookmark bejegyzések kdzé, igy megorizve legalabb
az informacio forrds egy részét. Sajnos az ,eltdnt"
oldalakkal kapcsolatban nem tudok segiteni, de pro-
balj az Altavista keresooldalain (www.altavista.com)
kutakodni (vagy a magyar megfelelGjén, www.alta-
vizsla.matav.hu).

Egyébként 6rommel latom, hogy a karécsonyi leve-
lezés hatdsara te is patoszba meriiltél, és el6fizetted a
szent lapot. Ha barmi nem stimmel, német cim - PC-
X, magyar cim — tagsagi kartya kombinacié megvalosi-
tasaval kapcsolatban, ne aggodj, irj e-mailt, vagy ha
legkGzelebb itthon jarsz, ugorj be az tigyfélszolgala-
tunkhoz, és megoldjuk. Tanulni: ocsmany, am hasznos
dolog, de egy rajztandr...ehehehehehe... ehm... na el-
nézést. Most pedig egy kis helyzetjelentés:

,Hello mindenkinek + Neked Newlocalnak!

Utolso ora, péntek kora délutan kaja el6tt €s mindenki
tiszta ideg. Hazamennék, de nem lehet-, éppen most
feleliink TXT-szerkesztésbol és én meg dongetek az
Interneten. Szép kis anekdota, no de most jon a lényeg
(bizony am, mindenki érdeklodését szépen felcsigazom
még a lényeg elott). No, végiil is meglett a Szt. Com-
puter -mar otthon is, ami a kévetkezokbol all:

Sattul 664 BX/ATX alaplap, 64 MB 100MHz SDRAM,
Inytel Szeleron 266-os gyenge proci 0.0 kB L2 cache-
se, 53 Virg-dcs Déiksz négy megabajt mekoval, 15 col
eLGé Aranycsillag diszpléj (ami plagendpléj-es), 32-
szeres SONYYY cédérom-olvaso ...és a szokasos kiegé-
szitok szkenner meg nyomtatd nélkdil.

Egyéb: megnyilt 2 hete a ceglédi kényvtdrban az
Internet kavézgato. Aki ingyenesen akar ,informdciot
gyljtogetni” az intergalaktikus internetrél a (new)local

Newlocal

lakossag soraibol, az lesheti | Ordn kersztiil/nap. Izé:
az angol nyelvii Windossz kilencvennyolc mindig ha-
ragszik egyes progikra ( pl. Corel dro nyolc, meg
Neccszkép C. 4.05HU, meg meg meg..) Ml AZ OKA?
...no majd meg mesélek!

J. Andrds”

Nehezen telik varakozassal az id6, senki nem
mondta, hogy nem. Leginkabb pedig akkor, amikor az
Ora vegét varja az ember. Kellemetes Internetezgetés a
Sulineten, mérsekelt bosszankodas a Windows alatt
nem egészen jol mend applikaciokkal, esetleg egy kis
PC-X olvasas a pad alatt (vagy sorivaszat a hatso
sorokban...), dbrandozas ,A" géprol. Milyen koltdi is
ez a nap?! Varom Ujabb meséidet. Amugy nekiink
megy a Corel 8 Win98 alatt, gond nélkill - ndlad lehet
a baj (klassz géped van, bar jobb lenne a Virge helyett
Monster Voodoo II).

,Hello Newlocal és PCX!!!

Orban Bence vagyok, Debrecenbdl irok neked. Szeret-
ném, hogy ha elolvasnad levelemet. Ugyanis lenne
tobb kérdésem is, amit megvalaszolhatnatok az Aréna-
ban. El6z6 iromdnyomban mar leirtam, hogy milyen j6
az jsag, ezért most a Cd-rol irnék néhany szét, illetve
tennék fel nehany kérdest.

Milyen partyk anyagabol valogattok a Demozénaba?
(avagy hogy is van ez a Demozéna?) Miért van az,
hogy az ott lévo programok zenéit nem irjak meg
Sound Blaster-re? Lesz-e olyan jaték a PC-X-ben ahol
szamitdgeépet lehet nyerni? Miért nem tudtam a 26-os
CD-n a Pergament kitomdriteni? Mikor lesz a Mélyviz-
ben faxolo segédprogram? Miért nem tudom telepiteni

A PC-X novemberi X-jatékainak
megfejtései és nyertesei:

X-MUSIC — (Sally Oldfield): CD-t nyert Németh Agoston (Budapest), Dojcsak Annaméria

(Mandok), Kollath Endre (Heves).

X-REJTVENY (A SiN olyannyira interaktfv, hogy a jatékosok barmelyik tette kihatéssal lehet a jaték
tovabbi menetére): Magyar Gabor (Budapest), ifj. Karolyi Sandor (Hajdiboszérmény), Barta Tamas
(Nyiregyhaza), Heimlich Dezs6 (Szlovakia), Bucsis Péter (Zalaegerszeg), Palfalvai Laszlé (Szent-

|6rinc), Pécza Tamas (Sopron), Erdélyi Gyorgy (BAcs), Borsos Ferenc (Zalaegerszeg), Toth Csaba

(Kecskemeét).

A nyerteseknek levélben kiildjiik el az ajandékot. Gratulalunk!
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Eddig csendben tlrtiik sorsunkat, és minddssze a kukat terheltiik le a multi-
megfejtésekkel. De ez mar sok. Kedves szlovakiai Gabor baratunk 6sszesen 10,
azaz tiz levlapon kiildte szanaszét megoldasat. Kdszonjik, egyet betettiink a

megfejtések kozé, a tobbit megette kukamano.

telepitdlemezen taldlsz
egy fax programot instal-
5 lalhato allapotban. Egész
R\ j, és egyltt makodik az
Outlookkal és az Gsszes
tébbi Microsoft termeék-

: kel. Egyéb faxprogramo-
il kat is lehet talalni, de
mostanaban nem rak-
tunk fel beldlik egyet

i sem, ez igaz — minek?
Nem hiszem, hogy sokan
vannak kozuletek, akik
igénylik. Az Internet
Explorer melyik valtozata
lép ki egybdl telepités-
kor? Csak azert kérdem,

W

az Internet Explorert? (telepités kézben kilép) Mikor
lesz a PC-X User-ben a Basic programnyelvrdl sz6?
(tudom, hogy elavult programnyelv, de azért mégis le-
hetne valami rdla...)

Hat ennyit szerettem volna. Szerencsére egyre téb-
bet kapok az jsdg mellé ketté CD-t. Tovabbi jo mun-
kat és Boldog Kardcsonyt kivanok az egész szerkeszto-
segnek.”

Koszonettel fogadjuk a jokivansagokat, és bar kissé
lerdviditettem a leveled, de a lényeg azt hiszem meg-
maradt: a kérdések. igy hat jonnek a valaszok. Demo-
zonarol annyit kell tudni, hogy partikra kész(ilt prog-
ramokrol van szo. A partikrol annyit kell tudni, hogy
ezek amolyan vérbeli billentyd kopogtatds, csapatver-
sennyel megfliszerezett bulik, ahol rengeteg ifjonc
zseni (és néhany forraskod lopkodo...) megprobalja
bebizonyitani, hogy az 6 altala irt program jobb,
szebb, gyorsabb, mint a masiké. Van tobb kategoria,
amiben versenyre lehet kelni egymassal. Ezek szerint
van dltaldban szortirozva a CD-n a gydjtemény. Ma-
gyarorszagon is rendeznek rendszeresen partikat, sok-
szor a PC-X lapjain is olvashato a meghivo egy-egy
ilyen rendezvényre. A 4 kilobyte-os versenykategoria-
ban a Gravis hangkartyak egyedi hardveradottsagait is
sokszor kihasznaljak, amelyekhez nagyon révid zene-
lejatsz6 programrészt kell csak beépiteni a program-
jukba, és ekkor tobb minden fér a 4 kilobajtba. Meg
hat a GUS - minden nem-tamogatottsaga ellenére —
jobban sz6l, mint a Blaster, ezért nem szdlnak altala-
ban Sound Blasterrel a demok nagy része. Szamitoge-
pet egyelGre nem nyerhetsz t6link, de ajanlhatom fi-
gyelmedbe eldfizetési akcionkat, ahol egy robogot
sorsolunk ki tavasszal! Egyéb értekes ajandékokat is
lehet betakaritani t6link, mert folyamatosan vannak
jatékok nalunk. Hogy miért nem tudod kitémariteni a
26-0s CD-n a Pergament? Mert nem kell, hiszen 6nal-
l6an fut mind a DOS, mind a Windows alatti verzid,
nincsenek tomoritve. Faxolni szeretnél? A Win98

mert az 5.0beta még na-

gyon gyermekcipoben van, és arrol el tudom képzelni,
hogy csak ugy kilép. A 4.0 pedig installalasnal tobb
dolog miatt is kiléphet: nincs elég tires hattértarolo,
nem egyezik a verzio az operacios rendszerrel, és ki
tudja még, de altalaban ezek szoktak problémat okoz-
ni. Viszont a hiba okat ki is irja, igy megtudhatod, mi
a bibi. A Basic nyelvrdl tobbet szeretnél tudni? Menj
el egy kényvtarba (vagy antikvariumba :-)) és keress.
Egyébkent alapnak érdemes foglalkozni vele, megéri,
mert egy elég j6 szemléletet ad minden programnyelv-
hez. Viszont hamar meglatod a korlatait...

Végére pedig egy igazi mialkotds maradt, egy kol-
temény. Newlocal bucsazik, igy Vlagyimir LevRov is.
Sziasztok, és érezzétek at a koltészet erejét.

, Teli Sanzon

. Kinézek az ablakon, aA gyonyorii havas tdjra,

S bar ho nincsen, se ablakom: benézek az tjsdgoshoz
mama.

Felkapom a kabatom, s rohanok, mint egy teve,
Kedvenc ujsagom a honapban megjelent-e?

2. Odaérek az Ujsagoshoz, s lihegve igy szolok:
Gutten' Tag' karcsi ba' kéne egy Hot Dog, illetve bocsa-
nat, nem hot dog kell,

Csak a decemberi tijsdgocskam, kérem,

En most szépen.

3. Azonnal adom - szolt Karcsi bd' s azon nyomban
a PC-X nevii csoda a szatyorba pottyan.

Fergeteges sebességgel teperek most mar haza,
Miket irt e hénapban PC-X koma.

Ennyi taldn elég mar a: tegyeétek fel a karacsonyfira.

Boldog kardcsonyt PC-X team!

H. Béla, Budapest"

www.pcx.hu

BOMBABIZTOS,
MINDEN SZUK-
SEGES VEDELMI
BERENDEZES-
SEL FELSZERELT
BAZISUNK
[KOLA AUTO-
MATA, 3DFX-ES
TUTI GEPEK,
CYBER BOODY)

VARIA A
TISITELT
ERDEKLODO
FIRTALSAGOT.

PC-K KLUB

1012 BUDAPEST
MARVANY U. 17.

2 PERCRE A DELI PALYAUD-
VARTOL — BE]I'IIH!!' Al
ALKOTAS U. FELOL.
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nem mimlip ezta poénsort kell majd bekiildened. Viszont a nyeremények nem valtoztak: to-

vabbra is tiz jatékot sorsolunk ki a helyes megfejtok kozitt! A levelezdlapra ird ra, hogy me-
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UJRA ITT A NAGY CSAPAT!

Ujra a papiron! Visszakaptunk régi fényiinket, és djra honaprdl honapra kiirtcljiik vildgga a scene térténése-
it! Mai alkalommal az Exceed nevii csapattal randeviizunk, a dolog apropdja pedig az, hogy ok nyerték meg
nemregiben az Evoke 98 elnevezest, Németorszagban rendezett talalkozot a Wild Demo kategoriaban.

rr6l a kategoriarol annyit érdemes tudni, hogy

nincsenek korlatok, a demo elkészitésehez

barmit lehet hasznalni. Leggyakrabban video
animaciok indulnak, legtobb esetben ray-tracelt moz-
gasokkal és komoly szinti zenékkel — de volt e katego-
riaban mar testfestés, €l6 zene és tanc is. Az Exceed
animaciot keszitett, de nem egy MPEG allomanyt vagy
VHS videokazettat adtak be, hanem sajat video tomo-
rito/lejatszo programmal késziilt animaciot. A demo
igy is terjedelmes, 66 mega korili, ezért a CD-re nem
tettiik fel: helyette a kozelmultban zajlott kiilfoldi par-
tik anyagaibdl talaltok valogatast.
Basq: Kik vagytok, kik a csapattagok, hogyan keriilte-
tek a teambe?
NNS & D-Lee: Ketten alapitottuk az Exceedet 1996 vé-
gen, ekkor Szombathelyen még nem volt scene. NNS
programozik, fo szakterdilete a 3D. D-Lee igazabol a

csapat 0sszetartoja, olyasmi a funkcioja, mint egy tele-
fonkozpontnak! © El6szor csak ,helyi” szinten abran-
doztunk, de ez hamar megvaltozott, hiszen mar jo
ideje Hawaii csapattagjaink is vannak: Imode, mint ze-
nész, es Ts, mint pixel grafikus. A nagy attoréstink iga-
zabol ezutan tortént, Miskolcrol | érkezett” elobb
React - szintén programozo, de elsosorban 2D-s effek-
tekkel foglalkozik —, Antiq '97 utdn lépett be, majd
idén a Flag'98 partyn ket taggal is gyarapodtunk:
Shaman zenészként, Warpig modellerként keriilt a ko-
telekbe. Nem szabad megfeledkezni persze Deansdale-
r6l, aki még a Rage'97-en Iépett be hozzank, miutan
feloszlott a Shock. O szintén zenész... (Kilon gratula
neki, mert ha jol [atom, egész jo kis dijat nyert a D]
palyazatunkon...)

Basq: Honnan jott az Exceed név?

D-Lee: Mindenképpen valami extravagansat akartunk:
magyarul feldlmalast jelent, ezzel is ki akartuk mar
akkor fejezni, hogy komolyak a szandékaink. Ugy td-

nik, sikeres valasztasnak bizonyult, mert ol lehet ve-

Basq

megismerni. Es persze nem titok, messze jobb a di-
jazas.

Basq: Ha mar itt tartunk, mit kaptatok ezért az elso
helyért?

e r

le designolni.

Basq: Milyen eredményeket értetek el eddig Ma-
gyarorszagon, illetve kiilféldon?

Shaman: Eléggé feltorekvo a csapat, hiszen idén
a P*na... Upsz, szabad ilyeneket irkalni? (Basg:
ha ezt a sort olvasod, akkor szabad ©) Tehat a
64kb intronk eléggé nagy folénnyel nyert, majd
az elso demonknak, a Rip-Rapnak is sikerdilt
gyozedelmeskednie, megérte a két honapos fara-
dozasunkat.

Deansdale: Altalanossagban elmondhatd, hogy a csa-
pat sikeresen szerepel a zenel, illetve a szamitogepen
készilt kép kategoriaban.

NNS: Tavaly Daniaban a The Partyn nagyon oriiltink,
hogy Imode hatodik lett zenéjével, idén mar mas kate-
goriakban is le szeretnénk tenni a névjegytinket. A kil-
foldi szereplésiinket igazabol a Freefallal kezdtiik meg,
az Evoke 98-on, Németorszagban, a Wild Demo kate-
goriaban.

Basq: Mesélnétek errol az akciorol bovebben?

Warpig: Koriilbeliil egy évig tartott a teljes munka,
még az el6z6 csapatunkkal kezdtk el, Shaman irta
hozza a zenét, Ketchup baratunk kodolta az animacio-
lejatszot, én készitettem az objektumokat, textdrakat,
és persze az egésznek a mozgasat.

Shaman: Még Loop!-ként készitettiink egy Wild Demot
a Scenest ‘97-re. Ez akkor nem kapott elég figyelmet,
hiszen Magyarorszagon sajnos tobb teret engednek a
lamerdemoknak és hasonld mulatsagos produkcioknak.
Kint egyértelm(ien nagyobb az elismerés, mas csapa-
toknak is csak javasolni tudjuk, hogy mérkozzenek
meg a kiilfoldiekkel!

Basq: Ezért indultatok ti is az Evoke'98-on?

D-Lee: Igen. Evek 6ta j6 a kapcsolatom a német
scenerekkel, és szerettem volna oket személyesen is

WWWw.pcx.hu

letve egy klassz operacios rendszert: a BEOS-t. Ugyan-

ennyit kapott az elso helyezett PC-s demo is.

Basq: Mi a killonbseg tapasztalatotok szerint egy ma-
gyar és egy kiilfoldi parti kozétt?

React: A The Party hatalmas, harom pavilonban volt
megtartva.

D-Lee: Az Evoke sokkal kisebb, épp ezért a hangulat
csaladias volt. Oda az emberek tényleg versengeni
mentek, nem jatszani. Magyar partin ilyet ritkan latni.
Deansdale: Kissé le vagyunk lombozddva a hazai me-
zonytol. Kiilfoldon jobb a helyzet, elsdsorban az észa-
ki orszagokban.

Basq: Szerintetek hogyan lehetne javitani a magyar
scene-n’!

Shaman: Példaul teljesen folosleges lamercompot tar-
tani. lgazabol mar csak négy nagy kategoria kellene:

Demo, Intro, Zene és Kép, ez utobbi j6 nagy limitekkel,

hogy ne agyoneffektezett montazsokat lassunk.
Deansdale: Ja, és kevesebb, viszont jobb minGségt
partyt.

Basq: A partikon kivil hol lehet titeket elérni?

React; irhattok az exceed@inf.bme.hu-ra, de pr sort
angolul is, hogy a hawaiiak is értsék. llletve talan ha-
marosan elkeésziil a: www.inf.bme.hu/~exceed. Ha

meg érdekelnek a demdink, meg Ggy éltalaban a scene,

akkor: ftp://demo.cat.hu. [
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HANGMINTA KOLLEKCIO

Napjainkban egyre tobb hangminta CD-vel talalkozik az ember. Aki igazan ezzel foglalkozik, az tudhat-
Ja, hogy a sample CD-k mindig valtozatos formaban jelennek meg.

cég is alkalmazza, ezért nem csak hazi, hangkar-
tyas hasznalatra lett kitaldlva. Az els6dlegesen

z alatt azt értem, hogy vannak olyan

hangminta gydjtemények, melyek 74

perces audio formaban vannak
(ekkor kb. 100 szdm van a CD-n), sl '
vagy a kilonb6z6 hangszer- y
gyarto cégek sajat forma-
tumy mintait tartalmaz-
zak (pl.: Akai, Roland).
Az is elképzelheto,
hogy az egész gylj-
temeény a kozismert
WAV formatumban
van: a most hozzam
kerdilt Cut off hang-
minta kollekcié ez
utébbi csoportba tarto-
zik. A WAV file-okat
egyébként sok sampler-gyarto

ban az otthoni felhasznalék kore
volt. Az 500 MB-nyi hang-
A minta mellett 100 mega
demo szoftvert is talal-
hatunk, melyek ko-

\ zOtt ott szerepel a
kozismert Techno
Maker és a Music
Maker is. Ezek alap-
| vet6en nem komoly
zenélésre kitalalt
progik, inkabb csak

p/’ unatkozos, esOs idére

” valok: az ember az elére
kész grooveokat egymas utan

=U- e
N hangminta kullg;{(_cié

-

megcélzott piac ez esetben viszont valo-

Skywalker

pakolgatja, aztan oriil, hogy milyen jo kis zenét
csinalt. Persze néhany komolyabb zenei szoftver
is taldlhato a CD-n, ilyenek a SAW Plus, a Re-
Birth vagy a Sound Forge. A szekvenszer progra-
mok kéziil is csak a félprofesszionalisak kertiltek
fel a gydjteményre. Ne feledd: ezek csak demo
verziok, azaz tényleg csak arra jok, hogy meg-
lasd, mire képesek.

A felvett dobkészletek sajnos szinte a legalap-
vetébbek (808, 909, stb.), és az igazsaghoz
hozzatartozik az is, hogy az 500 MB-ot jobban
is ki lehetett volna hasznalni: a dobhangoknal
példdul teljesen felesleges a sztereo hangzas, hi-
szen 90%-ban mondban hasznaljuk Gket. Né-
hany konyvtar azonban meglepGen j6 loopokat
tartalmaz, és a basszushangok is nagyot sz6l-
nak. Szerencsére ezeknek a szama sem csekély
mennyiség, szoval TRACKERESEK FIGYELEM! Ez
nektek lett kitalalva! A NetNet Kft. hangminta
gyljteménye az Automex Uzleteiben kaphaté
(vagy hivd a NetNet-et: 06-23-377-084).

68 efféle progikat sajat misorukhoz, nem

LEMEZLOVAS A MONITORON

Bevallom, sohasem kedveltem azokat a progikat, amelyeknek nincs mas feladatunk, mint hogy az elore el-
készitett dallamokbol és groove-okbdl készitsenek el egy szamot. A Media DJ azonban mégis tetszett...

is beszélve a megszallottakrol, akik
mondjuk Settlerseznek, Quake-eznek —
Mr. Chaos.) Eppen ezért inkibb azok-

nak ajanlom, akik a Techno és Music

Media D] valoszin(leg azeért tetszett

meg, mert a dupla CD baromi j6 minta-

kat tartalmaz: a plafonon voltam, hogy
milyen jol szdlnak ezek a grooveok. Igazéan kar,
hogy nem volt leiras a programhoz,
mert igy meglehetGsen sokat kell vele
szorakozni, hogy veégre rajojjén az em-
ber, hogy mi mire valé. Tudtommal
tényleg DJ-k szamara fejlesztették, de
nem tudom ki az a DJ, akinek a pultja
mellett ott figyel egy PC is. Lehet, hogy
Németorszagban van egy-két elvete-
milt, de szerény kis hazankban még
biztosan nincs. (Epp ellenkezéleg: nem
is egyrol tudok, akik aktivan hasznalnak

www.pcx.hu

Makerért is teljesen odavoltak. Ha igy van, akkor
ezentdl biztos a Media DJ-t fogjak hasznalni. Ke-
zel6feliiletét nem tudom semmihez hasonlitani,
talan csak annyit mondok, hogy harom koncent-
rikus kort osztottak fel 12 szeletre, s az igy ke-
letkezett celldkba lehet a hangmintakat bepakol-
ni. Az egy szeleten beliili hangmintak egyszerre
szblalnak meg. A CD-n Iévo hangok tempd sze-
rint vannak csoportositva, ennek ellenére a kii-
|6nb6z0 sebességii hangokat is tudjuk egyiitt
hasznalni. Ez Ggy torténik, hogy a korok mellett
be kell allitani a tempot, és igy a Media D) a mas
tempoji hangokat is erre a sebességre allitja.
Ezt a funkciot time strechingnek szoktak ne-
vezni, mert csak a minta id6tartama valto-
zik, a hangmagassaga nem.

A két CD kiilonbozo stilust hangszereket
tartalmaz, az egyiken inkabb a modern (tech-
no, house, dance), a masikon pedig inkabb a
klasszikus iranyzatok képviseltetik magukat.
Maga a Media D) winchesterrél fut, amin kb.
|6 megat foglal: ebbdl ki tudod kovetkeztet-
ni, hogy 6sszesen hany minta keriilt a két
CD-re! Ha esetleg maga a program nem is
tetszik, érdemes hangminta tarnak megvenni!
Hazai forgalmazdja a Proline Kft. (Tel/Fax:

367-8299, e-mail: hproline@hungary.net), ara

brutto 8000 Ft.
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A ZSIRSERTES

Az U évben is szeretnék sok érdekességgel szolgalni nektek, éppen ezért bemutatok nektek egy valodi,
eredeti, analog szintetizatort. A Waldorf Pulse és a Pulse Plus remek példa lesz erre.

éges-régen, mikor az elsé szintetizato-

rokat feltalaltak, egy kozepes nappali

is kicsi lett volna, hogy elférjen benne
egy olyan szerkezet, amit ma mar egy-keét rack
magassagu szerkezetbe belepakolnak. A Wal-
dorf Pulse egy teljesen monofonikus, 3 oszcil-
latoros analdg szintetizator, az oszcillatorokat
pedig kiegésziti egy zajgenerator is. Teljesen a
kor igényeinek lett kialakitva, hiszen minden

paramétere MIDI-vel vezérelhetd, beépitett

arpeggiatora pedig a MIDI drajelekkel szinkro-

nizalhaté. Honnan jott a zsirsertés név? Na-
gyon egyszer(i. Ha valaki egyszer belehallgat
a Pulse hangjaiba, akkor rajon, hogy nagyon
vastag, .zsiros” a hangzasvilaga, és hogy:
,nagyon diszné...”

A Pulse 99 hangszint tartalmaz, melybdl
40-et RAM-ban, 59-et pedig ROM-ban tarol.
Az els6 40 tonust

re, természetesen a
valtoztatasainkkal
egyitt. A Waldorf-
nak még arra is volt
ideje, hogy egy jo
poént is belevigyen

barmikor el is ment-
hetjiik a sajat helye-

az egészbe. A szazadik programhelyen egy vé-
letlengeneratort talalunk, amivel mindig (j
hangokat teremt a Pulse. Mindig, amikor erre a
hangszinre valtunk, mar egy masik hang fog
szolni. Ebbdl is kideriil, hogy szinte barmilyen
hangszint ki tudunk keverni egyszer(, analog
szintézissel. Aki nem igazodik ki a Waldorf
menirendszerén (nem bonyolult), akkor ajan-
lom, hogy a Waldorf homepage-érél toltse le a
hozzatartoz6 szoftvert, melynek segitségével a
monitoron sokkal attekinthetobben allithatjuk
0ssze a hangszineket.

A Pulse Plus nem sokban kiilonbozik kisoc-
csétél. Régebbi, nem MIDI-s analdg szintiket le-
het vele vezérelni, igy végiil is MIDI-ssé téve
azokat. A masik nagyon j6 dolog, hogy az
Audio In bemeneten érkezo jeleket mind a 256
féle modulacié segitségével alakithatjuk at. Akit
komolyabban érdekel a cucc, az Absolute! be-
mutatotermében, a Wesselényi utca 27. szam
alatt ki lehet Oket probalni. Pe X

YAMAHA SU-10

A mini samplerek utolso fejezetéhez értiink. Ez alkalommal a Yamaha SU- 10 -est ismerhetitek meg,
ami araval és képességeivel a legjobb mini samplerek kozé tartozik.

z SU-10-re sokan azt hitték, hogy a

CS|x szintetizator kiegészitGje — igaz,

hogy a CSlx-en kiilén hely van neki
fenntartva, viszont mas szintikkel vagy akar 6n-
magaban is hasznalhato. Ez a tévhit valészindleg
onnan szdrmaztathatd, hogy egyszerre jelent
meg mindkét gépezet a piacon, raadasul a szinik
is megegyezik, formaja pedig — vajon miért © —
Yamahas. Egyszerre 48 hangmintat tud a memo-
riajdban tarolni, ami kikapcsoldskor természete-
sen nem Vvész el. Bankonként 12 minta talalhato,
| 2 pad-re kiosztva. A maximalis mintavételezési
frekvencia 44,1 kHz, széval CD mindség. A leg-
jobb bedllitdsokkal a maximalis felvételi id6 19
masodperc, ezzel szemben a legrosszabb mind-
ségben 54 mésodperc all rendelkezéstinkre.

Fokozza a profi hatast, hogy az LCD kijelz6
mellett egy ribbon controller taldlhatd, ami ma-

napsag egyre divatosabba valik a techno kellékek

vilagaban. Ehhez persze sok funkcio rendelhetd,
példaul lehet rajta ,szkreccselni”, a filtereket,

vagy a hangmagassagot allitani. Ami kilon tet-
szett, hogy a controller vaitoztatasa:t

elkiildi a MIDI-n keresztill: g
ezzel akdr egy masik szinti
paramétereit is valtoztat-

hatjuk (a probléma csak az,
hogy a kis kiityl fogadni mar
nem képes Gket). A lejatszasi
mddok kozott természetesen
szerepel a loop, réadasul tobbféle \
is. Nagyon profin bedllithaté a

www.pcx.hu

start- és az end pointok értéke. Ezt Ggy kell el-
képzelni, mint az FT2-ben vagy a Scream Tracker-
ben. A felesleges részeket a complete funkciéval
torolhetjiik, ezzel is memoriat megtakaritva.
Nagyon nagyot dob az External Filter és az
External Scratch. A sampler audio bemenetén
csak egy kiilso jelet kell bekildeni, és azon
realtime-ban szkreccselhetiink vagy akar jol
megszUrhetjik filterekkel. Természetesen itt a
ribbon controller vallalja magara ezt a funkciot.

A szkrecscselés egy atmeneti memaria igénybe-

vételével valik valéra.
Hat ennyit a mini samplerekrdl. Ha az SU-10
érdekel valakit, akkor kiprobalhatja a Yamahanal
(Pesti Ut 318., tel.: 257-1447), a sampler ara
brutté 97900 Ft. [Pe-3X]
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HULETLENSEG?

Meég novemberben irtunk a 3Dfx teszt kapcsdn a Voodoo chipek melegedési problémairdl. Akkor azt
kértiik, hogyha valakinek van jo és miikédo otlete hiitésre, akkor ne kiméljen minket, ossza meg veliink.
Tobb elképzelést is elkiildtetek, igy igéretiinket betartva helyt adunk nekik. A nem Voodoo alapd zsu-
gak tulajainak is érdemes elolvasni a cikket, mert az 6tletek konnyedén alkalmazhatok mas, tilzott fel-

forrosodasra hajlamos kartyakhoz is.

lapvetden egyetlen modjat tudtam elkép-

zelni a baj orvosolasanak, mégpedig azt,

hogy hiitobordat szerkesztek a kartydra.
Maganak a bordanak a beszerzése egyszerd, szinte
barmelyik elektronikai alkatrészeket forgalmazo Gzlet-
ben vasarolhatunk olyan idomokat, amelyek kis bar-
kacsolas utan megfelelnek a célnak. Ami viszont sok-
kal nagyobb gond, az a megfelel6 rogzités. A kartya
kialakitasa miatt csupan egyetlen megoldas johet
szoba, valahogy ragasztani kell. A ragasztoanyagnak
olyan kovetelményeknek kell megfelelnie, ami miatt a
hétkoznapi anyagok nem j6hetnek szoba. Birnia kell a
chipek altal kibocsatott hot anélkiil, hogy elengedne
a melegtol, elég er6snek kell lennie, hogy elbirja a
bordak sulyat, illetve fontos, hogy jol vezesse a hot.
Nos, itt tort bele a dologba a bicskam. Persze kaptam
nehany ,remek” otletet. Volt, aki azt javasolta, hogy
befottes gumival rogzitsem a bordat, de én nem hi-
szek a dologban, mert még nem lattam ilyen gumit
hoallo kivitelben. A Siloplast nev( izé sem az az
anyag, ami megfelelhetne a fentebb felsorolt kivetel-
menyeknek, igy ezt az Gtletet is koszonjik, de inkabb

nem. Aztan varatlanul befutott a kész és megfelel6
megoldas, két, éppen Voodoo chipre méretezett hiito-
borda formajaban, melyeken |mm-nél is vékonyabb,
hovezeto folia gondoskodik a rogzitésrél. A novem-
beri cikk alapjan egy cég elkészitette a bordak proto-

70| tipusit, és elkildte azzal, hogy mondjak rola véle-

rint igen jutanyos, tehat ha valakinek

Sam. Joe

hogy a boritas nélkil maradt kartyahelyeken a kiste-
sok imadnak zarlatot okozo targyakat bedobalni, va-
lamint a por is hamarabb Gsszegydlik a hazban, illet-
ve nemi keziigyesseg is sziikségeltetik a megvalosi-
tashoz. De hogy az alapotlet mennyire j0, azt mi sem
bizonyitja jobban, hogy a tavol-keleti ipar is kinal ef-

ményt. Mivel valami ilyesmit szeret-

tem volna én is késziteni, ezért csak
pozitivan tudok nyilatkozni. © Szép-
séghibaja, hogy a megfeleld hiités ér-
dekében magas bordak atnytlnak a
szomszedos kartya helyére is. A két
bordaért ragasztostul a brutté 890 fo-

felkeltette az érdeklodését, akkor bat-
ran megrendelheti, utanvéttel szivesen
szallitanak. (World Components Kft.,
Mosonmagyarovar. Tel: 96/578-071).
A kovetkezo egy igazi ,csinald ma-
gad” megoldas, szallitéja Gacsi
,Coyote” Istvan (coyote@elender.hu).
At is adom neki a szot: ,Szerintem a
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legjobb megoldas, ha egy tapegyseg-
ventillatort szerelsz a gépbe. A hatso takarolemeze-
ket célszer(i eltavolitani (hogy a hideg levego valahol
bejuthasson - a szerk.), és egy, a géphez adott taka-
rolemezt kiegyenesiteni, majd erre rézsdtosan rasze-
relni (bandazsszalag, szigetelGszalag) a ventillatort.

Ez a lemez egy csavarral rog-

™ Jithets a hatlaphoz, szaba-

don lebeg, igy nincs rezo-

| nancia sem. A valosagban

| csak kb. 30 fok koriili szoget
zar be a kartya és a ventilla-

™ ban pont a chipet éri. A gép
belsejében meg érdemes

i rendet tenni, azaz azt a ra-
kas kabelt valamilyen mo-
don 6sszefogatni, hogy mi-
nél kevesebb dolog legyen
a levegaramlas Utjaban.

‘ bathely) 800 Ft kéril van.”
(Coyote képeket is készi-
tett, de sajnos azok nem voltak elég nagy felbonta-
suak ahhoz, hogy ide keriilhessenek, igy a CD-n lel-

hetok fel.) Nos, ez a ,Voodoo szélkerék” is olcso,
és a legaramlas megnovelésével eredményesen lehet
hiiteni a ,forrofeji” zsugat. Szépséghibaja, hogy el-
foglal egy-két takarolemeznyi helyet a gépbdl, és

wWww.pcx.hu

tor. Raadasul a levego éltala-

fele megoldast. A ,Just Cooler FC-100" névre hallga-
to szerkenty(t a Mouse-House Szamitastechnika Kift.
juttatta el hozzank (Kisvarda, Tel.: 45/406-158).
Brutto 2500 forintot kdstal, és profi kivitelezése a
fentebb targyalt eszkoznek. Nem kiviilrdl szallitja a
hideg levegot a gép belsejébe, hanem belilrol fujja ki
a meleget, igy nem gyorsitja a bels6 porlerakodast.
A rogzitésre szolgald takarolemez egyben a kidramlé
levegonek kiképzett szellozonyilas is, megfelelden ra-
csozva kistesok ellen. A ventillator burkolata atfordit-
hato, igy nem csak PCl-os vagy AGP-s kartyak hité-
sére j0, hanem ISA buszosokéra is. (Mar ha létezik

A ventillator mifelénk (Szom- |

o




Az MP-TC segitsegevel sikeriilt pontosan meg-
merni, hogy mennyire melegszik fel a Voodoo |
chip, illetve, hogy mennyire hatasos az FC-100. | ]
Az inaktiv allapoton azt értettiik, hogy a fél | |
ordja bekapcsolt gépben a tétlen Voodoo chip

mennyire melegedett fel, mig az aktiv a félora- § i
nyi Need for Speed 3 futtatas uténi dllapotot |3
jelenti. A hiités nélkili érték egyértelmd, mig a

hiitéssel az FC- 100 folyamatos iizemelése mel-
letti allapotot értettiik.

Voodoo 1 hémérsékleti adatok

olyan ISA-s kartya, amit hiiteni kell.) Hogy hasznala-
taval milyen meglepden eredményesen hiithet6 a h-
tenivalo, azt egy kiilon grafikonba foglaltuk. Egyetlen
hatranya, hogy elfoglalja egy bovitokartya helyét.

Aki szokott éjjel, alvo csaladtag mellett szamitoge-
pet mikodtetni, az tudja, hogy ,csendes ventillator
marpedig nincs”. Ami nappal a gépbdl kilépve halk du-
ruzsolds, az éjszaka Raketa tipust porszivos hangor-
kan. Ezért szerettem volna elérni, hogy az FC-100
— barmennyire is csendes jarast egyébkent —, csak ak-
kor miikadjon, amikor arra sziikség van. igy egy MP-TC
nevii cucc segitségével megfelelen , High-Tech”-esitet-
tem. A kiityd lelke egy digitalis homér6. Eredetileg al-
landdan bekapcsolt szerver gépek, kiilsé hazba épitett
HDD-k védelmére késziilt. A beépitett héméro segitse-
gevel képes erzékelni annak az eszkoznek a homérsek-

letét, melyhez az érzékelot erdsitjiik. Ha a homérséklet
| Celsius fokkal meghaladja ez el6zetesen bedllitott ér-

téket, akkor bekapcsolja a beépi-
tett, porsz(irovel ellatott ventilla-
tort, illetve — ha van ilyen - a ki-
egészito ventillator csatlakozojara
kotottet. Kijelzojén megjelenik az
aktualis mért homerseklet, illetve
beépitett Oraja segitsegével a pon-
tos id6 még a gép kikapcsolt alla-
potaban is, ugyanis sajat eleme
taplalja a kijelzot és a szenzort. Ha
a mért homérséklet tobb mint 3
fokkal meghaladja a beallitottat,
akkor az MP-TC villog és visit.
A beépitett orara azeért van

sziikség, mert tovabbi harom kiegészito
ventillatort képes miikddtetni, harom ki-
|6nb6z0, programozhat6 idotartamban.

A késziilek segitségével meg tudtam mérni,
hogy mennyire melegszik fel a Voodoo
chip, mennyire hatasos az FC- 100, illetve a
Voodoo kartya inaktiv allapotaban féken
tartottam azt. Az MP-TC ara a tudasahoz
mért, a brutto 8000 forint egy szerver ese-
tében nem tétel. Kellemes meglepetés, hogy
magyar nyelv(i hasznalati utasitast is adnak

mellé. Az Accelerator Kft-tol kaphatsz bovebb infor-
maciot (Tel.: 302-0585).

1145 Budapest Nagy
Telefon: 222-1270, 46
1 10:18h Foxbanks
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Egy idoben a legtobb alkatrészeket is drusito (zletben GigaByte alaplapokat ajanlottak, mint
a tavol-keleti termékek olcso és megbizhatd reprezentansa. Aztan sok helyrdl eltdntek.
Orémmel fedeztiik fel Gket megint egy ismerds cégneél.

ikor érdekl6désiinkre felajanlotték,

hogy akar a teljes szortimentet el-

hozhatjuk tesztelni, akkor két par
alaplapot valasztottunk. Az els6 parosnal kivan-
csiak voltunk arra, hogy van-e mérheto, érzékel-
het kilonbség az AT és az ATX kiviteld Pl
alaplapok kozott. A masodik paros kivélasztdsa-
nak apropdjat az adta, hogy mostanaban sok le-
velet kaptunk, ahol no-name, nem Intel chipset-
tel, Super 7 alaplapok problémaival kerestetek
meg minket. Ezért kértlink két GigaByte Super 7
alaplapot is, hogy megtapasztaljuk, jelentkez-
nek-e ezek a bajok.

Sokan débbennek ra régi gépiik fejlesztésekor,
hogy a processzor, az alaplap és esetleg még a
RAM-ok cseréje nem elég, hazbdl is Uj kellene,
mert az ATX kivitel( alaplap nem illeszkedik a
régibe. Nekik jelenthet megoldast a GA-6BA
alaplap, az Intel BX chipsetére épul6 lap ugyanis
AT kiviteld. Cserébe azért, hogy megfér a régi
hazban, meg kell baratkozzunk néhany tulajdon-
sagaval. Hiaba van négy PCl busza az AGP mel-
lett, minddssze két ISA busszal rendelkezik, ami,
ha a régi gépbdl emeljiik at a meglévo kartyain-
kat, nem biztos, hogy elég. Gondoljunk csak be-

le: modem, hangkartya, halokartya,
ezek egy régebbi gépnél valoszindileg
mind ISA-sak. A CPU, a RAM-ok fog-
lalata, az IDE és floppy vezérl6k csatla-
kozoi olyan helyre keriiltek, ahol lehet-
séges, hogy problémat fognak nekiink
okozni a beszereléskor. Tehat vasarlas
elott gy6zodjink meg arrol, hogy nem
log-e be egy alattomos drive-bdlcso a
kritikus helyekre. Tovabbi hatranya,
hogy a Socket 7 kivitel(i lapok mintaja-
ra az USB ugyan kiépitésre kerdilt a la-
pon, de a kivezetés nem ,szériatarto-
zek”, azeért kilon kell fizetniink. Mind-
ezek utan jogosan adodik a kérdés,
hogy vajon sebességben eltér-e egy
ATX kiviteld BX chipsetes alaplaptol.
Ebben a tekintetben a GA-6BXC
névre hallgato tarsahoz hasonlitottuk,
mely szolgéltatasait tekintve szinte
teljesen megegyezik a 6BA-val. Persze
itt az USB mar kiépitésre keriilt. A so-

Ga-6bxc

ros és parhuzamos portok, a PS/2-es
billentyzet és egércsatlakozdk az ATX szab-
vanynal megszokott ,emeletes” kiépitésben ke-
riltek kialakitasra. Még ISA
buszbdl is tébb jutott ra eg-
gyel. 300 MHz-es Pentium
ll-es processzort alkalmazva
~motornak”, csak hajszalnyi
eltérést sikeriilt mérniink,
azt is valészindleg csak a
teszteléshez hasznalt prog-
ramok szorasa miatt. Erede-
tileg azt terveztik, hogy egy
grafikonon foglaljuk 6ssze az
eredményeket, de mivel az
adatokban nem mutatkozott
eltérés, ezért értelmetlen

| volt grafikont késziteni (kii-
|6nben is, a grafikonok be-
mutatasaval mostanaban
kissé hadildbon dllunk ©).
Erdekes, hogy az ATX kivite-
|G 6BXC netté 24000, mig
az AT kiviteli 6BA 26400
forintot kostal.

www.pcx.hu

Miel6tt a Super 7 alaplapok problémaiba mé-
lyednénk, nem art tisztazni — sokadszorra —,
hogy mi is az a Super 7 alaplap. Mikor az Intel
felhagyott az utolsé ilyen foglalatba illeszkedd
processzorainak a gyartasaval, a leggyorsabb
CPU-ja a 233MHz-es Pentium MMX volt. Ez
66Mhz-es buszfrekvencian mikodott. A tobbi
gyarté nem dobta sutba ilyen hamar a Socket 7
foglalatot, és kihozott olyan processzorokat,
melyek ebbe a fajta foglalatba illeszkednek, de
magasabb buszfrekvencian, eltér6 tizemi fe-
sziiltségeken miikodnek (pl. AMD Ké6-2 3DNow!,
IBM MII P300+). Az olyan alaplapokat nevez-
zitk Super 7-nek, melyek alkalmasak ezen a pro-
cesszorok kiszolgaldsara, képesek a 100MHz-es
buszfrekvencia szolgaltatésara. Erthetd, hogy
ugyan az Intel a legnagyobb alaplapi chipset
gyarto, de mivel nincs ilyen Socket 7-be illesz-
ked6 processzora, ezért hozzajuk vald chip-
készlete sincs. Ez a piaci szegmens tehat meg-
marad az olyan kisebb cégeknek, mint az ALl
vagy a SIS. Itt jonnek a problémak. Ezek a chip-
készletek annyira djak, hogy még nem ismeri
Oket a Win95/98, hasznalatukhoz az alaplapok-




hoz, az Intel Pentium Il-h6z, ponto-
sabban az azt kiszolgalni hivatott
chipkészletekhez optimalizaljak a
kartyakat. A problémak, melyekre
még a bevezetOben utaltam, mind
olyan kellemetlenségek — Gssze-vissza
mikodo6 energiatakarékossagi funkci-
0k, vacakol6 videokartyak, sleep
modbal nem feléledé HDD-k —, me-
lyek hibas driverekre, BIOS-okra ve-
zethetOek vissza. Mindezek utan
nem kell magyarazni, hogy nagyon
fontos, hogy olyan Super 7 alapla-
pot valasszunk, melynek normalis,
elérhet6 tdmogatasa van, mert ezek
a hibdk BIOS és vezérléprogram fris-
sitésekkel orvosolhatok. A nalunk
jart két GigaByte Super 7 alaplap
szerencsére ilyen. A GA-55G100 SIS
chipsetre épil, hagyomanyos AT ki-
hoz kapott driverrel ,ki kell okositani” az opera-  vitelli, mig a GA-5AX ALl chipkészlet(i és ATX
cios rendszert. Hogy a dolog még bonyolultabb kiviteld. Mindkett6 512 KByte cache memdriat

legyen, a Super 7 alaplapokon megtaldljuk az hordoz magan, de kiépitettségiiket, kialakitasu- l6nbséget mérni egy AMD K6-2 300-as CPU se-
AGP buszt, hiszen a legujabb videokartyak mar kat tekintve ugyanazokat az eltéréseket mutat- gitségével. A két alaplap ara is csupan minimali-
mind ilyen szabvany( csatoldfeliilettel készil- jak, mint a fentebb targyalt 6BA, illetve 6BX. san tér el, az egyik nettd 16000, a masik 16500
nek. Ezen kartyak gyartoi a leggyorsabb, és Hogy a dolog még kisértetiesebben hasonld le- forint. Az alaplapokat az Accelerator Kft-t6l kap-
el6bb-utdbb a legelterjedtebbé valo processzor- gyen, itt sem tudtunk szamottevd sebességkii- tuk (Tel.: 302-0585).

HELYREIGAZITAS

El6z6 szamunkban a 68. oldalon kissé megkavartuk a nagyérde-
mit (illetve tokéletesen leegyszerdsitettiik a problémat): gondo-

lom sokaknak felt(int, hogy a harom tablazat tokéletesen egyfor-
ma volt. ime a mérések eredménye, immar hibatlanul.

FireGL PRO

OTimedemo BO0*600
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A szamitogépbe épithetd DVD ROM-ok ara folyamatosan csokken, és mar a magyar boltokban is megje-
lentek a DVD videolejatszok. A késziilekek kozvetlentil a TV-re kétve képesek DVD filmek lejdtszasara, ke-
pességeiket tekintve pedig messzemenden alkalmasak arra, hogy a hazimozi rendszerek alapjai legyenek.

ikor felvetodott az otlet, hogy néz-

zunk kortl az asztali DVD-k piacan,

azt hittem, hogy a gépbdl mar is-
mert meghajtd + dekoderkartya parost latom
viszont 6nallé hazba szerelve. Azt pedig,
hogy ezek a késziilékek 10 bites digitalis/ana-
|6g vided-konverterrel rendelkeznek (szemben
a legtobb PC-s 8 bitessel), amolyan igen keve-
sek szamara érzekelheto HighEnd csilli-villinek
tartottam. Hat nem lett igazam, leraktam a
hajamat a képminGség és szintelitettség lat-
tan. Sajnos a valddi dolby hangzast nem iga-
zan volt alkalmam tesztelni a megfelelo beren-
dezések hidnyaban, bar bemutatéteremben
mar volt szerencsém igazan jol bel6tt sur-
round rendszerhez. A mindségi kilénbséghez
még az is hozzdadodik, hogy ezt TV fotelbdl,
elterpeszkedve lehet nézni, nem pedig egy iro-
asztal elott gornyedve, a monitorra tapadva.
Kellemesnek talaltam, hogy a feliratot mindkeét
késziilék a fekete csikra pozicionalja (mar ha
szélesvasznd a film). Szintén kozos jellemzo-
juk, hogy nemcsak DVD, de Video CD és
Audio CD lejatszasara is képesek. Ennyi 6m-
lengés utan inkabb nézziik a két késziilek
szolgaltatasait. Azt még el kell mondjam,
hogy a bemutatott tipusok a két nagy szora-
koztatéelektronikai érids DVD kinalatanak fel-
s6 osztalyaba tartozo berendezések, kisebb
tudasd (nem mindségben, csak szolgaltatds-
ban, csatlakoztatasi lehet6ségekben) berende-
zéseket is kinalnak, olcsébban.

A TV-hez EuroAV (scart) csatlakozoval célsze-
riibb hozzakétni, ebbdl rogton kettot is kinal, igy
a video jelét egyszerlien keresztiil lehet vezetni a
DVD-n, de természetesen kompozit vided kime-

net is van. Az utobbit hasznalva, vagy ha erOsito-
re akarjuk kivezetni, akkor a sztered hangkimenet-
re is szikségiink lesz. Hi-Fi technikaval jobban el-

eresztett hasznalokat digitalis audio kimenettel
kényezteti, mind optikai, mind koax formajaban.

SONY DVP-S715 ES PANASONIC DVD-A350EC

Schuerue

A késziilék el6lapjan szamos vezérl6gomb
(play, stop, ugrasok) mellett a CD jatszokrol
ismert (véletlen, ismétlés) kapcsoldk kaptak
helyet, valamint a JOG kerék és a DVD meni
gomb is fellelhet6. Az el6bbi egy Iéptetd, illet-
ve lejatszasi iranyt és sebességet meghataro-
z0, forgathato kerék, az utébbi pedig egy
négyiranyl kapcsolé, ami benyomva az Enter
szerepét is betolti. A taviranyitorol minden
kényelmesebben vezérelhetd, j6 néhany funk-
cio kiemelve kapott helyet, kiilon gombon.

A mar emlitett funkciok mellett kozvetlendil
érhetjiik el a hang, felirat és nézépont csator-
nakat, valamint innen tudjuk a film vagy zene
tetszdleges pontjatol tetszoleges pontjaig tor-
ténd, folyamatosan Ujrakezdett lejatszast ki-
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valasztani. Kicsit kériilményes azonban a va-
logatas a lehetoségek kozott, mivel a lehetd-
ségeken csak egy iranyba lehet végiglépkedni.
A JOG kontroll itt korildleli a meniit vezérl6
kapcsolot, de annak hasznalatara nem art
odafigyelni, mert kicsit tdl konnyen jar, vagyis
konny( az Enter megnyomasa kozben odébb
lépni a kivalasztott pontrol. A taviranyitd
nemcsak a DVD-t tudja vezérelni, de a SONY
TV-k j6 néhédny funkcidjat (csatorna, hangerd,
képarany, ki-be kapcsolas) is, valamint a leg-
fontosabb gombjai diszkrét zold fénnyel fluo-
reszkalnak a sotét szobdban.



Panasonic

nézo, amin a legfonto-
sabbak (szinkron, felirat
és nézopont) kiilon gom-
bon kaptak helyet. A rit-
kabban hasznaltakat,
akarcsak a szambillenty(-
zetet, egy kis lehUzhato
lap védi. A mini joystick
a DVD filmmeniiben valo
maszkalasra, kivalasztas-
ra hasznalhato, illetve a
képernyo felsé szélére ki-
rakhaté meniiben is ezzel
lehet mozogni és valto-
gatni a lehetdségek ko-

A kilonféle nyelvi, vided, hang és egyéb, pél-
déaul biztonsagi beallitasokra egy haromlapos,
sz6veges OSD meniiben van lehetdség. Nyelvek
kozll sajnos a magyar nem szerepel lehetGség-
ként, de ez csak a késziilék meniinyelvében je-
lent athaghatatlan akadalyt, a DVD-re vonatko-
z6an a kodjat (1229) megadva mar ezt fogja va-
lasztani. A késziilék opcioi kozott tudjuk meg-
hatarozni tobbek kozott, a hasznalt TV képfor-
matumat (16:9 vagy 4:3) a videojel tipusat (S-
Video, Video vagy RGB), valamint a digitalis
hangkimenet adatformatumat (PCM, Dolby Digi-
tal, MPEG) is, de a sziil6i kédot is itt lehet rog-
ziteni, megvaltoztatni. A DVP-S715-r6l még
tudni kell, hogy nemcsak egyszer(ien lejatssza a

zenei CD-ket, de ezt kiilon Gveglencsés optikéval

teszi, 96 kHz-es mintavételezést 24 bites D/A
konverterrel, akarcsak a cstcskategorias CD le-
Jatszok — rendelkezik szabdlyozhaté hangerejd
fejhallgato aljzattal is, csatlakozoi pedig aranyo-
zottak. A fényképen lathatd, mostanaban rene-

szanszat élo aranyszind kivitel mellett természe-
tesen fekete szinben is forgalmazzak. Ara a mér-
kakereskedSknél 219 900 Ft AFA-val egyiitt.

anasonic DVD-A350

A hatuljan tobb csatlakozé van, mint egy ko-
zepes keverOpulton, de szlkseg is van ra. A TV
és egyéb készilékek felé EuroAV (2), S-Video
vagy kompozit (2) csatlakozon keresztil tud
jeleket kiildeni. Hangkivezetésbdl is igen széles
a kinalat, sztered csatlakozo, teljes surround
(els6 jobb-bal, hatso jobb-bal és kdzépsugar-
z0, valamint subwoofer) csatlakozdkészlet, és
a kétféle digitalis (optikai és koax) kimenet is
hasznalatba veheto.

El6lapja letisztult, a legfontosabb vezérl6-
gombok és a lejatszasi sebességet szabalyozo
tarcsan kivil nem sok minden van rajta. A leg-
tobb funkciodt Ggyis a tavvezérlorél hasznalja a
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zOtt. A kis grafikus me-
nibdl (3 lapja a display gombbal valthato) min-
den funkcid elérhet6 a nyelvi dolgoktol a két
pont kozotti Ujrajatszason és a jeloléseken ét a
virtualis surround hangzasig. Az utobbiak ko-
ziill az els6, vagyis a marker funkcio segitségé-
vel maximum 6t fontos pontjat tudjuk megje-
|6Ini a filmnek, zenének, majd hosszadalmas
keresgélés helyett ide tudunk ugrani egy-két
gombnyomassal. A masodik, vagyis a virtualis
térhangzas (VSS) mindenféle audiotriikk segit-
ségével sztered TV-n vagy er0siton is képes
térbeli hangot eldallitani az AC-3-as hanggal
kiadott filmekbdl. A j6l kézbeilld taviranyito te-
tején a Panasonic TV-k csatornavaltasat és
hangerejét szabalyozé gombokat talaljuk.

Meniije igen kultaralt, mar-mar grafikus feli-
letnek mondhato, és ennek megfelelGen is visel-
kedik. A fémen(ibdl nyil6 almeniikben, netan
azok almendiben tudjuk elvégezni a beallitasokat
— igazan mélyre szerencsére csak olyan dolgokat
astak, melyeket egyszer, a hasznalatba vételkor
beld a tulajdonos, aztan legfeljebb TV vagy er6-
sitOcsere esetén kell Ujra babralni. llyenek a TV

képformatuma (16:9, 4:3), a scart csatlakozdn
kimend jel tipusa (S-, Video, RCB), a digitalis
kimenet adat formatuma (PCM, Dolby Digital,
MPEG), bar 6szintén megvallva a preferalt nyel-
veket sem valtogatja nyakra-fére az ember, sot a
szUl6i kddot sem kell naponta valtoztatni. Mint
ahogy a surround kimenetek jelszint modositasa
(csatornankeént kilon-kilon) is csak szobaatren-
dezés utan szikséges.

A Panasonic késziiléke is megfelel a profesz-
szionalis audio kovetelményeknek tulminta-
vételezett 24 bites D/A konverterével és ara-
nyozott csatlakozoival; az erdsitett fejhallgatd
kimenet sem hianyzik az el6lapjarol.

A markakereskedoknél 198 000 forintos
brutto aron vasarolhaté meg.




MULTIMEDIA ES ADATHEGY

Az Encarta fogalomnak szamit a multimédia lexikonok kézétt. A Microsoft rendszeresen megujulo kiad-
vanya most is tartalmaz szamos frissitést és érdekességet, no meg persze rettenetes mennyiségt infor-
maciot. Aprobb-nagyobb hibai és pontatlansagai ellenére is leny(igdzo.

Reference Suite tulajdon képen hérom onal-

|6 program, ami kiilon-kilon is beszerezhe-

to, de a Microsoft néha vitathaté marke-
ting-hagyomanyaihoz igazodva sokkal gazdasago-
sabb egyben megvenni. A csomagban az Encarta
Encyclopedia Deluxe 99, az Encarta World Atlas 99 és
a Bookshelf 99 kapott helyet, valamint egy kiegészito
program, amivel a kiilonb6z6 projectekhez gy(jthe-
t6 anyag a harom program adatbazisaibol. Kezeldfelii-
letiik — bar részletiben eltéro — egységes webes ké-
pet mutat, ami nem veéletlen: szamtalan kapcsolodasi
lehetdség, hivatkozas és bovités kapcsolodik az
Internethez. A szdcikkek és szovegek mind hiper-
textes formaban, vagyis mas, kapcsolddo szocikkekre
ugro hivatkozasokkal megtiizdelve szerepelnek. Igen
hasznos az informaciok gytjtése és értelmezése koz-
ben, de j0 alkalmat kinal a kiindulastol valo elkalando-
zasra, amit szerencsere konnyen orvosol a jol mikédo
vissza-gomb. Keresorendszereik is csak annyiban kii-
lonboznek, amennyire az egyes programok sajatsagai
ezt indokoljak, és igen jol m(ikado, hasznos rutinok.

Az Encarta Encyclopedia egy multimédia lexikon,

tébb mint 44000 szocikkel és a hozza kapcsolodo kep-
pel, hanggal és specialis kiegészit6 anyagokkal. A torté-
nelemtdl kezdve a miveszeteken at a politikdig minden
helyet kapott benne, tartalmaz életrajzi adatokat Julius
Cézarral, de Elvisrol is. A kapcsolodo adatok kozott a
megszokott kepek, hangok, videok, animaciok és tabla-
zatok mellett néhany érdekesség is talalhato 360°-0s
|atkép és virtualis tura formajaban. Az el6bbi egy adott
helyr6l, példaul a budapesti Duna partrol, az egérrel
szabadon elforgathato, mozgathato korkép. A virtudlis
tura pedig ilyen panoramakeépek, hagyomanyos fotok és
magyarazo szovegek egymashoz rendelésébol felépitett
interaktiv bemutato, ami killonleges helyekre (pl.: Girre-
piilégépre) viszi a felhasznalot. Erdekesek még az inte-
raktiv tablazatok, amik a legkiilonfelébb statisztikak (or-
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szagok populacioja, csapadékmennyiség) osszehasonli-
tasara kinalnak lehetdséget. Nehany témahoz kapcsolo-
ddan pedig aprobb jatékok segitik a téma megértését,
vagy csak egyszer(ien szorakoztatnak, miként az a labi-
rintus jaték is, amiben az egyik szobabdl masikba valo
atjutas feltetele egy-egy helyes valasz az elGzetesen ki-
valasztott témaju és nehézségli kérdésekre. Természete-
sen meég a két CD-s terjedelem is nagyon kevés egy
ilyen atfogo adatbazis teljessé tételéhez, de egyebkent is
lehetetlen feladat lenne az emberiség minden ismeretét
dsszegytjteni — a szelektalasnak pedig sajnos megvan
az a veszélye, hogy valami fontos kimarad, vagy nem
mindent mondanak el tokéletesen.

Az Encarta World Atlas 99 igazdn csak nevében
kotodik a lexikonhoz, onalloan is miikodokeépes és
igen részletes vilagatlasz. A térképek itt nemcsak
egymas mellett vannak, mint a lapozds atlaszokban,
hanem egy kartografiai modellen egymashoz vannak
kapcsolva, igy nagyitastol figgetleniil bejarhato az
egész fold. Szamos stilust térkép (kartogréfiai, fizi-
kai, geologiai, 6koldgiai, klimatikus, populacids, csa-
padek, homérsékleti, éjjeli és nappali latkép, 300 féle
statisztikai) mellett meg egy holdtérkép is ,nézeget-
het6”, bar ez utébbi inkabb csak mint érdekesseég
hasznalhato. A szamtalan térkép mellett még maradt
hely az igen részletes adatbazisnak is, amiben az
egyes kontinensek és orszagok allat- és névenyvila-
ga, az orszagok gazdasagi, népességi, politikai
adatai, nagyobb vdrosai, nevezettességei és torté-
nelmének forduloi kaptak helyet. Aprosag, de
hasznos is lehet a dinamikus szenzor, ami a térkep
kivalasztott pontjanak percre bontott koordinatait
mutatja meg, valamint a tavolsagmerd, ami ket
vagy tobb pont tavolsagat adja meg |égvonalban.
A beépitett virtualis repiilés azonban mar teljesen
a szines Uveggyongy kategoria, a 3D kontinens fe-
lett szaguldozo, egeérrel iranyithato nézopontjaval,
bar kétseg kiviil szép. Az adatbazis természetesen
itt sem tokeletes, és a készitGk néha egészen saja-
tos szempontok szerint szelektaltak. Erre jo példa
Magyarorszag ismertetGje, amiben a torténelmi
részletek finoman szdlva is hézagosak.

Bookshlef 99, vagyis konyvespolc. Ebben a prog-
ramban angol-franica, angol-német sz6tér, angol ér-
telmezo- és szinonimaszotar, egy Encarta kivonat,
valamint egy idézet- és aranykopés-gyljtemeny ka-
pott helyet. Ez utobbi a legkiilonfélébb témakban tar-
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Schuerue

talmaz szemelvenyeket irodalmi mivekbdl, és hires
emberek szalloigévé valt mondatait is elolvashatod.
Nem csak ,szdraz” szovegekrol van csak sz6, mert itt
is kiegészitettek jo néhany szocikket képekkel, anima-
ciokkal és hangokkal, példaul Malcolm X hires megha-
tarozasa a rasszizmusrol eredetiben is meghallgatha-
t0. A ,polcon” lévd koteteket nem csak az angolt
mesterfokon birok tudjak hasznalni, hiszen az értel-
mez0 szotar igen hasznos nyelvtanulasban, a sz6-
vegértésben, a szinonimaszotar pedig a szokincs bo-
vitésében nydjt nagy segitséget.
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Ezt a rendkivil életszaga képet a vilag jelenlegi legfejlettebb tintasugaras nyomtatasi eljarasaval allitottak el. Vagyis a HP PhotoREt Il szinrétegezo
technologiajaval Ez az az ij technikai megoldas, amely lehetGvé teszi nyomtatéink szamara, hogy akar 16 miniatiir tintacseppet keverjenek és juttassanak el minden
apro képpontba, s ennek kdszénhetden a szinek dsszes elképzelhets amyalata rendelkezésre alljon a lenyiig6z6 mindségi, fotorealisztikus képek készitéséhez
— még hétkéznapi, irodai papirra nyomtatva is. Es még ennél is bamulatosabba teszi a dolgot az a tény, hogy mindez olyan sebességgel mikodik, amellyel

mas asztali printerek csak fekete-fehér nyomtatasra képesek. Eqy sz6 mint szaz, a HP PhotoREt lI-nek mas a nyomaba sem ér. Kivéve persze magat a valésagot.

(ép HEWLETT

PACKARD
| Expanding Possibilities |




~J
Co

IAATIW

N
o
}\
—
=<
>
N
>
-

~

ITT A VEGE, MIXELD VEGRE!

Nem kissé izzasztottatok meg benniinket, persze akaratotokon és tudtotokon kiviil. Mint mar elozo
szamunkban is igyekeztiink felvezetni banatunkat, nem a zenékkel voltak problémak, hanem az értéke-
léssel. Mivel ,elbénaztuk™ a novemberben indult fodijat, a D] tanfolyamot, gy gondoljuk, mindenki
szivet megnyugtato ajandekjavaslattal dllunk elo: nem egy, hanem két fodijat sorsolunk ki!

ogy kissé magyarazkodjunk, késlekedésiink-

nek az volt az oka, hogy D) Sterbinszkynek

hihetetlenil 6sszezstfolodott a késo Gszi
programja, s egyszertien nem tudtunk Ggy id6t egyez-
tetni, hogy vezetésével dsszeiljon a zsri. Sikerdlt ad-
dig halogatnunk a végs6 dontést, mig oly kozel keriilt
a tanfolyam kezdése, hogy mar nem tudtuk volna kel-
|6képpen értesiteni a gyoztest (elvégre nem egyszer(
ajandekrol van szd, hanem egy tanfolyamon val rész-
vételrdl, ami meglehetosen nagy idotoltéssel is jar). In-
kabb elhalasztottuk az itélethozatalt, s nyugodt koril-
mények kozott meghoztuk a végleges dontést. Hogy
azonban az id6hazasert karpotoljuk a nyerteseket,
meggyoztik a diffelajanlokat, hogy nydljanak egy kicsit
jobban Mikulds-zsakjuk mélyére.

A palyazat kiirdsabol és a fodijbol egyértelmdien ki-
derdilt, hogy nem komolyzenei vagy heavy metalos be-
allitottsagl szerzeményeket és feldolgozasokat varunk.
Nem volt hat meglepd, hogy majd’ mind a 47 palyam]
a mai diszko-irdnyzatoknak megfelel hangszereléssel
készillt. Altalanos észrevételiink, hogy a bekiildék két
csoportra oszthatok: remixelokre és komponistakra.
Szillettek jo feldolgozasok és kellemes sajat szerzeme-
nyek is, de a kettd egyitt azonban nem sokaknak
ment: aki szuper zenét irt, annak sok esetben hagyott
kivannivalot a feldolgozasa, és forditva. Legjobban ez
utobbi kategoriatol féltink a legjobban, de hal’ isten-
nek — egy-két durva kivételtdl eltekintve — nem szen-
vedtiink hallaskarosodast.

Beszéljiink egy kicsit elobb a feldolgozasokrol. Ha-
rom meglehetdsen killonbozo stilusd szam kozill lehe-
tett valasztani (emlékeztetGitk: Akos — Get Down, Pet
Shop Boys — Suburbia és Rob Hubbard — Commando).
Rogton elkovettink egy nagy hibat, mégpedig, hogy
nem definialtuk pontosan, mit értiink ,feldolgozas”
alatt - bar, ha 6l emlékszem, utaltunk ra, hogy nem az
eredeti szamok digizett valtozatat szeretnénk hallani.
Mas hangszereléssel, sajat , kottazassal”, kissé megval-
toztatva, de meégis az eredeti dallamokra épitett ,sajat”
szamokat vartunk, olyanokat, amelyek a 80-as évek ve-
gén, a 90-es elején a C64-es és Amigas korszakban
szilettek, amikor még messze nem allt rendelkezésre a
mai zenei technologia. Ezzel szemben néhanyan az
eredeti szam digitalizalt formdjat dusitottatok fel - ez
inkabb remix, azaz ,jrakeverés”, mint feldolgozas.
Mindegy, végill elfogadtuk mindkettét. Erdekes modon,
a Get Down kevésbé volt népszerii (12 palyamd), mint
akar a Suburbia (17), akdr a Commando (18). Az utéb-
bi nagy szama szamunkra is meglepetés, ezt ugyanis
direkt kitolasnak raktuk a mez6nybe. A masik, sokkal

kellemetlenebb meglepetés viszont az volt, hogy - tisz-
telet a kivételnek — nem ismertétek a masik két szamot,
pedig szerintiink eléggé kozismert notakat ajanlottunk.
De ha még igy is volt, elvarhattunk volna egy kis kuta-
tomunkat, valahonnan megszerezni, meghallgatni és
igy elkesziteni a feldolgozast, ehelyett érkezett jo par
olyan szam, amely minddssze a mutatoba adott 30
masodperces mintara épiilt, és azt ismételgette 3-4
percen keresztiil. Ez azért nem egészen ugyanaz, mint
amikor egy komplett mivet dolgoz at az ember. Vol-
tak, akik poénra vették az egészet, meg is lett az ered-
ménye, a zs(ritagok csak gyors kézlegyintéssel nyug-
taztak: ,ugorjunk!” Ugy gondoljuk azonban, hogy a
versenyre sok j0 zene érkezett, és nem egy olyan je-
lentkezo akadt, akiknek érdemes ezzel a palyaval kacér-
kodnia. Megfelel zenei alapozassal (és D) tanfolyam-
mal!) van esélyiik arra, hogy dsszefutunk velik egy le-
mezboltban! Es hogy a zstirit is szhoz engedijiik, az
értékelés utan elbeszélgettiink egy kicsit Sterbivel a
miivekrdl, no meg (gy nagy altalanossagban a zenélés-
6l és a szamitogépekrd.

— Szerinted mi lesz a mai zeneirokbol, akar a palya-
zat résztvevoibol? Nem korlatolja be a mai zenei sti-
lust, hogy viszonylag egyszerd komputerrel ritmusok
és dallamok Gsszerakdsabol Ggymond zenét lehet irni?

— Napjaink tancdalai (szerintem inkdbb ,tiszta ész-
szel hallgathat6 klubzenék”) felfejlodtek olyan szintre,
ami a jovO. A mai zenék javat képzett zenészek irjak,
s nem szabad azt gondolni, hogy barki letilhet a gép
elé, és ,0sszerittyenthet” egy CD-re valot. Tudom,
hogy els6 hallasra egyszer(inek tlinik egy mai klubze-
ne, de ne feledd, ezt ki kell taldlni! Az egy dolog, hogy
tudsz a szamitogéppel banni, de nem igaz, hogy nem
kell hozza muzikalis érzék. Az elso harom helyezett
megfelelt a kovetelményeknek, épplgy volt benniik
Otlet, mint tisztasag. Zeneileg ugyan nem allnak hoz-
zam annyira kozel, de jo hangzasvilaguk van, harmo-
nikusak, kész mivek. Tisztan szoltak, nem nyomta el
az egyik hangszer a masikat... Néhanyat azonban in-
kabb tipikusan szamitogépes jatékok zenei alafestése-
ként tudnam elképzelni. A maguk nemében egyaltalan
nem voltak rosszak (bar volt, ami rémesen szolt ©),
de nem tudom Gket egy CD-n elképzelni. Viszont ne
feledd, én mas szemmel - fiillel © - nézem a dolgo-
kat, engem nem fog meg annyira egy szdmitogépes
partyra irt dallamzene, inkabb a clubzenére, az aktua-
lis zenei trendre eskiiszom.

— Nekem nagyon agy tinik, hogy egyre inkabb rit-
musokrol szdl a dolog, és nem dallamrdl: alig hallani
manapsag fiityorészhet6 dallamfoszlanyokat...

www.pcx.hu
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- Nem igaz, én latom a dolog masik oldalat. Ren-
geteg a vokdl, hallgasd meg az albumomat, azon is
szerepel néhany. Igaz, tobb tizezerszam jelennek
meg hetente dalok, ezek tébbsége felbukkan, aztan
eltdnik. A krémje azonban igenis jol megirt zene. S
persze minél kommerszebb egy zene, annél nagyobb
a kozonsége, annal eladhatobb, azaz annal tovabb
marad fenn — ez még nem zarja ki, hogy remekmd
legyen (példaul a Greece 2000 instrumentalis trance,
vagy a vokalis fajtabol a Duke: So in love with you).
Nem elég a Cubase vagy valamiféle Tracker, zenei tu-
das is szikségeltetik: az effektek és groove-ok dsz-
szessége jol kell, hogy szoljon. En alapvetden D) va-
gyok, és ezt akkor tapasztaltam igazdn, amikor
Hauber Zsoltival els6 dalainkat kozésen irtuk. Voltak
pillanatok, amikor az 6 zenei tudasa kellett az én ko-
z0nseg koreben szerzett tapasztalatomhoz.

— Mennyire jellemz6, hogy a mostani zenestilus
képviselGi értenek a szamitogéphez?

- A legtobben munkaeszkdzkeént hasznaljak, de pél-
daul Kihl épp a Tomb Raider Ill-at fejtegeti, Ju-tasi al-
landdan a neten log, Spiggy Boy is netezik, Gemhand,
Alex Adams, Jovan és az Andrew | meg €jjel-nappal
jatszik és IRC-ezik. Hauber kevesebbet game-el, inkabb
a Cubase-ben szorgoskodik — bevallom, én nem irok
onalléan zenét a géppel, inkabb Zsoltival és Amade-
usszal kozosen dolgozom. Viszont a stratégiai jatéko-
kat szeretem, a Settlers Ill-ra izgulok most, de sajna
nincs ra sok idom.

- Apropo, hogy megy a lemezed?

- Az aranylemez fele mar megvan, piszok jo a fo-
gadtatasa — biiszkén jelenthetem ki, hogy ebben a m-
fajban ilyen még nem volt. A MAHASZ lista | 1-én he-
lyén allok jelenleg: mdfajon beldl a kovetkezd helyezett
csak a negyvennegyedik.

Harom helyett hat nyertestink van: a PC-X csapata
és a Sterbinszky altal Glésezett D) zsiri kiilon don-
totte el, mely versenyzoket dijazza! A nyerteseket
postan értesitjik — kérjik, hogy aki nem kapta még
meg leveliinket, okvetlenl jelentkezzen!

Sterbinszky Top 3:

|. Lovag Roland (D] Bugi), Kaposvar — 50000 Ft
értékd D) Tanfolyam, CD-k

2. Kovacs Krisztian (Chris/HCD), Komarom
— Turtle Beach hangkartya, CD-k

3. Lémon Kornél, Ajka — Ajandékcsomag CD-kbdl

PC-X Top 3:

Patai Péter (PatoszTR), Szolnok — 50000 Ft érté-
ki D] Tanfolyam, CD-k

Boga Zsolt (Deansdale), Szeged — Turtle Beach
hangkartya, CD-k

Cyalog Zoltan, Budapest — Ajandékcsomag CD-kbdl
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MAGUKERT ,BESZELO" FEKETE DOBOZOK

Mig a software-ek tekintetében megoszlanak a vélemények, azzal tébbnyire mindenki egyetért, hogy a
Microsoft hardware fejlesztései elég j6 mindségiiek. Elég, ha csak az ergonomikus billentydzetre, az
egerekre vagy a joystickokra és gamepadekre gondolunk. A tarsasaghoz csatlakozo hangszoro rendszer
sem 10g ki a sorbdl, megddbbentden tiszta hang és kellemes design jellemzi.

|6rebocsatom, eddig nem kimondottan f(i-

tott a vagy, hogy minél tobb PC-s hang-

rendszert kiprobaljak, tehat nincsenek nagy
tapasztalataim. Ugy gondoltam, egyszer majd veszek
otthonra valami jobbfajta Hi-Fi-t, lefdjom a port szo-
badiszként funkcionald Orion hangfalaimrol, beko-
tom a rendszerbe a gépet, és hadd széljon! Egy ho-
napja azonban mas véleményen vagyok. A Hi-Fi raér,
a hangfalaim is varhatnak még egy ideig, viszont
surgdsen szikségem van egy MDSS 80-ra. Ez ugyan-
is valami elképesztden jol szol.

A rendszer kétféle izemmaodban, analog vagy digi-
talis médon tud miikodni. Az elsé eset a teljesen al-
talanos: a szamitogépben levo hangkartya Line Out
kimenetét dsszekotjik a mélynyomaén talélhato be-
menettel. llyenkor minden hang, ami a hangkartyan
keresztil el6allitodik (WAV, MIDI, CD audio) és per-
sze minden felvett zaj is a maga analég forméjaban
egyenesen kivandorol a hangszordkra. A digitélis
dzemmod ennél sokkal érdekesebb. Itt a mélynyomot
és a gépet USB-n keresztiil kotjik 6ssze. Menet koz-
ben dugtam rd, a Win98 nyikkanas nélkil azonosi-
totta az Ujonnan bejelentkezett hangrendszert, majd
néhany driver felmasolasaval mikadoképessé tette
azt. A Win98 tehat beépitve ismeri az MDSS-t,
azonban jar hozza egy kilon CD is, amin egy 10-
savos equalizer, egy ,surround sound”-ot megvaldsi-
to driver, illetve egy Uj hanger6szabalyzd program
(ktlon allithatjuk a hangszorok és a mélynyomo
hangerejét) talalhato. Ezt is feltelepitettem, Ujraindi-
tottam a rendszert, és vartam a csodat. Be is kdvet-

kezett: a CD-n taldlhaté demo sorban bemutatta,
hogy a killonb6zo stilust zenéket, illetve hangeffek-
tusokat milyen elore gyartott equalizer-bedllitésok
mellett érdemes hallgatni. Olyan eszméletlendl jol
szolt az egész, hogy nem hit-

ol

]

TRf

MDSS 80 nem szolgal. A legegyszer(ibb példa erre a
gameport, ami ugye alapbol nincs a gépen.

A legnagyobb megelégedésem mellett van ket ki-
sebb problémam is a berendezéssel. Egyrészt hianyo-
lom a fiilhallgato-kimenetet a hangszorokrol. Azt hi-
szem, ez egyre gyakoribb, nagyon elegans megoldas
(izy nem a gép hétuljaban kell a drotokat piszkalni),
kar, hogy lemaradt. A masik probléma a digitalis hang-
er6szabalyzé a hangszoron, amely tulajdonképpen két
sziirke gomb (plusz és minusz).

tem a filemnek. Persze volt en-
nek még egy oka, és ezt a csat-
tanot direkt a végére hagytam:

mindezt hangkartya nélkal!

A hangkartyat be sem sze-
reltem a gépbe (igy driverei
sem voltak fenn), a digitalis
modhoz ugyanis nincs ra szik-
ség. Az USB-n keresztill a
hangadat digitalis formaban

Ezzel az a baj, hogy mar csak ak-
kor lehet tudni, hogy milyen han-
gosra van dllitva a berendezés, ha
megszolalt. Ez pedig bizonyos
esetben mar kés6! ©

Neéhany technikai adat inyen-
ceknek. A mélynyomd mélyén
egy D-osztalyd, 80 wattos
erdsitd dl. A meért kijovo teljesit-
mény 76 W (44 W a mélynyo-

vandorol le a mélynyomoba,
ahol a beépitett DSP (Digital Signal Processor) tiszta,
zajmentes analog jelet allit el6 belGle. Tényleg elké-
pesztden jol szolt. Van azonban egy homalyos folt,
ez pedig a zenei CD-k lejatszasa. A drot, ami a hang-
kartyahoz vinné a CD lejatszo (analog) hangjat, elar-
vultan lég a hazban, nem kotottem be sehova. Akkor
viszont hogyan jatssza le a CD-t? A kézikonyv sze-
rint ez csak azokon a rendszereken m{ikadik, amelyek
képesek ,digitalis audiot” lejatszani. Ez vajon mit je-
lent? Talén grabbelést az IDE vonalon keresztil? Nem
tudom, viszont a Win98 sajat CD Playerét még éle-
temben nem lattam grabbelni, marpedig, ha minden
igaz, most azt csinalta. Visszatérve az izemmaodok-
ra, elképzelhetd a kettd keverése is, ha példaul hang-
kartyank valamilyen specialitast kinal, amivel az

mon, 2x16 W a hangszorokon),
amely 40 Hz-t6l 22 KHz-ig terjed6 hangtartomanyban
ivolt. Aki tébbre vagyik, szaladjon el a http://www.mic-
fosoft.com/speakers oldalra. Nemcsak ilyen jellegdi dol-
gokra, de a hangtechnika fejlodését taglalo cikkekre, az
egész berendezés mikodésének rovid magyarazatara is
bukkanhat.

Adadik a kérdés: hol lehet kapni, és mennyibe ke-
ril? Nos, december kozepén, amikor a cikket irom,
idehaza még sehol nem vasarolhaté meg. A Micro-
soft site-rol 259 dollarért rendelhetd, egy-két inter-
netes boltban korilnézve megtalaltam 199-ért is,
bar az baratok kozott is tobb lesz, mint 50000 fo-
rint, mire ideér. Remélem, hogy hamarosan az ittho-
ni boltokban is feltdinik, valamilyen raciondlis aron.
En példaul azonnal vevé volnék egyre.

Kivalo kis helyigényi CD tart

C D Megrendelhetfk a gyartonal,

yends Szamitds- és Irodatechnika

7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/421-522
Viszonteladékat is keresiink! Egyéb termékek is rendelhetSk!

djsagmellékletek részére

CD tarto 12 db-0s:  600Ft

5 db rendelése esetén: SOOFt

CD tartd 16 db-os: 650Ft

5 db rendelése esetén: SSOFt

Az érak a postakdltséget nem tartalmazzik,
de 10 db termék rendelése esetén dtvillaljuk!

Rendelhett szinek: fekete, kizépkek, sttétkék,
bordd, lila, fehér, z5ld, farmer, rézsaszin, sérga.

telefonon vagy levélben:

www.pcx.hu
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EGY KIS SEGITSEG

Cinkelt kdrtyaval jatszani jo érzés, de sokszor nem érdemes. Akadnak persze
helyzetek, mikor kilatastalanna valik minden, s ilyekor bizony elkel egy kis
segitség. Mivel rengetegen kerestek benniinket hasonlo tigyben, igy dontdt-

tink, hogy az eddig CD-nken lévo rovatunkat most a lapban djitjuk fel. Elore

#”

szolok: bar igyeksziink mindig a legaktudlisabb jatékokhoz kddot taldlni, ne
lepodjetek meg, ha régebbiek is napvilagot latnak. Van, amirdl csak évek
mulva derdil ki, hogyan lehet benne csalni.

Dethkarz

Tartsd nyomva a Shift + Ctrl + C-ta
foképernyon, ez megnyitja a Cheat op-
ciot. A Chjeat képernyon edig ird:
GLOBAL: 0sszes palya

DEV 6: dsszes autd

RACE CORPS: Championship modban
minden valaszthato

Get Medieval

Jaték kozben ird:

mpkfa: isten mod
mpbodyguard: nem sebesiilsz
mphighlander: plusz 99 élet
mpthewolf: kovetkez6 szint
mpbadmofo: el6z6 szint
mpignition: kulcsok
mpturbocharger: scrollok
mppetrol: életerd
mparmorall: pancél
mpglovebox: fegyver

Grand Touring
A neved helyére ird be (plusz Enter):
CIMMEBCARS: osszes kocsi

MOREWELLY: gyorsabb autd
BONUSMOTA: extra aut6
CATCHUP és ELITECLASS: ?

Have a N.I.C.E. Day 2

Jaték kozben pause, majd ird:

MACHTHREE: 0j autd 600 km/h sebes-
séggel

IMPACT: végtelen l6szer deathmatchben
OVERKILL: fegyvered van a champi-
onshipben is

ALLOFF: cheatek kikapcsolasa

A jaték kozben ird be: BUGGYBOY - ez-
zel debug modba keriilsz, amikor is a
kovetkezoket tudod hasznalni:

A: automata pilota

F: framerate kijelzés

G: kocsik kozt valthatsz (addig is tedd a
sajatodat autoba A-val)

I info

P: képernydlopas

Heretic 2
A konzolba ird:
playbetter: isten mod ki/be

twoweeks: powerup ki/be
meatwagon: minden atlagszornyet ki-
nyir
victor: minden szornyet kinyir, plusz a
boss-t is
angermonsters: diihos szornyek
crazymonsters: még diihosebb szornyek
kiwi: falon atjaras
spawn <cucc>: cuccost ad, amelyek a
kovetkezok:
item_weapon _firewall
item_weapon_maceballs
item weapon_magicmissile
item weapon_phoenixbow
item_weapon_redrain_bow
item_weapon_sphereofannihilation
item_defense_meteorbarrier
item_defense_polymorph
item_defense powerup
item_defense_ringofrepulsion
item_defense_shield
item_defense teleport
item_health_full
item_health_half
item_mana_combo_half
item_mana_combo_quarter
item mana_defensive_full
item mana_defensive_half
item_mana_offensive_full
item mana_offensive_half
item puzzle canyonkey
item puzzle cloudkey
item_puzzle cog
item_puzzle crystal
item_puzzle dungeonkey
item puzzle highpriestesskey
item puzzle highpriestesssymbol
item puzzle hive2amulet
item_puzzle_hive2gem
item puzzle hive2spear
item puzzle minecartwheel
item_puzzle ore
item puzzle plazacontainer
item_puzzle potion
item_puzzle refinedore
item _puzzle shield
item_puzzle_slumcontainer
item puzzle tavernkey
item_puzzle tome
item puzzle townkey
Egyéb, kodok, melyek hatasa ismeretlen,

www.pcx.hu

Mr. Chaos

illetve nem tesztelt (s foleg multiplayer-
ben hasznalatosak):

suckitdown, nextmonsterframe,

say team, say, use, kill, config, precache,
setenv, savecfg, rcon, reconnect, connect,
exit, quit, record, changing, snd_restart,
userinfo, pingservers, freezeworld,
autoweapon, sc_framerate, shownames,
showclamp, doubletap speed,
mouse_sensitivity ,
mouse_sensitivity x, lookstrafe, look-
spring, freelook

Need For Speed Ill

Most csak az ujdonsagokat kozoljik, il-
letve azokat a kodokat, melyeknek eddig
nem tudtuk pontosan a hatdsat. A me-
niknél ird be:

MONKEY: automata valtonal lehetove
teszi, hogy a kézzel is kapcsolj. Ez nagy
segitség lehet, hiszen kanyar elott elég
ha visszaramolod a valtot, nem pedig
fékezel (csak a single player, single-race
tizemmodban)

BULLHORN: a rend6rok hasznaljak a
jarrkocsik megafonjat Hot Pursuitban.
Nagyon hangulatos, hogy ezt miért kel-
lett cheat-re rakni!?

MADLAND: az Al autok a maximalis
Jtehetségikkel” vezetnek.

Populous: The Beginning
Nyomd le egyiitt a TAB + FI| gombo-



kat, és ird be: byrne, ez bekapcsolja a
cheat modot, majd jaték kozben
nyomd:

TAB + F3: 0sszes varazslat

TAB + F4: Osszes épiilet

TAB + F5: full mana

kil
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Powerslide — demo verzi6

Jaték kozben ird be a kodokat. Ha akti-
valodott, akkor azt egy kis ikon jelzi a
Jjobb felsd sarokban.

Glider: a levegdben gy mozogsz, mint
egy sarkanyrepilo

Spider: pok izemmaod, mindent meg-
maszhatsz

Sleep: az Al autok csak fékezni meg
gyorsitani tudna, kanyarodni nem
Blast: mintha egy lathatatlan pajzsod
lenne, [6kd el az utbdl a konkurenciat
Timewarp: az Al autok atmennek lassi-
tott felvételbe

Lunar: holdi gravitcio

Apollo: extra tapadds

Hover: mintha légparnas hajot vezetnél

Powerslide - teljes verzio

Az eloz6hoz hasonldan cseleked). A
demoverzio kodjai itt is élnek, plusz:
Bomb: bombat dobsz magad elé az (tra
Burn: tlizlabdat |05z elcre, mely eltériti
az ellenfeleidet

Icbm: Ggy viselkedik az autod, mint egy
kormanyozhatatlan rakéta

Jump: az autéd aprot szokken a levegd-
be

Launch: ,falon étjarés”, Z-vel haladsz
elore, A-val autot l0sz ki

Light: hiper(r+tartalek effekt

Slippy: cstszik!

Sticky: ragados felilet

Suck: az Al autok végzetesen vonzod-
nak egymashoz

Twister: ha az Al autok a levegbe ke-
riilnek, elragadja Oket egy lathatatlan
tornado

Warp: az Al autok 6ssze-vissza porosz-

kalnak a palyan

Railroad Tycoon 2

Nyomj egy TAB-ot, majd ird:
BigfootGold: nyersz arany victoryval
BigfootSilver: nyersz eziist victoryval
BigfootBronze: nyersz bronz victoryval
BoBo: elveszted a palyat

King of the hill: kapsz 100,000 dollart
Powerball: kap a céged 100 millio dol-
[art

Slush fund: kap a céged | milli6 dollart
Let me in: bemehetsz az Gsszes lezart
terliletre

Speed Racer: kétszeres vonatsebesség
AMD103: minden motor AMD-103-as
lesz

Show me the trains: 6sszes motor
Viagra: megnoveli a varos méretét

Recoil

Jaték kozben nyom Ctrl-X-et, majd ird
(fontos a kis- és nagybet!):

Cavalry: sérthetetlenség

Hemmit: Gsszes fegyver
Medic: maxi pajzs

SIN

Lépj be a konzolba a ~ gombbal, majd
ird:

/health 999: életerd 999

/wuss: minden fegyver

/superfuzz: isten mod

/nocollision: falon &tjaras

Test Drive 5

Menj az elso OPTIONS mendibe, és ird
(space-ekkel):

cup of choice: minden kupaverseny
that takes me back: visszafelé tudsz
menni

i have the key: minden aut6 és palya

Egyeb kodok, amelyeket gy tudsz beir-

ni, ha felkerilsz a high score listara.
knacked: forditott palyak
whoooosh: turbo (nyomd a dudat)
mjcim.rc: pici kocsik

sausage: bonusz kocsik

K

AMECON Inc.
TEL: 216-6715

Turtle Beach Montea:

e-mail: amecon@westel900.net

2 Piajet Sy §

T . 5

az egyszemélyes studié

Turtle Beach Cayiona: 14.900 F

20300
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PC-X TEAM MENNI POPULOUSNI PRAGA

Az Electronic Arts decemberben, Pragaban bulit szervezett a Populoust népszerdsitendo, melyre hivatalo-
sak voltunk mi is, a kornyezo orszagok Ujsagiroival egyetemben. Elménybeszamolonkat olvashatjatok alabb.

it nekiink lapleadas! Nyér 6ta nem

volt megallasunk, gyeriink! A lanyok

maradnak, mi tlizziink Pragaba!
Knédlit akarok enni! A cseh-szlovak hataron
valami titokzatos eszkozbe erdltetik be az Ut-
leveleinket, pont Ugy néz ki, mint a Star Trek-
bél a tricorder. TRf pedig furcsa modon minden
hatdrallomadson késztetést érez arra, hogy be-
sz6ljon. ,Most lukasztja!”, nyilatkoztatja ki.
Pragaban a csapatmunka tokéletes: Malachit és
TRf beolvassa az utcaneveket, Chaos terelgeti

Elefantkat, a cég tulméretes TDI kisbuszat, én
meg térképet olvasva zsenidlisan elnavigalok
ideiglenes otthonunkhoz, melyet csak Hotel
Katasztrofanak becéziink.

Délutan kettd, cucc kipakol, irany a var. Siit a
nap, a varos nagyon szép. Mintha kicsit na-
gyobb rend is volna, viszont teljesen bevett do-
log, hogy a gyalogosok ott kolbdszolnak ét a
2x2 savos (ton, ahol esziikbe jut. Leparkolas
utdn a minusz 15 fok mellbeverd. Chaosnak az
alla fagy le, Malachitnak a fiile. TRf és én felvesz-
sziik a ,senki nem mer mellénk dlni a buszon™”
kotott sapkankat. Gyorsan kérberohanunk, meg-
csodaljuk a paranyi boltocskak utcajat — nem ve-

fagytak oda. Visszamenekilink. Unszoldsunk-
ra TRf és Malachit letesz arrél a tervérdl, hogy
McDonald’sban kajaljunk. Beuliink egy kis-
kocsmaba, és hét nyelven beszélé knédlit
eszlnk. Meleg van, a pincér lany csinos, a kaja
]0 és nem draga, nem csoda, hogy hamar el-
szalad az id6. Irany a party!

Az EA olyan helyet bérelt ki, mint itthon a
Port Side vagy a Sancho. Vagyunk vagy nyolc-
vanan-szazan. A misor: enyhén Oriilt, dobos
fazon tam-tamon dobol, fajstlyos parja elvo-

naglik a szinpadra, majd 6 is dobol. Sziinet.
Kaja az emeleten. Tomegnyomor. TRf felfede-
zi, hogy az édességet lent adjak. Masnak mar
nem jut. igy igazsagos, nekiink fontrél nem
jutott. Ujra dobolnak. Sziinet. Fiistdlnek, do-
bolnak. Ha Malachitnak sikeriilt csodat ten-
nie, a sotétben készilt foton lathatd egy né-
ger baba, aki az (it6hangszer alapu zenére
mutatott be tancokat. Késébb csatlakozott
hozza kétméteres, hasonszin( baratja — ma is
toprengilink a szamba-Populous 0sszefliggé-
sen. Sziinet. Megjon Peter Laughton az EA
keleti teruletéért felel6s sales managere, hogy
néhany szét szoéljon az egybegydiltekhez.

A remelhetoleg alabb [athatd kozepesen len-
geén 0ltozott holgy szolgalt il-

Sam. Joe

ketto kordl rajonnek, hogy 6t percre vannak ott-
honrdl. Reggel kartyara reggeliziink. A kaja o,
van ize a felvagottaknak, ami a téliink nyuga-
tabbra lévo orszagokban nem bevett szokas.
(Lodit! En még ilyen viziz(i sonkat és narancslét
nem pipaltam! — Mr. Chaos). A reggelinél kote-
lez6 a pontos megjelenés, mert a szigord gyez-
surnaja ugy elhajt S perc késés esetén, mint
alféldi betyar a holstein-frizt! Nem kimélte a ha-
zai vendégeket sem, a szerencsétlen vétkes ha-
zaspar ottani devizabelfdldi volt. Panikszer(en
hagyjuk el a szallodat, a latottak utan nem mer-
juk megkockaztatni, hogy akar egyetlen perccel
is tullépjik a tdvozas el6irt idejét.

A visszalt gyakorlatilag eseménytelen. Gazda-
gabbak lesziink azzal a tapasztalattal, hogy
Csehorszagban az autépalyak menti benzinku-
taknal nem, vagy csak alig lehet hitelkartyaval
fizetni. Nem tudunk Karel Gott CD-t és Pernik
nev(i édességet vasarolni, annal inkabb n+ 1. fé-
le Energit nevd, ,agyfejleszté” cukrot. Eziistva-
sarnap lévén 2 kilométeres kocsisor all a beva-
sarlokdzpontok lehajtoinal. Kihagyjuk. Itthon be-
tériink az M| -es melletti McDoncibe, ahol meg-
hallgatjuk a szomszédos asztalnal (l6, suhimele-
gitos tah6 monoldgjat, amelyet makkoscipds ba-
ratjanak ad el6, miszerint , Ti még p6olusozni jar-
tok? Mi mar ladrdizunk!” Paras szemmel néziink
Ossze: Igen, megérkeztiink!

lusztraciéul az el6adashoz. O

egyébként pszicholégus-hallgato

és modell, az egyik lengyel lapban
futott be, mint Populous-samaén.
A buli remek, a helyi men6csavok
egy jeles képvisel6je — Mocsy csitit-
gatasai ellenére — részegen ledobol-
ja a fentebb emlitett enyhén o6riil-
tet, utdna majdnem teljesiti hézas-
tarsi kotelességeit a bardtnoje leg-
nagyobb szégyenére.

Végiil a tavozas mellett dontiink.

A hajnali kelés miatt kissé pilledt
vagyok, ezért a bomlaszté magatar-
tasban élenjarva, éjfél felé — egy szal
puléverben — visszahajtattok rezi-
dencidnkra. A tobbiek ,bulizds”

i

cimszo alatt korbejarjak a fél belva-
rost, eltévednek, mint az éllat, a
végsd megfagyas el6tt 5 perccel
beesnek egy Mekibe, majd hajnali

sziink 2500 koronaért 6 db 6lomkatonat —, saj-
naljuk a diszorséget, a marha hidegben rezze-
néstelenil allnak a nem tul vastag egyenruha-
ban. Csak a mozgé szemiik jelzi, hogy még nem
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Az Ujé

vben is Electronic Arts'!

egyben!
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Elérheto arakon

us

Shall We Play A Game

Magyarorszdagi képviseld: EcoBIT Multimédia 1077 Bp, Wesselényi u. 25. Tel: 351-3078 « EcoBIT Multimédia P6lus Center, Market Street 281. Tel: 419-4175

Kiemelt forgalmazok: 576 Kbyte Shop 1024 Bp, Lov6haz u.2-6. (Mamut Uzlethaz) Tel: 345-8076 + 576 Kbyte Shop 1137 Bp, Pozsonyi u.14. Tel: 359-0576 « 576 Kbyte Shop Polus Center,
Center Court 237. Tel: 419-4117 « Automex 1072 Bp, Wesselényi u. 21. Tel: 461-5700 « Automex Kft. 1072 Bp, Rakdczi tt 4. Tel: 351-5015 « BASE Szoftver Diszkont 1072 Bp, Dob u. 45. Tel:
351-8395 « (D-Galaxis 1114 Bp, Vasarhelyi Pal u. 8. Tel: 361-4061 + CD-ROOM Multimedia Stddié 4024 Debrecen Kalvin tér, Var u. 10/c
Tel: 52/347-233 + CORA Hipermarket 2011 Budakalasz, Omszk park 1. Tel: 26/541-583 + CORA Hipermarket 2045 Torokbalint, Torbagy u.1. Tel: 23/515-582 « FOTEX Records Virgin
Megastore Duna Plaza 1135 Bp, Vdci Ut 178. Tel: 465-1105 « FOTEX Records 1052 Bp, Szervita tér 2. Tel: 318-3395 « FOTEX Records 4025 Debrecen, Piac u.23. Tel: 52/428-027 « FOTEX
Records 6720 Szeged, Kelemen u. 8. Tel: 62/481-835 « FOTEX Records 8200 Veszprém, Var Aruhaz Tel: 88/427-489 « HERTA M(szaki Szaklizletek: Bp, XV. Szentmihdlyi Gt 131. (P6lus Center)
Tel: 419-4020 ; Bp, Kerepesi tit 73. (Plazza Uzletkozpont) Tel:262-3164; Bp, Belgrad rkp.12. Tel: 266-5052; Bp, Vorosvari it 23. Tel: 368-8864; Bp, Dohdny u. 37. Tel: 322-7846; Bp, XX. Kossuth
L.u.33 (Erzsébet Aruhaz) Tel: 285-6006; Bp, 11. Gabor Aron u. 74-78. (Rézsakert Aruhdz) Tel: 391-5840; Bp, Konyves K.u.12-14. (Lurdy-haz) Tel: 456-1131+ Duna Plaza Jaték Box Tel: 465-1036
» Juventus Team 1145 Bp, Rona u.161. Tel: 221-5453 « Media Markt Europark 1191 Budapest, Ull6i Gt 201. Tel: 347-1650 = Office Depot Polus Center 1152 Bp, Szentmihdlyi t 131. Tel: 414-
2300 - Office Depot Kecskemét Polus Rona Bevasarlokozpont Tel: 76-501-820 « Office Depot Torokbalint, SCB Bevasarlokozpont Tel: 23-516-634 + Skdla Budapest Nagyaruhdaz 1117
Budapest, Okt6ber Huszonharmadika u. 6-10. Tel: 385-2222 « Skala Metro Aruhdz 1062 Budapest, Nyugati tér 1-2. Tel: 353-2222 « Skéla Arrabona Aruhdz 9024 Gy6r, Arany J. u. 16. Tel:
96-319-444 + Skdla Dunaujvéros Aruhdz, 2400 Dunatjvaros, Dozsa Gy. u. 56. Tel: 25-313-241 « Skala Fehérvar Aruhaz 8000 Székesfehérvar, Rakoczi u. 3. Tel: 22-312-935 « Skala
Gydngyszov Aruhdz, 3200 Gyongyds, Kohary u. 21-25. Tel: 37-312-338 « Skdla Konzum Aruhdz 7621 Pécs, Kossuth tér 5. Tel: 72-233-422 « Virtual World Alfa CD-Center 1148 Bp, Ors Vezér
tér 23. Tel: 222-2350 « Virtual World Atrium Mozi 1024 Bp, Margit krt. 56. Tel: 316-0186 « Virtual World Mamut Uzlethdz 1024 Bp, LovGhaz u. 2-6. Tel: 345-8141 « Virtual World Ujlaki
Uzlethdz 1036 Bp, Bécsi (it 34. Tel: 250-5200 « Virtual World Ujpesti Centrum 1041 Bp, Istvan u.10. Tel: 369-5155



