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Automania,

Viper Racing, Grand Touring)®*
Sneed Busters, 0fi The Road

y

|0| |:0||0W IIIB' > - n cll tartaimahol:

- Jatszhatok: King's lluest: Mask of Eternity, Myth Ii, NBA Live 99,
Sid Meier's Alpha Centauri, Resident Evil 2, Excessive Speed
Elozetesek: 0ff The Road, Quake 3 Arena, Sim City 3000
Paichek: Quake 2 3.20 3DNow! és CTF 1.5, Settlers I1l (amalac_
marad), IIaII-llie Caesar lll, World War i Flglllers'
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Ara: 995 Ft  Eléfizetve: 700 Ft

‘ ||| lm | I ‘ | | o s nemoznna ehben ahonapban aThe Party 98 anva!lalwl szemelgenunk
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Alpha [:entaun Shogun, TOCA 2, Sports car Racing elozetes, qure [:nll l n Pll SIar[:ran Brnml War ,
_ ﬂmua Soccer 3, Rage of Mages, King's Quest Ulll, Apache Havoc, Red Baron 3D, Pro Pilot 99 leiras, Hali-Life és TR3 ueglglatszas
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Eurépal awlokatalogus 10 teljes verzidjd jatok 8 db CO-R0M-on

EROTIKUS ViDED CD-K
Carol Lyna - Eretic Clips Nrd - 2495 Ft Carel Lynn - Hot Disco Love -2.495 Ft
Carol Lynn - Carels Pervers Breams - 2495 Ft

Forgalmazé:
TRAVELBOX - Hungaria Kit.
a TopWare AG kizarélages magyarerszagi képviseldje

3200 Gyingyis, Jokaiu.7. Levélcim: 3201 Gyéngyis, Pi: 310
Telefon / Fax: 37 /315-905 E-mail: tbh@interdnel.hu
Az arak az AFA-1 tartalmazzak.

VARJUK VISZONTELADOK JELENTKEZESET!

IACK ORLANDO - 4.995 Fthelyett 2.995Ft |
Kalandjaték Harold Faltermeyer zenéjével |
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A PC-X Utikalauz két CD-iének egyikén 300-nal is tébb cheat kédot,
100 trainert, 45 editort, 33 kimentett jatékallast, 17 végigjatszast,

86 patchet, valamint tébb szaz deskion témat, képernyokimélat talalsz.
R masik CD tébb mint hasz j program jatszhato demaéjat tartalmazza,
valamint ajandékba adunk egy 1999-es PC-X Magazin poszternaptart is!

Megrendelhetd 990 forintes dron a kiaddtél (1537 Budapest, P1. 386, vagy keresd a szamitastechnikal

iizietekben, illetve a PC-N Kluhban (1012 Budapest, Marvany u. 17. Két percre a Déli palyaudvartél, hejdrat
az Alkotds u. feléi!
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Megrendeldlap

PC-R elofizetes h talelokeszlet darabjai kiildn is meguasarolhatok:
11 eure (8400 F1) 1 PC-H szamoluaepes kulestarto (680 Ft
1 1/2 éure (4200 P I PC-K bigre (680°FY)

1 1/4 evre (2100 Ft) I PC-R egerpad (680 Ft)
Melyik honaptol: . . ............ I PC-R szerszamkeszlet (480 Ft)
1 PC-K polo (680 F1)

PE-HMa[ghazin regebbi CD mellekletel | il
1 (D csomag (4-11-ig CD, 100 Ft/db) Tovabbi PC-# ajandektangak:
1 CDcsomag (12-16-1g CD, 1000 Ft/5db) (1 PC-H-es CD tarta (680 Fi)
1 CDcsomag (17-22-ig CD, 1800 Ft/6.db) (1 PC- himzett baseball sapka (1180 Ft)

I PC-R Tulelokeszlet (2880 Ft) 1 PC-H Utikalauz (2 CD + poszter 990 Ft)
fraink az AFA-t igen, de a postakdltseget nem tartalmazzak

N BT v v vttt et e ke e e e e e e e e e e e e e e et

Cimem: IR L e T T, . -yl

Csekket kérek AFAS szamlat kerek Utanuéttel kérem a csomagot

Rendelesed e-mailben is feladhatod: pek.terjesztes@idg.hu
A fentieket szemelyesen is meguasarolhatod Ugyfelszolgalatunkon:
1612 Bp., Marvany u. 17. (Bejarat az Alkotas u. feldl, nyitva H-P: 12,66-18.66)
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Hotline News 8

Best of 1998 12

Future Cop: L.A.P.D. 16
Shogun 17

StarCraft: Brood War 18

Western Front 20

rsrfiatoh: Ming's Guest Mask of Erernity, Myth (L KEA Live 99,

Sod M Alpha Cemiauri Resident Enil 2. Dxcessive Speed
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Matrox driverek. CO-irgh kigrobalhatd verrisl, MF3-kodolok és iejatsrol
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| meguiult farmatan tovihbra is reagetey éntek
Valamint marciusi mazieldzetes.

iki van: alig néhany honapja vet-
tink 0j gépeket, és tessék, maris
cserélhetjik le Oket. Lassan mar

megint olyan szintre fejlédnek a jatékok,
hogy egy Pentium Il 300 MHz-en ketyeg-
ve, régi Voodoo kartyaval nem képes ma-
ximalis jatékélményt nydjtani. A Quake Il
Arena rendszerkovetelményeit még nem
ismerjuk, de gyanitom, hogy a regi Pen-
tium tulajdonosok elfelejthetik — hacsak
nem elégszenek meg alacsony felbontassal
és bélyegmértet képernyOvel. Ez persze
oénmagaban nem rossz, hiszen ettdl fejlé-
dik a vilag. De azért mégiscsak nevetséges,
hogy a technoldgia fejlédésére hivatkozva
sok programban nincs meg az utolso fazis,
a kod optimalizalasa és atfogod tesztelése.
.Minek, hiszen ott a 450-es Pll, azon tok
jol fut — ha pedig rossz a program, kicse-
réljuk, vagy adunk hozzd javitét! Az
Interneten ingyenesen megkapod!™ Na ja,
csakhogy szerintem nem errél kellene,
hogy széljon a vilag.

De nem is ide akartam igazabdl kilyukad-
ni, hanem mély depresszioba zuhands he-
lyett egy izgalmas jelenségre akartam felhiv-
ni a figyelmeteket. Nevezetesen arra, hogy a
Silicon Graphics beszéll a PC-s lzletagba
(lasd a Hotline Newst) mégpedig egészen
érdekes moddon: () architektdrat alkotott,
mely teljesen mas alapokra helyezi a pécés
megoldasokat. (Megjegyzem, azért nincs
benne rengeteg Ujitas: az SGI munkaélloma-
sok pont ilyen szemlélettel lettek kialakitva,
nem is beszélve az Amiga csaladrol.) Mikor
a sajtotajékoztatdon az ) megkozelitésen
alapuldé PC-k a jatékiparba valé bevonulasa
felol érdeklédtem, hamiskds mosoly volt a
valasz: nyitottak vagyunk! Istenem, de szép
lenne, ha egy RAM-, video- és audio koz-
pontl elgondolas reformélnd a PC-s ipart!
Lehet, hogy a fentebb emlitett gép-problé-
mank is megsz(inne?

World League Soccer 99 22
Actua Soccer 3 23

Rage of Mages 24

King’s Quest VIII 26
Oddworld: Abe’s Exoddus 28

Mr. Chaos




SimCity 3000 30 |
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Red Baron 3D 34 Kovetkezé szémunk

marcius 2-dn jelenik meg.

P r'o PI l ot 9 9 36 PC-X Szamitastechnikai Magazin

Megjelenik havonta.
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiado Kit.

Half-Life végigjatszas 48 s

Bird Istvan
= r " - F r e .
Tomb Raider 3 vegigjatszas 54 e
Fészerkeszté:
Bognar Akos (Mr. Chaos)
mrchaos@idg.hu
Fészerkeszt6-helyettes:
Spanyik Balazs (The Richfielder)
trf@idg.hu
Szerkeszt6:
Samu Jozsef (Sam. Joe)
samjoe@idg.hu
Tesztlabor:
Branyiczky Gabor (Schuerue)
schuerue@idg.hu
TordelGszerkeszt6:
Palotai Arpad (Malachit)
malachit@idg.hu
PC-X Club Bdzisparancsnok:
Trautmann Balazs (Trau)
trau@idg hu

MASVILAG

60 X-Music
62 Movie World & | PCX User szerkeszt:
64 Aréna fraseGlemmia
66 X-Rejtvény | ot
67 Demozona

elcapo@idg.hu
MELYViZ

Body Zoltan (Godzilla)
godzi@idg.hu
Kovacs Balazs (Basq)

68 Dr. Tracker

70 Chipsetek

72 Intel kontra AMD

basq(@eurotrend.hu
Manfai Tamas (Skywalker)
manfai@neu2.njszki.hu
Peller Andras (Pelace)
pelace@idg.hu
Ujhelyi Zoltan (Newlocal)
newlocal@idg.hu
Ujhegyi Péter (JGpi)
Jjupi@idg.hu
Logéterv:
Kondakor Laszlo
Postacim:
1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkesztGség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. 17.
(PC-X Club bejarat az Alkotas u. feldl)
PC-X Gamez Web oldal:

74 D|g|ta||Zé|é téblék Szerket:;vttg-fécgihg_ma”:
- pcx@idg.hu :
78 Windows 2000 Hepniels i

Csak el6fizetés — zald szdm:
06-80-200-263
Telefon (mellékes):
356-0691, 356-8291
212-0398, 214-9512
PC-X Club: 343-as mellék;

Elofizetés, hibas CD-vel kapcsolatos probléma
eseten 322-es mellek; szerkesztoség: 316-os mellék
Telefax:

356-9773

80 Cheat
82 Trausszeia, Trau szia!

Elofizethetd a kiadonal kézvetlenil postautalvanyon, va-
lamint atutalassal az IDG MKB 10300002-20328016-
70073285 penzforgalmi jelzoszamra.

A lap dra 995 Ft, a negyed éves elofizetés 2150 Ft, a fél
éves 4200 Ft, az egy éves 8400 Ft.
Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi Iroda és a szerkesztoség.

Nyomas, kotészet: Mesterprint Kit.
Felelos vezeto: Szilagyi Tamas
A megrendelés szama: 98.0720
HU ISSN: 1218-358X
Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt., a Hirker Rt., az
alternativ terjesztOk s a szamitastechnikai szakizletek.

A PC-X Magazinban megjelend anyagok barmilyen felhasznaidsa csak a kiadd
engedélyével lehetséges. A megjelent hirdetéseket és a CD-n talilhato progra-

mokat a szerkesztoség a legnagyobb figyelemmel gondozza, am azok tar-
talmaért, illetve futdsdért feleldsséget nem vallalhat!




CSAK ULOK ES TESZTELEK

Bamulatos dolgok tudnak torténni jaték-
tesztelés kozben. Az ember csak (il a moni-
tor el6tt, és azon gondolkodik, hogy 6 hu-
lyilt meg, vagy a fél vilag esett végtelen dp-
rilis elsejei ciklusba.

Példaul torténnek csodak. A malt havi
szamban éppen a King's Quest kapcsan
rohantam ki a gagyi jatékok és jatszhatat-
lan demaikkal szemben. Erre mi térténik? A
Sierra hirtelen visszavonja, mondvan nem
reprezentalja kell6képpen az igazi, teljes
verziot. Ami idékézben meg is érkezik a
szerkesztOségbe, Pelace magaéva teszi, és
PC-X TOP-pal tér vissza. Speciel tdlzasnak
tartom, de mindegy. Hogy, hogy nem, ki-
jén az Uj demo is, potom 120 mega, tele-
pitve 200, viszont meglepé modon egy tel-
jesen Uj jaték bontakozik ki bel6le. Bar so-
kat emlegetett, oregecske Pentium 200-
omon sima Voodooval ugy szaggat, mint
kacsa a nokedlit (vagy az a nagymama?), és
néha masodpercekre ledll, mégis harom-
négy 6ra jaték utan egészen megkedvelem.
Elképeszto, nem?

Van egy masik is. Marmint j6 sztori. A
Gangsters el6z6 szamunkban ker(lt vallatés-
ra, a demo azonban késett, elcstszott mos-
tanra. Nagy lelkesedéssel vetettem magam ra,
azt hivén, hogy ez a legendas Legal Crime
professzionalis reinkarnaciéja. Hat nem az.
S6t, els6 nekifutasra annyit tudtam vele kez-
deni, mint * januarban a Clancy féle
Rutheless.Com-mal. (Erésen tendal a nulla-
hoz). Gondoltak erre a fejlesztok is, raktak be-
le tutorialt! A demoba is, egy az egyben! A
dolog szépséghibaja, hogy ez egy olyan okta-
té rész, ami betolt egy allast, a ,mit, hol, mi-
ért kell csinalni” kérdésekre pedig a magyara-
zat a kézikonyvben taldlhaté. Remélem, érzi-
tek a zsenidlis marketingpolitikat: jatszani
akarsz a demoval? Vedd meg a teljes jatékot!
Vagy silabizald ki magadtdl, hogy mikaodik.
Ugy dontottem, most nem silabizalunk 4t 50
megat, de ha a kdvetkez6 CD-re nem volna
anyag, és tul nagy a felzdulas, am legyen!

TRf

Kétszer is vendégeskedett mar a demdja a
CD-mellékleten, ezattal Ggy tlnik, utoljara
latjuk. A végleges valtozat megjelent, és osz-
lopos tagja e havi cimlap-sztorinknak, igy ép-
pen kapora jott a nemrégiben kiadott harma-
dik demo, amelyben a mexikéi palyan kell tel-
jesiteni egy Wartburg-hangu Orionnal. Hogy
mennyire nem kénnyd a jaték, azt most a sa-
jat borotokon érezhetitek, ezt a kevéske 3
kort is csak kinkeservvel tudtam végigcsinal-
ni. A kod mar a végleges, a grafika gyonyord,
a hangok tokéletesek. Tisztara olyan érzés,
mint egy hajdani jatéktermi arcade autover-
seny. Hat akkor, nitrot neki!

Excessive Speed

Hogyan is kellett volna kinéznie a Micro
Machines Ill-nak, avagy a Death Rally modern
véltozata. Magyarul, egy kimondottan latva-
nyos, felilnézeti, matchbox-tipusu autéver-
seny, amelyben a résztvevok, azonkiviil, hogy
nyerni akarnak, kilonboz6 eszkozokkel pro-
bélnak el6nyre szert tenni a tobbiekkel szem-
ben. Altaldban a masik teljes megsemmisité-
se a cél, de vannak humanusabb mddszerek,
mint példaul a turbd, a pajzs és hasonlok.
Meglepéen sok minden kiprobalhatéd a
demdban, kétfajta autd, legalabb két palya,
tobb jatekmod, koztitk a multiplayer osztott
képernyon. Nekiink nagyon tetszett, régton
egy orat eljatszogattunk vele

Ebben a jatékban ,takonybdl” sziileté hdse-
inkkel kell keresztilljutni akadalyokkal és el-
lenséges takonyemberkékkel tlizdelt palya-

kon, hogy megtaldljuk a szent ké egy-egy da-
rabjat, és eljuttassuk azt az erédbe, a kiraly-
hoz. Ekkor mindenki boldog lesz, a kiraly
rockizik és elénekli az .| feel good..." kezdet(i
notat, mi pedig atjutunk a kdvetkezd palyara.
Persze érdemes itt is a tutoriallal kezdeni, ami
elmagyarazza az iranyitast, valamint a kilon-
boz6 akadalyok lekiizdését, a kiizdelem mod-
jait, s6t, még azt is, hogyan szippanthatunk
fel taknyot, hogy takonyemberkét sissiink
beléle. Es ez haldlosan komoly! ©

King's Quest: Mask of Eternity

Roberta Williams néni tovabb szovi egyik
végtelen torténetét a sok kozil. Ezottal a
nyolcadik epizédhoz érkeztiink, amelyben a
szornyen gonosz Akarki felszabdalja a Orok-
kévalosag Maszkjat, amelynek hatasara min-
denki kové dermed, kivéve Hosink, akinek Ia-
bainal landol az egyik maszkdarab. Nem sok-
kal késobb majd ratalalunk a félig kové der-
medt varazslora, aki beavat az egész torté-
netbe. Satobbi, nézzétek meg az introt, majd
probdljatok meg lenyomni a jaték teljes elsd
fejezetét. Szamoljatok minimum 3-4 ora ja-
tékidével, ami nem semmi egy demotol.

NBA Live 99

Lattuk az NHL-t, lattuk a FIFA-t, és azt kell
mondjam, nem lattunk semmit. Nem tudom,
mit irtam tavaly, de most egyszer(ien képte-
len vagyok szavakba foglalni a dobbenetemet.
llyen nincs. Oké, azt tudtuk, hogy a kezel6fe-
liletben verhetetlenek, azt is tudtuk, hogy
évek Ota a legjobb arctextirakat 6k csinaljak,
na de ilyen képminGséget? Nézzétek meg a
hirdet6tablak tiikrozodését, nézzétek a lab-



dat, a jatékosokat, és ez még véletlendil sem a
max. részletesség, azt ugyanis mar nem a
P200-nak talaltak ki. Szerencsére itt nem vol-
tak szkmarkdak a programozok, mint a FIFA-
ban, benne hagytak az érdekesebb dolgokat,
mint példaul a visszajatszas lehetOsége, ami
onmagaban elképesztd, hiszen szinte tetszo-
leges szOgbdl, nagyitasbol, barmibdl végig le-
het nézni az elmllt masodpercek torténéseit.
Vélaszthato arcade vagy szimulator mod és
még rengeteg bigy allitgathato, de kezdjétek
rogton a billentylizet-kiosztassal, az ugyanis
enyhén szélva hianyos.

Resident Evil 2

Nem sokkal azutan, hogy az el6z6ekben min-
denre fény deriilt, és a S.T.A.R.S osztag kipu-
colta az 6don épiiletet, elszabadul a varosban a
pokol: mindenhonnan zombik bdjnak eld, és

rontjak a levegdt a nyilvanos helyeken. Hogy
pontosan kicsoda az illetd, akit a demaoban ira-
nyitunk, g6zdém nincs, mindenesetre csak 10
perciink van arra, hogy minél tovabb jussunk
vele. Csak ott érdemes fejbelovosdit (a szembe-
kotésdi Gjkori formaja zombiéknal) jatszani,
ahol akadalyozzék az utunkat. Nekem a nagy-
kovetségig (?) sikeriilt eljutnom. Kimondottan
tetszett, a grafika nagyon eltalalt, stilusos,
majdnem hogy képregényszer(i

Sid Meier's Alpha Centauri

Itt a Civilization ,nem hivatalos” folytatasa,
mar ami a kiadast illeti, torténetileg azonban
abszolit annak tekinthet6. Vagyis minden ott
kezdddik, ahol az el6z6 részek befejezddtek:
egy maroknyi telepessel kell meghoditanunk
az 0j bolygot. Sajnos azonban nem vagyunk
egyediil, fel kell venniink a harcot a rivalis cso-
portokkal és a planéta Gslakosaival is. A jateék-
menet hasonlit a Civ-re, de természetesen
igényesebb lett a grafika és sok Gjitast is bele-
préseltek. A demoban csak 100 korig jatszha-
tunk, ami elsére soknak tlnik, de hamar el-
szall, ahhoz viszont pont elég, hogy raérezzen
az ember a jaték izére.

Cheat - A szokasos csalas
Chipsetek - LX, BX, ZX... Mik ezek?
Delphi - ujabb komponensek
Dema - Floor effekt

Hardver - Alap(lap)fogalmak

Hogy midkddik a procim - Védelem |,
IDE - Szabvanyok és gyakori kerdések
Java - A java.lang csomag
Kommunikacia - TCP/P .
TESZT - Rendszerbusz sebesség
Pascal iskola - Alapok a Delphihez
Visual L+ + - SD| alkalmazas

2 evesek
vagyunk

VI. Evfolyam 2. szim
1999. februdr
29-es CD melléklet

Jatszhat6 demok: DX-Ball 2, Elite Darts, Excessive Speed,
Gruntz, King's Quest: Mask of Eternity, Myth Il
Soulblighter, NBA Live 99, Red Baron 3D, Resident Evil
2, Sid Meier’s Alpha Centauri, Speed Busters

El6zetesek: Sid Meier's Alpha Centauri, Off The Road,
Quake 3: Arena, SimCity 3000

Patchek: Caesar Ill, Gangsters, Half-Life 1.0.0.8, KQ:
Mask of Eternity 1.2, Myth Il 1.1, Quake Il 3.20 3DNow!
+ CTF 1.50, Settlers lll 1.23, Western Front

Extrak: cheatek, Need For Speed 3 és Viper Racing autok,
NFS3 palyaszerkeszt6

Demozona: valogatas a The Party 98 anyagabol

Mélyviz: antivirus programok (McAfee VirusScan 4.02
for Win3l, Win95, WinNT, DAT 4006,
F-Prot 3.04, UVE 2.17, NAV frissités), CD-grabberek
(Audiograbber 1.40, CD Copy 4.710, CDDA Extractor
3.02, Exact Audio Copy 0.7b, WinDAC 1.46), CD-lejat-
szok (QCD +skinek, CyberLink PowerDVD 1.2x,
Axialis CD Player 2.1s), MOD-lejatszok (Open Cubic
Player 2.5.1, Modplug Player 1.39.02), MP3-kddolok
(Audioactive Production Studio |.54, AudioCatalyst
|.5, Blade 0.76, NexEncode Studio 2.0, MpEnc 3.1)
MP3-lejatszok (WinAMP 2.091 + 50 valogatott skin,
Apollo 2.5, Soritong99 1.10, K-Jofol 0.5, C-4 0.98A,
WinJey 1.00), Trackerek (Fasttracker 2.08, Impulse
Tracker 2.14, Modplug Tracker 1.00b4 + XM Cleaner,
XM Optimizer [.2), CD-ir6 programok (CDRWin
3.6B, Gear Replicator [.2), letdltés-menedzserek
(Getright 3.31, Go!Zilla 3.3), IRC kliens (mIRC 5.5),
képlopd (HyperSnap DX 3.30), file-nézegeték (ACDSee
3.24, IrfanView 2.97, View 15.0D), rendszerprogramok
(CacheMan 3.51, Keyboard Remapper 0.82, ProcessView
2.1), rendszertesztek (ASMDemo vI018/a-0115,
HWinfo 4.45), tomoriték (AR], RAR, PKZIP, WInZIP), to-
vabb Creative Labs 3D Blaster Banshee, Graphics Blaster,
és SB Live (NT), Diamond Monster 3D Il, Hercules Beast
és Dynamite TNT, Matrox G200 driverek, valamint Mic-
rosoft Intellimouse driver update 2.2d.

PC-X User: két éves sziiletésnapjat tnnepli a PC-X ma-
gazin allando programozasi melléklete, az (nnephez
méltd, megujult kiilsovel és természetesen most is ren-
geteg okossaggal és forraskoddal

Mds-vildg: marciusi mozielézetes (Holy Man, Jackie
Brown, Patch Adams), X-Music 30 masodperces MP3
kedvcsinalok, Pergamen #25

Olvasokk: vé_logatés_az dltalatok bekuildott programok-
bél, jatékokbol, lemezijsagokbdl, de fleg zenékbdl
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Phillips Genle Megjelent a Rail Road Tycoon [

Mint gyakorlo marokfecsej-tulajdonos, meglehetds érdeklo- Mar a hazai boltokban a jaték, melynek egy béta verzidjarol tudésitottunk még 98 oktdbe-
déssel vettem kézbe a Philips ,Idiot” Genie késziiléket. Be- rében. A végleges valtozatot at-
csUsztattam a SIM kadrtydcskamat, bepotyogtem a PIN- tekintve gy talaltuk, hogy nem
kddot, majd a nyité animacidban gyényorkodhettem, majd érdemes elGvenni ismét a témat,
szamaim egy részét felturboztam hangtarcsazasra. Hiszen mert a nagyon fejlett bétatol csak

ami igazan érdekelt, az a belesuttogasos tarcsazas. A ta- aprosagokban kilonbozik.
pasztaltak alapjan kijelenthetem, hogy ez igy, eb-
ben a formaban nem igaz — persze maga a felprog-
ramozas nem tudl bonyolult, némi gyakorlattal vil-
lamgyorsan elintézhet6, de azért nem olyan szu-
per az eszkoz, mint a reklambal kitlnik. Kifejezet-
ten allergiasnak bizonyult a hattérzajokra, hajla-
mos volt a hasonlé hangrend( szamokat felhivni.
Késobb, az id6 mulasaval és az italfogyasztas no-
vekedésével (buliban voltam, na!) egyre kisebb ta-
lalati arannyal m(kodott a készilék. Masnap reg-
gel, némileg karcos és rekedtes hangom sem hasz-
nalt a tarcsazasnak, igencsak koncentralni kellett a
korrekt hanglejtéshez. A fél gyufas skatulyanyi ak-
kumulator azonban meglepéen sokaig birta: nem
tul szolid hasznalattal 2 napig hizta, ami egy 550
mAh-s mini-akkutol derekas teljesitmény.

Hordozhato S
OrfioZinato samsung
MP3 lejatszok
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‘ Tekintve kellemes és meglepoen kl? merj:tf:t (mlr]tha‘ne’:m Az Githenger meadllithatat- e’”;;::/‘ <\ | e
is lenne a kezedben semmi, olyan kénnyd és apro), vidam ¢ \" T\ % , ‘) _

i i nila ; lannak tdnik, az MP3-at | § #* . . 2 : ,
formavilagat, a késziiléket a sportos, narancslevet fogyasztd L s \ | | g G
fiatal b el Bl B sték mar tobb helyen az évtized | | Yo | oy
iatal yuppie-knek ajanlandm. Aranyos jatékszer. zenei formatumaként emle- | 3‘ b / g

getik. S habar tébb tronks- by it T,

m m vetel6 is jelentkezett (VQF, = : .
AAC), népszerlisége toretlen. En-
m nek kézzelfoghat jeleként egyre tobb cég s
m u adja ki hordozhatd MP3-lejatszdit, ami persze nagyon nem tetszik a RIAA-nak (Amerikai Le-

mezkiadok Szovetsége), meg is probaltak betiltani a Diamond Rio-t, de ez egyelére nem si-
Idén Gnnepli 10. sziiletésnapjat a SimCity, amelynek minden-  keriilt. Most hirtelen szinre |épett a Samsung, mégpedig egy komplett termékskalaval, amely-
fajta verziojabol és kiadasabol tobb mint 6tmillid darabot ad-  ben harom kiilonbozé lejatszot és egy felvevot talalunk. A lejatszok mérete megdébbento:
tak el szerte a vilagon. Ennek meglinneplésére, és persze a  58mm x 85mm x | 7mm, azaz akkorak, mint egy bankkartya. Ebbe beleférnek a nyomégomb-
nemsokdra napvilagot latd folytatas, a SimCity 3000 reklam- ok, a memariabdvités, a csatlakozo feliilet és egy LCD kijelz6 is. A mintapéldanyok 16, 24,
kampanyaként, a Maxis fel(jitotta a weboldalt. A nagy meg-  valamint 40 (24+ 16) MB RAM-os kiszerelésben késziiltek el (természetesen bdvitheto), ti-
lepetés azonban az, hogy ezen keresztil barki ingyenesen pustdl figgden. Az YP-EI6 a parhuzamos porton keresztil tud letdlteni a PC-rdl , de 6nma-
hozzaférhet az a SimCity Classic Java valtozatahoz, és rovid gaban is képes hangot felvenni. Az YP-B24 és a YP-D40 egy dokkold alloméason keresztiil
regisztracié utan kedvére jatszhat vele, mikozben beszélget-  csatlakoztathatd a szamitogéphez. Az elébbi csak lejatszani képes, mig az utdobbi felvenni is,
het a tobbi ,jelenlevd” rajongdval. sot, egy FM radiot is beleépitettek, biztos, ami biztos. A YO-ST névre keresztelt felvevd 6n-
e BasTsatg T preguer o T reverenary mow simeay o] magaban egy dokkold dllomads, {6 szolgdltatdsa azon-
ban, hogy tetszéleges zenét képes MP3 formatumra
konvertdlni és a Yepp lejatszokra télteni. Barmilyen
: hangforrasra rakothetd, legyen az CD, DVD vagy egy
--------------- hangkartya, és hogy halljuk is, amit éppen kédolunk,
' e ' van hangkimenete is. A csapatot a, YO-SM memoriabd-
e P Fo vités teszi teljessé. Eddig az dlom, most j6n az ébredés.
Egyrészt nem tudni az drat, de ennél sokkal rosszabb,
hogy a Samsung valamilyen megmagyarazhatatlan ok-
bl kifolyolag, a RIAA engedélyétdl teszi figgdvé, hogy
egyaltalan piacra dobja-e a lejatszokat. Ez kb. olyan,
mintha a BSA engedélyét kérné valaki ahhoz, hogy ka-
|6z CD-ket aruljon a Nyugati aluljaréban. ©
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A Silicon Graphics heszéll a PC piacra

Ugyan nem gondoljuk, hogy hanyatt-homlok rohantok majd megvasarolni a mintegy egymillio forint kordil indulé gépeket, mégis hihetetlendil izgalmas a hir,
hiszen a UNIX alapu szerverek gyartasanak egyik zaszloshajoja, mely sajat RISC processzoraival latta el munkadllomasait, beszall a PC iizletbe és multipro-
cesszoros, Intel CPU-kra épulé gépeket kinal! A ,Szilikon” szerint a csucsteljesitmény( munkaallomasok és a PC-k
kozotti hatarok elmosédnak, és a Personal Workstation — ahogy nevezik — valik a mindennapok munkaeszkéozeéve.
Az Intel processzorait sajat chipsettel (és architektdraval) ellatott alaplapokba helyezték, mely kiemeli a tébbi
nagyteljesitmény( PC gyartoi kozil. A crossbar-elven miikodd IVC (Integrated Visual Computing) architek-

tura tehermentesiti a PCl és AGP2X buszokat a legnagyobb feladatoktél, mint a 2D és 3D grafika, a video
és audio. Az IVC architekttraban a savszélesség hatszor nagyobb, mint az AGP2X buszos PC-knél,
és tizszerese a PCl buszos rendszerekének. Mivel bizonyos pletykak szerint a Siliconnal éppen
azon gondolkodnak, hogy ezt a chipsetet eladjak-e més gyartoknak is, elképzelhet, j
hogy hamarosan otthoni PC-kbe szant alaplapokon is viszontlatjuk.

| [ 4 [ 4

Avagy: miért csorgott januarban a legtobbet a telefon? Nos, eredetileg
azt akartuk irni, hogy ,Mert dllitolag ezt a poénos masolasvédelmet épitette bele a jatékba a Blue Byte, bar 6 tagadja!” Csakhogy
idokozben teljes testhosszal bevallottak, hogy igen, ez az egyik (!) . biintetés” a masolt CD gazdajaval szemben. A tobbi nem
ennyire feltind, de ha mar nyilvanossagra hoztak, alljon itt a teljes lista.
|. a vasonté malacot ,gyart”, ezt mar ismertik
2. a rezidenciakbol csak modjaval vagy egyaltalan nem jénnek a Settlerek
3. a fak nem nonek meg teljes magassagukig
4. a kikotobe, illetve a piactérre cipelt dolgok hajlamosak kéddeé valni
5. a katondk egészen minimalisan sebzik az ellenfelet
6. az alkohol el6allitdsa nem termel manat
7. és végil a barakkok nem 6sztokeélik a fegyverkovacsot munkara

Nem rossz, és mindezek tetejébe a program folyamatosan figyeli magat, hogy nem piszkal-
tak-e bele. Persze feltorhetetlen védelem nincs, de azért mindenképpen jo adag humorérzékre vall a
fenti megoldas. A dologban az a csdnya, hogy dllitélag vannak szépen csomagolt, a megszélalasig eredetinek kinéz6 csomagok, amelyek masolt CD-ket tar-
talmaznak. Nos, megnyugtathatunk mindenkit, hogy a H&H nevével fémjelzett dobozban, a magyar kézikonyv mellett eredeti CD-k vannak. Nélunk a vason-
t6 pontosan tudta, mi a dolga, és tovabbi félmillio emberkénél is, ugyanis a megjelenés 6ta ennyien vették mar meg a jatékot. Es ha mér itt tartunk, egy mon-
dat erejéig a tavlati tervekrdl: marciusban jon egy kiildetés CD bonusz térképszerkesztével. A telefonokra visszatérve, természetesen a kiadott |.23-as patch
nem a fentieket kiiszoboli ki, hanem mas jelleg(i bakikat. A lista megtalalhaté a mostani CD-n, ezdttal a hibatlan patch mellett (bocs a januériért).

TOPWARE JATEK

Ha helyesen valaszolsz az alabbi kérdésekre, akkor oriasi nyeremeény
iitheti a markod! A dijak a kivetkezok:

= Elsd helyezett: Masodik helyezett: Harmadik helyezett:
d Earth Gold Knights & Merchants Earth Gold

Jack Orlando Vészhelyzet Jack Orlando

Knights & Merchants

Vészhelyzet

1. Melyik évben jatszodik az 2. Melyik Topware jaték 3. Mi a Topware gazdasagi,
Earth 2140 folytatasa? nem volt magyaritva? harci stratégidjanak cime?

2141 Rohorumbie Gorky 17
2150 Jack Orlando Emergency
2160 Emergency Knights & Merchants

Megiejtésed honap végéig add postara! PC-K Magazin, 1537 Budapest, Pi. 386
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Miiseren a Micreselt: csuszik a Windews, seklel az

Ahogy az ActiveWindows site-on taldléan fogalmaztak, mindazok, akik rettenetesen varjak a Windows 2000-et, még ne tartsak vissza lélegzetiiket.
Korai volna. A manapsag divatos ,cstsztatott megjelenés” egyik élharcosanak szamitd software-orias januarban hivatalosan is bejelentette: U operd-
cios rendszere bizonyosan nem jelenik meg ‘99 elsé félévben. Jelenleg mindéssze annyi biztos, hogy a Beta3 aprilisnal hamarabb semmiképpen sem lan-
dol a tesztel6k asztalan. Ugy tdnik, a Microsoft j6 hirén tigykodd emberkéket nagyon lekéti ,a per” — harom hénappal a kirobbant antitrészt-mizéria
utan, egy friss felmeérés szerint az amerikaik kétharmada szimpatizal a céggel! —, ugyanis a leendé felhasznalok kozott finoman szélva nem aratott osz-
tatlan sikert egy masik bejelentés, az Office 2000 tervezett arainak nyilvanossagra hozatala. A legolcsobb, Standard valtozat ~Word, Excel, Outlook és
Powerpoint — Ujonnan 499 dollarba keriil, az upgrade a korabbi verziékrol pedig 209 dollar
lesz (Ugy |10 ezer és 48 ezer forint). Ha ez még nem volna elég szivbemarkold, egyre tobb
helyr6l hallani azt a rémhirt — tehat valdszin(leg van benne valami —, mely szerint az U
Office SDI (Single Document Interface) alapokon nyugszik. Magyarul, szemben a jelenlegi al-
lapottal, mikor egy futd alkalmazasban tébb dokumentumot nyithattunk meg és szerkeszt-
hettiink (MDI), az Office 2000 minden megnyitott dokumentuma, mint 0j futé alkalmazas
latszik majd (remélhetdleg csak latszik, és nem az). Harom nyitott DOC allomany — harom
nyitott Word a Taskbaron.

Quake 3 Arena,
clozetes a CD-n

A januarban rendezett, San Francisco-i
MacWorldén John Carmack el6szér mu-
tatta be nagykozonseg elott a varva vart
Quake 3-at. A dolog apropdjat az adta,
hogy a jelenlegi tervek szerint Macen és
GG L PC-n egyszerre jelentetik majd meg a jaté-
/P qr‘."-;f-,':.‘-,‘,.‘;%.-.-_ A ¥ kot. A tesztgép egyébként egy ATi Rage 128-as chipsetes G3-as Mac volt, amirdl Carmack el-
2 Veln 8 ismerGen nyilatkozott (régton szarnyra is kaptak kosza hirek az ATi U] idvoskéjének kitiintetett
helyzetérdl a kodban, ami valdszintleg kamu). A fejlesztés egyébként remekiil halad, olyannyi-
ra, hogy a tesztelést
marciusra tervezik,

n.lls .I s..'t ami egyaltalan nincs

messze! A bemuta-
‘ .'I m tordl készilt film”
m s. .. s megtaldlhato a Ga-
meport\ Elozetesek\
Hiaba volt meglehetésen latvanyos, hidba nyomtdk tele  Quake3Arena  al-
hirdetéseivel a kilfoldi tjsagokat, a GT Interactive gondo- ~ kényvtarban, am el-
zasaban megjelent Balls of Steel nem lett valami nagy dur-  képzelhetd, hogy
ranas. Az ausztral fejlesztGcsapat el is tlint a szinrdl, sze-  szlikség lesz hozza
rencsére azonban nem végleg. Mint kideriilt, tobb fejlesz-  egy Intel Indeo 5-06s
tésbe is belekezdtek az elmdlt id6ben, amelyek koziil az  codecre, ami hol van?
egyik éppen egy tabla a flipperhez. A Devil’s Island erede- ~ HITTVAN! Mindenki-
tileg is része lett volna a kiadott jatéknak, am a GT szere- nek a figyelmébe
tett volna egy Duke Nukemest, ezért ezt félre-
tették. Most viszont leporolva, majdnem ké-
szen, tele érdekes effektusokkal az utolsé simi-
tasokra var. A képen lathato objektumok mind
élni fognak, az agyu ki tudja majd 16ni a golyé-
kat, a balvany (idol) magnesként miikddve kap-
kodja el oket, multiball esetén pedig kitor a
vulkan stb. A rossz hir az, hogy egyel6re csak
interneten keresztil megvasarolhato verziot
10 terveznek kiadni.

ajanlom a kezd6 képsorokon az ivelt fogakat, a
mozgo nyelvet, kés6bb a forgo tikrot (ez lassit-
ja majd bitang mddon a Plll-akat, de débbene-
tesen jol néz ki), az atlatszé kerek ablakot, a
fegyverek kidolgozottsagat, a jatekosok ,moz-
gaskulturajat” és a kodot a pallo alatt. Utoébbi
tényleg ,Quasar-feeling”, ahogy megjosoltam
(nem baj, ha nem tudjatok, mir6l beszélek). Ja,
és végén egy par pillanatra feltdnik maga az ,Is-
ten” is — kicsit mintha nytzottan nézne ki.

3137073 [SM3N INITTLOH
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SID STRIKES BACK

Hénapokon keresztiil égtek az Internet vonalai, ahogy a legtjabb Sid Meier nevével fémjelzett program-
10l egyre tobbet lehetett tudni. Floszor csak a nevet, majd jottek szép lassan a tovabbi informaciomor-
zsak, mig mostanaban mar kezd 6sszeallni a kép — (gy gondoltuk, itt az ideje egy ismertetonek, hiszen

hamarosan megjelenik a jaték.

torténet ott folytatodik, ahol annak

idején a Civilization vagy a masodik ré-

sze befejez6dott. Vagyis a kivélasztot-
tak a gyGztes nemzet altal épitett (irhajon meg-
indultak a legkdzelebb bolygdrendszer, az Alpha-
Centauri felé. Am az utazis mér nem siker(ilt
ilyen idillire. A kapitanyt valaki orvul megolte, a
legénység hét csoportra szakadt, és minden al-
kalmat megragadtak, hogy ellenségeskedjenek
egymassal — elfoglaltak a hajo landoldegységeit
is (amibdl persze pont hét volt). Hogy a torténet
meég titokzatosabb legyen, az anya(rhajo megér-
kezéskor ismeretlen okbol felrobbant, de a széthu-
z0 legénység csak egymast hibaztatta, és kiilon-
kiilon kezdték meg a lakatlannak vélt bolygd ko-
lonizalasat. Ami persze nem lesz az. Ismeretlen

letformak népesitik be a felszint, akik nem visel-
kednek tul baratsagosan a betolakodokkal szem-
ben, rdaddsul még olyan képességekkel is rendel-
keznek, mellyel meg tudjk bénitani az emberek
agyat. Vagyis ellenségben nem lesz hiany, amig
meg tudjuk szerezni a bolygo feletti uralmat. Er-
re viszont nem csak egyetlen lehetéségiink van,
hanem pontosan 5 Uton juthatunk el idaig.

A bolygo felszinét teljesen atalakithatjuk a sa-
jat kivanalmainknak megfelelGen, vagyis épithe-
tink hatalmas farmokat, banyakat, napenergia-
kollektorokat. Természetesen ezt az éslakosok
nem nézik tul jo szemmel, ezért szinte folyama-
tosan osszet(izéseink lesznek veliik. Ezen prob-
lémak és a tobbi emberi csoport lealdzasaban
segit a tobb mint 75 kifejlesztheto talalmany.

Legjobban az egységek megter-
vezésének lehetdsége ragadott
meg. A harci egységeket te rak-
hatod 0ssze a kiilonbozo alkat-
részekbdl, amiket mar kifejlesz-
tettél. A rendszer hasonlit a
Master Of Orionban megismert
(rhajotervezesi modszerre, va-
gyis el0szor ki kell valasztani a
jarm{-alapot, majd raaggatni a
pancélzatot, a fegyvereket, az
energia-kdzpontot és a kiilon-
b6zb specialis tulajdonsagokat.
Elég meggy6z6 adat, hogy az
0sszes variaciok szama 32000
felett van. Természetesen minél tobbet és fejlet-
tebbet tesziink fel, annal tobb ener-
giankba és idonkbe keriil majd az
egységek legyartasa. A masik hasz-
nos dolog az intelligens varosveze-
tok hasznalata lesz. Az eddigi prog-
ramokban legfeljebb bekapcsolhat-
tunk egy helyettest, aki aztan a leg-
hasztalanabb épliletekkel és egyse-
gekkel drasztott el minket. Itt most
szerencsére olyan vezetoink lesznek,
akiknek hataskoret széles skalan
meghatarozhatjuk, és még azt is
megadhatjuk, hogy milyen iranyzatra
== koncentraljon elsésorban (katona-
sag, kutatds, varosfejlesztés és felfedezés).
Lehetség lesz nyomulni
egymas ellen is. llyenkor,
hogy ne kelljen mindig egy-
mas lépéseire varni, az utasi-
tasokat egyszerre kell meg-
adni egy elore meghatarozott
idolimiten beldl. Ezeket az-
tan a gép Osszeveti, végre-
hajtja és jon a kovetkezo kor.
Ezzel a rendszerrel dltalaban
az a baj, hogy az idélimit a
jaték elején nagyon soknak
tlnik, de a végén szinte sem-
mire sem elég. Itt ezt is meg- §H
oldottak, ugyanis menet koz- @&
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Pelace

ben is lehet valtoztatni a tagok egyetértésevel.
De most jon csak a java: a jatékban szinte min-
den paraméter allithato lesz, ugyanis az 6sszes
beallitdsokat tartalmazo fajl szokasos, mindenki
altal modosithato formaban lesz eltarolva (txt,

(—l—l—l—_h.

& VEHICLE DESIGN

bmp). Igy az egységek képétdl kezdve a diplo-
maciai beszolasokkal bezardlag szinte mindent
stirhatunk. Es ezt elmenthetjiik egy sajat cso-
magba, amit cipelhettink magunkkal barhova,
igy mindenhol a kedvenc fajunkkal jatszhatunk.
Azt hiszem, nem kell hozza nagy jostehetseg,
hogy megérezziik, ez a program 1999 egyik leg-
nagyobb durranasa lesz.

Egy apro rossz hir a CD-masoloknak: a jatek-
menet annyira sokrét(, hogy mar a demo alap-
jan is azt mondom, hogy ehhez a programhoz
bizony nagyon elkel a tébb szaz oldalas leiras
(pedig altalaban csak a jatékkal eltoltott jo né-
hany o6ra utan veszem kezembe a kézikonyvet).
De épp ettol lesz hosszu ideig szorakoztato, és

igy nem csak egy hétvégéig tart!

s
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S A TAVALYI EV JEGIOBB JATEKAI PC-X Team

Lassan hagyomannyad valik, hogy februdrban visszatekintiink a mogottiink hagyott évre és az abban megjelent jatékokra. Idén is Gsszediltink, és jot vi-
tatkoztunk az egyes kategoriakrol, illetve azok gyoztesérol, majd mindenki billentydizetet ragadott, hogy felfedje, melyik volt az a harom kedvenc, amely-
lyel tavaly a legtdbbet, legszivesebben jatszott. Amint majd olvashatjatok, elég fele-masan itéltik meg a 98-as évet, bar a tobbség egyetértett abban,
hogy el voltunk kényeztetve, elég sok jo jaték jelent meg, noha arrol sem feledkezhetiink meg, hogy szinte mindenhez javitast kellett kiadni, ami egy
kissé elszomorito. 1998 kétségkiviil a patch éve volt. Véleményiinkkel persze nem kell egyetérteni! A januari szamban megjelent (rlapot kitoltve ti is lead-
hattatok szavazataitokat, amelyeket jelenleg éppen kiértékeliink. Marciusban kiderdil, ki kapja a PC-X Olvasok Dijat.

El Capo — Grim Fandango, Half-Life és Starcraft

Mivel foleg a kalandjatékokat kedvelem, nem kétséges, hogy ebbdl
a kategoriabol vélasztottam ki egyik tavalyi kedvencemet. A Grim
Fandango hangulata és torténete egyediilallo, jatéekmenete kivalo,
és teljesen forradalmasitotta az eddig elfogadott kétdimenzios ka-
landjaték-grafikat és iranyitast. Masodik helyen all a Half-Life. Hi-
hetetlen élményben volt részem — el6szor a grafika, majd a zore-
jek és végiil a hangulat, a ,feeling” nylgdzott le. A StarCraft, so-
kak kedvence, engem is magaval ragadott. A harom faj egyediilal-
l6ssaga illetve a MultiPlayer tette ezt a jatékot fantasztikussa.

89 Japi — StarCraft, Populous: The Beginning és Commandos

& Tavaly ilyenkor nagyobb gondban voltam, mert tébb tu-
§ cat nagyon jO jaték kozil kellett haromra ramutatnom,
hogy ezek jelentik szdmomra az év harom ,leg”-jét. 1998
engem nem keényeztetett el, sot hatarozottan szdikmarkd
volt, bar érdemes volt a StarCraftra varni. Masodik, Uj-
donsagai miatt, a Populous. Harmadik helyen végzett,
bar nem lett PC-X Topos, a Commandos. Sajnalom, hogy
késés miatt nem keriilhetett be a Diablo 2, ha csak olyan j6 lesz, mint az
elso rész! Szintén tronkoveteld lehetett volna az eddig a C&C sikerein és
hirnevén lovaglé Tiberian Sun. Na, talan, majd ha jovore kell szavazni. ..

Mr. Chaos — Half-Life, Dune 2000 és Viper Racing+NFS3+Grand Prix Legends
Ritkan van idom és kedvem végigjatszani egy jatékot, a Half-Life-ot mégsem
tudtam abbahagyni — s kozben azért imadkoztam, hogy , Kérlek Uram, adj még
ujabb kommandaésok elleni csatakat!” A Dune 2000 — bar nem szolgalt ra a PC-
X Topra — azért ker(ilt fel a listamra, mert idaig az egyetlen stratégiai jaték,

amely mar-mar veszélyeztette a lap leadasat. Sose jatszottam még ennyit stra-
tégiai jatékkal, s a D2K minden hibdja és hianyossaga ellenére nagyon tetszett.
Végezetill az emlitett harom autos program ker(ilt be a lajstromba. Nem tud-

mindharomra voksolhassak. Hihetetlen jo év volt a tavalyi — legalabbis autéver-
seny szimulaciok szempontjabol!

Pelace — Knights & Merchants, Rainbow 6 és Starcraft

Mult évben nagyon sok jo programmal talalkozhattunk és legalabb ugyan-
annyi pocsékkal. Sajnos egyre inkabb tendencia, hogy nem kapunk a keziink-
be rendesen letesztelt programokat, ami a kiadott patchek ndvekvd szamabal
is latszik. De szerencsére mindig vannak kivételek, bar a listaban lathato
Rainbow 6 nem tartozik éppen kozéjik, de annyira jo volt a hangulata, hogy
nem tudtam kihagyni. A masik ketto helye meg egyértelmd.

www.pcx.hu




Sam. Joe — 176 Nitro Riders, Need for Speed Ill és Railroad Tycoon Il
Gyorsan vegiggondoltam, mely jatékokkal jatszottam szorakozas-
bol is. Nos, a fenti harom. A Nitro Ridersben minden olyan meg-
van, amit szeretek egy jatékban. Egyedi hangulat, amit6l nem ve-
szed észre, hogy nem extrarealis csillogo-villogo a grafika, izmos
régi amerikai autok, funky-groove zene. Az NFS3 pont olyan, ami-
lyennek egy jo autos arcade-et elképzelek: szaguldas, nyaktéré mu-
tatvanyok bemutatasara sarkald, szirénazo zsaru a hatamban. Tet-
szik, hogy nyitott a jaték, teret ad a hivatalos és a hazi készités(
kiegészitéseknek egyarant. A Tycoon elsO része a legelso gazdasa-
gi stratégia volt, amivel
valaha is jatszottam. A
{ folytatas mélto az eldd-
hoz, attekintheto, igé-
B nyes.

Schuerue — Spec. Ops.,
Need for Speed Il és |&¢
Carmageddon 2

A Spec. Ops. talan csak
azért oly kedves szivem-
nek, mert ez volt az elso a
kills6nézeti 3D-s, tobb-
személves akcioprogramok soraban, amelyhez szerencsém volt.
Mindenesetre tetszenek a jol megoldott mozgasai, és a jelenlegi ar-
zenalbol valogatott valosaghli fegyverei. Az NFS 3 esetében a
hangsly a jatszhatosagon, az élvezeti értéken van, és valoban ab-
szoldt jo kikapcsolodas kormannyal, vagy akar billenty(izetrdl ve-
zérelve végigszaguldani a valtozatos palyak barmelyiken. A Carma
2 pedig azért, mert az, ami, és olyan, amilyen. ©

‘08 LEGIOBBIAI

a PC-X cikkiréinak véleménye alapjan

Legjobb ,hard core” stratégia:
Legjobb habords stratégia:
Legjobb maés jelleg(i stratégia:
Legjobb kalandjaték:

Legjobb 3D-s akci6:

Legjobb ,, I st person” 3D-s akcié:

Legjobb kiilsé nézeti 3D-s akcié:
Legjobb sportjaték:

Legjobb arcade autéverseny:
Legjobb autéverseny-szimulator:
Legjobb repiil6gép-szimulator:
Legjobb platformjaték:

Legjobb kiegészités:
Legvéresebb/brutalisabb jaték:

Legjobb magyar/magyaritott jaték:

Legjobb multimédia:
Az év hardvere:
Amivel a legtébbet jatszottunk:

Amiben a legnagyobbat csalédtunk:

Amin a legtébbet vitatkoztunk:

StarCraft

Steel Panthers Il
Commandos

Grim Fandango
Carmageddon 2
Half-Life

Heretic Il

FIFA 99

Need For Speed Il
Grand Prix Legends
WWII Fighters

Abe’s Oddysee
Diablo-Hellfire
Carmageddon 2
Emergency/Vészhelyzet
SW: Behind the Magic
Riva TNT chip

Quake I, NFS 3

Test Drive mostansag
Best of 98 dsszeallitas

x

TRf — World Cup 98, Need For Speed Il és Settlers lIl

Annyi 6 jaték volt idén, hogy egy csomét még megnézni sem volt idom. fgy

nem nyilatkozhatok a Half-Life-rél, a FIFA 99-rdl, s6t a
Carma 2-r6l sem. Ellenben a World Cup 98 elképeszt6
minGségben allitott emléket a tavalyi VB-nek, és betegre
jatszottam magam vele. Késé Osziink motorzigastol [
volt hangos, szinte minden nap mdsoron volt a Need for
Speed 3. Es végil tavaly is taldltam egy stratégiat, ami
teljesen levett a labamrol, amely ezittal a Settlers 3 volt.
Kis hijan elGtte talalt a szilveszter €jfél, és eldre latom,
hogy .kibérli” az idei év elejét is.

Trau — Settlers Ill, World War |l Fighters és People’s General
Ez az év kellemes meglepetésekkel kezdddott és hasonlokkal
folytatodott. Igazan j6 és élvezhetd stratégiai jatekokkal €s re-
piil6gép-szimulatorokkal kényeztettek el, amiért kelloképpen
halas is vagyok. Szivemnek kedves jaték volt a Settlers Il igy ért-
het6 izgalommal vartam a folytatast. Nem is kellett csalédnom,
ambator a kedves szallitomunkasok még nem tokéletesek. A
repszimulatorok kiralya idén szerintem a WW?2 Fighters volt,
elsGsorban grafikai megoldasai és realizmusa miatt. Vegil a
People’s General bebizonyitotta, hogy a hires General-sorozat
képes a megujhodasra.
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S 3D Ultra Pinball 3 3950 & fﬂhub 4950 Moto Racer 2 10950  starcraft Brood Wars  Jiin
S 7th Guest + 11th Hour 4950 {8 Fallout 2 9950 NBA 33 7950 " star Wars Behind Magic 9 950
Age Of Empires 79500 FIFA 98 + Gamepad 950 Need For Speed 3 7850 gyp Culture 4 950

AOE: Rise Of Rome 7 950 &t FIFA 99 10950 Netstorm 4950  vest Drive 5* 10 950
Alpha Centauri* 10 950 [Fifth Element g 950 Neverhood 6950  Tast Drive Off Road 2  Jiin|
Axis & Allies 10 950 @'Fitihter Pilot 5950 NHLS3 7950  Test Drive 4x4 7950

Baldur’s Gate 10 950 & Forsaken 4950  Nightlong Conspiracy 5 350 g Theme Hospital 39508 .. . .
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| Broken Sword 2950 Grim Fandango 10950 Phantasmagoria2z 4950 yitima Underworld 1+2 2 450
Caesar 3 9950 | Half-Life 1095018 Populous3 = 7950 yitimate Race Pro 4950
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4 Casino Deluxe 2 3950 Heretic 2 7950 ProPinball 3: Big Race 5950 'y poy yeraes of Might & Magic,
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™ Civilization 2 Collector 8950 Incubation Tripla Pack 5950 Quake2 M. Ground Zero 7850 ;..0cq aiance: Deadly Games) megrendelesedet,

" Civil War Generals2 4950  Indiana Jones3-4 2950 Railroad Tycoon2 10950  yytimate World War2 995088 amennyiben raktarrol
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B Deadlock 2 2950 ) Knights & Merchants 5 950 fff Road Rash_____ <=3 95018 ysc;pelyzet | a csomag
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sablonos kerettorténet mellett — blinozés
és foldrengés rombolta Los Angelest na-

gyon gonosz emberek ter(iletekre osztjak,

a rendorség tehetetlen, mignem egy szép napon
kap egy robotot stb. — a Future Cop egy atlagos,
kiils6nézet( 3D-s akcidjaték. A grafika felemas:
mig az atvezetd animaciok elég gyengek, a 3D-s
kérnyezet és objektumai nem annyira rosszak, a

28353 100

=~ Future Gop: LA.PD.

SZOLGALAT. VEDELEM. TULELES. AGY KIKAPCS.

Ha nem tamasztunk extra igényeket vele szemben, egesz kellemes akcidjatékot kapunk, amely-
hez nincs sziikség tul sok észre, ugyanakkor elég sok mindennel megfiszereztek — tobbek ko-
Z0tt egy kis stratégia beditéssel is —, hogy ne unjuk el egyhamar.

TRf

van szitkség. Az elobbi a harcoldsra,
emeletes terepek megmaszasara valo,
mig az utobbi a zuhanasok elkerilésére, il-
letve a sebességénél fogva a gyorsan telje-
sitendo feladatok megoldasara jobb. Képes
tovabba egy konnyd, egy kozepes és egy
nehéz fegyvert is magaval cipelni. Minden
kategoriaban tobbfajta is rendelkezésre all,
amelyek koziil a kiil-
detések elott valo-
gathatunk.

A jaték kilonle-
gessege, hogy két-
fajta stilusban
jatszhato. A ,Crime
Wave” az adrena-
lin-pumpalo akcio:
irts ki mindenkit, aki
mozog, pucold meg
a teriletet, gyozd le
a f6 gonoszt, majd
GOTO 10. Ezzel szemben
van egy ,Precinct Assault”
(magyar forditasban: zona-

177

ortornyok, amiket elfoglalva extra tlizer6hoz ju-
tunk. Minden elpusztitott ellenség jutalompon-
tokat ér, ezekbdl bovithetjiik sajat seregiinket.

specialis effektusok pedig kifeje-
zetten latvanyosak. Sajnos ma-
gan viseli a kategdria
betegsegét:
noha rendel-
kezestinkre
all 4-5 nézo-
pont, egyik
hasznalhatatlanabb,
mint a masik, és a fontos cél-
pontok valahogy sosem latsza-
nak. Szerencsére robotunk lé-
zeriranyzeka a képernyon ki-
viili objektumokat is ,befog-
ja”, igy nincs mas dolgunk, mint
addig 10ni a lézer iranyaba, amig az el
nem tinik. Ez a TAC X- | Alpha
egyebkent is csucs-szuper,
Transformereket megszeégyenit6
maodon, gombnyomasra valt a
lépegeto és lebegs lizem-
maod kozott, mikor melyikre

50 pont felett két (j jarmigenerator all rendelke-
zésiinkre, amelyekben nagyon szuper helikoptert
és tankot lehet gyartani. Hogy pontosan hogy
zajlik a jatek, beleértve a legyartott egységek ira-
nyitasat, azt homaly fedi, valoszinGleg automa-
tikus. Amikor eluntam a generator nyomkoda-
sat, belevetettem magam a csataba, ahol jol le-
|6ttek, és egyszer csak azt vettem észre, hogy
egyseégeim sehol sincsenek, igy iparkodtam visz-
sza, hogy gyartsak még néhanyat. Azt hiszem,
erre a zonaostromra aldozni kell egy kis idot,
amig tisztaba jon vele az ember.

ostrom) tipus, ahol a fej-
lesztok stratégiai elemekkel dusitottak az ak-
i ciot. Ekkor egy piros és egy kék csapat
kiizd egymas ellen, a cél a
masik bazisanak elfoglala-
sa. Ehhez tankokat és heli-
koptereket gyarthatunk, az
elobbi jelenti a foldi had-
erot, amelynek be kell hatolnia
az ellenséges objektumba, az
b, utobbi a légierdt, amely sajat
bazisunk védelméért
felel. Vannak még
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STRATEGIA A KOZEPKORI JAPANBAN

Valamikor még Amigara volt egy jaték, amiben japan hadvezért alakithattunk. Képes voltam heteket el-
tolteni elotte, am utana hosszu évekig csak dridsi dr maradt. De dgy latszik, nem vartam hiaba, mert
kozeledik PC-re egy hasonlo stratégiai program megjelenése.

|5. és 16. szazad Japanban a polgarha-

bortk jegyében telt. Az orszag szamos

kis tartomanyra oszlott, ahol feudalis
nagyurak, az an. Daimyok uralkodtak. A helyi
habortk mar évszazadok ota dultak kozottiik és
hibéreseik, a Taishok kozott, akik oriasi szamu-
rajseregek iranyitoi voltak. A Daimyok semmit6l
sem riadtak vissza, hogy megszerezzék az ellen-
séges fourak tartomanyait: bérgyilkosok, kémek
és az ellenség altal felbérelt geishak mindenna-
pos latogatok voltak a palotakban. A csaszar
csak hatalom nélkili bab volt Kyotdban, raada-
sul ekkor jelentek meg a partokon az els6 euro-
pai felfedezdk, agytkkal, killonbozo betegségek-
kel és a kereszténységgel. Ebbdl a kdoszbal kell
kiemelkednie egyetlen foldesdrnak, aki mestere a
politikdnak, a gazdasagnak és a harcmiivészetek-
nek egyarant. O lesz a ,.s6gun”, az egész orszig
seregeinek fOparancsnoka és az igazi hatalom
birtokosa Japanban.

Ezen kérnyezetbe helyezi az Electronic Arts az

eljovendd stratégiai jatékat, amiben természete-

sen az egyik Daimyo szerepébe kell majd beleél-
nink magunkat. A program egy olyan felte-
telezett pontbdl indul, ahonnan barmelyik
Daimyonak ugyanakkora esélye van shogun-
na lenni. A neveket nagyrészt az igazi tor-
ténelembdl vették, de az dsszes tobbi (pl. a
tertiletek elhelyezkedése, kapcsolatok) mar
mind csak kitalacio. A program ket kiilon-
b6z6 jatékot foglal magaba: az egyik a stra-
tégiai rész, ahol foglalkoznunk kell a gazda-
saggal, a politikaval és hadseregeink mozga-
tasaval, mig a masik taktikai csata, ahol két
ellenséges sereg rendezi le vitas dolgait.
A magasabb szinten lesz nyersanyag-gaz-
dalkodas, seregtele-
pités, épités, diplo-
macia, 6sszeeskiive-
sek, merényletek és
kiilonb6zo specialis
események (paraszt-
lazadas, természeti
katasztrofak, europai
partraszallas stb.).
Kildhetlink nindzsa-

Pelace

nagyurral, és lehet, hogy tobb szdvetségesiink
lesz, mint azel6tt. Zsenialis otlet.

A csatakat teljesen 3D-ben és valos idében
iranyithatjuk — az eseményeket szemlélhetjiik

egyik szamurajunk vagy felderitonk, de a ta-

bornok szemszoge-
bol is. Gyonyordi
tajakon mozgat-
hatjuk oridsi sere-
geinket, amelyek
akar ezer kilénallo
emberbdl is allhat-
nak felenként. Kb.
10-15 féle egyseé-

kat, geishakat vagy

get toborozhatunk

akar egy jezsuita pa-

majd seregeinkbe,

pot is az ellenfelek
nyakara, hatha ok jobb belatasra birjak a nagy-
urakat veliink kapcsolatban. Persze elofordulhat,
hogy kikilldott embereinket csak részben (mond-
juk nyaktal folfelé) kapjuk vissza. Ha véletlentl
sikerlilne egyik ellenfeliink gyilkossagi terve és ka-
raktertinket sikeresen atkiildik az 6rok szamuraj-
mezokre, akkor sem kell bisul-
nunk, amennyiben van fit 6roko-
stink. Ugyanis ekkor 6 veszi dt a

| helyiinket. Amennyiben nincs
utod, az szomord, mert akkor vé-
ge a jatéknak. Mi is elkdvethetiink
szepukut (6ngyilkossagot), de ezt
persze csak akkor érdemes meg-
tenni, ha az 6roklés biztositva
van és a tett csaladunk dicsGsé-
gere valik. Ez visszatarthatja az
épp lazadni késziil6 parasztokat a
felkeléstol, raadasul ilyenkor atér-
o tékelddnek viszonyaink a tobbi

www.pcx.hu

kilonboz0 erdssé-
gl szamurajoktol kezdve a lovasokig és ijaszo-
kig. A legizgalmasabb egység szerintem a har-
cos buddhista szerzetes lesz, ugyanis 6 mindig
magaval hordja kis személyi oltarat, minek ha-
tasara az ellenfél seregei a veliik valo harc so-
ran oriasi moralcsokkenést szenvednek el,
ugyanis sajat vallasuk papjait kell megtamadni-
uk. Es ha egyébként sem volt tiil er6s a sereg
lelkileg, akkor ez béven elég a megfutamitasa-
hoz. Keresztény vallasd seregekre ez a mod-
szer termeszetesen nem tdl hatasos.

Erdekes lesz a mesterséges intelligencia is,
megalkotasakor ugyanis tobb mint 200 szabalyt
épitettek bele Sun Tzu ,A haborl 6si mivésze-
te” cimd mlvébol, amit még idoszamitasunk
elott 500-ban vetettek papirra, vagy valamire,
amire akkoriban irtak. A készit6k egyébként a ja-
tek egyik nagy erosseégenek tartjak az Al-t, sot
egyenesen korszakalkotonak titulaltak, de én ez-
zel a jelzOvel varnék a megjelenésig.
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AZ ELSO KIEGESZITES

A Brood Warban folytatodik a Zergek, a Protossok és a Terranok kozotti galaktikus habortskodas torte-
nete, melynek célja tovabbra is az életben maradds. Az Expansion Set a torténet hiteles IV., V., és V.

[

fejezetét rejti, de sajnos nem annyi az djitas, mint vartam.

inden armanykodas kozéppontjaban a

becstelen Kerrigan all (kicsit dégdsebb

lett az el6z0 rész ota...). Természetesen
kapunk minden oldalhoz 0j fegyvereket: a Terranoknal
a Valkyrie és a Madic; a Protoss-oknal a Corsair, a
Dark Templar és a Dark Archon; a
Zergek csapatat pedig a Devourer és a
Lurker er6siti. Uj vilagot szottek a ja
tekba (ami (] terepet jelent), de nekem
jobban bejottek az Uj animaciok és ze-
nei trekkek. Még mielott kifelejteném,
szaz Uj multiplayer palyat is végig-
kiizdhettink halozatban.

A kidolgozas igényességéhez nem
fér kétség. Nagyon izgalmas és valto-
zatos a jatekmenet, még azt is meg-
kockdztatom, hogy izgalmasabb, mint

Seriiles: 40
Bonus: 3

Vardzslatok / Specidlis Tulajdonsdgok:
Két Dark Templar életerejét kombinalva Dark Archont

hozhatunk Iétre.

Japi
Feedback
Ar: 50 EP
Hatotavolsag: 10 Matrix
A célzott unit elveszti energiajat, és ennek megfelelo
mértekd serilést szenved.
Mind Control
Ar: 150 EP + Pajzs
Hatotavolsag: 8 Matrix
Elég hasznos varazslat, hatésara atvesszilk az uralmat
a megtamadott egység felett. Innentdl a mi csapatunk-
ban harcol.
Maelstrom
Ar: 100 EP
Hatotavolsag: 10 Matrix
Segitségével elkabithatod az Gsszes organikus unitot
egy iddre, addig nem tud se tamadni, se mozogni.

CORSAIR — PROTOSS

Rang: N/A

Csapat: Medium Support Fighter
Ar: 150 kristaly, 100 gz

a rendes kiildetésekben. Tenyleg jo tor- Ellatas: 2
ténetet talaltak ki, csak kicsit kevés a Sebzési Pontok: 100
[atvanyos killonbség. Az Uj egységekkel Pajzs: 80

jol kiegeszil a régi csapatok sora, igy utolag vissza-
gondolva szinte hidnyoztak ezen tulajdonsagok és va-
razslatok. Talan ezek hatasara kicsit modosul a mar

megszokott bevett stratégia, hiszen az Ujdonsagok ha-

tasara (] tamadasi és vedekezeési taktikat kell kitalalni.

DARK ARCHON - PROTOSS
Rang: N/A

Csapat: Heavy Support Warrior
Ar: 0 kristaly, 0 giz

Sebzeési Szint: Kozepes
Kiképezhetd: Stargate
Szikséges: N/A

Fegyver Rendszer: Neutron Flare
Tamadas Tipus: Csak Légi

Nem tetszett, hogy a kiildetések kozott kevés az ani- Ellatas: 4 Sériiles: Robbanas

macio (nagyon kevés), és az sem, hogy a palyak elején Sebzési Pontok: 25 Splash sérillés: Kis teriileten
és vegen beugro képek kozott is kevés az (). Legalabb Pajzs: 200 Sériilési Hatékonysag: 5
ennyivel még feldobhattak volna a jatékot és vele Sebzési Szint: Nagy Bonus: |

egyitt a hangulatomat. Na mindegy, végiil is csak egy  Kiképezheto: 2 Dark Templar Képességek:

kiegészito kiildetésrol van szo, nem (] jatékrol — ko-
vetkezzen az Uj egységek ismerteteése.

DARK TEMPLAR - PROTOSS
Rang: N/A
Csapat: Elite Stealth Troop

Ar: 125 kristaly, 100 gaz
Ellatas: 2

Sebzési Pontok: 80
Pajzs: 40
Sebzési Szint: Konnyli

| Kiképezheto: Gateway

Sziikséges: Templar Archives
Fegyver Rendszer: Warp Blades
Tamadas Tipus: Csak foldon

Szilkséges: Nincs

Fegyver Rendszer: Nincs
Tamadas Tipus: N/A

Sérilés: N/A

Splash Sériles: N/A

Bonus: N/A

Képességek:

Maelstrom

Kifejleszthetd: Templar Archives

Fejlesztési Ar: 100 kristaly, 100 giz

Mind Control
Kifejleszthetd: Templar Archives

Fejlesztési Ar: 200 kristaly, 200 gaz

Argus Talisman (+ 50 energia)
Kifejleszthetd: Templar Archives

Disruption Web
Kifejleszthetd: Fleet Beacon
Fejlesztesi Ar: 200 kristaly, 200 gaz

B

Fejlesztési Ar: 150 kristaly, 150 giz
Vardzslatok / Specidlis Tulajdonsdgok:

Sériilés Tipus: Normal
Splash Sériilés: Nem

www.pcx.hu



Szilkséges: Academy Kiképezhetd: Mutalisk

Fegyver Rendszer: Nincs Szilkséges: Greater Spire
Tamadas Tipus: N/A Fegyver Rendszer: Corrosive Venom
d Sériilés: N/A Tamadas Tipus: Csak Légi
Splash Damage: N/A Sériilés: Normal
Damage: N/A Splash Seériiles: No
Bonus: N/A Sériilés: 25
& Képességek: Bonus; 2
Restoration Vardzslatok / Specidlis Tulajdonsagok:
Kifejleszthet6: Academy Corrosive Venom
j Fejlesztési Ar: 100 kristaly, 100 giz Legi egységek ellen nemcsak sebez, de a koriilotte lévo
' Optic Flare ellenséges egységeket is beteriti savval.
Argus Jewel (+ 50 energia) Kifejleszthet6: Academy
Kifejlesztheto: Fleet Beacon Fejlesztési Ar: 100 kristaly, 100 giz LURKER - ZERG

Fejlesztési Ar: 100 kristaly, 100 giz Caduceus Reactor (+50 energia) Rang: N/A

Vardzslatok / Specidlis Tulajdonsagok: Kifejleszthetd: Academy Csapat: Heavy Defense Warrior
Neutron Flare Fejlesztési Ar: 150 kristaly, 150 giz Ar: 50 kristaly, 100 giz
Gyors és rovid Photon nyalabokkal tiizel, nagyon hata- ~ Heal

sos kis legi egység csoportok ellen. Ar: |EP minden két életerd pontnyi gyogyits-

Disruption Web sért

Ar: 125 EP Hatotavolsag: 2 Matrix

Hatotavolsag: 9 Matrix A Medik gyogyitani tudja minden emberi or-

A tamadas hatasara harcképtelenek lesznek a kovetke- ganizmus barmilyen sebesilését.

z0 védelmi eszkdzok (Photon Cannon, Spore Colony, Restoration

Sunken Colony, Missile Turret és bunkerek). Hatasa Ar: 50 EP

hamar elmulik, de iszonyat jo. Hatotavolsag: 6 Matrix

Eltavolitja a kartékony hatasokat, mezoket,
nem hatasos a Statis Fieldre, de a
Lockdownra igen.

VALKYRIE - TERRAN
Rang: Lt. Commander

Csapat: Missle Frigate Optic Flare

Ar: 250 kristaly, 125 gz Ar: 75 EP

Ellatas: 3 Hatotavolsag: 8 Matrix

Sebzési Pontok: 200 A célzott unit hatotavolsaga | matrixra csokken, ha- Sebzési Pontok: 125

Sebzési Szint: Nagy csak a Medic vissza nem allitja. Leveszi az érzékelést Sebzési Szint: Nagy
Kifejleszthetd: Starport Is, az egység nem lat. Armor: | TECH TREE

Szilkséges: Armory, Control Tower Kiképezheto: Hydralisk

Fegyver Rendszer: HALO Rakétak DEVOURER — ZERG Szilkséges: Lair, Aspect Research
Tamadas Tipus: Csak Légi Rang: N/A Fegyver Rendszer: Subterranean Spines
Sérlilés: Robbanas Csapat: Heavy Assault Flyer Tamadas Tipus: Csak Foldi
Splash Sériiles: Kis tertileten Ar: 150 kristaly, 50 gdz Sérdilés: Normal

Sériilés: Rekétankeént 5 Ellatas: 0 Splash Damage: Igen

Bonus: | Sebzési Pontok: 250 Sérilés: 20

Vardzslatok / Specidlis Tulajdonsagok: Sebzési Szint: Nagy Bonus: 2

H.A.L.O. Rakétak Képességek:

Légicsataban 8 kisebb rakétat kiild a Lurker Aspect

cel felé, de nemcsak a célpontot, ha- Kifejlesztheto: Hydralisk Den (Lair utan)

nem korilotte 3x3-as matrixot is se- Fejlesztési Ar: 125 kristaly, 125 gaz ﬂ

bez. \{zjr'ézslatqk/ S;:e- CPURAM: P90, 16 MB R =
cidlis Tulajdonsa- ~ sysTem:  win95/98 %

MEDIC - TERRAN gok: X-TRA: TELJES SC KE o)

: . it % —

Rang: Ist Lieutenant Attack While R U EM Rossz, oc L >

HETNE TOBB UJDONSAG IS BENNE

Csapat: Combat Physician
Ar: 50 kristaly, 25 giz
Ellatas: |

Sebzési Pontok: 60
Sebzési Szint: Konnyli
Kiképezheto: Barrak

Burrowed
: SIERRA/BLIZZARD
Burrow modban,  N-TEC KET.

rejtett pozicioban = TEL.: 351-6853
Is képes vagy ta-
madni.




~ MOST NYUGAT JON...

Nem is olyan rég irtam eme (jsdg lapjain az Fastern Front nevd remekmdir6l és a kiegészitd CD-jérdl.
Nem kellett sokaig varnom, mdris megérkezett a masik front, a nyugati.

ar az akkori Magyarorszag teriiletét

nem érintette a nyugati szovetségesek -

hadjarata, mert keleti kollegaik érkeztek
el6bb, de a nyugaton megfordult haditechnika

 jelentds része itt is felbukkant. Csak éppen vérds

csillagot viselt a tornyan. A legiddsebbek még
‘emlékezhetnek a ,Lend&Lease” program kereté-
ben a Szovjetunidba szallitott M4A1 Sherman
kozepes harckocsikra, melyek hazankban is el6-

ségekre koncentralnék. A hadjaratok sora (minG
meglepd...) a nyugati és az afrikai front esemé-

nyeivel foglalkozik. Nem hianyozhat a D-Day fel-

dolgozasa sem, azonkivill irdnyithatjuk az Afri-
kakorps hires alakulatait, rank vér a Market-Gar-
den véres zlirzavara, és nem rossz dolog partra

szallni Szicilidban, az amerikai erk féparancsno-
kaként. Ami a legnagyobb kiilonbség, az a meg-

véltozott hadszinterek és haditechnikik eredmé-

Trau
egyik kulcsfontossagu eleme, az aknamez6 vala-
hogy kifelejtédott a jatékbol. Oreg hiba, hiszen a
normandiai partvidéket kivéve talan sehol mas-
hol nem talalkozhatunk az aknamezok ilyen to-
meg( és fontossagu alkalmazésaval. Szerintem
hiba volt kihagyni. Nem art figyelembe venni to-
vabba azt sem, hogy az utak jelentik még mindig

 a legfontosabb és leggyorsabb kozlekedési mo-

dot. Féleg igy, ilyen terep- és talajviszonyok ko-
z0tt. Egy keresztezdés korrekt elfoglalasaval
(ami minimum egy harckocsi csoportot jelent)
igencsak megakaszthatja az ellenséges csapato-

kat. Foleg, ha a keresztezGdés egyben lakott od-
zis is, hiszen ez igencsak kedvezéen befolyasolja
csapataid védelmi értékeit. Tovabba feltdnt,
hogy mennyire nem hasznalhatok a hires-hir-

nyes kezelése. Miutan egyik stratégiai idedlom-
nak Rommel tabornokot tekintem, természete-
sen a legelsé hadjarat, amibe belefogtam, az
Afrikakorps nevet viselte. Az egyik (és a leg-
szembet(inbben mas) a sivatagi
terep. Teljesen masfajta hadviselést
kivan, mint amely a keleti fronton
bevaltnak volt tekinthetd. Teljesen
mas a talajszerkezet, masok a latasi
viszonyok, domborzatok, egyszoval
szinte minden. Nem 4rt megtanulni
azt, hogy a sivatag nem orosz
sztyeppe, ahol a harckocsik vad
vagtaban képesek megtamadni az -
ellenséges csapatokat, hanem egy
alattomos taj, ahol barmelyik ho-
mokd(inén elakadhat a Pz. IVF2-
esed... Sajnos a sivatagi harcok

fordultak — kil6ve is. .

A program atdolgozott el6léptetési rendszert
kapott, melyben hadnagybol akar tabornok is le-
het, persze a kell6 (igyességgel és szerencsével
karoltve. Igencsak atdolgoztak az editor-részle-
get is. Az ,atfésiilt” domborzatra tébb mint
500-féle harci egységet lehet elhelyezni, az egy-
szer(i 81 mm-es aknavet6tdl a Pz. V. Panther G
véltozatéig. Itt az id6 a halozati hajbakapashoz
is, méghozza nem is akarmilyen modon! Miutan
6sszesen 16-an tudnak Interneten vagy LAN-on
keresztiil jatszani, ezt oldalankeént 8-8 jatékos is
teheti. Szerintem taldn ez szimuldlja legjobban
az onallo parancsnokokkal vezérelt kiilonboz6
seregtestek egyuttmuikodeéset, itt sziikséges a
legnagyobb 6sszefogds. Szintén Ujdonsag, hogy
a nagyobb létszdmu harci egységek tagjait kii-
l6n-kiilon allithatjuk be, milyen médon tiizelje-

~ nek. Szintén nem hiilyeség, hiszen egy 6njard
loveg a tliztamogatasaval hasznosabb, mint egy
nyilt rohamban. Arra ott vannak a rohamloveg-
ek... A hozzam hasonld ,tlizer6-koncentral6”
maniasok fogjak értékelni azt a cseppnyi Gjdon-
sagot, hogy csapataidat személyesen helyezhe-
ted el a hadjaratoknal, minden csata el6tt. igy
mar nem telik hosszd korokbe, mig 6sszeverbu-
valod pancélos zaszléaljadat a tamadashoz. U]
megfigyelo és ejtGernyds egységek is a rendelke-
zésiinkre allnak, melyeket kellemes deszantos
feladatokkal bizhatunk meg. Atdolgoztik az egy-
ségek észlelési képességeit is, mert szamos jo-
gos kritika érte az Eastern Front ezen részét. Va-
lamelyest felgyorsult a mozgdsok sebessége is,
bar szaguldozésra senki ne szamitson. Es végl
hab a tortan: az egységek alcazo festése valtozik
az idojaras és a datum hatésara!

Miutan a juliusi-augusztusi szamban megle-
hetésen kiveséztem a program kezelését, és a fe-

0 lilet azonos maradt, igy inkabb a palyakra, egy-
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hedt 88 mm-es Flakok a harckocsik ellen. Hat,
ha valdban ilyen alacsony hatasfokkal miikodtek
a valosagban is, nem értem, miért kedvelték any-
nyira (bar szabadjon gyanakodnom, hogy nem a
valosagban voltak ilyen gondok vele). Széval ez
szinten csipte egy kicsit a szememet, mert sze-
retem, ha pontosak a fegyverek miikodései. Igen
fontos a mozgekonysag megérzése, hiszen a
peldaul brit Matilda Mk. ll-esek brutalis pancel-
zata szinte csak hatulrol I6heto ki eredménye-
sen. Nem is szolva aranylag pontos 2 fontos
pancéltoro lovegiikrl, amely eredményesen tud
kiizdeni barmelyik német pancélos ellen.

- Ugyanakkor az amerikaiak is megjelennek a szi-
nen, M3Lee és M4 Sherman kozepes harckocsik-
kal. Ezektol a Pz VI. Tigrisek megjelenéséig illik

tartani, de utana mar csak a killéngsen nagy
szamban tamado M4-esek jelenthetnek némi
problémat. Itt ismét csak a .16dd ki minél mesz-
szebbrol” stratégia jelenti a megoldast.

Ismét mas tészta a két partraszallas, neve-
~ zetesen a normandiai és kistestvére, a sziciliai.

Itt élesen elklondl a ket fél altal kovetendo
stratégia. Miutan a partraszallok kezdetben
elegge gyengek és nem igazan rendelkeznek
kell6 utanpotlassal, éppen csak megvetik a la-
bukat. Ekkor nyilhat lehetdsége az okos német
parancsnoknak, hogy a tengerbe szoritsak a
szovetségesek gyenge csapatait.
Ennek tobb akadalya is lehet, pél-
daul a szovetsegesek eros légita-
mogatasa. Ez sajnos kilonosen a
pancélosokra igaz, melyeket bi-
zony eroteljesen képesek megritki-
tani a (feltehetoleg) P-38-asok.
Soha nem szabad megallni tobb
korre egy hexen! Ez dltalaban hala-
los kovetkezményekkel jar. Ha si-
keriilt elvagni a szovetseéges csa-
pattesteket, melyek igy utanpotlas
nelkil maradhatnak, akkor arany-
lag konnyd leverni a megfelelo

_kiizdeni a megjelend német

er6sségii pancélos csapatokkal
a kivérzett szovetségeseket. Ha
viszont a szovetségeseket ve-
zényeljik, akkor a legfonto-
sabb a miel6bbi 6sszefiiggd
hidf6allas kialakitdsa. Ha ez si-
kertilt, akkor a légitamogatasok
okos kihasznalasaval le lehet

pancelosok és gyalogosok ta-
madasi kisérleteit. Ha a hadja-
rat elején szilard hidféallast
alakitottunk ki, akkor a hama-
rosan megjelend, azaz inkabb :
62616 utanpotlas segitségével aranylag kény-
nyebben lehet lekiizdeni a németeket.

Erdekes csatdkat hoz az Operation Market-
Garden szines forgataga. £z egy kombinalt, sza-
razfoldi-légi hadmvelet, melynek célja a Rajna-
ig kijutds volt. Ennek nyitanyaképp a Il. Vilagha-
boru legnagyobb ejtéernyos tamadasaban joval
tobb, mint tizezer ejtoernyost dobtak le. Ezeket
az igy kialakitott hidfoallasokat
kellett volna felmenteni a foldén
érkezo angol és amerikai pance-
los hadtesteknek. Ez igy nem
igazan sikerilt nekik, mert a tér-
segbe érkezett, hirtelenjében
osszerantott SS és Wermacht-
csapatok sikeresen tartottak visz-
sza a felment6 szovetségeseket.
Itt a szOvetségesekként harcolva
elsodleges célunk a talélés, hi-
szen a hamar talerGbe kerdld né-
metek ellen csak ez a filozofia
volt eredményes, marmint ese-
temben. Ha elég hosszu ideig
hizzuk ki, jo esélyink lehet arra, hogy néhany

baratsagos Sherman Firefly koszonhet rank,

amugy baratsagosan, |7 fontos agyuival. Ez
azonban eléggé nehéz lesz, tekintve a szinte

nem is létezo utanpotlast, a hullamokban ér-

kez6 németeket... A németeket vezetve igye-

kezziink azonnal eltaposni az ejtGerny6sok
legkisebb ellenallasat is. Bizhatunk a folyama-
tosan csordogalo utanpotlasban is, bar kezdeti
csapataink eléggeé ve-gyes' képet mutatnak.
Csapj-oda keményen! :

A harmadik kedvencem a j6 6reg normandiai
buli. Kezdve magaval a klasszikus partraszallas-
sal, mely a torténelem egyik legvéresebb csataja
volt, folytatva a caeni kitoréssel, Franciaorszag
végigrohanasaval. Itt szinte mar nyomaszto a
szovetségesek mennyiségi flénye. Itt lithato
talan a legjobban a németek technikai félénye,
hiszen a kiilonboz6 Parduc- és Tigris-valtoza-
tok. ezeknek pancélvaddsz modosulatai egyér-
telmden a csatatér kiralyainak voltak tekinthe-
toek. Azonban , korbetancolassal” legydzheto-
ek, fokent hatulrol. Erre igen alkalmasak a kony-
nyd és villamgyors, ardnylag jol felfegyverzett
pancélvadaszok (M 10 Wolverine, M18 Hellcat,

- M36 Jackson). Nagy gyorsasaguknak koszonhe-

toen sikeresen tudnak a német nehézpancélo-
sok mogé lopakodni, mig a kozepes (Pz. Ill. és
IV. Sorozat tagjai) harckocsik ellen mar barmi-
lyen helyzetbdl képesek voltak eredménnyel
harcolni.-Ha viszont a németeket vezényeljuk,
gondoskodjunk a féltett nehézpancélosok éllan-
d6 utanpotlasaval. Nem art vigyazni rajuk, hi-
szen azért Kiralytigriseink sem sérthetetlenek!
Fokozottabban sériilékenyek a kisebb, kozepes
harckocsik, ezekre is gondoljunk am!

Uraim, megérkezett a harci stratégiai jatékok
ujabb kiralya. Kéretik lengetett rohamsisakkal fo-
gadni, sorakozasra balra igazodj, kozépre nézz, és
gyozzél lesza-
kadni a monito-
rodrol. Vagy én
foglak lerobban-
tani, hos Tigrise-
immel, de akkor
az mar Neked
nagyon rossz
lesz...

CPU/RAM:  P133, 16 MB'RAM
SYSTEM: WINS5/98
X-TRA: N/A
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MINTHA MAR LATTUK VOLNA - 1995-BEN

Egy vallomassal kell kezdenem. Nagyon szeretem a sportjatékokat, sport-szimulatorokat, igy egy kicsit
elfogult vagyok e témaban. Ennek talan az is az oka, hogy eddig nem taldlkoztam a World League

Soccer sorozat egyetlen darabjaval sem.

lég sokaig nézegettem a jatékot, mert

nem tudtam, nem akartam elhinni, hogy

az Eidos kiad egy ilyen jatékot. Még
hosszas keresgélés utan sem nagyon talaltam
ugyanis igazi pozitivumot. J6l néz ki a doboza
és a fébmendije, nagyon kedves, hogy valasztha-
tok, hogy 3Dfx-es, Direct 3D-s vagy software-es
megjelenitést kérek, am itt gyakorlatilag véget is
érnek a program elonyei. (Egyébként a WLS99
szinte minden jelenleg kaphat kartyat ismer,
kezdve a Number Nine-oktdl, az ATl-kon, a Riva
128-on és TNT-n &t egészen a Matroxokig.) Par
oras ,jaték” utan viszont legalabb olyan szlros
szemmel néztem a CD-re, ahogyan annak bori-
tojarol (a cikk irasdnak napjan éppen 19 éves)
névadd, Michael Owen nézett ram. A Silicon

KAISERLAUTERN

MIENCHENGLADBACH

Dreams programozoi alkotasahoz ugyanis a Li-
verpool és az angol valogatott tinédzser
csatara adta nevét. De nézziik sorjaban!

A kozepesnek mondhato (az EA Sports
igen csak elkapatja az ember fiat) intro
utan személyesen Michael Owen kdszén-
ti a jatékost, jatékosokat. A fomenii egy-
szerd, attekinthetd, am itt vége is a do-
zsolésnek. Legalabbis a FIFA sorozathoz
szokott logikam nagyon sok mindent
Osszekavartnak, zavarosnak talalt. Példaul
eloszor kivalaszthatok csapatokat, majd
ezek fiiggvényében donthetek arrdl, hogy
mit is szeretnék jatszani. Ha ugyanis egy
orszag klubcsapatai koziil valasztottam (pl. an-
gol, olasz, spanyol, skot, japan vagy az MLS),
akkor bajnoksagot vagy kupat jatszha-
tok. Ha tobb orszagbol valogatok csa-
patokat, akkor marad a nemzetkozi ku-
pa lehetésége. Ha valogatott csapato-
kat jel6lok ki (a 32 VB résztvevo plusz
| 2 mas valogatott), akkor johet egy
nemzetkdzi bajnoksag.

A jatékosok és a csapatok jellemzdi-
nek, taktikdinak megtekintésére, illetve
modositasara szant ablakok elég zsu-
foltak, nehezen attekinthetéek. Raada-
sul méar a meniben hasznalatos gom-
bok sem mindig egyértelmiiek. Szeren-
csére a jatékban hasznadlatos billentyd-
kombindciokat at-
definialhatjuk. A ja-
ték szinteréil tébb
stadiont is valaszt-
hatunk, am ezek
nem sokban kiilon-
boznek a jaték so-
ran. Ahogyan a ja-
tékosok kozott
sincs sok kiilonb-
ség, annak ellenére,
hogy tébb mint
egy tucatnyi jel-
lemz6 tartozik
mindegyikhez.

A bevonulas, majd
a sorsolas (térfél
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vs. kezdés) utdn jott az jabb és a legnagyobb
dobbenet. A jatékosok ugyanis Ggy mozogtak,
mintha lassitott felvételt néznék. A korilbelil
kéttucatnyi motion-capture mozdulatsor elemei
nagyon latvanyosak (a felvételek természetesen

VIAINTVIENU

Michael Owenrdl késziiltek), am ezen a sebessé-
gen mar-mar komikusan hatnak. Raadasul, mint-
ha a program nem igazan hasznalna ki a 3D-s
kartya adta lehetOségeket. A tajékoztatd ,to-
vabbfejlesztett mesterséges intelligenciat” igér
mind a kapusok, mind a jatékosok részérél, am
ehhez képest igen sok érdekes megoldassal talal-
kozhatunk a mérkozések soran. Példaul a gép al-
tal iranyitott csatar tizbdl tizszer vezette bele a
szintén gép éltal iranyitott kapusba a labdat és
probalta meg ,atpréselni” a jatékszert a porta-
son. Ebbdl kétszer mazlija volt, a kipattand lab-
da elécsurgott, am e kett6bol az egyiket siker(lt
mellérignia mintegy 7-8 méterrdl (lehet, hogy a
magyar PNB-t vették alapul a szerzék?). A golt
egyébként a végtelenségig ismétli a program k-
|6nb6z6 kameraallasokbal.

Mint nemrégiben emlitettem, az Electronic
Arts igen magasra tette fel a lécet a 99-es so-
rozattal. Ugy néz ki, hogy a World League
Soccer 99-nek még csak megkozelitenie sem si-
kerdilt azt a magassagot, s6t mi tobb, délcegen
elsétalt eme virtualis léc alatt. Foci-szimulacio-
nak nem ajan-
lott, de aki él-
vezi a jatékter-
mek gépei altal
nyuijtott fej-
vesztett rohan-
galast a borgo-
ly6 utan, annak
nagyon fog tet-
szeni.
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NEM EPPEN AKTUALIS, DE NEM OLYAN ROSSZ

Nem sokkal azutan, hogy kidiihéngtem magam a WLS 99-en, TRf kezembe nyomott egy CD-t, azzal a
felkidltdssal, hogy ez biztosan jobb lesz. Nos, szerencsére nem elsé benyomasaim alapjan irtam meg a
cikket, mert ahogyan jatszottam vele, egyre jobbnak talaltam.

egiglapozva a CD dobozdba rejtett , kézi-

konyvet” egy kicsit felve inditottam el a

programot. Ugyanis azontdl, hogy els6 ol-
vasatban nagyon szimpatikusnak tiintek a lehet6ségek,
megdobbentett néhany ,aprosag”, amit a vezérlések
reszben talaltam. Egyrészt az, hogy ismét egy olyan
programmal talalkozom, amelyet elsdsorban a ,Saman
Deluxe” tipust vagy zongorazasban jartas felhaszna-
|6knak fejlesztettek, hiszen a négy kurzormozgat bil-
lentydn tdl masik nyolcon kéne tartanom ujjaimat.
A masik, hogy amennyiben nalam van a labda, akkor a
szambillentydzet nullajat megnyomva Gtni, mig labda
nélkil a kettessel konyokolni tudok. A jaték soran azu-
tan kiderilt, hogy ezek a miveletek a legtermészete-
sebb mozdulatok kozé tartoznak. igy példaul magatél
értetddd dolog, hogy a labdat vezet ellenfelet
elobb jol képen nyomom, majd az arvan maradt labda-
val békésen elsétalok a tett helyszinérdl, mindezt akar
kozvetlendll a jatekvezeto orra elott végrehajtva. Nem
igazan hiszem, hogy a nagy jatékmixelések soraba be
kellene venni a karate és a foci keveredését, bdoven
elég, ami idénként a palyan folyik. Egyebként félelmem,
hogy billenty(zetrél nem igazan lesz hasznalhato a ja-
tek, bizonyossagot nyert, legalabbis hosszas nyistolés
utan sem sikerdilt eredményre jutnom vele. Szerencsére
éppen nalam volt a Microsoft giroszkopos gamepadje,
amely segitségével sikeriilt mar-mar barati kapcsolatot
létesitenem az Actua Soccer 3-mal.

A latvanyos introt klasszikus zenére vagtak — a klip
egy elég régi angol-brazil meccs fekete-fehér felvételei-
vel indul, amely utan lathatjuk Van der Saart védés
vagy Ravanellit szokasos golorome kdzben, gyonyor-
kodhetiink szebbnél-szebb cselekben, fejesekben,
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oromben-banatban, jatékosokban-edzdkben. A jaték
szlogenjének is tekinthetd ,True Football Fans™ felirat
utdn egy egyszerd, attekinthetd, mégis tetszetos me-
ntiben talaljuk magunkat. A képernyo al-
jan lathato kisebb gombok segitségével
tudjuk beallitani a jaték-, a kép- és a
hangjellemz6ket. igy példaul megadhat-
juk, hogy 3, 5, 10, I5 vagy 20 perces fél-
idoket akarunk-e jatszani (miért sporoltak
ki a 45 percet?), legyen-e hosszabbitas,
esetleg ,arany gol” dontetlen esetén, sot
meg az is kivalaszthatjuk, hogy ki vezesse S
a mérkézéseket. Hagyhatjuk meccsenként |
valtozon (Random), de valaszthatunk
olyan ismertebb jatékvezet6k koziil, mint
példaul Collina, Batta, a svajci Udo Meier,
vagy az angol Elleroy (Puhl Sandor nem
szerepel ezen a listan).

Ahogyan minden jatékban, igy az Actua Soccer 3-
ban is érdemes az ismerkedést a gyakorlopalyan kezde-
ni. Ez ajanlott azoknak, akik még nem jatszottak ilyen
jatékkal, de foleg azoknak, akik sok-sok FIFA 9x mérko-
zésen vannak mar tal, ugyanis nagyon mas a kezelése.
Gyakorolhatjuk a biintetGriigasokat, jatszhatunk edzo-
merkozést, vagy egyszer(ien kikiildhetjiik csapatunkat
egy szem kapus ellenébe, igy zavard jatékosok nélkil
probalgathatjuk a passzolast, a lovést, vagy akar a
szabadrigasokat. Ez utobbinal nagyon tetszett, hogy a
megfeleld billentydt megnyomva a labda aktualis he-
lyérol végezhetiink el szabadrigast gy, hogy a prog-
ram a focipalyakrol ismerGs, sorfalat imitalo fababukat
helyez el a labdatol |1 méternyire. Az éles mérkGzesek
— szokas szerint — lehetnek baratsagos meccsek

(Friendly), kérmérkozeses bajnoksagok

B8 (Season) vagy kozvetlen kieséses kupak
# (Cup). Mar-mdr megddbbentd az Actua
$¢  Soccer 3 csapatgazdagsaga, hiszen a 32
VB résztvevon és a 64 masik nemzeti ti-
| zenegyen (koztik a magyar is) tal renge-
teg klubcsapatot talalunk a listaban. Az
| ismertebb bajnoksagok (angol, argentin,
§ belga, brazil, francia, német, olasz, skot,

spanyol stb.) valamennyi csapata mellett
| 48 eurdpai és 20 més kontinensrdl , érke-
zett” egyiittessel indulhatunk jatékba,
. koztik a Honvéddal és a Ferencvarossal is.
De ha valakinek még ez is kevés lenne, ak-
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kor a szerkeszté (Editor) segitségével elkeszithet;ik
kedvenc csapatunkat, megadva a jatékosok nevét, ki-
nézetét, tudasat, az idegenben és az otthon viselt fel-
szerelés szineit és mintait stb. S6t, némi pénzink is
lesz arra, hogy ,markasabb" jatékosokkal erdsithes-
stink. Ugyanakkor az egyéni szezonok beallitasakor
minden tovabbi nélkil megadhatjuk, hogy a vereség

értékesebb legyen, mint akar a gyozelem, akar a don-
tetlen, hiszen mindharom érték 0 és 8 kozott allithato,
annyi megkotéssel, hogy ugyanaz a szam nem szere-
pelhet egynél tobbszor.

Sajnos maga a jaték felemas lett. Holtidoben a jaté-
kosok mozgasa sokkal kidolgozottabb, mint jaték koz-
ben, de peldaul bedobaskor gy fogjak a labdat, mint
egy ember, aki most égette el mindkét kezét. A hattér-
hangok és a kommentar nagyon o, ugyanakkor a labda
.egyhangu”, illetve a kapussal érintkezve olyan hangot
ad, mint a busz, amikor kinyitja az ajtajait. J6, hogy al-
lithatd a loveserGsseg (végre lehet messzirdl is golt 16-
ni, ha nehezen is), am kicsit nehezen jelolheto ki a ki-
vant jatékos. A gép altal iranyitott jatékosok nem iga-
zan tervszer(ien mozognak, és — néha szerencsere — az
dltala vezényelt csatar hajlamos akar golhelyzetbdl is
visszapasszolni a labdat, néha akar a félpalyaig is. Az
is megdobbentett, hogy a program csak tiszta jatek-
idot mér, ami pedig nem jellemz0 a focira. Ha az em-
ber el tud sza- CPURAM: '
kadni” ezektdl 2 sysTEM:
hibatol, akkor akdr X-TRA:
hosszl orakat is
el lehet jatszani,
foleg akkor, ha ha-
l6zatba kapcsolt
gepeken 2-8 jaté-
kos jatszik egymas
ellen.
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VARAZSLOK ELORE

A jaték legjobban a Diablo-ra emlekeztetett, egyrészt RPG, masrészt akcio, de van benne jokora adag
stratégia is. Ugyanugy kell maszkalni emberiinkkel a helyszineken, hasonld a kiildetésalapu sztori és a
targyak menedzselése is, de itt mar nemcsak egyediil kell lekiizdeni az Gsszes ellenfelet, hanem csapa-
tokkal is harcolhatunk. Itt kapcsolodik be a stratégiai véna.

aga a jaték még 1998 végén megjelent a

tengerenttlon. Apropojat az adja, hogy

hamarosan megjelenik idehaza is magyar
keziknyvvel, illetve, hogy nemsokara elkésziil a ma-
sodik rész is. A torténet 600 évvel ezelott kezdd-
dott, amikor egy oriasi meteor sok kis szigetre szaki-
totta szét Uimoir foldjét. Az addig viragzo Kania Bi-
rodalom sorozatos haborik és torzsalkodasok szin-
helye lett. A nagy szétvalas ota hosok sza-
zai probalték megszerezni azt a magikus
fegyvert, aminek akkora hatalmat tulajdoni-
tanak, hogy képes megallitani a haborukat.
Ugy hirlett, hogy a fegyver a misztikus
Allod Uimoir szigetén van elrejtve. Eddig
akarhanyan probalkoztak, senki sem tért
vissza. De most néhany magus felajanlott
egy amulettet a kovetkezo bator kalandozo
csapatnak, igy ok nagyobb eséllyel vagnak
neki a kutatasnak. Négyen indulnak a kiil-
detésre, de szerencsétlenségiikre a telepor-
talasba némi kis hiba csiszott, ugyanis
nem egy helyre érkeznek. igy els felada-
tunk az lesz, hogy megprobaljuk 6sszeszedni a ki-
|6nb6z6 tagokat, majd egyesiilt erdvel felkutatni a
varazstargyat. Persze addig még sok aprobb kiildetés
all elottiink. A négy kalandozo kozil barmelyiket va-
laszthatjuk kezddkarakternek, de mivel voltaképpen
ugyis 6sszedll majd a csapat, majdnem mindegy, ki-
vel kezdink. Nincs is tul nagy kiillonbség a tagok ko-
z0tt, ugyanis adott egy férfi és egy néi harcos, és
ugyanez a valaszték varazslobal is. Ha kivalasztottuk
a nekiink megfeleldt, és a nehézségi szintet, akkor
jon a karakter jellemz8inek meghatarozasa. Osszesen
négy alaptulajdonsagot kell bedllitanunk:

Test: a fizikum jelz6szama. Ettol fiigg, hogy hany
csapast bir ki emberiink, és hogy mekkorakat dt. Va-
razsloknal sem elhanyagolhato (hogy ne hagyja ott a
fogat az elso balkanyarban), a harcosoknak pedig alap-
tulajdonsag.

Filrgeség: a karakter mozgasa fiigg tdle, és hogy mi-
lyen messzire lat, meg ilyesmik. Ezek altalaban mésod-
lagos tulajdonsagok, de azért ne hanyagoljuk el ezt a
jellemzot se teljesen.

Elme: akinek gyorsan vag az esze, gyorsabban ta-
nul, messzebbre ellat (ezt mondjuk nem értem, de a
programban igy van) és erosebbek a varazslatai. £z

utobbi a harcosokat kiilondsebben nem érinti, de azért
nekik is lényeges ezen tulajdonsag.

Lélek: a Iélek a magia tiikre — lehet, hogy a mondas
eredetiben nem egészen igy hangzik, mindenesetre erre
a jatékra tokeletesen igaz, ugyanis ett6l fligg manapont-
jaink szama és a kiilonbozo elementalis ellenallasok.

Nagyon jo 6tlet, hogy a tulajdonsagok egy ponttal
valo novelése attol fiigg, hogy milyen szinten allnak.

Vagyis nem mind-
egy, hogy valamit
| 5-r6l vagy 40-r6l aka-
runk egy ponttal névelni,
ugyanis az el6z6hoz egyetlen-
egy, mig az utobbihoz mar 12 skillpoint kell.
lgy az ki van zarva, hogy nagyon egyoldalti ka-
rakterekkel induljunk neki a kalandnak,
de azért kelléen lehet a fon-
tos tulajdonsagokat preferal-
ni. Ezek utdn mér csak a ka-
rakter f6 irdnyultsagat kell
megadni, ami harcosoknal
fegyvernemvalasztast, mig
magusoknal vardzslatosz-
taly-kijelolést jelent. Ez nem
donti el egy életre, hogy ka-
rakterink mit hasznalhat, de
az adott terileten jokora
elonnyel indul.

Ha mindezzel végeztiink,
jon az igazi jaték. Ez abbol
all, hogy kapunk egy méretes
teriiletet és valamilyen kiilde-
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tést, amit végre kell hajtani az adott terepen. A képer-
nyd nagy részét elfoglalja a jatéktér, gondolom, ezt
mindenki fel fogja ismerni ©. Jobb szélen vannak az
iranyité gombok és az informacios képernyck. Ennek
részletezésebe szintén ne mélyedjink bele, mert né-
hany perc jaték utdn mindenki rajon. Erdemes az inven-
tory-t és a vardzslatlistat mindig (vagy legalabbis leg-
tobbszor) nyitva tartani, hogy a varazslatokat és gyo-
gyito italokat gyorsan el tudjuk érni. A kezdo killdeté-
sek utan, amik csak bemelegit6 palyak a késobbiekhez
képest, eljutunk Plagatba, a sziget varoskajaba. Tovabbi
kalandjainknak ez lesz a kiinduldpontja. Van itt min-
den, ami egy jo kalandozonak elkél. A keményebb kuil-
detések utan betérhetlink a kocsmaba, ahol ha inni
nem is, de legalabb beszélgetni lehet: itt tudunk zsol-
dosokat bérelni a kbvetkezo kiildetésre, de néha kiilde-
téseket is kapunk. A masik lényeges helyszin a bolt,
ahol a hullarablasokbol szerzett 28 bérpancélt, 12 par
vascsizmat, 7 fjat, ugyanennyi kardot — amit gyenge fi-
zikumd varazslonk eddig a hatan cipelt tobb tizezer
aranyérmeével egyitt, és kozben persze vigan harcolt
barkivel — eladhatjuk j6 pénzért, és persze még jobb
pénzert vasarolhatunk is. Lényeges, hogy a varazskony-
veket is itt aruljak. Akad a varosban egy gyakorlotér, de
nem érdemes sokat hasznalni, mert fejlodiink eleget a
csatakban is (féleg a vardzslok, Id. késobb),
ezért nem érdemes erre még kilon pénzt is
kidobni. Innentdl mar ratok van bizva a do-
y log, mert palyarol palyara leirast adni err6l
a jatékrol teljesen felesleges volna, helyette
kaptok majd néhany tippet.
A jaték grafikajaval nem volt problé-
mam. Ugyanolyan jol néz ki 640x480-
ban, mint 1024x768-ban, bar utébbi fel-
bontdsban normal monitoron mar tdl kicsik
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az objektumok, viszont joval nagyobb az attekinthetd
terlilet. Legjobban az atmeneti 800x600-as megoldas
valt be. Az akciorészek grafikdja nem éppen eget ren-
getden gyonyord, de azért csinyanak sem lehet mon-
dani, és szépen animalt is. Egyes varazslatok megvalo-
sitasa is egész jora siker(ilt, amik viszont nagyon jol
néznek ki, azok az atvezetd animaciok és a rajzolt allo-
képek. Ami a jatszhatosagot illeti, azzal sem volt
gond, siman fut egy ma mar nem éppen fejlett gépen
is akar 1024x768-as felbontasban. Kiilon 6rém, hogy
nem vesz igénybe orakat a toltés-mentés, ami a men-
tések siirisége miatt sokat ronthatna az élvezeten
(Ugy latszik, keleten még foglalkoznak néhanyan a kod
optimalizaldsaval is — a program ugyanis alapvetGen
orosz fejlesztést). Az iranyitas pofonegyszerd, de a
targyak ataddsa mas csapattagoknak kicsit kortilme-
nyesre sikeriilt (eldobni, odébb menni és a masikkal
felvenni az adott dolgot). A jatékmenet izgalmas és
pergd, de zavaro, hogy néhany kiildetést lehetetlen
megcsinalni, ha a csapat nem kellGen felszerelt, de erre
senki sem figyelmeztet minket elGre. A multiplayer
résszel sem vagyok teljesen
megelégedve, ugyanis sok jaté-
kosnal gyorsan esik a sebes-
ség az (jabb belépokkel.
Elvileg a

program |6 embert enged be, de ekkorra mér
rég élvezhetetlen lesz a jaték. Raadasul alap-
bol mind6sszesen csak 5 palyan eshetiink
egymas torkanak (bar a netrdl mar télthetok
le Gjabbak a www.rageofmages.com-rol, de ez
nem mindenkinek elérhetd). Nekem tgy tint,
mintha ezt csak az utolso pillanatban csaptak
volna hozza, hogy ilyen is legyen a program-
ban. Az egyjatékos kiildetések viszont nagyon
jol el lettek taldlva. Pont megfeleld nehézse-
glek, a kezdetekben nem veszi el az ember
kedvet a jatéktdl, de nem lesz tul konnyd do-
log a végigjatszas sem. Sokkal dsszetettebb, mint a
Diablo , iisd-vagd-nem-apad” stilusa, itt sokkal na-
gyobb hangsuly van a stratégian és a gondolkoda-
son. Mint lathattatok fentebb, sok dolog tetszett, de
jo néhany negativum is 0sszegydlt a jatékkal kapcso-
|atosan - végiil mindenképpen pozitiv irdnyba billen

a merleg. Senki nem fogja letenni a hajat téle, de na-
gyon jol elszorakoztat, mig megjelenik az Uj verzio,
vagy esetleg a Diablo 2.

o Harcosoknal kezdeti tulajdonsagnak a kardot ajan-
lom, mig magusoknal a tdzosztalyt. Az elso palya-
kon ezekkel megyiink a legtobbre. KésGbb persze at le-
het térni mas hasznalatara is, de ahhoz tul kell élni az
elsé néhany kiildetést.

e Mindig fedezziik fel a térkép legutolso zugait is. Sok
hasznos holmi van elrejtve itt-ott, amiket soha nem
talalsz meg, ha csak a kiildetés 0 céljara koncentralsz.
Raadasul igy sokkal tobb ellenféltdl is megszabaditod a
szigetet, ami tapasztalati pontot is hoz a konyhara.

e Hasznald ki a terepet. Az emelkedokon és a durvabb
talajokon joval lassabban kézlekednek az egységek, igy
ha egy ilyen moge allsz ijaszokkal, akkor rendesen meg
lehet ritkitani az ellenfelet, mire elérne hozzad.

* Az emberekre egyébkent Ugy vigyazz, mint a sze-
med fényére. Inkabb allj
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kel menj csatdba. yonoLTH -
Gyorsan toltodik TRAVELBOX HUNGARIA KFT
élet- s a man-  TEL.: 06-37-315-905
aszintjik, és
nem idore megy
a jaték.

® A varazslo
nagy elonye, hogy akkor is fejlddhet, ha nincs ellenfél a
kozelben, ugyanis a vardzslatai elsitogetésével min-

denképpen kap tapasztalati pontot. Akdr a végtelensé-
gig lehet gyakorolni mar az elso palyan, csak kissé
unalmas lesz. Harcossal ez nem megoldhato, ott bi-

zony csépelni kell az ellent.
e Erdemes nagyon gyakran menteni,
mert barmelyik fordulé utén talal-
kozhatunk olyan ellenféllel,
aki le tudja csapni az
egyik csapatta- g
got, és akkor @&
bosszanto, ha
djra kell jatszani egy csomo
olyan részt, amit mar isme-

rink.  [PeX




§) l6t. aki az egészet elsidézte. Oszintén szol- o

HOSKEPZO

Gondolom, sokan vartak mar epedve, mikor lesz kész a Sierra nagyhirti King s Quest sorozatanak legtjabb
resze. Nos, bar mast kaptunk, mint amire szamitottunk, elérkezett a pillanat, hogy gyorsan nekiesstink.

lassan tizenot éves sorozat tagjai

(1984-ben jelent meg az elso rész)

évekig a legjobb kalandjatékok kozé
tartoztak. Aztan ahogy egyre nagyobb szam je-
lent meg a nev mellett, gy lett egyre szebb a
grafikdja, de a hangulat bizony nem nétt ezzel
egyenes aranyban. S0t, az 1994-ben megjelent
King s Quest VII: The Princeless Bride sokak
szerint mlnden idok legpocsekabb KQ jatéka lett.
Talén ezért is 6dzkodnak a készit6k megjeldini,
hanyadik epizodrol van most sz6, s inkabb hasz-
naljak a Mask of Eternity alcimet. Oszintén szol-
va szerintem csakis azért nevezhetjik KQ-nek a
programot, mert Roberta Williams kdzremiiko-
désével keszult. Sok ismerGs névvel talalkozha-
tunk ugyan az eddigi részekbdl, ott van rogton
peldaul Daventry kiralysaga, ahol még mindig
Graham kirdly uralkodik Valanice kiralynGvel az
oldalan. Ok mér sokszor felbukkantak az el6z6
torténetek folyaman, de itt nem sok koziik lesz a
torténethez, Ugyhogy akar jatszodhatna az
egész sztori masutt is. Sokkal tobb kapcsolodasi
helyet lehetett volna létrehozni, mint példaul a
mar ismert helyszinek felelevenitése, néhany
szerepld régebbrdl, akik a torténetbdl is kivehet-
ték volna a résziiket. Akik az ifjabb korosztaly-
hoz tartoznak, azokat ez nem fogja kiilondseb-
ben zavarni, de gondolhattak volna a készitok a
régi motorosokra is.

Apropd, mirdl is szol a jaték? Egy Connor ne-
vezet(i favago borébe kell bljnunk, aki békésen
élte unalmas hétkdznapjait Daventry egyik eldu-
gott sarkaban. A torténet kezdetén egy gonosz
varazsl, aki tagja volt az Orokkévalésag Maszk-
jat 6rz6 csoportnak, szétrombolja a relikviat, mi-
nek darabjai a foldre hullanak. Az egyik pont ho-
stink Iaba elé, aki azzal, hogy kezébe vette, meg-
menekiilt az atoktol, ami az egész vilagot sujtja.
Ett6l minden él6 ember

kové valtozott, a holtak
| él6halottak lettek és min- \
denféle borzalmas teremtmé- !

nyek kezdték ellepni a foldeket. Az
egyetlen lehet6ség, hogy Connor
megmentse a szl6foldjét, hogy osszegydiijti a

va négy év fejlesztés alatt jobbat is kitalalhattak
volna, mint az x+ |. ,szerezd meg a varazstargy
hianyzo darabjait” sztorit, de a célnak azért
megfelel. A kiilsé nézet miatt a Mask of Eter-
nity-t sokan Tomb Raider klonnak fogjak kikialta-
ni, de szerintem csak nagyon kis mértékben allja
meg a helyét. A TR-ben szinte csak az akcion és
Lara formds popsijan (és mas testrészein) van a
hangsuly, itt pedig fejlodik a karakter, jol kidol-
gozott torténet var minket, még akkor is, ha
nem tul eredeti. Ugy latszik, a j6v6 a kevert sti-
lusoké, mert egyre tobb az olyan jatek, ahol nem
lehet tisztan felismerni az egyes ti-
pusjegyeket. Ez a program is jo példa-
ja ennek, ugyanis az alap kalandjaték
mellett a harcban el6jon az akci6 és a
karakter fejlodésével az RPG is.

A sok izgalom szilofalunkban veszi
kezdetét, ahol még csak gyenge ellen-
felekkel futhatunk ossze. Persze ezek
is megizzaszthatnak, ha nehéz szin-
ten indultunk el, ugyanis az atlagos
kalandjatékoktol eltérden itt az is van.
llyenkor a torténet természetesen egy
cseppet sem valtozik, csak a csatak
lesznek joval keményebbek. Szdval a

szétrombolt maszk mind az 6t darabjat, s =&

annak segitségével legy6zi a gonosz varazs-

Pelace
falu. Erdemes j6! korbekutakodni, ugyanis az
alapfelszereléseket itt kell Gsszeszedni. llyen pél-
daul a toparti varazslotol kaphato térkep, no
meg a malombol felszedheto kotel és kampo. Ez
utobbi egyébként nagyon jo Gtlet a programban,
segitségével lehet feljutni olyan helyekre, ahovéa
egyébként nehézkes lenne. Megtalaljuk még a
kezdetlegesebb hadifelszerelést is, utunkba bot-
lanak kiilonboz6 gydgyitd gombak, kristalyok és
mas italok is. Ez utobbibol harom kiilénleges ti-
pus van: az egyik védelmet biztosit, a masik va-
razslatast (a lathatatlansag és az illizié nem tud
megbolonditani minket), a harmadik pedig"min-
ket tesz lathatatlannd. Ezek hatdsa persze csak
id6leges. A pénz sem elhanyagoihato*‘-émlt a ki-




etéseknél add[g nyuzzuk partneriinket,
dd|g ugyanazt nem mondja Ugyanis az,
gy abbahagyja a beszédet, még nem jelenti
azt, hogy nincs is tobb mondanivaléja. Akkor
- vegeztiink, ha mar csak egy kis 6sszefoglalot ko-
26| az elhangzottakrd|. Erdemes egyébként na-
~ gyon odafigyelni a beszélgetésekre, mert gyakran
kozoInek fontos informéciot. A fejtérék megol-
dasa kevés kivételtol eltekintve mindig abban bi-
rodalomban taldlhato, ahol felmertiltek. Ha el-
akadnal, akkor érdemes megnézni a térképet, hol
van még felfedezetlen teriilet, mert nagy valdszi-
ntiséggel ott mindig akad valami érdekes. Ameny-
nyiben ez sem vezetne eredményre, jard végig az
Osszes karaktert, akivel beszélni lehet, mert ez is
adhat egy loketet a torténetnek. _
A grafikat illetéen nem vagyok eldjulva, de
nem is lehet ra sok rosszat mondani. Természe-
tesen, ahogy egy mai jatékhoz illik, minden 3D-
ben megvalositott. Megy 3Dfx-en és Direct3D-n
keresztil is, de az utébbinal valamiért nem en-
gedte feltornaszni a felbontast 640x480 fole,
pedig a gépkonyv szerint erre lett volna leheto-
ség. Az emberek és ellenfelek kidolgozottsaga
elég sok kivannivalot : -
hagy maga utan, a f6-
hos arca példaul la-
pos, mint az Alféld.
De akadnak kivételek
Is, mert egyes f6 ka-
rakterek mar megitik
a kell6 szintet — Gigyes,
hogy hdsiinkén min-
den egyes ruhadarab,
~ amit folszediink ma-
gunkra, kelld valtozast
idéz el6. A tajak kidol-
gozasa pedig rendki-
viil szép lett. Minden
egyes felfedezendd
 helyszin tényleg ku-

= ser"i"'r"hegizzasztjal_;-'a g_faﬁkus-kér-

lonbozik egymés-
tol, a jeges tajak-
tol a homokos
pusztakig sehol
nem lesz déja vu &%
érzéstink. Am a
varazslatok
megintcsak nem
a legszebbek,
sokkal jobb effek-
teket is lattam mar ilyen te-
ren. Osszességében tehit
nem cstinya a megjelenites,
de elég messze van a kor-

qééi:b gep, ha folyamatos

. elég, ugyhogy meég a bi!llent'y"ﬁzethez
B is kell nytlnunk. De azért ha meg-
;:”f* szokja az ember, akkor elég jo hate-
"% konysaggal lehet hasznalni. A prog-
R am egyébként tamogatja mind a
% kills6, mind a bels6 nézetet, de
? érdekes modon az utobbi esetben

" esetek tobbsegeben a killsd nézetet
hasznaltam, annak ellenére, hogy alta-
ldban jobban szeretem a belsét. de itt az elobbi -
hasznalhatobbnak bizonyult.

Annak ellenére, hogy az eddigiekben nem ku- :
l6ndsebben aradoztam a programrol. jo jatekrol
van sz0. Az Gsszes apro problemat boven kom-

szeretnél [atni, mert erd-

tyat és a procit.

Az iranyitas sem a jaték nagy
erosseége, ugyanis kicsit bonyo-
lult a rendszer. Bal kézzel ira-
nyitjuk a karakter mozgasat a
billenty(izeten, mig' az egeren a
bal gombbal a harcot, jobbal pe-
dig a kamerat (nagy banatomra
viszont olyan alapmozdulatok
nem keriiltek a jatékba, mint
mondjuk a guggolas és a védeke-
zés). Ez néha kissé megneheziti
a csatarozasokat, mert egyszerre nehéz ennyi
mindent profin kezelni. Féleg zart helyeken
akadhatnak gondok, ott ugyanis még a falak is
akadalyozzak kameramozgatast, ezért nehéz
olyankor athelyezni, amikor megtamad minket
valaki egy varatlan iranybol — ilyenkor masod-
percekig biintetlenil Gitlegelhet, amig egyalta-
lan talalunk egy olyan nézetet, ahonnan latunk
is valamit. Raadasul az egérrel csak két tengely
mentén tudunk mozogni, és ez nem mindig

“napokat vesz igénybe

 penzalja a jatszhatosag, Elvezetes a vilag felfede-

zése, aminek feltérképezése

(nem kell megijedni, van. |
auto-térkép), és a hangu- -
lat is magaval ragadja az |
embert. Ahogy gy(lnek
a tapasztalati pontja-
ink, fejlodik a karakter,
egyre Ujabb és tjabb fegyvereket
talalunk — mindez nagyon jol el-

talalt. Igaz, a sztori kissé linedris, ezért valoszi-
niileg mindenki csak egyszer fogja végigjatszani,
de ehhez a Sierras fidk szerint minimum 140 o6ra
szilkséges, igy nem egy hétvégés jatékrol van
sz0. Akik eddig jatszottak az el6z0 hét résszel,
lehet, hogy kissé csalodni fognak benne, mert
nem sok hason- |
losag van az ed-
digi termékvo-
nalhoz, de 6nal-
|6an szerintem
jol megdlljaa  EYEVEGH

AR QT TEL.: 351-6853

zetes oOrat tol-  — P
tottem el vele.
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MUDOKON RABSZOLGASORS

A platformkategoriat igen latvdnyos formaban megujito Abe’s Oddysee (ide szinfoltja volt a masfél év-
vel kordbbi jatékkinalatnak. A talin még fergetegesebb folytatasban paratlan minéségdi filmbetétek, be-
teg poénok és gondolkodtatd feladatok varjak a probalkozokat.

be-rdl azt kell tudni, hogy unott padlo-

fényezoként tengette szanalmas életét

a glukon konzervgyarban, amig egy
szép napon kihallgatta a fénokség a termékpa-
letta bovitésére vonatkozo terveit, és valahogy
nem tetszett neki tdlsdgosan a mudokon-pésté-
tom kifejezés. Elsd kétségbeesésében minden sa-
nyaru sorstarsat kimentette a gyarbdl, ezzel
mintegy nemzeti hossé Iépve el0. Az inneplésé-
re 0sszegylilt tomeg el6tt bemutatott puki, majd
meélyrepiilés utan komas almaban 6si szellemek
keresik fel, hogy elmondjak, nem a konzervgyar
volt az egyetlen hely, ahol a glukonok nem ép-
pen felhasznalo-barét alapanyagokbdl kétes tap-
ertekd kotyvalékot készitenek. Necrum mélyén, a
halott mudokonok varosaban komplett szeszipa-
ri létesitmény épitettek ki, amelynek végterméke
a SoulStorm Brew, a halott mudokonok csontja-
bol f6zott fertelem. Abe tehat Gtra kel, hogy par
tarsaval szétnézzen a szent helyen. Es ezzel
megkezdddik az exodus, az Exoddus.

Azt hiszem, manapsag egy sima maszkalds,
gy(jtogetd platformjaték, mondjuk, mint ami-
lyen Commander Keen volt hajdanan, nem iga-
zan hozna senkit lazba, a téma fanatikus rajon-
goit kivéve. Mas a helyzet azonban, ha az egé-
szet belehelyezziik egy kerek vilagba, egy jol ki-
talalt torténetbe, fliszerezziik rengeteg kiilonbo-
z6 szerepldvel, Gjfajta feladatokkal és lehetoseé-
gekkel, és talaljuk elképesztden latvanyos grafikai
elemeket felvonultaté animaciokkal. Ez lehet az
Oddworld sikerének a kulcsa. Noha alapjaiban itt

is maszkalni, ugralni, kiszni kell, lehetoleg elke-
rilve a rank vaddszo, ellenséges ,objektumokat”,
szamos Ujdonsaggal talalkozhatunk. It van rog-
ton a beszéd, a GameSpeak. Az
elsédleges feladatunk a mudo-
konok felszabaditasa, ehhez vi-
szont kommunikalni kell velik.
Az Oddysee-ben tobbnyire elég
volt rajuk koszonni és hivni
Oket, az Exoddus ezen tulmegy
a lelkidllapotok bevezetésével.

A mudokonok érz6 lények, igy
killonbéz6 hangulatban talalha-
tunk rajuk. Viszont mi is felbo-
rithatjuk kedélyét, példaul ha
valamelyiknek a fejére boritunk
egy vodor vizet, az mérges lesz.
Nem hogy nem kovet minket, de
ha sokat piszkaljuk, még meg is
it. llyenkor békiilekeny hangnemet kell megiitni
(sorry!), és rogton szent a béke. Egy masik pél-
da a nevetOgaz, amitdl teljesen beporognek,
rohangalnak 6ssze-vissza, elégge bizonyta-
lanna téve a kiildetés kimenetelét. Egy jol
iranyzott pofon viszont észhez teériti
Oket. A pontos kommunikacio

nagyon fontos a vak mudo-
konokkal szemben, hiszen
abszolut rank vannak utalva,
ha nem sz6lunk nekik, hogy
alljanak meg a szakadék szélén,
zutty, belesétalnak. Nem kimon- §
dottan érdem
erre jatszani,
amint az mar az e
elsé részbdl is ki- Y
deriilt, hiszen ke-
sobb még sziikség le-
het a segitseégiikre.
Tobb helyen harom-
négy vagy meg tobb,
egyszerre eltekert fogas-
kerék nyit egy ajtot. Ha
éppen nem kovet
minket
ennyi mudokon,
kilatastalan hely-

www.pcx.hu
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zetbe ker(iltiink. Viszont ha igen, akkor csak
utasitani kell 6ket, hogy dolgozzanak, majd uta-
na hazateleportalni Oket. Igaz, a kézikonyv kiilon
részben taglalja, hogy a pletyka, mely szerint
kiilon bonusz palya jar azoknak, akik minden
mudokont kicsinalnak, teljesen alaptalan, és
mégis hova gondol a kedves jatékos, milyen be-

teg lelkiilet(i ember talalna ki ilyet? Nem tudom,
, szerintem az egész Oddworld kitalalasahoz
D\elég beteg lelkiilet kell, és annyira tagad-

: jak, hogy az mér gyan(s — mindenesetre
8 én nem probaltam.

B A jatékban fontos szerepet kap a
Pkantalds, avagy a mudokonok mégi-
kus éneke. Ezzel lehet teleportta alaki-

@ tani a madarkapukat,
amelyen keresztil ,test-
vérkéink” megmenekiilnek,
de ami ennél sokkal fonto-
sabb: ezzel lehet atvenni a

R mentalis hatalmat egy ellenfél

F felett. Ez azt jelenti, hogy mintha
bebujnank a borébe, mi iranyitjuk
az illetét, maszkalhatunk vele, kom-
munikalhatunk vele (a ra jellemzé mo-
don — minden , kedves” élélénynek
megvan a sajat kilon bejaratl beszélge-
tés és cselekvési modja, amely tobbnyire
az artikulatlan horgésben, az agressziv
tamadasban esetleg I6vésben mer(il ki), és
nem egyszer vele kell megoldanunk egy
feladatot vagy lekiizdeni egy problémat.
Némelyiket akar meg is 6lhetjiik kanta-
lassal. Az éneklésnek veszélye, hogy
id6be telik, amig hat, ezért szemtdl

e



szembe nem érdemes csinalni, mert vagy golyot
kap az ember, vagy vacsora lesz még miel0tt
felocsidna. Bizonyos képernydkon megjelend
voros szem hangdetektor, ha mellette probalunk
énekelni, villdmot kapunk a fenekiinkbe, bar az
is igaz, hogy ilyenkor a kézelben tartézkodo el-
lenfél megzavarodik, és ezt ki lehet hasznalni. Jo
tudni, hogy a hipnotizélt ellenfél a hozza ha-
sonlék szamara is gyanus lesz (biztos bizlik),
ezeért el6bb-utébb ugyanigy megta-
madjak, mintha... nem 0 volna.
Szerencsére, attol hogy meg- \\
pusztul, mi nem halunk meg,
csak visszakapjuk sajat ,ve-
zérléslinket”.

Az Exoddus nem egy par
oras jaték. A torténet soran
nyolc
helyszint
latogatunk
végig,
amelyek
mind elég sok tovabbi palyara tago-
l6dnak. Killondsen sokaig tart, ha célul
tlzziik a titkos palyak és az 6sszes
mudokon felkutatasat (a két dolog gyakran
jar egyiitt). Bar [ényegében a tllélés az el-
sodleges feladat, mindenhol més-mas extra
feladat var rank. Az elsé helyszin a banya, ahol

LY

a glukonok a csontokat dsatjak. Hét alagitban
és ket bojlerszinten kell keresz-
tilrdgnunk magunkat, minél tobb
mudokont felszabaditva. Az ala-
gutak el vannak zarva egymastol,
igy ha az egyiket magunk mogott
hagyjuk, és ott még maradtak
rabszolgak, nekik kampec. A si-
vatagon atkelés viszontagsagaira
barataink felhorpintenek néhany
SoulStorm Brew-t, amitdl rovid
id6n beliil teljesen komasak lesz-
nek. igy egyediil maradva, meg-
gyogyitasukrol is gondoskodnunk
kell. A szellemek segitséget ajan-

talalnunk a helyes utat a lakatokig,

8 lanak, ha felszabaditjuk szent he-
® lyeiket, a Mundanchee és a Mun-
§ dano Vaultot. Odaig viszont a

i Necrumon &t vezet az (t. A két
szent helyszinen a jaték atmegy
Gobliiinsba, azaz rovid zart palya-
szakaszokon kell tdljutnunk

| (gyesség és logikank felhasznala-
saval. A kijaratot altalaban 2-3,
szellemeket fogvatarto lakat leve-
résével lehet kinyitni. Mindkét he-
lyen hemzsegnek a slurgok — ara-
nyos hernyészer( lények, méteres
rozsaszin nyelvvel, amellyel szinte mindenhova
képesek felkapaszkodni, és a hatodik ,nyalas”
utan szorostil-borostill felfalnak, mig az els6
helyszinen scrabek — a zsiraf és a rak keveredé-
sébdl kialakult kedves joszagok —, a masikon
pedig paramite-ok — pok és alien ke-
resztezése — édesitik életiinket. Az
utobbi kettét hipnotizalva, és a
slurgok ellen felhasznalva kell meg-

majd vissza a kijarathoz. A szel-
lemek néha a segitseé-
giinkre sietnek, és at-
g menetileg lathatat-
: lanna tesznek, de
= azért igy is
szikség lesz s
B\ esziinkre és pératlan
A akrobatikus képessé-
geinkre, és a Quick-
save funkciora, hogy lekiizdjik
ezt a harom helyszint.
(Apropd Quicksave, az
Exoddusban barhol,
barmikor és bar-
& mennyit lehet
gyon pozitiv.
Az viszont mar ke-
vésbé, hogy utdlag egy
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menteni, ez na-

halom értelmetlen bet(ibol és szambal kell kisila-
bizalni, vajon melyik helyszint szimbolizaljak.)

A szabadbdl Ujra négy fal kozé keverediink: a
baratok kigyogyitasa utan a Feeco Depot var rank,
amely atvezet a glukonok b(izés birodalmaba.

A Bonewerks az a gyarrészleg, ahol a I6tty alap-
anyaga sajtolodik ki az 6sszetort csontokbol. Ha
valaki kivancsi lett volna, honnan keriilnek el6 a
glukonok agressziv szovetségesei, a sligek, bizo-
nyara nagy kedvvel ragja magat kereszt(il barakk-
jukon, hogy végiil eljusson magaba a kif6zdébe.
Erdemes odafigyelni az alahullé kdvekre, ezek fe-
lettlink levo parkanyra utalnak, amire felkapasz-
kodhatunk. A titkos palyak kérnyékén néha ku-
pacba eldobalt {ires ivegeket és csontokat vagy
mas jelzést taldlunk, a legtobb esetben azonban
semmi sem utal rajuk. Erdemes probalkozni sotét
zugokban, a képerny0 sarkain tovabbmenni, gu-
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rulni, vagy leguggolni, hatha Abe egyszer csak le-
maszik valahol, ahol a legkevésbé szamitunk ra.
lgy visszatekintve, sokféle tanulsagot le lehet-
ne vonni Abe torténetébdl, de talan a ,ne pukizz
az Uinnepl6 tomeg el6tt, killondsen, ha téged (n-
nepelnek” foglalja dssze leginkabb a lényeget. Az
Exoddus rettentGen szdrakoztato, nagyon eltalal-
tak a hangokat és a gesztusokat, a lehengerlen
latvanyos, rajzfilmszer(i animaciok pedig karpo-
tolnak a jaték néha kevésbé j6 mindség grafika-
jaért (néha kissé ,szmatyisek” a figurak, mintha
egy tultomoritett JPEG képet néznénk). Atom
hardware nem szilkségeltetik, annal inkabb birka-
tirelem és kéziigyesség, de ezt valoszin(leg nem

kell magyardz- .o eam.  prge, 16 A
nom a platform- system:  wiNg5/98

jatékok kedvelGi- X-TRA: N/A

nek ’Elo! )\z FLozo RESZ REMEKBESZABOTT FOLY
ik FIATASA, A PLATFORMKATEGORIA CSUCSA |
Koszonju 3
PSZOMEE 61 INTERACTIVE -
Janké Andrds  MoDERN MEDIA SERVICE
segitséget!
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HA EN SIM LEHETNEK...

A szilvesztert SimCityben téltottem. Nagyon sokat valtozott a vdros az elmult 5-6 évben, akadt latnivalo
bdven, nem csoda, hogy tele vagyok élményekkel, melyeket az aldbbiakban szeretnék megosztani veletek.

ég januarban irtunk azokrol a jate-

kokrol, melyeket a legnagyobb iz-

galommal varunk. Jelentem, egyik
oriasi kedvencem maris befutott, és hogy kicsit
elébe menjek a dolgoknak, éppen olyan szuper
és izgalmas, mint ahogy azt elvartam téle! Mire

ezek a sorok megjelennek, addigra remélhetdleg
mar a boltokban van, egyelére még csak

egy .nagyon béta” valtozatot sike-
rilt tesztelnem, mely gyak-
ran kifagyott. Azon
tulajdonsagaval,
hogy egy-egy év
végeén csak 0 credit
bevételem lehetett,
nem kénnyitette
meg az életem, de
szerencsémre a ké-
szitok gondoskod-
tak egy helyszin-
rol, ahol az induld
toke elérte a félmil-
liard creditet. ©

A legnagyobb
Ujdonsag és a leg-
jelentGsebb hangu-
|ati elem az,

mar tobbszor emlitettiink, mikor a SimCity 3000-
rol szoltunk el6zetesen: a varos szemlatomast
él! Elobujtak a lakok, az utakon zajlik a forga-
lom. Els6 varosom alapjait lefektetve, jo idore
megakadtam: a torténéseket figyeltem! Izgalmas
megismerkedni a lakosokkal, kiket a jaték valto-
zatlanul Sim névvel illet.
Az egyik sarkon két ferfi
| cipel a vallan egy geren-
8 dat, kicsit odébb kissrac
8l bringazik a jardén, megint
odébb egy Uriember barna
16 hatdn iget tova. A for-
{ galom sem kevésbé vélto-
%a| zatos Osszetételd. Jarorko-
| csik és tiizoltoautok cir-
®| Kilnak az utcikon, BMW
& |zetta mini auto halad el a
VW 6smikrobusz mellett,
{ Oket az amerikai hadsereg
I klasszikusnak szémit6 2.5
tonnds teherautoja koveti.
Lehet, hogy csak a béta sajatossaga — de ha
nem az, az sem baj, mert érdekes —, de dgy t(-
_ nik, hogy a jaték a jarm(ivek esetében nem to-
b rekszik korh(ségre. Az elobb emlitett kavalka-
dot mar 1912-ben volt alkalmam megcsodalni.
Ami a jaték éplleteit illeti, kifejezetten szépen
kimunkaltak és sokrét(iek. Kedvenceim az Ang-
lidra, frorszégra annyira jellemz6, vérés tégla-
bal épiilt sorhazak. Sokkal valtozatosabbak let-
tek, kinézetiik reprezentalja értékiiket: példaul
egy lepukkant lakonegyed szélén élldogalé be-
vasarlokozpont neonrekldm-
jan nem mkodik egy betd.
Abszollt tjdonsag, hogy
szamos hires épiilet bekeriilt
a jatékba. Varoskankban egy
@ sarokra lehet egymastol az
B Cmpire State Building, a
¥ Szabadsagszobor, vagy ép-
¥ penseéggel a Diadaliv Parizs-
$ bol. Talan mondanom sem
kell, hogy az ilyen neve-
zetes helyek jo
hatassal
vannak
teleptilé-

www.pcx.hu

Sam. Joe

stink idegenforgalmara. A bétaban minden to-
vabbi nélkiil annyit épithettink bel6lik, amennyi
jolesik, bar elképzelhet6nek tartom, hogy a vég-
leges jatékban mar valamilyen feltételhez koéto-
dik a dolog. Kiilon ,tételt” képeznek a korabbral
mar ismert, a populdcié novekedésével kiérde-
melhetd épitmények. llyen a polgarmesteri lak
és a varoshaza — a listaban még szamos Ujdon-
sag is megtalalhato.

Ha mar a grafikanal tartunk: a SimCity 2000-
ben a taj meglehetosen szogletes volt, hiszen a
hegyek csak a ,szabvanyos” szégben emelked-
hettek, a volgyek is ugyanebben a szogben lejt-
hettek. Messzir6l nem nézett ki rosszul, de ha a
jatékos kozelebbi nézetre valtott, akkor gy
tdnt, mintha legobol 6sszerakott tajat szemlél-
ne. Ennek vége, csodaszép a taj, viszont cserébe
meg kell baratkoznunk a gondolattal, hogy nem
vezethetlink utakat barhol, a varosunkat ellato
vizvezetékrendszer sem képes barmekkora szint-
killonbség lekiizdésére. Az el6z6 részben dva-

‘kodtam a komolyabb tereprendezési munkaktol,

hiszen azok nemcsak koltségesek, de valamiért
mindig porul jartam az ilyen muveletekkel. Elég
volt egy meggondolatlan mozdulat az egérrel, és
képes volt egy egész haztombot romba donteni
a buldézer — szintezés helyett. Amennyire meg-
tapasztaltam, a folytatas is terhes ezzel a hiba-
val. Az el6z6 SimCityikben remekiil bevalt a
sakktablaszer( varoselrendezés. Ez most sincs
masként, de érdemes megprobalkozni az atlésan
kiépitett, sugarirany( utak és a korutak kombi-
naciéjaval is, mert az Uj grafika ezek megvaldsi-
tasaban is (jdonsagot hozott. S ha két it nem
derékszogben talalkozik, akkor az eredmény mar
nem ronda cikk-cakkok halmaza lesz.




Erdekes, hogy a csatornarendszerben mér nem
mutatja meg animacio, hogy hova jut el a viz és
hova nem. Ez a valtoztatas kissé meglepett, el6-
szor azt hittem, hogy valamiért egyaltalan nincs
vizellatasa kedvenc varosomnak, de aztan az
érintett haztombrdl infot kérve kidertlt, hogy
minden rendben van, a ter(ilet ,watered”. A ma-
sik kézmd, az elektromos halozat kiépitése is
sokat valtozott. Mar nem sziikséges a haztom-
boket légvezetékekkel 6sszekotni, a készitok ra-
jottek, hogy a vilag legtdbb varosaban az elekt-
romos vezetékek a fold alatt futnak. A villany-
oszlopokat immar elegend6 csak a nagyobb ta-
volsagok athidalasara bevetniink, az egymassal
hataros zonak kozott még akkor is automatiku-
san létrejon a halozat, ha azokat egy-egy Ut el-
vélasztja egymastol. Kilon-kilon kapcsolhato a
mélyépitmények nézete, azaz kiilon lathatjuk a
metrohalozatot és a vizvezetéket is.

A mar megszokott dvezetek — lako, ipari és
szolgaltatd — immar harom sdrdségi szinttel bir-
nak az eddigi ketto helyett. A kikoté és a repiilo-
téri zona valtozatlan, de betarsul mellgjiik egy
Uj, a szemétlerako. Megdébbentd, hogy a térkép
egy negyedét sem bet6ltd, er6sen iparosodott,
kb. 25000 lakosu varos mekkora szeméthegyet
allit el6 viszonylag rovid id6 alatt! Ha van a ter-
mészetvédelem mellett szl6 propaganda, mely
hat a tudatalattinkra, akkor ez az. Félre-
értés ne essék, nagyon tetszik a do-
log! Borzalmasan ronda a szemét-
domb, mely ott éktelenkedik va-
rosunk tévében, az ember kész- ¢
tetést érez ra, hogy minél elébb
tegyen ellene valamit. Szerencsére ké-

sobb a jaték soran
épithetiink hulladékot
feldolgozo létesitmeé-
nyeket. A jaték ersen
,zold” felfogasban
irodott: példanak oka-
ért, ha nem épitiink
megfelel6 méret( sze-
méttelepet, akkor va-
rosunk Ures telkeit el-
onti a szétdobalt hul-
ladék, természetesen
novelve a szennye-
zettséget. A kornye-
zetszennyezo létesit-
mények mar nemcsak

a levegé mindségét rontjak, hanem a
vizekét is. Igy nem érdemes az

ipartelepek ko-
zelébe tele-
piteni a

ild Not B

Tutorial City

5240365682 112/1912Neuke

vizpumpdkat, amig nem tudunk viztisztité md-
veket épiteni. Az el0z0 részekben bevalt taktika,
a |akédvezeteket az ipariaktol elvalaszto zold sa-
vok telepitése itt is mikodik.

A blindzés visszaszoritasara mar nem kell
szinte minden sarokra rend6rorsot felhzni, gy
tdnik, sikerlt jobban bel6ni a jaték ezen részét.
A tlizoltosagok is nagyobb teriiletet fednek le,
mint az el6z0 részben, és eszkoztaruk is kibo-
vilt MD 500-as helikopterekkel. (Lehetséges,
hogy mindez egy (jabb, varhatd SimCopter mi-
att van igy?) A régebbi SimCitykben nem sokat
foglalkoztam a tiizvédelemmel. Gondosan ki-

kapcsoltam a katasztrofak lehetOségeét, épitet-
. tem egy tlizdrséget valamelyik félreeso he-
lyen, hogy a polgarok ne nyafogjanak miat-
ta. A koltségvetésben a dotalasukat levet-
tem nullara, hogy feleslegesen ne vigyék a
pénzt, és részemrol el volt intézve a
dolog. Erre most is megvan a lehe-
toség, de ha valaki nem él vele, akkor tobb vész-
terhes dologgal is szembe kell néznie. Minden
épiletnek (j tulajdonsaga lett, mégpedig a gyu-
lekonysag. Hogy az elszallitatlan hulladék még
itt is gondot okozzon, a szeméttel boritott tres
telkek konnyedén langra kapnak. A klasszikus
katasztrofak valtozatlanul fenyegetik varoskan-
kat, természetesen a sorscsapasok megvalosita-
sa is a jatek grafikajanak megfeleld szint(. A tor-
nadé latvanyosan vag rendet az épliletek sora-
ban, felkapja az Gtjaba keril6 jarmUveket és to-
varepiti azokat. A tiizekkel mar nem olyan tehe-
tetlen a tlizOrségiink, mint az el0zo részekben, a
foldrengések is csak elhanyagolhaté karokat
okoznak, ha koéltiink az elleniik valé védekezésre.
Ujdonsag, hogy vészhelyzetben bekapcsolha-
tunk egy szirénat, melynek hatasara a lakosok
varosszerte biztonsagos helyre menekulnek.

A SC3k-ban nagyobb hangsulyt kapott a gaz-
dasagi — talan kicsit politikainak is nevezhetd —
szimuldcié, de a program ett6l még megmaradt

——
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jatéknak, az arany egész-
séges, nem csupan
mérlegképes kony-
vel6k szaméra é|- <l
vezhet0. A donté-
sek meghozatalaban a ta-
nacsadok végre segitenek is,
nem csak ,vannak”, mint az SC2000-
ben. Kikérhetjik a véleményiiket a szakterilet-
iikbe vago tigyekben, de ,csak” a hataselemzés-
ben segitenek, a gyepl6 a mi keziinkben marad.
Arrol, hogy mi térténik a varosban, immar nem
a napilapokbdl értesiilhetiink, hanem egy, a
képernyd aljan gordil6 fénydjsagbol. A hirek fo-
lyamatosan jelennek meg rajta, s ha valami fel-
kelti az érdekl6désiinket, akkor elég egy kattin-
tas, és maris részletes informaciot kapunk az
adott témarol. El6szor szorakoztatott, hogy az
iiresjaratokat mokas tizenetekkel tolti ki a prog-
ram, de késébb, mikor mar lényeges események
is torténtek, pl. egy csoport peticiot nydjtott be
egy jelentOs gyben, akkor mar bosszantott,
hogy a ,Csokold meg a polgarmestert nap” Ié-
legzetelallitéan izgalmas torténéseinek taglalasa
kozott elveszett a fontos informacio.

A SimCity jatékos
rémalma, hogy ki-
fogy a pénzbdl. Egy
frissen inditott varos
mindig deficites, az
adok ilyenkor még
nem elegenddek ah-
hoz, hogy fedezzék
a kiadasokat. A par-
koldsi dijak és a sze-
rencsejatékok legali-
zdldsa sem ér még
sokat. A SC3000
azonban végre Uj
bevételi forrasokat is
kinal, melyeknek

éppugy meg-

vannak a
héatulttéi, mint az
elényei. Ha valamelyik
szomszeédos varos hatéraig ki-
épitjik az elektromos halézatunkat, akkor épp-
ugy atkothetjik azt oda, mint ahogy azt az (t-
halézatunkkal tehettik mar az el6z0 részben is.
Hamarosan megkeres a szomszéd polgarmester,
hogy bizonyos mennyiség( elektromos dramot
megvasarolnanak tolink, de miel6tt kapva-ka-
punk az ajanlaton, érdemes mérlegelni, hogy
mekkora megterhelést jelent az igényeik kielégi-
tése a meglévo erémiiveink szamara. Kellemetlen
meglepetésként érhet, hogy az addig kozepes
er6bedobassal miikodé aramfejlesztok sokszoro-
san tulterheltekké valnak, és szilveszteri petarda
madjara robbannak fel, ha nem reagalunk id6-
ben. Kaphatunk cégektdl is olyan ajanlatot, mi-
szerint csinos 6sszeggel dotélnak hénaprol-ho-

www.pcx.hu

napra jatszi kis kozségiinket, ha cserébe telepit-
hetnek hozzank némi ezt meg azt, ami mellék-
szolgaltatasként viszont példaul iszonyatosan
kornyezetszennyezo.

Hogy a jatékban mennyire 6sszefiiggnek a
dolgok, egészen meglepd. Ha nem épitiink ele-
gendo iskolat, akkor azok iszonyatosan tulzsu-
foltak lesznek, majd egy id6 utdn a sracok elkez-
dik kerdilni azokat. Mikor az utcén csellengéssel
kezdik agyoniitni az id6t, névekszik a blinozés.
Uj lehetéség, hogy egyes bajokon segithetiink
agy is, hogy talfinanszirozzuk az adott teriiletet,
azaz az igényeltnél tobb pénzt biztositunk. Ez
egy darabig m(kodik példaul az oktatasiigy ter(-
letén, de ha ugyanezt a rendoreinkkel tesszik,
akkor azok hamar a fejiinkre nonek, basaskodni
kezdenek a lakosokkal, igy okozva tovabbi prob-
lémakat nekdnk.

A Simcity 3000 j etalont allit a gazdasagi
szimulaciok elé, messze tulszarnyalja elédjét.
Nagyon rafért mar egy sikeres program a Maxisra
a feledhet6 Streets of SimCity utan. Kivancsian
varom magat a végleges jatékot és kiegészitoit
is, szivesen repkednék egy feljavitott SimCopter-
rel az utcak felett. Ami a jaték gépigényét illeti,
agy tlnt, hogy a béta meglehet6sen RAM éhes.
32MB RAM mellett allandéan swappelt a
Voodoo? és a K6-2 300-as CPU ellenére is, mig
egy 64MB RAM-mal szerelt gépben békén hagy-
ta a winchestert, holott ott csak Voodoo| és
Pentium
166 MMX pro-
cesszoron fut-
hatott. Bizzunk
benne, hogy

CPU/RAM:  P166, 32 M
SYSTEM:

WIN5/9)
3D TAMO

ezen tulajdonsd- g gcTRONIC ARTS
ga csupan a bé-  ECOBIT KFT. '

ta optimalizalats T 3915088
lanséganak tud-
hato be.
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UNOM A BANANT = MAR MEGINT EGY APACS!

Egyre-masra jelennek meg az egymasra igencsak hasonlito helikopter-szimulatorok. Taldn az
egyik legnagyobb probléma az, hogy aranylag kevés tipusban gondolkoznak a fejlesztok. Mi a di-
vat manapsag? Hat persze, hogy az AH-64 Apache kiilonbozo verzioi, a Kamov Ka-50, esetleg a
Mi-28 Havoc. Esetiinkben sincs ez maskepp.

tebb nyugati technikaval is rendel-
keznek, kiilonds tekintettel a kézi
légvédelmi rakétakra, melyek roppant
kellemetlen meglepetésnek szamita-
nak a dzsungel fai kozil. Végil a me-
sés Kelet var rank, ambar annak Ko-
zeli valtozata. Itt egy ultranaciona-
lista orosz kormany friss nagyhatalmi
ambicioi keltenek elobb fesziiltséget,
majd okoznak haborut.

Mindkét helikoptert kifejezetten
pancelozott és pancelozatlan harc-
eszkozok, illetve éloerok elpusztitasa-
ra tervezték, igy boséges fegyverzetet
kaptak. Alapfegyveritk mindkettojiiknek egy-egy
30 mm-es gepagyu, mely repesz-rombold és

lég kellemes orakat toltéttem el egy Mi-

28N nyergében, nem is beszélve a ne-

hézsulyld AH-64D Longbow Apache-rol.
Mégis, el kell mondanom, hogy a szimulatorok
legélvezetesebb része a grafika. Ez 6nmagaban
nem is lenne probléma, de igazabdl ez volt az
egyetlen teriilet, melyben jelentds ttokartyakkal
rendelkezik eme program. No azért nem siratni
jottem, lassuk, mit rejt magaban a program.

MindenekelGtt két teljes szimulatort, melyek

egymas ellen is jatszhatoak, Internet, modem,
soros kabel vagy LAN segitségével. Aki a maga-
nyos jatékra adja fejét, az 6sszesen harom had-
jarat kozdl valaszthat. Szivemnek legkedvesebb a
kubai bevetéscsomag. Itt 6reg Fidel Castro bara-
tunk megunja a Guantanamo-i haditengerészeti
bézis |étét, és gy dont, tiizérségével segithet e
probléman a legkonnyebben. Elhataroza-
saban a hés Apache-pildta akadélyozhat-
ja meg, mert persze az USA nem hatral-
hat meg. Nem is teszi, hanem véres ren-
det vag a szivarvégnyalazo vezer butuska
kovetdi kozott. De nemcsak a kubai szi-
getvilaggal, hanem a kabitoszer kereske-
dokkel is sikerdl konfrontalodni, ezuttal
(minG meglepetés) a hirhedt Aranyha-
romszogben, Laosz, Thaifold és Myanmar
(leanykori nevén Burma) vadregényes ta-
jai felett. Itt az dpiumkartell aljas katona-
ival kell megmérkézniink, akik mar fejlet-

célozott célok ellen szolgal
a Mi-28N Aaka radiovezér-
lesi, félaktiv oniranyitasi

gaja az AGM- | 1 4L Hellfire
rakétat hasznélja erre. On-
| védelmi célokra Igla-V (Mi-
28N) és AIM-92 Stinger

totavolsagl légiharcrakétat
kopterek, de az ellenséges

repiilogépek lekiizdesére is.
A terliletcélok ellen alkal-

wWww.pcx.hu

panceéltord lovedékekkel egyarant ellatott. A pan-

rakétaja, mig amerikai kolle-

(AH-64D) infravoros kis ha-

alkalmaznak, melyek jo esél-
lyel képesek nemcsak a heli-

Trau

mazhatéak a nem iranyitott raketak, melyet az
oroszok 80 és 130 mm-es kaliberben hasznalnak.
Amerikai megfelel6je a 70 mm-es Hydra rakéta.
Nemcsak a fegyverzeten, hanem a beépitett za-
var6 berendezéseken és csalikon is mdlhat a tdl-

élés, melyekbdl mindkét kopterre jutott bosége-
sen. |de sorolhaté még a jatékban kiilon hang-
sulyt kapott folyovolgy is, hiszen kivalé blvohe-
lydl szolgalhat. Foleg ha ezt a ,kdrbenézek gyor-
san, 16vok, visszanézek” taktikaval kombinalod.
gy kevesebb ideig vagy mindenféle art6 szandéki
tekintet kereszttiizében. A bevetések egyébként
24 oran keresztil folynak, nincs megallas vagy
lazitas. Talalkozhatunk nappali, sziirkiileti, €jsza-
kai, kodos, vagy akar havas, esos idojarassal is
feladatunk végrehajtasa soran. Eléggé elkedvetle-
nito egy ¢jjeli kodos T-80-as vadaszat. ..

A jatékon latszik, hogy nem a minél életh(ibb
fizikai modellezés volt a fontos, hanem sokkal
inkabb a pergd és latvanyos jatékmenet. Az el-
lenfelek kellképpen fiirgén reagalnak megjelené-
stinkre, de nem habzo szaju terminatorok. Va-
lasztékuk eléggé szélesnek mondhato, felvonul-
nak a legnépszer(ibb tamadod és védekezo esz-
kozok egyarant. A biztonsag kedvéért azert le-
het valasztani az egyszer(sitett és a teljes ne-
hézségli jaték kozott... Egy igazan joizi 6ldok-
lésre biztata RAM: i;;“s's’
3Dfx-es kornye- sysTEM:  WIN95/98
Zel difciimete | X°TRA:
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Képzeljetek el egy vadaszgépet. Olyat, amelynek motorja mindéssze |10 loerds. Fegyverzete két 7,92
mm-es Schwarlose géppuska. Az egész gép fabol, vaszonbol és huzalokbol épiil fel. Célzokésziilék a ket
szemed és egy vas célkereszt. Fegyverzetvezérlo computer az agyad és két kezed. Nincs radar, nincs
légiharcrakéta. Egyetlen kérdés marad: ki a jobb, 6 vagy te? Ki ér haza épségben?

A BARO MEGHALT. TE IS KOVETED?

sorozat a legendas Red Baronnal kezd6-

dott még a szamitastechnika Gskora-

ban, mikor egy 386DX-szel én voltam a
kornyek eromdve”. Igen kivalé szimulator volt,
melyben mar a bevetésszerkesztés is megtalal-
hato volt. Ezt kdvette az 1998-ban megjelent
Red Baron 2, amely, hat hogyan is fogalmazzak,
nem volt igazan sikeres. Kifejezetten csinyacska
volt 3D tédmogatas nélkil, és meglehetdsen las-
sacskan is futott. Ezt a tévedést hivatott kijavi-
tani a Red Baron 3D, amely (mint nevebdl is ki-
deriil) kifejezetten a 3D gyorsitokartyakra lett
tervezve. Hadd fejezzem ki sanda gyanumat,
mely szerint egy ,felfésiilt”, 3Dfx-esitett RB 2-
rol van sz6 — de sebaj, eléggé meggy6z0 a vég-
eredmény. A menirendszer roppant egyszerd,
igy kiilonosebben nem is térnék ki ra. Sokkal
fontosabbnak érzem a repiilés kdzben szerzett
tapasztalataimat elmondani.

vegesek, és kevés kellemetlenebb dolog van,
mint egy csoportos légiharc soran egyetlen
toltény nélkil kozépen maradni! Igyekezz a pi-
|6tafiilke kornyékére 6ni. Miutan
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szakadt le a szarnyam! A korrekt eljaras az,
hogy csokkented a motor fordulatszamat, igy a
sebesség a veszedelmes ala csokken. Ha eset-
leg harom Sopwith log a farkadon, inkabb
kockdztass... Hatha bejon, és még kibirja a
szerkezet. Természetesen a sériilt gépek alloké-
pessége is kisebb, teljesitményiik cs6kken. Szi-
tava lyuggatott géppel ne eréltesd a fordulé-

ezek a gépek mindenféle pancélo-
zas nelkil replltek, igy egy jol
iranyzott, révid sorozat képes
megsebesiteni vagy kiloni a pilétat,
amely értelemszer(ien az altala ve-
zetett gép megsemmisuilését is
maga utdn vonja. Nem is beszélve
arrél, hogy altalaban ezen a kor-
nyeken helyezkedik el a benzintar-
taly is, melynek 6ntémito nyersgu-
mi betétrétege még a sci-fik vilaga-
ba tartozott. Emberi nyelvre lefor-
ditva ez azt jelenti, hogy az eltalalt
benzintartaly hajlamos a pildta ar-
caba lobbanni vagy a fenekét laposra sitni,

|4 BACK

sem kell, hogy ez milyen kellemetlen, fo-
leg, ha még ejtdernyo sincs a gépen...
Az egyik legkellemetlenebb dolog, hogy
nincs radiozas, kizarolag kézjelekre és a
gépek billegéseire hagyatkozhattak. igy
ne is vard, hogy valaki belesiivolt a mik-
rofonba: ,SE-5a-k a farkadnal, torj ki
jobbra!”. Mindenki elsésorban magaért
felelGs, majd a tarsaiért.

Ha mar célozni tudsz, nem art megta-
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A legfontosabb a magassagi folény. A ma-
gassagot barmikor atvalthatod sebességre, és
maris el6nyben vagy, hisz' kedvedre csaphatsz
le a gyandtlan ellenfélre. Igyekezz kozelre me-
részkedni a célponthoz — egyrészt célozni is
konnyebb, masrészt sorozatod is sokkal na-
gyobb erejl. Kifejezetten ajanlom a ,tehén a
szélvédomon™ modszert. Hogy ez micsoda?
Nos, megvarom, mig olyan kozel érek a masik
gép moge, hogy akkora legyen a célkeresztem-
ben, mintha egy tehén ilne a szélvédoman:
igy egyrészt nem kell annyit vesz6dném a cél-
zassal, masrészt sokkal |6szerkimél6bb a do-
log. Ne feledd, I6szerkészleteid meglehetdsen

gurakra tervezték. Ez azt jelenti, hogy batran
.tépheted” a gépet, szinte elnylhetetlenek.
Azért megjegyezném, hogy a zuhandreplilé-
sekbdl kivételnél vigydzz, mert nemegyszer

délceg langnyelvek kozepette. Mondanom

harcot, inkdbb probalj meg szép laposan haza-
sunnyogni. Majd lelévod azt a szemétladat
legkdzelebb! Ugyanakkor, ha tovabb kekeckedsz
és lelonek, mint egy béna kacsat, akkor az igen
kellemetlen karrieredre (és egészségedre, per-
sze...) nézve. A j6 szem és a megérzés szintén
nagy szerepet kap a jatékban. Latnod kell
azonnal, mennyi ellenséges gép tartdzkodik a
|égtérben. Nem art raérezni, hogy vajon milyen
taktika a legeredményesebb veliik szemben.
Vegyiink egy alapesetet: angol bombazogépe-

nulni repiilni sem. A kor vadaszgépeit ki-
vétel nélkil forduloharcokra, mirepiil fi-

Fokker Dr-I

Az egyik legismertebb német vadaszrepiil6gép
az Els6 Vilaghaboruban. Kifejezetten a Sopwith
Triplane haromfedel(i vadaszgép mintéjara dol-
goztdk ki. A harom 6ndllé szarnyfelilettdl a
mandverez0-képesség javulasat remélték. Ez je-

lentkezett is, habar nem a kivant mér-
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tékben, de igy is egy kivaloan mandve-
rez6, j0 forduloképesseégli vadaszgép
lett. 110 loerds, kilenc hengeres Thulin-
épitési LeRhone motorja nem volt tdl
er0s, ezért csak a legtapasztaltabb pilo-
tak erhettek el vele sikereket. Ilyen volt
Manfred von Richthofen is, akinek égé-
vorosre festett Fokker Dr. |-esét retteg-
te az egész front.




ket Sopwith Camelek
kisérnek. Meg lehet
probalkozni el6szor a
vadaszgépek kiiktata-
saval, de akkor a bom-
bazok elmenekiilhet-
nek, elfogy a [Gszered,
benzined. Ugyanakkor,
ha nekiugrasz a bom-
bazoknak, maris tobb
Camel fog a tarkodba
lihegni, és kell6képpen idegesen probalnak
majd lecsdzlizni az égrél. Nos, melyik taktika a
nyerd? Mikor melyik, ez a helyes vélasz. Pré-
bald ki mindkettot! ©

A ballonvadaszat az egyik legkeményebb fel-
adat. A tizérségi felderitd ballonokat altaldban
vadaszgépekkel védik, és nem feledkeznek meg
a kell6 mennyiség(i légvédelmi iiteg telepitésé-
rol sem. Taktikdim mindig a védévadaszok szé-
matol flggott. Ha ardnylag kevesen voltak,
eldszor Oket igyekeztem lel6ni, majd utana a

tarsakkal lekaptuk a bal-
lont. Ugyanakkor volt ra
példa, hogy egy egész
szazad SE-5a Grzott egy
igen fontos ballont, ekkor
megfelelé magassagi fo-
lényt gydjtottem, majd
atzuhantam a vadaszgé-
peken, egyenesen a bal-
lonnak. A racsapas utan
igyekeztem teljes gazzal
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eltinni még a
kornyékrol is,
persze 2-3 mé-
ter magasan.
Bator ember

| vagyok, de két
raj (6) Fokker
Dr-l-esel nem
allok le fordu-

Az utolsd bevetés

1918. aprilis 21. Paras, kodos reggel koszont az |. Vadasz-
ezredre (1. Jagdgeschwader), amely a flandriai Cappy repii-
|6terén dllomdsozik, a legendds vadaszpilota, Rittmeister
Manfred Freinherr von Richthofen vezetése alatt. Bar a re-
pilGteret és kornyéket kodpamacs (li meg, az iddjaras fo-
lyamatosan javul — nem fog elmaradni az angolok latoga-
tasa. Nem is lehet mésképp, hiszen mar tobb éve dilnak
elkeseredett, véres harcok a levegében. Fél tizenegy utan
néhany perccel mar érkezik is a parancs: azonnali felszal-
las! Angol kotelék a front felett! A 11. szazad két raja do-
rogve kapaszkodik a levegdbe, von Richthofen személyes
vezetésével. Tizegynéhany perces repiilés utan hét Sopwith Camel vadész-
geppel talalkozik a német kotelék. Kezdetét veszi a halalos légi balett, a ma-
ndverezd légiharc. Még cifrabb lesz a helyzet, mikor nem sok idé milva egy
Ujabb, azonos erej(i Sopwith Camel kotelék érkezik segitségiil az angolok ol-
dalan. A nagyiram légiharc a két nemzet tapasztalt pilotai kozott lassan ki-
fullad, mindenkinek fogytan az tizemanyaga. Lassanként visszaszallingoz-
nak a | 1. szdzad pil6tai is... De valaki hidnyzik... Richthofen sehol...

Innentd! eltér6 a torténészek véleménye. Sokdig hivatalosan Roy
Brown kapitanynak, a RAAF Sopwith Camel pilotajanak igazoltak a légi
gyozelmet. Egy masik verzié szerint angol légelharito iiteg IGtte le, mi-
kozben két Sopwith Camelt tldozott, foldkozelben. A kivald vadaszpi-
|6ta haldlat az angolok erdsitették meg, mikor aprilis 23-an egy zene-
tet dobtak le a német vonalak mogétt. Ebben néhany fényképfelvétel
mellett megerdsitették, hogy teljes katonai pompaval végso nyugalom-
ba helyezték. Akar légiharcban, akar légvédelmi tliz miatt veszitette
életét Richthofen, az egyik leghiresebb vadaszpilotinak szamit a mai
napig is. O volt, aki kidolgozta a koncentralt vadiszkételékek modsze-
reit, és sikerrel alkalmazta is. HOs volt, és maig egy legenda élete.

|6zgatni egy falka angol vadasszal...
Azért az alacsonyrepilésekkel, foldi
célpontok tamaddsaval is illik dvato-
san banni... A légvédelem minden

tovabbi céco nélkil leszed, ha nem vagy gyors
és rettent6en pontos. Ez utébbi azt jelenti,
hogy egy rdcsapasbol képes vagy megsemmisi-
teni célpontodat... ha nekidllsz fordulézgatni a
légvédelem orra el6tt, azt gyakorlorepiilésnek

hivjak... Marmint a légvédelmi tiizérek gyako-
rolnak, persze... ©

Talan kitlnik a fentiekbdl, hogy igen kelle-
mesen szorakoztam a repiilések alatt, nem
egyszer komoly problémat okozott egy-egy
feladat végrehajtasa. Viszont fantasztikusan
jol hasznalhato a kézikonyv. Az igazsag az,
hogy sokkal tobbet és jobban mesél az Els6
Vildghdbordrél, annak elézményeirdl, a foldi
és légiharcokrol, mint barmelyik, altalam eddig
latott torténelem-tankonyv. Szerény vélemé-
nyem szefint = coypam:  pr3 '
csupan ezert is SYSTEM: W
érdemes lenne ~ X-TRA: 3D TAMOGH
megvenni a ji- F-;‘?S'Bé""”‘
tékot.‘ de azért‘ SIERRR e
a CD is ,megéri N-TEC KFT.
a pénzeét”! TEL.: 351-6853

Pe-X

de Nodvd a3y

www.pcx.hu

ri

VINWIZS

e}
o
A
.
m\
Py
)>-
n




VINWIZS

~q
(©)
2
.
ol
2
>
n

CIVILEK, GEPRE FEL!

Lassan megszokja az ember, hogy az érkezd civil repiilogép-szimuldtorok mellé egy derekas, lehetdleg
tobb szaz oldalas kézikonyvet mellékelnek. Igy nem ért meglepetésként a nalam landolo két kézikonyv-

vel a Sierra Pro Pilot 99 sem.

észlet Mike Pordewner pilota napléjabdl,

amit az FBI washingtoni terileti igazga-

tosaganak Ggynokei foglaltak le, mikor
egy Osszehangolt bevetéssorozatban véget ve-
tettek a Sognolli-klan helyi erGinek uralkodasan.

.Azon az atkozott estén megjelent nalam

Rodolfo, a szokasos boronddel — mar megint
kokain. Mindegy, meg kell csinalni, siirgés a
fuvar. Beliltem 6reg Beech King Air 200-asom-
ba, gyorsan, mert zuhogott az eso... de messzi
van Pueblo Denvert6l! Gyorsan magamra csuk-
tam a kabinajtot, majd elokaptam a checklis-
tet. Ellenérzom, hogy a parkoldfék be van-e
rogzitve. Szépen lekapcsoltam az ésszes kap-
csolot, futomdiivezérlés le. Gazkar alapon, pro-
pellerlapat-alldsszog teljesen eldre. Uzem-
anyagpumpak készenlétben, akkumulatorok
bekapcsolva. Ellen6rzom az iizemanyag meny-
nyiséget mindket tartalyban. Szétkapcsolom a
két hajtomivet, majd nekiallok a jobboldalit
beinditani. Jobb oldali hajtomd allohelyzeti
lizemanyag-ellatas bekapcs. Jobb hiito be-
kapcs, motorinditas. Ellen6rzom a fordulat-
szam novekedéseét, felporog a légesavar. Kiszik

szépen felfelé, pillantas az olajnyomas-kijelz6-
re, minden rendben. Felveszi szépen az alapja-
rati fordulatszamot, egyenletesen daral a kis
huncut. Ugyanezt végigzongorazom a bal ol-
dali hajtomdivel is — itt egy kis probléma volt
az olajnyomassal, de végiil felvette a normal

érteket. Végll a két hajtom(vet 6sszekapcsol-
tam, beallitottam a vélaszjeladot 1248-ra.
Meghallgatom az ATIS-t a 125.25-6n, semmi
joval nem biztat. Kellemes 15 csomos kereszt-
szelek, eso, csokkeno légnyomas, jegesedés
18000 lab magassagban, 600 labon felhétakard.
Jél hangzik. 121.9-en gyors kapcsolat a foldi ira-
nyitassal, és maris a 8L kifutopalyara kiildtek.
Felkapcsolom a kiilsé fényeket, felen-
gedem a parkoloféket, majd lassan
emelem a motorok fordulatszamat.
Kényelmes 8- 10 csomds sebességgel
kigurulok a kifutopalya végeére. Itt
iranyba allok, gazkart alapjaratra to-
lom, majd kdvetkezik a végso ellen-
Orzés. A kozelkorzeti iranyitotol vil-
lamgyorsan felszallasi engedélyt kér-
tem a 1 19.1-en. Miutan megadtak, a
trimmlapokat 0 fokos szégbe alli-
tom, ellen6rzém az izemanyagszin-
teket mindkét tartalyban, a mdsze-
rek korrekt mikodését, olajnyomas
rendben, a légcsavarok allasszogét teljesen elore
allitom, az ivel6lapokat felszallasi helyzetbe iga-
zitom, ellen6rzom a kiils6 navigacios fényeket.
Nagy levegd, még egyszer végigfutok a miiszer-
falon, egy gyors pillantas az olajhore, a fékeket
koppig taposom, majd lassan el6retolom a gaz-
kart. A hajtomdivek felveszik a maximalis fordu-
latszamot, a gép mar reszket, szinte ny6szorog
a teljesitmény mi-
att. Hadd menjen!

Felengedem a féket,

a gép abban a pil-
lanatban nekilodul.
A labkormannyal
finoman a palya
kozepén tartom,
néha durvabban
odalépek az oldal-
szél miatt. A kabin
szélvédojén egyre
gyorsabb iramban
futnak hatra az
es0szemek, novek-
szik a sebesség, 95
meérfold/éra sebes-
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ségneél lagyan magam felé hdzom a botot, meg-
varom a 20 lab magassagot, majd beh(zom a
futomivet. Joles6 nyoszorges és apro puffanas
jelzi, hogy a futdk a helyiikon vannak. 130 mér-
féldes sebességnél bevonom az ivelGlapokat,
majd radidzas a kozelkorzeti iranyitokkal. Enge-
délyt kapok légteriik elhagyasara, és utasitanak a
Pueblo Tavolkorzet felhivasara. Velik a 120.1-en
tudok beszélni. Miutan a légtér aranylag res
ebben a késd esti 6raban, konnyen kapok enge-
délyt, kikapcsolom a leszallofényeket, a propelle-
rek fordulatszamat 1900-ra allitom, bekapcso-

lom a propeller-szinkront is, igy hamar megkez-
dem az emelkedést a 9000 lab utazomagassagra.
Kézben folyamatosan ellen6rzom a mdiszerfalat,
kulonds tekintettel a rakoncatlan bal olajnyo-
masra. Koncentralok a méihorizontra és a vario-
meéterre, hiszen a kiilso latotavolsag a szélvédo-
vel egyenl6. Eddig minden rendben. Szép nyu-
godtan folytatom az emelkedést, majd elérve a
9000 lab magassagot, gazdasagos utazosebes-
ségre, 160 mérfold/oras sebességre allok be.
A VOR iranytin beallitom a Puerto VOR jeladot
| 16.7-en, majd 349 fokos iranyon megcélzom a
LUFSE-t. Szép nyugodtan tartom az irdnyt, a se-
bességet, néha egy pillantast vetek a miiszerfal
tobbi részére is. Mikor athaladok felette, atkap-
csolok a Falcon VOR jeladéra |16.3-on, majd
megcélzom az adot egyenesen 328 fokos irany-
ban. Kapcsolatba lépek a denveri tavolkorzeti re-
piilésiranyitokkal a 132.75-6n, akiktél engedélyt
kérek az ILS-leszallasra a Centennial repulGtérre.
Az iranyit6 a jobb 35-0s leszallopalyat engedé-
lyezi, és magassagom tartasara szolit fel, mig el
nem érem a CASSE pontot. A Falcon VOR atre-
pilése utan 224 fokos iranyra térek dt, és egye-
nesen a CASSE felé veszem utam. Miutan meg-



pillantom 167 fokos irdnyon a CASSE-t, ellenor-
zOm az egyenletes (izemanyagtartaly-kifogyasz-
tast, csokkentem a sebességet, lassan 8000 lab
magasra ereszkedek. Atjelentkezek |18.9-re, a
denveri kozelkorzetre, majd gondosan kévetem
utasitasaikat, kiilonos tekintettel a Denvert ko-
rilvevd 6500 Iab magas hegycsucsok elkeriilésé-
re. Az 6todik forduld utan egyenes palyat kapok
a 35R kifutépalyara, és 6500 labon attérom a
felh6hatart. Végre latom a fényeket! Csokkentem
sebességemet |20 mérfold/érara, kieresztem le-
szallohelyzetbe az ivel6lapokat, kiengedem a fu-
tomdvet, ellenérzém az olajnyomast, olajhét,
bekapcsolom a leszallofényeket. Landolasi enge-
délyt kérek a denveri kdzelkorzettdl, majd meg-
célzom a kifutépalya fényeit. Sebességemet 103
mérfold/drara csokkentem, maximalisan kitéritem
az ivel6lapokat, kikapcsolom a légcsavar-szink-
ront, maximalis allasszogre éllitom a légcsavaro-
kat, finoman jatszom a gazkarral. Szinte tokéle-
tes kilebegtetést hajtok végre, a két f6futd mar a
talajon, majd lassan leérkezik az orrkerék is.
A propellereket hatramenetbe allitom, finoman
fékezek, ekdzben a nedves betonon tartom a gé-
pet a labkormany apro mozdulataival. Mikor le-
csokken a sebességem 40 mérféld/ora ald, a pro-
pellereket foldi allasszogre allitom. Az ivel6lapo-
kat bevonom, lassan a kifutopalya végére érek.
121.8-on kapcsolatba |épek a foldi iranyitassal,
majd kdvetve instrukcioikat, szép lassan a kisgé-
pes terminal egy sotét zugahoz gurulok. Itt mar
var egy fekete Buick, melybdl kilépve egy sebhe-
lyes arcu férfi elvette a borondot, és egy lakas-
kulcsot nyomott a kezembe. Talan tényleg elég
volt a mai napbdl... ,,

Remélem, tobbé-kevésbé élvezhetd volt a fenti
kis torténet. Bizony, a Sierra Pro Pilot szamtalan
hasonl6 veszélyes bevetést tartogat, bar itt a
,veszeély” masképp definidlhaté, mint az eddig
megszokott harci repiilégép szimulatorokban Es
még katapultiilés sincs! A program tdmogatja a
Glide-kompatibilis 3D-gyorsitokartyakat, igy a
méltan népszer(i 3Dfx Voodoo | és Voodoo Il ti-
pusuakat is. Ez meg is latszik a grafikan, magas-
bol letekintve szinte fotomindségu keé-
peket lathatunk a talajon. Igaz, alacso-
nyan repiilve észrevehetok a kevésbé
tokéletes részletek is, de még mindig
élménygazdag marad a taj. Sok varos,
telepiilés hires épiileteit modellezték az
alkotdk, és ez a szokasos ,lapos térség
kozepén egy épiilet”-effektet hozta ma-
gaval. Igaz, hatarozottan inspiral6 a
parizsi Diadaliv alatt elrepilni egy
Cessna | 72P-vel, amely alig férel...

Hatarozottan ajanlom a fokozatos-
sag elvének betartasat, azaz nem biz-

tos, hogy a sugarhajtomiives Cessna Citation]et
525-0ssel kell elkezdeni a madaremberkedést! Jo
lesz elsre a szinte leverhetetlen Cessna |172P
egymotoros oktatorepdild is, foleg az alapok be-
sulykolasara. Bizony, nincs mas hatra, mint elsé
lépésben az iskolakorok szorgalmas gyartasa,
majd kisebb, VOR (latas melletti) atrepiilések,
lehetdleg valamely kis forgalmd, de jol felszerelt
térségben. Ovakodjunk a lezart, vagy katonai
légterektol! Elsé [épcsdben még csak szeliden, de
hatarozottan szolitanak fel az azonnali sarkon-
forduldsra, majd késébb elmarad az elegancia,
végil akar elfogd F-16-osokat is taldlhatunk koz-
vetlenill a farokvezérsik mogott... Kiemelném az
On-line Manualt, amely hihetetlenl részletes,
informécidgazdag és kénnyen kezelhetd. Eletem-
ben el6szor talalkoztam példaul GPS navigacids
berendezés kezelésének gyakorlasaval, amire bi-
zony a késébbiekben nagy sziikség van. Kivalo,
el6re elkészitett repiilési terveket tartalmaz a ja-
ték, melyeket a repiil6gépek autopilotajaval ,me-
getetve” igazan konnyed vasarnapi romrepiilé-
seket lehet véghezvinni. Elégedetlenek és sziile-
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tett mazochistdk persze szamtalan sajat repulési
tervet készithetnek. Garantéltan sokaig nem fog-
jak megunni, tekintve a jatékba épitett tobb
mint 4500 USA-beli és nyugat-europai repiilote-
ret. Nagy szivfajdalmamra azonban sem kicsiny
hazank, sem Kelet-Kézép-Eurdpa nem szerepel a
lemodellezett térségben!

Alig néhany baki rontja az 6sszképet, de ezen
uszott el a Top minGsités. A legdurvabb az épii-
letek kezelése. Ha nekimegyek, gépemnek karco-
lasnyi sériilése sem tamad, ugyanakkor a folddel
valo talalkozas mar maradandd nyomokat hagy.
Ezt nem igazdn értem, és bizony eléggé szembe-
sz6ko hibanak tartom. Tovabba problematikus-
nak érzem a mirepilés megoldasat. Jo, elisme-
rem, hogy ezek nem igazan konnyed légi baleri-
nak, de hogy egy tisztességes palastorsot nem
lehet veliik végrehajtani, nem is beszélve a loop-
ingrol, amit még a legerdsebb vassal, a Cessna
CitationJettel sem siker(ilt végrehajtanom!

A program nagyon szép, izgalmas és roppant
nehéz. Talan ezért nem is annyira népszerd, hi-
szen ez nem egy hi-tech vadaszgép, amibe beiil a
PC-pilota, benyomja az utanégot és a levegd ura
lesz, hanem kifejezetten aprélékos, néha tilsago-
san is kotottségektd| tulterhelt munkanak tdnik.

Nekem ez oriasi

s CPU/RAM:  P133, 32 MB RAM e
kihivés volt, em- sysTem:  WiN95/98 S
bertelendil bele = X-“TRA: GLIDE TAMOGATAS} "
lehet faradni egy {KINEK ALOM, KINEK REMALOM... -

- : (o)
sima éjszakai =

J“ ; SIERRA 5
IFR-repiilésbe,  n-tEC KFT. =

és akkor még  TEL.: 351-6853

nem is volt
vészhelyzet a le-
vegGben! [Pe-X]
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HARAPOS MERGESKIGYO

Erdekes, hogy dltaliban az év végén és elején késziilnek el a jobb autdverseny programok. Ennek oka
egyelore ismeretlen szamomra, de idén kicsit jobban kordiljartuk a témat. Automania osszeallitasunk-
ban egészen kivalo és meglehetdsen gyengécske autdversenyeket egyarant bemutatunk — el6szor a
Sierra altal kiadott Uj siker-vdromanyossal jatszottam.

j6l érezhetd, hogy mikor csisznak meg a kere-
kek, mikor érjiik el az aszfalt szélét. Az az

tavalyi év vége nagy attorést hozott az
autoversenyek piacan: megsziiletett a

Mr. Chaos & Pelace

tod. Szanj ra egy kis id6t, hiszen el6bb-utobb
ugyis a szivedhez n6 a verda!

A grafikara nem lehet panasz, hacsak talan a
palyak kissé egyszer( tajszeriiségét nem rojuk fel
hibanak. Talan kicsit kevés az objektum, azok vi-
szont szépek, korrektek (bar a tesztelt beta verzio-

igazi, ha az ember jatszhat a kormannyal a
megcsUszas hataran, s az ellenkormanyzas
eredményét nemcsak néhany tizedmasod-
perces késéssel latja a képerny6n, hanem

Grand Prix Legends. A Papyrus ,auto-
épité” csapata olyan hihetetlentl élethii szimu-
|laciot keltett életre, amivel foldi halando szinte
nem is képes jatszani, hacsak nem sziiletett bu-
kosisakkal a fején. Bevallom, bar elképesztett,
nem jatszottam vele néhany napnal tobbet
— rendkiviili életszer(isége (értsd: nehézsége)
nem sok esetben hozta meg a hon éhitott gyd-
zelmet, igy hamar csalodottan kellett tudomasul
vennem, hogy nem sok keresnivalom van a
Hungaroring kornyékén. A szintén Sierra altal
gondozott és kiadott Viper Racing azonban pont

rogton érzi a kezei kozott.

A Viper Racing jol jatszhato, mégis élet-
h{ szimulator, ahol a kocsi felépitésének
minden elonyét és hibajat a borédon érez-

heted. Ajanlom, hogy kezdj karriert: a meg-
nyert versenyek utdn kapott pénzbdl egyre |
er6sebb motort, jobb futémdvet, precizebb

annyival kdnnyedebb, hogy az atlagember is
megbaratkozhat a tobb szaz 16er6s kocsi kor-
daban tartdsaval. Mégis olyan paratlan szimula-
cios érzésben lesz része, amilyen csak egy
Forma |-es tesztpilotanak lehet.
Alapvetd kitétel azonban, hogy jél
m(ikédo, preciz kormanyod legyen a
géphez csatlakoztatva — gombokkal
egyszerlen lehetetlen Ugy jatszani,
hogy érezd is a kocsit. Pont ez az ,ér-
zés” ragadott meg leginkabb: néhany
honapja ugyanis volt alkalmam egy
tesztpalyan kiprébalni néhany hétkoz-
napi, am bivalyerds kocsit a legkiilon-
felébb helyzetben, s most 6rommel fe-
deztem fel, hogy ott szerzett élmé-
nyeimet és tudasomat most remekiil ka-
matoztathatom egy virtualis Dodge Viper vo-
lanja mogott Glve. Er6sen javaslom egy Force
Feedbackes kormany beszerzését, mert egészen

sebvaltot, pontosabban beéllithatd spoil-
ereket vehetsz. Csodas érzés megtapasztalni,
ahogyan fejlédik a kocsi, amint sajat belatasod
szerint upgrade-eled. Agressziv sof6r vagy? Ak-
_ kor bizonyara el6sz6r a motort

tuningolod, viszont igy nehezebb lesz
féken tartanod a pacikat. Inkabb hideg-
vérrel ronad a koroket? Vegyél gumikat, |
leszorit6 szarnyakat, igy a kanyarokat
precizebben veheted be, elkeriilve a fe-
lesleges csuszkalast. Persze taktikddat
er6sen befolyasolja a megnyert futa-
mok utan felvett pénzosszeg. A meg-
vasarolt alkatrészek, kiegészitok a
Garage-ban allithatok, finomithatok —
itt van lehetGséged atpingalni is az au-

www.pcx.hu

A versenyeket egyébként tobbféle helyszinen

rendezik, akad Daytona-szer(i korpalya, de sza-
_ guldhatsz kaktuszok kozt a sivatagban,
. hegyi szerpentinen, orszaguton vagy

varosszélen. A palyakat a karrier soran
B néha visszafelé kell bejarnunk — ez
néha meglehetGsen nehéz, hiszen
igy az Utbaigazito tablak nem segi-
. tenek. Minden szezonban tébb pa-
| lyat kell sorrendben teljesiteni,
ezek kozott lehet elmenteni a kar-
riert, illetve cuccot vasarolni, beal-
litani és tesztelni a kocsit. Egy
g szezon tobbszor is végigjatszha-
to, egyrészt azert, mert tigyetlen-
séged folytan lecsdsztal a dobogo felso fokardl, igy
nem juthatsz egy szinttel feljebb. Masrészt érde-
mes taktikazni: az elsd, konnyebb szezont telje-
sitsd maximalisan, de vigyazz, a végén mégse légy

e



ni az iitkozést, megpro-
balnak kibujni a veszé-
lyes helyzetekbdl. Persze
ezt inkorrekt médon ki is
lehet hasznalni: gyoz-
hetsz agy, hogy egysze-
rdlen nem engeded el6zni |
az akar sokkal er6sebb
autokat, hanem mindig
zarod a szoget, bevagsz
eléjik, leszoritod Gket.

elso, és gyljtsd be a szezonvégi dijat (akar tobb-
szor is). ErGsen feljavitott autéddal mar romma
verheted az ellenfeleket az Ujrainduld szezonban
(na jo, azért a ,romma verheted" kissé nagyzolo
kijelentés, oriiltem, ha igy nyerhettem ©), és be-
zsebelheted az elsé helyekért jar6 nagy zsozsot.
gy a nehezebb szezonokat mér er6s kocsival
kezdheted, amire sziikséged is lesz, mert bizony
keményebb szinten mar veszettiil hajtanak a tob-
biek, és egyre tobb koron kell teljesitened az egyre
nehezedd palyakat.

technika. Rajtad malik, hogy kevésbé ragasz-
tod az aszfalthoz a jarganyod (azaz a spoiler-
eket ugy allitod, hogy a legkisebb |égellenallast
valtsak ki), ezaltal sokkal gyorsabb leszel a
hosszabb egyenesekben, de a kanyaroknal
piszkosul észnél kell lenned, hogy ki ne sod-
rodj. Ugyhogy nem is rabolom tovabb az idét,
kovetkezzen néhany beallitas, amellyel talan
konnyebben kiizdheted le az intelligens — am
emberi modra gyarlo — ellenfeleket. Ne feledd,
hogy ha karriert kezdesz, nem mindent tudsz
egybdl bedllitani, csak ha mar megvasaroltad

Néha olyan tkozeé-
seket produkalnak
mogotted, hogy
6rém nézni a vis-
szajatszast. Az is
tetszik, hogy na-
gyon jol kiegyenli-
tett a sajat és az
ellenfelek kocsija:
sokat szamit a de-
pobeli taktika, a
kocsi helyes bealli-

| tdsa, a kanyarodasi  elGtte a kiegészitOket! Pe-X]

A kocsik rajzolata kivalo, toréskor pedig egész ~ Rock Island: 11 0.92 Spoiler Size 40 40 Anti-Roll 65 65
élethiien meglatszik a .,gondos” munka eredmé- Bump 25 25 IV 0.82 Final Drive 4.70 Toe-in 0.8 0.1
nye — még a festek is lepattogzik a sériilés he- ?;22;2% 0?50 0 ¥|Ob?25 lcsaézox' gﬁaTS%rlas?}gOiOO
lyén! A kocsik fizikai modellezése, azaz irdnyitasa Anti-Roll 75 60 Sl I |' 37 Wheel Lock 35
és mozgatdsa elsé érzesre kicsit arcade-jellegi, Toe-in 0.4.0. Dayton 111 0.98 Spoiler Size 100 100
de ahogyan haladsz el6re a karrier szamarlétra- Camber -3.2 -3.2 Bump IV 0.82 Final Drive 4.00
jan, s egyre er6sebb lesz a szekér, egyre jobban 3&1“3 |Bi35k60 40 Rebound 45 45 V0.70 Gearbox:
érzed majd a szimuldcié korrektségét. Sokféle né- Lo ';;e ?go - ;Pnﬁsoﬁ;gzo V1 0.60 :| *I-glf’g
zépontot valaszthatsz: szemlélheted tobbféle ta- Fiﬁlal Dfive 4 Toe-in 60 80 Castlegreen m 0 98
volsagbdl kivilrdl a jarganyt, tlhetsz a kocsi bel- Gearbox: Camber -0.3 -0.5 Bump 55 55 IV 0.90
sejében, az els6 |okhariton vagy a tengelyen (per- l. 2.40 Brake Bias 60 40 Rebound 72 72 V 0.84
sze van még egy halom kameraéllas). En ez ut6b- Il 1.22 Wheel lock 35 Springs 80 80 V10.74
bi hasznaltam, ekkor [atni a kerekeket és a rugo- :{1{%186 ??} 0||Ie£; S\lfze 403% .'? It R?)”I 03 P
zist, igy a lehetd legjobban kihaszndlhatod az dt |y o g Shs LG SR
szélességét, nyomon kovetheted, mikor egyenet- VI 0.70 1 2.84 Brake Bias 60 40 Rebound 50 50
len az Gtfeliilet, s mikor izzanak fel a féktarcsak, Il 1.58 Wheel lock 35 Springs 80 80
azaz romlik a fékhatas. Ahogy a kocsid izmoso- Ridge Va"ey 1.8 Sp0||er SIZE 20 20 raiﬂtl'RO” 7555
dik, neked is egyre jobban észnél kell lenned, gg;;puij gg o l\Y 006842 E‘:Z:rlb[c);:-ve el Ec;em'l?e?lé % '_2 5
hogy kordaban tartsd a t6bb szaz |oerGt — rdada- Springs 90 90 Vi 0 57 12,92 ' Brike B '60 46
sul ugy, hogy egyre gyorsabb és gyorsabb vagy, Anti-Roll 70 65 Il 1.46 Wheel Lock 35
hiszen a tobbiek is fejlodnek. Toe-in -0.2 -0.4 Bemidiji Il 1.08 Spoiler Size 75 75

De a !egjobban mégiscsak a szémitégép altal CHmbEf‘ -3.2-3.2 BUITIP 50 50 IV 0.84 Final Drive 4.10
iranyitott autok mesterséges intelligenciaja E)\r/ahk:elB:?Jf:kﬁgjo g{;ﬁﬁggigz 575 ¥I06?646 l(];asrlzox:
tetszett. Nem divadként szaguldoznak a pa- Spoiler Size 100 100 Anti-Roll 62 66 ' I'1.34
lyan, hanem igenis vigyaznak magukra és rad Final Drive 4.0 Toe-in -0.3 -0.5 Silverdale 111 0.96
egyarant. Ha bevagsz eléjik, akkor nem men- Gearbox: Camber -2.5 -2.5 Bump 40 40 IV 0.80
nek okvetlentil beléd csak azért, hogy megmu- | 1.82 Brake Bias 60 40 Rebound 65 65 V0.70
tassak, ki a legény a gaton. Igyekeznek elker(il- Il 1.08 Wheel lock 35 Springs 90 90 Vi 0.62
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JOL STARTOLT, DE LECSUSZOTT A DOBOGOROL

A program csomagolasa lattan és az elozetes hirek szerint tobbet vartam a Grand Touringtol. Szimula-
cio tekintetben joval elmarad a Vipertol, de még a Need For Speed 3-tol is — ha azonban laza autover-
senynek nézzik, annak egészen korrekt. Kérdés, hogy ez a mai viligban elegendo-e.

programban ket lehetGségiink van:
jatszhatunk Arcade és Simulation
modban. Mivel a ,tévig nyomom a
gazpedalt” tipusu autosprogramokat kevésbé
szeretem, rogton a masodikat tettem probara.
Két kanyar utan megdobbenve léptem ki a féme-
nube, mert azt hittem, hogy elfelejtettem jova-
hagyni a kijelolést. De nem: ott vigyorgott ram
viddman a Simulation sz6 a képerny® aljan. Ra
kellett jonndm, hogy a Grand Touring nem az
autok elvakult szerelmeseinek késziilt, hanem az
egyszerlibb, gyors jatékmenetet kedvelGknek.
Akadozott ugyan egy kicsit azon a konfiguraci-
on, amin a Viper tokeletesen futott, de ha pusz-
tan az élmenyt nézziik, nem rossz a GT.
A programon latszik, hogy viszonylag olcsé
project. Nem kovették a manapsag diva-
tos licencelést, azaz a kocsik hasonli-
\ tanak ugyan Porschéra és mas, a GT
! kategéridban lathat6 jarm(ivekre, de
nem egyértelmden azok, aminek lat-
szanak. A palyak sem igazi-
ak, csak a fantazia
sziileményei
— ettol per-
sze meég le-
hetne jo egy
jatek, de valami
¥ hianyzik a prog-
rambol. Leginkabb
azt hiszem, hogy ez a
valami az élethdi fizikai mo-
dellezés. Nem szeretem, ha
egy kocsival padlogazzal végig
tudok menni a palyan, és nem
torik darabokra a verda, ha
szembol nekirongyolok 150-
nel az ellenfélnek. A grafika lat-
vanyos ugyan, de mintha egy
kicsit nidforszpides lenne, aho-

oLNy

gyan kromosan tiikrozodnek a
kocsik — raadasul szogleteseb-
bek, gyengébb kiviteliiek. Az
Open és a Class Race is az NFS-
b6l koszon vissza. Az kiilonboz-
teti meg a két futamot, hogy ve-
gyes autokkal, vagy csak oszta-
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lyon beliiliekkel kelhetsz versenyre. Egyébként az
osztalyok kozt nem vettem észre jelentOs telje-
sitménybeli killonbséget. Itt is talalkozhatunk
esos, havas és éjszakai palyakkal, de ezek nem
kombinalodnak, és a grafika
sem annyira életh(d, mint az al-
landdan felemlegetett konku-
renciaé. Az esocseppek és ho-
pihék mindig lefelé hullanak, és
nincs is meg az az érzés, hogy
csuszik a kocsi sikos Uton (ez
elsésorban a hihetetlen(l gyors
jatékmenetnek tudhato be,
nincs is idod foglalkozni az Gt-
viszonyokkal). Az éjszakai
fenymegjelenités kifejezetten
nem tetszett: mindig csak egy
kabé 100 méteres tavolsagot
vilagit be a fényszoro, majd
amikor kilépsz ebbdl a tavol-
sagbol, a csova atugrik a kovetkez6 szakaszra.
Annyira vibral a kép, hogy kiugrik a szemem az
elsO kanyar utdn. Attél is hideglelést kaptam,
hogy ha egy centit letérsz az Gtrol, nemcsak,
hogy piszokul lelassulsz (érthetetlen, miért hiszi
minden autdverseny-készit6, hogy a fivén ma-
sodpercek és harom méter alatt elveszted fele
sebességed), de még el is rantja a kocsid. Ez félig

BEST p1:38:56

TIME p1:44:09
SPLIT

érthetd, hiszen masképp reagalnak a kerekek fii-
von és aszfalton, de mindez atmenet nélkil tor-
ténik, azaz észre se veszed, s maris nekivagodsz
a falnak. Nem tudtam eldénteni azt sem, hogy

Grand Touring

Mr. Chaos

tetszik avagy sem, ahogyan az ellenfelek nagyon
~emberien” sokat hibaznak. Eleinte tetszett,
amint kisodrodtak a kanyarokban, gyilkoltak egy-
mast az egyenesekben, de egy id6 utan feltdnt,
hogy teljesen egyszerti helyzetekben is bodiile-
tes bakikat kovetnek el, letérnek az Gtrdl, és ahe-
lyett, hogy mindjart visszatérnének, tovabb las-
stiznak a sztyeppén.

LAP %3
POSITION gjg

PR
ff“
Ay

XX,
4
i1t

Viszonylag sok pélya és kocsi akad, de — mint
minden arcade jatékban — el0szor bajnoksagokat
kell megnyerned, hogy mindegyiket vélaszthasd.
Lehet allitani a kocsik tulajdonsagain (egész sok
mindent), de nem értem, miért van ré szikség.
Annyira nem érzem, hogy valamiféle koze lenne
a szimulaciohoz, hogy szerintem teljesen felesle-
ges. Az alap gyari bedllitasokkal is siman gyéze-
delmeskedhetsz. Hoppa, a beallitasokrol ugrik be
a .nézet"! Els6 inditaskor ugyanis kiviilrél latod
magad, aztan a C nyomogatasaval vélthatsz mas
nézetre. El6szor majd” megbolondultam, mert

legalabb 5-6-szori nyomkodasra

wWWww.pcx.hu

valt csak bels6 nézetre, addig
pedig csupa palyaszéli, sarvédo-
re szerelt és a verseny szem-
pontjabdl hasonléan hasznalha-
CPU/RAM:  P166, 32 MB F
SYSTEM:
X-TRA:
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TIME 00:40:49
SPLIT

tatlan kameraallasokkal kapraztat el. Ezen, hala
az égnek, lehet segiteni, be tudod konfiguralni,
hogy milyen nézettel indulj. Viszont a tiikrét
nem értettem: akarhogy is konfigeltem, a bels6
tikérben allandoan lattam a sajat kocsimat! Hi-
hetetlenil zavaro!

Fenti nyavalygasaim ellenére tetszik a program.
Tulajdonképpen minddssze egyetlen baja van:
rosszkor jelent meg, pont a Viper Racing, illetve a
még mindig tartd NFS-ménia kézelében. igy éha-
tatlanul az emlitett két programhoz hasonlitga-

tok, s az Electronic
Arts, illetve a Sierra
nagy autds kiadoi
multjaval nehéz ver-
senyre kelni (kiveve
talan a hihetetlentil
balul sikeriilt Test
Drive sorozat leg-
ujabb példanyait).
Mindkeét vetélytars
programja remek, igy
szinte tuti, hogy

mostanaban majd’ mindenki le-
veri a lécet. Pedig jo megvaldsi-
tasok is akadnak: a Grand
Touring készitéi nagyon igye-
sen elcsentek példaul a Colin
McRae Rally egyik otletét, a
rally-sulit. Itt tesztpalyakon au-
tozhatunk, kilonféle dtterelok
kozott kell szlalomoznunk.
Picurkat az az érzésem,
hogy az Elite (igen, ugyanaz az

Elite, akit mar régrol ismeriink) sajat fejlesztés
motorja nem elég gyors, nem elég preciz, nem
elég korrekt. Koriilményes az opciokat beallito
rendszer, s nem forditottak kello figyelmet a ja-
tekon kiviili megjelenitésre, a meniik designjara.
Tipikusan az elsé tipegésbol adodo balfogasok,
egy év mulva, ha esetleg kiadjak a masodik részt,
mar lehet bel6le valami. Addig is azoknak ajan-
lom, akik gyors kormanymozdulatokkal szeretik
terelgetni kocsijukat, és szivesen viszontlatnak a
GT osztély kocsijainak koppintasat.

Toca 2

FOLYTATASA KOVETKEZIK

Mr. Chaos

Bar mdr az els6 rész is megnyerte a szerkesztoseg tetszéset, a folytatds még szebbnek bizonyul. Sokat
Javitottak a kiilcsinen és a jaték realisztikussagan egyarant.

em lehet még tllsagosan sokat tudni a

jatékrol, hiszen egy szimulator mércéje

elsdsorban maga a jaték, a kocsik moz-
gasa, realisztikussaga. Mivel azonban az elsd
rész is fenomendlisan hangulatos volt, nem hi-
szem, hogy csalédnunk kellene. A grafikai tuning
azonban mar jo elore leri a programrdl, s az elo-
zetes hirek is kecseg-
tetGek. Tovabb javi-
tanak a kocsi toré-
sén, egyre tobb, ki-
sebb alkatrészre
bombazhatjuk szét a
verdat — példaul da-
rabokra hullik a szél-
védd. Futam kozben

is eleredhet az es6,
ezért a pit-stopok,
autobeallitasok sok-
kal nagyobb jelentd-
séget kapnak. Megje-
lenése valamikor feb-
ruar, marcius kornye-

www.pcx.hu

kére varhato (a Playstation verzid mar elkészilt),
addig is almélkodjatok a képek lattan!
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Fgyszer volt, hol nem volt, volt egyszer a nagy viz masik oldalan egy pocakosodo, fankfalo, vidéki zsa-
ru. Egy napon ramosolygott a szerencse, és a lotton egymillio zéldhast bankot nyert. Ahelyett, hogy
pottyos porcellan kutyara, dauerolt haju feleségre és halvany-metalzéld szind bohom nagy autora kol-
totte volna, kitalalta, hogy ebbdl fogja finanszirozni a vilag legfligosabb autoversenyet.

mlékszel még a Screamerre és a folyta-

tasaira? Nos, a Speed Busters ez a fajta

autos arcade. Ugyanakkor dobbenetes,
hogy olyan, mint az a bizonyos allatorvosi pa-
ci! Megvan az 0sszes olyan betegsége, amitdl

manapsag azt mondjuk egy dogosnek szant au-

tos szaguldozos programra, hogy , OK, ezt mar
lattam, unalmas, elcsépelt, nézziink valami
mast!” de ezek valamiért mégis jol allnak neki!

Jon az alacsonyan koroz6 rendorségi helikopter,

az Uton szétszorva ladak hevernek, melynek
nekihajtva lelassulsz, belogo fatorzsek, trappo-
|6 dinoszaurusz, és ezer mas hasonl6. Mégsem
haragszol ra emiatt, mert millié klassz dologgal
kényeztet el. A grafika — talzas nélkul allitha-
tom — dobbenetesen részletes és meglepGen
szép. Sokszor csak a visszajatszasokbol veszed
észre, hogy ott is megbuvik valami izgalmas
latnivalo, ahol még csak nem is sejtetted, mert
a verseny kozben az autobol szemlélodve egy-
szerlien nem latszik. A terep elkalandozasra
csabit — én pl. felfedeztem a jéghegyek kozott
(sz0 Titanicot az egyik tengerparti palyan —, de
nincs ra modod, mert oda kell érned idében a

kovetkezo ellen6rz6 ponthoz. Az el6bb emlitett
unasig ismerds grafikai elem mellett szamos (j
otlettel is talalkozhatsz, szerencsére ezekbdl
van a tobb. Természetesen szamtalan felfede-
zésre varo levagas var rad, melyek koziil a
konnyebben lekiizdhetGeket a gép vezette au-
tok is elGszeretettel hasznaljak.

Hatalmas méret( autdokat vezetsz, ami ma-
napsag szinte kuriozum. Nincs mdszerfal
mogotti nézet, csak az ,eléttem az autd” és
az ,0l6k a motorhaz tetején”
kozott tudsz valasztani, de eb-
ben a stilusban nem is szokas
pléhdobozba zarni a sof6rt, mert
még lemarad valamilyen latvany-
elemrdl. Torik, gydrddik a ver-
senygéped, ha nem vigyazol ra,
szépen sorban elhagyogatod a
kiillonb6zé alkatrészeket a jar-
ganyrol. Persze az amortizalodo
auto viselkedése is valtozik, las-
sabban gyorsul, kdnnyebben ki-
csuszik, de derekasan éllja a sa-
rat, mig szo szerint ki nem po-

www.pcx.hu
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AMIKOR A RENDOR FIZET A GYORSHAJTONAK

Sam. Joe

tyognak a kerekei. Erdekes, hogy nem draga,
nagynevi sportkocsikat modelleztek le a ja-
tékhoz, hanem jellemzo stilusjegyeket felvo-
nultaté jarganyokat készitettek. Elérték, hogy
barmelyik autora is nézel ra, ,valamire emlé-
keztet” érzésed lesz, ami ismét egy tditd
szinfolt. Mikor még zoldfl( kezdd vagy, ak-
kor az 50-es, 60-as évekbdl szarmazo hasz-
nalt verdakat tudsz csak megfizetni (kedven-
cem egy régi Volgara emlékeztetd pohos
szornyeteg). Sebaj, szinezheted Gket kedved-
re, de ha nem tetszik a szolid, egyszind gép,
akkor betegebbnél betegebb kinézet(i festé-
sekkel dekoralhatod. Ha mar jobb vagy, és at-
kiizdotted magad az els6 harom palyan, ak-

kor lényegesen gyorsabb és kezesebb, Gjkori
sportkocsik koziil is valogathatsz.

Maga a verseny — hogy folytassam a beveze-
toben megkezdett torténetet —, pokolian ne-
héz. A palyak nagyon technikasak, nem enged-
nek meg egyetlen tévedést sem. Raadasul val-
toznak is a verseny alatt — lava freccsen az at-
ra, sziklak gordiilnek az utadba —, igy nem tu-
dod kitapasztalni azokat, folyamatosan résen
kell lenned. Hogy fokozddjon a dolog, nem elég
tgyesnek lenned, a szerencse is melletted kell,
hogy alljon. Az egyik palyan egy tovarobogd
vonat felett kell atugratnod. Ha az ugras pilla-
nataban pérekocsi halad ét alattad, akkor maz-
lid volt, de ha magas, zart vagon jutott neked,
akkor kezdheted a futamot el6r6l, mert nekire-
plilsz és visszapattansz. A palyak természete-
sen egyre nehezednek, néha fogalmad sincs,
hogy éppen merre is kellene menned, mert ép-
pen egy flirésziizemen vagy egy kikoton keresz-
til visz az (t. Az idémérésrol, pontosabban a
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sebességmérésr6l maga a Yard gondoskodik.
Nem elég megnyerned egy-egy palyat: azokon a
pontokon, ahol a sebességet ellendrzik, neked
kell a leggyorsabbnak lenned, hogy te vehesd
fel a verseny végén a nagy lovét! Persze nem az
egyenesek végén mérik, hogy mennyivel men-
tél, hanem a technikas helyeken, ott, ahol nem
konny( szaguldani. A dijazas kiszamitasa nem
egyszer(. Minden palyan harom helyen figyel a
radar — logikusan a legnagyobb elért sebessé-
gért jar a legmagasabb fizetség. Viszont ha va-
lamelyik masik versenyzo, aki mogotted ért cél-
ba, gyorsabb tudott lenni egy mért ponton, ak-
kor azon a ponton nyujtott teljesitményedért
te nem kapsz egy fityinget sem. Még nincs vé-

| ge a dolognak. A harom Gsszeget 0sz-

szeadjak, és ha te voltal az elso, akkor
| azt teljes egészében besoporheted. Ha
csak masodik lettél, akkor 60%-at, har-
madikként 40%-at, negyedikkent pedig
csupan 20%-at fizetik ki neked. A pén-
zed pedig hihetetlen gyorsan elfogy. Fi-
zetned kell a jargany javittatdsat, be
kell szerezned teljesitményndvelé cse-
csebecséket. Vigyazat! Béven van kolt-
séges, de csupan optikai tuning. s
persze ott van a legfontosabb és egy-
ben leggyorsabban elfogyo kellék, a nitro. Oko-
san kell beosztanod, mert egyszeriien sosincs
belle elég. Ugyan lesz ra modod, hogy na-
gyobb nitro tartalyt szerelj az autodba, de az
arak csillagaszatiak. Jol kell vele gazdalkod-
nod, és beosztassal kell élned.

A Speed Busters minden csak nem unal-
mas. Hogy megtapasztalhasd mind a hét pa-
lyat és kiprobalhasd mind a hat aut6t, renge-
teg gyakorlasra lesz sziikséged. Hiaba allit
csatasorba még a jaték olyan dolgokat, mint a
Force Feedback tamogatas, a valtozo idojarasi
koriilmények — eso, szirkiilet, naplemente stb.
—, nem tudtam neki megbocsatani a mar emli-
tett mazlin alapulé eredményfiiggéséget. Vi-

P166, 32 MB F

CPU/RAM:
szont o hir, SYSTEM: WIN95/98
hogy ha éppen X 'TRA: 3D SZUKSE
Lol {JOJOZNI FOG TOLE A SZEMED, DE NEM
MOst akartd {TUDOD ABBAHAGYNI!
kilokni a gépe- g sort

det az ablakon,
abbéli félelmed-
ben, hogy a
Speed Buster
latvanyanak

o”r

elodllitasahoz

bodiiletesen erds gép sziikséges, akkor gyorsan
vedd le az ablakparkanyrol! Az FI Racing
Simulator engine-jét felhasznalva dobbenetes
sebességet, a szaguldas élményét kinalja remek
képmindség mellett mar a minimum konfiguraci-
6nak megadott rendszeren is!

Slpsrblie World Shamplonsiin

Eredetileg Ugy terveztem, hogy
kozreadok néhany elGzetes képet és
infot a Superbike World Champion-
ship motorversenyrdl is, amely ka-
tegdriajaban a legjobbnak igérkezik.
Sajnos mivel — a Sports Car GT-hez

Sports Car 6T =

A program a Grand Touringhoz
hasonlé ,szakosztalyt” célozza
meg: tlraautok versenyére ne-
vezhetsz majd be, mely az EA ki-
adasaban keriil hamarosan a bol-
tokba. Az elGzetes béta alapjan

hasonloan — ez a cim is eredetileg a
Virgin Interactive kiadasaban jelent
volna meg, nem igazan taldltam jo
anyagot rola. A mellékelt képek még a Virgin el6-
zetes CD-jér6| valok — a végleges kiadds joga
mindkét program esetében az Electronic Artsé lett!

www.pcx.hu

nem vagyok elragadtatva, pont azokat a jegyeket viseli ma-
gan, mint a Grand Touring: inkabb arcade-jellegti, mint szi-
muldtor, igaz, annak nagyon szép. Raadasul még ,nagyon
béta” allapotd volt a jaték, alig mlikodott benne rendesen
valami. Viszont auto6 és palyavalasztéka szuper, a helyszi-
nek és a jarmivek egyarant valodiak: megtaldlod majd a
Marcos LM-600, Callaway C7 & C12, Mclaren FI GIR,
BMW M3, Mercedes CLK GTR, Saleen Mustang, Mosler
Raptor, Panoz GTR1, Vector M12, Lister Storm kocsikat.

rl

]

]

SYYdI31  ANISHIAOLNY

2= 10 / DEBUG

GT3 #10 Baw




....--q-....
Sa

i

>
=
—i
®)
<
i
bl
n
m
=
=<
m
=
O
N
m
—
m
()}

POKOLIAN ELETHU!

Decemberi szamunkban olvashattatok eldszér e remek magyar projectrol egy interju formajaban. Neé-
hany napja sikeriilt személyesen is taldlkoznunk a készitokkel, s a szerkesztoség gépein éloben mutat-

tak be, hol tart a fejlesztés.

gye egyetértiink, hogy aki kicsit is

vonzodik az autds programokhoz, és

eljutott hozza anno a Terep2 nev(
kezdemény, az a mai napig se torolte le a gé-
pérdl? Mai szemmel nézve kezdetleges grafi-
kajaval is versenyképes, mert olyan elkepzel-
hetetlentl valés szimulaciot valdsitott meg,
amilyet eddig egyetlen offroad autdverseny-
nek sem sikeriilt. A decemberi szamunkban
kozreadott el6zetes képeken mar latszott,

hogy a nagyobb csapat bizony alaposan fel-
tuningolta az eredeti, aprécska programot.
Nagyon szép 3D motort irtak (mar
most is gyors, pedig a kod optima-
lizaldsa még hatravan), becsiletére
valna sok més, nagynevii fejleszto-
csapatnak. igy a grafika szinte
késznek mondhatd, a meniik is el-
készllnek lassan, a fizikai modelle-
zés is csak aprobb finomitasokra
var. Tessek hat fi-

} gyelni a hiradaso-
kat (és a kovetkezo
szamunk CD mel-
lekletét, amikor re-
ményeink szerint
jatszhaté demot adhatunk
kézre — most elégedjetek meg
egy el0zetes animacioval, at-
tol is le fog esni az allatok!)
és az Uzleteket, mert késo ta-
vasszal varhato a program
megjelenése (reméljik, hogy
esetleg egy nagy kiadd nem
taktikazza el 0szig).

WWWw.pcx.hu

Mr. Chaos

Abban a kivételes szerencsében lehetett ré-
sziink, hogy az elsdk kozott jatszhattunk a
programmal, igy elsokeént tudodsithatjuk a PC-X
olvaséit, milyen lesz a jaték. Kicsit nehéz
helyzetben vagyok, mert voltaképpen alig né-
hany orat jatszhattunk az Off The Roaddal,

azt is gy, hogy egymas sarkara taposva igye-
keztlink minél kozelebb keriilni a monitorhoz
és a billenty(izethez. igy aztan kimerité teszt-
rol esztelenség lenne most beszélni, am még-
is olyan beszamoldt adhatunk kézre, ami mar
megkozeliti a végleges jaték élményét. Kezd-
juk talan a menvel: egészen kivételesen jo-
pofa megoldas, amint egy hatalmas gumiab-
roncsot korbe-korbe forgatva juthatunk el az
egyes opciokhoz. Bar tobbféle palya és kocsi
kozil valaszthattunk, ezek véglegesitése még
hatravan. Annyi bizonyos, hogy lesz az afri-
kai sztyeppéhez hasonlo tereptdl kezdve a
hofodte cstcsokig minden, s persze e tajegy-
ségeken belil is sokféle terepviszonnyal kell
megkizdeniink. Ami az autdvalasztékot illeti,

Sam. Joe — masodpiléta

Ha megjelenik, szerintem kirGgjék a Test Drive
4x4 fejlesztéit az Accolade-tol ©. Benne van
minden, amit elképzelhetsz, és egy kicsit tobb is.
Az teljesen természetes, hogy az autok gy vi-
selkednek, ahogy azt elvarod tolik, a fejlesztok
ezt tekintették a minimumnak. Nem emlékszem
olyan szimulatorra, ahol olyasmit kellene kap-
csolgatni, hogy differencidlzar. Klassz, ahogy a
sofér zotykolodik a volan mogott, nézeget a mel-
lette elhaladé autok utan. Biztos vagyok benne,
hogy a legjobban a bohom nagy, nyolckereki te-
herauto fog tetszeni mindenkinek.
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to a kiillonbség: mig az apro-
ol sdgokkal futrinka médjara

o szaladgalhatsz a terepen, és
B megkerilod azt a hegyet, ami
mogott a kovetkezo idoellen-
6rzési pont van, addig a be-
hemottal lassan, de biztosan
B felmész a legmeredekebb

| emelkedén is, igy levagva a
felesleges ker(il6t. Ehhez nagy
segitségedre van a differenci-
alzar. Elérheto, hogy a tenge-
lyek a terheléstol fliggetlendil
adjak le a lehetd legnagyobb

az egészen apro, nyitott terepjaroktol és a
tradicionalis zold flnytvoktél a behemot
nyolckereki teherautokon at a tobb széz lo-
erés, kifejezetten laza talajra kitalalt szorny-
sziilottekig tobbfélet is talalsz. Jol érzékelhe-

@FF THE ROAD
EXCLUSIVE DEM@

L&ed FOR THE ANIMALS!

teljesitményt, egyenlGen el-
osztva a kerekek kozott. Jol érzékelhetd, hogy
amikor kikapcsolod a difit, 8ssze-vissza el-
kezd ficankolni a kocsi, kiporognek a kerekek
— mig bekapcsolva egyenletesen, malomkerék
maodjara 6rélnek.

www.pcx.hu

Eszméletlendil jol mikodik a szintén teljesen
magyar fejlesztés( fizikai modellezés. A képer-
nyon lathatd kocsi minden mozdulata szinte to-
kéletesen koveti a valosagot, szinte érzed, aho-
gyan razkodik a kocsiszekrény, egészen csontig
hatol, mikor az auto alvaza beletUr a foldbe. Az-
tan ott van az allatvilag: eddig csak gnukkal ta-
lalkoztunk, amelyek csordakba verodve menekiil-
tek a hangosan pofogo gépek eldl, de j6 néhany
allatfaj képviselteti majd magat a végleges verzi-
oban. Természetesen terepobjektumok nehezitik
meg majd a mandverezést, illetve segitik a tajé-
kozodast. A mostani verzioban még nem voltak
lathatok (igy a képeken sincsenek) azok a tablak,
amelyek az Utbaigazitast hivatottak kozélni a
soférokkel. Apropd, sofér. A sokféle nézépont
valtogatasa kozben egyfajta belso nézetre kap-
csoltam, amikor meglepden tapasztaltam, hogy
a korméanykerék mogott ott Ul a vezetd, s bizony
erosen kiizd az ilésben maradaseért. Ha pedig
egészen belso nézetbdl, a vezetd szemszogebol
kivanod szemlélni az eseményeket, megteheted
az egérrel, hogy mig balra kanyarodsz, jobbra
nézel! Egyébként még ezek az apro fejmozdula-
tok is lathatok, ha kivilrél, az ablakon at nézel
farkasszemet a pilotaval.

Tobbféle jaték- és versenymodot épitenek a
programba, s természetesen nem feledkeznek el
a halozatos jatékrol, a force feedbackes kormany
tamogatasarol sem. Ezeket eddig nem volt alkal-
munk kiprobalni — a program egészén latszott
még, hogy nincs minden paraméter beldve, kicsit
légiesen kozlekedett példaul néhany autd, de a
fejlesztok elmondasa szerint még aprobb valtoz-
tatasokat végrehajtanak a programon, mielott
belefognanak a végleges éllapot bétatesztelése-
be. Mit mondjak: szerintem mar a mostani alla-
pot is veri az 0sszes vetélytarsat,
s akdrki is vasdrolta meg a kiadd- /% g
si jogokat, nagyot kassziroz
majd vele!

r
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A decemberi Need for Speed 3-at boncolgato cikkemre szamos pozitiv visszajelzést kaptam, ezért gy
gondoltam, hogy a mostani szam automaniajaban ismét eloveszem a témat. Interjut kértem a legjobb

hazilag készitett autok alkotojatol.

alan emlékeztek még, hogy abban a cikkben a
Vector M12-6t csak mint a , legjobb fan-made

autot” emlegettem. Eric Arroyo a sziil6atyja,

és még azoknak a jarganyoknak is, melyeket illusztraci-

okeént lathattok. Mindegyik kozos tulajdonsaga, hogy
rendelkezik a belsé nézetben eredeti (!) miszerfallal
— aki 4MB-os Voodoo-n, vagy 8MB-os Voodoo lI-6n
jatszik, az sajnos nem részesiilhet abban az élmény-
ben, hogy megcsodalja —, mely a hazilagosan kivitele-
zett autoknal viszonylag ritka. Az autok viselkedése
nagyon élethii (sokan ott rontjak el, hogy az egekig
felpiszkaljak a teljesitményt), és a legtdbb rendelkezik
a palyak betoltése alatt lathato képpel. Sokak oromere
engedeélyt kaptunk, hogy a CD-re feltehessiik az autoit.
Az autok melletti readme-ben benne van a telepités
madja, de mar most szeretném felhivni mindenki fi-
gyelmét, hogy a sajat feleldségére hasznalja Gket, és
bar nalunk tokeletesen mikodnek, ha gond van velik,
esetleg megkergill tolik a NFS3, lefagy a gépe, felrob-
ban a monitor, hasznalhatatlanna valik a Windows,
hiaba keér toliink segitséget, nem tudjuk orvosolni a
problémat. Nos, visszatérve az interjara, Eric meglepe-
tésemre igen készségesen a rendelkezésemre allt, és
vélaszolt kérdéseimre.

PC-X: A lelkes NFS3 rajongok ismerik autoidat, de
semmit nem tudunk rélad. Mesélnél egy kicsit magad-
rol? Mit csinalsz, amikor éppen nem autokat tervezel
az NFS3-hoz?

Eric: 28 éves vagyok, jaliusban leszek 29. Eredetileg
Long Island-i, New York-i vagyok, de az elmdilt 9 év-
ben Virginidban éltem. Az autok tervezése szamomra
csak kedvtelés, hobby. Foallasban egy szérakoztato
elektronikat és auto-hifit forgalmazo cégnél dolgozom,
ahol technikai és rendszertervezéssel foglalkozom. De
meg kell mondjam, utalom. © Nem fizetnek rosszul,
de ha napkozben elsétalsz az asztalom mellett, rajta-
kaphatsz, hogy mint egy kissrac a toriéran, autokat

-

=
Dodge Viper

A legelsé NFS-ben benne volt, aztan eltiint. Erre mondjak,
hogy hianypétle munka?

rajzolok. Imadok auté szimulacidkkal jatszani. NFS,
Grand Theft Auto, Nascar és a tobbi. Eloszor a Nascar
Racing Paintshopjaval kezdtem autokat atdolgozni.
Feltettem Oket a régi Internet site-omra (még mindig
megvan, http://members.aol.com/muviml8/index.html)
és oriasi mennyiseg( reakcio érkezett veliik kapcsolat-
ban. De tobbet szerettem volna csinalni, mint az at-
festés, Uj autot akartam késziteni. Néhany honappal
ezelott megvettem a Need For Speed 3-at. Baratom és
tarsam az EArroyo Stadioban, Christian (Cmillard) hal-
lotta, hogy lehetséges autokat editalni. Azonnal raug-
rottam a témara. O segitett kiismerni az editor kezelé-
sének alapjait — 0 az aki a dolgok technikai részéhez
ért, én a mivész vagyok —, és elkészitettem az elsé
modellemet, a Vectort. Ebbél sokat tanultam és szé-
pen sorjaban elkesz(lt a Ferrari F50, a Viper GTS, Por-
sche 959. Legvégil Gjbol megcsinaltam a Vectort,
mert nem tetszett olyannak, amilyenre elsore sikerdlt.
Amikor az els6 modellt csinaltam, akkor még nem volt
meg a kello gyakorlatom, hogy igazan jo legyen.

PC-X: Hogyan készitesz el egy 0] modellt?

Eric: A car edit tool segitségével, ami a NFS Il CD-n
talalhatd a Carmodel konyvtarban. (Ezt a programot az
amerikai verziohoz adjak, nem minden eurdpai verzion
talalhato meg. Bovebb info rola a decemberi PC-X
Sufnituning cikkében olvashato — Sam. Joe.) A textira-
kat Paintshop Pro 4-gyel rajzolom &t (nem hasznalom
az 5-0st, mert hallottam néhany csdnya torténetet
kompatibilitasi problémakral).

PC-X: Hogyan modositod az autok tulajdonsagait?
Eric: A jatek eredeti autoinak carp.txt-it hasznalom fel, és
kikisérletezem a sebesség és a kezelhetGség legjobb ara-
nyat. Egyébkent ezeket a triikkoket en is a neten olvas-
tam. Akit érdekel, nézzen utana a www.nfscheats.com-
on, minden sziikséges infohoz hozzajuthat ott.

PC-X: Mennyi ideig tart elkészitened egy jo modellt?
Eric: Altalaban egy hetet visz el a szabadidémbdl, a
kezdettdl a befejezésig.

Batmobhile

Létezik renddrauté valtozatban is, melynek az elsé lampai
villognak piros-kéken.

www.pcx.hu

INTERJU ERIC ARROYOVAL

Sam. Joe

PC-X: A homepageden emlited, (http://pages.hot-
bot.com/games/earroyo) hogy az Electronic Arts fel-
vette veled a kapcsolatot. Elarulhatsz errdl egy kicsit
tobbet nekiink, vagy ez még titok? Ki akarjak adni hi-
vatalos formaban az autoidat, vagy esetleg allast
ajanlottak?

Eric: Az autok oriasi figyelmet kaptak a vilagon min-
denhonnan. Olyan emberektdl is kaptam e-maileket,
akik az Electronic Artsnal dolgoznak és tetszett nekik a
munkam. Csodalkoztak, hogy még nem palyaztam
meg egy allast naluk, Ugyhogy megtettem. Egy napos
vasarnap reggelen kaptam egy telefonhivast Seattle-
bol, az EA ottani fejlesztésekert felelds igazgatojatol.
Neki is tetszett a munkam és azt akarta, hogy repiiljek
at hozza egy személyes beszélgetésre. Pillanatnyilag
meg a levegoben |0g a dolog, de 0 eloérzeteim van-
nak. Amint tortént valami az Ggyben, azonnal kozhirré
teszem a site-on.

PC-X: Emlited az autdid FAQ-jaban, hogy rengeteg
kivansaggal bombaznak. Mi volt a legfurcsabb k-
zilliik? Es melyek azok az aut6k, amiket a legtobben
szeretnének?

Eric: Igen, tonnaszam jonnek a kivansagok és levelek.
Minden nap elképeszt, hogy let6ltém a leveleimet,
és otvennél is tébb {izenet var ram, a vilag minden
tajarol. Egy csomo ,Hogyan tudok én is autot csinal-
ni?", és Milyen programokat hasznaljak?” van koz-
tilk, ezért megprobaltam egy csomo infot leirni a
FAQ-ban. Te is tudod, hogy sajnos senki sem olvas
el egy readme-t vagy FAQ-ot, Ugyhogy megteszek
minden tdlem telhetdt, hogy minden egyes levélre
valaszoljak. Egy csomo kozilik tényleg furcsa. Egy
csomo olyat kapok, hogy ,Egyszer(ien fantasztikus
vagy!”, meg az ,Isten vagy!” is elofordul, amivel va-
loban til messzire mennek, de azert jol esik olvasni
ezeket. Na és aztan a kivansagok. Ezek teszik ki a
napi leveleim legalabb felét. Persze mindegyiket el-
raktam. Egy csomoan szeretnének régebbi autokat,
peldaul Firebirdot a Smokey és a Banditabol, az 50-
es, 60-as évek autoit. Sokan irjak, hogy ,llyen és
ilyen autot vezetek, kérlek csinald meg nekem!” Azt
hiszem azt kell, hogy mondjam, hogy amit a legtob-

Ferrari F50

A jatékban lévé legerdsebb Ferrarinal, az F550
Maranellonél gyorsabb - idokozben masvalaki elkészitette
az F40-et is, mely mindkettot zsebre teszi.



ben szeretnenek, az a Mclaren, a Bugatti EB110, a
Supra, a Camaro és a Mustang. A legfurabb kivan-
sag, amit kaptam, az egy 80-as Plymouth Acclaimre
vonatkozott. (Mivel gondolom az olvasok tobbsége-
nek is pontosan annyit mond a markanév, mint ne-
kem, ezert utananéztem a verdanak. Egy négyajtos,
az also kozépkategoriaba es6 autorol van szo. Hogy
egy ,tipuskozelibb” analogiaval éljek, kb. olyan a ké-
res, mintha valaki 80-as Dacia-val szeretne NFS3-at
jatszani. © - Sam. Joe).

PC-X: Jatszol is az NFS3-al, vagy jobban szeretsz in-
kabb autokat tervezni? Melyiket szereted jobban, a
verseny izemmodot, vagy az tldozeést?

Eric: Jatszom, persze, és a versenyt jobban szeretem.
A leggyakrabban a Diablo Roadstert hasznalom, mert
ez a legakkuratusabb és legversenyképesebb autom,
amit eddig csinaltam. A kedvenc palyam az Empire
City, ahol szivesen autdzom a Batmobillal is, mert ha
megnézed a visszajatszast, olyan mintha egy Batman
mozit néznel.

PC-X: Gondolom te is lattad azt a motorkerékpart,

Lamborghini Diablo VT Roadster

Probald ki a jaték eredeti Lamborghinijét, aztan csodalkozz
a kilonbhségen! A Roadster hosszabb lett, és lekerilt réla a
hatso spoiler.

amit valaki tervezett. Mit gon-
dolsz feldle, hogy egy alapvetGen
autokra tervezett engine-re mo-
tor készdl?

Eric: Igen, lattam. Nem néz ki
rosszul, de a motoros hianyatol
rosszul vagyok. (Ugyanis a nye-
regben nem il senki, olyan a lat-
vany, mintha egy véletlenil el-
szabadult motorkerékpart [at-
nank. — Sam. Joe)

PC-X: Hallottal mar valaha egy
Trabant nev autorol? ©

Eric: Nem. De nem ez az els6. Szamtalan olyan autot
kérnek t6lem, amir6l még sosem hallottam, és gondo-
san ellatnak roluk képekkel is.

PC-X: Min dolgozol most éppen?

Eric: Hogyha ez a dolog nem jon dssze az EA-al, akkor
megprobalom NFS3 kiegészitok kiadasanak a jogat
megvasarolni toliik. Szeretnék kiegészité CD-ket csi-
nalni, mint pl. izom autok, rajta Mustang, Camaro,

Porsche 999

Gyonyérien gombalyl. A miiszerfal kivitelezésére egy szava
nem lehet senkinek. A kedvencem.

Test Drive 4x4

OFF-ROAD ORULET

Pelace

En megprobaltam. Kiizdottem. De tényleg. Mér-mar Onsanyargatas szamba men0 ideig jdtszottam a
programmal, csak hogy felfedezzek végre valami pozitivumot is. Es sikerdilt!

hangok. Azok tényleg jok. Egy-egy ugratds

utan lehet hallani, ahogy nyog a kocsiszek-

rény, vadul bdg a motor, csisznak a kerekek
sth. Egyszoval ezt jol megcsinaltak. Na de a tobbit!
Egyszer(ien elképzelni sem tudom, hogy honnan van
annyi batorsaguk az Accolade-es fitknak (no meg a ki-
adonak, az Electronic Artsnak), hogy egy ilyen prog-
rammal 1999-ben meg mernek jelenni a piacon.

Maga a jatek egyszer(i off-road autoverseny a szoka-
sos felallassal: tobb auto kozil valaszthatunk, melyek
némileg kiilonbozo kinézetiek és tulajdonsaguak. Ezek-
kel kell megnyerntink néhany palyat, hogy Gjabb hely-
szineken versenyezhessunk. Idaig még teljesen szoka-
sos a dolog. De most jon a feketeleves! A grafikaval el-
s0 gondom az volt, hogy a 3D gyorsitas csak Glide-on

keresztiil mdkodik. Vagyis ha 3Dfx kartyad van, semmi
baj, de mas esetben meg vagy l6ve, és maradhatsz a
software-es renderelésnél. Az igaz, hogy a
Voodoo piacvezetd, de a mostanaban eladott
kartyakban szerintem mar jocskan tébbségben
vannak a Direct3D-t haszndld darabok. s tgy
kiadni programot, hogy ezeket nem tamogatja,
ma mar piaci 6ngyilkossagnak szamit. De ez lett
volna a legkisebb baj. A grafika még gyorsitva
sem éri el azt a hatarvonalat, ami a rondat elva-
|asztja a kozepestol. A szoftveres modra pedig
inkabb boritsunk fatylat. A textdrak zarasa
mindkét esetben hagy némi (?) kivannivalot ma-
ga utan. Szinte minden képernyon van legalabb
egy-két hely, ahol atlatszik a hattérszin (szép

TIME

Kértem Erictol egy fényképet, hogy ,.sze-
mélyesen” is megismerhessiik. O vona-
kodott, de aztdn unszolasomra felajan-
lotta, hogy hasznaljam fel azt a Quake Il
skint, amit sajat magarol csinalt. Meg-
néztem, aztan 6rommel elfogadtam. En-
nek a sracnak van stilusal

Prelude, Stealth, 300z stb. De azeért reme-
lem, hogy m(ikédni fog az EA kapcsolat,
mert j0 volna, ha valaki fizetne azért a renge-
teg munkaert, amit raforditottam. © Most éppen egy-
szerre tobb dologba is belefogtam, de ez altalaban igy
van, egyszerre 3-4 autot is elkezdek csinalni. Félig kész
allapotban van egy Pontiac Fiero GT, Christian Camaro
728-a, McLaren FI, Ferrari Mythos, Pontiac Banshee és
egy Plymouth Prowler.

Vector M12

llyen lett az 4j. Hosszabb és kapott egy par kadfényszérot is.
Kezesebh lett, de egy hajszalnyit talan komotosabban gyorsul.

narancssarga). Sajnos ez az autokra is igaz: a motor-
hazteton keresztiil szinte minden esetben lehet latni a
taloldali kereket. Rdadasul az ellenfelek sem tul intelli-
gensek, a fizikai modellezés nulla, semmiféle olyan ér-
zésed nincs, mintha terepen szaguldoznal egy kétton-
nas terepjaroval.

Szeretném még elmondani, hogy nalunk egy megle-
hetGsen végleges béta verzio volt, (igyhogy remélheto-
leg a végleges verzioig még erot vesznek magukon a fi-
Uk és atnézik rendesen a kodot. Ha igy keriil a boltok-
ba, ahogy van, akkor az szinte biztos bukas lesz. Ra-
adasul meg tovabb romlik a Test Drive sorozat mostan-

ra amugy sem tal fényes hirneve, ami most mar egyre
inkabb csak a C64-es idokbol szép emlék.

. UR: AT B
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FEL ELETEMET ADOM ERTE

Bar a jaték nem tdlsagosan nehéz, akadnak benne olyan helyszinek, ahol esetleg elakadhatsz. Ime egy
kis segitség, egy modszeres végigjatszas. Igyekeztiink csak a fontosabb allomasokat emliteni, mert bi-
zony meglehetdsen nagy lélegzetd a jaték — igy ne lepodj meg, ha nem lesz tul szdjbaragos a leirds.

a vége a metrozdsnak, vard meg a biztonsa-

gi ort, aki kinyitja a kocsiajtot. A security

srac kinyitja a fébejaratot, zsilipelj be, kez-
dodik a jatek. Kovesd a z6ld csikot a falon, ami az 6l-
t6z0hoz vezet (ha akarsz, beszélgethetsz a dokikkal
meg az Orokkel, érdekes pletykakat lehet megtudni).
Menj balra a HEV szobaba. Nyomd be a gombot a sza-
mitogepen, hogy kinyiljon az ajto, es megszerezhesd a
védoruhat. (Ez kell, kilonben nem enged be az or a fa-
borba — marpedig oda kell menned, mivel ott dolgo-
zol). Most jelenik meg a health és az armor (HEV) ki-
jelz6 a képerny6don — egy armor-toltot mindjart ta-
lalsz is a szekrényedben, az 6lt6zoben (Freeman felira-
td). Kovesd a kek csikot, amely a biztonsagiakhoz ve-
zet — az Or most mar beenged. Menj elére a lifthez: a
felvonot a gombokkal tudod vezérelni. Ha mér a labor-
ban vagy, figyelj egy kicsit a két tudos beszélgetésére,
nemsokara kinyitjak neked az ajtot. Massz fol a létran,
varj egy picit, a dokik a mikrofonteszt utan elmondjak,
mit kell tenned: kapcsold be a konzolt, nyomd be a
kapcsolot. Massz le, és sétalj a racshoz. Amikor a ki-
sérlet odaig ér, told be a kocsit a terem kozepeén levo
vilagité valamibe. £s figyelj... ©

Unforeseen Consequences

Menj ki a laborbol (itt majd kell egy doki, aki kinyitja
az ajtot: beszélj hozza, amig azt nem mondja, ,lets
go!”, vagy ilyesmi — kovetni fog). Vigyazz, sok minden
zuhan rad, a lézersugar mellett is Ovatosan Iépked;: az
egyik tavoli ajto mellett vedd fel a feszitdvasat. Menj
visszafelé a terembe a biztonsagi Or asztalahoz (ahol a
jatek elején bejottél — ha idegesit, kikapcsolhatod az
alarmot), és hasznald a feszitovasat, hogy kinyiljon a
jobb oldalon, bokamagassagban lévo szellozoakna.
Menj be rajta, pofozd le a par arcra ugro rakféleséget.
Tipp: ha magaddal hoztad az egyik biztonsagi ort, ak-
kor legalabb egyet le fog I6ni a lukon keresztil. Vi-
gyazz a szellozo bejaratanal, mert az egyik polc leddl.
Massz fel a szoba jobb felso sarkaban levé szellozdbe,
isd ki a racsot a feszitovel. A folyoso végén lévo Grnek
segithetsz, és akkor nem oli meg a szérny, igy segito-
tarsra lelsz (persze amikor méar nem tud tovabb jonni,
csapd szeét a vasaddal, és szedd el a fegyverét - sze-
mét dolog, de ez van). Tapolj egészséget, és keresd
meg a |19-es szammal jelzett teremben fenn a profot,
aki kinyitja neked a fegyverraktarat. Kicsit tovabb ha-

ladva 6ld meg a szbrnyet, amely a racsos ajto tulolda-
lan hadonaszik. Ess le a padlon talalhato lyukon a csa-
tornaba, keresd meg a zsilipnyito szerkezetet és csa-
vard el. Ezutan gyorsan keresd meg a plafonon talalha-
to masik nyilast. Ha megélted a szornyet a masik ol-
dalrol, akkor most nyugodtan mdszhatsz fel, és men;
tovabb. Csavard el a nagy kapcsolot, amely a liftet
hozza mozgasba. Ugorj le ra, de vigyazz, mert foliilrol
jonnek utanad a kis rakok, csapd szét Gket. Egy par
magatol is leesik a mélybe (ha gyesen éllsz a platform
legszélére, akkor a kis dogok mind lepotyognak a liftrol
— viszont ha leérsz, pucolj, mert nem ddglenek meg,
lenn fognak varni). A hidon vigyazz, mert beszakad
alattad. Ugorj fel a jobb oldali csévekre és Gigyesen la-
virozz vegig rajtuk. Ezutan ugorj fol a szell6zonyilas-
hoz, és tord szét a feszitovassal. Innen egyértelm(,
hogy merre menj, bar kissé labirintus-szer(i. Vigyazz a
lel6go nyelvszer(i szornyekre, mialatt a vizen meész ke-
resztill (a legegyszer(ibb, ha beléjik durrantasz, ettdl
egy darabig nem nyujtogatjak a nyelviiket). Beleugor-
hatsz a vizbe, de a dobozok 6sszetologatasaval hidat
is épithetsz. Menj balra és fol a létran. Ezutan ki az aj-
ton. Men; tovabb a folyoson, amig nem talalsz egy lif-
tet. Hasznald a gombokat, hogy nyiljon az ajt6, majd
menj be. Ezutan Ujra aktivizald a kapcsolot.

Office Complex

Varj egy kicsit, mert a magasfesz(ltség(i kabel nem
tesz jot az egészségednek. Vard meg, mig a rakok oda-
jonnek hozzad (altalaban agyoncsapja ket az dram),
majd massz be a szell6zobe, fordulj jobbra (nézd meg,
ahogy az egyik tudost meg-
eszi egy rak, jo rész), ugorj le
a szobaba. Keresd meg az -
elektromos szoba ajtajét, menj [
be rajta és kapcsold ki a f6-
kapcsolot. A lampa elalszik,
hasznald az elemlampadat,
ami a sisakodon van. Vigyazz
a szornyekre! Ekkor kinyitha-
tod az ajtot a liftnél, és a
nagyfesziltségi vezeték alatt
is el tudsz menni. Tord be az
liveget a folyoso végeén és
massz rajta keresztil. Szerezd
meg a shotgunt és a |0szere-

www.pcx.hu

Noe, Vader, Henryke

ket a zold doboz tetejérdl. Old meg az idegent, aki
megtamadja az Ort a kerités mogott. Menj be az el-
arasztott szobaba, s a berendezésen ugralgatva keresd
meg a villanykapcsolot a bal oldali falon és kapcsold ki.
Ezutdn madr biztonsagos a vizbe ugrani. Szedd dssze,
amit lehet, és a bal falon talalhato szell6zon keresztill
tavozz (vigyazz, a szellozoben lehetnek szornyecskek).
Mozgasd a nagy és a kis ladakat gy, hogy két lépés-
bol fel tudj menni a létrahoz. Ugorj le és fuss a kap-
csold felé, majd kapcsold ki. Massz fel a lépcson, és
vidd magaddal az ort. Menj ki az EXIT felirat( ajton, fol
a lépcson. Ott lesz egy masik Or, aki segithet neked.
Tovabbmenve allj meg a szoba bal oldalan és szedd
0ssze a granatokat. Menj vissza jobbra ki és tord szét
a feszitoraddal a kijaratot. Menj keresztil és talald
meg a h(ito ajtajat. Nyisd ki a baloldalon talalhato kar
segitsegével. MielGtt azonban bemennél, szedj 6ssze
minden életet és |0szert. Sziikséged lesz ra... Odabent
menj balra és keresd meg a vords kapcsolot. Aktivi-
zald. Menj vissza a bejarati ajtohoz és massz fol a let-
ran. Usd ki a szell6z6 racsét és massz keresztiil a pol-
cokon. Amikor a ,kocsihoz” érsz, ugorj fol ra és men;
at rajta a masik oldalra. Massz 6l és menj ki a balolda-
lon. Jobb oldalt lesz egy halott or és egy par HEV
cucc, amit jo, ha felveszel. Most fol a Iépcson és nyisd
ki a liftajtot, beliil van egy létra, amire nagyon nehéz
felugrani (elotte mentsd ki az allast). Massz felfelé,
amig fel nem tudsz ugrani a lift tetejére (a tudost nem
lehet megmenteni, mindenféleképp lezuhan). A lift te-
tején ugorj be a nyilasba, el6tte persze verd szét a
szell6z6t (mas szind).

We've got Hostiles

Vigyazz a lovedékekre, csapdakra, lézersugarakral
Probalj meg végigmenni a teriileten anélkiil, hogy be-




riasztanad a rendszert (ne érintsd a piros lézert), vi- felugrasz a dobozra. Ezutan

gyazz a szérnyekre is, mert hirtelen bukkanhatnak folugorhatsz a tobbi dobozra

elo, ok is ugyanugy képesek aktivalni a riasztast, és kifelé (a mocsarral ellentétes

ahogy te. Az automata agyak nagyon l0nek ugyan, iranyba). Barmelyik iranyba is

de egy pontos lovestol kifekszenek. Ahol lehet, altasd ~ mész, el kell, hogy érd a sze-

el oket kézigranattal. Ha mar el6rehaladtal, massz fel gélyt, ami egy létrahoz vezet,

a ladakon és ugorj le a folyosora. Vigyazz a csuszos az pedig egy cs6hoz. Ezutan

padlora és a nyitott liftaknara! Eldobhatsz egy grana- massz fol a létrdn és menj rd a

tot, hogy megtisztitsa a teriiletet, ezutan a vords lé- csO tetejére, igy elsétalhatsz a

zer mar nem karos. Ne menj at a kék fénysugaron, mocsar (igy fogom hivni a z6ld

robban! Massz fel a létran a kijarathoz. Ott lesz egy radidaktiv-trutyit) folott. Ha a

tudos, aki reménykedve szalad a katonak felé. Szeren- ~ mocsarral tele terem f6lott

csétlenségére... Dobj oda egy granatot, de (gy ido- vagy, sétalj végig a csoveken és

zitsd, hogy pont felrobbanjon, amikor leesik. A kato- ugorj at a sineken keresztiil a

nak szétrohannak. Menj ki a lifttel és utana menj a tuloldali platformra. Itt felme-

kijarathoz, ezutan jobbra. Szallj fel a szallito jarmdire hetsz a lifttel. Mikor kiszallsz a liftbdl, belebotlasz egy lefeleé. Lepj be a csatornanyilasba (a tetején lenézve
és a kovetkezo szobaban felmdszhatsz a [dddkra és szrnybe. LGj bele a tartalyba, ami mellette van és fel- ~ verd szét a feszitGvassal). Menj tovabb a csé mentén,
utana vissza a szallitora, és tovabb. Semmisitsd meg robban (a szornnyel egyiitt). Kapcsold be az ajto mel- a forduloban fordulj balra (a jobb oldal zsakutca).

a granattal a l6alldsokat, és ugorj le (mehettél volnaa  lett talalhato kapcsolot. Lépj be, ott lesz egy masik Massz fol a létran, majd le a nagy ventillatorhoz. It
masik iranyba is, ha nem hasznalod a jarm(ivet, de kapcsolo. A szobaban lévo tudosokat nem lehet meg- jobb, ha mentesz egyet. Kapcsold be a kapcsolot és
erre sokkal egyszeriibb). Menj fol a lépcson a raktar- menteni, ne is probald, inkabb élvezd a latvanyt ©. szaladj vissza a létrahoz. Ha elég gyors vagy, vissza
ba, vard meg a katonat és a szérnyet, akik l6voldoz- Miel6tt belépsz a teszt-szobaba: ha 6sszetdrdd a do- tudsz maszni, miel6tt istenigazabdl beindul a ventilla-
nek egymasra (lehet fogadni is hogy melyik nyer). bozokat, odabent a karmos csapok meghalljak és meg- ~ tor — most varj egy kicsit, mig a propeller felporog tel-
A katonak elég kemények ezen a te- jes sebességre. Nézz fol. Ott van egy padlo a te-

ton. Dobj egy grandtot oda, persze csak ha van
nalad ©. Lass csodat. Ha szabad az ut, ugorj bele
8 a ventillatorba. Bizz bennem, mondom, hogy

| ugorj bele nyugodtan. Térd 6ssze, ami Utban van,
a védolemezeét és nyomas befelé. Addig kissz, mig
el nem éred a vezérl6szobat. Kapcsold be mindket
kapcsolot. A lépcson folmaszva tavozhatsz. Ko-
vesd a kek és narancs csoveket. Menj Ujra keresz-
til a tesztkamran, és keresd meg az also szinten
= talalhato kijaratot (megint csak a csapok mellett

| Lell lavirozni). Ugorj at a tordtt részen a fémpad-
lora. Kicsit nehézkes, igyhogy elotte ments!

A viztocsakon tegyél egymas mellé minden do-
bozt, épits hidat beldlik. Ezutan, ha bekapcsolod
majd az aramot, visszafelé nem fog agyoncsapni

rileten, szoval vigyazz veliik. Menj
fol a szoba tetejére, onnan pedig le a
folyoséra. Old meg az sszes kato-
nat, mielott padlot érsz. Ha mér lent
vagy, menj fol a lifttel. Itt ments
egyet, kemény lesz fenn. Minél tébb
repuilobol kiugro katonat 6lsz meg,
annal tobb jon, szoval a legjobb, ha
szaladsz a bunker felé (balra, a terii-
let kozepe felé). Nyisd ki az ajtot, és
a szell6zon menj le. Ha a bunkerben
vagy, rohanj le a létran, a szell6z6-
rendszerben ess bele a jobboldaliba,
és menj ki a kozépson (a masik ketto
zsakutca). Kozben a helikopterrdl

jonnek a katonak, probalj életben (ha most nem épitesz hidat, az aram bekapcsolasa
maradni. A szell6zében hasznald a kapcsolét, ez tamadnak. Lesz egy , Test Fire” felirat( kapcsolo, amit utan mar nehezebb lesz. Ha nem akarsz ladakat tolo-
nyitja ki az ajtot, amelyen keresztiil tavozhatsz. nem lehet aktivalni addig, mig ki le nem kapcsolod a gatni, akkor majd visszafelé ugorj fel a csdre Bigjump-
fokapcsolot, az oxigént és az {izemanyagot (ez az pal — guggolas + ugras egyszerre — és ott kerild el a
Blast Pit egyetlen modszer, hogy megdld a csapokat). Vigyazva vizet). Sétalj végig a peremen és kapcsold be a lift
mozogj kozottik, ez egy idegtéps rész, ments sokat. gombjat. Ha beszalltal, inditsd el - féliton meg fog
A feszitovassal isd szét az akadalyt, és guggolva menj A csap mellett kétfeleképpen tudsz kozlekedni: vagy allni. Ugorj ki és ragadd meg a baloldalon talalhato [ét- ;
keresztil a control-szoba felé. Jobb kézre kapcsold be rajuk dobsz par granatot (vagy belejiik 10sz), s amig rat. Ha itt sokat varsz, a lift lezuhan. Ha lent vagy, 0
a kapcsolot. A lifttel is tavozhatsz. Ugorj fol a vonatra  visszah(zodnak, elszaladsz mellettiik — ha megint kez-  massz kdrbe a csdveken, de ne érintsd a radioaktiv O
és inditsd be a kapcsoloval. Az eldre nyillal gyorsul, a dik, dobsz még par granatot. Masik megoldas: dvato- iszapot. Menj f6l a lépcson az aramellato kozpontba.
hatra nyillal (kurzorral) pedig lassul, illetve hatrafele san araszolva/guggolva a fal mellett haladsz. Az el6zo Két kapcsolo van, mindkettot kapesold be. Miutan be- r<n
megy (ha teljes sebességgel mész a szérnyek, nem modszer tobb adrenalint hasznal, de valahogy nekem indult, vigyazz, el ne kapjon valamelyik mozgd lift. 2
tudnak megsebezni a csatornaban). Ha keresztiilmen- jobban ment. Menj az ajton keresztiil a masodik szint-  Varj par masodpercet, figyeld meg a mozgasat, mielott 2
tél az akadalyokon, nem tudod megallitani a vonatot. re. A létrat lenn eltorlaszolja pdr lada, ezt jobb még a megkeriilod. Ugyanarra menj, ki amerre bejottel. A viz 2{
Tehat vagy megallsz rogton az akadalyok utan és at- biztonsagos platformrol szétloni, Utkozben nem biz- most mar raz, (gyhogy az altalad épitett hidon men| g
maszol a csoveken meg a létran, vagy készdlj fel a jo tos, hogy lesz ra elég iddd a csapok miatt. Széval menj  keresztil (vagy a csovon). Men; vissza a tetdre €s visz- 5
nagy repiilésre és utana az szasra. Sokat nem sebez le, verd szét az ajtot eltorlaszold deszkdkat és uzsgyi sza a test-fire” szobaba. Minden lampanak vildgitania
rajtad, ha a radioaktiv mocsaron gyorsan attszol és be. Menj at a hidon és kovesd a kek és piros csoveket kell (ha nem vilagit, akkor nem kapcsoltad be a fGkap-
www.pcx.hu
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csolot, az oxigént vagy az (izemanyagot). Nyomd be a
Jfire” gombot és gyonyorkod; a tiiz erejében. Lehet,
hogy egy kicsit megporkélddsz, mivel a tesztelés alatt
az ajtok bezarulnak, de nem lesz komolyabb bajod, ér-
demes végignézni. Menj le a tesztkamraba és hagyd el
a szobdt a lyukon keresztiil, amit a padlon talalsz (itt
voltak a csapok anno). Pontosan a lyuk kézepébe ess,
kiilonben megsebez a széle és ez halalos lehet. A viz
aljan lesz egy Magnum, vedd fel. Két ventillator lesz
odalent. Ne foglalkozz veliik, nem lehet atmenni raj-
tuk. Keresd meg a csovek kozott a hianyzo részt, azon
keresztil tavozhatsz. Ussz folfelé. Sétalj végig a csove-
ken. Amikor meglatod a kereket, ugorj le a csorol arra,
amelyik a fal mellett van, és egy torott racs van rajta.
Massz be és menj tovabb dvatosan: a csovek szineén
egy kis valtozas lesz, azon a részen leszakad, ha ra-
lépsz! Ugorj vissza, amikor elkezd szakadozni. Miutan
leszakadt, menj balra és ess bele a résbe. A lenti szoba
padléjan taldlod magad. Ugralj tovabb lefelé. Nem baj,
ha megseriilsz lefelé menet, odalent egészségiigyi do-
bozok varnak rad.

Power Up

Ne varakozz sokat az indulassal, menj keresztil a nyi-
tott terileten a csatornahoz, bal kéz fel¢, amig a nagy
szérnyella a tengerészekkel viaskodik. Menj tovabb le-

felé a csatornaban, amig el nem érsz egy vords ajto-
hoz. A rajta talalhato kerékkel tudod kinyitni, massz
fol a tetejére. Menj keresztil a nyilt teriileten a masik
oldalra, aztan balra a generator iranyaba (kdvesd a je-
let). Ha a lifthez értél, kiild le, de ne men; vele. Lodd
(robbantsd) szét, ami odalent van, és csak utana menj
le a lifttel. Le a lépcsGn és tovabb lefelé. Vigyazz a viz-
ben lévo szornyekre, bar sok életet nem vesznek el.
Miutdn odaértél a generatorhoz, a feszitdvassal verd
szét a dobozokat, amik az utadban allnak. Menj vissza
fol a Iépcson a ventillator-vezérlobe. Az egyik nincs
bekapcsolva, kapcsold hat be. Menj vissza a lifthez,
utdna pedig oda, ahol az a kedves szorny var. Keresd
meg a lépcso mellett talalhatd ,Track Control” felira-

tot. Most még ne kapcsold be
a kapcsolot! Ments. Ugory ki
az ablakon és hagyd, hogy a
szorny kovessen. Szalad,
mint a bolond, lefelé a csator-
naba balra, teljesen a végébe.
Hizd meg a kart, amit ott ta-
[alsz, és amikor a szorny else-
tal a két hatalmas elektroda
kozott, rantottava sil. Huh,
izgis rész volt, ugye? Menj ki
a szobabdl az ajton keresztill,
vissza a nagy, nyilt teremhez,
ahol a kocsi is van - ugorj fol
rd. Most mdr van aram. Ve-
zess elore, amig meg nem dll az elagazasnal. Men; visz-
sza a vezérloterembe és kapcsold be a kapcsolot. £z el-
forgatja a jarmd alatt a sint. Ugorj ki az ablakon és
pattanj ra a kocsira (vigyazz a sineknél, aram van ben-
nik!). Menj keresztiil a dobozokon teljes sebességgel.
Miutdn megallt a vonat az 6rnél, hallgasd meg, mit
mond, és szallj ki, hogy bekapcsolhasd a falon talalha-
to kapcsolot. A kapu felemelkedik, mehetsz tovabb (ha
mar elég ideges vagy, halabol fejbe [6heted az ort lazi-
tasképpen). Menj tovabb egyenesen, amig nem latsz
egy Ujabb elagazas tablat. Lédd szét, hogy megvaltoz-
zon az irdnya, és a kacsi sint valt. Allitsd meg a kocsit
a platform mellett a [épcsénél,
{ ill. a szornyeknél. Massz fol a
lépcson, de ne Gisd szét a do-
bozokat. Dobj at egy granatot
a tlloldalra, és szerezd meg
| az (jabb fegyvert. Menj be a
kis szobaba és kapcsold be a
kapcsolot, ami a horgot hozza
mUikodésbe, ami eldllta az
utat. A kovetkezo tablaba is
bele kell [oni, ez a sin oda ve-
zet, ahol el6zoleg a kampo el-
allta az utad. Ha elérted a ko-
| vetkezo kaput, szallj le a jar-
ganyrol és kapcsold be a kap-
| ¢s0l6t, hogy folemelkedjen,
ezutan menj tovabb. Amikor a kocsi megall a végen, ki
kell szallnod és gyalogolnod. Lodd le a katonakat bal
kéz felol és haladj tovabb. Torj be a szobaba és keresd
meg a baratsagos 6rt, hogy veled tartson. Ovatosan
fordulj be a sarkon, egy terepfegyver figyel rad, ami be
is indul, ha sokdig acsorogsz. Rohanj, mint az orilt a
jobb oldalra. Ott van elég hely arra, hogy megallj és
behajits egy-két granatot és megszerezd a fegyvert. Ha
megsériltél, mdssz fel az ajtok folé és szerezz egy kis
életet, mielott atmeész az ajton. Odabenn 16j, vagy
dobj el egy granatot, hogy megtisztitsd a terepet.
Men; le a lépcson, keresd meg a masik kocsit, s hajts
el vele. Vigyazz a fentr6l hullo térmelékre, leiithetnek
a sinekre — a |ézerek alatt értelemszertien guggol; le.
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Vigyazz a katonakra is, akik a raketavetot operaljak.
Menj tovabb. Ha a harc kézben lemaradtal a vonatral,
hamarosan megtalalod egy kicsit foljebb a kdvetkez
kapunal. A peronon 6ld meg a sz6rnyeket és ugorj fol
a zold dobozokon, melyek elzarjak az ajtét. Az ugras-
sal egy idében guggol] is — odabenn a kapcsoldval

emeld fol a kaput, és menj tovabb a kocsival. Men; a
kovetkezo kapu felé, és mindenkit 6lj meg a szobaban.
A kapcsolo a kvetkezo kapunal a bunker kozelében
van. A kovetkezo tablaba is bele kell [6ni, hogy tovabb
tudj egyenesen haladni. A kapunal szallj ki és menj le
a |étran, de vigyazz a lézerre. Menj be a vezérloszoba-
ba és valaszd ki az Gtvonalat. Ugorj ki az ablakon,
hogy elkeriild a lézert. A csatorna végén furcsa helyzet
lesz. Egy automata gépagyu jobb kéz feldl, egy gép-
puska a homokzsakok mégott és katondk maszkalnak
a nagy teremben. El6szor |6dd szét a géppuskat, told a
dobozokat magad el6tt, hogy védelmezzen a lovések
ellen. igy haladj a bunker felé. Massz fel és dobj e egy
granatot, hogy bezarodjon. A katonakat ezutan kell le-
rendezni. Az ajtokon athaladva vigyazz a lézerekre,
eleg sok van a lépcsoknél, ezek 0ssze is vannak kotve
egy par bombaval, amik a szobaban vannak. Egy rossz
mozdulat és véged lehet. A lézereket példaul Ggy tu-
dod elkertilni, hogy egy nagy dobozt a fénysugar ala
tolsz, ezutan atkdszol a lézerek alatt és raugrasz a lép-
csordl a dobozra. Az utolso lézeren a dobozrol tudsz
atugrani. Kicsit centizos feladat, de nem vészes. A ve-
zérloteremben kapcsold be a fokapcsolot és élvezd a
misort :-). Menj ki az épiiletbdl (a lézerekre most is
vigyazz). A baloldalon lévo nagy ajto most mar nyitva
lesz, menj rajta keresztdl.

Apprehension

A vonatot nem tudod megallitani, ugorj le, vagy men;
vele végig. A viz aljan van egy par hordd 6sszekotve.
Ussz oda és kotozd ki. Felmennek a felszinre, és hidat
képeznek, amelyen at tudsz menni a tdloldalra. Men]
végig a peremen, ugorj a vizbe. Keresd meg az ajtot.
Vigyazz, el ne fogyjon a levegdd! A szobaban egy ka-
litka log lefelé a falrol. Menj korbe a peremen és ugorj



a tetejére, massz bele. Par pillanat malva a vizbe zu-
han. L6dd le a nagy halat a 9mm-essel (ez viz alatt is
mikodik), vagy a nyilpuskaval, amit most szedtél fel a
ketrechdl. Ussz le és nyisd ki a kaput a piros kerékkel.
Elkezd bezarulni, amint elereszted, tehat elég nagyra
nyisd, hogy ki tudj Gszni. Menj fol a lépcson és sétalj
végig a peremen. Be fog szakadni, Ggyhogy a kozepén
menj, amin a tartdszerkezet is van. Ez a rész nem om-
lik le. Ha mégis leesel, ugyanide kell majd visszajut-

nod. Amikor a fémfalhoz érsz, megprobalhatsz atugor-

ni az elektromos kabelek mellett, de nem ajanlatos. In-
kabb ugorj a vizbe és Ussz keresztil a jobb oldali nyi-
lason. Menj fel a Iépcson, told a két dobozt a padlora
és épits beldlik [épcsdt a tordtt létrahoz. Usd szét
azokat a dobozokat, amelyek az utadban vannak. Ha
mindenkit megolsz a kovetkezo szobaban, akkor a tu-
dos kinyitja neked az ajtot. Rohanj a tuloldalra, ahol
egy létra vezet lefelé (jobbra, balra aztan Gjbdl jobbra
fordulj). Most jon az elsd talalkozasod az orviovészek-
kel. Kemény fickok, granattal kell kiszedned Gket, ha
rajossz, hogy hol vannak megbujva. Ketto lent van,
egy font a parkanyon. Itt j0, ha mentesz, miel6tt neki-
|atsz. Miutdn lerendezted mindharmukat, menj fol és
tekerd el a kereket, hogy kinyiljon a nagy ajtd. Ments,
mielott belépsz. Ezen a részen torbe csalnak, letitnek
és foglyul ejtenek. Néha magadhoz térsz, latod a pla-
font, ahogy vonszolnak a foldon, utana sotétség... Egy
szemetesben fogsz felébredni, ami lassan megy Gssze
(lasd Star Wars). Massz fol a ladakon, hogy ne legyen
palacsinta beloled, vedd fel a feszitovasat és menj ki a
szobabol a bal oldali nyilason keresztiil.

Residue Processing

Most egy Ggyessegi rész jon, amin egyeértelm(i, hogy
merre kell menni, de csak dvatosan az egerrel! A silo
téveben lévo kapcsoldval leeresztheted a | liftet”, sza-
lad] fel a torony tetejére, és ugorj ra, mikozben eresz-
kedik. Ugorj le a perem szélére és menj végig a csove-
ken. Ugralj végig a pumpaszerdiségeken a tuloldalra.
Ha leesel, van egy létra, amin visszamaszhatsz. Menj
tovabb és guggol; le az akadalyoknal. Amikor beérsz a
szobaba, keresd meg a harom kapcsolot. Kapcsold le
mindet. Menj vissza a vezérldszobaba és nyomd be a
zold gombot. Rohanj. Folyamatosan men; eldre, kike-

rilve az akadalyokat. A szallitészalagokon ugralj végig,

lefelé, mig meg nem taldlod azt a kettot, amelyik egy-

mas mellett van. A jobb oldali nem jo. A bal oldalinak
az egyik tartojat tudod szétloni, a masikat nem, mivel

az a sarkon tdl van. Dobj be egy detpacket a szallitoba
és kezd] el szamolni. Hatnal robbantsd fel, igy mind a

ket aknad ki tudod szedni.

Questionable Ethics

Ahhoz, hogy kinyiljon az ajto, 16dd szét az elektrodat
a keritésen. Az a nagy valami elt(inik, ha glnyolddsz

vele. Menj kdzel az (iveghez vagy tord be a vezérlo bo-
ritojat, hogy kimehess. Szaladj el vagy dobj egy par
granatot az arcaba. A ket bortoncellaban, ami tele van
rakokkal, van egy fegyver. Nyisd ki az ajtot és csalo-
gasd ki Oket. Ezutan rohanj be és hasznald a kapcso-
lot. A kovetkezo helyszinen hagyd, hogy a katonak
megkiizdjenek a szornyekkel. Sok munkat megsporol-
hatsz ezzel. Kapcsold be mind a négy lézert a folyoso
végen. Keresd meg a tablat ezzel a felirattal: ,,Do Not
Obstruct Laser Shield”. Zard el a [ézerpajzsot, told a
dobozt a lézer Gtjaba, erre szétlovi a falat és mehetsz.
Menj ki a szobabal a lyukon keresztiil. Ugorj le a cs6-
vekre. Keresd meg a fokijaratot, és szabaditsd ki a tU-
szokat. Az egyik majd kinyitja az ajtot. Kifelé menet
vigyazz a terepfegyverekre.

Surface Tension

Ne foglalkozz se a helikopterrel, se a ka-
tonakkal, se a rakétavetokkel. Csak sza-
ladj és ugorj a vizbe. Old meg a halat,
massz f6l a toronyba és menj be. Hasz-
nald a kapcsolot, igy biztonsagosan el-
(iszhatsz a gat alatt. Ussz le a fenékre és
keresd meg a piros kereket. Nyisd ki a ga-
tat. Ussz keresztill, de Gvatosan men; fol
levegot venni (kozben vigyazz a halacska-
ra). Massz fol a létran és sétalj végig a
csoveken. Menj ki, massz fol a létran, ami
a haz falan van. Ne foglalkozz a szérny-
nyel. A sziklak kozott massz ki. Menj vé-
gig, de mindvégig maradj a sziklakon. Ha
odaértél a piros kerékhez, nyisd meg és massz fol a
létran (ne ess le). Menj tovabb, mig meg nem pillantod
a kék eget. Ha ez megvan, 16j le mindenkit (konnyli
mondani, ugye?). Mdssz le a torott hidon a vezetéke-
ken, vagy cstssz le. A csoveken belill fordulj balra és
men;j fol a létran (sétalj, ne rohanj), és dobj egy grana-
tot a katonak hata moge. Menj vissza a csobe és menj
ki a taloldalon. Ugorj a vizbe. A katondk ott fognak
keresni, ahol a granatot dobtad, igy most Ujra meg tu-
dod lepni Oket. A tankot par raketaval vagy kézigranat-
tal el tudod elintézni. Nyisd ki a kaput és cuccol; fol.
A kovetkezo tankot nehéz elintézni, jobb, ha békén
hagyod. HUzod] baloldalra a kdvetkezo résznél. Vigyaz
az ablakban évo orvlovészekre, mondjuk egy raketave-
tGvel le tudod szedni Gket. Lodd szét a felrobband
hordokat, ez kikapcsolja az aramot, igy fel tudsz masz-
ni az elektromos tornyon a tetore. Vigyazz az orvlo-
veszre mogotted! Menj végig a teton (el0szor balra) és
keress egy lyukat. Ess bele. Hagyd ott a tuddsokat. Tol]
egy ladat az egyik Iépcsohoz és ugorj at rajta. Men;
befelé a szoba iranyaba, keresd meg a liftaknat a falnal
(ne azt, ami a szoba kdzepén van). Tord dssze a do-
bozt a liftnél. Ne tord ossze a ladét, ami ott van a ko-
zelben, mert egy lézer bujik mogotte. Ugralva és gug-
golva kozelitsd meg a vezérl6szobat és kapcsold be a
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kapcsolot, hogy megemelje a padlot. Ugorj fol ra, ez-
utdn pedig ugorj at a lézeren és be a liftbe, ami a pad-
|6 kozepén van. Menj le a lifttel. Ahogy a szérnyek be-
jonnek, a katonak megolik oket. Ne allj kozel a dolgok-
hoz, amikor a bomba leesik. Szalad; el a tank mellett.
Fordulj jobbra a sarkon, de vigyazz a vadaszokra,
ahogy mész folfelé a lépcson. Keresd meg az ort, és
hagyd, hogy kinyissa a raktar ajtajat. Ugorj ki az abla-
kon és menj a létrahoz, ami a tetdre vezet. Olj meg
mindenkit és ugorj keresztiil a gerendakon a tdloldalon
lévo kijarat felé. Massz fel a nagy fegyverhez és hasz-
nald, hogy kinyiljon a nagy ajto. Men; ki rajta. Legyél
ovatos, amikor kimész az ajton. L6dd szét az elsd ha-
rom terepfegyvert, aztan rohanj. Lodd szét a szornye-
ket, akik kozelitenek feléd. Ullj gyorsan a fegyver mogé
és tiizel), draszd el forrd 6lommal az egész terilletet.
Egy id6 mdlva nem jon tobb szorny. Lépj rd a , kapcso-
lora”, hogy felrepithessen a tetore. Nézd végig, aho-

gyan a katonak a szornyekkel harcolnak. Ess le és tord
dssze a ventillatort. Ovatosan, mert a szell6z6 tele
van undorito dogokkel (vagj be egy granatot, egy parat
elintéz, de nem mindet, azok eldl szaladj el). A csator-
na belsejében keresd meg a ventillator takarolemezét
és tord dssze. A katonak hamarosan meghallanak.
Toltsd meg a termet a kis szornyekkel (ha vannak na-
|lad). Miutan a katonak meghaltak, menj ki a jobboldali
ajton. Ha sokaig varsz, valaki egy granatot repit be
odakintrol. Ha ez torténne, hasznald azt a kapcsolot,
ami a plafonrdl log lefelé és ugor fel a liftre. £z fol-
emelkedik, és a falon lévd lyukon keresztiil ki tudsz
ugrani. Odakint hasznald a nagy gépagyut, hogy kijuss
az ajton. Ugorj at a romos parkanyon, elég messze
van, ezért ovatosan ugrandozz. Men; fel a tetore,
nyisd ki a csovet és massz rajta keresztiil. Keresd meg
az Ort és vidd magaddal, 6 fogja kinyitni neked az aj-
tot. A szorny utan kezd el szaladni jobbra, és ne nézz
vissza. Repittesd fel magad a falra, ugorj be a meden-
cébe, méssz fel a csovon, ahol a zold térkép van. Az
egyik vezerld a vizszintes, a masik a fuggéleges irany-
zékot allitja. Vizsgald meg a térképet, keresd meg a
nagy ajtot rajta, és allitsd ide az iranyzékot (balolda-
lon, lent). Ments egyet. Varj a szrnyre, nemsokara

megjelenik. Amikor a kapu el6tt van, haszndld a légita-
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madast ellene. Ha kinyiffant, még 3 célpontot kell
szétlonod ezzel a miiszerbedllitgatds modszerrel: a
jobb oldali falat, az ajtot az erdd falan belil, a nagy
tornyot elGtted. Ezutan egyszeriien setalj at a tornyon
és keresztiil az ajton.

Forget About Freeman

Vigyazz a fentrdl lehulld tormelekekre. Menj el jobb-
ra, varj egy kicsit, majd ugorj fel. Még egy picit var-
nod kell, amig az utolso faldarab is lehullik, ezutan
tudsz baloldalon kimenni. Menj a cs6héz és fordul
jobbra. Tekerd el a kereket. Vigyazz a lézerekre. Men]
lefelé a ,West” csatornan és ugorj ra a ladara a kija-

rathoz. Lodd szét a tankot, vagy csak men; el mellet-

te, ezutan pedig menj le a lifttel. Fordulj jobbra.

A tankkal [6] egy nyilast az ajton. Késziilj fol az ajto
mogott lévé szomyekre. Ovatosan sétalj keresztill a
nagy ajton. Bal kéz felé egy lézer lesz, illetve egy par
szornyeteg. LOj ki egy rakétat a lézerre, ezutan in-
tézd el a szornyeket is.

Lambda Core

Hasznald a kapcsoldt a vezérlészobaban és menj le a
lifttel. Keszillj fol egy par vendégre. Miutan mindenkit
lel6ttél, a tudos fogja kinyitni az ajtot. Menj jobbra
és szerezd meg a nagy fegyvert. Ezutan visszafelé a
lifthez, amely a hiitérendszerhez vezet. Menj be
mindkeét szobaba és kapcsold be az ottani kapcsolo-
kat, hogy aktivaljak a pumpakat. Menj a kisegito-re-
aktorhoz és ugorj le a vizbe. Massz keresztiil a csa-
tornan, és kapcsold be mindkét kapcsolot a két olda-
lon. Kifelé menet vigyazz a szikrakra. Massz fol a lét-
ran a kijarathoz. Massz fol a liftaknaban és ugorj le a
létrarol, hogy a f6lsobb szintre juthass. It gozszele-

peket lehet megnyitni, amely elpusztitja a szornye-
ket. A teleport csak azért van, hogy lasd, hogyan
miikadik. A z6ld a be-, a narancs pedig a kijarat. Ke-
resd meg azt az ajtot, melyen egy ,Core Level B” fel-
irat talalhato és menj be rajta. Innen indul a teleport.
£z az egyik legidegesitobb rejtvény a jatékban. Ra kell
ugrani minden teleportra a tornyon, szam szerinti
sorrendben. Egy forgd platformra visz, itt egy kicsit
lehet kisérletezgetni, és ajanlatos minden jo telepor-
talas utan menteni egyet. Miutan a legtetején vagy,
ne ugorj vissza a teleportra. Mogotted lesz egy ajto,
azon kell bemenni. Massz fel a létran és vard meg a
tudost, aki kinyitja neked az ajtot. Odabent szed
o0ssze mindent, amit csak lehet (az élet és a HEV a
kovetkez6 szobaban lesz). Vedd fol a hatizsakot is,
szilkseged lesz ra. Ezt az ajto mellett talalod. Itt is
ajanlatos menteni egyet. Mig a tudés machinl, 6ld
meg a repkedo szornyeket, és lehetoleg Ugy csinald,
hogy a tudos is életben maradjon, mert 6 mondja
meg, mikor lehet felugorni a teleportra. Amikor azt
mondja, hogy mehetsz (go), akkor ugras.

Xen

Ha felocstdtal a palya kinézete miatti megrazkodtatas-
bol, egy nagy ugrassal érdemes kezdened. Ugrélj végig
a platformokon egészen a kzéps6 nagy terilletig. Er-
demes minden ugrds utan menteni. Amikor odaértél a
kozepéhez, lesz ott egy kis medence, amely életet ad,
ha beledllsz (ilyen gydgyviz(i medencét tobbet is talal-
hatsz ezen a palyan). A medence kozelében, a falon
van egy apro bejarat. Menj oda mindharom gombahoz
(karom) és hasznald dket. Ki fognak nyitodni. Verd
szét a haloszer(iséget a feszitovassal és engedd ki a
sarga lepkeszer(it, amely be fog szallni minden gomba-
ba és aktivalja a teleportot. Menj bele.

Gonarch’s Lair

L6j a pokra folyamatosan, amig el nem szalad. Menj
utana és 0] bele még egy parat. Van egy halos teriilet
a masodik terem kozepén, amire ra lehet ugrani. Ott is
lesz egy gyogyvizes medence. A krateren men; fol még
egy kis lovoldozésre. Folyamatosan 16dd a pokot, amig
le nem esel. Hamarosan a pok is lezuhan. Old meg
(csak Ugy tudod sebezni, ha a hasa alatt himbalédzo
reszre l6sz) és bujj el a fak moge, amig a kis rakok el-
végzik a dolgukat. Nehéz rész, ments eldtte.

Interloper

Keress egy gyogymedencet a barlangban, ha a pok na-
gyon megsebzett — sok életre lesz sziikséged. Vigyazz
az arkokra, mert ha beleesel meghalsz. Keress egy kis
sarga teriletet a barlangban, és menj be rajta. Verd szét
a halot, amely utadban all. Massz fel a toronyba, menj
fel a legtetejére. Ugralj sziklarol-sziklara, hogy elérd a
teleportot. Vigyazz a lovold6zo szornyekre. A végénel
ugorj fel az egyik madar hatara és menj a teleporthoz.
Menj (ne szalad)) el a csap mellett vagy méssz fol a
sziklan, egy masik teleporthoz kell érned. Amikor a da-
razskopd szornyeknél tartasz, menj fol a lifttel. Ne l6dd
le a rabszolgakat, békén fognak hagyni — hacsak nem ta-
madsz rajuk. Menj be abba a lyukba, amelyik nem kek
szin. Men; felfelé, amig lehet. A hordokba ne 16j bele,
mert szorny lakozik benniik. A horddban lakozo szor-
nyeket egyébként gy tudod elintézni, hogy odahajitasz
egy bombét a hordéhoz, de nem robbantod f6l, beleldsz
a hordaba, hogy széttorjon, és miutan a szornyek meg-
jelennek, csak akkor robbantasz. Keress egy voros szind
ventillatort, amelyben kiilénds fények égnek. Menj bele.
Egészen addig menj, mig el nem érsz egy magas szoba-
ba. Torj utat magadnak és old le a szornyeket, akik meg-
tamadnak — a fentrol repkedd valamikre is figyelj oda.
A tet6n lesz egy teleport, abba ugorj bele.

Nihilanth

L6j a sarga haromszogekbe, mig fel nem robbannak, ne
foglalkozz a z6ld teleporttal, ha lehet, ne teleportal] at,
mert csak Ujabb helyekre mész, ahol kiizdened kell, és
a vegen ugyanide jutsz (jra. Addig 10dd a nagy szorny-
illat, mig a feje szét nem nyilik (csak egy kis rész nyilik
meg a feje tetején): csak akkor lathatod, ha a kratere-
ken felugralsz. Menj f6l olyan magasra, amig le nem
latsz az agyara. Oda célozz! Egy-két granat a megfelel6
célzassal megkonnyiti a dolgod. Egy mésik variacio a
fGellenség legyilkolasara: egyszer(ien raugrasz a fejére
(ilyenkor nem tud megsebezni) és szétvered az agyat a
feszitdvassal. Merész tlet, de bevalik, és az benne a
furcsa, hogy a lehetd leggyengébb fegyverrel intézed el
a fogonoszt! Miutan végeztél vele, ments egyet,
ugyanis két vége van a jatéknak. s lehet, hogy mind a

kett6t meg akarod nézni... P X
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‘Nevada — a sivatag

A palya elején rogton két-harom keselyd és egy
kobra probal megakadalyozni a sikeres kiildetés
végrehajtasaban. Old meg 6ket, majd vedd fel a
kigyd altal Grizgetett rakétat. Irdny eldre, szaladj
at a kis medencén és kovesd az atjarét. Taldlsz

egy betolhatd k6tombot, aminek a helyén egy

par |Gszert talalsz. Massz fel a jobb oldalon hi-

vogatd parkanyra, majd ugorj at a kozépso osz-
lopra, ahonnan dvatosan leereszkedhetsz a sz6-
gesdrottal és kigyokkal védett elsd titkos helyre.

Vedd fel, amire sziikséged van. A helyet csak a
nemrégiben betolt k6témb Gjabb mozgatasaval
tudod elhagyni — a folyoso utan egy-két kanyar
erre-arra, €s egy nagy fekete Acéltombhoz érsz.
Ugorj 4t a jobb oldali sziklaparkanyra, majd on-
nan a kozelebbire, addig, mig le nem ereszked-
hetsz egy nagy medikitért. Kapaszkod] vissza,
majd ugorj at a térség kozepén lévé sziklaforma-
ciora. Old meg a kigy6t, majd kévesd az os-
vényt, mig a fekete acéltomb tetejére nem érsz.
Ereszked| le a kozepén lévo lyukba, s Ussz el a
kijratig. Irdny el6re, majd ugras jobbra, onnan
megint ugras, majd at a kanyo-
non a sziklafalig, ahol meg
tudsz kapaszkodni. Massz le

I araszolva a sziklan a jobb olda-

| hely. Ugorj a vizbe, s gyere ki
| bel6le-a vizeséstdl balra lévé
voros sziklanal. Tudom, nem
| konnyd, de juss vissza arra a

részhez nem érsz. Most ne az
| also utat, hanem a felsét va-
laszd. A bokorban lapulé ki-
| gyot 6ld meg, majd ugorj at a

www.pcx.hu

lon, mig el nem érsz egy kisebb
| mélyedésig. £z a mésodik titkos

| helyre, ahonnan a sziklamédsz6s

Tomb Ralder il

VEGIGIATSZAS: 2. RESZ

Mult honapban az elagazasnal hagytuk abba: Nevadat, a hires — hirhedt Area 51 helyszinét valasztottam...

Jon

lejton. Kiviilrél kapaszkodj meg a sziklaparka-
nyon, s oldalazz balra mindaddig, mig le nem
ereszkedhetsz. Ugorj elore a szemben |évd lejto-
re, majd egybdl hatra. Kapd fel a mentés-kris-
talyt, majd vedd szemiigyre a robbandszerkeze-
tet. Kulcs kell hozza, Ggyhogy irany vissza a
sziklaperemhez. Egy-két ugras és sziklamaszas
utdn a vizeséshez érsz, ahol az erds sodrdsu viz
mellett egy kisebb sziklarészt pillanthatsz meg.
Nem kénnyd, de ra lehet ugrani. Onnan érte-
lemszertien ugralnod kell mindaddig, mig be
nem érsz egy nagy sziklabarlangba, ahol egy vi-
zikereket vehetsz észre. Balra a sziklaképzdd-
mény oldalaban egy kigyé var, 6ld meg, majd a
kerék jobb oldaldn varé embert is likvidald. (Va-
lahol itt van a harmadik titkos hely is, de sajnos
nem sikeriilt felfedeznem. Azok szerint, akik mar
végigvitték a jatékot, a kigyos résztol nem mesz-
sze egy sziklafalrol nyild Iétran at kozelitheto
meg.) Massz fel a kerék jobb oldalan lévo létran,
s kovesd a folyosot, mig el nem érsz a medencé-
ig. Lodd le a ket keselydit, illetve a tér tuloldalan
lévo kigyot. Ugorj a vizbe, s keresd meg a me-
dencében lévé két kapcsolot. Ussz tovabb, a viz-
esés felé, mig a két sarga képzédmény kozott el-
helyezked6 bejarathoz nem érsz. Ott is talalsz
két kapcsolot, aktivizald Gket. Ussz ki a meden-
cébdl, s kovesd a megvaltozott utat, amit a vizi-
kerek mikodesbe hozasaval értél el. Lehetdleg
véletlenil se ess a vizbe, mert az erés sodras el-
len nem tudsz Uszni. Ott, ahol a nagy teremben
lévo kigyot megolted, talalsz egy falba vagott fo-
lyosot, melynek a végén a liftnél egy Or var... és
a robbanoszerkezet kulcsa. Ennek birtokaban ug-
ralj vissza a robbanoszerkezethez. Durrantsd fel,
majd ugorj balra, ugyanis szembdl egy sziklago-
lyo gordul feléd. Szalad; le a felrobbantott rész-
hez, majd az (] sziklaperemen massz fel az Uj
helyre. Egy elektromos keritéssel védett hely-
szint pillanthatsz meg. (Fontos: ne érj a kerités-
hez, mert azonnal meghalsz!) A kerités mellett a
bal oldalit kovetve egy sziklarést talalsz. Massz
be, majd kovesd a folyosot, mig egy medencéhez
nem érsz. Ussz el az oszlopig, aktivizald a kap-
csolot, majd a medencébdl nyil6 folyoson lévot
is. Massz ki a vizbdl ott, ahol beleugortal, majd
szaladj vissza a keritéssel védett objektumhoz.
Egy nagy szikladtjarot is észrevehettél az el6bb,
valaszd most azt. Két kigyo var a lejt aljan, 6ld
meg Oket, majd aktivizald a fészerben lévé kap-
csolot. Menj vissza a vizes részhez, de most az



also jaratot valaszd. Rovid maszkalast koveto-
en egy Ujabb térre érkezhetsz, ahol egy magas,
négy labon all6 épitményt és két Ort taldl-
hatsz. Old meg 6ket, majd massz fel az épit-
ménybe. Ugorj a vizbe, majd aktivizald a viz
alatti kapcsolot. Massz ki az épiiletbdl, s ugord
at a keritést, hogy a bels6 épilet mellett all6
dobozra érkezz. Nem szamoltam utdna, de
legalabb o6t &rrel kell végezned, mire felszall-
hatsz a négykerekd-jarganyra. Hajts fel a tetd-
re, ahol egy belépdkartyat talalsz. Gyere le ro-
la, majd a kartyaval nyisd ki a zart ajtét, ahol a
kerités aramellatasat kapcsolhatod ki. Vezess a
kapuhoz, nyisd ki, majd hajts le a kigyos lej-
ton, mig el nem érsz egy rampaig, ahonnan at-
repllhetsz a keritésen...

?_':'_Nevada — Magas biztonsagi fokozat( bértén

A hatalmas ugrast kdvetden elvesztetted az esz-
méleted, s a katonai rendérség alakulata taldlt
rad. A borténben ébredsz fel, ahol legnagyobb
megddbbenésedre csak egy medipackot hagytak
nalad, minden mast elvettek. Ugorj az ablakba,
mire kinyilik az ajt6, s egy morc bértondr ép be.
Miutan a harc eleve kilatastalan, szaladj ki, majd
sorban nyisd ki az 6sszes tobbi cellaajtét. A ki-
szabaditott vaganyok majd elvégzik helyetted a
piszkos munkat. Ha a bortonor halott, keresd
meg az egyik cellaban |évé mozgathato tombat,
s told be. Egy guggolds rész kovetkezik, majd
egy Ujabb tologathaté tomb. Told be azt is,
majd miel6tt kimennél a szabadba, hizd le az
elsd titkos helyrél a tombot. Massz ki a lyukbdl,
s nekifutasbol ugorj at a szégesdrot-akadalyon.
A masodikon siman sétalj keresztiil, majd aktivi-
zdld a kapcsoldt, mely mogotted megnyit egy
csap0Oajtét. Massz fel a parkanyra, majd dvato-
san le a csapdajto altal rejtett mélyedés bal ol-
dalan. Irany eldre a sotét folyoson, ugorj at az
elsd csapdajton, majd menj be a kis szobdba, és
ereszked] le a masodik csap6ajton at az iranyito

kozpontba. Nyomd meg a egy kapcsolot, mely deaktivélja a tiizhelyet, igy

kapcsolot, majd élvezd a biztonsaggal lemdszhatsz a konyhaba. A kony-
bortdndr versus rab mecs- habol menj balra, a hallig, ott vard meg az Gjabb
cset, és vedd fel az ex-6r kiizdelmet a rabok és az 6rok kozott. Ha az 6r-

biztonsagi kulcsat. Keresd nek annyi — meg egy bambi —, akkor menj abba a
meg az ebédlot, és balra a szobaba, ahonnan kijétt. Egy kapcsolot taldlsz,

kis ajtot, ahol néhany do- mely megsziinteti a konyhai ventilator gyilkos
bozt talalhatsz. Keresd porgését. Men; vissza a konyhaba, és vedd fel a
meg a mozgathatd tom- mentés-kristalyt. Mdssz le dvatosan a ventilator

bot, és told a plafon sarkd- ~ mogotti lyukba, és guggolj bele. Kévesd a folyo-
ban [é- sot, mig el nem érsz a hallhoz, majd
vedd az irdnyt a zold Gt felé.
Vard meg, mig az or elfordul,
majd menj le az also bor-
tonszintre. Nyisd ki a
celldkat, ereszd ki a ra-
bokat, majd kovesd
Oket. Vard meg, mig
elintézik az Groket,
ezt kovetden vedd fel
az ex-0r biz-
tonsagi kul-

vO lyuk ala. Ka-
paszkodi fel ra, s
massz a lyukba.
Kdvesd az utat,
és aktivizald a
kapcsolot. Az
el6z0 terem tele

lesz vizzel. csat, melyet a ;
Ussz at a ma- kzeli ajtéhoz
sik, mindeddig fel is hasznal-

hatsz. Kdvesd a
nagy folyosot,
mig az Or észre
nem vesz. Csald
ara-

elérhetetlen ma-
gassagban lévo
lyukig, s Ussz be a
folyosén, mig el
nem érsz a konyha-
ig. Folytasd az utad a
voros padlos folyoson,
juss at a szoges-
drétokon, mig el
nem €rsz a két aj-
tohoz. A sarga
szobaban ta-
lalsz
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son, s massz ki a masik végén
majd megint egy révid Uszast

ségbe. Rogton balra talalsz né-
hany dobozt. Massz fel rajuk,

ldlhatsz. Kovesd a lejtot, mig
egy 6rbe nem botlasz. Old
meg, majd irany a masodik tit-

bokhoz, majd hullaja mellél megintcsak vedd fel
a kulcsot. Irdny vissza a nyilt terepre. A folyoson
massz be a guggolds részre, vard meg, mig az 6r
elmegy balra, s ekkor kapcsold be a lézer-racsot,
amelyen még 6 sem tud athatolni. Irany a folyo-
s6. Ereszkedj le dvatosan az alsobb szintre, majd
massz fel a létran a folyosora, amin egy or
posztol. A pélya utolso titkos helyét veédi,
majd visszajoviink, ha lesz fegyveriink.
Sétalj el mogotte (akkor nem fordul
meg), és massz fel jobbra a gug-

golds részhez, s.
vedd fel a biztonsagi kul-
csot. Menj a szobaba, akti-
vizald a kapcsolot, valamint
massz fel a létran, s deak-
tivald a viz alatti ventilla-
tort. Sétalj vissza a koz-
pontba, majd irany a
masik lehetséges 0t —
ugras a vizbe.

Ussz végig a
folyo-

hely, ahol
egy granatvetot
talalhatsz. A rak-
tarhelységbdl men|
vissza az ex-6rhoz, és 6ld meg
a tobbieket is. Massz fel a létran,
nyisd ki az ajtét, nyird ki az ort,
majd aktivizald mindkét kapcsolét a falon.
Irany vissza, 6ld meg az 6rt és kutyajat, majd
menj vissza a raktarba. Massz fel a dobozon,

www.pcx.hu

a vizbdl, ugord at a lézercsikot,

kdveten massz ki a raktarhely-

majd nyisd ki az ajtot, ami mé-
gott végre-valahdra fegyvert ta-

ugor] at a peremre, 6ld meg az Grt, s vedd fel a
biztonsagi kartyajat. Nyisd ki vele a nagyterem-
ben 1év6 ajtot, nyird ki azt a ,par” ort, akik el6-
jottek a fogaddsodra, majd méssz fel a kamion
platéjara — irany a hires-hirhedt 51-es Terdlet...

Nevada — Area 51

A palya lényege a gyorsasag. Az ellenséges ele-
meket a lehetd leggyorsabban és a legnagyobb
koriiltekintéssel kell megélni, ugyanis szamtalan
riaszto-berendezés van szanaszét, ha aktivizal-
jak, nagyon megnehezitik az igy sem konnyu
dolgunkat. Mikor megérkezel a kamionnal, a ké-
zeli 1adard| szedd fel a kiegészitéket, majd indulj
a folyoso felé. Az 6rt 16dd le, majd aktivizald a
falon lévd kapcsoldt (szerencsére a riasztot nem
tudod mikédésbe hozni). A guggolds részen
massz be, kapaszkod; fel a parkanyon, massz be
a folyoséra. Szamitsd ki a pillanatot, mikor a lé-

zerfiiggonyt kikeriilheted, vard meg, mig az 6r
elmegy balra, massz ki a kovetkezd terem felé,
majd végezz vele. Az elsG lézerfliggony alatt
massz at, majd balra keresd meg a guggolds
részt, és massz be rajta. Keresd meg a csapoaj-
tot, ess 4t rajta, mire a szabad ég alatt talalha-
tod magad. Old meg az 6rt és két kutyat, majd
fordulj a térség kozepén 1évo helyhez. Ereszked
le a kdzponti oszlophoz, s keresd meg az olda-
lan 1év6 kapcsoldt, mely egy alsobb
szinten lévo guggolos részt nyit.
Ess le a csapdajton, old meg az
6rt, majd ne a most kinyitott, ha-
nem a vele szemben Iév0 guggolos
részt valaszd. Ez a palya elsd titkos he-
lye. Menj vissza a masik jarathoz, és massz be
rajta. Vegyél fel mindent, amire gy érzed, sziik-
séged lehet, majd ess le a csapoajton at a folyo-
sora. Engedd ki a rabot, és élvezd a csatat, amit
az Orrel viv. Ha nem sikerGl neki kinyirni, segits
neki. Az egyik falon talalsz egy bejaratot, ahol
bemdaszhatsz és egy medikittel gazdagabban




folytathatod az utad. Menj vissza a hosszu fo-
lyoséra, 6ld meg az Ort, majd aktivizald a kap-
csolot, amely egy kamerat hoz miikddésbe, amin
at megpillanthatod a kdvetkezo csapdat. Men;
arra, s mikor odaérsz, két oldalrol két ajto kinyi-
lik, s két 6r 1ép el6. Old meg mindkettét, majd a
bal oldali szobaban aktivizald a kapcsolét, mely
a jobb oldali szobaban kinyitja az 0t folytatasa-
hoz sziikséges guggolos részt. Kévesd a folyo-
sot, mig egy zold lézerfliggényhdz nem érsz.
Menj ét rajta — igy beinditva a riasztot —, majd
6ld meg az ort. Az elagazasnal fordulj jobbra, s
gatlastalanul végezz az ott rejtozkéddvel. Ha
meghalt, vedd fel a kompaktlemezt a hulldja
melldl. Folytasd az utad a valasztott Gton.
Ugord 4t a lézercsikokat, majd helyezd be a le-
mezt a terem jobb-sarkaban all6 gépbe. A hatas
azonnali, a teremben lévé rakétat megemeli egy
robot, igy téve szabadda a tovabbi utat. Miel6tt
azonban tovabbmennél, I6dd ki a mozgd kampo
mogotti ablakot, és massz fel a masodik titkos
helyre. Ugorj le, aztan massz fel a rakéta helyé-
re. Nekifutasbol ugorj a létra felé, s massz fel a
tetejére, majd a tetején ugorj hatra. Fent 6ld
meg az Ort, s vedd fel a sarga kulcsot mellGle.
Szaladj vissza a sarga kulcslyukhoz, nyisd meg a
tovabbi utat, mely a vonatallomasra vezet. Nyird
ki az Ort, ereszkedj le a sinek mellé, fuss balra,
kapaszkodi fel a létran, és aktivizald a ,vonathi-
vé” gombot. Ereszked] vissza, massz dt a sinek
alatt, s kapaszkodi fel a masik létrara, ahonnan
atugorhatsz a vonat tetejére. Onnan kapaszkod;
fel a felsé folyosdra, majd ugorj fel és kapd el a
plafon racsozatat. Szamitsd ki a pillanatot, mikor
a lézerfiiggdnyt ki tudod kertilni, majd a folyoso
végeérdl ugorj az allomas teriiletére. A hires UFO
mellé érkeziink, ahonnan egy folyosé vezet to-
vabb. Lodd le a sarkokban lévé géppuskakat, és
massz at a folyoso végén magasodd dobozhal-
mon. Old meg az 6rt, majd menj be a nagy te-

rembe. Jobbra és balra egy-egy felso platformot

pillanthatsz meg. Ugorj fel a jobb oldalira, és ak-

tivizald a kapcsolot. Mire leérsz, mar varni fog

egy 6r. Old meg, majd tedd ugyanezt a baloldali

kapcsoloval is. Ha végeztél az Orrel, massz visz-
sza Ujra a jobb oldalira, aktivizald a kapcsolét,
majd gyorsan a baloldalit,

zelebbrdl is szemiigyre vegyiik. Miel6tt felmasz-
nal a létran, nyomd meg a mellette lévé gombot.
Massz fel a étra tetejéig, onnan egy hatraszalto-
val ugorj a mogotted lévo platformra. Ugorj le az
idegen repiil6gép tetejére, s vedd fel a CD-t.
Vissza az iranyit6 kozpontba. Az (rhajo aljan

ezt kévetden szaladj be a
kozépen nyilo ajton. Egy
Ujabb terembe érsz, ahol
balra egy csomo kapcsolot
és egy Ujabb ort talalhatsz.
Ez utobbit nyird ki, a kap-
csolok koziil pedig a jobb
oldalon Iévo két szélsot, il-
letve a balrol masodikat
aktivizald. Szabadda valt
az Ut az UFO felé, Ggy-
hogy itt az ideje, hogy ko-
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lévo helységben hasznald a CD-t, mire a bizton-
sagi Uvegablak kinyilik egy gomb fel6l. Nyomd
meg a gombot, amely elinditja a kilovési progra-
mot. Itt nagyon gyorsan kell cselekedned, kiilon-
ben az (irhajo langja ,kissé” megporkol. Ugorj
balra, fordulj meg, s a nyilt ajton szaladj-ugor]
be a biztonsagos zonaba. Ha vége a tlizgolyo-
nak, menj vissza, majd massz fel a kilévoallvany
tetejére, ahol egy 6r var. Old meg, majd aktivi-
zald a falon lévo kapcsolot, s szaladj be a meg-
nyilt folyosén. Egy guggolos rész jon, aminek a
tetejeben még egy mozgd lézerfiiggény is meg-
neheziti a dolgodat. Keriild ki, és menj tovabb.
A szabad térre érsz. Old meg a harom ért, s

vedd fel az UFO kulcsot. A kisebb szobaban [év6

kapcsolo a kerités melletti csapoajtot nyitja.
Ereszked] le, mire nem messze az UFO-tol taldl-
hatod magad. Menj az UFO-s terembe, ahol
most mar jobban kériilnézhetsz. Ha felvetted a
mUtoszobabol a mentés-kristalyt, s megcsodal-
tad a preparalt ufonautat, irdny a lépcso teteje.
Onnan ugra-bugra jobb irdnyba a ferde parka-
nyokon, mig el nem érsz egy olyanhoz, ahonnan
egy falba vagott nyildshoz nem ugorhatsz.
Massz be, keriild ki a két [ézerfiiggényt, mire a
nemrégiben latott medence aljan kéthetsz ki.
Odabent két kardszarny( delfint és egy mentés-
kristalyt talalhatsz, ez a harmadik titkos hely.
Menj vissza, ereszkedj le az UFO mellé, majd ke-
resd meg az aljan lévo bejaratot. Massz fel, majd
kutasd fel a masodik emelet feljaratat. Az drha-
joban, nem szamoltam meg, de korilbelll 6t 6r-
rel futhatsz ossze, mig fel nem veheted az UFO
kozepén heveré masodik meteor darabot. Irany
vilagkorili utunk kovetkezo allomasa. ..
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Londonban egybdl az elsd titkos hellyel kezd-
juk. Szaladj be a baloldalon lévo fiiggéfolyoso-
ra, s a Ctrl+Alt+Shift-tel ugorj at a ferde falré-

Ereszked) le a
drotkotélpa-
lyan, s ka-
paszkodj meg a
falrésben. Araszol]
el jobbra, hizd fel

magad, s 6ld meg az

ort. Menj be, nekifutas-
bl ugorj &t a leszakados
padlon &t a szemkozti plat-
formra. Old meg a patkanyokat,

szaladj tovabb, s nyird
ki az ort, akinél egy

kulcsot taldlhatsz. Menj

vissza a patkanyos rész-
hez, s ereszkedj le egy alsébb
parkanyra. Aktivizald a kapcso-
|6t, mely megnyitja az els6 6rnél

lévo utat. Ugorj at, majd menj a

z6ld platformhoz. Ha szemben

allsz a fallal, kis guggolos ré-
szeket vehetsz észre.

A jobbrol a masodik a
masodik titkos hely.
Aktivizald a zold

platformot leeresztd

kapcsoldt, s ovatosan
men; le az alsobb szintre.

Ismét két guggolos részt

vehetsz észre, massz be rajta.

A folyosd végérdl ugorj a kap-

szen. Nem kénnyd, tu-
dom, de meg lehet csi-
nalni. Vedd fel a I6szert

és a mentés-kristalyt, majd
massz fel a dobozra, onnan a

jobb szélen lévo ferde falra, majd
ereszkedj le ovatosan a palya legal-
jaig. Nagyon nehéz rész, légy 6vatos
és korultekinto. A palya legaljan
szOgesdrot akadalyt pillanthatsz
meg és egy beugrot,

ahova ,beugor-
hatsz”. Sétal] at

az csolohoz, aktivizald, mire egy
akada- iveggel védett kapcsolot tehetsz
lyon a szabadda. Mdssz vissza, s ereszked|
guggolds le az udvar aljara. Old meg az 6rt és a
részig, massz madarat, majd vedd fel a |6szert és a
be, 6ld meg a mentés-kristalyt. Keresd meg a ladakrol nyilo
patkanyt. Ha TETEE

mindennel vé- 1 11

geztél, irany a
palya legeleje.
Kénny(d mondani,
megtenni annél nehezebb. ..
Ha mégis felértél, indulj el
balra, hatrafele szaladva ess
le egy szintet, majd még
egyet, s a ferde tetd végerol
ugorj el6re. Hizd fel magad,
|6dd le a madarat, s aktivi-
zald a zold platformot m-
kodteto kapcsolot. Ugorj fel,
s kapd el a mennyezetet.
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nem-is-
tudom-milyen
' szobaba érke-

utat, s massz vissza a palya legelejére. Ha fenn
vagy, ugorj el6re az alsobb platformra, s onnan
a z0ld csapdajto felé. Ha ligyesen csinaltad, egy
ferde tetdn dllsz, ahol bokamagassagban rések
vannak a falban. Kapaszkodj meg benne, s ara-
szolj jobbra, mig fel nem kapaszkodhatsz. Irany
elore addig, mig az Ut ketté nem agazik. El6tted
egy magasabb rész, jobbra t6led egy folyoso
vér. Vdlaszd a folyosdt, s szaladj be. Old meg a
madarat, aktivizald az iivegfallal védett, de mar
szabadda tett kapcsolot. A kapcsolo felemeli az
udvarban lévo festéallvanyt, ahonnan atugor-
hatsz a balra Iévé ajtéhoz, amit a régebben
szerzett kulccsal nyithatsz. Old meg a madarat,
s szaladj be. Aktivizald a kapcsolét, mely
ugyan beinditja a langfalakat, de a késobbiek-
ben aldani fogod. Kertild ki a langnyelveket, s
ugorj vissza a fest6allvanyra. Egy kisebb varga-
bet(i kovetkezik, menj vissza oda, ahol eldga-
zott az Ut (guggolds rész, udvar, palya legalja,
fel a létran ugras a zold izé felé, kapaszkodas,
jobbra, s maris ott vagy). Valaszd most a masik
utat. Egy lyuk elStt allsz, de még nem ereszked,
le. Ugorj eldre, s hazd fel magad a parkanyra.
A bal oldalon némi keresgélés utan megtalalha-
tod a harmadik titkos helyet. Most mar leeresz-
kedhetsz a lyukba. Egy hosszabb cstszda utdn

zel, ahol egy robotauté
van. Vigyazz, ha hozzé-
érsz, azonnal meghalsz.
Szaladj a sarokba, vedd fel
a mentés-kristalyt, és ak-
tivizald a kapcsolot. Huzd
ki a masik oldalon lévé
racs-kockat, majd told el
jobbra, ezt kdvetden told
meg meg haromszor vagy
négyszer. Ekozben persze
figyelj a kocsira, nehogy
hozzad érjen. Ha minden
jol megy, sikertl a kisau-
tot rovidre zarni. Menj
vissza a folyosora, s
massz fel a létra tetejére.
Az iranyité kozpontban
kell, hogy legyél. Aktivi-
zald a kapcsolot, majd a
jobb oldalit, mire megjele-
nik egy 6r. Old meg, s
irany a kettes medence.
Ussz 4t a folyoséig, mire
egy Ujabb medencéhez
érsz. Méssz ki, s 6ld meg
az 6rt. Aktivizald a kap-

B8 0dd le az Ort, s ak-
| tivizald a kapcsolot.

Szaladj be a méso-

dik jaraton, s ugorj

| a medencébe. Az

aljan van egy ajto,

' rajta egy kapcsolo.

| Aktivizald, majd szaladj vissza az

| iranyitd kozpontba, aktivizald a

kapcsolot, és most szaladj az elsé

medencéhez. Ugorj a vizbe, s Ussz

at a padlon |évé lyukon. A vizi ven-

| tillatorok lelassultak, igy atdsz-

| hatsz kozottik, mig ki nem masz-

B hatsz a vizb8l a mésik oldalon. Old

| meg a patkanyokat és az 6rt, majd

| massz be a jobboldali guggolds
részbe. Kovesd a folyosot, mire egy

csoldt, mire eltlnik a viz @ medencébdl. Szaladj
ki, fordulj balra. Ugorj fel, s kapd el a plafonra-
csot. Araszolgass at a tuloldalra, és kapaszkod]
fel a platformra. Old meg a patkanyokat, s vedd
fel a motyokat. A jobboldali elagazas az egyik
el6z6 medencébe vezetnek. Ugorj bele, majd
ussz ki, s menj vissza az iranyitd kdzpontba.
Aktivizald a masodik kapcsoldt is, Menj vissza
a harmadik medencéhez — ami most mar tele
lesz vizzel —, s keresd meg a padlon [évo jara-
tot. Ussz be rajta, egy-ket kanyar erre-arra, s
maris a domban taldlhatod magad. Massz ki a
vizbol, 6ld meg az Ort. Az elagazas kozepén lé-
v0 oszlopbdl hizd ki a kékockat, s massz fel a
jobboldali ferde tetore. Egy medikitet vehetsz
fel. Ugorj 4t a masikra, ahonnan a Katedralis
Kulccsal gazdagabban térhetsz vissza. Itt van a
negyedik titkos hely. A térség bal oldalan ész-
revehetsz egy torést. Massz le a létran, s vedd
fel a medikitet, ez az 6todik titkos hely. Most
mar nyugodtan visszamehetsz az elagazashoz,
ahonnan balra vezet ki az Ot a kovetkezé meg-
probaltatas felé. ..

Hoppéd, elfogyott alélam a papir, mar megint tele
lett hat oldal. Ha j6l szamolom, a marciusi szam-
ban végre be tudom fejezni a jatékot, (gyhogy a
tobbit a jové hénapban olvashatjatok.

a fest6allvanytol
nem messze érkezel
meg. Ugorj el6re a
jaratba, vedd fel a
mentés-kristalyt,
|6dd le a patkanyo-
kat, mire a csiszda
végeén az iranyito
kozpontba érkezel.

1009 Bdopes, oy s iy 121123
Telefon: 469-6000, 222-1270 Fax: 469-6006

HP: 10-18h Faxbank: 233:3666/1024#4#
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A Fidbandak Néevvalasztasi 0lim-
piajanak vigaszdijasa, a The
Boyz Gjabb albummal rukkolt

bol epitkezo dalai dupla dobban-
torol indulva is csak alulral su-
| roljak a ,tizenkettdegytucat”
kategoriat. Nem tudom, ki hogy
van ezzel, de en mar bekapott
terddel ugrok triplaszaltat a he-
| relt hangon elcsuklo ,uuudh
béjbeee”-k hallatan. A egészben
' azonban az a IegSzumur_ilbbj,
hogy hangilag és kiallasilag egy-
arant kenterbe verik barmelyik
J magyar kanfogatot.
| Chelsea egy 15 éves magyar
i szarmazasu, amcsi gorl, aki ugy
§ dontott, hogy elsé nagylemezeét
- ha a fene fenét eszik is - Ma-
gyarhonban adatja ki. Hogy don-
téeset az onbizalomhiany, a
pénzsziike vagy az dsok eldtti
tisztelgés motivalta, nem tudni,
az album azonban roppant han-
| gulatos, napfenyes tengerentuli
soft rockot rejt. R Chelsea

. miien az Ujvilag ,egyszalgitaros
| idvoskéinek” munkaiban kere-
senddk. Kellemes.

. Te+én cimmel latott napuilagot

' Gang friss korongja. A csapat
{ mar eddig is tobbszior megdon-
| totte a giccsparadeba es az or-
dito kozhelyekbe vale fulladas
hazai popzenei rekordjait, mos-

™ paw | tanra azonban mar szinte dnma-
m ga parodiajava valt. (Konyor-
=+ % | gom, mar a kiilfoldi boygroupok
is rendre valtanak!) A szoveguilag viszont hiven
tikrozi egy diszkobiifeben, ket whisky kozott
noflizesbe kezdd izompolos hanta boy ,struktu-
ralt” erzelmi valosagat.
E havi masik ,egyszertcsapatunk”, a INT sem en-
ged a negyuvennyolicbeol (’98-beal?), hiszen gyartott
egy klon-lemezt, amilyet akar tavaly (-elott-
elott-eldtt) is kiadhatott volna. A Bumm, bumm...
bléd, vidam hangulatua, laza diszkemuzsika: bar-
mely hazibulira idealis (talan csak egy Marilyn
Manson party lehet kivetel). Tobb potencialis sla-
ger, platina-varomanyos.
»,a zeneszerzo” - ez all Presser Gabor valogatas-
lemezének boritojan. Ez a valami olyasfele lenne,

GODZILLA ROVATA

elo. A Next Level sablonpanelék—

‘bodl, K0-ék pedig lelekbal. : |
‘Heveny nosztalgiaillat lengi koriil a Slager Radio ta- |

vanas-hetvenesek legnagyobb notaibol dsszealli-
tott korongot. Beszeéljenek a dalok: Gydngyhaju

' Morning zenei hatasai egyertel-

' hosszu hallgatas utan a Happy

mint Prince-nel ez az ,,Hrti‘s_t” dolog? Az minden-
esetre teny, hogy ez egy szerzaoi album Pici ,,talan”
legszebb dalaibol. Presseren kiviil mikrofont ragad
meg Zoran, Kovacs Kati, Katona Klari, Kulka Janos,
Kaszas Attila, Demjeén, Revész es meg sokan masok,
felhangzik tovabba egy-egy dal a Padlasbol és a
Kepzelt riportbol is.

A KO és a Szentek egy eleddig ismeretlen formacio,
akik minden jel szerint, (persze megfelelo futtata-
si indexszel) abszolut toplista-esélyesek. Funky
alapi muzsika egeész jo, bulizos rap-dumakkal es
fillbemaszo refrénekkel. Oszinte szovegek, szivbdl
jovd, fiatalos muzsika. DValami ilyesmit szeretett §
volna dsszehozni mostansag oly sok ,ifja titan” |
(Id.: G-play es tarsai), csak ok iizletbdl, mendzes-

mogatasaval létrejott Slager slagerek cimi, a hat-

lany, Kocos ordogok, Kicsit szomorkas..., Vandor-

enek, Hazafelée, Mammy Blue, Mulnak a gyermek-

evek - mind-mind No.1 volt hajdanan.

Pest és Buda egyesitésének 125. évforduloja adta .. . o coseven o

az apropojat a Szerelmem Budapest valogatasnak, 8”@‘-"‘; %q‘
>® :

amelyen ismert hazai eléoadoink fovarosunk altal ih-
letett, dalba ontott hangulatai, elmenyei hallhatok.
Egyes dalok mar ismertek, masok viszont kimondot-
tan ez alkalomra iradtak. Zoran, Hungaria, Dolly Roll,
Anita, Komar, Aradszky, Deak Bill es masok... _
Eszement, fajdalmas agyzuzas, horges és drles. .
Mindez a Replika masodik, /ma cimid albuman .
amortizalja dobhartyadat. Zeneileg a csapat alta-
laban egy lépéssel a Sepultura és a Machine Head
mogott halad, az anyagaik viszont tutira jol szal-
nak. Az onpusztitas-centrikus szoveguilagban valo
intenzivebb elmeriilées tekinteteben pedig kerdez- .
ze meg elmeorvosat, meéeregkeverojet! Azonban '
pan valami, fiuk: a Miatyank elhorgese, eés sajat
kommentarokkal valo kiegeszitese ritka visszata-
szito es elcsepelt huzas!

Budapest Dolls a Heaven Street Seven legujabb ko- G
rongjanak a cime, ami kellokepp arulkodo: a lemez |
egy ketfeji borju. Felvaltva hol magyarul, hol pe- 7
dig angolul énekel a csapat torka (szerencsere
nem egy dalon beliil). A fejlidés mindenesetre tet- *
ten eérhetd: az el6zé dlbumon végig a kelet-nagy- ..
koruti english-en sajnalkozhattunk. A zene britpop
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kozeli laza rock, csipetnyi Cure-os beiitéssel és ska-
s basszustemakkal.

Duplan is extra kiilonlegesseg Jennifer Rush Classics
albuma. Elészor is: a neves enekesné legnagyobb sla-
.~ gereit hallhatjuk nagyzenekari hangszereléssel (nuku
szinti, dob, gitar). Masodszor: az album bonuszdalat
(Az Utazas Dégen) Jennifer magyarul adja elé! Erre
Leslie Mandoki (ex-Dschingis Khan, ex-joégtud-
. Jamegmiminden) pette ra, aki a lemez producere volt,
mellesleg magyar letére a fel vilagot bejarta a vilag
legelismertebb muzsikusaival. Jenny bebi magyar Ki-
ejteset hallgatva kepet alkothatunk arrol, hogy mek-
korat rohoghet egy amerikai tini meghallvan mondjuk
egy ismeretlen magyar srac elkeseredett kuzdelmet
az angol nyelvvel (Id. fentebb!); ;

A U2 1988-tol ’98-ig terjedo iddszakanak iegsrkere—
sebb dalait dleli fel a csapat vadiuj best of albuma.
Felcsendul a Pride, a New Year’s Morning, a Where
The Streets Have No Name, a Sweetest Thing es a tob-
bi nota, melyek zome jol ismert rneg az allg -radio-
hallgato szamara is.

Uérbeli fekete utcarapet hallhatunk az HZH as Bnbby
Digital albumon, mely a tradiciokat szem eln_tt tartva
rengeteg vendeggel, rappesrel, ,,riiggé”—tial es ,,bitch”-
csel kiegésziilve huszonegy szamon Keresztil gyur-

mazgatja az agyunkat, hol sablonosabb, hol pedig kKi-

mondottan egyéni megoldasokkal operalva. Csak a sti-

_lus elkotelezett hiveinek ajanlott, de nekik nagyon.

5 -'_Sa_sha baratunk kiilsejében az otvenes eévekbeli
dzsigolodizajnra fejleszt, es dalaiban sem a kemeény-
kedés dominal. Az érzelmes-szivtipros hatasokra épii-
16 notak hol lirazgatosak, hol reggae-sek, hol
funkysak. A Lionel Richie-féle Easy - a Faith No More-
ral ellentétben - neki peldaul kimondottan Jol all.

A hetvenes évek egyik Iegmarkansabb prngresszm

rockzenekara, az Emerson, Lake & Paimer Then & Now
cimmel jelentette meg dupla koncertalbumat Hz elsd

CD egy legendas ’'74-es ontarioi bulit drokit meg, mig a
masodikon a ’97-98-as turne legjava foglal helyet. Bo
hiasz ev legtutibb dalai, kdztik egy nota, melyet
Palmer egykori ,valtetarsanak”, Cozy Powellnek, a ta-
valy tragikusan elhunyt dobistennek ajanlottak.
Rajzfilm-rajongok figyelem! Aki vegigizgulta mar a
vaszon elott a tavalyi evvege Disney szenzaciojat, az
most CD-rol is elvezheti a Mulan dalait. A keleties izek-
kel tarkitott szimfonikus tetelek es a betétdalok pop-
verzioi egyarant helyet kaptak a filmtracken.

Kissé megkésve érkezett meg Celine Dion These fAre
Special Times-a, amelyen az utobbi idoben a legkilon-
- bozobb dijakat besoport éenekesno karacsonyi dalait
prezentalja. A dalok szerzoi kozt eppugy megtalalhato
Brahms és José Feliciano, mint Lennon és Bryan Adams.
~ Hallhatunk duettet Andrea Bocellivel és R. Kellyvel,
majd dalra fakad Celine egesz nepes familiaja.

_Bar Mariah Carey meg merfoldekre van a tisztes mat-
_ronakortol, am eddigi palyaja sem szukolkodik a lista-

.~ pezeto dalokban. Ezekbdl a notakbol szerkesztodott a

#1’s kollekcio, amelyen a nem mindennapi hangadott-
sagokkal rendelkezé soul-csalogany kezdeti, ultra-
hangokkal is megspéekelt dalaitol kezdve eljuthatunk
egeszen a legfrissebb nambervanig, az Egyiptom her-
cegenek Whitney Houstonnal eloadott betetdalaig.

A Sultans ﬂfSwing lett a nevado dala a Dire Straits leg-
nagyobb natait egy lemezbe préseld kompilacionak.
1978-t0l *93-ig kovethetjilkk nyomon a csapat munka-
Jat, és megnyugtatasul: minden bombasikert tartal-
maz ez a korong, amelyrdl nem is lehet maskepp be-
szelni, csakis felsofokon!

A Uengaboys azon csapatok taborat gyarapitja, akik |

idorol idore felbukkannak a popzene mezejéen hihetet-
leniil primitiv dalaikkal, melyek azonban kitinden fii-

tyoreszhetoek kutyasetaltatas, csapszerelés vagy ha- g

tosagi igazoltatas kozben. Az ilyen bandak (pl. Captain
Jack, Mr. President, Aqua) altalaban kérészeletiiek, am
ezidd alatt sikert sikerre halmoznak. A The Party
Album!-ot hallgatva is lgaZ|,
kus nrnmzeneleshen Ieh
Extinction leuet ve

zunk.

MTU. Ritka ere hip-hopot kiild, energikusan, bri-

lians rltmlkan és hangszerelesi megoldasokkal. Min- §

den erejeuel a hip-hop korlatainak szetfeszitésere
(kiterjesztesére?) torekszik. Persze az sem kizart,
hugy csak eppen tojik a trendekre és tradiciokra. Ez
p'édig, ugyebar, minden kreativ zenész alma.

kristalytisztan elektroni- |

z mar Busta Rhymes, akit
nemhiaba ajnaroz agyon a tengerentili sajto és az

SULTANS OF SWING
6‘.
DIRE STRAITS

A Timbaland nevi formacio amolyan ,szénnekavaros
rapet” nyomat. A rappeles végig két-harom ,,szolam-

ban” fut, és a fiuk (lanyok) folyamatosan jelentos
hangsulyt fektetnek a valtozatos ritmikai csavargata-

sokra. A Tim’s Bi’o elektronikus alapjai mindvegig sta- |
tlsztaszergpre ‘vannak karhoztatva az egymas ala-
fule beleheszelus ,,rapzsmungas” alatt. Jopofa!

'Es most: Goto CD! |

WARNER JATEK

Mar kaphato Busta Rhymes - Extinction Level
Event cimi albuma. Harom CD-t eés harom kazettat
sorsolunk ki azok kozott, akik helyesen valaszol-

nak a kovetkezo kerdesre:

i Kivel enekel Busta
duettet?

dasod februar vegeig add
E8% postara! (PC-K Magazin,
SRl 1537 Budapest, Pf. 386.)
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Szent ember (Holy Man)
F6szerepl6k: Eddie Murphy, Jeff Goldblum, Kelly Preston, James Brown
Rendezte: Stephen Herek

Bar
Eddie Murphy film- |
ként lesz beharan- E
| gozva, nem igazan 0 |
viszi a fo szerepet. A
film egy romantikus
komédia Rickyrél (Jeff
Goldblum) és Kate-
“| 6l (Kelly Preston),
akiket G  (Eddie
& Murphy) hoz kozel

egymashoz.  Ricky
egy TV tarsasag alkalmazottja, és elégge kilog mar onnan. Kate gyonyord no, és
marketing menedzser, akit a TV csatorna éppen az eladasok javitasara vett fel.
Egy napon autoban dilnek, amikor defektet kapnak. G, aki gy van 6lt6zve, mint
egy guru, éppen arra jar. O szent ember és hittérité. Leall veliik filozofélni az
életrél és a szerelemrdl. Kate gy gondolja, hogy G aranyos és megérté, mig
Rickynek az a véleménye, hogy egy idi6ta. Akar hogy is gondolkodnak, végiil G-t
felveszik — feldobja az eladasi statisztikakat a TV csatornan, és nemzeti hés lesz,
mert nem targyakat ad el, hanem inkabb szeretetet és megeértést. A torténet
szerzGje nem mas, mint Tom Schulman, aki a Holt koltok tarsasagat is irta, bar
a filmet latva nem ez jut eszembe.

Az 6rillet hatdrdn (The Thin Red Line)
Fészerepl6k: Sean Penn, Nick Nolte, Woody Harrelson, John C. Reilly
Rendezte: Terrence Malick

A film Gjabb jelentés és mindségi ,vaszonra vetése” a . Vilaghaboris esemeé-
nyeknek. A XX. szdzad legjelent6sebb torténéseinek abrdzoldsa vitathatatlanul
két részre fogja szakitani a moziba jarok taborét: , Az Oriilet hataran”-rajongok
és a ,Ryan kozlegény megmentése”-rajongok eskiidézni fognak, hogy a , masik”
rosszabb. Mig Steven Spielberg brilidnsan djra lejatszotta a front jeleneteket,
Terrence Malick a habordt beliilr6l mutatja be, a katonak fejével. Mindenki maga
dontse el melyik tetszik neki. Nekem mindketto.

[ aniom arnow | oyiIA
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~ Jackie Brown
F6szerepl6k: Samuel L. Jackson, Bridget Fonda, Michael Keaton, Robert De Niro
Rendezte: Quentin Tarantino

Talan nem annyi-
ra ragadott meg,
mint annak ide-
jen a Ponyvare-
gény, de nem is
kevésbé szolid. A
torténet egy légi-
kisérorél  szol,
akit a rend6rok §8
elkaptak kokain
€s pénz csempe-
szésért Mexiko-
bl az Allamokba. Jackie bortonbe keriilhet, hacsak nem féjja be az em-
bert, akinek szallitott: Ordell Robbie (Samuel L. Jackson). Ordell j6 pisz-
tolyforgatd, 6lt is mar embert, Beaumontot (Chris Tucker) a film korabbi
részében besugaseért. Jackie raébred, hogy rossz helyzetben van: vagy bor-
tonbe keriil, vagy Ordell fogja megdlni. Bar egy feltételesen szabadlabra
helyezett ember segitségével Max (Robert Forster) taldl egy szik kiutat,
ahol reméli, a tobbiek fennakadnak.

WWWw.pcx.hu



Shakespeare szerelme (Shakespeare In Love)
Fészereplok: Gwyneth Paltrow, Ben Affleck, Joseph Fiennes, Geoffrey Rush
Rendezte: John Madden

Egy nagyszer(i film
1 nemcsak Shakespeare
kedveldknek — a torté-
net annyira kilénbo-
M 20 szinteken érthetd,
hogy akar egyetemi
| végzettségli, akar 8
f{ altalanost (sem) vég-
zett ember is megeérti.
Eszre lehet venni a
szindarab a szinda-
rabban szerkesztési
vonast, mely Otletet Shakespeare is el0szeretettel hasznalt. 1593,
London. Will Shakespeare (Joseph Fiennes) egy sajnalatos ir6i révid-

“res

jar egyedill. Az egymassal versenyzO szinhazigazgatok, Phillip
Henslowe és Richard Burbage, szeretnék, ha helyrejonne a révidzar-
lat, mert kiilonben eldssak, mint egy kutyat, és helyette nagy rivali-
sanak, az egyre novekvo népszerliségli Christopher Marlowe-nak
(Rupert Everett) adjak a darabirdsi lehetGséget.

 Acstk(lving Out Loud)
F6szerepl6k: Holly Hunter, Danny DeVito, Queen Latifah
Rendezte: Richard LaGravenese

Egy nagyszer(i film, mely emberi kapcsolatokrdl
sz6l. Judith (Holly Hunter) éppen valasat pro-
balja kiheverni. Baratnojével, Lizzel (Queen
Latifah) elmennek egy csak nok szamara késziilt
barba. Judithot figyelmezteti Liz, hogy itt a
tancparkett tobb, mint amit 6 gondol. Ennek el-
lenére nemcsak, hogy jol tancol, hanem a toébbi
tancost is magéval ragadja annyira, hogy amikor
kijon videofelvételen, mindenki megveszi. Egy
tanc a zene szeretetérol és a szabad mozgastér-
rol. A film gerince Judith almai. Elképzel esemé-
nyeket, amelyek megjelennek a vasznon. Végiil
mar nehéz is eldonteni, melyik jelenet valds. a,
és hogyan éli tal a valasat? Fantaziadds, humo-
ros és egyre novekvo baratsagan keresztil a lif-
tes fidval (Danny DeVito).

Hunter ,Patch” Adams
onveszélyes depresszios,
aki 1969-ben pszichiatri-
al intézménybe vonul.
Miutan segit szobatarsa-
nak, Rudynak (Michael
Jeter) feliilkerekedni félel-
mén a mékusoktdl, s ra- |
jon, hogy tehetsége van
a gyogyitishoz. Ugy
dont, orvosi tanulma-
nyokat folytat, hogy ir-
galmas szamaritanus-
ként tevékenykedjen. Sajnos az iskoldban Dean Walcott (Bob Gunton) nem ért egyet a filozofidjaval,

A szerelem haléjaban (You've Got Mail)
F6szerepl6k: Tom Hanks, Meg Ryan, Parker Posey, Michael Palin
Rendezte: Nora Ephron

gazi romantikus film, Fm
amely talan a [
.Casablaca”-val mérhe-
t0 Ossze. Két levelezo
partner egymdsba sze-
ret, anélkil, hogy ismer-
nék egymas valos kilét-
ét. Ugy hatvan évvel ez-
el6tt ez volt az egyetlen
szocialis kapcsolattarta-
si és ismerkedési mod —
majd 60 évvel késobb e-
mailben sok ezer ember
kommunikal mindennap. Bar az, hogy egy ilyen nagy tavolsagokat athidalo le-
velezésb6l komolyabb kapcsolat lesz, nem valoszin(i. Azonban most a NY 152
és a Shopgirl név alatt anonimitasba burkol6zok taldlkozasara keriilhet sor, bar
nem a legjobb kériilmények kozott. NY152, mas néven Joe Fox (Tom Hanks) a
Fox Konyvek vezet6je New Yorkban csak egy utcanyira van Kathleen Kelly —
Shopgirl — gyermekkdnyves-boltjatol... A Sleepless in Seattle filmben mar be-
mutatkozott két szinész, és a tarsiré, Nora Ephron garantélja, hogy ez a film
egy igazi, minoségi szerelmes torténet.

R

F6szereplGk: Robin Williams, Daniel London, Monica Potter
Rendezte: Tom Shadyac

Ls

mely szerint , Azért vagyunk itt, hogy a humani-
tast kiéljink bel6led és hogy orvost teremtsiink”.
Van egy nagy rivalisa is, aki szobatarsa is egyben,
a tdl komoly Mitch (Philip Seymour Hoffman).
Osszebaratkozik egy bolondos hallgaté kollégé-
val, Trumannal (Daniel London) és 0sszejon
| hosszas probalkozésok utan a jégkiralynd
Karennel (Monica Potter). Egyiitt, az iskola hit-
| vallasa ellen, meglatogatva a betegeket egy sajat
gyogyszert vetnek be kezeléstikkor: a humort. Ez
£ persze meg tobb konfliktust eredményez az 6rdo-
gi Walcottal, aki ki akarja rdgatni az iskolabol.
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KEZIKONYV: A LEVROV MUKODESE

Newlocal

Az On 4ltal éppen olvasott j LevRov dvatos kezelés és olvasas mellett életfogytig hasznalhaté marad.
Fz a kezelési Utmutatd hozzasegiti Ont ahhoz, hogy hosszu évtizedekig élvezhesse ezen és az elkévet-
kezo LevRovokat. A szallito megjegyzése: amennyiben a régen vart LevRov csak késve érkezett meg,
kérjiik, vegye figyelembe, hogy bizonyos objektiv akadalyokat nem all médunkban befolyasolni. Ilyesmi
példaul a posta és a lapterjesztok egyéni miveleti és kiszallitasi gyorsasaga, illetve a kovetkezo késlel-
tetd tényezok valamelyikének fennallasa: halott postds, felrobbant nyomda, tomeges megbetegedeés a

el6bbre lapozasban. Kenést két helyen lehet vé-
gezni, papiron és emberen. Hatranyai: a papiron
végzett kenés olvashatatlanna teheti a LevRovot,
az emberen alkohollal végzett ,kenés” tilzasba
vitele a papir homalyossa valasaval jarhat, idéle-
gesen duplazédassal is. De azért ez utobbi meg
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szerkesztoségben, egyéb durvan antiszocialis szokasok, félénk levélirok.

Hova juthat el az dj LevRov segitségével?

Ha mar sikerllt megtapasztalnia a LevRov ol-
vasasanak alapszabilyait a legkilonfélébb ira-
nyokban indulhat el a rengeteg izgalmas cél fe-
lé. llyen cél tobbek kozott: a tudas, az ismeret,
a szorakoztatds, a mentalis maradandd sériilé-
sek okozadsa.

A LevRov inditdsa

lllessze a megfelel6 pénzmennyiséget a megfele-
16 helyre, a XX. szazadi cserekereskedelem viv-
manyait kihasznalva cseréltesse ki azt egy PC-X
Magazin cimd havilapra, majd lapozzon a
LevRov oldalakig (altaldban 62-64. oldalak kor-
nyéke). Ekkor szembetalalja magat a levelekkel,
akarcsak most, ebben a mintapéldaban:

. Tisztelt PC-X szerkesztGség! Kedves Newlocal!
Az Ujsdg nagyon tetszik, tetszik a stilus, a forma
meg minden! Lenne egy kérdésem! Az egyik kon-
kurens Ujsdgban olvastam egy nyulfarknyi cikket
az Aureal cég altal kifejlesztett chippel elldtott
hangkartyarol, amely a PC-bél j6vo stereo han-
gokat képes dthelyezni (gy a térbe, hogy utdna
ezt két hangszoron keresztiil képes elhitetni a
jatékossal. Ennek a kdrtydnak a markaja valami
A3D Image SY-P|. Azt szeretném kérdezni, hogy
hol lehet ilyen tipust hangkartyat szerezni, és
milyen fajta hangfal kell hozza! (Csak azért kér-
dezem, mert az Outlaws tdmogatja.)
Vilaszotokat el6re is k6széném! Sziasztok!
Schelcz Zoltin"

A Vilaszok

Nomarmost, mélyen tisztelt Olvasé, tudniuk
kell, hogy ekkor kovetkezik ,A" valasz, mely nem
csak a levéliro (le-)éplilésére szolgal, hanem az
olvasokézonség tobbi tagjanak is hasznos (ki-
|6nben nem raknam ide). Kedves Zoli, az Aureal
hangkartya — ha valdban képes erre — akkor valo-
szintleg egy mar |étezd technikat hasznal, mely-
nek neve Q-Sound, és mar jo néhany éve alkal-
mazzak a zenei CD gyartasban. (llyen technika-
val készilt lemez pl.: Madonna: Immaculate

Collection, Queen: Live at Wembley / USA-digi-
tally remastered) Mivel ez egy triikk az emberi
hallassal, ezért specidlis korilmények kellenek
hozza, bar semmilyen extra felszerelés nem
szlikséges, mikodik normal hangfallal. A hang-
forras bal és jobb csatorndja tartalmaz egy fazis-
szabalyozott sztereo jelet, amit ha pontosan a
két hangfal kozott hallgatunk (fejhallgatéval nem
nagyon j6), ami mondjuk a monitor két oldalén
helyezkedik el, akkor a hangokat Ugy érezhet;ik,
hogy mell6liink, vagy akar mogilink szdlnak.
Nagy valdsziniséggel a hangkartya chip allitja
el6 a DirectX szabvanyos térelhelyezési koordi-
natakbdl a specialisan fazis szabalyozott jelet.
Probalkozésnak nem rossz, de ott van példaul a
Diamond Sonic Impact a maga 5-6000 forintos
araval, és rakapcsolhatd 4 hangfal (2 elére, 2
hattérsugarzonak), és még pontosan kdzépen
sem kell dlni ahhoz, hogy térhatasa legyen.
Egyszoval, tisztelt Olvasé, ahogyan az el6bb
emlitett példabol is kitlnik, valahogy igy néz ki
egy szabalyos valasz a LevRovban.

A LevRowval kapcsolatos egyéb funkciék

Kenés, erre csak akkor van sziikség, ha a LevRov
papirja nem hajlik eléggeé, és ez akadalyozza az

lehet probalni.
A LevRov hiilyének nézése
Az bizony egészségre artalmas! ime egy példa:

.Azzal a kéréssel fordulok Ondkhéz, hogy irjak
meg az nhl99 season belépési passwordjét,
mert elvesztettem a manualt. Az EASportsnal
nem akarnak segiteni. Fdradozdsukat eldre is
k6széném

Tisztelettel: S. Zoltdn"

Megoldis |

Mint tudjuk, a valasznak frappansnak kell lennie:
kedves S. Zoli, a mult honapban frissen nyomta-
tott, az eredetivel teljesen azonos, 10000 forin-
tosaimhoz szerzett, bejegyzett banki sorozat-
szamokat elhagytam, kérlek, kiildj nekem még ki
nem nyomott, de beregisztralt 10000 forintos
bankjegy sorszamokat, cserébe elkiildom a kért
kodot. Mellesleg barati kérben, vagy a helyi
komputer klubban valaki csak tudja...
Megoldds 2

A valasznak preciznek is kell lennie: kedves S.
Zoli, a kért kodot nem tudjuk elkiildeni, ha azon-
ban megvasarolt példanyrél van szo, a forgalma-
26 — Ecobit Kft. — készséggel nylijt segitséget.

A PC-X decemberi jatékainak megfejtései és nyertesei:

X-MUSIC — (Kordl): CD-t nyert Stancsik Zsuzsa (Budapest), Horvath Jozsef (Budapest), Németi

Laszl6 (Budapest).

X-RE[TVENY — (a rejtvényben sajnos két hiba is volt: forditva frtuk a Force Commander-t, és
Behind OF Magicet irtunk THE helyett, tovdbba Rogue Squadron, X-Wing VS Tie Fighter,
Rebellion, Shadows Of The Empire, Grim Fandango): Szorfi Attila (Kiskunhalas), Botos Balint
(Budapest), Szasz Bertalan (Gyor), Batori Gabor (Komlo), Habel Zakarias (Budapest), Sziits Zoltan
(Mosonmagyardvar), Csintalan Zoltan (Hatvan), Simon Géza (Nyiregyhaza), Nagy Imre
(Budapest) és Magyar Balazs (Budapest).

Carmageddon 2 — (pl. Vlad, Max Damage, Die Anna, Ed 101, Psycho Pitbull): Kallai Istvan
(Szazhalombatta), Zsomborgi Gergely (Budapest) és Szabo Balint (Budapest).

Need For Speed — (els8 rész): f6dij: Otvos Tibor (Dorog), ajandékcsomag: Szalontai Jézsef
(Tiszacsécse) és Hricz Judit (Székesfehérvar).

A nyerteseknek levélben kiildjiik el az ajandékot. Gratuldlunk!
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Troubleshooting
Végill pedig vegyik a LevRov hibaelharitasat.

.T. Newlocal (& PC-X szerkesztGség)!
Udv mindenkinek igy Szilveszter tdjékan! Van
egy nagy problémdm, s eddig még nem taldl-
tam meg a megolddst (pedig sokat kerestem).
El6szor is most kaptam Ujf gépet, uj hangkar-
tyaval, stb., s Uj videokartyaval. Ez a videokar-
tya egy ASUS V3000 tipusd AGP-s kdrtya
(NVidia Riva 128 Chipsettel). Az 4j PC-X-ek
Html oldalai tokéletesen mikddnek, de a régeb-
bi (DOS-o0s) oldalak nem akarnak elindulni. Ez
nagyon duhit, s azt hiszem ez kapcsolatban all
azzal, hogy egyetlenegy régi DOS-os képnéze-
getd sem mukodik (pl. pv), s nem ritkdn az MS-
DOS Promptbdl valo visszalépéskor kékké val-
tozik a képerny6 (nem fagy le, csak elmegy a
kép). Az el6zo kartyammal (3 Trio 64 V+) is
volt hasonld, de valamelyik régi PC-X CD-n volt
egy s3fix nevd program, amit felinstalldlva min-
den mikédétt. Az lenne a nagy kérdésem,
hogy létezik-e ehhez az ASUS kdrtydhoz valami
fixdlo", vagy nem? Kérlek, valaszoljatok, mert
nagyon fontos lenne! Elére is kész!

Egy PC-X olvasé”

Egyszer réges régen egy messzi messzi (messy)
galaxisban volt egyszer egy cég, meg rengeteg
masik cég, akik iszonyatos z(rzavart keltettek a
videokartya szabvanyokkal. Ekkor jott egy fohds
kiallasu egyén, aki azt mondta, legyen fény! Iz¢,
legyen VESA szabvany! Hirtelen megalkotta a
VESA els6 szabvanyat, melyet fantaziadus
VESA 1.0-nak nevezett el. Azutan, a kaosz
még tovabb nétt. Kellett tehat egy Gj valami.
Ez lett a VESA 2.0 (nahat!!!). Ezt sok-sok vide-
okartya ismerte, ezért TRf, az Ugyfelekkel har-
cold, ezt a szabvéanyt hasznalta fel a PC-X ol-
dalainak képernydre vetéséhez. Nos mostana-
ban lehet, hogy ezzel lesznek problémak, mert
. mindenki Windows kompatibilis meghajtdkat
ir, és hajlamos a régi hosokrdl megfeledkezni.
Meg kell prébélni valamilyen VESA interfészt
telepiteni a kartydhoz (pl.: UniVBE, vagy a sajat
lemezen adottat). Mellesleg a DOS-os képnéze-
getd helyett (ellendrizted a PV konfigurdcids
fajljat?) ajanlom melegen az ACDSee Win9x-es
verziojat, mely sokkal kényelmesebb, okosabb,
gyorsabb, mint a DOS-osak.

A LevRov egyéb tipus esetei, példdkon bemutat-
va: az érdeklédd

,Udv Newlocal!
Volna néhany észrevételem és kérdésem:
|. Lehet e a megfejtéseket e-mailben elkiildeni?

(pl: a mostani NFS3, CarmaZ jaték..)
2. Hogyan lehet a Jagged Alliance 2 demo elsé
palydjan atjutni? (vagyis mit kell csinalni, azon-
kivil hogy minden rosszfiut lelévék?)
Eszrevételeim:
I. A lap nagyon allat, csak egy baj van vele: ki-
csit SOK az dra. Mondjuk eldfizetem az (jsa-
got,de egy kicsit akkor is sok.
2. Az 4j (na j6, a felfrissitett) kezeldfelilet tet-
szik. Szerintem ezen nem kéne valtoztatni.
3. A hardware tesztek kozil mintha a legdjabb
szamban kicsit eltoltdtok volna a grafikonokat.
Ha nem akkor sorry. (csak azért mondom, mert
mind a harom grafikon ték ugyanaz.
Nos ennyi lenne mara. Remélem vélaszodat
mielébb olvashatom (ha lehet erre a cimre kiildd:
gaspar666@mail.matav.hu)

Udvézlettel: Thom@s.”

Révid, lényegre tor6 valaszok:

I. lgen.

2. Nem tudom. Sose jatszottam vele.

|. Ennyibe kertil az elGallitas.

2. Ezért csinaltuk. Koszonjik.

3. Igen, elképzelhetd. De mar kijavitottuk.

A LevRov egyéb tipus esetei, példdkon bemutat-
va: a szivességkér

.Hello Newlocal

Itt a Kardcsony, ordiljink neki!!! Egy Unreal
deathmatch utdn |2-kor mar igazan féradt va-
gyok, ugyhogy a lényegre térek. El6szor is, az
Ujsag nagyon sokat fejlédétt. Mar régota ve-
szem és j6 volt nézni, ahogy fejlédik. Szeren-
csére a CD nem romlott meg az oldalszam né-
vekedésével, mint mas lapoknal. A lap tartal-
maval nincs kiléndsebb baj, de lehetne benne
egy kicsit tobb hardware (procik, alaplapok,
stb). Igaz, hogy voltak 3d-kartyatesztek és jok
is voltak. Viszont lenne egy kérésem. J6 lenne,
ha 3DSMax-hoz diamond monster 3d 2 drivert
raknatok fel a CD-re (nem taldlom a neten). Na
J6, mindenkinek szép Kardcsonyt kivanok és
buldog uj évet. Na, csa!”

Boldog karacsonyt neked is, meg BUEK, meg
ilyesmi. Nos utananéziink a neten, de nem va-
gyunk biztosak benne, hogy van ilyen. Ha talé-
lunk, biztosan rajta lesz valamely CD-n. (Prébal-
tad mar a 3DSMax oldalait, vagy az ASUS-€ét?)

A LevRov egyéb tipus esetei, példdkon bemutat-
va: a csalédott

.Hello Newlocal!
Miel6tt a guta megiit, most kivételesen nem
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?X-Rejtvényﬂnkre érkezett egy aranyos meg-?
fejtés. Kedves Bertalan, kérdésedre a vala-|
'szunk: Te fejtetted meg rosszul a rejtvényt. |
© © © © © © © © © ©

mondok sok 6kérkédds esti mesét, hanem el6-
szor is Neked és az egész PC-X csapatnak kelle-
mes karacsonyi (innepeket és boldog dj évet
kivanok. Nos, és most j6jjon egy kis probléma:
Képzeld mi tortént a merevlemezemmel (mire
gondolsz?)! FELROBBANT? — Newlocal Fgyszer
mikor elindult a Win98, akkor a McAfee
VirusScan 4.-es kiirta, hogy inditsam djra a
computert, mert a VShield nem o.k. No, de a 6.
Ujrainditds utdn ( miutdn beallitottam a Win98
alatt, hogy a r**adt Seagate 3.2GB HDD UDMA-
ban -is- mdkddjon) kiirta a Veryfing Pool
Data...-t és homérséklete |K (Gyk: Kelvin-fok)
ald csékkent. Beraktam neki az MS-DOS 6.22
boot lemezt és amikor rd akartam tenni a C:\
drive-ra kiirja: Invalid drive specification. Az ok:
1. Uj, vagany VIRUS 2. Magnes kozelsége 3.
Win98=halott dolog. +OLDAS: FORMAT és
FDISK. De az alaplap meg felismeri... Ennyi volt a
mese mara...

JozsaNet”

Windows 98... most, hogy Boldog Uj évet ki-
vantal, nem kellene Win99-et hasznalnod? Le-
het, hogy azzal mar nem torténnének ilyen bal-
esetek. De ne aggddj, a Windows 98 még 99-
ben is nagyon sok gépen jol fut. Ez azt jelenti,
hogy valamit rosszul konfiguraltal. A McAfee vi-
rusirté pedig nem hiszem, hogy ilyet tenne, hi-
szen a Microsoft Plus 98 csomagban ezt adjak
és ajanljak éppen a Microsofték is — arrél nem is
beszélve, hogy 5 géplinkén négyen 98 fut. Ebbdl
kovetkezGen a 2. valasz tlnik helyesnek: Magnes
kozelsége.

Végiil pedig, szeretném a kdvetkezo LevRovok
egyikét egy olyan témaval feldobni, ami sok min-
denkit érdekel. Ezért arra gondoltam kivancsi
lennék, ki milyen gépet tart Top modellnek ma
(.mindent bele” gondolatok kiméljenek), illetve
aktudlisan jo gépnek dltalanos iroda/E-mail/Inter-
net/jaték felhasznaldsra. Itt a végén az ,5th
Element” cimd film egyik szovegével blcsuzik
Vlagyimir LevRov:

BBZZZZ7zzz7777.... Bz72722..2.2..2.72....
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K-Rejtveny

E havi feladvanyunkban is Ervin rajzanak
képalairasat rejtettiik el a filggoleges
sorhan - kiildd bhe ezt a poénsort, és
Kiildd be - lehetdleg — nyilt levelezola-
pon (de horitékhan, sot e-mailben is elfo-
gadunk megfejtéseket). A megiejtésed
mellett tiintesd fel a pontos cimed és azt
is, hogy mit valasztasz a felkinalt harom
teljes jaték koziil! Tovahbra is tiz jatékot
sorsolunk ki a helyes megfejtok kozott!

1. Oddworid: Abe’s Exoddus
2. Fighter Squadron
3. Myth 2
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THE PARTY 98

1998 év vége tartogatott még magyar partyt is, mi most mégis inkabb egy kiilfoldivel foglalko-
zunk. Hogy miért? Nos, minden év végén megrendezésre keriil a TheParty Daniaban, amit egysze-

riien nem lehet kihagyni.

dén is hagyomanyosan Aarsban, a Messe-

centerben zajlott december 27-29 kozott.

A compok 16 kategoriaban voltak meghir-
detve, a szervezok gondoltak a PC-s, az amigas,
és a C64-es scenerekre is. A kiirt kategoriak
nagy része a mar megszokott (64k intro, demo,
gfx, 4ch muzak, multichannel muzak, raytrace),
de helyet kapott par viszonylag (j misorszam
is, mint pl. a Java demo, Win98demo, kiilén
Video demo és 4kWeb compo. Az idén 8. alka-
lommal megrende-
zett eseményre ez-
attal is mindseégi
anyagok éerkeztek,
melyek krémje meg-
talalhatd a CD mel-
lékleten, a szokasos
DEMOZONA al-
konyvtarban.

Kezdjiik az atte-

kintést mindjart a PC
Demo kategoria
gyoztes alkotasaval
a MOAI-val.
A demot a Nomad
nevdi francia csapat
kovette el. Latni, hogy rengeteg munka van ben-
ne, de nekem mégsem jott be, foleg azért, mert
ez is csak egy a sok 3D engine-re épiil6 demok
koziil, amik — szerintem sokunk véleménye ez —
nem igazan a klasszikus scene demok kozé tar-
toznak. A régi demadkon nevelkedett emberek el-
varjak ugyanis, hogy egy j6 demo valami Ujat
hozzon, valami U] effekt szerepeljen benne, ne
csak egy engine-re épitett animacio legyen — azt
hagyjuk meg a jatékok készitéinek. Visszatérve a
demora, latszik, hogy nem unatkoztak a fiuk,
mire a rengeteg objectet es textdrat megrajzol-

tak, és a 3D code is szép, a demo bonyolultsiga
ellenére a kis P166-omon nagyon gordiilékenyen
futott. Az 0j divatnak megfeleléen Windows
alol is elindul DirectX-szel. A sztori
amugy jopofa; Hisvét-szigeteki emberala-
kok, amikor elvet6dnek az els6 diszkéba,
avagy Szombat esti laz. © A zene ott van
a topon, hal’ istennek nem technoszemeét,
hanem a stilushoz ill6, jopofa muzak.

A masodik helyezett lett a nekem sokkal
jobban tetszo
State of Mind,a |
BOMB nevii csapat
alkotasa. A csapat |
3 éve alakult, elo-
szor Amigan tevé-
kenykedtek, ma-
napsag pedig PC-n (zik
az ipart. Demojuk egy-
részrol egy megkezdett
stilus folytatasa (lattunk
{ mar ilyen stilusra magyar
példat is a Plastik szemé-
lyében) masrészrél vi-
szont egy nagyon szépen
kivitelezett alkotas. Kuilon
érdekesség, hogy fut DOS, Windows és Linux kor-
nyezetben is. A code nagyon gyors, de kell is,
mert iszonyatosan porgo effektek vannak benne,
kis 3D-vel és digi filmrészletekkel fliszerezve. Min-
denkinek ajanlom!

A Windows98 demo kategdriaban gydzedel-
meskedett az Incoming Future, mely a Gods al-
kotasa. A windowsos demokrol érdemes tudni,
hogy készit6ik nem azért irjak meg erre a tob-
bek altal is ,kedvelt”, demoplatformnak még-
sem nevezhetd operacids rendszerre a
demokat, mert meguntak a DOS-os alkalmaza-
sok keészitését, és
ugy ereztek, hogy
érdemes lenne
szivni a
Windowszal a
§ demok terén is,
hanem fdleg azeért,
=8 mert a 3D gyorsi-

g (Ok Glegezta
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Basq

platformot tamogatjak, és érdemes kihasznalni
a hardware adta lehetéségeket a demoeffektek
terén is. Korabbi szamainkban mar volt példa
3Dfx-et tamogaté windowsos demakra. Egy
ilyen probalkozas az Incoming Future is. Persze
3D-s vilagban jatszodik a sztori, a jovobeli Pa-

rizst lathatjuk, amint megszallja egy driasrobot,

de mint egy rossz ,halivudi” csodaban, itt is a
j0 gy0z a végeén. © A demo inditasa utan nem
kell aggodni, rengeteg ideig vacakol a de-
cruncher, de par perc alatt beindul a téma.
A zenék jok, kilonbozo filmekbdl vannak 6sz-
szeszedve, és az a gyanim, hogy mp3-akat
hallunk. A grafika szépen kidolgozott, bér a
durva szinek nem tetszenek, és azon is csodal-
kozom, hogy egy 3Dfx alapt demoban felt(in-
nek még sima filled vectorok is. Osszességében
szép munka, de ebben a kategodriaban is azt
varnam inkabb, hogy ne a mar unalomig nyo-
mott 3D-s vilagokban szaguldjunk, hanem pro-
baljunk meg kitalaIni valami egyénit. Azt hi-
szem, a mai lehetOségek mellett rengeteg min-
den megvalosithato lenne. Csak akarni kell...
Januari szamunkban az Arénaban jelent meg

egy kedves érdeklodo levele, nevezetesen, hogy a

demok zenéje miért nem szol SoundBlaster

hangkartyakon is. Ennek igazabol torténelmi okai

vannak, a lényeg az, hogy anno a demoscene
.szabvanyava” valt a Gravis UltraSound, altala-
ban a compogépekben is ez a kartya van, ezért
minden csapat igyekszik eldszor is Cravis lejat-
szojat beilleszteni a demoba, vagy ha van, akkor
mellette a SoundBlaster lejatszot is. Ha részlete-
sen érdekel valakit a téma, vagy egyéb a demo-
scene-nel és demokkal kapcsolatos kérdései van-
nak, ne habozzon: basq@eurotrend.hu e-mail
cimen elérhet. (e 3]
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Ismét fantasztikus dologgal szolgalhatok a zene megszallottjainak. Ezdttal egy félprofi studio-hangkar-
tyat ismertetek meg veletek. A SEK'D ARC-44 -es kartydja a legkisebb a csalddjabol. Azért valasztot-

tam ezt, mert legkisebbként is elég borsos ara van.

okan talan nem is tudjak, hogy milyen

professzionalis hangkartyak vannak, hi-

szen a hagyomanyos szamitdstechnikai
boltok arlistain csak ritkan tlinnek fel 30,000 fo-
rintnal dragabb hangkartyak. Az igazsag pedig
az, hogy rengeteg olyan komplett rendszer léte-
zik, aminek az ara a milliés nagysagrendeket is
elérheti. Persze mindig talalhatok kozéputak, és
szerencsére elfogadhat6 aron is hozza lehet jut-
ni egy-egy olyan kartyahoz, ami mar normalis
mindséget tud nydjtani a stadiéban, vagy a pro-
fesszionalis multimédia hangszerkesztése soran.
Ha az ember mégis raszanja magat, hogy meg-
vegyen egy ilyen rendszert, akkor a hangkartyan
kiviil sok mas dolog is jarhat a csomaghoz. El6-
fordulhatnak profi hangeditalo szoftverek (nem
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demok!), melyek kifejezetten ahhoz a kar-
tydhoz lettek kialakitva. Itt mar t6bb savos
harddisk recording torténik, azaz a kartya
egyszerre tobb audiocsatornat is képes
egyidejlileg lejatszani vagy felvenni. Ehhez ||
persze tobb audio be- és kimenet sziiksé- =
ges a kartyan, de gyakran digitalis csatla-
kozoval is ellatjak oket. s
Az ARC-44 kifejezetten otthoni hard- :
disk recordinghoz lett kialakitva. A kartya-
ra 6sszesen 4 nagy jacket kothetiink, ebbdl |

2 bemenet, 2 pedig kimenet. Ezek sztereok | =

ARC-44

ARCATLAN MINOSEG

Skywalker

kill is olyan kiraly, hogy el sem hittem! Egy virtua-
lis, maximum 16 csatornas HD recorderrel dol-
gozhatunk. Ami nagyon tetszett benne, hogy
egyszer(i Creative kartyakkal is m(kaodik, persze

He  wl e He il Al
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természetesen, de lehet 4-4 monoként is
hasznalni oket. Installdlasa nagyon egyszer(,
annak ellenére, hogy egy ISA-s, Plug "n"Play nél-
kiili kartyaval van dolgunk. Win95 alatt lehet az
,Uj hardver hozza-
adasaval” feltenni a
sziikséges drive-
reket (azért ifrom a
95-6t, mert a 98-cal

léma). Az 1/O set-
tinget és az IRQ-t
kis kapcsoldkkal
allithatjuk be ma-
gan a kartyan

— ezelGtt persze
célszer( a device
managerben keres-
ni Ures helyeket.
Ha ezzel végez-
tink, akkor az installalas
mar be is fejez6dott. Az
ARC-44 mixere a Control
Panelben jelenik meg. Ezt
ajanlatos nagy felbontassal
hasznalni, kilonben nem
fér ra a képernyore.

A kartyahoz egy Sampli-
tude Basic nev( program jar,
amit ugyancsak a SEK'D fej-
lesztett ki. Ez a verzi6 egy
alap, melyet a helyi képvise-
letnél megvasarolhato up-
grade-del lehet boviteni.
A progi viszont bovités nél-

) MxtoFie
wthep 2|
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akadt egy-keét prob-

igy mar elvesztjilk azokat az elonyoket, amiket
egy ARC kartyaval szereznénk. A baj csak az,
hogy annyi funkcio van benne, hogy ez még két
oldalra sem férne ra. Ezért csak néhany olyan dol-
got emelek ki, amik rogton elsére nagyon megtet-
szettek. Szép nagy virtualis keverépult hivhato le
az egyik meniibdl. Csatornanként 3 savos EQ, be-
épitett visszhangoztatd (Echo) és egy kompresz-
szor, természetesen mindez valos idében. A valds
idej(i effektezéshez az igencsak elterjedt DirectX
effekteket hasznalhatjuk. Egy masik meniibdl a ki-
jelolt rész frekvenciatartomanyait allitgathatjuk
egy 5 (!) savos, parametrikus equalizerrel. A tar-
tomanyok valtozasait nagyméret(i grafikus kijel-
z0n kovethetjiik szemmel. Az igy megvéltoztatott
hangmintat a program a winchesterre menti mas
neéven. Ezzel a modositatlan valtozat is bizton-
sagban megmarad.

Az ilyen jellegli szoftvereket dltaldban egy
szekvenszerprogrammal parhuzamosan szoktak
hasznalni. Természetesen ez is megoldhato, s6t
még AVI, MPEG és sok mas formatummal is
szinkronba lehet hozni a Samplitude-ot. Ezek
persze csak mind-mind apré dolgok egy ilyen
rendszeren beliil. Aki komolyabban akar a zené-
vel foglalkozni, annak mindenképpen éldoznia
kell ra. Sajnos az drak az égboltot verdesik, de a
profi minéségért tényleg aldozni kell. Az ARC-
44 ¢és a Samplitude Basic egyitt brutté 96.000
Ft-ba keriil. Egyéb informacio és kérdés a Proline
Kft.-tol kérhetd (tel/fax.: 367-8299, e-mail:
HPROLINE@hungary.net). A kozeljovoben még
elkepzelhetd, hogy egy-két hasonlo jellegl kar-
tyarol adok ismertetot.
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Ezt a rendkiviil életszagu képet a vilag jelenlegi legfejlettebb tintasugaras nyomtatasi eljarasaval allitottak eld. Vagyis a HP PhotoREt Il szinrétegezo

— még hétkdznapi, irodai papira nyomtatva is. Es még ennél is bamulatosabba teszi a dolgot az a tény, hogy mindez olyan sebességgel mitkodik, amellyel
mas asztali printerek csak fekete-fehér nyomtatasra képesek. Eqy sz6 mint szaz, a HP PhotoREt Il-nek mas a nyomaba sem ér. Kivéve persze magat a valosagot.

HP DESKJET N?OMTATOK
HEWLETT
[ﬁ/n PACKARD

HP PhotoREt Il technolégiaval
| Expanding Possibilities |
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CHIPSETEK

Hasabjaink kozott mar tobbszor irtunk az alaplapokrdl, pl. tavaly szeptemberi szamunkban, amikor mar
elérhetove valt a nagykozonség szamadra is a Pll-es processzorra valo atallas. Az alaplapoknal részlete-
sen leirtuk, hogy egyik-masik mit is tud. Most viszont mindezek mogeé kukkantunk, dttekintjik, valoja-
ban mi is hatarozza meg elsodlegesen az alaplap teljesitményét.

z elmult évek gyors fejlédésének koszénhe-

toen kisebb kaosz alakult ki a chipsetek te-

rén. Tobb helyrdl hallottam, vajon a HX , ta-
mogatja” az MMX-es Pentiumot, vagy csak a TX-es
chipset ? Nos most mar az LX, a BX és még ki tudja
mennyi chipset kozott kell eligazodnunk. De kezdjik
szépen az elején: 1996 majusaban a Pentium

ezen chipsetd alaplapokat foként nagyobb Gzleti alkal-
mazasokra ajanlottak, igy nem véletlen a kétprocesz-
szoros rendszer (tovabbiakban: SMP — Symmetric
MultiProcessing) tdmogatdsa sem. Az eddig elmon-
dottak kissé felsorolas jellegiiek voltak, ezért a tovab-
biakban pontositok.

Il fejlesztésének utolso stadiumaban (a Pen-
tium Pro kisebb atalakitasa utdn) egy megfe-

Pentium® 11
Processor

Pantium™ i1
Processor

I Host Bus I
!

= VMl
- Video Capture

lel6 chipsetet készitett az Intel az Ujdonsiilt N

Pentium Il-nek és el6djének, a Pentium Pro- -VCR

nak. Az Uj chipsetet FX névre keresztelték el.

Szamos részletben (programozhatdsag, belso @
Derty

felépités) megegyezik elodjével, a Pentiumok
chipsetével a HX és VX-szel. Kifejezetten a
32 bit-es alkalmazasokra — mint maga Pen-

™

824438X 5:‘;:'00
Host Bridge g * Main

Memory b=

Graphics 2X AGP Bus

Device

1 33VEDC&
SDRAM Support
Graphics

Local Memory PCI Slots

Encoder
Primary PCI Bus

x ‘ ¥ =L £ (PCI Bus #0)
tium Pro is — lett optimalizalva. Mar konku-
. FA ’ v
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2.1-es PCl szabvanyt, s ennek kdszonhetoen & Q| o, &
kiegyenslyozottabb lesz a multitasking, és a 2usa . i
Parls ols

multimédias alkalmazasok is gyorsabban fut-
hatnak. Elsoként tamogatta akkor még az
USB-t. Ekkor meég a Pll-es processzorokat ill.

e 1!

Altalaban egyik chip (ez a konkrétan FX-, LX-, BX-
nek jel6lt) a processzor, a memoria, a PCl slotok, illetve
a masik chip (lasd alabb) kezelését valositja meg. Az
LX-t6l kezd6déen még ugyanezen chip latja el a grafikai
teendok, az AGP megvaldsitasat is, tovabba feladata
bizonyos mértékii, a processzorhoz csatlakozo Power
Management megvaldsitdsa is. igy ezt a chipet Host
bridge-nek szoktak nevezni. A mésik az alaplapok ma-
napsag mar alapszolgaltatdsanak mindsilo két csator-
nas EIDE vezérlesét (Ultra DMA/33 ill. PIO Mode 4 és
Bus Master IDE adatatvitelben), USB port megvalosita-
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sét, az ISA busz és mas slotok megvaldsitasat és keze-
lését végzi. Tovabba az ISA buszrdl leagazo X-buszon
keresztiil kezeli a billentydzetét, az RTC-t (Real Time
Clock) és a BIOS-t. Ezen kivill szamos nem mindig em-
litett feladatot is ellat: ket kaszkadba kot6tt DMA csa-
torna, Type-F DMA - kevesebb PCl ciklust hasznal -,
két hasonloan kaszkadba kotott Megszakitas vezérld

— Interrupt Controller —, rendszerid6zitd, speaker,
System management bus. Tovabba a manapsdg nagyon
fontos, fejlett energiagazdalkodas, a Power Manage-
ment hatékony megvalositasat is ez a chip végzi.
Neégyféle rendszerallapotot definial: bekapcsolt fesziilt-
segli felfiiggesztett (Power-On Suspend), felfiiggesztés
memoriaba (Suspend to RAM) — ekkor elég csak a me-
moriat frissiteni —, felfiiggesztés lemezre (Suspend to
Disk) és sima kikapcsolds (Soft-OFF) — ettdl valik (ATX-
es hazak esetén) szoftverbol kikapcsolhatova a szami-
togép. Szamos power management eseményt definial-
tak, igy megadhat, hogy adott idoben bekapcsolddjon
a szamitogép (ATX tppal), ha a processzor tilmele-
gedne, lekapcsolja a gépet, vagy lehetGséget hagytak a
fejlesztésre, peldaul az alaplapra integralt soros portok-
ra csatlakoztatott modemre beérkezo csorgésre a gép
bekacsolodhat. A chipet PCl-to-ISA hidnak nevezzik.
Ezt dltalaban az Intel PIIX tipusu chipek valositjak meg,
a TX chipsetektol kezdodden a PlIX4-et, (jabban az LX-
t6l a PIIX4E-t hasznaljak. Jogos a kérdés, hogy mi van
az RS232-es soros portokkal, a parhuzamos porttal, az
IrDA infra porttal. Ezt mar egy masik chip valdsitja
meg, amely teljesen fliggetlen a processzortol és az
elobbi ket chiptdl. llyen integralt |/O kontollert gyart az
Intel, a Winbond és még sok cég.

Lassuk, mi maradt még az alaplapon targyalatlanul:
elsokent a BIOS. A BIOS az a firmware, mely végil is
konfigurdlja és hasznalja ezeket a chipeket, ugyanis bi-
zonyos beallitasokat meg kell adni (az I/O paraméterek
beallitasa, pl. az L2 cache bedllitas stb.). Szamos to-
vabbi olyan teenddje van még, mely konkrétan a
chipsetekhez csatlakozik, példaul a Plug&Play eszko-
z0k helyes bedllitasa (esetleges Uitkdzo eszkozokre a fi-
gyelem felhivasa). Tovabbi, mar inkabb szoftver oldali
tevekenysége, hogy megvaldsitsa a DOS (és egyéb, a
BIOS-t nem kikeriil6 ,régi operacios rendszerek”)
szamara az alap rutin gydjteményeket — melyeket
szoftver megszakitason keresztil lehet elérni. Ezek a
rutinok a fizikai eszkozoket, a perifériakat kezelik. Le-
het ez billenty(izet (INT 16h) vagy video kartya (INT
|0h) és hattértarold (INT 13h). A fejlettebb operaci-
0s rendszerek, mint példaul a Windows NT, a Win98
(részben) és a Linux nem a BIOS lassu rutinjait, hanem
a sajat, teljesen 32 bites eszk6zmeghajtojukat hasz-



naljak (bar a BIOS-nak is van 32 bites | Processzor Pentium Pentium Pentium Il (100/66MHz)
rutin gydjteménye). It meriil fel az a | Aramellatas 3.3V (I/0) 3.3V (//O) GTL+

kérdés, amit tobb ismer6somtdl hal- | Dual Processing tdmogatéds  Nincs Van Van

lottam: ,Vajon tamogatja az LX-es Frissités CAS-before- RAS CAS-before- RAS CAS-before-RAS
2laplapom a Celeront " Nos ezt a ker- | Mayimalis Memériaméret 256 MByte 512 MByte | GB
j:kgzz'a;ek”';ﬁ:: fie :lantli;gz:t Memériatipus SDRAM/EDO/FPM  EDO/FPM SDRAM

na? Ugyanolyan PIl, csak nincs rajta BEl Temozatas Hare e okl

cache — vagy kevesebb van (300A). SMBA Tdmogatds Nincs Nincs Van

A cache helyes bedllitasit pediga | PCI-to-ISA hid PIIX4 PIIX3 PIIX4E

chipset végzi a BIOS segitségével. USB Tdmogatds Van Van Van

Tehat csak a BIOS-nak kell felismer- | Power Management ACPI N/A SMM & ACPI
nie, tamogatnia a Celeront (BIOS /O Management SM Bus/GPIO N/A SM Bus/GPIO

frissitések meg elérhetdek).

Térjlink at az egyes chipsetek dsszehasonlitasara.
Megemlités szintjén az FX és LX kozotti f6 killonb-
ség, hogy az LX mar tamogatja az AGP-t. Az FX-re
tobb szot nem is pazarolnék, hisz mar Ggysem kap-
hatd, elavultnak tekinthetd. Az Intel 440LX chip fobb
tulajdonsagai az eddig elmondottakon kiviil: termé-
szetesen hasznalhato Pll-vel vagy Celeronnal, tamo-
gatja a két processzoros rendszer (SMP) kiépitéseét, 8
sor (row) memoriat, 4 bankot tamogat, | GB EDO és
512 MB SDRAM fogadasara képes, ECC (hibaellenor-
z0 és javito algoritmus) tamogatott, PCI2.1-es szab-
vany és konkurens PCl tamogatott, AGP Ix és 2x ta-
mogatott, és PlIX4-es PCl-to-ISA hid / IDE XCELERA-
TOR-ral hasznalhato. Az Intel 440BX chip legfébb
killonbsége az LX-hez képest, hogy hasznalhatd 100
és 66 MHz-es rendszer busz frekvencian, csak
SDRAM-ot tamogat, abbdl viszont | GB-ot, és a
PIIX4E chippel hasznalhat6 parban. Természetesen ez
is hasznalhato SMP rendszerben. A kovetkezo
chipset az Intel 440EX, amely karcsusitott LX-nek
szamit, az Intel szerint kifejezetten Celeronra opti-
malizalt, azaz olcsobb megoldas. Helybdl leszedték a
multiprocesszing (SMP) lehetGséget rdla, hisz agyse
Celeronbol akarunk két processzoros rendszert készi-
teni, tovabbra is EDO-t és SDRAM-ot is tamogat, de
csak 256MB-nyit. Ennek megfelelGen csak 4 sornyi (2
bank) memoria hasznalhato, ECC-t és paritast se ta-
mogat, de az LX-hez képest fejlodés, hogy a PIIX4E-s
chippel hasznalhat6 parban.

Pentium' |l processor
S2ZB MB/s

AGP

Az Intel 0j chipsetje, az Intel 440ZX olcsobb meg-
oldas, s véleményem szerint hamarosan széles korben
elterjed, hisz' a BX kisoccseének nevezhetjik. Eleve ket
valtozata van, ami Pll-hoz hasznalhat6 és tamogatja a
100 MHz-es rendszer busz frekvenciat, de van Cele-
ronra optimalizalt, 66 MHz-et tamogato valtozat is.
Ezek a chipek se tamogatjak a két processzoros rend-

szerek kiépitéseét, és a BX-hez hasonldan csak SDRAM-

mal, rdadasul kevesebb memoria hasznalhato (256
MB-nyi 2 bank-ban, 4 row). Az ECC-t ill. paritast ez
se tamogatja, valamint ez is a PIIX4E chippel hasznal-
hat¢ parban. Az érdekesség kedvéért a Pentium |l
Xeon chipsetérdl is szot ejtiink. (A PIl Xeon olyan PII,
melynek az L2 cache-e a CPU drajelével azonos frek-
vencian megy, s nem a felével, ahogy a sima PlI-nél.
igy ez a Pentium Pro utddja, hisz ott is ez volt a cél.
Itt viszont mar sikeriilt a technikai Gjitasok révén 250
MHz f6lé menni, mert eddig ezt nem tette lehetdve az
L2 cache.) A Xeonhoz két processzoros rendszerig az
Intel 440GX chipsetet ajanljak. Tobb fontos eltérés k-
zott szembe6tl6 a 2 GB-os 6sszmemoria tamogatdsa,

s azt sem szabad elfelejteniink, hogy a P6 csaladba ta-

rozo processzorok, bizonyos PlI-k, Pll-Xeonok, Ppro-k
tamogatjak a 36 bites fizikai memaria cimzést, igy 64
GB a maximalisan megcimezheté memoria. Természe-
tesen tamogatja a 100 MHz-es rendszer buszt, illetve
a BX-szel megegyezoket. A nagyobb teljesitményige-

ny( feladatokra, példaul egy nagyobb szerverben hasz-

nalhat6 a Xeon négyprocesszoros kiépitésben is (kil-
l6nben maximum nyolcat lehet egy () technoldgia ko-
vetkeztében dsszekapcsolni). A négyprocesszoros
rendszert az Intel 450NX chipset tamogatja, ez maxi
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8 GB EDO/DRAM-ot tud kezelni, s hasznalhato a
memoria interlave, az ECC és paritas ellendrzés. Az
AGP-t nem tamogatja, igy csak PClset-nek nevezziik.

Remélhetdleg — a teljesség igénye nélkiil — siker(ilt
Ugy 6sszefoglalnom e témat, hogy biztosan elddnthes-
setek, milyen célra, milyen chipset alaplapot érdemes
vasarolni. Kiegészitésil nézzétek at a tablazatot,
amely a régebbi és az Gjabb chipsetek kozotti alapvet
killonbségeket mutatja be.

s

i

=
m
Iz
<
<
-
N
=
m
p.e
g =2
W

=
[ —



6 volna eldre latni sok mindent. A lottészamoktol kezdve a PC piac varhato alakuldsaig. Sajnos egyik
témakdrben sem tudunk csalhatatlan elorejelzést adni, de az utobbiban megprobaljuk.
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z Intel januar els6 napjaiban jelentette

be 366 és 400 MHz-es Celeron pro-

cesszorait. A hir két szempontbol is iz-
galmas. Egyrészt eredetileg ezeket a sebesség(,
Mendocino magra épiilo, 128K, L2 cache-sel
szerelt CPU-kat csak az év masodik felében
szandékoztak piacra dobni. Masrészt immaron
nem csak SEPP (Single Edge Processor Package)
tokozassal — mely a Slot | foglalatba illeszkedik
— készilnek, hanem PPGA (Plastic Pin Grid
Array) ,palackozassal” is, mely az Gjonnan be-
vezetett Socket 370-be illeszkedik.

Az izgalom mindkét targya ugyanarra a do-
logra enged kovetkeztetni. Az Intel valészin(ileg
igy reagal az AMD Ké6-2-es processzoraval kivi-
vott névekve, immaron 30% koriili piaci része-
sedésére. Erdekes, hogy azoknak a keresked6k-
nek lett igaza, akik mikor az Intel felhagyott a
Pentium MMX processzorok gyartasaval, azt jo-
soltak, hogy megismétlodik az, ami a 486-os
CPU-k gyartasanak besziintetésekor tortént.
Akkor az AMD jutanyos aron kinalta az 5x86-0s
CPU-kat, melyek a 486-0s alaplapokba illesz-
kedtek, és teljesitményben tdlszarnyaltak az
Intel akkori leggyorsabb 486-0s processzorit.
Ezzel az AMD jelentOs bevételre tett szert, mig
azok, akik megvasaroltak az 5x86-ot, kis befek-
tetéssel kihuztdk az dltala szolgaltatott, plusz
teljesitménnyel addig, mig az arak alabbszalltak
annyira, hogy megérte nekik az 0j architektdrara
torténd atallast kifizetni. Ha ezen a szemiivegen
keresztiil nézziik a dolgot, akkor tényleg felfog-
haté Ggy a K6-2, mint a Socket 7-r6l Slot | ar-
chitekturara atallas egéritja. Ugy téinik, hogy a
Pentium MMX-ek gyartasanak leallitasakor az
un. ,.entry-level” PC-k vasarloit megtartani
szandékozo Intel hidba dobta piacra a Celeront,
mely fair dron kinal a Pll-ével vetekedd teljesit-
ményt, a koltséges architektira-valtas sokakat
eltantoritott a komplett gépcserétdl. Mi tobb,
mivel az Uj AMD processzorokhoz U] alaplapi
chipsetek is kellettek, ezért a chipkészleteket is
gyarto Intelnek ilyen jellegii bevételkieséssel is
szamolnia kellet. Nos, az Intel szemlatomast el-
lentdmadasba lendillt.

Mar a hivatalos bejelentést megelGzden is le-
hetett pletykdkat hallani az (i Celeronrol. Akkor
még senki sem tudta, hogy mindkét tokozassal

elkészitik, ezért sokan kigyot-békat kiabaltak az
Intelre, mely szerint az 0j tokozas csak azért
kell, hogy kihtzzék a pénzt a zsebiinkbdl. Ezzel
szemben szamos alaplapgyart6 cég olyan adap-
tert is kinal, amelynek a segitségével a PPGA ki-
vitel( Celeront barmilyen Slot | foglalat( alap-
lapba beledughatjuk. Jelen esetben nem tiszta a
dolog miértje, hiszen most ugyanazt a procesz-
szort megvasarolhatjuk SEPP tokozassal is, a
nagykereskedelmi arat tekintve minimalisnak
mondhaté arkiilonbséggel. Lehet, hogy ezek a
cégek mar tudnak valamit a jévor6l, amit mi még
nem? Mindenesetre az mar biztos, hogy az (j

Celeronok nem lesznek az overclockerek almai:
az Intel bejelentette, hogy az (j processzorok
mar nemcsak a szorzé megvéltoztatasa, hanem
az orajel frekvencia novelése ellen is védve van-
nak. Hogy még ezzel se segitsék a tulporgetoket,
nem arultak el a védelem mikéntjét, igy nehezit-
ve meg az ellenszer kifejlesztéseét.

A Socket 370 azonban valéban érdekes egy
joszag. Szemre kisértetiesen hasonlit a mar el-
temetett Socket 7-
hez, am azonban
ennek ket lecsa- |
pott sarka van, igy |
meg csak véletle-
nil sem cserélhe-
tok fel a procesz-
szorok a kettd ko-
zOtt. Hogy mi a
Socket-370 értel-
me? Nos, az j
tokhoz 1j chip-
setet is tarsitott
az Intel. AZX és a
7X66 jellemz6irdl
bovebben olvas-
hattok jelen sza-
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Sam. Joe

munk alaplapi chipseteket ismerteto cikkében.

Korlatozott, de az atlagfelhasznalé igényeinek

tokéletesen megfelelo képességei alacsonyabb

arat is jelentenek, mely annak az alaplapnak az

arat is csokkenti, melyre raker(l. Az olcsobb

alaplap az olcsobb processzorral — ezer darabos

tételben a PPGA tokozasu 400-as Celeron 153

USD-ba, mig a SEPP tokozas( 161 USD-ba ke-

ril darabonként — a komplett gép arat csokken-

ti, igy arban és teljesitményben is nagyon ver-

senyképes konkurenciat tdmaszt az Intel az

er6sod6 AMD-nek. A belépd szint( PC-k vasar-

l6inak derékhadat képez6 otthoni felhasznalok-

nak pedig komoly dilemmat. A neves és kevés-

bé ismert alaplapgyartok egyarant kinaljak mar

a Socket-370 foglalatd, ZX chipsetekre épiilé

alaplapjaikat, de megjelentek az els6 LX, BX

chipsetd lapok is ilyen foglalattal. A legtébb

ZX-en integralt, olcs6 audio chipet is talalni,

ami igazolja azt, hogy az alaplapot ,home-

userek” PC-jébe szanjak. |
Az Intel ellendrukkerei valtozatlanul fajnak az

Uj foglalatra, mondvan, hogy , mesterséges el-

agazas, csak azert készitették, hogy elvalasszak

a Celeron és Pentium Il csaladfat és kikényszerit- f

sék az (j alaplapok megvételét”. Ezzel a vaddal

viszont elfeledkeznek arrél, hogy az AMD hiva-

talosan bejelentett Uj generacios CPU-ja, a K7 is a

mar a Slot |-re hasonlit, Slot A nevii foglalatba '

fog illeszkedni, tehat ismét csak megkdveteli az

architektdra cseréjét. Tehat aki allandoan a

cstcstechnikat képviselé PC-t szeretne, annak

meg kell baratkoznia a gondolattal, hogy fél-

évente alaplapcserére kényszeril. Azért csend-




mal kapcsolatban. Még az a
Sharptooth B | fondk helyzet is el6dllhat,
AMD:-K8-2 - hogy mire ezek a sorok meg-
g AMD-K6 E 259 process jelennek, az AMD hivatalosan
E E éf!:ﬁ;?t’ﬁsmdmwu is bejelenti a processzort. Ha
= AMD-KG6' 25y process 100 MHz :nls L3 ;
2|y W e BoERDSees | gy lesz, akhor a Super 7 alap-
Lowecower  Soowr™ Tochwoiogy lapok tulajdonosai biztosan
nem lesznek szomoruak.
5w pr s
e Ami viszont a K7-tel kap-
e s e St prerd csolatos hivatalos bejelentést

ben megjegyezném, hogy az Intel a Slot | beve-
zetésekor azt is felhozta érvként a SEPP tokozas
mellett, hogy olcsobb és egyszer(ibb eldallitani,
mint a Socket 7 PGA-jat. Most pedig ismét egy
tls processzort kinalnak a Slot 1-nél kedvezobb
aron. Nyitott kérdés marad, hogy a Socket-370
hova vezet. Nem tudni még, hogy az Intel a to-
vabbiakban milyen iranyba tereli a sorsat. Meg-
marad kétféle kivitel(inek a Celeron, vagy a Slot |
kizarolag a Pentium II/Ill illeszté feliilete lesz?
Az el6bb nem véletlentl hasznaltam a ,hiva-
talosan bejelentett (j generaciés CPU" kitételt
az AMD-vel kapcsolatban. Ugyanis felbukkantak
hiresztelések egy 0j, Super 7 foglalatba illeszke-
dé AMD CPU-rdl, mely teljesitményében nem
csupan az idokézben 400 MHz-es sebességre
gyorsult K6-2-6t hagyja béven maga mogott,
hanem a jelenlegi Intel Pentium Il-ket is.
A ,Sharptooth” és K6-3 néven egyarant emle-
getett processzorrdl elképesztd adatokat halla-
ni. Allitélag 256K L2 cache-t tartalmaz majd, a
legkisebb véltozata is mar 450 MHz-en fog md-
kédni, természetesen tartalmazni fogja a
3DNow!-t és mindezek tetejébe illeszkedni fog a
K6-2-6t befogadni képes alaplapokba. Az dlom-
ba ill6 tulajdonsagok kacsa-gyanussa teszik a
hirt, de ha mégsem egy elhizott vizi szarnyast
reptetett fel valaki, akkor igencsak érdekes dt-
rendezd6dés varhaté a PC piacon. Az AMD az
ezzel kapcsolatos érdeklGdésemre titokzatos
hallgatasba burkolddzott, sem cafolatot, sem
megerdsitést nem kaptam az tigyben. Viszont a
K7 bejelentésekor kiadott, a processzorok fejl6-
dését bemutato képen hivatkoznak egy
.Sharptooth” néven futd projectre, mely a K6-2
és a K7 kozott helyezkedik el, 1998 mésodik
felévére datalodik, és megemlit néhanyat a fenti
adatok kéziil. Hogy
végképp nehezen tud-

T AR
-‘o'v‘c‘t: PR e

:'."9;)’1! eren e ateaty e

:E::-: {l jam eldénteni, hogy
‘;.':: mit is gondoljak, né-
o 1 hany olyan hardware
.' wll site-on, mely mér bi-
.,--' zonyitott szavahihetd-
ségben, tovabbi nyo-
= = | mokat talaltam a K6-3-

illeti, itt is csinos tulajdonsa-
gokat igérnek. 200 MHz-es rendszerbuszt, 128
Kbyte LI, 512-1024 Kbyte L2 cache-t. Az AMD
processzorok Intellel szembeni hatranyaként
mindig is a gyengébb FPU-t emlegették. Ugy ti-

nik, hogy a K7-tel ennek vége, bikaerds FPU-t
igérnek Uj technoldgiak alkalmazasanak segitsé-
gével. Mivel az Intel nem tette a sziikséges li-
cenceket hozzaférhetéve versenytarsai szamara,

azok nem épithetnek Slot |-be illeszkedé CPU-t,

igy a K7 is Uj, sajat illesztd feltletet fog kapni,
mely buszprotokoll a kiforrott, és szakeértok sze-
rint az Intelénél (GTL+) jobb Alpha EV6-jara
éptl. Az AMD maris megallapodast kotott az
ALl-val és a VIA-val, hogy azok a K7-re optima-
lizalt alaplapi chipseteket készitenek majd. A K7
Direct RAMbus memoriat fog hasznalni, mely a
jelenlegi SDRAM maximalis 100 MHz-es sebes-
ségével szemben 800 MHz-es lesz, és akar az
|6 Gbyte/masodperc atviteli sebességet is elér-
hetik majd igy. Természetesen tartalmazni fogja
a 3DNow! utasitaskészletet.

A ,helyzet fokozodik”, a teljesitmény no-
vekszik, az arak csokkennek. Hogy a kép még
kuszabb legyen, hamarosan varhatd, hogy (a
Silicon Graphics mellett — lasd hiriinket a lap
elején) beszall a ringbe az Intel 4j idvoskéje, a
Katmai/Pentium lll-as processzor, melyrdl
azon tdl, hogy 100 MHz-es FSB-n mikodik és
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Slot 1-be illeszkedik, még nagyon keveset lehet

csak tudni. Megjelenése — sietek hangsulyozni,
hogy a kovetkezd, Plll-mal kapcsolatos infor-
maciok tisztan csak pletykara épiilnek — febru-
ir végére, marcius elejére varhatd. Allitélag a
450 MHz-es PIlIl bevezetd ara is alacsonyabb
lesz, mint a 450MHz-es Pentium Il jelenlegi
ara. U] kiegészitd utasitaskészletet fog tartal-
mazni, melyet még a Katmai kodnév id6szaka-
ban csak mint KNI (Katmai New Istructions)
volt ismeretes. Az Uj név SSE (Streaming SIMD

Extension [SIMD - Single Instruction Multiple

Data]). Aki a rengeteg zarojel kozil kihamozta
a lényeget, az mar sejti, ez is egy hasonlé uta-
sitaskészlet lesz, mint az AMD 3DNow!-ja. Az

SSE kezdetben hatrannyal indul a 3DNow!-val
szemben, mert a K6-2 révén mar milliészamra
talalhatok ilyen képességli processzorok a fel-
hasznaloknal, a software cégek, a 3D-gyorsi-
tokartya gyartok elkezdték a tamogatasat be-
épiteni a programjaikba, drivereikbe. Nem hi-
szem, hogy az SSE kimaradna majd ebbdl a fo-
lyamatbdl, de ami a 3DNow!-nal mar jelen, ar-
ra az SSE-nél meég varni kell.

Ha lehetséges, akkor minden eddiginél nehe-
zebb lesz valaszt adni arra a kérdésre, hogy mi-
lyen rendszert érdemes vasarolni. Ugy tinik,
hogy aki Uj alaplapot vésarol, az egyuttal elkote-
lezi magat egy CPU gyart6 mellett is. Ha az

AMD valéban kirukkol a K6-3-mal, akkor a jelen-

legi Super 7 alaplapok tulajdonosai bizonyosan
erre a processzorra fognak valtani, hiszen bolon-
dok lennének kihagyni a jelentds teljesitményug-
rast, és hanyatt-homlok alaplapot cserélni. Aki-
nek mar meglévo Slot |-es alaplapja van, az az
0j Celeronokkal vagy majd a Pentium lll-mal b6-
vithet egyszer(ien. A K7 egyelGre még nem mas,
mint szép igéret, varjuk meg, mig valédi, kézzel-
foghato termékke valik.
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TERITEKEN A KISMERETU TABLETEK

A kiilonféle képmachinalo és rajzolo programok hasznalata soran elobb-utobb mindenki belebotlik az
egér korlataiba. Az eredetileg tervezoprogramokhoz megalkotott digitalizalo tablak kisebb verzioi, elér-
hetd aruknak koszonhetden, igen kényelmes megoldasi lehetdséget kinalnak. ‘

z egér, flggetlenil felépitésétdl, csak

mozgasvektorokat (irany, sebesség és

tavolsag) érzékel, a digitalizalo tablak
viszont a mutatdeszkoz (esetiinkben toll) pon-
tos poziciojat is mind allo helyzetben, mind
mozgas kozben. A két technika kozotti kiilonb-
ség annal inkabb érezhetd, minél finomabb és
bonyolultabb mozgast kell érzékelni, mint példa-
ul egy szabalytalan, de aprélékos képelem korbe-
vagasa. A legjobb példa talan az aldiras, amit
egérrel szinte lehetetlen pontosan gépre vinni,
digitablaval azonban nem okoz tul sok nehézseé-
get — feltéve, ha gyakorolsz el6tte ©. A digitali-
zal6 tablak eloszor a CAD alkalmazasok kapcsan
jelentek meg, hiszen tervezésnél érthetGen igen
lényeges a pontossag, a konnyen kezelheté esz-
kozre azonban hamar rakaptak a grafikusok is.
A hagyomanyos |2 hiivelykes és nagyobb tablak
szélesebb elterjedését azonban erdsen gatolja
aruk, mert egy hobbi grafikus inkabb dolgozik
haromszor annyit egérrel, mint kiadja egy egér
aranak 25-30-szorosat egy tablaért. Egyre tobb
gyarto latja meg azonban az igényt a pontos és
mégis megfizethet6 eszkozokre, és kompromisz-
szumos megolddsként a tablak érzékel6 feliileté-

nek méretét csokkenti. A most bemutatasra ke-
ril6 5 hivelykes és kisebb tablak is messze fe-
lilmaljak egy atlagos egér képességeit, sokban
konnyitve és gyorsitva ezzel a precizios alkalma-
zasok kezelését.

Altalanos és kozos jellemzéje az eszkozoknek,
hogy soros porton keresztiil kommunikalnak a
géppel, igy nem az egeér tel-
jes levaltasara vannak kita-
lalva, ezért azzal parhoza-

|Genius Tablet Properties

mosan is mikodéképesek Wodel Name——
: i . Easy Panter New

. bar T ngS/gS kora Using Senal Port : COM2
ban nem akkora technika at- G Bt
Y Postion: 1144

torés. Legfontosabb jellem-
z6ik a munkateriilet nagysa-
ga mellett a felbontasuk,
amit LPI-ben (Line Per Inch,
azaz sor/hiivelyk) adnak
meg, valamint pontossaguk,
ami altalaban +/- 0,01 inch,
vagyis 0,25 milliméter. Elég

Information | Basic | Buttons | WorkingArea Test |

Schuerue

Ennek igazan akkor van jelentésége, ha nem ab-
szoltt, hanem a sokkal inkabb egér jelleg, rela-
tiv izemmodban hasznéljak Gket. A kurzor moz-
gatdsat ugyanis csak Ugy lehet elérni, hogy a toll
a tabla érzékel6 tavolsagan beliil marad, viszont
ha nem a feliileten hizzuk, hanem kicsit felette,
akkor elkeriilhetjiik a véletlen klikkeket, hiszen a

toll hegye egyben gombként is funkcional. Ab-

szolat Gizemmodnal a kurzor mozgatésahoz elég
a tabla megfelelé pontjara bokni, ekkor ugyanis a
képernyd pontjait megfeleltetjik a tabla munka-

EdE3

fontos még, hogy nem csak

az érzékeld felliletre rakott,
nyomott mutatovezérlot érzékelik, a hatasos ta-
volsag mindegyiknél 8-9 milliméter magassag.

Genius EasyPainter

www.pcx.hu

teriiletének, vagyis a nyil odaugrik, ahova bé-
kiink. Arrol, hogy melyik izemmaod haszno-
sabb, mindenkinek maganak kell déntenie.
A relativ modnal egyben el6ny, hogy a képer-
ny6 nagyobb a munkateriiletnél, hiszen ezzel
javul a relativ felbontdsa az eszkdznek, viszont
ugyanugy ,rollerezni” kell az egyik sarokbdl a
masikba valé atjutashoz, mint az egérrel. Az
abszol(t mod sokkal gyorsabb munkat tesz le-
het6ve, de féként a négyzet alapl téblaknal
némi idébe telik megszokni a kissé torzult ara-
nyokat, mert fliggélegesen nagyobb utat kell
megtennie a tollnak, mint vizszintesen.
Mkodésiik alapjan két tipusu tabletet lehet
megkilonboztetni: a magneseset és a nyomas-
érzekenyt. Az el6bbinél az érzekelo feliilet felett
mozgatott mutatéegység poziciojat kapja meg a
gép, a gombok megnyomasarol pedig egy kabe-
len keresztil értesiil a tablet. A masodik tipus-
nal szintén folyamatosan érzékeli a toll pozicio-
jat a tabla, de azt is észleli, hogy a hegyet mi-
lyen erésen nyomja hozza a felhasznalé. Ennek a
funkcionak szerepe csak azoknal a rajzprogra-
moknal van, amelyek tamogatjak a nyomads érzé-



keny tablakat, ott viszont elke-
peszt6 dolgokat lehet mivelni
vellik. A hasznalt rajzeszkéz
jellemzaitol fliggden véltozik a
vonal vastagsaga (pl: ceruza)
vagy szintelitettsége (pl: fes-
tékszord). Nagyon nehéz sza-
vakban érzékeltetni a funkcio
hasznalati értékét, de aki hoz-
zajut, hogy probalkozzon egy
nyomas érzékeny eszkozzel, az
egyik amulatbdl a masikba fog
zuhanni. A nyomasérzékeny-
ségbdl adodik, hogy a toll és a
tabla kozott nem kell elektro-
mos kapcsolatot kiépiteni, va-
gyis a tollat nem koti semmilyen kabel a tab-
lethez. Igen fontos jellemz6 még a mar emlitet-
tek mellett, hogy hany lépcsében érzékelik a
nyomasvaltozast.

A tesztelt termékek utan a Genius eszkozok
esetében a FAN Computernél (tel.: 141-0799),
az Acecat eszkozokrol pedig a Multimédia
Meeting Pointndl (tel.: 322-4027) lehet érdek-
|6dni.

Genius EasyPainter

Az 5"x5"-es (127x127 mm) tablet felbontasa
1016 LPI, a géphez soros porton (9pin) keresz-
tll kapcsolodik, egyéb bekotésre nincs sziiksége.
Kiilsé méretei ennél valamivel nagyobbak, hiszen
a munkateriletet keret veszi koril, amibe a toll
foglalatat is beépitették, de alig kovetel tobb he-
lyet az asztalon, mint egy nagyobb egérpad.
A dobozban lévo kétgombos tollon kiviil kap-
csolhatd hozzé mas mutatévezérlé (CAD funk-
ciogombos célkereszt) is, bar ezek killon beszer-
zendo tartozékok. Kivitele a szokasos csontfehér
PC szind, s bar designja alkalmas arra, hogy kéz-
be fogva, 6lben hasznéljék mint egy rajztablat,

Genius EasyPen

ezt kényelemesen csak a jobbkezesek tudjak
megtenni, mivel a toll alternativ csatlakozojanak
csak a helyét alakitottak ki. A toll mellé termé-
szetesen adnak pothegyeket is, bar az igazat

g megvallva, ha nem vés6-

1 ként hasznaljak, akkor a
kemény miianyaghegy
nem kopik észveszejto se-
bességgel.

Az installalas igen egy-
szer(i és lényegre tord,
legalabb is Windows 98-
alatt, ahol prébaltuk a
tablakat, de a CD-n talal-
haté még DOS-os és
AutoCAD ADI meghajto
is. A csatlakoztatds utan
bekapcsolt gépen mar in-
dulaskor bejelentkezett
Microsoftos kollégam, a
Hardware Wizard, és kozolte, hogy talélt egy

Genius Wizanll‘atl

PnP tabletet, innen pedig csak néhany kattintas-

nyira volt a telepités befejezése, és a kotelez6
ujraindulas. A meghajté nem kutyul sokat, ille-
delmesen berak
egy ikont a vezér-
|6pultba — a kindlt
beallitasi lehetdseé-
gek olyan sokrét(i-
ek, hogy igen kony-
ny( elképzeléseink-
hez igazitani a
tabla mikodesét.
Kezdve a tabla po-
ziciojatol (fekvo
vagy allo) az ab-
szoldt és relativ
iizemmaodon at a
kattintdsra vonat-
kozd bedllitasokig,
és természetesen a

www.pcx.hu

felbontas befolyasolasara is mad nyilik.
A munkaterilet, vagyis az a rész, ahol
érzékeli a mutatovezérlGt, szabadon al-
lithato, ezzel megsziintethet6 az abszo-
lat modnal fellépé figgbleges-vizszintes
mozgas aranyanak torzulasa. Nagyon
hasznos szolgéltatas, hogy a gombok je-
lentése szabadon allithatd jobb és bal
egérgombnak, szimpla vagy dupla kattin-
tasnak megfeleltetve. Az EasyPainter
mellé, nevéhez méltéan, egy rajzold
programot adnak, a PC Paintbrush teljes
verziojat, ami nagyon nem keverendd
6ssze a Windowsba beépitett rajzolo
programmal, annak sokszorosan felil-
mulja tudasat. Ara 15200 Ft + AFA.

Genius EasyPen

A mezony legkisebb résztvevdje, marmint mére-
teit tekintve, hiszen egy 4"x3" (100x76mm)
munkafellletd, és ennél alig-alig szélesebb, igen
vékony tabletrél van szo. Felbontasat nézve vi-
szont igencsak tisztes, hiszen 2540 LPl a maxi-
malis érzékenysége. Soros porti csatlakozon ki-
viil semmit nem igényel, s a mellékelt atalakitot
hasznalva 25 pdlusu csatlakozora is kotheto,
nem csak a kisméret(, 9 tisre. A kétgombos toll
fixen kapcsolddik a tablethez, igy mas mutatéve-
zérlék haszndlatara nincs is lehetéség, viszont
péthegyeket itt is kapunk. A tolltartd fiiggetlen
a tablatol, szabadon rakhato a legelérhet6bb
helyre az asztalon. Lekerekitett formaja és vé-
konysaga miatt sokkal jobban emlékeztet touch
padre, mint tabletre, ennek ellenére jol hasznal-
hato grafikai programokban is, nemcsak a Genius
javasolta teriileten, notebookok egérproblémai-
nak megolddséra. Erdekes, hogy ezen a tipuson
megtaldlhaté a régzit6 folia, amely a munkateri-
letre helyezett sablont, vézlatot tartja a helyén

Genius WizardPad
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(nagytestvéreinél ezt foként CAD menuitablak
tarolasara hasznaljak).

Csak windowsos meghajtot kapunk a tabla-
hoz, AutoCAD és egyéb drivereket nem. Telepi-
tésénél nincsenek killénésebb gondok, bar auto-
matikusan nem jelentkezik be, és a hardware fel-
ismerd ismeretlen eszkozként definialja. Meghaj-
toprogramja egyébként pontosan megegyezik
(legalabb is mikodésében, megjelenésében és
bedllitasi lehetoségeiben) az EasyPainterével.
Ajandék programként egy egyedi Internet
Explorer 4.0-t mellékelnek. Ara 7700Ft + AFA.

Genius WizardPad

Az el0z0 ket tipushoz képest igen szogletes,
sarkos tabla nagy kuils6 méretei ellenére csak
4"x5” (100x127mm) munkafeliiletd — felbontasa
2540 LPI. A széles keretre magyarazat a két ki-
egészitd gomb, valamint az-az ,aprosag”, hogy
nyomas érzekeny eszkdzzel allunk szemben.
Csatlakoztatasa ennek ellenére nem 6rdongos-
ség, a soros port mellett (9 vagy 25) minddssze
egy kiilso tapegységre van szikség, amit termé-
szetesen mellékelnek a késziilékhez. A toll itt
nem kotodik a tablahoz, a hegy nyomasat a
tablet felliletén érzékeli 256 fokozatban, mig a
szargomb megnyomasarol egyéb Uton értesl.
Csak Windows meghajtoja van, a telepitésnél
azonban nem javitja at az ismeretlen eszkdz be-
jegyzest, mindossze a Control Panelben jeleniti
meg ikonjat. A driver természetesen rendelkezik
az Osszes beallitasi lehetoséggel, amivel a fenti
tablak, de néhany egyéb lehetéséget is kinal.
A legfontosabb a nyomasérzékenységre vonat-
kozo beallitasok, amiket hangolas kozben ugyan
abban az ablakban tudunk egybdl tesztelni is.
lgen szimpatikus szolgaltatasa a kereten lévo két
kiegészitogomb széles bedllithatosaga, amelye-
ket nemcsak egérgomboknak vagy duplaklikknek
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feleltethetiink
meg, de a legal-
talanosabb pa-
rancsokhoz is
rendelhet;iik,
mint a mini-
mize, copy vagy
paste.

Megfelel6
program nelkiil
félkar( orids a
nyomas érzé-
keny tabla, ezert
mellékelik az Art
Dabbler teljes
verziojat, ami
egy igen figye-
lemre mélté rajzprogram. Nemcsak dlloképek ké-
szitésére alkalmas, de rajzfilmet is lehet késziteni
vele, természetesen a fazisok megrajzolasa itt a
felnasznalo feladata, de j6 masold és mddositd
eszkozok segitik ebben. A rajzok elkészitésehez
ceruzatol a mivészkrétan at a festékszoroig, és
a megjelend latvany tényleg olyan, mint amiket
ezek az eszkozok hagynak maguk utan, sot a
festékanyagok keveredése, atfedése is megegye-
zik a valoséval. A rajkészitésben az eszkézok
mellet igen fontos szerep jut a papirtextiraknak
és a kilonféle specialis effekteknek. Ezek a
Pluginok szabadon bdvithetok a Photoshop és a
KAl bizonyos kiegeszitbivel. Egy bosszlsagot
azonban okozott a tabla, a driver kissé makacs-
nak bizonyult, igy leszedése némi kézimunkat
igényelt. Ara 29990 Ft + AFA.

Acecat Flair

A latvanyosra formatervezett, mégis szolid mé-
ret(i tablet munkateriilete 5"x3,75" (127x95mm),
- felbontdsa pedig

4 2540 LPI. Nyomds

e o P P e R P i
1|

L]
=
‘Ei

5h803 | 'pdone | Friks | Ahonread | |

R E
M O |

A le =]

(000 |00300° ~—oeTeTE— oo

OCO207 00008 (X00008 (0ROGI0  0OOCY  ORO0XT2Z (00013 (X0XM

| érzékeny darab,
nem is akarmeny-
nyire, 512 fokozat-
ban killonbozteti
meg a ratehénke-
dés nagysagat. Be-
kotése igen otlete-
sen lett megoldva,
a soros porti csat-
lakozobol egy ka-
bel tovabbkigyozik
: | a billentyiizethez:
] 3 g€D €5 2 key-

board kozé kotve

S —— Acecat Flair veszi a mikodés-

www.pcx.hu

Acecat Flair

hez szilkséges aramot (mind hagyomanyos,
mind PS/2 gép esetében mikodoképes megol-
das). A toll természetesen itt is drotnélkiili, pe-
dig haromgombos, a latvanyos formatervezésbe
pedig beletartozik az is, hogy ez a ,legtollabb”
formaju az eddigiek kozott, és a fliggetlen taro-
|6 talpazata egyben a pothegyek megorzésére
szolgalo zdrhato rekesz is. A tablan itt is meg-
taldljuk a vazlatrogzito foliat, ami alatt mar ott
kelleti magat egy aranyos kismacska, hogy le-
gyen mivel kiprobélni a frissen telepitett esz-
kozt. Meghajtoprogramjaval fikarcnyi gond sem
lehet, az eszkoz azonositja Gnmagat bekapcso-
laskor, driverének vezérlése szépen becsicsil a
Control Panelbe. Elinditva el6szér azt hittem,
hogy valamit nagyon elrontottam és a Wizard-
Pad drivere maradt fenn, mert a két meghajto a
megszolalasig hasonlit egymasra. Kicsit jobban
odanézve azonban kider(lt, hogy itt a Flairre
vonatkozo adatok allithatok be. A Windows
95/98 és 3.1 driver mellett NT, OS/2 és WARP
meghajtokat is kapunk.

Rajzoloprogramnak a MediaStudio Pro Video
Paint teljes verzidjat mellékelik, ami annyira
Osszetett animacio készité program, hogy iga-
zan megérne egy misét onmagaban is. Roviden
csak annyit, hogy elképesztd mennyiség( és
tipusu rajzeszkozt (a tdfilctdl a kinai irdecsete-
kig) kinal, és mindegyiknek igen tag hatarok
kozott modosithatoak jellemzdi. A képek tobb-
szOrozésére, masolasara, editalasara, és kiilon-
fele effektusokkal valo megbolonditasara pedig
tovabbi tobboldalnyi eszkoz és effekt kelleti
magat. Az animaciokat is igen korrekt modon
épiti fel, tag hatarok kozott mozgo frame rate-
tel és felbontdssal varidlhat a felhasznalé, és
tobb vided formatumba is kiirhatja a kész mo-
zikat. Ara 22000 Ft + AFA. [PeX
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a legfrissebb technikai informdciokkal
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selLemzoc PA 20188

ieLLEmzée VB 60F
- 100 MHz FSB

- Intel Celeron 266-333
- Intel Celeron A 300-333

selLlemzéc VL 6018
-ATX
- Intel 440LX AGPset
- EDO/SDRAM/ECC memodria slot
- Intel PIl 233-333 Mhz
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- ATX - AGP slot RENDELNI.
- VIA Apollo Vp3 Chipset - Intel Celeron 266-333
- AGP slot : '

sELLEmzOC VA S00E
- 100 Mhz, FSB tamogatas

- EDO/SDRAM/ECC memoria slot
- Intel MMX 166-233 MHz

- AMD K6 PR166-300 - Baby AT ' :
- VIA Apolioc MVP3 Chipset ' HA SZERETNEL

Jellemzde KA-G1E - EDO/SDRAM/ECC memoénia slot | MINDEN [1JDONSAGOT A
~AT - AGP slot ot :
- VIA Apaclio Pro Chipset - Intel MMX 166-233 Mhz

- EDO/SDRAM memoéria slot S8 LS - AMD K6-2 166-400
- Intel Pentium 233-450 Mhz ~ Alaplap vasdrldsa esetén

- Intel Celeron 266-333 Mhz 2 hét
- Alaplapon hangkéartya £ i
konfigurdci6é vagy notebook
vasarldsa esetén
1 hénap:

INGYENES INTERNET ELOFIZETESSEL 11!
( FreeNet Kft.)

Tovabbi kérdéseikkel forduljanak bizalommal
Kis fidiko kollégankhoz 12 meliék

VAR COMPUTER
izlet nyitvatartds FE-mail: var@var.hao
H-P8.30-18.00 Web: www.var.hu

1149 Budapest Fogarasiat 11/a
Tel: 22-22-827; Fax: 36-32-781

KIPROBALNI. ..

PROGRAMOKAT
KERESEL... NYITVATARTAS: H+P? 10,%~18,%
22 10,%x13,%
56 BUDAPEST,
PASKOMLIGET UT 10.

TEL! 06-309+241-814
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2 KIVANCS VAGY...
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djsdagmellékletek részére

CD tartd 12 db-0s: 600Ft

5 db rendelése esetén: SOOFt

CD tartd 16 db-os; 650Ft
5 db rendelése esetén: SSOFt

Az firak @ postakdltséget nem tartalmazzélk,
de 10 db fermék rendelése esetén Atvallaljuk!

Rendelhetd szinek: fokete, kizbpkék, sotétkék,

bordd, lils, fehér, z51d, farmer, rézsaszin, sérga.
egrendelhetfk a gyarténal,
telefonon vagy levélben:

yents Szimitds- és Irodatechnika

7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522
Viszonteladdkat is keresiink! Egyéb termékek is rendelhet5k!
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az egyszemélyes studié

Turtle Beach Caytona:
Turtle Beach Manieag:

Meguetelre kere-
sek hasznalt asz-
tali CDi jatszot.
Munkaidoben: 212-0397
samjoe@idg.hu

AMECON Inc.
TElL: 216-6715
e-mail: amecon@westel900.net




A JOVO ZENEJE?

A tervek szerint februdr kozepén jelenik meg a Windows 2000 (korabban Windows NT 5.0 néven is-
mert) béta 3 valtozata. Cikkiink ez alkalombdl tekinti at, hogy milyen djitdsokat vdrhatunk a redmondi

szoftvercrias legujabb opercids rendszerétol.

Windows NT-t a kezdetektdl fogva tudato-

san a ,jovo évezred operdcios rendszeré-

nek” szantak, ezért mostanaig az NT-vel
parhuzamosan folyt a Windows 3.1, a Windows 95,

igényeit elégiti ki, az Advanced Server nagyméret(i halo-
zatok kialakitasara szolgal, a Data Center pedig kivétele-
sen nagy (tobb terabajtos)

’_ - N sy s = Add/R P
adatbazisok kiszolgdloja- (Rl i

J E z “ /

Stsmork

den egyes zonanak van egy sajat AD kiszolgaloja
(Active Directory Server). Ezek a kiszolgalok egymassal
kommunikalva biztositjak, hogy a felhasznalé egyetlen
nagy adatbazist ,lasson”, annak ellenére, hogy az ada-
tok a hdlozaton tobb helyre szétosztva, fizikailag egy-
mastol tavol helyezkednek el.

é alhato Add Pr from CD-ROM
ként hasznalhato. Az elne- ograms from or Floppy

majd vegil a Windows 98 fejlesztése. Ezek a termé-
kek azon felhasznalok szamara késziiltek, akik szami-
togépeinek teljesitménye nem volt elegendd a Win-
dows NT futtatdsara. A ,hagyomanyos” Windows
egyuttal kisérleti nydlként is szolgalt: az itt kifejlesz-
tett technologiakat késobb az NT-be is beépitették.
J6 példa erre az el6szor a Windows 95-ben meg(ji-
tott grafikus felhasznaloi feliilet, amely késobb az NT
4.0-ban is megjelent.

7n Consokel - {Console Rook'Astive Directory Schetia Meneetig :
{1 consde  Window tieb

vezésekbol is latszik, hogy
a Windows 2000 a pro-

A

To add a new program from a floppy disk or CD-ROM drive, click CD €D or Floppy |
ar Floppy.

Add Programs from the Internet

fom wellesimmidie

fesszionalis felhasznalokat
célozza meg, akik munka-
juk elvégzésére hasznaljak
a szamitogepet. Nekik ké-
szillt a legtobb gj szolgal-
tatds és funkcio.

) Console Root | Nama. 1 Type

B3 protocolFgTTP  Structural

= dglmmmmwwrm BEpkIErvolmentSer... Strictural  PRIEnrolment-Service
¢ 9 rakaosesigs. peksag.hu B2 prnkQuee Srictural  Prink-Queus
= |'= §mmr Schema Manager B2 peotocolly Structural  ProtocolCfg

% 5 Clesses

] Attriutes
L é:lam vl = :Em print Queve Propertics
"'-‘313‘:::“' BEpeory  Genersl| Relabonshp  Attributes | securiy |
~ B2 proto
] Compugers < 4
3 users B2proto pretlusue
ng

£ Domain Controliers S proto B

» To add new Features, programs and system updates from Microsoft Teiner
! Windows Update, click Internet. |

Add Programs from Your Corporats Network:

Category: IAI

=
=

LI‘J
Programok telepitése és eltavolitasa a Windows 2000-ben.

Cimtéar

A nagy méret(i — tobb tiz-
ezer vagy akdr tobb szdz-
ezer gépet tartalmazo -

Az Active Directory objektumok attribiitumait a rendszergazda hatarozza meg, a rendszeradminiszt-
racios feladatokat uniformizalo Microsoft Management Console [MMC) alkalmazas segitségével.

Ez a kettosség a Windows NT 5.0-val véget ér: a
Microsoft bejelentette, hogy a Windows 98-nak nem
lesz kovetkezo verzidja, a cég mostantol kezdve a
Windows NT-re 6sszpontositja operacids rendszer fej-
lesztéseit. A valtozas kihangstlyozasa végett az NT
5.0 nevét Windows 2000-re valtoztattak. Atkeresztel-
tek a Workstation, Server stb. véltozatokat is, az U]
neveket az alabbi tablazatban foglalom ssze:

Thiz it & system optional atiibute that can not be removed

szamitogépes halozatok ki-
alakitasanak elengedhetet-
len feltétele a cimtarszolgl-
tatas (directory service).
A cimtar olyan elosztott
adatbazis, amely arra szolgdl, hogy a halézat felhasz-
naloi szamara fontos és hasznos adatokat konnyen
hozzaférhetové tegye. A Windows 2000 cimtar szol-
galtatasa az Active Directory névre hallgat, és rendel-
kezik mindazokkal a tulajdonsagokkal, amelyeket egy
hatékony cimtartol elvarunk:

- képes nagy szamu (akar tobb millio) objektum hi-
erarchikus tarolasara. Az objektumoknak egyedi és
egyértelm(i neviik van.

Windows NT 5.0: Windows 2000 A szolgiltatds altalinos
Windows NT 5.0 Workstation: Windows 2000 Professional céld, mi dontjiik el, hogy
Windows NT 5.0 Server: Windows 2000 Server az objektumok mit repre-
Windows NT 5.0 Server Enterprise Edition: Windows 2000 Enterprise Edition zentélnak, és hogy milyen
(Nincs NT 5.0 megfeleldje): Windows 2000 Data Center tulajdonsagaik vannak.

- a cimtar-adatbazis

A Professional valtozat a munkaallomasok operécios
rendszere lesz, a Server elsdsorban a kisebb vallalatok
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osztott, és a halozat minden egyes gépérdl elérheto.
Az Active Directory hierarchikus zonékra oszlik, min-
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- az Active Directory gyartotol fiiggetlen RFC szabva-
nyokra alapul: a tarolt objektumok lekérdezése LDAP
(Lightweight Directory Access Protocol) segitségével tor-
ténik. A zonak nevei DNS (Domain Name System) nevek,
az IP-cimek nyilvantartasat szabvanyos DNS kiszolgalok
bonyolitjak. Ezzel a Windows 2000 halozatkezelése gya-
korlatilag teljesen kompatibilis lett az Internettel.

- az objektumok tarolasa biztonsagos, az Active
Directory objektumokhoz ugyantgy rendelhetiink hoz-
zdférési jogokat, mint a fdjlokhoz, vagy a megosztott
konyvtarakhoz.

Windows 2000 tartoményok

Az Active Directory szolgaltatasainak legelsé és leg-
fontosabb felhaszndléja maga az operdciés rendszer: a

ta devmgmt - [Device Manager on locsl computer]

| adin Yew || &= = 2@ |F| @
F 2% Floppy disk cortrolers al
% Floppy disk drives
% 'Y IDE ATAJATAP] controlers
2 reyboards
¢ 7 Mce and other pointing devices

.':
* Monkors
* Neatwork adapters
# _f ports (COMBLPT)
= o Sound, video and game controbers
o} Audo Compression Codecs
— &} 51869 Control Interface (WD)
o - ES1869 Plug and Play AudicDrive (WDM)
<} - Legacy Audo Drivers
<} Legacy Video Capturs Devices

A hardvereszkozok beallitasat segito Device
Manager mar ismerds a Windows 95-hol.

— ——— o —

e .



'B'H';l‘k:twnrkPh.r_.!.:i-“m____ SsociiEcenend __________lgngj
felhaszndlok nyilvantartasa teljes egészében az Ac- f_brm e ;w;:: f:m Sy [B & X A5 - - a Certificate Server X.509 V 3.0 tipus( hitelesité-
tive Directory segitségével torténik, szemben a | ddress [€3 My NetwarkPloces S =l @s || sibizonyitvanyokat képes kiadni. Segitségével sajat
Windows NT 4.0 tartomdnyvezérlSivel és ,Security |- ] B < 9 & Certificate Authority-t (Hitelesitd szervezetet) hozha-
Account Manager” adatbézisaival. My Network Places  Pae o T e tunk létre, igy a nyilvanos kulcst titkositsi eljardshoz
Ez a hagyomanyos Windows NT tartomanyok mi magunk szolgaltathatjuk a bizonyitvanyokat.
gyokeres megvaltozasaval jart egyitt. (Az NT 4.0- [ HACC R LG WA EOTIICL FIUCTE R - a7 Index Server segitségével leindexelhetjik a fjl-
ban a tartomanyokat nem lehet egymasnak ala- rendszer kivalasztott részét, amit aztan gyors kereseés-
vagy folérendelni, a meghatalmazotti viszony pedig tuk utoljara. Figyeli, hogy mennyi szabad hely van még  re hasznalhatunk. Ez kiilondsen Web kiszolgalok tize-
tranzitiv.) Az Active Directory zonak egyben Windows  a lemezen, és ha (gy latja, hogy tul kevés, akkor a rég-  meltetésekor jGhet jol.
2000 tartomanyok is, tehat hierarchikusan kapcsolod- ota hasznalaton kiviil allo fajlokat atteszi magnessza- - az operacios rendszer felismeri a Plug and Play
nak egymashoz. Kozottik meghatalmazasi kapcsolato-  lagra, illetve ha kés6bb mégis sziikség van rajuk, visz- kartyakat, ezzel a hardverkonfiguracio egyszeriibbé
kat hozhatunk létre, ugyanagy, mint korabban, de szatolti Oket. Mindez teljesen automatikusan torténik, valik. A gépben tallhato hardvereszkozok telepite-
ezek a kapcsolatok tranzitivek, a felhasznalok hitelesi- a felhasznald csak annyit vesz észre, hogy a
tése pedig az MIT altal kifejlesztett Kerberos protokoll szalagra mentett fajlok ikonja alatt megjelenik Sl
szerint torténik. A Windows 2000 tartomanyai nem egy kis 6ra. (Ami arra utal, hogy ezeknek a
kompatibilisek az NT 4.0-éval, de a halozat (izemeltet-  fdjloknak a betdltése sokkal tovabb tart, mint
e — amit a merevlemeztol megszoktunk.) | - Network and Dial- i
Ele Edt Yew Tools Yindow Help - Local Area Connection
T O 0 ] .0 Es sok minden més... e vt
Valamennyi Gjdonsag felsorolasa meghaladna

e cikk kereteit, igy most csak néhanyat emli-
tiink, a teljesség igénye nélkill:
- fokoztak a halozati kommunikacio biz-

NEEOECEE S

onsigit. Az ISec protolol segiségive 1t [T LT TR G
kositott IP csomagokat kiildhetiink a haloza-
ton és tovabbfejlesztették a virtudlis maganhalézatok sét és beallitasat a Windows 95-bdl ismerds Device
(VPN) tamogatasat is. Manager segiti.
- egységesitették a rendszeradminisztraciot a - a halozati kommunikacio konfiguralasanak mddja
i Microsoft Management Console (MMC) alkalmazés teljesen megvaltozott; az (j modszer a hardver helyett
 tervezhetiink magunkns segitségével. Mindent az MMC-n keresztiil lehet ve- a halozati kapcsolatra helyezi a hangsulyt. A Make
gezni. Az adminisztratori feladatok (uj felhasznaldk New Connection varazslo segitségével hozhatunk létre
heto ,NT 4.0 kompatibilis” izemmadban is, hogy a |étrehozasa, stb.) automatizalhatosagarol a Win- Uj halozati kapcsolatot, és adhatjuk meg, hogy a sza-
z0kkenGmentes atallast biztosithassuk. dows Scripting Host gondoskodik, rdadasul valaszt- mitogép milyen csatolokartya és protokoll segitségével
hatunk is, hogy Visual Basicben, Javaban vagy kapcsolodik a halozathoz.
Ujdonsagok a fijlrendszerben Perlben akarjuk-e programozni. - a grafikus feliilet teljesen Unicode alapt, gyakorlati-
- a Terminal Server lehetdveé teszi, hogy az tgyfél- lag barhol (fajlok és ikonok nevében, parbeszédpanelen
A cimtér-szolgaltatds mellett az NT fajlrendszerében szamitogep a kiszolgalon futtasson egy alkalmazast, vagy a parancssorban) hasznalhatunk gorog, magyar, ci-
tortént a legtobb valtozas. Van lemezkvota, térede- de az alkalmazas grafikus felhasznaloi feliilete az Ugy- rill vagy mas nemzeti karaktereket, akar keverve is.
zettség-mentesito, FAT32 tamogatas, fajltitkositas és felén jelenjen meg. Ez kiilondsen a kis teljesitményi A Windows 2000 minden korabbi NT verzional
sok minden mas. Az U] szolgaltatasok miatt megval- szamitgépek szamdra elonyds, mert igy elérheto, tobb korszerdsitest,
toztattak az NTFS formatumat: az NT 4.0 tehdt nem hogy a konkrét munka gyakorlatilag teljes egészébena  (j szolgdltatdst és ﬁ
tudja majd olvasni a Windows 2000-rel formazott kiszolgalon folyjon, de a felhasznalo mégis (gy érezze,  tokéletesitést tar- Ao e
NTFS meghajtokat. Az Ujdonsagok koziil most két ér- hogy a program az 6 gépén fut. talmaz. Szinte
dekességet emelnék ki: £ 55N S nincs a programnak

‘ju Console1 - [Console Root\Disk Defragmenter]

- az elosztott fdjlrendszer (Distributed File [/t coo woiom teb olyan része, amely

System, roviditve DFS) segitségével a kilonféle t‘;&:“*ﬁmﬁjmwlml—w{; ne vdltozott volna. ¥ e o | S
kiszolgalokon lévs megosztott konyvtdrakat a [, &isetemms, o T ww o v~ = | A Microsoft dj ope- [ YHUL i
DFS adminisztratora egy konyvtarfa alkonyvta- %i%% o SR — — "“Z racios rendszere P = é
raiként jelenitheti meg. Az elony a strukturalt- komoly ellenfél lesz { "} % <)
sagban rejlik: a felhasznalénak nem kell fejben 3 Jov0 évezred ope- | rtia;l:n-'-mri-: ‘
tartani a killénféle kiszolgalok nevét, hanem a rdcios rendszere  [SERIEE Sl AL
DFS konyvtarfat végigbongészve megkeresheti szerepért vivott Ve a‘
a sziikséges fajlokat, anélkil, hogy tudna, azok harcban, akarki is w ﬂ
melyik szamitogépen taldlhatok. B _ e lesz a kihivo fél. Pl Do st WLIVKTA - m
- a ,Hierarchical Storage Management” R R ‘.‘.,‘:,'.;'E:;‘,??.':;’,}' 3&?.'&‘.‘;',‘3;?&'{.'%;{?3@
nyilvantartja, hogy melyik fajlt mikor hasznal- jel—od num mamﬁ;:gﬁﬂgﬁn';'I'glslmlt:::k 0
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NHL 99

Csinalj egy Uj jatékost, és add neki vala-
melyiket a lenti nevek kdzdil. Utdna
klikkelj a pipan, hogy ez a jatékos mar
szerepel az adatbazisban. Az (j ember-
nek minden tulajdonsaga maximalis lesz.
Dave Warfield, Funky Swadling, Cory
Yip, Bryce Cochrane, John Rix, Jeff Dyck,
Trent Shumay, Jeff Mair, Paul Martin,
Andy Harris, Chris Deas, Lance Wall,
Mark Lesser, Hong Chin, Trent Shumay,
Bruce McMillan

Fzeket a kodokat a jaték KOZBEN ird be:
MANTIS: a jatékosoknak hosszabb ke-
zilk, labuk és nyakuk lesz

NHLKIDS: a jatékosok gyerekméretiiek
lesznek

HOMEGOAL: a hazai csapatnak ad egy
golt

AWAYGOAL: a vendégcsapatnak ad
egy golt

PENALTY: biinteté lehetoség

INJURY: lesériilés

VICTORY: t(izijaték a palyan

FLASH: a kamera villan a vakuktol
SPOTS: bekapcsolja a jaték elotti fényeket
CHECK: automatikus ,Body Check” az
ellenfél jatékosaival talalkozaskor
GRAB: hasonlo a CHECK-hez, csak itt a
bottal nydlnak be ,Body Check” helyett
Nyomj EXIT-et, menj a Creditsbe, va-
laszd a programingot és ird be:

warp9: gyorsabba teszi a jatékot.
eaonline: engedelyezi az internetes jaté-
kot

headbone: nagyfej(i jatékosok

buffed: oridsi jatékosok

1999: lejatssza a Stanley Kupa videot
quicker: minden jatékos gyors és jo lesz

CERR - - = = 00 | PN ]

=] svuian [ivaws

nobody: kihajitja a nézoket az arénabol
gulliver: nagyon magasak lesznek a ka-
pusok

EGY KIS SEGITSEG

crankit: a D3D-hez minden felbontast
megenged (persze ez nem jelenti azt,
hogy minden kartyaval mikadni is fog)

Carnivores

Ird be, hogy . debugon” mialatt jatszol.
Ebben a modban a dinoszauruszok nem
térodnek veled, amig nem [6sz, végtelen
[6szered van és a lava nem 6/ meg. Eb-
ben a modban még mikodnek a tovab-
biak:

Ctrl: gyorssé tesz

Shift+S: ki/bekapcsolja a lasst modot

[01st Airborne

A jaték kozben kell beirni:
AirNormandy: a katonak Gjra ugranak
Normandiaban

AngryManDinners: kajaellatmany
lknow: megmutatja az 6sszes németet,
a felszerelés csomagokat és az épilletek
belsejét

TraitorTraitor: az aktualis katona meg-
adja magat

PrisonPod: az dsszes ejtéernyot eltiin-
teti

Weasel: a térképen Iévo Osszes katona
elérhetove valik

YouGoSquishNow: minden német meg-
hal az aktudlis térképen

Helllive: minden német meghal az aktu-
alis térképen

Ihaveyounow: minden német megadja
magat az aktualis térképen

Beef: minden tehén meghal az aktualis
térképen

Heknows: kikapcsolja az lknow-t (lasd
feljebb)

Robocop3: megorill a katonad

Hohoho: ad a kozlegényednek egy telje-
sen Uj MG42-t és még két |szerdvet
hozzd

War of the Worlds

A cheat-ek aktivalasahoz a jatékon beliil
a battle vagy a war map-et kell nézni.
Ekkor csak ird be valamelyiket az alabbi-
ak kozl:

ICOMEBACK: Megmutat minden fej-
lesztést

ATCHOQO: az 6sszes marsi megnyek-
ken (csak a BattleMap-en)
PUNYHUMANS: az 6sszes foldi egység
meghal (csak a BattleMap-en)
YOULIKEIT: a hatékonysagot 100%-ra
noveli

Star Wars Rogue Squadron

A kddok beirdsahoz egyszeriien klikkelj
a Settingsre a jdtékkonzolon, azon belil
pedig a Generalra. Azutdn gépeld be a
kodokat az dres ,Enter Passcode Here”
mezébe. Egy kod kitdrléséhez, mondjuk
ha mar meguntad a csirke létet, akkor
klikkelj a kodszon és nyomyal Shift-Del-
.

CREDITS: Ggy jelennek meg a készitok
nevei, mint a filmek végén
LEIAWRKOUT: bekapcsolja a Force
Feedbacket a joyokhoz

GUNDARK: médositja a Force
Feedbacket

CHICKEN: ssirkelépegetdvel nyomul-
hatsz

DIRECTOR: az 6sszes mozibejatszast
megnézheted a High Scores meniiben
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MAESTRO: az dsszes hangot meghall-
gathatod a High Scores meniiben
IGIVEUP: 6rokelet

IAMDOLLY: 6rokeélet

TOUGHGUY: tied az 6sszes powerup a
jatékban (pl. advanced blasters,
advanced seeker missiles, stb.)
FARMBOY: repiilhetsz a Millenium
Falcon-nal azokon a palyakon, ahol nem
hasznalod a Speedert

NUMBERTWO: a masodlagos fegyve-
rekbdl (rakéta, bomba) végtelen meny-
nyiség

HIKEN: titkos masodlagos fegyverek
NEUC: az dsszes birodalmi egység a ra-
daron felrobban (nincs megerdsitve)
LOKJOT: megengedi, hogy landoljal és ja-
vitgasd a hajodat (ez sincs megerositve)

Quake 2: Ground Zero

Uj fegyverek és PowerlUp-ok (haszndld a
.give" paranccsal, mint a normal
Quake2-ben):

ChainFist

ETF Rifle

Plasma Beam

Prox Launcher

Tesla

Double Damage

Hunter Sphere

Defender Sphere

Vengeance Sphere

A-M Bomb

IR Goggles




Doppleganger

De ezeket is hasznalhatod:

.give all”, .give weapons” vagy ,give
ammo”

Return Fire 2

Palyavalasztas:

Menj a palyavalaszto kepernyore. Ott
klikkelj a nevedet koriilolelo doboz négy
csavarjara a kovetkezd sorrendben: bal
felsd, jobb felsd, bal als, jobb. Ezek
utan a kurzor billenty(ikkel tudsz palyat
valasztani.

Easter egg repeszek:

A jaték kozben nyomd meg a ~ gom-
bot a parancssorhoz, majd gépeld be:
Leaster!”. Ezek utan minden elpuszti-
tott objektum ,hisveti tojast” csinal
srapnel helyett.

Ongyilkos Dzsip:

A parancsnoki bunkerben hivd le a pa-
rancssort és gépeld be ,fubar!”. Ettdl
egy 1000 fontos bombaval felszerelt
dzsipet kapunk. Egyetlen [Gvés elég neki,
hogy felrobbanjon (ekkor a pontszam, a
rang és a kitlintetes kikapcsolodik).
Tovébbi kodok (nyisd le a konzolt és ird):
ammo!: végtelen |0szer

fuell: végtelen iizemanyag

god!: sérthetetlenség

guns!: a gepfegyverek kikapcsolodnak
sams!: a légvédelmi rakétak kikapcsolodnak
turrets!: a tornyok kapcsolodnak ki
vehicles!: végtelen jarmi

Myth 2: Soulblighter

Tartsd lenyomva a SHIFT-et, mikézben a
New Game-re klikkelsz, és igy elérheted
az 0sszes egyszemélyes palyat.

Caesar 3

Klikkelf egy katon, nyomd le az ALT K-t,
majd:

ALT-V: azonnali gyozelem

ALT-C: tobb pénz, ha kevesebbed van,
mint 5000 dénar

King's Quest: Mask of Eternity

Ahhoz, hogy belépj a jaték konzoljaba,
nyomd le a Shift-Ctrl-7-et. Addig nem
tudod majd iranyitani a jatékot, amig

Ujra le nem nyomod ezt a billentyikom-

bindciot. Amig a konzolban vagy, egy
kodszo-kérelmet latsz. E helyett az
alabbi kodokat ad meg:
noConCollide: falonatjaras
conCollide: az elobbi kikapcsolasa
setFirstPerson: belso nézet
setThirdPerson: kiilso nézet

exist: ?

listActive: ?

handsOff: 7

show : 7

teleport: az adott vilag egész térképe ki-

vilagosodik. Klikkelj valahova, és Con-
nor odateleportalddik. De vigyazz, mert
ha magas helyre killdod, onnan lezu-
hanhat.

debug: dsszeomlasztja a jatékot
Lookup: ?

Bump: egy kicsit
elore viszi
Connort, akar fala-
kon is at

Give: minden cuc-
cot odaadhatsz
Connornak, ami
eddig nem volt
nala, feltéve, ha
tudod a program-
beli nevét. Segit-
ségdl itt van né-
hany (hasznalata:
.give silvercoins
100"):

silvercoins, mush-
room, sacredwa-
ter, crystal, elixe-

Carmageddon 2

lemmingize: buta gyalogosok
stiffspasms: 7

stopsnatch: idolimit

tilty: pinball mod
wotatwatami: langszor6

roflife ,clarity, invisible, invulnerable,
strength rock, leathergloves, chainmail-
suit, flamesword, icecrossbow, mold,
ashes, goodskull. Természetesen ez
csak kivonat, mert kicsit sok targy van
ahhoz, hogy itt felsoroljuk, de ezek a é-

nyegesebbek. smartbastard: vege a versenynek
Mask: ? tingting: ingyenes javitasok
console: ? mooningminnie: hold gravitacio
Run:? cintonco: hot rod

alias: ? fastbast: turbo gyalogosok

watersport: vizalatti képesseg
mrmainwaring: gyalogos panik
bigdangle: farokbuzogany
stickytyres: falmaszo

goodhead: hiilye fejd gyalogosok
eveningoccifer: részeg vezetés
timmytitty: ido plusz

zazaz: gyalogos gyilok

powpow: ellenfél rugo

god: természetesen ez sérthetetlenneé
teszi Connort, de néhany dologtol azért

meég meghalhat (pl. beleesik a Halal Fo-
lyojaba vagy tdl magasrol zuhan le
ungod: vissza a normalisba

ruth: easter egg

jeffo: ?

leslie: 7

welch-piel: easter egg

adam: ?

oscar: easter egg

rocket: easter egg

Emergency: Fighters for Life

A BALESET] helyszinnél tedd a mutatot
az Options gombra (de NE nyomd meg)
és ird be, hogy ,sixteen”. Ezutan kapsz
egy listat, és barmelyiket jatszhatod.

SYAKOVETKEZOT?
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Baratunk, a PC-X Club korltlan ura, minden replilo és harci gépezetek szakavatott ismeréje — a faltoro
kostol kezdve az ICBM rakétaig —, Trau bdcsi a hdnap végén bevonul katondnak. ., Konnyes szemmel”
bicsuztatjuk most, bar tudjuk, hogy amilyen dinnye, még oril is a behivonak!

ivel az én fejembdl pattant ki az 6t-

let, hogy tudtod nélkiil, meglepetés-

szer(ien elblcsuztassunk ezen (,du-
hongoként” emlegetett) utolsé oldalon, ezért
nekem jutott az is, hogy a cikket meg-

dozzon érte. Legvégiil nekem pedig hidnyérzetet
fog okozni, hogy nem lesz senki, aki rdm telefo-
nal akkor, amikor éppen valamiben nagyon el va-
gyok meriilve, mondvan, hogy ,Mondd csak her-

irjam. El0szor azt gondoltam, hogy
poén, mi sem egyszer(ibb ennél, go-
noszkodom egy jot a karodra, de aztan e
letiltem a géphez, és semmi sem pat-
tant ki a fejembdl. Mi a banatot irjak?
Végll is nem a harctérre mész, ahon-
nan kétes a visszatérés, mi tobb, hd-
vOs egykedviiséggel, sot talan izga-
lommal vetted tudomasul, hogy ha
menned kell, hat menned kell. Aztan
kitalaltam, hogy a szerkesztGségben

mindenkit meginterjdvolok, hogy miért &

is fogsz nekik hianyozni!

Mr. Chaos hianyolni fogja, hogy amikor a lap-
leadds el6tt (el6tt? taldn utan!!! — Mr. Chaos) két
nappal arrol érdeklodik, hogy ugyan mikor dhaj-
tod végre leadni a cikkeidet, akkor &szinte gyer-
meki rtatlansaggal tudod el6adni, hogy ,Eppen
most dolgozom rajtal”. Malachitnak leginkabb
azeért fogsz hianyozni, hogy mikor nem leli cik-
keid illusztracioit, és lecsérog a klubba, akkor a
mar fentebb emlitett artatlansaggal vagy képes
kozolni, hogy réges-rég elkiildted e-mailben,
vagy eppenséggel benyogsz egy olyan helyet a
szerveren, amit rajtad kivil senki sem hasznal.
TRf sajnalni fogja, hogy nem lesz egy j6 darabig
senki, aki a szekrényéb0l eltiinteti sajat, kiilon
bejarat( Quake lI-jét, szoriistiil-borostil, kilde-
téslemezestiil, hogy aztan majd heteken at l-
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cegem!” (Amiodta lattad a “J6 reggelt Vietnam!”
C. opuszt, azota ez a szavad jarasa. Lehet, hogy
oriilnél egy meztelen képnek Woody Allen-rél? ©
Ezzel nem art majd vigyaznod ott benn, még va-
laki félreérti! ©) Mielott még a tisztelt olvaso
komolyan veszi a fenti sorokat, gyorsan meg-
nyugtatnék mindenkit, hogy csak a szokasos
csipkel6désiink bujt ki beldliink bacsizélag.
Atyaég, kit fogunk most cikizni honapokon at?!

Mivel azonban senki nem érezheti at, milyen
érzés egy Trau kaliberd, gyermeki mosolyd, ém
orddgi belsovel és eszement kerékparozasi mani-
aval megaldott (januarban, egy ronda, nyirkos
¢jjel, hajnali kett6kor mi sem természetesebb,
hogy az ember Gsszetalalkozik vele, mikozben
éppen felcsatolja bringas bukosisakjat) ifju titan-
nal dolgozni, az nem tudhatja, mit ér-
ziink most. (Ugye emlékeztek arra a je-
lenetre, mikor az Ace Ventura 2-ben
| Jim Carrey végre-valahdra elhagyja a ti-
| beti kolostort, és a buddhista szerzete-
W sek 6romiikben egy emberként perdiil-
nek tancra? ©)

Ha egy jo barét elutazik valahova,
akkor szokas az illetot egy talicskanyi
tandccsal ellatni. Tessék:

— Vegyél er6t magadon, és ne javitsd
ki a kiképzo6 Grmestert fegyverismereti
kérdésekben! Mi tudjuk, hogy sokkal
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Sam. Joe

jobban értesz hozza, de 6 nem fogja elhinni, te
pedig békaiigetésben kozlekedhetsz a laktanya
koriil leszerelésed napjaig, mikézben egy felmo-
sorongyot vonszolsz magad utan, melyre a ne-
ved van himezve.

— Ne kérd el a harckocsit hétvégére! Barmeny-
nyire bejon a csajoknal, nem adjak kélcson, és
sokat is fogyaszt szazon.

— Tapasztalatbol tudom, hogy amikor kikép-
zéskor azt kiabaljak, hogy ,Atomvilla-
nas jobbrol”, akkor tok komolyan
gondoljék, hogy veszett iramban
kezdj el balra futni. En probéltam Sket
meggyozni arrol, hogy ,Ha mar lattuk,
akkor mindegy”, de te ne tedd! Csak
fuss, Forrest, fuss!

— Ne keseredj el azon, ahogy a kato-
nakonyvbe keriilo képen ki
fogsz nézni. Lattuk mar a
személyi igazol-
vanyod...©

— Ha egy mod van ra,
probalj meg nem meg-
fazni, mert ha tiisz-
szentesz, akkor tob-
ben egészségkaroso-
dast szenvedhetnek,
amint rémiiletiikben
kiugranak az ablakon,
szivszélhiidést kapnak,
vagy esetleg elképedésiik-
ben magukra ejtik a mas-
felmazsas salyzot a kon-
diteremben (Trau ugyanis bag-
z6 macskakat is megszégyenito
nyavogésszer(i hangot produkal
priiszkolés kozben).

— Amikor a gyakorlotérre vezé-
nyelnek, kérlek felejtsd el a Panzer
Generalt, és egyaltalan, vedd észre,
hogy itt nem hexekben mérnek!

— Bar mostantol lefekvés elott
mindannyian imadkozunk azért, ne-
hogy a repil6szazadnal kdss ki, ha
mégis bekovetkezne, igérd meg, hogy
nem nyomod meg a Bomb feliratd gom-
bot, mikor a miszeren a PC-X szerkinek
megfelel6 koordinatakat olvasod!

— Egy a lényeg, vigyazz magadra!
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Cify of Lost Children

Most erdemes igazan nalunk vasarolm ugyams
februar 1 és marcius 1 kozott az Ors vezér téri,
ill. Mammut iizlethazbéli boltjainkban

ORIASI EVNYITO AKCIOval inditunk.
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Thief: The Dark Project NBA Live 99

21880 =

MotoRacer 2

- MINDEN PROGRAM BESZERZESI AR ALATT ! :

\30% - 50% - 70%

kedvezmennyel

KARACSONY! JATEKKIARUSITAS, AMIG A
KESZLET TART!

Ne hagyd ki ezt a remek lehetoséget !
Gyere el, és valogass a jatéktengerben !

A megjelenese ’I'erdeklodj az uzletekben vagy a www.virtual. hu-n¥
Kérdlingyenes arlistankatirészletes tajékoztatonkat telefonon, levélben, vagyjermailben’
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Rimeédia Kit. .: Elecironic firts hivatalos magyarorszagi képvisalete.
w.25. Tel: 351-307§, ecobft@mail.datanet.hu

‘Magyarorsziagon forgalomba hozza az Ecobit
1077 Budapest, Wesseldiill




