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Fodi): egy rohogo!
Tovahha 1db Diskman, 3 dh Walkman, 50 db jatekprogram,
100 dh PC-K CD tarto, 100 dh PC-X polo, 100 dh PC-X hogre

Megrendeldlap

PC-A elofizetes f tulelokeszlet darabjai kildn is meguasarolhatok:
1 1 evre (8400 F1] 1 PC-H s;amulngepes kulcstarto (680 Ft)
1 1/2 evre (4200 F1) 1 PC-R bigre (6

N
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bF)

C-# egerpad (680 F1)

(-H szerszamkeszlet (480 Ft)
C-H polo (680 Ft)

1 1/4evre (2100 Ft)

PE-HMa[gUazinrégebhitﬂmellékletei | i
1 (D csomag (4-11-ig CD, 100 Ft/db) Tovabbi PC-A ajandektafr%ak:
1 CDcsomag (12-16-ig CD, 1000 Ft/5db) (0 PC-R-es CD tarto (680 Ft)
1 CDcsomag (17-22-ig CD, 1800 Ft/6 db) (1 PC-K himzett baseball sapka (1180 Ft)

I PC-H Tulelokeszlet (2880 Ft ) PC-K Utikalauz (2 CD + poszter 998 FY
Araink az AFA-t igen, de a postakaltseget nem tartalmazzak !

REIBIE i & 5 it & 1 SR A e T B D PR S 2 it TR SIER 3 0 D ¥ G 08 & 1

Cimem: il ¢ S || S

Csekket kérek AFAS szamlat kerek Utanuettel kérem a csomagot

Rendelésed e-mailben is feladhatod: pew.terjesztes@idg.hu A fentieket személyesen is meguasarolhatod dgyfélszolgalatunkon:
1812 Bp., Marvany u. 17. (Bejarat az Rlketas u. feldl, nyitva H-P: 12,88-18.88)
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Négy és fél év

Pont ennyi id6és a PC-X Magazin. Bar emberi
id6szamitas szerint még csak épp hogy nagy-
csoportos Ovodas, egy szamitastechnikai lap
szamara hosszU id6. Elegendé volt arra, hogy
bebizonyitsa, van létjogosultsaga, mert ha-
zankban is megérett az id6 a jatékra. Igaz, ez
a szamitogépes ,kategdria” nem tartozik a —
legalabbis anyagilag — legsikeresebbek kozé,
hiszen ezen a teriileten oly magas (volt) a ka-
l6zkodas aranya, hogy sokaig kevés befektetd
akadt, aki belevagott volna a kétes siker(i tiz-
letbe. Mégis, néhanyan elég batrak voltunk:
gy masfél-két éve megkezdodaott nalunk is a
fellendtilés, s lassan szarnyait kezdte bonto-
gatni az igazi jatékpiac. Bar eleinte kétséges
vallalkozas volt a PC-X inditasa, hamar feln6t-
tink. Cyonyor( idészak, kivételes élmény
volt: keziink kézott a babbdl lassan pillango
szlletett. Sikeriilt korrekt, megbizhat6 lapot
késziteni — talan nem is a leginkabb jaték-6ral-
tek szamara, hanem azoknak, akiket a kdnnye-
debb mdifaj érdekel, s nem pusztan technikai
oldalrél kézelitik meg a szamitogépet.

Miért beszélek mult idoben? Mert kézben ma-
gam is feln6ttem — s bar alaptermészetem ja-
tékos, mégis elérkezettnek latom az idét, hogy
komolyabb dolgokkal foglalkozzam. Ezért
dontéttem Ggy, hogy a nagytesénal, a PC
Worldnél dolgozom tovabb. Nem hagyom
magara ,elsOszilott gyermekem”, de gondo-
zasat — éllando szil6i fellgyelet mellett — at-
adom olyanoknak, akik toretlen lelkesedéssel
viszik tovabb azt a munkat, amit eddig k6z6-
sen végeztiink. Akad még tennivald, s épp
ezért gondolom azt, hogy a frissités jot tesz
majd a lapnak — (j otletek, 0j megvaloésitasok
latnak majd napvilagot.

Bognér Akos, alias Mr. Chaos

legszebb ruhajaban
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Kévetkez6 szamunk
aprilis 6-dn jelenik meg.

PC-X Szamitastechnikai Magazin
Megjelenik havonta.
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiado Kft.
Felel6s kiado:
Bird Istvan
iigyvezeto igazgato

Felel6s szerkeszt6:

Spanyik Balazs (The Richfielder)
trf@idg.hu
Szerkeszt6:

Samu Jozsef (Sam. Joe)
samjoe@idg.hu
Fémunkatérs:

Peller Andras (Pelace)
pelace@idg.hu
TordelGszerkeszté:

Palotai Arpad (Malachit)
malachit@idg.hu
Rekldmreferens:

Paal Szilard (Doki)
szilard@idg.hu
PC-X Club Bézisparancsnok:
Almassy Ern6 (Arnie)
amie@idg.hu
(Trau pillanatnyilag a fronton tartozkodik)
PC-X User szerkeszt6:

Bérczi Laszlo
pc-xuser@freemail.c3.hu
Kilsés munkatdrsak:

Bird Daniel (El Capo)
elcapo@idg.hu
Body Zoltan (Codzilla)
godzi@idg.hu
Branyiczky Gabor (Schuerue)
schuerue@idg.hu
Kovacs Balazs (Basq)
basq@eurotrend.hu
Manfai Tamas (Skywalker)
mapfa:'@neuz.njszkr'.hu
Ujhegyi Peéter (Japi)
Jjupi@idg.hu
Ordkké ,apénk” marad:
Bognar Akos
Logéterv:

Kondakor Laszlo
Postacim:

1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkesztdség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. 17.
(PC-X Club bejarat az Alkotas u. feldl)
PC-X Gamez Web oldal:
www.pcx. hu
Szerkesztéségi e-mail:
pcx@idg.hu
Megrendelés e-mail:
pcx.terjesztes@idg. hu
Csak el6fizetés — z6ld szdam:
06-80-200-263
Telefon:

356-0691, 356-8291, 212-0398, 214-9512
PC-X Club: 343-as mellek;
El6fizetés, hibas CD-vel kapcsolatos probléma
esetén 322-es mellék; szerkesztoség: 316-os mellék
Telefax:

356-9773
El6fizetheto a kiadonal kozvetlenill postautalvanyon, valamin
itutaldssal az IDG MKB 10300002-20328016-70073285 pénz
forgalmi jelzoszamra.

OTP bankkartyaval rendelkezo olvasaink elofizethetnek az
InterTicketnél a 266-0000 szamon
(hetfGtal szombatig, 9.00 és 20.00 ora kozott).
A lap ara 995 Ft, a negyedéves elofizetés 2100 Ft, a
feléves 4200 Ft, az egyéves 8400 Ft.

Nyomas, kétészet: Mesterprint KIt.
Felels vezet6: Szilagyi Tamas
A megrendelés szama: 98.072|
HU ISSN: 1218-358X

Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt., a Hirker Rt., a
alternativ terjesztok és a szamitastechnikai szakizletek.
A PC-X Magazinban megjelend anyagok bérmilyen felhasznalasa csak a kiad¢
engedélyével lehetséges. A megjelent hirdetéseket és a CD-n taldlhato progra

mokat a szerkesztoség a legnagyobb figyelemmel gondozza, dm azok tar-
talméért. illetve futasaért felelosséget nem vallalhat!



ATMENETI ALLAPOT
Karrierjének kritikus szakaszaba érkezett a CD-
mellékletiink: a technolodgia fejlodésével a progra-
mok elkezdik kindni a 80-as évek kozepén meg-
szabott kereteket, a CD egyre sz(ikebb adathor-
dozonak bizonyul.

Hénaprol hénapra egyre biztosabban érzem,
hogy baj lesz, vagy inkdbb baj van. Fogynak a
jatékok. Most nem az uborkaszezonrél beszé-
lek, bar ami ezt a februdri honapot illeti, ez
sem volt piskéta — volt, hogy egy héten keresz-
til nem jelent meg semmi! —, hanem arrdl,
hogy a CD-re egyre kevesebb jaték keriil. Ennek
pedig az az oka, hogy szép lassan néjik ki a
CD méretét, azt a bizonyos 650, vagy inkabb
600 megat. Manapsag mar egyaltalan nem sza-
mit kilonlegesnek egy 40-50 megas demo, és
egyre tobb 80-100 korilit adnak ki, mar az
Internetre is! Emlékszem, 95 novemberében
bdszen csinaltuk a decemberi CD-X-et (akkor
még nem volt CD mellékletiink), és jott a hir,
hogy kint van a Wing Commander 4 demdja.
Akkoriban egy gépen volt csak Internet-
elérésiink, a Szamitastechnika szerkesztosége-
ben, az is Compuserve-6n keresztil. Bekéredz-
tink, dtszenvedtik magunkat az EA
weboldaldra, és megdébbenve tapasztaltuk,
hogy teljes 14 MB! Uristen, ez sosem fog le-
jonni, dllapitottuk meg. Tobbszor is megpro-
baltuk, s6t, még a Schonherz koleszba (BME) is
bekéredzkedtiink, de ott sem sikerilt lehalasz-
ni. Végil CD-n szereztilk meg, és Ggy kerdlt
fel. Manapsag 14 mega, semmiség, egy kis
demonak szamit, mondhatni helykit6lto.
Hova vezet ez az (t, kérdezhetitek? Egy biztos,
nektek a boltba, sok-sokgigas winchesterekeért.
Szamunkra pedig a 2. CD felé. Csak at kell vé-
szelnlink az 4tmeneti allapotot, azaz azt az
id6szakot, amikor mér ahhoz tul nagyok a
demok, hogy a régen megszokott 15-20 darab
ne férjen fel, de nem elég nagyok, hogy két CD-t
lehessen veliik megtélteni. Es nincsenek is any-
nyian, kilénésen nem a februar-marciusi id6-
szakban. De tiirelem, amilyen itemd a fejl6dés,
hamarabb bekévetkezik, mint gondolnank.

TRf

CLOSE COMBAT I11: THE RUSSIAN FRONT

Az oroszok mdr a spdjzban vannak” - mint tudjuk a
Tizedes 6ta, most azonban Trau szamol be a frontrdl,
bevonuldsa el6tti utolso cikkében: ,Ez alapjan rogton
levontam azt a kovetkeztetést, hogy ami a leendd
CC3-ban varhato, igencsak étvagygerjeszto és na-
gyon meggy6z6. Ami a CC2-ben jo volt, ahhoz I¢-
nyegében nem nyultak, esetleg kicsinositottdk. £z
vonatkozik példaul a csatatérre, amely szebb grafik-
val ter(il a parancsnok sasszemei elé. Nem valtoztat-
tak a vezérlés modjan, ugyantgy a két egérgombbal
lehet kijeldlni, és teendkkel ellatni csapatainkat. A
demd egy 1943-as kurszki Gtkozetet dolgoz fel,
amely egy Beherovka nevil telepiilésen zajlott. Jo kis
utcai ,ereszd el a hajam”, gyakorlatilag két utcasarok
kozott torténnek a legvadabb harckocsi-iitkozetek”.

COMMANDOS: BEYOND THE CALL OF DUTY

Az Eidos tavalyi sikerjatéka nem sokdig pihenhetett
folytatds nélkil. Az taktikai és idGérzéket, logikat és
nem egyszer (igyességet igénylo stratégia kiildetés-
csomaggal boviil a kdzeljovoben. Ebbdl probalhatunk
ki egy palyat, amelyben kommanddsainknak egy ma-
gas rangu német tisztet kell foglyul ejteniiik egy allig
felfegyverzett német er6dben, be kell tuszkolni egy
tankba, majd azzal kisétalni a fokapunk. Ja, hogy el ne
felejtsem, a negyedik kispajtas pedig fogsagban van a
kozeli bortonben, 6t is ki kell szabaditani. Végil is
nem probléma, egy oranyi jaték utan rajottem, hogy
a kezddlépést sem tudom megtenni anélkiil, hogy 10
masodpercen beliil észre ne vegyen valaki, és le ne
puffantsanak. Legjobb eredményemet (5 megtett mé-
ter) az ellopott képernyd mutatja.

HALF-LIFE UPLINK

Remélem, nem kell hosszan bemutatnom a jatékot,
aki nem tudja, mi ez, eddig valoszin(ileg a Marson

Ty

— tobb helyen az év jatéka is - végre megjelent kipro-
balhatd demo forméjaban is. Jellemz6 a fejlesztokre,
hogy nem csak Ugy kiemeltek egy palyarészletet a
nagy egészbol, hanem egy 0j, ,Uplink” névre hallga-
to palyat készitettek, igy a demot azoknak is érdemes
kiprobalni, akiknek mar megvan, esetleg végig is jat-
szottdk a nagy Half-Life-ot. Fel is vonultatnak benne
mindent és mindenkit: van okoskodd prof., minket
tamogato katonak és kedvenc kommandésaink, akik a
maguk sajatos modjan ,evakualjak” a terepet. Ja, és
mar az els6 masodpercekben Gsszecsinaltam magam,
pedig nem vagyok ijedds tipus, csak nem minden nap
omlik a fejemre egy kutatolaboratorium.

IMPERIALISM 2

Ha jol emlékszem, meglehetdsen vegyes fogadta-
tasra taldlt az Imperialism megjelenésének idején.
Voltak, akik rajongtak Osszetettségéért, masok
tisztes tavolbol fanyalogtak rajta. Valoszinidnek
tartom, hogy a folytatdssal ugyanigy lesz. A maso-
dik rész idében az 1500-as évek kornyéken jatszo-
dik, a cél pedig a terjeszkedés, eldbb-utobb a
,szomszédok” kardra. A készitok kisse sziikmarku-
an voltak: csak a tutorialt tették bele a demoba, és
azt is korlimittel, ami azért disznosag. Odaig jutot-
tam vele, hogy a builder farmot épit, a geologus a
hegyekben asvanykincs utan kutat, és a harmadik,
akinek idokozben elfelejtettem a nevét, Gttal koti
0ssze a varosokat és a nyersanyagokat.

ROLLCAGE

A Rollcage a Cartoon Network reklamjaiban néha lat-
hatd porgo-forgd, Rebound autokat modellezi. Aki
nem ismerné: az auto barmire fel tud maszni, egy
ideig, utana atpordil a sajat tengelye kordl, és vida-



man folytatja Gtjat. Nos, a feldolgozas egyszerien lé-
legzetelallito. Tekintstink el attdl, hogy 1280x1024-ben
Is jatszhato akar, és természetesen TrueColorban,
amig a kartya birja. De a latvanyeffektusok! Gyonyo-
rli szinek, félelmetes robbandsok, fiistolgd rakétak (ja,
mert hogy az ellenfeleket valamivel kordaban kell dam
tartani!), és még egy csomo mas. Azért a vezetésre is
figyelietek majd! Egy baj van vele: a
Pentiumll+RivaTNT parositdssal olyan gyors, hogy
maximumra rakott grafikaval is jatszhatatlan, még
akar 800x600-ban is! (A telepitd hazudik: tényleg
csak 10 MB helyet foglal!)

car 010603 BEST
i RACE 024410

L

LAP  amiain

ROLLERCOASTER TYCOON

Chris Sawyer — mond valamit a név? A Tycoonbol
sem’ Transport, hm? Na, mindegy, szoval a
MicroProse masik nagy fenegyereke (az elsét nem
arulom el) alkotott valami fergetegeset. Kicsit Theme
Park, de a 99-es évek stilusaban: épits és menedzseld
sajat vidamparkodat. A nyitastol szamitott 15 percre
limitalt demaban minden van, amit elvarhatnank: kil-
lonboz6 korhintak, brutalis hullamvasutak, sinautok,
elvardzsolt kastély, csiszdak, oridskerék, kalozhajo
stb. A nagyobb teriiletet elfoglalo épitményeket —
hullamvastt, autorampak — részben készen kapjuk,
részben tetszés szerint épithetiink mi is! Persze,
minden atfestheto, kiszinezhet, forgathato és szin-
te minden szabalyozhatd (mennyi menjen, mennyit
dlljon, varjon-e a telt hazra, mennyibe keriiljon stb.)
Kis szerelokkel felligyelhetjik a normalis mikodést,

kis takaritokkal gondoskodhatunk a tisztasagrol. Egy-
szer(ien zsenidlis, csak a grafika valahogy nem nyerte
el a tetszésemet. Lehetett volna szebb is.

=, RN Ehlo) RO

TOCA2

Amiéta a Codemasters leszallt a matchbox jellegi
Micro Machines-rdl, sikert sikerre halmoz, mar ami a
TOCA-t és a Colin McRae Rallyt illeti. Most elkész(i-
|6ben van a folytatas, amely legalabb akkora dobas-
nak latszik, mint a — nem tdlzas - korszakalkoto, el-
56 TOCA volt. A grafikai rész tokéletes, rezzenéstele-
nil fut az erGgépeken, amivel viszont nem vagyok
megelégedve az a billenty(izet tilérzékenysége. En
éppen egy drotnélkiili Logitech-kel prébaltam vele
jatszani, de még alacsony érzékenység mellett is Ggy
rohangalt a menipontok kdzott, mint akit kergetnek,
a jatékban meg folyton bepdrgétt szegény auto. Igaz,
az utobbi nem biztos, hogy a keyboard hibaja! :-)
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30-es CD melléklet

~ Jatszhaté demok: Air Hockey, Close Combat IIl: The Russian

Front, Commandos: Beyond The Call of Duty, Deer Hunter 2,
Extreme Trial Motocross, Half-Life Uplink, Imperialism 2, Matrix,
Pro Pilot 99, Rollcage, Rollercoaster Tycoon, Touring Car
Championship 2, Turok 2

El6zetesek: Nocturne, Rainbow 6: Eagle Watch

Patchek: Baldur's Gate, Blood (3Dfx), Blood II, Falcon 4.0, Fallout
2, Game Commander, Railroad Tycoon I, Settlers Il 1.25

Demoz6na: valogatas a The Contest 99 anyagabdl

Mélyviz: driverek (3Dfx Voodoo Il, Asus P2B 1007, Creative Labs
EAX, Diamond Viper 550, Hercules Dynamite TNT, nVidia Riva
Detonator , Plextor Manager 173), antivirus (McAfee VirusScan
4.02 for Win31, Win95, WinNT + DAT 4009, F-Prot 3.04a,
ThunderByte 8.09b for Win31, Win95, WinNT, Norton
Antivirus 4x, 5x upd., UVE 2.17), CD-grabberek (Audiograbber
|40, CD Copy 4.715, CDDA Extractor 3.0.4.2, CDEX 1.02, Exact
Audio Copy 0.8, WinDAC [.47), CD-lejatszok (QCD 1.27 +
skinek, CD Max, CD Runner SL 3, Easy CD 2.0), MOD-lejatszok

(ModPlug Player 1.39.03, Open Cubic Player 2.51), MP3-

kodolok (Audioactive Production Studio 1.54, AudioCatalyst
.5, Blade 0.76, mpEnc 3.1), MP3-lejatszok (WinAmp 2.091 +
skinek, Sonique 0.75, Apollo 2.7, C-4 1.0, K-Jéfol 0.51,
Soritong99 1.23, WPlay 1.7b4), MP3-taggerek (Autotagger
.02, ID3 Master, MP3 Eden Tagger, Mp3 Tagger 2.0), Trackerek
(Fast Tracker 2.08 + 2.09 DEV!, Impulse Tracker 2.14, ModPlug
Tracker 1.00b35), Awave 5.0, CD/Spectrum Pro 3.4, MM JukeBox
3.0, FTP-Kliensek és szerverek (CuteFTP 2.8, FTP Control Pro 3.0,
FTP Voyager 6.1), GetRight 3.3.3, PS/2 egér utilityk, file-
nézegetok (ACDSee 2.4, HIEW 6.02, PolyView 3.20, Quick View
Plus 5.1EV, View 15.0), Free Pascal, teszt (ASMDemo 1021), t6-
moritck (ARJ, RAR, PKZIP, WinZIP).

PC-X User: a PC-X Magazin dlland6 programozasi melléklete ren-
geteg okossiggal. forraskoddal

Mas-vildg: marciusi mozielozetces 2 (Babe: Pig in the City), X-
Music 30 masodperces MP3 kedvcsindlok

Olvasokk: valogatds az 5Itaiat0k bekiildétt programokbdl, jaté-
kokbdl, lemezujsagokbol, de foleg zenékbdl




Késziil a Need for Speedd Elkbltizét a Hacked Speed 3

Az EA az eddigi részek sikerén felbuzdulva, ] Kedvenc Need for Speed 3 Internet site-unk elkolto-
gozer6vel dolgozik az NFS-roka tjabb boré- : zOtt. Az Uj és gyorsabb server cime:

nek lenylzasin, melynek alcime High | ' Ll 3 http://camelot.warzone.com/hs3

Stakes (kb. Magas Tétek) lesz. Az NFS szé-
ria alcimvalasztasi szokasaibdl sejthet6 — a
harmadik részé ,Hot Pursuit” volt (kb. For-
r6 Uldézés) —, hogy Ujabb jatékmodban
jatszhatunk majd. Megmarad az 0Osszes,
amit a harmadikbdl ismeriink, de lesz egy
0j, melyben egy masik jatékossal vivhatunk
parbajt. A tét az autonk. Nem hangzik rosszul! Ha minden igaz, akkor nem szaguldozhatunk biin-
tetlendil a masikba, vagy a falnak, mert végre lesz rendes sériilés-modell. Ebbdl kifolydlag a futamok
végen meg is kell javitanunk a kocsinkat. A mellékelt képek ugyan még a PSX valtozatbdl valok de
valami ilyesmit lathatunk majd PC-n is. Az NFS3-hoz hasonl6an el6szor a PSX vdltozat jelenik majd
meg, amit Karacsony kérnyékén kovet majd a PC-s.

A nagy (r-vilagok kozil a Babylon 5 sem kertilhette el sorsat: a Star Wars és a Star Trek utan be-
|6le is jaték késziil. Sokat még nem tudni a programrdl, de az mar biztos, hogy a Sierra gondoza-
saban jelenik majd meg. Mostanadig csak annyi biztos, hogy egy szimulatorrél van sz, a giganti-
kus Urallomassal a kozéppontban. Megjelenés idépontjarél sem szl még a fama, de a torténet mi-
noségével nem lehet majd nagy gond, mert a készitdk mindent elkévetnek, hogy a sorozat alkotodi
alddsukat adjak a programya.
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Bejelentette elso kdzos jatékait az Intel és a Mattel. Elsé termékiik egy mini-mikroszkép,
ami a szamitogépre kotve max. 300-szo-  Valamikor nyaron kell megjelennie a Microsoft autészimula-

ros nagyitésban képes megje|enfteni a toranak. A Jatekban Chicago tokéletesen lemodellezett utcain
képernyén, a mikroszkdp kivehetd lencsé- randarilozhatunk. Osszesen tiz aut6 éll majd rendelkezésiinkre
je ald ker(il6 targyakat. A Me2Cam egy di-  ehhez a feladathoz, koztik egy Ford Mustang, egy rend6rauté

gitdlis kameraval és Fun Fair szoftverrel ~ €s egy teherautd is.
parositva egy virtualis vilagba vetiti a
gyerekeket. A masfél éve szOvetkezett
gyartok a februari New York-i jatékexpon
debiitalnak Intel Play markanév alatt, am

i a boltokban csak a kardcsonyi szezonra

= \va jelennek meg.
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spec Ops 2

A Zombie VR Studios bejelentette, hogy dolgoznak a nagy siker(i kommandos jatékuk, a
Spec Ops folytatasan, aminek neve teljesen meglepé modon Spec Ops 2 lesz. A jaték uj,
= Sajat (nem licenszelt), Viper-nek
—=| nevezett engine-nel készil,
amely a Zombie fejlesztdi szerint
<4 tobb jelentds ujdonsdgot tartal-

maz, mint példaul az eddig soha
nem latott részletességet a karak-
terek arcan. A késziték a masodik
részben még nagyobb hangsulyt
helyeznek a valdsagh(ségre, ezért
még egy katonai kiképzdtaborba is
ellatogattak, ahol I6ttek, futottak,
granatokat robbantgattak és per- §

sze modelleztek. Majd meglatjuk
mi fog ebbdl a jatékban latszani,
reméljik hozzadk az elsé rész
szinvonalat.

AMlwnt 2

Egy felmérés szerint a Blizzard altal mikodtetett Battle.net
a legnagyobb internetes jatékszolgaltato. Az év eleje ota

oy JJJ
mission disk

Guiness rekord a &0

A Command & Conquer beker(ilt az 1999-es Giuness Rekor-
dok Kényvébe, mint minden id6k legsikeresebb stratégiai ja
téka. Gratuldlunk a készitéknek. A konkurensek meg kéthetik
fel a gatyajukat, ha ezt tdl akarjak szarnyalni.

Interneten chatelck figyelem! Itt az elso orszagos ismerkedeési
est chatesek részére marcius 6.-an este 8 és hajnali 5 kozott.
A misorban fellép az Animal Cannibals, valamint ,Darth
Vader”. Tombola, zene, tanc, és egyéb meglepetések szinesi-
tik majd az est hangulatat. Mivel ez zart kor(i rendezvény,
ezért a jelentkezést kizarolag e-mail-ben lehet megtenni a
weblapunkon (http://www.extra.hu/netbuli/), ahol minden
tovabbi informécié is megtaldlhato. Jelentkezési hatarido:
1999. marcius 5. Mindenkit sok szeretettel var a szervezd:
Intro (intro@mail.interware.hu)

sitlars I
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tobb, mint 2,1 milliéan latogattak meg és a kihasznaltsag is
tobb, mint 50%-al ndtt. A siker a Diablo-val indult, de iga-
zan a Starcraftnak készonhetd, ugyanis annak megjelenése
utan a Battle.net 800%-os novekedést konyvelhetett el. A
legnagyobb rekord az egy hétvégén mért 675,000 felhasz-
nald volt, kozvetlendl a StarCraft kiegészitd, a Brood Wars
kiaddsa utan. Es mi lesz itt a Diablo 2 megjelnése utan !?

Nemsokara megjelenik Pelace mdlt évi egyik kedvencének, a Knights & Merchants-nak a
kiildetéslemeze, amivel Ujra heteket tolthet a monitor elé szogezve. |5 (] killdetés, 2 (j
épllet és 2 0 katonai egység keriilt a jatékba, ezen kivill fejlesztettek némileg a taj archi-
tektUrajan is. Kajaként ezentdl mar halat is foghatunk majd. A konkurencia is mostanra
id6zit: a Settlers Il killdetéscsomagja is ekkora varhaté. igérnek benne csatahajokat és mas
nyalanksagokat, tovabba egy palyaszerkesztot is!

{Y 53137073 SM3N 3NITLOH
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Cozerdvel rohanunk a cybervilag felé. A beszédfelismerd rendszerek, kiilonésen az angol nyelvteriilet(i % : E %
orszagokban, mara mindennapossa valtak, egyre tobb nagyobb alkalmazas-fejleszto épiti be termékeibe E -
Oket (példaul Corel Wordperfect — Dragon Naturally Speaking). Varhatd volt, hogy a technoldgia feliiti a = 1]
fejét a jatékiparban is, és 16n. A TVShop Magyarorszagtol kaptuk meg tesztelésre a Game Commandert, E
amelyet ugyanaz a Mindmaker cég jegyez, mint a tavalyi Compfairen nagy kézonségsikert aratott Prody
Parrottot. A kit egy mikrofonbdl és a kiilonboz6 jatékokat tamogato szoftverbdl all, amire nem lehet pa- P w E
nasz, hiszen olyan neveket talalunk a sorban, mint a StarCraft, a Quake Il, a Diablo, a Mechwarrior soro- e f‘":': ; E 8
zat, vagy a Microsoft Flight Simulator. Utobbi igen jo példa a billenty(izet agyondefinialasara, mostantol VI it T
viszont elég csak ,beszdIni” a gépnek, példaul ,kerék ki”, és maris landolhatunk. Hasonléan a Quake II- 3 _:mﬂmm o

ben nyilvan, nem a tliz parancsot valtja fel, sokkal jobban hasznalhato a fegyvervaltésra. Beasetmicoplose

A kezdeményezés tehat remek, azonban mint minden 0j dolognak, ennek is vannak gyermekbetegsé-
gei. Mivel a jatékok sokkal er6forras-igényesebbek, mint az irodai programok, vagy kevesebb ido jut a felis-
merésre, vagy elvonja a processzort magatol a jatéktol. Ezt a CPU-k terén tapasztalhatd szélsebes fejlodés egy-
kettdre orvosolni fogja. A hattérzajt jelenti igazabdl a nagyobb problémét, amire egy jobb mindségli mikrofon és cséndesebb kdrnyezet lehet a megoldas. A
Mindmaker elkotelezettségét mutatja a nemrég kiadott, felismerést gyorsitd patch (Iasd CD-n!), és az igéret, mely szerint hamarosan tele lesz a home page-
ik még tobb jatékmodullal.

] M I "I| ] "Fsa ] BSzitd i

Hossz( vérakozas utan, februdr elején végre megje- Legnagyobb 6rémiinkre jelentkezett az elsé hazai NFS3 autd konstruktér! Tyll Lloyd egy kit(ing
lent a Sonique G bétdja 0.75-6s verziészammal. Az Bugatti MBI 10-el gazdagitotta a hézilag készitett autd gydjteményiinket. A fejlesztésben mar a
eddig leginkabb kiilonds formajardl elhirestilt MP3-  2.0-as valtozatnal tart, melyet megtalaltok a
lejatszé most el6szor tényleg bevéltani latszik az igé-  CD-n is — koszi Tyll Lloyd -, de érdemes fi-
reteket: dobbenetesen jol szol (equalizer nélkdl is job- gyelni a site-jat, amin id6rdl idore kozzéte-

ban, mint a Winamp  szi a fejlesztett, modositott valtozatokat.
equalizerrel!), és tob- ( http://members.xoom.com/Tyll )

bek kozott elsé- b
ként tamogatja az @
europai karakte-
reket. Persze, S
bGven van még
mit javitani rajta! Megtaldlod a CD-n!

A Westwood (] akcio-szerepjatéka valamikor Gsszel keriil a boltok polcaira. Tobb mint
|00 varéazslat és harci tritkk szerepel a programban, és ezeket még kombinalni is lehet.
Az emberiinket feltilrdl lathatjuk, és a készit6k szerint olyan részletesség( vilagba dob-
nak majd bele, hogy szemiink is ketté all téle. Ami a legérdekesebb, hogy valds fizikai
modellt probaltak be-
levinni: a nagyobb
sziklakkal el lehet tor-
laszolni az ajtokat, ha
odébb visszik a gyer-
tyatartét, bevilagit-
hatjuk vele a sotét sar-
kokat, at lehet torni a falakon stb. Az egyjatékos modban harom vilagon kell keresztiil-
verekedniink magunkat, melyek persze tele vannak gonoszabbnal gonoszabb szérnyek-
kel és ellenséges varazslokkal. Az interneten a Westwood Online-on keresztiil lehet
majd jatszani, és minden fontosabb jatékmod benne lesz (deathmatch, teamplay, free-
for-all, CTF, hot potato, king of the hill stb.). Az informéciok alapjan nagyon jé program-
nak igérkezik, csak arra vagyok kivancsi, hogyan fog megbirkézni a Diablo 2 altal tamasz-
tott kovetelményekkel.

it
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Ha meguntad a hamis igéreteket, a soha meg nem érkezd = T\ S v of IEneuRiEk T FAT.CON
ujdonsagokat, és a kibontott dobhozokat, akkor = _

ialdlkozzfazdigoziliatekvilaggall

Nalunk nemesak hozzaértd jétékharétnk,
hanem egyhen az nrszag legjobhb programkinalata is var,
mely hetrnl hetre egyre frissiil!
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3D Ultra Pinball 4 B Bﬁll Eangsters 7950 MegaPak 8 5 950" 0.0.T. 7950  Star Wars Behind Magic 9 950
Addiction Pinhall 3 950 & Grand Prix 2 3950 (10 teljes jaték: Master OF Drion 2, Of Light & Darkness 4950 Test Drive 4x4 7 950
Age Of Empires 7950 Grand Theft Auto 6 950 Broken Sword, Screamer 2, Deadly © Outlaws 4950  Thief 7 950
AOE: Rise Of Rome 7950 “ Half-Life 10 950 Games, Mechwarrior 2 ...] People’s General 9950 Tomb Raider Gold 5950
Alpha Centauri* 10950 = Hardline 1950 MegaPak 3 6950 Police Quest SWAT2 7950  Tomb Raider 3 9 950
Axis & Allies 10 950 & Harvester 2 9508 (8 teljes jaték: Civilization2, Pro 4 Populous 3 7950  Total Annihilation 39508
Baldur’s Gate 10 950 & Heart Of Darkness Pinhall 2, Interstate 76, Discworld 2, ' Powerboat Racing 5950  Total Annih. Kingdoms* 9 950!
Betreyal In Antara 4 950 = Heretlc 2 D.Derby 2, iF22, J.N. 5, Admiral Seal Fowar [:hess 2 9950 Tower Of Darkness 2 950
Biggest Names 8 950 ; 5 IR M S5 [Heretic, Hexen + kiildetéslemez) |

[6 teljes jaték: Dark Omen, o P Trespasser 7 950

Dungeon Keeper, Theme Hospital, SE;}‘%%S Turok 3 950_

Need For Speed 2 SE, Nuclear B Ultimate Strategy Arc. 5 950

Strike, Sim City 2000]
Blackstone Chronicles 9950
Blade Runner 4 950¢
Blood 2 9 950
Caesar 3 9 950
Carmageddon 2 7950
Casino Deluxe 2 4 950
Championship Manager 3 JON
ChessMaster 6000 9950
Civilization 2 Gold 8 950

[alapjaték + multiplayer kiegészitd

+ 2 hivatalos kiildetéslemez]
Civilization: Gall To Power JON
Close Combat 3 13 950

[Dark Colony, Civilization, Railroad
Tycoon Dix, X-COM, Heroes Of M&M,
. Conquest 0f TNW, Deadly Games]
* Ultimate World War2 9 950

[Panzer General 2, Steel Panthers 3,

' Soldiers At War, Silent Hunter) 1
¢ Uprising 4 950 §
\

- || Urban Assault 7950 ¢
N || Vészhelyzet 4450
Viper Racing* 9950
| War 0f The World 10950 J
& Warcraft 2 Deluxe 5950 ==
= [alapjaték + kiildetéslemez) 3
*| Western Front 1 55!1
Colin McRae Rally 10 950 : ! World War Il Fighters 9 950 F
Gonflict Freespace 4 O e e — & Worms Armageddon* :
Dark Reign 4 950 Fallnut Warcraft 2 Dix WW Il Fighters [:unfllct Freespace Diablo Worms Special Pack
Deer Hunter 4950 T S . PETS - X-Files The Game
Deer Hunter 2 6 950 Heroes Of M&M 2 4 950 Might & Maglc VI 6 950 aner Slide 10 950 X-Wing Collector 30*
Diablo 59508 Heroes Of M&M 3 JON® Monaco GP Racing2 6 950 @& Pro Pinball 3: Big Race 5950 8 X-Wing vs TIE Deluxe
Die By The Sword 4 950 @ lgnition 29508 Monkey Island Collector JON B Quake 2 M.: Ground Zero 7 950  (alapjaték + kiildetéslemez)
Dr Brain 2 950 | Incubation Tripla Pack 4 950 Moto Racer 2 7 950 | Quest For Glory 5 109508 * = Hamarosan megeérkezik
Duke Nukem 3D KAT 59500 [alapjaték + 2 kiildetéslemez) Myth: Fallen Lords 3 950 Railroad Tycoon 2 10 950 B mousomrraeeen. W
Dungeon Keeper Gold 4 350 Jack Orlando 1950 £ % " Rally Bajnoksag 2950

' Dungeon Keeper 2 Jon [l Jazz Jackrahhit 2 4 950 Alap;atek ¥ Rebel Assault 2950

| Earth 2140 Deluxe 3 950 Jedi Knight Gold* 7950° (real-time & Rehel Assault 2 29508

| Eastern Front + Miss. 10 950 @ King’s Quest 8 10950 strategla] Rebellion 7 950 &

¢ European Air War 9 950 @ Klingon Honor Guard 7 950 Return To Krondor 10 950

 Falcon 4 9 950 Knights & Merchants 5 950, PANEL Robo Rumble 5950 §
Fallout 4 950 &Y Lands Of Lore 2 4 950 ® Rogue Squadron 10950 & S
Fallout 2 9950 & Lands Of Lore 3 JON ~ Sanitarium 10950  Hivj minket, hogy
FIFA Soccer 99 7 950 m‘Tank Platoon 2 6 950 55 Screamer 2 295008 akar mar masnap
Fifth Element 7 950 X.2 3 950 G2 e Sensible Soccer Club Ed 7 950 ; Py
Forsaken 395008 Magic & Mayhem 7 gﬁn 2 f""""“s P8 W settlers 2 3950 2legjobb '“tek,"kka'
Future Cop LAPD .. 5950 @ MechCommander 7 850 ame o = & Settlers 3 7 950 jatszhass!
fame Commanter 12 950 J Mega 3 Pack 5 950 Starﬂraft Eﬂld i Sim City 3000 10 850 Telefonszamunk

11.950,- Shadows 0f The Empire 3 950

 [ranyitsd hanggal a jatékodat!] [Carmageddon, UF0 3, Ecstatica 2)

s 4 in 8 950
| & W Myth 2: Soulblighter 10950 Skull Caps 9 950
M‘“ . [FARS/ 8 NBA Live 99 7 950 Starcrat CU0l v e G
Villdnyijat TR, 1114 Budapest 'Jasarhelya Pal u. 8. 8 Netstorm 4 9508 Stareraft Brood War Akcin L BV“QY
o Karinthy F. it Telefon: 361-4061 [ Neverhood - 6950 uzletunkbe, hogy
Uasa,h!!ﬁ " Friss érﬂsta a FAXEH;K-I:&I: -g:ﬂhﬂ'&ckeg 99 79508 Arainka tmmsanm kedvez- szgmélye sen
2-333-666 / 2345 # # faxhang ghtlong City ményeket és az afat tartalmazzak. z .
& pghemr. it Internet cimiink: Oddworld : Az arvaltoztatas jogat valug{at{hass a |Eg]ﬂhh
7 VST, Oddworld 2 : fenntartjuk. B jatekok kozul!
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Az 0rokzold vaddsz, a szimulatorok legnépszer(ibb alanya, az F-16-os, Uj kdntésbe bjva jdrja csabtan-
cat, a kedves jdtékoskozonseg kegyeit keresvén. Ez a kontds szamos izgalmas djdonsagot rejt, és iga-

zan megnyero a feltarulo latvany.

iatalkorom legendas repiilogép-szimula-

tora volt a jo reg Falcon 3.0, mely maig

tartd nyomokat hagyott kicsiny lelkem-
ben (vegyesen frusztraciot és diadalérzetet, a
helyzettol fiiggéen). Azok a dalias idok! Remél-
hetoleg, a mostani jatékosok, ,szobapilotak” is
ertékelni fogjak a MicroProse eme gyongysze-
mét, mert szakallamra mondom, megéri kinlodni
vele. |gaz, kicsit nehéznek tlinhet az elején, de
ha egyszer megismered igencsak kellemes belsd
értekeit, izgalmat, leragadsz a székedbe — ez
igen valoszind! © A fegyvereket, a repiilégep kii-
|6nboz0 rendszereit, berendezeseit a leheto
legéleth(ibben igyekeztek modellezni. Hogy meny-
nyire sikeriilt? Errol a Magyar Légierd nehany
szerencsés tagjat kellene megkérdezni, de szerin-
tem meglehetOsen életszagura!

A jaték helyszine a Koreai-félsziget, ahol is-
meét fellangolnak az adaz harcok az észak- és a
del-koreai csapatok kozott. Mint az itt alloma-
sozo USAF-csapatok kivaloan képzett pilotaja,
egy F-16C Fighting Falcon vadaszbombazaoval
(annak is legmodernebb, Block 50-es sorozatba
tartozo valtozataval) vethetjik magunkat a ta-
mado északiak megriadt birkanyajara. Azonban

ezek a birkak harapnak is! A Falcon egy tébbcé-
|G vadaszbombdzo repiil6gép, azaz tobb, kii-
|6nb6z6 harci feladat megoldasara is alkalmas.
Ezek fobb kategoridi a légi
harc, a foldi célpontok elleni
precizios tamadas, a tengeri
célpontok elleni harc és a fel-
derités. A fliggesztett fegyver-
zetet kell csak kelloen megva-
lasztani — ezek a mi fogaink!
—, és a kilonbozo fedélzeti
rendszerek segitségével min-
den teendot képes ellatni.
Csaknem a Jane’s sorozat
szinvonalan késziiltek el a kézi-
konyvek. A tobbeszsam nem ve-
letlen, mert az alap 250 oldalas
leiras mellett kézhez kapunk egy
Cadet’s Guide-ot, egy Commu-
nications Hanbook-ot és egy Quick Reference
Card-ot is. Mar ebbdl is lathatd, hogy nem egy
kénnyed , darabokra |6vom az ellent” stilust szi-
mulatorral allunk szemben. A Cadet’s Guide egy
gyorstalpald tanfolyamszer(iség azoknak, akik nem
szeretnek sokat pepecselni mindenféle bonyolult

e
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BUMM, BUMM... HALOTT VAGY HAVER

Trau

helyzetekkel, hanem a szintiszta adrenalin-novelo
légi harcokat preferaljak. Itt megtalalhatok a leg-
fontosabb tudnivalok, igy maris szarnyalhatunk a
gonosz koreaiak ellen. Ehhez még segitségképp jar
a Quick Reference Card, amely a korrekt billenty(-
zet-kiosztast tartalmazza, és az altalanosan hasz-
nalt joystickekkel is megismerkedtet. A Communi-

cations Hanbook a hatékony radiézas rejtelmeibe
vezet be. Nem art, ha egy éles harci helyzetben
nem kell a megfelelé gombokat keresgélni! Csak
rutinosan rapillantunk a kényvre, és mar jon is a
segitség, az AWACS iranyitasaval.

A kézikonyvek legvastagabbika rengeteg infor-
maciot tartalmaz. lgazan részletgazdagnak
mondhato, hiszen minden egyes fobb fegyverzet-
tel megismertet (rovid torténete, felépitése, alkal-
mazasa, segédrendszerei), amely informaciokra
igencsak nagy sziikségiink lesz. Szemléletesen
foglalkozik az alapveto repiilési mandverekkel, a
felszallassal, leszallassal, a G-terheléssel, a fordu-
|oharccal, a navigacioval, valamint a kiilonbozo
radar, HUD és MFD-tizemmadokkal is.

Miutan mindent gondosan elolvastunk, tanul-
manyoztunk, megjegyeztiink és begyakoroltunk,
nincs mas hatra, mint a délceg szarnyalas! Alap-
vetéen két csoportra oszthatoak a Falcon 4.0
feladatai: levegs-levegs és levegd-fold bevetések.
Mindketto teljesen egyedi taktikat igényel, mas-
mas harcaszati eljarasok alkalmazandaoak.

Levegd-levegd feladatok

Téamadé légi offenziva (OCA Sweep, Offensive
Counter Air)

Az egyik alap-bevetéstipus, melynek célja a légi
folény kiharcoldsa, megtartasa, az ellenséges légi



objektumok megsemmisitése. Ennek megfeleld-
en, az ehhez sziikseges rakétak kilonbozo tipu-
sai alkalmazandok, melyek fejlettsége szerencse-
re meghaladja az orosz technikaét. Szamtalan-
szor elofordul viszont, hogy szambeli talerdvel
kell megkiizdentink, amivel szemben csak akkor
lehet elonyiink, ha

* legalabb annyi sajat vadaszgéppel rendel-
keziink, mint az ellenséges gépek szama, és
AIM-120 AMRAAM raketakkal szereltiik fel a
gépet, vagy

* 2:1 aranyu folényben vagyunk az ellenséges
vadaszgépekkel szemben, vagy

* az ellenfél nagy tuleroben van, de AMRAAM
rakétakkal vagyunk felszerelve, igy az ,,(iss-és-
fuss” taktikaval le lehet Oket kiizdeni, vagy

* az ellenfél nem észlelte jelenlétiinket, ekkor a
tamadasi elonyt kihasznalva mi [ohetiink el6szor.

A tamadasok helyét és idejét szabadon lehet
megvalasztani. Az elony igy a mi oldalunkon
van, hiszen helyi tilerot tudunk létrehozni.
Ugyanakkor megfelelGen kell megtervezni ezeket
az akciokat! Gyakran 2-3 kiilon kotelékre osztot-

tam szét eroi-
met, igy kiva-
|6 csapdat al-
litottam a
ram zuhano
MiG-eknek.
Kifejezetten
ajanlott az
AlM- 120
AMRAAM ra-
keéta alkalma-
zasa. Tipikus-
nak mondhato
az az OCA
Sweep, amikor
2x4 F-16C Fal-
con a celpont-
okra egy-egy
AIM-120-ast enged ra, majd a tulélokkel lehet
manoverezo légi harcba bocsatkozni. Ekkor jon
el a Sidewinderek és a gepagyu ideje. ..

Védekez0 Iégi miiveletek (DCA, Defensive
Counter Air)

A sajat AWACS illetve egyéb nagy érték légi ob-
jektum védelmezése (CAP, Combat Air Patrol).
Az alapveto probléma az E-3 AWACS géppel az,
hogy roppant fontos szerepet tolt be, és ezzel az
ellenség is tisztaban van. Megtalalni nem nehéz,
hiszen egyenletes magassagban, szépen nyugod-
tan repdil, és annyi radarenergiat ad ki magabdl,
hogy a kdszali sas is megsiil mellette repiilés koz-
ben. Eppen kitiintetett szerepe miatt barmikor fe-
jébe veheti egy oriilt koreai szazadparancsnok,
hogy megprobalkozik a megsemmisitésével, ezért
illendd erésen védeni. Altalaban egy koteléknek
kortilbeltl 15 percig kell vedelmezni az AWACS-
et. Ezi dO alatt mi feleliink az epségeért, tehat
minden ellenséges gépet azonnal meg kell tamad-
ni és megsemmisiteni. Ugyanakkor nem kell
utanégetovel loholni az elsé koreai MiG nyoma-
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ban, hiszen lehet, hogy csak csali, és masik irany-
bal kozeledik a f6 tdmadderd! Inkabb a wingman
menjen az elsé latogatok ellen, és mi maradjunk
az AWACS mellett, igy barmilyen masik tama-
dasra azonnal és hatasosan tudunk valaszolni. El
sem hagyhatjuk szo nélkiil az AWACS-gépet,
mert azt rogton sikertelen bevetésként értékelik.
Csak vegso esetben — ha veszélyesen alacsonyra
siillyed az (izemanyagszint (Bingo Fuel), esetleg
fogytan vannak a rakétak — kérhetjik a felvalta-
sunkat, és természetesen csak azok megérkezese
utan tavozhatunk! Ajanlott fegyverzet: AIM-120
AMRAAM, AIM-9M Sidewinder.

Itt is van egy-ket alapszabaly:

|. Ne engedjiik az ellenséges gepet 25 mér-
foldnél kozelebb az AWACS-hez! Soha!

2. A jar6rsebesség legyen 350-400 meérfold
kozott, itt eléggé izemanyag-takarékosan ke-
ringhetiink.

3. |dealis magassag 18000-22000 |ab kozott.
Innen villamgyorsan lecsaphatunk az alacsonyan
kozeleddkre, mig a magasabban érkezo banditak-
hoz is konnyen fel lehet kapaszkodni.

Teriiletvédelem (BARCAP)

Egy adott foldrajzi teriilet és a rajta elhelyezkedd
objektumok, harceszkozok védelme. Hasonlo az
elv, mint a CAP-¢, a kiilonbség az, hogy nem
csak az ellenséges vadaszgépeket kell megsem-
misiteni, hanem bérmilyen, ismétlem, BARMI-
LYEN ellenséges repiil6eszkozt. Egy dregecske
AN-2 Colt — amely olyan aranyosan dongicsél,
mint permetezogeép, esetleg ejtoernydsoket visz
fel Budadrsrol — is képes jol kikepzett koreai
kommandot szallitani, amely aztan derekas karo-
kat okoz a vedett objektumban. A helikopterek-
rol nem is beszélve. ..

Védakiséret (ESCORT)
A tamado kotelekeket kell megvédeni minden
felbukkano ellenséges vadaszgéptol. Ez eléggé
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egyszer(ien hangzik, de a gyakorlatban kisseé
maskepp neéz ki a dolog. Lehet kisérletezni a
megfelel6 kiséré pozicioval, de szerintem a kote-
ek felett harom ora iranyban mikodik legjobban.
Nagyon fontos, hogy a frontvonal atlépésekor
mar a helyinkon legyiink, hiszen attol kezdve
barmikor felbukkanhatnak az ellenséges vadasz-
gépek. Az igazi probléma az, hogy — fdleg a had-
jarat elején — erds vedekezo kotelékekre szamit-
hatunk, és egészen biztos, hogy Ok lesznek tob-
ben. Az egyik legfontosabb dolog, hogy megpro-
baljunk a védelmezendo kotelék mellett maradni,
amilyen hosszan csak lehet. A radar nyujtotta
kényelmet kihasznalva, kovethetjiik a légi moz-
gast. Csak az egyértelm(i tamado gépekre sza-
bad ,rdmozdulni”, akkor is inkabb a tarsakat kell
rajuk kiildeni, kozben pedig a kotelék mellett
maradni. Ha minden kotél szakad, akkor szemé-
lyesen is kozbeavatkozhatunk. Az eljaras ilyen-
kor a kovetkezd: befogjuk az ellenséges gépet,
majd kilovink ra egy AIM-120 AMRAAM rake-
tat. Megvarjuk, amig aktiv lesz a rakéta, azaz sa-
jat magat vezérli a célra, ezutan azonnal tamad-
juk az esetleges masodikat, aztan a harmadi-

AIM-9M Sidewinder
Infravoros  Onira-
nyitasy, kis hatota-
volsagll légi harc-
rakéta. A célrepiilo-
gép szerkezete és
berendezései altal kibocsatott hot koveti. A mai
napig alapvetd harci eszkdz, az 6sszes F-16 val-
tozat alapfegyverzetének tekintheto, tovabbfej-
lesztett valtozata az F-22 Raptoron is meg-
talahat6. A vietnami habor( 6ta szinte minden
konfliktusban szerepet kapott. Teljesitményet je-
lentGsen csokkenti a paras, felhds/kodos iddjaras.
Hossza 2,89 méter, atmér6je 130 mm. Stlya 85,5
kilogramm, ebbdl 9,36 kilogramm a repeszhatast
robbanofej. Hatotavolsaga (Ht.): 6-12 Km.
Gyart6 cég: Raytheon Co., Ford Aerospace and
Communications Corp. Loral

s IIIEESS"S———————————mmmmmmmmmmm e

kat. A Iényeg, hogy folyamatosan tiiz alatt le-
gyenek. Az esetleges tuleloket kozelharcban kell
gyorsan eltakaritani. A hangsuly itt is a ,gyors”
g Szocskan van!

Fontos a ,,csalimadarak™ kivé-
deése. Csalimadar az, aki egyértel-
| mien tamado szandékkal indul a
B kotelék felé, majd mikor ramoz-

& dulunk, 180 fokos forduldt véve
igyekszik eltlinni a helyszinrdl.

| Nem szabad kergetni! Az a szere-
| pe, hogy eltavolitsa a védokisére-
| tet — azaz minket és a wing-

| maneket — a tamadokoteléktsl!

| Ha siilt tok modjara iildozni
kezdjiik, a védtelen tamadokate-
lekre villamgyorsan egy csapat

MiG z(dul, és hiaba 16jiik le a maganyos csali-
madarat, a kotelékedet izekre szedik. Ezért a ki-
serobevetéseknél mindig 6vatosan kell mozdul-
ni minden tamadasokra. Meg kell fontolni, hogy
az valéban tamadas-e, vagy inkabb elterel6
mozdulat, persze tétovazni sem lehet tdl soka-
ig, mert konnyen elszabadulhat a pokol. Igaz, a
tamado feladat( gépek is hordanak légiharc-
fegyverzetet, de ha mar sajat maguknak kell
megvedenilik magukat, az régen rossz, és ered-
ménytelen bevetést jelent.

A fébb levegs-fold feladatcsoportok:

A torta masik felét a foldi célpontok kigyomlala-
sa jelenti. A folyamatos fejlesztéseknek hala, az
F-16C kivaloan alkalmas erre, igy a hadjarat je-
lentds részét bombakkal jatszva tolthetjik el. Ez

AlM-120 AMRAAM

Barmilyen idojarasi viszo-
nyok kozott alkalmazhato,
& lokatoros onvezérlesd, ko-
8 zepes tdvolsagu légi harc-
I rakéta. Alapvet6en az AIM-
7 levaltasara fejlesztették
ki, jelenleg is tobb egység atfegyverzése folyik.
Az (j évezredben alapveto fegyverkent fogjak
alkalmazni. A repiilés kozépso szakaszaban
inercidlis navigacios rendszer vezerli, majd a
vegszakaszban sajat, milliméteres hullamhosz-
sz radarja iranyitja a célra. Az F-16C Block
50/52 alapfegyverzete.

Hossza 3,66 méter, atméroje 77,8 milliméter.
Stlya 150,75 kilogramm, ebbdl 21,8 kilogramm a
repeszhatasy robbanofej. Ht.: 120 Km.

Gyart6 cég: Hughes Aircraft Co., Raytheon Co.

AIM-7M Sparrow lll.

Felaktiv radariranyi-
tasd, kozepes ha-
totavolsaga  légi
harc-rakéta. A sajat
repllogép radarja-
nak célrdl visszaverodd hullamait érzekeli, dol-
gozza fel és e szerint iranyitja magat. Barmilyen
idojarasi viszonyok kozott alkalmazhato. Mind a
mai napig a NATO és az USAF széles kérben al-
kalmazott rakétdja. A legutolsé, AIM-7M valto-
zata 1986 ota all szolgalatban, és az F-16C/D is
alkalmazhatja.

Hossza 3,7 méter, atmérGje 203 mm. Stlya 255
kg, ebbdl 45 kg a nagy erej(i repesz-rombolé rob-
bandfej. Ht.: kb. 55 km.

Gyarto  cég: Raytheon Co.,
Dynamics/Pomona

General
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azonban korantsem jelenti azt, hogy konnyebb
dolgunk van ezen objektumok tamadasanal, sot!
Miutan a fontosabb célpontokat eléggé hatékony
légvédelem veszi koriil, okozhat néhany forré
pillanatot egy-egy alacsonytamadas, és akkor
még az ellenséges vadaszgépekrol szo sem esett.

Csapasmérés (Interdiction):

Ellenséges csapatok megsemmisitése a front ko-
zeleben. Nincsen eldre kijelolt celpont, csak cél-
teriilet, illetve a célokat szabad vadaszat kereté-
ben lehet kijeloIni. Veszélyes feladat, hiszen az
ellenséges csapatlégvédelem is barmikor beavat-
kozhat, nem csak a telepitett légvédelmi allasok.
Eppen ezért dvatosan, alacsonyan illik repiilni.
Elsonek mindig keresztezziik a frontvonalakat,
minél kisebb magassagban — a tudastdl, az ido-
jarasi viszonyoktol, a terep tagoltsagatol, vala-
mint a valasztott sebességtdl fliggden —, gondo-
san dgyelve a csapatlégvédelemre. Aktivan za-
varjunk, ha kell, RWS gondos szemmel tartdsa
ajanlott. igy probaljuk meg a célteriiletedet fel-
deriteni, felmérni. Ekkor hizas onnan, alacso-
nyan és gyorsan. Néhany heggyel odébb szép
nyugodt késfordulo, majd vissza a felderitett te-
rilletre. Gyors celkivalasztas, tamadas. A fegyve-
rek alkalmazasa utan lehet @jbol visszafordulni,
az aranylag nyugodtabb ellenséges hatorszagba.
Nagyon lenyeges, hogy ilyenkor ne keresztezziik
a frontvonalakat, mert mindig lehet egy stréber
légvédelmis, aki mindenre 10, ami mozog, illetve
csak az esetben repiiljink at, ha mar elfogyott a
fegyverzet vagy megsemmistilt minden ellensé-
ges harci technika a kornyéken. Ekkor hazatérhe-
ttink vagy kereshetiink (j célteriletet. Eppen az
alacsony magassag miatt roppant kellemetlenek
a csoves légvédelmi tlizeszkozok (Iégvedelmi

gépagyuk, géppuskak)
és a kézi légvedelmi ra-
kétak, ezért kiemelten
fontos az aktiv radio-
elektronikai zavaras, il-
letve a csalik hasznala-
ta, igyelve arra, hogy
ne fogyjunk ki beloliik,
mert az végzetes lehet.
Ajanlott fegyverzet:
AGM-65D Maverick,
Mk-82 Snakeeye, FFAR
rakétatar, CBU-69-es .
kazettas bombak.

AGM-65 Maverick

Az egyik legaltalano-
sabban hasznalt, alta-
lanos céli levego-fold
iranyitott rakéta.
Tobbféle (TV-kameras,
IR Oniranyitasu, félak-
tiv lézeres iranyitasd,
radar &niranyitasd, kombinalt) valtozatat is hasz-
naljak. Az F-16C tripla-inditésinnel is hasznal-
hatjak, de ez ritka. Kifejezetten kozeli tamogatas-
ra, pontcélok ellen alkalmazzak az F-16C pilotai,
az Obol-habort egyik kiermelkedéen hasznalhaté
fegyvere volt.

Hossza 1,6-2,49 méter, atmérdje 304,8 millimé-
|ter. Sulya ebbdl 59-136 kg kozotti sulyd a
 robandfej (valtozattol figben). Ht.: max. 23 Km.
| (16 Km-en beliil alkalmazzak)

iGyérté cég: Hughes Aircraft Co., Raytheon Co.

AGM-88 HARM

Nagy sebesseég
(hangsebesség 3-szo-
rosa), radarelharito,
iranyitott levego-fold
rakéta. Kifejezetten az
ellenséges lokatorok
megsemmisitésére tervezték, a vietnami haboru
tapasztalatait hasznositva. A lokator radarkisu-
garzasat felhasznélva (illetve annak kikapcsolasa
utan sajat inercialis vezérlorendszerét kovetve)
iranyitja magat célpontjara. Az USAF és a NATO
alapvet6 fegyverrendszere, az F-16C-k vették at
ennek alkalmazasat a veteran F-4G Wild Weasel
.lokétorgyilkos” Phantomoktol.

Hossza 4,14 méter, atmérGje 254 milliméter. Sa-
lya 360 kilogramm, ebbdl 21,8 kilogramm a re-
pesz/rombold robbandfej. Ht.: 40 Km.

Cyarto cég: Texas Instuments

www.pcx.hu

Zért teriilet( légi timogatds (Close Air Support, CAS)
Az egyik legnehezebb feladat, legalabbis sza-
momra: a sajat tdmado szarazfoldi csapatok ta-
mogatasa, az ellenséges harci technika elpusz-
titasa. A dolog csiklandos része a mieink meg-
killonboztetése az ellenségtdl. Ennek tokéletlen
mivoltara éppen az 1991-es Obdl-habord vila-
gitott ra, ahol az alkalmazott csdcstechnika el-
lenére a vesztesegek egynegyedét sajat fegyve-
rekt6l szenvedték el a koalicios erok. Az eljaras
hasonl6 a csapasméréshez, azaz a sajat csapa-
tok feje folott alacsonyan, nagy sebességgel el-
hazva irany a frontvonal. Célfelderités, tavo-
labb repiilve forduld, majd tdmadas. Igyekez-
ziink az ellenséges harckocsikra koncentralni,
hiszen ezek okozhatjak a legnagyobb problémat
a foldi egységeinknek. Csak az a kérdés, hogy
az ellenseges |égvédelmi eszkozoket mikor lovik
ki a ,nyuszik” odalenn. Itt se nagyon kavarjunk
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a frontvonalak felett, inkabb az ellenséges
hatorszagbol tamadjunk. A legfontosabb
alapszabaly: csak akkor tamadni, ha a célpon-
tot teljesen egyértelmdien azonositottuk, mint
ellenséges harci eszkozt! Ajanlott fegyverzet:
AGM-65D Maverick (pancélosok ellen kivalo),
CBU-69 kazettas bomba (gyengebb pancelzatd
célpontok ellen), AGM-88C HARM (a radarve-
zérlésd légvédelmi tegek ellen).

Tévolségi/kiilonleges csapasmérések (DEEP
STRIKE, SEAD, OCA STRIKE)

Az dltalaban bombazasnak becézett harci cselek-
mények tartoznak ide. Ezeket fix épitmények, épii-
letek ellen hajtjuk végre. Fontos a fegyverzet kor-
rekt kivalasztasa, hiszen gyakran hosszu utat kell
megtenni a célpontig, és a kiséret ellenére nem
egyszer magunknak is részt kell venni a tisztoga-
tasban. Els6sorban az AGM-88C HARM iranyitott
rakéta az alkalmazando, amely a radarok kiiktata-
saban jatszik foszerepet. Ez képes a bemért objek-
tum megsemmisitésére még akkor is, ha azt kikap-
csoltak! A f6 celpontokhoz az iranyitott GBU-
széria kiilonbozo sulyd (500, 1000, 2000 font)
tagjait alkalmazzuk. Ezeket infravoros felderitéssel
és lézeres célravezetéssel hasznalva sebészeti pon-
tossagy taldlatokat érhetiink el. Altalaban a célte-
riletet igyekezziink alacsonyrepiilésben megkoze-
liteni, majd az alkalmazott fegyver fliggvényéeben
valasszuk meg a tamadasi magassagot.

Talan az egyik legveszedelmesebb csapasmérés
mindegyik kézil a SEAD (Suppress Enemy Air
Defence), amely az ellenséges légvédelmi eszko-
76k megsemmisitését jelenti. Ennek két formaja a
SEAD Strike (SEAD Csapasmeres) illetve SEAD
Escort (SEAD Kiséret). Az el6bbi — talan a kony-
nyebbik — célja egy mar felderitett légvédelmi esz-
koz, légvédelmi iiteg vagy ersen védett teriilet
megsemmisitése. Ekkor tudjuk, milyen célpontok
és hol varnak rank, ennek megfeleléen lehet meg-
tervezni a megkozelitést, tamadast, majd a szer-

B vezett tavozist. A
nehezebbik a SEAD
Escort, amely a ta-
mado bombazokote-
| lek kiséretét és az el-
lenséges légvedelmi
eszkozok elleni ve-
delmét jelenti. A do-
log lényege, hogy
minden, (tkdzben
felderitett légvédelmi
eszkozt meg kell
semmisiteni, mielott
az a sajat kotelékben
kart okozhatna. Ez
kissé izgalmasabb is,
hiszen nincs elore elkészitett forgatokonyv, menet
kozben kell reagalni a kihivasokra. Nagyon fontos
a gyors reagalo készség, mert |-2 masodperc kés-
lekedés végzetes lehet gépiinkre €s tarsunkra egy-
arant. A specialis fegyverzet szerepe igen jelentos,
igy kilon szot ejtenék rola. A lokatorok megvaki-
tasat/megsemmisitését

fodemet, és késobb kénytelenek a szabad ég alatt
tarolni a tulélo példanyokat. Ezeket utana joval
konnyebb lekiizdeni, mert nincs az a sancfedezék,
ami megov a lézervezérlésti bombaktol! ©

Felderités (RECON, BDA)

Végiil egy konnyedebbnek mondhaté miifaj, no-
ha azért ez sem gyermekjaték, igaz a csapasme-
reshez képest egyszer(ibb. Alapvetden kétféle
felderitést kiilonboztet meg a Falcon 4.0: a ha-
gyomanyos , kukkolast™ és a csapasmeéres utani
felderitést (BDA), amely a tamadas hatasat ki-
vanja dokumentalni. Specidlis felszerelés is jar
ezekhez a feladatokhoz: a TARS konténer. Ebben
helyezkednek el a kiilonbozo fokusz( kamerak,
az infravords letapogato. A kezelése roppant
egyszer(i: élesitésekor egy négyszog jelenik meg
a HUD-on, amelyet a kivant teriiletre kell mano-
verezni. Ha fedi a ter(iletet, klikk, és maris egy
digitalis felvétellel lettiink gazdagabbak. A dolog
szepséghibdja, hogy nincs lehetdségiink ellen-
orizni a fényképezés eredményességét, igy javal-

AGM-88C HARM rake-
taval lehet elérni, mig a
vezetés nélkil maradt
rakétakilovoket CBU ka-
zettas bombakkal kor-
rekt modon ki lehet
emelni”. A SEAD Escort
gépek legyenek a légve-
delmi allasok és az ol-
talmazando sajat kote-
ek kozott, igy magukra
tudjak vonni a veszélye-
ket. Ez persze nekiink
lesz kellemetlen, de mi-
utan erre késziiliink,
nem lehet nagy problé-
ma. ©

Hasonlo modon nehéz eset a repterek , megla-
togatasa” (OCA Strike). Miutan itt koncentralodik
az ellenséges légierG és legvédelem, ez igen ke-
mény dionak mondhato. Talan egyik feladat esetén
sem lényeges ennyire a pontos és minden részlet-
re kiterjedd bevetéstervezés. A kiséret dolga els6-
szor is a levegdben jar6r6z6 vadaszgépek lekiizdé-
se, ezutan keriilhet ,teritékre” a légvédelem, ami
altalaban koncentraltan elhelyezett csoves tiiz-
fegyvereket és légvédelmi rakétaallasokat jelent. A
SEAD Escortot az Ur is erre teremtette, dolgozza-
nak hat er6sen! Ezutan johet maganak a reptérnek
a pusztitasa. Az elsodleges célpont a kifutopalya,
melyet betonrombol6 bombaval érdemes, mond-
juk, haromba szakajtani. GBU-bombakkal kapjuk
derékba az iranyitétornyot és a hangarokat. Itt ra-
robbanthatjuk a bennallé gépekre a beton hangar-

lott a tobbszori athizas és fényképezés. Persze,
ha nagyon forro a helyzet, ne kockaztassunk,
hatha mégis sikeriilt az a nyavalyas foto. Ezt a
feladatot egyébkent parban szokas végrehajtani.
Miutan varhato az ellenséges vadaszgépek meg-
tisztel6 érdeklodeésére, ezért a teljes légi harc
fegyverzetet kell mind a sajat, mind a kisérénk
gépére bigygyeszteni. A felt(ino, rossz szandékui
gépekre el6szor

o Ol cPURAM:  P166,32 M
Ot uszitsuk ra, ~ SYSTEM:  WIN95/98
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A vilag egyik leghiresebb, legnépszertibb, legsokolda-
|bb, legkiprobaltabb vadaszbombazoja. Hosszl utat
tett meg az elso F- 16A Falcon Block |-tdl a jelenleg
gyartott Block 52-esig.

Az USAF 1972. aprilis 13-an a General Dynamics
Model 401-esét valasztotta ki, mint a leend6 kony-
nylvadaszgép (Light Weight Fighter, LWF) prototi-
pusat. Az elvarasok igen jelentdsek voltak: okulva a
vietnami habord negativ tapasztalataibal, a lista elso
helyén szerepelt a kivalo manGverezo-képesség. Ma-
ximalis Gzemanyag-mennyiséggel képesnek kellet
lennie 9g gyorsulas elviselésére, ami nagy szerkezeti
szilardsagot feltételezett. A hajtomd egy nagy telje-
sitményd Pratt & Whitney F-100 gazturbina volt,
mely kivalo tomeg/teljesitmeny viszonnyal ruhazta
fel a gépet. A fegyverzet és az elektronika igazan

Toébb, mint 900
F-16-0s
Europaban

"ﬁ

koltségkimélo modon lett kialakitva. Alapfegyverzet-
nek egy M-61A1 20 mm-es gépagyu volt beépitve,

Az elso, 72-01567 jeld YF-16-0s 1973. december
|3-an kesziilt el, majd egy C-5A Galaxy nehéz szal-
litogéppel az Edwards légibazisra szallitottak at
1974. januar 8-an. Az elso repiilést a GD tesztpilo-
taja, Phil Qestricher hajtotta végre 1974. februar 2-
an. Repiilése soran elérte a 400 mph/h sebességet és
a 30000 b repalési magassagot. A masodik proto-
tipus (72-01568) Neil Andersonnal 1974. marcius
4-én széllt fol eloszor.

A tesztelések soran iranyitasi problemak mertiltek fel
a hajtom(inél, de ezeket sikeresen kikiiszobolték. Az
alaptesztek utan kovetkezett a tulajdonképpeni Gssze-
hasonlitds, azaz a Northrop YF-17 (a kesobbi F/A-18
prototipusa) es az YF-16 kozott. Ugyan egymas ellen
nem probaltak ki a ket vetélytarsat, de az USAF dsszes
akkori vadaszgepével , 0sszeeresztették” a mintapélda-
nyokat. Ezek kozott volt egy zsakmanyolt egy MiG- 17
Fresco és egy MiC-21 Fishbed is, igy els6 kézbol gyo-
z0dhettek meg a tipusok szovjet vadaszgépek elleni tel-
jesitményercl. Hosszas tesztelések utan vegal 1975. ja-
nuar |3-an az YF-16-ost nyilvanitottak a palyazat nyer-
tesének. A hajtom(i a P&W F-100-as maradt. Ez 6nma-
gaban oriasi sikert és iizletet jelentett (egy példany ak-
kori ara 5,16 millio USD, 2000 példany eladasaval kalku-
lalva), és ez még csak a kezdet volt! Els6 Gtja az Atlanti

Ocednon t egy kortitra vezetett, ahol a potencialis ve-
vok elott mutattak be az F-16A-t. Elso nyilvanos sze-
replése az 1975-0s Paris Air Show-n tortént, itt mint f-
|6A Falcon mutatkozott be a nagykozonseg eldtt.

1975-ben egy masik, a tipus karrierje szempontja-
bol létfontossagu esemény tortént. Az eurdpai NA-
TO-tagok az 6regedo F-104 Starfighter vadaszrepiil6-
gépek lecserélésérol dontottek. A helyiikre a Dassault
Mirage FI, a SAAB JA-37 Viggen, a Northrop YF-17
és a General Dynamics YF-16 palyazott. 1975. junius
7-én Dania, Hollandia, Belgium és Norvégia kinyilva-
nitotta szandekat, mely szerint az F-16A/B tipust
vadaszrepiilogepeket alkalmazzak, mint valtétipust.
Osszesen 348 gépet rendeltek meg, nem titkolva kri-
tikdjukat sem. Els6sorban a csokkent BVR (Beyond
Visual Range — latotavolsagon kivilli) képességgel
voltak gondok — nem volt rendszeresitve lokator-ve-
zérlesd légi harc rakéta —, mert csak az AIM-9B
Sidewinder rovid hatotavolsag infravords rakéta volt
a fegyvere. A hajtomuvekkel is akadtak problémak, de
ezeket is sikeriilt megoldani. Europaban két helyen,
Belgiumban (SABCA) és Hollandiaban (Fokker) kezd-
tek dsszeszerelni a Falconokat, a helyi piacra. Belgi-
umban 1978 februarjaban, mig Hollandiaban 1978
aprilisaban indult meg az dsszeszerel6 gyartosor.

A kovetkez6 generaciot az F-16C/D Fighting Fal-
con kepviseli. Ezeket csak az USA-ban gyartottak, de
széles korben keriiltek export-

lehet mereviteni, igy tanulmanyozhato a képernyo.
Szélesebb HUD kerillt beépitésre, melynek kezel6-
gombjai alatta helyezkednek el (a régebbi valtozato-
kon kiilon konzolon voltak). Minden példany Pratt &
Whitney F-100-PW-200 hajtomdivel kesziilt. Az els6
F-16C 1984. janius 19-én szallt fel (83-1118). Osz-
szesen |77 F-16C Block 25-6s és 25 F-16D épiilt
meg. Az elso F- 16C/D-vel felszerelt egyseég, az 61st
TFTS 1988. oktoberben kezdte meg miikodeseét.

A Falcon 4.0-ban az F-16C Block 50-es véltozatat
repilhetjiik, melyet jelenleg is gyartanak. Ennek haj-
tomive egy General Electric FI10-GE-129 hajtom.
Képes kezelni az ACM-88B HARM levego-fold radar-
4G WW Phantomokat. Fedélzetérol bevetheto az ),
AGM- 137 TSSAM nagy hatotavolsagli mandverezo
robotrepiilogep. Tovabbfejlesztett, AN/APG 68(V5)
radarja joval nagyobb jelfeldolgozo kapacitassal ren-
delkezik. AN/ALR-65M radar besugarzasjelzo beren-
dezése egyuttmikodik az AN/ALE-47 dipol/infrac-
sapda-kiveto kesziilekkel. A szivocsatorna oldalara
fiiggesztheto a tovabbfejlesztett LANTRIN-konténer
ket egysege, mellyel kepes infravoros ceélfelderitésre,
terepkdveto repiilésre éjjel és bonyolult id6jarasi vi-
szonyok kozott. Lézeres célmegjelolo késziilekkel al-
kalmazhatja a GBU-csalad tagjait, igy sebészeti pre-
cizitasu tamadasokat hajthat végre.

ra. Alapvetdoen megvaltozott
a gep feladata: kozepes hato-
tavolsagl légi harcok illetve
foldi célpontok tamadasa
minden iddjarasi viszonyok
kozott. Ehhez fejlettebb
elektronikai-, felderito- s ta-
madorendszereket épitettek,
illetve 0j fegyverek alkalmaza-
sat tették lehetove. Az els6
F-16C sorozat Block 25 jel-
zéssel épiilt meg, AIM-7
Sparrow lokator-vezerlesi ra-
kétakkal. Az uj APG-68(V)
radarnak koszénhetden tobb
U] levego-levego (izemmod is
elérhetdve valt, példaul TWS
(Track-While-Scan, celkovetés
kereses kozben) (izemmod-
ban 10 célpontot kovethet.

A lokator képes a felaktiv
AIM-7M Sparrow, illetve az
AGM-65 Maverick levegd-fold
raketa kiszolgalasara, kepes a
foldi mozgo és fix célponto-
kat felderiteni, illetve tengeri
célpontokat is tamadni. Tér-
képez6 izemmaoddal is ren-
delkezik. A radarkepet ki is
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Best of '98 — masodszor. Mi mar a mdlt honapban nyilatkoztunk, kilén-kiilon és egyiitt az egesz szer-
kesztoseg, arrol, hogy mely jatékokkal toltdttiik az idonket a legszivesebben, és kiosztottuk a ,legjobb”

dijakat is. [géretiinkhdz hiven, most tiétek a palya.

hogy tavaly, gy idén is februarban

tartuk elétek, hogy szerintiink melyek

voltak a tavalyi év slagerjatékai, illetve
kivalasztottuk az egyes kategdriak legjobbjait
is. Ez(ttal azonban titeket is be kivantunk von-
ni a cereméniaba, kivancsiak voltunk, ti hogyan
vélekedtek, kinek adnatok a jatékok Oscar-dijat
(igérem, jovore kitalalunk neki valami frappans
nevet). Hogy ne legyen tul nagy kdosz, végez-
tlink egy elovalogatast: kigy(jtottik az egyes
kategoriakban tavaly megjelent, 4-5 legjobb ja-
tékot, azaz tulajdonképpen felterjesztettiik Gket
a dijra. Ahogy a visszajelzésekbd! kitiint, mint
szakeértoi bizottsag, nagyjabodl egyetértettetek a
valasztasainkkal, probléma csak abbdl adodott,
hogy néhanyan dontésképtelennek bizonyulta-
tok, és néhany kategériaban holtversenyt hir-
dettetek meg. Mivel ez eléggé 6sszekuszalta
volna az eredményeket, ezeket nem vettiik fi-
gyelembe. Ugyanakkor semmi probléma nem
adodott abbdl, ha valaki egy adott témakdrben
nem érezte magat kompetensnek, és tartozko-
dott. Szavazatszamok helyett végil a szazalé-
kos megjelenités mellett dontottiink, amely
sokkal érthetobb és beszédesebb is.

Nos, nincs mas hatra, mint szépen vegig-
menni az egyes kategdriakon, és felbontani a
képzeletbeli boritékot, amelyben ott lapul az
altalatok megvalasztott gyOztes neve.

,Hard core” stratégia — StarCraft (Blizzard)

Ezt a meglehetdsen idétlen nevet talaltuk ki
azokra a stratégiai jatékokra, amelyek a legko-
zelebb allnak a kategoria alapjaihoz. Leegysze-
rlisitve, ezek az épitgetds, fejlesztgetds, harco-
|65 stratégiak. A StarCraft csak egy orrhossz-
nyival futott be a Populous elott, gy6zelme
nem meglepO, hiszen egyértelm(en az egyik
legnépszer(ibb jaték volt 98-ban. Az utobbi
masodik helye mar inkabb, a visszajelzések
ugyanis meglehet6sen szélsoségesek voltak:
akinek tetszett, az odavolt érte, akinek nem, az
utalta. Ugy tinik, a zs(riben ezdttal a rokon-
szenvezok voltak tébben. A Settlers Ill és a Ca-
esar |ll egyforman megérdemelte volna a har-
madik helyet (harom-harom-harom, micsoda
véletlen!), ezittal a Blue Byte idvoskéje allha-

tott fel a dobogora. Becstiletére legyen mond-
va, nem maradt szavazat nélkiil a Battlezone

sem, noha igy utdlag visszatekintve, talan na-
gyobb volt a hirverés koriilotte, mint a tényle-
ges siker. Azt viszont mindenképpen el kell is-
merniink, hogy uttoroként nyitotta meg a har-
madik dimenziot a stratégiai jatékok szamara.

""HARD CORE" STRATEGIA|
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konyit még egy kicsit hozza. Mi legfeljebb a
szemoldokiinket rancoljuk, és igyeksziink oko-
san nézni, ha szembetalaljuk magunkat vala-
melyikiikkel. Ugy latszik, nem vagyunk egyediil,
hiszen ez volt az a kategoria, ahol a legtobben
tartozkodtak a vélemény-nyilvanitastol. A ket
gyOztes hajszalra megegyez0 szamu szavazatot
gydjtott be, és kiilon érdekesség, hogy mind-
kett6t az SSI tudhatja magéénak! A masodik
helyen is holtverseny alakult ki, igy — lam, mi-
lyen morbid az élet —, a haborus jatékok torta-
diagramja csaknem a béke jelét formazza.

Egyéb stratégia — Commandos (Eidos)

Egyéb, azaz minden olyan jaték, amelyre azt
mondjuk, ,stratégia”, mégsincs semmi koze a
fentiekhez. Varhatd volt a Commandos sikere,
de hogy messze-messze maga mogé utasitja a
mez6nyt, ez szamunkra is meglepetés (azert
voltak ,hajtépo” hibai). A rettenetesen vart,
szépre sikeriilt, de gyorsan feledésbe mer(ilt
Railroad Tycoon I, valamint az Emergency,
amelyben valoszin(ileg a tavalyi év legnépsze-
riibb magyaritott programjat tisztelhetjik, kb.
azonos eredménnyel végeztek a masodik he-
lyen. A tovabbi két jeldlt, az Ubik és a SWAT
2, még szavazatot sem kapott.

|HABORUS STRATEGIA|

3D-s akcié — Carmageddon 2 (SCi)

Ismét egy definidlhatatlan csoport, leginkabb a
3D-s motorra épiilo, adrenalin-pumpalo akcio-
jatekokat soroltuk ide, amelyek nem illettek be-
le a masik ket 3D-s kategoriaba. Nagy meglepe-
tés lett volna, ha nem a Carma 2 nyer, végiil
mintegy hatszor annyi szavazatot tudhatott
magaénak, mint az utdna kovetkezo eziistér-
mes trio, a remek Incoming, a gyonyori szine-
ket felvonultato Forsaken, és Descentnek in-

[EGYEB STRATEGIA|

Hébor(s stratégia — People’s General (SSI),
Steel Panthers Il (SSI)

Nos, ezek azok a jatékok, amelyekben kultikus
hatszogek, és magikus harci jelek, kapnak fon-
tos szerepet, egyébként koziiliink csak Trau tud
veliik jatszani, de 6 aztan nagyon, illetve Pelace

WWwWw.pcx.hu

Ugy tdnik, ha valamin nem lehet nyerni, akkor
mar ny(igds ot percet aldozni rd, papirt és ceru-
zat fogni, kivagni, esetleg fény- vagy ne adj is-
ten, lemasolni, kitolteni, és visszakildeni. Bez-
zeg, ha ott van, hogy ,JATEK! NYEREMENY!”,
akkor még a szomszéd ovoda minden bentlako-
janak nevében is jon a megfejtés. Nos, bar nem
volt el6re meghirdetve, eziton szeretném érte-
kelni azok faradtsagat, akik mégis részt vettek a
szavazasban. Az ajanlatom a kovetkezo: 6t sze-
rencseés olvasonk ingyen kapja a PC-X kovetke-
z0 harom szamat (aprilis, majus, junius) vagy
ha elofizetonk megtoldjuk azt harom honappal.
A nyertesek: Fukk Tamas (Hernadnémeti), Torjai
David (Leanyfalu), Toth Baldzs (Izséfalva),
Herczeg Zsolt (Budapest) és Bota David (Eger).
Nekik is és természetesen a tobbieknek is na-
gyon koszonjik a részvételt!




dult, de aztan konfliktusba torkollott FreeSpace.
A Nitro Riders, bar szerkesztéségi korokben
szimpatizaltunk vele, Ggy latszik nem aratott
sikert a korotokben.

3D-S AKCIO

seny alakult ki, de az igazsaghoz hozzatarto-
zik, hogy Lara nem mindennapi hajrat nyo-
mott le, és alaposan megizzadt, mig a mar
messze vezetd Heretic lI-t behozta. Azt hit-
tik, meglepetés lesz, de elmaradt: a bajos
vektorlady harmadizben is rabul ejtette szi-
viinket és szamitogépiinket. Erdekes az Eidos
dominancia ebben a kategdriaban, hiszen a
Fighting Force és a Deathtrap Dungeon is az 0
neviltkhoz flizédik, noha mindkett6t maga mo-
gé utasitotta a Die By The Sword.

meglepd, hiszen elképeszto grafikat vonultatott
fel, persze manapsag melyik nem? A Pro Pilot,
szegény, nem Valo a harci gobzik kozé, de nem
indithattunk neki kiilon kategoriat. A maga ne-
mében igy is kivalo!

,Ist person” 3D-s akcié — Half-Life (Sierra)

Kar, hogy amit az angolok elintéznek egy
FPS”-sel (first person shooter), abba nekiink
beletdrik a nyelviink. Hivtuk mar ,.én 6lck jelle-
gl jateknak”, ,egyes szam elso személyd, 3D-s
hogy egyik sem hangzik til jol. Ez volt talan a
legnivosabb mezény mindegyik koziil, mégis
az eredmény egy pillanatig sem lehetett kétse-
ges. Szinte mindenki, aki kéréstinkre meg is in-
dokolta dontését, a Half-Life-rol zengett 6da-
kat, igy nem veletlen, hogy kétszer annyi sza-
vazatott gy(jtott, mint az év nagy durranasa-
nak kikialtott, am annal kisebbet sz6l6 Unreal.
Utobbit sokaig még a Sin is maga moge utasi-
totta — nem kis meglepetésiinkre —, am a vé-
gen azért kiderdlt, nem bocsatottatok meg a
Ritual/ Activision parosnak a |18 megas patch-
et és a C64-es korszakot idézo toltogetést.
A Thief is szépen szerepelt, amelynek kapcsan,
ugy latszik, szintén egyezik a véleményiink: (j
otletekkel szinesitette a jatékstilust, de kar a
bukas 3D-s motorért. A Trespasserrol valdszi-
nlleg oldalakon keresztiil tudnank vitatkozni,
igy inkabb ugorjunk.

[KULSO NEZETU 3D-S AKCIO)|

Deathtrap Dungeon
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Dia by the Swerd
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Autbverseny — Need For Speed Il (Electronic Arts)
lgazabol Ggy illett volna, ha kiilon kategdriat
irunk ki az inkabb szimulator, illetve az arcade
jellegli jatékoknak, de nem volt annyi cim, hogy
megtoltson két kiilon csoportot. Igy aztan 6sz-
szeeresztettiik mindkettobol a legjobbakat, és
egy rettenetesen er6s mezonyt kaptunk. Az
eredményeket elnézve, az NFS3-at kivéve min-
denki bent ragadhatott a rajtnal. Gyanitom, a
szimulatorok szerelmesei éppen boritékhiany-
ban szenvedhettek, mert az F| Racing Simu-
lation egy, mig a Grand Prix Legends meg ennyi
szavazatot sem kapott. A Colin Mc Rae egy
ideig lépést tudott tartani a gyoztessel, aztan 6
is elmaradt mogotte.

Platform — Abe’s Oddysee (GT Interactive)

A legbsibb jatékfajtat tisztelhetjik benne, min-
den maszkalds, gydjtogetds, ugralds, akadaly-
elkeriils, jobbra-balra gordilds rettenet atyja,
latta Donkey Kongot és a Mario testvéreket
.prinytiken”, és masfél évtizeddel késébb még
mindig remek szérakozast nydjt, szinte min-
den korosztaly szamara. |dén, gy tdnik, vég-
ervényesen atmegy 3D-be, de tavaly még fele-
fele aranyban volt lapos is. A gyoztes, ki is le-
hetne mas, mint — "élo! Follow me! — pukikiraly,
Abe, és mudokon testvérkéi az Oddysee-bal.
Szamomra teljesen meglepé modon, a krokodil
legy6zte a nyulat, azaz a Croc éllhatott a do-
bogo masodik fokara, mig a négyéves pofozga-
tastol kicsit kokadtra, semmilyenre sikeriilt
Jazz Jackrabbit 2-nek a harmadik hellyel kell
megelégednie. Nagyon kevesen ,futtattatok” a
Lode Runner modern feldolgozasat, pedig nem
volt az olyan rossz.

"1ST PERSON" 3D-S AKCIO|

|AUTOVERSENY|

PLATFORM

Lade Runner 2

Kiils6 nézeti 3D-s akcié — Tomb Raider Il
(Eidos), Heretic Il (Activision)

Hivhattuk volna , Tomb Raider klonoknak™ is,
vagy egy csoppnyi rosszindulattal annak a ka-
tegorianak ,amelyben mindig Ggy all be a ka-
mera, hogy a lehet6 legfontosabb dolgokat
éppen fohds takarja ki eldliink”, de végil is a
fenti hivatalos névmegjelolés. Itt is holtver-

Szimuldtor — WWII Fighters (Electronic Arts)
Ok a reptil6-szimulatorok, és mint ilyenek,
szintén teljesen Trau fennhat6sdga ala tartoz-
nak, mi inkabb csak a képeket szoktuk csodalni.
Ez volt a masik olyan kategdria, ahol tobben a
tartozkodas mellett dontottek — nagyon bol-
csen. Ha nem is nagy folénnyel, de az Electro-
nic Arts ,karacsonyi ajandéka” — mar legalabbis
a szimulator-kedveloknek —, WWII Fighters vit-
te el a palmat a Team Apache és az Israeli Air
Force el6tt. A Flight Unlimited Il sikertelensége

www.pcx.hu

Kaland — Grim Fandango (Activision)

Szinte kar is hosszan elemezni a kategdria
helyzetét, hiszen, ha szerencsénk van, a Lucas-
Arts minden évben elkésziil egy olyan remek-
muvel, ami mindig feljebb és feljebb tolja a lé-
cet a konkurencia szamara (szegények, mar a jo
par évvel korabbi magassagokat sem tudtak at-
ugrani). Ezdttal korszakot is alkottak, hiszen a
regi, 2D-s kornyezetbdl teljesen 3D-be mentek
at, hogy elmeséljenek egy olyan bizarr torténe-
tet, amely még azon a nyulas, nyomozoson is
tdltett (na, itt van a nyelvem hegyén...). A kér-
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dés csak az volt, ki lesz a masodik. Nos, éppen
nyolcad annyi szavazattal, de a Ring lett, ami
nagyon dicséretes, hiszen azt mutatja, nem
idegenkedtek a ,klasszikus” mivektol sem. Az
0szi kedvenc Nightlong fél bittel maradt el mo-
gotte, mig a Black Dahlia és a Starship Titanic
futott még”.

KALAND|

Grim Fandange
e

ve, hogy mig az utdobbival a nyarat végigjat-

szottuk, a FIFA csak most jott ki, december ele-

jén. Szoval, érzek én itt egy kis ,ja, sportjatek,
akkor FIFA” beiitést, persze, lehet, hogy téve-
dek. Erdekes, hogy az NHL maga mogé utasi-

totta az NBA-t, amibol mar-mar arra kovetkez-

tetnék, hogy a hoki népszer(ibb sport idehaza,
mint a kosar, de valoszinlleg az utobbi rajon-
goi éppen kosarazni voltak, és ezért nem értek
ra szavazni.

denki a Diablo II-t varja epekedve. A két Quake
Il Mission Pack pontosan ugyanannyi szava-
zattal lett a masodik. A Csillagok Haboruja
univerzum a harmadik helyen koszont be
Balance of Powerrel, mig egyik nagy kedven-
cem, az Incubation igazan brutalisra siker(ilt
plusz epizodjai éppen csak lecstsztak rola.

Sport- FIFA 99 (Electronic Arts)
A legnagyobb lelki nyugalommal keresztelhet-
tik volna ,EA Sports jatékok” névre a csopor-

tot, hiszen a négy asz mellé a tisztesség kedveé-

ért tettik csak be az Empire forradalmi, ,egér-
lobalds”, ugyanakkor grafikailag lenyligdzo
golfjat. Engem kicsit meglep a FIFA ilyen aranyd
gyozelme. Nem a kivalosagat vonom ketségbe,
azt nem is lehet, hanem, hogy ennyivel jobb
volna a World Cup 98-nal, arrél nem is beszél-
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Kiegészités — Diablo, Hellfire (Blizzard)
A folytatasok idejét éljik, jonnek a kettok meg
a harmak és a ,felek”, azaz a kiegészitések,

killdetéslemezek stb. Ezekbdl is volt j6 néhany,

illend6 volt megszondaztatni dket, mennyire

neépszertek a korotokben. A Hellfire nagyon, ez
nem is volt kérdéses, mostanra pedig mar min-

Nos, ezek voltak 98 legnépszeriibb jatékai
— szerintetek. Holgyeim és Uraim, mindenkinek
koszonjik a részvételt, szamunkra legalabbis ret-
tenetesen hasznos és tanulsagos volt ez a kis
kozos megmozdulas, igy biztosan igérhetjik, jo-
vore is szamithattok valami hasonlora.
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1997 szeptemberében, az ECTS-en jelentették be: a nagy sikerre valo tekintettel mar folynak a Diablo 2
fejlesztései. Akkor gy gondoltak, mar a 98-as ECTS-en bemutathatjak, most Ugy tiinik, még a 99-esen
sem. Mindenesetre, ahogy kozelediink az djabb és djabb megjelenési hataridok felé, egyre tébb dolog

valik biztossa a Diablo 2-vel kapcsolatban.

mikor a Diablo 96 végén, 97 elején megje-

lent, az RPG stilus éppen a klinikai halal

allapotaban volt. Az a vératomleszteés,
amit ez a program jelentett sokak szerint az RPG név
megcstfolasa volt, de néhany elvakult embertdl elte-
kintve a jatek oridsi siker lett: 6sszesen masféimillio

darabot adtak el beldle vilagszerte (csak egy kis meg-
jegyzés, hogy legyen fogalmatok réla, mekkora is a
PC-s piac: a Final Fantasy VII PSX-es verzioja az an-
gol nyelv PC-s megjelenéskor 5 milli¢ eladott pél-
dannyal biiszkélkedhetett csak Japanban!). A klikkel-
getGs akciojatek stilus kétségtelentil nem a mifaj osi
elemeit idézte, de ott volt a szerepjatékok ket leg-
fontosabb dssztevoje: a karakterek és a felszerelés fej-
lesztése. A siker utan hamar labra kapott a hir, hogy
késziil a masodik rész, sot mult év aprilisaban az akkor
rendelkezésre allo informaciokat meg is osztottuk vele-
tek. Mostanra azonban tjra dsszegylt egy csokorra
valo és sok, akkor még csak feltételezés-szamba mend
dolog mara bizonyossagga valtozott. Nézziik, mit var-
hatunk ez év harmadik negyedéveben, ugyanis ez a je-
lenleg tervezett kiadasi idopont.

Sokan megkerdeztek, mi tartott tobb mint két és
fél évig a program fejlesztésében, mikor majdhogy-
nem ,ugyandgy” néz ki. Nos, ez ebben a formaban
nem igaz. Ugyanis a program teljesen 4j engine-t ka-
pott, az elso részbol egyetlen egy bitet nem vettek
at. A készitok azt mondjak, hogy sokfele technologiat
kiprobaltak, a voxelektol kezdve a vektoros 3D-ig, de
egyikben sem tudtak volna azt a részletesseget és di-

namikat produkalni, ami a kit(izott cél volt, ezért gy

dontottek, hogy az (i) motort is izometrikus nézetre ir-

jak meg. Egy dologban azért hasznaljak a 3D-s kartyak
adta lehetosegeket: a fényeffektusok, a robbanasok és
az attetszo feliletek sokkal szebbek lesznek azokon a
gépeken, amelyekben 3Dfx dobog. A Direct3D-s ta-
mogatottsag meg nem biztos.
A grafika abban is fejlodott,
hogy most mar minden egyes
ruhdzatvaltds meglatszik a ka-
rakteriinkdn. Még az dveknek is
killon grafikaja van, a pajzsokrol,
sisakokrol mar nem is beszélve.
Ez korlatozottan az elso részben
is megvolt, de ott csak néhany
alaptipus létezett, mig itt min-

zashoz vezet a képernyon. Lesz-
nek napszakok is, vagyis ha kint
jarunk a szabad ég alatt, akkor
egy ido utan szépen rank sotéte-
dik, majd kivilagosodik. Mivel itt
aranyaban sokkal kevesebbet lesziink a fold mélyén
(kb. 50-50% a megoszlas), ezért ennek komoly jelen-
tosége lesz. A készitok jelen pillanatban még gondol-
kodnak a kiilonboz6 idojarasi effektusok, mint példaul
es0, kod, homokviharok elkészitésén, de annyi mar
bizonyos, hogy ha keriilnek is ilyenek a jatékba, akkor
csak grafikai valtozatossagot okoznak, a jatékmenetre
nem lesznek hatassal.
Osszesen ot karak-
terrel vaghatunk majd
neki a nagy kalandnak.
Az amazon a dardak és &
landzsak mestere, to-
vabba jol banik az ijak-
kal is. Képes megjavi-
tani a fegyvereket és
néhany gyogyito va-
razslatot is megtanul-
hat. A nekromanta a
sotét magidk ura. K-
|6nb6z0 lények egész
hadat képes megidézni,
kik azutan harcolnak
az oldalan. Legfobb se-
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den egyes csere jol lathato valto-

KOZELEG A NAGY NAP...

Pelace

gitoi a kiilonbozo golemek, akiket Ugymond ,a la car-
te” tud eldallitani a kiilonbozo varazskomponensek
adagoldsaval. A hos és tisztasziv(i lovag sok specidlis
tamadast tanulhat meg kozelharcban, de otthon van a
gyogyitd magia terén is. Vedelmérdl killonbozo aurdk
varazslasaval gondoskodik. A vardzslénd klasszikus
szerepld. A kozelharcban gyenge, mint a harmat, de
ezt kelloen ellensulyozza a t(iz, a jég és a villam va-
razslatokkal. Az utolso karakter a barbdr, aki kezeiben
ket kiilonbozo fegyvert képes hasznalni. Cserébe vi-
szont varazslolotudasa nem fogja az eget verdesni.
Specialis tulajdonsagai még nem ismertek.

Annak ellenére, hogy a barbar nem fog varazsolni,
neki is sziksége lesz a mandra. O a kék gombben lévd
folyadekot specialis harci triikkokre és mandverekre
tudja majd hasznalni. Jo hir, hogy nem kell majd a fél
hatizsakunkat kek iivegekkel kibélelniink, mert a mana-
szint lassan, de biztosan noni fog magatol is.

Viltozik némileg az iranyitds is, bar f6 irdnyvonaldt
azert megGrizték, hisz ez volt a program jatszhatdsa-
ganak egyik alapkove. Az altalam legjobban vart Ujitas
is megvalosul, mégpedig hogy a tamadésokat nem
egérgyilkos modon, orillt klikkelgetéssel kell majd kivi-
telezni, hanem egy ellenféinél csak egyszeren le-
nyomva kell tartani a gombot, ekkor karakteriink a ma-
ga tempojaban elkezdi csépelni azt. A harc sebessége
természetesen fiigg a fegyvertipustol, az emberiink tu-
lajdonsagaitol és még néhany modosito aprosagtol,
mint peldaul a varazstargyak. A masik, legalabb ilyen
fontos wjitas, amit szintén nagyon hianyoltam az els6
reszb6l, hogy az egyes fegyvereket egyetlen elore defi-
nialt gombbal eléranthatjuk, igy nem kell a hatizsak-
ban kutakodni a csata kellds kozepén, ha mondjuk,
olyan tipusu ellenség jon veliink szembe, aki ellen a je-




lenlegi fegyveriink hatastalan. Embertink itt mar futni
is képes a csatatéren, ami nem csak a mozgas felgyor-
sitasa lesz, hanem kiilon animacios fazisok tartoznak
hozza. Ez jocskan meggyorsitja a mar felfedezett teri-
leten valo maszkalast és hasznos a tileroben levo
szomyek el6l valo menekilésre is. Am néhanyuk saj-
nos ugyanugy, sot esetleg gyorsabban is tud szaladni,
mint mi, Ugyhogy ez sem jon be mindig. A sok rohan-
galastol karakteriink egy ido utan elférad, borpancel-
ban természetesen joval lassabban, mint mondjuk te-
t6tol talpig vasban és teli hatizsakkal.

Az eddigi négy helyett most mar egyszerre nyol-
can vehetnek majd részt egy kozos jatekban. Az
internetes jatékokban fejlodott karaktereknek egy vi-
lagranglista lesz majd a Blizzard honlapjan. Persze

most mondhatjatok, hogy az els6 részben is cheat-
ekkel tuningolt karakterekkel volt teli a halo, de a keé-
szitok szerint a masodik részben mar nem lesz olyan
egyszer( dolguk a csaloknak. Még nem tudni ponto-
san, hogyan fogjak megvédeni a rendesen jatszani
kivanokat, de az egyik kosza hir szerint az egyes ka-
rakterek nem a sajat gépen, hanem a kozponti szer-
veren lesznek tarolva, igy kizarva a nem tul erkdlcsos
piszkalodasokat. A Battle.neten lehetdség lesz
egyebként klanok alakitasara és, a kiilonb6zo targyak
eladasara es vetelére kiilon ,kereskedelmi postat”
hoznak majd létre.

A taA targyak kezelését tekint-
ve is sok jdonsaggal talalkozunk.
A kepeket elnézve példaul feltdnt,
hogy mar nem lesz végtelen
mennyiség nyilvesszo az ijakhoz,
és ezekbol is tobbfélet lehet majd
szerezni. £z azt is jelenti, hogy a
|ovés erGsségére nem csak az j,
hanem a nyilvessz6 minGsége is
hatassal van. Apro, de nagyon
hasznos Ujitds a gydjtotargyak
megjelenése. Példaul az dsszes
ékszeriinket bepakolhatjuk egyet-
len erszénybe, igy messze nem

foglal annyi helyet a hatizsakunk-
ban, és nagyobb rendet is tartha-
tunk. De messze legérdekesebb a
targykombinaciok létrehozasanak
lehetdsége. Példaul, ha beszer-
ziink egy csontsisakot és egy
csontpajzsot, amelyek eredetileg
kiilon-kiilon 22-vel novelnék a vé-
dettségiinket, ha egyszerre visel-
jik Oket, nem biztos, hogy csak
44-gyel nd a pajzs-értékiink. Mi-
nél tobb azonos targyat gydijtiink
0ssze, annal nagyobb elonyhoz
juthatunk. Ezt a jaték az azonos
tipust targyak kozotti vardzskapesolattal magyaraz-
za. Ezek a jutalmak széles skalan
mozoghatnak a magasabb veé-
dettségi szinttol kezdve egészen
a kiilonbozo extra tulajdonsa-
gokig. A végleges verzio 4 CD-n
jelenik majd meg. Mindegyiken
egy-egy felfedezendd, megtiszti-
tando tartomany kap majd he-
lyet a maga sajat szornyeivel,
kiildetéseivel, animécioival és
kozponti varosaval. Ez utobbiba
lehet majd visszatérni megsza-
baditani magunkat a sok zsak-
manytol és beszerezni a felsze-
relést, csakagy, mint az elso
részben. Viszont itt mdr belép-
hettink majd a hazakba is, nem vagyunk kizarélag
kiilso szemlelodésre karhoztatva.

A Diablo 2 leszamitva, hogy tobb mint négyszer
akkora lesz, mint az elso rész, szamtalan elagazast fog
tartalmazni. Példaul ha kapunk egy kiildetést az egyik
helyi foldesurtol, hogy verjiink le egy nagy harcost, aki
a varos szélén tanyazik, akkor a harc eredményeképp
hozzank keriilhet egy Osi barbar kard. Mikor megyiink
visszafelé az eldljarohoz, az utcan veliink szembejovo
kereskedo oridsi Osszegeket kinal a kardeért cserébe.
llyenkor harom lehetoségiink adodik. Az elso, hogy
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odaadjuk a kardot a kufarnak, igy gazdagabbak lesziink
tébb lada arannyal. A masodik, hogy gyozelmiink
szimbolumat visszavisszik a killdetésadonak, és cseré-
be annak barbar harcosa hiiséges segitGtarsunk lesz.
A harmadik, hogy szimplan megtartjuk a fegyvert. Bar-
melyiket valasztjuk, a masik ketto eliiszik. Persze ezek
az apro elagazasok a nagy killdetéseket nem befolya-
soljak, mégis valtozatossagot biztositanak a tobbszori
vegigjatszasok soran.

Sok szerepjatéknak az a gyenge pontja, hogy nem
tudni, honnan jon az a szamtalan szorny. A Diablo 2
erre a kerdésre is ad egyfajta valaszt, ugyanis a palya-
kon ,szornytermelo organizmusok” lesznek elhelyezve.
Vagyis ha mar a kétszazadik koboldot verjik le egy at-
jardban és csak nem akarnak elfogyni, akkor lassan el-
gondolkodhatunk rajta, hogy ott valahol hatul van egy
koboldtelep, ami ontja magabol a szornyeket. llyenkor
nincs mas dolgunk, mint el6szor azt szétverni, és uta-
na kiirtani a tobbieket.

Teljesen Uj rendszert kapnak a specialis tulajdon-
sagok is. Nem egyetlen el6re megadott képességgel
rendelkezik majd a karakteriink, hanem harom kii-
|6nb6z6 csoportba rendezve egész tulajdonsag fak
lesznek az egyes tipusoknal. A lovagoknal példaul
ez a harom csoport az aurak, a gyogyitas és éloha-
lottak és a harci képességek. Ezeken belill az egyes
tulajdonsagok hierarchikus fastruktiraba vannak
rendezve, amiket a szintlépéskor kapott skill-pon-
tokkal tudunk fejleszteni. Vannak egyszeriibb triik-
kok és igazan komoly varazslatok, tulajdonsagok.
Az alacsonyabb szinttiekbdl nyilak mutatnak a ma-
gasabb szint(iek felé, és az izmosabb dolgokat csak
akkor tudjuk novelni, ha az osszes elézménye mar
magasabb szinten van. Ez lehetdséget ad arra, hogy
sokkal jobban specializalni tudjuk a karakteriinket,
mint az els6 részben. Ha itt harom lovag szall be
egy multiplayer jatékba, korantsem biztos, hogy
egyaltalan hasonlo tulajdonsagokkal birnak, akar
jobban kiildnbozhetnek, mint az elso rész varazslo-
ja és harcosa.Még sok aprosagot irhatnék, de ma-
radjon valami jaték megjelenésére is. Ezek a mai hi-
vatalos informaciok, de tobb mint fél év alatt meg
sok minden valtozhat.
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Kar, hogy valoszindleg csak az olyan ven rokak, mint én emlékeznek arra a filmre, melynek cimét kol-
csonvettem az alcimhez, mert ellenkezo esetben elég volna annyit mondanom, hogy ,.amit ott lattunk
autos akcioban eldadva, azt lathatjuk majd viszont a Driverben”. Viszont igy kénytelen vagyok azt
mondani, hogy kepzeld el a Grand Theft Auto-t és az I'76 Nitro Riders-t — minusz fegyverek —, ossze-
gydrva egy jatékba, és akkor elkezded sejteni, hogy milyen lesz a Driver.

em emlékszem ra, hogy mikor jart na-

lunk utoljara ennyire korai stadiumban

léve béta program. Szinte még csak a
puszta engine, de azok az aprosagok, amitol bele
tudok szeretni egy autos jatékba, mar eldbujtak.

Ami az alaptorténetet illeti, arr6l tudom a
legkevesebbet. Ha minden igaz, akkor egy a
GTA-hoz nagyon hasonl6 sémat kovet ez a
program is, azaz lopj autokat és hajts végre fel-
adatokat cseppet sem becsiiletes megbizdidnak.
Viszont mindezt 3D-s kornyezetben!

A jatekban helyszinként Amerikai nagyvarosok
térképét modellezték le. A bétaban San Francisco,
Los Angeles, és Miami térképei voltak benne. Saj-
na a hazai tobbséghez hasonldan nekem sincs
killonosebb helyismeretem ezekr6l a helyekrdl, de
pl. Friscoban raismertem a Golden Gate hidra,
vagy a Chinatown egyik jelképére a Dragon’s
Gate-re. Ellenben olvastam kritikdkat olyanoktal,
akiknek van. Az illetok miutdn megmondtak ne-
kik, hogy a kiindulasi pont hol van, sikerrel elau-
toztak a lakasukig, iroddjukig. Persze ez nem je-
lenti azt, hogy minden egyes haz tokéletes ma-
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solata kerdilt a jatékba. A hiresebb épiiletek tény-
leges, egyéni megjelenésiikkel bukkannak fel, az
érdektelenebb haztombdokre pedig egy ., uniformi-
zalt” textura kerlilt. Elképzelésem sincs, hogy
hany kiilonb6zé mintazatbdl ,legdztak 6ssze™ a
hazakat, de egyaltaldn nincs monoton hatasa,
nem érzed gy, mintha ,egy haztomb lenne a vi-

lag”. Ami a grafikai megvaldsitast illeti, a Driver
kicsit a Test Drive sorozat ,digitalizalt textira az
épiileteken” metodusat koveti.

Autonk viselkedésében inkabb az arcade jelleg
dominal, de az sem fog csalddni, aki a szimula-
torokat kedveli. A nagy, ringaté rugdzasu, am-
csi izomautok — ha még nem emlitettem volna,
a Driverben ilyeneket terelgethetiink —, d6Inek,
farolnak, ugralnak a jardakon, elfiistolik a gumi-
jaikat, Ugy viselkednek, ahogy azt elvarjuk.
Ugyan minden kiilonosebb nehézség nélkl el-
iranyitottam a jarganyomat billentyd- -
zetrol, de nem fog artani majd egy kor-
many a vegleges jatékhoz, ugyanis a
gdz, fék, kormanyzds mind analég mo-
don mukodik.

A bevezetdben emlitett ,szeretnivalo
aprosagok” egy része elébukkan a CD
mellekleten talalhato el6zetesben (A rossz
hir ezzel kapcsolatban az, hogy csak
Voodoo kartyakon fut, azok koziil is in-
kabb a Voodoo 2-kon. Valamiért a szer-
kesztoségi Vioodoo [-eseinken kivétel nél-
kul kifagyott. Mindenesetre
probaljatok ki, érdemes.) Lathato,
hogy csokorba szedhetoek a par-
koloorak, felborogathatoak a sze-
metes edények, fellokhetoek a te-
¢ relobojak és palankok. Az éles sze-
- muek majd felfedezik, hogy a fék-
| lampak és indexek nem csak a po-
'\ csolyakon de a I6khéritokon is
| visszacsillannak, hogy az ld6zott
. aut6 elhagyja a disztarcsajat, ami-
- kor nekivagddik a jardaszegélynek
. az els6 tldozés végén. Csupa
olyan dolog, melyre a foldi halan-
do azt mondja, ,hada!”.

A Driver mesterseges intelligenciaja igencsak
figyelemremelto. Egyrészt a zsaruk kozel sem
olyan pipogyak, mint mondjuk a NFS3-ban, ezek
a fiuk sokkal kiméletlenebbek, jobban is vezet-
nek, és nem az (tszéli arokban allitjak fel az at-
akadalyt. © Volt szerencsém megtapasztalni,
hogy mekkora eséllyel lehet menekiilni a nyo-
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Sam. Joe

modban vijjogd nyolc, jol karbantartott, bivaly-
erds jarorkocsi eldl. Hogy a végleges jatékban le-
hetséges lesz-e a torvény oldalaral is jatszani,
nem tudom, de a bétaban volt egy ,.chase.bat”.
Igaz, aki menekiilt el6lem, ugyanolyan autot , lo-
vagolt”, mint én, de ami fontosabb, sikeriilt neki
meglepetéseket szerezni szamomra. Ravasz a pi-
masz! Az Al képes arra, hogy atverjen! Egy ke-
resztezodésben belenditette a jarganyat jobbra
tgy, hogy én azonnal tenyereltem a kézifék
gombjara és mar indultam is volna arra, hogy
elévagva lezarjam az Utjat, mikor 6 elegansan el-
lenkormanyzott, és ment tovabb egyenesen. Es-
kilszom még rohogott is a piszok! Raadasul ezt
tobbféleképpen is bemutatta — kézifékkel, tdlkor-
manyzassal, a2 meghajtott kerekek kiporgetésevel
—, ezért az ember be is veszi, mert mindig biztos

benne, hogy arra is fog menni, amerre elkezdte a
mutatvanyt. Viszont téved is néha, de nem gy,
mint a mar emlegetett NFS3-béli iildozok, akik
vak bivaly modjara hajtanak neki a szembejovo-
nek, és mikor mar puffantak, akkor is csak ,toljak
a gazt”. Ez mandverezik, mint a veszedelem, de
nem mindig jon be neki a dolog. Van, hogy si-
man kicsUszik, vagy a keresztezodésen atvagva
oldalba kapja egy szabalyosan kozlekedo masik
auto. Mar olyan is elofordult, hogy egy jardaszi-
geten athajtds kozben sikerllt neki Ggy megpat-
tanni, hogy ,ijedtében” felmaszott egy lampa-
oszlopra, Ezektol lesz allati latvanyos és nagyon
izgalmas majd ez a jaték!

A béta még bir olyan hibdkkal, melyeket
nagyon remélek, hogy a véglegesben majd ki-
javitanak. Peldaul a forgalom nagyon egysiki,
csak szemelyautokkal talalkoztam. Minden-
esetre a Driver olyan jaték lesz, amire minden

petréleummal oltott PC jatékosnak érdemes
lesz figyelnie! [Pe-X



Tellurian Defence

VEDD MEG A FOLDET (N+1)

Nemsokdra élvezetes, arcade betitésti repiilo-szimulatorhoz lesz szerencsénk a Psygnosis jovoltabol.
Bar az elmult evben jo néhany hasonlo, igazi repszimnek nem nevezheto akciojatekkal futhattunk osz-
sze, a Tellurian Defence, a kategoria hatarain beliil maradva, végre valami tjat hoz.

kerettorténetek érdekes modon mindig

nagyon hasonléak: szinte kivétel nélkiil

a cstinya gonosz idegenektol kell meg-
védentink a Foldet. Ez most sincs masképp,
pusztan a korités valtozik. A Fold a harmadik év-
ezred soran valamikor sorozatos meteorcsapasok
dldozataul esik. A vizszint megemelkedik, a ten-
gerparti varosok viz ala kertilnek, a t(lélok a
fennmaradasért kiizdenek. Na, ekkor jelennek
meg az idegenek, akik véletleniil sem az ujjaépi-

tésben jottek segiteni, hanem meg azt a keveset
is el akarjak pusztitani, ami megmaradt. Teljesen
termeszetes, hogy az emberiség tovabbi sorsa a
Fold védelmi erGinek egyik
pilotaja kezében Gsszponto-
sul. Nem nehéz kitalalni, 6t
alakitjuk a jaték soran.

A legfobb dolgunk a re-
pilés lesz, vagyis egy va-
daszgép pilotafiilkéjebe
pattanva kell megvédentnk
a foldi létesitmeényeket
es/vagy lerombolnunk az

idegenekeét. Ebben persze
az ellenséges repiilok meg-
probalnak megakadalyozni
egyarant l6ve minket és a
védend6 objektumokat is.
Természetesen mi valaszt-
hatjuk ki, milyen felszere-
léssel szeretnénk repiilni,

mely fegyvereket pakoljak a
szarnyaink ald. Itt jon a jaték
egyedisége a képbe: nemcsak
|6voldozniink kell, hanem fej-
leszteni is a harci eszkdzoket.
Az idegenek lel6tt gépeinek
roncsait osszeszedik, beviszik
a kozpontba, és ott tiizete-
sebb vizsgalatnak vetik ala,
minek hatasara egyre jobb fel-
szereléssel,
fegyverekkel,
sot geépekkel
eshetiink neki
az ellenfélnek.
Ugyanilyen
modon tudunk egyre fejlettebb
jobb repiilési tulajdonsagokkal
rendelkez6 masodpilotakat
krealni, akik elkisérnek minket
a kuldetésekre. Rajuk érdemes
nagyon vigyazni, mert megle-
hetOsen sériilékenyek, és ké-
sobb még nagy sziikség lehet
rajuk. A kutatasokat, fejleszte-

seket bizonyos hatarok kozott természetesen
mi hatarozhatjuk meg. Azaz, ebben a program-
ban nem csak a repiilési tudomanyunkat kell fi-
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togtatnunk, de tudnunk kell elosztani er6for-
raspontjainkat a kiillonbozo projektek kozott,
hogy megkonnyitsitk dolgunkat a késobb egyre
nehezedo kiildetésekben.
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Az iranyitassal akadnak még gondok: vala-
hogy lassabban reagal a hirtelen iranyvaltasokra,
mint ahogy azt egy ilyen arcade-stilusd prog-
ramtol és egy jovobeli vadaszgeptol elvarhat-
nank. Példaul egy alagditban nem lehet vadul
rangatni a kormanyt, hanem meg kell tervezni,
hogy az adott kanyarban mennyire lehet beddlni
ahhoz, hogy a kévetkezdig vissza lehessen for-
gatni a gépet. Kiilonben irany a fal, ami altala-
ban meglehetosen karos gépiink allapotara. Ezzel
az a baj, hogy ha egyszer kizokkeniink a ritmus-
bol, szinte lehetetlen visszatalalni a helyes 0s-
venyre és meglszni utkozes nelkil.

A grafika bar nem cstinya, de ha ilyen
allapotban marad, elbdjhat a Barrage vagy
az Incoming altal nydjtott latvany mogott.
Jelenlegi formajaban elég egyszintinek tlint
a taj, foleg a viz alatt. Bar megprobaltak
kissé megtorni az egyhanglisagot a vdro-
sokkal, ami részben sikeriilt is, de vala-

_ hogy mégsem az igazi. Az viszont nagyon
B tetszett, hogy ahogy repiliink az utak fe-
lett, lathato civil forgalom van rajta.

Mindent Gsszevetve egész jo jaték
kerekedhet a Tellurian Defence-bol. Bar
elég szorakoztatd ideig-ordig, annyira
azért nem ragadott meg, hogy almatlan
éjszakaink legyenek a megjelenésig. Va-
[6szinlileg nem ez lesz a 99-es év leg-
nagyobb durranasa, de azért sokan fog-
jak szeretni.

,”
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lemnek ezt a szakaszdt dolgozza fel.
4
gy néz ki, kezd tényleg beindulni a ma-
gyar szoftvergyartas. A régi nevek mel-
|é jott két éve a bombasiker Imperium
Galactica (aminek nemsokara érkezik a masodik
része) és most itt van az aztek kultarat feldolgo-
Z0 valosideju stratégiai jaték, a Theocracy.

Az egész egy egyszerl kis torzsbéli villon-
gassal kezdddik, amit a valtozatossag kedveéeért
nem leverniink kell, ugyanis mi vagyunk a laza-
das vezet6i. Az elsé palya abbal all, hogy kez-
deti néhany kovetonkbol allo seregiinket haz-
rol-hazra jarva kibovitsiik, és igy iitoképes
hadda kovacsoljuk, majd segitségével megsze-
rezziik elsé provinciankat. A tovabbiakban
nincs mas dolgunk, mint egyre tobb tarto-
manyt meghdditva oriasi birodalmat épitsiink
ki. A kiszemelt teriiletek altalaban nem telje-
sen (iresek, hanem mas torzsek lakhelyei. Oket

pénz szerepét betoltd jewel, amit az aranybdl és
a jadebdl csinal egy szakember. A fa és a ko épi-

tési alapanyag, mig a kuko-

Theocracy

A PAPOK URALMA

Nem mondhatni, hogy tdl gyakran talalkoznank, vagy tdl sokat tudnank az azték kultdrarol. Ez azon-
ban valoszindleg valtozni fog a kozeljovoben, ugyanis a magyar Philos Labs elso stratégidja a torténe-

Pelace

jaguarok, akik kozelharcban és a dragonkillerek,
akik tavolsagi harcban nagyon erések. Minden
egységnek 6 kiillonbozo tulajdonsaga van, ami
alapjan meg lehet Gket kilonboztetni. Ezek a
tapasztalat (XP), az egészségi allapot (HP), az
alloképesseg, a moral, a sebzés nagysaga és az

rica és a hds az embereink
élelmezéséhez sziikséges.
Ot kiilonb6zd varazslati
osztaly van: Nap, Hold,
Csillagok, Természet és Lé-
lek. Ez azt jelenti, hogy en-
nyiféle papunk lehet, és os-
szesen 30 varazslatot tanul-
tathatunk majd meg veliik.
Mivel egy-egy osztaly kifej-
lesztése meglehetGsen sok-
ba kerlil, ezért az 6sszeset
valoszintleg nem fog sike-
rilni egyetlen jatékon beldl
a tokéletesseégig kibontakoz-

i gl ?3_“ 51

két modon lehet meggydzni, hogy mennyivel
jobb a mi iranyitasunk ala tartozni: az egyik a
klasszikus er6 nyelve, vagyis a seregeinkkel
foldbe dongoljik az 6véket; a masik a fino-
mabb diploméciai modszer, melynek soran a
ket torzset egyesitjik a vezetéstnk alatt. Ke-
sobb a jaték folyaman megjelenik Cortez is a
spanyol hoditok élén, akiket szintén ra kell bir-
ni, hogy ne itt probaljanak Uj életet kezdeni.
A jatékban hétfajta nyersanyag létezik, ame-
lyeket vagy banyasznunk, vagy termelniink kell.
Az elobbiek kozé tartozik a ko, az arany és a ja-
de, mig az utobbiak a fa, a kukorica, a his és a

tavolbol valo 16voldozés meste-
re, mig a kettd kozott allo lan-
dzsas, mindkét terlileten me-
géllja a helyét, de persze gyen-
gébben és a hatotdvolsaga is
kisebb. Ezen emberekbdl képez-
het6 parancsnok, aki ahhoz
sziikséges, hogy az embereink
formacioban mozogjanak, ne
csak Ugy 0ssze-vissza. Rajtuk
kiviil még léteznek specialis
egysegek is, mint példaul a ké-
mek, a varazslé papok, a
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tatni. Papjaink tudatdnak csi-
szolasa és a manaszerzes a

84| kultiranak megfelel6en ember-
| dldozatokkal torténik. Rajtuk

| Kivill szinte mindenkit felajanl-
hatunk az isteneknek. Hogy

| mennyire lesz sikeres a szertar-
| tas az a szegény (rge tulajdon-
| sagaitdl fiigg — értelemszer(ien
a rabszolgakeért nem ugyanan-
nyit kapunk, mint egy ellense-
#| ges torzs vezetSjeért.

Ami a katonasagot illeti,
6sszesen harom alapegység
lesz a programban. A kardos a
kozelharcban erGs, az ijasz a

iigyesség. Természetesen, ahogy né a tapasz-
talatuk, dgy fejlodik a tobbi tulajdonsaguk is.

Magas szintd lesz a torzsek kozotti diplo-
macia és kereskedelem. A tobbi néppel szovet-
ségre is léphetiink, ami azt jelenti, hogy az
er6forrasaik a mi kezeléstink ala kertilnek. Erte-
lemszer(en, a kezdeti torzsink, kinek vezetdi
ellen fellazadtunk, nem szeretnek minket kiil6-
nosebben, ezért nem fognak veliink szovetség-
re lépni, Oket csak katonailag lehet meggyozni
felsobbrendliségiinkrol.

A Theocracy nagy elonye, hogy nem kell hoz-
za er6émi, a ma mar kozepesnek szamito P133-
assal és 32 MB RAM-mal is megelégszik. Ha
minden jol megy, egy-két honapon beliil megta-
|4ljuk a boltokban.

Lapzarta elott két nappal az Interneten megjelent a hir: az
Interactive Magic torolte a Theocracyt leendd jatékainak sorabél. Az
indoklas szerint a jaték kinézete és grafikaja nincs azonos szinten a
cég tobbi termékével. Erdekl6désiinkre Vamosi Zsolt, a Philos Labs
CEO-ja, ugyanazt mondta el, mint ami masnap a hivatalos sajtényi-
latkozatban is megjelent. Ennek lényege, hogy a Philos Labs jelen-
leg is szerz6désben éll az IM-mel, akik eddig semmilyen értesités
nem kiildtek a torlésérdl. A fejlesztés az utolsé stadiumaban van, a
grafika a tobb mint 50 kiilsé tesztel0 szerint is rengeteget javult az
elmult idoszakban. Mindent Gsszevetve a Theocracy egy AAA kate-
gorias jatek lesz, s mint ilyen, az el6zetes varakozasok szerint kiszo-
ritja majd az utana megjelené Age of Empires 2-t a piacrol.




MEGY A GOZzOS...

Sam. Joe

Magyar fejlesztésii jatékokrol tudositani mindig halas feladat, foleg ha az a jaték nagyon jo. Amikor
Garamvolgyi Kornél az A.S.K. Homework csapattol megkereste a PC-X-et azzal, hogy érdekel-e ben-
niinket az uj fejlesztésiik, melyekrol kepeket is mellékelt, azonnal beleszerettiink a gyerekkorunk Piko

Jatekvonatait idezo grafikaba.

gyors levélvaltasok eredménye egy CD volt,

melyen egy meglehetdsen profinak kinézo

jaték demoja foglalt helyet. A Rail Runner
erdekes kevereke a logikai és gyességi jatékoknak.
A feladatunk tulajdonképpen egyszerd: juttassunk el
mozdonyunkkal az egyik pontbol a masikba kiilon-
bozo rakomannyal megpakolt vasuti kocsikat agy,
hogy elker(iljiik az 6sszelitkozést a palyan kozlekedo
egyeb szerelvényekkel. A feladat megoldasahoz at-
kapcsolhatjuk a valtokat, valtoztathatunk mozdo-
nyunk sebességen, és kiilonbozo bonusz targyakat
vehetiink fel. Persze a végleges jatekban ennél lénye-
gesen tobb mindenre nyilik még lehetoség. A részle-
tekrdl kérdeztiik Kornélt.

PC-X: Kerlek, mutasd be magatokat. Kik vagytok,
hanyan dolgoztok az A.S.K. Homework-nél? Mi a
torténete annak, hogy jatékfejlesztésre adtatok a fe-
jeteket?

A.S.K.H.: Mindenekelott szeretném megkdszonni,
hogy lehetdséget kapunk bemutatkozni a PC-X ol-
dalain. Csapatunk az A.S.K. HOMEWORK, harom
tagbol all: Mezei Tibor a jaték szellemi atyja, 0 talal-
ja ki, hogy milyen is legyen, és 0 felel 2D-s textira-
kért. Paloczi Antal a programozonk. Sokat kdszon-
hettink neki, mert kronikus coder hianyban szenved-
tiink, és szerencsések vagyunk, hogy egyitt dolgoz-
hatunk vele. Végiil én, Garamvalgyi Kornél, aki a
3D-s objecteket és animaciokat készitem. A zenéket
kiilon csapat a Membrans Communication kesziti
szamunkra. Ok is harman vannak, Kocsor Attila,
Maltai Roland és lllyés Jozsef. Mindannyian debre-
ceniek vagyunk.

PC-X: Mit jelent a csapat a neve?

AS.KH.: A neviinkbol az A.S.K. a neveink kezdo-

betje, dgymint Antinak ANT, Tibinek SHARK, ne-

kem pedig KOOKE. A ,Homework" arra utal, hogy
jelen pillanatban mindenki otthon dolgozik, igy es-
ténként joviink dssze megbeszélni a feladatokat. Ke-
sobb szeretnenk egy kisebb munkahelyet kialakitani,
ahol egyitt tudunk fejleszteni. Mindenképpen elo-
nyosebb lenne, mert e pillanatban mindannyiunknak
van egyeb mas munkahelye.

PC-X: Miért pont |66-ot mutat a logotok — na-
gyon tetszik egyébkent — ,.cyber kakukkos orajanak”
kijelzoje?

A.S.KH.: A logo Gtlete onnan jott, hogy mindany-
nyiunk életét elégge kitolti a szamitogép. Otthon is
szinte mindig a gep elott Gliink, szinte egy masik vi-
lagban eliink. Ezt jelképezné ez a ,processzorhdz”. A
166-nak annyi a jelentése, hogy idaig tudtam a hazam
szamlalojan kovetni a processzor frekvenciajat, az al-
lando csere-bere miatt feladtam a jumperelgetest.

PC-X: Honnan jon a Rail Runner 6tlete?

A.S.K.H.: Mezei Tibivel régota szerettiink volna ja-
tekot késziteni. Tobbszor nekirugaszkodtunk, de pro-
gramozo hianyaban mindig abbamaradt. Par honappal
ezelott, Ujra felmer(ilt az oGtlet, bar akkor még fogal-
munk sem volt, mit fogunk csinalni, de elszantuk ma-

gunkat. Elkezdtiink programozo utan nézni, probalkoz-

tunk egy par sraccal, de nem igazan valt be senki. Egy
nap Paloczi Zsolt baratom — akinek koszonjiik a segit-
seget és tanacsokat —, emlitette, hogy a batyja elég jol
programozgat. Még aznap talalkoztunk vele,

megbeszéltitk, mi az, amit elsore képesek lennénk 0sz-

szehozni. Szerettiink volna olyasfajta jatékot késziteni,

ami mostanaban hianyzik a kinalatbdl, ez pedig az
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igyességi-logikai tipus. Ebbal kiindulva rajzolddott ki
vegiil a RAIL RUNNER. Célunk, hogy jol jatszhato, fej-
toro és szép is legyen egyszerre.

PC-X: Mennyi munkatok benne?

A.S.KH.: A négy honappal ezelotti indulas ota ki-
sebb megszakitasokkal dolgozunk rajta, napi néhany
orat, ahogy idonk engedi. Amennyiben szamitasaink
bejonnek, szeretnénk teljes idoben jatekfejleszteéssel
foglalkozni.

PC-X: A Rail Runner grafikdja bibajos. Fogadni
mernek, hogy valakinek koziiletek koze van a vasdtmo-
dellezéshez. Rahibaztam?

A.S.K.H.: Tulajdonképpen teljesen vé-
letlendl lett vonatos jaték, barmi mas is
&8 [ehetett volna. Csak annyit értettiink a
B vasitmodellezéshez, hogy tudtuk mi az,
de egyikiink se foglalkozott vele korab-

BN ban. Miutén elhataroztuk, hogy legyen
N vonatos, beszereztiink kiilonfele szakiro-
M dalmakat, ami tdmpontot adva segitette
a munkdnkat. A grafikat folyamatosan
- csiszoljuk, hogy minél valtozatosabb
jatekelemeket és palyakat készithessiink.

PC-X: Targyaltatok mar kailfoldi ki-
W/l adokkal a nemzetkdzi megjelenés ligyé-

BN ben?

A.S.KH.: E pillanatban két céggel
vettiik fel a kapcsolatot, az egyik igen komolyan ér-
deklodik, de a targyalasok folyamatosan zajlanak.
Konkrétumot most meég elhamarkodott lenne mon-
dani, remeljik minden rendben halad majd, és sike-
resen fejezodik be a fejlesztes.

PC-X: Mi a megcélzott idealis konfigurdcio?

A.S.KH.: Folyamatosan teszteljiik a jatékot kisebb
gépeken is, és tovabb gyorsitjuk a kodot. De ami min-
denképpen ajanlott az a 32 MB RAM a sok letdrolt
bitmap miatt. Fut 16-on is, csak egy kicsit zavar le-
het a toltogetés. Ami a processzort illeti, sima
Pentium 166-on is jol jatszhato.

PC-X: Mikorra tervezitek a megjelenest?

A.S.KH.: A jaték kodja dgy 90%-ban kész, mar
csak aprobb finomitdsok vannak hatra, egyes objectek
és textlrak hianyoznak. Ez utobbiakbol minél tobbet
szeretnénk késziteni, gy gondoljuk, ez még 1-2 ho-
napba telhet. A palyakat mi és foleg barataink készitik,
akiknek szeretném ezlton megkdszonni faradozasukat.
Az idopont flige még a kiado cégtdl is. Ha minden a
szamitasaink szerint torténik, a nyar elso napsugarai-
val egyiitt a jaték is az iizletekben lehet.

PC-X: Amen! Kdsz, és sok sikert!
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Tavasszal jelenik meg a Psygnosis elso DVD-s jatéka, a Lander. A gyonyord 3D-s grafikaval felvertezett
programban egy leszalloegységgel kell kiilonbozo kiildetéseket vegrehajtanunk.

eges-regen, meg a pixel elott idokben,

amikor apaink légkondicionalt gépter-

mekben z6ld monokrém monitorokon
néztek a villogd kurzort, amikor a grafikus fel-
hasznaloi feliilet sci-finek szamitott, és a Sharp
ket karaktersoros, LCD kijelz6s szamologepe volt
a ,home computer”, nos, ekkor |étezett egy ja-
ték, a fent emlitett gépeken, amely nemes egy-
szer(iseggel csak ennyit mondott: ,Magassag:
1002,54 Sebesség: 448,79 Uzemanyag: 21235,5
Fékezberd: 36,4. Akarsz valtoztatni?” O volt a
Lander Ose. Aztan jott a Spectrumaok és Com-
modore-ok fémjelezte id6szak, benne a Jupiter
Lander — legalabbis C64-en —, amelyben egy
sprite-ot kellett toszogatni a szélrozsa minden
iranyabdl, a joystick segitségével, hogy sikeresen
leszalljon harom girbegurba, foldbe vajt alagit-
ba. Megirtak PC-re, XT-re, €s ki
tudja, még mire, a lényeg, hogy
nepszerisege — legalabbis a prog-
ramozok korében — toretlen ma-
radt, ami meglehetOsen furcsa, te-
kintve, hogy mi két perc alatt
meguntuk.

A régi szép idok emlékére a
Psygnosisnal Ugy dontottek, elké-
szitik a modern valtozatot, termé-
szetesen kihasznalva a mai kor
adta technikai lehetoségeket. Egy
oriasi anyahajon utazva bejarjuk
az egesz naprendszert a legutolso
bolygoig. Minden egyes planétan

entrance to undeground workings

kiilonbozo kiildetést hajthatunk
vegre — Osszesen 30-at. Akad
egyszerd felderités és ,seek-and-
destroy” egyarant. A 6 djitas,
hogy itt mar vannak fegyverek is,
hogy a szamunkra kevésbé szim-
patikus egyedeket atsegithessiik a
masvilagra. Ha ol teljesitjik a fel-
adatokat, a megrendelo fizet, az
igy szerzett pénzmagot pedig fel-
hasznalhatjuk a landold egység
fejlesztésere, vagy akar egy 0
megvasarlasara is. Természetesen
ennyi kerettorténettel nem lehet-
ne piacra dobni a jatékot, ezért
beleszottek egy furcsa idegen targyat is, ami el-
vileg megnyitja az univerzum titkait, és ezt

szintén nekiink kell
megszerezni.

A leszalloegyseg va-
l6szin(leg az az egyet-
len jarmd, amely elGre-

bet fejlodik majd az (ir-
repllés torténetében
— hogy lehessen a té-
nil nehéz, legalabbis a
is a fizikabol megismert

tolderd az egyetlen,
amire tamaszkodha-
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lathatolag a legkeveseb-

mara még jatekokat irni.
Az iranyitas eszméletle-

kezdeti id6kben, ugyan-

Lander

FELKESZULES, LESZALLAS

Pelace

tunk. A jarm( csak egy iranyba tud haladni,
meégpedig az aljan lév6 nagy rakétabol adododan
felfelé, am adottak kisebb hajtomivek is, ame-

lyekkel a hajotestet forgatni lehet, igy nagyjabal
meg tudjuk adni a helyes haladasi iranyt. A gon-
dok csak ekkor kezdodnek, valamikor ugyanis
nem art majd megallni, hogy a foldet érést ne is
emlitsiik. Ja, a toloero természetesen nem isteni
adomany, tizemanyagba keriil, ami pedig véges,
tovabba minden ttkozéskor rongalodik a hajo,
aminek viszont orilni kell, mert a régebbi valto-
zatokban a koccanas a ,,game over”-rel volt
egyenlo. Hogy mégsem lehetetlen a dolog, az is
mutatja, hogy a létez6 NASA Lunar Landert, il-
letve annak paramétereit, viselkedését vették ala-
pul a fizikai modell elkészitéséhez.

Utunk soran 6sszesen 6t landolo-egyseget
probalhatunk ki, az egészben az a legjobb, hogy
ezek érezhetden kiilonb6zé maodon viselkednek.
Az egyik lassabban fordul, vagy a témegéhez ke-
pest gyengébb a fohajtomuve (amit persze ké-
sobb szintén lecserélhetiink), ezért nem gyorsul
annyira és nehezebb is megallitani. A kezd6
geppel mar éppen kezdtem volna belejonni, de
én balga lélek, vettem egy Ujat, igy kezdhettem
elolrél a tanulasi folyamatot. De ez még semmi,
természetesen minden bolygd gravitacioja és fel-
szinének kinézete mas és mas (itt is a NASA
adatait vették alapul).

Erdekes, hogy a program elészér DVD-n fog
megjelenni. Ez lesz a Psygnosis elsé ilyen prog-
ramja, és a készitok igyekeztek kihasznalni a meé-
dia adta elonyoket, az MPEG-2 full-motion vide-
ot és a Dolby Digital 5.1 zenét. Azért nem kell
megijedni, lesz CD-s verzi6 is, szintén valamikor
meég ez év tavaszan. (Pe X ]|



AZ OROSZOK MAR A SPAJZBAN VANNAK!

A szakasz-szint(l stratégiai jatékok korondzatlan kirilya a Close Combat-sorozat. Eddig kissé egyoldalu

volt a témavalasztds, mivel ,derék” németeinket csak a nyugati szévetséges csapatokkal ereszthettik

dssze. Eddig! De mar itt diiborog a kertek alatt Vorosilov marsall, néhany hadosztalynyi T-34/76-ossal.

Bizony, mondom néktek, kemény téli csatak varhatok a CC3 végtelen orosz sztyeppéin!

os, egyelore nekem is csak azt az egypalyas

kiprobalhato verziot volt szerencsém megte-

kinteni, ami megtalalhat6 a CD-mellékletiin-
kon is. Ez alapjan rogton levontam azt a kovetkeztetést,
hogy ami a leendé CC3-ban vérhato, igencsak étvagyger-
jesztd és nagyon meggy6z6. Ami a CC2-ben 6 volt, ah-
hoz lényegében nem nydltak, esetleg kicsinositottak. Ez
vonatkozik példaul a csatatérre, amely szebb grafikaval te-
rill a parancsnok sasszemei elé. Nem valtoztattak a vezeér-

les modjan, ugyanugy a ket egérgombbal lehet kijeldlni, és
teendokkel ellatni a csapatainkat. A jaték egy 1943-as
kurszki iitkozetet dolgoz fel, amely egy Beherovka nev(i
telepilésen zajlott. J6 kis utcai , ereszd el a hajam”, gya-
korlatilag két utcasarok kozott torténnek a legvadabb
harckocsi-Utkozetek. A veteran CC-versenyzok szemei
elott bizonyos cherbourgi csetepaték emlékképei villannak
fel... Igen, ugyanolyan véres mészarszékben végzodik az
egész, mint a nyugati fronton. Na de azért van remény, és
éppen a tapasztaltak alapjan probalnek ellatni
minden kedves Olvasot a csatatérhez sziksé-
ges szellemi municiéval. Nem mindegy, me-
lyik oldalt valasztod, mindkettonek markans
tulajdonsagait fedezheted fel, mér az egység-
vasarlasndl is. A konnyebb feladatok kedveldi-
nek a németeket ajanlom, az igazi, kihivaske-
resd stratégaknak valo a szoviet fel.

Német csapatok:

A minGség ezen az oldalon jelent elonyt.
Elsésorban a Pzkpwgn VG/VD Pantherekre §

épitsink. Kivalo, 75L70 lovegiikkel konnyen Gitnek
minden szovjet pancélos oldalan csinos lyukat. Ez
alol kivétel a KV-la, amely igen vastag
pancélozasaval komoly ellenfelet jelent.
Ezt probaljuk hatulrdl kiloni. A gyalogsag
sorait Shock Troopokkal — valoszindleg a
Sturmtruppe-kra, azaz a rohamcsapatokra
gondoltak, de hogy lett a Sturmbdl
Shock??? Ezek hordozzék a koncentralt
tlizerGt, és egészen
tlrheto pancélos-elha-
rito kapacitassal ren-
delkeznek, persze csak
a legrovidebb tavolsa-
gokra. £z gyakorlatilag
azt jelenti, hogy a haz
mellett elhalado T-34-
est jo eséllyel képesek oldalba 16-
ni. Tizérségi tamogatasként a 8
mm-es aknavetot ajanlanam. Kel-

res rendet vaghat a rohamozo
gyalogsag soraiban.

A terv roppant egyszer(: ak-
navetok és géppuskak fedezete mellett a Parducok-
kal fiistoljik ki az orosz elsG vonalat, kiilonds te-
kintettel a géppuskakra. A Tigris feladata lesz az
orosz pancélosok kilovése. A rohamcsapatok ez-
alatt a hazakba benyomulva tisztithatjak meg a
kornyéket. Mindenképpen illendd és hasznos meg-
tartani a vasutallomast és kornyeket, pancélos-fe-
dezettel. Vigyazzunk azonban a hazak koziil el6-
bukkano T-34-esekre!
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|6en pontos tlizvezetés esetén vé-

Trau

Szovjetek:

A csapatok altalanos mindsége és harci ereje megle-
hetosen lehangolo. A jol bevalt T-34-esek mellett
(s6t, ha szabad javasolnom, helyett) megjelenik a
szuperpancélozott KV-la, amely szembdl igencsak
nehezen lekiizdheto ellenfelet jelent a németeknek.

Eppen ezért nyugodt szivvel vasaroljunk be beldle, a
pontokbol telni fog ra. Szintén ajanlott fegyver a
SU-152 rohamléveg, amely egy kozvetlen talalattal
egy egész szakasz némettel végezhet. Arrdl nem is
beszélve, hogy tapasztalataim szerint csak ez képes
lekiizdeni a Tigriseket és a Ferdinand vadaszpancé-
lost. Igyekezziink esziinkbe vésni, hogy a rohamlé-
veg csak egy iranyba, eldre képes tiizelni, ezért ha
megseériil, mozgasképtelenné és egy szép kover cél-
ponttd avanzsal. Van remény azonban a fedezésére,
ha kellG erejii gyalogsagot csoportositasz moge, né-
mi AT-egységekkel.

A tamadas stlypontja a SU-152-esek rohaman
helyezkedik el. Ezeknek a legfontosabb feladata a
német pancélosok egyenkénti megsemmisitése. Ha
ez sikerdlt, akkor olyan nagy baj mar nem lehet. Ez-
alatt a 120 mm-es aknavetok és a géppuskak fede-
zete mellett a gyalogsag megkezdheti a patakon at-
kelést és a hazrol-hazra hizodo tisztogato hadmi-
veletet. Fontos a vasitallomas kézbentartasa, hi-
szen innen lehet ellendrizni az utat is. Vigyazat, itt
német géppuskas egység szokott lapulni!

Hatérozottan tetszett ez a rovid étvagygerjeszto
palya. A leheto legkorrektebben, legpontosabban ke-
zelt harcaszati és technikai adatok, a tovabb finomi-
tott grafika, a jol bevalt irdnyitasi rendszer mind-mind
az 6t megilletd helyre, a csticsra viheti a Close Combat
lII.: The Russian Front-ot!
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asav/anvyivi ody

Régen almodtam... pline (régen dlmodtam) jatékkal. De most megtortént velem, ami azt bizonyitja,
hogy jobban foglalkoztat, jobban megfogott, mint azt sejtettem volna. Beleestem a csapddjaba, elbd-
Vot és (az) dldozatava valtam. Keves RPG tette ezt velem eddig.

zt hiszem, a kovetkezo taktikat valasz-

tom: elobb belevagok a kozepébe, és

kedvcsinalonak mesélek a torténetrol,
végére hagyva az alapokat, a karakter-generalas

lépéseit. A torténeti szal rettenetesen izgalmas,

még akkor is, ha a jatékmenet (egy) kicsit lassu.
lgazi valosidej(i kalandjaték ADED alapokon,
szinte tokéletes kidolgozasban. Mindjart a leg-
elején ajanlom, hogy a nehézségi szintet
senki ne vegye le minimumra, mert so-
hasem fognak szintet |épni a karakte-
rek, olyan kevés XP jar egy feladat
teljesitéséért vagy a csatakert.
Nem térnék ki minden apro
kiildetésre, csak (egy) irany-
vonalat szeretnék adni a ve-
gigjatszashoz.

A torténet Candleke-
epben kezdodik nevelo-
apank, Gorion birodalma-
ban. A kocsma, ami el6tt
allunk, alkalmas az olyan
alapvet felszerelések meg-
vételére, mint fegyver és
pancél. Gorion elmond egy
torténetet, és megbiz minket,
hogy menjiink Friendly Armba.
Sajnos egy tamadas kovetkeztében
életét veszti igy egyetlen tarsunkkal
kell folytatnunk az utat. Utkozben tala-
lunk segitoket, és ellenséget is boven. A ne-

hézségtol fiiggden bovithetjiik csapatunkat akar

hat fére is, de igy hatfelé oszlik az XP, lassabb
lesz a szintlépés. |6 tudni, hogy ha 6sszetarto-
zokat vesziink fel, Oket csak egyiitt lehet kirugni
is, jobban mondva, ha az egyiket kirigod, bosz-
sz(bol elhivja a masikat. Ez viszont nem feltétlen
kivanatos.

Friendly
Arm utan Nashkelbe kell men-
ni, majd megtudjuk, hogy a
banyaban, lent az 6todik szin-
ten fontos informaciokat kap-
hatunk. Persze meg kell 6Ini
érte valakit, de nem szamit, az
info megvan. A térképen meg-
jelenik a Bandit Camp nev(i
rablotanya, ahova be kell sétal-
nunk, mintha csatlakozni akar-
nank hozzajuk. A sok fenyege-
tés mellett a fonoki satorban,
egy Utkdzet utan megtalaljuk
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Baldur's Gate

AZ ELETRE KELT FORGOTTEN REALMS

(jabb célunk koordinatait. Cloakwoodon at
egy Ujabb banyaba visz az utunk, amit
nem kevés csata aran, de eldrasz-
tunk. Végre bejutunk Baldur's
Gate-be, aminek felderitése
tobb, mint harom jatéknap.
Ez egy igazi nagyvaros,
megvan az.alvilaga, rend-
fenntarto erdi, gazdag-
b jai, szegényei és besu-
% gbi. Kezdetben nem
. kénnyd kiigazodni, f6-
leg, hogy a sok kis
kiildetésben és megbi-
zasban hamar el lehet
veszni. Azért semmi
panik, a kapunal az 6r
fontos dolgokat fog kérni,
erre 6sszpontositsunk.

Seven Sun Baldur’s Gate be-
Jaratatol nyugatra van, akar-
csak az Iron Throne. Mondanom

sem kell, hogy az 6t6dik emeleten
orbitalis csata var rank, csak 6todik-ha-

todik szint(i karakterekkel érdemes probal-
kozni. Egy teleportalas utan otthon talaljuk ma-
gunkat, ahol csapatunkat béven tudjuk ,tunin-
golni” a kozelgo végkifejletre. A f6 cél elrontani
a demaban latott pancélos alak jokedveét, lehe-
téleg Hegylako stilusban. Nem konnydi.

Ennyi a torténet diohéjban, remélem segitet-
tem vele. XP szerzo kiildetés tobb szaz akad a
jatékban, csak gyézzik nem el felejteni Gket.
Ebben ad segitséget a jatéktér bal oldalan talal-
hato Journal men, ahova felirodik minden fon-
tos dolog. Gyakran el6fordul, hogy pihenés koz-
ben almodunk valamit, ezekre érdemes odafi-
gyelni. A Journal folott a térkép taldlhato, az
alatta Iévo ikonnal pedig a felszerelésiinket tud-
juk elosztani. Sok targyat tudunk magunkra ag-



gatni, és még tobbet cipelni. A tekercsek és ma-
gikus italok berakhatok gyorsbillentyiikre, igy
hasznalatuk gyorsabb és egyszer(ibb lesz. Ha
magikus palcat (Wand) rakunk be, akkor csata
kozben azt is konnyebben tudjuk el6kapni.

A tobbi magikus felszerelést pedig a Use Item
meniibol lehet hasznalni, példaul gydr(t, nyak-
lancot stb. Rengeteg targy van a jatékban, pél-
daul Baldur's Gate egyik templomaban hossz
percekig nézegettem a Potion és Scroll valaszté-
kot, és mint gyerek a jatékkirakat el6tt, sovarog-
va vagyakoztam egyik-madsik jobb cuccra. Persze
nem hidnyoznak a kiilonb6z6 magikus toltetek,

anyil, a kard, a ruha, a pancél, és a pajzsok sem,

ahogy azt egy rendes RPG-t6l el lehet varni.
A felszerelések (Inventory) gomb alatt a karak-
terinfo talalhato. Ha szintet léptiink, itt nézhet-

juk meg, valamint a csapattal kapcsolatos dolgo-

kon is valtoztathatunk. Minden karakter jelleme

finomithato scriptek
segitségével, hogy
hogyan viselkedjenek
csataban és békeido-
ben. Az alatta lévo
gomb, a Mage Book
csak azoknal aktiv,
B akik magikus tulaj-
8 donsagokkal birnak.
Megadhatjuk, milyen
varazslatokat tanul-
jon meg a karakter,
tovabba bovithetjiik
a listat, ha elolva-
sunk egy tekercset, s
beirjuk a varazskony-
viinkbe. Alatta a papi
varazslatok taldlhatok, majd még lejjebb az
opciok menii. Ha tobb egység van kijelélve, ak-
kor formacios pa-
rancsokat adha-
tunk ki az also
sorbdl, ha egy
egyseéget néziink,
akkor a tamadasi
lehetosegek kozil
valaszthatunk.
Fegyverek, képes-
segek, magia, va-
razscuccok és spe-
cialis képessegek
hasznalatat szim-
bolizald ikonok se-
gitenek a csataban. |EE
Lassuk tehat az (i
RPG alapjat, a ka-
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rakter-generalast. Az 0j jaték elkezdése utan
megjelenik a Gender ablak, ahol nem mas a fel-
adat, mint a nagy keérdest eldonteni: noi vagy
férfi karakterrel akarunk-e prébalkozni. Volta-
képpen teljesen mindegy melyiket valasztjuk,
mert egyikiik sem szebb, vagy erGsebb. Lehetd-
ség van karakterimportalasra is, ha mar korabb-
rol van egy j6 embereriink. Ha sikeriilt donteni,
elobb arcot kell valasztani magunknak, majd a
kovetkezo pillanatokban, az AD&D vilag egyik
leglényegesebb dontése elé allit a jaték. Néz-
zilk, mibol valaszthatunk: _

Human (ember): az emberi faj a legdominan-
sabb Faerunban, ezért kapcsolatteremtésnél alta-
laban el6ny az emberi karakter alkalmazasa. Min-
den osztaly valaszthat6 hozza (lasd lejjebb), de a
multiclass, azaz kevert kasztusag itt nem létezik.

Elf: kisebb és karcsibb, mint az ember. Jellem-
26 vonasuk a finomsag és torékenység. Altali-
ban énekelve beszélnek, de zenei felhangokat
mindig visznek a tarsalgasba. J6 a humoruk, ami
a zenében és a koltészetben is megnyilvanul,
emellett imadnak tancolni, bolondozni és az ef-
féle hancurozasokat. Természetiiknél fogva ellen-
allnak az alvas varazslatnak és a bivolés minden
fortélyanak. Infravision szemiik segitségével kiva-
|6an latnak a sotétben, jol bannak az ijjal. Masik
kedvenc fegyveriik a hosszu kard. Kiemelkedéen
tgyesek (dexterity), de hogy rossz oldaluk is le-
gyen, a szervezetik nem olyan ellenallo.

Half-Elf: kinézetre az emberek és az elfek keve-
réke, ezzel egyiitt a tulajdonsagaik is keverednek.
Rendkivl kifinomult érzékszervekkel rendelkez-
nek, ami talan kivancsi termeészetiik miatt alakult
ki. Korlatozott ellenallast tanusitanak a charm és
sleep varazslatokkal szemben, sététben termé-
szetesen Ok is latnak.

Gnome (gném): kisebbek, mint tavoli roko-
naik, a torpék. Altaldnos ismertetdjeliik a sar-
gasbarna vagy barna bor, a fehér haj és az elég-
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gé nagy orr. Eleven teremtések, alattomosak és
ravaszak. Kiilonésen kedvelik a vaskos tréfakat.
Maniakus dragako- és ékszerimadok. Természe-

gaslo az intelligenciajuk,
&= viszont nem lehet elmon-
Bl dani r6luk, hogy bélcsek.
Halfling: kicsi, tomér,
zO0mok karakterdek, fejik
kerek, széles. Tipikusan
rovid a hajuk, de mas
testrészikon is sok a
d durva szér. Jobban sze-
retik az otthon melegét,
mint a veszélyes kalan-
dokat. Fontos szamukra,
hogy jol éljenek, ez vi-
szont koltséges, tehat a
pénz motivalja 6ket. |6
az ellenallasuk mérgekkel és a varazslatokkal
szemben. Kedvenc fegyveriik a parittya, mar-
mar mesterek hasznalataban. Sajnos korlato-

zottan latnak a sotétben. Kiilonosen tgyesek,
de nem tdl erdsek.

tiknél és alkatuknal fogva ellendllnak a mégia
minden formajanak, latnak a sotétben, kima-

SYYI3T

Tippek

« Nem kell nekiink végigkérdezni mindenkit, ha valaki akar t6liink valamit, Ggyis odajon hozzank.

* Az épileteken van céger, tehat konnyen megtudhatjuk a nevét.

« Nem minden varazslatot tudunk beirni a varazskonyvbe! Ha pedig elrontottuk, akkor a tekercs karba
veész!

* A jaték fejezetekre van osztva, tehat nagyjabol tudjuk, hogy jo Gton haladunk-e.

« A parbeszédekre nagyon oda kell figyelni, sokszor torkollik harcba egy beszélgetés, aminek nem ké-
ne. Van viszont, hogy nekiink kell hergelni valakit, hogy megfélemlithessuk.

» Ha felajanljuk valakinek a hozzank csatlakozas lehetGségét, de nincs hely tobb karakternek, akkor
valakit ki kell rugni. Masképp kilépni ebbdl a meniib6l nem tudunk, tehat valakitol kénytelenek lesziink
elbiicstzni. Erdemes tehat az ilyen akciok elétt menteni!

« Elég nagy hiba, hogy a felszerelések (inventory) kozott két egyforma dolgot a jatékosnak kell kiilon
egybe raknia, nem automatikusan igy torténik. Ez példaul a vasarlasnal elég kényelmetlen.

» Rengeteg csapda van elhelyezve a terepeken, ezeket lehet hatéstalanitani. Erdemes figyelni rajuk.
mert elég durvat sebeznek. A tolvaj karakterek tudjak érzékelni oket.

» Vannak mérgek, melyek par masodperc alatt 6lnek, a gyorsbillenty(ikon mindig legyen ellenszérum!

* A csatak valosidében zajlanak, viszont a szokoz lenyomasaval megallithaté az idd. llyenkor lehet
minden karakternek megadni, hogy mit csinaljon, majd folytatni az Gtkozetet.

« A nagytérkep kicsi terepkockakbol all 6ssze. Egyikrol a masikra (gy lehet atlépni, hogy ki kell menni
a szeélére, ekkor az egér kerékformara valt. Ha a csapat is odaért, el6jon a nagy térkép, amin mar kijelol-
hetjik, hogy hova menjink. Nem szukséges a szomszédos ter(iletre, akar ugorhatunk is, de szamit-
sunk ra, hogy Gtkozben megtamadhatnak.

* Nem kell az utazasok kézbeni tdmadasokat lejatszani, meg is lehet futamodni, ha kimegytink a tér-
kép szélére. Tekinthet|iik ezt idonyerésnek is!

» Az ellenfeleket el lehet csalni. Ha csoportosan tamadnak, néha nagyon er6sek. Elcsalassal konnyeb-
ben végezhetiink veliik.

« A tolvaj tud rejtézkodni, hasznaljuk ki lathatatlansagat felfedezésre.

» Varosokban csak fogadoban lehet aludni, ilyenkor jobban regeneralodnak a sebek, sériilések is.

« Ejszaka, pihenés kdzben is érhet timadas!

» Ha valamit meg akarunk tartani, de nem fér el, azt egy félreeso helyen le lehet tenni, nem fog elt(in-
ni. Erdemes olyan helyet valasztani, ahova gyakran visszajarunk, mondjuk a templomot vagy a kocs-
mat.

» Magikus cuccot tobbféleképpen lehet azonositani. Scroll segitségével, varazslattal, vagy egy temp-
lomban, ahol pénzért megteszik ezt nekiink.
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Dwarf (torpe): kicsi zomok fickok a torpék,
konnyi felismerni Oket alakjuk és méretiik miatt.
Altalaban voros pofjuk, sotét szemiik és szin-
tén sotét hajuk van. Nagyon hallgatag Iények,
imadjak a sorféléket és az aranyat. J6 a magia és
a mérgezeésekkel szembeni ellenalldsuk és jol lat-
nak a sététben. Gyenge karizma (charisma) és
Ugyesség (dexterity) jellemzi Oket.

Egy karakter igazan o kijatszasahoz min-
dent tudni kell rola, csak igy lehet igazan élve-
zetes a jaték! Lehetne még boven mesélni ro-
luk, de végiil is nem nagy AD&D kézikonyvet
kell irnom... Lassuk a tovabbiakban az oszta-
lyokat (class). Nyolc van, nem szamitva a ke-
verteket és a specialis varazslokat. Elég annyit
tudni réluk, hogy két vagy harom alaposztaly
keveredik, ezaltal 6sszeadodnak a tulajdonsa-
gaik, viszont altalaban van valami, amivel a ke-
vert kaszt nem rendelkezik. Bizonyos tulajdon-
sagok kizarjak egymast, példaul nem létezik elf
paladdin és szintén nincs torpe magus. Néz-
ziik tehat az alapkasztokat!

Fighter (harcos): kalandvagyé kardforgatok,
katondak alkotjék ezt a csoportot. Elnek-halnak a
fegyverforgatasi tudomanyokeért és a harci takti-
kakeért. Kivalo versenyszellemiiknek kdszénheto-
en mindig a frontvonalon harcolnak. A j6 har-
cosnak ersnek és életerésnek kell lennie, ha a
talelésben reménykedik.

Ranger (erd6ker(il6): harcos és kalandor keve-
rek. Jo a fegyverforgatasban, de ugyanakkor a ter-
meészet és az erdok nagy baratja. Eltévedni nem-
igen szokott, gyakran segit masokon, példaul el-
tévedt embereken, utazokon. Erore és bolcses-
ségre van sziksége, hogy teljes életet élhessen.

Paladin: merész, tiszta erkdlcsos harcos, ko-
vetendd szamara a jo és az igaz. Mint a harco-
soknak, szaméra is a csata az igazi életforma.
Akarhogy is hozza a sors, a lovag élete a becst-
letességen alapszik. Ha életben akar maradni,
erényesnek kell lennie.

Cleric (pap): védelmez6 és gyogyitd egyhazi
szemeély, azonban, ha a gonosz fenyegetdzik, ta-
madni is képes, hogy megvédije az artatlanokat,
és persze sajat magat is.

Druid (druida): a természet az élettere, a sem-
legesség jellemzi dllaspontjat. Speciélis erdk birto-
kosa, amiket mindig a természet védelmére fordit.

Mage (Vardzsld): a varazslo karakter a magia
nagymestere kivan lenni. Mindig magol, tanul és
morfondiroz, kiviilrdl Ggy tinik, zavaros dolgok-
kal foglalkozik. Mindig fejleszti tudomanyat,
mert csak az segitheti ki a bajbol. Ritkan kalan-
dozik egyediil vagy bocsatkozik harcba, jobban
érzi magat fegyveres kiséretben, akkor viszont a
hattérbdl jol tud igykodni. A magus a csatak
egyik f6 célpontja, védelme nagyon fontos.



Thief (tolvaj): mint a neve is mutatja, kicsit
jellemhibas, kleptomanias karakter. Ravaszsag,
mozgékonysag és kivalo rejtozkodési képesség
jellemzi. Lopasi képességét altalaban j6modu ke-
reskedok és artatlan jarokeldk ellen forditja, de
zarak és ladak kinyitasaban is jol hasznalhato.

Bard (bard): erés, de ugyanakkor blibdjos egyé-
niség, mondhatni kellemes ember. Az eszével sok
embert megtéveszt, mindig megtalalja a helyét.

Specialit Mage (specialis varazslok): nyolc faj-
ta kiilonleges magust sikeriilt 6sszeszedni. Az
Abjurer védelmez6 magiat hasznal, mig a
Conjurer élolényeket és targyakat tud krealni,
iranyitani. A Diviner az érzékelésben és isteni
dolgokban jartas, nem (gy az Enchanter, aki az
agyi folyamatokat tudja manipulalni, hiszen a
tudomanyokban van otthon. Kellemes egyéniség
az lllusionist, aki képességeivel Gsszezavar, és
félelmet ébreszt az ellenségében. Az Invoker az
energiakkal manipulal, a Nekromancer pedig a

halal kereskeddje. Végiil a Transmuter, aki az at-

alakuldsok és a fizikai modositasok nagymestere,

killonGsen, ha mar jo magas szint( a karakter.
Ha ebbdl az igazan rovid listabol siker(ilt va-
lasztani, akkor majdnem kész is a karakteriink,
mar csak jellemmel kell felruhazni. Ezt az
Alignment meniiben kdnnyen elintézhetjik. Az
itt latott kilenc lehetdség a jellemek teljes skala-
jat tartalmazza. Lehetiink jok, semlegesek és
rosszak és ezeken bellil is harom lehetdség van,
hogy mennyire legyiink olyanok, amilyenek. Jol
meg kell fontolni a valasztast, hiszen aki jot va-
laszt az nem gyilkolhat feleslegesen, aki rosszat,
az nem cselekedhet tul sok jot. A késébbiekben
figyelni kell arra, hogy mondjuk egy rossz jelle-
mU csapatban ne legyenek jok, mert az széthu-
zashoz vezet. Ezutdn az Abilities (képességek)
pontjainak szétosztasa kovetkezik az eré
(strength), Uigyesség (dexterity), alkat (constitu-
tion), intelligencia (intelligence), bolcsesség
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(wisdom) és a karizma (charisma) kozott. Logi-
kusan nem lehet minden a maximumon, az el-
osztas attol fiigg milyen karaktert valasztottunk.
A harcos legyen er0s és iigyes, a varazslo pedig
okos. Az utolso eldtti beallitas a Skill (tudoma-
nyok) elosztdsa. Minden karaktert a fajara jel-
lemz6 fegyverben érdemes kiemelni, hiszen ezzel
fog a leghatékonyabban harcolni. Ha varazslét
valasztottunk, itt kell néhany alap varazslatot ki-
valasztanunk, amit a kezdésnél maris ismerni
fog. A ruhank szinére és a neviink beirdsara nem
is szeretnék idot vesztegetni, mentsiik el a ka-
raktert és kezdjik a jatékot!

Az elmentett allomanyok melletti kis képe-
ket visszanézegetve megannyi nagyon jo emlék
jut eszembe. Egy remek csata, egy mulatozas a
varosban, egy vérengzés az orkok kozott. A fej-
lesztok kitettek magukert, a Baldur’'s Gate hi-
hetetlendl jol sikeriilt. Elég nehéz, ugyanakkor
minden pillanatban élvezhetd, szinte nem le-
het letenni. Tiirelmes kalandozdknak ajanlom,
mert néha kicsit lassu a jatékmenet és renge-
tegszer meg lehet halni. Kozel hetven mentett
allomanyom van, nem szabad semmit a vélet-
lenre bizni. Egy pillanatnyi késlekedés konnyen
végzetes lehet, és nem j6 dolog karaktert ve-
sziteni. Rengeteg harcmodort ki lehet prébalni,
de tapasztalataim szerint a varazslatok a leg-
jobbak. Kicsit megint tul erGsek lettek a va-
razslok, igaz arra vigyaztak, hogy csak varazs-
l6val ne lehessen végigjatszani. A fantasztikus
cselekménykdveto zenét a fejezetek koze beva-
gott animaciok
teszik még szi-
nesebbé. Bar
nagyon meg va
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Sid Meler's

AZ ISMEROS ISMERETLEN

Hosszu ideig vartuk a Civilization nem hivatalos folytatasat, amely azonban nem valtotta be teljes mérték-
ben a hozza fiizétt reményeinket. A program amdgy kivalo, csak ennyi év utan kicsit tobbre szamitottunk.

|6fordulhat, hogy létezik olyan elvete-

miilt életforma a bolygdnkon, ami nem

ismeri Sid Meier Civilization sorozatat,
ezért roviden elmondom, mirol is szolt, szol a
dolog. Adott volt egy kisebb Gskori népcso-

port, akiket fel kellett karolnunk, és az elso ke-
rék feltalalasatol egészen az (rkorszakig végig-
vezetniink ket a civilizacio rogos utjan. Embe-

reink nem egyediil indultak neki a fejl6désnek,
masok is akadtak a bolygon ugyanezzel a cel-
lal, és a talalkozasok nem mindig végzddtek
baratsagos kézfogassal. Mindezt egy korckre
osztott stratégiai program formajaban jatsz-
hattuk le, ahol célunk az volt, hogy nagyobb
birodalmat épitsiink ki, mint a tébbiek, gyor-
sabban fejlodjlink, és vagy katonailag semmi-

sitsiik meg Oket, vagy a mi (irhajonk érje el
elobb az Alfa Centaurit.

A torténet onnan folytatodik, ahol a Civ-
sorozat befejezodott, de mivel nem lehetett hi-
vatalos folytatasként kiadni, kicsit atirtak a dol-
gokat. Az ,plasztikazott” verzio
szerint a Fold elszennyezodott,
ezért az ENSZ egy (rhajot kiildott
a legkozelebbi csillagrendszer, az
Alpha Centauri egyik lakhatonak
vélt bolygdja felé. Am ttkozben a
hajot meteortalalat érte, amitdl az
utasok felébredtek mélyh(tott al-
mukbal és jo foldi szokashoz hiven
rogton el is kezdtek marakodni.
A kapitany e civakodas soran elha-
ldlozott, s a le-
génység véglegesen
hét partra szakadt.
Megeérkezéskor a
Unity (azaz ,Egység”, mily ironi-
kus) névre keresztelt anyahajo
felrobbant, a legénység csoportjai
mentokabinokban a bolygo k-
|6nb6z6 pontjain landoltak. In-
nentol kezdve az egyik vezetd
borébe bujva a mi dolgunk felvi-
ragoztatni a valasztott népet.

Az Alpha Centauri le sem ta-
gadhatna, hogy a Civilization al-
kotdi nem voltak tul tavol a ke-
szitésétol. Bar a fej-
lesztok valtig allitjak,
hogy ez a program
teljes mértékben
egyediilallo, és seme-
lyik cég egyetlen
munkajara sem ha-
sonlit, azért nagyon
8 sok kozds vonast le-
i het felfedezni a nagy
eloddel. Ennek ellené-
Bl e er6s tilzas lenne
| allitani, hogy egy
egyszerd Civ-klon,
vagyis a régi jaték at-
iltetése Uj kdrnyezet-
be. Elég olyan ujdon-
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saggal taldlkozhatunk, amely a korabbi epizo-
dokban nem szerepelt, ugyanakkor ténylegesen
U], eddig semmilyen mas jatékban nem megtalal-
hato dolog csak elvétve fordul el6. Az 6sszeollo-
zast viszont nagyon profin csinaltak: sikerdilt
mindenbdl dsszeszedni, és egységes egésszé
0sszegylrni azokat az elemeket, amelyek mas ja-
tékokat korabba mar sikeressé tettek.

Anélkiil, hogy talbonyolitottak volna, sike-
rilt a folytatast 0sszetettebbé varazsolni. Las-
san hetek ota jatszom vele, de még mindig
akadnak olyan részei, melyeket nem fedeztem
fol teljes mélységiikben. Olyan aprosagokat fi-
gyel a gép, hogy a hegy melyik oldalan talalha-
t6 a farmunk, mert az uralkodé szélirany feloli
oldalon magasabb a csapadékszint és jobb a
termelés, mig a taloldalon a szaraz éghajlat mi-
att kisebb a terméshozam. Es persze mi is haz-
hatunk fel hegyeket az ellenfél teriiletének sze-
lén, hogy megfosszuk a nedvességtol, igy a ka-
jatol és az embereitol is. Természetesen egy-
szeriibb nehézségi fokokon lehet nyerni anélkil
is, hogy a jatékot teljes komplexitasaban atlat-
nank, de az izmosabb szinteken mar tokeletes
dsszhangot kell tudnunk teremteni a kiilonbo-
z0 teriiletek kozott, kiilonben az égvilagon
semmi esélyiink sem lesz. Nem hiaba kesziil a
250 oldalas kézikonyv magyar forditasa: egy
idore el lesziink latva olvasnivaloval!

A grafikatol senki nem fog hanyatt vagodni,
de a kordkre osztott stratégiakban, kiilonosen az
ilyen gazdalkodos, népterelgetdsekben, ez talan
nem is a legels6 szempont. Az sem lehet mon-
dani, hogy csunya lenne; igaz semmi kiilonlege-
set nem nyUjt az egyszer(i izometrikus megjele-
nésen kivil, am ez a célnak tokéletesen megfelel.




Rdadésul ennek az az elénye is megvan, hogy
nem sziikséges hozza erém(, hanem a kisebb
teljesitményd gépeken is jol jatszhato.

Az egyik legizgalmasabb rész, kétségkiviil az
egységek 0sszerakhatdsaga. Annyira sajnos

nem 6sszetett, mint mondjuk a Master Of Ori-
on sorozatban, de azért még igy is eléggé a sa-
jat izlésiink szerint alakitgathatjuk Gket. Mi ad-
hatjuk meg, hogy milyen jarmdalapra, melyik
fegyvert, milyen er6sségli panceélt és energiafor-
rast rakjanak és még ket specialis képességgel
is felruhazhatjuk a készil6 jarmveinket. Ter-
mészetesen az izmosabb egységekre varnunk
kell, amig kifejlesztjitk a megfelel6 technologia-
kat, mert kezdetben bizony meglehetdsen sze-
genyes a valaszték. Egyébként nem érdemes
mindig mindenbdl a legfejlettebbet épiteni,
mert akkor éveket varhatunk, mire egyetlen da-
rab elkésziil és messze nem biztos, hogy ki is
tudjuk hasznalni az el6nyeit. Példaul a varosveé-
do egységeknel tokéletesen elég, ha a védeke-
zésilk j6, a mozgaspontok szama és a tdmadas
majdhogynem Iényegtelen. Az egyetlen idegesi-
to dolog itt az, hogy egyel6re nem talaltam
meg, mivel lehetne lebeszélni a gépet arrdl,
hogy minden egyes talalmany elkésziltével el-
lasson engem az Uj prototipusok egész seregé-
vel. Alig gyoztem kitorolgetni és atalakitgatni a

szamomra lényegteleneket. Biztos meg lehet
oldani valahogy, de még nem j6ttem ra.
Legalabb ilyen hangsulyos a varosfejlesztés is.
Ez a teleplilés helyszinének kivalasztasaval kez-
dodik. Mér az eredeti Civ-ben sem volt j6 taktika
a tulzott tokéletességre
torekedni — olyan varos-
alap, ahol van kaja, as-
vany és energia is, raada-
sul mindez lehetdleg ten-
gerparton, elég kevés van.
A halogatasnak pedig az
az eredménye, hogy a
tobbiek tiz-tizenot varost
is felhiznak, mig mi alig
harmat. Ha letelepedtiink,
j6het az infrastruktdra fej-
lesztése. Ahhoz, hogy a
lakossag szama n6jon, a
Civ2-hoz hasonloan kell
elhelyezni embereinket,
hogy lehetdleg legyen
plusz élelemtermelés, hiszen igy kapunk dj lakot.
Az asvanyok banyaszasa a gyartas szempontja-
bol [ényeges, mert ebbdl késziilnek egységeink és
a varos épliletei is. Sajnos ez utébbi nem olyan
latvanyos, mint annak idején a Civilization so-
rozatban, mert sehol sem lehet Iatni, ahogy fejlo-
do varosunk az Uj epuletekkel boviil (legalabbis
abban a bétaban, ami nalunk volt). Az energia a
jatékban a pénz szerepét tolti be, ezért ennek
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termelése sem elhanyagolhato. Szerencsénkre a
varosunk fejlesztése automatizalhaté egy megle-
hetdsen jol konfigurdlhato vdrosatya bevetésével.
Négy kiilonbozo iranyitasi stilust adhatunk meg
neki, attol figgéen, hogy mire szeretnénk kon-
centralni az adott varos fejlesztése kozben. llyen
az epitkezések, a kutatas, a felfedezés és a kato-
nai akciok preferalasa. Ezeken beliil még széles
skalan definialhatjuk jogosultsagait, vagyis, hogy
mibe sz6lhasson bele, illetve min ne valtoztat-
hasson. Ebbol a szempontbol nézve, eddig ez a
legjobb ilyen automatikus varosiranyitasi rend-
szer, amivel talalkoztam.

Még eszméletlentil sok informaciot el lehetne
mondani a jatékkal kapcsolatban, de nem sze-
retnék konkuralni a kézikdnyvvel, mert egyrészt
nincs 250 oldalam ra és amlgy sem ez a cé-
lom. Akik szerették ezt a stilust, és az utobbi
években hidnyoltak, azoknak nagyon élvezni
fogjak az Alpha Cantaurit. Bizony ra kell szanni
azt a j6 néhany orat, amig az ember minden
reszletét kiismeri, am szerencsére addig sem
veszi el a kedviinket a sikertelenség: a gondos
tervezésnek koszonhetéen az egyszerlibb szin-
tek konnyebb sikerélménnyel kecsegtetnek, még
akkor is, ha nem vagyunk profik.

Ez a program mindent tud, amit annak ide-
jén a Civilaztion 2, s6t még joval tobbet is, de
en kicsit tobb ujdonsagot és Gtletet szerettem
volna. Lehet, hogy bennem van a hiba és tul
magasra tettem a lécet, de ugyanezt tettem a
Master Of Orion 2-nél is, és az
meégsem verte le.

CPU/RAM:  P{
SYSTEM:
N/

1D EDDIGI
EG AKKOR IS, HA

FIRAXIS :
MODERN MEDIA

o
=
o
=5
b
(@)
m
=
.....l
p
(=
o

n
—
5
d
m
2
>




]

n
=
~
>
=
m
o
>

SYdI3T

36/

Myth 2

MASODJARA IS TOP

A tavaly elotti év kardcsonyanak egyik legnagyobb durrandsa kétség kivil a Myth volt. Majdnem masfel
év varakozas utan, vegre elkész(ilt a folytatds. A grafika, ha lehet, még szebb, a kezelhetdség jobb, és a
Jatek alapja — szerencsére — maradt a régi. Lehet izzitani a 3D-s kartyakat, mert nagy sziikseg lesz rajuk!

lig 14 honappal ezelGtt jelent meg a

Myth: The Fallen Lords, ami ha nem is

alapjaiban, de azért rendesen megrefor-
malta a valosidejti stratégiak piacat. Ujfajta latds-
modjaval és jatszhatosagaval etalont teremtett,
és maig az egyik legnépszer(ibb online jaték az
Interneten. Ez volt az els6 ebben a kategoriaban,
amely nem arra a megszokott receptre épillt,
hogy épits egy nagy bazist, banyassz sok nyersa-
nyagot, gyarts minél tobb tankot (vagy valami
mast, tetszés szerint), majd rohand le az ellenfe-
led. Itt a palya elején meglévo csapatainkat kel-
lett gy6zelemre vezetniink, vagyis nem volt sem-
milyen termelés csak a szintiszta hadaszat.
A sok dicséret ellenére korantsem volt tokéletes,
nem keveés apro, de annal idegesitébb hibaval és
hiilyeséggel volt tele. Am a Bungie nem volt rest,
meghallgatta a jatékosok véleményét és feldol-
gozta azt a sok szaz e-mailt, amely hozzajuk ér-
kezett — nem gy, mint egy igen
hires (rszimulator-készit6 csa-
pat, melynek vezetdje meglehe-
tsen nagykeéplen ki-
jelentette, hogy
van nekik elég
Otletiik, nincs
sziikségiik még a nagyko-
zonségéire is. Nekiestek a
problémak kijavitasanak, a
sajat és a beérkezett Gtletek
megvalositasanak, és ime:
megsziletett a Myth 2.

A torténet 60 évvel ké-
sobb folytatédik. A valaha
elfoglalt Légionak nem sok
dolga akad, de ez a békés
allapot nem tarthat soka-
ig, ugyanis Willow
Creek, egy kis délvidéki
falu kérnyékeérdl olyan
hirek érkeznek, hogy is-
meretlen Utonallok ter-
rorizaljak a lakossagot.
Egy kisebb csapatot kiildenek a helyszinre, am
azok joval nagyobb problémaval talaljak szembe
magukat, mint amire eredetileg szamitottak: él6-
halottak lepték el a foldeket. Es ami még rosz-

B ami nem

szabb az egész mogott egy Fallen Lord all: az el-
sO rész vegen elpusztitott fégonosz, Balor, egyik
hadnagya, Soulblighter tulélte a nagy csatat, az
elmult éveket pedig azzal toltotte, hogy titokban
seregeket és szOvetségeseket gydjtott, hogy 6
vigye véghez, ami uranak nem siker(lt.

Aki nem talalkozott az elso résszel, az min-
denképpen menjen végig a gyakorlé palyan,
ahol a kamerakezelés és az egységek tulajdon-
sagainak rejtelmeivel ismerkedhet meg. Az
sem utolsé szempont, hogy itt nyugodtan le-
het csirkerobbantgatassal foglalkozni, mert a
kildetések alatt mindig megzavar az ellenség,
ezért ott nem tudjuk kiélni magunkat. Mar itt
megizlelhetjiik a jatékot végigkiséré nem kevés
humort, ami a legjobban tetszett a tesztelés

soran. Amikor a térpe molo-
tov-mixerem elGszor
szOlt be zsorto-
|6dve a sok
parancstol,
hogy ,Move
here, move
there...”, azt
hittem legu-
rulok a szék-
rol a neve-
téstol.
A jaték na-
gyon sok poziti-

vummal rendelke-
zik (melyekrol ké-
s6bb még lesz
520), de sajnos ez
sem lett tokéletes,
igaz, kozel all
hozza. El6szor
nézzik mi az,

nyerte el a
tetszésemet. A
kamerakezelés,
peldaul, kicsit ne-
hézkesre sikerdilt.
Ha egy-egy na-
gyobb épiilet vagy
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akadaly volt a palyan, akkor néha hossz(i ma-
sodperceket vesztettem azzal, hogy probaltam
ugy allitgatni a képet, hogy sajat embereimet és
a kozeledo ellenfelet is jol lassam. Raadasul az
eredeti billenty(zet-kiosztas szamomra teljesen
nyakatekert volt, néhany ora kellett, hogy ugy
tudjam bekonfiguralni a gombokat, hogy tobbe-
kevésbé megfelelé sebességgel lehessen forgatni,
porgetni és athelyezni a néz6pontot. A nagy te-
reptargyakkal azonban még igy is gondban vol-
tam. Ujitas, hogy ezeket a funkciokat egérrel is
el lehet érni, de én inkabb kikapcsoltam, mert
sokkal jobban zavart, mint amennyi hasznat vet-
tem. Szerencsére ezt leszamitva a jaték nagyon
jo kezelhetdséggel rendelkezik, szinte minden a
megfeleld modon konfiguralhatd és billenty(k-
hoz rendelheto. Csak id6 kérdése, mikor talaljuk
meg a megfeleld beallitast.

A mesterséges intelligenciara sem lehetnek tul
biiszkék a programozok, mar ami a sajat csapa-
tainkat illeti. Az ijaszok és a torpék szépen me-




nekiilnek a kozeliikbe ér6 nem barati egyedek

el6l, ez még rendben is van. A harcosok tamada-

sa viszont pocsek. Ha egy ellenséges csapat jon
feléjiik, akkor egy bizonyos tavolsagnal az 6sz-
szes harcosunk nekiesik a legelsé ellenfélnek, és
ott tulekednek, mig az Gsszes tobbi a legna-
gyobb lelki nyugalommal csépelheti Gket, vagy
akar fél méterre elsetalhat mellettiik és nekieshet

a hatul allo lovészeinknek. A kardosainkat ez ab-

szolit nem erdekli, Oket csak az a bizonyos els6
lirge izgatja, és amig az életben van, semmi
massal nem foglalkoznak. Ez teljesen felesleges
veszteségekhez és kavarodashoz vezet.

Vegiil, amit még szerintem meg lehetett vol-
na jobban is oldani, az a csapatkezelés. A kije-
|6lés ugyanis Ugy mikodik, hogy az Altot le-
nyomva tartva, néhany masodpercig ra kell
tapadni az egyik szambillentydire, és akkor
memorizalja az adott csoportot. A viszsza-
hivas ugyanigy torténik, csak nem kell hos-
szl ideig nyomni a szamot. Alt nélkil vi-
szont a szamok a killonb6zo alakzatok sze-
rinti felallast jelentik. Ndlam sokszor eléfor-
dult, hogy nem akarta figyelembe venni az
Altot, és nem volt hajlandd étvaltani a ma-
sik csoportra, raadasul még az éppen kijel6lt
emberek helyzetét is elszlrta. Sokkal egysze-

ddja az egyik leghatdso-
sabb tamadas a jatékban.
Raadasul terepatrendezésre
is alkalmas, amivel jocskan
megnehezithetjiik a minket
ild6zo ellenfelek dolgat. Az-
tan ott vannak még a szamu-
rajszer(i Heron Guardok, a
Trow-k, és — ahogy mondani
szokas — még sokan ma-
sok. Majdnem minden
egységnek kétfajta tama-
désa van, ami még sokrét(ibbé teszi a jatékot.
A grafika lélegzetelallitd lett. Mar az el6z6

rész sem volt semmi, de azota nem lazsaltak a

ribb lett volna a gyakrabban hasznalt csa-
patkijelolést rakni az egyszerii szamokra és a
formaciokat mashova, mert igy sokszor karom-
kodik nagyokat az ember a csata hevében.

Most mondhatnam azt, hogy nézziik a pozi-
tivumokat, de akkor itt Gilhetnénk napestig,
mert a Myth Il sszes tobbi része egyszerien
fergetegesen jora sikerlilt. Még a fenti aprdsa-
gok is eltdrpililnek ezek mellett. Azért néhanyat
megemlitek, de higgyétek el, ez csak a kivonat.
Példaul, egy csomo (j egység ker(lt a program-
ba, melyek koziil egyik hasznosabb, mint a ma-
sik. A kedvenceim a Warlockok, akiknek t(izlab-

készitok, és ahol lehetett, javitottak rajta. A talaj
most mar nem Ugy néz ki, mintha egy vodor viz-
zel elmostak volna, hanem tényleg szép szinei
vannak. Ha a részletességén nem is javitottak
volna, mar ez az ,apré” valtozas, hogy a taj
megtelt szinekkel, elég lett volna az (idvosség-
hez, annyival jobban néz ki. Persze, azért a te-
reptargyak is joval szebbek lettek. Es akkor még
nem is beszélttink a beltéri palyakr6l. Oridsi kas-
télyok és hajok varjak, hogy felfedezziik Gket. Fé-
lelmetesen jol néz ki a 3D-s tiiz is, ahogy a rob-
banas helyétdl elterjed, majd elhamvad.
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Nem emlékszem az elso részben volt-e
ilyen, de a taj most élettel teli.
Csirkék szaladgalnak a barom-
fiudvarban, az erdoben Gzek
tanyaznak, és a szinen néha
atszall egy-egy madar. £z na-
gyon sokat dob a jaték han-
gulatdn. Persze ennek, saj-
nos, borsos éra van, ami ab-
bol is latszik, hogy szegény Riva
TNT-m néha-néha megakadt a scrol-
lozasok kozben. Igaz, hogy ezek az ugralasok
nem 640x480-ban voltak, és nem is olyan za-
varoak, de azeért észre lehetett venni. Kiilon fi-
gyelmet érdemelnek a rajzolt atvezeto részek.
Sajnos most sem lettek sokkal hosszabbak,
mint az el6z0 részben, de a mindségiikre és a
hangulatukra nem lehet panasz.

A jaték hangjar6l sem mondhatok semmi
rosszat. Az egyetlen, amit j6 néhanyan fel-
emlegettek, hogy a kildetések kézben nin-
csen zene, de szerintem ez inkabb zavart
volna a gondolkodasban. Cserébe viszont
hallhatjuk a kdrnyezet neszeit, sot akar az
ellenfél katondinak beszélgetését is. A kiil-
detések kozott viszont vannak zenék, és
nem is akarmilyenek. Rédadasul a készi-
toknek sikeriilt 6sszeszedniiik az egyik
legjobb hangl narrdtort is, akit valaha
is hallottam. Az atvezeto szovegek

igy olyan hangulatosra sikeriiltek,
hogy mar majdnem csak ezért is érdemes meg-
venni a jatékot. Akiknek megvan a megfeleld
hangkartyajuk, azok élvezhetik a 3D-s térha-
tast is, mert a program tamogatja az A3D és
az EAX szabvanyt.

Szamomra kilén érém, hogy a kiildetések
elég nehezek lettek, vagyis nem lehet csak gy
atszaladni rajtuk, hanem bizony meg kell szen-
vedni azzal a kb. 25 feladattal, amelyek az
egyjatékosos kampanyt alkotjak. Ha ezeket be-
fejeztiik, akkor johet a haverok lealdzasa, akar
helyi halén, akdr a Bungie.neten keresztil, ahol
a jaték ingyenes, és kiilon pontozasi rendszer
segit, hogy a tudasunknak megfelel6 emberek-
kel kertljiink dssze.

Egyszoval ez az, amit nem szabad kihagyni:
LU — '
ka, szuper jatsz- sysTEM:
hatésag, kihi-
vast jelentd kiil-
detések. Mi kell
meég? llyennek
kell lennie egy
jatéknak 1999-
ben.

ELO HANGULATTAL ES NE-
BUNGIE
MODERN MEDIA S

r

wn
=
>
=4
m
2
>




Sok év elmditaval ismét kdzelediink a régi tajak felé. A tavol kodébol kibontakoznak Midkemia ismerds
hegyei, erddi, folyoi. Még eleven benniink e vilag szépsége és drnyeka, rottuk dsvenyeit és kizdottiink
a tavoli gonosszal. Es hosszu évek multan, fogaddk, falvak, biiszke virak, ddiz kardok, magia, drmdny
és drulas kozott, hol csatazva, hol botorkalva, de mégis megleltiik most az utat — vissza Krondorba.

inden vérbeli kaland- és fantasy-rajongonak

megdobban a szive Krondor nevének halla-

tan, de talan nem art réviden felidézniink
ismereteinket a zsenidlis szerz6, Raymond E. Feist vila-
garol, amelynek aprolékos kimunkaltsaga, kovetkezetes
felépitése és lebilincsel6 szovevényessége talan csak a
J.R.R. Tolkien altal alkotott legendakéhoz mérheto.

Amerikai, dél-kaliforniai ir6. 1977-ben végzett a Ka-
liforniai Egyetemen (UC). Egyetem utan, hobbibol
kezdett irni. Kaliforniaban €l gyermeikeivel, szintén
regenyiro feleségével és lovaival. Mveit tucatnyi
nyelvre leforditottak. Regényei kiterjedt és dsszefiig-
g0 fantaziavilagot alkotnak és a kdvetkezG fobb le-
gendakorok szerint csoportosithatok:

Riftwar-trilégia: Magician (Erz6 sziv(i magus),
Silverthorn, A Darkness at Sethanon. Ez az alapveto
regényciklus Midkemia és Kelewan vilagait és egymas
elleni harcukat ismerteti meg az olvaséval.

Atvezet8 kanyvek: Prince of the Blood, The King’s
Buccaneer. Ezekbdl megtudhatjuk, mi tortént a
Riftwar-trilégia utan, és elotorténetet kapunk a
Serpentwar-tetralogiahoz.

Serpentwar-konyvek: The Shadow of a Dark Queen,
Rise of a Merchant Prince, Rage of a Demon King,
Shards of a Broken Crown. Midkemia foldjét a
Riftwarban legy6zott gonosz Gjbdl fenyegeti és Gjabb
habor(skodas veszi kezdetét.

Empire-sorozat: Daughter of the Empire, Servant of
the Empire, Mistress of the Empire. Ebben a ciklusban
Feist a titokzatos Kelewan birodalomba viszi az olvasot,
hatalmi harcok, rémes idegen lények, magikus cselszove-
sek kozé.

E fobb regényeket szamos egyéb alkotas is kiegészi-

ti, s6t folyamatban van a legelsé Krondor-jatek
~megkonyvesitése” is, Krondor: the Betrayal cimmel.
Feist Ujabb regénye, amely annak a jatéknak az alapjan
késziilt, ami pedig a sajat regényeire épiil - mi ez, ha
nem rekurzié? ©

A torténetek alapvetden ket hatalmas vilagon jatszod-
nak. Midkemia a ,f6ldi", evilagi taj, amelyen tdbb ki-

ralysag, birodalom, varos talalhato (a J.R.R. Tolkien re-
gényeibdl ismert Kézépfdldehez hasonloan). A masik
vilag Kelewan, amely egy masik dimenzioban létezik.
A keét vilag kozott magikus ton kapesolat alakult ki, a
térido szovedékének hasadékan (rift) keresztiil. Sajnos,
e kapcsolat rettenté habortskodashoz vezetett.
Midkemia f6ldjét, a tolkieni hagyomanyoknak megfele-
|Gen, emberek, elfek (tiindek), dark-elfek (moredhelek,
sotet tiindek), dwarfok (torpék) és a gonosz erok altal

JRound 1:
Turn: Jamies
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rajuk szabaditott orkok, trollok, démonok, sarkanyok
népesitik be. Torténelmiiket mélyen atitatja a magia, a
kilonféle j6 és gonosz vardzslatok.

Midkemiaban tobb uradalom is viragzik. A leg-
fontosabb a Kingdom of Isles, ami nevét megha-
zudtolva, mar jokora szarazfoldi teriileteket is ma-
gaénak mondhat a kontinens
északi részein. A kontinens déli
részén a roppant Nagy Kesh Bi-
rodalom terdl el, attol délebbre
pedig a Keshi Allamszovetség és
egyéb kisebb orszagok.

A Kiralysagban a hatalmat 0s-
idok 6ta a Con Doin csalad gyako-
rolja: a keleti beltenger Osi szigetén
fekvo fovarosban, Rillanonban tro-
nol a kiraly, Lyam Con Doin. A
Nyugati Birtokokon pedig testvére,
Arutha Con Doin, Krondor Hercege
az Ur. A keleti hatalmassagok mara
mar inkabb a politika és a cselszo-
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DICSOSEGES VISSZATERES

Mage Tair

vések (tjat jarjak, mig a nyugati végek urai az 0sibb,
hdsies erények 6rzoi. E felfogasbeli eltérések tobbszor
vezettek konfliktusokhoz és hatalmi valsagokhoz.

A Kiralysag legfontosabb kikotGje, masodik legna-
gyobb varosa, a nyugati beltenger (Bitter Sea) kapujat
0rz0, hires Krondor. Az itt kormanyzd Arutha herceg
katonainak erds kézzel kell fenntartani a rendet, hiszen
a Keserves-tengert az északi Szabad Varosoktdl a Keshi
Birodalomig mindeniinnen jarjak a legklonfélébb né-
pek. Ezt sokszor gonosz szandekkal teszik, mint példa-
ul a Durbinbdl portyazé rabszolga-kereskedok.

A vdrosban az ,éjszakai mliszakban dolgozok™ céhek-
be tomariltek, ilyen a Guild of Thieves is, melynek
egyes tagjai a historiakban nagy szerepet jatszanak.

Az idegen dimenzio vilagarol,
Kelewanrol csak a Hasadékhaboru
soran szerzett tudomast
Midkemia. A rést a tsurannik,
Kelewan legnagyobb birodalmanak
|akoi Gitottek a téridon, hogy atszi-
varogva leigazhassak Midkemiat. Az
évekig tarto véres csatarozas mind-
két vilag alakulasara erGsen kiha-
tott. Midkemia lakoi mélyebben
megismerkedtek a magiaval,
Kelewan pedig a midkemiai kult(ra-
val. Mindezek lassan kibékitették
egymassal a két vilagot, de az ellen-
ségeskedés idorol idore fellangol -
ha felszitjék a gonosz erck.

Sz6t kell ejteniink a magusokrol is. A leghiresebb
Pug, aki arva gyerekbol emelkedett a legnagyobb mes-
terré. Crydee-bol indult el (ahol 6 és Arutha herceg is
sziiletett), kivalasztottként; mar els6 mestere, Kulgan
is megérezte benne az eljovend6 hatalmas magust.
A Hasadékhabordban a tsurannik fogsagaba keriilt,
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akik Kelewanba hurcoltak rabszolgdnak. Néhany év
utdn az ottani magusok egyike felismerte tehetségét,
és a szolgasorbol kiemelve tanitani kezdte. Bivos
ereje Oriasira fejlodott, a habordk soran sikeriilt visz-
szatérnie, s megmentenie Midkemiat a pusztulastol.
A kiralysagnak tett szolgalatai jutalmaképpen a kira-
lyi csalad tagjai sordba emelték, igy rokona lett
Arutha hercegnek. Stardock varosaban megalapitotta

e

adott késdbb a vilagnak.

A Sierra On-Line a "90-es évek elején Betrayal at
Krondor cimmel adta ki elso, a Feist-regényekre épii-
|6 DOS-alapti RPG-jét. A jaték fantasztikus sikert
aratott, tobbek kozott azért, mert az RPG- és a ka-
landjaték-rajongok egyarant orommel fogadtak.
1994-ben az Ev Jatéka lett. A torténet a Hasadékha-
borli el6zményeit és eseményeit dolgozza fel, bemu-
tatva Pug felemelkedését.

A koncepcio iigyesen 6tvozi a két kategoria ele-
meit (karakterek, tapolas, pontrendszer, kiildetések,
csatak, varazslas, szoveges leirasok, dontések, tar-
gyak, parbeszédek). Az akkori grafikai lehetGségeket
messze kiaknazo jatékban egyediilallo, szabad moz-
gasu, first-person” 3D nézetben kalandozhattunk.
Az elképeszté méretii tajakon hetekig bolyongtunk
annakidején. A karakterek kozti atvaltasok, a tapolas
egyszerd és konnyen kezelhet6 volt még a magam-
fajta adventurista szamara is.

A harci jeleneteket kiviilnézeti 3D-ben, kérokre osz-
tott menetekben lehetett jatszani, amelyeknél elso iz-
ben alkalmaztak a rotoszkopikus modellezés(i szerep-
|oket (bedltozott szinészeket fotdztak korbe a figurdk
megalkotasahoz — akkoriban még PC-n nem volt tex-
tdrazott 3D!). A targyak, fegyverek, vegyszerek alkal-
mazasa, javitasa, fejlesztése, a megfejtendd kodokkal
lezart, kincseket rejtd ladak felnyitasa hihetetleniil sok-
rét(i és valtozatos szorakozast eredményezett.

A BaK sikere utan hallgatas kovetkezett, bar a foly-
tatast mindenki nagyon varta. 1996-ban Peter Sarrett
jatéktervezo Otletére alapozva a Sierra hazon bell ki-

fejlesztett egy Gjabb ,arulds”-t, ez-
uttal Antaraban. De ez a jaték, a
Betrayal in Antara mégsem az ere-
deti Krondor folytatasa! Sarrett, aki
maga is nagy BaK-rajongd volt,
egyedi vilagot alkotott Feist nyo-
man. A BiA Ramar vilagaban jat-
szodik, de csak emlékeztet a nagy
elodre. Mivel semmi koze nem
volt Feist legendakoréhez és figu-
raihoz, a Krondor-rajongok
ugyancsak fanyalogva fogadtak.
A sikertelenséghez erdsen hozza-
jarult az enyhén szolva elnagyolt
grafika, valamint az, hogy a jaték kizardlag 256-
szin(i izemmodban volt hajlandé normalisan futni,
ennél kisebb vagy nagyobb szinmélységben fortel-
mes palettahibak jelentkeztek.

A helyzet akkor valtozott nagyot, amikor tavaly a
Sierra bejelentette, hogy tervezik az igazi Krondor-foly-
tatast (az Antardrol szemérmesen hallgattak), és a fej-
leszto csapathoz csatlakozik maga Feist is! A felvilla-
nyozo hirt kemeény fejlesztés kovette, most pedig elGt-
tiink az eredmeény: a régen vart Return to Krondor.

n to Krondor

A jatékot a PyroTechnix készitette,
amelynek elodje 1986-ban alakult,
kilonféle platformok grafikai prog-
ramozasara es képfeldolgozasi
technologiak fejlesztésére. 1995-
ben vették fel mai neviket, egy évre
ra felvasarolta Gket a 7th Level,
majd 1997 végeén a Sierrahoz ke-
riiltek.

A real-time jatékprogramozas-
ra specializalt team idén az (j
Krondor-jatékban mutatta be sa-
jat fejlesztésd, valosideji megvi-
|lagitast alkalmazo True3D technologidjat. £z a
software rendering megfelelGje, és remekiil m(iko-
dik! Tobbszor atkapcsoltunk a szoftveres True3D és
a hardveres Direct3D megjelenités kozott, és a kil-
lonbség elhanyagolhat6 (csak a langok leképezésé-
nél volt szembet(inG a True3D hétranya). Annal is
inkabb figyelemremélto mindez, mert a tesztpél-
dany Direct3D-jét hasznalva sajnos tobbszor fa-
gyott a jaték — remélhetdleg ez csak a mi proba-
verzionkra jellemzo!

A nagy visszatérés Krondorba 2 CD-n kapott
helyet. A telepités soran lehetdségiink van a hat-
térképek felrakasara is, ez nagyobb helyet foglal el
a mereviemezen, de gyorsabb toltést eredményez
a lasstibb CD-olvasok tulajdonosainak. Mi egy
24-szeres meghajtot hasznaltunk, igy maradtunk
a CD-s toltésnél, szamottevo lassulast nem ta-
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pasztaltunk. A jaték a winchesteren igy is 245
MB-on terpeszkedik.

Az inditas utan, a Sierra és a PyroTechnix kissé
hatasvadasz logojat lekiizdve, egy dobbenetesen
szépre renderelt intro kovetkezik, amelybal (ha jol
értjik a tengeri rablok akcentusat) a hattértorténet
alapjait tudhatjuk meg. Az ishapi vallas legszentebb
kegytargyat, az Istenek Konnye (Tear of Gods) ékko-
vét a papok kincseshajoja szallitja a keserves-tengeri
¢jszakaban, amikor tamadas éri oket. A tébolyult s6-
tét varazslo, Sidi zsoldjaban ll6 kalézok megrohan-
jak a hajot, de mielott megkaparinthatnak az értékes
kovet, a léket kapott hajo elsiillyed, igy az Istenek
Kénnye a tenger fenekére mertl...

Ezutdn a fomeniiben taldljuk magunkat. Itt konyvek
formajaban fériink hozza a beallitasokhoz és a késobbi
mentéseinkhez. A jatek kezdésehez () konyvet kell
kezdeniink, amit majd a polcrol ,vehetiink le” a kdvet-
kez6 alkalommal. Egy-egy ilyen kdnyv tartalmazza be-
allitasainkat és a mentett jatékallasokat. ElGszor fent
balra nevet kell adnunk Gjsiitet( konyviinknek. A beal-
litasokban kivalaszthatjuk a hangerot, a hattérzenét, a
nehézségi fokozatot, a fényer6t (gamma-korrekcio) és
a hasznalni kivant képmegjelenitési modot (Direct3D

vagy True3D). Csak itt, a kezdéskor hatarozhatjuk meg
azt, hogy a ladak nyitogatasanal ,kockadobason” vagy
a reflexeinken maljek a siker.

Ha mindez kész, johet az elsé fejezet a | 1-bol.
A fejezetek elején Pug hangjat halljuk, aki kronikasként
meseéli a torténetet. Sajnos a jatékban csak a fejezetek
elején latjuk leirva is az elhangzottakat, minden egyéb
helyzetben angoltudasunkra és éles fiiliinkre vagyunk
utalva. Némi konnyebbseéget jelenthet, hogy jaték koz-
ben barmikor elGvehetjiik a Journalt, azaz a naplonkat,
amelyben a fontos parbeszédek (jra meghallgathatok
és az aktudlis killdetés céljat is elolvashatjuk.

Az elso fejezet bevezetése roviden arrol szol, hogy
Krondorba érkezik Jazhara, egy keshi varazslond, aki meg-
bizast kapott Arutha hercegtdl az udvari magus tisztsé-
gének betoltésére. Jazhara a nagy hir(i stardocki Akadémi-
an tanult és hossz( utat tett meg Krondorig. A herceg
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megbizza régi baratjat, az egykori tolvaj-
suhancbol lovagga emelt Squire Jamest,
hogy fogadja Jazharat a kikotdben és ki-
sérje a palotaba. £z pedig (tekintve a
krondori kdzbiztonsagot és a sotét éjsza-
kat) nem is olyan egyszer(i vallalkozas.
Innen j6viink mi.

A képernyo legnagyobb részét a hely-
szin képe foglalja el. A korabbiakhoz
képest valtozas, hogy nincs sajatnéze-
ti 3D, hanem renderelt 2D hatterekbe helyezve, rog-
zitett kameraallasokbol latjuk hdseinket. Ezek a neé-
zopontok a haladasunk kozben id6rdl idére valtoz-
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nak, de a kozvetlen mozgasunk kozben nem (hal’is-
tennek). A mozgatas mindig Jamesre vonatkozik, a
majdani party tobbi tagja 6t kdveti. Ez torténhet
egérrel vagy kurzorgombokkal. Az egerészés nagyon
egyszer(i: van mozgas-, beszed- és interakcio-ikon,
amik mindig aszerint jelennek meg, hogy mire muta-
tunk (nyilak, szaj és kéz alakjaban). A negyedik lehe-
tdség a szem-ikon, ez a party tagjaira mutatva jele-
nik meg és a karakterlapra juthatunk segitségével.
A bal also sarokban lévé KRONDOR felirat a meniit
hozza fel, ennek hasznalata egyértelmd, és itt talal-
hato a térkép és a naplo is. A kép also szélén infor-
macios sor van, a jobbra alul sarokban pedig a nap-
szakot jelz6 ora lathato.

Krondorban az egyes negyedek kozott a térkép
(Map) segitségével kozlekedhetiink. A térkép az
éjszakai Krondort ralatassal abrazolja, benne hal-
vanypirosan vilagit az a negyed, ahol épp va-
gyunk. A lehetséges Gticélok sargan villannak fel,
alul pedig az adott negyed neve olvashato. A jobb
also részen feheres fényben a kormanyzati negyed
(palota) latszik. Ettol nyugatra a gazdagok lakta
TehetGs Negyed talalhato, balra nyugaton a Ten-
geri Kapu, északon pedig az Eszaki Kapu negyede.
A két kapu kozotti rész a varos nem éppen legfel-
kapottabb teriilete, itt taldlhatd a Szivarvany Pa-
pagdj, illetve a Megmart Kutya negyed. A kivalasz-
tott célra kattintva rogton oda is kerilink. Az
egyes negyedekben a kiindulohelyiinkdn egy z6l-
des kooszlopot lathatunk; ha erre kattintunk,
nyomban a térképet kapjuk.

A Book meniipontra kattintva télthetiink, illetve
menthetink jatékallast. Erthetetlen modon az 4llés
neve a régi DOS-os szabalyoknak megfelelden csak
maximum 8 karakterbdl allhat, nem lehet benne szo-
koz, ékezet stb. Szerencsére az adott allas felismeré-
sét a bal also sarokban megjelend képek is segitik.
Az F5 megnyomasaval a jatékot a ,bookmark” llas-
ba menthetjik, ahonnét az F6-tal tolthetjik vissza
(a bookmark természetesen mindig csak a legutoljara

40 mentett allast Orzi).

Magunkra kattintva a karakteriink lapjahoz jutunk,
amely t6bb részbol all. A jobb oldalon valtogatha-
tunk kozottik. Az Attributes lapon a karakter képét,
adatait, képességeit és jellemzait latjuk. Ugyanitt
|lathato az aktualis és a kovetkezo szinthez sziikse-
ges XP, az egészség és a vardzsloero kijelzoje. Az
egészséges karakter Health-jelz6je z6ld, a mérgezet-
té voros. Szintlépeskor itt lehet elosztani a jutalom-
pontokat az egyes skillek kozott.

A Spellcasting lapon a varazslokarakter altal ismert
varazslatok lathatok, a négy kategoria (t(iz, elme, vil-
lam és szél) szerinti csoportositasban. Jobb gombbal
leirast kapunk a varazslatrol.

Az Inventory lapon a karaktereink altal cipelt hol-
mikhoz feériink hozza. A jobb gomb itt is ismertetést
ad. Az egyes targyak a sulyukkal aranyos szam( me-
z0t foglalnak el, a hagyomanyoknak megfelelen. Itt
talaljuk a karakterek ,0ltoztetclapjat” is: adhatunk
rajuk ruhdt (pancélt), kar- és labvertet, de kaszt-
juktol fiigg, mit viselhet (tolvaj csak bdrruhazatot
hord, a vardzslo semmilyen védéfelszerelést nem vi-
sel stb.). A keziikbe adhato fegyver (egyszerre csak
1), @ masik kézbe esetleg pajzs, mindkét kézre |- |
gyir(i (az also kockaba helyezve), a nyakukba amu-
lett akaszthato. A karakterek targyait a masik hati-
zsakjaba (backpack) valo helyezéssel cserélgethet;ik.
A hatizsakok szabad kapacitasat (egyben a karakter
teherviselo képességét) a hatizsakokon lathaté sza-
zalék jelzi.

Egyes targyak megnevezése utan
zarojelben az ,Unassessed” felirat
|lathato, azaz még magunk se tudjuk,
miféle targynak vagyunk birtokaban.
A jobb gombbal el6hivhaté lapon az
ASSESS gombra kattintva probalkoz-
hatunk — ha sikeril, a targy leirasa
megjelenik az ablakban, ha nem, ak-
kor az , Assess failed” felirat jelzi,
hogy nekiink nem jott 6ssze. Utobbi
esetben atadhatjuk a targyat egy ma-
sik karakternek, aki szintén megkisé-
relheti felmérni, mit is hurcol maga-
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val, Ezt rendszeresen kell vegezni, igy fejlodik karakte-
reink elemzOképessége és meg tudjuk tervezni, mit
tartsunk meg és mitol szabaduljunk meg. A targyak
hasznalata szintén a jobb gombos laprol, a USE
gombbal vegezhet el, attol fiiggd eredménnyel, hogy
milyen tipusy targyat hasznalunk (ital ivasa, olajok
felkenése, tekercsek elolvasasa stb.).

A Resting lap csak a party szabadban torténd kori-
calasakor €l, a pihenés idejét allithatjuk be.

A legizgalmasabb jelenetekre altalaban akkor keril sor,
amikor szép durva arc( idegenekkel talalkozunk, akik
hatunkbol szijat akarnak hasitani vagy meg akarnak
enni. llyenkor egy egyedi ralatast kameradllast kapunk,
amely a partyt és ellenfeleinket mutatja. Mindenki kar-
dot (botot, ijat stb.) rant és indul a koronkénti csihi-
puhi. Ezt a korabbi megoldasokhoz képest kissé atdol-
goztak, de nagyon konnyen kezelhet6.

Az épp soron kdvetkezo karakter bokaja koriil fény-
karika izzik. Ennek szine a karakter egészségi allapotara
utal (z6ld=bivaly, sarga=ajaj, piros=baj). A varazs-
|asra képes karaktereknek ezen a kéron beliil van egy
kek szind fenykorongjuk is, ami a varazsloerct jelzi:
minél kisebb az atméroje, annal kevesebb az er6.

Az egérmutatot a talajon mozgatva lathatjuk, ho-
va tud lépni a karakterlink. Ahol kék a fényfolt, oda
lépve nem marad mas mveletre elég Iépésiink, ha
piros-kek, akkor a mozgas utan még cselekedhetiink
(full-move és half-move). Ha egy ellenfélre muta-
tunk, akkor egy rombuszban jelennek meg az ugyan-
ilyen szinek, jelezve, hogy egy ,odalépés+tamadas”
vagy ,tdmadds+egyeb miivelet” lehetGségiink van.
Ha tamadas eldl kitérve ellépiink egy ellenfél mellett,
vigydzzunk, mert bizony utanunk sujt!

Az ellenfélen jobb gombbal kattintva leirast ka-
punk a tudhato paramétereir6l (nép, er6, fegyver,
pancélzat, magia). Sajat karaktereinkre jobb gombbal
kattintva a harc kdzbeni opcidkat érjiik el. Atallithat-
juk a harcmodort (védekezo, agressziv, kiegyenslyo-
zott), védekezhetiink, védhetiink mas karaktert, el6-
kaphatunk egy targyat az Inventorybol, varakozha-




SIDI

Nagy hatalm(, gonosz tudoma-
nyd, félelmetes feketemagus. Az
Istenek Konnye elrablasanak 6

3ll a hatterében. Osi varazslo,

aki egyszer kozvetlen kapcsolat-
ba keriilt Nalornak, a Gonosz Is-
tenének szellemével, és ez eltor-
Zitotta elméjét. Aszott, rancos

bérd regember, testét a hata- |
| lom szoérnyd rundinak tetovaldsai boritjak. |

JAZHARA

Fiatal keshi varazslond, Krondor
ujonnan kinevezett Udvari Ma-
gusa. Kemény munkaval siker(ilt
elhatdrolnia magat a csaladjaban
dalo politikai intrikaktol, de
szarmazasat sosem tagadta meg.
Szépsége a varazstudomanyok-
ban valo kivételes jartassagaval
parosul.

SQUIRE JAMES

Az egykori kis Jimmy the Hand
a Tolvajok Céhébdl ma mar
Krondor hercegének lovagja.
Annakidején leleplezett egy
Arutha elleni merénylettervet, s
azota a herceg bizalmas barat-
ja. Krondor szil6tteként vdrosa
védelmére kel a fenyegeto Bear
ellenében.

BEAR

A Keserves-tenger keres-
kedelmi hajodtjain és
partvidékén garazdalko-
do vérszomjas zsoldos
és kaldz egyben kedvenc
Ugynoke a Cslszoma-
szénak (The Crawler),

iaki a Durbin kérnyékét uralo alvilag feje.

KENDARIC

Félig keshi szarmazasu. Ko-
rabban szegény csirkefogd, ma
mar a Krondori Roncsmentok
Céhének mestere. Felt(inGen
csunya, 6sztovér fiatalember,
kifinomult izléssel, aki kizaro-
lag a legpompasabb kdpenye-
ket hordja. Sotét haja rovidre
nyirott, fiilében draga filbeva-
|6t hord.

Tippek és tanacsok

* Gyorsabban (futva) haladhatunk, ha mozgatas el6tt lenyomjuk és nyomva tartjuk a
CTRL billenty(t.

 Ha zart térben (szobaban) harcolunk, igyekezziink ellenfeleinket a térnek olyan részére
csalogatni, ahol jol lathatok. Ha ugyanis levagunk valakit, rendszerint hanyatt zuhan — és
szerencsétlenebb pozicio esetén egyszerlien kiesik a kép alsé részén! Veliink is ez tortént,
amikor el6re kinéztik magunkak az egyik martaléc pancélingét. Sajnos, az illetd pont a kép
also szélen allt, félig takarva, nyissz-nyassz, szusiva apritottuk, és mar ki is esett alul... A
pancélinget természetesen elfelejthettiik, hiszen nem volt kitol felvenni.

* Egyszerre végezhetiink , Assess”-t a karakteriinknél lévo 6sszes vizsgalatlan holmin, ha
karakterink hatizsakjan jobb gombbal kattintunk.

» Ha gyoztiink, azonnal fosszuk ki dldozatainkat! A holttestek bamulatos gyorsasaggal
eltéinnek a helyszinr6l, t6bbé nem leljiik fel Gket — ez speciel pont az ellentettje a korabbi
jatékoknak, ahol ha valakit lenyestiink, ott is maradt.

* Ha egy hazban csak {res szobat talalunk, menjink ki, sétaljunk egy kicsit és nézziink
be Ujra: legtdbb esetben ezalatt bekéltozik egy-két mit sem sejto rablo vagy valamilyen
mas edzOpartner, és maris csatdzhatunk. Korabbi vérfirddink helyszinei altaldban iresek
maradnak.

* Ha az Inventoryban valamilyen targyat egy masik targyon akarunk hasznalni, de meg-
gondoljuk magunkat, az ESC billentydvel lel6hetjik a mlveletet.

* Ha sikeriil szert tenniink mindséget javito létyora (Quality Potion), akkor alaposan fel-
turbozhatjuk a holmijainkat. Pl. egy 300/300-as kardra hasznalva 300/400-as kardot ka-
punk, amit az elso boltban megjavitunk (repair), és maris egy 400/400-as fegyveriink lesz.

* Harc kozben Jazhardval hasznaljuk a botjat fegyverként, hogy fejl6djék ez a harcmodo-
ra is, ne hagyatkozzunk kizarélag a varazslatokra.

* |gyekezziink szerencsegydrit (Luck Ring) szerezni mindegyik karakteriinknek és hizzuk
is az ujjukra miel6bb, ez jelentdsen javitja a védekezést (ellenfeleink tébbszor fognak hi-
bazni).

* Ha egy helyszinen ellenfelek fogadnak minket és harci tizemmod indul be, menteni mar
nem lehet, de vesztes csata utan a program felkindlja a csata (jrajatszasat.

* Ha egy lada védelme Emberplate, Firehook, Fireplate vagy Venomplate, akkor Ggyetlen
probalkozés esetén a party minden tagja sebzodik. Bladeplate esetén csak James.

* A templomok papjai értenek a gyogyitashoz.

* A palota elotti jelenetben a kislany a bolt felé menekiil, fussunk utana és a sarkon
megtalaljuk. Rogton kattintsunk ra, hogy beszélhessiink vele.

* Az égo arvahaz elott Jazhara ravarazsolja a védelmet Jamesre, ha az ajtora kattintas
utan a parbeszédablakban erre az opcidra kattintunk. Ha enélkill megyiink be, nagyon ha-

| mar pecsenyévé sulink.

* A bortdn irnoka hazudik.

* A nyilazés utcai harcjelenetben Jazharaval Jamesre és Williamre is varazsoljunk Shield
of Wind-et, minél hamarabb, Jazharat pedig vonjuk a két férfi takardséba.

* A kézikonyv allitasaval szemben a Craftsman's Touch varazslat csak zart térben mikodik.

WILLIAM CON DOIN

A régi torténetben hirnevet
és dicsoséget szerzett Pug
fia. Bar fiatal koraban termé-
szetes érdeklodést mutatott
a misztikus dolgok irant, ké-
sobb mégis a harcosok Utjara
lépett. Ma a Krondori Hely6r-
seg tagja.

BROTHER SOLON

Solon testvér Ishap Temploma-
nak elkotelezett papja, aki egyha-
d zanak képviseletében segiti
Squire Jamest az Istenek Kény-
nye visszakeritésére és Bear elfo-
gasara inditott kiildetesében. Is-
tenének igaz hatalmaba vetett
szilard hitében rejlik ereje és nem
féli az evilagi sorsot.
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tunk vagy befejezhetjiik a koriinket. Ha a targyaink

kozott matatunk (pl. fegyvert cseréliink vagy multivi-

taminos energiaitalt vedeliink), az lépésnek szamit.

A celba vett ellenfélen kattintva karakteriink a kezé-
ben tartott fegyverrel (annak hidnyaban puszta kézzel)
az ellenfélre tamad. Ennek eredménye lehet mellé, kive-
dett {ités vagy talalat. A sebzés piros negativ szamokkal
jelenik meg a sériilt karakter fejénél. Ha a fegyveren tel-
jesitmeényt novel turbozas is volt (pl. méreg, tlizvarazs
sth.), akkor killon sebzés is torténik és a sebzésfajta ne-
ve is megjelenik. Elorelato harcosok gondosan fel-
tuningoljak a fegyvereiket kencékkel, ficékkel, sot a va-
razslo-karakterek segitsége révén parafenomén hatasok-
kal is... Az (tésvaltas addig megy, amig valamelyik tar-
sasag az utolso szalig el nem patkol. Ha a partybol csak
egy karakter marad épen, semmi gond, a tébbiek ennek
gyGzelme utan felpattannak — csak nem kapnak XP-t,
ami egyébkent a csata végeztével altalaban kijar.

A gyoztes csata utan termeészetesen kiraboljuk az
elhunytakat (kéz alaka egérikonnal kell kattintani raj-
tuk). A jaték elejen mindent vigyink magunkkal, hi-
szen a helyi orgazdaknal (Midkemia-szerte minden
boltos az) jo pénzért elpasszolhatjuk a cuccot. Késobb
persze igényesebbek lesziink, disznobor mellvértekért,
bugylibicskakért le sem hajolunk...

S T

A harcban — és néha egyéb esetekben — lehet varazsolni.
A varazslatok a Spellcasting paranccsal hivhatok a csata
kdzben (jobb gomb a varazslon), és ugyanerrél a laprol
valaszthatjuk ki a megfeleld varazslatot, persze gondosan
figyelembe véve a paramétereket (a nevén jobb gomb).

A harci magiak kozil van olyan, amit elosz6r magan a ka-

rakteren kell alkalmazni, de van olyan is, amelyekkel egye-
nesen a célpontra kel kattintani.

Varazslatokat lehet tekercsekrdl tanulni, de az azo-
kat alkalmazo ellenfeleinktdl is elleshetiink néhanyat.
Vehetiink varazstekercseket és — konyveket is, ame-
lyekbdl bovithetjiik ,repertodrunk” korét, st magunk
is alkothatunk bivos igéket.

gyészetben is és van is kotyvaszati
alapfelszerelésik. Ezt késobb célsze-
rd kiegésziteni leparlokkal, alap-
anyagokkal és persze receptekkel,
amelyek alapjan vad dolgokat kever-
hetiink ki magunknak.

Rengeteg! Elsdsorban az altalunk lemé-
szarolt egyedektdl juthatunk hozzajuk,

kalmakkor még ajandékba is kaphatunk targyakat.
Nagyjabol az alabbi csoportokba oszthatjuk a felvehe-
to holmikat:

Fegyverek: bot, huséng, buzogany, bard, tér, kard,
ij, nyil stb.

Védofelszerelés: pajzs, mellvért, lancing, karvért,
labvert, labszarvédd, karvédo stb.

Ertékek: aranypénzek, amelyeket a program automa-

tikusan bevalt ékkovekre, gyémantok stb.

Ekszerek: gydr(i, amulett, nyakék stb.

Palackok: benniik olaj, ital, méreg,
gyanta stb.

Tekercsek: recept, informacio

Konyvek: varazskonyvek, leirasok

Vegyszerek: femek, asvanyok (alapanyagok)

Eszkozok: alkimista eszkdzok, tolvajkulcs-
ok, szerszamok stb.

Egyéb targyak: egyedi, specidlis dolgok
(Nagy Varazslatos Labszarcsont stb.)

Mindezek a targyak szamos verzioban lé-
teznek, a legkilonfélébb népek altal gyartott,
magikus, atkozott, aldott, hamis kivitelben...

Régi ismerdsok: sok helyszinen lathatjuk oket (egér:
kéz-ikon). Mindegyik zarva van, altalaban valamilyen
csapdaval védve. Ezeket alaposan ki kell ismerni, majd
tolvajszerszamainkkal hatastalanitani. Ha nem siker(l
- nos, attol figg, milyen erdben vagyunk... A ladak-
ban gyakran talalunk j6 vagy éppen fontos holmikat,
mindenképpen kutassuk at Oket!

Az egyes boltokban adhatjuk-vehetjiik targyainkat,
de nem minden bolt kereskedik ugyanolyan targyak-
kal. PI. egy kereskedd megveszi t6liink, mondjuk, a
borpancélt, de a fapajzsot vagy a gyémantokat nem.
Eltérdek az arukészletek és veteli/eladasi arak is. Ez
jo seftelési lehetGségeket rejt — legyiink koriiltekin-

A varazslokarakterek jartasak a ve-

de lehet vasarolni is, illetve bizonyos al-
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tok! Az értékesités az alul lathato karakter-invento-
rybol a felsd bolt-inventoryba pakolassal torténik. Fi-
gyeljik meg jol az arakat, és olyasmit ne adjunk el,
amir6l nem tudjuk, micsoda, mert lehet, hogy pont
valami iszony( fontos varazsizét kotyavetyéliink el!
A Repair” feliratra kattintva szerszam alaku lesz az
egeriink, amivel egy lestrapaltabb fegyverre vagy
védoholmira kattintva kijavittathatjuk — persze nem
ingyen. A kdzépen lathato feliratokkal (Armor,
Weapon, Alchemy, Misc) valtogathatunk a megfelel6
targycsoportok kozott.

Bar még csak a legelso fejezet elején jarunk, maris be-
lemer(iltiink Ujra abba a hangulatba, amely fél évtize-
de annyira magaval ragadott benniinket. Az ismerds
és mégis Uj vilag, a temérdek kaland igérete mellett a
jaték tobb mint 180 NPC-t (non-playing character),
tébb mint 60 varazslatot, remek hangeffekteket, igé-
nyesen kivitelezett helyszineket vonultat fel. A True3D
technoldgia nagyon igéretes, bar aprobb prioritashi-
bakkal, vektorpontatlansagokkal talalkoztunk, de ezek

nem mentek az élmény rovasara. Hogy ne csak pozi-
tivumokat zengjek, azért elmondanam, hogy van par
idétlenre sikeredett rész, pl. a gyerekek kimenekitése
az g0 arvahazbol (az ezdttal hos gyermekmentd
szerepben tetszelgé Jamesiinkre tlizvédo varazst kel-
lett adnunk Jazharaval, és még igy is kis hijan meg-
stlt odabent, mikozben a gyerkocok vidaman szalad-
galtak a langok kozott — ez azért kicsit szajbaragos
volt!). Mindegy, hibai dacara a Sierra (] jatéka végre
meghozta nekiink azt, amire mar régéta fentik a fo-
gunkat. Hogy az
Ev Jatéka lesz-e,
azt nehéz eldén-

CPU/RAM:  P166,
SYSTEM:  WIN

X-TRA: 32
REGEN VART, MELTO

teni, de szamom-
ra jelenleg a Félév

, SIERRA ON-LINE
RPG-je!

Akik szivesen megtekintenék az alapmiivet, ma mar ingyen letolthetik a 10 MB-os, DOS alatt fut6 Betrayal at Krondort az

ftp://ftp2.sierra.com/pub/goodies/pc/krondorz.exe cimrdl.
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ALLATI FUTAMOK

Mi djat mutathat még egy autoverseny? A programkeészitok szine-java nemegyszer éveket ol egy-egy
jatek elkészitesebe, hogy végeredménynek valosaghtl palyakat, autokat, ismeros szitudciokat kapjunk
otthon, gépeink elott. A Ubisoft most azonban pontosan azért dolgozott oly sokat, nehogy barmi is

ismeros lehessen.

000-et runk, a foszerepet azonban mar
rég nem az emberek jatsszak, hanem ki-

lenc szuperkomputer, akik idokozben félig

allat-félig auto alakot oltottek. Kozos jellemzo-
jik, hogy mindig egymast akarjék legy6zni,
amelyre a legjobb alkalom egy-egy versenyen

nyilik. Ennek a nem mindennapi sztorinak a rovi-

ditése a S.C.A.R.S. — Super Computer Animal
Racing Simulator —, és természetesen a mi fel-
adatunk lesz bebizonyitani, hogy megverni a
Foldet ural6 felig allat, felig auto komputereket

nem nagy 6rdongosség. Ahogy azt a Maricka el-

képzeli — a fejleszték mindent elkovettek, hogy
hosszas éjszakakon keresztiil kelljen izzad-
ni az Ujabb és Gjabb sikerért.

Alaphelyzetben az ido ellen szallhatunk
harcba, amely jo segitség lehet a palyak
megismerésében. Szilkseglink is lesz ra,
mert az 6sszesen kilenc kiilonbozé palya
valogatott nehézségeket tartalmaz. Vala-
mennyi igényes kidolgozasu, izgalmas
szinhely, amelybe a szikrazo tengerpart, a
havas hegycstcs éppligy beletartozik, mint
a szennyezett, koszos varos. 3D-s grafika
nem vart szepsegl, meglepoen kellemes
|latvanyt varazsol elénk, az esti futamok
pedig ezt tovabb fiiszerezik.

Bar a palyak egyre nehezednek, segitségként

kapunk majd Gjabb jarmdveket, és bizony érde-

mes is lesz hamar atvaltanunk a régi tipusok-
rol. Az autdk grafikaja is tetszetos — persze

csak akkor, ha valaki nem idegenkedik, mond-
juk egy orrszarvi vagy egy capa alakl jarmd-

tol. Mind a kilenc egy-egy allat alakjat uta-
nozza, kezdve a kocsik homlokfalatol, a

Doki

A jatek iranyitasa nem kivan hosszas gyakor-
last, a mozgas- és lovesparancsokat mindenki
oda éllithatja be a billenty(izeten, ahova akarja.
Az még nem nagy szam, hogy mindezt joystick-
kel is élvezhetjiik, az viszont szép dolog, hogy

sarvédékon keresztil a csomagtartdig. Igy #w .

nagy valasztasunk nincs, legfeljebb az
.oroszlan vagy elefant” dilemmat kell meg-
oldani. Kezd6 versenyzoként az utolso
helyrél vaghatunk neki a kiizdelemnek, az-
tan a masodik futamon mar az el6z6 ver-
seny eredményei alapjan rangsorolnak.

A fegyverarzenal igen széles palettan
mozog, valamennyi kozos jellemzdje, hogy
a palya felett lebegnek, onnan vehetjiik fel
Gket, ha athajtunk rajtuk. Onmagéban egy
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gyors jatékos itt nem is elég a sikerhez, kény-
telen lesz megismerkedni a tisztatlan eszko-
zokkel is, ugyanis a gépi ellenfelek élnek ezek-
kel, és megallas nélkiil hatraltatnak benniinket
a verseny soran. Roppant kedves j0szag a
bomba, amely aktivalasa utan visszaszamol,
mialatt ide-oda passzolhaté az egymas-
hoz kozel levé autok kozott. Egyszer fel-
robban, Ugy hogy érdemes j6 litemben
megszabadulni tole, kiillonben... Akad-
nak még mas otletes szerkentyiik, mint
példaul a magneses haromszog vagy a
bumeréng, és emellett persze fontosak a
védekezést erdsito targyak (pancélzat).

het nalunk, tehat erdemes mindegyiktol

kat vehessiink fel — sosem lehet tudni,
hogy melyikre mikor lesz sziikség.

WWW.pcx.hu

Egyszerre mindig csak kétfajta fegyver le-

gyorsan szabadulni, hogy mindig Ujabba-

az egyre divatosabb ,Force Feedback” technolo-
giat is tamogatja. Ez itt duplan élvezetes lehet,
hiszen nemcsak az tkozések, hanem a lovések
is allandéan munkara fogjak joystickinket.

El kell viszont marasztalni a progit a multi-
player iizemmod elhanyagolasaért. Egyediil osz-
tott képernydn lehet egymas ellen versenyezni,
de ennek kivitelezése is hagy kivanni valokat,
példaul nem biztos, hogy a bal/jobb felosztas a
legjobb jatszhatdsag szempontjabol. Kar érte,
hiszen ez pontosan az a jaték, amely sokkal él-
vezetesebb egymas ellen jatszva, mint a gépi el-
lenfelek erejét probara téve. Masik negativuma a
hang, amely elsére egész kellemes rockzene, de
par kor utdn iszonyd idegesitove valik.

Nem kell azonban leirni a S.C.A.R.S.-t, hiszen
egy élvezetes és latvanyos autoverseny, melynek a
sztorija ugyan kisse felejtheto, de kivitelezése jo-
nak mondhato. Grafikaban és kezelhetosegben
nem marad el a kor kovetelményeitol, gépigénye

sem vészes, azaz szerencsére akadnak boven pozi-

tivumai is. Akik egy gyonyord, djszerd vilag allati
iranyitéival szeretnének versenyezni, azoknak

most jottelaz oy ram:  pigs,
Id0, hogy rajt-  sysTEM:
kockahoz dllja- ~ X“TRA:
nak. Megtehetik
ezt batran, mert
a kisebb hibak

ellenére sem fog-
nak csalodni a

jatékban.

UBISOFT / AUTOMEX
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VALTOZATOK EGY TEMARA 1.

Eredetileg arra kesziiltem, hogy ,szénne fikizom” (© Godzilla) a béta allapotban levo jatékot. Megnéz-
tik az egyik szerkesztoségi gépen, és borzalmas volt. Mivel elcstusztam a cikkleadassal, dgy gondoltam,
megkockaztatok egy ,valook hétvégét”, és hazavittem. Installdltam, hogy képet lopjak beldle, majd le-

esett az allam a kilonbségtol.

tanulsag: eszetekbe ne jusson masodik gene-

raciosnal gyengébb 3D-gyorsitokartyan futtat-

nil Mi megtettiik. Ugyan a karosszériak gyo-
nyordien csillogtak, de a texturak kozelrol is elmosottak
voltak, Ugy néztek ki az autok, mintha tvegbol volnanak,
ami ald valaki kifakult Gjsdglapokat dugdosott. Diavetités
szint(i sebességmamor. Ralegyintettiink, ,felejthetd”!
Megnéztem Voodoo 2-n, és eldszor azt hittem, hogy
egy masik jatékot latok.

Az EA Sports jatékok mindig hiresek voltak a remekiil

eltalalt koritésrol. Dinamikus bevezet animaciok, len-

diiletes zenei alafestés és a tobbi, a jatékkal nem szoro-
san Osszefiiggo elem. A Nascar Revolution sem kivétel.
A pilétakrol oldalnyi informacio kozott turkalhat a ver-
senyzesbe belefaradt jatékos. Persze a megszokott
Nascar jellemzok valtozatlanok. A nyerés kulcsa az auté
tokeletes bedllitasa. Személy szerint ez volt az a pont,
ahol én mindig beleuntam az Gsszes ilyen tipusu jaték-
ba. Egyszeriien unalmasnak talaltam korozni a palyan és
olyan bizgentydket dllitgatni, melyeknek
a leirds ellenére sem értettem a szerepét.
Tudom, hogy ez a verseny errdl szol, de
én mégis halas lennék egy olyan opcio-
ért, aminek a segitségével a gép elintéz-
neé nekem az auto finomhangolasat. Saj-
nos ilyet itt sem talaltam, de szamtalan
mas aprosagot, ami nagyon tetszett, azt
igen. Példaul hallani a TV kozvetitok
kommentdrjait, helyenként versenyzési
tippekkel tarkitva. Nem emlékszem még
egy olyan jatékra, ahol a csapattagok ra-
dion tartottak volna velem a kapcsolatot.
44 Klasszul beleéli magat az ember a ver-
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senybe, mikozben a csapattagok instrukcioira koncent-
ral, mondjuk a déntott kanyarban ,maradj fenn”,
,hizod] le”, figyelmeztetik, hogy honnan kozelit
a gyorsabb versenyz6, de akar még ,beszdlni” is
keépesek egy keményebb |6kdosodeésnél, miszerint
,huid, ez biztos nyomot hagyott”.

Nagyon tetszett, hogy — a legtobb autéversen-
nyel szemben — a t6bbi versenyzo sem tokéletes.
Hibaznak, melynek eredmenye a Nascarra annyira
jellemz0 , fiist és repkedo alkatrészek mindenfelé”
balesetek. A megszokott modon mentibol allitha-
tok a kapcsolodo jellemzok, a sarga zaszlo
hatasa, az auto serilésének mérteke, fizika-

Ja, a tobbi versenyzo tudasszintje.
A boxutca is eélményszamba megy. Belépésnél
8% kiveszi a gép az irnyitast a keziinkbdl - igy tuti
nem lépi tul az ember a megengedett maximalis
55 mérfold per orat —, mig a legordiilo meniiben
beallithato, hogy milyen munkat szeretnénk el-
vegeztetni. A csapattagok korlilveszik a ,gépet”,
és szedilletes tempoban latnak neki a szerelés-
nek. Pillanatok alatt lecserélik a kerekeket, meg-
dontik az autot, mikozben egy palyabiro feligyel
a munkara. Dobbenetesen élethliek a mozdula-
tok. Szinte esziinkbe sem jut a boxban eltdlt6tt id6 mi-
att bosszankodni, mert belefeledkeziink a mozdulataik-
ba (legalabbis az elso par alkalommal biztosan). Tovab-
bi érdekesség, hogy itt is el6fordulhatnak balesetek: né-
ha a szokasosnal tobb idot vagyunk kénytelen a box-
ban tolteni, mert makacskodik az iizemanyagtomlo, be-
szorul egy kerékanya. Persze az ilyen malorok elofordu-
lasa is engedélyezheto, illetve tilthato.

WWW.pcx.hu

JOJUL

Sam. Joe

A grafika nagyon tetszet0s. A karosszéria gydirodik
az (itkdzéseknél, egyes elemek elrepiilnek. A kisebb
megprobaltatasok, mint példaul egy ,benhiros” kerék
0sszedorzsoleés, korkdros guminyomot hagynak a fé-
nyezesen. Az ido malasaval és a nap helyzetének val-
tozasaval megnydinak az arnyékok. A drot vedokerites

teljesen életh(i drnyat vet az aszfaltra, a palyat megvi-
|agito reflektorok is vakito fényfoltot produkalnak.

A lelatokon villognak a vakuk. A palyat 6vezo objektu-
mok részletesek és szépen kidolgozottak, igy ,atjon” a
szaguldas sebességérzete.

A sok jol eltalalt elem mellett persze sokkal szem-
beszokobbek a hibak is. A lelatok jol mutatnak, de
kozelrdl elszomoritdan ronda a tomeg texturaja.

A legt6bb palya kor alakd, melynek kézepén a Nas-
car utazocirkusza taborozik. A kamionokat és az
egeész tarka sokadalmat egy ket milliméter vastagsa-
gl fal hivatott jelképezni, melyre ugyanaz a hat és
fel méterenként ismétlodo textura feszil.

Egy ilyen kaliberli jatékhoz nem art, ha kéznél van
egy kormény, plane, ha force-feedbackes, ugyanis ezt
is tamogatja a Revolution. Ugyan billenty(izetrdl is
elboldogul az ember, de mig szamtalan meleg hely-
zetbdl ki lehet keveredni egy jo kormanyt markolva,
addig billentyiivel szinte tehetetlen szemlélGi va-
gyunk a fdsavon bemutatott piruettnek.

Veégiil is szép jaték, de ahhoz, hogy élvezhetd is
legyen, er0s gep kell. Ugyan meg béta, és a megjele-
nésig sokat val- - -
tozhat, de a
Jreadme” szerint
a megcelzott
hardware, melyen "
zokkendmentesen gcopiT KFT.
fut majd, bizony = TEL.: 351-3078
Pentium Il és
Voodoo 2. [Pe-X]
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VALTOZATOK EGY TEMARA II. Sam. Joe

Utolag visszagondolva, a Nascar Racing korabbi valtozatairol mindig ugyanaz maradt meg bennem, mi-  gatjak a palya felé, de semmiféle tampontod nincs

szerint ,,szép, jo, csak nincs a vilagon olyan bika gép, amin ez jol fut.” Mostanra a hardware beérte a afeldl, hogyan allj oda el¢jitk ahhoz, hogy nekildssa-

software igényeit. Mds kérdés, hogy minek? nak a jarganyoddal torGdni. Onnan veszed észre,
hogy nincs rendjén valami, hogy nem térténik sem-

ar az installalas alatt gyanis volt a dolog. ~ t6 mérteket. Igaz, nem nevezném cslnya-

A megszokott InstallShield valamilyen nak, egyszerlien csak tdlhaladott. Az Gitko-

DOS iizemmodrol magyarazott mondvan, zésekneél viszont hemzsegnek a stlyos vek-
hogyha abban futtatom, akkor sziikségem lesz a hang-  torhibak. Gyakran a kisodrodott aut6 koze-
kartya DOS drivereire. Elinditottam a jatékot, és azt pén a palyat a boxutcatol elvalaszto palank
hittem, hogy egy idogép visszarepitett par évet. A rég-  hazodik, vagy két 6sszecsiszott kocsi Ugy
rol megismert Nascar latképével néztem farkasszemet! fest, mint az Oriilt autoszereld dlma. Egy

Igen, nem tévedeés. Az 0] jaték” szemlatomast az 0s vezetofilkénél kozépen dsszenott sziami-

engine kipofozgatasa! Oszintén szélva, hajlando let- ikerauto par éve még ,belefért” egy ilyen

tem volna megbaratkozni a felallassal, ha cserébe ka- jatékba, de manapsag mar nagyon ciki.

pok valami ,extrat”, mondjuk hajlobogtato szaguldas- Nem talalkozhatunk csillogd karosszériak-

érzetet. De nem, a dolog elmaradt. A szerkesztOségi kal, nincsenek csilland fények, pedig mar az

P166 MMX, Voodoo |, 64 MB RAM fémjelezte szerke-  agyoncsépelt ,lens-flare” effektus is (idito-

zeten idonkent akadozott, amikor 640x480-as felbon- leg hatott volna ram.

tas mellett minden grafikat befolyasolo elemet a mini- Latszik, hogy probaltak finomitani a jatékon, de mi. Ilyenkor kezdodik az idegesito, ,egy centi eldre,

mumra kapcsoltam. Mondanom sem kell, hogy teljesen  (gy tinik, csak durva vesot sikerdilt felragadni. Itt is fek, egy centi hatra, fék” lavirozas, mig azt nem la-
indokolatlannak tartom a dolgot. Az EA tod, hogy a jobb also sarokban nekilodul a szerelés-
Sports féle Nascarbol okulva, kivancsi vol- sel eltoltott id6t mérd ora. Kell, mondjam, hogy ez
tam ra egy erdsebb gépen is. Ugyan a 300- ido alatt hanyadik helyre esel vissza?
L as AMD K6-2-n az akadozds abbamaradt, | Az autok viselkedésenek fizikaja teljesen rossz. Ha
de a telepitd nem vette észre a Voodoo 2-t, egy gep iranyitotta auto, ki akar kerlilni egy akadalyt,
és a maximalis felbontas valtozatlanul a képes allo helyzetbdl a sajat tengelye kordil negyvenot
640x480 maradt. fokban, vagy akar derékszogben is elfordulni! Az {itko-
Ujdonsag, hogy ebben a jatékban autéz- zések soran sikerilt mar Ugy megpdrgetnem az auto-
hatunk a Truck versenysorozat pick-up ki- mat, hogy az a fliggdleges kozéppontja koriil meg-
nézetd geépivel is. Amit az EA féle jatékban szamlalhatatlan sok porgést irt le egyhelyben, mint
nagyon csufnak talaltam, itt sokkal szebben egy bugdcsiga. A szamtalan opcio kozott nehéz eliga-
sikeriilt megoldani, a palyak kozepén nem | zodni a minden logikat nélkiilloz6 dsszeallitast mendi-
nullas vastagsagl objektumok allnak sorfa- ben. Ezért ha valamit nagyon be akarunk dllitani, azt

lat, hanem valddi fizikai kiterjedéssel biré ' keresni kell. Megmaradt viszont a régebbi Nascarok
mentojarmdvek, kamionok, épiletek. Ettol sajnos még felbukkan a ,radiozo csapattag” de kozolnivaloinak Lautofényezo mihelye”, ahol a sajat izlésvilagunk sze-

a program grafikaja nem Gti meg az 1999-ben elvarha- valasztéka nagyon kicsi, a legtobb beszolasa teljesen rint szinezhetjiik at a jarganyunkat.

T ——— — a felesleges, és a minden mon- Tapasztalataim szerint az atlag europai jatékos errol
data elején és végén ugyanigy  a versenyrol csupan annyit tud, hogy letezik. Ezért ha
= ismétl6do ,mikrofongomb zaj” ezt a kozonséget akarjak megnyerni vasarlonak, vala-

el6bb-utobb az ember idegeire  mit villantani kell, ami Mr. Atlagjatékost leny(igozi és
megy. Szerencsére irott forma- ~ orakra a gép elé szegezi. Az Uj Nascar Racing sajnos
ban is kgpes} .rfaeg}elefntetn.: a' nffm |Iyer.1. fgaza- CPURAM:  P166
mondanivalojat. A régebbi val-  bol nem is értem, = sysTEM:

DOS, W

tozatok egyik legbosszantobb mi (tott a X-TRA:

hibaja 6roklodott a mostani Papyrusba. A le-

valtozat’ba Is: a t??xutcaban nyigozo Grand’ -

ugyan latod a sajat csapatod Prix Legends utan  n-ec KT

szerelGit — pontosabban csak miert alltakelo  TEL.: :

i

oket latod, a tobbi boksz ki- ezzel a jatekkal?
halt —, amint kove dermedt Pe X
pozban a rajtszamodat belo-
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UTON, FALON, LEVEGOBEN Sam. Joe

Mostanaban sorban jonnek ki a szebbnél-szebb autos arcade jatékok. A Rollcage is ilyen, és ha kipro- fegyvernek nem mindsiilé” de elérehaladasunk- |
balod, garantaltan falra maszol! Csak éppen nem téle, hanem vele! ra annal negativabb hatdst gyakorol6 eszkdzoket |

is alkalmaznak majd veliink szemben. llyeneket
legtobb autos jatékban eléfordul, hogy szakasztott ilyenek. Ha fejre allunk veliik, semmi  azonban mi is birtokolhatunk, szam szerint egy-

az ember gyereke a légtérbe emelkedik gond, irany tovabb. A feladat egyszer(i: meg kell ~ szerre kett6t. Hasznalat esetén az utanpotlas
idonkent, aminek vagy sulyos, vagy nyerni a futamokat. Ha kell, a kanyarodo alagit szinte folyamatos. Az Gton — falakon, plafonon
semmilyen kovetkezménye nem lesz. Az is meg- vagy a kanyon falaira, vagy barmilyen
torténik, hogy falra maszni tanitja a gyakorlatlan ~ egyenesnek tiinG feliiletre felmaszva tehe- Gl B

7 BT reT TeD NI TS FITwZe

tink szert elony-
BEST | re. Csak aztan
RACE 002878 IR &
maszni, mert ne-
kivagodni a szem-
| bejovo, kivilagi- Ta
| | iy SAEST I~
| tatlan beton facier I3

| szell6z6akndnak | e 4 seetors

s BE TEd ~TrEruL=

| nem a legfeleme- | %Tars & e e -

i — BOLE DAY Trvs LOf=0n

| 16bb érzés, a g Baicas cre oern O

| tobbiek meg jol

elhiznak melletted. — kis repkedo izék, piros-kéken biborlo, lebeg

| Bajunk nem lesz, de .bizgentyliket” hagynak szerteszét. Ezeket kell

| az utolso helyert nem begydiijteni, hogy borsot térhessiink szeretett ve-

jar pont. telytarsaink orra ala. Tucatnyi ilyen van, a hata-

| El6szor probalkoz- sukat mindenki se perc alatt kitapasztalja, rosz-

| zunk azzal az autéval, szabb esetben a sajat, jobb esetben a kolléga

melynek a legjobb a ta-  borén, de a kézikonyv is leirja 6ket. Kedvenceim

vezetd jarganyat, aminek altalaban gyaszos ko- padésa és az iranyithatosaga. El6bb-utobb ta- az iranyitott és nem iranyitott rakétak. Az, hogy
vetkezményei vannak a jarmire nézve. De olyat, pasztalni lesziink kénytelenek, a tobbi auto ellen hasznalhatok, kézenfekvo, az
hogy e két mandver mivészi szintre fejlesztése hogy versenyzétarsaink ag- viszont meglep0 Ujdonsag,

legyen a jaték megnyerésének egyik kulcseleme,
még nem lattam!

A Rollcage autdihoz hasonlét csak két he-
lyen lathattunk: a jatékboltban meg a TV rek-
ldmban. Mashol ugyanis nem létezik az a
csupa kerek, elemes, alul is, foll is auto ja-
tékszer, melyet emlékeink szerint ,Rebo-
und”-nak hivnak. A Rollcage jarganyai is

hogy segitségiik-

as 020F03
LAP  00:01:03

ANISYIAQLNY

]

resszivitasu-
kat nem csupan parlagi l6k-
dosddésre, leszoritosdira korla-
B tozzak, hanem fegyverek és

SvdIdl
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kel az at szélén allo éplileteket lehet aprobb és
nagyobb darabokra robbantani, mely darabok az
Utra szoérodva csinos akadalyt képeznek a tobbi-
ek és — a kovetkezo korben — sajat magunk sza-
mara is. Sajat jarganyunk is hasznalhato — mint-
egy faltoro kosként — ugyanerre a célra, csak
valészind, hogy le fog lassulni, vagy eltér ere-
deti iranytol. A nyomkoveto rakéta csinos da-
rab, a versenyben éppen az élen tartozkodot
hivatott az Utrol letessékelni — becsapodasakor
kovetkezik be a bevezetoben emlitett levegébe

kor lran]?

BEST

SRR cmelkedés. Amennyi-

| ben mi volnank az el-
| sok, nem célszerii ki-
| 10ni sajat magadra,
i megteszik majd he-
lyettiink masok!

A jaték grafikajarol
| csak és kizarolag pozi-
| tivan nyilatkozhatok.
| Ha hasonlitani kell va-
| lamihez, azt monda-
| nam, hogy a Forsaken
| ¢s Incoming képviselte
| iranyvonalat koveti:
| rengeteg szines fény,

P166, 32 MI

CPU/RAM:
A Rollcage ~ SYSTEM:  WIN95/98
3D TAMOGATA

X-TRA:

tamogatja a B et
EKET BECSATOLNI! FELSZALLUNK!

Direct3D-t és a
Glide-ot is. 3D-
gyorsitokartya
mindenképpen
kell neki, de
$Zamos opcio
allitgatasaval
be tudod I6ni,
hogy temposan fusson a rendelkezésedre allo,
akar a minimum konfiguracion is! Hangulatos,
szinvonalas, remekl eltalalt autds arcade, mely
konny( fokozaton meég a zsengébb korosztaly-
nak is melegen ajanlhato. [Pe X]

39y27170¥

PSYGNOSIS
MODERN MEDIA SERVIC

gyors akcid, fényes
villanasok. Egyesek szerint csiricsaré, de ne-
kem tetszik. A szaguldas érzete végre nem
hianyzik, jo a korités, az atvezetd animaciok
is megfeleloen lendiiletesek. Utobbiakban
kozelebbrol is megismerhetjiik a futamok
résztvevoit. A zene és az effektek Dolby
Surround technikaval szolalnak meg, még-
hozza nagyon jol, bar a hangok beallitasara
szolgalo menu egyes pontjairol elképzelni
sem tudom, hogy mi célt szolgalhatnak. Ez
mar Skywalker kolléga asztala.
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g / Blood II:

SZEKTAIRTAS MASODIK VERIG

Alig masfel évvel a kultikus elso rész utan a Monolith elkészitette a Blood masodik részét, ezittal sajat

fejlesztésti grafikus engine-jikre. Az év végen megjelent ugyan egy lehangolo demo, de a teljes verzio

egészen mas keépet mutat: a folytatds, megorizve az eredeti verfiirdos hangulatot, dobbenetes grafikaval

remek szorakozast kinal.

ezdjik egy kis torténelmi visszatekintéssel.

A Monolith 1997-ben keészitette el a

Bloodot, amely a 3DRealmstol kdlcson vett,
a Shadow Warrior alatt is dobogd. tovabbfejlesztett
,Build” engine-en alapult. Figyelembe véve, hogy az
igéretek ellenére ez kozel sem volt teljesen 3D-s, vala-
mint, hogy az akkor mar tébb mint egy éve piacon le-
vo Quake technologiailag mennyivel fejlettebb szintet
kepviselt, érdekes, hogy a Blood nem tint el ugyan-
ugy se perc alatt a siillyesztoben, mint a szegeny Lo
Weng fémjelezte ,Wayaya”. Valoszin(leg akkor mar a
Carmageddon (vagy legalabbis a demaja) buvkorében
elt a vilag, kiehezve a digitalis brutalitasra, a Monolith
jateka pedig remekiil csokkentette az ez iranyu étva-
gyat. Volt ott élohalott, fréccsend ver, ,vasvillat, vas-
villat, hagy szurjam keresztiil!", Gngydjtos langszoro,
rohangalo égo emberkek, de nem utolsé sorban na-
gyon jol megtervezett palyak, és egyedi — a voroset
leszamitva —, bus, borongos, sziirkes grafika. Akik
nem rajongtak a Quake-ért — a Duke-hivok jo része —,

év. A 3DRealms magaba zarkozott, fejlesztés alatt le-

vo jatekai — az Unreal engine-re épiilo Duke Nukem
Forever, és az igen bizonytalan kimeneteld

TRf

Ez antihostinket annyira felbosszantja, hogy legott
elhatdrozza, itt az ideje egy Ujabb vérengzésnek. Ege-
szen pontosan: a masodiknak! -

A Blood Il hangulata fergeteges. Az atvezeto ani-
maciok, amelyek a szokas szerint nem rendereltek, ha-
nem a grafikus engine-re éptilnek, remekl kotik dssze
az egyes palyakat, Caleb beszolasai pedig Duke-ot ide-

Prey — akkor lesznek kesz, amikor (,when it's
done”), de egy biztos: cstisznak. Ezzel szem-
ben a Monolith nem dlt a babeérjain, nem is
burkolozott tobbéves ,munkacsondbe”.

A tavalyi év soran eloszor is kijott sajat 3D-s
engine-jével, a LithTech-kel, amelynek demo-
ja vilagszerte elismerést valtott ki. De mint
tudjuk, a puding probaja az eves: mindenki
kivancsian varta a raepilo jatekok megjelené-
sét. Eloszor jott a Shogo: Mobile Armor
Division, amelynek erdekes koncepcioja (hol
egy tobb emelet magas robotban, hol a sajat

| L &
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labunkon rohangalva kellett ,gyakni® min-
denfelé) és anime-os beiitése hamar népszeriive tet-
te. Masodiknak pedig a Blood II.

2028 — éppen szaz ey telt el azota, hogy Caleb ki-

maszott abbol a godorbol, amelybe Tchernobog, a
Sotet Isten élve eltemette. Ha mar

~egy csapasra megkedveltek a

' Bloodot, amely egészen a Quake I
- megjelenéséig kima-
| gasloan sikeres

% volt, de utdna is

szépszamU rajon-
gotaborral biszkel-
kedhetett.

Azota eltelt
majdnem masfel

kimaszott rogton ki is irtotta egy-
kori szektdja, a Cabal jo részeét,
beleértve Tchernobogot is. Hogy
mit csinalt az elmult szaz evben,
rejtély a tortenészek szamara is,
az viszont biztos, hogy nem vette

S| nalis nagyvallalattd novi ki magat,
| ez a Cabalco, amelynek minden
iparagban erdekeltsegei vannak.

sebb, mint valaha, ami Calebet
annyiban érinti, hogy ot tartjak
.az" eskidt ellenségnek, a .nagy
arulonak”, és nem nyugodhatnak, amig él. Mar csak
azért sem, mert mint minden megolt aldozat ere-
jét, Caleb Tchernobogot is magaban hordozza, a
Cabal f6 celja pedig, hogy
% visszaallitsa a sotet isten
hatalmat. Egy szép
napon, amikor
*" Caleb éppen a
metron utazik,
Gideon akcioba lep.

| észre, hogy a Cabal feltamad pora-
ibol. Mit feltamad, egy multinacio-

Gideon vezetese alatt a Cabal ero-

zik. Mindehhez tarsul a megddbbentden szép grafika,
és az ember maris azon veszi észre magat, holgy fel
napot eltapsolt a monitor elott dlve. A fesziiltség
fenntartasaval és a viszonylag egyszertibb fejtorokkel,
egyszerden nem ereszti el a jatékost.

A grafikara visszaterve, nem ketseges, hogy a
LithTech lemossa az eredeti Quake Il motorjat, es meg
merem kockaztatni, hogy legalabb egy szinten van, ha
nem jobb annak tovabbfejlesztett valtozatainal, melyek
a Sint, illetve a Half-Life-ot éltetik. Ez azért kiilonosen
nagy szo, mert mint tudjuk az id Software elsdsorban
OpenGL/GClide alapokra fejleszt, mondvan a Direct3D
kutyafiile ezekhez képest. A LithTech kizarolag D3D-re
épuil, ezzel mintegy bebizonyitva, hogy a Microsoft-fe-
le technologianak is van helye ezen a piacon. A fej-
lesztok ezuttal nem a samani pokol temat valasztottak
a kornyezetnek, hanem egy metropoliset, amely lehe-
toseget adott a grafikusoknak, hogy kiéljek magukat.
A textarak gyonyordek, a feny effektusok tokeletesek.
Erdekesség, hogy a szerepl6k modellezésére motion-
capture technikat hasznaltak, ezaltal hihetetlentl elet-
hi es dinamikus mozdulatokra képesek. Azon egy pil-
lanatra fennakadtam, hogy a varosban, leszamitva a
Cabal fanatikusait, akik természetesen egyenruhaban
kozlekednek, csak harom kilonbozo szindi ruhaba al-
tozott, 50 eves Matthew Broderick el, de hat istenem.,
biztos klonoztak. A Cabalcon beliil a fehér kopenyes
dokik mar tobb forrasbol ,szarmaznak”, legalabb ket
vagy haromfajtaval talalkoztam. A szereplokre . hu-
zott” texturak is remekil el vannak talalva, végre nem




. néha 0ssze-vissza jonnek jobbrol vagy bal-

sargas-barnas-zoldes szkafanderes pixelheggyel kell
szembenézni, ha egy Iépésre allunk téliik, van arcuk
(mér amelyiknek latszik, és ahol lehet egyaltalan arcrol
beszélni), gesztikullnak, széval teljesen életszeriiek.
Orom Gket kinyirni. ©

Persze, a Blood Il sem maga a megtestesiilt tokele-
tesség, sot, elég sok bosszanta, vizualis hiba van meég
mindig a jatékban (az elsG patch utdn). Egyrészt ren-
geteg a vektorhiba, tudjatok, a szokdsos: zart ajton
.atkarmol6”, néha a falban elt(ind ellenség. Masrészt

‘mintha helyenként nem volna gravitacio: a halomba

rakott dobozok koziil az alsokat szetverve a felsok szé-
pen mozdulatlanul a levegoben maradnak, épp Ugy,
ahogy az (ivegek és a poharak, amikor egyszertien ki-

mesterséges intelligencia, amely szintén a Doomot
idézi, helyenként rosszabb. Az ellenfelek nem halljak
meg lépteink zajat, és minket is csak akkor vesznek
¢szre, ha szembe keriiliink veliik, esetleg rajuk lovink,
raadasul képesek ,elvesziteni” minket, ha kikerliink a
|atokoriikbol. Ez killonosen a baltaval hadondszo zom-
bikra jellemzo. Egyesek teljesen ,foldhozragadtak”,
meég csak nem is kovetnek, az .emberszabastiakon” ki-
viil pedig senki nem képes kinyitni egy ajtot, és elofor-
dul, hogy még ok sem. A harmadik kétes értékii dolog,
a palyatervezés. Az elején nincs is semmi baj, érdeke-
sek valtozatosak. Csak amikor harmadjara lyukadunk ki
ugyanott, kicsit kezd unalmassa valni, nem is beszélve
az n+|-szeri metrozasoktol. Ezért kar volt.

toljuk aloluk az asztalt! Roppant mulatsa-
gos. Ezektol eltekintve, egyszer(ien egy rossz
szot nem szolhatunk a grafikara.

A hangra sem sokat. Az alafestd zene
— ami allitolag szituacio érzékeny, bar én
nem vettem észre — remekil illik a jatekhoz,
és csak erdsiti annak feszilt hangulatat. Az
effektusokkal sincs baj, eltekintve attol, hogy

rol, illetve az ellenség rettenetesen sziik
szokincsetol. Utobbi 6nmagaban még nem
volna probléma, ha nem éreznének belso
kenyszert arra, hogy egyfolytaban jarassak a
szajukat, és tapasztalatbél tudom, hogy
igenis csak korlatozott szamd ,szép lassan fogsz
megdogleni!”-t vagyunk képesek befogadni, aztan
megvadulunk. Kicsit olyan, mint a ,Where are you
Marshal?" az Outlawsban, csak szorozva Gttel.

Harom dolog volt, amin fanyalogtam. Az egyik a ja-
tékmenet, olyannyira nem hoz semmi Gjat, hogy szin-
te mdr a jo 6reg Doomot idézi: menj, 16] le mindenkit,
kozben keresd meg a kulcsokat, hogy at tudj menni a
zart ajtokon. Ebben ki is meriil minden fejtor6, ami kar,
mert mint tudjuk, nincs annal frusztralobb, mint ami-
kor negyvenhatodik alkalommal jarjuk be ugyanazt a
nyolc helyiséget, hatha ott lesz a megoldas. A bloodos
site-okat nézegetve talaltam olyan véleményt, mely
szerint van olyan hely, ahol kompletten el lehet akad-
ni, a tovabbjutas lehetosége nelkiil. Nos, ez, gy néz
ki, még el6ttem van. A masik, ami nem tetszett az a

CPU/RAM:
SYSTEM:

P166, 32 MB RAM |~
WIN95/98

szetett, és ez
mindenképpen
értekelendo.
A masik érdekes-
ség, hogy nem
csak Calebbel
jatszhatjuk végig
a jatekot, hanem
a tobbi kivalasz-
tottal is — ok
Ophelia, Ishmael és Gabriella. Allitolag a mozgasuk-
ban és a gyorsasagukban van kiilonbség, na és per-
sze mas-mas hangon és stilusban kommentaljak az
esemenyeket, azonban csak Calebbel kapunk a pa-
lyak elején eligazitast és atvezeto animaciokat, ezért
mindenkeéppen érdemes elGszor vele vegigmenni.
Azt kell, mondjam, hogy miutan elégge lelombo-
z0dtam a demo lattan, kellemesen csalodtam a Blood
II-ben. Minden hibaja vagy hianyossaga ellenére egy
izgalmas, fordulatos akciojaték. Igaz, nem tor a Half-
Life babérjaira, leszamitva a grafika mindséget, de
egyedlallo hangulata és a belevitt humor valahogy
folyton a Duke-ot juttatta eszembe, és ez tetszett.
Akik anno, jol fenékbe rigtak a foldonkivilieket amiért
megprobaltak elhappolni a csajszikat a Foldral, azok
hamar megbaratkoznak majd Calebbel és haverjaival.
Szegény Cabal, Gideon és Tchernobog!  EREER
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Az, hogy semmi Gjdonsag
nincs benne, persze nem tel-
jesen igaz. Egy igen erdekes
csavar van a jatékban, még-
pedig az, hogy egyszerre
csak tiz fegyvert tarthatunk
magunknal, viszont ennel
sokkal tobb van! A valasztas
a miénk: barmikor barmelyi-
ket lerakhatjuk, hogy felve-
gyunk helyére masikat - igy
akar cserélgetni is lehet a
szambillentyiikon a fegyvere-
ket —, de mivel mindegyik jo
valamire (vagy inkabb valaki-
re!), okosan kell valasztani.
A kestol kezdve az
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itt is remekil hasz-
nalhato duplacso-
viin keresztil a
Voodoo-babaig
széles a repertoar,
amelyet tovabb szi-
nesitenek a felvehe-
to targyak és a kii-
lonb6zo power-
upok. Ebbol a
szempontbol a
Blood Il nagyon 0s-
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Sim City 3000
A cheat-ek aktivalasahoz nyomd meg egy-
szerre a [Ctrl], [Shift], [Alt] és a [C] gom-
bokat. Ez egy cheat ablakot eredményez és
oda kel beirni a kdvetkez6 kodokat.

i am weak: az épités, a zonazas, az
eszkozok, a szallitds, a fak dltetése és
a felszini vizek készitése mind ingye-
nes lesz.

call cousin Vinnie: A meet ablakban egy
Uj tirge jelenik meg ,Local Fundraising
Event” cimen. £z az ,(izletember” kér-
dés nélkil felajanl Neked némi kész-
pénzt.

Zyxwvu: £zt a kodot nem lehet am csak
tgy hasznalni, hanem ki is kell érdemel-
ni. Hasznald a ,.call cousin Vinnie”
cheatet és utasitsd vissza a tisztesseg-
telen ajanlatot. Utana hasznald a
JZyxwvu” cheatet és jutalmul egy gyo-
nyor(i SimCity Kastélyt kapsz a Reward
meniibe, ami azon kivil, hogy szép,
még a kornyezo foldek ertekére és egyéb
jellemzdire is jo hatassal van

garbage in, garbage out: Az Gsszes sze-
mettel foglalkozo épiilet elérhet6 lesz.
power to the masses: Az Osszes elekt-
romossagot szolgaltato épiilet elérhetd
lesz.

water in the desert: Az dsszes vizes
epiilet elerheto lesz.

Salt on: A tengervizet sossa valtoztatja.
Salt off: A tengervizet édesvizzé valtoz-
tatja.

Terrain one up: Megemeli a teriiletet.
Terrain ten up: Megemeli a teriiletet.
Terrain one down: Sillyeszti a teriletet.
Terrain ten down: Siillyeszti a teriletet.
pay tribute to your king: Minden juta-
lom engedélyezett lesz.

let’s make a deal: Neighbour/Business
Deal(s)-t ajanlanak fel.
nerdz rool: High-tech ipar.

EGY KIS SEGITSEG

Return to Krondor

Gy6zodj meg rola, hogy a RTKRONDOR.INI
tartalmazza a kovetkezo sorokat.
[Console]

Console=|

Ahogy a jaték eléri a végso navigacios
képernyot, nyomd meg az ALT-C-t,
mire elvileg foljon a konzol (egy zold
$ jel). Ird be, hogy ,PYROMANIA".
Ezutan nyomj ENTER-t es ALT-C-t a
konzol bezarasahoz. A cheat azt
eredményezi, hogy a varazsloid ismer-
ni fogjak az Gsszes varazslatot és
mindenféle koltség nélkil tudnak va-
razsolni. Sajnalatos modon éllitolag
ez az egyetlen cheat, ami bekeriilt a
vegleges jatekba.

Grand Touring

Mint a neved ird be a kdvetkezo kodo-
kat:

GIMMESCARS - Minden auto elérheto
lesz

MOREWELLY - Meggyorsitja kissé az
autodat

BONUSMOTA - Egy extra autot kapsz
ELITECLASS - 777

Minden egyes kod utan Return-t kell
nyomni!

Age of Empires: Rise of Rome

A chat ablakban kell beirni a kovetkezo
kodokat.

king arthur — a madarakat sarkannya
valtoztatja (999 HP)

grantlinkspence — az allatokat az Alla-
tok Kiralyava valtoztatja

pow big mamma - egy Uj egység a
jutalmad: BabyPrez (Baby on trike)
(500 HP, 50 str, 10 arm, 15 rng)
convert this! - egy 4j papi egység
(Saint Francis), aki villamokkal 6li
meg az ellenséget (25 HP, 200 str, 0
arm, 10 rng)

stormbilly — egy robot 0j egység (Zug
209) (100 HP, 20 str, 10 arm, 15 rng)
photon man — egy (rkori embert
kapsz szkafanderben és lézerpuskaval
felszerelve.

Baldur's Gate

Extra arany:

Tegyel egy ,postion”-t az dvedre,
hogy gyorsan elérhesd, ha sziikség
lenne ra. Utana menj a foképernyare,
hogy lathasd is. Majd menj vissza az
Inventory-ba és csereld ki egy Gem-
re. Ha ezek utan visszalatogatsz a
foképernyare, akkor ott elvileg a
,postion”-t kel taldlnod. Ujra vissza
az Inventory-ba és lass csodat, a
gem mellett nincsen szam. Vissza a
foképernyore KLIKK az italon és
megint latogass az Inventory-ba. A
Gem mellett elvileg egy 65535 koriili
szamnak kellene megjelennie és azt
eladva mar egész szép j6vedelemre
tehetsz szert.

Egy masik triikk: nyisd meg a Baldur’s
Gate konyvtaradban a Baldur.ini file-
t, és a [Game Options] fejezet ald ird
be, hogy Cheats=1. A jatékban a
CTRL-TAB megnyomasaval hozhatod
elo a cheat-konzolt, és ha végeztél
ugyanezzel lehet bezarni is. A kodo-

WWW.pcx.hu

kat bet(irdl-bet(ire Ggy ird be, ahogy
itt latod, majd tiss egy ENTER-t:
Cheats:TheGreatGonzo() — Megidéz 10
gyilkos csirket a védelmedre.
Cheats:FirstAid() — Ad 5 gyogyito italt,
5 ellenméreg italt és egy koveévaltoz-
tatast hatastalanito tekercset.
Cheats:Midas() — Ad 500 aranyat.
Cheats:CowKill() — Ad egy CowKill va-
razslatot, ha egy tehen kozeleben vagy.
Cheats:DrizztAttacks() - Egy ellenséges
Drizzt teremt.

Cheats:DrizztDefends() — Egy baratsa-
gos Drizzt teremt.
Cheats:Criticalltems() — Odaadja az
0sszes a jaték szempontjabol lényeges
targyat.

Cheats:Hans() - A karaktereidet egy
szabad szomszédos teriletre viszi.
Cheats:ExploreArea() — Az egész terille-
tet felfedezettnek veszi.

Blood 2 The Chosen

Nyomd meg a ‘T', majd ird be valame-
lyiket a kovetkezok koziil:

MPGOD - Isten mod

MPKFA - Teljes l0szer, egészség és
panceél

MPHEALTHY - Teljes egészség
MPAMMO - Teljes loszer

MPARMOR - Teljes pancélzat

MPCLIP - Falonatjaras

MPPOS - A pozicio megmutatasanak
ki/bekapcsolasa

MPCAMERA - A kamera szogeének beal-
litasa

MPWHEREAMI - Kiirja az aktualis koor-
dinatdidat

MPHIDEME - Kikapcsolja a koordinata-
kifrast

MPKILLEMALL - Az 6sszes szornyet
megdli az adott szinten



MPSPEEDUP — Megndveli a sebességed (1..5)
MPSTRONGER - Megnaveli az erodet
MPCALEB — Megvaltoztatja a karaktered
modelljét Caleb-re

MPOPHELIA - Megvaltoztatja a karak-
tered modelljét Ophelia-ra

MPISHMAEL — Megvaltoztatja a karak-
tered modelljét Ishmael-re

MPGABBY — Megvaltoztatja a karakte-
red modelljét Gabriella-ra

MPBERETTA — Odaadja a Beretta-t, ird
be kétszer a dupla fegyverhez
MPSUBMACHINEGUN - Odaadja a
Submachinegun-t, kétszer a dupla fegy-
verhez

MPFLAREGUN - Odaadja a Flaregun-t,
ketszer a dupla fegyverhez
MPSHOTGUN - Odaadja a a leflirészelt
csovii Shotgun-t, kétszer a dupla fegy-
verhez

MPSNIPERRIFLE — Odaaja a Sniper Rifle-t
MPHOWITZER - Odaadja a Howitzer-t
MPNAPALMCANNON - Odaadja a Na-
palm Cannon-t

MPSINGULARITY - Odaadja a
Singularity Generator-t
MPASSAULTRIFLE - Odaadja az
Assault Rifle-t

MPBUGBUSTER — Odaadja a Bug
buster-t

MPMINIGUN - Odaadja a Minigun-t
MPLASERRIFLE - Odaadja a Cobalco
Laser Rifle-t

MPTESLACANNON - Odaadja a Tesla
Cannon -t

MPVOODOO - Odaadja a Voodoo babat
MPTHEORB — Odaadja a Gombaét
MPLIFELEECH - Odaadja a Life Leech-t
MPGOBLE - Kiirja, hogy ‘Brian L. Goble
is a programming god!’

MPSCORPIO - Kiirja, hogy ‘Brian L.
Goble is a programming god!’
MPTOTARO - Kiirja, hogy ‘Jim Totaro is
da man!’

MPGOSHOPPING — Minden targyat
odaad

MPNICENURSE - +25 egészség
MPREALLYNICENURSE - 300-ra felviszi
az egészségedet

MPWARD - Ad egy gyengébb pancélt
(ward - 25 armor)

MPNEWCROWRARD - Ad egy erdsebb
pancelt (newcroward —100 armor)
MPCARBONFIBER - Ad egy Willpower
Powerup-ot

MPTAKEOFFSHOES - Lathatatlanna tesz
MPHERKERMUR — Ad egy Triple

Damage Powerup-ot
MPBEANSOFCOOLNESS - Egy valoga-
tott fegyvertarral leszel gazdagabb altala

Heroes of Might&Magic 3

Szint kodok:

FOUNTAIN HEAD - Home
BAYWATCH - Seadog
WILDBAR - Freeman

SWAMP TOWN - Doomed
BLISTERING HEIGHTS - Red Hot
THE ARENA - The Arena

Heretic 2

A kdédok hasznalatdhoz egyszer(ien
le kell hivni a konzolt (ezt a '~ bil-
lenty(ivel teheted meg) és oda kell
beirni a kovetkezoket:

playbetter — az isten-mad ki/be kapcso-
|asat

woweeks — a powerup ki/be kapcsolasa
meatwagon — az 6sszes nem foszornyet
eliminalja

victor — az dsszes szornyet megdli (a
Fonokoket is beleértve)

Egyéb kodok:

angermonsters — a szornyek idegesek
lesznek

crazymonsters — meg idegesebb szor-
nyek

kiwi — falonatjaras ki/be

showcoords — a koordinatak megmuta-
tasa

weapprev — az elozo fegyver kivalasztasa
weapnext - az kévetkezo fegyver kiva-
|asztasa

Targygyartasi kod:

A kért targyat a , spawn — " kulcsszo utan
kell beirni. A kdvetkezd lehetoségek van-

nak (hogy mit kapsz, az elég egyértelm(i a
nevebdl, ezért kiilon nem irom oda):
item_weapon_firewall

item weapon maceballs
item_weapon_magicmissile
item weapon_phoenixbow
item_weapon_redrain_bow
item weapon_sphereofannihilation
item_defense_meteorbarrier
item_defense_polymorph
item_defense_powerup
item_defense_ringofrepulsion
item_defense_shield
item_defense_teleport
item_health full
item_health half

item mana combo_half
item_mana_combo_quarter
item mana_defensive full
item mana defensive half
item mana_offensive_full
item_mana_offensive_half
item_puzzle canyonkey

item puzzle cloudkey
item_puzzle cog

item_puzzle crystal

item _puzzle dungeonkey
item_puzzle highpriestesskey
item_puzzle_highpriestesssymbol
item_puzzle hive2amulet
item_puzzle hive2gem
item_puzzle_hive2spear
item_puzzle_minecartwheel
item puzzle ore
item_puzzle_plazacontainer
item_puzzle_potion
item_puzzle refinedore
item_puzzle shield
item_puzzle_slumcontainer
item_puzzle tavernkey
item_puzzle tome
item_puzzle townkey

Abe’s exodus

A fomentibe kell hasznalni a kovetkezoket:
Az Osszes szint eléréséhez: tartsd le-
nyomva a Shift-et, majd nyomd a ko-
vetkezoket: LE, JOBBRA, BALRA, JOBB-
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RA, BALRA, JOBBRA, BALRA, FEL.

Az Gsszes mozi megtekintéséhez: :
tartsd lenyomva a Shift-et, majd nyomd
a kovetkezoket: FEL, BALRA, JOBBRA,
BALRA, JOBBRA, BALRA, JOBRRA, LE.

Rainbow 6
A cheat-ek aktivalasahoz nyomd meg a
" billentyit a jaték kbzben, majd ird be
a kovetkezoket:

TEAMGOD - A csapatnak isten méd
AVATARGOD - A jatekosnak isten

mod

STUMPY - Az ostoba mod bekapcsolasa
CLODHOPPER — Megnoveli a jatekos
kezét s labat

MEGANOGGIN - Oriasfej(i mod
BIGNOGGIN - Nagyfejd mod
SFINGERDISCOUNT - Ujratolti a I6-
szert

NOBRAINER - Kikapcsolja az Al-t (egy
kis gonoszkodds: ez az alapallapot?)
DEBUGKEYS — Bekapcsolja a Debug bil-
lentydket.

SILENTBUTDEADLY - Lehalkitja a csapa-
tot.

TURNPUNCHKICK - A modelleket at-
alakitja 3D-bol ketdimenziossa

1-900 — Nehéz lélegzet (7)

EXPLORE — A gydzelmi feltételeket kap-
csolja ki/be
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Sajnos, mindenféle elore nem latott dolog miatt a leirdst fennmarado része viharos gyorsasaggal
készilt... Miutan az ido siirgetett, tavirati jellegdi segitséget tudok most csak k6zolni, nem jeldlom a
titkos helyeket, de remélem igy is sikeriil az elakaddsokon tuljutni. Akkor hat, lassuk a medvét:

don — Aldwych

Cslssz le a masodik lejton, és kapaszkodj meg a par-
kanyban, vedd fel a sorétet és ess a vizbe. Massz ki
jobbra, irany a lépcso. Loj balra a falba, hogy felve-
hessd a mentés-kristalyt. Massz fel a létran, jobbra
vedd fel a faklyakat, balra a sorétet a sarokbal, ezt ko-
vetGen menj vissza a lyukhoz az oszlop moge. Hizd ki
a k6tombot, majd ess le a jegyautomatahoz. L6dd le a
fickot és massz vissza a kihUzott kotomb helyére.
Ereszkedj le a lyukon, menj a kovetkez6hoz, mdssz le a
jegyautomatahoz. Vedd fel a kulcsot, aktivizald a kap-
csolot, majd men; vissza az automatahoz.

Menj le a mozgolépcson, lent ugord at az alagutat.
L6j le mindenkit, nyisd ki a jobb oldali ajtot, kapcsold
fel a villanyt. Vedd fel a medikitet és az UZI l6szert.
Menj ki, a masik oldalon keresd meg a régi pénzérmét.
Menj vissza az automatahoz. A jobboldali sotétbe
dobd be a pénzt, kapd fel a jegyet. Vissza a mozgolép-
cson, 16dd le a fickot az aljan, szaladj at az oszlopok
kozott, ezt kovetoen jobbra a lépcsok felé. Lodd le a
kutyat, ereszked; le az elso lejaron. Szaladj és ugorj
balra, kapd el a parkanyt, oldalazz jobbra, kapaszkodj
meg a folyoso szélében, majd massz at rajta. Lodd le a
patkanyt. Hasznald a jegyet a hordoknal. Men; fel a
[épcson, 10dd le a fickot és vedd fel a medikitet.

Le, jobbra a mozgdlépcson, kovesd a kék folyosot.
Jénnek mogotted! Ugord at a lyukat (kutya). Kbvesd a
lépcsot a vonatos platformig. A tetdn faklyak vannak.
Az Ut végen a lyukban van nagy medikit. Menj vissza,
ugord at a lyukat, a bal ajton menj ki. A metroalagut-
ban menj balra, a jobb oldali jaraton tinj el a metro

elol. Két fickd utan massz fel a jobb hatso dobozra.
Fordulj balra, ugorj és kapd el a sarokban lévd dobozt.
Ismét balra, ismét ugorj, majd hatra, a lejt6 kozepére,
itt fordulj el6re és kapd el a racsot. Massz fel a tetejére
és ugorj hatra a sotét részre. Fordulj meg, 16dd le a fic-
kot, szaladj, ugorj és kapd el a plafonracsot. Massz
jobbra, ereszked; a parkanyra. Csissz le a lejton és
kapd el a parkany jobb oldalat. Vigyazz az ereszkedd
ventillatorral Fordulj meg, kapd el a
parkany végét, csussz le a leszaka-
do platformra. Gyorsan ugorj balra,
majd ugorj és kapd el a parkanyt.
Ess a leszakado parkanyra, és kapd
el, mikor leszakad alattad. Eresz-
kedj le, csssz le a lejton, és ugorj
hatra a biztonsagos részre. Ugorj
jobbra, oldalazz, majd kapaszkod
meg az alsobb szinten. Vedd fel a
mentés-kristalyt és a rakétat, majd
ereszked] le és vedd fel a medikitet.
Kovesd a folyosot és massz fel bal-
ra. Fordulj meg, ugorj eldre, kapd el
a parkanyt és hizd fel magad. For-
dulj meg és massz fel a medencés
szintre, majd méssz fel a racson. Ovatosan kerilld el a
langokat, majd balra massz fel a parkanyra. Ugorj elore
és kapd el a racsot. Ugorj balra, az alsobb szintre. Ak-
tivizald a kapcsolot és ereszkedj viszsza a voros szo-
baba. Fordulj meg, ugorj eldre, kapd el a racsot. Vedd
fel az UZI |6szereket. Ereszked; le a kovetkezo parkany-
ra, majd massz fel balra a lépcsokhoz. Massz fel balra,
valaszd a jobboldali ajtot. A patkanyok utan balra
vedd fel a l0szereket. Ereszked; le a
lyukba, és térj vissza a jobboldali
mozgolépcsohdz. A metroalaglton
at menj vissza a voros szobaba.
Massz fel és ugorj, mint az elobb,
és massz fel a ventillatoros szoba-
ba. Ugorj a ventillator tetejére,
ahonnan elérsz egy jarathoz, ahol

Kovesd a jaratot és ereszked vissza
a ladas részhez. Ereszked; le, menj
0jra az alaglton at a vords szoba-
ba. Massz fel és ugorj, mig el nem
éred a parkanyt, ahonnan felmasz-
hatsz a legfelsd szintre. Fordulj
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felveheted az Els6 Solomon kulcsot.

Tomb Raider il

VEGIGIATSZAS: 3. RESZ

Jon

jobbra és massz fel a nyitott jaraton. L6dd le a fickot
és a kutyat a szobaban. Allj a leszakadd részre és ess
le. Hazd ki a tombot és massz ki. Vedd fel az MPS-0s
loszert, mielGtt leereszkedsz az (j nyitott jaratba. Ko-
vesd az utat és massz at a jaraton. Massz fel jobbra,
majd menj egészen két kapcsoldig. Aktivizald a jobb
oldalit, majd tépj végig a baloldali jératon, keresztiil a
jobb oldali ajton at, mieldtt becsukodik. Kapcsolj és
menj vissza a dupla kapcsolokhoz. Aktivizald a jobb
oldalit, most a kozépso szobaba szaladj be. A nyitott
csap6ajton utan djabb kapcsold. Vissza a duplakhoz.
Aktivizald a baloldalit, futas a baloldali ajtéhoz. Méssz

fel jobbra a parkanyon, majd ugorj el6re és kapd el pla-
fonracsot. Araszolj el a szoba tiloldalara, vedd fel a
mentés-kristalyt s a Masodik Solomon kulcsot.

Ugorj a vizbe, és Ussz at a folyoson, 16dd le a fic-
kot, menj az automatahoz, onnan a vords szobahoz.
Lodd le a fickot, majd vedd fel a mentés-kristalyt a
jobboldali ajté mogiil. Valaszd a harmadik ajtét. Ussz
at a medenceén, majd aktivizald a kapcsolot. Menj be a
labirintusba. A kovetkezo lépések sorrendje fontos: ak-
tivizald a harmas (kéz — krokodil - irés) kapcsolot, for-
dulj meg, balra, majd jobbra és aktivizald a kezes kap-
csolot, fordulj meg, menj a jobboldali szobaba, a sotét
reszrol vedd fel a medikitet. Aktivizald a krokodilos
kapcsolot, menj a harmas kapcsolohoz, és ismét akti-
vizald. Menj at az iras-ajton eés kovesd a jobboldali ja-
ratot, vedd fel a medikitet és az MP5-0s I6szert. Ko-
vesd a jaratot, a nagy Mason terembe, ahol jobbra két
zérat taldlsz. A Solomon kulcsokkal nyisd ki a Kezes
ajtot. Menj at a leszakado padlon és vedd fel a Mason
Kalapacsot. Ugorj vissza a terembe, [6dd le a kutyat és
menj at a baloldali tavoli ajton. Vedd fel a faklyat,
ugorj a vizbe és (issz at a jaraton. Massz ki a vizbal,
egy-ket ugrabugra és négykezlab-maszkalas. Menj vissza




az automatahoz, onnan le a mozgolépcson és tord be
az ajtot a Kalapaccsal. Bent aktivizald a kapcsolot,
men; ki, ereszked] le a kék jaratba. Ereszkedj le a lyuk-
ba. Massz at a jaraton, majd a vonat belsejébe. Aktivi-
zald a baloldali kapcsolot, ereszkedj le a nyitott csapo-
ajton, massz at és kovesd a kivilagitott jaratot. Cslssz
le barmelyiken jobbra, hogy elhagyhasd ezt a szintet.

London ~ Lud's gat

eyistatrang

Ne 16dd le az Uj barataidat — olyanok, mint a masodik
részben a szerzetesek! Kévesd a folyosot a medencéig,
majd irany a baloldali ajtonyilas. Csussz le a lejton,

gyorsan fordulj jobbra és méssz a falra, hogy kikeriild a

tiskéket. Aktivizald a kapcsolot, majd mdssz a homok-

kdre, utdna a létrara. Kapaszkod balra, majd ugorj
hatra a vords rész tetejére, és kapd el a mogétted lévo
részt. Hizd fel magad a falmélyedésbe a rakétaért.
Ereszkedj le, ugorj és kapd el a racsozatot. Massz fel a
z6ld fény irdnyaba, ezt kovetden ugorj hatra a mentés-
kristalyhoz. Fuss eldre, ugorj, kapd el a racsot, majd
massz fel a tetejére és valaszd a jobboldali folyosot.
Massz fel a folyoso kbzepén lévo négykézlabas részre,
allj fel és massz fel a jobboldali parkanyra. Ereszkedj le
a lyukon, 16dd le a fickot. Hizd ki, majd told be a ké-
tombot, aktivizald a kapcsolét. L6dd le az ort, majd
fordulj a jobboldali folyosordl az egyiptomi szobaba.
Vedd fel a kis medikitet. A lépcsokon at menj a szoba-
ba, majd told a témbat az ajtonyilas felé és méssz fel
ra. Massz fel a falmélyedésbe, majd vissza a fGterembe.

A legfelso Iépcsorol ugorj eldre és kapd el a racsozatot.

Araszolj at rajta, majd balra ereszkedj le, és kapd el a
parkanyt. Vedd fel a mentés-kristalyt. Ereszked le,
menj vissza a racsozathoz, fordulj jobbra, majd hizd
fel magad a parkanyra és aktivizald a kapcsolot. Eresz-
kedj le, ugorj és kapaszkodj meg a lejtds reszen. Massz
fel a parkanyra, majd jobbra a falmélyedésen at eresz-
ked) le a masik oldalon. Massz fel a kovetkez6 par-
kanyra. Csussz le és ereszkedj le a folyosora. Menj a
szobaba, hiizd ki ismét a témbot. Menj vissza az
egyiptomi szobdba, onnan a lejtds parkanyra. Massz
fel a kovetkezore, fordulj jobbra, majd ugorj a kapcso-
|os parkanyra. Aktivizald, majd ugorj vissza, és eresz-

| kedj az oszlopra. Fel a létrén a zart
csapoajtohoz. Fel a baloldali par-
#l kanyra, fordulj meg, ugorj a balra a
8 to6mbhoz, majd a foparkanyra.
| Ereszkedj le, massz fel jobbra, for-
| dulj meg, ugorj és kapaszkodj meg
@ 3 falmélyedésben. Vedd fel a soré-
tet és a faklyakat a masik oldalrol,
B majd massz ki. Fordulj és massz fel
! a sarokban lévé parkanyra. Csussz
le a lejto aljaig és kapaszkodj meg
benne. Huzd fel magad, ugorj és
kapaszkodj meg a parkanyban.
Massz fel jobbra, cstssz le a lejton,
majd ugord at a leszakado részt, hogy elkaphasd a
parkanyt. Vedd fel a Balzsamot, majd massz be a fal-
mélyedésbe, hogy felvehesd az UZ| [6szereket. Eresz-
kedj le a folyosora, majd l6dd le az 6rt. Menj a zsakut-
cdig, mdssz fel balra. Lodd le az 6rt a masik oldalon,
majd aktivizald a kapcsolot. Vedd fel az MP5-6s 10-
szert, menj at a nyitott ajton, vissza a szobaba, majd
ereszked; le a témb mogotti lyukon a Szfinx terembe.
Araszolj el a mentés-kristalyig, majd ereszked] a Szfinx
fejére. Menj balra (szembdl), ezt kdvetGen ereszked; le
a jobb oldalon a granatokig. Ugorj vissza a fej-lejtore,
és kapd el a végét. Ereszked; le a karmokig. Lodd le az
ort odalent. Ereszked le a padlora,
majd fordulj balra és l6dd le az ort
a lépcsoknél. Massz fel ott. Massz
fel a parkanyra, majd hdzd ki a
tombot. Ereszked; le a parkanyrol,
majd massz fel a tombon a rdcso-
zaton. Mdssz fel jobbra a parkany-
ra, majd fordulj és massz fel a ja-
ratba. Ereszkedj le a lyukon. Eresz-
kedj le a téglafolyosora, fordulj,
told be a témbot, majd kétszer
hizd ki a masik tombot. Fordulj
balra, ugorj és kapaszkodi fel a kek
folyosora. Vedd fel a nagy medi-
kitet és a raketat. Ereszked; le,
majd mdssz a témbre, majd jobbra
ismét a parkanyra. Fordulj, massz a jaratba, ereszked
le a lyukon, majd a téglafolyoson at a medencéhez.
Menj vissza a kezddpontra, a kék fénynél hasznéld a
Balzsamot a baloldali ajtéhoz. Menj be, ugorj a vizbe,
keresd meg a tengeralattjarot és vedd hasznalatba.
Menj at a nagy folyoson és 16dd le a krokodilt. Vedd
fel a loszereket a szobabol. Menj fel a levegdre, ezt ko-
vetoen menj a legtavolabbi bal sarokba, és a széles
parkanyon massz ki. A kovetkezé medencében valaszd
a felsd folyosot és a jobb oldali szaraz részt. Aktivizald
a kapcsolét, kinyilik balra a csapdajto. Ussz at, majd
méssz ki és aktivizald a kapcsolot. Ussz vissza a nagy
terembe, majd balra, massz ki és kapaszkodi fel a par-
kanyra. Méssz fel a dobozokra, l6dd le az ort, ugor
jobbra és vedd fel a Boiler szoba kulcsat a hullatol.
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Menj jobbra, a vizben keresd meg a gyémantfolyosot.
Ussz at a nagy terembe, ott ki a vizbdl jobbra. Irany a
bal felsd csatorna, ha levegore van szikséged. A jobb
felsé csatornabdl szallj fel a tengeralattjarora, majd 6ld
meg a krokodilt és a bivart. Menj le a zoldes csatorna-
ba, ezt kovetoen balra az atjaron. Aktivizald a jobb ol-
dali kapcsolt. Figyelj a bavarokra, mikor a zéld folyo-
sora térsz, majd aktivizald a kapcsolot a csapoajto ki-
nyitdsahoz. Old meg a buvart, menj a piros (ne a lila!)
folyosora, at a csapdajton, majd aktivizald a bal kap-
csolot. A felso kek csatornaban egy Ujabb bavar var.
Haladj dt lent a csapoajton, majd a hosszu folyoson fel
a felszinre. Massz ki, majd aktivizald a kapcsoldt, hogy
kikapcsold a langokat. Ugralj at a parkanyokon. Men;
be a folyosora, valaszd a jobboldali jaratot. Massz fel,
menj a végére. Fordulj jobbra, ugorj eldre és kapd el a
racsokat. Araszolj el6re, majd balra, kapd el a vizesés-
nél lévo falmélyedést és hizd fel magad. Massz be,
majd ereszked] le a masik oldalan és nyisd ki a zarat a
Boiler kulccsal. Vedd fel a mentés-kristalyt és aktivi-
zald a kapcsolot. Massz fel a falmélyedésbe, men; visz-
sza a medencéhez, majd a nagy terembe. A lila csator-
nan menj at a nyitott csapoajton, majd a hosszu fo-
lyosd utan massz ki a rakétaknal. A parkany kozepétol
ugorj a kovetkezore, onnan a harmadikra. Ugorj a ja-
ratba, massz fel a baloldali lyukba. Csissz le a lejton,

ugorj a felbukkano rész tetejére. Fuss és ugorj a masik-
ra. Ereszked; le a kek falmélyedéshez, massz be a gug-
golos részre, majd massz a jarat végéig. Fuss és ugorj,
kapd el a lila falmélyedést, araszolj balra és ereszked;
le. Fordulj meg, massz fel, majd cstssz le a lejton. Egy
utolso négykeézlabas resz vezet ki errol a palyardl.

Hagyd el az irodat az atjaron, menj ki és keresd meg a
gonosz Sophiat. Probald kikerdilni a villamjait. Menj

jobbra, majd a plafonon kapaszkodva juss el a rozsa-

szin parkanyig. Massz fel a parkanyra, majd a bal oldali
reszr6l ereszked; le. Araszolj a bal oldalon mindaddig,
mig meg nem kapaszkodhatsz a falmélyedésben.
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Massz be, ereszked; le a masik oldalon, hogy megsze-
rezhesd a rakeétakat. Vedd fel a nagy medikitet is.
Massz ki a falmélyedéshal, ereszked; le. Kapaszkod
meg a racsozatban, araszolj el balra, ezt kovetden
massz fel. Kovesd a hidat, majd a jobb oldalon aktivi-
zdld a kapcsolot. Menj vissza és haladj at a lehullo
csapdajton. Massz fel ismét, majd jobbra a hid felé.

Ugorj balra a létrahoz és massz fel rajta. Massz at, for-

dulj és massz fel a tetejére. Fuss és ugorj elore, hogy
elkapd a parkanyt. Fuss balra, keresd meg a kapcsold-
dobozt, I6j bele, hogy zérlatot okozz Sophianak. A hid
masik oldalan talalsz egy kapcsolot. Fuss és ugorj a
jobb oldaldra, 16] bele, hogy deaktivald az aramot, és
megszerezhesd a londoni meteordarabot.

Negyedik Epizéd
ngerl Szigetek - Tengerparti Falu

Ussz elére, massz ki a palmafas részen. Menj balra, a
sarga ter(iletre, csiissz le a lejton. Ugorj a vizbe,
és Ussz at a tdloldalra. Massz ki a jaratnal, kovesd azt
a volgyig. Szaladj at, lodd le a vadembert. Fuss és
ugorj a tomb felé, hogy kikeriild a futéhomokot. Ugor]
at a masik oldalra és 16dd le a faknal lévo vadembert.
Fordulj balra, majd massz fel a fiives parkanyra, onnan
pedig a fara. Massz fel a kovetkezo fiives parkanyra,
menj egy kicsit balra, majd ugorj a
fa koronajara. Kovesd a parkanyra
vezeto agakat, majd fuss, ugorj,

és kapd el a masikakat. Vedd fel a
Serpent kovet, majd ugorj a homo-
kos lejtore és csussz le. Ereszked; le
az also szintre, és kovesd az utat
balra. Fordulj jobbra és ugorj a viz-
esésnél léve parkanyra. Ugorj at a
vizesés masik oldalara, kovesd a ja-
ratot a Serpent kohoz. Ugorj vissza
a parkanyra, majd ugorj és kapd el a
|étrat, massz fel a oldali parkanyra.
Kévesd az utat, massz fel a kovet-
kezGn, menj at a masik parkanyra.
Mdssz a homokos lejt6 feldli toémb-
re, [0dd le a vadembert. Ugorj at a parkanyara, keresd
meg a zarakat. Fordul, fuss és ugorj, majd kapd el a

felso szintet. Fordulj jobbra és nekifutasbol ugorj a ho-

mokos parkanyra. Ugorj a faklyas parkanyra, vedd fel a
harmadik Serpent kovet. Menj vissza a zart kapukhoz,
nyisd ki Oket a kovekkel. Cstissz le a lejton és kovesd a
folyosot. Lodd le a tdmado vadembert. Massz a balol-
dali falra a medikitert, amit a sotét sarokban talalsz.
Ereszkedj le a faluba, 16dd le a baloldali kunyhobal ki-
jovo vadembert. Menj at a kunyhon, mig a fahazas
részhez nem érsz. Massz fel a mocsar feldli tombre és
|6dd le a vadembert, ezt kdvetéen ugorj a parkanyara.
Forgasd el a kereket, ugorj vissza a fahdzakhoz és [6dd
le a vadembert. Menj vissza a faluba, Gjabb vadember.

Fordulj balra a medence felé (vad-
ember), fordulj jobbra és kdvesd
az osvenyt. Menj at a masik falu-
reszbe. Fordulj balra és massz fel a
kunyho bal oldalara. Fordulj jobbra
a kunyhok kozott, keresd meg a
bal oldali sétét kunyhot. Forgasd
el a kereket a tdmbon, majd a mo-
gotted vadember! Ereszked; le az
alsobb szintre, massz a létran a
fahazba. Méssz balra, majd at a
nyitott kapun. Ugorj balra, kapd el
a csapOajtot, massz fel a faklyas
szobaba. Fordulj jobbra, kdvesd a
folyosot, ugorj az ablakbol a kunyhd peremére. Fuss
és ugorj a kovetkezo faparkanyra, majd fordulj jobbra.
Ugorj a kunyho tetejére, kapaszkodj meg a tetdn.
Araszolj jobbra, majd balra a végéig. Ess le, nekifu-
tasbol ugorj a fahazba. Aktivizald a kapcsoldt a bal
hatso sarokban, ez leereszti a csapoajtot a langoknal.
Ereszkedj le, massz és ugorj vissza a langokhoz. Lépj
egy kicsit hatra, ezt kdvetden ugorj a csapdajtora.
Ugorj elore, aktivizald a kapcsolot, mégotted megje-
lenik egy vadember. Menj le a folyoson, majd keriild
ki a ket fali pengeét. A folyoso végén forgasd meg a
kereket, hogy kinyiss egy csapoajtot balra. Csssz le
a lejton, fordulj jobbra a medence felé, amerre a csa-

pbajtd kinyilt. Ussz at rajta, kovesd a jaratot. Mdssz
ki, majd kapaszkodi fel a létran a kotélhidhoz. Kovesd
a jaratot egészen a vegeig. Ugorj eldre és kapd el a
perem szelet. Menj be a fahazba.

EBéltcngen Szigetek — A lezuhant repiil6gép

Vedd fel a mocsartérképet, majd hagyd el a helyszint.

Ugorj eldre oda, ahonnan le tudsz méaszni. Menj a mo-
csarhoz. A térkép alapjan megtudhatod, mely teriiletek
biztonsdgosak. Ugorj a kozépso teriiletre, majd nekifu-
tasbol a baloldali harmadikra. Fordulj jobbra és ugorj a
fa iranyaba. Fordulj balra, és nekifutasbol ugorj a ko-

vetkez6 kockara. Nekifutasbol ugorj a baloldali teriilet-
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re, majd ismét nekifutasbol a kettdvel arrébb lévd bal-
oldalira. Nekifutasbol ugorj az erd6 felé, cstssz le a
lejton és |6dd le a Raptort. Fordulj jobbra, szaladj it a
kodon és massz fel a teriilet végén lévo parkanyra,
majd ugrdlj a tombok kozott. Mdssz dt a lyukon,
ereszked] le a masikon, mely a lezuhant repiilogép vol-
gyeébe vezet. Lodd le a gép baloldalan Iévo Raptort, ezt
kovetGen menj vissza jobbra. Men; &t a kapun, majd
ereszked) le a lyukba, és massz fel a masikon. Raptorok
varnak. Segits a katonanak leloni oket. Ha meghal a ka-
tona, vedd fel az MP5-0s |0szereit. Menj le a lejt6n,
majd 6ld meg az éloskodot, ami a halott Raptort esze-
geti. Fordulj jobbra, és vedd fel a viz bal oldalan lévd
faklyakat. Irany a sar, vedd fel a halottol a Bishop kul-
csot. Vigyazz, T-Rex veszely! Faklyakkal tereld el,

és keresztezd a halott Raptor tjat. Aktivizald a kap-
csolot, majd 16dd le a T-Rexet. Menj a falmélyedésbe a
viznél, és aktivizald a kapcsolot. Térj vissza a eredeti
falmélyedésbe, majd a lejto feletti részre. Menj vissza
az (tra, ahonnan jottel, at a lyukon, egészen a lezu-
hant repiilogépig. Menj a repil6 jobb oldalara, ahol
megpillanthatod a katonakat, akik egy Raptort |Gnek.
Hagyd Oket békén, ne kockdztasd meg, hogy beléjitk
l6sz, inkabb keresd meg a vizesésnél lévo atjarot. Se-
gits a masik katonanak megdlni a masik Raptort, ezt
kovetGen ugorj a hidrol a vizbe. Keriild el a piranhakat,
aktivizald a kapcsolot, majd massz ki a vizbdl. Lodd le
a kapu feldl kozeledd, majd a taborban a masik Rap-
tort. Aktivizald a kapcsolot, jon a kdvetkezo Raptor,
aktivizald a masik ketto kapcsolot, s 6ld meg a masik
két Raptort. Mdssz t a nyitott csapoajton, vedd fel a
mentes-kristalyt és a Tuckerman kulcsot. Vigyazz a
felt(ind Raptorokkal, majd egyszertien ugorj a lyukba
és menj vissza a folyohoz. Gyorsan Ussz at rajta, majd
massz ki a jobb oldalon. Menj vissza a repiilohoz.
Menj oda, ahol el6szor leereszkedtél. Ugorj fel és kapd
el a lombos parkany bal oldalat, majd oldalazz jobbra.
Huzd fel magad, majd ugorj és kapd el a masik par-
kanyt. Massz fel a parkanyra, majd kapd el a racsoza-
tot, araszolj ,U" alakban, és ereszkedj le az elso par-
kanyra. Ereszked] le az alsobb parkanyra, majd aktivi-
zald a kapcsolot a csapdajto mikodtetéséhez. Men;
vissza a felsé parkanyra és araszolj at a masik kapcso-



l6ig. Kapd el a maszhato falat,
ereszkedj le, hogy elérd a kapcso-
|6t. Aktivizald, majd ugorj a men-
tes-kristalyhoz, kapd el a parkanyt
mogotte, és aktivizald ismét az el-
s6 kapcsoldt. Menj vissza a felsd
parkanyra, araszolj el a végeéig,
majd fordulj jobbra. Kapd el a
maszhato falat és ereszked; le az
aljdig, majd ugorj hatra a parkany-
ra. Aktivizdld az utolsé csapdajtot
miikodteto kapesolot, majd ugorj
vissza a maszhato falhoz. Massz
fel, majd jobbra a parkanyra. Neki-
futasbol ugorj a tiiskék tuloldalan Iévé lejtohdz. Ara-
szolj a parkany szélén a kozepéig, hizd fel magad,
majd ugorj az oszlopra, ahol a mentés-kristaly volt.
Idézd fel magadban az idevezetd utat, vedd fel az UZI
|6szert, majd a lombos parkanyra. Fuss, ugorj és kapd
el az agakat, majd ugorj a repiilogép tetejére. Fordulj
jobbra, majd men; t a csapdajton és l6dd le a Rap-
tort. Menj a pilotafiilkébe, és hasznald a két megszer-
zett kulcsot. Menj hatra, ereszkedj le a lyukon, aktivi-
zald a kapcsolot. Menj vissza a fegyver felé, iranyitsd
balra és robbantsd fel a tetGt. Ugorj a sarga részre a
felrobbantott tetonél. Massz fel a sarokban, s ugorj
jobbra, a parkényra a mentés-kristalyért és a nagy
medikitért. Ugorj at a masik parkdnyra, és menj le a
lépcson, hogy elhagyhasd a szintet.

e

erl _Siigetek — Madubu hegyszoros

Massz fel a lyukba, a bal épitménybe a medikitért, az
UZI I6szerért és a granatokeért. Ereszked; le, 16dd le az
oshiillot, keriild ki a mérgezo leheletét. L6dd le a ko-

vetkez6 parkanyra. Araszolj par lépést balra, ugorj a
viznél 1évé alacsonyabbra. Fuss, ugorj és kapd el a
szemben lévo parkanyt, araszolj jobbra, és hizd fel
magad a végén. Massz fel a jobb oldalon all6 tombre.
Ugorj at a parkanyra, majd a mohos parkanyra. Ugor;
at a kovetkezore, aktivizald a kiindulo pont mellett lé-

vetkezot, majd keresd meg az oszlopot. Massz at a ko-

v0 épitményben a csapoajto kapcsolojat. Vissza a par-
kanyokon, araszolj a sargas lejton, ezt kovetden ugorj
hatra a folyoéra. Ugorj vissza és menj be az épitmény-
be. Menj at a nyitott csapdajton. Massz a kenuba,
irdny a vizesés, amely a hegyszorosba vezet. Vedd fel
utkozben a mentés-kristalyt. A hidnal iranyitsd a ke-
nut balra, hogy kikapcsold a pengeket. Menj at, majd a
zuhatagban menj jobbra a csatornaba. Keriild ki a vo-
ros zuhatagot (tiiskecsapda), valaszd a bal oldali zol-
det. Menj balra a kapun at, és probald felvenni a men-
tés-kristalyt kozéprol. A medencébol a jobb oldalon
kiizdj meg a zuhataggal, majd menj a nagy Grvényes-
be. Valaszd a jobb csatornat, men; at a kek vizesésen
es keresd meg a mentés-kristalyt. Menj a kék zuhatag-
hoz a jobbhatso sarokba. Fent a medencében egy kro-
kodil var. Hagyd el a kenut, massz ki a vizbdl és |6dd
le a krokodilt. Irany balra, 16dd le az 6shiillot, majd
ereszkedj le, és kapd el a rdcsozatot. Araszolj, de fi-
gyel] a langokra. A lejto aljan ereszked; le. Fuss, és
ugorj a kdvetkezo parkanyra. Menj t a kapun, majd
massz fel a tombre és ereszked; le a masik oldalan a
kek vizesésterembe. Menj a hossz( parkany végére,
majd ugorj a nagy parkanyra és vedd fel a nagy medi-
kitet. Menj a sarokba, nekifutdsbol ugorj at a vizen és
kapd el a parkanyt, majd vedd fel az MP5-0s l6szert.
Ugorj vissza, fordulj jobbra a nagy parkanyon és
massz fel a bal oldalon évo falra a jobb oldali parka-
nyig, majd araszolj at. Keriild ki a langokat, menj balra
a csatlakozashoz és ereszked) le a
parkanyra. Vedd fel a faklyakat és a

zas masik oldalara. Kovesd a par-
kanyt balra a nem m(ikédo penge-
ken at. Fuss és ugorj a parkanyra,
majd a vizen at és kapd el a masz-
hato falat a penge bal oldalan. Ka-
paszkod] balra, massz fel és balra,
mig el nem éred a parkanyt. Eresz-
kedj ra és keresd meg az ajtonyi-
last. Menj be, ereszked] le a lyukon
és massz le a falon. Kovesd a fo-
lyosot. Mikor megindul a gordiild
ko, fordulj meg, szaladj vissza és
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soretet, majd araszolj at a csatlako-

massz a falra. Kovesd a folyosot, ugorj a baloldalon lé-
vO parkanyra, hogy kikeriild az jabb gordiild kovet.
Ugorj at a langokon, majd ugorj kétszer, hogy megme-
nekiilj a kdvetkezo gordiilo kotol. Menj tovabb, a viz-
nél massz fel a parkanyra, majd ugorj a jobboldalira.
Massz a falra, balra a kovetkezo parkanyig, majd négy-
kézlab a kovetkezoig. Ugorj a viz kozepén allo oszlop-
ra, majd a kovetkezo parkanyra, ezutén a drétkotélpa-
lyahoz. Miel6tt hasznalnad, ereszked] le a lejtore és
vedd fel a mentés-kristalyt. Ereszkedj le a palya végén
lévo bejaratig. Massz fel a szemben lévo falra a parka-
nyig, [6dd le a gyikot. A masikat is a folyoso végén.
Kévesd a folyosot és keresd meg a kapcsolot. Aktivi-
zald, majd menj vissza és keresd meg a kenut. Irany a
mar hatéstalanitott rvény. Allj meg a kenuval a kék
parkany kozelében, és (ssz at oda. Massz ki és 16dd le
az 6sszes krokodilt. Ussz a sérga parkany ald és aktivi-
zald a kapcsolot, majd massz ki a kijarathoz.

gen Szigetek — Puna temploma

Fordulj jobbra az elagazasnal és [6dd le a nyilakat kop-
kodo vadembert. Irany a lépcso, 10dd le a vadembert és
massz fel. Folytasd az utad, a forgo pengékkel ellatott
szobaig, kozben var két vadember. Négy kapcsolot kell
aktivizalnod, hogy a tiloldalon kinyiljon egy ajto. Ki-
szamitott ugrassal keriild el a pengeét, ugorj és fordulj,
majd aktivizald a kapcsolot. Gordiilj at, fuss elore,
ugorj, hogy ismét elkeriild a pengét. Massz fel a par-
kanyra, hogy kikeriild a kdvetkezé pengét. Ismételd
ezeket a lépéseket, mig mind a négy kapcsolot aktivi-
zélod, végil szaladj at a nyitott kapun. Vedd fel a
mentes-kristalyt, majd hizd fel magad és cstssz le.
Gyorsan hizd ki a tombot, hogy leallitsd a tiiskeket.
Aktivizald a harom kapcsolot, és menj at a nyitott ka-
pun. Ereszked) le a landzsahoz és csussz le a kogolyos
terembe. Aktivizald a kapcsolot, keriild ki a kogolyot,
majd irdny a kapu felé. Ujabb kdgolyo. Lodd le a vad-
embereket a keresztezodésnél. Irany jobbra, le a te-
rembe. Vigyazz a f6 gonosz villamjaira. Ugrélj jobbra-
balra, igy sikeriilhet egy kis idot nyerned, hogy beleld-
hess. Allanddan gyikokat kredl, keriild mérgez6 lehele-
tiiket! Ha sikeril megdIndd, felmehetsz a lépcson a so-
ron kovetkez6 meteordarabért.

Otodik Epizéd

Ha sikeriilt az 6sszes meteordarabot megszerezned,
nincs mas hatra, mint az utolso epizdd, mely a jégvi-
lagban jatszédik. Uj elemként megjelenik egy energia-
csik, amely a fagy elleni aktivitast jelzi.

ktz— Antarktisz
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Ugorj balra a vizbdl a jeges parkanyra, ezt kévetden
fuss és ugorj a jobboldali parkanyra. Menj a sarokba és
ugorj at a vizen a tdloldalra. Massz fel a jobboldali
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parkanyra, majd balra fel és onnan ugorj jobbra a ko-
vetkezore. Ugorj at a jéghidra, majd be a jaratba. Irany
elére, vedd fel a nagy medikitet, a faklyakat és a men-
tes-kristalyt. Menj vissza a hidra. Ugorj vissza a balol-
dali parkanyra, és ereszkedj le a foldszintre. Fordulj
jobbra és ugorj dt a lejton. Menj a sarokba, gyorsan
Ussz at a szemkozti parkanyhoz. Varj, amig Lara fel-
melegszik, majd Ussz at az alsobb parkanyhoz. Fordulj
jobbra és massz fel a tombre a sarokban, mig el nem
éred a kapaszkodokat. Araszolj at a vegeéig, majd
ereszkedj le a tombre. Ugorj at a hajora. Ereszked) le a
lyukba, majd menj le a lejton és |6dd le az ort. Aktivi-
zald a kapcsolot, ami az ajtot nyitja. Menj jobbra, |6dd
le az ort. Menj a gép mogeé és aktivizald a kapcsoldt.
Ereszked; le a csapoajton at és 10dd le az ort. Irdny a
hossz( folyoso. Old meg a végén az 6rt és aktivizald
az ajtonyito kapcsolot. Menj at az ajton és aktivizald a
baloldalon talalhato kapcsolot. Irany jobbra, l6dd le az
ort és vedd fel a Desert Eagle |0szert. Ereszked) le a
lyukon, 16dd le az ort és vedd fel az UZI 16szert. Massz
fel a letran. Aktivizald a kapcsolot, ezt kovetden men
vissza a lyukhoz és massz ki rajta. Menj at a nagy at-
jaron a feher szobaba, majd kovesd a folyosot. Men; a
tathoz, fordul] jobbra, majd ugorj hétra a baloldali je-
ges csatornaba. Ereszked, le és vedd fel a mentés-kris-
talyt. Massz fel, ugorj hatra a hajoba és menj vissza a
tatra. Ugorj at a lejton a hajo leghatsobb részére, majd
ugorj a felsébb jeges parkanyra. Ugorj fel a parkanyra
és massz be a falmélyedésbe. Vedd
fel a Raketat, ezt kovetoen massz
ki és ereszkedj vissza a parkanyra.
Ussz 4t a csénakhoz, majd kormé-
nyozd jobbra a kabinhoz. Ugorj ki
jobbra és 0dd le az ort. Massz fel a
kabin baloldalan, majd araszol] at
balra a keresztezodéshez. Ereszked;
le a jeges parkanyra, csussz le a be-
jarathoz és 16dd le az ort. Kovesd a
jaratot, majd l6dd le a kutyat. Menj
be a sotét jaratba, 16dd le az Ort és
kutyajat. Aktivizald a kapcsolot,
majd ereszkedj le a lyukba. Ussz at
a kovetkezo parkanyhoz és massz

ki a vizbdl jobbra. Aktivizald a ma-
sodik kapcsolot és vedd fel a men-
tés-kristalyt, majd aktivizald az
utolsd kapcsolot és massz ki. Men;
be az ajton, at a gépterembe és ak-
tivizald a kapcsolot. Vedd fel a
jobboldalon varé nagy medikitet.

| Menj ki, majd valaszd a baloldali ja-
ratot és aktivizald a kapcsolot.
L6dd le a kutyat, majd menj be a
taborba és aktivizald a kapcsolot.
Lodd le a kutyakat és menj at a ka-
pun. Menj at az ajton és l6dd le a
kutyat az irodaban, majd vedd fel a
Kapu kulcsot a sarokbol. Men; ki és old meg a fickot.
A tabort vedd az iranyt a baloldali jaratba. Lodd le a
fickot a hidnal, massz le a létran és 16dd le a kutyat.
Vedd fel a granatokat, majd massz ki. Irany a hid.
Menj vissza a lyukhoz, kovesd a jaratot. Lodd le a ku-
tyakat és probalj atjutni az idozaras ajtokon. Men fel a
lépcson és 16dd le az Groket. Vedd fel a medikitet és
menj balra az irodaba. Aktivizald a kapcsolot. Hagyd el
az irodat, ezt kovetden irany balra. L6dd le az ort és
vedd fel a feszitGvasat. Menj vissza a lépcsokhoz, ha-
ladj at ismét az idozaras ajtokon. Lodd le az Ort, men;
vissza a jobboldali jeges jarathoz, majd a sotét csator-
nahoz. Menj vissza a jeges jaraton a vizhez, ezt kdve-
ten araszolj at a kabinhoz. A feszitévassal nyisd ki a
kabinajtot, majd |6dd le az ort. Aktivizald a baloldali
kapcsolot, majd hasznald a kulcsot a jobboldali zar-
hoz. Menj vissza a csonakba és kormanyozd balra,
majd haladj at a nyitott sorompon és fordulj jobbra.
Kovesd a jaratot és massz ki a parkanyra. Massz fel a
felsé részre. Lodd le az ort, kdvesd a jaratot, 16dd le az
(jabb ort. Irany a kabin bal oldala, kévesd a jaratot,
hogy talalkozhass Gjra Dr. Willarddal.

Tktlsz — RX-Tech Béanya

Fordulj balra és massz a jaratba, majd négykézlab a fal-
mélyedésbe. Fordulj balra, menj at a nyitott ajton, ke-
resztll a bal oldalin addig, mig el nem érsz a nyitott
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kapuhoz. Menj vissza, és ereszkedj le az also csatorna-
ba. Massz le a létran a lyukba. Vedd fel az MP5-0s [6-
szert, aktivizald a kapcsolot és massz fel a jaratba.
Irdny ki, de ne 16dd le a langszoros fickot, inkabb menj
a nagyterembe. Ereszked; le kozépen, majd fordulj bal-
ra és |0dd le a mérgezd mutanst. Massz be a csillébe,
majd aktivizald a kapcsolot. Irany balra, ezt kovetoen
ugrass at a torésen. Hajolj el a veszélyes cseppkovek
eldl, az it végén ugorj ki a csillebol. Ugorj balra, vedd
fel a mentés-kristalyt, menj vissza és keresd meg a ja-
ratot. Aktivizald a kapcsoldt, menj at a kapun és ke-
resd meg a lejtot, menj végig rajta, majd ereszked; le.
Fordulj balra és 16dd le a mutanst, aki jobbrol kozelit.
Menj be a jaratba és négykézlabb massz dt a jobb ol-
dali folyoson. Massz jobbra, mig meg nem talalod a
sorétet és a rakétat. Menj vissza a jaratba. Lodd le a
mutanst és menj be a sotét jaratba. Gydjts fényt és
massz fel a létran. Ereszkedj le jobbra a jaratba, majd
aktivizald a kapcsolot. Menj at a nyitott ajton, és ko-
vesd a jaratot. , Négykézlabazz" be a lyukba, majd
men; fel a lejton. Massz fel az Ut végén. Lodd le a mu-
tanst, majd hagyd el a helyszint. Ugorj a vizbe és vedd
fel a hajtokart az aljarol. Massz ki gyorsan az alacso-
nyabb parkanyon. Men] vissza a kabinba és valaszd a
bal oldali ajtot. Lodd le a mutanst és menj a kovetkezo
szobaba. Ugorj at a lyukon, men; a bal oldali ajtohoz,
és szallj a kocsiba. Menj fel a hegyen és vedd fel a
mentés-kristalyt a csatlakozasnal. Ovatosan ess le a
nagyterembe, majd hagyd el a teret. Hajts a kovetkez0
megalloig, vedd fel a mentés-kristalyt és men; a jarat-
ba. Ovatosan juss at a csapdan, majd menj a baloldali
jaratba és araszolj le a lejton. Kapd el a végét, majd
ereszked) le az alsobb parkanyra. Lodd le a mutanst és
fordulj balra, majd csussz le a jobb parkanyon, mig
biztonsaggal le nem ereszkedhetsz. Kapd el a baloldali
repedést, araszolj balra, ereszkedj le az alsobbhoz.
Araszolj jobbra, majd ereszked; le. L6dd le a muténst,
araszol] at balra a repedésen és massz fel a jaratba.
L6dd le a mutanst és menj a baratsagos langszoros
emberhez. Massz fel a hidra, vedd fel a feszitGvasat a
jobboldalrdl. Ereszked; le a hoba. Irany az atjaro, ezt
kovetden balra a lejtd. Fuss és ugorj balra, a dombra.
Fuss és ugorj elore, majd szaladj és massz fel a kovet-
kezore. Hizd fel magad, és men; balra, a létrahoz.
Massz fel, balra van (j jarat. Keriild ki a csapdakat,
majd fel a nagy gépre. Massz fel a létran, keriild ki az
Ujabb csapdakat. Méssz fel balra, a tombak tetejere.
L6dd le a mutansokat, akik jobbrol kozelitenek. Massz
fel, a masik pedig oldalon ereszkedj le. Cstssz le, ilj
be a kocsiba és menj vissza az eredeti jaratba, a tore-
sen at az aktivizalt kapcsoldig. Irany a baloldali par-
kany, majd hasznald a feszitovasat az ajto kinyitasa-
hoz. Vedd fel az akkumulatort. Menj ki, keresd meg a
banyakocsit. Menj &t a térésen, a csapddkon, mig el
nem érsz egy medencéhez. Ugorj jobbra és hasznald
az akkumulatort a darunal. Ugorj vissza és hasznald a
hajtokart. Ugorj a vizbe és (ssz le a blvarharanghoz.




Vedd fel a nagy medikitet és (ssz le a csatornaba.
Jobbra massz ki a vizbdl, és vedd fel a mentés-kris-
talyt, valamint a medikitet. Kovesd a jaratot, mig el
nem érsz egy masik langszoros figurahoz. Irany a hid.
L6dd le a mutéanst, és aktivizald a kapcsolot, majd
hagyd el a palyat az ajton keresztiil.

‘Antarktisz — Tinnos elveszett vérosa

Menj at az ajton a varosba, ezt kovetden irany balra.
Massz fel a létran és kovesd a jaratot. Aktivizald a
kapcsolot, fordulj jobbra és haladj at a nyitott kapun.
Vedd fel az Uli kulcsot jobbrol, majd hagyd el a helyet
és ereszked] le. Irany balra. Haszndld a kulcsot a racso-
zat kinyitdsahoz, majd Ujra balra, a parkanyra. Aktivi-
zald a kapcsolot és menj at az ablakon. Irany elore,
utdna jobbra le a lejton. Aktivizald a kapcsolot, massz
fel a létran, menj a nyitott kapu fele, at az ajton. Akti-
vizald a balrol els6, masodik és 6tadik kapcsolot a ka-
pu kinyitasahoz. Irany az atjar6. Lodd le a z6ld repke-
dot, majd ugorj a bal sarokba, massz fel a parkanyra,
és szerezd meg a menteés-kristalyt. Ugorj balra, a par-
kanyra, majd massz fel a kovetkezore. Fordulj jobbra és
ugorj fel az oszlopra. Ereszkedj le a bal oldalon, majd
vedd utad a sziklafal felé. Menj balra, vedd fel a medi-
kitet, men] vissza és valaszd a jarat masik felét. Ko-
vesd a jaratot, majd fordulj balra. Lodd le a ket villa-
mot 16d6z06 szérnyet, majd irdny a lépcsd. Lodd le a
repkedcket. Menj jobbra, fel a Iépcsokan, be a legkoze-
lebbi ajton. Kovesd a jaratot a futohomokig, majd
jobbra. Keresd meg a keresztezodest, massz fel jobbra,
az also parkanyra. Fel a sziklakon, ezt kovetoen a szik-
laoszlopnal 16dd le a repkeddt. Kévesd a jaratot, mig el
nem €rsz a tiizes teriiletre. Vedd az iranyt a hid felé.
Vedd fel a Maszkot, majd menj vissza, de vigydzz a
hulld sziklakkal! Menj vissza a sziklaoszlophoz, keriild
ki az Gjabb sziklaomlast! Vissza a kolépcsokhoz, for-
dulj jobbra, majd ugorj a jobboldali parkényra —Gjabb
sziklaomlas. Irany jobbra a jaratba, le a létran a masik
jaratba. Menj el6re, majd mdssz fel és csussz le a lej-
ton. Szaladj at a tizcsapdan és keresd meg a kapcso-
lot. Massz fel a létran, majd menj jobbra a nyitott ka-
pun. Menj be az erGtérrel védett

szobaba, s tedd a maszkot az egyik =
nyilasba. Menj vissza a lépcsohoz,
majd a jobboldali ajton at a jarat-
ba, keriild ki a pengéket, Ussz be a
csatorndba, massz ki a bal oldalon.
Aktivizald a kapcsolot, majd menj
vissza a penges részhez. A jobbol-
dali jaraton at Ussz a felszinre, utd-
na jobbra, a pengéken dt a nyitott
csatornaba. Kovesd a jaratot, akti-
vizald a kapcsolot és (issz a hasa-
dékba, onnan le az elso terembe,
végil balra. Aktivizald a kapcsolot,
majd a jobb oldali lyukon at irdny a

felszin. Fordulj balra, juss at a pen-
géken, majd irany a nagy medence.
Massz ki és szerezd meg a masodik
Maszkot, vedd fel a mentés-kris-
talyt és aktivizald a kapcsolot.
Ussz vissza a csatornan at, keriild
ki a pengéket, majd irdny a masik
csatorna. Ussz le az aljéig, balra
gyere fel a felszinre. Ussz be a ko-
zépen lévo lyukba, kovesd a jara-
tot, mdssz ki és aktivizald a kap-
csolot. Irany balra, at a kapun, vissza
az erdtérhez. Tedd a Maszkot a he- |
lyére, majd be a baloldali ajtonyila-
son. Vedd fel a [6szereket, és vedd utad a Maszk te-
rembe. Ugorj balra a tiiskék eldl, majd a lejtcre, men]

fel és keriild el a sziklatombdt. Ugorj a baloldali lejtcre,

szerezd meg a harmadik Maszkot. Menj ét a jobboldali

nyitott ajton, majd ugorj a vizbe. Ussz 4t a kisebb me-

dencébe, massz ki jobbra és menj vissza az er6térhez.
Tedd a Maszkot a helyére és menj a lépcsohéz. Ugor
at az erOtéren a mogotte lévo szobaba. Massz fel a
jobboldali tombre, majd ugorj a baloldali biztonsagos
tombre, utana a falmellettire. Fordulj jobbra, fuss,
ugorj és kapd el a parkanyt a falnal, majd ugor| a
medikites oszlop jobb oldalahoz. Fordulj balra, ugorj a
parkanyra. Irany elore, ess le a csap0ajton at a kovet-
kez0 tiizes szobaba. Menj a parkany végéhez, majd
ugorj jobbra a lathatatlan kockara. Ugralj a kockakon,
mig el nem érsz a jobboldalon levo parkanyhoz. Men
at a nyitott racson, keriild ki a langokat. Massz fel és

szerezd meg a negyedik Maszkot. Menj ki, kdvesd a fo-

lyosot, at a kapun az erotérig. Helyezd a Maszkot a
helyére, ezt kovetden fel a lépcson, at a jobboldali ja-
raton. Menj ki a szemkozti ajtohoz. Menj le és aktivi-
74ld a kapcsolot. Old meg a villimokat dobalé szor-
nyeket, majd men] be az aréndba és valaszd a baloldali
kaput. Aktivizald a kapcsolot, menj ki, massz fel a
tombre, onnan ugorj és kapd el a racsot. Irany jobbra,
majd ugorj at a kovetkezo parkanyra. Negykezlab
massz be a falmélyedesbe, és aktivizald a kapcsolot.
Menj ki, ugorj 4t a jobboldali parkanyra. Ujabb falmé-
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lyedés és kapcsold. Menj ki, ereszkedj le a parkanyra.

Fordulj és ugorj a kovetkezore. Ugorj elore a masik
parkanyra, majd menj a jobboldali tdmbhéz. Lodd le
a zold repkedoket, aktivizald a kapcsolot es ereszked|
le az alsobb parkanyra. Fordulj és ugorj a masikra.
Ugorj a sarokba, majd massz vissza a parkanyra. Ha-
son kuszas, kapcsold. Ereszkedj le a lépcsGkre, majd
ugorj a baloldali parkanyra. Kapd el a kapaszkodokat
és araszolj at a kapcsoloig. Aktivizald, majd ugorj
balra, az (] parkanyra. Massz fel a hidhoz, irany bal-
ra. Ugorj jobbra, keresd meg a falmeélyedést, massz
be rajta, aktivizald a kapcsolot. Massz le a foldszint-
re, mint az elobb, és menj at a kapun a medencéhez.
Fordulj jobbra, keresd meg a sétet parkanyt. Vedd fel
az Uli kulcsot, és menj vissza. Keresd meg a létrat,
massz fel rajta, fordulj balra és aktivizald a kapcso-
lot. Hasznald az Uli kulcsot a zar kinyitasahoz, majd
menj at a hatastalanitott er6téren. Ereszked; le a
lyukba és csussz le a lejton.

Antarktlsz — A Meteor barlang

Willard egy hatalmas pokka valtozott, és halalos tiiz-
golyokat 16d6z szanaszét. Probalj kozépen maradni, de
ne menj tul kozel. Amikor épp sziinetet tart, eressz
bele néhanyat. Gyorsan fuss a legkozelebbi atjaroba,
tedd vissza a meteordarabot. Willard lassan (jra fel-
éled. Ismételgesd ezt a lépést mindaddig, mig az 6sz-
szes meteordarabot sikerill elhelyezned. Willard meg-
semmis(l, a kozépen lévo pillér leszakad. ..

|deje eltdinni.

Ugorj és kapd el a létrat, ezt kovetden massz fel.
Menj be a jaratba, kovesd a baloldali utat. Menj a par-
kanyra és kapd el a kapaszkodot. Araszolj at a baloldali
parkanyra, fuss, és ugorj at a jobboldalira. Massz fel,
majd irdny jobbra a havas. Fordul] jobbra, és ugorj at a
sziklaparkanyra, massz fel a tetejére. Menj a jaratba és
csussz le. Kovesd lefele a jaratot, 10dd le az Oroket,
vedd fel a IGszereiket. Lodd le az Gjabb két ort, majd a
harmadikat is az ajtonal. Aktivizald a kapcsolot, majd
irany jobbra, a ket zold épitmény kozott. Egy helikop-
ter erkezik. Vard meg, mig leszall, és az ajto kinyilik.
Menj at rajta... és fljd ki magad. [P -X]
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E havi feladvanyunkbanis
Ervin rajzanak képalaira-
sat rejtettiik el a filggole-
ges sorhan - kiildd he ezt
a poénsort, lehetoley
nyilt levelezolapon (de
horitékhan, sot e-mailben
is elfogadunk megfejté-
seket). Megfejtésed mel-
lett tiintesd fel pontos ci-
med és azt is, hogy mit va-
lasztasz a felkinait harom
teljes jaték koziil! To-
vahbra is tiz jatékot sor-
solunk ki a helyes meg-
 fejtok kozott!

1. Civilization: Gall To Power

2. Discworld: Noir
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WINCHESTERTESZT ES AMI

Az a meglepetés ért, hogy a Western Digital elso kérésre rendelkezésemre bocsatott egyet legmoder-
nebb technologiat képviseld |3 GB-os Caviar winchestereibdl. Amellett, hogy a drive nagyon klasszul
vizsgazott, ha azt hittétek, hogy merevlemezeket tesztelni kdnnyd dolog, hat figyeljetek csak ide!

Jogos a kérdés, miért szikséges szenvedni ezekkel az
allitgatasokkal? Feltételezem, mindannyian azert vesz{ink
Ujabb és Ujabb winchestereket, mert egyrészt sziksé-

giink van minél nagyobb tarolokapacitas-
___ ra, masrészt gyorsabb
. ) dtvitelre, rovidebb el-
R érésiidore, tehat jobb
:;'j teljesitményre. Itt van
f a kutya eltemetve,
;f' ugyanis teljesitmény
{ csak akkor lesz — akkor
3 lesz igazan —, ha a konfi-
_:f guracio minden kompo-
/ nense, beleértve a
o | Windowst is, a leheto leg-
~ | jobb médon probal vele
;J kommunikalni. Hat ezért.
KiilonGsen fontos ez, ha
| nemcsak meg akarjuk pakolni
a |3 gigat, hanem szamszer(i
adatot is szeretnénk kapni ar-
rol, hogy mit is tud.

Apropo tesztek. Van ugye a szubjektiviajta. Tetszik
kiviilrol? Tetszik. Beltilrol? Majd hiilye leszek fel-
bontani. Szépen, halkan csendesen dolgozik, vagy
26r6g, mint a haraszt, ha a paraszt fijja. Halk. fr-
zésre gyors? Mint a villam. Akkor a szubjektivet el
is intéztiik, nézziik az objektivet. Nézziik, de mi-
vel? Els6 probléma, a régj, jol bevalt, DOS-os rend-
szertesztjeink, példaul a Core, nem kimondottan
adnak kello tajékoztatast arrol, hogy a 32 bites,
multitask oprendszerben hogyan muzsikal egy
mereviemez.
Profi tesztekhez
kell tehat nydl-
ni, azokkal vi-
szont van ket
baj. Az elsd itt
is az avulasi té-
nyezo. Magya-

em vagyok hozzaszokva ahhoz, hogy ha keé-

rek valamit, azt meg is kapom. Ezuttal igy

tortént. Amikor meghirdették a tesztpélda-
nyokat, én kértem egyet, és alig telt
el par hét, jott egy levél a hazai
disztributortol — a HRP-tdl, akinek
ezlton is koszonom a segitséget
-, hogy egyszeriibb, ha rajtuk ke-
resztil bonyolodik a dolog. Nem
ellenkeztem, és Ion! Eredetileg  /
egy globdlis, sokversenyzos
winchestertesztet szerettem  / @8/ |

volna Gsszehozni, ez azon-  f|
ban sajnos meghidsult. Ve- f
gill is nem baj, kett6jik  f
parbajanak is van épp
eleg tanulsaga.

A Caviar AC313000-
rol tudni kell, hogy kb.
|3 giga kapacitasat harom
korongon (benne lévo lemezen) tarolja, azaz koron-
gonkent kb. 4,3 giga adatot tarol. Hivatalosam meg-
adott elérési id6 (pontosabban: keresési — seek time)
|0 ms alatt van, a zokkenomentes adatatvitelt pedig
az integralt 512 KB-os cache tdmogatja. Killonlegessé-
ge, hogy allitdlag ez az elso olyan drive, amely tamo-
gatja az Uj ATA/66-os technogiat. Na, itt kezdodik a
tanc! Nemrégiben még tapsikoltunk 6rémiinkben, ha
PIO mode 4-es volt a winchesteriink. Ezt a rendszert
valtotta le az ATA/33, kozismertebb nevén:
UltraDMA. Valtotta le elméletben, ugyanis az operaci-
0s rendszerek — talan még a Win98 is, de az NT bizto-
san — alapértelmezes szerint PIO-ban kezelik a drive-
okat, és kiilonbozo furfanggal kell ravenni oket ennek
az ellenkezéjére. Jo esetben igy eljutunk az ATA/33-ig,
de mi van a 66-tal? Ehhez egy specialis kabel kell, és
persze alaplapi tamogatas. Ha viszont egyik sincs, ak-
kor le kel tiltani a winchesteren, kiilonben érdekes
dolgok torténhetnek. Persze, véletlendl sem jumperrel,
hanem egy segédprogrammal, ami csak DOS médban

hajlando futni. Szerencsére, az Interneten kering6 rém-  rul, ha ,n" id6-
hirekkel szemben a mi AC313000-nk nem volt alapbal pillanatban ir-
66-ra allitva, mint ahogy a telepitése sem okozott kil- nak egy teszt-
lonosebb problémakat. Nem omlott Ossze a rendszer, programot, ak-
nem ismerte félre az alaplap, nem rakott mellé sarga kor az ,n+x"
vagy piros felkialto jeleket a Win98, ahogy arrél a re- (x>=1 honap)

ido utan nem ad

www.pcx.hu

MOGOTTE VAN
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vissza valos adatot, mert a megjelend hardware terme-
kek 0] technologiat alkalmazva (joindulatd feltételezés)
vagy direkt a megtévesztés ceéljabol (rosszindulatu fel-
tételezés) atverik. Igy fordulhat el6, hogy a program 98-
as, illetve 99-es verzioja mas végeredmenyre juthat,
akar olyanra, amely ket drive kozott sorrendre is hatas-
sal lehet (az egyikben ez a jobb, a masikban az a jobb,
kenhetem a hajamra) — persze, feltételezziik, hogy a
tesztprogram ilyen tekintetben nem valtozik 98-rol 99-
re. A masik probléma, hogy ha jol is mérnek, ember le-
gyen a talpan, aki meg is érti, hogy a) milyen modszer-
rel, b) mit jelent az eredmény. Végill, tanulmanyozva
egy-két szignifikans Web site-ot, a Ziff Davis féle
WinBench 99 I.1-nél (letdlthetd az ZDBOP home page-
r6l), illetve az id6kozben bevont Adaptec ThreadMarknal
kotottem ki. Az elobbi inkabb ,laboratorium szaga”.
A Business Disk WinMark 99 az elérési idobdl, az atvi-
teli sebessegbol és a CPU foglaltsagbol ad egy viszonyi-
t6 szamot, mig a High-End Disk WinMark 99 Iétez6 al-
kalmazasok emulalasaval méri a teljesitményt. A Thread-
Mark — allitésa szerint — pontosan modellezi a drive
mindennapos igénybevetelét. A féloras, 64 részbdl allo
teszt szintén az atvitelt és CPU foglaltsagot méri (per-
sze mas vegeredmennyel). A szamszer( eredmények az
alabbi tablazatban lathatok, kovetkeztetések levonasara
azonban nem vallalkozom. Maradok a szubjektiv véle-

ményemnél: nekem tetszik.
WINBENCH 99 1.1
Disc Access Time: 16,4 ms
Disc CPU Utilization: 12,3 %
Business Disk WinMark 99: 2350 KB/s
High-End Disk WinMark 99: 7750 KB/s

ThreadMark 2.0

Data Transfer Rates:
Average CPU Utilization:

8,77 MB/s (8980 KB/s)
32,14 %




HP DESKJET NYOMTATOK
HP Veviszolgalat: 343-0310
http:/fwww.hp.hu/periferiak/

e

MEGTEVESZTOEN VALOSAGHU.

Ezt a rendkiviil életszagu képet a vilag jelenlegi legfejlettebb tintasugaras nyomtatasi eljarasaval allitottak el. Vagyis a HP PhotoREt Il szinrétegezo
technologidjaval. Ez az az Gj technikai megoldas, amely lehetdvé teszi nyomtatdink szamara, hogy akér 16 miniatiir tintacseppet keverjenek és juttassanak el minden
apro képpontba, s ennek kszonhetden a szinek dsszes elképzelhets amyalata rendelkezésre alljon a lenytigozé mindségi, fotorealisztikus képek készitéséhez
— még hétkdznapi, irodai papirra nyomtatva is. Es még ennél is bamulatosabba teszi a dolgot az a tény, hogy mindez olyan sebességgel miikédik, amellyel
mas asztali printerek csak fekete-fehér nyomtatasra képesek. Egy sz6 mint széz, a HP PhotoREt ll-nek mas a nyomaba sem ér. Kivéve persze magat a valosagot.

[/ packaro
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HAROM, KETTO, EGY, GROOVE

Biztos emlekeztek még, néhany szammal ezeldtt ismertettem egy Roland MC-303-at. £z annyibol érde-
kes, hogy a tesztpéldany tulajdonosa Orszagh Miklos (alias Mumeen) volt, aki a janudrban megrende-
zett MC-303 Groove-verseny gyoztese lett. Vele késziilt az alabbi villiminterju.

Miert dontéttel gy, hogy a versenyen az acid jazzt
képviseled, ezzel sokat kockaztatva’

Mumeen: Szerintem ebben a miifajban tobbet ki lehet
hozni a kiityiibol, mint egy sima ,bummci-bummci”
zeneben.

PC-X: Hallottam a versenyen egy bizonyos 303-as
klubrol. Mit lehet err6l tudni?

PC-X: Eloszor is szeretnék gratulalni a magam és a
szerkesztoség neveben.

Mumeen: Kdszonom.

PC-X: Mikor vetted meg az MC-303-at?

Mumeen: 1996 novemberében. Eladtam érte a szamito-
gepemet.

PC-X: Miért pont a 303-ra esett a valasztasod?
Mumeen: Akkor ez tokéletesen megfelelt
egy kezdo groover igenyeinek. Sokkal jobb
hangokat lehetett kihozni belGle, mint egy
PC-bal.

PC-X: Amikor tudomast szereztél a verseny-
rol, egyértelmd volt, hogy benevezel?
Mumeen: Egy 505-6sért? ©

PC-X: Sokat késziiltel?

Mumeen: A szamot kb. ket hét alatt fejez-
tem be, de a finomitgatasok és a gyakorlas
tobb mint egy honapig tartottak.

PC-X: Tobb stilusban is keszitesz zenéket.

Skywalker

Mumeen: A tobbi dontds sraccal szeretnénk létrehozni
egy magyarorszagi 303 klubot, ahol idonként dsszejo-
hetnének a magyar grooverek egy kis tapasztalatcserére
és zenélgetésre.

PC-X: Tudtommal a versenynek lesz folytatasa is, még-
pedig eurdpai szintéren. Az eurdpai dontdsok felkerdil-
nek egy groove CD-re. Tudod mar, hogy mikor és hol
lehet hozzajutni?

Mumeen: Ugy tudom, boltba nem kerll, ez csak egy
promocios CD lesz. Egyebként a magyar donto is meg-
érne egy korongot, egészében véve a verseny nagyon
szinvonalas volt. Ugyhogy folynak a targyalésok.

PC-X: Tudsz mar valamit konkrétan az eurdpai dontordl?
Mumeen: Februar 24.-én lesz, a Frankfurti Nemzetkozi
Zenei Vasaron dol el az eredmény, a jutalom pedig sok-
sok német maki.

PC-X: Elképzelhetonek tartod, hogy a Dr. Tracker rajon-
gok egy kis ismertetést kapjanak a nyereményedrdl a
kovetkezé szamban?

Mumeen: Természetesen.

PC-X: Ezt el6re is megkoszonom.

Nos, ez tudjatok mit jelent? A kdvetkez6 szamban MC-505!!!

A MIDI BILLENTYUK KIRALYAI Skywalker

Mikor az ember életében eljon az a perc, hogy azt mondja, “elég, mar nem férek el!”, célszerdi csak
rack nagysagu hangmodulokat vasarolni. Persze ezeket valamivel vezérelni is kéne. Erre nydjt megoldast
a fatar Studiologic sorozata.

MIDI billen-
ty(izetek _STUDIoLOGIC
hasznalata

igen szerteagazo.
Multimédia studioktol
kezdve akar az igazi
komoly hangstudiokig
terjed felhasznalasi koritk szama. A Studiologic
sorozat azeért jo, mert minden igényt kielégit, ra-
adasul nem is akarmilyen minGségben.

A széria legkisebbjei, az SL37-el és az SL49.
Ezeket a billenty(ket els6sorban kezdoknek és
otthoni, ,szabadidés™ zenészeknek ajanlom.
Egy feltolthetd hullamtablds hangkartya hasz-
nalataval mar nagyon komoly el6relépést jelent

a zenélés terén. SOt, ha
olyan trackert haszna-
lunk, amely képes MIDI
jeleket fogadni (ilyen
peldaul a Fasttracker),
jelentésen csokkenthetjik
a dallamok feljatszasanak
idejét.

www.pcx.hu

Az SL161-et akdr mar profi zenészek is hasz-
nalhatjak, hiszen sulyozott billenés, aftertouch
érzékeny, és két zonat is programozhatunk rajta,
melyet két parhuzamos MIDI kimeneten haszno-
sithatunk. Nagyobbik tarsa, az SL760 csak annyi-
ban kiilonbozik tole, hogy 6sszesen 76 billentyd-
jét 3 zonara oszthatjuk.

Sokaknak nagy el6nyt nydjthat egy SL880, hi-
szen tokéletes kalapacsmechanikaval rendelkezik,
igy olyan rajta jatszani, mint egy igazi zongoran!
Mivel az utobbi ritkan fér el egy lakasban, a
880 egy kis zongora hangmodullal tokéletes
megoldas helyette.

Profi zongoristaknak ajanlom az SLI100-at,
hiszen ez a 880-as sszes tulajdonsaga mellett
nagyon jol és egyszeriien hasznalhaté con-
trollerekkel rendelkezik. A sort a széria cstcs-
modellje, az SL2001 zarja. Akdr az egész stl-
dié vezérlésére hasznalhatjuk, hiszen 4-4 kiilonal-
|6 MIDI ki- illetve bemenete van. 88 silyozott bil-
lentyi, 6sszesen 6 programozhaté controller, 48
karakteres LCD kijelzo. Kell ennél t6bb?

A Fatar MIDI Controllerekkel az Absolute! fog-
lalkozik, bemutatétermitk a Wesselényi utca 27.
szam alatt talalhat6 (Tel.:322-2519).

IFe-X



AZAZ CSAK EGY EG-101 Skywalker

Folytatédik a groove-drilet Rolandékndl. Ugy latszik, nem birjak abbahagyni, szerintem j6l is teszik. Az

Uj kékség neve £G-10].

ég feledésbe se meriiltek a groove so-

rozat els6 tagjai (MC-303, SP-202

stb.), maris itt az 0] kékilet, ami f6-
leg az MC-303 hangjaira épil, de megtalalhatok
benne egy klasszikus kisér6-automatikas
szintetizator tulajdonsagai is. A design a
korai szintik kinézetére emlékeztet, igy el-
s0 ranézésre sokakat elfog az ijedtség,
hogy mi is ez valdjaban, de aztan ha-
mar megbardtkoznak vele.

Az EG-101-et mindennel ellattak,
amivel egy klasszikus, de egyben 0
jellegli performance szintetizatort fel kell szerel-
ni. Példaul beépitésre keriilt a Roland nemrégi-
ben kifejlesztett D Beam Controllere, ami szinte
minden Ujdonsagan megtalalhatd. Ez egy latha-
tatlan infrasugdr, ami érzékeli a kézmozdulato-
kat, és a hozzarendelt paramétert eszerint val-
toztatja. Szinpadon nagyon latvanyos, vannak,
akik el6szor el sem hiszik, hogy ez igazi. Persze
ez csak egy dolog a sok kozil, amit az EG-101 -
r6l nem art tudni. Nagyon j6 mindség(, 4 okta-
vos billenés-érzékeny billenty(izet segiti a fel-
hasznalot a munkaban. Kicsit olyan, mint egy
most megjelent ,best of ..." album, hiszen a ré-
gi és Uj groove-sorozat sajatossagait 6tvozi.
Hangszintara 448 mintabdl, és 12 dobkészletbdl
all (ez — tudtommal — megegyezik az MC-303
hangtaraval), || part multitimbralis és egyszerre
24 hangot képes megszolaltatni. Beépitett az
SP-202-es (Dr. Sampler), amirdl réviden csak an-
nyit, hogy |6 hangszint tud 6sszesen
32 masodperces

intervallum-
ban eltarolni. Amiben
killonbézik az eredetitdl, hogy itt
nincs lehet6ség a Smartmedia kértyds bovités al-
kalmazasara. Feltétleniil meg kell emliteni, hogy
a Master Volume gomb mellett helyet kapott
egy kilonallo Sampler-hanger6 is. A szokasok-
hoz hiven van benne RPS funkcio is, azaz a bil-
lenty(izet egy szakaszahoz elore elkészitett vagy

felhasznald altal gyartott patterneket is hozza-
rendelhetiink, dsszesen 64-64 darabot. Az RPS
és az egyszer(i mellett lehetéség nyilik egy
Arranger izemmod hasznalatara is, ami legin-

kabb egy kisér6-automatikas szintetizatorra em-
lékeztet. Ekkor a billenty(izet bal oldalat hasz-
nalhatjuk az el6re gyartott vagy a felhasznaloi
stilusok akkordvaltasaira. Talalhatunk Intro,
Original, Fill, Variation és Ending funkcidkat is,
ezek segitségével akar helyben komplett dalokat
szerkeszthetiink. Ranézésre biztos mar mindenki

megallapitotta, hogy ez

Nem minden kisér6-automatikas szinti ren-
delkezik 2x15 Wattos, két utas hangszoroval,
kilon reflexnyilassal. Ez valészin(leg szintén a
discosoknak lett kitalalva, hiszen azon kivl,
hogy az RCA (!!!) kimenetet a keverdre kototteék,
még mindig hallhatjak a hangszorokat.

Mar csak egy dolog van hatra, az pedig a MI-
DI. Ez a szinti elvileg teljesen jol
MIDIzheto. Eleinte tényleg minden jol
mkodik, a probléma viszont a filte-
reknél kezdddik (Cutoff, Resonance).
Erre most nem térnék ki részlete-
sen, a lényeg, hogy nem teljesen
gy mikodik a dolog, ahogy ké-
ne, mivel a modositasat még ki-
kiildi, de fogadni mar nem igazan tudja.

Ennyit az EG-101-r6l. Ha figyelmesen elolvas-
satok a masik oldalon lévo irasaimat, kdnnyen
rajohettek, hogy melyik hangszer lesz a kdvetke-
z0 aldozat Skywalker bacsi asztalan.

egy igencsak techno bedlli-
tottsagl hangszer. Hogy
ezt jobban érzékeltessem,
felsorolom azt a nyolc cso-
portot, amelyekben az
Arranger és RPS stilusok
elhelyezkednek: House,
Dance, Techno, Big beat,
Drum’n’bass, Hip-hop,
Pop és World. Azt hiszem,
igy mar egyértelmdi lesz
mindenkinek.

Visszatérve a D Beam
sugarra, 0sszesen 36
paramétert lehet
hozzarendel-
ni. Ezek ko-
zOtt szinte
az osszes funkcio
megtalalhaté, amit az
imént felsoroltam. A leg-
fantasztikusabb dolog,
hogy magat a billentyiize-
tet is 0ssze lehet kapcsolni
a D Beammel, azaz a ke-
ziink mozgatasaval akar
kész dallamokat is jatszha-
tunk anélkiil, hogy a hang-
szerhez hozzaérnénk.

AMECON Inc.

Tel : 216-6713
e-mail: amecon@westel900.net
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Februdri szamunkban irtunk az Intel frissen piacra dobott Celeron procesz-
szorairdl. ldokézben a 366-os eljutott hozzank, igy most részletes tesztet
kozolhetink.

kkor lenne igazan szép a menyasszony, ha a februari cikk sze-

repl6i kozil tobbeket tudhatnank tesztkdzelben, és igy atfo-

gobb képet nyujthatnank a kinalatrél. Sajnos ez tobb ok miatt
is lehetetlen. A Pentium lll-at valdszin(leg majd csak februar legvégén,
marcius elején dobjak piacra, igy a teszt egy késobbi, remélhetdleg a ko-
vetkez6 szamra marad. Az AMD K7 megjelenése még tavoli, a legfris-
sebb hirek szerint a masodik negyedévre varhato. A K6-3-at egyeldre
mély hallgatas dvezi, egyes rosszindulatd pletykak arrél szélnak, hogy
az AMD ismét gyartasi gondokkal kiizd, megint mas pletykak szerint a
PIll megjelenése koriil a piacon lesz. igy vagy tigy, mindenképpen foglal-
kozunk majd vele, ha megjelenik. Viszont itt a két Uj Celeron koziil a ki-
sebbik — sajnos a 400-as a teszt idopontjaban nem allt rendelkezésre —,
mely koré 6sszegy(jtottik a teljesitményben szomszédos Intel CPU-kat.
Igyekeztiink olyan tesztprogramokat kivalasztani, melyek nagyon elter-
jedtek és konnyen hozzaférhetdek, igy a teszteket barki megismételheti
a sajat masinajan. Az otthoni felhasznalast tekintettiik mérvadonak a
tesztben, igy senki ne varjon olyan adatokat, amiben pl. a 3D Studio
renderelési eredményei szerepelnek.

A Pentium Il processzorokhoz Gigabyte GA-6BXC alaplapot hasznal-
tunk, a PPGA tokozasu Celeronokhoz Intel BI440ZX-et. Mivel a ZX66
chipset a BX chipkészlet , konnyitett” valtozata ezért szamottevé mérési
killonbséget nem okozhat a két kiilonbozé alaplap. Erdekes, hogy a
DirectX6.1-el (fellelhet6 a februari, 29-es PC-X CD-n) er0sitett Win98
is BX-nek latta a ZX chipsetet. A tesztkonfiguracié tovabbi elemei mind-
két alaplapndl a kovetkezok voltak: 64 MB, |00MHz-es SDRAM, Matrox
Millenium PCl-os videokartya 4 MB WRAM-al, 12 MB-os Voodoo 2 3D-
gyorsito, és egy 3.2 GB-os Quantum IDE HDD.

A Landmark 2.0-as, és 6.0-as sebességtesztje manapsag ugyan mar
Oskoviiletnek szamit, de mindkett6 biztosan elfut a legdsdibbtdl a leg-

Intel BI440ZX alaplap

Latszik, hogy a ZX/ZX66 chipsetet az alapszint( PC-kbe szantak. Az | AGP,
2 PCl, és | PCI - I ISA combo busz, a ,magam épitem ét a gépem” felhasz-
nalonak fajdalmasan kevés. A lapra olcsé Creative Labs audiochipet integral-
tak, de a régebbi megoldasokkal szemben ennek nincsenek kiépitett MIDI
bovitotiiskei az alaplapon. Az OEM kiszerelés(i laphoz a nagyon részletes le-
iras és a sziikséges driverek CD-n érkeznek. Megtréfalt azzal, hogy alapértel-
mezésben a megszokott boot post message-ek helyett, egy tetszetés Intel
logét mutat, ezzel a gyakorlatlan felhasznalot kizarva a BIOS allitgatasabol.
(Lassacskan tényleg eljutunk oda, hogy a PC-k hatuljan egy . Kinyitni tilos,
csak felhasznalo altal nem javithato alkatrészeket tartalmaz!” matrica kerdil.)
Félreértés ne essék, nem akarom leszolIni, egy atlagos irodai, vagy otthoni
felhasznalashoz tokéletesen megfeleld laprol van sz6. Persze a tobbi Phoenix
BIOS-hoz hasonldan ez is F2 nyomasara nyilik. Mindenhez, amit allitani le-
het, példamutaté magyarazat is tartozik — Awardék igazan példat vehetné-
nek rola. Képes naplozni a boot hibaiizeneteket, melyeket a BIOS-ban térol.

KONKURENS HAZON BELULROL

Sam. Joe

jabb konfigurdcioig barmin. A szolgaltatott érték — miszerint hany
MHz-en kellene futnia egy AT-nek, hogy a gépiinkének megfeleld telje-
sitményt nydjtson —, mar az 5x86-os CPU-k ota nem a késziték szan-
déka szerint informativ.

Viszont az a tulajdonsaga, hogy gy teszteli a CPU-t és az FPU-t, hogy
azok valddi, ,izom” jellemz0irdl nydjt tajékoztatast, valtozatlanul hasznos.
Nincsenek ra hatassal az eltér6 operacios rendszerek, MMX, 3DNow!, SSE
utasitaskészlet bvitések. Jobbara csak DOS-bdl fut megbizhatéan. Hogy a
memoriaba bet6ltott device driverek ne okozzanak eltérést, ezért a Win98
bootolasakor a ,Safe mode command prompt only”-t valasztottuk.

Ugyanebben a modban futtattuk az ASMDemo, 28-as PC-X CD-n
megtalalhatd valtozatat is. Beépitett sebességtesztje az egyik legsokol-

ASMDemo - MIPS tesztek
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dalubb, profi felhasznalok szamara fontos aspektusbdl is vizsgalja a tel-
jesitményt. A program magyar nyelv( helppel rendelkezik, ezért nem
térnék ki a mért adatok jellemzdinek taglalasara, tehat bévebb, mi-mi-
csoda informaci6 a helpben.

A ZDNET, CPU Mark "99 névre hallgat6 programja a cég méltan hires
(néha inkabb hirhedt) tesztcsaladjanak egyik nemrégiben frissitett tagja, s
mint ilyen , az egyik legelterjedtebb processzorteszt. Elénye, hogy in-
gyenesen letolthetd a ZDNET site-rol (legalabbis, amikor a tesztet csinaltuk,
még letolthetd volt, most nem igazan tdnt annak, mindenesetre a
http://www.zdnet.com/zdbop cim kérnyékén kell keresgélni — TRf) hatranya,
hogy nem tehetjiik fel a CD-re. Azon kevés windowsos tesztprogramok
egyike, melyet akarhanyszor is futtatunk le, ugyanazt az értéket hozza mint
elsore, a mért eredmény nem hullamzik.

Mivel kivancsiak voltunk arra, hogyan ,muzsikalnak” a processzorok
3D-s alkalmazasokkal, ezért ismét a jol bevalt modszerhez, a Quake |-
hoz (3.20) nydltunk. A méréseket a Demol -es és Massive demok fut-
tatasaval végeztitk 800x600-as felbontasban, alapbeallitasokkal és ki-
kapcsolt hanggal. Ugyeltiink arra, hogy a gyorsitokartya és a monitor

CPUMark 99
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Upgrade Pentium Ill-ra

Mivel sokan kerdeztétek, hogy mi kell a PlI-r6l Plll-ra valo tovabblépés-
hez, ezért megosztandm amit a dologrél most, még a megjelenés eldtt
tudunk. A most megjelend Plll véltozatok is 100MHz-es FSB-n m{ikdd-
nek, ezért alaplapbol egy BX-es chipkészlet(i szikségeltetik. Lehetéleg
neves istallobal, mert a BIOS is frissitésre szorul, ami a névtelen lapoknal
nem, vagy csak nehezen megoldhaté. Késobbi valtozatai 133MHz-es FSB-
n futnak majd, igy ezekhez megint 0j alaplapra — és valészin(leg RAM-ra
— lesz sziikség. Egyetlen dologra kell még odafigyelni, miszerint a PIl mag-
ja 2V fesziiltségen, mig a Plll csak 1.8V-on mikodik.

frissitésének szinkronizalasa ne fogja vissza a kartyat, azaz kikapcsol-
tuk azt. Hogy mindkét jatékban csak minimalis eltérést sikeriilt mér-
niink, a Voodoo 2 kartya ,szik keresztmetszetének” készonheto:
mindegyik processzorral képességének maximumat nyujtotta. Szivem
szerint, a teszt 3D részét megismételtem volna egy Gjabb, nagyobb
felbontdst tudé kartyaval, de erre a nagyon szoros id6hatarok — értsd:
vissza kellett adni a procikat — nem adtak modot.

Az eredményekbol tisztan latszik, hogy a 366-os Celeron kénnyedén
maga mogé utasitotta a 300 MHz-es Pentium II-6t, orrhossznyival meg-
verte a Pll 350-est — annak 100 MHz-es FSB-je ellenére. Ha az arat is az
6sszehasonlitds szempontjai kdzé soroljuk, akkor a kb. hiszezer forint-
nyi killénbség maris utcahossznyiva noveli az elonyt a Celeron javara.
Kivancsiak lettiink volna a 400-as Celeron képességeire, de valdszindsit-
hetd, hogy hasonlo eredményeket produkalt volna a 400-as Pll-vel
szemben, mint a 366-0s a 350-el. Barmennyire is ellene vagyunk a tul-
porgetésnek, szerettiink volna személyesen is meggy6z6dni az U
Celeronok, drajel frekvencia emelés elleni védettségérdl. Mivel a PPGA
tokozasu CPU-khoz ZX66 chipset( alaplapot kaptunk, igy a kérdés meg-
valaszolasa kés6bbre maradt. Mindenesetre nem tiinik valdszin(inek,
hogy Intel alaplappal valaha is kideriil a dolog, mert a CPU tulajdonsa-
gainak bedllitasa teljesen automatikus, minden paramétert a processzor-
bl olvas ki a BIOS, kézzel nem befolyasolhatjuk azokat. Ha mar a toko-
zasnal tartunk, érdemes megjegyezni, hogy teljesen ellentmondé hirek
bukkannak fel arrél, megmarad-e a Celeronok SEPP tokozasa, vagy ezen-
tal minden Celeron PPGA ruhaba lesz 6ltoztetve. Mindenesetre a dolog
nem tlnik kilondsebben kritikusnak, hiszen a Slot |-es alaplapok tulaj-
donosai beszerezhetik a sziikséges atalakité modult.

A teszthez az alaplapot és a processzorokat az Asbis Magyarorszag
Kft. bocsatotta a rendelkezéstinkre. (Tel.: 236-1000)

Praktikus Kkis helyigényii CD tartoé

ujsagmellékletek részére

CD tarto 12 db-0s: 600Ft
5 db rendelése esetén: SQ0Ft

CD tarto 16 db-0s: 650Ft
5 db rendelése esetén: SS0Ft

Az érak a postakdltséget nem tartalmazzik,
de 10 db termék rendelése esetén atvéllaljuk!

Rendelhetd szinek: fekete, kozépkék, sotétkék,

__ bordd, lila, fehér, zold, farmer, rézsaszin, sirga.
g@‘!@f us ’ Megrendelheték a gyartondl,
Szimitis- é Irodatechnika telefonon, E-mail-ben vagy levélben:

bévebb informacio: ) ) )
www.elender.hu/~gyenis/ E-mail:gyenis@elender.hu

7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522
ViszonteladOkat is keresiink! Egyéb termékek is rendelhetdk!

www.pcx.hu
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Februari szamunkban belenéztiink varazsgombiinkbe, és megprobéltuk megjosolni a kozeljovot, mar
ami a processzorokat és az azokat gyarto cégek hdzasait illeti. Ez nagyjabol elég sikeres joslas volt,
amit viszont nem lathattunk elore, hogy a valtozasok sokkal hamarabb megtdrténnek, mint gondoltuk.
£z indokolja masodik, az dj informaciok alapjan kissé atdolgozott korképiinket.

izsgaljuk meg a kialakult helyzetet el6szor

az AMD szemsz6gébol. A 0,25 mikronos

technologidra valo atallas nehézsegei utan
a ceg kihozta a K6-on alapuld, K6-2 elnevezési,
SIMD (Single Instruction Multiple Data) matematikai
miveletekkel felvértezett processzorat. Ez az Gj ki-
egészités a 3DNow! nevet kapta, és mar jelenleg is
széleskorl tamogatottsagnak drvend. A K6-2 pro-
cesszormagra épitve, annak tovabbfejlesztésével ké-
sziilt el a K6-2-CXT (Chomper eXTended) mag, mely-
re a jelenleg kaphato 350, 366, 380 és 400 MHz-es
K6-2-esek épiilnek. A CXT egy ., Write Merge Buffer”
nev(i Ujdonsagot hordoz, melynek kihasznalasaval a
rendszer Gsszteljesitménye mintegy 5-10%-kal no.
Ehhez mindossze egy BIOS frissités sziikséges. Az
AMD egy remek Gzleti fogast is belecsempészett a
CXT-be: a hatszoros orajelszorzot, melynek segitseé-
gével a 400 ill. 450 MHz-es K6-2 processzorok nem
csak 100 MHz-es rendszersinnel mdkodnek, hanem
barmilyen régi, 66 ill. 75 MHz-es busszal rendelkezé
alaplapban is! Az egyetlen kikotés, hogy az alaplap-
nak tamogatnia kell a 0,25 mikronos technologia al-
tal megkovetelt 2,2 V-os fesziiltséget. Nagyon sok
olyan alaplap van azonban forgalomban, melynek 2,5 V
a legalacsonyabb processzor fesziiltsége. Ezekben
— csak sajat felelosseégre! — is hasznalhaté a K6-2, de
gondoskodni kell a megfeleld hitésrél. S hogy a hat-
szoros szorzo hogyan valik elérhetové egy olyan
alaplapban, amely max. négy- vagy otszorozni tud?
Egészen egyszer(ien a kétszerest kell beallitani, amit

a CXT mag hatszorosként értelmez. A CXT-vel parhu-

zamosan felt(intek a szamitogeépiizletek polcain az
AFR66-0s K6-2-k, a stabilan csak 66 MHz-es busszal
mikodo, gyengebb példanyok is. Olcsobb aron, kdzel
azonos teljesitmenyt gyujtanak, mint ,jobban sik-
erlilt” testvereik. A K6-2/300 és K6-2/333 procesz-
csak az utobbi valtozatban kaphato.

Az AMD kavetkezo sikergyanus processzora a K6-3,
mely a Pentium II-hdz hasonldan integralt masod|a-
gos gyorsitotarral (L2 cache) rendelkezik. Ennek elo-
nyeir6l érdemes par szot szolni. Mindenekelott, a
gyorsitotar chipre integralasanak koszénhetden, a
rendszer teljesitménye legalabb 20-30%-kal nd, ami
foként az eddig max. 100 MHz-en m(ikod6 cache se-

66 bességének 400, illetve 450 MHz-es (a processzoréval

megegyez0) orajelre novekedésével magyarazhato. Az
integralt cache masik aldasos hatsa az alaplapok altal
| 28 MB-ra limitalt cache-elhet6 memoria négységé-
nak kiterjesztése. Jogos a kérdés: mi torténik az alap-
lapon talalhatd cache memoriaval? Teljesen automati-
kusan harmadlagos gyorsitotarra (L3 cache) valik,
mely par %-kal tovabb ndveli a gép sebességét. Azon-
ban a legfontosabb: a K6-3 minden K6-2-vel kompati-
bilis alaplapban mikadni fog, igy akar egy dreg TX
chipsetes is képes lesz 6x75 MHz-en futtatnia K6-
3/450-et! Mindossze tamogatnia kell a K6-3 2,3 V-os
fesziiltségét, ami jobb hijan 2,5 V-tal ,helyettesi-
thetd" Sot, a K6-3-nal a beépitett L2 cache-nek ko-
szOnhetGen nem lesz érezhetd hatasa a 100 MHz-es
buszsebességnek, csaknem olyan jol fog futni egy
oreg TX-esben, mint egy méregdraga Super7-ben.
Hogy mire szamithatnak azok, akik mar megvasaroltak
draga, full extras Super7 alaplapjukat? Nos, a K6-2/450
lesz az utolso L2 cache nélkiili AMD processzor, apri-
lis-majus tajékan a piacot mar a 400 és 450 MHz-es
K6-3 fogja dominalni - feltéve, ha a cég addigra le
tudja kiizdeni a K6-3 sorozatgyartasaval kapcsolatban
felmeriilt nehézségeit. A tervekben szerepel egy 500 MHz
feletti K6-3 koncepcidja is, az azonban kérdéses, hogy
a jelenlegi 0,25 mikronos technoldgiaval ez megvalo-
sithato-e tomeggyartasban. Ha nem, akkor az AMD
kénytelen lesz 0,18 mikronra atallni, ami magaval
hozza a processzor fesziiltségének 2 V ala valo csok-
kentését is, ezt azonban jelenleg egyetlen Super7
alaplap tamogatja csak, a Giga-Byte GA-5AX rev 4.
Viszont ha az AMD 1,7 V kérnyékére teszi a jovobe-
ni K6-3 fesziiltségét, akkor van ra esély, hogy erdtel-
jes hitéssel néhany jelenlegi alaplap (pl. Asus P5A)
képes lesz 2 V-on futtatni ezt az ,utolso, Socket7-
es mohikant”.

Sokszor, sok helyen megkérdezték: ,Milyen teljesit-
menyre szamithat az egyszeri felhasznalo, ha AMD
processzor koré épiti a gépét?”. Ennek megvalaszolasa
nem egyszerd, legfoképpen attol fiigg, mire is készil a
gép. A lassan ,népprocesszornak” szamité cache-es
Celeronokkal (Mendocino) Gsszevetve DOS és Win-
dows 3.1 alatt a K6-2 joval erdsebb, Win9x alatt
nagyjabol egy szinten vannak, mig igazi 32 bites
rendszer (pl. Windows NT, O5/2, Linux) alatt egyér-
telm(ien a 32 bitre optimalizalt Celeron gyoz. Erotel-
jes matematikai igénybevételt nélkiil6zo alkalmazasok
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futtatasara (pl. weblapok, dokumentumok szerkeszte-
sére, programozasra) a K6-2 és K6-3, mig komolyabb
tervezoprogramok (CAD/CAM, 3D rendering) haszna-
latara a Pentium Il javasolt. Kizarolag jatékra semmi-
képpen nem érdemes AMD processzort valasztani, hi-
szen meg a K6-3 sem tudja lebegdpontos szamitasi
teljesitményben felvenni a versenyt a Pentium |-
esekkel. Ebben legfoképpen a programozok a ludasak,
hiszen ha a 3DNow! lehetdségeit a Quake II-hdz ha-
sonld modon tébb jaték kiaknaznd, akkor minden két-
seget kizaroan a K6-3 lenne a legjobb jatékgép — erre
azonban még varnunk kell. (Nem biztos, hogy sokaig!
Lapzartankkal egy idoben tizenkét cég kozos sajtokoz-
leményt adott ki, amelyben bejelentették: késziil6 ja-
tekaik tamogatni fogjak a 3DNow!-t. Néhany nagyobb
név: Quake lll: Arena (id Software), Daikatana (ION
Storm), Messiah (Interplay), Duke Nukem Forever (3D
Realms), Descent Il (Outrage) stb. Ezzel parhuzamo-
san a 3D-gyorsitogyartok is jeleztek, hamarosan
3DNow!-t tdmogatd drivereket adnak ki. Valami bein-
dulni latszik! - TRf)

Az idei év minden bizonnyal legjobban vért
processzora az AMD K7. A Digital EV6 buszrend-
szerét hasznalo (j chip adatai leny(igézok: 600
MHz-es indulo orajel, 200 MHz-es buszsebesség,
128 KB LI cache, 512 KB L2 cache, tripla egész és
tripla lebeg6pontos végrehajtoegység. Azonban a
0,25 mikronos technolégiabol adoddan az elsé
verzioval minden bizonnyal melegedési problémak
lesznek. Indulé dra az atlag felhasznalo szamdra
valdszintileg megfizethetetlen lesz. Mindezek elle-
nére a juniusban megjelend K7 versenykepes ter-
mek, hiszen az elso tesztverziok a szintén teszte-
lésre kiadott Pentium Ill-akat mar azonos orajelen
lekorozték! Az év végére varhato a 0,18 mikronos
K7 tomeges gyartasa, mely mar az atlag PC-k
processzora lehet - feltéve, ha addigra az alaplap-
gyartok elkezdik ezzel kompatibilis termékeiket
forgalmazni. Ezek a kezdetben borsos ard alaplap-
ok az el6zetes informaciok szerint képesek lesznek
nemcsak az j Rambus DRAM, hanem a PC100-as
— esetleg a nem PC100-as — SDRAM-okat is kezel-
ni. Jovore varhatd az | GHz-es K7 tomeggyartésa,
mely mar rézalapd technologiaval készil majd az
AMD 0j, drezdai gyaraban. A cég tervei szerint az
| GHz elérése koril atallnak a 400 MHz-es busz-
sebességre és a 0,13 mikronos technoldgidra. Va-
lamint, ha a Pentium lll-ban debitalé SSE (a
3DNow!-hoz hasonl¢ utasitaskészlet) elterjed,
varhato az SSE és 3DNow! tamogatassal erdsitett
K7 megjelenése is.



e

Az Intel, latva az AMD elGretrését a piac also ré-
tegeiben, elhatarozta, hogy valami olyannal fog el6-
rukkolni, melyre a konkurencia nem tud mit valaszol-
ni. igy szilletett meg a Celeron, a Pentium Il gyorsi-
totar nélkili valtozata. A jatékokhoz nélkiilozhetetlen
lebegdpontos teljesitmény megmaradt, azonban a
mindennapos felhasznalashoz hianyzott az L2 cache,
s igy a windowsos alkalmazésokban a 266 és 300

MHz-es Celeronok rendkivil lassan futottak. Ennek ki-

kuszobolésére elorukkoltak a 128 KB L2 cache-t tar-

talmazo 0j Celeronnal (Mendocino), melynek sebesseé-
ge fellilmalta az elGzetes varakozasokat: minden ter(-

leten a Pentium Il-vel azonos teljesitményt nyujtott.

A Celeronok draival igyekeztek folyamatosan a konku-

rencia arai ala menni, ez végil januarban sikeriilt is
nekik. Am az AMD agressziv arpolitikéja rakénysz-
eritette a céget arra is, hogy elorehozza a 433 és 466
MHz-es Celeronok megjelenését, melynek kdszonhe-
toen az arak még meredekebb zuhanasaban gyényor-
kodhetiink hamarosan!

Felmerllhet tehat a kérdés: érdemes egyaltalan Ké-

2-t venni, ha a Celeron is ugyanannyiba keriil? A Ce-
leron a jelen jo valasztasa, de vajon mit hoz a jovo?

Lehet-e majd 0 processzort tenni a draga alaplapba?
A jelenlegi Slot | -es alaplapok koziil a BX chipsetesek
fogjak a legtovabb ,hizni", ezekbe atalakitoval bete-

hetok az (j, 366 és 400 MHz-es, Socket370-es
Celeronok. Azonban a 466 MHz-es Celeron utan a
bovités egyetlen Gtjat a Pentium Il fogja jelenteni

— ez utébbinak dra viszont dvatos becslések szerint is
legalabb 150-200 ezer forint lesz! (Igazabol addig
nem is érdemes Pentium Il-es alaplapot venni, amig
az Intel nem donti el, hogy a Slot 1, a Socket370 vagy
egy Uj foglalat lesz 133 MHz-es buszsebességi alap-
lapjain.) A 0,25 mikronos, Pentium Il magra épiild
tronkovetelo egyetlen Ujdonsaga a 3DNow!-hoz ha-
sonlé Uj SIMD utasitaskészlet, az SSE. Minden mas te-
kintetben megegyezik elodjével, csupan magasabb
orajelen, 450 ill. 500 MHz-en fut. A 0,25 mikronos

technoldgia hatulitojeként azonban a Pentium I 500 ~

MHz-en rendkiviil melegszik, a gyarilag ventilator nel-
kil szallitott tesztverziok Gizemi hofoka még nyitott
szamitogéphaz esetén is elérte a 80 Celsius fokot! £z
persze aktiv hitéssel 40-45 fok kornyékére leszoritha-
t0. A jatékfejlesztok maris felkésziiltek az SSE tdmoga-
tasara, John Carmack, az id Software vezetd progra-
mozoja a Quake IIl Arenaban az SSE alap(i meghajtok
altal 25%-os Osszteljesitmény ndvekedésre szamit. Ez
a 3DNow!-val 6sszevetve nem jelent elorelépést, hi-
szen a Quake Il 3DNow!-s valtozataval is hasonlo,
25-30%-0s gyorsulas volt tapasztalhato. Jason
Leighton, az Outrage Entertainment vezeto jatékmo-

tor-programozoja meg ennyire sem taksalja az SSE
erejét:  minddssze 10-15% gyorsulast remél a
Descent Il SSE meghajtéitol. Néhany fogds, ravasz
keérdés azonban még felmerdil a Pentium Ill-mal és az
SSE-vel kapcsolatban. Valoban kompatibilis lesz a BX-
es alaplapokkal? A 133 MHz-es rendszersinre terve
zett verzioi milyen formatumban fognak késziilni? Ro-
vid idon beldl elérhet lesz-e az dtlag felhasznalo sza-
mara is? Ha nem, vajon keészil-e belole is a
Celeronhoz hasonlé, olcso verzié? Ma még nehéz jos-
latokba bocsatkozni, ezekkel kapcsolatban. A Pentium
Il ara a kezdeti 200 ezer koriili forintrol aprilis koze-
pén alig 10%-kal csokken. Az 500 MHz-es Pentium lII
a nyar kozepéig min. 60-70%-kal fog tébbe keriilni,
mint a Pentium 11-450. Gyors aresésre tehat nem sza-
mithatunk. Celeronhoz hasonlo, ,olcso, de kiraly”
verzio egyelore nem szerepel a tervekben, ezt azon-
ban a K6-3 sikere barmikor megvaltoztathatja. Ami
pedig a 133 MHz-es rendszersint illeti, nos, az Intel
nem kimondottan felhasznalobarat, ami ezeket a val-
tasokat illeti. Ha kell, holnap attérhetnek a 133-as
buszsebességre, ami azt jelenti, hogy elobb-utobb
mindenki mehet Uj alaplapot és RAM-ot vasarolni.

Fiery of Unlimited Possibilities
fieryofup@writeme.com

nelkil hasznalhato.

3DNow! kodot.

,Gyakran Elhangzé Tévedesek"
Tévedés: A Pentium Ill Uj utasitdskészlete az operdcios rendszer modositasa

Valojaban az SSE az (] 128 bites regiszterek miatt egy Uj CPU (izemmadot
igenyel, igy a Windows minden verzidjahoz kiilon patch-re van szikség,
hogy a SSE-t a programok hasznalni tudjak. Mellesleg a 3DNow!-val nincs
ilyen probléma, akar a legegyszer(ibb kis Pascal program is hasznalhat

Tévedeés: A Cyrix nem fejleszt djabb processzorokat.
Valojaban ket CPU is késziil parhuzamosan Cyrixék ,boszorkanykonyhadja-
ban". Az egyik az MIl tovabbfejlesztett, 0,25 mikronos, Super7-es valtoza-

Lalacs ) 'yabb héfokon valo uzemeles pedlg nem art, de nem is hasznal tal-

s_agos'_an a p_rocesszornak. legalabbis ett6| nem lesz hosszabbaz élettartama.

Tévedés: Nem 100 MHz-es alaplapba is megéri PC100-as SDRAM-ot venni.
Rfividt_évon 'sémmikép'pen nem érdemes, hiszen a K6-3 66 MHz-es busszal
is gyors lesz. Hossz( tavon, gondolva a kés6bbi alaplapcserére, sem feltét-
lendil éri meg, hiszen elképzelhetd, hogy a K6-3 400/450 utan egybdl a 200
MHz-es K7, vagy a |33 MHz-es Pentium Ill alaplap kévetkezik, melyekhez
nem lesz jo a PC100-as SDRAM.

Tévedés: A K7 végre Slot | -es processzor lesz.
Valojaban a K7 egy, a Slot | -hez csak killsé megjelenésében hasonl csatolét fog
hasznalni (SlotA), mely semmilyen szempontbol nem kompatibilis a Slot | -gyel.

Tévedés: A Slot| gyorsabb, nagyobb atvitelre képes, mint a Socket7.
Valojaban ez csak a tobbprocesszoros rendszereknél igaz.

ta, amely Jedi kodnév alatt fut. A masik pedig az eddigi koncepciokat telje-
sen elveto (j, valoszindleg Slot | -es formatumban, 0,18 mikronon készilé
Jalapeno, mely legalabb 600 MHz-es orajelen fog miikodni. Varhaté megje-
lenése 1999 karacsonya. Mindkeét jovébeni Cyrix processzor 3DNow! utasi-
taskeszlettel gyorsitott, aruk valoszindleg joval az AMD hasonld kategoriajd
processzorainak ara alatt lesz.

Tévedés: Az un. pipeline-ozott FPU-t (Floating Point Unit, vagyis ma-
tematikai tarsprocesszor) csak az Intel gyarthat, mert levédte ezt a
technologiat.

Valéjaban az AMD mar a K5-ben is alkalmazta ezt az Gjitast, azonban ma-
ga az FPU elég fejletlen volt, s ezért nem volt képes lépést tartani a
Pentiumokkal. A Ké6-bol kimaradt a pipeline-os FPU, de a K7 a Pentium Il-
énél (és a Pentium lll-éndl is) joval hatékonyabb, tripla pipeline-ozott FPU-t
fog tartalmazni, igy a lebegdpontos mUveletekben még 3DNow! nélkil is
gyorsabb lesz, mint barmely Intel processzor.

www.pcx.hu
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Januari szamunkban mar bemutattunk két asztali DVD lejatszot. A pozitiv visszajelzések és a DVD
filmpiac forrongdsa arra Osztokélt, hogy két tovabbi, a hazai piacon szintén beszerezheto késziiléket is
megvizsgaljunk. Az alabbi tapasztalatokat sikerdilt begydjtent.

indkét gyarto készilékérdl elmond-
hato, hogy 10 bites MPEG dekoder-
rel rendelkeznek, annak minden el6-
nyével, alkalmasak a DVD Video lemezek mel-

lett Video CD és CD lejatszasara is. Utébbinal,

ha a korongon 96kHz-en mintavételezett anyag
van, akkor gy is adjak vissza. Ez a minGség
termeszetesen nem lenne elérhet6 a DVD
szabvanyhoz kialakitott olvasofejen, optikan
keresztiil, hiszen a lézer hullamhossza mas
mint a CD esetében, ezért kettds megvilagito-
olvaso egységet épitenek be. A DVD Video te-
riileti kodjai tobbe-kevésbé kizarjak az eltéro
videojel-szabvanybol eredo problémakat, de
kod nelkiili, szabadterjesztést lemezek lejat-
szasakor sziikség lehet a hatlapon allithato
NTSC-PAL izemmod-valtora.

Philips DVD 930

A TV reklambaol ismert érdekes talcamechanikaju
késziilek eldlapjan megtalaljuk a lejatszashoz
szilkséges kezelGszerveket, de a specialis DVD
funkciok elérésére szolgalo gombok, a film sajat
és a késziilék beallitd mendje is csak a tavirdnyi-

torol érheto el. A fontosabb beallitasi lehetdse-
gek (nyelv, felirat, néz6pont) mind kilon gomb-
bal kapcsolhato, és persze a film meniijén ke-

resztil is, amiben négy iranygomb segitségével

PHILIPS DVD 930 ES PIONEER DV-505

Schuerue

A szolid el6lapon csak az alapveto kezelo-
gombok kaptak helyet, a DVD funkciék, meniik
a taviranyiton keresztiil érhetok el. A Iéptetés,
lejatszasi sebesség és irany is gombokkal befo-
lydsolhat6. A készllék lehetéséget ad a Pio-
neer sajat vezerlorendszerébe valo bekotésere,
vagyis a hatlapon lévé specidlis csatlakozoval
osszekapcsolva egyben és nem csak egységen-

mozoghatunk, a kivalasztas pedig egy
otodik billentylivel torténik (bar nem
olyan latvanyos megoldas, mint a mini-
joystick, de egyszer sem léptettem to-
vabb véletleniil). Lejatszas kdzben ezek-
kel a gombokkal szabalyozhato az irany,
a sebesseg, a megallitas és a léptetése,
de ,természetesen” Jog és Shuttle con-
trollert is hasznalhatunk, a kimerevitett
kép latva-tekerésére, illetve kockankénti
léptetésére. Nagyon szimpatikus megol-
das a taviranyito programozhatésaga:
egy tablazatbol kivalasztott kod megada-
sa utan képesseé valik jo néhany gyarto
TV késziilékének, videdmagnojanak vagy
erositéjének kezelésere.

A hétlapon szamtalan csatlakozo ki-
nalja magat a TV-vel vagy éppen a HI-Fl
rendszerrel val6 6sszekotésre. Vided-ki-
menetbdl EuroAV (scart), S-Video és
kompozit is rendelkezésre all, bar mind-

egyikbdl csak |-1 darab, vagyis
sorba kotni csak akkor lehet a DVD 930-
at, ha ¢ all a végén. A hangot sztereoki-

de komolyabb HI-Fl-hez digitalis (koax)
csatlakozon is kapcsolhatjuk, ez utobbi-
nak kimend jelformatuma a késziilék me-
nijébdl allithato be.

Ara 189900Ft. Afa-val.

5 ioneer DV-505

Az 6sidokben verhetetlen lemezjatszoi-
rol elhiresilt cég kinalatanak alsé széle
ez a modell. Nagyobb testvérei kozott
megtalalhatd olyan specialis eszkoz is,
amely a CD és DVD lemezek mellett a
LaserDisc lejatszasara is képes, ami egy
régebbi, elsésorban az Egyesiilt Alla-

nagyméret(i 20 és 28 cm-es kétoldalas
gl lemezeket hasznal.

www.pcx.hu

mentrdl kiildhetjiik a TV vagy erdsité felé,

mokban elterjedt képlemez szabvany, és

ként kezelhetok, pl.: erositovel. Az eldlapi ki-

jelzOje talan a legbeszédesebb az eddig latott

DVD-k kozott, a folyadékkristalyos panelen je-
lez olyan dolgokat is (nézOpontvaltasi leheto-
ség, AC3 hang), amit mashol csak a meniibol

lehetett megtudni.

Hétlapjan EuroAV, S-Video és kompozit ki-
mentrdl vihetjik a videojelet, sztereo hangki-
menetbdl pedig kettd is van, igy egyszerre kot-
hetjiik a TV-re és erdsitére is, persze komo-
lyabb zenei rendszerhez digitalis hangkabellel
is kapcsolhato, akar koax, akar optikai csatla-
kozdjan keresztiil. A hangadasban még kinal
egy kilonlegességet, a Virtual Dolby Sorround
hangzast, ami sztere6 hangszoro-paron ke-
resztil is megkisérli becsapni a fiilet, mintha
hat hangszorobol szdlna. Sikeressége fiigg a
lemezen [év6 hanganyagtdl is, de nalam érez-
hetéen m(ikodott a térhangzas.

Ara 176900Ft. Afa-val.
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Schuerue

Valaha, réges-régen, kishazankban (is) létezett egy igen aprocska gép, a minisys AT névre hallgato
286-0s, ami nagy floppyjaval, mereviemezével sem volt nagyobb, mint egy fél tégla. Az tij mikrogépben
ez a népszerti otlet latszik djraéledni, bar kicsit méretesebb kivitelben.

z alap egy specialis hazba szerelt, EX-es

alaplap, 3,5"-es meghajtdval és slim

(felmagas) CD-ROM-mal. Az alaplapra
integralt grafikus kartya (ATl Rage Pro) és hang-
kartya (Yamaha chipes), természetesen letilthato.
Processzort, memoriat és merevlemezt szabadon
lehet beszerelni, utobbibdl csak egy szamara van
hely a viszonylagos zsufoltsaga ellenére is jol
szerelhetd hazban. Az EX chipset csak annyiban
szab hatart a bovithetdségnek, hogy két SD me-
moriafoglalatot kezel (max. 256 MB RAM), és
csak a 66 MHz-es processzorokat tamogatja. gy
specialis forditon talalhatok a kartyahelyek, va-
gyis a beszerelt zsuga parhuzamos lesz az alap-
lappal. A két PCl és egy ISA csatlakozdbdl. egy-
szerre csak kettot lehet hasznalni. Itt természe-
tesen nem a chipset, hanem a helyigény a sziik
keresztmetszet. A Pll-es ATX alaplapon megszo-
kott csatlakozok — COMI-2, LPT, USB, PS/2 egér
és billenty(izet —, mellet a hangkartya ki- és be-
menetei, a gameport és a VGA kivezetés is meg-
talalhatd, a szokédsostol eltérd, helytakarékosabb

elrendezésben. A haz elején nem csak a szokva-
nyos ledeket és gombokat (power és reset) talal-
juk, de a hangkartya digitalis hangeré szabalyzo-
jat, opcionalis infra-portjanak ablakat és kivezeté-
si lehetOséget a PS/2 és USB csatlakozok szama-
ra. Ennek kabelezése sem alaptartozék.

A helyigény csokkentésére a haz nemcsak
fekvG pozicioban helyezhet6 az asztalra, de az
oldaléra allitva mindenképpen hasznalni kell a
mellékelt tdmaszto bakot. Nem is anynyira a
stabilitas, mint inkabb a hités miatt, hiszen a
tapegység az igy alulra ker(il6 oldallapon szel-
I6zik, ami egy ilyen kislégter(i gépnél elenged-
hetetlen. A 24x-CD meghajto, ebben a fiiggo-
leges pozicioban is képes olvasni mind 12,
mind a 8 centis lemezeket, lévén a kozepére
ugyanugy ra kell pattintani a lemezt, mint a
tokban lévo kormocskek-

kell venni mellé, hordozasa viszont alig jelent
tobb nehézséget, bovithetosegét pedig Ossze
sem lehet veliik hasonlitani. A nalunk jart kon-
figuracio ara Celeron 300A-val, 64MB RAM-mal
és 3,2 MB-0s merevlemezzel 224 600Ft. +Afa.
Tovabbi informaciokért hivd a PC and Modell
2000 Kift-t. Telefon: 352-8576.

re. A tapnak kiilon érde-
kessége a beépitett bizto-
siték, ami dramszunet
esetén letiltja néhany
percre (2-3) a bekapcso-
last, ami aramingadozas
esetén védi a gépet a ki-
marado, majd hirtelen
tularamként visszatérd
elektromossag okozta

meghibasodasoktol. ’/;f f
A gépnek a sz(kos he-
gép Bp.

lyek mellett a kétlaki fel-

haszndloknal lehet nagy Tel: 322-4658 Fax: 343-45-44
vl |Faxbank: 235-36-66 | 1135
wak szimitege. | HELFO-Péntek: 10-18
pet folyamato- | SZombat: 10-13

san (munka-
hely-otthon).
Ara még akkor
is joval keve-
sebb egy ha-
sonl6 tudasd
notebookhoz
viszonyitva, ha
két monitort,
egeret és bil-
lentylizetet is

Tetszoleges konfiguracidk
osszeallitasat 1 napra vallaljuk
M‘P ﬁitelugmtezes a helyszmen

ALKATRESZEK TELJES KINALATA
A LEGJOBB ARAKONIII
\ Alkatrészekere 1 év , konfiguraci

1. U]
1072 Dohany u.

V. DU
38.

Geiokra 1+ 2 év garancial /
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Nehany honappal ezelott keresgeélni kezdtem a Neten, hogy hogyan lehetne Delphivel olyan konzol
maodu, 32-bites EXE-t kesziteni, amit aztan a Windows nélkil, sima DOS alatt is futtatni lehetne. Erre
vonatkozo leirast (akkor még) nem, viszont valami sokkal jobbat talaltam: egy teljesen 32-bites, tébb
platformos, forrdskoddal egyiitt szabadon terjesztheto forditot: a free Pascalt.

Free Pascal (eredeti neven FPK-Pascal) egy tel-

jesen 32-bites Pascal fordito, amely lehetové

teszi azonos forraskadbol DOS, 05/2, Win32,
Linux vagy akar AmigaOS alatt is futtathatd programok
generalasat. Az eredeti forditot a szerzo, Florian
Klampfl, Turbo Pascalban irta meg és bar az Gjabb ver-
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I e T

1 FREE Pl |

ziokat mdr magéval a Free Pascallal forditjak, a teljes
forraskod még mindig fordithatd maradt Turbo Pascal 7.0
alatt is. Florian 1993-ban kezdte el a fejlesztést, de a
projekt igazan az utan kapott lendiiletet, hogy
kiderdilt, a Borland (tjabban Inprise) nem kivanja foly-
tatni a Borland Pascal fejlesztését, hanem helyette a
Windows felé fordulva, csak a Delphi vonalat viszi
tovabb. 1996 ota az Interneten is jelen van és egyre
tébben ismerik meg. A programot szerzoi a GNU
General Public Licence-sze alatt teszik kozzé, igy a
fordito, kiegészitoi, tovabba teljes forraskod is
szabadon hozzaférhetd barki szamara.

A futtatashoz mindossze egy 3865X processzorra és
2MB RAM-ra van sziikség, de nagyobb programok
forditasahoz (a keletkezo nagy szimbolum-tablazatok
miatt) legalabb 8MB memoria ajanlott. A Free Pascal
99%-ban kompatibilis a Borland Pascallal, de tartalmazza
a Delphiben alkalmazott forditd néhany Ujitasat is (pl.
objektumosztalyok, kivételek kezelese, propertyk stb.),
valamint nehany Ujabb, eddig csak mas nyelvekben
elérhetG lehetGséget (pl. operator overloading és proce-
dure overloading). Pillanatnyilag csak az Intel és a
Motorola 68k csaladba tartozd processzorokon futtathato
kod generalaséra képes, de dolgoznak a Digital Alpha és
mas 64, illetve 128 bites processzorok illesztésének
lehetOségén is. Olyan meglehetdsen erds kodoptimalizalot
tartalmaz, amely a legtobb esetben szilkségtelenné teszi a
futasi sebesseg novelésere a TP-ben oly gyakran alkalma-
zott assembly nyelv(i betétek hasznalatat.

A kenyelmes programozas szempontjabol szik-
ségesse valt a BP-ben, TP-ben megszokott fejlesztoi
kornyezetek kialakitasa. Az utdbbi idoben mind
DOS/Linux, mind Windows ald tobb IDE (Integrated
Development Environment - Integralt Fejlesztoi
Kornyezet) is megjelent. Ezek legtobbje valojaban csak
egy szintakszis-kiemeléssel (syntax-highlighting) ella-
tott szerkeszto nehany kényelmi funkcioval
kiegészitve, ami kiilsG programkent hivja meg a
parancssori forditot. Windows alatt a legigéretesebb-
nek a lemezmellékletre is felkerdilt FPIDE ill. WinFPC
programok tlinnek. Februdr elején jelent meg eloszor a
hivatalos IDE, amely karakteres médban futva DOS,
Windows és Linux operacios rendszer alatt is hasznal-
hato. Mivel ez teljes egészeben a beslo konyvtarakra
— tobbek kozott a Free Visionre, az FPC Turbo Vision
kompatibilis alkalmazas-keretrendszerére eplil — igy
elméletileg minden platformra lefordithato, amelyre a
Free Pascal képes kodot generalni. A tobbihez képest
plusz szolgaltatasai kozott emlithet6 a beépitett szim-
bolum-tallézasi (symbol browse) és a nyomkdvetesi
(debugging) lehetoség.

A teljes Free Pascal rendszer magabol a 32-bites,
teljesen szabadon alakithat6 kodgeneratorral és kodop-
timalizaloval ellatott Pascal-forditobol, a futasidejii
konyvtarbol (runtime library, RTL) es a kapc-
solodo segedprogramokbal, kiegészitokbal all.
A forrasbol assembly forraskodot general,
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fordito futasahoz feltétlenil szitkséges, generalt assem-
bly kodot eldallito AS (assembler), a keletkezett objek-
tumallomanyokat futtathato programma 6sszefiizo LD
(linker), a futtathato allomanybol a nyomkévetési infor-
maciot kitorlo STRIP, vagy példaul a Unix-os vilagban
jol ismert, TP-s korokben kevéssé hasznalt MAKE pro-
gram. Megtalalhato tovabba egy a fordito hasznalatat
és a standard unitok leirasat is tartalmazo dokumenta-
cio HTML formatumban, valamint a fordito tesztelesét
¢s megismeresét elosegito Pascal példaprogram is.
Napjainkban szamos project alapjat képezi a Free
Pascal. Ezek kozil néhanyat a sajat FTP site-jarol is
letolthettink (lasd keretes részt), mig masok fejlesztése
teljesen fiiggetlendl folyik. Az el6bbiek koziil érdemes
megemliteni a Free Visiont és az FCL-t (Free
Component Library — szabad komponenskonyvtar),
mig az utobbi csoportbdl talan a Graphix98-at. A Free
Vision egy, a Turbo Visionnel 99%-ban kompatibilis,
tobbplatformos, szabadon terjeszthet alkalmazas-
keretrendszer, melynek segitségevel a klasszikus mod-
szerekhez képest gyorsan és effektiven hozhatunk létre
esemenyvezerelt, karakteralapy, ablakrendszer(i alka-
Imazasokat. A Free Vision a Turbo Vision 6sszes
objektumat tartalmazza, igy gyakorlatilag a legtbb
erre epiilo program valtoztatas nelkiil fordithato vele.
Szamos kiegészito segédlettel is ellattak, melyek a
gyakran hasznalt, de a Turbo Vision altal nem kezelt
funkciok ellatasat is elosegitik. Ezek kozé tartozik,
példaul egy statusinformaciok megjelenitését elosegito
objektum, ill. egy teljesen atdolgozott ercforras- és

aztan egy kiils6 — akar tetszoleges! — assem- ’mﬂ_ _
bler és linker segitségével eldszor az objek- ' 1
tumkaodot, majd ezeket osszeflizve a fut- 1
tathato allomanyt késziti el. Mindez ter- 1 ot :
meészetesen a felnaszndlo szamara lathatatlan [ | . :
modon torténik, igy hasznalata pontosan | il R R s e i
olyan egyszer{i, mintha a Borland Pascalt i

hasznalnd. A futasidej(i konyvtarak feladata az
alapvet0 Pascal eljarasok (fajlkezelés, datum- és ido,
sztringek kezelése, memoriamenedzsment stb.) plat-
form-specifikus implementalasa. Mivel e funkciok végre-
hajtasa erdsen filgg a célprocesszortol és operacios
rendszertol, ezért minden egyes platform kiilonb6z6
RTL konyvtarral rendelkezik, amely az altalanos Pascal
miivelteket és hivasokat a célprocesszor és az opera-
cios rendszer altal érthet6 formara hozza. A disztribu-
cio tartalmaz tovabba néhany sziikseges, illetve
opcionalis kiegészit6 programot is. llyen példaul a

WWW.pcx.hu

sztringkezelo alrendszer, melyek az eddigieknél sokkal
egyszer(ibbé teszik tobbnyelvii programok elkészitéset.
A tobbplatformos kialakitds miatt néhany belso rutint
~ elsosorban az esemeény- és kepernyokezelés terén —
at kellett irni, azonban e csekely inkompatibilitasert
cserébe programunk a tamogatott platformok (DOS,
Linux, O5/2 és Win95 konzol-modok) barmelyikén
tjraforditva futtathato lesz. Az FCL egy, a Free
Pascalra épiild, tobbplatformos Delphi-klon, a Megido
projekt alapja. A Graphix98-at kiotloi pedig egy olyan
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GUI-nak (Graphics User Interface — grafikus fel-
hasznaldi felilet) szannak, amely képes lesz a legelter-
jedtebbek (MacOS, Windows, stb.) utanzasara.

A fordito telepitéséhez egy 386-0s vagy annal
fejlettebb processzorra (tarsprocesszor a futtatashoz
nem sziikséges, de a futasi sebesség szempontjabol
elonyos), legalabb 2Mb szabad memoriara (Windows
alatt legalabb [6MB ajanlott) és minimalisan 2MB
szabad lemez-teriiletre van sziikség. A DOS disztribu-
cio minden, a fordito futdsahoz és a programok létre-
hozasahoz szikséges komponenst tartalmaz, mig a
Linux csomag hasznalatahoz tovabbi szoftverkompo-
nensek (AS, a GNU assembler, LD, a GNU linker, és a

GNU MAKE utility) szilkségesek. Ezek azért nem kerill-

tek bele a csomagba, mert altaldban minden Linux
disztriblcioban megtalalhatok.

A telepités a disztriblciot tartalmazé DOSxxxx.ZIP
fajl kicsomagolasa utan az archivumban talalhato
INSTALL.EXE program inditdsaval kezdhet6 meg. A meg-
jelend parbeszédablakban lehetoségiink nyilik a cél-
konyvtdr megadasara, valamint a telepiteni kivant
komponensek kivalasztasara. Ahhoz, hogy a forditot
és a segédprogramokat barmely konyvtarbol futtathas-
suk érdemes a FPC binaris allomanyait tartalmazo
konyvtarat (alt. C:\PP\CO32V2\BIN) a keresési titvonal-
hoz (path) az AUTOEXEC.BAT fajlban hozzaadni. A li-
nuxos Free Pascal disztribticio harom formaban is
elérheto (tar.gz, .rpm (Red Hat Package Manager) és
.deb (Debian)), ezek mindegyik ELF formatumban tar-
talmazza a binaris allomanyokat és a unitokat. Red
Hat Linux alatt a telepités mindossze a

rpm i fpc-pascal-xxx.prm

parancs kiadasara korlatozadik (ahol xxx a disztribticio
verzioszama).

Debian Linux hasznélata esetén ugyanezt a
dpkg —i fpc-xxx.deb
utasitas kiadasaval érhet;ik el.

Mig a fenti csomagok telepitéséhez root jogosultsag
szilkséges, a .tar formatum fajl kicsomagoldsahoz ez
nyilvanvaléan nem sziiksegeltetik. A fajl kitdmoritése
es a .tar archivum kicsomagolasa utan a telepites a

Fanc P

Jinstall.sh e
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script futtatdsaval kezdheto meg. A
celkonyvtar és a telepitendd komponensek
megadasa utan a script elvégzi a Free
Pascal telepitéset. A telepités vegén a || const
program az /etc konyvtarban létrehoz egy, [k
a bedllitasoknak megfeleld konfiguracios
allomanyt (amennyiben a telepitést nem

feliratkozhatnak akar mindkét Ievelezes: B e £ sttt Fagk WAm st E ool (apiadt ORI el

FreePascal a weben (FPWEB.GIF)

Az eredeti Free Pascal homepage 2 http://tfdecl fys. kuleuven .ac be/~michael/fpc/fpc. ht'mllg'tihieh taléihato ah‘bﬁ'n'ah"azb'n
ban eljuthatunk a vildgszerte étez6 szamos tikor barmelwkere is. Err6l a c:rnrol mlnd|g |et0|thetjuk'a_legutolso hlvatalos'-
disztribiciét és lehetdségiink nyilik a het| ill nap| fr|55|tesu an. snapshotok (plllanatfelvetelek) elérésére is. Az erdek!odok

listara is, melyek kozil az FPC-PASCAL elsf- e .ﬂﬂl T 3 F. |

_<sajatema|[ cim>" ill. a “subscribe fpk'

_ Iev_el segitségével lehet fehrat_qum._ -

sorban maga a fordit6 és a kapesolddd |

konyvtarak fejlesztésével, mig. az FPC- OTHER / % Fm ’md

az egyéb kérdesekkel foglalkozik. Mlndket Ilndex‘

listara a majordomo@tohotom vein.hucimre
killdott, mindéssze a subscnbe fpk-pascal

other <sajdt e- -mail cim>" sort tartalmazo
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Overview

Free Pascal (aka FPE Pascal) s a 32 be pascal compaer [t i3 avedable for differsnt processors
(386+ and 680x()) and operatmg systems (Lo, DOS, Amega 0S5, 08/2, Wn32)

Features

The language syntax is semantcly companble with TP 7.0, some extennons used by Delpls are also
supported. Furthermere Free Pascal rupports function overloading and other much features
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root jogosultsaggal vegeztiik el, igy ezt nyilvanvaldan
nem tudja végrehajtani).

A telepités utolso lépéseként érdemes megprobalni
leforditani a mellékelt példaprogramok (C:\PP\DEMO)
egyiket a parancssori forditoval (PPC386). Mivel ezek
garantaltan jol kell, hogy mlkodjenek, ezért segitse-
giikkel konnyen kisziirhetck az esetleges nem meg-
felelo konfiguralashol ill. egyéb telepitési hianyos-
sagokbol adodo problémak.

A fordito hasznalatara két modon is lehetdségiink
nyilik. A beépitett IDE inditdsa az FP parancs beirasa-
val lehetséges, mig a parancssori valtozat a PPC386
parancs kiadasaval érhet6 el. DOS alatt mindkét pro-
gram a GO32 DOS extender segitségével fut. A GO32
egy 32-bites DPMI host, ami lehetove teszi az alka-
Imazasok szamara a szamitogep teljes memoriajanak
elérését a processzor védett modjat hasznalva.
Amennyiben szamitogéplnkdn nincs még telepitve
DPMI host, tgy a program inditasakor azok Gn. stub
(behdzo) része automatikusan betolti az extendert.
Mivel a GO32 32-bites, ezért képtelen mikodni az
esetlegesen mar elore betoltott, csak |6-bites szolgal-
tatasokat ny(djto hostok alatt, amelyek nem tamo-
gatjak a VCPI hasznalatat sem. Borland RTMRES.EXE
mellett, vagy a Borland Pascal IDE-bol torténd futtatasi
kisérlet esetén a ,load error: can't switch mode”
hibalizenetet kapjuk. A Windows beépitetten tartal-
maz egy 32-bites DPMI hostot, igy alatta a programok
futtatasahoz nincs szitkség a GO32-re. Linux opera-
cios rendszer alatt ilyen segédletekre nincs szilkseg a
teljes memoria kihasznalasahoz.
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us
Objects Drivers, Uzews, Commands;

cnf 1leHameChanged
enfRSCLIChar =
enClearLineHighlights =

A fd}i;;lznlauf$l?r =
Maxlinelength =

plt+F10 Local menu | 397
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A parancssori fordito — mikodése ekvivalens a
Borland Pascal BPC.EXE programjaéval — valamilyen
szerkeszt6-program segitségével korabban létrehozott
Pascal forraskad leforditasdra hasznalhato. Példaul a
Lhello.pp” program leforditasa egyszertien

ppc386 hello.pp

parancs kiadasaval torténhet. Amennyiben a forras
kiterjesztése ,.pp” vagy ,.pas’, annak megadasa akar
el is hagyhato. Sikeres forditas esetén a forraspro-
gramot tartalmazo konyvtarban az object-kddot tartal-
mazo ,hello.o”, illetve a futtathatd ,hello.exe”
allomanyokat kapjuk.

A parancssori forditonak szamos parameétert is
megadhatunk — ezekrol teljes listdt a PPC386
parameéter nelkiili futtatasa esetén kaphatunk —, azon-
ban a gyakran hasznalt beallitasokat érdemes a fordito
konyvtaraban talalhato, a telepit6 altal létrehozott
ppc386.cfg fajlban eltarolni, mert igy nincs sziikség
azok megadasara minden egyes futtataskor.

A FreePascal fejleszto kornyezete szinte mege-
gyezik a Borland Pascal IDE-vel, ezaltal is elosegitve a
BP felhasznalok attérését az G rendszerre. Bar
néhany funkcio még hianyzik beldle, mar tobb plusz
szolgaltatast is nydjt elodjével szemben. llyen
példdul a kddmintak (code templates) hasznalata, a
szintakszis-kiemelés (syntax highlight) bovitése,
valamint hogy egy gombnyomassal valthatunk az
akar teljesen mas forditasi direktivakat és kapcsolokat
tartalmazo, kiilonbozo (pl. fejlesztdi, debug, release,
stb.) forditasi semak kozott. Az IDE képes a BP for-
matumd helpek megjelenitésére is, aminek koszon-
hetGen nem kell megvalnunk jol megszokott pro-
gramozasi segédleteinktol s referencia-konyvtaraink-
tol sem — azokat a BP IDE-ben megszokott modon,
programozas kozben is elérhetjik. A fejlesztoi
kornyezet beallitasait kizdrolag szoveges formatumi
fajlokban tarolja el, azaltal egyszeriive téve azok
modositasat és megnavelve portablilitasat.
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Ha azt mondom, ,Scenest”, a scenerek, vagy a scene irant érdeklodok valdsziniileg felkapjak fejiiket,
ugyanis az elmult években ez a szo jelenti Magyarorszagon ,.a partyt”. Evrol évre, nyaranként itt jon
dssze a legtobb ember, és altalaban itt latnak napvilagot az igazan jo mindségu scene stuffok. A szer-

vezok gondoltak egy merészet, és ezuttal telre is szerveztek egyet — a , Quakefény 3 - The Contest” el-

nevezesti rendezvényt januar végen tartottak az Almassy téri Szabadidokézpontban.

ogy miert a Scenesten jon 0ssze a leg-

tobb ember? Erre egyrészrol azt kell fe-

lelnem viccesen, hogy nem tudom,
masrészr6l szomordan be kell vallanom, hogy
igenis tudom: azért, mert ezt Budapesten szer-
vezik. Habar az igazi 6reg motoros scenerek-
nek, szerintem, mindegy, hol van a party, az
eérdeklodo kozonség bizony mar korantsem

annyira érdeklodo, ha a fenti eseményre el kell
vandorolnia, mondjuk, Pécsre. Azt pedig inkabb
el is hallgatom, hogy a ,nem is igazan annyira
erdeklodo, de annyi ember van, és halozatban
lehet jatszani” tipust kedves kollégaknak eszé-

be sem jut messzire eltavolodni a fovarostol.
Arra pedig mar gondolni sem merek, hogy a
tisztelt megjelenteket igazabol nem is a scene
és a demostuffok érdeklik, csak és kizarolag az
emlitett jatéklehet6ség miatt [atogatjak a ren-
dezvényeket.

Na mindegy, mondana az egyszeri, oreg
motoros scener Basq az egészre, ha ez a fenti
elmélet nem okozna olyan
problémakat, hogy egyszer(i-
en nem lehet jo partyt és kel-
lemes hangulatot 6sszevara-
| zsolni, csak azért, mert van,
B aki jatszani akar, és leszolja a
demakat, mds viszont demo-
kat akar nézni, esetleg készi-
teni, és zavarja a jatékosto-
meg. A Quakefény 3 - The
Contest szervezo0i talan arra
gondoltak, hogy a quakereket
es a scenereket is sikerl be-
csalogatniuk egy nagy, kézos
bulira, és az majd akkor mi-
lyen jo lesz. Talan nem is a
sok jatekordltek miatt, de nekem, scenernek,

valahogy nem tetszett a dolog. (Ahogy hallot-

tam, a jatekortlteknek sem igazan. — TRf)
Amikor kesziiltem ra, azt gondoltam, hogy
végre egy nagy esemeny, mindenki leporolja a
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TELI PARTY=FAGYOS HANGULAT?

Basq

gepét és elinditja a kedvenc texteditorat, hogy
szép koveér .ASM file-okat csinéljon, és akkor
majd nekiink milyen jo lesz nézni azokat a bi-
zonyos kacsakat és autokat a nagy kivetiton,
hangos hiimmogések, még hangosabb
,autooook!” és nagy mosolygasok kozepette.
Aztan arra gondoltam, hogy rengeteg j6
scene-stuff lesz, és aki nem jott el az is 6rom-
mel csemegézhet majd a PC-X CD mellékletén.
Utébbihoz no comment, tessék csak megnézni
a Demozoéna alkényvtart (azért vannak szép
grafikak is, és tiszteletem az Astralnak a
demoért). Széval, amikor késziiltem, szépre és
jora szamitottam, s6t meég arra is, hogy a nagy
siker utan beszélgetek egy kicsit Melanékkal,
hogy hogyan tudtak ilyen jo partyt csinalni, de
idokozben ettol is elment a kedvem. Félreértés
ne essék, egyaltalan nem a szervezéssel volt a
probléma, s6t, kiilon megemliteném, hogy a
compok szervezése és lebonyolitasa profi volt,
minden gordiilékenyen ment, és ez a szervezok
erdeme. (Ezek szerint a QuakeFényt és a The
Contestet két kiilon eseményként kell kezelni,
mert az elobbire nevezoknek nem egészen ez
volt a véleménye. — TRf)

Péntek este érkeztem, és megdébbentem,
milyen rengeteg régi és még tobb Uj arcot lat-
tam a place-en. Eddig minden franko, gondol-
ta Basq, és a nagy 6romre magaba gy(rte az
elso nyugtatosort. A szabadidokozpontban
tett latogatasom utan — képzelj el 6t emeletet,
ahol minden gépen Quake, Doom, GTA,
xxx.MPG fut, a tomeg pedig mereven bamulja
—, gy dontottem, a biztonsag kedvéért még
egy sort utanaeresztek, hatha... Leiiltem be-




szélgetni az oreg scener dudékkal, de ott is
szobajott parszor, hogy hat unalmas a dolog,
mert mindenki jatszik. Nem baj, gondolta
Stirlitz, aztan meg Basq is, mert majd megjon-
nek az emberek és villognak az 0j grafikakkal,
zenekkel, demokkal. A zenecompo amugy is
vészesen kozelgett, ugyanis a tobbi verseny-
szamtol eltéroen ezt mar pénteken megtartot-
tak. Itt ért az els6 nagy meglepetés: a ,4ch
muzak” compora 6sszesen, ha jol emlékszem,
nyolc zene érkezett, igy az elozs(rizés el is
maradt. A ,multi”-ra ennél tobb alkotds jott
(kb. 40-50) de Ern0 szerint — aki hdsiesen veé-
gighallgatta az 6sszest —, mindésszesen | (!)
volt élvezhetd. Jol van, nyeltem le a gorﬁbécot
a torkomon, és hogy jobban csiisszon, kiild-
tem utana egy kori sort.

A kovetkezo 12 orat at is ugorhatjuk, ugyanis
nem sok minden tortént. Olyannyira, hogy sze-
gény kis csapatunk kinjaban jabb Poko filmet
kezdett el forgatni, de az anyag szigortan titkos,
ugyhogy varnotok kell a megjelenésig! © A dél-
utan eloadasokkal (Lightwave, egyebek) telt, de
— mint aktiv szemlélodokt6l megtudtam — elég
magas szinten ment a dolog, igy az egyszeri
pornepek vajmi keveset értettek meg a 3D mo-
dellezésbol. Az eredeti program szerint 20 ora-
kor kezdodtek volna a compok, de egy zenekar
(Shape?) fellépése miatt ez kicsit arrébb csu-
szott, igy csak este 10 felé indultak be az igazan
nagy dolgok. El6szor C64-es stuffokat nyomat-
tak, aztan, talan éjfél felé, kezdodtek a nagyob-
bak. A GFX-en megint elég sok helikopter és mas
ismer0s objecteket koszonthettiink, de volt azért
par szép munka is. A mindenki altal vart demo-
compo azonban gyengere sikeriilt. Ha az éjsza-
kai emlékeim nem csalnak, 3 demo indult, ebbdl
egy volt nézhetd, az Astralé, de igazabdl ebben
is kevés Uj otlet szerepelt. Rengeteg volt a gyen-
ge cucc, es ez nagyon lenyomta a hangulatot.
Az egyetlen pozitivum talan, hogy a ,wild
demo” kategoriaban végre nem szerepelt 50 per-
ces Lara Croft slideshow, mindenki nagy megelé-

gedesere. Emlitést kell
tennem meg az
,Xdemo8" cimi alko-
tasrol, melynek kiilon-
legessége, hogy Linux
alatt futott — Ggy la-
tom Nihilék még nem
adtak fel, sot egyre
jobbak, szoval csak igy
tovabb!

A masik érdekesség
a szombat délutdn
megrendezett fun-
compo volt, de mivel
mi éppen nem voltunk
funok, nem indultunk.

A négy nevezett csapat — a végére csak harom,
mert az egyik garda feladta — azonban szemmel

lathatdan jol érezte magat.

volt, pl. tojassal a térd kozott guggolas, fejen
allva étkezés, érettségi vizsga a scene torténeté-
bol, Forma | verseny négykézlab, pokjarasban

és egyeb hobortos otletek.

4. Miért ad be valaki olyan anyagot, amirol
meég 6 sem gondolhatja, hogy mélto egy nagy
partyhoz?

Kezdetnek ennyi, remélem, az e-mail ladam
(basq@eurotrend.hu) hamar megtelik, és az épi-
to jellegli valaszokkal talan segithetiink megol-
dani a keérdést: hova lett a magyar scene?

A feladatok kozott

Mindent 0sszevetve, a partyn nem sikeriilt

jol érezntink magunkat, elsosorban a gyenge
stuffok, masodsorban a nyomott hangulat
miatt. Abban csak reménykedni tudunk,

hogy a nyari Scenest be-
valtja minden hozza fi-
zOtt reményiinket, és
lesz legalabb olyan jo,
mint a tavalyi Rage-
Scenest ‘98 volt.

A cikket olvasva, gon-
dolom, sokakban megfo-
galmazodik, hogy hiilye ez
a Basq, miért nem tudta
j6l érezni magat, mi ott
voltunk, és jo volt. Els6-
sorban tolilk varok vissza-
jelzéseket az alabbi kerde-
seimre, melyeket vitaindi-
tonak szanok.

| Szerintetek megfér-e

kellemesen egy partyn egy- | A

mas mellett a scene és a
quaker tarsasag?

2. Miért nincsenek iga-
zan jo oOtletek és alkotasok,
akar a régi scene stuffokkal
Osszevetve, hiszen most
mar a technikai lehetdsé-
gek sokkal szélesebbek,
mint anno?

3. Hova tiinnek el a régi
nagy csapatok, es miért
nem jonnek helyettiik tjak?

Aki diihongott:
Basq
basq@eurotrend.hu

CD irok, Ujrairok
SONY 2/8 IDE belss CD ir6
SONY 4/2/24 IDE belss/ kiilsg Gjraird
SONY 4/8 SCSI belss/kilsé CD iré
Panasonic 4/8 IDE belsé CDir6
Panasonic 4/ 8 SCS| belss/ kulso CD ird

Plextor 20x SCSI belso/ l(ulso
Plextor 32x SCSI belsé/kiils6
Pioneer 36x SCSI ‘belss/kils
DVD
Creative 2x enco :
Creative 5x encore K
SONY 5x

Toshiba 5x
Hitachi 5x

Yamaha 4/4/16 IDE belsé Girairs
Yamaha 4/4/16 SCSI _belso) kils6 ¢ Gjrairo
Plexlor 4/ 12 SCS| belss// l':ulso CDir6
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Szeretnénk Ujra feleleveniteni méltanytalanul elfeledett rovatunkat, melynek fo célja, hogy kedvet csi-
naljon az olvasashoz. Miifajilag egyelore maradunk a Sci-Fi és fantasy témakdrénél, lévén ez az egyik
legnépszertibb az dsszes koziil, valamint itt elég sok, és egyre tobb atfedés talalhato a jatékokkal. Hol
egy konyvet dolgoznak fel a programozok, hol egy programbol késziil kényv, vagy mint az egyik mosta-
ni kotetnél, tobbé-kevésbé parhuzamosan jelenik meg.

Terry Jones
Douglas Adams Titanic csillaghajéja
GABO konyvkiad

Legjobb tudomasom szerint az elso olyan regény,
amely egy szamitogépes jaték témajara épiil, és
azzal egy idoben jelenik meg. A programot
Newlocal mar megfeleléen méltatta, épp gy,
mint az idehaza is az egyik legnépszer(ibb sci-fi
irét, az angol humor jeles képviseldjét, Douglas
Adamset. Ezt a regényt azonban nem 0 irta, mint
az el6szavabdl is kideril, bar boldogan elismerné
sajat mUve-
ként. A jaték-
hoz csak kor-
vonalakban
kapcsolodo
mivet Adams
felkérésére
Terry Jones
kovette el.
A jaték stab-
listajan igy is
szerepelt: Pa-
pagaj és re-
geny: Terry
Jones. Egyéb-
ként az 0 ne-
Ve is ismero-
sen csenghet
sokak fiilében,
hiszen tagja volt a legendas Monty Phyton Repli-
16 Cirkuszanak, és tobbek kozott O rendezte a
.Brian életét”. Adams igy emlékszik vissza elso
talalkozasukra: , Amiota huszonot évvel ezel6tt
Exeter egyik lombos, kiilvarosi utcacskajaban ta-
lalkoztam Terryvel, aki viragmintas ruhat viselt, és
egy kis harcaszati nuklearis eszkdzt vonszolt ma-
ga utan egy taligan, egyfolytaban arrél dlmodoz-
tam, hogy egy nap majd egyiitt dolgozunk.”.
Jones, nem tesz ugyan olyan szalloigéve valo
kijelentést, mint Adams 42-je, de csuklobol te-
remt olyan helyzeteket és parbeszédeket, ame-
lyek részleteikben teljesen logikusak, de osszes-

DOUGLAS
ADAMS

s iy

CSILLAGHAJOJA

seégiikben rendkiviil abszurdak. Kulonféle csillag-

kozi civilizaciok felhasznalasaval az egyik leggor-
bébb tiikrot tartja az eurdpai, de elsdsorban az
angol mindennapok elé. Azoknak, akik jatszot-
tak, jatszanak a Starship Titanickal, szinte kote-
lez6 olvasmany, de jo szivvel ajanlom minden
nevetni szeret0 olvasonak.

Ara 798Ft.

Megrendelhet6: Talentum Kft. 205-7138

Eugene Nordern
Kényszerleszallds
Alexandra kiad6

A konyv a klasszikus alaptémara épiil, a f6ldon-
kiviiliek és az emberek taldlkozasara. A galaxis-
kozi haboru egyik nagy Gsszecsapasa igen balul
végzodik az egyesitett véderdket vezetd herceg
szamara, hajoja talalatot kap, és kényszerleszal-
last végez egy isten hata mogotti, elfeledett bor-
tonbolygon, a Féldon. A sérillt és részeire esett
kozponti agy némi problémat keverve rejti el a
hajot, és a végletekig fejlett technika ellenére né-
hanyan tudomast szereznek a dologrél. A na-
gyon kozeli jovoben ugyanugy megtaldlhatok a
segit6 szandeky, illetve a csak sajat hasznukat
leso emberek, mint a féloriilt katonak, és terme-
szetesen a kormany is beszall a jatékba. A Har-
lemben rejt6zkddo hajo maroknyi életben maradt
szemelyzete
kénytelen
kapcsolatba
lépni veliik,
mikozben a
tavoli drben
tovabb fo-
lyik a habo-
ru és a véd-
erok korant
sem olyan
egysegesek,
mint ami-
lyennek len-
nitik kéne.
Az alap-
vetden ko-

ALEXANDRA
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Schuerue

moly regényben nem fukarkodik az ir6 a humor-
ral sem, egyes, kissé tlsagosan lesarkitott jel-
lemabrazolasai, és a szereplok szajaba adott
mondatok egyike-masika, vagy a nagyon is elté-
ro kultdra talalkozasabol szarmazo extrém hely-
zetek, mosolyt csalnak az olvaso arcara. A vas-
kos, de nagyon nehezen lerakhato kétet azon-
ban csak a torténet eleje, szamos szal varja el-
varratlanul a beigért folytatast.

Philip K. Dick
A kozmosz bébjai
Valhalla

Ted Barton visszatér sziilévarosaba, egy kis
volgyben megbijo telepiilésre, ahol kilencéves
kordban jart utoljara. Az emlékeket felelevenitd
kiranduldsbo! azonban valami egészen mas lesz.
Senki nem emlékszik ra, a helyek, a hazak, utcak
és terek teljesen masok, mint tizennyolc évvel
azelGtt, a régi Ujsagokban pedig az all, hogy 6
kilencévesen meghalt. S ha ez nem lenne elég, a
kis hegyi varoskaban Millgate-ben, mindenna-
posnak szamit a vandorok felbukkanasa, a fénylé
emberek akadalytalanul sétalnak keresztiil a bud-
torokon, fa-
lakon és
embereken.
A legfur-
csabb ese-
mények az
utan veszik
kezdetiket,
hogy rajon,
mar O sem
kepes el-
hagyni a va-
roskat, a
volgy beja-
ratat atha-
tolhatatla-
nul elzarja
valamilyen
er0. A fény és sotétség, a jo és rossz, a minden
és semmi, vagy barhogy is nevezziik az oérok el-
lentétpart, Millgate-ben vivja végtelen haboruja-
nak Ujabb csatajat, mar nagyon sok éve.

Ara: 659Ft.

Megrendelhet6: Valhalla Paholy Kényvklub.
Telefon: 338-4465

" SUARNYAS FEJVABASL £S AL EMLEKWAS
STERTOJENER KLASSIIKUS REGENYE

PHILIP K. DICK
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Az albumon a -bol és a  -bol ismert slagerek
SUPER SONIC * ROCK YOUR BODY * GET FREAKY

A LEGUJABB MAXI A GET FREAKY

WARNER MUSIC S
HUNGARY




Ugy latszik, a boygroupok csillaga
megsem kesziil lealdozni. A ten-
| gerentilon még mindig latnak
L Dizniszt bénni.ik, igy szinte min-
R den honapban beharangozodik
egy-egy friss kvartett, kvintett.
" Az amerikai Take 5 ot 14-18 éves
sracbol all. Muzsikajukat tekint-
ve nincs értelme hosszas ele-
mezgetésnek: fikarcnyi jat sem
| hoznak - de azt kimunkaltan.

A stilusban a ,regi motorosok” is
tartjak mégukat,. eés emberes
adag nyalat veszitenek minden
ujabb albumuk megjelentével. Az
N Sync elvileg egy tinilanyoknak
osszeiitott formacio, bar arc-
szerkezetiik alapjan barmely
‘death metal horda ket kezzel
kapna utanuk. Mindegy, enekelni
tudnak, és ha nem nyekergik
kasztralt organummal, hogy
| ,uuhhbeejbeee”, akkor meg egy-
| egy kozepes ,,funky” is kitelik to-
liik. Ez az album egyébként vala-

| (bar kideriilne a boritobol!).

| allo csapat melle szegddik a
| szerencse, akkor a Divine nev

ezentul nem csak a nyolcvanas

evek kover transzvesztita bot-
| ranyhdsenek lesz a kizardlagos
| védjegye. Bar a lyanyok azt al-
litjak, hogy stilusuk senkihez
| sem hasonlithato, és maris
| Grammyrél dabrandoznak, én

azert megkockaztatnam a par-
| huzamot a The Braxtonsszal

il =0 az emlitett oriasok mogott tiz
zsakkal tobb enekora all, es joval soul-osabbak.
Az album cime: Fairy Tales. :

A rokonszenvues kiallasu B*witched (farmeros va-
ganysag, fius lazasag, semmi cicirazas) debitalo
albuman mind a felhdtlen jokedvet sugarzo vidam
notak, mind a balladisztikusabb tételek telitalalat-
szaguak. A hihetetlenil elnyalasodott Spice Girls
(és a meg naluk is femininebb fiufogatok) utan ne-
mi vigaszt nyujt a popzene elkepzelhetetien mere-
teket olto kommercializalodasan sopankodoknak.
(Rzert ,motoros-feelingre” senki ne szamitson.)

Es most kanyarodjunk be az igazi férfiak utcaja-
ba, akik nem trefalnak. A ’97-es ev nagy szenza-
6 cioja volt a Black Sabbath legendas felallasanak
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GODZILLA ROVATA

mifele valogatas meg remixelosdi

Ha a harom fiatal félvér lanybal

| vagy az En Dogue-gal. Tovabba

N

- ajboli egyesiilese 0zzyval az elen. A Reunion dupla

koncertalbumot, 97 decembereben rogzitettek
Angliaban a fiuk, és gyakorlatilag minden ds-
Sabbath mestermii fellelheté rajta, a bonusz: két uj
nota. ,It’s cool, ha... ha....!” _

A zsenialis, uttoré munkassagd, am az utobbi
evekben a grunge-dzsal egyiitt egyre inkabb le-
irodni latszo Pearl Jam On Two Legs cimii albuman

egy olyan koncertanyaggal talalkozhatunk, famelg :
nem egyertelmiien a ,best of” live-korongok tabo- {

rat szaporitja. Az egy-ket MTU-slager mellett tobb

kevesbé ismert dal sorjazik rajta - kiszoritva ez- _
zel nemely multisikeriiket. A Jeremy peldaul iga- -

zolatlanul van tavol.

Besztof Tekkné a cime minden a minden mulatospa-
rodiak kiralyai altal kiadott valogataskerongnak, [

melyen uj dalok is helyet kaptak. Aki meg nem hal-

lotta a két megadkor eszehagyott dumait, az vigyaz-
zon, mert a rekeszizom rangatozasaval kisért ugato .
hangok a kdvetkezdket hidsithatjak meg: taplalko-  *!

zas, folyadekbevitel, telefonos allaskereses, utod-
nemzesi kiserlet stb.

Fenyo David (tudod, a Miki fia) Parkett néven alaki- |

tott zenekart. A Harc a szerelemert dalainak szin
vonala semmiben nem marad el a papa munkaitol

Maguyaran éppen annyi lopas, ovodas szoveg és mi- |

anyag ,eleterzés” mer megsemmisitd csapast iz-
lésvilagunkra. Nagyjabol egy masodik Modern Hun-

gariat krealt a csapat (netan Miki?), csak Kkicsit
avasabb megszolalassal. Dieter Bohlen gondolko-
dasmadja pedig nem éppen szaz szazalékig hiteles |

egy huszonevestol. Bocs.

A Modern Talking ujjaeledése nagyereju lavinat indi- |
tott utjara a vilagon. A Bad Boys Blue-tol Samantha |
Foxig, Bodnar Attilatol Mr. Rick Opus-dalaig tobb |
fronton tamad a nyolcvanas évek. Elsé Best of albu-
man Zoltan Erika is feleleveniti legnépszeribb exs- :
lagereit. Vigyazat: a szamok az ezredfordulo izlese-

hez igazitva megremixelodtek!

Es most vissza egy tizest: hetvenes évek. Igazi nosz-
talgiabomba a Peter Pan-szakallral kitiinoen beazo-
nosithato Apostol egyuttes valogatasalbuma: semmi
remix; ,autentikus” muzsika, harsonaval, trombita-
val, lirazgatasokkal. Bekes, nosztalgikus ovodas em-
lekeket éleszt fel a Nehéz a boldogsagtol bucsut
venni cimi album.

Hogy ne kelljen tovabb kinoznunk ronggyaforgatott,
- sercego bakelitkorongjainkat, mostantal digitalis

—_—

¢ _BLACK

_ﬁjmﬂumrw

=

LIVE!




) B A 4 -
1999 5 19Uy s

GRAMMY
NOMINEES

valtozatban is megvasarolhato ket Edda koncertalbum.
Az elso az 1983. december 17-i, emlekezetes ds-Edda
buacsukoncert (amivel - velemenyem szerint - a legen-
~da sikeresen el is kioszont). A csapat annak idejen meg-
lehetdosen sietosen bacsuzott, hiszen tobb ariasi dalu-
kat sikerult egy-masfel perc alatt letudniuk, ugyhogy
az album is csak 37 perces.'

Egyesek szerint Pataki dsszekotdoszivegeit referen-
ciaanyagul felsorakoztatva (szeretet-hit-béke-barat-
sag téemakor), barmely amerikai tevecsatorna azonnal
alkalmazna vasarnapi predikatornak. Ennek a jegye-
ben fogant a masik Edda koncertiemez. EZ "85-ben ke-
riilt rogzitésre, és joval felejthetobb az elozonel, pe-
dig A kor és az Unnep is felcsendiil rajta. A lemez 40
perces, nyolc szammal (hiaba, akknrlban kabe ennyi
volt a bakelit-limit). : :

A Danubius Digallomas egy rakat haza: megasn(ert
tomorit a korongjan, tobbek kozott a Bon B_un, fAkos,
Csaszar Eléd, a Republic, Demjén, Charlie, Orsi, az
Amokfutok, az Irigymirigy és még sorolhatnam... so-
kak kozremikodesevel. Kakukktujésként DJ Bobo
buvik meg a legjobbnak kikialtott radio nevevel
femjelzett albumon.

Aztan, hogy a masik patinas ifiradionk se maradjun ki
a szorasbol: itt a Juventils Hits 1998! A boriton olvas-
hato kozremikodikdn kivul helyet kaptak: Wes, Ultra
Nate, SASH!, Dario G, Eric Clapton, Eagle-Eye Cherry es
~ DJ Bobo. Szintén paradés szereposztasu zenefolyam.

Az idei ev Grammy-varomanyosainak dalaibol ad izeli-

tét a 1999 Grammy Nominees album. A tavalyi évben
kiilonbozé dijkiosztokon ugyan mar szénné nyertek
magukat ezek a notak, és legtobbjenek a komplett
szoveget almunkbal felriadva is hibatlanul lehetuzzuk
- de hat igy sziiletnek az oriokzdldek. Maﬁﬂnna Celine
Dion, Shania Twain, Backstreet Boys, Natalie {mhruglla,

Eagle-Eye Cherry, Sting es masok. H dalumeket pedlg

gondolom, mindenki Kivilrdl fajja... ;
Akik rendszeres és hiiséges izquloi a péentek estenkent
bonyolodo Ally McBeal sorozatnak, azok mast CD-n is
~megpasarolhatjak a szeriat tarkito muzsikak legjavat.
A dalok eldoadoja Uonda Shepard, aki szinte minden
reszben felbukkan, amint a fohosné kedvenc barjaban
rezegteti hangszalait. Kellemes dalcsokor, szamos
hatvanas-hetvenes evekbeli drokzdld athangszerelt,
ujkori prezentaciojaval.

Még nem tudni milyen neven fut majd Gus Uan Sant 0]
filmje, a Good Will Hunting - melyben Robin Williams
mellett Matt Damon jatssza a foszerepet -, de a film-
zene-album mar befutott az # musicba. A zene alapjan
senki ne remenykedjen barmifele dlés-...-rohdgseges
akcio-vigjatekban. Zommel merengds hangulatu, szo-
morkas, ,egyszalgitaros” notak sorjaznak a lemezen
Elliott Smith, Al Green, Gerry Rafferty, a The Waterboys
és kevesbe ismert miveszek eloadasaban.

Eddig még nem hallottam az Alda nevi izlandi hélgy-
rol, es az elso gondolatom az volt, vajon mekkora
nyakizomtomeg kivanatos ekkora adag mihaj akar

sem a soul-feelingre tevédik,

MI\\I! ‘Beal

St VONDA SHEPARD

csak nehany pillanatig tarto megtartasahoz. Az Out
Of Alda dalai zommel vidam, popos-rockos-funkys
tetelek, olykor fuvosokkal, vonosokkal megtamogat-
va. Ugyanakkor semmi koziik a manapsag oly divatos
samerikas” rock-stilushoz, es nemelyikilkk akar a
toplistakra is felkuszhat.

Tobb eves hallgatas utan Have A Nice Day cimmel je-

lentkezett uj lemezzel Marie és Per, azaz a Rosxetfe. A |

megszokottnal sokkal tobb lira hallhate az albumon,
amely elsore kisse halovanyabbnak tinik elddeinel.
Ugyanakkor a regebbi rekordbuta refrenek helyett in-
kabb az igenyes,
operalo pop-rock fele latszik mozdulni a due.

Bad Boys Blue ...Continued. Azaz ujbol ringbe szall a
nyolcvanas evekben istenitett - am a Modern Talking
arnyekabol kilepni nem tuda - diszkotrio. A tavalyi |
remmalbum utan most egy uj notakkal megtomott ko-
ronggal ‘szandékozik reneszanszat elni a csapat. A
hangzas immar kllencuenes éuek a dalok alapuveto
harmoniavilaga szmte erm etlen, ugyanakkor tetten
erheto a touabblepes*-‘:ﬂ tansag divo agresszivebb
diszko- suunr.lhuz kepgﬁ barangszel:dsegu az anyag,
de ekkora csend utan megis izmos a visszatérés.
Jellegzet_eggn tengerentull, enyhen soulos, lagyan
diszkas muzsikat kild Emilia a Big Big Waorld albu- |
n. Balladisztikusabb dalok és dance-liikteteési
sz_,mok valtjak egymast. A hangsuly azonban meég-
inkabb ,dalos” az
anyag. lgazabol egyetien jellegzetes, megkiilonboz-
teto jegyet sem lehet elcsipni, bar ,skatulyazni” is

fresy orr
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nehéz lenne. Szoval tucat.

Gotikus rockban utazik az olasz Lacuna Coil nevi for-
macio. A csapat élén egy felettébb magabiztos énektu-
dasu holgg---'lll._f;ﬂz In A Reverie albumon a dalokat fér-
fivokal is szinesiti, darkos gitarok nyomjak az alapot,

a hlIIentyuk pedig - erdekes - szabadsagon vannak.

Es most: Goto CD! t

MNew albumn out Februnr‘; 22nd 1999

Lacuna Cm[
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IUARNER JATEK
E havi Warner jatekunkban harom Music
Instructor cd-t és kazettat sorsolunk ki, szeren-

cses nyerteseink kozott, ha helyesen valaszolsz
az alabbi kerdesiinkre:

Mi a neve annak a

vilagnak ameiyben

; ¥ e
w Tt

of music Instructor

Cimiink a szokasos, megol-
dasod marcius végeig add
postara! (PC-R Magazin,
1537 Budapest, Pf. 386.)
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MARCIUSI MOZIELOZETES UJRA TRf

E havi filmelozetestink tobb szempontbol is rendhagyo. Mint lathato, cstsztatunk: az aprilisi bemutatokrol majd aprilisban irunk, és szeretnénk ezt a rend-
szert megtartani a jovoben is. Helyettuk két marciusi bemutatordl lesz sz6, amelyek kéziil csak az egyik lesz Magyarorszagon, bar a masik legalabb olyan ér-

deklodeésre tarthat szamot itthon is!

R PTG

Fészereplok: Magda Szubanski, James Cromwell, E.G. Daily
Rendezte: George Miller
Forgalmazé: UIP Dunafilm.
Babe, miutan kutyakat megel6zve megnyerte a Nemzeti Birka-
terelési Bajnoksagot, boldogan tér haza Hoggettékkel a farmra.
A nagy igyekezetben, hogy mindig gazdaja segitségére siessen,
balesetet okoz, amelynek kovetkezményei Hogett bacsit hosz-

szU id6re agyhoz kotik. Mikor a bank farmjuk elvesztésével fe-
nyegeti meg a hazaspart, Hoggett néni nem tehet mast: elfo-
gad egy felkérést egy kiallitasra, ahol Babe-nek be kell mutatnia
terel6 tudomanyat. Igy aztén Babe és Hoggett néni egyszer
csak egy nagyvarosban talaljak magukat, ahol a kismalac renge-
teg, szamara eddig ismeretlen allattal talalkozik, dj baratokat
szerez, valamint megismeri az élet vidam és szomor( oldalait
is. A vége, persze, happy end. Az 1995-ben vizualis effektusa-
iert Oscar dijat nyert film folytatasa sem okoz csalddast az al-
latkedveld mozilatogatoknak.

- Wing Commander
Fdszerepldk: Freddy Prinze Jr. (Christopher Blair), David Warner (Admiral Geoﬁrey Tolwin), Matthew Lillard
(Maniac), Saffron Burrows (Angel), Tchéky Karyo (Paladin), Jiirgen Prochnow (Commander Gerald).
Rendezte: Chris Roberts, amerikai bemutaté: marcius 12.

A mai napig hihetetlen népszer(iségnek orvendo Wing Commander-saga az elso a sorban, amely
szamitogépes jatékbol mozi filmmé avanzsal eld — leszamitva a bunyos jatékok hihetetlen gyenge
filmvaltozatait. A forditottjdnak mar szamtalan esetben lehettiink tandi, azonban vannak még
szep szammal, akik a processzorok utan a vasznon is karriert akarnak csinalni, gondoljunk csak
Larara, Duke-ra, a Quakre vagy a Doomra! Blair azonban mindenkit megelozétt.

A sztorirol nem sokat tudni. A jaték
megalmoddjanak és létrehozdjanak [EETEEEEEE
szerepebdl tars-forgatokonyvirova és
rendezGve el6lépett Chris Roberts ere-
deti elképzelése szerint a film a legen-
dés Das Boot remake -je, csak éppen az

elott Jatszod|k és lényegében arrol |
sz0l, hogy Blair és tarsai fognak egy
titkositott (izenetet, melyet visszako-
vetnek a forrasig. Kideril, hogy egy
oriasi Kilrathi hajo kozeleg, amely ke-
pes elpusztitani azélet elpusztitasara a csillagrendszerben. A cél egyértelmd, meg kell akadalyoz-
ni, hogy ez bekdvetkezhessen. Ez azonban csak az egyik — a legvaloszin(ibbnek t(inG — verzio, a
szamtalan kering6 koril.
A szereplogardat alaposan lecserélték — a rajongok nagy banatara. Mark Hamill nem vallalta Blair
szerepét a filmben, helyette a nagyon fiatal Freddy Prinze Jr-t. lathatjuk, aki a , Tudom, mit tettél ta-
valy nyaron |-2-ben” debiitalt szép sikerrel. Malcolm McDowell forgatas kozben szallt ki Tolwin
szerepéb0l és adta at azt David Warnernek. Tom Wilson helyett a Screambdl ismerhet6 Matthew
Lillard jatssza Maniacat, egy francia szinész, Tchéky Karyo, pedig a jatékban még skot Paladint. Blair
francia szerelmét, a WC3-ban meghalt Angelt az eddig ismeretlen Shaffron Burrows alakitja majd.
A film hihetetlen alacsony koltségvetéssel, 27 millio dollarbol késziilt. Robertsék a ,Starship
Troopers” Utjat valasztottak, a pénzt nem neves szinészgardara, hanem elsdsorban a specidlis effek-
tusok eldallitasara koltotték. Ezeken egyébkén Roberts sajat cége, a Digital Anvil és éppen a ,Starship
Troopers”-t vagy a ,True Lies"-t maga mogott tudo, azota mar megszlint Boss Film Studios
munkatarasai dolgoztak. A forgatas tavaly februar 15-e és aprilis 18-a kzott Luxemburgban zajlott.
Az eredetileg idén marcius elsejére kit(izott bemutatot a 20th'Century Fox meg tavaly jaliusban
.99 els6 negyedévre” valtoztatta.
B gyesek szerint, nem akartak a hatal-
mas érdekl6désre szamot tarté Star
Wars Episode | kérnyékén kihozni,
igy, dllitolag, annak lehetdsége is fel-
meriilt, hogy 0szig dobozban tartjak.
Ezek szerint meggondolhattak ma-
gukat, hiszen februar negyedikén hi-
vatalosan is bejelentették a bemuta-
td idépontjat, marcius 12-ét.




MACSKAFOGO ES SZAFFI

Két éve még csak tavoli, bar ketségkivil kecsegtetd jovo volt a DVD. Egy éve mar lathattuk az elso
meghajtokat, és szoba kertiltek a filmek. Tavaly dsszel mar biztos volt, hogy legalabb egy filmforgalma-
20 cég fantdzidt It a magyar piacban és feliratozza a filmjeit. 1999 februarjaban pedig a boltokba keruilt

az elso ket magyar (alkotok is, kiado is) rajzfilm, a Macskafogo és a Szaffi.

Macskafogdt nem hiszem, hogy be

kellene mutatatnom, a felnéttek sza-

mara akcio/scifi parodiat, a gyerekek-
nek fordulatos mesét nagyon sokan ismerik és
szeretik. A film a Disney receptet alkalmazza,
mozgalmas jelenetek, hangulatos zene, a sze-
reploknek olyan sztarok kolcsonzik a hangju-
kat, mint Bodrogi Gyula, Kallai Ferenc, Béres
llona vagy Kern Andras. A torténet humoros
és fordulatos, igy tényleg az egész csalad sza-
mara élvezetet jelent.

A Szaffi egy a torok idékben jatszodo,

meghato mese egy fiatal nemesrdl, egy gyo-

nyord ciganylanyrdl és a mesés
kincsrol. Persze, nem hidnyzik a go-
nosz cselszovo sem. A Dargay Attila
rendezte rajzfilm koveti a mesék
klasszikus hagyomanyat, az allando
veszélyeken, csapdakon keresztil
kell elverekedni magat a féhosnek a
boldog végig, de ekozben bdsséggel
nyilik alkalom, nevetésre a hangos
és rajzolt poénokon.

Mindkét film 4:3-as képaranyu, al-
sztered hanggal van ellatva, ami
annyit jelent, hogy a jobb és ball
csatornaban is ugyanaz a mono
hang szol. Ez ugyan elmarad a DVD
maximalis lehet6ségeitdl (movie
wide kép és dolby digtal hangzas),
de az oka, hogy a filmjogokat atado
Inter Pannodnia Film sem rendelkezik
mads kopidval, amirél digitalis maso-
latot lehetett volna késziteni, [évén
a Szaffi 1984-ben a Macskafogé pe-
dig 1986-ban késziilt. Nyelvbdl csak
a magyar hangcsatornat tehették a

www.pcx.hu

Schuerue

lemezre, mindenféle nemzetkdzi szerzédeések
kovetkeztében, felirat pedig nincs, mivel a
rajzfilmeket nem szokas, illetve nem szabad
feliratozni.

A kiado DVD Video és Audio Kift tajékozta-
tojan megtudhattuk, hogy ez a két film tényleg
csak az elsé fecske, melyet legaldbb 25 rajzfilm
kovet még. A kovetkezo a szintén felejthetet-
len VUK lesz, de karacsonyig legalabb 6-8 le-
mezre, filmre szamithatunk. Az Gjabb kelet(
alkotasok kozott pedig mar vannak olyanok is,
amelyek surround vagy AC3 hanggal is elérhe-
téek, vagyis a DVD-n mar igy jelennek meg.
BGvebb informaciokért érdemes felkeresni a cég
honlapjat a www.dvd.hu cimen.
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Internet eléfizetési lehetdség
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Hosszas latolgatas utan Ugy dontdttiink, hogy dtvessziik azokat a kérdéseket, melyeket a leggyakrab-
ban tesztek fel nekiink. Ugyan a CD-n eddig is volt - és lesz ezentul is -, egy tréfis dtmutato, de most
itt az ido, hogy komolyabban és részletesebben is megbeszéljiik kozos dolgainkat. A biztonsag kedve-

ert ezt a reszletest is mellé tessziik.

“Dologi” problémak:

K: Eléfizettem a PC-X Magazinra, most
marcius van, de nem kaptam meg a februari
szamot. Mit tegyek?

V: Hivd fel a PC-X Magazin terjesztési cso-
portjat — nem a szerkesztOséget, hanem a
terjesztést —a (061) 212-0398-as szam
322-es mellékén. Ok segitenek.

K: Meghozta a PC-X-et a postds/megvadsa-
roltam a kedvenc djsagosomnal, de hianyzik
beléle a CD!

K: Meghozta a PC-X-et a postds/megvdsa-
roltam a kedvenc ujsagosomnal, de sériilt
a CD!

K: Meghozta a PC-X-et a postds/megvdsa-
roltam a kedvenc tUjsagosomnal, de nem ol-
vassa a CD-t a meghajtom!

K: Meghozta a PC-X-et a postds/megvasa-
roltam a kedvenc ujsdagosomnal, de hidnyzik
belble négy oldal, viszont a masik négy ol-
dal pontosan négyszer van benne. Most
mit csindljak? Az Ujsdgos nem akarja vis-
szavenni/a postas nem akarja kicserélni!

V: Az el6z6 négy kérdésre ugyanaz a va-
lasz: Rakd bele a probléma targyat egy bori-
tékba, cimezd meg a PC-X Magazin, Ter-
jesztési csoport részére (1537 Budapest, Pf.
386.) Mellékelj egy par soros levelet, mely-
ben vazolod a problémat. A biztonsag ked-
véért ne csak a boritékra, hanem a levélre is
ird ré a neved és a cimed. Ok hamarosan
megkildik a cseredarabot. Az is megoldas,
ha elhozod a defektes darabot az tigyfél-
szolgalatra. (Az tgyfélszolgalat cime: 1012
Bp. Marvany u. 17. Ez egyben a PC-X Klub
is, bejarat az Alkotas u. fel6l. Nyitva tartds
hétf6tol-péntekig, |12-18h-ig.)

Informaciééhségi problémak:

K: Azonnal sziikségem van a ,, Nyolcfejd ki-
ralyledny 4: Lancfirészes hétvége” cimd ja-
ték cheat kddjaira! Ha felhivom a PC-X szer-
kesztoségét, vagy a PC-X Klubbot akkor
meg tudjatok mondani nekem ezeket?

{0 V: Nem. Sajnos nincs olyan varazskony-

viink, ahol ezek 6ssze volnanak gydijtve. El-
lenben ha van Internet elérésed, akkor érde-
mes rakukkantanod a PC-X Gamezra,
(www.pcx.hu) ahol taldlsz egy nagy rakat
csaldst.

K: Elakadtam a , Futyfurutty és a Gémbdélyd
Dobdkocka” c. jatékban ott, ahol a Gombd-
ly(i Dobokockanak be kellene mennie a Ro-
zsaszin Agymosoda haromszoglet(i ajtajan!
Ha felhivom a PC-X szerkesztéségét, vagy a
PC-X Klubbot akkor meg tudjak mondani a
megoldast?

V: Nem. Sajnos nincs olyan varazskony-
viink, ahol ezek 6ssze volnanak gydijtve. El-
lenben ha van Internet elérésed, akkor érde-
mes rakukkantanod a PC-X Gamezra,
(www.pcx.hu) ahol megtalalod néhany ja-
ték végigjatszasat. Ha foglalkoztunk a PC-X-
ben a jatékkal, akkor prébalj irni egy e-mailt
a szerz6nek — e-mail cimek az impresszum-
ban —, hatha 6 tud segiteni.

K: Nekem most azonnal kell a megoldas!
Miért ne hiviam fel a megoldasért a szer-
kesztoséget?!

V: Mert a szerzok egy része kiilsosként dol-
gozik, esetleg éppen katona (SZIA TRAU-

KEZIKONYV: A PC-X MUKODESE

KA, vagy mas miatt nem elérhetd ezen a
maodon.

K: J6, de legalabb azt megmond|dk nekem a
szerkesztoségben, hogy volt-e cikk rdla a
PC-X-ben?

V: A szerkesztéségben nem, de a klub-
ban/tgyfélszolgdlaton igen! Nyitvatartasi
idében felhivhatod a PC-X Klubbot, (Tel:
(06 1) 212-0398 343-as mellék) ahol meg
tudjak neked nézni egy tablazatbdl, hogy a
PC-X Magazin melyik szdmdban volt cikk a
jatékrol. Esetleg ha régebbi szamrdl van
sz0, akkor azt is elaruljak, hogy van-e még
abbdl, tudod-e pétolni, ha hianyzik a gy(j-
teményedbdl.

Az ,Olvasokk”-kal kapcsolatos szabalyok:
K: Lattam, hogy a CD-n vannak az olvasok
dltal bekiildétt zenék és programok. En is
akarok ilyeneket kiildeni! Mit kell tennem?
V: Ha ZENET akarsz kiildeni, akkor az alabbi
feltételeknek kell eleget tenned:

Egy honapban csak egy zenét kildhetsz el.
A zeneszam TOMORITETLEN mérete nem
haladhatja meg a 1.44MB-ot. lldomos len-
ne, ha a sajat mivedet kiildenéd el. (Ertsd:
feldolgozas johet, az Interneten talalt
MIDI-k plagium.) Ha PROGRAMOT kiil-
desz, akkor j6 volna, ha a TOMORITETLEN
mérete nem haladna meg a b(ivés |.44MB-
ot. Természetesen a tartalma nem sértheti
a kozizlést, illetve a szerz6i jogokat. Ha LE-

A PC-X janudri jatékainak megfejtései és nyertesei:

- X-MUSIC — (MISFITS): Hunya Zoltan (Gydr), Németh Liszlo (Ocsény), Lévai Zoltan -

* (Berettyoujfalu)

 X-REJTVENY - (UNGARISCHE MIGULAS): Ispan Lajos (Debrecen), Téth Adam
(Gyongyostarjan), Varga Daniel (Keszthely), Csengédi Robert (Nagykérds), Szlavik Szilard
(Métészalka), Szemes Szabolcs (Szombathely), Hadarics Norbert (Pet6haza), Harmati Akos
- (Budapest), Toth Zoltan (Budapest), Pasztor Magdolna (Szeghalom)
Electronic Arts jaték — (SUPERMARINE SPITFIRE, FLYING FORTRESS, ME-262): Jenei Endre
(Szeged), Csépany Miklos (Budapest), Varjas Attila (Dunakeszi), Nagy Norbert (Szeged), Eber-
 ling Miklés (Nagykanizsa), Ifj. Gyarmati Benjamin (Polgar), Ifj. Szalai J6zsef (Gyongyos), Papp
Andras (Siklos), Olah Bertalan (Balassagyarmat), Dombai Gabor (Drégelypalank), Radics
- Tamés (Sajoszoged), Orban Laszlo (Tétkomlds), Komjati Péter (Cegléd), Kardos Zoltan

(Tiszatjvaros), Ocsko Ferenc (Szeged)

A nyerteseknek levélben kiildjiik el az ajandékot. Gratulalunk!
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MEZ(JSAGOT, akkor annak valéban szélnia
kell valamirdl, ennek tartalma sem sértheti
a kozizlést, egyes népcsoportokat, és ter-
mészetesen a szerzOi jogokat. Tudnod kell,
hogy a bekildott anyagok kozott — legye-
nek azok barmifélék is — szelektdlunk, nem
kertilnek fel a CD-re automatikusan. Példa-
ul a lemezujsagok tartalmat illetéleg kéke-
mények vagyunk. Meg kell értened, hogy
pl. egy olyan vicc, amin a haveri korben jot
rohoglnk, nem biztos, hogy nyomdafesték
— okeé, képernyo — képes.

K: Oké, ezeket felfogtam. Mi van a dolog
gyakorlati részével? Hova kell kiildenem a
cuccot?

V: Egyrészt elkildheted a szerkeszt&ség ci-
mére floppyn — a szerkeszt0ség cime meg-
talalhato az impresszumban —, de mivel
rossz tapasztalataink vannak, prébald meg
golydalléra csomagolni. Behozhatod a flop-
pyt az tgyfélszolgélatra is — cim az imp-
resszumban —, annak nyitvatartasi ideje
alatt. Esetleg elkildheted kozvetlentl a CD
szerkesztéjének TRf-nek a trf@idg.hu e-
mail cimre. Ez utébbi esetben még fonto-
sabb a mérethatar, mert a tilméretes leve-
lek visszapattannak a feladéhoz az e-mail
szerverinkr6l. Minden esetben mellékelj egy
par soros levélkét azokkal az infékkal amit
k6zolni akarsz arrél amit elkdldtél.

K: Visszakapom a floppymat amin a dolgai-
mat elkuldtem nektek?

V: Ha kildesz egy valaszboritékot — golyo-
allo boritékok elényben —, akkor igen.

Rejtvények, jatékok és megfejtések:

K: Hova kell kiildenem a megfejtésem?

V: Ha a palyazati kiirasban nem kérjik mas-
képp, akkor a szerkesztOség cimére.

A cimet megtaldlod az (jsag impresszuma-
ban. (Most szandékosan nem irtam ide, leg-
alabb egyszer nézze meg mindenki, hogy
milyen hasznos infok vannak ott!) A cimzett
a PC-X Magazin, nem pedig a PC-X Club,
ahova valamiért sokan cimzik a megfejtésu-
ket. Esetleg rairhatod azt is a boritékra,
hogy ,megfejtés” vagy a jaték nevét.

K: Milyen infé kell még a megfejtésem mel-
l€?

V: Természetesen a neved és a cimed — ké-
rink, prébalj olvashatdan irni, mert volt
mar olyan, hogy mast kellett kihiznunk,
mert annak, akit elsére sikeriilt, nem tudtuk
kisilabizalni a nevét. Ha van telefonszamod,

akkor az is hasznos lehet, — lasd lejjebb
hogy miért — de nem kotelez6. Az adataidat
bizalmasan kezeljik, nem készitiink adatba-
zist, és nem adjuk tovabb BSA-nak, cso-
magkildd cégeknek, vagy barki masnak.

K: Elkildhetemn a megfejtésem e-mail-ben?
V: Ha a palyazati kiirasban kiilén nem kérjik
masképp, akkor igen. Csak ne feledkezz el ar-
rél, hogy a neved és a postacimed is megird.
Még akkor is tedd meg ezt, ha mar a sokadik
megfejtést kiildod el nekiink, mert a beérke-
zett megoldasokbdl nem képeziink adatbézist.

K: Hogy kezelitek akkor az e-mail-en érke-
zett megfejtéseket?

V: Minden rejtvénynek van egy méretes
.kalapja”, ebbe keriilnek a beérkez6 meg-
fejtések. Az e-mail-eket kinyomtatjuk, és
ezek is itt landolnak. A sorsoldskor min-
den megfejtés, mar persze, ha helyes,
egyenld eséllyel indul, akar levelezdla-
pon/képeslapon, e-mailben vagy boriték-
ban érkezett hozzank. A megoldast tartal-
mazd papir mérete nem befolyasolja a
sorsolo bizottsagot!

K: Kapok valaszt, ha e-mail-ben kildém a
megoldasom?

V: Igen, egy rovid ,vettik”, ,OK", vagy va-
lami hasonlé tartalmu vélasz erejéig. Ellen-
ben ha nem jé a megoldas, azt nem szok-
tuk jelezni, hiszen azoknak sem kildiink le-
velet, akiknek pl. a levelez6lapjan érkezik
rossz megfejtés. Ez igy fair.

K: Nagyobb eséllyel indulok, ha tébb pél-
danyban is bekiildém a megfejtést?

V: Nem! Amire te gondolsz, az a lottd! Ha
valaki X példanyban kildi be ugyanazt a
megfejtést, akkor egyet megtartunk beléle,
a tobbit kidobjuk. Ugyanigy szoktunk eljar-
ni azokkal, akik ugyanazt a megfejtést be-
kildik ugyanarrél a cimrél a papa, a mama,
a hugi, a szomszéd néni, és a csalad kutya-
ja nevében is. Mivel egy idében rengeteg
ilyen unfair, duplikalt megfejtés érkezett,
gondolkodtunk azon, hogy a jatékok mellé
betesziink egy kis szelvényt, és csak ennek
kiséretében fogadjuk el a megoldasokat.
Egyelore letettiink a dologrél, mert ezzel ki-
zarnank a jatékbol az e-mailezbket.

K: Kiildhetek tobb megfejtést egy levelezo-
lapon?

V: Kériink, hogy ne! Vagy kilon levlapokon
add fel Gket, vagy egy boritékba, kiilon-ki-

www.pcx.hu

|6n lapokon tedd a megoldasokat (hogy
mindegyik eljusson a sajat kalapjaba)!!! Per-
sze a klon-kulon lapokra is ird ra a neved,
cimed.

K: Meddig kildhetem be a megfejtéseket?
V: Az adott szamhoz — amelyikben a jaték-
kifras szerepel — képest a kovetkezé PC-X
megjelenése minusz egy nap. 8) (Minden
szam impresszumaban megtalalhato, hogy
mikor jelenik meg a kovetkezd.)

K: Hogyan kapom meg a nyereményem?

V: Postan, de nem mindig mi kaldjuk ki
Oket. Gyakran azok intézik a postazast, akik
az ajandékokat felajanlottak. Olyan is el6-
fordult mar, hogy megkértiik a nyertest,
hogy faradjon el az ajandékaért — itt jott jol,
hogy tudtuk a telefonszamukat —, mert az
tal értékes, torékeny (pl. Texas Instruments
kalkulatorok), vagy terjedelmes (pl. bor-
dzseki) volt ahhoz, hogy postéra adjuk.

K: Gyorsabban hozzajutok a nyereményem-
hez, ha bemegyek érte a szerkesztoségbe?
V: Nem! Csak akkor gyere el a nyereménye-
dért, ha azt valamilyen specialis ok miatt —
lasd fentebb — el6zetesen megbeszéltik!
Fe X

[ Hénap levele

EttGl a leveltol lepadloztunk! Most elGszor abszoldt,
pozitiv értelemben! Az tortént ugyanis, hogy az egyik
Olvasokkba szant anyagot hordozé floppy boritéka el-|
'szakadt a postai kezelés soran. A killdeményt kezelo|
illetd — az irasabol gy véljik, holgy — ezt észrevette, |
'az eredeti boritékot dtrakta egy nagyobba, megcimez-i
[te nekiink és elkiildte hozzank. A gyoémrGi postan dol-|

1g0z0 kedves postas kisasszony! Minden elismerésiink|
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NE OLVASD EL! MAR MINDEGY, ELKAPTAD...

Vannak olyan visszatero levélkék, melyek aldasos tartalmabol minden e-mail cimmel rendelkezo f6-
emlos elobb-utobb részesiilni fog. Remélem, hogy talan alabbi szésszenetem hatdsdra kevesebben

dolnek be majd az ilyeneknek.

elen havi dihongésem targya egy Gjra fel-

bukkant ilyen, amit egyetlen nap alatt sike-

rilt tiznél is tobbszor megkapnunk kilonbo-
z0 helyekrol. Akkor ragtam be, amikor az egyik
kormanyhivatal rendszergazdaja is elkiildte. Az
omindzus levél tartalma kb. ennyi: “Ha kapsz egy
e-mailt olyan cimmel, hogy: ,JOIN THE

“PARTNERS

PROFESSIONAL "Join The Crew" E-mail Hoax

e e

TOTAL EDUCATION =
semices This 1s NOT an actual virus
PRODUCT SUPPORT

Below 1z a copy of the actual text which was passed around |

Foldet. Mar akkor csodédlkoztam rajta, hogy
ezek a csavok honnan tudnak ilyen jol magya-
rul, meg azon is toprengtem, hogy honnan
tudjak, hogy pont hatszor ment kérbe a halan-
dzsanak t(ino par sorral kezdodo levélkéjiik.
Aztan telt-mult az ido, és egyre gyakrabban
taldltam a levélszekrényben, régies, déltbetds

DOWNLOAD T ABOUT

VIRUS INFO LIBRARY

Take note |

Someone got an e-mail, titled as JOIN THE CREW and 1t has erased his
hard drive. Please do not open up any mail that has this title. This 15 a new
e-mail virug and not a lot of people know about #t, just let everyone know,

so they won't be a wichm.

Please e-mai this to everyone you knowl!|

Remember the ttle : JOIN THE CREW - Make sure you do not "JOIN 1:

THE CREW" that have lost there entire HD

Please ignore and delete this message.

Thiz 12 a hoax because viruses are not camed in e-mail messages. Viruses

must be transmutted as an attachment to a message.

By recewing the message you are not in any danger. Every attachment

should always be saved and scanned before executing

Delete any "JOIN THE CREW" e-mail message and DO NOT forward it

to anyone. You will enly propagate the hoax.

& Vitus Hoax Informatio...

CREW/FOR PENPALS", ne nyisd ki, mert minden
letorlodik a mereviemezedrol!” Blablablabla. ..

Nos, mindenki nyugodjon meg! llyen virus
nincs, kamu az egész. A hasonlé levelekre van
egy rondan hangzo angol szakkifejezés, ,hoax”.
Mi csak nevezziik lanclevélnek. Szamos faja van,
ez a legrondabb, mert az ember hajlamos beug-
rani neki, hiszen fél a virusoktél, és ismeréseit is
szeretné megovni tolik. Ezért a levél szerzdje el-
éri a céljat: suletlenségei jo sokaig keringenek a
neten. Hogy ebben mi a jo, azt nem tudom. Sze-
rintem kb. annyi élvezetet okozhat, mint egy ki-
ados szobabiciklizés, arccal a tropusi tengerpar-
tot abrazolo poszter fele.

A lanclevél régi maltra nydlik vissza. Az al-
talanos iskolabol emlékszem olyanra, melyet
nepi demokratikus kelet mohamedan pajtasok
inditottak Gtjara, és mar hatszor megkerilte a

TS

kézirassal franciakockas irkalapra vetve egy-egy
.holland imat”, vagy , déltengeri jokivansagot”.
A legjobban a kapcsolddo fenyegetéseket él-
veztem benniik. ,Ha nem kiildém tovabb 12 és
fél példanyban, akkor nekem annyi! Mint pél-
daul Gipsz Jakab, aki nem vette komolyan a
dolgot, és még aznap atment rajta a Nemzeti
Uthengeregylet tagsaganak teljes gydjteménye,
beleértve az 1912-es Laurin és Klement gyart-
manyu motorkerékpart is.” Aztan jottek a ra-
éro titkarnok kozott terjedd, szemkonny-
belabasztds, ,Draga Jolankdm! A Kovacs Jeno-
ke haldlos beteg! Kuldjetek neki minél tobb
jobbulast kivano, piros tekndsbékas képesla-
pot! Itt a cime, kiildd tovabb mindenkinek, akit
ismersz! Ja, a Szabd Pipinek a csigalassitasrol
mar ne kiildd el, mert én is tole kaptam! Pus-
szantas! Horvath Boske az iktatobol” levélkék.

www.pcx.hu
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Sam. Joe

Ismerds? Ezek kdzvetlen leszarmazottai az
elektronikus lanclevelek.

Visszatérnék az eredeti témahoz, az e-mail vi-
rusokhoz. Nehéz valami olyantl virust kapni, ami
nem futtathato. Plain text, ASCII levélkétdl bizo-
nyosan nem lehet, és mindazok szerint, akiket
megkérdeztem az tigyben, per pillanat HTML dok-
sitdl is nehéz. Ahhoz legalabb Java vagy JavaScript
kell — bar 6nmagukban, ezekkel is elég bonyolult
volna értani —, ezt meg én még nem lattam e-
mailben. (Kicsit félve irom le ezeket a dolgokat,
mert mire ezek a sorok megjelennek, még képes és
valaki kitalalja a virushordozé pontosvesszot.) Biz-
tos, ami biztos, érdemes feltenni a géplinkre vala-
milyen viruscsapdat (McAfee ViruScan, F-Secure,
TBAV, NAV stb.), és azt, pl. a PC-X CD melléklete
segitségével, rendszeresen frissitgetni. Ugyanis a
levelekhez csatolt mindenfélétél mar annal kony-
nyebb bekapni valami randa bacit. Nekiink fogott
mar meg makro virussal fert6zétt Word DOC-ot,
meg Excel XLS-t a ,Mekkavé”, de kozeli ismerdse-
inknek is voltak ilyen iranyu tapasztalatai. Foleg a
kezd6 netez6k imadnak egymasnak , mailmates”
névre hallgato jopofasagokat kiildozgetni. Ezek
animaciok, amik poénosak, meg aranyosak, csak
mivel a legtobb esetben atmennek egy csomo ké-
zen, konnyen csapodik hozzajuk valami randa vi-
rus. Széval remek hordozok. llyenekkel csak dvato-
san! (Az iranyado ebben a tekintetben az, hogy is-
meretlentdl kapott levélbdl, lehetéleg az ég-vila-
gon semmit ne nyissunk ki, ha pedig havertdl jon,
és futtathato, akkor is legylink 6vatosak! Amikor a
jelen sorokat irom, vadul terjed egy SKA nev(i vi-
rus, amely e-mailekhez csatolt Happy99.exe file-
bol bujik eld, és a jelenlegi virusellenrzék még
nem ismerik! — TRf)

Mit lehet tenni a lanclevelek ellen? Egyszerdi,
nem kell tovabbkiildeni Oket! A virusfigyelmezte-
téseket mar masképp kezelem. Ilyenkor mindig
visszairok, hogyha tudom, hogy kamurél van
sz6, mert aki kildte, az valoszindleg nem tudja.
Hogy lehet meggy6zddni arrél, hogy ha ilyet ka-
punk, hogy az most komoly, vagy szérakozik va-
laki? Erdemes elnézni, pl. a
http://www.nai.com/services/support/hoax/hoax.asp
cimre, mert ott van egy hoax adatbazis.

Végezetil annyit, hogy mindenki vigyaz-
zon! Ezt a lapot kiilonleges vegyszerrel kezel-
tik! Aki elolvassa, annak végleges PC-X fig-
gbséget okoz! Add tovabb a lapot mindenki-
nek, akit ismersz!



Alfa cn. zen
Atrium'

tel.; 316-0186
tel.: 345-8141
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Hfa 99 ma cius 1 és marcius 31

ROZOtt ba mel g ‘uzletunhben Rlub-

- tagsagi kartyat valt iandeh erotikRus
CD-t aiandehb :

A kartya elonyel

- 10% kerd_veZmeny mmden CD-ROM arabol

- Havonta ingyenes arlista, és rendszeres

tajekoztato az ujdonsagokrol

-A termekek vasarlasi kotelezettseg nelRiil

B otthon hlprobalhatoak

- A tagsagl orokos nem lzell meguptam

Baldur's Gate 11.880 Hardline 1.880 Powerslide 10.880
Blood 2 11.880 Harvester 2.880 Rise of Rome /AOE/ 9.880
Caesar 3 11.880 Half Life 8.880 Rogue Squadron 11.880
Carmageddon 2 9.880 Heretic 2 11.880 Sanitarium 11.880
Conquest Earth 2.880 Jack Orlando 2.880 Settlers 3 9.880
Darklight Conflict 2.880 LucasArts Archives vol.3 7.880 Shogo - M.A.D. 10.880
Dark Reign 3.880 Jovo TitRai 7.990 Sin 9.880
Delta Force 11.880 Jane's WWII Fighters 13.880 StarWars - Behind Magic  9.880
Darkening - Privateer 2 3.880 Knights &Merchants 6.880 Starship Titanic 11.880
Earth 2140 4.880 MAX 2 7.880 Thief 11.880
European Air War 10.880 Migth & Magic VI 5.880 Tomb Raider 3 11.880
Fallout 2 11.880 Myth 2 11.880 Trespasser 11.880
Filmlexikon 5.990 Outlaws 4.880 Warlords 3 . 9.880
Grim Fandango 11.880 Oddworld - Abe's Exodus 11.880
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gyarorszagi képviseld: EcoBIT Multimédia 1077 Bp, Wesselényi u. 25. Tel: 351-3078
melt forgalmazok: 576 Kbyte Shop 1024 Bp, Lov6haz u.2-6. (Mamut Uzlethdz) Tel: 345-8076 « 576 Kbyte Shop 1137 Bp, Pozsonyi u.14. Te[ 359 0576 * 576 Kbyte Shop P()Ius Center,
ter Court 237. Tel: 419-4117 « Automex 1072 Bp, Wesselényi u. 21. Tel: 461-5700 « Automex Kft. 1072 Bp, Rakdczi Ut 4. Tel: 351-5015 ¢ BASE Szoftver Diszkont 1072 Bp, Dob u. 45. Tel:
-8305 « CD-Galaxis 1114 Bp, Vasarhelyi Pal u. 8. Tel: 361-4061 » CD-ROOM Multimédia Stidié 4024 Debrecen, Var u. 10/c Tel: 52/347-233 + CORA Hipermarket 2011 Budakalasz,
szk park 1. Tel: 26/541-583 « CORA Hipermarket 2045 Torokbalint, Torbagy u.1. Tel: 23/515-582 « FOTEX Records Virgin Megastore Duna Plaza 1135 Bp, Vaci Gt 178.
465-1105 « FOTEX Records 4025 Debrecen, Piac u.23. Tel: 52/428-027 « FOTEX Records 6720 Szeged, Kelemen u. 8. Tel: 62/481-835 « FOTEX Records 8200 Veszprém, Var Aruhaz
88/427-489 + HERTA Bp, XV. Szentmihalyi ut 131. (P6lus Center) Tel: 419-4020 - HERTA Bp, Kerepesi tit 73. (Plazza Uzletkozpont) Tel:262-3164 + HERTA Bp, Dohany u.37.
322-7846 « HERTA Bp, Kényves K.u.12-14. (Lurdy-hdz) Tel: 456-1131 « Duna Plaza Jaték Box Tel: 465-1036 « Juventus Team 1145 Bp, Rona u.161. Tel: 221-5453  MediaMarkt
opark 1191 Budapest, Ul16i at 201. Tel: 347-1650 * MegaModell Polus Center, Market Street 281. Tel: 419-4175 « Office Depot Pélus Center 1152 Bp, Szentmihalyi it 131. Tel:
-2300 - Office Depot Kecskemét Polus Rona Bevasarlokdézpont Tel: 76-501-820 - Office Depot Torokbalint, SCB Bevasarlokézpont Tel: 23-516-634 - Virtual World Alfa
Center 1148 Bp, Ors Vezér tér 23. Tel: 222-2350 « Virtual World Atrium Mozi 1024 Bp, Margit krt. 56. Tel: 316-0186  Virtual World Mamut Uzlethaz 1024 Bp, Lov6haz u. 2-6. Tel: 345-8141
irtual World Ujlaki Uzlethdz 1036 Bp, Bécsi Ut 34. Tel: 250-5200 « Virtual World Ujpesti Centrum 1041 Bp, Istvan u.10. Tel: 369-5155



