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NAGY JATEX 99

EZUTTAL KET FORDULOBAN!

Keress meg minket az Info ‘99 kiallitason aprilis 27 és 30 kdzétt,
az A pavilonban, a 312/H standon. Szerezz egy PC-X-es
szorolapot, toltsd ki a rajta talalhatdé kérdoivet, majd dobd be
a gyljtoladaba. Csodald meg a robogot, amit addigra mar meg-
nyert az elofizetési akcié gyoztese. Egy hét mulva vedd meg
a PC-X majusi szamat, és kovesd a hasznalati Utmutatoét!

A szerencsés medfejtékre értékes
nyeremények varnak!

Hidd el, érdemes lesz jatszani!

Egyelore ennyi, konkrétumok a kiallitason és a majusi szamban.

Megrendeldbdlap

PC-H elofizetes f tulelokeszlet darabjai kiildn is meguasarolhatok:
11 eure (8400 Ft o PC- szamuloﬂepes kulcstarto (680 Ft)
2 1/2 eure (4200 F 1 PC-H bigre (680 FY)

21 1/4éure (2100 F 1 PC-R egerpad (680 F1)
Melyik honaptal: 1 PC-R szerszamkaszlet (480 Ft)

P-4 Ma%azin regebhi CD mellékletei . _P LA p"_'}’ [6139 f”
1 (D csomag (5-11-ig CD, 100 Ft/db) Tovabbi PC-# zuandektarqgglg:m

1 (D csomag (12-16-1g C0, 1000 Ft/5db) 2 PC-R-es CD tarto
1 CDcsomag (17-22-ig CD, 1800 Ft/6 db) (1 PC-K himzett baseball sapka (1180 Ft)

1 PC-HTdlelokeszlet (2880 Ft) 1 PC-4 Utikalauz (2 CD + poszter 990 Ft)

Araink az AFA-t igen, de a postakéltseget nem tartalmazzak !
SUUBIE '+ » s o B s b B B b B RN 3 SRR 10 5 SR R WA WSS F BT a Y § 8 5 B 11D

Cimem; L L_I LI -

 Csekket kerek AFAS szamlat kerek Utanvéttel kerem a csomagot

Rendelésed e-mailben is feladhatod: pex.terjesztes@idg.hu A fentieket személyesen is meguaséralhatod Ugyfélszolgalatunkon:
1812 Bp., Marvany u. 17. (Bejarat az Alkotas u. feldl, nyitva H-P: 12,808-18.88)




" 30-kirya és Pentium 1 teszt - software-tuning.

Ugyanaz, de megis mas~. Q.

Close Combat I

Virtualis ,arnsz-némel konfliktus

fatarhate demed Championship Manager 3. Dakatsna |5_-ur. "
Live Wire Sperts Car 6T Superbive World Champions
Tank Racer Worms Armagegoen X-Wing
: Demozdna: valogatas az Ambiance'9 a Mype'99 es a Velcanic'S9 partyk
QR bitliviz intersel Leplorer 5.0 Netscape Navigator 451 tevabba driversk antiviris)
angio programok [Sonigue 30d1 egyeb interneles ulifing fi
Aepiopak hardwars taning €3 meq rengeled mas
PC-1 Bser aliande programarasi meflekietink lorrasiegekial
1 apritisi morielazetes. renealanih MFI-akkal

aita force. Resigent Evil 2 Wages of Sin, Lsfrarafte
ead Bames beirasol Abe's [ioddus vegigiatsias

Rendezziik sorainkat

Immaron két honapja, hogy szeretd
apank, Mr. Chaos ,elhagyott” benntinket,
és egy emelettel lejjebb a PC Worldot
igazgatja tovabb. A PC-X itt maradt ram,
ahol egyelGre felel6s szerkesztOként pro-
balom irdnyitani a torténéseket. Sajnos,
tobbnyire 6k irdnyitanak engem.
Nem tudtam, hogy ez a lapkészités olyan,
mint egy tobbszolam( dal: a nyomda, a
CD-gyar, az el6készités és mi is, mind
mas (tem szerint, mast énekellink. Ha
nem talaljuk meg egymast a megfelel6 pil-
lanatban, akkor a PC-X hamisan szol. En-
nek tudhatd be, hogy a mult hénapban
— s6t, tartok téle, ebben is — néhany logo,
rovatcim vagy kép el-eltévedt az Ujsag ha-
sabjain.
Aggodalomra semmi ok, rendezzik so-
rainkat, és fenjik a fejszét, hogy még
nagyobb faba vagjuk. Méar most kicsit
megpiszkaltuk a rovatszerkezetet, és a
kozeljovoben ugyanezt tervezziik a de-
signnal is.
Ami az aprilisi szamot illeti, a sors sem
volt tul kegyes hozzank: a hirtelen bealld
uborkaszezont a mélyviz erGsitésével pro-
baltuk kiegyensuilyozni. Persze az utolsé
hétre hirtelen beindult a ,gépezet”, és a
végén az okozott fejtorést, minek szorit-
sunk még helyet most, és mit (itemez-
zink majusra.
Végiil szeretném felhivni a figyelmet két do-
logra. Nagyon fontos, hogy (j szabalyok
szerint mikodnek a megfejtések bekiildése,
err6l a 81. oldalon talaltok bévebb informa-
ciot. llletve, ismét lesz kétforduldés Nagy Ja-
ték, részletek az el6z6 oldalon.

The Richfielder
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Megjelenik havonta.
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiado Kft.
Felelés kiadé:
Biro Istvan
ligyvezetod igazgato

Tiszteletbeli f6szerkesztd
Bognar Akos (Mr. Chaos)
Felel6s szerkeszto:

Spanyik Baldzs (The Richfielder) » trf@idg.hu
Szerkesztd:
Samu J6zsef (Sam. Joe) * samjoe@idg. hu
Fémunkatérs:
Peller Andras (Pelace) * pelace@idg.hu
Tordel6szerkesztd:
Palotai Arpad (Malachit) ® malachit@idg.hu
Rekldmreferens:

Padl Szilard (Doki) * szilard@idg.hu
PC-X Club Bézisparancsnok:
Almassy Erné (Arnie) * arnie@idg. hu

(Trau pillanatnyilag a fronton tartézkodik)
PC-X User szerkeszt6:
Bérczi Laszlo* pc-xuser@freemail.c3.hu
Kiils6s munkatarsak:

Bird Daniel (El Capo)e elcapo@idg.hu
Body Zoltan (Godzilla) * godzi@idg.hu
Branyiczky Cabor (Schuerue)* schuerue@idg.hu
Koviacs Balazs (Basq)® basq@eurotrend.hu
Manfai Tamds (Skywalker) * manfai@neuz2.njszki.hu
Ujhegyi Péter (Jupi) ® jupi@idg.hu
Logéterv:

Kondakor Laszlo

Postacim:
1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkesztéség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. 17.
(PC-X Club bejarat az Alkotas u. feldl)
A szerkesztéség e-mail cime:
pcx@idg.hu
A megrendelés e-mail cime:
pex.terjesztes@idg. hu
Csak el6fizetés — zold szam:
06-80-200-263
Telefon:

356-0691, 356-8291, 212-0398, 214-9512
PC-X Club: 343-as mellék;
Elcfizetés, hibads CD-vel kapcsolatos probléma
esetén 322-es mellek; szerkesztoség: 316-o0s mellek
Telefax:

356-9773
PC-X Gamez Web oldal:

www.pex. hu

Elofizethetd a kiadonal kozvetlendl postautalvanyon, valamint
atutalassal az IDG MKB 10300002-20328016-70073285 pénz
forgalmi jelzoszamra.

OTP bankkartyaval rendelkezo olvasoink eldfizethetnek az
InterTicketnél a 266-0000 szamon
(hétfotal szombatig, 9.00 és 20.00 ora kozott).

A lap ara 995 Ft, a negyedéves elofizetés 2100 Ft, a
féléves 4200 Ft, az egyéves 8400 Ft.

Nyomds, kotészet: Mesterprint Kft.
Felelds vezetd: Szilagyi Tamas
A megrendelés szama: 98.0722
HU ISSN: 1218-358X
Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt., a Hirker Rt., a:
alternativ terjesztok és a szamitdstechnikai szakiizletek.

A PC-X Magazinban megjeleno anyagok barmilyen fel-
hasznalasa csak a kiado engedeélyével lehetséges. A megje-
lent hirdetéseket és a CD-n talalhato programokat a
szerkesztOseg a legnagyobb figyelemmel gondozza, am
azok tartalmaert, illetve futasaert felelosséget nem vallal!




APRILISI PARADES SZEREPOSZTAS

Egy ideig attdl kellett tartanom, hogy el-
marad az éprilis, mert megint napokig
nem tortént semmi a jatékdemadk piacan.
Aztan elkezdtek ,szivarogni”, majd a vé-
gén Oridsi sztarparddé kerekedett ki a do-
logbol.
E havi CD mellékletiinkdn annyi nagy név
van, hogy néhany a cimlapra sem kerlt
fell igy jart a szegény Sim City 3000,
amelyre az utolsé pillanatban kaptuk meg
a zold jelzést (be is tett volna, ha nem —
160 megabyte l6gott volna a levegbben).
Egyébként egy nagyon gusztusosan 0sz-
szeallitott demordl van sz6, nond, ennyi
helyen mar megengedheti magdnak a Ma-
xis. Meglepetésre ugyanez nem mondhaté
el az X-Wing Alliance-rél, amely biztos
sokatoknak szerez majd kellemes perce-
ket, de valahogy egy kicsit szedett-ve-
dettnek tlint.
A Superbike Championshiprél annyit be-
széliink ebben a honapban, hogy most in-
kabb ugrom, és egyenesen a Daikatana
kétes érték( szinrelépését boncolgatom.
Az a legjobb, ha a sajat szemetekkel gy6-
z6dtok meg rola: ugy tlnik, ez nem az,
amire éveken at vartunk. Vagy az, csak
kozben tényleg évek teltek el, és ez na-
gyon meglatszik rajta. A nemzetkozi fo-
gadtatdsa sem tdl pozitiv. Worms
Armageddon, azaz ez a harc lesz a végso.
A kukacok remek, jelenleg utolsdnak
mondott feldolgozésa szebb, jobb, oko-
sabb, mint valaha, csak én Gtkézben el-
vesztettem a fonalat. Sebaj, ti attél még
remekil szorakozhattok vele!
Azt hiszem, hosszan sorolhatnam, akar a
Gameport hatarait atlépve, hiszen itt az
Internet Explorer 5 teljes, 75 megas tele-
pité készlete, sosem latott mennyiségi
elozetes, patch, és mélyviz. Csak abban
reménykedem, hogy a majusi termés sem
lesz gyengébb!

The Richfielder

E havi cimlapunk Chaos valosagga valt dlma, az
eddigi legszebb és legrealisztikusabb motorver-
seny, amit PC-re irtak. A fejlesztdk neve valo-
szin(ileg nem cseng majd ismeretlentil a szakér-
t6k szamdra, a Milestone 4ll a meglehetdsen si-
keres Screamer-sorozat mogétt. Erdekes, hogy
ezuttal az EA Sportsndl bukkannak fel, hiszen
6k is aldozatai a Virgin-mizéridnak.

Tényleg, elképesztd latvanyt nylijt az egész jaték:
a motorok mozgasa, a ,lovasok” helyezkedése, a
palya melletti kozonség, a kerékkillok arnyékanak
érdekes rajzolata (!!!), a hatalmas bukasok, a kava-
ras a porfelhben, mind lélegzeteldllit6. De nem
csak szép, Chaos szerint elképesztden realisztikus
is — 0 tudja, évente eladja mindenét, hogy megve-
gye dlmai motorjat (minden évben egy masikat,
persze!). O bizonydra szimuldtoron nyomul, a
magunkfajta botcsinalta, ,szelid motorosoknak”
az arcade is elég. Nem véletlen, hogy csak ez ke-
riilt bele a demadba, azonban akik kivancsiak, szét-

nézhetnek a Simulator haza tajékan is.

Mint azt a szakért0 kollégk pontosan tudjak, a
Championship Managerben tisztelhetjiik a vilag
legnépszer(ibb focimenedzser jatékat. Nem vicc!
Az mar annal inkabb, hogy a tarolt irgalmatlan
mennyiség(i adat miatt tet( lassu volt, az egész
felépitése teljesen élvezhetetlenné tette a jateé-
kot, és még egy normalis meccsképernyGre sem

West Bromwich Albion
L T,

futotta, helyette radiokozvetitésen keresztil ko-
vethettik az eseményeket. Rejtély, mit ettek
benne a népek! Lassan legordiil a gyartosorrol a
harmas, amely joval szimpatikusabb! A csapat-
képernyd sokkal dttekinthetdbb (lehet 6sszeha-

sonlitani, végre!), a menGstruktra pedig kiis-
merhetébb lett (nehezebb eltévedni). A radio-
kozvetitésen is javitottak, de ebbdl mi csak az U
statisztikaablakokat latjuk majd, a demoban
ugyanis mas nem miikodik. En csak attol félek,
hogy még sokkal tobb adat keriilt bele, futas
kozben példaul felhizik 80 megara! Ja, és poén:
minket mar itt sem jegyeznek!

DAIKATANA (MULTIPLAYER)

Elkeriilend6 a felkoncolast, felraktam a
Daikatana elso, hangsulyozottan multiplayer
(azon beliil is az MPlayer szervereken keresztul
futd) demojat. igy a sajat szemetekkel lathatja-
tok, hogy itt valami nem stimmel. Ha igaz a hir,
hogy ezen mulik az ION Storm sorsa, hat nyu-
godjanak békében, vagy mutassanak valamit,
mert ez gyaszos. A grafika enyhén Quake-szin-
ti, és akkor tényleg jéindulatd voltam, a textu-
rak cstnyak, a képmindéség — OpenGL ide vagy
oda - elég ronda (maximum brightness mellett
is toksotét a legtobb hely). Az iranyitds megle-
hetdsen ,érdekes”: a sajat beallitasokat hajla-
mos gyorsan elfelejteni a program. Szdval, kat-
tintsatok a térképek nevére a beallitd képer-
nydn, és fussatok vele egy kort, ha van kedve-
tek, nekem nincs.

SIM CITY 3000

Nem hiszem, hogy bérkinek be kéne mutatni e
havi megademankat, a Sim City 3000-et. A Ma-
xis Oridsi siker(i jatéka, az Electronic Arts egyik
legnagyobb idei sikere mar tobbszor volt cikkeink
kereszttlizében az Ujsag hasabjain, de bonyolult-
saga és Osszetettsége miatt igazabdl sosem gon-
doltuk, hogy valaha is jatszhaté demo lesz beld-
le. Lett, igaz, elég méretes! Ennek megfelel6en na-
gyon rendesen kidolgozott gyakorlopalyan ke-
resztiil ismerkedhetiink meg a jaték rejtelmeivel.




SPORTS CAR GT

Nem rossz az Electronic Arts (j autoversenye, bar
még latszik rajta, hogy van mit fényesiteni, csi-
szolgatni. A latvany kilonésen akkor szép, ha
megtaldljatok a jol eldugott, alulrél felbukkand
Options men(t, ahol mindent maximura rakva
—egy j6 géppel természetesen — teljesen elt{innek
a pixelek. A demdban egyébként hdrom autot
probalhatunk ki egy palyan, lehet gyakorolni, be-
sorolasra menni (mi is a Qualify magyarul?) és
versenyezni. A realisztikussagot taldn Chaos tud-
na megitélni, szerintem a BMW lehet talan legko-
zelebb (a Beginner Car lassu, és egyaltalan nem
cstszik, mig a bazi gyors auton nem lehet egy-
szerre gyorsitani és kormanyozni, mert kampec).

Az (jsagban annyit szidtam szegényeket, hogy
itt most csak dicsérni fogom. © Azért nem
rossz jaték ez a Worms Armageddon, kiilono-
sen azok szamara, akik most taldlkoznak vele
el6szor. Nekik nehéz lehet megérteni a nyavaly-
gasomat. A deméban elég sok mindent benne
hagytak, igy példaul az egyjatékos izemmod
mindegyik formdja — a Deathmatchet kivéve —
kiprobdlhat6. Még a Campaign is, amit itt lat-
tam elGszor, hiszen a teljes jatékban teljesiteni
kell a kiképzésen, addig nincs bevetés. Pedig
teljesen jo: valés kommandos szituaciokban
helytallni a kukacokkal. Multiplayerbdl, ahogy

elnéztem, a haldzati verzié mintha mikodne,
ami azeért érdekes, mert a teljesben mindegyik-
hez CD kell. Probaljatok ki!

K-WING ALLIANCE

Tobbszorosen is figyelmet kérek, a LucasArts
legijabb tdvoskéjét illetden. Egyrészt a cégtol
szokatlan modon, eléggé Gsszecsapottnak tii-
nik a demo, nem telepedik, csak kicsomagolja
magat, 6ssze-vissza mindenféle szovegfile van
benne, és csak harom hibaiizenet utan hajlan-
dé elindulni. Nem veszi észre a 3D-gyorsitokat,
igy azt egy ESC megnyomasa utan érdemes be-
allitani, még a kiildetés el6tt! Egyébként nem
néz ki rosszul, és a kis hatasvadaszok, ponto-
san tudtdk mivel lehet minket jol beetetni! Na,
mivel repiilhettek a demoban (mar ha van joy-
sticketek, mert nekem nem volt, igy nem tud-
tam kiprobalni)? Ugy sem mondom meg! ©
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31-es CD melléklet

Jatszhat6 demok: Superbike
Championship, Championship
Manager 3, Daikatana, Lander, Live
Wire, Rival Realms, SimCity 3000,
Sports Car GT, Tank Racer, Tanktics,
Virtual Tennis, Wild Metal Country,
Worms Armageddon, X-Wing Alliance

El6zetesek: Mortyr, Need for Speed 4,
Wages of Sin

Patchek: Settlers 3, Sin 1.03, Blood 2
2.0, FIFA 99 |.[ stb.

Demozo6na: valogatas az Ambience 99,
a Hype ‘99 és a Volcanic '99 partyk
anyagabol

Mélyviz: Internet Explorer 5, Netscape
Navigator 4.51, Driverek (3Dfx,
Adaptec, Asus, Creative Labs,
Diamond, Hercules, Intel, Matrox,
nVidia, Permedia), antivirus pro-
gramok, CD-grabberek, CD-lejatszok,
MOD-lejatszok, MP3-kodolék, MP3-
lejatszék, Trackerek, egyéb audio pro-
gramok, FTP  kliensek, HTML-
szerkesztdk, IRC-kliensek, képlopdk,
file-nézegetdk, software-es tuningpro-
gramok és még sokan masok

PC-X User a PC-X Magazin allando
programozasi melléklete rengeteg
okossaggal, forraskoddal

MAS-Vilag: aprilisi filmelézetesek
(Payback, | Still Know What You Did
Last Summer, Waterboy), X-Music 30
masodperces MP3 kedvcsinalok

Olvasokk: vélogatds az altalatok
bekiildott programokbdl, jatékokbdl,
lemezujsagokbdl, de féleg zenékbdl
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Virtualis vidam parkok - késziil a Theme Park folytatasa

A Bullfrog nem éppen arrdl hires, hogy futészalagon dntené a programokat, viszont FEraeEs
azok garantaltan nagyot durrannak. A most bejelentett Theme Park 2-re (munka-
cim, még valtozhat) is érdemes lesz odafigyelniink. Teljesen 3 dimenzi6s kérnyeze- |
tet igérnek, négy kiillonbozo stilusban épithetjiik fel szorakoztato- :
ipari létesitményiinket (,Elveszett kirdlysag”, ,Vilaglr”,
.Fantasy”, illetve ,Halloween”), és kiprobalhatjuk majd
az attrakciokat is! A latogatok viselkedése is jelen-
tésen fejlodni fog. Sajnos 6szig varni kell rd, addig itt
a Rollercoaster Tycoon a Hasbrotol.

" Theocracy:
elvonultak a viharfelhok

W| Amint arrol Vamosi Zsolt, a Philos Labs CEO-ja tajekoztatott minket, kemény
= targyalasok utan, de végil is az Interactive Magic minden feltételiiket elfogadta,
és kiadja a jatékot. Kilfoldi megjelenése majusban varhato, a magyarorszagi saj-
nos csak egy kicsit késdbb. Viszont nem titok, hogy az el6zetes tervekkel szem-
ben, mégis lesz magyar ver-
zio, amelyet egy cheat kod- |

Q"ake III mnt“r dal lehet majd aktivizalni. Er-

dekes hangzik. Mindenesetre &

a lﬁhhiﬂknek is mi nagyon szurkolunk!

Minthogy a Quake Ill: Arena csak deathmatch jaték lesz, sokan aggddni kezdtek, hogy a jaték motor-
janak nem lesznek olyan opcidi, melyek lehetévé teszik, hogy mas cégek egyjatékos programjaikhoz
licenszeljék. Tim Willits, az id Software egyik munkatarsa megnyugtatott mindenkit, hogy ez nem igy
van, s0t mar néhanyan jelezték is szandékukat, hogy ezzel a motorral irnak meg programjukat. A leg-
izgalmasabb név ez utobbiak koziil kétség kiviil a Half-Life 2.

F-22 LIGHTNING Ili a Novalogictol FIGYELEMII

HEER
Huzzatok be még egy strigulat! Egy Uj F-22-es szimuldtor megint. A Novalogic szerint, a Lightning I

oly mértékben lesz tovabbfejlesztve, hogy az mér vadonatdj programnak szamit. ime, az elsd A3D kﬁ““a teszthen sze'enlﬁ
ATI Rage Magnum kartyat a
HRP Hungary Kit. bocsatotta
rendelkezesiinkre!

szimuldtor, ahol hasznalhattok taktikai
nukledris fegyvereket. A hirdetés szerint
,Gyalulj le vérosokat!” De kedves.. A [&
replogép vezethetdsége sokkal
aprélékosabb lesz, azaz més és mas, B
killonféle légnyomast és idGjarasa ' :
terlileteken. Az autopilota intelligencidja 8 G
megkozeliti majd a valodi F-22-esét. E
Jatszhattok majd az Interneten — Novalo-
gic’'s Voice-Over-Net —, raadasul egyedi
festést is pingalhattok gépetekre. Varhatd
megjelenés: 1999 mdjusaban.

www.pcx.hu



Flanker 2.0

Minden id6k legrealisztikusabb, Szu-27-es témdji szimulatora folytatodik. Emlékeztek még az elsé
verzio orosz nyelv(i miszerfaldra és kijelzGire? A mai igényeknek megfeleld, fotdrealisztikus grafika,
még jobb 3D-s hangokkal lesz kiegészitve. Interaktiv tréning all majd a kezdG jatékos rendelkezésére.
A kildetés-szerkesztoben mindenki elkészitheti sajat bevetését. Az igazi csemege viszont, a repiil6-
gep-hordozordl izemeld Szu-33-as meglovaglasa lesz! Megjelenése, 1999 telén varhat6 az SSI gyar-
tosorarol.

Fighting Steel

Végre, itt a varva-vart, méltatlanul
elhanyagolt hajé-szimulatorok egy Ujabb
példanya. A jaték a masodik vilaghdboru

A Microsoft ismét tobb bejelentést tett az elmult id6szakban. Példaul ar-
rol, hogy szémos termékét atdolgozta (gy, hogy azok kihasznaljék a
Pentium Il képességeit. Ezek kozé tartozik a Windows 2000, az Internet
tengeri csatait jatszatja Ujra veltink, 1999 Explorer technoldgia, a DirectX API-k, és néhany jaték is, mint a Flight
telétdl ©. Angol, német, amerikai és japan Simulator és a Full Auto. A Windows NT 4.0 a Service Pack 4-gyel alkal-
_ Usz0 alkalmatossagokat juttathatunk a  mas az SSE kihasznalasara. Errél egy, az Intel ltal készitett, és a Micro-
tenger fenekére, a teljesen 3D textiras  soft dltal jovéhagyott eszkdzmeghajtd gondoskodik.

vilagban. Automatikus kamera gondos- A masik bejelentés a régota vart Win98 Service Packre vonatkozik,
kodik majd, hogy a jatékos le ne maradjon ~ amely azéta mar volt , Service Release” (OSR1) is. A hirek szerint Win98
| az akcid egy percér6l sem. Aprolékos  Second Editionként jelenik majd meg a nyar végén, 6sz elején, benne az
| kildetés-szerkesztd all majd rendel-  integrélt Internet Explorer 5-tel és egyéb nyaldnksagokkal. Tehat, mégis
kezésre, ahol a hajok tipusatdl, a formd-  csak lesz kdvetkezd Win98 kiadés, a kérdés mér csak az, mi lesz veliink,
ciok és az id6jards meghatarozasdig min-  akiknek , First Edition”-je van, és esetleg javitast szeretnénk hozza?
denféle jellemz06t bedllithatunk.

EER g ER ' 4 rr LN
Az Intel 1 GHz folott Tovabh houul az ER Sports
Az Intel megdontotte eddigi sebességrekordjat. Egy teljesen atlagos, 0,25 mikro- nale“a

nos Pentium Il chippel atlépték az | GHz-es dlomhatart. Ez egy millidrd ciklust je-

lent masodpercenként. Persze a hiités kicsit mas volt, mint amit otthon megszok- Az Electronic Arts
hattunk, de tény: a gép P : megszerezte a For-
ment, futott rajta a Micro- ma-1 programok ki-
soft Powerpointja. Még eb- addsi jogait, igy to-
ben az évben elkésziil az el- | vébb béviil az EA
s6 0,18 mikronos procesz- Sports  palettaja.
szor, ami val6szin(ileg még Nem vitas, hogy az [s=
feljebb torndssza majd a [ egyik  legnagyobb §
frekvenciat. Elérelathatolag F presztizs(i sport li-
az | GHz-es processzorok [& cenc ker(ilt most az EA birtokaba, hiszen csak az elmdlt évben tobb
mar 2000-ben kaphatok | mint 5 millidrd néz6 kisérte figyelemmel személyesen és a TV-n keresz-
lesznek a kereskedelmi for- til a 16 versenybdl all6 sorozatot, mely 8 honapon keresztiil, 5 konti-
galomban. nenst érint. A pénziigyi részleteket nem hoztak nyilvanossagra.

r

o
©)
]
=
=
=
m
=
m
=
)
m
==
®)
N
m
_l
m
0

www.pcx.hu



10

Huaszmillié dollar kartéritést kovetel a PlayMedia Systems a Winamp (MP3-lejatszd)
készit6itdl, a Nullsofttdl. A PlayMedia szerint a Nullsoft kvazi-szabvannya valt lejat-
sz6ja, melyet eddig mintegy 10 milliéan toltottek le, a PlayMedia dltal irt szoftverre
épil. A Nullsoft elndke, Justin Frankel 1997-ben kotott licencszerzOdést a e T e e o ] e :
PlayMediaval, amely 1998 marciusaban lejart. Frankel szerint a Winamp nem tartal- il L L (B oo
maz a PlayMedia altal irt programsorokat, a masik cég persze ennek ellenkezgjét allit- S e -
ja. A PlayMedia azt szeretné elérni, hogy a birdsag kotelezze a Nullsoftot a kartérités megfizetésére, és eltiltsa a PlayMedia szoftverének tovabbi
hasznalatatol. Ettol figgetlendl jon a 2.10-es verzid (mostanra mar kint kell lennie), sajnos pont egy nappal a CD-nk leaddsa utan.

By

Karaktervasar gazdagoknak az Ultima Online-han

Félelmetes mekkora Oriiltek vannak a vilagon. Ha valaki azt mondja nekem, hogy
itt van 50.000 aranyérme 500 dollarért (kb. 15.000 Ft), akkor persze hogy rabo-
lintok. Na de ha azok az érmék csak egy jatékban léteznek?

Vannak, akik még igy is belemennek az (izletbe. Ugyanis pontosan
521 dolldrt adott valaki egy szamitogépes aukcion 5 darab rendesen fel-
q fejlesztett Ultima Online karakterért és 50.000 aranyért. Figyelembe vé-

ve, hogy az UQO vilagaban mennyire nehéz pénzhez jutni, azt hiszem az
0j tulajdonosnak nagyon-nagyon hosszt ideig nem lesznek anyagi gondjai. Marmint a jatékban. A csomaghoz még hozzatartozott egy csomo eziist,
varazsfegyverek és az 0sszes karakterre egy ritka pancél. J6 hosszu idébe telhetett ennek dsszegydijtése.

Ui kiadoé a System Shock 2 és a Flight Unlimited Ili

Az Electronic Arts fogja kiadni a Looking Glass Studios két tidvoskéjét, a Thief engine-jére
epulo System Shock 2-t, és a polgari replo szimulatorok egyik legnevesebb tdvaskéjét, a

Flight Unlimited Ill-at. Nem tu-
dom, hogy a Looking Glass Studios s
eddigi kiaddja, az Eidos mit szdl a
dologhoz. Koztiink legyen szolva,
valahol érthet6 az LGS valtésa, hi-
szen az Eidos eléggé mostohan ke-
zelte az utébbi id6ben azokat a ki-
advanyait, amik nem Lara Crofttal
kezdodtek, viszont a két fenti cim
egyike sem az a ,futottak még ka- |
tegoria”.
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Total Annihilation Commander Pack

1997-ben sokunk nagy kedvence volt a Total Annihilation. Akkoriban majd’ |

mindenki Red Alert lazban égett, de mikor megjott a TA, megoszlott a tar-
sadalom és sokan atpartoltak az (j programhoz. Olyan Gjdonsagokat tartalma-
zott, amirGl akkori vetélytarsai — és sok hasonld jaték még ma is — csak almod-
ozhattak. llyen volt a teljesen 3D-s terep, amit a program teljes egészében ki is
hasznélt. Emelkeddn folfelé sokkal lassabban haladtak az egységeink, mint
lejtén lefelé. Magasabbrol tavolabbra lehetett latni és 6ni, stb.

Hogy miért rangatom el6 most mindezt? Mert megjelent az eredeti pro-
gram és az osszes kiegészitOje egyetlen csomagban, megfejelve egy 300
oldalas exkluziv stratégiai leirassal, aminek segitségével minden kérdéstinkre
valaszt kaphatunk, ami a programmal kapcsolatban felmeriilhet. Mikor
kezembe kaptam a tekintélyes méret(i csomagot, rogton foltamadt bennem a
nosztalgia és azonnal felhajitottam a programot a gépemre. A megjelenés ota
sokat fejl6dott a vildg, igy mar nem tlint olyan szépnek, mint annak idején,
de még igy is nagyon Ol elszdérakoztam vele és a két kiildetéslemeznek
koszonhetden, hosszu iddre biztositva van a kildetés-ellatdsom. Ez utobbi-

Everything you need to get started in real-time strategy gamj

6"“%@ MA\TEH* | PA(‘E{ __

AunmamoN 0 & G
v L Sl

f_..: & = foo o Nd
@ Ckia y ﬂnmuunrm“

) AN
Rusiniiaml

= 3 best-selling titles on 4 CD-ROMs
« The official Total Annihilation™ Strategy Guide for winning hints and tips

akat mar meg lehetett venni kiilon is, igy akiknek megvan az eredeti program és valamelyik kiegészitd, azoknak nem ez a megfeleld csomag. De akik annak
idején kihagytak volna a jatékot, azoknak mindenképpen érdemes megvenni. Amig megjelenik a félig-meddig folytatasnak tekinthetd TA: Kingdoms, ami a
kozépkori fantazia-vilagba fog elkalauzolni benniinket, pont j6 lesz bemelegitésnek.

Rajzfilm Lara vs. hiis-vér Lara

A jatékprogramok megfilmesitése kortil mindig kiilonos pletykak kapnak szérny-
ra. A Wing Commandert a malt hdnapban mar bemutattuk — az elso jaték, ami-
bdl ténylegesen elkésziilt a film, leszamitva a bukds verekedés marhasagokat. Ez-
uttal szép nagy kacsa kapott szérnyra, mely szerint a Tomb Raider filmet nem
szinészekkel forgatjak, hanem a Toy Story és a Bug's Life mintdjara végig teljesen
animalt (renderelt) lesz. A Core Design gyorsan cafolta a hirt, ezzel (jabb tépta-
lajt adva tovabbi taldlgatdasoknak: ki jatssza majd a f6hdsnét, illetve, akkor lesz
Tomb Raider film vagy sem?

Harom szerencsés megfejtd K6-2 ajandékcsomagot nyer, |
ha Ilelvesgn valaszol az altalunk feltett kérdésekre. Jatékszabalyt l1asd a 81. oldalon!

Milyen
foglalatha
illeszkedik az
AMD K6-3-as
CPU2
1.Socket 7
2.5lot 1
3.SlotA

Mi az AMD
K6-2-es CPU
kibovitett
utasitaskeszle-
tének neve?
1.SSE

2.KNI

3. 3D Now

www.pcx.hu
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PUMPALD FEL A LOEROT

Egy remek kis motorozashoz harom alapvetd kellék sziikségeltetik: elsésorban jo motor, szép id6 és egy

megfelelen képzett pilota. Az elso kettd adott: a Milestone fejlesztdcsapata profi modon modellezte a
superbike kategoria gépparkjat, és az idGjarast is a program ,,iranyitja”. Most mar csak versenyzo kell,
aki bebizonyithatja, volt miért dolgoznia az olasz programozo gardanak.

v

vek ota probalkoznak a kiadok, hogy valami-
E revaldo motorverseny-programot adjanak ki.

Mindezidaig csakis az Electronic Artsnak si-

keriilt labdaba rignia — vagy hogy ne keltsek képza-
vart: nyeregben maradnia — a Moto Racer két részé-

vel, igaz, készit6i nem annyira a szimulaci6t, mint

inkabb a jatékélményt helyezték el6térbe. Ennek ko-

vetkeztében jol siker(ilt jatékot kapott ugyan a nagy-
érdem(, de sohasem tudta meg, milyen érzés egy

183 loerds, minddssze 162 kilogramm sulyd, kony-

ny(fémbal, ivegszalbol, gumibol és egy energiatol
duzzadd robbanémotorbdl Gsszegyurt teremtmény
tetején Glni. En tudom: kolosszalis!

A Superbike World Championship
a lehet legkozelebb jar ezen élmény
erzékeltetéséhez. A fejlesztoknek volt
egy régi, am jo alapjuk: a Screamer.
Am teliesen Gjra kellett irniuk a fizikai
modellezés programrészeit (szerencsé-
re nem a meglévo autoverseny ,,vaza-
ra” huztak ra egy masfajta felépitési
jarganyt). A versenyz0 ugyanis nem

’ H . . . 1 John Kocinski usa Honda
egy zdrt dobozban (l, és azt igyekszik 2 CorFogary GER Ducan
3 Aaron Slight NZL Honda
i 1 = 4 Akira Y PN i
az (ton tartani, hanem egy olyan szer %, -l Vet N Kovaeald
kezeten lovagol, amelynek csak két ke- | 7 Pivfrancasco e e

reke van, tehat meglehetdsen labilis.
Raadasul a
kormanyon csimpaszko-
do, hetven kilos fickora
sokszor masfajta erok is
hatnak, mint a motorke-
rekparra. Teszem azt, egy
gyors iranyvaltassal, vagy
kanyarban egy esetlen
gaztuladagolassal bolon-
ditom meg a mocit: erre
a jargany a fizika torvé-
nyeinek megfelelGen rea-
gal, és a surlédas meg
egyéb erotényezok hata-
sara mas iranyba robog

1997 WORLD SUPERBIKE CHAMPIONSHIP - Riders

Pierfrancesco Chili

tovabb (ha egyaltalan tal-

Mr. Chaos

pon, azaz gumin marad). Na de mi van a szeren-
csétlen pilotaval, aki teljes erejével azon van, hogy
ebbdl a szituaciobol ugy kerdiljon ki, hogy a nye-
regben maradva 0 is ugyanabba az iranyba robog-
jon, amerre az el6bb emlitett vasparipa? Ekkor el-

_Pos__Ridechame ________Nat________

keseredetten kapaszkodik, egyensilyat megprobal-
ja kalimpdldssal és egyéb, nem éppen fenséges
mozdulattal visszanyerni, s végil — talan — sikere-
sen tovabb uralja a gépet. A feladat megoldasa re-
mekdil siker(ilt, mert bizony a jatékban pont azt
kapjuk, amit fentebb is leirtam. Latjuk, amint

a motor vezetOje kétségbeesetten rugdalozik, bé-
nan hadonaszik a karjaival, esetlendl csiing a tan-
kon, mig megnyugszanak az erdk és jra vissza-
nyeri egyensulyat. Ha a pilotak kozott nézetelté-
rés tamad (mert mondjuk kicsit megpoccintettem
a hatso kerekét), akkor okliiket diihodten razva
visszafordulnak. Ha kanyarban kicsit kicstszol, és
ahelyett, hogy Uresen hagynad gurulni a jarganyt,
balga modon réhlizod a gazkart, a hatso kerek ki-

749 cm3

90 fokos, V-négyhengeres motor

183 LE 15,000-es fordulatszamnal

162 kg

300 km/h mért végsebesség

1998 VB masodik helyezett: Aaron Slight

996 cm3

90 fokos, V-kéthengeres motor
172 LE 12,500-as fordulatszamnal
162 kg

293 km/h mért végsebesség

1998 VB vildagbajnok: Carl Fogarty

Yamaha YZIF-R7

749 cm3, soros, négyhengeres motor

181 LE 14,800-as fordulatszamnal

162 kg

290 km/h mért végsebesség

Tavaly gyengén szerepelt, 4j modell késziilt az
1999-es vilagbajnoksagra

www.pcx.hu



farol, és hatalmasat zakdzol. Tovabb fokozza az
életh(iséget, hogy aszfaltfogas utan szaladhatsz
a motorod utan, felallitod, visszaguritod a palyara,
és csak ezutan pattanhatsz vissza ra (ez fligg
a nehézségi szint beallitasatol). Hasonloképpen
tesznek a tobbiek is: isteni érzés egy tomegsze-
rencsétlenség utdn a szaladgalé versenyzok ko-
z0tt lavirozni! Igaz, a janudr kozepei dllapotot
tikroz6 bétaban akadtak ugyan még bakik és vek-
torhibdk (mint példaul az egy keréken is megalld
motor, a szalagkorlaton 4tl6go labak), de ezek
tobbségét, gondolom, kijavitjak megjelenés eldtt.
Ennyi élménybeszamold utan lassuk, mit is nydjt
maga a program. Nos, az EA kitett magaért, és
megvasarolta a nevek, a logok és egyebek hasznala-
sahoz sziikséges licencet: az eredeti motorokkal,
igazi palyakon, a versenynaptdr szerinti iddpontok-
ban, a megfelel6 pilotakkal versenyezhetiink. Ki-
emelt figyelmet szenteltek az életh(iségnek: még
a paripak felmatricdzasa is megfelel a valdsagnak!
A fémeniiben a szokdsos pontok mellett is akad
egy-két érdekesebb: egyrészt a Quick Race segitsé-
gével szemvillanas alatt a versenybe csoppenhe-
tiink, a Multiplayerben pedig IPX, TCP/IP, modemes
vagy soros kapcsolatban jatszhatunk a haverokkal.
Van itt, azonban, még valami: a Superbike World
alapos betekintést ad a motorverseny vildgaba.
Megismerkedhetlink magdval a szakaggal, a ver-

Suzuki GSK-R 750

749 cm3

Soros, négyhengeres motor

|77 LE 14,900-as fordulatszamnal

162 kg

290 km/h mért végsebesség

VB nyolcadik helyezett: James Whitham

senyzOkkel és motorjaikkal, a palyakkal,
a szabélyokkal és nem utolsésorban a
kozelmult eredményeivel.

Miel6tt mindenki ravetné magat a
jatékra, majd nehézsége folytan csalo-
dottan pattanna vissza réla, felhivnam
az Ujdonsiilt motorosok figyelmét,

zatban is jatszani: Action és Simula-
tion modban versenyezhetiink. EIGbbi
valasztasakor neviink megadasa, az 6t
superbike-os istallé (Ducati, Honda,

az olasz fejleszték biiszkék a Ducatival megnyert
vildgbajnoksagra) megadasa utan mar csak auto-

mata vagy kézi valtot kell valasztanunk, majd kije-

|6Intink, melyik palyan akarjuk roni a koroket, és
mar indul is a futam! (Vélaszthatunk
Championshipet is, ekkor az 6sszes
palyat kell sorban teljesitentink.) Erde-
mes itt, az Action részben kezdeni, €s
nem a legnehezebb szimulaciéval, mert
egeész jol elsajatithatjuk a motor iranyi-
tasat. Ugyanis két dolog hatdrozza
meg a kanyarvételt, nevezetesen a mo-
tor kormanyzasa, valamint a versenyz0
és a motor sulypontja. EI6bbi egyértel-
md, a bal irdny itt is balra esik. Utobbi
valtoztatdsara viszont egyetlen lehetd-
ség van: ha a versenyz0 tornamutat-
vanyok bemutatésaval athelyezi a su-

www.pcx.hu

hogy van lehetdség ,kdnnyitett” valto-

Yamaha, Suzuki és Kawasaki — nem ve-
letlen, hogy mindenhol a Ducati szerepel elsdként,

lyat a motor bal vagy jobb oldaldra. Ekkor jobban
donthetd a moci, hiszen a stlypont kozelebb ke-
riil az aszfalthoz. Arr6l azonban nem szabad elfe-
ledkezni, hogy a motoron valé lavirozashoz idé
kell. Eppen ezért ne varjuk, hogy ha balra hizzuk
a botkormanyt, akkor azonnal teljes erdvel balra
kezdiink szaguldani — a versenyzo egyiitt kell,
hogy éljen a géppel. Kiilondsen igaz ez az olyan
helyzetekre, ahol hirtelen kell jobbra, majd balra
déIniink egy S-kanyarban, itt elengedhetetlen a jo
itemérzék. Arrol sem szabad megfeledkezniink,
hogy a bedontott jargany hatso kereke adja le azt
a bizonyos 180-nal is tobb loerdt: Gigyetlen gaz-
adassal hamar kifarolunk.

Ha mar jol kigyakoroltuk magunkat, Iépjink fel-
s6bb osztalyba, és valasszuk a Simulationt. Mie-
|6tt a palyara kalauzolnank pilétankat, mélyedjink
el kissé a meniik rengetegében. Ugyanis sok mas
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mellett (a grafika minGsége, a hangok, az irdnyitas

és néhany, a jatékmenetre vonatkozo adat) allitha-

to a realitds. Vagy a legfels6 cstszkan éllitjuk

a nehézségi szintet (ez nem a jatékra vonatkozik
— az mashol van —, csakis a motor vezetésére),
vagy teljesen balra hizzuk, és magunk allitgatjuk

az egyes paramétereket. Tobb szinten allithatd pél-
daul a gyorsitasi segitség (Accelerator help), ez ar-

ra szolgal, hogy amikor padlogazt adunk, ne rant-
suk magunkra a motort. Hasonloképp miikadik a

feksegédlet: minél nagyobb az érték, annal valdszi-

ntibb, hogy nem allunk fejre egy erds lassitaskor.
Az el6bb emlitett két opcid Ujabb lehetdséget
is magaban rejt: igen, tudunk ,egykerekezni”!

A leglatvanyosabb bravirokat Action médban ala-

kithatjuk; kiilon gomb szolgal a plexi mogul valo
kiemelkedésre, illetve ezzel egyidejlileg a motor
elejének megemelésére. Ha kisebb sebességfoko-
zatban csutkagazt adunk, szépen megemelkedik

a motor eleje, majd rendre kapcsolgatva a kovet-
kez0 fokozatokat, eszement szagulddsba csapha-
tunk — egy keréken. Szimulaciés moédban mar ne-
hezebb a dolgunk, ugyanis a motor nem éllapodik
meg egy kiegyenstlyozott helyzetben, hanem ad-

Kawasaki ZX-TRR

749 cm3

Soros, négyhengeres motor

| 78 LE 14,800-as fordulatszamnal
162 kg

n/a

VB hetedik helyezett: Akira Yanagawa

dig emelkedik, amig
huzzuk — azaz amig
magunkra nem rantjuk
az egész hobelevancot.
Lehet kisérletezni, ana-
|6g botkormanyokkal
néhany szaz métert is
megtehet(ink a hatso
kerekiinkdn. A masik
attrakcio az ellils ke-
réken val¢ atfordulds:
ha nem megfelelden
valasztod meg a fék-
erét, konnyen atbuk-
fencezhetsz az orro-
don. Hasonl6 produk-
ciot mutatsz be akkor
is, ha kétszdzzal hajtasz ki a homokagyba.

Lehet még akrobatamutatvanyokat bemutatni
fiives tertileten is. Mint tudjuk, a f(i a legtobbszor
nedves, a gumi pedig piszok jol csuszik ilyen kor-
nyezetben. Teenddd a kdvetkezo: keress egy na-
gyobb, fiives placcot, tekerd el a kormanyt vala-
melyik irdnyba, adj padlogazt. Ha (igyes vagy,
nem esel el, hanem egyik labad
letdmasztva Mad Max koroket
frsz... Az is szép mutatvany,
ha f(ir6l vagy homokrél az Gtra
kdszalédva maximalis gazt
adsz. Aki, hozzam hasonloan,
csinalt mar ekkora baklovést
az életben, az tudja, milyen
szemtelen(l rossz érzés, mikor
hirtelen aszfaltot fog a gumi,
és elementaris ervel, heveny
remegés kozepette vagtazasba
csap a motor (csak aztan
gy6zz rajtamaradni!). Lehet
még kisérletezni az er6s ka-
nyarban letérdeléssel és atbuk-
fencezéssel, a szalagkorlatnak sodrodéssal, az el-
lenfeleknek (itkdzéssel — hihetetlen, mennyi életh(
mozzanatot modelleztek le a készitok!

Visszatérve a szimulacids jatékmodhoz, itt
gyakorolhatunk, sima versenyt vagy bajnoksagot
kezdhetlink. Versenyinditas utdn szintén motor-
valasztds jon (én Honda-parti vagyok), majd
megadjuk, hogy az istallé versenyz6i kozl kinek
a borébe bujunk, illetve a tizenkét palya melyikén
szeretnénk kordzni. (Mind a versenyzdkrdl, mind
a palyakrol részletesen informaciot olvashatunk,
ha az Infora kattintunk.) A kovetkezd képernyd
a versenynaptar: péntektdl vasarnapig tart a gya-
korlas, a kvalifikdcio, a bemelegités és a két fu-
tam. Nehogy azt higgyiik, megusszuk ennyivel:

a gyakorlas soran van lehet0ségiink az adott pa-
lyahoz hangolni gépiinket. Természetesen szinte
a legutolso alkatrészt is médunkban all valtoz-

www.pcx.hu

tatni. Ehhez nagy segitséglinkre van a telemetria.
Menjiink néhany kort, majd lépjiink vissza a be-
allitds meniihoz. A Telemetry segitségével kiele-
mezhetjik, melyik kanyart milyen sebességfoko-
zatban vettiik be, mekkorat fékeztiink el6tte, ho-
gyan gyorsitottunk ki belSle stb. Akinek kedves
az élete, az elkeriili az efféle diagramokat, aki vi-
szont vérbeli versenyz6, az napokat tolt el6tte.
Tapasztalatom szerint kozepes nehézségi szint(i
ellenfeleknél siman nyerhetiink tuningolds nélkal
is, feltéve, ha jol megtanuljuk kezelni a botkor-
manyt (illetve én egy MS force feedbackes kor-
manyt haszndltam). Sajnos a program nem éll a
helyzet magaslatan e tekintetben, ugyanis nincs
lehetGséglink az irdnyités finomhangoldsan
(mint példaul a Viper Racingnél). Ez piszokul
rontotta a jaték élvezetét, bizom benne, hogy a
végleges verzioban jobban hangolhatdk a korma-
nyok. A SWC-ben egyébként szdzszorosan is
igaz, hogy kiviilrdl kell ismerniink a palyat.
Rendkivil gyors az iram, rdadasul a kanyarok vé-
telekor nagyon fontos az idedlis iv, maskilonben
egykettdre kicsuszunk (és ne felejtsiik el, ez a
legtobbszor bukassal jar).

Nem allithatom, hogy konnyd a jaték, és hatal-
mas tomegeket ragaszt majd a képernyok elé. Per-
sze ha Action médban jatsszék, hamar beletanul
az ember a |6er6k megzaboldzasaba. Aki azonban
tényleg szeretne kiprébalni egy Honda RC 45-0st,
amire csak a nagyoknak van lehetOségiik, az ne
habozzon: vegyen egy jo analdg joysticket, szan-
jon a gyakorldsra
néhany napot,
mert a Superbike
World Champi-
onship egészen
hitelesen szimu-
l4lja azt az utd-
nozhatatlan ér-
zést, amit a mo-
torozas szabad-
saga ad. [Pe-X]

CPU/RAM:
SYSTEM:
X-TRA:

ANIg¥3dNsS

ECOBIT KFT.
TEL.: 351-3078
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Ha meguntad a hamls igéreteket, a soha meg nem érkezo
ujdonsagokat, és a kibontott dohozokat, akkor

&m&mm&mm&
az{igazifjateky !
Nalunk nemcsak hozzaérto jatekharatuk,
hanem egyhen az nrszag legjobhb programkinalata is var,
mely hétrol-hétre egyre frlssuI'
Bl il R ey

5950 Game Commander 12 950
" (Irényitsd hanggal a jatékodat!) _
6950 Get Medieval

JY

- 2 {inud Tu Be True
(6 teljes jatek]

3D Ultra Pinball 4 JON
§ Addiction Pinball 3950  Grand Prix 2 3 950
Age 0f Empires 7950 Grand Prix Legends 5 950

AQE: Rise Of Rome
AH-64D Longhow
Aipha Gentauri

7930
3 950
10 950

Grand Theft Auto
Half-Life
Hardline

10 950

‘,

Aﬂ:hlmeﬂian ﬂynasty 2 950 gl
' 9950 S
3 g | o
Baldur's Gat .~ 109508 ] L8
- Balduris(G jon* 5 950 3
Betreyal In Antara™ 4 950
Biggest Names 8 950
[6 teljes jaték ]
Blackstone Chronicles 9 950
Blade Runner 49507
Blood 2 99504
Caesar 3 99508

2 950
7930

Capitalism Plus
Carmageddon 2
Carnivores*® 5 950
Casino Deluxe 2 4 950
C&C+Red Alert+Civ2 7 950
Championship Manager 3 JON
ChessMaster 6000 99508
Civilization 2 Gold 6350
Civilization: Call To Power JON
‘Close Combat 3 13 950

|

Colin McRae Rally 10 3508 este

Conflict Freespace 4 950 Heretic 2

Dark Reign 4950 _ Heroes Of M&M 2 4 950
Delta Force 10 950 Heroes Of M&M 3* 9950
Diablo Ignition ;
Die By The Sv Incubation

Duke Nukem 30 Jack Orlando
Dungeon Keeper Jazz Jackrabbit 2 }
Earth 2140 Deluxe 3950 Jedi Knight Gold* 7 950

Eastern Front + Miss. 10950 King’s Quest 8 7950/

Extreme Assault 2950 Klingon Honor Guard 3950
F1 Racing 3450 Knights & Merchants 59508
Fallout 4950 Lands Of Lore 2 4 950"
Fallout 2 9950 Lands Of Lore 3* 10 950
FIFA Soccer 99 7950 Little Big Adventure 2 3 950
Fifth Element 5950 M1 TankP |
Forsaken 3950

¢ Future Cop LAPD 4 950

- [Gangsters 7950

Friss rlista a FAXBA
2-333-666 / 2345 # # faxhang

Internet cimiink:

WWWICOGALAXISHU,

6 950 =
1 950%

5950 Netstorm
Neverhood
'NHL Hockey 99
Nightlong City
Oddworld
=_0ddwnrld 2

0.0.1."

tlf l.lght & Darkness

MegaPak 8
(10 teljes jaték: Master Of Orion 2,
Broken Sword, Screamer 2, Deadly
Games, Mechwarrior 2 ...]

MegaPak 9 6 950
(8 teljes jaték: Civilization2, Pro
Pinhall 2, Interstate 76, Discworld 2,
D.Derby 2, iF22, J.N. 5, Admiral Sea]

0
‘Populous 3 ;
Pn\_verhnat :

;_Habal Assaul

Rebellion

Red Alﬁrt+l:&l:+ sz

Resident Evil 2
Return To Krondor

" Robo Rumble

poszterszerii képeket bemutato,
exkluziv kiadvannyal!

1.950.- Rogue Squadron 10 850

. Sampras Tennis 3 950

ight & Magic VI 6950 Sanitarium 9 950
Monaco GP Racing2 69501 Screamer 2 2 950

key Island Collector JON & Sensible Soccer Club Ed 4 950
to Racer 2 7 950 P ——
4950 Araink a torzsvasarldi kedvez-
3950 ményeket és az afat tartalmazzak.
10 950 Az arvaltoztatas jogat
7950 fenntartjuk.

Myth: Fallen Lords
Myth 2: Soulblighter
NBA Live 99

Settlers 2

Settlers 3 7950
Sim City 3000 10 950
Shogo JON
Skull Caps 9 950
Speedster 3950
Starcraft 6950
Starcraft Brood War 6 950
Starcraft+Brood War 11 95[1
Star Wars Behind I
Superhike*
Test Drive 4x4 1 95I]

* , Test Drive 5 10 950
Tomb- Raider Gold 5 950 &
Tomb Raider 3 g 950 .-

9508 World War Il Fighters

0950
10950 %
5950

Tntal Annih. I(mgd 1|
Ultimate Strategy Arc

. Soldiers At War, Silent Hunter)
trhan Assault

Viper Racing*
B War 0f The World

[Dark Colony, Civilization, Railroad

Tycoon Dix, X-COM, Heroes 0f M&M,

Conquest Of TNW, Deadly Games)
Ultimate World War2 9950

[Panzer General 2, Steel Panthers 3, ==

5 950
9 950
10 950
5 950
9 950
Worms Armageddon 9 3950
X-Files The Game 4 950
* = Hamarosan megérkezik *

CSOMAGKW.DES
MASNAPRA!

j minket, hogy
Akar mar masnap
a Iegjuhh jatékokkal
jatszhass!

Uészhelyzet

Warcraft 2 Deluxe

Telefonszamunk:
361-4061

Vagy gyere be az
uzletiinkbe, hogy
személyesen
valogathass a legjobb
jatékok koziil!
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Idén augusztus kornyékén jelenik meg az Imperium Galactica masodik része. Ime egy rvid elozetes sok

képpel és kevés szoveggel.

fejlesztok egy teljesen (j torténetet dol-

goztak fel a folytatasban, amely nem

kapcsolodik semmilyen mddon az el6z6
részhez, hiszen joval az utén jatszodik, de egy
masik galaxisban. Harom fajjal jatszhatunk majd,
és ugyanazt a torténetet tudjuk vellk végigve-
zetni a kampany modban, csak természetesen
mas és mas szemszogbdl. Ezen kiviil természe-
tesen megtaldlhato lesz a multiplayer rész is,

verunk, aki kozben kapcsolodik be a jatékba. Ha
nincsen halozati eléréstink, akkor scenario pa-
lydkon is kiprobal-
hatjuk majd a tu-
dasunkat, itt k-
16nboz6 feladatok
elérése a cél, és
nem mindig a ga-
laxis leigazasa.

ahol mar 8 kiilonboz6 faj kozil valogathatunk.
A jatékot haldzaton vagy Interneten keresztil is
jatszhatjuk majd, maximum nyolcan egyszerre.
Tarsként bevehetjiik a szamitogépet, akinek

a szerepét Ut kozben barmikor atveheti egy ha-

A kampany
sok véletlen-
szer(i esemény-
nyel lesz telet(iz-
delve, igy érdemes
lesz Gjra és Gjra nekivagni a torténet-
nek. Ujitdsként meg kell még emlite-
ni, hogy a csatdkat mar 3D-ben kell
megvivnunk, mind a féldi, mind az
Grharc hasznalja a csapat 3D engine-
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Imperium Galactica 2

EGYELORE INKABB KEPEK

Masell

jét, csakagy, mint a kolonia- vagy (rhajotervezés
képernyok. Az altalunk megtervezett (pontosab-
ban Gsszeallitott) (irhajokat minden oldalrol
megvizsgalhatjuk, fegyvereket, kiegészitd egysé-
geket rakhatunk rajuk. Ennek persze megvan

2ray '*:-'.'l_][]

a maga ara: a jaték csak 3D-gyorsito-
kartyaval fog futni. Megmaradnak azért
az “imperiumos” hagyomanyok is: ko-
l6niak kiépitése, a lakossag megadozta-
tasa, a bevételekbdl hajok épitése, Uj boly-
gok kolonizalasa, kutatas, (j hadi gépezetek
gyartasa, harc, sarc stb.
A lényeg a végén: késziil a magyar nyelv(
verzi6 is, reméljik ez is kész lesz az augusztusi
hatéaridére.




unreal Tournamen

Pelace

QUAKE 3 KONKURENCIA?

Az id Software szdmos bejelenteést tett anno, a Quake 3: Arendval kapcsolatban, azonban mindegyik
kozil talan az razta meg legjobban a kiilvilagot, mikor kidertilt: a jatékot multiplayerre optimalizaljak,
az egyjateékos (izemmod helyett pedig botokkal kiizdhetiink majd. Nuku torténet, nuku kiildetéssoro-
zat. A konkurencia akkor erdsen bukasgyanusnak itélte a dolgot — lasd még X-Wing VS Tie Fighter ese-
te - ezért sietett kijelenteni, hogy ilyet 6k a vilag minden kincséért sem csindlnanak.

rr

sszel mar a nagy versenytars, az Epic is

beharangozta: (j jatéka az Unreal:

Tournament lesz, amely kisérteties ha-
sonlésagot mutat a Quake I1I: Arena koncepcidja-
val. Am Q3A igazi technikai Gjitasokat hoz a gra-
fikus motor és a halozatkezelés teriiletén, az UT
csak az eredeti Unreal sokat szidott multiplayer
része miatt esett csorbat akarja kikiiszobolni. Va-
gyis az engine semmit sem valtozik, mas dolgok
viszont igen. Nézzik mik ezek!

A program teljesen mas kezelofeliiletet kap,
mint amit az Unrealben megszokhattunk. Az
egész a Windows mendire hasonlit — a készitok
szerint pont azért, hogy mindenki az els6 alka-
lommal otthon érezze magat benne. Megmondom
0szintén, engem nem gy0zOtt meg a magyarazat,
szerintem ugyanilyen attekinthetdé meniit lehet
csinalni szép, grafikus feltileten is. A CTF-en

(Capture The Flag) kivil olyan (j jatékmodok ke-
riltek be, mint az Assault és a Domination. Az
elobbi egy olyan ostromot takar, ahol két csapat
kiizd egymas ellen. Az egyik megadott idon belil
megprobal bizonyos célt elérni, a mésik ebben
akaddlyozza. A kiildetések szolhatnak egy er6d
bevételérdl, vonateltéritésr6l (amihez el kell érni a
mozdonyt, hogy megallitsak), egy komputerrend-

szer terminaljainak felrobbantdsardl, borténbdl va-

|0 menekuilésrol stb. A Dominationben tereppon-
tok elfoglalasaért megy a csata.

Az bsszes régi fegyver (j textarat kapott, de
persze keriilt néhany (j is az arzenalba. Nekem
a legjobban az a rakeéta tetszik, amit kilovés utan
iranyithatunk, vagyis egy sa-
rokban megbujva egy rakétaval
nézel6dhetiink korbe a termek-
ben, masokra vadaszva. Persze
karakter(ink ilyenkor nem se-
bezhetetlen, ezért érdemes jol
elbdjni. A masik kedvencem
a Translocator, ami voltakép-
pen egy teleporter, aminek
a celallomas részét valahol el-
dobva, a masik rész segitsége-
vel egy pillanat alatt odajutha-
tunk. Ez igy
meég nem
lenne sem-
mi kil6nos,
de amilyen lehetdségek ebben
rejlenek! Példaul, ha Gigyesek
vagyunk, at lehet vele kelni
olyan szakadékokon, ahol at-
ugrani nem tudunk. Persze ko-
rantsem biztos, hogy mindig
oda is érkeziink, ahova elkép-
zeltitk, mert a gonoszkodo el-
lenfelek kozben lehet, hogy be-
|okték a lavaba vagy a savba
a célallomasunkat, és akkor
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kellemetlen meglepetésben lehet résziink. Akiknek
felcsillan a szemik, hogy ezt milyen jol lehet majd
CTF-ben hasznalni, azokat gyorsan le kell hiite-
nem, mert a zaszl6 sajnos nem jon veliink a tele-
porton keresztiil. Ezt a ,fegyvert” egyébként nem
lehet felvenni, hanem a serve-
ren kell engedélyeztetni, ilyen-
kor mindenki megkapja. Persze
lesznek még mas (j fegyverek
is, ezek csak a legérdekesebbek
voltak.

Sokat fejlesztettek a botok
mesterséges intelligenciajan.
Sokkal jobban tdjékozodnak
a palydkon, rejtett zugokbol
orvldvészkednek, hasznaljak
a felszereléseket, példaul az az-
besztruhat a lavakon valé atju-
tasra stb. Csapatmunkaban
0sszejatszanak, sot akar utasi-
tasokat adhatnak egymasnak,
amit aztdn az, aki kapta vagy betart, vagy nem,
mert lehet, hogy folilbirlja, ha jobb Gtlete van.
A botokat lehet egyéniesiteni is, ami azt jelenti,
hogy egy csomo tulajdonsagot széles skalan meg-
adhatunk. llyenek, példaul, a pontossag, a harci
stilus, hogy mennyire szeressen campelni, és mi
legyen a kedvenc fegyvere. Erdekesség még, hogy
a palyakon kamerak lesznek elhelyezve, melyek se-
gitségével kiviilalloként nézelddhetiink, anélkiil
hogy testet oltenénk a programban.

A megjelenés valamikor tavasz végén, nyar ele-
jén varhato. Valészin(ileg mindent megtesznek,
hogy még a Quake Il el6tt ker(iljon a boltokba,
mert érzésem szerint az nagyobb durrands lesz.
Bér, ki tudja?
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| tehat a centrum,

jra blindzhetlink virtualisan! Az igéretek

szerint, valamikor még ebben az évben

megjelenik az Interplay gondozasaban
a Kingpin, ami egy akcio-kalandjaték keverék
lesz. A programot ugyanazok neve fémjelzi,
mint a Redneck Rampage-et, ami a maga idejé-
ben korszakalkotonak szamitott bodiletes Oriilt-
segeivel, am technikailag kissé elmaradott volt a
csak félig 3D-s Duke Nukem motorral. A Kingpin

teljesen mas stilus, itt mar véresen komo-
lyan kell venniink a dolgokat, és a képeket
elnézve a grafikdra sem lehet majd semmi-
lyen panaszunk.

A torténet valamikor a maltban jatszo-
dik. Egy sohasem volt vildgban fekszik
Kingpin — egy taj teli kiégett hazakkal és
lepusztult varosokkal, ahol a helyi bandak
uraljak az utcékat. Az egyik banda vezet6-
jeként célunk a csucs, nem szamit, hogy
milyen eszkdzokkel és kiken keresztiil. Ezt
kell elérniink 24 szinten és 6 epizddon ke-
resztiil egy soha nem latott szépségii vé-
rosi kornyezetben. Ami rdadasul torekvéseinktdl
figgetlendl éli a sajat életét. Anyak, gyerekek,
punkok, kisstil(i blindzok, zsaruk, boltosok és
még sokan masok — egyesek segitenek, masok
elobb |6nek, aztan kérdeznek. Beldliik kell majd
csapatot verbuvélnunk, de toliik vasarolhatjuk
majd a felszerelést is. A program a Quake Il

Planescape: Torment

JON AZ UJ AD&D

ég alig fejeztiik be a leglijabb AD&D-

re epulo szerepjatékot, a Baldur's

Gate-et, maris a nyakunkon van a
kiildetéslemeze. Es ha ez még mindig nem len-
ne elég, ugyanazzal a Bioware-féle Infinity
engine-nel késziil a kovetkezo kaland. Ez azon-
ban mar nem a Forgotten Realms vilagaban jat-
szodik, hanem a Planescape nevezetiiben.
Utobbi tobb dimenzidbal all, melyek a kozpon-
ti varos, Sigil koriil
forognak, mint a
kerék killoi. Sigil

vagy mads neven a
.Ketrec”, vagy ,Az
Ajtok varosa”,
ugyanis innen nyi-
lik az 6sszes di-
menzio kapuja
(nyilik, ha nalad
van a megfelel6
kulcs), némelyik
elrejtve, méasok

teljesen felfedve. Ez a semleges fold, a létsikok
lényeinek nagy gyiilekezGhelye.

Oke, de hol joviink mi a képbe? A fohds egy kissé
feledékeny halhatatlan, aki éppen személyazonossa-
gat keresi. Egy hideg kovon ébredve a Sigilbéli halot-
tashazban, g6zod sincs, hogy ki vagy, hogy ker(iltél
oda, ahol éppen vagy, és Ugy egyaltalan, emlékeid
helyén egy nagy, ires lyuk tatong. Nincs mas dol-
god, mint innen meglogni, és folderiteni a furcsa vi-
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BUNOZES 3D-BEN

Pelace

engine-re épiil, amit6l mér vannak (jabbak, de
még mindig megallja rendesen a helyét. A készi-
tok azt igerik, hogy eszméletlendl realisztikusan
lesz megoldva a sebestilés modell, még akar
nyilt sebeket is I6hetiink az ellenfeleink labara.
Multipalyer is lesz természetesen, ahol 6sszesen
16 rosszfill eshet egymas torkanak.

lagot koriilotted, hogy megismerd furcsa haldlod és
Gjjasziiletésed titkat. Tudniillik minden alkalommal,
amikor akkora sebeket szerzel, amekkorak egy nor-
malis embert megdlnének, mély komaba esel, de egy
rovid ido mulva feléledsz.

Erdekes lesz a karaktergeneralds is. Ugyanis
nem lesz. Maga a jaték tolti be ezt a szerepet,
mert h6sod a cselekedeteid hatdsara formalodik.

A jdték kezdetén csak alapszintl tulajdonsdgokkal
indulsz, és ezek utdn minden t6led figg. Am ezek
az ,alap” képességek is meglepden izmosak: hal-
hatatlan vagy, regenerdlodsz, tudsz beszélni a ha-
lottakkal, magikus ellenalldasod van stb.

A hirek szerint nyaron mar a boltokban is lesz.
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¢hany évvel ezel6tt még unikumszamba

ment, ha a régi keleti blokk orszagaibol

szarmazo programokrol tudosithattunk.
Manapsag mar egyre jobb jatékokkal latnak el
minket innen is. Az el6zetes hirek alapjan nagyon
megragadott az Interactive Magic és a cseh Bo-
hemia Interactive kozos fejlesztés( jatéka, a Flash
Point. ElsO ranézésre egyszer( kis katonai akcio-
nak tinik, mert egyetlen géppisztolyos katonaval
kell megallnunk a helyiinket. De ha sikereket ériink
el, akkor el6léptetnek és egyre nagyobb hatalom

— ¢s persze felel6sség — z(dul a nyakunkba. Es hogy miért folyik a harc? A torténet a cseppet  lathatjatok. A késziték 25 jarmiivet igérnek,
sem biztatd jovebe kalauzol benniinket, ahol épp amiket mind irdnyithatunk majd a csatdkban.
a harmadik vilaghébor(t vivjdk a nagyhatalmak. Ezen kivil realisztikus iddjarasi és napszakval-

Mostanra mindkét oldal kimeritette a nukledris arze-  tési hatasokrol szol még a fama, ami kiegészil
naljét, de egyikiik sem tudott a masik folé kerekedni. ~ valos fizikai modellel és egy ,nem mindennapi”

A bolygd mér csak egy roncstelep, és lassan mar mesterséges intelligenciaval. Persze ennek meg

senki sem emlékszik, hogy miért is kezddott az is van az ara. Az ajanlott konfigurdcié mar PII,

egész. Most mar csak egy a cél: megszerezni az 64 mega RAM-mal és mdsodik generacios

utolso épen maradt sziget feletti uralmat, aminek gyorsitokartyaval. Lehet majd hélozatban is

érintetlen foldje az Edent jelenti a menekilteknek. nyomulni, Interneten és helyi halon egyarant.
Mindez egy meglehetdsen attraktiv kérnye- Megjelenés valamikor nyar kozepén.

zetbe (iltetve, mint ahogy azt a képekbdl ti is Fe X

fegyver és a specialis védéruha segitségével,
melybe olyan funkcidkat épitettek, mint példaul
az éjjellato-szemiiveg, jetpack és kilonboz6

hangtompitok. Mindez kiegészitve egy — a ké-

A NACIK MULTJA, JELENE ES JOVOIE

gy alternativ valosagban (aki sokat nézi lagmeéret(i katasztrofaknak, elkezd nyomozni az

a Sliders-t, tudja, mir6l van szo) a Il vilag-  egyik szuper-titkos program utdn. Gyanui beiga-

habor( oridsi német gy6zelemmel végz6-  zolddnak: az egyik elhagyott erémiiben egy idogé-
dott. Am a kovetkezd évtizedek sordn a Fold killo-  pet talal. A tabornok visszakiildi fidt a gép segit-
nos anomalidk szintere lesz. Hirtelen tdmadt viha-  ségével a Il vildghabor( idejébe, hogy megakada-
rok, pusztitd aszalyok mind azt a nézetet erdsitik  lyozza a Fold pusztulasat.
a foldlakék millidiban,
hogy kozel a vilag vé-

Nagyjabdl ez a torté-
nete a jovO egyik lehet-  szit6k szerint — ,hihetetlen” mesterséges intel-

ge. Egyvalaki azonban séges tronkoveteld, ligenciaval, minek segitségével az ellenfelek
nem adja fol a re- Quake-szer(i akcidjaté-  menekilnek, ha megsebesiiltek, segitséget hiv-
ményt. kdnak. Nekiink termé- nak, ha gy érzik, tilerével allnak szemben, ki-

Jirgen Mortyr ta- szetesen az ifjabb hasznaljak a fedezékeket, a gyogyito csomago-
bornok a naci hadigé- Mortyr szerepében kell ~ kat stb. Ezen kivil egy teljesen 0j, kiildetés-
pezet fegyverfejlesztési majd megmententink a  alap( kooperativ jatékot igérnek a készitdk, ter-
projektjének egyik ve- vilagot. 20 palyan kell mészetesen a megszokott multiplayer modok
zetGje. Gyanitva, hogy majd megallitanunk mellé. Gondolom, mindannyian kivancsiak va-
a németek az okai a vi- a ndcikat, 6sszesen 12 gyunk, mi valdsul meg ebbdl.
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Az elozetes képek alapjan nem sok jot vartam a Novalogic (j kommandos akcidjatékatol. Mint kidertilt,
a grafikdja teljes mértékben felejtheto, de a hangulat terén szinte utolérhetetlen.

Isé ranézésre a Delta Force nem az az ak-

ci6jaték, amelyet 1999 elején elvdrna az

ember. Semmi 3D-gyorsitds, marpedig ez
manapsag mar nem luxus, inkabb jogos kovetel-
mény. A Comanche-ban még letettiik a hajunkat
a gyors terepmozgatastol, de mar ott is voltak,
akik fanyalogtak a kozeli hegyoldalak pixeleitdl.
Azota a Voxelspace-nek nevezett engine mar a 3-
as verzioszamnal tart, és tényleg sokat véltoztat-
tak rajta az eredetihez képest. De manapsag a bi-
és tri-linear filteringek utan mdr egyaltaldn nem
szeret pixeleket latni az ember, am ebben a jaték-
ban lesz rd lehet6sége bdven. Igaz, a hirek szerint
mar nem sokaig, ugyanis ez lesz a Novalogic utol-
so olyan programja, ami ezt a motort hasznalja,
az 0sszes ezutan kovetkezé mar ,,normalis”, gyor-
sithatd polygonokbol fog éllni.

Egyjatékos modban 6t kiilonbozd hadjaratban
vehetiink részt, ahol méas-mas ellenfelek apritasd-
val kell megvédeniink a vilag, de elsésorban az
USA érdekeit. Peruban egy kabitoszer-kiskiraly
csapatai ellen kiizdhetiink, Csadban, Indonézidban
es az Oroszorszaghoz tartozo Novaja Zemlja szi-
getén terroristak az ellenfelek, mig Uzbegisztan-
ban lazadokkal kell leszamolnunk. A Comanche
hagyomanyaihoz hiven itt is barmelyik kampany-

nak neki kezdhetiink, sot akdr ugralhatunk is ko-
zOttiik. Viszont az egyes hadjaratok kiildetéseit
nem lehet csak tgy 6sszekeverni, azokat meg-
adott sorrendben kell teljesiteni. Néhol segitotar-

sakat is kapunk az Alpha és a Charlie csoport sze-

mélyében (mi mindig Bravo hi-
vojel alatt futunk), de Gket nem
tudjuk kozvetlendl irdnyitani;
akkor lépnek akciéba, amikor
mi elériink bizonyos navigacios
pontokat. Intelligenciajuk hagy
némi kivannival6t maga utén,
legtobbszor tgy kilovik Gket,
mint a sicc, de néha egész jo
szolgalatot tesznek.

Viszont az ellenfelek MI-je
egész jora sikeredett. Nem
(mindig) allnak butédn, ha a fél
meéterre [évO tarsuk dsszerogy,
hanem rogton hasra vagjak
magukat, vagy elkezdenek cikk-
cakk-ban szaladni felénk, hogy kozelebb érve job-
ban tudjanak célozni. Raadasul, ha kiszimatoljak,
honnan loviink, még csapatokat is kiildenek a
megkeriilésiinkre. Tobbszor megesett, hogy a
hegytet6n hasalva a legnagyobb lelki nyugalom-
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KOMMANDOSOK BOREBEN

Pelace

mal szedegettem le az éroket, amikor a hatam
mogé maszott valaki, és kozvetlen kozelrél ledur-
rantott. Rdadasul, az ellenségnek is vannak csak
orvlovészetre szakosodott emberei, akik mast sem
csinalnak, mint valahol hasalnak és nézelddnek,
gyanutlan kommandosokra vadaszva.

A kiildetések nagy része az osszes ellenfél kiirta-
sardl szol, de ennek ellenére nem valik unalmassa a

jaték. Néhol kapunk olyan feladatot is, hogy be kell
lopakodnunk egy ellenséges bazisra elemelni vala-
mit anélkil, hogy észrevennének. Ilyenkor a leg-
jobb, amit tehetiink, hogy messzire elkeriiljiik a gép
altal kijelolt Utvonalat, mert az az Grjaratok altal
legs(ir(ibben latogatott teriileteken keresztiil vezet.
Maskor meg kell menteniink fogsagba esett embe-
reket, vagy épp ellenkezéleg: nekiink kell foglyokat
ejteniink. Esetleg lézeres célmeghatarozast folyta-
tunk, hogy a tavolrol kilott rakétak megtalaljak a
célt stb. Egyszoval izgalomban nem lesz hiany.
Egyediil is jol elszorakoztam, de az volt az iga-
zi, amikor Malachittal nekidlltunk hal6zatban ki-
probalni a jatékot. El6szor, harcos lelkiletiinknek
megfelelGen, rogton deathmatchet nyomtunk, de
ra kellett dobbeniink, hogy az oriasi terepekre leg-
alabb 6-8 jatékos valo. Ketten szinte elvesztiink a
dombok kozott, és csak 3-4 percenként talalkoz-
tunk, igy tet(i unalmas volt. A teamplay és a CTF
ugyanebben a cipdben jart. A ,King of the Hill”
mar egy fokkal jobb volt, ott ugyanis van egy kor-
zet, ahova mindig igyekszik az ember, mert azért
kapja a pontokat, ha a megadott teriileten beliil
tartozkodik. Am a legélvezetesebb a kooperativ ji-
ték volt. Megtargyaltuk, hogy egyikiink tavcsoves
puskaval tamogat, mig a masik egy géppisztollyal
megtisztitja az épiileteket. Szuper csapatmunka,



igazi bevetéshangulat. Egy hiszcentis godorben
kuporogva hatraszolni a masiknak, hogy 16je mar
ki toronyban |évd Groket, akik épp zarotiizet zidi-
tanak rank. Milyen j6 is volt ekkor meghallani a jol
ismert mesterlovészpuska dorduléseit, majd az
engem bombazd fegyverek ovései helyett bedllo
csondet. Es utana két granattal elintézni a bun-
kerben tanyazokat, akik viszont a tarsunkat sze-
melték ki célpontnak.

Csatlakoztam egyszer a Novalogic ingyenes
internetes szerverére, a Novaworldre is, de annyira
ugralt a kép, hogy élvezhetetlen volt. Ha sikerdilt is
végre valakit becéloznom, akkor sem talaltam el,
mert kideriilt, hogy nem is azon a ponton volt,
ahol én lattam, csak a gépem — eddigi mozgdsabal
becsiilve — oda rakta, mivel nem kapott (jabb ada-
tokat. Persze az ellenfeleimnek ilyen problémai
nem voltak (6k valoszin(leg valahol Amerikaban
csiicstltek), ezért hamar feladtam a dolgot.

A grafikardl a cikk elején mar ejtettem néhany
szot, ezért most csak roviden. Probléma voltakép-
pen csak a tereppel van, de azzal rengeteg. Nem

tudok ra mast mondani, egyszeriien ronda. El-
szorva, nagy ritkdn lehet taldlkozni néhany faval
vagy kaktusszal, esetleg épiilettel, de egyébként

het panasz. Minden fegyvertipus dordiilését fel tokéletesen bevalt. A masik, hogy miért nem tu-
lehet ismerni (mar ha nincs rajta hangtompito), dunk tarsakat magunkkal vinni a Bravo csoportban
az ellenfelek a helyszinnek megfelel6 nyelven pa-  az egyjatékos kiildetéseknél, vagy legalabb a tob-

szinte semmilyen tereptargy nincs az egész teri-
leten. Raadasul az, hogy éppen az északi sarkkor
kornyéki Novaja Zemljan, az
indonéz Gserdében vagy éppen
a csadi sivatagban vagyunk,
szinte csak a talaj szinébdl lat-
szik. Eszak a fehér kiilonboz6
arnyalataiban pompazik, a si-
vatag sarga, mig az 6serdd
zold, de a terep mindenhol t6-
kéletesen egyforma, abszoldt
figyelmen kiviil hagyva, hogy
az emlitett helyeken azeért van
némi eltérés az adottsagokat il-
letéen. Ugyanolyan kanyonok
és dombok vannak mindenhol.
A hangokra viszont nem le-

rancsokat kiabalnak, szitko-
z6dnak vagy éppen horognek,
amikor eltaldltuk cket. A radi-
0ban térsaink forgalmazasat
hallhatjuk, a golyok gellert
kapva fiityiilnek a filiink mel-
lett, vagyis minden a helyén
van, és szinte tokéletes. Ra-
addsul tdmogatja a fontosabb
3D-s hangszabvdnyokat, ami
kiilondsen jol jon, amikor arra
probalunk rajonni, hogy ki és
honnan lovoldozik rank.

A jatékmenet is nagyon él-
vezetes, de azért volt egy-két
dolog, amit hidnyoltam. Jol jott

volna, példaul, egy olyan Gtvonal- és akciotervez6
rész, mint ami a ,,Tom Clancy’s Rainbow 6"-ben
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bieknek adhatnank utasitdsokat, hogy kit és ho-
gyan tamadjanak. De semmi ilyesmi nincs, sajnos,
pedig ez hozott volna némi stratégiai elemet is a
jatekba, igy viszont maradt egy szimpla 3D-s |6-
voldozos jaték. Annak viszont nagyon jo.

Ami még elszomoritott, az a jaték eszméletle-
niil magas gépigénye. Ez, sajnos, abbol adodik,
hogy nem lehet 3D gyorsitot hasznalni (ez a tipu-
st grafika nem polygonokbdl épiil fel, ezért a mai
kartyakkal gyorsithatatlan), igy minden szamitasi
feladat a processzorra harul. A megadott minima-
lis konfiguracié P166, 16 MB RAM-mal, de ezen a
szinten még nyugodtan el lehet felejteni a progra-
mot. 640x480-ban egy P2-233-mal és 64 Mega-
val madr jatszhato, de a maximalis 800x600-at
még ezen sem lehet kihasznalni. Valamikorra igér-
nek a készitGk egy patchet a 3Dfx-es kartyakhoz,
de az is csak az emberek és az épiiletek kirajzola-
sat turbozza majd meg, azokat ugyanis lehet. Ez
meg — az ilyen tipust objektumok szamat nézve —
nem tul sok, de a semminél azért tobb.

Osszességében azok, akik el tudnak vonatkoz-
tatni a latvany- L5
tol, nagyon joI  CPU/RAM:  P166, I

elszorakozhat- ~ SYSTEM:  WIN95/9
XTRA:  NA

nak a Delta
Force-sza[ Hkl_ T0S fS IZGALMAS KOMMAN-
:DOS. AKCIOJATEK

nek pedig van le- novaLoGic
hetGsége halo-
ban kiprobalni,
az ki ne hagyja!

42404 V.113d




A ZABOLATLAN ZOMBI ZABA SAGA

Az elso rész nagy sikere utan varhato volt, hogy a Capcom-Virgin ,szerzoparos” elkésziti a Resident
Evil 2-t. Sajnos, PlayStationre irtak meg el6bb, és abbdl konvertaltak PC-re, ez ugyanis nagyon ranyom-
ta a bélyegét, az amigy kimondottan szép és igen eredeti hangulatu horrorprogramra.

0s, én nem lattam az els6 Resident

Evilt, vagy ha igen, nem hagyott ben-

nem maradandé nyomokat. Ezért is
néztem nagyot, amikor par hdnappal ezel6tt a

folytatds demoja a kezembe akadt: egy-két apro-
sagtol eltekintve, amiknek akkor nem tulajdoni-

tottam nagy jelentéséget, lehengerlGen j6 volt a
grafikdja és a hangulata. Ma mar egy kissé mads-

képp latom a dolgokat.

Talan nem is talalkoztam még olyan jatékkal,
amelyben a kettdsség igy dominalt volna: egyfeldl

zsenialis, masfeldl bodiletesen primitiv. Az egysze-

riiség kedvéért maradjunk a grafikandl. Az egyes
helyszinek, a kézzel
rajzolt hatterek a leg-
tobb esetben elké-
pesztden jol néznek

ki — részben mar az

ily modon édbrézolt,
kihalt varos megte-
remti a jaték kiilonos
hangulatat. Az eldre
renderelt animéciok,

de kiilondsen az intro

— mit mondjak — fer-
geteges. Er0s a gya-
num, hogy €lo sziné-
szekkel vették fel, és azt
piszkaltak meg szamitogép-
pel, mert olyan tokéletesek a
mozdulatok, hogy szinte fel sem t{inik az ember-
nek, hogy nem hus-vér szereploket Iat. Hogy lehet
ezek utdn ilyen csapnivalé felhasznaloi felliletet ir-
ni? Példaul a meniik: pixelhegy bet(ik, F9-re torténd
kilépés, és annak a képernydje? Kokorszak! Nem
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Resident Evil 2

TRf

kellett sokat gondolkodni, mi lehet ennek az oka.
Egyszer(ien arrél van szo, hogy a Capcom a PSX-
es verziobol , konvertélta” a PC-set, és csak annyi
faradtsagot vett maganak, hogy a grafikai engine-t
atirja (azt sem tdl jol). Arra mar nem futotta,
hogy annyit hozzaadjon, amennyivel egy PC t6bb
a PSX-nél: mondjuk egy normalis kezeldfelGiletet
és iranyitast.

A fellleten azonban nemcsak a meniit értem.
A jaték masik zsenialis 6tlete, hogy fohdsiink
csak nyolc targyat vihet magaval. Amikor oda-
érlink egy felvehet6 targyhoz, és megnyomjuk az
.akcio” gombot, megjelenik egy Uj képernyd
a nalunk levo targyak listajaval és a kérdéssel,
hogy ezt is fel akarjuk-e venni. A kérdés azért jo-
gos, mert letenni dolgokat mar nem tudunk
(nyekk!), csak erre kijelolt, minden szent évben
egyszer szembejovo ladakba. Az csak hagyjan,
hogy ez a képernyd cstinya, de miért van erre
sziikség egyaltaldn? Szamtalan megoldast lattunk
mar leltarra, allapotkijelzésre, ez nem a legsze-
rencsésebb. Az irdnyitds katasztrofa, amig az
ember hozza nem szokik. Alapértelmezés szerint
a kurzor mellett a ZXCV gombokkal kell nyomul-
ni (atéllithato, de nem érdemes), ahol Z az emli-
tett képernyore visz (kvazi-pause-ként is funkci-
onal), az X-szel célzunk, a C az akciogomb. Re-
meélem, veszitek: a l6véshez célozni kell, és akci-
o0zni (X+C)! A V éltalaban a futds és az A-ra ka-
punk egy térképet. Néha, ennek a bizonyos ,al-
lapotjelzd/leltar” képerny® variansain a gombok
uj értelmet kapnak, ilyenkor kisérletezni kell.

Kicsit talhajtott csavarnak érzem, hogy csak
irogépek mellett lehet menteni, de ott is csak a
beleval6 szalaggal. Ezek gyakorisaga a ,lerakos
lddakéval” vetekszik. Aztén tobb helyen el6for-
dult, hogy benyitottam egy szobaba, az amugy

e




szlikos tolténykészletet nem sajndlva, szanaszét  leny(ig6zo, és latszik, hogy odafi-
|6ttem egy rakas zombit. Kijottem, visszamen- gyeltek egy-két aprosagra, példaul
tem, és ott voltak Ujra (csak mdr a toltények hid-  a toltény kiesik a fegyverbdl, pat-
nyoztak a fegyverbdl). Van még: féhésiink moz-  tog, fémesen csilingel (sajnos a
gasa remekdil imitalja a sériiléseket, azonban Iép-  sérban is), mas jelleg(i talajon
cs6hoz érve — amin csak az akcidgombbal tu- maskeépp lép a féhos. Szintén zse-
dunk tdljutni — hirtelen meggyogyul, és fickosan  nidlis Gtlet, hogy a f6szereplék az
szaladgal fel-ala. Ja, és rejtély, miért volt szitkség intro végén, szerencsétlen modon
a helyszinek kozott dtvezeto renderelt ajtokra. szét kell valjanak, és attdl fliggden,
Eldszor azt hittem, ilyenkor tolt a program, de melyik CD-t rakjuk be (fii CD, lany
nem. De ha mar igy alakult, miért kellett kiemelni ~ CD), azzal jatszhatjuk végig a jaté-
a jopofa kornyezetbdl, és egy teljesen mas stilus-  kot. Tudni kell még, hogy a PC-s

ban megcsinalni? Na, mindegy. véltozat tartalmazza mind az eu-
Ezektdl eltekintve a jaték jo. Mar Ggy értem, na-  ropai
gyon szivesen jatszottam vele. A grafika tényleg — hogy nem tiltottak ezt be? — és a

japan verziokat, amelyek tobb dologban is  tulajdonos. Azt javaslom, tegye mindenki til ma-

kiilonboznek egymastol, de ahogy kivettem  gét a fenti problémakon, és prébaljon meg azono-

a magyarnyelvi kezikonyvbdl, a japan sok-  sulni a jatékbol drad6 hangulattal. Olyan lesz,

kal kbnnyebb (automata célzés, gyorsabban  mintha egy inte- cpu/RAM:  P166, 24 MB RAMI =

halé emberek, tobb mentési lehetGség), raktiv horrorfilm- SYSTEM:  WIN9S
: ; : X-TRA: N/A

easy fokozaton még egy végtelen mennyi- ben kaptunk vol-

ségli tolténnyel ellatott gépfegyvert is a ke-  na fGszerepet.
zlinkbe adnak, cserébe viszont nincs titkos A cél nem VIRGIN INTERACTIVE
palya és targy (miért, egyébként van?). a bosszankodéds, ECOBIT

Ki lehet szamolni, hogy a két f6szerepld,  hanem a tailélés. TE- 351:2008

a kétféle jatéktipus és nehézségi fok variaci- ~ Mert ugye Te t(l
0ibol 6sszesen nyolcfajta jatékot kapunk. tudod élni a bor-
Unatkozni tehat biztos nem fog egy RE2 zalmat? [Pe-X

1alozatosjjatek
entiimJj2resigepeken!

1201 Bp, Baross u. 55.
Tel.: 284-1471, 283-0230/36
Nyitvatartas: H-P: 10-20
SZ-V: 10-18

“ 1156 Bp, Paskomliget ut 10. 1073 Bp, Erzsebet krt. 21.
Tel: 06-309-241-814 Tel.: 06-209-441-564
Nyitvatartas: H-P: 10-20 Nyitvatartas: H-P: 10-18
SZ-V: 10-18 SZ: 10-14 5
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Sem a hadsereg, sem a NATO-csatlakozas nem tudott visszatartani, amikor meghallottam, hogy
megjott a végleges Close Combat Ill. lgazam is volt, a jaték szebb, jobb és izgalmasabb mint valaha.
Aprobb hibai ellenére, ebben a kategdriaban a Microsoft programja tovabbra is verhetetlen.

941. vészterhes jiniusaban az égbolt vér-

beborult Oroszorszag Anyécska folott is. A

német csapatok szabalyosan lerohantak a
gyengén felfegyverzett és kiképzett orosz egysége-
ket, melyet a sztalini tisztogatasok alatt megtize-
delt, és parth(iség alapjan kivalasztott parancs-
noksag vezetett. A német siker elképesztden fé-
nyesnek mutatkozott a kezdeti idokben. Azonban
az orosz siksag végtelen, igy végtelen szamu (kb.
3 millio) német katonat nyelt el. Hitler sohasem
jutott el Moszkvdig.

Azonban itt a soha vissza nem tér0 lehetdség a
torténelem ,korrigalasara”. Diiborogve megérke-
zett a Close Combat IIl. Nincs mas dolgod, mint
megvasarolni, majd belevetni magadat a sztyep-
pék, hagymakupolék, sziklas hegyvidékek, végtelen
homezok forgatagaba.

A néalam etalonnak szamito stratégiai jaték leg-
Ujabb epizddja a masodik vilaghabord leghosz-
szabb és legvéresebb frontvonalara kalauzol el.
Arra a frontra, amely Leningradtol a Kaukazusig
tobb mint 4800 km hosszan kigydzott, és szamo-
latlanul nyelte el az embermilliokat. Kutatasok
szerint az egyesitett orosz-német veszteséglista
nem kevesebb, mint 46,000,000, azaz negyven-

hatmillié (!!") f6t tesz ki! Ennyi katonaval azeért
nem fogunk talalkozni a jaték sordn, igérem.
Akinek nem ismerds a jaték stilusa, annak any-
nyit mondhatok, hogy egy sza-
kaszszint(i (ami6ta a Magyar
Honvédség vendégszeretetét
élvezem, az6ta meg szaksze-
ribb lettem — tanGim ra Telek
Berjamin tizedes és
Martinkovics Péter Ormester :)
) irdnyitas felilnézeti stratégi-
ai jaték. Gondolom, a fellilné-
zetet mindenki értette, de talan
nem mindenkinek vildgos az,
hogy mi a madk is az a ,,sza-
kaszszint(i"? Nos, a lényeg az,
hogy nem komplett hadosz-
talyokkal sakkozol kényelmes
tdvolsagbol, hanem egy marok
gyalogost, egy-két aknavetOt és néhany harckocsit
(most mar azt is tudom, hogy roviden csak
,hdka") irdnyitasz egy poros kis orosz falu séros
utcdjan. Sokkal fontosabbak az egyes katonak kii-
|6nb6z0 adatai, éllapotai, szintjei. Komolyan
mondom, egy |0 Grmester egészen a szivemhez

CLOSERCCOMBAT

!

4 L2 Anti-Pers
Anti-Tank:

www.pcx.hu

The Russian Front
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tud ndni, mire vége a hadjaratnak. Nem is beszél-
ve arrél, hogy az utdnpétlds mértéke is lecsokken,
azaz egy-egy acélosabb itkdzet utan bizony nem
tudod lecserélni fél seregedet, és ez mar komo-
lyabb problémakat is okozhat. Raadasul hds csa-
pataid a csata 3.-4. napja tajékan mar meglehetd-
sen faradtak, és ha nem pihenteted Gket, még az

CAMPAIGN=MAP
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orruk el6tt |évo hazat sem talaljak el, nemhogy a
palya masik szélén alldogal6 T-34-est! Hat talan a
komplexitasrél ennyit diohéjban.

Nézziik csak, mit is kapunk ezen a (megjegy-
zem, eléggé cstinydcska feliilet(i) CD-n. Tomoren:
iszonyatos mennyiség(i csatat, hadjaratot, had-
miiveletet. Példanak okaért, a sokatmonddan
,Grand Campaign” névre keresztelt hadjaratban
0sszesen 16 hadmdivelet, darabonként 3-4 csatd-
val vér rank 1941 és 1945 kozott. Azért nem kell
megijedni, lehetdség nyilik akar egyetlen egy lejat-
szasara is. Minden egyes hadmliveletet igyekeztek
a lehet6 legélethiiebben lemodellezni — a torténé-
szek elvitatkozhatnak a végeredményen. Nekem
nagyon tetszik, de gyanitom, mas is igy lesz vele.

Akkor vagjunk egyenest a kozepébe, lassuk, mi-
tél hullanak a sorkatondk! Az els fogas kérdés a
nemzetiség kivalasztasa. Azaz el kell donteni, hos
gardaezrediinket akarjuk Berlinig vezetni, vagy a
harmadik birodalmi pancélos hadtest élén akarunk
a Voros téren paradézni. Ezutan gondosan valasz-
szunk hadjaratot (innentdl fogva automatikusan
azt feltételezem a Kedves Olvasordl is, hogy O is
hadjaratba fogott, és ehhez mérten magyarazko-
dok alantabb), majd ekkor kell el6sz6r megcsillan-
tani fantasztikus stratégiai képességeit. Igen, a

:::::

Miutan az erre kolthetd pontdsszeg igencsak ve-



ges, nem is emlitve a mennyiségi korlatot, érde-
mes megfontolni, mit tesziink a bevasarlé vago-
nunkba. Apropo, mennyiségi korlat. Bizony, olyan
is van. Az els6 idékben minddssze |1 kiilon harci
egységiink lehet. Ha mar elértitk a 2nd Lieutnant
rangot, akkor még egy johet, illetve a kiilonleges
(német SS és orosz Gardacsapatok) egységek is el-
érhetGkké valnak. A Ist Lieutnant rang Gjabb ,bé-
vitd hellyel” jér, a Captain is plusz egy, ejtGernyds
csapatok vdsarolhatosagaval. Végiil a Major meg-
kapja a |5. csapatot is. Nem art ehhez mérten
csapatot tervezni és felépiteni. A csapatoknak
négy nagy alfajat killonbozteti meg a program: pa-
rancsnokok, gyalogosok, pancélosok, tdmogatok.
Igen érdekes a parancsnokok szerepe a jatékban.
Hasonl6an a Western Fronthoz, a parancsnokok
novelik a csapatok harci hatékonysagat, ugyanak-
kor a parancsnokok ,hatosugara” erGsen fiigg at-
tol, milyen ersségll. Ez leforditva annyit tesz,
hogy sokkal nagyobb a hatdsa egy Pz. V D pa-
rancsnoki harckocsinak, mint egy maganyos, gya-
logloalaknak. Erdemes tehat a parancsnoki gérda
fejlesztésére is pontokat forditani. A gyalogos
egységek és a pancélosok, gondolom, egyértelm(-
ek, tessék csemegézni bel6liik. Viszont joval 6sz-
szetettebb a kisegit0 egységek listaja. Itt megta-
lalhatok a légvédelmi tiizérségtol kezdve, a fél-
lanctalpasokon at, a pancéltord Iovegekig rengeteg
minden. Ajanlatos alapos atbongészésiik.

Az egységek mindségiik és haszndlhatdsaguk
szerint harom csoportba vannak osztva. A

Assist. Ldr.

Conscript a leggyengébb, inkdbb csak agyutoltelé-
kek, mig a Regular csapatok adjak a seregek gerin-
cet. Az elit egységek persze a legtapasztaltabbak,
és igazi csemegék bujnak meg koztik, mint példa-
ul a langszords T-34-es.

Miutdn itt végeztiink, részletes eligazitas var
rank, az adott térképpel, és a harci feladattal. Al-
talaban a cél a stratégiailag fontos pontok (kozsé-
gek, hegycsucsok, hidak, hidfok, megerGsitett
pontok) birtoklasa, elfoglalasa/megvédése. A ko-
vetkez0 fazis a csapatok elhelyezése a térképen, a

sajat ellendrzési teruleten. Egy-egy téves csapat-
dsszevonas csaték sorsat dontheti el, igy illik
megfontolni az egyes egységek elhelyezkedését.
Itt maris lehet (mozgasi, tiizelési, védekezési) pa-
rancsokat adni a csapatoknak, igy mar az elso pil-
lanatokban céltudatosan torhetnek el6re hos csa-
pataink, a szélrozsa minden iranyaba tiizelve.

Nem gy6zom
elégszer hangsu-
lyozni a terepis-
meret és a techni-
kaismeret fontos-
sagat. Miutan
gyanitom, nehany
hozzam hasonl6
megszallotton ki-
vill ardnylag keve-
seknek mond az
valamit, hogy PaK
40 75 mm, ezért
néhany dologra ki-
térnék. A terep
korrekt alkalmaza-
sa létfontossagl a
jaték eredményes
hasznalatahoz.
Miutan a program eléggé szigoran (és teszem
hozza, a torténelemhez hiien) banik az utanpot-
lassal, ezért nagyon fontos a felesleges vesztesé-
gek elkeriilése. Ehhez azonban ismerni kell a terep
adottsagaihoz illeszkedo leghatékonyabb harcmo-
dort, egységeket. Ertelemszer(-
en, egy mezd kozepén dllo T-
34-es szakasznak nem hajtom
neki a lovészeimet, mert semmi
esélyiik sincs.

Nézziik csak, hogyan is fes-
tenek a dolgok a tamadok
szemszogébol! A harckocsik,
harckocsivadaszok, rohamlo-
vegek élettere a nyilt teriilet.
Jo messzirdl le tudjak kasza-
bolni a tdmadé gyalogsagot,
illetve helyre kis Gtkdzetek ke-
rekedhetnek ki. Ugyanakkor a
lanctalpas konzervdobozok az
erdékben, varosokban megle-
het6sen esetlentl mozognak, sokkal sériiléke-
nyebbnek bizonyulnak. Eppen ezért igyekezziink
ilyenkor gyalogsdggal tamogatni ket. Ezt orosz
kollégdink hasznaltak ki az igazi haborban, mi-
kor a Iovészek a T-34-esekrol ugraltak le a tama-
dasokndl. Utcai harcoknal johetnek jol a nehe-
zebb felszerelés(i gyalogos csapatok (Russian
Shock Infantry, Kampstaffel) és a géppuskak. A
rohamcsapatok nagy elénye a nagy erejd, na-
gyobb hatotavolsagu fegyverek, pancélos-elhari-
t6 eszkozok hasznalata, a tiizerd fokozadsa. Hat-
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ranyukként hozhato fel, hogy a nagyobb stly mi-
att joval nehezebben mozognak, és hamarabb el-
faradnak. Ha nagyobb tavi kutyagoldsokrol van
sz0, inkabb a normal |ovészeket részesitsiik
elényben, és a rohamcsapatokat a keményebb
helyekre tartogassuk! Keétéli fegyvereknek bizo-
nyultak (legalabbis tapasztalataim szerint) a

langszorok gyalogsagi valtozatai. Kozelrol (ugy
25 méterrdl) hatdsuk borzalmas az ellenséges
csapatokra, pillanatok alatt ki tudnak pucolni
egy-egy hazat vagy bunkert. Ugyanakkor felsze-
relésiik meglehetésen nehéznek bizonyult, azaz
egy terhes csiga sebességével képesek vagtatni a
legvadabb utcai harcok kdzepette. Ha hozzdtesz-
sziik azt az aprosagot, hogy nagyfokl sérilé-
kenységiik miatt egy eltévedt puskagolyd az
egész osztagot a leveg6be repiti, maris lathato,
hogy mennyire veszélyes is ez a fegyver. Ezen
eszkozok tovabbfejlesztett valtozatait megtalal-
hatjuk mind orosz, mind német pancélosokra
szerelve. Harckocsikra szerelve a sériilékenység
jelentdsen lecsokkent, nott a mozgékonysag és a
hatotavolsag. Sajnos ezek altalaban elitkategoria-
ju, méregdraga eszkdzok, pedig a varosi harcban
magasan a leghasznalhatobbak. A géppuskakkal
tudjuk lefogni az ellenséges gyalogosokat. Mia-
latt a géppuskak keményen verik az allasaikat,
addig a rohamcsapatok vagy a langszoros kolle-
gak odasettenkednek, majd er6sen betamadnak.
Hoppa, harckocsik! Roluk is essék azért néhany
sz0! Négy alapveto csoportjukkal talalkozhatunk
a jatékban: ezek a konny(-, a kozepes- és a
nehézharckocsik, valamint a rohamlovegek/va-
daszpancélosok. Mig az els6 hdrom kategdridban
a f6 fegyverzet (harckocsi-loveg) egy 360 fokban
korbeforgd toronyban kapott helyet, addig az
utobbiakeé fixen a homlokfal irdnyaban van beépit-
ve. Ez leginkabb a célzasi sebességben nyilvanul
meg, hiszen a tornyot sokkal konnyebben és
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gyorsabban célra lehet irdnyitani, mint az egész
harckocsitesttel célozni! Igaz, a fix beépités miatt
nagyobb kaliber(i |6vegeket helyezhettek el a ro-
hamlovegekben. Kiilonbozoek a felhasznalasi te-
riletek is. Mig a kénny(- és kozepes harckocsikat
csak felderitésre, gyalogosok, aknavetdk és egyéb
.puha” célpontok ellen javallott felhasznalni, ad-
dig a vadaszpancélosok és a nehézharckocsik iga-
zabol az ellenséges haka-egységek lekiizdésében
jeleskednek. A rohamlévegek elsddleges feladata a
gyalogsag és egyéb él6 er6 pusztitasa, de az
orosz csapatok nagy kaliber(i (SU-122, SU-152)
rohamldvegeket hasznaltak a Tigrisek €s a Kiraly-
tigrisek lekiizdéseére.

Azért a védok sem hogolydval varjdk a ldtoga-
tokat! Néhany jol alcazott pancéltord loveg, per-
sze kellden fedezve géppuskafészkekkel és nehéz-
fegyverzet(i gyalogosokkal, véres rendet vaghat a
tamadok kozott! Plane, ha néhany KV-2-es is
settenkedik a hattérben, afféle mozgo tartalék-
ként. Komolyabbra forditva a szot, védekezésnél
inkabb a szilard, mélységi vé-
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letlen, hiszen masra tervezték ket. Eppen ezért
kell minden egyes loveg kozelkorzeti védelmét
megnyugtatd modon megoldani egy-két géppus-
kaval és szakasz lovésszel. Foleg a géppuskat
tudndm ajanlani, hiszen nemcsak tdmadasnal,
hanem védekezésnél is kivaloan képes lefogni a
csalogosokat. Arrél nem is beszélve, hogy a nyilt
mezoOn betamado ,.nyuszikban” micsoda karokat
képes okozni akdr egyetlen MG-42-es!

Inkdbb az orosz oldalon szamottevébb az ak-
navet6k (50 mm, 82 mm, 120 mm kaliberekben)
hasznélata. Ez képviseli a tiizérséget a jatékban,
és megfeleld LOS esetén kifejezetten hatékony za-
rotiizet tudunk irdnyitani az ellenséges alldsokra.
Es milyen remek 4lcizo fiistfiggonyt képesek pil-
lanatok alatt késziteni!

Végiil néhany szot ejtenék a vezérlésrol. Az egy-
ségeket egyetlen egérrel lehet iranyitani, egy rop-
pant Otletes listacska segitségével. Itt néhany apro-
sagra hivnam fel a figyelmet. llyen példaul az, hogy
védekezésnél megadhatjuk, merre sasoljon a csa-

delem a célravezetd. A leg-
fontosabb az, hogy a tdmado
harckocsikat a lehet6 leg-
messzebbrol kil6jék a pancél-
toro lovegeink! A tamogatas
nélkiil maradt gyalogsaggal
mar jéval konnyebben elba-
nunk. Vigyazni kell azonban
arra is, hogy ne tudjak lero-
hanni a lovegeket a gyalogo-
sok. Ne felejtsiik el, a pancél-
toré eszkozok gyalogosok el-
len meglehetGsen gyatra ha-
tasfokkal m(kodnek! Nem vé-
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pat/harckocsi. Miutan erre fordul a figyelem, az in-
nen jov6 tdmaddsokra villamgyorsan tud is reagalni.
Ugyanakkor a tobbi iranyhoz mar forognia kell, az
pedig eléggé iddigényes dolog! Nem hiilyeség az a
korkoros védelem! Ha rakattintunk egy egységre, és
mar valamilyen célt (mozgds, lopakodas, tiizelés)
akkor az ezt jelz6 pontig egy sarga vonal fut végig.
Ez igen hasznos segitség akkor, ha sok egység mo-
zog egyszerre, és nem emlékszel fejbdl, ki hova tart.

Ha a képerny® jobb alsé sarkdban megbuvo kis
szlirke, lefelé mutatd nyillal ellatott négyzetre kat-
tintasz, akkor két érdekes lista bukkan fel. Az elso
tablazatban lathatod az 6sszes harci egységed al-
lapotat (sérilés szempontjabdl), illetve rajuk klikk-
elve azonnal meg is talalhatod Gket. A jobbszélen
pedig a radidiizeneteket tallozhatod végig. Itt is
igaz, hogyha rakattintasz a radiotizenetre, annak
alanyahoz ugrik a térkép. £z igen nagy segitség,
hiszen nem kell végigbongészni, hogy a hat Pz IV)
koziil éppen melyik kiildott kétségbeesett hangu
radiolizenetet egy tamadas miatt.

Azt hiszem, csekély szabadidémnek jelentds
részét fogja elvenni a Close Combat Ill tébbszori
végigjatszasa, kibelezése, élveboncoldsa. Mar az
elsd ,menet” is tobb mint meggy6zd! A taj, ha le-
het, még szebb, mint a CC 2-ben volt, kinagyitva
a haditechnikai eszkdzok tokéletesen felismerhe-
téek! Erezhetd a sebességkiilonbség a kiilonbozé
harckocsik kozott. Mig a Tigris lomhan megfordul-
na, addigra a fiirge T-34/76-0s mar csomot is ko-
tott ra! Kilén érdekes, ahogy az erdokben mozog-
nak a pancélosok, keriilgetvén a fakat! Elnézve bé-
nazasukat, belathato, tényleg nem val6 a harcko-
csi a rengetegbe. Nagyon tetszettek a hangok, za-
jok, madarcsicsergések, kiilonosen a pancélrol le-
pattanod lovedék hangja fogott meg.

Szerencsére maradt a jol bevalt egeres iranyitas,
ami m{ikadik, ahhoz nem kell hozzapiszkalni.
Ugyanakkor iddnként még mindig sikoltozni ta-
madt kedvem, amikor rettenthetetlen harckocsizo-
im hidakon vagy folyopartokon akartak atkelni,
esetleg sz(ik helyen mandvereztek. ManGverez-
tek?!?! Talan béna kacsa modjara totyogtak fel-ala,
mig vagy kimésztak végre, vagy megsemmisiiltek.
Egyszer(ien nem tudom megérteni, miért nem le-
het egy rendes Al-t 6sszehozni, amely képes en-
nek a nem tudl bonyolult problémanak a megolda-
sara! Szinte hi-
hetetlen! Azért
megnyugtatok
mindenkit, ez
volt az egyetlen
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Pelace

A BUN KIFIZETODO... (VAGY MEGSEM?)

Sokan vdrtuk mdr nagyon a Sin kiildetéslemezét. Szerencsére (egyesek szerint sajnos) minden maradt a
regiben: ugyanolyan szép a grafika, hangulatosak a palyak és lebilincsel0 a torténet.

mult év végén megjelent Sin sokak sza-

mara mélységes csalodas volt. Maga a ja-

ték nem lett volna rossz, de a hosszl
percekig tarto varakozasok, toltogetések még
a legtiirelmesebb embereket is gondolkoddba ej-
tette, majd eltéritette a tovabbi probalkozésoktol.
Aztdn kihoztdk hozzé az elsé patchet (a ropke 19
megajdval), ami pont ezt a hibat akarta kijavitani,
de még igy is szivtuk a fogunkat rendesen. Majd
jott a Half-Life, és a Sin mélységes feledésbe me-

riilt. Ennek ellenére én végigjatszottam az egészet,

és egyaltalan nem csalédtam benne.
Ezért is vetettem ra magam oridsi csatakialtds-
sal a kiegészito lemezre. Teljesen Uj torténetet ka-
punk, és raadasul mast, mint amire az el6z6 befe-
jezOdésekor szamitani lehetett. Ugyanis az eredeti
végén a fé gonosz — Elexis Sinclaire — elmenekiil,

¢s en ebbdl arra kovetkeztettem, hogy a kiegészi-
ton az tildozés folytatodni fog. Am itt masik el-
lenséggel akasztjuk 0ssze a — nem létezo — baj-
szunkat, mégpedig Gianni Maneroval, aki a free-
porti maffia legfébb keresztapja. O valahogy meg-
szerzi a Sinclaire altal kifejlesztett U4 kabitdoszert,
ami az egyszer(i embereket Orjongd mutansokka
valtoztatja, és persze 0 sem békés, kutatasi prog-
ramokban latja a szer felhasznalasanak lehet6sé-
geit, hanem a vilaguralmat készil atvenni segitsé-
gével. Ez f6hdstinknek vajmi kevéssé tetszik, ezért
nekiindul, hogy egy személyben leszamoljon
Manero tobb szdz f6s hadseregével.

Lassuk, mi jot kapunk az (j lemezzel. ElGszor is
|7 palyat, amit érzésem szerint megint Levelord
tervezett. Ezek felépitése, hangulata egyszeriien

félelmetesen jo. Nem tudom, hogy csindlja az ir-
ge, de szerintem ebben a Sin magasan veri min-
den vetélytarsat. Olyan helyszineken aprithatjuk
az ellenfeleket, mint egy muze-
um, Manero kaszindja, egy tit-
kos droglabor, hogy csak az iz-
galmasabbakat emlitsem. Az
ujdonsagok kozé tartozik még
10 ellenfél (ebbe
nem tu-

beleszamol-
P'| jak-e azokat is, akiknek modell-
& je nem véltozott, csak j ruhat
: kaptak — ilyen is van ugyanis)
és 7 fegyver. Ez utobbiak ko-
z0tt sem mindegyik teljesen 0,
mert az egyik példaul csak any-
nyi, hogy egy helyett mar két
Magnumot markolhatunk. Ezen

SiN CTF

Ide tartozo hir, hogy nemsokara megjelenik a
CTF patch a Sinhez. Az egyik csapatot természe-
tesen a SinTek Corporation emberei alkotjak, mig
a masikban a HardCorps csapatai szallnak ring-
be. Lesz mindenféle, mi szem-szajnak ingere,

mint példdul a powerupok, de ezek — egy kivéte-
lével — nagy hasonlosagot mutatnak a Quake 2-
ben Iévokkel (az egy kivétel egy olyan pajzs, ami
megcseréli a sebzddeéseket az ellenféllel — vagyis
mindenki akkorat sebzodik, amekkorat {it a ma-
sikon). Ami igazi ujitas, hogy végre ‘mi magunk
allithatjuk majd 0ssze a HUD-unkat, vagyis hogy
az egyes kijelzok hol legyenek a képernyon.
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kiviil olyan csecsebecsékkel lehetiink gazdagabbak,
mint egy plazma-szamszerij, egy langszoro, egy
tomegpusztito rakétavetd (egyszerre legalabb hat
darabot hajit ki magabdl) stb.

Erdekes modon sok Gjitds meglep hasonldsa-
got mutat mas jatékokban folmerilt elemekkel.

HEAITH  ARMOR

llyen példaul a zseblampa, amit mar lattunk
a Half-Life-ban, a kutyaszer(i lények az Abe’s
Odyssee-bdl stb. Jo Gtletet lopni ugyan nem szé-
gyen, de kicsit déja-vu érzésem volt toliik.

Persze kapunk meg egy csomo tobbjatékos palyat
is. Rdadasul a multiplayerben nem csak gyalog pii-
folhetjiik egymast, hanem lehetGség van j6 kis mo-
torversenyeket rendezni, ugyanis egyes palyakon azt
is a fenekiink ala adjak. Persze nem kell szimulator
szint{i megoldasra szamitani, de egy kis feltidtilés-
nek pont jo a nagy 0sszecsapasok kozott. A kiegé-
szitd automatikusan foltelepiti az 1.03-as patch-et,
aminek segitségeével a jaték mar tamogatni fogja
a fontosabb 3D-hangkartyaszabvanyokat (A3D,
EAX) és az AMD procik 3Dnow! utasitaskészletet.

Osszességében a kiildetéslemez azt nydijtot-
ta, amit elvartam tole: egy szuper hangulatu ja-
ték ugyanolyan jo folytatasa. Sajnos a sok hosz-
szl toltogetés most is megkeseriti az életiinket,
de ez még az el-

P166, 16 M

viselhetGség ha- CcPU/RAM:
taran beliil mo- SYSTEM: WIN95/98

. ~ X-TRA: 3D TAMOGATH
zog. Mindenki .

z LIGYANOLYAN JO, MINT AZ EREDETI.
batran vegye .:'_AKI AZT SZERETTE, EZERT IS ODA LESZ. [{i
meg, akinek RITUAL/ACTIVISION '
megvan az ere- MODERN MEDIA SERVICE
deti Sin, az
ugyanis kell
hozza.
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radt valtozatlan, de sokat javult a grafika és a jatszhatosdg. Nalunk még csak a béta volt, de mar

ebbdl is latszott a lényeg.

z emlékeimben a Heroes 2 ugy élt, mint

a grafikai tokéletesség. A napokban lat-

tam azonban valakit jatszani vele, és tel-
jesen ledobbentem, hogy ez a kis felbontast,
256 szinl grafika hogy tetszhetett valaha is. Az-
tan megjott a harmadik rész és megnyugodott a

T3

szélek, olvassanak tovabb nyugodtan, mert sze-
retnék egy kis kedvet csinalni a jatékhoz.
Képzeljetek el egy vilagot, ami kicsit hasonlit

az AD&D-re; és lassan mar legalabb olyan hires.

Kétfej(i farkasok, csontvazak, dzsinnek, sarka-
nyok és szamtalan, de tényleg szamtalan él6-

OS]
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lelkem. Ez mar tényleg megiiti azt a szinvonalat,
amit egy mai jatéknak muszaj.

Az elsd benyomas az volt, ami a masodik
rész tesztelésekor is elkapott, vagyis, hogy
a grafikan kivil mdr megint nem véltozott sem-
mi, csak () kontdsbe 6ltozott a régi kedvenc. De
aztan minél tobbet toltottem el a gép elott, an-
nal inkabb meg sz(int a keser( szajizem. Azért
még mindig tudnak djat mutatni a 3DO-s fitk,
bar tény, hogy elég nehéz lenne letagadni az
el6z6 részekkel valo rokonsagot. Szerintem ez
nem is cél. A jaték alapjait érintetlentl hagytak,
de sok aprosagot kezelhetobbé tettek és sok ]
Otletet raktak bele.

llyen bevezet0 utan, akik ismerik az elso ré-
szeket, azok lerakhatjak az Gjsagot, mert sokkal
élvezetesebb sajat maguknak megtaldlni az (j-
donsagokat, kiillonben elvész a felfedezés 6rome.
Azoknak, akiknek fogalmuk sincs, hogy mir6l be-

ERATHIA

lény nyiizsgése szinesiti a jatékot. Ebben a vi-
lagban bolyonganak a hadvezérek szolgélataban
allo hésok kisebb-nagyobb csapatukkal. Az 6
dolguk megtisztitani az erdOket és mezOket

a szornyektdl, foldet és vara-
kat szerezni uruknak, és azt
természetesen meg is védeni
az ellenséges lovagoktol. Te
leszel az egyik hadvezér, aki-
nek dolga iranyitani a hdso-
ket, menedzselni a varakat és
az egész gazdasagot.

A hosok nem maganyos
harcosok, sot egyediil (tra
sem kelnek. Ok is parancsno-
kok, és sajat kis seregiiket kiil-
dik harcba, veliik vandorolnak
hegyen-volgyon keresztiil. Am
a csatdkban nem csak az egy-

www.pcx.hu

LEGYUNK HOSOK HARMADSZOR

Mar csak néhdny nap, és a boltokban lesz a Heroes of Might & Magic harmadik része. A lényeg ma-

Jupi és Pelace

ségek, hanem a lovag tulajdonsagaitol is nagy-
ban fiigg a végkimenetel. Ugyanis, mint tudjuk,
hadvezér és hadvezér kozott is nagy lehet a ki-
l6nbség. Személyes tamado és védekezo képes
séglik noveli a csapatokét, de ami a leglényege-
sebb: varazslataikkal sok esetben eldénthetik

a harcot. Triikkjeikkel egész csapatokat tiintet-
hetnek el a fold szinérdl, sajat egységeiknek ter-
mészetfeletti er6t vagy védelmet adhatnak. Es ez
még csak a kezdet...

Minden csataért tapasztalati pontokat kapunk,
melyek segitségével hosiink egyre magasabb
szint(ve valik, ami jocskan javit a csatabeli haté-
konysagan. XP-t nem csak gy6zelemért, de a pa-
lyakon taldlhato kiilonb6z6 pontokon is kapunk.
llyenek példaul a ladak, amelyekbdl vagy pénzt,
vagy tapasztalati pontot gy(jthetiink. De ezen
kiviil még sok minden lelhetd fel odakinn, amit
most badarsag lenne leirni, fedezzétek fel inkabb
magatok, mi mire vald. Még egy kicsit maradva
hdseink tulajdonsagainal, még egy jo tanacs: ér-
demes minden Uj képesség megtanulasat jol
megfontolni, mert nagyon gyorsan betelik az

a tiz hely, és ha sok, szamunkra haszontalan
dolgot tanultattunk meg veliik, akkor azt elfelej-
tetni mar nem lehet, igy Ujakat sem tudunk a fe-
jikbe verni. Minden tudomanyt felfejleszthetiink
elébb advanced, majd expert szintre, ami kiilon-
boz6 hatékonysagbeli elonyokkel jar. Példaul,
tobbet tudunk lépni a terepen egy korben, vagy
magasabb szint( varazslatot tudunk megtanulni,
vagy akar olyan tudas is van, hogy a palyakon az
ellenséges csapatok csatlakozni akarnak hozzank.
Persze csak egy parat soroltam és elégge leegy-
szer(isitve, de ezen a ter(ileten is sok lehetdség
van. Ezért szeretem egyébként ezt




a jatékot, mert iszonyatosan szines a vilaga, de
mégsem valik tal bonyolultta.
Mikor folvessziik szegény lovagot, hogy miér-

tink kiizdhessen, meglehetésen esetlen szegény,

és kiséré csapatai még a tavaszi szell6t6l sem
képesek megvédeni, olyan gyengék. Ezen segiteni
a meghoditott varakban lehet. Ezekbdl is szam-
talan tipust beleraktak a jatékba, és mindegyik-
ben mas épiileteket lehet felh(izni. Ez utdbbiak
nagy része szornyek toborzasara vald, de még
sok mas funkcioja hazat is épithetiink. Az egyik
védelmet biztosit ostrom esetén, a masik napi
bevételeinket gyarapitja stb. Hogy tovabb bo-
nyolitsuk a dolgot, a legtdbbet tovabb is lehet
fejleszteni, nehogy mar tul koran készen legyiink
a varos fejlesztésével. Ebbol a szempontbdl is
sokkal nagyobb lett a jaték az el6z6 részekhez
képest. Am nem vehetjiik meg rogton a legizmo-
sabb szorny lakhelyét, hanem az épuletek kozott
szigor( hierarchikus sorrend van. Nem kell meg-

ijedni, azért elég sok lehetdségiink van az 6nallo-

sodasra, nincs teljesen megkotve a keziink. Min-
denkinek maganak kell kitapasztalni, hogy mi
a sajat jatékstilusanak

nem vett egység
is tovabbfejlodik,
raadasul ingyen).
A populaciok
minden hét els6
napjan nonek,
ezért az el6z0
hét utolsd napjai-
ban mar nem ér-
demes minden
pénziinket elkol-
teni, mert akkor
nem lesz mibdl
sereget toboroz-
ni. Minden varos-
ban van egy ka-
tonai épiilet, ami-
re kattintva lat-
hatjuk, hogy milyen egységeket tud kiképezni

a varos, és ezekbol éppen mennyi van , rakta-
ron”. Itt 6ssze lehet hasonlitani, hogy melyik az
er6sebb, a gyorsabb és tovabbi informaciot ka-
punk egyedi tulajdonséagaikrol is.

megfelel$ sorrend. En az
elején két lényeges szem-
pontot tartottam szem
elott: az elsd, hogy legyen
elég pénz, tehat a varos-
kozpont fejlesztését nem
szabad elhanyagolni;

a masik, hogy minél ha-
marabb legyenek meg a
csapatok lakhelyei, hogy
még akkor is n6jon a sza-
muk, ha éppen nem tud-
juk felvenni Gket. Vagyis
ha valasztani kellett, hogy
valamit fejlesszek vagy
épitsek-e egy Uj toborzé
helyet, akkor altalaban az utébbit valasztottam,
mert igy szdmra tobb egységem lett, fejleszteni
meg késdbb is raériink (ez esetben az 0sszes fel

Az épitkezésekhez persze driasi mennyiség(i
nyersanyagra lesz szikséglink. Az aranyat nem sza-
mitva dsszesen 6 tipussal taldlkozhatunk a jaték-
ban. Beszerzésiik a jaték legele-
jén még egyszer(ibb, mert kis
halmokban 6riasi mennyiség dll
a foldon. Csak oda kell lovagolni
egy hostinkkel, felvenni Gket, és
maris bekertilnek a raktdrainkba,
ahonnan fel is lehet Gket hasz-
nalni az épitkezésekhez. Ezek
azonban nem termel&dnek Gjra,
ezért egy id6 utdn kénytelenek
lesztink a banyakhoz fordulni,
melyek naponta egy kisebb
mennyisséggel latnak el minket.
De nagy hatranyuk, hogy meg is
kell védeni Gket, mert az ellen-
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ség konnyen lecsaphatja a kezlinkrdl. Egy aranyba-
nya elvesztése, példaul, pénzszegény idében elég
komoly veszteség. Nyersanyagszerzésre van még
egy lehetoségiink. A palyan lévo fiiggetlen épiiletek
(példaul malmok) hetenként egyszer adot fizetnek
annak a hosnek, aki el6szor tér be hozzéjuk. Sajnos
azt nem tudjuk szabalyozni, hogy mit adjanak, de
ha van ,felesleges” hosiink, akkor azt ra lehet allita-
ni arra, hogy a ter(letiinkon Iévo ilyen helyeket jarja
korbe, ebbdl is szép kis vagyont lehet 6sszeszedni.

Egy hos keze alatt hét tipusu csapat lehet, de
szerencsére |étszam-megszoritds nincsen, vagyis
egy csoportba akarhany egyforma szérnyet pa-
kolhatunk. Ha mar be van toltve az dsszes hely,
és mégis elfogadjuk valamilyen kobor csapat-
testnek a csatlakozasi szandékat, akkor valakitdl
meg kell valnunk.

Ha mar osszeallitottuk a megfelel6 kis hadse-
reget, akkor el is indulhatunk csatazni, hisz vé-
giil is az a cél, hogy meggydzziik a palyan 1évd
ellenséget a magasabbrend{iségiinkrdl.

Tegytik fel, hogy megtdmadunk valakit, mond-
juk egy ellenséges lovagot vagy varat. A csatater -
két oldalan felall a két sereg. Altalaban az kezd,
aki tamadott, hacsak nincs valamelyik hosnek
olyan specidlis harci vagy egyéb tudasa, ami le-.
het6vé teszi szamara, hogy taktikailag dtrendez-
ze a sorait. Tamadas el6tt érdemes megnézni,
hogy mivel dllunk szemben és abbdl mennyivel.
Ezt konnyen megtehetjiik, hiszen a harc nem va-
|6s idejdi, hanem korokre osztott. Ha nem ismer-
jik az ellenséget, akkor rakattintva az egységre
megtudhatunk némi informdciét rola (de létezik
olyan varazslat, ami félrevezeti az ellenséget az
ilyen infok terén). Erdemes majdnem mindig va-
razsolni, amit csak koronként egyszer lehet, ha
épp mi tamadunk és van elég mana pontunk.
Persze, ha e nélkiil is veszteség nelkiil oldhatjuk
meg a dolgot, vagy mondjuk tartalékolunk a ko-
vetkez0 csatara, akkor kihagyhatd. A manapont-

'l

0
§
e
rm
2
>

SYIT1

w




i

:
i
m
2
>

SYdId

jaink egyébként csatan kivil toltédnek, de esz-
méletleniil lassan. Am vannak helyek a térképen,
melynek meglatogatdsakor maximumra, vagy ide-
iglenesen ennek dupldjara is feltoltodik.

Ha varat ostromlunk, akkor segitségként ka-
punk egy katapultot. Ha hdsiink megfelelGen kép-
zett hasznalataban, akkor talan ér is valamit, mert
egyébként Ossze-vissza 16, csak a falat nem tudja
lebontani. De ez nem olyan nagy probléma, mint
amilyennek tiinik, mert rep(lo és tavolsagi fegyve-
rekkel operal6 egységeink segitségével nyugodtan
bevehetjiik a varat. Csapatosszedllitdsnal érdemes
ara figyelni, hogy ilyen egységekben se szenved-
jink hianyt, mert kiilonben nyugodtan lenyilaznak
minket a védok, mig csapataink bamban allnak
a falak tovében. Az is fontos, hogy két vagy tobb
killonboz6 véros katondit nem érdemes egy hds
vezetése alatt keverni, mert csata kozben rossz
lesz az egységek moralja, és emiatt esetleg egy
korben nem lesznek hajlandéak Iépni (ugyanilyen
hatdssal vannak az él6halottak a tobbiekre).

A csatat fel is lehet adni, de akkor elvesznek a
csapataink és felfejlesztett hdsiink is. Még egy le-
hetGség, hogy vesztegetés fejében, megint csak
kemény valutaért a kegyes ellenfél talan elengedi
a hostinket. Illyenkor csa-
patostul Gjra fel lehet ven-
ni valamelyik varosunkban.

Ha legyOztiink valakit,
akkor kapunk rengeteg XP-t
és megszerezhetjiik az el-
lenfél varazstargyait, amiket
eddigi barangolasa alatt
osszegy(jtott. Ezeket a ho-
siinkre aggatva jelent6s
meértékben javulnak a tulaj-
donsagai. A kiildetések ele-
jén ezek elszorva hevernek
a palya kiilonb6z6 pontjain,
altaldban egy csapat szorny
véddorizete alatt, akikkel
meg kell harcolni érte, de altaldban megeéri.

Na mi van még? Tudom,
fogjam be szam és aruljam el
az Ujdonsagokat. Hat jo. A leg-
nagyobb véltozas, ami igy hir-
telen eszembe jut, hogy két-
szintesek lettek a vilagok. Va-
gyis az eddig megszokott fel-
szinhez csatlakozott az alvilag,
a maga varaival és szornyeivel.
Nem olyan szép és szines,
mint a napfényes fold, de rész-
letességben ott sincs hidny. A
hésoket végre tovabb lehet
vinni egyik palyarél a masikra.
De sajnos a két palya kozott
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meglehetdsen feledékenyek lettek, mert elhagyjak
az 6sszes varazstargyukat és a kinkeservesen
0sszegy(jtott seregiik is elvész. De szerencsére a
varazslataik és tulajdonsagaik megmaradnak. Am
ennek az atvitelnek az lett az ara, hogy az egyes
kiildetésekben maximalva van a hdsok szintjeinek
szama, nehogy tUl bika hésokkel fussunk neki a
kovetkezOnek, semmi esélyt sem hagyva a gépi el-
lenfélnek. Nem igazan emlékszem, hogy volt-e
ilyesmi, pedig rendesen nyomultam az el6z6 ré-
szekkel is, de most a varosokban vehetiink kiegé-
szitOket a seregeinknek, mint példaul egy gyogyito
satort, melynek segitségével koronként gyogyit-
hatjuk sériilt egységeinket.

Es még ott vannak a kisebb Gjitasok, mint pél-
daul a joval tobb szorny- és vartipus, a szamtalan
targy, amik joval valtozatosabba teszik a progra-
mot el6deihez képest. Raadasul a hadjaratok is
gy vannak megtervezve, hogy az elsd alatt nem
ismerjiik am meg mindent, igy a késObbiekre is
marad Ujdonsag. Olyan lehet6ségiink is van, hogy
bizonyos épiiletek segitségével nyersanyagokat
adhatunk at mas jatékosoknak, amire szintén nem
emlékszem az el06z0 részekbdl.

Széval a legmesszebb mendkig elégedett vagyok
a jatékkal. Sokan a szemére vethetik, hogy nagyon

emlékeztet az el6zményeire, de konydrgdm: miért
kéne valtoztatni valamin, ha az millidknak nyerte

el a tetszését, és nem vélt idejemilttd? A megfele-
16 részeket, mint a grafika és az Osszetettség a kor
elvarasaihoz igazitottak, de a lényeg — szerencsére

— maradt valto-

P133, 32 MB R

zatlanul. Ha va-  cPU/RAM:
lami kérdés me- ~ SYSTEM:  WIN95/98, NT':4.08
X-TRA: N/A

rilne fel, akkor
ragadjatok csak
tollat vagy bil-
lenty(izetet bat-
ran, igyeksziink
ra megfelel6 va-
laszt nydjtani.

HARMADIK ROKABOR UGYANARRA A
TEMARA, DE ELEG SOK UJITASSAL
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Az 551 legujabb replilogép-szimuldtoraban, a Mdsodik Vildghdbord nagyobb légi (itkozeteiben vehetiink
részt. Kivalo grafika, remek hangulat jellemzi, de elsésorban a korabeli gobzik teszik teljesen egyedive.

agyjabol 50,000 négyzetmérfold terilet

és Osszesen 50 eldre definialt kiildetés

var ratok! Luftwaffe pilotakeént, a Spa-
nyolorszagban harcol6 ,,Condor légi¢”-bdl a ha-
borti kezdetével nem Lengyelorszagba telepdiltok,
hanem némi pihend utdn mar csak a francia légi
harcokba csoppenhettek. Ezutan az Angliai csata,
majd az eddig szimulatorokbol méltatlanul nélki-
|6z6tt orosz hadszintér egén hizhatjatok kon-
denzcsikjaitokat. Ha mindezt dtvészeltétek és nem
untatok meg, akkor jon a végjaték: Németorszag.
A helyszinenkénti tiz kiildetés lehet bombazokisé-
ret, légi elfogds, bombazés foldi és vizi célok elleni
is. A probléma csak az, hogy meglehetésen unal-
mas példaul, egy 250 km/h maximalis sebesség(i
replilogéppel 2-300 km-ereket utazni, hogy aztan
egy perc alatt 6lommal tomkodjék meg az ember
hatsojat. Hiaba az idogyorsitas.

A repiilés éiményét elGsegitendd aerodinami-
kai modellt mindenki kedvére konfiguralhatja.
Két elore definialt beallitas van, az egyik az
IRON CROSS, ahol minden funkcio a legkony-
nyebb alapértéken szerepel, és ezt lehet egyéni-
leg modositani, a masik a KNIGHTS CROSS,
amely nem modosithatd és nevébdl adodoan is
a legnehezebb. Ha ezt valasztjatok, akkor a tér-

képen nem latszik majd gépetek helyzete. Tény,
hogy a PC repiilést kedvel6 nagyérdem{ minden
korosztalya megtalalhatja a szamara megfelel6
repllési jellemzdket. Joystick nélkil a levegében
bukdacsolni mazochizmus!

Luftwaife Commander

HOROGKERESZT, VAGY AMIT AKARTOK

Arnie

replilhetd tipusbol minddssze hét német és ebbdl
is négy a Bf 109-es kiilonféle valtozatai. Na jo, nem
hisztizek, csak azt hittem, jol elcsépelhetem a csu-
nya Spitfirereket, a frankd Fw-190-nel. Mindegy, j6
lesz a Me-262 is! Némileg karpotol a tobb mint 6t-
ven, kit(inGen kidolgozott, (eredeti festés, jellegze-
tes jelzések és repiilési karakterisztikak) a program-
ban szerepld repiilogéptipus.

A gépek sériilésmodellje re-

A repiilogép iranytartasanak megorzése érdekeé-
ben hasznalhatjatok az autopilotat.

A cimbdl azt gondoltam, biztos mindenféle, jo
kis német repcsit kiprobalhatok. A kéztordeld, de
sima telepités utan kideriilt, tévedtem. A tizenegy
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mek. Elképzelhetd, hogy a mo-
tor leall, flstcsikot hiz, tiizet
|6vell, akadozik és még sokan
masok... Tortént egyszer,
kényszerleszallas utan orra
bukott a 109-esem, és gy
cstszott tova. De a motor
jart, és 10 km/h massziv se-
bességgel haladtam hegyen-
volgyon at, allo légcsavarral.
Miutan levettem a gazt, meg-
allt a masina, tovabbra is

a foldbe farédva.

A hatalmas korberepiilhet6
terlilethez képest a grafika
elég aprolékosan kidolgozott. Aranyos a pajta
elott allo kis traktor, és gusztusos fekete fiist-
pottyoket kopkodnek a fedélzeti fegyverek is. Bar
lattam mar frankhonban hatalmas piramist, de
kicsire nem adunk. A szamos pixel- és vektorhi-
ba ellenére elég kifinomult a gépek megjelenité-
se, csak aprobb, vitaindito hibak fedezhetok fel
a repulhetd tipusok kiilalakjan. A belsd nézete-
ket ne firtassuk, jobb, ha inkabb az eget kémleli-
tek. Egyébként minden miszerfal angol feliratd,
és hasonlé miszerekkel ellatott. Természetesen
a mértékegységek kiilonboznek.

Egyeddil jatszva két lehet6ség adodik: a hadjarat
keretében egyesével haladtok a kiildetésekben
(Single Mission), vagy egyedi feladatokat krealtok
(Custom Combat). Utébbiban bedllitjitok a sajat
gépetek tipusat, kiséroiteket, a repiilési modellt,
az ellenség tipusat, szamat, tudasat, a csata ma-
gassagat, és maris mehettek I6porszagot szivni.
Természetesen az értékelés és a kitlintetések csak
a hadjératban érvényesek.

A replilés el6tt, az eligazitasndl mondjak el
a repllend6 formacio tipusat is. A programban
szerepl tipusok koraban kiilonosen fontos volt
a kommunikdcio, egymas fedezése és az égbolt
kémlelése. igy a németek olyan forméciokat fej-
lesztettek ki, amelyek biztositottak a szoros, szin-




te szétrazhatatlan koteléket és teljes égbolt lefe-
dését a kisérok altal. Ertelemszeriien, ha volt ma-
gassaguk, probaltak a napbdél tamadni. Mindig
maradjatok a kotelékben, a maganyos gép rendki-
viil sebezhetd, rdadasul, legalabb 3-6 ellenséges
gép szokott egyszerre tamadni. Kilon billenty( is
talalhato a kotelék automatikus tartasara.

Hihetetlen németes angolsaggal vagy angolos
németséggel beszél a program. Kellemes hallgatni,
de megérteni! Mindossze két zenével talalkoztam,
annak is 30 masodperc darabja, amelyet folyama-
tosan ismételget. Rendkiviil idegesitd. Akinek nem
tetszik, menjen repilni! A hangeffektusok kit{in6-
ek. A gépembe becsapodé lovedékek kifejezetten
felelmetes hangot adtak. A behizott helyzetben
rogziil6 futomi halk koppanassal jelzi megérkezé-
sét. Kiilonféle gépek, kiilonféle motorhanggal ren-
delkeznek. Nekem, speciel a Me-262-es dinami-
kus, z(gd hajtomiihangja tetszett legjobban, de
a gépagyuk hangja se kutya!

Célmeghatéarozasra minden gépben azonos mii-
szer, a GCI (Ground Controll Intercept) talalhato,
természetesen géptol fliggd mértékegységekkel.

A GCl egy iranytivel és helymeghatarozdval in-
tegralt eszkdz, amelynek tetején a felderitett repi-
|6gép tipusa, alatta tavolsaga, az alatt pedig ma-
gassaga olvashato le. Valojaban egy légi cél koril-
beltl 20 km-rdl lathatd. A program a ,,befogott”
celt kis zold négyzettel jeloli, amely megszinik,

ha a két gép 400 méternél kozelebb keriil egymas-
hoz. Peddns megoldés. Tulajdonképp nem kell
sokfelé figyelni, csak a magassdg, sebesség, izem-
anyag és l6szermérdre, plusz a GCl-re!

1936 juliusaban tort ki a Spanyol polgarhabo-
ru Francisco Franco tabornokkal az armada élén.
A szembenallo felek alapjaban a jobboldali felke-
lok (nacionalistak) és a baloldaliak (kiralysagpar-
tiak) voltak. A nacionalistakat az antikommunis-
ta Német és Olasz kormany tdmogatta és szerel-
te fel. Az utobbi csapatokat, repiilégépeket, pilo-
takat és harckocsikat kiildott, mig a németek ki-
tlind alkalmat Iattak az 0j Luftwaffe haboris ké-

rilmények kozotti tesz-
telésére. A kirdlysag-
partiaknak Franciaor-
szag és Oroszorszag si-
etett segitségére fegy-
verzettel, harckocsikkal
és repllogépekkel. Ez
az az ido, amikor vég-
képp megoszlik a két-
ill. egyfedeles repiil6-
gép-partiak tabora. Jel-
lemz6 repiil6gépei .
a Heinkel He-51, Ju-52, \
Bf-109D-2, I-15, I-16, -
I-153. Hozza kell ten-
nem, hogy itt a Spanyol
hadszintér felett dolgozta ki Werner Molders

a Luftwaffe hires légi taktikajat és formacioit.

1940. majus 10. Hitler megtamadta Franciaor-
szagot. A Luftwaffe feladata a Belga és Francia re-
pilogépek elpusztitasa, lehetdleg még a foldon.
Eztan a Francia katonai repdilés legszorny(ibb hat
hete kovetkezett. A kiildetés teljesitve, igy szabad
az Ut a pancélos-hadosztalyok szamara. Végered-
ményképp, rengeteg katona fogsagba esett
Dunkirk partjainal. A menekulés kdzben kezdtek
légi fedezetet nytjtani a Spitfirerek a csatorna fe-
lett. Az idoszak jellegzetes tipusai a jatékban:
Bf 109E-1, Hawker Hurricane, Morane-Soulnier
M.S. 406, Dewoitine 520.

Az angliai csata 1940 juli-
usaban valt egyre hevesebbé.
El6szor csak a szallitohajokat
tamadta a Luftwaffe, majd
a felderitésben I[ényeges,
1939-t0l kiépitésre kerilt an-
gol radarallasokat. Ezeket ki-
iktatni nem sikeralt, Ggy
hogy ezutédn sem végezhet-
tek meglepetesszer(i kiildete-
seket a német repllok. Az
angol felderités példamutatod-
an mikodott. Talan itt is ke-
resendd a németek késobbi
bukasanak egyik oka. Tovabbi
megsemmisitendd objektumok voltak a repiil6-
gépgyarak, repiil6terek, parancsnoki kdzpontok,
kikotok. A csata f6 masindi: Spitfire Mk,
Hurricane, Me-110, Ju-87, Ju-88, Do-17.

Manapsag mar tudjuk, hogy nem kellett volna
megnyitni az orosz frontot, legalabbis nem 1941
kozepén (lasd Close Combat Il par oldallal
odébb). A ténc az orosz repiiléterek tdmadésaval
kezd6dott. Mindossze 32 sajat gép elvesztése
mellett, 1800 ellenséges gép elpusztitasa sikeriilt.
A kezdeti sikerek kovetkeztében a németek szo-
vetségesei is egyre tobb tdmogatast nydjtottak.
Viszont, az oroszok megsokszoroztak repiil6gép-
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gyartasukat, raaddsul amerikai gépeket is kaptak.
A harc kiilonlegessége a hidegben és a rettentd
nagy tavolsagokban rejlett. A légi manGverek dlta-
laban 3,000 méter alatt folytak. 1943 juliusaban
az orosz haderd ellentamadasba fogott a német
ellatasi vonalak elvagésara. A terilet jellemz0 re-
piilGgépei a programban: Bf 109F-1, P-39Q, I-15,
I-16, 1-17, 1I-2, MIG-3, La-5/7.
A nyugati fronton, 1943 végén az USAAF és
a RAF stratégiai, légi bombazé kiildetéseket terve-
zett német haditizemek ellen. A rendkivil pontat-
lan éjszakai bombazasokat probaltak potolni pre-
cizios nappali bevetésekkel, gigantikus vadaszkise-
rettel az amerikaiak. 1944 majusatol mar a német
lizemanyag-eloallitd izemeket tamadtak, tehat
a védekezés egyre kilatastalanabb és hiabavalobb
volt. 1945 majusaban a Voros Hadsereg mar Ber-
linben volt. A kovetkezé tipusokkal talalkozhattok
a Német kiildetésekben: Bf 109G-1, Me 262,
Fw-190, P-51D, Mosquito, Lancaster, B-17, B-24,
P-38, P-47 és még sokan masok...
Osszességében, innen is egy kicsit, onnan is
egy kicsit, de végigjatszva a jatékot, megérthetitek
azt a félelmetes technikai és felszereltségbeli fejl6-
dést, amely a mdsodik vilaghabor(t jellemezte.
A manapsag hasznalatos katonai eljarasok és
a technikai vivmanyok alapelveit mar akkor kitalal-
tak, beleértve a rakétahajtomiivet, atombombit,
sugarhajtom(ivet, radart és még rengeteg min-
dent. A vilag Ujrafelosztdsa utdn az addig a néme-
tek kezében kozpontosulo tudast a fold minden
részere szétszor-
tak, attol fiiggd- cpPu/rAM:
en, hogy ki men- SYSTEM:
nyit tudott i’ e
: LETT MASODIK VILAGHABORU
megkaparin- ZIMULATORBAN ELMESELVE
tani... Aki szere- EAGLE INTERACTIV/SS
ti ezt a kort és
stilust, ne hagyja
ki a Luftwaffe
Commander!
Pe X
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Tavaly Gsszel azt hittiik, az utolsokat ragja a Virgin. Azota sem érkezett feloliik egy fikarcnyi hir sem.
Annal meglepobb tehat, hogy hirtelen tobb jatékkal is elorukkoltak. Az Agressor azonban csak egy a
sok szimuldtor kozott, amely az F-16-os gépeket dolgozza fel.

alahol, a nagy Atlanti 6ceanon... Az

idopont 1999. junius 15. reggel 5 ora.

Egy maganyos F-16-o0s szallt fel a USS
Kitty Hawk repiil6gép-hordozorol. A tervezett
kildetés célja... 7721721 *** @@ @ ###
%%% AAAj! F-16-0s, repilégép-hordoz6rél?!

lithatjuk be a kivant helyszint, fegyverzetet, ellen-

ség szamat stb. Par kiildetésnél elképzelhetd,

hogy tobb fegyverre van sziikség, mint amennyit

az F-16C elbir. llyenkor vagy a wingmanekkel kell

kozosen megoldani a feladatot, vagy vissza kell

térni a bazisra, és ,tankolni”. Erdekes Gtlet, hogy
a teljesitett kiildetések utan

Hogy mondjam, meglehetdsen furcsa. A Solyom
nincs felkészitve ilyen Gizemre! Talan ennyit
a nem tul eredeti torténetrdl.

A repulést érdekesseé tevo, négyféle helyszin
kozil valaszthatunk (ez az extra a programban,
kivéve a lasstsagat!), 40 el6re definialt kiildetés

keretében. Marokkd az elso, ahol egy drogpénzek-

bol meggazdagodott civil szervezet vette at a ha-
talmat (Sa-hai Népi Liberalis Front) a kormany el-
tavolitasaval. Masodsorban Etidpia egét és hegy-
oldalait szanthatjuk. Itt tortént, épp egy békés
délelotti repiilésen, hogy majdnem kirepiiltem
a terképrol. Pontosabban az autopiléta forditott
vissza, nehogy leessek a semmibe... Kenya és
Tanzania a kovetkezo helyszin. Ide mentette ki,
ugyanis, az Agressor csapat Etiopia aranyat. Ma-
dagaszkar az utolso terilet, ahol egy jocskan tdl-
fegyverzett észak-afrikai olaj-kartell tamadja meg
artatlan, kis csapatunkat.

Az inditasnal két lehetoség van, attol fiiggden,

hogy egyediil vagy tobben 6hajtunk-e jatszani. Az

elsd esetben Ujabb meniivel taldlkozhatunk, ahol
valaszthatunk a hadjarat, az azonnali bevetés
vagy a tréning kozott. Kiildetéseket a hadjaratban

pénz jar, amibdl fel lehet
tapolni a gépet.

Ajanlom az 6t gyakorold re-
pllés végigjatszasat! Mivel
a kézikonyvhoz billenty(izet-
referencia kartya nem jar, igy
szinte ez az egyetlen mod,
hogy a kezelGbillenty(iket elsa-
jatithassuk. A kiildetések koz-
ben elsGsorban arra kell vi-
gyazni, hogy le ne zuhanjunk.
Ezt a szabalyt j6 parszor at-
hagtam, mikozben gyonyor-
kodtem gépem és a taj szépsé-
gében. Az ellenséges MIG-19-ek
ugyanis nem jelentenek komoly problémat a had-
jarat elején, meglehetdsen konny(, kacsavadaszat-
nak nevezhetd az els6 par kiildetés. Tobbjatékos

F-16 Agressor

........... : DERULT EGBOL... SOLYOMCSAPAS

Arnie

modban a jelenleg Iétez6 dsszes f6 kapcsolddasi
lehetéség megtalalhatd a sorostdl az Internetesig.
Jatszhattunk deathmatch és kooperativ repiilése-
ket egyarant.

A taj és a sebességérzet kidolgozasa kit(ind
lett. Az F-16 kiilsé nézete olyan, hogy lathatjuk
a HUD-on villodzo, kis zold fényeket, de a pilota
oxigénmaszkjat is! Utanégetore kapcsolva, a gaz-
sugar-fokozé nyitdsa szép latvany! Taldlkozhatunk
olajftrétornyokkal, kis falvakkal, nagyobb varosok-
kal, sivatagokkal, mély kanyonokkal, de havas
hegycsucsokkal is. Azonban a program legerdsebb
tulajdonsaga a valadi, Falconhoz hasonlé repiilési
paraméterek kidolgozasa. Az F-16C block 50-52
tényleges teszteredményeinek felhasznalasa alap-
jan m{ikodo gyorsulas, lassulds, emelkedés és
stillyedés modellezése tokéletes. (Itt jegyezném
meg, hogy az el6z6 szamunkban megtaldlhatjatok
az F-16C repiilogép és fo fegyverei leirasat.) Be-
épitettek egy hibageneratort — példaul lehetséges,
hogy valamelyik futém( nem nyilik vagy tal nagy
sebességnél valo nyitasnal, automatikusan behu-
zott helyzetben marad! (Viszont sikerilt gyorsita-
ni akar 600 csomora is kiengedett kerekekkel, an-
nak megsériilése nélkiil.) A biztonsagos leszalls-
hoz 160 csomé koriili sebességre kell lelassitani.
Apropo leszallas! Egy repszim komolysagat, jatsz-
hatdsagat, kidolgozasat és realisztikussagat a fol-
det érés modjaibol lehet a legjobban lemérni. Nos,

-

kapunk, mig az azonnali bevetésen mi magunk al-
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az Agressorban, ha nem orrfutéra teszitek le a gé-
pet, biztosan sikeriilni fog a landolas. A valésagh(
foldi mandverezd képesség és a keresztszélben va-
|6 leszdllas és megallas érdekében fiiggetlen bal és

jobb ABS kerékfék all rendelkezéstinkre.

Ha ismét levegdben vagyunk, a Fly-by-Wire re-
piilésvezérld rendszer folyamatosan figyeli a repii-
lési paramétereket, igy tul kis se-

tam a botkormanyba és

a gép mindig egyben volt.
Nagyon jok lehetnek az
F-16-0s szénszal erdsité-
st, kompozit anyagU
félszarnyai, ha nem hul-
lottak darabokra. Erdekes.
llyen hatalmas teherrel
mindossze +6G lehet en-
gedélyezve a gép szama-
ra. Egyébként, egy légi-
harc-fegyverzettel ellatott
Szu-27-es véddvadasz
ugy repkedné korbe az F-
| 6-ot, mint lepke a nap-
raforgot! A hajtomd valo-
sagh(i fogyasztasa és teljesitménye az orosz tipu-
sokat idézi. Mindez azért érdekes, mert nem lehet
beéllitani a t6ltendd zemanyag mennyiségeét, ra-
addsul a biztonsagosabb kényszerleszallashoz
nem lehet leoldani a potiizemanyag tartalyt és

a fegyvereket sem. Rovid ideig hasznéljuk az
utdnégetOt, az rengeteget fogyaszt!

bességnél nem engedélyez 25 fok-
nal nagyobb allasszoget, igy is
csokkentve a kacsamadarak dtesési
esélyeit. Az atmoszféra homérsék-
let, paratartalom és nyomasvalto-
zasanak hatdsa, nem megfelel6 to-
|6er6-bedllitds esetén bonyolult
replilési helyzetet okozhat! Mindez
80000 lab magassagig érvényes,
ugyanis addig szamitja a program.
Azon tul pedig szkafander és gyor-
sitd rakétahajtomd viselése kotele-
z0! A repllési magassdg biztonsa-
gos bedllitdséhoz nem 4art, a baro-
metrikus magassagmeérordl radiosra atvaltani!
Mondjuk, én mindig az utébbit haszndlom, mert
ez adja a foldtdl viszonyitott valodi magassagot.
A kettd kozott oriasi killonbség is lehet!

Amikor bal labbal keltiink, biztosan esni fog az
es6. A meteorologiai effektek életh(iségiikkel, ha-
tasosan romboljdk a jatékosok életérzését!

A kiildetések soran a nyugati harci technika is-
tenitését vettem észre, hiszen gy, hullanak

a Szu-27-esek, mint farol a szaraz levél! Az azon-

nali akciot valasztva, vegyes fegyverzettel indul-

tam harcba. ,Minddssze" egy torzs alatti potiizem-

anyag-tartalyt, egy harmas fiiggesztésti LAU-3A
nem iranyitott rakétakonténert, egy szintén har-
mas tartdra szerelt Mk-82-es szeretetcsomagot,
két AIM-7D Sparrow, AIM-120 Amraam, AlM-
9M Sidewinder légiharc rakétat vittem magam-
mal. Kerget6zés kozben, ilyen fegyverzettel, a G-
szamldlét nézve, a fekete kod leszéllasa el6tt
+9G-t lattam. Igen, 9G-t! Toébbszor is belehdz-

659 kis
6046 1t

A HUD (izemmadjaibdl kilenc darab talélhaté
meg ezen az Agressor F-16C block VIRGIN-en. Itt
jut eszembe, elektronikus radarzavarast (ECM)
nem tudtam bekapcsolni repiilés kozben. Biztos
automatikus. Remélem. Lehetséges, hogy ez egy
extra, le nem irt nehézségi fokozat része? Egyéb-
ként, mandverezés kozben nem kell
feltétlentl a fejet mozgatni, elég ra-
tenyerelni az oldalkormanyra, maris-
korbenézhetiink! Abban az esetben,
ha nem tudjuk megéllapitani a cél-
pont hovatartozasat (hozzatenném,
hogy a programban sajat egységet
nem lehet befogni, csak egy kiilon
billenty(-kombindcioval) vagy prio-
ritasat, akkor az I. billentylivel akti-
valhatjuk az azonosité rendszert.
llyenkor a cél radarképe és a sajat-
idegen valaszjelado alapjan a fedél-
zeti komputer megallapitja a konk-
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rét tipust. Az cpy/mam:
eredmény a m(- SYSTEM:
szerfal jobb fels6 *
kijelz6ién (a jobb §
MFD felett) és a
képernyo bal fel-
sO sarkaban jele-
nik meg.

Nagy poziti-
vum, hogy ren-
geteg fegyvert ki
lehet probalni. Ez nem csak az F-16-0s, mint
tobbfeladat( vadaszbombazd érdeme, hanem
a program készitGié is. Hisz megtaldlhato a teljes
Sidewinder paletta, a mara mar elavult Sparrow,
de a legljabb AMRAAM légi harc rakéta is. A le-
vegd-fold fegyverzetet tekintve az Mk-82-es sza-
badesés(i bombétél az AGM-88 HARM radargyil-
kos rakétaig, hosszu a hasznalhatd szeretetcso-
magok listaja. Furcsa, hogy fegyvert kioldani csak
befogott célra lehet és ilyenkor a taldlat majdnem
biztos. Még a bombakkal is! Természetesen a cél-
nak megfelel6 fegyver hasznalata esetén.

A repiilés kozben sz6l6 zene igazan kellemes.

Erdemes j6l felhangositani, hogy elnyomja a rette-
netes effekteket. Kis odafigyeléssel, sokkal jobb
hangokat lehetett volna kredlni. Még egy NDK, ki-
vehet( ajtos turmixgép zoreje is jobb lett volna az
F-16 Agressor hajtom(hangjanal. Nincs effektje
a turbina-felporgésnek ill. ledlldsnak, pont tgy
mint az utanégetdnek. Egyszer(en hidnyzik. Vi-
szont van hangja a pilota légvételének, amit csak
teljes csendben lehet hallani. Azt hiszem, ezen
mar évekkel ezel6tt talléptek a szoftvergyartok.
A kiildetéseken bellili kommunikdci6 a wingman-
nel elég szerényre sikeredett a programban. Olyan
mintha a szlikséges rossz lenne, amit a mai prog-
ramokba mindenképp be kell épiteni.

Phil Allsopp a General Simulations Incorporated
(a készitd) otletgazddja és tesztelGje kijelentette,
hogy a program repiilési modellje mar nem Gberel-
hetd. Elég szerény, de van benne valami. Valoban
élvezet vele repilni. Biztos eléveszem még az
Agressort, csak a ,feeling” kedvéért.

s

HEREK A FOGAID, LAcI!
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Army Men 2

BALLAG A KATONA... Doki

A 3D0 nagy reményekkel vagott neki ennek az évnek. Optimizmusuk tbb forrasbol is taplalkozhatott, ~ kommandos-stratégidknak, tehat a f6 cél, hogy

hogy csak kettot emlitsek: Heroes of Might & Magic 3 és Requiem. Az Army Mennel azonban mds a legképzettebbek embereinkkel killonb6z6 kiilde-
helyzet. A nagy csinnadrattaval beharangozott elso részt a kritika eléggé lehiizta, mondvan, nagyobb a  téseket oldjunk meg. Amiben eltér a hasonldk-
fiistjie, mint a langja. Most a folytatds joval visszafogottabb, csendes debiitaldsanak lehetiink szemta- tol, hogy van egy féemberiink, akinek életben
nui. Kérdés persze, hogy mi Ujat tud mutatni az elsohoz képest. maradasatol fiigg a kildetés sikere. Az els6 rész

étségkiviil elég jo lapokat tartogatott erre  amelyrdl par oldallal odébb olvashattok,

az évre a 3DO, itokartyait pedig éppen valoszin(ileg elég sokakat szegez a moni-

akkor teregeti ki, amikor a tobbiek téli tor elé almatlan éjszakakon, és a Requi-
alomnak alcazva probaéljak rendezni soraikat. emb0l eddig latottak is felcsigaztak az ér-
A dolog nekiink is csak Ugy tlnt fel, hogy amikor  deklddést. Ugyanakkor meglepd, hogy
nézegettiik, mivel volna érdemes foglalkozni, a cég  a tavalyi év egyik citrom-dijasa is éppen
neve meglepden gyakran hangzott el. A Heroes 3,  ebbdl az ,istallobol” probalkozik masod-
jara hiveket toborozni
magdanak. Az Army
Men, annak ellenére,
hogy mekkora volt ko-
rilotte a felhajtas,
eléggé hideg fogadta-
tasra taldlt a szakma, de kiilo-  sikertelenségének oka tehdt tobb helyen kere-
nosen a stratégia-hivo kozon-  sendd. A fejlesztok dgy gondoltak, hogy az
ség részerdl. Szinte mindenben  egyik a mondvacsinalt haboris terep volt.

SUUAD

talaltak kivetni valot, kezdve A mianyag katonak legfeljebb a jatszotéren lat-
a grafikatol egészen a kényel- nak homokot, de természetes ,életteriik” inkabb
metlen iranyitasig. Ehhez ké- a lakds, hiszen ki merné kockdztatni, hogy féltve
pest meglepden hamar érkezik  Grzott kincseit a szomszédék komisz kolke elas-
a folytatas. sa a homokozéban? © igy a folytatasban hése-
Az Army Men tipikus pél- ink egy teleport segitségével visszajutnak min-
daja a ma nagyon divatos dennapi életiink jol ismert helyszineire — az els6

0sszecsapas szintere példaul egy konyhaasztal,
majd a terasz, az irdasztal stb. —, noha itt is
ugyantgy helyt kell allniuk, mint a csatatéren.

Nem art, ha ténykedéseinket a BootCamp-
ben, azaz a gyakorlotéren kezdjik. Akik elso al-
kalommal vagnak neki a harcoknak, itt minden
lényeges mozgast és fegyvert megismerhetnek és
kiprobalhatnak, a tobbiek pedig azért nézzenek
be, hogy tisztdban legyenek a fontosabb véltoza-
sokkal — egy kis gyakorlas mindenkire rafér. Egy-
részt minden eszkozrdl értékes tobbletinformaci-
ot kapunk, majd a berendezett helyszineken tet-
szés probalhatjuk ki 6ket, de ezen tul a csapat-
mozgasokrol és egyéb olyan fontos dolgokrél is
sz6 esik, mint példdul a sérilt embereink gyogyi-
tdsa, a kiilonbozé jarmivek hasznalata, vagy az
utanpotlds megszervezése. Nagyot csalddhat, aki
gyakorlds nélkul kezd bele az elsd kildetésbe.
Nem kell sokaig jatszani ahhoz, hogy rajojjiink:
igen nehéz a feladatok teljesitése.

A készitOk igérete szerint az oly sokat kritizalt
irdnyitast atdolgoztak, leegyszer(isitették. Ez valo-
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ban igy van — a legtobb iranyitasi feladat megold-
hatd pusztan az egér hasznélataval, de aki kedvet
érez hozza, akar agyonkonfiguralhatja a jatékot
kedvére. Ujdonsag, hogy a jobb egérgomb hasz-
nalataval csoportokat hozhatunk létre — az ebben
levo katonaink pedig csapatként iranyithatok a to-
vabbiakban. Bosszant6 viszont, hogy embereink
szinte soha nem Ggy és nem arra mennek, aho-
gyan az logikus és elvarhato lenne, s mivel a gép
nem kévet el ilyeri baklovéseket, ez eléggé megne-
heziti mind a tdmadast, mind a védekezést.

A masodik rész hangja tovabbra is gyenge —
az el0zetesen beigért valtoztatasok ellenére.
Az igaz, hogy ezdttal mar minden bejatszast
zenei betét kisér, de a megujitott zene rovid
id6 utdn az options funkcié audio almeniijének
felkeresésére biztat mindenkit. Stlyosabb eset
azonban az effektusok kérdése. Nélkiile jatszani
nem az igazi, de sajnos vele sem. 6 példa erre
mondjuk a tankok hangja, amely alapjaraton,

padlégazon,
lejtdn, vagy
emelkeddn fel-
felé haladva
ugyanazon a
monoton han-
gon szol. llyen
bakik persze

- mind a
jatszhatosag,
mind a realiz-
mus kapcsan —
adodnak jocs-
kan, akarcsak
az els6 rész-
ben. Erdekes
volt latni,
ahogy embe-
rink egy val-
ravehetOssel 10 m-r6l megsemmisit egy feny6-
fat, majd betlve kedvenc lanctalpasunkba pad-
l6gdzt nyomva megakadunk a megmaradt tor-
zsénél. No comment.

A jaték dsszképét tekintve ez végil is mindegy,
am ami nem mellékes, az a grafika. Par honapja
mar tényleg igaz a mondas, hogy szép jatékot las-
san minden cég tud mar késziteni,

a 3DO0 raadasul a jobbak kozé sorolhato. Sajnos
az Army Men 2. pedig a

nak az elso rész
tekintetében,
akdrcsak a tobbi,
mar emlitett
dolog. Pedig az-
Ota megjelent
egy Comman-
dos, tehat lett
volna kitdl ta-
nulni. Az is
igaz, hogy van-
nak nagyszer(i jatékok, amiket nem grafikajuk tett
naggyd, hanem hangulatuk, jo jatszhatosaguk, at-
gondolt otleteik, alapos kidolgozasuk vagy egyedi
miifajuk. Ma mar azonban ez kevés. Konnyen ugy
érezheti az ember, hogy nem a masodik rész, ha-
nem egy kiegészit6 lemez ker(il a keze igyébe,
amely mindossze Uj kiildetéseket és tjszer(i hely-
szineket kinal a jatékosnak. Igaz ki lehetne még
emelni a par Uj fegyvert, vagy az objektumok ala-
posabb és valoban szebb megjelenitését, de eze-
ket a pontatlan mozgésok, a gyengére sikerdilt
hangok és a zavar6an leegyszer(sitett tereprajzok
(leginkabb a viz és a hegyek) lerontjak. Kar érte,
hiszen az otlet nem rossz és a hangulattal sincs
baj, de az emlitett hibak és hianyossagok ezittal
sem repitik majd az Army Ment a toplistak élére.
e X

CPU/RAM: P9
SYSTEM:
X-TRA:

¢ NI ANYY

"kivétel erdsiti a szabalyt’
kategoridba, mert semmi-
ben sem vdltozott az els6
részhez képest. Igaz, hogy
itt is igértek valtoztatast,
leginkabb a robbanéasoknal
és a plasztikemberkék va-
|6sdgszer(i szétfroccsené-
sénél, de ezek egyike sem
nevezhet0 egetver0 Ujitas-
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KUKACOK UTOLSO BORE

,Ahogy mi tudjuk, ez a vége" - hirdeti a felirat a Worms Armageddon dobozan, taldn stilszeriibb lett
volna egy a jatékbol jol ismert sirk6: Worms 1995-1999. A négy év alatt elég nagy utat jart be a jaték,
egy egyszer(i de nagyszer(i DOS-os valamibél ma Win98 alatt futé 1024x768-as, tiikorsima, agyonani-
malt profi termékké notte ki magat. Szép, szép, de mar nem az igazi.

([ X ]
rok életemben hadildbon élltam a fizika-

val, valahogy nem sikerilt zoldagra ver-

godnom az életiinket leird jelenségekkel,
torvényekkel, képletekkel stb. A ferdehajitast is
utaltam, pedig, igy utolag visszagondolva, az még
talan a legkézzelfoghatobb része volt. Hihetetlen,
hogy egy ilyen egyszer(i otlet, hany jaték alapjava
lett. Hiszen, ha belegondoltok, a Worms sem
mas: egy adott dolgot, adott szogben és erdvel el
kell dobni, ami aztdn a kornyezeti valtozok hata-
sara (értem itt példaul a szelet), landol valahol.
Az 0sszes tobbi — pattog-e, robban-e, s , kit ho-
gyan taldl meg” — mar részletkérdés és csicsa.
Nem is egy hasonlo jaték sziiletett, C-64-en az
Artillery Duelre emlékszem, PC-n pedig a Scor-
ched Earth vitte a palmat, amig ki nem ragték a
kezébdl a kukacok.

1995-ben a Worms egy zsenidlis jaték volt,

amely nem egyszer 6rakra odaszogezett minket
valamelyikiink gépe elé — akkor még nem volt ha-
|6zatos verzio. Mikozben dlre ment egymassal
a sok idétlen nevi rozsaszin, mi tobbnyire betegre
rohogtiik magunkat. Azok a napok valahogy 6rok-

re emlékezetesek maradnak. A fergeteges humort
animaciok és Bjorn Lynne remek kukacinduldja
— ,we are worms, we're the best and we've come
to win the war” — hab volt a tortan. Tudom, igaz-
sagtalan vagyok a Worms Aramgeddonnal szem-
ben, amikor ezt kérem rajta szamon, de nem tehe-
tek rola: er6lkodom, hogy valamelyik megmozdu-

lasaban, pixelében, hangeffektusaiban felfedezzem
az eredetit, a ,feelinget”. De nem megy. Vannak
csuda jo pofa atrajzolt her-
nydk, van gyonyorl grafika,
Otletes mend, nem is beszél-
ve az 1024x768-as felbon-
tasrél, a szamtalan bedllitasi
lehetoségrol, a tomeénytelen
fegyverr6l. Csak a lélek nincs
mar benne — és persze mar
bennem sem! Az elsé verzi-
oban pont az volt a j6, hogy
odasereglettiink egy gép elé,
és jatszottunk. Ma mar nem
seregliink sehova, mindenki
uldogél a sajat szobajaban,
a sajat gépe elott, és haloza-
ton kiildozgeti a dolgait. Mi-
vel az Armageddon nem teszi meg a gesztust,
hogy egy CD-vel lehessen haléban jatszani, igy
ennek is |6ttek. Ez mar nem a mi jatékunk.

Ha a fentiekb6l még nem lenne vildgos,
nek célja, hogy az altalunk
iranyitott kukachadsereg az
ellenséget megsemmisitve
gy6zedelmeskedjen. A harc
egy véletlenszer(ien generalt
terepen folyik, amelyre szin-
tén véletlenszeriien keriilnek
ki a kukacok (kézzel is ki le-
het pakolni, de mi értelme?).
Egy adott korben az éppen
soron kovetkezd hosiinkkel
kell kihasznalni a rendelke-
zésre allo idot. Tulajdonkeép-
pen két dolgot tehetiink:
mozgunk vagy tiizellink,
esetleg egymds utan felvalt-
va. Mindegyikre széles a repertoar: fegyverek és
egyéb segédeszkdzok vannak szépszammal. Min-
den kukac egy adott Osszegli egészségponttal Iép
palydra, amelyb6l szépen veszit az ellene elkove-
tett merényletek folytan, mig egyszer csak feldob-
ja képzeletbeli bakancsat, és egy sirko jeldli, hogy
ott valaha, mondjuk Mr. Dr. Stupid6 harcolt az el-
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lendllokkal. A mésik eshetdség, hogy életer6s ho-
stink aldl kirobbantjak a talajt, amit6l legott
horgasz csaliként végzi. Tulajdonképpen ennyi, és
minden mas tényleg csak korités és csicsa. Most
mar tobb mint 57 eszkozbdl valaszthatunk (ezek
nem mindegyike fegyver!), tobbfajta utanpétlas-
csomag eshet az égbdl, és szert tehetiink specialis

tulajdonsagokra, mint példaul gyors mozgas, lat-
hatatlansag és egyéb marhasagok (kukacsagok).
Az egyjatékos lizemmadot felbdvitették kiképzo-
palyakkal, egyre nehezedd deathmatch-sorozattal
(a gép ellen), s6t, egyfajta kiildetéses dologgal is,
amihez el6bb helyt kell allni a kiképzésen. A mul-
tiplayert, a fent emlitett okok miatt, nem prébal-
tuk ki. Lehetne még jatszani Interneten, de azt hi-
szem, ehhez nagyfoku lelkesedés kéne, az meg hi-
anyzik bel6lem.

Mi lesz a sorsa ennek a sanyar( korban sziile-
tett Armagedonn-nak? Nem tudom. A Team 17,
ugy tlnik, még bizik benne, hogy egy utolsé
bért le lehet hizni réla. Persze ott van korllotte
a ,kiegészit6 ipar”: mlanyag kukacok, kartydk, a
zene kulon kazettan stb., amivel 6sszességében
elég pénzt hozhat a konyhdra. Nélunk, valészi-

nileg, a szek-

rényben végzi,  cPu/RAM:  P100, 32 =

ahol a tébbi SYSTEM:  WIN9S =
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A Head Games Publishing az Activision zdszloja alatt tevékenykedo jatékfejleszto és kiado cég. Inkabb
a kisebb kaliber(, mondhatni shareware kategoridju programokra specializaltak magukat, amelyek kozuil
a legtjabbakat az anyacég sajat terjesztési halozatan jelennek meg hamarosan, igy idehaza is.

4
j mania dul szerte a jatékiparban: a nagy

kiadok kompletten bekebeleznek kisebb

fejlesztocégeket vagy adott esetben ki-
adokat. Hogy a Head Games és az Activision ese-
tében is err6l van-e sz6, azt nem tudni, de egy
biztos: a nagy hal a ,budget” (olcsojaték) katego-
riaban piacra dobja a kis hal legtjabb termékeit.
Idehaza ahhoz vagyunk szokva, hogy a jatékok
meglehetésen dragak, és a mondas szerint is ,0l-
cso6 husnak hig a leve”. Igazsagtalan volna azon-
ban ezeket egy kézlegyintéssel leirni, mar csak
azeért is, mert a Wolfenstein 6ta tudjuk, hogy
shareware is csinalhat nagy karriert. Az igaz, hogy
az alabb bemutatott 6t program szinvonalban
nem emlithetd egy lapon az id Software hajdani
remekmvevel, ugyanakkor furcsamod megtalalha-
t6 koztik az a Big Game Hunter I, meglovagolva
az Amerikaban dulo ,vaddszméniat” éppen az el-
adasi toplistakat ostromolja. Els6sorban tehdt
azoknak ajanlhatom, akik gyengébb konfiguracio-
val rendelkeznek, esetleg most ismerkednek bizo-
nyos tipusu jatékokkal és nem akarnak a mélyviz-
be ugrani.

Top Shot

Rogton ezzel kezdem, mert messze ez a legélve-
zetesebb darabja az dsszeallitasnak, és TRf szerint
sok hasonldsagot mutat a Nels Anderson féle
Shooting Gallery-vel. (Nels Anderson az a bacsi,
aki azt a hihetetlenil népszeri, legelsé EGA-s
Mah-Jonggot irta — 90-es éve eleje —, és mellesleg
egy céllovoldés programot is, amely szintén tobb-
szor szerepelt mar a CD-mellékletiinkon. — TRf)
Voltaképpen egy teljesen vér nélkili 16voldozos
jatékrol van szo, amiben mindenféle céltablakat

SECONDS: 57

' SCORE: 25 £

kell eltaldlnunk. A dolog sokkal élvezetesebb, mint

amilyennek elsd hallasra t(inik. Ot kiilonboz6
helyszinen tehetjiik probara célzo képességiinket,
és mindegyiken legalabb harom feladattal talalkoz-
hatunk. Az egyik helyen példaul az agyaggalamb-
l6vészet kiilonféle valfajait probélhatjuk ki, mashol
egyszer(i céltablakra puffogtathatunk, megint
mashol minyulakra és trgékre. A legizgalmasabb
a renddrségi kiképzokozpont volt, ahol terrorista-
babukon kell bemutatnunk reflexeinket és pontos-
sagunkat. Itt tobb kiilonbozo palya van, és Ugy
tudunk tovabblépni a kdvetkezore, ha az el6z6n
kitizott ponthatart teljesitettik adott id6 alatt.
Persze, lesznek artatlan civileket mintazé tablak
is, amelyek eltrafaldsaért pontlevonas jar. Es ami a
legjobb, hogy nemcsak a helyszinek valtoznak,
hanem egyéb furfangokat is tettek a programba a
készitok. Példaul az egyik palya egy rep(l6 utaste-
rében jatszodik, ahol egyetlen félrement l6vés elég
ahhoz, hogy veszitsunk.

Eszméletlendil sokféle fegyvert kiprobalhatunk,
kezdve az egyszer(ibb kis pisztolyoktol, egészen a
hevederes géppuskaig. Ezek fizikai jellemz6it valo-
sagh(re igyekeztek csindlni, és amennyire én értek
hozza, ez siker(lt is. Mindenesetre mindegyiknek
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Head Games jatekok

OLCSO JATEK, NEM HULYE GYEREKEKNEK

Pelace

érezhetéen mas a karakterisztikaja.
Alapesetben nem is olyan kdnny( célozni, mint
azt hinnénk, ugyanis a célkereszt remeg egy kicsit,

~ami, mondjuk, 200 Iabrol mar eléggé megneheziti

a pontos talalatot, még akkor is, ha tavcsoviink
van. Egy gombbal azonban vissza tudjuk tartani a
lélegzetiinket, igy ezzel ideiglenes megsz(inik a re-
megés, de mivel az ember szuflaja igencsak véges,
és ha elfogy, igencsak kapkod utana, ezért az (id-
vOs hatas megsz(inésével egy rovid idore sokkal
jobban lengedezik majd a célkereszt, mintha nem
csinaltunk volna semmit. Szerintem zsenidlis 6t-
let. Ertékelés: 5

Aki tal erdszakosnak, visszataszitonak tartja a je-
lenlegi 3D-s, 16v6ld6z6s jatékokat, az ismerkedjen
meg a ,humdnus” vdltozattal. Itt ugyan nem hal

meg senki, ez ugyanis mihabord, festékpuska-
harc. A feladatunk viszont nem meriil ki az agyat-
lan ,meszelésben”. Egy egész csapatot kell mene-
dzselniink, felszerelést vasarolnunk nekik, hogy a
helyi bajnoksagban elindulva mas csapatokat
gyOzziink le. A befolyd pénzbdl egyre jobb és
pontosabb puskakat vehetiink, amivel mar az iz-
mosabb legények ellen is eséllyel szallhatunk
harcba. Az akcidban is meg kell allni a helyiinket,
embereink borébe bijva.

Az Otlet egész j6, am a kivitelezés hagy némi
kivannivalot maga utdn. Ha el is tekintiink a pi-
xeles grafikatol, az elég otromba bedllitasoktol
és a nem tul szép mentképernyoktol, akadnak
gondok az akciorésszel is. Példdul nem drtott
volna mesterséges intelligencidt kodolni, mind a
gép altal iranyitott katonaknak, mind a mi em-
bereinknek. Amig ugyanis az egyiket iranyitjuk,
a tobbiek fel-ala , kolbaszolnak”, és ennyi. A gép
abszolut levegonek nézi Gket, és csak engem td-
mad. Elég sok a banto vektorhiba, adott esetben



emberiink a terepen kivil talalhatja magat. Meg-
probaltunk halézaton is egymas torkanak esni,
de ez sem m{ikodott kifogastalanul. A gondok
hatterében egyébként az alwindowsos feliilet
alatt megbujo DOS-os program allhat, amely
egyszerre probal modernl viselkedni a felhasz-

nalo felé, és kipréselni minél tobbet a nagyon el-

avult technologiabdl. Kb. Wolfenstein, csak egy
kicsit rosszabb. Ertékelés: 3

Pro Pool 3D

A bilidrd alapjai” - lehetne az alcime ennek az
egyszeriibb programocskanak. Egyrészt azért,
mert igazdn csak a nagyon kezdok szorakozhat-
nak vele huzamosabb ideig, a profik sir6gércsot
kapnak példaul attél, hogy az egyenes (itésen

kiviill semmilyen mds lehetGség nincs megjatsza-

ni a golydt. Masrészt azért, mert igencsak alap-
fokon dolgozza fel a jatékot. A grafika, bar Win-
dows alatt fut és DirectX 5-6t hasznal, megle-
hetdsen cstnya. Az asztal a mas hasonld prog-
ramokbdl megszokott modon forgathatd, hogy a
lehet® legjobb szemszoghdl értékelhessiik ki a
helyzetet, am az (tés kivitelezése és a golyok
mozgdsa messze van a realitdasoktol. Tobb jaték-
fajtat ismer, amelyeket gyakorolhatunk egyma-
gunkban, jatszhatunk a gép ellen, vagy akar a
haverokkal is felvdltva. Megtalalhatok benne az
elmaradhatatlan kivélaszthato kornyezetek
(kocsma, terem stb.), illetve a kiilonbéz6 minta-
zatu asztalok, am ezek nem sokban kiilonboz-
nek egymastol, igy leginkabb semmitmondodak.
A legnagyobb probléma azonban a programhi-
bakkal van. Hogy csak egy durvat emlitsiink a
sok koziil, ha lemegy a fehér, de mas golyok
foglaljak a helyet, ahova vissza kéne rakni, a gép
egyszer(ien megall. Haromfajta felbontasban
jatszhato (sajnos, ablakban, ami érthetetlen egy
DX-es programtol), a legkisebbet gyengébb gé-
pekre, a kozépsot és a legnagyobbat Pentium
166-ra ajanljak. A baj csak az, hogy az utdbbi
kettdt valasztva, Pentium Il 350-en (!) Ggy sza-
kadozott a 3D-s forgatds, hogy teljesen jatszha-
tatlannd valt az egész. Lehet, hogy tul gyors
volt szamara a processzor, de az is lehet, hogy
LOGO-ban irték a jatékot. Ertékelés: 2

Pro Fishing 3D

Na, ez az a téma, amihez az ég-vilagon semmit
sem értek. Elvileg minél nagyobb halakat kéne ki-
fogni, és ezért bepattanok egy csonakba és kihajo-
zom egy nagy tora. Itt kiilénb6zd horgaszbotokat
vethetek a vizbe, melyek kozott fogalmam sincs,
hogy mi a kiilonbség. Egyetlen egyszer akadt vala-
mi a horgomra, de az is elszakitotta a damilt,
mert folyamatosan tavolodott és én megprobal-
tam kicsit er6sebben hizni. Nem sikerult. Roviden
szolva ez nem az én programom, de nem akarok
senkit megfosztani a virtudlis pixelhaldszat 6ro-
meitol. A jaték rengeteg halfajtat, bottipust és kii-
l6nb6z0, elengedhetetlen segédeszkozoket ismer,
azonban nekink sem art tisztaban lennlnk a dol-
gokkal, mert ha rossz szerelést visziink magunk-
kal, napestig suttethetjik a hasunkat a pixelnap-
pal, de halat nem fogunk. Erdemes el6szor a kez-
d6 szinten probalkozni, egyszer(i, hétvégi
pecaskeént, és csak ha mar lenyomtuk az éreg ha-
laszt, akkor valtakozzunk be profiként egy bajnok-
sagba. Mindezt egy nem tul attraktiv keretrend-
szer és dogos zene egésziti ki, utobbi megleheto-
sen furcsa egy csendet Ertékelés: 3

Most mar lassan kozhelyszamba megy, hogy az
amerikaiak total megoriiltek, és pixelallatokra va-
dasznak. Ennek megfelelGen az ezt feldolgozo
jatékok a toplistak élét ostromoljak. A Head
Gamesnek egymagaban vagy egy tucat halasz-
vaddsz—madardsz jatéka van, azonban a legna-
gyobb dobasuk eddig kétség kiviil a Big Game
Hunter II. (Itt jegyzem meg, hogy az angolban a
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.game” nemcsak jatékot jelent, hanem vadat is.)
Ez tobbek kozott azért is meglepd, mert elsdge-
neracios megvalositasrol van szo, azaz térképen
megylink, aztan korbe forogva vadaszunk, lasd
még Deer Hunter elsé kiadas. A Iényeges kii-
lonbség itt is a koritésben mutatkozik, szamta-
lan fegyver, ruha, bakancs, hatizsak, sator és

mas kiegészito felszerelés kozil valaszthatunk,
amelyeket fényképeken is megtekinthetiink. Per-
sze ennyire nem egyszer(i a dolog, mert adott
pénzkeretbdl kell vasarolnunk, fizetniink az uta-
zast és raadasul még az egyes vadakra vonatko-
z0 vadaszati engedély is pénzbe keriil. A terep
megvalositasa a szokasos ,pixelhegy” kategoria-
ban tanyazik, de még igy is kiemelkedik a hozza
hasonlok kozll (leszamitva a Carnivorest, amely
fényévnyire eloz meg minden mas vadaszprogra-
mot). A vadaszat érdekes modon zajlik, ha meg-
latunk valamit mozogni, gyorsan ra kell kattin-
tani a célkereszttel, mire a program bevag egy
filmrészletet a vadrol, amin célozni és 10ni kell.
Ezt kiértékelve kapjuk meg a végeredményt: ta-
lalt, nem talalt, esetleg taldlt, de nem ezt kellett
volna leloni. Utobbi egy kis magyarazatra szo-
rul: természetesen, ahogy kimenten a terepre
mindenféle allat j6tt-ment az orrom el6tt, még a
legritkabb grizzly medve is, csak a kdrnyéken al-
litélag nagyon szapora 6zek nem jottek el6 a fe-
nének sem. Bediihodtem, lel6ttem egy damva-
dat, mire rogton megjelent a vador és bevasalt
rajtam 200 dollart. Miutan a kovetkez6 negyed-
oraban sem lattam megfelel6 allatot, ezért meg-
probalkoztam egy medvével. Erre meg becsuktak
a dutyiba. Ennyi volt vadaszéletem rovid torté-

nete. Ertékelés: 4
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Ha valaki elkészitené a rajzfilmfigurak népszer(iségi listdjat, akkor biztos, hogy az elso tiz kozott csak két A (jelenleg) nyolc részbél allo sorozat tobb
cég ,.hosei” szerepelnének: a , Disney-istallo” neves alakjai és a Warner Brothers Looney Tunes lényel. mint 20 képet tartalmaz, kdzte néhany ,kosd 6sz-
sze a pontokat” tipusut és panoramaképet, ame-
Disney-hdésok mar régdta szerepldi a sza-  ivben elkeriilendd, mert esetleg valami baja le- lyeket a kiilonb6zd szinl és mintaja virtualis

mitogépes jatékoknak, programoknak, de  het” berendezési targyat latja a gépben. Harmad-  ecsetekkel lehet kifesteni. Az ecsetek kozott talal-
a Bolondos Dallamok gardaja mostanaig  részt igy kiélve szinezési dsztoneit, remélhetleg  hatd 13 ,.crazy” és 8 animalt mintaju eszkoz is.
,meglszta”, hogy a digitélis vilagban is megmé- nem fog mindent 6sszefirkdlni-0sszefesteni. Az elkésziilt képeket természetesen kinyomtathat-
rettessen. Mostandig, ugyanis ez év elején megje- )
lentek az els6 programok, melyek fészereplGi Tapsi _
Hapsi, Csorike, Szilveszter, Daffy kacsa, Gyalogka-
TIME oAl

kukk, Prérifarkas és a tobbiek. A Warner ,csak”
a figurakat adta, a programozast és a terjesztést
a Southpeak Interactive vallalta magdra. Az ismer-
kedést a programokkal kezdjik ,.korsorrendben”,
vagyis a legifjabbaknak valotol.

Minden gyerek szeret festeni, festegetni. Néha
a szlil6k legnagyobb banatdra, mert a gyerekeket
tobbnyire nem érdekli, hogy az, amire fest, az
éppen egy erre a célra szant papir vagy apu hol-
nap leadandd, napok-hetek-honapok 6ta kész(ild
munkaja, esetleg a frissen telepitett tapéta,
konyhaszekrény stb. A Crazy Paint sorozat se-
gitségével szerencsére tobb dolgot is elérhet
a gondos sziilé. Egyrészt olyan jatékot biztosit-
hat gyermekének, amit a csemete biztosan élvez-
ni fog. Masrészt viszonylag hamar megszerettet-
heti a szamitogépet a legifjabb generacioval. Bar
egyesek szerint ez nem akkora elony, vélemé-
nyem szerint nem art, ha a gyerek nem a ,nagy-

juk vagy elrakhatjuk a malac perselybe. S6t, az
.ures” képeket is kiprintelhetjiik, amit azutan
a ,hagyomanyos” eszkdzokkel (Um. ceruza, ecset
és festék, esetleg filctoll) lehet kiszinezni.

Egy kicsit nagyobbaknak szdl az Animated
Jigsaws — szintén nyolc részes — sorozat, amely-
ben egy- és kétoldalas puzzle-darabokbol kell ki-
raknunk a képet. A programnak kettés meniirend-
szere van. Egyszer van a hagyomanyosnak mond-
hato legordiilé meniik specidlis valtozata, amikor
is harom tekercsre irt mentipontok kozil valogat-
hatunk. llletve ha kiengedjik a Danger felirat( la-
dabal a Tazman 6rdogot, akkor 6 szokdsos forgo-
szélszer(i mozgdsdval dtalakitja a mendit egy egy-
szer(ibben attekinthet6, am természetesen vala-
mivel kevesebbet tudd ikonmendivé.

Egy-egy dobozban kb. 25 kép taldlhatd (ame-
lyeket a program regisztraldsa utan néhany Gjab-
bal bovithetiink), és mivel mindegyik puzzle lehet
egy- vagy kétoldalas (a hatoldalt a Tapsi Hapsi
mogotti tikorben lathatjuk) igy egy doboz tobb
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mint 600, a teljes sorozat, pedig tobb mint
5000 kirakand6 ,,csomagot” tartalmaz. Ra-
addsul azt is bedllithatjuk, hogy hany
részre legyen felvagva a kép. Egyes foko-
zatban a program csak 4-5 darabra vag-
jaa kartont” a figurdk, targyak széleit
kovetve, kettesbe kapcsolva 10-12, mig
otosben mar tobb mint 70 darabbdl

kell kiraknunk a képet. Plusz nehezités,
hogy négyes és 6tos fokozatban mar
nem is csak tipikus puzzle darabok, ha-
nem sokszor teljesen egyforma haromszog,
négyszog, ovalis stb. részekbal all a jaték.

A jaték soran természetesen az egeérrel kell
mozgatnunk, forgatnunk, illetve rajuk kattintva
megforditni az egyes elemeket. Amikor két egy-
mashoz tartozo darab elegendden kozel keriil egy-
mashoz, akkor azok dsszetapadnak, és attol kezd-
ve Ugy viselkednek, mintha mindig is egyek lettek
volna. Szerencsére a kirakds soran kiilonboz6 se-
gitséget kérhetiink a programtdl. Példaul kicsiben
megjelenithetjlik a kirakando képet, vagy akar fel-
rakathatjuk lehalvanyitott hattérképnek, befordit-
tathatjuk mindegyiket egy iranyba, vagy a tikor-
tojast és forditolapatot abrazolo ikonra kattintva
mindegyik darabot ,szinére” fordit a program. Sét,
végsziikség esetén akar ki is rakathatjuk a teljes
kepet, bar akkor mi értelme az egésznek?

Ha elkészultiink, akkor jutalmul egy par masod-
perces filmrészletet tekinthetiink meg, amelynek
kezddkockaja az éppen kirakott kép. S6t, az elké-
szillt ,mdvet” ki is nyomtathatjuk (feltiintetve
a nehézségi fokot és a kirakas idejét), vagy el-
menthetjik hattérképnek.

Végiil, de nem utolso6 sorban, a szamitogépes
értelemben leginkabb jaték jelleg(i, mar ,,nagyob-

Prapls
Wt SKA0,
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baknak” (8 éves kortdl ajanlott a készitOk szerint)
Pinky and The Brain World Conquest. A feladat
nagyon egyszer(, vagy inkabb csak egyszer(inek

tnik? Végig kell menniink a tobb mint 50 labirin-

tusbal 4ll6 rendszeren. Idére. Hol elegendd bejar-
nunk a labirintus minden egyes kockajat, hol pe-

dig meg kell kiizdeniink a tobbi egérrel. A maszka-
las soran taldlkozni fogunk néhany hasznos és né-

hany bosszanto , kiegészitéssel”. Hasznosak kozé
tartoznak a festéklové sapka (a ,.tliz” gomb hosz-
szabb nyomva tartésaval tud messzebbre 16ni),

amellyel sajat szin(inkre festhetiink at olyan koc-
kakat, amiket nem vagy csak nehezen tudnank el-
érni; faleltiintetd, amivel egyes falrészeket tudunk
elimindlni; a gyorsito vagy erdsitd lombik; és az

olyan, amivel lefagyaszthatjuk egy idore vetélytar-

sainkat. Egyértelm{ien bosszantdak tudnak vi-
szont lenni a festékplecsnik, amelyeken elcsu-
szunk, vagy a ragasztofoltok, amelyekben alig bi-
runk haladni. Az egyiranyd teleport-kapuk néha
nagyon hasznosak, néha viszont nagyon idegesi-
tok. Van példaul olyan pélya, amelyen csak sok-
sok kisérlet utan deriil ki, hogy melyik Gt hova is
vezet tulajdonképpen.

Akad olyan Gtvesztd is, ahol az a feladat,

ben — Te is skizofrén vagy? Akkor mar né-

gyen vagyunk! — kell minél nagyobb ter-

letrészt elfoglalnunk, és lehetéleg megtar-
tanunk. De van olyan is, ahol egy sajtot

ni, menekiilve a tobbi egér eldl. Szoval Gtle-
tekben és lehetoségekben nincs hiany. Akar
épitenlink sajat labirintust, illetve kihivhatjuk
bardtainkat, ismerGseinket egy kis egérparbajra,
ugyanis a jaték halozatban is jatszhato.

hogy masik Pinky(k) és/vagy Brain(ek) ellené-

kell megszerezni, és azt minél tovabb cipel-
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iutan Abe kiszabaditotta mind a 99 mudo-
M kon bajtarsat az eldz0 jaték soran, nagy in-

nepséget rendeztek a tiszteletére. Fohdstink
azonban nagyot pukizott a kellds kozepén, ami nem kis
meglepetést és anndl nagyobb deriltséget keltett az
Osszesereglett nézOkozonségbdl. A vezér, elismerése je-
|éil, jol hatba is veregette, sajnos annyira, hogy elvesz-
tette egyensulyat, és a sziklarol a mélybe zuhant. Itt az
eszméletét vesztette el, és kiilonos dolgokat latott. Osi
mudokon szellemek keresték fel, hogy elmondjak:
Necrumban, a szent temetkezési helyen, a gonosz
glukkonok sorgyarat épitettek, ahol vak rabszolgakkal
asatjak ki az Osi csontokat, hogy sort fozzenek beldliik.

A szellemek a segitségét kérték, igy hat mihelyst
magahoz tért, Abe néhany tarsaval azonnal Gtnak in-
dult, hogy a végére jarjon a dolognak. Mér nagyon el-
csigazottak voltak, mikor egy ismeretlen, zajos jarmi
hazott el felettiik, amelybdl kiesett egy csont. Ez volt
az elso jel, hogy a cél mar nem lehetett messze. A gi-
gantikus, ismeretlen épiilet ott magasodott a domb
masik oldalan. Atmasztak a falon, ahol aztan Abe va-
lahogy megint elvesztette egyensulyat, és par plat-
formmal lejjebb kotott ki, mint tarsai.

Tunnel1

Az elso palya egyfajta bemelegités, amelyen keresztiil a

jaték igyekszik segiteni az irdnyitas elsajatitasaban. Erde-

mes figyelni a nagy kijelzo tablakra, ahol a legtdbb eset-
ben valamilyen hasznos informacio kigyozik keresztiil.
Tehat, a kiindul6 ponton dllsz, ahova leestél. Men]
jobbra! A kovetkezG képernyon nagy tabla kdszont az
els§ aknaban, mellette kis tabla mutat lefelé. Allj a nyil
dltal mutatott helyre, és massz le (le nyil)! Mdssz to-
vabb lefelé! Guggolj le, és gurulj at a sz(ik barlangon
egészen a kovetkezo képerny6n a konzolig! Al fel, majd

MUDOKON RABSZOLGASORS

nyomd meg a felfelé gombot! A konzol tajékoztat a
mudokon kiilonbdz lelkiallapotardl és azok kezelésércl.
Menj tovabb, massz fel a parkanyokon, eldbb ugorj kicsit
(space), majd nagyot nekifutasbol (shift-balra, space)!
Hazd fel magad (fel nyil)! Vedd észre, hogy fentrdl ko
potyog, ez jelzi, hogy ott egy parkany van, amire megint
fel tudsz maszni. Tedd ezt! Menj balra, kdszonj a mudo-
konnak (1), hivd magaddal (2), majd menj jobbra! A ma-
darkapunal kezdj énekelni (0), mig a mudokon atugrik
rajta, és igy megmenekil! Menj tovabb jobbra! Tekerd
meg a kereket (fel nyil), az ajtd kinyilik, de egy rakas viz
omlik az amlgy sem rozsas kedvi baratunkra. Most mar
mérges lesz. Menj oda hozza, és kérj bocsanatot (7),
hivd magaddal, és menj tovabb jobbra!
Enekléssel engedd ki a madarkapun.
Tovabb jobbra, Gjabb kerék, ajtd, mo-
gotte két mudokon. Tekerd el a kere-
ket, mire nevetogazzal telik meg a
képerny0, amitol megkergiilnek, ro-
hogni kezdenek és rohangalnak fel-ala.
Menj jobbra, vard meg, mig utanad
_ jonnek, és vagd mindkett6t nyakon
(5)! Ha valamelyiket kétszer (itdd meg,
attol kerj bocsanatot! Most mar nor-
malisan kdvetnek jobbra, ahol két ke-
rék van. Ugy 4llj meg, hogy 6k pont a
kerekek ala kertiljenek, majd szolj ne-
kik, hogy dolgozzanak (4)! A kapu ki-
nyilik, de ok rogton atmennek kotorobe. Szolj rajuk (6),
majd hivd dket magaddal a kovetkezO képernycre, ahol
kiszabadithatod Gket. Menj vissza balra két képernyot,
ez az a hely, ahol a szemét slig gyepalja az egyik bajtar-
sunkat, felettiik pedig egy nagy piros szem il. Enekelj
egy rovidet, mire a szem jol fenékbe durrant, ami vi-
szont fontosabb, hogy a slig megkergiil. Hasznald ezt ki,
koszonj és hivd el a mudokont. Menj jobbra egy mez6t,
0 is jonni fog, csak fent. Szolj neki,
hogy dolgozzon! Menj tovabb jobb-
ral Massz at a falon, allj rd a liftre,
és men; felfelé! Feliton szallj ki, ta-
nuld meg, hogyan kell gyors-
menteni a konzolon, majd tekerj a
lifttel felfelé! Szallj ki, menj jobbra!
A kovetkezd képernyon a lopako-
dast kell gyakorolni, egyeldre biin-
tetlendl (a slig egy platformmal fel-
jebb van)! Tovabb jobbra, gurulj at
a ventillatorok alatt, majd a kovet-
kezG helyszinen hdzd meg a kart
(Ctrl)! Nevet6gdz — a két mudokon
megkergiil. Menj be az ajton, majd
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balra! Itt pofozd le Oket, majd lopakodjatok balra (Alt-
balra nyil), keresztiil az alvo sligen, egészen a kerekekig.
Sz0lj nekik, hogy dolgozzanak, és te is tekerd el a sajat
kerekedet! Menj t az ajton, hiizd meg a gy(r(it! Szol]
mindegyiknek (mind a négynek), majd hivd Oket balral
Enekelj, fgy mind megmenekiil!

Ne menj tovabb, amerre a nyil mutatta, ugyanis a
legelején kihagytunk egy titkos részt a bemelegités
kedvéért, gy hogy nyomas visszafelé! Az elsd neveto-
gdzos rész utdn kis haverunkat elméletileg egy eddig
nem latott slig gyepdlja. Enekelj, hogy dtvedd felette a
hatalmat! Nem baj, ha kiszalad a képerny6bal, csak
kantalj, majd visszajon. Vigyazz, ha mar ,benne vagy”,
nem nyomd tul, mert meg6ldad. Probald ki a gombokat,
a Z-vel 0sz, az X-szel iitsz. Menj vele jobbra, amig
meg nem taldlod a mdsik agressziv sliget, és [6dd le,
majd kantalassal 6ld meg ezt is. (Tulajdonképpen igy is
ki lehetett volna szabaditani azt a fickot, akit az ettdl
jobbra Iév6 képen még mindig dolgoztatunk, de nalam
nem mindig jelent meg a masodik slig, ezért talaltam k
a mindig m{ikodo fenti megoldast.) Oké, tehat vissza a
leges legelejére, ahol egy nagy halom fehér csontot
latsz. Itt mdssz le!

Ez a titkos rész meglepden nehéz az elsé palyahoz
képest, Gigyesnek kell lenned. EIGbb olvasd el, mit kell
tenned, csak azutan cselekedj! Menj at az ajton — effekt
—, majd azonnal mdssz le két szintet, és gurulj jobbra a
repiilo slig eldl! Ments! Szolj a lenti mudokonoknak,
hogy mindannyian kovessenek, vard meg, mig a slig ki-
megy a képr6l, majd spuri balral Allj meg a kovetkez6
kép elején, mondd nekik, hogy dolgozzanak, nehogy at-
menjenek az elektromos mezdn, majd rohanj fedezékbe
a képernyG bal oldalan! Nehéz helyzet jon, megint
ments! Az elektromos mez6n egyesevel kell athozni a
mudokonokat, mert csak egy pillanatra tudod kikapcsol-
ni, és kicsi az eselye, hogy mindannyian egyszerre érné-
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nek oda. KOszonj ra az egyikre, vard meg, mig a slig el-
megy, gyere eld, sz6lj, hogy kovessen, és hiizd meg a
kart, mielott belesétalna az dramba, majd men; vissza a
fedezékbe! Ha jol csinaltad, leesett a csapdajton, de az
sem baj, ha rajta allt meg, majd leesik legkozelebb.
Ugyanezt jatszd el a masik kettOvel, nem art, ha men-
tesz kozottik is. Ha megvagy, ugorj be a szell6zébe
(amibdl a levelek ropkodnek el6 — fel nyil)! Szolj rajuk,
hogy kdvessenek, menj jobbra, igy felsorakoznak a kerék
alatt. Dolgoztasd oket, majd miutan kinyilt az ajtd, éne-
kelj, hogy megmenekilhessenek. Menj két képernyct
balra, itt egy csomo mudokon dolgozik, legtobbjiik csa-
poajtokon. Csak kantalnod kell, hogy megmenekiiljon
mind. Kész is a titkos palya, most mar csak épp borrel
vissza kell jutnod azon az Gton, ahogy idekeriiltél. Vi-
gyazz a repuld sligekre!

Emlékszel még a lila nyilra? Oda kéne visszajutnod.
Sajnos itt kumulalodik az elején mar emlitett slig prob-
|éma. Ahogy haladsz a nyil felé, figyeld meg, hogy az

elsé mudokon, aki a fejed felett dolgozik, egyediil van-e.

Elméletileg igen, hiszen az 6t vigyazo sliggel nyomtad
le a masikat is (vagy nem). Ha nincs egyediil, hasznald
ki az alkalmat, és jarj el a fent leirt modon! Figyeld meg
a masik mudokont is, Gt az utolsé eldtti képernydn
hagytuk fent dolgozni, de néha visszakeriil az eredeti
helyére. Ha megint (ti egy slig, akkor ki kell szabadita-
nunk, szintén a fent leirt mddon. Most mar mehetsz

tovabb. Massz le az arnyékzonaba, ahol éppen az utob-

bi mudokon var rad! Ha él még a slig a balra lévd képer-
nyon, lopakodj be (kdszonés és hivas utan), és allj meg
a sotétben! Figyeld meg a slig mozgasat: megall a kép
bal szélén. Ekkor lopakodj utana, és allj meg a sotétben
mellette — nem vesz észre! Ha elment, mehetsz tovabb,
bele a nevetogazba. Kis baratunk megkergiil, és nagyon
ovatosnak kell lenned, mert a jaték Gjra hibazik: a ko-
vetkezO képernyon, bar mar legalabb egyszer, ugye, ki-
nyirtuk, mégis ott lehet (dltalaban ott van!) a slig, aki
nagyban gyepdlja a masik bardtunkat, akit épp az imént
lattunk teljesen egyediil! A teendd a kovetkezo: lopa-
kodj balra, éppen csak be a kovetkezo képre a stétbe,
fordulj vissza és vard meg, amig a nevetd mudokon ha-
ver a két képerny0 hatara ér (hallatszik a nevetése).
Vagd nyakon! Vard meg, mig elmegy a slig, majd hivd

ki a masikat is magadhoz! Immaron
harman varjatok meg a sliget, amig
Ujra elmegy, majd szaladjatok balra a
sOtétig, onnan dvatosan lopakodva

megy, és menjetek tovabb, egészen
a bombaig! Itt dolgoztasd Gket, ne-
hogy beleméasszanak a bombaba,
majd ments egyet! Guggolva kissz a
bombahoz, és figyeld a ritmusat
(csipogassal segit a gép). Zoldon kel
megallitanod! Ments a kettd kozott
is és utana is! Ha szabad az (t,
mind a harom pajtit hivd magad
utan, menjetek két képernyGt balra,
ott engedd szabadon ket a madarkapun keresztil!

Gyere vissza egy képernyot, és a kohullasnal massz
fell Massz tovabb, amig tudsz, ugorj at jobbra, majd be-
le a szelldz6be! Menj balra, fent alldogél egy slig. Enekel;
neki, amig kipukkad! Massz fel, aztdn megint fel, amig
egy Ujabb szell6z6hoz nem érsz! NE UGOR| BELE! Az a
palya végére visz, de még van itt is kit megszabaditani!
Ha figyeltél, tobb képernydn lathat-
tad, hogy a hattérben van egy har-
madik platform. Oda még el kéne jut-
ni! Menj balra, amig le nem esel, ép-
pen oda, ahol a slig volt az eldbb.
Menj megint balra! Egy teleporthoz
érsz. Allj a kapuba, és hiizd meg a
kart! Eppen a hats platformra érke-
zel. Menj rajta végig jobbra, és sza-
badits ki mindenkit! A végére még
egy szellozot is tettek, hogy ne kell-
jen visszagyalogolnod. Massz fel
megint a fenti szell6z6hoz! Most mar
beugorhatsz. A rovid, de szép anima-
cio utan indulj jobbra, egészen a hat
kerekig. Innen balra, lopakodj keresz-
tiil az alvo slig mellett, majd mdssz fel, amig ra nem
bukkansz az 6t haverra, akik otthonrdl idedig elkisértek.
Hivd 6ket magaddal, lopakodjatok vissza a kerekekig, s
ha mindenkinek jutott egy, akkor tekerjétek meg, hogy
sikeresen kijussatok az elso aknabol.

Az atvezetd animaciobol kiderdl, hogy a sracok
szomjasak, és Abe hidba probalja meg visszatartani
Oket, az automatdban lev 0sszes sort megiszszak. Per-
sze, j0 betegek is lesznek tole. Abe sopankodasara eld-
keriil egy vak mudokon, aki késobb elég szerencsétlendl
jar, de tanulhatunk az esetbdl. A repiild slig, aki felisme-
ri a korozott Abe-et mar csak hab a tortan.

Tunnel 2

Ugorj at jobbra, és mdssz le, majd onnan tovabb lefelé
a képernyd legaljara! Latod az eldobalt sorosivegeket?
Titkos palyat jeleznek! Gurulj at az alagtton, allj fel,
menj a sarokba, majd méssz le! Gurulj végig lefelé,
ugorj be a szell6z6be! A tdloldalén 6t mudokont ta-
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tovabb! Megint varjatok meg, mig el-

lalsz, akiket csak at kell hivnod jobbra, majd megszaba-
ditani egy kis énekléssel. Ugorj tovabb jobbra, majd
bele a szellozdbe, és maris visszajutsz a kezdopontra.
Mindent csinalj gy, mint az elobb, csak a sarokban
felfelé massz! Gurulj jobbra ovatosan a kovetkezo kep-
ernyGre! A repiilo slig azt jelenti, sziikség lesz az
iigyességedre. Ments! Amikor a slig lefelil van, a
Shiftet lenyomva kezdj el gurulni jobbra! A kovetkezo
képernydn nyomd meg az X-et, igy feldllva rohansz to-
vabb. Ugord at a szakadékot, tovabb jobbra, majd az
alacsony teriilet el6tt, Gjra nyomd meg az X-et! Gurulj
at az alagQton, ki a semmibe! Szell6zdn be, szell6z6n
ki, éppen csak elkapsz egy kis platformot, ahol azonnal
célba vesznek a hattérben levo sligek. Siess, hizd fel
magad, majd menj teljesen jobbra! Ments (jra! Nekifu-
tasbol ugorj balra a platform szélérdl (Gjabb szelldzon
be-ki), majd menj balra, nehogy lel6jenek. Menj 4t az
ajton, utana jobbra, amig oda nem érsz a sligekhez.
Mihelyst meglatnak spuri balra, vissza az ajton keresz-
til! Enekelve vedd 4t a hatalmat az egyiken, a masik
rogton lelovi. Enekelj Gjra, hogy megdld a mésikat is.
Menj fel Ujra az ajton, onnan jobbra, és be a masikon!

A rovid effekt utén egy slig var és egy akna (nem ba-
nyasz, robbands). Vedd at a hatalmat a sligen, és sétal]
bele a bombaba! Massz le, menj at az ajton! Koszonj a
fenti mudokonnak, és hivd magaddal, ugorj le, majd éne-
kelve szabaditsd ki mind a harmat, vég(il ugorj be a szel-
|6z6be! Ujra a kis platformra érkezel. Most mér &tme-
hetsz az ajton. Nocsak, itt a repkedd slig, de most biz-
tonsagban vagy téle. Enekelj, majd repiil; vele fel! Old
meg a ket sliget! Repiilj balra, keriild el a késeket, majd
tovabb balra, ahol 6Id meg a sliget! Vedd észre a sords-
iivegeket koriilotte! Most mar megdlheted a repiild sliget
is. Menj balra, ugorj a szelldzObe! Massz le, itt volt
elobb a slig, és itt vannak a sordstivegek! Gurulj balra.
Szabaditsd ki a négy mudokont! Gurulj ki, massz vissza
fel, és gurulj balra! Itt van az (ires automata és a beteg
haverok, akik minden hivasra csak nyognek. Hagyd Oket
békén, menj tovabb balra! Hasznald a konzolt. Megtu-
dod, hogy csak Ggy gyogyithatod meg a srdcokat, ha
el6bb kiszabaditod az Osi szellemeket Mudanchee (a ké-
zikonyvben Mundanchee, de kicsire nem adunk) és a

;;U
e
=kl
e
o)
=
<
M
2
@
;\
—
[0)]
N
>\
0)]



B syzsiyromoan | Whodivid

Mudomo Vaults-ban, majd visszatérsz ide. Menj vissza
balra, a hullo koveknél massz fel! A tetején két szellozot
talalsz: az egyik visszavisz a masodik aknaba, a masik az
egyes szamu kazanhazhoz. Mivel itt mar mindennel vé-
geztél, mehetsz kazanlatogatobal

Boiler Acces 1

Ismerkedj meg a kutyakkal, azaz a slogokkal, és kolykeik-
kel a sloggie-kkal. Menj jobbra, majd a lifttel le, majd
megint jobbra, 4t a kettes kazan alatt, megint le a lifttel
és igy tovabb, egészen az aljaig, ahol a kart talalod. Fe-
letted szépen Osszegydilt az egész csalad. Slog mama,
slog papa és a gyerekek. Ments! Menj jobbra, dvatosan
kozelitsd meg a lukat, ahol sloggék le fognak esni. Ha la-
tod, hogy tdlszaladnak rajtad, kezdj futni balra! Ok a
nyomodban lesznek, (gy hogy probalj Ggy megérkezni a
karhoz, hogy rogton meg is tudd hizni, kilénben va-
csora lesz belled! Ha tigyes vagy, arvakat csinalsz a ki-
csi sloggie-kbol, akik hamarosan kdvetik szileiket: veliik

is hasonld modon jarj el! Szerencsére, ok joval lassab-
bak. Menj jobbra, tekerd el a kereket, ami becsukja a
csapoajtot, és kinyitja az atjarét a harmas akna felé. Itt
mar semmi dolgod nincs.

Tunnel 3

A harmas aknaban eldszor is megtanulsz banni a kdvel,
amit az aknak (ezdttal robbandszerkezetek) biztonsagos
felrobbantasara tudsz majd hasznalni. Menj jobbra, és
ugorj fel a 10g6 kosar alatt! Kiesik egy kd. Guggolj le
mellé, és vedd fel (Ctrl)! Amint lathatod, kilenc kis kore
tettél szer. Gurulj at az els6 gyakorlo palyara! Harom ak-
nat kell hatastalanitod! Dobas: Z és valamelyik nyil. Az
eldobott, célt tévesztett kovet is elveszted! Ha tudni
akarod, még mennyi van nalad, nyomd meg a Z-t. Ha
Abe széttarja a karjat, egy sincs. Ha elfogy a koved,
menj vissza a zsakhoz, és vegyél még! Massz fel a két
platformra meghtzni a karokat, majd gyere le! Innen gu-
rulj jobbra, ahol Gjabb harom aknat kell felrobbantanod.
A zold sorostivegek titkos palyat jeleznek! Ugorj at,

majd a parkanyrol lengedezve ess
le! Ha felntiztad volna magad a
platformra, ugorj vissza, €s Ujra
at, mert onnan nem tudsz le-
ereszkedni, csak ugrasbol és 10-
gashol érheto el a titkos palya.
Massz le, és men; at az ajton,
aztan ugorj bele az ott lev szel-
|6zGbe! El6szor is robbantsd fel
balra az aknat! A bal felso sarok-
ban harom VAK mudokon dolgo-
zik! Mint azt korabbrol mér tud-
juk, velitk ovatosan kell banni,
mert nem éllnak meg a szakadékok
és egyéb veszélyes helyek szélén,
hanem szépen belesétalnak. Ko-
szonj rajuk, majd hivd Oket feléd, de a nyitott csapoajto
elott allitsd oket meg (3)! Huzd meg a kart, a csapdajtok
atvaltanak. Most mar hivhatod oket jobbra. A platform
végén nagyot esnek, de biztonsagban lesznek. Menj te is
jobbra! Az itt lathaté csapdajto
csak rovid ideig miikodik, ezért
egyesével kell lehozni a mudoko-
nokat. Koszonj rd az egyikre,
hivd a csapoajto felé, allitsd meg
rajta, majd menj vissza a karhoz,
és hizd meg! Ha leesett, mondd
neki, hogy dolgozzon, igy nem fi-
gyel majd rad, mikor a kovetke-
z0re rakoszonsz. Mindig allj az
ala, akit le akarsz hozni, igy tu-
dod elnyerni a figyelmét kdszo-
néskor. Ha mind lent vannak,
hivd Gket balra, allitsd meg Gket
a csapoajton, majd nyisd kil Ne-
ked is utanuk kell menned! Ehhez
allj a kar bal oldaldra, hizd meg,
majd fuss balra! Eppen kiférsz a becsukdd csap6ajton ke-
resztiil. Nocsak, mire potyogtunk mind ra! Zold sordstive-
gekre. Titkos palya a titkos palyan belil! Gyere le, és menj
balra, keresztiil a madarkapun! A fal mégsem fal! Négy ke-
rék kell a lifthez, tehat még nem szabad ket megszabadi-
tani! Menj vissza, hivd le 6ket, majd hivd dket balra! A
vak mudokonok meglepd intelligenciarl tesznek tan(ibi-
zonysagot: megalinak a kerekek elott! Massz fel a fenti ke-
rekhez, majd forgassatok el egyszerre mindet! Massz le,
allj ré a liftre, hivd Gket magad felé, majd éllitsd meg dket
a liften! Menj fel, ott taldlsz még négyet! Mind a hetet
szabaditsd meg a madarkapun keresztil! Menj vissza a lif-
ten, tovabb jobbra, at az ajton, majd balra a szellozon ke-
resztiil vissza a harmas aknaba, a harom akna helyére. ©
Massz fel, és gurulj balra! Menj at az ajton! Gurulj le-
felé a lépcsokon, ahol ajtok csukodnak be magotted! A
terem kozepén egy zsak log lefelé, alatta szép akna vi-
gyorog. Remélhetdleg van még kdved. Ha nincs, az sem
baj, nekifutasbol ugorj neki a zsaknak, majd ugyanezt
visszafelé is! Vedd fel a kdvet, most mar van kilenc.
Dobd le az aknat (a bal szélr6l guggolasbol a legegysze-
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ribb)! Gurulj jobbra, majd rogton ments! Hét aknat kell
kicsinalnod guggolas kdzben. Ez még nem nehéz, talald
meg a megfeleld tavolsagot, és ovatosan haladj eldre!
Jobbra tovabb nehezedik a helyzet: itt egy fel-ala jarkalo
aprito kest is ki kell keriilni! Ha sikeriilt, kovesd a kest,
majd allj fel, és villamgyorsan massz fel a feletted leve
platformra! Ugorj jobbra, és hiizd meg a kart! A kés
megall. Méssz le, aztén megint le. Ujabb aknak, Gjabb
zsak ko. A felsoket a fenti platformrol szedheted le kony-
nyen, a lentieket pedig lentrol, guggolva. Menj balra,
hizd meg a kart! Menj vissza, massz fel, és onnan sze-
degesd le a lejjebb lev aknakat. A kozépsokkel nem kell
foglalkozni, azokat at tudod ugrani. Miel6tt azonban ezt
megtennéd, hozz magaddal elég kovet! Abe addig nem
vesz fel Gjabbat, amig van ndla, ezért ha kell, hajigald el
Oket. Menj at az ajton, tdloldalon var a vak mudokon
zona. Menj a szegény munkas és a csap0ajto koze, hivd
magad felé, és allitsd meg a csap6ajton! Hizd meg a
kart, majd énekelve szabaditsd ki. Ugorj be a szell6zdbe,
majd men; at jobbra az ajton!

Tunnel 4

A négyes aknaban folytatodik a vak mudokon zona. El6-
szor az apritokésekkel kell elbdnnod. Mdssz le, bujj at a
kés alatt, és hizd meg a kart! Gurulj jobbra a kovetkez6
karig! A megfeleld pillanatban 4llj fel, hizd meg, majd
guggolj vissza, mert, ahogy a kolté mondta, , ki tudja,
hol all meg”. Gurulj tovabb, a mindkét irdinyban miikodo
késekig! Ne légy tiirelmetlen, eljon itt is a megfeleld pil-
lanat. Vard ki, amig a kések a helyiikre mennek, majd
ments! Menj tovabb, mdssz fel a karhoz, és hlizd meg
Oket! Kinyilik az ajto, ami mogott a négyes akna egyet-
len dolgozoja tori a kdvet. Menj vissza érte, hivd magad-
dal, sétalj elGtte (ne hagyd el, mert akkor elbizonytala-
nodik, és dolgozni kezd)! Engedd ki a madarkapun ke-
resztiil! Ennyi volt a palya, mehetsz tovabb.

Tunnel 3

Tetelezziik fel, hogy az intelem ellenére te is ko nélkl
érkezel, mint anno én. BUjj at az elso kés alatt, dvatosan
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ugord at az aknat, majd bujj at a masodik kés alatt!

Menj tovabb, ugorj dt jobbra, méssz fel, menj el egészen
az ajtoig, ami eldllja az utadat a koves zsakig. Hivd a vak
mudokont feléd, majd tekertesd el vele a kereket! Vegyeél
magadhoz kovet, és menj vissza aknakat hajigalni! El6-
szor is ugorj le, ne foglalkozz az ott levé harom aknaval,
hanem a tuloldalon massz fel, menj balra, és kapcsold ki
a ket keést a ket karral! Gyere vissza, le, balra, robbantsd
fel az egy szem aknét, ami kozted és a vak mudokon ko-
z6tt van! Hivd magaddal, és engedd ki a madarkapun at,
jutalmul megkapod a liftet. Most mar konnyedén fel tu-
dod robbantani a hdrom madsik aknat. Menj tovabb, hivd
ki @ mudokont a folyosdbal, a liften dllitsd meg, menje-
tek le, és szabaditsd fel 6t is a lenti madarkapun keresz-
tiil! Menj 4t az ajton!

Két dolgot kell észrevenned rogton. Az egyik a sords-
(ivegek az ajto jobb sarkanal. A madsik a képerny6 koze-
pén hullo ko. Csak nem fel lehet maszni valahova?
Amennyire csak tudsz, hizadj ki jobbra, majd nekifutas-
bol ugorj balra, keresztiil a késeken! Ha jol csindlod, ép-
pen elkapsz egy lathatatlan platform szélét. Massz fel,
szabaditsd ki a két ott levé mudokont! Massz vissza,
ugord dt a masik kést, majd gurulj balra! Kovesd a viz-
szintes kést, majd villimgyorsan ugorj fel a parkanyra!
Ugye lattad az Givegeket? Es az alig észrevehetd hulld bi-
gyokat a szikla kozepén? Tehat ott is van egy titkos rész!
Fordulj meg, és nekifutasbol ugorj jobbra, majd massz
fell Hizd meg a gy(ir(it, ami kikapcsolja a szemben levo
kest. Massz, majd ugorj vissza balra! Vigyazz, az also
kés logva is elkap! Gurulj at balra, méssz le, bujj at a ha-
rom keés alatt, menj tovabb, nekifutasbol ugord at a lu-
kat, sétalj tovabb balra, majd massz fel! Hivd magaddal a

ket mudokont jobbra, majd le! Menj balra a karhoz,
hizd meg! A mudokonok helyén bekapcsolja a kést, és
felhiv egy liftet.

Menj le majdnem két képernydt, oda, ahol a slig veri
a védtelen vak pajtit. Vigyazz ne men; le a t(izvonalbal
Vird meg, mig elmegy, majd gyorsan hivd magadhoz a
vaksi havert, és hizd fel a liftet a kovetkezo platformra a
ey(irihdz, ami a késeket inditja. Old meg veliik a sliget,
majd menj le a lifttel! Menj jobbra, massz fel, balra, és
kétszer fel, majd 4t a szell6zohoz! Ugorj bele! Menj bal-

ra, hiizd meg a kart, ami leengedi a liftet. Gyere vissza,
ugorj a szell6zobe, majd onnan is gyere vissza! Men; fel
a lifttel, és hivd magaddal a rajta serényen dolgozo
mudokont egészen a mésik kettdig, ott allitsd meg!
Menj tovabb jobbra, fel a lifttel, kap-
csold ki a késeket, majd massz fel!
(jabb megprobaltatas! Nekifutasbol
ugorj balra, buj at az alacsony kés
alatt, hizd meg a gy(rdt! Ugorj vis-
sza, hivd magad felé a fent dolgozo
mudokonokat! Menj jobbra, hivd le
immar mind a harmat, majd vissza
balra essetek le a kapcsolokhoz! Men;
tovabb balra, egészen a liftig! Vi-
gyazz, ha lent dolgozo, negyedik
mudokont is hivtad, ne felejtsd el
megallitani, miel6tt beesik a liftakna-
ba! Ha nem hivtad, akkor gyere le a
lifttel, és menj el érte jobbra! Hagyd
itt a tobbiekkel, és szaladj el balra a
masik haromért! Hivd oket is ide, majd mind a héttel
menj balra, és engedd Oket szélnek a madarkapun ke-
resztiil! Menj balra a liftig, le az aljara, majd jobbra,
ugord at nekifutasbol a szakadékot, és menj at a kapun
a hatosszamu akna felé.

Tunnel 6

Uj 6ssznépi jatékban vehetsz részt, ha balra indulsz,
mégpedig a mozgasérzékelo elkeriilésében. A triikk an-
nyi, ahogy azt a kijelzon is olvashatod, hogy mozdulat-
lannak kell lenned, amikor letapogat. Lopakodj jobbra,
mert fent alszik egy slig! Mdssz le, lo-
pakod] tovabb jobbra, majd a végén
Ujra le harom szép bomba kozé. El6-
szor is ments, majd figyeld meg a
bombakat, és hatastalanitsd! Lopakod;
balra, keresztiil két detektoron és egy
alvo sligen, amig el nem érsz a négy
bombaig. Ugyanarra az iitemre ketyeg-
nek, hatastalanitsd oket, de figyelj a
detektorra is! Az eddigi Gnmegtartoz-
tato magatartasert cserébe most kiél-
heted magad, pattanj a banyaautdba
(fel nyil), és indulj pusztit6 utadra!
Amikor elértél a harom mudokon és az
oket gyepalo slig folé, ovatosan he-
lyezkedj a kép bal szélére, vard meg,
amig a slig alad all, és akkor valts palyat (Ctrl)! Massz ki
(Ctrl), hivd jobbra a bardtokat, és tedd szabadda Gket a
madarkapun kereszt(il! Mdssz vissza az autoba, és menj
tovabb! Lefelé ess a fejére egy rossz helyen parkold
slignek, majd tedd le az autot a képernyd kozepétol
jobbra! Ments! Ovatosan lépj &t a kovetkezd képre, vard
meg, mig elmegy a detektor, majd fuss pont kettt a
bombaig! Guggolj le, hatastalanitsd, majd spuri vissza,
mielott megjon a slig! Ha beriaszt a detektor, nem baj,
ugorj be az autdba, erre a riadét az érdeklddés hidnya-
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ban méris lefdjjak. Méssz el6, megint men;j ét, hivd ki
gyorsan a pajtast, vard meg, amig atér, és tdl jut az au-
ton, akkor pattanj vissza, és gydrd magad ala a bomba-
kat meg két sliget! Ujra tedd le az autot, lopakod jobbra

a kovetkezé bombahoz, és a jobb oldalan Gl6 két
slighez! Jatszd ki a detektort, hatdstalanitsd a bombit,
majd hivd ki a pajtdsokat! Ha mdr tiljutottak az auton,
pattanj be, és nyomd le a bombdt, a maradék sliget,
majd tovabb jobbra, a madarkapu alatti harom bombat.
Allj meg, gy(itsd be a harom testvérkét, és vezesd Gket
a szabadsagra a madarkapun kereszt(il!

Szallj vissza, és indulj meg fel, balra, aztan hosszan
fel, és jobbra! Szallj ki, massz fel a bal oldali parkanyra,
gurulj végig, massz le tobbszor (a titkos palyak hangja
sz0l, noha nem voltak divegek — ejnye, mégsem vagyunk
konzekvensek?). Menj at az ajton, majd jobbra szaba-
ditsd meg mind a négy mudokon pajtit! Gyere vissza!
Lopakodj be balra, vard meg, amig a slig a harmadikat
kezdi verni! Gyorsan osonj a bombahoz, hatdstalanitsd,
és probalj eltinni. A lényeg, hogy a slig ne 16jon rad. Ha
észrevesz, az nem baj, de ha nem, akkor menj vissza, és
hivd fel magadra a figyelmet! Gyere vissza, pattanj az
autoba, indulj el jobbra dvatosan, és szépen vasald ki az
addigra éppen odaérd sliget. Szallj ki, gy(jtsd 6ssze a
pajtikat, és a kijarat melletti madarkapunk engedd sza-
badda, majd tavozz!

Tunnel 7

Menj jobbra, a kovetkezo képen allj meg a sotétben!
A slig hamarosan felébred, és jobbra tavozik. Szalad, fel
a platformra, vard meg, mig visszajon, és vedd ét felette

a hatalmat! Ket feladata lesz: meghtizni a kart, és dvato-

san lel6ni a lenti sliget (Z és lefelé nyil). Vigyazz a mu-
dokonokra! Ha kész, 6ld meg kantaldssal! Ments! Menj
jobbra, ugorj be a szellzobe! A nagy futasok ideje ko-
vetkezik. Harom slig mellett landolsz. Spuri jobbra, pro-
balj pontosan megallni a karnal, hizd meg, spuri tovabb
jobbra, le a szinteken, aztan balra le! Megint hdrom alvo
slig, a fene! Gyeriink jobbra! Itt is egy kar, hizd meg, fu-
tas tovabb, majd massz fel a teleporthoz! Egy slig jon
utanad, azt varazsold el, majd menj vele vissza balra,
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Mudomo Vaults-ban, majd visszatérsz ide. Menj vissza

balra, a hull6 koveknél massz fel! A tetején két szell6zGt
talalsz: az egyik visszavisz a masodik aknaba, a masik az
egyes szamu kazanhazhoz. Mivel itt mar mindennel veé-

geztél, mehetsz kazanlatogatoba!

Boiler Acces 1

Ismerkedj meg a kutyakkal, azaz a slogokkal, és kolykeik-
kel a sloggie-kkal. Menj jobbra, majd a lifttel le, majd
megint jobbra, at a kettes kazan alatt, megint le a lifttel
és igy tovabb, egészen az aljaig, ahol a kart talalod. Fe-
letted szépen dsszegydilt az egész csalad. Slog mama,
slog papa és a gyerekek. Ments! Menj jobbra, dvatosan
kozelitsd meg a lukat, ahol sloggék le fognak esni. Ha la-
tod, hogy tulszaladnak rajtad, kezdj futni balra! Ok a
nyomodban lesznek, gy hogy probalj (igy megérkezni a
karhoz, hogy régton meg is tudd hdzni, killonben va-
csora lesz bel6led! Ha tigyes vagy, arvakat csinalsz a ki-
csi sloggie-kbol, akik hamarosan kovetik sziileiket: veliik

is hasonld mddon jdrj el! Szerencsére, 6k joval lassab-
bak. Menj jobbra, tekerd el a kereket, ami becsukja a
csapOajtot, és kinyitja az atjarot a harmas akna felé. Itt
mar semmi dolgod nincs.

Tunnel 3

A harmas aknaban el6szor is megtanulsz banni a kovel,
amit az aknak (ezuttal robbanoszerkezetek) biztonsagos
felrobbantasara tudsz majd hasznalni. Menj jobbra, és
ugorj fel a 10g6 kosar alatt! Kiesik egy ko. Guggol; le
mellé, és vedd fel (Ctrl)! Amint lathatod, kilenc kis kére
tettél szer. Gurulj at az els6 gyakorld palyara! Harom ak-
nat kell hatastalanitod! Dobas: Z és valamelyik nyil. Az
eldobott, célt tévesztett kovet is elveszted! Ha tudni
akarod, még mennyi van nélad, nyomd meg a Z-t. Ha
Abe széttarja a karjat, egy sincs. Ha elfogy a kdved,
menj vissza a zsakhoz, és vegyél még! Mdssz fel a két
platformra meghizni a karokat, majd gyere le! Innen gu-
rulj jobbra, ahol Gjabb harom aknat kell felrobbantanod.
A zold sorosiivegek titkos palyat jeleznek! Ugorj at,

majd a parkanyrol lengedezve ess
le! Ha feln(iztad volna magad a
platformra, ugorj vissza, €s Ujra
at, mert onnan nem tudsz le-
ereszkedni, csak ugrdsbol és 10-
gashol érheto el a titkos palya.
Massz le, és menj at az ajton,
aztan ugorj bele az ott levo szel-
|6zGbe! El6szor is robbantsd fel
balra az aknat! A bal fels6 sarok-
ban harom VAK mudokon dolgo-
zik! Mint azt korabbrol mér tud-
juk, veliik dvatosan kell banni,
mert nem allnak meg a szakadékok
és egyeb veszélyes helyek szélén,
hanem szépen belesétalnak. Ko-
szonj rajuk, majd hivd Oket feléd, de a nyitott csapoajto
elott allitsd oket meg (3)! Huzd meg a kart, a csapoajtok
atvaltanak. Most mar hivhatod Oket jobbra. A platform
végén nagyot esnek, de biztonsagban lesznek. Menj te is
jobbra! Az itt lathato csapoajto
csak rovid ideig mikodik, ezért
egyesével kell lehozni a mudoko-
nokat. Kdszonj ra az egyikre,
hivd a csapoajto felé, allitsd meg
rajta, majd menj vissza a karhoz,
és hiizd meg! Ha leesett, mondd
neki, hogy dolgozzon, igy nem fi-
gyel majd rad, mikor a kovetke-
z0re rakoszonsz. Mindig allj az
ala, akit le akarsz hozni, igy tu-
dod elnyerni a figyelmét koszo-
néskor. Ha mind lent vannak,
hivd Oket balra, allitsd meg Oket
a csapoajton, majd nyisd ki! Ne-
ked is utanuk kell menned! Ehhez
allj a kar bal oldaldra, hizd meg,
majd fuss balral Eppen kiférsz a becsukddd csapdajton ke-
resztiil. Nocsak, mire potyogtunk mind ra! Zold sorosive-
gekre. Titkos palya a titkos palyan belil! Gyere le, és menj
balra, keresztiil 2 madarkapun! A fal mégsem fal! Négy ke-
rek kell a lifthez, tehat még nem szabad Gket megszabadi-
tani! Menj vissza, hivd le 6ket, majd hivd ket balra! A
vak mudokonok meglepd intelligenciardl tesznek tan(bi-
zonysagot: megallnak a kerekek elott! Massz fel a fenti ke-
rékhez, majd forgassatok el egyszerre mindet! Mdssz le,
allj r a liftre, hivd Gket magad felé, majd allitsd meg dket
a liften! Men; fel, ott taldlsz még négyet! Mind a hetet
szabaditsd meg a madarkapun keresztl! Menj vissza a lif-
ten, tovabb jobbra, 4t az ajton, majd balra a szell6zon ke-
resztiil vissza a harmas aknaba, a harom akna helyére. ©
Massz fel, és gurulj balra! Menj t az ajton! Gurulj le-
felé a Iépcsokon, ahol ajtok csukodnak be mogotted! A
terem kozepén egy zsak log lefelé, alatta szép akna vi-
gyorog. Remélhetdleg van még kdved. Ha nincs, az sem
baj, nekifutasbol ugorj neki a zsaknak, majd ugyanezt
visszafelé is! Vedd fel a kovet, most mar van kilenc.
Dobd le az aknét (a bal szélr6l guggolasbol a legegysze-
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r(ibb)! Gurulj jobbra, majd rogton ments! Hét aknat kell
kicsinalnod guggolas kdzben. Ez még nem nehéz, talald
meg a megfeleld tavolsagot, és dvatosan haladj elGre!
Jobbra tovabb nehezedik a helyzet: itt egy fel-ald jarkalo
aprito kest is ki kell keriilni! Ha sikeriilt, kovesd a kest,
majd allj fel, és villimgyorsan massz fel a feletted levo
platformra! Ugorj jobbra, és hizd meg a kart! A kés
megall. Méssz le, aztan megint le. Ujabb aknak, tjabb
zsak ko. A felsoket a fenti platformrol szedheted le kony-
nyen, a lentieket pedig lentrdl, guggolva. Men; balra,
hizd meg a kart! Menj vissza, massz fel, és onnan sze-
degesd le a lejjebb levo aknakat. A kozépsokkel nem kell
foglalkozni, azokat at tudod ugrani. Mieldtt azonban ezt
megtenneéd, hozz magaddal elég kovet! Abe addig nem
vesz fel (jabbat, amig van nala, ezért ha kell, hajigald el
Oket. Menj at az ajton, tuloldalon var a vak mudokon
zona. Menj a szegény munkas €s a csap0ajto kozeé, hivd
magad felé, és allitsd meg a csapdajton! Hizd meg a
kart, majd énekelve szabaditsd ki. Ugorj be a szell6zGbe,
majd menj at jobbra az ajton!

Tunnel 4

A négyes aknaban folytatodik a vak mudokon zona. ElG-
szor az apritokésekkel kell elbdnnod. Massz le, bujj at a
kés alatt, és hizd meg a kart! Gurulj jobbra a kovetkez6
karig! A megfelel6 pillanatban allj fel, hizd meg, majd
guggolj vissza, mert, ahogy a kolté mondta, ki tudja,
hol all meg”. Gurulj tovébb, a mindkeét iranyban miik6do
késekig! Ne légy tiirelmetlen, eljon itt is a megfeleld pil-
lanat. Vard ki, amig a kések a helyikre mennek, majd
ments! Menj tovabb, méassz fel a karhoz, és hiizd meg
Oket! Kinyilik az ajto, ami mogott a négyes akna egyet-
len dolgozoja tori a kovet. Menj vissza érte, hivd magad-
dal, sétdlj eldtte (ne hagyd el, mert akkor elbizonytala-
nodik, és dolgozni kezd)! Engedd ki a madarkapun ke-
resztiil! Ennyi volt a palya, mehetsz tovabb.

Tunnel 3

Tételezzilk fel, hogy az intelem ellenére te is ko nélkil
érkezel, mint anno én. BUjj at az els6 kés alatt, Gvatosan



ugord at az aknat, majd bujj at a masodik kés alatt!
Menj tovabb, ugorj at jobbra, massz fel, menj el egészen
az ajtoig, ami eldllja az utadat a koves zsakig. Hivd a vak
mudokont feléd, majd tekertesd el vele a kereket! Vegyél
magadhoz kdvet, és menj vissza akndkat hajigalni! EIG-
szor is ugorj le, ne foglalkozz az ott levé harom aknaval,
hanem a tdloldalon mdssz fel, menj balra, és kapcsold ki
a két kést a két karral! Gyere vissza, le, balra, robbantsd
fel az egy szem aknat, ami kozted és a vak mudokon ko-
z0tt van! Hivd magaddal, és engedd ki a madarkapun ét,
jutalmul megkapod a liftet. Most mar konnyedén fel tu-
dod robbantani a harom mésik aknat. Men; tovabb, hivd
ki a mudokont a folyosobal, a liften llitsd meg, menje-
tek le, és szabaditsd fel Gt is a lenti madarkapun keresz-
tiil' Menj 4t az ajton!

Két dolgot kell észrevenned rogton. Az egyik a soros-
tivegek az ajto jobb sarkdnal. A mdsik a képernyd koze-
pén hullo k6. Csak nem fel lehet méaszni valahova?
Amennyire csak tudsz, hizod ki jobbra, majd nekifutds-
bol ugorj balra, keresztiil a késeken! Ha jol csindlod, ép-
pen elkapsz egy lathatatlan platform szélét. Massz fel,
szabaditsd ki a két ott levd mudokont! Mdssz vissza,
ugord at a masik kést, majd gurulj balra! Kévesd a viz-
szintes kést, majd villamgyorsan ugorj fel a parkényral
Ugye l4ttad az Givegeket? Es az alig észrevehetd hulld bi-
gyokat a szikla kozepén? Tehat ott is van egy titkos rész!
Fordulj meg, és nekifutasbol ugorj jobbra, majd massz
fell Hizd meg a gy(ir(it, ami kikapcsolja a szemben levo
kést. Massz, majd ugorj vissza balra! Vigyazz, az also
kés logva is elkap! Gurulj at balra, massz le, bujj at a ha-
rom kés alatt, menj tovabb, nekifutasbol ugord at a lu-
kat, seétalj tovabb balra, majd massz fel' Hivd magaddal a

két mudokont jobbra, majd le! Menj balra a karhoz,
hizd meg! A mudokonok helyén bekapcsolja a kést, és
felhiv egy liftet.

Menj le majdnem két képernyot, oda, ahol a slig veri
a vedtelen vak pajtit. Vigyazz ne men; le a t(izvonalba!
Vard meg, mig elmegy, majd gyorsan hivd magadhoz a
vaksi havert, és hiizd fel a liftet a kovetkezo platformra a
gy(irtihoz, ami a késeket inditja. Old meg veliik a sliget,
majd menj le a lifttel! Menj jobbra, mdssz fel, balra, és
ketszer fel, majd at a szell6zohoz! Ugorj bele! Menj bal-

ra, hizd meg a kart, ami leengedi a liftet. Gyere vissza,
ugorj a szell6z6be, majd onnan is gyere vissza! Menj fel
a lifttel, és hivd magaddal a rajta serényen dolgozo
mudokont egészen a masik kettdig, ott allitsd meg!
Menj tovabb jobbra, fel a lifttel, kap-
csold ki a késeket, majd méssz fel!
Ujabb megprobaltatas! Nekifutasbol
ugorj balra, bij at az alacsony kés
alatt, hizd meg a gy(r(it! Ugorj vis-
sza, hivd magad felé a fent dolgoz6
mudokonokat! Menj jobbra, hivd le
immar mind a harmat, majd vissza
balra essetek le a kapcsolokhoz! Menj
tovabb balra, egészen a liftig! Vi-
gyazz, ha lent dolgozo, negyedik
mudokont is hivtad, ne felejtsd el
megallitani, miel6tt beesik a liftaknd-
ba! Ha nem hivtad, akkor gyere le a
lifttel, és menj el érte jobbra! Hagyd
itt a tobbiekkel, és szaladj el balra a
masik haromért! Hivd Gket is ide, majd mind a héttel
menj balra, és engedd Oket szélnek a madarkapun ke-
resztiil! Menj balra a liftig, le az aljara, majd jobbra,
ugord at nekifutasbol a szakadékot, és menj at a kapun
a hatosszamu akna felé.

Tunnel 6

Uj 6ssznépi jatékban vehetsz részt, ha balra indulsz,
mégpedig a mozgasérzékeld elkeriilésében. A triikk an-
nyi, ahogy azt a kijelzon is olvashatod, hogy mozdulat-
lannak kell lenned, amikor letapogat. Lopakodj jobbra,
mert fent alszik egy slig! Massz le, lo-
pakodj tovabb jobbra, majd a végén
tjra le harom szép bomba kozé. Elo-
szoOr is ments, majd figyeld meg a
bombakat, és hatastalanitsd! Lopakodj
balra, keresztiil két detektoron és egy
alvo sligen, amig el nem érsz a négy
bombaig. Ugyanarra az iitemre ketyeg-
nek, hatastalanitsd Gket, de figyelj a
detektorra is! Az eddigi onmegtartoz-
tato magatartdsert cserébe most kiél-
heted magad, pattanj a banyaautoba
(fel nyil), és indulj pusztitd utadra!
Amikor elértél a harom mudokon és az
Oket gyepalo slig folé, ovatosan he-
lyezkedj a kép bal szélére, vard meg,
amig a slig alad all, és akkor valts palyat (Ctrl)! Massz ki
(Ctrl), hivd jobbra a baratokat, és tedd szabadda Oket a
madarkapun keresztil! Massz vissza az autoba, és menj
tovabb! Lefelé ess a fejére egy rossz helyen parkolo
slignek, majd tedd le az autot a képernyd kozepétol
jobbra! Ments! Ovatosan lépj ét a kovetkezd képre, vard
meg, mig elmegy a detektor, majd fuss pont kettot a
bombdig! Guggolj le, hatdstalanitsd, majd spuri vissza,
miel6tt megjon a slig! Ha beriaszt a detektor, nem baj,
ugorj be az autoba, erre a riadot az érdeklodés hianya-
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ban maris lefjjak. Massz el6, megint menj at, hivd ki
gyorsan a pajtast, vard meg, amig ater, és tdl jut az au-
ton, akkor pattanj vissza, és gyidrd magad ald a bomba-
kat meg két sliget! Uljra tedd le az autét, lopakodj jobbra

a kovetkezd bombahoz, és a jobb oldalan Gil6 két
slighez! Jatszd ki a detektort, hatdstalanitsd a bombét,
majd hivd ki a pajtasokat! Ha mér tiljutottak az auton,
pattanj be, és nyomd le a bombat, a maradék sliget,
majd tovabb jobbra, a madarkapu alatti harom bombit.
Allj meg, gy(ijtsd be a harom testvérkét, és vezesd ket
a szabadsagra a madarkapun kereszt(il!

Szallj vissza, és indulj meg fel, balra, aztan hosszan
fel, és jobbra! Szallj ki, massz fel a bal oldali parkanyra,
gurulj végig, massz le tobbszor (a titkos palyak hangja
sz6l, noha nem voltak iivegek — ejnye, mégsem vagyunk
konzekvensek?). Menj t az ajton, majd jobbra szaba-
ditsd meg mind a négy mudokon pajtit! Gyere visszal
Lopakodj be balra, vard meg, amig a slig a harmadikat
kezdi verni! Gyorsan osonj a bombahoz, hatastalanitsd,
és probalj eltdinni. A lényeg, hogy a slig ne 16jon rad. Ha
gszrevesz, az nem baj, de ha nem, akkor menj vissza, és
hivd fel magadra a figyelmet! Gyere vissza, pattanj az
autoba, indulj el jobbra Gvatosan, és szépen vasald ki az
addigra éppen odaéro sliget. Szallj ki, gy(jtsd dssze a
pajtikat, és a kijdrat melletti madarkapunk engedd sza-
baddd, majd tavozz!

Tunnel 7

Menj jobbra, a kdvetkezd képen allj meg a sotétben!

A slig hamarosan felébred, és jobbra tavozik. Szalad fel
a platformra, vard meg, mig visszajon, és vedd ét felette
a hatalmat! Keét feladata lesz: meghtizni a kart, és Gvato-
san leloni a lenti sliget (Z és lefelé nyil). Vigyazz a mu-
dokonokra! Ha kész, 6ld meg kantalassal! Ments! Menj
jobbra, ugorj be a szell6zobe! A nagy futasok ideje ko-
vetkezik. Harom slig mellett landolsz. Spuri jobbra, pro-
balj pontosan megallni a karnal, hizd meg, spuri tovabb
jobbra, le a szinteken, aztdn balra le! Megint harom alvé
slig, a fene! Gyeriink jobbra! Itt is egy kar, hizd meg, fu-
tas tovabb, majd massz fel a teleporthoz! Egy slig jon
utanad, azt varazsold el, majd menj vele vissza balra,
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|0dd le a fenti tarsat, majd nyird ki mind a harom alatta
levot, végiil 6t, magat is! Teleportdlj dt elGre, menj balra,
massz be a banyaautdba, és menj vele balra, fel, balra,
le! Lefelé legyél nagyon dvatos, konnyen kilapithatod a
kozelben dolgozd mudokont! Szallj ki, hivd magaddal
Oket, majd a kdvetkez6 képernyon a masik kettot is, to-
vabb balra pedig megtaldlod a madérkaput! Az utolsd
négy mudokon is megszabadult! Az ajto a masodik ka-
zanhazhoz vezet.

Boiler Access 2

Menj balra, massz fel, és kezdj el szaladni! Futasbol
ugord at a lukat, majd fuss tovabb a platform végeéig!
Ott massz fel, és fuss tovabb balra és igy tovabb, végig
az 0sszes kazan mellett. A repdld slig tldoz, de idot és
utat nyerhetsz, ha megpihensz a kazanok sotét tovében,
ahol nem lt (itt akar menthetsz is!). Ha feljutsz a legte-
tejére, hizd meg a kart, hatra arc, és spuri vissza! Ugorj
at a kerékhez, tekerd el! A kazannyomas felmegy az egy-
harmadaig. Ugorj le balra a kdvetkezo kazan aljahoz,
vard meg, mig a slig elmegy, majd fuss a kovetkezo ke-
rekhez! Tekerd el — a nyomés vészesen tovabb emelke-
dik. Ugorj, varj, ments (!!1), szaladj, ugorj, tekerj! Ahogy
elindul a 14 masodperces visszaszamlalas, azonnal ugorj
balra, és kezdj el futni jobbra! Ess és fuss jobbra, ahany-
szor csak kell, majd jobbra, jobbra, jobbra, el ne engedd
a Shiftet! A robbands idokozben beindul, a hatad mo-
gott oridsi tlizvihar kozepette minden szanaszét repiil.
Rohanj, amig csak birsz, majd a legvégén nyomd meg az
X-et, gurulj ki az alagaton és...

Hat nem éppen a legkellemesebb megmenekiilés, igaz?
Es még csak most jon a javal Necrum, maga az érintet-
len dzsungel, a mudokonok &si temetkezési helye. Szin-
tén ez a kedvesnek éppen nem mondhato falank
fleechek, és a harcias scrabek dshazaja.

Indulj balra, majd az Gvegek mell6l ugorj a kozépsd
platformra! Fordulj vissza, és a platform szélérdl ugor|
jobbra! Egy szell6zoben landolsz, ahonnan régton meg-
érkezel az elso titkos palyara a hattérben harom allig fel-

fegyverkezett sliggel. Kemény lesz!
Ugorj egyet a kémények moge! Vard
ki a megfeleld alkalmat, imadkozz, ne-
kifutasbol ugorj, majd rogtén nyomd
le az X-et és gurulj be a lukon! A ko-
vetkezG helyszin sem jobb, itt osz-
loprol oszlopra gurulva vonulj fede-
zékbe! Ha fent sikeriilt atjutnod a ko-
vetkezO képernyore AZONNAL
MENTS! Egy vagokes indul a lent dol-
goz0 négy mudokon pajti felé. Ugorj
kétszer jobbra a képernyd jobb sarka-
ba, hivd magad felé a mudokonokat,
majd dolgoztasd dket, mig te leugor-
va, kezelésbe veszed a bombaékat.
Triikkos ritmus, de ez is kiszamithato. Ha végeztél, éne-
kelj nekik, hogy atugraljanak a madarkapun (figyelj a kés-
re!), majd rohanj balra, és massz fel a platformra, mie-
16t a kés beturbdzna! Ugorj a szell6zdbe!

Visszajutottal a kiindulasi pontra, indulj hat Gjra bal-
ral Ugralj at a platformokon, amig csak lehet, majd
massz felfelé haromszor! Fordulj meg, és ugorj at jobbra!
Menj végig, massz fel, majd gyere vissza balra! A plat-
form végén massz (ne ugorj!) le, 10gj, majd engedd el a
parkanyt! Zutty, bele a szell6zébe, majd vissza egy ma-
sik képernydre! Ugralj jobbra, mig el nem jutsz a konzo-
lig. Ments, és nézd meg, mi van benne! A madarportal-
okrol mesél, amelyek kantalasra nyilnak meg. Ugyanaz,
mint amin eddig a pajtikat szabaditottad meg, csak ezek
neked nyilnak. Probald ki! Kirak a masik oldalon. Menj
tovabb, ugorj be a szellozobe! Menj tovabb jobbra, majd
bujj at a fa gyokerei alatt.

Egy kozponti helyre érkeztél, ahol két zart ajtot ta-
ldlsz. Innen Ggy juthatsz tovabb, ha meggydijtod a négy
iranyban talalhato langokat. Mindegyiknél lesz egy kon-
zolt, amiben olvashatsz valami okosat. Massz le a bal ol-
dalon, az als6 részig, majd menj balra a fels platformon!
Ugorj be a szell6z6lukon! Rovid rep-
kedés utan megérkezel az elsd konzo-
lig. Nézd meg, majd ugorj a szellozo-
be! Ujra men; balra, ereszkedj le a lift-
tel a mésodik konzolhoz! Tanulma-
nyozd, majd tekerj vissza a liften,
menj jobbra, massz fel a fenti plat-
formra, és ott men;j ki a harmadik
konzolhoz! Ha tul vagy rajta, gyere
vissza, massz le az also szintre, gurul]
ki, egészen a szell6zobe, ami pont a
negyedik konzolhoz rak. Olvasd el,
majd ovatosan lépj ki a parkanyra, és
ereszkedj bele a szellozobe! Massz fel
egészen a fa tetejéig, ahol megnyilik a
legfelsé ajto. Menj rajta keresztiil!

Egy kisérteties, nagy terembe érkeztél, szemlatomast
szent temetkezési hely. A kifelé vezetd kapu eldtt egy ma-
darkaput latsz — a beteg pajtikakhoz juthatsz vissza -, de
ez most még nem érdekes. Tekintsd meg a konzolon a
szellemek utolso figyelmeztetését, majd menj ki az ajton!
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A nagy fa alsé ajtajan jelensz meg, fejed felett egy madar-
kapuval. Méssz fel, kantdlj, és ugorj &t a kapun! Menj jobb-
ra, massz fel, majd tovabb jobbra, és le az atjaréhoz! Lépj
be és mosolyogj! Megérkeztél a fleechek birodalmabal

A fleechekrdl a kovetkezot kell tudnod: a nagyok ve-
szélyesek, de dltaldban alszanak, mig a kicsik veszélyte-
lenek, viszont fel-ala maszkalnak. Ha ralépsz egyre, ki-
purcan, de rogton kelti az amigy is rosszul alvo sz(il6-
ket. Ha viszont egyhelyben dllsz, elmennek melletted.
Ha a nagy felkel, és tamadasba lendiil, ostorszer(i nyel-
vével kezd csapdosni. A hatodik csapas utan egészben
lenyel! Mindig lopakodj, és légy nagyon Ovatos! Ha baj
van, probalj a legrovidebb (ton menekilni! Gyakran
mentsd el az allast, az éles helyzetek eldtt rendesen,
kozben pedig gyorsan!

Massz fel, menj jobbra! Lopakodj a barlangig, bajj at!
Olvasd el, mit ir roluk a konzol! Diéta, hm? Ugorj at és
ereszked; le a legalso szintre. Evickeélj at a kicsinyeken,
gyakorold a tiirelmes kivdrast. A sziilok egyeldre még el
vannak zarva, igy nincs veszély. Ugorj at balra, és eresz-
kedj le. Eles helyzet kavetkezik, ments! Ugor le, szalad
keresztiil, ugorj fel jobb oldalt a platformra, majd bele a
szelldzobe! Olvasd el a konzolt, majd a figyelmeztetés
ellenére csapd szét a lakatot (5)! Massz fel a megnyilt
ajtohoz, és menj at rajtal

Els6 karhlizogatos, ajtonyitogatds helyszin. Eldszor
massz fel balra, hiizd meg a kart, majd gyere vissza!
Araszolj keresztiil, egészen a nagy hernyoig, vatosan
massz fel mellette! Ha sikeriilt, ments! Mikor meghizod
a kart, fel fog ébredni, ugyanakkor kinyilik a jobb oldali
ajto, amin elmenekiilhetsz. Egyszer(ien ugorj le balra, és
menj dat az ajton!

A kovetkezo helyszinen is kezd a bal oldali kapcsolo-
val, majd araszolj at a jobb oldalihoz. Mdssz fel, ments!
Ahogy meghtzod a kart, felébrednek. Fordulj balra, és
ugorj! Tokeéletesen landolsz a kozépso kar mellett. Hizd
meg, majd ugorj jobbra, és menj at az ajton!
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A harmadik viszonylag egyszer(, kiilonosen, ha jol
id6zitesz, mivel nem tdmadnak azonnal! Mdssz fel balra,
hizd meg a kart! Felébred a bal sz(il6. Ugorj 4t a kozép-
s6hoz, hizd fel magad gyorsan, és hizd meg a kart!
Kozben felébred a kozépsé is, és masznak utanad. Ugorj




at a jobbhoz, hiizd meg, majd ugorj le és menj ki az aj-
ton! J6, ha kétszer meg tudnak kostolni.

A negyediken csak két kicsi maszkal lent, konny(
Oket kivarni. EIGbb hizd meg az dsszes gy(ir(it, majd
men; a bal oldali karhoz! Ments! Hizd meg, ugorj le,
spuri a jobb oldalihoz, futasbol ugorj! Hizd meg, ugor]
le, és rohanj at az ajton!

Olvasd el a konzolt a lathatatlansagrol! Massz le jobb-
ra, ess bele a szell6z6be, ami egy Gjabb konzol mellé rak
ki. Massz le! A lakat villog, ez jelzi, hogy ha szétcsapod,
|athatatlansagot kapsz. Csapd szét, felébred az egyik nagy
fleech, és Abe elkezd villogni. Egyeldre nem kell a latha-
tatlansdg, ugorj be a szell6zonyilasba! Visszajutsz a kiin-
dulasi pontra. Araszolj at balra, kezdj lefelé maszni, amig
lehet. Innen majd jobbra kell indulnod, és fel kell masznod
a rengeteg nagy fleech kozott a legtetejére, a feliil levo aj-
tohoz. Most kell a lathatatlansag! Kantalj, majd ahogy
hatni kezd, gurulj jobbra! Massz fel, ugorj at, majd le, és
gurulj balra, vissza a kristalyos szobaba! Ha kezd mdlni,
kezd) kantalni! Amig a kristallyal egy helyiségben vagy,
vissza tudod nyerni a képességet. Mihelyst (jra atlatszova
vdlsz, indul felfelé, mdssz egészen az ajt6ig, majd men
be! Indulj balra, a parkany szélén ugorj at, majd tovabb
balra, keresztiil az ajton! Itt megint ugorj, majd menj bal-
ra a madarkapuig. Kantalj, és ugorj bele, hogy atrakjon a
masik oldalra. Menj tovabb, ugorj a szell6zGbe! Sétalj
jobbra, hasznald a konzolt, hogy megtudj mindent a
Mudomo és Mudanchee torzsek szomoru sorsarol. Ugorj
a kitba, majd menj balra! Clvegek! Guggolj le, és gurulj
végig! Titkos hely, itt joviink! Kantalj, menj kozel, és ova-
tosan ugorj be a madarportalba!

Kellemetlen szitudcio: két alvd slig kozott logsz egy
platformrol lefelé! Massz fel, Iépj balra, majd ugorj le
jobbra a karhoz, és hizd meg! A fenti slig felébred, de
sebaj! Ugorj at balra, hizd fel magad, lopakodj, majd
gurulj kil Itt aztan van minden! Egy greater — halalos I¢é-
zert [6v0, dumazsak, gurulos szemeteslada —, mozgéasér-
zékel6, bomba, csapdajtd, két depresszids mudokon és
persze egy madarkapu. Ments egy rendeset, majd ke-
sobb tobb kicsit! Massz fel, guggolj le! Figyeld a csapdaj-
tok és a bombak ritmusat! A kovetkez6 mozgdssoroza-
tot kell jol id6zitened: a csapoajto hangjdra jobbra-Ctrl-
balra. Tartsd az Gtemet, és sikeriil! igy hatdstalanitod a

bombt, és visszakertilsz a kiindulasi
helyre. A kdvetkezo |épés egysze-
r(ibb: egy platformmal eldbbre kell
jutni. A csap6ajtod hangjara titeme-
sen: jobbra-jobbra. Itt Gjra a fenti
harmas, majd kétszer mozgas balra.
Hizd meg a kart, ami kinyitja a jobb
oldali falat! Gurulj vissza, most mar
akdr egyhuzamban is, majd ereszkedj
a bomba jobb oldalra! Elesitsd, majd
mikor a mozgdsérzékel rajtad van,
hirtelen gurulj ki a helyiségbol!

A greater hatalmas robbanassal meg-
semmisiil, de a hangra felébrednek a
szomszédban szundikalo sligek is,
tgyhogy gurulj vissza, balra! Mdssz fel, menj a depresz-
szios pajtikhoz, és probald megvigasztalni Oket, ugyanis
addig nem jonnek le! Lehet, hogy csak egyesével fog si-
keriilni. Ess le, és hivd le Oket, majd engedd Oket szaba-
don a madarkapun keresztil! Ugorj a szell6zébe! Ugor;
vissza abba a szell6zdbe, amibdl épp kipattantal!

ime, Scrabanial Menj jobbra, és ugorj a szell6z6be!
Menj tovabb és Iépj be az ajton!

Menj jobbra, olvasd el a konzolt! Tovabb jobbra, hiizd
meg a kart, ami bekapcsolja a szell6z6t! Gyere vissza,
ugorj a szelléz6be! Jobbra, konzol! Vedd éat a hatalmat a
scraben, és gyakorold, amit megtanultal: rohanj a fleech
utan, kantalj szupererct (1), aztan ti-
pord el (Ctrl)! Vedd vissza a vezérlést
— a scrabet nem tudod megolni! Ugorj
jobbra, massz le, hiizd meg a gydrit,
majd a kart! Menj balra, csapd le a la-
katot, és menj ki az ajton!

Azonnal fuss balra! Ugorj és
fuss, amig a fleechek a nyomodban
vannak! Fuss végig, és ugorj be a
szell6z6be! Olvasd el a konzolt -
megint lathatatlansag —, csapd le a
lakatot! Allj a jobb szélre, kantalj,
kezdj el rohanni jobbra. Allj meg a
karndl, hizd meg, rohanj tovabb a
kovetkez6hoz! Hizd meg, fuss,
bukj be a barlangba (X), majd ki,
fuss tovabb, ugorj fel a platformra, és ki az ajton! A
scrabek ugyanis meg tudnak 6Ini téged, s6t, gondolko-
das nélkil meg is teszik. Csak egy mozdulat!

Ments, halds leszel érte késobb! Menj jobbra, eresz-
kedj le, és ugorj at! Menj tovabb, ugorj be a szell6z6-
be, majd massz fel a kéhullasnal. Fel tovabb a plat-
form tetejére, labujjhegyen keresztil, at a kdvetkezore,
ahonnan nekifutasbol at a kapcsolohoz és a konzol-
hoz! (Ne |6gj, mert felnydrsalnak!) Olvasd el a konzolt
— kisel6adas scrabbdl —, majd hiz meg a kart! Gyorsan
kantdlj, majd a scrabbel okleld fel a békésen szunnya-
do fleechet! Gyere vissza, kantalj, és zard ki balra a
csapoajtoval! Ugralj vissza jobbra a masik karhoz,
hlizd meg, menj be, csapd le a lakatot! Most mar lat-
hatatlan tudsz lenni. Méssz fel, majd le, amerrdl jot-

www.pcx.hu

tél, majd tovabb jobbra! Ugorj bele a szell6zdbe!
A platform tetején nézd meg a konzolt, aztan légy lat-
hatatlan, ess le, szaladj jobbra, hizd meg a kart, és
ugorj! Igyekezz itt nem meghalni, mert a program ki-
fagy, és kezdheted elolrdl a palyat! ®@. Massz tovabb
balra, fel, csapd le a lakatot, massz le, és menj ki!

Nézd meg a konzolt, majd menj jobbra! Kéntalj,
vedd at a hatalmat az itt levo scraben. Kantalj erdt, és
rohanj balra a masik felé, okleld fel, majd tovabb balra,
amig a csapda mogé nem eér. Kantalj, gyere le, sétalj
balra, massz fel, menj balra, ugorj at a lakathoz, csapd
szét! Ugorj vissza, menj jobbra! Allj meg a zart ajt6
elott, és ments! Fuss jobbra, nyisd ki a scrab csapdéjat,
majd észvesztve spurizz balra, egészen a parkanyig!
Huzd fel magad villimgyorsan! Vedd at a hatalmat a
scraben, rohanj jobbra, 4t a csapdakon a lakatig, 6ld
meg a fleechet, majd fuss vissza, egészen a masik scrab-
ig. Az egyik megdli a masikat, de mindegy ki gyoz, te
mar biztonsagban vagy tolik. Massz le, sétalj el a laka-
tig, és csapd szét, majd gyere vissza az immar nyitott
ajtéhoz, és menj ki rajtal

Menj balra, massz fel, at az ajton, majd megint bal-
ral Uvegek! Guggolj és gurulj 4t a réseken, mig el nem
éred a titkos helyet. Ments! Allj ki a parkdny szélére,
és kantalj! El6bb megnyilik a madarportal, majd atve-
szed a scrab irdnyitdsat! Menj vele egészen balra,
amennyire csak lehet, majd kantdlj Gjra. Villamgyorsan

ugorj, fuss és ugorj a portalba! Szolj a mudokonoknak,
hogy kovessenek, majd hizd meg a kart, és ugorj uta-
nuk a lukba! Hizd meg az (j kart, ugorj le balra, és
hivd a mudokonokat is! A fleechek elindultak kozben
fontrdl, gyorsnak kell lenned! Dolgoztasd a pajtikat,
guggolj az apritok mellé, és amikor az elsd elindul
lentrdl felfelé, gurulj at alattuk! Vigydzz, ne riaszd el a
madarkaput! Massz fel, ovatosan keriild el a vizszintes
kést, kapcsold ki a gyors késeket, majd massz vissza!
Kantalj, hogy a mudokonok megszabadulhassanak!
Massz vissza, fel, majd Gjra fel! A fleechek balra lesz-
nek, és rogton elkezdenek enni. Ugorj jobbra, majd be
a szell6zobe! Mdssz fel, nézd meg a konzolt! A gluk-
konok Uj szorakozast talaltak kil @ Kantalj, és ugorj at
a maddrportélon!
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Gondolom, kevesen vannak, akik nem hallottak még az MP3 hangformatumrdl, és valosziniileg a
Diamond hordozhato lejatszoja, a Rio sem Ujdonsdg sokak szamara. Hosszu honapok dcsingozasa utan
végre mi is a keziinkbe kaparinthattunk egyet, am tapasztalataink nem tul kedvezoek.

z MPEG | Layer 3, réviden MP3 forma-

tum most mar tobb éve — igaz, jobbara

még kilfoldon — a szamitastechnika
egyik legforrobb témaja. Tele van vele az Inter-
net, szinte mindenfajta Gjsagban publikéltak rola
cikket, ki ellenne, ki mellette prédikal. Mikozben
egyre tobb egyiittes és el6ad6 valasztja reklam-

zonyos hatarok kozott bovithetd. Természetesen
jar hozza minden sziikséges kabel és software,
amivel a feltoltést elvégezhetjiik, st még sajat
grabbel6 programot — a MusicMatch Jukebox
spec. verzioja — mellékelnek hozza. A feltoltéshez
javasolt konfiguréacio egy Pentium 90 MHz alap(
gép 16 MB RAM-mal, Win95/98 vagy NT operdci-
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lehetGségként, a RIAA (az amerikai lemezkiadok
szovetsége) kézzel-labbal probalja betiltani, il-
letve jabban kissé konstruktivabb modon, at-
alakitani elkddolhatd, pénzért adhat6 formatum-
ra. Mi, itthon ebbdl egyel6re semmit nem ér-
ziink, kivéve, hogy most mar nalunk is kaphato
az egyik legnagyobb slagertémanak szamito,
hordozhato lejatszo, a Diamond Rio. Hosszas
varakozas utan, ha rovid idore is, de kiprobal-
hattunk egyet, a Pixel Multimédia jovoltabol.

A fekete késziilék kisebb, mint egy hangkazetta,
stlya minddssze 70 gramm. Kiilseje megnyero,
koszonhetGen a modern designnak. Az elején, egy
kor alakd panelen kaptak helyet a kezel6gombok
és az egysoros LCD kijelz6. A kozismert play/pause,
stop, szamlépés elore, hitra és a hanger6-sza-
balyzok mellett a véletlenszer(, ismételt és részle-
jatszas funkcidkat is itt talaljuk, mig a men, az
equalizer és az intro gomb a Rio tetején talalha-
tok. Technikai paramétereit tekintve az elméleti,
90 dB-es jel/zaj arany is igen tekintélyes, igaz, ez
a technoldgiabdl adddoan nem tal meglepd. A frek-
vencia-tartomanya a szokasos 20 Hz-t6l 20 KHz-
ig terjed. Minddssze egyetlen AA (ceruza-) elem
kell a miikodtetéséhez, és azzal elég sokaig kihiz-
za. Alapbdl 32 MB memoriat kapunk bele, ami bi-
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6s rendszerrel, CD-ROM-
mal és természetesen par-
huzamos porttal, mivel ezen
keresztiil kommunikal a Rio
€s a szamitogép. Hasznalata
. : pofonegyszer(i, a kézikdnyv
' elolvasasa nélkil sem oko-
zott nehézséget. A csatla-
kozo6t — nagyon kultdraltan
— (gy alakitottak ki, hogy
tovabbkothetd rola barmely
mads egység, példaul a
nyomtato.

A par napos nyuzas so-
ran j6 par tapasztalatot 0sszegy(jtottink, s ezek
nem minden esetben pozitivak. Tudtuk eldre, de
a gyakorlat is igazolta: az alapmemoria mérete na-
gyon keveés. A ,szabvanyos”, 44 KHz-en és 128
kbps-en kodolt szamokbol 8- 10 atlagos méret(
fér bele. A teljes lejatszasi id6 igy 30-35 perc ko-
riil van, azaz nagyjabol egy 60 perces kazetta
egyik oldalaval azonos képességeket mutat. Persze

NEM MIND ARANY, AMI MEREGDRAGA

Pelace

vagy Sonique-hoz, esetleg egy jobb hangszord-
rendszerhez van szokva, nagyot débben a kiilonb-
ségen. Bar itt is taldlunk equalizert, lehetéségeink
kimeriilnek a beépitett ,normal”, ,jazz", ,rock” és
,classic” kozotti valasztasban. Talan még a Rock
a legjobb, ekkor jon at a legtobb mély hang.

Rendkiviil bosszanto és jobbéra érthetetlen,
hogy ha a pause-zal ledllitjuk valahol a szamot, és
30 masodpercen beliil nem kapcsoljuk vissza, ak-
kor véglegesen megszakitja a lejatszast, azaz csak
az elejérdl folytathatjuk, illetve kezdhetjik jra.

Hogy j6 dolgokat is emlitsiink, a mobiltelefono-
kon és discmaneken mar megszokott madon, itt
is letilthatok a gombok, igy megakadalyozhato,
hogy véletleniil bekapcsolddjon és megegye az
elemet. Az automatikus kikapcsolas is pont
ugyanezt a célt szolgélja. Szintén értékelendd
a stop gombon helyet kapott kis dudor, amellyel
szinte latatlanban is kikapcsolhat6, 4m valami ha-
sonlé nem drtott volna a legalédbb olyan gyakran
hasznalt hanger6szabalyzokra sem.

Lehet, hogy tul szigorGak voltunk, de tény: a
Rio jelenlegi dra — 50000 Ft + AFA — nem kimon-
dottan a zsebpénz kategoria. Ennyi pénzért — nem
is beszélve a kozel 30000 forintos memariabdvi-
tésrél — az ember hibak nélkili csticsmindséget
varna. Ugy t(inik, a Diamond egyel6re élvezi, hogy
tomeggyartoként egyeldre egyediil van a piacon,
azonban hamarosan jelentkezik majd a konkuren-
cia — a Samsungrol mar adtunk hirt, és a Creative
is bejelentette sajat lejatszojat, hogy csak a na-
gyobbakat emlitsiik —, ami remélhetleg giganti-
kus drcsokkenéseket eredményez majd.

ha valaki ennél alacsonyabban kadol,
mondjuk, nyelvleckék hallgatésara ki-
vanja hasznalni, akkor sokkal tobbet
tolthet fel. Persze ilyenkor a hangmi-
noségé is joval rosszabb, jobbdra csak
szOvegek hallgatasara alkalmas. Sze-
rencsére a késziilék bovithetd teljesen
szabvanyos, 16 vagy 32 megas flash
memoria kartyakkal, am ezek érai szin-
tén bdduletesen magasak.

Nem voltunk teljesen megelégedve a
hangmindséggel sem. Szo se rdla, érté-
keljiik a zokkendmentes, majdnem CD-
mindség(i hangot, de a hozzaadott fiil-
hallgat6 példaul az ,.er6sen felejthet6”
kategoriaba tartozik, és egy jobb fejhall-
gatoval is keresgélni kell a mély hango-
kat. Aki az equalizeres Winamphoz
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A SZORNYETEG SZORNYEN JOL SzOL

A Sound Blaster Live! utan az MX300 az elsé olyan kartya, amely ,felveszi” a Creative Labs altal a kon-
kurencianak dobott kesztydit. A kristalytiszta, kivalo minoségl, az A3D és EAX feliileteken keresztiili

3D-s hang kétségkiviil sosem hallott élményt jelent.

osszU ideig a ,hangkartya” sz egyet je-
H lentett valamilyen Creative Labs termékkel,

altalaban az Sound Blaster |6-tal. Persze,
voltak mas indulok is a versenyben, am ezek vagy
igyekeztek 100%-ig SB kompatibilisek lenni, vagy
eltlintek a siillyesztében, vagy iszonyatosan dragak
voltak, am joval tdl is teljesitették a ,pityegds”
Blastert. Ahogy azonban a Win95 atvette az ural-
mat @ maga univerzalis programozasi platformjaval,
visszaszorultak a DOS alap( alkalmazésok és veliik
egyltt a kompatibilitasi-kényszer. Ezzel parhuza-
mosan a PC-s alap( hardware tech-
nolégia Oriiletes fejlddésnek indult
— gondoljunk csak a 3D-gyorsitdkra —,
amivel az audiovonalnak ugyantgy
lépést kellett tartania. Az elvardsok
megnottek: a grafikailag tokéletes 3D-s
kérnyezethez ugyanolyan hangot
szerett(ink volna kapni, a DVD-k - di-
gitalis Dolby — hangja is kihivast je-
lentett, nem is beszélve az idokozben
igényként felmerdlt (n. ,hazimozi”
rendszerekrdl. Ugy latszik, a Creative
helyzeti elénnyel rendelkezhetett,
mert ezen a téren is els6ként dobott
nagyot: a Sound Blaster Live! tavalyi
megjelenésére és a vele egyiitt elkészllt EAX tech-
nolégidra mind a szakma, mind a szakérté kdzon-
ség felkapta a fejét.

Szerintem 6nmagdban a hir, hogy van Diamond
hangkartya, sokak szimara meglepGen hangzik,
pedig a cég jelent6s mérfoldkoveket tudhat maga
mogott, hogy mést ne emlitsek, éppen az MX200-as
kartyat, amely egy kissé felboritotta a piacot,
megddbbentden j6 mindségével. Altalaban a koz-
vélemény totalisan megoszlott a Diamond
Monster Soundokat illetéen. Az egyik fél kritizél-
ta, mert problémai voltak vele, a masik fél pedig
eskidétt ra a produkdlt hangmindsége miatt.
Val6szin(leg a Creative is rajta tartotta a szemét
a ,szornyeken” és mondhatjuk Live! egyfajta va-
laszként sziletett meg a kihivdsra. Nos, alig fél
évvel késébb a Diamond is kész a sajat valaszaval,
melynek neve MX300.

Bar ez meglehetOsen szubjektiv, de a kartya do-
bozat latva a teljes PC-X stab egyontet(ien ha-
nyingert kapott: ennél visszataszitobb, undori-

tobb csomagoldst nehezen tudunk elképzelni. Le-
het, hogy a ,nyugati” fiatal értelmiségnél most a
teljesen idiota haj és a body piercing a mend
- Londonban lattunk erre elég példat — mégsem
hiszem, hogy ez pozitivan befolydsolja majd a kar-
tya eladasi statisztikait. Azt viszont igen, hogy ha
Pistike apukaja venni akar valamit kicsi fiacskaja-
nak, elborzadva megy ét a bolt masik sarkdba, ha
meglatja a dobozt.

Na, ennyit err6l, nyilvan mindenkit a hangmi-
noség érdekel. Nos, tobb tesztel6 tarsammal
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Nos, az SB Live! megjelenése utan a Creative sza-
badda tette az EAX (Environmental Audio eXten-
sion) nev(i sajat kodfeliiletiiket, amit az Aureal
nem volt rest azonnal felhaszndlni, igy az U
Vortex2 chip az A3D 2.0 mellett ezt is tamogat-
ja. Erre épiil a MX300, és aki csak hallotta ezt
megszolalni az egyelGre egyetlen A3D 2.0-t ta-
mogaté specialis Half-Life verzidval — mi sajnos
nem —, az hihetetlen megdébbent6 élményrdl
szamolt be. Az EAX egyébként képes a ,sur-
round” hatast két hangfalon (fejhallgaton) is ér-
zékeltetni, nyilvan nem olyan jol, mint a négyen
vagy 6ton, de ez is kecsegtetd lehet azok szama-
ra, akik még nem szerelték fel magukat otthon
hazimozi rendszerrel. Az biztos, hogy ahogy az
A3D-re is ,raharaptak” a jaték-

fejlesztok, elébb-utobb az A3D
2.0-vel is ez torténik, ami egyet
jelent azzal, hogy hamarosan
nem csak grafikailag, de hangzas
szempontjabol is teljesen élet-
hiivé vélnak a 3D-s jatékok! Az
MX300 pedig ott lesz az elsék
kdzott a polcon, akik helybdl ki-
ndljdk ezt az élményt!

egylitt csak jot mondhatunk réla. A tizsavos
hangszinszabédlyzon mindenki azt llithat be,
amit akar, de ha nem piszkalja el, illetve, ha ért
ahhoz, amit csinal, megddbbentd j6 mindségl
hangot fog hallani. A vélemények persze meg-
oszlottak, hogy melyik a jobb, a Live vagy az
MX300, de ez szintén nagyon szubjektiv, és vé-
giil is annyira eliitnek mindségben minden eddig
hallott dologtél, hogy kér is ezen vitatkozni.
Mindkettd eszméletleniil ol szol, és kész. Am
nem ez az egyetlen dobbenetes az MX300-zal
kapcsolatban. Példdul a zajossaga is az, ugyanis
az nincs neki. Egyszer(ien kristalytiszta hang jon
bel6le, zaj pedig nuku! Tényleg félelmetes!

A masik nagy kérdés a 3D-tamogatas. Nos,
ahhoz, hogy teljesen tisztan lassunk ez Gigyben,
tobb oldalas cikket lehetne rni az éppen verseny-
ben levé 3D-s prébalkozasokrol, de Ggy tlinik,
egy bizonyos Aureal cég keril ki gy6ztesen a sa-
jat maga dltal fejlesztett Vortex nev(i chipjével és
az ezt tamogatod A3D programozasi feliilettel.

www.pcx.hu

Software-tamogatas szempontjabdl sem szé-
gyenkezhet a kdrtya, hiszen jar hozza két jaték
— a Half-Life Day One, Recoil teljes verzié —, egy
software-es DVD lejatszd — szintén nem tudtuk
kiprébalni, de allitolag az MX300 analég médon,
de ismeri a Dolby 5.1-et! —, és a kdzismert , hi-fi
torony” rendszer, a Multimedia Jukebox, ami tob-
bek kozott MP3-akat is lejatszik.

Bevallom Oszintén, én az elsO Blasterem ota
Creative parti voltam, és nem tudtam elképzelni
mas hangkartyat a gépemben. A Microsoft DSS 80
utan az Monster Sound MX300 a masodik dolog,
ami romba dontotte ezen elhatarozasomat. Azt
hiszem, igenis el tudom képzelni a gépemben.
Nagyon is!

(B6vebb informacidért forduljatok a Pixel Multi-
média Kft-hez, telefon: 266-6059)

Pe. X
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obb olyan sréacot is ismerek, akik a Fast-
T tracker végso hatarait elérve komoly don-

tésre szanjak el magukat, és hangszerekbe
ruhaznak egy ,kis” pénzt. Az MC-303 azért tet-
szett olyan sok fiatalnak, mert egyszer(i volt vele
a zenekészités, akarcsak a szamitogépes zeneszer-
kesztokben. Hasonl6 modon, itt is patterneket kell

Az 505 a 303 utdn

A GONOSZ DOBOZ

Midltkori igéretemet valtom valora, hiszen ez alkalommal az MC-505 -Gst fogom veletek megismertetni,
bar nem elég részletesen, mert tiz oldal is kevés lenne a viszonylag részletes ismertetéséhez.

Skywalker

A szekvenszer része nagyon jora siker(lt, hi-
szen rengeteg, 6sszesen 95,000 leiitést tarolha-
tunk el, a maximum 200 felhasznaléi patternben.

ugy néz ki, mint egy
gonosz szorny Hofehér-
ke utan, de meg lehet
szokni, és egy id6 utdn
még tetszeni is fog.

A ,fenevad” 6rdogi vi-

714 dance music patterns

MEGAMIX function for combining patterns

s-- (BE . BBB. B _ Revolutionary D-Beam Controller

gyorat a csa-

segitségével épit-

programozni, és a dalokat ezeknek a variacidibdl
lehet dsszeallitani.

A 303-nak, akarcsak a trackereknek, megvan-
nak a hatdrai. Ha egy 303 tulajdonos felirta vol-
na egy papirra, hogy mi kéne még a hangszeré-
be, akkor 6sszességében koriilbeliil éppen az
MC-505 tulajdonsagait korvonalazta volna. Tud-
juk, hogy a Rolandnak igen j6 Gizleti érzéke van,
nem volnék meglepddve, ha éppen igy kezdtek
volna hozza a ,nagy testvér” kialakitasahoz.

hetjiik fel a komplett dalo-
kat. Az ABCD bankokon
bellil 6sszesen 512 db el6-

re bedllitott hangszin rejto-

zik. Ezekbdl Gsszesen 64
szolhat egyszerre. Ezen ki-
viil még lehetdség van 0
hangok létrehozdséra, ha-

sonld modon, mint az ana-

l6g szintiknél!

tornankénti hangerészabalyzok alkotjak,
amelyek mellesleg roppant praktikusak,
nemcsak €16, hanem MIDI-s alkalmaza-
soknal is. Kit(in0 otleteket merithetiink
a 248 beépitett patternbdl, melyeket a
vilag minden részérdl valogattak ossze.
A 466 RPS patternbdl pedig remek
show-t készithetnek akar a DJ-k is. Ez az
a funkcio, amikor a billenty(ikhoz hozza-
rendelhetiink egyet-egyet, majd ennek

Az elodjével ellentétben egy igazi stidiohangszer-
rel van dolgunk, hiszen minden valtoztatast kikiild
és fogad MIDI-n keresztiil. A profi hatast mar csak
a 3 sztered kimenet fokozza, ami egy keverdvel
nagy elényt nydjt. Mint a Roland Gjabb termékein,
az 505-6n is megtalalhat6 a D-Beam infra-
érzékeld, igy a keziink levegoben valé6 mozgatasa-
val is valtoztathatjuk a paramétereket.

Mara ennyit az 505-r6l. Kdszi Mumeennak
a segitséget, ja... és a kiity(t.

38.

Bp. 1072 Dohany u.

Tel: 322-4658 Fax: 343-45-44
Faxbank: 233-36-66 / 1135
Nyitva: H-P : 1018 Sz: 10-13
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Tetszbleges konfiguraciok
osszedllitasat 1 napra vdllaljuk

OTP Hitellgyintézés a helyszinen
Gepeink a vételdr 20%-anak befizetésével elvihetok

Processzorok, Memoridk, Alaplapok,
Videodvezérlok, 3D gyorsitok, Hangkartydk,
Winchesterek, CD-irok, Monitorok
A LEGJOBB ARAKON!!]

\ Alkatrészekere 1 év, konfigurdciokia 1 + 2 év garancial /

www.pcx.hu
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A PC-X mindig is élesen elhatarolodott a ,barmolj bele a gépbe, hajts szét minden alkatrészt - ha
taccsra megy, vidd vissza, hisz garancidlis” hozzdallastol. Ennek ellenére tisztaban vagyunk vele: a té-
ma elég sokakat foglalkoztat, ezért dontottiink gy, hogy réviden bemutatjuk az alabbi programokat.
Felhivjuk azonban a figyelmet, hogy noha ez egy nagysagrenddel , kultiraltabb” mddja a tulporgetés-
nek, ugyanolyan karokat tehetink vele a gépben, mint a brutalisabb beavatkozasokkal!

apjaink teljesitményéhes vilagaban min-

denki harcol minden egyes MHz-ért,

hogy pér szazalékkal tobbet csikarjon ki
szamitogépébdl, igy probalva meg behozni le-
maraddsat a kovethetetlen(l gyors fejlodéssel
szemben. Az dltalanosan elterjedt nézet szerint
ennek elkeriilhetetlen — sokak szerint egyetlen —
Utja a PC hdzaba vezet, ami viszont riasztéan
hat az amatGrokre, de néha még a profikra is.
Pedig sok esetben csupan a billenty(izet és az
egér hasznalataval, szoftveres Gton, tébb min-
dent érhetiink el, mint kapcsolok allitgatasaval.
Ne feledjiik azonban, hogy a programok altal
csak a fizikai beavatkozas veszélyeit és kenyel-
metlenségeit keriilhetjiik el, azonban a tul ma-
gas értékekkel és rossz beallitasokkal ugyan-
olyan karokat okozhatunk!

SoftFSB

Nagyobb sebesség elérésének leghatékonyabb
maodja természetesen a rendszerbusz frekvenciaja-
nak novelése. Ennek szabalyozasa azonban az
alaplapok 95%-an jumperek és DIP-kapcsolok se-
gitségével torténik. Tisztelet a kivételnek, mint
példaul az Abit alaplapjai, amelyek a felhasznaldk
korében nemcsak a széles konfigurdlhat6sag révén
nyertek osztatlan elismerést, hanem a SoftMenu
(I1) altal is, amely nem mas, mint a BIOS setup ki-
egészitése egy hasznos kis mentponttal, ahonnan
a haz felnyitasa nélkiil adhato meg a FSB (Front

System Bus) sebessége, a processzor altal hasz-

nalt szorzo és fesziiltség stb. Elméletben nem len-

ne semmi akadalya, hogy az Abit példajat kovetve
masok is hasonlé megoldast alkalmazzanak, és

valoszin(leg ez sarkallt egy japan programozot ar-

ra, hogy a gyartokat megel6zve elkészitse univer-
zalis megoldasat: a SoftFSB-t. Segitségével tetszé-
stink szerint allithatjuk buszsebességet, tilhajtva
vagy adott esetben visszafogva rendszeriink telje-
sitményét. A program szamos alaplapot tamogat,
de amennyiben nem taldljuk meg sajatunkat re-
pertoarjaban, akkor sincs semmi baj, hiszen a
megfelel6 orajelgeneratort
kivalasztva az eddig nem
tesztelt termékekkel is pro-

2k Waterfall Pro 2.0

File QOption Dovmloa_d Help

FINOMHANGOLAS, TULHAJTAS FIZIKAI BEAVATKOZAS NELKUL

lehetetlen felsorolni, hiszen ahany chip, annyi sa-
jatos, egyedi alternativa, viszont abban bizhatunk,
hogy a program tudni fogja, mit tegyen. E cikk ird-
sanak pillanataban a Pentium Pro-tol és II-tdl
kezdve valamennyi Intel, Cyrix (6x86, 6x86MX és
MII) és AMD (K6, K6-2 és K6-3) processzort is-
meri. Optimalizdlja az Intel, a VIA, a SIS és az ALl
Pentium és Pentium Il chipsetjeinek javarészét,
extra kiegészitésként pedig a 3Dfx Voodoo |-et és
2-t is tamogatja. A lista persze folyamatosan bo-
vl az 0j termékek megjelenésével. Ne varjunk
csodat, de a legtobb esetben akar igy is javitha-
tunk jo néhany szazalékot a rendszer egészének
teljesitményén!

Waterfall Pro
A megnovelt, ajanlott bedllitdsokon tdlmutaté
frekvencia hatasara természetesen a processzor

]

balkozhatunk. Az altalunk
jonak itélt értékek csak ki-
kapcsolasig maradnak ér-

Processor Usage(%): | 97 :
Power Consumption(%): | 98/76 |
Power Consumption(W): [13.1/10.2

CPU Temperature | 38.0
Mainboard Temperature | 27.0
e g

vényben, illetve kérhetjiik,
hogy a rendszer Ujraindité-
skor is beallitsa.

PowerTweak

Core Voltage | 213
VO Voltage | 349 |
+5V Voltage | 492 |

+12V Voltage | 1182 |
5V Voltage | -485 |

-12V Voltage | -11.41
CPUFan | 4891
ChassisFan | 0
e

e

Ha mar kisilabizaltuk, hogy

a CPU (valamint a PCl és

az AGP busz) mekkora frekvencidn fut még stabi-
lan, megbizhatdan, akkor Iéphet a képbe a
PowerTweak, amely kezelésbe veszi az automati-
kusan detektalt processzor és chipset specidlis,
esetleg rejtett bedllitasait. Ezeket a lehetdségeket

TaskTray. AutoStart/Exit Setting m

.'f.-f;t.lﬁt.':.ri\.’mak :

tobb hot termel, a tulmelegedés pedig a rendszer
instabilitasahoz, majd kifagyasahoz vezethet. Ez
olyan probléma, aminek lehetGségével mindig sza-
molnunk kell, viszont kis eldvigyadzatossaggal,
adott kortilmények kozott megovhatjuk magunkat
és géplinket a kellemet-
lenségektdl. A gyartok

¥ Enable TaskTra . 2 ez L
i S . ugyanis mar j6 néhény
J 3y a1 Pentium Pro/ll 301 Voodoo 44084/GX Chipset ; £ :
IS ] © s Powe ’kh"‘ ak e e éve beépitik szinte vala-
R S SR | asus  PaB(RLY) QuickHelp rp o
| & Targat Motharbosrd ASUS  PRBRLD = 1| | Fseeeh) a0 (35 ) 7] 8 I:gwwawdm MHz mennyi uj CPU-ba a HLT
© Tagut Clock genarater [ 4] | 40" s
e i | e 5 512K o ancong secerd v coche parancsot, melynek I¢é-
P o] | < Intel 440BX AGP Chipset nyege, hogy energiataka-
[ S e SRR ST Ry s r et Sl T ) | 0 . - - - ;
oot [T 3 Eﬁ'émgg"m"‘%g%ug- - rékos izemmaddba helye-
| t TN N ow .
e ;, Row 3 SDRAM bark of 16 MB Zi a processzort, ameny-
) e o
| ! oW P
e ——— - nyiben nincs (pontosab
R e T Lines Famebulfe Presed ban szélva nem nagyon
SaftFSB Version 1.3 Copyright () 1998-99 By HOda! : ABO00O00Ch o ’ ’ .
van) sziikség ra. A Win-
5] _cmo | Jiszcs .
dows NT és az OS/2 mar

régota igyekszik ezt mi-

nél hatékonyabban ki-

wWWww.pcx.hu



hasznalni, am a Win95/98 semmilyen mddon
nem €l vele, ezért van sziikség kiegészitd szoftve-
rekre, amelyek potoljak ezt a hianyossagot. Ezek
kozll pedig kétségkiviil a Waterfall Pro a legtelje-
sebb, amely azonban nem all itt meg, szamos
egyéb feladatot is ellat. Példaul a koriilményekhez
alkalmazkodva képes szabalyozni a CPU terhelhe-
toseget. Ha tulmelegszik, visszaveszi terhelhetd-
séget az altalunk szdzalékosan megadott mérté-
kig, mig a szintén altalunk szabalyozott hmér-
sékleti szintre le nem hil. Ezen kivil figyeli a gép
minden rezdiilését is, processzor- és kornyezeti
homérsékletet, fesziiltségeket (ha alaplapunk ta-
mogatja e lehetGségeket), tovabba ventillator-for-
dulatszamokat (amennyiben ilyen eszkoziink van),
és figyelmeztet, ha ezekkel nincs valami rendben
(tiImelegedett a CPU, tul nagy a fesziiltség, leallt
a ventilldtor stb). Az egyik idedlis eszkoz a bajok
megeldzésére.

Tovabbi programok

A SoftFSB, a PowerTweak és a Waterfall Pro ka-
tegoriaik legjobbjai kezelhetdség és funkciobd-
ség tekintetében. Ezeken kiviil azonban még
szamos olyan segédprogram van, amely bar nem
kindlja ugyan a lehetdségek oly széles tarhazat,
viszont tokéletesen megfelel azok elvarasainak,
akik csak egy bizonyos funkciot szeretnének
hasznalni. Az ilyen egy bizonyos célbdl irt alkal-
mazasok néha tobbet is nyljtanak egy-két do-
logban az altalanosokndl, de van olyan is, amely
mashol nem latott lehetdséget is kinal. A
WCPUL2, példaul, a masodszint( gyorsitotar
késleltetési idejét (latency) hivatott optimalizal-
ni Pentium II, Celeron- és Pentium Ill-alapd
rendszerekben, akar DOS aldl is. A Waterfall

Pro-nak is szamos kon-

WCPUID /

'GPU Status

kureqciéja van,"oly— | R I Processor 2 |
amy”?‘ ‘hogy ’0 m}aga 13 L[ NCPHID Nee2d: et oy 0 s Analyze
egy masik vetélytarsa- B e L T
ként sziiletett. Ez a Vendor ID Genuinelntel Type ID |0 Feature Flg
Cpuldle, amelynek csu- Family ID | 6 Model ID [“5 - Steppine ID [2 SRR
pan annyi hatranya van Clock Frequency Gache Re
— ha ez hatrény egyélta- Internal | 51543  MHz Clock Ratio bl i B
lan —, hogy egyelGre szi- External | 10309 MH:z [ 60 AGP Info
orlan tartja magat az T e L i T R
Ere Tt cé]kjitiizésghez' I-Cache | 16K Byte L2 Cache | 51 2I( Byte
g . D-Cache [ 16K Byte L2 Latency[ 8
csak a HLT parancs mi- s i
nél hatékonyabb kihasz- Intel MMX Technology | Supported
nalasat szolgélja, kiegé- KNL/SSE Technology |  Not Supported
szitve egy-két egyéb SDNow' Tachnology ] Not Supported
processzorvédelmi lehe- ST
toséggel. Azok szamara AT/AT COMPATIBLE G
o Windows NT Version 4001381 Service Pack 4 stied
pedig, akik csak a leg-
p ) o e e T e T e i D il T e R A SR T OK
egyszer(ibb megoldasra
végynak, sok helyen st f Copyright (c) 1996-99 By H.Oda!
még elérhet6 a Water- “hdﬂzm

fall Pro készitoinek két
korabbi, hasonld céld

. > Motheiboard monitoi

: e g B "Vﬂmm“_—““‘“——"% Compensation ] Msual | Log | Up/Down | CPUIdie
programja, a Waterfall ™ j 7 |Core Vokacs = 274 - ‘ Wkages | Fan's
éS a Rain_ B p .‘,3.3 Volﬂﬂe :3.43 I m s L SR N T

‘Tc’ W +5Vohage (487 | | [ Chack MPEANATSID (Mlherboard)
) 7 -5 Vot 502 || T Check LM75 (CPULMTS)
MegﬁgYEIéS CPU - ; [V Check VB Sensor 2 (CPU)
Vannak programok, ame-  |[egre — W +12vkage (118 | | [ CheckWe Sensor 3 (PWS)
a g fizafeX ¥ -12 Vol 112,05 é
lyek nem tobbletteljesit- £ L0 ottt __Jmukuumofsms
;. sy P ige PWS Sl
mény kicsikarasat segitik, [ || ¥ Show temperature in system tray

o | Fan1 not avaisble | ¥ Motherboard temperature

hanem tédjékoztatnak an- Ehg e I~ CPULM?5 tempersture |
Pl il Lt avalable ; [V CPUtemperature |

na[f‘eredmen?ferol, {!Ietve e M sl

a kovetkezményekrol. e e : ~

Ténylegesen tehat nem
segitik el6 a talhajtast, de hasznosak lehetnek an-
nak kontrollaldasaban. Ha olyan programot kere-
stink, amely a CPU és a

I e
'f'T' Hardware sensors monitor

kornyezet homérsékleté-

~Temperatures i nek, valamint a fesziiltsé-
; e —— [ k és fordulatszamok fi-
Mainboard| 35.0°C  CPU| 535°C - e |
| | gyelésére szolgal, akkor a
~Cooling fans | Motherboard Monitorndl
NAA[ xvRPH| | CPU[5825RPM | N/A[wsnsRPH || nem talalnatunk jobbat.
Ez a rendkiviil széleskor-
Bl en konfiguralhato, ezer-
#12V [+12.04V +5V [+5.00v Corel|+2.93V 1/0(+354V || nyiapro-cseprt funkci6-
________ val megaldott segédprog-
AN [ 115V 5[ 4.8 Core2| + w ram kategoridjanak csu-
csa. Mélto vetélytarsava

HARDWARESH R
hitpz//hardwarestvnet:

PAGE
tAhUl

EgylhelyYahollnemlcsakihirtikaphatfallegfontosabb
ujdonsagokrol§hanemlolvashat]isfroluk§magyarnyelven!

www.pcx.hu

talan majd a Hardware Sensors Monitor vélhat,
bar annak készitdje inkdbb a Waterfall Pro-val
szeretné felvenni a versenyt. Kettejik vitathatat-
lan eldnye, hogy nem specializalodtak egy-egy
gépfigyel6 chipre, mint ahogy azt legtobb vetély-
tarsuk tette. Hasznos lehet egy olyan program is,
amely valds idoben, ltalunk megadott idokozon-
ként frissiilve adja meg az aktudlis m(ikodeési frek-
venciat. A WCPUCLK és a sajnos csak kinai nyel-
ven beszélo, am feladatat az arab szamok haszné-
latanak koszonhetden igy is tokéletesen ellato
CPUCLK révén azonnal értesiiliink a valtoztatasok
hatdsairdl. £z kiilonosen a SoftFSB esetében hasz-
nos, hiszen ott egy kattintasra végbemegy a til-
hajtés, a rendszer Gjrainditasa nélkil. Ha pedig
ennél is tobbet szeretnénk tudni a processzorrol,
akkor a WCPUID a legjobb valasztas. Nemcsak a
sebességet detektalja, hanem a FSB frekvenciajat,
az alkalmazott szorzét, a masodszint(i cache mé-
retét és késleltetési idejét, a gyartot, a tamogatott
(kibOvitett) utasitaskészleteket (MMX, KNI/SSE és
3DNow!), s6t, még a Pentium Ill-ban hasznalatos
sorozatszamok ki-és bekapcsoldsara is alkalmas,
és még sorolhatnank... [Pe-X]|




Folytatjuk az ingyenes Pascal fordito, a Free Pascal bemutatdsat. Az el6z6 részben attekintettiik a
kialakuldsat és specialis tulajdonsdgait, ezuttal pedig a nyelvi elemekkel foglalkozunk. A CD-n tovabbra
is megtalaljatok a fordito kiilonbozo véltozatait, és ezuttal a fejlesztoi kornyezetet is.

Forditasi direktivak

A Free Pascalban — hasonléan a Turbo Pascalhoz - a for-
ditasi direktivak vonatkozasi/érvenyességi koriiket tekint-
ve két nagy csoportba sorolhatok. Az els6t a globalis di-

rektivak alkotjak, melyek jellegiikb6l adodoan az egész
modulra és/vagy a teljes forditasi ciklusra kiterjedo beal-
litasokat szabalyozzak. llyen jellemzok példaul a nyom-

kovetesi informaciok generaldsa, a koprocesszor alkalma-

zasa vagy a célprocesszor és ezen keresztl a kodgene-
ralas soran alkalmazott utasitaskészlet meghatarozasa.
Ezen beallitasokat mindig a modul/program elso utasita-
sa elott kell meghataroznunk és nincs lehetoség utola-
gos, a modul késobbi részeiben torténd modositasukra.
A globdlis direktivak egy része csak a féprogramban sze-

(align) befolyasold, vagy az I/O miiveletek sikeressege-
nek ellenorzését szabalyozo kapcsolok. A Free Pascal is
tamogatja az (n. feltételes forditdsi direktivak hasznala-
tat, melyek segitségével bizonyos kodrészletek feldolgo-
zasat/forditdsat meghatarozott koriilményektdl tehetjiik
fiiggove. A TP-hez képest azonban a definialtsag lekér-
dezése soran nem csak egyetlen, konkret direktiva léte-
zése vizsgalhato, hanem tobbrészbal allo, logikai opera-
torokkal és relaciokkal 6sszekapcsolt komplex kifejezés
vizsgalata is megadhato.

A fent emlitett harmon kiviil azonban egy negyedik
tipust direktiva-csoportot, (in. tizenet-direktivakat is
rendelkezésiinkre bocsat. Ezek segitségeével lehetosegiink
nyilik a forraskod bizonyos részeinek feldolgozasa soran
iizenetek, hibakodok kozlésére a programot fordito fel-

Tipus neve Tarolhato ertékintervallum Meret
byte 0-255 1 byte
shortint -128 — 127 1 byte
integer -32768 — 32767 2 byte
word 0—-65536 2 byte
longint -2147483648 — 2147483647 4 byte
cardinal 0—-4294967296 4 byte

repeltetve nyer jelentoséget — ilyen beallitas peldaul

a futas soran hasznalt memoria-teriiletek (heap, stack)
mérete. Mas globdlis direktivak — mint példaul a verem-
ellendrzés (stack-checking) — ezzel szemben barmelyik
modulban megadhatok. A masik, altaldban nagyobb
csoportjat alkotjak az an. lokalis direktivak, melyek a
modulon beliil is tobbszor ki-bekapcsolhatok, mert kiza-
rolag olyan jellemzoket hatdroznak meg, amelyek a glo-
balis kodgeneralast nem befolyasoljak. Kozeéjik tartoz-
nak példaul a valtozok/adatok szo-hatarra igazitasat

Tarolhato ertek-

intervallum

hasznalo felé, hasonl6 modon a Free Pascal altal killdott
lizenetekhez, figyelmeztetésekhez.

Az alkalmazhato forditasi direktivak felsorolasat és
funkcioik leirasat a Free Pascal Programmer’s manual
tartalmazza.

Makrok

A Free Pascal az eredeti nyelv bovitésekent a C-bal jol
ismert kod-makrok alkalmazasat is lehetdvé teszi.

Ertékes jegyek
szama

Meret

2. RESZ NYELVI ELEMEK

Sting

A makrok gyakran alkalmazott, ismétlodo kodrészletek
vagy deklardciok ismételt beirdsatol kimél meg minket,
egy funkcidhivas nélkili format alkalmazva. Ha a fordito
a forraskod feldolgozasa soran definialt makro-azonosi-
tora bukkan, azt el6szor kicseréli a definialt makro-tarta-
lomra, majd ezt értelmezve folytatja az allomany feldol-
gozasat. Ez gyakorlatilag azt jelenti, hogy a makrok dek-
laracioinak feldolgozasa soran — mas nyelvi elemekkel
szemben — nem, csak a feldolgozds (referencia) helyén
jutnak szemantikai tartalomhoz. A kibontott makro-hi-
vatkozasokat a forditd ugyantgy kezeli, mintha azok
mar eleve a forraskadban szerepeltek volna, azaz a ben-
niik talélhato esetleges makro-hivatkozasokat is folya-
matosan, rekurziv modon kibontja. (Ez utobbi miatt ér-
demes a makro-deklaraciokkal vigyazni, ugyanis igy vég-
telen forditasi ciklust elGidézo rekurziv szerkezetek is
létrehozhatok.)

Tamogatott adattipusok és -szerkezetek

A Free Pascal fejlesztésenél az eldre definialt elemi
adattipusok terén a kompatibilitas megoOrzését, mig
a tamogatott adatszerkezetek esetén a célszer(iség és
a programozas-technikai tijdonsagok felhasznalasat
tartotték szem el6tt. Az elore definialt elemi egész ti-
pusok neveit és jellemzoit az |. tablézat tartalmazza:
A fordito a kiilonbozo egész tipusok kozti konver-
ziot automatikusan elvégzi, de amennyiben ennek so-
ran a cél-valtozon nem tarolhato eredmeényt kap — és
amennyiben ennek vizsgalatat (range-checking) szaba-
lyozo forditasi direktiva be van kapcsolva — tigy ez
esetben futasidej(i hibat general. A Free Pascal is lehe-
tove teszi a ,$" prefix hasznalataval hexadecimalis
konstans-értékek definidlasat, valamint kilon bovités-
ként immar az assembly nyelvii betéteken kiviil is al-
kalmazhatunk binaris formaban megadott szamokat
a %" segitségével.

A Free Pascal a lebegGpontos miiveletek elvégzését
teljes egészében a koprocesszorra (vagy annak hianya
esetén az emulatorra) bizza. Ennek megfe-
lelden lebegopontos elemi adattipusai
megegyeznek a koproci altal tdmogatott
bels6 formatumokkal és abrazolasi tarto-

Comp -2E64 — 2E64-1 19-20 8 byte

wWwWw.pcx.hu

Sin gl e i, SE-45-3 - 4E38 7-8 4 b'};"te manyokkal. (igy binaris szinten inkompa-
Real 5 , OE-324 -1 i 7E308 15-16 8 byte tibilisek a Turbo Pascal azonos nev(i meg-
Double 50E-324 — 1 7E308 15-16 o byte felelGivel!) A ’fordité éltai‘de’ﬁr!iélt Iebfgﬁ-
Extended | 1,9E-4951 — 1,1E4932 19-20 10 byte | MadiiEn il o
A comp egy specidlis, lebegépontosnak

mindsiilo, de csak egész értékeket tarolo



Tipus neve

Maximalis

Meret a

Memaoria-

aritmetikat (a mutato értéke
barmilyen egész tipushoz

hossz (ar.) memaoriaban foglalas modja | oy eion rovel
shortstring 290 1+ <max. hossz> statikus et ill. csokkenthet( egész
ansistring >2 milliard 8 + <akt. hossz> dinamikus szamokkal).
widestring >1 miliard | 8 + <akt hossz>*2 dinamikus Itt is megtaldlhatok az tn.

tipus — kezelése megegyezik a Turbo Pascal azonos nevii
tipusaéval. Ugyancsak érdemes észrevenni, hogy a real
és double tipusok teljesen identikusak: valojaban a fordi-
to minden real tipustinak deklarélt valtozot és mezot
automatikusan double tipustinak tekint.

A stringek kezelésének teriiletén a Free Pascal a
Delphi szdmos Uijitasat atvéve, valamint néhany sajat
bvitést hozzaadva meglehetds
vdltozasokat hoz a TP-hez ké-

Tipus nev

3. tahlazat

(false), mig az ettol eltéro értékieke igaz (true). Kiilonb-
ség kozottiik mindossze az elfoglalt tarteriilet mérete-
ben mutatkozik — ennek azonban csakis szigortan tech-
nikai okai vannak. Fontos megjegyezni, hogy a logikai ki-
fejezések kiértékelését a Free Pascal csakis addig végzi,
amig annak szerkezetébdl és a kapott részeredmények-
bal egyértelmlien ki nem deritheto a kifejezés ertéke. Ezt
az un. short-cut evaluation

e Meret médszert lehetett feliilbiralni

pest. A standard Pascal string boolean

tipusanak a Free Pascal short-

string nev(i elemi tipusa felel wordb ool
meg. A masik két stringtipus al- longbool

kotja az Uin. longstringek (hosz-
szt stringek) csoportjat, melyek
elméletileg 2GB hosszusaguak is lehetnek. A widestring
minden egyes eleme - szemben a masik két tipussal
-nem |, hanem 2 bajt méret(i — ez a karakterenkent 16-
bites abrazolasi mod lehetové teszi az sszes létezo
nyelv irasjeleit egyértelmien azonosito, n. Unicode ka-
rakter-kodok hasznalatat. Azt, hogy ,string”-nek dekla-
ralt valtozokat/mezoket a forditd milyen elemi tipustiak-
nak tekinti a {$H} forditasi kapcsolo hatarozza meg. Ki-
kapcsolt allapot esetén a szoban forgo tipust a Turbo
Pascallal kompatibilis modon shortstring tipustnak, mig

4. tablazat

1 byte a Turbo Pascalban a {$B+}
direktiva, az Un. complete

2 byte boolean evaluation (teljes

4 byte boolean-kiértékelés) bekap-

csolasaval — erre Free Pascal
alatt nincs mod.

A tombok tekintetében teljesen a kompatibilitas a
TP-vel, tetszoleges dimenzios tombaok is létrehozhato-
ak. Bar a fordito aktualis verzioja még nem tamogatja
a Delphi dinamikus tombjeinek hasznalatét, de a tomb

. meretét —a Delphihez hasonloan — csak a rendelkezésre

allé memoria korldtozza (tehat 64kb-ndl nagyobb tom-
bok is definialhatok).

A Free Pascalban definidlt pointer-tipusok az alkalma-
zott 32-bites memoria-szerkezethez igazodnak. A ha-
gyomanyos, programon beliili hasznalatra a Turbo Pas-

eljdrasvaltozok (procedural
variables), azonban — az egy-
ertelm(iség miatt — értékadas (:=) esetén sziikséges
a @ operator hasznalatara.

A rekordok kezelésének teriiletén szintén nem hoz
sok Ujitast a Free Pascal: tamogatja a hagyomanyos,
egymasba agyazott, illetve feltételes rekord-szerkezete-
ket is. Fontos azonban megjegyezni, hogy az optimali-
zalas soran — ha a {$PACKRECORDS} direktivaval mas-
kent nem rendelkeziink — a fordito a futasi sebesség no-
velése érdekeben minden rekord-mezot 4-bajtos hatarra
igazit. gy, amennyiben a Turbo Pascallal bindrisan kom-
patibilis rekord-szerkezeteket szeretnénk, gy annak lét-
rehozasara a record eltti packed kulcsszo hasznalataval
utasithatjuk a forditot. igy a rekord mezéit folytonosan,
szigor(ian csak a tarolasukhoz sziikséges teriilet fenntar-
tasaval illeszti egymas utan (azaz minden mezot bajt-
igazitottan helyez el).

A tipus-keészletek (set) teriletén a fordito a Turbo
Pascalhoz hasonloan hasznalhat6. A 32-nél nem tbb
elemet tartalmazo seteket a program egyetlen longint-
ben, mig az ettdl eltérd elemszamuakat egy 32-bajtos
tombben tarolja. A mar megszokott setoperatorok (+,-,*)
termeészetesen itt is hasznalhatoak.

Az enumeralt tipusok kezelése szintén megegyezik
a megszokottal, azzal az apro eltéréssel, hogy méretiik
byte helyett longint. Ezen kiviil lehetdség van az enu-

bekapcsolt forditasi direktiva

esetén ansistring tipusként ér-
telmezi. A fordit6 altal ismert
stringtipusokat és jellemzoiket
a 3. tablazat foglalja dssze. A fenti példaban

Harmadik,

k ordindlis értékei

Negyedik:=20,

rendre 0,1,2,20 ill. 21.

meralt elemekhez rendelt nu-
merikus értékek (az an. ordi-
nal values) kiosztdsdnak meg-
valtoztatdsara, azaz, bizonyos
értékek , kihagyasaval” is defi-

Otodik) ;

A logikai valtozok terliletén
szintén a Delphi-kompatibilitasra torekedtek. Ennek
megfelelden harom elemi logikai tipust definial. Ezeket
a 4. tabldzat tartalmazza.

A stringekkel szemben az elemi logikai tipusok értel-
mezese teljes egészében megegyezik: a 0 decimalis érté-
ket tartalmazo valtozok és mezok logikai értéke hamis

calhoz hasonloan egy 4 bajt méret(i pointer nev( tipust
definial. Ez a mutat6 azonban nem szegmens-offszet
parosbol, hanem mindossze egyetlen 32-bites offszet-
ertekbol all, és a program adatszegmenseén belilli tetszo-

nialhatunk tipusokat. £z
utobbi bovités alkalmazdsa esetén azonban természet-
szer(ien nem hasznalhatok a tipussal kapcsolatban a
pred() ill. succ() fiiggvények, hiszen az elemek nem al-
kotnak folyamatos intervallumot.

...... = P -
program PointerArray;
rar i longint;
p ~longint;
pp : array[0..100] of longint;
begin
for i:=0 to 100 do ppli]:=i; T6mb
p:=C@pp[0];
for i:=0 to 100 do
if pl[il<>ppli] then
writeln (‘Ez nem lehet !’;)
end.

{ p mutasson pp-re }

leges pontra mutathat. Ezen kiviil a forditd definial egy Pe X
farpointer tipust is, amely a 32-bites offszet érték
mellett egy |6-bites
terekre: | gzelektor-ertéket is A kovetkezd két deklaracidé bindris meg-

eltarol - az ilyen ti-
pust valtozok hasz-
nalhatok a mas,

a programon kivilli
szegmensekbe ira-
nyulo hivatkozasok
feltltése }
ezek mellett tamogat-
ja a mutatokon vég-
zett, C-tipusu poin-
ter-mveleteket és

jelenésében teljesen egyenértéki.

Type

tarolsara. A fordito | €S

{ SPACKRECORDS 1} .
TRecord = Record
A : Byte;
B : Word;
end;
{SPACKRECORDS 2}
TRecord = Packed Record
A Byte;
B ord;
end;

wWww.pcx.hu
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Beana>

Ugy tinik, hogy lezérult egy korszak. Mar nem igaz a tétel, hogy 3D grafikai csticsteljesitmény =
kizarolag valamelyik Voodoo chip. Lehet, hogy a harmadik generdcids 3Dfx (idvdske vagy konkurens
tarsai majd fenekestiil felforgatjak a piacot, de ez még a jovo zenéje. Most a jelen kdrtydinak telje-

sitményére voltunk kivancsiak.

érlelhetetlenek voltunk, és valéra valtot-
B tuk régi vagyunkat: polclepakolast ren-

deztiink néhany videokartya forgalmazé-
nal. Csak és kizdrolag a masodik generdcids,
AGP-s kartyak érdekeltek benniinket, az olcsob-
bak és a csicsmindséget képviselok egyarant. Iga-
zabol harom jellemzdt tartottunk fontosnak,
a 2D-s és a 3D-s teljesitményt, valamint a képmi-
néséget. Ez utdbbirdl be kell érnetek szubjektiv
véleményiinkkel, mert a képernydn szembet(ind
kiilonbség reprodukalhatatlan papiron. (Egyszer
probéltuk, a végeredményben mi magunk sem ta-
laltunk eltérést.) A sebességek megmérésénél ki-
csit gondban voltunk a tesztprogramokkal. Nem
szeretiink teszteket csak benchmarkokkal készite-
ni, mert a tapasztalataink szerint nem mindig
a valodi, a tényleges felhasznaldsoknak megfeleld
teljesitményekrdl tajékoztatnak. Inkabb favorizél-
juk a jatékokat. Segitségiikkel a tisztelt olvaso is
elvégezheti sajdt otthoni kiityijén azokat a méré-
seket, amiket mi, igy a grafikonokban lathat dires
szamok megtelnek tartalommal.

A teszt 3D-s részében az OpenGL-lel nem is
volt kérdés: az Quake Il mar jol bevalt tesztesz-
koziink erre — motorja szamos ,,spiccen lévd” ja-
téknak szolgél alapjaul, igy ennél ,életszaglbb”
tesztet elképzelni sem lehet. Viszont a Direct3D-
vel bajban vagyunk. Mindezidaig nem sikeriilt
olyan D3D-re épiil6 jatékot taldlnunk, ami nagy

SR A0 Demot)

640x480
Millenium G200SG+ & Monster Fusion

megbizhatosaggal szolgaltatna adatokat. Jobb hi-
jan ismét a Viper Racing demdja lett a mérce, ami
idonként, sajnos, fals eredményt adott vissza.
A mérések tobbszori ismétlésével megprobaltuk
kisz(irni a hibas értékeket, de ha valaki otthon
egymas utéan kirfvdan mast mér, ne csodalkoz-
zon! Széval dolgozunk a probléman, remélhetd-
leg, hamarosan kikotiink valamilyen megbizhato
D3D-s programnadl. A 2D-s teszthez egy nagyon
régi programot szedtiink el6, a Wintach 1.0-as
valtozatat. Ez egy jol bevalt igasld, igaz, nem mai

- "'Viper Rébihg

[
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1024x768
Blade 3D

800x600
Rage Magnum = Viper V550
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B00x600
¢ Terminator Beast

3D-gyorsitokartyak tesztje

VAN-E ELET A VOODOO II UTAN?

Sam. Joe

darab. Legf6bb pozitivuma, hogy mivel nem
hasznalja ki a kartyak spec. funkcidit, nem lehet
atverni, ami nem mindig mondhato el a mai
tesztprogramokrol! Mig a 3D-s résznél minden le-
hetséges és szabvanyos felbontdst megmértiink,

1024x768
Rage Magnum : Viper V550

addig 2D-ben ezt feleslegesnek talaltuk — az em-
ber a szovegszerkesztOjét, tablazatkezelGjét is
ugyanabban a méretben hasznalja, mint amire a
desktopja is dllitva van, ezért itt megelégedtiink
a 1024x768-as felbontdsban mért adatokkal.

Tesztkonfiguracionak egy olyan gépet valasz-
tottunk, mely szamos PC-s jatékos dlma, és
mind a programok, mind a kartyak ki tudtak fut-
ni” magukat benne. A Senorg Progress 551-
esiink a teszt szempontjabol érdekes jellemzdi:
Intel ZX-es chipset( alaplap, Celeron 366-0s
processzor, 128MB SDRAM. Operaciés rendszer-
ként, természetesen, a Win98-at hasznaltuk,
DirectX 6.1-gyel.

Tesztiink kapcsan bebizonyosodott az, amit
mar régebben is sejtettiink. Az nVidia Riva TNT
chipje valészin(ileg szerzett néhany almatlan éj-
szakat a konkurencidnak. Most, 1999 marciusé-
nak kozepén ezt a 3D-gyorsito chipet, és a vele
szerelt kartyakat tekinthetjiik a piacvezetdnek.
Persze lehetetlen megmondani, hogy ez meddig
tart. A 3Dfx Uj Voodoo chipje hamarosan varha-
td, és ismét csuda dolgokat igérnek vele kapcso-
latban. (Kérdéses, hogy a 3Dfx és az STB Osszefo-
nodasbol mi siil ki, még az is lehet, hogy a 3Dfx
eurdpai forgalmazo nélkil marad.) J6 ideje készill
mar a Permedia 3-as chip, ha elkésziil & is szol-
galhat meglepetésekkel. S6t, mar megjelentek az
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540x480

BOOXS00
. Millenium G200SG+ 7 Monster Fusion = Terminator Beast

elsd nVidia Riva TNT 2 tesztek az Interneten, me-

lyek m(ikodé mintakrol késziiltek, igy hamarosan
varhato a végleges termék is.

RAM: 8MB

Gyartd: Hi-8 Arcade

Chip: Trident 9880

Gyarto: Trident Microdevices

(http://www tridentmicro.com)

Forgalmazo: Accelerator Kft. (Tel.: 302-0585)
Ar: 10.800 Ft+AFA

Nem csodalkoznank, ha a Trident neve sokaknak
idegen(il csengene. A piac legalso arszegmensét
megcélzo cég talan utoljara a 486-0sok, az ISA
VGA-k, kordban indult eséllyel a nevesebb gyar-
tok mellett. Azota viszont keményen megvetette
a labat a mar emlitett , mindegy, csak olcso le-
gyen” piacon, igy szamtalan olyan gépben talal-
hatunk Trident kdrtyat, ahol a grafikus teljesit-
mény lényegtelen — pl. hdldzati szerverek, DOS-
alapt konyvelGprogramokat futtaté masinak.

Trident Blade 30

Nem tamogatott felbontas!

1024x768
Rage Magnum © Viper V550

A 3D-gyorsitok piacan teljesen aj versenyzo,
igazsag szerint mi is az (zlet polcan taldlkoztunk
el6szor a Blade 3D-vel. Nem vartunk sokat tole,
viszont ami a teljesit-
ményt illeti, egészen kel-
lemesen csalddtunk.
Direct3D-ben egészen
jol szerepelt, megkoc-
kaztatjuk: egészen szép
képet produkalt, viszont
ami az OpenGL-ben el-
kovetett miikodését ille-
ti, azzal nincs mit biisz-
kélkednie. A Trident saj-
nos hirhedt a gyatra dri-
ver-tamogatasarol.

A kartyahoz a gyari CD-
n csak egy béta allapot-
ban lévé OpenGL drivert
mellékelnek, mely a le-
fras szerint ,,a 640x480-
nal nagyobb felbontasokban kifagyhat”. Nos,

a Quake Il mar ezen a felbontason is kifagyott,
csak 320x200-ban volt hajlandé futni. Ezért

a Quake Il adatok kozott
ne is keressétek! A kép-
mindség itt nagyon
gyenge volt, mintha
mindent valamiféle nyal-
ka boritott volna. Ami-
kor a tesztet készitettiik,
a Trident site-on hire-
hamva sem volt barmifé-
le drivernek. Most, mikor
e sorok szovegszerkesz-
tébe keriilnek, jo egy he-
te hogy visszavittik

a Blade 3D-t. A bizton-
sag kedvéért ismét el-
néztiink a site-ra — Iass
csodat! —, tokéletesen

WWWw.pcx.hu

megUjult. Win95, Win98, NT4.0, driverek, mi
tobb Windows2000 alfa driver vigyorgott vissza
a képernydrol! A legjopofabb foldon kiviili isme-
résiink most azt mondand, hogy ,sazbat”! Sajnos
ezek kiprobalasarol lecsisztunk. Gyorsan leellen-
Griztiik a kilfoldi internetes HW tesztoldalakat.
Azon az egyetlen helyen, ahol siker(ilt a Blade
3D-vel foglalkozd cikket taldlni, kb. ugyanazt lat-
tuk viszont, mint amit mi magunk is mértiink.
A Blade 3D teljesitménye kb. fele egy Riva TNT
kartyaénak, és ahogy nagyobb felbontasokba kap-
csolunk, gy zuhan. Erdekes, hogy 1024x768-
ban, a Viper Racing-ben ronda textura hibékat
produkalt, bar ez betudhatd a driver hibajanak is.
A Blade 3D ar-teljesitmény viszonya nagyon
kedvezd. A multbéli meghajtékkal kapcsolatos
rossz tapasztalataink miatt kicsit félve merjik
csak ajanlani, de egy atlagos otthoni gépbe, ahol
nem a jatékok alatt nydjtott cstcsteljesitmény el-
érése a cél, egészen jO vétel lehet.

“MBIISIBI‘ Fusion

RAM: 16MB

Gyarto: Diamond Multimedia
(http://www.diamondmm.com)
Chip: 3Dfx Voodoo Banshee

Gyarto: 3Dfx (http://www.3dfx.com)
Forgalmazo: Accelerator Kit.

(Tel.: 302-0585)

Ar: 26.000 Ft+AFA

A Monster Fusion szamos meglepetéssel szolgalt.
Kezdjiik talan a kellemetlennel! A Diamondot
batran sorolhatjuk a legnevesebb videokartya
gyartok kozé. Nekiink — a szerkesztoségben és
otthon egyarant — tucatnyi kiilonb6z6 Diamond
kartyank volt mar, az S3 864-re épiil6tdl kezdve,
az Osrégi VLB-s Viperen kereszt(l, a Monster | és
l-n at a FireGL 1000-ig. Ezek utan nagyon fur-
csalljuk, ami a cégnél driver fronton folyik mosta-
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naban. A Monster Fusion is produkalt érdekes
dolgokat. A telepités utan mar gyanus volt, hogy
True Color szinmélységet csak 24-biten volt haj-
landé megjeleniteni. Mikor a tesztelésben a
Quake l1-hoz értlink, az az ,OpenGL tamogatas
hianya” miatt lekopte a kartyankat, és csak SW
maodban volt hajlandd futni. Ez egy 3Dfx alapu
kartyatol tobb mint furcsa, igy rohantunk Gjabb
driverek utan a Diamond site-ra. Természetesen
volt (jabb, ami az installdlds utan ugyanugy vi-
selkedett, mint amit a dobozban Iévé CD-n talal-
hatd. Utolso mentsvarként felkerestiik a 3Dfx-et,
és letoltottiik a referencia drivereket. Telepités
utan — micsoda meglepetés —, rogton lett 32-
bites True Color beallitasi lehetéség, illetve a
Quake Il is azonnal futott. Nem keritenénk ekkora
feneket a dolognak, hogyha egyedi esetrdl lenne
sz0, de mostanaban ez éllando problémanak t(i-
nik a Diamond termékeknél. Ami a hardware ré-
sziiket illeti, kifogastalanok, de tgy t(inik, hogy
a software-ek szempontjabol mélyrepiilésben
vannak. Az utébbi idében minden kartyankat a
referencia-meghajtokkal hasznaltunk, beleértve

a Monstereket, de akdr a Viper 550-et is (Erde-
mes még az (igy kapcsan atfutni az nVidia
Detonatorral kapcsolatos merengésiinket.)

A kellemes meglepetés a kartyan gyarilag elhe-
lyezett hiitoventillator, illetve a képmindség. Az
aktiv h(ités léte magaért beszél, aki emlékszik
meg a cikkre, amelyben Voodoo hitési kérdését
jartuk kordl, az bizonyara értékeli a gyari — na-
gyon kultaralt — megoldast. A jellegzetes 3Dfx
kép, amelyen a tavoli objektumok kicsit kodbe ve-
szOnek tlnnek, nem jellemzd a Banshee-re. 3D-
ben a nekiink eddig legjobban tetsz6 TNT-vel ve-
tekszik. Ezt a kartya mar ,hardcore” jatékosoknak
is batran ajanlhato.

| Igazoltan thvel

Csak olyan kértyakat tettiink képzeletbeli mikroszképunk lencséje ald, amelyekkel egy 3D-s jatékokkal
jatsz6 PC ,nylzer” megél, ezért rengeteg kartya kihullott a rostdn. A boltokban hagytuk az olyan na-
gyon olcsé, minimalis 3D-s képességekkel bird, vagy mar tilhaladottnak szamit6 chipre épild kartya-
kat, mint pl. az S3 Virge, ATl Rage llc, nVidia Riva 128, és tarsaik. Az itt-ott még felbukkano, elsdgene-
récis 3D-gyorsitok taboraba tartozo, 3Dfx Voodoordl mar mindent elmondtunk, ami elmondhato, ezért
érdemei elismerése mellett tobbet nem kivanunk vele foglalkozni. Hiaba volt ez a chip sokunk szamara
az elso, a nagy ,6", ma mar — azzal egyiitt, hogy a jatékok zome elkozlekedik rajta — bizony, tdlhala-
dottnak szamit. Nagyobb tesojat a 3Dfx Voodoo II-t most azért hagytuk a polcon, mert szamos korab-
bi tesztiinkben szolgalt mar etalonként — az el6z6 honap CPU tesztjében, egy szakasztott a mostani
tesztkonfiguracionak megfelel6 gépben mértiink vele a Quake Il segedelmével OpenGL teljesitményt —,
illetve terveink szerint majd az j Voodoo megjelenésekor szeretnénk egy bovebb tesztet késziteni.

Igazoiatianul tdvel
A nagyon kedvez6 ar Intel i740 alapti kirtyabol két killonb6z6 — névtelen — gyart6tol szarmazé példanyt
is kaptunk, de mind a Senorg Progress 551-es tesztgépiinkben, mind egy Asus P2B alaplapban ugyanazt a
hibat produkalta. Mar a bootolaskor, a BIOS bejelentkezése alatt csak toredezett, olvashatatlan kép volt lat-
hat6. Ugyan a tesztben valé részvétele fenekestiil nem forgatta volna fel az eredményeket — nem is igazan
sorolndnk a masodikgenerdcios kartyakhoz —, de az olcsobb szegmens képviselGjeként érdekes lett volna.

Matrox Millenium G2003G+

RAM: 16MB

Gyartd: Matrox Electronic Systems
(http://www.matrox.com)

Chip: Matrox MGA-G200

Forgalmazé: Pilot-Comp Kift. (Tel.: 351-2338)
Ar: 20.900 Ft+AFA

A Matrox régi és nagyon jol csengd név.
Drivereinek k6z0s jo tulajdonsaga, hogy szam-

talan olyan funkcié és paraméter allithato a se-

gitségiikkel, amihez a legtobb mds gyartd ter-
mékeinél egyaltalan nem lehet hozzanyulni.

Példaul hany masik kartyan lehetséges | Hz-es
|épésenként allitani a vizszintes és fliggdleges

LY RCHCIEE IS

Matrox Millenium G200S6+

www.pcx.hu

frissitési frekvenciat? Lehet, hogy mindez nem
hatja meg az dtlagos PC-s jatékost, de az a fel-
hasznald, aki DTP munkara akarja fogni a gé-
pét, nagyon tudja értékelni.

D3D-ben nincs semmi szégyellni valdja
a G200-nak, de OpenGL-ben sajna elvérzik
— gyakorlatilag nincs is OpenGL tdmogatasa.
A kartyahoz mellékelt CD-n van egy DLL-file,
amivel kiegészitve a Quake lI-t, futtathatova
valik a jaték a Millenium G200-on, de viszony-
lag lassan, és nagyon sotét kép az eredmény.
Engedtessék meg nekiink egy autos analdgia,
miszerint a Matrox G200 az a Volvo kombi,
amivel kényelmesen és biztosan eljutunk oda,
ahova igyeksziink, de a belsd savbdl kidudalnak
az ott haladé sportkupék.

RAM: 32MB

Gyartd: ATl Technologies
(http://www.atitech.com)

Chip: ATl Rage 128

Forgalmazo: Axico Kft. (Tel.: 352-8932)
Ar: 41.500 Ft + AFA

Mikor elGszor hallottunk az Rage 128 alapu kar-
tyakrdl, az a hir jarta, hogy ,a TNT verd”. A teszt
eredményeit nézve azonban ez kevésbé igaz. Mi
inkabb (gy fogalmaznank: ,az els6 kartya, ami
minden tekintetben felveszi a versenyt a TNT-vel”.
Ami a sebességet illeti, OpenGL-ben raver a
Detonator driverrel erdsitett TNT-re, de 2D-ben,
és D3D-ben nalunk alulmaradt. KépminGségben
viszont nem érheti sz6 a haz elejét.

Az Rage 128-cal kapcsolatban maradtak
benniink kérd6jelek. Igaz, kiilfoldon mar korab-




ban kaphato volt, am Magyarorszagra csak
marcius kozepe tajan érkezett meg. A nagy
kérdés, hogy nem késett-e el, illetve, hogy
megtaldlja-e a célkozonségét? Masodikgeneraci-
0s kartyaval piacra lépni, nem biztos, hogy
mostanaban tul szerencsés, amikor az els6
TNT2-es kartyakat aprilisra igérik, nyomukban
jon a Voodoo Ill. Ami pedig a célkozonséget il-
leti, a 32 MB nem biztos, hogy meghatja azo-

kat, akik elhiilnek az igencsak borsos artol. El-
képzelhetd, hogy a jovO, méretesebb texturait
haszndlo jatékaiban majd a Rage 128 keriil fo-
|ébe a TNT-nek, de azt tudni kell, hogy a kozel-
jovo kartyain is lesz ennyi RAM.

A teszt nem volt zokkenémentes. Valamiért
nagyon ,benézte” azt a 17”-os, Targa Plug &
Play monitort, amin a tesztet készitettik, és
1024x768-ban olyan képfrissitésen kiildte
meg, hogy attol féltiink felrobban szerencsét-
len. Ugyanigy viselkedett egy szintén PnP
Samsunggal, csak egy MAG X]700T-vel volt
hajlandoé kiegyezni. Hogy nem a monitorokkal
van valami gond, mi sem bizonyitja jobban,
hogya tobbi kartyaval nem volt ilyen problé-
mank. A mellékelt driver CD-je a terileti bedl-
litasokbdl kiszlirte, hogy hol tartozkodik, és
¢kes anyanyelviinkén kommunikalt a telepités
alatt. Ez egy kedves figyelmesség az ATI-tdl,
de mi halasak lettiink volna, hogyha a telepi-
tés nyelvét kézzel atallithattuk volna, mert mi
még nem tudunk ,Ujmagyarul”. Hosszas tana-
kodés utan sem tudtuk egyértelmiien eldonte-
ni, hogy mi lehet az a ,.BOAK”, aminek a tipu-
sa Rage 128, ,rev. jele” pedig ,0 (Oh)".

Ettol figgetlentl batran merjik ajanlani az
ATI Rage 128 chip alapu kartyakat a hardcore
jatékosoknak. Szerintiink a gyarté garancia
a biztos és megbizhato6 (driver) tamogatasra.

Hercules Terminator Beast

RAM: 8MB

Gyarto: Hercules Computer Technology
(http://www.hercules.com)

Chip: S3 Savage3D

Gyartdja: S3 Incorporated (http://www.s3.com)
Forgalmazd: Pilot-Comp Kift. (Tel.:351-2338)
Ar: 24.800 Ft+AFA

DS

ATI Rage Magnum

ElGszor tavaly oktéberében, az ECTS kapcsan tu-
dositottunk az akkor még m(ikddé minta szinten
létez6 chiprdl, és a viharos szakmai fogadtatésa-
rol. Azota ellltek a viharok, és a termék is ,beérni
latszik”. A kép teljessé tételéhez el kell arulnom
azt is, hogy nem most el@szor latunk Terminator
Beastet. Mar megjelenésekor vendégeskedett egy
nalunk, de annyi problémank volt a Win98-as ve-

www.pcx.hu

zérlOprogramjaval, hogy letettiink a bemutatasa-

rol. Akkoriban s(ir(i egymasutanban jelentek meg

hozza az (jabb BIOS és driver verziok, ami igazol-
ni latszik azt, hogy baj volt a kréta koril. Nos, az
ilyen jelleg(i gondok elmultak.

A Terminator Beast altal produkalt kép kifo-
gastalan, de mint a teszteredmények mutatjak,
sebességben inkabb a kozépmezdnyt erGsiti. Ez
betudhatd annak, hogy a Savage3D chip sebes-
ségnovel6 S3TC névre hallgato, textdra tomori-
tése sajnos elég gyéren tamogatott, ami megle-
p0, hiszen beépitésre kerilt a DirectX 6-ba. Ja-
ték szempontbol viszont remekiil hasznalhato
mind D3D, mind OpenGL alatt. Erdekesség,
hogy a Senorg Progress 551-es konfiguracioban
is egy noname Savae3D alapu kartya Gldogeél,
amelyet szintén leteszteltiink, és teljesitmény-
ben kb. ugyanazt hozza, mint a Beast, ezért
nem szenteltink neki kiilon helyet. (Nem tudja
valaki, hogy miért csak a Savage3D-s kartyan
van szines egérkurzor a Settlers lll-ban?)

RAM: 16MB

Gyarto: Diamond Multimedia
(http://www.diamondmm.com)

Chip: nVidia Riva TNT

Garto: nVidia Corporation
(http://www.nvidia.com)

Forgalmazo: Pilot-Comp Kift. (Tel.: 351-2338)
Ar: 27.900 Ft+AFA

Az eddigiekbol mar vilagosan kidertilt, hogy szerintiink
a piacon jelenleg kaphat6 3D-gyorsitokartyak koziil az
nVidia Riva TNT alapUak ar/teljesitményben a legjob-
bak. A TNT képmindségétdl mar akkor a padlon kop-
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Aveszéiyes Dotomator R
Szapultuk a Diamondot a Monster Fusion csapnivalé Programok* Diamond*™ Detonator Valtozas
drivere miatt. Nos, a TNT tulajbk most sajat boriikon Quake Il 3.20 640x480 47 8,8 125%
tapasztalhatjak meg, hogy mennyit szdmit, mennyire Demo1 800x600 36 44,8 124%
teljesitménybefolydsolé tényezd egy jol, vagy éppen 1024x768 24,2 20,8 11136
rosszul megirt vezérlGprogram. Mikor az nVidia kihoz- Quake Il 3.20 ggg:;gg 3 03; ggg gg‘;:
ta Detonator névre hallgato driverét, és mi probabol Massive 1024x768 5 1' 5 2‘5 116%
lecseréltik az addigi Diamond meghajtokat, kellemes Word Processing 229888 2043.49 89%
meglepetés ért. A Detonator [ényegesen gyorsabb, CADIDraw 233369 3587,07 154%
adott esetben akdr 30-40%-al is. Megjegyeznénk, mé- Wintach Sp’;‘;‘;':th"t 1;}_2;'; :ggg*:g :;;Z:
retben kisebb is, mert pl. nincsen benne teljesen feles- Overal 1690.78 2121 "62 125%
leges, de annal csicsasabb ,sebességteszt” és még
czertyi mas bigy6. Az USA-ban piacvezetinek szami= | .,V Rudeg orvdminyst slniiinsk oxért o szerspeloek o bzt
to STB — Gjabban 3Dfx érdekeltség — nem habozott

azonnal tdmadni az nVidiat, hogy a Detonator nem csinal semmi mast, mint t(lporgeti, azaz maga-
sabb orajel frekvencian jaratja a TNT chipet. Az nVidia riposztozott, mondvan a teljesitmény novelé-
sének nem a chip rajel novelése az egyetlen Gtja, anndl is inkabb, hogy a TNT érajelét nem a driver
hatarozza meg, hanem a BIOS (khm, mi mashogy tudjuk). Nos, mig 6k civakodnak, addig mi batran
hasznaljuk a Detonatort, és élvezziik ki az altala nydjtott plusz teljesitményt. |dokozben tobb gyar-
to is bejelentette, hogy Uj drivert fejleszt a Detonator alapjain — a Herculesé meg is jelent (megtalal-
jatok a CD-n, j6 az 0sszes TNT-s kartyahoz, és alapbdl tartalmaz tlporgetési lehetdségeket!). A se-
bességkiilonbségeket a mellékelt grafikonok reprezentaljak

A Detonatornak azonban vannak drnyoldalai is! Tapasztalatunk — , TRf négy almatlan éjszakdja” cimmel
vetitik a mozik — szerint csak akkor m{ikodik jol, ha el6szor egy ,,normalis”, Viper550 meghaijtot telepi-
tiink, majd erre tessziik fel. Ellenkez6 esetben a Win98 induldsakor (igy teszi taccsra a gépet, hogy a ki-
kapcsold gomb sem miikodik az ATX hazon (ugyanezt tapasztaltuk a 0.48-as nativ nVidia driverrel is).
Egy Asus V3400-as kartyan kiprobalva a TV kimenet hagyott fel a m(ikodéssel a hatdsdra.

matlan éjszakaink azért, mert az (j szerkesztoségi gé-
peinkbe is TNT-s kartyakat valasztottuk. A tesztben
egyetlen problémat tapasztaltunk, mégpedig a Quake
Il ,Massive” demojaban, 1024x768-as felbontasban,
néha elszlrta a lava textarajat. A kartyahoz az nVidia
Detonator TNT driverét hasznaltuk, a részleteket errdl
lasd kiilon a keretes részt. Mindenkinek csak ajanlani
tudjuk, de érdemes megkeresni a legmegfelelGbbet,
mert a kiilonbozo gyartok, kilonbozo szolgaltatasa
termékei kozott jelentOs arkiilonbségek lehetnek. Nem
biztos, hogy érdemes plusz pénzt kiadnunk, pl. a TV
kimenettel szerelt valtozatért, ha valészin(ileg soha
nem hasznaljuk majd azt.

Diamond Viper V550 OEM

pant az allunk, amikor a tavalyi ECTS-en
eldszor lattuk. Ugyan jomagam is egy
Voodoo -t birtokolok az otthoni gé-
pemben, de meg kell baratkoznom

Csinald magad! _
Mit hol leliink meg, ha meg akarjuk ismételni a tesztet otthon?

DirectX 6.1 Core: 29-es PC-X CD ;
e : a gondolattal, hogy kedvencem mar
NVidia Riva TNT Detonator driver: 30-as PC-X CD ik . : i _ ;B
ke 11 3.20 o 2815 PC-X CD nem szamit a cstcsnak. A Viper550 az SRR e
SiL;reRaciﬁg I;iﬂ? e 26-25; p C-X D OpenCGL teszt kivételével mindenhol Mam Utbevaga
: : - verte a mez6ny tobbi tagjét, de ott sem uziethazban!
Wintach 1.0: CD-X 1 J / = : T e

kapott ki jelentGsen, igy nem lesznek al-

www.pcx.hu



MEZEI FUTOVERSENY

A PC-X jelenti: ,Rovid latogatast tett szerkesztdségiinkben egy Pentium Ill 500-as CPU. Megérkez-
te utdn részt vett Pentium Il 400 és Pentium Il 450 oldalan egy futoversenyen, melyet megnyert.
A verseny utdn azt nyilatkozta, hogy a PC-X Magazint fontos dllomasnak tekinti, ahovd palyafutdsa

soran még feltétlendl visszatér.”

ost, amikor éppen szovegszerkesztobe on-

tom ezen sorokat, két alcim kdzott vacilla-

lok. A masik otletem a ,teljesség igénye nél-
kiil". Ugyanis tobb dsszetevo hidnyzik egy igazan joiz{i
teszteléshez. Az elso és legfontosabb egy olyan teszt-
program, ami kihasznalja a P Il legnagyobb attrakciojét,
a vegiil SSE névre keresztelt utasitaskészletet. Mar egy
Quake Il kiegészitéssel is megelégedtem volna, mint an-
no az AMD 3DNow!-ja esetében, de még ez sem ada-
tott meg nekiink. A masik sziikséges hozzavalo, amit
hianyolok, az a konkurencia. Az AMD Ké-3 még nem 0
ert ide, ezért jelen tesztlinket fogjatok fel elGzetesnek,
amolyan roptesztnek, melybdl nem lehet még messze-
mend kovetkeztetéseket levonni. Amint megérkezik az
Uj AMD processzor, kijon valami olyan tesztprogram,
aminek a segitségével egymasnak fekiidhet a 3DNow! és
az SSE, akkor ismét eldvessziik a témat egy részletes

proci izzasztas erejéig.

Sam. Joe

a mért teljesitményekrol.

pozza fel azt a cikket, igy még teljesebb képet kap

Amint az az ,.SSE mentes” tesztbdl latszik, az

egymastol 50-50 MHz ,tavolsagra” lévo procik telje-

250

200

150

100

50

tunk, gy tisztelettel javas-

A PIIl teszthez szakasztott ugyanazt a konfigura-
ciot dobtuk 6ssze, mint amit a marciusi szamunk
Celeron tesztjében a Slot | CPU-khoz is hasznal-

ASMDemo - FPU tesztek

sitménye annyira li-
nedrisan novekszik,
hogy 6rom nézni. Eb-
ben semmi csoda
sincs, hiszen a Pen-
tium IIl ugyanarra

a magra épil, mint
elodje, igy a mérheto
kiilonbséget egyediil
a megnovelt orajel
frekvencia okozza.
Logikusan felmertil

a kérdés, hogy érde-
mes-e addig hanyatt-

homlok Pentium Ill-ért rohanni az Gizletekbe, mig az
SSE hijan van a széleskor(i timogatasnak.

P X

lom mindenkinek, hogy la-

700

600 T

ASMDemo - MIPS tesztek

583

TR

Landmark Speed tesztek

8340

digitalis rogzités 24 bit-en, 8 sivon

105 dB jel/zaj viszony
full duplex (tényleg!)

amecon@westel900.net
Tel: 216-6715

www.pcx.hu
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Még tavaly decemberben irtunk tobb force-feedback kormanyrdl, illetve joystickrol. Akkor igéretet tet-
tiink rd, hogy majd bemutatjuk a késobb megjelend Logitech eszkdzoket. Nos, azota eltelt nem kevés
ido, és csak nem sikertilt eljutnia hozzank szegénynek. Egészen mostandig. Karpotlasul elkisérte egy

mdsik, erd-visszacsatolassal nem biro tarsa is.

ogy .megmondjam az Oszintét” az eltelt

idében parszor, rovid idére mar volt sze-

rencsém kiprobalni a piros volanborita-
su, hosszinev( okelmét. De ,csakazértsem”
akartam irni réla, mig nyugodt koriilmények ko-
z0Ott, nem baratkozhatunk egymassal legalabb
egy-két oracskat. Most, hogy tul vagyunk a dol-
gon, az els6 benyomadsaim tovabb mélyiiltek.

A volan formaja nem véletlenil emlékeztet
a versenyautokéra, ugyanis a kivitelt a verseny-
kormanyok egyik legnevesebb gyartojatol, a
Momo-tol licencelték. Nyomogombbdl négy ju-
tott a kerékre, két bajuszkapcsolo pedig a kerék
mogé ker(lt. A jellegzetesen piros szin{i boritd-
anyag egy specialis, enyhén érdes-szivacsos,
furcsa tapintdsi gumi, kicsit hasonlatos egyes
kerékparok kormanyanak boritasahoz. Biztos,
hogy révén nem fog cstszkalni izzadt tenyeriink
alatt, viszont én kifejezetten idegenkedem tdle.
A tapintasa kifejezetten furcsa, kicsit ragacsos.
Erdekes, hogy mindazok, akiknek megmutattam
vagy tokéletesen egyetértettek velem abban,
hogy nem kellemes, vagy furcsan néztek ram,
hogy mi bajom van vele, , merteztokjo”. Megle-
het6sen szubjektiv dologrél van sz, ezért javal-
lott vasarlas el6tt ,letapizni” egy mintadarabot.
Megemliteném, hogy ugyanez a kormany létezik
force-feedback nélkili kivitelben is. Kiilsdleg
annyi a kiilonbség, hogy annak fekete szin(i
a volanboritasa. A kormanym részt, két ivesen
hajtott satu rogziti az asztalhoz. Az ivelt kiala-
kitas azért izgalmas, mert igy képes atfogni
a legtobb asztallap alatt megtalalhatd kereszt-
merevitOt, ami aprosagnak tlinik, de akinek pont
ilyen asztalon all a gépe, bizony fontos.

Akik emlékeznek még a bevezetOben emlitett
cikkre, azoknak bizonyara derengeni fog valami
a Logitech huzalos force-feedback technologia-
jardl. A Formula Force is ugyanezzel késziilt,
melynek lényege, hogy a keziink alatt érezheto
erd nem fogaskerék attétel, vagy dorzshajtas
segitségével jut el a kormanykerékhez, hanem
egy huzalrendszer segitségével. Ez a megoldas
felelos az eszkoz legnagyobb erényért is, mi-
szerint az apro rezgések érzete nagyon élethi
— ebben kiemelkedden jo a Formula Force. Re-

mekdil érezni, pl. a szegélykovekre felkapott ke-

rekek gyors doboldsat. Tobb hasonld kormanyt
ismerve azt kell mondanom, hogy ami a tobbi
force-feedback jellemz6t illeti, abban sincs
semmi szégyellni valoja.

A pedélkonzol ugyan baratsagosan nagy mé-
retd, még a nyugalomban lévé labnak is jut rajta
egy kis hely, de sajnos nagyon konnyd, a jaték
hevében konnyen elcsiszkal a sz6nyegen. A két
miianyag peddl viszonylag kis méret(.

USB-re, vagy soros portra kothetd, utobbival
decemberben, ugyanezen technoldgiara épiild,
joystick testvére esetében meg is gy(ilt a bajom.
Az akkor még 1.0-s verzioszamu drivere csak az
USB-n volt hajlandé m{ikédni. Mostanra ebbdl
kigyogyult, igaz a driver is 3.1-esre oregedett.

Keét régebbi kedvencemet, a Codemasters
TOCA-jat, és az Activision Nitro Riders-ét lép-
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LOGITECH WINGMAN FORMULA FORCE ES DEXXA

Sam. Joe

tettem el tesztpaddd. Segedelmiikkel mind ma-
ga a kormédny, mind a meghajtéprogramja jol
vizsgazott. Ez utobbi azért, mert mindkét eset-
ben ,megismerte” az éppen futé jatékot, és au-
tomatikusan aktivalta a megfelel ,.game pro-
file”-t. Ha a mar felhanytorgatott kormanyboritas
elnyeri a tetszésiinket, akkor a Formula Force
tobbi részére sem lesz panaszunk.

Joggal kérdezheti az olvasd, hogy mi koze
a Dexxa kormanynak a Logitech-hez. Nos a
Dexxa nem kakukktojas, hanem sokkal inkabb al-
ruhas kiralykisasszony, ugyanis azonos gyarto,
két kiilonboz6 tipusnevii termékérdl van szo.
Ugyan minden elemén latszik, hogy kialakitdsa-
nal az egyszer(iségre torekedtek az olcsosagot
meg6rzendd, mindez nem ment a minGség rova-
sara. Bizonyos tekintetben jobban tetszik a hugi-
ca, mint az elegansabb ndvérke. Olcsosag tekin-
tetében leginkabb olyan aprésagokrol van szo,
minthogy pl. a pedalkonzolt és a kormanymf{vet
egy a telefoniaban hasznalatos vezeték koti osz-
sze. Ez pedig esetleges sériilés, vagy elvesztés
esetén olcso, és egyszer(i potolhatdsagot jelent.
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A kormanykerék egyszer(i m{ianyag, nincs be-
vonata, boritasa. Minddssze a hatso oldalan,
.9 ora 15 percnél” taldlunk két gumicsikot, a kéz
megcsUszasa ellen. Viszont ami a volan ellendl-
lasat illeti, azt mindannyian kitindnek talaltuk.
A kozépponttol jobbra és balra egyarant, kb. 45-
50 fokban elforditva, csupan csekély ellendllast
fejt csak ki, ezen tul, egészen a maximalis kitéri-
tés pontjaig viszont keményen ellentart. Ezzel
nem csupan a valodi autok viselkedésére emlé-
keztet, hanem a ,keménykez(i” felhasznalotol is
védi sajat magat. A kormanym( tapadokorong-
okkal, és két a konyhai husdaraloéra emlékezteto
satuval kapaszkodik az asztalba. Ez utobbi ketto,
elsé ranézésre rémesen gyengének tiinik, de ta-
pasztalnom kellett, hogy ez csak latszat.

A jobb keziinknél egy sebességvaltot minta-
z6 kart taldlunk, mely el6re tolva az ,A" tlz-
gombot, mig visszafelé hizva a ,B” tlizgombot
mikodteti. Tovabbi két gombot — ,C" és ,D”
funkciok — talalunk a kormany kdzepén, kozel
ahhoz a ponthoz, ahol a legtébb autd a dudaja
gombjat hordja.

A pedalkonzol keskeny, viszont kellemesen
hosszd, a pihend lab is elfér rajta. Sajnos pille-
konny(, ha valahogy nem tamasztjuk meg, akkor
bizonyosan elmenekdl el6liink a padlén. Viszont
a m{ianyag pedalok nem csupan egészségesen
nagyok, hanem a konzolbdl kiéll6 fém karokra

egy keresztirany( csavarral
kertltek rogzitésre, mely
vizszintes iranyban szaba-
don engedi Oket elfordulni.
Ez a fajta kotés kellemesen
kioltja az aggado sziilé
.csak dvatosan, nehogy el-
tord” reakciojat. (Megjegy-
zem, egy otthoni hasznalat-
ra fogott ilyen eszkozt lab-
beliben kezelni szerintem il-
letlenség.)

A Dexxa kormany a gép-
hez standard gameporton
keresztiil kapcsolodik, kii-
|6nleges vezérloprogramra
nincs sziksége, egyszer(
négy gombos botkormany-

nak kell bedllitani. Meglepd- {
en jo — és ahogy az mér ma-|

napsag illendd automata —

a trimmelése, a kozéppontot &

stabilan tartja, nem hajla-
mos elmaszkalasra. A rit
kiskacsa tipikus esete: elsd
ranézésre nem néz ki bel6le
sok, de megtapasztalva na-
gyon kellemesen csalodik
benne az ember.

CD irok, ujrairok
24 IDE belss CD Gjrair6
CSI belso/ kilsG CD ir6
ird

b
x SCSI be[so/ kulso
xtor 40x SCSI belso/ kiilsé

Creative 2x enco KIT |
Creative 5x encore KIT
SONY 5x

Toshiba 5x
itachi 5x
Panasonic 5x

Yy
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Vannak dolgok az életben, amelyek nélkiil tulajdonképpen egész jol elvan az ember — friss eper tejszin-

habbal évszaktol fiiggetlendl, piros Porsche cabrio, lakds Londonban a Dockland negyedben, és hason-

[0k -, de ha megadatik a birtoklasuk, az nagyon kellemes dolog. A zsinérnélkiili egér és billenty(izet is

ilyen. Tilélhetd nélkiliik a PC-s lét pokla, de ha rendelkeziink veliik, akkor az nagyon felemelo.
Megérkezett hozzank a cucc, kibontottam,

I kiprobaltam. Kozben Pelace mar ott lehelte a
tarkomat, hogy 0 is ki akarja probalni, viszont
amikor este tavoztam kies hajlékomba, TRf maga-
hoz ragadta az eszkozt, majd masnap kozolte,

me infravoros adatat-
vitellel kommunikal,
kb. gy, mint egy te-
leviziokeszUilék tavira-
nyitoja. Ennek a mod-
szernek hatranya,
hogy az ad6nak és a

lyen rovid tesztidore én nem emlékszem.

vevonek ,latnia kell
egymast”, mig a radi-
0s megoldasnal ez
szlikségtelen. Arrdl
mar nem is beszélve,
hogy pontosan ezért
az infravoros vevonek

RN

Sam. Joe

oOkat a mellékelt meghajtokkal Win95/98/NT
alatt érhetjiik el. Lekérdezhetjiik példaul az ele-
mek toltottségi allapotat, melyek élettartamanak
megnovelése érdekében a billenty(izetrdl lehagy-
tak a szokasos ,Caps Lock”, ,Scroll Lock”,
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valahol az asztalon
kell lennie, tole fut a
vezeték a géphez.
(Akkor meg mi értel-

me az egésznek?)

Masrészt a legtobb
ilyen eszkoz idaig akkumulatorral m(ikodott,
melynek a toltését a vevoegység latta el gy, hogy
tobb aksi jart a szetthez, mig az egyiket toltottiik,
addig a masikat hasznaltuk, és/vagy az egeret a
vevon kialakitott bolcsObe lehetett allitani, és a
benne lévo aksi igy toltodott. Ennek a megoldas-
nak a hatuliitoje, hogy a csepptoltést nem bird
akkumuldtorok id0 el6tt tonkrementek, illetve mi-
vel a vevoegység a géptol kapja a tapot, a toltés
csak a szamitogép bekapcsolt allapotaban lehetsé-
ges. Ha els6 latasra baratsagtalannak is tlinne a
szarazelemekkel megoldott tapelldtds, a fentieket
atgondolva az ember mar sokkal kdnnyebben
megbaratkozik az efféle megvaldsitassal. Féleg,
hogy nagyon intenziv hasznalat mellett is mini-
mum négy honap elem élettartamot igér a
Logitech.

hogy sajat halottjanak tekinti, és senkinek sem ad
beléle. Persze a tesztet megirni mar egyik Griem-
ber sem akarta! (De igen! — TRf) Olyan mar ne-
megyszer el6fordult velem, hogy elsé latasra bele-
szerettem egy tesztelésre itt lévo eszkozbe, az
eset megismétlodésén nem is vagyok fennakadva,
de hogy egyszerre harman tegyiik ugyanezt, az
mar jelent valamit.

Ami a billentyd-egér dud legfébb attrakcidjat, a
madzagtalansagot illeti, a Logitech digitalis radio-
technikdja all a hattérben. Az életre csiholds elsd
lépése, hogy a kdzds vevoegységet rejto, cigaret-
tasdoboz méret(i téglatestbdl kikandikalo két ve-
zetéket bedugjuk oda, ahova a kozdnséges billen-
ty( és egér farkincait is csatlakoztatnank. A kive-
zetések alapvetden PS/2-esek, de az esetlegesen
szitkséges atalakitokat mellékelik. Ha mindkét esz-

.Num Lock” LED-eket. Ugyan ezek fellelhetéek a
vevoegységen, de mivel kozel sem biztos, hogy
az a latoteriinkben ker(ilt elhelyezésre, ezért a
vezérlOprogram segitségeével lehetdség nyilik ar-
ra, hogy a Systrayben elhelyezziink ezeknek a
funkcioknak megfeleld kis dllapotjelz6ket.

A 105 gombos, Win95 elrendezési billentyd-
zet driasi pozitivuma a ma kaphat6 hihetetlen
torzszilottekhez képest, hogy minden specialis
billenty(je — Alt, Shift, Control, Caps Lock,
Enter, BackSpace — a helyén van, és tobbnyire
megfelel6 méret(i. Az Enter kissé kilog a sorbdl,
ebbdl ugyanis az (" bet( kihasit egy darabot,
amit sajnos elég gyakran nyomunk meg az Enter
helyett vagy azzal egyiitt. A Logitech nem emeli
ki mds szinnel a specidlis gombokat, igy az

kozt ellattuk az dramforrasaiként szolgalé 2-2 ce- Nos, ott tartot-

: egész egyszin(. Két ext-

tunk, hogy az alapve-
td mikodési funkciok
ellatasahoz nincs
sziikség driverekre.
Viszont bizonyos ké-
nyelmi funkciok ki-

ruzaelemmel, akkor az egyiittes maris tizemkész, a
mikodtetéséhez semmiféle kiilonleges driverre
nincs szikség, operacios rendszertdl fliggetlendil
hasznalhat6 a cucc.

Erdemes itt megéllnunk egy pillanatra. Termé-
szetesen mar volt dolgunk pl. zsinornélkili egér-
rel, de az szamos tulajdonsagaban kiilonbozott a

" r
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szolgaldsdhoz mar I ] I

T
| réja — természetesen a
V£ zsinornélkili mivoltat
nem tekintve — a lildskék
k t szin( csuklotamasz, il-
7 letve a haromfokozatU
! dontési szog. A hozza
tartozo kerekes egér,
méretét tekintve koze-

Logitech megvalositasatol. Egyrészt az ilyenek zo-  igen. Ezeket a funkci-

pes, formajabol adédoan
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mind jobb, mind balkezesek egyarant hasznal-
hatjak. Az, hogy kereke kicsit nagyobb ellenal-
last fejt ki, mint amit més egerektdl megszok-
tam, nem tetszett, de hogy ez mennyire egyéni
izlés kérdése, mi sem bizonyitja jobban, mint-
hogy ,.einstandol6™ kollégam meg éppen az eb-
béli tulajdonsdga kapcsan fejezte ki tetszését.

(Egészen pontosan jobb fogdsu, és valahogy ter-

mészetesebben tekerhetd, mivel kisebb fellileten
all ki az egértestbdl, mint az MS Intellimouse.
Ugyanakkor nehéz gy megnyomni — hiszen ko-
zéps6 gombkeént is funkcional —, hogy egyszerre
ne tekerjik el. — TRf) Ami a legjobban tetszett
az egész rendszerben, hogy hasznalat kdzben

pontosan ugyanugy viselkedett, mint a kozonsé-

ges, vezetékes tarsai. Természetesen dolgozott
benniink a kisordog, és igyekeztiink valamilyen

gyenge pontjat talalni a radids 6sszekottetés-
nek. Nos, nem sikeriilt. (Egyet azért igen: ha
kezd lemeriilni az elem, az egér pont gy visel-
kedik, mintha koszos lenne: az egyik iranyban
akadozik, nem megy. Legaldbb egy tucatszor
megpucoltam, mig rdjottem, hogy csak kdzelebb

széd ,atbillenty(izik” hozzank, mert a digitalisan
kodolt adatatvitel révén, tobb ezer keyboardnak
kellene egy szobaban m{ikddnie ahhoz, hogy
megzavarjak egymas miikodését.

Végiil is nagyon a sziviinkhoz nétt, és szo-
mor0 szivvel adtuk vissza a Logitech Magyaror-
szagnak. Annak oka, hogy mégsem rohanunk, és
veszlink minden géphez egyet nagyon egyszer(:
0sszehasonlitva egy normal billenty(izet és egér
— akdr egy egyszer(ibb gorgds — araval, a Cord-
less Desktop bodiiletesen draga, ara Gigy 20000
forint koril van. Ha azonban figyelembe vesz-
sziik, hogy egy jobb mindségli kerekes eger
majdnem 12-15000 forint, mar nem is t{nik
annyira riasztonak. Egyébként beszerezheto a
jobb szamitastechnikai izletekben, bevasarlo-
kézpontokban.

kell rakni a vevot. — TRf) A leirds felhivja a fi-
gyelmiinket arra, hogy az interferencidk elker(ilé-
se érdekében legalabb 20 cm-re helyezziik el az
elemeket mas elektronikus berendezésektdl. Mi
természetesen a billenty(izet kozvetlen kdzelébe
helyeztiik azt a ,made in dzsunka” hangfalpart,
mely a méterekre 1évO, miikodé GSM telefontol
is tam-tam rohamot kap. Eredményteleniil. Nem
sikeriilt zavart el6idézniink. A hatotavolségot a
,szoban beliil” fejezi ki legjobban, kb. 1,5-2 mé-
ter lehet. Attol sem kell félniink, hogy a szom-

#tayy to uve

# hclugns preset comma
for papulas games

% Rozopeizes awy wic:
¥ High quafity
hwadsst nicmphena

A Game Commandert

sz
"B ben le se vedd a tekinteted az akciorol!

Koncentralj a jatékra, ne a billentylizetre!

Valts fegyvert! Valts kameraallast!
Hivd le a meniit!
Tedd mindezt a sajat hangodon, és kioz-

A Game Commander olyan alkalmazas, amely lehetévé teszi a legtdbb PC-s jaték hang al-
tali vezérlését. A Game Commanderben a jatékok kildénb6zé billentyliihez hangos beszéd-
del kiadhato parancsot lehet rendelni, ezért a felhasznalénak nem lesz sziikséges emlékez-
nie az dsszes billentylikombinaciéra, ha egy parancsot akar kiadni. A billenty(izetet és a bot-
kormanyt tovabbra is jol hasznalhatjuk, az iranyitasra vagy a tlzelésre, de azon billenty(-
kombinacidkat, amelyek lelassithatjak a jaték Gtemét, hang alapu paranccsal helyettesithet-
jiik. Példaul ha meg akarja nézni a térképet, egyszertien csak azt kell mondani, hogy: ,TER-
KEP”. A termék a legtébb Windows jatékkal egyiittm(ikddik, és tiz népszer( jatékhoz (pl.:
QUAKE ) hasznalatra kész parancskészletet tartalmaz. Arra is lehetéség van, hogy a fel-
hasznalé sajat maganak hozzon létre (j parancsokat.

A Game Commanderhez a hangkartyan kivil mas kiegészité hardver nem szikséges. A
Game Commander j6 minéségl headset mikrofonnal és magyar nyelvi hasznalati utasitas-
sal kerul forgalomba.

megrendelheted a 467-67-00 telefonszamon, vagy

megvasarolhatod a TV-Shop Kft. iizletében (Bp. 1141 Koszeg u. 26) és a

CD-ROM szakiizletekben.
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MESSZE AZ OTOSTOL TRf

Most, amikor ezeket a sorokat irom, a vildg minden tajan millick toltogetik éppen lefelé a Microsoft Nancynek, az egyszeri amerikai titkarnGnek, aki immaron
Internet-bongészojének legtijabb verzidjat. A cég jovoltabol a megjelenés el6tti héten megkaptam a egy sz6t nem tud DOS-ul, és az Active Desktop Ota mar
CD-s valtozatot, tehat elmondhatom: egy hét eldnyben vagyok a vildggal szemben. Mds kérdés, hogy duplat sem kell kattintania. Most mér nem néz butén a
egydltaldn nem vagyok leny(gozve. félora alatt beirt, érthetetlen www.judyreceptjei.com

cimre, hogy miért nem torténik semmi! Nem nyomja le
ntert, ellenben viddman kattint a Go-ra! Ha észreve-
n, ugyanis még nem villog! Szerencsére ki-

udom, hogy nem illik hatba szdrni az

pen szivesseéget tesz nekem, e

arrol fog szolni, hogy ,He

Explorer 5!". Sokkal inkdbb 3
szélni, s6t, inkabb morg
Véleményem szeji
doz egetver Ujdg
lett volna (ért
kereszteli a g
nem” Viszg

 www.altd

=1 http://www. altavista.com

http://www. altavista.com/av/avie5/avtools. html -
http:/ /www. altavista.com/cgi-bin/query?pg=qkl=Xtq=+" +mfdr+pos|llon"f
http://www. altavista.com/cgi-bin/query ?pg=qlkl=x<&q=+"cpuidle+5.3"+&s
http: //www. altavista.com/cai-bin/query?pg=qlkl=xXX&q=+"cpuidle+5.3'"++c__
http:/ fwww, altawsta.com.f’cgl bm!query‘r‘pg-q&klw&q + gcombay+danc r-:-'-

IDav+dan

is elég
e, mindenki 3
akarja. A masik
ajobb: az IES ugy
majdne. pedig az a szomory
csire volfak'attol, hogy jol megcsing
telenek'Voltak ra! Erthetetlen,
sok kereszttiizében, miért
nalokat a Microsoft? Tug
tebb bosszanto ,szép
kategoriat gazdagitf
het adni a termek
ember kedvet
a program h
dolkodni 3

0p! Nincs benne! Le-
azoknak még egy j0
482nalok 90%-a va-
ajnalom a

ivel a 4-es
siithetem Gket!
icons using
NT-ben, ahogy

ak a menuszerkezetbe! Akit eddig sokkolt, hogy az Persze vannak |0 oldalal 1s! Az Uj IntelliSense (ex-
Dptions nem az MS-termékekben megszokott Tools me-  AutoComplete) példaul nagyon kényelmes. Ez probalja
(in keresztiil érhetG el, az drvendjen: kaptunk Tools meg kitalalni, milyen cimet akarunk éppen beirni, és

dolok, hog eniit, pont ott, ahol mésfél évig a Favorites volt. Ta- a cimsor alatt egy kis listaban jeleniti meg a tippjeit,
esetleg 5.( alatbol tudom, hogy a beidegzddott reflexeken elég

amibdl a le-fel nyilakkal valaszthatunk. Rdadasul meg-

Ugyane dltoztatni. Van Go gomb is, kimondg online regisztracio,
tam az egye
cimeket a Lin
kor a bongészo

mat nagy ikonokka

event highlights full schedule
bE['I, a 4‘0 | 'ben, 3 4‘ I‘, bdp oMdeo caleqores
z n 2 " y Browse for radio stations below or enter your US zip code at right for quick
IEfUH, iEVEI. ..bugf eport - " »* 1: personalization. NOTE: When you "push” a radio tuner button, the station's Web site

- appears while the station is loading (~30 seconds).

tak! Mint ahogy kijavitottak a S8
tol a kotdjeles szokapcsolatokba ne

Click a bulion to hear a radio station's direct webcas!

[N . .ﬁ
ges szokozok! Hurré! rgtdalgon | ®ec | NPR | UAUNGH.com| Bloomberg |
Van helyette mds! Gondolnatok, hogy mésfél éves Wl cuide ‘;&' EOSHSSR) Ea | oo ] S|

To listen to thesa s ——
stations, be sure
you have the

fejlesztési ciklus alatt nem volt ember (a 2 millio kozil),

Browea radio stalions or personalize your tunar

aki ne akart volna egy meglévo mellé 0j ablakot nyitni? layar United Kingdom 3
T Lo L To personalize your Radio Tuner, select a radio station from the list
Pedig gy van, kilonben tapasztalta volna, hogy az [ B | ;:*::*;"d then click a bution above.
. o z Oty . Mecka Player [ ews Listan or visit home page.
=< Explorer magasrol tesz mindenfajta bedllitasra. Mér az @ Classic FM Listen or visit home page
m " © Classic Gold (AM) Listen or visit home page.
5 E|020t IS nehEZ VOlt IHVEHHI hOg}' en egy ad(}tt hdyen C Jazz fm Listen or wisit home page.
Wl adott méretii ablakban szeretném bongészni a vildgot, i R
N ' 1 H  Release Radio Listen or visit home page.
igaz, ha egyszer megtanulta, gigantikus trauma kellett, Sinin adis S aiicis i
gl  hogy elfelejtse. Az 5-0s az Gsszes ablakot a sajdt kenye- OWorldRadlo Nowork _ _ Listen orvisit home page.
E kedve szerinti helyen és méretben nyitja meg, néha jol, @ Owtiodyour @ Wantlo hearstoutnew stalons? Subcitbe o
tobbnyire rosszul. De ez még semmi! Tételezziik fel, To¥ U3 whatyoud frowe senel £

like to hear.

hogy nyitva van két ablakunk, és az egyikben éppen tol-
todik lefelé egy oldal, amikor hirtelen meggondoljuk ma-
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e e e ] | mar letoltodik az Update fejléc, aztdn nem  megjelenités (ha csak az olvasatlan leveleimet akarom
el il ' [ torténik semmi.) A nyelwel kapcsolatban latni, egy gombnyomas), de sajnos én nem adhatok

van azonban egy jopofa dolog. Ha a telepi-  meg feltételt. Kar. Az Address Book végre kezel

téskor csak a Paneuro tamogatast kérjiik, és  foldereket, igy sokkal jobban szortirozhatok a kapcsola-
rafutunk egy olyan oldalra, ami masfajta ka-  tok! A ,személyiségek” (identityk) bevezetésével po-

rakterkészlettel készilt — és ezt felismeri —,  fonegyszer(ivé valt, hogy tobb felhasznalé egy Outlook
felajanlja a tdmogatds letoltését, és voila, Expresst hasznaljon, és leveleit elkilonitve tarolhassa.
e megjelennek a kinai vagy a cirill bet(ik! Ha- Le a kalappal, az OF tényleg
et sonlé modon mikodik, mint a pluginek le- - majdnem! - zsenialis. Majdnem, mert példaul az esz-

jelszavak beirasa) kitoltésénél is, ha megkérjiik ra. K6-  toltése, ami viszont nalam totalkar: ha szikségem vol-  kozsavot mar nem lehet feliilr6l tpakolni balra, pedig
nyorgésiink meghallgattatott, igy végre megabyte-ban  na a Flash-re vagy a Shockwave-re, és kérem ezek tele- gy szoktam meg, valamint az Address Bookban ma-
adhatjuk meg az dtmeneti dolgok tdroldsdra hasznalt ~ pitését a8 adt egy szépség hiba (hosszu!), de szerencsére talal-
konyvtar méretét! Kedviinkre dllitgathatjuk, milyen nidalo megoldast.
gombok jelenjenek meg az eszkozsavon (Custog e
ide dugték el a ,szovegek eltiintetése azg .~ e
funkciot is! Van ] sdv is, a Radio, 2 :
mindenki arra pazarolhatja a sa
amerikai és mas nemzetiségi
(magyart még nem). Kicsifé
savokat (ezek jelenne
History példaul sok
sokkal butabb (ra
Favoritesnak is — dearch-ot nem probs
litélag szuperint s). Az oldalak elmeg
dig megszokottak — text és HTML — me
hetdséggel boviilt. Az egyik a telje
a kod mellett az 6sszes képet e
a masik az (n. ,Web Archive
jesztés), amely egyetlen 4
talalhato 0sszes képet és
létrehoz egy e-mail fo
a HTML forraskad, 3
Ha valaki a mag
hireim: nem lesz. i Paris created hy Thisrry Roshomme, s o:
csapasra magyarul g " e — A
egy ,csomagot” kellllel 0, nem vagyok éppen elragadtatva ke
ugyanis nem része ugyanakkor odavagyok az (j
sem). Az Optionsben, @ nye 6.2 szivemhe
hatunk, azonban mihely
Update-re, hatalmasat pac
az elmdlt két napban komoly ¢

o
ett, a Favorites
peepitve Organize

Y Fle: v atekok com 2,20 KBJ
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Nézd meg, érdekes hir, esetleg mehet a hotline-ba?|

TRE

Hereyke
LA IMAGIC - Nancy Galehouse
| CRNTEL - Efas. Javoslay
1 O Kis Jdnos
mmum
BILUCASARTS - Heather Twist ]
B Michael Dutham :

|| @entittolate 7)

CRMICROSOFT- Matthew Plo. .
|| 2) Let me give you the pnce as soon as I know if the title is avalable.

!
!

| (R MINDSCAPE - Paud Khuge
| ) Nagy Oivér

| P Nagy Zohin

| (A RAGE - Ned Citchiow

| (RAREMEDY - Petii Jarvietio
| CRREMEDY - SamLake
(353 - Nick Caddick

3 3) All the transactions are in US §.

{ 4) Let us mtroduice our business.

zavarod-
D-s valto-
bb mint 100

" (Orilet, nem?
Office-rol, hanem
an most nézem a le-

, 25, 35 és 48 megds
ogy mit és honnan tolt le az
alan az Active Setup-pal jarunk, ahol
| ponensenként allithatjuk be, mire van sziiksé-
— e T——— glink, és valésziniileg az is fog letdltdni (eltekintve né-
£ a tulajdonsaggal, amit irigyel-  hany dologtol, amit hiaba kapcsolunk ki, kotelezden meg-
tem a pénzért kaphato valto-  kapjuk, lasd még Win98 Setup esete a Media Playerrel és
zatbol. Extra levélinformaciok  a Sound Recorderrel). Ne felejtsiik el az Advanced gomb
a (valasz, forward ikon), hely-  ,mdogott” a ., Download only’-t bekapcsolni! A telepités
ben varidlhat6 oszlopok (gya-  utan érdemes felkeresni az IES site-ot a Microsoftnal, és

korlati haszna nincs, de ké- a Web Accessories cim(i kiegészitoket letdlteni (ua. mint
nyelmesebb, mint a Columns  az IE4 PowerToys volt, csak tobb és jobb).

volt), sokkal okosabb Message Nos, bar masfel évig késziilt, az j Internet Explorer
Rules az Inbox Assistant he-  messze van az 6tostdl. Reménykedem, de nem bizom
lyett (levélkezelési szabalyok —  benne, zdros hatériddn belil kapnank egy kevésbé ideg-
szétvalogatas folderekbe, tor-  OrlG verziot. Akik igy is kedvet éreznek a kiprobaldsahoz,
|és stb.). Tetszik a szlirhetd megtaldljak a CD-n.

| [ Brian P. Bruning
| (3 CENDANT - Jens Schier
| (P COREL - Basia Rudak

| (33 COREL - Joe Donnely 2
| () CREATIVE LABS -RosaV... =

(B CyD [Nemes Déniel)
| 3 DYNAMIX - David Selle
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E havi rejtvényiinkben kemeényitettiink egy
kicsit. Nem csak Ervin rajzanak poénjat kell
kitaldinotok, de egy ehhezlazan kapcsolodo
versrészietet is. Sit, a koltd nevére is kivan-
csiak vagyunk!

Megfejtéseiteket 2 81. oldalon leirt jaték-
szahalyok szerint, aprilis végeéig kiildjétek
el cimiinkre (1537 Budapest Pi. 386.) Eziittal
se felejtsétek el rairni, hogy melyiket
valasztiatok nyereményként az alabbi, ma-
gyar nyelvii kézikonyuvel megjelend jaté-
Kok koziil:

1. Civilization: Call To Power
2. Imperialism 2
3. K-Wing Alliance

A jatékokat a Modern Media Service postazza!
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101 Best Games 9. /10. 3 200,-/3 200,-

Afrika (Kossuth Kiado) 4792,-
A-10 Cuba /AH64-D Longbow 3 200,-/4 000,-

Alaska('s Natural Wonders 3 600,-

Alpha Centaur, - Az emberisé [ivojs?”3 508 Aut 96-98 (autokatalonusok) 3120
- - ey 2o 0 z u -89 (autdkataldguso -
Apache | Archimedean Dynasty_.3 200,12 992 Multimédia Shop a Teréz Uzlethazban Bioia - Az 148 1Body Works 60 4 900,73 600.
ssassin cid! " az Oktogonnal Budapest Tér-Képekben 6 900,-
Batman Forever Coin Up 5 600,- : 3 Cambridge Enciklopédia (magyar) 5700,-
ggstitslf 8t‘;lraeusrs;1 [E:kcin[I]I;clmn (Akcid!) 24%%% 1067 Budapest, Teréz krt. 23. ﬁnmpltpdn‘: 39 EncycAoEedgak(Uj!} % 1%%
e csalad kedvencel: -
Broken Sword 1. /2 . 4000,:77 900 Telefon: 302-8996, 332-4399/120 Ay, 5 592 -
A St W E M Nyitva tartds: hétfd-péntek 10-18h DK: Chidren' Encyclopedia 9 400"
T S DR i o5
[ - ia Britanni im. i
ChessMaster 6000 (Akcid!) 5 800,- Erdély /Eurdpa Atlasz ‘99 2 800,-/5 500,-
Civilization 2 + Command & Conquer 6 600,- Earﬂga 98 CD Atlasz (Cyberstone) 6 900,-
Civilization 2 Scenarions 3992 - Elohelytipusok és tarsulasok (Kossuth& 3 992 -
Comanche 3 /Gommandos 4 782,18 400, Epior Telowsions i ¥,
0 Y - & Explore YellowStone
Creatures 2. (Uj!) 9 592,- 9 Fészkelo madarak Magyarorszagon 3 800,-
Cyber 16 Pack (Grolier 99, CM 5500 stb.) 8 400,- "/ Filmlexikon (ajandék video filmmel) 4792,-
Dark Reign 4 800,- . Forradalom és szabadsagharc 1848/49 5 000,-

Delta Force /Descent Collection 9 592,-/3 592,-
Diablo (Akcid!) /DIG (Kiarusitas!) 4 400,-/3 200,-
Discworld 2 /Doom Il (Akcié!) 4 800,-/2 800,-
Duke Nukem 3D Atomic Ed. (Akcid!) 3 600,-
Dungeon Keeper Gold (Akcio!) ,-
Earth 2140 Gold / EF 2000 Evol. 3 996,-/5 900,-

Grolier 1999 Multimedia Encyclopedia 3 400,-
y % Gyogyndvények Magyarorszagon 3992 -
8 Halak, kétéltuek, hiillok 4 400,-
History throught Art 1. /2. 4 600,-/4 600,-
Honfoglalds es Allamalapitas 3 592,-

( i IBM World Book 99 Encyclopedia 4 600,

Exirame Aesault | ads to Black 4 800,45 40g. rodaimi leikon KutyaT 350-/5 000
i i rodalmi lexikon /KutyaTar 5 350,-/5 =

F16 + MIG-29 / Falcon 4.0 9 800,-/8 392,- Magyar zenetdrténeti kalauz 4792,-
Formula 1 (Psygnosis) 6 Magyarorszdg CD-Atlasz 6 900,-

[),-
FIFA '98 + Joypad /FIFA '99 6 200,-/6 792,- Magyarorszdg madarai 3 392,-

Final Doom / Flashback 3 996,-/3 600,- : i é 6i -
Fortress of Dr Radiaki /FX Fighter ~ 800,-/1 600,- m%rx?éﬁﬁif- ataiade ok
Games Collection CD-k 1 996,- Legszebb vadndvényeink 3992 -
Gangsters /Grand Master Chess 6 792,-/3 600,- ' Magyarorszag gombai 4 450,-
Get Medieval (magyar pyelven) 5 596,- Magyarorszagi vérak 5 580,-
Grand Prix Legends (Uj!) 8 392,- Mikszath Kalman dsszes muvei 5 000,-

Heretic II. (Uj!) 8992 -
Half-Life (uj!) 8 692,-
Indy Car 2. (Kiarusitas!) 2 996 -
Insurrection (StarCraft version) 5192,-
International Rally Championship (Akcid!) 5 600,-
InterState ‘76 /Iron Man - X0 3192,-/3 200,-
Jack Orlando (Akcid!) 2 396,-
Joint Strike Fighter 7 200,-
Jedi Knight: Dark Forces 2. 8 600,-
Klik & Play (jaték készitg) (Akcid!) 3 900,-
Klingon Honor Guard (Uj!) 9 592,-
Knights & Merchants (magyar) 5 596,-
Larry Collection /Lego Island 5 200,-/4 800,-
Little Big Adventures 1. /2. 3 600,-/3 992,-
Logic Quest 3D 3 800,-
Lords of Magic /Lord of Realm Il. 4 400,-/5 600,-
Lots of Board Games 1 800,-
Lucas Arts Archieves 2. /3. 9 592,-/7 200,-
Magic & Mayhem (Akeid!) 7992,-
Magic Carpet (Kidrusitas!) 1 200,-
Mahjong Gold / Max Il 2 800,-/5 200,-
Mech Commander 6 792,-
Mega Pack 6 /9. (10 - 10 CD) 6 400,-/7 400,-
MotoRacer / Myst (Kidrusitas!) 4 400,-/1 800,-
MS Close Combat 3. (Russian Front) 11 200,
MS Combat Flight Simulator (4j!) 11 200~ 1
MS Flight Simulator 98 for Win95 12 600,-
NBA ‘99 /NHL ‘99 (Akcid!) 7400,-/ 7 400,-
Need for Speed'll SE 3992,-
Need for Speed 3. (Akcid!) 6792,-
Oddworld: Abe’s Exoddus 9 592,-
Phantasmagoria 2 3 600,-
Popoulous 3. (Akecid!) 6 392,-
Power, Corruption & Lies (4 CD-s jaték) 3 992 -
Primal Rage /Privateer 2. 2 400,-/3 240,-
Power Slide (ij autéverseny) 9 592,-
Rage of Mages /RailRoad Tycon 2. 5 596,-/8 992,-
Red Baron 2 /Return Fire 5 600,-/4 000,-
Resident Evil 2 (magyar kézikonyvvel) 9.992,-
RoboRumble (magyar) 559

Mondial ‘98 (magyar futball VB lexikon) 4 950,-
MS Autoroute Express 2000 Europe 17 600,-
MS Encarta Reference Suite 99 23 600,-
Muvészeti lexikon : 5 350,-
Nagy képes vilagtorténet (Uj!) 5 000,-

= NASA - Az urkutatds torténete (2 CD) 6 900,-
b National Geographic (80-as és 90-es évek) 11 992 -
Pallas Nagy Lexikona (Akcid!) 7 900,-
Pannonia (Egy romai provincia torténete) 3 992 -
Révai Nagy Lexikona I. (I-X. kotet) 2 670,-
Taldlmanyok és feltalalok 6 400,-
Uj Akadémiai Kislexikon (30 000 cimszd) 11 900,-
_ USA National Parks 400,-
- Uton 2. (Kresz-oktato) 5 900,
Utazas a csillagok koziit 3 992,-
Utazas a Naprendszerben 3.992,-
Verstar ‘98 / Vicctar 6 400,-/2 990,-
II. Vildghabor( / Vilagatlasz ‘99 6 150,-/5 600,-

Ludas Matyi /Macskafogo 2 400,-/2 800,-
Tom és Jerry /VUK (video CD-k) 2 400,-/2 400,-
ABC Professzor /A tudas vara |I. 4 720,-/3 800,-
~ Hupikék Térpikék 2. (Tanuljunk a torpokkel) 5 700,-

Irodalom felkészito éretiségire 4 800,-
Jatsz6haz / Mandka-Land 4 400,-/5 000,-
Manoé Matek 1. /Mano Matek 2. 5:000,-/5 000,-
Matematika kalauz (kozépiskoldsok részére) 5 400,-
Matematika felkészito éretiségire 4 800,-

ANGOLUL Micsoda sorozat: Regék, mondak, hosok 3.992.-
. | ¥ o Micsoda sorozat: Benedek Elek 3 992,-
; & ‘h’-__'

Multimedia Workshop (video film készités)3 900,-

W
PEAR 97 | TG

Settlers 2. /Settlers 3. (Akcid!) 29926 792.- Y —adip - ioitési !
Shadow of the Emperor (GBatt elsle3) 3192,- ﬁﬂggm‘gﬁsﬁ‘}gﬁa; szotar é 38[[1] &
SHOGO (magyar! ;’SIIVGF ames 5 596,‘:‘{3 996,‘ Ango].magyar muszak[ Szﬁtjr 15 40[]!-
SimCity 3000 (dj!) 9592, - Angol- Orszdgh ot 15 400,-
SimEarth / Simlsle 2 800,-/2 400,- oMo ] ootdr ’

SimTower / SIN 3992,-/8 992.- AnyayoNESIyRRECD 7 900"
StarCraft / StarCraft Brood War 6 600,-/5 992,- Anty ot o unvlr e t}1!: /2 3125,-/3 125’:
Star Rangers / Striker 96 3 490,-/5 400,- vancia- AT ’ :

Syndicate Plus Gold Ed. "2 992'- Ukl [ o
StarWars Behind the Magi (ijl) 8992 - intakiiv Kis Angal Nyeluian 3400,-
StarWars Rouge Squadron iui'i 9800;- Interactive Readﬂag Juyurﬂey 3 200 -
Test Drive 4 /Test Drive § (dj!) 4 800,-!% 2322,- Kilydkangol 1. /2. /3. (egyenként) 3192,-

Theme Hospital Lopva Angolul 1. /2. /3. (egyenként) 5 000,-

Thief (dj!) / Thunderhawk 2 8 792,-/4 400,- < ol o Mano Angol /Mano Német 5 000.-
Tie Fighter Collector's = 2792- | LT y 3 R MoBiMouse angol-magyar szotar 3 900,-
Titanic — Adveture out of Time 4 400,- Német-magyar hangosszotar 11 900 -
Total Annihilation 3 992,- Lo s 2 anl & : 5 S7ic7GtA ;
Tomb Raider 3. (i) 3 480.- KIM-SOFT Szamitastechnikai és Ker.-i Kft. NemgiSiglal oalsaotar 6 07
T h H- . - h - 4 792 % H Ic lt 70 fszt 2 ye Ues; S‘Oﬁlza tag]al = T
) & Archi it i pest, negyaija u - s L. Nyelvstiidid sorozat tagjai 4 400,-
Upriing.Lead and Destroy (i) ! ggg Tel.: 319-8973, 319-8967 Fax: 31 9-:3760 T e et 1./2. Yo
szhelyzet (Emergency) - magyar = - e HAHA_PA L i i
Virtual Paol / Warcraft 2. 1600,/ 3 800-- Nyitva tartas: Hetfo-Pentek 8-16 Leaflh 1D opede english OEM g
w_anuéds .- zeig\? of Heroes (Akcid!) %85%% Teljes arjegyzékiinket kérje faxon tone A kizolt arak nem tartalmazzak a 12,
ing Commander V. - - - i binant ; : % Af4t]
World League Sodcer.99 (i) goe2. lizemmédban a faxbankbdl: 2-333-666/1497+# illetve-a 25 % afat

Az arvéltoziatas jogat fenntartjuk!

X-COM Apocalypse vagy az Interneten: www.datanet.hun/kimsoft
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Kapcsolddva az elozd szimban megjelent morgolodasaimhoz, egy meglehetdsen hosszu interju kévet-
kezik Ezahhal, a Fleur nev(i diskmag egyik szerzojével. Elobb bemutatdsra kertil (jsdgjuk, majd kedvenc

témdnkrol, a scene-rol beszélgetiink.

Basq: Mi a Fleur, és kik irjak?
Ezah: A Fleur egy lemezujsag, ami a scene-nel fog-
lalkozik. Angol nyelv(i, hogy ne csak a magyar
scene-tarsadalom tudja elolvasni, hiszen a scenerek
nagy része valamilyen szinten beszél angolul.

A programot Nap/Dilemma irja, és a kor kdvetelmé-
nyeinek megfeleléen mar Win95 alatt is fut. A gra-
fikat és a hattérzenét szamonként mds-mas ember
csinalja. A cikkek tordelése, dtnézése, az esetleges
nyelvtani hibak kijavitdsa az én feladatom. Termé-
szetesen vannak segitdim is, hiszen egy ember sza-
mara szinte lehetetlen vallalkozas egy ilyen nagy-
ségrend( produkci6 létrehozasa. Ok név szerint;
Coctail, D-Lee, Dfj és Szum. Ez az alapcsapat, de
barki fr, az lekozlésre keriil, ha megiit egy mércét.
Ez(ton is szeretnék koszonetet mondani az eddigi
két szam elkésziilésében segitd cikkiroknak. Az
egész dolog teljesen non-profit, tehat nem pénzért
aruljuk a programot, barki ingyenesen letdltheti és
olvashatja, viszont igy a ,,publikatoroknak” sem tu-
dunk semmiféle ellenszolgaltatast nydjtani. Min-
denkitol szivesen varunk mindennem( segitséget.
E-mail cimem: ezah@scene-hu.com

Basq: Hogyan jott az Gtlet, hogy lemez(jsagot csi-
naljatok?

Ezah: Amiota érdekel a scene, mindig is szerettem
volna lemezujsagot csindlni. 1997 vége felé tet-
tem meg az els6 lépést: Dfj-vel egyiitt elhataroz-
tuk, hogy kozosen nekilatunk egy diskmagnak.
Egy kis id6 utan a fent emlitett csapat jott 0ssze.
Volt egy ember, aki rengeteget segitett az els6
szam elkészitésében, 6 Jabberwock, aki
azota zenei karrierjet egyengeti.

A Fleur pedig francia sz0, viragot je-
lent, gy éreztem, hogy ez igazan il-
lik egy lemezljsaghoz.

Basq: Mi a célja munkatoknak?
Ezah: Mikor elindult az egész,
a fo cél az volt, hogy a kiilfoldi
scene megismerje a magyart
az els6 és eddig egyetlen an-
gol nyelv(i scene-magazinon
kereszt(l. Idékozben a kiilfol-
di magok nagy része ,meg-
halt”, jelenleg egyetlen ,kon-
kurens” lap van, és ez a Hu-
gi. Az egész scene lényege,

hogy valami olyasmit alkossal, amit elismernek

a tobbiek. Bar eddig még csak két szam latta meg

a napvilagot, ugy érzem, sikeres lemezUjsagot

hoztunk létre, és a kozonség is elismeri a produk-

ciot. Masrészt, véleményem szerint a scene egy

a sok mas m{ivészeti

ag kozott, és mint

minden més m{vé-
szeti agnak, ennek is
szitksége van egy
férumra, ahol kriti-
kakat olvashat a ki-
adott mdvekrdl, in-
terjukat egy-egy si-
keres mivésszel stb.

Erre a lemezUjsagok

a legalkalmasabbak.

Basq: Lattok-e pers-

pektivat a diskma-

gokban?

Ezah: Mindenkép-

pen. Kiilonben mar

régen abbahagytam
volna az egészet. Egyetlen baj van, hogy sajnos
nagyon kevés ember szdnja rd magat, hogy leil-
jon, és egy cikkben 6sszefoglalja a gondolatait.

A f6 baj, hogy egy délutan alatt ki lehet olvasni az

egész Ujsagot, de ez mar nem a mi problémank.

Mi megcsinaltuk a koritést, leirjuk sajat dolgain-

kat, és ha azokon feliil nincs tobb cikk benne, az

a scene problémaja. Bar egyre nagyobb teret hodit

az Internet, én a jovoben is meg szeretném
tartani azt a hagyomanyt, hogy énallo
programként lehessen letolteni a Fleurt,
és nem homepage-ként, online elol-
vasni a cikkeket. Ennek a programos
megoldasnak hangulata van, ami em-
lékeztet minket a régi szép idok-
re, mikor csak a lemezjsago-
kon keresztil tudtunk friss in-
formacidhoz jutni.

. Basq: Szerinted, kik olvassak

% a diskmagokat?

: Ezah: A visszajelzéseket fi-
gyelembe véve rengeteg
ember olvasta el az eddig

kiadott két szamot. Monda-

Www.pcx.hu

INTERJU EZAH/DILEMMAVAL

Basq

nom sem kell, hogy az olvasétdbor 99%-a érdek-
|6dik, illetve részt is vesz a scene-en folyo alkoto-
munkaban. Pontos szamadatot nem tudok mon-
dani, de héla az Internetnek, a vildg minden pont-
jara eljutott. Website-unk cime:
http://fleur.scene-hu.com.

Basq: Milyennek ftéled meg a scene-térsasagot?
Ezah: Mint minden tdrsadalomban, itt is vannak jo
és rossz alakok. Szerencsére egyre kevesebb

a rossz, mivel ezeket egy id6 utan kiloki magabol
ez a kozosség. Egy kis csoportosulds, ahol szinte
mindenki ismer mindenkit, ahol az ember megta-
nulja, hogyan lehet hatékonyan csapatban dol-
gozni, fejleszti magaban a versenyszellemet, és
nem utols6 sorban hasznosan tolti el az idejét. En
minden scenert baratomnak tekintek, akikkel ko-
tetlentil elbeszélgethetek. Roviden 0sszefoglalva
egy orszagos, illetve vilagméret(i barati tarsasag.
Basq: Mi a véleményed van az itthoni partykrél?
Ezah: A legutolsd 0sszejovetelt (Contest’99)
mas elfoglaltsagaim miatt ki kellett hagynom,
tehat arrél nem tudok nyilatkozni. Az én sze-
memben a partyk mindig egy dsszejovetelt je-
lentenek, ahol személyesen is tudsz taldlkozni
az orszag tulsoé felén é16 barataiddal, informaci-
okat tudsz cserélni veliik, vagy beszélgethetsz
mindenféle egyéb kozéleti problémakrol. Végiil,
de nem utolsé sorban, a compokon bemutatha-
tod a tobbieknek a produkciddat, amin néha
hénapokig is dolgoztal. Es ez az egész lényege:
szerintem mindenki azért a par masodpercért
dolgozik, mikor a kozdnség elismeréen megtap-
solja a munkajat.



Basq: Szerinted, miért van az, hogy a régebbi
scene és maguk a stuffok is jobbak voltak, mint

a mostaniak? Pedig igazdn megvan a lehet6ség az
igényes mivek elkészitésére, a gépek teljesitmé-
nye is sokat fejl6dott az elmdlt id6szakban.

lgen, van teljesitmény, és ez a baj szerintem.
Ugyanis a scene-nek az a lényege, hogy ugyanab-
bol a gépbol ki tudja a legtobbet kihozni (ez
Poison/SNG véleménye, de 100%-o0san egyetértek
vele). Ez C-64-en igy is miikadik. Ott a coderek
rengeteg idot toltenek optimalizalassal. PC-n nem
ez van. Ha lasst az effekt, az a felhasznalo baja,
vegyen jobb gépet. Ez hibas felfogds. Mivel kiil-
foldon jobb az életszinvonal, a magyar scene 60-
70%-a csak honapokkal a kiadas utan tud egy-egy
kiilfoldi produkciot a sziikséges gépen megnézni.
A masik ok pedig az, hogy akkoriban sokkal kony-
nyebb volt Gjat mutatni a kozénségnek. Most,
hogy mar az Otletek nagy részét ell6tték, nagyon
nehéz valami olyan dolgot csinalni, ami az Ujdon-
sag erejével hat. Régen, ha valami 3D volt a pro-

hogy keveés a ,reklamember”, és
ugye — hogy kozhellyel éljek —, a
jo bornak is kell cégér. Remélhe-
toleg ez valtozni fog.

Basq: Hogyan értékeled a kiil-
foldi scene helyzetét?

Ezah: Kiilf6ldon is mindségrom-
las vehetd észre, illetve egyre
tobb a full 3D demo. A régi
~nagyhatalmak”, mint a skandi-
nav vagy a német scene, sehol
sincsenek. Ha orszagokra lehet
bontani a scenereket, akkor Da-
nia és Franciaorszag a két veze-
t0. A lengyel scene erdsen visz-
szaesett, miota a két legtehetségesebb csapat
(Pulse és Exmortis) egy iddre visszavonult, illetve a
Pulse lengyel szekcioja végleg feloszlott. Vélemé-
nyem szerint most éppen a nagy valtozas korsza-
kat éljiik, hiszen egyre tobb csapat kezd el win-
dowsos demokat késziteni. Sokak szerint ez a jovoO.
Basq: Szerinted mit kéne
tenni, hogy végre a ma-
gyar scene javuljon egy
kicsit?

Ezah: ElGszor is abba ké-

sokat és az értelmetlen
vitakat. Utana meg kéne
gyOzni az embereket,
hogy a mindség szamit,
nem a mennyiség: inkabb
2 j6 demot adjanak ki egy
évben, mint 4 kdzepeset.
Ezzel most magam ellen
beszéltem, hiszen az én
csapatom (Dilemma,

dukciédban (kocka, gomb stb.) igen nagy elisme-
résre szamithattal, manapsag ez annyira elég,
hogy a kozonség egy joiz(it hahotdzzon.

Basq: Szerinted milyen ma a magyar és a kulfoldi
scene kapcsolata?

Ezah: Azt kell, hogy mondjam,
egyre jobb! Egyre tobb magyar
csapat dont gy, hogy kiild vala-
milyen produkciot kiilfoldi par-
tykra is. Ez egyrészt jo, mert re-
mek reklam a magyar scene-nek,
masrészt rossz, mert igy

a magyar partykon kiadott anyag
nem lesz annyira szinvonalas. A
legnagyobb segitség ebben egy-
értelm(ien az IRC. Aki egy kicsit
is konyit az angol nyelvhez, az
altaldban nemzetkozi csatornd-
kon is beszélget. Magyarorszag-
nak mindig is az volt a baja,

website-unk:
http://dilemma.scene-hu.com) is csak 2 kdzepes
demot adott ki eddig, de a harmadikat mar tényleg
nagyon jéra szeretnénk megcsinalni, ezzel is példat
mutatva a tobbi csapatnak. Nagyon tgy néz ki,
hogy idén még 3 party lesz megrendezve (Scenest-

wWWww.pcx.hu

ne hagyni a haborGskoda-

tikd/ PiPo

Rage, Antiq és Jumper), ami szerintem bdven elég
is. Tavaly és tavaly elott nagyon sok party volt, és
ez meg is latszott a mindségen, ugyanis nem ritkan
elkapkodott, befejezetlen demok, introk kertiltek ki-
adasra. Az idei 4 party szerintem idealis.

Basq: Mi a véleményed a scener-quaker habor(irél?
Ezah: Mindenki azt csinal a szabadidejében, amihez
kedve van. Mi — scenerek — (igy érezziik jol magun-
kat, ha valami hasznos dologra hasznaljuk fel a szé-
mitogeép eldtt eltoltott idot, alkotunk. Azokat az em-
bereket viszont csak sajnalni tudom, akik azért utaz-
nak kilometereket, hogy utana 3 napon keresztiil
ugyanazt csinaljak, amit otthon ugyanigy megte-
hetnének. Nekem semmi bajom sincs a quakerekkel,
a partykon felvonultatott hangcuccaikat kivéve, ami-
ket legjobb lenne otthon hagyni, mert nem szeretek
ordibalni a mellettem all6 emberrel, hogy valamit
meg is értsen abbdl, amit mondani akarok neki.
Basq: Hogy latod, milyen a magyar scene jovoje?
Ezah: Mivel sem jos, sem isten nem vagyok, azt
kell, hogy mondjam, fogalmam sincs. Az biztos,
hogy a Scenest-Rage partyn nagyon j6 minoség(
produkciok fognak versenyezni egymassal, hiszen
majdnem az Gsszes magyar csapat eleg kemeényen
készill erre az 6sszejovetelre. Egyre tobb , magyar
termék” fog kiilfoldon is indulni, ezéltal Magyaror-
szag is esziikbe fog jutni a kiilfoldi embereknek,
ha a minGség szavakat emlitik. Személy szerint én
szép jovot latok magam el6tt. ©

Basq: Hogy tetszik a PC-X demorovata © ?

Ezah: Az igazat megvallva, koriilbeldl 3 éve nem
olvasom mar a PC-X-et. A legelsé szamtol kezdve
vettem egy darabig, aztan ahogyan kezdtem egyre
inkabb elfordulni a jatékoktol, Ggy hagytam abba a
jaratasat is. A f6 ok az volt, hogy egy idében
megszlintették a demorovatot. Arrol nem is be-
szélve, hogy ami itt megjelenik, azt mar par nap-
pal, héttel elGtte megtudom én is. ©
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Az itt lathatd képeket az ambyance, Hype €s a
Volcanic partyk anyagabdl valogattuk! Részletes
infot és a party stuffokat megtalaljatok a CD-n.
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A rokonszenves nevi Haemorrhage
[ﬂérmérgez’és] ‘albumanak cime
arulkodo: Anatomical Inferno.
Céljuk valéban az orvosi szak-
‘konyvek legkeveésbe kacagtat_'ﬁ
kitételeinek dalba dntése, mind-
ezt jo kis primké death metal
formajaban, dicsérétes--'le'ndiilet—_'
tel es agresszivitassal. Gyakran
fénysebességi dobok, veszett
| reszelés, dtmasodpercenként
“disznorofogesbe torkolld vérha-

@ENBL_, o nyas. A stilus szerelmeseinek
_ ' igazi csemege, disikél‘éjnngﬁk—
o0 ey S nak komoly biintetes. _.

et = | Dkkultizmus, sotétség, vampirok,
a‘t‘“t‘?zm;:'u‘"f;”:ghf“*im | demonok, satan, halal. A

Z;Q{'ﬁ"\.s—wmurww-- 3

atatenteal Lnfesis

bum ot March 2200 1999

maival szemben az Evenfall a le-
lekben rejtozé gonosz feldl ko-
zelit - nehogy niér_ ~nyugodtan
aludj! Nyomaszto, sotet, miszti-
kus dark metal, erdszakkal, de
dallamu__san'. Zongora, kérusok, ri-
kacsolo ének, kemény gitartémak
es ,foldonkivili”

bovelkedik dtletekben, valtoza-
tos hangulatokban. G o

Ugyanezt a halmazt gazdagitja
vampiros-zombis wvilagaval a
Dismat Euphory Al Little Devils
¥ korongja. A féharakolé mellett
" egy enekesnd is bedobta magat.
| Lehet, hogy az 6 jelenléte is hoz-
__ zajarul ahhoz, hogy az album egy
arnyalattal kevesbe sotet, mint

: az Evenfall. Ennek ellenére ver-

“4 peli dark metal.
Kdgonosz black metalban utazik az Apophis nevi
formacio. A He!iapaﬁs—nh felvonul a stilus minden
kelléeke: hiorges, thrashes kalapalas, metalos drles,
dallamos gitarszolok. Mindezen feliil a korong al-

s

cimkével. Szinte minden dallamvezetest hallhat-
tunk mar masoktol - raadasul az Apophis nem is a
legiitosebbeket nyulta le. :
A Sex Club House valéban egy porgetés album. A
belsd boritot ekesito mellbimbohegyeken kivul
szamos nepszerd nota is beindulasra keszteti a
house-kedvelok vegtagjait. A tartalom: remixek es
albumverziok ismert és kevesbe ismert hazai csa-
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~ GODZILLA ROVATA

 koveti majd, melynek keretében nehany erotikus ci-

_albuma, valészinileg meg is dicsértem volna dket,
hiszen nagy favoritom a csapat. Azonban a nemes

- perc sipolas veolt hallhate. Namarmost: vagy egy gi-

Haemorrhage naturalista borzal-

billentyiva-
L'\ razslatok. A Still In The Grey Dying 3

~Jo sulyosra sikeredett az uj Tankcsapda, a Ha zajt !j'

. erthetoek. Ami nagy kar, mert szokas szerint zse-

- Mi, rendes emberek - ez a cime a Nyers albumanak, |
~ elozo korong. Egységesebb a muzsika is, bar tovabbra |

kotait nem illetnem a ,muzikalis otletgyarosok”

)

= .
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G

patoktol. Az zeneanyag megjelenését egy klubturne

cababa és tobboras habparty gondoskodik a kivana-
tos porgesi mutatarol.

A Fantastic 3 pedig egy fantasztikus sikervalogatas. :
A dupla CD-n 39 dalt hallhatunk a legkilonbozobb dis-
zkostilusokban. A boriton olvashato neveken Kiviil
helyet kapott tobbek kozott: a Uengaboys, Dana
International, DJ Visage, a Take 5, a Down Low, a
Divine, Alda, Dr. Alban és masok. _
Szivesen irtam volna arrol, hogy mit is tartalmaz
Ganxsta Zolee és a Kartel legujabb, Helldorado cimi

mivi colttal diszitett CD-n mindossze 7518 es 185

gantikus Ujsagiro-szopatasnak lettem az aldozata,
vagy egy nagy kalap selejt CD kerilt a piacra. Min- |
denesetre hallgassatok bele, mielétt megveszitek!
Ja, MEGJELENT!

Hatarozott fejlédést mutat a G-Play trio. Az eldzo -
finoman szolva esztetikai katasztrofaba torkollott -
anyag utan mintha kezdenék osszeszedni magukat a
fiok. Raptechnikajuk csiszolodott, a szoveguvilag is
tartalmasahhra,'frappénsahbra sikeredett. Bar ez a
s,mifeketeseg” es mianyag-gengszterseg - Zolee- _
val ellentetben - tolik még nyomokban sem hiteles. _ _
Mindezek dacara legalabb negy-ot potencialis sla- ita. s

gert rejt a HHXI. szazad cimid album. %

akartok! Hatarozottan a hardcore iranyaba moz- N
dultak el a fiuk, mind hangzasilag, mind dallamilag. .|
A gitarok sulyosabbak, Lukacs hangja egyre smirg-
lisebb. Liraibb, akusztikus gitaros fejezetnek pe- ;
dig nyoma sincs. Az ének azonban kisse hatrake- :
veredett, ezert Lukacs szivegei neha nehezen

nialisak. A léenyeg: a Tankcsapda alatt tovabbra
sem inog a honi rockzenei tron.

amely joval emészthetobb zenet tartalmaz, mint az |
sem skatulyazhato. Rock, de hogy milyen, senki nem

definialna két mondatban. A finom humorral atitatott,
elvont, néha cikizos szovegek viszont maradtak.




CD-n is meguasarolhato ezentul Szirényi Levente Uta-
zas albuma, mely a tagok nevsorat tekintve tulajdon-
keppen az elso Fonograf lemeznek tekinthetd. Zeneileg
atmenet az llles es a Fonograf kozott, rajta olyan fe-
lejthetetlen dalokkal, mint a ,Ne vagj ki minden fat”, a
»,Banatvirag” vagy a ,lideki kislany”. Igazi orokzold-
legenda. Dalilag, szovegileg, hangszereléesileg még ma
is megerdemli a tizest (vagy ma igazan?).

A mualt honapi pop Grammy-lemez ikertestvere a 1999
Grammy Rap Nominees, amely a rap kategoria legjobb-
Jait gyijtotte ossze. Eqy-egy szammal kepviselteti
magat Busta Rhymes, Wycleff Jean, Will Smith, Pras
Michel (ex-Fugees), Big Punisher, Mase, az Outkast, a
Beastie Boys, a Grammy-tarolo Lauryn Hill és még so-
kan masok. '
Hamarosan a mozik vasznain is lathate lesz a Tom
Hanks és Meg Ryan foszereplésevel elkeszilt You've
Got M@il. A filmtrack album zommel hetvenes evek
eleji slagereket tartalmaz Harry Nilssontel, Roy
Orbisontol, Randy Newmantol, Stevie Wondertol vagy
Louis Armstrongtal. A kilencuenes evek kepuiselete-
ben a Cranberries, Sinead 0’Connor es Carole King je-
lentek meg.

Nagy varakozas elézte meg a legendas Toto legujabb

dobasat, a Mindfields-et A csapat ujra Bobby Kimball-

lal nyomul, de minden egyes zenesz teljesitménye
elott illik kalapot emelni. Kidolgozott, remekil meg-
hangszerelt, dallamos dsrock a javabol. Nem hoz egy
gramm ujitast sem, dehat meg is zizna a rajongok hal-
lojaratait egy dobgeporgia Steve Lukather lenyilgozo
gitarbivolese helyett.

Stunt a cime a Barenaked Ladies (persze mind fiuk)
anyaganak. Az Amerikaban egyre népszeribb, am na-
lunk keveésse ismert csapat laza, fokepp akusztikus
hangszerekre épiilé muzsikat nyomat. Rockos-beates
megoldasok és fiilbemaszo dallamok adjak az anyag
gerincét, melyet csak néha-neha tdr meg egy-egy
merengosebb vagy kemenyebb ritmus.

Ugyanennek a vonulatnak lelkes zaszlovivoje a Sugar
Ray, akiknel 14:59 van egy egész lemezen keresztiil. A
csapat ugyanakkor nagyon sokszini: az alteros-
slageres daloktol a punkig, a ska- s temaktol a beatig

minden belefér. 0k szintén a tengerentulon aratnak,
ekes bizonyitekaként a ket kontinens eltéré zenei iz-

lesvilaganak. Mindketto ajaniott. :

Kavana egy 21 eues ifja enekestltan akl amerikai pop-
mintara dsszerantott egy nagylemeznyi a_ngagut A ze-
nerol: funkgs tetelek is szerepelnek az Instinct cimi

albumon, azonban a lemezidé legnagyobb részében a

lirai, érzelmes notak dominalnak, amihez a ficko opti-
malis organummal bir. Megfelelé promacidval nagy si-
i Kerelchet. = '

Tavaly juliusban keriilt megrendezésre a londoni Hyde
Parkban a Feet Of Flames cimii monstre zenés rendez-
peny, melynek foszereploje Michael Flatiey volt.

Szinten tarka, elvezetes anyag.
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F_Ia_tleg t a vilag Iegggorsabb tancosaként tartJak sza-
mon (szinte hihetetlen: 35 ,koppintas” eqy masudperc_._f;
alatt), de ,mellekallasban” kitino kureografus is. A fo-
kepp ir motivumokra épiilé muzsika tartalmaz ,,rnpha-—i
to” elemeket is, de inkabb a munumenialls zenekarl'-..
(vagy vokalis) temakra alapoz. : L
Ualtozatlan intenzitassal folyik a ’88-as euek tamada—:@-gﬁ

sa. A tavalyi nagy nosztalgia-durranas ut_an.:tt a !«IIJ_-—._%-:_:-;I
dern Talking friss albuma, friss dalokkal. Az Rlone egg_i
arant tartalmazza a vedjeggye valt soft-diszkos rit- |
musokat es az eldzo korong bonuszaibol meglsmert ll—'
raibb motivumokat. ; :

Uj feltamado viszont a Blondie. Debbie Harry és"'csa:jja_
ta azonban nem masolta le tizendt évvel ezeldtti on- |
magat. Semmi _pu'pdiszki), nyavogas. (Sokat lendithe- 3
tett ezen Debbie dzsesszes kitérdje.) Igényes elo- |
hangszerekkel prezentalt ruck neml country, némi
dzsessz. A lemez cime: Na Emt v =
DJ Quicksilver neue,___c__mma"f -ngalnm hasonlé elnneuu--'
kollegai és az e!ekti‘t"t'rl”ik'" \uzsikara gerjedd publi- | :
kum koreben. A tnu’r finet didzse spacezeffek= - =~ ¢« 5
tekkel fl’iszere__zq_t' louse-notai még a miifajt nem -
gylirék szama'_-.___ is emészthetdek. Ennek ‘vélhetdleg
az az oka, hngg hésiink nem elkitelezett hive a mo-
notonitasnak és a ronggya csépelt zenei megoldasok
szolgai masolasanak (mint honi DJ-ink tdbbsége, |

0///-;{%?// Wé/{f
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ESCAPE 2 PLANET LOVE

“akiknél egy jatékszintire raszabadulo tundralako is f ; K
jobb zenet kreal). Az Escape 2 Planet Love magas tet- b

szési indexre szamithat. =

Autentikus hangszerekkel izesitett techno-house-t

kild a dan Infernal trio. Az Infernel Affairs vilagaba it 5
éppigy belefér a szajharmonika és a skotduda, mint a ILEEEE»‘LR;Q'&J

house di:ingii_l_t_'a}:s’;_f-‘és a samplerezett effektek. A Kalinka
cimi ndtat pedig mar ismerheti a house-diszkok népe.

Es most: Goto CD!

POLYGRAM JATEK
E havi kérdéesiink a The Perfect Name nevi
zenekarhoz kapcsolodik:

s

Mi a banda frissen
megjelent kisleme-
zenek cime?

A helyes megfejtest bekiil-
dok kidzott 5 db The Perfect
Name polot sorsolunk ki.
Ne felejtsetek el megneézni a bekiildesi utmutatot
a 81. oldalon!

Cimiink a szokasos, a megoldast aprilis végeig add postara!
(PC-H Magazin, 1537 Budapest, Pf. 386.)
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Fsz: Jennifer Love Hewitt, Freddie Printze jr.
R: Danny Cannon F: Intercom

Julie James (jra az életéért fut. Miutan tulélte az

el6z0 epizodot (Tudom, mit tettél tavaly nyaron),

egyfolytaban latomasok, rémalmok gyotrik. Bos-
tonba utazik, hogy rossz emlékeit végképp maga

mogott hagyja. Am a mlt nem hagyja nyugodni,

a szornyu esemeények egy éves évfordulojan kezd

APRILISI BEMUTATOK
| Still Know What You Did Last Summer

teljesen bedilizni. Eppen kapéra jon a baratnd éltal
nyert idiilés a Bahamakon. Az idozités a leheto
legrosszabb: a hurrikanszezon elején érkeznek.
Nem sokkal késobb bent rekednek a szallasukon,
és elszabadul a pokol...

The Waterboy
Fsz: Adam Sandler, Kathy Bates
R: Frank Coraci F: Intercom

Anyuci féltve 6rzi tiindi-biindi 31 éves fiacskajat,
Bobbyt, akinek egyetlen kapcsolata a kiilvilaggal,

a munkaja, ahol az egyetemi focicsapatnak hordja
a vizet. A fidk persze ginyt (iznek beldle, am az
edz6 nem engedi, hogy harcoljon a sajat igazaért.
Egy szép napon azonban Uj edz0 érkezik a csapat-
hoz, akinek tdmogatasaval hirtelen kideril,
Bobbynak kiilonleges tehetsége van a focihoz.

A probléma mar csak az, hogyan tussoljak el a szi-
gor(l mama el6tt, hogy a fiacskaja focikarriert épit.

A Civil Action

Fsz: John Travolta, Robert Duvall. John Lithgow
R: Steve Zaillian F: UIP Dunafilm

Jan Schlichtmann fiatal, tortetd tigyész, aki min-
den tigyében a pénzre hajt és elsdsorban sajdt
karrierjét épitgeti. Egészen addig, mig bele nem fut
egy viszonylag egyszer(inek t(ind, gondatlansag-
bol elkdvetett emberdlésbe. A vadlott egy iparori-
as nagyvallalat, aki, Ggy tlnik, megmérgezett két

www.pcx.hu
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kutat. Egy kisfit titokzatos modon meghal leuké-
miaban, és mikor felkérik Schlichtmann cégét,
hogy képviselje a vadat a cég ellen, 6 Ggy érzi, si-
nen van a dolog. Am hamarosan szembe kell néz-
ni azzal, hogy nem csak palydja, egész élete rame-
het erre az lgyre.

Payback
Fsz: Mel Gibson, Gregg Henry, Bill Duke, Kris Kristofferson
R: Brian Helgelnad F: Intercom

Bankrablok kézikdnyve, elso fejezet: ha az egész
balhé simén lezajlik, ha tiéd a hatalmas pénz, és
gond nélkil meg tudsz pattanni, lehetdleg ne
vedd a tarsad részét, ne kosd el a feleségét, és
ne akard elvenni az életet. De ha mégis ilyen
hiilye vagy, legalabb csinald jol, és legyél biztos
benne, hogy meghalt. Val, sajnos nem olvasta

a kézikonyvet, és elszurta. Portert pedig nem ki-
mondottan érdekli, ki all (tjaba a sajat része felé
vezetd (ton.




HAZIMOZI SZUPERMINOSEGBEN

Két éve még csak tavoli, bar kétségkiviil kecsegtetd jovo volt a DVD. Egy éve mar lathattuk az elso
meghajtokat, és szoba kertiltek a filmek. Tavaly Gsszel mar biztos volt, hogy legalabb egy filmforgalma-

z0 cég fantdziat lat a magyar piacban és feliratozza a filmjeit. 1999 februdrjdban pedig a boltokba keriilt

az elso két magyar (alkotok is, kiado is) rajzfilm, a Macskafogo és a Szaffi

Batman (Warner)
R: Tim Burton
Fsz: Michael Keaton, Kim Basinger, Jack Nicholson)

Az els6 denevérember mozi, amelyben az at-
lagos krimik bonyolultsagdval sem nagyon ve-
tekedd, néhol logikai bukfencekkel megaldott
torténetet nagy nevek (Keaton, Basinger,
Nicholson) szerepeltetésével probaltak eladni.

Az igazat megvallva, sikeriilt is a dolog, ami
legalabb felerészben Nicholson Joker alakita-
sanak koszonhetd. A diszletek, akciok és
hasznalt technikék ebben a részben még sok-
kal valosag-kozelibbek, hihetébbek, mint bar-
mely folytatasban. Ennek ellenére, vagy talan
éppen ezért, az elsd Batmanben lefestett kép
sokkal inkabb az emberi igazsdgosztot dbra-
zolja, aki akdr koztiink is élhet, mint a termé-
szetfeletti szuperhds, aki a tévoli fantaziavi-
ldgban lebeg. A mdra mér klasszikussé valt
filmet mindenképpen ajanlani tudom, hiszen
igazi konnyed szorakozast igér, egyszerii tor-
ténetével, latvanyos akcidival és mindenek fe-
lett Joker Oriilt morbid humoraval.

Pelikdn tigyirat (Warner)
R: Alan ). Pakula
Fsz: Julia Roberts, Denzel Washington

Na, kérem ez krimi a javabdl, és, persze, izig-vérig
amerikai torténet a magas politika és az elképesz-
téen nagy toke blinds egymasra talaldsat véletlendl
leleplezd illet6rol. Egy joghallgato (Roberts) puszta

kivancsisagbol utanajar két er6szakos halalt halt f6-

JULIA ROBERTS, DENZELWASHINGTON

biré folyamatban lévo ligyeinek és esetleges hason-
l6ségaiknak, és egy iigyiratban foglalja 6ssze elmé-
letét, ami véletlendil landol a felel6sok asztalan. Pil-
lanatok alatt réméalomma valik élete, mindenki

meghal korilotte, csak a szerencséjének kdszonhe-
ti, hogy megmenekil az Gjabb és (jabb gyilkossagi

www.pcx.hu

Schuerue

kisérletek elol. A pelikan Ggyirat ugyanis tokélete-
sen megadja a valaszt a két fobiré megolésének
okaira és megnevezi a feleldsoket is. Segitotdrsa,

a sz6lasszabadsag élharcosanak szamito riporter
(Washington). A torténet leginkabb a Colombo fil-
mekhez hasonlithato: mar az elején mindenki tud-
ja, ki a gyilkos, pontosabban a megbizo, de hogy
miért, és hogyan lehet bizonyitani, és felel0sségre
vonni az mar fogos kérdés.

Tizvonalban (Columbia)
R: Wolfgang Petersen
Fsz: Clint Eastwood, John Malkovich, Rene Russo

A rendkiviil izgalmas, feszitett tempojl film azok-
nak a gyakorlatilag ismeretlen hdsoknek allit emle-
ket, akik fontos, egy nemzet szamara az llamisag
jelképét jelentd emberek életét védelmezik, ha kell

a sajat testiikkel felfogva a nekik szant golyokat.
Frank Horrigan (Eastwod), a titkos szolgalat veteran
tigynoke, mar atélt egy elndkgyilkossagot. Harminc
éven at kisérti a gondolat, hogy megmenthette vol-

; SMOVIES DON'T GET
MORE EXCITING THAN

THIS! DON'T MISS ITIT
- Joel Sleget, ABC-TY

DELUXE WIDESCREEN PRESENTATION

CTLENIT

JOHN MALKOVICH - RENE RUSSO

na Kenedy elnokot, ha azon a Dallasi napon gon-
dolkodas nélkiil cselekszik. Az elndkvalasztas hajra-
jaban a kissé 6riilt merénylo (Malkovich), furcsa ja-
tékba kezd vele, lelki parbajra hivja. Ekozben kollé-
gai is nevetségesnek és alkalmatlannak tartjak, az
idiota kampanyfonok is el akarja tavolitani az elnok
kozelébdl. Horrigan azonban mégis ott van az el-
nokre iranyitott fegyver t(izvonalaban.
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Ugy tiinik, hogy a kiad6knak is megtetszett a rovat djrainditdsa, mert a marciusi szam utan ,rank bo-
rult a konyvespolc”, az ismertetésben éppen ezért uralkodnak a tmondatok. Amennyiben ez a tovab-
biakban is igy megy, akkor kitaldlunk valamit az oldal korlatinak attorésére.

H.G. Wells
Vildgok Harca
LAZ| Kiad6

Egy harmadiktipust taldlkozas torténete, ami

a legvadabb rémadlmokat igazolja. A Marsrél nem
békeés latogatok érkeznek a Foldre, hanem invazids
seregek, és meg-
inditjak a foldi
élet modszeres
felszamoldsat.

A sci-fi klasszi-
kusai kozott eld-
kelO helyen sze-
repl6 regénynek
aktualitast ad a
nem régiben
megjelent azo-
nos cimd jaték
is, amely — min6
véletlen — a re-
gényt hasznalja
alapotletl.

A kotetben Wells sci-fi torténeti alapmive
mellett megtaldlhaté az Orson Welles radi6szin-
héz elhirestlt radidjatékanak szovegkonyve is,
amivel sikeriilt igen tisztes hisztériat és panikot
kelteniiik az Egyesiilt Allamokban. A radiéjatékban
ugyanis tudositasszer(ien peregnek az események,
és nagyon sokan valodinak hitték, él6 kozvetités-
nek a harcmez6rdl.

Ara: 650Ft.
Megrendelhetd: Lazi Kiadd 6701 Szeged, PF. 945

FRSEeR I(in‘g' = Ee——
A félelem cirkusza
Szukits Konyvkiad6

Ravenloft, az AD&D egyik, ha nem a legfélelmete-
sebb vilaga, sajatos torvényekkel, és rengeteg go-
noszsaggal. I'Morai cirkusz negyede, ahol szamki-
vetett torzsziilottek szorakoztatjak a varos polga-
rait, akkor valtozik a félelem cirkuszava, mikor ke-
gyetlen sorozatgyilkos kezdi szedni dldozatait

a mutatvanyosok kozil. Az onjelolt nyomozok,
Marie, a vak zsonglor vezetésével nemcsak a gyil-
kos, hanem egy sokkal nagyobb és félelmetesebb

titok nyomara buk-
kannak: I'Morai at-
ka tarul fel el6ttiik.
A sotét birodalmak
mindegyikét sujtja
valamilyen atok,
ami eldl lehet me-
nekilni, de...

Ara: 660Ft.
Megrendelhet:
Szukits-Hydra
kényvklub

Tel.: (06-62) 311-
430

A sotétség hercege
Alexandra Kiadé

Miért lenne torvényszerd, hogy egy vampir csak
a mult szazadi Erdélyben vagy a szomszédos
dimenzioban lebegd fantasy vilagokban élhet?
Elkisérhetnek

minket S §
P - AHOL VEGET R & JOZANEST. OTT XEZDODIXK A BABONA.

d jOVOﬁkbe IS, HA NIALSZIK A FENY, ELIO A SOTETSEG €S VELE:

hiszen halha-

tatlanok. A

szétszéledt
emberiség, a
szamtalan
bolygd remek
vadaszteriile-
tet kinal sza-
mukra, a
hosszu évez-
redek, amig él-
hetnek, pon-
tosabban hal-
hatnak — hiszen
a vampir élete a halallal kezdédik —, kiilonleges
személyes evollciohoz vezetnek. A regényben
nagyon érdekesen fonddnak 6ssze a kozépkori
babonak és a technikai fikcidk, a varkastélyok és
{irhajok.

Ara: n/a

Megrendelhetd: Alexandra Kiado

Tel.: (06-72) 315-529

-
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OLVASSATOK MINDEN NAP!

Schuerue

Talvildgi utazés
Szukits Konyvkiadd

Igen régen, ment a TV-ben egy sorozat, a Roald
Dahl féle ,Meghokkenté mesék”. Leginkabb ezekre
emlékeztetnek

Wells ebbe a Herbert George
kotetbe gy(ij- r .
tott novellai. LLS

i

Kozos jellemzd-
jik, hogy a ter-
mészetfeletti, a
felfoghatatlan, a
fantasztikum
igen fontos sze-
repet jatszik
benniik, mas
vonatkozasaik-
ban viszont
igen csak vélto-
zatosak. A ki-
sértet torténettdl a testcserén at a tllvildgi utaza-
sig mindennel taldlkozhatunk benne, megvaldsita-
sukban pedig megcsillan Wells paratlan fantaziaja,
és néha el6bujik némi nagyon morbid, nagyon an-
gol humor.

Ara: 690Ft.

Megrendelhetd: Szukits-Hydra konyvklub

Tel.: (06-62) 311-430

Christopher Kubasik
Anya Meséje
Beholder Kiad

Egy anya em-
berfeletti dol-
gokra képes
gyermekeiért,
kiilonosen ak-
kor, ha gya-
korl6 magus.
Még

a mitoszok
kodeébol visz-
szatért félel-
metes therai
katondak és
mindenkinél
er6sebb ma-




gusaik sem dllithatjak meg. Earath Dawn vildgdnak
egét kobdl és fabdl épiilt hajok szantjak, emberek,
elfek és trollok kiizdenek egymassal szabadsagu-
két. Releana és |'role ennek

a harcnak dll az élére, magiaval és karddal kiizdve,
hogy fiaikat kiszabaditsak

a therai korményz6 karmaibdl, aki az ikrekben rej-
|6 kiilonleges magikus hatast akarja felhasznalni.
Hamisitatlan fantasy, a fordulatos, akciédus torté-
netet atszovik a sziil6i ragaszkodas és a fGszerep-
|6k kozti, kissé bizarr érzelmek szélai.

Ara: 698Ft.

Megrendelhet: Beholder Kft. 1680 Bp. Pf. 134.

H.P. Lovecraft
Az drnyak borzalma
LAZI Kiadd

A dark fantasy és horror kirdlya ebben a kisregény-
ben és harom novellaban sem hazudtolja meg hir-
nevét. A torténet egyik szerepléjének szdjaba adott
mesék sotét,
misztikus tit-
kokrdl szolnak,
megfliszerezve
csipetnyi Orilet-
tel, éppen csak
annyira, hogy
kételkedni le-
hessen a beszé-
|6 elmeallapota-
val kapcsolat-
ban. De ez az
Orlilet nagyon
rokon azzal a
panikkal, mikor
az ember felfog-
ja, elobb-utébb meg fog halni, és megszallott mo-
don tenni probal az elkertilhetetlen ellen.

Ara: 670Ft.

Megrendelhet: Lazi Kiadd 6701 Szeged, Pf. 945

LOVECRAF T
AZ ARNYAK

Edo van Belkom
Orjft6 éhség
Szukits Konyvkiad6

A sotétség vilaganak
univerzuma nem
sokban kiilonbozik a
mi vildgunktol, csak
ott élnek farkasembe-
rek és vampirok, bar
errdl az atlagembe-
reknek ott sincs tu-
domasa. Vagy ez
mégis a mi vilagunk?
Ezek a vérfarkasok
azonban nem azok

a gatldstalan gyilkold gépek, amik a babonakban
szerepelnek, sot sokkal kozelebb dllnak a termé-
szethez, és jobban védik az életet, mint mi. Min-
dennapjaikat egyébként emberként élik le, és a
nyajbol csak az driiltek vadasznak le egyedeket.
Rejtézkodniiik kell, és megvédeni az embereket
onnon hibaiktol és oriilt tarsaiktol, de segitséget
kaphatnak laza szervezeteiken keresztiil, valamint

néhany megérté beavatott ember felhasznaldsaval.

Ara: 690Ft.
Megrendelhetd: Szukits-Hydra konyvklub
Tel.: (06-62) 311-430

Greg Bear
Alapftvany és kdosz
Szukits Konyvkiadé

Akik a cim alapjan Isaac Asimov Alapitvany re-
gényfolyamara, és a hozza kapcsol6dd megel6z6

" A MASODIK ALAP{TVANY - TRILOGIA

kotetekre gondoltak, nem

ban és a robottorténetekben is megjelené Daneel
pozici6jat egy furcsa balesetet szenvedett robot
veszélyezteti, akinek agyabol atmenetileg torlo-
dott a hdrom torvény. Vagy nem csak atmeneti-
leg?

Ara: 1690Ft. (keményfedeli)

Megrendelhetd: Szukits-Hydra konyvklub

Tel.: (06-62) 311-430

Harcjaték
Szukits Konyvkiad6

A novellaskatetben szereplo miivekben egy kdzos
vonas mindenképpen akad: detektivtorténetek,
igazi krimik,
amelyek a ko-
zelebbi-tavo-
labbi jovGben
jatszodnak,
és a kiilonféle
blincselekmé-
nyek indité-
kaban, elko-
vetésében
vagy éppen
leleplezésé-
ben fontos
szerepet kap
a majdan
megsziileto
technoldgia.
Az irdgarda tekintetében pedig valodi sztarpa-
radé a kétet, hogy csak a hazankban is igazan is-
mert, magyarul is gyakran olvashat6 szerzoket
emlitsem meg: Isaac Asimov, Paul Anderson,
Robert Silverberg, Philp K. Dick, Larry Niven.
Ara: 790Ft.
Megrendelhetd: Szukits-Hydra konyvklub
Tel.: (06-62) 311-430

ASIMOV: SILVERBERG DICK
ANDERSON NIVEN FARMER
€S MASOK

Pe X

tévedtek. A kétszeres
Hugo- és haromszoros
Nebula-dijas, nalunk kis-
sé méltatlanul , lefordi-
tatlan” szerzd, Greg Bear
az alapitvany létrejottét
foglalta regénybe. A pszi-
hohistoria atyjanak utol-
sO éveiben jarunk, a ké-
s6bb piedesztalra emelt
tudost ekkor igen csak
meghurcoljak, raadasul

a robotok titkos szovet-
sége is veszélybe kerdl.
A mar a Mezitelen Nap-

gg ands

b6vebb informacio:

Szdmitds- és Irodatechnika

www.elender.hu/~gyenis/ E-mail:gyenis@elender.hu
7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522
Viszonteladdkat is kerestink! Egyéb termékek is rendelhetdk!

ujsagmellékletek részére

(D tarto 12 db-0s: 600Ft
5 db rendelése esetén: SO0Ft

CD tarto 16 db-0s: 650Ft

5 db rendelése esetén: SS0Ft
Az drak a postakéltséget nem tartalmazzak,
de 10 db termék rendelése esetén atvdllaljuk!

Rendelhetd szinek: fekete, kozépkek, sotétkék,
bordo, lila, fehér, zold, farmer, rozsaszin, sérga.

Megrendelheték a gyartonal,
telefonon, E-mail-ben vagy levélben:
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(iKedves Aréndzok!

ElGszor is szomor( hirrel kell kezdeniink. Kedves
kollégank, baratunk, Vlagyimir Vlagyimirovics
Levrov, Newlocal érdemes oroszlan, megvalt t6-
link, mint... 6600... agtdl a levél. Nem kell
semmiféle szorny(i okra gondolnotok. Nem
vesztiink dssze, nem utaljuk egymast. Ellenkez0-
leg. Kdszonlink egymésnak az utcan, nem kiil-
diink egymasnak Happy99.exe-t, vagy ilyesmi.
Sajnos Levrov bacsi mas irdnyd elfoglaltsaga mi-
att — értsd foallasi munkahelye van neki —, nem
tud olyan vehemenciaval és odaadassal foglal-
kozni az Aréndval, mint a régi szép hosszusoré-
ny(i idokben, és ezt mi nehezményeztiik. Ne
varjatok, hogy az (j Aréna egy Newlocal emula-
tor alatt fog futni. Szd sincs arrol, hogy egyalta-
lan kisérletet tennénk rd, hogy utdnozzuk a sti-
lusat. Nem. Biztos, hogy hidnyaval egy szinfolt-
tal kevesebb lesz a lapban. Az Arénat ugy sze-
retnénk megvaltoztatni, hogy arrél széljon, ami-
re szantuk: kozérdek(i kérdéseket feszegetd leve-
leket szeretnénk elétek tarni, olyan kérdésekkel
foglalkozni, amelyek fontos tartalommal birnak.
Pillanatnyilag gy gondoljuk, hogy az Aréndban
a PC-X irdinak kozos véleményét képviseljik,
ezért nem talaltok szerz6t az oldalak felett.

Az elso és legfontosabb ,kozos dolgunk”,
hogy aprilis honaptdl kezdve csak egyetlen for-
maban fogadjuk el a kiilonboz6 jatékok megfejté-
seit, mégpedig a mellékelt jatékszelvény bekiildé-
sével! Pontosan azért tiiztitk a marciusi Aréna
napirendjére tobbek kozott ezt a kérdést is, hogy
elker(iljiik ezt a nagyon kellemetlen [épést, me-
lyet most egyetlen hénappal késdbb, mégis
megtenni kényszeriliink. Megirtuk, elmondtuk,
hogy a PC-X Magazin jatékai nem lottd sémara
épiilnek, ahova annyi megfejtést kiildhetsz be,
ahéanyat csak akarsz, ha megveszed a megfeleld
szamU lottoszelvényt. Mindezek utan, ennek el-
lenére, sikeriilt olyan ,unfair play bemutatot”
rendeznie egyeseknek, amitdl kinyilt a zsebiink-
ben az a bizonyos virtualis zsebbe valé vago-
szerszam. A ,klonozott megfejtés” kategoriaban
20 boritékkal tartja a rekordot egy ariember.

A ,papa, mama, nagymama, hugi, szomszédok,
rokonok, és tzletfelek” stilusban tobben is folya-
matosan indulnak. Itt a rekordot nem tudnank
megmondani, de a tiznél tobb, ugyanazzal

a kézirassal irodott, ugyanott rossz megfejtés
azért tobb mint gyanus. A legljabb sportag

a ,.bekiildom e-mailben, meg levélben is”. Nos,
ezeknek a becsiiletesen jatszo tobbségre valo te-
kintettel vége! A részleteket megtalaljatok a jaté-
kok kiirasaban. Elnézést kell kérniink a mar emli-
tett tobbségtdl, a fair mddon jatszoktol, hogy
elvagtuk oket a megfejtések bekiildésének az
egyszer(i és gyors madjatol, valamint még arra is
rakényszeritjiik, hogy belevagjon az Ujsagba.
Egyszer(ien rauntunk, hogy egyesek képtelenek
betartani a legelemibb szabalyokat.

Nos, ennyit a rossz hirekrol, kovetkezzenek
a levelek:

,Sziasztok!

Csak azt szeretném kérdezni, hogy azok a sam-
plerek amikr6l Skywalker irkdl mostmar honapok
Ota rendszeresen hol kaphatok estleg nagyobb té-
telben. Most kapok fizetést és gondoltam veszek
mindegyikbdl egypar darabot. Persze elébb a DVD
lejatszot fogom megvenni potom 198000 Forintos
brutt6 aron, amir6l Schuerue olyan szépeket irt. Ez
kell a Magyarnak és szinte ingyen van. En példaul
lattam a NETen egy hirdetés amiben miiholdas TV
ado helyeket lehet bérelni igaz hogy csak az Ame-
rikai kontinensre sugaroz és az 0sszeg forintban
nem férne el ebben a levélben, de azért irhatnatok
rola a PCX-ben. Szerintem a tizenéves PC gamerek
tudnak értékelni.

Udv.: Tomi”

VELEMENYEK, KERDESEK ES VALASZOK

Igazad is van, meg nem is. Igazad van, mert
a megjelenés utan kozvetlendl mi is csak a nya-
lunkat csorgatjuk az ilyen cuccok utédn, megven-
ni nem tudjuk. Esetleg egy év mdlva, amikorra
olyan szintre csdkken az druk, hogy az megfizet-
hetd. Nincs igazad, mert azzal egyiitt, hogy
ezek a holmik piszok dragdk, érdekesek. Ezen az
alapon pl. az autds Gjsagok ne frjanak a tizen-
milliés csoddkrél, meg dlom sportkocsikrél, ha-
nem csak tiz éves pudvds Dacidr6l, meg Wart-
burg Zombirdl cikkezzenek, mert az a nagy
tobbség szaméra megfizethetd. Mdsrészt nem
valészin(i, hogy egy XT el6tt {ilsz otthon. Egy
spiccen lévd, jatékra alkalmas PC monitorostul
kénnyedén megvan haromszéazezer forint is akdr,
és azt sem lopni szoktdk az emberek.

WHi Pc-X!
Sajnos nincs sok iddm => nem ecsetelem mi-
lyen yo is a lapotok. Nem hdzom tovabb az id6-
toket: Kellene egy Settlers 2. végigjatszas. Tu-
dom régi jaték, meg stb., de azért j6. Ha tudja-
tok kuldjetek mar el, légyszi.
El6re is koszi.

Mike”

Rengetegen beleestek ebbe a csapdaba! Stra-
tégiai jatékokrdl, lehetetlen végigjatszast készi-
teni, hiszen minden egyes fordulé mds és mds.

A PC-X februari jatékainak megfejtései és nyertesei:

TOPWARE JATEK — (EARTH 2150, JACK ORLANDO, KNIGHTS & MERCHANTS):
| Purak Sandor (Baja) Nyert: Earth Gold, Jack Orlando, Knights & Merchants, Vészhelyzet
2. Botos Balint (Budapest) Nyert: Knights & Merchants, Vészhelyzet
3. Dojcsak Attila (Mandok) Nyert: Earth Gold, Jack Orlando
Virjuk a nyertesek jelentkezését, mert nyereményiiket koriilményes postdra adni!

X-MUSIC — (JANET JACKSON, OZZY OSBOURNE): Kazit nyert Saska Attila (Oriszentpéter),
Lévai Zoltan (Berettyoujfalu), Csendes Erika (Budapest), CD nyert Csirmaz Tamas
(Mezo6kovesd), Foldesi Robert (Nyiregyhdza), Zahemszky Andrés (Eger)

Kis tiirelmeteket kérjiik, az ajandékokat a WARNER nem bocsajtotta rendelkezésiinkre!

X-RE[TVENY — (FANTACCS): Leyrer Gerg6 (Szombathely), Kovdcs Andrea (Heves), Toth Péter
(Dombavar), Foki Zoltan (Gydr), Dr. Varga Géza (Debrecen), Laborci Gabor (Pécs), Bot Istvéan
(Gyor), Kenedli Istvan (Szombathely), Gergely Balazs (Pécs), Gaal Barnabas (Polgardi)

Az X-Rejtvény nyereményeit a Modern Media Service postazza!!!

Mindenkinek koszonjiik a részvételt, a nyerteseknek GRATULALUNK!!!

www.pcx.hu

————
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Maximum stratégiai Gtmutaté készithetd réluk,
de jelen esetben ezzel sem tudunk szolgalni.
Esetleg a hdromrdl, ha majd kijott a kiildetésle-
meze valamikor mostanaban.

“Szia!
En az aldbbi levelet szoktam példaként vissza-
kildeni: , Felfedeztek Magyarorszagon egy Uj
gombafajtat, mely eddig csak az almafak levelén
élt meg, s most génmutécio folytan atterjedt
a postai levelekre is. Rendkiviil veszélyes, mert
sporai mar a borre keriilve is halélt okozhatnak!
Ezért kiilonos gondossaggal bontsuk ki minden
olyan levelet, melynek bélyege gombat abréazol!
A Magyar Posta mar ellatta alkalmazottait ellen-
szérummal, amely hamarosan az ismert gyogy-
szertarakban és gyogynovényszakiizletekben is
kaphato lesz. Kérem kiildjon minden ismerdsé-
nek egy levelet, melyben figyelmezteti Oket a fe-
nyegetd veszélyre. A legjobb, ha a levelet min-
den héten Gjra elkiildi, hatha ismerdse esetleg
elfelejtette a figyelmeztetést!”

Udv, R. Déniel”

A fenti levél a marciusi szdm Dithong6jében
lefrtakra érkezett. Ezek szerint més is kap idege-
sitd lancleveleket. ©

A reklamécio:

A probléma: Hova kildjem a megfejtést? Nem
érted? Figyelj!

Az Arénaban azt kértétek, kildjik a megfejtést
a szerkeszt6ség cimére, ne pedig a PC-X Clubnak.

Csakhogy az impresszumban a kett0 egyiitt szere-

pel! A dolgot bonyolitja, hogy van ott egy masik
cim, ami viszont nem tudom mire utal. Egyszer(i-
en Ugy van feltiintetve hogy ,Postacim”. Lehet,
hogy velem van a baj, de én ezt nem értem © !

G. Rabert, Hatvan”

Igen, a cimprobléma. Na, léssuk ezt az akar in-
telligenciatesztnek is beill6 feladvany megoldésat!
ElsG kérdés: miért szerepel egyiitt az szerkeszt6-
ség és a klub cime? Csak nem azért, mert esetleg
mindkettd egy épiiletben van?! Csak de! Viszont
képzeld, a postds remekiil meg tudja kiilonboztet-
ni, a PC-X Magazint és a PC-X Klubbot egymastdl,
ha értelmesen cimezziik a levelet! Masodik kérdés:
mi a postacim? Az, ahova a leveleket kell kiildeni!
A postat (nem az intézményt!). Ezért postacim.
Persze tudjuk, mi zavar téged, azt nem érted, mi-
nek ennyi cim, hiszen példaul nektek otthon bizo-
nydra csak egy van. Nos, a Marvany utcai a rendes
cimiink, az, ahol az a bitang ronda épiilet all, ami-
nek 8. emeletén a PC-X szerkesztség dolgozik, és
ahol a PC-X Klub is van mellesleg (10 emelettel
lejjebb). Viszont van egy postacimiink is, ami egy
nagy zsdk egy hivatalban, amit egy ronda nagy au-
téval idehoz a sof6r. Ez azért sokkal jobb, mert igy
ez kozvetleniil hozzank jon, és nem jérja meg a fél
irodahazat, miel6tt megkaparinthatjuk. Hét, ennyi.

“[...] Ezen felil még | Gjsag tetszik, amiben
van poszter is. Nalatok miért nincs poszter?
Hm? A csomagot (a 2CD + a naptar )-t is meg-
rendeltem, de én (és gondolom nem csak én)
szeretném, ha a PC-X-ben is jelenne meg posz-
ter, mert akkor TOKELETES lenne a lap!

Radirpok”

Régi, dédelgetett dlmunk egy éllandé poszter
melléklet, de fél6, hogy hossz( tdvon is csak dlom
marad. El&szor is van a méretprobléma: mekkora
legyen? Jelenleg a lap kisebb méret(i, mint A4,

a duplaoldalas poszter is kisebb volna, mint A3,
pedig az A3-mas poszterek is elég dcskak még.
Aztan kilon papir kéne hozza, mert az (jsdg nem
csillogé papirjan nem igazén érvényesiilne a do-
log. Tovébba valahogy be kéne tenni a lapba,

mondjuk 6sszehajtogatva. De tegyiik fel, hogy
mindezt lekiizdjiik, azonban van egy sokkal
prézaibb ok: nincs mibdl. Posztert csindlni
csak nagyon-nagyon j6 mindség(i képbdl lehet,
kiilonben hihetetlen 6tvar lesz. llyen grafikai
anyag viszont nem all a rendelkezésiinkre, csak
elég ritkdn. Széval, nem jon Ossze, és még az
arr6l nem is beszéltiink. Megigérhetjiik vi-
szont, hogy ha lesznek j6 képeink, igyekezni
fogunk poszterré konvertélni 6ket.

Tisztelt PC-X, Newlocal!

[...] Nem gondoljatok, hogy egy kicsit sziirke
az Ujsag. (Ezt nem kérdezni akartad? Egyébént
tényleg nem. — TRf) Nem a lapok szinére gondo-
lok, hanem a dizajnra. Ugyértem!... Nézzétek
meg a GURU-t. Ezzel nem azt mondom, hogy
legyetek olyanok, mint 6k, de pl. a hattérrajzok
lehetnének jobban kivehetdk, lehetnének OTLE-
TES keretekkel ellatva, ill. elvélasztva a cikkek, le-
hetnének dekoraciok, stb. Tudom, ez arvéltozast
is vonzana magaval, ezért nem varok semmit,
mivel ez sokaknak nem tetszene. Mellesleg
a GURU még ezren belil van.

Hivetek, Chucky

© Na, szbval... kezdjiik a végén! Amikor
utoljéra ldttam a lapot, még mi is ,ezren beldl”
voltunk. A ,dizéjn” megvéltoztatdsa viszont
nem anyagi kérdés, ahogy azt hamarosan latni
fogod. Azonban ki kell, dbranditsalak, mert az
Otletes keretektdl nekem speciel hidegrdzdsom
van — volt mér ilyen a PC-X életében —, és a hat-
térrajzok sem lesznek jobban kivehetdk, ugyanis
akkor az el6tér szovegek — a cikk! — nem lesz ol-
vashat6! Hoppé! A dekoraciékban viszont igazad
van, igyeksziink majd valtozatossd, szinesebbé
tenni az oldalakat, ok?

e X
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bevezetdjében — b
bevezetjiik a ,vagd le, e
Semmilyen mas eljarast — fénymasola

Persze ez felvet néhany problémat. Elére elnco®

Y &
|

ot megfejtéseket bekiildeni W
mlényes: mostantd

lesznek. Igyekeztiink eléggé félreeso, fontos informaciot né
olvasé nem egyszerre fejti meg az dsszes rejtvényt. Ez esetben akkor KUf8 :
megfejtette, vagy biztos benne, hogy tobbet nem akar bekiildeni. Gondoskod

jatekokat kilon jelezni fogjuk!

Tovabbra is azt szeretnénk, ha minden megfejtés kiilon lapokon érkezne, 8 p . _
Megértéseteket koszonjiik, és még egyszer elnézést kériink azoktol, akik eddlg IS tsztessegesen jatszotta’ velunk —

érdeketeket szolgdlja ez a dontés!

Emlékeztet6l a postacimink: 1057 Budapest, Pf. 386. Ide varjuk a boritékokat.

www.pcx.hu

jjra valtoztatunk. Az ok és indokokat olvashatjatok fent, az Aréna
pannyi megfejtést kiild, amennyit akar. De tényleg! Csak éppen
it a boritékban megtalaljuk az itt jobbra lathato sarkot.

szdndékoznak belevagni: sajnos kénytelenek
deés, hogy mi van akkor, ha a kedves
etesen —, ha vagy az 6sszest




Trautmann Baldzs honvéd jelentem, lassan tuljutok az alapkiképzésen. Hala Telek ,Benji” Benjamin ti-
zedesnek és Martinkovics Péter Ormesternek, ez a folyamat, ha kisebb-nagyobb zokkenokkel is, de biz-
tato eredményekkel zarul. Mostanra ardnylag nagy taldlati eséllyel kiilonboztetem meg a fotorzs6rmes-
tert és a szazadost, pusztan a vallapja alapjan am! ©

zért ez még nem minden, hiszen rengeteg

okossagot is tanultunk az elmdlt 4-5 hé-

ten. Példaul — mint ahogyan ez egy tablo-
rol leolvashato volt — ha atomvillands érdekes
gombafelhdje vilaglik a kozelben, bizony meg le-
het hatdrozni a kiterjedését, tavolsagat, iranyat...
Mondjuk, hogy ezt hogyan fogom jelenteni a pa-
rancsnoksag felé, mikozben molekulaimra hullok
szét, még nem tudom. Vannak am vidimabb dol-
gok is, bar hasonlé modon pusztitéak: jelen eset-
ben a melegitett konzervekr6l mesélnék. Ugyebar,
ha az ember fia, amugy jol képzett harcos modjara
kiballag a ,tankosra”, azaz a terepakadalyokkal
megtlizdelt gyakorlotérre, az bizony messze van.
Mire odaér, korog picinyke pocakja. De nem lenne
Honvédség a Honvédség, ha nem gondoskodna a
bakakrol, szinte anyai szeretettel. Ez esetiinkben a
tabori konyhat jelenti, amely meleg tedt és mele-
gitett konzervet kindl nekiink. Na, itt a csapda!
Fogta magat a gyanutlan korlettarsam, Béla — a mi
korletiinkben mindenki Béla, csak egy Tank van, ja
és én, Rambo © —, és merészen nekidllt kibontani
a j6 oreg 1965-0s kanalgépével a borsofézeléket.
Hiba volt. A legelsd rést iitve Bélankat tet6tdl tal-
pig beteritette a nemes borsokészitmény, és még
masnak is jutott beléle! En rettentGen jol szora-
koztam, hazai barackbef6ttemet eszegetve, de 6
valahogy morcosabbnak t{int...

Sohasem feledhetem azt a mamoros délel6ttot,
mikor megismerkedtem az igen fontos , Fegyvert
sulyba!” és ,Harchoz!” vezényszavak mibenlété-
vel. Tortént, hogy szdzadunk, a dicséséges 5/2,
kivonult ,vévézni”, azaz a vegyvédelmi teenddkkel
megismerkedni. Nos, a dolog Iényege a vegyvédel-
mi ruha, amely egy vastagabb, specialis gumi-
anyagbol készilt rettenet, gazalarccal, papuccsal,
keszty(ivel kiegészitve. Miutan szem(iveges va-
gyok, felmentésem van gazalarc viselése aldl, igy

vv-cuccot sem kaptam. Kivonulni azért kivonul-
tam, legalabb megtudom, hogyan patkolok el
vegyi csapas esetén. © A tobbiek pa-
rancsszora magukra erdltették a ko-
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kem az tett be végképp, amikor az ufonauta kiil-
sej(i, gazalarcos szakasztarsak hetykén a fejiikbe
nyomtak téli sapkajukat. Sajnos, nem birtam ural-
kodni magamon, homlokommal egy gocsortos fa-
nak tdmaszkodva prébaltam levegot venni. £z a

roh6gégorcsém miatt nehezen ment, Ggyhogy né-

mi térdcsapkodast és oldaltapogatést is véghez-
vittem. Miutan ez elég hangos volt (a mellettem

allo, szintén szemiveges Béla hasonloképp miiko-

dott!), hamar felt(int ez a gyakorlatot vezetd tize-
desnek. Udvariasan megvarta, mig nagyjabdl ren-
deztem izomzatomat, majd ismertette velem a
fentebb emlitett két vezényszot. Az ismertetés
végiil az alakulat hason torténd korbekiszasaban,
gépkarabéllyal a nyujtott kézben (,Harchoz!”)
csticsosodott ki, abszolt megérdemelten. Még-
sem illik oktatasi alakzatban kirohogni egy egész

szakaszt, mindezt 200 wattos hangerdvel! Persze,

a nyavalyas Bélak mindkettonket ordas modon ki-
kacagtak, de az 6 hangjukat ledrnyékolta a gazal-
arc! Hét van igazsag a Foldon?

Fontos, mondhatni spiritualis élményeket biz-

tosit a kozos, folyoson torténd bakancspucolds is.
Itt hangzanak el a legnagyobb okorségek, a legidi-

otabb ugratasok. Itt mondtuk fel a rangtéblazatot

ELET A NATO-BAN

Trau

is. A dolog roppan egyszer(ien zajlott le: ha gy
éreztem, bakancsom (egy kb. 20 éves, Gssze-visz-
sza toredezett surrand) megfelelGképpen csillog-
villog, szabalyszer(ien jelentettem az ,aliih"-nek
(alegységiigyeletes-helyettes). O megszemlélte
ezt, és hat tényleg egy porszem sem cs(fitotta el
a tukorként ragyogo feliiletet, akkor kérdezett
mindenféle érdekes rangot — példaul a nemesen
cseng0 fotorzszaszlost, vagy a szinte mar spartai-
an egyszer(ien hangzo dandartabornokot —, mely-
nek korrekt vall-lapjelzését fejbdl kellett tudni. Ha
tudtam, o, beflizhettem a surrandt és tavozhat-
tam. Persze, ez nem ment mindig egyszer(en. Egy
extra pucolas aran tanultam meg, hogy bizony
nincs mar olyan, hogy alhadnagy!

Ami a legnegativabban érintett, az az ételek
minGsége. Igaz, szegény szakacsok napi 400 (!!')
forintbol prébalnak jollakatni egy katondt, de amit
néha mivelnek parolt rizs néven... Szerintem az
nem csirizes, félig megf6tt rizskupacokat takar, de
mindegy. Viszont, legnagyobb meglepetésemre,
mar kétszer-haromszor siitemény is vart minket!
Azért ezek kellemes meglepetésként érik a harc-
ban megfaradt bakdkat.

Utolsé megjegyzésként még elmondanam,
hogy az Ultra (na meg a Kék Villam) még mindig
rettentOen habzik a folyoson! © Aki volt katona,
tudja, mirdl beszélek, a tobbieknek legyen megle-
petés!

Trautmann ,Rambo” Balézs honvéd

A Ll v

Trau pre-honvéd kordbbi bevetése soran fontos harcészati objektumokat foglal el a PC-X Club parkol6-

jaban kommandoés bajtérsai segitségével — a hattérben sipolé Sanyika dandartdbornok dr lathaté

www.pcx.hu



lEGYE[ TE IS KLUBTAGUNK !
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ATRIUM MoOZI

UZLETEINK:

ALFA CD CENTER

UJLAKI UZLETHAZ

1024 BP MARGIT KRT. 55 1148 BP ORS VEZER TERE

TEL.: 316-0186 TEL.:2222-350

TEL.:345-8141

SKlubtagjainkdminden}vasarldsialkalmaval
10%Ykedvezmenyben
amzzza ingyenes M&m

: Eﬁ?qh’

ldur’s Gate :

pod 2 11.880
8sar 3 11.880
rmageddon 2 9.880
nquest Earth 2.880
rklight Conflict 2.380
rk Reign 3.880
Ita Force 11.880
rkening - Privateer 2 3.880
rth 2140 4.880
ropean Air War 10.880
llout 2 11.880
miexikon 5.990

'__im Fandango 11.880

Hardline 1.880
Harvester 2.880
Half Life 8.880
Heretic 2 11.880
Jack Orlando 2.880
LucasArts Archives vol.3 7.880
Jivo Titkai 7.930

Jane’s WWII Fighters 13.880
Knights &Merchants 6.880

MAX 2 7.880
Migth & Magic Vi 5.880
Myth 2 11.880
Outlaws 4.880

Oddworld - Abe’s Exodus 11880

4@ sagr orokos mm

 Powerslide 10.880

Pro Boarder 11.880
Resident Evil 2 11.880
Sanitarium 11.880
Sattlers 3 9.880
Shogo - M.A.D. 10.880
Sin 9.380

SimCity 3000 11.880
Starship Titanic 11.880
Test Drive 5 11.880
Tomb Raider 3 11.880

Trespasser 11.880
Warlords 3 9.880

Worms Armageddon 11.880

Larry L. Laffer
94458 Los Angeles CA Park

CLOS t.] Ia. OVBAT

B 47 e Y
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I]a“ MAMMUT UzZLETHAZ ] j 1
1022 BP LOVOHAZ U 8 Il EM 1036 BP BECSI U 34-36

TEL.:250-5200/122

Crusader

Grush DelLuxe

Dark Earth
Darklight Conflict
DeathMatch Maker
Destruction Derby 2
Ecstatica 2

Magic Carpet
Outpost 2

Sabre Ace

X-Men

1880

1880
1880
2880

330
2880
2880
1880
1880
2880
1880



B Mar P166 alatt is fut

B Magyar nyelvl kézikonyv

B Eurdpai és japan verzio a CD-n
B Nagyfelbontasu 3D grafika

m Uj, rejtett kiizdBmodszer

m Beépitett Resident Evil képtar
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CAPCOM

jyarorszagi képviselo: EcoBIT Multimédia 1077 Bp, Wesselényi u. 25. Tel: 351-30738

\elt forgalmazok: 576 Kbyte Shop 1024 Bp, Lov6haz u.2-6. (Mamut Uzlethaz) Tel: 345-8076 = 576 Kbyte Shop 1137 Bp, Pozsonyi u.14. Tel: 359-0576 « 576 Kbyte Shop Pélus Center,
er Court 237. Tel: 419-4117 « Automex 1072 Bp, Wesselényi u. 21. Tel: 461-5700 « Automex Kft. 1072 Bp, Rakoczi ut 4. Tel: 351-5015 < BASE Szoftver Diszkont 1072 Bp, Dob u. 45. Tel:
8395 = CD-Galaxis 1114 Bp, Vasarhelyi Pal u. 8. Tel: 361-4061 « CD-ROOM Multimédia Stadié 4024 Debrecen, Var u. 10/c Tel: 52/347-233 + CORA Hipermarket 2011 Budakalasz, Omszk
( 1. Tel: 26/541-583 + CORA Hipermarket 2045 Torokbalint, Torbagy u.1. Tel: 23/515-582 « FOTEX Records Virgin Megastore Duna Plaza 1135 Bp, Vaci ut 178.
165-1105 * FOTEX Records 4025 Debrecen, Piac u.23. Tel: 52/428-027 « FOTEX.Records 6720 Szeged, Kelemen u. 8. Tel: 62/481-835 + FOTEX Records 8200 Veszprém, Var Aruhaz
38/427-489 « HERTA Bp, XV. Szentmihdlyi tt 131. (Pdlus Center) Tel: 419-4020  HERTA Bp, Kerepesi (it 73. (Plazza Uzletkdzpont) Tel:262-3164 « HERTA Bp, Dohany u.37. Tel: 322-7846
“RTA Bp, Konyves K.u.12-14. (Lurdy-haz) Tel: 456-1131 « Juventus Team 1145 Bp, Rona u.161. Tel: 221-5453 « Kim Soft Multimédia CD-Shop, 1067 Bp. Teréz krt. 23. 302-8996
iaMarkt Europark 1191 Budapest, UllGi tt 201. Tel: 347-1650 = MegaModell Polus Center, Market Street 281. Tel: 419-4175 « Office Depot Polus Center 1152 Bp, Szentmihalyi tit 131. Tel:
2300 » Office Depot Kecskemét Polus Rona Bevasarlokozpont Tel: 76-501-820 « Office Depot Tordkbadlint, SCB Bevasarlokdzpont Tel: 23-516-634 « Virtual World Alfa CD-Center 1148
Ors Vezeér tér 23. Tel: 222-2350 « Virtual World Atrium Mozi 1024 Bp, Margit krt. 56. Tel: 316-0186 « Virtual World Mamut Uzlethdaz 1024 Bp, Lév6haz u. 2-6. Tel: 345-8141 « Virtual World
ki Uzlethdz 1036 Bp, Bécsi Ut 34. Tel: 250-5200 « Virtual World Ujpesti Centrum 1041 Bp, Istvan u.10. Tel: 369-5155




