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TELJES MAGYAR | B
NYELVU PROGRAM! A REGI CE64-ES IDOKET IDEZS
' _ ARCADRE-TIPUSU JATEK

"AZ UJ KOVETELMENYEKNEK MEGFELELS GRAFIKAVAL.

LELEGZETELALLITO KUZDELEM A VARTORNYOKBAN HUMOROS DIALOGUSOK TOMKELEGEVEL:
KERESD MEG ES PUSZTITSD EL DARIMILL SARKANYT ES TEREMTMENYEIT!

"Az 1998-as év legfelkapottabb jatéka."

Vésthelyzet - 4.995 Ft  JACK ORLANDO - 4,995 Ft helyett 2.995 Ft!  EARTH GOLD EDITION - 4.995 Ft helyett 2.995 Ft! MICROGRAFX

magyar nye!vii szoftver Ka andjaték Harold Faltermeyer zenéjével magyar nyelvii kézikonyvvel PICTURE PUBLISHER 6.0 - 4995 F
Knights & Merchants - 6.995 Ft RoboRumble - 6.995 Ft SILVER GAMES . MICROGRAFX DESIGNER 6.0
magyar nye!vii szoftver magyar nyelvii szoftver 10 teljes verzidji jatek - 4.995 F magyar nyelvii "he!p"-pel - 4.995 Ft

AZ ARAK AZ AFA-T ES A POSTAKDLTSEGET TARTALMAZZAK.
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Tudl:ad, mennyit ér?

Ndalunk 210, 420 vagy akdar 840
forintot! Ugyanis mindenki, aki rendel-
kezik didkigazolvannyal, 10% kedvezmenyi
kap, ha eléfizet a PC-X Magazinra! Mindossze
annyi a teendéd, hogy a megrendeldlappal
egyutt elkildd az igazolvany fénymasolatat!
Ha személyesen akarsz élni a lehetoséggel,
hozd magaddal Ggyfélszolgalatunkra!

Az akcioé csak az Uj elofizetokre vonatkozik!

A NAGY JATEK RESZLETEIT A 81. OLDALON TALALOD!

Megrendeldlap

PC-A elofizetes f tulelukeszle darabjai kulon is meguasarnlhatnk
1 1 éure (8400 FY) 1 PC-H szamolnﬂepes kulestarto (680 F1)
D 1/2 eure (4200 Fi (- bigre (680 Ft)

1/4 evre (2100 Ft) PC-H eger pad (680 F1)
Melglk honaptal; P(-A szerszamkeszlet (480 Ft)
PC-H polo (686 Ft

csomag (9-11, 12- lﬁlﬂﬂ Ft/db) Tovabbi PC-H ajéndéktércgak:

1 (D csomag [I? 22, 1200 Ft/6db, 250/db) 0 PC-H-es CD tarto 1680 Ft)
20 csumag (23-27, 1500 Ft/5 db, 350/db) 1 PC-H himzett baseball sapka (1180 Ft

1 PC- HTuIelnkegzIet 2880 Ft) 1 PC- Utikalauz (2 CD + poszter 990 Ft)
fraink az AFA-t igen, de a postakltseget nem tartalmazzak !
DRI o i & e la il & e i i o S e o Ao B » B B e P

PC-A Magnazm regebbi szama CD csoma %al

| Cimem: ) (et

Csekket kerek AFAS szamlat kerek Utanuéttel kérem a csomagot

Rendelésed e-mailben is feladhatod: pex.terjeszies@idg.hu A fentieket személyesen is meguésarolhatod Ugyfélszolgalatunkon:
1812 Bp., Marvany u. 17. (Bejarat az Alkotas u. feldl, nyitva H-P: 12.88-18.88)
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Az X-Wing Alliance mellett altalanos helyzetkep
az uj filmrol és a varhato jatekokrol 11 oldalon
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Odoén és a kultdra

Odon, Odén, nem voltal valami j6 ke-
resztrejtvény alany! Hogy mirdl beszélek?
Természetesen a mult havi X-Rejtvényrdl,
amelybe galdad modon becsempésztiik
Odont, s6t rogton kettdt is. Az egyik a
sosem létezett, TV-reklamokbol nem is-
mert senki. A masik viszont Bérond
Odon, aki koztudottan arra var a Korén-
don, hogy .a teardzsa kinyiljon az asz-
faltkovon, s a négyes busz begdrogjon”.
Ne nézzetek ilyen furcsan, Tamko Siratd
Karoly bécsi versébdl idézek, aki a mult-
kori rejtvényiink megfejtése is volt egy-
ben. Amikor ezeket a sorokat irom, még
csak néhany eldrvult megfejtés fekszik a
dobozban, amely egy honappal korabban
roskadozott az iszonyatos tomeg levéltdl,
boritéktol, levelez6laptol, kinyomtatott
e-mailtdl.
Mi van veletek, kedves Olvasok?
A rejtvény volt nehéz, vagy a ,sarkos”
megoldas-bekiildési mdodszer vette el ked-
veteket a részvételtdl? Sajnos az utdbbi
marad — nem mi talaltuk ki, mashol is m{-
kodik ez a rendszer —, nagyon sajnéljuk,
hogy itt is be kellett vezetni, de az okokat
mar megbeszéltik a malt hénapban. Vi-
szont remélem, hogy majusban nagyobb
kedvvel vagtok neki a négyzethalénak és a
meghatarozasnak, ezattal ugyanis tartoz-
kodtunk a kulturalis merényletektdl.
(Csak tudnam, manapsag min nének fel a
gyerekek?)
Aki kint volt az Infén, az tébbet tudhat
a Nagy Jatékrol, mint mi, akik még elGt-
te vagyunk. © A masodik fordulét meg-
talaljatok a 81. oldalon, a részleteket pe-
dig a CD-n! Valaki nagyon jol jar, érde-
mes részt venni!

The Richfielder
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UEFA Champions League 44 i ( 2\
VIVA FOOtba“ VI. Evfolyam 5. szdm

1999. méjus
Cheat 45 A IGsE e lebii mec.
A b e ,S E X 0 d d u S V é g i gj é tSZ é S 2 46 ; Kiadja az IDl\ﬂGeazg]a:l:ot:::ggitEépkiadé Kit.

Felel§s kiadé:
Bird Istvan

z = -~ ligyvezet0 igazgato
MELYVIZ &3
o Felelés szerkeszt®:
Koa Spanyik Baldzs (The Richfielder)* trfi@idg.hu
= Szerkesztd:
5 2 D r Tra C ke r g Samu Jozsef (Sam. Joe) * samjoe@idg.hu
e Fémunkatars:
i K Peller Andrés (Pelace) * pelace@idg.hu
54 Tu nin II _Tordel8szerkesztd:
g - Palotai Arpad (Malachit) » malachit@idg.hu
Rekldmreferens:

56 Free Pascal —— =
. i ﬁiméssy E_rnii (Arnie)-ar{ﬁe@fdghu
58 AS M D E M O (Trau p1Ilagzl:tf'l))élI?Jgsrgt;g;ezfr;rrrrliijsazig?dsereget]
60 Monitor teszt
66 S OC ket 7 C P U tQSZt Kovdcs Baldzs (Basq) ® basq@eurotrend.hu
Manfai Tamas (Skywalker) ®* manfai@neuZ.njszki.hu

Bérczi Laszlo (R4s)® pc-xuser@freemail.c3.hu
70 TNT teSZt Uihegyi Péter (Jtpi)* jupi@idg. hu
PC-X User stabja* pc-xuser@freemail.c3.hu

Kiilsés munkatdrsak:
Biro Daniel (El Capo)® elcapo@idg.hu
Body Zoltan (Godzilla) * godzi@matav.hu
Branyiczky Gabor (Schuerue)® schuerue@idg.hu

Logotery:
' z z Kondakor Laszlo
| MASVILAG
= Postacim:

1537 Budapest, Pf. 386.
A szerkeszt8ség és a Club cime:
_ = 1012 Budapest, Marvany u. 17.
X_ REJtve ny 72 (PC-X Club bejérat az Alkotés u. feld)
A szerkesztéség e-mail cime:
pcx@idg.hu

Dem026na 74 A megrendelés e-mail cime:

pex.terjesztes@idg.hu
Csak el6fizetés — zold szdm:

- i 76 06-80-200-263
X M u SIC Telefon:
356-0691, 356-8291, 212-0398, 214-9512

M oV | e WO r| d 78 PC-X Club: 343-as mellék:

El6fizetés, hibds CD-vel kapcsolatos probléma
esetén 322-es mellék; szerkesztoség: 316-os mellé!

DVD F”mek 79 PC-;EEe:amxe:zB\SJS;t:?Eidal:
7 www.pcx.hu
Arena 80

El6fizetheto a kiadonal kozvetlenil postautalvanyon, valami
atutaldssal az IDG MKB 10300002-20328016-70073285 pér
forgalmi jelzoszamra.
OTP bankkartyaval rendelkezd olvasoink elofizethetnek az
InterTicketnél a 266-0000 szamon
(hétfotol szombatig, 9.00 és 20.00 dra kozott).
A lap ara 995 Ft, a negyedéves elofizetés 2100 Ft, a
féléves 4200 Ft, az egyéves 8400 Ft.

AR " DM _ - . : ; Nyomds, kotészet: Mesterprint Kft.
4 SNIE >N\ FelelGs vezetd: Szilagyi Tamds

A megrendelés szama: 98.0723

3 - { ¥ Mozl & A1 HU ISSN: 1218-358X
TESZT - Billen l}_"LlZClC]{ IS ; ' / S—— ) Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt., a Hirker Rt., ;

. alternativ terjesztok és a szamitastechnikai szakiizletel
Demo - Texture mapping :

T e el P e s A PC-X Magazinban megjelend anyagok barmilyen fel-
A szokasos csalas : _ g hasznalasa csak a kiad6 engedélyével lehetséges. A megj

lent hirdetéseket és a CD-n taldlhaté programokat a
szerkesztOseég a legnagyobb figyelemmel gondozza, am

Delphi - Tclefonkonyv vO0. 1 vz

Pascal iskala -'Alapok a Delphihez 1V. i — azok tartalmaért, illetve futasaért felelsséget nem vélla
AN/ Ty ] 1 LSl el oy i sl ; i - R T ——

Hardver - AMD K7, {iljlll tudni lehet rola®si SR A mellékelt CD a PC-X Magazin téritésmentes ajandéka

Visual C+ + - NI fajlok'es MDI alkalmazaso : 2 , onall6 forgalomba nem hozhatd. Tartalma marketing célt

: 3 _ ; Ee megléva, illetve leendd programok ismertetdje.
Chipsetek - Pll¢s lapkak - van'mas'valasztas ?

Kommunikacio - Internet V. - a HTTP protokoll
8B Live! - Tapasztalatok a Diamond MX300 nagy ellenfelérol




probalkozott azzal, hogy
Guybrush Threepwoodot siker-
re vezesse a sajat hiilyesége és
a féelelmetes kaldz, Le Chuck elleni harcban, azt nem hagyhatta érintetlendl a
Sziget kiilonos vilaga és szerepl6i. A harom epizod egyben kordokumentum is,
hiszen ezeken keresztiil gyonyor(ien latszik, hogyan fejlodtek a LucasArts-féle
zsenialis kalandjatékok a korai parancsszavakkal kommunikalotél a teljesen
szinkronizalt, animalt tokéletességig. Gy(jtoknek kotelez6 darab, a friss gene-
racionak hianypotio alkotas! Azonban most barki megnyerheti, aki szerencses
szelet fog vitorlajaba! Mindossze harom masik LucasArts kalandjaték pontos (/)
cimére vagyunk kivancsiak! Nem nehéz ugye? Akkor tengerre, kaldzok!
fs a 81. oldal sarkat se hagyjatok otthon!

= - Y 4 Fo rr

A Sierra Studios bejelentette, hogy Gszre varhatd a nagysiker(i Half-Life el-
so kiegészitd-lemeze. A Half-Life: Opposing Force torténete visszavezeti a
jatékost a Black Mesa Kutatobazis teriiletére, ahol egy teljesen Uj sztorit kell
végignyomnunk. EzGttal mar nem Gordon Freeman bérébe bdjva, hanem
egy katona szerepében kell a kiilonbozo kisérletek eredményét eltakarita-
nunk. Ezenkivil még szerepld lesz egy teljesen U idegen faj és j6 néhany
kiilonboz06 () ember is. Ha ennyi nem lenne elég, akkor ott lesz az irtéza-
tos mennyiség( multiplayer kiegészités is, csomo
palyaval és egyéb nyaldnksagokkal.

A kiegészitot egyéb-

Ahoy Maties!
| The Monkey Island Bounty Pack!

Ezer dorgedelmes agyltalp, ez aztan a kincs, amiért minden kalozjeloltnek érdemes tengerre szallnia!
A LucasArts Ujra kiadta a Monkey Island trilogidt, mégpedig Classics sorozataban, diszcsomagoldsban, hd-
rom CD-n! Ha valaki valaha is __

c i I' ja ’k k k' 'I

Annyi eszméletlen jo konyv és bddiiletesen gyenge
forgatokonyv utan Michael Crichton sajat jatékfejlesz-
t0 céget alapitott Timeline Studios néven. Természe-

Y.

csinalni, amelyben nagy hangstlyt helyeznek az inter-
aktivitasra, ugyanis ez az, amit Crichton nagyon hia-
nyol a jatékokbol. A masik kulcsszo a latvany, amelyet
olyan nevek garantalnak majd, akik kordbban korszak-
alkotd projektekben voltak feleldsek a specialis effek-
tusokért. A 3D-s engine-en a Virtus Corp. dolgozik immaron 18 hoénapja
(ennek alapitdja David Smith, aki tdrsalapitéja a Red Storm
Entertainmentnek is, ahol nem mas a fonok, mint a masik bestseller irozse-
ni, Tom Clancy). Egyel6re nem lehet tudni, mivel rukkolnak el6, csak azt,
hogy az els0 jaték 2000 elejére varhatd. Viszont mar ott lesznek a majusi
E3-on, igy utdna tobbet mondhatunk!

ként nem a Valve
Software késziti, ha-
nem az Ujonnan ala-
kult Gearbox Soft-
ware nevezetl csa-
pat, ami olyan ta-
gokbol allt ossze,
akik eddig olyan he-
lyeken  dolgoztak, B
% mint a 3D Realms, a §
| Microprose és a
| Ritual.

El6z6 szamunkban a mellékelt kép valahogy egy
az Electronic Arts hirhez keveredett. Nos, az ere-
deti info az volt, hogy a Silicon Dreams a , UEFA
Champions League Season 98/99”-en dolgozik.
Szinte ez minden, amit akkor tudtunk feléle. Most
mar egy kicsit jobban értesiiltek vagyunk, Doki
| bardtunk azota kezelésbe is vette a végleges ver-
| ziot! Ennek eredményét a 44. oldalon talaljatok.
A mellékelt képen lathato setét kinézet(i garda a
fejlesztok csapata. Sorry Dene!

www.pcx.hu



Néhany honappal ezel6tt olvashattdtok meglehetdsen fele-
mds véleményinket a Diamond Multimedia Rio Mp3 lejt-
szOjarol. Mar akkor az egyik legnagyobb pozitivuma a
.dizdjnos” kiils6 volt. Most megjelent Special Edition valto-
zataban ezt, ha lehet, tovabb fokozték. Az atlatszé kék bo-
ritds szerintem eszméletleniil dogosen néz ki. Rdadasul az
cikkiinkben a negativumok kozott felhozott 32 MB alapme-

f 4

Nem sokkal a hivatalos megjelenés utdn a Microsoft 0j verziot adott ki az Internet Explorer
5-bél. Szokdsukhoz hiven, a legnagyobb titokban, am mint minden titok ez is kiderilt, igy
a cég kénytelen-kelletlen, elismerte a dolgot. Az elsé dobbenet utan jott a kovetkezd: kide-
rult, hogy semmit (1) nem javitottak benne, még azokat a biztonsagi hibakat sem, amelye-
ket a megjelenés ota talaltak a programban!
Pusztan a kozelgd Office 2000 miatt kellett
belenydlIni (annak ugyanis része lesz), mert in-

3 About Inteinet Exploies x|

moriat is megdobtdk kissé:
ez mar 64 MB-tal kerl for-
galomba, ami akar 96 MB-ig
bovithetd, igy nem lesznek
gondjaink a tdl rovid lejat-
szasi idovel. Sajnos ennek
megfeleléen az ara sem ma-
radt a régi, az amerikai ara
250 $ koril mozog, ami ma-

i Copyright ©1995-1999 Microsaft Corp.

Mi fte
[©] litome

Yersion: 5.00.2314.1003
Cipher Strength: 40-bit (Update Information )
Product ID:S0071-315-4333645-04214

ideveloped at the National Center for Superc

Baced on NCSA Mosaic. NCSA Mosaic(TM); was

[Applications at the Universkty of Tinos at Urbana-

B L

kompatibilitast fedeztek fel. Az mar csak hab a
tortan, hogy egy hét muilva a BugNet az (j
verziot is hibasnak taldlta ebbdl a szempont-
bol!

Hogy ne csak azok bosszankodjanak, akik dt-
alltak az 5-0sre, a cég idokozben megjelentet-
te a korabbi valtozat (j kiadasat, a 4.01 SP2-t.
Ebben — allitolag — javitva van az Gsszes biz-
tonsagi rés, de a kozmetikai hibdk mind benne

maradtak (a Links folder buggal egyiitt), sét, hogy lehetdleg minél tobben kapjanak guta-
utést, sikertlt elrontani a 4-esben eddig Ugy-ahogy m{ikodd korrekt ablakkezelést. Ezen a
téren 100% kompatibilis lett az 5-6ssel. Gratulalunk!

gyar pénzben kb. 62000 Ft.

Yepp = Nomad,
avagy Del-Korea Kiszipolyozasa?

Valamikor réges-rég, ugyanitt a hirek kozott irtunk a Samsung altal készitett Mp3-lejatszocsaladrl, a Yepp-rél. Aztan
jott a informacio, hogy a Creative is készit egy hasonld szerkezetet, és mi mar dorzsoltiik a markunkat, hogy élezédik
a verseny, mert ezekkel egy(itt mar 3 tipus is a piacon lesz.

Aztan jott az érdekesség: a Creative Nomad-ja nem is sajat fejlesztés, hanem a Samsung lejatszdja egy (j miianyag
dobozba agyazva. A Yepp-et csak Dél-Koredban forgalmazzak, mig a vilag dsszes
tobbi orszagaban a Creative Nomad-jaként keril a boltokba. A termék egyébként
tobb verzidban készil: az egyikben 32, mig a masikban 64 MB alapmeméria lesz.
Mindkettohoz lesz egy FM-radio, és készithetiink sajat fel-
vételeket is. A nagyobb memoridju darab 250, mig a ki-
sebb 170 dollarba kerdil.

Olyan hirek is keringenek a neten, hogy a Diamond Rio-ja is egy kis koreai cég, a Digitalcast ter-
méke, aminek jogait eladta a marketing és a tomegtermelés megoldhatatlansdga miatt. Néhanyan
mar irjak is sirankozo hireiket a dél-koreai nép kiszipolyozasarol.

Az Activision Uj Il. Vilaghaborus repllogép-szimulatordba, a Fighter Squadron: The Screamin’

e

ra, amely lehet6vé teszi a fejlesztoknek és a jatékosoknak, hogy olyan kénnyen modosithassak és
kiegészitokkel lassak el a programot, melyek
ugyanezt a standardot hasznaljak. Ez az olyan
egyszer( dolgoktol kezdve, mint a textirak ki-
cseréelése, az olyanokig terjedhet, mint teljesen
Uj repiilogépek és repiilési modellek bevitele.

A Game Tool Technologies mar késziti is elsd
ilyen programjat, amely a Camo Commander
névre hallgat. Ez a Windows alatt futd apré segédprogram lehetdvé teszi, hogy a repiilogépek festését ki-
cserélhessiik. A csomaggal érkezik jonéhany elére elkészitett textdra, de akdr a sajat magunk éltal készi-

| tetteket is beilleszthetjik a programba. A részleteket megnézhetitek a GTT website-jan:

| http://Wwww.gttweb.com/

By 53137013 |SM3IN ANITLOH

www.pcx.hu
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Railroad Tycoon 2 kiegeészito

A PopTop Software a Railroad Tycoon Il utan nem sokaig pihent, hanem maris egy
kiegészitélemezzel drvendezteti meg a rajongdkat, The Second Century néven.
A jatékosoknak olyan események kozott kell bizonyitaniuk, mint a Il. Vilaghabo-
rd, a Hideghabord, a globdlis folmelegedés. Azonkiviil a modern nagyvarosok né-
vekvd szallitasi igényeit is ki kell tudni elégiteni. Osszesen 15 (j egy- és tobbja-
tékos palyaval és egy 18 helyszint felvonultatd kampannyal 6rvendeztet meg
minket. Természetesen (j vonatokat is lathatunk majd, mint példaul a TGV-t, az
Eurostar-t és lehet&ségiink lesz fegyverekkel és likérokkel is kereskedni. A kam-
pany harom fejezetre oszlik. Az els6 a Il. Vilaghaborival és kovetkezményeivel

EC A DETA

HEIST (THE CARS IT HAULS), ETC.

Szereztiink néhany képet az Aqua
nevezet(i programbdl, ami a szuper
hangulatd Archimedean Dynasty
nem hivatalos folytatdsa. A szeren-
csések mar lathattdk a jatékot és a
grafikai motort m{kodni a Cebit 99-
en, a tobbieknek itt van néhany kép a
jovo egyik nagy reménységérdl.
A torténetben Emerald ,Dead Eye”
Flint sorsat kovethetjiik a tovabbiak-
ban is, aki ez(ttal mélytengeri szor-
nyekkel is harcolhat, akik az emberi
telepiiléseket tamadjak.

foglalkozik, a masodik a modern kor, 1950-t6l 2005-ig tart. Az utolsé kil-
detéscsomag soran mar a jovében jarunk. Ezeken kiviil a kiegészitében egé-
szen U dolgokkal talalkozhatunk majd, mar ami a kezelést illeti. Példaul ké-
pezhetiink raktarakat
aruink szamara. Kapunk
még egy felGjitott
palyaeditort, csomd (j
zenét és videot. Ha
minden jol megy, akkor
majus soran mar a bol-
tokban lehet.

O TRAIN VIEW, WHERE YOU CAN SET A NEW ROUTE FOR THE

A Maxis honlapjan szabadon hozzaférhetd minden-
ki szamara egy épiiletszerkesztd, amelynek segitsé-
gével teljesen atalakithatjuk a varosunk épiileteinek
kinézetét, igy nehezebben vélik unalmasséa a jaték.
Egyébként a Sim City 3000 a megjelenése Ota veze-
ti az eladasi listdkat — szerte a vilagon és hazankban
is igen nagy népszer(iségnek orvend.
www.simcity.com/extras

www.pcx.hu
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Megjelenése utan tobb mint hisz évvel, 1999-ben a vildg Ujra Star Wars lazban ég. Varhato volt, hogy
az elso epizodot dvezo néplinnephez a LucasArts is csatlakozik, mégpedig tobb jatékkal. A sort kétség
kiviil az egyik legnépszeriibb szimuldtor-sorozat tjabb tagja, az X-Wing Alliance nyitja. A pilotaftilke-
ben és a fegyvereknél rég nem latott szakeértonk, Pellus, aki meglehetos szigorral dllapitotta meg: noha
lehetett volna jobb is, azért az Alliance minden el0z0 részt maga moge utasit.

evés sorozat van, amit jobban szeretnék,

mint az X-Winget! Természetesen minden

részén végigmentem (tobbszor is), és meg-
lehet6sen kivancsian vartam, mit tud még kitalalni
a Totally Games gdrddja. Noha tovabbra sem tettek
bele a jatékba egy csomo aprosagot, amit szerin-
tem mar régen meg kellett volna csinalni, a fejlodés
tagadhatatlan a korabbi részekhez képest.

Mindenekeldtt szakitottak azzal a ,hagyo-
mannyal®™, amit az X-Wing vs. Tie Fighterrel
kezdtek el (marmint hogy nincsen sztori), és
igen komoly hattértorténetet taldltak ki, ami
idoben a Birodalom Visszavag (a hoth-i vereség)
utan kezdddik. Ennek valoszin(ileg az az oka,
hogy a .csak halozati” jaték még az USA-ban
sem volt sikeres, pedig ott aztan nincs gond
a halozati sebességgel és a szerverekkel! Kis ha-
zankra ez fokozottan érvényes: egyelore nem ta-
laltam olyan helyet, ahol elfogadhaté médon le-
hetne X-Winget jatszani az Interneten keresz-
til. Remélem, el6bb-utobb nalunk is felismerik
az ebben rejlo (zleti lehetGségeket (ami ugye
a fokozottabb Internet hasznalatban mutatkoz-
na meg) — éppen most olvastam, hogy a Gaming
Zone-on naponta tobb ember fordul meg, mint
Disneylandben! Ez ugye nem semmi...
No, de elég a kesergésbol, nézziik a kékemény

tényeket!

A lazadok leggyorsabb vadaszgépe. Tiizereje
ugyan nem tal nagy, meégis szinte csak ennek a
gépnek van esélye a legljabb Tie generaciok el-
len. Gyors, fordulékony és kis célpont hatulrol
— idedlis gép dogfightra! Néhany esetben lattak
fliggetlen kereskedoknél is kiséréhajoként, de
leginkabb a Szovetség felderitohajojaként ismert
a Galaxisban.

Hattértorténet

Szoval ott tartottam, hogy igen komoly hattértorteé-
net van az Alliance-ben. Mar tobb el6zetesbdl meg-
tudhattatok, hogy az Azzameen csalad legifjabb
sarjaként fogunk majd vitézkedni, jobbéra a lazadok
oldalan. Szerintem ez visszalépés — én nagyon sze-
rettem a rossz oldalt is. A jaték elején és a torténet
folyaman — immar lazado pilotaként — tobbszor is
be kell majd avatkoznunk a familia életébe, és a csa-
ladtagjainkkal egy(tt kiilonféle kiildetések végrehaj-
tasaval segiteni a csaladi iizletet. A cselekmeny te-
hét tobb szalon bonyolddik, és ez a valtozatossag
mindenképpen a jaték

HABORUS CSALADREGENY

Pellus

szerepe (err6l mar megirtam a veleményemet a
LucasArtsnak, de nem fogadnak el otleteket kiviilrol,
igy alighanem szépen kidobtak), igy . karrieriink”
szempontjabol lényegtelen, hogy mit is csinalunk
egy-egy kiildetés alatt. A f6, hogy teljesitve legyen
minden feladat, ami a tovabblépéshez kell. Az ese-
mények szép lassan bontakoznak ki, mig végiil az
endor-i csataban cstcsosodnak.

Erdekes szinfolt volt szamomra a kabinomban
gy(l6 relikviak, amelyek hatasara a jaték vége felé
inkabb egy bazarhoz hasonlitott, mint kabinra.
Mindenesetre itt lathatjuk dicso tevekenységunk
kézzelfoghato eredményeit.

Kétségtelen, hogy ezen a téren tortént a legna-
gyobb vaéltozas! A hajok kidolgozottsaga és a 3D-
engine altal megjelenithetd sokszogek szama egy-

hasznara valt!

A néhany bevezeto
kiildetés utan, amik
elég egyszeriiek és
unalmasak (els6sorban
kezdoknek készithették

Oket az iranyitas elsaja-
titasara), hamarosan
felgyorsulnak az ese-
mények, és rovid ido
alatt a Ldzadok oldaldn
talaljuk magunkat. Mi-
vel rangunknak tovabb-
ra sincs semmilyen

A hires Y-Wing utodja, még nagyobb tiizero,
erdsebb pajzsok, jobb fordulékonysag jellemzi.
Nemcsak nehézbombdzoként, de vadaszgépnek

d is kivalo! Csak a Lazadoknadl rendszeresitett ti-

pus. (Személy szerint ezt a vadaszt kedvelem a
legjobban: hacsak lehetett még X-Wing helyett
is ezzel mentem csataba.)

WWW.pcx.hu

A Z-95 tovabbfejlesztett valtozata, a szétnyild
vezersikokkal a vadasz tlizerejét a dupldjara no-
velték és a pajzsok is jelentdsen erdsebbek lettek.

| Egyetlen probléma van vele: hatulrol akkora cél-
pont, mint egy bantha, akdr egy részeg birodal-
mi pilota is eltalalja! A Lazadok Szovetsége igen
nagy szamban hasznalja.




arant jelentosen javult, ami tobb és szebb hajokat
jelent a gyakorlatban. Az Alliance-ben lathatunk
el6szor igazi gigantikus csatakat, ahol 40-50 hajo
gyilkolja egymast egyszerre — természetesen nem
a minimum konfiguracios gépen! Megjelentek a
fenyeffektusok is, és végre latszik a hajokon rom-
bolasunk eredménye: repiilnek az alkatrészek, fist
és lang csap ki a sér(ilt részekbol stb. A robbanasi
effektusok is sokat javultak, sokfélék és latvanyo-
sak. Volt még néhany aprosag, ami engem nem-
igen hozott lazba, noha mint egetverd Gjitast rek-
lamoztak. llyen példaul a 3D-s pilétafiilke, amin
meglatszik; ahogy szép sorban szétlovik a kiilon-
bozo berendezeéseket (speciel én Ugy emlékszem,
ez eddig is latszott — TRf).

Sajnos a grafikdval kapcsolatban is ért egy kelle-
metlen élmény: mivel azt hittem elég j6 gépem
van (Celeron 466 és Monster 1), alapbol minden
reszletességet a maximumra allitottam, és meg-

Nehézbombazo, elsdsorban olyan kiildetéseknél
alkalmazzak, ahol le kell bénitani egy vagy tobb
hajot. A lézer és ionagyuk linkelésével igen ko-
moly a tlizereje, és ha erds pajzsait kihasznalva si-
ker(il szembdl nekimenni az ellentink jovO vada-
B szoknak, akkor akar ilyen szituacioban is eséllyel
§ vehetjiik fel a harcot! Kaldzok korében is elterjedt
tipus, a Szovetségben is alkalmazzak még, noha
mar utodja, a B-Wing, is csatasorba allt.

dobbenve tapasztaltam, hogy a jaték gy szaggat,

hogy... hogy... az jatszhatatlan! Természetesen
a texturakkal volt baj; csak azt nem értem, hogy
ha a program felismeri, hogy 8MB-os kartydm
van, akkor miért nem képes ennek megfelelGen
ajanlani a beallitasoknal? gy kb. két dramba telt,
mire megtaldltam a nagyjabol megfelel6 szintet a
textra-részletességnél, és ugyan jelent0s képmi-
noség-romlas aran, de jatszhatova sikeriilt tenni
a programot. ' '

Lene, hangok, effektusok

A zenét természetesen John Williams miive alap-
jan irtak, és ez meg is adja a hangulatot a jaték-
hoz. Ugyan nem CD-r6l szdl, mint az XWvsTF
esetében, de a LucasArts iMuse technologidjanak
koszonhetoen meglepen jo minoseg, és igy le-

hetGvé valt az események zenével valo kovetése is.

YT-1300

Viszonylag gyenge t(izerej(i, de erds pajzsokkal
ellatott teherhajo. Rengeteg modositott valtoza-
ta létezik, ,biitykol6” kedvii tulajdonosaik (mint
példdul Han Solo) sokszor atalakitottak. Leg-
tobbszor tovabbi fegyverzettel, er6sebb pajzsok-
kal és jobb motorokkal szerelték fel.

wWww.pcx.hu

Az effektusok is meglepden jok, legalabbis
ott, ahol mikodtek! El6szor csak az tiint fel,
hogy a pilotak hangjai 6sszevissza szoltak (ak-
kor sirtak, hogy lovik oket, amikor a kozelben
sem volt senki; maskor pedig az 6sszes szove-
giiket a kiildetés végén daraltdk le egyszerre).
Ez utan fedeztem fel, hogy nincsen hang, ami-
kor l6vik a pajzsomat! Kezdett gyants lenni a
dolog. Az Interneten olvastam aradozésokat
a szuper 3D-s hangzasrol, nalam ez sem mii-
kodott! Végil aztdn kiderilt — némi levelezés
és néhany hir site atbongészése utan —, hogy
az Alliance nem kezeli a Sound Blaster Live!
hangkartyat. Szerényen megjegyzem, hogy je-
lenleg lényegében két 3D-s kartya és szabvany
van a piacon (a Sound Blaster - EAX és a
Monster Sound - A3D), ebbdl az 50%-0s ta-
mogatottsag elég nagy égés (joindulatdan fel-
tetelezve, hogy a Monster Sound tamogatott-
saga rendben van)! Féleg egy szimulatornal
lenne fontos, ahol van is értelme a 3D-s hang-
zasnak! Persze igérik a patchet, talan -mire
a cikk megjelenik, mar el is késziilt.

Régi vadaszgep, a Szovetség ma mar nem hasz-
nalja. Csak akkor kell repiilniink vele, ha valami
ok miatt a parancsnoksdg nem szeretné, ha kide-
rilne, hogy a Lazaddk jelen vannak egy rendszer-
ben. Tlizereje és pajzsa gyenge, meég a sajat raké-
taink robbanésaba is belehalhatunk! Ma is elter-
jedt tipus a kalozok és kereskedok kozott.

YT-2000

Az YT-1300-as tovabbfejlesztett véltozata. Itt
mar az ionagyuk is az alapfelszereltség részei, és
tobb maddositas tortént a hajo egyéb részein is.
Meglepden hatékony fegyver, ha jo kezekben van!

&
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~ hetG el 'szamunkra. A kilonfele gepi Al-k ellen jat-

segei
‘Mar emlitettem, hogy vallapunk di-

ugailadac” £
A “fejlodes” leheto-

szitettségenek semmi Szerepe nincs —
rangokat egyszertien pontjainknak megfe-
leloen kapunk. Ezek sorban a kovetkezok:

recruit, flight cadet, flight officer, lieutenant JG

(junior grade), lieutenant, captain, LT commander,
commander es general. A masik lehetoség a repii-

[otudasban valo lepegetes — tehat a katonai rang

. es a .skill” egymastol fliggetlen dolgok. A kiilde-

tesek soran mindossze 4 (azaz negy!) rangot lep-
hettink, azaz maximum a Marksman 15t class ér-

szott skirmish menetekkel (ez az XWvsTF-bol is-
mert melée opcio kibovitett valtozata, amirdl ke-
sobb még reészletesebben beszélek) eljuthatunk
egészen az Ace | st fokozatig, de a Top Ace. Jed:i
es Jedi Master fokozatok csak multiplayer mod-

~ ban, emberi ellenfelek ellen szerezhetok meg. Ezt

a felosztast sem tartom tul szerencses dolognak:

tobb mint 50 kiildetes, és csak ennyi? Azt meg ki-

mondottan butasagnak tartom, hogy a legfelso
rangokat csak multiplayerben lehet elérni — mint-
ha mindenhol az amerikai mfrastruktura Ietezne a
halozatos jatekhoz.

- Nehézségi szintek
A korabbi részekhez hasonloan itt is harom (easy.
s .mechum és hard) nehezsegl fokozat van Bekap-
G csolhat}uk meg a serthetetlenseget (nagyon nehez’ %

~_Kuldetéseknél feldentesrf_:_ kivalo) és a végtelen “l6-

f—
| o

szert” 'is lgaz, -ezekkel eiég konnyu lesz a jé'ték "és

szamomra meglepo modon. serthetetlenul IS, elfo

 gadjaa gép a kiildetest!

ri

rl

s
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o A szintbedllitas, meargyeleselm szennt nem be:

fulyésolja az erkezo gepek szamat és minoseget,

csak a gép mtelllgenv:lajara van hatassal’ Mig

“easy” fokozaton nalunk vannak a jobb pilotak,

“hard” szinten csupa amatorrel indulunk csatdba.
Mediumon ebbol a szempontbol nincs kilonbseg

a ket oldal kozétt. Szerintem egyebként ez sem

j0 igy: én koriilbeldl 1:2:viszonyt krealtam volna

az erkezo hajok szamaban IS az “easy” €s a
“hard” kozott, ugyanis mig a jatékos szamara az
~ Al eleg megfoghatatlan dolog, az ellenfelek sza-

ma viszont nagyon Is valosagos! A segitséggel is

lehetett volna jatszani: minel konnyebb szinten

.

5 Jobban klhasznaljak |
A forrnacmk adtaels- -

ezert megprobalom

‘ran (foleg meneki-

jatszunk, an

-nal tobb hajot kuldenek, ha ugy. latjuk, nem bol-

dogulunk! Esetleg az is megoldhato lett volna,
hogy a legkonnyebb szinten mindig legyenek tar-
talekhajok, mig nehezebb szinteken elofordulhat-
na, hogy nincs lehetoseg a segitségkiildésre.

‘Altalanossagban wszont elmondhato, hogy az

Alliance sokkal ne-

* Tovabbra is igaz, hogy a felderités hatékonysaga

csapnivalo. Nehany kiildetésnel egészen elke-
peszto aranytalansagokkal talalkoztam: peldaul

hezebb, mint elod-
jei! Ez persze sok te-
nyezo miatt van gy,
és. meglehetosen
szubjektiv itelet,

kicsit megindokolni:
Az ellenfelek keétseg-
kivil intelligensebbek
lettek! Mar az
XWvsTF-ben is be-
mutattak néhany
cSavart a meléek so-

lésnel). de itt sokkal -

| nyoket‘ Probaljunk csak meg | szernbol nekimenni

4 Tie vadasznak, es kideriil, mire gondolok!

‘A nagyobb hajokat és az allomasokat (ggyé[ta'!'gn
“semmit) sem lehet tavolrol leszedni torpedokkal!

Eddig szamomra kiséé__ furcsa volt, hogy a na-
gyobb hajok miert nem '_Vé_dekeztek a torpedok

 ellen (csak raketakkal es meglehetosen rossz ha-
. tékonységgal)‘._'_Nos. ennek vége! Minden célpont

 szisztematikusan leszedi lézerrel a feléje tarto

|ovedekeket, gyakorlatllag az Osszest. Az egyet-

len esélytink, hogy wszonylag kozelrol engedjuk A
elaz ajandekcsomagokat ekkor wszont nagy va-
= Eoszmuseggel minket is elkap a robbanasI P

pasztalataim szerint. ha 0.5-0,8 km-rol torpedo-
zunk. ez utobbi baleset elkeru]heto deaz s km-

ol torteno blztonsagos rakétazasnak vege.

- www.pex.hu

ket A-Wing husz Tie Fighter ellen, vagy hat X-
Wing ket csillagrombolo (és teljes vadaszfede-
zetiik) ellen. Ezek még szamomra is kissé tol-
zasnak tintek! Bizony néhanyszor Vissza keltett'-- |
kapcsolnom a nehézségi szintet, €s meg igyis -

 rengeteg kiildetésrol egyedul tertem vissza.

A nagy hajok most mdr elég rendesen kiizdenek
tobb célpont ellen is. Régebben siman el lehe-
tett jatszani azt a triikkot, hogy magukra von-
tuk a hajo tiizét, mikozben a bajtarsak szépen
romma Iotték (mert ugye a wingmanek addig re-
piltek egyenesen a célpont felé, amig volt:"paj--
zZsuk, es ez persze nem a legjobb taktlka) Hat

~ennek is vege.

Sajnos a wmgmanjelnk strateglal tudasa tovabb

- ra sem valami fenyes. Hiaba lehet most mar job-



ban iranyitani oket = [

bar ki a fenének van
ideje mentipontok-
ban ugralni egy csa- -
. ta kozben? —, meg '
mindig rank marad a
strategiai feladatok
tobbsége. A vada-
szok irtasat elég jo
hatékonysaggal veg-
zik, de nagyobb ha-
jok ellen, felderitésre
es Osszetettebb fel-
adatokra tovabbra
sem alkalmazhatok.
* A korabbrol mar is-
mert ,,static
defence”, vagyis a kis agyuplatformok lekiizdése is
joval nehezebbe valt. Természetesen a torpedozas
itt is reménytelen, vagyis kénytelenek vagyunk a
jol bevalt lézertiizre hagyatkozni! A wingmanekre
gyakorlatilag ne is szamitsunk, mert akkora lezer-
tuzet kapnak a nyakukba, hogy mindig elfordul-
nak; mielott komoly kart okozhatnanak! Persze ha
tobben tamadjuk a platformot. mint ahany agyuja
van, akkor valaki szabadon fog repiilni.
Neha kicsit szemetnek éreztem a gep tamadasi
stilusat is. Ez ugye a jol ismert . miért mindenki
engem tamad” effektus. Vettem a faradtsagot, és
néhany kiildetésnél szamszertien is megvizsgal-
tam a dolgokat: (gy atlagosan kétszer annyi va-
dasz tamadott engem, mint amennyi normalisan
ram esett volna. Csak egy példa: het Tie vadasz-
bol harom engem tamad, amikor meg ot wingman
volt mellettem! s ez az eset nem volt egyedi.

Multiplayer

A tobbjatekos tizemmod reszben boviilt, részben
viszont szegenyebb lett. Egyreszt megsziintek a
kimondottan tobb jatekosra keszilt kiildetések, de
- allitolag — ezt még nem tudtam kiprobalni - az
- egyszer teljesitett missziokat Gjrarepiilhetjik em-
beri tarsakkal is. Az viszont mindenképpen hia-
nyozni fog, hogy az ellenfél csapataban is legyen
néhany nem gépi jatekos.
Ha viszont a skirmish lehetdségeit nézzik, ak-
ko jelentésen boviilt a paletta: sokkal tobb min-
dent allithatunk be, mint az XWvsTF-ben. Itt kii-
lon érdemes szot ejteni az ellenfelek intelligencia-
- jar6lis. Jatszottam nehdny bemelegitot Veteran
i ellenfelek ellen, majd a folényes gyczelemtol fel-
¢ al_jz_\{_a} beallitottam egy nyolcfos. Tie Interceptoroﬁ
.lisd-vagd” csetepatét a legjobb (Super Ace) Al
szinten. Nos, Ugy elk'alapélté_k; mint a pinty. Ma-

~ sodszorra mar masodik voltam. és csak harmad-

'-‘.,;;S'_z_orra tudtam gyozni. Erdekes volt megfigyélni.

e 'hogy'.a gep is felismerte. mennyit ernek az ideigle-

nes szovetségek — szépen 0sszealltak ketten-har-
man, és lelottek —, csak az volt a furcsa, hogy

ezek a szovetségek néha nem nagyon akartak fel-
bomlani! Vagyis a gépi jatékosok formécidban re-

pultek és igy irtottak, ami mar a csalas hatarat su-

rolja, de mindenképpen tisztességtelen és unfair!
A masik, amit furcsanak talaltam, hogy az éppen
berepuld gépi jatékost nem lehet leloni (csak 1%-
ig). egeszen addig, amig el nem kezd tényleg re-

piilni és forgolodni. Ram persze ilyesmi védelem

nem vonatkozott. Mi ez a negativ diszkriminacio.
kérem? Volt, hogy négyszer-otszor lelottek, mie-
lott megmozdulhattam volna! Szoval, nem érez-
tem teljesen egyenlonek az eselyeket. Mindezek
ellenére ez a skirmish opcio mar kozel volt ahhoz,
amit ténylegesen emberek ellen jatszanank, sot
néha a gépi pilotat nehezebb volt leloni, mint
egyes amator emberi ellenfeleket. - '

Valtozasok, amik tetszettek

Itt elsdsorban olyan dolgokat emlitek csak, amik-

a jatekmenetet befolyasoljak, tehat nem fogok ho-

zsannazni, mondjuk. a grafikarol. Azt mar mashol
megtettem.

teésre hélté a rh'eglépﬁen'sok rébijlhetﬁ gep.
Még akkor is, ha csak az egyik oldalt jdtszhat-

juk, elég sok kilonfeéle stilust és taktikat |genylo- '-

géppel fogunk repdlni és talalkozni.

tora, ahogyan azt a filmben is lattuk!

~* Végre lelohetd a csﬂlagrombolok pal-ZSQGnera

* Az egyes részegységek (Iovegallds, pajzsgenera-

tor stb.) .testi épsége” (hull) is latszik a_jobb

 als6 sarokban, vagyis latjuk, hogy kb. -héhy,_ifj;j .

vés kell még neki! Ez nagyon hasznos, hiszenaz

okozott kar alapjan eldonthetjiik, hogy érde- =
mes-e még egy masodpercig az elhdrito tiizben
lavirozni. vagy inkabb egy Gj rarepilés kell.

csak a Haldlcsillagnal)!

telen. Nekem mindenesetre nagyon tetszett.

« Okos 6tletnek tartom, hogy a lézer és ionagytkat
ossze lehet kapcsolni, igy ot agy(val lehet tiizelni
egyszerre! Bar az is igaz. hogy ettdl a B-Wing -
aranytalanul erésebb, mint a tobbi lizado gép.

* Szerintem O ujitas (€s nehezités). hogy nem le-
het akarhol hipertérbe ugrani, csak a megadott

bojaknal. A kordbbi részekben, ha baj volt, egy- .

szerlien elhuztuk a csikot, mig itt bizony néha
fel kell kotni a nydlcipét a killdetések végén,
hogy elérjiink a biztonsagot nyujto hipertérbe!

ii8) kqldétések soran visszaterhetunk az anyaha-
jonkra feltolteni a rakétdinkat. Ez mindenképpen
jobb madszer, mintha egy kis Tugot kiildenének
utanunk, amibol rdadasul legtobbszor csak egy-
szer lehetett tankolni, a sériilékenyseégérdl nem
is beszélve! %

Valtozasok, amik nem tetszettek

Itt sem a teljesen nyilvanvaléd hibékréf lesz sz0
(mint példdul a hangokkal kapesolatos), inkabb

Spesd

* Végre van lehetoseg
elore beallitott ener-
giatoltes es sebesseg
kombinaciok egy
gombbal torteno elo-
hivasara (FI 1 esF12).
Ez foleg azoknak
nagy segitseg. akik-
nek nincs ..soktucat™
gombos joystickje.
mint peldaul a balke-
zeseknek. (Tenyleg.
nem tud valaki egy

helyet. ahol jo balke-

zes joyt lehet venni?)

h

* Mindenkeppen emli-

100
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* A kiildetesek valtozatosak lettek! Talalkozunk-
a lazadok ismert személyiségeivel, a csaladi hat-
tér is jol szinezi a palettat. Nehdny kildetésben
belsd terekben is kell majd repulnink (és nem- e

Az e-mail rendszer is jopofa, bar klsse Szemely- =

r

.

S\ JERE HOLYTNWIZS

—
(&S )



IERR HOLYINWIZS

rl

olyan otleteket emlitek, amik belekeriilhettek vol-

na a jatékba, de valami miatt mégis kimaradtak.

A lista persze teljesen szubjektiv, de gondolom ez

igy is van rendjén.

* A rangok szerepének figyelmen kivil hagyasarol
mar beszéltem. Mennyivel szebb lenne, ha
mondjuk kadétként, mint 6todik vagy hatodik
pilota, csak parancsvégrehajtasra ,szakosod-

hatnank” (és persze kovetkezményei lennének

az egyénieskedésnek)! Egyre feljebb jutva a’
ranglétran, Wing Commanderként mar iranyit-
hatnank egy csoportot, mig tabornokként a
tobbi osztagnak is parancsokat osztogathat-
nank! Azt mar meg sem merem emliteni, hogy
a rangunk emelkedésével esetleg nemcsak vada-
szokat, hanem komolyabb ercket is segitségiil

- hivhatnank (egy fregattot esetleg). (Ezzel kap-
csolatban eléggé elitélem a Totally Games és
a LucasArts azon gyakorlatat, hogy nem fogad
el otleteket kivillr6l, nehogy azt aztan pereljék
rajtuk. Mdrmint, hogy valaki otleteket ad, aztan
beperli Oket, hogy megvalositottak. Hat, nem
tudom... Elég-szomoru vagyok, ha ilyen vildg-
ban élink, én mindenesetre 6rommel adok ot-
leteket ingyen is, ha az eredmény egy jobb ja-
ték, amivel aztan én is jatszhatok. Szerintem
sokan igy vannak ezzel.)

* A nehézségi szintek kissé rossz belovésérol is
szoltam mar. Néha bizony elég frusztrdlo lesz,
hogy még a legkonnyebb szinten is csak sokad-
szorra sikertl a kuldetes. ;

* Nem voltam eldjulva a pilotak iranyitasanak
menivezerelt madjatol; szerintem tul nehézkes.
Inkabb hagytam volna még néhany szabadon
konfiguralhato gombot. Persze a régi gombkom-
binaciok mukodnek. de az 0j opcioknak mar
nem maradt hely. A meniikben egyébként nem
talaltam a “watch my six” (fedezz!) parancsot,
pedig talan erre lenne a leggyakrabban sziikség!

» Miért nem lehet felszedni a lel6tt pilotakat? Ott
lebegnek és mi hagyjuk. hogy elfogjak oket?

= B

Esetleg foglyot is le-
hetne igy szerezni.
Mondjuk, kiilon ext-
ra lehetne, ha ki-
emelnék az érteke-
lésnél, ha vissza-
hoztad a tarsaidat,
vagy foglyot ejtettél.
Miért nem lehet le-
allitani a jatékot a
térkép hasznalata
kozben? Ez végiil is
arra szolgalna, hogy
megnézzik, ki és mi
hol van a csataté-
ren. A jelenlegi for-

majaban Ugyszolvan

hasznalhatatlan — a hajonk egyenes vonalban
tovabbrepiil —, mert ha éppen nincs a kozelben
senki, akkor van id6 szépen korbemenni a célo-
kon normal modon is. '

Az (irhajovalasztds mikéntje sem nagyon volt
inyemre: legtobbszor elég mondvacsinaltnak
éreztem, mert pont azokat az (irhajokat ill. fel-
szerelési targyakat nem lehetett kivalasztani,
amikkel esetleg esélyem lehetett volna a jobb
eredményre. A felajanlottak kozil az egyik alta-
laban teljesen esélytelen kombindcio volt, vagyis
nem volt igazan valasztasi lehetoség. Csak egy
példa: ha vadaszokkal harcolok, akkor X-Winget
vagy A-Winget vinnék, mig ha nagy hajok ellen
kell menni, akkor B-Wing vagy Y-Wing koziil
valasztanék. Ha neheziteni akarnak, akkor a tor-
ténetben indokoljak meg, miért nincs az utobbi

“esetben, mondjuk. B-Wing! Tovabba, ha tobb

csoport megy. nem valaszthatom ki, hogy me-
lyik feladat tetszik nekem jobban, azaz melyik
csoporthoz csatlakozzak. Szerintem ez egy na-
gyon érdekes szinfolt volt az XWvsTF-ben,
most sikerdlt elpuskazni.

* A pontozassal is voltak némi gondjaim: allando-

an levonasok jartak az
-elhullott bajtarsakért,
ugyanakkor semmi ju-
talmat nem kaptam
a csapdaba csalt ellen-
felekért (akiket példaul
bevittem egy szep kis
“Calamari Cruiser™-
fele zarottizbe). Szin-
tén nincs pont a nem
altalunk lel6tt vada-

- szokért, pedig allitolag
a csapatszellem a lé-

elég gyakran csak le-

kat, hogy késleltessem

www.pcex.hu

a kovetkezo hulldm érkezését — csak megjegy-

- zem, hogy szigort parancsom ellenére a tobbiek

ezeket mindig lelovoldozték! :

* Végil nem értettem a tobbi pilota viselkedését
a nagy hajok kozelében! Menekuléskor vagy ta-
madaskor nyilegyenesen repiilnek el6re — pont
mind a vadaszok ellen, de ott legalabb még van
id6 elfordulni —, és szép sorban elhullanak a
turbolézerekkel vivott egyenldtlen kiizdelemben.
Sokkal tobb wingmant veszitettem el igy, mint
dogfight kozben. A legszomorubb az, hogy gya-
korlatilag semmit sem lehet tenni értiik; egy va-
daszt még csak le tudok vakarni rola, de egy
csillagrombolot mar nem nagyon.

Nehany taktikai tanacs

Le kell szogeznem, hogy:a cikk leadasaig még

nem mentem végig a jatékon (bar mar eléggé so-

kaig eljutottam), és messze nincs akkora tapasz-

talatom, mint a korabbi részekkel volt, azért egy-
ket halk tanacsot elrebegnék, hatha valakinek
hasznara valik.

* Mindenekel6tt meg kell ismerni a gépet, amivel
repultnk. Ez ugye trivialisnak tinik, de példaul
nem art tudni, hogy milyen sebességekre képes
a hajonk, ha menekdlni kell! :

* Ezzel 6sszefiiggésben nem ért megtanulni a ,for-
dulj és 16j" taktikakat. Vagyis szaladunk, megfor-
dulunk, kiloviink egy rakétat (és egy ellenséget).
majd szaladunk tovabb. Igy szépen megritkithat- :

nyeg, nem? En példaul

bénitottam vadaszo-

juk 6ket annyira, hogy mar lézerdgytval is lehet
esélytink! Ugyanez a taktika a teherhajokkal még
jobban eljatszhato! Egyszeriien atiiliink a torony-
bd (G gomb), és lelovoldozziik az tildozoket. (Er-
demes megfigyelni, hogy a teherhajokon akkor is

l6hetiink a toronnyal, ha a lézereken semmi ener- .

gia sincs!) Lehetoség van arra is, hogy a robotunk
mandverezzen (F gomb), amig mi lovoldoziink,

_ de ndlam nem nagyon valt be a dolog. Akkor mar

inkdbb az egyenes reptilés!



* A sebesség helyes megvalasztasaval komoly
karokat okozhatunk, miel6tt a tényleges

harcra kertilne a sor! A legjobb, ha picit las-

sabbak vagyunk, mint az ildozok, mert igy
sorban belépnek a I6tdvunkba, de az allando
elfordulgatasok miatt (mert ugye 16jiik oket!)

mégsem tudnak veszélyes kozelségbe keriilni.

Veszélyes kozelség alatt a kb. 0,8 kilométert
ertem, ahol ok is elkezdenek tiizelni. Masfel
km és e kozott miénk a palya!

* Arra is érdemes figyelni, hogy ha terhet vi-

* A teherhajok pajzsa

elég erds, viszont retten-
to lassan toltodik! Emiatt sok-

szor érdemes elszaladni, feltolteni
a pajzsot, majd visszafordulni, és folytatni

a kiildetést. Végiil is nem kerget a tatar. ..

* Szintén a teherhajoknal tapasztaltam, hogy
a celkereszttel kissé a hajo melle kell célozni
(ez most nem az elécelzas!), ami elég zavaro,
ha pont az élettink mulik egy pontos talalaton!

* Ha nagyon sokan (ldoznek, vegyiik az iranyt az
egyik nagyobb hajonk felé, az szépen leszedi
Oket mogulink. Arra azért figyeljiink, hogy ha
éppen massal van elfoglalva (példaul egy csillag-
romboloval viv remenytelen parviadalt), akkor
a trikk nem mikodik.

* Wingmanjeink ugyan elég jol lonek, de ha tobb
ellenféllel keriilnek szembe, akkor nagyon hamar
elvéreznek. Ezért néha ne csak magunkkal to-

sziink vagy dokkolunk, akkor az egyik torony
- nem hasznalhaté! Csak azért mondom, ne-
hogy meglepetések ¢rienek (mint engem).
* Az automatikus védelem is hasznos lehet a te-
“herhajoknal. Ugyan a talalati pontossaga elég

gyenge | km-en kiviil, de arra mindenképpen jo.
hogy tavol tartson egy ellenfelet, amig mi a ma-

sikkal foglalkozunk._

rodjiink, hanem szed-
juk le az oket iildozo-
ket is!

* Sokkal jobban kell fi-
gyelni a vadaszokra!

A korabbi valtozatokban
simdn bukdacsoltam 3-
4 Tie vadasz elott, mi-

8 kozben vidaman lovol-
| doztem egy csillagrom-
bolot. Nos. itt inkabb
ne jatszzuk el a fenti
tritkkot, mert kettot
sem pislantunk, és mar-

is lelottek minket!
* Rakétazasnal mar
emlitettem a tdvolsag
fontossagat. Ehhez csak annyit fliznék hozza,
hogy nagyobb hajoknal elég konny( olyan helyet
talalni, ahol szembdl nem lathato agyu. igy vi-
szonylag nagy az eselyunk a sikeres torpedozasra!
Ha kozelre megyiink, akkor mar csak oldalrol [6-
nek, igy viszont a torpedo mar ,atmegy"!
* A kiildetesek végen némi segitseget kaphatunk
rovid leirds formajaban. Ugyan egetverd Ujdon-

www.pcx.hu

sagot nem
fogunk megtud-
ni, de esetleg egy-
két hasznos tipp jol jo-
het.
* Néha itt is siker(ilt az ellen-
feleket belevezetni” nagyobb ha-
jokba, bar korantsem olyan gyakran,
mint a korabbi részekben. Mindenesetre ne
erre alapozzuk a taktikankat!

Ertékelés

Ugyan elég sok hibat is felsoroltam, mégis gy
erzem, az Alliance az eddigi legjobb Star Wars
témaja szimulator! A grafika és a hang megfelel
a 99-es évek szinvonalanak, a torténetelemek is
kivalora sikertiltek, az Gj repilheto Girhajok pe-
dig Uj szint vittek a kiildetések egyhangtsaga-
ba. Kicsit sajndlom, hogy a masik oldallal nem
probalkozhatunk, de hat az amerikai piac ezt
kovetelte, hat igy csinaltak meg.

Azoknak nem merem ajanlani a programot,
akik még nem jatszottak a sorozat valamelyik
tagjaval, mert rengeteg kudarcélményben lesz
részik! Gondolom, 6k amigy sem igazi Star
Wars oriiltek. Amennyiben mégis, gy érdemes

~szétnézni a boltokban a LucasArts régebbi X-

Winges jatékai utan, amelyeket még a Virgin
adott ki leértékelt sorozataban (White Label)!
Nemi Wing Commander gyakorlattal is biztos
menni fog a do-
log. A hozzam
hasonlo meg-
szdllottak pedig
ugyis megve-
szik, amint hoz-
zaférheto lesz
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napos puhitasnak is koszonheto.

LucasFilm elkészitette az els statisztika-

kat arrél, milyen nézetség mellett ment

az amerikai filmszinhdzakban az elso el6-
zetes. Nos, az egyik Los Angeles-i moziban a
Sziikségallapot elott levetitett eldzetes utan a neé-
z0k 60%-a — kb. 1300 ember — ment ki a nézoteér-
rél, majd egy részik a film utani bemutatora is-
mét visszament (az USA-ban a nagyfilm utén is
mennek az elGzetesek). Ez a példa nem volt egye-
dilallo, hiszen a tengerentulon tényleg sokan csak

_ otar Wars Episode 1:

~ The Phantom Menace

VILAGPREMIER MAJUSBAN Barta Zoltan/SW Klub

Veégre!ll Tizenhat év kinkeserves vdrakozds utan a vilag Star Wars rajongoi nemsokara lendtiletes attak-
kal vetik magukat a mozik jegypénztarakra, hogy George Lucas legendds sorozatanak tjabb epizodjat a
cstcsra emeljek. A siker Gtszaz szazalékosnak igérkezik, €s ez jorészt a bemutatot megelozo tobb ho-

a Star Wars elozetesek miatt valtot-
tak jegyet a filmszinhdzakba. Jatsz-
hattak barmit, a Iényeget az a két
perc jelentette, amire masfél évtizede
vartak a rajongok.

Veégiil is, mit fogunk latni a mozi-
ban? Egy meglehetdsen faraszto agy-
torna eredményeként — a szigortian
Orzott titkokat boncolgatva — vala-
hogy sikeriilt 6sszerakosgatni az

Episode |. sztorijat.

ime, szazharmincot
perc torténései, dio-
héjban (aki meglepe-
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tésként akarja megnézni, lapozzon):
A Naboo bolygét a Nimoudiai
Szovetség terjeszkedése fenyegeti.
A Theed haz, a galaxis legrégibb
uralkodd csaladjanak eréfeszitései
kudarcot vallanak és Padme
Amidala kiralyn6 valaszut elé kény-
szerlil: vagy behddol a Szovetség
akaratanak, vagy felveszi ellene a
harcot. Mas valasztasa nem lévén

ez utébbi mellett dont, bar tisztaban van vele,
hogy a gyenge haderejével a habor(t nem nyerheti
meg. A koztarsasag igyekszik békés Uton rendezni
a két fel kozott kialakult viszalyt, megbizottaik

azonban sikertelendl térnek vissza. Az ultimatum
lejarta utdn a megkezdddik az invazio: allig felfegy-
verezett droid-légiok 6zonlik el és keritik hatalmuk-
ba Naboo-t. A kirdlyn6nek menekiilnie kell, ebben

segit neki két Jedi-lovag, Qui Gon és Obi Wan.

A kialakult helyzetért jorészt egyetlen szendtor,
Palpatine tehet§ felel6ssé. Arménykodasaval ha-
talmas bajt z(dit nemcsak a Naboo-ra, hanem az
egész univerzumra. Ennek koszonhetden évezre-
des rejtozkodeésiikbol szinre Iépnek a sotét erdk
leghirhedtebb képviseldi, a Sith lovagok.

Ekozben a tavoli Tatooine-on Jabba illegalis
gyorsasagi versenyeket rendez, roncstemetdkben
fellelhetd alkatrészek felhasznalasaval késziilt, ala-
posan feltuningolt jarm(vek felvonultatdsaval. Az
egyik ilyen kis csapathoz tartozik a gyermek
Anakin Skywalker, aki egy fura lény, Watto segit-
ségével villamgyors jarganyt épit maganak. Gépét
szabot6r kezek megpiszkaljdk, és ez kis hijan a fid
életébe kerll. Ennek ellenére megnyeri a versenyt,
és ezzel futdtlizként terjedd hirnévre tesz szert.

A menekl6 kirdlynd hajoja megséril, ezért (t-
ban a Coruscant felé le kell szallniuk a Tatooine-
on, hogy megjavitsak. Qui Gonék is értesiilnek
a versenyrol, és a kilencéves gyerek gy6zelmérdl.
A Jedi sejti, hogy ez a diadal csakis az Erd segitsé-
gével johetett létre, ezért megkeresi Anakint. A fil
felajanlja segitségét a sériilt (irhajo megjavitdsara,
am e kozben Darth Maul, a Sith egyik nagymeste-
re lecsap rajuk. Qui Gon és Maul fénykardparbajt
vivnak egymassal, de a kiizdelem megszakad, mi-
kor a menetkész (irhajon elmenekiilnek.



A Coruscantra érve Anakint a Jedi tandcs elé
viszik. Mar ekkor megérzik benne a sotét oldal-
hoz valé vonzédast, de a tobbség véleményével
szemben Qui Gon Jinn nem tartja 6t veszélyes-
nek, s6t, mihamarabb szeretné megkezdeni a ki-
képzését. Amidala gydjto hangu beszédet mond
a galaxis szenatusa el6tt, akik végil beleegyezé-
suket adjak a katonai valaszlépésre. A sotét lelki
Palpatine sem il Olbe tett kézzel. A Coruscantra

hivja Darth Mault, és tovabb szovogeti titkos ha-
talmi terveit. Mikor a Koztarsasag a kiralyné mel-

Az egész vilag oOriasi varakozassal tekint a
Phantom Menace megjelenése elé. Talan nem
tulzas azt mondani, hogy sosem vart még ennyi
ember ennyire egy filmet, aminek nyilvan van j6
és rossz oldala is. Felmerdil a kérdés: mi van, ha
ezek az emberek csalodnak? Mi van, ha nem azt
kapjak, helyesebben nem azt kapjuk, amire sza-
mitunk? Amerikaban tavaly beindult a marke-
ting gépezet, Gton-utfélen tomik a nép fejét,
szoktatjdk Oket az Uj részhez. De mi van a vildg
tobbi orszagdval? Mondjuk, mi van veliink, ahol
csak a szerencsésebbek lathattak a trailert? Ahol
csak szeptemberben, a bemutato el6tt két hét-
tel kezd6dik a kampany?

Valljuk be 8szintén, elég merész hizas elsé
harom epizédot irni a trilogia elé! Eltekintve at-
tol, hogy gordiilékenyen kell illeszkednie a Star
Wars univerzumba, biztositani kell a torténet-
és idobeni folyamatossagot, logikai bukfencek
nélkil! Nyilvan a 30-40 évvel kordbbi esemé-
nyekben nem lehet felvonultatni modernebb
technologiat, mint amivel korabban mar megis-
merkedtiink, hacsak a tavoli galaxis nem vissza-
felé fejlédik. Es ez még a legkevesebb! Mi lesz
példdul a tengernyi droiddal a negyedik részre?
Miért nem tudja a Skywalker csalad egész torté-
netét kiviilrél C3PO és R2D2, aki — ezek szerint —
ott volt a kezdetektdl. Reméljik, ezekre mind
valaszt kapunk, ha nem is az els6 epizddban, de
majd az ezt kovetdkben biztosan.

A Phantom Menace nem Armageddon: 6n-
magdban a latvany nem fogja sikeressé tenni!
Legalabbis a Star Wars-hivék szamara bizto-
san nem!

TRf

€ allt, kénytelen taktikat valasztani. Rauszitja
a Sith lovagokat a Jedikre.

Siker(il-e a kirdlynonek visszaszerezni hatalmat
és visszadllitani a békét a Naboo-n? Ki keril ki
gyOztesen a Sithek és a Jedik 0sszecsapasabol? Mi
lesz Anakin sorsa? Es Palpatine-6? Szeptemberig
kell varnunk, hogy kideruljon.

Sokan kérdezik mostanaban, vajon miért
droidokat lathatunk a Naboo ellen felvonuld had-
sereg katonaiként? A valasz roppantul egyszer(:
moralis okokbol. Vagyis ugyanazért, amiért annak
idején talpig pancélba bujtatott rohamosztagosok
alltak a féhGsok lézerkarabélyai elé. Az igy sze-
mélytelenné tett ellenség pusztuldsa szinte lé-
nyegtelenné valik a torténet szempontjabal, és igy
akar a nyolc-tizéves sracokbal allo Gj Star Wars
generdacio is gond nélkil megnézheti a filmet, a
brutalitast sem vethetik a késziték szemére az el-
kotelezett csaladvédok.

George Lucas, mikozben az Episode |. befejez6
munkalatait feliigyeli, mar az Episode Il. elézetes
tervein dolgozik. Arra a kérdésre, hogy vajon 6
rendezi-e a masik két epizddot is, egyenldre bi-
zonytalan vélaszt adott. Még nem dontotte el,
egyeldre gondolkodik rajta.

www.pcx.hu

Rick McCallum, a sorozat producere és Geor-
ge Lucas allandé ,,szovivoje™ mar bevallotta, né-
hany dolgot megvaltoztattak az el6zetesben la-
tott (ircsatakban. Az egyik helyre tobb (irhajot
raktak be, egy masik helyen pedig szineket cse-
réltek, mert a régiek nem feleltek meg az elkép-
zeléseknek. Ez azt bizonyitja, hogy az el0zetes
Osszevagdsa idején még kozel sem volt annyi
minden kész a The Phantom Menace-bdl, mint
amennyire gondolnank.

Nemsokara meglatjuk. ..

Amerikai bemutatd: 1999. majus 19.
Magyar bemutatd: 1999 szeptember 14.
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SOK AKCIO, KEVES KALAND

Viérhatd volt, hogy mivel az X-Wing Alliance nem kétodik szorosan az elsé epizodhoz, hamarosan
mds jatékokkal is elorukkol a LucasArts. Az eredetileg SW Episode |: Adventure kodnevi fejlesztés
a filmmel egy idoben ér révbe, ami azért vicces, mert valosziniileg hamarabb megérkezik hozzank,
mint maga a film, amit feldolgoz. Ha viszont valaki a hagyomanyos, rejtvényekkel teletizdelt ka-

landjatékra szamit, csalodni fog.

em tudom észrevettétek-e, de a klasszi-

kus kalandjatékoknak, Ggy tinik, befel-

legzett! A Sierra bezarta Yosemite-i fej-
lesztGstdiojat, és a LucasArts is lehtzni latszik
a redonyt a Grim Fandango utan. Valészin(leg
soha tobbé nem lesz mar alkalmunk kénnyesre

rohogni magunkat Guybrush Threepwood vagy
Roger Willco kalandjain, nem kiabalhatjuk
egyitt kedvenc alkoholista kalozainkkal, hogy
,Grog! Grog!", vagy soha tobbé nem motoroz-
hatunk bele a lemend napba maganyos hdsiink-
kel egy Corley nyergében? Az biztos, hogy az 0
Star Wars kalandjaték sokkal inkabb a Tomb
Raider és a Jedi Knight keresztezése, mint a cég-
tél megszokott, lebilincseld, igazi kaland.

A Phantom Menace-ben a
jatékos rézsatosan feltlrdl te-
kint le az altala iranyitott 3D-
s figurara, és harcol egy tucat
szinten at, amuagy Lara Croft
modra. A kamera nézOpontja-
nak beallitasa teljessegében
automatikus, ami lehet jo is
€s rossz is. o, abbdl a szem-
pontbdl, hogy a legnagyobb
akcio kozben nem ezzel kell
biitykolniink, ugyanakkor elég
sok példa volt mar a hasonlé
jatékokban arra, hogy a kame-

nabb nézOpontokat valasztott a fenti szituaci-
okban. Majd meglatjuk, mindenesetre biztato,
hogy a latoszog elég nagynak tlinik.

A hos tud futni, ugrani, Uszni. Képes targya-
kat eltolni, fegyvereket hasznalni, melyek kozt
megtalaljuk a Jedik hagyomanyos fegyverét,

a fénykardot is. Segitségével
nem csupan gyros készitheto
ellenfeleinkbdl, hanem az al-
taluk rank kilott lézersugarak
is harithatoak. Ké-
sobb lehetdségiink
nyilik majd olyan
jarm{veket is meg-
szerezni és vezetni,
mint a légparnas
pancélos. A teljes
jaték 12 szintet
foglal magaban.
Négy kiilonb6zo
host testesithetiink
meg; a torténet bizonyos pontjain a
valtas kozottik automatikusan torteé-
nik. A két kdzponti karakter Obi-Van
Kenobi és Qui-Gon Jinn Jedi lovagok. Hozzajuk
tarsul a kiralyno és Panaka kapitany, aki a kiralyi
garda fonoke. Természetesen fénykarddal csak a
Jedik képesek harcolni.

A rejtvények inkabb akcié orientaltak, kapcsolok
atallitasaval és targyak alkalmazasaval oldhatok

Yoou stllwantthat T-147

l'will' give you 5000 Credits fora 1=14.

|"will'give you'a Portable Fusion . Coil from Nabooin
exchange forthe T-14.

Never.mind.

www.pcx.hu

Sam. Joe

meg. Természetesen itt is van inventory, ahova
0ssze lehet gy(ijteni késébb felhasznaland6 tar-
gyakat. A hasznalatuk nem kovetel tulzott kombi-
nacios készséget. Ha a megfelel6 targy a megfelel6
helyen van, azt hésiink automatikusan beilleszti.
ahova kell, és ezzel a rejtvény magdtdél megoldo-
dik. A tobbi karakterrel folytatott kommunikacio
kevés rejtvényt rejt magaban: A dialogusok ,.egy-
iranyltak”, az 0sszes beszédtéma kiprobalasa
utan, probléma nélkiil juthat tovabb a jatékos.

A film atmoszférajanak a megteremtését a szi-
nészek hangjanak felhasznalasaval érték el. Ami
az atvezet® animaciokat illeti, abbdl kétféle van.
Az egyiket a jaték 3D-s motorjan keresztll mutat-
jak be, a masik az eldre renderelt. Utdbbi tipus ke-
rek tizpercnyi hosszlsagura rig.

A Phantom Menace az els6 olyan jaték a Star
Wars filmeket feldolgozok kozil, amely a film cse-
lekményét pontosan végigkiséri a kezdeti jelene-
tektdl a finaléig. A torténet igy itt is a harom
bolygéra, a Naboo-ra, a Tatooine-ra, és a Corus-
cantra koncentrélodik, az egyes helyszinek ugyan-
azok, mint a filmben. Erdekes, hogy fejlesztése
még 96-ban kezdddott, és az USA filmbemutato-
val egy id6ben forgalomba keriil. Am az igazi ra-
jongok jobb, ha varnak a jaték megvasarlasaval, ha
végig akarjak izgulni a filmet.

Gondolom, érezhetd, hogy nem vagyunk elra-
gadtatva a dologtol. Szo sincs arrol, hogy eldre
akarnank itélkezni felette, egyszer(ien — annak
ellenére, hogy a vilagszerte oridsi népszeriiség-
nek drvend —, nem tartjuk jo 6tletnek, hogy
minden kategoria igyekszik ,tombraideresedni”.
Plane nem ezt vartuk volna a LucasArtstdl, akik-
nek annyi j0, igazi kalandjatékot kdszonhetiink.
Ettdl persze még lehet nagy siker, csak az elGje-
lek nem tul pozitivak.
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...ES MEG AZT GONDOLTAD, HOGY LEIA HERCEGNO GYORS VOLT...

Az 0j Star Wars film egyik jelenetében Jabba oriilt irami versenyeket rendez a Tatooine-on. Ez
adta az otletet egy ujabb jaték elkészitésére, amelynek lényege: 600 mérfold per ords szaguldas,

négy labnyira a talajtol.

emélem, nem én vagyok az egyediili, aki
emlékszik még a Ben Hur hires kocsiver-
seny jelenetére. Az film Pod névre hallga-
to jarmivei, a romai kori harci kocsikat idézik ben-
nem. A két hatalmas, lebegd turbina von-
tatta, paranyi vezetofilke elso la-
tasra egy kétlovas kocsira
emlékeztetett. A Ben
Hur pedig akkor
kodlott fel lelki
szemeim elGtt,

a géped, és javittatod a sériiléseit. Ahogy lassan
haladsz eldre, egyre jobb jarm{ivek alinak rendel-
kezésedre, de egyre keményebb ellenfeleket kell
legy6znod egy-egy dontd soran. Minden palyan
van egy .f6 ellenfe-
ltink”, aki min-
dent megtesz
majd a gyoze-
lemért. Az
egyik ilyen ked-
ves ellenldbas

B il
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Sebulba, akinek kedvenc
elfoglaltsaga, hogy targyakat

amikor meglattam

a filmelézetesben, 4
az arénaban pilétakat
éljenz6 hatalmas témeget.

A jaték leginkdbb a megszokott arcade auto-
verseny sémara épiil. Az alapokrél indulsz, a fu-
tamokon 0sszeszedett bevételedbdl fejleszted

baljon felrobbantani. Mig a kalandjatékban

a jatszhato karakterek kozil kimaradt Anakin
Skywalker, addig a Racerben & a kozponti alak.
Persze lehetdséged van az dsszes olyan verseny-

filmben, mint példdul ,Rats” Tyrell,

is legyenek 6k! © Anakin az egyet-
len emberszabasd a mezdnyben, és
ennek érdekes magyarazata van. A
podok irdnyitasahoz kiilonleges
szem-kéz koordindciéra van sziik-
ség, pontosabban szem-szem-
szem-kéz-kéz-kéz koordinaciora.
Anakin gy tudja a Iépést tartani a
hatkez(i, sokszem(i ellenfelekkel,

kéjébe, hiszen gyerek, masrészt

dobal az utdnégetddbe, hogy megpro-

z6 borébe belebujni, aki felbukkan a

Teemto Tagales és Gasgano, akarkik

hogy egyrészt befér a pod pilétafiil-

"""t’r"gl:zl'llzil"’rluill'

Allamtitkokat szokds olyan szigoriian 6rizni, mint ahogy a Phantom Menace produkciét 6rzi a
LucasArts. A jatékok fejlesztoinek is szorosan csukva kellett tartania a szajat, hogy amin évek 6ta dol-
goznak, az titokban is maradjon. Még egy mottoét is kitaldltak: , Loose lips sink starships™ (kb. ,fecse-
g0 szdjak csillaghajokat elpusztitanak”). A fejlesztés soran kodneveket hasznéltak, amikor a jatékokat
emlegették. A Phantom Menace-ra a ,.Zanzibar”, mig a Racer ,Rover” néven futott. Erdekes, hogy ez-
utan Adventure és Racer néven futottak rovid ideig, ami épp elég volt ahhoz, hogy jol 6sszezavarja az
Ujsagirokat. Végleges cimiiket éppen a cikk irasanak hetében nyerték el.

Aki valaha is dolgozott a jatékiparban, az igazolni tudja, hogy egy-egy fejlesztésnél az elkésziilés
evet sem konnyld megmondani, nemhogy a pontos napot. Mindkét jatéknak muszaj készen lennie a
filmbemutatéra, ami azt jelenti, hogy a fejleszt6knek gyakran hajnali kettGig tartott a munkanapjuk, és
nyolcra mar mehettek is vissza. Pont mintha a PC-X-ben dolgoznanak lapleadas elétt! ©

www.pcx.hu

o
- -

-
-
'0
#

hasznélja az Er6t. Persze nem ennek segitségével
lokdosi szanaszét az ellenfeleket, ez inkabb egy-
fajta szuperérzékelésben nyilvanul meg.

Ami a palyakat illeti, lényegesen tobb van
a Racerben, mint a filmben, hiszen ott csak
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a Tatooine-on zajl6 versenyt latjuk. A jaték fel-
tételezi, hogy egy galaxis szerte népszer(i sport-
rol van sz, igy a pod versenyzok kb. gy utaz-
gatnak bolygérél-bolygora, mint manapsag

a Forma | utazé cirkusza jdrja az orszagokat
(Jabba ,Bernie Ecclestone” The Hut vezetésével).
Tehat a jdtékban hat masik bolygét is felkeres-
hetiink. Ennek megfeleléen van jeges, dzsungel,
varosi palya, zérogravitacios alagutak, elhagyott
felh6vérosi banya és még szdmtalan egyéb.

A versenyt szinesebbé teszik a tikos levagasok,
amelyeket felfedezve kdnnyen az élre torhetiink.
Szerencsére a palyak nincsenek teleszemetelve
extra tulajdonsagokkal felruhdzo, felveheto izé-
bizékkel, ebben a tekintetben inkabb a Need for
Speed sorozatra emlékeztet. Viszont vannak ne-
hezit6 elemek, mint pl. egy metan tavacska,
amelybe ha beleérnek az utdnégetdid, akkor az
egész langra lobban. Nem egészséges!

A jaték legnagyobb erényének az eszeveszett
szaguldas érzetét igérik. Hogy mennyi fog atjon-
ni beldle, és ehhez milyen hardware kell, majd
meglatjuk.
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IGAZI RAJONGOK A PETOFI CSARNOKBAN

Ha valaki nézte par honapja a Repetat, lathatott benne néhdny srdcot, akik sajat készitésii Star
Wars jelmezben jelentek meg. A misor vendége ugyanis a magyar Star Wars Fan Club volt, akikrol
kordbban mar adtunk hirt, de most, hogy éppen késziiliink a , The Phantom Menace” bemutatdjdra,

eszembe jutott, mi lehet veliik.

a jol emlékszem, a tavaly el6tti Compfair-

en tortént, hogy legnagyobb megdébbe-
nésemre egyszer csak felt{int a PC-X

standon Darth Vader, majd sorban a tobbi szerep-

16 is a Csillagok Haborujabdl. Az ,invazié” hatte-
rében a frissen alakitott Fan Club allt, amely né-
hény nap erejéig megldtogatta a kiallitast. Akkor

irtunk rovid hirt, de késébb méltanytalanul megfe-
ledkeztiink roluk. Nemrégiben éppen otthon , ka-
belszorfoztem”, amikor egyszer csak ismer6s alak,
maga Han Solo bontakozott ki a Repeta cim{ TV-
miisor hatterében. Végignézvén az egészet, Ujra

el6térbe kerdilt a , kéne valamit kozosen csinalni”
gondolat. Es ahogy lenni szokott, az alkalomra
sem kellett sokat varni.

Amikor elhataroztuk, hogy az X-Wing Alliance
lesz a majusi célpont, kézenfekvd volt, hogy irjunk
a filmrdl, illetve az arra épild jatékokrol. Mi taga-
das, a latott el6zeteseken kiviil nem sokat tud-

tunk az egészrdl, igy autentikus forrdshoz fordul-
tunk segitségért: kapcsolatba Iéptiink a Fan Club
vezet6jével, Németh Péterrel. O rogton atirdnyi-
tott minket Barta Zoltanhoz, az Echo Base cim(i
hivatalos Club fanzine szerkesztdjéhez, Jobb ke-
zekbe nem is keriilhetett volna a fel-

adat, Zoli természetesen elvallalta,
hogy megirja a kedvcsinalét a filmhez,
és egyszersmind meghivott minket az
esedékes szerdai klubnapra is!

A Club az egyik hatso helyiségben
tartotta szokdsos osszejovetelét. Erke-
zéslinkkor a rajongok nagy része mar
helyet foglalt, a vezetok éppen az Uj
tagok beléptetésével, illetve az erre az
alkalomra megjelend Echo Base arula-

www.pcx.hu

Al magyar Star Wars Fan Club
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saval voltak elfoglalva. A kornyezo asztalok ekoz-
ben megteltek relikvidkkal: poszterekkel, plakatok-
kal, kartyakkal, méianyag-figurakkal! (Ha belegon-
dolok, hogy régen volt Luke-om, meg Darth
Vaderem, sét, R2D2-m is, és mind kidobaltam
Oket a (vissza) fejlodésem rogos atjan, helybdl
agyveérzést kapok!) Elcker(ltek a replikak is: lat-
tunk tobbféle fénykardot, |ézerpisztolyt, és egyéb
fegyvereket is! Meghallgattunk egy el6adast a Bi-
rodalom forgatasanak viszontagsagairdl és érde-
kességeir6l, megnéztiink egy magyar ,,amatér”
film el6zetesét, amelyet teljes egészében a majus
8-ai Sci-Fi Napon mutatnak be (ha minden jol
megy, az elGzetest megtalaljatok a CD-n), majd
ezt kovetden a jelenlevo jelmezesekkel kimentiink
a szabadba fot6zni. Epp visszaértiink a
bakiparadéra, ami bar nem aratott osztatlan si-
kert, mindenképpen nagyon érdekes volt! Sajnos
nem maradhattunk tovabb, pedig késziiloben volt
még egy-két esemény. Nem baj, majus 8-an Ujra
talalkozunk!

Pe 3

II. SCI-FI NAP A PECSABAN!
A Star Wars, a Star Trek és az X-Files klubok ma-
jus 8-an rendezik meg a Il. Sci-Fi Napot a Pet6fi
Csarnokban! A programok reggel 10-kor kezddd-
nek, és este fél tizig folyamatosan zajlanak! Ne
hagyd ki!




101 Best Games 9. /10. 4 000,-/4 000,-
Abe’s Exoddus /Abe's Oddysee 10 990,-/4 990,-
AH64-D Longbow /Apache 5 000,-/4"000,-

Alpha Centauri /Assassin 2015 10°990,-/5 000,-
Baldur’s Gate /Mission CD 10 990,-/ Hivjon!
Battle Tank Simulator (Kidrusitast) ~ 2 000,-
Battle Chess Collection (Akcio!) 3 000,-
Beast & Bumpkins 5 000,-
Broken Sword 1. / 2; ~  5000,-/9 875,-
Caesar 2 / Caesar 3 : 4 500,-/7 990,-
Carmageddon 2 7 990,-
Chess / ChessMasfer 6000 2 250,-/7 250,-
Civilization 2 + Gommand & Conquer 7 490,-
Civilization: Call to Power 11 990,-
Golin McRae Rally 9 990,-
Comanche 3 /Creatures 2. 5 990,-/10 990,-
Cyber/16 Pack (CM 5500, kartya stb.) 10 500,-
Dark Omen + Deadlock Ii 3 990,-
Dark Reign /Delta Force 6 000,-/10 990,-
Descent Collection 4 490,-
Diablo / DIG (Akcid!) 5 500,-/4 000,-
Dungeon Keeper Gold 4 990,-
Dungeon 2 / Earth 2140 Gold  Hivjon! /4 995,-
EF 2000 Evolution 7 375,-
European Air War 9 990,-
F1 Grand Prix 2. ;Akcm! 4 500,-
F16 Agressor / F22 Raptor 11 990,-/6 990,-
Falcon 4 /Formula 1 (Psygnosis) 9 990 -/8 000,-
FIFA Soccer 99 /Final Doom 8 490,-/4 995,-
Flashback /Fortress of Dr Radiaki 4 500,-1’1 {}00,-
Gabriel Knight 2 (The Beast Within) 4 500,-
Gangsters / Grand Master Chess 8 490,-/4 500,-
Grand Prix Legends (Uj!) 9 990,-
Grim Fandango 11 990,-

Heroes of Might & Magic 3. 10 990,-
Indy Car 2. 3745,-
Incredible Toon Machine 5 500,-
Insurrection (StarCraft version) 6 490,-
International Rally Championship 5990,-
InterState ‘76 / Iron Man - X0 3 990,-/4 000,-
Jack Orlando /Joint Strike Fighter 2 995,-/4 990,-
Jedi Knight: Dark Forces 2. 9 990,-
Jedi Knight Gold 11 990,-

Klik & Play (jaték készjto) (Akcid!) 4 875,-
Klingon Honor Guard (Uj!) 11 990,-
Knights & Merchants (magyar) 6 995,-
Lands of Lore Il Hivjon!
Las Vegas Casino Games (Kidrusitas!) 1 500,-
Larry Collection / Lego Island 6 500,-/6 000,-
Little Big Adventures 1. /2. 4 500,-
Logic Quest 3D 4 750,-
Lord of Realm II. /Lords of Magic 7 000,-/5 500,-
Lots of Board Games 2 250,-
Lucas Arts Archieves 2. /3. 11 990,-/9 000,-
Magic & Mayhem (Akcid!) 9 990,-
Magic Galget (Kidrusitas!) 1 500,-
Mahjong Gold / Max II 3 500,-/7 990,-
Mech Commander” 8 490,-
Mega Pack 6 /9. (10 =10 CD) 8 000,-/ 9 250,-
Mega Race 2. / MotorHead 4 990 -/5 490,-

MotoRacer (Kmrus'tés'%‘ 5 500,-
MS Close Combat 3. { ussian Front) 14 500,-
MS Combat Flight Simulator (ull) 14 500,
Myst (Kmrusﬂas') /-Myth IE.—2 250,-/10 990, -
NBA ‘99 / NHL+99 8 490,-/8 490,
Need for Speed 1"SE / 3. 3 990,/ 8 490,-
Pacific General UOU -
Phantasmagoria 2 4 500,-
Popoulous 3. (Akcid!) 7 990,-
Power, Corruption & Lies (4 CD-s jaték) 4 990,-
Power Slide /Primal Rage 10 990,-/3 000,-
Privateer 2. 4 050,-
Pro Pinball 2. - Timeshock 4 990,-
~ RailRoad Tycon 2. 9 990,-
" Rally Bajnoksag / Rayman 2.  2.490,-/4:990,-
Rebel Assault 2. / Recoil : '__4. 990,-/9 990,-

Red Baron 2/ Rise of Triad™ 7 000, {gggﬁ S

RoboRumble (magyar)

Settlrs 2. (Akciol) / Settlrs 3. 3740-7.990-
SimCity 2000 SE /3000 4990 -110 990,-

SimeEarth / Simlsle s (o8 500,-/3 000,
SIN /Mission Pack =~ 9490, }leonl
Star Trek Generations = 4 000,-
Syndicate Plus Gold Ed. g 3 740,-
StarWars Behind the Magis A 10 990,~

StarWars Rouge Squadron = 11990, 4
StarWars X-Wing Alliance 5, 11990,

StarWars X-Wing Collectars: Senes Cals 990 -

SuperBike (dj!) / Test Drive 5 11 990 -/11490,-

Theme Hospital / Thief (uj! 4 365 -10 990 -
Titanic — Adveture out of Time (Uj!) 5 500,-
Total Annihilation Commander Pack 11 990 -
Tomb Raider 3. / Toonstruck 9 990,-/2 49!],-
Total Racing (3 autoverseny) 6 990,-
Trophy Rivers (pisztranghorgészat) 5 990,-
Turok:2. /U.S. Navy Fighters 97 11 490,-/4 990 -
UEFA Championship Manager 3. 11 990,-
Unreal./Uprising Lead and Destroy7 850,-/9 99{] -
Vészhelyzet (Emergency) - magyar 4 995,-
Warcraft 2./ Wargames (Akcid!) 4 750,-/6 240,-
Warlords 11l - Reign of-keroes (AkcloT) 6 000,-

World War Il Fl hters - 1]1.,990 et iizemmﬁdball a faxhankbﬁk 2'333'666’1497#

X-COM Apocalypse /inférceptar.. 795017 250,-

Aliens vs. Predator (Jdn!) " Hivjen!

Half-Life / Heart of Darkness 10 865,-6 490,- |
Heretic II. (Uj!) 11 240,-

Multimédia Shop a Teréz Uzlethazban
1067 Budapest, Teréz krt. 23.
Telefon: 302-8996, 332-4399/120
Nyitva tartas: hétfo-péntek 10-18h

Szombat: 10-13h
Vidékre csomagkiildést vallalunk!

R Ujton 1. /2. (Kresz-oktato) 134445 990 -

KIM-SOFT Szamitastechnikai és Ker.-i Kift.
1112 Budapest, Hegyalja at 70. fszt. 2.
Tel.: 319-8973, 319-8967 Fax: 319-9760

Nyitva tartas: Hétfo-Péntek 8-16%
Teljes arjegyzékiinket kérje faxon tone

vagy az Interneten: www.datanet.hu/kimsoft

“Afrika (Kossuth Kiadd) 5 367,-

S *American Space Exploration 500,-
Athén-Atlanta /Autok ‘90-98 2 990 -;‘5 000,

~ Encyclopedia Britannica 99 Multim. *. 41 750,-
¢ Elohelytipusok és tarsuldsok Kossut 4 471 -

' * Filmlexikon (ajandék video filmmel) 5 990,-

& Gyogynovények Magyarorszagon 4.471,-

“(Tanuljunk a torpokkel)' : 7 438,-

llatok Birodalma /Antik irodalom 4 928, f5 367,-

Autd 98-99 (autdkataldgusok) 3 494,-
Biblia - Az fras /Body Works 6.0 5 488,-/4 500,-
Budapesti Alatkert 6 263,-
Cambrldge Enciklopédiai(magyar) 7 599,
Compton’s 99 Encyclopedia Deluxe Ed. 5 250,-
A csalad kedvencei: A'kutyak 3 575,
DK: Anne Hoopers Sex Guide - 8 625,-
DK: Children’s Encyclopedia. 11 750,-
DK: Encyclopedia of Nature 8 625,-

Erdely / Europa Atlasz ‘99 3 136,-/6 160,-

Eléstar /Emlosallatok 0,-/4 928,-

Explore YellowStone 4 250,-
Exploring Solar System 4 500,-
Fészkelo madarak Magyarorszagon 4 256,

Grolier 1999 Multimedia Encyclopedia 4 250,-

Hadtudomanyi lexikon 6 608,-
Halak, kétéltuek, hiillok 4928,-
Herbdrium . 4 471,-
Honfoglalas és Allamalapitas 4 023,-
IBM World Book 99 Encyclopedia 5 750,-
Interactive World Atlas 5 500,-
Képtarak (8 hires képtar GD-n) 5 600,-
Kviz CD /KutyaTar (Akcid!) 3 351, f5 600,-
Magyar zenetdrténeti kalauz 990 -
Magyarorszag Autdatlasz 5 869,-
&7 Magyarorszag madarai 3799 -

M.o. ndvényei -
Legszebb vadnévényeink 4471,-
Magyarorszag gombai 4 984,-

Mikszath Kélman dsszes muvei 5 600,-
Mondial ‘98

(magyar futball VB lexikon) 5544, -
MS Autoroute Express 2000 Europe 22 000,-

MS Encarta: 99 Encyclopedia 10 750,-
Muvészeta lexikon 5992,-
Nagy képes vilagtorténet 5 600,-

NASA - Az urkutatas torténete (2 CD) 6 899 s B
National Geogp raphic (80-as és 90-es évek 14 990,-
Ndvénytan / Pop Lexikon 7168,-/5990,- |
Pallas Nagy Lexikona (Akcia!) 8 848 -
Révai Nagy Lexikona I. /Il 2 990 -f3 390,-
Taldlmanyok és feltalalok 7 599,-
Uj Akadémiai Kislexikon (30 000 cimsz0)13 328~
USA National Parks 3 000,-

Utazas a csillagok kizott 4 471,-

Utazas a Naprendszerben 4 471,-
Verstar ‘98 / Vicctar 7 168,-/3 349, -
II. Vilaghdboru /Vilagatlasz ‘99 Ei 888 /6 2?2

Z00 Kittenberger 4 250,-

Ludas Matyi fManskaiugﬁ 3 000,-/3 500,-
Tom és Jerry /VUK (video GD- k) 3 000,-/3 000,-

ABC Professzor /A fudasvara . 5 900,-/4 750,-
Hupikék Torpikek 2.

Irodalom felkészito érettségire=. 5 376,-
Jatszohdz / Mandka-Land ™, 5:500,-/5 300,-
Mané Matek 1. /Mano Matek 2.5 300,-/5 300,-
Matematika kalauz (kozépisk. részére), 5 990,-
Matematika felkészito érettségire 5:376,-
Micsoda sorozat: Regék, monddk, hosok .4 390-
Micsoda sorozat: Benedek Elek 4.390,-
Multimedia Workshop (video film készités) 4 875,

4300

7 728,-
i 17 248,-
ih nagyszotar 17 248,-
angosszotar 8 848, -
. heszélo szotar 5 992,-
( 8 848,-
3 500,-/3 500,-
4.300,-/4 300,-
15 568,-
_ 4704,
nis 31 Nyelvtan 3472,-
ol 1. /27 /3. (egyenként) 3 5?5 £
.op ngolul 1. /2. /3. (egyenként) 5 300,-
Man6 Angol /Mand Német 5 300,-/5 300-
MoBiMouse angol-magyar szétar 4 368,-
Német-magyar hangosszotar 13 328._-._.-
Nemet~maugyar kéziszotar 17284
Nyelvstidio sorozat tagjai 44928 -
Orosz-magyar nagyszular £22,288,-
Tell Me More angol/német 1./2. & .8 250,-
Learn to Speak English OEM & " 9 875,-

A kozilt arak_ larlalmazzak
a 12, illetve a.25"% afat!
= “rAz‘ﬁrﬁl’l”ozlalas ‘jogat fenntartjuk!
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e HABORUS UTAKON

Mostanaban nem szenvediink hidnyt olyan autdversenyekben, ahol az ellenfeleket inkdbb fegyverekkel ~ a fegyvereket, amelyek otletes Gjdonsagok révén (]
nyomjuk le, mintsem a vezetési tuddsunkkal. Ezt a tdbort gazdagitja majd a Road Wars is. szint hoznak a jatékba.
Osszesen tiz palya és egy tucat karakter lesz a prog-
z Intense Entertainment eddig inkdbb a ko-  kozik meg. A tobbi autds-16voldozos programhoz ha-  ramban, tovabba olyan sériilésmodellt igérnek, amely

moly szimulatorok terén jeleskedett. Ok ad-  sonldan itt is kozponti szerepet jatszik a pénz, felveszi a versenyt a Viper Racingben latottakkal! Ki-

tak ki a Castrol Honda Suberbike World ugyanis a harcokban lerongyolodott autonkat valami-  hasznadlja majd az MMX és a 3DNow! szabvanyokat,
Champions és a Johnny Herbert’s Grand Prix World bol meg is kell javitani! Esetleg vasarolhatunk 0j fel- a 3D hangok koz(il pedig az EAX-ot. Természetesen lesz
Champions cim{ programokat, de most agy t(inik, szerelést, fejleszthetjiik tobbek kozott a gumikat, force-feedback tamogatds is. Megjelenés a nydr elején

mas vizeken is szerencsét probalnak. A Road Wars a felfiiggesztést, a motort, a pancélzatot és persze varhato.
ugyanis — a készitok szerint e W o

— sokkal inkabb az
Interstate’'76, a Carmaged-
don, a Deathkarz és a
Motorhead keveréke, mint-
sem egy komoly szimulator.
A torténet szerint utcai
harcosok kiizdenek egymas
ellen a jovo Utjain. Mind-
egyik karakternek erds egyé-
nisége lesz, ami kiilonbozo
parameéterekben, példaul a
vezetési stilusukban mutat-

SZAGULDOZAS CHICAGOBAN

Ha a Microsoftrdl van szo, sokan rogton meglehetosen negativ jelzoket forgatnak a fejikben. Mivel a
Jatekokat nem ok fejlesztik, csak a terjeszto szerepét vallaljak magukra, és nagyon megnézik, mihez ad-
Jak a neviiket, a jatékaikban nem nagyon kellett csalddnunk. Ezért is varjuk mdr nagyon a Midtown
Madnesst, amely a Madness sorozat legtjabb darabja lesz.

a renddrokkel, akikkel, ha 0sszeakaszthatjuk a bajszun-
gyszer egy rovid hirt mar irtunk rola, és a jaték  ald killonboz6 kocsikkal, és feladatunk, hogy legy6zzik  kat, nem atallnak a fél varoson keresztil iildzni! Ossze-
E alapotlete azota sem valtozott. Vagyis még a tobbi versenyzot. Eleinte egy képzeletbeli varosra ter-  sen tiz jarm(i keriilt a jatékba, a kis sportkocsiktol ege-
mindig Chicago utcdin szaguldozhatunk fol, s vezték a jatékot, de mivel annyi film (ildozos jelenete szen a bohomnagy teherautoig (szerepel benne a VW (]
jatszodik Chicagoban, lemodellezték a varos  kis bogarhatdja is). Ezek mindegyike sajat fizikai és sérii-
100 km-nyi (thalézatat. Olyan akadalyok ne-  |ésmodellel rendelkezik, igy mindegyiknek lesz valami-
hezitik majd utunkat, mint példaul felhiizhatd  lyen elonye a tobbihez képest.
hidak, parkolddrak stb. A grafikai engine-t gy oldotték meg, hogy ha,
Az alapfeladat, hogy a varos adott pontjai-  mondjuk, lenéziink egy hegyrdl, akkor tobb kilométert
ra hamarabb jussunk el, mint a tobbi verseny-  belathatunk a varosbdl, nincs semmi kod és egyéb zava-
26. Persze, ebben a forgalom er6teljesen aka-  r6 tényezok. igy minden nehézség nélkil meglathatjuk,

dalyoz, rdadasul gy, hogy az is valtozik hol van dugo a varosban, és ennek megfeleléen modosi-
a napszaktol fiiggéen. Vagyis ha éjszaka meg-  tani az Gtirdnyt.

talaltuk a legjobb utat, az nem biztos, hogy Erzésem szerint megint nagyon sikergyants program
nappal is jO lesz, mert lehet, hogy ott oridsi érlelddik a Microsoft konyhdjan. s ezt még azok is élvez-
a csticsforgalom és nem lehet eldrejutni. hetik, akik az egyszer(i autoversenyes korozgetést unal-

Egyéb kihivassal is szembe kell nézni, példdul ~ masnak talaljak. Megjelenés elvileg még majusban.

www.pcx.hu



VESZELYES VIZEKEN

Az Incoming utdn a Rage mas stilussal probalkozik: stratégiat készit. De nem kell megijedni, nem ta-
gadjak meg magukat teljesen: lesz itt is akciorész boven.

vart vagy varatlan siker utdn a fejlesztok hajla-

mosak ugyanarrol a témérol minél tobb bort

lehtizni. A Rage az Incoming utan szerencsére
nem esett ebbe a csapdaba, hanem elgondolkodott,
hogy a korabbi fejlesztések eredményeit milyen mas for-
maban tudn4 hasznositani. gy szletett meg a Hostile
Waters otlete, amely nem tisztan lovoldozos akciojatek
lesz, hanem nagy stllyal szerepel benne a stratégia és

az eroforras-gazdalkodas. A készitok bevallottan az
Amigas Carrier Command mintajara készitették, ami ta-

lan legjobban a BattleZone-re hasonlit, csak tengeri kor-

nyezetben. Vagyis adott egy nagy anyahajo a végtelen
vizeken, ami nem csak bazisul, hanem gyarkent és fej-
lesztokozpontkent is szolgdl. Ennek a hajonak a pa-
rancsnokakent kell tevékenykedntink és 20 kiildetés so-

ran legyozniink az ellenfelet. Ehhez megfelelGen kell me-

nedzselni az er6forrasokat, a 12 lehetséges jarmibal le-

gyartani megfelel6 mennyiséget, és megadni a stratégiai
utasitasokat az egységeinknek. Aztan az egyik volanja
mogé pattanva, mi is részt vehet(ink az Gitkozetben.

A jatékban valtozik majd a napszak és az idojaras is.
Am itt nem csak grafikai megoldasrdl van sz6, mert ezek
a jatek meneteére is hatassal lesznek. Példaul esos idoben
cstiszosabba valik a talaj és az eddig konnyen megma-
szott emelked0kon a tankok visszacsdszhatnak.

Ami még érdekes megoldds lesz, az a mesterséges in-
telligencia. Ugyanis kezdetekben szinte semmit sem tud,
és nekiink kell mindenre megtanitanunk. A jaték elején
még minden jarmvet nekiink kell iranyitani, mert nincs
megfeleld technologiank, aminek utasitasokat adhat-
nank, és ahogy ezeket kifejlesztjiik és hasznaljuk, agy le-
si el a program a technikankat, és azt épiti bele a mes-
terséges intelligenciajaba. Szerintem ez veszettiil jol
hangzik.

Ami a hangokat illeti, a program tamogatja az EAX-
ot és az A3D-t, igy a 3D hangzds hidnydra sem lehet
majd panaszkodni. A képet pedig a force-feedbackes joy-
stickek kezelése teszi teljessé. Megjelenése a nyar vége
felé vérhato.

IDEGENIRTOK

A Rage félelmetes grafikdju kommandos programjaban teljesen meglepd feladatot kell végrehajtanunk:

meg kell menteni a Foldet az idegenektol.

z Expandable egy kommandds jaték lesz ami
valoszin(ileg nem a kerettorténet eredetisége-
vel fog bevonulni a torténelemkonyvekbe.
Nem olyan, mint a Commandos, sokkal inkabb
a Commando és az lkari Warriors nyomdokaban halad.
Nem eliras, az els6 a mostanaban népszer( straté-
giai program, a masik ketto pedig kettd minden idok
legjobb shoot'em-upjai kozill, természetesen
a Commodore-os id6kbdl.

A sztori szerint a XV. szazadban az ember elkezd-
te gyarmatositani a galaxist. Ahogy terjeszkedett,
egyszer csak elérkezett az a pont, amikor rajott: nincs
egyedill a vilagtirben. Am sajnos ez a talélkozds - a
masik fél jovoltabol — nem baréti 6sszedlelkezés volt,
hanem egy hossz( habor( kezdete. Amiben persze
epp az idegenek alltak nyerésre. De csak a mi felbuk-

kanasunkig! Maroknyi katonankkal éppen az lesz a feladat,
hogy megallitsuk, majd visszaverjiik az ellenfelet, és sajat
bolygojan meg is semmisitsiik (kellett neki ugralnil).

Az egyedilli jatékon kiviil lehetoség lesz kooperativan
is megmenteni az emberiséget, akdr egy gépen ketten,

www.pcx.hu

akar halozaton keresztiil. Rendelkezésiinkre all majd
szamtalan elsodleges és mdsodlagos fegyver a napalmtol
kezdve egészen a lézerfegyverekig. Mig eljutunk az ide-
genek foldjére, 20 vilagon kell ezek segitségével végigve-
rekedniink magunkat. A helyszinek eszméletleniil valto-
zatosak, a rég elfeledett civilizaciok romjaitol, sivatago-
kon, homokos tengerpartokon és gyonyor(i erdokon ke-
resztill gigantikus ipari komplexumokig, és ez még a fele
sem volt!

Mint a képekbdl is latszik, a grafikara nem lesz majd
panaszunk, szinte lerobban a monitorrol, gy tele van
vizudlis effektusokkal (a hiresztelésekkel ellentétben ez
nem az Incoming motorja!). Rdadasul 320x200-astol az
1600x 1200-as felbontdsig mindent tamogat, Ggyhogy
rendesen bekonfiguralhatjuk, a hardveriinknek megfeleld-
en. De a legjobb hir: mire ezeket a sorokat olvassatok,
mar lehet, hogy meg is jelent.
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s borzalmas torténik. Hirtelen — anélkil, hogy

A 7
A MENNYBOL AZ ANGYAL...

Sokféle szerepet eljdtszhattunk mar a 3D-s akcidjatékokban, de angyalét eddig meglehetdsen ritkan.
Most viszont sorozatban érkeznek az ilyen programok, €s ezek egyike lesz a régen vart Messiah is.

jaték egy kicsiny kerub, Bob bdrébe diltet min-
ket, akinek a Pokol sotét erdivel kell felvennie

a harcot. A Satan ugyanis megprobalja feltor-

ni azt a hét magikus pecsétet, melyek a Foldet védel-
mezik az 6 gonosz hatalmétol. Am még nincs veszve
minden: Isten felruhazza Bobot azzal a képességgel,
hogy atvegye masok tudata felett az uralmat, és 6 ira-

nyitsa cselekedeteiket. Es persze harcolnia is veliik kell,
hisz neki nincs teste, amivel megjelenhetne a vilagban.

Raadasul ebbdl egy csomo fejtord kovetkezik: van egy

zart ajto elGtted? Keresd meg a kulccsal rendelkez6 ort,

és nyisd ki magadnak az ajtot. Valakit meg kell tévesz-
teni? Vedd &t az uralmat egy prostitualt felett, és
hasznald ki ,természetes adottsagait”.

A jaték egyik kiilonlegessége az engine-ben rejlik.
A készit6k — az MDK és mads jatékaik 6ta meglehetdsen
nagy hirnev( Shiny — ugyanis azt allitjak, hogy ez az

a motor, amelyik nem fog elavulni. A program figyelem-
be veszi, milyen gép fut alatta, és ahhoz igazitja a meg-

jelenitést. Gyenge gépen robosztus, elnagyolt alakokat
latunk majd, hogy a jatszhatdsdag megmaradjon, mig

a jovo csodamasindin akar egy virtudlis valosag részesei
lehetiink. A karakterek példaul Ggy épiilnek fel, hogy

a ,csontjaik” dssze vannak kotve ,izmokkal” és erre bo-
rul egy membran, ami vagy a bor, vagy ruha. Mozgds

kozben ez a membran gy(irddik vagy megfesziil. Ha
gyengebb PC-nk van, akkor a gép csokkenti a polygonok
szamat, igy kevésbé szép lesz az effektus. Ha viszont
izomgépen nyomulunk, akkor a sokszogek szdmanak
novelésével egyre folyamatosabb feliiletet latunk.

A készitok masik bliszkesége a mesterséges intelli-
gencia. Gondoljunk csak bele: Bob elragad egy embert,
elviszi olyan helyre, ahova az egyébként soha nem
menne (vagyis nem lehet felkésziilve a szitudciéra),
majd otthagyja és atkoltozik masba. Ekkor
az el6z0 karakternek reagalnia kell a kor-
nyezetvaltozasra, fel kell ismernie helyzetét
majd ennek megfelelGen cselekedni.

A program jelen pillamatban a kiegyen-
stlyozas meglehetdsen bonyolult allapo-
taban leledzik, és ez annyi idejiiket lekoti
a készitoknek, hogy az elso verzioba nem
lesz tobbjatékos mod, csak egy késcbb le-
tolthetd patchként fog megjelenni. Elvileg
a harmadik negyedévre tervezik megjele-
nését.

The Awakeni

ITT A VILAGVEGE

Nemsokara uj oldalarol ismerhetjik meg a Total Annihilation készitoit: egy lovoldozos jatékot tarnak
elénk, amelyben a jovobeli viligot szabadithatjuk meg a nem odaill6 elemektdl.

nem a 3D-akciojatékairdl, az biztos. Ok készi-

tették ugyanis a nagy sikerd Total
Annihitiont, am most egy masik stilusba is
belekostolnak. Az Amen: The Awakening egy

wpag

! Cavedogot lehet, hogy sokan ismerik, de hogy Senki sem tudja, mi okozta a bajt. Talan egy elszabadult

jaték beitéssel.
2032 Karacsonydnak el0estéjén valami

valakinek is lett volna ideje felkésziilni ra —
az emberiség egy harmada egyszer(ien meg-
oriil, és ebben az dllapotban elkezdik legyil-
kolni azokat, akik nem koz(iliik valok! Az el-
| kovetkez6 orakban repiilogépek zuhannak le,
varosok langolnak és milliok halnak meg.

biologiai fegyver? Vagy ez lenne a bibliai Armageddon?

High-Ourput
SnowCar Fower plant

UleniGliel fefetionisss
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Snow(Cat
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Eurdpaban megprobalkoznak egy biztonsagi zonat lét-
rehozni, ahol a még ,,normalis” emberek békében élhetnek.
Ekdzben a kor dltal sdjtottak, szervezett tamadast intéznek
Eszak-Amerika ellen. Egy killonlegesen kiképzett komman-
dos szerepében szallhatunk szembe az Griiltekkel. Végigki-
sérhetjiik Ot ezen a horrorisztikus kalandon, amelyben az
igazsag a legutolso pillanatig homalyban marad. A torté-
net 12 részbol all — ezeket a készitok szerényen csak felvo-
nasnak neveztek el, mert némelyik akdr tizszer nagyobb
egy hasonlo jaték palyainal. Olyan helyszineket dolgoztak
fel, mint egy metrohalozat, repiiltér, katonai bazis, repi-
|6gép-anyahajo stb. Rdadasul azt igérik, hogy nem csak a
reflexeinket és a mutatoujjunkat dolgoztatjik majd meg,
hanem az agyunkat is. Vagyis a ,,piros kulcs a piros ajto-
ba" tipus fejtoroknél izgalmasabbakat kapunk. Ha minden
jol megy, nyaron mar ki is probalhatjuk.



Pharaoh

ELO ELOZETES

R4s

A Cendant gondozasaba és az Impressions fejlesztésében tavaly Gsszel megjelentetett Caesar Ill az az-
Ota eltelt fél év alatt majdnem félmillio példanyban kelt el vilagszerte. Természetesnek tiint hat, egy
Ujabb vérosépito jaték készitése, amely nyilvin nem immaron nem a romai kort facsarja a végletekig,
hanem egy kicsit korabbra nydlik vissza, a piramisok idejébe!

Caesar Il tobb mint 400 ezer eladott példanya

utan az Impressions hasonldan sikergyands, vé-

rosépits jatékot jelentett be. A Pharaoh, amint
a neve is sugallja, nem a romai kor viragzasanak idején,
hanem joval elobb, a dicsOséges piramisok épitésének ko-
raban és szinhelyén jétszodik, mégpedig az egyiptomi O-,

a Kozép-, és Ujbirodalom koréban, nagyjabl az id6szé-

mitasunk el6tt 2900 és 700 kozotti idoszakban. A fejlesz-

tok eztttal is komoly hangsulyt forditanak a kor- és ese-
ményh(iségre, igy a Caesar Ill-mal jelesre vizsgazott csa-
pat a feldolgozando iddszakot kiviilrdl tudo torténészek-
kel egésziilt ki. A cél megteremteni ugyanazt az érzeést,
mint a Caesar-sorozattal: a jatékos azt
érezze, mintha visszarepiilt volna a multba.
A szemiink el6tt koltozik élet az egzotikus
helyszinekbe, varosok, viragzé metropolisok
n6nek el6 a semmib6l. Atérezhetjiik a pira-
misépités kihivasat és izgalmat, valamint

a sajat borlinkon tanulhatjuk meg, milyen
hatassal volt a szeszélyes Nilus az akkori
farmgazdalkodasra és az emberek sorsara.
Mivel Egyiptom ebben az idGszakban vi-
szonylag kis ter(ilet volt, nem tdl sok ellen-

séges szomszéddal, a hangstly inkabb a vérosfejleszté-
sen, a hatalmas épiletek [étrehozasan lesz, nem pedig
a habor(in (habdr biztos lesz benne az is).

A fejlesztés még korai szakaszban van, igy a jaték
home page-én (http://www.pharaoh|.com) mindenki el-
mondhatja javaslatait, amelyet hellyel-kozel igyekeznek
majd felhasznalni a programozas sordn. Az Gtletek tény-
leges megvaldsitasat legel6szor a demoban lathatjuk
majd viszont, ami remélhetdleg augusztus kornyekén lat
napvilagot, mig a teljes jaték megjelenése év végén — no-
vember felé — lesz esedékes.

A SOTET KO HATALMA

Pelace

Az Another World készitdi tjra a porondon! Legtijabb fejlesztéstik egy Diablo-szeri akcid-szerepjaték,
melyben egy gonosz sarkanytol kell megmenteniink a vildgot.

Delphine Software neve lehet, hogy nem sokat

mond, de ha azt mondom, hogy 6k kovették

el a Moto Racer sorozatot €és a nagyhir(i Fade
To Black-et, annak elotte pedig még PC-re és Amigara az
Another Worldét, akkor valoszindleg rogton felsejlik va-
|ami. Legtjabb jatékuk egy a Diablohoz hasonlo, kdzép-
kori akcio-szerepjaték. A torténet a szokdsos: mentsd
meg egyediil a vilagot a gonosztal.

Egy sarkany (gy dontott meghoditja a vilagot. Nem
elégszik meg mar egyetlen faluval, vagy varoskaval, a
fold dsszes kincse kell neki. Persze megint akad egy-két
hos vagy hosnd, akinek ez nem tetszik, és véget akar
vetni a rémuralomnak. Ebben a programban ehhez hét
magikus kovet kell dsszegyijteni, melyek felébresztik a
titokzatos Gomb hatalmat, ami a siker kulcsa a gonosz
legy6zésében. De persze a sarkany sem varja tétlendl

a kalandozok csapatait, megidéz egy monolitet, amely
kiszivja az életenergidt a vildg lakdibol, és azt mind One-
ki adja. Oriasi seregeket toboroz, igy velik is
meg kell kiizdeniink utunk soran.

Osszesen 4 tipus karakterrel vaghatunk
neki a nagy kalandnak. Lehettink harcossal,
varazsloval, tolvajjal és pappal. Természete-
sen mindegyikiik létezik noben és férfiban
egyarant. Minden embernek 7 kiilonleges tu-
lajdonsaga lesz, melyeket maximum 10-es
szint(re fejleszthetlink. De itt egy ember he-
lyett akar kétfos csapattal is nekiindulhatunk
a gonosz legydzésének.

Abban is hasonlo a jaték a Diablohoz,
hogy ha tobbszor egymas utdn végigjatsz-
szuk, midig mas és mas feladatokat kapha-

www.pcx.hu

tunk. Ugyanis a meglév6 22 f6- és 20 mellékkiildetésbl
véletlenszer(ien valasztja ki a program azokat, amelyet
az aktudlis 32 szinten végig kell nyomnunk.

A jatek vilaga eszméletleniil részletes, Direct3D
kompatibilis motorral fog rendelkezni. Olyan helyeken
maszkalhatunk, mint katakombék, kastélyok, barlan-
gok, falvak. Es persze lesz éjszaka és iddjaras is. Min-
den karakternek legalabb szaz animacios fazisa lesz, és
ha figyelembe vessziik, hogy a 4 sajat karakteriink
mellett legalabb hdsz-huszon6tszor ennyi ellenfél is
szerepel a programban, akkor ez nem keveés. Termeésze-
tesen lesz multiplayer tamogatas is, és Pentium Ill-ra
is optimalizalva lesz a jaték. Valamikor nyar elején
varhat a megjelenés.
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THONEY AZ ERO VELED VAN?

Megsziiletett a legujabb Civilization. Ezt mdr nem a MicroProse égisze alatt késziilt, s ezért sokan ké-
telkedtek benne, hogy méltd lesz-e nevéhez. Meg kell nyugtatnom Gket: semmi okuk a félelemre.

z els6 Civilization programot a Sid Meier
vezette csoport készitette. SOt még a ma-
sodikat is. Eladtak beldlik két és fél millio

darabot, ami a PC-s vildgban 6ridsi sikernek szamit.

Utdna évekig nem hallottunk réluk semmit, mig

egyszer csak kiszivargott: az Activision késziti a fel-

Ujitott valtozatot. Activision? De hiszen az els6 két
részt a MicroProse adta ki? Volt is vita boven, de
aztan a két cég megegyezett, igy némi pénzért cse-
rébe mindenki boldogan hasznalhatja a Civilization
nevet. Mindez még mult tavasszal tortént, azota
varta minden Civ rajongo, hogy végre megjelenjen
a nem hivatalos folytatds, a Civilization: Call To
Power. A tovabbiakban, szinte minden vonatkoza-
saban a Sid Meier éltal fémjelzett elddokhoz fogom
hasonlitani, de kdzben igyekszem (igy bemutatni,
hogy azok is értsék, mir6l van sz0, akik nem isme-
rték a korabbi részeket.

A Civ:CTP egy korokre osztott stratégiai jaték,
amelynek célja — ami természetesen maradt valto-
zatlan — az egyik legnagyobb kihivas, amivel vala-
ha is talalkozhatunk: egyetlen kis csapat telepes-
bdl kell egy oriasi civilizaciot épiteniink, felvéve
a versenyt a tobbi uralkodoval, akik szintén
a sajat népuket szeretnék vilaguralomra vezetni.
Osszesen hét évezrediink van arra, hogy bebi-
zonyitsuk, mi vagyunk a legjobbak, vagy mi is el-
bukunk, mint annyi nép a torténelem soran. A jo

memoriaval rendelkezok mar itt felkapjak a fejiket,

az eredeti programokban ugyanis ,,minddssze”
6000 évvel rendelkeztiink, vagyis Kr. e. 4000-
tol napjainkig. Ezuttal belekostolhatunk a jo-
vObe is, egészen Kr. u. 3000-ig navigalhatjuk
népiinket a fejl6dés rogos Gtjain. (Itt is tgy
van, mint az eredeti Civben: az elején minden
kor sokkal nagyobb id6tartamot olel at, mig
a jaték végére — a gyorsabb fejlodés idGszaka-
ban — mar évenként torténnek az események.)
Az els6 meglepetés a telepitéskor ért, mi-
kor a program minimumként 400 MB-ot ko-
vetelt magdnak. Mashol ez szokott lenni a
maximum. Ami a tobbi kiegészitot illeti, nem
lehet panaszunk: kapunk egy j0 vastag kézi-
konyvet, amely elldt a kell6 informécidkkal, és
egy nagy lepedonyi plakatot, amely tartalmaz-
za a talalmanyok kutatdsanak osszeftiggéseit,
tovabba sok okos dolgot az egységekrdl, az
epiiletekrdl, a tereptipusokrol, a kiilonbozo al-

lamformakrol stb. Kellemetlen, hogy kétoldalas,

nem Ggy, mint a Civ 2-hoz kapott hasonlo darab,

igy megfoszt minket attdl a lehet6ségtol, hogy
a falra kiszogelve gydnyorkod-
hessiink benne.

De térjiink ra magara a prog-
ramra! Intréként megtekinthet-
jik azt a videot, amit kisebb
méretben mar lathattunk (sze-
repelt a CD-nken is, ha jol em-
Iékszem). Utana nekivdghatunk
a civilizalodasnak. Els6 alka-
lommal mindenkinek erGsen
ajanlom a Tutorial végignéze-
sét, még azoknak is, kiknek
nem teljesen (j ez a jatéktipus.
Sok meglepetéssel fognak talal-
kozni. Az egyszemélyes jaték
inditasandl hasonld paramétere-
ket kell bedllitanunk, mint azt
az 0soknél tehettiik, :
vagyis a vi-

Gall To Power

Pelace

lag mérete, kiilonboz6 paraméterei (szdrazfold-viz
arany, az éghajlat, 6ceanok mérete, szarazfoldek
meérete stb.), a civilizaciok szama, nehézségi szint
stb. Aprd, de érdekes Ujitds, hogy nem csak olyan
foldon jatszhatunk, amely csak keleten és nyuga-
ton ér Ossze (igy lehet korbejarni), hanem olyat

is valaszthatunk, amelyik északon és délen is. s
persze itt kell azt is kivalasztanunk, hogy melyik
nép vezetdjeként akarjuk civilizacionkat felvira-
goztatni. Osszesen 40 kiilonboz6bd| valasztha-
tunk, ami nagy szambeli f6lény az el6z6 ré-
szekhez képest. Sok kiilonbség viszont
& most nincs koztik, legfeljebb valami

nincs tal nagy hatassal a jaték
késobbi menetére.

Mikor mindezekkel végez-
nk, vagjunk bele! Onnan
‘vessziik észre, hogy elindult
jaték, hogy nem latunk
semmit. Na |0, egy nagy
feketeség kozepén egyet-
len apré figura alldogal. O
a telepes, jovendd civili-
zacionk 6sapja. Hamar ra
fogunk jonni, hogy az el6-
z0ektdl eltérOen a telepes
csak a vdrosok létrehoza-
sara szolgdl, a kérnyezet
alakitgatasa teljesen mas
-~ rendszert kapott (errdl
még lesz szd késdbb).
Megsz(nt a képerny0 te-

. tején a mendi, viszont cse-
ébe az aljan van egy ke-
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zelopult, amely nem kevés hasonlosagot mutat az
Age of Empires és a Sid Meier’s Alpha Centauri
hasonsz6r(i darabjaival. Van rajta kistérkép, némi
informacid az aktualis évrél, a rendelkezésiinkre
allo pénzrdl és kdzmunkardl, és még egy csomo
allitgatnivalorol, amit itt most teljesen felesleges
lenne részletezni, rendesen le van irva a kézikonyv
tobb mint 100 oldaldn. Ami nem fért ide, azt kii-
I6n képernyokon talalhatjuk meg, amelyeket a
jobb szélen talalhato Screens gombbal érhetiink
el. Itt finomabban hangolhatjuk a civilizacionk be-
allitdsait, kilistazhatjuk a varosainkat és egysége-
inket, valamint elérhetjiik a diplomaciat és a ke-
reskedelmet stb. A kezeldfeliilethez tartoznak

a bal oldalon, kis ikonok forméjaban megjelend, az
aktualis korhoz kapcsolodd tizenetek, mint példa-
ul az Uj egységek elkésziiltérdl, olyan varosokrol,
ahol nincs mit épiteni, lazadasokrol szolok. Ezen
témak mindegyike sajat képet kapott, igy rogton
tudhatjuk, mir6l van sz6. Raadasul nem tolakszik
minden Gzenet elére, megtehetjiik, hogy csak azo-
kat nyitjuk meg, melyek érdekelnek minket, a tob-
bit akar figyelmen kiviil is hagyhatjuk. Ez sza-
momra nagyon szimpatikus Ujitas, mert nem va-
gyok kénytelen olyan dolgokkal foglalkozni, me-
lyek nem érdekelnek, de nem is siklik el semmi fe-
lett a figyelmem, ami pedig [ényeges lenne.

Sok mds, aprobb véltozas is tortént, melyek
jocskan megkonnyitik a dolgunkat, és folyamato-
sabba teszik a jatékmenetet. Példaul, mar nem
csak egyetlen épitési parancsot adhatunk varosa-
inknak, hanem egész listat készithetiink, a jovo-
beli utat kijelélve. Kiilon figyelmesség, hogy ezt el
is lehet menteni, és mas varosoknal el6hivni, igy
még arra sem kell id6t pazarolnunk, hogy ugyan-
azt megcsinaljuk hasszor. Viszont teljesen érthe-

tetlen, hogy miért nem tudtak megoldani a kézbe-
szlras lehetGségét — jelenleg ugyanis csak a lista
végéhez flizhetiink (j parancsainkat. Lattunk erre
mar tokéletes megoldast a Master of Orion 2-ben,
kevésbé tokéletest a SMAC-ban, nem tudom itt
miért kellett kihagyni.

Szintén tetszett, hogy egyetlen gombnyomas-
sal elérhetjiik, hogy az adott varos melyik er6for-
rasra koncentraljon. Csak kiadjuk a parancsot,
hogy maximalizaljak a kajatermelést, és a gép
maris Ugy allitja be az embereket a terepen, hogy
a lehetd legtobb élelmiszer keriljon a véarosba.
Ugyanezt persze megtehetjik az arannyal, a ter-
meléssel, a kutatassal és az embereink boldogsa-
gaval is. Varosokkal kapcsolatos Ujitas az is, hogy
most mar nem csak a szarazféldre telepedhetiink,
hanem a viz ald, vagy akar az (irbe is, persze eh-
hez a megfelel6 technologia kifejlesztése sem art.

Mint emlitettem, megvéltozott a teriiletfej-
lesztés is. Az eredetik-
ben ez ugye ugy tor-
tént, hogy kikildtiink
a terepre néhany tele-
pest, hogy tarjak fel
nekiink a foldet, és
épitsenek oda minden-
félét, az utaktol kezd-
ve egészen a farmokig,
banyakig. Ebben a ja-
tékban viszont a tele-
pes csak varosalapi-
tasra valo, a foldteri-
letek fejlesztését agy-
nevezett kozmunkaval
(Public Work — PW)
kell megoldanunk.

WWW.pcx.hu

Megadhatjuk, hogy embereink termelésének ha-
nyad része menjen kozmunkara, és ez ugyanugy
gy(lik nekiink, mint az arany a kincstarunkban.
Ebbdl az erdforrasbol aztan dgy fejleszthetjik

a foldjeinket, mintha vasarolnank. Ha szeretnénk
egy farmot, példdul, a kell6 mennyiség felaldoza-
saval maris egy szantéfold és néhany tehén bol-
dog tulajdonosanak mondhatjuk magunkat. E fej-
lesztéseknek tobb szintje is van: tudosaink mun-
kajanak fliggvényében épithetiink egyre fejlettebb
farmokat, banyakat, haldszatokat és persze uta-
kat, vasutat és magnespalyat. llyen egyszer(. Ez
a rendszer mindenképpen tovabblépés a Civ so-
rozat eddigi tagjaihoz képest, ahol a jaték vége
felé mar nagyon tudta unni az ember az ilyen
dolgokkal valé pepecselést.

Térjlink ra a tobbi civilizacio legy6zésének legkeé-
zenfekvébb modjara, mégpedig a csatdrozasokra.
Amellett, hogy lehet6ségiink van a nem szokva-
nyos hadviselésre, sok valtozason esett at a nor-
malis harc is. Az elso és legfontosabb, hogy cso-
portokat képezhetiink maximum kilenc egységbdl,
akik ezek utan egyiitt mozognak és harcolnak. Ez
igy még nem lenne annyira érdekes, de akad itt
még néhany lényeges mozzanat. Példaul egy (j
harcmodor, a tavolsagi tamadas, amiben az fja-
szok és az agylk er0sek. Ha egy csoportba ilyene-
ket is pakolunk, akkor 6k a masodik vonalban fog-
lalnak helyet, és gy Uithetik az ellenfelet, hogy
azoknak esélytik sincs visszaadni. Raadasul ok ta-
madnak elGszor, vagyis a kdzelharcos csapataink-
nak mar egy meggyengitett ellenséggel kell csak
szembenézniiik, ha egyaltalan még van kivel. Ezek
az egységek tokéletesen felhasznalhatoak varosok
védelmének gyengitésére is. Ez itt nem Ggy m{iko-
dik, mint a SMAC-ban: ilyenkor is az ellenséges
egység mellett kell allnunk, a kiillonbség csak any-
nyi, hogy 6 ,elfelejt” visszaiitni. Es raaddsul ezek-
kel a csapatokkal mar tengeri jarm{veket is megté-
madhatunk a parton allva. A kilencegységes hatar
nem csak a csoportokra vonatkozik, hanem dssze-
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sen ennyi csapatunk tar-
tozkodhat egy mezdn,
vagyis egy varosban
is. Itt mar nem te-
hetjilk meg, hogy
|5 egységgel be-
allunk védekez-
ni, még akkor
sem, ha nagyon
csabito a varo-
sok +40%-os
védelme, plane
ha még he-
gyen is épiil-
tek, ami
plusz ratesz
erre az érték-
re. De dltala-
ban nincs is
szlikség ennyi
emberre,

mert ha

nem

oldozdst osztogassanak; az lgyvédek ideigle-
nesen megallitjak a termelést; virusokat
fecskendezhetiink az ivovizkészletbe,
obbantgathatunk, és még sok mas
_ hasonlé nyalanksag. Persze ezek
mind-mind pénzbe kerlilnek és
a siker korantsem biztos,
ugyanis csak bizonyos sza-
zalék esélyiink van, hogy
az adott akcié minden
gond nélkil lezajlik.
Van néhany

olyan egység,
amit csak bizonyos :
kormanyzat alatt épithetiink. llyen p
a pap, amit csak papuralom alatt, vagy a fa-
sisztak, amely egy erds és olcso egység, de csak
fasizmus alatt elérhetd. Ezek a csapatok abban
a pillanatban elt(innek, amikor allamformat val-
tunk, és ha ilyenekkel védtitk meg a varosainkat,
fegyver,  akkor kellemetlen meglepetésben lehet résziink.
mert eszméletlen Ha mér a kormanyzasnal tartunk, ejtsiink
modon szennyezik a kornyezetet, ezekrdl is néhany szot. Osszesen tizenegy ti-

tu-
dunk fel-
szabadito sere-

get kiildeni, egy id6
utdn Ggyis elesik

a telepiilés.

Erdekes motivum, hogy tengeralattja- aminek hatasairdl késébb még lesz sz6. pussal taldlkozhatunk a jaték folyaman. Mind-
roink és bombézdink atombombat is vihetnek A szokvanyos hadviselés mellett tovéabbi le- egyiknek megvan a maga elénye és hatranya,
magukkal. Egy lopakodd tengeralattjaroba akar hetdségek széles skaldja all el6ttiink, anélkdl, ami a termelést, aranyat, kutatdst illeti. Még
négyet is tehetiink. Ezek hasznalata meglehet6-  hogy habordt robbantandnk ki. Papokat kiildhe-  egy érdekes tényez6t beleraktak a készitdk
sen hatasos, de hossz( tavon bizony kéteéli tiink az ellenfél nyakara, hogy téritsenek, és fel-  a programba, mégpedig a varos-limitet: minden

allamformaban csak egy megadott szamu varos-
/ Hasznos tippek \ sal rendelkezhetiink, ha viszont ezt 4tlépjiik

— akar épitetve, akar hoditas Gtjan —, komoly
elégedetlenséggel kell szembenézniink biroda-
lom szerte. Kis civilizaciokhoz ott a Tyranny és
a monarchia, a kozepesekhez a papuralom
(Theocracy), a kommunizmus, a koztarsasag,
a demokracia és a fasizmus valo, mig végil
kénytelenek lesziink atvaltani a technokracia,
a virtualis demokrécia, az dkotdpia és az un.
Corporate Republic valamelyikére.

Am nem ez az egyetlen dolog, amely befolyé-
solja civilizacionkat. Az el6z6 részekben az ado,
a kutatds és a luxuscikkek aranyat kellett megad-

o i . : 4 : : nunk, itt ez is megvaltozott. A napi munkadrak
 Nem hidba mondjak, hogy az életben az egyik legfontosabb dolog a boldogulédshoz a pénz. Nincs ez ; ; ‘g ; p :
g o e e | szama befolyasolja a termelékenységet, az addk
masként ebben a programban sem. Ha van pénziink, csomé mindent megtehetiink, amit anélkil

., P M o o % a befolyd arany mennyiségét, mig az élelmiszer-
Qem, vagy csak joval lassabban (példaul az épitkezések villimgyors befejezése). / adagok 3optlici6 i Beberdéseneh termet (mi-

* A jaték elején nem érdemes sokat szorakozni a varos letelepitésével, mert nagyon sok idot veszithe-
tiink. Inkabb tegyiik le egy kevésbé tokéletes helyre, mint hogy arra ébredjiink, hogy mar 500 év el-
telt, és még mindig csak egyetlen emberrel csdszkalunk a terepen. Majd a masodikat mar jobban el-
helyezzik.

* Hacsak nem tal kicsi térképen jatszunk, akkor a jaték elején elegendd minimalis védelemrdl gondos-
kodnunk, legfeljebb a barbaroktol kell tartanunk. Azokat viszont mindig irtsuk le, mert sok kellemet-
lenségtdl ovjuk meg magunkat. Legalabb egy embert minden varosban allomasoztassunk, mert az
{ires varos ugy vonzza az ellenséges egységeket, mint a doglott his szaga a hiénakat.

* A korai idokben inkabb védelemre és az (ires teriiletek felé vald terjeszkedésre jatsszunk, mert a kez-
deti egységek védekezésben az erésebbek. Aztdn majd a modern kortdl nekilédulhatunk.

* Ne becsliljiik le a kereskedelmet!
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nél magasabb, annal kevesebb jut a raktarakba és
© igy a szaporodasra). Embereink boldogsaga ezek
osszhangjatol figg. Ha lecsokken, komoly laza-
dasok torhetnek ki. Ugyanigy hat a megelége-
dettségre a tulzsdfoltsag (ha tul sokan laknak
egy varosban), a meghaditottsag érzete (az
gjonnan elfoglalt telepiiléseknél), a szennyezett-
ség és a fovaros hianya (ha éppen elfoglaltak és
még nem épitettiink Ujat).

Szennyezettség. Ahogy az ipar fejlodik, ugy
egyre nagyobb problémat jelent a levegdbe és
egyeb helyekre ker(ilé kosz. Ha ez sokaig igy ma-
rad, akkor kisebb-nagyobb okoldgiai katasztrofaval
kell szembenézniink. Ezek soran kilyukadhat az
6zonréteg, néhany mez0 teljesen terméketlenné
valik, st végso esetben a vizszint is megemelked-
het, ami a tengerparti varosainkra nézve meglehe-
tésen kellemetlen. Oridsi szennyez§ hatdsa van a
nukledris haboruknak és a kiilonboz6 rhajok
startjanak, igy ezekkel is csinjan kell banni.

A stratégiak altalam legkritikusabb szemmel
nézett részre a diplomacia. Szerintem ezt a legne-
hezebb rendesen megirni, de ha jol siker(l, sokat
dobhat a jatékon. A szokdsos lehetéségeken kivil,
mint hadat Gzenés, kiutasitds a terdiletinkrdl,
megadni valakinek, hogy tdmadjon meg egy har-
madikat stb., akad még egy-két érdekes teriilete
a masokkal tortén6 kommunikaciénak. A legna-
gyobb megddbbenés akkor ért, amikor kiderdilt,
hogy a szovetséget nem lehet felbontani. Ponto-
sabban csak tgy, hogy megtamadjuk a masikat, és
akkor automatikusan felbomlik. Szerzédéseket is
kothetiink, melyek kozil nekem legjobban az oko-
logiai katasztrofat megel6z6 megallapodas tet-
szett, amiben mindkeét fél vallalja, hogy csokkenti
a szennyezOanyag kibocsatasat.

Nagyon lényeges szerepet jatszik még a prog-
ramban a kereskedelem. Itt nem olyan egyszer(,
mint eddig, ugyanis gondoskodnunk kell arurdl
is, nem csak ugy kijelolni a karavanok Utjat.

A terepen taldlhaté kiilonbozo kis allatkak, no-
vények és asvanyi anyagok fogjak képezni leend6
arucserénk alapjat. Ha dolgozd emberkét telepi-
tink rdjuk, az szép lassan elkezdi kitermelni

a javakat. Ezek utan mar csak néhany karavénra
lesz szlikségiink, és mdris indulhat a , biznisz".
De nem mindig olyan szép az élet, mint
amilyennek latszik, ugyanis a tobbi nép eldsze-
retettel kalozkodik kereskedelmi Gtjaink mentén,
de persze ezt mi is megtehetjiik az ovéikkel.

Lehetdséglink van tobben is 6sszemérni az
erOnket halozaton keresztiil. A jaték az dsszes lé-
nyegesebb kapcsolattipust tamogatja, st nemso-
kara érkezik egy patch, amely lehetévé teszi
a Hotseates és az E-mail-es jatékot is. A tobbjaté-
kos mod elég komoly konfiguralast biztosit, példa-
ul megtehetjiik, hogy egyszer(ien kikapcsolunk

egy egységet, amely igy egyal-

a 3D-s csodak mellett. Persze itt nem ezen van
a lényeg, és szerencsére a jaték tobbi része
minden szempontbdl karpdtol ezért. Olyan
szép videokat példaul, mint amiket a csodak
epitésekor kapunk, rég nem lattam. A hangokra
sem lehet panasz. Az egységeink beszélnek,
gyonyor( zenéket hallhatunk stb. A jatszhato-
sag meg egyszer(ien szuper. Korantsem annyira
bonyolult és nehézkes, mint a hasonlo jatékok-
nal annak idején, és a csomo kreativ otlet,
amikr6l mar irtam, jocskdn megkdonnyitik a dol-
gunkat, mar ami a kezelést illeti. Nagyon tet-

szett, hogy a gép végre tényleg olyan beallitott-

sagban jatszik, ahogy a masik nép vezetdjének
tulajdonsagai meghatarozzak: a békés otszor
meggondolja, miel6tt tdmadna, az agressziv en-
nek ellentettje, a rabszolgatarto rendesen szedi
dldozatait, ha tudja, a vallasos rogton papi
uralmat valdsit meg, és sorozatban kiildi a nya-
kunkra a papjait, és igy tovabb. Azt sem mond-
hatom, hogy rosszul jatszana, legalabbis az
el0z0 részekhez képest joval okosabb és tobb
mindenre van felkészitve, vagyis ha a legnehe-
zebb szinten is gy6zedelmeskedni akarunk,
jocskan fel kell kotniink a gatyankat.

Mint mar a bevezet6ben is emlitettem, nem
volt igazuk azoknak, akik azt hitték, hogy csak Sid
Meier és csapata képes jo Civilization programot
késziteni. Igaz, az otlet itt mar megvolt, csak jol
kellett masolni, de azért csoma U] otlettel bdvitet-
ték is a repertoart, mint példaul a szennyezés ha-
tasai, nem konvencionalis hadviselés és a tobbi,
raadasul kaptunk ajandékba plusz ezer évet is!
Egyszoval, ha le

CPU/RAM:  P133,32 MB
nem is tagad- ~ SYSTEM:  WIN95/98, |
X-TRA: N/A

hatja, hogy volt
mar elddje, ne-
kem nem volt
lépten-nyomon
déja vu érzé-
sem. Minden-
képpen megéri
kiprobalni. [Fe-X]

ADICSG FOLYTATAS SZAMOS PONTON
HOZ UJITAST, A MELTAN HIRES
ELODOKHOZ KEPEST.
ACTIVISION

MODERN MEDIA SERVICE

talan nem szerepel majd a ja-
ték soran.

Hirtelen most ennyi valto-
zas jutott eszembe, most
térjiink ra az értékelésre.
Kétségtelen tény, hogy
a grafika szebb lett, megle-
het6sen szomoru lennék, ha
nem igy lenne, ennyi év
utan. Minden HiColorban
pompazik, lehet nagyitani és
kicsinyiteni, de a mai vilag-
ban mégis kissé szegényes-
nek tlinik a program kinézete

www.pcx.hu
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fpftsﬁnk vidamparkot! Chris Sawyer 6sszegydrta a sajat Transport Tycoonjat és a Theme Parkot, igy
ime, megsziiletett a RollerCoaster Tycoon. Nem fogja elvinni a grafikai fodijat, de jatszhatdsdgaban és
hangulataban foladta a leckét az utina kdvetkezoknek.

hris Sawyer nevét mar megismerte a vilag.

O ,kovette” el azt a nagy siker(i Trans-

port Tycoont, amely a sorozatban megér-
demelten viszi el a mésodik helyet a Railroad
Tycoon mogott. S6t néhany elvetemdilt Iélek sze-
rint még meg is el6zi azt (szerintem azért nem

kell tilzasokba esni). Amott egy szallitasi vallalat
vezetdjének gondijait kellett a vallunkra venniink,
és a versenytarsakat legyozve felépiteni a legjobb
tizleti birodalmat magunknak. Az6ta nem sokat
hallhattunk Sawyer mester feldl, de rajongoi leg-
nagyobb 6romére most (jra felbukkant a szinen,
és elénk tarta a RollerCoaster Tycoont. Itt egy vi-
dampark menedzselését kell magunkra vallalnunk.
Az oOtlet nem 0], hisz volt mar egy ilyen probalko-
zés, a Theme Park, amely oridsi sikert aratott. Va-
|6szin(ileg azért sem jelent meg sok kdvetdje,
mert Ugy érezték, nincs sok keresnivalojuk a po-
rondon. De most itt az 4 tronkdveteld.

Mint jatékosnak, egyetlen dolgunk van csak:
olyan vidamparkot kell épiteniink, amely megiti
az adott palyahoz tartozo kvotakat a megfelel6
idon beldl. Ehhez annyi segitséget kapunk, hogy
megkapjuk a teriiletet, és esetleg némi kis pénz-
magot az induldshoz, de a legtobb esetben mar
az induld 6sszegiink is kolcson, amit alkalomad-
tan illik visszafizetni. Eleinte csak néhany attrakci-
Ot épithet(ink, de van egy kutato-fejleszt részle-
glink is, amely id6r6l idére ellat minket mindenféle
talalmannyal. Ezek lehetnek teljesen ujfajta beren-
dezések a parkon belil; vagy akar csak néhany ki-

egészitd a mdr meglévékhoz, esetleg egy-egy de-
kordciés téma a terepre (pl. rdmai kori vagy egyip-
tomi). Feladatunk nem tdl egyszer(: épiteniink
kell egy csomd mindent, 6ssze kell kétnlink Gket
utakkal, és nem maradhat el a tovabbi tereprende-
zés sem. Gondoskodnunk kell a karbantarto, taka-
ritd, szérakoztato és bizton-
sagi személyzetrol, a megfe-
lel6 arak és reklamkampa-
nyok létrehozasardl is. A ja-
ték mindezek ellenére még-
sem tul bonyolult, am ah-
hoz, hogy minden tokélete-
sen menjen, némi igyesség
is sziikséges.

Nézziik, miket épithetiink
latogatdink szorakoztatasa-
ral Az els6 csoportba tar-
toznak a ,szallité” attrakci-
ok. Ezek a legkevésbé izgal-
masak, olyannyira, hogy né-
melyek szemében nem is
szamitanak igazi latvanyossagnak. Fix palyan szal-
litjak az utasokat, és voltaképpen csak a gyaloglas
alternativajaként szerepelnek a jatékban. Segitsé-

RollerGoaster Tycoon

IZOMETRIKUS VIDAMPARK

Pelace

glikkel olyan helyekre is elvihetjiik a litogatokat,
ahova a hosszu gyalog(t miatt kevesen menné-
nek, és ezért még raadasul fizetnek is.

A kovetkezo kategoria sem sorolhatd a nagy
megrazkodtatast okozo tipusok kozé, ugyanis
ezek az (gynevezett ,szelid” menetek. llyen pél-
daul a korhinta. Annak ellenére, hogy a masodhe-
ged(is szerepét jatsszak az dridsi hullamvasutak
mellett, nem szabad lebecsiilni 6ket. Akadnak
olyan latogatok, akik nem birjak a tdl intenziv
szorakozast. Ha szeretnénk Oket is a parkunkban
latni (no meg a pénziiket a zseblinkben), akkor bi-
zony ilyenek épitésére is gondolnunk kell! Raada-
sul, mivel j6 résziik fedett, segitenek atvészelni az
esOs napokat!

A lényeg a RollerCoasterek, azaz a hullamvas-
utak birodalma. Mint a cimbdl is sejthetd, ez
a jaték kozpontja, a tobbi csak korités. Ebbal ke-
rilt a legtobb kifejleszthetd tipus a programba, és
mindegyikhez jar legaldbb egy el6re adott terv
(a Netr6l még letolthetd egy csomd). Igazi élve-
zetet (igyis a sajat tervezés nyujt, még akkor is,
ha eleinte meglehetdsen gyengécskére sikerednek
az eldre gyartottakhoz képest. Egy kis gyakorlas-
sal és a fejlettebb tipusok létrehozésaval — melye-
ket mar szinte ugy teker(ink, ahogy akarunk — ki-
élhetjiik a benniink rejl6 kreativitast. A hullam-
vasutak épitése persze eszméletleniil draga a tob-
bi attrakciohoz képest, de cserébe hosszu idon at




magas hozamot biztositanak (esetleg egy kis rek-
ldmkampéannyal megtdmogatva). Eleinte, amig (j
a szerkezet, emeljiik fel rendesen az arat, melyet
aztan az érdeklodés csokkenésével aranyosan le-
het majd lejjebb vinni.

A kovetkez0 az ,.izgalmas” szorakozés csoport-
j2. Ezek intenzivebb élményt nydjtanak, mint a
szelidek, de még a legenyhébb hullamvasit szint-
jét sem érik el. Mondhatni jo kozepesek. Ezek is
voltaképpen a helykitolto szerepét jatsszak, de né-
hanyat muszaj épiteni beldliik.

Ezt kdvetik a ,vizes” menetek. Itt van minden,
az egyszer{i csonakdzastol kezdve egészen a hul-
[dmvasutszer( palyakig. Az emberek szémara
mindig is szérakoztatd a gyorsan mozgd, korda-
ban tartott, vagyis tokéletesen biztonsagos viz
latvanya, és ezt a legtobb vidampark ki is hasznal-
ja. Ne hagyjuk ki mi sem!

Es végil kirakhatunk egy csomo, kiilonboz bo-
dét, melyek ellatjdk a népet mindenféle foldi joval;
az italoktdl kezdve, az informacion at egészen
a magukon valé konnyités lehetOségéig. Ezek tele-

pitésénél arra érdemes figyelni, hogy az informacios
kioszk kivételével mindegyik csak egy iranyba nyi-
tott, ezért ne felejtsiik el az dsvény felé forditani

Oket. A masik,
hogy az emberek
szeretnek lve tap-
lalkozni, ezért rak-
junk néhany padot
is a megfelel6 bo-
dék kozelébe (és
ne feledkezziink
meg a szemetesek-
r6l sem, kiilonben
sok munkat adunk
a takaritoinknak).
Miutan mindent
megterveztiink, el-
lattuk ki- és beja-
rattal, 6sszekotot-
tiik attal, neki-
kezdhetiink par-
kunk szépitgetésének. Ehhez
rendelkezésiinkre all egy cso-
mo fa, bokor, szokdkutak és
még j6 néhany egyéb nyalank-
sag. Ezek nem fognak tomege-
ket vonzani, de hianyuk bizony
csokkentheti az elégedettség
érzéset.

Még sok mindent el lehetne
mondani, de kell hely az érté-
kelésnek is! Altaldban az em-
ber véleményét nagyban befo-
lyasoljdk a kiils6ségek. Amikor
el0szor jatszunk egy program-
mal, régton itéletet mondunk

metrikus motor-
jat orokolte. An-
nak megjelenése
ota pedig mar
baratok kozt is eltelt jo néhany év. Mégsem lehet
azt mondani, hogy tulsagosan idejemult lenne.
Nagyon aranyos és humoros, a célnak is szinte
tokéletesen megfelel. Azért csak szinte, mert na-
gyon nehezen lehet benne térben latni. Ez a fajta
két dimenzié még tokéletes volt az utak megter-
vezésére a Transport Tycoonban, de 3D-ben mar
sokkal nehezebb volt a hullamvasut egyik végével
megtaldlni a masikat. Nem egyszer elofordult,
hogy 5 percig ezzel szenvedtem, mialatt a park
tobbi része teljesen lerobbant. Mert persze az id6
megallitasa alatt nem lehet épiteni. Ami még k-
I6n figyelmet érdemel, az a nagyon hangulatos
hangok egyiittese, a zenéktdl kezdve egészen a
hullamvasGton utazok sikoltozasaig. A jatszhato-
saggal sem voltak nagy gondjaim

(a fentieken kiviil), talan csak annyi, hogy a gaz-
dasdgi rész kissé tul egyszer(ire sikertilt, és hogy
nem lehet bdrmilyen magassdgban elkezdeni az
epitkezést. De egyébként minden nagyon szép,
minden nagyon j6, mindennel meg vagyok
elégedve...
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Ha elkezd esni az es6, akkor a nyitott menetek villamgyorsan elnéptelenednek, viszont a fedettek for-
galma megnd. Ezért, ha van ra lehetéségiink (mert, mondjuk, mar kifejlesztették), cseréljiik le a nyitott
kocsikat. Az egész park elnéptelenedését informacids bodék lelkes felallitasaval tudjuk megakadalyoz-

ni, ugyanis ott drusitanak esernyoket.

Amennyiben az a célunk, hogy a sok zold fej(i és rokazo tirgén rohoghesstink, akkor telepitsiik nyu-
godtan a legintenzivebb hullamvasutak kozelébe kiilonbozo étel- és italdrus bodékat. Ellenkezd eset-
ben probalkozzunk ezek elhelyezésével az olyan kornyékeken, ahol a szelidebb attrakciok vannak til-
stlyban. Az elobbi helyeken inkdbb a toalettek orvendenek nagy népszer(iségnek.

Mindig ellen6rizziik az arat, miel6tt megnyitunk valamit, mert a legtobb dolognal nincs el6re meg-
adva, hanem ingyen vehet6k igénybe. igy még a fenntartasi koltséget is elbukjuk, az épitési koltségek

behozatalarél mar nem is beszélve.

Azon attrakcioknal, melyek rendesen megkavarjék az emberek belsGségeit (magas a ,nausea” fakto-
ruk), a kijarathoz mindig rakjunk néhdny padot és mosdot, hogy kell6en lenyugodhassanak a kedélyek,
igy kedves latogatdink felfrissiilve folytathatjak bolyongdsukat a parkunkban.

Ha valamit magasabbra épitiink, akkor ldtogatdink onnan jobban belatjak a parkot, és ez felkeltheti
érdeklodésiiket a magasbol latott tobbi menet irant is.

Tl nagy tereprendezésbe nem érdemes belefogni, mert igen koltségessé valhat. Vagyis azért, hogy
magaslaton legyen, mondjuk, az ériaskerék, ne épitsiink egy hegyet.

Ne telepitstink se tul hosszd, se tul rovid sorakozo-osvényeket. A hosszu azért nem jo, mert elun-
jak magukat az emberek (ezen lehet segiteni szorakoztatd személyzet felvételével), a rovid meg azért
nem, mert nem tudnak gy(ilni a latogatok. Altaldnosségban az a tapasztalatom, hogy akkor megfelel6
az dsvény hossza, ha kb. kétmenetnyi ember tud sorakozni rajta.
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Az Activision tavalyi bulijan mar majdnem készen lévonek latszott a jaték, mégis csak mostanra ért be.
Vagy lehet, hogy a jo munkahoz ido kell? Igy vagy Ggy az Activision Masodik Vilaghdborus repiiloszi-

mulatora remekul mdkodik.

gy a kotelékétdl leszakadt Spitfire elkesere-
E dett harcba bocsatkozik egy szintén ma-

ganyos Fw-190-nel. Hol lehetnek a tobbi-
ek? Mindegy. Mindkét pilota az ellenség kozelsé-
gére, a légi harcra és a I6helyzetbe keriilésre kon-
central. A német az angol elé célozva, rovid soro-
zatot leadva probal némi sériilést okozni, négy
20mm-es gépagybol. Vajmi kevés sikerrel. Vérni
kell az alkalomra. Hossz(, éraknak t(iné mésod-
percek kovetkeznek. Mindketten tudjak, hogy
nagyjabol egyenrangl ellenfelek.

Parasoft Interactive nem szolgalt semmiféle sztori-

val. Eseményvonal maga a masodik vilagégés lehet-

ne, de a kiildetéseknek nincs semmilyen torténelmi
toltése. Hadjaratot kezdeni nem lehet, minddssze
harom helyszinen — Anglia dél-keleti, Franciaor-
szag észak-nyugati része (a La Manche), tovabba
Eszak-Afrika és Kozép-Németorszag —, egyenként
10 el6re definialt kiildetés all rendelkezésiinkre.

Barmikor, barmelyik. Lehet ugyan csemegézni,
Hawker Typhoonnal tengeralattjarot megsemmisi-

i A FELHOK FELETT KIE AZ EG?

Arnie

Lockheed P-38 Lightning

Egyiiléses nagy magassag( vadaszrepiilogeép és tavol-
sagi vadaszbombazo. Hajtomiive két, egyenként 1444
|6erds Allison V-1710 89/81 soros motor. Maximalis
sebessége 666 km/h 7620 km magassagon. Elso fel-
szallasdra 1939 janudrjaban ker(ilt sor. Jellegzetessége
a j0 kilatast biztosito buborék-kabintet6, a harompon-
tos futém(i és a sajatos harmas torzselrendezés. Tiiz-
erejével, a fegyverek parhuzamos nyomvonalaval és a
kozéprészbe épitve, azaz nem a légcsavarkoron at,
szinkronizdlva |6ve minddssze egy darab egy mdsod-
perces sorozat elég volt egy ellenséges gép megsemmi-
sitésehez. Foleg Eszak-Afrikaban alkalmaztak sikerrel,
de az Osszes jelentGs Osszecsapasban szerepelt a ma-
sodik vilaghabor( folyaman. Beépitett fegyverzete egy
20 mm-es gépagyu és négy 12,7 mm-es géppuska.

A csavart-orsotol az immelmanon
at a hurokig mindenféle mandvert
kiprobalnak. Am, egy rossz pilla-
natban, egy talhizott fordulotal
elszédiilve az angol kihagy, mind-
6ssze par masodpercre. Hiba.
A Focke-Wulf nem tétovazik: kon-
nyit magan a két 13mm-es és
a négy 20mm-es gépagyujabal, tel-
jes tlizerejével. A Spitfire jobb viz-
szintes vezérsikja szakad le el6-
szor, majd a torzsét lyuggatjak ki,
végll a leszallélaptdl kiviilre esd
szarnyrész kel onallo életre. A be-
csapodo lovedékek iszonyatos erejétdl még az
antennak és kisebb boritasok is elhagyjak eredeti
helyliket. Az angol gép helyreallithatatlan orsé-
zésba kezd, és latszolag mar nagyon vagyik visz-
sza az anyafoldbe. Amde a csatorna folott kevés
a szarazfold, igy vizbe csapodéaskor hatalmas viz-
oszlop emelkedik, majd hullik alé, lassan, mint
a fold egy koporso tetejére.

Valahogy, igy képzelhetiink el egy légiharcot
a Fighter Squadronban. A fenti torténetet hiany-
potlas céljabol talaltam ki, ugyanis a készitd

de Haviland Mosquito FB.Mk VI
Nagy hatotavolsagl, foleg tengeri célok ellen bevetett
vaddszbombazd és tamado repiilogép. Motortereiben
két Rolls-Royce Merlin XXI, egyenként 1635 loerGs er6-
mii lapul. Maximalis sebessége 611 km/h 4000 méter
magassagon. A prototipus 1940. november 25-én
szallt fel. A Mosquito javarészt fabol késziilt szerkezet-
tel rendelkezett, amely mér a masodik vilaghabor(ban is
furcsanak szamitott, de a radarkorszak bekdszontével
Jathatatlansaga” miatt hasznaltak. Az alaptipusbol
rengeteg alvaltozat kész(lt Ggy, mint fegyvertelen bom-
bazo, felderitd, majd fegyveres vadaszbombazo, és ra-
darral felszerelt éjszakai vadasz. Beépitett fegyverzete
négy 20 mm-es gépagyu és négy 7,7 mm-es géppuska.

teni harom Fw-190 morcos tekintetének kereszt-
tlizében, vagy Messerschmitt Me-262-vel négy
Spitfire-t kozelharcban lel6éni — mondanom sem
kell, hogy ez nem konnydi, s6t! Szinesiti a hely-
zetet, hogy egy kildetést néha tobb szazaddal is
lehet teljesiteni, igy ha masikat valasztunk, mas
a replilhetd géptipus és a feladat jellege is. Az
egyik kiildetésben példaul Lancasterrel indulunk
bombézni, majd pedig szintén ugyanazt, de mas
szazadot vélasztva, a bombazni indulo
Lanchastereket kell Spitfire-rel kisérniink. Ha va-

Boeing B-17 Flying Fortress

Nagy magassagban bevetheté nehézbombazo. Hajto-
mivei négy, egyenként 1217 loerés Wright R-1820-97
soros motorok. Maximalis sebessége 486 km/h, 7620
méter magassagon. Személyzete tiz f6, amelynek fele a
védofegyverzetet kezelte. A nagy repiil6-monstrumok,
foleg jol megrakva bombakkal elég esetlenek voltak a le-
vegGben. A B-17G kapta a legnagyobb dnvédelmi-fegy-
ver arzendlt, amely 13darab 12,7 mm-es géppuskat je-
lentett az orr elején és oldalan, a haton, a torzs kozép-
50 és hats részén és a farokban. A belsé bombatérben
7983 kg bomba célba juttatasara volt képes. ElsGsor-
ban a Németorszag elleni nappali bombazasokban ve-
tették be. A ,Repiilé Er6d” elnevezést hatalmas, és
sziikséges vedofegyverzete miatt ragasztottak ra.
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Focke Wulf Fw-190A
Egyiléses vaddszrepiil6gép/vadaszbombézo. Hajtomd-
ve egy BMW 801D, 1700 l6er6s csillagmotor. Maxima-
lis sebessége 664 km/h. 1941 kdzepén allt szolgalatba.
Eredetileg gyors éjszakai bombazonak, a Messer-
schmitt Bf-109 levaltasdra tervezték. A harcban szer-
zett tapasztalatok alapjan késziilt gép egyesitette kor-
tarsai elonyeit, igy a masodik vilaghabor( talan egyik
legjobb vadaszgépe lehetett. Beépitett fegyverzete két
|3 mm-es és négy 20 mm-es gépagyu.

Messerschmitt Me 262

Az elsd bevetett sugdrhajtasi vadaszrepiilogép, szar-
nyaiba épitve két Junkers Jumo 109-004B-1 sugérhaj-
tomivel. Maximalisan 869 km/h elérésére képes (160
km/h-val haladta meg a leggyorsabb szovetséges repii-
l6gépet) 6000 méter magasan. Egyiiléses. Mandverezo
képessége elmaradt a kor vadasztipusaiétdl, de sebes-
sege és gyorsuloképessége segitségével altalaban egy
racsapassal megsemmisitette célpontjait. A hajtomi-
vekkel azonban rengeteg baj volt, a turbinak nagyjavi-
taskozti izemideje minddssze 10 ora volt! Az els6 re-
pilésére 1942 jaliusaban keriilt sor. Hibas dontések
kovetkezményekeént nem tudott idoben hadrendbe all-
ni, igy csak 1944 tavaszatol vetették be, de a habor(
menetén mar nem tudott forditani. Beépitett fegyver-
zete négy, az orrba épitett 30mm-es agyu.

Junkers Ju-88A-4

Négyfos zuhandbombazd/kozepes bombazd. Motorjai
két Junkers Jumo-211J-1, egyenkent 1340 loerds telje-
sitménnyel. 1939-ben llt szolglatba a Luftwaffe kote-
lekében. Maximdlis sebessége 470 km/h. A masodik vi-
laghabord jellegzetes német bombazo tipusa, hisz a ka-
pituldcioig folyamatosan a frontvonalban volt bevetve.
Eredetileg egy civil utasszallitobol lett atalakitva. Le-
genysége altal kedvelt, jol manGverezheto, teljesen fém-
épitési replilogép volt. A kitalalhato dsszes funkcioval
kiprobaltak, mint €jszakai vadasz, zuhanébombazo, fo-
tofelderitd, harckocsi-megsemmisitd, stb. Beépitett
fegyverzete két elore néz6 13 mm-es és négy 7,9 mm-
es hatrafele néz0 géppuska. Bombaterhelése 2000 kg.

Avro Lancaster Mk

Tavolsagi nehézbombazo. Négy, egyenként 1460 lo-
erds Rolls-Royce Merlin XX motor hajtja. Maximalis se-
bessege 460 km/h 3500 m magassagon. Személyzete
hét f6. Az alaptipus elso felszallasa 1941 januarjaban
keriilt sor. A sikertelen elod négymotoros, tovabbfej-
lesztett verziojaként eredetileg a Manchester Il nevet
kapta. Nagy-Britannia leghiresebb nehézbombazoja
volt, nagy szerepet jatszott a német varosok éjszakai
bombdzasaban. Beépitett fegyverzete nyolc 7,7 mm-es
Browning az orrban, a torzs tetején és a farokban.
Bombaterhelése 8185 kg.

lakinek még ez is kevés, akkor 180
fokos forduldssal irany a kiildetés-
szerkeszto.

A korbe-repiilhetd teriilet mérete,
hat izé, nem tdl nagy, mondjuk
zsebkenddnyi (és szép nagy zold és
sarga hegyek vannak rajta). Viszont
jol kidolgozott, amin azt értem,
hogy nincs 2D text(ra-varos, min-
den valddi 3D-s. Ehhez a mindség-
hez képest a program sebessége
meglepGen gyors! A flst, amely az
aktualis szélviszonyoktol fliggben
gomolyog és a felhében repiilés any-
nyira élethl, mintha valédi kameraval felvett ani-
maciot néznénk. A felszin szépen arnyékolt, de
a repuilotér keritésén kiviill még egy faval sem ta-
lalkoztam. Helyes kis hegyi falvakkal, fistolgd ké-
ményekkel és hatalmas gatakkal is randizhatunk,
a 67-es ut mellett. Nem eskiiszom meg ra, mint-
ha egy tehenet lattam volna egyszer, az egyik
domboldalon. A csatorna angol oldaldnak partvona-
la példdul magas domboldalakkal, strandszer(i viz-
mosasokkal, folydtorkolatokkal is tagolva van, igy,
félretéve a habor(i borzalmait, nézel6dni is megéri.
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A hangok mindsége is kit(ind, de egy emlitésre
mélto részlet azért akad. A Messerschmitt Me-
262, sugarhajtasu tipus hajtomiihangja olyan
iszonyatos, hogy amikor meghallottam, azonnal
szoltam a tobbieknek a szerkesztéségben, hogy
¢lmény van! Kifejezetten nehéz megfigyelni a rob-
banas- és toréseffektusokat, mivel az ember, ugye
el van foglalva egyéb fontos teenddkkel, harc koz-
ben. A motor, amelyet talalat ért, hajlamos ijesztd
hangokat hallatni, na, ilyenkor ideje leszallni. Né-
met oldalon nem érthet0 a radidzas megfeleléen,
szerintem halkabb, mint a szovetségesek részérdl.

A szimulaciot tekintve a fizikai torvényszer(isé-
gek matematikai modellezésével kit(ind, realisztikus
replilési élményt sikerdilt elérni. Mindezt remekdl le
lehet mérni, példaul a le- és felszallasoknal. Itt ki-
mondottan nehéz egyenes vonalban kigurulni, és
a betonon megallni, de ez a jaték rossz foldi man6-
verezO-képességének tudhato be. Viszont szinte
barhol lehet kényszerleszallast végrehajtani, akar
az 6ceanra is — mas kérdés, hogy van-e értelme, hi-
szen gyonyor( vizoszlop lesz az eredmény. Gon-
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doltam naivan, most kivesézem a programot, meg-
nézem, mit eredményez a kdzepes és a kemény le-
szallas. Nos kozepesen kemeény foldet éréskor a fu-
tomvek félig kibicsaklottak, de megtartottak a gé-
pet, mondjuk korményozni nem lehetett. Igazan
kemény leszallas esetén a kerekek szinte lerobban-
tak a futom(-szarakrol, aztén a gép nagyokat bucs-
kdzott. De hogy mds finomsagokat emlitsek, vélet-
lendil vettem észre, hogy nagy tulterhelés(i fordu-
|6knal nemcsak a szarny kormanyfeliiletei mozdul-
nak el, de maga a szarny is elhajlik! A programban
repllhetd tiz tipus mindegyikére, kiilon-kilon sza-
mitottak ki a repilési karakterisztikakat és a leg-
aldbb 250 toréspontot. gy a sériilésmodellt tekint-
ve a Fighter Squadron abszolut a cstcsot képviseli.
A mellékelt képeken lathato, hogy egy gép lelovése-
kor az szerteszét repiilt, ezer darabra esve szét.
Csak a talalat helyén keletkezett sériilés. Ez egyben
azt is jelenti, hogy elég nehéz lel6ni az izgé-mozgd
célpontot gy, hogy annak a feliilete tényleg csak
akkora, mint a valésagban lenne. A programozok
altalaban nagyobb talalati feliletet szoktak tervezni
a jatékok repilégépmodelljeihez, hogy a felhaszna-
l6knak sikerélményt adjanak és igy késztessék a to-
vabbi jatékra, itt azonban mas a helyzet!

A program mesterséges intelligencidja elég szé-
les skdlan mozoghat. Az ellenség tuddsanak nehéz-
ségi szintje tobb fokozaton allithatd, ami a szinte
az egyenes vonalu rep(iléstdl, a kovethetetlen, nagy
tulterhelés(i fordulokig terjed. Oszintén szolva, elég
konnyen le tudott razni eleinte szin-
te barmelyik reptilogéptipus. Azt hit-
tem, hogy az én késziilékemben van
a hiba. Azutan egy joystick-csere,
egy bableves, majd irany a l6tér, és
mindenre fényder(ilt. Ez a program
csak nagyon j6 mindség( botkor-
mannyal jatszhato, a billenty(izetet
és az egeret felejtse el mindenki. Ter-
mészetesen repil6tipusonként flgg
az érzékenység — az iranyitast
amugy is er6sen szokni kell, szerin-
tem helyenként tilérzékeny —, de az
altalanos, hogy ha valaki ,tépi” a bo-

tot, a gép orra ide-oda ugral, lehe-
tetlenné téve a célzast. Ez az iga-
zan életh(i mozgaseffektus elég
rossz hatassal van a jatszhatosag-
ra. Foldi célok tdmadasanal elkép-
zelhetetlen, hogy egy forduldbdl,
hirtelen célzassal valaki taldlatot
tudjon elérni, kivéve, ha egy fut-
ballpélya vagy maga az 6ceédn a
célpont. Légi harc kdzben csak le-
heletnyi mozdulatokkal szabad
korrigdlni, mindezt minimum 500
méterrdl kezdve, majd t(iz a megfe-
lel6 tavolsagbdl, ami a I6fegyverek
tipusatol és mennyiségétol fligg. Kozeli csata kdz-
ben, viszonylag nehéz megallapitani az ellenséges
gép helyzetét, ha az egy pillanatra is kiker(ilt lato-
szOgiinkbdl, mivel a kabintetd pantjai megakada-
lyozzék a helyzetfelismerést. A pilétafiilkén beliil is
lehet zoomolni, ami novelhet a latoszogon, de
ilyenkor a célzés lesz pontatlanabb. Jobban tetsze-
ne, ha egérrel lehetne mozgatni a fejiinket, de az
maradt a bonyolult billenty(izet-kombinaciokra.

Vajon milyen érzés lehet, amikor a kdtelékben
repUld Liberatorok egyik faroklovésze leszaggatja
egy masik Liberator fél szarnyat, utdna — csupan
mazochizmusbol — atiil, és probalja a zuhano
gépet egyenesben tartani? A Fighter
Squadronban ezt ki lehet probalni! Ha repiilés
kozben atiiliink egy masik gép korményéhoz, ak-
kor az el6z6t mar robotpilota vezeti tovabb. De
nem csak teret, hanem poziciot is lehet ugrani.
Ezalatt azt értem, hogy a tobbszemélyes bomba-
z6kndl a team barmely tagjanak helyére atiilhe-
tink. Itt jegyezném meg, hogy a bombazétiszt is
korrigalja a repiil6gép mozgasat a bombék pon-
tos célba juttatasa érdekében, ami akar komoly
zuhanasig fajulhat, ha nem figyeliink. Es persze
a sajat gépiink elérhetd feliileteit is darabokra le-
het szaggatni a beépitett I6vegallasokbdl. Az el-
repiil6 fémdarabok azt akarjak elhitetni veltink,
hogy az ementali tomor acél a gépilinkhoz ké-
pest, mégsem tudtam olyan sériilést okozni, ami
a gép irdnyithatatlansdgahoz vezetett volna.
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North American P-51D Mustang
Egy(iléses vadaszreplilogép/vadaszbombdzd. Hajtomi-
ve egy Packard V-1650-7 Merlin motor. Maximalis se-
bessége 640 km/h 8000 méteren. A masodik vilagha-
bor( egyik legjobb vaddszgépe volt kimagaslo manove-
rez0 képessége, cslicsmagassaga és sebessége révén.
Nagy odafigyelést igényelt repiilés kozben. Jellegzetes-
sége a buborék formdjd kabintetd, ami nagymértékben
megkonnyitette a légtér felderitését. A pilotat vedo G-
ruha segitette a harc soran fellépd nagy tulterhelés ese-
tén. Hatotavolsaga és cslicsmagassaga alapjan jelleg-
zetesen bombazokiséretként hasznaltak. Eurdpaban
ezzel semmisitettek meg a legtobb repiildgépet levegd-
ben. Fegyverzete hat 12,7 mm-es Browning géppuska.

Hawker Typhoon Mkl

Egyliléses vadaszrep(ildgép/vadaszbombdzo. Motorja
egy 2260 loerds Napier Sabre IIC. Maximalis sebessé-
ge 663 km/h 5800 méter magassagon. 1940 februar-
jaban szallt fel eldszor. A Hurricane egyenes agu le-
szarmazottjanak tervezték, megnovelt teljesitmény-
nyel, fegyverzettel. Nagy magassagon nem produkalta
a tole elvart teljesitményt, de annél sikeresebben ve-
tették be a pancélosok elleni harcban. Beépitett fegy-
verzete négy 20mm-es gépagyu.

Supermarine Spitfire Mk VB

Egyiiléses, nagyteljesitmény(i vadaszgép, orrdban egy
Rolls-Royce Merlin 40M-, SOM-, vagy 55M soros,
1490 |derds motorral. Legnagyobb sebessége 574
km/h, 1850méteres magassagon. Az alaptipus elsd fel-
szallasara 1936 marciusaban kerilt sor. A Spitfire-t el-
vileg nem szantak tomeggyartdsra, de elddllitdsa a mé-
sodik vilaghabor( folyamén mégis szakadatlanul folyt,
valosagos nemzeti szimbolumma valt Angliaban. Be-
épitett fegyverzete négy, 7,7 mm-es géppuska és ket
20mm-es gépagyu, amelyekkel hatékonyabban lehe-
tett lekiizdeni az ellenséges egységeket, mint az elsé
szériak nyolc géppuskajaval.

Erdekes és Gjszer(i megoldas az Uj repiil6gépek
hozzaaddsanak lehetdsége. Otthon, a fejlesztok
altal megadott formatumban, a 3D Studio 4-ben
vagy Max-ban tervezett repiilogépmodelleket
a megfelel6 boritassal, festéssel és toréspontokkal
ellatva telepithetjiik a Fighter Squadronhoz. Valo-
szin(ileg hemzsegni fognak az Interneten, mar alig
varom az elsd F-16-ost a masodik vilaghaboruban,
a La Manche csatorna felett...

A Fighter Squadron tesztelése soran éreztem
el6szor olyat, hogy ,.igen, ez talan tényleg ilyen
lehetett!”. Ez vonatkozik a repiilési-sériilési mo-
dellre, az iranyit-
hatosagra és
a hanghatasokra
is. Ezek az apro-
sagok azok, ame- i
lyek egy komp-
lett egésszé Osz-
szedllva igazan
élvezetessé tesz-
nek egy progra-
mot. [PeX]
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UJABB ETALON Sam. Joe

Minden folytatds megjelenésekor kézenfekvo az osszehasonlitds az eloddel. Az elsé TOCA 97 év végi szést kovetd Gjrakezdés tajan, inkdbb véltson &t
debiitalasa ota az egyik kedvenctink, ha kormanykerekeket teszteliink, akkor biztos, hogy eldszor ot a tesztpalya csUsztatopadijara, a ,kifutopélyara”,
vesszlik ki a szekrénybdl. A most megjelent folytatds mélto az elodhoz. vagy a kavicsos korpélyara. Mindegyik olyan att-

rakcid, amit arra talaltak ki, hogy elsajatitsuk az
TOCA 2 legnagyobb varazsa abban van,  donsagan, a tesztpalya csuszos szakaszan ugyan-  auto kezelését, érezziik, hogy mikor fog meg-

hogy a gazpedallal a ldba alatt sziiletett ~ azt az érzést kozvetitette a force-feedback kor- csuszni, hogy Grrd legyiink a gyakorlat nélkdl
Jirdasztalfittipaldi”, épplgy megtaldlja many, amit akkor éreztem, hangos (voltézéssel menthetetlen helyzeteken. A rossz hirem az, hogy
benne az élvezetet, mint a piros hetes csukldja- voltam kénytelen hangot adni gyonyoriségemnek! ez csak force-feedbackes kormannyal fog menni.
ban felcseperedett foldi halandd. Neked az arcade Javaslom mindenkinek, hogy kezdje Ugy az is- Amikor probaképpen kikapcsoltam az er6t, mar
merkedést, hogy kezd0  begyakorolt palyan elkezdtem Gssze-vissza csisz-
fokozaton prébaljon kalni, kanyarokat kiegyenesiteni.
megnyerni egy sima, A kiilénbozé versenygépek viselkedése kozott

haromkoros versenyt.  oridsi a kiilonbség, igy ha megismerkedtiink egy
Valoszinlleg konnyen  autdval, akkor masikra valtva, tanulhatjuk az 0
fog menni. Aztan pro-  gépet el6rol. A tirakocsi versenybe boven belefér
balkozzon ugyanott, egy kis lokdosodés, de a bonusz autok kozott ta-
ugyanolyan autoval, lalhaté Formula Ford monoposztonal mar veszé-
de eggyel nehezebb lyes a dolog. Nekem sikeriilt egy masik versenyzo-

szinten. Az 6t6-  vel kereket akasztanom, melynek hatésara masfél
dik-hatodik  méter magasra szokkentem, és jo tiz métert repdil-
kicsu-  tem a pdlya szélét lezard korlatig.

A grafikan sokat csiszoltak az els6 részhez ké-
pest. Az autok valtozatlanul szépen kidolgozottak,
3 , életh(ien horpadnak, viszont mar ltszanak
L = . a versenyzoOk a volan mogott, atlatunk az el6ttiink

- halado szélvédain. Valasztott jarganyunknak tobb-
féle ,,ruhat” valaszthatunk, az eredeti versenyfes-
tést mintdzo6 ,borbdl” is van par, de teljesen fligo-
sak is akadnak. Megmaradt az elso részben nekiink

stilus autoversenyek fekszenek? Re-
mek! Akkor billenty(izettel iranyitva
tiéd a ,beginner” fokozat, a tobbieké-
nél legalabb kétszer gyorsabb autdval,
lenyugtatozott, végelgyengiilésben
szenvedd lajharhoz hasonlatos virgonc-
sagl ellenfelekkel. Airbag van a monitorod
aljaban, és kagyléilés a force-feedback kor-
manykereked mogott? Még jobb! A skala ellenté-
tes vége a tied! Kokemény, belemends ellenfelek-
kel, szakadd esdvel. Teljesen mindegy, hogy a vég-
letekhez, vagy a kdzépmezdOnyhoz tartozol,

a TOCA 2 tetszeni fog!

Az auto viselkedésének fizikdja az arany kozép-
(t a jatszhatatlansagig élethd, és az érdektelenseé-
gig arcade kozott. Biztos vagyok benne, hogy
a valodi versenygépek az itt tapasztalhatonal sok-
kal kezelhetetlenebbek. Amit a TOCA 2-ben atél-
hetiink, az inkabb az utcai autok, szélséséges ko-
rilmeények kozotti viselkedését mintazza. Tavaly
nyar végen volt alkalmam kiprobalni képességei-
met a Hungaroring vezetéstechnikai tanpalydjan.
Félelmetesen érdekes élmény volt megtapasztalni,
hogy tiz éves gyakorlattal, mennyire vagyok ura
az autonak cstszos uton. Amikor a TOCA 2 (j-
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annyira tetszd, ,latom a kormanyt, a miszerfalat,
meg a karjaimat” nézet. Ha innen vezetjiik auton-
kat, akkor lathatjuk a szétken6d6 bogarakat a szél-
védon, melyek egy id6 utén elt(innek. A tereptar-
gyak sem elnagyoltak tobbé, kinézetiik sokat javult,
a toliink messze lévd épliletek is latszanak. Vannak
a palyan olyan véletlenszer{ien felbukkané objektu-
mok — pl. mentojarm(ivek —, melyek ismét csak val-
tozatosabba teszik a tajat. Tanult kollégaim felrot-
tak a jatéknak, hogy a latvany kissé fakd-borongos.
Bevallom, azzal védtem meg az angliai tdrakocsi
bajnoksagot felelevenitd jatékot, hogy tapasztalata-
im szerint, ott biz ilyen a jellemz0 idGjaras, a t(iz6
napsiitést dél-franciaorszagbol importaljak konzer-
vileg. Az esds, viharos id6 megjelenitése nagyon el-
taldlt. A futamok utani visszajdtszds nézeteit auto-
matikusan valtja a program. Nem tudom, hogyan
csindlja, de mindig félelmetesen latvanyos nézete-
ket valaszt! A hangokra nem lehet panasz, éppen

.

olyan jol sz6l, mint az el6z6 rész. Viszont a legna-

NISSESBN g~

gyobb hibat is atorokitették, nincs
visszapillanto tikér, hanem mig egy
gombot nyomva tartunk, addig a hat-
s6 szélvéddn at néziink ki. Engem
mindig kiiit a ritmusbol ez a megol-
das, ezért nagyon nem szeretem.

A TOCA2 is rejteget kiilonlegesse-
geket, csak (gy mint elddje. Tiz palya,
s szamos extra auto var rank, hogy
kiérdemeljiik Gket. A plusz jarganyok
kivivasa a ,Support Car Campion-
ship” keretében zajlik, a palyaké pedig
a ,.Touring Car” bajnoksaganak meg-
nyerésével. A kindlat a Ford Fiestatol,
a Jaguar XJ220-ig tart, olyan koztes darabokkal,
mint a nalunk méltanytalanul ismeretlen TVR
sportkocsik koziil egy Grinnal Scorpion névre hall-
gato haromkerek( szornyeteg, Shelby Cobra repli-
ka és masok. A tlrakocsik kozott sok Gjdonsag
nincs: Audi A4, Honda Accord, Vauxhall (Opel)
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Vectra, Volvo
S40, Ford
Mondeo, Nissan
Primera, Peugeot |
406, Renault '
Laguna var min-
ket a box-
utcaban.

Apropd box-
utca és a palyak!
Az el6z0 résszel
ellentétben a boxutca mér haszndlhatd, cserél-
hetlink gumikat a verseny kozben. A palyak vo-
nalvezetéseét is aktualizaltak, néha erik meglepe-
tések a régiekre fejbol emlékezdket, killondsen,
hogy az atvagott kanyarok el6jelzd tabldi is kint
vannak az aszfaltcsik mellett. Nem mindig kell
kidllni, ha megsériilt az auto: az itkozéseknél
tornek a karosszéridk, de az auto viselkedésében
nem kovetkezik be valtozas. Hogy ez csupan a
béta sajatossaga, vagy a véglegesben is igy ma-
rad, nem tudom. Az biztos, hogy a boxutcaba

CPU/RAM:  MEG NEM VEG
SYSTEM:  WIN95/98
X-TRA: 3D TAMOG

LATVANYOS, VILLAMGYORS, ELVEZETES

CODEMASTERS

kihajtva van informécio a sériilések mértékeérdl,
melyet javittatni is lehet.
Sok pélya, sok auto, remek kihivas jellemz6
a jatékra, igy sokaig izgalmas maradhat a megva-
sarloja szamara.
Pe- X
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ERROL ALMODTAM REG...

Premier Manager volt mar kordbban is, igen nagy népszeriiségnek orvendett, csak a mostoha hazai vi-
szonyok miatt sosem siker(ilt hozzajutni. Most, valami csoda folytan, megjott a Keegan arcaval fémjel-
zett darab. Kiprobaltam, és leesett az allam. Ja, lehet ezt igy is?

PM99 az angol ligakat dolgozza fel, de
joval tobb csapatot tartalmaz, tovabba
rengeteg jatékos és edz0 adatat. Aki
a lexikon részre kivancsi, rogton mélyedjen el az
adatbdzis részben, megéri! A jaték mar az elején
jol skdlazhato, azaz bedllithatd, hogy milyen
szinten szeretnénk foglalkozni a késébb kiva-
lasztandd csapattal. Ehhez rendelkezésiinkre all

ot elére gyartott jatékmod (Arcade, Trainer, Ma-
nager, Accountant, Total) vagy a paraméterek
tetszés szerinti ki-bekapcsolasa. Itt is a név
megadasaval és az iranyitani kivant klub kiva-
lasztasaval kezdddik a jaték, ezt kovetden a sze-
zon el6tti, eréfelmérd, baratsagos mérkdzéseket
szervezhetjiik le, szam szerint négyet.
Innen jutunk a kozponti képernyore,

ahol a legfontosabb funkciok mellett
megtalaljuk a szakértket, akik fontos
tzenetekkel, tandcsokkal latnak el, alul
az olyan gyakran hasznélt gombokat,
mint kilépés, mentés, hirek, folytatas,
valamint feliil — egy belisz6 eszkdzsa-
von — az opciokat (itt lehet kikapcsolni

a hatteérzenet is).

A PM99 eseményorientalt, ami azt
jelenti, hogy csak azokon a napokon
avatkozhatunk bele a csapat életébe,
amikor meccsiink van, akkor viszont az
elkovetkez6 napokra is adhatunk feladatot
(pl. edzés). Ezt a Line-Up képen tehetjiik meg.

A kezdo tizenegy alatt a cserék, alattuk pedig

a tartalékosok talalhatok. Mindenkinél latszik

a nyolc legfontosabb tulajdonséga, a jobb olda-
lon pedig a képességei. Ha ennél tobbre vagyunk

kivancsiak, a jatékosok neve melletti aktaikonra
kell kattintani. Cserélni két kattintassal lehet,

a program rogton ki is irja, hogy ennek eredmé-
nyeképpen a csapat milyen erot képvisel. A takti-
ka képerny6 a masik gyongyszem. Itt
allithaté be az a négy formaci6, ame-
lyek kozil barmelyikre atvalthatunk
majd a meccs alatt. Ezek kivalasztha-
tok az eldre definidltak kozil,
tetszés szerint szerkeszthetok,
elmenthetdk és elGhivhatok, at-
keresztelhetok, egyszoval, bar-
mit tehetiink velik. Ugyanitt
tudjuk kijel6lni, hogy az adott
jatékosok milyen szerepet jat-
szanak a palyan. A mezore kat-
tintva egy tablazatot kapunk,
ami %-os értékekben mutatja az
adott jatékos teljesitményét a kiilonboz6
posztokon. A szoveg mellett egy kis foci-
palyan lathatjuk az adott poszt helyét

a palyan. Ez azért fontos, mert ha alul mashova
allitjuk, ott nem jatszik majd olyan jol (erre

a program fel is hivja a figyelminket). A vazlatos
palyan egyébként a piros korok a védekezo,

a z0ld nyilak a tdmado poziciot jelolik, a jatékosok
tetszés (illetve a formacio) szerint tologathatok.
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Amitodl viszont leestem a székrol, az az
Advanced gombbal el6hivhato taktikai finomhan-
golas. A palyat itt hisz mezore osztottak, min-
denhol beallithato, hogy ha ott a labda, a jatéko-
sok hogyan helyezkedjenek. A megfelel felallds
ellendrizhetd a ,labdakovetés” modban, amikor is
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egy labdaval sétalva a mez6kon a gép megmutatja
a jatékosok mozgasat. Tokéletes modszer a koke-
mény védelem, és a szuperer6s tamadosor létre-
hozaséra. Es ha ez még nem volna elég, a szimu-
laciokban bizonyos élohelyzeteket probalhatunk
ki. Egyszer(en zsenialis!

Ha mindezekkel végeztiink, és megvan a lehet0
legjobb Osszeallitas, kezdodhet a meccs. Elotte ér-

ADVANCED TACTICS
-
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demes az opciok kozott ellendrizni, milyen részle-
tességgel kérjiik az eredményeket. Négyfajta van:
csak a végeredmény (félidében cserelehetdséggel),
vézlatos (ilyenkor a gombfoci asztalon zajlanak az
esemeények), dsszefoglald (gombfoci, de az érdeke-
sebb pillanatokat megtekinthetjiik ,éloben" is), és
az egész meccs kozvetitése. Utobbirdl néhany
szo6t. Hat bizony, néhany rendes foci program el-
bujhat szégyenében! A PM99 meccsképernydje
foldbe gyalazza Gket, olyan jol néz ki! Igazi 3D-s
TV-élményt nyujt, tobb felbontasban allithato, spe-
cialis effektusokkal, kamerakkal. Szédiiletes, ahhoz
képest, hogy ez csak egy menedzser program!
Hosszan tudnék még mesélni, hiszen a fent leir-
tak csak a felszin, a komolyabb jatékmédokban sok-
kal tobb képerny6t kell dtnézniink, tobb informaci-
oval, paraméterrel kell, megkiizdjiink. Azonban
a csapatépités minden focimenedzser lelke: ha ezt
elrontjak, stithe-

tik az egészet.  CPURAM:  P133, 16 MB RAM
A PM99 ebbg|  SYSTEM:  WINS5/98 =
X-TRA: N/A

a szempontbal
csillagos otosre
vizsgazott, és

a tobbi része ha-
sonloan atgon-
dolt. Orémmel
ajanlhatom min-
denkinek! [Pe X]

TOKELETES! BARCSAK A GREMLIN
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AZ IGERET SZEP SzO, TEHAT ELSZALL... TRf

Le vagyok lombozva: kedvenc jatékfejlesztd cégem kiadta a régen beigért kiildetés CD-t kedvenc jateé- a mesterséges intelligencian, ami most villamgyor-
komhoz. Errél egy perc alatt kideriilt, hogy otromba atverés. Szerintem a tobb mint egymillio Settlers-  san épitkezik (gyanisan gyorsan). Még egyszer
hivé nem ezt érdemli! hangsulyozom, ehhez nem kell megvenni a
Mission Packet, ez mind benne van az ingyen le-
midta meglattam az elsé demot, azdta viharba keveredtek, és eltévedtek hazafelé menet.  tolthetd 1.32-es patchben.
Settlers 3-manidban élek. Nincs olyan De se egy intro, se egy hang, aki felolvasna! Jogos a kérdés: akkor tulajdonképpen miért is
hét, hogy ne jatszanék vele, akar valame-  Semmi, eltekintve az egy darab (j kezddképer- érdemes megvenni? Nos, talan a térképszerkesz-
lyik nép kiildetéseit Gjra és Ujra, akdr egy scenar- ny6tol, hurrd! Van tovabbad 23 (j multiplayer és  tdért, ha valaki késztetést érez arra, hogy palydkat
iot, 6-8 gépi ellenféllel. S6t, a rajongdsom dj for- 10 egyjatékos térkép, amivel el lehet szorakozni,  tervezzen kedvenc népe ald. En inkébb jatszani
dulatot vett, amidta nem a gép, hanem Pelace ka-  de mivel a jelenlegi verzié is
lapél el egy-egy pizzazassal 6sszekotott multi- mindig ugyanoda rak ki kezdés-
player partin. kor, ezek napjai is meg vannak
Engem konny( volt levenni a labamrol, én most  szamldlva. Persze, erre talaltak ki
talalkoztam eldszor a telepesekkel. Am egész a véletlenszer(i terepgeneralasat,
mashogy vélekedtek azok, akik mar a korabbi ré- amivel két bokkend van: néha
szek Ota kovették figyelemmel a jaték fejlodését. annyira ,mellégeneral”, hogy a
Persze, a grafika elsore mindenkit leny(igdzott, de  kapott terep jatszhatatlan (még
aztan a kezdeti sok hiba, a nem egészen jol szu- kihivasnak is rossz), masrészt az

perald masoldsvédelem, és a be nem tartott igére- ilyen jatékokat valamiért nem le-
tek hatasara tomegesen partoltak el a jatéktol. A het elmenteni (ellentétben azzal,
vérprofik tul konnylnek tartottak, voltak, akik tal ~ amit a site allit!)

unalmasnak. Masok emlékeztettek ra: a Blue Byte Ha valaki még nem toltotte

tobbet igért! ElGvettem hat a tavaly szeptemberi volna le az |.32-es patchet, az

PC-X-et, amelyben Pelace a kiadott sajtdanyagok  most felkapja a fejét: elmenteni?

alapjan irt egy elézetest. Es valéban! Felhivndm lgen, az U] verzi6 egyik f6 Ujdonsdga, hogy a nor-  szeretek, igy a végtermékek sokkal jobban érdekel-
a figyelmet, példaul a kdvetkez6 mondatra: ,A ha- malis térképen jatszott tobbszemélyes jatékok el-  nek — egyébként maris tele van veliik az Internet,

JjOk szama is jocskan megndtt, hiszen Gsszesen menthetok, illetve a multiplayer meniibdl vissza- gy hogy a CD-mellékleten hamarosan tobb lesz,

Otféle barka all majd a szolgdlatunkra [...] Az 6t tolthetdk, s6t, ha a partner nem all rendelkezésre,  mint a kiildetéscsomagban! Egy pozitivuma volt
hajobdl kettd civil, mig a maradék hdrom katonai  a gép is be tud ugrani helyette (csak ezutdn mas  az egésznek: a FAQ-bdl kideriilt, hogy egy jaték

célokat szolgal.” Nos, két civil tényleg van, igaz, mar soha tobbet!). A kampdanyokat automatikusan  megvétele elég ahhoz, hogy ketten jatszanak ha-

az egyikkel akar katonakat is szallithatunk. De hol ~ menti, ami azt jelenti, hogy amelyikbe belekezd- |6ban! Nos, ezt eddig nem tudtuk! Mivel nekiink
maradtak a harci célokra szant hajok? Megmon- tiink, annak kezdo allasat elrakja a Load Games kettd van, igy a jovo héttol kezdve négyen nyom-
dom: ki! Valamikor januarban elnézést is kért az képernyObe. Kar, hogy nalam az osszes kampany  juk majd! Hurra!

egyik fejlesztd, és megigérte: minden eddig valora  benne van, pedig az Gjratelepités ota az egyipto- Tudom, haldsnak kell lenntink, hiszen az 1.32 is
nem valtott funkciot megtaldlunk majd a kiildetés-  miakkal nem is jatszottam! Beraktak egy szamlélot  joval tobbet tud, mint ahogy a Settlers 3-at piacra
csomagban, beleértve a csatahajokat is. Azota is, ami az eltelt id6t méri (,t” gomb), és javitottak  dobtak. Ennek ellenére, még mindig sok a hiba, és

ezek csak egy része ,kozmetikai”, a tobbi elég ko-
moly! A Blue Byte bejelentette: szeptemberben ki-
ad egy Ujabb kiegészitot, amelyet egy negyedik
nép, az amazonok koré épit. Végil is, ha ebbdl is
csakannyilesz 3
igaz, mint a tob- cPu/RAM:  P100, :
bi igéretbdl, mar SYSTEM:  WIN9S
iy X-TRA: s ;
jol jarunk: ez azt jEsiEEGIKAWPANY, HiRoMTUCAT
jelenti, hogy leg-

alabb szeptem- UE BYTE

berig, még javi-  H&H ‘92 KFT.

tanak a kodon!
Az pedig ingyen
van!

szamoltam a napokat, és var-
tam, hogy végre megjelenjen!
Nos, megjelent — csak éppen

egyetlen kanyi byte fejlesztés
nincs benne, olyannyira, hogy
a CD-n talalhaté patch 1.31-es
(1), pedig az 1.32-es hetek 6ta
let6lthetd a site-rol! Ez azért
egy kicsit durva! Se hajok, se
semmi, csak térképek és egy
térképszerkesztd. Van egy-egy
0j kampany minden néphez, al-
litolag joval nehezebbek, mint
az eredetik. Ahogy a torténetet
elnéztem, mindharman nagy
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[eam Fortress Glassic

Pelace

KO’ EGY CSAPAT...

Miel6tt megjonne az igazi Team Fortress 2, a készitok (gy dontottek elhizzak az orrunk elott a mézes-
madzagot, és piacra dobtak egy ,lite” verziot, amely a Half-Life 1.0.9-es javitdsaba épitve kapunk kéz-
hez. A grafika és a kornyezet Uj, de a hangulat a régi!

Team Fortress Quake add-onként (vagy in-
kdbb modként — mddositasként) latta meg
a napvilagot, par évvel ez elott, ugyanigy,
mint a CTF. Mint az a nevébdl sejthet volt, a csa-
patjatékot hozta el az erre abszol(t fel nem készilt

,ki, ha én nem?” Quake-generacionak, mégpedig
tobb, kiilonbozo feladatot feldolgozd jatéktipusban.
Kilenc j karaktert definialt, amelyeknek megvoltak
a sajat erGsségei és gyengéi, valamint hozzajuk U
fegyvereket és felszereléseket — igy mindenki speci-
alista lehetett valamelyik hasznalatdban. Immaron
nem volt elég egyediil Gigyesnek lenni, taktikdzni
kellett, és csapat szinten gondolkodni. A TF gyor-
san nagy népszer(iségre tett szert, igy tulajdonkép-
pen a mai napig az egyik legkozkedveltebb kiegészi-
toként tartjdk szamon.

Bar tervezgették, végiil is sosem késziilt el
a folytatds, ezért is kavart nagy port, amikor beje-

lentették: a Half-Life-hoz megcsinaljak a Team
Fortress II-t. A jaték megjelent, azonban TF2 nél-

kil, és kiilonb6zd tervmodositasokon és magyara-

zatokon kivil nemigen lehetett mit tudni rola.
Most tgy t(inik, egy kiilon program valik beldle,
de a felhaborodast elker(ilendd, a fejlesz-
tok pontosan tudtak, mi a teendd: az
1.0.0.9-es javitassal egy(itt az eredeti ki-
egészitést ,rahtiztak” a Half-Life-ra. O
lett e Team Fortress Classic.

Miutan siker(ilt letélteniink — laple-
adas ide, lapleadas oda - villamgyorsan
megallapitottuk, hogy régen teszteltiik
mar a bels6 halot — lehet, hogy mar nem
is m(kddik? Azonnal ellen-
Orizniink kellett a szituaciét!
Vagyis az egész szerkeszt0-
ség egy emberként nekiallt
TF-ezni. s alig birtuk abbahagyni.

Mint a klasszikusban itt is tébb
embertipus |étezik, és akar minden
haldlunkkor atvéalthatunk egy masik-
ra. A leggyorsabb a felderit6
(scout), aki ennek megfelelden har-
matgyenge pancélzattal és fegyve-
rekkel rendelkezik, de ha egyszer el-
lopja a zaszlot, nehéz utolérni. Az
orvldvész (sniper) tavolrdl nagyon
hatasos, raadasul, ha labon loviink vele valakit,
az egy iddre jocskan lelassul. A legkiegyensu-
lyozottabb a katona (soldier), aki korlbeldl a
normal jatékosnak felel
meg a l6voldozos jaté-
kokbdl. A pusztito
(demoman) a robbant-
gatasok nagymestere,
de egyediil nem sokat
ér. Az orvossal (medic)
meggyogyithatjuk a
tobbieket, a ,,tlz csiho-
l6ja” (pyro) a kiilonbo-
z0 langszorok kezelésé-
ben jaratos (ez utobbi

lenfeled semmit se lat).
A nehézfil (hwguy)
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azért nagyon jo fegyver,
mert ha |6sz vele, az el-

a legbrutalisabb karakter, egy az egyben senki
sem all ki vele. Cserébe viszont tet(l lassu. Van
még egy kém (spy), aki tudja valtoztatni a szi-
nét, alakjat, még akar halottnak is tettetheti
magat (masokkal ellentétben, utana fel is tud
kelni ©). Es végiil ott a mérnok (engineer), aki-
vel feldllithatunk egy automata agyGt, ami egy
ideig rendesen apritja az ellenfelet. Valaszték
tehat van bdven, tényleg barki megtalalhatja a
stilusanak megfelelé embert.

Jatéktipusokbol is van egy-két valtozat. Az egy-
szer(i kéter6dos CTF-t6l kezdve, jatszhatunk akér
focit is, ahol a palya kdzepén Iévo labdat megsze-
rezve, élve el kell jutnunk az ellenfél bazisaban lé-
vO pontra. Egy masikban 6ssze kell szedniink egy
kodkartyat, és azzal aktivalnunk az ellenség er6d-
jében lévo gazkonténert, ami eldrasztja az egész
terliletet mérges ideggazzal. Ezt csak Ggy lehet

talélni, ha felvesziink egy védoruhdt, vagy bebu-
junk a viz ala. Egy harmadikban azért kapjuk
a pontokat, hogy sajat zaszlonkat kitlizve minél
tobb teriiletet héditunk el az ellenség el6l. Ossze-
sen Ot ilyen zona van, és két bazis, ahonnan
a zaszlokat kell kicipelni. Egy-egy teriilet elfoglal-
saert kevés pont jar, mind az otért sok! A kovet-
kez6 Malachit kedvence: egy szegény, esernyGvel
felfegyverzett civilnek kell meglognia egy er6dbdl.
Ot védi néhany testér, és persze elleniik van egy
csomo bérgyilkos, akik azért kapjak a pontokat, ha
a célpont nem éri el a kijaratnal alldogalo dzsipet.
Jelen pillanatban ennyirdl szol a jaték, a készi-
ték mar a Team Fortress 2-re tartogatjak a puska-
porukat, amiben lesz rengeteg palya és végre bo-
tok is, no meg kiilonbozd jarmiveken is szagul-
dozhatunk. A legfrissebb hirek szerint oktober vé-
ge felé kertil a boltokba.
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Beyond the Call of Duty

HALT! WER IST DA?

A tavalyi év nagy elsdpro siker( stratégia jatéka volt a Commandos —vdrhato volt tehat, hogy jon a
kiildetéslemez. Mostanra meg is érkezett néhany j palyaval és egyeb kiegészitesekkel. Meglepeteés,

hogy onmagaban is jatszhato!

tavalyi év egyik legjobb stratégiai jatéka

kétség kiviil a Commandos: Behind En-

emy Lines volt. Egyszerre forradalmasi-
tott a valosidej(i és a kommandos stratégiak ka-
tegoridjat: nem volt semmiféle épitkezés, alap-
anyag-gy(jtogetés, hanem egy Il. Vilaghaborus
kornyezetben egy angol kommandds csapattal
kellett 20 kiildetést végrehajtanunk. A tobbség
szerint a jaték a nehézségével is kitlint vetély-
tarsai kozil, mert annyira ki kellet centizni min-
den mozdulatot, hogy az mar ritkasagszamba
ment, és sokszor még akkor is tizenotszor kel-
lett probédlkozni valamivel, ha mar rég tudtuk
a megoldast. Véleményem szerint ehhez sokszor

hozzdjdrultak az iranyitas hilyeségei is. De a ja-
ték hangulata annyira el lett taldlva, hogy
aki — nem kevés tiirelemrdl téve tanubi-
zonysagot — végignyomta az 6sszes pa-
lyat, az valészin(ileg mar t{ikon (lve varta
e kiildetéslemez megérkezését.

Nos, Ujabb 8 bevetés erejéig ismét ke-
ziinkbe vehetjiik kedvenc hat embertink ira-
nyitasat, de most teljes mas helyszineken.
Az els6 palya még a La Manche kis szigeté-
re invital, de utana mar repilink is a dél-
keleti hadszintérre, ahol Jugoszlaviaban,
Gorogorszagban kell ritkitani a német had-
sereget. Késébb ellatogathatunk Hollandia-
ba és Németorszagba is.
Olyan helyeken kell bizonyi-
tanunk ratermettséglinket,
mint egy €16 allatokkal teli al-
latkert vagy egy titkos
légibazis, ahol egy Me262-es
szazad allomasozik.

Mivel ez kiildetéslemez,
nincsenek bemelegito pa-
lyak, és mar az els6 is meg-
lehetGsen keményre sikerdilt.
Legalabbis nehéz szinten.
Ugyanis a készitok meghall-
gattak a jatékosok siramait,
és beépitettek egy konnyebb
verziot azoknak,
akik nem szeretik
a tul er6s kihiva-
sokat. Oket a pa-
lyakon kevesebb
ellenséges katona
varja, mds Utvo-
nalakon jar6roz-
ve, am a f6 célok
nem valtoznak.
Akik viszont épp
a kihivds miatt
szerették a
Commandost, ne-
kik ott az izmo-
sabb nehézsegi
szint. gy egyéb-
ként lehetove va-

www.pcx.hu

Pelace

lik, hogy ugyanazt a palyat kétszer, mas hely-
zetben is kiprobaljuk.

Az embereink is tanultak egy, s mast az el6z6
rész ota. Példaul most mar mindegyikiik el tudja
terelni hosszabb-révidebb ideig az ellenséges ka-

tonak figyelmét egy kdvel, vagy kihajithat egy ci-
garettat az (tra, amit a buta német katonak rog-
ton meg is vizsgalnak kozelebbrdl. De ker(ilt né-
hany 0j fegyver is a repertodrba, mint példaul

a sof6r uj puskaja. Most mar el is lehet kabitani
az 6roket egy jol iranyzott 6kol- vagy baseball-
{it6-csapassal. Ezutan érdemes megbilincselni
oOket, kiillonben folkeltitk utan még képesek meg-
szolaltatni a riasztot. Es ha mar egyszer bilincs
van a keziikon, akkor fel is hasznalhatjuk Gket
sajat tarsaik félrevezetésére. Am mindenki csak
a vele egyenranglakat vagy az alacsonyabb szin-
ten lévoket képes megtéveszteni, igy egy kozka-
tondval ne alljuk egy 6rmester vagy egy tiszt elé!
Néhany kiildetésen még két (j ideiglenes tars is
kiegésziti a csapatot: egyikiik egy jugoszlav par-
tizan, mig a masik egy holland arisztokrata
holgy, aki az ellendllas tagja.

Egyébként a térképek némileg nagyobbak lettek,
és a készitok szerint részletesebbek is. Nagy eld-
nye a csomagnak, hogy nem kell hozza az eredeti
lemez. Valoszin(ileg azzal a hatsé gondolattal,
hogy igy olyanok il
P166, 32 MB RA

is megvehetik,  CPU/RAM:

akik nem hallot- SYSTEM:  WIN95/98
: X-TRA: N/A :

tak a Behind /

A SZUPER STRATEGIA UJABB FEJEZETE
Enemy Lines-rol, |iénémdny tiponsAcea '
és majd ennek
lattan mégis be-
szerzik azt. Erde-
mes!

EIDOS INTERACTIVE
H&H ‘92 KFT.
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IDIOTAK GOLFUTOVEL Sam. Joe

£z a jaték elvben egy j6 pofa mini golf. Gyakorlatilag viszont egy nagyon mocskos szdju, nagyon bunko
beszdldsokkal tarkitott mini golf. Szerencsére nincs szinkronizalva!

issé hihetetlen, de a jaték szerint két
antih@siink képes mini golfozassal
agyoniitni az id6t. Szerintem, sokkal va-

|6sziniibb, hogy egymast Gtik agyon a golfiit6-
vel, esetleg a tobbi golfozot. Valésziniileg se

GT INTERACTIVE
MODERN MEDIA SERVIC

Ténykedésiinket a két
cimszerepld, vagy a so-
rozatbol megismert
egyéb karakterek kom-
mentarjai kisérik, attol 2
fliggben, hogy melyik szerepldt valasztottuk sajat
magunk reprezentalasara. Beavis és Butt-head alta-
laban gnyos megjegyzéseket tesznek egymasra,

juttatni a golflabdat a lyukba. A kezelés az egér-
rel torténik, de nincs benne semmi specialis,

a komoly golfokndl megismert furmény. Megadod
az iranyt, a bevetni kivant erének megfelel6 ta-
volsagba helyezed a kurzort, aztan csokolom!

perc alatt foldig rombolnak a palyat vagy
kitaldlnanak valami iszonyatosan nagy os-
tobasagot, amire az (itOket és a labdakat
hasznalnak. Valami olyasmit, amit csak
rajzfilmfigurak képesek talélni. Tudod:
.don’t try this at home”! De nem, kényte-
lenek lesziink elfogadni, a csavok most mini
golfoznak.

A palyak mind-mind Beavis és Butt- head
karrierjének egy-egy allomédsat mintézzak, és
kozos tulajdonsaguk, hogy lekiizdésiik meg-

illetve a tobbiekre, mig a legmocskosabb dolgokat
a Szomszéd Bacsitol hallhatjuk! Csak Ggy repked-
nek téle a ,szanovabicsek”.

A jaték jopofa, meg hangulatos is, még csak
nagyon erds gép sem kell hozza. A grafika teljesen
stimmel a rajzfilmhez, de nincs tulcsicsazva, szo-
val pont j6. Kar, hogy kevés mondanivald szorult
a szereplokbe, igy a dumalasuk egy ido utan kissé
idegesitd. A kommentarokat kikapcsolni nem le-
het, csupan feliratozasra valthatunk a beszédrdl.
Legnagyobb hibdja, hogy amikor a szereplk vak-

lehetOsen nehéz. A feladat itt is az, mint az
ismert sportban: minél kevesebb Gitésbdl el-

&by,
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1073 BP, ERZSEBET KRT. 21.
TELZ 06-209-441-564
NYITVATARTAS: H-P: 10-18
$Z:10-14

erni kezdenek, egy pillanatra megakad a jaték, ami
tonkreteheti egy-egy Gitésiinket.

TEL)JES MAGYAR TURKALO
NYELVU PROGCRAMOK 5-6 CD-S PROGRAMOK
A LECJOBB ARAKON! 3.990 -FT-ERT!

NYER) VELUNK EGY
50.000,-FT.ERTEKU
"B KATEGORIAS
JOGOSITVANYIT!

1156 BP, PASKOMLIGET UT 10.
TEL:06°309241°814
NYITVATARTAS'H-P:10-20
$Z-V:10-18

www.pcx.hu



UEFA Champions League

Doki

EIDOS INTERACTIVE
H&H ‘92 KFT.

BAINOKOK VEGYES KORETBEN

Néha még arra riadok fel rémalmombdl, hogy az iszonyd gyengére sikertilt Michael Owen WLS CD-t
kaptam kardcsonyra, és tessék, maris egy Ujabb focival rukkol eld az Eidos. Csak abban biztam, hogy a
Silicon Dreams is olvasta a sulyos kritikkat. S Iim, ez bizony tényleg jobb, mint a WLS volt!

vummal taldlkozni. Elt{intek
a Nintendo-utanérzés(i
,Goalkick”, ,Off-side” és
.GOOOL" feliratok, ez rog-
tén komolyabba varazsolja
a jatékot (megsziinik az ,arcade”-érzés). Orommel fedez-
tem fel, hogy a nyilakon kiviil elegendd négy gomb az
eredményes jatékhoz, mar igy is remek sokpasszos tama-
dasokat vezethetiink, és igazi, életszagli szitudciokat idéz-
hetiink eld. A grafika tovabbra is hagy kivannivalot maga

nank. Egyrészt a 98/99-es idényben szerepld barmelyik
csapattal ringbe szallhatunk a kupaért, mésfeldl az
1960-as évtol kezdve a torténelmi hliségnek megfelelden
felvitt valamennyi régi csapattal jatszhatunk egyedi
meccseket. gazi sportcsemege: a 65-0s Inter a 84-es Li-
verpool ellen! Természetesen krealhatunk sajat BL

program a Bajnokcsapatok Ligajanak kiizdel-

meit dolgozza fel. Kezdéskor a kozvetitésekrdl

jol ismert focim fogad, amely megteremti a re-
mek hangulatot a jatékhoz. A szép men(i csak megerOsi-
ti ezt. A tartalmi rész is sokkal tobbet kinal, mint var-

csoportokat, dsszesorsolva a régi és (i ellenfele-
ket! De ha ez nem volna elég, egy érdekes hizas
eredményeképpen kiildetésekben is részt vehe-
tiink! Ez a focipélyan, adott szituaciokban valo
helytéllast takar, példdul Juventus-Rosenborg 2:0
a 36. percben, de a Rosenborgnak kell a pont!
Vagy: 15 perc van hatra, mikor kidllitjak az egyik
véddt, igy ki kell hiizni a meccset dontetlenre! r-
dekes és eredeti Gtlet.

Maga a jaték is valtozott a WLS ota. A botra-
nyos, semmilyen szabvanynak meg nem felel6 bil-
lenty(izet kiosztason feliilemelkedve jo par poziti-

KIS PENZ, KIS FOCI...

Vannak dolgok, amelyek eleve halalra vannak itélve. llyen példaul az EA Sports j6l szervezett garddjaval
felvenni a harcot, a FIFA dltal birtokolt tron elhdditasaért. Persze, probalkozni lehet, és ha valami szép
stil ki belole, kijar a dicséret. De ellenkezo esetben...

gazabol nem is értem, milyen meggondolassal ké-

szillt a Viva football, ha csak nem azzal, hogy ,ha

nagyon olcson adjuk, csak lesz egy balek, aki meg-
veszi”. Ez(ton szeretnék mély megddbbenésemnek han-
got adni, annak érdekében, nehogy valaki ,rdszaladjon”

erre az alkotasra! Persze
a dobozon és a 300
megas telepitésen tilté-
ve magunkat, még bi-
zunk a csodaban, de
hamar kiderdl: csodak
nincsenek.

A Viva tulajdonkép-
pen egy shareware
World Cup 98, csak az
a baj, hogy ez a kijelen-

1870

Uruguay 0 - 0 Scotiand

9 J Jordan

A T SENT OFF

tés sértd a shareware-ekre nézve. Tartalmilag a régi vi-
lagbajnoksagoktdl a mostaniakig valaszthatunk csapa-
tot, hogy részt vegyiink a szokdsos megmérettetéseken
(friendly, VB stb.). A cstnya meni mellett legalabb ze-
ne nem kerget Griiletbe, megteszi helyette a billentyd-
zet-bedllitds. A minden
foldi realitastol elvonat-
koztatott képernys

a négykez(i felhasznalo
szomorl képét vetiti
elénk olyan funkcidkkal,
mint a , goalkeeper
panic” és a tobbi, mind-
mind kiilon billenty(re
allitott marhasag! Noha
a csapatkinalat az ativelt

wWww.pcx.hu

utan. Egyrészt nem szép: a palya fako zoldes barnés szine
egy fénydrban Usz6 stadionban kimondottan kidbrandito.
A jatékosok kidolgozottsaga még elmegy, de az egész
grafikai-engine egy Pentium II-n sem elfogadhat6 gyorsa-
sagl, hacsak vissza nem vessziik a felbontast. A nézotér,
bar sokkal inkabb €, mint a WLS-ben, az egyfolytaban vil-
log vakuktol egy idd utdn elég zavard tud lenni.
Mindezek ellenére az UEFA Champions League sokkal
jobb, jatszhatdbb és szérakoztatobb, mint a Michael
Owen WLS, és végre képes a képernyok elé szogezni ben-
niinket! Persze messze nem ér a FIFA sorozat nyomaba,
de az Gtleteket mindenképpen dijazni kell.

L Sarosi L Budai

L
A Kotasz .

f 5,;‘5

]

J Bencsics L Tichy M Fenyvesi D Bundzrsak

hossz( id6szaknak megfelelden elég zavaros, a nevek
viszont, Ugy tlinik, korrektek (ami ugye azért érdekes,
mert csak FIFA engedéllyel szabad ilyet csindlni - ne
mar, hogy a Viva ezt megkapta!). A mérkozést megeld-
76 bedllitdasok nem tal mélyenszantok. A 3D-s grafika
sem fergeteges, a kozeli képeken (szogletek, szabadri-
gasok) kicsit jobb a helyzet. A jatszhatosag kilatastalan,
mert gépi intelligencia nincs: a jatékosok kiengedik

a labdét, elfutnak elGle, kilométerekre pattan télik, ké-
son I6nek stb. Mindezt a bir¢ fejeli meg, aki meccseként
3-4 fickot id6 el6tt killd zuhanyozni. Nehézségi szint
nem dllithatd. Hangeffektusok szerencsére ritkdn vannak,
a kdzonség csondes letargiaban nézi a meccset, csak rit-
kan tor ki, de akkor nagyon. ' vIRGIN e
Kozvetités nincs, multiplay- AUTOMEX KFT.
er detto. Szegény haldoklo
Virgin, ezzel nem Gregbiti
a hirnevet! [Pe X]




Speed Busters

choperview: a baloldalon alul talélhato
kis térképet kicseréli egy helikopter-szerii
nézetrefulofit: végtelen nitro, ha a futam
elején vagy kozben beirodtagkiller: ha va-
laki hatulrol meglok, akkor automatiku-
san visszakeriil a startvonalra (ezt is a fu-
tam alatt kell beirni)

notimelim: kikapcsolja az ellendrz6 pon-
tokat.

i)

«0:31:98

Commandos: Beyond the Call of Duty

A killdetések kodjai:

Dying Light — nem kell

The Asphalt Jungle — 8K2IX

Dropped out of the Sky — 9R291
THor's Hammer - 44G9)

Guess who's coming tonight — 4HSAB
Eagle's Nest — J8TSN

The Great Escape — LUK2L

Dangerous Friendships — DUSLZ
Cheatek:

A 1982GONZO vagy GONZO1982 he-
lyett, probalkozz inkabba GONZOOPERA
begépelésével.

CIRL+I - Sérthetetlenség

F9 — Informaciok a tereprdl

SHIFT+X - Teleportalas a Look parancs
segitsegével

CTRL+SHIFT+N - Az aktualis kiildetés
befejezése

SHIFT+F4 — A kommandadsok nyomon
koveteése

EGYEDUL NEM MEGY...

X-Wing: Alliance Uprising 2 - Lead and Destroy
Nyomj egy [Enter]-t, ird be a kodot, majd
még egy [Enter].

DANGEROUS - Végtelen fegyver és
egeszségi csomag

STORMY - Esos id6jaras

WAY NO MONEY - +5000 pénz

SLICK - Meghalsz

El6szor ird be, hogy IMACHEATER, és ez
aktivalja a cheateket. Ezutan a kovetkez6
kddokat haszndlhatod:

EWOKSRULE - Sérthetetlenség
MASTERYODA - Végtelen |dszer
KILLMENOW - A kiildetes elvesztése
THETASTEOFVICTORY - A kiildetés meg-

nyerése DONE - Megnyered az adott palyat
HYPERMETO## - Ugrds a ##-dik kilde-  YOYO - Sérthetetlenség
tésre CLEARSKY - Kitisztitja az eget

FLURRY — Havazas

CHUMP - Sérthetetlenség

Megjegyzés:

Némely verzioban a beszélgetés kurzort
az M billenty(ivel lehet el6csalni. Ide kell
beirni a kodokat, majd [Enter]-t iitni az
aktivalashoz.

TOCA 2

ird be, hogy TOPDOWN, mint a nevedet.
Elvileg azt kell hallanod, hogy valaki azt
mondja ,,Cheat Mode Enabled” és egy
GTA-szer(i nézet is elérhet lesz sza-
modra.

A kovetkezo neveket is érdemes kiprobal-  Knights & Merchants

ni:

HANGOVER - megkavarj a kicsit a dol- A csalds bekapcsoldsdhoz sziikséged lesz
gokat. egy raktarépiiletre is, vagyis azokon a pa-

REPEL — Ismeretlen hatasu.

DOUBLE - Minden palya.

CARTASTIC - Minden kocsi

OUCH - Harc mod

RUBBER - Pattogos torések

MOVIE - Buta torések

HIGH]JUMP - Kis gravitacio

HANGOVER - Elmosott horizont
SKINNY - Csak a kerék latszik

SKATES - Dupla sebesség, fék és tapadas
TIMEOUT - Teljes bajnoksagi futamtavok

lyakon, ahol ilyen nincs, ott ez a kod
nem hasznalhatd. De azok amigy is a
csatas kiildetések, melyek a legrosszabb
esetben sem tartanak tovabb negyed ora-
nal. Ahol viszont van raktér, ott klikkel]
ra, és ekkor elvileg megjelenik az ott ta-
rolt aruk listaja. Itt klikkelgetéssel allitsd
be a kis piros haromszogeket a kdvetkezo
maodon: a lejjebb leirtaknal legyen, a tob-
binél viszont ne.

Az els6 sorban a harmadik négyzetnél
(deszka);

A masodik sorban a masodik (vasrid) és
a negyedik (hordd) négyzetnél;

A harmadik sorban az elso (kenyér) és az
otddik (has) négyzetnél;

A negyedik sorban is az els6 (bor) és az
otodik (vaspancél) négyzetnél;

Az otadik sorban meg az Osszes négyzet

www.pcx.hu

legyen bejeldlve.

Ha jol csindltuk a dolgot, akkor a mintd-
zatnak egy kis hazikot kell kiadnia.

Ezek utdn a hatodik sorban az els6 me-
zore klikkelve (szamszerij) mindenbdl 10
extra darabot kapunk a raktarba, mig a
masodik mezore klikkelve (16) megnyerjiik
az adott palyat.

Rollcage

Ezeket a kodokat barmelyik meniiben be-
gépelheted. Egy hangocskat kell hallanod,
ha helyesen Gtgetted be ket. A hatds-
talanitasukhoz egyszer(ien be kell irni
Oket még egyszer. A cheat-eket a prog-
ram eltarolja a registry-ben, vagyis ha
nem kapcsolod ki Gket, akkor az (jabb
bekapcsolasnal is aktivak maradnak.
IAMALAZYBASTARD - Hibaelharito me-
nii

WARPSPEEDMRSULU - Hipersebesség
WRECKEDONSPEED — Megasebesség
REFLECTIONS - Tiikor méd
GIVEMESCORPIO - Scorpio Liga
GIVEMETAURUS - Taurus Liga
JACKIMFLYING — Nagy gravitacio
FLYMETOTHEMOON - Kis gravitacio
BRINGMEBACKTOEARTH - A normalis
foldi gravitacio visszaallitasa

TROTTERS - Halad6 nehézségi szint
BIGANDPINK — Kemény nehézségi szint
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,Az eloz0 rész tartalmabdl: ,,... A fleechek balra lesznek, és rogton elkezdenek enni! Ugorj jobbra, és

"

be a szellozobe! Massz fel, nézd meg a konzolt! A glukkonok dj szorakozast talaltak ki! ® Kantalj, és

ugorj at madarportalon.”

3. RESZ: MUDANCHEE VAULTS

A mudokonok &si, temetkezési helye, amit szigo-
ru scrabek és éhes fleechek Griznek. Az ajtd, ami
el6tt allsz, a kijarat, de hogy megnyiljon, at kell
ragnod magad hat szoérny( , sirkamran”, ahol ki
kell szabaditanod a foglyul ejtett szellemeket.

A konzolon az egyes kamréak véazlatos, semmit-
mondo felépitése lathatd. Ugorj a szell6z6be, igy
megérkezel a bejaratokhoz.

Menj be az els6n! Indulj el balra, méssz fel,
menj tovabb balra, bijj at a barlangon, egészen
a képerny0 széléig! A fleechek mar oriilnek na-
gyon, de te csak nyugodtan massz le, mert ott
a kép aljan az a kupac furcsén csillogé zold Gveg
titkos palyat takar! A kéhulldsnal tudsz lemaszni,
de készilj fel, hogy rogtén szaladnod kell majd,
mert egy scrab lesz a nyomodban! Spuri jobbra,
majd végig balra, majd jobbra a szell6zdig, és ott
be! Miel6tt énekelnél a madaraknak, és beugranal
a portdlba, ime, mi var rad! Jobb a fels6 sarokbl
érkezel, alattad egy scrab maszkal fel, s ala. Bal
oldalt két mudokon pajti dolgozik, feléjik vésze-
sen kozelit egy kés. Ahhoz, hogy megmentsd
oket, at kell jutnod a szemkozti parkanyra, majd

a scrabet irdnyitva, be kell zarnod a dobozba

(a parkanyon levo karral). Ezutén leugrani, meg-
hazni a lenti kart, és szélni a sracoknak, hogy
iparkodjanak kifelé a kés aldl. Az id6 nagyon ke-
vés, ezért ahogy beesel, azonnal lass hozza! Leg-
jobb, ha régton csindlsz egy gyorsmentést.
Amint a scrab el@szor ér alad, indulnod kell! Kb.
a 87. probalkozésra a Shift+Space+Balra+Space
+Fel kombindcié volt hatdsos, ekkor villamként
siklottam fel a mésik parkanyra, a Scrab lépni sem
tudott meglepetésében. ElGtte
viszont 86-szor csinalt bel6lem
sushit. Ha mindezzel megvagy,
ugy allitsd le a két pajtit, hogy
ne legyenek a liften, ereszked)
le, majd a ,Hello mindenkinek!
Kihtznatok felém a kések al6l?
Alljt” felkidltassal koszon.
LAl nélkiil szaldmi lesz beld-
|iik a liftaknaban. Menj le a lift-
tel, gy(jtsd be Gket, menj visz-
sza fel a masik kettGért, végiil
az egész csapattal gyere vissza,
és engedd szabadda Gket. Huh,
j6 kezdés, mi?

www.pcx.hu

TRf

Na, akkor vissza kedvenc fleecheinkhez, akik
alig varjak, hogy csiki-csukit jatszhassanak veled!
A helyzet egyértelm(i: meghtzod a kart, mire elin-
dulnak feléd ezerrel: vard meg, mig a parkany szé-
lére érnek, majd vesd magad az alagttba, a végén
Shift+Jobbra kombinacioval érkezz a lakathoz!
Verd szét, spuri vissza (Shift+Balra+X), majd
a végen hegymaszo vilagesicsot dongetve tarts
felfelé. A legtetején jobbra ki a képbdl. Itt is a jo
idozités, valamint gurulds, futds és ugras gyors,
egymas utani hasznalata a kulcs. Mdssz le egé-
szen a képerny0 aljara, ugorj at a jobb oldali vila-
gosabb parkanyra, és ereszked] le! Masodik fordu-
16, de ez nagyon konny(i lesz. Egyszer(ien annyit

kell csak csinalnod, hogy a két buta fleech figyel-
mét felkelted, elcsalod Gket az egyik sarokba, majd
a szell6zokon keresztiil kozlekedve szinte gond
nélkiil hatdstalanithatod a lakatot, és tavozhatsz,
amerrOl jottél. Odakint feltarul a kijarat, hatbol
eggyel meg is vagy. A faklya dics6séged langjaként
lobog a teljesitett terem bejarata felett.

Massz le a parkanyrol, és menj be a lenti ajton!
Mdssz fel baloldalon, majd gurulj végig jobbra, at
a scrab és az éhes fleechek felett, a két lakatos aj-
toig! Massz le, gyere balra a karig, nézz mudokon-
szemet a girnyokkal, majd spuri jobbra, ugras fel
a peremre, onnan balra, gurulva a barlangon at,
atugorva a scrab feje folott ki a képbdl! Menj visz-
sza. A fleechek mar nem kovetnek, sorban lepo-
tyogtak a scrab mellé, és mivel tojnak téle, besza-
ladtak a jobb sarokba. Vedd at a hatalmat a scra-
ben, és a szupertaposo energiaval (1) ess neki
a fleecheknek, majd engedd szabadon! Menj vissza
a masik lakathoz, verd le! Mostantol lathatatlan
tudsz lenni, ami éppen kapora jon a scrab altal 6r-



zOtt lakat mellett. Kéntalj, massz le, fordulj, hizd
meg a kart, csapj, majd iparkodj vissza, a bizton-
sagos magassagokba! Tavozz a kétlakatos ajton!
Ezuttal is konnyd, levezetd ,visszavagd™ kovetke-
zik: menj balra, hivd fel magadra a fleechek figyel-
mét! Gyere vissza, ugorj be a szell6zdbe, vard
meg, mig a scrab elmegy a masik sarokba, majd

a bal oldali szell6zében landolj! A fleechek alusz-
nak, persze nem sokaig. Ugorj at, [épj egyet jobb-
ra, hogy lecsaphasd a lakatot, ugorj balra, és be

a szell6zdbe! Ments egyet, ismét vard meg, amig
elmegy a scrab, ezlttal a masik oldalra, énekelj,
hogy lathatatlan legyél, fuss a jobb oldali szell6-
z6hoz, ugorj be, madssz le, csapd le a lakatot,
majd ugorj vissza! Ennyi, tdvozhatsz.

Ugorj be a jobb oldali szell6z6be! Menj be az
ajton, majd rogton lohalaldban fuss jobbra, ne-
hogy vacsora legyél! A scrabet zard be a kijarat-
hoz, massz le, latogasd meg az alvo fleecheket,
hiizd meg a kart (ndlam fel sem ébredtek), azért
inkabb fuss vissza, és engedd ki a scrabet! Vedd

at felette a hatalmat, tarold le a hernyokat, és
zard vissza! Sétdlj el a lakathoz, csapd le, majd

a karnal légy lathatatlan, massz le, és tavozz! Ez-
uttal is van folytatas, de most sem tul nehéz, vi-
szont jo sokat kell benne gurulni! Massz le jobb
oldalt, gurulj el alul a karig! H(zd meg, koszon,

a fleecheknek, és gurulj vissza! Ok fent kovetnek,
de pont annyi elonyre teszel szert, hogy kényel-
mesen birtokba vedd a scrabet és legyaluld Gket.
Vigyazz, ha tlszaladsz rajtuk, lejonnek és felza-
baljdk Abe-et! Vidd el a scrabet oda, ahol a fleechek
aludtak, engedd el, gurulj at végig balra, és zard ra
az ajtot! Gurulj vissza, massz fel, majd le a scrab
szintjére, sétalj el a szell6z0ig, és ugor| bele!
Osonj el az alvé girnyocsaladhoz, hizd meg a kart,
és tavozz labujjhegyen! Be a szell6zGbe, ki jobbra,
alul 3t balra vissza a scrabiinkhoz! Engedd ki, kan-
talj neki, vidd el jobbra, és engedd el! Kantalj gjra,
ezuttal a fentinek, majd tarold le a fenti fleecheket!
Lehetdleg ne legyél a reggelijiik! Hozd 6t is vissza
balra, engedd el, menj el a masikért, azt is hozd

vissza, és a karral zard be ez(t-
tal mindkett6t! Massz fel a la-
kathoz (szell6z6 be-ki, ki-be
stb.), adj neki, majd gyere visz-
sza, engedd ki a scrabeket,
massz fel a parkanyara, és még
idében énekelve egy lathatat-
lansagot, szaladj ki az ajton!
Massz le a kdzépso ajtohoz!
Ez a nagy futasok helyszine! Ha
egyszer elkezded, orokké futni
fogsz, amig csak biztonsagba
nem érsz, gy hogy jobb, ha
el6bb elolvasod, mi a teendd!
Menj balra, ments a szell6z6
el6tt (madr latni a kicsi életeket, akik csak rad var-
nak), ugorj bele, és kezdj futni balra! Szell6z6r6l
szellozdre egészen a lakatig, ahol dtmenetileg biz-
tonsagban vagy. Ments! Még ne (isd le a lakatot,
inkabb gyere balra, és tekints a jovébe: két alvo
fleech a foldon, mig a parkényon két slurg. Oket
a multkor tévesen kicsi fleechekként mutattam be,
mar nem tudom, miért. Nem azok, de ettdl leg-
alabb olyan rondak, és ha nem is a sziil6i szeretet
hajtja a fleecheket, mikor rajuk lépsz, mindenkép-
pen felébrednek a flottyenés hangjara, és a nya-
kadba vetik magukat. Szdval, csapd le a lakatot,
rohanj a szell6z6hoz, ugorj bele, majd folytasd
a rohanast jobbra! Ess le a szakadékba, ugorj le
a parkanyrol, amire a szell6zobol keriiltél! Sajnos
pont rosszul érkezel; lépj egyet oldalra, csapd le
a lakatot, és rohanj a szell6z6hoz, mert mar esz-
nek! Ujabb landolds, tjabb parkényon, Gjabb la-
kattal. Csapd le, majd varj, amig a fleechek mar
majdnem felértek, és ekkor kényelmesen ugorj le
balra, egyenesen a szell6z6be! Hosszas repkedés
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utdn érkezel éppen a scrab orra elé, aki kétség-
beesett vagtad végén viddman megtapos, ma is
milyen j6 napja volt! Azonban ha gyors vagy, és
spurizol jobbra, épp fel tudsz kapaszkodni eléle

a pdrkanyra. Ezt a meccset még egyszer le kell jat-
szani, mert a parkanyon atsétalva a lakathoz, an-
nak leverése pillanatdban megsz(inik a védofal.
Mar csak tavozni kell a kijaraton keresztdil.

Folytasd a jobb felso ajton! Gyere jobbra, ne
ess, hanem massz le, gurulj &t balra, majd nagyon
Ovatosan massz le, és gurulj jobbra a zéld tivegek
mellett! Titkos palya, mégpedig a madarportalon
keresztiil. A feladat: lelkes fleech rajongas mellett
végiggurulni a részhen fedett kiképzGterepen,

a karral kiengedni az éhes sereget, majd egyben
megUszni visszafelé az utat a karig, elég elonyt
szerezve ahhoz, hogy a késébb befutd ,verseny-
zOket” felvillanyozé élményben részesitsd! Mind-
egyiket! Ezutan a harom kedves pajtikat — akik
kétségkivil a legidétlenebb hang mudokonok —
ereszd szélnek a madarkapunk keresztiil, majd ta-
vozz a szell6zében!

Ovatosan visszamaszva, nagy lendiilettel csapd
le a lakatot, és tavozz a szell6z6n, miel6tt felfal-
nak! S6t, még itt se allj meg pihenni, mert lelkes
kovetdid a nyomodban lesznek — rohanj és landolj
a kovetkezo szell6zoben, ami a karokhoz repit!
Ments! Enekelj egy lathatatlansagot, és kezd meg
a futast. El6szor ess le, Gjra hiizd meg a kart, spu-
ri balra, le a lakattal, fel a parkanyra, keresztiil az
ott leve fleecheken jobbra, ki az ajton! Megall-
hatsz pihenni. Egy szoba maradt hatra.

Itt el6szor a ,helycserés tamadas” taktikat vet-
jik be. Men;j jobbra, massz fel a parkanyra, majd
ahogy hallod a jellegzetes ,scrab indulét”, logj le.
A scrab elvagtad feletted, és leesik, mikozben te
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hazédzkod; fel. O lent, te fent. Menj balra, hizd
meg a kart! igy a két scrab el6bb-utébb dsszeta-
lalkozik, és ki, ha én nemet jatszik. Helyezked el
a parkany szélén, és mihelyst latod, hogy elkezdik
az Utkozetet, massz le, csapd le a lakatot, majd
massz vissza! Nincs ra sok id6! A gydztest rog-
ton zard vissza a fal mogé, majd tavozz az ajton
keresztl! Menj jobbra, ugorj a szell6zdbe, igy

a kozépso szintre jutsz! Most mi jatsszunk csiki-
csukit a scrabbel. Allj ki a képernyd bal szélre,
vard meg, mig elmegy a scrab, nekifutasbol ugorj
(at a szell6zo felett), éppen a lakathoz! Csapd le,
lépj vissza a szell6z6hoz, de csak akkor ugorj be-
le, ha mar latod a scrabet! A masik lakat mellett
tesz ki, de inkabb kapaszkodi fel a bal oldali par-
kanyra! Vard meg, mig Gjra elmegy, és cselekedi
hasonldan! Az el6z6 képernydre érkezel, ahol
jobbra szintén van egy biztonsagot nyjtd par-
kdny. Megint vérj, de most csak a szemben lévo,
kozépso szintre massz fel, és ott ugorj be a szel-
|6z6be! Tavozz az ajtén, amely ezdttal a harma-
dik félidébe visz! Bukdacsolj le, be a szell6zGbe,
igy hirtelen szoborra vélsz az el6térben! Ha

a scrab a jobbodon van, hagyd el a talapzatod
balra, és ugorj fel a lakathoz! Akkor (sd le, ha
scrab éppen jobbra van téled, és még a fal felé

tart! Kapaszkodj vissza a talapzatra, amelynek
jobb szélér6l pont be tudsz ugrani a szell6z6be,
ami atrepit a feladat ikréhez. Mindent ugyanigy
kell csinalni, mint az el6bb, csak forditott irdny-
ban, illetve a lakatot akkor verd le, amikor a scrab
kimegy a képbdl, majd spuri a kdzeli szell6z6be!
A hattérben sétdlj el a kijarathoz.

S szél kezd fujdogalni a bal oldali szélcsatorna-
ban! Ugorj a szell6zébe, csodald meg a kijarat fe-
letti faklyakoszor(t! Még miel6tt konnyes szem-
mel vennél blcsdt Mudanchee Vaultstél, elmon-
dom, hogy az Gsszes ajt6 dsszes feladata almas
pite volt ahhoz képest, ami a kifelé vezetd Gton
var! Stilszer(ien: akadaly-maraton életre-haldlra.

Menj be! Ha eddig
nem sajatitottad
volna el a futés-
gurulas-ugras moz-
dulatsorokat, addig
ne gyere ki a hatteér-
bél, amig nem megy
folyamatosan,
ugyanis megallni
igen ritkan lehet
majd! Kozben vedd
szemiigyre az elGte-
ret: az var rad! Ha
elszdntad magad,
men;j a teleporthoz,
és ments (a jaték
egyébként futas
kozben dinamikusan csindlja a gyorsmentéseket)!

ElsG szakasz: be a teleportba, majd spuri jobb-
ra, gurulas a lelégd oszlop alatt, be a kovetkezo
teleportba, ami a fleechek mellé visz. Tovabb
jobbra, amig ki nem pottyansz a scrab elé, hatra
arc, fej leh(z, be a teleportba, ami most a scrab
mogé rak! Spuri jobbra tovabb, ugras a szell6z0-
be! Pihenj, ments és fijd ki magad a talapzaton,
ez konny( volt! Massz le a teleportba! A masodik
szakasz elOtt is sé-
talhatsz egyet ha-
tul. Induldsnal rog-
ton ugras fel, majd
még egy ugras,
mert esznek a
fleechek (én itt ket-
tot is hibaztam: le-
estem és nekiug-
rottam a falnak, de
ez is belefért)! To-
vabb jobbra a plat-
formon, majd le
a scrab orra elé,
vissza a teleportba,
majd jobbra a tele-
portbdl, keresztil
egy nyitodo, zaro-
dé csapdan, le a mélységbe, ahol egy szell6z6bal
épp egy rég nem latott ismerds, egy slog elé pot-
tyansz! Udvozlés helyett tovabb balra, fel a biz-
tonsagos parkanyra! Még ez is konny( volt, most
jon a durva menet!

El6szor is nekifutasbol ugord at a kutyust, majd
rohanj jobbra, ahogy csak birsz! A teleportbdl kijo-
vet hizd le a fejed (bel6go vasoszlop), majd zlgj at
a szakadeék felett (hatulrdl |6 egy slig)! Tovabb jobb-
ra, egy Ujabb tiizelo slig elé! Menj at a teleporton,
lépj balra, és azonnal kezd el blivolni a sliget, majd
rohanj fel vele a teleporton Abe és a nagy elannal
kozeledd slogok kozé! Az dsszes slogot 16dd ripi-
tyara (ekkor nydlj ki az F5 felé), majd felrobbantva
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a sliget, hizz el az éledd fleech el6l! Végig ki jobb-
ra, at a teleporton, épp egy lakat mellé! Na, itt kell
nagyon (gyesnek lenni! Csapd le gyorsan és vara-
zsolj lathatatlansagot, mert jobbrol jon egy falragd
fleech! Azonnal ugorj fel, fuss jobbra, tkozben ha-
tdstalanitsd a két lakatot, majd még mindig latha-
tatlanul rohanj a platform végére, ugorj, és a cso-
dalkozo slig el6tt tlinj el a teleporton! Ha van még
lathatatlansagod, probéld leszerelni a negyedik la-
katot, ha nincs, engedj el minden billentyit!

A végso szakaszhoz érkeztiink, jobbra fent van
a lakat, alul az ajto, és két fleech mar érez valamit.
Az elsé mozdulatra tamadnak. A baj az, hogy ki
kell hiznod azt az id6t, amig a kiszabadult szelle-
mek, kinyitjak az ajtot. Ments! Lépj egy nagyot
balra (hogy a jobb oldali lej6jjon), majd nekifutas-
bol ugorj fel és {isd le a lakatot! Nem kell megvar-
ni, mig a nyakadra masznak, ugorj at a szemkozti
parkdnyra, hizd fel magad, addigra pont alad ér-
nek, és az ajto is kinyilik, ugras és tiinés!

Menj balra, kapd le a lakatot, ami hatéstalanitja
az elektromos mezdket! Hivj le mindenkit, és a
masik képerny6n kiildd 6ket haza, majd tévozz
a kijaraton!

4. RESZ: MUDOMO VAULTS

Ujra Necrumban, no de nem sokéig. Menj jobbra,
és ugorj a szell6zébe! A remek animdcidban fel-
sejl6 6don, romos épitmény nem sok jot igér, vi-
szont a szoba, ahova érkeziink, valami elképesz-
téen latvanyos hattérrel rendelkezik. Menj jobbra,
massz fel a parkanyokon, majd tovabb jobbra a
konzolig! Azt mondia:

Nem tul fényes Gtlet, majd te is meglatod
Sarokba szoritani az éhes paramite-ot!

Ahal Epp itt van egy lent. Ez fél6s, elbdiik, de
ne tévesszen meg! A kovetkez6 kettd egy kicsit
odébb mar bizvast elfogyasztana reggelire. Tovabb



jobbra Ujabb fajok kozotti problémat kell egyolda-
ltan megoldani a konzol Gtbaigazitasaval. Ehes
paramite kontra slurgok. Micsoda fogsor, de leg-
alabb jok valamire! A paramite bemutato a hélon
kozlekedéssel folyatodik, majd egy Gjabb ,,hamm,
karika” produkciot kell bemutatni. Az Ut végén
massz fel, majd ereszkedj ala, és gurulj at balra az
alagton! Ismétlés a tudas anyja, ezlttal
.paramite, a liftes fii" az el6adas. Menj le a lifttel
egy emeletet, majd 16pcsézz még egyet! Elesedik
a helyzet, egy karhdzasnyira van téled a halal!
S6t, utdna a karhdzasra jon! Gyorsan szaladj el
alatta, és ugorj fel a parkanyra! Versenyfutdsbol
amugy is jok vagyunk, hizd meg a kovetkez kart,
és pucolj jobbra, mert harman lesznek a nyomod-
ban, kett6 pedig
mudokonfuttaban
piszkdlja meg fentrdl
a buksi fejedet!

A kezdd szintet tel-
jesitve, az ajto tl-
oldalan haladé szin-
t(i feladatok varnak.

A szell6zébe
utazva érkezz a hat-
térbe, majd sétdlj
jobbra, elszornyedve
az igen nagyszamu
éhes fleech lattan.
Hasznéld a kovetke-
z0 szell0zdt, és ez-
uttal jobbra sétalva,
olvasd el, hogyan
értekeznek egymassal a paramite-ok. Erre azért
van szikség, mert az 6si oddworldi kézmondas
szerint is “sok fleech paramite-ot gy6z (meg scra-
bet is, de azon mar tul vagyunk, szerencsére)”,
igy egyszerre tobb delikvenssel kell tdmadni. Ene-
kelj az egyiknek, aztdn hivd a masikat kis délutani
fleechevésre! Mivel baleset még igy is el6fordulhat,
a kovetkez0 képernydn Ujabb ,aldozatszedd aldo-
zatokat” kaphatsz, igy akar egész paramite famili-
akat zabadltathatsz fel a fleechekkel (nem csoda, ha
ezutdn nem szimpatizalnak veled! ©). Egyébként
az 5-0s gombbal nem csak buzditjak egymast
a tdmadasra, hanem tdmadnak is! igy nem kell
a Ctrl utan nyulkdlni. Széval, ha nincs fleech,
hlzd meg a karikat, engedd el szegény négylabu
kutyapokot, és menj balra! Ugorj bele az utolsd
szell6zobe, majd kezdj el rohanni jobbra, mert
jonnek megbosszulni sérelmeiket!

Ennyit a halad6 szintr6l, most jon a doktora-
tus! Menj balra, verekedd 4t magad az Gtadat al-
|6 akadalyokon, mig szembe nem talalkozol egy
békés példannyal! Biztos, ami biztos, énekelve
vezesd at az el6z6 képernydre, majd miel6tt
visszaérne, massz fel a konzolhoz tanacsért,
amelybdl megtudod, hogy a paramite-ok etetése

nem tilos, s6t! Massz at a hisos zsakhoz, és
tégy gy, mint anno, a kdveknél: ugrassal verj ki
egy hisdarabot, majd Ctrl-lal vedd fel! Sajnos,
ebbdl egyszerre csak egy lehet nalad, eldobni
ugyanugy a Z-vel kell. Mdssz le évatosan, mert
haldlos szakadék van alul, majd kozelits balrdl

egy masik kedves példanyt! Dobd el a hdst jobb-

ra, és mig eszi, csapd le a lakatot, majd massz
fel a parkanyra. Varazsolj, ne is torddj a piros
gombbal, ugorj le jobbra, és menj vissza a hu-
sos zsakhoz! A paramite jon veled, igy egy
Ujabb cafatot hajithatsz le neki, egyenesen
a szakadékba. Sok esze nincs szegénynek, uta-

namegy. Vegyél fel még egy hist, és indulj visz-
sza, balra, ahol (jra lesz lathatatlansagod! A ko-

vetkez6 képernydn dobd a hust kozéjiik, majd
igyekezz atjutni a taloldalra! Tovabbmenve

a lathatatlansagot hasznalva kell leszerelni a la-
katot, hogy kinyiljon az ajtd. Egy furcsan vész-
joslo helyre érkezel, lefelé sz(ikiil6 jarat, harom
lakat. Es semmi meglepetés. Csapkodd le a laka-
tokat, és lépj be az ajton, ahol el6bb még jol
megkergetnek az rok!

Ujabb hat ajto,
hat még szorny(ibb
kripta, fleechek,
paramite-ok, borza-
lom. Kezdd a bal al-
soval, bemelegités-
nek j6 lesz! Usd le a
lakatot, majd énekelj
magadnak egy
paramite-ot! Menj
balra, és probald
meg kinyirni az 6sz-
szes fleechet, arra
nagyon (igyelj, hogy
a jobbra menekiil6k
Abe-et ne banthas-
sék! Ha végeztél,
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menj balra, a kovetkez6 képen méssz fel a hélon,
hizd meg a karikat, majd menj tovabb, massz le
az egyik halén, fel a masikon, és kiildd fel a liftet!
Tovébb jobbra taldlsz még két fleechet egy talap-
zaton. {zletes csemege! Szegény él6 négyuijjas
keszty(ire mér nincs tobbet sziikség, igy a balese-
tek elkeriilése végett ugorj vele az el6z6 képen
a liftaknaba! Abe-bel mar csak be kell jérni a tere-
pet, leditni a lakatokat, és visszajonni az ajtohoz.
Lassuk a bal kozépsot! Ez mar hizdsabb! Ess le
bal oldalon. Hosszas zuhanas kdvetkeztében log-
va maradsz egy lakattart labazaton. Csapd le,
ments, énekel] lathatatlansagot, és a fleecheken
keresztlil massz fel a kdvetkezo lakatig! Szereld
meg, majd gyere egy szintet vissza, ugorj at a
parkanyra, és gurulj el jobbra (zold Gvegek a lakat
kordl!)! Massz fel a taloldalon, és lathatatlanul
osonj ki a paramite mogott (kapsz érte biintetést,
de nem baj). A titkos palya a szecskavagokrol
sz6l, no és arrol, hogy hamarabb kell kijatszanod
Oket, mint hogy a fleechek utolérjenek. Volt mar
ilyen. lgyekezz minél késébb felébreszteni Gket,
az elején Iépj labujjhegyen! Az elsé késnél akkor
hizd meg a kart, amikor balra megy, és épp alat-
tad van, utana spuri jobbra. Most két vizszintes
kozott kell atbdjnod, mégpedig akkor, amikor
a felso teljesen bal, az alsé teljesen jobb oldalon
van. Valamikor ilyen tdjban érkeznek a fleechek,
tgy hogy probalj lent lavirozni, hogy feléd jojje-
nek, ne a mudokonok fel, és lehetdleg beldliik le-
gyen aprohus, ne bel6led. Elég nehéz, volt, ami-
kor csak 9-10. probalkozasra siker(lt kifogni,
hogy mind kipurcanjon. Segithet, ha van idéd at-
bajni a fliggbleges kés alatt, mert a jobb oldali
gyors penge dltalaban elkapja Gket. Menj fel
a morcos pajtikaért, aki ezt az egész kocerdjt
lizemelteti, vigasztald meg, majd hivd magaddal!
Madssz le és menj balra-jobbra, kiilonben nem jon
le a helyérdl (hallani, amikor puffan), adott eset-
ben menj vissza érte! Ha mind megvannak, massz
fel és vissza, hogy legyen madarportélod, hivd le
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egy Ujat, és kapd fel! A lényeg, hogy 4llj fel, mire
odaér, mert az fenyegetd, kiilonben megesz.
Négyb6l haromszor sikeriil. Ovatosan haladj a lift
felé, hogy legyen ideje hétralni. Men] fel, majd ha-
jitsd a hist a jobb oldalra! Ekkor a bal paramite
atugrik, te pedig ugorj a helyére, és rohanj balra,
fel a kijarathoz.

A jobb also ajté mogott ujjgyakorlat var, egyal-
talan nem olyan veszélyes, mint amilyennek lat-
szik. Massz le, gurulj jobbra, majd méssz fel a kar-
hoz! Vedd at a paramite felett az iranyitast, és in-
dulj vele jobbra. Végil is annyi az 6sszes teendd,
hogy a kézivatarban a halékat hasznalva és a lu-
kakat atugorva harom képernyon keresztiil vezesd
szegényt, igy mindenhol meg tud hdzni egy gy-
r(it. Aztan engedd el, és sétalj végig a szamodra
elOkészitett Uton (a lakatot ne felejtsd el letitni!).
Nem tudom, hogy a kovek mennyire veszélyesek,
én siman keresztiilmentem elsd probalkozasra.

Maradt az utolsd, a jobb felsd, ahova nekifutas-
bél tudsz feljutni. Nyilvan nem drvalkodik Grizet-
lenil lakat, a paramite-ok csak arra varnak, hogy
valaki jol lecsapja! Ugy hogy szaladj, gurulj, egé-
szen a szell6zOig, ahonnan felker(ilsz egy masik,
hasonld modon arva lakathoz! Itt fleechek szeg6d-

tal, és akkor még kénnyebb dolgod lesz. Ovatosan
tereld Oket elére a lakatok mellett, verd le a laka-
tokat, majd az utolso képernyd elott ments. ltt

és szabaditsd ki (fel, meg at, rd stb.) oket! A szél-
csatornaban tavozhatsz.
Ovatosan massz vissza, nehogy leess! Ujra lat-

hatatlan lehetsz, massz fel a paramite ala, és
hasznald is ki ezt a lehetéséget. Ovatosan, de
temposan massz fel mogotte a falra, utana sorban
csak ugrani és huzédzkodni kell az egyes para-
mite-ok alatti platformokra, mig végiil feljutsz
a lakat mellé. Ments! Ugorj at, verd le, majd Iépj
egyet eldre, és ugorj (bele a szell6z6be)! Ekdzben
esznek a fleechek, (igy hogy ne rontsd el! Tavozz
a kijaraton!

Mdssz fel a bal ajtéhoz. Ez egy ritka hiilye pa-

mar csak lépésrdl [épésre haladj a szell6zdig, ugor;
be, és kész. Ha barmelyikbol tobb maradna, hasz-
nald ki, hogy a csapdak mindig védenek téged,
amikor a lakatot vered le. Az utolsé lakat utan
kezdj el rohanni visszafelé a palya elejéig, ugorj fel
a parkanyra, massz fel a legtetejére, majd futasbol
probalj elugrani, és tépni a szell6z0 felé. Az iildo-
z0k nem tudnak kozel ker(ilni a csapdak miatt, de
mivel nem lehet futdsbél beugrani a szell6zGbe,
meg fogsz hiilydlni, mig egyszer siker(l igy elme-

nek a nyomodba, gurulj, és maris megérkezel

a tarva-nyitva allo kijarathoz! Amin természetesen
nem mész ki, hiszen zold (ivegeket Iatsz eldobalva
az ajtofélfanal! Ugorj 4t a jobb oldali parkényra,
majd bujj at a barlangon! A ,fotocella” egy helyi
kéomlast indukal, ezért az elso feladat a kulcsfon-
tossagl paramite-ot biztonsagba helyezni. Gurulj
be, végig a parkanyon, és mihelyst landoltal, kezd,
énekelni, igy még épp elviheted balra az élé négy-

ujjas keszty(t! Ha elmdlt a veszély, hizd meg vele
a gy(r(t, ez inditja be, ugyanis a szell6z6 m{iko-
dését! Ujabb kéomlds kellés kozepébe keriilsz,
ahol most a sajat borodet kell menteni egy
paramite-tal! Kantalj, majd méssz a hélkon balra,
fel vagy le, annak megfelelGen, hogy honnan
tudsz atugrani egy kovetkezo halora, egészen

lya, mert a megoldhatdsaga nagyban fiigg attdl,
hogy mennyire van szerencséd a fleech evésben.
Tulajdonképpen meg lehet oldani Ggy is, hogy

a fleechek maradnak életben, Ggy is hogy ket
paramite — mindkét esetben elég hizos futkosas
lesz a vége —, de a legjobban akkor jarsz, ha csak
egy paramite marad, az is fleechek nélkiil, mert
tgy kényelmes. Indulj el balra, el a kar mellett, be
a szell6zobe, ki a szell6zobal, majd a kovetkezo
képerny6n csapd le a lakatot! Gyere vissza, hiizd
meg a kart, mire jon egy paramite. Ezzel ess neki
a bal oldali képernydn levo fleecheknek, lehetdleg
mineél tobbet nyirj ki beldliik. Ha nem eszik meg
— altalaban sajnos igen, még ido elott —, akkor
menj vissza, és ha kinyilt a masik csapda is (hol ki-
nyilik, hol nem?), hagyd, hogy megegyék a fleechek
(ha nem nyilt ki, nyisd ki)! A lényeg, hogy elpusz-
tuljon, és hogy kevés fleech maradjon. Menj vissza
a palya elejére, ugorj bele a szell6zGbe, és ess le
a masik paramite elé. Mivel egyediil van, nem mer
tdmadni, amig sarokba nem szoritod, rdaddsul
maga mogott ,tolja” a fleecheket is. Ha kevés
fleech van, probalhatod megenni Gket a paramite-

nekiilni, kiilonosen a gyors paramite-ok eldl.
Folytassuk a jobb kdzépsovel! Ess le a szell6z6-
be, majd lopakodj jobbra az alvo fleechek alatt
a karhoz! Hizd meg, fuss jobbra eszeveszett mo-
don, fel a parkanyra, at a tetején, le az aljara! Vard
meg, mig utanad jonnek, és zard rajuk az ajtot!
Massz fel a lakat-
hoz, és
cirkumveniald! Menj
balra, hasznald a lif-
tet! Ovatosan men]
fel a paramite-hoz,
menj az egyik zsak-
hoz és vegyél fel
hust, és mig 0 eszi
a masikat, menj
a masik zsakhoz.
Amig az elso el nem
fogy, nem tudsz
hust kérni, ezert
tgyesnek kell len-
ned, hogy mihelyst
megette, rogton kér;
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a gy(riig! Hizd meg! Itt menthetsz. Massz fel

a halon, és szolj a paramite rokonoknak, hogy
mind ldssanak munkahoz, de tiistént, majd hivd
Oket magad felé, és dolgoztasd Ujra, kilonben la-
pos lesz a két mudokon, akit megmenteni jottiink.
Végil engedd el a paramite-ot, a testvérkéket pe-
dig szabadon. Ugorj be a szell6zdbe, és hagyd
magad mogott a hatodik kriptat!

Mdssz le a kozépsé szintre, és a szell6zon ke-
resztill gyere az el6térbe! Ovatosan massz le a ki-
jarathoz, sohajts egyet arra gondolva, hogy mi vér
rad odabent (vagy odakint), és lépj be (ki)! Egy kar
var rad, és egy azonnali jatékmentés, no és persze
az eddig legnehezebb és leghosszabb futasod. Ha
Mudanchee nehéz volt, ez pusztan annyiban dur-
vabb, hogy nincs pihend! Egyfolytaban kell végig-
futni, gurulni vagy ugrani kb. egy percet Ggy,
hogy egy hiba, és kezdheted (jra. Nem lehetetlen,
sot, elvégre nem kell mast tenni, mint a Shiftet és
a jobbra nyilat egyfolytdban, az X-et és a Space-t
felvaltva nyomva tartani. Akkor elmondom, hétha
segit, ha tudod, mire szamithatsz.

Tehdt, meghtzod a kart, és innentdl kezdve
a fleechek és a paramite-ok valtoversenyben ta-
madnak, azaz mindegyik bizonyos szakaszokon
uldoz csak, ha azt tuléled, egy masik csapat sze-
g6dik a nyomodba. A futas/gurulds jobbra mos-
tantol alapértelmezett, amig el nem éred a laka-
tot. Azonnal ugorj fel a parkanyra, rohanj rajta
végig, majd mar esés kozben hizd be a fejed,
hogy begurulhass az ezt kovet6 alagttba, ami
egy falban végzodik! Erre két lépcsoben kell fel-
maszni. Fleechek vannak a nyomodban, ezért
a legjobb, ha az elsore lendiiletbdl ugrasz, a mé-
sodikra pedig villamsebesen kuszol, de ha eddig
nem hibaztal, akkor akar neki is rohanhatsz a fal-
nak, csak korrigalj gyorsan! Spuri tovabb! Le
a parkanyrol, bar nem alagut, de érdemes fejjel
behlzva érkezni, és gurulni, mert kdzben orv be-

l6g6 sziklak vannak és fentrdl paramite-ok probal-

koznak a fejed eltekerésével! A végén hatalmas

zuhanas, és logas egy parkanyrol. ITT érdemes
gyorsmenteni egyet, ugyanis az ildoz0 paramite-
ok olyan messze vannak (a vallad felett fent),
hogy van id6 felhtzni magad, és folytatni a fu-
tast. Késobb is lesz egy hasonlo szituacio, ott
nincs. A paramite-ok b(izos leheletétdl kisérve
tépj tovabb egy felsd szirten, ami természetesen
alagtban végzadik (fejek le!)! Az alagit viszont
egy szlik aknaban, ahol a jaték megengedi, hogy
hasra ess, de utan villamgyorsan folytatnod kell
a futdst. Ennek a végén is van egy bel6gd valami,
ami alatt at kell bdjnod, és két Iépéssel utdna pe-
dig nekifutasbol kell ugranod! Ez is majdnem egy
,10g6s” szitudcid, de Abe magatol felkapaszkodik,
ezért rohannod kell vele, mert az (ild6z6k sem te-
ketoridaznak. A szirten nincs akadaly, de a végén
nagyon nagyot kell ugrani lehetdleg a legszélérdl,
bele egy kosarszer(i dologba (nem volt idém
megnézni, mi az), ami szell6zoként dob be egy

7 aknaba. Itt azonnal
ereszkedik a fejedre
két paramite, tehat
behlzott fejjel gu-
rulj is tovabb jobb-
ra, egészen a mo-
gotted csukodo
csapoajtoig, ahol
egy gy(r( alatt,
zsakutcaban vég-
z0dik az at. A gyl-
rdt *azonnal*
meghlizva még el-
kerilheted, hogy
a paramite agysala-
tat vacsorazzon!
Gurulj tovabb két
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képernydt, amelynek a végén futasbol kell ugrani
egy Ujabb haldlos szakadékot (itt van a l6gos szi-
tudcio — hidba érkezel logva, a bal parton az il-
dozok egy ugrassal a nyakadban vannak, amikor
feltornazod magad), viszont a kdvetkezd képer-
nyon ott a lakat, ahova lendiiletbdl kell felugra-
nod! Menthetsz, a nehezén tul vagy!

Allj ki a parkény bal szélére, csapd le a lakatot
(erre beindul a szell6zés!), majd higgadtan fordulj
meg és ugorj! Pont a szélcsatornaba érkezel, ami
visszadob az el6z6 képernyobe, de a csapdajto at-
menetileg megakadalyozza a diszkiséretet. Es leg-
alabb tudod, hogy a nagy ugras utan fejet le, mert
a cikk-cakkos rész kovetkezik! Itt egyébként is ér-
demes végiggurulni, mert falban és ajtoban végzo-
dik az ut, és ha rohanas kozben az ember nem fé-
kez a) felkenddik a falra; b) a csapdajtdo mogotti
paramite sereg rohogve nézi végig, ahogy fentrol
belogo bajtarsuk dsszerancolja a homlokodat. Az
ajtd mogott pedig egy egyszer(i sikterepen futas,
majd felugrés, felkapaszkodas var. Es a remekbe
szabott atvezetd animacio!

Visszaker(ltiink tehat abba a terembe, ahol
a szellemek utoljara figyelmeztettek a vallalkozas
veszélyeire. Most tartjak szavukat, felruhaznak
a gyogyitds lehetOségével. A madarkapun vissza-
jutsz a lerombolt necrumi béanyaba, ahol az 6t be-
teg haver egy csapasra jobban lesz a puszta latva-
nyodtol. Gyorsan hivd Oket balra, a kerekek ala, ha-
labol inditsak be a FeeCo Depot felé vezetd | légifo-
lyosot”, amire ingyenjegyed van, miutdn végre ha-
zaengedted Oket a szomszéd szobaban. Animacio,
amelyben el6szor t(inik fel a harom glukkon ,,cstcs-
fej”, és amelynek végén rengeteg zold iiveggel hivo-
gatdan var rank a FeeCo Depot.
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MI KELL HOZZA?

Tobb e-mail is érkezett hozzam, melyek arrdl faggatoztak, hogy mit érdemes venni mostansdg, ami
azért nem a csillagos ég, de nem is WC papir. Frre probalok most egy nagyszer(i példat hozni. Kapdra
jott néhany djdonsag, amelyek nemrég érkeztek meg szerény kis hazankba.

ermészetes, hogy sokan szeretnének ol-
cson olyan hangszerhez jutni, ami j6 mi-
ndsége mellett elérhetd ard is. A track-

erekkel is nagyon j6 dolgokat lehet késziteni, de
ott a hangszerek mindsége nem hasonlithatd

a profi hangfelvételekéhez. Ha nem akarunk sokat
kolteni, de a minimalis kdvetelményt azért el akar-
juk érni, akkor a szamitogépiinket kell atalakitani
gy, hogy mindezt teljesitse. Kit{ind példa lesz
a nemreégiben hazankba érkezett SAS (Sampling
Audio System) hangkartya, persze néhany olyan
segédeszkozzel, amelyek a profi hatast fokozzék.
A SAS tulajdonképpen egy multifunkcionalis
kartya, hiszen tobbféleképpen lehet haszndlni.
Az egyik a normal Gizemmaod, ahol egyszerre nyolc
wave out dll a rendelkezésiinkre, természetesen
magas szinvonalu, valds-idej(i effektekkel. A ma-
sodik a Pro3D, ami a két sztered analog kimenetet
hasznositja, amit felfoghatunk igazi surround ha-
tasnak is. A harmadik a 4ChMidi — ezt f6leg azok
tudjak hasznalni, akik csak a feltélthetd hullam-
tabldt hasznositjak a SAS-bél. Ez a funkcié lehetd-
vé teszi, hogy barmelyik MIDI csatornat barmelyik
négy kimenethez rendelhessiik hozza, és maris
kész a 3D-s zene! A negyedik pedig a Homestu-

52 dio, ami egy négycsatornas rendszerré alakitja at

a kartyat. Ehhez az izemmodhoz is nagyon j6 mi-

n6ségli hanghatdsok tartoznak.

A gyartok (Tracer) kiilon figyelmet forditottak
a kezdd és haladd felhasznalokra, hiszen tobbféle
mixert is adtak a kartyahoz. A legkisebbet barki

tudja kezelni, hiszen olyan, mint barmelyik mas
hangkartyanak a keverdje. A legnagyobbat — ahol
mar az effekteket is allitani lehet — pedig csak
hosszas tanulmanyozdssal és a felhasznaloi leirds
kiolvasasaval tudjuk haszndlni. Ettd| fiiggetlendl
megéri alaposan atolvasni a leirast, hiszen egybdl
kiderGl, hogy nem is olyan bonyolult, mint ami-
lyennek latszik. A forgalmazok azt igérték, hogy
a cikk megjelenésére mar lesz komplett, részletes
magyar nyelv( leirds is.

A kisebb mixereken is allithatjuk a hatasok ti-
pusat (reverb, chorus, echo stb.), amelyeket a be-
és kimenetekhez egyarant hozzarendel-
hetiink. A valtoztatdsok
természete-
sen azonnal
hallhatdak,
hiszen min-
den valds-id6-
ben torténik.
A wave csatornak
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effektjeit persze fGleg a tobb savot kezel6 progra-
mokkal lehet hasznositani, mint példaul a
SAWPIus32, a Coolkdit 1.1, vagy éppen a kartya-
hoz jar6 szoftvercsomagban taldlhato Quartz
Studio. A Mixer Professional Il kétféleképpen
hasznalhat6. Az egyik mddszer, hogy a front és
rear (elsd és hatso) kimenetek hangereje teljesen
kiillon szabdlyozhato, ekkor viszont nem éllithatd
csatorndnként az effektek mértéke. A masik lehe-
toség, hogy a front és a master hanger6t kdzosen
szabalyozhatjuk, ez viszont azzal jar, hogy min-
den ami a rear kimeneten megszdlal, az hallhaté
a front kimeneten is. Természetesen ebben az
esetben mind a nyolc wave out effektjének a mér-
téke kiilon allithatd. Ugyanerrdl a keverdpultrol
hivhat6 el6 az equalizer és a 3D EQ is.

A SAS-hoz lehet csatlakoztatni — s6t muszaj,
mert kiilonben nem mkodik! - 8, 16, vagy 32
megas DRAM-ot vagy EDO RAM-ot, melyet fel-
tolthetlink az altalunk kivalasztott WAV vagy
SMP kiterjesztés(i allomanyokkal. Ezeket innentdl
a MIDI-n keresztil érhetjiik el, és akar komplett
dalokat keszithetiink az igy samplerként hasznalt
kartyaval. A minGség persze tokéletes, a hangmin-
takat még effektekkel is dusithatjuk.

A SAS CD-n tobb program is taldlhato, ezek
koziil talan a Quartz AudioMaster, ami kiilon is
megérne egy misét. Ez a program egyszerre kezeli
az audio és a MIDI csatornakat. Inditaskor hata-
rozhatjuk meg, hogy 4 vagy 16 audio csatornaval
szeretnénk dolgozni.

Azok szamdra, akik komolyabban belemeriilnek
a zenei dolgokba, és igy nagyon fontos tényezd
lesz a minGség, szeretném megemliteni, hogy
a SAS-hoz opciondlisan tartozik egy kiegészitd
kartya, amin taldlhato egy digitalis ki- és bemenet,
valamint egy optikai ki- és bemenet egyarant. Azt
persze meg kell jegyeznem — ha mar a hangmind-
ségnél tartunk — hogy a SAS -90 dB jel-zaj vi-
szonnyal dolgozik. Tobb kartya dobozara rairnak
hasonlo jellegi feliratokat teljesen alaptalanul, de
a SAS egészen kivételesen
valoban képes erre! Emel-
lett a D/A (digitalis-
bol analog) és A/D
(analogbol digita-
lis) konvertere is
20 bites. A kész ze-
néket (wavokkal, MIDI csa-
tornékkal egyiitt) pedig sajat magaval
tudjuk felvenni, raaddsul mindez a kartydn belil



torténik, teljesen digitalisan. Az igy elkész(ilt to-

kéletes min6ségli produkcié azonnal irhaté CD-re,

hiszen WAV forméatumba ker(il. Nem véletleniil
az a reklamszoveg, hogy ez az idedlis hang-
kartya CD felvételek készitéséhez!

Széval ez lett volna a SAS kartya. Las-
suk, mi is kellene még! Ugyancsak
nem régen jelent meg egy sza-
momra eddig még ismeretlen
cégtol, a Keyfax Hardware-
tol a Phat Boy (,ganxtasan
dagadt kiccsavo”), ami egy
nagyon praktikus, kicsi MIDI
vezérld. Ez a miniat(r szerke-
zet nem csinal semmi mast,
csak MIDI Control (izeneteket
kiild ki a kimenetén. A gyartdk elére meghataroz-
tak a véltoztathato paramétereket. Ezek a cutoff,
resonance, vibrato rate-depth-delay, reverb, cho-
rus, attack, decay, sustain, release, pan és vol-
ume. Ez példaul arra j6, hogy egy hangkartyanak
az imént emlitett paramétereit csak hosszi me-
niik végigbongészésével lehetne megvaltoztatni,
mig ezzel a segédeszkozzel pillanatok alatt atala-
kithatjuk a kivant hangszint. A Phat Boy persze

az ilyen MIDI informacidkat fogadni képes progra-

mokkal is kitlinéen m(kodik. Erre a legjobb példa
a Rebirth RB-338. A MIDI setupban pillanatok

digitalis rogzités 24 bit-en, 8 savon
105 dB jel/zaj viszony
full duplex (tényleg!)

AMECON Inc.

amecon@westel900.net

Tel: 216-6715

alatt konfiguralhatoak a bejovo jelek, és maris
a kezlinkkel tekerhetjiik azokat a szuper teker6ket,
melyeket eddig csak a monitoron nézhettiink.

Es még mindig nem értem a sor végére. A Phat
Boy természetesen még itt nem merdil ki a lehe-
toségekben: sokak szerint ismét életet lehelt
a General MIDI modulokba. Ezt annak kdszdénhe-

ti, hogy altalaban ezeken a modulokon nincsenek
ilyen tekerégombok, viszont ezeket az (izenete-
ket képesek fogadni. Ezzel akir komoly analég
hangzasokat is kihozhatunk egy olyan egyszer(i
GM hangszinbdl, mint amilyet eddig el sem tud-

www.pcx.hu

tunk képzelni. Manapsag ugyan egyre keveseb-
ben hasznalnak efféle ketyeréket, de azért még
el6fordulhatnak.

Professzionalis oldalrdl is meg lehet kozeliteni
ezt a témat. A komolyabb studiokban, ahol olyan
rack modulokat alkalmaznak (sampler-, vagy szinti
modulokat), melyeken ugyancsak ritkan talalhaté-
ak meg ezek a bizonyos tekerdk, szintén nagy
hasznat vehetik ennek a kis szerkezetnek. Ezek
a funkciok egyébként minden Roland GS és Yama-
ha XG kompatibilis hangszerre is érvényesek. Alli-
tolag kitiinden miikodik AWE kartyakkal is.

Ehhez a sok kis jo dologhoz mar csak egy jo MI-
DI billentyf{izet sziikséges. Taldn emlékeztek még,
hogy két szammal ezel6tt emlitettem a Fatar MIDI
Controller csalddot. Mivel arban és minGségben
egyarant érdemes ezekkel foglalkozni, mindenkinek
ezeket ajanlanam, legyen kezdo vagy halado.

Ez volt tehat egy kit(ind példa arra, hogyan ala-
kitsuk at a szamitogépiinket egy otthoni MIDI
studiova, ahol azért a mindség is jelen van, és
nem feltétleniil annyiért, mintha profi hangszerek-
kel dolgoznank. A termékekkel kapcsolatban bo-
vebb informécié kérhetd az Absolute! Kft.-tdl,
akiknek egyébként a Wesselényi utca 27. alatt ta-
lalhat6 HIiT SPACE Szamitégépzene boltjdban
(Tel.:322-2519, Web: www.absolute.hu) ki is
probalhatjatok az itt emlitett dolgokat. [Pe-X

Pli Klomath 350, 128MB-100 SD RA
10.2 GB HDD, Asus 40x (D, voodoo2 16MB, 15" mon
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Miro TV Tuner és
Mircrosoft Joystickok!
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A cikksorozat elozo részében a processzor, és igy kozvetve a BIOS és a chipset specidlis tuningle-
hetdségeit vettiik sorra. Most a PC masik legfontosabb periféridjara, a grafikus kartyara koncentralunk.

ég a Voodoo inditotta el két-harom év-

vel ezel6tt azon programok 6zonét,

amelyek révén a 3dfx nagyszer(i gyorsi-
tojabal lehetett kicsikarni néha igen komoly telje-
sitmenytobbletet. Egyfel6l a rendkiviil sok kor-
nyezeti valtozo és registry-beallitas kezelésének
megkonnyitésével, masfeldl az drajel megnovelé-

= fe g

és/vagy 3D gyorsitohoz készilt finomhangold

teljesitményét. Eléfordulhat ugyanis, hogy a video-
kartya sebesebben képes feldolgozni az adatokat,
mint ahogy a monitor azokat meg tudna jeleniteni
(ez a veszély kiilonosen a régebbi modelleknél fe-

Tuning i

ALAPOK ES 3DFX

Led

sem kozeliti meg, és ezért a legtobb program nem
is tér ki rajuk. Persze vannak, akik veszik a faradtsa-
got, és napok, illetve hetek munkajaval feltérképezik
az 0sszes lehetséges kapcsolot, hogy végil optima-
lis felhasznalasukkal 1-5% javulast érjenek el. Tér-
junk akkor most a programokra.

nyeget). llyenkor bizarr effektusok jatszodnak le

a képernydn: kihagyott képkockak, kiilonbozo grafi-
kai hibak lépnek fel. A Vertical Synchronization
nem tesz mast, mint hogy lényegében visszafogja
a gyorsitot, és olyan tempot diktal, amivel képes lé-

PowerStrip

Mindenekeldtt kezdjik a mar sokak dltal valdszi-
niileg legalabb hirbdl ismert programmal, amely
valoban fantasztikusan széles tamogatottsagot

tudhat a magéénak. Szinte minden létez6

B Twoakit 21| videochipet képes ttlhajtani, valamint sok speci-

About Tweakit | 3Dfx | Advanced | Advanced (Cont.'d) Preview/Edit/Print Files | Options | fikus finom-
ol &% 3Dix VeoDoo Banshee Conol
e el NANgOIASI &+ e e ot s s
| het6séggel is | [lcucmt oA Menentueney P2
| Performance e | ! v| l -] #h ' | MeoooOock PO F se Delmh Seings
e e o e _ Mindemellett ||| E/pummhmescsamn RIS
i g | I DitsbleVSyre o |

~Voodoo Banshee ~Voodoo RUEH : kozponti cél- | e ettt 8 i
; I_E | - Overlay ; [_-ZI DualCycle m MCLK Freguency | -;t . LL ﬁmmw Sl
| ADSEL TR RO Mode | | Threshold § 14U ISinagy: [arsey R
| [ E [ Auto | [ =] ¥eosmeik EeCoilaliag, szer(ien elldt- ||| Besayeumenhs e
R PR DR R MipMap | | Frequency IS st 1 , |- [tioshas wwale Afotor 8 g [y
: : : e — ja, azaz egy- | I Ferenbimap Obhing S
;*GIdeSett'nqs(Forusewl:halcards) |~ Direct3D Settings (For use with all cards) e { I Force VooDooRuzh emudation e |
| [ eepeblier l.s"‘“(‘",,sf",”:";“"*“mmm [ Disable Buffer Swaps to Monitor Refresh Rate for At Coen) el
&l Direct3D Applications (YSYNC) 0Ztdtndto
i I Force Mipmap Dithering for Glide Applications
| Force Trilinear Texture Filtering For Direct3D . S Pt g ;
| I~ LLimit Texture Memory to 2MB for Gide Applications | o a felbontds, a frissitési frekvencia és még sorol-
| I Force Triple Color Buffering for Gids Applications I {Dis2tieoodop 2 Dirget el support hatnank; segitségével elvégezheté majdnem
. I Force Yoodoo RUSH Emulation | IEmDe A for Died D minden képbeallitasi miivelet. Osszességében
| Performance ~] Mhz | | Performance [ =] Mhe ; ol : i o
el _ ; véve tehat latszélag nem talalhatnank ennél ide-
Ll digil e alisabb programot arra, hogy a legtobbet hoz-

és/vagy tulhajto segédprogram, am ezek legtobb-
jét sajnos maig a feledés cseppet sem jotékony
homalya fedi. Elvesznek a Voodoo-hoz és
Rivahoz késziilt szoftverek dompingjében, illetve

maguk a chipek népszer(iségének arnyékaban, ho-

lott gépek millioi vannak vilagszerte, melyekben
nem a fenti dud valamelyike jelenti a grafikus
megjelenités alapjat. E cikksorozat kereteiben
ezekkel is szeretnék foglalkozni, de a jelenlegi al-
kalommal réviden atvesszik a talhajtas alapjait,
majd végigvessziik a ,hagyomanyalapit6™ 3dfx
termékskaldjat segitd programokat.

Tehat miel6tt belefognank, egy kicsit nézziik
meg, mi all rendelkezésiinkre ahhoz, hogy tilhajt-
suk a videochipet. A legfontosabb az 6rajel megno-
velése. Ennek lényege ugyanaz, mint a processzor-
nal: minél magasabb a frekvencia, annal tobb mi-
velet keriilhet feldolgozasra masodpercenkeént.

A masodik a misztikus VSync, aminek a feladata,

i‘ hogy 6sszehangolja a 2D/3D gyorsito és a monitor

pést tartani a megjelenitd. Lathatjuk azonban, hogy
ennek a funkcionak van arnyoldala is, nevezetesen

adott esetben nem engedi , kibontakoz-

ni” a kartyat. Ezért a kiilonbozo tesztek-

ben, amikor a 2D/3D gyorsito tényleges,
maximalis teljesitményére kivancsiak,
a VSyncet eloszeretettel kikapcsoljak,

hogy ne a monitor legyen a gatja a valo-

sagh( eredményeknek. Ez az opci6 mas-
kor is hasznos lehet, ugyanis sokszor
akkor is visszafogja a teljesitményt, ami-
kor nem is lenne ra sziikség! Ki lehet
probalni; ha tudjuk a modjat a hatasta-
lanitdasanak, megnézhetjik, szarmazik-e
bel6le grafikai probléma — kart nem
okozhatunk vele. Végiil pedig a tdlhaj-
tas harmadik eszkoze a registry-beallita-
sok, amelyek vagy nagyon, vagy kevésbé
hasznosabbak; a legtdbbjiik altal produ-
kalt teljesitménytobblet gyakran az 1%-ot
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zuk ki a videokartyankbdl. Mindazonaltal van
vele két probléma. Az egyik, hogy a shareware
verzié nem menti el a finomhangolési és tilhaj-

Tweek for Yoodoo! l

Intemet Sites |
Standard Settings

Run Program | Disclaimer
Gamma |  Direct3D

[V Don't show spinning logo on program start
[~ Disable Texture Mapping : Warning may make a prog unplayable
I~ ‘Weird Lighting Effect
[V Fast Memory Option
[V Fast PCl Read
[ Slight Bluriing
[V Don't Use Vsync. Problem : causes tearing
[T Shameless Plug

Dverclock the Voodoo (57 M3d High Perf' ¥ |

0K

Sugd

Mégse I Akaimaz |




HARBDWARESEHUNPAGE
hitpz//handwarerextennet?hl

Egyjhely¥ahollnemlcsakihirtikaphatfallegfontosabb)
ujdonsagokrol§hanemlolvashat]isfrolukYmagyarinyelven!

tasi beallitdsokat — azokat minden rendszerindi-
tas utan Gjra kell eszk6zolni. Masrészt — és ez

a komolyabb érv ellene azoknak, akik a maxi-
mumra torekednek — a rengeteg tdmogatott ter-
mék mellett egyik chipre sem jut elég ereje,
hogy minden vele kapcsolatban elképzelhetd le-
hetdséget elérhetOvé tegyen, raadasul sokaknak
nincs is sziikségiik arra a rengeteg funkciora,
amit a PowerStrip egésze kinal. Eppen ezért sok-
kal célszer(ibbek azok a programok, melyek kife-
jezetten egy-egy gyorsitora specializalodnak; ke-
vesebbet foglalnak, viszont tobbet nydjtanak

a kiszemelt termékre nézve, sét, az esetek 99%-
aban teljesen ingyenesek is (freeware).

Display tulajdonsagai EE
Background I ScreenSaver | Appearance I Web
Plus! Voodoa3 OC Settings
r vmgsm P BT e NGRS SRt
r Vsm = - - e

e iDon't sync bulfer swaps to monitor reftesh rats for Giidel
-t I
™ Don't sync buffer swaps to monitor refresh rate for Direct3D | {

Graphics Clock -

| 120 200 | |

Voodoo3 2000: 143 Mhz You must restait Windows
| Voodoo3 3000: 166 Mhz alter adjusting the graphics
| | Voodoo33500: 183Mhz  clock

3dix Voodoo

Voodoo-ra alapvetden harom jobb program specia-
lizélodott. A Tweek for Voodoo! javéra irhatd, hogy
attekinthetd, nem talzsafolt és jol rendszerezett fe-
|iiletén csak az érdekesebb finomhangolasi és tul-
hajtési lehetdségek kaptak helyet, egy rovid, de jo
sugd kiséretében, amely felhivja a figyelmet az eset-
leges hibalehetGségekre is. A Voodoo Wizard egé-
szen mas iranyt képvisel, ugyanis a kor divatjanak
megfelelGen egy varazsloval segit 1épésrdl |épésre
optimalizalni a kartyankat, egyébirant szinte sem-
mivel sem tud tobbet vagy kevesebbet a Tweeknél.
A Voodoo Master az abszol(it bronzérmes, ugyanis
kétségtelenil a trid legszerencsétlenebb tagja: a ki-
fejezetten rossz elrendezés(i kezelGfeliilet nagyon
illdziérombold, és mindemellett terjedelme masfél
megabajt, ami tuddsahoz mérten tobb, mint tllzas.
Ajanlott program: Tweek for Voodoo!

Jdix Voodoo Rush

A Voodoo Rush kisebb tdmogatottsaggal biiszkél-
kedhet, mindazonaltal két jo tuningold neki is ju-
tott. A Voodoo Rush Tweak kezelGfeliilete példa-
san egyszer(i és még szépnek is nevezhetd, mind-
emellett tuddsa tényleg csak a leglényegesebb
funkciokra korlatozodik. A TweakRush még lejjebb
szallitja az igényeket: csak a tulhajtasra dsszpon-
tosit; idealis megoldas annak, aki csak a leghaté-
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konyabb utat akarja jarni, de azt minél egyszer{ib-
ben. Ajdnlott program: Voodoo Rush Tweak.

3dix Voodoo 2

A Voodoo 2 sem dicsekedhet sokkal tobb raspecia-
lizdlédott programmal, raadasul a V2Speed és a
Display Properties-be beépiilé Voodoo 2 Overclock
Property Page is csak egyvalamire képes: megndvel-
ni az orajelet (kiilon Glide és kiilon Direct3D alatt),
ezen tulmenden azonban még a 3dfx logd vagy

a VSync kikapcsolasat sem varhatjuk téltk. Ajan-
lott program: Voodoo 2 Overclock Property Page.

Jdix Voodoo Banshee

A 3dfx elsé minden izében sajat 2D/3D gyorsitoja
csupan egy programfejleszt6t nyert meg maganak,
am 6 egy tokéletes szoftvert alkotott a 3Dfx
Voodoo Banshee Control , személyében”. Mindent
megtalélhat a felhasznald, ami csak elképzelheto,
de nem tulzsufolt, oldalakra bontott és nagyon ol
elrendezett, attekinthetd feltiletén nem jelenthet
problémat eligazodni.

ddix Voodoo 3

A Voodoo 3 sorozat joggal pélydzik ismét a se-
besség kiralya cimre, még ha technoldgiailag
nem is jelent elérelépést. Es méris lehetdségiink
nyilik még tébbet kihozni beldle! A sorozat va-
lamennyi jelenlegi tagjaval (2000, 3000 és
3500) egylittm(ikodo Voodoo 3 Overclock
Property Page neve nem véletlenil hangzik is-
merdsen. Ugyanazon készit6tdl szarmazik, mint
a Voodoo 2 OPP, és nagyon hasonld is:

a Display Properties-be épiil be, és a képességei
lényegében ismét csak az drajel megnovelésére
vagy csokkentésére korlatozodnak. Ujdonsag,
hogy ezuttal a VSync kikapcsolasara is lehetGsé-
giink van, méghozza kilon Direct3D és kilon
Glide alatt.

Tweakit

A Voodoo-tulhajtas csdcsa. Ez a program még az
elsd chip egyeduralkodasa idején kezdte palyafuta-
sat és azota hatalmas fejl6désen esett at. Alkal-
mas valamennyi 3Dfx lapkan alapul6 kartya tdlhaj-
tasara, raadasul egy-két kiilon oldalon még a reg-
istry beallitasok dompingjével is elaraszt, ami csak
annyiban konnyiti meg a felhasznald helyzetét,
hogy nem kell azokat sajat kez(ileg beirnia, csak
pipalnia (ember legyen a talpan, aki valamennyi-
nek ismeri az értelmét). Ezt a programot batran
ajanljuk annak, aki az abszoldt maximumra torek-
szik (ugyanakkor lusta gépelni), mert itt szem
el6tt van minden alternativa.
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AZ OBJECT PASCAL OBIJEKTUMMODELL

Folytatjuk a Free Pascal bemutatasat. Az elso részben attekintettiik kialakuldsat és specidlis tulajdonsa-
gait, majd a masodikban megismerkedtiink a nyelvi elemekkel. A mostani objektumorientalt programo-

zasrol, az Object Pascal objektummodellrdl lesz szo.

z objektum-orientalt programozas (OOP)

alapjait az 1970-es években dolgoztak ki,

de napjaira az egyik legkedveltebb, legel-
terjedtebb programozasi stilussa valt. Az OOP fi-
lozofiaja alapvetGen nagyon egyszer(i: a konkrét
feladatot olyan aprobb részekre kell bontani, ame-
lyek — tobbeé-kevesbé — onallo rendszerként képe-
sek miikodni, majd ezeket a folyamatokat, valamint
a hozzéjuk kapcsolodd adatokat egyetlen zért egy-
ségbe, egy objektumba kell gy(ijteni. A teljes fel-
adat ilyen modon torténd megbontasa olyan épi-
tokockak kialakitasat teszi lehetdve, melyek aztan
késobb, akar alapvetoen mas jellegli, de minimalis
atfedesekkel azért rendelkez6 problémak megolda-
sa soran (jrafelhaszndlhatok. lly modon megkimé-
lik a programozot a mechanikus kédolds felesleges
és idorablo tevékenységétdl. Rdadasul, mivel az
objektumok viszonylag zart egységek, ezért kony-
nyen tesztelhetk, ami végso soron az ezekbdl fel-
épitett teljes alkalmazas stabilitasat is garantalja.

A Free Pascal fordito tamogatja az objektum-

orientalt programozast — maga a fordit6 kodjanak
jelents része is objektumokban talalhaté. Az ob-
jektumok és osztdlyok kezelésének teriiletén a
Delphi altal is alkalmazott Object Pascal objektum
modellt hasznalja.

Nyvelvi megvalésitas

s Ay

ram barmely globalis szkoppal rendelkez tipusdek-
laracios részében (lokalis objektum-tipusok nem
megengedettek) megtorténhet. A deklaracioban

a (tipus-)név utani egyenloségjelet minden esetben
az object ill. class kulcsszavak kovetik. A kozvetle-
niil ezek utan elhelyezkedd zaréjelben nyilik leheto-
ség a deklaralt objektum ill. osztaly 6sének kijelolé-
_ sére nevének megadasaval. Ezt kovetden a kiilonbo-
z0 adatrejtési szintekkel rendelkez0 blokkok definia-
lasara, és azokon beliil a mezok, tulajdonsagok ill.
metodusok fejlécének deklaraldsara nyilik lehetGsé-
glink. A blokkot vég(il az end; utasitds zarja.

A Free Pascal nyelv alapvetoen négy adatrejtési
szintet tamogat: a public tipust deklaracios
blokkban elhelyezked6 mezok, tulajdonsagok és
| metddusok az objektumon kiviilrol is, barmely
| olyan szkopbdl elérhetok, ahol maga az objektum-

tipus is ,lathaté”. (Az objektum deklaracioban
kozvetleniil a szarmaztatasi fejléc utan, egyéb
adatrejtési modosité nélkili blokkban felsorolt ele-
mek automatikusan ebbe a kategoridba tartoz-
nak.) Ezzel szemben a protected blokkban dekla-
ralt adatelemek és eljarasok kizarolag az objektu-
mon ,bel(ilr6l”, azaz magaban az elemet definialo
objektum-tipusban ill. annak leszarmazottaiban,
de csak azok metédusaibol érhetd el. Még szigo-
riubban korlatozza a hozzaférést a private kulcs-
sz0, amely a definidlt elemek elérését kizarélag

a deklardciot magaban foglal6 modulban — igaz
azon beliil akdr az objektumon kiviil is — teszi le-
hetévé. Az ilyen jelleg(i blokkokban elhelyezett
mezok és metodusok elérésére a definiald modu-
lon (uniton) kiviil semmilyen médon sincs lehetd-
ség. Specidlis jelentdséggel bir a published kulcs-
sz0, amely arra utasitja a forditot, hogy a benne
definialt elemeket, elérhetoségiiket tekintve, public
jelleglinek tekintse, valamint hogy azokrol futas-
idej(i tipus-informaciot (RTTI) generaljon, ami a
késobbiekben lehetové teszik azok elérését kiilsd
programokbdl is (pl. IDE).

A hagyomanyos strukturalt programozas soran
egy adott azonositohoz (eljarasnévhez) kot6do
végrehajtando utasitassor (a hivas hatasara lefut-
tatott kad) mar forditasi idoben elddl. Az objektu-
mok és osztalyok deklaracidiban médositd kulcs-
sz nélkiil deklaralt metédusok automatikusan
ilyen, hagyomanyos tfpusd, azaz un. korai kotés
(early binding) eljarasok lesznek, melyek hivasa
mogotti kodrészlet cime mar a forditas soran ge-
neralodik. Az ilyen modon Iétrehozott Gn. stati-
kus metodusok el6nye a rendkiviil gyors hivas-ke-
zelés, hatranya azonban, hogy az ilyen modon
deklaralt eljarasok miikodésének modositasara
nincs lehetoség szarmaztatott objektum-tipusok-
ban. Bar létrehozhatok azokban is azonos névvel
és parameterekkel rendelkezé metodusok, de azok
a korabbi, (6s)objektumokban alkalmazott hivasok
hatasara végrehajtott kodsorozatot ,visszameno-
leg” nem fogjak modositani. Azonban objektumok
esetén — lényegiikbol és hierarchikus szerkezetiik-
b6l adodoan — lehetdségiink adodik egy tovabbi
hivasi eljards, az (n. késdi kétés (late binding) al-
kalmazasara, ahol a lefuttatando kod csak a hivas
pillanataban, a konkrét miiveletvégzésben résztve-
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Sting

v0 objektum-példanytol — pontosabban annak ti-
pusatol — fiigg. Az ilyen, futasidejli hivas-kezelés
(run-time method dispatching) megvaldsitasara
alapvetéen két modszer alkalmazhatd. A virtual
modosito kulcsszo segitségével definialt tn. virtu-
alis metodusok a hivas-kezelés bonyolultabb,
ugyanakkor ebb6l adodén jéval rugalmasabb maod-
jat teszik lehetové. Az ilyen modon deklaralt me-
todusok mindegyikéhez a fordito egy, az objek-
tum-tipusra jellemz0, direkt e célra kialakitott tab-
lazatba, az an. virtudlis metodus tablaba (VMT)
letrehoz egy bejegyzést, amelyben eltarolja az
adott nevdi eljaras cimét. A virtudlis metédusok
hivasa soran a forditd nem egy konkrét eljards-ci-
met tartalmazo utasitassort, hanem egy, az ob-
jektum-tipushoz kapcsolodd VMT egyik elemére
mutatd, a ténylegesen futtatando kod cimét a hi-
vas pillanataban onnan kiolvaso kodot general.

A virtualis metodusok utddobjektumokban torté-
no felilirdsa (override) sordn a fordit6 a VMT
megfelel6 elemét az Uj kodrészlet cimére véltoz-
tatja. Igy a virtualis metédusok hivasai (az ebbdl
a tipusbol szarmaztatott objektum-példanyban)
az 6sokben deklaralt hivasok mogotti kodot is
modositjak, azaz korabban deklaralt 6sszefiigge-
sek végrehajtdsat ,visszamenoleg” is befolyasol-
jak. Az dynamic direktivaval deklardlt Gn. dinami-
kus metodusok némileg eltérd, de szintén futds-
idej(i hivas-kezelést tesznek lehet6vé. Szemben

a VMT-val a dinamikus metédusokat tartalmazé
tablazat (DMT) nem tartalmazza az 6sszes, 0s0k-
t6l orokolt eljarasok cimeit, hanem kizarélag

a konkrét objektum-tipusban deklaralt j, vala-
mint a redeklaralt (feltlirt), mar 6sokben is létez6
eljarasok cimeit tarolja. A hivas kezelése soran

a generadlt rutin végignézi a konkrét objektum-pél-
danyhoz kapcsolodo DMT-t a hivott eljards azo-
nositojat keresve, és amennyiben abban nem ta-
lalja meg azt, Ggy addig veszi sorra az 6sok azo-
nos funkcioju tablazatait, mig egy megfeleld be-
jegyzést nem talal.

Mivel a fentiekbdl kovetkezden a virtualis és/vagy
dinamikus metodusokat is tartalmazo objektumok
minden egyes példanya sajat, tipusabol ered6 VMT-
val és/vagy DMT-val rendelkezik, igy a példanyok
létrehozasara specialis, e tablazat(ok) inicializalasat
elvégz6 metodusokra Un. konstruktorokra (con-
structor) is sziikség van. Osztaly-példanyok, vala-
mint virtualis vagy dinamikus metédusokat tartal-
maz6 objektumok, kizarolag valamelyik konstruk-
torukkal torténo inicializalas utan érhetok el!

|
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| Példa az objektum-deklarécitra, 6rokl6désre és atirésra:

| Type
TAblak = object

Constructor Init(const ATitle: string; AOrigin:

| TPoint) ;

Function GetTitle: string; virtual;
protected

Title: string;

Origin: TPoint;

Size: TPoint;
end;

TSzovegAblak = Object (TAblak)
Function GetTitle: string; override;
end;

| Constructor TAblak.Init (const ATitle: string; AOrigin:
'§TPoint);

| Begin

Title:=Atitle; Origin:=AOrigin; Size:=ASize;

éFunction TAblak.GetTitle: string;
| Begin
GetTitle:=Title;

Function TSzovegAblak.GetTitle: string;

| Begin

| GetTitle:=’Szoveg - ‘+inherited GetTitle;
| End;

:EVar W: PAblak;
] A,B: TPoint;

| BEGIN

A.X:=0; A.Y:=0; B.X:=80; B.Y:=25;
W:=New (PSzovegAblak.Init (‘Hello’,A,B)):;
Writeln (W".GetTitle);

TPoint;

TPolint; ASize:

ASize:
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A PC-X CD mellékletébe két évvel ezelott bekoltozott egy ASMDEMO nevezetii jovevény, mely igazi
parazita modjdra azota sem tagit onnan. Sokaknak feltiint a hivatlan vendég, és miutan honapig kertil-
gették, Ugy dontottek, ideje megismerkedni vele. Néhanyan talan meg is szerették ezt a nem minden-
napi , szornyecskét”, mig masok csunyanak, ormotlannak talaltak, s inkabb messzirol elkertilték.

z ASMDEMO azonban mit sem torodve

a koralotte zajlo vilaggal, egyre csak no-

vekszik, erdsodik, okosodik és szépiil.
Negyedik szlletésnapja alkalmabdl én, mint sz(il6

és neveld, szeretném bemutatni eziton mindenki-

nek, Ugy, ahogyan nem sokan ismerik...

A gyors torténelmi visszatekintés utan lassuk,
miben is kiilonbozik az ASMDEMO a hasonlé cé-
l4, vagyis rendszer-informaciés programoktol.
LegelOszor is, a mai divattal ellentétben DOS ala
irodott, futasahoz nem igényel semmilyen védett
modu kornyezetet, de nem is veszi zokon, ha

M ASMDemo v1028
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1995 elején kezdddtek el egy processzor fel-
ismer0 program (ACI - Advanced CPU Identifi-
cation) fejlesztései, ez természetesen tisztan
assembly nyelven irédott, és az akkori igények-
nek tokéletesen megfelelt. Aztan az ACI folya-
matos bovitései odaig fajultak, hogy a néhény
hénap alatt 6sszegydilt informacié megjelenité-
sére majus 19-én megsziiletett egy akkor még
SIDEMO (System Info Demonstration) néven
futd, immaéron Pascal kornyezetben késziild
projekt. Ez még csak egy rutingy(jtemény volt,
melynek megjelenitését egy kezdetleges, mo-
nokrom karakteres interfész végezte. Az SIDEMO-
ba, az épp kapora jott nyari sziinet alatt, 500
rutin keriilt beépitésre, majd 1996. januar 19-
én a projekt immaron a végleges ASMDEMO
(Advanced System Mole Demonstration) néven
futott tovabb. Még ebben a hénapban jelent
meg a 700-as verzid, 700 rutinnal. S hogy ne
ragozzuk sokaig: ‘96. szeptember: v800; ‘97.

.| aprilis: v900; "98. szeptember: v1000; '99. dp-
0| rilis: v1027.

ilyennel taldlkozik. Felmeriilhet persze a kérdés:
~miért nem lehet mindezt Windows ala megcsi-
nalni?”. Egy részét minden bizonnyal meg lehetne
csinalni — ahogy voltak és vannak is ilyen iranyu
kezdeményezések, probalkozasok —, a Windows

INFORMACIO EGYSZERUEN ES

GYORSAN Fiery

azonban sok mindent nem enged meg egy alatta
futo, 32 bites kédu programnak. A legnagyobb
probléma a sebességméréssel van: sajnos Win-
dows alatt nem lehet olyan aprélékos és pontos
méricskélést végezni, mint DOS-ban (ahol viszont
a gép egészének teljesitményét nehéz mérni). Lat-
szik, hogy egyik platform sem allja meg a helyét

a rendszer-informacids témaban, igy az a legbiz-
tosabb, ha a gép alkatrészeirdl sziikséges informa-
ciot DOS aldl gydjtjik be — mondjuk ASMDEMO-
val —, a gép teljesitményét pedig Windows alatt
mérjik, példaul Quake2-vel, Forsakennel, 3DMark
99-cel ,vagy épp Final Realityvel.

Még mindig nem vilagos, mire is j6 ez az
ASMDEMO? Beépitett nagyméret(i adatbazisai
6000 PC alkatrészrdl tartalmaznak informaciot,
melynek felhasznalasaval a program szinte min-
den, a gép belsejében talalhato aprd csavart is be
tud azonositani, s az adatokat 100 képernydoldal-
nyi terjedelemben télalni. Nem igényel semmilyen
szoftverhatteret, nincs telepit6je, nincs szikség
bonyolult bedllitdsokra a futtatésahoz. Puszipajta-
sa a memoria-menedzsereknek (QEMM, EMM386),
nem jOn zavarba a rezidens allatkaktol, szolidan
viseli a Windows 95 és 98 kozelségét. Az NT,
0S/2 és Linux sarkanyoktél azonban kisebbségi
komplexusa tamadhat, igy dvakodjunk az efféle
parositasoktol... Hardver igénye egyenld a nulld-
val, az egyszer( fellilet és a kompakt méret miatt
akar egy | MB RAM-mal, Hercules monitorral fel-
szerelkezett 286-0s dinoszaurusszal is 6ssze-
ereszthetd. De természetesen alkalmazkodik
a technika rohamos fejlddésehez, igy ra lehet bizni
egy tobbprocesszoros, | GB RAM-os Pentium llI

“< ASMDemu v1028
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Xeon szervert is. Tamogatja az MMX és 3DNow!
technologiakat, azonositja a legljabb processzo-
rokat (K6-1Il, K7, Pentium III, Pentium Ill Xeon),
videokartyakat (3Dfx Voodoo3, Matrox G400,
nVIDIA RIVA TNT2, S3 Savage4), és hangkartya-
kat (Creative SB Live!, Diamond Monster MX300).
A processzor teljesitményét egyediilallo, DOS
alatti 32 bites védett mddban is vizsgalja
(MIPS32), a koprocesszort kétféle adattipussal is
teszteli (FPU24, FPU64). Nem hidnyozhat bel6le
természetesen a merevlemez és CD-ROM/DVD-
ROM sebességmérés sem, a processzor cache ke-
zelésének hatékonysagat pedig egy részletes me-
moriasebesség-tablazattal szemlélteti.

Talan nem haszontalan az ASMDEMO né-
hany részletét kiemelni és kivesézni. Egy rend-
szer-informacios programmal kapcsolatban
mindig el6jonnek hibak, hidnyossagok, melyek
sajnos nem mindig a szerzd hibajabol kovet-
keznek be. Nem kell persze ilyenkor mindjart
a legrosszabbra gondolni, hiszen nagyon sok

“'4 ACI'[c] 1995 Fietp

ROM-BIOS

Own routine
3-FaultReset
Ps/2 BIOS
Detection #1
Detection #2
Detection #3
Detection #4

e o cilole B8 @5 Al

- Advanced CPU Identification

CPU Type

80286 or better
80486

Unknown

Unknown

80486DX

Pentium

Pentium

Pentium

A1l the ‘Detection #n' routines are for R-testing only (maybe unstable)

Copyright (c) Unlimited Possibilities

FPU" Type

BIOS flag - Present
Emulated - Not present
Detection #1 - 80387
Detection #2 - Real

CPU Mode

Status word - V86

nyos adatokra, tobbféle mod is adodik az
ASMDEMO felesleges részeinek letiltasara.

S hogy kik és mire hasznaljak? Uzleti céllal
leginkabb a szamitdgépszervizek, szakizletek

céllal készil, hasznalata és terjesztése ingye-
nes (freeware).

A fejlesztés folyamatossagat a naponta érke-
z6 riport fajlok (,jelentés allomany”) biztosit-
jak. Ez egy olyan szoveges alloméany, melyet az

7= ASMDemo w1020

23 = MIPS32 [CPU  32-Bit]

omj SZoKéZ-t az oldal valtashoz ...~

A.BAT futtatdsaval lehet generdlni, és alapeset-
ben a képernydn megjelend adatok pontos ma-
sat tartalmazza. A legtdbb tartalmaz olyan in-
formaciot, mely az ASMDEMO fejlesztését eld-
remozditja: pl. egy ismeretlen alkatrész, mellyel
az adatbazis bdvithetd, vagy épp néhany ki-
sebb-nagyobb hiba, pontatlansédg. Minden be-
érkezd riport fajl killdéje automatikusan re-
gisztralt ASMDEMO felhasznaléva vilik, vagyis
folyamatosan informéciot kap a program fejld-
désérdl, technikai jellegli tandcsokat, segitséget
kérhet és kaphat rajtam keresztiil a tobbi fel-
hasznalotol, részt vehet eget-foldet megmoz-
gatd hibavadaszatokon (bug seeking) stb.

Ha kedved szottyan kiprobalni a ,szornyecs-
két“, a letdltheted a kovetkez6 cimrdl: http://hard-

olyan eset van, amikor a program altal nydjtott
magyarazo6 szoveg kevésnek bizonyul. Az egyik
gyakori hiba a CD-ROM-ok sebességének méré-
sekor kdvetkezik be: a nem is olyan rég divatba
jott ,sokszoros max” meghajtok tudvalevileg
nem mindenhol teljesitenek sokszorosan,
cstcssebességiiket csak a lemez felliletének
75%-a kordl érik el. Vagyis egy 500 MB-nal ki-
sebb lemeznél eleve képtelenség a maximalis
sebesség mérése, és a valosagot hlien titkr6zo
eredmény csak 600 MB-nél nagyobb kapacitasu
CD-vel kaphat6. A masik gyakori kritika a
videosebességet mérd rutinok elavultsaga. Nos,
ez természetesen igaz, valéban nem lehet

a mai 3D-gyorsitds, spéci videokartyak sebes-
ségét DOS alatt megjeleniteni, de azt sem sza-
bad elfelejteni, hogy gyakran jél j6n egy olyan
program, mely képes a régi videokdrtyak sebes-
ségét lemérni. Ha pedig nincs sziikség bizo-

alkalmazzak, pl. hasznos lehet egy szedett-ve-
dett PC gyors hardver felméréséhez, (j gép
0sszeszerelésénél az alkatrészek ellendrzésére,

ware.jatekok.com/asmdemo.html, de ha TRf nem
felejti el, mint a multkor, akkor az 0j verziot min-
dig megtaldlod a CD-mellékleten is!

a kész masina sebességének mérésére stb. Ter-

mészetesen konfigura-
ciGépség tesztelésére is
hasznalhato: a gép al-
katrészeinek valtozésa
kdnnyen kimutathato
vele. Amidta magyar
nyelv(i valtozata is koz-
kézen forog, egyre tob-
ben hasznaéljak otthon,
féleg tuningolésra, ill.
masok hardverével vald

0sszehasonlitasra. Mind-
ezt ki-ki a sajat szakalla-

ra végezheti, hiszen az
ASMDEMO non-profit

a nyugatinal

Uj és hasznalt szamitégépek, alkatrészek,
atépités beszamitdssal!

ABIT, ASUS, Hercules, Matrox, Diamond (5 év garanciaval),
Gravis (3 év garanciaval), ATI, Intel, LG, MAG, ADI,
Viewsonic, Lite-ON és még sok més!

Internet eléfizeteés, S"zér_\_riz

1067 Budapest, Podmaniczky u. 29. Telefon : 311-5456

w3.datanet.hu/~Isbt

WWW.pcx.hu
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Egy hirtelen dtlettol vezérelve, megprobaltuk dsszegydjteni az itthoni nagyobb markak jelenleg kere-
sett, az érdeklodésetekre leginkabb szamot tarthato monitorait. Ha mar itt voltak, minden szempontbdl
Jjol megnyuztuk, majd a kapott eredmény alapjan rangsoroltuk oket. Igy kiderdlt, melyek azok az ,apro-

sagok”, amelyek befolydsolhatjak képélvezetiinket.

z ember legfontosabb érzékszerve a latas, nem

mindegy hat mivel rongaljuk. Ha valaki emlék-

szik ra, vagy netalan probalta is valamelyik
kezdetleges Virtual Reality sisakot, az tudhatja, hogy
par perc viselés utan rantottaként lehetett felszolgalni
szemgolyojat. Hogy miért kezdem ezzel? Két alapvetd
tényez0 okozza ezt az effektust. Az egyik a sugarzds,
amely a nem-alacsonysugarzas monitorok katodsugar-
csdvének mellékterméke. A masodik, hogy az ember

a képet nézve nem pislog, igy nem termel kdnnyet, azaz

a szem kiszarad. Szerencsére a HighRad/Interlace-es mo-

nitorok vilaga mar a malté — az elmult 8- 10 évben ren-

geteget fejlodott a monitoripar is. Manapsag mar szigo-
ri mindségi kovetelményeknek kell és lehet megfelelnie
egy Uj terméknek, amelyek igazolasait mar szinte atte-

kinthetetleniil lehetne sorolni. TUV, Kermi, TCO'95,

VESA, CE, GS... Ezek meghatarozzak, hogy egy termek

egész egyszer(ien milyen mindség(i (nem Jozsefvarosi pi-

acon vasarolt), mekkora dramfelvétel(i, sugdrzasi szint(,
adatkommunikdcios képesség, érintésvédelmileg milyen
lehet stb. De vajon mi lettiink maximalistak, vagy a fej-
|6dés fonakja, hogy a cstics-szuper, minden bigydval,
mendivel ellatott monitorokkal a képminOséget tekintve
tobb baj van, mint elddjeikkel volt?

A teszt-kornyezet egy keényelmes szek, egy tiveg kola,
no meg egy Pll 300, Matrox Millenium G200 AGP,
64Mb RAM volt, csak hogy a leglényegesebbeket emlit-
sem. A Matrox kartya meghajtoja alacsonyabb felbonta-
sokban is (640%480, 800*600) maximum, csak 85hz-et
engedélyezett, mint maximalis képfrissitési frekvencia,
igy a redlis tuddsukat ezen a téren a nagyobb felbonta-
sokban elérhet( legnagyobb értékekbdl lehet lemérni.
Minden tipus bemelegedése utan, normal hGmérsékleti
és paraviszonyok kdzepette volt tesztelve. A méréseket
a legelterjedtebbnek mondhat 800x600-as felbontas-
nal, természetesen TrueColorban, 85hz-es frissitésnél
végeztem. Ahol volt, ott monitor-specifikus driverrel,
ahol nem ott Plug & Play altalanos meghajtoval.

Az értékelési szempontoknak a kovetkezoket valasz-
tottuk:

* Képhelyesség (,screen regulation”): ezen azt a jelen-
séget értjiik, amikor a monitornak egy hirtelen felvilla-
no, nagy fényerejli objektumot kell megjelenitenie.
llyenkor a kép szélei dsszeeshetnek, eltorzulhatnak, de
ezt csokkenteni lehet a fényer6-bedllitassal. A jelensé-
gért a nagyfesziiltség-szabalyozo elektronika a felelds.

* Moiré: ami akkor j6, ha nincs! Olyan hulldmalakzato-
kat takar, amelyek az arnyékolo maszk és a hasznalt
felbontds kdzott, sirli vonalak megjelenitésekor Iép
fel. Az ember el0szor azt hiheti, hogy a szeme kapra-
zik, pedig a hiba a késziilékében rejlik!

Olvashatdsag: az a tényezd, amelyet a lehetd legna-

gyobb felbontason a lehetd legkisebb betiiket megjele-

nitve lehet lemérni. Meghatarozoja lehet a képpont-
meret, a képcso és az elektronika minOsége.

» Fokusz: ez alatt a képélesség, a képtisztasag romlasat
ertjiik, amely foleg a sarkok felé haladva vehet6 észre
(bizonyos tipusoknal meg éppen forditva). Tobb te-
nyez0 egyiittes hatasa is okozhat hasonlo jelenséget.
Hardver oka a nem megfeleld katodsugar-eltérités.

* Konvergencia: egy fehér vonal, mint tudjuk, valojaban

harom, egy piros, egy zold és egy kék egyenesbdl dll,

amelyek normal esetben fedik egymast. Ha ez az tfe-

dés megsz(inik valamelyik iranyban, akkor Iép fel a ho-
rizontdlis vagy vertikdlis konvergencia. Par tipusnal
menibdl korrigalhato.

FényerG és kontraszt: itt egész egyszer(ien a mennyi-

seget és a mélységet pontoztuk.

* Geometria: a monitorok azon a tulajdonsaga, hogy ke-

pilk mennyire szimmetrikus, vonalaik mennyire egye-

nesek, koreik milyen kerekek.

Ar: az dllam (VAM, AFA), a kereskedt haszna és

a pénztarcank lapossaganak egyiitthatoja. Reklamalni

a gyartoknal nem, csak a Kossuth-téren lehet. A pon-
tozasban az arfekvés minOség/teljesitmény aranya lett
meghatarozva.

Sajnos nem siker(ilt minden gyartotol 157-os és 17"-
0s monitorokat egyarant kapni, valamint nem sikeriilt az
dltalunk megcélzott kozépkategoriat sem minden eset-
ben eltaldlni. Végiil nyolc cég 13 monitora alkotta
a mezonyt. Lassun, hogyan végeztek a versenyben!

Belinea 10 50 35 (15")

Formaja ,oldtimer”,

a kidolgozasat inkabb
hagyjuk. A dobozba
begy(rt magyar kézi-
konyvre kissé megszag-
gatva leltem rd, ahogy
elnéztem, leginkdbb
nyomdai, csomagolasi
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hiba tortént. Monitor-specifikus meghajtd nincs. Meniije
ugyan jol kezelhet, de hidnyos. KépminGsége és szinei
elso ranézésre sem tal jok. A képcso ferdén lett beépit-
ve. Felbontas-valtasa lassu és kattogds. Geometridja
torz. A konvergencia, a moiré, a fokusz és az olvashato-
sag is atlagon aluli. Fényerd és kontraszt atlagos, idealis
bedllitdsa 75 és 100. Képhelyessége kisebb katasztrofa.
Maximalis felbontasa 1280*1024. Képpont-mérete 0,28 mm.

Ara: 38 100 Ft + AFA.
Forgalmazza: Kerorg Kft. (Tel: 455-1851)

Belinea 10 70 35 (17")

Formaja szintén ha-
gyomanyos, a kidolgo-
zdsa atlagos. A do- 416
bozban megtalalha-

to a dokumentacio,

ami nem magyar, de Ié]
legalabb becsomagolt.

Meghajto szoftver nincs. Menije jol kezelhetd, muta-
tos, gombjai konny(iek, hatdrozottak. Képmindsége és
szinei jok.

A képen szerepld, mozgd vilagos objektumok fehér
vizszintes csikot hagynak. Demagnetizaloja robbands-
szer(i. Képcsove édekes, kék szinben tiikrozodik. Fel-
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bontas-valtas csendes, bar lassd. Hatuljan BNC csat-
lakozok is megtalalhatok. Geometridja egyenes, tiszta.
Konvergencia, moiré, fékusz és az olvashatosag is tel-
jesen j0. Fényer0 és kontraszt kit(in0, idealis beallitasa
70 és 95. Képhelyessége meglepden jo!

Maximalis felbontasa 1600* 1280, de ezt nem siker(ilt
elohozni. Képpont-mérete 0,27 mm.

Ara: 101 700 Ft + AFA.
Forgalmazza: Kerorg Kft. (Tel: 455-1851)

Belinea 10 70 65 (17")

Forméja tovabbfejlesz-
tett, multimédias talp-
pal szerelik, kidolgo-
zasa atlagos. A tarto
alapba van épitve v
a nagyjabol 5 watt tel-
jesitmény( hangszorok
erositoje. A dobozban nem taldlhatunk meghajté szoft-
vert, de legalabb magyar nyelv(i dokumentacid drven-
deztethet benntinket.
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Meniije jol kezelhetd, funkciokban gazdag, de renge-
teg gombja néha zavaro lehet. Képe, szinei meglepden
tisztak és élesek. A lathato kép mérete sokkal nagyobb-
nak tlinik, mint amekkora valojaban. Tikrozodése étla-
gos. Felbontasait lassan, sisteregve valtja. Hatuljan
a BNC csatlakozok is megtalalhatok. Geometridja koze-
pes, bal felso sarka kisseé felfelé hiiz. Konvergenciaja
a képernyo jobb felsé sarkanal kissé eltolodott, de 6sz-
szessegében még igy is jonak mondhatd. Moiréra egyal-
talan nem hajlamos. A fokusz és az olvashatosag jo.

A fényerd jo, de a kontraszt egy kicsit kevés, idedlis be-
allitasa 80 és 100. Képhelyessége meglepden jo.

A beépitett , Nakamichi Soundsystem” nem ny(igo-
zott le minket. Tény és valo, hogy szinte mindent tud,
amit illik, van fiilhallgaté kimenet, mikrofon bemenet, de
killon mikrofon is a monitor el6lapjan, kiilon szabalyoz-
hato a hangerd, a mély és a magas hangok stb., sot,

(: , N
Szinek 9 Konvergencia 7
Kephelyesség 10 Kontraszt és fényerd 8
Moiré 10 Ceometria 6
Olvashatosag 7 Ar 6
Fokusz Osszesen: 7l

\. )

a vastag talpba egy mélynyomoféleség is beépitésre ke-
riilt, de sajnos a hangmindség elmarad talan még az ol-
csobb multimédias, asztali hangszoroktol is. A mély
hangokat er0sitve a monitorhaz cstnyan berezonal,
a mute (némitds) gombra pedig esetenként puffogdsok
jonnek eld.

Maximalis felbontasa 1600 1280. Keppont-meérete 0,26 mm.

Ara: 93 900 Ft + AFA.
Forgalmazza: Kerorg Kft. (Tel: 455-1851)

CTK Ultra Screen PRT11T (17")

Kifejezetten formater-
vezett, igényes megje-
lenés tipus. Magyar 430
nyelv(i kézikonyve

nincs, pont, ahogy
meghajté szoftvere. 4;6
Meniije konnyen kezel-

hetd, rengeteg aprosagot tartalmaz, animalt abrdi von-
z6ak. Tiikr6zodése nagy. Felbontasait gyorsan és halkan
valtja. Trinitron képcsovének szinei kifejezetten gyengek,
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képélessége atlagos. Geometridja kitlino. Konvergenciaja
moiréja jo, utobbi allithato! Fokusza és olvashatosaga

j0. A fényereje szintén, de kontrasztja kicsit gyenge, ide-

alis beallitasa 50 és 100. Képhelyessege kit(inG.
Maximalis felbontdsa 1600* 1280. Pontmérete: 0,25 mm.

www.pcx.hu

Ara: 88 000 Ft + AFA.
Forgalmazza: Rack Computer Elektronika Kft. (Tel: 246-
4050)

Hitachi CMG40ET (17”)

Atlagos megjelenési,
kozepes kidolgozasu ti-
pus. Magyar nyelvii 402
kézikdnyv nincs, de
meghajtd szoftver van

a dobozban. Egyébként /4 3
a doboz és a csomago-

as kifejezetten igényes. Alaplapja mozgott a halozati
kabel csatlakoztatasakor. Meniije kicsit nehézkes, de ha
megszokjuk, konnyen kezelhetd. Kezeldgombjai minden
iranyban elmozdul nyomas alatt. Tiikrozodese kicsi. Fel-
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bontasait nem tul gyorsan, de halkan valtja. Szinei, kep-
élessége atlagos mindségiiek. Geometridja a jobb szélén
fiiggblegesen szélesebb, de nem torz. Konvergencidja
rossz, és nem is allithato, a moiré Ggyszintén. Fokusza
és olvashatosaga kozepes. A fényereje jo, de kontrasztja
keves, idedlis beallitasa 50 és 100. Képhelyessége kit(i-
no.

Maximalis felbontdsa 1280%* 1024, de atvaltani ra nem
sikertlt. Pontmeérete: 0,24 mm.

Ara: 87.000 Ft + AFA.
Forgalmazza: Kerorg Kft. (Tel: 455-1851)

MAG KJ700T (17"}

Formaja MAG-o0s, azaz
szinte stilust teremt.
Kidolgozasa kit(inG,
mig meglepetéssel

ért, hogy sem driver,
sem magyar kézikonyv
nem vart a doboz mé-
lyén. (Az Interneten lévo harom kiilonboz6 MAG site-
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rol harom fajta INF tolthetd le, egyik dregebb, mint

a masik, a legjobban a Plug & Play meghajtaval jarunk!
— TRf) Bekapcsolodasat nagy durrandssal jelezte, mar ke-
restem a fedezéket. Jel nélkiil el6jon egy onteszt, ahol
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tudatja gazdajaval, hogy semmi baja, csak a kabelt kéne
ellendrizni. Talpa tal gyengének tiinik a monitor nagy
stlya alatt. Mentije egy kicsit szegényes — képméret, po-
zici6, hordo, trapéz -, de jol kezelhetd a MAG egyéni
fejlesztés(i tekerd-gombjaval a JAG-gel. Trinitron képcso-
vének szinei és képélessége nagyon j0. Kozepesen tiikro-
z0dik. Felbontds-valtdsai lasstak és kattogosak. A kép
jobb alsd sarka kissé kifelé kunkorodik, igy geometridja
nem tokéletes. A képernyd tetején lévo vonalak nyil-
egyenesek, de az aljan kozépen, felfelé kunkorodnak.
Konvergencidja és moiréja nem tdl j0 és nem is dllithato.
FényerG és kontraszt kit(inG, idedlis bedllitdsa 75 és 100.
Fokusza és olvashatosaga jo. Képhelyessége rossz.

Ara: 76 900 +AFA, 3 év garancial
Forgalmazza: Pilot Comp Kift. (Tel: 351-2338)

Panasonic PanaSync/ Pro P90l (15")
Formdja konzervativnak
mondhat6, nem artana
egy modellfrissités,

de ez a monitor igy
illeszkedik a tipuscsa- ¥
ladba. A tetszetds do- /3; 7
boz magyar nyelv(i ké-

zikonyvet és meghajto szoftvert is tartalmaz. A lemezen

368

megtalalhatd a monitor-specifikus Windows9x meghajto -

és az ICM profilok is Mendije egy kicsit tomorre sikere-
dett, minden kiilon funkcio egy képernydbe sritett me-
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niiben jelenik meg. A gombok elhelyezése nem tdl sze-
rencsés, ugyanis szamtalanszor sikeriilt megnyomni vé-
letlentil a demagnetizald-gombot, amelynek masodlagos
funkcidja a meniiben vald navigalds. A képcs6 tiikrozo-
dik, de antisztatikus és képe tiszta. Szinei kellemesek.
ta. Moiréra eléggé hajlamos, rdaddsul az OSD meniiben
szerepld funkcidjaval sem eltiintethetd. Fényerd és kont-
raszt jo, idedlis bedllitdsa 65 és 90. Fokusza kozepes,
ezaltal az olvashatdsag szintén. Képhelyessége 1,5-2 mm,
ami nem tdl jo érték.

Az 1152*864-es felbontast megengedi a monitor-
specifikus meghajtd, de atvaltani mégsem tud rd. Maxi-
malis felbontdsa 1280*1024. Képpont-mérete 0,27 mm.

Ara: 49.800 Ft + AFA.
Forgalmazza: INTEC Kft. (Tel: 350-5117)

Panasonic PanaSync SL70i (17"}
Formaja tokéletesen il-
leszkedik a tipuscsalad-

ba. A doboz magyar 4,6
kézikonyvet nem tar-
talmaz. A meghajto ¥
szoftver szériatartozék: 4 5
a Win9x meghajto és

az ICM profil talalhaté a magneslemezen. Az elsé be-
nyomas az volt hogy a nem megfeleld méretben vagy
mindségben kivitelezett bekapcsold gomb beragadt.
Sziirke szinek és hullamok a képerny6n, amelyek termé-
szetesen a bemelegedés utan némileg eltlintek. Vélemé-
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nyem mégis az, hogy a szinhGfok-beallitas ellenére sem
tal élénk a kép. Mentije jol kezelhetd. A képcsd eléggé
tikrozddik, de antisztatikus és képe tiszta. Geometridja
j0. Konvergencidja ranézésre is rossz. A moiré-hatds
nem jelentds. Fényer6 és kontraszt jo, idedlis bedllitdsa
65 és 90. Fokusza j0, olvashatdsaga atlagos. Képhelyes-
sége kit(ind. Mérete kicsi, kiilsG, j0 mindség( kabellel
van elldtva. Az |152*864-es felbontast ugyan ismeri

www.pcx.hu

a meghajto, de atvaltani nem engedi a monitor elektro-
nikdja. Maximalis felbontasa |1280*1024. Képpont-mé-
rete 0,27 mm.

Aramfogyasztasa, képmindsége és menije is atlagos.

Ara: 92.500 Ft + AFA.
Forgalmazza: INTEC Kft. (Tel.: 350-5117)

Samsung Syncmaster 700p Plus (17")
A dobozabdl valo kicso-
magolds utan ennél

a monitornal ért

a legnagyobb megle-
petés. Az igényesen el-
készitett magyar kézi- 4; |
konyv mellett, a szoft-

ver CD-n taldlhato programok leirdsa is dokumentalva
volt. Komplett szinbeallito készletet kapunk a Colorific
Software és egy kis képernyGre tapadd kalibracios-adapter
segitségével. Formaja és kidolgozasa magasan veri a teszt
barmely mas résztvevojét, bar talpa kissé gyenge. Még

a bekapcsold gombba épitett LED és a monitor-kabel is
igazodik a design-stilushoz. Mendije jol kezelhetd, funkci-
okban gazdag, és a gombnyomasra eldcstiszo, futuriszti-
kus gombsora kifejezetten ,eteti magat”. Képe, szinei

493
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kristalytisztak és élesek. A szinhdfokot a gyari bedllitasok
szerint, egy csUszka segitségével, 100 kelvines Iépésekben
lehet kalibralni, mig természetesen az egyéni, szinenkénti
megoldas is megtalalhato. Képcsdve halvanyan, enyhe ké-
kes-lilas szinben tiikrozGdik. Felbontdsait gyorsan, halkan
valtja. Hatuljan a BNC-s csatlakozok is megtaldlhatok.
Teljesitmény/ar aranyat még igy is jonak mondanam, hogy
a Syncmaster 700p Plus a legdragabb a tesztelt tipusok
koziil. Geometridja kit(ind. Konvergencidja minimalis.
Moiré szinte semmi, fokusza és olvashatdsaga kit(ing.

A fényerdt és a kontrasztot az analog gombokkal teljesen
kielégitd mindségben allithatjuk. Képhelyessége tokéletes.
Maximalis felbontdsa 1600* | 280. Képpont-mérete

0,26 mm.



SAMSUND

Ara: 125.900 Ft + AFA.
Forgalmazza: Herta Kift. (Tel: 322-7846)

Sony Multiscan 100GS (15")
Formaja kissé régi modi,
nem artana mar egy (j
formaterv ennek a kis
15"-0s ,0ld-

timernek”. Kidolgozasa
sorjas, atlagos. A do- 44
bozban magyar nyelvi

kézikonyv és meghajto szoftver is talalhato, igaz 1997-es
évjaratd. Menije kozepesen kezelhetd, hozza kell szokni.
Trinitron képernyGjének szinei élénkek. TikrozOdése atla-
gos. Felbontasait gyorsan és csendesen valtja. Beépitett
hangszorokat tartalmaz. Extra a grafikus képerdsités
tizemmad, amelynek haromféle izemmadja van: ,stan-
dard” — mindennapos munkahoz, ,presentation” - élén-
kebb szinekkel, nagyobb kontraszttal, ,graphics/video”

392
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- nagyobb kontraszt és képélesség a filmekhez és jatékok-
hoz. Geometridja, azaz képe a jobb oldalnal fliggdlegesen
szélesebb. Vizszintes konvergenciaja a képerny0 bal fertd-
lyan szérny(, mivel nem szimmetrikus, igy meniibdl sem
allithatd be megfeleloen. A moiré a meniibdl viszonylag
jol bedllithatd, de nem tokéletes. A fokusz és az olvasha-
tdsag csak atlagos. A fényerd és a kontraszt o, idealis be-
allitasa 50 és 90. Képhelyessége kit(ind.

Maximalis felbontdsa 1280* 1024, de nem siker(ilt
eléhozni. Képpont-mérete 0,25 mm.
Ara: 56.900 Ft + AFA.
Forgalmazza: Computer 2000 Magyarorszag Kit.
Tel.: 236-1100

Sony Multiscan 200GS (17")

Formaja alapjan ez a ti-
pus is mar rég elavult.
Kidolgozasa sorjas,
atlagos. A dobozban
magyar kézikonyv és /
meghajto szoftver is 420
taldlhato. Meniije koze-

pesen kezelhetd, hozza kell szokni. Trinitron képcsové-
nek képe szinte minden irdnyban torzul. Bal alsé sarka-
nal sotét folt, ahol a kép szintén kifelé hajlik. Tikrozode-
se atlagos. Felbontdsait a tesztelt monitorok koz(il ez
valtotta a leggyorsabban. Beépitett hangszorokat tartal-
maz. Extra grafikus képerdsités (izemmad is talalhato
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rajta, ami ugyanaz, mint a 15"-os verziéjaban. Geomet-
ridja atlagon aluli. Konvergenciaja minimalizalhato az
OSD-n keresztiil. Moiré van boven, de a meniibal jol el-
tlntethet. Fokusz és olvashatdsag jo. A fényerd és

a kontraszt j0, idedlis beallitasa 50 és 90. Képhelyessége
kit(ind. Maximalis felbontasa 1280*1024, de nem sike-
rilt el6hozni. |152*864-es felbontasnal a kép jécskan
elcstiszott. Képpont-mérete 0,25 mm.

Ara: 100.900 Ft + AFA.
Forgalmazza: Computer 2000 Magyarorszag Kft.
Tel.: 236-1100

ViewSonic P633 [13")

Formdja tokéletesen illeszkedik a ViewSonic termékcsa-
ladba (lasd jégmadarak a jobb fels6 sarokban). Magyar
kézikonyv nincs mellékelve, magneslemez viszont van.
Mentije egyszer(, konnyen kezelhetd, folyamatos nyom-

www.pcx.hu

va tartds mellett gyor-
sul a Toolbar. Képe
kozelrdl nézve nem
teljesen tiszta, kifeje-
zetten poros hatasu. /
Az eldbbi jelenségeért 390
felelds tiikrozodés-

mentesitd €s antisztatikus rétegek viszont megteszik
hatdsukat. Felbontas-valtasai gyorsak. A kép a jobb felsd
sarok felfelé haz. Konvergencidja j6. Moiré szintén jo.
Fényereje és kontrasztja kevés, 100- 100 esetén sem tdl
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vildgos (csak ne legyen rosszabb, Ugy 3 év mdlva). Kon-
tarjai, a bet(ik élei jol olvashatoak, rikito hattér esetén
is. Fokusza és olvashatdsaga a jobb felsé sarokban kissé
torz.

Maximalis felbontdsa 1280*1024. Képpont-mérete
0,27 mm.

Képhelyessége 6. Ara: 56.900 Ft + AFA, 3 év garancia.
Forgalmazza: Pixel Multimédia Kft. (Tel: 266-6059)

ViewSonic Graphics Series GS771 (17")
Formaja illeszkedik

a ViewSonic stratégia-
hoz. A doboz ma-
gyar kézikonyvet

nem tartalmaz, driver
CD viszont van, min- /és
denféle nyalanksaggal.

Menije olyan, mint a 15”-0s P655-€, de ennél folyama-
tos nyomva tartds mellett nem gyorsul a kijel6lo sav.
Képe nem teljesen tiszta, poros hatasu. A képcso tiikro-
z0dik, szinte féstilkodni lehetne benne. Felbontas-valta-
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sai gyorsak és csendesek. A kép jobb felsd sarka felfelé
kunkorodik, amit meniib6l nem lehet korrigdIni. Konver-
genciaja kissé eltolodott. Moiré-hatas szinte nincs is.
Fényerd és kontraszt j, idedlis bedllitdsa 60 és 100. Fo-
kusza és olvashatdsaga a jobb felsé sarokban torz. Kép-
helyessége kit(ind. Maximalis felbontasa 1280* 1024.
Képpont-mérete 0,27 mm.

N8

Ara; 98.900 Ft + AFA, 3 év garancia.
Forgalmazza: Pixel Multimédia Kft. (Tel.: 266-6059)

ViewSonic Graphics Series GT77% (17)
Formaja nem tul eredeti
és az elején villogo LED
kifejezetten otromba. 430

A doboz magyar ke-

zikonyvet nem tartal- v

maz, driver lemez van, B ’éo
417

és a Macintosh adapter
is mellékelték Meniije jol kezelhetG, és sok extrat tartal-
maz. Trinitron képcsovének szinei és képélessége nagyon
j0. A képcso kozepesen tiikrozodik. Felbontds-valtasai
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rendkiviil gyorsak és csendesek. A kép jobb teteje felfelé
hiz, igy geometridja nem tokeletes. Konvergencidja sza-
balyozhato a men(ibdl, igy lehet rajt javitani. A Moiré-

hatas nagy és meniibol sem csokkenthetd szamottevo-
en. Fényerd és kontraszt nem tulsagosan hatasos, ided-

aad

lis beallitasa 50 és 100. Fokusza a jobb felsd
sarokban rossz, igy olvashatdsaga csak atla-
gos. Képhelyessége jo. Maximalis felbontasa
1600*1200. Képpont-mérete 0,25 mm.

Ara: 120.900 Ft + AFA, 3 év garancia.
Forgalmazza: Pilot Comp Kit. (Tel: 351-
2338)

Ertékelés

A monitor az a sziikséges ,rossz”, amit meg
kell venni (nem is olcson), hogy ldssuk, mit
lizen az ,agy”, vagyis a szamitogép. Sokan a lehetd leg-
olcsobb modellt valasztjak, anyagi okbol, ami valahol
érthetd, de mindenképpen butasag! Azt javasolnam,
gondoljuk meg! Nem mindegy, hogy file-szerverhez kell
egy fekete-fehér monitor, vagy mi, esetleg valamelyik

csaladtagunk dl elGtte orakon keresztiil! Frdemes gy(ijto-

getni és inkabb egy jobb tipust valasztani, esetleg dra-
gabban.

Az elején mar emlitett(ik a képmindséggel kapcsola-
tos gondokat. Nos, vagy egy hatalmas vasmag van
a szobank falaban, amir6l nem tudunk, vagy a késziilé-
kekben van a hiba. Altaldnos jelenség, hogy a kép élek
nem parhuzamosak, és még csak nem is egyenesek,
a széleken fekte puklik Iathatok, a sarkok kilognak vala-
merre, és hidba mindenféle funkcié a meniikben, nem
igazan sikeriil elfogadhat téglalap alaku képet dssze-
hozni. Sok helyen lefestik valamivel a képcsé nem taka-
rasban levo részeit, igy egyrészt a lathato képet nem is
lehet a teljes teriiletig kihzni, masrészt, ha ez a festés
nem egyenes, azt az érzetet keltheti a felhasznaloban,
hogy ,g0rongyos” a monitor képe. Rosszak a tapaszta-
lataink a képélességgel/homalyossaggal. Bar ez(ttal na-
gyon elnézdek voltunk, azért meg kell emliteni, hogy
a szélek és a kép belseje kozott tobb esetben jelentds
kiilonbségek lépnek fel. Hol az egyik, hol a masik jobb-
rosszabb — extrém esetben arrébb kell rakni egy Win-

dows ablakot, hogy az ikonok cime tisztan olvashato le-

gyen! Végiil a felbontasok, izemmodok kezelése is hagy
maga utan kivanni valot: a legaltalanosabb, hogy a mo-
nitor nem tud kiilonbséget tenni az egymashoz kozeli
felbontasok (pl: 1024x768, |152x864), illetve a szove-
ges és grafikus modok kozott, igy amikor egymds utdn

beallitjuk mindkettohdz a monitort, az els6 beallitas ,.el-

maszik”. A mdsik érdekesség, ahogyan az ismeretlen

tizemmodokat (felbontdsokat és frissitéseket) kezelik: bi-

zonyos monitorok szinte ,panikba esnek”, és azonnal
jelzik, hogy hasznaljunk a 75Hz-et vagy taroljuk el ezt
az izemmodot a memoridjukba. Ezek a memdridk elég
limitaltak (altalaban 8 hely van benne), elég gyorsan be-
telnetnek, figyelembe véve, hogy ahany jaték, annyiféle
modba kapcsolva szeret futni.

A mez6nybol magasan kiemelkedett a Samsung
SyncMaster 700p Plus. Ilyen szép parhuzamos képszé-
leket, 90 fokos sarkokat nem is tudom, mikor lattunk
utoljara!l Kiprobaltuk tobbféle felbontasban, de min-
denhol tokéletesre lehetett ,,hangolni”. Nem csak a ké-

www.pcx.hu

pe, megjelenése is tokéletesen esztétikus. Intelligencia-
bol is 5-Osre vizsgazott, nemcsak a felbontasok kozott
tesz kiilonbséget, de azonos esetben két képfrissités
frekvencia kozott is. Erthetobben: dual-bootos rend-
szerben az NT megengedi az 1024x768-ban a 100Hz-
et (monitor drivertdl fiiggetlenl mkadik). Bedllitom a
képet, majd visszabootolok Win98-ba, ahol csak
85Hz-en tud menni. Es a kép nem véltozik! Tokéletes
marad! Kevés monitor csindlja ezt utana! A meniije na-
gyon atgondolt, rendkiviil kényelmesen hasznalhato, és
olyan dolgokat tud éppen a képbedllitas terén, amit
egyik masik tipusndl sem lattam — szerencsére nem is
volt ra sziikség. Igaz, dra ennek megfelelden egy kicsit
borsos, majdnem masfélszer annyi, mint a mostanaban
kaphat6 olcsobb 17”-os monitorok. De a dragabbak
sem érnek a nyomaba PC-X TOP!.
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Audio Mekka, Kecskemet  76/416-694
Albatéka, Budapest V. 1/117-2774
Biki Hifi Shop, Debrecen ~ 52/342-116
Hifi Video, Székesfehérvar 20/941-2351
Informatéka, Budapest VI. 1/269-4380
Infomix, Pécs 72/336-888
Média Markt, Budapest XIX. ~ 1/347-1650
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Gydr 96/347-332
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s0cket 1 GPU teszt

MEGLEPO ES TANULSAGOS Sam. Joe

Jelen tesztiink apropdjat az adta, hogy megérkezett hozzank az AMD Uj, Socket 7 foglalatba illeszkedé  letek sebességét magéban foglald tablizatban. A meg- |
CPU-ja, a K6-1ll. Ekdré gydijtottiink — helyenként meglehetOsen egzotikus — tesztmezényt. Az eredmé-  szokott processzortesztektdl eliitd tablzatot csak és ki- ’

nyek igencsak meglepdek. zarolag azért tarjuk a tisztelt olvaso elé, mert szeretnénk |
| 4 megmutatni a K6-1ll-ban rejtez6 pluszt. .'
prilisi Pentium Il (szabvanyos jeloléssel: '
,Pentium !!I") gyorstesztiink soran voltam ba- ASMDemo - MIPS tesztek -.

tor nyavalyogni a konkurencia igazolatlan tavol-
létén. Nos, kozben megérkezett hozzank egy AMD Ké-Ill
400-as, amit nem csak az el6z0 generacioval hasonlitot-
tuk 0ssze, hanem az idehaza az ismeretlenség — talan jo-
tekony — homalyaba burkolodzo IDT WinChipekkel is, il-
letve a teljesebb kép kedveért ringbe szolitottunk egy
Intel Pentium MMX-et is. A teszteléshez a mar jol bevalt
ASM Demot, a Landmark Speed teszteket, illetve a Quake
|-t hasznaltuk (3.20 + 3DNow! tamogatas). Az oprend-
szer Win98 volt, core DirectX6.1-el er6sitve. Erzékeny
bucs(t vettiink viszont a ZDNET CPU Mark "99-étdl,
mert a honap éppen aktualis botranya szerint nem alkal-
mas az eltérd architektlrdk korrekt értékelésére. Hogy

a hir mennyire igaz, mi sem bizonyitja jobban, minthogy MIPS 16 MIPS 32 MIPS PO
elvégeztem ugyan a teszteket vele, de sikeriilt a Win- 5 AMD K611 400 « AMD K6-2400 _ AMD K6-2300 = AMD K6 200  IDT WinChip2 240 & IDT WinChip 200 & Intel Pentium 200MMX ||
Chipeket és a K6-lll-at is nagyon benéznie, csupa fals ér-
tékkel szérakoztatva. Fontos még a hardware-bdl A Super7 alaplapok megjelenésével felbukkantak | MB, sét
a Gigabyte GA-5AX alaplap, 64 MB SDRAM-mal. A 3D- 2 MB méret(i L2 gyorsitdtarak is. Az L2 cache sebessége
gyorsitonk egy 12 MB-os Voodoo Il volt. mindeziddig megegyezett a CPU buszfreki sebességével.
- ~ A Ké6-IIl esetében az AMD a CPU-ban lévé 64 KB LI cache |
Mﬂll Kﬁ'l“ mellé bezsifolt még 256 KB L2 cache-t. Az alaplapon lévd
Oraiel / FSB: 400 MHz / 100 MHz 512 KB ~ illetve annyi amennyi az adott lapon van - cache
(izemi fesziltség: 2.4 V core, 3.3V /O RAM-ot, pedig egy harmadik szint(i gyorsitotarnak hasz-
LI Cache: 64 KB nalja a processzor.
L2 Cache: 256 KB integralt Aki mar atbongészte a grafikonokat, bizonyara most
L3 Cache: 512/1024 /2048 KB az alaplapon meglepetten kérdezi, hogy ,Oké, de miért nem latszik
Technologia: 0.25 mikron ; P T 25
Utasitiskészletek  MMX. 3DNowl a teszteredmeényeken ebbdl az Gjitasbdl szinte semmi?
Gyérto: Vs e e Latszik, mégpedig a memoridban végzett 32 bites miive-
& (http://www.amd.com) g - e :
ASMDemo - Kiegészito utasitaskészletek
Az elsd és legfontosabb technikai Gjdonsag a Ké-Ill-ban " : =
a teljesen (j szervezés(i, haromszint(i cache hasznalata. o

Tradicionalisan a PC processzorok kétszint(i cache memo-

riat hasznalnak. Az els6 (L1) altalaban a CPU , szilikonja- 500 i

ban” kap helyet. Mérete a processzor tipusatol fiigg, az

Intel CPU-kban ,hagyomanyosan” 32 KB - beleértve 400

a Pentium !!l-at is —, az AMD procikban pedig 64, mely .

alol a K7 lesz kivétel, a maga 128 KB-javal. Sebessége 300 44 1 § R § %

megegyezik a CPU sebességével. A mésodik szint(i (L2), 3 3 B

pedig vagy valamilyen formaban az alaplapon — régebben 200 £ § E ' E . E :

killon foglalatban, kés6bb integralva -, vagy a processzor- | £ ENE
100 { z ! Z8z

ral egy tokban, de nem a processzor részeként — Intel
Pentium /11!, Celeron A-k — helyezkedik el. Mérete megle- 3

hetGsen valtozo: az utdbbi procikban 512 KB cache-t tala- MMX : 3DNow! S
66 lunk, mig a Celeronokban vagy semennyit, vagy 128 KB-ot.  [[#AMDKE4ll400 AMDK6-2400 _AMD K6-2300 & AMD K6 200  IDT WinChip2 240 & IDT WinChip 200 & Intel Pentium 200MMX

www.pcx.hu
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Quake Il 3.20 "Crusher' 800 x 600
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Nem tamogatott

Voodoo Il OpenGL

| m AMD K6-11 400 =~ AMD K6-2400 AMD K6-2 300

Nem akarok idejekoran palcét torni a Ké-1ll 400 MHz-

es véltozata felett, hiszen egy olyan processzorrol be-
széllink, amely CPU teljesitményét tekintve magamogé
utasitja a 366 MHz-es Celeront, és a nalanal sokkal dra-
gabb 400-450 MHz-es Pentium II-vel vetekszik. Ugyan-
ezt azonban megteszi az olcsobb K6-2 400-is! Tanacso-
sabbnak t(inik megvarni a majd 0.18 mikronos technolo-
giaval késziild (!) 450-500 MHz-es valtozatokat, melyek
remélhetGleg mar az FPU teljesitményében is izmosabb-
nak mutatkoznak.

A K6-I11 400, és az ugyanezen az orajelen kozleke-
d6 K6-2 hajszalra megegyez0 eredményeiben semmi-
lyen csoda nem leledzik, hiszen azonos alapokra
éplilnek — azt leszamitva, hogy az Gregecske
Landmarkok és az ASMDemo megbizhat és stabil
adatokat szolgaltatnak, szemben a sok csillogo-villo-
g6 ,Mark”, meg ,Bench” programmal, melyek minden
futtatdsra mdst mutatnak.

i AMD K6-2
Orajel / FSB: 400-300 MHz / 100 MHz
Uzemi feszilltség: 2.2 V core, 3.3 V I/0
LI Cache: 64 KB
L2 Cache: 512 /1024 / 2048 KB az alaplapon
Technologia: 0.25 mikron
Utasitdskészletek: ~ MMX, 3DNow!
Gyarto: Advanced Micro Devices Inc.
L (http://www.amd.com) P

A K6-2 az a processzor, melynek révén az AMD képes
volt kimaszni a mar-mar csoddel fenyegeto vesztesé-
ges id0szakbol, 5% kordli piaci részesedését 25% ko-
riilire feltorndszni. Hatésdra hozta ki ,id6 el6tt” az
Intel a 366 és 400 MHz-es Celeront. A miértre egy-
szer(i a valasz: a K6-2 volt az els6 olyan konkurens,
amely teljesitményével veszélyesen megkozelitette

a cstcsot jelentd Pentium II-t, de drban — helyenként
mélyen — alatta maradt annak. Sajnos ra is jellemz6 az
,AMD betegség”: az Intelénél gyengébb FPU, viszont
mentes viszont az inkompatibilitasi problémaktol (lasd
még Cyrix). A K6-2-ben mutatkozott be a 3DNow!
névre hallgato SIMD utasitaskészlet, amely annyira

= AMD K6 200 = IDT WinChip 200 = Intel Pentium 200MMX |

igéretes, hogy az Intel is hasonlot fejlesztett ki, és
épitett a Pentium !!l-ba. Azonban a 3DNow!-nak je-
lentds elonye van az Intel SSE-jével szemben, hiszen
mar szamos program és jatekprogram tamogatja, amit
az utoébbi még nem mondhat el magardl. A Ké-IlI
megjelenésével nincs vége a K6-2 palyafutasanak. va-
l6szinileg a K7 piacra dobdsaig a ringben marad.

A K6-1ll-mal egy idoben ugyanis bejelentették a 475
MHz-en futé valtozatot.

”

3DNow +Voodoo l OpenGL

AMD K6
Orajel / FSB: 200 MHz / 66 MHz
Uzemi feszilltség: 2.9 V core, 3.3V I/0
LI Cache: 64 KB
L2 Cache: 512 KB az alaplapon
Technologia: 0.35 mikron
Utasitdskészletek: ~ MMX
Gyarto: Advanced Micro Devices Inc.
L (http://www.amd.com) )

A K6-ot csupan azért dobtuk a ringbe, hogy teljesebb ke-

pet adjunk az utodok nydjtotta, illetve a WinChipek szol-

galtatta teljesitményrdl. Mint ahogy az talén a gyartdsi
technolégiabdl is sejthetd, a K6 a Pentium MMX-eknek
szant vetélytdrs volt, de mar nem gyartjak. Megjelenése-
kor a leggyorsabb Socket 7-be illeszkedd CPU-nak szami-
tott, megeldzte a hasonld orajel(i Intel Pentium CPU-kat.
Mégsem aratott at(itd sikert, ami talan annak volt ko-
szonhet0, hogy a ,Pentium éra” végén, kevéssel

a Pentium Il megjelenése elott dobtak piacra.

www.pcx.hu

IDT WinChip C6
Orajel / FSB: 200 MHz / 66 MHz
Uzemi fesziiltség: 3.3V vagy 3.52V
LI Cache: 64 KB
L2 Cache: 512 KB az alaplapon
Technologia: 0.35 mikron
Utasitdskészletek: ~ MMX
Gyarto: Integrated Device Technology /
Centaur Technology Inc.
i (http://www.winchip.com) )

A hiiséges PC-X olvasok talan még emlékeznek ra, ami-

kor hirt adtunk az 4j PC processzor gyart6 ringbe szalla-

sardl. Azota nem keves ido telt el, de csak mostanra ju-
tott el maga a termék hozzank. A WinChipet mar meg-

sziiletésekor is a piac legolcsobb szegmensének szantak,
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32 bites memoria muveletek Read Write Move csony érték.) A gyenge szereplés utdn meglepd a hir,
(MBIs) REP MOV FPU|IREP MOV FPU|REP MOV FPU/| miszerint a kdvetkezd utani WinChip generacié az

AMD K6-1Il 400 745 154 118| 745 153 48[ 643 85 40| Intel Socket 370-ébe fog illeszkedni.

AMD K6-2 400 601 150 116| 532 146 47| 321 80 39 =

AMD K6-2 300 455 112 75| 405 110 38| 255 59 29 Intel Pentium MMX

AMD K6 200 301 741 50] 2701 73] 25] 173 33 20 vl { FSB: 200 M 766 MH

IDT WinChip2 240 333 50 97| 259 57 64| 84 37 42 UZ‘; e szre : Szjm

IDT WinChip 200 93] 47| 12| 245| 48| 29| 79| 31| 24] [N

Technologia: 0.35 mikron

avagy a kifutd Pentium processzorok potlasanak. Gyar-  nem sikerdilt rjonnom, de minden kisérletezésem ku- gt;it;fkesz'ewk: m(
tasi technoldgidja is ezt a technikai szinvonalat idézi. A darcot vallott, hogy miikddésre birjam. Hiaba probal- bl (http:/fwww.intel.com)
200 MHz-es keétféle valtozatban késziil, 3,3V és 3,52V koztam barmivel, \ J

fesziiltséghez, 66 MHz-es FSB-vel, mig a 225 és 240

MHz-es véltozat 3,52 V-al taplalkozik, FSB-jiik pedig 75,

illetve 60 MHz-es (!). Nem csupan a fesz(iltségigény
azonossagaval segitették eld, hogy régi alaplapjainkat ne
kelljen kidobni a kukaba. Példaul, ha a 240 MHz-es val-
tozat masfélszeres orajelszorzoval talalkozik, akkor azt
négyszeresnek értékeli, igy lehetdové téve, hogy vele valt-
suk fel Greg Pentium 90-estinket.

Mindezek utan nem gondoltam, hogy a WinChip
a Pentium !!l-ra veszélyes teljesitményt diktal, de
azért ilyen gyenge szereplésre sem szamitottam. Telje-
sitményben messze elmarad mind a K6-tol, mind
a Pentium MMX-t6l. Hosszas telefonalgatds utan
egyetlen budapesti kereskedot sikeriilt taldlnom, aki
legalabb hallott a WinChiprél. O legutoljéra nettd
7500.- Ft kordli aron kinalta, de nem ajdnlja a gyenge
teljesitménye miatt. (Megjegyzés: a 8 fps nem tévedés
a Quake Il grafikonban.)

IDT WinChip2
Orajel / FSB: 240 MHz / 60 MHz
Uzemi feszilltség: 3.3 V vagy 3.52 V
LI Cache: 64 KB
L2 Cache: 512 KB az alaplapon
Technologia: 0.35 mikron
Utasitaskészletek: ~ MMX, 3DNow!
Cyarto: Integrated Device Technology /
Centaur Technology Inc.
: (http://www.winchip.com) ]

A WinChip2 ugyanazt a piaci szegmenst célozza, mint
kisoccse. Ez is azonos fesziiltséget hasznal

a core és az I/O szamara - 3,3 V, vagy 3,52 V -, és
szintén harom orajel(i valtozata van, 200 MHz (66
MHz x 3), 225 MHz (75 MHz x 3), 240 MHz (60 MHz
x 4). Az MMX-en kiviil mar a 3DNow! utasitaskészlet-
tel is ellattak. Hozzank a 240 MHz-es vdltozat jutott
el, melynek kiszolgalasahoz hosszan kellett bongész-
nem az alaplap leirdsat, ugyanis a Gigabyte-nal nem
gondoltak, hogy valaki ilyen alacsony FSB-ji CPU-t
akar egy Super 7 alaplapban hasznalni, ezért a 60
MHz-es buszfrekvencia bedllitdsat nem dokumentaltak.
Ugyan a WinChip2 nem volt benne az alaplap altal is-
mert processzorok listajaban, a BIOS korrektil azono-
sitotta. Ellenben a Windows 98-nak meggyiilt vele ba-
ja. Hogy végiil is mivel akadt Gssze a rendszerben,

a Quake Il rogton az indulds utdn kifagyott, barmiben
inditottam el. 3DNow! tdmogatas ide vagy oda, telje-
sitményben a WinChip 2 sem mdlta feliil sem a K6-
ot, sem a Pentium MMX-et. (Megjegyzés: a memoria
miiveletek tabldzataban nem tévedés az a kirivdan ala-

Nem lett volna teljes a kép egy Intel CPU nélkill. Erde-
kes, hogy a mar gyartasban sem lévG ,6reg csont” dllja a
helyét az IDT iidvoskéivel szemben. Vagy ez éppen az
IDT-t mindsiti?

Az eredményekrdl: ha a tisztelt olvaso leginkabb ottho-
ni feladatokra hasznalja PC-jét, akkor szamara legyen az ar
a legfontosabb faktor az AMD K6-2 és Ké-lIl vasarlasa ko-
z6tti dontés meghozatalaban, hiszen a K6-1ll-tol kapott
teljesitménybeli plusz szdmdra nem lesz jelentds. Ha mun-
kara is hasznalja a gépét, akkor viszont bizonyosan a K6-
IlI-al jar jobban.

Ha kioregedett gépe lecserélését akarja elodazni egy Uj,
olcso processzorral, akkor lehet, hogy a hasznalt cikkek ko-
z0tt fellelt Intel Pentium MMX, vagy AMD K6 sokkal inkabb
problémamentes alternativa, mint az (] WinChip, melynek
szinte egyetlen vonzo tulajdonsaga az ara.

A renovalas
megkezdodotti!!

ﬂ I(llllllllll egy Kicsit -

,esteljesen

' helveztiik a halozatot. A gepek meg a re-
giek, de ha minden jollmegy,ezek 7 |
512 sem kell sokaig varni!

A gz ionaiz valtozatian, esaz

IS azoK!

Szoval, havan egy kis szabadidod keddtol pentekig delutan illetve
szombaton egesz nap, ugorj Ie a PC-X Kluhha!
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MEGTEVESZTOEN VALOSAGHU.

Ha ez a hagyma kénnyeket csal a szemébe, annak az az oka, hogy a képet a vilag jelenlegi legfejlettebb tintasugaras nyomtatasi
eljarasaval allitottak elo — a HP forradalmian Gj PhotoREt Il szinrétegezd technologiajaval. Ez az a technikai megoldas, amely
lehetGve teszi nyomtat6ink szamara, hogy akar 16 miniatiir tintacseppet juttassanak el minden paranyi képpontba. Az eredmény:
lenylig6z6 minGségd, fotorealisztikus képek — anélkil, hogy mindez a sebesség rovasara menne. Egy sz6 mint szaz, barmennyire
siet is, képei ezutan mindig fotomingségtiek lesznek. Olyanok, amiket semmi mas nem miilhat feliil. Kivéve persze magat a valésagot.

HP DESKJET NYOMTATOK
HP PhotoREt Il technologiaval ﬁ HEWLETT
(/’ PACKARD

| Expanding Possibilities |
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0 Detonator.

Nagyon vérjuk a TNT2 chipet, mely egyelore még nem érkezett meg kicsiny hazankba. Hogy addig se
ljiink tétlendil, csokorba szedtiink 6t kiilonbozé TNT alapd kartyat, hogy kicsit kozelebbrdl is megis-

merkedjlink veliik.

altozatok egy témara. Ot kiilénboz6
‘ / kartya, négy gyartotol. Kis sebességkii-

|6nbség, viszont annal tobb eltérés a
driverek szolgaltatasaiban. Roviden igy tudndm
0sszefoglalni a teszt tanulsagait. A kartyak tu-
lajdonsagait egyenként kiveséztik, és meglehe-
tosen érdekes dolgokat tapasztaltunk. Vala-
mennyi versenyz6 AGP-foglalatba illeszkedik, és
|6MB RAM-mal szerelt.

Igyeksziink a PC-X hardvertesztjeiben egysé-
ges tesztkornyezetet kialakitani, mind a hasz-
nalt tesztprogramok, mind a felhasznalt eszko-
z0k tekintetében. igy a tesztgép ismét a Senorg
Progress 551-es volt, amelyben egy Intel ZX-es
chipset(i alaplap, Celeron 366-0s processzor,
128MB SDRAM (ildolgél. Operdcios rendszer-
ként Win98-at hasznaltunk, DirectX 6. I-el.
OpenGL tesztelésre ismét az elnyiihetetlen
Quake Il 3.20-at szedtiik eld, Direct3D-hez jobb
hijan ismét a Viper Racing demot hasznéltuk.
Az elobbi esetében egy demdpalyaval mértiink:
mara a Crusher szinte mindenhol felvdltotta
a Massive-ot (megtaldljatok a CD-n). Minden
TNT-t megmértiink a gyartd sajat driverével, il-
letve az nVidia Detonator referencia-meghajto-
val is. (A Detonatorrél tovabbi infét az dprilisi
PC-X 3D-gyorsitokartya tesztjében talalsz.)

Szerettem volna mélyebbre dsni, utdnanézni
néhdny, az nVidia dltal ajanlott specifikacionak,
és megnézni, hogy ezek hogyan érvényesiilnek
az egyes kartyak esetében, de meglepetésemre
nem taldltam semmi ilyet. Az 6sszes vonatkozo
miszaki adat titkositva volt az nVidia honlap-
jan. Ami publikus, az totalisan semmitmondo.
Erdekes, hogy a legtobb hardvergyarté sokkal
részletesebb dokumentéciot tesz hozzaférhetGvé
barki szamara. igy a mért teszten kivill
csak a kartyahoz mellékelt driverek szolgal-
tatasat, illetve a TNT chip hiitését vettiik
szemugyre.

Oszintén szélva, nem csodalkoztam ki-
l6nosebben azon, hogy a kartydk eredmé-
nyei kozott csupan minimalis kiillonbségek
mutatkoznak. Viszont az meglepd, hogy
mindkét Asus kartyat visszafogta, az 6sz-
szes tobbire jotékony gyorsitohatassal bird

ASUS V-3400TNT

Gyart6: Asus Computer Inc.
(http://www.asus.com.tw)
Forgalmazo: Pilot-Comp Kit. (Tel.. 351-2338)
Ar: 33.500.- Ft+AFA
(Az SG RAM-0s, ,,dobozos”. Az SD RAM-al szerelt
széria mar kifutdban van.)

Az alaplapjai révén méltan hiressé valt cég, két
valtozatot is készit a TNT alapu kartyajabdl. Az
SD, illetve SGRAM-mal szereltek kozott mellbeve-
ro sebességkiilonbség nincs, az utébbi tipus vagy
hajszalnyival gyorsabb testvérénél, vagy ugyanazt
a sebességet hozza. A tesztelt kartyak kozil csak
ezen a kettén kapott helyet vided kimenet is. Raj-
ta kiviil még a Diamondnak van ilyen kartyaja, de
valamiért hozzank nem ez jutott el. Abban vi-
szont az Asus jelenleg egyediilallo, hogy vided ki-
menetet is biztosit.

Mindkét tipushoz feliiletében azonos, de az
Asus Internet site tanabizonysaga szerint ,lelké-
ben” kiilénbozd driver tartozik. Ezek felépitése ki-
tlind. Semmi felesleges csicsa, viszont olyan valo-
ban hasznos szolgéltatasok jellemzik, mint a kép-
pozicionalashoz, fényerd és kontraszt beallitasa-
hoz kit{in6 monoszkép és szinskala. Erdekes szol-
galtatds még a ,Refresh rate override”, melynek
segitségével a monitor fizikai paramétereitdl fiig-
getlenil lehetséges szinte barmilyen képfrissitési
frekvencia meghatarozdsa. Nem hidba ir ki figyel-
meztetést a driver, ez veszélyes jaték, adott eset-
ben maradando karosodasokat okozhat a moni-
tornak, viszont mindazok, akik nem plug & play
monitorral élnek egyutt, értékelni fogjak.

A TNT chip az egyik ,legforrébb fejli” a pia-
con, igy az Asus kartydin mar eleve méretes

www.pcx.hu
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Nem ulhettiink TNTetlenul

RIVA TNT ALAPU KARTYAK TESZTIE

Sam. Joe

borda és ventillator gondoskodik a megfelel6
hiitésrol. A ventilldtor csendes és mégis nagy
mennyiségl levegot széllit. Hardver-berheld lel-
kem halds a konnyen oldhatd, atmend stiftekkel
megoldott rogzitésért, illetve az oldhato tapve-
zetékért. igy egyszer(i és alapos lehet a ventill-
tor tisztitdsa.

A Detonator j6l beépiil az Asus driver mellé, pl.
a video kimenettel kapcsolatos tulajdonsagokat
érintetlendl hagyja. Felettébb meglepé maodon, vi-
szont negativan befolyasolta a teljesitményt!
Hogy ez miért van igy, 6szintén szdlva nem tud-
juk. Az eredeti meghajtok bizonyosan nem
Detonator alaptak. Mivel nem ismert,-hogy mi
a Detonator triikkje, hogyan sajtolja ki a tobblet-
teljesitményt a kartyakbal, igy nincs biztos otle-
tiink az ok megadllapitdsara.

A dobozos kiszerelés(i kartyahoz kapunk egy
teljes vdltozat( Incomingot is.

Hercules Dynamite TNT

Gyértd: Hercules Computer Technology
(http://www.hercules.com.)
Forgalmazo: Herta Kit. (Tel.: 322-2232)
Ar: 29.900.- Ft+AFA
(OEM véltozat.)

o >

A Hercules az elso gyarto, aki eleve Detonator
alapokra épiil6 meghajtoprogrammal széllitja kar-
tydjat. Az (rém az 6romben, hogy a driver

a Detonatort6l mar megszokott modon idénként
telepithetetlen. Mint ahogy azt mar aprilisban is
megirtuk, ndlunk a Detonator a sz(iz, frissen tele-
pitett Win98-at siman hanyatt Ioki. Hogy a prob-
lémank nem egyedi, azt a 3D-gyorsitokkal foglal-
kozo levelezdlistak tanusitjak. Pechiinkre a Hercu-
les meghajtoprogramja ugyanigy viselkedett. A baj
csak az, a Diamondnal bevalt médszert — eredeti
driver + utana Detonator — itt nem lehet hasznl-
ni (Iévén az eredeti driver Detonator alapt). Csak
kortilményes kartya cserebere révén tudtam mdi-
kodésre birni. Akinél ugyanigy viselkedne, készil-
jon fel a legrosszabbra — valdszin(ileg egy régebbi
meghajtot kell keressen maganak.

Maga a driver ugyan csicsas, van benne teljesen
felesleges , sebességteszt”, de ezek mellett min-
den sziikséges egyéb is, a képpozicionalastol
a tesztabrdig, amely nagyon pozitiv vonas.

A Windows sajat képparaméter beallito funkcioi
a Hercules vezérl6programjanak telepitése utan
megsz(innek m{kadni. Kicsit ,,majom kezébe kézi-
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granatnak” tartom, hogy a TNT chip, és a memo-
riak orajelének felhzasat lehetové tevo funkcio-
kat, nem dugtak figyelmeztetd jelzések és magya-
razatok moge. Aki tudja, hogy mit csindl, annal
nem lesz baj, de aki nem?

Felek tole, hogy a kartyara szerelt gyari aktiv
h{ités hamis biztonsagérzetet ad a tuninghoz.
A Dynamite TNT-n paranyi h(it6bordat talalunk,
melynek bordai kozé siillyesztve picurka ventil-
lator forog. A borda kialakitasabol fakadoan az
aramlo levegd a kartya felsé része felé tavozik,

a beszivott por a nyak fels6 részén teriil szét.

A ventillatort és annak rogzito keretét apré mi-
anyag karmocskék szoritjak a bordahoz. En nem
merném a tisztitashoz kifeszegetni éket foleg,
hogy a tapellatas vezetékeit egyszer(ien rafor-
rasztottak a nyakra. Tisztitdshoz tehat marad az
ecset és a porszivo. Cserébe viszont néma
csendben forog.

Graphics Blaster Riva TNT

4 =N

Gyart6: Creative Labs
(http://www.creaf.com.)
Forgalmazo: Pilot-Comp Kit. (Tel.:351-2338)
Ar: 22.500.- Ft+AFA
("Dobozos” valtozat.)

o =

A Creative Labs mifelénk leginkdbb hangkartya
gyartoként ismert, pedig a videokartyai sem ép-
pen utolsoak. A Graphics Blaster drivere men-
tes a felesleges és helypocséklo , Giveggyon-
gyoktol”. A felépitése egyszer(i a sz6 pozitiv
értelmében, jol attekinthetd és célszer(i. Tala-
lunk benne a beallitasokat megkénnyitd mono-

to csuszkat is.

szképot, de a memdria orajelét bealli-

A chipen jokora hiitoborda csiicsiil
— mely egyébként ugyanolyan, mint
a Diamondé. Mivel ez is melegszik ren-
desen, esetleg megfontoland6 hozza
egy olyan kiegészitd ventilldtor, mint
melyet januarban mutattunk be — akkor
még Voodoo mellé.

A Graphics Blaster software ellatott-
sagaval kedvezni latszik a profiknak és
a jatékosoknak egyarant. A jatékosok
egy teljes valtozatu Forsakennel és Incominggal
gazdagodnak, mig az utébbiaknak egy Colorific
névre hallgatd szinhelyességet, fényer6t, és kont-
rasztot beallitani segitd programot mellékelnek.

A Detonator hasznalata javallott a kartyahoz
— az eredeti meghajtot teljesen felilirja.

Tartalékok a TNT driverekben

A legtobb TNT driver — de a Detonator biztosan - tar-
talmaz egy tweaker utilityt. Ennek 0sszes szolgaltata-
sa a telepités utan nem hozzaférhetd. Ellenben ha a
Registryben egy kapcsolot bedllitunk, akkor mdris hoz-
zafériink néhdny extra szolgaltatashoz az OpenGL és a
Direct3D/Advanced lapon is. Szeretném mindenkinek
felhivni a figyelmét, hogy a Registry ovatlan allitgatasa
abszol(it kifektetheti a Windowst!!! Ha az alabbi leirds
alapjan nem tudod megcsinalni a sziikséges beavatko-
zast, akkor jobb, ha nem is prébalkozol!

Inditsuk el a Registry Editort (REGEDIT.EXE). Keressiik a

HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\NVIDIA Corporati-
on\RIVA TNT\NV4Tweak

bejegyzést. Ha megvan, és beléptiink, kattintsunk jobb
egérgombbal az ablak jobb oldalan, és a megjelend me-

.

Gyart: Diamond Multimedia
(http://www.diamondmm.com.)
Forgalmazo: Pilot-Comp Kft. (Tel.:351-2338)
Ar: 24.900.- Ft+AFA
(OEM viltozat.)

Y\ | niibdl vélasszuk a NEW alatt a DWORD VALUE pon-
tot. A kapcsold neveként adjuk meg a ,,PowerUser”-t,
majd az értékeként irjunk be I-et. Ha kész vagyunk,
|épjtink ki a Registry Editorbol.

) | Rengeteg TNT-vel kapcsolatos triikkot, leirast talalhat-

Az aprilisi tesztiink 6ta, a Diamond Gjabb Viper
550 drivert hozott ki, mely érdekes mddon a na-
gyobb felbontasokban gyorsabb, a kisebbekben
meg éppen lassabbnak bizonyult elédjénél. Sajnos
a . meghajtoird szekcié” a cégnél valtozatlanul
mélyreptilését végzi, mert az olyan szolgéltatasok,

melyek a tobbi kartyanal
alapvetdnek szamitanak

- pl. képpozicionalds — in-

nen totalisan hia-
nyoznak. Viszont

nagyobb dozist
a csillogo-villogo,
semmire sem |0,

csufolt Gveg-
gyongybal.

Amit a h(itésrol
irtam a Graphics

cserébe ezzel a dri-
verrel kapjuk a leg-

.sebességtesztnek”

nak az Internethez hozzaférok. Erdemez a RivaZone
vagy a Riva3D site-okon gyakrabban kdriilnézni, illetve
onnan elugralni az altaluk ajanlott oldalakra.

Blasternél, az a Viper 550-re is igaz. Tanacsos va-
lamilyen aktiv hiitésrél gondoskodni a szamara.
A hiitéborda kinalja magat egy procih(itd
ventilldtor feleszkabéldsara, de dvatosan te-
gyik ezt, hiszen a garancidnk banhatja az
ilyen barkacsolast.

a leglassabbra, ezért tobb mint tanacsos
a Detonatort telepiteni, mely a Viper 550-t
azonos szintre hozza a tobbi TNT alapu kar-

tyaval.
Fe X

Praktikus kis helyigényu CD tarto

ujsagmellékletek részére

CD tartd 12 db-0s: 600Ft
5 db rendelése esetén: SO0Ft

CD tartd 16 db-os: 650Ft

5 db rendelése esetén: S50F't
Az frak a postakoltséget nem tartalmazzék,
de 10 db termék rendelése esetén dtvallaljuk!

Rendelhetd szinek: fekete, kozépkek, sotétkék,
bordo, lila, fehér, zold, farmer, rézsaszin, sarga.

Megrendelhetdk a gyartonal,
telefonon, E-mail-ben vagy levélben:

Syents
Szimitds- és Irodatechnika
| bévebb informécio:

' www.elender.hu/~gyenis/ E-mail:gyenis@elender.hu
' 7396 Magyarsz€k, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522

. Viszonteladokat is keresiink! Egyeb termékek is rendelhetdk!

www.pcx.hu

A sajat driverek koziil a Diamondé sikeriilt
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Miilt havi izmozasunk utan, ismét langyo-
sahb vizekre eveziink. Minddssze Ervin raj-
zanak poénjara vagyunk kivancsiak.
Megfejtéseiteket a 81. oldalon leirt jaték-
szahalyok szerint, majus végeéig kiildjétek
el cimiinkre (1537 Budapest Pf. 386.) Eziit-
tal se felejtsétek el rairni, hogy melyiket
valasztiatok nyereménykeént az alabbi ja-
tékok koziil.

-

1. Golden Bear Challenge
2. Ages of Myst
3. Pro DJ

A jatékokat a Modern Media Service postazza!
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450 MHz-es Pentium® lll-as FEFO PC-k es a szorakoz-
tato elektronika dsszekapcsolasa otthonunkhan, avagy
koltsegkimelo DVD film lejatszo hazimozi
rendszerek 3D-s hangzassal, FEFO PC-vel

Az Intel® Pentium® III processzor ujdonsagai

Az Internetet - mint a jovo leginkabb fejlodo technologiajat - elotérbe helyezo tervezéssel, az
Intel® Pentium® III processzor egyesiti, az Intel processzorinak legjobb tulajdonsagait azokkal
az 0j technoldgidkkal amelyek lehetévé teszik korszerli képkezelési, bamulatos 3D-s audio és
vided valamint beszéd-felismeréssel kapcsolatos alkalmazasok megvalositasat. A Pentium® 11
processzorba épitett 70 0j utasitaskészletnek koszonhetd leginkabb az ami fokozhatja az uj,
izgalmasabb Web oldalak és szoftverek adta élményt. Ezen elonyok némelyike a kovetkezo:
3D—a Pentium® III processzor lehetdséget ad nagyobb szami poligon szamitasra és fejlettebb
megvilagitasi effektusok készitésére, melyek még élethiibb megjelenitést tesznek lehetové a Web
oldalak és mas programfeliiletek szamra. Tobb objektum jelenitheté meg csodas amyékhatasok
és tiikrozodések valos idoben torténd szamitasaval. Mindez még nagyobb jaték és szorakozasi
élményt nyajt PC-jén, valamint nagyobb részletességet és kényelmet ad az Internetes Online
vasarlasaihoz.

Animacio—a Pentium® [II teljesitménye a szoftver fejlesztok szamara lehetové teszi, hogy
nagyobb mértékii valdsagszertiséget, nagyobb foku interaktivitassal 6tvozhessenek. Képzeljen el
repiilogép szimulatorokat szarnyakkal amelyek meghajlanak, vezetési szimulaciot mikodo
lengéscsillapito felfliggesztéssel, vagy jatékfigurakat ujjakkal amelyek érintenek vagy markol-
nak.

Képfeldolgozis—a Pentium® III jobb lehetdségeket kinal a grafikus szofiverek készitéséhez
azaltal, hogy megndveli a képfeldolgozasi sebességet, a szinmélységet és a képfeldolgozo
algoritmusok hatékonysagat. Ez azt jelenti, hogy varakozas nélkiil dolgozhat nagyobb, Gsszetet-
tebb képekkel digitalis fotokkal.

Video—mivel a video fajlok nagy méretiiek, a Pentium® III allo képeknél jelentkezd minden
elonye még inkabb fontos a video filmek szerkesztésénél, azok megjelenitésénél. Raadasul a
processzor teljesiménybeéli képességei lehetoséget biztositanak valos idejii MPEG-2 video (DVD
film) kodolasra és szerkesztésre valamint nagy teljesitmény(i video adat forgalmazasra ami jobb
mindségll videozast tesz lehetové az Interneten is.

Beszéd felismerés—a Pentium® III processzor nagyobb pontossagot és gyorsabb valaszadasi
id6t biztosit azon (j alkalmazasok szamara amelyeknél igen fontosak ezek a jellemzok. Ezen
jellemzok teljesitményének javulasaval a szamitogépek beszéd-képessége atlép a gyakorlatban is
alkalmazhato, valos-idejii beszéden alapuld Web bongészésre és szivegteldolgozasra.

.
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FEFO Dexter D

Intel® Pentium™ [Il 450MHz processzorral ,

Pll 266MHz
D VD ¢ Intel® Pentium™ Il 450 MHz processzor
512k cache memariaval
e Abit BX6 2.0 alaplap, AGP chipset
‘ 1xAGP, 5xPCl, 2xISA bovitt hely
szamitogép hardver figyeld rendszer

Uj FEFO Dexter DH szdmitogép a legkorszeriibb
technologidakka és DVD lejatszoval felvértezve.

Az Info’99 kiallitason jelentjitk be legijabb FEFO Dexter DH tipusu
szamitogépiinket. A Dexter DH a legkorszertibb alkatrészek felhaszndldsa-
val késziilt, kifejezetten professzionalis otthoni felhasznal6inknak ajanljuk.
A Dexter DH-t Intel® Pentium® Ill-as processzorral szallitjuk, igy a
szamitogép megfelel a legtjabb programok igényeinek - lasd fent. Video-
és hangrendszere a legijabb technodgiakat alkalmazza., ezért kifejezetten
alkalmas DVD filmek lejatszasara, térbeli hanghatds eldallitasara és a
legigényesebb jatékok élvezete jatszasdra. Atlagosné] nagyobb tarolo
kapacitisa hosszu ideig sziikségtelenné teszi az egyébként lehetséges
utolagos bovitéseket. A Dexter DH megfelel a Microsoft, PC-kre vonatkozd
mindségi kovetelményeknek, 2000. év kompatibilis. A FEFO PC-k mingsé-
gére és megbizhatosagara jellemzd, hogy a 10 éves FEFO Kft. 3 év teljes
kort jotallast vallalunk rajuk.

A FEFO Dexter DH szamitogépet nagy CPU teljesitménye mellett, spe-
cialis tulajdonsagokkal rendelkezod részegységei teszik alkalmassa, hogy
szorakoztato elektronikai jellegli és minden egyéb otthoni felhasznalasnak
is megfeleljen. Fobb alkatrészei, mint pl. hangrendszere a legijabb Aurel
Vortex-2 chipsetre épiil, mely mindségi 3D-s hangzast nyajt 4 hangszoron
keresztiil. DolbyDigital, AC3 kompatibilis, tamogatja az MP3-as hangokat.
Video rendszere a 3Dfx legtjabb nagy teljesitményli Voodoo3-as 3D/2D
chipsetjére épiil, szuper mindségii képet és élményt nydjtva a jatékok
jatszasanal. Pioneer DVDROM-mal szereljitk, 6xDVD+32xCD egyben.

16MB Voodoo3
monitor vezérlé

‘ 1
Diamond(danster

Sound MX300
hangkartya

DVDROM LSoftMenu” BIOS program

e 64 MB SDRAM PC100 DIMM,
max. 1GB-ig bévithetd, 4 bovité hely

e 8.4 GB Quantum CR HDD, UDMAG6
adatvédelmi rendszerrel ellatva

* 6xDVD + 32xCD DVDROM Pioneer
nagy sebességl UATA Mode4 csatlakozas
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A CD-mellékleten a Gathering 99 anyagait taldljatok, a cikkben most mégis inkabb a marciusi szamban
feltett vitaindito kérdésekkel foglalkozom, igy a party kicsit hattérbe szorul. Annyit érdemes elmondani,
hogy a monstre rendezvény marcius 3. és aprilis 4. kozott (igen, 5 nap!) zajlott Norvégidban, Hamar-
ban, és elég szép alkotdsok szillettek, melyeket megtaldltok a CD-n. Erdemes dtnézni Gket!

gy bejelentéssel folytatnam: rengeteg le-

velet kaptam a marciusi cikkel kapcsolat-

ban, melyben négy kérdést tettem fel.
Emlékeztetdiil:

|. Szerintetek megfér-e kellemesen egy partyn
egymas mellett a scene és a quaker tarsasag?

2. Miért nincsenek igazan j6 otletek és alkota-
sok, akar a régi scene stuffokkal 6sszevetve, hi-
szen most mar a technikai lehetoségek sokkal szé-
lesebbek, mint anno?

3. Hova tlinnek el a régi nagy csapatok, és mi-
ert nem jonnek helyettiik Gjak?

4. Miért ad be valaki olyan anyagot, amirdl még
0 sem gondolhatja, hogy mélto egy nagy party-
hoz?

Ez(ton is koszonet a vélaszokért, és tovabbi
gondolatébresztonek kovetkezzen egy kis Gssze-
foglald az olvasok altal bekiildott megfejtésekbdl.

Mindenekel6tt bpe alnev( lelkes rajongonk le-
velét emliteném, aki nem pontosan a kérdésekre,
inkabb nagy dltalanossagban a nehéz korilmények
kozott sinyl6dé magyar scene-r6l irt, vagyis arrol,
hogy hogyan jutottunk ide. Szerinte a régi scene-
rol indul minden, amikor minden lelkes scener
még nagy jelentGséget tulajdonitott ennek az
egész ,tarsadalomnak”. Hat-hét évvel ezelGtt ezek
a talalkozok ,egyet jelentettek valami végtelentil
kreativ Otletborzével”, de hidba tartunk mi még
manapsag partykat, a legnagyobb baj, hogy a régi
hangulat elveszett. Nos, valdban ez a probléma a
kérdés csak az, hogy milyen folyamat vezetett ida-

ig? Miért nem érdekli manapsag az embereket

,ugy” a scene, ahogy régebben? Kedves baratunk
erre is megprobal valasz adni, miszerint, foképpen
a gépek teljesitménynovekedésevel okolhatd a do-

log. Nevezetesen, a régi, kisebb teljesitmény(i gé-
peken érdekelte a fiatalokat, hogy megprobaljak a
gép teljesitményének a végso hatarait kihasznalni,
azonban ma erre mar senki nem kepes, elég, ha
belegondolunk, hogy milyen hardvereken milyen
jatékok futnak, és ezeken mekkora stab mennyi
ideig dolgozik. Roviden, a hardver lehagyott min-
ket, mérfoldekkel.

Nézziik azonban a kérdéseimre kapott konkrét
valaszokat!

Don Cherry irja, hogy 6 bar sohasem volt scene
partyn, azért van véleménye (sose baj! :)). Vilasza
szerint a scenerek és a quak-
erek nem férnek 6ssze egy par-
tyn, mivel ez teljes képtelen-
ség: mindkét csoportot telje-
sen mas érdekli, igy zavarjak
egymast. Hasonl6 véleményen
van Mercenary nev(i baratunk,
aki szerint a quakerek megjele-
nése a partikon kifejezetten ar-
talmas a magyar scene-nek.
Raptor nev(i levélironk szerint
viszont siman megfér a két tar-
sulat egymas mellett, csak
megfelelden kell elkiiloniteni
Oket. A véleményem nekem is

www.pcx.hu

LEVELARADAT

Basq

az utobbival egyez0, ugyanis ma mar kérdésessé
valt sajnos, hogy megeéri-e csak scenereknek ren-
dezni partyt, vagyis szamithatunk-e elég latogato-
ra ebben az esetben.

A masodik kérdésre szintén eltéro és meglepd
(valamint mulatsagos) valaszok érkeztek. Tobben
emlittettétek, hogy a megfelelo dokumentaciok és
példaprogramok hidnya okozza, hogy nem fejl6d-
nek a stuffok. Nos, ez felettébb érdekes, hiszen

amiota az Internet elérhetd még a falusi illemhe-
lyiségekbdl is, azota szerintem nincsenek ilyen
gondok. Raadasul egyre jobban divik a nagy csa-
patok kozott is, hogy alkotdsaikhoz mellékelik

a forraslistat. A probléma taldn ott van, hogy az |
emberek nem is keresik ezeket, illetve nem érdekli
oOket, mert nem mernek belevagni a programozas
megtanulasaba, hiszen olyan jol elvannak a ked-
venc auto-szimulatorukkal, kilonben is, annak

a kezelését is miivészet manapsag megtanulni!

A kérdésre egyeébkeént jott olyan valasz, hogy ma-
napsag nincs kreativitds az emberekben, ami re-
meélem, hogy nem igaz; én tovabbra is vallom,
hogy a kreativitas az emberrel egyiitt él. Amig
ember van a foldon, addig van otlet is. Bizonyitja
ezt az utobbi parezer év. Raptor szerint is meg-
van a kreativitas, csak nincsenek olyan emberek,
akik megvaldsitjak a jo Otleteket. Akkor Ujabb kér-
dés: miért? A gépek manapsag adottak, egyre tobb
embernek van szamitogépe, a hosszu scene torte- |
nelembdl van rengeteg példa, forrds és segitség, |
ami alapjan el lehet indulni, a fejleszt6i eszkozok
egyre kényelmesebbek és egyszer(ibbek.

A régi csapatok elt{inésérdl a vélemények ha-
sonléak, nevezetesen, hogy a régi scenerek ma
mar altaldban valami jol fizet6 allasban vannak,
és nem érdekli Oket annyira a dolog, ami igaz is




lehet, de hat egy (j nemzedék csak felnd kozben.

A masik ok viszont a szinvonalas partyk hidnya,
de hat errél meg, ugye, csak azok tehetnek, akik
nem merik az Gtleteiket megvaldsitani. Szdval
mindenki, akit érdekel a scene, szedje mar dssze
a batorsagat, és élje ki a kreativitasat, nem olyan
nehéz az! ©

Kicsit ehhez kapcsolddik az utolsé kérdés is.
Tobben irtatok, hogy igazabal értékelni kellene
ezeket, hiszen az els6, gyengébb minGségli anya-

gok az els6
szarnyprobalga-
tasok, és ha

a kezdeti sike-
rek elmaradnak,
a fiatalok el-
vesztik batorsa-
gukat, és beful-
lad az egész
dolog. Ez igaz,
viszont ott van
a masik oldal is,
vagyis, hogy
sokan azért
vesztik el az al-
kotokedviiket,
mert nincs ked-
viik olyan
scene-re nehéz munkaval komoly produkciokat
el@allitani, ahol az értékesebb mivek elsiillyednek
a sok szemét kozott, és szerintem ez az igazan
nagy probléma. Jdmagam is azért hagytam abba
az aktiv scene-zenélést, vagyis a zenecompokon
indulast, mert elegem lett abbdl, hogy 100 zene
indul, amibdl nehéz igazan j6 10-et kivalasztani.
Réadasul a sok gyenge alkotast elriasztja azokat,
akik igényesebb versenyekre vagynak, vonzza vi-
szont azokat, akik eddig is szemeteket gyartottak,

vagyis az igénytelenebb réteget. Mindenkinek
ajanlom, gondolkodjon el, hogy a miive, amit be-
ad egy compoéra megiit-e egyaltalan valami mini-
malis szinvonalat. (Ez vonatkozik az OLVASOKK
muzax rovataban indulokra is! — TRf) Hiszem,
hogy van tartalék, vannak tehetséges emberek

a scene-en, hagyjuk, hogy 6k érvényesiiljenek!
Ugy kéne gondolkodni, hogy én magam is probal-
jak csinalni olyan mindségi munkat, mint azok,
akik miatt elkezdem a scene stuffokat csinalni.
Ugy érzem manapsag ez kétszeresen igaz a zene-
compokra, ahol rengeteg alacsony szinvonalu ze-
nét neveznek, és ezzel lesiillyesztik a szinvonalat.
Erdemes inkébb 25 zenét Gsszehozni, és abbol ta-
lalni egyet, ami szerinted megfeleld egy nevezés-
nek, mint rogton az els6t beadni. Erdemes kiizde-
ni, mert neked is jobb, ha mindenkinek tetszik,
amit csinlsz. Erdemes kinlodni, és megprébélni
valami egyéni, és igényes munkat 6sszehozni,
mint 6sszecsapni valamit, csak azért, hogy ott le-
gyél te is a scene-en, hiszen a munkdiddal, a ne-
vezéseiddel a partikat tdmogatod, és a scene-t
eépited. Ami taldn még lesz egyszer jobb is. Hama-
rosan. Bizom benne. Eszrevételeiteket és kérdései-
teket tovabbra is varom a szokott cimemen.

Basq
basq@eurotrend.hu
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kész_lle_'lt_'i_ Iangy'meleg__e_llaiz'ulési'a

hogy halal ismert arcok gondos-
kodnak a bélt'ésggi_lkn_s feeling
ébren tartasarol, de lehet hogy
a fiatalsage a jou6? Roppant
hangulatos dalok az elektroni-
kus driiletektdl a modern beatig.
Abba Pater cimmel jelentette
meg elsé nagylemezet a fan-

nos Pal. Aki kezébe venné a le-
mezt, es afelett orvendezne,

a rock’n roll feelingre, azokat ki
__kell abranditanom: a belsd. bori-
' ton az nem cannabis, hanem egy

. utolag komponalt — hel afroko-
| rust, hol mennyei szférakat
| megzengetéd — hihetetlen meg-

| pa-turné nélkiil is minden bi-

osszpeldanyszamat.
Ha feltennél egy klasszikus

korongot, az Eye /I Eye-t, csak
abban remenykedhetsz, hogy a
legendas csapat vénségére nem
fog afféle nyilatkozatokkal ke-

zenet akartunk jatszani”. Hard
rock zene vegkepp felejtve, he-
lyette egyszerid rockmuzsika,
jobb-rosszabb (de feltétleniil sablonos) dalokkal,
és a siker zalogat jelentd balladakkal. En sajnos
elfogult vagyok a csapattal szemben, hiszen
tizenakarhany eve, meg _gimnazistakéh_t szenne
forgattam a bakelitjeiket, bar ha Ualaki_mns_t

hallja dket eldszor... ki tudja? Degil is hilyen

| Még mindig tudom, mit tettél
 tavaly nyaron cimmel hozza
| rank a sikitofrasz masodik hul-
| lamat a nagysikeri tinihorror,
a'mely_-' mar a muzi_k'-u'észhé_in"

a nézék halyagjat. Nem allitom,

tasztikusan tehetseges II. Ja-

hogy a Szentatya vegre raerzett
| olajag. A papa otnyelvd imaira

| nyuguast araszto muzsika Euro- __
| zonnyal megdonti majd az Enig-

| ma és az Era eddig eladott

-Scorpions albumot és ezt az Gj

seriteni, hogy ,mi mindig is ilyen.

B |

_.:t_ett'halként vegetal. A vizbe tortent sikeres vissza-

csobbanas eredmenye az Under The Influence.

Give Yourself A Hand a cime a Crash Test Dummies
uj albumanak. A csapat egyre inkabb kezd elvonod-
ni, kisse trip hopos melankodliaba siillyedve. Gya-
korlatilag nyoma sincs annak a zenenek, ami az
MTU idvoskeive tette oket, es ami miatt az egesz
vilag felfigyelt rajuk. Merengd szomorusag arad a
CD almos vilagabol — bar manapsag ez nem feltet-
lenil hatrany.

Itthon eleddig teljesen egyediilallo kezdemenye-
zessel rukkolt elé a Bran kvartett. A zenekar dupla

albumanak elsd CD-jen ir, breton és oszirmi nepze- |
net hallhatunk, zémmel nem a megszokott kocs- &¥
mas-fiistos ,,szokvany-irzenét”, hanem... fiileljé-_"
~tek csak bele! A masodik CD a zenen kivil csoda- ~

szep tindermeséket is tartalmaz az dsi kelta mito-
logia nyoman. A kozepitt konyvve kikepzett le-

mezboriton irott formaban is megtalalhatok ezek a -

mesék, és még sokminden mas. A Tir na ng valoga-
tas a legtobb lemezboltban nem kaphato, de meg-
veheted a Fono kiadonal vagy a Dorosmarty teren.
Az UFO mindig is nagy mestere volt az aktualis nyu-
gati trendek ,magyaritasanak”. Emigyen lett ez a

Tarzan albumon is, melyen a csapat a buta-techno

majd a funky-disco korszak utan most felfedezte
maganak az Aqua-Neoton mix udvozite hatalmat. A

- dalok legalabb fele potencialis radioslager, zenei-
leg vicc, egyetlen pozitivum az a fantasztikus ene- —

kesno, akinek az arcat nem lathatod a klipeken, a
nevet nem olvashatod a boritokon (legalabbis ezen

‘nem), de kishazank talan legnagyobb torka.
A popularis house friss arcait tisztelhetjiuk a Splash

duo tagjaiban. A diszkoorientalt daloktol a ko-
house-on at a lirakig minden megtalalhato a Hozd
el a holnapot lemezen, melynek dalai mar izombaol

_ nyomulnak a slagerlistak csucsai felé. Ujat ugyan
_egy grammot sem hoznak, de a meglevd elemekbdl

celtudatosan, jo erzekkel epitkeznek.

Egy igeretes hangu holgy es ket srac alkotja a
Denus triot, melynek debiitalo korongja Egy uj er-
zés cimmel kerilt a boltok polcaira. Helyenkent

_h'etuenes eveket idezo diszkﬁalapuk,_a nyolcvanas

‘rockba hajlo motivumok, de mindenképp élézene

-szines zenei vilag. ERG
Az Emergency House harmadik lemezén nagyjabaol

Keresztes lldiko

s

nez ki dtvenévesen kamaszlazadni. _
Na, a Status Quo viszont tudja, hogyan kell a gyo-

kerek kicibalasa nelkiil, tisztessegben megdsziil-
ni. Renduletlenul nyomjak a rock’n rollt, hol a jol
bevalt recept szerint, hol pedig ki-kitekintgetve a
mifaj keretein talra. Bar ujra es ujra beigérik gi-
tarjaik szogre akasztasat, minden hiaba: a szin-
pad nelkil minden nagy mivesz csak partra ve-

az elozo anyag disco-slager-house kezdeményeze-
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ZORAN

Tizenegy dal

se koszon vissza. Mind zeneileg, mind szovegileg le-
tagadhatatlan, hogy a triova fogyatkozott csapat az
Erica C-Robby D paros istallojat gazdagitja. Konnyed,
laza bulizene energikus ndi rappel fiiszerezve. Az
egesz produkcio légeredetihh megnyilvanulasa a bo-
rito nyolc oldalabol negyet(!) elfoglalo koszinet-

nyilvanitas, leborulas, halalkodas — apunak, Isten-
nek, nagyinak, Ericanak, kiilinfele ismeretlen jote-
voknek, baratoknak es haziallatoknak.

A Black-0ut es U.U.UV. cimu albuma most sem okozott
csalodast. A hazai progressziv rock elharcosai ismet
vettéek az altaluk oly magasra allitott akadalyt.
Agyas muzikalis eés vokalis megoldasok,
osszhangzas, mindezek dacara fulbemaszo dalla-
mokkal. Gondolkodasra serkento, a lelek vilagi ketre-
cebol szabadult, misztikus szovegek. Teljesen tizes.
Minden jot Monica! cimmel jelent meg Pauer fcsi
szerzoi albuma. Ocsirél annyit kell tudni, hogy meg-
szamlalhatatlan slager fiizodik a nevehez a hatvanas
evek tancdalfesztivalos, intézmenyesitett ellen-rock
korszakabel. Az interpreiél(’}k: Aradszky, Korda,
Koncz, Hofi, Komar, Koas, Nemeth Lehel, Toldy Maria,
Mikes Eva, Szécsi Pal — no meg O¢si maga. Hamisitat-

lan nosztalgialemez, amelget hallgatva Zambe Jimmy

elvonasi tiinetek Jelentkezhetnek.

szololemezzel jelentkezett Keresztes lidike, akit az
egykori Rozsaszin Bombazokbol és rockoperakbol :s-_- -

merhetunk, illetve vokalistaként kilonbozo produk-
ciokban szerepelgetett mostansag. Szinuonal_gs'
rockanyagot hallhatunk a Nem tudod elvenni a ked-
vem... cimi korongon, melyhez Szekeres Tamas ze-
neje es Horvath Attila szovegei nyujtanak garanciat.
Heveny alteros beiitésekkel izesitett rockot nyomat
a The Perfect Name — nevének csengése ellenére ma-
gyarul. A $zaz év magany album szaueget 'uamelke—
dden jok (bar esetenkent egesz surnk knszon k vis-
sza az irodalom klasszikusaital) es muzukallsan K
forrott a produkcio. Rétegzene, de az emlttett reteg
intenziv elvezetére szamithat a csapat. :

Immar CD-n is meguasarolhato Zoran 1982-es, Tizen-
egy dal cimu albuma, amelyet az enekes egyik leg-
melankolikusabb korongjakent tartanak szamon. A

puritan borito puritan notakat rejt, olyanokat, mint a

34. dal vagy a Ne vard a majust. Marpedig ezek fe-
lett meg ma is lankadatlan kedvvel nosztalgiaznak a
radios slagermuzeumok.

Hatebreeder nevre hallgat a Children Of Bodom uj al-

buma.
mokkal,

Dallamos black metal, remek billentyifuta-
karogassal, helyenkent fenysebességi do-

bokkal. Leginkabb az 01d Man’s Childdal rokonitanam,
csak Bodomek sokkal jobb notakat irnak. Mindezen _

feliil egy hihetetleniil virtuoz hirbivolé a marclpan a
habostortan. : -

A Godgory nevii formacio a black metal minden bor-
-zalmat es mlsztlkaJat felvonultatja Resurrection ci-

. mu knrungJan Horges, veszjoslo suttogas, atomsulyu

temak akusztikus gitarkiserettel, veszett kalapala-

igényes

' kltalaltak___\a

[V
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sok es menetelos malhazasok. Daltozatos anyag, bar
a black-dompingben elveszik. :

A rendkiviil fantaziadas nevid Occult boritojan diszel-

go korhado zombi impozans darab — amit viszont a
muzsikarol nem mondhatunk el. Legszivesebben egy
macskakormot raknék a Godgory-bemutate ala, az-
zal a kiegeszitessel, hogy az Occultnal tizszer jobb
bandak probalnak barmely varosszeli garazsban. Az
album cime: Occult Of Flesh And Blood (na_:_néee!].

Eiton John és Tim Rice Broadway-musicalja, az ere-
deti sztorit feldolgozo Rida felettebb illusztris sze-

replogardaval villog a most megjelent CD-n. Elton |
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mellett Lenny Kravitz, Dru Hill, Janet Jackson, Tina |

Turner, Shania Twain, Sting és a Spice Girls is mikro-

fonhoz allt.

Ismeét egy fiicsapat, akik az égegyadta vilagon sem-
miben sem kiilonbdznek hasunszuru tarsaiktol. Az E-
17 (mind szerencsés _neuualasz""é's az East 17 utan)
friss albuma,

a Re rrectmﬂ-,! akar a
Boyzone folgta'tas"
vagy az ’N Syn e,

gok azonnal m

structor, az Ace Of Base, a Vengaboys, C.C. Catch,

szak listairol. ;

Sulididzsék figyelem! ime valami,
meg lehet €lni az uzsonnasziinetekben. A POP '99 va-
logatas ann egaslagert rantott ossze, hogy az
alabbi felsorolas sziikségszerien nélkiilozi a teljes-

ASH!, The Cardigans, Fatboy Slim, Ultra Nate, sth.
Es must Goto Cl]'

WARNER JATEK

E havi megfejtésiink nyerteseire 3 CD és 3 kazetta var
kisorsolasra a Z+ Dance Action albumabal.

Melyik hires, drmeny

szarmazasu enekesno
dala szerepel a valo-
gatason?

Cimiink a szokasos, a megoldast majus végeéig add postara!
(PC-H Magazin, 1537 Budapest, Pf. 386.)

legutobbi
e (vagy a The Boyze,
Z egyvalamit megiscsak =
dzsment), hogy a rajon- |
| __‘gyezzek oket: a csapat mmdossze

-Témperer, a Touche, a Bad Boys Blue, a Music |
Cher tovabba nem kevés nambervan az elmilt idé- |

amibél hetekig |

ets ghthuu:se Family, Will Smith, Sauage Earden, ;
Des’ rée, Jennifer Paige, B*witched, Ace 0f Base, |/

¥
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otar Trek:

UTOLAGOS KEDVCSINALO

Mivel mostani szamunkat a Star Wars iranti tiszteletinknek és rajongasunknak dedikaltuk, gy gondol-
tam asszimilalom a Movie World jelentos részét, hogy masik kedvenc jovobéli viligom, a Star Trek is
helyet kapjon a lapban, mégpedig a legtjabb mozifilm ismertetdjével.

- -
S rrnnmn=-

Sam. Joe

mentes a logikai bukfencektdl. Ez az utébbi két
filmben — az ilyesmire elég érzékeny trekkie tarsa-
dalom legnagyobb banatara —, nem jott dssze.

furcsa alcim magyarazata, hogy a Star

Trek: Insurrection bemutatdja aprilis 8-an

volt. Az idOpont azért nagyon szeren-
csétlen, mert az aprilisi szamunk készitésének
befejezte utdnra esett igy a szivemnek kedves
film ismertet&je erre a hénapra maradt. Félek t6-
le, hogy a nagy ,Multiplexodeonok™ jelen sorok

megjelentekor mar levették misorukrol. Az el6z6
két Star Trek film szamos vidéki varosba csak jo
féléves — vagy még nagyobb — késéssel jutott el,
igy remélem, még akad alkalma a megtekintésére
annak, aki esetleg soraimon felbuzdulva kedvet
kap hozza.

Az eddigi filmek egy dologban voltak kdzosek:
pupok voltak a hazai forgalmaz6 hatan. Itthon
csak egy nagyon sz(k kor ismerte a sorozatokat;
nem volt elegendd ember, aki megtdltétte volna
a nézoteret. Remélhet6leg most, hogy a TV3 le-
vetitette a teljes eredeti, valamint a The Next
Generation (TNG) sorozat elso két évadjat, sok-
kal tobben ismerték és szerették meg a Trek-et,
igy az egész estés mozifilmek is nagyobb sikerre
szamithatnak.

Az Insurrection sorrendben a kilencedik ilyen.
A harmadik, ahol a TNG szerepldivel taldlkozha-
tunk, és a masodik, amiben csak veliik. Be kell,
valljam, nem véletlenil emlegetem az eredeti an-
gol cimén: a magyaritott , (rlazadds”, az , Alien -
Nyolcadik utas a Halal” 6ta az egyik legpocsékabb
ferdités. Sajnos nincs mit tenni ellene, a forditd
& szerint az eredeti cim elé ragasztott , (r” szocska

tobb nézGt vonz a mozikba. (Javaslom még jovo-
beni felhasznalasra az ,(rmérték”, ,(reginyal” és
,lrvezetd” cimeket!) Szerencsénkre a bu-
gyuta cim a film legnagyobb baja.
A torténet szerint Picard
kapitany éppen diploma-
ciai missziot teljesit
az Enterprise fedél-
zetén, amikor hirét
veszi, hogy a tudo-
manyos kutatas-
hoz ,kélcson
adott” Data meg-
kergiilt. Tor-zuz, lo-
voldéz, és minden
olyasmit csindl, amit
megbizhato és fegyelme-
zett androidunk leginkabb so-
ha nem szokott tenni. Kapott paran-

csai ellenére azonnal felkerekedik, hogy maga jar-

jon utdna a dolognak. Persze hogy a régi meg-
szokott TNG csapat egyiitt legyen, még a torteé-
net elején felbukkan Worf is. A jugoszlaviai ese-
mények miatt sajnos szomor(an naprakész
a film. Az egyes népcsoportok (ildoztetése ismét
napirenden |évo kérdés. Ez az az ok, ami Picard
kapitanyt és legénységét arra sarkallja, hogy
a parancsai és a Foderacio ellen forduljon.

Ki kell fejeznem abbéli 6romomet, hogy végre
sikeriilt 6sszehozni egy olyan torténetet, ami

WWWw.pcx.hu

A szinészeknek igazi jutalomjatékban volt részik;
mindenki szdmara olyan szerepet irtak, melyben
kidomborithattdk a sorozat nézdi altal megismert
tulajdonsagaikat. Jonathan Frakes aki nem csu-
pan Riker elso tisztet alakitotta, ha-
nem a filmet is rendezte, azt nyi-
latkozta, hogy a forgatds na-
gyon viddm hangulatd volt.
Valami at is jon ebbdl, és
vele visszatér a Trekre
valamikor annyira jel-
lemz6 kénnyed humor.
Bar tartok tdle, hogy
a szamos helyzetkomi-
kumbadl a legtobbet csak
azok fogjak megérteni, akik
az elso két szezonnal tobbet
lattak a sorozatbdl.
A specialis effektusokkal sem
sporoltak a késziték, melyek kozil néhany
kimondottan jol sikerilt. Az egyik jelenetben egy
lathatatlansagot ado szkafandert visel6 alak egy
patakba zuhan. Valami débbenetes, ahogy latjuk
a vizben az emberi kdrvonalat, a ,viz folyamatossa-
gi hidnyossagat”, de nem latjuk magat az illet6t.
Az Insurrection végre ismét olyan Star Trek mo-
zi, melyet a megszallott hivék nagyon fognak sze-
retni, de a kivilallok szamara is élvezhetd és élve-
zetes. Akciodus, de nem fullad zombi-horrorba,
latvanyos, de nem (r piff-puff, érdekes hattértorté-
nettel bir, de nem szajbaragos tanmese.




HAZIMOZI SZUPERMINOSEGBEN

Az eloz6 szamban kis keveredés tortént a bevezeto tdjan, ezért nem deriilhetett ki, hogy a magyar pia-
cot feliratos filmekkel igen rendesen megteritd Intercom kindlatabdl valogatunk. Két nagy studidbiroda-

lom mozijai kertilnek a lemezekre, a Warner és a Columbia Tristar nevével jelezett alkotdsok, Pro-Logic
angol hanggal és — szamos masik nyelv mellett — magyar felirattal is kaphatok. Az elébbiek 5000 Ft,

utébbiak 7500 Ft kornyékén.

A sziv hidjai (Warner)
R: Clint Eastwood
Fsz: Clint Eastwood, Maryl Streep

A filmnek nem csak fGszerepldje, de rendezdje és
producere is egyben Clint Eastwood. Mas sziné-
szek hasonld probalkozasaival ellentétben, amelyek
tobbségében csuf bukdssal végzddnek, ezt Oscar-
esdvel jutalmaztak. Tobbek kozott a legjobb ndi f6-
szerepl6 szobrocskajat Meryl Streep vihette haza.

A torténet egyaltalan nem az Eastwoodra jel-
lemzd kokemény, a vilagot gatyaba razé macho
¢letének epizodja, hanem egy szép, romantikus
mese, két ember egymasra taldlasardl és fajdalmas
bucsujarol, néhany révid nap utan. Anyjuk halala
utan ker(l, az idékdzben mar sajat csaladot alapi-
tott gyerekek kezébe néhany naplo, amelybdl kide-
ril, hogy a mama, amellett, hogy élte csendes,
mar-mar rabszolgaszer( életét apjuk mellet, szen-
vedélyesen szeretett egy férfit, akivel csak négy na-
pot toltott egydtt. A National Geographic fotosa,
a hires fedett hidakat jott lefényképezni az dlmos
illinoisi kisvarosba, de a viharos kaland az 6 életét
is teljesen megvaltoztatta. Arra a kérdésre nem ad
valaszt a film, hogy valdban létezik-e életre szolo
szerelem, vagy éppen a csodalatos négy nap emlé-
ke és a folytatds hianya tette orokke, de erre talan
nincs is valasz.

Es mondjatsmiota el lowaban?

A szerelem hullimhosszan (Columbia)
R: Nora Ephron
Fsz: Tom Hanks, Meg Ryan

Keresni az igazit, erre néha egy élet is kevés, nem
csoda hét, hogy Sam (Tom Hanks) miutan elveszti
feleségét, aki maga volt a tokéletesség, mély letar-

giaba zuhan. Hidba probaljak kollégai, baratai ki-
zokkenteni, munkaba temeti magat, és ébren tolti
éjszakdit. Egy karacsony estén fia mar nem birja
tovabb, és felhiv egy radiomdsort, hogy talaljanak
Uj feleséget a papajanak, akit a m(isorvezetd oda-
csalogat a telefonhoz, és mint egy pszichologus
elmesélteti problémajat. Annie (Meg Ryan) élete
latszélag sinen van, mar az eskiivot tervezgetik

volegényével, mikor maghallja Sam vallomast, fele-

segerol és szerelmiikrdl, és megmozdul benne va-
lami. A m{sor utan azonban valosagos laz tor ki
a nok korében, hogy megszerezzék a seattle-i vir-
rasztot. Annie is ir, egy poénnak szant levelet,
amit el sem akar kiildeni, az azonban a legfobb
dontéshozd, a nyolcéves Jonah kezébe kerdil. ..

A humortdl sem mentes film, nem igazan kindl
konny( nyaresti szorakozasnal tobbet, de arra
a célra tokéletesen megfelel.
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“Easily the hippest,
frankest, and funnicst
date-movie around.”

Peter Travers, Holling Stone
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Anaconda (Columbia)
R: Louis Llosa
Fsz: Jon Voight, Jennifer Lopez, Ice Cube

Az Amazonas menti hatalmas dzsungelben sza-
mos olyan éllatfaj élhet, amellyel még nem talal-
kozott a tudomany, dzonban az 6slakosok legen-
daiban megtalalhatdk. Ezek néha nagyon kiil6-
nos, félelmetes Iények. Egy forgatocsoport indul
a kod népének nevezett torzs nyomaba, a doku-
mentumfilmesek azonban nem szamolnak a le-
gendaval, amely szerint a hozzdjuk vezetd utat
hatalmas kigyok vigyazzak. A szépen kezdddd
utazas egyre inkdbb rémalomba csap ét. A pro-
ducert kiilonds baleset éri, életét megmenti a
korabban egy megfeneklett hajordl kimentett ki-
gyovadasz, aki ezt kdvetGen magahoz ragadja az
iranyitast, és ismeretlen teriiletekre viszi a hajot.
Es megjelenik az elsd hatalmas anakonda.

A thriller ugyan nem emelkedik hitchcocki
magassagokba, de egy kiadds borzongasra min-
denképen alkalmat ad. Nem folyik hekt6szam
a vér, sokkal borzasztobb a kigyok szoritdsaban
szétmorzsolddo csontok recsegése. Azoknak vi-

ANACONDA

IT WILL TAKE YOUR BEREATH AWAY

o,

£

szont, akik kicsit is ismerik a kigyokat, inkabb,
mint fantasztikus filmet ajanlandm, mert ezek-
nek az onjaro tlizolto fecskendoknek nem sok
koziik van a valodi anakondakhoz.
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Kedves Aréndzdk!

Egészen bizonyosak voltunk benne, hogy

a rejtvényszelvény bevezetése viharokat fog
kavarni, ezért kezdetnek néhany a beérkezett
vélemények kozil. Nem tudjuk, hogy a me-
legfront teszi, vagy valami mds, de volt par
olyan levél is, melyre képtelenek voltunk ko-
molyan reagalni — ezekbdl néhdnyat az Aré-
na végére tartogattunk.

Tornddé

.Nagyon sajndlom, hogy megsziintettétek
az e-mail-es (megfejtés) bekiildési lehetdsé-
get...

Németi Laszlg”

,Elolvastam a 81. oldalt és elég negy mar-
hasagnak tartom, hogy a megfejtéseket e-mail
on nem lehet elkiildeni. Ok, hogy a postai le-
velekbe berakom az ujsag sarkat, de azér az
e-mail okon éekezo leveleket nem kéne kizarni
a jatékbal.

SzitA”

....Es még egy, hogy j6 Sletnek tartom ezt
a sarkos megoldast, még akkor is, ha ez az
Ujsag csonkitdsaval jar.

Zadori Tamas”

Nos, a rejtvényszelvény bevezetésének mi-
értjér6l mar mindent elmondtunk az aprilisi
Aréndban. Viltozatlanul sziikséges rossznak
tartjuk, de kitartunk a haszndlata mellett. Is-
mét sajnalatunkat fejezziik ki mindazoknak,
akiket kellemetlendil érint. Résziinkrél a téma
berekesztve.

.| want it all, and | want it now...”

.A PC-X 30-as szamaban irtal egy cikket
a Driver c. autds jatékrol, azt szeretném kér-
dezni hogy honnan toltotted le a BETA-t.
Csak a cimre lennék kivancsi. Addig is koszi

Gyulai Roland Oroshéaza”

Sehonnan. A kiadotdl, a GT Interactive-tol
kaptuk. De én azt hiszem, te kevered a fogal-

80 makat. A béta olyan viltozat a programbdl,

ami kezdetleges, kidolgozatlan, szdmtalan do-
log még nem mdkédik, gyakran kifagy, millié
baja van. Ezért, mint ilyen, nem publikus. Sok
cég van, aki nem is ad ki bétdkat senkinek.

Egy winchester haldla

.... Ezzel kapcsolatban volna egy kérdé-
sem. Az utobbi id6ben megjelentek a Bad
Sector-ok a vinyon. Nem tudom mit6l, csak
lgy ott voltak. Probdltam egy format c: /u /s-
t, ami a felére visszaszoritotta, de utana Ujra
csak novekedtek. A kérdések:

|. Mit6l lehet ez?

2. Hogyan lehet megfékezni, eltiintetni,
stb.

Szakdcs Ldszlo”

Rossz hireim vannak! A noveked6 Bad
Sectorok a HDD kézeli elhaldlozdsanak a biz-
tos jele. Sajnos tenni ellene egyetlen dolgot
lehet, ha még garancids idén belil van a meg-
hajto, visszavinni az lzletbe. Javitani nem le-
het. Oszinte részvétiink, sajna mélyebben
a pénztarcadba kell, hogy nyulj hamarosan.

Félreértelmezd kéziszbtar
,Mi az a rulez? Az Olvasokk zenéibdl kivé-

ve nagyon pozitiv vélemény megjel6léje lehet.
Pém Mihaly”

Az Angol ,rule” ige egyes szamu, harma-
dik alakja. (TRf azt mondja, hogy pont olyan,
mint a Verne, csak az éppen Jules, de attol
még rules.) Annyit tesz, hogy ,uralkodik”. Ha
stilszer(iek akarunk lenni, akkor sz6 szerint
,uralkodix”. Akik haszndljak, azok szerint
a ,rulez” az, ami 6k, és mindenki mas nem.
A tobbiek a ,suxx”, de azt, ha lehet, nem ma-
gyvaraznank el, mert bonyolult, meg cstnya is.

Aki hallja adja 4t!
“Most csak azért irok, hogy megtudjam: Ml
LETT PELLUSSAL? Légyszi irjatok meg...
Toth Baldzs”

Belépett az Idegenlégioba. Algirban alloma-
soznak. Most beszéltem vele telefonon, il

www.pcx.hu

VELEMENYEK, KERDESEK ES VALASZOK

a sdtorban, mellette egy teve legelészik és X-
Wing Alliance cikket irogat. (Mdrmint Pellus,
nem a teve.) Nos, a dilizést félretéve, semmi
extra nincs vele, legutobbi mdvét, néhdny ol-
dallal odébb olvashatod.

Mindig tanulunk valamit

(Az aprilisi szam 3D-gyorsitokdrtya teszt-
jében csodalkoztunk rd egy magyaritott dri-
verben, a “BOAK” kifejezésre.)

,Ha lehet megfejteném a BOAK-ot = Be-
rendezés Orientdlt AramKor. Mostmar tudod.
Lenne egy kérdésem az aprilisi tréfa, hogy a
Ganxta Zolee szdma a CD-n csak egy réveteg
fltty és kész. Még egy megjegyzés a CD-rdl:
a Casio reklam helyett lehett volna egy kis
ASM Demo vagy egy kis demo zene.

Hotech”

A BOAK-ot kiszi, az életben nem jottiink
volna rd. Gengszter Zoltdn €és csapatdnak
promo CD-jén az a bizonyos fiitty volt hall-
hato, melyet nem atallottunk MP3 formdtum-
ba konvertalni, de erre Godzilla kolléga reflek-
talt is az X-Musicban. Ami a CD-t illeti, ott
azeért volt kissé szegényes a kinalat, mert
mindendron fel szerettiik volna szuszakolni
a Simcity 3000, kénnyd 120 megds demdjdt
+ az IE 5-6t.

Kisfilmek a nagyvildgbdl
“la, van még egy kérdésem: Mi a kiilonbség
a Quantum (ez itt most két u?) és az Udma
win(cseszter)ek kozott?
Grusi”

A Quantum egy merevlemez gyarto cég, az
UDMA pedig — pongyolan megfogalmazva —
egy HDD kezelési metodus.

“A 3DFX VOODOO 2 jobb, mint a DIRECT 3D?
Horvath Maté”

Egyértelmiien kijelenthetjiik, hogy jobb!
Ugyanis a Voodoo 2 egy 3D-s grafikus chip,
mig a Direct3D, a Microsoft DirectX platform-
janak az egyik komponense.



A PC-X marciusi jatékainak megfejtései és nyertesei:
FUTURE & FANTASY JATEK- Mivel az esemény, a megjelenésiink el6tt volt, a nyerteseket mar értesitettiik.

X-MUSIC — (ODDWORLD): CD nyert Ifj. Gyarmati Benjamin (Polgar), Haab Robert (Bag), Juhasz Kornél (Szekszard). Kazettat nyert Szikla Gabor
(Budapest), Palfalvi Krisztian (Szentl6rinc), Rossmann Zoltan (Pécs)

X-REJTVENY — (HA EGYSZER BEUIL, SOHA NEM AKAR KISZALLNI): Agécs Kéroly (Gy6r), Adorjan Tamas (Eger), Katona Zsolt (Kazincbarcika),
 Tuiskés Zoltan (Budapest), Tompa Zoltan (Pécs), Retek Margaréta (Kunfehértd), Gyivicsan Anna (Budapest), Gyenis Arpad (Magyarszék), Bertzi
 Istvan (Nyiregyhdza), Zelei Istvan (Kistelek)

Az X-Rejtvény nyereményeit a Modern Media Service postdzza!

Mindenkinek kiszonjiik a részvételt, a nyerteseknek GRATULALUNK!!!

NAGY JATEX '99
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I. Hogy hivjak a Casio népszer(i 6racsaladdjat?
p) G-PONT c) G-PLAY x) G-SHOCK

2. A Monster Sound hangkértya-csaldd melyik 3D-s hangszabvéanyt képviseli?
p) A3D c) EAX X) THX

3. Mit takar a Logitech Cordless Desktop terméke?
p) Drétnélkili billenty(izet és egér
c) Drétnélkiili kormany és joystick
x) Drotnélkili telefon és nyomtatd

4. A Microsoft milyen néven hozza forgalomba a jatékokhoz kész(lo periféridit?
p) Microtoys c) Sidewinder x) Sidekick

5. Az AKG-n kivil melyik hdrom masik cég termékeit forgalmazza az ATEC? (65)
p) Korg, Gibson, Marshall c) Onkyo, Roland, Dual  x) Yamaha, Jamo, Aiwa

6. Torott CD-t taldlsz az Ujsagban. Mit teszel? (A kérdés komoly!)
p) Felhivom a szerkesztOséget, és segitséget kérek.
c) Felhaborodott e-mailt irok az Ugyfélszolgalatnak!
x) Berakom egy boritékba, és elkiildom a Terjesztésnek.

Ha megvan a masik fele, tedd 6ssze a képet, ragaszd
fel egy levelezblapra, és kildd be a cimiinkre!

Megfejtésiil a karaktersorozatot varjuk, részletek a CD-n!

Microsoft ‘o’-

\ (X N/
CASIO Logitech et

A szahalyok valtozatianok, megfejtes csak sarokkal!

Mostantdl mindenki annyi megfejtést kild, amennyit akar. De tényleg! Csak éppen bevezetiik a ,vagd le, és:kiildd be a sarkot” modszert. Csak az a megfe-
jtés lesz érvényes, amely mellett a boritékban megtalaljuk az itt jobbra lathato sarkot. Semmilyen mas eljarast — fénymasolat, egész oldal kivagasa, e-mail
stb. — nem fogadunk el! Részletek a marciusi szam Arénajaban.

Tovabbra is azt szeretnénk, ha minden megfejtés kiilon lapokon érkezne, és mindegyik olvashatéan tartalmazna a megfejto nevet és a cimét.

Megértéseteket koszonjik, és még egyszer elnézést kériink azoktol, akik eddig is tisztessegesen jatszottak velunk — higgyetek el, a ti erdeketeket

szolgalja ez a dontes!

Emlékeztetoil a postacimiink: 1537 Budapest, Pf. 386. Ide varjuk a boritékokat.

www.pcx.hu
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Gyorsabb és valésdghlibb minden eddigi szimulaciénal:

B \Valdsagos palydk B \Vdltozo iddjards es nopszokok

B \Vaolosaghd jarmukezelées B Tobbjatekos opcidk :

B Tuning és bedllitasi lehetbsegek B 3D gyorsito es force feedback
tadmogatds

Porche 911
BMW M3

Mclaren F1 8
Mercedes CLK == 6D

Ducati
Honda
Suzuki
Kawasaki
Yamaha

SUPE,
WORLD CHAMP’ONSHIP

Magyarorszagi képviseld: EcoBIT Multimédia 1077 Bp, Wesselényi u. 25 Tel: 351-3078 :
Kiemelt forgalmazok: 576 Kbyte Shop 1024 Bp, Lovéhaz u.2-6. (Mamut Uzlethdz) Tel: 345-8076 « 576 Kbyte Shop 1137 Bp, Pozsonyi u.14. Tel: 359-0576 « 576 Kbyte Shop Pélus Center,
Center Court 237. Tel: 419-4117 « Automex 1072 Bp, Wesselényi u. 21. Tel: 461-5700 = Automex Kft. 1072 Bp, Rakoczi (it 43Tel: 351-5015 « BASE Szoftver Diszkont 1072 Bp, Dob u. 45. Tel:
351-8395 « CD-Galaxis 1114 Bp, Vasarhelyi Pal u. 8. Tel: 361-4061 = CD-ROOM Multimédia Stidi6 4024 Debrecen, Var u. 10/&TJel: 52/347-233 = CORA Hipermarket 2011 Budakaldsz, Omszk -
park 1. Tel: 26/541-583 + CORA Hipermarket 2045 Torokbalint, Torbdgy u.1. Tel: 23/515-582 « FOTEX Records*Virgin Megastore Duna Plaza 1135 Bp, Vaci Gt 178.
Tel: 465-1105 » FOTEX Records 4025 Debrecen, Piac u.23. Tel: 52/428-027 = FOTEX Records 6720 Szeged, Kelemen u. 8. Tel: 62/481-835 « FOTEX Records 8200 Veszprém, Var Aruhaz
Tel: 88/427-489 = HERTA Bp, XV. Szentmihdlyi ut 131. (P6lus Center) Tel: 419-4020 = HERTA Bp, Kerepesi tit 73. (Plazza Uzletkozpont) Tel:262-3164 « HERTA Bp, Dohany u.37. Tel: 322- 7846
« HERTA Bp. Konyves K.u.12-14. (Lurdy-haz) Tel: 456-1131 « Juventus Team 1145 Bp, Rona u.161. Tel: 221-5453 « Kim Soft Multimédia CD-Shop, 1067 Bp. Teréz krt. 23, 302-8996 *:
MediaMarkt Europark 1191 Budapest, UllGi (it 201. Tel: 347-1650 » MegaModell Polus Center, Market Street 281. Tel: 419-4175 « Office Depot Pélus Center 1152 Bp, Szentmihalyi Gt 131. Tel:

. 414-230Q = Office Depot Kecskemét Polus Rona. Bevasarlokozpont Tel: 76-501-820 « Office Depot Torokbalint, SCB Bevasarlokozpont Tel: 23-516-634 < Virtual World-Alfa:€B-Certer- 1148

. Bp, Ors Vezér tér 23. Tel: 222-2350 « Virtual World Atrium Mozi 1024 Bp. Margit krt. 56. Tel: 316-0186 < Virtual World Mamut Uzlethaz 1024 Bp, Lovéhaz u. 2-6. Tei -8141 « Virtual World
' ‘U“lakl Uzlethaz 1036 Bp, Bécsi ut 34. Tel: 250-5200 = Virtual World Ujpesti Centrum 1041 Bp, Istvan u.10. Tel: 369-5155 . =




