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Miért érdemes nyaron is a s6tét szobaban iilni a strand és a napfény helyett ?
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TRAVELBOX - Hungaria Kft. 3201 Gyéngy6s, Pf.310 Tel/Fax: 37/315-905
www.travelbox.hu tbh@interdnet.hu

AZ ARAK AZ AFA-T ES A POSTAKOLTSEGET TARTALMAZZAK.
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Mindenki, aki 1999 marciusaban érvényes el6fizetéssel rendelkezett, automatikusan részt
vett az aprilisban tartott, kozjegyzo elotti sorsolason!

Az alabbi nyeremények taldltak gazdara:

Fodij:
A vildgon egyetlen kézzel festett Carmageddon robogd

Koncz Gyozo (Abda)

2. dij: 3-5. dij:
1db hordozhaté CD lejatszo Walkman
Szebényi Tamas (Polgar) Kiraly Tibor (Szerencs),

Mazan Rébert (Békéscsaba),
Soos Levente (Szentendre)

Tovabbi nyereményeink voltak:
50 db jatékprogram, 100 db PC-X CD tartd, 100 db PC-X palo,
100 db PC-X bdgre.
A nyereményeket postaztuk!

MINDENKINEK GRATULALUNK!

Megrendeldlap

PC-K elofizetes f tulelokeszlet darabjai kiildn is meguasarolhatok:
11 gure (8400 F1) 2 PC-H szamuluHepes kulcstarto (680 Ft)
1 1/2 eure (4200 Ft) 1 PC-H bigre (680 Ft)

1 1/4 evre (2100 H 1 PC-R egerpad (680 F1)
Melyik honaptol;. . ............ 1 PC-R szerszamkaszlet (480 Ft)

PC-H Magazin ragebbi szama CD csoma %al: D _Pf y Dﬂ-lfn (6:80 ,H'
1 (D csomag (3-11, 12-16 100 Ft/db) Tovabbi PC-A aJandektargHak:
1 CDcsomag (17-22, 1200 Ft/6db, 256/db) (1 PC-R-es CD tarto (080 Ft)

1 CD csomag (24-27, 1200 Ft/4 db, 350/db) 1 PC-H himzett baseball sapka (1180 Ft)

1 PC-H Tdlelokeszlet (2880 Ft) 1 PC-H Utikalauz (2 CD + poszter 998 Ft)

Araink az AFA-t igen, de a postakiltséget nem tartalmazzak !
NBIBIY: & siomsom i & 0 5 s w0 Wit 5 e ¥ K AR s SR W x B a7 S o A 3 o

1)1 o R P O I | o PR L SR Wb PV ST, JUS 4,0

Csekket kerek AFAS szamlat kerek Utanuéttel kerem a csomagot

Rendelésed e-mailben is feladhatod: pex.terjesztes@idg.hu A fentieket személyesen is meguasarolhatod Ugyfélszolgalatunkon:
1812 Bp., Marvany u. 17, (Bejarat az Rlkotas u. feldl, nyitva H-P: 12.68-18.88)
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Jog van, MP3 nincs

Ha megnézitek az e havi CD-t, latni fogjatok,
hogy nincsenek 30 masodperces MP3-ajanlok.
Tanulsagos torténet.

Amikor 96-ban CD-melléklettel kezdett megje-
lenni a PC-X, felmer(ilt, hogy az X-Music rovatot
milyen jol ki lehetne egésziteni valamilyen igazi
zenei ajanloval. Két gondunk volt: a mindség/mé-
ret probléma, illetve a jogi megkozelités. Az elso-
re az attorést szamunkra is az MP3 formatum je-
lentette. Utobbi Ggy oldodott meg, hogy valaki
azt mondta, 30 masodperc szabadon leadhato.
Itt alljunk meg egy szora.

A jogvédd mai allaspontja szerint errdl sz4 nincs,
nem is volt soha, és egyadltalan hova gondolunk.
Ezt el is fogadom, hibat kovettiink el, amikor nem
néztik meg a torvényt, hanem megbiztunk valaki-
nek a szavaban. Ezzel szemben, amikor 97 nyaran
megkerestiik a hanglemezkiadokat, hogy mit szol-
nanak hozza, ha a CD-n 30 masodperces zenei
részleteket tennénk fel az altaluk rendelkezésre bo-
csatott CD-kbdl, nagyon jo Gtletnek taldltak, és
egytdl egyig mind hozzdjarult ehhez. (Itt kovettiik
el az elsG hibat: err6l nem kértiink tolik papirt.)
SOt, késobb arra is akadt példa, hogy morogtak, ha
valakit véletlendl lehagytunk a CD-rol! Ezek szerint
a hanglemezkiadok nem tudjak a magyar szerzdi
jogot. Mint ahogy mi sem tudtuk. Mint ahogy ez
nem érdekelt mésfél éven keresztiil senkit, hiszen
97 szeptemberétdl 99 majusaig minden honapban
ott volt a CD-n ez a REKLAM - teljesen ingyen!
Igen, reklam, minden CD félperces reklamja, amiért
akar pénzt is kérhettlink volna, de soha meg sem
fordult a fejiinkben, hogy ezt tegyiik.

Most, masfél év utan, megvéltozott valami. Taldn
mar olyan jol allunk az eurdpai csatlakozéssal,
hogy a RIAA vagy a nyugat-eurdpai hanglemezki-
adok szovetségének (ha van ilyen) szelleme lato-
gatast tett nalunk, és szétnézett, hol Iéphet fel ke-
ményen az illegalis MP3-ak ellen. Es megtaldlta a
PC-X CD-n a 30 masodperces részleteket. (Sohaj.)
Ja, és ha kérdeznétek: ugyanez pepitaban a film-
elozetesekkel is!
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Kovetkez6 szdmunk
jalius 6-4n jelenik meg.

Megjelenik havonta.
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiado Kit.
Felelds kiad6:
Bird Istvan
ugyvezetod igazgatd

Felel6s szerkesztd:

Spanyik Balazs (The Richfielder)  trf@idg.hu

Szerkeszt6:
Samu Jozsef (Sam. Joe) * samjoe@idg.hu
Fémunkatérs:
Peller Andras (Pelace)* pelace@idg.hu

Tordel6szerkesztd:

Palotai Arpad (Malachit) » malachit@idg.hu

Rekldmreferens:

Padl Szilard (Doki)* szilard@idg.hu
Kereskedelmi iroda: 356-869 |
PC-X Club Bézisparancsnok:
Almassy Ernd (Arnie) ® arnie@idg. hu
(Trau pillanatnyilag megreformalja a hadsereget)
PC-X User szerkeszt6:

Bérczi Laszld (R4s)e pc-xuser@freemail.c3.hu
Kilsés munkatdrsak:

Bird Daniel (El Capo)* elcapo@idg.hu
Body Zoltan (Godzilla) * godzi@matav.hu
Branyiczky Gabor (Schuerue) * schuerue@idg.hu
Kovdcs Balazs (Basq) ® basq@eurotrend.hu
Manfai Tamds (Skywalker) e manfai@neu2.njszki.hu
Ujhegyi Péter (Jupi)*jupi@idg.hu
PC-X User stabja® pc-xuser@freemail.c3.hu
Logéterv:

Kondakor Laszlo

Postacim:
1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkesztéség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. 17.
(PC-X Club bejarat az Alkotas u. feldl)
A szerkesztfség e-mail cime:
pcx@idg.hu
A megrendelés e-mail cime:
pex.terjesztes@idg.hu
Csak el6fizetés — zold szém:
06-80-200-263
Telefon:

356-0691, 356-8291, 212-0398, 214-9512
PC-X Club: 343-as mellék;
El6fizetés, hibds CD-vel kapcsolatos probléma
esetén 322-es mellek; szerkesztoség: 316-os mellé!
Telefax: 356-9773
PC-X Gamez Web oldal:
www.pcx.fu

EldfizethetG a kiadonal kozvetlendl postautalvanyon, valami
atutalassal az IDG MKB 10300002-20328016-70073285 pé
forgalmi jelzoszamra.
OTP bankkartyaval rendelkez6 olvasoink eldfizethetnek az
InterTicketnél a 266-0000 szamon
(hétfdtol szombatig, 9.00 és 20.00 dra kozott).
A lap ara 995 Ft, a negyedéves eldfizetés 2100 Ft, a
féléves 4200 Ft, az egyéves 8400 Ft.

Nyomas, kotészet: Mesterprint Kit.
Felelos vezetd: Szilagyi Tamas
A megrendelés szama: 98.0724
HU ISSN: 1218-358X
Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt., a Hirker Rt.,
alternativ terjesztOk és a szamitastechnikai szakizlete

A PC-X Magazinban megjelend anyagok barmilyen fel
hasznalasa csak a kiado engedélyével lehetséges. A meg
lent hirdetéseket és a CD-n talalhato programokat a
szerkesztOség a legnagyobb figyelemmel gondozza, an
azok tartalmaért, illetve futasaert feleldsséget nem vallz

A mellékelt CD a PC-X Magazin téritésmentes ajandek:
onallé forgalomba nem hozhato. Tartalma marketing cé
meglévo, illetve leendd programok ismertetdje.
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Az Eidos Interactive megallapodast kotott a Lookig Glass Studios-szal, miszerint ez utob-
bi legaldbb 4 Thief-re épiil6é programot szallit majd. Aki nem tudna, hogy mirdl van sz,
annak mondom, hogy a Thief a 3D-s 16v6ld6z0s jatékok egy olyan valtozata, ahol a Iényeg
nem minden szembejovo felapritdsdn, hanem a lopakoddson, rejt6zkodésen van. A f6hds
Carrett, a tolvajok céhének egyik legiigyesebb tagja, és 6t kell végigkalauzolnunk szamta-

lan kildetésen.

Az egyik 0] jaték a Thief: The Dark Project Gold kiadésa lesz, ami harom teljesen (j
kiildetést tartalmaz majd az eredetihez képest, és 8szre varhatd. A mésik a Thief 2: The [
Metal Age, amiben Gjra Garrett kalandjaiba élhetjiik bele magunkat. Az eredeti jaték
0sszes elemét megtalalhatjuk majd a masodik részben, de természetesen javitanak majd
a megjelenitésen és egyéb aprosagokon is. A megjelenés 2000 tavaszan varhato. A ma-
sik két Ujdonsagra egyeldre a titok homalya borul.

Nem s(ir(in van példa arra, hogy nagymérték(i arcsokkenés torténik. Arra pedig még kevesebb az esély, hogy a nemzetko-
zi arzuhanas a magyar felhaszndlok szamara is érzékelheto legyen. A Diamond elhatarozta, hogy kivalo mindségli, amde
kissé draga termékeinek arat jelentGsen lecsokkenti, és ezen akcidja a hazai forgalmazo, a Pixel Multimédia arlistajan is je-
lentkezett. Csak a példa kedvéért: Diamond MX 300 hangkartya 34.000 Ft-rol 16.800 Ft-ra zuhant egyik naprél a masikra!!! Diamond Rio MP3 player 49.900
Ft-rol 36.800 Ft-ra. (Nett arak.) Erdemes az G, igen akcids teljes Diamond drlistat megtekinteni a www.pixel.hu -n.

A Shogo: Mobile Armor Division rajongoival elég elszomorito hirt kell kdzéIndom: a Monolith
Productions bejelentette, hogy az Instant Accessnél fejlesztett Shugotenshi nev(i kiegészités ké-
{ szitését bizonytalan iddre felfliggesztették, vagyis abbdl mar nem lesz semmi. A hirek szerint a
dontés nem a Monolith berkeiben sziiletett, hanem az Instant Access allitotta le a projektet. Al-
litolag az Aztech Medid-nal készilo masik kiegészitd sem ker(il befejezésre.

| Am ez nem jelentheti a Shogo univerzum halalat, mondtak a Monolith-nal, tervezik tovabbi
| Shogo jatékok készitését és kiadasat. Am jelen pillanatban a folytatds nem késziil, mert nincs ra
' programozo csoport, ugyanis jelenleg minden emberiik a LithTech2 engine-re késziilé No One
szabadul fel egy csapat, amelyik elkezdheti a fejlesztést, igy még eltart egy ideig, mig keziinkbe
kapjuk a folytatdst. Kiilsé csapatot ugyanis nem hajlandok folvenni a célra, mert szorosan ira-
nyitasuk alatt szeretnék tartani a jovendd programjaik készitését.
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TU-NET hirek

Lassan egy honapja, hogy a kabeltévés
Internet szolgaltatd rakapcsolodott ko-
zép Eurdpa egyik legkorszer(ibb miihol-

‘das ATM adatatviteli rendszerére, amely

az INTELSAT m(holdjain keresztiil bizto-
sit kapcsolatot az Egyesilt Allamokkal.
Az, hogy ezen kapcsolat felhasznaldsaval
a TVNET Kft. bevezette a nemzetkozi ge-
rinchalézati és bérelt vonali szolgaltata-
sat, szamunkra talan nem olyan izgal-

‘mas, de az, hogy ez milyen jotékony ha-

tassal van a kilfold felé iranyuld savszé-
lességre, mar sokkal inkabb. ©

Az Electronis Arts Eurdpaban indit egy Ultima
Online: The Second Age szervert és egy hozzd [
tartozo tgyfélszolgalatot is. Ez azt jelenti, hogy E#
a tobb mint 15000 jelenlegi eurdpai felhaszna-
l6nak immar nem kell Eszak-Amerikdba telefo-
nalnia az ottani hivatali id6ben, ha valamilyen [€3
segitségre van szikségiik, hanem ugyanezt >
megtehetik itt is. A masik el6ny, hogy az Ultima [ q%
az itteni boltokban is kaphatd lesz. Réadésul §
forditoprogramokat is készitettek, hogy ne csak
az angolul tudok élvezhessék a jatékot. Beépit-
ve a angol-német, az angol-japan forditdk lesz-
nek, de tobb modul is letolthetd a hivatalos |
website-rol, a www.uo.com-rol.

www.pcx.hu



Az Infrogames nem akar kimaradni a Rally szimulatorok igen jelentds sikereibdl és a Digital # _
llusions miihelyével egytittm(ikodve nemsokara egy szépremény( jatékkal lepi meg a szd- s
guldas szerelmeseit. A Rally Masters nem kevesebbre vallalkozik, mint a Colin McRae Rally
elsOségét elhoditani. S hogy mit igérnek nagyra tor0 terveikhez ? Nem kevesebb, mint 50
kiilonbdzo nehézseégi szinttel rendelkezo palyat, 22 (') valaszthato autot, 23 versenyzovel,
tokéletes 3 dimenzios térhangzast, amely alkalmazkodik a kiilsé kornyezethez, valés hango-
_ o kat toréseknél, boruldsokndl,
bl 2 il =3 kaprazatos, 1800x1200 pixe-

=i ' . " les felbontast (Voodoo 3
elényben) és soha nem tapasztalt részletességgel megrajzolt kocsikat, élethi modellekrol vett
®  mintak alapjan. Ehhez csak hab a tortdn a valds idejl rongalodas és meghibasodas, valamint az
id6jaras fiiggvényében valtozo kezelhetGség és mandverezési képesség. A képek alapjan latha-
to, hogy a késziték nem biznak semmit a véletlenre és a jelenleg 80%-os készenlétben lévo
program augusztusra kdnnyen atrendezheti az eladasokat.

Megjelennek a PC133-as RAM-ok

A Corsair Memory elkezdte piacra dobni a 133 MHz-es SDRAM moduljait. Az els6 dara-

r 4
“l nllllla centa“rl bok 64 és 128 megds Non-ECC modulok lesznek, melyek elérési ideje Sns kéril van. Az

aruk kicsit borsos lesz, mert az els6 ajanlott arak (atszamitva) kb. 26000 és 51000 Ft ko-

4 y 4
nalvak rili 6sszegrodl szolnak.

Az (j palya, amit a jaték hivatalos honlapjarol lehet letolteni ( www.alphacentau- i\
ri.com ), egy tavoli kontinensre helyezi a jatékost, ahol négy csoport épitett ki ero-
ditményt egy Osi lelet kordl, amit ugyanaz a civilizacio épitett, mint amelyik a mo-
nolitokat és egyéb idegen targyakat készitette. A lelet azt a jatékost, aki birtokdban
tartja plusz energidval és dsvanyokkal latja el. Két-két frakcio szovetségben van ésa
cél, hogy a masik parost megakadalyozzuk a kiildetésiik végrehajtdsaban, mikozben £
a mienk sikeriil. Dontetlent elérni nem nehéz, de donté gydzelemhez mar nem kis
tudas kell. A kiegészités az angol, a német és a francia nyelvi verzidkhoz jelent meg.

kiszall )
Ujabb szomor hir. Az egy ideje pénziigyi problémékkal kiizd Interactive Magic fel-

hagy a CD-ROM-ok kiadasaval, tevékenységét az Internetes szolgaltatasaira korlatoz-
za, melyek az iMagic Entertainment Network, mas néven iEN

(www.imagicgames.com), GameHub (www.gamehub.net) valamint MPG-Net K = 'k sn
(www.mpgn.com). CD-ROM termékeit a francia Ubi Soft vasarolta meg készpénzért. GSI a og“n
Falcnn vnndnna Az Electronic Arts, a XVI. szazadi japanban jatszodd stratégiai ja-

téka a Shogun: Total Wars,
| a negyedik negyedévre csU-
~ szik. Az igy szerzett extra
idoben az egyébként sem
csinya jaték grafikdjan
akarnak csiszolni, illetve az
EA On-Line jatékrendszere,
a BattleNet hasznalatat ki-
vanjak beépiteni.

A Falcon Northwest Computer Systems egy a 3dfx Voodoo3 3500 TV kar-
tyajara épiilo terméket dob piacra. Ezzel megddlt az a feltevés (ahogy eddig &
mi is tudtuk), hogy nem lesz mas cég altal készitett Voodoo3 alapu kartya.
A Falcon kartyaja a technoldgia egy specidlis valtozatat hasznalja majd, és
az amerikai kiaddst juliusra igérik. A felturbozott sebességgel a kartya 200
Mhz-en fut majd (az alap 183-on), 400 megatexelt képes kihajitani, hard-
veres DVD gyorsitas, TV kimenet stb., vagyis semmi kiilonlegesség azon ki-
vil, hogy kicsit gyorsabban porog, mint az eredeti. Erzésem szerint nem sok
darab keriil majd kis hazankba.
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Electronic Entertainment Expo — szérakoztatoipari szakkiallitds, amdgy amerikai modra. Aki jart mar
Ifabon, Compfairen vagy tjabban Infon, pontosan tudja, hogy is megy ez nalunk: mérsékelt tomeg,
mersékelt hangzavar, mérsékelt mennyiségli és érdekességl latnivalo. Ugyanez Amerikaban egy kicsit
mas: az dsszes ,meérsekeltet” cseréld le , elképesztore”, akkor kezdesz képben lenni.

iszonyitasi alapként képzelj el egy fél

vagy inkabb kétharmad ,A" pavilon mé-

retd kiallito termet. Ebbol rogton harmat!
Képzelj mellé még kisebb bemutaté termeket (so-
kat), szobakat, hatalmas elGtereket, atvezeto fo-
lyosokat, j6 10 perces sétakat egyik helyrol a ma-

sikba, lepcsoket és mozgolépcsoket, standokat és
killonbozo felfujhato, karton, fém, pliiss, néha
tobb méter magas, esetleg életre kelt reklamfigu-
rakat. Talan a gigantikus jelz6 volna a megfeleld.
Ez még csak a korités, és a [ényeg nem ez, ha-
nem ami benne van! Gondolok itt az iszonytan
sok kiallitéra, az altaluk kihozott, bemutatott,
reklamozott software- és hardware-tomegre. Ta-
lan tavaly, az ECTS-r6l irva megpenditettem,
hogy jovobe lat, aki ott van. Itt ez hatvanyozot-
tan igaz. Csak egy a bokkend: az angol kiallitas-
hoz képest sokszor akkora mennyiség(i anyag at-
tekintésére éppen ugyanannyi idd all rendelke-
zésre: 3 nap, helyesebben 24 ora. Itt villanjanak
eléd a képtelenség, a frusztracid, a depresszio és
az oriilet szavak; egyszer(ien nem vagy képes
mindenre idot szakitani, alaposan megnézni,

megérteni, beszélni a fejlesztokkel vagy a kiadd-
val, a sajatos jellemzOket megjegyezni, mindezt
j0l elraktarozni, hogy majd emlékezz ra a ,valla-
taskor”. Azon veszed észre magad, hogy egyik
megbeszélés belelog a masikba, egyébként min-
den ,h(, de klassz, bocs, de most mar mennem
kell tovabb”, és mar rohansz egy kovetkezo cél
felé. Utkozben egy-két fénykép. Az (j helyszinen
immaron n+ | -szer alazkodsz meg a helyi a re-
cepcios holgy elott, aki igy hajlando kezébe ven-
ni a névjegyedet, mosolyogva atnézni a PR-es
elojegyzését, és ha megtalal benne — ami egyal-
talan nem biztos, még akkor sem, ha eldre le-
egyeztetted —, talan (!), hajlandé elokapni a kis
walky-talky-t, és radion kerestetni az illetot, aki
vagy el6keriil, vagy nem. Altaliban késik.

A cél a specidlis sajtoanyag megszerzése, nem
az, amit kiszornak a pornépnek! Minden nap 10

kilonyi papirt viszel haza, meg CD-ket, rengeteget.
Ezeket jobb esetben lepasszolod napkozben a cso-

magmeg0rzobe — zaraskor egy ora sorban allas —,
vagy cipeled magaddal, igy megszakadsz. Mind-
egy, igy is, (gy is, étlen-szomjan, lejarod a labad,
eés mikor vegzel, mar csak arra varsz, hogy min-
dent ledobhass a szallodaban egy székbe, és elte-
riilj az agyon. Halvanyan felrémlik még, hogy hoz-
tal egy notebookot, hogy eldre tudj dolgozni, de a
gondolattol helyben eldjulsz. Masnap reggel az
Ora csipogdsara ébredsz, a zuhany alatt térsz ma-
gadhoz, és kezdddik minden el6lrél. A negyedik
napon hajnalban indul a géped, de ez mar egy
masik torténet. Csupa jokedv, felh6tlen vidimsag,
kacagds egy ilyen E3. Valodi moka. Jovore ki is
megy helyettem?!

www.pcx.hu
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Folytatas folytatas hatan: masodik, harmadik,
negyedik rész, Uj Otlet sehol, vagy csak elvétve.
Mindenki Pentium Il sokra és Pentium Ill-ra opti-
malizal, és eloszeretettel hasznalja a harmadik ge-
neracios 3D-gyorsitokat: TNT2-t, Savage 4-et,
Voodoo 3-at. A dologban az a szép, hogy a V3-tol
eltekintve ezek csak prototipusként léteztek, de
tobbet nem siker(lt roluk megtudni, ugyanis mind
az S3, mind az nVidia tavolmaradtak az esemény-
tol. Persze ott volt a 3Dfx, aki naponta egy-egy U]
VW bogdr kisorsolasaval probalta rabeszélni a vi-
lagot, hogy j6 az a 16-bites render. A Microsoft is
kihozta a vorosen vilagito, golyomentes egerét és
specké gamepadijét, amivel 3D-s jatékokat lehet
jatszani — tobb ords gyakorlds utdn —, de rogton
sietett mindenkit megnyugtatni: csak oktoberben
dobja Oket piacra.

Nem panaszkodhatunk, tényleg (majdnem)
mindent meg lehetett nézni az £3-on, ami a ko-
zel- és tavolabbi jovoben valik csak valosagga.

Csak a kortlményekkel nem tudok kibékdilni.
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QUAKE 3, STAR TREK ES A FOLYTATASOK

A ,DirectX” életre kelt sikersztorija ez a cég, amely az 1995-6s Pitfall for Win95-bol mara az egyik
multiva notte ki magat. Multin azt értjiik, hogy olyan kiadorol van szo, akinek keze alatt jo néhany fej-

lesztdesapat dolgozik.

obbek kozott ugye az id Software, amely a
T Quake 3: Aréndval — amint az varhaté volt

—az E3 egyik slagertémajat szolgaltatta.
Id6kozben végre megjelent a Win9x-es tesztvalto-
zat, Ugy hogy a szerencsések mar megcsodalhat-
tak azt, amit6l én ott elsd latasra, kapasbol padlot
fogtam. A kiado egy érdekes arénat épitett fel a
jaték bemutatdsara, amelyet Q3 logok fogtak koz-

| _Qualié 3 ﬂi;ha 7

re, és csak egyfeldl lehetett megkozeliteni, igy elég
nagy volt a tolongas a bent lévo 4 vagy 5 gép ko-
ril. Az Arénardl mar elég sokszor irtunk, de eddig
csak screenshotokat lathattunk csak belole. Most
viszont valami egészen hihetetlen latvany tarult
elém. Az eddig orokké szidott Quake-egysziniiség
eltlint, a palyak rendkiviil latvanyosak, mind fel-
épitésben, mind részletekben. A jatékosok és a

fegyverek Ggyszintén, a hihetetlen
spec. effektusokrél nem is beszélve.
Amit tudni lehet még, hogy persze
tovabbra is multiplayer jatéknak ké-
szll, de egy jdtékos izemmodban
is végigharcolhatjuk a 30 rendelke-
zésre allo palyat egyre keményebb
botok ellen! Hihetetlen csatakat
vivhatunk majd egy-
massal, valasztva a
20 karakter 3-3 ,,bo-
re” kozil. A gorbe
ivek, az érdekes dob-
bantok (a lift helyett
kertiltek a jatékba —
hatalmasat dob az emberen), az
.atlatszo” teleportok (atlatni a cél-
helyiségbe) mind fantasztikusan
feldobjak a jatékot. Ha teljes pom-
péajaban akarod élvezni, nem art, ha
szétnézel a 3. generacids 3D-
gyorsitok piacan, Carmack a TNT2-t
ajanlja! Nyarra igérik.
Gondolhatjatok, hogy maris sorban allnak a né-
pek, hogy atvegyék a technologiat. Elsd helyen all
a Star Trek Voyager: Elite Force, amely az egyik
azon harom Star Trek cim koziil, amelyet a kiado
az E3-on jelentett be. Szintén belsOnézet(i 3D-s
akcio lesz, és természetesen a TV-filmsorozat
alapjaira épil, amellyel egyelore egyediilallo a tob-
bi Trek-feldolgozds kozott. A torténet kissé sablo-

nos: jonnek a csunya idegenek és elfoglaljak a ha-
JOt, igy hirtelen az egész galaxis sorsa az elit kom-
mandé egyetlen tagjan malik majd: rajtad. A jaték
felvonultat majd minden gonosz idegen életfor-

2B e B MO L SIarTrekmmada

mat, ami csak belefér a Trekkie vilagaba, koztiik a
Borgot is, a kockahajojaval egyditt. Ennél szerin-
tem sokkal izgalmasabban hangzik a Star Trek: Ar-
mada, amely egy valosidejii stratégia lesz, mégpe-
dig a TNG csapatra és kornyezetére épitve. A ke-
rettorténet itt is a Borgok tamadasa koré szovo-
dik: vagy veliik, vagy elleniik kell helyt allnunk,
utobbi esetben a foderacio, a romulanok vagy a
klingonok iranyitasaval. EzGttal sem kell attdl tar-
tanunk, hogy kevés lehetdségiink lesz kibontakoz-
ni: mintegy 30 (rhajot, (rallomast valamint a flot-
tak 6sszes hajojat tologathatjuk majd az (irben,
ahol mokas aszteroida-mezok, napkitorések, fé-
reglukak és mi szem szajnak ingere vesz majd ko-
ril. A harmadik pedig az immaron nalunk is be-
mutatott film, a Star Trek: Insurrection feldolgoza-

www.pcx.hu




sabol késziilt, hasonld nev(i akcid-kaland. Termé-
szetesen ez is a TNG szereplogardara épit, amely-
hez ifji zaszldsként csatlakozunk (lesz sajat
phaseriink és tricorder(ink is, jaj de j0!). Parancsa-
inkat (kiildetéseinket) egyenesen Picardtol kapjuk,
ennek végrehajtasa soran bontakozik ki a torténet:
a Ba'ku bolygo titka, a romulanok terve. Szémos
megoldando fejtord, valamint a csillagflotta sze-
rencsétlendl jart tagjai varnak rank — azaz roviden:
a foderdcio sorsa ismét csak a mi keziinkben lesz.
Osz vége felé varhato, mig a masik két jaték meg-
jelenése bizonytalan: az amerikai megjelenés kara-
csonyra van kitlizve, de lehet, hogy Eurdpaba csak
2000 tavaszara ér ide.

A fentieken kivil tovabbi ot jatékot mutatott
be az Activision. A BattleZone név nem ismeret-
len az 6reg motoros PC-X olvasoknak, hiszen an-
no nagy bulit rendeztiink a tiszteletére a Klubban.
Erkezik a folytatas, BattleZone Il néven, meglep6-
en latvanyos grafikdval (mér az els6 sem volt csu-
nya), és egyszer(sitett iranyitdssal. Ahogy kivet-
tem a bemutatot tarto fejleszt6 szavaibdl, a lé-
nyeg, hogy minden egység miikodik magatol, te-
hat kevesebbet kell vele molyolni, igy nyugodtan
koncentralhatsz arra, hogy egyrészt telepitsd,
majd megvédd Gket. Persze felvonultatnak tobb
mint harminc egységet — foldon, vizen, levegében
—, huszonot félelmetes fegyvert, és rengeteg kiil-
detést, amelyek hat intergalaktikus
vilagra éplilnek. Nem is kell ra so-
kat varni, csak nyarig.

Ugy latszik, Lucas divatba hoz-
ta, hogy a folytatas elébb jatszo-
dik, mint aminek a folytatasa vol-
na. Legaldbbis a Dark Reign 2 biz-
tosan, ugyanis a 26. szazad Fold-
jén kell majd kavarnunk benne,
ahol felkel6 torzsek vivjak szabad-
sagharcukat a sokkal er6sebb ha-
talommal szemben. A hajdani,
nagysiker( valosidejd stratégia
masodik része sem hoz szégyent

Battlezone 2

alkotoira, valoszin(leg jo
par U] rajongot szerez
maganak. Erdekessége,
hogy a jol ismert bazis-
épités, nyersanyag-gaz-
dalkodas és a hdborus-
kodas mellett lehetOseé-
glink lesz a kiils6 3D-s
nézOpontbol atbujni bar-
melyik egységlink boré-
be, és az 6 szemszOge-
bol vizsgalni a torténeé-
seket. Sajnos a karacso-
nyi szezonig varnunk
kell, hogy kideriljon, mi-
ert is jo ez.

Sam. Joe kedvence,
az Interstate '82 is szépen alakul. A meglehet6-
sen sajatsagos grafikaji és hangulatd jaték most
Starsky és Hutch idejébe koltozik. A taj és az
autok abrazolasa sokat javult, mint ahogy a
jatszhatosagba is (j szint visz a rengeteg, azaz
tobb mint 25 helyszin, Las Vegastdl egészen a
szupertitkos Area 49-ig. Lehet majd szdguldozni
fel-ald, 16ni egymast szitava valtozatos fegyve-
rekkel, egy a lényeg, hogy megvédjik Amerikt a
gaz betolakodoktol. Ha miden jol megy, Gsszel
keriil a polcokra.

www.pcx.hu

Heavy Gear i

Vampire

Soha nem latott sikere van a gigantikus-robo-
tos jatékoknak, igy nem csoda, ha nyakunkon a
Heavy Gear Il. Az (j 3D-s motor kellemesen latva-
nyos képeket varazsol elénk, mikézben tonnas
vastomegiinkkel és hihetetlen pusztité fegyverek-
kel miszlikbe apritjuk a gaz ellent. Az Gjdonsag
erejével hat a valosidejli kommandds akcioszal be-
lekeverése, ugyanis egy teljes harci egységet kell
mandverezniink — fejlett kommunikacio a csapat-
tagokkal — az ellenség vonalain beldl, és helyt all-
nunk a valtozatos kildetésekben.

Aki hallott mar a White Wolf Publishing
Vampire sorozatardl, annak nagyon jo, mert tud-
ja, hogy az mennyire sikeres! A Vampire: The
Masquarade — Redemption cim(i szerep- és ka-
landjatek elemekkel dusitott 3D-s akcio hi a soro-
zathoz, kerettorténete egy bizonyos Christof
Romuald, a kozépkori Pragaban €16 lovagon ke-
resztiil elevenedik meg. Szegény négy vilagon és
800 éven keresztiil kavar, talalkozik jo és rossz
karakterekkel egyarént, mikdzben szamos gondol-
kodtato feladvanyt old meg. Egyedi 3D-s megvalo-
sitas, egérre épiil6 felhasznaloi feliilet, szép grafi-
ka, Gjfajta torténetmesélés jellemzi a jatékot,
amely a téli szezon egyik érdekes szinfoltja lesz.
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Korilbelil tudtuk, mire szamitsunk a Blue Byte standon, és tényleg: mar vartak rank az amazonok, no

meg némi meglepetes.

kissé alulértékelt Mission CD utdn hamarosan

— egész pontosan 0sszel — Ujabb kiegészitd je-

lenik meg a Settlers Ill-hoz, Quest of The
Amazons néven. Azaz egy teljesen 4j faj mutatkozik
majd be: a nok! :-) A grafikdra nem lehet panasz, hiszen
ugyanolyan gondossaggal készitették, mint a korabbi fi-
gurakat. Természetesen (j épiileteik
(meglehetdsen csicsds) és fegyvertaruk
lesz. Jon egy (] karakter is, a tolvaj, aki
nem mas, mint a kleptomanias kém: nem
csak belopodzik és felderiti az ellenséges
teriileteket, de képes onnan elcsorni dol-
gokat. (Csak az nem egyértelm(i, hogy
csak a noknek lesz ilyen, vagy mindenki-
nek). Kapunk még két (j kampanyt, tér-
képeket egy vagy tobb jatékos szamara,
és persze a térkepszerkesztot is felruhdz-
zdk a csajszik ismeretével. Ami viszont
kissé lehangolo, ugyanakkor hivatalos
kozlemény: semmilyen mds, kordbban

beigért dolgot nem fejlesztenek a jatékhoz, agy hogy

a csatahajokat el lehet felejteni egy életre. Vagy a

Settlers IV-ig, igaz e feldl sem igenld, sem tagadd meg-

jegyzést nem sikerilt kicsikarni a cég képviselGibal.
Sokkal messzebb van a megjelenést6l a Shadowpact,

a Blue Byte els6, Amerikdban fejlesztett jdtéka, amely
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,NEM SOK, DE ORULNI EZ IS ELEG"

rogton kategoriat is teremt onmaganak: valosideji
stratégiakaland. A meglehetdsen Gsszetett hattérrel
rendelkez0 program torténetét elég nehéz latatlanban
kibogozni. A Iényege, hogy 6tvozi a real-time stratégi-
abol ismert nyersanyag-gazdalkodast a kalandjatékok
interaktivitasaval. A napjainkhoz nagyon hasonlo ko-
zeljovaben Iétez6 kisebb szektak, kozosseégek elérke-
zettnek Iatjak az idot, hogy keziikbe vegyék a vilagural-
mat. Teszik ezt gy, hogy az Interneten tdInGtt halo-
zati technologidnak koszonhetd Szentélyen keresztil
iigynokoket toboroznak (szamtalan kiilonboz6 karak-
ter), akiknek aztan kiilonb6z6 feladatokat kell végrehaj-
taniuk. Minden Gigynok dnmagaban egy mesterséges
intelligencia a sajat élettorténetével, tulajdonsagaival.
Akar hazudhat nekiink, megtagadhatja a parancsot,
esetleg érdekes informaciokat hajthat fel, és azt jo pén-
zért felkindlja, a hangulatatol, illetve hozzank f(izodd
viszonyatol figgben. Hogy pontosan hogy is lesz ebbdl
vilaghatalom, az elGttink is rejtély.

Még egy érdekes hir: évvégére a Blue Byte is beinditja
sajat Internetes szerverét Blue Byte Game.Net néven.
Talan kevesebbet szakad majd meg a Settlers 3!

SHONGOKU HELYETT

A nemrég megjelent Myth Il utan Uj fejlesztést mutatott be a Bungie az £3-on.

z Oni remek hianypotlonak igérkezik a magyar

TV stupiditasabol betevé misor nélkiil maradt

hazai manga/anime-hivoknek. Tulajdonképpen
egy manga alapokra épiilo, kiils6 nézopont( 3D-s akcio-
jatékrol van szo, amely azonban szamos helyen kiilon-
bozik e kategoria nevesebb képviselditdl. Eldszor is itt
izzik az akcio, azaz a rajzfilmstilusra jellemz0 kemény-
seg, verekedés alapeleme a programnak. A pofonegysze-
rii torténet is hasonloan ,magasropt(i”, mint az anime-
ok dltalaban: Konoko a Tech Crime akcidcsoport tagja-
ként egymaga veszi fel a harcot a kegyetlen blindzokkel.

A fejlesztok remekiil 6tvoztek a fegyveres harcot

a verekedéssel, a rengeteg helyszin, és az ebben megje-
lenG kiilonbozo karakterek pedig kalandjelleget kolcso-
noznek a jatéknak. Erdekesség, hogy az abszolit realisz-

tikus, oriasi tereket bet6lto kornye-
zetet AutoCAD-del tervezik. A gra-
fika egyébként — vagy talan ennek
megfelelden — elképesztd minose-
gli, a nagyfelbontas( texturak telje-
sen életh(ivé varazsoljak az egyes
helyszineket.

A jaték sordn baratok és ellensé-
gek vegyesen feltlinnek Konoko
mellett, de persze sosem bizhatunk
senkiben: nem lehet tudni, hogy
a kovetkez0 pillanatban ki hagy
cserben. A szereplok joval Gssze-
tettebbek, mint elsd latasra hin-
nénk, jellemiikrol és viselkedésiikral

www.pcx.hu

a személyre szabott, mesterséges intelligencia gondos-
kodik, amelyre komoly hangsulyt forditottak a fejlesztés
soran. Az akciorész is tartogat meglepetéseket. Egyrészt
nagyon egyszer(i és konnydi irdnyitast igérnek, masrészt
mivel a fegyver nélkiili buny6 alapeleme a jatéknak,
pusztakézzel sem vagyunk halalra itélve, szemben mas
3D-s jatékokkal, ahol a toltény elfogydsa végzetes lehet.
Konoko képes harc kozben az ellenségeitdl is fegyverhez
jutni, és azzal végezni veliik, rdadasul kizd6képessége
fejlodik, ahogy haladunk elére a torténetben (a kezdeti
mozgaskultlra 0] elemekkel egészil ki).

Megjelenése még az idén, évvege felé varhato.
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Dark Omen + DL 2 2 950 ?:;-_:; GT Sports [:ars Hacl_ng 10950+ Railroad Tycoon 2 Miss. 5950 V-Rally 7 950
Deadlock 2 1950  Half-Life™™ * "~ 10950  Rehel Assault 2 3950 Veszhelyzet 4 450
DeathKarz 9 950 w4 Heart Of Darkness 5950 Redguard (Elder Scr.]* 10950  Viper Racing 9 950
Deer Avanger 6950 Heroes Of M&M 3 7950 Rent-A-Hero* 10950  Warcraft 2 Deluxe 5 950
Delta Force 79504 Heroes Of M&M Comp. 7950  Requiem* 9950 Worms Armageddon 9950
Diahlo 5950° Imperialism2 9950 Resident Evil 2 9950 X-Files The Game 3 950
Die By The Sword 295 s . —e —
Duke Nukem 3D KAT 595 (CD.GALAXIS'=BUDA (D GALAXIS = PEST
Dungeon Keeper Gold 2 350 © g 1114 Budapest, XI. kerlet 1072 Budapest, VII. kerilet
F1 Racing 3 450 \Vasdrhelyi Pdl u. 8. - Akécfa vu. 13,
F-16 Agressor 10950 14 (0 Méricz Zsigmond kértérnél) (a/Blaha Lujza térné!) fu
Falcon 4.0 9950




SPORTOLJATOK MINDEN NAP

A TOCA 2 megjelenésével a Bungie-éhoz hasonld helyzetben keriilt a Codemasters is: csak két, még a
fejlesztési szakaszban levo jatékuk van, igy sokkal szerényebb korilmények kozott allitottak, mint

ahogy azt az ECTS-en megszoktuk toliik.

em nagyon emlékszem, hogy jelent volna

meg biciklis program PC-re. Hamarosan

fog, No Fear® Downhill Mountain Biking
néven. Dongetés lefelé a hegyen jo par szdzezer
forintokat ér6 bringdkon, nem akarmilyen ming-
ségben! Hatféle jatékmodban tekerhetiink a baj-
noksagtol, az idéfutamokon keresztiil a kiilonboz6

trikkoket bemutato versenyekig. Természetesen
tobbjatékos izemmod tamogatassal készil, akar
osztott képernydn, akar az Interneten keresztiil.
Nyolc rendelkezésre all biciklista kdziil valaszt-
hatunk, amelyeknek vannak er6sségeik és gyengé-
ik, kilenc orszag tobb mint kéttucat palyajan pro-
balhatunk a nyeregben maradni. Négyféle nézet,
nagyon klassz, realisztikus grafika jellemzi.

A masik sportjatéknak kiilonds magyar vonat-
kozasa van, hiszen arrdl a Prince Naseemrdl kapta
a nevét, aki — nagyon reméljiik — egy nap kifekszik
Koko Utéseitdl. Ez azonban még hatra van, addig
nekiink kell megpuhitanunk a herceget és/vagy a
masik 15 boxolot a Prince Naseem Boxingban.
Minden verekedds jatékok alapjanak szamito
boksz valahogy elég mostohdn mellézve volt ided-
ig, ha belegondolunk, ezért is hidnyp6tlo a
Codemasters alkotasa. Itt is tobbféle jatékmaodot
taldlunk: a tornaban nyolcan vesznek részt, egye-

nes kiesésben csak a gydztesek jutnak tovabb;
a sima kihivasnal egy vagy két ember piifoli a gé-
pet vagy egymast. Karrier modban pedig boksz-

— =y

menedzserként is helyt kell allnunk, olyan felada-
tokkal megkiizdve, mint a helyes taplalkozas,
edzés terv, fogyas, versenynaptarak elkészitése.
Maga a bunyo egy kiilsé 3D-s akcidjatékra emlé-
keztet leginkdbb, benne az 6sszes iitéstipussal és
védekezéssel, amit ebben a sportban megszokhat-
tunk. Ez rogton magaban hordozza a ,rosszul all
a kamera, nem latok egy szt sem” veszélyt, de a
fejlesztok megigérték, hogy nem lesz ilyen gond.

Disney Interactive

WOODY, BUZZ ES TARZAN

Nem tudom, van-e hivatalos magyarorszagi Disney disztribcio, vagy hogy egyaltalan behozza-e vala-
ki. Ha nem, az nagy kar, mert nem csak aranyosak a rajzfilmekbol visszakoszono figurakra épiilo progra-

mok, de jok is!

kinalat igen széles skalan mozog, hiszen

valamennyi Disney-rajzfilmbdl késziilt

valamilyen feldolgozas. Egyébként harom
fébb kategoriaba sorolja termékeit a cég: a Learn-
ing a kisebbeknek késziilo oktato, a Creativity

a rajzolo, kifestd, nyomtatgato programok cso-
portja, a Games pedig a kimondottan szorakozta-
to jatékok tarhaza.

Mivel jinius 15-én mutatjak be az (j egész es-
tét betoltd rajzfilmet, a Tarzant, ezért leginkabb
ezzel, illetve a Toy Story 2-vel (ezt mar bemutat-
tak, vajon?) volt tele a stand. Tarzan rogton ha-
rom termékben is bemutatkozik. Az Action Game
Tarzan a cég jol ismert platform stilust jatékainak
hagyomanyait viszi tovabb, immaron 3D-ben.
Gyonyor( hatterek, latvanyos animalt karakterek,
tobb valaszthato szerepld, rengeteg interaktivitas.
Az Activity Center Tarzan a 4-8 éves korosztaly-
nak készil, van benne képes torténetkészito, ze-
neszerz6 modul, tobbfajta egyszer(ibb memaria és
arcade, valamint ketten is jatszhato stratégiai ja-

www.pcx.hu

ték, ,.énekeljiink egyuitt” karaoke, matrica és név-
jegykartya nyomtato. A Print Studio Tarzan segit-
ségével mindenféle nyomtatvanyt elGallithatunk a
matricatol, a szilinapi zstrmeghivokon keresztil,
a fali naptarakig vagy idvozl6 kartyakig. Termé-
szetesen a film témadjara épalo diszitéssel. Nagyja-
bol ugyanez a trié megtalalhaté Toy Story 2 té-
makorben is.

Amir6l még érdemes szot ejteni, az a Magic
Artist 2. £z az a tipusd program, ahol kiilonb6z6
elre gyartott kornyezeteket rendezhetiink be Dis-
ney figurakkal és targyakkal, majd az egészet ki-
festhetjiik, vagy tetszés szerint 4talakithatjuk.
Rajzeszkozok hihetetlen tarhaza all rendelkezésre,
rengeteg effektust és textarat hasznalhatunk, és
persze készithetiink sajat képeket is. Minden ani-
malt és hangot ad. Biztos vagyok benne, hogy
nem csak a gyerekek, de suttyomban apuci és
anyuci is remekiil elszérakozhat vele. ©



Abe’s Exoddus /Abe’s Oddysee
AH64-D Longbow /Apache
Aliens vs. Predator (Jin!)

Age of Myst (Myst + Riven )
Alpha Centauri

Baldur's Gate /Mission CD
Broken Sword 1.

Caesar 2 / Caesar 3
Carmageddon 2

Chess / ChessMaster 6000
Civilization: Call to Power

Colin McRae Rally

Comanche 3

Commandos / Mission

Cyber 16 Pack (CM 5500, kartya stb.)
Dark Omen + Deadlock Il

Delta Force

Descent Collection (3CD!)
Descent 3

Diablo / Dune 2000

Dungeon Keeper Gold

Earth 2140 Gold

EF 2000 Evolution

European Air War

F1 Grand Prix 2. (Akcid!)

F16 Agressor / F22 Raptor

Falcon 4 /Formula 1 (Psygnosis)
FIFA Soccer 99

Fighter Squadron

Game Commander

Gangsters / Grand Master Chess
Get Medieval (magyarul) (dj!)
Grand Prix Legends

Grim Fandango

Grand Thief Auto + London egyben
GTA London (ij!)

GT Sports Car Racing

Hali-Life

Heart of Darkness

Heretic 1l. / Heroes 2

Heroes of Might & Magic 3.
Imperializm

Imperializm 2

Indy Car 2.

Insurrection (StarCraft version)
International Rally Championship
Israeli Air Force

Jack Orlando

Joint Strike Fighter

Knights & Merchants (magyar)
Lands of Lore lll.

Larry Collection

Little Big Adventures 1.

Lord of Realm Il. /Lords of Magic
Lots of Board Games

Lucas Arts Archieves 2. /3.
Luftwaffe Commander (ij!)
Magic & Mayhem (Akcid!)
Mahjong Gold / Max II

Mech Commander

Mega Race 2. / MotorHead
MotoRacer (Kiarusitas!)

Monkey Island Pack (1,2,3 egyben !)
MS Age of Empires

MS Age of : The Rise of Rome
MS Close Combat 3. (Russian Front)
MS Combat Flight Simulator (0j!)
Myth I

NBA ‘99 / NHL ‘99

Need for Speed Il SE / 3.

Pacific General

Phantasmagoria 2

Populous 3. / Mission

Power, Corruption & Lies (4 CD-s jaték)
Power Slide

Pro Pinball 2. — Timeshock
RailRoad Tycon 2.

Rally Bajnoksdg / Rayman 2.
Recoil

Red Baron 2 / Requiem
RoboRumble (magyar)

Settlers 2. (Akcid!) / Settlers 3.
Settlers 3 Mission

Seftlers 3 + Mission

SimCity 2000 SE /3000

SimEarth / Simlsle

SIN /Mission Pack

Star Trek Generations

Syndicate Plus Gold Ed.

StarWars Behind the Magic

SW Jedi Knight Gold

StarWars Rouge Squadron
StarWars X-Wing Alliance
StarWars X-Wing Collectors Series
SuperBike (dj!) / Test Drive 5
Theme Hospital / Thief (Gj!)
Tomb Raider 3.

Total Racing (3 autéverseny)
Trophy Rivers (pisztranghorgaszat)
Turok 2. /U.S. Navy Fighters 97
UEFA Championship Manager 3.
Unreal /Uprising 2

Vészhelyzet (magyarul!)

Warcraft 2. / Wargames (Akcid!)
World War Il Fighters

X-COM Interceptor

10 990,-/4 990,-
5 000,-/4 000,-
Hivjon!
Hivjon!

10 990,-

10 990,-/ Hivjon!
5000,-

4 500,-/9 990,-
7990,

2 250,-/7 250,-
11 990,-

9 990,-

5990,

8 990,-/7 990,-
10 500,-
3990,

10 990,-

4 490 -

Hivjon!

5 500,- /7 990,-
4 990 -

2 995,-

7 375,-

9990,

4 500,-

11 990,-/6 990,-
9 990,-/8 000,-
8 990,-

10 990,-

11 990,-

8 490,-/4 500,-

Hivjon!

Hivjon!

Hivjon!

7 990,-

6 490,-

10 990,- /4 990,-
10 990,-

4 990,-

9 990,-

3 745,

6 490,-

5990,

10 990,-

2 995,-

4 990,-

6 995,

10 990,-

6 500,-

4 500,-

7 000,-/5 500,-
2 250,-

11 990,-/9 000,-
9 990,-

9 990,-

3 500,-/7 990,-
8 490,-

4 990,-/5 490,-
5 500,-

10 990,-

8 990,-

8 490,-

14 500,-

14 500,-

10 990,-

8 490,-/8 490,
3 990,-/8 490,-
8 000,-

4 500,-

7 990,- /5 990,-
4 990,-

10 990,-
4990,

9990,-

2 490,-/4 990 -
8 990,-

7 000,- / Hivjon!
5995,

3 740,-/7 990,-
4990,

9990,-

4 990,-/10 990,-
3 500,-/3 000,-
9 490,-/7 990,-
4 000,

3 740
10990;-
11.990,-
11.990,-

10 990,-

10 990,-

10 990,-/11 490,-
4 365,-/7 990,
9990,

6 990,-

5990,

11 490,-/4 990,-
10 990,-

7 850,-/9 990,-
4 995 -

4 750,-/6 240,-

.10 990,

7250,

Multimédia Shop a Teréz Uzlethazban
1067 Budapest, Teréz krt. 23.
Telefon: 302-8996, 332-4399/120
Nyitva tartas: hétfo-péntek 10-18h
Szombat: 10-13h

pzd] Pees ismierabek;

Jarékos IBM PC ckratéprogram
= gyerckehnek, Onnek

KIM-SOFT Szamitastechnikai és Ker.-i Kit.
1112 Budapest, Hegyalja ut 70. fszt. 2.
Tel.: 319-8973, 319-8967 Fax: 319-9760

Nyitva tartas: Hétfo-Péntek 8-16°
Teljes arjegyzékiinket kérje faxon tone
iizemmaodban a faxbankbél: 2-333-666/1497#
vagy az Interneten: www.datanet.hu/kimsoft

" Explore YellowStone

1 Grolier 1999 Multimedia Encyclopedia

8 4 ,,

7

Afrika (Kossuth Kiadd) 5 367,-
Allatok Birodalma /Antik irodalom 4 928,-/5 367 -
American Space Exploration 4 500,-
Athén-Atlanta /Autok '90-98 2 990,-/5 000,-
Auté 98-99 (autdkataldogusok) 3 494,-
Biblia - Az [rés /Body Works 6.0 5 488,-/4 500,-
Budapesti Allatkert 6 263,-
Cambridge Enciklopédia (magyar) 7 599, -
Compton’s 99 Encyclopedia Deluxe Ed. 5 250,-
A csaldd kedvencei: A kutydk 3 575,-
DK: Anne Hoopers Sex Guide 8 625,-
DK: Children's Encyclopedia 11 750,-
DK: Encyclopedia of Nature 8 625,-
Encyclopedia Britannica 99 Multim. 41 750,-
Erdély / Eurdpa Atlasz ‘99 3 136,-/6 160,-
Eluhelyﬁpusnk és tarsulasok (Kossuth) 4 471,-
Eléstar /Emlosallatok 9 600,-/4 928,-
4 250,-
4 500,-
4 256,-
5 990,-
4 250,-
4 471,-

Exploring Solar System
Fészkelo madarak Magyarorszégon
Filmlexikon (ajandék video filmmel)

Gyogyndvények Magyarorszagon

Hadtudomanyi lexikon 6 608,-
Halak, kétéltuek, hiillok 4 928,-
Herbarium ) 4 471,-
Honfoglalas és Allamalapitas 4 023,-
IBM World Book 99 Encyclopedia 5 750,-
Interactive World Atlas 5 500,-
Képtarak (8 hires képtar CD-n) 5600,
Kviz CD /KutyaTdar (Akcid!) 3 351,-/5 600,-
Magyar zenetorténeti kalauz 4 990,-
Magyarorszag Autdatlasz 5 869,-
Magyarorszag madarai 3 799,-

M.o. novényei - Legszebb vadnovényeink 4 471 -

Magyarorszag gombai 4 984,-
Mikszdth Kdlman 0sszes muvei 5 600,-
Mondial ‘98 (magyar futball VB lexikon) 5 544,-

MS Autoroute Express 2000 Europe 22 000,-

MS Encarla 99 Encyclopedia 10 750,-
Muveészeti lexikon 5992 -

* Nagy képes vilagtiriénet 5 600,-
" NASA - Az urkutatas torténete (2 CD) 6 899,-
National Geographic (80-as és 90-es évek 14 990,-
Novénytan / Pop Lexikon 7 168,-/ 5 990,-

8 848,-

2 990,-/3 390,-
7 599,-

13 328,-

3 000,-

1 344,-/5 990,-
4471,-

4.471 -

7 168,-/3 349,-

Pallas Nagy Lexikona (Akci6!)

Révai Nagy Lexikona I. /Il.
Taldlmanyok és feltalalok

Uj Akadémiai Kislexikon (30 000 cimsz6)
USA National Parks

Uton 1. /2. (Kresz-oktato)

Utazas a csillagok kozott

Utazas a Naprendszerben

Verstar ‘98 / Vicctar

II. Vilaghabort /Vildgatlasz ‘99 6 888,-/6 272 -
Z00 Kittenberger 4 250,-

Ludas Matyi /Macskafogo 3 000,-/3 500,-
Tom és Jerry /VUK (video CD-k) 3 000,-/3 000,-
ABC Professzor /A tudas vara I. 5 900,-/4 750,-
Hupikék Torpikék 2. (Tanuljunk a torpokkel) 7 438,-
Irodalom felkészito éretiségire 5 376,-
Jatszohaz / Manoka-Land 5 500,-/5 300,-
Manod Matek 1. /Mand Matek 2. 5.300,-/5 300,-
Matematika kalauz (kozépiskolasok részére) 5990,
Matematika felkészito éretiségire 5 376,-
Micsoda sorozat: Regék, mondak, hosdk 4390,-
Micsoda sorozat: Benedek Elek 4 390,-
Multimedia Workshop (video film készités) 4 875,-

Angol kiejtésiskola 4 300,
Angol-magyar iskolai szétar 7728,-
Angol-magyar muszaki sz6tar 17 248,-
Angol-magyar Orszagh nagyszotar 17 248,-
Angol-magyar, m.-a. hangosszotar 8 848,-
Angol-magyar, m.-a. beszélo sz6tar 5992, -
Anyanyelvi kdnyvespolc CD 8 848,-
Asterix, az angoltanar 1. /2. 3 500,-/3 500,-
ClipDIC English 1. /2. 4 300,-/4 300,
Francia-magyar szdiar 15 568,-
Interaktiv.Magyar Nyelvtan 4704,
Interaktiv Kis Angol Nyelvian 3472,-
Kolyokangol 1. /2. /3. (egyenként) 3.575,~
Lopva Angolul 1. /2. /3. (egyenként) 5 300,-
Mand Angol /Mané Német 5 300,-/5 300,
MoBiMouse angol-magyar szotar 4 368,-
Német-magyar hangosszotar 13 328,-
Német-magyar kéziszotar 7728,-
Nyelvstidio sorozat tagjai 4 928,-
Orosz-magyar nagyszotar - 22 288,-
Tell Me More angol/német 1./2. 9 250,-
Learn to Speak English OEM 9 875,-

A kozolt arak tartalmazzak
a 12, illetve a 25 % afat!
“~Az drvalioziatas jogat fenntartjuk!
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LEGNAGYOBB ZAJBAN

Természetesen megint az Eidos vitte el a palmat, mar ami a legnézettebb show-md-
sort illeti. Bar a kozeli standok megprobaltak Iépést tartani vele, az (j Lara és a polot
hajigdlé modellek sokkal tébb embert vonzottak, mint barmi mds.

Ismét egy jelolt, amely a
hajdani klasszikus, a Pirates!
babérjai palyazik. A Cutthroats
egy Osszetett, kaldzkodas ala-
pu stratégiai jaték, amely fel-
haszndlja az 1620-as évek tor-
ténelmi eseményeit. Kezdet-
ben, zoldfullként, egyetlen
hajoval vagunk neki a kalan-
doknak, majd késébb, meggaz-
dagodva tetszés szerint bovit-
hetjiik a flottat. A f6 célok a kereskedelmi hajok,
amelyek a fontosabb ,kincseket” — aranyat, piat,
dohanyt, gyapjut stb. — szallitanak. Remek (itko-

Gangsters készitdinek 0 valosidej,

kommandos stratégiai jatéka az Abo-

mination, amelyben Amerikat kell meg-
pucolnunk egy pusztito virustdl és az ezt ki-
haszndld, mutdnsokban tobzddé szektatol.
A grafikailag nagyon latvanyos, izometrikus né-
zOpontu jatékot a harmadik negyedévre igérik.

Régen kihalt foldon kivili faj, fel nem fede-

zett technoldgidk, misztikus er6k, melyek el-
pusztithatjak az univerzumot — ezek nyomaba
indul Sylvester Boots és Stiletto Anyway az
ION Storm RPG-akcio-kaland keverékében,
melynek cime: Anachronox . A tovébbfejlesz-
tett Quake 2-motornak kdszonhetéen a grafi-
kdra nem lehet panasz, de ami kiilono-
sen érdekessé teszi majd a jatékot, az
az idézem: ,valosidejl kordkre osztott”

Deus Ex

Ugyancsak az ION Stormtol jon a Deus Ex,
amely a képek és a torténet alapjan egy rendkiviil
érdekes szerep/kalandjatéknak igérkezik. 2052-
ben a vilag egy kaotikus rémdlomma
valik: az emberek ezerszamra hullanak
a szabadon gyilkolo terroristaktol, dro-

harcrendszer. A megval6sult fabol vas-
karikara év végéig kell varnunk.

Hamarosan itt van viszont a Braveheart

PC-s valtozata, amelyben a skotok vivjak

elkeseredett harcukat az angolokkal szem-

ben. A jatékos valaszthat a 16 klan koziil
— mindegyik mas adottsagokkal rendelke-
zik, kiilonbozik a teriiletiik mérete, a né-

goktol, jarvanyoktdl, raadasul egy tit-
kos 6sszeeskiivés at kivanja venni a vi-
laguralmat. Senki nem hisz a létezé-
sukben, kivéve az egyetlen robosztus,
titkosiigynokot, azaz magunkat. Erde-
kesség, hogy a hattérben az Ultima-
sorozat tervezdje dll, az egész jaték
pedig a tovabbfejlesztett Unreal-

engine-re éplil.

Tizenegy csapat, megannyi auto, ti-
zenhat palya, valamint a 98-as szezon
minden adata van belekédolva az
Official Formula | Racing jatékba. Ugyan fel nem
foghatom, hogy lehet most mar majdnem min-
den cégnek hivatalos Forma |-e, de sebaj, ezit-

pesség, a klima, a katonai er0, a gazdasag,
az infrastruktura stb. Bar a harcokat mu-
taté 3D-motor nem tiinik tal igényesnek,
a térkép 50 méter pontossaggal fedi le a
teljes Egyesiilt Kiralysagot! Tovabbi nyalanksagok
a nap- és évszakok viltozasa, az aktiv élévilag,
korrekt tajabrazolas.

Daikatana

zetek vivhatok agy vizen, mint szarazfoldon.
Mindez kellemes, rajzos feliileten keresztil 6sz-
szel lesz kiprobélhato.
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Braueheaﬂ

A ,mindent a sikerért” moz-
galom keretében Romero sze-
mélyesen mutatta be a
Daikatanat, amely egyszer ugye
forradalmasitja majd a belsd
3D-s lovoldozos jatékokat
(csak jelenne mar meg). A to-
vabbfejlesztett Quake Il motor-
ra épuld torténetében fohdse-
ink végigharcoljak magukat
négy korszakon, az dkori Goro-
goktol a jovobeli, lerobbant
San Franciscdig. Remél;ik,
most mar hamarosan mi is ve-
|iik lehetiink!

www.pcx.hu

tal az Eidosnak csinalt valaki egyet, és a cég allit-
ja: mindent elkovettek, hogy tokéletesen élethii
legyen. Nos, ez nem sikeriilt. Képileg én is meg
tudom itélni: pixelhegy. Szakmai szempontbdl
tovabbra is Mr. Chaos szava a dontd, aki a ki-
probalas utan csak legyintett. Ennyi.

Erdekes koncepciora épiil, 3D-s akcid-szerep-
kalandjaték az Omikron. Egy nap ,.egy lélek” testet
olt egy omikroni lakosban. Nem tudni miért, és
nem tud kijonni beldle. A f6 cél éppen az, hogy
megszabaditsuk ett6l az univerzumtol, dm az
nem olyan egyszer(i, ugyanis ha az éppen vezérelt
féhdsiink meghal, a Iélek atvandorol az els6 olyan
személybe, aki megérinti a holttestet. igy szdmos
karaktert kell megismerniink és iranyitanunk. Sza-



badon bejarhatjuk az egész vilagot, mindenkivel
beszélgethetiink, aki csak szembejon, és persze |6
kis kizdelmek, parbajok varnak rank. Am a grafika
lehetne talan szebb is.

A Revenant, ezzel szemben, egy leny(igdzGen
szép, izometrikus, dark fantasy/RPG, amelynek
fohose Locke, egy korabbi korszak megidézett
harcosa, emlékek nélkiil érkezik Ahkuilon szige-
tére, hogy szolgalja a hadvezért, aki ellenségei
legyGzésére akarja felhasznalni, mert azt gyanit-
ja, Ok szoktették meg a lanyat. Locke azonban
rajon, hogy a szoktetés az utolso fejezet egy el-
feledett civilizacio torténetében, amely valaha
ezen a szigeten virdgzott.

Shine lenaga bossz(t eskiiszik nagyapja hala-
|aért, és elindul, hogy kiszabaditsa higat a go-
nosz G.E.N.E Corporation karmaibol. Azaz
Saboteur. Kiils6 3D-s, maszkalds-verekedds ak-
ciojaték, amely elsé ranézésre tokéletes Mortal
Kombat — Tomb Raider keverék. Szép grafika, lat-
vanyos effektusok az egykori legendas, 8-bites
jaték feltamasztasaban — karacsonykor.

A Legacy of Kain: Soul Reaver, bar kalandja-
téknak van beallitva, inkdbb hasonlit egy mész-
kdlos akciora (olyan Lara Croft-jelleg(i kaland).

Mesterét megbosszulando, Raziel, a kiilonos
lény, az anyagi vilagban materializalédik. Utja
soran szamos vérszomjas ellenséget kell legydz-
nie, fejtorket megoldani és csapdakat elkeriil-
nie, mig leszamolhat Kainnal. Hatalmas bejarha-
to terepek, atlagos grafika és néhany oOtletes
megoldds jellemzi.

Hogy tokéletes legyen a kategoriakevergetés, itt
az Urban Chaos, ami a platform, a shoot’em-up
és a beat'em-up tipusokat 6tvozi szerves egésszé,
azaz egy (jabb maszkalos, 16voldozos, verekedds
jaték. Az egész varost be lehet jarni, a pincéktol
a csatorndkon at a te-
tokig, mindent.

A 3D-engine méretezi
es forgatja a terepet,
hogy mindig a legjobb
nézopontot adja. A
torténet kildetéseken
keresztiil bontakozik
ki, de annyit lehet rola
tudni, hogy a jovében
jatszodik, és van ben-
ne Nostradamus és vi-

lagvége is. Tel.:

Tel.:
Nyitvatartas: H-P: 10-18
S52:10-14 o
1156 Bp, Paskomligetut 10.%
Tel: 06-309-241-814
Nyitvatartas: H-P: 10-20
SZ-V:10-18
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1201 Bp, Baross u.'55. 998
284-1471, 283-0230/36
Nyitvatartas: H-P: 10-20
SZ-V:10-18
1073 Bp, Erzsebet krt.21.

06-209-441-564

Urban Chaos

Végiil pedig egy ,dobbenetes” hir: a Core
Design megerdsitette, dolgoznak valamin, ami
akar Tomb Raider IV is lehet. Ki gondolta vol-
na! Miutan Nell McAndrew nem kivant tovabb
elo Lara lenni (a legnagyobb sajnalatunkra), egy
hét alatt megtalaltak az ujat, ami sejteni en-
gedte, hogy még nem lefutott a téma. Az (j
modell 6Gnmagéban Lara, ugyanis Lara Wellar-
nek hivjak. (Es a szerkesztéség egyontet(i véle-
ménye szerint, sehol nincs Nellhez képest.)




JOBBNAL JOBB JATEKOK

Az egyik, ha nem a legnagyobb standdal az Electronic Arts biszkélkedhetett, aki mint tudjuk, mar
nem latogatja az ECTS-t, igy ez szinte az egyetlen alkalom, hogy betekintést nyerjiink a fejlesztdcsa-

patai munkdjaba.

ezdjiik az EA Sports csaladddal, aki a
B 2000-es sorozattal az idén hihetetlen

szaporodasnak indul. A régi jol bevalt ci-
mek mellett olyan jdonsagok jonnek, mint Forma |-
es autoverseny és a vadaszat. A FIFA 2000-bdl
csak interaktiv elozetest lathattunk, amely azért
szamos meglepetéssel szolgdlt. Természetesen
még tobb mai és klasszikus csapat, bajnoksagok,
kupak varjék majd az érdeklodoket. No meg elké-
peszté mindségl grafika és mozgaskultira. Ha

v_.,—-"—
FIFA 2000

hinni lehet annak, amit ki volt allitva, a FIFA kezdi
megkozeliteni a jatékosok abszollt életh(i mozga-
sat. Az egyik Ujdonsag a labda testtel torténd fe-
dezése — nos, mikdzben a védo korbe-korbe forog,
a tamado rohangdl korGlotte, megtorpan, irdnyt
valtoztat, a lendiilete még viszi tovabb — elké-
pesztd! Az NHL 2000 is fejlodik mind grafikailag,
mint tudasban. Egyszer(isitik, illetve tobbrétegiivé
teszik az iranyitast (a kezdok akar két gombbal is
jatszhatjak), javitanak a mesterséges intelligenci-
an. Beépitésre keriil egy karrierjelleg(i jatékmaod,
valamint szamos Uj mozdulatsor. A hangulatrol
az igazi kozonség és a szakértok gondoskodnak.
Tovabbra is az arcokon van a hangsuly az NBA
Live 2000-ben! A jatékosok most mar nem csak
tokéletesen mozognak, ugranak, dobnak, de
ugyanigy gesztikuldlnak, orlilnek és beszélnek is
egymassal. Uj szint visz majd a jatékba a
Streetball mod, ahol 1-1 ellent (1-on-1) lehet jat-
szani tetszoleges szupersztarral. Mindig is az
egyik legjobbnak szamitott a PGA Tour-t feldolgo-
z6, (jabban Tiger Woods nevét viseld golfprog-
ram. Erre az 4] verzié sem cafol rd, szamos grafikai
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Ujitassal, motion-capture alapu golfozokkal, hihe-
tetlen realisztikus palyakkal és kornyezettel ke-
csegtet. Idén jo par olvasoi kritikat is figyelembe
vettek a fejlesztésnél, és egy palyaterve-

a legjobb sportautokkal szaguldozhatunk fel-ala,
amelyek szintén rendkiviil jol néznek ki, mind ki-
viilrél, mind beldlr6l. Most viszont mar térni is

fognak, és ez hatédssal lesz a teljesitményikre is!
Tovébb boviil az tildozésben hasznalhato rendor-
auto flotta, valamint érdekes szinfolt lesz a karri-
er mod, amelyben a pénzkeresés, az autok javita-

zbvel is meglepnek minket. A Master Big
Game Hunter munkacim(i vadészprogram
azt mutatja, hogy az USA-ban még min-
dig hihetetlen sikerrel futnak a Deer
Hunter leszarmazottai. Az EA verzioja-
ban is szarvasra és szarnyasokra megy

a jaték. Gyonyor( 3D-s kornye-
zetet, kivald dllati intelligencidt,
rangrendszert, és tobbféle jaték-
madot igérnek. Az EASports hi-
res arrél, hogy minden jatéka
rendelkezik a nemzetkézi szo-
vetség hivatalos licencével. igy
van ez a Formula | Champion-
ship esetén, amely szintén idén
csatlakozik a sorozathoz. Igazi
autokban igazi csapatokkal, iga-
zi versenyzOk borébe bujva ro-
hatjuk a koroket a valésaght
Forma |-es palyakon. Hab a tor-
tan a fejlett intelligenciaval rendelkez6
ellenfelek, valamint a versenyzo és a box-
utca kozotti radiokapcsolat kialakitasa.
Az amerikai focit most hagyjuk, lesz
Madden NFL — NCAA viszont nem! —

2000-es alcimmel is, biztos szebb és
jobb lesz, és biztos
nem adnak el belGle
10-nél tobbet ide-
haza.

A Need For
Speed: High Stakes
elso pillantasra
szinte semmiben
sem kiilonbozik az
el6djétdl, masodik-
ra azonban az em-
ber nem gy0zi 6sz-
szeszedni leesett
allat! Ahhoz mar
hozzaszokhattunk,
hogy a kornyezet-
abrazolés kivalo, és

www.pcx.hu

Need For Speed: Hihgh Stakes



saffejlesztése lesz a f6 cél. ,High Stakes” mod-
ban a verseny tétje a sajat autonk, amelyet
egyébként tovabbra is kedviinkre csinosithatunk
majd az Uj epizddban. A legjobb hir viszont az,
hogy nem kell rd 6szig varni, mar nydron a mi-
énk lesz! S6t, kapunk idén még egy Need for
Speedet, Motor City alcimmel, amely a hajdani
nagy asz, a Street Rod hangulatat idézi. Renge-
teg — allitolag tobb mint 40 fajta — régi auto,
mind szerelhetd, fejleszthetd, atfesthetd stb. A
nyert pénzt rakoltheted a kocsira, vagy akdr ve-

hetsz egy Gjat, jobbat, igy a komolyabb ellenfe-
lekkel is felveheted a versenyt.

A SimCity fejleszt6i egy kiilon jatékot szentel-
tek a vérosfejlesztd jatékban lathato névtelen kis
emberkéknek, ez a The Sims. Hogy egészen pon-
tosan mi is ez, az majd kiprobalasa kdzben dertil
ki, de egyfajta ,tamagotchi” dolognak igérkezik.
Mint Gondviseld kell beavatkoznunk
a simek életébe, igy attél fliggden, hogy
mit teszlink, 6k fejlédnek vagy vissza,
csaladot alapitanak, boldogan élnek, mig
meg nem halnak, esetleg rettenetesen
rosszul élnek, és apuci minden este ré-
szegen elagyalja anyucit. Elég érdekesen
hangzik, nemde? Istenek lehetiink, de té-
lig varnunk kell még!

A Bullfrog szakasz nagy tomegeket
vonzott, hiszen két slagergyanus jatékon
végzik az utolsé simitasukat. Az egyik
a Theme Park World, a legendés vidam

park szimuldtor mélto folytatasa. Most
sem mas a feladat, mint megépiteni a vi-
lag legsikeresebb vidam parkjat, amelybdl
aztan jol meg is gazdagodhatunk. Négy
alaptéma all majd rendelkezésre — vilag-
(ir, vad dzsungel, halloween és a fantézia
birodalma —, mindegyikben 100 latva-
nyossag (hullamvasutak, kérhintak, és
egyéb szorakoztatd dolgok), amelyekbdl
szabadon épitkezhetiink. Hullamvasutat
példaul rendkiviil egyszer(i — point&click
— modszerrel lehet tetszés sze-
rint felhGzni, de kb. ugyanez
vonatkozik a vizen mozgo jarm{vekre és
a go-kart palyakra is, amelyek rendkiviil
sok alapelembdl (keresztezGdések, ugra-
tok, alagutak stb.) rakhaték dssze. Kiilon
érdekesség, hogy minden egyes latva-
nyossagot magunk is kiprobalhatunk, be-
leugorva valamelyik latogaté borébe. Saj-
nos az amugy szenzacids grafika ezen

a téren elég elnagyoltta valik — reméljik,
ezen még finomitanak. Az épités mellett
az (izemben tartas és a menedzselés
megoldasa, valamint az élelme-
zésrdl valé gondoskodads is a mi
feladatunk lesz! De csak az év
vegetol, sajnos.

Ezzel szemben szinte itt ko-
pogtat az ajton a Horny Reaper
bardtunk a Dungeon Keeper 2-
bél. A jatékvildg legnagyobb o6t-
lete: a fejre allitott, kicsavart
RPG, ahol nem hésies lovagok-
kal és bator kalandorokkal kell
legy6zni a gonoszt, hanem ép-
pen az utdbbi szerepében eze-
ket a botor betolakoddkat kell
a masvilagra juttatni! Csontvazakbol és egyéb
bestialis szornyekbdl allo hadsereglink mésra sem
var, mint hogy kiképezziik, szérakoztassuk, és
dolgoztassuk oket, no és hogy felapritsak a nyisz-
lett kincskeresGket. Sotét birodalmunkat kiter-

jesztve, és rabukkanva a talizmanra, megidézhet-
juk Horned Reapert is, aztan elszabadul a pokol.

www.pcx.hu

S az els6 részhez hasonldan, valamelyik szor-
nyiinkbe bujva akar belsé nézet(i 3D-s akcidva is
valtoztathatjuk a jatékot. Hatarozottan hatbor-
zongato — ez a jo benne!

A Westwood is két iitOlappal csalogatta néz6-
kozonséget. Az egyik a hihetetlen jol kinézo, és
mar nagyon vart C&C: Tiberian Sun, amellyel arra
készllnek, hogy totalisan megreformaljak a valos-
idej(i stratégia kategériat. Ujra a két eredeti ellen-
fél kertil egymassal szembe: a Global Defence
Initiative (GDI) és a Brotherhood of NOD. A jaték

soran kibontakozo cselekménybdl tobbek kozott
kidertil majd az is, hogy pontosan mi is tortént
Kane-nel, a NOD hirhedt vezetdjével. A jatékos
ezlttal a sz6 szoros értelmében minden kovet
megmozgathat a gyozelem érdekében: a kornyezet
ugyanis aktiv szerepet jatszik a harcban, viszont
tetszés szerint alakithato, rombolhato, felgydjtha-
to stb. Rengeteg Uj egységgel talalkozhatunk
majd, amelyek egyrészt tanulnak, masrészt a ta-
pasztalataikat felhasznélva gyorsabbak és (igye-
sebbek lesznek. A grafika egyszer(ien |élegzetelal-
litd, koszonhetd a szamtalan specialis effektusnak,
amelyet bevetettek a siker érdekében. S mar varni
sem kell rd sokdig: nyaron a boltokba kerdil!

A csak az év végere elkésziilo NOX viszont egy
egész mas élményben részesiti az érdeklédoket,
ez ugyanis egy akcio/RPG keverék, a misztikusabb
fajtabol. Az egyjatékos mod torténet kozéppontja-
ban bizonyos Hecubah néni all, aki a kiallitason
oriasi poszterekrdl lenézve hozta a fraszt a latoga-
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tokra, a jatékban pedig él6halott hadseregével fe-
nyeget. A fejleszt6k szerint azonban a multiplayer
része lesz igazan népszerd, s talan ezért sem veé-
letlen, hogy kivilr6l — izometrikus grafika — éppen
a Diablora hasonlit! Egyébként joval aljasabb és

1280x1024-es fel-
bontasban is.

Az EA masik rep-
szim-szallitoja a
Jane mellett a
Looking Glass, akik
a Flight Unlimited
lll-mal Gjra hatal-
masat alkotnak. Mi
mar az el0zonél
sem hittiink a sze-
minknek, ami pedig
most jon, az szinte
tul tesz minden va-
rakozasunkon. Ti-
zenegy kiprobalha-
to gobzi, hihetetlen
realisztikus taj- és gépabrazolas — |1 000 négy-
zetmérfold tereprajz! —, tokéletesen életh(i iddja-
ras effektusok, teljesen interaktiv légi iranyitas
— leny(igdz0, amit ez a program tudni fog.

Es hogy megmutassa, azért otthon van a har-

ci repiilésben is, ugyanez a tarsasag ké-

Flight Unlimited Il

Janes's USAF

gonoszabb, mint az valaha is volt: tobb mint 100
fegyver és varazslat létezik, amelyek keverhetdk

(igy Ujabbak hozhatok Iétre), vagy akar csapdaként

felhasznalhatok. A kornyezet teljesen interaktiv,
amit a karakter meglat, azt hasznalni is tudja
majd valamire.

Harom szimulatorral is gazdagabbak lesziink az
EA jovoltabol. A Jane’s USAF munkacimd alkotas-
ban pilotakarriert épithetiink, szamos gepet kipro-
balhatunk az Egyesiilt Allamok légierejé-

sziti a Flight Combat: Thunder Over
Europe cim({ programot is, ami a méaso-
dik vildghabor( eseményeit és repiildit
dolgozza fel. Amerikai, angol
vagy német pilotaként vehe-
tlink részt az 1940-es évek Eu-
ropai hadszintérén. Osszesen

| 7 gép all rendelkezésiinkre,
hogy valamilyen bevetésben ki-
probaljuk oket és magunkat. Ez
lehet kergetdzés a levegdben,
bombdzas vagy mas jellegli le-
veg0-fold tamadas, esetleg va-
lamilyen haditengerészeti akcio. Az el6-
z6h06z hasonlo, elképesztéen realiszti-
kus terep-, rep(ilégép- és épliletabrazo-
las, tokéletes hangulat( éjszakai beve-
tések, Eurdpa lerombolhato épitészeti latva-
nyossagai, kivald mesterséges intelligencia,
tobbfajta jatékmod var tobb mint 40 kildetés-
ben a szakértokre. Mindharom szimuldtor évvé-
ge felé lesz elérhetd.

ben. Szinte a teljes flotta a rendelkezé-
sinkre &ll: F-16C Falcon, A-10Warthog,
F-4E, F-15C/E, F-117 Stealth, F-22 Raptor,
F-105. Részt vehetiink realisztikus beve-
téseken Vietnam felett és a Sivatagi Vi-
harban, valamint kiprobalhatjuk magun-
kat egy elképzelt europai hadi helyzet-
ben, Németorszag folott. Osszesen
mintegy 62 kiildetés talalhaté majd

a jatékban! Nem lesz panasz a grafikara
sem — realisztikus terepabrazolas, kiilso
és pilotafiilke néz6pont, akar

& n a
w Shogun: Total War

a
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Es a végére még két nagy cim! A Shogun: Total
War tobbek szerint a kidllitas felfedezettje, megle-
petése volt. Az |542-ben tobb részre szakadt |a-
panban egy tartomanyfonok hadvezér szerepébe
bajunk. A cél, hogy a tartomany legfelsébb ura le-
gylnk, ehhez pedig le kell gydzniink a hozzank
hasonldkat és hadseregeiket. A Shogun meglepd
modon 0tvozi a korokre osztott és a valosidejl
stratégia fobb elemeit. Mig az el6z6 a 2D-s takti-
kai térképeken kapnak szerepet, utébbiak a 3D-s
terepeken folyo latvanyos harcok soran. A ke-
ziinkben 6sszpontosul a habor( minden velejaro-
ja: a politikai hadviselés, a gazdasag életben tarta-
sa, valamint a harc irdnyitdsa. Mindez megfejelve
erds mesterséges intelligenciaval, hihetetlen képi
megoldasokkal, életh(i idojaras effektusokkal, és
egy viszonylag egyszerl(i felhasznaloi feliilettel.
Valoszin(leg kozel a siker, hiszen még nyaron
megjelenik.

Sci-fi, techno-szerepjaték — System Shock 2.

A Looking Glass Studio dolgozik ezen a varva vart
projekten is, amelynek torténete idoben az elso
rész utan 35 évvel jatszodik. A fobb szerepldk a
TriOptimum kutatocsoport és a Unified National
Nominate nev(i katonai junta, illetve egy kutatasi
lelet alapjan épitett fénynél is gyorsabban haladd

System Shock 2

csillaghajo, a ,,Von Braun”. Amikor a kilonds
vészjel forrasat vizsgalni induld kutatok visszatér-
nek a hajora Willam Bedford Diego elrendeli a sze-
mélyzet azonnali eltavolitédsat. Egy hét malva, kri-
ogenikus alombol ébredve azt tapasztaljuk, hogy
mitéten estlink at: katonai implantokat iltettek
belénk és torolték az emlékezetlinket. Valami
szorny( tortént a csillaghajon, a védelmi rendszer
minden humén dolgot kivégez. Arny borul a Von
Braunra, és a sotétben furcsa alakok rejt6znek.
Mogottik pedig ott all a halottnak hitt virtudlis
remalom... SHODAN. Bels6 3D-s néz6pont, le-
ny(igozo grafika, mesteri Al, tokéletesitett karak-
tergeneralds és fejlédés, forradalmian 0j kezelGfe-
lilet, kooperativ tobbjatékos mod, 14 fejleszthetd,
tobbféleképpen hasznalhato fegyver, tobb mint 20
szOrny, tobbtucat targy. Nyaron!



MINDENBOL EGY KICSIT

Meglehetdsen vegyes termékskalaval jelentkezik idén az Empire. Epp Ugy megtalilhatd benne a szimul-

tor, mint az autoverseny, a flipper, vagy a birkak.

amarosan elkésziil a Mig Alley, a Flying

Corps Gold készitdinek legijabb szimula-

tora. A téma ezUttal a koreai konfliktus,
az ellenfél az orosz MIG raj, valamint az egyesdil
kinai és korai légierd. Mindez rengeteg repiilhetd
géppel, latvanyos és realisztikus grafikaval. A fej-

lesztOk igérete szerint akar tobb mint 200 gép is a
lehet egyszerre a levegdben! Karacsonykor ,folyta-
todik” az Apache Havoc: A Comanche Hokum-
ban az US RAH-66 Comanche valamint az Ka-52
Hokum B helikopteré a fGszerep. Szebb és részle-
tesebb lesz a tajabrazolas, de lényeg marad

Mig Alley

ugyanaz: egymassal vagy egymas ellen,
mas lehetGség nincs! Az év végeére igérik.
Torténelmi stratégiak kedveldi
Napoloen 1813-as (itkdzeteiben vehetik
fel a harcot a korszak szakértdinek tana-
csait figyelembe vevo er6s mesterséges
intelligenciaval atfogd hadjaratokban,
vagy kisebb csatakban. Valaszthato lesz
valosidej(i vagy a korokre osztott jaték-
mod. A Wargamer — Napoleon 1813-at
a harmadik negyedévében varhatjuk.
Urstratégak viszont a Stars! Supernova
biivoletében élhetnek majd az Ginnepek
idején. A folytatds magasan tllszarnyalja

az eredeti Stars!-t, mivel 3 GB grafikai anyagot, hi-

hetetlen magas felbontast, 6t nehézségi fokoza-
tot, diplomaciai lehetdségek széles tarhazat, ve-
letlenszer(ien generalt vildgokat, és még rengeteg
mas nyalanksagot kinal.

A Fold kozepébe, a dceanok mélyére vagy a leg-

magasabb cstcsok feletti utazasra invital a Pro
Pinball sorozat (j tagja, a Fantastic Juourney. A
jaték visszavisz minket az idében a kilonc Steam
professzor vilagaba, aki gonosz Yagov hatalomra
jutdsa ellen kiizd — egy flipper keretein beldl.

Motor-Racing munkacim alatt egy GT alapd,
paratlan realisztikaju program készl. TetszOlege-
sen bejarhatd, az utolso porszemig részletes le-
modellezett palyak, és latvanyos torésmodell csa-
bit majd minket kiprobalasra. A képek alapjan
tényleg nem tlnik rossznak!

Végiil, de abszolt nem utolso sorban, az év
leghtilyébb féhdseire palyazo birkak f6szerepléseé-

vel jon a cég Uj slagerjatéka, a Sheep. Eszetlen bir-

kakat kell terelgetni kiilonbozo palyakon, anélkiil,

hogy valami agyontaposna, megsiitné vagy felrob-

bantana oket!

NEM JATEKFILM, FILMJATEK!

A rokak is atmentek interaktivba, ez nem mai hir, de hogy milyen jol megy nekik, az elso pillantdsra
kissé meghdkkento volt. Hatalmas stand, gigantikus Croc, rengeteg hatulrol fényképezett Bruce Willis,
emberek racs mogott harom napon at, gép gép, ember ember hatan.

ohn McClane Gjra bajban van, noha ez egyaltalan

nem meglepd, hiszen ez a pali hihetetlen tehet-

séggel vonzza az idiota terroristakat. Ez azonban
most csak masodlagos probléma (a sz6 szoros értelmé-
ben), mivel éppen az a gond, hogy a Fox egy masodik
trilogiat var a nyakaba. Ez, azt hiszem, az 6 gyomranak
is sok, hat még a miénknek! A helyszin Las Vegas, aho-
va Janosunk régi haverjat megy meglatogatni, amikor
puszta veletlensegbol belebotlik az agytroszt hi-tech
terroristacsoportba, akik akar az egész varost képesek
volnanak leradirozni a Fold szinérdl. Szerencsére a végki-
fejletet — Die Hard Trilogy 2 — elnapolték decemberig.
Ketféle jatekmod és -kategoria (sztori-kaland, arcade-
lovoldozos), modellezett varoskép, fejlett mesterséges
intelligencia var azokra, akik mégis belevagnak.

Ennél mér csak egy horda majom lehetne nagyobb
Lallatsag”, és 1on! Pierre Boulle fantasztikus regényét,
remélem, senkinek nem kell bemutatni, a Majmok Boly-
goja (Planet of the Apes) orokzold slager. Pontosan tud-
ja ezt a Fox is, igy 2000 tavaszara itt a feldolgozas. PC-
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Alien Resurrection

re és Playstationre (addig oriiljiink, amig nem lesz ebbal
is Ujabb trilogia). Az akcio-kalandban Ulyssest alakitjuk
majd, aki (rhajotorést szenved egy ismeretlen bolygon,
ahol az evolicio franya fintora soran a majmok uralkod-
nak a vilagon, de legféképpen az emberen, akik a taplal-
kozasi lanc eldkeld legalso helyén foglalnak helyet (az
E3-on éreztem igy magam). Etvagygerjesztéként emlite-
ném a gondolkodtato fejtoroket, az dridsdenevéreket,
mutans patkanyokat, a 15 6 és 70 alszintet, amit végig
kell majd jarnia barkinek, aki kivancsi a feldolgozasra.

Boldog sziiletésnapot, Alien! A kicsi élet épp mosta-
naban 20 éves. De megnottél szentem! Ennek dromérre
az idokozben mar megjelent Alien VS Predator mellett,
ev végere elkésziil az Alien Resurrection is. £z is akcio-
kaland, rengeteg jatszhato szereplovel (Ripleytol kezdve
a teljes legénység, és még ki tudja, kik), kilenc fegyverti-
pus (s persze joval tobb konkrét fegyver), tiz oriasi

szint, és a fGszerepben nem mads, mint a nyolcadik utas.
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Hatalmas tertileten, rengeteg géppel jelentkezett a GT, amin szamos jaték volt kiprobalhato. E mellett
az Ujsagiroknak alkalma lehetett a nyiizsgést6l hangszigetelt, lezart szobdkban taldlkozni a fejlesztok-

kel, és beszélgetni az eljévendd jatékokrdl.

kiado legjobb nev(i fejlesztéje kétségkivill
Aa Cavedog, akirdl kevesen tudjak, hogy

tarsalakitoja az a LucasArtsbdl eljott Ron
Gilbert, akinek az els6 két Monkey Islandet ko-
szonhetjiik. Tobb igéretes projekten is dolgozik
a cég, a legnagyobb érdekl6désre azonban min-
den bizonnyal a hamarosan megjelend Total
Annihilation: Kingdoms szamithat. A nagy el6d
nyoman ez is egy valosidej stratégiai jaték lesz,
azonban egy misztikus, fantdzia-vilagba helyez-
ve, ahol a kezdetleges technoldgia keveredik

a magiaval. Négy kilonboz6 faj kiizd azért, hogy
Darien uralkoddja lehessen, mindegyik tobbtucat
3D-s egységgel. Nagyon szép grafika jellemzi, és
persze ugyanazok a zsenidlis otletek, amely mar
a TA-t is a kategoria kiralydva korondzta. Hama-
rosan megjelenik.

Az Amen: The Awakening egy belsé nézet(,
3D-s akciojaték, hihetetlen realisztikus képi vilag-
gal és Osszetettséggel. Mint altala-
ban, ebben a torténetben is az em-
beriség jovoje forog kockdn, aki pedig
szembe szall a sorssal, az nem mas,
mint egy kommandads. Tobb érdekes-
sége is lesz a jatéknak, az elsd példa-
ul régtén az, hogy nem az esztelen
tiizelésen lesz a hangsuly, néha nem
art gondolkozni is, ugyanis szamos
szitudciéban ettdl figghet,
hogy eljutunk-e a palyaknak
bizonyos szakaszara. Gyo-
nyor( grafika, fantasztikus
effektusok jellemzik. Ev vége
felé ker(il a boltokba.

A valasz a Quake lll-ra: Unreal
Tournament. A hasonlésag — leszdmitva
természetesen a képi vilagot, amelyet va-
l6szintileg még j6 ideig ural majd a Q3A -,
felt(inG: egyjatékos esetén botok ellen,
multiplayerben szamos jatékstilusban
nyomulhatunk. Lesz Capture The Flag,
Assault (védok a tamadaok ellen, akik va-
lamilyen célobjektumot jonnek megsemmisiteni),
Domination (terlletbirtoklds). Tobbfajta opcié be-
folyasolja majd a m(kodést, természetesen (]
fegyverek, j mesterséges intelligencia készil, és
finomitottak a felhasznéloi feltleten is. E honap-
ban kell megjelennie. Témanal maradva egy

Amen: The Awakening
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GT Interactive

SLAGERGYANUS JATEKOK

Mission Pack is érkezik az eredeti Unrealhez,
Return to Na Pali néven, amelyben egy szokott
fegyencet alakitunk, akit felvesz a Bodega Bay ne-
vl szallitohajo. Mint kiderdl, a Bodega egy titkos
kiildetésen van, amelynek célja, hogy a Na Palin
lezuhant Prometheus hajérol kimenekitse a fegy-

ReturntoNaPali

verkutatasi jegyzokonyveket. A bolygdhoz koze-
ledve azonban elszabadul a pokol. Harom (j fegy-
ver, ugyanennyi Uj ellenség és 14 palya vérja

a felderiteni vagyokat.

A Driverr8l mar irtunk, az E3-on meg lehetetett
csodalni majdnem teljesen kész allapotban. A tor-
ténet szerint egy rendort alakitunk, aki mint sofér,
beépiil a gengsztervilagba, hogy felderitse és le-
leplezze azt. Négy nagyvaros — New York, San
Francisco, Los Angeles és Miami — abszolut €6,
realisztikus utcait rohatjuk. A grafika nem rossz,
bar az autok kidolgozasa lehetne szebb (persze
a lényeg a vezethetdségben van, és arra nem na-
gyon lehet panasz) és a békaként elugral6 gyalo-
gosok egy kissé komikusak. Félelmetesen jo a

Unreal Tournament




mesterséges intelligencia, ami nagyon izgalmassa
teszi a jatékot. A nyar egyik slagerének igérkezik,
juliusban tervezik piacra dobni.

A tavoli 26. szazadban genetikusok Iétrehozzak
a szuperember fajt, amit a katonasag azonnal sa-
jat céljaira, tokéletes gyilkolo gépek elGallitasara
akar felhasznélni. Egy tudés azonban az utolso
percben a kristalyok formajaban a galaxis véletlen-

Imperium Galactica Il

szer(i pontjara teleportélja az egész kutatasi anya-
got. Az Imperium Galactica Il-ben az a cél, hogy
mi legylink az elsok, akik felderitve a végtelen (irt,
megtalaljuk és megvédjiik a kristalyokat az illeték-
telenek eldl. A jaték mindenben tllszérnyalja
elédjét. Oridsi galaktikus vilag, 80 bolygdval, ha-
rom hozzaallas (faj) — Human, Brutal, Political —
kilonboz6 gazdalkodasi és harci lehetGségekkel,
véletlenszer(i cselekménygeneralas, flottatervezés
és —épités (tetszOleges modon megeépitett hajok
elore gyartott elemekbdl), és még hosszan lehetne
sorolni. Kis hazank Ujabb biiszkeségével tobbszor
is foglalkozunk majd decemberi megjelenéséig.

Kicsit megturbézva az Unreal-engine-t, késziil
a Wheel of Time, amely egy 3D-s akci6/stratégia

a tervezésbe, és még kb. két év a fejlesztés. Egy
teljesen 6nall6, dnmagaban €16, gondolkodo és
cselekvd vildgot akarnak létrehozni, amelyben az
altalunk iranyitott féhGsnek kapcsolatokat kell ki-
alakitania, baratokat kell szereznie, és igy végig-
csindlnia a kalandokat. Hardware kdvetelményként
Playstation II-t, illetve 700 MHz-es PC-t és Voo-
doo 4-et neveztek meg. J6t mosolyogtunk rajta.
Ok komolyan gondoltak.

Nem hianyzik valami? Vagy inkabb valaki? Nagy
darab, tagbaszakadt fickd, szoke haj, napszem-
iveg, rakétavetdvel? Nos, hidba probaltunk barmit
kicsikarni a GT-s kepviselokbdl, semmilyen infor-
macidval nem szolgalhattak afeldl, hogy hol van
a Duke Nukem Forever (és a Prey?), illetve, mi
a helyzet a 3D Realms csapattal. Az biztos, hogy
nem voltak ott, és késziilo (7) jatékaik sem voltak
bemutatva. Allitdlag két-hdrom héten beliil hiva-
talos kozleményben szamol be a GT
a helyzetrél. Nem hangzik biztatoan.

Meg kell emliteni még a Humongous Entertain-

keverék lesz, kis RPG/kaland beiitéssel.
Az itthon talan nem annyira ismert
Robert Jordan regények vildgaban jatszo-
dd, annak el6zményeit elbeszél0 jaték-
ban a négy {6 karakter egyikét, illetve an-
nak csapatat kell iranyitanunk, hogy gy6-
zedelmeskedjiink az ellenség felett. Sajat
erddoket épithetiink — tetszéleges archi-
tektdraval, csapdakkal stb. —,
bejarhatjuk az oridsi vilagot, be-
szélgethetink a nem irdnyitha-
to szereplékkel, magikus tar-
gyakra bukkanhatunk, és persze
lerohanhatjuk az ellenfelek erédjeit. Meg-
jelenését augusztusra igeérik.

Végiil egy érdekesség. A stand egyik
szogletében egy furcsa alaku kis haz allt,
rajta a felirat: ,Oddworld inhabitants,
kukucskalj be 2000-ben!”. Késébb sike-
rult talalkoznunk Lorne Lanninggel és
Sherry McKennaval, el6bbi a project kita-

laloja, rendezdje, utobbi
pedig a producere. Mint az
kdzismert, az Oddworld
sorozat nem all meg az
Abe’s Exoddusszal, még
szamos tovabbi részt ter-
veznek. Egészen pontosan
négy kilonallo epizéd az
elképzelés, és mindegyik-
hez egy plusz rész. Igy
Abe két kalandja jelenti az
elsd allomast, ezt koveti
majd a Munch’s Oddysee.
A jaték még sehol sincs.
Két évet oltek bele eddig

ment fejlesztécsapatot és munkaikat, amelyek ki-

Wheel of Time

mondottan a fiatalabb korosztalynak szélnak.

A torténet elmesélds, gyonyor( grafikdval rendelke-
z0, kézzel rajzolt animaciokkal tarkitott CD-ROM-
ok felveszik a versenyt a miifajpan nagy hagyoma-
nyokkal rendelkez0 studiok (pl. Disney) alkotasai-
val. A raadasul elég alacsony dron piacra dobott
termékek terjesztését érdemes volna felkarolni itt-
hon is (talan még magyaritani is némelyiket).

Praktikus Kkis helyigényt CD tarté
: ujsagmellékletek részére

(D tarto 12 db-0s: 600Ft
5 db rendelése esetén: SOOFt

CD tartd 10 db-0s: 650Ft

5 db rendelése esetén: SS50Ft

Az firak a postakltséget nem tartalmazzik,
de 10 db termék rendelése esetén dtvillaljuk!

Rendelhet§ szinek: fekete,vildgoskék, kizép-
= kek, s6tétleék, bordd,bama, piros, lila, fehér,
g (_%Z ends zo1d, farmer, r6zsaszin, sérga, narancssérga.
e , Megrendelhetfk a gyartonal,
Szamitis- é Irodatechnika ™ ¢eyefonon, E-mail-ben vagy levélben:
http:www.elender.hu/~gyenis/ E-mail:gyenis@elender.hu
7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522

Viszontelad6kat is keresiink! Egyéb termékek is rendelhetfk!
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SIERRA, BLIZZARD ES A TOBBIEK

Gondolom, most sokan furcsan néztek: kik ezek? Nos, tortént, hogy idén januarban a Cendant elkotyave-
tyélte a dolgokat, igy a nagy jatékfejlesztok és kiadok, akiket eddig 0 tartott Gssze, Uj gazdara talaltak

francia cég, ugy tlinik, még elég amator

a szakmaban. J6 nagy teriileten allitottak

ki, és roppant segitokészek voltak, de
dsszefoglalo sajtoanyaguk nem volt (csak Sierras),
és 6 fél ordba telt, mig elkeritettek valakit, aki
hajlando volt beszélni arrél, hogy akkor most mi
a helyzet, de végul kideriilt, hogy 6 sem kompe-
tens az tgyben, de majd kideriti, ki az. llyen nyi-
tds utan sétaltam korbe az emberektol hemzsegd
standot, és az alabbiakra bukkantam.

Gyonyor( grafikaval és jol kitalalt torténettel

készll a hamarosan megjelené Homeworld. Volt

egyszer egy fejlett, békés vilag, valahol a galaxis -

szivében, amely csendesen, nyugodtan éldegélt,
mignem egyszer jol megtamadtak a hoditok, el-
pusztitottak tobb millio embert, a tuléloket pe-
dig kitelepitették egy tavoli bolygora, ahol az
id6 soran az utolso emlékek is semmivé lettek.
Aztan egy szép nap, felbukkan egy k6, amely
feléleszti a reményeket a hazatérésre. Hatvan év
alatt megépil az anyahajo, és megkezdddik

Opposing Force

a hazadt. Latvanyos, klasszikus Grstratégia, ak-
ciéelemekkel a Relic Entertainmenttdl, a Sierra
gondozasaban.

Jane Jensen és csapata visszatér, hogy
harmadszorra is csataba induljon az , Ev
legjobb jatéka” cimért a Gabriel Knight IlI-
mal. A meglehetdsen hosszu, Blood of
the Sacred, Blood of the Damned alcim(i
alkotds Rennes-le-Chateau-ba visz min-
ket egy évezredes titok nyomaba, amit
regészek, tudosok (és George Stobbard)
is probaltak mar megfejteni, most
Gabriel Knighton a sor. Itt aztan van
minden: a templomos lovagok-
tol kezdve a Szent Gralon ke-
reszt(il Jézus véréig. A valdszi-
ntleg ismét kivalo, fordulatos kalandja-
ték eztttal specialis effektusokkal dusi-
tott 3D-ben elevenedik meg szeptember
tdjékan, olyan hires szinészek hangjaival,
mint példaul Tim Curry.

Epp az el6z6 szdmunkban szamoltunk
be arrdl, hogy az Impressions nem (il
a Caesar sorozatért begytijtott babérko-
szortkon: azonnal hozzalattak
a Pharaoh fejlesztéséhez, ami

kén varhatd. Ugyanakkor a Team Fortress
Classic sikere nyoman uj alapokra helyezték

a Team Fortress Il fejlesztését, igy kénytelen
voltak elhalasztani decemberig. Uj jatékok, ka-
rakterek és izgalmak mellett a programon is fej-

Team Fortress Il

lesztenek: minden eddiginél jobban a csapatra
epitett, az osszjatekra kitalalt jatékfajtak, 0j ka-
raktertipusok, latvanyos grafika és halozati ta-
mogatas varhato, valamint hangatvitel. Utobbi
kezdetleges formajat be is mutattak az E3-on:
az egymas mellett haloba kotott gépek kdzott
egy masodperces csszas volt ugyan, de a ké-
peken jol lehetett latni, hogy a vellink szemben
allo katona beszél! Jol nézett ki.

egy hasonld, varosépito strate-
giai jaték lesz, am természetesen Egyip-
tomban. Szenzdcios grafika, egészen ere-
deti (j otletek jellemzik. Szakértok bevo-
nasaval probaljak teljesen korh(ire megcsi-
nalni. Karacsonykor meglatjuk, siker(ilt-e.
Késziil a Half-Life hivatalos kiegészi-
tése, az Opposing Force is, amelyben,
mint az elit kommando egyik tagja, az-
zal a megbizatassal érkeziink
a Black Mesa kutatokozpont-
ba, hogy eltlintessiik létezé-
sének minden bizonyitékat, és
megoljik a szemtantkat, kiilondsen
egy Gordon Freeman nev( embert. Le-
szakadva a tobbiektdl azonban szem-
betalalkozunk a foldon kiviliekkel, és
hirtelen mar nem a nagytakaritas, ha-
nem a sajat életiink lesz a tét! Termé-
szetesen Uj fegyverek, (j szerepldk, U
helyszinek varnak, tovabba még jobb
grafika és hangulat. November kornyé-
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Elhagytak a Police Questet a nevébdl, és telje-
sen Uj alapokra helyzeték: a SWAT 3: Close
Quarter Battles egy rendkiviil izgalmas komman-
dos jatéknak igérkezik. Mind parancsnok, egy 6t-
tagl csapat fejeként kildetéseken kell helyt allni.
Feladatunk kivalasztani a megfelel6 felszerelést, el-
latni az embereinket municidval, és utasitasokat
adni akcio kozben. Mindez bels6 3D-s nézetbdl
realisztikus kornyezetben, 99 végen.



Gyonyord, harci rszimulator lesz a TV-soro-
zat alapjan irt Babylon 5. Latvanyos effektusok,
remek rhaboruk, kiildetés alapu cselekmény var
a pilotapalantakra. Szamtalan gigantikus (irhajo
probalhato majd ki, és azt igérik, hogy a mester-
séges intelligencia egészen killonleges lesz. Ev
vége koriil esedékes.

Tolkien vildga elevenedik meg a Berkeley
Systems altal fejlesztett Orcs Revenge of the
Ancient cim(i fantasy stratégidban. A kicsit zava-

HUNTSMANS VEST
HELM OF ARUK-CUL (ar 1)

ros torténetben egy orc torzsfonokot alakitunk
majd, akit Sauron, a Sotét Er6 megbiz egy ,elit
kommando™ vezetésével, abbdl a célbol, hogy
fenntartsuk a békét viszalytol hemzsegd hadsereg-
ében. Noha ez nem a legjobb munka, hamarosan
sokkal nagyobb probléméval kell

[

S (rcs Revenge of the Ancient

|
Babylon 5

Harom jatékkal késziil a Sierra Sports részleg.
A Field&Stream 3D Trophy Buck Il egy tovabbfej-
lesztett, finomitott vadaszat négyféle pixelszar-
vasra. Nyolc helyszinen kell nyomkeresni, csend-
ben lenni, és varni, amig felbukkan a vad. Alkal-
mazzak benne a kornyezeti 3D-hangot,
ugy hogy tokéletes mindségben fogjuk
hallani, mikor Bambi hatulrél jol rank ta-
mad, és megesz vacsorara. A masik F&D
jaték a Trophy Bass 3D, amely természe-
tesen pecazos, €s a maga ne-
mében nagyon klassz és profi,
de engem ez egy pillanatig sem
tud meghatni. Mint ahogy az
JEv hiilyesége” cimre palydzé
Professional Bull Rider sem, ami
arrol szol, hogy bikat kell meg-
tilni — szamitogépen. Ennek ab-
razoldsdra egyébként a stand
kozepén fel volt allitva egy miibika, és le-
hetett lovagolni. Mér csak a bikaviadal,
és a kantaron vezetett poni lovaglas ma-
radt ki a sorozattol, csak igy tovabb filk!

Sokkal igéretesebb a Hoyle sorozat,
a Casino, a Board Games és a Card Games Ujra-
kiadasa! Az utébbi kettében egyenként tobb
mint egy tucat kiilonboz6 jatékot probalhatunk
ki, de a kaszinonak sem kell szégyenkeznie, hi-

szen kilenc moédon szabadulhatunk meg felesle-

szembenézni: két Gjabb sotét erd ti-
nik fel, hogy bajuszt akasszon
Sauronnal, és nekiink dontendink kell,
ki mellé allunk, és ki ellen harcolunk.
A jaték soran ossze kell allitanunk
egy négyfds Orc csapatot, ki kell ké-
pezni Oket, egyéni tulajdonsaguk, al-
katuknak megfelelden, felszerelni és
iranyitani a harcban. A fejlesztok azt
igerik, hogy a torténet vége nyitott
lesz: a befejezés teljes egészében
dontéseinken mulik majd.
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.
ges pénzinktdl. Szebbek és okosabbak lettek az
animalt ellenfelek is.

A Dynamix stidio két jatékot mutatott be.
A Desert Fighter a II. vilaghabor( észak-afrikai ese-
ményeit eleveniti fel, természetesen rep(ilogép-szi-

Professional Bull Rider

mulatorban. Harcolhatunk az amerikaiak, az ango-
lok, a németek, vagy az olaszok oldalan, tokélete-
sen Ujrairva a torténelmet. Erre az évvégeig kell var-
nunk, azonban a civil repiilés masik nagy aszara, a
Pro Pilot 2000-re, csak Gszig. Elképesztden életh(i
grafika, Amerika, Dél-Kanada, Nyugat-Europa és
Hawaii teljesen feldolgozott terepe, GPS és tovabb-
fejlesztett légi kommunikacio, kb. ez a kindlat.

Es végiil, de abszoltt nem utols sorban
Blizzard és Diablo Il. Azt hiszem, mar mindent el-
mondtunk réla, amit csak lehet, és a megjelenése-
kor amugy is oldalakat toltiink majd meg vele, igy
inkabb az Gjdonsagokrol és az aktualis allapotrol
néhany szot. Elkésziiltek az 6todik karakter, a Bar-
bar kidolgozasaval, és befejezték az Ill. felvonds
(Act) kodoldsat (harom felvonasbol és a végjaték-
bol all majd 6ssze a torténet), igy jelenleg 70%-
nal tartanak. Egyre jobban bevonjak a 3D-
gyorsitokat: Gjabb, a terepabrazolast érintd effek-
tusokat élvezhetnek azok, akik tamogatott kartya-
val rendelkeznek. A kiadott nyilatkozat szerint
még idén elkésziil PC-re, és 2000 tavaszan
Macintoshra is. Erdeklédéssel varjuk!
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NEMCSAK TARSASIJATEKOKBAN TAROLNAK

Amiota a Hasbro bekebelezte a Microprose-t, a semmibol lépett el6 az élvonalba, és valt az egyik leg-
fontosabb kiadovd. Az E3-on hatalmas standon mutattak be leny(igozo termékskaldjukat.

z irdatlan mennyiség( jatékok felsorold-
A sat kezdjiik a Microprose termékeivel.

Utoljdra indul vilaghodito Gtjara ezekben
a szinekben a MechWarrior lll, a fejlesztését a
Microsoft veszi at a jovében. A hatalmas robotok
harca koré épiilt remek grafikaju akciojaték janius-
ban ker(il a boltokba. Amikor meglattam, rettene-
tesen megoriiltem neki: késztl a Gunship ! Ez-
Gttal persze mar nem elég csak a kedvenc AH-

64D-met felvonultatni, repilhetiink majd az AH-

Ami a stratégiat illeti, a legérdekesebb cimnek
a tablas Diplomacy igérkezik, amelyet 0sszetett-
sége és eredeti jatékmenete miatt elég nehezen
tudok elképzelni megszamitogépesitve, de majd
meglatjuk. Szintén meglepetést okozott a
Risk Il, amelynek tablas (és talan korai PC-
s) verzioja ismert hazankban. Simon is visz-
szatér a Simon the Sorcerer lll-ban, hogy
ez(ttal 3D-ben kalandozzon a fejtorék és
érdekes karakterek kozott.
A Hasbro sajat jatékai kozil

Bﬁ' Flying Fortress 2

|Z Cobraval, a Eurocopter Tigerrel és az Mi-28
Havockal. A fejlesztés nem tarthat tal késoi sza-
kaszaban, mert a grafika még elég pixeles volt. J6n
a B17 Flying Fortress 2 is, amely ismét a Il. vilag-
hébor(ba kalauzol. Vélaszthatd a pildta, a bom-
bézotiszt, a navigator, és a tovabbi, 6sszesen 10
csapattag barmelyike. A B17-esen kiviil még sza-
mos amerikai és német repiilogép lesz kiprobalha-
to. Grafikailag egyszer(en tokéletes. Kardcsony
kornyékeére varjuk. Kicsit mas téma, de a szimula-
torok kozé soroljak a Spirit of Speed 1939-et, ami

érdemes megemliteni a
Monopoly (j kiadasat, amely
teljesen 3D-s lett, szenzacios
grafikaval (kdr, hogy az egy me-
z0n allo babuk ,6sszeolvad-

feldolgozta, és gylijteményes formaban dobja
majd piacra.

Orszdgunk egyik blszkeségével, Rubik Erndvel
kozosen fejlesztették a Rubik’s Games névre
hallgato, szdrakoztato-gondolkodtatd program-
csomagot. A digitalis blvos kocka mellett —
amit a program az altalunk beallitott tetszdleges

nak”). Lesz Monopoly Casino,
amely nem mas, mint a jol is-
mert kaszinos jatékok Monopoly
grafikakkal agyonbolonditott
véltozatai. Uj kiadasa jelenik
meg az ismert szokirakénak, a
Scrabble-nek is, valamint megje-
lenik ugyanennek 3D-s verzigja
UpWords cimmel. Tobb forméban feldol-
gozzak a kozismert Clue cim{, nyomozos
jatékot. A Murder at Boddy Mansion az
eredeti, gyonyor( 3D-s grafikaban, mig a
Clue Chronicles Mystery Series egy kalandsoro-
zat lesz kiilonallé epizodokkal. A jaték szerep-
|6ihez ezuttal Gjak is csatlakoznak. Az elsd epi-
z6d cime: The Fatal Masque. Erdekesség, hogy a
konkurenciat is népszerdsiti a Hasbro: a Milton
Bradley klasszikus tablas, illetve a Parker
Brothers klasszikus kartyajatékait is gydnyoriien

a Microprose valasza a Grand Prix
Legendsre. Korabeli Bugatti, Mercedes,
Fiat és Alfa Romeo autdkat, 6sszesen
nyolcat dolgoz fel a program. A GP500
a legrealisztikusabb motorverseny lesz,
igérik, amely a 98-as szezon minden
csapatat, motorjat, adatat felvonultatja
majd négy kiilonbozd jatékmadon ke-
resztil. Es a végére egy (irszimulator a
Team | 7-t6l Phoenix cimmel. Tobb mint
hetven (irhajo és 20 fegyver, eredmé-
nyeinktdl fiiggben alakuld tobbszala
torténet a korités.
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helyzetbdl ki is tud rakni! — tovabbi hdrom irtd
j0 pofa jaték varja majd az érdekloddket. Igen
nagy onuralom kellett, ahhoz, hogy ne téltsem
elétte az egész délelottot.

Az akcid kategdriaban tllnyomd tobbségben
talaljuk a 8-bites, vagy a még korabbi, jatéktermi
korszak legendas jatékainak modern, tobbnyire
3D-s feldolgozasat! Az Atari-sorozatban ott a
Frogger, a Q-bert (az elsé PC-s jatékok egyike
volt!), a Pong (TV-foci deluxe — elképesztd otle-
tekkel, 3D-ben), a Centipede, a Missile Command,
a Tetris (The Next Tetris cimen) és a Tempest. Né-
melyiket kiilon-kilon, néhanyat egybecsomagolva
vehetiink majd meg. Nosztalgia rulez!

Végil egy hir, tulajdonképpen az E3 egyik leg-
nagyobb szenzacidja: a Hasbro és Firaxis sajto-
konferencidn jelentették be, hogy 6sszedllt a régi
csapat, és Sid Meier vezetésével nekilatnak a
Civilization lll-nak. Szkeptikusok fanyalogtak, régi
rajongok ujjongtak 6romiikben.



A TATU UJRA SZAGULD

Nemcsak az amerikaiaké a vildg, Ugy tiinik a francia cégek is beszallnak a jatékiparba. Hogy mekkora si-
kerrel teszik mindezt, az kidertil az alabbi jatékok megjelenése utan.

z Infogrames megprobal versenybe szallni az
A EA FIFA XX sorozataval, fociprogramjuk neve

Canal+ Football 99 lesz. A grafikdja nem néz
ki rosszul, az iranyitast meg majd meglatjuk. Szeptem-
ber kornyéken.

A témanal maradva, késziil még egy focimenedzser
program is, UEFA Manager 2000 néven. Semmi kiilonle-
geset nem lattunk benne, de ebben a ti-
pusban nehéz els ranézésre is kiemelke-
dét alkotni. 16 orszég tobb mint 1000
klubjanak 35000 jatékosa szerepel az adat-
bazisaban, remélhetéleg a jaték ehhez
mérten j is lesz. Ezt is szeptember kor-
nyékén tesztelhet]iik.

Autdversenyben sem lesz hidny, ugyan-
is jon a Le Mans 24 Hour és a V-Rally 2.
Az eldbbi a hires névado verseny életh(
feldolgozasa lesz, amiben akar egy az egy-
ben is teljesithetjiik a tavot, egy napig
a géplink elott dlve, de természetesen lesz

rovidebb feldolgozas is. A grafika gyonyord, valtozik az
idGjards és a napszakok is. Mar alig varom az 6szi meg-
jelenést.

Ami a V-Rally 2-t illeti, reménykedem, hogy jobb
lesz, mint az elsG rész. Bar Playstationdn tarolt, a PC-s
feldolgozas meg sem kozelitette az igazi élmezOnyt. Re-
mélhetdleg a masodik mar igazi durranas lesz, mert a la-

Outcast

tott képek sok gép elGtt eltoltott orat igérnek. Nem tud-
ni, mikor érkezik.

A sportrdl ,nyugalmasabb” vizekre evezve, nézziik
el6szor az Outcast-ot. £z egy akcid/kaland jaték lesz,
amiben 2007 kérnyéekén kell helyt alinunk egy amerikai
kommandossal. Feladatunk, hogy a parhuzamos dimen-
ziokkal végzett kisérletek soran létrehozott fekete lyukat
megszlntessik, és igy megmentsiik a Foldet. Enhez per-
sze at kell ruccannunk a masik vilagba, ahol sok ismeret-
len életforma var rank. Ha minden jol megy, még a nya-
ron megjelenik.

A masik, hasonlo tipust jaték a The Insider névre
hallgat. Itt a valtozatossag kedvéért a multban kell sze-
rencsét probalnunk, mégpedig a 20-as évek Périzsdban.
A szépen megrajzolt kalandjatékban sotét rejtélyek és
rejtvények egész garmadajat kell majd megoldanunk. Va-
lamikor 2000 tavaszan.

Mi is részesei lehetiink a lehetetlen kiildetéseknek,
mégpedig a Mission: Impossible cimi jatékban. Otét
kell majd végrehajtanunk 20 palyan keresztl, félelme-
tesen triikkds fegyverarzenallal felszerelve. Sziikség
lesz a reflexeinkre és az esziinkre egyarant. Megjelenés
Gszre varhato.

AKKOR MOST KI, KIVEL VAN

A szokésos , ki vesz meg kit" spekuldcio keretében az Interplayhez kapcsolddd hir, hogy a francia Titus
a marciusi 10 millio USD-s részvényvdsarldsa mellé, most tovabbi 25 milliét nyomott bele a cégbe. Mi

stil még ki ebbol?

0s, per pillanat nem tudni, de nézziik a jaté-
N kokat! Az Interplay ,istallojan” beliil a 14°

East biitykoli a Star Trek jatékokat. A mdr a ta-
valyi ECTS-en bemutatott — és akkor altalunk részlete-
sebben ismertetett — Starfleet Command egy valdsidejii
stratégia, mely a Starfleet Battles névre hallgato tdblds
jatékon alapul. A csinos kis darabrél még a nyar folya-
man kideril, hogy milyen erds vas kell neki, hogy elvi-
gye. A Klingon Academy felfoghatd a Starfleet Academy
folytatasanak is, mely lehetGséget ad, hogy belekdstol-
junk az ellentétes oldal izébe. Mig a New Worlds, egy
C&C jellegli valosidej stratégia, melynek megkérddje-
lezhet0 torténetén mar dithongtem egy joiz(it. Mindket-
t0 az év végére varhato. A Black Isle Studios neve

a Baldur's Gate révén lehet ismerds, melynek tovabbfej-
lesztett BioWare Infinity névre hallgatd engine-jére épl
a Planescape: Torment cim(i (j jaték. A Torment f6éhdse
egy halhatatlan karakter, melynek célja, hogy megismerje

Klingon Academy
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Messiah

sajat miltjat, jelenét, végzetét. Szerencsétlen arra van
kdrhoztatva, hogy mikor meghal akkor csoddlatos mo-
don Gjra teremtGdijek, egy idegen helyen, teljesen kito-
rolt emlékezettel. Még a nyéron megjelenik a Giants: Ci-
bl valaszthatjuk majd ki a nekiink legjobban tetszot,
mellyel meghddithatjuk bolygonk mind a 30 szigetét.

A jaték érdekessége, hogy a zenét hozza az a Mark
Snow komponalta, mint aki az X-Aktak, és a Millenium
TV sorozatokhoz is. Szintén tuddsitottunk mar

a Messiah cimi jaték fejlesztésérdl. Valtozatlanul képte-
len vagyok azonosulni a nem tdl tavoli jovoben jatszodo
torténettel, ahol Bobot, a pufok kis angyalkat kell meg-
személyesiteniink, aki képes belebdjni barkinek a borébe,
hogy megakadalyozza a vildg végpusztuldsat. Lehet,
hogyha majd az év vége felé kiprobalhatom a jatékot el-
tinik az ellenérzésem, és én magam fogom értékelni leg-
inkabb a tényleg eredeti otletet?
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Mindscane [TLG

A HATALMAS KICSI, AVAGY KI KIVEL VAN, ES MIERT?

Tart az egyestilési, felvdsarlasi ldz, a tavaly még kicsinek latszé Mindscape ma ki tudja, kinek a tulajdo-

na. Szerencsere jatekaik mit sem valtoztak: jok!

hhoz képest, hogy mér egy évvel korabban is
majdnem készen volt, mint 6 attrakciot mu-
togattak és reklamoztak a Prince of Persia 3D-t.
Az anno oriasi sikerd platform jatékot Gltették at 3D-be,
gyonyor( grafikaval és animaciokkal, kaland és akcioele-
mekkel vegyitve.
Szimulator-szakertok egyértelmiien az E3 egyik leg-
latvanyosabb ilyen jelleg(i jatékanak tartottak a SU-27

Panzer [ieneral Iil h

Flanker 2.0-4t. A fejlesztok meg is tettek mindent a siker
¢rdekében, tovabbfejlesztett repiilési modell, miiholdfel-
vételek alapjan leképezett taj, 3D-s hangrendszer gon-
doskodik a tokéletes élmény eloallitasaért.

Ujabb I1. vildghaborus feldolgozs, ezittal vizen,
mégpedig 1939-1942 kozott. Angol, amerikai, német és
japan flottak varnak parancsaidra a Fighting Steel-ben.
Torténelmi csatak, kampanyok, kiildetések, kdnnyen ke-
zelhetd fellilet, és az n+1. modon Ujrairt torténelem.

Pont mint a Panzer General Il, amit szintén teljesen
Gjrairtak. igy sokkal szebb és Bsszetettebb (stratégia-
sabb) lett, mint valaha, és nagyobb szerep harul majd
rank is a beosztottaink irdnyitasaban. £z lesz a Panzer
Gerenal Il Assault.

Igen megddbbentd, de a sajtéanyagban a Mindscape-
nél szerepel a Close Combat IV. Tul sokat nem lehet
tudni réla — természetesen a Il. vilaghabor( valamelyik
gigantikus harcat dolgozza majd fel.

Voltunk mar levegdben és vizen, bukjunk most a viz
ald a Silent Hunter Il-vel! Renderelt, texttrazott repilok

" Rites of War

és hajok, gyonyor(i 3D-s grafika, tovabbfejlesztett mes-
terséges intelligencia jellemzi.

A Rites of War a Warhammer 40000 sorozat leg-
Ujabb epizdja, mellesleg korokre osztott stratégiai ja-
tek. Az (jdonsag a régebbiekhez keépest, hogy egyes
egységek képesek lesznek fejlodni, specialis tulajdonsa-
gokat kifejleszteni. Javitottak a jaték motorjan is.

Ezeken kivil csak felsoroldsszer(ien: Warlords
BattleCry (valosidej(i stratégia), Chessmaster 7000 (el-
telt egy jabb év?), Petz 4 és Creatures 3 (eléég!).

EBBEN NINCS PENZ?

Az orids ugyanis éppen Ugy ott van az élen a jatékokban, mint hardware-ben. Oridsi teriileten alli-
tottak ki, allando tomeg és nyiizsgés volt. A dologban az a szép, hogy a kiallitott termékek kozil
SEMMIT, ismétlem: semmit nem forgalmaz a Microsoft Magyarorszag, mondvan nincs benne pénz.

Rohej, mar bocsanat.

ktoberre tolodik a szamos ponton tovabbfej-

lesztett, immdron a kozépkorban jatszodo Age
of Empires II: Age of Kings. Néptink felvirdgoz-

tatasan feldl tobbféle cél kozil valaszthatunk, azaz nem
okvetlen kell a szomszédokat gyckerestl kiirtani (bar
nem art), sszeszedhetiink a nyeréshez sziikséges va-
gyont, vagy megépithetiink és megvédhetiink szamos
vildgcsodat. Hamarosan részletesen foglalkozunk vele.
Jovo tavasszal jelenik meg a gigantikus, 3D-s valds-
idej(i (rstratégia, a Conquest: Froniter Wars. Az alap-
anyag-gazdalkodas és a kutatds/fejlesztés mellett hatal-
mas flottakkal barangolhatjuk be a galaxist, felfedezhe-

tiink 0j vilagot, amelyekkel vagy békés kapcsolatot alaki-

tunk ki, vagy elpusztitjuk, esetleg 6k minket.

Ev vége felé érkezik a népes csalad két legifjabb, va-

|l6szinileg minden eddiginél szebb és tobbet tudo tag-

jai, a Flight Simulator 2000 és ugyanennek
Professional Edition valtozata. Hogy egész ponto-
san mi az (jdonsag benniik, abbol egy szot nem
értink — repilos nyelven van -, de ebbdl arra ko-
vetkeztethetiink, hogy repszimek szerelmesei ezt
sem hagyjak majd ki!

A legenddsan j6 egyittm(ikodés az Access
software-rel eddig a Microsoft Golf sorozatban
nyilvanult meg, most azonban gy tiinik, a teljes
Links termékcsaladot atvette a cég. A Links LS
2000 massziv reklamkampany mellett, a napok-
ban lat napvilagot.
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Jovo6 tavasszal Ashe borébe bujunk, aki fejvadasz, és
teljes gozzel Bishop utan vetjiik magunkat, aki egy bi-
nos szindikatus vezetdje, és mellesleg gazdasagi rogyas-
ba akarja vinni az orszagot. Mindezt tessziik majd a
Loose Cannon cim( futurisztikus akcid/kalandjatékban.

Pajitnov visszatért! A Puzzle Collection utdan most
Pandora’s Box cimen ismerkedhetiink meg 10 legdjabb,
szorakoztatd, gondolkodtato, Ugyességi jatékaval, vala-
mikor Gsz tajékan.

Sajnos itt abba kell hagyni a felsorolast, pedig van
meég néhany teljesen multiplayerre, illetve internetre irt
cim, egy komplett (j termékskala, a sportjatékok, nem is
beszélve a hardware-ekrGl, amelyeket par oldallal késobb
még bemutatunk.

Rge of Empires II: Age of Kings



HABORUT MINDENARON

Novalogic majdnem minden jatéka folytatas,

de akad azért olyan is, ami mdgott még nincs

szam. A masik szomor( hir, hogy minden igé-
retiik ellenére nem képesek abbahagyni a Voxelspace
motorral felszerelt jatékok készitését. A jo hir viszont
az, hogy az ilyen programokban egyre tobb a valodi 3D
objektum, ami azt jelenti, hogy a 3D kartyak egyre tobb
terhet vehetnek le a proci vallardl. Fontos még megemli-
teni, hogy a készitok minden jatéknal kiilon kiemelték,
hogy jatszhat6 lesz a NovaWorld-6n keresztil, ami mar
most tamogatja a Voice-Over-Net technoldgiét, vagyis

- '_ ~ | DehaForce 2

az élébeszédes kommunikaciot a csapattagok kozott. Fr-
zésem szerint azonban ezt még nem a mi savszélesse-
giinkre szabtak.

Kezdjiik szivemnek legkedvesebb darabbal, a Delta
Force 2-vel. Csomo (j kiildetés, kibOvitett felszerelés és
fegyvertar, idojardsi effektek, mint ho, es6, szél és kod
van az igéretek kdzott. Nagy valtozas lesz, hogy a tere-
pet immaron f(i is borithatja, amiben kiiszva emberiink
kevésbé észrevehetd. De Gsszességében nem sok valto-
zast vettlink észre a grafikaban. Majd Gsszel meglatjuk.

A Maximum Overkill (aminek plakatjaival ki volt tapé-
tazva az egész Novalogic stand, de egy képkockat sem
mutattak a jatékbol) 50 évvel a jovdbe repit minket, ahol
a vilag orszagai két szembenalld csoportosuldsba tomo-
riiltek. Ezek kiizdenek a vildg eréforrasaiért. Osszesen tiz
foldi és légi jarmvel élhetjiik ki harci kedviinket, termé-
szetesen mindegyikben mas-mas taktika sziikségeltetik.
A hangsuly a csapatjatékon és az ellenfél bazisainak el-
pusztitasan lesz. Megjelenés talan most nyaron, de le-
het, hogy csak jov6 tavasszal.

Késziil egy (irhajo-szimuldtor is, mégpedig Tachyon:
The Fringe néven. A készitok megprobaltak nagyobb
hangstlyt fektetni a torténetre, mint azt a hasonlo jaté-
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kokban megszokhattuk — meglatjuk mi sl ki beldle.

A grafika mindenesetre egész igéretes. Ez is Oszre varhato.
Mindenképpen érdemes még megemliteni a nyar ve-

gére fgért Armored Fist 3-mat, amiben Ujra egy M1A2

Abrams volanja mogé pattanhatunk. Jon még a

Tachyon: The 'Pringe

Comanche 4 is, amit viszont csak Gsszel kapunk meg.
Lesz Wolfpack II, ami egy II. Vilaghaborts szimulator
lesz, raadasul teljesen 3D-s motorral. Vagy mint egy né-
met tengeralattjard kapitanya, vagy egy szovetséges
rombold vezéreként kell bizonyitanunk.

PSYUNOSIS

A TERMELEKENY FEHER

Tomb Raider babérjaira akar torni a Drakan:

Order of the Flame. El6szedtek ugyanis egy

szexi hosnot, aki raadasul néha még egy sar-
kany hdtéra is felpattan. Mindez egy kiils6 nézet(i 3D-s
akcio/kalandjatek keretein beliil, aminek grafikaja nagyon
szép, bar néhol kissé szogletes. Minden egyiitt van a si-
kerhez, mar csak a torténetnek kell emészthetdnek len-
nie, és az iranyitast sem szabad elrontani. A végered-
menyt elvileg néhany honapon beliil tesztelhetjiik.

Természetesen a Psygnosis sem maradhatott ki a szi-

mulatorok piacarol. Rogton keét II. Vilaghabords darabbal
is megorvendeztetnek minket. Az els6 a Nations —
WWII Fighter Command, ami a felhok flé repit minket.
Olyan nagy szavak hangzottak el a bemutatasakor, mint
mhold alap( ultra-realisztikus terepabrazolas (csak
tudnam, honnan vettek masodik vilaghaborts mihol-
dat? ©), igazi 3D-s felhdk, a pilotafiilkében a miszerek
aktivak, vagyis nem csak egy kép van odabiggyesztve,

BAGOLY

valos idojarasi effektek stb. 16 modellel repiilhetiink
majd 45 kiildetésen keresztil, elvileg a harmadik ne-
gyedevtol.

Sokkal foldhozragadtabb a Panzer Elite, ami mar tank-

szimulator. Amerikai vagy német tankszakaszok mozga-
sait és akcioit iranyithatjuk majd az 1942 és 1944 ko-

Panzer Elite
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z0tti korszakban a vilaghabor( kiilonbozo helyszinein.

Osszesen 22 tank keriilt a jatékba, mindegyiket az ere-
deti tervek alapjan modellezték le. Osszel meglatjuk mi-
lyen sikerrel.

A stratégiak kozott szamithat majd sikerre a Metal
Fatigue. Teljesen 3D-s terepabrazolas, olyan hatasokkal,
mint valos idejii arnyékok, atlatszosag, . A robotjainkat
a rendelkezésre allo tobb ezer alkatrészekbdl magunk al-
lithatjuk Gssze, sot, még az ellenfélrdl lelott darabokat is
felhasznélhatjuk. A csatak harom helyszinen — az (irben,
a felszinen és a fold alatt — zajlanak egyszerre. Megjele-
nés Gsszel.

3D-s lovoldozés a Hired Guns. Az izgalmas benne az,
hogy nem egy emberrel kell végigkiizdentink a 18 palyat,
hanem egy négyfds csapattal, melynek raadasul minden
tagja egyedi tulajdonsagokkal bir. igy 6ridsi szerepe lesz
az (igyessegen kiv(l a stratégiai gondolkodasnak is.
Megjelenés szeptember kornyékén.

Lesz még Rollcage Extreme is, ami nagyon hasonl6 az
eredetihez, csak kicsit szebb grafikaval, csomo Uj palya-
val és helyszinnel orvendeztet meg minket, ha mindegy
jol megy 2000 tavaszan. A nyugalmasabb jatékok ked-
vel6inek kedvez az ExpertPool, amiben — mint a nevébdl
is sejthetd — a golyoké és a dakoké lesz a foszerep (NEM
kell rogton rosszra gondolni). Gyonyord 3D-s grafikdja
lesz és akar halozaton keresztil is jatszhatjuk majd. El-
vileg még a nyarom megjelenik.
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VEDJEGYUK A LATVANY

A Rage hozza a formdjat. A t6liik az Incomingban megismert, sajatsagos, nagyon latvanyos grafika val-
tozatlanul jatékaik védjegye.

avaly az ECTS-en lathattuk Gket eldszor, mos-  nézetbdl egyarant jatszhatd stratégia-akcio keverék.

tanra értek be az Expendable és a Hostile A latvany az Incomingra emlékeztet, de ha lehet még re-

Waters. Az eloz0 egy a nyolcbites gépekr6l is-  alisztikusabb, melyhez nagyban hozzajarulnak a ,valodi
mer6s, Commando, vagy lkari Warriors hangulatat idéz6  id6jarasi effektusok”.

3rd person shooter, bédiiletesen latvanyos grafikaval. Az Off Road nem osszetévesztendd sokunk szive

(A teljes valtozat lapzarta elGtt kettG és fél perccel fu- csticskével a fejlesztés alatt lévd, Invictus Team féle

tott be, félek tole, a részletes ismertet6 a kovetkezd Off the Road-al, bar akinek felkeltették az érdeklGdését

szamra marad.) Az utdbbi pedig egy Ist, és 3rd person  az err6l szol6 eldzetesek, annak tetszeni fog a Rage 0ff Road

jatéka is, mely terepen kijelolt korpalyakon
zajl6 autdverseny buggykkal, cross autokkal.  sége, hogy a Rage-el a vilaghirnev(i Pininfarina terve-
Amennyi az elézetes videobol latszik, az mdr  z6stldio dolgozott dssze, melynek szdmos auté kon-
elég ahhoz, hogy alig vérja az ember, hogy cepciojat dolgoztak fel a jatékban.
felverhesse kicsit vele a port. Megjelenését Szintén az utcdn van mar a Savage Arena, mely egy
oktoberre igérik. futball-amerikai foci turmix-iz{, jov0 sportja szimuld-
A Midnight GT is autéverseny, de a NFS  tor. Be kell valljam, kevéssé fekszenek nekiink az ilyen
femjelezte csillogo-villogo, szalonbdl frissen  Hyperblade szer(i sosemvolt sportok, bar a ,Szerezz
kitolt sportkocsik iranyvonalat képviseli meg-  golt! Barmi aron!” mottd izgalmasan hangzik. A fol-
jelenésben. Hogy kideriiljon, hogy szimuld-  don, paradicsomlében dagonyazo sporttarsak latva-
tor, vagy inkabb arcade szeptemberig kell nyabol arra kovetkeztetek, hogy a ,barmi dron” az k-
varnunk. A japanban jatszodo jaték érdekes-  keményen komoly.

be. Az egyszer(ien kezelhetG térképszerkesztovel teljessé
valik a kép. Augusztusban esedékes.

Késziil azonban a Rainbow 6 folytatasa is, a Rogue
Spear. Ez(ttal két egyesilt terrorista csoport ellen kell
felvenni a kiizdelmet 18 kiildetésen kereszt(il. Sokat javi-

s tottak a grafikan és a mesterséges intelligencian (a sajat
TOM CLANCY BELEHUZ katonainkat és a terroristakat vezérlon is). Lesz mester-
lovész specialista Uj fegyverrel, illetve ra épithetd taktikai
A hires bestseller-iro alapitotta jatékfejleszto cég nagy sikert aratott tavaly a Rainbow 6-szel, am idén ~  elemekkel. Ezen kiviil is tobb (j fegyver és targy keriil a
mar tobb nyarson siitogetik a pecsenyéjiiket. A menti pedig igen inycsiklandozonak tiinik. jatékba, valamint j mozgdsok is: lehet majd kuszni, il-
letve sarokrdl bekukucskalni. A hangulatot jol feldobja
harmadik vilaghdbor(t az amerikaiak és a kina-  Remek taktikai képernydk allnak rendelkezésre a tamada- ~ majd a beépitett idGjaras — eso, illetve hd — a specialis
iak vivjak majd, mégpedig elég hamar, 2015- sok pontos megtervezésére, majd ezutan a szakaszpa- képi effektusok, a sériilések és karok latvanya és hangjai.
ben. Legalabbis erre épiil a Force 21, a cég leg-  rancsnok szerepében fejest ugorhatunk az akcio kozepé-  Szeptemberben jelenik majd meg.
fontosabb projektje ebben az évben.
Az igényesen kidolgozott 3D-s stra-
tégia katonai szakértGk bevonasaval
késziilt, a pontos terepabrazolas iga-
zi térképek és miiholdas felvételek
felhasznalasanak készonhetd, mig a
tobb mint 40 egység létez6 harci
eszkdzok, jarmivek prototipusainak
masolatai. A jaték dsszesen 30 kil-
detésben meséli el az egyik, illetve a
masik fél szemszogébdl a habord

. eseményeit, mig a mutilplayerben
probalkozokra Gjabb 10 kiildetés var.

Hostile Waters
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RAJZFILMFIGURAK MINDEN MENNYISEGBEN

ilagosan emlékszem, hogy a tavalyi E3-rdl tu-
V dositva, kozétek szortuk a 20000 Leagues:

The Legend Continues eldzetesét. Nos, a ki-
csike kesik egy kicsikét. Most éppen 2000 tavaszara da-
talodik, de immaron CSAK DVD-n tervezik megjelentet-

ni. Kar, nekiink nagyon tetszett, amit a jatszhat6 demo
mutatott magabdl. Ami a jelent illeti, most jelent meg

gl idi... fiatalember, a Bo,
meg a Luke. Hugicdjuk a Daisy
- nyammm -, meg a Rosco sheriff.

a Boss Rally, mely leginkabb az ifjabb korosztalyt céloz-
za bumfordi grafikajaval, és ha minden igaz, akkor a ko-
vetkezG PC-X-ben bGvebben is foglalkozunk majd vele.

Ifjonti balgasagunkban mi nagyon szerettiik. Nos, ezt a
sorozatot dolgozza fel a The Dukes of Hazzard - Racing
for Home, mely szintén csak a jovG év elején jelenik

meg. A sajtéanyagban, mint ,kiildetés alap( autos
arcade” jellemezték, és sokkal tobbet nem is lehet tudni
feléle, mert még annyira gyerekcipdben jar a fejlesztése.
Hosszu tomott sorokban jonnek majd a legkulonfélébb
rajzfilm feldolgozasok, melyek természetesen a kissra-
coknak szélnak. Scooby-Doo! a vidémpark fantomjanak
rejtélye utan nyomoz. Az Animaniabdl ismerds Dot,
Yakko, Wakko a GIGANTIC Adventure-ben nyomul.
Igen, igen, jol hallottatok ki a cimbdl, hogy rejtozik egy
kis Titanic parddia is — tobb masik filmével egyetemben.
A kokorszaki szakik a Bedrock Bowling-ban foszerepel-
nek, mely a cimével ellentétben nem teke, hanem egy

Hangulataban valahol a Screamer Rally-t idézi, kiilcsin-
ben meg a legelsd Test Drive-ot. Ha mar az autos jate-
koknal tartunk, emlékeztek még a ,Hazérd
megye Lordjai” cim(i sorozatra? Tudja-
_ tok, az a narancssarga,

== General Lee névre
& hallgatd 1969-es
., Dodge Charger
¥ RIT, a két benne

ilo tehénlepény sza-

totalisan leirhatatlan stilust kovetd, 3D-arcade.

RAYMANDRO VISSZATER

kis francia cég meglehetdsen kindtte magét.
A Annyi Gjdonsaguk van, hogy a puszta felsoro-

lashoz is kevés a hely, ezért csak a jelentdseb-
beket emelnénk ki. Nos, mint az alcimbdl is kit(inik,
Rayman visszatér. Nem csupan a Rayman 2: The Great
Escape c. opuszban, szeptember tdjékan, hanem a TV-
képernydn is, ugyanis teljesen renderelt, 26 részbdl allo,
egyenként negyedoras filmsorozatot készitettek a fosze-
replésével. (Itthoni bemutatasrol nem tudunk.) A 3D-s,
mokas platformjaték stilus, gy tlnik, fekszik az Ubinak,
mert Raymannek konkurense is akadt, Ed, a kicsi, lila
foldonkiviili. Az 6 kalandjai is szeptember kérnyékén je-
lennek meg, de nem csupan CD-ROM-on, hanem DVD-
nis. A Tonic Trouble DVD valtozata a CD-hez képes tar-
talmaz 22 percnyi plusz videot is.

Mikor kissracok voltunk, rengeteget jatszottunk a

Playmobil katonak a hazai kisipar altal koppintott valto-
zataival. (Tudjatok, kicsit sorjasabb, kicsit fakobb, kicsit

torékenyebb, de azért a miénk.) Az eredeti cég
bevonasaval fejlesztik plasztik kedvenceink kozépkori ka-
landjait. Hype the Time Quest cimmel jelenik meg szin-
tén szeptemberben a fiatalabb korosztalyt megcélzo ak-
ci-kaland, ahol a o lovagot kell megtestesiteniink,
amolyan M(ianyag Lancelotot, akinek helyt kell allnia a
gonosz lovaggal szemben.

www.pcx.hu

Subculture nem hivatalos folytatasa a Deep Fighter:
The Tsunami Offensive. A fejlesztés alatt |évo, viz alatti
civilizacio életét feldolgozo jaték megjelenésének idejérdl
még sokat nem lehet tudni. A végcélja, hogy kifejlessz
egy hatalmas mélytengeri tengeralattjarot, mellyel a tel-
jes populdciot attelepitheted békésebb vizekre.

Arcatera: The Dark Brotherhood lesz a cime annak
a jatéknak, melyet az RPG-k, és a krimi kalandjatékok
kedveldi egyarant értékelni fognak. A fejlesztok sze-
rint kombinalni fogja a Blade Runner hangulatét a
Baldur’s Gate mélységével. Tobb mint 120 intelligens
NPC-vel futhatunk 6ssze, melyeknek sajat mesterse-
ges intelligencidja lesz. A jatékot egyedil is, de akar
egy négyfos party tagjaként is jatszhatjuk majd.
(Megjelenésének ideje egyelGre nem tisztazott.)
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MINDEN, AMI TELJESSE TESZI EGY JATEK ELVEZETET

Az £3 nemcsak a jatékok kiallitasa volt, legalabb annyira a multimédia-, illetve egyéb hardware eszko-
zoke is, nem is beszélve ugye a 3D-gyorsito kartyakrol. Most ezekbol szemezgettink.

int a bevezetében emlitettem, a 3Dfx
viszonylag nagy standon mutatta be a
Voodoo generaci6 Ujdonsagait és a kis

Volkswagent, amibdl naponta kisorsoltak egyet.
Rajta kiviil fejleszté — miutdn az nVidia vissza-
mondta, és az S3, dgy tlint, nem is szandékozott
kijonni — egyedul a Matrox volt jelen, mégpedig a
Millenium G400-as sorozatanak egy igen kész-ko-

zeli darabjaval. Az olyan fontosabb jellemz6k mel-

lett, mint a 256-bites dualbusz, specialis 3D-ren-
dering chip (single cycle multitexturing 5 millié

haromszdggel masodpercenként), AGP-re kihegye-

zett architekttra, DX6 Environment Mapped
Bump Mapping tamogatas (allitolag az év effektu-
sa, és minden jaték hasznalni fogja), 300 vagy
360 MHz-es RAM DAC, a legfontosabb azonban
még is az, hogy a kartyan két kimenet taldlhato.
lgy ugyanazt a képet két helyre kiildhetjik ki,
amely lehet6vé teszi, hogy mondjuk a TV-n DVD-
t nézziink, mikdzben a monitoron, fél szemmel, a
leveleket bamuljuk. Nem rossz.

Ha mar az S3 szdba j6tt, a Creative Labs stan-
don 99 dollarért lehetett venni (el6jegyezni) a 3D
Blaster Savage4 kartyajat, illetve ugyanennyiert
barkihez hozzavagtak egy SB Live-ot! A show-t
egyébként inkdbb az utébbira hegyezték ki, min-

denféle ,zombikat” hajigilva el, mondvén ,.inkabb
Live-ot veszek”. Bemutatték ezen kiviil a Camb-
ridge Softworks 0j, négy hangszérds, mélynyo-
mos hangfalrendszerét is. A ,zombi” természete-
sen a ,Monsterre” utalt, és noha a Diamond nem
volt ott, hogy felvegye a keszty(it, az Aureal igen.
Ok ugyanis szépen halkan megbujtak a csende-
sebb K-hallban, és nem 99 dollarért,
hanem ingyen adtak egy Vortex 2.0-
as kartyat tesztelésre. Nem semmi!
Nyitott EAX ide vagy oda, tgy tlinik,
most az A3D van nyeregben, ugyan-
is — és igy lesz teljes a kép — a kialli-
tason szintén megjelend Voyetra is
erre épiti majd (j Turtle Beach
Montego Il Quadzilla hangkartyajat.
Hangtechnikdban még két érdekes
dolgot lathattunk: egy cég teljesen
lapos hangszorokat mutatott be, de
egyelore még az USA-ban keresnek
viszonteladot, mig az Intensor, aki a
tavalyi ECTS-en még csak mintapél-
danyait mutogatta a beépitett hangfalakkal ren-
delkez6 székeiknek, immaron teljesen termékska-
laval jelentkezett. A tovabbfejlesztett verzid mel-
lett készitettek egy sima lékét, amelyet tetszdle-
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ges (l6alkalmatossagra ra lehet tenni, és hasonlo
élményt ny(ijt, illetve egy mellényt is. Es végil
egy idevagd szomor hir: a Microsoft kiszallt a
piacrol, ami a hangladakat illeti, igy hogy az al-
talunk korabban bemutatott MS DSS80 volt az
utolsd, amely napvilagot latott a redmondi cég
szineiben. Kar, mert kémeink remek fejlesztések-
rél szamoltak be.

Ha mar a Microsoftnal vagyunk, térjiink at a ve-
zérl6 eszkozokre! A software-orids bemutatta Uj

egerét is, amelynek vorosen izz6 talpaban nincs
golyd. Optikai elven mikddik majd, mégsem kell
hozza semmilyen specialis egérpad. Kiprobaltuk:
miikodott a falon, a monitor oldalan, a trikon, to-
vabba pehelykdonnydi, és van rajta plusz két gomb
a hiivelykujj kornyékén. Az U gamepad is érdemel
néhany szot: a kozépen gombcsukloszer(iséggel
talalkozo, igen furcsa berendezés a 3D-s akcioja-
tékokat hivatottak konnyebbé tenni. A jobb oldali
résszel a forgast, nézelodést, mig ballal a mozgast
tudjuk imitalni, a mutatdujjak |6nek, de ezen kiviil
is szamos gomb talalhato rajta. Az 6tlet dijazan-
do, noha nem hiszem, hogy az els6k kozott do-
bom el az egerem érte. Az Act Labs tovabbra sem
rendelkezik magyar forgalmazéval sajnos, pedig
remek kormanyaikhoz ezuttal bemutattak egy
sebvaltot, tovabba két pisztolyt. Végul két érde-
kesség a Logitech boviilo termékskalajabal: ok is
elkészitették a ,donthetd” gamepadet, illetve na-
luk (is) ki lehetett probélni a force-feedback ege-
ret. Specialis talpazaton mikodik, és egész j6 po-
fa. Tulajdonképpen arra hasznéalhatd — tobbek ko-
z0tt —, hogy akinek nem megy az egérrel valo cél-
zas (nem talal rd az ikonra), a mechanika ,rahiz-
za" a kurzort, és ezt érzékelteti a kézen. Biztos ki-
taldlnak majd ennél jobb alkalmazasokat is.




ROVIDEN A TOBBIEKROL

Sajnos az Ujsdg terjedelme hatdrt szab az E3 beszamoldnak is. Az aldbbiakban az dltalunk fontosabb-
nak velt cégeket és jatékokat szedtiik Ossze egy csokorba.

3DO nem volt valami baratsagos, ahhoz

képest, hogy van egy-két érdekesség

a tarsolyaban. Jon az Army Men lll, sét,
készitenek egy Army Men: Air Attack cim({i repsz-
imféleséget is. A Crusaders of Might & Magic lesz
a kozismert sorozat kovetkezo epizodja, és készll
a Heroes Ill-hoz egy kiegészitd CD is.

Az Interactive Magic eladja dobozos cimeit és
atall online jatékok népszer(isitésére, amelyet
majd iMagin Entertainment Network-on keresztil
lehet jatszani. Ez a meglehet6sen szomord hir azt
is jelenti, hogy par j6 jaték — mint példaul a ma-
gyar Theocracy is — atmenetileg kiadd nélkil ma-
radt. Reméljiik, hamarosan gazdara taldlnak, mert
kar volna, ha elkallédnanak.

Szintén az ismeretlenség homalyabél kibukka-
no, osztrak fejlesztd és kiado cég a JoWood, akik-
nek szintén fontos volna megoldani haza terjesz-
teset, mert elképesztGen latvanyos és jonak igér-
kez0 jatékaik vannak. Az Alien Nations-nél figyel-
tem fel rajuk, amely egy valdsidej( stratégia lesz,
de grafikailag vetekszik, dsszetettségében pedig
tul is tesz az Settlers Ill-on. A torténet harom faj
Legylittélésérdl” szol, a cél természetesen a boly-
g0 teljesen elfoglalasa. A Frontierland mellett
messzire zarandokolhat a Railroad Tycoon vala-

it

Pizza Syndicate

mennyi része. A vadnyugaton jatsz6do stratégia
lenyege pedig, hogy a megfelel6 alapanyag gazdal-
kodassal kepesek legyiink els6ként atvezetni

a vasparipat a keleti partokrol a nyugatira. Itt a le-
hetdség, hogy megmutasd: a BKV-nél minden
kozlekedési vallalat csak jobb lehet. Gondolod,
hogy ez ilyen egyszer(i? A Traffic Giant-ben latvé-
nyos kérités mellett bizonyithatod igazad!

A Mayday egy izometrikus néz6pontu, 3D-s stra-

tégia lesz, konny(i kezeléssel, remek grafikaval.
El6bb gondolkozz, aztan 16j!

A LucasArts zartkor(i rendezvényen foglalko-
zott a médidval, de igy is kiszivarogtak informaci-
ok. A f6 attrakciojuk a filmmel egy idében bemu-
tatasra ker(lt két Episode | jaték, a The Phantom
Menace, és a Racer volt, valamint megragadtak az
alkalmat, és bejelentettek egy harmadikat is
Episode I: Obi-Van néven. Errél annyit lehet tud-

Alien Nations

varhatd. Célegyenesbe érkezik viszont a Force
Commander, a nagyon vart, Star Wars vilagra
eplil6 valosidejli stratégia is.

Szokatlanul kis helyen allitott ki az SCi — Sales
Curve Interactive. Pedig volna mire biiszkének len-
nidk, ugyanis a nullardl Gjrairt motort Carma-
geddon TDR 2000 elképesztden jol néz ki. Az au-
to sokkal szebb lett, rengeteg képi effektust pakol-
tak be, és még igy is joval gyorsabba tudtak tenni,
mint korabban volt. A révidités , The Death Race”
kifejezést takarja, ami 15 kornyezetben zajlo, 6sz-
szesen 45 massziv versenyben kel életre az év vé-
ge felé.

A Software 2000 német kiado egyetlen dologrol
nevezetes mostandban, mégpedig arrol, hogy el-
készitették a hajdani Microprose sldger modern
folytatdsat, a Pizza Syndicate-et. A jelenleg még
csak németl létezo jaték hihetetlendl osszetett
lett, a pizzéria vezetést a legaprobb részletekig
feldolgozza, de ezzel még korant sincs vége a do-
lognak, ugyanis a maffiaval is le kell paktalnunk,
ami egy Ujabb csavart jelent. Hihetetlen mindség(
grafikat és rengeteg humort hoztak 6ssze benne,
érdemes lenne gyorsan megoldani a magyarorsza-
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gi terjesztését, s6t, a magyaritasan is érdemes
volna elgondolkodni!

Még egy hazai forgalmazora vard, német fej-
leszt6/kiado, a Sunflower. Ok irtak az azéta elég
népszer(ivé valt Anno 1602-t, amelyet még csak
most mutatnak majd az USA-ban, de emellett
szamos mas projekten dolgoznak. A legfontosabb
taldn a Technomage, amely egy akcio-RPG, amely
kilenc lélegzetelallito grafikaju vilagban vezet ke-

resztiil, rengeteg fejtord és kihivas kozott. Tapasz-

talatszerzés, fejlett varazslat- és fegyverrendszer,
idjdrasi effektusok, és 3D-s hang jellemzi.

A Wrebbit nev( kiad6 azért keltette fel a figyel-

memet, mert az itthon is egyre népszer(ibb 3D-s
puzzle jatékokat, a Puzz3D-t szamitogépesitettek
meg. A kivitelezés egy végtelenitett asztalon fo-
lyik, ide vannak szétdobalva, a négy nehézségi fok
szerinti darabban az alkotéelemek. Amennyiben
sikeresen Osszeraktuk az épiiletet, a jaték atmegy
egyfajta elore renderelt, , 7th Guest” jelleg(i ba-
rangolos, animalds krimibe.




Lands of Lore ||

TUKROM, TUKROM, MONDD MEG NEKEM... Pelace

Megjelent a sokak dltal szeretett Lands of Lore saga harmadik része. En kicsit tobbet vértam, hisz az RPG-sek taboranak nagy részét, és kérdéses,
engine is maradt a régi és a torténet sem tul eredeti. hogy kit tudnak megnyerni helyettiik.
A Lands of Lore Ill-ban a hatalmas Draracle
Westwood az a jatékfejlesztd, akinek ja-  egyszemélyes RPG-nek is igen Iényeges része. Ezt - akit mar az el6z0 részekbdl megismerhettiink —

tékait mindig is szivesen vettem a ke- koveti a karakterfejlddés. Nem tudjuk allitani, elhagyja a halandé vilagot, hiszen Belial legy6zé-

zembe. Elég csak a C&C-re vagy a Red hogy szintlé-
Alertre, és az ezekkel lejatszott toébb oras multi- péskor melyik
player partikra gondolnom, maris gyorsabban do-  tulajdonsagunk
bog a szivem. Ezért is lepddtem meg tavaly a fejlodjék és me-
Lands of Lore Il megjelenésekor, ami ha nem is lyik ne, hanem
volt driasi bukas, de szerintem enyhén méltatlan a gép szép atla-
volt a fejleszt6k eddigi programjaihoz. Sajnos gosan fejleszt
a most megjelent harmadik részben sem sok olyat ~ minket. A dia-
talaltam, ami elnyerte volna a tetszésemet. De l6gusok is telje-
nézzik, miért is sirankozom. sen automati-

Bar a kiadé szerepjatékként harangozta be kusak, itt sem

a programot, a masodik rész utan mar volt egy tudunk hatni
szorny( sejtésem: megint nem egy Baldur's Cate-tel  a torténet to-
dsszemérhet0 jatékot kapunk. Sajnos az LOL Il vabbi folyama-

utan folytattak a ,hagyomanyokat”, és igazi sze-  ra. A familidris-
repjaték helyett inkabb egy ugralos ligyességi ja-  sal valo dog-

tékot kapunk némi kis karakterfejlodéssel. Mar az ~ unalmas és ér-
is fajo, hogy megsziintették az igazi RPG-k alap-  dektelen térsal-
egységet, a partit, hiszen csak egyetlen emberrel ~ gésok pedig ro-

barangolunk. De ezen még tdltettem volna ma- vid id6 utdn az agyamra mentek. Egyszdval az sével az § kiildetése itt véget ért, és haza kell tér-
gam. Am annyi mindent kivettek a keziinkb6l és  volt az érzésem, hogy ezt a programot nem az nie a sajat vildgdba. Am tavozasa nem sikeriilt to-
automatizaltak, hogy igy mar semmi sem maradt  izig-vérig szerepjaték-oOriilteknek készitették, ha-  kéletesen: a dimenzidkat dsszetarto és elvalasztd
benne, ami a régi szép idokre emlékeztetne. EI6-  nem megprdbaltak elmozdulni a popularitds ird- tiikor darabokra tort, és szildnkjai szétszorddtak

szor is nincs karaktergeneralas, pedig ez még az nyaba. Ezzel viszont szerintem elvesztették az a kiilonboz6 vilagokban (érdekes, egy nagyon ha-

sonl6 torténettel mar talalkoztam a kozelmdltban,
csak ott egy maszkot kellett dsszerakni). Ennek
hatdsara a dimenziokat elvalaszté fal atjarhatova
valt, és kilonféle szornyek tomkelege drasztotta el
az addig normalis vildgokat.

A torténetet Copper LeGre-vel jatszhatjuk vé-
gig, aki Eric LeGre és egy dracoid szolgalélany za-
bigyereke. Eppen az erd6ben vitatkozik apjaval és
két féltestvérével, mikor kiilonds Iények tamadjak
meg Oket, akik szintén a dimenzidkapuk atjarhato-
saga miatt keriiltek oda. Csaladjat megolik, a lel-
két pedig ellopjak. Coppert csak az udvari varazslo
hatalmas magiaja tartja ideig-ordig életben, de
mindenképpen vissza kell szereznie lelkét és még
a tlikor darabjait is 0ssze kell szednie. Ha ez nem
lenne elég, akkor még ott van a mostohaanyja és
egyéb hatalmassagok, akik nem akarjék atadni
a neki jaro jogos orokséget, a tront, s6t még azzal
is meggyanusitjak, hogy 6 olte meg apjat és fivé-
reit. Ebbdl a kilatastalan helyzetbdl kell kikevered-
niink kb. 100 ¢ra alatt, ugyanis ennyi jatékidét
igérnek a készitok.
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szint a jatékba, de ez nem

T A

ro |

Els6 feladatunk kijutni az erd6 mélyébal. Koz-
ben dsszeszedhetjiik kezdo felszerelésiinket, de
ez a rész csak amolyan tutorialként szerepel
a jatékban. A varosban elsé dolgunk legyen,
hogy csatlakozunk valamelyik guildhez a harcos,
a tolvaj, a varazslo és a papi tarsasag kozl. Ter-
mészetesen mindegyiknek megvan a maga eld-
nye és hatranya. Es itt jon az Gjitas, amely eddig
még egyik programban sem szerepelt: attol fiig-
goen, hogy hova csatlakozunk el6szor, kapunk
egy un. familiarist, aki elkisér minket kalandjaink
soran. O is harcol, vardzsol és természetesen
fejlédik az oldalunkon. Ha elhalélozna, akkor
sincs semmi baj, mert némi aranyért cserébe
a guildnél feltamasztjak nekiink. Egyébként lehet
tobb tarsasaghoz is csatlakozni, de ekkor las-
sabban fejlédink.

Oszintén szélva nem vagodtam hasra a fejlesz-
tok nagysaga el6tt a torténetet meghallva. Lassan
kitaldlhatnanak valami (jat is, mint egy széttort
tukor/maszk/jogar stb. darabjainak megtalélasa és
Osszegy(ijtése. A kisérd familidris jelenléte, és
a félvér orokos kiizdelme az udvarral visznek némi

———— elég ahhoz, hogy elvigyen

Lefr click on won for & Sescmipuion,

DYWL O a hatan egy jatékot.
O RE© A legtobb problémank a grafika-
S 88!~ Y val volt. El6szor is nem lathat6 kiilo-
SQE2@0o = nosebb fejlédés a masodik rész ota. Ez
QQ D féleg a 2D-s sprite-okon latszott, ame-
SOVAE Y ¥ & %’ lyeket mar a Wizardry VII-ben szebben
AAT PR Al R Al

oldottak meg, pedig az csak két |.44-es
5 floppyn jelent meg, nem 4 CD-n. Oriasi
pixelhegyek, félelmetesen ronda mozgas,
a fazisok alacsony szama és az ebbdl fa-
kado ugralas jellemzi Oket, a beszéd és
a kép szinkronjanak teljes hianyarol nem is beszél-
ve. De nem sokkal jobb a 3D-s taj sem. All6képek-
ben még nem néz ki
rosszul — ahogy azt a
képekbdl Ti is lathatja-
tok —, de mozgas koz-
ben nem iti meg
egyetlen ma létez6
engine szinvonalat
sem. A jatékban talal- -
hato objektumok nagy
tobbsége erésen ha-
sonlit egy kockahoz,
mindenféle valtozatos-
sag nélkil. Az erdd
megoldasa pedig egy-
szer(ien nevetséges.
Az ég-vilagon semmi
szabadsagunk nincs
bolyongani a fak kozott, hanem be vagyunk szorit-
va egy 3 Iépésnyi széles folyoséra. Az egyetlen
amivel maradéktalanul meg voltunk elégedve, a kii-
|6nbdz6 videdbetétek mindsége és hangulata. Ap-

www.pcx.hu

ré hianyossag viszont, hogy a tobbi
Westwood jatekhoz hasonléan itt sem
lehet feliratozast kérni alattuk.

Sajnos minden prébalkozasunk ellenére
®  sem sikeriilt egy olyan grafikus kartyat ta-
lalnunk, ahol a Direct 3D-s engine hiba nélkiil fu-
tott. Az S3 Savage 3D-nken voltak olyan helyek,
ahol az dsszes textura szép mélyfeketében pom-
pazott, igy a jaték ott atalakult sotétben tapoga-
tozassa, ami hosszabb tavon meglehet6sen unal-
massa valik. Egy Matrox G200-on az dsszes tex-
tlra megfelez6dott az atlojaban. Ami e folott volt,
az szeépen latszott, de alatta csak csikokat lattunk.
Pedig mindenhez a legljabb drivereket hasznaltuk
(lehet, hogy épp ez volt a baj ©). A legkevesebb

hibat egy egyszer(i 3dfx |-en tapasztaltuk, ezzel
tobbé-kevésbé jol miikodott.

A hangok sem voltak kiilonosebben kiemel-
keddek, a zenét kivéve. Ez utdobbi fergetegesen jol
sikerdilt, nagyon jol alkalmazkodik az egyes hely-
szinekhez. Ami a kezelhetdséget illeti, azzal sem
voltak nagy gondjaink. Kénnyen kezelheto és at-
tekinthetd a targyak és a vardzslatok rendszere.
Amire nem jonnénk rd magunktdl, arra pedig ott
van a toménytelen mennyiség(i informacio, amit
a képernyore kapunk.

Osszességében, mint ahogy az a cikkbdl is va-
l6szin(ileg kit{inik, nem voltam megelégedve
a Lands of Lore Ill-mal. Felemas volt a varakozas
is, mert élénken élt bennem a masodik rész rossz
emléke, de a la-

tott képek alap-  cPu/rRAM:
jan pedig azt SYSTEM:
Janpesie X-TRA:

vartam, hogy ki-
koszoriilik a

PEGY NEW TUL FENYES KVAZI-RP
£ ¥ # ’
BWESTWOODTOL. NEM EZ LESZ AZ EV

' JATEKA
csorbat. Ezzel ELECTRONIC ARTS
a résszel nem si- ECOBIT KFT.
351-3078

kertlt. Talan
majd a kovetke-
zovel...
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Lassan-lassan megérkezik majd a Might & Magic sorozat hetedik része. Elso ranézésre nem sok valto-
zott, de nagyobb szemrevételezésre nem is nagyon volt lehetéségiink, ugyanis néhany dra jaték utan

nem lehetett tovabbjutn.

evallom, kissé bajban vagyok ezzel az is-

mertetovel, mert a jatékban a készitok

igencsak kicsire szabtak a bejarhato ter(-
letet, és bizony elég gyorsan végigmentem eme
rovid bevezeton! Eleinte csodalkoztam is, akar-
merre nézek az interneten (mert mar honapok 6ta
fenem rd a fogam), mindenhol csak éppen bele-
kostoltak a jatékba, de semmilyen komoly kivesé-
zést nem lattam. Most megértettem miért: ha egy

ram — persze ha a gépiink elég erds volt hozza!
Példaul ahogyan a piramis belseje kinézett, az lat-
vanyban magasan vert minden akkori 3D-s rend-
szert, még akkor is, ha sebességben esetleg nem
is volt tokéletes. Ne felejtsiik el, ekkor még Voo-
dool korszak volt!

Ebbdl a részbdl viszont méar nem hianyzik a 3D
kartyak tamogatasa, melynek eredményeképpen
néhany effektet is lathatunk majd a varazslatok-
nal. Sot allitolag a 2D sprite-ok mellé

| . ’:_2 =
v

mar néhany 3D-s figura is ker(ilt a ja-
téekba, bar én ezeknek még nem lattam
nyomat. Teljesen szubjektiv vélemé-
nyem szerint a grafika nem sokat valto-
zott — bevallom nem toltottem be a ko-
rabbi részt —, de amennyire emlékeim-
ben él, a latvany szinte teljesen ugyan-
ilyen volt. Taldn egy kicsit javult a hely-
zet az ,élhibak” és ,atlogasok” terén,
bar ilyen rovid jaték utan ezt csak na-
gyon Ovatosan merem kijelenteni! Az
el6z0 rész mindenesetre mar a kezddva-

preview 0sszesen kétoranyi jatékot biztosit — ami
ugye szerepjatékok esetén a semminél is kevesebb —,
akkor ott nem sok mindenrdl lehet irni. Ennek
megfelelden én is csak egy gyors vazlat feldobasa-
ra merek vallalkozni, a komolyabb leirdsra még egy
kicsit varnotok kell!

Az egyszeriiseg kedveert olyan rendszerben
probalok gondolkozni, hogy sorban végigveszem
azokat a dolgokat, amiket a 3DO igért, amikor
a hatodik résszel kapcsolatban elarasztottak Gket
kritikakkal és javaslatokkal. Ezutén pedig megpro-
balom felvézolni, hogy eddigi tapasztalataim sze-
rint mi valosult meg, illetve minek a nyomai lat-
szanak a jatékban — vagyis mi az, amire szamitha-
tunk majd a végleges verzioban:

Grafika

Az M&M VI (Mandate of Heaven) egyik komoly
héatranya volt (legalabbis sokak szemében), hogy
nem tamogatta a 3D-s gyorsitokartyakat. Csak
szerényen jegyzem meg, hogy cserébe viszont
nem volt megkotés a textiramemoriaban, igy
tényleg gyonyor( tajakat varazsolt elénk a prog-

rosban tele volt ilyen jelleg(i hibakkal, itt
csak elvetve tapasztaltam ilyesmit.

Arrol sem tudok egyeldre nyilatkozni, hogy
mennyire tdmogatja a program a legljabb genera-
cios kartyakat (amelyeken mondjuk mar 32 MB -
van — ebb0l azért mar lehet textrazni); esetleg az
S3TC textUratomoritési eljarast, melynek kihasz-
naldsa szintén jelentGsen javithat a megjelenité-
sen! Mondjuk ez utob-

Might & Magic Vii

FOR BLOOD AND HONOR

Pellus

intré meglehetdsen sziikszavi volt, ebbdl nem
sok deriilt ki, csak annyi, hogy egy kis kastélyt
szerezhetiink meg az emberek és elfek teriiletének
hatéran, és komoly konfliktusokra szamithatunk
a kozeljovoben birtokunk kornyéken.

NPC-k

Rutinos szerepjatékosok részérdl az egyik legko-
molyabb aggaly az volt a Mandate of Heaven-nel
szemben, hogy kicsit ,iisd-vagd” rendszerdire si-
keredett — vagyis hianyoztak a komolyabb fejtorok
és a szereplok aktiv részvétele a torténetben. Nos,
itt is komoly fogadkozas tortént a készitok részé-
rol — bar ismét csak ovatosan fogalmazva — eddig
nem sokat lattam a dologbdl! Legalabbis a tébbi
szereplOvel val6 beszélgetés semmivel sem volt
tartalmasabb, mint kordbban! En azt hiszem, itt is
inkabb a szabad kalandozasra és a sok torténet-
mellekagra helyezték a hangsulyt (akarcsak a
Baldur’s Gate-ben). Remélem ebben a rendszerben
itt sem fogunk csalodni!

Karakterek

Ezen a téren tényleg komoly valtozasok tapasztal-
hatok! El6szor is megjelentek (visszakeriiltek)

a kiilonféle fajok, és a lehetséges foglalkozasok
szama is kiboviilt. A készitok igyekeztek egyenle-
tesebbé tenni a tulajdonsagok és képességek tar-
hazat, ilyen modon is kedvezve a nem varazslo
,szakmék” mivelGinek. Jobban elosztottak a meg-
tanulhato specialis képességeket is (ami szerintem
okos dontés volt), igy mar nemcsak a fegyvereknél

bit tekintve kissé
szkeptikus vagyok.

Tortenet

Mar megszokhattuk,
hogy a Might & Magic
sorozat torténete szo-
rosan 6sszefonodik

a Heroes of Might &
Magic-ével. Természe-
tesen ez ebben a rész-

ben is folytatodik, és
a Heroes 3 esemeényei
utdn vessziik at az
iranyitast. Mivel az
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ha egyikiiket szépen odacsalo-
gatjuk az Gsi ellenségéhez, ak-
kor hamarosan mindnyajan egy-
mast fogjak Gtni, mi pedig szé-
pen félreallva leszedjik a meg-
maradokat. En legalabbis igy
képzeltem. Ebbdl eddig annyi

ba bemenve a sarkany eloszor

a patkanyokat irtotta, és csak
utdna kezdett volna velem fog-
lalkozni. Mondjuk hdsi 3. szint(i
csapatommal ezt nem vartam
meg, de az mar a demobol is

és pancéloknal, de egyéb terlileten is szamitha-
tunk korlatozasokra. Mondjuk a 200 kilos kigyurt
body-builder-magusrol lemondhatunk — ami biz-
tosan kiegyensulyozottabba teszi majd az egyes
osztalyokat! Személy szerint én kicsit furcsanak
tartom, hogy majdnem minden osztaly tud vara-
zsolni — de hat lelkiik rajta! Ha mar adott a lehe-
tdség, akkor én csak varazslasra képes karaktere-
ket viszek magammal... Mellesleg megjegyzem,
hogy eddig még egyetlen jatékot sem lattam, ahol

a varazslasra nem képes osztalyokat ki tudtak vol-

na egyensulyozni, hogy egyenrangu valasztasi al-
ternativaként jelenjenek meg. Még a Baldur’s Gate
jutott a legtovabb ezen a téren — de azért az sem
volt tokéletes!

Mesterséges intelligencia

Itt a legnagyobb igért djitas az volt, hogy a szor-
nyek is harcolnak majd egymas ellen, ha utaljak
egymast! Remélem segitséget is hivnak majd, igy

latszik, hogy valamit csinaltak
a filk ezen a téren is! Persze ez a megoldas
Gjabb problémakat vet fel: mondjuk, mi torténik,
ha egy teriileten kiirtjak egymast a szérnyek mire
a jatékos odaeér (ugye senki nem szeret Ures te-
rileten maszkalni)? Persze ezt nem olyan nehéz
megoldani (nekem is lenne egy-két otletem), re-
mélem a 3DO-nal is felmerlt a kérdés.

latszott, hogy a sarkanybarlang-

goknal. lgazuk is van a készitoknek: ami jo, ah-
hoz nem kell nagyon hozzapiszkalni!

Harcrendszer

A legnagyobb valtozas az, hogy a korokre osztott
csataban is tudunk (sebességiinktdl fiiggd) mér-
tékben mozogni. Vagyis ha a szornyek ugyan-
olyan gyorsak lennének valds idoben, mint mi, ak-
kor korokre osztott médban sem érnek utol, mert
mindig ellépked(het)iink eloliik! Mondanom sem
kell, hogy ez milyen lehet6ségeket teremt az ija-
szok szamara. Erdekes modon ez volt az a pont,
ami miatt a legtobben panaszkodtak a korabbi
résszel kapcsolatban — szamomra az a rendszer
sem tlint nagyon rossznak! Ez a valtoztatas min-
denesetre még durvabb fegyverré teszi az ijat, pe-
dig szerintem ez mar az M&M VI-ban is tdl er6s
volt: gyakorlatilag csak a legkeményebb ellenfelek
jutottak el oddig, hogy egyaltalan kozelharcra ke-
riiljon a sor koztiink! Mivel mindenkinél nagyon
brutélis fjak voltak, a gyengébbeket mar tavolrol
leszedtem! Egy kicsit veszélyesnek tartom ezt

a valtoztatast, de majd meglatjuk!

Itt is gyokeres atalakitasrol volt szo, de jelenleg
ezt sem tudom még pontosan megitélni! Minden-
esetre azt igérték, hogy a hasznalhatatlan vardzs-
latokat kiemelik (err6l komoly kozvélemény-kuta-
tast tartottak) és azokat Gjakkal helyettesitik! Ugy
legyen! Eddigi hirek szerint a vardzslatok mintegy
harmada lett kicserélve.

A fenti felsorolasbal is kideril, hogy bizony
nem aludtak a fik a 3DO-nal az utobbi honapok-
ban! Ha kiilcsinében nem is hoz gyokeres vaélto-
zast a MGM VI, bizony a kezelésnél és a jaték-
rendszerben komoly modositasok voltak. Ha
a sztori is j6 lesz, akkor megint egy darabig az
interneten fogok I6gni térképek és tippek utan ku-
tatval Az utobbi idoben igazan nem lehet panasz
az RPG termésre — ugy érzem a Might & Magic VI
is folytatni fogja ezt a kellemes hagyomanyt!

Fe-3

Fejlodes

A korabbi — szerintem nagyon j6 —
alaprendszeren nem sokat modositot-
tak, vagyis tovabbra is szintenként
adott szamd skill-ponttal javithatjuk

a kepessegeinket. Kepességek megszer-
zésére pedig csak megfelelé mennyisé-
gli pénzt kell szanni — és termeszetesen
elviselni a karakterosztalyok adta kere-
teket. Ezen kivil még bejott egy tjabb
szint (a grandmaster), ami tjabb extra
bonuszokat jelent az egyes tulajdonsa-
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Mar régen lattunk klasszikus tankos-bdzisos valos idejii stratégiat. Most azonban jott egy, és nem is
akarmilyen: 3D grafika, fejlesztések tomkelege, és emellett még a jaték is élvezetes.

ar nagyon vartuk az EIDOS legujabb

tidvoskejet, mert igencsak szépeket hal-
lottunk rola. Bar kis félelem is volt ben-

niink, mert a , Lara-gyar” valds idejd stratégiaval
még nem nagyon oOrvendeztetett meg minket, de
szerencseére egyaltalan nem kellett csalédnunk.

A torténet — mint a program nevebdl is sejthe-

t6 —, 101 év mulva jatszodik, amikor mar tdl va-
gyunk egy hatalmas, az egész emberiséget €s

a Foldet veszélyeztetd haborin. Az emberiség és
a civilizacio nagy része megsemmisilt, mar csak

You Discover Blueprints For Twin Machinegun

kis csoportok kiizdenek a tulélésért. Ennek egyet-
len médja, hogy minél tobbet megszerezzenek az
0sszeomlds el6tti technologiak-
bol, majd azokat felhasznalva
egy U vilagot épitsenek maguk-
nak. A mi feladatunk, hogy egy
ilyen kis csapat élére dllva fel-
epitsitk és megvédiiik a bazi-
sunkat, majd onnan kiindulva
Ujabb és Ujabb technoldgidkat
szerezve legy0zziik azokat, akik
az utunkba
allnak.

A Warzone
2100 alapve-
téen a jol be-
valt receptet
alkalmazza:
vagyis épitentink kell egy bazist,
ahol fejlesztgetiink, gy(ijtoge-
tlink, tomegével gyartjuk a tan-
kokat, majd annak rendje és
madja szerint lerohanjuk az el-
lenfelet. De sok valtozast is fel-
fedezhetiink, ami lényegesen
megkiilonbozteti a jatékot az

www.pcx.hu

Warzone 2100

TOTALIS 3D HABORU

Doki és Pelace

eddigiektdl. Itt van rogtén a 3D-s terep, amit Ugy
forgathatunk, ahogy jolesik. Azonkiviil minddssze
egyetlen erdforrassal, az olajjal talalkozhatunk a ja-
tékban, ami soha nem is fogy ki, igy az er6forras-
menedzselés szerepe jocskan csokkent az eddig

megszokottakhoz képest. A fejlesztések szamara
sem panaszkodhatunk, ugyanis kb. 400 darab ki-
kutathato technologia all el6ttiink. Persze ezek ko-
z0Ott sok a hasonlo, a gépfegyverhez példaul harom
tolténytipust is készitettek nekink. De a szamom-
ra legkedvesebb része a jatéknak az volt, amikor ki-
der(ilt, hogy nem kell minden egyes palyan Gjra
kezden(ink a kutatasokat, hanem — a ndvekvo ta-
pasztalat( egységeinkhez hasonldan — ezeket is
visszlk tovabb. Itt végre tényleg megoldottak,
hogy (gy érezze az ember, hogy egy torténetet
jatszik végig, nincs olyan probléma, hogy mar ti-
zenhatodszorra csindlunk favég(i nyilvesszobdl,
acélhegy(it (persze a példa nem erre a jatékra vo-
natkozik). Ez a folyamatossag az egész torténetre
igaz. A jaték kezdetén letelepitjik a bazisunkat.
Onnan kell egyre messzebbre terjeszkedniink, és
azt kell megvédeniink az egyes kiildetések soran.
A jaték egyik legnagyobb elénye a versenytarsaival
szemben, ez a félelmetesen jol felépitett és atgon-
dolt sztorivonal. Am nem elég kifejleszteniink

a technikat, hanem meg is kell tervezniink belGle
egysegeinket. Fel kell épiteniink a mar ismert esz-
kozok alapjan a jarmiiveinket, melyek 3 f6 részbdl
allnak. El6szor a talpat kell kivalasztanunk, ahova
a legszerencsésebb megoldas a légparna, hiszen
ezzel a vizi kozlekedést is megoldottuk. A kovetke-
z0 elem a test, melybdl érdemes a minél nagyob-
bat, pancélozottabbat valasztani. Erre még ra kell
tenniink a fegyvert vagy egyéb huncutsagot, mint



WARZONE 2100 multiplayer — egy mas vilag

Mar minden szépet és jot elmondtunk a jatékrol, amit kellett, am a java még hatra van. Aki ugyanis nem
latta a Warzone-t multiplayerben, az nem latott semmit. Hogy miért is? Kar azon vitatkozni, hogy a
gép, avagy embertarsaink ellen jatszva nagyobb-e az izgalom, a vélaszt (gyis mindenki tudja. A Red
Alert, az Age of Empires, majd a Starcraft halozati partik utan most ez az az (j jaték, amely képes hosz-
szas Orakra kikapcsolni a kiilvilagot és minddssze hideg kdlasiivegeket engedni a kozelbe. Ennek tobb
oka is van. A remekbeszabott grafikai engine-t mar emlitettiik, ez itt fokozottan érvényes, hiszen 3-4
fel osszecsapasat nézni kifejezetten élmény. Hatalmas robbanasok, melyekbe a talaj és a tdj is belere-
meg, fiistolgd, égd, majd kiégett tankok, egységek, épliletek, mind-mind félelmetesen valosagszagu.

A szovetséges jatékosok megoszthatjak fejlesztéseik gyliimolcsét egymassal, igy sokkal gyorsabban
el lehet érni a hatékonyabb egységeket, fegyvereket, épileteket. A kialakult szovetségek pedig tovabbi
hasznos dolgokat is tehetnek, mint példaul megmutathatjak sajat térképiiket a tobbieknek, adhatnak
egymasnak egységeket, sot még az oly fontos olajat is. A végtelenségig elh(izhato kiizdelemrdl gondos-
kodnak az olajkutak, melyek soha nem driilnek ki. Azaz a megszerzett helyek biztos bevételt jelente-
nek, nem kell mindig a tovabbkoltozéssel foglalkozni. Viszont cserébe meg kell védeni a lel6helyeinket,
mivel az emberi kapzsisag hatartalan, raadasul legalabb 8-9 kit birtoklasa kell egy er6s hadsereg el6al-
litdsdhoz. A jaték elején az is bedllithatd, hogy bézis nélkiil, alacsony, avagy magasabb szint(i bazissal
kezdjenek a jatékosok. Még a legfejlettebbet kérve is elég sok fejlesztenivald akad, igy szerintem érde-
mesebb ezen kezdeni. Kivéve persze, ha valaki szeret tobb dran at jatszani egy-egy partival.

A Warzone 2100 sokkal tobb, mint egy kis gyakorlasi lehetéség félGton a Red Alert és a Tiberian Sun
kozott. Aki mar latta, az j6l tudja. Aki még nem, az mar mehet be a boltokba és rogton utdna hivhat-
ja a haverokat!

példaul radar, radarzavaro, javitoegység stb. Van-
nak, akik a messzehordo rakétakra eskiisznek, de
bizony a dupla gépagy( sem rossz valasztas. Ko-
zelharcra — mondjuk védelemre — pedig a langszo-
10 a legjobb dontés. Raadasul a sok-sok megoldast
Ujra és Gjra upgradelni kell a nagyobb hatasfok ér-
dekeben. A kész(ilé modellrol még a gyartas el6tt
megtudhatjuk, hogy mennyi olajat fog kostalni egy
darabja. Persze a korszer{iségen nem nagyon érde-
mes sporolni. Ha megvan az alomjarm(, akkor
a gyarban ki kell jelolni gyartasra. Természetesen
eldre tobb tank sorozatgyartdsat is megadhatjuk.
Azonban ha idokdzben elfogyna az olajunk, akkor
a termelés jocskan lelassulhat.

Végre beépitették a jatékba a tapasztalatot
— ezt az 0sszes eddigi ilyen tipusu programbol
hianyoltam. Az egységeink harcedzettségét az

Cobja Half-tracks
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altala talvilagra kildott
ellenséges katonak sza-
maval méri a program.
Minél magasabb szint(
egy emberiink, anndl
hatékonyabb lesz, mert
pl. sokkal pontosabban
16. Sajnos azt viszont
nem oldottak meg, hogy
egy harcedzettebb tan-
kot el lehessen latni az
ujabb technologidkkal.
gy hidba sokat megélt
veteran egy géppuska-
som, egy zoldfiil( agyds
mégis sokkal tobbet ér
nala, igy azt fogom
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a harcba vinni. Ezt igazan atvehették volna
a Panzer General sorozatbol.

A kezeldfeliilet tokéletesen passzol a gyors me-
net(i jatékmenethez. A félig atlatszd menik nem

takarjak el a palyat és az azon folyo fontos esemé-

nyeket. Az egységek iranyitasa nem tdl bonyolult,
viselkedésiik is széles skalan kalibralhato. Meg le-

het adni, hogy tavolabbrol 16voldozzenek-e, ahon-

nan csak ritkan talalnak, de joval kisebb veszély-
nek vannak kitéve (mondjuk egy bazis megtama-

dasanal); vagy menjenek-e kozelebb, ahonnan biz-

tos a taldlat, de Oket is tobben lovik és konnyeb-
ben eltrafaljak. Ugyanigy beallithatd, hogy milyen
hibaszintnél vonuljon vissza javitasra, mennyire
legyen agressziv stb. Es ami nagyon fontos: az
egységek ,egészségi” allapota a hatékonysagukra
is igen er0s hatdssal van. Tehat egy teljesen szét-
|6tt tank nem szaladgal olyan virgoncan a csata-
mezdn és pontatlanabbul is 16, mint vadidj tarsa.
A talaj lemodellezése az egyik legrealisztiku-
sabb, amit eddig jatékban lattam, igy a texttrak
nemcsak a valtozatossagot garantaljak, hanem

egységeinkre is oriasi hatassal vannak. Az emelke-

dok és a sar példaul jocskan lelassitjak, mig az
utak meggyorsitjak a mozgas sebességét. Raada-
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sul még az egyes meghajtasi modokra sem egyfor-
man hatnak az ilyen aprésagok, mert egy kerekes
jarm{ sokkal jobban lelassul a sarban, mint
mondjuk egy lanctalpas.

Osszesen harom kampany keriilt a programba,
mindegyik mas-mas kornyezetbe (iltetve. Mindha-
rom azonos felépitést: adott egy oriasi térkeép,
ami végig azonos marad, de csak részleteiben fe-
dezziik fel Ggy, hogy a kovetkezo kiildetés sordn
egy Ujabb rész adodik hozzad az eddig megismert-
hez. Ezen kiviil még van 7-8 kiegészito térkép,
melyeken kozbeeso feladatokat kell teljesiteniink.
Az elsO kiildetéssorozat az atomhabord utan elsi-
vatagosodott nyugati teriileteken jatszodik, ahol

fo célunk, hogy talpra alljunk és felkutassuk azo-
kat a talalmanyokat, amelyek az 6sszeomlas el6tti
idokbol maradtak rank. A masodik mar egy varos
romjai kozeé kalauzol, ahol régészkedhetiink, mi-
kozben az ellenséges kiborgokkal és jarmiivekkel
harcba szallunk. A harmadik rész pedig a Sziklas-
hegységben jatszodik, ahol mar repiilé egységeket
kildhetiink csataba a sz(ik kanyonok kozeé.
Eszméletlentil szépek lettek a kiilonbozo grafi-
kai hatasok is. Fiist emelkedik a félig szétlott jar-
muvekbdl, a robbanasok gyonyor( tlizijatékokat
varazsolnak a képernydnkre. A tiizek pedig egész
¢letszer(ien égnek. Amikor éplileteket takaritunk
el az utunkbal, hatalmas acél és betondarabok
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repkednek szer- P166, 32 MB F

s CPU/RAM:
teszét. Es mind- SYSTEM: WIN95/98
3D TAMOGAT

X-TRA:

AZ ELSO IGAZAN SZEP ES ELVEZETES
TELJESEN 3D-S VALOS IDEJU STRATEGIA

ez szerencsénkre
kelléen gyors
mozgatasu és
szép tereppel
parosul, amin
ugyan nem tul
sok a latnivalo

— de mondjuk a
I1l. Vilaghaboru
utan esetleg megbocséathato. Réadasul a 3D-s ja-
tékok végzete sem érte utol a programot. Itt so-
ha nem kellett hossz(i masodperceket azzal tol-
tenem a csatak kozben, hogy végre talaljak egy
olyan nézetet, ahonnan mindent latok. Mindez
bdven elég ahhoz, hogy mindenkit kell6 idore

a monitor elé szegezzen, legyen 6 zoldfil(i kez-
do, vagy vérbeli stratéga.

EIDOS
H&H ‘92 KFT.
TEL.: 223-1500
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lgyekezz az elején minél tobbet felderiteni és a
lehetd legtobb kutat elfoglalni!

A gyaraidat, amint lehet, rogton fejleszd fel a
legfelso szintre!

Katjaidat mindenképpen védd meg!

Inkabb tankokkal, mint tornyokkal vedekezz!
Legalabb 3 fejlesztokozpontod legyen!

Ne fejlessz ész nélkil: gondold 4t, mire akarsz
.szakosodni”

Ami mindenkeppen kell: a légparna. Gyorsabban
haladnak vele a tankok és atkelhetnek a vizen is!!!
Szlik szorosokban keriild az 6sszet(izést!

A légvédelem gyors megépitése nagyon fontos,
mert a bombazok sulyos karokat tudnak okozni
egyetlen tamaddssal is!

A térképen jobb egérgomb kattintdssal rogton a
kért helyre ugrasz!

A javitotankot fejleszd ki az elején majd parosa-
val vigyél beldliik a harcolé egységek kozelébe!!!
Lepd meg ellenfeled: tamadj két iranybdl, tobb
egységgel, ezzel komoly sikereket fogsz elérni!!!




GTA London 1969

NE HAGYD FUTNI A HIPPIKET SE!

A nagy autolopas torténete folytatddik, ezdttal Londonban, 30 évvel ezel6tt. Jonéhany Uj autd, néhdny
Uf kiildetés és zenék. Ezeken kiviil azonban nem sok valtozas szorult a kiildetéslemezbe.

Grand Theft Auto nagyjabdl egy éve jelent
meg, €s annak ellenére, hogy a progra-
mokban az erészak és blindzés abrazola-
sat ellenzOk rogton lecsaptak ra, oriasi sikert ara-
| tott (mellékesen jegyzem meg, hogy a kiildetésle-
| mez is megkapta a ,Csak 18 éven feliilieknek” jel-

zést). Kisstilti blinozoként kezdtik ténykedésiin-
ket. Telefonon kapott utasitasokat kellett végrehaj-
tanunk, igy hirneviink nétton-nétt, és jabb

— képzeletbeli — varosokba voltunk kénytelenek el-
latogatni, hogy megmutassuk a helyi alvildgnak,
ertjik a ,szakmankat”. A jaték legélvezetesebb ré-
sze kétségkivil az volt — ami egyébként a cimbdl is

sejthetd —, hogy barkit kiemelhettiink az autdjabal,

¢s azzal szaguldhattunk tovabb. Ez kombindlva az
oriasi térképekkel és a mérhetetlen mennyiség(i au-
toval, szinte kimerithetetlen élvezetet jelentett.
Ezért is vartuk mar nagyon a kiegészitd lemezt,
amely teljesen (j helyszinre és idGbe kalauzol
benniinket. Sajnos csak egyetlen (j terepet ka-
punk, de az mar nem képzeletbeli, hanem a mai
szokasnak megfelel6en egy igazi nagyvaros utcd-

rol-utcara lemodellezett térképe. Mégpedig Londo-

né. De ez még nem minden: az idépont is kiilon
izgalmas, ugyanis 1969-et irunk, a megfelel6 ko-
csikkal, zenével és hangulattal fliszerezve.

A kiildetések kozott nem sok Ujdonsaggal fo-
gunk talalkozni. Vagyis ugyantgy kell fel és ald
szaguldoznunk a varosban, kézben pedig kiilon-
boz0 autokat és embereket kell egyik helyrdl a
masikra fuvaroznunk, esetleg néhany rivalis ban-
datagot atkiildentink a masvilagra, vagy érdekelt-
ségeiket felrobbantanunk. Ez egyik oldalrdl jo,

mert a bevalt rendszeren nem kell véltoztatni, de
azeért jol jott volna némi frissités, ha mar egyszer
kiildetéslemezrol van szo.

A grafikaban sem sok valtozast lattam, mar ami
a terepet illeti. Ugyantgy néznek ki az épiiletek,
a gyalogosok és az autok is - attdl eltekintve persze,
hogy az utobbiaknal korabeli tipu-
sokkal talalkozunk. Viszont a me-
niiket és az egyéb kiséro grafikakat
megprobaltak arra a korra hangol-
ni, amikor még a rokkerek és a tra-
péznadrag uraltak az utcakat. Sze-
rintem ez — finoman szolva — nem
vélt a jaték elonyeére. A szereplok
rajzai sokkal elnagyoltabbak és
rondabbak, mint a GTA-ban latot-
tak. Ezt nem kellett volna erdltetni,
vagy ha igen, akkor nem ilyen szin-
vonalon.

Még egy nagy
hatranya van
a killdetéslemeznek. Mégpedig az,
hogy nem kot le tilsagosan hosz-
sz( tavra. Egy gyakorlottabb GTA-
jatékosnak, akinek, mondjuk, nem
most kell megtanulnia a nagy se-
bességgel vald lavirozast a cstcs-
forgalom kell6s kozepén, és akit
nem kapnak el a rendérok minden
masodik utcasarkon, annak az
egész kiegészitd nem jelent még
egy egész napos kihivast sem. Elsd
hallasra soknak tiinik az a harminc-
egynéhany U] kiildetés, de ha belegondolunk, van
kozottiik olyan egyszer( is, mint példaul folve-
sziink egy autot a varos egyik végén és atfurikazzuk
a Temze masik oldalan Iév6 garazsba, ami nem tart
tovabb masfél percnél. Raadasul érzésem szerint ez
a kevés kiildetés is némileg konnyebb lett az eredeti
program végéhez képest, ami szintén nem fogja jo-
kedvre deriteni a veteran GTA-sokat.

Viszont — hogy valami pozitivumot is emlitsek
- nagyon jol siker(ilt eltalalni a 60-as évek Lon-
donjanak hangulatéat. Bar akkor még a Foldon sem
jartam, nemhogy Londonban, de a filmek alapjan
mindig ilyennek képzeltem a 30 évvel ezel6tti
nagyvarosokat. A kocsik mindegyike ténylegesen
abbol a korbdl kerilt ki, természetesen megval-
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toztak a gyalogosak beszolasai is, és minden
egyéb aprosagra megfeleloen tigyeltek a készitok.
S6t a mellékelt térképen — amit akar egy londoni
kirandulasra is magunkkal vihetnénk, annyira
megfelel a valésagnak —, még a fobb nevezetessé-
gek is fol vannak tiintetve, ha a blindzés kozben
varosnézésre szottyanna kedviink. A grafikai kar-
tyak tdmogatdsaval is volt egy kis gondunk,mivel
csak 3dfx-et tdmogatja, a Savage 3D-t nem is-
merte fel gyorsitokartyanak, ezért csak szoftveres
modban volt hajlandé futni. De ez ennél a prog-
ramnal nem lett volna olyan nagy probléma, mert
ha foljebb teszem a felbontast, annyira nem lat-
szik a kiilonbség. De sajnos ezt sem lehetett
megoldani, mert 800x600-tdl folfelé villodzni
kezdett a kép, és a program teljesen jatszhatat-
lanna valt. Természetesen megmaradt a tobbjate-
kos madd is a programban, ahol most is jatszha-
tunk Deathmatch-et, ahol a cél a tobbiek minél
tobbszori kinyirasa, és egy Ugynevezett
Cannonball Runt, amely egy egyszerii illegalis ut-

cai verseny néhany ellendrzési ponton keresztiil.
A sok apro altalam leirt negativum ellenére, azért
nem olyan rossz a helyzet, raadasul még a gépige-
nye is felt(inden alacsony. A jaték elég szorakoz-
tato, de én sok-

kal tobbet var-  CPU/RAM:  486DX4,
S s e X-TRA: 3DFXI
ideje késziilo e S
- Q?_.Nm-nossz KIEGESZITO, DE TOB-

kildetéslemez-  [BEFVARTAM.

t6]. Remélem, az TAKE 2 INTERACTIVE "
Osszel megjelen GAMELAND ;
CTA 2 sokka]  TEL-: 284-1471
tobb reménye-
met teljesiti.
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Kicsit felturbozott grafika, egyszerisitett kezelés, még élvezetesebb jaték. Ez az, amit az Imperialism 2

nydjt az elozo részhez képest.

ajdnem keét évvel ezel6tt jelent meg

a Frog City altal készitett Imperialism.

Nem tul kiemelkedd grafikdja és néhol bi-
zony enyhén tulbonyolitott kezel6feliilete miatt elég
sokan fanyalogtak miatta. Nagy elonye volt viszont,

hogy nem esett abba a hibaba — mint so-
kan masok azota is —, hogy a jatszhato-
sagra hivatkozva tulsagosan leegyszer(isi-
tették az Osszefliggéseket. Azota a készi-
tok tanultak a hibaikbdl, és a most megje-
lend masodik rész sokkal jatszhatobbra si-
kertlt el6djénél, de mégsem laposodott el.

Aki nem tudna mirdl is van szo: a jaték
egy korokre osztott stratégia, melyben egy ko-
zépkori eurdpai nagyhatalom vezetdjekeént kell te-
vékenykedniink. A mi feladatunk lesz a gazdasag,
a katonasag és a diplomadcia irdnyitasa. A cél az,
hogy megszerezziik az Ovilag teriileteinek felét,
vagyis mi legylink a vezetd nagyhatalom. Ezt két
modon érhetjiik el: az egyik a klasszikus katonai
at — vagyis er6s hadsereget fejlesztve egyszer(ien
foldbe tapossuk a tobbieket. A masik lehetdség
pedig, diplomaciai Gton megnyerjik magunknak és
beolvasztjuk a megfelelé szamd 4llamot. Altala-
ban a kettot egytt kell alkalmaznunk a gy6zelem
érdekében. Mind az erds katonasaghoz, mind
a diplomaciai hatalomhoz sok-sok pénz kell, és ez
a gazdasagbol jon. Ezért ennek kiépitése a jaték
legfontosabb eleme.

A kezdetekben csak az Ovilagot latjuk, ami at-
tol figgden, hogy torténelmi vagy véletlenszer(

jatékot jatszunk, tobbé-kevésbé hasonlit a mi Eu-
ropankra. A teriileten tobb nagyhatalom és jo né-
hany kisebb orszag osztozik. Csak a nagyobb or-
szagok lesznek az ellenfeleink, a kisebbek csak ke-
reskedelmi partnerként és meghoditando teriilet-
kent szerepelnek.
Azonkivil ott van még
az indian népek altal
lakott Ujvilag, amely
a jaték kezdetén még
str( fekete homalyba
burkolodzik.

Maganak az Ujvilag-

Builder

gazdasagi jelentOsege
van, mivel az ott meg-

manyok
nem
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nak voltaképpen ,csak”

hoditott tarto-
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szamitanak bele a végso gydzelmi feltételekbe, de
mégis fontos az ottani katonai és gazdasagi jelen-
lét. Vannak ugyanis olyan nyersanyagok, amelye-
ket csak ott talalhatunk meg. llyen példaul a cu-
kor, a dohany és a bér, amikbdl kiilonb6z6 luxus-
cikkeket kell gyartanunk, mert csak ezek folyama-
tos adagolasa mellett hajlandok termelni a képzet-
tebb munkasaink. Nélkilik pedig igencsak gyen-
gén muzsikalna a gazdasagunk. Ok ugyanis egy
egyszer(i munkasnal 4, 6, 8-szor tobbet képesek
elvégezni. A masik nagyon Iényeges csoport, amit
nem talalunk a régi kontinens(ek)en, az a likvid ja-
vaké, amikért a fovarosunkban szallitva rogton
pénzt kapunk. llyenek a dragakovek, az arany, az
ezlst és a kiilonbozo fliszerek. Ezeken kivil még
olyan nyersanyagok is el6fordulnak, amelyek ott-
hon is megtalalhatok. Ezekre csak akkor érdemes
hajorakteret pazarolni, ha a hazai mennyiség nem
elegendo.

A gazdasag ugyanis Ugy mikodik, hogy nem
elég valamit kibanyaszni, megtermelni, a nyers-
anyagokat el is kell juttatni a févarosunkba, hogy
feldolgozhassuk azokat. Itt sok konnyitést tala-
lunk az elso részhez képest. Nem kell példaul mar
sem depokat, sem szallitokapacitast épiteniink
a szarazfoldi fuvarozdshoz, hanem csak egyszer(-
en Osszekottetést kell teremteniink a banya,

a farm stb. és a févaros vagy egy kikotd kozott.
Ezek utan a szarazfoldi szallitds teljesen automati-
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kus és mennyiségében is végtelen. Persze szamol-
nunk kell az utak ateresztoképességével, hiszen
hidba 3-as szint( egy banyank (ami azt jelenti,
hogy 3 egységnyit termel kdronként), ha az onnan
elvezetd Uton csak egyetlen egyet tudnak elszalli-
tani koronként. Nem ilyen egyszer(i azonban a
tengeri fuvarozas. El6szor is oda kell vinni az arut
a kikotékbe a fent leirt modon, és a megfelel6 kép-
ernyon ki kell valasztanunk, hogy a hajéink, ame-
lyek a hazai kikotében horgonyoznak, milyen dru-
cikkeket hozzanak haza, és melyeket ne. (Vagyis
azok a hajok, amelyek valahol a tengert szelik,
nem hasznalhatdk szallitasra.) Sajnalatos mddon,
amit egy korben otthagyunk, azt maskor mar nem
tudjuk felhaszndlni, hanem az elveszik szdmunkra.
A flottankat ezenkiviil hasznalhatjuk még csataro-
zasokra, kikotok blokdd ald vondsara. Ez utdbbi
igen hasznos lehet, mert jocskan lecsokkentheti
az ellenfél gazdasaganak miikodoképességét, ha
nem kap megfelel6 nyersanyagokat. Fontos felada-
tuk még a flottaknak, hogy csak a segitségiikkel
lehet megtamadni olyan tengerparti provinciat,
amely mellett nincs sajat teriiletiink. Ekkor a hajok
feladata, hogy létrehozzanak egy hidféallast, ahol
a kovetkez6 korben partra léphet a seregtink. Er-
dekes viszont, hogy amennyiben van mar egy tar-
tomdnyunk a tengerentulon, oda egy kor alatt
barmekkora sereget atpakolhatunk, még akkor is,
ha nincsenek is hajoink.

Térjink rd a hadseregekre. Kilenc tipusd egy-
ségiink lehet, amelyek lényegileg kiilonb6z6 tu-
lajdonsagokkal birnak, igy tényleg van lehetdség,
hogy egyéni taktikakat készitsiink az egyes egy-
ségekre alapozva. Nagyon nagy szerepiik van
még az erddoknek, melyek akkor is jelentenek né-
mi védelmet, ha nincs ott egyéb seregiink —

ugyanis jar vellik szintenként egy beépitett agyd,

ami elég szép rendet vaghat az ellenfél soraiban.

Lényegesek még a tabornokok, akik képesek a ko-

rilottik allo egységek moraljat egy kissé vissza-
allitani. Ha ugyanis valaki meglovi egy csapatun-
kat, akkor ott néhdnyan meg-
halnak (piros csik), néhanyuk-
nak elmegy a kedve a tovabbi
harcoktol (sarga csik), mig

a maradék vidaman kiizd to-
vabb (zold csik). A tabornok
azokon tud segiteni csata
kozben, akik sargaban vannak.
A csatak megolddsara egyéb-
ként két lehetéségiink van: le-
jatszathatjuk a géppel vagy
sajat kézbe is vehetjiik a dol-
gokat. Hacsak nem rendelke-
zlink dontd tulerével, akkor
erdemesebb ez utobbit valasz-
tani, mert kis gyakorlattal ren-
delkezve sokkal kisebb veszteséggel oldhatdk
meg a dolgok.

Ejtstink néhany szot a diplomaciardl is, hiszen
ez is nagyon lényeges része a gyozelemnek. Sok
lehetdség all el6ttiink a tobbi nemzettel kapcso-
latban: adhatunk nekik kiilonboz6 kereskedelmi
kedvezményeket, vagy akar bojkottalhatjuk is
Gket, kothetiink kiilonbozd szerzodéseket, tamo-
gatasokat adhatunk stb. Egy dolgot hianyoltam,
mégpedig azt, hogy provincidt vagy egyes mez0-
ket miért nem lehet folajanlani alkudozas kozben.
Ez val6szin(ileg azért van, mert nem mindegyik fél
egyenrangU, és ennek a lépésnek csak a nagyha-
talmak felé lett volna értelme. De vellik kapcsolat-
ban igazan megoldhattak volna.

www.pcx.hu

Sajnos a gépi jatékosok néha meglehetdsen sa-
jatosan értelmezik a szovetség fogalmat. Nem
egyszer megesett, hogy szovetséglinkre hivatkoz-
va megkértek, hogy vegyek részt valaki ellen egy
habortban. Mivel nem akartam a kapcsolat meg-
romlasat, ezért igent mondtam. Két kor mulva 6
folmondta a szovetséget, békét kotott az ellenfél-
lel, én meg ott voltam egy haboru kellos kozepén,
amit senki sem akart.

A program legnagyobb elénye, hogy szinte
minden mindennel 6sszefiigg. Minden dontésiin-
ket jol at kell gondolnunk hosszu és révidtavon
is, mert a diplomacian keresztiil az egész helyze-
tiinket megrenditheti egy rossz lépés. Hiaba fog-
lalunk el eggyel tobb teriiletet, ha ezt megelégeli
a tobbi nagyhatalom és 6sszefogva nekiink es-
nek. De az is elég, hogy annyira megromoljon
a kapcsolatunk a kornyezo allamokkal, legyenek
ok kicsik vagy nagyok, hogy ne tudjunk senkivel
sem kereskedni, igy nem jutunk elég bevételhez.
Egyébkent altalanossagban elmondhaté, hogy
minél nehezebb szinten jatszunk, anndl nagyobb
negativ hatdsa van a katonai agressziénak, igy

annal jobban a gazdasagdiplomaciara kell helyez-

niink a hangsulyt.
Sokat konnyitettek az iranyitason is az elsd
részhez képest. Emlitettem mar a szallitast, de

ott van még az ipari képernyd, ami szintén meg-
sz(int, és még egyeb aprosagok. Ezenkiviil a leg-
tobb képernydn a folyamatok automatizalhatok,
vagyis a gép gondjaira bizhatok. Ezekkel az egy-
szer(isitésekkel

sikertlt sokkal ~ cpu/rAM:  P100,

élvezetesebbg ~ SYSTEM:  WINSS
; X-TRA: NA
tenni a progra- — 3
KOROKRE OSZTOTT STRATE-
mot, azzal

FELFEDEZESEK KORABAN.

SSI ;
MODERN MEDIA SER

egyiitt, hogy
megmaradt min-
den, amiért az
elso részt sze-
rettiik.
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Nyar. Szdzezer fok. Ulsz a volannal egy dugd kozepén. A hdrom savbol kettd és fél lezarva, araszol-
gatsz eldre, vdrod a sorodat, hogy atjuss. Hirtelen balrdl, a dupla zarévonalon keresztiil felbukkan egy
oriilt és bevag eled. Tornazol a fékpedalon, hogy ne puffanj a hatuljaba — kozben imadkozol, hogy a
mogotted jovonek is fogjon a fekje —, de legszivesebben tankkd valtoztatnad a jarganyodat, és atgazol-
nal a mocskon. Ismerds a helyzet? Akkor a Midtown Madness tetszeni fog! Ebben a jatékban kiélheted
az elfojtott, ,Ja, leszakadt a [okharitod? Bocs!” jellegi vagyaidat.

Microsoft remek érzékkel valogatja ki

azokat a jatékokat, melyeket kiad.

A Midtown Madness bizonyosan oridsi
siker lesz, minket legalabbis remek hangulataval
a képernyo elé ragasztott.

Haromfeéle verseny var rank a jatékban. A ,Blitz
Race”-ben a megadott ido alatt kell atkiizdentink
magunkat a belvarosi forgalmon, és sorrendben
athaladni az ellenérzépontokon. A , Checkpoint
Race”-ben tetszoleges sorrendben haladhatunk
az ellendrzépontokon, a lényeg az, hogy verseny-
tarsaink el6tt siker(iljon mindez gy, hogy nem

adatokbdl is sejthetd, a jaték elsod-

A MAZSOLA BOSSZUJA

Sam. Joe

a fliszeres kirakataban a dobozfeliratokat, mert
cserébe megvan a szaguldas érzete. Ha minden
lehetséges beallitast a maximumra allitunk, dob-
benetesen szép latvany tarul elénk, az arnyékolas
és a megjelenitett fények nagyon dogosek. Sem-
mi tllzas a szines fényekkel, mint pl. az Inco-
mingnal.

.Csak” mint a valosag. Természetesen

legesen a tajékozodasrol szol, csak
utdna a gyors reflexekrol.

A ,Belvérosi Oriilethez” megada-
tott minden. Alapvetden ugye egy
belvaros, jelen esetben Chichagoé.
Legnagyobb banatomra nem rendel-
kezem helyismerettel, igy nem tu-
dom megitélni, hogy mennyi-
re pontos munkat ve-
geztek a fitk. Az
biztos, hogy

nyezet, rengeteg
a kilonbozo textl-

—

tévediink el a forgalomban. Mig a ,,Circuit Race”
egyszer( korverseny gondosan kijelolt palyan

— az eltévedés esélye nélkiil —, ahol pusztan az
ellenfeleinkkel kell megbirkdznunk. Mint az a fel-

ra, melyek zéme

rajzolt, nem digitalizalt. Ami a grafika minGségét

illeti, taldn kissé elnagyoltak az objektumok, de

szerintem az egészséges kompromisszumot tes-

tesitik meg. Nem faj, hogy nem tudom elolvasni

nem unalmas a kor-

a megvildgitas és az drnyékolds
véltozik a napszaknak és az
id6jarasi viszonyoknak meg-
feleléen. Alapvetden a jaték
dsszes jarganya gy csillog,
mintha éppen akkor toltak
volna ki a szalonbdl, ami
megint csak manapsag lett di-
vat az autés jatékokban. (Sze-
rencsére kikapcsolhato.) A csillo-
gashoz ugyanazt a triikkot alkalmaz-
zék, mint az NFS3-ban: egy alland6 kép,
a napfényben fiird6 varos fényképe fesziil a ka-
rosszeriakra.

Tetszik, hogy jarokelok népesitik be az utcakat,
akik rémiilt sikoltozassal lapulnak a falhoz, hogy-
ha a jardan fitogtatjuk aut6zasi zseninket. Leveli-
békat meghazudtolé szokkenésekkel ugranak el
szaguldo jarganyunk eldl, ha éppen a piroson
vagtatunk at. A kérdéseket megel6zendd: nem,
nem lehet eliitni 6ket, ez nem Carmageddon. ©

Firge, konny iranyitani, de torékeny joszag.
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Tiz tonna megallithatatlan moka!
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Kicsit lomha, konnyen megcsuszik, igazi cirkalo.

www.pcx.hu



Sok kisebb-nagyobb olyan tereptargy van, mely
csak arra var, hogy szaguldasunk Gtjaba allhas-
son. Csokorba szedhetdek a parkoloorak, melyek
femes puffanassal hanyjak ki bend6jiik érmetar-
talmat, mikor lekaszaljuk dket. Felborithatdak
és magunk elott gorgethetéek a szemetes edé-
nyek, melyekbdl bananhéj, sorosdoboz,
iiditospalack, és papirszemét repiil szanaszét.
Lampaoszlopok, telefonfiilkék, utcai padok, le-
vélszekrények varjak, hogy a kerekeink alatt vé-
gezzek. Mind csupa olyan elem, mely hasznal

a hangulatnak.

Erdemes autokazva felfedezni a varost — kilono-

sen, hogy a siker zaloga a helyismeret. Megnézni
China Town-t, behajtani a baseball stadionba, ki-
csit cikdzni az autopalyan, ugratni néhany
Jknéjtréjderest” a félig felnyitott hidakon. Erdekes
ez az Uj trend, miszerint a kozeljovo autos jatékai
mind valés helyszineket modelleznek. Kar, hogy
minket itt Europa kozép-keleti részén nem fenye-
get az a veszély, hogy lakéhelytink virtudlis utcdin
autokazzunk, és orommel tudassuk a csaladdal,
hogy ,Megtalaltam a hazunkat!”. Pedig érdekes le-

het. Valoszin(, hogy az elsé Chichago utan tovab-

bi varosok modelljeit is kiadja a Microsoft, mert
a telepitésnél a majdnem végleges béta Midtown
Madness mint ,,Chichago Edition” mutatkozik be.

A varos él és valtozik. Négyféle napszak — nap-

felkelte, naplemente, nappal, éjszaka —, és ugyan-

Nagyom vartam mar a kicsikét. Aztdan mikor megérkezett, alig
fértem hozza, annyian tilekedtek az egy szem CD koril. Aztan
nagy sokara az én vinyomra is felkerilt, és alig talaltam az alla-
mat a padlon. Gyonyor( grafika, szuper hangok, és végre a han-
gulat is a helyén van.

Persze volt egy-két aprosag, ami megzavarta felhGtlen élve-
zetemet. Példaul, hogy miért mindig akkor kanyarodik ki a mel-
lekutcabol egy kisteherauto pont az orrom elé, amikor épp 100-
zal szaguldozom a cél felé, raadasul az ellenfelek egész falkdja
ott liheg két centire a nyomomban (tudom, tudom: Murphy...).
Azonkivil én miért nem tudom elhagyni a nyergesvontato
utanfutojat, amikor a gépi jatékosok ezt az elsé kanyarnal min-
dig megejtik. Az mar csak apro kekeckedés, hogy miért nem to-
rik be a kirakat, ha Ggy izombol nekimegyek egy tobb tonnds

busszal.

Nem nyerte meg kilonosebben a tetszésemet a
Force Feedback tdmogatas sem, mert valahogy nem
tlint élethlinek. Rdadasul amint benyomtam, a
kormany elfelejtett kozépre hiizni, ami megle-
hetGsen nehézkessé teszi az autok egyenesbe
hozésat.
De ezen aprosagok ellenére élveztem szinte
minden percét és batran ajanlom minden ,ma-
zsolanak” (gy.k.: vasarnapi Urvezetd).

T ——————

a

galdsdra, mintsem a modellezett jarm{ valodi
tulajdonsagainak reprezentaldsara szolgalnak,
igy pl. az 6sszes évjaratl és kivitel( Ford
Mustang ugyanolyan jellemzokkel bir. Csak raj-

ennyi
id6jaras
— napstités, felhds ég,
es0, havazas — kombina-
cioja gondoskodik a val-
tozatossagrol.

Nos, a hozzavalok
felsoroldsaval letudtuk
a helyszint, de egy szot
sem ejtettiink még a lo-
vagolhaté jarmivekrol.
A Midtown Madness
autoi — melyekbdl talan
lehetne valamivel tobb
is — inkabb a jellemz0 #
vezetési stilusok kiszol-

Lassan gyorsul, nehéz kihozni a sodrabol.
Sok sériilést kibir.

VINWIZS
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A klasszikus. Jol gyorsul, konnyen iranyithato.
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Gumikacsa alma. Kar hogy borulékony.
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tunk mulik, hogy egy-egy feladat teljesitéséhez
milyen autot valasztunk, ugyanazokkal a feltéte-
lekkel indulunk. [gy vildgos, hogy a busz és a
kamion leggyakrabban csak poén szinten indul.
Egyediil a renddrségi Mustang szolgaltat egy kis
plusszt, ugyanis azt nem kezdi el (ildozni a tob-
bi jarérkocsi.

Az autok viselkedésének fizikaja érdekes, de
¢lvezheto keveréke a szimulacionak és az
arcade-nek, mindenképpen az utdébbi javara. Szo6
sincs olyan jellegli megolddsokrol, mint amilye-

neket pl. a TOCA 2-ben lat-
tunk. Néha talzasokkal is talal-
kozhatunk, példaul hoesésben
lazan cstszunk akar két haz-
tombnyit is blokkolora fékezett
kerekekkel. Ugyan lehetséges
allitani az ,életh{iségen”, de
nem sikeriilt lényeges kilonb-
séget felfedezniink a fizikaban
az allitgatas utan sem. Az él-
vezhetOségert felaldoztak az
életh(iséget, de barmennyire is
arcade jelleg(i lett a jaték, bil-
lenty(izettel iranyitva csak az
amator fokozatban righatunk
labdaba. Mindenképpen sziikségeltetik egy kor-
many, vagy legalabb egy joystick.

A sériilésfizikajara a legjobb hasonlat a mar

emlitett Knight Rider sorozat. Simdn atvészelhe-

téek az olyan mandverek, melyek a valdsagban
kozelebbi kapcsolatot eredményeznének egy
roncstelep becsiisével — vagy magaval Szent Pé-
terrel. A jarganyunk séril, de a karosszéria nem

gylirddik, csupan a texturan jelennek meg karco-

lasok, ,folyamatossagi hianyossagok™ a szélvé-
don, ,nyolcas” a kerekekben, fiistfelhd a motor

kornyékerdl. El-  cpyram: 166,32

lenfeleink jarmd- SYSTEM:  WIN95/9

vei és a jarorko- XTRA: 30, FFEEDRS
Rfm:-:x HANGULAT, IGENYES MEG-

csik is a miénk- RAlderis
kelfazonos seili=l .\ cosort
lési tulajdonsa-

gokkal birnak,
mig a forgalom-
ban résztvevok
jarganyain egy
karcolds sem
ejthetd. Ha egy ,artatlan civil” jarm{ve aldoza-
taul esik aldasos ténykedésiinknek, akkor azt né-
mi karomkodasbol — ,Maniac!” , What are you
doing?” ,Estupido!” —, lecovekelésbdl, illetve az
ellankadas-jelzojének villogtatasabol tudhato
meg. Felboritani aztan végképp lehetetlen Gket
koszonhetden a jaték ,Keljfeljancsi TM” fizikaja-
nak, a legdurvabb becsapdddsok utén is kerékre
szOkkennek.

A hangokrol viszont csak pozitivan lehet nyi-
latkozni! Az ttkozések puffanasai és csorompolé-
sei, a motorhangok, az autdbusz és a kamion lég-
fekjének fGjtatasa és a tobbi egyéb mind ott van
a helyén, jol és jokor szolal meg.

A jaték természetesen bir tobb multiplayer
tizemmoddal is. Nagyon sérelmeztiik, hogy nem
volt lehetséges forgalmat eldcsalogatnunk egyik-
ben sem. Ellenben ,BKV rulez!” csatakidltassal
vetettiik magunkat egy kis buszos I6kdosédés-
be. Ezenkivil itt megjelenik még egy (j jatékti-
pus is, amit a késziték sokatmonddan Cops vs.
Robbers névre kereszteltek. A Iényege, hogy
a varosban adott valahol egy aranytémb, amit
mindkét csapatnak ,biztonsagba” kell helyeznie,
persze a maga modjan. A rend6rok a bankig
probalnak eljutni vele, mig a betordk a rejtek-
helylkig, miutan megszerezték. Természetesen
az ellenféltdl is el lehet venni, csak kell6 lendi-
lettel kell Gsszetaldlkozni vele. Orakig el tudtunk
szorakozni vele.

A Midtown Madness legnagyobb erénye két-
ségkiviil a remek hangulata. 6l megkomponalt ja-
ték, izgalmasak a feladatok, ott tartanak a gép
elott. Magasra helyez6dott a meérce, melyet csak
az igéretes, de sajnalatosan elhalasztott Driver
esélyes talan tulszarnyalni.

SSANAYIN NMOLAIW

Pe-X

Ford s Ry HI

A kiraly (j ruhaban. A rend6rok is kedvelik.

Jol gyorsul, de tdlontdl konnyd, nehéz uralni.

ANpUGTR=N

Ha kiérdemelted, akkor te mar tudsz valamit!
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HULLA, HOPP!

Sam. Joe

Ajandék jatékrdl ne nézd milyen, dgysem lesz jobb!”- tartja az dsi indiai mondds. En piszok médon
mégis megtettem, és elsirom, hogy milyennek taldltam az Iron Maiden legtijabb albumahoz adott mds-

fél CD-s jatékot.

tam én utoljara , point and shoot” jaték-

kal!!! Még Spectrumon, de olyan réges-ré-
gen, hogy az6ta mar senki sem emlékszik arra,
hogy valaha létezett ilyen jatéktipus. Pedig igen, és
akkor ez volt AZ ,én 6l6k”, pontosabban az ,én
mutatok, azt’ 6lok”. Fogod a pointert, az egérrel
raviszed a rosszarcura, 16sz és sanyi. Kb. err6l szdl
a jaték. A sztori teljesen masodlagos, a hattér és a
kornyezet is csak azért valtozik, hogy ne und ma-

gad halalra a képernyd el6tt. A Londonban jatszo-
do Ed Hunterben a hattér renderelt 3D, mely las-
san valtozik. Idonként rakozelit a nézet erre-arra,
mikozben a mar emlitett ellenek cikdznak. Kezdet-
ben az utcan és a metroallomason punkok hadat
kell atsegitened a boldogabb vadaszmezokre. Mint
koztudott, a punkoknak két fobb fajtaja van: a
zoldtaraju, mely a borospalackos és a kisbaltas al-

- 040394]

ingyen kapjuk meg egy hanglemezhez, ez a jaték
nem is olyan nagyon rossz. A korités kifejezetten
igényesen van elkészitve, csak hat éppen ez a fajta
jaték mar tiz évvel ezelott is nokedlinek szamitott.

fajokba sorolhato; illetve a pirostrikos kopasz, mely  Viszont cserébe beéri egy Pentium 120-al, 16MB

fajtarsaihoz hasonldan szintén ren-
delkezik fegyverrel, rugoskéssel. Mind-
egyik alfaj hajlamos rajtad csiszolni
célba dobalasi képességeit. Ha mar az
0sszes ,punks yes dead”, akkor a he-
lyi dilihazba kell behatolnod, ahol az
orvosi kar csontfirésszel és zold tru-
tyival teli lombikkal céloz arra, hogy
nem vagy kilénésebben szimpatikus
nekik. Kiséri Oket az
apoltak bentlaké balett-
kara, hanyagul bef(izetle-
nil hagyott, fehér alapon
piros csikos muszaj-
dzsekiben ugrabugrélva.
Ezek a csokak abszollte jatékmacko-
nak, és nem fegyvernek latszo tar-
gyakkal dobdlnak, melyek nagyobbat
sebeznek, mint egy kis-
balta. Ha siker(il bejut-
nod a féapolt gumiszo-
béjaba, akkor egy atveze-
t6 animacié keretében
lathatod, hogy letépi
lancait, majd kiséretedben alaszall a
pokolba. Mikor megérkeztek, akkor 6
vidam szokellésekkel tovatdinik.

A szbrakoztatasodrol a kirendelt fo-
gadobizottsag gondoskodik, mely all
egy darab, a Diablobél importalt szar-
nyas ordogfajzatbol, aki gonosz Javak
szellemeit materializalja. (A Javak

== S5th RPB 061260

RAM-al, 3D-kartya nélkil. Az alafest0 zenét ter-
mészetesen az Iron Maiden szolgaltatja, és sze-
rény véleményem szerint mar csak ezért is illet-

267
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kopileft: Lyukasarc
Interpassziv TéeeM MGéTéesz, Szajpo-

ra. Gyuribacsinak tessék kdszonnil) A
Javak szellemei t(izlabdakkal dobal-
nak, mikozben a hattérben a pokol
bugyrai kénkovet lehelnek, a vér pa-
takzik, a Backstreet Boys-t siitik para-
zson, a Vas Szliz pedig a telehat taxi
telefonszdmanak utolsé hérom szam-
jegyét énekelgeti.

Na, kb. eddig volt tiirelmem a ja-
tékhoz. Lehet, hogy csak szimplan
halatlan vagyok? Ahhoz képest, hogy

www.pcx.hu

ker Brancs, negyedik palma alatt jobb-

lenség kikapcsolni. Summa-summarum egy Iron
Maiden lemezhez valami ilyen Oriilt-véres-belezos
izé passzol —a
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Lassan itt a nyar. Mdr este sem megy a homérséklet 15 fok ald, 4m a jeges vildgban most zajlanak a
legérdekesebb események. Tart a jégkorong vildgbajnoksag, és csak nemrég kezdddott az NHL réjatszd-
sa, amely mindig a bajnoksag legizgalmasabb meccseit hozza. Es most jelent meg az Actua Ice Hockey

masodik része.
udom, nem szép dolog kihegyezett elGité-
T letekkel nekikezdeni egy program tesztelé-
sének, am az elmult években a ,nem EA
Sport”-o0s sportjaték programok nagyon pesszi-
mistava tettek. Oszintén bevallom, hogy amikor

nekikezdenénk, allitsuk be a jaték paramétereit. Itt
tobbek kozott megadhatjuk, hogy mekkora és mi-
lyen szinmélység(i képet szeretnénk latni
(640x480-tol 1024x768-ig), van-e Direct3D kom-
patibilis 3D-s gyorsitéeszkoz a gépben, milyen ka-
meraallasbol kivanjuk kdvetni a mér-
kozéseket, mi milyen hangos legyen,
a jatékosok (maximum négyen gé-
penként) mivel 6hajtjak iranyitani

a rajuk bizott jatékosokat, csapatot,
illetve a mérkézés fontosabb jellem-
z6it. Ez utobbiba olyan dolgok tar-
toznak, mint a harmadok hossza (2,
5, 10 vagy 20 perc), dontetlen ese-
tén legyen-e hosszabbitas, és ha
igen, akkor milyen (plusz harmad,
hirtelen halél, arany gol — szerintem
a kettd ugyanaz, mégis mind a ketto
valaszthato —, vagy biintetok), mi-

TRf a kezembe nyomta az Actua hokiprogramjat,
igencsak elhiztam a szdmat. Féltem, hogy megint
egy jaték, amir6l néhany oras szenvedés utan kell
kiizzadnom a sziikséges mennyiséget; vagy arra az
alldspontra jutunk, hogy annyit sem ér a dolog,
hogy a hirek kozé betegyiik (volt mdr ilyenre nem
egy precedens). Am eziiton innepélyes keretek
kozott bocsanatot kérek a Gremlins csapatatol,
egy-két érdekes hibdjatol eltekintve nagyon jo ja-
tékot sikeriilt 6sszehozniuk.

Azt sajnos nem tudom megmondani, hogy az
altaluk megadott minimum konfiguracion milyen
lehet az Actua Ice Hockey 2-vel jatszani, am egy
Pll-es gépen, TNT-s kartyaval még 1024x768-as
felbontdsnal, 32 bites szinmélységgel Arcade
modban mar-mar jatszhatatlanul gyorsan porog-
tek az események. De latszik, hogy — sok mas
programozé csapattol eltérden — gondoltak a ré-
gebbi gépek tulajdonosaira is. Ugyanis ma mar ke-
vés jaték elégszik meg 2, azaz két megabyte-nyi
hellyel, marpedig az Actua Ice Hockey 2 sziikség
esetén ennyivel is beéri. Igaz ilyenkor lassabban
jonnek be az egyes meniik.

Azok a meniik, amelyek végre attekinthetGek,
és — béar ez nagyon szubjektiv vélemény — szépek,

48 illenek egy jobb programhoz. Miel6tt barminek is

lyen szigoruak legyenek a birok, kial-
litsanak-e jatékosokat, illetve milyen szabalyokat
tartassanak be (les, kétvonalas les, tuliités), sériil-
hetnek-e a jatékosok. S6t, azt is mi mondhatjuk
meg, hogy lehet-e bunyozni a jégen vagy hogy

Actua Ice Hockey 2

A JEG NYARON SEM OLVADHAT EL...
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mit ismételjen a program a ,kozvetitések” soran
(semmit, csak a golokat vagy minden fontosabb,
izgalmasabb eseményt).

Ha tdl vagyunk mindezek bedllitasan, johet
végre egy kis jaték. Kezdjuik egy kis gyakorlassal.
Erdemes kiprobalni, hogy mennyire esnek kézre
a program altal javasolt billenty(ik, vagy esetleg
jobb, ha dtdefinialjuk azokat. Szintén kiprobalasra
érdemes, hogy az altalunk megszokotthoz képest
hogyan torténik a passzolds, a l6vés, tovabba ho-
gyan érdemes |6ni a biintetoket, kijatszani az em-
berel6nyos helyzeteket stb.

A begyakorolt elemeket mindenképpen ki kell
probalni meccskoriilmények kdzott is egy baratsa-
gos merkozésen (a ,baratsagos” jelz6 nem zarja
ki, hogy esetleg kozben egy jot bunydzzunk). Ha
mar minden csapatot — legyen az a szamitogép
vagy a szomszeéd srac altal iranyitva — lenyom-
tunk, johet a bajnoksag.

A bajnoksag az Actua Ice Hockey 2-ben GHL
(Gremlin Hockey League) névre hallgat, melyet
kizarolagos joggal a GBC (Gremlin Broadcasting
Corporation) ,,add” kozvetit. Valaszthatunk
standard, 82 mérkdzéses, oda-visszavagos ala-
pon zajlo 52, vagy egyszer(i ,egymenetes”, 26
mérkozéses alapszakaszt. Azt is mi adhatjuk
meg, hogy a rajatszas |, 2, 3 vagy 4 gyoztes ta-
lalkozdig tartson. Amennyiben ez a rendszer
nem nyerte el a tetszéstinket, létrehozhatunk
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.haztombbajnoksagot”, amelyben csak a kiva-
lasztott csapatok vesznek részt.

Ugy latszik, a Gremlin nem tudott, vagy nem
akart megegyezni sem az NHL-lel, sem az NHLPA-

val (a ligaban szereplo jatékosok szakszervezetével),

ezért igen érdekes megoldast valasztottak: az NHL-
ben szerepld varosok megmaradtak, am a csapatne-
veket — nagyon j6 érzékkel — , atdefinialtak”. igy lett
példaul a New Jersey Devilsbdl New Jersey Angels,
a St. Louis Bluesbal St. Louis Jazz, a Tampa Bay-i
villamokbdl (Lightnings) egy egész vihar (Storms),
az anaheimi 6rids kacsabol (Mighty Ducks) oriilt
csirke (Crazy Chickens), vagy a pittsburghi pingvi-
nekbdl (Penguins) diszndcsorda (Hogs). De vannak
olyan csapatok is, amelyeknek nem a neve, hanem
az emblémaja adott inkabb otleteket. igy példaul

a Detroit Reds logoja szinte egy az egyben meg-
egyezik a Red Wingseével, és a Los Angeles Griffins
jele sem sokban tér el a Kingsétol.

De nem csak a csapatok, hanem a jatékosok ne-

vei is igen érdekesen alakultak. Egész egyszer(ien

o neregjéws-'--- :
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— mar-mar arcatlanul — kicserélték mindenki nevé-
ben az elsé maganhangzot. Raadasul még azt

a faradtsagot sem vették, hogy 6ssze-vissza cse-
rélgesseék a betliket, hanem — valoszin(leg — egy
programot engedtek ra a jatékosok adatbazisara,
amely kicserélte példaul az elsé ,a"-kat ,e"-re. igy
a Buffalo Soldiers kapujaban egy Hesek nevii por-
tas véd, a Gresek-Poca-Setan trio az elsd tamado-

sor, mig ugyanakkor a
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sag és testsuly)
korlbelil igen,
de a mellekelt
képek nem stim-
melnek.

Az Actua Ice
Hockey 2-ben
a mérkozesek il-
letve a teljes bajnoksagok szimuldcios vagy arcade
jellegliek. Ez utdbbiban kisebb a palya, gyorsabbak
a jatékosok és csak 3-3 mezOnyjatékos lehet maxi-
mum a palyan. Természetesen ilyenkor még érde-
kesebb, ha az egyik csapat emberhatranyba ker(l.

A jaték sordn gy éreztem, hogy a fejlesztdknek
sikertilt megtalalniuk az optimalis kompromisszu-
mot az abszollt életh(iség és a jatszhatosag ko-
zOtt. Bar néha Ggy éreztem magam, mint aki egy
hordozhato Junosztyon probal meg hokimér-
kdzést nézni, és el-elt(int a korong a szemem eldl,
de a jatékszer Gtjat jelz0 nyilak segitségével min-
dig sikeriilt — el6bb-utébb — megtalalni. A kozeli
kameranézetek nagyon latvanyosak, am jaték cél-
jara gyakorlatilag alig hasznalhatoak. Szerencsére
a mintegy tucatnyi kamera kozott talalhato tobb
olyan is, amelyiken jatszani is lehet.

McKoe-Shennon dud véde-
kezik. Azt hiszem, ezek
utan sejthetd, hogy a
Sabres kapujaban az olim-
piai bajnok Dominik
.Dominator” Hasek all,

a legerGsebb csatartrio
tagjai pedig: a cseh Michal
Grosek, a kanadai Michael
Peca és a szlovak Miroslav
Satan, mig a két kanadai
vedo Jay McKee és Darryl
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A kosdrlabdanak volt egy Michael Jordanje, a jégkorongnak egy Wayne Cretzkyje, a baseballnak egy Babe
Ruth-a, az amerikai focinak egy Joe Montanaja, a golfnak pedig egy Jack Nicklausa. Bar az Arany Medve
meég nem vonult teljesen vissza, de mostanaban mar csak a szeniorok kozott (itogeti a riicskds labdat.

nagy Jack Nicklaus nevével fémjelzett sorozat

immaron a hatodik részéhez érkezett. Kicsit

visszapillantva az el6z0 részekre, az a véleme-
nyem alakult ki, hogy jobb lenne, ha kicsit ritkabban, am
nagyobb valtozasokkal jelennének meg az egyes verziok.
Rdadasul a tobbi programhoz képest is mindossze ket
terlileten tud igazan komoly pluszt felmutatni a Golden

in. Ha valaki mégis gy gondolja, hogy szeretné kiélni
tervezOi hajlamait — hatha egyszer a valdsagban is meg-
teheti sok-sok dollarért —, annak ajanlom figyelmébe a
programhoz mellékelt kézikonyvet, amely igen részletes
segitséget nyujt.

Amennyiben nem akarunk palyaépitéssel foglalkozni,
nem is sziikséges, mivel a CD-n hat - természetesen
Jack Nicklaus altal tervezett — palya talalhato.
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Bear Challenge. Ez a két teriilet pedig a vélaszthato jaté-
kok szama és a palyatervezés, -épités lehetdsége.

Ez utobbi maximalisan érthetd is, hiszen Jack
Nicklaus lassan két évtizede foglalkozik palyatervezéssel
is. 1970 ota 131 golfpalyat tervezett és épitett meg.
|3 tervezésében vett tevékenyen részt tarstervezokent,
illetve 9 palya atalakitdsat biztak ra. Els ilyen munkaja
a Wisconsin allamban talalhato Americana Lake Geneva
golfcentum palyaja volt, melyet Pete Dye-jal kozosen al-
kottak meg. A legutdbbi pedig a Westlake Golf and
Country Club, amely Hangzhouban, Kinaban tallhato.
Egyébként csak az elmilt évben tizenkilenc palyat készi-
tett el részben egyediil, részben fiaival kozosen.

Nem tudom, hogy a Nicklaus csalad milyen progra-
mot hasznal a palyak tervezéséhez, de az biztos, hogy
nem a Jack Nicklaus 6 Golden Bear Challenge-ben talal-
hatot. Ez ugyanis — véleményem szerint — messze nem
tartozik a legjobbak kozé, vagy csak nekem nem sikerdilt
raéreznem az ,izére”. Kicsit kényelmetlennek t(int. Ra-
addsul ha nem figyeliink, elég érdekes lyukakat tervez-
het, példaul északi és déli, egymas jelenlétét igencsak ki-
zar6 novényekkel — elég furcsan néz ki egy palmaliget
szélén alldogalo fenyofa. De ennél is jobban zavart, hogy
nem volt hajland elfogadni a program, hogy egy rovi-
debb, harom par-os lyukat is szerettem volna beilleszte-
ni a |8 kozé, marpedig ezek nem ritkak a vilag golfpalya-

lgy példaul a Volvo Mastersnek helyet ado

to Muirfield Village, Dél-Kalifornia egyik leg-
szebb golfpalyaja, a Sherwood Country Club,
vagy az 1977-ben megnyitott és a vilag 100
legszebb palya koze sorolt Shoal Creek.
Szerintem ennél sokkal fontosabb, hogy

kedviinkre valogathatunk a killonbozo jatékle-
het6ségek koztil. Az magatol értetddik, hogy
van lehetdség gyakorlasra (Practice), meccsja-
tekra (Match), iitGjatékra (Stroke), szétiitésre
(Sudden Death vagy mashol

Montecastillo, az ohioi Dublin mellett talalha-

GOLDEN BEAR CHALLENGE

Zazu

a lyukhoz; egyet pedig az, aki elsonek guritja a ,golyot”
a lyukba. Természetesen a jatékot az nyeri meg, aki leg-
végén a legtobb pontot szerezte. Es végill a harmadik,
az Utojatek egy specialis fajtaja, a Stableford névre hall-
gat. Ebben minden egyes lyukért annak fiiggvényében
kapnak pontokat a jatékosok, hogy hany itéssel juttat-
tak a labdat a lyukba. Aki a palya par értékénél harom-
mal kevesebb (itéssel (magyarul double eagle-lel) oldotta
meg a feladatot, az 8, aki kettGvel kevesebbel (eagle) az
5, aki eggyel kevesebbel (birdie), az 2 pontot kap. Ha

a jatekosnak elore megadott par szamu Gitésre volt sziik-
sége, nem kap pontot. Ha pedig eggyel tul is lépte
(bogie) a megadott keretet, attol levonnak egy pontot,
s6t, ha még ez is kevés volt (double bogie vagy rosz-
szabb), akkor harom ponttal lesz kevesebb a lapjan.

A Jack Nicklaus 6 Golden Bear Challenge-en latszik,
hogy nagyon sok pénzt és energiat fektettek bele, de
sok apro, st néhany durva hiba maradt benne. igy pél-
ddul a listakban valamiért a Windows Marlett bet(itipu-
sat hasznalja, és gy nem igazan olvashatoak a szove-
gek. Magaban a jatékban idonként ki-kihagy a hang, il-
letve a jatékosok animacioit és a hatteret nem sikerdl
rendesen dsszemosni, emiatt pedig cstnyan ,sz6rosek”

Shootout) illetve a legtobb golfja-
tékban megtalalhato specidlis meccsjatékra,
a Skins-re, amikor az egyes lyukak megnyereé-
séért kapott dsszeget adjak dssze. Ez utobbi-
bol raadasul kettd is talalhato a Jack Nicklaus
6-ban: a tradicionalis, amikor minden lyuk
ugyanannyit ér; és a progressziv, amikor az
els hat lyuk egyet, a masodik hat kettot,
mig a harmadik hat lyuk harmat ér. Bajnoksa-
gokbol (Tournament vagy Competition) is
tobbfelét talalunk a programban, melyekben
eltérd modon szamoljak a hendikepeket. Sct,
lehetdségiink van végigjatszani egy szezont,
amikor is a kivalasztott palyakon jatszhatunk végig
egy-egy bajnoksagot, és az azokon szerzett pénzdijak
0sszege alapjan ddl el, ki is volt a legjobb.

Mindezeken tdl harom olyan jatékfajtat is kiprobalha-
tunk, amelyekkel eddig nem talalkoztunk mas progra-
mokban (kivéve a Jack Nicklaus sorozat korabbi darabja-
it). Az elsdben a ,tamadojatékot” gyakorolhatjuk, mely-
ben csak agressziv stilusban tudjuk legydzni a palyacsd-
csot. A kovetkezd az egzotikus nev(i Bingo Bango
Bongo, mely nem egy Uj tanc neve, hanem egy a taktikai
érzéket javitd mérkozéstipus. Ebben a jatékban minden
lyukndl harom pontot osztanak szét. Egyet kap az, aki
elsdnek juttatja a labdajat a green-re (a lyuk kdzeli gon-
dosan apolt gyepre); egyet az, akié a legkozelebb érkezik
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lesznek a vonalak. Rdadasul a kozeli texttrak (elsdsor-
ban a novényzet) igencsak pixelesek £z nem tul esztéti-
kus és az életszer(iség élményét erdsen lerontja. Ettol
figgetlenil - elso-
sorban a plusz ja-
tékmodok miatt -
kellemes orakat
tolthetiink
a Golden Bear
Challenge-dzsel,
de lesz mit fejlesz-
teni a Jack
Nicklaus 7-re.
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Pro 18: World Tour Golf

NEM CSAK ESO ELOTT REPULNEK
ALACSONYAN A RUCSKOS LABDAK

Tudom, hogy nalunk maga a golf sem annyira népszerdi, mint tolink egy kicsit nyugatabbra, vagy
nem annyira kicsit keletebbre, és ezzel parhuzamosan a golfprogramok sem Grvendenek akkora nép-

szer(iségnek, mint példaul a FIFA vagy az NBA Live
orakat lehet eltolteni mellettiik.

hogyan én is nagyon szérakoztatd orakat tol-

tottem el az Intelligent Games Ltd. legtijabb

programjaval, a Pro 18: World Tour Golffal.
A londoni IGL-nek nem ez volt az elsd golfszimulatora.
Ok készitették el tobbek kozott az Electronic Arts sport-
sorozatanak egyik korabbi darabjat, a PGA European
Tourt, de azt hiszem, sokkal tobben ismerik a Maxis féle
Simlsle-t, amely szintén az angol programozo csapat
mihelyebol kertilt ki.

Ezen jatékok telepitése még mindig komoly meg-
dobbenést valt ki beldlem. Jo, tudom, hogy a szép,
fényképszeri megjelenitéshez nagyon sok bitmapre
van sziikség, de soknak t(inik a minimalis 180 MB
(ami raadasul nem is 180, hanem inkabb 210 MB) le-
mezigény. Es akkor csak egy jatékos profile-unk, vala-
mint egy palyank lesz, és ebbdl még hianyoznak
a gyakorlopalyak. Ha szeretnénk kihasznalni a jatek
adta 0sszes valasztasi lehetoséget — a nyolc profi és
négy amator jatékost, a harom teljes palyat valamint
a gyakorlopalyat —, akkor tobb mint 600 MB-ot kell
felaldoznunk valamelyik winchesteriinkbdl. Az Gjabb
gépeknél ez nem akkora probléma. De akinek egy-keét

sorozatok. Pedig nagyon kellemes perceket, sot

A Pro 18-ban — mint azt mar emli-
tettem — harom teljes palyat és egy
gyakorlopalyat talalunk: az észak-iror-
szagi Royal County Downt, a Gary
Player dltal tervezett (a rola elnevezett
golfprogramot mar bemutattuk) és
1993-ban atadott dél-afrikai Lost Cityt
¢s az idahoi Coeur d'Alene-t, melyet a
Golfer Magazine szakiroi bevalasztottak
a vilag 100 legjobb golfparadicsoma ko-
zé. A Psygnosis nem sajndlta a pénz et-
tol a projekttdl, igy a fejlesztocsapat
a palyakrol abszoldt pontos fotogram-
metriai felmérést készitett. ElGszor
légifelvételeket készitettek, majd tobb
napon at GPS eszkozok segitségével meghataroztak a pa-
lyakra jellemz6 pontok koordinatait. Az igy nyert adatok-
bol készitették el a palyak digitalis teriiletmodelljét
MicroStation (ez az egyik vezet6 térinformatikai program)
formatumban, végiil az immaron vektoros, 3D-s feliiletre
rahliztak a megfelel6 textarat (rendelkezéstikre allt
a légifelvételekbdl). Ezek utan nem kétséges, hogy a hely-
szinek valoban igen élethiire sikeriiltek.

topise
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Zazuf+T
He'e7, 135 yards, par3

éves Pentium 166-0s gépe van, ahhoz még valészin-
leg nem 3,2 GB-os vagy még nagyobb winchestert va-
sarolt. De ezen most tegyiik tdl magunkat, illetve fel
a programot.

A szokasos harmas kérdés — hol, kivel és mivel — né-
miképp modosul a golfprogramokban: hol, kivel és mit.
Vagyis melyik palyan, melyik jatékos borébe bujva, kikkel
vagy kik ellen, és milyen jatékot — merthogy a golfnak
nagyon sokféle varidcioja kozil valaszthatunk.

De nem adtdk alabb a jatékosok te-
rén sem. Siker(ilt megnyerniiik nyolc
profi golfozot, akik a jelen, illetve a ko-
zelmdlt élmez6nyébe tartoznak. gy
példaul a '97-es Volvo kupa gyoztes
lan Wossnamot, a '98-as mesterek
mesterét, a Masters gyoztes Mark
O’Mearat, a '98-as brit PGA gyoztes
Colin Montgomerie-t, illetve a két
14-szeres LPGA (nGi profi kupa) elsd
Laura Daviest és Dottie Peppert.

A nyolc profi és a hozzéjuk csatlakozo
négy amator jatékosrol London, Jersey
és Florida sttdioiban (kit hova tudtak

becsabitani) készitettek videofelvételeket kék hattér elott

digitalis kamerakkal. igy példaul a svéd Jasper Parnevik

s rey

és mutatta be, hogy 6 hogyan (it kiilonb6z6 helyzetekben,

hogyan oriil egy jol sikerdilt Gtésnek, vagy pont ellenkez6-
leg, hogyan bosszankodik egy-egy elrontott iités utan.

A hol és a ki most mar tisztazodott, a tovabbi kér-
dés: mit? A Pro 18-ban 6t killonbozo jaték kozil va-
laszthatunk. A tournament egy olyan kupa eseményeit
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szimuldlja, amelyekbdl hétrol-hétre akar egy féltucatnyi
is zajlik a vilag minden tdjan. A négynapos viadalt az
a versenyzo nyeri meg, aki legkevesebb iitéssel teljesiti
négyszer a |8 lyukat. A verseny félidejében ,lefelezik”
a mezOnyt, vagyis onnantol csak azok folytatjak a kiiz-

A Jesper Pornevik

Motk DMewie

~\Vijey Singh

The World Tour @ Coeur d'Alene
Tom Lehman

Dottie Pepper
Lauro Dovies

lon

delmet, akik a legjobb 36 koze beiitik magukat.

A strokeplay a szokasosnak mondhato jaték, amikor az
nyer, aki a legkevesebb Gitéssel juttatja a labdajat a I8
(vagy ha csak ,félpalyaznak”, akkor a 9) lyukba.

A shootout a tiirelmetlen emberek jatéka. llyenkor az
adott lyukat legtobb téssel abszolvalo jatékos kiesik,
igy a 2-8 jatékos 1-7 lyuk alatt eldontheti, hogy melyi-
kiik a legjobb. A skins a strokeplay-nek egy olyan spe-
cialis valtozata, melynél csak az érdekes, hogy valaki
megnyerjen egy lyukat, az nem szamit, hogy hany
téssel tette azt. Az lesz a nyertes, aki tobb lyukat
nyert meg. Vég(l valaszthato a fourplay, ami megint
csak egy specidlis strokeplay, amit két kétfos csapat
jatszik, és minden lyuknal csak a jobbik jatékos Gtései
szamitanak az Osszesitett csapateredménybe.

A strokeplay kivételével minden mérkozésrol Peter
Alliss (BBC) és Bobby Clampett (CBS) él6 kozvetitését
élvezhetjiik. Valamint egyitt izgulhatunk a szép sza-
mu, am roppant statikus kozonséggel. Az idonként
lemarado, idonként ,rappeld” hangon til engem egy
kicsit zavart, hogy
a rendszerint za-
jos, néha mar-mar
0rjongo tomeg
csak festett hat-
tér, és az egyéb-
ként gyonyor(
hattérképen még
a vizek sem moz-
dulnak.
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Kedves olvasoink! Folytatddik a brazil TV-sorozatokat megszégyenitd, cselekménydus, izgalmas és for-
dulatos Abe's Exoddus végigjatszas. Amikor utoljdra taldlkoztunk Abe-bel, éppen kiszabaditotta az 0si
mudokon szellemeket, meggyogyitotta és hazakiildte gogyis baratait, majd dtnak indult, hogy véglege-
sen leszamoljon az atkozott serfozdével és tulajdonosaival.

FeeCo Depot, mint az késobb kidertl,
A nem mas, mint egy nagy vasutallomas.

Innen indulnak a vonatok a tovabbi hely-
szinekre, ami egyszersmind azt is jelenti, hogy
tobbszor visszatérsz majd erre a palyara. Mdssz
fel, és vizsgald meg, mit ad ma a helyi kabel-TV!
A hiradobal kiderdl, hogy a glukkon nagyfénokok
biztonséagi intézkedéseket vezettek be, hogy lehe-
téleg soha ne juss el a SoulStorm Serfézdébe. Mi-
vel nincsenek tovabb kérdéseid, ne hizd meg a
kart (vagy hizd meg nyugodtan, aztan téltsd visz-

sza az elmentett dllast, és nézd meg Gjra a TV-t)!
Inkabb méssz le a zold Givegekhez, és gurulj jobb-
ral A titkos palya ezuttal is kellemes ujjgyakorla-
tot kindl. Az arnyékot kihasznalva kell elosonnod
jobbra a sligek mellett, 4t a kovetkezd képernydre,
ott fel a platformra, ahol kiszabadithatod a pajti-
kakat, majd vissza ugyanezen az tton. Végiil a

szell6zon keresztiil tavozz! Ha végeztél, a TV mel-

lett, jobbra folytasd utad! Régton egy konzolba
botlasz, amelyben Aslik ,nagybacsi” elsé turiszti-
kai tippjét tekintheted meg, mely szerint kirobba-
no sikered lesz, ha iszol a kotyvalékukbol, majd
pukizol. Probald ki (X)! Vigydzz, a pt utdn 4 ma-
sodperced van, hogy fedezékbe vonulj! Az ajto
elott levo akna kivalo célpont! Menj tovabb (be az
ajton), Aslik bacsi masodik tippjébdl kideril, hogy
a feln6t még iranyitani is lehet! A kovetkezo kép-
ernyon nyolc aknat kell hatastalanitani ily modon.
Sor, puki, ének, majd a pukival jobbra, és Gjra ének!
llyen egyszer(i! Az akndk utan néhany slig és egy
daldetektor varja a zold illatfelhGt! Bizony, a piros

gombot is fel lehet robbantani, ami nagyon hasz-
nos lesz a késobbiekben! Okos gondolat mindig
egy sorrel a hasadban készalni, hogy bar-
mikor kéznél legyen a pu, de sajnos azok
az ajtok, amelyeknél a ,no farts” feliratot
talaljuk, hatastalanitjak benned a lét.

A kettes terminalon élesben kell bizo-
nyitani a megszerzett tudast! Igyal, majd
a csap0ajton allva hizd meg a kart! Csi-
nalj zold felh6t, vidd le az also képernyo-
re és robbantsd fel a piros gomb és a fel-
s6 slig kozott (ha az alsot is si-
ker(ilt kinyirni, az még jobb)!
Gyere le, a maradék sliget ének-
léssel pukkaszd ki, majd massz le
] 2z also platformra, és ments!

I Amikor lemdszol, el6bb egy, majd még
egy repllo slig ered a nyomodba. Réada-
sul akndk felett kell atugrani, hogy elérd
a két képernydvel jobbra levd, biztonsa-
got nyujto platformot. S6t, elsére nem is
biztos, hogy fel tudsz ra maszni, ugyanis
a felso slig pont odapottyant egy bom-
bat! Jobban jarsz, ha futsz egy ,kort”
(oda-vissza), mert igy a masodik menet-
ben mar eléggé le vannak maradva ahhoz, hogy
futdsbol fel tudj kapaszkodni az érkez6 bomba
el6tt! Massz fel a karig, hizd meg, majd massz
tovabb és menj balra az automatahoz, igyal, gyere
vissza, és ,szereld le” az akndkat!

5. RESZ: FEE CO DEPOT - SLIG BARRACKS

A palyaudvar kozponti részéhez érkeztél.
Az informdcios tablan ldthatod, hogy az
egyes helyszinek felé merre kell elindulni,
valamint megtekintheted a térképet, ahol
az egyes kockak adott képernyoknek felel-
tethetok meg. A kovetkezd képernyon a
konzol a mudokon lelkiallapotokra figyel-
meztet. Massz fel az automatéhoz, igyal,
tegyeél le egy pukit, majd vonulj fedezék-
be. A piros gdmbnek annyi, most mar
szabadon gardzdalkodhatsz a felhGiddel.
Szedd le az aknakat az el6z0 képernyon!
Ha dvatosan lemaszol az alsé képernyore,
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latni fogod, hogy balra a sorfozdébe, jobbra a
glukkon féhadiszallasra vezet az (t, de mindkettd
vedve van! EI6bb tehat masfelé kell latogatdst ten-
ned! Menj az utolsé felhdd Gtvonaldn, és ugorj be
a szembe jovO szell6zobe! A konzolon megtekint-
heted Aslik harmadik turisztikai tippjét: az egyet-
len Dripik érmester dltal iranyitott Slig Barracks

nem csak Uti cél, maga a kaland! Na, persze! In-
kabb menj be az ,,Employees Only” ajtén, gurul]
balra, hizd meg a kart, és gyere vissza. Most mar
szabad az (t a barakkok felé!

Ismét az arnyékkal és a sligekkel kell jatszani,
de ez egyszer(ibb! Az ajton ét egy (] helyiségbe,
egy Uj konzolhoz jutsz, amelybdl megtudhatod:

a slig hangzarakat csak maguk a sliget tudjak ha-
tastalanitani. Hm! Menj fel, balra, le, majd a lifttel
le! BUjj at jobbra, és ugorj a szelldzébe! Déja vu:
mikdzben mész a hdttérben figyelmesen tanulma-
nyozd a késobb rad varé eldteret! Figyeld meg, hol
kell majd ugrani és gurulni! A végén hizd meg a
kart, ments, Usd le a lakatot, és ugorj a szell6z6-
be! Gurulj vissza balra, méssz fel, énekelj ldthatat-
lansagot, és kezdj futni! Hibalehetdség nincs! De
a sirhelyek végs6 probatételei utdn ez mar gyerek-




jaték! Massz fel egészen a piros, fegyvert abrazold
képig! Balra fent van egy kar, ezzel lehet sliget
~generalni”. Kantalj, és indulj a delikvenssel jobb-
ral Itt az elsé hanglakat, amely a jol ismert modon
mikodik: mondd valamit, neked meg el kell ismé-
telni (1, 5-6-8). Menj tovabb a teleporton! Slig-
meészarlas kovetkezik, a baj csak az, hogy a rep-
|6ket nem lehet leléni! Ovatosan ess le, hizod;
balra, és onnan tiizelj! A sligek bombazni fognak,
de el6bb-utdbb a felsé lebombazza az alsét, ami-
be mindketten megpusztiilnek. Ha nem igy volna,
Ovatosan |épj eldre egyet, igy kivaltva bel6lik az
ongyilkos dsztonoket. Menj le a lifttel, majd ess le
balra. Nyisd ki a masodik hangzarat (1, 6-5-8),
majd ugorj a szakadékba! Abe-bel mar csak ide
kell sétaini, at az ajton, be a vonatba, és indulas!

0. Blokk

Rogton szives vendéglatds fogad: a hattérbdl 16-
nek, tgyhogy gurulj gyorsan végig, majd be az aj-
ton! Jobbra haladva ismét egy nehéz problémaba
litkdzol: a slig csak igen rovid idére hagyja el

a képerny0t, a tovabbjutast jelentd platformot
elektromos fal védi, a kar pedig messze van. Ré-
adasul gurulasbal kell indulni. A megoldashoz kell
egy j0 adag szerencse is, de nem lehetetlen. A fu-
tas és a pontos id6zités a lényeg! Helyezked; az
oszlop jobb szélére, ahol még éppen nem lat

a slig! Ahogy kitette a Iabat, fuss jobbra, érkezz

a kar jobb oldaldra! Hizd meg és fuss tovabb
jobbra! Mikor bejon, balra lesz tdled, és arra is 16.
Eppen csak ugorj be a jobb oldali képernyére (az
ott levd is le tud 16ni!), majd vissza! Kozben meg-
fordul, és jobbra |6, de addigra te mar a bal olda-
lan vagy. Fordulj, és ugorj a platformra! A folyta-
tds hasonld! Gurulj jobbra! Mikor a slig elfordul,
ess le, igy épp megkapaszkodsz a parkanyban.
Vard meg, mig a bal oldali kimegy a képernydrél,
és a masik (jra elfordul. Ekkor hizd fel magad, és
kapaszkodj azonnal fel a karhoz! Hizd meg, és
ugorj at a lifre! |ohet a kovetkez6? A slig fent van,
te lent, a kar pedig egy fal mogott. Kapaszkodi fel
a parkdnyra, de maradj l6gva! Ha elfordul, hizd fel
magad, és ess le a masik oldalon. Ahogy meghi-
zod a kart, alatta kinyilik a csapdajto, leesik, és

a falfedezéked is elt(inik, igy azonnal visz-

sza kell masznod a parkanyra! Egy item
el6nybe keriilsz, ha akkor ejted le, amikor
elfordul! Végil vard meg, amig atsétdl a

liften alad, ekkor ugorj le, és futdsbol pat-
tanj fel a bal oldali parkanyra! Ez(ttal rep-

kedd slig és a parkanyok! Amikor kimegy
jobb oldalra, hiizd fel magad. Allj ki a
szélére, vard meg, mig kozel jon (a bom-

bat mar ne!) ugorj, hiizd fel magad, ugorj,

massz fel! Fent a fal mégott mar bizton-

sagban vagy! Enekelj, majd a repiil®

sliggel bombazd le a foldhozragadtakat
a fenti, majd a legfelsé képerny6n! A tetején el6-
szor a bal alsét 16dd le, majd hizd meg a karokat,
igy konnyen el tudod intézni a maradék kettot!
Kapsz masikat, ha véletlendil lelovik. Ha végeztél,
pukkantsd ki, és méssz fel a felso ajtoig! Vard
meg, mig az alsé slig kimegy, a kozépso pedig el-
fordul. Gyorsan massz fel, és ess le az arnyékba!
Lopakodj 4t a masik képernyore, majd egy 6vatlan
pillanatban massz fel a platformra! Allj ki a bal
szélére, és ugorj le, amikor a slig alattad van! Allj
a z6ld gomb elé, nyomd meg, majd dva-
tosan vedd fel a kipottyant granatot! Fu-
tasbol massz vissza a platformra, és kezd,
el beszélni! A két slig érdeklodéssel hall-
gatja a mondandddat, mikozben a bal fal-
rol pattintsd be kozéjiik a granatot! Két
(vagy tobb) tovabbi granattal hatastala-
nitsd a jobbra levo sligeket, majd vegyél
magadhoz municiét és tavozz a fels6 aj-
ton! Enekelve pukkaszd ki az 6rt, majd
men;j le a lifttel a karig, kapcsold ki az
aramot, vigasztald meg a mudokon pajti-
kakat, majd vidd fel Gket a liften (elég ket-
tét). Nyittasd ki veliik a fenti ajtot, hozd
vissza Oket le és engedd szabadon az egész tarsa-
sagot! Hagyd el a nullas blokkot!

ime a barakk-kozpont, innen 4gaznak el a to-

vabbi helyiségek, ahogy azt a térképen is megte-
kintheted. Ne felejtsd el megnézni a hirado leg-
Gjabb kiadasat, amelyben Dripik sajtotajékoztaton
szamol be arrél, hogy semmi esélyed, és hogy
a sajat nevét sem tudja!
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I. Blokk: Céllovolde (Rifle Range)

Ezen a terepen képzik ki a sligeket a fegyverhasz-
nalatra, igy egyfajta céllovoldében érezheted
majd magad, ahol sajnos épp te vagy a célpont.
Sokat kell futni és gurulni, de a [ényeg, hogy
mindig keress fedezéket az el6térben levo targya-
kon. El6szor is menj fel a liften, és bujj el a cs6
mogeé. Innen haladj le és kifelé balra! Bujj a ko-
zéps6 fedezék mogé (futds-gurulds)! Ha minden
igaz, van még granatod, tehdt ezt az utat meg-
sporolhatod. Ha nincs, akkor kénytelen leszel
szerezni egyet a gépbdl. A kép jobb szélén és

a gép mogott is védve vagy! Menj tovabb balra!
Itt a rélad mintazott célbabuk mogott bajhatsz
el! Tovabb balra, kozépen egy oszlop tetején il-
dogél egy pajti! Gurulj el alatta dvatosan, majd
ha biztonsagban vagy, hivd magadhoz! Menj bal-
ra, itt még a fedezékben dolgoztasd, majd massz
fel a két depresszioshoz! A granattal robbantsd
fel a gobmbot, majd pukkaszd ki a sliget! Vigasz-
tald meg a testvérkéket, és gy(jtsd 6ssze mindet
a kép bal oldalan. A kovetkezo képen szaladj ve-
gig, és futasbol ugorj a bal fels6 platformra a kar-

hoz! Hizd meg (lejon a lift, kinyilik az ajto),
majd vigasztald meg a fenti mudokont. Méssz le
az alsokhoz, dket is vigasztald meg, majd men

a lifthez, és a t(izszlinetben hivd 6ket magad-
hoz! Vigyazz! Elsére nem allnak ra rendesen a
liftre, ezért hivd 6ket még egyszer magadhoz, igy
szépen felsorakoznak melletted kozépen. Vidd fel
Oket, mondd nekik, hogy varjanak, majd men;
balra fedezékbe. A golydzapor utdn hivd,
majd vezesd at Gket balra az el6z0 kép-
re, le a tobbiekhez! Enekelj, és kiildd ha-
za a bandat! Menj vissza jobbra, és té-
v0zzZ az ajton!

2. Blokk: Munkaerd kozpont (Worker's
Campus)

Ismerkedj meg a nagy maszkalé aknaval!
Erintésre robban. Bemelegitésképpen juss
el a liftig, menj le, ugorj at a masikra,
ereszked] le a karhoz, hizd meg, igy

a harmadik liften keresztl ki tudsz menni

B svzsiyromoan | WuodLvid




jobbra! Ugralj at a lukakon elkeriilve az aknakat,
massz fel a jobb szélen, majd ugralj balra a kar-
hoz, ami az als6 csapdajtokat csukja! Menj vissza,
vigasztald meg a pajtit, majd egy(tt gyertek ki
balra! Vidd le a harmadik liften, ugorj 4t balra

a karhoz, hizd meg, varj, mig felér a kovetkezd
lift! Hivd le, majd énekelj, hogy hazamehessen!
Menj le a lifttel, majd balra. Egy rakas idozitett
bomba kozott il a mérges haver. A feladat: hatas-
talanitas, vigasztalas, majd visszavezetés az el6z0
madarportalhoz. Nem nehéz, ha rajossz, milyen
sorrendben kell a bombakat megkozeliteni. Ha vé-
geztél, folyasd fent, balra végig, be az ajton! Itt
menj jobbra, majd az alvé slig mellett lopakodva
fel a platformra! Enekelj neki, és vidd az aknaba.
Na, bumm! Massz le az iivegekhez, gurulj jobbra
a titkos palyahoz! Elkeriilve az aknaval valé talal-
kozast, massz at a platformon a jobb oldali szel-
1626h6z! (Ugy tiinik, hogy ha a szell6z6be ugras
kozben kap el az akna, akkor azt tuléled!)

Logva érkezel, tiirelemjaték kovetkezik. Két ak-
na kiilénb6zd Gton mozog, egy slig pedig p
beldtogat jobbrdl. Kb. egy percen belil si- |
keriil a kiils6 ven jard aknat felrobbanta- [
nia, ha mazlid van, mind a kett6t! Ugral;
at a kis platformokon a lukak felett, majd |&&
menj jobbra! A mudokonok éppen egy ak- |
na palyajan vannak, ezért gyorsan énekelj,
hogy megszabaduljanak, majd igyekezz
beugrani a szell6zobe! Ha nem sikeriil
elotte, akkor varj, mig megall, lopakodi
mellé, és ugorj be — felrobban, de nem
hat rad! Innen ugyanazon az Uton ta-
vozz, amerrdl jottél.

Az ivegek jobb szélén massz fel, majd még
kétszer. Massz at a kozépso akadalyon, gyere le,
és menj balra, amig el nem éred a két nevet6gdzba
pottyant sorstarsadat! El6szor hatdstalanitsd
a bombakat, majd massz fel, és atbdjva az akna
alatt, hizd meg a kart! Gurulj le, csapd fejbe a vi-
dam pajtikat, és vezesd Gket vissza, jobbra! Allja-
tok a lift kozepére, és menjetek fel! (j moka: ha-
tulrdl 16nek, elél aknak vannak! Ovatosan menj fel
egy képernyot, majd a pajtikat dolgoztasd, amig
elkotod a masik liftet (jobbra fel, balra fel, balra)!

- - -
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Vidd le a liftet, allitsd ra dket, menjetek
fel, majd balra! A madarkapuban levd 3-
as szam azt jelenti, hogy ennyi mudokont
kell atkiildeni rajta, hogy Shrykulld tudj
valtozni. A Shrykull egy félig mudokon,
félig scrab félisten hatalmas erével. Miu-
tan megkaptad ezt az ,.ajandékot”, menj
tovabb balra. Elég szép feladat volna at-
jutni, de most elég énekelned, és irgal-
matlan robbanasok kozepette megtiszti-
tod a palyad! Szokkenj a kerékhez, és ta-
v0zz az ajton!

3. Blokk: Slig pihen&k (Slig Bunks)

Nézd meg a konzolt! Két fontos dolgot mutat:

a sligek nem aludhatnak ruhaban, igy viszont ar-
talmatlan csupaszok, csiszomészova silanyulnak
mindaddig, amig meg nem kaparintjak a felszere-
lést a kozponti tarolobdl! Menj balra, rogton bele
is futsz négy alvo alanyba. Gyere vissza, és a kar-
ral stisd Oket ropogdsra! Ha nem sikeriilne, nem

baj, menj balra, énekelj az éber slignek, hozd le,
menj vele jobbra, és Ramboként irts mindenkit,

a hangzaron (I, 6-5-6-8) atjutva a csupaszokat
is, aztan pukk! Mdssz fel, és tekerd el az ,A" jel(i
Jlakosztalyt” nyito kereket. Gyere jobbra, énekelj
a repkedd slignek, majd repilj fel vele. Csald a fent
lévO sliget balra, amig magdra nem dob egy bom-
bat, aztan hatastalanitsd a hangzarat (I, 5-5-6-8).
Ezutan replj vissza a kiindulé képernyore: ott fel-
felé haladva robbantgasd fel a bejaratokat 6rzd
sligeket €s piros gomboket, utana magadat! Massz
fel Abe-bel a ,B” kerékig, és tekerd el.
Gyere viszsza, massz fel a lakosztalyok-
hoz! Menj be az ,A"-n!

Enekelj a slignek, hizd meg vele a kart,
aztan dobd el! Hivd le a mudokonokat,
men;j ki jobbra, majd vissza, engedd ki
oket a megjelen6 madarportalon! Tavozz
az ajton! Menj a ,B"-be! HUzd meg a
kart, majd ugorj az érkez0 slig elol' Vedd
at az irdnyitasat, ess le vele, hatastala-
nitsd a hangzarat (I, 6-6-5-6-8), aztan
durrantsd ki! Menj ki bal oldalon fell,
majd vissza (hogy megjelenjen a madar-
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kapu), engedd ki a pajtikat! Menj ki a kijaraton,
massz fel a kocerdj legtetejére! Vard meg, mig ki-
megy a slig, gyorsan massz fel és lopakodj az ar-
nyékba! Ha van grdnatod, remek, a gép bal szélén,
még arnyékban allva dobd a slig felé, amikor elfor-
dul. Ha nincs, akkor szerezned kell a gépbdl. Leg-
jobb két részletben csinalni: elsé fordulasra meg-
nyomni a gombot, mésodikra felvenni a granatot.
Vegyél magadhoz egy potgrandtot, az alsé két
sliget pedig énekelve intézd el! Massz le, hiizd
meg a kart, tekerd el a ,C” kereket! Menj vissza
jobbra, vard meg, mig elmegy az 6r, majd ess le
kozépre. Mikor visszajon, kindld meg a granattal.
Vegyél fel egy Gjat, menj jobbra, robbantsd fel |
a piros gombot, majd az egyik csupasz sliggel |
nyomd meg a gombot! Menj vissza még granatért,
és akar azzal, akar énekléssel, nyird ki az 6sszes
feloltozott sliget, végiil tekerd el a ,D” kereket! Ne
felejts el potgranatot biztositani! Mdssz le a ,,C"
lakosztalyhoz! Kapaszkodj fel a karhoz, hizd meg,
majd 6ld meg a sliget, nincs ra sziikség! Allitsd
vissza a madarportalt, engedd ki a mudokonokat,
majd menj ki te is. Irany a ,D"! Hizd meg a kart,
majd |épj az arnyékba! Mikor a slig elmegy mellet-
ted, ugorj le, énekelj, majd hatastalanitsd a hang-
lakatot (I, 6-5-6-6-8). Old meg! Vigasztald meg,
és hivd le a mudokonokat az also szintre, csinald
vissza a madarkaput, engedd ki dket! Gyere ki,
massz fel a nagy kijarathoz!

4. Blokk: Bombateriilet (Bombing Range)

A konzol nem mondd tdl sok okosat, igy massz
fel a teleporthoz! Kicsit dsszetett a dolog: amikor
kimegy a bal alsé slig, akkor hasznald, majd ha el-
fordult a felette levd, massz fel, majd még egyet,
és gyorsan gurulj balra! Mindenhol lopakodj, ne-
hogy meghalljanak és visszaforduljanak! Gurulj ki
az alagut szélére, majd a slig tavozasakor menj

a kozépso lakathoz, csapd le, rohanj balra, fel a
parkanyra, ki a képbdl! Itt legyél lathatatlan, ro-
hanj vissza jobbra két képernyot a karig, és villa-
nyozd fel a sligeket! Ezutan lecsaphatod az dsszes
lakatot, vigasztald meg a pajtikat, és engedd ket
szabadon a szomszédos szobaban. Menj balra,
ahol kinyilt az ajtd. Massz fel, majd gurulj balra!



hizd fel magad. Varj, amig Gjra elmegy a piros gombot, majd az aknakat pucold el, majd
a slig, ess (!) le, fordulj, ugord 4t az ak- kiildj egy pukit a mar jol ismert (ton a Slig Barrack
nat, hizd meg a kart, ugorj vissza, majd  felé, azon tul a Bonewerkz bejaratot 6rz6 Slignek,
a szell6zobe. Kozelediink Dripikhez! Menj  ezutan latogass el hiilt helyére! Tekintsd meg
balra dvatosan, vigydzz a greaterek moz-  Aslik Gjabb turisztikai tippjét, massz fel a hdsos
gasérzékelOjére (csak a fiiggoleges csiknal  zacsihoz, vegyél magadhoz egyet (guggol, Ctrl),
érzékel)! Hizd meg a kart, majd osonj majd menj be az ajton!

jobbra, ugorj a szell6zbe! Hlzd meg Ugorj &t a kozépso platformra (a konzol ugyan-
a kart, és dalolj Dripiknek! Menj vele az, mint kint volt). Dobj egy csontot a lent mara-
a teleporthoz, kdszonj, és szolitsd fel, kodo sloggieknak, majd abban az itemben rohan;
hogy dolgozzon! Az el6z0 képre jutsz, a karhoz, hizd meg, futasbol massz ki és ess le a
ahol az akndk miatt Dripik nem tud leug-  csukodd csapoajton keresztiil! A kovetkezd képen
rani! El6szor szolitsd magadhoz a lent ro-  [6nek hatulrdl, ezért gyorsan massz fel a platform-

A nalad levo granattal dobd le a replo sliget, hangalo sliget (egy akna), majd kialts segitségeért ra, ott fedezékben vagy! Dobj egy csontot

hizd meg a kart, és ess le jobbra! Gyere le a Iép- (7)! Erre automatikusan beindul a slig-gyartosor, a sloggienak ugy, hogy a csapdan keresztilmenve
cson, massz fel kozépen, gurulj balra, majd fuss erkezik a kovetkezd delikvens. Ily modon pucold kikapcsolja az elektromos keritést, majd amig eszi,
egészen a palya legvégéig. Itt hizd meg a kart, meg a padlot az aknaktdl, ugorj le, majd menj bal-  tdvozz az ajton! Fuss jobbra, fel a platformra,
mire el6jon egy repkedd slig, aki eldl a szell6zében  ra! A hanglakatnél a fenti médszerrel (koszonés, a végérol ugorj, majd guggolj a lada mogét a |ove-
talalsz menedéket! Kantalj, menj vele jobbra, és csinald!), nyittasd ki a lezard falat, majd tovabb sek el6l! Gurulj tovabb jobbra! Epp el6tted van
nyirj ki mindenkit, de vigyazz a ketrecben levd balra ugord at a kis lukat! Gyere balra, le, vissza a titkos palya lejarata. Nem kénny({ megtalalni: ha

mudokonokra, és ne felejtsd ki a piros gdmboket a kezdoképernydre, és ott lent balra, a falhoz! Ki-  a doboz szélénél guggolsz, gurulj eldre egyet, allj
sem! Massz le, hivd le a pajtit, és engedd fel, és rogton guggolj le! igy pont lemdszol, és
ki a madarportalon (ha nincs, allitsd visz- még épp nem |6nek le. Ess le, gurulj jobbra a ra-
sza)! Menj jobbra, hizd meg az 0sszes csos alagutba, vard meg a lovések végét, majd ka-
kart! Ne foglalkozz a sliggel, ha tovabb paszkodi fel a szell6z6hoz és ugorj be!
rohansz, a mudokonok kdvetnek jokedv- Otletes titkos palya! Rohanj keresztiil, 4t jobbra
likben! Engedd szabadon Gket a zold (ive- a kovetkezo képre, pukkaszd ki a sliget, majd gye-
gek mellett! Menj a kép jobb szélére, ahol re vissza! Vard meg, mig a slig elfordul, és hizd
a szikla eltakarja a padlot, és massz le! meg a ,,.zOld" kart! Szdlj a mudokonnak, hogy joj-
Nyisd ki a madarkaput, és ugorj bele! jon feléd, majd a zold ajtonal dolgoztasd! Nyisd ki
Baratsagos titkos palya, amelyben a zold ajtot, majd ugorj at balra, és zard be a slo-
mesteri modon kell tudni sliget vezetni got a kék ajtd mogé! Ugorj vissza, hivd magaddal
ahhoz, hogy eredmeényes légy. ElGszor is a mudokont, és engedd, hogy attrappoljon két
bujj bele a slig borébe, majd hizd a kart csapdan is, majd engedd ki a madarkapun! A slog

és spuri jobbra! Az aknak atmennek nyomkovetd  dlts segitségért, majd hivd magadhoz az érkez6 most a zold ajtdo mogott van elzarva, ezért dvato-
izemmodba, Ugyhogy siess, és lehetdleg keveset  sliget! Ezt jatszd el még haromszor, de az utols6-  san massz le (ne Iépj ra a zold csapdara), és ugorj
litkozz! Tehat jobbra, le, fel a lukon, megint le, nal lépj jobbra, nehogy a robbanas téged is elvi- a szell6zobe! Ugorj balra, majd gurulj a racs ala!
gyorsan fel a jobb fent levé karig (rosszul latha- gyen! Hivj még egy sliget, nyittasd ki vele

té!), majd vissza a mudokonok felé tarté akna ko-  a zardfalat, majd hizasd meg vele a ma-
zepébe! Abe-bel spuri és ugras a portalba, szaba-  sik kart is! Lent beszélj a nagy hanglakat-

ditsd ki a mudokonokat, tavozz a szell6zon! ba, melynek eredményeként az ,igyeld
Massz fel a rendes palyara. A kijarat felé (balra) slig” lekapcsolja a gaztamadast (ha barhol
tartva legyél vatos, még van egy repkedd slig! megpusztulnal Dripikkel, Abe-et azonnal
Eljott hat az id6, hogy leszamoljunk az elsd elgazositjak, mint ahogy az a konzolban
glukkonnal, Dripikkel! Massz le és nézd meg a allt!). Dripik most mar nyugodtan szét-

konzolt! Minden tilos, de kit érdekel, sokkal fonto-  pukkadhat. Abe-re visszatérve, vard meg,
sabb, hogy Dripik jol elbarikadozta magat! Hizd mig a mozgdsérzékeldk nincsenek dtban

meg a kart, majd futasbol ugorj fel a megjelend és ugorj balra (lelépni nem tudsz, pont a

slig elol! Massz fel jobbra, menj tovabb, amig az szell6zdbe esel)! Kelj fel, menj jobbra,

alvo slighez nem érsz. Ments! Ugord at, hizd Ovatosan ki az ajton! Bye, bye Slig

meg a kart, majd ugorj a szell6zobe! Vard meg, Barracks!

amig a felso slig elfordul, hiizd fel magad és vil- A bal sliget figyeld, amikor hattal van gurulj ki, és

gyorsan massz fell Méassz fel még egyet, és gyor-
san gurulj balra, fedezékbe!

ldmsebesen gurulj be a rdcs feléig, ahol az arnyék 6. RESZ: FEECO DEPOT - BONEWERKZ

van! Mire megfordul, mar ne mozogj! Gurulj to-
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vabb, ha megint elfordult, ki a racs szélére. Itt A palyaudvar kozponti része ismerds lehet, legfel- A megfeleld pillanatban kezd] el szaladni, ugord
ugyanaz a moka: futas a karhoz, meghuzni, be jebb annyi érdekesség tortént azota, hogy minden 4t az aknakat, majd gurulj ki a képbdl! Mikor a

a szell6zobe! Menj ki megint a szélére, majd ha el- aknat visszaraktak oda, ahol volt, ezért a korabbi  sligek nem figyelnek, szaladj a lifthez és menj le!
ment a slig, ugorj a szell6zobe, végil gyorsan Ltakarito eljarast” most meg kell ismételni! Elébb  Szallj 4t a masikra, tekerj fel, hajigald el a nalad le-
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vO csontokat, és vegyél magadhoz kilenc
Gjat! Gyere le a lifttel. A konzol arrél tdjé-
koztat, hogy a slogok j6 baratok, kiilono-
sen, ha éppen esznek. Massz fel, menj
balra! Hajits egy kajat balra, majd a slog
tavozasa utan menj at a kdvetkezo képer-
ny6re. Amikor mindegyik rad figyel, gyere
vissza, dobj egy falatot jobbra, majd
gyorsan szaladj balra és ugorj fel az Gt
végén a parkanyra! Menj balra, hivd fel
magadra a sloggie figyelmét, majd 6t is
csald jobbra. Az egész bandénak szorj be
még egy kajat, hogy te alul tgurulhass
balra, majd fel a kozépso platformra! Ugorj at
a kovetkezore, massz fel, menj jobbra, majd fel
a lifttel! HGzd meg a karokat, és gy(ijtsd be
a mudokon pajtikat! Vigyazz, vakok! Menj vissza
a slogcsaladhoz, ugorj a kozépso platformra, on-
nan szorj jobbra sitit, majd rohanj balra, hazd
meg a kart €s vissza! Menj vissza a mudokonok-
hoz, allitsd mind a négyet a masodik liftre, vidd le
Oket és énekelj, hogy hazajussanak! Tekerj fel a
lifttel a négyes terminal végére a vonathoz!

Ugralj at a karhoz, hizd meg, majd ereszked; le
a lifttel' Ugorj le balra, majd jobbra at a lukon, fu-
tasbol at az akna felett fel, majd az alvo slig mellé
le, és Gjra fel a karhoz! Hlzd meg, majd Iépj egyet
elére. Amikor a slig, bal oldalon van és arra is néz,
ugorj, majd tekerj lefelé! Ki ne hagyd a hirado leg-
frissebb kiadasat, amelyben Phleg igazgatd kony-
nyek kdzott szamol be aldasos tevekenységlinkrol!

|. Szarny

Mikor a sligek éppen taran vannak, kapaszkodj fel

jobbra az arnyékba, majd ugyanezeket az id6kozo-
ket kihasznalva, lopakodj balra! Menj el a kar mel-

letti sotétbe, ahol egy lathatatlan ajto vezet a tit-

kos palyara.

Teleport moka kovetkezik, amelynek Iényege,
hogy mindig éppen egy slig és egy Gjabb teleport
mellé sikeril érkezni, egészen addig, amig a hat-
térbe nem keriilsz, ahol villamgyorsan a platfor-
mon a helyed! Itt is teleport, majd futas jobbra, az
automatikusan mikodokon keresztil a biztonsa-
gos hattérbe! Vegyél magadhoz egy sliget, [6dd le

vele a masikat, majd a jobb széls6 kaput hasznal-
va gyere Abe mellé a hattérbe! Menj balra, dvato-
san |6dd le az el6térben levo sligeket! Pukkantsd
ki, majd gyere az el6térbe! A fedezékben levo
mudokont vigasztald meg, majd hivd jobbra és
dolgoztasd! Menj vissza! Koszonj a masiknak,
majd kijatszva a sliget menj oda hozza és vigasz-
tald meg, majd azonnal gyere vissza! Hivd magad-
hoz, egyiitt menjetek jobbra, majd énekelj nekik,
hogy megszabaduljanak! Ugorj a szell6zobe, és
tavozz az ajton!

Hiuzd meg a kart; ez bekapcsolja a ri-
asztot, amitol a sligek meghtlydlnek. Lo-
pakodj vissza jobbra, ess le, majd adott
pillanatban hivd magaddal a pajtit! Men-
jetek balra, dllitsd a karhoz, ugorj at
a masikhoz, és kapcsoljdtok be az elektro- |
mos falakat! A sligek szépen kipurcannak, |
a csapdajto becsukodik. Allitsd vissza
a madarkaput, és énekelj a havernak!
Menj jobbra, majd mikor a slog felébred,
kezdj el futni jobbra, egészen az els6 par-
kanyig! Vegyél magadhoz kajat, dobd le
jobbra, majd amikor a doboz agyonvagja
a slogot, gurulj alul jobbra! Gyors és egyszer( tit-
kos palya: ugras, kar, ének, ugras, vissza!

Massz fel a bal parkanyra, menj a karig, hivd le
a liftet, gyere vissza és le, majd a lifttel menj fel.

2. Szérny

Osonj a teleporthoz, majd be az ajton, massz fel
a kajdig, vedd fel, majd vissza, osonj jobbra a slog
mellett, majd gurulj végig jobbra az ajtoig
| (vigyazz, I0nek!) és men; ki!

| 3.Szdrny

! Menj be a bal oldali ajton. Menj jobbra,

a mozgaserzekeloket elkertilve ugrdlj at az
i aknakon, majd szallj be a banyakerékbe és
tarolj a kijaratig.

4. Szarny

Osonj jobbra, méssz fel, majd osonj visz-
Bl sza balra végig a képerny6n (lehetdleg ak-
kor, amikor a fenti éber slig nincs ott).
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Enekelj a lenti slignek, majd teleportalj fel, nyirj ki
mindenkit, menj jobbra és kapcsold ki az elektro-
mos falakat! Pukkaszd ki, gyere végig jobbra, és
men;j ki az ajton!

5. Szérny

Menj balra, vard meg, mig a repuil6 slig bejon és
elindul kifelé. Menj at az ajton és kezdd el atugral-
ni az aknakat. Harom képerny6 van, mindegyiken
csak a helyes kezdopoziciot kell megtalalnod ah-
hoz, hogy egymas utan végig tudj ugralni. A slig
csak a harmadik képernydn kap el, de ha folyama-
tosan ugralsz, magdra robbantja az elsd aknat,
amit éppen elhagysz, igy siman ki tudsz menni

a kijdraton.

6. Szarny

Gurulj balra a karig, hizd meg, majd gyere visz-
sza! Massz fel, fuss jobbra két képerny6t, majd
osonj az alvo slogokhoz. Ugord ét a csapdat, for-
dulj meg, 4llj mellé, és kezdj el futni. A slogok fel-
ébrednek és (ildozni kezdenek, Ggyhogy spuri,

a végén nagy ugras balra! Ha mind lepotyogott

— a kicsi is! — menj végig jobbra at az ajton, majd
ugorj a szell6zobe!

7. Szdrny

A gyereknapnak vége, egy kicsit hosszabb és ne-
hezebb szarny kovetkezik. Az els6 képen a ha-
rom kart kell meghdzni, amelyek kozil a bal ol-
dali a nehéz. Allj téle egy lépésre, vard meg a
hullé ladat, a robbanaskor 1épj oda, hizd meg,
és fuss (1) vissza! Menj jobbra! A bal felsé karhoz
kell felmasznod, nem kis ugri-bugri. Menj ki jobb
feltl! Ugorj at a karhoz, hizd meg, majd vidd le
a liften a mudokonokat! Vidd dket balra egyesé-
vel at a hulld ladak alatt. (Futassal viszonylag
egyszer(ien megoldhat6.) Menjetek balra, ott az
arvalkodo pajtikat is szervald ki a lada mogl
(nehezebb, mert rovidebb Gton esik a lada). Im-
maron négyesben menjetek jobbra a lifthez és le.
Menj a karhoz, hiizd meg, hivd és dolgoztasd
oket! Menj fel a lifttel, majd balra, fel az els6 par-
kanyon, majd jobbra végig kdzépen. Massz fel



a vegeén, gurulj at, majd massz egészen le! Hizd
meg a kart! Menj le a lifttel, gy(jtsd be a harom
lenti havert, vidd oket fel a masik haromhoz!
Gyere balra, massz le az also képernyore (z6ld
livegek!) 16gj le a parkanyrol és ess!

Menj balra, de miel6tt atmennél a kovetkezd
képernydre, ments! Ahogy atmész, ugorj fel
a jobb oldali parkényra, majd mikor a slig elfordul,
kapaszkodj fel, és ugorj at az 6 platformjara. A ko-
vetkez0 forduléban massz fel moge, és hiuzd meg
a kart (egy kés felszabdalja), majd ugorj at a masik
karhoz és huzd meg. igy a pajti éppen feljon a lift-
tel a felé vészesen kozeledd kés eldl! Hivd el, menj
jobbra, és allj a képernyd szélére (ne legyél allo
kés alatt)! Vard meg, amig a harom kés lent talal-
kozik, énekelj, igy a pajti éppen atszalad és beug-
rik a madarkapuba! Amire bekapcsol a masik négy
kes! :-) Guggolj le! Vard meg, amig a harom lassu
kés gy jon le, hogy a ket szélso kicsivel elobb ér-
kezik, mint a kozépsd! Ekkor gurulj be a kozépso-
ig! Vard meg, amig a széIs és a gyorsak leérnek
és gurulj! Nehezebb latszik, mint amilyen! Massz
fel, és ugorj a szell6zdbe!

Massz fel, engedd ki a pajtikékat, cse-
rébe megkapod a Shrykull er6t! Hizd meg
a bal fels6 kart, majd a lifttel men;j fel!
Enekelj egyet, majd gyonyorkad; a folyta-
tasban! Menj korbe a korabbi korséta at-
vonalan, ezuttal viszont mehetsz tovabb
jobbra! Kiildd haza a harom mudokont,
massz korbe, és men; ki az ajton!

8. Szarny
Menj jobbra, ugord at a lukat és menj be
az ajton! Tovabb jobbra, majd kitartdan
fel a konzolig. Phleg igazgatd cdfolja a
mendemondakat: abszol(te teljesen és tokélete-
sen kizart, hogy az 6t bojlerszobaban lévo kerék-
kel le lehessen allitani a csontozot! De ha valaki
mégis eltekerné az ot kereket, és ezzel ledllitand
a csontozot, az haldlfial :-) Mdssz vissza lefelé, vi-
gyazz, a kések kijonnek a széléig. Bujj at a zdgd
ladak alatt, majd massz fel a bojlerekhez.

1. bojler: kezdj el futni jobbra, majd ugorj fel
a platformra! Menj tovabb, mert jon a kés, ess le

a tuloldalon, mire az dsszes slogbdl sze-
letelt sonka lesz! Menj tovabb! Gurulj at

a kések alatt, majd massz fel a kerékhez.

Tekerd el, vard meg, amig a kések megall-
nak és hiizd meg a karikat! Mehetsz a ko-
vetkezohoz!

2. bojler: semmi mast nem kell tenni
harom képernydn keresztiil, mint kovek-
kel (hassal?) ledobalni az aknakat. A har-
madik képernyon két dologra figyelj! Az
egyik, hogy ha atugrasz a kozépso kis
platformra, és elfogy a koved, onnan kell
majd nekifutasbol visszaugranod a zsak-
hoz, ami nem kdnny(! A masik, hogy innen jobb-
ra ugorva, majd lemaszva, négy mudokon pajtit
kiildhetsz haza egy egyszer( titkos palya kereté-
ben. Végiil tekerd el a kereket, és tavozz!

3-4. bojler: lopakodj el balra, massz fel végig
a platformokon, végl fel és balra! Tekerd el a
kereket! Gyere vissza! Ha nincs hisod (kdved?),
vegyél a zsakbol, menj vissza a kezd6képernyore
és ébreszd fel a slogokat. Dobj nekik egyet a
jobb sarokba, vard meg, amig lejonnek, ekkor

L

massz fel! A kovetkezd képernyon keriild el
a dobozokat, majd menj be az ajton. Tekerd el
a kart, és menj kil

5. bojler: menj jobbra, tekerd el a kart, majd ro-
hanj balra, és ugorj a szell6zobe! Még tobb slog
ered a nyomodba, tgyhogy rohanj jobbra, amig el
nem éred az ajtot!

Igazgatdi iroda (Executive Office)

Kis emlékeztetd a futas-ugras-gurulds
tantargybol. ElGszor is at kell bdjnod
szélsebes kések alatt, hogy a megfelelo
pillanatban beugorj egy szell6zobe!
Nem olyan nehéz, ugyanis a harmadik
és a negyedik kozott el lehet férni gug-
golva. Utana viszont kezdddik az aka-
dalyverseny. Indulj egy nagy ugrassal
bele a mozgasérzékeldbe, majd fuss vé-
gig egy képerny6t. A kovetkezén gurulj,
majd Gjra fuss, utdna kapasboél ugorj fel
a slig feletti platformra, amelyrél hatal-
mas szokkenéssel tavozz, kiilonben
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a slogok utolérnek! Megint futés majd gurulés
szakasz kovetkezik, végil Gjra egy platform
elétte néhany aknaval, amire rafutnak a slogok!
Addigra mar legyél fent, de vigyazz, itt két kés
van, ne szaladj bele a masodikba! Ugorj be

a szell6zobe!

Rohanj jobbra, fel a parkanyra. Olvasd el
a konzolban, a Phleg kezelési Gtmutatot, majd
enekelj! Az egyik sliggel nyittasd ki az ajtot,
majd menjetek jobbra! Vitesd fel magad a lifttel,
majd lovesd le a slogot, és liftezz ezlttal lefelé.
Hasznald a hangzarat, hogy teleportélhass (tu-
dod, hello, munkara!)! Ments! A kovetkezd re-
szek egy kaptafara épllnek, csak egyre nehezeb-
bek lesznek: a sliggel ki kell nyitni egy falat,
majd I6ni a slogokat amig belefér, mikozben
ronda nagy kések ereszkednek Phleg feje folé.

A slogok mindig akkor hagyjék abba tamadast,
amikor a kés vészesen kozel van. llyenkor vagy
ki kell ugrani (az els6 esetben) aléla, vagy ki kell
lépni. Vigyazat, ha ilyenkor még van a slignek
|6vésparancsa, a teljes tarat beléd driti! Az elso-
nél tehat ugrani kell, majd azonnal hivni a sliget
és levitetni a liftet! Elég nehéz! A kovetkezdn
szallj ki a liftbol és kiildd azt vissza a sliggel!
Menj a jobb also sarokba, kiabdlj segitségeért,
majd hivd a sliget magadhoz, és ess tul a maso-
dik szakaszon! Menjetek a lifthez, majd le, bir-
kdzzatok meg kozos erdvel a harmadik szakasz-
szal. Ezutén hagyd el a sliget, menj a kovetkez6
képernydre és ments! Haszndld a vidfont!

Az animécio végeztével beindul a vészrendszer,
és csak par masodperc van az elgazositasig!
Ahogy visszakapod Abe-et, rogton indulj el, men;
at az ajton, fuss jobbra, és a kések elott guggolj
le! Ments! El kell kapnod azt az (itemet, amikor
egyvegtében atbujhatsz a kések alatt, és vegiggu-
rulhatsz a képen! Massz fel, ugorj 4t a karhoz,
hizd meg kétszer, majd ugorj vissza, le, és be
a szell6zobe! Megmenekiiltél!

Menj jobbra, szabaditsd ki a maradék kilenc
mudokont, majd massz fel, és hiizd meg a kart.
Menj vissza, és menj ki az ajton, amely Ujra a pa-
lyaudvarra vezet!

(vége kovetkezik)
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Warzone 2100

A kodok csak az 1.01-es patch feltétele
utdn miikodnek!

Nyomd meg a ‘T billenty(it, ird be a
kodot, majd Gisd le az [ENTER] -t.

time toggle: Ki/Be kapcsolgat] a killdetés
idomérojét.

get off my land: Minden ellenséges
egységet kivégez a térképen.

show me the power: Add 1000 extra
energit.

hallo mein schatz: A kdvetkez6 kiilde-
tésre ugrik.

work harder: Minden épp aktualis
fejlesztést befejez.

double up: Minden egységet kétszer
olyan izmos lesz.

timedemo: Megmutatja az aktudlis frame
rate-et és az engine kiilonboz6 adatait.
kill selected: Minden kijelolt egységet
megol.

easy: A nehézségi szintet konnydre allit-
Ja.

normal: A nehézségi szintet kdzepesre
allitja.

hard: A nehézségi szintet nehézre allitja.
version: Megmutatja a jatékkod aktual-
itasat.

Resident Evil 2

A végetlen l6szerhez a meniiben (isd be
a kovetkezoket: fel, fel, le, le, balra, job-
bra, balra, jobbra és célzo gomb.

EGYEDUL NEM MEGY...

Rollercoaster Tycoon

A parkod latogatoit nevezd at az alabbi
nevek egyikére ahhoz, hogy aktivald a
cheateket:

Chris Sawyer fza
cheat mvel valamit az attrakciok képév-
el, de mivel kiprobalni nem tudtuk, ezért
Nektek kell felfedezni, hogy pontosan
micsodat.

Simon Foster Ez
Ggyszintén.

Melanie Warn

Noveli a vendégek elégedettségi szintjét
Katie Brayshaw
,Hullimz6” vendégek
John Mace

minden attrakcion.

Dupla arat fizet

Thief: The Dark Project

Csak az v1.33-as verzioval miikodik!

A kiildetés dtugrdsa: Ha belefdradtal mér
az adott misszioba, akkor nyomd le a
,Control-Alt-Shift-End” billenty(izetkom-
bindciot. Ennek hatasara a palyanak vege
lesz és mehetsz a kovetkezore.

Egy kis zsebpénz. Gazdagabbi teheted
magad, ha a ,dark.cfg" file-ba beszirod a
,cash bonus” sort. Egy szamértéket adva
neki, az értéke hozzaadodik a pénzedhez,
és sok szép felszerelést vasarolhatsz
rajta.

A jéték elkezdése egy adott pélydn:
Mashol is lehet indulni am, nemcsak Lord

Bafford hazaban. Ehhez nem kell mast
tenned, mint a ,dark.cfg” file-ba beszdrni
a ,starting_mission X" sort, ahol az X a
megfeleld killdetés sorszama, ahol kez-
deni szeretnél. Ha ezek utan Uj jatékot
inditasz a fdmentiben, akkor a kivalasz-
tott ppalyardl fogsz indulni.

Excessive Speed

Ezeket a kodokat a fémeniiben kell beirni.
Ha jol csindlod, akkor elvileg egy hangot
kell hallanod.

allcars - Minden autot hasznalhatsz
alltracks — Minden palyan versenyezhetsz
addmissile - Feltolti a rakétakat
addturbo - Feltolti a turbot

addlife - Teljes élet

addshield - Teljes pajzs

addearthquake — Egy kis foldrengés
addenergy - Teljes energia

addmine - Teljes csomag (?)

addghost - Berak egy szellemautot

A kovetkezoket a jatek kozben kell
begépelni.

winrace — Megnyered a palyat
winflygame - Elkezdesz repiilni

(T s

Redline

Mikozben jatszol, nyomd meg egyszerre
a G+ O + D billenty(iket, minek
hatasara egy parancssor a jutalmad.
Ezutan ird be az alabbi kodok valame-
lyikét a kivant hatds elérésehez:
IMMORTAL - A God méd bekapcsolasa.
MORTAL - A God méd kikapcsolasa.
RETICLE - Olyan célkereszt, amely pirosra
valt, ha a célra mutatsz vele.

CAMERA - Ha gyalog vagy, akkor kiils6
nézet.

ALLAMMO - Minden all6 fegyver
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feltoltadik |6szerrel.

TARGETS - Célzés az allo fegyvereknek.
DMDAMAGE - Dupla sebzés.

RADAR - Kapsz egy kis radart.

CW - Megkapsz minden autdba valo
fegyvert.

CA - Maximumra toltodik az aut6 l6sz-
erkészlete.

STONEAGE - Az autot helyett emberke.
CAROFF - Kikapcsolja az auto
geometrigjat.

CARFLIP - Felcseréli az autd
geometriajat.

CARREVERSE - Megforditja az auto
geometriajat.

WHEELSOFF - Kapcsolgatja az auté
kerekeit.

Expendable

A jaték kozben ird be a kdvetkezOket,
majd utana a numerikus billentydzet [ -]
gombjat:

Bod Bekapcsolja a cheat modot
Mrbenn Szintugras

Zippy Isten mod
Bucketofchicken Hatulso nézet

Babapapa Extra pénz

Crystaltips Extra élet

Dunky Azonnali rekordpntszam

Albertofrog
Bing

granat power-Up
Kikapcsolja a cheat mddot




Szerep-Rartya-Tarsusjatek, (D-ROM
es Funtusy kanyv szakuziet

: Uj és hasznélt CD-ROM lemezek addsa-vétele-cseréje.
- Nélunk a legijabb és legrégebbi jatékok is folyamatosan kaphatdk.
— Még 386-0s gépre is talalhatsz jatékot.

A kedvenc jatékaidat vedd meg eredetiben és olcson.

0 o
g A 3 Tegyetek egy probat. Nalunk nem csak megismerhetitek és kiprobalhatjatok
4 de rendszeresen jatszhattok és versenyezhettek a stratégiai kartyajatékokkal.

Legyél Lovag, Magus, vagy akar a Végtelen (ir Vandora

ismerkedj meg a szerepjatékok vilagaval.

Szamtalan Gt var rad, és csak rajtad éll, hogy melyiket valasztod.
Tanacsot adhatunk, de a dontés a te kezedben van.

Felfedezheted ismét a klasszikus stratégiai tablds tarsasjatékokat.
Nem is kell hozzd mas csak egy jatek és egy jo tarsasag.
Nélunk taldlhatsz harci, stratégiai, torténelmi, politikai vagy fantasy tarsasjatéekot.

A magyar fantasy kényvek teljes valasztéka. Amit pedig magyarul még
nem olvashatsz el, azt nalunk angolul megtalalod.

Szines 4-6-8-10-12-20 oldal( dobokockak, kéﬁ;yavéd(ik és tartok.
Minden amire jaték soran szikseéged lehet.
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Minden jatékos a sajat kartyalapjaibol osszeallit

~ egy-egy paklit és ezekkel kiizdenek egymas ellen.
2 vagy tobb jatékos is jatszhatja egyszerre.

A szabalyok alig tiz perc alatt megtanulhatoak.

A jaték valtozatossagat a megvasarolhato kiegészitdk
novelhetik. Kezdd jatékosok részére indulo és eldre
osszeillitott paklik kaphatéak. A lapok gyiijthetdek,

elcserélhetok. Haladé jatékosok magyar és

nemzetkozi versenyeken mérhetik 6ssze tudasukat.

Ha tobbet akarsz tudni a jatékrolalas :

megnézheted, kipréba

manyarorszdgi forgalmazajaként varjuk viszonteladdk
% jelentkezaset a teljes valasttakunkkal,



Skywalker

AZ EVOLUCIO UJ SZULEMENYEI

Az evoliicid sordn uj MIDI controller csaldd sziiletett és tort be szerény kis hazankba. Ez az Evolution
sorozat, amely elérhetd dron biztosit jo mindséget az otthoni, multimédids zenészek szamara.

z Evolution egy teljesen Gj MIDI billen-
A ty(izet sorozat, remélhetéleg hamarosan
minden jobb szamitastechnikai izletben
kaphato lesz szerte az orszagban. A gyartdk az
otthoni felhasznalokat céloztak meg, legaldbbis az
arak és az érte kapott mindség ezt tiikrozi.
A csalad legkisebb tagja a Music Wizard. A kis
varazslénak 37 billenty(je van,

pitchbend és modulaciés control is van rajta - bar
nem egészen Ugy, ahogy a tobbin, mivel ezeket
funkciokat nyomégombbal latja el. A billenty(it

=L 57 t6lag Di-knek taldltak ki

A csaladnak két fekete baranya van: az egyik
a Music System 200 kisér6-amutomatikas szinte-
tizator, mely rendelkezik egy egyszeri General

MIDIs hanggeneratorral (128 hang + 8 dobszett),

valamint 100 stilussal, Intro, Ending és Variation
funkciokkal. Ennek dra 119.900 Ft.
A masik baranyka a Dance Station,
amely talan a legjobban tetszett az
dsszes kozul. Ez egy kis
méret(, 25 billenty(s
controller, amelyet alli-

.’“;’

G ~* A hozz4 jar6 CD 1000 db-
A gbs hangmintat tartalmaz, me-

lyet a kapott szoftver segitségével haszno-

sithatunk. A billenty(ikh6z kiilon hozzarendelhet-

juk a kivalasztott mintat, és ezek lenyomasaval ké-
szithetlink komplett zenei anyagokat. A lenyomott

billenty(ikombinaciokat

transzponalhatjuk, valthatunk oktavot is, valamint
az éppen vezérelt egység hangszineit allithatjuk.
A mikodéséhez sziikséges dramot a hangkartya-
bol szerzi, ezért kiilon tap nem kell hozza. Mindez
15.900 Ft-ért kaphatd.

A kovetkezd 1épcsd a Music Creator Pro, 49
billenésérzékeny billenty(ivel ellatott controller,
pitchbenderrel, modulacios kerékkel. Tudja mind-
azt, amit a Wizard, de ezenfelil még 6 prog-
rammemoriaval is rendelkezik. 3 szamjegyes

a programba beépitett szekvenszerrel fel is vehet-
jik, majd a késGbbiekben médosithatjuk azt. Per-
sze ennek a hasznalatanal okosabb megoldas, ha
egy feltolthetd hullamtablds hangkartya memoria-

A Dance Station kivételével mindegyik billen-
ty(izethez ugyanaz a szoftvercsomag tartozik.
Ez harom, az Evolution éltal kifejlesztett progra-
mot tartalmaz. Az els6 a KeyWest, egyszer(i ze-
neprogram kezddknek. Automatikus
hangkorrektor van benne,
mellyel nem is
lehet

hi-

bazni, igy mi-
nimalis rakésziléssel is
haszndlni tudjuk az akkord-

szekvenszert vagy a beépitett 16 zenei stilus
akarmelyiket. |

A masodik program a Song Player, amely tu-
lajdonképpen egy MIDI file lejatszd. A betoltott
MIDI file hangszineit valtoztathatjuk mind a 16
csatornan. A szamhoz irt szoveget is megjele-
nithet;jik.

A harmadik, talan a leghasznosabb szoftver, az
Evolution Audio Sequencer. Nevében is benne
van, hogy ez egy szekvenszer program, azaz a fel-
jatszott dallamokat felveszi, melyeket aztan a ké-
sobbiekben visszajatszhatunk vagy modositha-
tunk. A feltlete kicsit a Cubase-re emlékeztet,
csak persze nem rendelkezik annyi funkcioval.

A felvett dallamokat lekottazva tekinthetjiik meg,
de akar ki is nyomtathatjuk.

Azt hiszem itt az ideje, hogy bdvebben kifejt-
sem a véleményemet az Evolution Controlle-
rekkel kapcsolatban. Tényleg meglepGen jo mi-

noségliek és nem dragak. A Pro 16 és a Music

System 200 drat viszont kissé magasnak
talaltam, de ezt persze mindenki
maga donti el. A Dance Station a

LCD kijelz6je van, amelyen valamennyivel egy-
szer(ibben tudjuk nyomon kovetni az eseménye-
ket. Ehhez sem sziikséges kiilon adapter, ameny-
nyiben a hangkértyara kotjik. Ara 49.900 Ft.

hozzé adott CD-vel nagyon jél
hasznélhato szerkenty(. Szerin-
tem ennek az ara teljesen realis.
A billentylizeteket a Muranyi-

c ‘-’-'z...
g, 2
. "

A Music Creator Pro 6| mindenben megegyezik  jaba Lurdy bocsatotta rendelkezésemre, de va-
az elozbvel, de ennek 61 billentydije van. Ezenkivil  toltjik |6szin(i néhany honap milva mar minden '
beépitett sztereo erOsitével és hangszorokkal lattak  ezeket a tzletben elérhetéek lesznek. Viszonteladdk az '

el. Félreértés ne essék, ennek sincsen sajat hangja,
csak azért vannak rajta ezek az extrak, hogy a hang-
kdrtyat visszacsatlakoztatva azon halljunk. Ara ter-
mészetesen ennek fejében magasabb, 69.900 Ft.

ATEC Magyarorszagot keressék
(www.atecaudio.com).

hangszineket, hi-
szen igy mas szoft-
vereken keresztiil is elérhet-
juk Gket. A csomag ara 39.900 Ft.

www.pcx.hu i



KUTYABOL NEM LESZ LEMEZLOVAS

A most kovetkezo cikk azoknak az olvasoknak szol, akik mostanaban elektronikus fenyegetdlevelekkel
zargatnak, miszerint DJ-k akarnak lenni - de a szamitogép segitségeével...

|6sz6r is szeretném megjegyezni, hogy

a Pro D) program hasznalatatol ugyantgy

nem vélik senkib6l Disc Jockey, mint mas
hasonlé jelleg(i szoftverektdl. Az még teljesen
rendben van, hogy szamitogép segitségével egy-
szer(ien és gyorsan csindlhatunk mixeket, de ettdl
még Pistikébdl nem lesz D) Pistike. Ahhoz, hogy
valaki DJ legyen, inkabb a lemezjatszokhoz kell
konyitania mint egy ehhez hasonlé kaliber(i prog-
ramhoz. A Pro D] pontosan olyanoknak lett kita-
lalva, akik hajlamosak a mar meglévé zenei ele-
mekbdl valami “Gjat” kihozni. A CD-n rengeteg
hangmintdbol és groovebol valogathatunk.
A hangtar elég er6sen house jelleg(i, a kész dob-
és dallampatternek 90%-a 140 BPM (Beats-Per-
Minute), mely manapsag igen divatos. Ezek kozdil
sok a haszndlhat6 anyag, egyszdval igényesen va-
logattak 6ssze a mintdkat.

Az installalds nem igényel tdl sok technikai tu-
dast, a CD-n lév6 autorun tudja a dolgat. Ami na-
gyon érdekes, hogy CD-r6l és winchesterr6l fut-
tatva is teljesen ugyan(gy miikodik a program,
pedig 14 Megdt tesz fel maganak - egyszoval tel-
jesen mindegy, hogy felinstallaljuk-e vagy sem.

T

Kissé furcsalottam, hogy a winchesterrdl futtatva
is reklamadlja a CD-t, s6t el sem indul nélkile. Ha
viszont mar bent van a CDés az ikonjara kattin-
tunk, akkor a program és a CD-n Iév0 installacios
autorun is elindul.

Maga a programfeliilet a Technomakerhez ha-
sonlithato, dgy latszik, ez lett az altalanosan elfo-
gadott forma. 12 csatorna all rendelkezésiinkre,
persze ezt valészindleg csak a minimalis hardwa-
re-igény kielégitésével hasznalhatjuk ki. A Pro D)
futtatdsahoz legaldbb 166 MHz-s Pentium kell, 16
MB RAM-mal, 4X-es CD meghajtoval, | Megas vi-
deokartyaval és Windows 95/98 —as operacios
rendszerrel. Természetesen a hasznalhato csator-
nak mennyisége aranyosan valtozik a gép sebessé-
gével. Minden savhoz tartozik egy hangerd és egy
panorama tekerd. A master volume-ot a savok fe-
letti részen allithatjuk.

Sajnos a szerkeszt0 rész nem sikereriilt nagyon
felhasznéalobaratra. A mintak kijelolése kozben
nem scrollozik a képernyd, igy mindig tovabb kell
lépniink a zenében, ahelyett, hogy egy egérhiizas-
sal kijelolnénk a dolgokat. Ha deszelektalni szeret-
nénk egy objektumot, ezt a Shift+Jobb egérgomb

www.pcx.hu

Skywalker

kombindcidval tehetjiik, ami szerintem ugyancsak
nem valami j6 megoldas, hiszen dltaldnosan elfo-

gadott szabvany, hogy egy “semmire” kattintdssal
inaktivaljuk az addig kijelolt targyakat.

A hangminta-
kat a bal oldalon
lathato ablakbol
valogathatjuk
0ssze, €s onnan
hizhatjuk at Oket
a szerkeszt0 ab-
lakba, ahol aztan
abba a sdvba ma-
soljuk, amelyikbe
akarjuk. A maso-
l4si funkcié na-
gyon egyszer(ien
alkalmazhato az
Alt+Bal egérgomb segitségével.

Sajdt hangmintakat is létrehozhatunk vagy
betdlthetiink. Ez utdbbi mar nem olyan egysze-
rd, mint amilyennek lennie kéne. Az Options
meniiben adjuk meg azt a konyvtarat, ahonnan
a "kils6s” allomanyokat szeretnénk betolteni.
Az Gjonnan felvett hangokhoz kiilon tempoérté-
ket kalkulalhatunk.

A szerkeszto ablakban lévo racsozas slrliségét
140 BPM-re dllitottak be. Ezen termé-
szetesen modosithatunk, ekkor elvileg
a mar betoltott hangmintak sebességé-
nek is valtoznia kellene. Ez ndlam csak
a CD-n Iév6 hangmintakkal m{kodatt,

a sajatjaimmal mar nem.

Nagyon tetszett, hogy a progi tudott
valdsideji filterezést, azaz a WAV min-
tak Cutoff és Resonance értékei médosi-
tasanak eredményét azonnal hallhatjuk.
Természetesen ugyanez vonatkozik
a hangerOre és a panoramara is.

Ha pedig kész az Uj slager, akkor az
egészet attehetjik egyetlen wave file-ba
a Make Wav File paranccsal, aztan akar
CD-re is mehet az anyag.

Nem mondhatndm, hogy egy forra-
dalmian 0j szoftvert ismerhettem meg
a Pro D] —ben. Az tény, hogy van benne
egy-két olyan Ujitds, amit mashol még
nem lattam, viszont ezek az Ujdonsagok
nem teszik egyszer(ivé a program hasz-
nalatat.
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VIDEOKARTYA TULHAITAS

A videokartyak tulhajtasarol szolo elso cikkben az alapokrol és a 3dfx chipekkel elérheto lehetdségekrol
irtunk. Most igyeksziink teljessé tenni a témat, és szolunk valamennyi egyéb gyartorol is.

A Riva chipekhez nincs olyan sok program, mint
a Voodoo-hoz, de ez [ényegében nem is baj -
ugyanis a mar meglévo néhany is tokéletesen ki-
elégit minden igényt. A Riva 128-ra és 128ZX-re
specializalodott RegTweak és Ez-Tweak példdul

szemben ez nem csupan Windows 95/98 alatt
fut, hanem DOS alatt is. Természetesen a leg-
Ujabb Rage 128 felhasznal6i sem maradnak prog-
ram nélkiil: maga a Rage Pro Tweaker is tartalmaz
elzetes (de nem tesztelt) tamogatast; valamint

a Rage 128 Tweak Utility segitségével tudunk na-
gyobb frekvenciara kapcsolni. Ez is tartalmaz DOS

verziot, am nem kell
félni tole: parancsai
egyszer(iek, és rdada-

112 MHz sul még néhany sajat
gyari” beallitast is ki-
nal azok szamara, akik

95 MH2 nem maguk szeretnék

kisakkozni az idealis
megoldast. S ha mar

Blaster TNT Clock Control - m
L
Memory i
|
Core H
@ Apply Default

a Rage 128-nal tar-
tunk, emlitessék meg
egy masik érdekes

kitiind finomhangol6; tudasuk tokéletesen meg-
egyezik az NV3 Tweak Utility-val. A Riva TNT
érdekessége, hogy az Asus példaul sajat tulhajto
programot adott ki kartyajahoz Asus V3400TNT
Tweak Utility néven, valamint egy kiilso fejlesz-
to kifejezetten a Creative TNT-alapt kartydjahoz
készitette a Blaster TNT Clock Control-t.
Amennyiben tal akarjuk hajtani barmelyik emli-
tett Riva chipet, valasszuk a MaxCLK-t, mely
célszer(i, Iényegretord és konnyen kezelhetd
megoldas erre a célra.

ATI

Az ATl a Rage 128 eldtti idokben nem volt hires
a kiemelkedo teljesitmény( chipjeir6l, am két do-
log mindig jellemezte: a megbizhatosag és a sok-
oldaldsdg. Kartyai az els6k kozott hordoztak TV-
kimenetet, és szép volt a képminoség. Ha azon-
ban ezt az aranyt fel szeretnénk boritani, a Rage 2
Tweaker segitségével a Rage 2 és Rage 2+ gyorsi-
tokat alkalmazva ndvelhetjiik a sebességet - a vi-
zualis élmény kismérték( romlasa aran. Ennél még
tovabb megy a Rage Pro Tweaker, mely elssor-
ban a Rage Pro-hoz késziilt, de a talhajtast illeto
része egylttm(ikodik valamennyi korabbi Rage

| chippel is (maché4, Rage I, Rage 2, Rage 2+).
)2 Tovabbi érdekessége, hogy az el6tte emlitettekkel

program is: az ATl

Booster. £z a program tilhajtas helyett arra vallal-

kozik, hogy kartyank registry-bedllitasait Quake II-re

és annak engine-jére alapulo, illetve Direct3D jaté-

kokra optimalizalja a nagyobb masodpercenkénti
képkockaszam érdekében, de természetesen mo-
dot ad az alapéllapot visszaallitasara is.

A Matrox m(ihelyébdl szarmazo chipek tulajdono-
sai szerencseés helyzetben vannak: gyorsitojukhoz

csupan egyetlen program létezik, az azonban min-

den igényt kielégit. A Matrox Overclock készit6je
alkotta ugyanis az

Tuning I

Led

megadni a kivant frekvenciat. De ezen til még
ezernyi apro bedllitasi lehet6ségiink van - tobbek
kozott a PowerDesk mélységeiben, am ez csak ak-
kor ajanlott, ha tudjuk, mit csinalunk... A prog-
ramnak azonban van még egy elonye az emlitette-
ken kiviil: a tetszetOs és attekinthetd grafikus fe-
|iilet alatt DOS-os segédprogramok végzik a mun-
ka Iényegi részét, azaz a talhajtést. igy a jelent6s
tobbletteljesitményt nem csak Windows alatt csi-
karhatjuk ki az emlitett chipekbdl. Es ha mar az
emlitett chipeknél tartunk: joggal szamithatunk
ra, hogy G400-tamogatads is lesz a Matrox
Overclock-ban.

Régehbi $3, Cirrus, Trident és
Tseng chipek

A négy név kozll az elsé harom a gyenge, am ol-
cs6 2D gyorsitok kozé tartozik. A Tseng egy fokkal
jobb hirnevet szerzett a maga idejében kit(in6
ET6000-el. Megemlithetnénk, hogy az S3 a Savage
3D el6tt is probalkozott mar a 3D-vel, am a Virge
nem aratott osztatlan sikert. Barhogy is, ezen
gyartok alacsony ara gyorsitéi napjainkban millio
szamitogépben biztositjak a grafikus megjelenités
alapjat, és nem feltétlendil azért, mert szegény em-
ber vizzel f6z. Aki csak szovegszerkesztésre hasz-
nalja példaul a gépét, annak tokéletesen megteszik.
De persze ki ne akarna még a leggyengébb termék-
bdl is tobbet kihozni? Az MCLK vallalkozik arra,
hogy a széban forgo chipeket tdlhajtsuk. DOS
alatt fut, és ugyan kezelése nem egyszer(i (az ora-
jelet egy meglehetdsen bonyolult képlettel kapjuk
meg), de aki kiismeri, kicsikarhat némi pluszt. Es
ha mar itt tartunk, emlitessék meg a Virge D3D
Feature Setup, mely nevéhez mélton a Virge két

el6z0 szamban mar - Maliox Ovaiclock S R GEB T, e 71 x|
' . Additional Options ~  KdRd
ismertetett kivdlo, Matrox Overclock - MGA G100/G200 Options - R (]
3dfx Voodoo soro- (€)1998 byr software | I Enable VSYNC (Increased FPS) | g0
zatot finomhangolG | | Steene- SelectMatroxCard | Step Thves - Select Opte | [ Eneble ubrpicl accuracy

| £~ Millennium || T Start MiCK ] MystCh |

Tweaklt-et is. Nincs
is mas dolgunk,
mint kivalasztani,
hogy mely kartyaval
rendelkeziink,
(Millenium,
Millenium I,
Mystique, Mystique
200, MGA G100
vagy MGA G200) és

| Momiumty | Mystiaue 220

" MGAGIDO  (F MGA G200

Me || [royanren

. I™ Enable Anisotropic Filtering [ ForceTvon | -
g r w L — et S - -

{5 - I~ Enable AGP
| | Step Four - Apply Chang |

o Do | [ SwRchAGP modeto 1%
ﬁ;ﬁ I~ Switch to full AGP mode 2
it -
éleaamSeU.'ms | L’ | M
i d e |
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Direct3D-s kapcsolojanak egyszer(i kezelését hiva-
tott biztositani — ezek segitségével akar 20-40%-
kal is megdobhatjuk kartyank sebességét.

videokartyaval egylttm{iko-

dik, dm vannak termék-speci-
fikus programok is: mint pél-
daul a Stealth Il Overclocker,
mely egyetlenegy frekvencia-
szabalyozo tolokabol dll, va-
lamint a részletesebben allit-

ROQ? ‘“5W* >

Kilon érdemes megemlékezni a Savage 3D-rél,

O — O
mely az S3 els6 valamire valo, technolégiailag el6-  hat6 Stealth Il Overclocker R 1
rehaladott 2D/3D gyorsitoja, és nyomokban sem 2. Mindkettd csak Windows T T
emlékeztet a Virge-re. Az egyetlen, am igazan 95/98 alatt fut. Létezik még —————

‘ F , o ’ . mmmm )lm
sokoldald program hozza az S3Tweak, mely sza-  egy termék-specifikus talhaj-  Rage128GL/VR © RagePio  RagellMlsA/mached | ——
bad teret enged mindazon bedllitdsok felett, ame-  td is: a Thriller3D M oL options
lyek javithatjdk a képminGséget és a teljesitményt  Overclocker, amely elsdsor- | The speed of the memory is important when drawing textures. |

; i Ty > 5 | Thetexture must be accessed from the cards memory, and the | [erclocking
— ezaltal jotékony vagy kartékony hatdst gyakorol-  ban a Hercules Thriller3D | faster this Is done, the less time is wasted waling | F——
% | 100 My | [Piiver Defauls
- 23 ! ) ! a2l AT o |
E__ml-a)s_______\_ i B e S o M i L L BRI TR e e AL ‘__. | B e ey P w— ; Bt et __..:
' ~Direct3DHAL s e ;"HWE‘W
| ™ AlwaysDither ¥ FiteiVideo ™ PemediaMip il The speed of the engine affects how fast the card can perform 5
|| I AppStats I Initialised ™ Quaty fastest B W el ndig
[ DisabledlphaT extures [V NoDMA I ] Number of Sub Bdfels E : f
| ¥ Enable8bitP2T extures [~ NoFlip B - J 75 Mhz |
|| I” EnableBbitRGBTestures [~ NoVBlankWait | |
I fE""uj_'“ Poas e v B hodsimucis) : ¥ | Apply when windows starts Do not apply when windows starts
| [ OpenGL "‘"‘5 ]  Apply Close Reset to defaults
|| I™ DisableDelta W lgnorelnitBuffersDislog |~ UseFastClear e S s
. [¥ DisableMipMaps I~ NoDMA I ] NurbetoiSudeIess 1= i : ; : i iz
[ DisdineEndPoints I TesteCompiession | kartyajahoz amugy sem elveszett videochipsetbdl. Kényelmes

5 |‘ FosoeNNTe:ﬁef [~ PerspectiveCorrection (fastest) kezeldfeliiletének legnagyobb érdekessége — és

egyben elOnye is —, hogy egyes alkalmazasokhoz

ajanlott. Es vé-
glil valamennyi

mﬁﬁms s

va a sebességre is kisebb-nagyobb mértékben. Ké-
nyelmes kezelofeliileten at kapcsolgathatjuk ki-be
a VSYNC-et és az automatikus texturatomoritést,
meghatdrozhatjuk, mekkora teriiletet kiilonitsen el
text(rak taroldsara a kozponti memoriabdl, varial-
hatunk szamos specidlis OpenGL és DirectX bedl-
litast, és igy tovabb. Ezek mind a finomhangoldst
szolgaljak, de természetesen egy kis toloka is el6-
csalhatd, mellyel a miikodési frekvencia talhajtdsa
is elérhetdve valik. ..

A végére keriiljion néhany olyan gyarto, melyek
messze nem Orvendenek akkora népszer(iségnek,
mint a korabban emlitettek. Ne feledkezziink meg

mok finomhangoldsi képességeinek tokéletes hid-

nyat potolja. Harom érdekes OpenGL valamint
egy altalanos kapcsolo segitségével javit a telje-
sitményen, tovabba képes megmérni a videokar-
tyan lévé memaria mennyiségét is.

30 Labs Permedia 2

A 3DLabs Permedia 2 Tweak Utility mindentudo
és kompakt kis program. Rengeteg funkciot kap-
csolhatunk ki-be a segitségével, és az orajel-

|V Disable I” SupportGDIDouble W SupportGDISingle | (tehdt nem csak  (elsdsorban jatékokhoz) mds-més bedllitds-egyiit-
i BT TR EEE | 2x00) Verité teseket rendelhetiink. gy minden egyes progra-
i [0 3] SystemClock [65 ] Mesimum Refiesh Rate | | chiphez ajanlott  munkat kilon optimalizdlhatjuk, igényeinknek
i E— | aVerité General  megfelel6en.
Diiver Info | Adyanced Il o
e G i 2 ~ Utility, mely az
T z emlitett progra-
FastCard

Zarszoként emlitsiink egy programot, mely nem-
rég indult hoditd Gtjara, és élen jar a Riva TNT va-
lamint a Voodoo/Voodoo2/Banshee finomhango-
lasaban és tilhajtasaban. A FastCard-rol van szo,
melynek kezelofellilete attekinthetd és majdhogy-
nem szép, konnyedén allithato a frekvencia, és ki-
emeltek a legfontosabb egyéb cél kapcsolok.
Emellett elérhetdvé tesz néhany ATl Rage 128,
Matrox G100/G200 és S3 Savage 3D-beallitast is
(de talhajtani nem tudja Gket).

frekvenciat is tetszésiink szerint al-
lithatjuk 80 és 100 Mhz kozott.

=, OCv2k by Weiman !!!

roluk, még ha nem is vehetik fel a versenyt a Riva-  Egyszdval ez idedlis megoldds az dr- sckps ' j MCKP-2 ] 0 ']' s
Voodoo sorozatokkal. talmatlan optimalizalasra is, ugyan-
akkor médot ad a tdlhajtasra is. aedd NG e R e
-
Rendition Verité Engine speed: 40,0904MHz
Hogy mennyire helytélloak az elébb elmondottak PowerVR PCX2 T L T T T T
a Verité chipek esetében, azt tiikrozi az is, hogy  Hihette-e valaki, hogy a PowerVR B A L0

Memory speed: 100,226MHz

elkerdili a végzetét? Megjelent hozzd _ o : =
| i i I 1 1 1 1

egy kis program, a Pc’J\\ferVR'P(.IXZ 0 100 120 140 160

Control, amely megkisérel némi

tobbletteljesitményt és tetszetGsebb | Exit—_ll Apply

vizualis élményt kicsiholni egy '

rengeteg program késziilt a 2x00 valtozatokhoz.
llyen a tetszetds feltilet(i, Windows 95/98-ra
szakosodott OCV2K, és a tudasaban teljesen
azonos, am DOS verziot is tartalmazo Rendition
PLL Calculator. Ez a ketté elméletben barmilyen

Revert

Defeult |
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Sam. Joe tervez, forgalmazok végeznek. © Arrol dlmodtam, hogy ebben a honapban végre egy atfogd
tesztet csindlhatok, felvonultatva az i752-0t, a TNT 2-0t , a Savage 4-et és a Voodoo 3-at. Az egész
brancsbol csak a Voodoo 3-ak futottak be idore, igy meg kell elégednetek ezek vallatdsaval. Sebaj, leg-

alabb kicsit kozelebbrol megismerkedhetiink velik.

oodoo, imméron harmadszor. (Ha sz6r-

szalhasogatok akarunk lenni, és szamol-

juk a rosszemlékii Rush-t, illetve a rovid
palyafutast Banshee-t, akkor 6t6dszor.) Hogy si-
kertil-e a logojaban is megtjult, nemecseki minta-
ra csupa kisbet(is 3dfx-nek harmadszorra is felka-
paszkodnia legtijabb idvoskéjével a 3D-gyorsitok
tronjara, majd kider(il. Az biztos, hogy az Ujszii-
|6tt piacra dobasat komoly viharok kisérték. Az
egész torténet ott kezd6dott, hogy a 3dfx megva-
sarolta az STB névre hallgato videokértya-gyartd
céget. A tervek szerint igy sajat gyartasu kartyak-
kal latja el az amerikai piacot, amiért a 3dfx korab-
bi legnagyobb szovetségesei megorroltak, hiszen
a legzsirosabb konctdl akarjak megfosztani oket.
Az STB tengerenttlon jol csengd markanév. Az ér-
tékesitési halézata is kiépitett, de a nagy és bo-
nyolult europai piacon csupan kevéssé ismerik
— megkockaztatom, idehaza még annyira sem.
Ezért Eurépdban a 3dfx-nek nagy sziiksége lenne
a Diamond, a Hercules, a Creative és a tobbiek ta-

mogatasara. Természetesen ezek a nagy cégek
meglehetdsen rosszul tlirik, ha el6 akarjak irni ne-
kik, hogy mit hol és hogyan forgalmazzanak, ezért
inkabb ejtették az egész Voodoo 3 témat, és azon
chipeken alapul6 termékek fejlesztésébe és marke-
tingjébe oOlik az energiajukat, melyeket a bevezeto-
ben hidnyoltam a felhozatalbl. Ugy tinik tehat,
hogy a 3dfx magara maradt. Lehet, hogy a késéb-
biekben ez valtozni fog — gondolok itt a noname,
tavolkeleti gyartokra —, de most a megjelenéskor
az egyetlen Voodoo 3 forrast a 3dfx feliratd dobo-
zokban megbuvo STB termékek jelentik. Nem aka-
1‘ rok vészmadarkodni, de nem vagyok benne biztos,

hogy ez nekiink vasarloknak j6. Ugyanis félek at-
tol, hogy igy a Voodoo 3 érak lassabban fognak
csokkenni, mintha tobb, egymassal termékeik
szolgéltatdsaban és teljesitményében is konkurdlo
gyarto versengene a vevok kegyeiért.

A Voodoo 3 harom

HARMADIK MENET

Sam. Joe

nyakaba dltetjiik a néhany pluszt nyijté ,3dfx
Tools"-t. Ez utébbi szolgdltatasaibol hianyzik
a képpozicionalas, s6t a Vsync kikapcsoldsat is
csak a Voodoo 3 Overclock Property Page — lasd
el6z6 szamunk SW tuning rovatat — segitségével
tudtam megoldani.

Egészen elképesztett, hogy a két Voodoo 3
kartya mennyire extrém modon felmelegedett
a teszt soran! Tortént ugyanis, hogy a kartyacse-
rék soran dvatlan modon hozzaértem a hiitébor-

véltozatban készill,
melyeknek eltér6 szol-

Quake Il V3.20 Crusher

galtatasu kivitelei is
varhatok. A legkisebb
a 2000-es sorozat,
mely PCl-buszos, és
mind chipje, mind me-
moridja 143 MHz-en
fut. A PCl busz ne té-
vesszen meg senkit, ez
a kartya is kombinalt
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2D-3D megoldas, a ki-

[ Diamond Viper VBS0 (nVidia Riva TNT) - "NoName" Voodoo2 _"NoName" Voods

egészitd 3D-kartya kor-

szaknak agy tiinik vége. A kozépso — és valodszi-
niileg legelterjedtebb is ez lesz majd —, a 3000-es
sorozat, mely 166 MHz-en koz-
lekedd chippel és memoridval
bir. Mig a leggyorsabb a 3500-
as a maga 183 MHz-es sebessé-
gli chipjével és RAM-jaival. Tar-
tok téle, hogy a leggyorsabb
Voodoo 3 ritka lesz, mint az

a bizonyos vilagos tollazatl
szarnyas, hiszen nem egyszer(i
majdnem 200 MHz-en is meg-
bizhatéan m{ikodé RAM-ot és
chipet is talalni.

A sorozatbdl a két kisebb jarta meg szerkeszto-
séglinket. Szolgéltatasbéli kiilonbség csupan annyi
volt kozottiik, hogy a 3000-es rendelkezik TV kime-
nettel. Ami a kdrtyahoz adott extrakat illeti, a 2000-
es egy EIDOS jatékdemokat tartalmazé CD-vel, mig
a batyuska harom teljes véltozaty jatékkal — Unreal,
Descent 3: Sol Ascent, FIFA 99 — kényeztet.

Driverb6l ugyanazt hasznélja mindegyik Voo-
doo 3-as. Erénye a meghajtonak, hogy spartai
egyszeriiségli, mentes a tokéletesen felesleges és
helypocsékold ,liveggyongyoktol”. A telepitésnél
valaszthatunk, hogy megelégsziink-e a minimalis
szolgaltatasokat ny(jto valtozattal, vagy annak

wWWww.pcx.hu

dahoz, melynek kovetkeztében hélyagosra égett
az ujjam. Mar a TNT-knél is csodalkoztam, hogy
mennyire melegszenek — nem véletlendl szerel-
nek a legtobbre gyarilag ventillatort —, de a
Voodoo 3-hoz képest szinte langyosnak mond-
hatok! Nagy botorsagnak tartom, hogy a két ki-
sebb Voodoo 3 nem kapott gyarilag aktiv h{itést,
holott az el6zetes m{ikodé minta kartyakon
mind volt ventilldtor. Ha az otthoni gépembe
szerelnék Voodoo 3-at, akkor bizonyosan gon-
doskodnék a hiitésérdl, melyet batorkodom ajan-
lani mindenkinek. igy elkeriilheté néhany kelle-
metlen meglepetés a nyari hdségben.

A Voodoo 3 3000 sebességében egyértelm(ien
lepipalja az el6doket, még az eddig leggyorsabb
TNT-t is. Viszont egészen meglepd, hogy a két
dsszekapcsolt (SLI) Voodoo 2-es eredménye mi-
lyen kozel all a 2000-es Voodoo 3-hoz. Ami
a képmindséget illeti, abban a 3dfx-nek nincs
semmiféle szégyenkeznival6ja. Mar a Banshee is
produkalt olyan szép képet, mint akar az ATl Rage
128 vagy a TNT. A Voodoo 3 képfrissitési frekven-
cidban elhiz a mezOnytdl; kitliné mindségl 350
MHz-es RAMDAC-ja, nagyon magas felbontaso-
kat is tamogat.

Ami a Voodoo 3 szolgaltatasait illeti, két olyan
dolog van, melyet nagyon hianyoltam a chip re-



Allandésag, ohhh!

A PC-X Magazin eddigi videokdrtya tesztjeiben olyan adatokat kozoltiink, melyeket minden esetben a
Vsync bekapcsoldsa mellett mértiink. Ez a szolgdltatas nem tesz mast, mint a videokdrtyat szinkron-
ba hozza a monitorunk vertikalis képfrissitési frekvencidjaval. Erre azért van sziikség, mert a modern
grafikuskartydk gyorsabban képesek Uj képeket megjeleniteni, mintsem azt a monitor kovetni tudnd. Ha
kikapcsoljuk, akkor a grafikus vezérlé maximalis teljesitményét mérhetjik fel, de a képmindség sokat
romolhat. Vannak jatékok, ahol a képmindség romlasa nem felt(ind, de leggyakrabban vill6dz6, vibré-
16, élvezhetetlen kép az eredmény. Sohasem szerettem igy tesztelni, mert a kapott értékek - vélemé-
nyem szerint - nem a mindennapok valodi mikodeési korilmeényeit tikrozik. Ellenben az elmdlt par hét-
ben heveny levelezésben alltam olyan olvasokkal, akik felrottak nekem a dolgot. Bér valtozatlanul nem
értek maradéktalanul egyet az allaspontjukkal, meghajolok a koz akarata el6tt. A mostani teszt ered-
ményeit mar kikapcsolt Vsync mellett mértem, és igy teszek majd a jovoben is.

Mindig olyan programokat szeretek tesztelésre hasznalni, melyek barki szamara konnyedén hozza-
férhetek. igy az olvasé konnyedén megismételheti a teszteket otthon is - a PC-X-ben olvasott adatok
informativabbakka valnak, hiszen maris tud viszonyitani a j6l ismert otthoni gépe sebességéhez. Gond-
ban voltam, mert nem taldltam olyan Direct3D-s tesztet, mely megfelel a fenti kritériumoknak, és meg-
bizhatd adatokat is szolgdltat. Bar ezzel sem vagyok teljesen elégedett, hiszen a DirectX 6-0s extra-
szolgaltatasokat nem hasznalja ki. HosszU keresgélés és probalgatas utan Direct3D-s tesztelésre az
Incoming 20-as PC-X CD-n lév6 demdjat hasznaltam.

A Quake 2 is valészin(ileg hamarosan lecserél6dik majd — bar Brett , Three Fingers” Jacobs, Crusher
demoja remekil bevalt a ,nem azt akarom tudni, hogy mennyire gyors lehet, hanem azt hogy mennyi-
re tud visszaesni” teszteléshez —, hiszen itt , kopogtat” az utod.

Barmennyire is szeretném, nem tudok allandé tesztprogramokat hasznalni, mert annyira gyorsan
valtoznak a mérendd technoldgiak, hogy kénytelenek vagyunk cserélgetni ket.

gyon latvanyos a ku-

bér a hiiséges PC-X ol-
vasok szerintem mar
kivilrol fujjak a teszte-

e

.. Incoming |6nbség a két szinmely-
E ség kozott. (Sajnos
& nem tudom szemléltet-
ni az eltérést, a képer-
60 2 i .
. nyon kellene latni ah-
50 e
H § hoz, hogy a kedves ol-
40 o g o . -
g vaso is hianyzonak
i § érezze a szolgaltatast.)
2 £ Adods vagyok még
5 a teszthardware-rel,

pertoarjabol. Nagyon meglepett, hogy nem képes
a textUrakat AGP-zni. Ennek hianya nem érzddik
talan még olyan fajoan a jelen jatékainal, vagy me-
lyekkel tesztelni szoktunk. Viszont a kdzeljovo,
nagymeéret( textrdkat hasznalo jatékaival lehet-
nek majd gondok. A kartyan lévé 16MB nem biz-
tos, hogy elegendd. Szeptember-oktober kornyé-
kén, mikor majd mindenki Quake 3 Arena-val, és
egyéb jabb jatékkal fog 3D-teljesitményt tesztel-
ni, lehetséges, hogy érdemes lesz megismételni az
osszehasonlitast, nem lep6dnék meg, hogyha ér-
dekes dolgok siilnének ki beldle.

A masik hidnyossag, hogy a Voodoo 3 csupdn
16 biten képes renderelni — csaktgy, mint az el6-
z6 Voodoo sorozatok —, mig a teljes konkurencia
szolgéltatja a 32 bites renderelés képességét. Ha
kiprobaljatok, nézzétek meg, az Incomingnal na-

léshez hasznalt Senorg 551-estink adatait: Intel
Celeron 366 CPU, 128MB RAM, Intel ZX chipset(
alaplap, melyen DirectX 6. 1-gyel er6sitett Win98
fut. Az eredményeket
kikapcsolt Vsync-kel
mértik! (Lasd a kiilon
keretben Osszefoglalta-
kat.) A Voodoo 3
2000-es kartyat a
Herta Kft-tol (Tel: 322-
7846) kaptuk, a
Voodoo 3 3000-est

a FEFO Computer (Tel:
352-8870) bocsatotta
rendelkezéstinkre.

A két Voodoo 2-es,

a méltan hires noname

www.pcx.hu

cég gyartolizemébdl kerdilt ki, csakiigy mint a
Diamond Viper V550-es kartya a szerkesztdségi
gépeink részét képezik. A Voodoo 2-h6z a 3dfx
legtjabb referencia meghajtojat, mig a TNT-hez az
nVidia Detonator driverét hasznaltuk. Minden kar-
tya meghajtoprogramjat az alapbedllitasokon
hasznaltuk, tehat vegyétek figyelembe, hogy fi-
nomhangolassal 2-3 frame sebességndvekedés bi-
zonyosan kicsikarhatd mindegyikbdl.

Be kell valljam, kissé vegyesek az érzelmeim az
ujdonsaggal kapcsolatban. Nagyon vonzdak a
dobbenetes sebességadatok, de er6sen hidnyolom
a fentebb emlitett két szolgaltatast. Nagyon saj-
nalom, hogy a masik nagydgyu a TNT2 nem ért
még ide, mert akkor teljesebb volna a kép. Sejté-
sem szerint a Voodoo 3 gyorsabb a jelenlegi jaté-
kokkal, mint a TNT2, de a textira AGP-zés hianya
okozhat majd meglepetéseket.

Ha Voodoo 2 szolgéalna a gépemben 3D-
gyorsitoként, akkor mar csak az ara miatt is meg-
fontolnam, hogy ne inkabb egy masodik ugyan-
olyan kartyaval gyorsitsak tovabb. A két dssze-
kapcsolt Voodoo 2 (SLI) mar tudja a 1024x768-as
felbontdst — igaz nagyobbat nem —, és nem vélet-
len, hogy az Incomingban kicsit gyorsabbnak mu-
tatkozott a 2000-es Voodoo 3-nal. Az ok, a 24
MB memoria szembenallasa a 16 MB-al. Lehet,
hogy amire a 16MB kartyan lévé memoria, és a
textira AGP-zés hianyanal utaltam, nem is olyan
tavoli probléma mint sejtettem? Pedig ez ,,csak”
az Incoming.

Az AMD processzorok tulajdonosainak igen-
csak megfontolandd az Uj Voodoo beszerzése,
mert egyetlen mdsik gyartd sem szolgaltat olyan
j6 3DNow! tamogatast, mint a 3dfx. A Glide ta-
mogatds miatt is nagyon vonzo a Voodoo 3,

a visszafelé kompatibilitasrol nem is beszélve,
igy Quake x megszallottaknak is ,kotelezo da-
rab” lehet, bar az E3-on jart TRf-t6l hallottam,
hogy megkérdezték John Carmack-ot — aki nem
tudja ki 6, az szoljon —, hogy szerinte melyik

a jelen legjobb 3D-gyorsitoja, és 0 a TNT2-0t
tartotta annak. Lehet hogy 6 mar tud valamit
amit mi még nem?
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NEHA A KICSIK MEGESZIK A NAGYOKAT

Maér annyi mindent teszteltiink berkeinkben, (igy gondoltuk eljott az ideje, hogy az dltalunk legtobbet hasz-
nalt periféridk piacan is kérbenézziink egy kicsit. Ebbol az alapitletbol sziiletett az egérteszt, melyben a nagy
arkiilonbségek miatt abszolut gydztest nem tudtunk hirdetni, csak tandcsokat adhatunk a vasarldshoz.

szamitastechnika fejlédésével, a grafikus

felhasznaldi feliilet megjelenésével kap-

tunk egy Ujabb periférit az asztalra, az
egeret. Mdra ez a mutatéeszkoz szinte teljesen
nélkiilozhetetlenné vélt a szamitogép-hasznalat-
ban, és mindaddig, amig nem talalnak ki helyette
jobbat, vagy el nem jon az ujjal mutogatods kor-
szak, veliink marad egyre szebb és okosabb for-
maban. Itt az ideje tehat, hogy megnézziik, kik és
milyen egereket gyartanak, milyen specialis tulaj-
donsagokkal ruhazzak fel oket, s vajon mi lehet az
oka a néha akar tizezer forintos arkiilonbozetnek.

Hogyan teszteltiink?
A ,ragcsalokat” a kovetkezd hat szempont szerint
vizsgaltuk:

« Megjelenés: elsGsorban kinézetet és csomago-
last néztiik, de itt értékeltitk a dokumentacio
mennyiségét és mindségét is.

» Hasznadlhat6sag: Gsszevetettiik a gyar dltal leirt
adatokat, tulajdonsdgokat a valdsaggal, figyel-
tiik, hogy minden a helyén van-e, nem l6tyog-
nek-e a gombok, mekkora erd kell a lenyoma-
sukhoz.

» Meghajtoprogram: fontos, hogy milyen és hany
operacios rendszert tamogat, illetve milyen
szolgaltatasokat nydjt a driver.

» KezelhetGség: vizsgaltuk a tapadast, a reakciot
hirtelen mozdulatokra.

» Karbantarthat6sag: megnéztiik, milyen veszdd-
segekkel jar , kitakaritani”, hogyan tdvolithato el
a golyotarto, kell-e hozzé kiilon szerszam.

» Fizikai adatok: megmértiik a stlyat és a hozza-
tartozo vezeték hosszat.

Tapasztalatainkat minden szempontnal | és 10
pont kozotti értékeltiik.

Logitech Pilot Mouse

A patinds gyartd tipikus, haromgombos egere.
Nem rendelkezik semmilyen extraval, még nincse-
nek rajta gorgetdk. A gombok ujjhoz simuldk és
masszivak. A hozza kapott meghajtéprogrammal
problémaink voltak: nem nagyon m{ikodtek

. | egyiitt, igy aztan szabvanyos egérként voltunk
36 kénytelenek tesztelni, pedig ennél azért 0 tobbre

képes: a gombok atdefinidlhatdk, a kozépsé gom-

bot meg lehet feleltetni a kettés kattintasnak. Ara
kissé borsos, tobb mint 5000 forint, annak ellené-
re, hogy még normal, soros portra dughatd csat-

lakozoja van.

Megjelenés: 7 KezelhetGség: 7
Karbantarthatosdg: 9
Meghajtoprogram tamogatds: 3 Fizikai adatok: 7

Osszesen: 37

Hasznalhatosag: 4

Logitech Cordless Wheel Mouse
A vizsgalt alany az altalunk is bemutatott
Logitech Cordless Desktop készlet egyik darabja

(Iasd idei, dprilisi szamunkat). Formdja nagyon ké-
nyelmes fogdst biztosit. A gorgeto kerék kissé mé-

lyen (l, ami megneheziti a tekerést, am éppen
ezért nem mozdul el, amikor harmadik gombként
hasznalva megnyomjuk. Hasznalata jobb és bal
kézzel egyarant kényelmes. A radiokapcsolat ha-
totavolsaga 2 méter (természetesen itt nem érté-

keltik a kabel hosszat, de nem is vontunk le a hi-

Kezelhetdség: 9
Karbantarthatosag: 8
Meghajtoprogram tamogatas: 10 Fizikai adatok: 10
Osszesen: 57

Megjelenés: 10
Hasznalhatosag: 10

Magician

anyaért, sot!). A hozza tartoz6 meghajto prog-
ramban konfigurdlhat6 a gombok és a gorgdsav
hasznalata, s6t az elemek allapota is lekérdezheto.

Logitech MouseMan +

Kézbesimulo kialakitas és nagyon j6 fogés jellem-
zi. A kozépso gomb helyén a gorgetd kereket ta-
laljuk. A cég alkalmazott pillekonny( golyok miatt
az egér is konnyd, jol kezelhetd, hirtelen mozgas-
ra azonnal reagal. Az oldalan csuszasmentesitok
talalhatok, amelyeknek aktiv hasznalat esetén (he-
ves jaték kozben) vehetjik hasznat. Hatrany, hogy
nincs kabeltorés-védd. A meghajtoprogram
ugyanaz, mint a fentieknél, csak eztttal egy har-
madik verzié. A gombok atkonfiguraldsa itt is alap
funkci6. Alapjaban PS/2-es egér, de a csomagban
talalhaté meg egy atalakito, ami PS/2-b6l RS232-t
csinal. Harom év garanciaval aruljak.

Kezelhetoség: 7
Karbantarthatosag: 9
Meghajtoprogram tamogatds: 8  Fizikai adatok: 7
Osszesen: 49

Megjelenés: 10
Hasznalhatosag: 8

Genius NetMouse Pro

Neve ellenére normal haromgombos egér a
,Netmouse” kifejezés valoszin(ileg a gomb kerékre
utal. Ennek a sebessége és érzékenysége dllithato.
Az oldalan taldlhato egy gomb, amivel bedllithato,
hogy csak a gorgetés miikodjon. Konfiguralhatd

Megjelenés: 6 Kezelhetdség: 8
Karbantarthatosdg: 6
Fizikai adatok: 5

Osszesen: 37

Hasznalhatosag: 5
Meghajtoprogram tamogatas: 7

www.pcx.hu



MS Office 97 kompatibilisre és a Genius szab-
vanyra is. Fogasa kényelmes, de a billenty(ik lazak
és ,csuszkal” rajtuk a kéz. A gorgetés meglehetd-
sen furcsan viselkedett, hol egy sort, egy oldalt
ugrott. A 3000 forintos ardhoz képest nem nydjt
tul sokat, raadasul még normal soros csatlakozo-
val szerelik.

Microsoft IntelliMouse
A cég Uttoronek szamito, elsd gorgetd kerekes,
kissé kézbesimuld egere, nem keverendd dssze az

Uj Pro tipussal, amely megjelenésben és kialakitas-

ban is felveszi a versenyt a Logitech MouseMan +-szal
(utobbi sajnos nem allt rendelkezésre a teszt ido-
pontjaban). Hirtelen mozgasokra jol reagal. Az
Ujabb széridkban stabilabb a gorgetd kerék, kony-
nyebb tekerni. A kabeltorés-védo réla is hianyzik.
Tokéletes kozépkategorias egér, kompatibilitasi
problémak nélkl.

KezelhetGseg: 8
Karbantarthatosag: 9
Fizikai adatok: 10
Osszesen: 49

Megjelenés: 8
Hasznalhatosag: 7
Meghajtoprogram tdmogatas: 7

" el .

A4tech WinBest 4D+ Mouse

A mezdny legérdekesebb tagja a szines billen-
tyQivel és két gorgetd kerekével. Fogasa nagyon
kényelmes, hosszabb hasznalat utan sem fajdul
meg a kéz. A két gorditbkerék pont kézre all és
jol konfiguralhatok. Az oldalén taldlhato, gorge-
tést valto gomb kényelem és hasznalhatosag
szempontjabol is a legjobb helyen van. Hirtelen
mozdulatokra nagyon jol reagal. Tartésnak t{ing
kivitele miatt irodai munkdra és jatékra egyarant

Megjelenés: 9 Kezelhetéség: 8

Hasznalhatésdg: 10 Karbantarthatésag: 9
Fizikai adatok: 7

Osszesen: 53

Meghajtoprogram tamogatés: 10

kifejezetten ajanlott! A
hozzaadott meghajtoé
programbdl minden funk-
ci6 beallithat6. 3500 fo-
rintos arahoz képest ren-

: a Nyugatindl

Uj és hasznalt szamitégépek, alkatrészek, atépités

geteg dolgot tud. beszémitéassal!

ABIT, ASUS, Hercules, Matrox-,f’:_:’p' | (5 év garanciaval), Gravis (3
A4tech NetMouse 3D év garanciaval), AT, Intel, I.G, AG, ADI, Viewsonic, Lite-ON és
Mouse még sok mas!

ElsO ranézésre teljesen
atlagos, gorgeto kerekes
egérnek tlinik. A kerék
nem lenyomhato, de az
oldalén taldlhaté gomb
potolja ezt a hianyossa-

got. Fogasa kényelmes, irodai munkara és ott-
honra is egyarant ajanlott. Hirtelen mozdulat-

ra jol reagal, gombok lenyomasahoz kis erdki-
fejtés szitkséges. Karbantartast a hasznalattol
figgden igényel. A meghajtoprogram itt is jol
konfiguralhato. Csomagolédsa megnyerd, esz-
tétikus.

Megjelenés: 8 KezelhetGség: 8
Karbantarthatosag: 9
Fizikai adatok: 9

Osszesen: 50

Haszndlhatosdg: 8
Meghajtoprogram tamogatas: 8

A4tech FastMouse

Olcsobb kategoriabol szarmazo, kétgombos
egér, erre utal a kevésbé tartos kivitel is. Fogasa
kényelmes, de a gombok benyomaskor nagyon
hangosak. Meghajtéprogram nélkiil szallitjak,

a dobozdban az eszkoz mellett csak egy rekla-
mot talaltunk.

Megjelenés: 7 Kezelhetdség: 7
Karbantarthatosag: 8

Fizikai adatok: 8

Hasznélhatosag: 7
Meghajtoprogram tamogatas: 0

Osszesen: 37

Serial Mouse
Hdromgombos olcs6 egér ismeretlen gyartotdl,
meghajtoprogram nélkiil. Fogasa kényelmes,

a gombok kédnnyen megnyomhatok és tartdsak.

Hirtelen mozdulatra kdzepesen jol reagal. Kar-
bantartasa bonyolult, mert a golyo eltavolitasa

Megjelenés: 8 Kezelhetdség: 7

Haszndlhatdsag: 8 Karbantarthatésag: 6

Meghajtoprogram tdmogatds: 0 Fizikai adatok: 8

Osszesen: 37

www.pcx.hu

Internet eléfizetés (Datanet),

E monitor, nyomtaté, notebook, egyéb
- LEPROFI| alkatrész szerviz

1067 Budapest, Podmaniczky u. 29. Telefon : 311-5456
w3.datanet.hu/~Isbt :

nehéz. Egyszer(ibb jatékokhoz ajanlott, amik az
extra gombokat és gérgoket még nem hasznal-
jak ki, esetleg irodaban régebbi szovegszer-
kesztok mellé.

A teszt soran megbizonyosodtunk réla, hogy
a cégek kozott nagy verseny van, igy mihelyst
az egyik kitalal valami (jitast, a tobbi nemcsak
atveszi azt, de igyekszik tullicitalni valamilyen
modon. A jovO a gorditdkerekes egereké, a job-
ban kézre all6 formaké. Erre torekednek a gyarto
cégek, kisebb-nagyobb sikerrel. Azok szamara,
akiknek az ar nem fontos tényez0, a fenti kina-
latbdl a Logitech Cordless Wheel Mouse-t tu-
dom ajanlani, munkara és jatékra egyarant. Ve-
zetékes kategoriabol az A4tech WinBest 4D+
Mouse-t talaltuk kiemelked6en jonak: szinte
minden szempontbdl megfelel a mai kor elvara-
sainak, és az arahoz képest meglehetdsen sok
funkciot kinal.

Végszoként: mindenki, aki egeret akar vasarol-
ni, dontse el magaban, hogy milyen célra szeretné
hasznalni, és ennek fiiggvényében induljon Gtnak,
mert nem biztos, hogy az 6 szamara, a legdra-
gabb vagy akar a legolcsobb, illetve a legjobb ki-
nézet(i lesz a tokéletes.

A tesztpéldanyokat a pécsi M&M Computer
(72-226-186) és Computer Corner Kft-tol (72-
333-244) kaptuk.

Magician
Magician@freemail.c3.hu
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A PARANCSNOK BENEZ AZ ABLAKON

A Windows immar a 2000-es verziojahoz kozeledik, de valljuk be Gszintén, igazan jol hasznalhato fdjl-
kezelot nem igazan sikertilt a rendszerbe épiteni. Az Explorer minden, csak nem egy kényelmesen ke-
zelheto eszkoz erre a célra, ezért szamtalan a probdlkozds, koztik a Windows Commander is.

Ambrits Tamas

ril. Hosszabbat kattintva eléugrik a Windows
Explorer mendije, és a fajlnak, konyvtarnak megfe-
lelé funkciok kozil vélaszthatunk.

Nagyon jo fajlkeresési lehetdséget biztosit
a program. Nemcsak a fajlnevekre és konyvtarakra,

,DOS generaci6” nagy magusa, Peter vagy Windows utasitasok adhatok ki, vagy prog-

Norton, megalkotta a legendds Norton ramok indithatok. Legalul, a mar szintén isme- -
Commandert, amely a felhaszndlok nagy  rds, gombok helyezkednek el a hagyomany Mhum.l Megryi/Ment |
oromére atlathatobbd, rendszerezhet6bbé és kedvéért, hiszen a gyakorlott felhaszndlok eze- | #==  I'bsk umo-ek 2 —
konnyebben kezelhetdvé varézso.lta a ba.rétségta- ket a funkciobillenty(ikon keresztiil érik el. el ,If\f\ o e mmmﬂjw—l =
lan parancssoros munkat. A grafikus Windows A feliilet egyébként szabadon konfiguralhato: = o ' =
megjelenésével viszont nagy (r tamadt a jo fajlke-  szinezhetO, egyes részei kikapcsolhatdk, allit- s
zel6k tekintetében, mivel az NC klonok is tobb- hato a bet(iméret és még egy csomoé minden, o
nyire csak a DOS parancs modban futottak. tehat tokéletesen testre szabhato. Koroobs recnd
4 [c\Program fles\Common Flles\Symantec Shared\YirusDels\TMP4.tmp)]
= Windows Commander HE=E I A Drag-and-Drop mUkO- :mUSR.TBK
8 Kieldhs Paerciok Nézet Bedféok Stat w dik a fajlablakok és a mér bl
&€ mEJIAB E‘ 3 *J B34 Q emlitett gombsor, illetve Wiy
V&&muam -
e e e 225 il conpee Al 2 WinCmd és a Windows s s B [ e
_H_a Eb E’Ed Ele Ef Eg =h @I =0 AN N _5[wr|tbmnl]14197ﬂdz]5‘l¢ & \Program fles\Xing\ingMP3 Player |

02(z)52 413 k-bol: Iafz) 11 téfbil kielobee

_ Doz} 5kbdl:0az) 1 (abdlkielove

clo
F3 Nézike F4Sm|m:tl F5Masol  FG Athely/Atnev| F7 UjKanyvtér |

FBTordl = AR+F4 Kiép

A Christian Ghisler, svajci programozo altal fej-
lesztett Windows Commander megjelenése jelen-
tette az attorést. Az NC-ben megszokott kétpa-
neles fajlkezeld végre grafikus feliileten nydjtotta
mindazt, amit a DOS-ban mar megszoktunk, sot,
annal joval tobbet! A program tobb mint tiz nyel-
ven ,beszél”, koztitk magyarul is.

Inditasa utan, a sokak altal ismert, kétablakos
felhaszndloi feliilet koszont rank, némi Window-
sos felhanggal. A megszokott meniisor alatt itt
is megtaldljuk az eszkoztdrat a maga kis ikonjai-
val, amely részben WinCmd-funkciok, részben
akar sajat programjaink elinditdsara is szolgal. £z
alatt helyezkedik el a lemezegységek savja,
amelynek két allapota van: gombsor vagy az Gn.
combo box. Az elobbi esetében mindegyik drive-
ot egy-egy gomb jeldl, mig az utobbiban egy le-
gord(lo listabol valaszthatok ki. Ezutan némi in-
formdcidt kapunk az aktudlis meghajténk foglalt
és szabad ter(ileteirdl. A fajlablak a program koz-
ponti része, amely az NC-hez hasonléan mutatja
az adatokat, és miikodése is szinte teljesen azo-
nos. Alatta taldlhat6 a parancssor, ahol DOS

nyiben ez nem volna
elég, vagy valaki nem
az eszkozsort része-
siti eldonyben, va-
laszthatja az dn.
start meniit is sajat
programjainak indi-
tasara (nem Osszeke-
verendd a Windows
Start mendjével).

A parancssorok itt is
szabadon paraméte-
rezhetdek. A fajl ab-
lakban az egér jobb
gombjdnak tébb
funkcioja is van.
Egyet kattintva vele
a fajl kijelolésre ke-

vagy barmilyen mas program L > e RN
kozétt is. Ha a fajlt a Shift le-
nyomasa kozben felhlizzuk az
eszkozsorra, akkor az beillesz-
kedik az ikonok kozé, de ha si-
man rahdzunk, pl. egy DOC
fajlt a Word ikonra, akkor

a Word elindul és megnyitja

a dokumentumot. Az eszkoz-
m—11 sor nagyon rugalmasan alakit-
hatd: ha kevés a hely és sok az
inditani kivant program, akkor alcsoportokat is
létrehozhatunk rajta (pl. Internetes eszkzok,
grafikai programok stb.). Beéllithat6 az inditani
kivant program, az inditasi paraméterei, az indu-
lasi konyvtar, a megjelenitendd ikon stb. Ameny-

hanem akar a fajltartalomra, és akar tomoritett al-
lomanyokban is kereshetiink! Az eredményét tobb
maddon is kezelhetjiik: mar a keres6 ablakban meg-
tekinthetjik a tartalmat, egy gombnyomassal ra-
ugorhatunk. Ha tobb taldlat is van, azokat bete-
hetjiik az aktualis ablakba, és Ugy kezelhetjlik,
mintha azok egy konyvtarban lennének. Ez na-
gyon jol hasznalhatd, ha helysz(ikében meg sze-
retnénk szabadulni a lemezen elterpeszkedd TMP,
BAK és egyéb ,ottfelejtett” ideiglenes fajltol.

A gyakran hasznalt konyvtarak felvehetdk a
Koényvtar gyorslistaba, majd a fajlablak fejlécén
kettOt kattintva, az el6bukkand kinalatbodl kiva-
lasztva egybdl elérhetdk, fliggetlendil attol, hogy
milyen mélyen és melyik meghajton vannak.

31.53 - Ambrits Tamas

ApxecwuEewm, T o L0

[wincmd] ~ Dafz] 1675 k-bil 0 a(z) 18 fabdl kielive
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A beépitett kitomoritdkkel az AR, ZIP, RAR,
LHA, LZH, UC2 és még a CAB fajlok is alkonyvta-
rakként kezelhetOk, lehet6ség van a fajlokat ki-be-
masolni, torolni. A betomorités is elvégezhetd
egyszer(ien a fajlablakban, akar 6nkicsomagold
program is létrehozhato.

A beépitett FTP kliens hasznos segédeszkoz,
igy az Interneten torténd fajl le- és feltoltésekhez,
vagy weboldalak frissitéséhez sem kell elhagyni
a jol megszokott feliiletet. Az adatatvitel tortén-
het a hattérben is és, egyszerre akar tobb fajlt is
mozgathatunk. Egy idében kilenc FTP szerverre le-
het csatlakozni, amelyek mint meghajtok jelennek
meg a programban.

A beépitett gyors nézdéke az aktudlis verzidban
még csak szoveges allomanyokba nydijt betekin-

Sokunk banatara hiany-
zik a gép-gép kozotti koz-
vetlen kapcsolat soros vagy
parhuzamos porton keresz-
til. Habér sokan felvették,
hogy ezen valtoztatni kéne,
Sajnos a szavazas nem ero-
sitette meg, hogy erre a
funkcidra a tobbség igényt
tartana, igy az (j verziéban
sem talalkozhatunk majd
ezzel a lehet6séggel.

A Windows Com-
mander nem kereskedelmi termék, hanem share-
ware program. Barki letoltheti a , Windows
Commander... a magyar oldal” honlaprol
(http://wincmd.emg.hu )
vagy megtaldlhatja a na-

Mm

Indul Konyvidr: {c:\Program files\Advanced Disk Catalog\

™ Telies méretben fusson

Héwt [2¢ gyobb szamitastechnikai
7 Laposkonok : 4 i
Tl | 8P Ko | magazinok CD mellékletein.
—————| A shareware statusz feltét-
Paancs:  ["c\Progiam fles\Advanced Disk CalalogAdc.exe” ] 2] Alcsoport >> | et 10
S =g elei szerint a a program

napig szabadon kiprébalha-
to és hasznalhato, ennek

Ikon{éjl |e:\progia™1\advanc™1\adc.exe 2]

lkon 0 - [ oK | letelte utan csak a regiszt-
TR ralt felhasznalok jogosultak

Guotop: [Ado S0g6 haszndlni. A regisztracio vi-

tést, de az () mar valdszin(leg tartalmazni fog
egy grafikus megjelenitd részt is.

Ha egy alkonyvtart szeretnénk atmasolni, de nem
biztos, hogy van elegendd helyiink, a kényvtaron
dllva, elég a szokoz billentydit lenyomni és a konyv-
tar mérete megjelenik a <DIR> felirat helyén. Ha
tobb konyvtart mozgatnank vagy masolnank, akkor
a Fajl/elfoglalt tertilet szamitdsa menupont lehet se-
gitségiinkre. A felbukkano dialogusablakban pontos
informéciot kapunk az érintett dolgok 6sszméreté-
rél, a szlikséges helyigényrdl, valamint a fajlablakok-
ban lév6 két meghajtd szabad teriletérdl.

szont nem csak az aktualis,
hanem 0sszes eddig megjelent, és a jovében
megjelend verziora is érvényes! A mar emlitett
magyar oldalon vagy e-mailben
(ambrits@syneco.hu) le-

kérdés, javaslat, regisziricid esetén nekem irhatsz:

SHNLFES S

fejlesztése és bétatesztelése. Néhany varhato
jdonsag, érdekesség: fajl 6sszehasonlitds tar-
talom szerint, mdsolds és csomagolas a hattér-
ben, konyvtér szinkronizalas alkonyvtarakkal
egyitt, kozvetlen masolds tomoritett alloma-
nyok koézott, kijelolés visszaallitasa az utolsd
miivelet el6ttire (NUM /), kibdvitett jobb gom-
bos ment, WWW proxy, tovabbi szervertamo-
gatas az FTP kliensben, hexadecimilis keresés
a szOvegnézegetoben, masolasi lehetdség a
NUL, PRN, LPTx, COMXx portokra, letoltés WEB
szerverrdl is stb. J6 hir, hogy a régota igért és
vart magyar nyelv(i Help az (j verzioval egy
idében kertl kiaddsra, és mindenki altal hozza-
férhetd lesz a magyar weboldalon.
Ambrits Tamds
ambrits@syneco.hu
http://wincmd.emg.hu

hetGség van forintért re-
gisztralni. Ezen a cimen
egyéb informaciok, segit-
ségkérés és gyakorlati ta-
nacsok is kérhetok.

A program jelenleg a
3.52-es verzional tart, de
mar javaban folyik a 4-es

7 s Tt nesiou Pt _= Daytona PCI: 4 Mb ROM/ 10 Mb DLS szinti
B B? X@gw wyE & Wl ' Pinnacle: g&vli:,btKujg;zt\)z»}c[:ilA / 48 Mb RAM sampler szinti
e 1es
EVENT digitalizalok
Key —— DARLA 20 bites AD/DA, 2 be-, 8 kimenet
F1 Help GINA 20 bites AD/DA, 2 be-, 8 kimenet,
:g ::roag‘:uurcs window S F in-out
4 o 24 bites jelfeldolgozas, stage-box
FS i
e Rename Filos LAYLA 20 bites AD/DA 8 be-, 10 kimenet,
1 grete dhrestey S/PDII in-out
i Fo Activate menu above source winde M‘“} world-clock szinkron, rack
F10 fctivate left menu or leave menu ‘yst,s?
ALT+F1 change left drive hgy
ALT+F2 change right drive ?S?Aaa
ALT+F3 use external viewer g tg 4
ALT+FA Exit 5
ALT+FS pack selected files o Py
ALT+F& unpack all files from archive un dﬂh{y -
:H::: ;::gs the history list of the co Sk CO ]
Rl L ettty | Sound Farce o, |
AL Telofe/ 0pen a directory tree window Samp] i ng CD-ROM !
+le -
TR SN 7T T t6bb mint 800 minta
e e e i e

Turtle Beach Hangkartydk
Montego I.:
Montego IL:

Tel: 216-6715

Vortex 1. Chip, 18 bites AD/DA
Vortex I1. Chip A3D 2.0

www.pcx.hu
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Ismét életet leheliink régi, akkor olvasoink Internet kapcsolodasi lehetdségeinek hidnya okan, érdekte-
lenség miatt félretett rovatunkba. Pusztan azok kedveéért, akik azokban a korai idokben még mashonnan
szerezték be havi betevo olvasnivalojukat, felelevenitenénk, hogy a ,Szorfozni mentiinkben”, altalunk
valamilyen okbol érdekesnek tartott helyeket mutatunk be az Internetrol.

ost, elsé nekifutasra vegyes a felhoza-

tal, de a kovetkezé honapokban kiva-

lasztunk majd egy-egy témat, és az
azt targyalo oldalak koziil mutatjuk be a nekiink
legjobban tetszoket. Mivel szamtalan jobbnal-
jobb oldalt mi sem ismeriink, ezért 6rommel
vesszilk, ha segitetek a szerkesztésben. Ha a
meghatdrozott témakorben ismertek valamilyen
olyan oldalt, ami érdemes a PC-X olvasék figyel-
meére, akkor batran kiildjetek egy e-mailt a ci-
memre, az oldalra mutatd linkkel. Kovetkezo
alkalommal, jaliusban a PC hardware-rel foglal-
kozd honlapok keriilnek majd teritékre. Nos, el
a deszkakat, gyeriink!

http://napfogyatkozas.mcse.hu/

Valo6szinlleg sokan hallottatok mar, hogy au-
gusztus | 1-én, Magyarorszdg egyes részeirdl
teljes napfogyatkozas lesz megfigyelhetd. Mivel
a legkozelebbi ilyen esemény majd 208 | -ben
fog bekovetkezni a kornyékiinkdn, kar volna le-

kornyéke igen!) Ot koveti a nagyobb érintett te-

lepiilések listaja, az események részletes ido-
pont adatainak
szamitdsaival. |o-
magam mar lat-
tam teljes holdfo-
gyatkozast, az is
hatborzongato,
igy semmiképpen

Szorfozni mentunk

ISMET!

Sam. Joe

teljes fogyatkozas néhany percét lehet igy
megfigyelni. (Ebbdl is latszik, hogy milyen gya-
kori tiineményrdl van sz9.)

Emlékeztek még a Nagy Bando altal elhiresi-
tett, japan, ,Elektromos Csellenty(icske” névre

hallgato jaték, hasznalati Gtmutatojara? Hasonlo
eredményt képes produkalni a

Bl Hunganan (CP 1250)

sem hagynam ki
azt, amikor fényes
délben éjszakai
sotétség lesz. (Ha

FC=X Uralkodik!

5| .¢}Ursllod§.

minden igaz, ak- Qosmiced. tronidl) B4

kor a PC-X Team
a Balaton partjarol
figyeli az esemé-
nyeket. Megpro-
balunk majd egy

Apiil 1999 special time limited offer for Windows

J i fothinsamidld fabvétel

e
version DHﬂIJ Tran called WordTran for only N!l In ;::w order plun quote reference number APRIL1S99. Chaose between: Wi

Cepyright © 199699 Translagion Experts Ll All rights resepved

|
] BBee gyzett fethasen il bepelenthendve] IV endéghonyv] DM egrendelss]

; Increace speed and accuracy of translalion dramatically by dewnloading and purcha: mg @ deskiop
nidows of Hacintosh

G

7 )
nter grepy

videokamerat is
tzembe allitani, ha sikertl a felvétel, akkor

a szeptemberi CD-n megcsodalhatjatok az ered-

ményt.)

Feltétleniil néz-
zétek meg — és
szivleljétek meg —
az oldalon azt a
részt, ahol az alkal-
mazhato segedesz-
kozoket targyaljak!
Ram a meglepetés
erejével hatott,
hogy a kormozott

lel6. Lehet, hogy

ve nem a megfeleld
szakirodalom? ©

maradni réla. A Magyar Csillagaszati Egyesiilet
kiilonosen igényes kiallitasa oldalan minden in-
formacio megtudhatd err6l a nem mindenNAPi
esemeényrol. A legizgalmasabb taldn az a na-
gyon részletes térkép, melyrdl kideril, hogy la-
kéhelyiink beleesik-e a teljes fogyatkozas savja-
ba, vagy sem. (A j6 hirem az, hogy a Balaton és

A dolog olyannyira nem jaték, hogy akar meg
is vakulhat az elévigydzatlan szemlél6! Az
egyik leghiresebb felel6tlen napfogyatkozas
megfigyeld, a legutobbi ilyen eseményen az
egyik szemére majdnem teljesen megvakult Pe-

tofi Sandor volt, aki szabad szemmel akarta vé-

gigkisérni az eseményt, holott csak a tényleges

www.pcx.hu

tiveglap nem megfe-

Stephen King ,Nap-
fogyatkozas” c. mi-

http://www.intertran.net/

cimen taldlhato egyébként remek forditogép, ha
komplett oldalak leforditasara hasznaljuk ahe-
lyett, hogy on-line szotarként alkalmaznank. Per-
sze nekiink van annyi sitnivalonk, hogy a felso-
rolni is sok nyelvet ismer0 program szolgaltata-
sait ésszel, szotarnak hasznaljuk. Nem merem
leirni annak az erotikus oldalnak a cimét melynek
tulajdonosainak nem volt. Tartok ugyanis az iz-
mos szllék haragjatol, melyet az vélthat ki, hogy
zsenge kord csemetéjiik bizonyos khm... ,orga-
nikus alkatrészek” latvanyaba ttkozik. (Nem
kuplungtarcsa és fékdob, amire gondolok.) Vi-
szont muszaj, hogy idézzek néhany sort ebbdl

a gyongyszembdl: , Leterhelhetd Video Kutatas
Motor- Uj Elégedett Hozzdadott Rendszeresen
(Taldl amit akarsz, és néz offline nélkdl birtoklds
-hoz aggadik kortlbeliil letdlt szaguldasok)”
Vagy: .. Legyen szives kijarat most ha 6n nem
torvényes kor -hoz kilatas feln6tt megallapitott
anyag!” (Arrdl viszont nem tehetek, ha valaki
van annyira (igyes, hogy a fenti két sor alapjan
eltaldl oda egy keresogép segitségével.) Tragiku-
san rohejes az eredmény, melyet édes anyanyel-
viink kerékbetorésével sikerilt elérni.



sELLEmzO¢ VB 60l

selLemzéc PA 20 - 100 MHz FSB
tdmogatas
- ATX, AGP slot, 2 MB LIl Cache .
- VIA Apollo MVP3 Chipset i
- 3 SDRAM memoéria slot Intel ‘_‘g%mgg
- Intel MMX 166-233 MHz i
) gk - Intel Pli 233-450 Mhz
- AMD K8-2 300-400 MHz el

- AMD K& 11l 400-500 MHz

Minden &= alaplap egy regisurdcids
kartydt tartalmaz, amellyel On jogo-

- Intel Celeron A 300-400 Mhz

sultsdgot szerez:
: - 100 Mhz,
FSB témogatas
- Baby AT
- VIA Apolio
MVP3 Chipset
- EDO/SDRAM/ECC
meméria slot
. : - AGP slot
- garancidra - Intel MMX
- IstMainboard BoardWatch elektronikus ujsdgra 166-233 Mhz
a legfrissebb technikai informdcidkkal »> K641l - AMD K6-2
-~ BIOS ﬁ-b.sltésre az alaplaphoz 166-400 Mhz
SELLEMZOC KABT! sELLEmzéC VI
-AT - ATX, AGP slot
- VIAApollo Pro Chipset - Intel 440LX AGPset
- EDO/SDRAM memoria slot - EDO/SDRAM/ECC membria slot
- Intel Pentium 233-450 Mhz - Intel Pl 233-333 Mhz
<IN COMRL RO NN - Intel Celeron A 300-400 Mhz
- Alaplapon hangkértya

Tovéabbi kérdéselikel fordulfanak bizalommal Kis lldiké koliégankhoz 12 mellék

VAR COMPUTER
fizlet nyitvatartds E-mail: var@var.hu B LR RS
H-P 8.30-18.00 Web: www.var.hu : Sl
germmueer 1149 Budapest Fegarasl it 11/a treszekere lév, konﬁguréc f]"l' 2 ev ._QGTGDCICU
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Keresd az EVOLUTION multimédia billentyiizetét és
a harmas szoftver csomagot az alabbi viszonteladdknal!

Albacomp, Budapest V. - 18

Miskolc '

Média Markt, Budapest XIX.
Memory Computer, Lenti
Muranyi Kereskeddhazak
Budapest: Lurdy Uzlethaz

Pélus Center i

Pixel Multimédia, Budapest VIII.  1/266- 6059

: « Station

A dijnyertes, egyszertien
kezelhet6 mester billentytizet |
és szoftver segitségével '

.t elkészitheted sajat Dance Procontrol, Szeged 62/472-372 |

g < = . Szeged/Tesco 62/480-426
— - [ 1 inta 121m.
p rofessz:onalrg han gmmtat | Kecskemét/Polus  76/516-676

mellékeltink Nagykanizsa 93/310-228

B Budapest VII: 1/322-2209

CD-Rom-on. - Oroshéza 68/412-033

RG Szalon, Budapest XIII. 1/349-4399

Eldorﬂdo Budapest IX. 1/217-5613

. ak Hangszeril., Szeged 62/420-792

= ‘Hangszer, Debrecen 52/420-767

Az MK-125-0s
sic, Komdrom 34/341-251

66/326-742
25/409-046

billentytivel
42/31 4 188

idealis vezérlo, mind
a professzionalis, mind

=5

R -lizcom':npm-

Minden i i sikséges, hogy a zene életre keljen a szdmitdgépeddel! .

www.atecaudio.com, www.evolution.co.uk, www.aruhaz.internetto.hu s




4 Hinyﬁh fapot a

\ a. 500-600-at. 7,
b b. Tobb mint 4000-et.
C. Pontoaan 32-6t

denki, aki az alabbi kérddivet 5. Van-e érték_ltk a Magic the Gathering lapoknak?
Lie 8 helyben kitéltve behozza a a, Nincs, abszolute pénzkidobas.

it :_.Camelotba (1094 Budapest Ferenc krt. 27.), b. Van, minden lap egységesen 10.- Ft-ot ér.

PR értékes nyereményben részesiil. ¢, Van, sét a ritka lapok értéke elérheti a darabonkénti HL;

2500 Ft-ot.

r esnépuerﬂbb stratégiai gyljtigetds kartyajatéka. 6. Mi az év legrangosabb Magic the Gathering eseménye?
2 szervezet, amely lettint korok okkult informadcidit a, A szentivan ¢ji kozts vardzsenergia gytjtés.

' \ b. Vilagbajnoksdg 1 millio USD 6sszdijazassal.
émenlkm pmﬂ Ijgéban c. Az évente megrendezésre Keriild kartyavéar épités t

ay California Beach-en.

an | tszhatjik a Magic Mﬁatheﬂnwt? ;

“‘:nertaMagfeshe Gatheﬁnrel csak pasz- 7. Mennyi idé alatt lehet mestanulnl
; B Magic the Gathering-et jatszani?

a. A szabalyok megtanulasahoz 10 perc is elegendb i
b. Igen népszeriek a kéthetes bentlakésos Magic the

ibatoines hpolninds. - o Egy et iskevés.
'-felewayr ny lapot beletehetsz, : Név:
| féﬁﬁea [Hakos konher kalanjéban mbében S

eslapotkenapakunak tartalmaznia - Tolefoﬂ" .

Gathering kurzusaink.

www.pcx.hu
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Miért tiinik ez a baba olyan szivbemarkol6an valésaghiinek? Mert a képet a vilag jelenlegi legfejlettebb tintasugaras nyomtatasi
eljarasaval allitottak el — a HP forradalmian aj PhotoREt Il szinrétegezs technologiajaval. Ez az a technikai megoldas, amely
lehet6vé teszi nyomtatéink szamara, hogy akar 16 miniatiir tintacseppet juttassanak el minden paranyi képpontba. Az eredmény:
lenytigdz6 mindségd, fotorealisztikus képek — anélkiil, hogy mindez a sebesség rovasara menne. Egy sz6 mint szaz, barmennyjire
sietis, képei ezutan mindig fotomingségiek lesznek. Olyanok, amiket semmi mas nem malhat feliil. Kivéve persze magat a valésagot.

HP DESKJET NYOMTATOK
HP PhotoREt Il technolégiaval

(éﬂ HEWLETT

PACKARD
| Expanding Possibilities |




Ugy néz ki, az idei tavasz igazi uborkaszezont hozott. Prébaltam keresni djdonsagokat a Demozona

kedveloinek, de bevallom, nehezen sikertilt.

z el6z6 szamban megjelent Gathering 99

anyagok ota bizony nem jottek jabb érté-

kes stuffok. igy keriiltek be a mostani
szamba a Trip 99 (The Real Italian Party) anyagai,
melyek kozott vannak jobbak is, de a tobbsége bi-
zony elég gyengére sikeredett. Nagy kilatasok itt-
hon sincsenek, taldn egy Ragest vagy egy Antiq fel-
razza az alvo demo-készit6 csapatokat, és probal-
kozni fognak valami jjal. Egyeldre azonban szomo-
ruan tudatom a nagyérdem(vel, hogy nincsenek in-
formacioim egyik party idépontjarol sem. Annyi
biztosnak latszik, hogy janius elején lesz a Fuck-
Ya2 party, valamint november koriil a Conference
3000 Debrecenben. A tobbit majd meglatjuk.

goria, sok 3dfx tulaj oromére. Aki jol atbongészte
az elozo CD-t, taldlhatott az egyik stuff mellett egy
kis leirast is, miszerint miért érdemes atallnia

a demo iroknak is Windows platformra. Nos, én
igy nem jelenteném ki, hogy érdemes.
Mindenesetre Windows alatt a prog-
ramozoknak viszonylag egyszer(i
haszndlni a 3D tdmogatdssal rendel-
kezd kartyakat; illetve a zenészeknek
is nagyobb lehetOséget nyljt az MP3
formatum kihasznalasa, hiszen igy
nincsenek a Trackerhez kotve. Hatrany
viszont, hogy elt(inik az igazi demo
készités élmeénye, ahol mindenki a sa-
jat programo-

Mint mar emlitettem,
a CD mellékleten foleg
a Trip 99 anyagait taldljatok, 7 e N

de itt van a Birdie 99-r6l par
cucc, valamint a Proxy 99
és az Arf 99 partyk par
induloja. A Trip 99-

en ismeét indult
3dfx demo
kate-

z0i tudasa, il-
letve a zeneé-
szek a tracker
blivolési tu-
dasuk alapjan
alkothatnak valami mara-
dandodt. A Japotek nevii
csapat indult a 3dfx demo
és a hagyomanyos demo
kategoriaban is, mégpedig
egész szép produkciokkal.
A Japotek 3dfx demoja,

napnyi munkaval késziilt,
és 2. helyezést ért el a
partyn. Fut minden ismer-

tebb 3D-gyorsitoval, nekem egy P233MMX-en

Voodool -el kivaléan miikodott. Talan monda-
nom sem kell, a zene MP3-bdl szdl. A demo
maga egy 3D ,sztori”, amolyan Xena utdn-
érzés jol kivitelezett objektekkel illetve
mozgassal. Csak gratulalni lehet annak,
aki a 3D mozgdsokat megcsinalta. Az el-
sO helyezett a GODS munkadja lett Toys
cimmel, véleményt azonban nem tu-
dok réla mondani, mivel nalam saj-
nos valami miatt nem akar6dzott
elindulni. Remélem, az én gé-
.. pem hibdja, és mdshol futni
WL fog. A stablista alapjan na-
. gyon j6 lehet!
Mint mar emlitettem,
a Japotek indult a hagyoma-

WWW.pcx.hu

a The Eternal Game, kétho-

UBORKASALATA OLASZ MODRA

Basq

nyos demo kategériaban is, melyet meg is nyer-
tek az XTA cim{ munkdjukkal. Szintén érdemes
megnézni, szokasosnak mondhaté demo, de na-
gyon szép kivitelezési, viszont izmosabb gép
kell hozza. Ugyanez a csapat a minidemo kate-
goriaban is szerepelt, ahol egy szép kis 3D ani-
maéciot mutatott be.

A Bad Karma Millenium Fever cim( alkotas lett
a Proxy99 nyertes demoja, mely kissé elborult ér-
zelmekrol de ugyanakkor igényes kivitelezésrol
arulkodik. Masodik helyezést ért el az Acidmies,
az Oldskool demdja, és olyannyira oldskool, hogy
engem inkabb a 80-as évek XT korszakara emlé-
keztetett. Bukdsszint.

Erdemes még megemliteni a , kisebbek” kozil
a Trip99 nyertes introjat, a Suburban Creations
Overtone cim( munkajat, mellyel a 64k-t nyerték.
A szinek kicsit rondara sikeriltek, de ez az intro
megallnd a helyét mashol is. A mdsik kedvencem
szintén a Trip-en induld Carintro volt, a 4k kate-
goria masodik helyezettje, melyben egy mozdony
forog 3D-ben, 4k-ban.

A Demozdéna ma ennyire futotta. Remélem,
a kozeljovoben mar tobb Gjdonsaggal, és jobb
minéségli anyaggal tudok szolgalni. Addig is
varom véleményeiteket az el6z6 szamban Ujra
el6jott scene-helyzettel kapcsolatban, valamint
barmilyen demoscene-t érintd témakdrben e-
mailben. Kellemes nyarat kivanok mindenkinek,
ne a szamitogeép eldtt iljetek, hanem menjetek
motorozni.

bye
Basq
basq@eurotrend.hu
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PROMEDIA

A3D, SENSAURA 3D, EAX kompatibilis
digitalis kimenet (analog+koaxialis)
dlgltahs bemenet (analog+koax|ahs)
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Xlerate Pro

A3D2.0 -Aureal Vortex 2 chip
+digitalis kimenet!

PCI TV tuner kartya - stere6 *
» TXT - 125 csatorna
- 64 csatorna szimultan preview

Bp. VII., Dohany utca 37. Tel./fax: 322—7846 Bp. V., Belgrad rkp. 12. Tel./fa).tz 266-5052 Bp. Il., Gabor Aron u. 74-78.

: (Szamitastechnikai szakiizlet és szerviz) Bp. X., Kerepesi 0t 73. (Rozsakert Bevasarlokozp.) Tel./fax: 391-5840
A Bp. XV., Szentmihalyi at 131. (Park Plazza iizletkdzp.) Tel./fax: 262-3164 Bp. IX., Konyves Kalmén krt. 12-14.
(Pdlus Center) Tel./fax: 419-4020  Bp.XX., Kossuth L. u. 33. Tel./fax: 285-6004 (Lurdy haz) Tel./fax: 456-1131
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Megjelent a l.ega'ndék 13eés 14! A
hetvenes evek kislemez slégei'e_-
ibdl csemegezo lemezeken tanc-
dalfesztival-nyertes daloktol
kezdve hajdani radios ,namber-
vanokig” minden megtalalhato,
ami csak egy nosztalgiaparti kel-
léke lehet. Az eloadokat es nota-
ikat meg sem kisérlem felsorolni.
lgazi drokzold-arboretum.

4 Aztan itt figyel a masik honi

»,orokzold-kollekcio”, melynek

| perverz cimétdl két éve az egész

eurdpai sajto visszhangzott. Itt-
hon viszont Arany Zsirafra mel-

1 tattak. Tehat: Best 0f Communism
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2. Bunkacska, Katyusa, Csilleberc
meg Sztalin-kantata, szemiink
konnybe labadasaert a $zodd a

| selymet elvtarstol a Bécsi mun-

i
]

PONQLCIE

% kasinduléig, Geyer Floriantél Kun
| Belaig mindenki harcba szall.

Eziist esd nevre hallgat az uj
fimokfutdk album. Kozso, aki a

honi pop talan Iegegnistébb, leg-

fanatikusabb, legceltudatosabb
figuraja, ezuttal sem nyult melle:
szinte mind a 15 nota potencialis
tronkovetelo lehet a slagerlista-
kon. Konnyed, kellemes diszko-
muzsika, egyszeru hangszereles-
sel, kommersz szovegekkel.

Amerikai gengszterraplazban eg

Pain, aki fiatal kora ellenére mar
is szep szamu rajongo- es
utalotabor boldog tulajdonosa. A

2Pac, Coolio, Puff Daddy és ha-

' sonszoru gangsta-tarsaik mun-

kait szolgaian, de hatasosan reprodukalo notak

kellokepp filbemaszoak, bar az angolszasz hang-

stilyozassal megterhelt magyar mondatok nehol

parodisztikus kontdosbe ,bajtatjak” a komolynak

szant mondanivalot.

Dopeman masodik csapasan egyre komolyabb ero-

fesziteseket tesz azert, hogy kiakasztasban tul-

szarnyalja mesteret, Zolee-t. A Magyarorszag

remalma introjaban eloszor egy csapat gyerekre

lovoldoz, majd alaposan lefikazza az atlagpolgart,

a rendoroket, a kormanyt, a noket, es emberesen

megadja ellenfeleinek is. A korong hemzseg az on-

tomjenezestol és az ultrabunke, ,echte gettos”

‘GODZILLA ROVATA

barokk és klasszikus elemekkel megtiizdelt, kozep-

N e
dumaktol, zenei alapjait gga‘kran szinesitik funkys és

dzsesszes megmozdulasok.

- Dr. Dre babaskodasa mellett késziilt el Eminem The i

Slim Shady LP cimu anyaga, mely nem eppen a fajsu-
lyos gengszterrapek koziill szalajtodott. Konnyed,
pattogos rapritmusok, patoszmentes dallamvilag es |
heveny mosdatlanszajusag jellemzi az anyagot. A
»My Name Is” pedig maris rendszeres vendege a ke-
reskedelmi adoknak.
A szupernehezsuly legjobb rocktorka, Meat Loaf
1984-tol 87-ig tarto korszakanak legnepszeribb
szamait gyuajtotte dssze a The Collection-on. Az MTD-
idok slagereit hiaba keresnénk ugyan rajta, de a ra- £
Jongok szamara ajanlott ,irodalom”.

A nyolcvanas evek kizepenek heroikus metal hagyo-
manyait apolja a Freedom Call nevii german forma- g
cio. Vagtazos speeddallamok, himnikus tetelek, bil-
lentyiiszonyegek, klasszikus metal riffek és fantasys ;
szovegek teszik teljesseé a nosztalgiaizi Starway To

CREMATORY

Fairyland korongot.

André Anderson projectje igazabol egy egyszeme-
lyes zenekar kiserozeneszekkel kiegeszitve. A sved
billentylis-zeneszerzé Changing Skin cimi lemeze

tempos rock erzelmes vokalokkal, virtuoz billentyi-
eés gitarszolokkal. Kisse Malmsteen-izi a tortenet,
csak eppen egy billentyiis szemiuvegen keresztil.

igenyes dark metalt hallhatunk a '
Crematory harmadik, Act Seven cimi CD-jén. A billen- Y %
tyikre nagy hangsulyt fektetd, meégis ultrasualyos al- =

Kokemeny,

bumon horgessel ijesztgetdo zdazdak es mar-mar
Depeche Mode-ba hajlo, zongoras, szintivarazsos

tiszta baritonok valtogatjak egymast. Szines, érde- £ ', #€ €9,
i  ur "‘".'. ¢ & & Q}‘w d
kes zenekar, nem érdemelne meg, ho megfeleld {f,:*ft oy e A
| S

promocio hijan elkallodjon.

A honap szenzacioja az lron Maiden tripla CD-je!
Masfel CD-nyi valogatas @ hivatalos Maiden honlap
Kozonségszavazatai alapj.én (,,minden idok top 20- ?

a”) es egy ugyanennyi helyet elfoglalo PC-s jatek a
banda kabalaszornye, Eddie nevevel fémjele_zue. A
nem mindennapi vallalkezas - £d Hunter - aktualita-
sa, hogy hosszu évek ertelmetien szenvedése utan
ismet dsszeallt a legendas csapat, Bruce Dickinsonnal

es Adrian Smith-szel. Mindezen felul megtartottak
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Janick Gerse-t is, igy harom szolagitarossal indulnak
majd vilagturnera. Ha eddie-g nem meélyedtel el a kor-
szakalkotdo garda munkassagaban, most ne hagyd ki!
Szamon keérik a pokolban!

A masik tripla album gazdaja a Republic, akik Az éevti-
zed dalai cimmel raktak kazalba 55(!) notat harom te-
matikus egysegre bontva: Szerelmes dalok, Nepi-zenei
dalok, Kozerzeti dalok, melyek mindegyike tartalmaz
egy-egy uj szerzemenyt is. Az oriasvalogatasban a
Republic minden listas slagere megtalalhato.

Ismerj fel! felszolitassal adta ki fikos besztofjat, amelyen
a cimado dal uj szerzemeény, a tobbi pedig regebbi dalai-
nak koncertverzigibol (Induljon @ banzaj!, Tanulekony
szornyeteg), digitalisan feljavitott regi slagerekbol (Hello,
Test, Indiantanc, Orvény stb.) és egy-ket eqyeb lemezen
megjelent dalbol (A hitlen, Vigyazz a madérra] éllt ossze.
Sajnos az Action egyre nagyobb lenduletiel igyekszik
Matyi kiszallasaval
kezdodott, Ganrsta Z. bucsujaval folytatodott, s most
a Hetedik cimii albummal tetdzik a kalvaria. Hatarozot-
tan az elektronikus zirejekkel dusitott metalzenek
fele mozdult az Action legenysege (bunrossz effek-
tekkel, otlettelen, primitiv gitaralapokkal). Mindezeket
csak sulyosbitja a _teljesen erthetetieniul elmormoit,
kemenykedo, kozhelyekben tobzodé szoveg. Jobban
allt nekik a régi, jo kis karomkodas-vilagcsucskiseriet.
Bruce Springsteen négy CD-s Track cimu gigaalbuma a
tengerentdlon mar platina, es az ara is az emlitett fe-
mevel vetekszik. UVékonyabb pénztarcaju rajongoira
gondolva jelentette meg Bruce a 18 Tracks korongot,
mely a nagy anyag szine-javat tartalmazié. Parades
valogatas 18 remek dallal. (Eltekintuve a hmetetlen bu-
kas unplugged ,,Born in the USA”-tdl! - TR)

betenni maga mogott az ajtot.

Echo a cime Tom Petty és csapata, a Hearthreakef_s-ﬂj' i

albumanak. Az dszinte dsrockot miveld veteran hozta
szokott formajat. Nuku zenei eldrelepes, csak a csont-
vazza csupaszitott kocsmamuzsika. De hat ezért ked-
meg azert
az ezerhangulatu feelingert, amivel atadja ezt nekiink.
The Ideal Crash cimmel jon a dEUS friss albuma. Az ext-

velik 6t a szakma és a rajongok egyarant...

rem es disszonans alternativ muzsikajarol nevezetes
banda hatarozottan szelidiilt az elmult két ev soran.
Kevesebb jaratian utat taposo zenei megoldast hallha-
tunk, cserébe viszont sok gitaros motivummal gazda-
godtak, es egyre inkabb elhatalmasodni latszik rajtuk
a fojtogato melankolia. Azonban igy is zsenialis.
Mostansag, amikor a filmtrackek es tribute valogata-
sok korat eljiik, talan nem kelt feltiinest a The Clash
Tribute, a Burning London. Azonban az azota fogalom-
ma valt zenekar elott olyan nevek is lerojak tisztele-
tuket, mint Ice Cube, Moby, a Rancid, a Silverchair vagy
a No Doubt. Persze mindenki a maga stilusaban - ahogy
8Z mar ilyenkor illik.

_helyenként zeppelines muzsikaban

Az utobbi evek egyik legnagyobb dtlete valosult meg
a The All Time Greatest Movie Songs piacra kertlese-
vel. A Minden Idok Legnagyobb Mozilagerei negyven
focimdalt rejt (dupla CD!). Az eléadok helyett be-
szeljenek inkabb a filmek: Philadelphia, Top Gun,
Forrest Gump, Titanic, Ghost, Pulp Fiction, Men In
Black, Romeo es Julia, Ghostbusters,
Aladdin, Trainspotting, Flashdance...

The All Time Greatest-

Movie Songs'

Space Jam,
Es ez még csak a

CELINE DION » BRUCE SPRINGSTEEM
LAURAYN HILL » CHER = MICHARL JACKSON
BARBAA STREISAND & DRYAN ADAMS
WILL SMITH |

leendo sorozat elso resze!
Nem okoz csalodast a vadi uj Cranberries anyag. Sét,

az ir afonyak most kezdenek csak igazan beerni. Egy-
szeru, fogos dalokat rejt a Bury The Hatchet, ugyanak-
kor nyoma sincs az elézé album egyhangusaganak.
Szamos remek dal van a CD-n, Dolores hangja pedig to-
vabbra is osztalyon felili.

Jo ideig nem zaporoztak a hlrek a Suede hazatajarol,
de most mar a boltok pnlcaln van. a Head Music, amelg,
elodeihez hasunlnan, sajato _'"}'zu alteros-britpopot | _
tartalmaz. Ha mnst_ is szarny jalavesziacsapatotaz 0 ..
MTU, szamlthatnak kaz tii:acmra, ha nem, konnyen
belekeriilhetnek ejto” fiokba. Pedig hangulatos,
entellektiielzene - még ha nem is tomték pukkadasig
slagerekkei'.
nsm ‘rockdallamokra épiilé, modern hangszerelésii ze-
net nyomat a Reef. A helyenkent akusztikus, britpopos,

megvuillannak

woodstock-hangulatu pokalok és riffek, valamint
tobbszolamu refrének. Szivbal jovo, ,szabadsagzene”, I
meg ha nem is vilagmegvalto. A cime: Rides.

Es most: Goto CD!

EMI JATEK

3 darabot sorsolunk ki az Iron Maiden ,,Ed Hunter”
cimi, dalokat es jatéekot egyarant tartalmazo
triplaalbumabol azok kozott, akik megirjak
nekiink, ki volt a csapat elsé enekese! Ne felejt-
setek mellekelni a sarkot, a 81. oldalrol!

AN AIBEN

’

Cimiink a szokasos, a megoldast junius vegeig add postara!
(PC-H Magazin, 1537 Budapest, Pf. 386.)
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A DVD veszélyes! Ugyanis megldtni és beleszeretni egy pillanat miive. Mi a jo a DVD mozizdsban? Ki-

derdl alabb.

4
tfutottam a DVD rovat eddig megjelent

cikkeit és be kellett l[atnom, hogy csak ép-

pen a lényeget felejtettiik el elmondani.
Azt, hogy miért koppan az ember alla a padlon,
ha valahol leiiltetik egy méretes kepernyd elé és
beraknak egy DVD-t. Hagyjuk most a bonyolult
miiszaki részleteket! Nézziik at, mit kell tudnunk
a hdzimozizasrol.
A képmindség tulzas nélkiil dobbenetes. Fe-
lejtsd el a TV-t, azon mér rég tdl vagyunk. Kép-

zeld magad egy csucsfelszereltség(i, szuper hang-
zast mozi nézoterére, de vond ki a hely negativu-

mait — elotted G0 orids, mogotted (il6 taho, aki
a talpat a te széktamladon tartja, pattogatott ku-
korica nehéz, olajos szaga, stb. —, és add hozza

a vide6 minden erényét és elonyét — pl. tokéletes,

rezzenéstelen képkimerevités, gyorskereseés.

A képzeletbeli kalkulacio végeredménye: az ottho-

ni DVD mozi. Tudom, nehéz elképzelni, papiron
lattatni reménytelen. Ha alkalmad nyilik ra, gyo-
z6dj meg rola személyesen, a legtobb szamitas-
technikai kiallitason lathatsz ilyet.

Nos, a fentiekhez betarsulnak olyan kiegészito
szolgaltatasok, melyeket sem a mozi, sem a VHS
nem képes nydjtani. Az elso és legfontosabb,

a tobbnyelv(i hang. A 2-es teriileti kodi filmek al-
talaban harom nyelven szélnak, angolul, németiil,

és spanyolul. Természetesen mindegyik nyelv va-

lamilyen Dolby hangzassal szolal meg szteredban.

Ha nem értenénk egyiken sem, akkor hisznal is
tobb feliratozas koziil valaszthatjuk ki a nekiink
tetszot, melyek kozott megtalaljuk a magyart is.
A feliratozas is rejt kiilonlegességet, gyakran spe-
cidlis, hallassériiltek szamara készilt angol és né-

met feliratokat is tartalmaz. Ez annyiban tér el
a megszokottol, hogy azokban a jelenetekben,
ahol tobb szereplo lathato egyszer-
re, a karakter nevével jeldlik, hogy
melyik mondatot ki mondta. (Azt
hiszem, érthet6 a dolog logikaja.
Bevallom szégyellem, de én eddig
nem is gondoltam arra, hogy a siket
embernek gondot jelenthet még egy
feliratos film megértése is.) Mind

a feliratozast, mind a szinkront at-
valthatjuk egy masikra akar lejat-
szas kozben is, igy eszményi segit-
ség lehet nyelvtanulashoz. Nekem
aktualis maniam, hogy az angol
szoveghez angol feliratot nézek, és
csak akkor valtok at a magyarra és
tekerem vissza a jelenetet, ha nem
értettem valamit. Egyes filmeknél
lehetGség van arra, hogy bizonyos
jeleneteket tobb kameradllasbol is
megtekintsiink. Egyel6re ezt a szol-
galtatast leginkabb a... hmmmm...
erotikus tartalmd korongok szolgal-
tatjak. Mindegyik filmnek van egy
latvanyos, egyedi kivitelezés(i me-
nije, melybdl bizonyos jelenetek-
hez ugorhatunk, a legtobb mozinal
pedig belekukkanthatunk a szerepldk és készitok
életrajzaba. Szintén a meniibol ugorhatunk el rit-

kabb csemegékhez, mint példaul a mozi elézetese,
esetleg werkfilmje, az éppen megtekintett film sti-

lusahoz illeszked6 egyéb mozik ajanloja. Mind-
mind olyan szolgaltatas, mely csak a DVD sajatja.

A DVD filmeket hat kiilonb6zo régiokoddal — hivjak orszagkddnak is — latjak el. Az asztali DVD jatszok
nem jatszanak le a beallitottol eltéro kodd lemezt, mint ahogy a szamitogépes DVD jatszo programok
sem. Erdekes modon az altalunk hasznalt ATl DVD lejétsz6 program helpje arra az esetre, ha meg ki-
vanjuk valtoztatni a teriileti kod beallitast, azt tanacsolja, hogy uninstallaljuk, majd telepitsiik djra Ot.
Az egyes kodok az alabbi teriiletekhez tartoznak. Meglepd, hogy gyakran foldrajzilag egymastol igen
tavol es orszagok ker(iltek azonos régidba.

Egyesiilt Allamok, Kanada.

Eurdpa, Japan, a Kozel-Kelet, Egyiptom, Dél Afrika, Gronland.

Tajvan, Korea, Fiilop-szigetek, Indonézia, Hong Kong.

Mexiko, Dél-Amerika, Kozép-Amerika, Ausztralia, Uj-Zéland, stb.
Oroszorszag, Kelet-Eurépa, India, Afrika nagy része, Eszak-Korea, Mongdlia.
Kina.

Region |
Region 2
Region 3
Region 4
Region 5
Region 6

www.pcx.hu

LEJATSZOK, LEJATSZANIVALOK

Sam. Joe

Ugy gondoljuk, hogy az egyre csokkend ard
DVD meghajtok és a TV-kimenetes videokartyak
koraban a DVD mozizas nem csak a kivaltsagosok
szorakozasa. Az MPEG-2 dekdderkdrtya sem lét-
sziikséglet mar. Mi a szerkesztéségben 366-0s

Celeron CPU-val tokéletes mindségben jatszot-
tunk le teljes képernyds méretben DVD-t,
1024x768-as felbontasban. Nos, térjiink ra a néz-
nivalokra!

A Szokevény (The Fugitive) nem éppen a leg-
jabb mozi, de tobb okbdl is nagyon kedvelem.
Egyrészt a két foszerepld, Harrison Ford (Star
Wars, Patriot Games, stb.) és Tommy Lee Jones
(Man in Black, JFK) a legkedvesebb férfiszinészeim
kozé tartozik. Masrészt a film az akcio-krimi azon
fajtaja, ami jobbara mentes a hollywoodi tilza-
soktdl, logikai bukfencektdl és hihetetlen jelene-
tektol — bar ebben is szerepel egy legalabb nyolc-
vanméteres halalugras egy duzzasztogatrol, me-
lyet a szimpatikus fohds természetesen talél.

A neves orvost azzal gyanusitjak, hogy megolte
feleségét. Elitélik, de a bortonbe szallitdsa kozben
bekovetkezett kdzuti — és vasuti — baleset soran
sikeriil megszoknie. A nyomaba ered6 rendorbird
mindent megtesz, hogy elkapja. Sikeriil elmene-



P

TOMMY LEE JONES
WESLEY SNIPES
ROBERT DOWNEY JR

kiilnie a torvény eldl? Sikeriil bebizonyitania artat-
lansagat? Kidertil a féleg Chichagoban, Harrison
Ford sziilévarosaban jatszodo izgalmas filmbal.
Hogy Tommy Lee Jones szinészi teljesitménye
nem csak nekem tetszett nagyon, mi sem bizo-
nyitja jobban, minthogy 1993-ban a legjobb mel-
lékszereplonek jaré Golden Globe és Oscar dijakat
is begylijtotte a Szokevényért. A DVD viltozat
a szokasos harom nyelven szdl — angol, német,
spanyol —, bir magyar felirattal, valamint tartal-
mazza a fobb szerepldk és a rendezo biografiajat.
Mint folytatas foghato fel a tavalyi keltezés(i
Eletre-halélra (U.S. Marshals). A két film torténe-
tét a Szokevényben megismert Tommy Lee Jones

01-Co,
A\ %,

e

alakitotta Samuel Gerard renddrbir6 és csapata
kapcsolja 6ssze. Partnerei ez(ttal Wesley Snipes
(Passenger 57, New Jack City) és Robert Downey
Jr. (Chaplin, Air America). Azonnal agyonvagnam
a torténetet, ha megmondandm, hogy 6k most
éppen jO vagy rossz fiut domboritanak. A story
koveti a Szokevény altal kitaposott biztos ds-
vényt. Ha lehet, kicsit tobb benne az elpuffogta-

tott sztereotipia és kiszamithatobb, mint az eldd,

de latvanyosabb, és ez sem mondhatd unalmas-
nak. Bevallom, az én életembdl kimaradt a film,
mert ha tudom, hogy koze van a Szokevényhez,
akkor bizonyosan beiilok ra a moziba. Most a
DVD segitségével bepotolhattam a hianyossagot,

A DVD filmeket a Pilot-Comp Kit-tol kaptuk. _o°' 00y,
1074 Budapest, Alsoerdosor u. 3. Tel.: 351-2338

www.pcx.hu

sot olyan részleteket is megtudhattam a filmrdl,
amit egyebként biztosan nem. Ugyanis a korong
érdekessége, hogy egy specidlis kiadast tartalmaz.
A masodik oldal (') nem csupan a szereplok és
a rendez0 biografiajat, egy ,.Szinfalak Mogott”
cimre hallgato, sok képpel fliszerezett olvasniva-
|6t, de tobb werkfilmet is tartalmaz. Koztiik
a specialis effektusokrol, a katasztrofa jelenetekrdl,
és a kaszkadori munkardl szolot is. Mi tobb, az
egyik ilyen 6sszehasonlitja a két film akciodisabb
jeleneteit. A rossz hirem az, hogy a ,,B” oldal csak
angolul, mig maga a film a szokdsos harom nyel-
ven beszél, valamint magyarul is feliratozott.
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Kedves Arénazok!

Viltozatlanul , helyzet van” a rejtvényszel-
vénnyel kapcsolatban. Ahogy valaki irta: ,tiszta
hiilyeség, hogy egy szamtech lapnak nem lehet
emilben megfejtést kiildeni.” Igen, szerintiink is
az, de az még nagyobb ,hiilyeség”, hogy renge-
tegen képtelenek betartani a legelemibb szaba-
Iyokat is. (Egyébként megnéztem, a Postagalamb
tenyésztok Magazinja nem fogad leveleket pos-
tagalambbal feladva, igy madr nem érezziik ma-
gunkat annyira bndsnek! ) Marad a sziikséges
rossz, a szelvény. Sokan ajanlottan kiilditek

a megfejtéseket tartalmazo boritékot. Nos, sze-
rintiink ne koltsetek erre feleslegesen, meg szok-
tak érkezni a boritékok ajanlds nélkiil is. Egy fon-
tos kérés! Ha egy boritékban tobb jaték megfej-
tését kiilditek be, akkor legyetek kedvesek kiilon-
kiilon lapra irni azokat, melyeken feltiintetitek

a neveteket és cimeteket.

Mivel tobben kérdeztétek, szeretnék min-
denkit megnyugtatni, nem, nem (itottik meg
a fejlinket, nem vesztettiik el a minimalis he-
lyesirdsi képességeinket is, csak az Aréndban
PONTOSAN ugy idézziik a hozzank kiildott le-
veleket, mint ahogy megkapjuk oket. (Kiléno-
sen az e havi elsé levél figyelemremélto ebbol
a szempontbdl.) Ennyit az altalanos dolgokrdl,
nézzlik a leveleket, melyek érdekes modon
szinte mind hardware kérdésekkel foglalkozik.

Kiilénben diihbe joviink

A kép teljessé tételéhez hozza tartozik, hogy az
alabbi e-mail subject-je a ,, 3D tesztek, avagy az
olvasok félrevezetése” cimet viselte. Mivel a rek-
lamalt tesztet Sam. Joe készitette, erre a levélre
0 valaszol.)

.Az aprilisi szamban olvastam egy 3D tesztet.
Nekem egy AMD K6-2/315 Mhz gépem van, és
egy Noname Voodoo 2 kartydm (nem
tuningolhaté Voodoo 2). Elvégeztem ugyan-
azokat a teszteket, amit a cikkben olvastam, és
mindenhdl sokkal jobb eredményt kaptam,
mint a TNT.

Ezen OpenGL alatt nem is csodalkozom, igy
helyes. Direct3D alatt pedig kétve hiszem. Ma-
ximum, ha kikapcsoltad a vsync-et. Viszont ez
nem éppen korrekt értéket mutat olyan kdr-
tydkkal szemben, ahol be van kapcsolva a

vsync. Ja, milyen felbontdsban mérted?
A cikkben a Voodoo 2 -r6l tgy irnak, mint egy
elavult 6slényrdl, ami nem is mélto arra, hogy

résztvegyen a versenyben. Igaz a cikkben szerep-

|6 gép processzora mas, de az 366MHz-en
ment. Nem gondolom, hogy az AMD ojan sok-
kal er6ssebb az INTEL processzornal, hogy 16%
-kal alacsonyabb frekvancian még 27.5%-kal
gyorsabb legyen.

Nem igaz, egyaltalan nem igy irtam rola. Olvasd
el az ,Igazoltan tavol” alcim alatt taldlhatokat.
Egyszer(ien mar mindent elmondtunk a Voodoo
2-r6l, amit érdemes volt, lapozd fel a régebbi
szamokat! Ha tetszik, ha nem, a Voodoo 2 tul-
haladott, de MEG nem elavult. Itt a Voodoo 3,

a Savage 4, a TNT 2.

A Quake Il -ben ugyanis 27.5%-kal gyorsabb
volt az én gépem. A Viper racingban pedig
12.5% -kal volt gyorsabb az én gépem, mint
a PCX tesztgép.

Szuper, oriilj neki! Es? Ha azonos koriilmé-
nyek kézott vizsgalod a két kartyat, akkor
a Voodoo 2-t lehagyja a TNT az OpenGL kivé-
telével. KépminGségben sokkal jobb. Felbon-
tasban szintén. A Voodoo 2 max. 800x600
képpont felbontasa ma mar nem éppen
a cstcsmez6ny. Akkor most végképp nem ér-
tem, hogy mit sérelmezel.

Valoszintleg a Voodoo 2 kartya a PCX teszt-
gépben is magasan verte volna a mezony 0sszes
tagjat a sebesség szempontjabol.

VELEMENYEK, KERDESEK ES VALASZOK

Bizonyosan nem. Ldsd fent.

Ami a képminoséget illeti nem tartom
valosziniinek, hogy a TNT képe szebb, mint
a Voodoo 2 képe. Azt hogy éles legyen a kép,
a Voodoo 2 is siman meg tudja csinalni, csak ki
kell kapcsolni a bilinear filtering funkciot.

Lattad te mdr a Voodoo 2-n kiviil barmilyen
mds 3D gyorsitokartya képét? Mar a Voodoo
Banshee képe is messze jobb, mint a Voodoo 2
szolgaltatta. Bocs, de biztos tudod, hogy mirdl
beszélsz? Ha kikapcsolod a bilinear filteringet,
akkor meg végképp csunyabb képet kapsz! Ez
a szolgdltatds nem tesz mast, minthogy 0ssze-
mossa a szomszédos pixeleket, igy biztositva
egy sokkal egyenletesebb, simabb és kevésbé
.pixelesebb" képet. A hatdsa akkor jelentds, ha
kozelr6l néziink egy objektumot.

Szerintem viszont pontosan azért szép
a Voodoo 2 képe, mert a tavoli kis méret(i tar-
gyakat elmossa, és igy elmosva nem keletkezik
interferencia a kép mozgasakor. Szerintem
a mozgaskor keletkez0 interferencia sokkal zava-
rébb, mint a tavoli homajos kép.

Szerintiink meg éppenséggel piszok ronda
a tavoli kéd. De milyen interferencidrol beszélsz?
Mi interferal mivel?

A cikk elején ugyan meg van indokolva, hogy
miért nem szerepel, Voodoo 2, de ez az indok
ojan, mint

,Ojan"? Lyully!
amikor a roka és a farkas meg akarja verni a nyu-

A PC-X éprilisi jatékainak megfejtései és nyertesei:
AMD JATEK — (SOCKET 7, 3DNOW!): Kobzos Déra (Gy6r), Gyorkds Leondra (Budapest),

Halmai Tamas (Verdce)

X-MUSIC — (HELLO): Lévai Zoltan (Berettyoujfalu), Németh Zoltan (Gyor), Németi Laszlo
(Budapest), Kiss Brigita (Budapest), Bartha-Kovats Pal (Hajduszoboszlo),

X-REJTVENY — (MONDD MEG ODONNEK! BOROND ODON A KORONDON, TAMKO

SIRATO KAROLY): Bényei Balazs (Szentendre), Nagy Zoltan (Budapest), Bogar Szabolcs
(Budapest), Hadarics Norbert (Pet6haza), Pavasi Tibor (Budapest), Gulyas Péter (Vanyarc),
Kozma Ldszl6 (Hajdtdorog), Kardos Zoltan (Budapest), Fekete Tamas (Tatabanya), Katona

Imre (Derecske)

Az X-Rejtvény nyereményeit a Modern Media Service postdzza!
Mindenkinek kdszonijiik a részvételt, a nyerteseknek GRATULALUNK!!!
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szikat, és az elsé ok nem siker(l, utdanna azt
mondja a roka, .nézd farkas, mar megint nincs
sapka a fején”. Széval a Voodoo 2 nem azért
maradt ki, mert nem AGP -s, hanem azért, mert
a PCX gépeiben TNT van, és ezért inkdbb leta-
gadjak még azt is, hogy létezik eggyaltalan
Voodoo 2. Ugy gondolom, hogy a kovetkezé
szamban talan illene kozoIni a Voodoo 2 vel
meért eredményeket is.

Bikki Zsolt”

Mar bocs, de ezeket te hol olvastad? Fel
vagy haborodva, azt litom, de nem fogom fel,
hogy miért! A bevezetoben megirtam, hogy
,Csak és kizdrolag a masodik generacios,
AGP-s kartyak érdekeltek benntinket..."

A Voodoo 2 hol felel meg ezeknek a kritériu-
moknak? A cikk alcime is az, hogy , Van-e élet
a Voodoo 2 utan?” pontosan azért, mert azo-
kat a kartydkat vizsgdltuk, melyeknek semmi
koziik sincs a 3dfx-hez. (Igen, az uj logdjuk
mar csupa kisbet(s.) Ami a tovabbiakat illeti,
a kedvedért beidézem, amit a 60. oldalon
feliil, az . Igazoltan tdvol” alcim alatt olvas-
hatsz: ,,Nagyobb tesdjat a 3Dfx Voodoo 2-t
most azért hagytuk a polcon, mert szamos
korabbi tesztiinkben szolgalt mar etalonként -
az el6z6 honap CPU tesztjében, egy szakasz-
tott a mostani tesztkonfigurdcionak megfelel6
gépben mértiink vele a Quake Il segedelmével
OpenGL teljesitményt -, illetve terveink sze-
rint majd az uj Voodoo megjelenésekor sze-
retnénk egy bovebb tesztet késziteni.”

Azaz, vedd eld az el6z0 szamokat, me-
lyekben ugyanezen a gépen, ugyanezekkel
a programokkal, ugyanezeket a teszteket vé-
geztiik el. A finoman szdlva sajatsagos he-
lyesirasodbdl arra kdvetkeztetek, hogy nem
lehetsz tilzottan vén. Igy az 50-es évek koz-
érdeki bejelentdit meghazudtolo stilusod
kiilénésen rémitd!

Hardware kérdezz-felelek
“Legyetek szivesek irjatok meg nekem, hogy mit
jelent az alaplapokon (ABIT-BH6) az SB-LINK

csatlakozas, valamint azt, hogy a ,Wake up On
Lan” miként mikodik, hogy kell bekétni egy
.mezei” NE2000 kompatibilis PNP kartyan!
Koszonom

Dinnyési Zoltan”

Az SB-Link arra szolgal — mint azt egy Asus
P2B leirdsbol megtudtam © —, hogy ha dssze-
kotod ezzel a csatlakozoval az SB64D vagy
kompatibilis PCl-os hangkartyddat, akkor az
kompatibilis lesz az SB16-tal. Szerintem igaza-
bol csak a régebbi DOS-os jatékoknal van je-
lentésége. A halozaton keresztiili bekapcsolds-
nak nem sok jelentosége van otthon, de ha
mégis erre vagynal, akkor sajna olyan halokar-
tydra van sziikséged, mely tdmogatja ezt
a funkciot. Az NE2000 kompatibilis kartydval
ez nem fog menni.

Szerintem az AMD rejtvényben elirtatok,
a K6-3 Super 7-foglalatba illeszkedik, nem
Socket 7-be.

Katona Gabor”

Nem szurtuk el. A Super 7 olyan Socket 7
foglalattal biré alaplap, mely képes 100 Mhz-es
FSB-t szolgaltatni a CPU-nak. A foglalat az
Socket 7.

Csak komolyan!
(Felado nélkiili boritékban, a ,,PC-X Klubnak”
cimezve.)

.Egy véletlen alkalmaval taldlkoztam ezzel

a folydirattal, s habar én nem is vagyok rajongé-
ja az eféle jatékoknak, semmi kifogasom az (jsé-
gukkal. Am a Vélemények és kérdések rovatban
szomoruan tapasztaltam, hogy a bekildott cik-
kek hangulata mar tullép a baratiason. Egyuttal
még szeretném megjegyezni, hogy — bar tudom,
most ez a divat — sok véres és agressziv jatékot
reklamoznak. A kovetkez6 pedig egy kérés lenne:
A Commandos nevd jatékrol ha irnak egy cikket,
megkdszonném.

Toth Laszlo”

Kedves Ldszlo!

(Nem, bocsanat, sztornd! Ez tul ,bardtias”
lett. Tordlje ki Mariska!)

Kedves Toth ur!

Ugyan levele a PC-X Klub szdmadra lett cimez-
ve, mely PC-s halozati jatékkal foglalkozo szol-
galtato intézmény, és levelek megvalaszoldsa
nem tartozik hataskdriikbe, méltanyossagbol so-
rait a PC-X Magazin, Levélmegvalaszolé Ugyosz-
taly, Kiilonleges Levelek csoportja hataskorébe
utaltuk.

Onnek teljesen igaza van abban, hogy a ne-
kiink kldott levelek — mert ezek bizony levelek
és nem cikkek — hangvétele meglehetdsen koz-
vetlen. Mi ezt igy taldljuk helyénvalonak. Ha az
On szémdra ez elfogadhatatlan, akkor engedje
meg, hogy a figyelmébe ajanljam a , Csodértesi-
t6” cimdl kiadvanyt, mely abszolut hivatalos
hangvételével valosziniileg kzelebb all majd az
On izlésviligahoz.

Sajnos ellent kell, mondjak Onnek, mi egyet-
len jatékot sem reklamozunk. A PC-X Magazin
hasdbjain megjelend ismertetdk és cikkek épp-
gy nem reklamok, mint ahogy egy napilap
.Elfogtak a templomok fiatalkoru kegyszerfosz-
togatdjat! Ifi. K. Csaba a racs mogott!” szalag-
cimd cikke sem a Magyar B(in6z6k Szévetségé-
nek felhivasa. A PC-X Magazinban megjelené
rekldmokat jdtékforgalmazdssal foglalkozo cé-
gek adjdk fel, igy ezek tartalma nem tartozik
hatdskoriinkbe. Kérjik, reklamaljon naluk!

Meglepetéssel tapasztaljuk, hogy az erdsza-
kos jdtékokat elitélo sorai utan nem
a , Futyfurutty és a Gombélyd Dobdkocka”,
.Barbie Baba Backstreet Boys koncertre megy”,
vagy az ..En kicsi rézsaszin, lila pottyés po-
nim, csipkés anorakja” cimdi jatékokrol szolo
cikk felél érdeklodik. Javitson ki, ha tévednék,
de emlékeim szerint a Commandos cimd jdték,
melyrél 1998 szeptemberi szamunkban irtunk,
éppen arrol szol, hogy céljaink eléréséhez, lel-
ketlen modon, szamos ellenséges katonat kell
brutalis kegyetlenséggel elpusztitanunk!

A szabalyok valtozatianok, megiejtes csak sarokkal!

Mostant6l mindenki annyi megfejtést kiild, amennyit akar. De tényleg! Csak éppen bevezetjik a ,vagd le, és kiildd be a sarkot” maddszert. Csak az a megfej-
tés lesz érvényes, amely mellett a boritékban megtalaljuk az itt jobbra lathato sarkot. Semmilyen mas eljarast — fénymasolat, egész oldal kivagasa, e-mail
stb. — nem fogadunk el! Részletek a mdrciusi szam Arénajaban.
Tovabbra is azt szeretnénk, ha minden megfejtés kiilon lapokon érkezne, és mindegyik olvashatéan tartalmazna a megfejté neveét és a cimét. Meg-
ertéseteket koszonjiik, és még egyszer elnézést kériink azoktol, akik eddig is tisztességesen jatszottak veliink — higgyétek el, a ti érdeketeket szol-

galja ez a dontés!

Emlékeztetdiil a postacimiink: 1537 Budapest, Pf. 386. Ide varjuk a boritékokat.
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Az E3 drnyoldalairdl olvashatsz a bevezetoben, de az utazds és maga Amerika is megérdemelne egy kii-

koprodukcioban, 1999. méjus. Ime!
4
gy kezdodik, hogy befizetsz egy tisztes-
séges 0sszeget egy utazasi iroddban
— ez a repiil6jegy. Aztan kimész a rep-
térre az utazas napjan, felszallds el6tt egy oOré-
val, és a kedves holgy a pult tilsé oldalan kozli,
hogy semmi esetre sem tud adni két széket egy-
mas mellé. (De j6!) Azt tanacsolja, probald meg
elcserélni a gépen.

Es kezdetét veszi a 8 dra 40 perces Ut New
Yorkig. Gondolj bele, dssze vagy zdrva egy lég-
térben kb. 200 utassal, mindenkinek van fél
négyzetméternyi helye. Ki igy viseli, ki (gy. Ha-
zafelé jovet példaul roppant szimpatikus, Ameri-
kaba szakadt, iddsebb magyar honfitarsainkkal
utaztunk egy sorban, akik az utaskisérdkkel — ki
tudja, miért — angolul beszélgettek, egymdssal
viszont magyarul, mégpedig ahogy a torkukon
kifért (Lujzaaaa, te eszed mar a reggelit?”, ,Nem,
hoztam szardiniakrémet, azt eszem!” stb.). Nos,
Lujza egy sorral hatrébb (lt, ezért volt sziikséges
a hangerd, amelyet valoszin(leg az 6sszes légi
iranyitotorony is meghallott alattunk. Egyeseket
elvarazsol a repiilés, és teljesen megfeledkezik
magarol. ,Kapcsoljak be biztonsagi oveiket”.
Nem kapcsolja be. ,Tegyék egyenesbe az iilést”.
Még jobban hatradél. Es még sorolhatndm. Min-
dig mindenre kiilon figyelmeztetni kell. Amikor
pedig a végén az ember az orrban Iévo kijarat felé
atsétal a Business Classon, megdébbenve ta-
pasztalja, hogy ott valami 6sember-csiirhe jarha-
tott: parnak, takarok szétdobalva, bokaig Ujsag-
papir mindenfelé a foldén.

Az is igaz, hogy nincs, ami kivaltsa a joindula-
tot. Egy repildgep latvanya kivilrél olyan ma-
gasztos, tiszteletet parancsolo, de hogy mennyire
le lehet robbanva egy ilyen Boing 767, az bor-

zaszt6. Az ilések recsegnek, kényelmetlenek, a le-
hajthato asztal kopott, foltos, koszos, a karfabol
kihajthato csatornavalto-hangerdszabalyzé nem
hajthato ki egyaltalan: berohadt. Milyen szeren-
cse, hogy éppen kéznél van a kiosztott fej-
hallgatok kétagl csatlakozoja, vagy akar
biztonsagi dv laposabbik része, ame-
\ lyet igy vésének haszndlva ki le-
N het (itni a panelt a tokbdl.
\\ Hogy aztan elszornyiil-

F/ S kodjiink azon, hogy le
p— N

I6n eszmefuttatast. Maradjunk egyelore az elobbinél. Tehat, Budapest-Los Angeles jarat, Malév/Delta

het valami ilyen mértékben mocskos és elhasz-
nalt. A fejhallgato aljzat kontakthibas. Kiilon o,
hogy kétagu: vagy az egyik, vagy a masik, vagy
mindkettd. Esetleg a fejhallgaté az, amelyre a kis
szivacsbetétet sebészi ligyességgel kell ratenni,
kilonben szakad. A gépen a filmet egy kozépen
lev, viszonylag nagyméret(i vaszonra vetitik.

A projektor rosszul van bedllitva, kb. 5-5 centimé-
tert balra és felfelé a falra vilagit, tovabbé érzékeny
a vilagosabb szinekre (lehet, hogy a vided) — ilyen-
kor akkora kacsaficakat nyom a képbe, hogy 6rom
nézni. Ha esetleg a film kozben valaki percekig fe-
hér ruhdban volna...

Repiilogépen kajalni kész mlvészet. A rendki-
viil kicsi asztalon egy hasonld méret(i talca, egy
manyagpohar, és azon kajaknak kell elférnie,
amitol megszabaditjuk a f6 fogast, hogy hozzafér-
hessiink. Késsel-villaval, oldalahoz szoritott karral,
kultaraltan eszik a magyar. Az étkezést befejezté-
vel a kiilonbozo talkakat, poharakat probalja egy-
masba illeszteni, PkZippelni, egyfajta IQ-teszt-
ként. A men(irdl: két kaja kozil lehet valasztani,
de aki ténylegesen valasztani akar, az jo, ha ha-
rom oOrdval a replilés elott ,becsekkel”, és az elsd
sorokba kéri a helyét, mert a farokszarny felé ko-

www.pcx.hu
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AVAGY REPULNI JO, NEM TUDTATOK?

zeledve vészesen fogy a csirke, és csak marha ma-
rad! Mindig jar mellé salata, Ontettel, természete-
sen, valamint egy hasonlo kis talkaban sttemeény.
Altaldban van két szelet (3 mm vastagsagd, 5x5
cm-es) kenyeér, esetleg hasonlo dimenzidju zs6m-
le. Vaj is van, hogy konnyebben csisszon. Ehhez
kétszer kap inni az ember: egyszer valamilyen ki-
sérot egy miianyag pohdrba, masodszor pedig ka-
vét vagy tedt egy kis bogrébe, de annak van hely
a tdlcan (mdr amikor). Széval, o félorara remek
szorakozas tetrisezni az evOeszkozokkel, étel- és
italtarolokkal, ezzel is megy az ido.

Nyolc o6raval és 20 perccel késobb kissé nyu-
zottan magad mogott hagyod a madarat, és
megprobalsz bejutni az orszagba (otthon éjjel
10 ora felé jar az idd). A repllétéri bohdckodast
kovetden eljutsz a Delta épiilet varorészébe
(5-10 Ferihegy méretdi), ahol rogton kideril: nem
két orat kell varnod a csatlakozasra Los Angeles
felé, hanem 4 és felet. Cserébe az extravarakozas
utolsé ordiban ingyen kolat és aprosiiteményt
szolgalnak fel. Alig vérod, hogy felszéllj a masik
gépre, és gyorsan bepakold a vacsorat. Magadra
hizod a pokrécot, fejed ald rakod a parnat, ki-
nyomod hétra a széket, és szunya. Ot 6ra mal-
va, almos szemekkel pislogsz az alattad elteriild
éjszakai varosra, és szamolod az egy négyzetki-
lométerre es6 baseball palyak szamat.

Megérkeztél!
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| ..iDEGENEC!... -
| ..ELPUNZTITFATATLANOC!..7?

| ..Nem tadjuk honnan jottek,
hova tartanak,

de jelenlétitk maga a HALAL!

~RAGADOZOC...LATFATATLANOK!L...?
A galaktikus fejvaddsz szemeében az ellenfél
. csak egy ajabb TROFEG!”

- A LECIO33A(! ... LEG‘!éZI‘EzEELEnE(! a2
A rettegés EROT ad nekik!”

=

Cél a TALELES, a gy6zelem csak REMENY!
de KINEK @ BOREBEN?...
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