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2000. évi probléma? Ugyan mar!
Tarts velink 2000. december 31-ig,

Ha most Ujonnan el6fizetsz, vagy meglévo eldfize-
tésedet meghosszabbitod 2000. december 31-
ig, ezt még az idei, 700 Ft-os példanyonkénti § -/% el ©
aron teheted meg! QAN s v )

Uj el6fizetés esetén, szeptembertdl szamitva:

e negyed évre: 2100 Ft
e fél évre: 4200 Ft
e egy évre: 8400 Ft

e 2000. december 31-ig: 11200 Ft
Az akcié augusztus 31-ig tart!

A részletekrdl érdeklddj terjesztési irodankon (212-0398, 322-es mellék)!

Megrendeldlap

PC-A elofizetes A tulelokeszlet darabjai killdn is meguasarolhatok:
11 gure (8400 F1) 2 PC-H s;amuloﬂepes kulcstarto (680 Ft)
1 1/2 ure (4200 Ft) 1 PC-R bagre (680 Ft)

1 1/4 eure (2100 FY) ! 1 PC-R egerpad (680 F1)
12000, dec. 31-ig (11260 Ft) Akcio!!! 1 PC- szerszamkeszlet (480 Ft)

PC-K Magazin regebbi szama CD csoma ?Jal:

1 PC-K polo (680 Ft)

1 CD csomag (3-11, 12-16 106 Ft/db) Tovabbi PC-H ajéndékté}r%ak:
1 CDcsomag (17-22, 1200 Ft/6db, 250/db) 1 PC-K-es CD tarto (680 Ft)
1 CDcsomag (24-27, 1200 Ft/4 db, 350/db) 1 PC-K himzett baseball sapka (1186 Ft)

1 PC-R Tulelokeszlet (2880 Ft) 1 PC-K Utikalauz (2 CD + poszter 998-F+
, 9  helyett csak 800 1
firaink az AFA-t igen, de a postakoltseget nem tartalmazzak !

NUIEIE & s s mwea s s doe dasn s s Pre st ¢ ain S ons 55 ks s Epn 56 1 13 Eawn Y s v s e 1 b

Cimem: 4 l_Jl__

Csekket kérek AFAS szamlat kerek Utanuettel kérem a csomagot

Rendelésed e-mailben is feladhatod: pex.terjesztes@idg.hu R fentieket személyesen is meguasarolhatod Ogyfélszolgalatunkon:
1812 Bp., Marvany u. 17. (Bejarat az Rlkotas u. feldl, nyitva H-P: 12.88-18.88)
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Nyari szinet

Megszokhattatok mar, hogy a PC-X Magazin
megjelenése a tanévhez kozel azonos fél-
évekre tagolddik, amelyek szeptembertdl de-
cemberig, illetve januartol jaliusig tartanak.
Idén is egy 6sszevont szammal zarjuk 5. lap-
éviinket, amely ha terjedelmében nem is na-
gyobb, a mellékelt 2 CD, reméljiik, minden-
kit karpotol. Szeptemberben pedig csapunk
egy j0 nagy bulit, ahol meglinnepeljik az
otodik szlletésnapot! Késziiljetek!

A rossz nyelvek szerint ilyenkor az egész
szerkesztOség leutazik Hawaiira, pedig nem!
Tény, hogy egy, maximum két hétig a koze-
lébe sem megyilink a szamitogépeknek (és
ezt tudom javasolni mindenkinek), de aztan
szep lassan visszaszivargunk, és nekilatunk
a lap attervezésének. Nagy terveink vannak
a jovore nézve, amelyeknek — ha minden ol
megy — mar szeptemberben lathato jelei
lesznek.

Idén elmarad a szokésos, kérd6iv formajaban
megnyilvanuld, nem kotelezd hazi feladat is.
Azonban ha valaki Ggy érzi, hogy szivesen
értekezne a PC-X-hez f(iz6d6 viszonyardl,
azt egy szorgalmi dolgozat keretében kiildje
el ciminkre. llyen témakorokre gondoltunk,
mint ar, terjedelem, CD-k szama, tet-
szik/nem tetszik, ebbdl tobb kell, abbdl ke-
vesebb stb. Elére is koszonjik. A legjobb
dolgozatot benyudjtok megfoghatd elisme-
résre is szamithatnak.

Tehat, taldlkozunk legkdzelebb szeptember-
ben. Addig is jo nyaralast, kellemes id6tol-
tést, és sokkal jobb id6ét kivdnunk, mint
a mostani, amikor homokoz6 vodorrel me-
rem ki a vizet a Trabantombdl.

The Richfielder
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VI. Evfolyam 7-8. szém
1999. jalius-augusztus

Megjelenik havonta.
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiadd Kft.
Felel6s kiad6:
Biro Istvan
Ugyvezet( igazgato

Felelgs szerkesztd:
Spanyik Balazs (The Richfielder)* trf@idg. hu
Szerkeszté:
Samu Jozsef (Sam. Joe) * samjoe@idg. hu
Fémunkatdrs:
Peller Andras (Pelace) * pelace@idg.hu
PC-X User szerkeszt6:
Bérczi Laszlo (R4s)* pc-xuser@freemail ¢3.hu
~TordelGszerkesztd:
Palotai Arpad (Malachit) » malachit@idg. hu

Rekldmreferens:
Padl Szilard (Doki) * szilard@idg.hu
Kereskedelmi iroda: 356-8691

PC-X Club Bézisparancsnok:
Almassy Ern6 (Arnie) * arnie@idg. hu

Kils6s munkatdrsak:
Bird Daniel (El Capo)* elcapo@idg.hu
Body Zoltan (Godzilla) * godzi@matav.hu
Kovics Balazs (Basq) * basq@eurotrend.hu
Manfai Tamds (Skywalker) * manfai@neu2. njszki.hu
Ujhegyi Péter (Jipi)® jupi@idg.hu
PC-X User stabja® pc-xuser@freemail.c3.hu

Logbterv:
Kondakor Laszlo

Postacim:
1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkesztéség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. 17.
(PC-X Club bejarat az Alkotas u. feldl)
A szerkesztéség e-mail cime:
pex@idg.hu
A megrendelés e-mail cime:
pcx.terjesztes@idg. hu
Csak eltfizetés — zold szdm:
06-80-200-263
Telefon:

356-0691, 356-8291, 212-0398, 214-9512
PC-X Club: 343-as mellék;
ElGfizetes, hibas CD-vel kapcsolatos probléma
esetén 322-es mellék; szerkesztdség: 316-os mellek;
Telefax: 356-9773
PC-X Gamez Web oldal:
www.pex.hu

Elofizethetd a kiadonl kozvetlendl postautalvanyon, valamint
atutalassal az IDG MKB 10300002-20328016-70073285 pénz-
forgalmi jelz6szamra.

OTP bankkartyaval rendelkez6 olvasink el6fizethetnek az
InterTicketnél a 266-0000 szamon
(hétfotdl szombatig, 9.00 és 20.00 dra kozott).

A lap ara 995 Ft, a negyedéves eldfizetés 2100 Ft, a
féléves 4200 Ft, az egyéves 8400 Ft.

Nyomas, kotészet: Mesterprint Kft.
FelelOs vezetd: Szilagyi Tamas
A megrendelés szama: 98.0304
HU ISSN: 1218-358X
Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt., a Hirker Rt., az
alternativ terjesztOk és a szamitastechnikai szakiizletek.

A PC-X Magazinban megjelend anyagok barmilyen fel-
haszndldsa csak a kiado engedélyével lehetséges. A megje-
lent hirdetéseket és a CD-n talélhato programokat a
szerkesztoseg a legnagyobb figyelemmel gondozza, dm
azok tartalmaért, illetve futasaért feleldsséget nem vallal!

A mellékelt CD a PC-X Magazin téritésmentes ajandéka,
6nallé forgalomba nem hozhatd! Tartalma marketing céld,
meglévo, illetve leendd programok ismertetoje.
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Eredetileg 1998 karacsonyara igérték a Heavy Gear masodik részét, de fejlesztési prob-
léméak miatt a megjelenés fél évet csiszott. A kardcsonyi kiadés azt jelentette volna,
hogy j6 néhany részt ki kellet volna hagyni a jatékbdl, mint példaul az Grbeli csatét
és Gomorrah varosat. Mivel a késziték szerint ezek rendkiviil lényegesek a sztori
szempontjabol, ennek kivagasara nem voltak hajlandok. Az el6bbi példaul a jaték leg-
élvezetesebb része — allitjak —, hisz itt barmihez odatapadhatunk, de akar rakétakkal
is kozlekedhetiink. Az Activison elfogadta a fejlesztok indokait, és igy csak mostanra
keriilt a CD aranylemezre, vagyis megkezdddhet a sokszorosités. Igy janius 18-4tdl
elvileg mar kaphato az (izletekben (persze kis hazankban valdszin(leg kicsit késébb,
de mire ezt olvassatok, remélhetéleg mar igen).

Tul a 10 million

A Novalogic bejelentette, hogy 1998. decem-
ber kdzepén megnyitott internetes szervere,
a Novaworld tul van a tizmilliomodik jatékan.
Ez nem kis részben kdszonheto a legljabb re-
pulégeép-szimulatoruknak, az F22 Lightning
3-nak, és annak, hogy a cég az elsé helyen
volt azok kozott, akik tamogattdk a Voice-
Over-Net technolégiat, vagyis a hanggal tor-
ténd kommunikaciét a neten keresztiil.
A csapattagok igy él6szoban adhatnak uta-
cagva felfért egyetlen DVD lemezre. Hogy sitast egymasnak, megsz(intetve a néha fon-
Magyarorszagra mikor érkezik ez a verzio, e tos masodperceket elrabld gépelgetést. Mint
sajnos, még nem tudjuk, igy még arat sem tudunk mondani. Reméljiik, ~ ahogy mar az E3 jelentésben is emlitettiik, a Novalogic 6sszes jovoben megjele-
késdbb megjelenik a kiegészité lemezzel megszépitett DVD is, dm er-  nd jatéka tartalmazni fogja ezt a lehetGséget.

rol egyelGre semmi hir.

Réma, Egyiptom és Kina bator népe egy emberként reszket " — Q Elkelt az egymilliomodik példany is a
a félelmetes ellenség eljovetelétél: most mar agy tlnik, § B ' S—" ) SimCity 3000-b6l — jelentette be az
semmi sem dllithatja meg Oket, szeptemberben jonnek az ¥ | Electronic Arts. Ez persze nem igazan
amazonok. A kissé allovizre hasonlitd Settlers Il vildga | | lephet meg senkit, mivel megjelenés 6ta
azonban nemcsak a ndi faj érkezésétl pezsdiilt fel. Elkésziilt &8 a Top 10-es lista folyamatos bérldje, sot
végre az az értékelési rendszer, amely a lejatszott dsszecsa- sokaig az els6 helyen is tanyazott. Sikerét
pasok alapjan rangsorolja az online jatékosokat. A hosszu ho- & sok mindennek koszonheti — az el6dok jo
napokon at fejlesztett és bétatesztelt rendszer meglehetOsen ve- hirének, a sok 0j otletnek, az 6rok jatszhato-
gyes fogadtatdsra taldlt: egyesek tokéletesen meg voltak elégedve, saganak, a megunhatatlansagnak —, a lényeg
masok valtoztatasokat javasoltak. Tény, hogy meglepd mértékben el- azonban az, hogy a SimCity sorozat eladdsait mar
szaporodtak a ,rush”-jelleg(i jatszmak, amelyekben a hangstly a nép csak nagyon kevés jaték kozelitheti meg. Az
és a gazdasag felfejlesztése helyett az ellenfél minél gyorsabb legy6- i 1989 6ta toretlen siker valoszinileg folytatod-
zése felé tolodik, igy ezek 15-20 perc alatt véget is érnek. Persze, W\ ni fog, hiszen kozeleg a Sims, amelyrdl irtunk
nem kotelez6 ,liga” meccset jatszani, azok szamara, akik az épi- & [3 beszamolonkban (lasd: juniusi szamunk), il-
tést részesitik elényben, megmaradt a sima, nem pontra mené / letve egy rovid elézetest olvashattok rola e
meccsek lehetésége is. Ezzel parhuzamosan két patch is meg- honapban is. Ez a SimCity varosok lakoinak
jelent a jatékhoz, aprobb valtoztatasokkal. Az egyik legérde- £/ (emberkéinek) szimuldtora lesz, ahol
kesebb ezek kozll, hogy a nyersanyagot ezentdl barhonnan _ 72N 9 | mindennapi €letlket is mi alakithatjuk, a
behordjak a settlerek (a lerombolt ellenséges teriiletekrdl is). Részlete- " TV vasarlastol kezdve a flirdoszoba-berendezésé-
ket lasd a http://www.settlers3.com cimen. 1.9 | ig. Ennek megjelenése karacsonyra varhato.

Az Interplay DVD-n is megjelenteti
Baldur's Gate cim( szerepjatékat. Az el-
adasi listakon nagyon jol szerepld RPG fel-
tehetGen ezen a piacon is bizonyitani fog.
Az eredeti, 5 CD-s kiadas dllandé cserél-
getéssel bosszantotta a jatékosokat, mos-
tantol viszont ettdl a kellemetlenségtdl
megszabadulunk, hisz az egész jaték ka-

“"'1_ :

www.pcx.hu



Sevillai Szent Izidor az Internet védoszentje

Nem fogjatok elhinni, de mar véddszentje is van az Internetnek! A Vatikan végil is a fenti urat hagy-
ta jova. A megtisztelG cimért indult San Pedr6 Regaldo, akit kiemelkedd navigacios képességei miatt [ — v
jeloltek, Szent Tekla pedig allitdlag a hozza fohdszkoddk szamitogépes problémait oldja meg. A nyer-
tes szent a nevéhez f(iz6d6 20 kotetes szotarnak kdszonheti gydzelmét, mely egy kezdetleges adat-
bazisra emlékeztet.

Lesz Unreal Tournament demo 2!

Ha valaki elnézett a 3D Files weboldalra idén aprilis 1-jén, meglepve lathatta a hirt, hogy megjelent az
Unreal demdja. Persze, csak bolondok napi beugratasrol volt sz6, amiben az volt a legszomor(bb,
hogy mar egy évvel kordbban is ezzel ugratta a jo népet a site gazdaja. Unreal demo nem volt, nincs,
de éllitdlag lesz Unreal Tournament demo — szdlt junius kizepén a bejelentés. (Oszintén bevallom,
amikor el6szor meglattam, hosszan gondolkodtam, hogy minek az apropéjabdl probalnak becsapni
éppen. — TRf) A nyilatkozatot a fejleszté csapat egyik tagja, James Schmaltz tette, ami reményre ad-
hat okot. Id6pontként a teljes verzio elkésziltét és sokszorositasanak kezdetét jeldlte meg. Schmaltz szerint azért nem készilt az Unrealbdl demo, mert a
multiplayer kod optimalizalasa nem késziilt el id6re (mi van?). Minthogy az (j jaték nem jelenhet meg addig, amig az Epic nem elégedett vele minden téren

(azaz amig nem optimalizaltak a végletekig), ezért a demo kiadasa teljesen biztos. Hat, erre mar az dvodaban is azt mondtuk, hissziik, ha latjuk!

Janius 11-én, 79 éves koraban, hosszu betegség utén elhunyt Az Intel hivatalosan is elismerte, hogy késik az 0j pro-
Deforest Kelley, az eredeti sorozatban, Dr. ,Bones” McCoy-t cesszornemzedeék, a 0,18 mikronos technologiat kép-
alakito szinész. A Star Trek atyja, Gene Roddenberry haldla utan viseld, teljes sebességli cache-el rendelkez6
6 a masodik, aki eltavozott. Deforest Jackson Kelley 1920-ban Coppermine. Az eredetileg tervezett szeptemberi
szliletett Georgiaban. Eredetileg orvosnak kész(lt, de a gazdasa- megjelenés helyett mar novembert igérnek. A kozbdil-
gi vdlsag idején a csalddnak nem maradt annyi pénze, hogy fi- s6 id6ben kijon még egy 600 MHz-es, 0,25 mikronos

zesse tanulmanyait. Késébb a nagybdtydhoz koltozott Kalifor- : technoldgiaju Plll. Egyes elemz6k szerint, itt a soha
nidba, ahol csatlakozott egy helyi szinjatszo tarsasaghoz. Itt ismerte meg késébbi feleségét, vissza nem tér alkalom az AMD-nek, hogy a varva-
Carolyn Downlingot. A filmnek a Paramount fedezte fel a masodik vilaghdbor( alatt. Tobb film és vart K7-el atvegye a vezeteést.

TV-show utan végiil a Star Trek hozta meg neki az igazi sikert.

Tobb, az S3-hoz kapcsolddd hir borzolta a kedélyeket juniusban. El6szor felroppent, hogy a 3dfx felvasarolja a céget, ami persze komplett kacsdnak bizo-
nyult. Igaz, egy éjszakan keresztil retteghetett a vilag, hogy igaz-e vagy sem. Aztan par napra a cég Support részlege e-mailben tajékoztatta a Glide
Underground site tulajdonosat, hogy a Savage 3D-nél régebbi chipsetjei nem tdmogatjdk a... — és ezen a ponton hirtelen szertedgazik a torténet. A Glide
Underground szerint a DirectX 6-ot. Minden tovabbi Savage kdzpont( és hardware hir-site ezt mar Ggy vette at, hogy a DirectX 7-et. Az igazsag valoszin(i-
leg az, hogy a cég egész egyszeriien nem fejleszt tovabb ezekre a chipsetekre (amelyek kozott megtalalhato a teljes Trio és Virge csalid is). Es ezzel még min-
dig nem volt vége! Mikozben a fél vilag mar belebolondult abba (Sam. Joe is racsodalkozott
| a dologra, hiszen ¢ is csak két valtozatrol tudott, lasd tesztiink), hogy a kiilonb6z6
Savage4 mutdciokat szamon tartsa (eddig van Pro+, Pro, Pro-M+, Pro-M, GT és LT ), a ho-
nap vége felé pletykak keltek szarnyra egy (jabb kiadasrol. Ez a bizonyos GX4 jelzésdi tipus,
| melyrdl azt suttogjak, hogy 0,18 mikron technolégiara épiil, 10 milli6 haromszdget, 332
1 millio pixelt, 664 millié texelt nyom mdsodpercenként, egyébként dual rendering pipeline-
nal rendelkezik, ami ,magyarul” azt jelenti, hogy egy ciklus alatt csinal dual texturazott,
| trilinedrisan filterezett pixeleket. Plusz kozvetlen DirectX 7 tdmogatds. Megjelenése — ha
minden igaz — oktdber, november koril varhato.
Lapzarta pillanataban érkezett, és halalosan komolynak t(inik: az S3 megkezdte a tar-
gyalasokat a Diamond Multimedidval, annak felvasarldsa céljabol! Mindenkinek beindulhat
az agya, hogy hova vezethet ez, mi egyel6re le vagyunk dobbenve a hir hallatan.

www.pcx.hu
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Episode 1tiltolistan STAR. WARS

A LucasArts az egész vilagon letiltotta az Episode | jatékokrol ké- EP lS ODE 1

szlilt demok terjesztését. Jogunk van arra, hogy megalljon az
esziink, hogy tépjik a hajunkat, és hogy cstnya szavakat kiabal- : :
junk a pusztaba, de ez van: az idilli kérilmények kozott, szépen,

idére megjelent két demoét (Episode I: Phantom Menace, illetve
Episode |: Racer) csak az a par millio ember probalhatja ki, akik letoltik barmelyik internet oldalrdl. Az a par tizezer szerencsétlen, akinek — kiilonosen Ma-
gyarorszagon — nem adatik meg, hogy Internet-elérése legyen, varnia kell, mig a cég egyezkedik a Pepsivel valami kozos fellépés tigyében. Ha a helyi Pepsi
nem ugrik az otletre, akkor és csak akkor szabaditjak fel a tiltds alol. Az érintett feleknek gratulalunk, az érintett dldozatoktol pedig elnézést kériink.

Bezar a Cyrix?

A Cyrix tulajdonosa a National Semiconductor bejelentette, hogyha junius 30-ig nem kap elfogadhat6 ajanlatot a PC-s processzorok rut kiskacsajara, akkor
bezdrja azt, lévén a termelte bodletes veszteségeket mar 6 sem birta lenyelni. A Cyrix utoljara a 387-es matematikai segédprocesszorok koraban volt ,,nagy”,
mely termék lényegesen jobb volt, mint az Intel féle koprocesszorok. Egyes pletykak szerint az AMD szivesen latna a Cyrix fejlesztémérnokeit a sajat csapa-

taban, de az egyebekbdl — gyar, laboratorium — nem kér.

Lapzarta utdn jelentette be az Electronic Arts, hogy a Need for Speed ne-
gyedik részét csak az USA-ban fogjak High Stakes néven (Magas Tétek)
forgalomba hozni, Eurdpaban a Road Challenge (mondjuk, ,Orszag(ti
# Parbaj”) nevet viseli majd. Remek! Most, hogy mar a lap nyomdaban van,
éppen idében der(l ki. ® (Arrél nem is beszélve, hogy a honapok ota ki-
adott PSX verzi6 j6 volt Eurépaban is High Stakesnek. Tudjatok, mit
mondana Obelix az Electronic Artsra? © — TRf)

m mER y 4
Mi johet meg?
Eppen az elébb emlege-
tett cégiink, az Electronic Arts, remek sportjatékairdl (is) hires. Most kifejezetten kislanyok szamara készit egy
miikorcsolya (1) szimulaciot, Michelle Kwan Championship Figure Skating munkacimmel. Az dtlet vetekszik a
Sierra-féle roded-szimulatorral (bull-riding). Sebaj, az EA-nak nem kell a szomszédba mennie egy kis hatbor-
zongatasért, hiszen van nekik amerikai focijuk, szarvasvadaszat, és horgdsz-szimulatoruk is. A jovore nézve

javasoljuk a fedett palyas ki néz magasabbra, a 300 méteres, viz alatti kalaplengetés, valamint Curling-
szimulatorokat (utobbi az a sport, ahol elhajitjak a teaskannat, két idiota sikalja elotte a jeget, majd or(l).

= y 4 P -

46 hibat tartalmaz a Pentium IlI, err6l tanuskodik az alabbi cimen fellelhetd, hivatalos Intel dokumentum. Ter-

mészetesen angolul van, és abszolUt miszaki szakzsargonban irddott, igy szamunkra, foldi halandék szamara meglehetdsen rejtélyes. A lényeg, hogy a hi-

bak egy részét mar javitottak, mas részét javitani fogjak, illetve vannak olyan hibak is, melyeket nem tartanak olyan Iényegesnek, hogy javitsak Gket. A pro-

cesszorok tokozasarol és a jelolésérdl is tartalmaz infokat a doksi, ami viszont jol johet egy esetleg hamisitott gyanis proci azonositasahoz.
ftp://download.intel.nl/design/pentiumiii/specupdt/24445304.pdf

Bye-bye DIUX

Hivatalosan is bejelentették a DIVX szabvany halalat. A ,bérelheté DVD, melyet nem kell visszavinni a tékaba" megtekintésé-
hez egy specialis lejatszora van sziikség. A dolog gy miikodik, hogy megveszed a lemezt, hazaviszed, a lejatszoddal az elsé
behelyezéstdl szamitott 48 ordig akarhanyszor lejatszhatod, de ezutan mar csak (igy, ha a lejatszoba épitett modem segitsé-
gével, Ujra megvaltod a kovetkez6 48 ora lejatszasi jogat. Ez a metodus, mar a bejelentéskor is oriasi felhdborodast keltett.

www.pcx.hu



Megjelent az iij CuteFTP

A neves alkalomra (j ,ruhaba 6ltoztette” a home page-ét a GlobasScape, a népszer(i CutefTP fejlesztdje. A 3.0-as verzio legfontosabb Ujdonsagai a CuteMP3
és a File Search funkcio, amely kiilso kereséket hasznalva kutat a neten az altalunk definialt fajlok utan. A sikeres letoltést biztositja az Uj letoltésvezérlo,
amely képes szakadas utan is Ujra felvenni a kapcsolatot és folytatni az adatcserét. A modemeseket automati-
kus hivo rutin tdmogatja; csak az elérendd szerver cimét kell megadni, a tobbit a halora valo fellépést a CuteFTP
intézi. Javult a szervercimek tarolasi lehetSsége, a kezddket pedig egy vardzslo segiti. Erdekesség a shell-inte-
gracio (mostantol a jobb egérgomb megnyomasara felbukkano menibdl [T EErE—————

lehet file-t kiildeni), a teljes kor(i Drag-and-Drop tdmogatés. Ugy téinik,
hogy a tobbszalisagot leszamitva, kedvenc FTP-kliensiinket mindennel |{
felszerelték, amivel mostandban tulszérnyalta a konkurencia. Kiegészitve

a CuteHTML szerkeszt0 |.2-es verziojaval (amely allitolag rendkiviili nép-
szer(iségre tett szert rovid élete alatt), és a CuteMap névre hallgato ima-
ge map készitOvel komplett Internet-megoldassa kezdi kinoni magat.

r « ¥
Lecal {sies | |Ramcta | Host IEr |
C\dowrioadiglobalscas. 1267FE ¢« jpubloretniosedi 0 Cutelp com

Biztos ismeritek a klasszikus viccet, amikor két mérnok dsszefut, és az egyik azt kérdezi a masiktol, hogy ,Mi van a ke-
zemben?” A klasszikus valasz, hogy ,Hi-Fi torony!”, mire a slusszpoén: ,Na jo, de hany darab?”. Nos, ugyanezt érez-
tiik, amikor talalkozva az IBM adattarolasért felelds PR menedzsereivel, 6k keziinkbe nyomtak egy paranyi mianyagdo-

B |

bozkat. Szemre Flash memoéridnak tlint, pedig valéjaban a vildg legkisebb HDD-je. igéretiik szerint a 340MB-os kapaci-

tés az év végére | GB-ra fog n6ni, ami finoman szélva is félelmetes. Egy jo 6rat beszélgettiink, és sok minden szdba jott. igy példaul kideriilt, hogy a kis viny6t
nem a hazai, hanem az ir gyarban gyartjak. Itthon inkabb a nagyobb kapacitasd SCSI winchesterek kerilnek le a futdszalagrdl. Elarultak, hogy minden éppen
aktualis projekt mogott hat-nyolcévnyi fejlesztés all. Dobbenetes jovobeni technoldgiakrol szamoltak be; mar most molekulék és atomok szintjén gondol-
kodnak, olyan tarol6eszkdzokrol, amelyek a masodperc tort része alatt gigabajtokat atvitelére képesek. Volt szd holografikus adattarolasrél, 3D-s leolvasas-
r0l, kockacukor méret(i 6-8 gigabyte adat elraktarozasara képes tarolorol. Természetesen ezeknek mar nem sok kdze van a mostani értelembe vett meghaj-
tokhoz, mozgo alkatrészek pedig alig, vagy egyaltalan nincsenek benne. A jovo gézerdvel, sok giga- és terabyte képében szaguld felénk.

SZERETNEL EGY INTEL PENTILUM Il 600-AS PROCESSZOR ALAPL P¢-T OTTHON-
RA! (BUTA KERDES: NANA, HOGY $ZERETNELY) NYUGI, SEMMI TORVENYTELENT
NEM KELL TENNED ERTE, ¢SUPAN INDULNOD A P¢-X MAGAZIN
® =397, | SZINEIBEN AZ EL$O ,INTEL PENTIUM IIl - SENORG KUPAN”, ES
TERMESZETESEN ANNAK LENNED, AMI VAGY... A LEGJOBBNAK!!

Részleteket majd a szeptemberi szamunkban kozliink - addig ne is érdeklddj, mert a ver-
seny meég szervezeés alatt van, pl. az idopontok sem véglegesek. Ott taldlsz majd nevezo-
lapot és minden részletre kiterjedo infot. Akarhol is laksz az orszagban, nem fogsz lema-
radni semmirdl, mert a kupa jon el a kozeledbe. Kilenc vidéki nagyvaros - Békés-
csaba, Miskolc, Debrecen, Gylr, Zalaegerszeg, Szekesfehervar, Pécs, Kecskemét, | /el »
Szeged - utan Budapesten zarul a sele]tezosorozat amelyet az orszagos dontd | \Jn’

kovet, ahol elddl, hogy ki MAGYARORSZAG LEGJOBB PC-S JATEKOSA! | Pertum/l

Mindenképpen érdemes indulnod, hiszen nemcsak a gyoztesre var KOMOLY NYE-
REMENY! Nem beszéliink a Ievegobe csak figyelj, hogy mi mindent nyerhetsz!

Az elsd helyezettre egy Senorg Progress PC 852 P-III 600-as szamitdgép var! (Ami
a lényeg a konfiguraciobdl, Intel Pentium III 600 MHz CPU, Intel Sunriver alaplap,
128 MB SDRAM, 8.4 GB HDD, 32x CD-ROM, Sound Blaster PCI 64 hangkartya.)
A masodik helyezetté egy Senorg Progress PC 552 Ce-500-as szamitdgép lesz.
A harmadik helyezett Intel processzort és alaplapot vihet haza, a negyedik Intel
processzort, mig az 6tddik Intel alaplapot.

www.pcx.hu
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Egy teljesen djonc csapat, a cseh lllusions Softworks terméke lesz a nemsokara megjelend masodik vi-
laghabords akcio-stratégia. A programot a TalonSoft adja ki, ami kéztudottan az ultra-realisztikus €s
teljesen korh(i stratégiai programjairdl hires. £z a szovetséges még sok kellemes percet szerezhet ne-

kiink a jovoben.

asodik vilaghabor(-szakeértok egész hadsere-

ge dolgozott azon, hogy a program megfele-

|6en szimulalja a kor kinézetét és hangula-
tat. Kiilon gondot forditottak az egyenruhakra, a lathato
szerkezeteket mind eredeti tervek alapjan készitették, és
irdatlan mennyiség(i adatot hordtak 6ssze a jatékhoz.
Szinte torténelemkonyvként is megjelenhetne.
A HED erdekes keveréke a stratégianak és az akcionak,
ebben kicsit hasonlit a Rainbow Six-re. Hangulatban pedig

a Commandos-zal vetekszik. Egy négy katonabol ll6 sza-
kaszt kell majd irdnyitanunk, akik kz6tt szabadon valto-
gathatunk. Harom nézetbdl kisérhetjiik figyelemmel a tor-
ténéseket, amelyek kozott van egy kiilsd és egy belsd né-
zet az akcidzashoz, és egy feliilnézeti térkép, ha csak takti-
kailag akarjuk vezérelni az dsszecsapasokat. Utobbin min-
den egyes katonat kiilon utasitasokkal lathatunk el, amit 6
a legjobb tudasa szerint vegre is probal hajtani. A hasznal-
hato fegyverek is teljesen korhiiek lesznek, és olyanokat ta-
lalhatunk majd koztiik, mint a kiilonbozo kdnny( és nehéz
gepfegyverek, puskak, kések, granatok, pancéloklok stb.

Az ellenség intelligencidjara sem lehet majd pana-
szunk a készitok igéretei szerint. Az ellenséges katonak
nemcsak meglathatnak, hanem akar hallas alapjan is
azonosithatnak, és mar Ggy is riasztjak a tobbieket a le-
vadaszasodra. Amikor katonaink éppen mozdulatlanul
varnak parancsainkra, 6k akkor is élik a maguk kis életét,
nem csak allnak a vakvilagba.
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2 VESZELYES VIDEKEN

Pelace

A grafikai engine a sokat mondo Insanity (Orillet)
névre hallgat. Olyan helyekre juthatunk el segitségével,
mint Norvégia, Németorszagba, Olaszorszag, vagy
a Duna kanyarulatai. A készitok nagy gondot forditottak

a tajak valosaghti megalkotasdra, gy a texturdk mindsé-
gével és szindsszeallitasaval is sokat foglalkoztak.
RemélhetOleg a végleges programban kijavitjak azokat
a vektorhibakat, amik a deméban (lésd el6z6 CD-nken!)
még igen gyakran el6jottek, és akkor egy szuper program-
mal gazdagodhatunk nyar végén, 0sz elején.
e X

Harpoon 4

BEHAJOZUNK

Trau

Kevés olyan jaték késziilt eddig, amelyet aktivan hasznalnak ,,.komoly” fegyveres eroknél, mint kiképzési
eszkozt. Nos, a Harpoon-sorozat a US Navy annapolisi akadémidjanak igencsak aktiv taneszkoze, ha jol

tudom, még vizsgazni is kell beldle. ..

em véletlendl, hiszen a vilag egyik legto-

kéletesebb haditechnikai adatbazisa ta-

mogatja a jatékot, amely igy meglehetd-
sen ,.életszaglra” sikeredett. Emlithetném itt

a standard NATO-szimbdlumok hasznalatat, mel-
lyel igencsak valos kinézet(ivé varazsolhatjuk a ja-
tékteret. Hamarosan elkésziil a sorozat legljabb,

fantdziadGsan Harpoon4 névre hallgaté Gjszilott-
je, a legnagyobb 6romomre. A legfrissebb értesii-

www.pcx.hu

lések szerint az elsd hadjarat egy 80-as évek koze-
pén jatszodo VSZ vs. NATO kiizdelmet dolgoz fel,
széles skalajat felvonultatva a harcol6 és tamoga-
t6 hadihajoknak, légi egységeknek. Valtozast je-
lent azonban, hogy nem csak tengeri és Iégi, ha-

nem kisebb meértékben, de foldi csapatokat is ve-
zényelhetsz, pl. egy partraszalls esetén. Ossze-
sen 692 kiilonféle hajé és replldgép, 14 allam
fegyveres erdi kotelékében (elsésorban Eszak-
Amerika és Europa allamaibdl). Elképeszté meny-
nyiség! Természetesen a bevetések térképei mi-
holdas fényképfelvételek alapjan késziiltek.

A legnagyobb valtozast a gyonyor(i grafikai
megjelenités jelenti. Alomszép kinézetet kap a ja-
ték, és ha ezt az eddig megszokott korrekt adatok-
kal és izgalmas bevetésekkel vegyitjik, ,szabadido-
veszélyes” egyveleg kerekedhet beldle!



Pelace

A 1O FIU UTRA KEL

Az EIDOS, Ugy latszik, beleszerelmesedett a kiilso nézet(i 3D-s akciojatékok gydrtasaba. A Tomb Raider
sorozaotot senkinek nem kell bemutatni (készil a 4. rész), a nemsokara megjelelo, masik programot
pedig mar lassan egy éve igérik. Rdaddsul egy régi, szuper Spectrumos és C64-es jatek alapjaira épil.

készitok a Lara Croft-tipus elle-

nére komoly sztorit igérnek,

hogy lehessen azonosulni a f6-
szerepld nindzsaval, Shinnel. A gonosz
G.EN.E. Corporation megdlte a nagy-
apjat és elrabolta ndvérét, amit egy veér-
beli harcos természetesen nem nézhet
tetlendl, és elindul bosszit allni. Ka-
landjainkra elkisér még egy oriasi, Shiro
nevezet( kutya is, aki az oldalunkon fog
harcolni, de a navigacioban és a veszé-
lyek elorejelzésében is nagy segitse-
glinkre lehet majd. Az 6 iranyitdsat

nem lehet atvenni, ezt minden esetben a szamito- A készitok szerint ez nem egy egyszer( [6vol-
gép végzi, de utasitasokat adhatunk neki, példaul doz0s, vagy harcolds jaték lesz, de nem is tiszta
bizonyos targyak megszerzésére, vagy rejtvények kaland az egész. A harc tobb eszkozzel is tor-

megoldasara. Kett6jiikon kivil még vagy 30 karakter  ténhet: okollel, karddal, [6fegyverekkel és még
szerepel a jatékban, mindegyik a maga sajatos kiné-  sok egyéb massal, ami (t kdzben keziinkbe
zetével, mozgaskulttrajaval és harcmodoraval. akad. Kiilonosen izgalmasan hangzik, hogy az

ellenfelek tanulnak a stilusunkbol, és annak
megfelelen alakitjak a védelmi stratégiajukat.
Harc kozben a karakteriink automatikusan

a hozza legkozelebb eso ellenfélnek esik majd
neki, ami igy elsore elég rosszul hangzik, mert
lehet, hogy egy hatrébb all6 sokkal erdsebb, és
azt kéne eldszor eliminalni, de az automatikus
célkovetés miatt erre nem lesz lehetdség. Remé-
lem ez csak a kozelharci fegyvereknél lesz igy,
killonben oriasi bukas fenyeget. Karacsony kor-
nyékén majd kidertil.

Man-0-War 2

VITORLAT FEL! Doki

Sok ido eltelt mdr az elso rész ota, de szerencsére a kalandok djra folytatodnak. Mar csak keveset kell
aludnunk ahhoz, hogy vizre szallva is bizonyitsuk ratermettségtinket.

ar-mar kezdtem feladni a reményt, tére. Mozoghatunk jobbra-balra, valamint kérbe-
hogy valaha is viszontlatom egyik régi  nézhetiink 360 fokban is, igy nagyon rovid idé
kedvencemet. Szerencsere a készitok alatt atlathatjuk a helyzetet.

masképpen gondoltak, egészen pontosan ugy, Sokkal jobban jarunk azonban, ha nem kapi-

hogy a jobol soha nem lehet elég. A Man-O-War 2 tanyként, hanem tabornokként tobb hajot is ve-
raadasul valoban jo folytatasnak igérkezik. A struk-
tura szerint 3 kiilonboz6 karakter személyében
tetszeleghetiink. Egyszer(i kapitanyként first-per-
son shooter nézetbdl vehetiink részt a tamadasok
iranyitasaban. A valasztott hajo 4 iranybol 5 kii-
lonboz0 tiizerejl toltettel képes a kisebb és na-
gyobb hatotavolsagra lévo ellenfelek hajoit

a melyre kiildeni. Persze nekiink sem art résen
lenni, talalat esetén a mentGesonakbol iranyithat- SS. R e

juk tovabb a tdmadéasunkat, illetve vérakoznunk g . e e et o e g s of et 1]
kell, ameddig egy barati hajo fel nem vesz fedélze-
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zényliink. Minden csapatmozgdst mi-magunk ter-
vezhetiink meg, aztan pedig nincs mas dolgunk,
mint varni a végkimenetelt. Ha hajohadat akarunk
iranyitani, arra is van lehetoségiink a harmadik ka-
rakterrel, aki egy még magasabb rangti személy.
Gigdszi 6sszecsapasokban vehettink részt, kis
gyakorlas utan nem is kis sikerrel.

A remek tulajdonsagokkal felvértezett kis prog-
ram hangulata nagyon |0, és ez ritkasagszamba
megy. Ehhez pedig csak hab a tortan, hogy 30-ndl
tobb, jol felépitett kiildetést is valaszthatunk, sot,
akdr Ujabbakat is krealhatunk. Egyediili gyenge
pontja a grafika lehet, ezt viszont karpétolja a mar
emlitett hangulat és az alacsony (P120) gépigény.
Mindenki a fedélzetre !
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A sztorit bizonydra mar sokan ismeritek: Will Wrigt éppen otthon tildogélt és kedvenc pizzdjat maj-
szolgatta, amikor is ridobbent, hogy soha, de soha nem lehet sajat varosanak polgarmestere. £z a tény

i

lestjtotta, késobb pedig arra sarkallta, hogy alig egy év leforgasa alatt valdra véltsa dédelgetett dlmat:
megalkotta a SimCityt. Es az azéta eltelt 10 év soran tehették ezt mdr tobb mint 5 millidan szerte a vi-
lagban — hala neki. Es a sikertorténet gyanithatoan csak most kezddik. ..

zuttal nem kellett jabb pizza az otlethez,

az ihletet a népbutitas egyik legtjabb esz-

kdze, a tamagochi szolgaltatta. Igazan
nagy feladat és kihivas fejleszteni varosunkat
a vegsokig, dacolva blindzéssel, szennyezéssel, és
megannyi elképzelheto kiilsé behatassal, de taldn
ennél is nagyobb feladat lehet a sziirke varoslakd
emberek szerepében tetszelegni. A megszallott
Sim-sorozat rajongok mar sejtik: valami nagy do-
log van késziilében, ami ismét szamtalan almatlan
éjszakat fog okozni majd. A jaték eredetileg egyet-
len ember életének teljes iranyitasat kinalta volna,
de a feladat egy haztartas ellatasa, fejlesztése, az-
az m{ikodtetése lesz.

Hasonldan a Sim jatékokhoz, a sikert garantald
,nyitott-vég” megmarad, azaz a jatéknak nem
lesz konkrét, meghatdrozott vége. Ezzel szemben
nagyon is értelmes és leleményes célja van, ame-
lyet taldn mindennapi életinkbél is j6I ismerhe- .
tlink: az erkolcsi és gazdasagi siker, a gyarapodas,
a jolét megteremtése. Ennek érdekében tudnunk
kell az 6sszefliggéseket. Minden nap rendesen be
kell jarnunk dolgozni munkahelytinkre, ehhez vi-
szont nem szabad el0z6 este sokdig TV-t néz-
nlnk. Nem art takaritanunk sem, elvégezni a ha-
zimunkat, a bevdsarlast, gondoskodni a csaladrol.
Mindenkivel beszélgethettink is, az adott témat
mi magunk valaszthatjuk ki egy men(ib6l, amely a
fejeknél jelenik meg. Persze megeshet, hogy a be-

/ T

szélgetOpartner nem akar err6l beszélgetni, és
dithésen tavozik. llyenkor nem art kibékalni, és
mas témat keresni, a jo hangulat miatt. El kell
dénteni, hogyan hasznaljuk ki idénket. Vacsora-
zunk magunkban a TV el6tt, vagy athivjuk

a szomszedot, esetleg a baratokat. Be kell osztani
a pénzt is a vasarlasoknal,

The Sims

OTTHON, EDES OTTHON

Doki
jatékon bellil mar mas a helyzet, mindenre figyel-
niink kell, az id6 malasa ugyanis az életlinket be-
folyasolja. Helyesen kell donteni, hogy mikor
esziink, vasarolunk, eleget dolgozunk-e, mi torté-
nik a tobbiekkel stb. Minden annyira realis, hogy
hossz( étkezéskihagyas utan felkereshetjiik
a ,New Game” opciot.

A grafikat és a hangokat illetéen csak jot mond-
hatunk, és nem nehéz megjosolni a sikert. A Sim
sorozat az elsO résztdl kezdve, és most is egy
olyan szitudciot kinal, ahol nem konny( helyt &ll-
ni, szamolni kell a legvaratlanabb dolgokkal is,

! i

mivel a csaldd is egy gazda-
sagi egység, amely veszte-
séggel nem tarthato fent.
Meg kell tartani dlldsunkat,
pozicionkat, s6t, ndvelni
a joletet, Uj butorokat, au-
tot, akar lakast vasarolni.
Cél tehat van bdven, és
ezekhez sok-sok akadaly is
parosul. De aki az élet isko-
lajaban megfelel6 jeggyel
biiszkélkedhet, annak nem
jelenthet nagy problémat
a siker. SOt: a jaték sok-sok
embernek ad lehet&séget ar-
ra, hogy valtoztasson azon, amiket az életben ed-
dig esetleg elmulasztott. Az ididta kis mlianyag
szerkezettdl pedig alapvetd dolgok vélasztjak el,
hiszen itt nincs idofliggdség. Nem kell mindennap
feltétlentl jatszanunk (bar Ggyis fogunk ©), az
élet a jaték elinditasaval kezdddik vagy folytatodik,
és kilepéskor — értelemszer(ien — megéll. Persze
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ugyanakkor képes embertomegeket a képernyck elé
csalni. A korités és a kivitelezés pedig a Maxishoz
méltoan a legmagasabb szintet képviseli majd.
A megjelenés mar nem is oly tavoli, tehat nem art
egy utolso épitkezési munkaba fogni varosunkban,
aztan készilhetiink az ujabb kalandra!
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Tom Clancy’s Rainbow Six: -

A DARDA CELBA TALAL Pelace STV

Talin egy éve jelent meg a Rainbow Six nevezetti belso nézetes akcioprogram, aminek nagy Ujdonsaga  grandtot, hogy az egész testiinket kidugnank, az
volt, hogy stratégiat is vitt az amugy csak 16voldozos stilusba. Azota kaptunk mar egy kiildetéslemezt  ellenfél legnagyobb 6rémére. Remélhetdleg azzal
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(Fagle Watch), és késziil a masodik is, ami azonban joval tbb lesz, mint csak Uj palyak és textirak. sem lesz tobb problémank, hogy az egységeink
jaték menete szerencsére marad a régi, mesterlovész specia-
de a kinézeten sok javulast latunk. Az listakkal is harcba in-
eredeti legjobban szidott része a grafikus  dulni a terroristak el-
engine volt, ami tele volt atlogasokkal, vektorhi- len, mint ahogy azt
bakkal, de meég igy is az egyik legszebb és legval-  az amerikai filmekbdl
tozatosabb kornyezetet varazsolta elénk. Szeren-  megszokhattuk. %
csére a készitok is rajohettek, hogy valami nem Olyan lehetéségek is 3
volt rendjén, ugyanis teljesen (j motort fejlesztet-  keriiltek a programba, .
tek, nem csak atrajzoltak a régit. Az eredmény lé-  amit eddig csak a jo L_
legzetelallitoan szép terepek, amihez képest az el-  Greg System oo
s0 rész is kismiska. Tovabba sokkal tobb motion- ~ Shockban lattam,

capture-rel készilt animacio szerepel benne. Nya-  mégpedig, hogy anél-
lanksagként pedig szamitanunk kell redlis id6jarasi kil nézhettiink ki a
korilményekre, mint példaul az es6 és a ho. sarkon, vagy gu-
Olyan helyszineken kiizdhetiink majd, mint egy rithattunk
szinhdz, vagy egy Boeing 747 fedélzete. oda
A masik teriilet, amely terén nagy elorelépés
tortént, az a csapattagok és az ellenfelek mes-
terséges intelligenciaja. Oszintén szblva ré is
fért ez a frissités a programra, mert olyan oriasi
hiilyeségek voltak benne, hogy ha lelotted az or-
jarat egyik tagjat, a masik nyugodtan setalt to-
vabb. Most majd a sebesdilt terroristak elbijnak,
és lesbdl lovoldoznek! De ami az én fantdziamat
legjobban megragadta, hogy lehetdségiink lesz

beragadnak fordulokban vagy létraknal, és
igy teljesen lemaradnak a tobbiektdl.
|zgalmas lesz a visszajatszas funkcid is,
ahol mindent a legaprobb részletekig ele-
mezhetjiik majd. igy nem fordulhat el,
hogy egyszer csak valaki meghal a cso-
portbol, utolag pedig csak taldlgatjuk, mi
torténhetett, hanem pontosan tudni fogjuk
ki I6tte le és honnan. Hibankbodl is sokat ta-
nulhatunk, a mostani misszid Gjratervezése-
hez vagy az elkdvetkezd kiildetésekhez.

Noha ebben a rovid cikkben felsoroltam legalabb
Ot nagy hibat az eredeti programbdl, szerintem igy
is minden idok egyik leghangulatosabb jatéka volt.
Es ha minden jol megy, sszel megjelend folytatés
akar az év egyik legnagyobb durranasa lehet. A va-
rakozas mindenesetre Orisi.
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Az Acclaim helyhidny miatt kimaradt el6z0 havi E3 Osszeallitasunkbol, ezért itt szanunk ra helyet,
hogy legnagyobb durrandsukat bemutassuk. Egy félelmetes grafikdju arcade autdversenyrdl van szo,
amiben gyerekkorunk kedvenceivel, taviranyitds autokkal szaguldozhatunk.

o 5 LATOD MAMA, MINDIG ILYET SZERETTEM VOLNA

TRf

dosni, és azok utdna teljesen realisztikusan pat-
tognak. Nem hianyozhatnak az elszort extrak
sem, amelyeket igy vagy gy felhasznalhatunk egy

kis elonyszerzésre. Az iranyitott rakétatol az olaj-
csurgatdson és a vizzel toltott lufik hajigalasan at
a kugligolyoig széles a skala! Az inyencek szamara
keészl a beépitett palyaszerkesztd! Demo a CD-n,
egyelore egyetlen palyaval, és harom kiprébalhato
autoval, de elGre szolok: a szépségért meg kell

szenvedni; egyeldre Ggy t(inik, atomerdmvek kel-
lenek a futtatdsdhoz. Az év végére igérik.

égil is, volt nekem tdvira-

nyitos autom, tudjatok az

| bites fajta: vagy ment
egyenesen, vagy ha megnyomtad
a gombot, akkor riikvercelt és ka-
nyarodott egyszerre. Két 9V-o0s és
4 ceruza elem hajtotta, utobbiakat
megette masfél ora alatt. Nagyon
szerettem. De amire mindig vagy-
tam, amit percekig bamultam or-
romat mélyen a jatékbolt kirakat-
iivegének nyom-
va, az az igazi
taviranyitos auto
volt. El6re-hatra,
jobbra-balra gom-
bokkal (eset-
leg kor-

I e o on o
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zottsagra jellemz0 példa, hogy ha raal-
lunk a kerti locsolo csoveére, akkor

kisebb lesz a nyomas, és a viz-
sugar nem visz olyan messzi-
re. Vagy az utcan ha-
gyott kosarlabda-
kat lehet lok-

many-
nyal)! Terepjarok, rally- és sportau-
tok — de szerettem volna egyet!

Ugy tlinik, az Acclaim valéra valtja
az dlmomat, és gondolom, sokunk al-
mat, mégpedig nem akarmilyen minG-
segben! A Re-Volt ugyanis egy roppant
latvanyos autoverseny lesz, amelynek ép-
pen vagyaink kisautoi lesznek a fészerepl6i.
Hogy tokéletes legyen az élmény, a fejlesztok
gondoskodtak a realisztikus, csodalatos kor-
a jellegzetes zimmogos hangokrdl. Tény: 28 kii-
|6nb6z0 tipusu, formaju, sebességli autd, 14 pa-
lya, amely 7 olyan kozismert alaphelyszinre épiil,
mint egy mizeum, egy szupermarket, a szomszé-
dos utca, egy botanikus kert vagy éppen egy ja-
tékbolt, 5 kiilonbozo jatékmod, multiplayer max.
12 jatékos szamara, €s erre 4 tovabbi aréna, €s
még rengeteg mas van a kinalatban. A kidolgo-
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SZIMULATORON INNEN, ARCADE-EN TUL

A mult honap E3 cikkében valahol azon sirdnkoztunk, hogy sehol egy (j otlet, mindenhol csupa maso-
dik, harmadik, sokadik rész jelenik meg. Nos igaz, hogy vannak pocsék folytatdsok, és vannak kiemelke-
dden jok. Az Uj NFS az utobbiak kozé tartozik. Ha ilyen randa, esOs nyarunk lesz, akkor ez az a jatek,

amivel szivesen elvonulok majd kies lakom mélyére.

eglepetéssel vettem tudomasul, hogy

aktualis autos kedvencem folytatasara

nem kell az el0zetesen bejelentett, év
végéig varnom, hanem itt van mar a nyar dereka-
ra. SOt, a NFS sorozat oldalaganak szamité Motor
City is szeptemberre varhatd. Nos, mikor megeér-
kezett a béta, azt vettem észre, hogy a komplett
garda ott all a hatam mogott, és drukkol a CD-
ROM-nak, hogy guruljon mar az az install, hogy
végre meglassa, ,Na, milyen lett!?” Jelentem egy-
behangzé véleményiink szerint ,HGGGG!™ Hirte-
lenjében azt sem tudom, hol kezdjem a méltatast,
ezért 1épésrdl-lépésre megyek, hogy izekre szed-

jem Okelmet.

A High Stakes egyértelm(en arcade és nem szi-
muldcio, még akkor is, ha a fizikan sokat valtoz-
tattak az el6z0 részhez képest. A legfontosabb Uj-
donsag, hogy tornek az autok! Természetesen

a torést arcade szinten kell érteni, azaz egy tripla-
szaltd utan siman autokazol tovabb, csak éppen
kicsit megroggyan a tetd, kipotyognak a szélvé-

dok, elalszanak a reflektorok, meggy(irédnek a le-
mezek, illetve néhany szazalékkal feljebb ugranak
az autonk sériiléseit reprezentadlo kijelzok. Ezek

a mércék a motor, karosszéria, felfiiggesztés és

a kormanym( allapotat mutatjak.
Az autot nem lehet tokéletesen
tonkretenni, azaz mindent 99%-ra
amortizalva is zotyoghetsz to-
vabb, de a sériilések nagyon ko-
molyan befolyasoljak a viselkedé-
sét. Lenullazott felfiiggesztéssel és
sérlilt kormanymivel nem csupan
a kanyarokat lesz m{ivészet beven-
ni, hanem a karosszéria annyira
beddl, hogy lelog az aszfaltra, lat-
vanyos szikraesot hany, és persze
séril az is. A sérllt karosszéria ra-
hajolhat a kormanyzott kerekekre,
rombolva a felfiiggesztést... Ve-
szitek az adast? Minden Osszefiigg mindennel, az
Uj fizika Uj vezetési modra sarkall, nem érdemes
lekoccolni a sziklafalakat, nem tul kifizet6dé azzal
a triikkel éIni, hogy ,besokalltam a kanyarban, de
nem baj, nekiviszem az auto oldalat a falnak, ki-
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Sam. Joe

csit lassulok, de egyenesbe jovok”. Nem éri meg
belemenni a tobbiekkel a leszoritosdiba, mert el-
fogy az auto, és a verseny végén az alsonemdink is
ramegy a javitasokra — mar ahol javittatni kell, de
err6l bovebben majd késdbb.

Vége a ,meghlizom a keéziféket és maris 200
Km/h-rol 0-ra fékez6dom” viselkedésének is. A ké-
zifék végre alkalmas arra, hogy egy élesebb ka-
nyarban belenditsiik vele a kocsi hatuljat.

Akik szerettek a NFS 3-at azért, mert remek
force-feedback tamogatasa volt, azoknak tetszeni
fog a folytatés is. Erzésem szerint valtozatlanul
keriilt atemelésre az iranyitaseért felelés szubrutin.
De még véletleniil sincs szd arrol, hogy a High
Stakes uralasahoz elengedhetetlen egy kormany.
Nekem a harmadik rész is jobban fekiidt billenty-
zetrdl, és ez igy van most is. Oda akarok az egész
fejtegetéssel kilukadni, hogy fejlettebb lett a fizika
annyival, hogy a szimulator megszallottak is érde-
kesnek taldljak, de az arcade oOriilteknek csak kicsi-
vel jelentsen nagyobb kihivast.

A NFS 3 megszokott jatékmaddjai megmaradtak.
A Hot Pursuit kibdviilt: itt mar nem csupan

a megszokott szabalyok szerint autozhatunk, ha-
nem valaszthatunk, hogy egy megadott id6t pro-
balunk eltélteni a palyan agy, hogy ne kapjanak el

Hacked Stakes
A legjobb Need for Speed 3 oldalnak mar elkeé-
szllt a folytatdsa. Az (j jatékhoz (j oldal dukal.
A http://camelot.warzone.com/hs3/stakes/ ci-
men egyeldre tul sok latnivalé még nincs. Még.

© Szerintem érdemes lesz ranézni idénként!




- a megtett korok szama nem érdekes, sot egyet-
len kort sem muszaj megtenniink —, vagy a ren-
delkezéstinkre ll6 id0 alatt teljesitjik a koroket,
azaz lényegtelen hany cetlit gy(jtiink be, csak le-
tudjuk a futamot. Persze jatszhatunk mindkét ol-
dallal. A rend Greinek borében tovabbi j leheto-
ségeink vannak. Ha olyan pozicioba kerdliink jar-
orkocsinkkal, melyb6l reménytelen elcsipni az l-
dozotteket, akkor atvehetjiik egy a palyan lévo
masik rendOrauto vezetését. Természetesen annyit
és akkor valtunk, ahanyszor és amikor csak jolesik.
Ez az (jitas sokkal tobb esélyt ad az €0 zsaruk-
nak” a halos jatékban. Mi talan ha kétszer jatszot-
tunk a NFS 3-mal ,kettd a kett6 ellen” médban,
mert a menekiil6knek ardnytalanul tobb esélye
van a palyan koricalo két szerencsétlen zsaru el-
len. Most ez alaposan megvaltozott. A teljes gar-
da kint van az uton, a tobbi renddrkocsit az Al
vezeti, igy a ,kollégak” is beszallnak a jatékba.
Nem kevésbé izgalmas az a jatékmod, mely Gj-
donsag a NFS-ben, a karrier. Kezd6 kreditjeinkbdl
megvasarolunk egy alap aut6t, aztan a fejlodés
mar csak rajtunk mulik. Kiilonbozd pénzdijazasu
bajnoksagokon kell indulnunk, igy gy(jtogetve
0ssze a javitasokhoz, fejlesztésekhez, és autdcse-
rekhez sziikséges 0sszeget. A bajnoksagokon be-
liil a kiilonboz0 kupak (iditd valtozatossagaval ta-
lalkozhatunk. A sima verseny, Knock-Out és
— amirdl a jaték alcime is szol —, High Stakes. Ez
utobbin nemes egyszer(iséggel az autonkat koc-
kaztathatjuk. Ha gy6ztiink, akkor miénk az ellenfél
verdaja, ha vesztettiink, akkor G viszi a miénket.
Hogy végképp ne unatkozzunk, az id6jarasi kordil-
mények, a napszakok, és az, hogy milyen iranyban
rojuk a koroket, mind-mind valtakoznak. Az egész
karrier felépitése nagyon tetszik, arra van kihe-

gyezve, hogy minél inkabb megizzasszon, hogy
kiizdeni kelljen az Uj autokert, a bovitésekert, az
Ujabb palyakert. A felhasznalt fondorlatok: Az
alap autora haromszint{i bovitmény vasarolhato.
Ha eladjuk a ,kin6tt” jarganyt, akkor csupan az
auto alaparanak a felét kapjuk vissza, figgetlendl
az extrak meglététdl. Igaz, ha egy csontra leron-
gyolt kocsit bocsatunk aruba, akkor is ugyanany-
nyit kapuk érte. Ahhoz, hogy High Stakes-t jat-
szunk legalabb két kocsi kell.

Semmit sem tudunk még a cheat kddokrdl, de
ezt a jatékmaodot egyszer(ien kar lenne csalassal
tonkretenni. Remek a kihivas, izgalmas, odaszo-
gez a monitor elé. Ez kellett! Mas izemmaédban az
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auto ,kopéasanak” nincs is jelentGsége, csak az
adott futam alatt szamit a sériilés, a kdvetkezo
menetben mar tiszta lappal indulunk.

Palyak

Nem szamoltam meg Oket, de a szamuk lényegte-
len, mert egyszer(ien sohasem lehet bel6liik elég. ©
Az (j palyak egybehangzd véleményiink szerint
sokkal szebbek, de sokkal technikasabbak is, mint
az el0z0 része. Apropo el6zo rész! Jo hirem van!
A NFS 3 palyai benne vannak a High Stakes-ben!!!

Szomoruan tapasztaltuk, hogy a legtobb olyan
autos jaték, melyben nem szabadon autézol oda
ahova akarsz, legdurvabb hibaja, az utat szegélye-
z0 lathatatlan, végtelen magassagu fal, melyrdl
visszapattansz, ha belefutsz, ismét felbukkan!

A NFS 3 mentes volt ett6l a hibatdl, ezért nagyon
szomord, hogy ezt ,benézték” az U] részben.

A legjobb — legjobb? legrosszabb! — példa erre

a Kindiak Park. Latod, hogy melletted az (it szélé-
tol kicsivel beljebb fak allnak, mogottiik foldsay,
majd még beljebb 6sszefiiggo fasor zarja a palyat.
Ez a NFS 3-ban egyértelm(ien azt jelentette, hogy
tiéd a foldsav, magadnak épited, uccu! Itt rahaj-
tasz, és akkorat dobbensz, hogy ihajla! Vagy ott
a demaban is szerepld Route Adonf. Van egy cse-
les bukkand, melyrol elrugaszkodva a levegobe
emelkedsz. Kozben alattad az Gt egy kis ivet vesz,
igy gyakorlatilag a szakadék felett ugratsz ét, de
minden gond nélkiil landolnal az dton, ha nem
volna a lathatatlan fal. A tobbit kitalaljatok.

Meg lennék lepve, ha kider(ilne, hogy az (j pa-
lyakon vannak olyan komoly levagasok, rejtekutak,
mint a NFS 3-ban. Végigprobalgattam mindent,
ami annak latszott, de csak a lathatatlan fal jott
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szembe. Csak egy-két megbulvo parhuzamos
utacskat leltem. Olyanokat, mint a NFS 3,
Hometown palyajan, az Interstate underpath-nél,
az Uttal parhuzamos foldut — ugye mar mindenki
tudja, hogy hol © —, talalhato a Landstrasse-n és
a Kindiak Park-on is. Természetesen a NFS 3-bol
atemelt palyak rejtekitjai valtozatlanul megvannak.

Mesterséges intelligencia (Al

Talan ebben javult a legtobbet a jaték. Az el6z6
reszben nem volt szokatlan, hogy a rendorok az
ut menti arokban allitottak fel az atlezarast, a for-
galomban résztvevo autok, ha neked jottek, akkor
meg sem probaltak kikerdilni, csak toltak, toltak

a gazt. Nos, a ,Yard" sokat okosodott: képesek

a kanyarok utan a nem belathat6 szakaszokon ta-
bort verni, illetve Ggy beallni a jar6rkocsikkal,
hogy ha jossz, akkor pont beléjiik repiilj. Ellenben
.csapatjatékban” nagyon gyengeék a sracok. Elo-
szeretettel zavarjak egymast az tildozésben, imad-
nak egymasnak menni, de 5 BMW-vel azért még
mindig jobbak, mint te egy Jaguar-ral. A forgalom
békés résztvevoi sem csattannak beléd vak dene-
vér modjara. Ha az ut szélén alldogalsz, akkor
szép nagyivben kikerlilnek. A gép vezette jatéko-
sok, meg ha lehet még rafinaltabbak mint régen.
Lokdosodnek, rad hizzak a kormanyt, ha egy ki-
cstiszas utan probalsz visszaevickélni, akkor

a mogéd érkez6 levillog, ledudal, vagy gy letol az
(trol, hogy nem gyo6zol visszatalalni!

Autok
A NFS 3 egyik legnagyobb varazsa abban volt,

hogy le lehetett télteni ,home made”, illetve hiva-

talos kiegészitd autokat is. A High Stakes is tar-
talmaz , download car” opcidt, de a jarganyok

0sszetettsége miatt nem hiszem, hogy néhany at-

festett karosszérian kivil latunk majd igazan igé-
nyes, otthon készilt autét. Mibol gondolom ezt?
ElGszor is, a kocsiknak lett belso tere. Mar nem

csupan egy miiszerfal napstitésben készitett foto-

jat latod, mely éjszaka meglehetdsen idétlen lat-
vanyt nyGjtott a NFS 3-ban, hanem a reflektorok
bekapcsolasaval a miszerfal fényei, a miszerek is
vildgitanak. Ha a m{iszerfal mogott Glve ratenye-
relsz a hatratekintés gombra, akkor latod a hatso

iiléseket is (1), és tényleg a hatsé szélvedon at te-

kintesz ki. Ha kivilrél, hatulrdl nézed az autddat,
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akkor latod a miiszerfal felkapcsolodo fényeit,

a hatsé lampakon kivil vildgit még a jatékos nevet
viselo rendszamtabla, de a legfontosabb, hogy

a volan mogott sofr dl. A vezetd lathatoan for-
gatja a volant, tekintget erre-arra, szoval él.

Sokkal tobb, és jobb jar6rkocsit kapunk, igazi
alomautokat. A kiilonbozo orszagokban elteriild
palydkon mas és mas ezek festése — Németor-
szagban a jellegzetes zold-fehér, Angliaban a szo-
kasos fehér karosszérian oldalt végigfuto, sarga
alapon pepita csik —, sot eltérd szirénajuk hangja,
tetolampaiknak alakja is!

Sok olyan aut6 felbukkan, mely az el6z6 részek-
ben is vezethet( volt. Teljesen atértékelték a telje-
sitményeket és tulajdonsagokat, sot az osztalyok
betdijelolése is valtozott. Nem mindegyikkel vagyok
elégedett, szerintem a McLaren F1, és a Lamborghi-
ni Diablo kifejezetten bumfordira sikeriilt.

A NFS 3 agyréme, miszerint Ferrarival és
Mercedessel nem jatszhatd hot pursuit, atoroklo-
dott a High Stakes-be is. Megvedendd az EA-t,
nem Ok talaltak ki, hanem a két autogyartd. Van
egy olyan sejtésem, hogy hamar alatt elkésziil
a problémat orvosolo tores.

A csak ,civil forgalomra” szant autok kinézete
is sokat javult, megkockaztatom vannak olyan igé-
nyesek, mint a versenygepek. Valoszin(ileg azt
gondoltak, hogy ha mar (gyis mindenki kiprobalja
majd Oket, a NFS 2-0ta meglevo cheat kodok se-
gitségével — fogadok itt is lesznek ilyenek —, akkor
legalabb nézzenek ki jol.

Erezhetd a javulas. Az el6z6 szamunk CD-jén
léve jatszhaté demo nem is mutatja meg iga-




Doki folyomanya

Barmilyen meglepd, de az eddig megjelent 3 rész
koziil az elsot tartottam a leghangulatosabbnak.
Most érkezett el az ideje, hogy allaspontomat fe-
lulbiraljam, mert a High Stakes Gjra értelmet
adott a szaguldasnak. Hosszas, gép el6tt eltol-
tott orék utan mondhatom, hogy ez a rész is a
kihagyhatatlan kategoria jeles tagja. Ennek okai
pedig a hangulatban keresendoek. Egy izig-verig
atgondolt, kidolgozott, logikusan és alaposan
megszerkesztett, felépitett programrél van szo,
amely sokkalta tobbet nydjt, mint vartam. Nincs
nap, hogy ne szallnék harcba egy-egy tornan, ne
épitsem karrierem (jabb palyak, vagy konkurens
versenyzOk autoinak megnyerésével, és leveze-
tésként pedig eldontdom, hogy a torvény melyik
oldalan huppanok bele a sportiilésekbe. A negye-
dik rész a valasztas szabadsagat hordozza maga-
val, a legmagasabb, EA-t0l elvarhaté csomago-
lasban. Ezért él tovabb a legenda...

zan, mi van a jatékban hiszen meglehet6sen kis
felbontasban fut csak, illetve néhany grafikai
tuning opcio6 hianyzik. A teljes jaték ennél sok-
kal tobbet mutat. A fényhatasok sokkal
itésebbek lettek. Pl. egy éjszakai palyan, az (t-
akadaly mellé kitett ,faklyak” altal bevilagitott
kornyék eszetlen jol néz ki, de azért pici bakik
megmaradtak. A NFS 3-ban megoérjitett, hogy

a reflektorok szembdl nézve fénylettek, de nem
vilagitottak. A High Stakes reflektorai mar bevi-
lagitjak az utat, de csak éjjel. Ha nappali palyan
befutsz egy sotét részre — pl. Celtic Ruins ,ar-
kadjai”, vagy Route Adonf erdeje —, akkor

a lampaid nem vilagitjak be a sotétet. Remélem
csak a béta valtozat sajatja, hogy a ,kint @ilok

a motorhazteton” nézetben egyaltalan nem
tlinnek miikodni a reflektorok.

Nagyon zavart az el0z0 rész, , itt allt meg
a fest6brigad sordzni” tipusu aszfaltfestése azaz,
hogy a csikok az (ton pixelesek, cikk-cakkosan
tortek voltak. A rossz hirem az, hogy ez maradt
a régiben.

Ahhoz, hogy mondjuk 1024x768x32-ben tudj
jatszani, ahhoz kékemény gép kell. A nalunk ven-
dégeskedd PIIl 550-en, TNT-vel néha akadt egy pi-
cit ebben a felbontasban és szinmélységben, de
pl. 800x600x16-on mar remekiil elment egy 366-
os Celeronon.

Nem akarom igaztalanul szapulni a latvanyt.
Ugyanis a legfontosabb nem hianyzik. A szagul-
das érzete megvan, és -
taldn egy autos arcade-
ben ez a legfontosabb.

A Need for Speed-ek kii-
[6nboz0 részeitdl meg-
szoktuk, hogy remekiil
talaljak oket. A High
Stakes sem kivétel.

A menket tanitani kel-
lene, mindenhol jopofa
aprosagokkal talalkozni,
pl. a garazsban, az au-
toban {16 vezetd, a kur-
zor utan néz, ha az

a latoterébe kerdil. Imadtuk a NFS 3, ,olyan szi-
nii lehet az autod amilyennek akarod” szolgalta-
tasat. Ha végre jut egy kis idonk kiprobalni

a High Stakes-t komolyabban halén, akkor bizo-
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gakkal mér lélek-
tani csapast
a tobbiekre.
(Tudjatok,
a napra lehet nézni, de erre a borzalomra...)

A rendorok eszkoztara tovabb bovilt. A dob-
benetes dlomautokat mar emlitettem. A fejiink
felett kelepeld, a helyzetiinkr6l folyamatosan

pontos beszamol6t ado helikopterrél még nem
szOltam, de ha valaki tudja, hogy hogyan lehet-
ne az indulaskor néhany fold-levegd rakétat vé-
telezni, akkor széljon. Kedvenciink, a szoges
akadaly mellé kaptak Gtlezaro betontdmboket,
melyeket a piszkok elfelejtenek dsszeszedni ma-
guk utan. Tehat ha mazlid volt, és kikertilted
Oket, esetleg olyan gyorsan csattantdl beléjiik,
hogy eltoltad oket magad eldl, akkor a kovetke-
z6 korben azok valtozatlanul ott allnak majd az
aton, hogy alattomosan eléd vessék magukat.

A hangokat hallva feltartottuk a szavazotab-
lat, fiinfkomanojn! (9.5) Az effektusok tutik,

a frasz jott ram, amikor a nagyon leamortizalt
motory autém elkezdett visszalovoldozni a ki-
pufogoba. A rendorok radioforgalmazasa palya-
rol-palyara valtozik, olyan borzalom nyelvjaras-
okban képesek megszolalni, hogy 6rom hallgat-
ni. Nem is tudtam, hogy az a szo, hogy ,Por-
sche”, ennyi modon hangozhat. A szokincsiik is
orvendetesen megnott, tobb szinonimat is is-
mernek egy-egy tipusra.

A Need for Speed: High Stakes remek lett, valo-
szinlileg ezzel a résszel is rengeteget fogunk jat-
szani. Elképzelni sem tudom, hogy mit lehet majd
a kovetkez® részbe még beles(riteni!
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INTERAKTIV FILM-KEPREGENY

A szamitogépes jaték, mint marketing eszkoz — szoknunk kell még ezt az érzést. A filmmel egyidoben
megjelend ket feldolgozds koziil ez a 3D-s kaland/akcid keverék, amely a filmrajongdkat és a Tomb
Raider hivoket probalja megnyerni maganak. A minOségtol fuggetlendil, valosziniileg nem sikertelentil!

z az év nem semmi, taldn az egyik
E legizgalmasabb esztendd a szdza- ;*
dunkban. Kitort és véget is ért

a masodik vilag- utani egyik legna-
gyobb habort, napfogyatkozas lesz
Magyarorszag felett, plusz gigantikus
filmtorténeti esemény kozeledik.
Star Wars: Episode I Baljos Ar-
nyak — akdrmilyen hiilyén is hang-
zik magyarul. Az eddig meglévo
harom rész teljes mértékben fel-
forgatta a vildgot, egy teljes gene-
racio gondolkodasat hatarozta meg.
Beépiilt az agyunkba az dsszes kis
részlet, a fénykard parbajok, az Erd,
vagy a Millennium Falcon. Ez a gene-
racio most tlikon Gl, hogy végre
megismerkedhessen Darth Vader, az-
az Anakin Skywalker életével. Nekiink
még varnunk kell, de sokan lattak
mar, foleg Amerikaban, hiszen ott
mar bemutattak. A tobbség odavan
érte, de van egy-két hivo, aki szerint szemét az
egész. En az el6bbi csapathoz tartozom. Szerin-
tem szenzacios, igazi Csillagok Habordja, felke-
rilt a kotelezo ,nézmeények” listajara.

De valljuk be, ez a jaték nem volt tal j6 hizas.
A marketingkampanyt meglovagolando, a film
megjelenésével egy idoben kiadni két ,feldolgo-
zast”, majd mellékelni hozzé egy levelet, hogy
,Kedves (jsagirok, ne hasonlitsatok a Monkey

Island-hez, mi is tudjuk, hogy nem az a kategoria”

— hdt, azért ez érdekes! (Amerikdban jarva a kér-
déses idépontban meggy6zddtiink rola, hogy az

utolso froccsdntott miianyag homokozd lapatra is

ra volt ragasztva,
hogy ,.Episode |”
— gondolom, Anakin
epitett homokva-
rakat a
Tatooine-on.
Mindenki pénzt
remél leakasztani a
film kapcsan, és eb-
ben a LucasArts
sem kivétel. — TRY).
Na, mindegy,
annyira nem
rossz, csak nem
ezt szoktuk
meg a Lucas-
Artstol.
Az azonos cim( akcid/kalandjaték

amolyan Tomb Raider utéérzés, annyi kiilénbség-

gel, hogy néhany fokkal foljebb van a kamera és,
hogy tobb karaktert vezérelhetiink. Azért irtam,
hogy ez egy interaktiv képregény, mert a cselek-
ménye egytol egyig a film torténeti szalat koveti,
az eltérések mikroszkopiku-

sak. fgy helyb6l nem

ajanlhato azoknak, akik

szemiiket, fiiliiket, szajukat

befogva
jarkalnak
szeptemberig,
hogy Gsszel az
ujdonsag erejével
hasson rajuk a film. Ok
ne is olvassak tovabb!

kus Koztarsasag adot

mi Gtvonalakra. Ez nem
tetszik a Kereskedelmi

kadot von egy békés

bolygd, a Naboo koré.
A helyzet megoldasara
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A torténet: a Galakti-

akar kivetni a kereskedel-

Szdvetségnek, ezért blo-

The Phantom Menace

El Capo

a Koztarsasagot vezetd Szenatus két kovetet kiild
a Szovetség zaszloshajojara. E két kildott Qui-
Gon Jinn, a Jedi mester és tanitvanya, az ifju Obi-
Wan Kenobi. Mikor ,vendéglatok” szamara kide-
ril, hogy a kovetek Jedi lovagok, meg akarjak Oket
oletni, de azoknak természetesen sikeriil elszok-
nitik. A bolygét mindekézben a Szdvetség hatal-
mas droid seregével megszallja. Naboo frissen

tronra jutott kiralyndjének, Amidalanak nincs
mas valasztasa, mint a Jedik kiséretében elmenni
Coruscantra, a Koztarsasag kozpontjaba segitsé-
get kérni. A hajo utkozben kényszerleszallast vé-
gez a Tatooine-on, ahol nagy segitségiikre lesz
egy kisfili, Anakin Skywalker. Qui-Gon-t megba-
bondzza, hogy mennyire a fitival van az Er6, igy
mindenképpen magdval akarja vinni, de mivel
a fid rabszolga, ez egy kissé nehéz-
kes. El0szor itt talalkoznak
a gonosz Darth Maul-lal, aki
a sotét Jedi erot hasznalo
Sith lovagrend tagja.
A végén minden jora for-
dul, a jo gydz, a bolygo
oriil, béke lesz és boldog-
sag stb.
A jatékban szerepld
12 palya a cselek-
ménybdl kiragadt
helyszinek. Az els6
a Szovetsegi hadi-
hajo, ahonnan
Naboo-ra kell el-
jutni, majd a mo-
csaron €s a varost




cos. Csak a két Jedi lo-
vag tud lézerkardot
hasznalni.

Panaka kapitany: a
nabooi Kiralyi Testorség
vezetOje, a kiralynd sze-
mélyes védelmezdje. Ki-

Naboo-n mindenki csak
.Naboo leggyorsabb
szemének” nevezi. Ne-
hezen bizik meg masok-
ban, fleg ha veszély le-
selkedik a kiralyndre.

Amidala kirdlynd: az
. Ujonnan megvalasztott
_ uralkodo, akinek gyakran egészen szo-
‘ _ ﬁ katlan otletei tdmadnak egyes problé-
L .~ madk megolddsara. Gyermekkora 6ta az
. uralkoddsra nevel-
" ték, igy mar megko-
-~ rondzadsa el6tt hatal-
mas népszer(iségnek
_ oOrvendett. Nem a hil-
saga miatt ilyen kirivd
b az 6ltozkodése: amikor
* nem 0ltozik be, észre-
vétlenil tud jarni a nép egysze-
rii gyermekei kozott. Tisztara,
mint a furfangos Matyas kiraly.

Tovabbi karakterek egyike
Anakin Skywalker, a tatooine-i
gyermek, akinek ErGadta tehet-
sége, hogy mindent meg tud
szerelni, illetve Jar Jar Binks, a kétbalkezes gun-
gan, aki lehet6leg mindent elront maga koriil,
amit csak lehet.

Ellenfelekként leggyakrabban
a harci droidokkal fogunk talalkoz-
ni. Célozni még tudnak, védekeze-
stik egy kissé mdr gyengébb: 6ssze-
sen az arrébb allast produkaljak. To-
kéletesen jo elleniik a fényszablya,
ha épp valamelyik Jedivel vagyunk.
Teljesen idiotak a Szovetség hajojanak
szell6z6jében 1évo takarito droidok,
akik csak azért villantanak rank az
aramlovelojiikkel, mert kosznak néz-
nek. Stlyosan elhomalyosithatnak

koriilvevo kerteken dt a févarosig, Theedig, és
igy tovabb. Az atvezet0 animaciok teljesen &
megegyeznek a filmben latott jelenetekkel,
csak itt tényleg animacid. Sokszor nem csak
egy Ut vezet a megoldashoz, tobb mellékes
szalat is megoldhatunk, pusztdn pontokért, _
jobb esetben MediKitekért, fegyverekeért, tehdt &8
érdemes megtenni ezeket a ker(iloket. Néme-
lyik palyat f(iszerezi az a kikotés, hogy nem
banthatunk senkit. Ezeken a palydkon kell
hasznalni az an. ,Force Push”-t, az Er Loke-
tet, tehat amikor az ErGt felhasznalva elhajithat-
juk a rossz fitkat, anélkiil, hogy hozzaérnénk. Ez
néhany masodpercre elkdbitja a célszemélyt, ez
alatt el lehet slisszolni mellette. Ezt a lehetGséget
csak a két Jedi tudja hasznalni. Néha az a feladat,
hogy elkisérjiink valakit valahova. Legfontosabb
ez esetben az alany teljes biztonsaga. Esetleg jo
taktika eloremenni, és elpucolni mindenkit, akinek
ferdén all a szeme.

A jatékot gazdagitja néhany kalandjatékbol lo-
pott lehetdség. Nem feltétlendil kell mindenkit ha-
lomra gyilkolni, aki szembejon. Példanak okaért
csere-berélhetiink, vagy beszélgethetiink veliik.
Utobbi esetben jobb azonnal a Iényegre térni,
nem kell mindenkinek részletesen elmondani éle-
tink torténetét. Ha a masik épp késziil meghalni,
nem biztos, hogy még lesz ideje elmondani a lé-
nyeget, ha folyton mi beszéliink. Ha valamelyik
Jedi-t irdnyitjuk éppen, megjelenhet a valaszthatd
mondatok kozott egy lila betivel irt szoveg is. Ez
a ,Mind Trick”, tehat a hipnotizacio. Nagyon
hasznos tud lenni a gyengeelméjiekkel folytatott

beszélgetésekkor. a Destroyerek, Ezek mar pajzsgeneratorral
Osszesen négy karaktert iranyithatunk a jaték is fel vannak szerelve, igy szinte legy6zhe-
folyaman. tetlenek, vagy csak komoly veszteségek

Qui-Gon Jinn: egyike a legjobban kiképzett Jedi
harcosoknak. Ereje és tuddsa ellenére nem dlhet a
Jedi Tandcsban lazado és egyedi gondolkodasa miatt.

Obi-Wan Kenobi: Qui-Gon Jinn tanitvanya és
szovetségese. Nem érti mestere minden élélény
irant érzett szeretetét, de amugy hiiséges har-

aran lehet oket ,lenyomni”. A Tankok eldl
csak a futas jelent megmenekiilést, én nem
tudtam elpusztitani, 6k engem anndl inkabb.
Coruscanton a helyi drség jelenthet gondot,
ezek fénybarddal vannak felfegyverkezve.

A legnagyobb elleneré pedig maga Darth Maul,
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zengenem kell,
az a felszerelé-
siink. Mint emlitettem, a Jedik fénykarddal van-
nak felszerelve, a tobbiek alapfegyvere a pisztoly.
A kovetkezo a gyorstiizeld, majd a rakétaveto.
Az R-65-0s energia golyokat 16 ki, melyek a leg-
tobb fajta feliiletrdl visszapattannak, igen hasz-
nos sz(ik helyeken. Nagy pusztito erdvel rendel-
kezik a granat ill. az llvanyon allo gépfegyver. Ez
utobbit csak helyben tudjuk hasznalni. A tovabbi

fegyverek csak kabito hatastak: gungan energia
labda, droid-bénitd, fénygranat. Valamint isme-
rés lehet a pajzs energia, kis és nagy egészség-
tigyi pakk, kulcsok stb.
Ennek a jatéknak az egyetlen mentsége, hogy
LucasArts készitette. Ebbol latszodik, hogy milyen
profik dolgoznak ott: még igy, tizednyi energia
bedobdssal is egy teljesen hasznalhato prog-
ramot tudtak elkésziteni, noha az egészen
messzirdl érzodik, hogy az egyetlen cél
a pénzkeresés és a film reklamozasa
volt. Grafikailag elég jo, a jatékmenet is
izgalmas. Nagyon életh( tud lenni a lé-
zerkarddal valé csatdrozas, ahogy kivéd-
jik a lovéseket. Ugyanakkor itt is meg
kell szenvedniink a kiilsé 3D-s nézo-
pont alapproblémait; a kamerak rossz
allast, a latotavolsag korlatozottsagat,
ami rendkiviil idegesitd tud lenni. Ezt
a jatékot azoknak talaltak ki, akiknek b(in-
tudatuk van megnézni a kaléz dton be-
szerzett filmet, de azért szeptemberig sem
akarnak varni. fgy valamelyest latjak is, de
azért még is kell dolgozniuk érte.




Két honapja mar irtunk néhany mondatot az (j Star Wars film kapcsan késziilo programokrol. Mostan-
ra megérkezett mindketto végleges verzioja, amelyeket akkor is érdemes jobban szemigyre venni, ha a
film magyarorszagi bemutatcjdra még jo néhdny hetet varnunk kell.

készitok a film egyetlen piciny részletébdl

készitettek egy egész jatékot. Amennyire

én tudom, a The Phantom Menace-ben
csak egyetlen verseny van a Tatooine-on, amit az
ifj Skywalker, annak rendje és médja szerint, meg
is nyer. Ebbdl sziiletett meg a programban egy er-
re a versenyszamra épiilo galaktikus bajnoksag.

Meglehetdsen egyhangli lenne, ha csak a

Tatooine homokja és sziklai kozott szaguldozhat-
nank, ezért az eredetin kiviil még j6 néhany hely-

szin kerdilt a programba. Van
olyan, ahol a tengerek mélyére
kell leereszkedniink, van,
ahol banyagépek kozott re- &
peszthetiink, esetleg a fel- =
hok folott, egy varos utca- &
in, vulkanok mélyén, ho-
esésben stb.— egy-
_ szoval

a valtozatossagra nem lehet
panasz. Egy-egy bolygo ter-
mészetesen tobbszor is
visszatér a jaték folyamén,
de ilyenkor mindig mas
a versenyterep, igy ez eset-
ben sem kell ismétlodéstol és
déja vu érzéstdl tartanunk.

A bajnoksag gy zajlik,
hogy van harom liga, azon

beliil mindegyikben
7-7 palya, amelye-
ken akkor tudunk
tovabblépni, ha leg-
alabb a negyedik
helyet megszerez-
ziik. Az utolson
mar az els6 harom-
ban kell lenni, és
akkor mehetiink
a liga szintjének
megfeleld, (in. meghivasos versenyre. Ha mind-
harom ilyen meghivasos versenyt megnyertiik
(amihez ugye veégig kell menni minden ligan
— a sorrend nem fontos), akkor kdvetkezik
a végsO Osszecsapas Sebulba-val, aki a film-
ben is a nagy ellenfél.
Tobbféle jarmivel vaghatunk neki

. karrieriinknek, de kez-
% detben

AZ ERO NELKUL ESELYED SINCS
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a legjobb jarganyok természetesen nem dllnak
rendelkezésre. Azokat a versenyek soran tudjuk
megszerezni, ha ugyanis megnyeriink egy ver-
senyt, akkor néha megkapjuk a palya eddigi bajno-

kanak jarganyat, a pilotaval egyiitt. Ez utobbinak,
marmint a pilétavaltasnak nem sok jelentésége
van, csak annyi az egész, hogy mas karakter képé-
ben latszunk majd a versenyeken és a boltbéli va-
sarlasokkor. Ezek utan, a futamok el6tt szabadon
valogathatunk a birtokunkban levé jarm(vek ko-
zOtt. Ezt mar csak azért is érdemes néha megten-
ni, mert a tulajdonsagaik kozott igen komoly elté-
rések vannak, ezeért egy gyors és egyenesekkel teli
palyan nem biztos, hogy ugyanazzal kell indulni,
mint amivel az 6szsze-vissza kanyargo versenyt
konnyen megnyertiik. Szamos jellemz6 — mint

pl. fordulékonysag, gyorsulas, végsebesség, a tur-
bofeltdlto hilési sebessége, a menet kdzbeni javi-
torészek akkumulatoranak nagysaga stb. — alapjan
valaszthatjuk ki a szdmunkra megfelel6t. Rdadésul
még a méretiik is szamit, hisz, mondanom sem
kell, hogy egy apro jargannyal konnyebb atférni
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a hasadékokon, mint egy bohém naggyal. Itt min-

denkinek el kell gondolkodnia, vagy ki kell tapasz-
talnia, hogy milyen a versenystilusa és a kovetke-
z6 palya, és annak megfeleld-

lapotara, ennek megfelelGen a teljesit-
ményiikre is. Raadasul a robotjaink

szama és javitokapacitasa igencsak vé-

ges. Szerencseére, ha jarm{vet valtunk,

az alkatrészek megmaradnak (vilagraszold kompa-
tibilitas!), és az (j szerzemény tulajdonsagait is
megfelel6 mértékben novelik.

hatdsa van az alkatrészek egészségi al-

en valasztani.

A nyert pénzbdl kiilonbzo
alkatrészekkel javithatjuk gé-
piink teljesitményét. A bolt-
ban vehetlink Gjakat, termé-
szetesen jo dragan, vagy kime-
hetiink az udvaron talalhato
roncstelepre, ahol mar kissé
kopottak a tuningszerek, ra-
adasul a vélaszték sem teljes,
de sokkal olcsobban hozzajut-
hatunk egy-egy modernebb
darabhoz, amit aztan a verse-
nyek utan, az esetleges a javi-

torobotjaink helyrehoznak,

ugyanis az alkatrészek mellett akar ilyenekbe is
beruhazhatunk. Ezt nem drt viszonylag gyorsan
megtenni, mert a késobbi palyakon elég gyakran
robban majd fel a jarganyunk, és ennek igen rossz

Jarm{iviinket az autoversenyekbdl mar meg-
szokott négy nézetbdl vezethetjiik. Ketténél ki-
viilrdl és hatulrdl, az egyiknél kozelebbrdl, a ma-
sikndl tavolabbrol. Szerintem az utébbi a leg-
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hasz-
nalhatobb,
mert igy érezni
legjobban, hogy milyen tavol vagyunk a faltdl,
de mégsem takarja ki a fél képernyot a géplink.
Ezeken kiviil még beiilhetiink a vezetofiilkébe,
vagy ki a lokharitora, ami mondjuk ezen a kozle-
kedési eszkdzon meglehetdsen ritka, de azért
maradjunk ennél az elnevezésnél. Ez utobbiban
félelmetes élmény vezetni. Nem hiaba irtak ra
nagy betiikkel a dobozra, hogy tapasztald meg,
milyen érzés lehet 600 Mph-val (mérfold per
ora, ha valaki nem volna a tengerentili mérték-
egységekben) szaguldani 4 labnyira a talajtol.
Innen nézve tényleg szuper a sebességélmeény.
A grafikarol csak dicsérd szavakat lehet mon-
dani. A bolygokat bemutato rovid filmek eszme-
letlendl szépre sikeriiltek (zarojelben jegyzem
meg: és nincs minden masodik sor kitakarva, va-
gyis ha a LucasArts meg tudja oldani, hogy ol
kinéz6 és megfeleld sebességgel futo videokat
alkosson, akkor masok miért nem? — tisztelet
a kivételnek). A palyak agyszintén, rdadasul val-
tozatosak is! A jatszhatésaggal sem volt gon-
dom; az elején még konny(, bevezetd palyakat
talalunk, de a végére mar kelléen nehezek lesz-
nek. Bar a kezelés kissé ,sokgombos” lett, (for-
dulds, bedonteés, turbofeltoltés, turbo, javitas,
csUsztatas stb.) de azért meg lehet szokni. Egy
kormadny vagy egy jo joystick erdsen ajanlott,
persze minél tobb gombos annal jobb! Sajnos az
igazi hangulati
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megallja a he-
lyét.




A KORONGVILAGI SOLYOM

Megérkezett a harmadik Korongvildg torténet, de ez most valami teljesen mds. Kiméli a szineket, gatol-
Ja a lepedékképzadest, tokéletesen oltja a szomjadat, és még a nehéz napokon is atsegit. Ebbol ugyan
nem sokat tudtal meg, de ezért van itt a cikk alatta...

orongvildg... Az idiotizmus fellegvara.
B Amidta Terry Pratchett megalkotta ezt a
vilagot, emberek szazezrei multak ki re-
keszizomgorcsben vilagszerte. Adott egy vilag,
ami még véletleniil sem gomboly(. Dogla-
pos. Es négy elefint hordozza a ha-
tan. Akik viszont egy dridsi tekndc,
a Nagy ATuin hatan allnak. A
Korong szélein vizesés zuhog a
melybe, kdzepeén egy oriasi hegy
mered a bilikék égnek, ahol az
istenek laknak. A tudosok kisza-
mitottak, hogy egy ilyen vilag
létrejottének a valoszinlisége egy a
milliokhoz. A varazsldk viszont ki-
szamitottak, hogy az egy a milliokhoz
esélyek tizbdl kilencszer bejonnek.
Ezen a vilagon a leg0sibb varos
Ankh-Morpork, amely kétség kiviil a
Korong legmocskosabb telepiilése
nevert vidiman harcba szallhatna.
Csak az a baj, hogy ez esetben
nem lenne verseny, mert barmely
mas induld elsargulna az irigység-
tél, ha meglatna Ankh-Morpork

killvérosait. Es akkor még el sem jutott az igazan
szép, bensOséges helyekre. Ez a varos csak dgy
nylizsog a sotétebbnél is sotétebb alakoktdl. Az 6
megfékezésiikre alakult az Orség, a Patricius
legfébb hadserege, akiknek feladata vé-
deni az artatlano-
kat, a gazdagok
vagyonat stb.
Es itt van
hostink, ha nem
tul er0s ez a szo
vele kapcsolat-
ban. Széval itt
van Lewton, aki
valaha a fenti in-
tézmény oszlo-
pos tagja volt.
Am egy balsiker(i
vesztegetési gy
miatt paros labbal
kiragtak, és a vala-
ha volt zsarubol magéndetektiv lett
(klise!!ll), az elsO €s jelenleg egyetlen a
Korongon. Kibérelt egy irodat, természe-
tesen iivegajtoval, amire felfestették a nevét
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(klisé!!). Mar csak egy igazi ligyre van sziikseg, de
ez sem kesik sokaig. Egy nap beallit a végzet asz-
szonya, egy bomba n6 (klisé!!), aki egy elt(int fér-
fit keres, aki annak idején fontos szerepet jatszott
az életében (klisé!), és a szokasos ar tizszereset
kinalja (klisé...). Anyagilag megszorult f6hdsiink
felsohajt: legalabb lesz mibdl kifizetni az iroda
bérleti dijat (kl... a tobbit mar tudjatok). Es elin-
dul nyomozni.

Bevallom féltem egy kicsit. Hogy a fenébe kertil
egy kretén varazslokkal, sotétkép(i orgyilkosokkal,
2 és fél méteres pallost barbarokkal, 6njard utazo-
laddkkal teli vilagba egy ballonkabatos, maffia-kala-
pos magandetektiv. Félelmeim ellenére baratunk
tokéletesen illeszkedett a Korongon zajlo életbe.

Akik ldttak a Discworld sorozat eddigi részeit,
azok gyorsan felejtsék el az egészet, mert ez a ja-
ték teljesen mas. Sehol sincs az a szines vilag,
amit eddig megszokhattunk. Most egy teljesen
mas oldalardl ismerhetjiik meg a Korongot. Ugy
latszik, a készitok az elsO két rész kiadasa utan ki-
csit sokszor nézték meg a Maltai Solymot, vagy a
Casablancat, mindenesetre ez sokkal inkabb azok
parddiaja, mint az eddig megszokott fantdziavild-
gé. Es a kettd mégis tokéletesen megvan egymas
mellett, ugyanazzal a szerepl6gardaval. Ugyanis
sokan mar ismerdsként koszonnek vissza rank,
mondjuk inkabb a konyvekbdl, mintsem a jatékok-
bol, de az is lehet, hogy még az utobbiakkal is ta-
lalkozni fogunk.

Azért mert parodiarol van szo, ne higgyiik,
hogy a jaték nem hordozza magaban egy film
noir minden stilusjegyét. Szinte mindig sotét
van, a pocsolyakban megcsillannak a barok ne-
onfényei, az utcak koszosak, és természetesen
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esik az esd. Egy film noir-ban mindig esik az eso.
Legalabb a film egy részében. Marmint altalaban
az utcan jatszodo részekben, de ma mar ez sem
dltalanos kovetelmény. Mindenesetre a jatékban
esik az es6. Nem is akdrhogyan: van, ahol zold,
nehol sargas, de altalaban a jol megszokott sziir-
ke. Es egész j6l néz ki.

Ha mar a vilag nem teljesen normalis, legalabb
az iranyitas az lett. Az egéren kivil szinte sem-
mire sincs sziikségiink. Az egyszer(i bal klikkel
sétalunk, ugyanez duplan a cselekvést jelenti,
mig a jobb egérgombbal megfigyeléseket végez-
hetlink valamirdl, amir6l aztén hdsiink elmondja
a véleményét.

Lewton zsebében természetesen ott lapul
minden detektiv elmaradhatatlan kelléke, a kis
jegyzetfiizet. Szerencsére ennek kitoltése nem a
mi feladatunk, hanem ahogy (jabb informécio
ker(il a birtokunkba, azt megfelelGen rendszerez-
ve rogton foljegyzi. S6t, az érdektelen dolgokat ki
is hizza, hogy ne foglaljak a helyet. Ezen kiviil

Café®nkh

még sok minden elfér egy ilyen nagy ballonkabat
alatt, igy jo par targyat is magunkkal cipelhetiink
és a megfeleld helyen elGrantva, akar még hasz-

nalhatjuk is Oket.

Adott még a térkép. Egy normalis varos térké-
pén utak vannak, meg hazak. Ankh-Morporkban
viszont nincsenek utak. Se utcak. Csak sz(ik, sotet
és blidos sikatorok, ahova még a napsugar is félve
téved be. Altalaban nem is szokott. De ez izgat
most legkevésbé. Minket ugyanis csak a hazak ér-
dekelnek, és azok még Ankh-Morporkban is talal-
hatok. Hogy milyenek, arrél most inkabb ne be-
széljiink, a lényeg az, hogy eleinte nem sok helyre
mehetiink, de amint Ujabb informaciokat szer-
ziink, Ggy egyre tobb haz vildgosodik ki a térke-
pen, hogy még a leggyengébb magandetektivek is
lathassak, merre kell a tovabbiakban kutakodni.

Es mivel a Korongon csak egyetlen nyomoz6
van, ez a funkcio pont neki kész(lt.

A torténet Ugy halad el6re, hogy a megfe-
lel6 targyakat a megfeleld helyeken hasznal-
juk, vagy egészségesen

elbeszélgetiink vala-
melyik mas sze-
replovel. Az

utobbiak sordn e
hdarom lehetdsé-

glink van. Az el-

s0, hogy elcse-
vegiink a delik-
venssel, és az ab-

bol kider(il6 informa-
ciorol tovabb érdekld-
diink. A masik, hogy a
jegyzetkonyviinkbdl kere-
stink egy témat, amirdl meg-
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hogy az illetd
orra ald dugjuk
az egyik nalunk
lévo targyat,
hatha eszébe
jut rola valami.
Persze a legtob-
ben nem lesznek hozzank teljesen Gszintek, de
Ankh-Morporkban ez nem is tdl megleps. Am
ha szerziink bizonyitékot, hogy hazudtak, és az-
zal probaljuk kicsit felfrissiteni emlékezetiiket,
akkor mar van rd némi esélyiink, hogy megtud-
juk az igazsagot. Nem kell hozza tdl nagy nyo-
mozotehetség, hogy rajojjiink, az elso, aki meg-
probal atvagni minket a torténet soran, az a
megbizonk (ja, igen: klisé!).

Es végiil az értékelés. A grafika eszméletlentl
hangulatos lett, bar fel kell kissé tekerni a gam-
mat, hogy lassunk is beldle valamit. A hattereket
eldre lerenderelték, igy a processzornak csak a ka-
rakterek és az egyéb mozgo targyak kiszamitasa-
val kell foglalkoznia. Ennek az lett az eredménye,
hogy ezeknél nem kellett annyi kompromisszumot
kotni, igy sem kinézetiik, sem mozgdsuk nem lett
szOgletes, darabos. A zene is eszméletlenil han-
gulatos lett, a stilusnak megfelel6 hangszereléssel
és disszonanciaval. A torténet meg egyszer(ien fe-
nomenalis, mar amit eddig lattam belGle, mert
még messze vagyok a végétol (a készitok 100 ora
jatekidot igérnek). Aki kicsit is szereti a kalandja-
tékokat, az oriilni fog neki. Aki rajong a Terry
Pratchettért és/vagy a Discworld sorozatért, an-

nak kotelez6 darab. Aki nem hallott még
egyikrol sem, és a kalandjaték sem
izgatja, az tegye fel a
kezét.




DAMOKLESZ HADMUVELET

A megujult Csillagliga harcosait vezethetjiik csataba a Fiist[agudrok utolso harcallaspontjai ellen
a megtéveszto nevii Tranquil bolygon. Korlatozott erdforrasainkkal kell elkezdeni kiverni a nalunk fejlet-
tebb fegyverekkel rendelkezo klanharcosokat és gy(jtogetni az ellatmanyunkat.

l6ljardban le kell szogeznem, hogy fanati-

kus BattleTech rajongo vagyok — aki képes

orakig gornyedezni egy-egy hexahalos tér-
kép felett és irtani a tobbiek mechieit. igy aligha
meglepd, hogy elsé 3D-gyorsitd kartyamat is
azeért vasaroltam, mert a MechWarrior 2 egész
egyszer(ien leny(ligozo volt. A folytatasra rengete-
get kellett varni —a MW2 még DOS alatt kezdte
palyafutasat 1995-ben — kdzben pedig folyamato-
san jottek ki a ,.klonok”. Nos a sorozatban rejlé
tovabbi potencialt mi sem bizonyitja jobban, hogy
a Microsoft felvasarolta a teljes BattleTech univer-
zumot és készitoit a Fasa Corporationt.

A rész készitésenek jogat a Microprose nyerte
el az Activisiontol, majd tovabbadta a Zipper In-
teractive-nak, akik ezzel az engine-nel hosszu ido-
re biztositani fogjak helyiiket a piacon. A jaték le-
ny(igozo, eddig mindenki aki latta beleszeretett.

A gyonyorlien kivitelezett grafika mellett a renge-
teg apro részlet biztositja a kivalo hangulatot.

Ami elsére megragadja az ember figyelmét,
az a gondosan kidolgozott kérnyezet. Az ember
all a mechjével a térdig ér6 vizben, el6tte cso-
nakok és barkak ringatdznak, a mél6 colopjein
siralyok pihennek, a hullamverés habsavot
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hagyva nyaldossa a partot. Az elhalad¢ felhok
moge néha el-elbujik a nap. A lassan elinduld
mech hullamokat ver ahogy nehézkesen gazolni
kezd, a hajok a molohoz verédnek és a siralyok
méltatlankodot rikoltva kapnak szarnyra. Elha-
lad a rozsdas acéllemezekbdl és deszkakbol rott
hazak mellett, az emberek
panikolva szaladnak szét
mikozben egy foghijas fa-
kerités esik aldozatul

a hatalmas talpaknak. Or-
dogszekeret gorget a szél,
mig mi porfelhdket kavar-
va hatalmas labnyomokat
hagyunk magunk utan.

Es ez még csak az elsd
kiildetés kezdete! Fenome-
nalis. A kornyezet szamos
tereptipus és iddjaras 6sz-
szessége, amely az dlta-
lam végigjatszott palydkon
a villaimokkal szabdalt vi-
hartol a szikrazo napsiitésig terjedt, a terepek
a barlangoktdl a fiives siksagig. A vilagitas és az
arnyékok messzemendkig életh(iek. Mechiink
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mindenhol otthagyhatja a nyomat, akar ralépve
— ilyen nyomsoron haladva némi szerencsével
kovethetjik egy elbujt ellenfeltinket —, akar fel-
robbantva, kratereket hagyva. A rakétaval és
egyéb robbandeszkozokkel készitett kiilonbozo
meéret(i kraterekkel aztan akadalyozhatja az el-
lenséget, vagy fedezéket lelhet benne. Jonéhany
tereptdrgy kozvetlendl felhasznalhaté tdmado
szandékkal - ram példaul egy kedves ellenfelem
egy barlang falat omlasztotta.

A tereptargyak mar nem szimpla testek valami
uncsi texturaval, hanem valodi, igényes kinézet(i
dolgok. Van hasznalhato vizfeliilet, amelyik hul-
lamzik, habzik. A lovedékek tajtékot vetve tlinnek
el benne. Immar viz alatti csatakat is vivhatunk,
természetesen az eredeti BT szabalyoknak megfe-
lelGen csak energiafegyverekkel — cserébe sokkal
jobban hiliink.

A mechek mozgasa is sokkal tobbreét(, élet-
hiibb. Nem cstszkal a mech talpa a talajon, a viz-
ben gézol, az emelked6n rendesen kaptat és san-
tikdl ha megsériilt a laba. A fegyverek itnek is, az
ellenfelet fel lehet boritani. Ha veliink esne meg
mindez akkor segithetiink neki felallni — igaz
neuralis sisak hijan a G gomb vad pufdlésével. Ki-
[6n mozog a mech csipdje, teste és karjai — kar,
hogy olyan keveés keziink van, idealis lenne egy
joy+egér+billér kombd :). Természetesen a mech
szenzorai és boritasa is sériilhet, utobbiak kozill
a leglatvanyosabbak a , szélvédot” ért lovések mig
elobbiek az egyre jobban szétesd képben nyilva-
nulnak meg.

A fegyverek a hagyoményos el6z6 részekbdl
mar jol ismert joszdgok U] kontosben. A rakétak
igényes piros fejjel vannak ellatva és fistcsikot



hiznak, a plazma leginkdbb a quake2 railgunjdhoz
hasonlit és a lézer is latvanyosabb. Latvanyos
benzines robbanasok kisérik a legtobb sértilést
—made in jueszéj. Rafuthatunk aknakra, hasznal-
hatjuk halézatba kotve mechjeinket. Ami kiilono-
sen a kezdo jatékosokon segithetne sokat ha kap-
nanak ilyet rogton az elején, ha hasznalhatnank
celzészamitogépet, amely folyamatosan mutatna,
hogy a célpont hol fog tartozkodni mire a lovedék
megteszi odaig az utat.

Nagy segitség az MFB-k (Mozgé Bazisok) meg-
jelenése, amelyek minden ingdsagunkat, robotun-
kat és felszerelésiinket szallitja. Segitségiikkel csa-
ta kozben is javithatjuk, utantolthetjiik mechjein-
ket vagy akar teljes vagyonunkat is elveszthetjik.
A csata soran megszerzett alkatrészeket,
mecheket is ide pakoljuk be. A jaték a Mercena-
rieshez hasonl6 gazdalkodos jelleg(i, de pénz nél-
kiil. Nagyon fontos, hogy az ellenfélb6l maradjon
valami a gy(jteményiink szamara.

Elvben kifinomult ellenfeleink és csapattarsaink
vannak, am ez eddig csak abban mutatkozott

meg, hogy megtagadtak a harctéri nagyjavitast.
Hianyzik a kicsit részletesebb parancsnoklasi lehe-
toség, a szegényes allj, kovess, tamadj, védj és ja-
vitsd meg magad koz(il valaszthatunk.

Az intro szépen kivitelezett, és bizonyara az if-
jusag épulését szolgdlja majd

- - -
-

* Keressik meg a palyan azokat a helyeket,
ahonnan a vizbdl tiizelhetiink. llyenkor a 13-
bunkra szerelt h(itok fantasztikus sebességgel
miikodnek.

* Tavoli ellenfelekre, kiilondsen ha batran, egye-
nesen rohan felénk hasznéljunk rakétat. Ez
nem csak nagyot sebez, de nagyjabol célkove-
to €s j0 esély van arra is, hogy felloki az ellent.

* Legyiink nagyon tiirelmesek, probaljunk meg
el6szor mindent tavolrol leszedni valami nagy-
hatotdvolsagl energiafegyverrel. Mindig le-
gyen nalunk legalabb egy ER Large Laser.

* Ne alldogaljunk egyhelyben, tal kénny(i cél-
pontot nyujtunk.

* Hasznaljuk a kozéphatotavolsagl pulzusfegy-
vereinket, ezek sebeznek a legjobban.

* Célozzunk Idbra, igy nagyobb eséllyel kaphatjuk
meg az ellenfél mechjét a csata végeén, de leg-
alabbis nem tessziik tonkre a fegyvereit (ami dgy
is a miénk lesz). Profik probalkozhatnak a hat
(nehéz) és a fej/kabin (ultranehéz) kilovésével is.

* A harc hevében se feledkezziink meg a h(itéfo-
lyadékrol (flush coolant - hiitéfolyadék kinyo-
masa), ami azonnali enyhiilést hoz.

a néhany eltaposott gyalo- “ihise
gos. Az atvezetOk végre nem
erdltetetten felépitettek, jol
érthetdek és kovethetdek.

A torténet érdekes és valto-
zatos, bar egy-egy valasz(t
feldobna. Kicsit talan szlikre
méretezték a kiildetéseket,
minddsszesen 20 fért fel

a CD-re. A hibdt orvosolandd
maris késziil egy kiildetésle-
mez, amely karacsonykor ke-
ril a boltokba.

Felismerték a multiplayer
tamogatas fontossagat, igy
mostanra egész pofas lett. A szokdsos csatlakoza-
si formak dllnak rendelkezésiinkre ezek
kozdl a leglényegesebb az IPX és a
TCP/IP. Lehetdség van kill limit illetve
idd limit beallitasara és ami nagyon lé-
nyes lehetGség van respawnra, azaz
nem kell malmoznia annak akit esetleg
az elején kilottek. Jatszhato csapatban
vagy ,szabadon” is.

Sajnos a jaték magan viseli a terve-
zett hataridok nyomaszté hatasat, igy
nem egészen tokéletes. Példaul a vi-
deodriver valtogatasa a jatékbol valo
kilépést eredményezi bizonyos kordil-
meények kozott, s6t extrém esetekben,

www.pcx.hu

példaul ha valakinek még sima Voodooja van ak-
kor akar a jaték djrainstalldlasara is sziiksége le-
het. Zenéje gyakorlatilag nincs, két rovid szam
szolgal alafestésnek. A végtelen latotavolsag
cca. 1000 meétert
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Bizony, régen vartunk mar erre a csemegére, hiszen a Star Trek vilagdra épilo jatékok koziil mindeddig
nem volt ehhez foghato. A ,szimpla” (ircsatarozasok, maszkaldsok és kézitusak utan egy vérbeli straté-
giai jatékkal lehet dolgunk. Kinek mdr ismerds e jatszotér, az nem fog csalodni, ki eddig keriilte a témat,
annak remek lehetoség a Trek univerzumaban valo elmertilésre.

gy igen nagy huza-vona végeére tett pontot

a Microprose, mikor végre kidobta a Birth of the

Federation-t — TRf utan szabadon, maszekben
hivjuk csak Biifének! Ez érdekes médon meglatszik a ja-
ték minimalis rendszerkdvetelményein is, mintha csak
'97 kardcsonya lenne, az egyetlen jelenkori elvaras gé-
plinkkel szemben a DirectX 6.0.

Egy gordiilekeny telepitésen innen, egy igen hangula-
tosra sikeredett intron tul, talalkozunk a kezel6feliiletnek
aligha nevezhet kaotikus szinkavalkaddal. Mikor meg-
lattam, konnyezo szemekkel kezdtem el a kézikonyvet

bdjni. Kdnnyedén emészthetd olvasmany frappans idé-
zetekkel a Next Generation epizodjaibol és filmjeibal

minden fejezet elején, s magyarazat arra, miért nem tud-

tam a monitorra ranézni. A jaték egyszer(ien kifejezve
komplex, ezt tetézi az a tény, hogy az LCARS-feliletre
(Library Control and Retreival System) szabott vezérlés
helyenkeént tdlsagosan is kidolgozott, reszletes, az em-
ber elvész a sok diszito elem kozt, bizonytalan abban,
mit nyomhat és mit nem. Mindennek ellenére egy-ket
oranyi hiabavalo klikkelgetés és szemcsepp-dozis utan
mar barki elsajatithatja az irdnyitdst.

A legfontosabb eldontenivald
a jaték megkezdeése elOtt a végso
gyozelem tipusanak kivalasztasa,
amire stratégiankat épiteni fogjuk.
Ez lehet Domination vagy Vendet-
ta. ElGbbi esetében a naprendsze-
rek és a populacié min. 60%-at

kon min. 75%-at — kell bitorol-

nunk. Amennyiben az utobbit va-
lasztjuk, két mésik birodalmat kell

— egy masik birodalommal oldalun-

il NEHEZ SZULES EGY NEHEZFIUTOL

Queue

lyik kettd van szo, az attol fiigg, mi magunk melyiket
képviseljiik, hiszen a Trek vilagaban bizonyos mértékig
fix, hogy ki kinek az &daz ellensége, ennek ellenére az Al
eléggé szabad teret ad legképtelenebb bekekotesek létre-
hozataldra is. Tovabbiakban modunk van beallatinunk
a nehézséget, a dominans fajok (birodalmak) fejlett-
ségét, az inferior fajok szamat, végil meghatdrozzuk,
melyik birodalmat szeretnénk felviragoztatni. Ezen

a ponton lehet félreértés, hiszen a jaték nevével ellen-
tétesen is cselekedhetiink, példaul ha a romulanokat
valasztom Vendetta Gzemmaddban, nem célom a Fode-
racio megszuletese, sot!

Az eddigi Next Generation-0s jatékok nagy hibdja
a hdrom ,f6-fajra” vald korlatozottsaguk volt. Ezdttal
a Foderacio (foleg emberek, aka. jofidk), a klingonok és
a romuldnok helyett valaszthatjuk a ferengiket vagy a
cardassiaiakat is. A lényeg, hogy sokszor végigjatszhato
anélkiil, hogy ugyanazt a kaptafat kovetnénk, hiszen az
Ot faj sajatossagain tul (melyrol a kézikdnyv tesz is emli-
tést szépszerivel), stratégiankat is mas és mas alapokra
helyezhetjiik.

Birodalmunk épitése soran lesz elég dolog, amivel
torodniink kell. ,Ez kivitte a harvestert, az begy(ijtotte
a spice-t, ez befinmitotta, az berakta a silo-ba, én meg
bekaszélom a krediteket” vilaganak mar nyoma nincs.
(Arrol az aprosagrol nem is beszélve, hogy ez nem
real-time stratégia. — Sam. Joe) Itt tobb szintre lebon-
tott er6forrasokkal kell gazdalkodnunk. Ezek lehetnek
nap-rendszeren bellili — energia,

elelem, ipar —, birodalom:
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szintli — kreditek, dilithium-kristaly (a csillaghajok
meghajtasahoz elengedhetetlen), titkosszolalati pontok
és kutatas — er6forrasok, illetve a birodalom népének
moralja, mint kettOs kategoria. Ez utobbi miikodik
a legéletszer(ibben, ha a nép egyetért diplomaciai lépé-
seinkkel, honoralja azokat dolgos munkaval, hajoink re-
kordidejli megepitesével. Gyozelemre vitt csatdinkkal
ugyanez a helyzet.

Folyamatos fejlodése biztositja birodalmunk belsd
mikodesenek hatteret; ahogy tobb és tobb bolygot kol-

onizalunk - terraforming utén szabadon...—, (igy novek-
szik népességiink szama, de ezzel egyiitt halmozédnak
erdforrasaink is. Lesznek szép Uj dilithium-lelohelyeink
és élelelemben és energiaban gazdag bolygoink. Elenged-
hetetlen felétele eldremeneteliinknek mas, inferior boly-
gok fosztogatasa, kereskedelmi (tvonalaik kihasznalasa
(ezekbol lesz kredit). Egy jolm(ikado titkosszolgalat ki-
épitése, megfeleld épitmények felh(zasaval ugyancsak
profitot hozhat konyhankra. Kémeinkkel bejarathatjuk

az Tejut-rendszer ellenséges (és barati) birodalmainak ki-
kotoit. Néha megkisérelnek egy szabotazst vagy merény-
letet, dltalanos, gazdasagi, tudomanyos és katonai titkok
utdn kutatva. Titkosszolgalatunkkal az ellentink irdnyuld
kémkedéseket, merényleteket is sikerrel kivédhetjiik.
Ahogy azt az anonymous romulan parancsnok mondta

Sam. Joe folyomanya

Kicsit féltem ezt a jatékot. Azok a stratégak, akik-
nek semmi koziik sincs a Trek-hez, labrdzast fog-
nak kapni a csiricsaré, ,,dunsztom nincs, mit is
kell megnyomni” kezel6feliilettdl. Akiknek kozik
van, azok is, de 0k valoszin(ileg nagyobb tlirésha-
tarral dolgoznak. A jatékon atsejlik minden fordu-
l6s stratégiak koronazatlan kiralya a csodalatos
Masters of Orion Il, melyre épil. Nem kovetke-
zett be az, amitol féltem, miszerint a BoF a MoF Il
kopidja lenne, némi plasztikai métét utan. A dip-
lomécia sokat fejl6dott, viszont az (irbéli dssze-
csapasok 3D-sitése nekem nem hidnyzott, bar
nem nevezném rossznak.

egykor: , Tanulmanyozni az ellenséget,
gyengéjét megtalalni — mindenekelott!”
Aztdn johet a kutatds, nem utolso sorban!

Talan az egyik legfontosabb és legérde-
kesebb feladatok egyike a jatékmenet soran
a galaxis tobbi lakojaval valo kapcsolattar-
tas, diplomécia. Lehetdségek igen széles
palettdjat ajdnlja fel a program a kapcsolat-
felvétel kiilonbozo modozataira egy adott
helyzetben. Bekekotes és hadiizenet mel-
lett lehetdséglink van
még lekenyerezésre,
feltételekhez kotott
békéhez (birodalmi
hatarok tologatasa, hadisarc), de
ami legjobban megfogott, az a ha-
bords paktum: volt két birodalom
Osszefoghat, hogy gy6zedelmes-
kedjen egy harmadik felett. Nem
hiba, ellenségem ellensége a bara-
tom. Ennek tetejébe minden egyes
targyalasnal hangnemiinket is
megvaltoztathatjuk, attol figgben,
hogy a masik félhez miképpen vi-
szonyulunk.

Amellett, hogy egymas bolygoit
fosztogatasokkal szorakoztatjuk, flottankkal lehetdseé-
giink van egész bolygokat, naprendszereket bekebelezni,
ellenséges birodalmak hajoit
megtamadni. llyenkor valaszt-
hatunk tobb tdmadasi mano-
ver koziil, akar el is futhatunk,
vagy jobb esetben elintézhet-
jik afférunkat egy szimpla Gid-
vozI6 hivassal (hail), amennyi-
ben ellenfeliink tdlerdben van.
A harc mezején szolgal6 em-
bereink csataik soran fejlod-
nek, igy egyre iit6képesebb
flottakatt allithatunk dssze.

A legendas szintre viszont
csak a klingonokat juttathat-
juk, ez — teljességgel helyén-
valo - prviliégiumuk.

Végre mindenki kiélheti
magat kedvenc faja minden-
hato uralkodojaként, s olyan
birodalmat épit magdnak,
amilyet tud. Az alkotok ala-
possagat dicseri a jaték Trek-
béli melysége. Azon kivill,
hogy az LCARS-feliilet stilusa
megfelel a kivalasztott faj sti-
lusanak, és egyezik a sorozat-
ban latott computerpanelek-
kel, az egyes fajok viselkedési
szokasai is teljesen hiiek a té-
ma szelleméhez. Még egy
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plussz pont részemrdl, hogy az (] Trek-sorozatok eldre-
haladtaval elfelejtett ,egyszer hasznalatos” fajok a ja-
tékban (jra szerephez jutnak. Talalkozhatunk az isten-
félo Edo-kkal, a plasztikai miitétek specialistaval, a
Bolianokkal, s az arrogans Sheliakkal is. Barmilyen ingo-
vanyos is a vezérlés, a megcélozott stratégiai téma na-
gyon el van talalva. Sokkal nagyobb szerepet kapott

a kozponti iranyitas, mint az eddigi Trek-érziilet( jate-
kokban, ahol ,maximum” egy hajo kapitanyanak szeke-
ben telepedhettiink meg, s mindenféle feladatokat kellett
megoldani, néha egyet-egyet csatazni a valtozatossag
kedveert. A készitok valora valtottak a fo mottot: oda
még ember nem merészkedett. Harcra fel, gydzni kell!
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NEHEZSULYU HARCIBALETT

Sok tapasztalt jatékos valosziniileg nem eldszor talalkozik a Earthsiege/Starsiege univerzumban kalan-
dozo jatékokkal. Ez legalabb a harmadik probalkozds, hogy egy jol jatszhato, futurisztikus nehézpdncé-
los harci szimulatort alkossanak. Jollehet, a vilag minden kiilonosebb ismerete nélkiil is belevethetjiik
magunkat a kiizdelembe, de azért nem art néhany dolgot tudni a hattérrdl.

ajnos a mellékelt kézikonyv kissé salata jel-

leggel probal elkalauzolni minket a vilag-

ban. Olvashatunk egy rovidke novellat,
amibol esetleg megsejthetjiik az univerzum szine-
it, tajékozodhatunk a fobb szereplkrdl, de engem

bdvebben érdekelt volna a historikus hattér. Ella-
togatva a Sierra idevagd honlapjdra
(www.sierra.com/dynamix/starsiege) sikerdilt ki-
nyomoznom ami érdekelt.

Solomon Petresun — Az drokkévalo csaszar

A huszonkilencedik szazadra az emberiség a Nagy
Human Birodalom kétes biztonsagaban leledzik. A
Foldon Solomon Petresun Csaszar uralkodik, mar
tobb mint 175 éve. Ofensége Eszak-Amerikdban

szliletett a huszonnegyedik szdzadban, jol szitu-
alt, katonai csaladban. Sziilei a legjobb akadémiak-
ra jarattak. 2425-ben szakitott a katonasaggal és
sajat vallalatot alapitott Sentinel Cybertronix né-
ven. Az emberi agymiikodéssel és neuralis hal6za-
ti technologiakkal foglalkozott, mignem elkésziilt
Prometheus, az elsé Cybrid (Cybernetic Hybrid),

és vele egyiitt a mesterséges agy korai valtozata
is. Ez a mivi intelligencia tette halhatatlanna ma-
gat Petresunt is. A halhatatlansag azonban egy-
ben bortdne is lett. Nem hajlando elméjét U] test-
be tiltetve tovabb élni, hanem ragaszkodik lassan
sorvadd — gépek altal életben
tartott — testéhez. Halhatatlan
teremtményeibdl létrehozta a

vezetét, az Immortal
Brotherhoodot. Politikai célokra
mindig jol jon egy fegyveres ero!

Prometheus — A sotét
intellektus

Prometheus — az els6 gép alapl
.elolény” — feladata évtizedekig az volt, hogy
magahoz hasonl6, gépi intelligencidkat hozzon
létre. Nagyszer(ien szolgalta ,apja” érdekeit
gyilkologépek sokasagat letrehozva, mignem egy
napon ontudatra ébredt elméje olyan gépezete-

nem feltétlenl tartottak be
minden emberi parancsot.
Prometheus mechanikus
seregével megindult az
emberiség ellen. Ekkor el-
jott a TUZ id8szaka. Majd

legkivalobb harcosok titkos szer-

Jaki

harminc éven at tombolt a hdbor(, mig végll az
emberiség feliilkerekedett. Prometheus azonban
egy csoportnyi cybrid tarsasagaban elmenekiilt,
és valahol a Neptun vagy a Pluto korzetében ta-
lalt menedékre. Itt Gjraépitve seregét késziil az
(jabb invaziora.

Irany a Mars

Az eltelt hosszu évek alatt az emberiség tullépett
a Fold hatarain és megkezdddott a Mars gyarma-
tositasa. Az idegen technologiak felfedezése és al-
kalmazasa utan a kolonia lakoi meginditottak sza-
badsagharcukat a Birodalom ellen. A Csdszarsag
nyomaszto technikai folénye konnyedén elsoporné
a lazadok csoportjat. Egyetlen esélyiik az idegen
eredet(i harci gépezetek (igyes felhasznélasa. A
torténetet két testvér dramai harca is szinesiti.
Harabec ,Phoenix” Weathers (alias Bek Storm) a
Marsi szabadsagharcosok tabornoka, mig testveér-
batyja Caanon ,Icehawk” Weathers pedig a Biro-
dalmi Lovagsag nagymestere.

A jatékrol

Két kiildetéssorozatban vehetiink részt. Kiizdhe-
tiink az emberiség oldalan, de akar a Cybridek ro-
hamosztagainak tagjaként is belevethetjiik ma-
gunkat a kiizdelembe. Az emberiség oldalan har-
colva érdekes politikai izt is kap harcunk. Ugyanis
az els6 néhany kiildetésben a lazadok oldalan Iép-
hetiink harcba, hogy aztédn a Cybridek megérkezé-
sekor a kozos, haldlos veszedelem egymas oldala-
ra allitsa a korabbi ellenfeleket. Mindkeét faj szere-

Jomaodu, a Csaszar kegyét élvezo arisztokrata csalad sarjaként latta meg a napvilagot. Ifja koraban su-
lyos balesetet szenvedett, és csak hosszas labadozas utan gyogyult fel. Csaladja tudta nélkiil agyat a
kifejlesztett mesterséges intelligencidval potoltak, igy a
rendkiviil karizmatikus és ifji Harabec hamarosan a Bi-
rodalmi Lovagsag leghiresebb hose és egyben a Csaszar-
sag titkos szervezetének — az Immortal Brotherhoodnak
—is a legkivalobb katonaja lett. Ekkor kapta a ,,Phoenix”
kodnevet. 2819-ben aztan egy zavargas leverésekor a
kozvélemeény ellene fordult, és a Csaszar a Marsra kiild-
te, az egyre novekvo ellenallds megfigyelésére. Itt ko-
zonséges halandoként jarta a bolygot, sokat latott, so-
kat tapasztalt, mignem csatlakozott a felkel6khoz. Kii-
[6nleges képességeit itt is remekiil hasznosithatta, igy
hamarosan a lazadok tabornoka lett.
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pében tetszelegve két kiilonb6zd harci jarmdi ti-
pust probalhatunk ki. Egyrészt ultramodern harc-
kocsik vezetdiilésébe pattanhatunk, hogy irtsuk az
ellent, masrészt a Herculeans-nak (réviden HERC)
nevezett két Iabon jaré harci robotok vezetéseét is
kiprobalhatjuk. (Szerény véleményem szerint ez a
labakon jard robot Otlet egy elég nagy bugyuta-
sag. Miért gyartananak valaha is olyan harci gépe-

tyakra lett kihegyezve, minden mas kartyan éppen
futhat, de korantsem biztos. A jaték opcio koziil
el6halaszva a megfelel6 mentipontot az tapasztal-
hatjuk, hogy az OpenGl médon belil valasztha-
tunk Riva lapkakészletet, vagy egy sejtelmes
,other” (egyéb) modot. Nos, nekem ezzel az
egyéb lapkakészleteket tamogaté moddal bizony
meggy(lt a bajom. Kiprobaltam Savage3D alap(

Caanon ,icehawk”
Weathers

Duke Lancings Weathers legiddsebb sarjaként sz(i-
letett. A becsiilet és hiiség szigor( elvei szabalyoz-
zak életét. Megbizhat6, nagyszer(i harcossa valt,
mig végiil a Birodalmi Lovagsag nagymestere lett.
Biiszkén figyelte 6ccse fejlodéseét, sikereit, talentu-

zetet, mely egy latvanyos konstrukcio kedveéért
nagymertek( sebezhetdséget kolcsonoz a szerke-
zetnek? Kinek kell, hogy elgancsoljak? Mar annak
idején a Star Wars |épegetdi is rendesen orra buk-
tak. No mindegy, jol néz ki ...)

A killdetések kiosztdsa utan lehetGségiink van

mat, de hamar szemet szrt
neki annak fiiggetlen és vad
természete. Mikor Harabec a
Marsra tavozott, azt remél-
te, hogy lenyugodva, a ha-
gyomdnyokat tisztelve tér

arra, hogy aktualis gépiinket a feladathoz alakit-
suk. Eldremeneteliinktdl fiiggéen viszonylag tag
teret kapunk, hogy fegyverzetét felszereljiik a ren-
delkezéstinkre allo eszkozokbdl, és még a festését
is kénylink-kedviink szerint alakithatjuk. (Egyéb-
irant sajat mintazat és logo importaldsara is lehe-
téséglink van!).

A fejleszt6k igen akkurdtus munkat végeztek a
3D latvany elkészitésekor. Szépek a robotok, tet-
szetds a taj, bar a Marson jatsz6dd harcokban kis-
sé unalmas a sok-sok mérfoldnyire hizodo kietlen
taj. Nagyon jok az arnyékok, de legjobban a robo-
tok léptei nyoman felrebbend porfelhk tetszenek.
Ahogy gyalogolunk parancsnokunk mogott, meg-
bamulhatjuk minden egyes lépése utdn a nyomo-
kat a homokban, a porfelhoket, ahogy életre kel-
nek, majd lerakodnak a talajra. Volt szerencsém
tobb 3D gyorsitokartyaval kiprobalnom a progra-
mot, és bizony akadnak kiilonbségek. Itt most
nem a kartyak eltéré mindség(i képérdl akarok me-
sélni, hanem a kétes érték(i tdmogatdsrol.
Voodoo2-es kartyammal nem volt semmi gond. A
legfrissebb referencia driverrel meghajtva tokélete-
sen mikodott. A jaték képes a 3dfx kartyakat koz-
vetleniil Glide médban meghajtani, ezen kivil
azonban az OpenGl tamogatasa igen kétséges. A
mellékelt kis konyvecske tanulmanyozasa utan ki-
deriil, hogy bizony ez a mod Riva TNT alapt kar-

kartyan, és elsére nem futott. Egészen pontosan
szolva, a meniik szinezete elromlott, nem sok jo-
val kecsegtetett a dolog. Aztdn valahogy belGttem
a kartyat és ment is rendesen a jaték egészen ad-
dig, mig a Mars felszinén nem kellett gyalogol-
nom. A gyenge sebességért éppen okolhatndm a
Savage3D sz(ikos 8MB memoridjat (bar Gszintén

szolva eddig egyetlen
QL
M2,

jatéknal sem volt pa-
s ﬂC CI] %

naszom erre, j0l m{i-
Sﬁn?

kodott a textracsere
AGP-n kereszt(il), de a
képen idonként ke-
resztiilfuto, oda nem
ill6 sarga srafok egé-
szen biztosan az il-
leszt0 rovasara irha-
tok. Szinei szebbek,
¢lobbek voltak a
Voodoo2 nydijtotta
szineknél, de hamar
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Commandos: Begond the
Call of Duty
Settliers .
Aqgye of Empiaires
Quake 1 Padk
+ 2 kildetes €I

TAGSAGI
AKCIO!

csalad nevét.

vissza. De csalédnia kel-
lett... F(iti a vagy, hogy le-
szamoljon a lazadokkal, és
letorolve az arulds szégyen-
bélyegét tisztara mossa a

jatszhatatlannak nyilvénitottam Savage3D-n a jé-

tékot. Erdekes ...

A kiildetések igen sokszintiek. Részt vehe-
tiink rajtaiitésekben, konvojok elleni tamada-
sokban, felderitd hadmozdulatokban, bazisok

védelmében, vagy akar nehéz helyzetben jutott
tarsunk megsegitésében is. Majd minden kiilde-
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tésben Gjabb és Gjabb fegyverekkel és harcesz-  lunk elére, mikozben 60 foknyira jobbra (vagy
kozokkel ismerkedhetiink meg. Nagyszer(i a ja-  balra) fordulva szérjuk I6vedékekkel ellenfeliin-
ték hangulata. Kicsit borongos, kissé melodra- ket. Ez igy mind szépen hangzik, de a gyakor-
matikus, de ahogy vdgtatunk a meghatédrozott latban szerintem nem valik be. Osszezavarja az
célunk felé a zene felporog, liktet, életre kel ko- embert a sok szabad mozgastengely. Jobban
raléttink a csatamezo. tetszik, hasznalhatobb az egyes szdm els6 sze-

gy

A jaték iranyitasarél mar nem tudok ilyen sok mély( akcidjatékoknal mar megszokott rogzitett
szépet és jot elmondani. A kurzor billentylikkel  felsGtest. Vagyis, ha machindlunk az egérrel,
terelgethetjilk masinankat a terepen, mikozben  célzunk valamire, akkor fordul vele a testiink is.
az egér segitségével fegyveriinket vezéreljik. Harci robotos formaban a Shogoban taldlkoz-
Vagyis meg tudjuk azt is tenni, hogy gyalogo- hattunk ilyennel.

starsiege: Tribes

A Starsiege univerzumaban jatszodo halézati multiplayer jaték hodit napjainkban vilagszerte. Ha elég
szerencsések vagyunk ahhoz, hogy egy megfelelGen gyors internetes vagy halozati kapcsolatot tudjunk
felmutatni, akkor minden esélyiink megvan arra, hogy fantasztikus éiményben legyen résziink. Kell6en
gyors haléval és egy 450MHz-es Pentium Il-es szerverrel akdr |6-an is élvezetesen kiizdhetiink. A ja-
ték nem tul bonyolult. A méar megszokott deathmatch mdd mellett zdszlorablo kiizdelmek is folytat-
hatok. Leginkabb gyermekkorom szamhébor( csataira emlékeztet. Minden csapatnak van egy zészloja,
amit meg kell védenie, mikdzben a tobbiek igyekeznek megkaparintani. EzGttal nem orids harci gépeze-
tek pilotaftlkéjébdl szemlélddhetiink, hanem sajat testiink bortonébe zarva hadakozhatunk az ellennel.
Nagyon fontos eleme a jitéknak a csapatmunka. Ossze kell dolgozni tarsainkkal,

Ahogyan haladunk elére a torténetben, fejl6-
diink, hamar olyan helyzetbe juthatunk, hogy
sajat gondunk-bajunk mellett még a csapattar-
sak iranyitasa is vallunkra nehezedik. Pufogtat-
jak az ellent rendesen, de a mesterséges intelli-
gencia néha igen érdekes dolgokra készteti Oket.
Volt olyan eset, hogy egyikiik nekem gyalogolt
egy szlik kanyonban és 0sszeakadt idegbeteg ra-
kok mddjara alig tudtunk kivergddni a sziklak
kozil. Az is humoros latvany, mikor két segi-
tonk az orrunk elétt rohamozza egymast, mint
két feldihodott szarvasbika! A jaték egyébirant
meglehetsen nehéz. A negyedik-otodik kiilde-
tés teljesitése mar nem is annyira egyszerd.

A Starsiege multiplayer tdmogatésa egészen
kellemes. Jatszhatunk az Interneten a Sierra szer-
verére kapcsolddva, de helyi halozaton keresztiil
baratainkkal is 6sszemérhetjiik tudasunkat. Egyet-
len megvasarolt példany elegendd, ugyanis a tele-
pitd tamogat egy Ugynevezett ,buddy install”-t,
amikor is a csoportos jatékba valo bekapcsolodas-
hoz sziikséges elemek keriilnek fel géptinkre.

Mindent Gsszevetve: nem tett ram rossz be-
nyomast. Nem vagyok kifejezetten az egyes szam
mes Orakat szerzett. Nem ker(il be kedvenceim so-
raba, és valoszin(ileg egy lakatlan szigeten is kibir-
nam nélkiile, de azért nem megvetendd alkotds. A
sorozat rajongoinak kotelezo darab, de a megrog-
z0tt MechWarrior Griiltek szamara is tud érdeke-
set, Ujszer(t nyujtani felépitett vilagaval, kellemes
grafikajaval, és a gépezetek egyedi épitésének le-
hetGségével. A

kezelését ugyan ~CPU/RAM:  P200, 32

; SYSTEM:  WIN95/9
szokni kell, de ha ginl 3D TAMOG
szereted a '

INAGYON NEPSZERU, TIPIKUS ROBOTOS |
,bOszme nagy  [AKGIOUATEK GYONYORD KIVITELBEN |

robotokkal csihi- HAVAS
puhizunk” sti-
lust, akkor ne
hagyd ki!

N-TEC KFT.

Pz X

hogy igazan sikeresek legylink. Az interneten terjedelmes stratégiai tanacsadok talal-
hatok a jatékhoz, melyeket célszer(i lehet olvasgatni. Egy kifejezetten multiplayer ja-
tékban igen nehéz hasznalhatd torténetet produkalni, mindenesetre a fejlesztok erre
is kitalaltak valamit. A kerettorténet tanibizonysdga szerint az emberiség tilélte a
nagy haborut, a Csaszarsdg Ujra viragzik, de Harabec és kovetGi tovabbra is lenézik
ezt a dekadens tarsadalmat. A Csaszarsag nyugalmét élvezék megvetden, vad barbar
térzseknek tekintik a rebellis tanok kovetdit. 1100 év miltdn torzsek szazai élnek
szanaszét a galaxisban. Folyamatosan kutatjak, fedezik fel és ismerik meg vilagukat
mind jobban és jobban. Eletformajuk, lételemiik a harc.

Sajnos egy nagy halézati nyomulds kiprébalasara még nem volt lehet6ségem, csak a
gyakorlopalyakkal ismerkedtem, de remélem ami késik, nem mdlik! A grafikai kivitelezés
gyonyor(, nem lehet rd panasz. A Starsiege motoron még csiszoltak egy kicsit, és az
eredmény tényleg latvanyos. Talalkozhatunk zuhogo esével, hoval, faggyal, napstités-
sel. Csak kicsit hervaszto dolog egyediil rohangalni egy probapalydn ...

www.pcx.hu



Abe’s Exoddus / Abe’s Oddysee 10 990 / 4 990
AHG64-D Longbow / Apache 5000/ 4 000
Age of Myst (Myst + Riven) 9990
Alien vs. Predator (uj!) 10 990
Alpha Centauri 10990
Army Men 2 (uj!) 9990
Baldur's Gate /Mission CD(ij!) 10990 /7 990
Blaster! (Akcid!) 2 490
Broken Sword 1. / Caesar 2 4990/ 4 500
Caesar 3 / Champ.manager 3. 9990/10 990
Carmageddon / Carmageddon 2 4490 /7 990
Chess Master 6000 7 250
Civilization: Call to Power 10 990
Colin McRae Rally / Comanche 3 9990/ 5 990
Commandos / Mission (tj!) 8 990 /6 990
Dark Omen + Deadlock Il (2 teljes jaték) 3 990
Delta Force 10 990
Diablo / Descent Collect. (3 CD!) 4990/ 4 490
Driver (uj!) 10 990
Dune 2000 / Dungeon K. Gold 7990/ 4 990
Earth 2140 Gold (Akcid!) 2 995
EF 2000 Evo. / European Air War 7375/9990
F1 Racing Simulator (Akcid!) 3 990
F16 Agressor / F22 Raptor 11 990 / 6 990
F22 Lighting 1. (dj!) 11 990
Falcon 4.0 (Akcid) 9990
FIFA 98 Classic / FIFA 99 4990/ 8990
Fighter Squadron (dj!) 10 990
Gangsters 8 490
Get Medieval (magyarul!) (dj!) 6 995
Grim Fandango 10 990
Grand Thief Auto + London egyben 10 990
GTA London (dj!) 7990
GT Sports Car Racing (ij!) 10 990
Half-Life (Akcid!) 7990
Heart of Darkness 6 490
Hell-Copter (ij!) / Hercules 9990 /5 990
Heroes Il (Akcid!) 3990
Heroes Gold (Heroes I-11+Mission) 9 990
Heroes of Might & Magic IIl. 10 990
Imperialism / Imperialism 2 (dj!) 4990 /9 990
Indy Car 2. / International Rally 3745/5990
Israeli Air Force 10 990
Jack Orlando 2 995
Joint Strike Fighter (Akcid!) 4 990
Knights. & Merchants (magyarul!) 6 995
Larry Collection / LBA 1 6 500 / 4 500
Lucas Arts Archives 2. / 3. 11990/9 000
Luftwaffe Commander (ij!) 9 990
Mahjong Gold / Max Il 3500/7 990
MechWarior 3 (dj!) 10 990
Mega Race 2 (2CD!) 4990
MotorHead / MotoRacer 5490/5 490
Monkey Island Pack (1,2,3 egyben!) 10 990
MS Age of Empires 8990
MS Age of : The Rise of Rome 8490
MS Close Combat: Bridge ToFar 6 990
MS Close Combat 3. (Russian Front) 14 500
MS Combat Flight Simulator 14 500
MS Midtown Madness (ij!) 11 990
NBA "99 / NHL 99 7990/7 990
Need for Speed [I1. 8 490
Need for Speed IV JON!
Outlaws Classic / Pacific General 4990/ 8 000
Populous 3. / Populous Mission 7990 /5 990
PowerSlide / Pro Pinball Timesh. 10 990/ 4 990
Rayman 2. 4 990
Requiem (dj!) 9990
RoboRumble {magyarul!) 5995
Settlers 2. (Akeid!) / Settlers 3. 3 740 /6 990
Settlers 3 Mission 4 990
Settlers 3+ Mission 9990
Shogo (magyarul!) (aj!) 6 995
SimGity 2000 SE / SimCity 3000 4990 /10 990
SIN / Mission Pack 9490 /7 990
Speed Busters (ij!) 8 990
StarCraft / StarCraft Brood War 8 250 /6 990
StarCraft Insurrection (Kiegészités!) 6 490
Star Trek: The Next Generations 3 990
Star Trek: A Final Unity 3 990
Star Trek: Birth of Federation (djf) 10 990
StarWars Behind the Magic 10 990
StarWars Jedi Knight + Myst. of the Sith 11990
StarWars Supremacy 8 990
StarWars Racer (ij!) 10 990
StarWars Rouge Squadron 11 990
StarWars Shadows of the Empire 7 990
StarWars The Phantom Menace (ij!) 10990
StarWars X-Wing Alliance (dj!) 10 990
StarWars X-Wing Collectors Series 9990
StarWars X-Wing vs Tie Fighter 9990
SuperBike (aj!) / Test Drive 5 10 990 / 11 490
Test Drive 4 / Theme Hospital 6000/ 4 490
Thief (Akeid!) / TOCA 2 (aj!) 7990 /10 990
Tomb Raider / Tomb Raider 3. 4990 /8 990
Total Annhinilation / TA C.Pack 4990/10 990
Total Racing (3 autdverseny) 6 990
Turok 2. / U.S. Navy Fighters 97 10990/ 4 990
UEFA Championship Manager 3. ((j!) 10 990
Unreal / Uprising 2 6990 /9 990
Vészhelyzet (magyarul !) 4 995
Warcraft 2. / Wargames (Akcio!) 4750/ 6 240
World War Il Fighters 10 990
Worms Armageddon / Worms U. 10 990/ 3 990
X-COM Interceptor / Xenocracy 6 990/ 3 990
X-Files (7 CD!) / X-FilesUA 2CD 4490 /1990

Multimédia Shop a Teréz Uzlethazban
1067 Budapest, Teréz krt. 23.
Telefon: 302-8996, 332-4399/120
Nyitva tartas: hétfo—péntek 10-18 h
Szombat: 10-13 h

"AR. WARS

EPISODE I

THE PHANTOM MENACE
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KIM-SOFT Szamitastechnikai és Ker.-i Kit.
1112 Budapest, Hegyalja ut 70. fszt. 2.
Tel.: 319-8973, 319-8967 Fax: 319-9760
Nyitva tartas: hétfo—péntek 8-16%
Teljes arjegyzékiinket kérje faxon tone

iizemmodban a faxbankhdl: 2-333-666/1497+#
vagy az Interneten: www.datanet.hu/kimsoft

Magyarorszag Autdatlasz

g

/%« |l Vilaghaboru /Vilagatlasz ‘99

—

-Ablak-Zsirat-(ujl)

8 960

5 367

4 928 /5 367
2990 /5 000
3494

5488 /4 500
6 263

7599

5250

3 575

8 625

11 750

8 625

41750
3136 /6 160
4 471

5 600 /4 928
4 250

4 256

5990

4250

441

6 608

4928

447

4023

5500

4 990

3351 /5 600
4 990

4990

5 869

Ady Endre tsszes miivei

Afrika (Kossuth Kiadd)

Allatok Birodalma / Antik irodalom
Athén-Atlanta / Autok 90-98

Auté 98-99 (autdkataldgusok)

Biblia — Az irds /Body Works 6.0
Budapesti Allatkert

Cambridge Enciklopédia (magyar)
Compton’s 99 Encyclopedia Deluxe Ed.
A csaldd kedvencei: A kutyak

DK: Anne Hoopers Sex Guide

DK: Children’s Encyclopedia

DK: Encyclopedia of Nature
Encyclopedia Britannica 99 Multim.,
Erdély / Eurdpa Atlasz ‘99
El6helytipusok és tarsuldsok (Kossuth)
Eléstar /Emldsallatok

Explore YellowStone

Fészkeld madarak Magyarorszdgon
Filmlexikon (2 CD+ajandék videofilm)
Grolier 1999 Multimedia Encyclopedia
Gydgyndvények Magyarorszagon
Hadtudomanyi lexikon

Halak, kétéltiiek, hiilldk

Herbarium

Honfoglalas és Allamalapitas
Interactive World Atlas

Kerttervezd 3D

Kviz CD / KutyaTar (Akcid!)
Lakéstervezd

Magyar zenetorténeti kalauz

Magyar Bor Tar
Magyarorszag madarai
Mo. ndvényei — Legszebb vadndvényeink
Magyarorszag gombai
Mikszath Kalman dsszes miivei
Mondial ‘98 (Futball VB-lexikon)
¥ MS Autoroute Express 2000 Europe
MS Encarta 99 Encyclopedia
Mivészeti lexikon
Nagy képes vilagtirténet
NASA — Az (irkutatés torténete (2 CD)
Ndvénytan / Pop Lexikon
Pallas Nagy Lexikona (Akciol)
Pop Lexikon
Révai Nagy Lexikona 1. /1.
Talalmanyok és feltalalok
Uj Akadémiai Kislexikon (30 000 cimsz6)
USA National Parks
Uton 1. /2. (Kresz-oktato)
Utazés a csillagok kozott
Utazés a Naprendszerben
Verstar ‘98 / Vicctar

22 000

10 750

5992

5 600

6 899

7168 /5990
8 848

5 990
2990/ 3 390
7599

13 328

-3 000
1344/5 990
441

4 471

7168 /3 349
6888 /6272

200 Kittenberger 4 250

Lidas Matyi / Macskafogad

Tom és Jerry / VUK (video CD-k)
Szaffi / Vuk (DVD)

Macskafogd (DVD)

3 000 /3 500
3 000 /3 000
6 000 /6 000
6 000

4990

5900 /4 750
5990/7 438
5376

5600 /5 300
5 300 /5 300
5990

5376

ABC Professzor /A tudds vara |.

Csizmds Kanddr / Hupikék Torp.

Irodalom felkészito éretiségire

Jatszohaz / Mandka-Land

Mané Matek 1. /Mand Matek 2.
Matematika kalauz (kozépiskoldsok részére)
Matematika felkészitd éretiségire

Angol kiejtésiskola

Angol-magyar iskolai szétar
Angol-magyar miiszaki sz6tar
Angol-magyar Orszdgh nagyszotar
Angol-magyar, m.=a. hangosszotar
Angol-magyar, m.-a. beszéld szotar
Anyanyelvi kanyvespolc CD

Asterix, az angoltanar 1. /2.
ClipDIC.English 1. /2.
Francia-magyar szétar

Interaktiv. Magyar Nyelvtan

Interaktiv Kis Angol Nyelvt. (Dohér P.)
KolyGkangol 1. /2. /3. (egyenkeént)
Langmaster Kurzus kezdd

Lopva Angolul 1. /2. /3. (egyenként)
Mand Angol /Man6 Német
MoBiMouse angol-magyar szotéar
Német-magyar hangosszotar
Német-magyar kéziszotar
Orosz-magyar nagyszotar

Tell Me More angol/német 1./2.
Learn to Speak English OEM

A kozolt arak tartalmazzak
a 12, illetve a.25% afat!
Az drviltoztatas jogat fenntartjuk!

3500/ 3 500
4 300/ 4 300
15 568
4704

3472
3575

4 490

5300

5300 /5 300
4 368

13 328

7728

22 288

9 250

9875




EGY REGI STILUS FOLTAMADT... Pelace

Evek dta eldrasztanak benniinket a belsé nézetes IovoldozGs akcidjatékok. A klasszikus ,kicsi emberke a  Igazi gyilkol6gépek, akiket csak a parancs hajt els-

vildg ellen kiviilr6l” stilus teljesen kezdett kihalni. De szerencsére akadt még, aki ltott fantdzidt a feltd-  re. Es a Te feladatod ket a harcba vinni...

masztdsaban, és ennek eredménye lett az Expendable. A pélydn elszorva eszméletlen mennyiség(i
mindenfélét taldlhatsz, a foldon l6 tuszoktol

ivel eddig az 6sszes el6zetesiinkben tek terjeszkedni az emberiség altal ko-
M azt irtuk, hogy a program a C64-es lonizalt bolygokon keresztiil a Fold fe-

Commandora hasonlit, most mar ma-  |é. Csak egyvalami allithatja meg Gket.
radjunk is ennél, bar egyesek szerint itt a szer- Egy szakasznyi Expendable. Ezeket
kesztoségben koze sincs hozza. Mindenesetre a katonakat direkt erre a célra novelik
tal sok mindent nem kell tudni ahhoz, hogy ne-  az anyahajo mélyén lévo tartalyokban,
kivagj ennek a jatéknak. Adott egy kis iirge a vériikben van a harc, a kisujjukban

a képernyon, kezében egy oriasi stukker, amit rd-  a gyilkolas.
adasul még fejleszthetsz és kiegészithetsz min-
denféle rombolé eszkdzzel, és jon szembe egy
hordanyi ellenfél, akik téged nagyon nem szeret-
nek. Ennyi a [ényeg. Tipikus shoot’'em-up. A tob-
bi mar csak sallang.

A torténet 2463-ba repit. Az elmult 500 év-
ben az emberiség sorra hoditotta meg az uni-
verzum bolygoit, és gyonyor(i paradicsomokka,
vagy sotét ipari telepekké formalta dket. Hosz-
sz( ideig azt hitték, egyediil vannak. Amig fel
nem tlntek 6k... A Charva.

Megkostoltak a levegot, amit az emberek készi-
tettek, és egész jonak talaltak. Szép lassan elkezd-

kezdve a kiilonb6z0 fegyver-upgrade-kig, gra-

natokig, gyogyito cuccokig stb. Vehetsz fel
még pajzsot, |ézeres célzokat, bonusz ponto-
kat, kiilonb6z6 szin(i és szagl kulcsokat,
amelyek a tovabbjutashoz sziikségesek.
Osszesen 20 palyan kell végigverekedniink
magunkat, de egy ilyen jatékbol természetesen
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foleg a legnehezebb szinten. Szerencsékre gon-
doltak a kezddkre is, a konnyl szinten még tip-
pekkel is ellatnak (felvehetd kérddjelek). A jaték
tamogatja a Force-Feedback technologidt is,
amit annak rendje s mddja szerint ki is probal-
tunk, de nektek nem ajanlom. Egy-egy lovés al-
kalmaval karakterem vad tancba kezdett annak
megfelelGen, ahogy a joy rangatta a kezemet.

A latvany eszméletleniil szép volt, csak éppen
célozni nem lehetett.

Aztan kiprobaltuk kettecskén is a jatékot,
ugyanis a régi j6 géptermi hagyomanyoknak meg-
felelden, kétfés szakaszokban is nekiugorhatunk
az ellenfél torkanak, természetesen kooperativan.
Ez nem osztott képerny0s mod, hanem ugyanott
van mind a két ember. Ennek viszont egyetlen
nagy hétranya van, mégpedig az, hogy le van limi-
tdlva, hogy mennyire tavolodhatnak el egymastal,
mintha egy kotéllel ssze lennének kotve. Nem
egyszer volt, hogy én a képerny0 jobb, a tarsam
a bal oldalon akart valamit f6lvenni, és ott csapol-
tak az embereink egy helyben, mert nem tudtak
jobban eltavolodni. De ettdl eltekintve, még sok-
kal élvezetesebb igy jatszani.

Azoknak, akiknek nem létkérdés, hogy az agyuk is
dolgozzon Jatek o v p200, 32 MB RAMESL

kozben, vagy  sysTem:  wiNes/e8 1.

csak Ggy ki X-TRA: 3D TAMOGATAS | 2.

1
]

nem maradhattak ki a bonusz kiildetések sem.
Némely ezek kozil egy villimgyors rajtaiités az
ellenfél I6szerraktaran, ahol egyetlen dolgunk
annyit pusztitani, amennyit csak birunk. Az
itt taldlt fegyvereket Ggysem lehet megtar-
tani a tovabbiakra, ezért ne sporoljunk a
|6szerrel. A kijaratot dltalaban egy erdtér
vedi, amihez meg kell taldlni a kulcsot.

Am vigyazat, itt nem szabad meghalni,

mert akkor vége a palydnak, és ugrott a sok
pont, vagy az extra élet.

Térjiink ra az értékelésre. Félelmetesen jo
hangulaty az intro, csak azt nem tudom megér-
teni, hogy miért nem tudjak a mai vilagban non-
interlaced-re megcsinalni. Masoknak érdekes mo-
don sikeriil. A grafika egyébként egyszer(ien le-
ny(igoz6. Csomd tamogatott felbontas, a
320*240-t6l egészen az 1600*1200, 16 és 32
bites szinmélységben. Ez a jaték tényleg a végle-
tekig megdolgoztatja a gépben lévo alkatrésze-
ket. Félelmetes fényhatdsok és robbanasok, szi-
nek kavalkddja, ami nagyon jol aldtamasztja a jo-
vobéli hangulatot. Remekiil eltaldltak a jaték koz-
beni kis videdbejatszasok, amelyek ugyantgy az
engine-nel késziiltek. Es ha ez még mindig nem
elég, ott vannak az iddjarasi hatasok is.

Legalabb ilyen jok a kiilonbozd hangok, termé-
szetesen kivansag szerint akar 3D-ben is, ugyan-
is a program tamogatja mindkét ma hasznalatos
szabvanyt, az EAX-ot és az A3D-t is.

lgaz az iranyitast kicsit nehezen szoktam
meg, de egy kis gyakorlassal raérez az ember,
hogy ha fordul, akkor épp merre is kell oldalaz-
ni, ha a megfeleld irdnyba terelgesse az ember-
két. Lehet, hogy csak emiatt tiint nekem nehéz-
nek a jaték, de biztos, hogy sokat szenvedtem,

SIME SZEP LOVOLDOZOS JATEK
akarnak kap-  [EREMEEETLEN SzES =
A JO OREG SHOOT’EM-UP STILUSBAN

RAGE

csolodni egy
idére, remek
szorakozas lesz
az Expendable.
J6 vadaszatot!
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Tales of the Sword Coast

UJRA A FORGOTTEN REALMS VILAGABAN

Az utobbi honapokban meglehetdsen inséges idoket élek — viszonylag kevés az olyan program, ami iga-
zan érdekelne, ezért elég nagy elinnal vetettem ra magam a Baldurs Gate (tovabbiakban néhol BG) ki-
egeészito lemezére. Itt és most nem fogok igazan komoly kivesézést adni a programrol, mert ez a CD
lgyis csak a BG-tel egyiitt hasznalhato, tehat feltételezem, hogy olyanok fognak leginkabb jatszani ve-
le, akik mar végigmentek a Baldurs Gate-en. Masrészt pedig az eredeti jatékrol volt egy leirds valamelyik
korabbi szamban, ott igyekeztiink minden fontos dolgot elmondani...

kiildetéslemez tulajdonképpen csak ne-

hany (j helyszint tesz be a terképre (il-

letve néhdnyat azon kiviilre), a jatékme-
net és a kezelés semmit sem valtozott. Minden
eredeti helyszin bejarhato, és a fGsztori is érin-
tetlen maradt — vagyis aki most kezdi a jatékot,
az ugyanugy jatszhat vele, csak még tobb ka-
landban lehet része. A tobbség viszont — akar-
csak én is — a BG végén kimentett csapataval
szeretné folytatni a kalandokat! Természetesen
az XP limit most mar kicsit fel lett emelve
(161000 pontra), ami gyakorlatilag egy-két
plusz szintet jelent minden karakternek.

A jaték kicsit furcsan indul: megtudjuk, hogy
Sarevok még €l (nem feléledt, mert bizony elég
rendesen lecsaptuk okelmeét a mualtkor), hanem
a programozok igy oldottak meg a régi és az (j ja-
tékosok egységes kezelését: szoval most ott tar-
tunk a jatékban, hogy mindent megcsinaltunk, de
a végso csata meég hatravan! Innentdl kezdve
megoldjuk az U] rejtvényeket, és a végén majd
visszajohetiink, hogy Gjra megvivjunk a kissé fel-
turbozott, ,,super Sarevok”-kal. Szerintem bizto-
san meg lehetett volna oldani, hogy Sarevokot fel-
tamasztja valamelyik isten és emiatt kell Gjra meg-
kiizdeni vele, de akkor a — remélhet6leg még nem

eltemetett — tobbi kiildetéslemezzel mi lesz? Igy leg-
alabb tigy-ahogy megoldottak azok integraldsat is...
Szintén termé-

Pellus

mondjuk 18-as. A kdborl6 szornyek pedig eréseb-
bek és tobben jonnek. Azért ez csak nem megold-
hatatlan feladat? A Net-en elég sokat irdogaltak
errdl, ahol a készitok hosszasan indokoltak a kor-
latozas |étjogosultsagat — amivel én a forum at-
bongészése utan sem értettem egyet, igy aztan
kiilondsebb lelkiismeret-furdalds nélkil felraktam

a fent emlitett kis programocskat... Olyan ember-
rel is valtottam levelet, akinek 18-as(!) szint(i em-

szetes, hogy
Pellus bacsi (ez
én volnék) mar
kordbban sem
vette komolyan,
hogy karakterei
csak nyavalyds
89000 XP-t sze-
rezhetnek és még
anno letoltott
egy kis progra-
mocskat a Net-
rél, amivel szaba-
don fejlddhettek
a karakterei. Ezt
én nem tartom
cheatnek, szer-
vezzék meg Ugy
a jatékot, hogy minél er6sebb a party, annal er6-
sebb ellenfelek jonnek — volt olyan RPG, ahol ez
bizony sikeriilt! Nem gondolok én itt tal komoly
dolgokra: csak mondjuk annyira, hogy ha 10-es
szintd vagyok, akkor Sarevok sem 15-6s, hanem
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berei voltak a normal BG végigjatszasa utan! Ez
vagy mazochista orllt, vagy csal.

Egyébként a hagyomanyos AD&ED szabdlyai
szerint az én esetemben mindez nem jelentett
olyan sokat: egy-két szintet karakterenként.

¥R Experience: 94172
B Next Level: 250000

B Cleric Level 7
B8 °. Experience: 55000

e
B+ Proliciencies

§ . THACKE 9
Number of Altacks 1
Lore: 54

i Magic Resistance: 5
4 Reputation: Heroic (20
% Turn Undeéad Level 7




Szbval ott tartottam, hogy a karaktereim atjot-
tek fejenként kb. 220000 XP-vel, amit a prog-
ram rogton le is szedett 89000-re (de a szintje-
imet meghagyta). Ebbdl éles ésszel rdjottem,
hogy itt bizony szintugrds nem lesz, ezért els6
dolgom volt egy (jabb kis programocskat letol-
teni a Netrdl (ha a szerkeszt6k megszannak Ti-
teket, és nem felejtem el elkiildeni a leirdssal,
akkor ott lesz valahol a CD-n), ami ebbdl

a részbdl is kiszedte az XP limitalast. Ezutan
csak szépen visszairtam minden karakternél az
engem megilletd tapasztalati pontokat és mar
kezdddhetett is a kaland!

Ui helyszinek

Lényegében harom komolyabb teriiletet fedezhe-
tiink fel: Ulgoth" s Beard — egy kis falucska, ahol
latszolag(?) semmi sem torténik — lett beszurva

a térkép EK-i sarkaba, a tengeren elhajozhatunk

a farkasemberek szigetére és végiil ott van még dé-
len Durlag tornya. Ut6bbi kett6 komolyabb kiilde-
tés-sorozatot takar, nekem kiilonosen Durlag tor-
nya tetszett a rengeteg csapdajaval! Nagyon oriil-
tem volna az eredeti jatékban is néhany ilyen hely-
szinnek, ahol az embernek az agyat is haszndlnia
kell! Na, azért nem kell megijedni, nem olyan ve-
szélyes fejtorék ezek, ha szépen felfedeziink min-
den sarkot, akkor szinte maguktdl adodnak a meg-
fejtések. Azt hiszem annyi segitség elég is, hogy a
legritkabb esetben kell targyat atvinni az egyik
szintr6l a masikra (mondhatnam soha).

A farkasemberek szigete leginkabb arrél nevezetes,
hogy az itteni ellenfelek meglehetGsen erdsek és
pihenni sem nagyon lehet biztonsagosan (kivéve
egy-két helyet, de erre majd rdjottok)! Kezddknek
semmiképpen sem ajanlott egyik helyszin sem!

Természetesen a régi helyszineken megtalalhat-
juk az Gsszes kordbbi ellenféltipust, de az dj he-
lyekre jo néhany meglepetést is betettek a készi-
tok! A farkasemberek elég brutalisakat itnek, és
Durlag tornydban is lesz egy-két (j elGhalott lo-
vag! A végso ellenfél itt allitolag nagyon veszé-
lyes — nalam nem volt ideje nagyon ugrabugralni
(vagy csak szerencsém volt a mentodobasokkal)!
Azt is emlitettem mar, hogy Sarevok is lejart

a konditerembe egy kicsit, de a segitGinél is ész-
revettem némi magiaellenallas-javulast. Mind-
egy, a farkasok és goblinok tucatjai ellen nem
sok esélytik volt (akik persze — mondanom sem
kell — nem véletlendil csaimborogtak arra)!

0j targyak

Termeészetesen néhany
uj targy is bekerilt a
listaba, amik egy részét
mar rogton a jaték ele-
jén megvasdrolhatjuk,
de van, amit csak
Durlag tornyanak leg-
meélyén kapunk meg
egy-ket komolyabb el-
lenfél legy6zése utan!
A legbrutalisabb dol-
gok a +3-as fegyverek,
de néhany Uj kopeny
és nyaklanc is felkerilt
a karaktereimre! Sajnos
tovabbra is megmaradt
az a korlatozas, hogy
csak egy AC csokkentd
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magikus targy P166, 16 MB RAM

CPU/RAM:
lehet egy karak- SYSTEM:  WIN95/98
X-TRA: N/A

teren, igy soro-
zatban kellett el-
dobélnom gy(i-
riiket és kope-
nyeket. ..

MELTO FOLYTATASA EGY KIVALO JATEK- |
NAK

INTERPLAY

GAMELAND

TEL.: 284-1471

-

A varazslok taldlhatnak néhany 5. szint( (j varazs-
latot (bdr én tovabbra is a Cloudkillt hasznaltam
leginkabb, esetenként egy webbel kombinalva).

A papokndl pedig végre bejott a Raise Dead, ami
esetenként kimélheti a winchestertinket (vagyis
nem kell visszatolteni az allast)!

Azt hiszem ezzel fel is soroltam a lényegesebb
véltozasokat, mindenki kezdheti a kalandozast!
Nincs sok értelme itt most regélni a grafikdrol,
meg zenérdl — teljesen ugyanolyanok, mint kordb-
ban (vagyis szerintem nagyon jok).

A kiegészité mar Magyarorszagon is kaphato,
egy Uj jaték ardnak koriilbeliil a feléért — de ismét
mondom, az eredeti BG nélkiil mit sem ér! Termé-
szetesen ez a relativ olcsosag annak koszonhetd,
hogy az eredeti jatékkal szemben itt csak 20-25
oranyi tiszta jatékidot igérnek a készitok, ami sze-
repjatékok esetében azeért nem olyan nagyon sok!

Személy szerint mindenkinek csak ajanlani tu-
dom ezt a kiegészito lemezt — az igéreteket és el-
varasokat teljesiti, vagyis még egy kicsit kalandoz-
hatunk a Forgotten Realms vildgdban! Remélem
meég lesz kiildetéslemez, még ha ennek az is az
ara, hogy ismét meg kell kiizdenem Sarevokkal!

Pellus, an adept wizard
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Kozeledik a 21. évszazad, amely (j évezred kiiszobét is jelenti. Eurdpaban habort van most is. Ki ne
hallott volna harci repiilogépekrol? Amig vildg a vilag, fegyveres konfliktusok mindig lesznek, ahhoz pe-
dig sziikségesek fegyverek is. Nézziik meg, hogy a vildg legmodernebb harci repiilogép tipusa hogyan is
miikodik, amelynek készitésében és ideologidjaban a pénz jatssza a foszerepet.

isti éppen hazafelé indul a meleg nyari nap
P délutanjan, a menza borzalmait siker(lt ki-

vernie fejébdl, igy azon gondolkozék, hogy
kdszontse rég nem latott szamitogépét. Mi kedve-
set adjon neki, talan egy Gjabb F-22-es szimula-
tort? Igen, Pisti még csak 10 éves, de m{iszaki ér-
telmiségiek gyermeke. Erdekli minden, ami gép és
lehet6leg fémbdl van. Sajnos hosiink szemiiveges,
és egy kicsit tulsulyos szegényke, raadasul meg
hajlamos a hanyingerre is, igy még meg kell varnia
siild6éveinek végét, mire hormonjai alakzatba ren-
dezAdnek. Tehat ezért nem ment vitorlazorepdilni.
Maradt a szamitogép. Pistit nem érdekli az iveld-
kott feledkezni, ezért szereti az eladasi listakat ve-
zetd szimulator-sorozat harmadik részét, itt
ugyanis ,.csak” reptilni és 16ni kell. A sorrend akar
fel is cserél6dhet.

Komolyra forditva a szot, mi is ez, amir6l be-
szélink? A Lightning 3 tokéletesen folytatja
a Novalogic tradiciét, azaz nem bonyolitja tul
szimulacios jatékait a végsokig, naluk a jatszha-
tosag, a pergd akcio a lényeg. Arrdl van szo,
hogy nagyobb néptomegeket vonz egy elég kon-
nyen kezelheto program, ami szinte barkinek
a tenyerébe illeszkedik. {gy az eladésok szama is
az égbe szokhet, vagy készitettek volna még egy
harmadik részt is?

FOszerepl6 az F-22 Raptor vadasz — illetve
tobbfeladatd vaddszbombdzé. Nem is tudom, me-
lyik megfogalmazast hasznaljam, hiszen a prog-
ram készitéi sem tudhattak pontosan még a fel-
fliggeszthets fegyverek mennyiségét sem. A fej-
lesztés még most is folyik és folyamatosan valtoz-
nak a kovetelmények. Vajon készithetnek-e csak
és kizarolag vaddsz-feladatu repiil6gépet manap-

F-22 Lightning Il

A SZU-37-KET LELOVIK UGYE?

Arnie

sag, raadasul amikor az F-15-0s levaltasa lesz

a cel? Nem. Az (] repilogépeknek sokban kell kii-
l6nbozniiik a ma szolgélatban &ll6 el6djeiktdl. Uj
gyartasi eljarasokat vezetnek be: a szerkezet leg-
nagyobb része mar kompozit miianyagbdl kell,
hogy készljon a radarok altal térténd alacsony
észlelhet6ség miatt, amit még a radarabszorbens
anyagok hasznélata, a kiilonleges kabintetd és

a belso fegyverterek is tetéznek. No, de mi a hely-
zet az infravoros rakétakkal? Azok ugyanis a repi-
|6gép altal kibocsatott hot érzékelik. A megoldas
az F-22-es hajtomii-favocsovénél rejlik, mivel az
nem bocsat ki kornyezeténél melegebb gazokat —
allitélag. A fedélzeten taldlhat6 szamitogépek tel-
jesitménye akkora, hogy két Cray szuperszamitd-
géppel vetekedhetne. Az viszont érdekelne, hogy
a programban szerepl6 atombomba hogyan befo-
lydsolnd ezt a nagy integritasu elektronikat. Ha jol
tudom, akkor az oroszok a hideghabor( folyaméan
nem hidba hasznéltak elektroncsoveket. Az F-22
ara 40 millié dolldr/darab kornyékén KENE legyen,
mai arfolyamon. Csapatszolgalatba 2005 kornyé-
kén fog allni a tipus.
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A kissé hosszadalmas, de szép installalas,
majd az érdekes képeket felvonultato intro utan
a szokasos Novalogic men(ben talalhatjuk ma-
gunkat. Jo nagy bet(ikkel szerepelnek lehetdsége-
ink. A Quick Mission meniipont alatt csak a ki-
vant kiildetést kell kivalasztanunk, mindenféle ko-
tottseg nélkil és irany a nyuszibusz! A Campa-
igns-hadjarat meniiben mar személyes adatainkat
kdzzétéve létesithetiink karriert, hogy végre
Nevadaban atessiink a kiképzésen. A mindeniitt
jelen lévo, cigarettatél mélyilt hangl narrator
pontosan eligazit, hogy mikor mit és hogyan is
kéne csinalnunk. Példaul, segitségképpen mondja:
ha fel akarsz szallni (persze a sziikséges sebesség
elérése utan), hizd hatra a botkorméanyt. Koszi,
jé felemelkedtem... Majd az automata behizta
a kerekeket, még szerencse, biztos kinnhagytam
volna... A kiképzés utan irdny a hadszintér. Kiil-
detéseket teljesithetiink Szuddnban, Algériaban,
Sziriaban, Oroszorszagban, Indonézidban és
a Fillop-szigeteknél. A véltozatos foldrajzi teriile-
tek nem csak a terilet szinét, hanem a nehézségi
fokot, és az ellenség tipusat is meghatarozzék. Ki
mit szeret, én komalom a hegyek kozotti bajocs-
kat, szemben a sivatag kerozin és teljesitmény-
emeészto melegével. Ami kozos a szinterekben, az
az idojaras valtozasa. A Multiplayer opcidban al-
lithatjuk be a halézatos jaték karakterisztikait, le-
gyen az LAN vagy NovaWorld (Novalogic inter-
net szerver) jaték. Helyi halézaton maximum 16
jatékos teljesitheti kiildetését. A Join NovaWorld
meniiben egy gombnyomasra megkeresi és fel-
ajanlja gépiink az Internetes szervereket, hogy gi-
gantikus légi-harcot vivhassunk maximum 128
jatékossal. Véleményem szerint ez a program
egyik legérdekesebb része. Manapsag még keve-

sen keresik fel a szervereket, hiszen még friss
a program, de a Novalogic altal kiadott Lightning 3
demo is képes mar a csatlakozasra. Szerencseés
helyzetben lévén, mivel a program a kezemben,
Internet a kdbelben (vagy a falban?), irdny
NovaWorld! Ismeretleneket porra 6ni — akik
mondjuk F-16 pilotdk Kanadaban — az igazi élve-
zet és még csak nem is 500 kdbcenti és piros. Je-
lentem, egyelGre magyaroké a légi folény. ..
Jatszhatdsag szempontjabol egyszer( a dol-
gunk a Lightning 3-mal, mivel az 6sszes haszna-
lando funkcio csak par billentytire korlatozodik.
Hangstlyozndm, hogy a program az atlag jaté-
kosnak késziilt, aki még kevés szimulatort latott,
igy kezelését mindenki konnyedén elsajatithatja.
A készitécsapat vadonatdj repilési modellt igeért,
amire azeért rakérdeznék toliik: és nem sikerilt?
Esetleg arrél lenne sz6, hogy teljes utdnégetdvel
siillyedve és

utantankolds, sebesség és magassagtartas? Mitdl
szimulator? — kérdezhetné egy Flight Simulator
vagy Falcon 4 hivo. Itt a [ényeg a t(iz, az akcio,

a robbanasok, na és a B6 | -es atombomba. Sérii-
lés-modell nincs. Legalabbis nem nevezném an-
nak, amikor a foldon gurulva atmegyek a terepja-
rokon; illetve a levegdben egy rakéta mar biztos
sériilést, egy méasodik pedig biztos lezuhanast je-
lent repiil6gépiinknek. Ha gépagyuval eltaldlunk
valamit, abbol ugyan darabok repiilnek ki, de ez
rakozelitve nem latszik. Légiharc fegyvereink a 20
mm-es hatcsovd, jol bevalt Vulcan gépagyu, és

a legljabb fejlesztést Sidewinder és Amraam ra-
kétak. Az ellenséges radarforrasra allergias légi
nyil az AGM-88 Harm, kitlinden alkalmazhatd
repterek és légvédelmi objektumok radarberende-
zései ellen. JDAM bombat hasznalhatunk min-
denféle idGjarasban, GPS iranyitdszerkezete lévén
a foldi célok ellen. A BLU-109 bomba teljesen ha-
gyomanyos bombazasra hasznalhatd. Kedven-
cem, a B6 | taktikai termonuklearis bomba pedig
foldrészek megsemmisitésre valo, politikai néze-
tinknek megfeleléen hasznalandé (gyerekeink
meg majd (gy hasznaljak ezeket, mint mia TV
taviranyitot?). Ugy jatszunk a Lightning 3-mal,
hogy nézziik a taktikai térképet, ahol megjelenik
természetesen géplink, a légvédelmi rakétak, lo-
katorok, ellenséges és sajat gépek helyzete. Alap-
vetd, hogy ne ker(iljiink ellenséges légvédelmi
eszkoz kozelébe, mert mind a csoves, mind a ra-
kétas légvédelmi eszkozok nagyon hatékonyak,
ellenben a sajat leveg6-levegd rakétakkal, amelyek
még a 20 évvel ezelOtti orosz rakétakat is képesek
tiberelni idedlis inditdsi viszonyok kozott. Vigya-
zat, az F-22 Lightning 3-ban nem lehet egy raké-
ta el6l szimplan egy kanyonba menekilni! A di-
polkoteg és infracsapda-kilovoket pedig biztos
eperpuding-vetOkre cserélték, mert teljesen ha-
tastalanok! Azért van lehetGség a tulélésre. Re-
plljiink mindig 5000 lab alatt, lehetéleg kikap-

gyorsulva F-22-
esiink atomjaira
hullik szét

a nagy sebes-
ségtol, mint
ahogy tapasz-
taljuk a
Lightning 3-
ban? Vagy arrdl,
hogy beépitettek
a programba
olyan funkcio-
kat, mint auto-
matikus fel- és
leszallas, Utvo-
nalkovetés, cél-
kovetés, légi
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csolt radarral. Kozeli légi célok ellen hasznaljunk
Sidewinder rakétakat, melyekhez nem sziikséges
radar, csak a fegyveroblot kell kinyitni és a rakéta
érzékelofeje befogja a célt, majd megfelel6 tavol-
sagba érve jelzést ad az inditésra. A valodi F-22-
es képes lesz rakétat inditani olyan célra, amelyet
egy AWACS gép derit fel, sajat radar hasznalata
nelkdl. Ezt a funkciot nem talaltuk meg a prog-
ramban, tovabbd a sajat és egyéb gépek céljele
sem szerepel a HUD-on. Lehet, hogy ez zavarnd
a jatékost, gondolja a Novalogic? Kifejezetten ér-
dekesnek tartom, hogy miutan rakétat inditunk
egy ellenséges gépre, az nem kezd el egy fél orsot
sem, plusz nem hasznélja a rakéta-zavard beren-
dezéseit, mégis a levegdben marad legaldbb

a masodik rakéta becsapddasadig. Ellenben minket
mar az elso rakéta is majdnem biztos, hogy elta-
lal. Furcsa, de fliggéleges mandvert kezdve, ha az
ellenséges rakéta mar a kozeliinkben van, segithet
azt lerézni. Erdemes gyakran feladatot adni buta
kisérénknek (wingman), az ugyanis elég nagy ha-
tékonysaggal képes megsemmisiteni a célokat. Ne
hasznaljunk utanéget6t! Ugyanis a Raptor anélkil
is elég gyors és fgy nem noveli az infra érzékelhe-
toséget. Bombavetésnél nincs sok dolgunk, mert
csak be kell fogni a célt, majd megkozelitGleg ko-
zeli helyen kioldani a bombat, a talalat majdnem
biztos. Mindig nézziik a Mission Objectives képer-
nyGt repiilés kozben, itt ugyanis képet kaphatunk
az aktualis légi helyzetr6l: milyen és hany gép lett
lelGve, illetve az elsGdleges és masodlagos célpont
megsemmisiilt-e. Azoknak, akik nem akarnak tul
sok id6t tolteni egy kiildetéssel, azt ajanlom, hogy
csak az elsédleges célpontokra menjenek, az is
legalabb 5-8 ellenséges repiil6 objektum lelovését
jelentheti bevetésenként.

Az F-22 Lightning 3
reklamjaiban a grafikat és
az atombombat jeldlték
meg a Novalogic szakem-
berei, mint mérfoldkdvet
a szimuldacios jatékokban.
Nos a grafika nem cstnya,
féleg ha nem Voodoo |-en
nézi az ember. Ott ugyanis
élesen elkiilonilnek
a bitmap textdrak a poligo-
nok feliiletén, raadasul
vannak olyan teriiletek,
ahol rézsaszin-narancssar-
ga foltok vannak a fold fel-
szinén, ami 10,000 lab
magassagbol jol néz ki. A latéhatar teljesen egye-
nes, figyelmen kiviil hagyva, hogy tenger felett vagy
hegyek kozott repiiliink. Az id6jarasi effektek jol si-
keriiltek, hatalmas villamok csapdosnak az alacsony
felhGalapbdl, kozben pedig az esécseppek kopognak
a kabintetdn. Jobb gépeken, illetve videokartydkon
1024*768-as felbontdsban, true colorban mar
igencsak tetszetds a Lightning 3 renderelése.

A Novalogic, Lightning 3-rél sz6l6 weboldalan
részletes lista talalhato a program éltal tamogatott
videokartyakrél (www.novalogic.com). Egyet vi-
szont nem értek. Miért tesznek lapos, bitmap varo-
sokat hatalmas toronyhazakkal egybe, raadasul egy
kifutopalya tovébe? A varoska ugyanis kisebb, mint
maga a reptér, de toronyhazai New York-ot idézik.
Tenger felett repiilve nem lehet érzékelni a magas-
sagot, olyasféle a vizfellilet textiraja. A hegyek ko-
z0tt tekergdzd folyok pedig gézre hasonlitanak

a homokozéban! Az atomrobbands és az azzal jar6
gombafelh6 ragyogdan néz ki. Viszont a repiiléesz-
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kozok kidolgozasa kitiind, az orosz tipusok is felis-
merhetdek. A repiiléterek tavolsagait segitenek le-
gy6zni a rohangalé terepjarok cikazva a C-17-ek
kozott. Az F-22-es géplink kiilso kidolgozasa na-
gyon jo, lehetne ezt még tberelni? Minden mecha-
nikus eszkdz m(kodik és mozog, beleértve a Side-
winder fegyverdbloket és az egyéb belsé tereket is.
A miiszerfalat biztosan nem ugyanaz készitette,
mint aki a gép kiilsejét, mert az borzalmas, nem is
ajanlom, hogy nézze egyaltalan valaki. Inkabb
hasznaljuk a HUD nézetet, az megad minden sziik-
séges informaciot.

A hangok mindsége kit(ing. Szinte minden
megvan, aminek lennie kell, de nincs is tobb mint
eddig mas szimulatorokban latni lehetett. Igazan
tetszik, amikor hiizva a botkormanyon a szél siivi-
tése a szarnyakon feler6sodik, vagy ahogy a villa-
mok csapdosnak a foldbe. A radidzés intenziv, él-
landdan belekohog valaki az éterbe, még ha annyit
is: lel6ttek! Dinamikus, a jatékmenethez tokélete-
sen illeszkedd zene szol alafestésként, hogy ne
unatkozzunk két rakéta kozott. Voice-Over-Net
a Novalogic sajat fejlesztés(i Internetes hangatvi-
teli kodja, melynek segitségével sajat hangunkkal
tizenhetiink a hal6zatban veliink jatszok kozott.
A cég weboldalan részletes lista tallhato a tesz-
telt hangkartyakrol, amelyek tamogatjék és
egylittm(ikodnek a fenti funkcioval.

Osszességében, a Lightning 3 olyan jaték,
amely az abszolut kezddket és a halado jatékoso-
kat célozza meg azzal, hogy a remek kinézetét,
hangjait valtoza- s

tos kiildetésekkel cPu/RAM: ~ P166MMX, 64 MB | %
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bal kedvet csi-
nalni a szimula-
ciokhoz. Hiaba,
ha egyszer valaki
megeérzi a kero-
zin szagat. ..
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Wild Metal Country

Sam. Joe

Tankok, helikopterek, sivatag, harc. Izgalmasan hangzik? Unalmas tdj, lapos feladat. Unalmasan hang-

zik? Mindez egytitt milyen? Alabb kiderdil!

avaban dult a polgar-

habor( a Tehric

rendszerben.
A szemben all6
felek automati-
kus harci gépe-
zeteket fejlesz- 8
tettek ki, hogy %
azok megvédjék :
a legfobb értéket
képvisel6 ,energia-
magvakat” a tdmadoktol.
A fineszes kis harci masinéria
pedig — mint ahogy az ilyenkor illik —
sajat ontudatra ébredt, és Gigy dontott, hogy az
energiabigydk nala vannak a legjobb helyen. Te-
hat, nekidllt legyilkolaszni minden élGt, fiiggetle-
ndl attol, hogy az éppen ellenség vagy alkot6. Mi-
vel a gépezetek a csticstechnologiat képviselték,
nem volt mit tenni: evakualni kellett a lakossagot
és atengedni a terepet a fém létformaknak. Mint
az sejthet0, a jatékos feladata, hogy a Tehric hala-
das és belevalosag zaszlovivjeként alaposan le-
rugdossa a rozsdat a gépek badogpopdjardl. Eh-
hez a feladathoz helyes kis harckocsik allnak ren-
delkezésiinkre, melyekbdl csupan valasztanunk
kell, és maris johet a mehet.

A sablonos torténet sajnos nem az egyetlen
baja a harckocsis-16voldozos arcade-nek. A leg-
fobb hibdja viszont az, hogy a feladat és a tdj egy-
hanglsaga miatt nagyon hamar lelohad a jatékost
it harci kedv. A Iatvany elsdre rendkiviil tetsze-
t6s. A bumfordi tankok, a szines robbanasok, az

elsivatagosodott tdj,
a homokkal beteme-
tett épliletekbdl
kibukkan rész-
letek. Csak ép-
pen hiaba az
azték kulttra
ihlette diszité-
sek a falakon,
hidba szép az
a sivatag, de akkor is
csak sivatag orrvérzésig.
A beduinok sem csak vizért
jarnak az oazisokba! Anélkiil a par ko-
kadt palmafa nélkil 6k is bego-

azt mar nem varja ki. Mire feltinnének a monito-
ron, jatékosunk régen a TV-t kapcsolgatja.

Hogy idonként éppen a jarganyunk takarja ki
azt, amit latnunk kéne, mar nem is rovom fel
a jatéknak, mert a fenti hibak utan ez volt a leg-
kevesebb.

Félek, hogy az iranyitassal is sokaknak meggy(-
lik majd a bajuk. A megszokott metodustol eltéro-
en a két lanctalpat — vagy kereket, mert olyan
tank is van — vezéreljik. A mozgast a bal lanctalp
el6re/hatra, illetve jobb lénctalp el6re/hatra funkci-
Okkal iranyitjuk, melyhez még hozza jon a torony
forgatdsa, a tiizelés, ami egyben a csO emelése is,
valamint az aknaszoras. Nekem a mozgatasra ra-
allt a kezem, de inkabb a tankot forgattam a 6-
vegtorony helyett, mivel annyi kezem nincs. Aki-
nek megmutattam, annak az iranyitas bizony gon-

ly6znanak! A taj menthetetle-

niil egyhangt. A dimbes-dom-
bos terep arktiszi ,valtozatos-

sagat” csak néha-néha szakitja
meg valamilyen apro épitmény.
Kiilonbséget csupan a megvila-
gitasban és a talaj textrajaban
fedezhetiink fel.

Ami a kiildetéseket illeti, egy
kaptafara késziilt feladatok sem
irhatok éppen a jaték javara.

A sokadik ugyanolyan helyszi-
nen jatszodo, ugyanolyan
.szedd 0ssze a szines bigyokat
és hordd oda a raktarhoz, koz-
ben pedig vagj agyon mindenkit, aki kotekedik”
misszi6 utan asitozni kezd az ember, és inkdbb
kilép. Konyorgom! Nem fért volna el egy-egy ,juss
el a-pontbol b-pontba”, vagy

~mentsd meg felebaratodat” ti-
pust feladat!?
Vannak érdekes elemek is

tunk vagy beszorultunk egy
hasadékba, hivasra ment&heli-
kopter siet a segitségiinkre.
Felbukkannak Ujabb épiiletek

— bologatd olajpumpak, szélke-
rekek, melyek az erémezdvel
ellatott keritéseket taplaljak,
teleport kapuk —, de olyan kis
szamban és olyan lassan ada-
goljak Gket, féld, hogy a jatékos
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a jatékban: példaul ha felborul--

dot okozott. Nem csodalom, hiszen szokatlan,
hogy egy kis iv(i balra kanyarodashoz két gombot
is nyomni kelljen (bal ldnctalp hatra, jobb lanctalp
el6re). Széval maceras, nal

A Wild Metal Country sok kis jo dtlet gy(jtemé-
nye, melyeket kiméletlentil kivegeznek az unalmas
palyak, és a minden valtozatossagot nélkiilozo fel-
adat. A szégyen-

teljes kettes 0sz- CPU/RAM:  P166, 32 MB

talyzattdl csupan SYSTEM:  WIN95/98 |
S X-TRA: 3D TAMOGATAS
a jarmdvek, és az '

1J6 OTLETEK, MELYEKET MAGA ALA
Azték faltextirak

{TEMET AZ UNALMAS JATEKMENET, ES
készitGinek mun- GREMLIN INTERACTIVE

'AZ EGYHANGU KORNYEZET

OIDNY

_ A4LNNOD TV.LIW dTIM

kdssaga menti -
meg a jatékot. E
Kiilonben n
kettes... ald.
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NYOMAS UTANA(M)!

A Take2 neve mar nem cseng ismeretlenil a szakmaban. Nagyratoro terveikben autdverseny is szere-
pel, amely éppen a napokban latott napvildgot. Mi pedig kivancsian vartuk, hogy tud-e valami djat mu-
tatni ebben a meglehetosen elsziirkiilt kategoriaban.

incs mese, Gjra indulni kell. Ujabb taggal gya-

rapodott ugyanis a ,rohanjunk ész nélkil” ja-

tékok amugy is népes tabora. Ez persze nem
baj, hiszen ma mar ez a kategoria is kifejezetten magas
szinvonallal dicsekedhet, legalabbis a grafikat illetéen. A
TIT is j6l passzol ebbe a miifajba, de sztorit, cselek-
ményt azonban itt hiaba is keresiink: az — egyébként
konnyen felejthetd - intro eleve mar egy eszeveszett
szaguldast mutat be. A mentiopciok viszont kellemesen
egyértelm(iek és vilagosak. Es miutan Time Trial-t jatsza-
ni itt nem sok értelme van, ezért rogton neki is kezdhe-
tiink a futamoknak. Ellenfeleink nehézségi szintjét mi

- érthetd okokbdl - szinte teljesen haszndlhatatlan. A

legszerencsésebb valasztas a kdnnyen kiejthetd Sharp...,

gyengébbek kedvéért: a piros szinii auto.
Arcade modban maradva az is lathato,
hogy a 8 palyabdl mindossze 3 aktiv, a tdb-
bi palyat pedig azok megnyerésével oldhat-
juk fel. Ez persze mér nem egyszer(i feladat,
bér a vérosi és az egyiptomi palya a kony-
nyebb eset. A kapott Ujabb palyak pedig a
mar elcsépelten hangzo ,vulkanikus, sivata-
gi, éjjeli, viharos™ helyszinekre engednek el-
kalandozni, persze ezek a palyak valamivel

szebbek és alaposabbak régebbi térsaiknal.
Autoink mozgasa viszont elképesztden
rossz. A leggyorsabb autd hasznalhatatlan
a cstiszkalas miatt, de a tobbit se fogjuk a
sziviinkbe zarni. A kocsik bosszantoan rajatszanak a ter-
helésvaltasokra, az ugratas utdni bolintasok-
S ra, és az Utkozésekbdl adodo elmozdulasok-
e ra. Ezekhez sfk terepen hozzd lehet edzddni,
de egy dupla loop-nal mér erGsen kétséges a
siker. Raadasul csaknem mindegyik palya ki-
hasznalja azon tulajdonsagat, hogy a fold
felszine felett vezet az Gt és nem fukarkod-
nak az éles csavarokban, a dimenzio minden
iranyaban. Kirepilés esetén jarganyunk fel-
robban, majd jra az Uton talaljuk magunkat
és mehet(ink tovabb. Annyi elonyiink azért
van, hogy a gépi ellenfelek nem az elit szin-
tet képviselik és — kis tulzassal - elegendd
leesés nélkiil végigmenniink a palyan az elso-

magunk nem dllithatjuk be, mindezt a valasztott kocsink
tulajdonsagai befolyasoljak. Az autdvalasztds egyébként
a j0 oreg Merkur-os éveket juttathatja az esziinkbe: 6sz-
szesen 4 kocsit birtak a készitok elhelyezni a program-
ban, amibdl a két véglet /a leggyorsabb és a leglassabb/

] 4
u

300 kmy/h feletti sebességgel ma még nem sok helyen autézhatunk. Am a nem is olyan messzi jov6ben ez nem ju-
talom, vagy kivaltsag, hanem feladat lesz szdmunkra. Es hogy pontosan miért is kell rohanni, az ebben a miifajban
nem szamit. Altaldban nevenincs versenyeken kell indulnunk, de az egyetlen cél mindossze az jabb palyakon, ver-
senyeken valo indulds lehetdsége. £z pedig — ha belegondolunk - egy ordogi kor, mindenféle értelem nélkill.

Sok olyan jaték bukott mar meg, vagy tartozott a kevésbeé sikeres szoftverek kozé, amelyek ugyan gyonyor( gra-
fikaval vannak megaldva, am kerettorténet, vagy értelmes cél hianyaban csak kevesek nydlnak értiik a boltok polca-
ira. Az pedig csak tovabb tetézi a dolgot, hogy mindez teljesen arcade mdodban, a realitasokat figyelmen kiviil hagy-
va a jovo szinhelyein torténik. Ma pedig ott tartunk, hogy legalabb havonta egy-egy Ujabb taggal gyarapodik az au-
toversenyek népes tabora, igaz az ido malasaval most mar ez a stilus is igen elviselhetd csomagolasban jelenik meg.
Legtobbszor a valasztas egy-egy demo kiprobaldsa utan sziiletik meg és hatvanyozottan fontos lehet a baratok hoz-
zaallasa is a beszerzendd programhoz. Mert valljuk meg: szép és gyors palyak, rendkivili latvany ide vagy oda,
elobb-utobb csak egy jol eltalalt multiplayer-iizemmadd segithet leporolni a polcon arvalkodo dobozt. ..
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Thrust Twist and Turn

Doki

seghez. A turbo gombot pedig pusztan a hosszabb
egyenesekben kel erdltetni, ilyen egyszerd a titok.

Ezen miifaj mdsik erdssége, a grafika javit valamics-
ket az értékelésen, mert egyrészt félelmetesen gyors,
masreszt szép is. A gond egyedill az vele, hogy nem
alapos. Palyatarsaival ellentétben /Powersilde,

Deathkarz/ itt az Gt a legtobb esetben nem megy be
komolyabb objektumok kdzzé, hanem a semmiben
figg. A monoton hattér pedig egyszer(ien atfordul az
aktudlis iranyoknak megfelelden, ami egyrészt ugyan
megmagyardzza a gyorsasagot, masrészt viszont sokat
ront a megitélésen.

Raadasul amennyire szépek az arnyékolasok, annyira
rosszak az (itkozéseknél bekovetkezd torés megjelenité-
se. A zene és a hangeffektek az ,erds kozepes” kategori-
at képviselik, bar hosszu id6 utan fokozatosan csusznak
lejjebb, leginkabb a torések effekjei zavaroak. A multi-
player lehet0ségtol sokat ne varjunk: helyi halozat az
egyetlen konektalasi lehetoség. Nagyon vegyes az 0ssz-
kep. Egyrészt hivogat a jaték egy-egy Ujabb szaguldasra,
az egzotikus és szép palyakon, és teszi mindezt félelme-
tes gyorsasaggal. Masrészt nagyon bosszant6 hibai is
akadnak, melyekbol a zavaro csuszkalast nem lehet kon-
nyen felejteni. Annak ellenére, hogy semmi komolyabb
cél nem vezérelheti a volannal il6t, mégis képes par ord-
ra a monitor elé szegezni a vallalkozo kedv(ieket. Mind-
azonaltal ebben a

jatékok klasszisok-
kal megelozik min-
den téren.

kategdridban maxi- CPURAM:  P233, 32 MB RAM| ==
foglalhat helyet,  por 0% @
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‘Boss Rally

CSAK EGY PERCET KEREK AZ ELETEDBOL

Erdekes Uj tertiletre eveztek a programozok ezzel az arcade jelleg(i rallyval. Talin probalnak betorni a
szimuldciok nagyon erds mezonyébe? A Boss Rally az egyik legnagyobb példanyszamban eladott Nin-
tendo 64-es jatek, a Top Gear Rally tuningolt PC-s reinkarnacioja.

indenekelOtt a jatékot a 6-14 éves kor-
M osztaly karmaiban tudnam elképzelni,

akik még csak az elso szarnyprobalga-
tasaikat teszik a szimulacios jatékok terén. Bar a
Southpeak termékmenedzserei nem a cég gyer-
mekjatékai kozé soroljak, szerintem az arcade-
stilus és a szimulacio nem fér meg egymas mel-
lett. Stilusat a Screamer és a Test Drive sorozat
utolso tagjainak keverékéhez tudnam hasonlitani.

Az dsszemérettetés négy féle modja all rendel-

kezésiinkre: a bajnoksdg, az id6futam, a quick race
(csak az idohianyban szenveddknek) és a multi-
player lehetdség azoknak, akik nem elégednek meg
a program intelligenciajaval és rendelkeznek egyéb
fali zsinorokkal a 220V-os mellett.

versenyben kétszer is a leggyorsabb kort megte-
ve, de valamiért mégis csak 6todiknek beérve egy
pontot kapjunk, ami nem elég a kovetkezo sze-
zon elkezdéséhez. No de sebaj, barmennyiszer
ujra lehet kezdeni.

Hossz(, széles és tigyesen megtervezett hat
kiillonb6zo palyan mérhetjiik 6ssze a 16 féle
valaszthato auto teljesitményét. A slr(i erdo-
ben val¢ sardagasztas, lapos, viztdl tikroz6d6
mocsarakban val6 evickélés mellett robogha-
tunk varosi, tengerparti vagy akar sivatagi pa-
lyakon is. Ha meguntuk a palyak nydijtotta le-
hetoségeket és a 200 km/h-s szaguldast, akkor
a tapasztaltabb pilotak egy kis éjszakai vagy
esds idobeni vezetéssel adhatnak maguknak (j

A torténet szokvanyos, menjink végig a baj-
noksag palyain és legyiink a legjobbak! Ponto-
sabban a legjobbaknal is profibbak. A torténet
lényege ugyanis az, hogy a startvonalnal éllva,
teljes gdzzal, tresben, maximalis fordulatszamon
jaratjuk motorunkat, egyediil varjuk a startfények
zoldre indikdlodasat. A startjelzés utan
az automata valto egyesbe helyezésével
motorunk nem porgeti ki a kerekeket, ha-
nem alacsony fordulatszamrol lassacskan
felporogve éri el a kovetkezo fokozat
kapcsoldsahoz sziikséges fordulatsza-
mot. Irany az elGttiink haladok! Toljuk le
mind! A feladat kétszeresen nehéz, mivel
egyenként inditjak az autokat, de mégis
csapatversenyben kiizdve kell az élre ke-
rilniink. Tehat az elso helyezett mar rég
elindult, amikor minket inditanak. Esze-
rint lehetséges, hogy egy harom koros

LAP 1/3

élményt. Senkit se ijesszen meg a zu-
hanorepiilésben kozeledd Cessna, vagy
a hirtelen 0sszesz({ikiil6 hid. Extra az
alacsony jovedelmiieknek a benzinkiméld

ahol egy kanyart, vagy atjarot levagva,
akdr két hellyel is elérébb keriilhetlink. A
palyak szélessége altalaban pont elég egy
kiados bukfenchez, néha pedig még na-
gyobb teret adva akar bele is hajthatunk a
hiisité habokba. Ami kissé unalmas lehet,

a papirvékony fak kitiiremkedése a sarkok-
nal. Valamit valamiért, azaz a Voodoo |-es video-
kartya enyhe melegedéssel tudathatja, hogy még
1999 kozepe felé is képes még csodakra egy vado-
natlj program megjelenitésekor.

Bar az utok tipusa és teljesitmény-adata nem
all rendelkezésre, a csupan latszatra torténd va-
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tizemmod. A palyakon roviditések vannak,

az az ugyanolyan texttrak ismétlése, vagy

Arnie -

lasztas tokéletesen megbizhatd. A meniiben kéz-
zel rajzolt autok kozott rengeteg meghatarozha-
tatlan tipus van, de mintha lattam volna teje-
sautot, gombkerek(i gdmb-autot, Mini-Morrist és
Lanciat is. Az elsd csoportba tartozo autok olya-
nok, mint egy roncsderby résztvevoi: motorjuk ki-
hagy, recsegnek, ropognak. Ahogy egyre gyorsab-
bé valunk rendelkezésre allnak majd a magasabb
osztalyl kocsik is, ami természetesen jobb alloké-
pességet, nagyobb sebességet jelent.

§ INSTANT REFLAY!

A gyonyorlen fényezett jarganyunkbol egy ver-
seny utdn mar csak papirgalacsin jellegd, guruld
hulladék marad, de a fiist, sar és sériilés nyomok
ellenére a kocsi mégis fénylik és tiikrozodik. Az
ablakok valoszin(ileg nem plexibdl, hanem alumi-
nium-lapokbol lehetnek, ugyanis nem tornek, és
nem is fénylenek.

A hangeffektekbdl nincs tdl sok, igy tesztelni
sem lehet Gket tilzottan. Erdekes feladat lehet ki-
talalni, hogy melyik effektus vajon honnan szar-
mazhat. Véleményem szerint az autok hangja ka-
védaralotol illetve sarkanyrepil6tol, a koccanaseé
pedig egy zenebohoctol szarmazhat.

Azok a pixelaszfalt-betyarok, akik nem akarnak
elmélyedni a szelephézagok, utangyujtasok, tur-
bonyomasok és tarsaik rejtelmeiben, azok bizto-
san élvezni fogjak a Boss Rallyt élményszer(i ve-
zethetOsege, az ugratok és repiilések sokasaga
miatt. Nem kell

P200MMX, 3

oOrakat tolteni a  cPU/RAM:
kézikijnyv olvas- SYSTEM: WINS5/98

X-TRA: N/A

atasaval, ho I ——
: &y ISZERENY KEPESSEGU RALLY-OV

erdei talajra mi-
lyen gumi és fel-
fliggesztés pasz-
szol, hanem
csak gydjtas és
padlogaz!
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HAMIS LYUKBOL HAMIS SZEL FUJ...

lgazabol nem tudom, hogy kicsiny lelkem tulontdl gyanakvo, esetleg igényesebb vagyok, mint a nagy
dtlag, de nem kerek a dolog. Marmint az Eastern Front utan kdvetkezo ll-es szammal. Ez ugyebar egy
jatek folytatdsat, esetleg masodik részét jelentené, de hol van mindez a fentebb nevezett jaték eseté-

ben? Ha valaki megtalalnd, széljon. ..

gazabol semmi bajom nem lenne a Talonsoft

amugy kivalé programjaval (szerény véleme-

nyem szerint az egyik legjobb a piacon!), ha
,Gold", ,Special Edition”, , Deluxe Edition” vagy
valami hasonl¢ szerepelne a Il-es helyett. A dobo-
zon szerepl6 EF Il. azonban erGsen surolja az
,atverés-kategoriat™ roppant gyanakvo lelkem sze-
rint. Mert mi is tortént valojaban?

A recept roppan egyszer(i: fogd meg az eredeti

CD-t, keverd ssze a kiildetés-CD-vel, és hangya-

nyi grafikai rancfelvarras utan kész is az Ggyneve-
zett II. rész. Rendben, a dolgot kissé sarkitottam,
elismerem. Mentségemre széljon, hogy tényleg
tobbet vartam a neves kiadotol.

De nézziik csak, miféle Gjdonsaggal szolgal
szamunkra a program (marmint a kildetés-CD-
vel kiegészitett elso rész-
hez képest)?

45 (jdonatlj itkozetet
vezényelhetiink csapata-
ink élén, és két-két ] di-
namikus, illetve hagyoma-
nyos, kotott menet( had-
jarat is a rendelkezésiink-
re all. Hmm, ez még jol is
hangzik, de még kevéske
a Il. jelz0 viseléséhez.
Mint emlitettem, javitot-
tak a grafikan is. A jaték-
teriilet hexadecimalis
“mez6i” arnyékos, kont(-
ros szélekkel biiszkélked-

hetnek. Felfedezhetd egy par
Uj talajféleség (magas falak,
partszakasz, vizesés,
kofal...). Helyes. Néhany 4
kiilsd is felbukkan a csapa-
tok 3D-s ikonjain (korai és
késoi német pancélos-
festések, téli alcazofesteés),
végre nem a standard tabori
szlirke Pz. IV-F2-esem bal-
lag a végtelen
homezdkon. A
jatek felbontdsa
is megvaltozott,
minimum
800x600-as
tizemmodot igényel.

A legnagyobb ujitds talan a multi-
player jatéklehetség beépitése. Ez rop-
pantul j6 Gtlet, hiszen ismerek néhany
stratégia-Oriiltet, és eddig hianyoltuk
egymas elkalapalasanak lehetGségeét.
Utanpétlasunk ezentdl nem csak szé-
razfoldon, hanem az égiektdl is érkez-
het. Nem kifejezetten Szent Péterre gondoltam, ha-
nem ejtderny0s, illetve vitorlazo reptilgéppel érke-
zett csapatokra. A Steel Panthers-sorozathoz ha-
sonloan — bar messze nem olyan tokéletesen — mar
tobb pancélértéke is lehet egy-egy harceszkoznek.
Végre nem mindegy, honnan [6vod meg...
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Esetleg varja

Trau

Megjelentek a stabil, nem mozgathaté pa-
rancsnoki alldsok, nagyobb hato6tavolsdggal. Vé-
gil felfedezhetjiik a késébbi, “mi lett volna,
ha...” litkozetekben a német Pz. VI. Jagdtiger-t
is, @ maga brutalis 128L55-0s |6vegével. Joval

tobb amerikai ,Lend-Lease” egység harcol voros
csillagos felségjellel.

Hat durvan ennyi a valtozas, legalabbis tapasz-
talataim szerint. Allit6lag javult az Al is, igazan
nagy kiilonbséget nem birtam felfedezni. Biztosan
ugy lehet...

Nos, a fentiek tarka egyvelege miatt volt kin-
ban kicsiny szivem. Nem tudom eldonteni, meg-
bocsassak-e vagy nem. A javitasok, fejlesztések
szépek, jol mlkodnek, helyénvaloak,
ugyanakkor... Széval nem is tudom. Csak kisebb
atalakitds utdn kibiggyeszteni a Il-es cimkeét,
hadaaat... Szerintem erds tulzas. Inkabb a
,Gold" lenne az igazi, mert az tokéletesen fedné
a valdsagot. Ha annak idején a Panzer General Il.
ilyen, hmmm, atalakitdsokkal lett volna a maso-
dik rész, botrany lett volna beldle, gy érzem.

Mindenesetre annak, aki nem talalkozott az
Eastern Front-tal, ajanlom erGsen. Akinek vi-
szont birtoka-

ban van az elsd cPu/RAM:  P133, 32 MB RA
rész, és a kiilde- SYSTEM:  WING5/98
téslemez, meg- | NA S

o e F:l:(ElLEMEs UTANERZES, DE A KIRALY
gondolando a  [uezreen..

beszerzés... . EMPIRE INTERACTIVE

meg a Ill. részt,
hatha...
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> Augusztus 25-29-¢y 4 Hotel Beach-ben &
- a fegtutrbb' szerep-és kartyajitéh b
- nyari taborban? @ &

- Két jatékos részére minden ami
. a jatékhoz sziikséges, magyar nyelvii
zabalykonyvvel, csak 3000,- Ft
. Ha még valtozatosabba akarod tenni
a jatékodat, vagy tobben
zeretnétek jatszani, vehetsz még
5 lapos kiegészitoket vagy
75 lapos paklikat. e i
Erdekldj a honlapunkon, a boltban, &
vagy a Fonix klubban
. vasarnaponként 12-20 6raig,
- ahol rogton kiprobalhatod
“avilag legnépszeriibb jatékat
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Kedves olvasok! Igen, ez mar egészen biztos, ez az utolso rész. Aki eddig kibirta, birja ki ezt is, aki pe-
dig csak arra var, hogy mind a 300 mudokon pajti szabad legyen, szedje Gssze minden tudasat! Ott
hagytuk abba, hogy Dripik és Phleg mar kinyiffant, Aslik vezérigazgato tartja mar csak a frontot, és var

MUDOKON SZAPPANOPERA, 7-8 BEFEJEZO RESZ

rank a csalogato utolso helyszin, maga a serfozde!

ovid kitérG: az egyes részek sorszamozasa
Rtala’n egy kis magyarazatra szorul. Mivel

a cikk keszitése egy idoben zajlott a végig-
jatszassal, én sem tudtam elGre, hogy hany helyszin-
re kell még menni, milyen fobb feladatok varnak, az-
az hany rész lesz. Mivel a jaték kézikonyve 8 hely-
szint adott meg, ezért elGszor ennyi részre tervez-
tem a torténetet, de késébb kiderilt, hogy a Fee Co
Depot, ami kiilon helyként szerepelt, tulajdonképpen
csak atjarohaz. Ezt nem szamitva maradt 7, ennyi
szerepel az el6z6 szamban. Igen ém, de kiderdilt,
hogy a sorgyar elott akadt itt még egy Executive
Office, ami tokéletesen megfelel 7., kozbeeso epizod
gyanant, igy végiil mégis csak 8. részesre siker(lt
Abe kalandja. Remélem, nem baj.

1. RESZ: FEE CO DEPOT - EXECUTIVE'S OFFICE

Harmadjara taposod a palyaudvar kdvét, a misor most
is ugyanaz: elsé paval felrobbantani piros gombot,
masodikkal viszont az egy képernydvel lejjebb sétalo,
beszél6 szemetest vedd célbal Massz le, menj jobbral
A Slig barakkok és a Bonewerkz megpucolasa utdn
szabad a palya a vasutallomas fonoksége felé! ElGtte
azonban okvetlen(il nézd meg a hiradot, amelyben
Aslik vezérigazgatd Ur mindenkit arra dsztokél, hogy
veled mihamarabb végezzenek! Sebaj, lépj be!

Massz fel, majd menj jobbra, at az el6térbe az ajton
keresztiil. Hizd meg a kart, majd gyere vissza, és
menj tovabb jobbra. Igyekezz elkeriilni a repiild sligek
bombait, amig el nem érsz a Baggage Claim (csomag-

+

felvétel) teriilethez, ahol a kar meghlzasaval néhany
sulyos kiildeményt ejthetsz a sligek fejére, és mellesleg
kinyitod az el6z0 palyan a lakatot elzaro falat.

Amint az Gjabb konzolbdl kiderdl, Aslik nagymes-
ter éppen konferenciat tart, zavarni tilos, de leginkabb
hatastalanitani tilos a hanglakatokat vele. Na, persze!
Ovatosan méssz le, majd az drnyékot kihasznélva
osonj jobbra és fel! Mikor a slig elfordul, vagd hatba!
A pillanatnyi megrokonyodést kihasznalva pedig hizd
meg a kart! Mdssz le, osonj jobbra! Kissz fel a kis
parkanyra, allj ki a bal szélére, majd kantalj! A sligek
megzavarodnak (te meg jot zakozol), amit kihasznal-
hatsz: amikor éppen a bal sarok felé tartanak ugorj le,
és hizd meg a kart, igy a lovések a becsukodo falba
csapodnak! A kovetkezd szobaban maga Aslik var.
Massz fel a parkanyra, majd énekelj neki szépet! Menj
vele a teleporthoz, kdszonj, és
dolgoztasd a kezel6t (1-4), majd
a kovetkezo (el6z0) képernydn hivj
segitséget (7)! Al a karhoz,

a sliget hivd magadhoz, és dol-
goztasd, majd a fal eltlintetése
utdn az 6sszes sliggel menj balra!
A kovetkezo szobaban hivj min-
denkit magadhoz, majd rendezz
vérfiirdot kozottiik, amig csak egy
marad! A teleporton keresztil
menj &t az irodaba, és hatdstala-
nitsd a hanglakatot! Ennyit

a glukkonokrol. Abe-bel rohanj
balra! Vigyazz az esetleg megma-
radt sliggel

— massz fel a kis parkanyra, majd

& ; : ;

) ] P amikor nem figyel, pucolj tovabb,
S N.M/H' 9 végig balra, 4t az ajton! Ugorj be a
_ 8 ot szellozobe, majd massz fel és bal-
~ ral Szabaditsd ki a rengeteg mudo-
= kon pajtit, majd gurulj vissza

é jobbra, és tavozz az ajton!

@)
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Negyedik alkalommal talan mar
mindenki szamara egyértelm{
a kezdeés: ivds, plzds, piros gomb
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felrobbantdsa, ivas, plzas, ének, és ismét lefelé a
maszkalo szemetes a célpont! Miel6tt elindulsz, igyal!
Massz le, majd menj balra. Szabad az (t a sorfozde
felé, azonban rengeteg zold (iveg van itt szerte-szét
dobalva. Menj ki a kép bal szélére, majd fordulj visz-
sza, és massz le! Két greeter (beszélo szemetes) folé
érkezel. Ovatosan ess le kozéjiik, és egy jol id6zitett
plzdssal robbantsd fel Gket (vigydzz, nem tudsz éne-
kelni, viszont vissza tudsz maszni a fejiik feletti
szintre!). Ha mar az egyik kipukkad, az siker, a cél,
hogy elérd a szellozGt, és beugorj. A héttérbe érkezel.
Menj az ajtohoz, és akkor gyere ét rajta, amikor a slig
jobbra haladva épp az also ajtohoz ér! Rogton lopa-
kodj mogotte balra, és massz fel a parkanyra! Menj
balra! Mikor a sligek nem figyelnek, ugorj és logj le

a felso parkanyrol. Ess le, amikor nyugi van! Az also
mogott lopakodj el balra, majd vard meg, mig mind-
kettd a jobb szélen van, és massz fel a sarokban

a gy(irGhoz. Amikor a fenti turazni megy, hiizd meg
a gy(r(it! Ismét massz vissza fel egy alkalmas ido-
pontban, énekelj, intézd gy, hogy egy slig maradjon!

Azzal byj at a kés alatt, és dvatosan menj jobbra.
Ovatosan 16dd le az ott levé sliget, nehogy kart te-
gyél a mudokonokban, majd gyere vissza, és apritsd
fel a ronda polippofat! Most mar csak a harom
mudokont kell kimenteni, de ez egyszer(i: egyesével
hozd at dket, és amikor a kés lefelé megy, nyisd meg
a madarkaput: a pajti pont atszalad a kés alatt a sza-
badsagba! Ha mindharommal meg vagy (ments koz-
tikl), a bejart Gton tavozz!

Menj at az ajton! Tekerd el a kereket bal oldalt!
Massz le, dolgoztasd a mudokont, majd engedd ki
a madarkapun! Ess le, és menj at az ajton! Lopakodj
at a greeterek kozott balra. A kovetkezo képen mar
lonek is! A sotétben guggolj le, gurulj be a kdzépen



levo fedezekig, majd egy alkalmas pillanatban onnan
tovabb! Allj fel, vard meg, mig a mozgds érzékel§ ki-
megy a legbaloldalibb pontra, ekkor rohanj at balra,
fel a parkanyra, ki az ajton! Menj fel a lifttel, olvasd el
a konzolt! Ez is a pukirdl szol, a néha Aslik tolmacso-
lasaban. Mdssz fel egészen az automataig, igyal, majd
kiildj egy robbands pukit felfelé, a piros gémbhoz!
Ugy robbantsd fel, hogy a repkedd slig megmaradjon!
Menj fel a lifttel, és igyekezz balra fedezékbe vonulni!
Enekelj a slignek, majd takaritsd el jobbra az dsszes
aknat és piros gombot! Utana menj végig jobbra,
hizd meg a kart, menj le a lifttel, és kezd el begydijte-
ni a négy vak mudokon pajtit! Egészen vissza kell
hozni Gket, ami nem lesz kdnny(i, sok esetben egye-

sevel kell csindlni. Tehdt sétalj veliik vissza, balra, le,
el az automata el6tt, le, egészen a tekerdkhoz. Dol-
goztasd Gket, majd menj fel a lifttel, gyere korbe le, és
a lift helyén hivd le Gket, majd nyisd meg a madarka-
put. A kép bal also sarkaban levd ajt6 a sorfozde felé
mend vonathoz vezet!

Megérkezve, el ne mulaszd a hirado utolso ada-
sat, valamint ismerkedj meg az (j glukkonnal, a név-
telen miszakvezetovel! Beldle sok van, és mindig ott
bukkand majd fel, ahol csak sziikség lesz ra! Mit sem
torodve vele, gyere az elotérbe, majd csapj zajt,
hogy a jobb felsd sarokban levo, alvo slig felébred-
jen. Menj jobbra, massz fel a platformra, és mikor
a slig odaér, hiizd meg a kart! Most, hogy beszorult,
enekelj neki, majd hivd le vele a liftet, menj fel, és
old meg a fenti sliget az automatanal, majd hozd
vissza, és pukkaszd ki! Menj fel inni, majd gyere vis-
sza, plzz, vidd at balra, és robbantsd fel a piros
gombot! Menj vissza, a hattérbe, vedd at a hatalmat
a glukkonon, majd az 6sszes hanglakaton keresztill,
vidd Ot jobbra, fel a liften az utolsoig, ami eltinteti
a falat a szell6zotol. Itt mar ki is pukkaszthatod (lat-
hato, hogy rogton (j miszakvezeto érkezik), s in-
dulhatsz a szelldz6hoz, illetve azon keresztiil az el-
50 csomoponthoz!

A Sorfézde 3 f6 csomopontbol, azon beliil pedig 4-5
zulagbal (gyartosor?) all. Az adott csomoéponton egy
térkép mutatja a szamozast.

I. zulag

Nézd meg a konzolt, menj jobbra,
varj az arnyékban, mig elmegy

a slig, majd gurulj at, és logj le

a platformrol! Amikor Gjra kimegy,
lopakodj at mogotte, majd a ko-
vetkez0 alkalommal gurulj at ova-
tosan a racs alatt, és ugord at az
aknat, hdzd fel magad, és menj to-
vabb jobbra! Allj az els6 akna mel-
lé, vard meg, amig elindulnak felfe-
é a csapoajtok, és kezdj el ugrani,
gyorsan négyet egymas utan!

A kovetkezo képernyGn megint egy
ki-bemaszkalo
slig mellett kell logva, szaladva
jobbra haladni, majd a végeén fel-
maszni a felso platformra. Menj
jobbra, hizd meg a kart, mire el6-
jon egy fonok. Enekelj neki, az

| egyik sliggel intézd el a mésikat,

| majd vitesd fel magad a liften, és
Abe mellett induljatok balra!

#l Ugord dt a lukat, mire a slig lezu-
| han. Men; balra, nyisd ki a hangla-
katokat, és hivd magaddal a sliget!
Menj egészen az aknakig. Amikor
mindketten beléptek a képre, al-
litsd le a sliget, majd ugord at az
aknakat! Sz6lj a slignek, hogy ko-
vessen, és amikor Iép egyet, Iépj te is az akna felé.

A cél, hogy mindketto felrobbanjon! Akar sikeril, akar
nem, U] glukkonra van sziikséged. Menj le a lifttel,
majd az eldzo képernyOn massz vissza a platformral
Hizd meg a kart, énekelj, és a dudval menj vissza az
aknakig. Ha utkozben elvesztetted a sliget, az egyik
karhtizogatdo mudokonnal hivj egy Ujat. Robbantsd fel
a maradék aknat, vagy ha ezen tal vagy, akkor a sliggel
hizasd meg a kart! Ess le, a hanglakatot hatdstalanit-
va kinyilik a csapoajto. Mielott leugranal, hivd magad-
dal a sliget! Ismételd még kétszer a kovetkezo képer-
nyon, majd kialts segitségért! Az also sliggel nyittasd
ki a csapoajtot, majd probald oket egymasnak ugrasz-
tani, végil purcantsd ki magad! Abe-bel mar csak be
kel gy(ijteni a két mérges pajtit, megvigasztalni, le-
hozni Gket ide alulra, majd jobbra elengedni a madar-
kapun dt. A kerék megtekerése nyitja a kijaratot.

2. zulag

Menj jobbra, at az ajton, majd tovabb, le a lifttel.
Menj t az elektromos falakon, majd ugrald at az ak-
nakat! Hizd meg a kart, a két érkezo repilo slig eldl
rohanj jobbra! Ha minden igaz, az also felrobbantja
magat, igy visszamehetsz, és hatalmadba keritheted
a fels6t! Repiilj vele balra, robbantsd fel az 6sszes ak-
nat! A lenti elektromos fal utan men;j lefelé, és hiizd
meg a kart! Gyere vissza, bujj at mindkét falon, majd
fel s jobbral Itt is hiizd meg a kart, igy a két
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mudokon leesik, majd intézd el a repkedd sliget. Indulj
felfelé a racson, egészen a végéig! Kapcsold be az
elektromos falat, vard meg, amig a nagysebességgel
érkezo kolléga hamuva valik, kapcsold ki, és indulj el
az 0 savjaban. A végeén egy masik kollégat kell nagy
harcban kinyirnod, majd meghtzni a kart, végul puk-
kanj kil Abe-bel indulj visszafelé! Massz fel az elektro-
mos falaknal a jobb parkanyra, menj tovabb, dt az aj-
ton, engedd szabadon a harom testvérkét! Gyere visz-
sza, vigasztald meg az ittenieket, és vezesd Oket végig
jobbra, a madarkapuhoz! A kijarat egy képernyovel
jobbra van, és ismét egy kerékkel lehet kinyitni.

3. zulag

Ugye szereted a késeket? Az elsé négy alatt viszony-
lag egyszer(i atbujni. A tuloldalon massz fel a par-
kanyra, majd ugorj at a karhoz (vigydzz a logasnal!),
és hatastalanitsd! A kovetkezo két ,készletnek” az

a tritkkje, hogy rogton akkor indulnak, ahogy odaérsz,
tehat azonnal t kell gurulni alattuk. Végiil az utolsé,
hetes szett kissé nehéz: az 1. és 3. egyiitt mozog,
Oket kell hangolni a 2.-kal és a 4.-kel (amelyek nem
mozognak egyiitt), illetve az 5.-kel, ami plane nem.

A 4. alatt lehet ,pihenni”, de csak épp annyit, hogy az
5. 6. 7. elmenjen az Utbol. Természetesen mindegyik
utan ments! A kovetkezo képernydn két dithos pajti
engedi rad a késeket. BUjj at alattuk, massz fel, és vi-
gasztald meg Oket (hogy abbahagyjak), majd balra ha-
ladva hatastalanitsd a szeletel0 gépeket! Itt is vigyazz
az ugrasokkal és a logasokkal! Sajnos, néhany zarlatos,
igy azok tovabbra is miikodnek, igaz csokkentett se-
bességen. Menj vissza, hivd le a fenti két mudokont,
vigasztald meg a lentieket, majd mind a hatan indulja-
tok balra! Ovatosan a késeknél! Végiil mar csak a két
kereket kell megtekerni, ezutan elengedheted Oket, és
te is tavozhatsz!

4. zulag

Kezd a konzol elolvasasavall Rosszat sejtetd kviz kér-
dések és valaszok. Massz le, és gurul balra! Ovatosan
massz le greeterhez, és indulj jobbra! Menj at a mdsik
ketton, majd hizd meg a kart! Vard meg, mig a neve-
togaztol megkergiilt pajtik kirohannak balra, ekkor
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csukd vissza az elvalaszto falat! Vagd ket fejbe, hogy
megnyugodjanak! Menj vissza balra két képernyot,
massz fel, és gurulj at feliil, jobbra! Massz fel a fenti
karhoz, hizd meg, ess le, de dllj a parkdny ald! Vard
meg, amig a slig leugrik, ekkor gyorsan méssz vissza!

Sz0lj az egyik pajtinak, hogy hizza meg a kart, és rog-

ton kezdj énekelni! A sliggel menj balra, és végig rob-
bantsd fel a greetereket, majd pukkaszd ki magad!
Szedd Gssze az itt levé harom mudokont (a harmadik
a bal oldalon tldogél egy fal mogott), és kozépen en-
gedd ki Oket (megkergiilten is hazataldlnak a madarka-
pun keresztil)! A jobb oldali képerny6n, az elromlott
szell6z6nél massz le!

Gurulj jobbra, probalj meg élve atjutni egyik par-
kanyrol a masikra a slogok kozott! Gurulj tovabb és
ments! Hizd meg a kart, mire felébrednek a sloggiek,
és esnének neked, ezért gurulj gyorsan vissza, €és igye-

kezz Gjra atjutni a taloldalra! Ha a sloggiek leestek, ak-

kor még egyszer ugorj at felettiik, gurulj jobbra, és
megint ments! Hizd meg a mésodik kart, és rogton
ugorj jobbra a megjelend slig sortiize el6l' Mikor le-
esik, te massz vissza, és keritsd hatalmadba! Hizd
meg vele a kart, és rogton hivd magadhoz a kutyuso-
kat (2), killonben felkajaljak a megkergiilt mudokont!
Egy képpel balra megsiitheted Oket az elektromos fa-
lon (de le is Ioheted mindet). Ha kész vagy, pukkaszd
ki a sliget! Menj vissza a bal oldali pajtikaért (fent van
a kar, amivel ki tudod nyitni a falat), majd mindkett6-
vel térj vissza jobbra, a madarkapuhoz (te fent gyere,

nehogy elriaszd a madarakat)! Engedd ki Oket, majd
tavozz a kinyilo ajton!

Sajnos még nincs vége! Gyenge idegzet(iek most
csukott szemmel jatszanak! Gurulj végig jobbra, majd
kezdj felfelé mészni a konnyfakasztod mellett. Gurulj el
a kinzokamra felett, majd a kovetkez képernyGn ugorj
dt a karhoz! Hizd meg, és rogton logj le a parkanyrol!
Vard meg, mig a slig kilovoldozi magat, és leesik, ek-
kor kapaszkodj vissza, énekelj neki, és 16dd szét
a greetereket, végil durrantsd ki! Menj tovabb, de mi-
elott elkezdesz gurulni, ments! Addig bukfencezz,
amig észre nem vesznek, ekkor allj meg, és varj, amig
(jra elfordul a két 6rszem! igy araszolgatva, ugralva,

osonva juss el az alattuk lev karig, ami a szell6z6t
kapcsolja, majd hasonlé médszerrel massz fel mogot-
tiik, és ugorj be a lukon! Az elGtérbe érkezve szaladj

a masik képernyGre, majd onnan dvatosan gyere vis-
sza, s menj at az ajton! Az animaci6 soran Abe is ra-
jon a konnyekre! Kijéve a masik ajton menj balra, hiizd
meg a kart, hogy a kinzas véget érjen, majd ereszked;
le! Itt is van egy kar, de ezt meghuzva rogton ugorj,
mert jon egy slig is. Ha minden igaz, a jobb oldaladra
érkezik, és jobbra 16, tehat néhany masodpercig biz-
tonsagban vagy téle. Vard meg, '
amig (ldézni kezd, ekkor szaladja
balra, és ugorj a szell6zdbe, majd
amikor utolér, kezdj énekelni.
Nyisd ki vele a hanglakatot

(1, 6-5-6-6-8), majd pukkaszd ki!
Gyere vissza a szell6z6n, aztan
jobbra, és massz le a képerny0 ve-
gén! Koszonj a hattérben levd
mudokonnak, aki felruhaz a gyo-
gyitds képességével. Massz vissza
a rossz borben levé pajtikhoz, és
gyogyitsd meg ket! Szdlj, hogy
kovessenek, majd massz le, €s
menj balra a madérkapuhoz! En-
gedd Oket haza, tekerd el a kereket, és tavozz!

5. zulag

Irany a kinyilt 5. ajto a felsé szinten! Menj balra, at
az ajton, majd tovabb balral
Menj el a négy kerék el6tt, majd
osonj &t a kovetkezO palyara, és
allj meg az arnyékban! Ha sze-
rencséd van, a ket slig egymas
mellett Orjdratozik, tehdt kony-
nyedén kozépre tudsz osonni
mogottik. A gydr(i a csapoajto-
kat nyitja, amelyen keresztiil a
sligek tavoznak az élok sordbol.
Massz fel, vigasztald meg a fic-
két, majd menj tovabb fent! Az
itt levd fickot is vigasztald meg,
majd ugorj vissza jobbra! Mikor
a sloggiek bejonnek alad, szolj

a pajtinak, hogy hlzza meg

a kart, igy a fal mogeé szorul a sok kis éhes szaj. Gye-
re le, allj a gydirCi ala, nyittasd ki a falat, és ahogy ro-
hannak feléd, hiizd meg a gy(ir(it! Menj tovabb fent,
nekifutdsbol ugorj a hisos zsdknak, majd rohan; és
ugorj a bal parkanyra! Mikor a slogok alad érnek,
ugorj at felettik és loholj a jobb parkdnyra! Vedd fel
a hust, allj a parkany szélére, és jobb nyil nyomva
tartasaval dobj egyet, majd rogton ugorj! Pont a kar
és a his mellé érkezel. Az utobbi egyelre elfoglalja
a slogokat, tehat hiizd meg a kart, és rohanj jobbra,
az el6z0 képerny6n a gy(ird ald, és ments! Ha hallod,
hogy jonnek, hizd meg a gyir(it — ha szerencséd
van, a csap0ajto hlt helyén a mélybe zuhannak. Ha
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nincs, toltsd vissza! Most mar nincs mas dolgod,
mint egyesével begy(ijteni a mudokonokat, visszasé-
talni veltk a négy kerékig, kinyitni az ajtét, majd bal-
ra menve az utolso képernyon szélnek ereszteni dket!
Te pedig tavozhatsz az ajton.

Az elsé csomopontot ezzel sikeresen teljesitetted,
a kozépso ajton keresztiil juthatsz a masodikba! It is
nézd meg a térképet, majd a szell6zon keresztiil vo-
nulj hattérbe, majd Gjra a szelloz6be ugorva juthatsz
a felsd szintre!

6. zulag

Massz fel, gyere balra, at az ajton egészen a mérges
mudokon 4ltal mdkodtetett elektromos falakig! Ovato-
san juss keresztil rajtuk, majd vigasztald meg a pajtit,
hogy hagyja abba! Allitsd tigy az dramot, hogy szabad
legyen az (t, és hizd meg a gy(r(it, ami eltiinteti

a falat. Vigasztald meg a masik kettGt is, igy négyes-
ben menjetek balra, ahol hazakiildheted Oket! Hasz-
nald a teleportot, majd menj balra! Ismét egy depres-
szios barat kapcsolgatja az elektromossagot, radasul
a szell6z6 sem miikodik, sot, ha bekapcsolod, viz 6m-
lik az agressziv allapotban levé tobbi mudokon fejére,
akik helybdl dsszeverekednek, ami végzetes kovetkez-
ményekkel jarhat! Akkor hiizd meg a kart, amikor épp
m{kadik a jobb oldali dramfal, majd mikor kikapcsolo-
dik, sétdlj at rajtal A kovetkezd korben kettt tudsz
menni, majd egyet-egyet. Gyorsan ugorj be a szell6zo-
be, és szolj, hogy hagyjak abba a verekedést (8)!
Nyugtasd meg 6ket, majd menj tovabb jobbra! Menj
fel a lifttel, juss @t a két elektromos falon, és a csapo-
ajtokon, majd 4llj ki a kép jobb szélére! Amikor &tjon
a slig, rohanj jobbra, és ugorj a szelloz6be! A TV ta-
nulmdnyozasa utan kapcsold be az elektromos falat,
amely elobb-utobb megsiiti a sliget! Menj jobbra, vi-
gasztald meg a mudokont, és tanulmanyozd a TV-t,
amelybdl kideril, milyen dllapotban hagyta abba ép-
pen a karhlzogatast. Ha sziikséges, modosits! Hivd 6t
jobbra, és kiildd haza a maddrkapun, majd men; vissza
a tobbiekért! Lifteztesd meg Oket, majd allitsd a cso-
portot a jobb oldali csapdajto folé! Menj jobbra, at

a szell6z6n, balra a méasodik karhoz! Hizd meg, mire
a nyakadba esnek. Hivd at Gket a masik képernydre




a madarkapuhoz! Hasznald a szell6z6t, menj balra, te-
kerd el a kereket, és tavozz!

7. zulag

Ezattal vak mudokonokat kell kések kozott atvezet-
ni! El6szor bujj at az elso két kés alatt, majd hivd
magadhoz a pajtit! Allitsd meg a kések kozott, ha
szilkséges, és kalkuldld bele, hogy minden parancsot
nyugtaz egy OK-val, és bizony nem kimondottan
firge! Menjetek a lifthez, ereszkedjetek le! Gydijtsd
be a masikat is, majd tedd ki ket a kép bal also sar-
kara, és men;j le! Hozd keresztil a késeken az ittlevé
szerencsétlent is, majd vidd fel, és a mésik kettdvel
egyitt indulj el jobbra! Vegyél magadhoz hust

a zsakbal, terelj mindenkit a liftre, és menj le! Slog!
Az eljdras a kovetkezG: allj ki a lift szélére, sz0lj

a sracoknak, hogy kovessenek, majd llitsd meg Gket
(a lenyeg, hogy ne a liftet pucoljak, hanem futasra
készen legyenek)! Ujra szolj, hogy kévessenek, vrd
meg, mig ,leokézzak", majd a balra nyilat nyomva
tartva dobd a hast Ggy, hogy mandinerbdl a lift ala
essen, kozben a leugorva rohanj balra, és ha mind

a negyen atertetek a fal helyén, hiizd meg a gy(ir(it,
hogy biztonsagban legyetek a slogtol! Nem olyan
nehéz, de még haromszor kell megismételni, hol
jobbrol balra, hol balrél jobbra! A végén mar csak fel
kell vinni Gket a lifttel, és kiengedni a madarkapun,
ahol cserébe megkapod a shrykull-erét! Menj vissza
a lifthez, ereszked] le a slogokhoz, és dtvaltozva
énekelj nekik, hogy felvillanyozédjanak! Bujj t a ra-

LOYEES TN BRENERY:

cson, kiildd haza az ott levo 6t mudokont, majd
gyere vissza a liften! Vég(il tekerés és tavozas!

8. zulag

Menj jobbra! A kar megh(izasa utan a szokasos csiki-
csuki kovetkezik: eloszor visszafelé kell futni és ugrani
a parkanyra, majd az (ild6zoboly megérkezésekor a fe-
jik felett atugorva ugyanez visszafelé. Ez(ttal egymas
utan haromszor, majd a negyedik alkalommal egyetlen
kis sloggie maszik eld, aki felett atugorva mehetsz to-
vabb jobbra. Itt méssz le, tekerd el a kereket, majd
massz vissza, és hizd meg a kart, mire el6jon egy re-
plilo slig. Vedd at felette a hatalmat, hiizd meg vele a

kart, és repilj vele balra, itkozben lebombazva az
Osszes slogot! A végén kovesd a felfelé mutatd nyilat,
hizd meg az dsszes kart, robbantgasd a slogokat, és
a racsozott résznél ereszked; le, és pottyantsd le

a mudokonokat a ketrecbdl! Ha kész vagy, kipukkaszt-
hatod a sliget, Abe-bel vigasztald meg és kisérd

a mudokonokat balra, ahol a madarkapun keresztiil ta-
vozhatnak. Az ének felkelti a sloggiekat, de siman el-
rohanhatsz el6liik, és tdvozhatsz a mar nyitott ajton!

9. zulag
Koszonj és dolgoztasd a mudokont,
aki kinyitja a hatso csapdajtot. A slig
feje folott atugorva, gurulj ki balra, és
ess le! Zuhansz hét emeletet, bele egy
szell6zObe, ami a masodikra dob visz-
sza! A konzol a soros puki torténetét
meseéli el talalds kérdés formajaban.
Amikor a slig nem figyel, dvatosan
ereszkedj le (leugras utan rogton lépj
egyet jobbral), és osonj el az automa-
taig, igyal, majd lopakodj vissza, fel!
A piros gomb alatt plzzél egyet, majd
h(zodj be a sarokba, a robbanas idejé-
re. Most mar énekelhetsz kedvedre a slignek. Rogton
pukkaszd is ki, igy korlatlan lehetoséget szereztél az
ivaszatra! Ezt hasznald ki, mégpedig Ugy, hogy pukikat
felkiildve, sorban tisztitsd meg az egyes felsé emelete-
ket a 7.-tol lefelé egészen a 4.-ig. A 3.-at ne! Ott
sziikségiink lesz a sligre késbb! igy két sor marad. Idd
meg az egyiket, majd kapcsold be
a szell6z6t, és ugorj bele. Rovid
utazas utan a 7.-en landolsz.
Hlzd meg a kart, majd ha a pajti
lepottyant, szdlj, hogy kdvessen!
Vard meg, mig leesik, menj utana,
és olvasd el a konzolt! Kidertil,
hogy a sorfozde elit szarnyaban
vagy, a fonokok iroddinal. Nagy-
szer(i! Immaron harman élljatok
a lenti csapdajtora, hizd meg a kart,
igy bepotyogtok az irodakhoz!

Jobb felsé: Menj balra, pukizz,
majd vidd le a felhét alulra, ahol
a megkergilt slig rohangal! Amikor
belefut robbantsd fel! Igyal még egyet az automatabal,
és egy Ujabb plval robbantsd fel az el6zo képen a pi-
ros gdmbot! Menj oda, mdssz fel, és hizd meg a kart.
BUjj bele a megjelend glukkonba, majd kérd meg az
alul levd sliget, hogy hizza meg a kart! Menj balra
a teleporthoz, és hasznald, hogy visszaker(lj a ,|ép-
csohazba”! Sorban menj végig az 6sszes hanglakaton,
hatastalanitsd cket, mire kinyilnak a csapdajtok! A 3.-on
a slignek kell meghtznia a kart, de ne felejtsd el ma-
gaddal hivni a mdsodikra is, ahol majd leugrik a mély-
be, es kitori a nyakat. Itt is nyittasd ki a csapoajtot,
majd az elsére megérkezve pukkaszd ki a glukkont!
A kijarat balra, az automata felett van.
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Bal fels6: Menj jobbra, hlizd meg a kart, vedd &t

a glukkon irdnyitasat! Ess le jobbra, nyittasd ki az ajtot

a hanglakaton keresztiil, majd menj balra. Itt nyittasd
ki a fenti ajtot (és egyben a kijaratot), majd szolj

a slignek, hogy j6jjon hozzad (a falhoz)! Mikor elfordul,

hlizasd meg vele a kart, majd utasitsd, hogy l6voldoz-

zon! A fegyver visszar(igasa pont beletolja a bekapcsolt

elektromos falba. Kipukkaszthatod a glukkont. Abe-bel
gyere balra, tiintesd el mindket falat! Men; fel a pajti-
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ért, vigasztald meg, hivd le, jobbra, a maddrkapuhoz,
és kildd haza! Epp a kijarat el6tt sikalta a padlot!

Bal als6: menj balra, hizd meg a kart, és gyorsan
ugorj fel a parkanyra! Szemt6l szemben a glukonnal,

hm?! Enekelj neki, ess le vele, menj a sarokba, és a hang-

lakaton keresztiil nyittasd ki a csapoajtot! Hivd magad-

hoz a sliget, aki hangos koppandssal ér foldet! Ugord at

a lukat, menj jobbra! Sz6lj a fenti slignek, hogy hizza

meg a kart, majd hivd le, és mutasd meg neki is a lukat!

Amikor koppant, ugorj utdna! Abe-bel menj vissza

a mudokonokért, vidd Gket a madarkapuhoz!
Visszatérve a Iépcs6hazba, szolj a két | takarito-

nak”, hogy kdvessen, igy megint pont a lukban landol-

nak. Menj utanuk, és hasonlo maodon, egyiitt folytas-
satok utatokat lefelé, egészen a masodik szintig, ahol
csatlakozik a harmadik tars, akinek szolni kell, hogy
nyissa ki a sajat csapoajtajat! Legalul, az elson a csa-
pat kiegész(il a negyedik taggal, Abe-nek pedig pusz-
tan annyi a dolga, hogy a karral és az énekléssel sza-
badda tegye a hazafelé vezet6 utat.

Sajnos az ajto ezlttal sem a kijarathoz vezet, hanem,

mint a 4-es Zulag esetében is, egy masodik gyartorész-
leghez, ahol régi ,ismer6sok” varnak a jobb felsé sarok-
ban: fleechek! Hmm! Menj jobbra, verd fejbe az idétlen
mudokonokat, majd gyere veliik vissza és allitsd Gket
olyan kozel a falhoz, amennyire csak lehet! Massz fel

a karhoz, allj a bal oldaldra, hiizd meg, és rogton kezd
énekelni! A fleechek ravetik magukat a pajtikakra, de
azok hamarabb el tudnak szokni. Nem lévén mas kaja,
a fleechek ellened fordulnak. Vard meg, mig tamadnak,
ekkor hizd meg (jra a kart — ha minden jol megy, lees-
nek a csapdajton a fal mogé. Igy biztonsagban dtme-
hetsz a kovetkez képernyGre, ahol a karral nyithatod
a kijaratot (ha dildoznek, itt megved az elektromos fal).
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10. zulag

Menj addig jobbra, mig egy dramfal nem éllja az uta-
dat! Menj at az ajton, hizd meg a kart, ami az elotér-
ben kikapcsol két masik falat, majd gyere vissza,
massz fel balra, a platformra, és a karral rendelj egy
sliget! Bjj bele, majd indulj el jobbra, szanaszét |Gve
mindenkit! Teleportdlj fel, itt is nyird ki az droket,
majd gyere vissza, és menj le a lifttel! A kovetkezo
teleport a hattérbe visz, ahonnan dvatosan szedd le
az elol levo sligeket, vigyazva a szegény mudokonra!
Gyere vissza, menj balra, ess le, ahol egy Ujabb tele-
port megint hattérlovészethez vezet. Innen is gyere
vissza, majd balra! Hizd meg a kart, a megjelend liften
tekerj fel! Balra egy masik teleporttal visszajutsz a ki-
indulasi pont hatterébe, ahol a kar kikapcsolja az
elektromos falat, és be az eddig pihend késeket (a slig
vesztére). Most Abe-en a sor, hogy bejdrja ugyanezt
az utat. A késeken viszonylag egyszer(i atjutni. A tele-
porton keresztil fentre jutsz, ahol két mudokont kell
elhivni balra, és hazaropiteni! Visszatérve alulra hivd
a liftet! Vigyazz, fent hosszaban, lent vizszintesen ke-
resztezik kések! Menj a teleporthoz, onnan balra, at
egy kés alatt! Az itt rvalkodd mudokonnal indulj
jobbra, vissza a kés alatt, majd nyisd meg neki a ma-
darkaput! Menj tovabb balra! Hivd le a liftet, menj fel,
majd balra, szolj a pajtikaknak, hogy kovessenek! Sza-
ladj 4t a mésik oldalra, ahol a sracoknak egy kis teker-
nivalo feladatuk tamad, utana egyitt térjetek vissza

a lifttel! Immaron a négy mudokonnal egyiitt vonulj
jobbra, és engedd haza Oket is! A lifttel menj vissza

a kijarathoz, és tavozz!

Ismét csak a szell6zokon keresztiil juss vissza az
eltérbe, ahol megnyilt a kijarat a harmadik csomo-
ponthoz. Itt se felejtsd el megtekinteni a térképet, mi-
elott belevagsz a szobak felderitésébe!

1. zulag

Menj jobbra, méssz fel, és htizd meg a kart! Enekelj az
érkez6 repiild slignek! Indulj vele jobbra, a liftet felilrdl,
korbe megkertilve lefelé! Itt bal oldalt éppen tavozik egy
repild slig, de ne menj utana, mert jobb oldalon fog
feljonni — egyszer(ien csak ejts a fejére egy bombat!
Lejjebb repiilve nehezedik a helyzet: egy meglehetdsen

agressziv sliget kell kiszedni a zu-
gabol. Helyezkedj dvatosan al, és
lentrdl eldtte elrepilve probalj ne-
ki bedobni egy bombat! Jol kell
idéziteni, mert nem jon ki a szélé-
re, viszont szinte azonnal 16! Ha
baj van, kérj (j dldozatot! Repilj
tovabb lefelé, ahol elobb-utobb
céltablanak kezdenek hasznalni

a hattérben levé sligek. Oket
iigyesen megkeverve robbants fel
mindenkit az elotérben! Halad
jobbra, fel - itt is ki kell purcan-
tani egy kollégat —, majd hazd
meg a kart, és gy6z6dj meg rola,
hogy a lift lent varja Abe-et és csa-
patat! Ezutdn kipukkanhatsz. Abe-
bel menj jobbra a lifthez, kdszon;

a hattérben all6 mudokonnak, aki
felruhaz a gyogyitas tulajdonsaga-
val, amit rogton kamatoztathatsz,
ha lemész a liften. Ezt még kétszer
jatszd el egyre lejjebb liftezve, az
utolso alkalommal lefelé szedd
Ossze a mar meggyogyult pajtikat!
Ha mind a hat egészséges, indulj
velik jobbra, majd le! Rejtsd Gket

a lada mogé, majd keress kiilon fe-
dezéket a lesipuskasok el6l! Egy al-
kalmas pillanatban szélj, hogy ko-
vessenek, és gurulj elore egy képer-
nyGt, majd vard meg, mig felzarkoznak! Ismételd ezt
addig, amig el nem jutsz a liftig. Ott ugyanigy gyjtsd
be Oket, és egy alkalmas pillanatban tekerj felfelé! Innen
mar nyugodtan sétalhattok tovabb, a madarkapuhoz.
A kijaratot ismét egy kerék nyitja.

12. zulag

Ovatosan ereszkedj le a két greeter kozé, araszolj at balra
az automatahoz, mdssz fel, majd ivas utan kildj vissza
jobbra egy robbanos pukit! Még ket robbantasra lesz
szlikséged, az egyik rogton balra egy alvo slig, a masik
pedig még egy képernyGvel balra a kozépen levo! Az
utolsé pidt is vidd magaddal, jol fog jonni! Gyere végig
balra, massz fel a kerékhez, és tekerd el! A lefelé mutatd
nyilnal ess le, majd szolj a slogokhoz, hogy azok Oriilten
rohanjanak a padlora, és ugrabugraljanak alattad! A ben-
ned levo pukit kiildd ki, és robbantsd fel egy képpel jobb-
ra, fent, az alvo slignél, majd menj oda, és a masikat
ejtsd foglyul! Szereld le a hanglakatot (1, 6-6-5-6-5-8),
hivd magaddal a kutyakat, és menj jobbra a kbnnyfakasz-
toig! Ott ereszd ra a slogokat a masik sligre, és ha me-
gették, hivd vissza oket, mikozben gondoskod] 6lom bé-
lelésrdl szamukra. Ha mindenki kipurcant, tedd ezt te is.
Abe-hez visszatérve ugralj at a bal felsd sarokban levd
szell6z6hoz, hogy azon keresztiil eljuss a gyogyitohoz!
Ismét birtokba véve ezt a tulajdonsagot, ugorj a szell6z6-
be! Gyere vissza a lefelé mutatd nyilnal, menj jobbra, sza-
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baditsd ki és gyogyitsd meg a megkinzott mudokonokat,
majd gyertek egyiitt balra, vissza, és engedd Gket hazal

A szellozokon keresztil kozleked; fel, és sétalj vissza a ki-
indulasi helyre, ahol a bal oldalon var a kijarat!

14-13. zulag

Nos, itt a fejlesztok megkeverték: a program Ggy csindl,
mintha a 14. zulagban volnank, pedig a térképen (és

a logika szerint is) ez a 13. Massz le, hizd meg a kart,
mire kinyilik a ketrec ajtaja, és a mudokonok belezuhan-
nak egy nagy adag nevet6gazba. Men; jobbra! Innentdl
kezdve 6t képernydn, két szinten zajlik a dolog: te felil
probalsz haladni, 6k alul rohangdlnak ssze-vissza uta-
nad, mint a kerge birkak. A baj csak az, hogy az elva-
laszto és elektromos falak kapcsoldi naluk pont ugyan-

tgy megtalalhatok, mint nalad! Kicsit nehézkes keresz-
tdl jutni, de szerencsére az dram csak rad tud hatni, igy
véletlentil nem tudjak magukat megdlni! A végén massz
le, menj vissza hozzéjuk, csapj fejbe mindenki, hogy
magukhoz térjenek, majd fiijj gyiilekezot a liften! Teker]
fel, kiildd Oket haza, és cserébe gy(jtsd be a shrykull-
er6t! Bar itt a kerék és a kijarat, még harom mudokont
meg kéne taldlni. Indulj el lefelé a liften, és végig az also
szinten, mig a gdzban egy szell6z6t nem talalsz! Ugor]
bele, majd menj jobbra. Hasznald az er6t az aknak elpu-
colasahoz, és tavozz ezen a kijaraton!

Megérkeztél a 13-asba (?72)! Ovatosan massz le
a sOtétbe, és a slig mellett osonj a kdvetkezd képer-
ny6re! Mar megint egy konnyfakaszto, egyszersmind
megvan a harom elveszettnek hitt mudokon is! Itt mar
ket slig jarkal fel, s ala, igy Gket kell kijatszani, hogy
atjuss a harmadikra, ahol harom! (Esetenként majd-
nem egy percet is kell varni!) Innen a masodik arnyé-
kot add oszlopbal akkor Iépj le, amikor az egyik 6r
a bal oldalon még balra néz, a masik pedig épp jon be
jobbral! Ekkor mar ne ovatoskodj, szaladj, ahogy birsz,
at a kovetkezo képernyon, fel a parkanyra! Sétalj vis-
sza, hizd meg a kart, majd a glukkonba belebtjva
men; balra! Rendezz vérfiird6t a sligek kozott, iparkod
nem kozéjik allni! A hangzérnal hatéstalanitsd
a konnyfakasztot, majd az életben maradt sligeket
hivd sétalni balra, ahol egy kellemes lukat tekinthetnek



meg! Kovesse Oket a glukkon is! Massz le Abe-bel
jobbra, menj viszsza a beteg pajtikikhoz, Utkdzben
koszonj a gyogyitonak, hogy megkapd a tulajdonsa-
got! Enekelj nekik, majd az egész sereggel gyere jobb-
ra, €s kiildd haza Gket! Most mar tavozhatsz!

14. zulag
Massz fel a felsd ajtéhoz, amely mogott az igazil4.
zulag var! Massz le, menj balra, at az ajton, majd

tovabb balra! Nekifutasbol ugord &t a méretes lukat,

majd massz fel a fenti platformra, és tekerd el a ke-
reket! Az érkez0 slig feje folott rohanj jobbra, Gjra
ugord at a lukat, majd villamgyorsan tornaszd fel
magad a felsé parkanyra. Vedd at a slig irdnyitdsat,
menj lakathoz, és hatastalanitsd (I, 5-5-6-5-6-8).
Menj le a liften, majd sorba 6ld meg a sligeket, bal-
ra haladva (az elsot meg kell zavarni a lifttel és egy
kis dumaval, igy le tudsz ugrani mogé gy, hogy te
tudsz 16ni elsonek). Kipukkasztva a kolcsontestet,
Abe-bel gyere vissza, hivd fel a liftet, majd men; le!
Balra sétdlva a kovetkezo lift el6tt massz fel, majd
kerj egy glukkont, akit rogton vonj is ellendrzésed
ala! Hatéstalanitsd vele a lakatot (megjon a lift),
majd menj jobbra, és engedd ki a ketrecbdl a
mudokonokat! Menj tovabb, kidlts segitségért,

a sliget hivd magaddal, és menjetek vissza a lifthez!
Dolgoztasd a beosztottat, majd mikozben mész

jobbra, gydjtsd be a masik kettGt is, igy az utolso
lakat kinyitasa utan harmas veérfiirdot rendezhetsz.
Ha maradt €I6 slig, bonyolult a helyzet. Kell kérni

egy U] glukkont, azzal egy ] sligért kidltani, lejonni,

¢s addig probalkozni, amig le nem Iovik egymast.
(A glukkon alljon a kép szélén, Ggy, hogy a mellette
levo slig nézzen befelé, arra, amerrdl a masik jon.
Ekkor egy ,All ya!” ,Kill'em!” altaldban eredmé-
nyes.) Abe-bel hivd magaddal a frissen szabadult
pajtikat, aztan a haromtagl bandat lifteztesd meg
az also szintre! Itt is invitdlj meg mindenkit, menj
jobbra, le, balra, mig végiil az also szinten vezesd
Oket a kerekek ala, és nyittasd ki a kijaratot! Most
mar visszaviheted Oket a madarkapuhoz, a masik
irdnyba, a pélya végére.

Findlé — ,a" bojler!
Az utolso akadaly is letudva, feltarul az ajt6 az eld-
térben. A szell6zOn keresztil térj vissza, és men;j at
a findlé helyszinére! Menj jobbra, és mikozben vé-
giggurulsz, mar vethetsz néhany pillantast felfele,
a rad varo feladatokra! A végén massz fel a konzol-
hoz, ahonnan kider(l mit nem szabad, azaz mit kell
csinalni! Menj be az ajton, és ekkor Abe szamara is
kider(il: ez itt ,a" bojler! Amint az animacio utan
a felirat is utal ra: ,abszolGte, teljesen biztosan, so-
ha a biidos életbe ne tekerd el ezt a kereket!” ©
Massz fel, ments! Az utolso szakaszhoz érkeztél.
Neégy perced lesz, ami nem til sok, de azért ad hibazasra
is lehetdséget (kb. 3 perc alatt siman végig lehet csinal-
ni)! Utkozben, egy-egy sikeres rész utan készits gyors-
mentéseket (F5), csak vigyazz, nehogy fatdlis hiba csisz-
szon be! EIobb olvasd el az alabbiakat, aztan fogj hozza!
A kovetkezot kell tenned (vazlatosan): végiggurulni
két racson, kimenni az ajton, jobbra menni, megteker-
ni a kereket, bemenni a masik ajton, végiggurulni né-
hany képernydn, dtmenni egy ajton, balra futni, le-

guggolni. Kések kozott hatastalanitani az aknakat, ko-

szonni a mudokonnak, megvigasztalni, hivni, megalli-
tani a kerék alatt, visszagurulni a kések alatt a masik
kerékhez, dolgoztatni a pajtit és tekerni a kereket, ko-
szonni, hivni (a megfelel id6ben), rohanni a lift felé,
megvarni, lemenni a lifttel, atrohanni a mozgo lifte-
ken, kdszonni, hivni, megvarni,
lemenni. Berohanni balra, felallni
a kerekek alatt, dolgoztatni és te-
kerni a sajatodat, majd atmenni
az ajton, rohanni balra, megint
atmenni egy ajton, végigrohanni
két llo és egy lassan jard kés
alatt, megtekerni a kereket, ko-
szonni, hivni a mudokont, majd
atmenni egy(tt a harom mozgo
kés alatt! Tovabb balra, dtvezetni
egy veszélyes csapoajton a kere-
kéhez, visszamenni, felmaszni

a sajat kerekiinkhoz, dolgoztatni,
tekerni. Koszonni, megvigasztalni
a masik mudokont, raallni a liftre,
mindkettének szolni, hivni Gket,
feltekerni a liften, szolni és hivni
Oket, alul odavezetni Oket a ket ke-
rékhez, felmaszni a harmadikhoz,
dolgoztatni Gket, és tekerni a kere-
ket, (egy kes elindul feléjiik), szolni
és hivni megint, rohanni a lift felé,
megvarni Oket, felmenni a lifttel,
kiszallni, kiengedni mindkettot a
madarkapun. Rohanni, majd gurul-
ni balra két képernyot, az aknaknal
felallni, haszndlni a shrykull-er6t,
majd az akndk robbanasa utan fel-
maszni a kerékhez és megtekerni!
Esés utan énekelni, és kiengedni

www.pcx.hu

a hattérben levé négy mudokont, majd szaladni, és ki-
ugrani a sajat madarportalunkon! Ennyi. ©

Nem olyan nehéz, mint elsd pillanatban latszik,
a lényeg valahol ott van, hogy bar nagyon sok olyan
tényez0 van, amely varakozasra kényszeritene (elso-
sorban a kések), dltalaban ,be kell el6zni”, igy elke-
riilve az idopocsékolast. Példaul indulaskor azonnal
meg kell el6zni a fels6 kést, a kozépsonél mér készil-
ni, hogy mikor odaér, azonnal kévethesd! Ne fuss
kozelben lévo objektumok felé, mert tobb idot vesz-
tesz, ha tllszaladsz vagy nekirohansz a falnak, mint-
ha kisétalnal (pl.: az elején az ajtok)! Mikor bemész
a masodik ajton, rogton késziilj a gurulasra (shift,
jobbra nyil, X)! Ezutan, az el6térbe keriiléshez azon-
nal menj &t az ajton, és fuss balra, hogy megeldzd
a kést! Az aknak el6tt ments: egy keés fel-le ciklus
alatt hatdstalanitanod kell dket. Ennek mind bele kell
férnie az elso percbe! A mudokonnal valo egyiittm(i-
kodés sziik keresztmetszete a reagalasi ideje, ezért
ha példdul valahova hivod, ezt elébb is megteheted,
mint hogy ott lennél, vagy elindultal volna arra!
Amikor a keések alatt kell atbajnotok ketten, ne kap-
kodj, mar hivd oda elére (mivel nem vak, 6 is meg
fog allni, amikor te megallsz), és akkor kezdj szalad-
ni, ha mindharom kés szinte egyszerre érintette
a foldet és indult felfelé, igy simén atér 6 is alattuk.
Hasonlo szitudcio a harmas tekerés utan, amikor egy
kés indul el feléjiik: ahogy befejezted a tekerést, szdlj
nekik, és hivd Gket, majd rohanj a lifthez (itt tized-
masodperceken malik). Fontos, hogy csak akkor hivj
barkit, ha a kdszonésre megkaptad a visszajelzést; az
elott és kozben ugyanis nem hallja meg!

Abe végil hazatalal, és torténete ezzel véget ér. Az
Oddworld sorozat azonban folytatodik, mégpedig
a Munch’s Oddyseevel (bar nem valdszin(i, hogy
2000-ben, ahogy a jatek igéri). Mivel tokeéletesen telje-
sitetted a palyat, a megérdemelt jutalom (ami legyen
meglepetés) utan a meniiben landolsz. Ha érdekel
a ,nem-happy end”, a fémeniiben nyomd le a shiftet,
majd a nyilakat a kdvetkezo sorrendben: fel, bal, jobb,
bal, jobb, bal, jobb, le! A megjelend ablakban tetszés
szerint valogathatsz az animaciobol!
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F22 Lightning 3

the truth is out there: Végtelen
|6szer

fight the future: A [6szerkészlet
feltoltése

black oil: (Izemanyagfeltéltés
trust no one: Isten mod

i want to believe: Nincs (itkozés
this isnt happening: Gyogyitas
ghostpit: Lathatatlan repil6

Heroes of Might & Magic 3

Jaték kozben nyomd meg a [TAB]
billenty(it, majd ird be a kdvetkezd
kodokat:

Nwconlyamodel: Az 6sszes épiiletet
felépiti a kastélyodban

Nwesirrobin: A kiildetés sikertelen
befejezése

Nwctrojanrabbit: A kiildetés sikeres
befejezése

Nwcavertingoureyes: A h6sod azon-
nal kap 35 arkangyalt

Nwecantioch: A hdsod azonnal kap
egy gyogyitd satrat, egy ballisztat és
egy l6szeres szekeret
Nwcigotbetter: A hosod azonnal kap
egy szintet

Nweccastleanthrax: A h6sod azonnal
a legmagasabb szerencseosztalyba
kerl

Nwccoconuts: A hdsodnek végtelen
mozgdspontja lesz
Nwcmuchrejoicing: A h6sod csap-
atainak maximalis lesz a moralja
Nwcalreadygotone: Megmutatja a
titkos targy térképét
Nwcgeneraldirection: Megmutatja az
egész térképet

Nwcshrubbery: Minden anyagbal
kapsz egy keveset

Nwctim: A hdsod megkapja az
Osszes varazslatot és hozza 999
varazslas-pontot

Nwcfleshwound: A hésod kap
néhany Halallovagot
Nwcphisherprice: Fényesebb szinek

AORF

N.L.C.E. 2

Pauzold le a jatékot egy verseny
kozben, majd ird be az alabbi
kodokat.

Machthree: Egy 600 km/h-val
szaguldani képes szuperauto
Impact: Végtelen I6szer deathmatch
maodban

Clementine: Szabad valasztds, hogy
melyik ligaban akarunk indulni
Overkill: Engedi a fegyverek
hasznalatat bajnoksagban is
Mccoy: Animalt gombok a men(ik-
ben

Likepamela: Minden rendszeriink
megkapja az 5-0s tuningszintet
Liselotte: Minden kiegészité 99-es
szintre ugrik

Nalice: Minden aut6 kivalaszthato
Alloff: A cheat mdd kikapcsoldsa

Star Wars Episode I: Racer

Azon a képernydn, ahol {j
alkatrészeket vehetsz Watto
boltjdban, nyomd meg a [Shift] +
[F4] + 4 billenty(izetkombinaciot, és

EGYEDUL NEM MEGY...

igy kapsz 1000 pénzt. Am sajnos
ezt csak Otszor teheted meg.

Jagged Alliance 2

Csalds mdd: A taktikai képernydn
nyomd meg, hogy CTRL + IGUANA
(Mikozben beirod, hogy IGUANA,
tartsd lenyomva a CTRL-t).

Ezzel aktivaltad a csalas médot, és
hasznalhatod az alabbiakat (azok a
kombinaciok, amiben szamok van-
nak, a numerikus billenty(izeten
hasznalandok!):

ALT+E - minden egységet és targyat
latsz

ALT+T - a kijelolt zsoldosodat a
kurzor helyére teleportalja

ALT+O0 - az adott szektorban az
0sszes ellenfelet eliminalja

ALT+D - visszallitja a kijeldlt zsol-
dos akcidpontjait a maximum értékre
ALT+R - teljes I6szer (vagyis
djratolti a fegyvert)

ALT+B - egy ellenség jelenik meg a
kurzor helyén

ALT+C - egy civil jelenik meg a kur-
zor helyén

ALT+G - egy (j zsoldos jelenik meg
a kurzor helyén

ALT+Y - egy roboter jelenik meg a
kurzor helyén

ALT+2 - a zsoldosunkbol bogar lesz
ALT+4 - egy zsoldost kapunk, aki
toloszékbe kényszerilt

ALT+5 - a zsoldosunkbol nagy
bogar lesz

ALT+I - egy véletlenszeriien gen-
erélt fegyver jelenik meg a kurzor
helyén

ALT+K - egy gazgranat robban fel a
kurzor helyén

ALT+Q - megmutatja minden épiilet
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belsejét (vagyis eltlinik a tet0)
ALT+1 - a zsoldosunkbol egy tank
lesz, am ez harci célokra sajnos nem
hasznalhaté

CTRL+T - az adott szektorban
tartozkodo dsszes zsolodunkat
letartoztatja a gonosz kirdlynd serege
CTRL+H - a kurzor helyén lévo zsol-
dosunk elveszit néhany életerépon-
tot (a kurzornak pontosan rajta kell
lennie zsoldoson)

CTRL+U - meggyogyitja az adott
zsoldost (a kurzornak pontosan rajta
kell lennie zsoldoson)

CTRL+O - egy ellenséges bogarat
kapunk eredményil

CTRL+K - egy kézigranat robban fel
a kurzor helyén

CTRL+F - elvileg a masodpercenkén-
ti képek mennyiségét kéne mutatnia,
de nem teljesen m(ikadik

Csaldsok a laptop nézetben:

+ - +100.000 $ (itt nem a
numerikus billenty(izetet kell
hasznalni!)

---10.000 $ (itt nem a numerikus
billenty(izetet kell hasznalni!)

Csalasok a térkép nézetben:
A CTRL+T billenty(izetkombinaci6-
val az egységeidet barmely szektorba
el tudod teleportalni. Ehhez nem art,
ha Gtvonaltervezd nézetben vagy, és
igy latod az utat. Abban a pillanat-
ban, hogy benyomod a cheatet, a
csapataid meg is érkeznek a kivalasz-
tott szektorba.

Ha a ALT + bal egérgomb kombina-
ciét haszndlod a GO TO SECTOR
gombon, akkor ott az dsszes ellen-
ség meghal és Te mar a tiszta
teriileten kezded miikodésedet.
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Miért tiinik ez a baba olyan szivbemarkol6an valésaghtinek? Mert a képet a vilag jelenlegi legfejlettebb tintasugaras nyomtatasi
eljarasaval allitottak el — a HP forradalmian aj PhotoREt Il szinrétegezd technolégiajaval. Ez az a technikai megoldas, amely
lehet6vé teszi nyomtatéink szamara, hogy akar 16 miniatir tintacseppet juttassanak el minden paranyi képpontba. Az eredmény:
lenylig6z6 mindséq, fotorealisztikus képek — anélkiil, hogy mindez a sebesség rovasara menne. Egy sz6 mint szaz, barmennyire
siet is, képei ezutan mindig fotomindségiiek lesznek. Olyanok, amiket semmi mas nem malhat felil Kivéve persze magat a valésagot.

HP DESKJET NYOMTATOK
HP PhotoREt Il technolégiaval

(ﬁﬂ HEWLETT

PACKARD
| Expanding Possibilities |
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EFFEKTPROCESSZOROK

Kevesen tudjak, hogy a hangkartyakénal jobb mindségi realtime effekteket nemcsak félmillios stidio
effektprocesszorokkal lehet elddllitani, hanem vannak kiilon, otthoni felvételekhez készitett, kisebb pro-

cik is, amelyek ugyancsak képesek hasonlokra.
iel6tt ratérnék a ,ma esti sztar-
vendégekre”, tisztazni szeret-

M nék egy alapvet6 kérdést, még-

pedig azt, hogy mi is az az effektprocess-
zor? Nos, ezt nem kell nagyon talbonyoli-
tani, a lényeg, hogy a bejovo jelekre (példa-
ul mikrofon, vagy valamilyen line jel) kdlén-
boz6 tipust hangeffektust tesz, ami a kime-
neteken mar valos idoben hallhat6. Az olcsobb
valtozatok persze nem tudnak annyi ,hatast”

kezelni, mint a dragabb, jobb mindségliek, de a
legalapvetdbb effekttipusokat ezekben is meg le-
het talalni. Nagyon hasznos lehet egy ilyen kis
szerkezet, példaul egy hangkartya mellett, mert

azok nyers, tompa hangjat disabba teszi, egyszo-

val egy kis életet lehel belé.
Lassuk akkor a legkisebb vendégiinket! Ez az
Alesis cég szuleménye, a NanoVerb. Az egész
szerkezet pontosan 1/3 rack

nagy-
sagu, igy
pontosan olyan
széles és magas, mint egy

CD-ROM meghajto, ezaltal akar a szamitogépbe
is behelyezhetd, ezzel igencsak feldobva gépiink
kinézetét. A cég tobb nagyobb, processzorabol
valogattdk dssze 16 effektet (Reverb, Delay,
Chorus, Flanger stb.) a kistestvérhez. Osszesen
ot tekerd van az elején, melyekkel kivalaszthat-
juk a kivant hatast, allithatjuk a paraméterét,
valamint a bejové/kimend jelek hangerejét. A

//)é
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NanoVerbnek még tobb
nanopajtasa is van, melyekrél elképzel-
hetd, hogy valamikor be is szamolok
nektek. Ara brutté 39.900 Ft.

A kovetkez06 szint a Fostex DE-1, ami
kétféle izemmaodban hasznalhato.
Single modban egyszerre egy effektet al-
lithatunk be, melynek 3 paramétere allithato, a
kezelt” jel pedig egy sztereo kimeneten jon ki.
Dual mddban egyszerre két effektussal dolgoz-
hatunk, melyeknek egy-egy paramétere maodosit-
hatd. A feldolgozott jelek
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Skywalker

A kinalatban talalunk multieffekteket is, amelyeket
tulajdonképpen két masik egyesitésével hoztak
létre. Inkabb a profizmusra utalo tulajdonsag,
hogy a kiityli rendelkezik digitalis kimenettel is,
amit fel tudunk haszndlni digitalis
rogzitésnél (pl.: DAT
vagy CD Recorder), il-
letve, amiben még eltér
a tobbi kis procitol,
hogy van LCD kijelzdje,
— melyen egyszer(ien nyo-
mon kovethetjiik a valtoztatasokat.
Nem is beszélve arrdl, hogy a kész mix minden
bedllitasa elmenthetd egy belsd, 6sszesen 20 fér6-
helyes memoriaba (Mix Scene Memory). A VM04
ara brutt6 99.000 Ft.

Nos, remélem, mindenkinek tetszett ez a kis
osszedllitds. Szerintem nagyon tanulsagos beug-
rani egy jobb hangszerboltba — ahol biztos talalni
ilyet —, és kiprobalni 6ket. Ha valaki bévebb infor-
maciot szeretne kapni e szerkezetekrol, vagy csak
kivancsi, hogy hol lehet hozzajutni, akkor latogas-
son el az ATEC Magyarorszag honlapjéra
(www.atecaudio.com)! P X
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ezuttal két kilonallo
sztered csatornan jonnek
ki. A DE-111 effekttipus-
sal rendelkezik, egyenként
| | variacioval, azaz 6sz-
szesen 121 db hang-
hatast kinal. Kis mé-
rete ellenére nagyon
j6 minGség, ara pe-
dig igy is csak brutt6

49.900 Ft.

Mai sztarvendégiink a
Fostex VMO04, egy kis digi-
talis keverdpult, melynek
20 effektje van, amelyek
azonnal, valésidében tehe-
tok ra a 4 bemenetre.
Mindegyiknek legalabb hd-
rom paramétere dllithato,
de van, amelyiknek akar ot
is. Kilon szabalyozhato
a csatornankénti hatas-
hanger®, tovabba minden
csatorndn lehet8ség van
egy kétsavos (magas/mély)
equalizer hasznalatara.

Pinnacle:

?@1 %1@-@?1%
Ujdonsagok !!!
Montego EI. Quadzilla

CANCUN EX

GS kompatibilis daughter board
toébb mint 225 féle hangszin

beépitett effektek

Montego L:
Montego IL.:
Daytona PCI:

Minden hangk artuahoz ajandek CD-

| -

W, - \mx% lwa
Turtle Beach

quadrophone hangzas, 4 hangszéro
S/PDIF interfész
XWING Alliance CD-ROM

15 dobkészlet

Vortex I. Chip, 18 bites AD/DA
Vortex 1. Chip A3D 2.0
4 Mb ROM/ 10 Mb DLS szinti

4 Mb Kurzweil / 48 Mb RAM sampler szinti
20 bites AD/DA

ROM-ok 1!

www.pcx.hu



Skywalker

A KONKURENS CSAPATOK MEGERKEZTEK

A vilag nagyobb hangszergyarto cégei taldn egy kicsit késon reagaltak a Roland MC sorozatdra. A sok
vdrakozas utan végre itt a Korg ER-1 és EA-1! Persze még mindig jobb késobb, mint soha...

égebben mar beszéltem az analdg szinte-
R tizatorokrdl és a miikodésiikr6l. A mosta-

ni szamban szot ejtek két olyan hangmo-
dulrol, amelyek az gynevezett virtualis analog
hangmodellezést hasznaljak. Ez tulajdonképpen
azt jelenti, hogy a gép teljesen digitalis, de az
analég hangkeltést prébdja meg emulalni.

Valoszin(leg a cikk megjelenésekor mar tobb

boltban is megtalalhato lesz a Korg két kisebb
méret(i szintetizdtora. Tudtommal még nincs
sok az orszagban bel6liik, de az biztos, hogy
a nagyobb hangszerboltokban lesz egy-egy par,
hiszen gyakorlatilag 6sszetartoznak, de azért
persze onalloan is tokéletesen miikodnek. Az
ER-1 egy virtudlisan analog dobgép, vagyis
megprobalja utanozni az analég hangzast, mi-
nél valosaghliebben. 4 féle dobhangszint kever-
hetiink ki a tekerokkel. Ez lehet egy ldbdob,
vagy egy cin is, hiszen az analég szintézissel
elvileg barmilyen hangot ki
tudunk keverni. A tekerdk
valtoztatasait barmikor
visszaallithatjuk az eredeti
pozicioba, hiszen a ké-
szilléken taldlhato egy
Original value LED ki-
jelz6, ami mindig ki-
gyullad, amikor az
eredeti értéken van az
aktualis controller.
A négy kikeverhet6
(szintetizator) parton
kiviil még van 4 PCM
hangszin is, egy
claps, egy crash és
a két hihat. Logi-
kus médon a két
hihat nem m{-
kodik egyiitt,
mert az igazi
dobnal is csak
az egyik szolal-
hat meg egy-
szerre. Kevésbé
logikus médon a crash és a claps sem szol
egyltt, bar ezt is meg lehet magyarazni azzal,
hogy a dobos sem tud tapsolni, mikdzben
a masik kezével {iti a crash cymbal-t.

Az eddigi, 6sszesen
8 part mellett még van két
audio bemenet (mono),
amelyeket kiilon effek-
tezhetlink. Ez a kiilsG jel
barmi lehet: CD lejatszo,
deck, kivéve a mikrofon. Es
végul, a | 1-edik csatorna
az Accent part, amire az
egész patternra vonatkozo
valtoztatasokat vehetjik
fel. Egy pattern maximum
4*16 lépésbol allhat, az-
az 16 tembdl. 256 pat-
tern és 16 song (kilon-
boz0 patternek elrende-
zései) tarolhato el és egy
song is maximalisan 256 patternbdl allhat. A kis
dobgép Gsszesen 37.700 eseményt képes eltarol-

ni a memoriajaban.

Erdekes ujitas a pattern set
play, amikor a lejatszando
patterneket a billentydi-
zetrol vélogathatjuk ki.
Ha a felhasznalé D),
akkor j6 szolgala-
tot tehet a TAP
gomb, amit
utemesen
kell

nyomkodni, hogy kiirja a BPM értéket. Ez a gomb
eddig minden ilyen grooveboxon rajta volt, ezért az
EA-1 —en is rajta van. Ez egy virtudlisan analog
szintike, aminek két MIDI csatorndja van, amelyeket

www.pcx.hu

két kiilonallo kimeneten is kezelhetiink. A pattern
és a song memoriaja ugyanakkora, mint a tarsae,
de ez 6sszesen 65.000 esemény tarolasara képes.

Mindkét csatornan megvalaszthatjuk az alap-
hulldmformat, ami lehet haromszdg, négyszog,
vagy flirészfog. Két virtualis oszcillator generélja
a hangokat. A sz(ir¢k (cutoff, resonance), annak
ellenére, hogy csak virtualisan analog a hangkép-
zés, meglepden jok. Ezenkivil még van egy mono
audio bemenet is, amelyet kedviinkre manipulal-
hatunk barmely sz{irével, vagy effekttel.

Mindkét groovebox kidllta a probat (el6aztatas
nélkil is!), szerintem jol sikerilt probalkozasok.
Ha valaki kiprobalja 6ket, akkor egyértelmiien a
Rebirth fog az eszébe jutni, hiszen olyan, mintha
a képerny6rol szedték volna le Gket. A kezelésiik
is hasonld, de a hangzas persze sokkal profibb,
emellett mindkettd teljesen MIDI kompatibilis és
osszeszinkronizalhatoak. Mindkét grooveboxot
a Technologika Kft.-t6l kaptam, egyéb kérdései-
tekkel batran forduljatok hozzdjuk a 350-4591 -
es telefonszamon, vagy latogassatok el a 13.
Keriiletbe a Pannonia u. 32. Szam alatti bolt-
jukba. Ha a nyar folyaman is szeretnétek
valaszt kapni az e-maileitekre, akkor
légyszi a szerkesztéségbe kiildjétek dket
(mondjuk a TRf-nek, 6 Ggyis mindig
postas akart lenni)!

Megmondom Gszintén, (gy terveztem,
hogy még egy groove modul helyet kap
ezen az oldalon, de sajnos nem maradt ra hely,
ezért megigérem, hogy a kovetkezé szamban ol-
vashattok rola. Addig is j6 nyarat mindenkinek!!!
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PROCESSZORHUTES

A nydr eljottével a szamitogép és egyes részeinek hiitése fontosabbd vdlt, mint valaha. 30-40 Celsius fo-
kos homérsékleten ugyanis mar nem csak a tdlhajtott, hanem a gyari eloirasoknak megfeleloen miikodo
periféridk is szembe kertilnek a PC egyik legnagyobb ellenségével, a tulmelegedéssel. Ezért — és miutan az

#”

el6zo szamokban bemutattuk, hogy szoftveres titon milyen dton-mddon csalhatunk ki némi tobblettel-

Jesitményt a gépiinkbol — az aldbbiakban annak szenteliink egy kis helyet, hogy mire figyeljiink a pro-
cesszor hiitésénél, majd a folytatdsban az egyéb perifériakat és a haz egészét is megtargyaljuk.

ezdjlik tehat a processzorral, hiszen
a szamitogép valamennyi dsszetevdje ko-

ziil ez melegszik a legjobban, mivel kera-
miaburkolata barmely fémnél rosszabbul vezeti
a h6t. Eppen ezért az éltala termelt iszonyu
mennyiség(i ho elvezetése nem csupan egy lehe-
toség, hanem gyakorlatilag létsziikséglet ahhoz,
hogy a CPU egyaltalan mikddhessen. Ellentétben
a perifériakkal, melyeknél elég legfeljebb csak fél-
megolddsokat haszndlni, ez az egyetlen rész,
amely komplett hiitéegységet igényel. Es nemhié-

ba emeltiik ki azt, hogy komplett. Az (jabb video-

kartyadk nagy része ugyanis igényel bizonyos szin-

td hoeltavolitast, de annak a viszonylag kis meny-

nyiségnek a kezelésére boven elegendd egy egy-
magaban allo h(itéborda is. A processzor eseté-
ben azonban sziikségiink van mind a borda, mind
a ventilldtor szerepére. (En ezzel vitaba szallok,
Led-nek bizonydra még nem égette meg a kezét

a Voodoo3-as. Nos, én inkdbb agy fogalmaznék,
hogy a legtobb videokartyanak elegendd a hiito-
borda, de nem véletlendil keriil némely kartyara
gyarilag ventillator. — Sam. Joe)

Itt kell megemlitentink egy rovid kitérd erejéig,
hogy senki ne féljen a processzor elfistolésétol.
Az a hémérsékleti hatar, ami felett mar megtor-
ténhetne a baj, rendszerint eleve 20-30 Celsius
fokkal van a normalis izemhomérséklet felett.

118178

Ez azt jelenti, hogy amennyiben megmaradunk az
ésszer(i keretek kozott (tehat azért nem probalunk
meg felh(zni 5 volton 1000 MHz-re egy 2 voltos
Celeron 300-at), akkor a nyari kanikula mellett is
sziikség lenne még valamire, hogy atlépjiik a ha-
tart. Nem is szolva arrol, hogy napjaink alaplapjai
altalaban nem engednek szabad kezet a CPU fe-
szlltségének szabalyozasaban. Rendszerint plusz-
minusz tiz szazalékra korlatozva a mozgasteret

— tehat ha akarndnk sem tehetnénk meg, hogy

a példaként emlitett 5 voltot alkalmazzuk. Akkor
még nem is emlitettiik, hogy ha szépen, Iépések-
ben haladva probaljuk felh(izni a CPU-t, a Win-
dows, mint egyfajta hiperérzékeny méter, (gyis
azonnal jelzi — példdul egy egyszer(i lefagydssal —,
ha valami mar nem stimmel.

A hiitoegység teljessége: a borda és a ventilla-
tor. Mint emlitettiik, a kett0 egy és elvalasztha-
tatlan. A hitéborda feladata, hogy atvegye a hot
a processzortol, am ekkora mennyiségben képte-
len azt eltévolitani a CPU kozelébdl, kvazi mit
sem ér munkaja, hiszen a h6 tovabbra is a véden-
d6 egységet lengi koriil. Sziikség van tehét egy
nagy hatékonysagul eszkozre, mely a borda altal
atvett és kisugarzott hot elszivja, majd kiftjja
a szélrézsa minden iranyaba, egyszersmind le is
hiitve azt kis mértékben. Ez a ventilldtor. Lathat-
juk tehat a feladatmegosztast: a h{itOborda 0ssze-
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Led

gy(jti, a ventillator pedig eltavolitja a hét. Mire
kell figyelnlink vasarlaskor, masként szoélva, mik
az alapkovetelmények?

rro - -
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— a méret igenis szamit. Annal jobban h{t

a borda, minél nagyobb a felilete, ezt pedig
kétféleképpen érhetjiik el: egyszer(ien csak meg-
noveljiik a horizontalis és/vagy vertikalis mére-
tet vagy mélyedéseket, vajatokat hasznalunk,
ami lényegében ugyanazt eredményezi, mintha
a szélességet noveltiik volna, a végeredményt
pedig ,0sszegylirnénk”. Ez utobbit figyelembe
véve a ,nagyobb (kiterjedés) a jobb™ elmélet
csak félig takarja az igazsagot; egy kisebb hit6-
borda megfelelGen kialakitott vajatokkal épp
olyan jo lehet, mint egy kétszer akkora, sima fe-
[ilettel. A legidedlisabb persze az a megoldas,
mely 6tvozi a két modszert: viszonylag nagy
alapteriilet( és egyben sok tliszélességli mélye-
dés talalhato rajta.

— fontos, hogy a vajatokban megfeleld legyen
a levegdaramlas; ez kiilonosen a rosszul kialaki-
tott, gyengén kivitelezett tlivékony reddzés
esetében szokott problémat jelenteni. A Pen-
tium Il-es modellek egyik Gjitédsa volt — amit ha-
mar atvettek a Socket7-re és Socket370-re mére-
tezett példanyok is —, hogy keresztezett vaja-
tolast hasznalnak, aminek lényege, hogy sokkal
jobb a mar emlitett Iégaramlds, a hitGegység
egész felliletén.

— a borda azon feliiletének, mely a processzor-
ral érintkezik, szaz szazalékosan laposnak, siknak,
simanak kell lennie. A kidudorodasok hézagokat,
réseket képezhetnek, amelyekben
bennreked a meleg levegd, igy csok-
kentve a hovezet0 képességet. Ne va-
saroljunk egyenetlen feltileti megol-
dasokat!

— a Pentiumos hiitéegységeknél
a ventillator tokéletesen lefedi a bor-
dat, ugyanez azonban nem mondha-
to el a Pentium Il-rél, ahol a ventil-
lator 6, ha a felét vagy harmadat le-
fedi a bordanak. Ennek ellensilyoza-
sara szoktak néha alkalmazni azt
a modszert, hogy a borda ,,szabadon
léve” terleteit lefedik, igy megaka-
dalyozva a hé szabad mozgasat, sét:
ez a fedél Iényegében a ventilltor-



hoz tereli a levegdt annak szivdereje révén, igy
valik lehetségessé, hogy minden kisugarzott ho
elvezetésre ker(iljon

— Egy ritkdbb, am érdekes szempont, amit fi-
gyelembe vehetiink: a ho ellendlldsi théta, mely-
nek mértékegysége a watt per Celsius. A lénye-
ge: 2 W/C példaul azt jelenti, hogy minden,
a CPU éltal felhasznalt watt két Celsius fokos
homérsékletemelkedéssel jar, azaz 15 wattos
aramfelvétel esetén 30 fokos lesz a processzor.
Eszerint minél kisebb ez az érték, annél jobban hiit
a borda. Ez elméletileg szép, am a gyakorlatban
igen kevés gyarto szokta megadni ezt az értéket.

rr o - - - - -
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— mérjik fel lehetGségeinket, miel6tt kivalasztjuk
a legrobosztusabb modellt! Elképzelhetd, hogy
nem fér be a helyére a kartyak vagy a haz mas fel-
épitési tényezOi miatt.

— sok termék — kiilonosen az Ujabbak — harom
vezetékkel van elldtva, ahol az atlaghoz képest az
egy plusz arra szolgal, hogy a ventillator fordulat-
szamat figyeljik. Ennek legfébb fontossaga, hogy
azonnal értes(ljiink rola, amint valami ok miatt
lelassul vagy ledll, hisz ekkor funkci6jat veszti és
a CPU homérséklete rovid idon beliil drasztikusan

megnd. Arrél azonban ne feledkezziink
meg, hogy ezt a lehetOséget az alap-
lapnak is tamogatnia kell! (Led itt

a modernebb alaplapokon lévd, 3-tliskés
ventillator csatlakozora dughato dara-
bokra gondol, a hagyomanyos atmeno-
tapcsatlakozos ventilldtorok sebesség-
mérése nem lehetséges. — Sam. Joe)

— a tobbséget gyarilag ellatjak vala-
milyen grafit, aluminium vagy polimer
alapu feltileti kezeléssel, amely elvileg
feleslegessé teszi barmilyen hdelveze-
tést segitd anyag utolagos ratételét,
hacsak nem szanjuk el magunkat,
hogy egy megfelel0 vegyiiletet hasz-
nalva (mint példaul a szilikonzsir) nyilvanvaléan
jobb eredményt érjink el.

— szinte minden termék olyan szoritokapoccsal
csatlakozik a processzorhoz, melynek felszerelése
és eltavolitasa semmiféle szerszamot nem igényel.
Ezekkel kapcsolatban két probléma mertilhet fel.
Egyfeldl vasarlaskor alaposan gy0zodjunk meg,
hogy a kapocs rugalmas, de erds fémbdl késziilt;
nehogy specialis eréfeszitést igényeljen a felhasz-
naldsa. Masfel6l amikor raillesztjiik a CPU-ra, bi-
zonyosodjunk meg rola, hogy tokéletesen, rés-
mentesen illeszkedik. (Folyt. kov.)
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Szamitds- és Irodatechnika

Praktikus kis helyigényili CD tarté
ujsagmellékletek részére

(D tartd 12 db-os: 600Ft

5 db rendelése esetén: SQQFt

CD tartd 16 db-os: 650F¢
5 db rendelése esetén: SSO0F't

de 10 db termék rendelése esetén dtvallaljuk!
Rendelhet§ szinek: fekete,viligoskék, kizép-
kek, stétcék, bordd,bama, piros, lila, fehér,
251, farmer, r6zsaszin, sérga, narancsséirga.
Megrendelhetfk a gyértonal,
telefonon, E-mail-ben va
http:www.elender.hu/~gyenis/ E-mail:gyenis@elender.hu
7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522
Viszontelad6kat is keresiink! Egyéb termékek is rendelhetk!

Itséget nem tartalmazzik, ABIT, ASUS, Hercules, M

levélben:

év garanciaval), ATI, Iniel
Lite-O

Internet ell't'ifizefé
monitor, nyomit
alkatrész szerviz

067 Budapest, Podmaniczky
. w3.datanet.hu/~Isbt

garancidval), Gravis (3
Viewsonic, Super Micro,

u. 29. Te 311-5456

TRISOFT
COMPUTER

Szamitastechnikai Kft.
1137 Budapest, Katona Jozsef u. 33/b.
Tel./fax:329-29-29, 339-96-41

FDD 1,44 MB

66 700 Ft
TRISOFT Standard
Amptron TX4 AGP+Hangkartya
CPU Pentium MMX 233 Mhz
S3 V2 TRIO 1 MB
32 MB SDRAM

TRISOFT Office

Amptron Pll.+hangk.+8 MB AGP VGA
CPU Celeron 333 Mhz 128 Kb cache

32 MB SDRAM

FDD 1,44 MB

HDD 3,2 GB Seagate
Cyberdrive 40*CD ROM
Midi torony haz
Billentylzet HUN

Dexxa mouse

78 500 Ft

HDD 2,1 GB Western Digital
Cyberdrive 40* CD ROM
Mini torony haz
Billentylzet HUN

Power mouse

-adodnak helyzetek, mikor az embernek

(i hardware-re van sziiksege...

171 100 Ft

TRISOFT PROFFESSIONAL

Abit BH-6

CPU Pentium II. 400 Mhz

ASUS V3400 16 MB TNT, AGP,TV IN/OUT
64 MB SDRAM

FDD 1,44 MB

HDD 6,4 QUANTUM CR-A

ASUS 40*CD ROM

SB CREATIVE LIVE VALUE HANGKARTYA
Nagy torony haz

Billentytizet HUN

Dexxa mouse

www.pcx.hu
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A Microsoft nehézsulyd irodai programesomagja ugyan nem tartozik a felhGtlen nyari szorakozast ige-
10, konnyed szoftverek kozé, de mégsem drt megismerkedniink vele, mert elobb vagy utobb hasznal-
nunk kell valamelyik alkatrészét. A Microsoft Magyarorszdg jovoltabol mi is kiprobalhattuk, mit kindl az

évezred utolso évevel femjelzett orids.

z Office 2000 valoban nagydarab prog-

ram: legkisebb verzidjaban, a Standard-

ben telepitve is 190 megdt sajatit ki
a vinyon (az Office 97 ugyanezen valtozata csu-
pan 102 megat nyomott), ha pedig esetleg az
egyik legbivalyabb valtozatot, a Premium-ot rak-
nank fel, akkor 526 mega tarkapacitasra vethetiink
keresztet. E hatarok kozott azonban — a sokféle
kiadasi valtozatnak és az (j telepitési elveknek ko-

FrontPage weblapszerkeszt6t, amely az el6z06 val-
tozathoz képest aprobb igazitasokon esett at, és
a PhotoDraw grafikai alkalmazast is.

NYELVMESTER

Az Office 2000 er6teljesen tdmogatja a kiilonféle

nyelveket. Ha példdul az angol verziot telepitet-

jik egy gépre, de nekiink szimpatikusabb egy
mas nyelv( Help, meni-

lak-szoveg, akkor a felhasz-

naloi feliilet adott nyelvi
bedllitasait egyszer(ien at-
kapcsolhatjuk valamilyen
tok mas nyelvre. Ez a glo-
bélis feliilet (Global
Interface) nev(i Ujitas elva-
lasztja a nyelvi komponen-

seket a minden nyelvi beal-
litasban azonos program-
magtol. A Unicode-tamo-
gatas immar kiterjed az

B (Unsaved Publication) - Microsolt Publisher =la) x|}
[ R Vel et Fpmot Toos Taple. A Mol et T R e
DESHEIS i GBSV o N E T ¥ -+ @
[} Publication Whrard =
Tniroduction 3 [
B3| color schame 2
My LOREM |[=
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- J Pt Pt a0 B PR P e Lt Pty
DR 3 ]
= Bubble: 5
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egész csomagra. Megjelent

szonhetOen — meglehetdsen rugalmasan gazdal-
kodhatunk a hellyel.

Egy ekkora joszagot latva arra gondolnank,
hogy csak kisebbfajta atomerémivekkel lehet
mozgasba hozni, de ez szerencsére nincs igy:

a tesztpéldany ugyanolyan fiirge volt, mint az
ugyanazon a konfiguracion korabban futtatott
Office 97, egyediil a PhotoDraw grafikai program
tamaszt nagyobb igényeket. Nem feltétlendil kell
tehat (j processzort beszerezniink, de nem art
egy tagas merevlemezrél gondoskodni!

Az Office 2000 egyik legszembet{indbb vonasa,
hogy a megszokott Word, Excel, PowerPoint,
Access és Outlook mellett 4 alkalmazasokat vo-
nultat fel a csomag részeként, amelyeket speciali-
san az U] igények kielégitésére terveztek. A Stan-
dard kivételével most méar minden kiadésnak része
a kiadvanyszerkesztésre alkotott Publisher, amely
mara sokkal izmosabb, mint kezdeti verzioi (per-
sze azért ne tévessziik 0ssze egy QuarkXPress-
szel). A Premium kiadasban megtalaljuk a

az automatikus nyelvfelis-

merés is, amely a nyelvi beallitasokat a beirt sz6-

veg elemzésével alkalmazza. Példaul, ha a
Wordben elkezdiink szOveget beirni angolul
(vagy éppen finndil, miért ne), akkor az adott be-
kezdést angolra (vagy finnre?) fogja bedllitani.

A termék honositasa is folyamatban van mar,

a magyaritott termék hamarosan megjelenik, de
a FrontPage, a Publisher és a
PhotoDraw angol nyelv(i ma-
rad.

FORMASAGOK

Még emlékezetes az a felzddu-
las, amit a Microsoft az Office
97-ben alkalmazott 0j fajlfor-
matumok bevezetésével keltett.
Az Office 95-6s dokumentu-
mokkal val6 inkompatibilitas
sokaknak okozott fejfajast,
amit csak késébb sikerdilt orvo-

| Selecting Features

Instaliing Office

rendszer vagy parbeszédab-

Microsoft Otfice 2000

EZREDVEGI IRODA

Riga Team

solni javitoprogramokkal és szervizcsomagokkal.
Az (j Office 2000-ben az alloméanyforméatumok
mar joval 6sszehangoltabbak, de ha az egész
programcsomagot jellemz6 HTML-mentésekre t4-
maszkodunk, fel kell készlniink bizonyos megle-
petésekre.

A Word, az Excel és a PowerPoint felhasznaloi

megnyugodhatnak, mivel az altaluk hasznalt alkal-

mazasok fajlformatuma valtozatlanul ugyanaz,
amit az Office 97-es verzidk hasznalnak. Tesztje-
ink soran az Office 2000 programokkal gyartott
dokumentumainkat siman megnyitottak az Office
97-esek; a csak az Office 2000-re jellemz6 forma-
zasokat iigyesen atkonvertaltak a sajat megolda-
saiknak megfelelGen.

Az Office 2000-ben a HTML-t a kz6s alapallo-

many-formatum szintjére emelték. Aki azonban

hajlamos lenne mindent ebben a formaban mente-

ni, kiilonféle kompatibilitasi gubancokra szamit-
hat. A legtobb ilyen probléma a programcsomag
altal a formézasok megorzésére hasznalt ActiveX
és XML technolégiak alkalmazdsdanak médjaban
gyokeredzik.

A PowerPointtal HTML-be mentett fajlok meg-
jelenitésére csak az Internet Explorer 4.0-s vagy
Ujabb verzioi alkalmasak — a korabbi verzidk és

a Navigator felhasznaloi hibaiizenetet kapnak csu-

pan. Az Excel és az Access altal létrehozott, inte-
raktiv komponenseket tartalmazé weboldalak
szintén nagyon finnyasak: ok is csak a fent emli-

tett IE-verziot szeretik, raadasul a megtekint0 sza-

mitogépén telepitve kell lennie az Office 2000-

nek. A Word altal létrehozott, valamint a nem in-

teraktiv Excel-oldalak ellenben a legtobb bonge-
szdvel jol egyiittm{kodnek, de a Word 2000 altal
HTML-be mentett fajlok nem nyithatok meg meg-
feleloen a Word 97-ben vagy a WordPerfectben.

& [ & 3] Microsoft Office

E-—9| Microsoft Word for Windows
®| Help
= | Wizards and Templates
= | Address Book
z
».Nd Page Border Art
- ==0 = | Microsoft Excel for Windows
& ¥ = | Microsoft PowerPaint for Windows
= =3 = | Microsoft Outlook for Windows =
« | Help
+ | Importers and Exporters
= | Stationery
= | Junk E-mail
= | Net Folders

®
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| This topic provides reference information about:
Askmg for Help from the Office Asostant

e T S S L L

Hekoes Btwinyhan lesz részinkc a
Piéril egy panel csusszan be,

szabadon hagyd sivok eve
jasznos képenybfdiietet Ezén
by legatibh 17"-0s, minimum

m monitorral

heip on the Web at the bottom of the list of topics.

1 by using keywords. If you still cant find the
information you want, you can send feedback to
improve future versions of Help and be automatically
| connected to the Microsoft Office Update Web site to
search for help there.

The Assistant sutomatically provides Help topics and
tips on tasks you perform as you work — before you
even ask & question. For example, when you write &
letter, the Assistant automatically displays topics to
help you create and format & letter.

] The Assistant also displays tips on how to use the
festures in the Office programs maore effectively.

kisémi Ez eredményeniania
td CD-k bekcérésével)

fey forrt északcin enfeledien
bny keed] eloirfl kezdentink &

lepitkészletimket, akdcor gyors
bz.

§ Click the light bulb ¥ next to the Assistant to see &

elent a  Place Bar”, amelyben tip.

ntosabb tirold folderenket, You can also select & dfferend Assistant and set it to

k (History) is. Célloént operate so that it meshes with the way you work.

fokumentumokat a Webre vagy i For example, if you prefer using the keyboard to

I Server Fxt s A using the mouse, you can have the Assistant display

oniPage Y | tips on shortcut keys. Because the Assistant is

e, amellyel konnyen dérhetyuk A shared by all Office programs, any options you
change will affect the Assistant in your other Office
programs.

Raetumn to too

== Panel a divat

OFFICE EXTRAKKAL

A fejlesztGk boségesen ellattak Gjdonsagokkal az
Office 2000-et. Seregnyi olyan (j otlet kerdilt

a termékbe, amelyet mér régebben is batran be-
lerakhattak volna. A korabbi Office-verzidk f6-
ként a szolgaltatasok kiszélesitésére sszponto-
sitottak, de a fajlkezelés vagy éppen a telepités
a régi begyepesedett, konzervativ sémak szerint
zajlott. Ezzel szemben az Uj verzid tervez0i az
.egyszer(ibb és gyorsabb” koncepcid jegyében
alkottak, ami nagyon derék, de akad olyan Ujitds
is, amitél nem igazan estiink hanyatt.

Telepités igény szerint
Az Office telepitd alaposan megvaltozott feli-
lettel lepi meg a felhasznalot: elt(intek a hosz-
szl, tomott sorokban egymés alatt sorjazo
komponenslistak, nem kell (j ,Details” ablakot
nyitnunk az egyes programok elemeinek be-
vagy kikapcsolasahoz sem. Helyettiik egy fahie-
rarchiaba szervezve lathatjuk az Office 2000
minden elemét, és az Explorerben megszokott
modon nyithatjuk-csukhatjuk az dgakat.

Az egyes komponensek nevénél, kivalasztasuk-
hoz leg6rdiilé mendit nyitha- :
tunk le, amelyben 4 lehet6-
ség kozil valaszthatunk:

a komponens (1) a gépiin-
kon fog futni, (2) a kiszolga-
lorél fog futni, (3) nem kerdil
telepitésre (torlés), (4) hasz-
nalaténak elso alkalmaval ke-
riil telepitésre. Utobbi lehe-
toség az Uj ,/nstall on
Demand” szolgaltatason ala-
pul: nem kell feltétlentil tele-
piteniink egy 0sszetevét. Ha

Ways to get assistance while you work =

2z alényege, hogya Help
unicafelulet felett megielend
J:?“m‘ klmgidl: ugyanis ot | Asking for Help from the Office Assistant
oz paneeken férhettnk hozed o When you have a question about & Microsoft Office
khaduttalc korsbbi befoglals 1 program, you can ask the Office Assistant. For
| exemple, to get Help about how to create a table,

mw&ﬁ* &,a type How do 1 create a table in the Assistant.

it L If the correct topic doesn't appear in the Assistant >
flrondar 2000, elneztst balloon, chck None of the above, look for more

| Tou will get suggestions on how to phrase a question =
to the Office Assistant or how to narrow your search 1

a program hasznalata soran sziikséglink lesz
ra (pl. egy meniiben a parancsara kattintunk),
az alkalmazas észleli, hogy az 6sszetevé hi-
anyzik, és automatikusan telepiteni fogja. Ez-
zel az (jitassal elejét vehetjiik az 6sszetevok
felesleges felhalmozasanak, és értékes helyet
takarithatunk meg mereviemeziinkon.
Véleményiink: az otlet j0, csak egy szépseg-
hibdja van: ha nem telepitiink fel mindent, ak-
kor a meniik hasznélata tulajdonképpen ugras
a sotétbe, ugyanis nincsenek megkilonboztetve
a mar telepitett és a még hidnyz6 komponen-
sekhez vezet0 parancsok. Egy kattintas, és kide-
ril — de nem art, ha a telepitGkészlet folyton
a keziink Gigyében van!

Panel a divat

Ha megnyomjuk az F1 billenty(it vagy a Helpre
kattintunk, érdekes latvanyban lesz résziink:

a programablak tartalma balra szokken, mig

a képernyo jobb szélér6l egy panel csusszan be,
amelyben a HTML-alapu Help kap helyet. Ennek az
ujitasnak az a lényege, hogy a Help lehetdleg ne
takarja el a munkafeltletet. Az Gj Help elveti

a munkafeliilet felett megjelend parbeszédablak fo-
galmat, és behozza az Office 2000-be az Internet
Explorerben hasonloan miikédo , browser bar”-ok
(bongészosavok) koncepcidjat. A Help bezédrasaval
minden visszatér az eredeti helyére. Ezt a megol-
das a PhotoDrawban teljesedik ki igazan, ugyanis
ott alig talalkozunk parbeszédablakokkal, szinte
minden funkcidhoz paneleken férhetiink hozza.

A mokas Office Assistant-ok (Segédek) is meg-
valtoztak: kiszabadultak kordbbi befoglalé abla-
kukbdl és szabadon paradéznak a képernydn. Gra-
fikailag kidolgozottabbak lettek, és a korabbiak
mellett 4 szerepldk is megjelentek, akiknek egyedi
magikus és harci tulajdonsdgaik vannak, igazan
erossé tehetik a partyt... ja, nem. © Ez nem
a Krondor 2000, elnézést.

Véleménylink: a parbeszédablakokat levalto,

a munkater(iletet szabadon hagy6 savok elve fo-

kozza a hatékonysagot — ugyanakkor sajnos zsu-
goritja is a hasznos képerny6feliiletet. Ezért a jo-
vére nézve mindenképpen ajanlatos felfegyverkez-

99.06.17, 21:27
99.06.15. 15:12
99,06.18. 13:25
99.06.15. 15:09
99.06.17.20:05 {4
99.06.17.20:10 |||

99.06.17. 19:52
99.06.17, 20:04
99.06.17. 21:58
99.06,1S. 15:18
99.06.17, 20:52
99.06.17. 21:59
99.06.18. 13:27 ]
99.06.17.9:59 &
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niink egy legalabb 17”-os, minimum 1024x768-as
felbontasban (izemeld, éles és stabil képli, modern
monitorral.

Magétél kisimul

Az (j Office-programok képesek sajat épségiiket
figyelemmel kisérni. Ez eredményezi azt a hasznos
szolgaltatdst, hogy a megsériilt alkalmazasok

(a telepité CD-k bekérésével) automatikusan djra-
telepitik letorolt vagy hibas részeiket. Ha egy forr6
¢jszakan onfeledten letoroltik a fél Word foldert
- nos, jo eselytink van ra, hogy nem kell el6lrdl
kezdeniink a telepitést.

Véleményiink: ha bizunk az Office-ban, és sza-
razon tartjuk a telepitOkészletiinket, akkor gyors
és igyes megoldast kapunk a katasztréfak utani
helyredllitashoz.

Uj nyit4s, Gj mentés
A File menii Open, illetve Save As... parbeszédab-
lakaiban megjelent a ,,Place Bar", amelyben (akar
az Outlookban) nagy ikonokkal érhetjiik el nem-
csak a fontosabb tdrolé foldereinket, hanem a ko-
rabban megnyitott dokumentumok el6zmenylista-
jat (History) is. Célként webkiszolgalot is megad-
hatunk, igy kozvetlentil menthetiink dokumentu-
mokat a Webre vagy nyithatunk meg onnan, fel-
téve, hogy a webkiszolgalon fut a FrontPage
Server Extensions. A parbeszédablak eszkoztara-
ban még egy Back gombot is taldlunk, amellyel
konnyen elérhetjiik a korabban hasznalt mappa-
kat.

Véleménytink: elegans és kézre &ll6 megoldas.

Clipboard de luxe

A korabban
megszokott
.egylovetd”
Clipboard (ma-
gyar hangja:

Vagolap) az

Office 2000-ben kereken egy tucatnyi helyet tart

fenn a Copy/Cut parancsdudval odahelyezett ob-

jektumoknak. Batran masolhatunk vagy vaghatunk

ki tobbszor egymas utdn, ha a View/Toolbars

almeniibdl kivalaszthatjuk a Clipboardot, barme-

lyik elemet (vagy akar az Osszeset egyszerre) beil-

leszthetjiik. Sajnos, ez a lehetdség sem

a Publisherben, sem a FrontPage-ben, sem

a PhotoDrawban nem all rendelkezésiinkre.
Véleményiink: ezt a remek szolgaltatdst

a Windowsban is szivesen latnank!

Kozvetlen kiildés

A javitott e-mail-szolgaltatasnak koszonhetden
anyagainkat az Office alkalmazasokbdl kozvetlendl
kiildhetjiik el elektronikus Gton partnereinknek.
Ezt nem csak mellékletként (attachment), hanem
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LE,;.E Table Window Help

| Tools Table Window Help

AR .
V¥ Spelling and Grammar... F7 v Speling and Grammar...  F7
Language 13
anguage -
[ :' ch : f Word Count, ..
‘ b Lot e L ) AutoSummarize. ..
AutoCorrect... AutoCorrect...
Online Collaboration » 1 | TrackChangess = »
= E-nvebp_?s aniif?heis'“ Protect Document...
ko Online Collaboration »
Options... Mail Merge... e
v T 2] |l Envelopesandlabels..
Letter Wizard...
HTML formaban is megtehetjiik, igy a cim- Macro ’
zettnek a megtekintésiikhdz nincs sziiksé- Templates and Add-Ins...
Customize...

ge Office-ra, csak egy HTML-formdtumban
jartas levelezOprogramra. Az eljaras na-

gyon hasonlit az Internet Explorer 5.0
.Web archivum” formaban torténé mentéseére.
Véleménytink: egyszer(i €s nagyon hasznos.

SDI (Single Document Interface)

A korabbi verziokban megszokott MDI (Multiple
Document Interface) megjelenités ellentmondasos
utodjardl van szo. A régebbi Office-programok

a tobbszoros dokumentumkezelés soran azt a jol
bevalt eljarast kovették, hogy minden tjonnan
megnyitott dokumentum az alkalmazas ablakan
(Parent Window) beliil kapott helyet. Az egyes
dokumentumablakok kozott hagyoméanyosan

a Ctrl-F6 billentyiikombinacioval vagy a Window
menii segitsegevel lehetett atkapcsolni.

Az ) megoldas minden egyes megnyitott do-
kumentumot (j ablakba helyez (mintha ugyanaz
a program tobb példanyban futna, mas-mas doku-
mentummal). Természetesen nem arrél van szo,
hogy X db Word vagy Excel futna ilyenkor, csak
az egyes dokumentumablakok kapnak kiilon gom-
bot a Talcan. A Ctrl-F6 és az Ablak menii haszna-
lata tovabbra is megmaradt. Ezt a szolgaltatast
a legtobb programban ki lehet kapcsolni — de

Language
\Word Count...
AutoCorrect...

g Spelling and Grammar ...

Ezzel az Gjitassal az
Office 2000 két legyet (it
egy csapasra: egyreszt
P | a kezdd felhasznaldkat
(akik, mint tudjuk, kony-
nyen megzavarodnak)
megkiméli a tilsagosan sok

F7

Merge Documents. ..

Online Collaboration 2

lehetdséget felkinald me-
niik latvanyatol, masrészt

a parancsok hasznalata so-
ran ,kitapasztalja” a fel-

Customize..,
Options...

O (ntanulo menii 3

hasznalo szokasait, és

a meniiszerkezet ennek

megfelelGen alakul.
Véleményiink: nem

a Wordben rejtélyes
okoknal fogva nem.
Véleménylink:
ez a valtozas meg-

lehetGsen vegyes fogadtatasra talalt sajat és mas

korokben is. Voltak olyanok,
akiknek felettébb tetszett, és
arra hivatkoztak, hogy az
Internet Explorernél is igy val-
togatja az ember a kiilonb6zo
webhelyek ablakait. Masok
azon a nézeten voltak, hogy
ekkora okorséget mar rég lat-
tak, ez a Taskbar tulzsdfolasa-
nak a legbiztosabb maddja, s
hajukat tépték, majd megkony-
nyebbiilten kikapcsoltak, mar
ahol tehették. A végso dontést
persze a felhasznalok fogjak ki-
mondani, de az biztos, hogy

a Wordben kotelezdvé tett SDI
nem szolgalja a kényelmes
testre szabas eszméjét. Egy ki-
csit sem.

Ontanulé meniik

rossz dolog, feltéve, ha
kezdok vagyunk. A vérprofi Office-zsonglroket

a késleltetett meniinyitds és a ,betanitas” valoszi-
niileg idegesitené. Szerencsére megvan ra a lehe-
toségiik, hogy a szolgaltatast kikapcsolva az ere-
deti formdju, teljes meniiket hasznaljak.

Choose a Theme:
Piechart
Poetic
Postmodern
Radius

Rice Paper
Romanesque
Safari
Sandstone
Spiral
Straight Edge
Sumi Painting
Sunflower
Sweets

Tabs
Technology
Tidepool

Tilk

A

Tvtoons

Waves

Willow

Zero >

[V vivid Colors
[V Active Graphics
[V Background Image

Set Defauk... |

21|
Sample of theme Travel:

Heading 1 style

# Bullet
# Bullet

Horizontal Line:

EPTENSE R T A EERIEETARR T SR R

Heading 2 style

Regular Text Sample

Style Gallery. .. |

WS \y0rd 2000

Az (j Office-programokban a meniiket lenyitva
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Ways to get assistance

This topic provides reference
infermation about:

sen lenyilik:
parancsok v

More nfgrmation

Asking for Help from the egy Hyen’ e'
Office Assistant

When you have a question
about an Office program, you
can ask the Office Assistant.
For example, to get Help about
how to create a table, type
How do I create a table in
the Assistant.

If the correct topic doesn't
appear in the Assistant balloon,
chick None of the above,

sobb ismét

Z Word 2000

ﬂsnrt' ||®1Document - Microsof... ] Merosoft Word Help |
| ———— i ———

www.pcx.h

azt tapasztaljuk, hogy a leg-
tobbjiiknek fele-harmada hi-
anyzik, ellenben az aljukon van
egy kis lefelé mutato nyil. Ha
erre kattintunk (vagy az egérrel
elidoziink rajta), a ment telje-

a korabban rejtett
ildgosabb hattér-

szinnel lathatova valnak. Ha

Ll

0z6leg nem lathato

parancsra kattintunk, majd ké-

lenyitjuk ugyanazt

a menlit, a parancs mar nem
rejtozik el, beépiil a lathato
menipontok kozé.

u

WORD 2000

A Word 2000 elso pillantasra nem sokban tér el
elddjétol. A felliletre ugyanazok az Ujitasok a jel-
lemz0k (6ntanuld menik, alakithato eszkoztarak),
mint a tobbi Office 2000 programra. Az 0 szol-
galtatasok kozott az egyik legérdekesebb az auto-
matikus nyelvfelismerés (Language AutoDetect),
amely iras kozben felismeri az dltalunk hasznalt
nyelvet, és a beirt szOveg nyelvet ennek megfele-
|6en automatikusan beallitja. Ezdltal az eltér6
nyelvii szovegelemekre mindig a megfelelo nyelv-
helyesség-ellendrzé modulok alkalmazhatok.
Tesztjeink soran néhany szobol az amerikai Word
kdnnyedén azonositotta a magyar, a finn, a német
és a francia szoveget.

Az el6z6 Wordben mar bemutatkozott tabla-
zatrajzolasi lehetdség tovabb finomodott. Az

E
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==Xl nem a régi verziok szine-
-®. | ket negativba forgat6 szi-
nezését, hanem egy félig

A

attetszo, halvanykek ré-

alatt felismerhetok ma-

bet(iszinei. A fliggvények
| szerkesztését pedig meg-
konnyiti a hivatkozott
celldk kiilonb6z6 szinnel
torténd abrazolasa.

S 3 R N

=B

=
("

bW\ Shentd [ Chand [ Shewss [ Chand [ Sheott [ Chand [ Shout? ) sheert (Shaaed [ifo]

§

eszkoztaran mar kozvetlendl formézhatjuk

a tablazatunkat, és a derékszogli szakaszok mel-
lett atlokat is hizhatunk. A tablazatot vagy

a cellakban lévo grafikat korbefolyathatjuk a sz6-
veggel (e téren behozta a WordPerfecttel szem-
beni lemaradast). Erdekesség az is, hogy tetsz6-
leges grafikat hasznalhatunk fel a felsorolasok
,pottyozésére”.

A szovegbevitel soran az egérmutaton apré
szimbolumok jelennek meg: a Click and Type szol-
galtatast jelzik. Ha , Print Layout” nézetben (ires
hely folé vissziik egeriinket és a kurzor is iires be-
kezdésben all, a poziciotdl fiiggden a Word |, kita-
lalja”, hogy milyen formazasi bedllitasokra lesz ott
szitkség. Nekiink csak kattintanunk kell, és méris
irhatjuk a szoveget, a bekezdés beallitasaval nem
kell bajlédnunk.

A nyelvi ellen6rzo- és javitoeszkozok is fejlod-
tek. Ha egy sz szinoniméjat keressiik, elegendd
jobb gombbal rakattintanunk, és a kismeniiben
a Synonyms parancsra mutatnunk.

Nem volt minden zokken6tdl mentes, amikor
a Word 2000 kredlta weboldalt kiilonféle web-
oldalszerkesztd programokkal probaltuk megnyit-
ni. Arrél nem is szolva, hogy a Word éltal gene-
ralt barokkos HTML forraskod utolagos ,kézi”
szerkesztése is bizanci rémalom.

EXCEL 2000

Az Excel 2000 kedvére fog tenni azoknak, akik
gyakran tesznek kozzé tablazatos adatokat
a Weben. A beépitett HTML-formatum( mentés
egyszer(siti a webes adatkozlést. Viszont a speci-
dlis tablazatformazasokat, példaul a szogben el-
forgatott cellaszéveget még az Internet Explorer 5.0
sem képes korrektiil megjeleniteni, a generalt
HTML forraskod pedig ugyanolyan reménytelenl
bonyolult és iszonyu lesz, mint a Word 2000
esetében.

A kozmetikai véltozasok kozil egy érdekes és
hasznos aprosag: a cellatartoméanyok kijelolésénél

POWERPOINT
' 2000

Ha roviden akarnank 6sszegezni, a PowerPoint
2000 a kényelmes szerkesztOeszkozok tarhaza
és egyben a bongészéhabor( tiizének felszitoja.
A program fel-
javitott szer-
kesztd és lejat-

Microsoft PowerPoint - [Presentationl]

DEdl 8y ted

teget alkalmaznak, amely
- saban. Ha lejatszunk egy bemutatot, a vetités
radnak a celldk hattér- és

eBOB O e - 0.
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szoveget irunk egy keretbe, a PowerPoint 2000
automatikusan csokkenti a bet(iméretet a sziik-
séges mértekben. A Wordbdl kolcsonzott

Autoformat segit a “(c) — ©” tipusu jelek cse-
réjeben és a felsorolasok automatikus kialakita-

idejére a PowerPoint 2000 automatikusan kiik-

tatja a képernydvéddnket. Ha a bemutato veti-

tése alatt az egeret csak véletlendl I6kjik meg,

az egérmutato nem fog megjelenni és nem von-
ja el a nézok figyelmét.

A PowerPoint 2000 (j, webes formatumd
mentési szolgaltatdsa olyan Web-bemutatok
létrehozasat teszi lehetGvé, amelyek ugyantgy
néznek ki, mint a sajat formatumban elmentett
bemutatok. Megvan minden: az att(inések, ani-
maciok, hangok, videobejdtszasok, raadasul
mindez teljes képernydn is eldadhato — ha a ko-
rabbi feltétel teljesiil, azaz a felhasznalo IE 4.0-t
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nal, és abbdl is
legalabb a 4.0-s verziot.
A PowerPoint 2000 kezel6feliiletét a mar
tobbszor emlitett paneles elv jegyében kissé at-
gyartak. Az alaphelyzetben most egy harom
részre osztott programablakot kapunk, amelynek
mezGiben a szerkesztés
alatt all6 dia, a hozza
kapcsolddo eldadoi jegy-
zetek és a bemutatd vaz-
lata kap helyet. Ezzel az
elrendezéssel meglsszuk
a korabbi sorozatos ét-
kapcsolasokat a nézetek
kozott, de természetesen
at is méretezhetjiik a me-
zOket, egymds rovasara.
A bemutatdk szerkesz-
tésében szamos kisebb
javitas gyorsitja a mun-
kat. Ha tal nagy méret(i
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vagy Ujabbat hasznal a megtekintésiikhdz. Ha

a Netscape Navigator barmelyik verzi6javal pro-
balkoznank, a pazar bemutaté helyett csak egy
hibalizenetet bamulhatnank. Persze, megtehet-
juk, hogy a bemutatot egy pontatlanabb vissza-
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manykezelési lehetd-
seégeket. Itt is tetten
érhetjlik az 0j ,,pane-

A wizardok vagy a ke-
resés hasznalatakor

4| nem munkateriletet
i I} eltakard parbeszédab-
lakok jelennek meg,
——————=| hanem a program
egyes részei szétto-
|6dva adnak helyet

a becstsz6, HTML-
alapt paneleknek,

P Ce

come to

One Window to Your Waorld of I'
L] | :
TS Ty B 5 Outlook 2000

addsra képes, de a tobbi bongészovel egyiittmd-

kodé HTML formatumban mentjiik el, vagy alkal-

mazhatunk egy 0szveér
megoldast is: csillo-
gas-villogés az IE 4.0-
nak és fapados vilto-
zat a tobbi bongészo-
nek. Sajnos, ezeknek
az alternativaknak az
a hatuliitdje, hogy ha
egyszer(ibb HTML-t
mentink, akkor azt
a PowerPoint 2000 ma-
ga mar nem lesz képes
megnyitni, és egyik
megoldés sem tehetd
alapértelmezetté.

Az igazsaghoz azért

tével eltiintethetok.
Fejlett keresdeszkozok, kifinomultan hangolha-
t6 postabontasi szabalyrendszer, sablonok és

les” parbeszédsavokat.

amelyek dolguk végez-
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- " Frontpage 2000

hozzatartozik, hogy
a full extras bemutaté nem a PowerPointnak fel-
rohat6 okokbol élvezhetetlen a Navigatorben,
hanem elsésorban azért, mert a Netscape bon-
gészOje nem tamogatja az ActiveX vezérloket.
Azt persze naivsag lenne feltételezni, hogy egy
PowerPoint felhasznalé olyan bemutatdkat akar-
na késziteni a Webre, amelyek aztan kizardlag
Internet Explorerrel nézheték. Es egyaltalén; ho-
va lett a PowerPoint 97-ben megismert vardzs-
|6, amely végigvezette a felhasznalot az egész
webes kozzététel folyamatan?

OUTLOOK 2000

Az Outlook 97 meglehetGsen esetlen bemutat-
kozasat kovetoen az Outlook 98 mar joval ke-
zelhet6bbnek mutatkozott — noha tébb ponton
alulmdlta a vele parhuzamosan, ingyen, az IE
4.0 részeként elérhetd Outlook Expresst —, és e
javuld tendencia jellemzi az Outlook 2000-et
is. A program egyetlen sokoldali (és eléggé
nagydarab) programba sdiriti az e-mail, a nap-
tar, a cimjegyzékek kezelését és egyes allo-

HTML-alapu levelek — mindez az Uj verzidban is
megtaldlhatd. Annal inkabb hidnyoltuk az integ-
ralt hircsoport-olvasot. Teljesen érthetetlen és ot-
romba megoldasként az Outlook 2000 is az
Outlook Expresst hasznalja ilyen esetekben, ahe-
lyett, hogy az
Outlook
Expressben mar =
megszokott esz-
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olyan webszerkesztési feladat akad, amelyeket
a FrontPage 98-cal ne lehetne megoldani.

A FrontPage 2000 sokféleképpen igyekszik
a weboldalak felépitésének és szervezésének
idot rablo lépéseit megkdnnyiteni. Az oldalné-
zet és az Explorer nézet kombinaldsaval kozos
felileten dolgozhatunk, igy megtakarithatunk
egy csomo ide-oda kapcsolgatast.

A kiilsé megjelenés gyors kialakitdsahoz nyuijt
segitséget a tobb mint 50 kiilonféle ,,téma”, azaz
a grafikailag egységesen megkomponalt webol-
dalsablonok gy(jteménye. A sablonok megvaltoz-
tatasanak lehetGsége remélhetdleg visszaszoritja
azt a kellemetlen jelenséget, ami a webes szer-
kesztéeszkozok elterjedésével sajnos egyiitt jar.
Arrdl van sz6, hogy a fantdziatlanabb webter-
vezOk egyszeriien ,rahlzzak” munkdjukra a szer-
kesztoprogram valamelyik kész mintajat, mialtal
a site-rol messzir6l ordit, hogy mivel csinaltak.

A FrontPage eszkozeivel nagyobb teret kap az
egyéni fantazia és talan a webhelyek sem fognak
,sablonosan” kinézni.

Egy masik fontos djitas a képek elhelyezését
teszi pontosabbé. A kordbbi verzidkban nem
volt tal sok valasztasi lehetGségiink, jobbara
csak balra, kozépre vagy jobbra igazitva illeszt-
hettiink be képelemeket a weboldalra.

A FrontPage 2000-rel tetszdleges helyekre pa-
kolhatjuk képeinket, de ennek az az dra, hogy
az elkésziilt oldalt csak a 4.0-s vagy anndl
Ujabb bongészok tudjak megjeleniteni — ame-
lyek ismerik a stiluslapok (Cascading Style
Sheets) fogalmat. Az egérrel végrehajthato, pi-
xelekre pontosan pozicionalhat6 elrendezések-
kel remek kiils6be 6ltoztethetjiik honlapjainkat.

ACCESS 2000

Az Access 2000 fontos Ujitasai az adatbézis-
kezel6 profi felhasznaléinak jelentenek majd
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kozoket kindlna a
sajdt kdntosében.

FRONTPAGE
2000

A korabban még
utkeres® FrontPage
mara mar az Office
2000 csomag tel-
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% Microsoft PhotoDraw - [Picture3] —lsix]] peket allithatunk el6. A PhotoDraw sajat MIX fajl-
@) g Edk view Insert Format Took Atsnge Wndow telp =\81X  formatuman beliil maradva, logikai rétegekben ta-
TARN 16 8¢ % rolja a kép egyes médositdsait, és ezeket egymas-
| Tet CuCrop Templates DrawPant Fil  Ouine  Coor TowhUp Effects e e : - ey
DEE &8RP + @ |v--- K BG|N s5-NO0@ ™ -@&é tol fuggetlendl barmikor megvaltoztathatjuk. Pél-
Picture Listz/ BB+t + 2 1 3 1 4 1 5 6 17 18 8 w0 i1+ 2t (] Outhne x| daul: rajzolunk egy négyzetet (draw, basic shape),
B, | i ' alkalmazunk rd egy ecsetet (brush), kicseréljiik

° Settings (Photo Brushes) : o AR

> Anowheads a vonalszint (color), csindlunk hozza arnyékot

i (dropshadow), elforgatjuk (rotate), elmossuk az

élességét (blur), aztan hirtelen esziinkbe jut, hogy
legyen az a brush masmilyen. Kicseréljiik, és az
0sszes egyeéb effekt megmarad, az (j ecset vonasai
szerint. Abszoldt khhirdly. ©

A khhiralysaghoz azért kell més is. Nem hall-
gathatjuk el, hogy a PhotoDraw igazin latva-
nyos effektusainak kiszamitasahoz legalabb 350
MHz-es Deschutes osztaly( Pentium Il-re és mi-
nimum 64 MB memoridra van sziikség. A szami-
tasi folyamatokat jelz0 pulzald kék csik még 128
mega RAM és Riva TNT jelenléte esetén is hosz-
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szU masodpercekig villog. Ha masinank szeré-
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nyebb teljesitmény(i, akkor a PhotoDraw tiire-

igazan el6nyt. E szolgéltatasok az Office 2000
Jdivatjanak” megfelelGen, elsésorban a program
webes publikacios lehetGségeit és az SQL Server
adatbdzisok kezelését tuningoljak fel.

PHOTODRAW 2000

A PhotoDraw rajzoldprogram mar korabban meg-
jelent 6nallé termékként is, az Office 2000-es val-
tozat ezzel azonos. Erényei kozeé tartozik, hogy
egyarant ismeri a bittérképes és a vektoros képal-
kotasi eljarasokat. Mivel kifejezetten a webre
szant grafikak megalkotdsahoz készilt, szamtalan
effektussal, érdekes lehetGséggel siet a felhasznald
segitségére. Persze ez nem azt jelenti, hogy mos-
tant6l eldobhatjuk a CoreDRAW-t vagy

a Photoshopot. A PhotoDraw leginkabb olyan,
mintha a Microsoft régi Image Composerét és
Photo Editorjat (j szolgéltatdsokkal kib6vitve 6sz-
szegyurtdk volna egy modern feliilet(i programba.

Kényelmes és latvanyos felhasznaloi feliilete van,
amelyet kimondottan a grafikai tervezésben jaratla-
nabb — de érdekl6d6 — felhasznal6 tamogatasara
terveztek. Ezen az (j feltleten is taldlkozhatunk
a Microsoft modern programjait jellemz6 ,Hagyd
a munkateret szabadon” koncepcioval, azaz a par-
beszédablakok zome dtadja helyét az oldalrél be-
csusz6 paneleknek. Ez a megoldds természetesen
koveteli a nagyméret( és nagy felbontasi monitor
hasznalatdt — 1024x768 alatt kényelmetlendl sz(ik-
nek fogjuk talalni a program munkafeliiletét.

A grafikak megalkotdsa, manipuldldsa, effek-
tezése gyerekjaték, hihetetlenil sokféle ecset,
minta, effektus és egyéb eszkoz all rendelkezé-
stinkre. Ha ezeket igyesen kombinaljuk, akkor
egészen tetszetds logokat, feliratokat, retusalt keé-

|§711300x10.00cm WV Hide [
IEER=Y" PhotoDraw 2000
lemre nevel benniinket.

Az alabbiakban néhany tapasztalatomat adnam kozre, amelyeket az elsé par napi hasznélat so-
ran szereztem.

Tegyiik most félre azt, hogy a sziikséges lemezteriilet exponencialisan novekedett az elmult
években, tehat, aki hozzaszokott ahhoz, hogy a Word és az Excel maximum 40 MB dldozatot ki-
van téle, az hozzdm hasonl6an borul az asztal ald a kozel 170 megas végosszeg lattan. A cikk-
ben méltatott Gjfajta telepitd sem nyerte meg teljesen a tetszésem. lgaz, hogy megsziint a
,Details” ablak, cserébe barmit akarunk véltoztatni, minden részegységen kettdt kell kattinta-
nunk: egyet a legordiilé meniihdz, egyet a kivdlasztott opcidhoz. Ez kissé vontatotta teszi a te-
lepitést. Vannak olyan modulok, amelyeket érthetetlen médon nem lehet kihagyni, csak a ,tele-
pités az elsé hasznalatkor” tipusinak valasztani. Nem értem: sem igy, sem (gy nem keriil fel, ak-
kor miért nem hagyhatom le egyszer(ien?

Részben idetartozik és igen érdekes probléma a file formatumok helyzete. Hallhattuk elég sok-
szor, hogy mivel az (j formatum megegyezik majd a régivel, nem fordulhat el6 ugyanaz a malér,
mint a Word 97 kiadasakor, nevezetesen, hogy RTF formatumu alloményt mentett ,Word 95 ver-
zi6" néven. Ehhez képest vagy fél tucat export filtert taldltam a telepit6ben, koztiik a Word 97
formatumot, sét, a ,Word 95/RTF"-et is! Hogyan is allunk akkor most a teljes kompatibilitdssal?
Sebaj, szerencsére kiilon kivalaszthatd volt a ,Word95/6.0" is, ami ezuttal tokéletesen miikodik.

Mar épp kezdtem megbardtkozni az elsé pillanatban elég rémisztonek latszé SDI feliilettel,
amikor Win98-bol NT-ben voltam kénytelen folytatni egy Excel munkat, és meglepve tapasztal-
tam, hogy itt a program bizony MDI-ban kezeli a dokumentumokat, fittyet hanyva barmilyen be-
allitdsra. Ugyancsak érdekes, hogy az NT alatt futé Word 2000-ben nem igazan m(ikodott az au-
tomatikus nyelvfelismerés sem.

Végul két megjegyzés: az Open és Save As ablakokban levd ,Place Bar” remek talalmany, en-
nél méar csak akkor lenne hasznosabb, ha oda mi is felvehetnénk foldereket, shortcutokat
(pl. A Network Neighborhoodot stb). A masik pedig az (j Clipboard szolgaltatdsokra vonatkozik,
amely szintén idvozlendd, de néha idegbajt hozza az emberre, amikor felbukkan, ahelyett, hogy a
szoveg beillesztodne a kivant helyre. Itt mondjuk egy ésszer(ibb hot-key lehet6ség (Shift+Insert és
a szam billenty(ik) jobb megoldas lett volna, az egérrel torténd kattintgatéds helyett.

Egyébként koszonet a Microsoft Magyarorszagnak, hogy a megjelenés masnapjén rendelkezé-
siinkre bocsatotta terméket.
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Hdnapok dta nem foglalkoztunk az Intel processzorokkal, mert kevés olyasmi tortént arrafelé, ami min-
ket, PC-s jatékosokat érdekel. Nos, potolando a hidnyossagot, vagjunk a kozepébe!

Pentium Il 990, Geleron 466 teszt

Sam. Joe

Mint valdszindileg ti is tudjatok, az Intel felha-
gyott a Slot- | -es foglalatba illeszked6 Celeron
processzorok gyartasaval. Mintegy valaszképpen

ulajdonképpen egetverd, szenzaciés tjdon-
sag nem tortént az Intel hdza tajan. To-
vabb gyorsultak a 0,25 mikronos technolo-
giaval kész(lt processzoraik, megjelent a Pentium Il
550 MHz-es és a Celeron 466 MHz-es valtozata, 200
melyeket a megszokott procivallatdo modszerrel
teszteltiink. Ugyan a cimben processzortesztet
igériink, sokat magukrél a procikrl nem lehet
mondani. Technikailag ugyanazok mint eddig,
csupan gyorsabbak. 100 S
Mint a mért adatokbdl is kit(inik, a magasabb
orajel(i Pentium lll-ak teljesitménye szinte linedri-
san novekszik a Pentium Il-khoz képest. Mivel
gyakorlatilag a két processzor k6z6tt csupan az
SSE utasitaskészlet és a megemelt Orajel (item
a kiilonbség, ezen sok csodalkoznivalé nincs is.

180

FPU24

ASMDemo - FPU tesztek

| mCeleron 333  Celeron 366 m Celeron400 Celeron 466 mPII300 PI350 mPI400  P450 = PlIl500 lPIIl&BO]

Viltozatlan az a kellemetlen
helyzet, hogy nincs olyan igazi,
,€l6” alkalmazas, mellyel Gssze-
vethetnénk a Pentium IIl SSE-je
és az AMD 3DNow!-ja nyujtot-
ta pluszt. A szo-

moru valosag az, hogy egyelGre nagyon
kevés olyan program van, mely kihasz-
nalnd ezeket az utasitaskészleteket. Ter-
mészetesen léteznek ilyen sebességteszt
programok, de értelmetlennek talaljuk
. semmitmond¢ szamadatok kozlését,
) . ahelyett, hogy a képességiiket valodi
\ % fps-ekre valto program ered-
ményeit mutatnank meg.
Mindenesetre a dolog elgon-
dolkodtato. Latni kell,
hogy egy-egy (j hardwa-
re-fejlesztésnek rengeteg ido kell
ahhoz, hogy a programok készitGi is kihasznaljak.

ASMDemo - MMX teszt

8

8
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megjelentek a piacon a nettd 2000 forint kornyé-
kén kaphato ,,Socket 370 to Slot-1" atalakitok,
melyek segitségével az (j tokozasu olcsobb pro-
cesszorokat meglévo gépiinkben haszndlhatjuk.
Ugy gondoljuk, hogy ezzel ,elkezd6dctt valami”,
mintha az alaplapgyartok is kezdenék megelégelni
a processzorgyartok diktalta foglalatkaoszt. Ugye
kezdetben vala a gyari specifikacional magasabb
FSB-n jarathato alaplapok kora. Ma mar teljesen
megszokott, hogy egy BX chipset(i alaplap a gyari
specifikacio szerinti maximum 100 MHz-es FSB
majd kétszeresével jarathat6 — elméletileg. Azon
az atalakito kartyan, amit mi is hasznaltunk

a Celeron 466 teszthez (Forras: Accelerator Kift.
Tel: 302-0585), volt egy jelentéktelen kis jumper,
melynek segitségével az eddig hagyomanyosan
66 MHz-es FSB-n futé Celeronok szamara engedé-
lyezhetd a 100 MHz. (Természetesen ennek csak
azoknal az alaplapoknal van jelentGsége, ahol

a CPU orajelének lekérdezése a B2 1-es lab segit-
ségével automatikus.) Persze, mi is tisztaban va-
gyunk vele, hogy varhatok majd a késobbiekben
hivatalosan is ezen a frekvencian m(ikod6 Celeron
processzorok — sot, PPGA tokozas( Pentium Il
rol is hallottunk rebesgetni —, de az eszkéz dobo-
zan olvashat6 szoveg nem annyira a bolcs elérela-
tasrol tesz tantbizonysdagot, mint a tilporgetés-
rol: ,Ahhoz, hogy a CPU FSB-jének frekvencidjt
a CPU maga hatdrozza meg, tartsuk a JP2-es
jumpert zart allapotban. Mindamellett egyes fel-
haszndlok megprobaljak a 66 MHz-es FSB-jii CPU-t
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100 MHz-en futtatni. Ebben az esetben tavolitsuk
el a JP2-es jumper zdrésapkajat, hogy nyitott alla-
potba ker(iljon.”

Masok még tovabb mentek. Valdsziniileg kevesen
vannak tisztaban azzal, hogy alaplapuk chipsete ta-
mogatja az egynél tobb processzor hasznalatat

Valoszin(leg sokatokban felmeriilt a kérdés,
hogy miért beszéliink mi itt mindenféle multipro-
cesszoros rendszerekr6l, mikor annak egy legin-
kabb jatékok irant érdeklddd PC-s, megfelel6 ope-
racids rendszer és anyagi hattér hijan kevés hasz-
nat latja. Nos, ez hamarosan bizonyosan valtozni

- X, BXigen, ZX, EX, ZX66 nem —, még akkor is,
ha azon csupdn egyetlen CPU foglalat kerdilt kiépi-
tésre. Ezt hasznaljak ki azok a , Socket 370 to Slot-
| atalakitok, melyek egyszerre két Celeron CPU-t
képesek fogadni. Ez azért nagyon érdekes, mert az
Intel egy hardware megoldas segitségével tiltja

a Celeron processzorok tobb CPU-s rendszerekben
torténo hasznalatat. (Olyannyira, hogy nemrégiben
egy japani illet6ség(i ariember arrol publikalt

a neten, hogy hol kell megfarni (!!) a PPGA tokoza-
st Celeronokat ahhoz, hogy azok ,bandaban” is
hajlandok legyenek muzsikalni.) Lapzartakor jott

a hir, hogy az Abit bejelentette az elsé BX chipseten
alapulé dual Socket 370 alaplapjat, a BP-6-ot, mely
rdaddsul még az UDMA/66 szabvanyt is tdmogatja
annak ellenére, hogy az Intel specifikicidja szerint

a BX chipset erre alkalmatlan.

fog. Egyrészt itt kopogtat az ajtoban a Windows
2000, mely mar tdmogatja a tobbprocesszoros
gépeket. Masrészt mi bizonyosan szivesebben fej-
lesztenénk egy meglévd gépet egy masodik pro-
cesszorral, mintsem eldobnénk azt. Harmadrészt,
a szemlélet valtozasat szeretnénk érzékeltetni. |-2
évvel ezelOtt elképzelhetetlen lett volna, hogy egy
gyartd cég igy szegliljon ellen a piacvezetd pro-
cesszorgyartonak.

Ami a kozeljovot illeti, szeptemberben varhato
az Intel 0,18 mikronos technoldgiaval késziilo
Pentium Ill csaladjanak megérkezte. Sokat még
nem tudunk felGle, de rola rebesgetik, hogy PPGA
tokozasu valtozata is lesz.

Nos, mig megeérkezik az Gjabb nemzedék, illetve
végre egy olyan program, mely tdamogatja mindkét

konkurens SIMD utasitaskészletet, addig nem ma-
rad mas nekiink, minthogy a Pentium Ill 550-es
és a 466-0s Celeron vezette processzorkompania
teljesitményadataiban gyonyorkadjunk. A tesztet
egy Senorg Progress 581-es gép segitségével vé-
geztiik, melynek Intel BX chipsetes alaplapjara
nVidia Riva 128ZX videokdrtyat, SB 64 hangkar-
tyat integraltak, valamint 128MB, 100 MHz-es
SDRAM-ot tartalmaz.

. §88888888¢
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Vegre! Befutottak a legtjabb generaciot képviseld, varva-vért 3D-gyorsitokartyak. Az eredmények igen-
csak meglepdek, €s a legkevésbé sem mulatsagosak. Ahhoz, hogy megvalaszoljuk azt az egyszer( és
kézenfekvo kérdést, hogy melyik a legjobb, vissza kell kérdezniink: mi a fontosabb szimodra, a teljesit-

mény vagy a szolgaltatasok?
ivalasztani a nekiink legmegfelel6bb
B 3D-gyorsitét legalabb annyira nehéz
feladat, mint valasztaskor eldénteni,
hogy melyik partra adjuk le a voksunkat. S6t,
szinte mar valldsi kérdés. KGkeményen szamit,
hogy a rendszeriinket melyik gyartotol szarmazo
processzor hajtja, fontos, hogy kedvenc jatéka-
ink Direct3D vagy OpenGL motorizaltak, hogy
vannak-e régi, ,Voodoo only” jatékaink, terve-
ziink-e alaplapcserét a kozeljovoben, de legfébb-
képpen, hogy kinek az igéreteiben hiszink...
Ennyire szdvevényes taldn még sohasem volt
a piac. Ugyan a cimben Savage4 és TNT2 tesztet
igértiink, de megprobaltunk tovabb menni, és
egy atfogo piaci korképet nydjtani.

A kdrtyak megérkezésének idérendjét kdvetve,
és azert is, hogy a bal sarokban TNT2, jobb sa-
rokban Voodoo3 , meccs” kicsit hosszabbra
nyult ,kozvetitése” mellett még csak véletlendl
se sikkadjon el, kezdjiik az S3 Savage4 alapu
kartyaval!

Tavaly oktoberben tudésitottunk el6szor az
S3 els6 valamireval6 3D-gyorsitokartydjardl,

a Savage3D-rdl. (A fejl6dést bemutatandd, az

/~  3DBlaster Savaged

RAM: 32MB
Gyart6: Creative Labs
(http://www.creaf.com)
Chip: S3 Savage4
A chip gyartéja:  S3 Inc.
(http://www.s3.com)
Forgalmazé: Accelerator Kit.
(Tel.: 302-0585)

\?—'\r: 25.600.- Ft+AFA (Dobozos véltozat)/

,0” eredményeit is grafikonba foglaltuk.) Egy év
sem telt el, és maris itt a 0.25 mikronos gyarta-
si technoldgidval késziilé utod. A Savage4 a fel-
s0-kozépmezdnyt erdsiti, igy vonzobba tételé-
hez tobb csinos szolgéltatassal lattak el, mint
konkurenseit. A legels6 a korabban mar nagy vi-
hart kavart textira-tomorit0 eljaras, az S3TC.
Napjaink SIMD utasitéskészleteinek kordban mar
nem csak kibékdl egy ilyen megoldassal a szak-
ma, hanem végre talan alkalmazza is, igy nem
csoda, hogy az utddba is tovabborokitették.

A Savage4 az els6 4xAGP-t tudo grafikus chip.

53 Savaged, nVidia TNT2 teszt

MINDENKI MINDENKI ELLEN, AVAGY KI UL A TRONON Sam. Joe

Ezen tulajdonséagaval olyannyira Uttord, hogy

a kiaknazasahoz még bizony varnunk kell, mig

a 4xAGP lehetdségét szolgaltato alaplapok elter-
jednek. A kozvetlen, digitalis LCD kijelzd tamo-
gatas is olyan szolgaltatds, melynek mi még saj-
nos nem sok hasznat vesszuk.

A Creative altal gyartott kartya tobb tulaj-
donsagaval is fejtorést okozott. Mi gy tudtuk,
hogy a Savage4 chip két valtozatban — XL és
PRO - létezik, az els6 ,,csupan” 2xAGP-t tud,
max. |6 MB RAM-ot kezel, és 125MHz-es oraje-
len fut, mig a masik 4xAGP-t, 32 MB RAM-ot
kezeld, és 143MHz-en ketyeg. Nos, a Creative
kartya drivere a chipet mint ,Pro” azonositotta,
de az S3 specifikaciojatol eltéréen csupan 125
MHz-en futott. A 32MB RAM ugyan hidnytala-
nul a helyén volt, de a kdrtya leirasa nem tett
emlitést a 4xAGP tamogatasrol. Nem sikerdlt
a dolog végére jarni, igy mindent a gyari bealli-
tason hagytunk, bar a driver felkindlja mind
a chip, mind a meméria orajel (itemének allitasat.

Udit8en hatott a Creative kdrtyaktol megszo-
kott, egyszer(ien célszer(i, de mégis szép €s
minden |ényeges szolgaltatast tudd meghajto-
program. Képpozicionalas, képméret, gamma és
RGB korrekcio, a chip éltal tamogatott, de ép-
pen ezen a kartyan sajnos nem kiépitett kime-
netek tulajdonsagainak allitasi lehetdségei. Ezek
mind egy j0 meghajtoprogram ismérvei. Manap-
sag egy hardware teszt nem

\-‘n—— n———

az eszkoz kicsomagoldsaval

; S"V-’::!:E,/ kezdddik, hanem a legfrissebb
\ 3 F driverek, BIOS frissitések letdl-
W tésével. Nos, csodak csodéjdra

WWWw.pcx.hu

a 3D Blaster Savage4 a legfris-

sebb driverrel és BIOS-szal ér-

kezett, igy a frissen megjelent

kdrtya nydzéasa nem a futo-

szalagi végszerelés befejezésé-

vel indult. ;
A chipet apré hiitéborda

rejtette el kivancsi tekintetlink

el6l. Ismét a manapség meg-

szokottaktol eltéréen, a hasz- .

nalat alatt csupan langyosra |

melegedett. Text(ra tomorités

ide vagy oda, képmindségével

a TNT, Rage 128, Banshee

chipek felallitotta mindségi

klub teljes jogu tagja. Ugyan

az Incomingban a fekete fiist
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Q2 Crusher 800x600x16:

Incoming 800x600x16: Incoming 1024x768x16:

| = Savage3D m 3D Blaster Savaged = Viper550 B Viper 770 = Voodoo3 3000 f

teljesen masképp nézett ki, mint a tobbi kar-
tyan, de nem mondandnk ra, hogy szebb vagy
cstinyabb lett, egyszer(ien csak mas volt.

A Savage4 vitan felil nem a leggyorsabb a pi-

acon, de megfelel6en gyors ahhoz, hogy kielé-
gitse a megszallott jatékosok igényeit. Kezdiink
minél inkabb azon allaspont felé hajlani, hogy

a gyorsasdg ,.csak egy dolog”, a kilénbozé szol-

galtatasok megléte éppen olyan fontos. Nos,

a Savage4 minden olyan szolgaltatast nydjt me-

lyet ma elvarunk egy 3D-gyorsitokartyatol.
A Savage3D-t is kedveltik, és az utodot is csak
ajanlani tudjuk.

TNT és TNT2. Bratyo és az dcsi, de nem csu-

pan a neviikben, hanem jorészt a szilikonban is.

Bizonydra emlékeztek még, hogy a TNT bejelen-
tésekor beigért sebességekbdl nem lett semmi;
jocskan le kellett faragni
az orajelbol, mert 0.35
mikronos technologiaval
készult chip nem birta
az igért sebességhez
szlikséges magas frek-
venciat. igy a TNT hiva-
talosan ,,csak” 90 MHz-
en ketyegett. (Ezt a tun-
ingmegszallottak, és né-
hany cég is vitatja, sze-
rintlik megy az gyorsab-
ban is.) Nos, a TNT2
mar a 0.25 mikronos
technologia szllotte, igy
mind a chip, mind a me-
moria lényegesen maga-
sabb frekvencian vagtaz-
hat. A két proci kozotti
kiilonbség nem merdl ki
ennyiben, a kartyara sze-
relt memaria megdupla-

zodott, a TNT2 renderelésért felel6s architekt-
rajan is optimalizaltak, igy még tovabb gyorsitva
azt. Aprop¢ frekvencidk! Az nVidia ajanldsa sze-
rint az ,alap” TNT kartyak a chipet 125 MHz-en,
a memoriat pedig 150 MHz-en jaratjak, az ép-
pen tesztelt Viper 770 is ezeken a frekvenciakon
miikodik. A kilonboz6 gyartok ettdl eltér(het)nek,
igy érdemes utananézni a vasarlaskor, hogy me-
lyik kartya mit nyujt. Léteznek olyan TNT2 kar-
tyak, melyek ,Ultranak” nevezik magukat. Ezek
chipje 150 MHz-en, meméridja 180 MHz-en
mikodik, még feljebb srofolva a teljesitményt.

Mindkét leosztasban van lehetéség a tun-
ingra, de a gyari bedllitastol lényegesen maga-
sabb értékek kicsiholdsara ne szamitsunk.

A Savage4-et kovetve a TNT2 a masodik
olyan 3D-gyorsitokartya mely teljes savszéles-
ségében képes kihasznalni a 4xAGP nyujtotta

www.pcx.hu

lehetOségeket. A nalunk jart Viper V770-en

4 jumper segitségével allithatjuk be, hogy 4x,
vagy 2xAGP tamogatassal biro alaplapba kerdil.
A TNT2 is bir a lapos képernyok tamogatasaval,
de nem csupan ez az egyetlen specidlis szolgal-
tatasa. Némely gyarté video ki és bemenetekkel (1)
is felszereli kartyait, sét, sztereoszkopikus
szemiiveggel is kinalnak TNT2-6t, mely az azt
tamogato jatékokhoz 3D-s érzetet kolcsonoz.
Szerintiink tandcsos kicsit varni a ,spécibb”,
extra szolgaltatasokkal jobban felszerelt zsu-
gakra, mint lecsapni a legelso, ,,csak VGA kime-
net” kartyara.

Nos, ami a Diamond TNT2 értelmezését illeti,
magaval a ,vassal” semmi bajunk nem volt, de
driverrel mar annal tobb. Sok kiilonbdz0 Dia-
mond kartyank volt mér, megelégedésiinkre
szolgaltak, de az utébbi idében nalunk jartak —
killonésen a Monster Fusion, mely nagyon galdd
modon nem volt hajlandé a 800x600-nal na-

/~ Diamond ViperVmio

RAM: 32MB

Gyart6: Diamond Multimedia
(http://www.diamondmm.com)

Chip: nVidia Riva TNT2

A chip gyartéja: nVidia
(http://www.nvidia.com)

Forgalmazo: Pixel Multimédia

(Tel.: 266-6059)
\__ Ar36.100.- Ft+AFA (OEM viltozat) /

gyobb felbontasban, 3D tizemmaodokban miikod-
ni — driverei hihetetleniil gyengének bizonyultak.
Nem szivesen mondunk ilyet, de azt tanacsol-
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juk, hogy az egyébként remek Diamond kartyak
mellé, ne a gyarilag mellékelt drivert, hanem
a chipset gyartojanak referencia meghajtoit
hasznaljuk! Méretben kisebbnek, sebességben
meszsze gyorsabbnak, szolgaltatasban lényege-
sen tobbet tudobbnak bizonyult az nVidia
Detonator driverének |.88-as verzioja — megta-
laljatok a CD-n —a Viper 770 tomoritett allapo-
taban 7MB hosszu (!), zenél6 (!!), 3D-s abrakat
kerengetd, kevés bedllitasi lehetdséget nydjto
csodajandl. A kiilonbség annyira szembeszoko,
hogy nem dlltuk meg, és egy kiilon tablazatba
foglaltuk a mért adatokat. El6szor nem hittiink
a szemiinknek, azt gondoltuk, hogy elfeledkeztiink
a Vsync kikapcsolasarol a Diamond driverben. De
sajnos nem. Kar, mert a kartyak maguk jok.

Mivel a TNT-t és a TNT2-t is ugyanaz
a Detonator hajtja meg — az a Power User triikk,
amit a majusi szamunkban, a TNT-k kapcsan be-
mutattunk, az utébbival is midkodik —, ezért ké-
zenfekvd volt, hogy megnézziik, hogy a friss
| .88-as mennyiben nyujt tébbet, mint a régebbi
valtozatai. Ertelemszer(ien ezt a vizsgalatot a
TNT-vel végeztiik, hiszen a TNT2-t még nem ta-
mogatjak a régebbi Detonatorok (legalabbis na-
lunk a TNT2 kifagyott a 1.88-asnal korabbiak-
kal). Nos, Quake 2-vel jelentds volt a javulas,
mig a Direct3D alapy Incoming-nal elhanyagol-
hato, mindenesetre érdemes lecserélni a régi dri-

vereket. A 1.88-as az AMD processzorok tulaj-

donosainak is izgalmas, hiszen ez az nVidia elsd

3DNow! optimalizalt meghajtéprogramja. Ter-

mészetesen ellendrizni akartuk az igért 30-40%-

os teljesitményjavulast. Nos, a Viper 550-nel
hasonl6 aranyd javuldst sikerilt mérni az AMD

BIOS hibdjara gyanakszunk, hiszen a két TNT
alapl kdrtya siman futott. Esetleg azt is elkép-
zelhetOnek tartjuk, hogy az ALl chipsetes alap-
lapot ,nem szereti”. A Viper 550 megjelenése-
kor is voltak hasonl6 problémdk — mi is belefu-
tottunk akkor egy ,nem szeretem ezt az Asus
lapot” gondba —, melyeket aztédn a BIOS és dri-
ver frissitések megoldottak.

Az nVidia Detonator driverei nagyon sok
pluszt képesek kicsiholni a TNT/TNT2 alapu kar-
tyakbol, de finoman szélva ,haklis” viselkedésiik
miatt kicsit tartunk is tolik. Két szerkesztoségi
gépilinkben dohogé Viper 550-ek esetében mar
megtapasztaltuk, hogy a frissen telepitett rend-
szert képes 6sszedonteni a Detonator, de ha
el6szor a kartyak eredeti drivereit telepitjik, és
csak arra engedjiik ra, akkor szépen miikodik.
Az (j valtozat telepitése is lutri. Volt, hogy zok-
ken6mentesen ,felmdszott”, de volt, hogy rend-
szerosszeomlas lett a vége. Halasak lennénk egy
stabilabb Detonatorért, mert jelenleg az update
tgy néz ki, hogy egy programmal lement;jiik
a particiot, megprobaljuk frissiteni a rendszert,
ha dsszeomlik akkor visszairjuk a backupbdl,

K6-3 alapl gépben, mint a Celeronra épiil6ben,
amibol ,nem éreztiik ki” a 3DNow! optimalizalt-
sagot. A biztonsag kedvéért ellendriztiik egy
Creative gyartotta TNT alapt kartyaval is, de

ami azért vicc.

Ugy foglalnank ¢ssze a tapasztalatainkat,
hogy a Savage4-t6l azt kaptuk, amit vartunk:
nem lebecsiilendd teljesitményt, kitin6 képmi-

Diamond vs. Detonator driver
(Intel Celeron 366) Diamond 4.01 | Detonator 1.88
Q2 Crusher 800x600x16: 30 34.8
Q2 Crusher 1024x768x16: 29 4.5
Incoming 800x600x16: 455 86,28
Incoming 800x600x32: 40,95 80,5
Incoming 1024x768x16: 41,6 82,44
Incoming 1024x768x32: 99, 32 58,07

ugyanazt tapasztaltuk. Mikor a Viper 770-re ke-
riilt a sor, az a kellemetlen meglepetés ért, hogy
mind a Diamond driverrel, mind a Detonatorral

fagyott a 3D-alkalmazasokban. Koriilnéztiink az
Interneten TNT2 tesztek utan, és azt tapasztal-
tuk, hogy idehaza teljesen ismeretlen gyartok ti-

ndséget, a Creative Labs pedig megspékelte ezt
egy kiforrott driverrel. A TNT2 a Direct3D sebes-
ségben ismét a mezOny élére allt, a képmindsé-
ge valtozatlanul az egyik legjobb. Sajnos a Viper
770-nel kapcsolatban bekovetkezett az, amitél
féltiink: a meghajtéprogram még nem az igazi,

pusaival teszteltek, de Viper 770-es, AMD-n
futtatot tesztet nem talaltunk. A Viper 770

Detonator driver verziok
osszehasonlitasa (Intel
Celeron 366) Detonator 1.09 | Detonator 1.88
Q2 Crusher 800x600x16: 28,8 4
Q2 Crusher 1024x768x16: 2387 30,7
Incoming 800x600x16: 72,94 5.03
Incoming 800x600x32: 46,22 45,14
Incoming 1024x768x16: 48,71 b2
68| |Incoming 1024x768x32: 28,05 28,27

www.pcx.hu

de ezt orvosolja a Detonator. Ha mindig a leg-
frissebb verzioval akarjuk spiccen tartani TNT,
vagy TNT2 alapu kdrtyankat, akkor nem art egy
kis buheratori véna, hiszen valamiért csinya
dolgokra képes. Nos, a tront jelenleg a TNT2 és
a Voodoo3 osztja meg egymas kozott. Nekiink
a TNT2 tébb szolgéltatasa miatt — textdra AGP-
zés lehetGsége, tobb memoria, 32 bites ren-
derelés —, és a Direct3D-s sebessége miatt job-
ban tetszik, mint a Voodoo3, de az AMD tamo-
gatasban, és az OpenGL alatti sebességben

a 3dfx ,istallo” termékei a nyerdk.
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HARDWARE

Remélem mindenki gondosan leviaszozta virtualis deszkajat, igy nem jelent gondot az Internet hullamai-
nak meglovaglasa. Ebben a honapban a PC-s hardware-rel foglalkozo lapokat mutatunk be. A jovo honap
témdja az autozas, igy ha ebben a témaban érdekes helyekre bukkantok, akkor arrol varjuk leveleiteket.

http://hardware.externet.hu/

Még angolul is nehéz olyan PC-s hardware oldalt
talalni, mely ennyire atfogoan foglalkozna min-
dennel, ami vas. A legtjabb hirek érdekelnek napi
frissitésben? Képtelen vagy kdvetni a driver és
BIOS frissitéseket? Szeretnél tisztaba jonni az

Akkor ez a te oldalad!

alapfogalmakkal? Szeretnél teszteredményeket
latni az Gjdonsagokrdl? Erdekelnek a legfrissebb
pletykak? Nem talalsz egy gyartot az Interneten?

Tapasztalatbol tudom, hogy nagyon nehéz
hardware-r6l érzelemmentesen irni, ezért nagyon
tetszik, hogy a Hardware Hunpage-en olvashato

Sam. Joe

cikkekben ez jobbara sikeril. Az oldalt készito két
sracé minden elismerésem, mert tiszteletremélto,
hogy az egyetem mellett még jut energiajuk ilyen
szinvonalas oldal készitésére. A Hardware
Hunpage specialitasa a fentieken kiviil az ésszer(i
keretek kozott elvégezhetd tuningolds targyalasa,
illetve egy “funpage” névre keresztelt lap, ahon-
nan mindenféle PC-vel kapcsolatos jopofasagot
tolthetiink le. A zenék, videok, Windows

iunk kedvenc Bill-jét figurazzak ki. Kicsit elbujik
a tobbi link kozott az S3 Savage3D és Savage4-

Keresd a kis zold emberkéket az otthoni gépeden!
hitp://setiathome.ssl.herkeley.edu/home hungarian.html

gyan a hardware-hez a vilagon semmi kdze a fenti oldalnak, viszont

annal érdekesebb. Bizonyara sokan hallottatok mar a SETI program-
rol, mely a foldon kiviili intelligencia utani kutatast tlizte zaszlajara. A
non-profit szervezet adomanyokbdl, és egyéb (irkutatassal foglalkozo
szervezetek tamogatasabdl tartja fenn magat. A technikai civilizaciok uta-
ni kutatast egy hatalmas, Puerto Rico-i radidteleszkép-lanc begy(ijtotte
adatok elemzése (tjan végzik. Maganak a radioteleszkopnak a bérlése sem
csekély 0sszeg, de az elemzéshez sziikséges szuperszamitogépek idejének
bérlése — stilszerlien — csillagaszati szamokra rig. Ezért a szamitdsok
megosztasanak modszerével az otthoni, munkahelyi PC-k ki nem hasznalt
szamitasi idejét hasznaljak fel a kereséshez. Természetesen ezt csak akkor
tudjak megtenni, ha a felhasznalok ehhez partnerek. Aki részt szeretne
venni ET megtalalasanak csekély eséllyel kecsegtetd, de annal izgalmasabb
feladatdban, annak nincs mas dolga, mint telepiteni a névre hallgatd
programot, mely nem mas, mint egy képernyokiméld. Csak akkor aktiva-
l6dik, ha nem hasznalod a géped, igy a hasznos munkatél — jatéktol — nem
viszi el a gépidot. Természetesen ahhoz, hogy az elemezendd adatokhoz

hozzajuss, Internet kapcsolat sziikséges. Az on-line toltott ido hossza sem

The Search for
Bxtraterrestrial Intelligence
atHlome

* SETI@Home Client

or
Extraterrestrial Intelligence at HOME

Dat alysis ] Data Info

tal veszélyes, hiszen egyszerre 350KB adatot tolt le a program, ami még
egy 28.8-as modemmel sem tul vészes. Egy-egy adag adat elemzése egy
Pentium 200-as géppel kb. 4 éjszakanyi ido, tehat ilyen idokozonként kell
elmenni adatokeért. Aki kedvet érez ahhoz, hogy csatlakozzon, az minden-
képpen nézzen el a fenti oldalra, ahol az egyik honfitarsunk jovoltabol ma-
gyarul olvashatok az alapvetd tudnivalok, majd telepitse a CD-nken is
megtalalhato programot. (A Win95/98-as valtozat van a korongon.) A
projektben résztvevok adatait is tartalmazza a site. Ezen sorok irdsakor
Magyarorszag a 3 1. hely kornyékén tanyazik, ami a résztvevok szamat te-
kintve tekintélyes. Persze a listat az USA vezeti, ami a tobb mint 300000
resztvevovel nem csoda. Ehhez képest a mi 751 indulénkkal elért hely nem
is rossz. Nézzétek meg az oldalt, aztan dontsetek, hogy csatlakoztok-e
vagy sem. Javasoljuk, hogy otthonrol csak akkor vagjatok bele a dologba,
hogyha pl. éjjelre bekapcsolva tudjatok hagyni a masinat. Végére egy tipp:
allitsatok be a képernyokimélot, hogy 1-2 perc utan mar ne mutassa a lat-
vanyos grafikont, mert akkor 2-3-szor gyorsabban szamol.

| Minket sem hagyott hidegen a kicsi zold pasasok otthoni keresése.

wouemmue| Klubbunk a,DEXTER'S LAB @ IDG HUNGARY". Csatlakzzatok batran!

www.pcx.hu

hibatizenetek és hattérképek leginkabb mindanny-



gyel foglalkozo oldal, melynek a Hardware
Hunpage-hez val6 pontos kapcsolatat nem
ismerem, de a hasonlo kinézet és hangvétel
komolyan kapcsolatot sejtet. Mindenesetre min-
den ilyen kértya tulajdonosanak kotelezd, hiszen

a leguijabb kedvenciikkel kapcsolatos hirek, a sziik-

séges driverek, patch-ek, egyebek lelGhelye.

Gyakran kerestek meg benniinket olyan
kérdésekkel, hogy honnan tudhatnatok meg tob-
bet errdl vagy arr6l a hardware-rél, hol vannak
hozza driverek, mik a hirek, stb. Nos, ha nem
elégednétek meg a Hardware Hunpage szolgal-
tatasaival, akkor az nVidia és 3dfx kartyak tulaj-
donosainak ajanlom figyelmébe az alabbi két
oldalt.

hitp://www.voodooextreme.com/
illetve

http://www.rivadd.com/

Nem kétséges, hogy melyik foglalkozik a Voodoo
alapd, illetve a TNT / TNT2 / Vanta / a kiilonboz0 Riva
kartyakkal. Természetesen ezek mar angol nyelven.

http://hardware. melml( cnml
asmdemo.shtmi

CD mellékletiinkrol sokaknak ismerds az
Advanced System Mole (ASM) tesztprogram.
Készitdjének — Fierynek — oldalarél nem
csupan az ASM éppen aktualis véltozata tol-
theto le, de részletes szakmai felkésziiltségrol
arulkodo elemzések olvashatdak a legkilon-
félébb témakorokben. Processzorok, videokar-
tyak, 3D-gyorsitok, a PC jovdje, és még szam-
talan minden mas. Fiery cikkei inkabb szakmai
oldalrél kozelitik meg

T 90 Nomd

Yious Inlesnet Cornociion I Nol Dplimized.
Demripad irteretBO0S

hitp://www.tweak3d.net/

Akik szivesen belevagnak a tuningolas nyligjébe
— nem csupan 3D-kartyak témakorben —, azok-
nak ez az oldal ajanlott. Azontdl, hogy gy(jtik
a legfrissebb drivereket, dtveszik més oldalak
tesztjeit, napi frissitésd hir rovatuk van, szoval
valami hasonlatos a Hardware Hunpage-hez,
persze angolul, a tuningra kihegyezve.

Fe X

a kérdéseket. Bevallom,
heveny levelezésben
allunk, és néha nem
minden kérdésben
értiink egyet, de
“tiszteletremélto vita-
partnerem” értekezeéseit
csak ajanlani tudom
mindenkinek.

www.pcx.hu
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LEGENDAS

SZERTE AZ ORSZAGBAN, AZ ALABBI HIFI SZAKUZLETEKBEN

Albacomp, Budapest V. 1/311-8095
Albacomp, Miskolc 46/353-100
Auchan hipermarket, Budadrs, M1/M7
kozOs szakasza
Audio Boltok Kft., Szeged 62/322-342
Audio Mekka, Kecskemét  76/416-694
Albatéka, Budapest V. 1/317-2774
Biki Hifi Shop, Debrecen 52/342-116
Hifi Barlang, Budapest VI.  1/269-4378
Hifi Video, Székesfehérvar  20/941-2351
H.E. Pentele, Dunatjvaros  25/403-960
Informatéka, Budapest VI. 1/269-4380
Informatéka-Best Hifi, Budapest II.
1/335-2868
Infomix, Pécs 72/336-888
Média Markt, Budapest XIX. ~ 1/347-1650
Muranyi Kereskeddhazak:
Budapest; Duna Plaza 1/239-4496
Lurdy lzlethaz 1/456-1111
Mammut tizletkozp. 1/345-8200
Polus Center  1/419-4080
Sugar (izletkozp. 1/383-2784
Gyar 96/347-332
Sopron 99/338-445
Szombathely 94/341-725
Nivo Kft., Keszthely 83/314-431
Panasonic Szakuzlet, Budapest V. 1/317-1802
Procontrol, Szeged 62/472-372
Repeta Super, Gyor 96/416-485
Repeta Super || 2), Gyor 96/318-177
Satsystem Kisaruhaz, Budapest XIV. 1/467-2887
Satum Tel (Siba), Budapest Ill. 1/250-8637
Sony Szalon (Florian), Budapest Ill.
1/250-0080/ 173 mellék

,..2::9 . www.atecaudio.com

Kérem kiildjenek részletes informaciét az AKG fejhallgatokrol!

Név:

H A Harman International Company




HP Vevbszolgalat: 343-0310 http//www.hp.hu/periferiak/

MEGTEVESZTOEN VALOSAGHU.

Ha ez a hagyma kénnyeket csal a szemébe, annak az az oka, hogy a képet a vilag jelenlegi legfejlettebb tintasugaras nyomtatasi
eljarasaval allitottak els — a HP forradalmian Gj PhotoREt Il szinrétegezo technolégiajaval. Ez az a technikai megoldas, amely
lehetdvé teszi nyomtatéink szamara, hogy akar 16 miniatir tintacseppet juttassanak el minden paranyi képpontba. Az eredmény:
lenylig6z6 mindség(, fotorealisztikus képek — anélkiil, hogy mindez a sebesség rovasara menne. Egy sz6 mint szaz, barmennyire

siet is, képei ezutan mindig fotominGségiek lesznek. Olyanok, amiket semmi mas nem malhat feliil. Kivéve persze magat a val6sagot.

|

HP DESKJET NYOMTATOK

HP PhotoREt Il technologiaval (ﬁ] HEWLETT
8 PACKARD

[Expanding Possibilities}
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Panaszkodtam a miltkor, hogy kevés az anyag és kevés a party, erre most alig tudtam szelektalni

a rengeteg stuff kozott, hogy csak a legjobbak kertiljenek fel a CD-re. A junius utolso hetében, Hollan-
didban zajlott Takeover 99 hatalmas termest hozott, és a mindségre sem lehetett panasz. Ezek mellett
a korabbi Icing 99 party anyagai is megtalalhatok a CD-n.

kiilfoldi hirek mellett sajnos eltorpiilnek
a magyar vonatkozast informaciok. Na-
gyobb party nem volt itthon mostana-
ban, és a tervek is bizonytalanok. Jomagam sem
tudom, hogy lesz-e valami a tervezett nydri Rage-
Scenest partybol. Az Antig 99 mar biztosabbnak
latszik, a vdrhato idopont augusztus 20-22,
a helyszin a szokdsos pécsi miivelodési kdzpont.
A hollandiai Takeover partyn viszont annal
tobb dolog tortént. Hatalmas mennyiségl(i anya-
got sikeriilt a nemzetkozi scene-nek 6sszehozni,
a teljes archivum egyébként elérhetd
a ftp://nl2.scene.org cimen, de késziiljetek fel,
majdnem 400 MB a végosszeg! A Takeover régeb-
ben nem volt talzottan nagy party, de azt hiszem,
j0 idopontban van (igy az uborkaszezon utan),
ezért sokan késziilnek ra a kilfoldi mezonybdl.
A rendezvénynek évek alatt sikeriilt hatalmas mé-
ret(ivé kindni magat, ezért ma mar itt is mindenki
fontosnak tartja a megjelenést. Egy jellemz6 adat:
a democompora 14 nevezeés érkezett!
Ha mar itt tartunk, egy jo hir; a Nomad Gjabb
demot adott ki No exit cimmel, mellyel folényesen
nyertek. A demo tényleg nagyon (it0s, én nem is

szamitottam rd, hogy egy ilyen mindség(i stuffal
nevez majd valaki. Kategoridjat tekintve 3D demo.
Ma mar talan szokatlan, de a fitk nem hasznaltak
3D-gyorsito tamogatast, minden code az ¢ keziik
munkajat és tuddsukat dicséri. Egy P166-on mar
j0 sebességgel megy, és 3D gyorsitokat megszeé-
gyenito grafikakat mutat be, igaz 320x200-as fel-
bontas mellett. Kiilon érdekesség, hogy ablakban
is képes futni! Dobbenet az egész! A design szu-
per, a zene j0l passzol a demoéhoz, a grafikék pe-
dig gyonyor(iek. Példat vehetne sok demo/jatékird
csapat is, akik szuper 3D-s cuccokat hasznalva
sem tudnak elérni olyan minGséget, mint
a Nomad mindenféle hardware-tamogatas nélkil.
Mindenkinek kotelezé megnézni!

Mdsik nagy kedvencem a Madness cim( demo,
mely a kevesbe ismert Orion csapat alkotasa, €s
a harmadik helyen végzett. En akér elsd helyezésre
is javasoltam volna. Tamogatja a D3D gyorsitokat,
az én kis Voodoo |-emen simén ment egy
P233 MMX-szel erGsitve 640x480-as felbontas-
ban. Természetesen ez is 3D demo, de rengeteg
apro pixelgrafikaval (bar a lopott Boris Valejo, sze-
rintem, senkinek nem hidnyzott) és hatalmas de-

www.pcx.hu

TAKEOVER 99 ES ICING 99

Basq

signnal. Akinek van 3D gyorsitoja, az feltétlenl
probalja ki!

Erdekes helyzet alakult ki az Icing 99 demo-
compoja kapcsan. A szervezok Ggy hirdették meg
a kategoriat, hogy a demonak win32 alkalmazas-
nak kell lennie, és lehetdleg DirectX API-t tamo-
gasson. Ennek ellenére az elso helyezett Robots
cimd alkotas a Voodoo2 Glide API-jara épiil.

A masodik, 3SS demo irdi panaszkodtak, hogy az
bizony nem felelt meg a kovetelményeknek, mégis
nyert. Tanulsdg: ha mar egy compo szervezdje
megirja a kovetelményeket, azokat be is kéne tar-
tatni. Az emlitett mivek egyébként megtekinthe-
toek a CD mellékletrdl. Ja, a Robotsnak sziiksége
van a Java Virtual Machine-re is! Szerény velemeé-
nyem szerint ezzel is kizarhattak volna, mivel egy
Java demo egyaltaldan nem jelent Win32 demét is
egyben, hiszen a ]VM nem a Windows, sokkal in-
kabb a bele integralt Explorer része.

A masik mai nagy témank djra a magyar scene
helyzete, ugyanis ezzel kapcsolatban kaptam egy
érdekes levelet Enoktol. Az 6 neve biztosan isme-
résen cseng azok szamara, akik figyelemmel kisé-
rik a honi grafika compokat. Bar Enok nagy szeré-
nyen azt irta, hogy nincsenek sikerei, mégis sze-
rintem az egyik legjobb magyar grafikus. Levelérdl
eloljaréban annyit, hogy felvet6dott benniink az
otlet, indithatnank egy régi demokrol, scene-
anyagokrol szolo osszeallitast, hogy lassa az
a nemzedék is ezeket az anyagokat, akiknek nem
ismerGsek a régebbi, és éltalunk sokszor j6 példa-
nak felhozott miivek. Ha van erre igény, kérem, je-
lezzétek e-mailben a cimemre.

lgazabol egy interjat szerettem volna késziteni
Enokkal a régi téma kapcsan, nevezetesen, hogy
miért ilyen a scene allapota, és hogyan lehetne
ezen valtoztatni, de id0 hianyaban ez a beszélge-
tés (egyelore) nem jott Gssze, igy a levelébdl tu-
dok idézni, és reakcioimat itt a nagy nyilvanossag
elott bemutatni. Gondolom, nektek is van otlete-
tek a témaval kapcsolatban. Az eddigi leveleket
nagyon koszoném, a késobbi leveleket pedig sok
szeretettel varom.

,egyszer egy partyn odajétt hozzam egy lelkes
amator demomaker gyerek. Beszédbe elegyedtiink,
és valahogy témaba kerlilt a scene miltja. Azt ta-
ndcsoltam neki, hogyha demaot akar irni, a jobb
demomasterek munkait mindenkeppen részletesen
kell tanulmanyoznia. Példdul PC-n a Facts of life-
ot, az Unrealt, a Panicet, a Second Reality-t,

a No!-t, a Starsot, a Cnnncdinside-ot stb. Egyre



értetlenebb arccal néz, végiil megkérdi, hogy mi is
egyaltalin az a Second Reality? Ennyit a magyar
scene-mordlrol. Mert mit is ldt a kedves newbie
a demokban, amikor kilatogat a partyra? Vektort,
Photoshopot és noképeket. Mivel ezek az elsé be-
nyomadsai a demokrol, mindenképpen ilyet fog 6 is
csindlni. Az eszkdzoket/programokat 2 perc alatt
letélti az Internetrdl. A kezdok mindig az élcsapa-
tokat mdsoljdk, és ha mar az élvonal is igénytelen,
akkor nem lehet elvarni, hogy itt tobbé barmiféle
mindség szlilessen.”

Ez sajnos igy van. Mit tudunk tenni? A kezdok
mindig is azokat fogjak masolni, akik miatt Ok is
elkezdik az alkotast. Ez a vilag rendje. Az pedig

a scenerek sara, hogy nem csindlnak igényes mun-

kakat, vagyis ritkan sziiletik olyan alkotas, amit

(>
s

kovetni lehetne. Azzal mindenki egyetért, hogy itt
a ,fronton” kéne valtoztatni. Enok emlitette, hogy
sem a régi kiilfoldi, sem a régi magyar ,nagy neve-
ket” nem ismerik az Gjonnan jovok. Nos, nem is
biztos, hogy ez sziikséges. Talan elég lenne, ha az
Ujak, vagy a még aktiv scene-tagok csinalnanak
olyan alkotésokat, amelyek példaul szolgalhatnak.
Ennek hijan van értelme inkabb a régi anyagokat
nézni. Azt azonban szerintem ma mar nem var-
hatja el senki, hogy 386-0s gépre csinaljak
a koderek a demaikat, és azzal is muszaj szembe-
nézni, hogy ha mar mindenkinek 3D-gyorsit6 van
a gépében, akkor azt kell megprobalni kihasznélni,
nem a régi Trident kartyabol csodat varazsolni.
,Meghatarozo jelenség, ami jellemzden a nagy
partykrdl indult: a pénz. Amig a dij mértéke ele-

Sufl o -ty
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nyészo volt az elso helyért jaro elismerés mellett,
addig ez tudta motivalni az embereket, hogy egy-
madst respektaljak, és kivancsiak legyenek egymas
stuffjaira. Manapsag a scene egyfajta
tomegkielégités célu lett, vagyis az a cél, hogy
a leheto legkevesebb munkaval tudjuk az elso helye-
zeseért jaro summat felmarkolni. A pénz megszerze-
sehez brilidnsan , bejtszik”, hogy egyre tobb,
a demozashoz mit sem sejto ember kertilt a com-
potermekbe. A democsapatok rajuk, mint Uj, nagy-
szamu szavazatforrdsra tekintettek, és igy kezdtek
a demoikkal feléjiik ,,szolni”. Hiszen kdnnyebb a leg-
olcsobb, legcsopogosebb rutinokkal és designnal
amulatba ejteni Oket, mint dlmatlan éjszakakon 4t
szenvedni az Uj rutinokkal, amik a[z immar kisebb-
ségben lévo] hozzaértoket kapraztatjak el.”

Nem hiszem, hogy itt csak a pénzrdl lenne
a sz6. A democompokon (féleg itthon) tovabbra
sem tulsagosan nagyok a nyeremények, foképp
ahhoz képest nem, hogy egy komoly demoban
honapok munkaja lehet. Az viszont biztos, hogy
a csillivilli elemekkel telezstfolt demot , megeszik”
a hozza nem értok. A baj az, hogy sokan, akik
masképp gondolkodnak, emiatt adjak fel a harcot,
igy tjra csak nem sziiletnek mindségi munkak,
s6t, relative egyre tobb lesz a felejthetd alkotds.
Enok szerint a megoldas erre az, hogy a régi és
a meg aktiv scenereket 6ssze kéne fogni, hogy (i
alkotdsok sziilessenek, hiszen ok tudjak mi az igé-
nyes munka, és majd ezeket lehet mutogatni
a kezdOknek, bebizonyitani vele, hogy lehet mind-
séget csinalni ma is, és mindenki képes is ra. So-
kan vannak ugyanis, akik azt mondjak, hogy , ezt
én nem tudom megcsinalni”, és egy kézlegyintés-
sel intézik el a komolyabb ,példakat”. Ez az elkép-
zelés talan kissé radikalis, de akar mikadhetne is.

Reméljik a kesobbiekben sikeriil a levéliroval
személyesen is talalkoznom, akkor folytatjuk a té-
mat, addig is varom az észrevételeket! A nyarra
pedig minden jot, jo idOt és sok motorozast:

Basq
basq@eurotrend.hu
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B Konfiguraciok
TDK, Philips, Kodak, irhaté CD lemezek
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| Princessa az amerikai gitaros-
: dalos soft rock-csajok halma-
zat hizlalja. Stilusilag. A hurok-
hoz ugyanis nem nyul. Organu-
ma viszont keduves, kislanyos,
ugyanakkor megfeleld mennyi-

segi enekoran valo reszvetel-
rol tanuskodik. Az | Won’t

Forget You dalai meglepden
egysegesek ahhoz képest, hogy
nagy kalap szerzd izzadta ki
oket. Ha izmoasan nyomul, fel-
zarkozhat Jennifer Paige,
Sheryl Crow, Jewel es RAlanis
| Morissette mellé (bocs,
V| Morissette mige).
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Supernatural a cime Santana uj
albumanak, melyen olyan neves
arcok vendegeskednek, mint
Eric Clapton, Eagle-Eye Cherry,
Lauryn Hill vagy Wyclef Jean. A
latin-jazz-rock kiralyanak to-
vabbra is sorozatorgazmus
minden hdarpoccintése, hatal-

mas szivvel jatszik a Mester,
hol angol, hol spanyol enekkel
megspekelve. ;
Kellemes, puritan rockzenét
hallhatunk a Get Animal leme-
zen, mely valahol feldton van a
modern amerikai posztpunk es
a woodstock-izd rock’n roll ko-
9 zott. Szivbal jovo, sallangmen-
tes muzsika, mintha csak a Sziget egyik orias-
satraba tevedve azt tapasztalnank, hogy egy
amatorbanda kepes tartani az iitemet.

Enrique Iglesias sajat hipersarmos hartbreker-
segerdl olyannyira meg van gyozodve, hogy a
CD-boriton kizarolag sajat maga pompazik ku-
lonbozo6 csabos pozokban. Az dnkritikaba egy-
elore nem fulladt bele, es ha a felvetelek kozben
hanyt is egy kicsiket sajat magatol, azt igyesen
lekevertek. Amugy kepzett hangja van a ficko-
nak, de akkora vodor giccsparadet erzeleg ossze
a Cosas del Amor-on, hogy mellette kollegaja,
Eros Ramazzotti death metalnak tinik. Enrique
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batran versenyre kelhet az # musicbol regota ki-

tiltott Zambo Jimmyvel.
Az Ocarina egy haromfos project, melyben felvalt- -
va viszi a primet a pansip a trombita es a csello. A
kiserdzenészekkel megtamogatott trioc a hang- N PR
szerek jellegébél adodo lirai tételeken felil ko-
molyabb kirandulasokat tesz a reggae és a mam- —

bo vilagaba is.
Ketszer hetven percnyi club-muzsikara érjonghe-
tink a Palace Club Mix ritmusai hallatan. Az elsé
CD-n DJ Junior mixet hallhatjuk Mr. Oizoval, az :
ATB-vel, a Bedlammal es mas dongologepekkel. A
masodikat DJ Ju-Tasi kovette el trance stilusban,
kevéshé popularisan, kissé miveszkeddsen, am
garantaltan rangatodzasra kesztetden.
Az In Da House sorozat otodik fejezete nagyja- .
bol szinkronban van a mostansag sorjazo
house-albumokkal. Azaz itt kavar a farmerrek- L
lamos plissbéka, Mr. Oizo, az egyre felkapot- . .
tabb ATB, valamint Carl Cox, Jaydee, DJ Jean, a o

Bedlam, a Lovestation es meg sokan masok.
Osszesen tizenkilenc szamot rejt a sik-
ervaromanyos korong.

A nyolcvanas evekbe nosztalgiaztat vissza a Best Of
Disco 2 valogatas. Az albumba kizarolag slagerek
preselodtek, eredeti keveressel, semmi house-
remix, nyekergo effekt, rapbetet. Ottawan, Baccara,
Eruption, Middle Of The Road, Boney M., Dschingis Y
Khan, Suzi Quatro, Saragossa Band, Modern Talking
stb. Minden, amit akkor nyalgalacsinnak titulaltunk,
de ma mar nem gyodziink extatizalni ra.

A Blackstreet nevu fekete fiubanda Can You Feel
Me-jet mar javaban forgatjak a killonboze radiok.
Azt, hogy Europaban mekkora sikere lesz a Finally
albumnak, nehez megjosolni. Az mindenesetre biz-
tate, hogy az ioreg kontinensen egyre inkabb elha-
rapodze tokon rugott nyafogas helyett jo adag
ferfias rappel fiiszerezik meg dalaikat a skacok.
igy az energia sem hianyzik, és a fekete csajokis
buknak a korongra. :




Ezuttal is megorizte sajatos, pattogos lendiiletet a Red
Hot Chili Peppers legenysege. R Californication albu-
mon eppugy megtalalhatok a banda vedjegyeve valt
basszushur-tepessel kisert felig enek-felig rap szola-
mok, mint a merengds, dallamos szamok. Ez utébbiak
mintha kisse szaporodasnak indultak volna, de az RHCP
sokoldalt miveszete - tudjuk - sokat elbir.
Megjelent Mike Oldfield gitaralbuma. A Guitars ne-
vet viselo korongon Mike velhetoleg azokat a dala-
it gyijtotte ossze, amelyek koncepciojukban nem
illettek korabbi anyagaiba, ugyanakker Szerves re-
szet kepezik onkifejezesenek. A tizszamos lemezen
nem talalhatok radiobarat slagerek, ugyanakkor
Oldfield egy masik arcat mutatjak be.

A Texas verbeli tizenketto-egy-tucat amerikai dalcso-
korral orvendezteti meg hallgatgit: Nyugalmas, sem-
mitmondo zene, inszomniasoknak idealis. A The Hush
konnyed akkordoz-
gatasai és a nyavalygo noi vokalok fillsimogatoan bo-
ditanak ajulasszeri alvasba a harmadik szam utan.

szepen meghangszerelt dalai,

Autoban vigyazz vele, magas helyen Texassal ne disc-
manezz, szex kozben felejtsd el (a zenet legalabbis)!
New World Disorder cimmel bokszol arcul ezuttal a
Biohazard. Az amerikai metal-hardcore talan legmar-
kansabb csapata izmos hangzast produkalt. A sulyos
reszeket fel-felvaltja a HC-kalapalas (vagy egy-egy
pillanatnyi ,merengés”) megis inkabb a tonnazasok
dominalnak. Minden HC-fannek kotelezo!

Kellemes hallgatnivalot rejt a Pratend_érs Viva EI
Amor! korongja. Kenyelmes, ,dalas” akkordozgata-

sokkal kisért ndi ének viszi a primet, ugyanakkor a

zenekar nem hive az agyonbonyolitasnak. Iddtien
beat-rock angolszasz modra. >

Megdl a vagy cimmel jelent meg Takats Tamas friss
albuma. Tamas tovabbra is a tradicionalis blues ha-
tarait szolidan tagitgato muzsika mellett tette le
voksat. Erzéssel teli gitarszolok, bluzfilingileg ki-
raly hang, fanyar humord, ironikus szovegek (nok,
pia, aprobb sztorik - hiaba ez az éelet, nem az dser-
doben toketlenkedd Tarzan). Mindez a kivanatos le-
pusztultsaggal, skitiurtpaolosan”, skinaitor-
naciposen”.

A ket roppant egyéni mivesznevi srac (Joy es
Jaydee) hihetetleniil otletes ,fantazianevet” talalt
ki a duonak: Remix. Azt hiszem most jott el az ido,
hogy alapitsak egy zenekart Rock neven, vagy el-
kezdjem jarni az orszagot, mint DJ House. R Rolad

szol az elet hol vidam, hol erzelgos diszkemuzsikat

HAolad szol az= alet

tartalmaz, a szokasosnal igenyesebb koentosben,
rengeteg tinivérnyomas-szokkento slagervareman-
nyal. Mindent osszevetve - bar a nevvalasztas kihi-
vasa galadul kibaltazott veliik - a legtobb honi ven-
deglatos szinvonalu diszkohordat testhosszal verik.
Tingli-tangli hip hop-funky-popot hallhatunk a
Boogie Knights Siralysag cimi albuman. Zeneszer-
zesileg dtlethianyos, am hangszerelesileg igenyes
munka. Kivalo bulizene,
menoskoda) dumakkal. A trio elegge feltinoskodo
ahhoz, hogy akar sikere is legyen.

Egyre profibb és kiforrottabb punk-rockot nyomat a
Junkies, Tabu cimmel, kollektiv Marilyn Manson-
dizajnnal. A riffek mind otletesebbek, kezdenek el-
tinni a brutalis nyulasok, az llj dobos erzi, hol a he-
lye, Rikivel kapcsulatban meg mlndlg nem vilagos,
hogy milyen nemu es,- emzetlsegu Andras hangja
pedig palleruzndot :
szovegek! Uerbel_,-
talalatuktul hemzsegn strofakkal.

laza (de sablonosan

-._eluzn lemez ota. Ja, es a

Erdekes, igényes elektrozenet krealt két magyar

srac Neo néven. Az Eklektogram néhol prodigys, ne-
_hﬁl.trip hopos muzsikajat torz, angol enek es itt-ott
szimfonikus zenekar szinesiti. Tudatosan eklektikus
zene, bonyolult ritmikakkal, magas elvontsagi szin-

tet igenylok szamara.
Egy nyar a Flartben cimmel jelent meg az E-play
resident Sterbinszkg friss korongja, amely 73 perc-

nyi nonstop clubmuzsikat tartalmaz, és a Siafoki !

Flort diszkot hivatott reklamozni.

Sterbinszky eredeti bakelitokrol keverte, ezzel is

probalvan reprodukalni a clubhangulatot.

Nem igazan valtozott a Warpigs zenekar. Fogalmam §

cskos rock’n roll-feeling, teli-

WARPIL:S

quartz

A zenéket 7=

’a

sincs, miéert nyomjak oket annyira, miert koltenek |

rajuk ennyit, miert 0k az elozenekara minden ma-
sodik idelatogatao kiilfoldi rockbandanak. Osszeszo-
kott, pre-profi csapat, erolkodesszagu modernke-
dessel, kozhelyes gondolatokkal. Ennyi.
senkit nem hatnak meg sem a rockzenebe agyazott
samplereffektek, sem a cikizos szovegek. A csapat

Ma mar

leggyengebb pontja az enekes, legujabb lemeze
pedig a Quartz.

Sovany Vegasz cimmel keriilt az iizletekbe az Irigy
Honaljmirigy bonusz-kislemeze. Az ismert parodiak
megujult valtozatban teszik probara rekesz- es
arcizmaidat. A negy tetel cime: Ez A Dal Mirol Szol?,
Szerelemgomba, Whiskey-s uvegek (Tulipan presszo

verzio), Los Rluljaros - Overground mix.
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Az audio CD lejatszok térhoditasaval lassu, de biztos hanyatldsaba kezdett a bakelit hanglemez. A
DVD ugyanerre a sorsra itéli a Video-CD és CD-i gyijteményeinket? Egyaltalan mit tehetiink, ha a sza-
mitogéplink, videokdrtyank nem elég gyors a software DVD lejdtszashoz?

PC-X hiiséges olvasoi bizonyosan emlé-
keznek még néhany évvel ezel6tti Vi-

deo-CD / CD-i rovatunkra. Mi mar akkor

beleszerettiink abba a formatumba, mely valami-

lyen szinten a DVD vide6 el6djének is tekinthe-
t6. A kor gyenge tomoritési eljarasaival eléalli-
tott, altaldban két CD-n elteriil6 mozifilmek kép
és hangminGsége mar elegendd volt, hogy lepi-
palja a VHS-t, de ahhoz mar nem, hogy elérje
azt, amit a DVD - azaz, sok gydrtot maga mellé
allitson. Szerencsére a Video-CD gy(ijtemények
sincsenek halélra itélve. Az utobbi ugyanis, nem
mas, mint egy DOS-os fejléccel ellatott CD-i,
ami minden tovabbi nélkil lejatszhat6 akar

O O

a Win9x Active Movie-ja, vagy a DVD-

dekoderprogramok segitségével is. CD-i
nem. Sajnos a legtébb régi MPEG- | -es dekdder-
kartya hasznalhatatlan az 4j Windows valtoza-
tokkal, igy ezek kényszerpihendre itéltettek so-
kunk polcain. (Sajnos a gyartok dssze-vissza ke-
verik a két formatum jelolést. Egy biztos tam-

pont van: a lemezek boritojanak jobb als6 sarka-

ban lathato felirat. Ha ott “Digital video in CD-i"
lathato, akkor a lemeziink bizonyosan CD-i for-
matumu, és nem jatszhato le csupan software
segitségével.) Erre a bajra ugyanaz az eszkoz
szolgaltat gyogyirt, mint a Pentium Il 300-as
teljesitményének szintjét nem elérd gépek tulaj-
donosainak; egy DVD-kit.

A DVD-kitek tartalmaznak egy DVD olvasot,
hozzajuk illeszkedd MPEG-2 dekdderkartyat, és
természetesen a miikodtetéshez sziikséges prog-
ramot. A kit lelkének, a dekodernek, a legnagyobb
elénye, hogy a szamitasigényes képmegjelenités

terhét leveszi a processzorunk vallardl, illetve se-
gedelmével olyan felbontasokban és szinmélység-
ben is élvezhetjiik a hazimozit,
amirdl a software-es megoldassal
miikodoé mai grafikus kartyak csak
almodnak. A professzionalis hang-
zast és képminGséget elérni szan-
dékozd DVD megszillottak is j6
hasznat vehetik egy ilyen eszkoz-
nek, hogy miért, az kiderdl alabb.
A Made in Carrera Kit.
(Tel.:361-0010) jovoltabél na-
lunk vendégeskedett Creative
Labs-féle PC-DVD Encore kit tar-
talmaz egy Creative
(Matsushita / Panasonic) DVD meg-
hajtot, illetve, egy szintén Creative
Labs-féle Dxr3 kartyat. Milyen plu-
8 szokat szolgéltat egy ilyen készlet
§ 2 software-es lejatszashoz képest?
LegelGszor is maximum |600x1200
képpont felbontdst 32 bites szin-
mélységgel, maximum
85 Hz-es keépfrissitési
frekvencian. (Ha birja
a monitorunk!) Nem
mondom, az altalunk hasz-
nalt software dekodolasu rendszer
maximalis felbontdsaban,
a 1024x768x16 bites szinmély-
ségben sem éppen rossz DVD-t
nézni, de mar ugyanezen felbon-
tas is sokkal latvanyosabb True
Colorban. Aztan az NTSC-ben
640x400 és 600x400, mig PAL-
ban 640x480 és 800x600 képpont
felbontdsok megjelenitésére alkal-
mas videokimenetek sem biztos,
hogy adottak a VGA kartyankon.
A Dolby Digital (AC-3) S/PDIF
hangkimenet az igazi “hard core”,
csucs Hi-Fi-vel felszerelt, hazi-
mozi megszallottak szamara ke-
rilt a kartyara. A mellékelt soft-
ware-bdl hidnyoltam azt a cslsz-
kat, melynek segitségével szaba-
don tekerhetiink elGre-hétra egy

www.pcx.hu

LEJATSZOK, LEJATSZANIVALOK

Sam. Joe

tracken bellil. A kép és hangmindsége leny(igo-
z0, igy miutan lefGjtam a port a Michael Douglas
fészerepelte Black Sun CD-i-rdl, azt egy Micro-
soft Sound Sytem segitségével csticshangeron él-
veztiik végig, az alattunk lako Szamitastechnika
tesztlabor bentlakdinak kitoré 6romére.

Egyetlen “arnyoldala” van a dekoderkartyék-
nak — azt leszamitva, hogy egy kit tobbe keriilt,
mint egy sz6l6 meghajtd —, miszerint a gydrilag
meghatdrozott terileti kodot egyaltalin nem le-
het megvaltoztatni. igy ha DVD parkunk a szér-
mazas helyét tekintve nem egységes, akkor
problémaink lehetnek.

From the Academy Awand®-Winning Director of “Forest Gump™ and the Pulitzer Prize-Winning Author of TContact.”

JODIE FOSTER

MATTHEW McCONAUGHEY

A message from deep space
Whe will be the first to po?
A journey to the heart of the universe

~ CoNTACT




DUSTIN
HOFFMAN

RENE
RUSSO

MORGAN
FREEMAN

This animal carries
a deadly virus..
and the greatest
medical erisis in the world

is about 10 happen,

DUTBREAK

Try to remain calm.

Erre a hénapra is két néznivalot csiptiink fi-
I6n. Az els6 a sorban a Virus (Outbreak) cimdi
technothriller. A Dustin Hoffman (Rain Man),
Rene Russo (Freejack, Haldlos Fegyver 3),
Morgan Freeman (A Remény Rabjai, Robin
Hood a Tolvajok Fejedelme) fémjelezte filmet bi-
zonyara sokan lattuk, melynek azért orilok ka-

01-Co,

> %,

1074 Budapest, Alsoerdosor u. 3. Tel.: 351-2338

l6ndsen, mert igy
konnyen tudom
“frasban lattatni”
— ez aztan a képza-
var —, hogy a DVD
olyan veszélyesen
j6 mindségl, hogy
képes leleplezni
egyes filmes csala-
sokat. Nos, bizo-
nyara emlékeztek
arra a jelenetre,
amikor Dustin
Hoffman és Cuba
Gooding jr. egy MD
500-as helikopterben menekiil az
Oket (ild6z6 Huey-k elél. A kozeli-
eknél csak a pilotafiilke és a ben-
ne Gl6 két szinész lathatd. A DVD
valtozatban vilagosan latszik,
hogy az 0sszes, erdsen ivelt szél-
védot leszerelték, hogy azok csil-
logasukkal ne zavarjanak bele

a felvételbe. A mozivasznon és

a TV-képernydn nem latszik, de
igy leleplezédik a csalds, és nagyon murisan
hat, hogy az bent il0k hajszala sem rebben.

Az izgalmas film ezen véltozata nem kiilondsen
kényeztet el minket. Hangbol csak az angol val-
tozat keriilt a korongra, feliratbol is meglehetd-
sen kevés, de a minket legjobban érdekl6 ma-
gyar szerencsére igen. A meniiben elolvashatjuk

X2

A DVD filmeket a Pilot-Comp Kft-tol kaptuk.

www.pcx.hu

a szereplok biografidjat, és néhany a forgatassal
kapcsolatos érdekességet.

A Kapcsolat (Contact) a DVD specialis tulaj-
donsdgai kihasznaldsanak korondzatlan kirdlya,
és ezért a filmrajongoknak kotelezd darab. A ro-
mantikus sci-fi-ben, a Jodie Foster (A bardnyok
hallgatnak) alakitotta Ellie Arroway vezette ku-
tatdcsoport, idegen intelligencia radiéjeleit fog-
ja. A maganfinanszirozas( kutatasra hamarosan
rateszi a kezét a kormany. A film elgondolkodta-
to valosaghiiséggel abrazolja a tarsadalom reak-
ciojat a torténelem talan legfontosabb esemé-
nyere. Mivel a torténet az elejetol a végeéig ki-
mondottan érdekes, csak ajanlani tudom min-
denkinek. A specialis effektusok is megérnek egy
misét, de egy szoval tobbet sem merek elarulni
a torténetbdl, mert meg6lném a storyt. Nos, az
elején azzal kezdtem, hogy ezen a DVD-n ds-
kalhatunk az extrakban. A hét (!) hangcsatorna
kozil az elsé harom a megszokott angol, német,
spanyol szinkroné. A negyedik csak a zenei ala-
festést tartalmazza, a zaj és beszédcsatorna nél-
kiil. Az otodiken Jodie Foster kommentalja
a 144 perces filmet, a hatodikon Robert
Zemeckis rendez0 és Steve Starkey producer,

a hetediken pedig a vizualis effektusokért felelds
Ken Ralston és Stephen Rosenbaum. A kommen-
tarok alatt halkan hallhat6 az eredeti angol hang.
A film szokasos, és a zenei csatornaihoz valaszt-
haté a szamos felirat koziil a magyar is, mig

a kommentarokat tartalmazé csatornak németiil,
spanyolul, és persze angolul feliratoztathatoak.
Még nincs vége a listanak! Werk filmeket, kétféle
mozielGzetest lathatunk még a korongon, vala-
mint dlskalhatunk a specidlis ,szinpad mégotti
informaciokat™ rejtegetd olvasnivalokban.
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Kedves Arénazok!

Hurrd, nyaralunk! Legalabbis reméljik, hogy ti
igen. Mi nem. Mikor ezek a sorok képernydre ke-
rilnek éppen 40 fok van, az Alkotés Gton pedig
az Utépitok adnak ingyen koncertet légkalapacsok
és villamossin dongetés kisérettel, de csak addig,
mig meg nem érkezik az aszfaltterit0 brigad. Ak-
kor bekdszont a csendes idoszak, hogy helyt ad-
jon a friss, fortyogd aszfalt gaztdmadasanak.
Nincs is egyszer(ibb, mint ilyenkor jopofa beveze-
tot irni az Arénahoz! Nem is erélkodiink tovabb,
tiétek a szo:

Gondom van!

“Nos. az a bajom, hogy gyengélkednek a jatékaim
pontosabban alig mennek. Aruljatok mar el miért
akadozik példaul a Worms:Armageddon a Pll-n
és miért nem a P100-on! [...]

Cobra”
Feladtad a leckét! Kb. ugy érzem magam, mint

az az autoszereld, akit felhivnak azzal, hogy
.nem megy az auto”. A helyes valasz a ,nem

A RENOVALAS
BEFEJEZODOTT!!!

: s ahalozat atalakitasa
tan, végre megerkeziek ateljesen

Celeron 400, 64 MB RAM, 3dix Woorloo
Banshee, 32x Sony CD

Most mar csaka
aregilesaz J!

Szoval, havan egy Kis szabadidon,
keddtol pentekig delutan, illetve
szombaton egesz nap, ugorjle a

PC-X Klubha!

Mellesleg az eves

VARUNKII)

tudom”. Lehet, hogy csak kifogyott a benzin, de
az is lehet, hogy elloptdk a motort. Ami ndlad
annyit tesz, hogy lehet, hogy frissebb driverek
kellenének a rendszeredre, de lehet, hogy mit-
tudomén... a Win95-re lett ratelepitve a Win98
€s ezért iszonyatosan fel van szemetesedve a gé-
ped. Lehet, hogy Ujra kellene telepiteni a rend-
szert — szamtalan ,lehet", mert innen messzirdl,
ldtatlanban képtelenség segiteni.

E3 te csodds

“Az Gjsag most is nagyon tetszik, bar nem iga-
zan tetszett az E3-as rész, mert semmi konkré-
tumot nem irtatok a jatékokrél. Mindegyiknél
csak annyit, hogy szebb lesz, jobb lesz, stb.
Ami ok, de lehetett volna néhany kdzeljovoben
megjelend jaték ismertet6je, hogy mik varhatoak
majd bel6le. Hiszen ti lattatok a jatékokat mar
félkészen! [...]

Kdlnai Marcell”

Az dbra az, hogy annyi, de annyi Ujdonsagot
mutatnak be egy ilyen kidllitdson, hogy lehetet-
len benniik elmélyedni. Maximum 1-2 benyo-
mds marad meg az emberben a legjobbakrol.
Aztan a legtobb jdtékot csak néhany percig l3-
tod, szdz masik ember valla felett, kiprobalni
nincs moéd, rohannod kell, hogy odaérj a kovet-
kez6 megbeszélt taldlkozodra. A végén az
egészbdl annyi marad, hogy hazaérve a sajto-
anyagokbol meg a sajat jegyzeteidbdl megirod
a 2-3 mondatos ,ismertetocskéket”. Nem sza-

moltam meg, hogy most az E3 kapcsan hany ja-

VELEMENYEK, KERDESEK ES VALASZOK

tékrol irtunk, de ahhoz, hogy csak tényleg

a legjobbakrdl bovebben irjunk, hadseregnyi
embernek kéne részt vennie a kidllitisokon, tiz-
szer ennyi oldal kéne, és legalabb hirom-négy
hét, hogy el is késziilion az ismertetd. Ezért in-
kabb maradunk a nyulfarknyi bemutatoknal, és
amikor kijén az adott jaték, akkor foglalkozunk
vele bévebben. A konkrétumokrdl annyit, hogy
amit konkrétan tudni lehet ezekrél a jatékokrol,
azt olvashatod a rovid el6zetesekben.

Irrrgum-burrrgum!
“1. Az U] levaghato sarokkal kapcsolatban:
a mostani PC-X-ben van ugyebar egy
X-Rejtvény, egy X-Music-os rejtvény és egy
LucasArts-al kapcsolatos rejtvény. (Lehet, hogy
van még, de nem ez a lényeg.) Az a nagy kér-
dés, hogy ha én be akarom kiildeni MIND
A HAROM rejtvény megfejtését, akkor ugye
NEM KELL HAROM SAROK ahhoz, hogy be-
kildjem és ti ELFOGAD)ATOK???

Ha igen, akkor megette a fene. Ha nem, akkor
jo!

Ugy emlékeztem, hogy ezt mar tisztiztuk, de
sebaj, ismétlés a tudds mamdja. Nos, a dolog
gy mikodik, hogy ha mindhdrom pélydzaton
akarsz indulni, akkor fogsz egy boritékot, meg-
cimzed nekink, rdirod a neved és a cimed a fel-
adohoz. A sarkot lenyisszantod és belerakod

a boritékba. A megfejtéseidet kilén-kilon papir-

kdra leirod a neveddel és a cimeddel egyiitt. Ezt
nem azért kérjiik, hogy az irast gyakoroltassuk
veled, hanem mert a kiilonbéz6 megfejtéseket,

A PC-X majusi jatékainak megfejtései és nyertesei:

LUCASARTS JATEK: Csonde Gergely (Marcali)

X-MUSIC — (CHER): Cd-t nyertek Halasz Jozsef (Szolnok), Hevesi Janos (Mindszent), Kakuk
Zsolt (Kunszentmarton), kazettat nyertek Kaja Balint (Paks), Molnar Zsolt (Janoshalma),

Boldizsér Adadm (Biikkzsérc)

X-REJTVENY — (EN IS TEHETEK EGY PROBAT?): Gabor Norbert (Budapest), Tanka Gabor
(Dorog), Hajnal Monika (Budapest), Gyéry Gabor (Miskolc), Borsos Attila (Kecskemét),
Katona Imre (Derecske), Bodzds Laszloné (Nyiregyhaza), Vajda Péter (Keszthely), Marton

Viktor (Gyomr6), Lazar Szilard (Mezokovesd)

Az X-Rejtvény nyereményeit a Modern Media Service postézza!

Mindenkinek koszonjiik a részvételt, a nyerteseknek GRATULALUNK!!!

www.pcx.hu



kiilon-kiilén oridsi méretdi boritékokba gydijtjiik.
Lezdrod, elkilddd, a tébbi mar Fortunan malik. ©

2. Most utélag elolvastam az egyik régebbi
PC-X-emet, amiben a Windows 98-rél sz616 cikk
volt. Abban olvastam, hogy: ,A WIN 98 NEM
TAMOGATJA A GRAVIS HANGKARTYAT!” EZ
IGAZ? Miért??? Nekem ugyanis Gravis Ultrasound
hangjartam van, ami NAGYON 6l funkcional. Egy
a gond: a gép egy 486-0s, ugyhogy hamarosan
venniink kell egy Gjat. Az Gjra persze mar a 98-at
tessziik fol. De ha ez a hir igaz, akkor vehetiink
egy Uj hangkartyat. Nem mintha ez olyan nagy
tragédia lenne, de azért nem mindegy, hogy hogy
5-6 ezerrel tobb, vagy kevesebb. (Egyébként is
rihellem a Sound Blaster-t!) Mi van a Microsoft-
tal? Ez most a Bill Gates “haveriink” (j hiilyesége,
vagy van valami NORMALIS oka. Azt meg nem
hiszem, hogy a Microsoft dsszet(iz6tt volna
a Gravissal (bar ettdl a ***-t6l minden kitelik), de
ha ez igy van a Win98 miért tamogatja a GRAVIS
JOYSTICK-et?7?

Nos, a hir tényleg igaz, a Win98 alapbdl nem
tamogatja a Gravis hangkartyakat. Mint valoszi-
niileg te is tudod, a Gravis kiszallt a hangkartya
lizletbdl, igy a driverek fejlesztése is ledllt. Vala-
mikor belebotlottam a rajongok altal készitett és
fejlesztett meghajtoprogramok gydjteményébe,
megprobaltam megkeresni az oldalt a kedvedért,
de bevallom nem taldltam meg. Sajnos a Win-
dows driverek sohasem voltak a cég erGsségel,
nekem is volt Gravis Classicom, Maxom, sot egy
Ace is lapul valamelyik fiokom mélyén, mert le-
nyligézott a mindséglik. De mindegyikbdl elegem
lett egy id6 utdn, mert annyi baj volt a Windows
3.1-es meghajtoikkal is mar. Ha van kedved ki-
sérletezni, akkor nézz el a www.gravis.com-ra,
toltsd le a Win95-06s drivereket, de nem sok jo-
val tudlak biztatni, nekem nagyon rosszak a ta-
pasztalataim. Javaslom, inkabb ruhdzz be egy uj
hangkdrtyaba, mert a Gravisekhez valosziniileg
nem lesznek mar driver fejlesztések, pl. ha kijon
a Windows2000, akkor biztosan hoppon ma-
radsz. Hogy a Sound Blasterhez hogyan viszo-
nyulsz, az a te dolgod, valldsi kérdésekben elvbdl

nem vitatkozom, csak csodadlkozom. Azt hiszem
Bill aponak a Gravis driverekhez éppugy semmi
kdze, mint mondjuk a HP nyomtatok meghajtoi-
hoz, hiszen azokat a gydrto cég késziti, nekik ér-
dekiik, hogy minél jobbat nyujtsanak. Arra, hogy
a joystickekhez miért van meghajté mar eleve

a Win98-ban, valdszinileg az a vdlasz, hogy
azok gydrtdsa folyik, mig a hangkartyakkal mar
nem foglalkoznak. Az mar egy masik kérdés,
hogy a botkormanyok vezérléi miért mikodnek

hibatlanul, a hangkartyaké meg miért vacakolnak.

3. Lesz valahol / valamikor a kozeljovében
X-Wing: Alliance bajnoksag? Egyaltalan van szi-
mulator bajnoksag?

Nincs tudomdsunk ilyenrdl.

4. Csondes észrevétel: elég sok a hiba (a leve-
lemben) az Gjsagban. Lehet, hogy azért, mert na-
gyon siettek a kiadassal, de azért erre figyelni ké-
ne! Az X-Rejtvényben is csomoszor van hiba.

Pl. Commander Force (Grrrrrr), Behind of Magic
(Grrrrrrrrr — a LucasArts-ot nem sértegetnill!) [...]

Bogar “Shadow” Szabolcs”

lgen, sajnos minden igyekezetiink ellenére be-

cstisznak hibak a lapba, de az X-Rejtvény “csomo”

hibajaval azért vitatkoznék. Osszesen egyszer volt
ilyen, és reméljiik, hogy nem is lesz tébbet.

Egy vinyé haldla

“Van egy notebook winchesterem, amit egy ren-
des asztali pc-ben haszndltam mind gond nélkil,
amig egyszer csak sikeriilt gajra vagnom, mert
rosszul csatlakoztattam az atalakitojat. [...] Vi-
szont nincs szivem kidobni, nem beszélve

a pénzrdl. [...] Arra gondoltam, hogy valahol
csak lehet egy panelt venni hozza. [...]

Horvath Zsolt”

Sajnos nincsenek j6 hireink. Osszesen egyet-
len cégrdl tudunk, mely foglalkozik HDD-k javi-
tasdval, de Ok is csak azért, hogy a rajtuk Iévo

tényleg nagyon fontos adatokat visszanyerjék.
(Olyan (igyfeleik vannak, mint pl. az Amerikai
Hadsereg, nyertek mar vissza adatot tlznek al-
dozatul esett gép meghajtdjardl, stb.) A HDD
gyarto cégek nem drusitanak alkatrészeket
a meghajtoikhoz, igy amennyire mi tudjuk, ez
a cég is ugy potolja a tonkrement alkatrészeket
ilyen esetben, hogy “kannibalizal” egy ugyan-
olyan meghajtot, mint a kdrosodott. Ennek meg-
felelGen a javitdsi koltség is sokszorosa lehet
egy Uj meghajto dranak. Javittatni nem fogod
tudni szegény vinyot, és mivel notebookba valo,
rdadasul még eléggé egzotikus darab is. Akkor
jarsz a legjobban, ha vdsdrolsz egy Ujat.

e X
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A szabalyok valtozatianok, megfejtés csak sarokkal!

Mostantol mindenki annyi megfejtest kiild, amennyit akar. De tenyleg! Csak éppen.bevezetjiik a ,vagd le, és kiildd be a sarkot” modszert. Csak az a megfej-
tes lesz érvényes, amely mellett a boritekban megtalaljuk az itt jobbra lathato sarkot. Semmilyen mas eljarast — fénymasolat, egész oldal kivagasa, e-mail

stb. — nem fogadunk el! Részletek a marciusi‘szam Arénajaban.
Tovabbra is azt szeretnénk, ha minden megfejtés kiilon lapokon érkezne, es mindegyik olvashatoan tartalmazna a megfejto neveét és a cimét. Megér-

teseteket koszonjiik, és még egyszer elnézést kérlink azoktol, akik eddig is tisztessegesen jatszottak veliink — higgyetek el, a ti erdeketeket szol-
galja ez a dontés!

Emlékeztetoiil a postacimiink: 1537 Budapest, Pf. 386. Ide varjuk a boritékokat.

www.pcx.hu



STEVE BALLMER A MICROSOFT ELNOKE

Volt nekiink ez a sikeresen agyonbonyolitott Nagy Jatékunk, amelyben ezttal kivételesen nem a jaték
volt nagy, hanem a nyeremények, ugyanis a rengeteg felajanlott ,joszagot” egyetlen szerencsés nyertes
viszi (vitte) el. Igaz, neki nemcsak a tesztkitdltésben kellett jonak lennie, de 4t az dltalunk alaposan
megkavart fordulok és szabalyok kozott is el kellett igazodnia.

redetileg (gy terveztiik, hogy az els6 for-
E dulé az INFO kidllitason, egy szoérélapon

lesz, majd ezt kdveti a majusi Gjsagban
megjelend masodik teszt. De mivel mi is ponto-
san tudtuk, hogy az olvasok nagy része nem jut
ki az INFO-ra, elhatdroztuk, hogy a szorélap
kérdéseit felpakoljuk a CD-re, igy senki nem esik
el a részvételtdl. Na, ez az, amit elfelejtettem,
pedig még az ujsagban is hivatkoztunk ra, sot,
azt mondtuk, hogy ott lesz a jatékszabaly is!
Khm, mélt6 biintetés volt az a kb. 80 telefon,
amit cserébe kaptam. A janiusi CD-n mar ott di-
szelgett a teszt, az elnézést kérés, a magyara-
zat. Végiil minden visszaallt a normalis kerékva-
gasba. Legalabbis mi ezt hittiik. Aztan amikor
janius végén nekialltunk feldolgozni a megfejté-
seket, egy kicsit megdobbentiink.

Itt jon a képbe az a bizonyos jelige dolog. Tor-
tént, hogy az utolso utani pillanatban nem volt
nagy kedviink nyomtatvanyjelleg(i, név, cim, telefon
stb. mezoket krealni a szordlapra — amugy sem lett
volna jo, ha féloran keresztiil kell toltogetni —, igy
kitalaltuk, hogy megelégsziink egy jeligével, ami
alapjan parositjuk majd a két fordulét. Lehet, hogy
nem hangsulyoztuk agyon, de nyilvanvalé, hogy

\

\

parositani csak azt lehet, aki ugyanazzal a jeligével
kiildte vissza a masodik forduld megfejtéseit is,
mint amit bedobott az INFO kidllitdson a gy(ijt6la-
daba. Erre 104 emberbdl (ennyi volt érvényes szel-
vények szama — 159-bdl), 21 volt képes. Ebbe nin-
csenek benne azok, akik a juniusi CD-n olvasottak
utan mindkettGt bekildték egyszerre (9 f6!). Volt
tovabba |6 olyan boriték, amely csak masodik for-
dulora érkezett megfejtést rejtett, de jelige nélkiil.
Nos, velitk nem tudtunk mit kezdeni.

Végiil is 0sszesen 29 értékelhetdé megfejtésiink
maradt, amibdl 26 versenyzot nagy szeretettel
(idvozol Steve Ballmer a Microsoft elndki székébdl
(Bill Gates, ha jol tudom, a CEO, de lehet, hogy
még az se, az biztos, hogy nem elndk!). Azt hi-
szem, a harom tokéletesen hibatlan megfejtést
bekiildo megérdemli, hogy név szerint megemlit-
stik oket: Gyori Gabor (Miskolc), Németi Laszlo

(Budapest) és Vass Barnabas (Teskdnd). A szeren-

cse vegil Gyori Gabornak kedvezett, igy ové lett
a Microsoft Magyarorszag altal fel-
ajénlott Sidewinder force-

: feedback kormany,
2

a Pixel Multi-
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Kft. altal felajanlott Diamond Monster Sound MX
300-as hangkartya, a Logitech Magyarorszag altal
felajanlott billenty(izet, és az ATEC Kft. altal fel-
ajanlott drotnélkili fejhallgato.

Masik jatékunk — a rakd 6ssze az ajandékokral
késziilt képet — azokat probalta ,,honoralni”, akik
mégis eljutottak az INFO-ra, meglatogattak min-
ket, majd megvették a majusi PC-X-et is. Ertetle-
ndl dllunk azon megfejtések elétt, amelyrél az ille-
t0 nem tépte le az elsd képrészletet (talan, nem
akart részt venni a jatékban). Ennél is jobban
meglepddtiink a bekiildott egyik vagy masik kép-
részletnek — lehet, hogy bdvebben kellett volna el
magyarazni, hogyan kell puzzle-t jatszani. Végl
azért 36 kép visszajutott hozzank, koziiliik a sor-
solason Nagy Péteré (Didsd) lett a Borkutime Kit.
altal felajanlott Casio G-Shock karora.

Mindenkinek koszonjik a részvételt, gyoztese-
inknek gratulalunk.

Azok se basuljanak, akik nem nyertek! Lesz
még Nagy Jaték maskor is!

SZAMITASTECHNIKAI STAKDZLET,
BEMUTATOTEREM, SZERVIZ

BP. 1054 VADASZ U. 36.
TEL: 331-05-18  FAX: 311-86-71
RESZLETES ARLISTA:

2-333-666/1310#

-p.: 9%-18" Sz0.: 9%-13"
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Magyarorszagi képvisel6: EcoBIT Multimédia 1077 Bp, Wesselényi u. 25. Tel: 351-3078

Kiemelt forgalmazok: 576 Kbyte Shop 1024 Bp, Lov6héz u.2-6. (Mamut Uzlethdz) Tel: 345-8076 + 576 Kbyte Shop 1137 Bp, Pozsonyi u.14. Tel: 359-0576
576 Kbyte Shop Pélus Center, Center Court 237. Tel: 419-4117 « CD-Galaxis 1114 Bp, Vasarhelyi Pal u. 8. Tel: 361-4061 » CORA Hipermarket 2011 Budakalasz, Omszk park 1. Tel: 26/541-583 « CORA
Hipermarket 2045 Torokbalint, Torbagy u.1. Tel: 23/515-582 « FOTEX Records Virgin Megastore Duna Plaza 1135 Bp, Vaci Ut 178. Tel: 465-1105 « FOTEX Records 4025 Debrecen, Piac u.23. Tel: 52/
428-027 + FOTEX Records 6720 Szeged, Kelemen u. 8. Tel: 62/481-835 « FOTEX Records 8200 Veszprém, Var Aruhdz Tel: 88/427-489 « HERTA Bp, XV. Szentmihdlyi at 131. (Polus Center) Tel: 419-
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