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Oktobertdl kissé megvaltozott formaban jeleniink meg. A PC-X Magazin v2.0 tel-
jesen megujult kllsdvel, tobb mint szaz oldalon és két, az eddigiekhez hasonldan
tartalmas CD-vel kerll majd az ujsagarusokhoz.

Es mindez valtozatlan &ron!
Eddigi el6fizetdink természetesen a GameStart automatikusan megkapjak!

Talalkozzunk a jéovo hénapban is!!!

Megrendeldlap

PC-/GameStar elofizetes A talelokeszlet darabjai kildn is meguasarolhatok:
1 eure (8400 Ft) 1 PC-H s;amolngepes kulcstarto (680 Ft)
1 1/2 bure (4200 ) 1 PC-K bigre (680 F1)

1 1/4 éure (2100 Ft) 1 PC-H egerpad (680 Ft)
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, honaptdl 1 PC-H szerszamkeszlet (480 Ft)

N 1 PC-4 polo (630 Ft)
PE-HMagazmregebhlszamatﬂcsnmag%al: o e
1 CDcsomag (5-11, 12-16 100 Ft/cb) ~ Tovabbi PL-d aJandektar!Haki
1 CDcsomag (17-22, 1200 Ft/6db, 250/ab) = PC-R-es CD tarta 1780 Ft)
1 CDcsomag (24-27, 1200 Ft/4 b, 350/db) = PC-K himzett baseball sapka (1188 FY

1 PC-K Tulelokeszlet (2880 Ft) 1 PC-K Utikalauz (2 CD + poszter 998-F+
, »  helyett csak 880 Ft)
fraink az AFA-t igen, de a postakoltseget nem tartalmazzak !
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Csekket kerek AFAS szamlat kerek Utanvettel kerem a csomagot

Rendelésed e-mailben is feladhatod: pex.terjesztes@idg.hu A fentieket szemelyesen is meguasarolhatod gyfélszolgdlatunkon:
1812 Bp., Marvany u. 17, (Bejarat az Alkotas u, feldl, nyitva H-P: 12.80-18.88)
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Game Over?
Sz6 sincs réla...
GameStar!

Hurrd! Ot évesek lettlink! Szinte hihetet-
len, hogy fél évtized telt el azota, hogy Shy
megkereste az IDG-t, és Mr. Chaosszal ko-
zosen megalapitottak a PC-X-et. 1994
szeptemberében, nem sokkal az elsé szam
utcara keriilése utdn szép szamu tomeg
tolongott a Wizard'sban, hogy tanuja le-
gyen a nagy bejelentésnek: itt az (jsag,
amely ,egyszer(ien csak bajtos”.

Hol van ma mar a Wizard's, hol a Quasar,
ahol el6szor mutattuk meg farkaskérmein-
ket? De nincs mar velink Shy sem, Mr.
Chaos pedig a PC World-6t fészerkesztgeti
mostanaban. Emlékezziink Csillara, Sitire és
Newlocalra, akik szintén ,alapkovei” voltak

az indulé lapnak, és persze a tobbi cikkirdra o — M lg Al Iey 34

— egy komplett generacié —, akik mostanra

mér felndttek, és kirepiiltek a , fészekbdl” Total Annihilation: Kingdoms 38
Na de ne szomorkodjunk a multon
— nincs is miért! Szamos otletiink megva- Mach | nes 40

l6sult, és még nagyon sok var ugyanerre.
Voltak szép napjaink, és lesz is még ren-
geteg! Egy kicsit elfaradtunk, de ez taldn
érthet6. A nyaron azonban volt id6 gon-
dolkodni és cselekedni is. Orommel jelen-
tem: itt all az ajtoban egy er6t6l duzzado,
tehetséges, () sracokkal kiegészillt csa-
pat. Oktoberben pedig mar valami massal
jelentkeziink: egy olyan PC-X-szel, ami
nagyobb, szebb, jobb — csak éppen nem
PC-X lesz a neve. Hanem GameStar.

De egyelGre itt van még egy képzeletbeli
sziiletésnapi torta ot virtualis gyertyaval.
Miel6tt elfajndnk, azt kivanjuk, hogy a
GameStar fényesen tiindékoljon!

Heavy Gear 2 42
Jagged Alliance 2 44
Rubik’s Games 46

The Richfielder
Ne feledd! Oktéberben mar

lesz az Gjsdgarusoknal!
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A PC-X Magazinban megjelend anyagok barmilyen fel-
hasznélasa csak a kiado engedélyével lehetséges. A megje-
lent hirdetéseket és a CD-n talalhato programokat a
szerkesztoseg a legnagyobb figyelemmel gondozza, am
azok tartalméert, illetve futasaért felelosséget nem vallal!

A mellékelt CD a PC-X Magazin téritésmentes ajandéka,
ondllo forgalomba nem hozhato! Tartalma marketing céld,
meglévo, illetve leendd programok ismertetdje.




Ugy tiinik, az Interactive Magic 6sszeomldsa hossz(i ideig kihatassal lesz a jatékiparra. Az
aktudlis paradé éppen a Seven Kingdoms Il koriil zajlik, amely az IM és az Ubi Soft megal-
lapoddsanak megfelel6en a francia cég fennhatdsdga ald kerdlt, am a hongkongi fejleszto-
csapat, az Enlight ezt kissé masképp élte meg. Szerintiik az IM CD-ROM aganak megsz(i-
nésével az 6 kiaddi szerzédésiik is megsziint, igy ha az Ubi Soft ki akarja adni a jatékot, fi-
zessen érte. A franciak ettdl természetesen elzarkoztak, mire az Enlight meghirdette, hogy
kiadot keres, honlapjan pedig el6jegyzést kezdett felvenni az SK2-re (ldsd még ,,maganki-
adas”). Tobb se kellett az Ubi Softnak, hatalmas perekkel fenyegettek meg barkit (beleért-
ve a fejlesztOket is), aki kiadoként lépne fel, majd kiadtak a megjelenési tervezetiiket,
amelyben a jaték novemberi ddtummal szerepelt. A helyzetet bonyolitja, hogy az SK2
most, augusztus elején, kész, gyarthat6 (Gold) allapotban van. A francidk szerint a hatra-
lev id6 a gyartds és a marketing megszervezéséhez sziikséges. Ugy gondolom, hogy a
legokosabb, amit mi tehetiink, hogy jokat jatszunk a CD-n taldlthaté demdval.

Hanyatatott sorsu stratégiank lassan révbe ér, ugyanis a Philos Labs és a Ubi Soft
egyezséget kotott, hogy az utébbi fogja kiadni a magyar fejlesztés( real-time stra-
tégiat. A boltokba keriilés datuma egyel6re még ismeretlen. A fejleszték még dol-
i goznak, némely részeket Ujrairnak, mint példaul a talaj grafikdjat, a karakter-ani-
s N L e maciokat, és a teljes meniirendszert. Tovabbi részletek: www.philoslabs.com

mnerium aacica 2: Alliances sajtotajekoztato

Jottek az Gjsagirok a vildg minden tdjardl a Digital Reality altal meghirdetett sajtotajé-
koztatdra, ahol bemutattak azt a programot, amir6l mar mindannyian tudtuk, hogy ké-
sziil, de sokat még nem lathattunk belGle.

Bedltiink a Corvin mozi egyik kisebb termébe, és kezd6dott a show. Megnéztiink §&
15-20 eszméletleniil szép animdciot, s bepillantast nyerhettiink a jaték kiilonbozo ré- |
szeibe. Az esemény utan pedig a kiilonteremben ki is lehetett probalni magat a prog-
ramot.

Este pedig az egész csapat ellatogatott a Lancelot étterembe, ahol egy eszméletlendl
j6 hangulat( vacsora kozben targyalhattunk a fejlesztokkel és a kilfoldi Gjsagirokkal.

Végre kideriilt: kis hazankban is lehet olyan profizmussal dolgozni, mint télink nyuga-
tabbra, csak elhatarozas (no meg rengeteg pénz) kérdése. Kévetkezd szamunkban (Ne feledd:

s

1) mar remélhetéleg a teljes jaték tesztjérdl olvashattok.

y
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| Aranylemez lesz a
| Railroad Tycoon 2

M Akinek még nem lett volna elég a sinekbdl, annak készitik az dsszel megjelend

il RailRoad Tycoon Il Gold Edition-t. Az eredeti jatékon kivil még 12 dj palya is ra-

M keril a CD-re. Ezen kiviil még tartalmazni fogja az Official Strategy Guide elektro-

g8l nikus valtozatat, természetesen ez is kibovitve az Uj helyszinekre ajanlott foga-
Bl sokkal. Szeptemberben keriil a boltokba.
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Nemsokara megjelenik a Civ 2 félig-meddig folytatésa, jelentette be a Hasbro |
Interactive, amely ugye a MicroProse-t folvasarolta annak idején. A lényeg persze [t
maradt ugyanaz, de a klasszikus jatékon kivil két 4j vilagot is kapunk: az egyik a
fantézia vilagaba repit el benniinket, torpokkel, elfekkel, sarkanyokkal, mig a ma-
sik sci-fi kornyezetben jatszodik. Az eredeti jaték is benne lesz a dobozzal, de egy |8
kicsit atdolgozva, ugyanis el6ttiink a lehetdség, hogy a Centaurus csillagrend- (Sl
szert is kolonizaljuk, és a grafikan is fejlesztettek.

Az (j jatékmodok raadasul mar négy terepen jatszodnak egyszerre: a fold alatt, |
a felszinen, a felhok folott és az égben. Meglatjuk mennyire lesz elég ennyi Ujitas,
hogy legy6zze a Civ: CtP-t.

Vegyél részt az els6 Intel-Senorg jaték
kupan a GameStar szineiben!

"Helyszinek: Dijak:

széeptember 18. Nyiregyhaza, Tesco 1. dij: Senorg Progress PC 582 Intel®
szeptember 25. Gyor, Office Depot Pentium® III 600 MHz-es
szeptember 26. Székesfehérvar, Tesco processzorral
oktober 2. Kecskemét, Office Depot 2. dij: Senorg Progress PC 552 Intel®
oktober 3. Szeged, Tesco : Celeron™ 500 MHz-es processzorral
oktober 9. Pécs 3. dij: Intel® CA810 alaplap + Intel® =
oktéber 10. Kaposvar, Tesco Celeron™ 500 MHz-es processzor =
oktober 16. Miskolc, Tesco 4. dij: Intel® Celeron™ 500 MHz-es =
oktober 17. Debrecen, Tesco processzor ;
oktéber 30. Budapest, Tesco 5. dig: Intel® CA810 alaplap g
6-10 dij: Ertékes szoftverek a Modern 0
Az orszagos donton a helyi selejtezok Média Kft-t6l m
gyoztesei indulnak. S
A versenyre a helyszinen, az @jsagbanlevo m
A donto idopontja: szelvénnyel nevezhetsz. Tovabbiinforma- H
oktéber 31. Budapest, Pélus Center ciokat a www.senorg.hu/game cimen talalsz!

www.pcx.hu




Toshiba minden-az-egyhen

A Toshiba bejelentette (j SD-R1002 meghajtojat, ami voltaképpen egy CD-ujrairo
(CD-RW), amely az egyszer(iség kedvéért DVD-t is képes olvasni. Az ATAPI interface-
re csatlakozo szerkezet 4-szeresen irja meg a CD-ket, 24-szeresen olvassa azokat és
4-szeres DVD-olvasonak felel meg. Kiilféldon szeptembertdl lesz kaphatd, Gnmagaban

és kit-ben is, az utobbi esetben 400 dollar kordili aron (kb. 100.000 Ft).

Romero vissza a
gyokerekhez

Amidta a Daikatana otlete kipattant a fejébdl, John Romero sziinet nélkiil szervezke-
dik, és azon dolgozik, hogy a projekt minél kozelebb keriiljon eredeti vizidihoz. Am

mindezek kdzben szemernyi ideje sem maradt kedvenc id6toltésére, a térképek tervezésére, amit mar a Quake megjelenése ota nem csinalt. Ez az allapot nem
killonGsebben nyerte meg tetszését, ezért sajtokozleményben tudatta a vilaggal, hogy visszatér gyokereihez, és Ujra a tervezéasztalhoz (l.

A Codemasters bejelentése
szerint a masfél millio pél-
danyban eladott  Colin
McRae Rally sikere utan mar
tervezik is a folytatast, mind
PC-re, mind PlayStationre.
A versenyz0 neve mar biztos
a cimben, de a tdmogato csa-
pat méar nem a Subaru lesz,
hisz az 1999-2000-es évad-

ban McRae mar a Ford Focus csapa-
tot erdsiti. Sokat fejlesztenek a gra-
fikai motoron, nd az autok részle-
tessége, hisz nagysagrendekkel
tbb poligonbél allnak majd. Ujita-
nak a titkrozOdéseken is, megpro-
balva azt még életh(ibbé tenni. A
helyszinek pedig eredeti fényképek
| felhasznalasaval késziilnek. Megje-
' lenés még ismeretlen.
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Egy masik hir a Daikatanahoz kapcsolododan, hogy Ujabb vezetd progra-
mozojuk gondolta gy, hogy otthagyja a készitd csapatot. Steve Ash ah-
hoz a kaliforniai Big Ape Productions-hoz nyergel at, aki a The Phantom
Menace-t keészitette a LucasArts szamara. Aki szamolja, annak felt(inhet,
hogy ez mar a negyedik vezet0 programozo, aki felall székébdl az 1996-0s
Daikatana beharangozo 6ta. Am a hirek szerint ez mar nem veszélyezteti a
novemberi megjelenést, mert a kod szinte mar teljesen készen van.

v’l ll 'l : -l

Uj divat Gtotte fel a fejét a Sierranal. Mostandban megjelend jatékaik dobo-
zara szavazhat a nagykozonség az Interneten keresztiil. Osszesen harom
valtozatot tarnak elénk, amelyek kozil kivalaszthatjuk a nekiink legjobban
tetsz6t, és ha e-mail cimiinket is megadjuk, még egy jatékot is nyerhetiink
vele. Nemrégiben még a Pharaoh volt teritéken, most a Homeworld nevi
(rstratégiara a soros, de mire ez a hir megjelenik, mar biztosan ujabbak
jonnek. Erdemes koriilnézni a Sierra honlapjan (www.sierrastudios.com).

Antientam

A Sid Meier’'s Gettysburg sikere
utan varhato volt, hogy a Firaxis
nem fog sokaig Glni a babérjain,
és nem kell sokaig varni a kdvet-
kezO darabra. Ez a Sid Meier's
Antientam nevet fogja viselni , és
szintén az amerikai polgarhabor(
egyik nagy csatajat dolgozza fol.

De nem is errdl szol most a hir. Az igazi érdekesség az, hogy a csata-
mezon jelen lévo egyik tiszt, bizonyos Ezra Carmen a 13. New Jersey
Onkéntes csapattol lejegyezte a torténteket, mégpedig elképesztd rész-
letességgel. Az antientami csata utdn élete java részét annak szentelte,
hogy tobb ezer katonaval beszélgetett, akik szintén ott voltak, és ezek-
bol a torténetekbdl kdnyvet irt. A kényv soha nem jelent meg, az erede-
ti kézirat a Kongresszusi Konyvtar mélyén pihent egészen mostandig.
Ugyanis a jaték készitOi, az amerikai kormany engedélyével, mellékelni
fogjak ezt az 1800 oldalas konyvet minden egyes programhoz, mint a
csata leghitelesebb beszamolojat.

:

www.pcx.hu




Nincs tohb i7xx!

Alig tobb, mint egy év utan az Intel Corporation kiszall a kiilonallo grafikus chipek tzletagabdl.
Malt év februdrjaban dobtak piacra az i740-et, ami mar megjelenésekor sem volt a grafikus gyor-
sitok élvonalaban, de rendkivil jo arfekvése, és az ahhoz képest nem rossz teljesitménye elég ked-
veltté tették. Am az Gjabb és Gjabb fejlesztések elmaradtak, igy a chip egyre inkabb lecsuszott a
low-end gépekbe.

A tervek kozott szerepelt erre az évre egy i752-es chip, jovore pedig egy i754-es, de jelen pil-
lanatban mindkét projektet leallitottak. A cég a tovabbiakban kizarolag alaplapi chipsetekbe in-
tegralt grafikus chipekkel fog foglalkozni.

Kesziil a Hidden & Dangerous 2!

Az id6 rovidsége miatt ebbe a szamba mar nem fért be, de itt figyel az asz-
talunkon a kommandos jatékok Gjabb etalonja, a Hidden & Dangerous, ami-
nek a demojat mar lathattatok juniusi CD-nken. A GameStar elso szamaban
remélhetdleg tobbet olvashattok rola.

De a hir most nem ez, hanem hogy sikerre valo tekintettel a készitok, az
Illusions
Softworks to-
vabbi ot jaték
kiadasi joga-
ban allapod-
tak meg a Take 2 Interactive-val, ami azt jelenti, hogy jo ideig biztonsadgban érezhetik magu-
kat. Az H&D Eurdpaban maér eddig is a Take 2 forgalmazta, de ezzel a szerzédéssel az egész
vilagra kizarolagos jogot szerzett a tovabbiakra, s6t benne foglaltatik a konzol-gépekre valo at-
irds joga is. Az Ot jatékban varhatoan benne lesz a Hidden & Dangerous 2 és egy Gangster ne-
vezet(i program, nevébdl itélve ez sem a gyenge idegzet(ieknek.

Flight Simulator 2000

A Microsoftnal késziil a polgari repiilést feldolgozo Flight Simulator sorozat
kovetkezO darabja , mégpedig a 2000-es. A ,jaték” két valtozatban ker(il a
boltokba, a pilotaknak és a profi rajongoknak a Professional verzié, mig az ke-
vésbé képzett repiilésimadoknak a normal verzié. Tisztara, mint egy irodai al-
kalmazascsomag. Itt most kaptok néhany képet a programrol, és ha folfér a
CD-re, ott lesz néhany video6 a programban szerepl6 repulokrol.

Anélkll, hogy panikot akarnank
kelteni, szeretnénk mindenki figyelmeztetni, hogy varjon egy kicsit, miel6tt barmilyen Hercules terméket vasarol!
Augusztus végi hir szerint a Hercules haldoklik. Mostanra valészin(ileg mar kider(lt, hogy a hir igaz-e vagy egy hi-
hetetleniil jol szervezett globalis lejaratasi akciorol van-e szo, de tény, hogy az Interneten tobb, egymastal jol el-
kiilénithetd helyen (weblapokon, newsgroupokban, levelezési listakon) egyszerre kezdték el terjeszteni, hogy baj
van a céggel. Az Extreme Hardware site augusztus 2 1-ét6l folyamatosan tajékoztatott az eseményekrdl, hivatalos
- (-nak mondott) leveleket idézve, mely szerint a vezetGség lemondott, a dolgozok hetek ota nem kaptak fizetést stb.
Mas weblapok is hasonld, ,belsé informaciokat™ szereztek. A dologban az a szép, hogy a cég home page-e (igy mikodik, mintha mi sem tortént volna, be-
harangoztak a Dynamite TNT 2 Ultrat, és természetesen felvesznek ra rendelést. A szakérték most mindenkit arra biztatnak, hogy, vegyék fel a kapcsolatot
a bankjukkal, és tiltassak le a Hercules hozzaférését a bankszamlajukhoz (a rendelés ugyanis hitelkartyaszam megadasaval torténik).

Nem lévén biztos benne, hogy nemcsak egy hecckampany, ami folyik, felvettiik a kapcsolatot a magyarorszagi forgalmazoval, a Hertaval, ahol Tibor Gyorgy
elmondta: Ok is az Internetrél értesiiltek a dologrol, és bar megprobaltak kapcsolatba lépni a céggel, hivatalos valaszt nem kaptak, és a megrendelt TNT2-kr6l
sincs semmi hiriik.

www.pcx.hu

RCY 53137013 |SM3IN ANITLOH




A leglgenyesebb @w

Ha meguntad a hamis igéreteket, a soha meg nem érkezé ujdonsagokat
és a kibontott, hasznalt dobozokat, akkor itt az ideje, hogy elnézz hozzank, és

TACAUKO2HAZGAZIFIATE KVILAGGALY

Nalunk az orszag legjobb programkinalata var, kizardlag eredeti, bontatlan,
original kiadasban - hogy valdban a legjobban vasarolhass.
Plusz minden héten UJdonsagok aj :akcmkl

2k e S
Adventure Pack* 9950 Flight Unlimited 2 4950 Impenahsm 4950
& - (Broken Sword 2, Fallout, Fly* 9950 g Imperialism 2 9 959
f ~ Die By The Sword + Mission) Flying Corps 3 950 & Industry Giant 5950
Age Of Empires Gold 11950 Gabriel Knight Anthol. 6 950 8 Jack Orlando 1950
Ages Of Myst 9950  (GK 142, regény, zene) Jagged Alliance 2 (eng.) 9 950
(Myst 1 + Myst 2 Riven) Game Commander 9950 @ Jazz Jack Rabbit 1+2 4 950
Aliens vs Predator 9950 . (Iranyitsd hanggal a jatékodat!) & Joint Strike Fighter 3950
g Alpha Centauri 7 9508 Gangsters 5950 8 Kingpin 10 950
Arany Kollekcié Shareware: Get Medieval 4950% King's Quest 8 5950
Autéverseny 1950 & Gex 3D 3950 .. Knights & Merchants 5950
Gyerekjatékok 1950 8 Grand Prix Legends 5950 Lands Of Lore 3 9950
Sportjatékok 1950 o
‘_Bﬁidur s Gate 9950 ~
Baldur's Gate Mission 5 950
Balls Of Steel 4950
Biggest Names 2* 7950

(FIFA 98, Need For Speed 3,
Future Cop LAPD, Trespasser,

Die Hard Trilogy, Dark Omen)

SEORTS A5

- Billiard Clubhouse 9950 — -
Blood 2 6950 = =7.950. -
Braveheart 9950 : :
Caesar 3 7 950" Superbike  GT Sportscar Rac
Carmageddon (+2j) 4950 @ o W samerasl ARGV
Carmageddon 2 4950 et S TENNIS;97
Champ. Manager 3 7950 : : J
Civiliz.: Call To Power 9950 ¢
Civiliz.: Test Of Time* 9 950
Colin McRae Rally 7 950
C&C Tiberian Sun*  AKCIO . 4
, Commandos BtCoD 5950 ' T i
B Conflict Freespace 3950 Sampras Tennis Toonstruck ?
DarkStone* 9 950 :‘ 3 = ( i I‘l‘!i- e ‘:;éhw
ﬂﬂﬁf&? m (lﬁ}m ORZWﬂSARIONA @'ﬂl@)@ Deathtrap Dungeon 3 950 iiﬁ?{% w e el
Mert a legkényelmesebb feltételekkel jar: Descent 3 9950 .:
- Orék érvény, ingyenes kartya DethKarz 395008 i
- Soha ki nem merul6 kedvezmények : Drakan* 9950 i
- A legszabadabb felhasznalasi mod, i “ Driver* 9 950
nincsenek kotelezettségek N e Fvey
- Kényelmes bevezet6 ar az jdonsagokra o, 4 Duke Nukem 3D Plus 4950
- Kizarélag bontatlan, min6ségi termekek %’J (alap + kiegésziték) At ) ot .
széles valasztékban Dungeon Keeper 2 9 950 MegaPak 8 Mega 3 Pak
” ”. Earth 2140 Dix 2950
IMPERIUM G‘E‘L‘,\U_[CA [m AJA NDEK! Ecstatica 2 (*2)) 4950 GT Sports Cars Racing 7950 Larry’s Casino 4 950
. _ e o8 European Air War 9950 Half-Life Spec. Ed. 10950 Lords Of Magic 4 950
® Ebbenahonapban minden vasariénkat,  Expendable 10950 Heavy Gear 2 9950 M1 Tank Platoon 2 4 950
a vasarlas értéketdl fuggetlendl F-16 / MiG 29 6950 Hell-Copter 9950 Machines 5950
X ) F-22 Lightning 3 9950 Heroes Of M&M 3 9950 Magic & Mayhem 2950
m OSQTER‘ REL Falcon 4.0 9950 Heroes Of M&M Comp. 9950 Master Of Orion 2+CivN 3 950
lepjiik meg ingyenesen! FIFA Soccer 98 4950 Hidden & Dangerous 9950 MechWarrior 3 9 950
FIFA Soccer 99 5950 Ignition 2950 Mega 3 Pak 4 950
Fighter Squadron 5950 Imperium Gal. 2 Naptar 1950 (3 teljes jaték: Carmageddon,
Fleet Command 9950 (Falinaptar poszter képekkel) Ecstatica 2, X-Com Apocal.)

CSOMAGRULDESIMASNARRA,

Az orszag egész teriiletére.

L Hivj minket, hogy
4 akar mar masnap a legjobb
jatékokkal jatszhass!

Telefonszamunk:

3612306

Vagy gyere be boltjainkba,hogy személyesen valogathass
a legjobb, legfrissebb jatékok kozil!

Descent " |

RallroadTycoonZGoId

Half-Life Spec. Ed.

Mlght & Maglc 7



= Szombat 10-13h

MegaPak 8 - 49508 Overseer 3950 4 950
" (10 teljes jaték: Broken Sword, # Overload Compilation 4 950 9950
Master Of Orion 2, Screamer 2, (3 teljes jaték: Men In Black, Sampras Tennis 2950 %
Mechwarrior 2, Return To Zork, - Motorhead, Premier Man. 98) & Sanitarium 9950
iM Abrams 2, SimCity 2000 NE, ., Pandemonium 2 3950 " Screamer 2 2950
Deadly Games, J. Nicklaus 4...) # Pandora’s Box* 9 950 Settlers 3 6 950
. MegaPak 9 4 950 8 Panzer Commander 2 950 - Settlers 3 Mission 3950
(8 teljes jaték: Civilization 2, Panzer General 2 4 950 . Settlers 3 Gold 9950
Pro Pinball 2, Interstate 76, Police Quest SWAT 2 3950 # Shadowman 9950
Discworld 2, D.Derby 2, iF22, Premier Manager99 7950  Shanghai Dynasty 4 950
JNicklaus 5, Admiral Sea) Pro Pilot 98 4950 . Shogo 5950
Men In Black (+2}.) 4950 Pro Pinball 3: Big Race 5950 & Shogo (eng.) 3950 e
Midtown Madness 10950  Rage Of Mages 5 950 4 Silver 10950 = A |eginkabb vart real-time stratégia a Westwood-tol
Mig Alley 9950 Rage Of Mages (eng) 2950 Speed Busters 9 950 . 3 :
Might & Magic VI 9950 Railroad Tycoon2 7950 StarCraft Battlechest 11950 VIEGRE MEGIELENIKT
Motorhead (+2j.) 4950 Railroad Tycoon 2 Miss. 5950 S(:Ia[?lj_atekk;'l?tlﬁcgi.r“;':ar; ;sg )950 Ha az els6k kozott szeretnél jatszani vele,
St:; “[:rs E'pis'o s gné' hivj minket, és a megjelenés napjan
Insiders Guide MM 9950 (Iehet hogy mar mal) a tiéd lehet a jaték,
Phantom Menace 9950 ~ termeszetesen AKCIOS aron!
Racer 9 950
Star Wars:
Behind Magic MM 9950
Jedi Knight Gold 9950
Rogue Squadron 9950
TIE Fighter Collector 2 950
X-Wing Alliance 9 950
X-Wing Collector 3D 9 950
X-Wing vs TIE Gold 7 950
StreetWars 9950
Superbike 7950
System Shock 2* 9950
Team Apache 4 950
it e AKCIO  \ULTIMEDIA (izelits): Mano Elévilg 4950
Ic?rgﬁ ;:;:;é?%gﬁ : gggg Il vilagh. nagylexikona 6950 Mané Kaland 4950
Tomb Raider 2 Gold 5950 Ady Osszes Miivei 4950 Mano Matek 4 950
Tomb Raider 3 6 950 Allatok birodalma 5950 Mané Matek 2 4 950
Toonstruck 2950 Angol Kiejtés Iskola 4950 Mano Muzsika 4 950
eszéld Szotar Német usic Maker
Jransport Tycoon Dix. 2 0on - Beszéié Képes Angol 6950  Music Studio 2000 12950
Twist Oliver 4950 Beszél6 Képes Német 6950 Mivészeti Lexikon 5950
Unreal 5950 Biblia 5.0 3950 Nagy Képes Vilagtort. 3 950
- : Unreal Mission 5950 Clip-Dic tagjai 3950 Nyelvmester tagjai 4950
Panzer Commander Champ. Manager 3 Gangsters Unreal Gold* 9950 Cyberpakk1 6950 Nyelvstudio tagjai 5950
Vészhelyzet 2950  (Hupikék Torpikék 2, Alice Cso- Pallas Nagy Lexikona 4 950
Myst + Riven 9950 Railroad Tycoon 2 Gld. 11950  Wargasm 5 950 gaf{fszﬁgb:'}k‘"cmja} Kisis- 2,
Myth 1: Fallen Lords 3950  (alapjaték + kiildetéslemez) WarZone 2100 5950 B° -aiffﬂlant?(ert Cl:ggéI:tr;?’
Myth 2: Soulblighter 5950 Rainbow Six 6950  Worms Armageddon 9 950 Uﬁivemm E’bciklopédia}
Need For Speed 2SE 3950 Rainbow Six Mission 4950 , _ H Srkazik Cyberpakk'2 7 950
Need For Speed4 9950  Rainbow Six Gold ~ 9950 = Mamarosan Megevsealt t me Loive ) exikona, Eurdpa
Neverhood 6950 Rally Bajnoksag 2950  Araink a trzsvasérléi kedvezmé- . fpton
Oddworld 3950 Red Baron 2 4 950 nyeket és az afat tartalmazzak. 98-9‘9 CD Aﬂa’szl Magyar Z'ene"
: s Al : torténet, Athén-Atlanta Olimpia,
Oddworld 2 9950  Requiem 9950 | Azarvaltoztatas jogét fenntartjuk. 2 .
gk : yelvész 1 Angol-Német,
Official F1 Racing 7950  Return To Krondor 9950 Akcidink a készletek erejéig, Fontos 2222, Poplexikon)
Operation Art Of War 2 9 950 ‘Be-VoIt 9950 ill. szeptember 30-ig ‘-'"‘-'9“3’959" Easy ABC 1950 > _
: = Eurdpa Atlasz 99 5950
~ Irodalmi Lexikon 5950 Pannon Enciklopedia 3950
Ismerd meg onmagad 4 950  Révai I-XXI 1450
- Jatékos Angol Klub1 4950  Révai I-X. (text is) 2950
_ Jatékos Angol Klub2 4950 Révai XI-XXI (textis) 3 350
ﬁ: Jatékos meseklub1 4950 Verstar 98 4 950
- Jatszohaz 1 4950 " Vicctar 1950
Jatszohaz 2 4950 Vilagatlasz 99 6950
. ' b - Kutyatar 1950  Vilag szétarai (Utiszotar) 5 950
Heavy Gear 2 TA Kingdoms FlyI Need For Speed 4  Mané Angol 4950 ' Windows 98 Kalauz 2 950

e .

Erzsébet krt —i\‘s‘ \\/t—naxaai ot
[
Akdcfa v, —:::mj

7/
Uﬂg Villanyi 6t —F=~— " «{~Barltk Béla it
1114 Budapest, XI. keriilet Méricz Zsiamond
Véasarhelyi Pal u. 8. — <t T‘ém-f,m" <«+—Karinthy 0t CDIGALAXISY
(a Méricz Zsigmond kortérnal)  Bartok Béla ot
Telefon/Fax: 361-4061  Vésdrhelyi v.—
Nyitvatartas: —Fehérvari 0t
Hatfé-Péntek 10-18h @ @ITB— [B Dohény v.

[Pesems

1072 Budapest, VII. keriilet
Akacfa u. 13.
(a Blaha Lujza térnél)

Telefon: 321-1565

Nyitvatartas:
Hétfé-Péntek 10-18h

TN

b

«—}— Jozsef krt.

-——-——-—-‘L <—tCorvin Aruhdz

Szombat 10-13h

““Internet*honlap: www.cdgalaxis.hu - Friss arlista 0-24h: FaxBank 2-333-666 / 2345 #
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Life of crime

OLVE VAGY HALVA

Yo. Ezerkilencszazkilencvenkilenc / az évezred végén a multon merengsz / nincsenek (rbdl jott idegenek
/ csak a fegyverek / dorognek az utcan / életed malhat egy lefiirészelt puskdn / yo, testvér, ez a balhé bi-
rodalma / minden sarkon egy kokemény gangsta’/ nem vagy te Freeman, se Nukem, se Duke / szétlovi

a segged egy hiilye kis tydk, / rossz mozdulat és maris tizet okdd / egy Thompson vagy Magnum / mert

nem tetszik a pofad / de ha tigyes vagy és / van vér a pucadban / ismerni fognak minden utcaban / dssze-

szedsz majd egy kis zsozsot / veszel rajta néhany skulot / meg fegyvert hozza / shotgun a pélya / és ha

belédkotnek, bizd magad rdja / egypar haver is kell még neked / segitenek majd, hogy megtarthasd a fejed

/ nyomd le a vdrost az utolsé hdzig / egy nagymend mindig nagyban jatszik / a vdros ura csak egyvalaki

lehet / a legvégén mindig a Kingpin nevet.”

at igen, az ember elmereng a malton.
H Ahogy a programok technikailag egyre

fejlettebbek lettek, tgy lettek egyre unal-
masabbak a kerettorténetek. Hos katonak, kom-
mandosok kontra nyalkas Grszornyek, zombik stb.
ellen, teljesen valoszin(tlen kornyezetben, ahol
azeért lépten-nyomon gondosan odakészitett fel-
szerelésekbe botlunk. Aha, biztosan...

Lehet, hogy pont ezt unta meg a Xatrix Enter-
tainment fénoke, Drew Markham, aki gy gondol-
ta, hogy éppen ideje visszatérniink a Foldre, itt is
van elég probléma, és nem vasbetonbol gyurt
izomagyu hosokre van sziikség, hanem kicsit rea-
lisabb szereplokre. Az Gtletet elobb egy demo,
most pedig a végleges jaték, minden idok legszo-
kimondobb FPS-e, a Kingpin kdvette.

DURVA

Allandéan folyik a vita a vérengzds jatékok hatasai-
rol, érvek és ellenérvek hangzanak el, egyes orsza-
gokban betiltjak, vagy csak szeliditett verzidban
hozzak Oket forgalomba. Magyarorszagon persze
ezzel még nem nagyon foglalkoznak. (Kicsit er6s
volna, ha azt mondanam, hogy szerencsére, de (gy

gondolom, hogyha ebbe is tigy
tapos” bele valaki, mint
ahogy az az MP3-mal tortént
— Osellenségtink, kiirtani, be-
perelni, f(j!” —, akkor jobb, ha
még egy ideig inkabb nyugi
van. — TRf) A Kingpin annyi-
ban mas, hogy egy, jelenlegi
vilagunkban nagyon is erdsen
létez6, mondhatni mindenna-
pos témat dolgoz fel. Ja, hogy
szétfreccsen a vér és csorog

a falon? Hogy az arcba I6tt bé-
csinak lerobban a feje a nyaka-
rol? (Nincs is nyaka.) Ezeket
mar megszokhattuk a korabbi
jatékokbol.

A szoveg azonban még egyetlen korabbi jatek-
ban sem volt ennyire tragdr: a Kingpinben kot6-
szoként szerepelnek a legvalogatottabb goromba-
sagok. Igaz, a sok ,muddafukka” és hasonld be-
szolasok természetes kozege az abrazolt kornye-
zet, és angolul hangzanak el, habar jelentésiik
megértése valoszin(ileg nem
jelent majd problémat a tobb-
ség szamara. Még a sima, ba-
rati parbeszédekben is hem-
zsegnek az olyan kifejezések,
amelyeket itt le se merek irni,
mert derék foszerkesztom
még derékig pirulna. (Errol
vagyok hires. — TRf) A durva
képek és hangok egyiittese
sokak nemtetszését is kivalt-
hatja. A Kingpin — elébe
menve a varhato kritikaknak —
egyrészt mar telepitéskor fi-
gyelmeztet a szokimondd
szOvegekre és a vérbo lat-
vanyra, masrészt felkindlja az
.alacsonyszint(i er6szak” te-

www.pcx.hu

Tami Gear

lepitési modot, amelyben kevéssé tocsog a ver,

a tragarsagok helyén pedig sipolds hallhatd. De
magunk kozt szolva, nemigen hiszem, hogy lenne
olyan alszent jatékos, aki kihasznalna ezt és meg-
fosztana magat a nyers valosag virtualis élmé-
nyétol.

A durva jellegzetességek sordba tartozik az is,
hogy az altalunk iranyitott foszereplore (aki a ha-
sonlo jatékokban valamilyen pozitiv figura) ko-
rantsem jellemz6 a joszandék és a kifinomult lelki-
allapot. Egy alkalommal pl. teherautostoppal uta-
zunk egy Ujabb dllomésra. Kiszallaskor a sof6r
kozli, hogy mennyi lesz a fuvardij. Negativ hosiink
kis tiirelmet kér, és fizetés helyett egy jol irany-
zott I6véssel haldlja meg a sof6r szivességét, majd
méltatlankodo becsiiletsértéseket dormogve
tavozik... Szoval, lehet benne valami, hogy
18 éven feliilieknek. ..

HATTER

A Kingpin vilaganak alapja az alternativ mdalt. Te-
hat nem a jovobe megylnk, hanem egy olyan
multba, amely sosem létezett. ime a receptje: ve-
gylik a harmincas évek Chicagojat, rakjuk tele ko-
runk gengszterfiguraival, adjuk hozza a modern
technikat, ontstk le Art Deco-szosszal, fliszerez-
ziik egy kis Blade Runner-stilussal, szorjunk ra
csipetnyi Ponyvaregény-utanérzeést és koritsik
a Cypress Hill zenéjével. Talaljuk forrd akcioban,
nyers, durva modra.

A torténet azzal indul, hogy miutdn magunkra
haragitottuk Nikki Blancot, Poisonville helyi ke-
resztapajat, emberei egy kiilvaros leglepukkantabb




részen, félig agyonverve otthagynak minket egy si-
katorban, azzal a megjegyzéssel, hogy be ne te-
gyiik tobbé a labunkat Poisonville-be. Miutan ma-
gunkhoz térlink, és felfegyverkeziink egy méretes
olomcsdvel, nekivaghatunk a nagy kalandnak. Az
elsodleges cél, hogy életben maradjunk, és nyo-
mara bukkanjunk egyrészt Nikkinek, masrészt
azoknak a szdlaknak, amelyek a varos vezet6 go-
nosztevoin at elvezetnek magahoz a ,kingpin”-
hez, azaz a Nagyfénokhoz.

Nem lesz kdnny(i dolgunk. A jaték 6 epizodra
és 24 szintre tagolodik. Mindegyik egy kiilon va-
rosrész, amelyet egy-egy fénok ural. A kezdeti
Skidrow epizodban a konkurens Csatornapatkany
és Skorpio bandak altal uralt negyedbdl kell élve
elmenekiilntink. A tovabbiak (Poisonville, Wharf,
Steeltown, Radio City) soran kiilonféle kiildetése-
ket kapunk, amelyeket teljesitve az tjabb palyakra
mehetlink. Természetesen kozben meg kell kiizde-
niink a kisfénokok (Nikki Blanco, Dr. Ziegfried

Heilman, Moker és Blunt) embereivel, hogy aztan
az impozans Crystal Palace termeiben sarokba
szorithassuk a Nagyfonokot, és eldonthessiik vég-
re, ki is lesz a Kingpin.

A program remekdl tarja elénk a nyomasztd, le-
robbant varosnegyedek hangulatat. A komor haz-
tombok falai felett csak idonként pillanthatjuk
meg az eget, de az is borongos és sotét. Az ut-
cakra aldszallva rengeteg apro részletet taldlunk,
amelyek mind az atmoszférat erdsitik: konny( pa-
ra {ili meg a tavolabbi zugokat, a csatornaracsok-
bol goz gomolyog, zizegb neonreklamok vonjak
szines szort fénybe az arra jarokat. A barokbdl ki-
szlirdd6 zenefoszlanyok, a tavoli kutyaugatas,
parbeszédek és mas kornyezeti zajok is a beleélést
szolgaljak.

A kornyezeti architekttra kialakitdsanal a készi-
tok lathatoan tigyeltek arra, hogy elkerljék az
épitdelemek unalmas ,djrahasznositasat”. A tem-
atikusan egységes epizodokban a legvaltozato-
sabb éplileteket talaljuk, helyen-
ként olyan mérnoki megol-

dasokkal, hogy néha egy CAD-
latvanytervben érezziik ma-
gunkat. A Kingpinben a hazak
tetején biiszkélkedd reklam-
tablak tetején egyenstlyozha-
tunk, és a legkilonfélébb Iép-
csokon, liftaknakon, atjarokon,
rampakon és létrakon keresz-
tdl juthatunk a folyosok, iro-
dék, raktarak, termek, gara-
zsok, palyaudvarok szovevé-
nyébe. Innen pedig leereszked-
hetlink a csatornakba, gazol-
hatunk a szennyvizben, idit6
savflirdét vehetiink a mérgezo
hulladék feldolgozok tartalyaiban, alabukhatunk

a kikotok gyands vizeibe, és ha éppen arra va-
gyunk, fejest ugorhatunk a frissen csapolt, izz6
vasba is... Rengeteg masina, gépek, szerkezetek,
daruk, emelok allitanak elénk akadalyt, vagy éppen
segitik tovabbjutasunkat.
Kozlekedési eszkozokben
sincs hiany, igaz, utébbiak
esetében leginkdbb abban
véalogathatunk, hogy egy
metroszerelvény vagy egy te-
hervonat, netalan egy fiiggo-
vasut tisson-e el benntinket.
Van olyan rész is, ahol a jar-
mivek csak a hangulat foko-
zasara szolgalnak, mint pl.

varok felett atcsattogd met-
ro. A keritések megcsorren-
nek, ha nekik (itkdziink, lép-
teink aszerint dobognak vagy
konganak, hogy deszkakon vagy vaslépcsokon
nyargalunk, vagy éppen siippedd, vastag sz6nye-
gen osonunk...

TECHNIKA

A Kingpin (a Half-Life-hoz hasonléan) a modosi-
tott Quake Il motort hasznalja. A modositasok
egyik legfelt(inGbbje, hogy a grafikai minGség ér-
dekében teljes egészében kimaradt a szoftveres
rendering, azaz akinek nincs 3D-s kartyaja, az
megnézheti magat, de a Kingpint nem. Igazan
szép élményben akkor lesz résziink, ha a kartyank
képes a 32-bites textUra-megjelenitésére, és teszi
mindezt 1024x768-as felbontasban; TNT-tulaj-
donosok elényben.
Processzor- €s memoria-
igényét tekintve a Kingpin
Pentium Il-n és 64 mega
RAM-mal érzi j6l magat,
de beéri

www.pcx.hu

az elsd epizodban a hatsoud-

P200-zal és 32 megaval is. Persze utobbi esetben
célszer(i kikapcsolni az arnyékokat, visszavenni

a felbontast, kiilonben csak szaggatott, képes
oszszefoglalot fogunk kapni az eseményekrol. Me-
revlemezzel viszont késziljiink fel, mert a telepi-
tett Kingpin kb. 580 mega (1), ehhez jonnek még
a mentett jatékallasok, atlagosan 15-20 mega
helyigénnyel. Osszesen tehat mintegy 750-800
mega szabad helyre lesz sziitkség. Ennek a falank-
sagnak az az oka, hogy az 6sszes hang WAV faj-
lokban, a texturak, és egyéb grafikak pedig TGA
formatumban (tomoritetlentil) tarolodnak. A mi-
noségeért tarhellyel kell fizetniink.

A grafika — a Quake Il motornak a Half-Life-ban
mar megcsodalt tuningolasanak koszonhetden
—igen szép (feltéve, ha 32-bites szinmélységben,
legalabb 1024x768-ban nézziik). A szort fények
gyonyordek, kiilondsen a szines neonok visszfé-
nye a multitextdrazott fegyvercsoveken. A legjobb
példa erre a shotgun: érdemes egy fényforras ala
allva tanulmanyozni. A texturazott szereplok
polygonjainak felét az arnyékolasért felelés dara-
bok teszik ki, ennek megfelelGen, ha kikapcsoljuk
a ,shadows” opcidt, akkor jelentdsen gyorsul
a mozgas, de persze csunyabb lesz a latvany.

Az objektumok texttrajaban nagyon jol néznek ki
a félig attetszo ablakiivegek, a kornyezeti kdd pe-
dig a nyiltabb hely- =
szineken gondos-
kodik a valdszer(-
ségrol. A sotétebb
helyeken kézi lampa-
val vilagithatunk,
dea
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demoban megfigyelt remegés (ahogy tartjuk

a lampat) itt mar kimaradt, akarcsak az a nehezi-
tés, hogy kétkezes fegyver hasznalata mellett nem
lehet vildgitani. Igy tehat, mikozben két kézzel

markoljuk a puskat, vidaman vilagithatunk — ilyen-

kor a lampat nyilvan a fogunk kozé szoritjuk, vagy
a homlokunkra szijazzuk.

A kornyezettel valo interaktiv kapcsolat a FPS
jatékokban alapvetd fontossagu, ez biztositja
ugyanis, hogy az egyéni jaték ne csak oncélu
mészarlas, hanem egyben ak-
cio-kaland is legyen.

A Kingpin bdséges leheto-
séget kindl ilyen téren is:
6lomcsoviinkkel vagy fe-
szitévasunkkal szétverhe-
tiink ladakat
(eze-

ket ka-
lapacsos ember
rajza jelzi), hor-
dokat, dobozo-
kat, fgy meg-
tudhatjuk, van-
e benniik vala-
mi szamunkra
hasznos dolog.
A tovabbjutas
érdekében a roz-
zantabb deszka-
keritéseket né-

Olomcso (Lead Pipe)

hany utéssel, a repedt ajtokat, vaslemezeket
puskalovésekkel zizhatjuk szét. Beverhetjik az
tivegfeliileteket, vandalizalhatjuk az asztali tele-
fonokat, ventillatorokat és az idegesitGen vin-
nyog6 radiokat. Van azért, ami ebben a vilagban
is sérthetetlen, igy pl. nem tudtuk szétl6ni az
utcai t(izcsapokat (mint ahogy tehettiik a Duke
Nukemben), és a batorok is ellenallébbak, mint
a Half-Life-ban voltak. Sajnos a tiikrozo feltletek
alkalmazasa szintén kimaradt, ami a Duke
Nukemben és a Shadow Warriorban létezett,
és a tikorképlink elégedett szemlélése mellett
hasznos volt a harci helyzetekben is (arrél nem
is szolva, hogy milyen feeling ezeket szétloni).
Vannak viszont mozgathato ladak (M bet(ivel
jeldlve), ezeket huzhatjuk és tolhatjuk, hogy az-
tan felugorva rajuk eljuthassunk valami-
~ =~ lyen magasabb helyre. Az utcai
; kukakat hosiink kontaktus
esetén nagy zajjal felrigja.
Sok helyen talalunk robba-
nékony hordokat is (néha
csak résnyire nyithaté aj-

rél), ilyenkor a kell6
dvatossaggal felrob-
bantva Oket, (j utakat
nyithatunk magunk
el6tt. Tzharcban is
fontosak: ha ellenfele-
ink kozelében ilyene-
ket latunk, akkor maris
célba vehetjiik Gket egy

Feszitdvas [Crowhar)

tot torlaszolnak el beliil-

kis tlizijaték kedvéért. Mi persze lehetdleg ne
benzineshordok mogott keressiink fedezéket. ..
Nagyon precizen valositottak meg a kornyezet
finomabb részleteit: a keritéseken, racsokon, lép-
csokon, korlatokon a megfelelé helyeken és szog-
ben kapnak gellert a golyok, pattognak ide-oda
a puskagranatok. A l6voldozés gyaszos eredme-
nyei, a seriilések is alapos munkarol tandskodnak.
A szereplok a hagyomanyos fej-tor-potroh felosz-
tasban sebzddnek, de ezen beliil 15 kiilon szeg-
mens térképezi fel a sebzéseket és alkalmazza en-
nek megfelelGen a sériilési textirdkat. A demoban
tapasztalt hibat (a feszitGvas Utései nyoman meg-
jelend I6tt sebeket) itt mar kijavitottak. A felvehe-
t6 pajzsok a fejet (sisak), a testet (mellény) és la-
bakat (nadrdg) védik, méghozza kétféle (50 és

Pisztoly [Pistol)

Ladak, keritések és puhanyabb polgarok buksi fe-
jének szétverésére hasznalhato. Mivel elég rovid,
ha ezzel harcolunk, jol tessz(ik, ha kdzben folya-
matosan mozgunk, kériltancoljuk ellenfeliinket.
Alapfegyvernek szamit, fohdsiink régtén indu-
laskor ralel.

Ah, a derék crowbar, amellyel olyan jol lehetett
fegyelmezni a dokikat a Half-Life-ban! Ugyanar-
ra a gombra keriil, mint az 6lomcsd, igy lehet
valtogatni a kettd kozott. Kétszer akkorat se-
bez, mint a cs6, tavolabbrol is lehet vele Gtni,
és nagyon hozza a ,pajszerrel halalra csépelés”
élményét. Feltéve, ha a megfeleld végén helyez-
kediink el.

www.pcx.hu

Nem tdl erds, félautomata .45-6s. Tavolabbi cél-
pont esetén mar elég pontatlan. A Pawn-O-Ma-
ticben vehetiink hozzé hangtompitot (Silencer),
amit a gomb ismételt megnyomasaval csavarha-
tunk fel-le. A Rate of Fire és a Magnum Mod ki-
egészitok a tlizgyorsasagot és a sebzést duplaz-
zak, a Reload Mod pedig felére csokkenti a tar-
cseréhez szlikséges idot.



100) er6sségben. A sebzés a fegyvertdl és a tavol-
sagtol fligg. Kozvetlen kozelrdl a szereplok szerke-
zeti felépitése komolyan sériil: shotgunnal fél mé-

terrdl arcba lovés eredménye dltalaban fejetlenség
lesz, de a végtagokat is le lehet 16ni a helyiikrol
(combban/vallban). A brutalisabb fegyverek haté-
konysaga viszont azzal a kényelmetlenséggel jar-
hat, hogy nemcsak a bacsikbol és nénikbdl lesz
vagdalék, de a naluk lévé holmikbol is.

A Kingpin életszer(iségeét fokozza, hogy oda
kell figyelniink a fegyverek toltottségi allapotara,
és kézzel taraznunk kell, ha kifogyott a IGszer.
Hasznos kiegészités a hatizsak, amelyet felvéve,

duplaannyi 10szert vihetlink magunkkal. A ledlt el-

lenfeleket természetesen kifoszthatjuk, de ehhez
le kell kuporodnunk a testhez, és at kell kutat-

Puska (Shotgun]

nunk; héstink ,belegyalogolva”, automatikusan
csak az ellenfél elejtett fegyverét vagy 6szerét ve-
szi fel (ennek hianya volt a demo egyik legdiihi-
tébb hidnya!).

Az Al (mesterséges intelligencia) jol m{kadik.
Ellenfeleink és felbérelhetd embereink taktikaznak,
korbeszaladnak, a leger0sebb ellenséget tamadjak,
intelligensen kovetik a legésszer(ibb, legkevésbé
sériilésveszélyes utat. Egy izben tarsunk melldl,
egy haztetdrdl leugorva szoktiink meg, €s kivan-
csian vartuk, hogy utanunk veti-e magat a hat-
emeletnyi mélységbe. Hat nem; eltartott ugyan
egy darabig, de virtudlis bardtunk szépen korbeko-
cogta az egész tombot, lépcsozott, kuszott-ma-
szott, és ugy jott utdanunk. Ja igen. Mindenki tud
létran és efféléken maszni, és leguggolva kiszni is.
A harc soran tobbszor alkalmaz a program lgyes
bekeritéseket, csapdakat, igy nagyon fontos, hogy
tudjuk, mi torténik a hatunk mogott. Tarsainkat
megallithatjuk, magunkkal hivhatjuk, és utasithat-
juk Gket egy kijelolt célpont elintézésére, legyen
az ellenfél, pancélszekrény vagy zart ajto. Sajnos,
arra nem lehet Gket ravenni, hogy egy kijelolt
helyre mozogjanak.

A karakterek harom szinten kertilnek veliink
kapcsolatba: el6szor érzekelik a jelenlétiinket, az-
tan szoba elegyednek veliink, majd pedig a szitu-
aciotol figgoen viselkednek (tamadnak, elfutnak,
tovabb beszélnek hozzank stb.) Viselkedésiiket
befolyasolja az is, hogy ,pozitivan”, baratian
szolitjuk-e meg Oket, vagy ,negativan”, azaz
agreszsziv allatként beszolunk-e nekik.

Ez utobbi dltalaban agressziot valt ki, de

Csigataras géppisztoly (Tommy Gun)

nem mindig. Ha keziinkben fegyverrel lépiink oda
valakihez, azt mindig agresszionak fogja tekinteni,
kivéve, ha a felbérelt embereinkrdl van szd, Gket
nem zavarja a fegyver.

A Kingpin remek kornyezeti hangjai és az orde-
naré beszéd mellett a kisérdzene keltett mar
a demo idején nagy figyelmet, ez utdbbit ugyanis
a Cypress Hill szallitotta. Egészen pontosan az
1998-as ,IV" cim( albumrdl a 16 Men Til There's
No Men Left”, a , Lightning Strikes” és
a ,,Checkmate” cim(i szamok hallhatok a program-
ban.

NYOMULAS

Amint azt mar
a bevezetdben
emlitettem,

a jaték célja
az, hogy vere-
kedjiik el ma-
gunkat
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Szinte minden jatékban elmaradhatatlannak sza-
mit, mashol , lef(irészelt csoviiként” kozismert.
Brutélis ereji, foleg kozelharcban. Hatranya,
hogy a nyolc toltény kénnyedén kiréppen, majd
ezt koveti a lassy, egyenkénti tarazds. Viszony-
lag nagy szqrasa miatt tavolabbi célpontok redu-
kalasara akar el6 se vegyiik!

Al Capone, Lucky Luciano és tarsaik kedvenc
fegyvere, a j6 6reg Thompson. Sokszor dobtaras-
nak is nevezik, holott a Tommy taraban csigavo-
nalban tekeredd szalag rejti a félszaz, .45-0s tol-
tényt. lgazi gyorstiizeld, kozéptdvig remekiil
hasznalhato, akar tobb ellenségre is. Nagyobb
tavolsagban mar szor, és viszonylag hamar ki-
aral.

www.pcx.hu

Ez mar .308-as |6szert hasznal, iszonyu torkola-
ti kezdOsebességgel, mialtal nagy tavolsagra is
pontosan 10, ereje pedig hihetetlen. Harmas so-
rozatokban, jellegzetes ugatassal (budda-budda)
kopi a halalt, hiitékopennyel (Cooling Jacket) a
sorozatok kozti 1,5 masodperces hdlési idot is
megsporolhatjuk. Ha ezzel valakit haromszor
megloviink, annak a napja mar el lesz rontva.
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a Kingpinhez, hogy aztan mi Glhessiink a helyébe.

A készitok igyekeztek minél tobb kalandelemet
beleszdni a jatékmenetbe, ami elsésorban az

egyedi jatékosoknak kedvez: jomagam egy pillana-

tig nem untam a programot, mindig j6tt valami-
lyen Gjdonsdg, meglepetés.

A kommunikaciorol mar volt szd. Viselkedé-
siink a tobbi szerepldvel nincs kihatassal a jaték
egészére, legfeljebb az adott helyzetre. Minden-
esetre dltaldnos szabaly, hogy lehetéleg ne té-

madjunk azonnal, el6bb beszéltessiik az illetcket.
Sokszor csak tires duma az egész, de gyakran ka-
punk j6 tanacsokat, tippeket. Tarsalogni lehet az
utcan, de a tarsadalmi élet a vendéglatoipari egy-
ségekben zajlik. Ilyenekbdl minden palyan akad,
nagyon hangulatosak, sok informaciéhoz jutha-

Granatveto (Grenade Launcher)

tunk odabent, és sokszor itt bérelhetjiik fel az épp

munka és dldozat nélkiil lézeng6 tarsakat is. A ba-

rokba, kocsmakba természetesen csak beugro elle-
nében mehetiink be, ez 10 dollart jelent. Sajnos
semmit nem rendelhetiink, de ezeknek a helyek-
nek nagy elonye, hogy barmikor ingyen visszatér-
hetiink, és bent tilos a fegyverhasznalat, igy nem
kell atrocitasoktol tartanunk.

Az utcan is lehet Gizleteket kotni, rogton a leg-
elején pl. jutanyos aron vehetjik meg a Half-Life-
os csihi-puhik emlékét
idéz0 feszitGvasat egy
acsorgd joembertdl.
Az mas kérdés, hogy
miutan felhajtottuk
neki a pénzt és meg-
kotottiik az izletet,

a frissen kapott szer-
szamot nyomban ki-
probaltuk szegény ba-
csin, raadasul a dolla-
runkat is visszavettiik
tole. Hja, ilyen a vad
utcak torvénye! A ja-
tek késobbi szakasza-
ban — hdromszoros
gyilkossag aran, amit
raadasul kizarolag feszitévassal hajthatunk végre!
— felvételt nyerhetiink a Jokers banda tagjai sora-
ba, ami azzal az elonnyel jar, hogy ingyen mellénk
szeg6dnek tarsnak. Szintén ingyenes segitséget
jelentenek a félrabszolgaként dolgoztatott gyerek-
munkasok is.

Pancélokol (Bazooka)

A fegyverzet tekintetében érdemes minél tobb-
félét beszerezniink, bar nem minden fegyver jele-
nik meg mindegyik palyan. Az elhunyt okvetetlen-
kedoktdl természetesen vegyiik el a fegyvereiket,
de a jatékban — kalandelemként — el6forduld bol-
tokban, a Pawn-O-Maticekben vasarolhatunk is.
Ezekben kaphat6 még |6szer, pajzs, egészségulgyi
csomag, és kiilonféle kiegészitok. Utobbiak kozdil
érdekes a pisztolyunkat modosito toltésjavito,
tlizgyorsasag-noveld, brutalitasfokozé Magnum-
adalék és hangtompitd, ami par l6vés utan annak
rendje-maodja szerint el is hasznalodik. Joféle ki-
egészité még a géppuskara applikalhatd hiitoko-
peny, mialtal a sorozatok k6zott nem lesznek ak-
kora sziinetek.

Sériiléseinket kisebb kotszercsomagokkal, illetve
fekete orvosi taskdkba pakolt gyogyszerekkel ke-
zelhetjiik. Ezeket szemetes-konténerekben, raktar-
szobak polcain, ladakban elrejtve lelhetjik fel vagy
a Pawn-O-Maticben vasarolhatjuk meg. Tarsaink
sériiléseit mi nem gyogyithatjuk, 6k maguk gon-
doskodnak a gyogyulasukrol. Ha pihennek, rejté-
lyes modon visszanyerik egészségiiket, igy az Ut-
kozben felbukkano egészség-holmik megmaradnak
nekiink.

Mozgdsunk soran altaldban futunk, de néha
célszer(i lassabban lépkedni, esetleg lekuporodva
surranni, hogy ellenfeleink ne vegyenek észre,
vagy ne halljanak meg benniinket. Nincs is annal
felemelobb, nemes tett, mint amikor az ember
labujjhegyen egy nagydarab Or hata mogé oson,
tarkojanak nyomja a shotgunt és BLAMMO. ..
Sokszor az alapos helyzetfelmérés és a jol megva-

Langszoré (Flamethrower)

A Shadow Warrior 6ta favorit: pukk, és mar pat-
tog is a granat befelé, valami zart helyre...
Ugyeljiink arra, hogy a granét nem robban be-
csapodaskor, csak kis id6 multan. Tehat hiaba
16jiik az ellenfél hasaba, rossz esetben még vis-
sza is pattan rola hozzank. Zart terekben meg-
bavo ellenfelek ritkitasara alkalmas, kozepes ta-
volsagig.

Elmaradhatatlan RPG-tipusu fegyver. A kil6tt ra-
kéta becsapodaskor robban, sebzése erdteljes és
szilankos. Kisebb csoportokat kbnnyedén felosz-
lathatunk vele, a sz6 szoros értelmében. Nyilvan
csak megfelelé tavolsagbol érdemes hasznalni,
ellenkez6 esetben karos hatassal lehet elmealla-
potunkra.

www.pcx.hu

Langold, ragacsos folyadékot spriccelni a felénk
jovO bacsikra és nénikre valosagos moka. Akit le-
fGjunk, szépen lobogva fog égni, és sikoltozva
rohan felénk. Ha szerencséje van, kialszik, és
megussza. Ezért praktikus, ha az illet6 felgyujta-
sa utan atvaltunk géppisztolyra vagy puskara és
a tliz sebzését kiegészitjiik Olomadalékkal is.
Patkanyok ellen is hasznos.



lasztott taktika a célravezetobb, és nem a ,ragjuk
be az ajtot, aztan gyakjunk” megoldas. Célszer(
felmérni az ellenfelek helyzetét, megfeleld fegyvert
alkalmazni elleniik, s ha kell, visszavonulva ma-
gunk utdn csalogatni Gket, példaul egy viccesen
pont arra robogd metro elé. ..

Sokszor kell létrakon masznunk és kisznunk,
sz(ik vaspallokon szaladgalnunk. llyenkor tartsuk
szem elOtt, hogy a racsokon igenis ét lehet I6ni,
plane nagy szorasu fegyverekkel, és iigyeljiink arra
is, hogy ne szoruljunk be a kisérink miatt. Ha
ugyanis nincs elég hely a kikeriiléstikre, akkor na-
gyon Utban lesznek, alig lehet Gket odébb [6kdds-
ni, atugrani pedig lehetetlen. Ha keskeny sikatorok
vagy szell6zdalagutak felé vezet az utunk, jobban
tessziik, ha leallitjuk baratainkat, és eléremegyiink
felderiteni a terepet. Vigyazzunk a patkanyokra is,
sokfelé valosaggal hemzsegnek, és akkorakat ha-
rapnak, hogy arrdl koldulunk.

Alapszabaly, hogy mindent gondosan vizsgal-
junk meg, a legelrejtettebb zugokban is lehet vala-
mi fontos dolog. A kikoto vizeinek mélyét min-
denkinek figyelmébe ajanlom: bar halak helyett
csak elegans betoncsizmat visel illetokre szamit-
hatunk, de ki tudja, milyen értéket vittek
magukkal... Miel6bb keritsiink lampat (az elsé pa-
lyan a raktarépiletben taldlunk egyet), és a sotét
zugokba vilagitsunk be, miel6tt ostoban belerobo-
gunk a homalyba. A lampa érdekessége, hogy so-
sem fogy ki bel6le az elem. Sokfelé talalunk lada-
kat, amelyekben pajzsrészek, |6szerek stb. lehet-
nek. Jellemzd — és dicséretes —, hogy a
Kingpinben nem hevernek az utcan a pajzsok,

a sarkokon nem lebegnek-forognak varazslatosan

a legkiilonfélébb fegyverek. S6t. Az egész jatékban
talan egy-ket hely akadt, hogy egy puska csak Ugy
le volt tamasztva valahol a fal mellé. A fegyvereket
és a tobbi cuccot mind raktéarak vagy egyéb taro-
|6eszkozok rejtik — és keményen meg kell értiik
kiizdenlink.

A torténet folyamatosan bomlik ki
elottiink. Az egyes részek
végén dtvezetd animacio
(,cut-scene”), azaz
egy bevagott jelenet
jatszodik le, ezekre
figyeljiink oda, mert
fontos dolgokat
tudhatunk meg az
eléttiink all6 szin-
tekkel kapcsolat-
ban. Sajnos, nagy
fogyatékossaga
a jatéknak, hogy itt
nem mikodik a fel-
iratozas. Kemény
amerikai angoltudas
és éles fill sziikségel-

e

tetik a megértés-
hez. Szerencsére
van mas modja is
a szalak kovetése-
nek: az Fl meg-
nyomasara egy
jegyzetfiizetet ka-
punk, amelybe ho-
sunk automatiku-
san naplozza az
esemenyeket, te-
enddket. A jegy-
zetfiizetben
a szOgletes zardje-
lekkel lapozha-
tunk, eltiintetni
az Fl Gjboli meg-
nyomasaval lehet.
Halozatban
a Kingpin tamogatja a helyi halozatos (LAN) és az
internetes jatékot egyarant, ez utobbi esetében
a Heat.net és a Gamespy tamogatas is megtalalha-
td. Bar kooperativ (izemmadrol a Kingpin esetében
nincs szo, a csapatjaték mégis bekeriilt a program-
ba. A jol ismert CTF-et (capture the flag) itt
a Bagman helyettesiti, Iényege pedig, hogy a két
csapat egymas szeéfjét probalja kifosztani, illetve
a magaét pénzzel feltolteni és megvédeni.

VELEMENY

Ellentmondasos érzelmeket keltett bennem

a Kingpin. A demo éltal felfokozott varakozasnak

a jaték nagyon is megfelelt és drvendetes volt lat-

ni, hogy kijavitottak az okorségeket. Fantasztikus
az architekttra, nagyon j6

gok megfelelnek korunk el-
varasainak. A kegyetlen

durva szovegelésekkel és

a sztorival pedig tényleg
siker(ilt a Xatrixnek

kot al-

a hangulat, a grafika és han-

egy eredeti jaté-

kot-

nia. Ugyanakkor bosszankodva allapitottam meg,
hogy — akdrcsak tobb kordbbi FPS — ez is a , lehe-
tett volna” kategoriaba tartozik. Lehetett volna
par dolog jobb is benne, és volt néhany ziccer,
amit kihagytak a fejlesztok. Néhany helyen elké-
pesztéen pontatlanul illeszkednek a texturak,

a koztes jelenetekben a beszélok szdja nem mo-
zog. Borzaszto, ahogy egy falhoz kozeledve nem
a finomabb részletek, hanem tejfelesen szétkent
pixelek tlinnek eld. Az autéroncsok megvaldsitasa
pedig egyszer(ien gyaldzatos: skatulyara rafestett
szanalmas méazolmanyok.

Az objektum- és vektorkezelés szempontjabol
a Kingpinben kiilonds, parafenomén jelenségek
jatszodnak le, ha ellenfeleinket valamilyen terep-
targy szélénél végezziik ki. llyenkor vidiman, hé-
zagmentesen hanyatlanak bele a falba, vagy az
ereszcsatornarol a bokajuknal fogva vizszintesen
merednek a levegdbe. Egy székre roskadt bacsi aldl
pl. David Copperfield modjara kitoltam a széket,
mig 6 viccesen fennmaradt a levegében.

Bizarr, helyi megoldasként az ajtok mindenhol
két iranyban nyilnak (ami még nem is volna
rossz), de hogy éppen merre, ezt a program ké-
nye-kedve szerint donti el. Erthetetlen modon az
ajtok kisértetiesen bezarédnak maguktol, holott
erre senki nem kérte Oket, és rendszerint pont
a kisérdink orra el6tt. Ez fantasztikus élmény ak-
kor, amikor egy ellenfelekkel tdlzsufolt szobaba
toppanunk. Némely szorosan lezart ajtd zarszer-
kezete nyilvan a kornyékbeli rosszfilkra van dro-

tozva, mert csak akkor nyilnak ki, ha az utobbi-
akat lecsapjuk. Ezek a megoldasok elnagyoltak
és idegesitok.

Ha mar a kisérokrdl esett sz6, 6k se
igazan vannak minding maguknal. Mivel
a fejlesztok intelligensen kifelejtették

a kildés lehetoseget (kijelolom az

emberemet és kattintok a célke-

OIDAY

r:

£

SYHITT




oIV

i

SIER

—

reszttel a palya egy pontjan, mire 6 odaballag),

az Osszes harci helyzetben mi keriiliink eldlre. Ha
beléptem egy ellenséges terembe, abban a szeren-
csében lehetett részem, hogy utanam toduld em-
bereim elzartak a visszavezet6 utat, mehettem
egyenesen neki az ellenséges tliznek. Volt olyan
helyzet, hogy egy embernyi szélességii folyoson

a két kisérd koze kerliltem, és se eldre, se hatra
nem tudtam haladni téliik. Kovetni tudtak, sima
aton l6kdéshettem is Oket, de arra mar nem tud-
tam ravenni 6ket, hogy masszanak fel el6ttem egy
létran. Van olyan kisérd is, aki csak ny(ignek van
a nyakunkon, vigyazni kell ra, és a végén az a be-

nyomasunk tamad, hogy bébiszitternek csaptunk
fel. Masok meg idonként durcasan lecovekelnek
egy ponton és az istennek nem jonnek utanunk. ..

Azt mar emlitettem, hogy a tdrsaink maguktol
gyogyulnak, ordog tudja, miféle magikus erévona-
lak rahatasara, de jo, ez rendben van, legalabb
nem eszik el a medkiteket. De az mar mégiscsak
furcsa, hogy felbérelek egy
pasast 50 dolcsiért, futunk
keresztiil az utcakon, mint
a bolondok, aztan egy pa-
razs 16voldozésben elpat-
kol szegény feje. Az (jra-
hasznositas elvét kovetve
visszavenném az 50 dolla-
romat, és megrokonyodve
azt tapasztalom, hogy
nincs sehol a pénz. Magi-
kusan elkoltotte atkozben,
vagy kiesett a zsebébdl
futtaban? Azért ez pofat-
lansag a készitoktol.
Az allatvilag kutyakkal és
patkanyokkal képviselteti
magat, de a kutyak az els6
epizod utan eltlinnek, és
csak a jaték végeén bukkan-
nak fel ismét. A patkanyok
iszonyatos harapasa (ak-
korat sebeznek, mint egy pisztolygolyd!) egyszerre
bosszantd és nevetséges. Az mdr csak hab a tor-
tan, hogy ellenfeleinket és kisérdinket természete-
sen nem harapjak meg...

Hianyoznak a jatékbol a Half-Life-ban és
a Shadow Warriorban megszokott vezetheto jar-

www.pcx.hu

miivek, nincsenek renddrok (pedig egy ilyen jaték-
hoz hozzatartoznanak), egyéb szereplokbdl pedig
csak 4 tipus van: dagadt ficko, izmos fickd, n6 és
kutya. Hogy mégsem t(innek unalmasnak, az csak
a nagyon valtozatos, haromszint( texttra-varia-
cioknak kdszonhetd. Nincsenek igazi civilek sem,
pedig milyen j6 lenne egy dorzsolt Gjsagarus vagy
par jarokeld... Es még egy furcsasag: nincs igazi
bin6zés sem, minden gengszter csak all, és
szemlatomast abbdl él, hogy szivarozik, beszél-
get és megtamad minket. Hol vannak az ilyen
kornyezetbdl a blincselekmények? Még az utcdn
alldogald lanyoknak sincs fuvarjuk... Kimaradt a
kereskedeés is: bar minden Pawn-O-Matic felirata
biiszkén hirdeti, hogy 6k vesznek és eladnak, el-
adasi lehet6ségrol
520 sincs, pedig ha
tobb targyat le-
hetne 6sszeszed-
ni, és azutan ér-
tékesiteni, akkor
sokkal érdeke-
sebb jaték-

menet
alakult
volna
ki.




A cheatek miikodéséhez elGszor aktivalni kell a konzolt,
megpedig ,fejlesztd” (izzemodba kapcsoldssal, ami egyes
forrdsok szerint, bizonytalanna teszi a jatékot. Ezért
érdemes a ki-bekapcsolast két gombra definialni, igy
miutdn beirtuk a kodokat, egyszeriien ki lehet kapcsolni.
A Kingpin konyvtaron beldl, a Main alkényvtarban talal-
hato autoexec.cfg-be kell beirni az aldbbiakat (a2 gombl,
gomb2 helyére tetszdleges, masra nem hasznalt billen-
ty(i helyettesitendd):

bind gomb | ,.developer 1*
bind gomb2 ,.developer 0°

A konzol ezutan a megszokott modon, a ~ (tilde)
gombbal hivhaté.

A kezeléssel kapcsolatban is akad kifogasolni
valo: gy latszik, a Quake Il motort felhasznalo

CPU/RAM:  P200, 32 MB RAM| = cégek kozl
SYSTEM:  WIN95/98 csak a Valve
X-TRA: 3DKELL volt arra keé-
Yo, HAVER, EZ A JATEK KIRALY! pes, hogy
— a Half-

XATRIX ENTERTAINMENT fo-b
INTERPLAY Life-ban

— megoldja

a zokkeno-

mentes pa-

lyatoltést.

A kodok:
immortal

give all

give adrenaline
give armor
give weapons
give health #
give cash #
give bullets #
give shells #
give 380cal #

sérthetetlenség

Osszes fegyver, toltény és egészség
teljes egészség és pajzs

teljes pajzs

osszes fegyver

# mennyiséegl egészség

# mennyiségli pénz

# db. pisztoly-, tommy gun-toltény
# db. puskatoltény

# db. HMG-toltény

# db granat a granatvet6hoz
# db. rakéta a rakétavetohoz

give grenades #
give rockets #

give gas # # adag gaz a langszdréhoz
give mods Osszes fegyverfejlesztés

noclip faljard izemmaod

notarget az ellenfelek nem vesznek észre
togglecam kiils6 3D-s nézet be-ki

mindenki kigyullad a kérnyezetedben
betdlti a megadott térképet

extracrispy
map térképnév

A Xatrixnek ez nem sikeriilt, minden toltés kife-

szabadkézi rajzra hasonlito képet kell bamul-
nunk, ami mdr legelsGre sem tetszett. Az allas-
mentéseknél aprd, de zavard kényelmetlenséget
siker(ilt elhelyezni: az Esc megnyomasa utan a
GAME menipont van kijelolve (Enter), az
almeniiben viszont nem a SAVE, hanem a NEW
GAME/MEDIUM. Tehat, ha az Esc utan figyel-
metlenil két Entert Gtiink, a jatékallasunknak
annyi, és maris elkezdtiink egy Uj jatékot. Tetejé-
be az apro bet(is, nehezen olvashato jatékallas-
listdban nem adhatunk meg sajat nevet, és maxi-
mum 15 helylink van allasmentésre.

A sok kritika utdn értékelve a Kingpint, mégis
PC-X Top-ra javaslom, mert egy viszonylag ha-
mar végigjatszhat6, mindvégig izgalmas, fordu-
latos, nagyon hangulatos jatékkal allunk szem-
ben. Es van egy olyan érzésem, hogy lesz még

jezetten hossz(, raadasul ekozben egy dilettans,  ennek folytatésa is.
Atérképek: pv_boss . . . . Nikki Blanco ty3....Train Yards
kpcutl . . .. What's The Count sy _h....Lizzie's Problem ty4. ... Depot
srl .. .. Skidrow bar_sy. ... Salty Dog kpcut4 . . . . The Picnic
sewer . . . . The Sewer syl . ... Pier Pressure rcl . ... Radio City Station
bar sr. ... Jax's Bar sy2. ... Das Boot rc2 . ... Enter the Dragons
sr2 . ... The Super steell . . .. Steeltown rc3. ... Streets of Fire
sr3. ... Mean Streets bar st. ... Boiler Room rc4 . . . . Skytram Station
sr4 . ... The Jesus steel2 . . . . Steel Mill bar_rc. ... Typhoon
bike . . . . Motorcycle steel3. . . . Steel Processing rcS. ... Central Towers
pv_h.... Poisonville steel4 . . . . Moker Shipping rcboss! . . .. Central Palace East
bar_pv. ... Club Swank kpcut3. . .. Consequences rcboss2 . . . . Central Palace West
pv_I . ... Louie's Errand tyl . ... Derailed kpcut7 . . .. Money
pv_b. ... Blanco Industries ty2. ... Dark Passage idiot . . . . Idiot
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283 -0230/36
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TENYLEG NEM EVILAGI

Ma mar nyugodtan kijelenthetjiik, hogy az Unreal, noha évek hosszu soran keresztiil vartunk rd, nem

teljesen valtotta be a hozza fiizott reményeket. Grafikailag szép volt, de hihetetlen gépigénye és ren-
geteg problémaja tobbeket eltantoritott attol, hogy kegyeibe fogadjak az Epic Megagames lidvoske-
Jét. Most, alig masfél évvel késobb, a fejlesztok tesznek még egy kisérletet, hogy rajongokat hoditsa-

nak el a konkurenciatol.

~multiplayer-only” jatékok sorat az

X-Wing vs. Tie Fighter nyitotta 97 tava-

szan, és ha bele nem is bukott, finoman
szolva nem aratott osztatlan sikert. Alig egy évre
ra az id Software bejelentette, készitenek egy
tjabb FPS-t (first person shooter), kimondottan
csak a tobbjatékos izemmaodra kihegyezve. Elég

nagy batorsag, gondolhatnank, de jobban meg-
fontolva, az id konnyedén dobalozhatott ilyen
igéretekkel: mogotte csupa olyan sikertermeék dll,

amely éppen az egyiittjatszas fantasztikus leheto-

sége tett egyedivé. Ezzel szemben az Epic mogott
nem allt semmi, csak a kissé leszerepelt Unreal,
amikor tavaly 0k is hasonld nyilatkozatott tettek.
A sors furcsa fintora, hogy

most Ggy tlnik, ok készilnek

jak a leckét az id csapatanak.
Az Unreal Tournamentben
semmi kiilonleges nincs.
Mondhatni, tavol all attdl,
hogy forradalmasitsa a 3D-s,
|6voldozos, akciojatékok kate-
goriajat, mint ahogy tette azt
mondjuk a Half-Life tavaly.
Hogy mégis nagy kozonségsi-
kerre szamithat, az elsdsorban
annak kdszonhetd, hogy az
FPS szinte minden kritikus

el hamarabb, és alaposan felad-

Unreal Tournament

El Capo, TRf, Pelace

pontjan tokéletesen megallja a helyét. Az Epic,
érezvén, hogy nincs még egy dobasa, az elso
programsortol az utolsoéig az Unreal-rajongok
visszajelzese alapjan épitette fel a jatékot. ElGszor
is belathattak, hogy céltalanul botokra (mesterse-
ges intelligencia dltal irdnyitott, emberszer(ien vi-
selkedd jatékosok) [6voldozni nem tdl felemel6
dolog, igy nem tekintették sziikséges, elhagyhato
koloncnak a kerettorténetet (mint teszi azt a kon-
kurencia). Persze, nem kell mélyenszant6 gondo-
latokra, vilagmegvalto cselekményre gondolni, de
azért ez is tobb mint a semmi!

2291-ben legalizaltak a vérre mend harcokat,
amely olyan nagy népszer(iségre tett szert, mint
szorakoztatasi forma, hogy hamarosan profi ligat
alapitottak, és ennek keretében rendezték az 6sz-
szecsapasokat. Eltelt 50 év, és most rajtunk a sor,
hogy legendas keménységiinket, brutalitasunkat
ebben a versenyben is bizonyitsuk. (Arrdl nem
sz6l a fama, hogy hol itt a véres kivégzés, amikor
minden haldl utan az ember vidaman visszatér, és
ott folytatja a harcot, ahol abbahagyta. ©)

Erre épiil tehat az egyjatékos lizemmad,
a Tournament, ahol kezdetben az egyszer(i
Deathmatch ligaban kezdiink kiizdeni. Harom
gy6zelem utan meghivast kapunk a Domina-
tionbe. Ezt a Capture The Flag és a Assault kove-
ti, szintén 3-3 gy6zelem utan. Ha mind a négy li-

impact ammer [1

Stritett leveg6vel m(ikodo kalapacs. Csak kozel-
harcban hasznalhato.

| A ravaszt letartva csomo levegot szorit 6sz-
sze, aztan nagyot it. Akihez igy hozzaériink, ab-
bol rostos (iditd lesz.

2: Szogbelovokent viselkedik, nem tul nagy ha-
tasfokkal.

Tipp: A fold fele forditva a Quake-bol ismert
.Rocketjump” effektus valosul meg, viszonylag
kis sebzés mellett.

Enforcer (2]

Pisztoly, kis tarral, kis t(izerével am annél nagy-
obb pofaval.

|: Pontos, de lassu és gyenge tiizer. Kozelrdl,
hatulrol azért kellemesen halalos.

2: Gangsta stilusu, 90 fokban beforditott, tiize-
lés, ami gyorsabb, am pontatlanabb, mint az
el0z0. Zolee biztos imadna!

Tipp: Kettot felvéve, dupla élvezet. ,Banderas-
kent” is kozismert.

GES Bio Rifle (3]

Futurisztikus biotrutyi-fegyver

| Tarydium Byprodactot (alias zold takony) 16
kozepes tavolsagra, ami kés6bb szétrobban.

2: A ragados trutyibol kipattan egy masik, majd
mindkettd felrobban.

Tipp: A lovedék mindenhez odaragad, sz(ik folyo-
soban kivaldan alkalmazhat6. Hatralasnal elGsze-
retettel hasznalhato, eldre szaladva azonban nem
ajanlott (pont a robbanaskor Iéphetiink bele).

www.pcx.hu



gaban bajnokok lettiink, var a végso kihivas, azaz
a Challenge. Itt elobb négy palyan InstaGib
Deathmatch-ben kell helytallni, végiil az eddigi
bajnokot kell egy az egy elleni meccsben megver-
ni (a kilonbozo jatektipusok leirasat lasd kiilon).
Ami a mesterséges intelligenciat illeti, az
Steven Polge miive, aki annak idején megalkotta

a legendas Reaper botot a Quake-hez. Ennek meg-

felelden az UT botok is sokszindiek: lehetnek tok
hiilyek, nulla taktikai érzékkel és palyaismerettel,
de lehetnek akar szinte sebezhetetlen
gyilkologépek. A két véglet kozotti skala igen szé-
les, tudasuk sok Iépésben allithato (ez kiilonosen
élvezetesseé teszi az egyjatékos modot). De va-
laszthat6 akdr a ,tanuld” bot is, amely kez-
deti fejetlen rohangalas utdn, kezdi kiis-
merni magét a terepen, megtanulja
hasznalni a fegyvereket, és ha harom-
szor ugyanazzal a fegyverrel ugyanugy
|6jiik le, negyedszerre mér tudni fogja,
hogy el kell ugrani eldle, 6t6dszor pe-
dig még azelott agyonld, hogy meg

Shock Rifle (4)

Az Unrealbol lehet ismer0s, de egy kicsit mas-
hogy néz ki.

|: Egyenes, kék plazmasugarat 16, hatasfoka ko-
zepes.

2: Nagy, er0s, de lasst plazma labda az ered-
meény.

Tipp: A masodlagos labdat, kiildjik meg az el-
sodleges sugarral! Halalos tlizijaték.

tudnank huzni a ra-
vaszt. A kiilonb6z6
csapatjatékok alap-
jaival és szabalyai-

val még a legbu-
tabb is tisztaban
van, sot, megle-

po remekiil
helytallnak

a ,tarsszerep-

ben”: kdvetnek

a tamadasnal, fe-
deznek, segitenek el-
hozni a zaszlot, vagy akar ke-
ményen védekeznek. Mindezt
csinaljak maguktol is, de
persze, utasitasokat, pa-
rancsokat is adhatunk
nekik egy adott fel-
adat végrehajta-

sara (errol ke-

sobb még
lesz

520).

.t

Automata konzervnyitoként kozismert.
|- Nagy sebességdi, jol kifent, fogazott, forgd ti-
tankorongot 16 ki magabol, amely tova pattog a
falak kozott.

2: Hasonl6 az els6dlegeshez, de pattogas helyett
Lérintéskor” robban.

Tipp: Ha az ellenfél nyakviszketésre panaszkodik,
ezzel kellemesen ,apolhat6”. A villdimgyors visz-
szapattands miatt on és kdzveszélyes fegyver!

lgazi, ,kaszalos” (.flirészelds”) gyorstiizelés(
fegyver.

I: Kozepes nagysagl, gyors plazmagolydkat 16
nagy sebességgel.

2: Egybefiiggd zold villamot 16 magabdl, pontos-
saga a célzastol fiigg, nagy hatésfoku.

Tipp: A masodlagos modot pontosan hasznalva
masodperc alatt megizzaszthatunk barkit.

www.pcx.hu
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hName; Calameth

Ha egyediil vagyunk, akkor sem kell feltétlentl
a Tournament palydin nyomulnunk. A Practice
Session keretei kozott rendesen felkészilhetiink
a multiplayer 6sszecsapasokra. Minden jatéktipus-
ban egy csomo bedllitasi lehetOséggel fliszerezve,
aprithatjuk a botokat, igy mindenki a tudasszint-
jének megfelelo ellenfelekkel gyakorolhat.

Ami a tobbjatékos (izemmadot illeti, mindent
az Internet fel6l kozelitettek meg és dolgoztak ki,
beleértve a helyi halozatokat is. A csatlakozas se-
bességének kivalasztasakor lehet beallitani, hogy
mi helyi halon szeretnénk nyomulni, és igy a Start
Internet Game-re egy helyi jatékot fog elinditani.
Nagyon tetszett, hogy a botok szamat dinamiku-
san kezeli a program, vagyis a jaték kozben is be-
léphet egy emberi jatékas, és ilyenkor egy bot sz0
nelkiil tavozik, vagy akar forditva, egy ember tévo-
zasakor rogton a helyére pattan egy bot, igy min-
dig a megadott létszamon marad a csapat. Rend-

jobbara ugyanaz, mint az

kiviil otletes az is, hogy
a csapattagokkal mar nem-
csak ordibalassal vagy
hosszu szovegek bepotyo-

latot, hanem egy kilon
rendszer lett kialakitva erre
a célra. AV billentydit le-
nyomva balrdl bekiszik egy
ablak, amelyben az egérrel
kiilonb6z6 parancsokat ad-
hatunk, majd az el6bujo
almeniik segitségével to-
vabb konkretizalhatjuk azt,
akar személyre lebontva.

A csapattars audiovizudlis
modon értesil minderrdl: kiirodik a képernydjére,
de hallja is a ,hangunkat” a fejhallgatéjan. Igaz,

a rendszer kissé nehézkes, hisz a mentipontok bo-

garaszasa kozben a legna-
gyobb nyugalommal szita-
va |6hetnek, de azért na-
gyon hangulatos, és meg-
van az a nagy elénye,
hogy a botoknal is alkal-
mazhato, s6t, ott érdemes
csak igazan!

Grafikailag a jaték szinte
tokéletes. Bar az engine

Unrealben volt, azéta
azonban két dolog tortént,
amely igencsak megszépiti
a jelenlegi helyzetet. Az
egyik, hogy a fejlesztok

gésével tarthatjuk a kapcso-

belenyultak, itt-ott javitgattak rajta. A masik, és
ez taldn fontosabb, hogy az igényelt nagy géptel-
jesitmény mdra mar egyaltaldn nem szamit kiilon-
legesnek. Tavaly tavasszal egy 350 MHz-ez
Pentium Il a luxuskategoriaba tartozott, manap-
sag lassan elavultnak szamit (persze tisztaban va-
gyunk vele, hogy Magyarorszagon kissé mas

a helyzet, de ez idén mér nem irhat6 az UT szém-
l4jara). Az élményt fokozza, hogy a kiilonb6z6 pa-
lyak dobbenetesen latvanyosak lettek. Az dj ho-
bortnak megfeleléen — lasd még a Kingpin — itt is
életre kelt, komplett CAD latvanytervekben érez-
tik magunkat. Mindegyik palya mas-mas témara,
otletre épiil, ami nemcsak formajaban, felépitésé-
ben mutatkozik meg, de a gydnyoriien kidolgozott
textdrdkban is. Van 6don lovagvar bastyéakkal,
tronteremmel, van komplett kaldzhajé tobbszin-
tes hajobelsével, tattal, vitorlaval, kormannyal.
Van (rben szaguldo (rhajo, illetve a semmiben le-

' L

Nam eTeArko

Minigun 1)

Minden hasonlé FPS-ben (First Person
Shooter) felbukkand, haldlt képd, hatcsovi
géppuska, rendkivili tlizerével, am mindig tul
kevés loszerrel.

|: J6 pontossagu (kis szérasu) gyorstiizelés

2: Szuper-gyorstiizelés, nagyobb szorassal

Tipp: Labilis idegzet(i kollégakat érdemes 6lom-
mal stabilizalni, kozelr6l, masodlagosan.
Eszméletlendl sok I6szert eszik.

T %

Kellemes, hatasaban a rakétara hasonlitd kézi-
fegyver.

| Kellemetlen, forrd vasszilankokat 16 ki nagy
szorassal.

2: Viszonylag gyors tiizeléssel, granat formaja-
ban adja ki magéabdl a vasat.

Tipp: az elsédleges nekifutasbol tomegoszlatasa,
mig a masodlagos zart térben, kanyarokban
hasznalhaté kivaléan.

Rocket Launcher (9]

A szintén jol ismert, hatlovet( rakétavetd, kelle-
mes meglepetésekkel.

I Viszonylag nagy sziinetekkel, kegyetlen raké-
takat 16 magabol. A ,ravaszt” nyomva tartva
max. 6-ot betaraz, és egyszerre kiild Gtjara.

2: Granatvetd izemmad. Eredménye hasonlo, a
tarazas lehetOsége itt is all.

Tipp: Célkovetésre kapcsol, ha sikeriil a célke-
resztet huzamosabb ideig valakin tartani. llyen-
kor elég j6 szazalékban talal.

www.pcx.hu




beg (irbdzis (ezekbdl tobb is), ahol természete-
sen mas jelleg(i a gravitacio, igy az ember at tudja
ugrani a fél vilagot. Van tobbszintes piramis, ko-
zepében egy aknaval, amelyben a felfelé aramlo
meleg leveg6 az egyetlen lehetGség a kozlekedés-
re, de akar emlithetném a titokzatos, fabol dssze-
acsolt vertikalisan elhelyezked6 épiiletkomplexu-
mot is. Es persze ezeken kiviil még szdmtalan pa-
lota, gyar, sotét varosrészlet és egyéb témajl pa-
lya var a jatékosokra. Az els6 alkalommal a legna-
gyobb élményt nem is az ellenfelek lemészaroldsa,
hanem a kornyezet megismerése, bejarasa jelenti.
A tervezOk nagyon kitettek magukeért. (Akik érez-
nek magukban kedvet, hogy bealljanak a sorba,
a CD-n megtalaljak majd a komplett palyaépitd
program felhasznalobarat verziojat.)

Az FPS egyik ,mellékdriilet” a kiillonb6z6
skinek utani rajongds, ezek gy(ijtogetése. Valo-
szinleg késziilnek majd az UT-hez is ], fanta-

ziadus darabok, de a be-
épitettekre sem lehet pa-
nasz. Legaldbb 20-25 kii-
|6nb6z06 van, a személyi-
ségtdl, hovatartozastol és
még jO par mas adattol
figgben. Tetszett, hogy
kiilonos figyelmet fordi-
tottak az arc kidolgozasa-
ra — ezek kozott kilon va-
logathatunk —, am az mar
kevésbé, hogy a jaték haj-
lamos volt elfelejteni va-
lasztasunkat. Egyontetiien
pozitiv megitélésre talalt
kortinkben a HUD (head-
up display, az eredmény és egyéb informdciok
a képerny0n). A valtoztathato méret, szin és
oOsszetétel jo otlet, szépen is lett megoldva.

A fegyverek grafikai ki-

ga utan (egy-ket esetben
el6fordulnak cstinyabb
tésen latvanyosak 6nma-
gukban is, hdt még hasz-
alisztikusak, ha szabad
tden sci-fi beallitottsagl

garak, vagy mas esetben
pattogd toltényhivelyek

dolgozottsaga is csak né-
hol hagy kivannivalot ma-

vektorhibak), de meglehe-

nalat kozben! A kiilonbo-
z0 effektusaik teljesen re-

ilyet mondani egy alapve-

jatéknal: kellemes lézersu-

szinesitik a latvanyt. Ugyanez mondhato el a ki-

|6nb6z6 ,,médositd” objektumokrol, mint a lat-
hatatlansag vagy a ,Quad Damage”. Utobbi
esetben példaul a fegyver sejtelmesen izz6 drot-
vaz képét lathatjuk. Manapsag ,view weapon”
opcio (azaz, hogy az ellenfél kezében levo fegy-
ver is felismerhetG) mar kotelezd gyakorlatnak
szamit, természetesen megvalosul az UT-ben is.

Amivel nem voltunk megelégedve az a felhaszna-

16i feliilet, amely a 98%-o0s verzidhoz képest is
meglehetdsen félkész allapotnak tiint. Az egér
— bér sebessége erre kiilon allithaté volt — igy
vanszorgott rajta, mint a csiga, bizonyos mend-
pontok teljesen hatastalanok voltak, megint ma-
sokra a program egyszer(ien ,elhagyta magat”,

és egy U] feltleten kinalta a bedllitasi lehetOsége-

ket. Mindez azért kellemetlen, mert az UT-nak

elényére valik, hogy elég sok mindent szabalyoz-
hatnank a GUI-n keresztiil. Bizzunk benne, hogy

Sniper Rifle (10)

Mesterlovés puska, koztudottan a tokéletes
,camper” fegyver. Arnyékban megbujni, sniperrel
gyilkolni, az am a jo!

|- Nagy erej( golyot 16, amely azonnal haldsos
lehet.

2: Maximalisan 8.3-as digitalis Zoom, autofo-
kusz, légy és mas rovarok, ellenfelek irtdsara.
Tipp: Egy tobb oldalrol védett, sotét helyrdl, fej-
re célozva hullahegy és pontesé az ajandék.
Nincs is szebb, mint amikor az ellenségnek hal-
vany fogalma sincs honnan I6tték le.

A

Redeemer (10]

Nukledris toltet, a képernyd 3/4-ét kitakaro, hi-
hetetlen nagy erejii fegyver.

|: Kilovi az egyetlen rakétat, amelynek becsapo-
dasa utdn lokéshullamok indulnak Gtnak. Hasz-
nalat utan pucolj a kornyékrol!

2: Kil6ve a rakétat az orraban lévo kis kamera se-
gitségével irdnyithatjuk. Akar az egész palyat be-
jarhatjuk vele.

Tipp: a 2-es modot csak nyugis, tavoli, fedezett
helyrdl 16jiik, mert mikdzben az irdnyitassal va-
gyunk elfoglalva konny( prédak lehetiink.

7,
. “

Translocator (1)

Bizonyos csapatjatékok soran hasznalhato tele-
port-rendszer.

|: A teleport egységet dobja el a célhelyre.

2: Az eldobott egység helyén jeleniink meg.
Tipp: A ,toltetet” az ellenfélre 16ve, és ratele-
portélédva hissalita az eredmény. Urpélydkon

ha netdn kiesnénk a palyarél, zuhanas kozben
hasznéljuk! Vigyazat! Az egység megsemmisit-
het, berugdoshaté a lavaba — kellemetlen mel-
lekhatasok.

szliletéskor helyezziik el egy csendes helyen, és
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CPU/RAM: o ezeket kijavit—
SYSTEM: jak a végleges
FIRA s verziora.
{GYONYORU GRAFIKA, VALTOZATOS : ;
PIATEKLEHETOSEGEK, PROFI KIDOLGOZAS Visszaterve
GT INTERACTIVE : a fegyverekre,

igazdn szép ar-
zenal varja a ja-
tékosokat. Egy
résziik bizonya-
ra ismeros lesz
mas FPS-ekbal,
egy részlk az Unrealbdl ker(ilt at, kissé modosi-
tott formaban, de van néhany, amely itt debiital.
Fontos, és odriasi pozitivum, hogy fegyverek szem-
pontjabol a jaték tokéletesen kiegyensulyozottnak
tlint, azaz nincs kézottiik olyan ,hasznalhatat-

MODERN MEDIA SERVICE

INIWYNYNOL TVIYNA

lan” darab, ami csak tessék-lassék tettek volna be-

le. Mindegyikkel hatasosan lehet harcolni, nyilvan
kiilonbozo helyzetekben; folyamatos hasznalatuk
soran pedig szamos érdekességre, triitkkre derdl
fény. A mésodlagos funkcidk (j szint visznek a ja-
tékba. Vannak egészen rendkiviili megoldasok is,
mint példaul a Bio Rifle , 0sztodassal szaporodo”,
ragados robbanos zold taknya, vagy a Rocket
Launcher, amely beépitett célkovets rendszert tar-
talmaz, sot, és képes akar hat rakétat is kiloni ma-
gabol egyszerre, meggy6z0 a mesterlovés puska
dinamikus, max. 8,3-szoros nagyitasa, de a pal-
mat a Redeemer atomtoltetd, altalunk irdnyithato
rakétaja viszi el.

Mindez persze mit sem érne a kivalo jatszha-
tosag nélkil, ebben pedig igen nagy szerepet
kapnak a kiilonbozo jatéktipusok. Az UT ezen
a téren is megallja a helyét. Legtobbjiiket mar is-
merhetjiik mas programokbdl, igy biztos nem
szorul részletesebb bemutatasra a Team Death-
match és a Capture The Flag, talan még a Domi-
nation sem. Zsenialis ugyanakkor fiatalkorom
szamhébortit idéz6 Assault, amely oda-visszava-
g0 alapon zajlik, és ahol az egyik csapatnak, mint
tamado, bizonyos feladatokat kell végrehajtani,
amelyben a masik csapat, mint védo, probalja
megakadalyozni. Példaul el kell foglalni egy hajot,
fel kell robbantani egy hatalmas fegyvert, vagy
egy energiaforrast, meg kell semmisiteni egy
kommunikacios kdzpontot stb.

Kérdés, hogy van-e létjogosultsaga egy ,csak-
multiplayer” jateknak idehaza, ahol az Internet
még nem tart sehol, és habar évrol évre n6 a ha-
|6zatban jatszok szama, azért még messze ok je-
lentik a kisebbséget. Igen, (gy érzem, hogy az
Unreal Tournament idehaza ugyantgy ,megtalal-
ja" majd az otthon egyediil jatszokat, mint a vér-
profi interneteseket. Ez az, amit egyeldre a Quake
3-16l nem mondhatunk el. Nem tudni, mi lesz
a Quake-Unreal 6sszecsapas vége, de nalunk jelen
pillanatban az Unreal Tournament all nyerésre
a Q3:A Test verzidjaval szemben.

Tournament Deathmatch

A legalapvetdbb jatéktipus, amelyben megadott szamu el-
lenfél kiizd egymas ellen egy arénaban. Plusz egy pont jar
az ellenfél lecléséeért, illetve minusz egy az dngyilkossag-
okért, vagy a palyarol valé kiesésért. Altalaban egy adott
ponthatar (frag limit) eléréséig vagy idGtartamig jatsszak,
majd ugyanez folytatodik a kovetkezo palyan.

Tournament TeamPlay

A masik klasszikus. A jatékosok csapatokba szervezddnek,
és minden foltra, ami mas szin(i, mint a csapatuké, meg-
eresztenek egy rakétat. A szabalyok és a célok hasonloak,
mint a deathmatch-ben, annyi kiilonbséggel, hogy itt sza-
mit az is, hogy lehet-e sebezni a csapattagokat, vagy sem.

Csapatjatek, amelyben a feladata az arénaban elhelyezett,
kezdetben gazdatlan kontrollpontokat birtokunkban tarta-
ni. A kontrollpontot ,érintéssel” szerzi meg maganak a csa-
pat, ilyenkor 5 masodpercenként | pontot jelent szamukra.
A cél egy bizonyos ponthatar elérése.

Capture The Flag

Kozismert csapatjaték, amelyben az dsszes csapat rendel-
kezik egy bazissal, benne egy zaszloval. A feladat a masik
zéaszlojanak elrabldsa, és hazavitele — ez egy pont. Ekdzben
persze a sajatunkat is meg kell védeniink, illetve elrablasa
esetén viszsza kell szerezniink, még mielGtt az ellenfél beér
vele a baziséra. Itt is egy megadott ponthatar elérése a cél.

Assauit

lgen izgalmas, kétfordulos jaték, amelyben a két csapat ko-
ziil az egyik egy adott idotartam alatt egy adott feladatsort
kell, végrehajtson, mig a masik ebben probalja megakada-
lyozni. Ha sikerdil, vagy lejar az ido, szerepcsere kovetkezik,
és most a masik félnek van ugyanannyi ideje, hogy végre-
hajtsa a feladatsort. Amennyiben révidebb id6 alatt megcsi-
naljak, ok nyertek, ha nem, akkor a masik csapat.

Last Man Standing

Hasonlo a Deathmatch-hez, am egy kis csavarra, ugyanis a
ponthatdr ezuttal a jatékosok életének szamat jeloli. Akinek
elfogy, az mar nem sziiletik Ujra, igy kiesik a kiizdelembdl.
Az nyer aki utolsonak marad. Kiilon érdekesség, hogy mar
sziiletéskor a teljes fegyver arzenal azonnal a jatékosok ren-
delkezésére all.

A sima Deathmatch egy furcsa valtozata, amelyben az aré-
nabdl minden fegyvert és a legtobb objektumot torlik, min-
denki ASDM Shock Rifle-lel sziiletik és azzal rohangal. Mi-
vel nincs lehetdség feltapolni, minden talalat halalos, a vég-
eredmény pedig egy sokkal izzobb, parazslobb csata. Szin-
tén egy adott ponthatar eléréséig zajlik.
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HID AZ EVEZREDEK KOZOTT

GAMESTAR ELOFIZETESI AKCIO

Ajandékba kapod a II. évezred legjobb Blizzard illetve Sierra jatékait
és igy elsoként Tiéd lehet a Ill. évezred jatéka, a

Fizess el6 egy évre a GameStar magazinra és valaszd ki az ajandék jatékodat:

S.0. Pro Pilot 98 S.0. Lords of Magic
S.0. Ultimate Soccer Manager 98 B.0O. Warcraft I (= Blizzard Original)
S.0. Red Baron 2 B.0. Diablo

Tovdbbi részletek az akciorol a kovetkezo szamban.

GameStar L




lentil latvanyos, konnyen kezelheto és emellett még jo is.

alamikor két évvel ezel6tt jelent meg

a Dungeon Keeper, amely a jatéktorteé-

nelem egyik legnagyobb otletére épiilt:
kiforditottak a szerepjatékok egyujjas kesztydijét.
Az ilyen tipusu programok korai valtozatanal
ugyanis kotelezo volt egy lehetdleg jo sok szint-
bél éllé pincerendszer, melynek a mélyén ott ta-
nyazott minden gonoszok legnagyobbika, akit az
altalunk iranyitott kis csapatnak annak rendje és
madja szerint at kellett kiildenie a masvildgra. Eh-
hez persze meg kellett birkdzniuk az el6z0 szinte-
ket benépesito szornyhordakkal és csapdahegyek-
kel. A Dungeon Keeperben ezt a hagyomanyosnak
mondhato felallast boritottak fel, mégpedig azzal
a zsenialis huszarvagassal, hogy mi jatszhattuk
a gonoszt, épithettiik fel a sajat kis dunzsonunkat
(nem kell rohogni, megnéztem az angol-magyar
nagyszotarban, hogy mi az angol dungeon sz6
magyar jelentése, és az egyik ez a dunzson volt!
— a Helyes-e? azért aldhtizza). Minket akartak
megolni a jo oldal hosei, jottek a lovagok, torpok,
ijaszok, varazslok dogivel, de ha jol dolgoztunk,
mind elvéreztek, mire egyaltalan eljuthattak volna
labirintusunk szivéig.

A remek otleten kiviil a jaték mellett szolt a ki-
valo grafika, és az, hogy megszallva a minket szol-
gdld lényeket, bebolyonghattuk a sajat magunk al-
tal kigsott helyszineken. Am voltak er8s negativu-
mai is, mint példdul a maig legenddsan gyen-
ge mesterséges intelligencia, ami
az ellenséges gonoszt jatszva
(mert olyan is volt am)
sokszor még odaig sem
jutott el, hogy kiba-
nyassza a sajat la-
birintusa melletti
aranyereket. Ennek
hatasara a lényei
elhagytak, nekiink
mar csak az dres
termeket kellett el-
foglalnunk.

Miutan lassan
megirtam a cikket
az elso részrol, aka
ra is térhetnénk
I 26 | @ lényegre, \_fagyis
| &V | a most megjelent

-

i
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Dungeon Keeper 2-re. A jaték felépitése — szeren-

csére — alapvetGen nem valtozott, de azért sok
aprosagot atala-
kitottak. Ennek
kovetkeztében
nem lehet azt
mondani, hogy
csak egy grafika-
ilag feltuningolt
rokaborrol lenne
5z0. ElGszor is
megjelent a ja-
tékban a mana.
Az el6z0 resz-
ben minden
aranyba kerilt,
az is, amikor
mondjuk villd-
mot szortunk
az ellenfél csa-
pataira. Egy na-

gyobb csata utan, ha nem figyelt eléggé az ember,

konnyen arra ébredhetett, hogy a lényei fizetési-
ket kovetelve dorombolnek az (ires kincstar ajta-
jan, amiben egy megveszekedett rézgaras sem
volt. Ennek egyenes kdvetkezményeként néhany
percen beliil mar nem csak a kassza volt (ires, ha-
nem az sszes tobbi terem is, mert a Iények (gy
dontottek, hogy keresnek egy anyagilag
biztosabb labakon all6 f6nokot.
Nos, a mana bevezetésével
ilyen jelleg(i pénzhiany
a tulzott varazsolga-
tasbal kifolyolag
nem fordulhat eld.
A mana automati-
kusan termelddik
minden egyes
meghaditott pad-
|6kockabol, ame-
lyik 0sszekotte-
tésben all a sziv-
vel (ez utébbirdl
még lesz sz0).
Manara van
sziikség kis
Impjeink megte-
remtéséhez és

- Dungeon Keeper 2

JO LOVAGOK, RESSZKESSETEK!

Megjott a jaték, amely a jelen feldllds szerint jo eséllyel palydzhat az év stratégidjanak cimére. Eszmélet-

Pelace

életben tartasahoz is. Ok rendkiviil fontos szere-
pet jatszanak, ugyanis 6k azok, akik a voltaképpe-
ni alantas munkat elvégzik nekiink, vagyis kivagjak
a folyosokat, padlot raknak, falaznak és nem utol-
s sorban aranyat és dragakoveket banyasznak

nekiink. Ha elfogy a manank, a munkaerd is elti-
nedezik.

A halozati jatékon kivil hdrom mddon tehetjik
probara tudasunkat. A leglényegesebb a kampany,
ahol palyarol palyara kapjuk meg az Gjabb szobd-
kat, és igy haladunk a jo kiraly uralmanak meg-
dontése felé. A masik érdekesség a My Pet
Dungeon, ahol kedviinkre épitkezhetiink, és
a megfeleld pillanatokban hsok aradatét ereszt-
hetjiik a labirintusunkba, hogy teszteljiik annak
vedelmi képességeit. A célunk egy megadott pont-
hatar elérése, melyet a bonusz feladatok teljesite-
sével konnyen elérthetiink. Ekkor sem kotelezo ab-
bahagyni a jatékot, mesterkedhetiink tovabb is.

A harmadik az egyszer(i Skirmish, ahol néhany gé-
pi ellenféllel mérhetjiik 6ssze tudasunkat.

Az itt kovetkezo dolgok mar azoknak irédnak,
akik nem ismerték az elso részt, igy a gyakorlot-
tabb gonoszok maris ugorhatnak a cikk végére,
ahol az értékeleés talalhato.

Termek

A labirintusod kdzpontja még mindig a hatalmas
sziv, amely 0sszegy(jti a varazserodet a kornye-
206 mezokbdl, és egész birodalmadat ellatja ener-
giaval. Itt 6sszegzédik minden energidd, ezért



mindenféleképpen meg kell védened a betolako-
doktol. Ha elpusztul, vele pusztulsz te is. Az
el6z0 résszel ellentétben most mar némi pénzt is
tarolhatsz koriiltte. De egy nagyobb palyan

nem szabadulsz meg az igazi kincstar felépitése-
nek feladatatol, ugyanis az a 16000 arany, ami
itt elfér, egy értékesebb szoba felépitéséhez mar
messze nem elég.

A szivet és a Portalt, melyen keresztiil [ényeid
bemésznak hozzad, nem te épited, de minden pa-
lyan sziikséged lesz rajuk. Az utobbi a legtobb
esetben nem rogton a tied, de biztos, hogy nem
lesz tal messze toled.

Az elso és legfontosabb szobak a haloterem
(Lair) és a kelteto (Hatchery). Mindkettd Iényeid
alapvet sziikségleteit elégiti ki: az elobbiben pi-
henhetik ki a csatak, a gyakorlatozas és a munka
faradalmait, mig az utobbiban korgo gyomruk
hangjait csillapithatjak. A kincstarban (Treasury)
gyllik a sok-sok aranyad (remélhetéleg...), mig
a konyvtar (Library) a kiilonb6z6 kutatasi munkak
helyszine. Warlockjaid ide vetik be magukat, hogy
a varazsigek, 0 szobak és csapdak fejlesztésének
szenteljék magukat. Csakugy, mint az el6z6 rész-
ben, az edzéterem (Training Room) a Iényeink fej-
lesztésére szolgal, de nehezitésképpen mar nem
trenirozhatjuk Oket csak négyes szintig. Onnantol
a csatakra és az arénakra (Combat Pit) vannak
bizva, ahol akar a 8-as szintet is elérhetik, és ra-
adasul szorakozasként sem utolso, vagyis emeli
a moralt is. Rendkiviil Iényeges a miihely (Work-
shop), hisz itt késziilnek az ajtok és a kilonféle
csapdak. Ez utébbiak szerepe megnétt, hiszen né-
hany jol elhelyezett csapdaval akar lények nélkiil
is megvedhetjiik a labirintusunkat. A kaszino
(Casino) a beallitastol fiiggden vagy a hangulatot
emeli, vagy a fizetésként kiadott aranyak egy ré-
szének visszaszerzeésére szolgal. Az ellenfél le-
itott katonait bortonokben (Prison) gy(ijthetjiik
halomba, ahol némi ido elteltével elhaldloznak, és
csontvazként mar a mi oldalunkon folytatjak alda-
sos tevekenysegiiket. De a dutyibol akar fel is kap-

hatjuk szegény
foglyokat és dt-
dobhatjuk Oket

a kinzokamraba
(Torture
Chamber), ahol
értékes informaci-
okat hazhatnak ki
bel6liik. Adott
esetben akar dt is
allithatjuk Oket

a mi oldalunkra.
Minél tovabb tart
a kinzas, annal
nagyobb erre az
esélye, ezért néha
érdemes gyogyita-
ni is az értékesebb
figurakat. A hullak tarolasara legalkalmasabb a te-
met6 (Graveyard), ami az Ujrahasznositas diadala.
Ugyanis ha elég hullat szallitunk ide, akkor hama-
rosan egy vampirral lesziink gazdagabbak. A sotét
istenekhez sem art néha fohdszkodni — erre idealis
hely a templom (Temple) —, mikozben lényeink jo
sok manat termelnek. Es persze be lehet mutatni
aldozatot is kiilonféle ajandékok reményében. Leg-
utoljra maradt az érszoba (Guardroom), ahova
bepakolva lényeinket, orzik az adott teriiletet, es
minden arra jaro ellenséget megtamadnak. Csak
csirkéért és fizetésért tavoznak el onnan. Erdemes
meég megemliteni a kiilonbozo hidakat, melyek se-
gitségével atkelhetiink a vizen és a lavatengeren.
Utobbival érdemes vigyazni, mert a fahid csak ro-
vid ideig birja felette.

Lenyeink

Ami az {igylinknek meg-
nyerhetd szornyeket
illeti, a valaszték
igencsak megcsap-
pant az elmult két

év-
ben. El-
tlintek példaul

a sarkanyok, a csapok,

a pokok stb., a baj csak az,
hogy Ujak nem jottek he-
lyettiik, igy akiket megtala-
lunk, abban sincs sok fanta-
zia, hiszen mar lathattuk
Oket az elso részben is. Itt
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van rogton a Firefly, ami a vizzel és lavaval teli
palyadkon rendkiviil jo szolgalatot tehet a nagy
termek felderitésével, de egyéb célokra (pl. harcra)
tokéletesen alkalmatlan. Ha mar nem kell, egysze-
rlien vissza szoktam hajitani a portalba, ne fog-
lalja a helyet, és ne vigye a pénzt. A kovetkezd
delikvens a Goblin, aki a leggyengébb kozelharcra
specializalodott lény. A jaték elején jol jon, de
mar ott is csak nagy tomegben, késébb nyugod-
tan felejthetd. A Warlock a varazslatfejlesztés
nagymestere, ugyanis 0 mar a kezdetekt6l besze-
rezhet0, mig az 6sszes tobbi [ény, aki dolgozna
a konyvtarunkban, csak igen draga termek felépi-
tése utan latogat meg minket. A Troll j6 szolgala-
tot tehet nekiink a m{ihelyben, de csataban sem
utolso. Magasabb szinten mar remekiil megélljak
a helytiket az els6 vonalban. Nagyjabol ugyanerre
hasznalhatoak mindannyiunk kedvencei, a Bile
: Demon-ok, am veliik annyiban érdemes
vigyazni, hogy konnyen felzabaljak
- az 0sszes csirkét, és akkor masnak
nem marad (mar ahhoz is leg-
alabb 5x5-0s kelteto kell, hogy
egyaltalan betegye a labat
hozzad). Az Grhelyek sztarjai
a Dark Elf-ek. Remek tavolsagi
harcosok, és éles latasuknak
koszonhetGen messzirdl is ké-
pesek a csapdak kiiktatasara.
A Skeleton, mint mar emlitettem,
##  abortonben elhaldlozé szegény ellen-
felekbdl keletkezik. Remek tulajdonsaguk,
hogy nem igényelnek sem kajat, sem fizetést, igy
idealisan alkalmazhatok az orhelyeken, am csata-
ban csak nagy tomegben hatasosak. A nagy fene-
ki Mistressek a kinzokamraban élik ki magukat,
ahol imadjak hallgatni a kinzasoktol elgyotort pa-
ciensek sikolyait. Ha nincs mas, akkor maguk is
befekszenek egy kis kerékbetorésre vagy a villa-
mosszékbe. Am ami szamunkra a legfontosabb:
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a negyedik szinttdl kezdve remek harcosokka val-
nak. Nyakig a lavaban gazolva is életben marad-
nak a Salamanderek, ami tobbi [énytinkrol nem
mondhato el. Nem tul erdsek, de oldalvédnek re-
mekil hasznalhatok. Van még egy Rogue neveze-
t( briganti is, aki a lopakodas és a pénzlopas te-
riiletén érzi nagyon otthon magat, de felderitésre
sem rossz. A vampirok a temet6ben kelnek életre.
Leghasznosabb tulajdonsaguk, hogy amikor le-
vagjak oket, nem halnak meg, hanem egy szintet
visszafejlodve Gjraélednek a temetdben. Ha ekkor
éppen nincs ilyen terem a keziinkon, az nagy
pech. A legjobb kozelharcos kétség kiviil a Black
Knight. Erdemes felfejleszteni az arénaban, mert
utdna egymaga vegez akar egy kisebb hadsereg-
gel. s a végére itt van az aszok dsza, a Dark
Angel. Szinte legyGzhetetlen a csataban, és olyan
varazslatai vannak, amiket még mi, a labirintus

& Tinpek P

— Kincstarbdl és keltetdbol inkdbb tobb kicsit
épits, elszorva a birodalmadban, ugyanis sok
idGt elvehet egy lény idejébdl, amig ezekhez bak-
tat a munkahelyérol és vissza.

— Ebben a részben az egységeket mar harcmodo-
ruk szerint soroltak be. llyen tipus a blokkolo, ta-
mogato (hatulrol [6voldozik), megkeriilo (aki az
ellenfél tdmogatd csapatait probalja levadaszni a
fésereg megkertilésével). Mindenkit érdemes a
sajat feladatkorének meg'felelﬁen;haszhéini, kii-
lonben abban a meglehetdsen szomort éimény-
ben lesz résziink, hogy egy nyolcfés seregiink
pillanatok alatt a foldon hever négy ellenfélté
korbevéve. e ;

— Soha ne ess tulzdsokba! Eleinte példaul megte-
szik a kisebb termek is, csak olyan tdvolra hely'ezd

2

\oket egymastol, hogy bévithetek legyenek. .

urai is megirigyel-
hetnénk.

A lényekkel kap-
csolatos az is, hogy

oket ledobni a csata
kozepébe, mert le-
esés utdan még
hosszabb-rdvidebb
ideig kotyagosak.

Ez harci értékiikre
meglehetdsen nega-
tiv hatdssal van,
ezért jO0 néhany sé-
rilést 6sszeszed-
hetnek, még mielott
elkezd6dott volna

a kiizdelem.

Varazsiatok

Itt most elvileg az Gsszes varazslat felsorolasanak
kéne kovetkeznie, de ennek semmi értelmét nem
latom, mert a hatasuk vagy elég egyértelm(, vagy
két pillanat alatt ra lehet jonni. Eleg annyi, hogy
eszméletlen mértékben fogyasztjak a manat, ezért
ne remeljiik, hogy egy csatat meg tudunk nyerni
vele. Annal sokkal hamarabb kifogy a készletiink.
Esetleg a mérleg nyelvének felénk billentésére jok.
Egyébirant nincs olyan sok varazslat (am ha kiegé-
szitjik a Iények altal hasznaltakkal, akkor mar ele-
gendo), de egyetlen egy sem felesleges, a gyoze-
lem érdekében mindegyiket hasznalnunk kell.

Sokkal nagyobb lett a szerepiik az elsO részhez
képest. Néhany jol elhelyezett csapdaval egy teljes
rohamot megallithatunk. De ezekkel is vigyazni
kell, mert nem elég, hogy a kirakasuk utan folya-
matosan manat igényelnek, de minden egyes lové-
siik is fogyasztja
tartalékainkat. Valo-
szintileg épp eros-
seglik miatt van egy
olyan korlat a jaték-
ban, hogy csak
500-zal n6het

a manaszintink
masodpercenként,
akarmennyi mez0
van is a keziinkon.
Ertelemszeriien nem
érdemes negativba
menni, legfeljebb
csak nagyon rovid
idore, kiilonben el-
vesznek az
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most mar nem lehet

Impjeink, nem

CPU/RAM:  P166, 32 MB RAI
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és raadasul meg

; ; AZ EGYIK LEGSZEBB ES LEGJOBBAN
varazsolni sem

KIVITELEZETT STRATEGIA HOSSZU IDOK OTA

Brlirls BULLFROG / EA
ECOBIT KFT.
TEL.: 268-0361
Ertékelés R
A grafika félel-

metes valtoza-
son ment at az
elsO rész ota. Emlékszem, az elso képeket néze-
getve mindig az jutott eszembe, hogy kizért do-
log, hogy ez a szép és szines vilag elfogadhatd se-
bességgel fusson egy normalis gépen. Aztan mi-
kor megjott, leesett az allunk, ugyanis él6ben még
szebb volt, és raadasul a sebességgel sem voltak
gondok (600-as Plll-on. He-he, ez csak vicc volt:
mar az 550-esen is egész tlirhetden futott! ©).
Egyetlen dolog nem tetszett, mégpedig a [ények
bels6 nézete. Az el6z6 részben sokkal egyénibb
modon lattak szornyeink a vilagot: a légynél pél-
daul hatszoglapokkal torzitva szerepelt a kép,
tényleg olyan volt, mint ahogy egy 0sszetett

szem mutathatja a kiils6 torténéseket. Am most
egy egyszer(i és ronda fekete négyzethalot kap-
tunk a szemiink elé, és nincs semmiféle torzitas.
Egyéb Iényeknél is legfeljebb egy kis szint vittek
bele, de igazi egyéniséget nem. Valdszin(leg

a jatszhatosag felé akartak inkabb vinni a jatékot,
ami bizonyos szempontbol siker(lt is, de talsago-
san érezhetOen a kinézet rovasara.

A hangokra nem lehet semmi panaszunk, min-
den Iény egyéni modon ,szolal” meg, a kommen-
tar hangja fergetegesen j0. Ennél mar csak a jatsz-
hat6sag és az iranyitas egyszer(isége jobb. igy hir-
telenjében a kisebb hibakon, mint példaul néhany
elszallds, nem is nagyon tudnék negativumot
mondani a programrol. Ezeket meg tgyis kijavitjak
az elmaradhatatlan patchekkel, igy ez sem lesz
sokaig gond. Majdnem tokéletes.
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KICSI KOCSI UJRA SZAGULD...

A szamitogeép kordban felndve talan nem szamit nagy durrandsnak a tavirdnyitos auto. Amikor mi vol-
tunk kicsik, sokunk szamdra ez maga volt a megtestesilt vagyalom. Végiil lett egy nekem is, egy olyan
gyonyor( piros, csak elore szaguldos, riikvercben kanyarodos, négy ceruzaelemet egy ora alatt bekaja-
I0s csoda. Nagyon szerettem, pedig ez mégsem volt az igazi.

z igaziak robosztusak voltak és sokkal

szebbek. Nagy kerekeik voltak, csillogd

matricas boritasuk, és drasztikus tav-
iranyitojuk, a két iranynak megfelel6 gombok-
kal, vagy akar egy igazi kis kormannyal. Egy-

szer, amikor apu kilféldon volt, egy ismer6-
siink kint €16 rokonai kiildtek egyet az ismerd-
siink gyerekének karacsonyra. Két hétig allt na-
lunk a legmagasabb polc tetején, ahova a ho-
kedlirél sem értem fel. Sosem probalhattam ki.
Aztan a srac megkapta, de mire legkdzelebb
meglatogattuk oket, és végre jatszhattam volna
vele, addigra jol tonkre tette. Sosem hevertem
ki ezt a traumat.

Egy j6 pszichologus biztosan kimutatnd, hogy
innen szarmazik a vonzodasom

A Re-Voltban olyan gyonyor(i taviranyitos au-

tokat vezethetiink, amelyek még az itthon kapha-

tokon is tlltesznek. Valodi Toy-Volt tipusok
alapjan modellezték Oket, hogy aztan gyonyor(
3D-s kornyezetbe Ultessek, €s egy klassz jatékot
kanyaritsanak beldle. Aki latta
a demot, az nagyjabol képben
van, de szamadra is tartogat
meglepetéseket a teljes verzio.
Természetesen itt is tobbféle
verseny van, az egyszeri futa-
moktol a bajnoksagokig. De
még mielott
felcsapnank
profi ,tav-
iranyito-
nak”, nem
art megis-
merkedni az
autokkal, il-
letve azok
vezetési, menet- és toréstulaj-
donsagaival. Erre tokéletes
a gyakorlo (izemmad és
a kaszkadér palya, ahol nem-
csak az 6sszes autot probal-
hatjuk ki, de szamos izgalmas
és latvanyos akadallyal és te-
repelemmel is kozelebbi kapcsolatba kertilhetiink.
Edzés utan irany a verseny. A fokozatossag
elve itt is érvényesiil, azaz kezdetben csak par

az olyan autoversenyes jate-
kokhoz, amelyekben kisebb,
foldhozragadtabb autokkal kell
szaguldozni. llyen volt

a Micromachines annak idején,
amelynek 3D-s véltozatat ma
Is gyakran emlegetjiik elretten-
t6 példaként. De mikor tavaly
0sszel el6szor lattam meg

a Re-Voltrol szolo képeket, rog-
ton tudtam: az Acclaim megva-
|6sitotta az almomat. Igaz, |5-
20 év késéssel, de hat az ember
ne legyen elégedetlen!
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auto és helyszin all rendelkezésiinkre, a tobbit
ki kell érdemelni. Négyféle nehézségi fokozaton
vaghatunk neki a jatéknak. Junior és arcade
modban nem lesz nehéz boldogulnunk, azonban
sokkal tobb gyakorlds sziikségeltetik a szimula-
tor és a konzol fokozatokhoz. Ugyancsak négy
bajnoki cim var meghoditasra, ezeket — nem tul
sok fantaziaval — bronz, eziist, arany és platina
névre keresztelték. Mindegyik tobb futambal all,
amelyeken kotelezd az elsé harom kozott végez-
ni. Amennyiben ez nem sikerdl, Gjra szerencseét
probalhatunk az adott palyan, de csak harom
ilyen dobasunk van. Veégiil 6sszetettben elsok-
nek kell lenntink ahhoz, hogy megnyiljon el6t-
tlink a kovetkez6 szint{i bajnoksag. llyenkor
ajandékba kapunk még (j autokat is, hogy helyt
tudjunk allni majd a nehezebb meztényben és az

egyre bonyolultabb 6sszetétel(i palyakon.

Aki nem palyaz ilyen babérokra, szamara mas
lehetdség is kinalkozik. Probdra teheti a gépet
sima futamokon, de akar az ido ellen is kiizdhet.
Akinek maédija van ra, mindenképpen probalja ki
a tobbjatékos tizemmodot! Osszesen egyébként
28 (1) auto var kiprobalasra, 14 kilonbozé ver-
senypalyan!

Megszokhattuk mar, hogy az ilyen , kicsi kocsi
Ujra szaguld” tipust jatékokndl nemcsak a ver-
senyzeés a lényeg, hanem kiilonb6z6, nem tal
sportszer( eszkozok is bevethetok a gy6zelem ér-
dekében. Ez itt is igy van: a palyakon fellelhetiink
szamtalan olyan eszkozt, amelyekkel ellenfeleink
sikeréelményét jelentosen csokkenthetjiik! Vagy ok
a miénket! Az arzenal az egyszer(i szupersebes-
ségre gyorsitotol, a vizzel toltott lufikon és elekt-
romos sokkolon keresztiil a kiilonboz6 iranyitott
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érdekel az auto
és a kornyezet
kolcsonhatasa.
Nem hagytak ki
olyan gageket példaul, hogy ha rahajtunk egy
slagra, szép lassan csokken a viznyomds, és mar
csak csordogélni fog a viz. Szamos tovabbi ilyen
jelleg(i képi poén ker(ilt a jatékba, de mi koztudot-
tan telhetetlenek vagyunk, és hianyoltunk beldle
valami drasztikusat. Mondjuk forgalmat az Gton:
egy rossz mozdulat, és reccs; volt auto, nincs au-
to! Sot, az ilyen jarganyokra igazabdl a legkézzel-
foghatobb veszélyt a véletlen ralépés jelenti (még
belegondolni is rossz), igy szamos helyszinen le-
hettek volna Gonosz Labak, akik egy suta mozdu-
lattal darabjaira tapostak volna a kocsikat.
A fejlesztok a kreativ autovezetOket meg-
ajandékoztak egy palyaszerkesztovel is,
amelynek megitélése igen ellentmondésos.
Tény, hogy viszonylag egyszer(ien hasznal-
hato, azonban ennél fogva nem lehet a be-
épitettekhez hasonlo, otletes és szép pa-
lyakat épiteni vele.
A Re-Volt tehat bevaltani latszik az el6-
zetes képek alapjan hozzaf(izott reményeket.
Vannak aprobb hibai, és atgondolatlannak td-
no részei (bizzunk az elmaradhatatlan patchek-
ben), am ezek szora sem érdemesek a program
nyUjtotta vizudlis és jatékélmény mellett.

rakétakig terjed. Ut6bbibol van, amit a cél be- A BAGEE RS S
fogdsa utdn I8hetiink ki, de van olyan is, i Y & Reass ?
amely a versenyben vezetd autéra van i, 3
.hangolva”. Hasznalatuk felér egy kisebb |
katarzissal, raadasul latvanyos specidlis
effektusok (szédiiletes robbandsok,
kép-a-képben effektus stb.) is kisérik.

Mivel az Iguana logoja felt(inik a jaték
inditasakor, gyanithato, hogy a Re-Volt
alatt dolgozo engine valamelyik Turok-leszar-
mazott. A grafikdra mindenesetre semmi pana-
szunk nem lehet, hiszen nemcsak szép élénk,
szinekkel teli, de realisztikus és részletese kidolgo-
zott. Osszesen hét kiilonbozd helyszinre épiilnek -
a palyak, igy olyan helyeken széguldozhatunk, ahol i e N/ Ps o s "”"7"
az életben sosem lehetett volna! Példaul a jaték- e N % s Ly PR
boltban (néni, ezt még kiprobalhatom?) szupermar-
ketben (anya ledéntdttem azt a konzervhegyet,
baj?), mizeumban (Pistike, ne (isd el a koronaek-
szereket!), botanikus kertben (jaj kisfiam, mégis
melyik bokor ald gurult?), a szomszédos kornyék
(megmondtam 6csi, meg ne lassalak itt ezzel a ka-
cattal!), és a vadnyugaton. Ehhez tarsulnak a han-
gok, amelyekre szintén nem lehet panaszunk. Az
autok effektje — a motorok jellegzetes ziimmogése
— tokéletesen életh(i, és a kornyezet hangjai is tel-
jesen redlisak.

A kocsik modellezése bamulatosan jol sikeriilt:
stlyuk fiiggvényében valtozik kezelhetdségiik, fizi-
kai tulajdonsagaik, és természetesen tipusonként
mas-mas erényeket, illetve hatranyokat vonultat-
nak fel. Ehhez tokéletesen passzol az alkalmazott
fizikaval felszerelt realisztikus kornyezet. Az autdk
mashogy pattannak vissza egy (tszéli kockakorol,
mint egy gumiabroncsrol, gellert kapnak a kiall6
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Azt hiszem, nem keveseknek okoz heveny szivdobogast egy amerikai Nimitz-osztalyd repiilogép-hor-
dozo latvanya. Persze engem sem hagy hidegen az er6 és a technika eme hajoba sdiritett remeke, kony-
nyes szemmel tapadok a képernyore, ha kedvenc TV-csatorndmon ezekrol az aranyos hajokrol van szo.

zeket a Jane's fiikat nem lehet nem sze-

retni. Meghallgattak imaimat, konyorgé-

seimet és fenyegetddzéseimet, igy elké-
sz(ilt a Fleet Command, a legesleg-
Ujabb kedvencem. Napok ota alig al-
szom, kavéfogyasztasom tobb literre
rug, és szegény feletteseim csak a fe-
juket fogjak benn a seregben, mikor
az asztalra borulok délel6ttonként...
Hidba, a CVN-71 Theodore Roosevelt
vezette flotta vezénylése igencsak ki-
meritd dolog, ha folyamatosan I0nek
az emberre...

Kimerité még akkor is, ha nagy
meglepetésemre csak négy hadjarat
vart ram. Ez még akar sok is lehetne,
de ezek igazabol nem tul hosszlak,
de legalabb rettentGen pergdsek, fo-
lyamatosan kiizdesz a hajoid épségéért. Mivel
real-time stratégiai jaték, nincs tal sok idéd gon-
dolkozni a megfelel6 Iépéseken, hiszen gyakran
masodperceken mulik egy-egy mandver sikere
vagy bukasa. Itt tényleg elsillyed a hajo, még
akkor is, ha amerikai... Ugyanakkor fenséges lat-
vany volt, mikor a VMS Vikraat (ex-HMS Ark
Royal) nyolc Tomahawk-telitalalattol atomjaira
szakadt szét... Szoval alaposan fel kell kotnie
a tengerészkek alsonem(it annak, aki mind
a négy (Bengali-6bol, Malacca-szoros, Tajvan-
szoros, Kuril-szigetek) csatat meg akarja nyerni!
J6 néhany tovabbi (a dobozban mellékelve Gssze-

sen 34, négy nehézségi fokozatban) Utkozet var
rank a Single Mission cimsz0 alatt, féleg ha az
Interneten is keresgéliink. Egy délutan alatt tobb

mint 200 (!!!) Gj bevetést taldltam! Unatkozni
senki nem fog, féleg a ,,Revenge of Milosevitch”
esetén... SOt, barki barkacsolhat maganak vado-
natj bevetéseket is, mondjuk az angol és a fran-
cia flotta heveny 6sszecsapasat. Természetesen
lehet6ség van multiplayer jatékra, akar az
Interneten keresztiil is. Csak talalnék valakit, aki
hajlandé lenne kiallni ellenem egy j6 kis LAN-
partyra lenn a klubban! Hmm??? Eldénthetnénk,
kié is tulajdonképpen a Csendes-ocean...

Végul amolyan talélési kiskatét allitottam osz-
sze, a tapasztaltak alapjan. Fogadjatok sok szere-
tettel, mert mondataimat tengerészveérrel irtak...
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NAVY-KEKBEN SZEP A BABAM...

Cmdr. Trau

Nagyon fontos a légvédelem! A bevetés legele-
jén azonnal kiildjél fel egy E-2C radarrepiilégépet
és négy F-14 Tomcat-et, melyek két gépparban ad-
jak a legkiilso védelmi vonaladat. A Ready 5 (azaz
az Ot percen beliil indithat6) gépek Gsszetétele 2-2
F-14-es és F/A-18-as legyen! A tobbiek mehetnek
a |5 és 30 perces készenlétre. A felkiildott gépek
{izemanyagszintjét kisérd figyelemmel, és
cseréld Oket, nehogy lezuhanjanak!

Allandéan sertepertélien a flotta koriil 3-4
S-3 Viking tengeralattjaro-vadasz. A felfedezett
ellenséges kontaktusokat azonnal nyird ki!

Rakétatamadas esetén probald meg be-
meérni az inditoeszkozt, és siirgdsen 16dd ki!
Ezzel a tovabbi rakétazast optimalisan meg-
el6zheted.

A bejovo rakétakra érdemes odafigyelni,
még akkor is, hogyha azonositatlan (sarga)

a rakéta. Hidd el nekem, ha egy azonositat-
lan valami tart feléd kilencedmagaval és
1400 mérfold/oraval, akkor az ellenséges va-
lami lehet... Tamadd meg az ,E" billenty(
segitségével, ne vardd meg, mig kozel ér!

Azonositsd az ismeretlen hajokat és repiiloket
tamadas el6tt,

hiszen nem néz CPU/RAM: ¥
ki jol a hirekben 3T - E
egy tomott Hossz(, vEres szeMex EiszakAA | o)
B-747-es utas- | JOVEND... o
szallitd gép JANE'S / EA . §
fustkmfidé vél- %E?';s'g:;‘sm ;
toztatasa... =
Ha megvan a

célpont, TE LO)
ELOSZOR! [Fe-x]

FiIA-18 Hernst

CLASS: FightarfAttack
TRACK #: DD1S

COURSE: 305

SPEED: 133 KT/ D2
ALTITUDE 0.1 KFT
SDAMAGE: ©

SFUEL: 88 ;
DRDERS: Return To Bass
WEAPOME

Cannon - 875

AIM-120 AMBAAM AAM - 2
ACM 85 Maverick ASW - 1
AGM-BE HARM ASM - 1

TIME: o1 TIME SCALE 1x




US NAUY Garrier Battle Group

z amerikai haditengerészeti doktrinak alapjan épdl fel a CVBG (Carrier

Battle Group), azaz a repiilégép-hordozd(k) vezette harci csapasméro
csoport. A csoport vezetOje a repiilogép-hordozod, ahol egy CAW (Carrier Air
Wing) teleplt. A wing repllogépei latjak el a legfontosabb feladatokat, és ké-
pesek barmikor, barmilyen id6jarasi viszonyok kézott megtamadni a célponto-
kat szarazfoldon, vizen és levegoben. A légvédelmi (és Gjabban, a LANTIRN
infravoros-lézeres célkeresd/kovetd konténerrel felszerelve foldi célpontok elle-
ni) feladatok elsddleges végrehajtoja a jo oreg F- 14 Tomcat-ek, melyek kifeje-
zetten légiharcokra lettek optimalizalva. Az (jabb generacioji F/A-18-asok
adjak a wing gerincét, hiszen légiharcokra és foldi célpontok ellen is egyarant
hatékonyak, és mindezt egy bevetés alatt! Az E-2C Hawkeye, a mini-AWACS

es fliggbleges
inditoszerke-
zetben (VLS)
2x60 darab
Standard
Missile 2MR
kozepes ha-
totavolsagu
legvédelmi ra-
kéta szolgal
elsodleges

latja el a flottat radarfelderitési adatokkal, il-
letve innen irdnyitjak a flotta légvédelmét.
Tengeralattjarok ellen hatasos az igen nagy
hatotavolsagt S-3 Viking, torpedokkal felsze-
relve. Ennek ES-3 valtozata elektronikus felde-
ritésre szolgal, szintén derekas hatotavolsag-
gal. Az elektronikus zavards a vietnami vete-
ran EA-6B Prowler feladata, melyet igen hate-
konyan lat el. A keresd/ment0 és tengeralatt-
jaro-elharitasi feladatokra egyarant alkalmas

fegyverként. Ha ezen az ernyon tdljutott az el-
lenséges technika, akkor juthatnak szerephez
a j6 oreg 127 mm-es MK 45 tipusu kettos fel-
adat |6vegek, majd legvégil két, Phalanx Mk
| 5-0s gyorstiizel6 gépagyu, becenevén ,R2-
D2". Valdban hasonlit kiviilrdl a jo Greg
StarWars-hos konzervdobozra a szerkezet,
csak ez joval veszélyesebb.

A flotta légvédelme rétegesen épiil fel.
A egkiilst tertlet az F-14 Tomcat-ek és az
AIM-54 Phoenix légiharc-rakétak ,jat-
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az SH-60F
Seahawk.
Miutén
a hordoz6
meglehetGsen
sériilekeny,
ezért viz alat-
ti és légvédel-
mét egyéb,
joval kisebb hajo Iatja el. A legfontosabb szerepet a Ticonderoga-osztalyu légvé-
delmi cirkalok toltik be (eddig 6sszesen 27 hajo éplilt bel6liik), melyek a flotta
.szemeinek” mondhatéak. Elsodleges feladatuk a flotta légvédelme, az ellensé-
ges repiilogépek, fold-fold osztalyl rakétak és cirkalorakétak megsemmisitése.
Erre a célra szolgdl az Aegis-rendszer, amely a hajo Osszes érzékeld/felderit6
eszkozét és fegyverrendszereit integralja magaba. Légvédelmi célokra két Mk 41-

szotere”, egészen az (alapesetben) 165 km-es kiilsé hatartol 85 km-ig. Itt
kezdddik a Standard Missile 2MR-k vadaszteriilete, amelyek a CAP-okon ke-
resztiiljott ellenséges technikakra csapnak le. Ha valami/valaki ezt is tulélné,
legvégiil a RIM-7 Sea Sparrow pontvédelmi rakétak és a Phalanx Mk 15-6s
gépagyuk. Elméletileg ez a tébbszords védelmi rendszer szinte 100%-0s biz-
tonsagot ad a flottdnak. Szinte, ezt hangsulyozndm. A tengeralattjaro-elhari-
tasban is jeleskedik a hajéosztaly, az Mk 41-es VLS-ekbél lehet ASROC
(anti-submarine rocket) fegyverrendszert kiloni, melyek Mk-46-0s vagy Mk-
50-es torpeddt juttatnak a hajotol jelentésebb tavolsagra is. Hajok ellen
hasznalhatok a 2x4-es Harpoon hajoelharito rakétat, melyekkel 127 km-en
beliil lévo ellenséges hajokat tamadhatunk. Komolyabb fegyver a VLS-ekben
elhelyezkedd Tomahawk cirkalorakétak két valtozata (TLAM, szarazfoldi célok
ellen 2500 km-es hatdtavolsaggal, és a hajoelharito verzid, 460 km-es akcio-
radiusszal). Végil még a 2x3-as torpeddvetdcso is megemlitendd, ahonnan
Mk-46 Mod5 vagy Mk-50-es ,halacska" indithaté.
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A JET KORSZAK HAINALAN, LEHULL A SOTETSEG

Egy kézen meg lehet szamolni, hany olyan szimulator-program késziilt, amely a koreai haborti (1950-53)
idején jatszodott. £z a probalkozas nem kezdoknek valo, de ha idot szanunk rd, nem keves élvezetben

lehet résziink.

masodik vilaghabord hatalmas megmé-

rettetést jelentett a fold legtobb nemzete

szamara. Voltak szovetségek, szovetsé-
gesek, a megéllapodasokat felr(igd tagok és olya-
nok, akik még akkor is kitartottak, amikor a tobbi-
ek mar csak a f(i ala akartak bekuszni. Aztan 1945

utan a vesztes félnek megmondtak, hogy mit csi-
naljanak a fegyvereikkel, viszont a gy6ztesek nem
igazan tudtak, hogy hova tegyék a megmaradt
harci potencidlt, illetve gyartasi kapacitést. igy

az addig szovetséges nagyhatalmak egymas ellen
kezdtek el fegyverkezni. Az, hogy mennyire csinal-

oo 304 Threst W00

tak hilségi kérdést a technikai
P N| fejlesztések gyorsasgabol és
b | a2z ezekkel egy(tt jard rekor-
dokbal, azt jol példazza
a hangsebesség atlépése és az
{rverseny is. A szovjetek kezd-
tek egymasra kacsintgatni a ki-
naiakkal, ami a nyugati hatal-
mak szamdra meglehetGsen
rossz hir volt, hisz ez szinte
a teljes dzsiai kontinens egyed-
uralmdt jelenthette volna. Ezért
sem nézték tétlendl, mikor
1950. junius 25-én az észak-
koreai csapatok atlépték a 38.

Arnie

szélességi kort, hogy egyesitsék a koreai félszige-
tet. A kommunista erék hatalmas szambeli folé-
nyét kitinGen érzékelteti az az adat, hogy 105 db
F-86-tal 525 MIG-15-0s allt szemben. Az észak-
koreai eldrenyomuldst lassan sikerGlt megallitani,
majd 1950 oktoberére az amerikai-dél-koreai ENSZ
er6k mar ellentamadasba mentek at, amelyet egé-
szen a koreai-kinai hatarig folytattak. Ekkor mar
Kina sem lt tétlenil, hanem millids létszamu
csapatait harcba kiildve megforditottak a habord
menetét. Eddigre viszont Japanbdl, az Osi ellen-
ségbdl a nyugati hatalmak szovetségese lett. In-
nen szalltak fel az amerikai stratégiai bombazok és
szintén a felkel6 nap orszaga lett a konfliktus lo-
gisztikai bazisa. Végezetil, 1953 nyaran, amikor
az észak-koreai éhezés, energiahiany, a retteges
a bombazasoktél mar elviselhetetlenné valt,
a kommunista szévetség hajlando volt békét kotni.
A hattér meglehetésen érdekes, és bovelkedik
a harci eseményekben, ez a program egyik legfébb
erénye. A repilheto tipusok mar 6nmagukban is
kuriozumnak szamitanak. Kifejlesztésiikben mind
az oroszoknal, mind az amerikaiaknal a német tu-
dosok és az elhurcolt dokumentaciok jatszottak
a foszerepet. Ezek voltak az els6 generacids gaz-

MIG-15 Fagot

Egyliléses, elfogd vadaszrepiilégép. A merGben
Uj konstrukcionak szamito gép tervezésének
1946 janudrjaban lattak neki a Szovjetunioban.
A replilogépet egy darab RD-45F sugarhajtom(i
hajtotta, amely a Rolls-Royce Nene licence-ver-
zidja. Harci alkalmazdsara Koredban keriilt sor
el6szor, ahol nagy meglepetést okozott az ame-
rikaiaknak, de a tipus mégis alulmaradt az F-86-
al szemben. Kit(ing emelkedd és forduld-képes-
ségének eldnyeit sajnos ellensulyozta a nagyobb
sebességeknél fellépd razkédds és instabilitds.
Beépitett fegyverzete egy 37 mm-es és két 23
mm-es gépagyu.

F-91 Mustang

Egy(iléses vadaszrepiil6/vaddszbombdzd. Ha va-
lakinek nem lenne ismerGs a besorolas, akkor a
North American P-51 Mustang mar otthonosan
cseng a nagy habor( nagy vadaszardl. Hajtomdi-
ve egy Packard V-1650-7 Merlin soros motor.
Beépitett fegyverzete hat 12,7 mm-es géppuska.
Teljesitménye alapjan taldn a legjobb propelleres
vadész volt. Felszerelhet6 volt izemanyag-pot-
tartalyokkal, rakétakkal és bombakkal is.

'F-84 Thunderjet

Egyliléses vadaszreplld/vaddszbombdzd. Az
USAF elsd, habord utani sugdrhajtast repiil6gé-
pe. Hajtomdve egy Allison J-35. Sz(izfelszallasa-
ra 1946 februdrjanak végén keriilt sor. Sajnos egy
masik téren is megszerezte az elsGséget a
Republic e gépe, ugyanis ez volt az USAF els6
atomhordozo sugarhajtomives replilogéptipusa.
Beépitett fegyverzete hat, egyenként 0,5” kalibe-
ri gépagyu. Kiilsoleg fiiggeszthetoek voltak ha-
gyomdanyos bombak, rakétak, potiizemanyag-
tartalyok és napalm-bombak is.
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turbindval felszerelt repiil6gépek, ami meglatszott
a megbizhatosagukon is.

Az installalas — ami ugyan nem a leglényege-
sebb része a programnak, de ezzel talalkozunk
el6szor — eléggé cstinya és raaddsul még lassu
is. Az intr6 semmi kilonds, amolyan renderelt
harceszkdz-bemutatd. A fémenii egészen meg-
lepett, ugyanis van benne egy Quick Start és
egy Hot Shot nev(i meniipont is, melyek lénye-
gében ugyanazt nyujtjak. Hogy minek? A bealli-
tasoknal profik elényben, ugyanis a Preferences
alatt hét almendit talalhatunk, mindegyikben
legalabb 10 lehetséggel. Es akkor ez még csak
a video volt. Ennél mar csak a kézikonyv jobb,
amiben bozotvagokés nélkil pillanat alatt elté-
ved az ember.

Amerikai oldalrol repiilhetiink az F-80, az
F-84 és az F-86 tipusu sugarhajtast gépekkel,

de szerepel még a jatékban
a masodik vilaghaboruUs vete-
ran F-51 is, ami az egyetlen
légcsavaros tipus. Orosz ol-
dalrél a MIG-15 alaptipusat
és a tovabbfejlesztett BISZ-t
is kiprobalhatjuk.
Természetesen a program
tartalmaz kampanyokat,
a komplett habor(t és tobbja-
tékos-lizemmadot is. A teljes

habor( a hadjaratok szekven-

cidlis, idébeni folyamatat jelenti.
Az is furcsa, hogy a hadjaraton beldl
nem Utkozetek, vagy csatak talalha-
toak, hanem maguk a kiildetések.
Az egyes missziok pedig nem olyan
nagyszabasuak, bonyolultak és hosz-
szUak, mint amelyet egy

csatatol varnank.
Készdljink fel ra,
hogy a replilés el6tti el-
igazitas egy Korea-tér-
kép felett van megjele-
nitve ablakos, interaktiv
formaban, ami latszatra igencsak
egyszer(inek tlinhet. Online, taldn
igy lehetne nevezni ezt a feliiletet,
amelyen 0ssze-vissza kattintgatva
az egeérrel Ujabb és wjabb ablakok
tlinnek fel, a Windows 2.0-as verzio-
jat is megszégyenitve. A térkép vé-

el oy
-

Egyliléses vadaszrepiil6/vadaszbombazo.
A Shooting Star volt az els6 olyan sugarhajtasu
repiilogép, amelyet az USAAF harci bevetéseken
alkalmazott. Hajtomiive egy General Electric 33-
GE-9 vagy I volt. Tervezéséhez a Bell P-59B
szolgalt alapul. Elso repiilésére 1944 januarjaban
keriilt sor. Beépitett fegyverzete hat 12,7 mm-es
géppuska, valamint kiilséleg fiiggeszthetoek ra-
kétak, illetve bombak és potiizemanyag-tartalyok
a szarnyak ala.

e T .

Egyliléses vadaszrepiilo/vadaszbombazo. Elsd
felszallasara 1947. oktober elején keriilt sor. Mo-
torja egy General Electric J-47 sugarhajtomd.
1948. szeptember |5-én sebességi vilagrekordot
allitott fel a North American e tipusa. Eredetileg
nagy magassagu elfogd-vadasznak indult, de az
igények valtozasaval attervezték minden iddja-
rasban és napszakban bevethetd vadaszbomba-
zOva. Koreaban minden egyes gépre 10 lel6tt
MIG-15-0s jutott. Beépitett fegyverzete hat,
egyenként 0,5" kaliber(i gépagyu. Kiilsdleg fiig-
geszthetOek voltak hagyomanyos bombak, raké-
tak és potiizemanyag-tartalyok is.
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gett elismerésem a készitoknek, ugyanis a legap-
robb légypiszokra klikkelve is kider(il szamunkra
a terlilet épsége, hovatartozasa, azaz a legfrissebb
felderités szerinti allapota. Ajanlom minden repi-
lés utdn sévargo kacsamadarnak, hogy még itt,
a térképnél szerezze meg a lehetd legtobb infor-
maciot magarol a célpontrol és annak kornyékérdl!
Miért fontos ez? Azért, mert a kor reptil6gépeiben
nem volt GPS (m{iholdas navigacios rendszer), de
még radid-navigdcids rendszer sem, marmint
ezekben az alaptipusokban. Jogos a kérdés, hogy
j6, de akkor hogy talaljuk meg a célpontot? Nos,
mint ahogy Horvath Rozi kiadvanyaiban olvashat-
nank: ,,Hozzéavalok: éles szem, bddiiletes PC, gi-
gantikus videokartyaval, az utolso divat szerint,
monumentalis monitoron megjelenitve”. Szoval,
azt feltételezve, hogy mindenki egy 21"-0s moni-
tor el6tt dl, a MIG Alley-t 1280* 1024-ben futtat-
va, nézziik meg, ha latjuk, hogy pottyan le a lég-
védelmi Gteg mellett egy teherautéban licsorgd
Koreai katona Marlboro cigarettaja, akkor mindent
jol csindltunk (aldom a 14”-o0s monitorom)!
Félretéve a tréfat, irany a beton! Hirtelen a re-
piil6 kalyhacsében taldljuk magunkat, 100%-on
diiborgd hajtomdivel. Majd a torony keser(i han-
gon tudatja veliink, el6szor tisztességesen, majd
ha nem reagalunk, akkor keményebben, hogy o
lenne, ha eltakaritanank magunkat a betonrdl,
mert mas is padlot akar fogni. Rendben fékeket ki, .
majd kb. 100 csomdnal botot hatra, megcélozva
a kek égboltot! Mikor még légi-betegségiink ki
sem alakulhatott, mar elmélyedhetiink kabinunk
mélyén a térképben, amely egyben integralt auto-
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pilota is. Az kizart dolog, hogy valaki egymaga
mandverezve atrepllje a teljes Gtvonalat Ggy,
hogy kozben érintené a navigacios pontokat és
megtaldlna a célpontot is. Hagyjuk az Utvonalre-
piilést a robotpilotara, amit a program ido-
gyorsitva allit szolgalatunkba. Majd ismét a botot
a markunkban érezve a célkdrzetbe keriiltiink, ahol
azonnal megkezdddik a radiozas. Ez az az eszkoz,
amely legalabb olyan fontos, mint a gépagy(.
Minden informaciét a radion kapjuk és adjuk. Te-
hat a célkorzetben azt hallhatjuk az éterbdl, hogy
nagyjabol hol, hozzank képest milyen irdnyban
keressiik a célpontot, amelynek tipusa is meg van
hatarozva. Egy tipikus tzenet: ,Cobra, célpont 12
ora iranyban, gépjarm{oszlop halad délnyugati

Speec: Z5kis Mock: 057 wlt: 268661 Koo €5 Throst 10

iranyba, a hegyoldal felol”. Sajnos semmilyen
pontosabb megjeléléssel nem segit minket a prog-
ram, értem itt a piros négyzetek és rombuszok
halmazat, mint ami a masodik vilaghaborus szi-
mulatorokra volt jellemzd. A realitast eltérbe he-
lyezve kérhetjiik az ellenség flistbombaval valod
megjelenitését, ha sikeriil meggy6zniink a célpont
kordil repdesé FAC-ot (Forward Air Controller),
hogy segitsen végso elkeseredésiinkben. A FAC,

a programban egy T6 Mosquito-n repiil, a mai
AWACS-ok 1950-es évekbeli megfeleloje, tehat
taktikai, légi harcallaspont. Vele kell kommunikal-
nunk, ha elkeverediink, vagy nem talaljuk célpon-

tunkat. Cheat-nek, azaz csaldsnak, de
mindenképpen rendkivil hasznosnak
nevezném az Ugynevezett padlock-
nézeteket, amelyek a képerny0 kozepé-
be helyezik az altalunk kivéalasztott el-
lenséges vagy sajat egységet, repiiloge-
piinket forgatva hozza képest. igy min-
dig pontosan tudhatjuk az ellenség
helyzetét, még a foldon is.

Tegyiik fel, hogy megvan, amit ke-
restlink. Tegyiik fel, hogy a tipikus
négygépes kotelékben repiliink, hogy
a normal mennyiség(i, hat-tizenkét darab pancél-
toro rakéta van a szarnyak alatt, és hogy az atla-
gos, legaldbb 8-10 pancélosbol all6 oszlopot kell
megtamadnunk. A kor
replilogépeibe még
csak elég pontatlan
célzoberendezés volt
beépitve, igy azt ajan-
lanam, hogy olyan ko-
zelrél 16jink, amilyen
kozelr6l még nem
okoz kart benniink
maga a robbands, nem
csapodunk a foldnek
és még célozni is tu-
dunk. Vigyazzunk,
mert par talalatot még
elvisel a repuilogép, de
ha sokaig kiseértjuk
a sorsot, akkor ment-
hetetleniil felrobban.
Az ellenséges repildgépek lelovése nem okozhat
nagy nehézséget, csak hozza kell szokni a kicsit
tulérzékeny irdnyitashoz. Segitségképp be lehet
kapcsolni a képernyd bal fels6 sarkaban egy kis
indikatort, amely jelzi nekiink az ellenség helyze-
tét. Légiharcban 6t dologra kell legalabb odafi-
gyelniink: 1, oldjuk le az (izemanyag-pottarta-
lyokat, hogy kisebb legyen a replil6gép légellen-
allasa, igy jobban mandverezzen; 2, ha alulrdl
felfelé 1viink, probaljuk elkertlni, hogy a roncs
rank zuhanjon; 3, ne repuljink egyenes vonal-
ban, még akkor sem, ha nincs elég sebességiink,
inkabb boritsunk le; 4, a I6szer véges volta miatt

csak akkor 16jiink, ha biztos a talalat és ne
felejtsiink a mandverez6 gép elé célozni;
5, figyeljik sebességlinket és magassagun-
kat, ha atesik repiilogépilink, még legyen
idénk kivenni a zuhanasbol! Dugdéhlzoba
esés utan, ha nem érte madarunkat végze-
tes talalat, és még magassagunk is van, al-
talaban ki lehet venni a zuhanasbodl, ha a
- botkormanyt el6re és a forgasirannyal el-
 lentétesen toljuk.
A MIG Alley f6 erénye, a grafika, amely
mihold-felvételeken és kémek felderitési
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adatain alapszik, azaz renderelddik.
Elismerem, hogy nem lehetett ak-
koriban konny( megtaldlni egy
gyors, sugarhajtasu reptlogeép fedélzetérdl a bok-
rok aljan rejt6z6, amdgy is kistermet(i észak-kore-
ai katonakat, de egy szimulatorban, pixeleket na-
gyitoval keresgélni egy hegyoldalban, amely kozel-
rol — de csak nagyon kozelr6l — agy néz ki, mint
konyharuha tejeskavéval ledntve, igazan nem egy-
szer(i! A programban abszolut a legnagyobb tor-
ténet- és élethiiségre torekedtek a készitok. A re-
pllogépek kidolgozasa fantasztikusan szépre sike-
redett. A torzs
valodban kor ke-

SYSTEM: WINQS{BB_
resztmetszetl,  X-TRA: 3D TAMO
3 szérnyak vége ELFELEDEFT HABORU FELEDHETETLEN
; ; | FELELEVENITESE
pedig lekereki- ===
Sy EMPIRE INTERACTIVE
tett. A sériilések Eenam

meglatszanak
a feliileteken,
vagy leszakadt
boritasok, vagy
lyukak formaja-
ban. Kifejezetten tetszik a hajtém(ibdl arado feke-
tés fust. A miszerfal életh(, a kabinban szabadon
mozgathatjuk fejiinket, tovabba minden indikator
mkodik és a kézikonyvben jol dokumentalt.

A foldon tombolo tiiz és fist, tovabba a robbana-
sok kidolgozasa mar nem tetszett ennyire, ezeken
még lehetne javitani, de 6sszességében még nem
volt szerencsénk ilyen kit(inG grafikaval rendelkez6
programhoz.

Manapsag atlagosnak nevezheté hanghatasai
vannak a MIG Alley-nek, ami csoppet sem lebe-
csilendd, hisz ez gyakorlatilag kit(in6. Ami tény,
hogy minden effektet, a talterheléstdl csoromp6lo
repiilogéptesttdl a szarnyakon susogd szélig mar
hallhattunk mas szimulatorokban is.

Sziviink szerint mindenkinek ajanlanank az Em-
pire legljabb szimulatorat, de mindenképp meg
kell jegyezni, hogy inkdbb megszallottaknak valo,
semmint kezdoknek. Aki egyszer megérzi és hoz-
zaszokik, az rengeteg lehetGséget és oromet fog
taldlni a MIG Alley-ben, hisz a repiléstorténet- és
technika kurizumnak szamitd idoszakaba vara-
zsolja a borkalaposokat!
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Total Annihilation:

KISKIRALYOK NAGY DOLGAI

Végre megérkezett a Total Annihilation fantdziaviligba helyezett utodja. Mar oridsi érdeklodéssel var-
tuk, és — kisebb negativumok mellett — nem is kellett csalodnunk benne.

arien foldje valamikor szép volt és élettel

teli. Garacauis varazsl6 bolcs uralkoddsa

alatt mindenki boldogan gyarapodhatott,
amig meg nem halt. Am egyszer minden jonak vé-
ge szakad, igy Garacauis sem élhetett orokke.
Négy gyermekére hagyta a kirdlysdgot, akik tulaj-
donsagaiknak megfelelGen le is telepedtek a kiilon-
b6z6 tartomanyokban.

Elsin, j6 lovagjai tarsasagaban Aramon oriasi
fellegvaraiba vette be magat. E kiskiralysag csapa-
tai a leginkdbb hagyoményosak, hisz nagyrészt
ijaszokbol, lovasokbdl és gyalogos katonakbol all,
alig néhany varazslatos teremtménnyel kiegészit-
ve, mint példaul a titanok. Légierejiik csak felderi-
tésre hasznalhato (kivéve persze az egyetlen sar-
kanyt, amib6l mind a négy oldal megidézhet
egyet), és csatahajokbol sincs oriasi valasztékuk.

Kirenna a tengerek szerelmese, ezért Veruna
oriasi flottajaval jarja a vizeket. Hajoinak se szeri,
se szama, és ez a faj az egyetlen, amelyik védo-
tornyot épithet a tengerre is. Szérazféldon sem
kell sokat szerénykedniiik: szamszerijaszok, mus-
kétasok adjak a tamogatast a katapultokkal kar-
oltve, mig a kilonboz6 harcosok és lovagok az
ellenfelet csépelik. Sajnos légi egységiik nekik
sem nagyon van.

Thirsa a dzsungelek mélyén lelte meg 6nmagat,
ahol félig-meddig allatokbdl allo seregével Zhon
néven alapitott kiralysagot. Az 0 kilénlegességiik,
hogy az épiileteket nem nagyon kedvelik, és épp
ezért a csapatépitéseket is kiilonbozo szint( egy-
segek végzik. Ennek a harcmodornak az a nagy eld-

nye, hogy nem kell mindig a térkép talso felérol at-
hozni a frissen legyartott egységeket, hanem csak
egyszer(ien odébb kell
helyezni a termelést.
A seregekben itt mar
burjdnzik a mégia: trol-
lok, goblinok, baziliszkek,
dracoidok, krakenek és
oriasok alkotjak a 6 er6-
ket. Ez a kirdlysag egyet-
len telepitett védelemmel
rendelkezik, a Death
Totem-mel, amely nagy
tomegben alkalmazva
minden sereget megallit.
Az utolso kiralysag
Taros, Lokken vezetése
alatt. Emberi szemnek
ebben a tartomany-
ban nem sok szép-
ség akad, él6-
holtakbol és
egyéb sotét
lényekbol
allo seregek ma-
siroznak a kietlen tajakon. Feke-
te lovagok, csontvazijaszok,
boszorkanyok mellett t(izzel és
villamokkal jatszo sotét papok és
varazslok is ezt a hadat erdsitik.
E négy kiskiraly egy ideig békében élt
egymassal, apjuk akaratanak megfelelGen,
Legfeljebb kis
hatarszéli vil-
longasok boritot-
ték fel a békét. Am most
a Zhon és a Taros kirdlysag
szOvetségre |épett, és megin-
ditottak mindent elsoprd of-
fenzivajukat a masik két test-
veér ellen, akik bar ki nem all-
hatjak egymast, kénytelen-
kelletlen 6k is 6sszefogtak,
hisz kiilon-kilon semmi esé-
lyiik nem lett volna. igy kez-
dodott a nagy habort, mely-
nek a program segitségével
mi is aktiv részesei lehetiink.

www.pcx.hu

Pelace

A jaték felépitése egyébként meglehetGsen
egyszer. Mindossze egyetlen nyersanyag gy(ij-
tésével kell torddniink, és ez a mana. Ebbdl
épil minden épiilet és egység. Megszerzése tgy
torténik, hogy a térkép bizonyos helyein talal-

hatd kis
Stonehenge-ek ko-
zepén lévo villodzo
korre kell egy
Lodestone-t
vagy egy
Divine
Lodestone-t
épiteniink,
és ezek
a kor meére-
tétol és sajat
tipusuktol fig-
goen termelik nekink
a manat, sot egy kis részt el is rak-
taroznak bel6le. Ezt értsd Ggy, hogy
minél tobb ilyen koved van, annél tobb
manat tudsz tarolni. Létezik ezen kiviil a va-
razseronek egy masik fajtdja is, ez az egyéni
egységekhez kotddik. Ebbél kiilonféle erésebb
tamadasokat tudnak végrehajtani, mint ami az
alapfegyveriik. A gép szerencsére van annyira
intelligens, hogy ha mar nincs elég mana
a megfelel6 tamaddas végrehajtasdhoz, akkor az
egységiink nem all kukan és varja, hogy a kész-
lete feltoltodjon, hanem automatikusan vissza-
valt az eggyel gyengébb fegyverre, legvégso
esetben pedig arra az alapfegyverre, ami nem
fogyasztja a varazserejét.



Tobb jatékmodban is kiprobalhatjuk tudasun-
kat. A Skirmish-ben maximum 7 gépi jatékos el-
len vivhatunk, a Multiplayer természetesen az
emberek elleni partik helyszine, mig az Adventure
modban 48 kiildetésen keresztil jatszhatunk vé-
gig egy meglehetésen jol felépitett torténeti sza-
lat. Ez utébbin latszik, hogy rendkivil jol dtgon-
dolték, nem csak masodlagos szerepet szantak
neki, mint azt sok valos idejii stratégiaban meg-
szokhattuk. A kildetések ko-
zOtt mindig megtudijuk, ho-
gyan kapcsolddik a kovetkezd
feladat az eddigiekhez, ekoz-
ben gyonyor( festett képeket
lathatunk, szép attlinésekkel.
Egyetlen hatranya, hogy a fel-
iratozas nem szerepel az opci-
0k kozott, ezért az angolul ke-
vésbé tudok konnyen elvesztik
a fonalat és tovabbnyomjak
ezeket a bejatszasokat, és igy
a szemiikben sokkal kevésbé jo
jaték képe korvonalazodik,
mint az valéjaban.

A kampanyban még az is érdekesség, hogy
a négy faj torténetét nem kiilon-kiilon vessziik vé-
gig (mint mondjuk a Starcraft-ban, ahol egy torte-
net vonult végig, de a fajokkal egymas utan jat-
szottunk), hanem a kiildetések soran ugrélunk az
egyik fajrol a masikra. Ez tobb szempontbdl is el6-
nyos, mint példaul igy egyszerre ismerkediink meg
a fajok fejlodésével, és ha el akarunk jutni a torté-
net végére, mindenkivel jatszanunk kell. De ben-
nem tobb zavard tényezd is folmer(ilt. Példaul az
egyik kiildetésben véres verejtékkel folépitek egy
partraszallas utan egy kis bazist, majd a kovetke-
z0 korben az ellenfél oldalarol ugyanazt kell porig
rombolnom. Ez szerintem igencsak lecsokkenti
a hosokkel valo azonosulds lehetGségét.

A kampanyban egyébként meglehetdsen jol
varialtak a kiilonbozo tipust kiildetések, tehdt
nem kell negyvennyolcszor bézist épiteni, csapa-

tokat gyartani, majd le-
gyilkolni az ellenfelet.
Van egyszemélyes fel-
deritémunka, egy fon-
tos személy vagy targy
kisérete, védelem, ta-
madas, egyszéval a fel-
adatok megfelelGen kii-
|6nboznek egymastal.
Ennek titkrében mar
nem is olyan nagy
szam ez a 48, hisz egy
csomad misszid nem
tart tovabb harom
percnél. Epp ezért egy
vérbeli stratéga szamdra
nem lesz tal nehéz végignyomni. Alig két harom
kiildetés volt, amely igazdn megizzasztott és
tobb oraig is eltartott.

A grafika elso ranézésre teljesen ledobbentett.
Nem hittem volna, hogy amire ilyen hosszU ideig
vartunk, ennyire cstnya legyen. Aztan minél to-
vabb haladtam a jatékkal, annal inkabb megraga-
dott az egységek animacidinak kidolgozottsaga,

a részletekkel valo tor6dés és az ebben rejlé szép-

ségek. Am ezek nagyobb felbontésban mar
nem igazan latszanak, kisebben pedig
csak nagyon kis teriiletet Iat at az
ember, ami stratégiailag nem tul
elényos. A végso konkl(ziom
az, hogy ahhoz képest, hogy
egy kétéves grafikai motor
feltjitasarol van szo, na-
gyon jol néz ki. Sokan
ortlnének, ha ma tud-
nanak ilyet irni.

A program
gyorsasagarol
Sajnos messze
nem lehet 6da-
kat zengeni.
Amikor csak foldi
egységek vannak

www.pcx.hu

a palyan, akkor
még nincs olyan
nagy baj, de

a repiilo csapa-
tok megjelenése

CPU/RAM:
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teszi a jatékot.
Nyolcvan kissar-
kany egyidejd le-
vegdbe emelke-
dése esetén a legkisebb tulzas nélkiil egy nem tul
gyors diavetitésse alakul a kép.

A jatékmenet viszont szerintem leny(igdz6en
j0. Minden egyes faj lényegeiben kiilonbozik egy-
mastol mind élmény, mind kihivas szempontjabdl.
Itt nem estek abba a hibaba a készit6k, hogy a kii-
16nb6z6 kirdlysagok kilonbozo egységei csak a
neviikben eltérdek, minden egyébben ugyanarra
hasznalhatoak (az eredeti Total Annihilation-rol
nyugodtan elmondhat6 ez). Kiilén pozitivum,
hogy a CD-n ott talaljuk a térképszerkesztot is, €s
ha az igéretekben nem kell csalatkoznunk, akkor
a TA-s hagyomanyokhoz hiven az internetrdl fo-
lyamatosan lehet majd letdlteni az Gjabb egysége-
ket és épiileteket (az els6 Aramon egység elvileg
mar ott figyel a CD-n)

Azonban nem vagyok kiilonosebben elégedett
a mesterséges intelligencidval. Mint mar a kam-
panynal is emlitettem, a gépi ellenfél legy6zése
még azoknak sem fog sok gondot okozni, akik
el0szor jatszanak ilyen jatékkal, a vérbeli profik
pedig fejen dllva és csukott szemmel is megcsi-
naljak. Legfeljebb a szdmbeli folénnyel lehet gon-
dunk néhany helyen. Bar némely kimondottan in-
telligens mozdulatot lattam a gép részérdl, mint
példaul amikor egy Trebuchettel (kb. a TA-s Big
Bertha-nak felel meg) tavolrdl I6ttem az épiileteit,
akkor egy kisebb csoporttal kitdmadott és rogton

annak esett neki, nem a kornyéken allo vé-
delmi tornyoknak, vagy hogy altald-
ban nem hagyta magat becsalo-
gatni a telepitett védelmem ha-
tosugardba. De sajnos nem
ez volt a jellemzd.
Mivel kezdek kifutni
a helybdl, mar csak egy jo
tanacs a végeére, ha ugy
gondolod, hogy nekivagsz
ennek a nagy feladatnak:
Ne hizd el, amit nem
muszdj! Ha van lehet6sé-
ged a gyors gyOzelemre,
akkor ne tétovazz, mert
az ellenfél is egyre erd-
sebb lesz, és csak ma-
gadnak nehezited meg
a dolgodat.
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ROBOTOLJUNK!

Alig 2 honappal ezelott még a Warzone 2100-r6l olvashattatok beszamolot és akkor azt hittiik, hogy a
Tiberian Sun megjelenése elotti utolso nagy alkotasrol van szo. Tévedtiink. ..

zép halkan, csendben érkezett meg szer-

kesztéségiinkbe a Machines. A forrd nyari

délutanokon azonban sokdig nem kapott
lehetGséget, hiszen mindenki a mar jol bevalt ked-
vencekkel mulatta az idot. Aztan lassan lehullott
a lepel az Acclaim legtjabb alkotasardl, és bizony
elismerden csettinthettem a hosszas jatékmenetek
utan. Annyi mar az elején is kider(lt, hogy az em-
beri faj a jovében mit sem valtozik és kapzsi mo-
don egyre tobbet és tobbet akart. A vilaglir meg-

hoditasa szép rendben is ment, elore kiildott 6ria-
si automata anyahajok terraformalé robotokat te-
lepitettek az alkalmasnak talalt bolygokra. Ezek az
oriasi robotagyak kitermelték a bolygé eréforrasa-
it, ezekbdl robot-szolgahadat épitenek, és a pla-

nétat alkalmassa tették az emberi életre. Am tele-

pesek soha nem érkeztek meg és az er6forrasok
kezdetek kimertilni. A kdzponti agy megépittette
az elsO csillagkozi utazéasra alkalmas (irhajojat, és
elkezdte kolonizalni a kornyezo csillagrendszere-
ket. Azonban egy szép napon 0Osszeakadt egy ma-
sik szuperagy kolonizalé robotjaival, ami magaval
hordozta a konfliktus kirobbanasat. Ennyi réviden
és veldsen a kerettorténet.

A kolonizéacioban részt vevo robotok iranyitasa
a mi feladatunk lesz. Olyan valds-ideji stratégiai
jaték ez, amely iranyitdsa és lehetGségei révén
klasszikusnak mondhato, viszont mégis tartalmaz
egy-két Gjitast. Az intré nem érul el semmit az
el6zményekbdl, és Ugy tiinik, hogy csak kotelezo
jelleggel tették fel a korongra. Szerencsére ez
a legnagyobb negativum is egyben, mert ami uta-

na var a jatékosokra, az mind-mind nagyon kelle-
mes. A meniirendszer hangulatos és konnyen at-
tekinthetd. Erdemes a grafikai beallités utén elkez-
deni a gyakorladsokat. Alapveté mozgésokat és pa-
rancsokat sajatithatunk el benne, amely feladatok
elsére ugyan nagyon egyszer(inek tlinhetnek, de
nem art elvégezni Oket.

Természetesen folyamatosan neheziilnek
a gyakorlatok és amikor mar tisztaban vagyunk
a legfontosabb funkciokkal, illetve lehetGségekkel,
akkor atkerdiliink a kiildetések-
hez. Ezek mar nagyobb odafi-
gyelést kovetelnek meg, és
szép atvezetd bejatszasok va-
lasztjak el Oket egymastol.
(vajon miért nem lehetett az
intro is ilyen?) A jatékban
alapvetden semmi kiilonoset
nem kell csinalnunk, minddsz-
sze a mobil lokatorainkkal

majd a banydink felépitése
utan a feldolgozokban pénzre
valtani azokat. Aztan gyartha-
tunk minden foldi jot, amit
csak szeretnénk és jonak tar-
tunk az ellenfeleink megsemmisitésére.

Persze ez eddig szokvanyosnak hangzik, am
a készitok gondoltak arra, hogy sokaig megjegyez-
ziik a Machines nevet. El6szor is meg kell dicsérni
a mar emlitett gyakorlo és kiildetés sorozatokat,
mivel nagyon j6
hangulatot kolcso-
noznek a jatéknak.
Szintén meglepett
a grafika, amely egy
csodas, 3D-s kor-
nyezetet varazsol
elénk.

Az éplletek, jar-
miivek, a helyszinek
alapos munkéra en-
gednek kovetkeztet-
ni, egészen rana-
gyitva a targyakra is
szép latvany tarul
elénk. A harcoknl
keletkezo lovesek,

megkeresni az ércleld helyeket,

Doki
robbandsok effektjeirdl is csak jot mondhatok, kii-
|6ndsen a zold lézernyalabok tetszettek. A hozza-
juk kapcsolodo hangok sem okoznak csalédast:
minden becsapodas, dsszelitkozés hatalmas ro-
bajjal jar. Kiilon emlitést érdemelnek a kommuni-
kacios hangok, amelyeket egységeink kdzolnek ve-
link egy-egy parancs kiosztasa, illetve teljesitése
utan. Es amikor az ember azt hihetné, hogy egy
stratégiai jatéknal nem lehet teljesen kihasznalni
a 3D-s gyonyor( kornyezetet, az téved.

A Machines 3 kiilonboz6 nézépont hasznalata-
ra ad lehetdséget, amellyel tovabbi j6 pontokat
szerez. Az elso a klasszikus kameraallas, amely
taldn a leghasznosabb lehet nagy létszamd Gitko-
zeteknél, amikor is érdemes mindent atlatni. Ki-
sebb harcoknal azonban ki ne szeretne maga is
ott lenni, és egy emberként |6voldozni az ellenfe-
lek robottankjaira. Nos, a ,first-person” nézet
minden egyes jarm(viinkre érvényes, azaz csak-
nem minden részén ott lehetlink a palyanak.

A harcok kozotti sziinetekben pedig szabadon
maszkalhatunk a bazisunkon, az épileteink ko-
ZOtt, ami igencsak felemeld érzés. Es ilyenkor egy-
értelmdien lehet latni, hogy mennyire is alapos és
szép a grafika. A harmadik nézépont inkabb a lat-
vanyt, mint a célszeriiséget szolgalja, hiszen

a bolygo felszine felett szabadon elkalandozha-
tunk, nem vagyunk jarmiivekhez kotve. A kezelhe-
tség nagyon jo és konnyen elsajatithato, beleért-
ve ebbe a nézOpontvaltasokat is.

Olyan pozitivumok ezek, amellyel nem sok ve-
télytars bliszkélkedhet, és bizony az okos oOtletek-
hez jelen esetben magas szint(i megvalositas is
tarsul. Parancsokat kiadni a képernyd bal oldalan

www.pcx.hu



situnk erre a célra 5-6 robotot,
akkor nagy meglepetés nem
érhet benniinket.
Mindazonaltal a gépi ellenfél
a szokasosnal joval nagyobb és
intenzivebb ellenallast fejt ki,
ami jot tesz a jatéknak. Arra
sarkall ugyanis, hogy megtalal-
juk a megfelelé harcmédot és
a leghatékonyabb eszkozoket,
robotokat fejlessziik ki a har-
cokra. Az egységek iranyitasa
egyértelm(, a bal egérgombbal
végezheto a kijelolés és a vég-

-
—

megjelend meniifalon lehet, amelyet akar el is le-
het bujtatni és automatikusan el6jon, amikor va-
lamely jarm(viinkre vagy épiiletiinkre kattintunk.
Ez nagyon kényelmes és praktikus megoldas, hi-
szen harc alatt nem zavar benniinket, és lathatjuk
az egész képernydn az eseményeket. Kozben pe-
dig a bazisra ugorva egy épitorobotra kattintva
rogton kiadhatjuk az altalunk kivant utasitast. Itt
az tlnt fel, hogy a gyarthato épiiletek és jarmiivek
ikonjai lehettek volna nagyobbak is, mert bizony
nem konnyd feladat elsore felismerni Gket, tobb-
sz0Ori jaték utan is csak az elhelyezkedésiik alapjan
lehettem biztos a dolgomban.

A banya és a feldolgozolizem alapkovetelmény,

majd kovetkezhetnek a civil, és a katonai gyarto-
tizemek. Késobb — varhatd modon — ezekhez
sziikségeltetik majd fejlesztokozpont is, ami ha-
tékonyabba teszi munkankat és harcunkat. A fel-
épitett ércbanyakbol ezdttal fogy az anyag, tehat
egy id6 utan Gjabb lel6helyek utan kell kutat-
nunk, azaz terjeszkedni, hoditani kell, nem allha-
tunk be védekezni. A gép intelligensen, taktiku-
san tamad és a kezdéstdl szamitott 5 percen be-
Il mar szamitanunk kell a latogatasara. Nincs
sok idénk, rossz sorrendben torténd épitkezés
akar végzetes is lehet. Ha viszont az elején bizto-

pont meghatdrozasa is. Sajna-
latos viszont, hogy a mar jol megszokott CTRL +
szamok kombindcio itt nem él, a csapatok kijelolé-
se a mar emlitett bal oldali menifalon végezhet6
el. Kar érte, nem lett volna szégyen atvenni ezt

a tulajdonsagot, hiszen
attol még lehet egyedi
egy program, ha a lénye-
ges mozzanatoknal, a ja-
ték alapjainal mar jol be-
valt, rutinos megoldaso-
kat hasznalnak.

Nagy bosszusagnak
hangzik, de engem any-
nyira megfogott a grafika
és a hangulat, hogy nem
bosszankodtam, hanem
megszoktam az Ujitast.
Azt mar tudjatok, hogy
a Machines egy nagyon
atgondoltan, okosan és
igényesen elkészitett
program, amely — az 0t kériilvev viszonylagos
csend ellenére — zajos sikerre szamithat, de
a hosszas jatékok végén felt(int egy olyan Gjabb
tulajdonsaga, ami mellett nem mehetiink el sz
nélkil. Ki nem emlékszik arra a jelenségre, ami-
kor is egységeink
nem fértek el egy-
egy éplletekkel, er-
dovel, sziklaval teli
helyen, vagy ami-
kor egymastol nem
tudtak moccanni
sem? Age of Empire
és Starcraft rajon-
gok emlekeztek,
hogy hany csatat
vesztettek emiatt?
Ez a jaték azonban
mas! El0szor nem
hittem a szemem-
nek, majd miutdn
héromszor produ-
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Sikerdilt annyi
intelligenciat
belevinniiik a
programba,

hogy sajat egységeink mar elére félredlinak az
Gjonnan érkezo jarmivek eldl, helyet adnak neki,
arrébb allnak és nem akadalyozzak azt. A legtobb
esetben, amikor épiiletek kozott keletkezik forgal-
mi dugd, akkor sem kell aggodnunk. Osszesen két
esetben fordult velem el6 olyan helyzet, amikor
mér nem ment tovabb a robotom és tétlendil le-

allt. Azonban én mar el6re oriiltem, egy gomb-

nyomassal atvaltottam els-személy nézetbe, és
— mint a jarm{vem vezet®je — mar mentem is
tovabb... Valahol itt kezdddik az, amikor odafi-
gyelnek egy jatékra és megprobalnak egy jatékos
fejével gondolkozni.

Ezt az érzést egyébkeént a jaték soran végig
érezni lehet, minden olyan magatol értet6d6,
nem kell talalgatni, kisérletezgetni, — régen nem
éreztem ehhez hasonlot! Nem hittem volna, hogy
a Warzone 2100 alapvet6 tulajdonséagait ennyire
tul lehet szarnyalni, arra pedig gondolni sem
mertem, hogy a Machines lesz az, aki mindezt
bemutatja. Erdemes megjegyezniink ezt a nevet
is, mert nemigen akad jelenleg vetélytarsa. Mind
a grafika, mind a jatszhatésag terén magasra he-
lyezi a mércét, egy olyan alkotas, amely a valos-
idej( stratégiai jatékok megszéllottjainak kotelezd
darab. A GDI és NOD Szovetségek harcainak foly-
tatdsat, a Tiberian Sun-t természetesen tovabbra
is varjuk, de nagyon kivancsiak vagyunk, hogy mi
Gjat tud majd felmutatni, amit a Machines-ban
még nem lattunk.
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MANGA FOREVER, MASODIK EPIZOD

Az Activision, miutan elvesztette a Mechwarrior kiaddsanak jogat, a nem tul sikeresen piacra dobott

Heavy Gear-ben latta meg a mostansag divatos, robotos kanadnt. A Heavy Gear megjelenésekor viharos

nepszertiségre tett szert, majd hasonlo sebességgel vetette magat a sillyesztobe. Azt hiszem az oka
ugyanaz volt, ami a masodik részre is igaz: sok cstszas utan, félkészen kerdilt ki a polcokra.

gazan sajnalom ezt a jatékot, hiszen latszik

mennyi jo Otlet kapott benne helyet, néhol

azonban olyan hidnyos, hogy egyszer(ien hi-
hetetlen, volt barmilyen tesztelése is. A sietség
valoszindileg a MechWarrior 3-nak szolt, azonban
igy is csak utana tudtak megjelenni — és az 0ssze-
hasonlitas nem a HG2-nek kedvez.

A Dark Side fed6nev(i engine teljesen uj, készi-
t0i — a Target Games(?) — szerint a lehetd legjobb,
ami a piacon létezik. Fobb elonyének emlitették
a gyorsasagat, amely kisebb gépeken is élvezheto-
vé vardzsolja a jatékot — minimum konfigurdcio
P166. Ezzel szemben az én kdzépkategorids gépe-
men [Celeron 450+ Voodoo2] j6 néhanyszor aka-
dozott, amit nehezményeztem és furcsalltam.

A jatékban 4-5 méteres csatapancélokkal kell
lekiizdeni az ellent, aki megtamadta minden léte-
z0 vildgok legjobbikat, amely torténetesen a mi-
énk. Az egyetlen. amit tehetiink, egy marék elit
pilotaval lerohanjuk az ellenfél kozponti bolygdjat,
és kiilonbozo katonai tamaszpontokon torténd
randalirozds utan elkétlink egy hajét, majd a jol
végzett munka teljes tudatdban hazaindulunk.

Az atvezetések a jelenlegi divatnak megfelelGen
a jaték engine-jét hasznaljak megjelenitésre, nem

pedig egy eldre elkészitett filmet jatszanak le.

Ez roppant jotékonyan hat a helyfoglalasra, illetve
tovabbi tetszetds elony, hogy valtozoak: latszik
mivel/mikkel jatszunk, mennyi-
re rongyolddtunk le stb. Vi-
szont nem szakithatok meg.
Halalos élvezet egy hiszad-
szorra ismetelt kildetésnél az
egyperces bevezetd, majd ti-
zendt masodperc mulva egy
kovetkezo.

A grafikai elemek szépen ki
lettek dolgozva. Meg akartak
mutatni, milyen szegényes is
a MW2 grafikaja (ami miatt
a Mercenariest annyira tdmad-
tak — Ggy tlinik, a 3dfx edi-
tionrél mindenki elfeledkezett).
A kornyezet sokrétli — vizes
mocsartol sziklds havasokig —,
a tereptargyak nem élettelen .
dobozok. A gearek tényleg szépen kidolgozottak,
tudnak mindenfélét, amit a kor megkovetel (leha-
jolnak, kapaszkodnak ilyesmi). Kiilondsen tetszett
példaul az egyes fegyverekhez tartozo, csip6hoz
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Heavy Gear 2

LGaby

ver6dd tar, ami nagyon latvanyos és forditottan
aranyosan praktikus. A stilus, mint mar emlitet-
tem, elég ,mangas”, ami a mozdulatokban is
megmutatkozik. Ugyanide konyveltem el a min-
den gearre szerelhet® , gdrkorcsolyat™ is, illetve

a panceélok legmarkansabb lehetdségét, a lopako-
dast. llyenkor az ellen még akkor sem vesz észre,
ha a homezdn a borton reflektoranak fénytocsaja-

ban a laba ald vetjiik magunkat, és megbotlik (!)
benniink! Milyen kar, hogyha lefeksziink a foldre,
fegyveriink vagy labunk elt(inik a sziklaban, mint
ha az viz lenne, vagy ha elég tigyesek vagyunk,
egyszer(ien keresztulsétalhatunk a hegyeken és fa-
lakon. Ezt egyébként az egyik (irbeli palyan csoda-
latosan lehet kamatoztatni. A ferde fel(iletek idon-
ként , kevésbé unalmas” recés fellletekké valtoz-
nak. A kilétt granat pedig olyan piruetteket tud
eldadni a leveg6ben, ami valdszin(ileg komoly
programozo kapacitast igényelne, ha szandékos-
sagot feltételeznék.

A hibdk természetesen design téren is megmu-
tatkoznak. A palyak lezarasat lathatatlan falak
oldjak meg. Ezek legtobbszor a térkép szélein van-
nak nem sok vizet zavarva, de idénként egy-egy
tereptargyat védelmeznek (pl. egy-egy sziklagerin-
cet vagy falat). Ezeken a gear latszolag at tud ug-
rani vagy maszni, am a kisérletezéskor jol nevelt
pingponglabdaként pattan vissza. Hogy ennek mi
ertelme van egy-egy olyan palyan, ahol végig lehet
szaladni rejt6zkodve?

A kiildetések az elején rendkivil primitivek,
amolyan bevezet ,gyakasnak” foghatjuk fel
Oket. A késobbiekben a nehézség folyamatosan



no. A 8-9. kiildetéstol elokertlnek nyelviink jel-
legzetes szdviragai (marmint a szankbol), a 20.
kiilldetés kornyékétol pedig mar csak nagy sze-
rencsével sikeriil egy-egy rész elsére. lgazibol
persze nem a palya nehézségével van a gond,
hanem a kimondottan rosszindulat( (mondhat-
nam szemét) tervezéssel. Egy-egy 10-30 perces
unalmas rész utan jon a mozgalmas és kritikus
rész. llyen példaul a lift mellett elhelyezett
|6torony, amely joval gyorsabb nalunk, igy ha
nem taldlunk valami mddot az el6zetes vagy
ultragyors eliminalasara, mar csak a szépen ren-
derelt robbanasunkat szemlélhetjiik meg.

(Az emlitett palya hat orai tiszta jatékidomet
vitte el, és bar rém nyugodt ember vagyok,
majdnem lefejeltem a billenty(izetet, amikor az
elso liftes torony utan jott a masodik.) Ezeket a
kiildetéseket az is neheziti, hogy még a legerd-
sebb pancélzatu gear is roppant kénnyen szen-
ved el kritikus sériilést, példaul attél, ha menet
kozben nekiitkoziink egy labnak, mig ugyanez a
lab drtalmatlanul tapodhat rajtunk, ha feksziink.
Kifejezetten érdekelne, hogy miért egyben keze-
|6dik a pancélzat és miért nem testrészenként,
ha mér kritikus sebzéseket tud dobalni felszere-

ey Threat =
LGaby-jumpldemo 3
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Fire Control

Walking

SMS

lésenként. Az pedig végképpen kodos, hogy mi-
ért titok a csapattarsak statusza.

Ha mar szoba keriiltek, a csapattérsak sajat ter-
mészettel/intelligenciaval (értsd onfejliség) rendel-
keznek. A squad (csapat) kontroll elég valaszté-
kos, bar még mindig hianyos, példaul nincs
.kissz” vagy ,teriilettartas” (hold position) pa-
rancs. Persze ha lenne is, a gyakorlati tapasztalat
azt mutatja, hogy a filk és lanyok fity(lnek az
utasitasokra.

Allitolag a teljes fegyverarzenalt Gjragondoltak,
és kiegyensulyozva, attervezve keriiltek vissza.
(Hm, roppant figyelmetlen lehetek.) Nos, a fegy-
vereknek kb. negyede-6tdde hasznalhato, a tobbi
csak szerepjaték elem. ;-) Erdekes Gtlet a tablas jd-
téekokbol — nem emlitettem még ugye, hogy a HG
is igy kezdte? — ismert ,threat value” (veszélyes-
ség) is. Egy-egy igazan (it0s fegyver tobbszorosét
éri az a szenzorfokozat, amelynél mar az ellenfél
(vagy sajat csapattag) pancélzatat meg tudom al-
lapitani. Kicsit érdekes, hogy egy-egy helyen, ahol
egyébként a logika tiltana, valtozik a felhasznalha-
to pontszam. A fegyverekr6l kaphato info elég za-
varos és ellentmondasos, valamint sehol nem de-
rul ki, hogy mi is az egyes fegyverek pontos hato-
tavja. Azaz mennyi is a kozéphatotav (valtozd!)
és valtozik-e a sebzés ta-
volsagtol fiiggéen (elvben
a rakéta és az indirektek
kivételével igen).

Az ellenfelek valtozatos
alakban tornek életiinkre.
A legtobbjiik kisértetiesen
ismerds és roppant kevés-
sé veszélyes, ha mar meg-
szoktuk a gear iranyitasat.
Ennek ellenére a kiildeté-
sek kimenetele a nagyon
gyakori, kordbban idézett
kritikusok miatt rendkiviili
mértékben a szeren-
csén malik.

A kézikonyv alulmul-
ja az 0sszkepet is. Gya-
korlatilag a help van ki-
nyomtatva, semmi hat-
tértorténet vagy plusz
nincs benne. Még
a szitkséges vagy ajan-
lott hardware-ek listaja
sem der(l ki beldle.

Ami viszont tetsze-
t6s, az a multiplayer
rész. Rendelkezik paros,

BELETE

MODIF

deathmatch (mindenki
mindenki ellen), , steal
the beacon” (a catch

the chicken mintajara,

YITEM ACCEPT

www.pcx.hu

Tandcsok

— Haszndljunk energiafegyvereket (HGLC) — ha
feksziink, és finoman masszirozzuk az elsiito bil-
lenty(it, az dldozat nem vesz észre, hanem bé-
nultan all. Nagy segitség ilyenkor a ,sniper” ki-
egeszites.

— Ha nincs energiafegyver, hasznaljunk radarve-
zérelteket. Ezek ugyan folyamatos aktiv radar-
hasznalatot igényelnek, ami noveli a bemerhetd-
ségiinket, de rendszerint megéri mert fedezékbdl
|6hetjik le a gonoszt.

— A legnagyobb sebzésti fegyverek csak egy-egy
palyan érik meg a hasznalatot.

— Kézigranatot tudunk am dobalni folyamatos
tiizelés kozben is! :

— Igen hatékony minden kozelfegyver (balta) ha
kozel tudunk kerlilni a célponthoz. Legtobbszor
mégsem éri meg a kockdzatot.

— Nem feltétlentil kell erétaktikat alkalmazni. Jo
néhany feladat megoldhat6 tobb mint tizezer
pontot sporolva, teljesen egyediil. Csak lopakod-
ni kell kicsit.

— Es az utols6, amivel sok id6 spérolhaté meg:
,scannald le a kaput is”!

amolyan egyszemélyes zaszlovédds jaték), csapat
(er6dokkel és egyéb tereptargyakkal, amiket meg
kell védeni) és ,capture the flag” modokkal is.

Azt hiszem, kicsit csuf dsszképet festettem le
a jatékrol, pedig inkabb a kiadot illeti a megrovas.
A HG2 jol jatszhato, és a legtobb kiildetésbe (ha
még nem a tizedik ismétlésnél tartunk) konnyen
beleéli magat az

ember. Maris CPU/RAM:  P166, 64 MB
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S X-TRA: 3D TAMOGAT.
jatékostabort g : e

BAVARIUK A KESZ VERZIOT

gydjtott be, kil- |

foldon mar tobb  activision |
sikeres multi- MODERN MEDIA SERVICE
player tornat is
tartottak.
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Megérkezett a korokre osztott stratégiak (egyik) etalonjdnak folytatdsa. Remek grafika és utolérhetetlen

hangulat jellemzik a programot.

ar alig birtuk kivarni! Nagyon sokunk
kedvence volt annak idején a Jagged
Alliance, és egy emberként oriltiink,
mikor meghallottuk, hogy a Sir-Tech késziti
a masodik részt. Aztdn ez év elején, amikor
problémak voltak a céggel, megfagyott az ere-

inkben a vér, de aztan elvonultak a viharfelhok,
és ha némi késéssel is, de megérkezett a varva-
vart Jagged Alliance 2.

A végso cél, hogy megbosszuljuk megbizonk,
Enrico csaladjat, akinek feleségét szabalyosan kivé-
gezték, par honapos gyermekét orok alomba szen-
deritették, 6 magat megkinoztak. A csodaval hata-
ros modon menekdilt meg a biztos halal eldl, és éle-
tét csakis a bosszlinak szentelte.

De megoregedett, és elgyengiilt. Nem
tehet mast, mint minden megtakaritott
pénzeét nekiink adja, hogy tegyiik meg
azt, amit neki kellene. A fégonosz a vél-
tozatossag kedvéért no, és egy egész or-
szagot kormanyoz. Egész kis hadserege
van, akik persze soha nem fogynak ki

a loszerbdl, s6t néha még tankba is pat-
tannak, és Ggy probalnak legyilkolni ben-
niinket. Persze minket sem kell félteni,
egy helikoptert és egy dzsipet mi is sze-
rezhetiink, de a kett® azért mégsem
ugyanaz. Egyetlen kis teriletrdl kiindulva
lépésrol lépésre kell atvenniink az ural-
mat a sziget felett, kozben persze gazdal-
kodni az anyagiakkal és a fegyverekkel.

A pénzt itt mar nem a megcsapolando fakbol
nyerjiik, mint az eredetiben, hanem kiilonb6z6
banyakat kell meghdditanunk, és az ottani terme-
l6sbél tudjuk fizetni a zsoldosainkat. Am itt sem
elég csak azt a mez6t meghdditanunk, amin a ba-
nya talalhaté, hanem a biztonsagos termelés ér-
dekében a kornyezo teriile-
teket is nekiink kell ellen-
6rizni. Csak ekkor fognak
kozel 100%-on termelni
B banyaszaink.

Ami a zsoldosokat ille-
ti, sok ismerdssel talal-
kozhatunk, de eleinte biz-
tos, hogy nem a régi ked-
venceinket fogjuk felbérel-
ni, hisz 6k azéta mar dreg
rokdva valtak és ennek
megfeleld a fizetési igé-
nyiik is. A zsoldosainkat
mar tobb helyrdl is besze-
rezhetjiik, hisz az el6z6
rész ezermestere, Speck
megprobal konkurencidt teremteni az A.l.M.-
nek, és megalakitotta sajat kdzvetitd irodajat.
Az 6 emberei némileg olcsébbak, am ez a tulaj-
donségaikon is meglatszik. Elkészithetjiik sajat
karakteriinket is néhany ezer dollarért, ami azért
nagyon el6nyds, mert ugye magunknak nem kell
bért fizetniink, hanem ingyen is sajat magunk
rendelkezésére allunk.

www.pcx.hu

Jagged Alliance 2

FELSZABADITO ZSOLDOSHADSEREG

Pelace

A gyozelem érdekében itt mar nem elég halom-
ra gyilkolni a gonosz zsoldosait, hanem kommu-
nikalni is kell a helyiekkel. Nagyon sokat tudnak
segiteni, hisz vannak, akik ingyen csatlakoznak
hozzénk, kiilonboz0 targyakat szerezhetiink be
toliik stb. Ez persze nem azt jelenti, hogy mind-
egyikiikkel keszty(is kézzel kell banni, hisz vannak
koztiik gonoszak is, akiket a legnagyobb lelki nyu-
galommal szita-

Vi l6hetink  CPURAM:  P133,32 MB RAM| =
Aot SYSTEM:  WIN95/98 =
szigetr® Y-TRA: N/A 1
kifelé kommuni-  BEERBkRE oszoTr sTrRaTEGIAK EGviK S
kélnl 37 inter- KOTELEZO DARABJA
neten keresztiil SIR-TECH
TRAVELBOX HUNGARIA
lehet. A lapto- TEL.: 06-37-315-905

punkon tudunk
Uj embereket
folvenni, fegy-
vert rendelni
(itt nem art, ha nem Moszkvaba kiildetjiik az
arukat, mert az ebben a jatékban mar nem sokat
segit nekiink), és e-mailen Gjabb {izeneteket is
kaphatunk Enrico-tol.

A Jagged Alliance 2 nem tartozik a 3D-s csodak
soraba, am ennek ellenére nagyon szép és sokrét(i
a grafikdja. Itt érezhetéen nem ez, hanem a jatsz-
hatosag lett az elsddleges szempont. A kis gép-
igény mellett ennek az is nagy el6nye, hogy joval
lassabban avul el, még évek mdltan is nyugodtan
elévehetd anélkiil, hogy sirogorcsben fetrengenék
az asztal alatt, hogy ilyen kockafej(i 3D-s model-
lekkel is képes voltam nyomulni (Id. Quake mai
szemmel). Még évekkel a megjelenés utan is be-
raktam a gépembe az elsO részt, és van egy olyan
érzésem, hogy ezuttal sem lesz masképp.

A nagy elddben még alig volt mozgas-
szabadsagunk, hisz embereinket legfel-
jebb arra vehettiik rd, hogy letérdeljenek,
vagy fussanak. Ezzel szemben itt mar
kiszhatunk, folmaszhatunk a hazak tete-
jére, egyszoval taktikusabban eshetiink
neki az ellenfél torkanak. Sokkal nagyobb
lett a jatéktér is, immar egy 16x16 szek-
toros térképen kell rendet teremtendink,
ami a vegigjatszas idejét is megdobja ki-
csit, pedig mar az elsé rész se két napos
elfoglaltsag volt.

Sajnos ebbe a szamba nem fért tobb
arola, de reményeink szerint a kdvetkezo-
ben sokkal bévebben folytathatjuk, amibe
egy csomo jotanacs is belefér.




SZERINTED VAN OLYAN SzO, HOGY... Sam. Joe

Nem tudom miért, de ha azt hallom valamirdl, hogy az egy készségfejleszto jaték, akkor mindig a ko-
vetkezo kép ugrik be. Kiscsocsesz (il a szonyegen, eldtte egy hihetetleniil csiricsaré mifanyag valami,
kiilonbozo alakd lukakkal, és kordilotte hasonlo alakd mifanyag idomokkal, 6 pedig éppen a kockat pro-
balja beleklopfolni ezerrel a csillag alaki nyilasba egy sipold, citromsarga gumikalapaccsal. Kozben az

geles”-nek gondolunk, és nyomtatott formaban,
mint L. A.", (ejtsd ,elé”) szokott szerepelni. Per-
sze az els0 tucat meccs utan az ember azon veszi
észre magat, hogy ezeket a randa kis triikkoket 6

apuka konnyes szemmel nézi; Az én fiam!” Brrrr...

meg jatszva tanit, hogy még csak véletlendil sem giigye.

Na, ezt nem! Az UpWords (igy készségfejleszt,

ngolul mar pedig tudni kell — legalabb
egy kicsit —, kiilonben a kilencvenes évek
végén nekiink annyi! Az még csak hagy-

jan, hogy annak, aki szamitogépek kozelében akar
valamit alkotni, az angol szabadon valasztott ko-
telez0 gyakorlat, de lefogadom, hogyha kimentek
a fiird6szobadba, és koriilnéztek, akkor a nagybet(s
feliratok kozott kevés lesz magyarul. Szdval, ha
mar a fogmosashoz is kell az angol alapfok — aki
mar kezdett neki a miveletnek kézkrémmel fog-
paszta helyett, az tudja, hogy mirdl beszélek —,
akkor ott egy nyelvtanito, szokirakd jatéknak lét-
jogosultsaga van!

A feladat tulajdonképpen nem nehéz. A vélet-
lenszer(ien elénk ker(il6 bet(idominokbdl értelmes
szavakat kell kiraknunk a tablara vizszintes és fiig-
goleges iranyokban, kb. mint a keresztrejtvények-
nél. Természetesen egy-egy bet( tobb szd alkotd-
eleme is lehet, ha 6ssze tudjuk hozni a vizszintes
sorokat a fligg6leges oszlopokkal. Nos, gondolom
eddig minden tiszta, a dolog emlékeztet a Scrabble
néven ismert jatékra, vagy ha valamelyik magam-
fajta vénségnek az tobbet mond, akkor hisz évvel
kordbbi, kétcsatornanyi, ,,hétfén nuku” TV-bdl
a ,Jaték a betiikkel” c. vetélkeddre. Nos, itt jon
a csavaras! Lehetséges a bet(iket egymas tetejére

is eloszeretettel hasznalja a gép ellen.

Tetszett, hogy nem lehet tragar kifejezéseket
hasznalni. Ugyan nyelvtanilag elfogadhato a szo,
és a szabalyok szerint igy nincs is semmi gond
vele, de miutan kiraktuk a téblara, a gép altal ala-
kitott jatékos azonnal a ,Challenge” opcidhoz
nyul, melynek hatasara bet(ink visszarepiilnek
a készletiinkbe, és probalkozasunkért nem jar
pont. Ez az opcid a tarsas jatékmodokban is mi-
kodik, igy ha az ellenfeliink altal kirakott szot ér-
telmetlennek taldljuk, akkor élhetiink vele. A gép
ellendrzi a szotaraban, és ha egyetért veliink, ak-
kor az ellenfél koppan.

Mint az emlitettiik tobben is jatszhatunk a ja-
tékkal, egymast valtva a billenty(izet el6tt, vagy
akar halozatba kotve is. Kar, hogy ez utobbi mo-
don csak akkor, ha mindannyian rendelkeziink

is helyezni, igy a mar
tablan lévo szavak ér-
telmét tokéletesen
megvaltoztatva a teljes
szoért besoporni
a pontokat. Nem hang-
zik nehéznek, ugye?
Nem? Emlékeztek még
ra, hogy mindez ango-
lul van? Maris nem
olyan kénny(i! Es éppen
ez benne a remek!
Amikor megjott az
UpWords, el6szor gép

ellen probaltuk ki, majd
elobb ketten, aztan
harman csaptunk 0sz-
sze. A masodik kor
utan mar hosszl per-
cekre novekedett a be-
tlk elhelyezése el6tti
fejvakaras, az azon valo
tanakodas, hogy ki le-
het-e hozni barmilyen
szot is példaul a ,Qu”,
] o By Ao &
.Y kollekcidbol.

A gép ellen jatszani
néha gutaiteéssel
egyenértékd. Ugyan tizenegy-néhany fokozatban

hm * 18 Tiles

Lln seen

egy-egy példany-

allithat6 a nehézség szintje és ezzel mindenki nyal az CPURAM: P75, 16 MB RAM
megtalalhatja a neki legmegfelelébb kihivast, de UpWordsbdl. ;f;:f“‘ ‘:;:95’93 :
mivel a program ’Jokora s;.otarbol d?lg02|k, neha” Egyebkef]t f:g).;’ B e i
olyan szavakat rdngat el a tarsolyabol, melyekr6l  klassz tablds ja-  [isemt

nem is gondolnank, hogy azok angol szavak. Te- ték, nem kell HASBRO INTERACTIVE

gye fel a kezét, aki kapasbdl tudta, hogy az ,eke”  hozza atomerd-

o
ugyanazt jelenti, mint az ,also”, ,then”, meg m{i, és megmoz- %
a ,too”! (Azaz ,is".) Vagy éppenséggel olyasmiket  gatja a jatékos n
6 fel, amik igazabol nem is szavak. Az egyik ilyen  agyat. Mi kell

kedvencem a ,LA”, amit kozos katfével ,Los An-  még? [PeX] 45

S}
[o}
S
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BUVOS KOCKA

TRf

Rubik Ernét, remélem, senkinek nem kell bemutatni. A Blivés Kocka, Domind, Kigyd, és még ki tudja, rozhatjuk meg, hogy melyik labda, honnan, merre
hany mdsik gondolkodtato, (igyességi jaték szerzoje szamitogépeinken tér vissza, hogy Ujabb ,talalmd-  induljon, illetve lerakhatjuk a terepelemeket, ha

nyaival” késztessen fejtérésre minket!

z idei E3 kidllitason talalkoztam elGszor

a Rubik’s Games-szel, és els0 latasra be-

leszerettem. Ot remek jatékot rejt a kol-
lekcio, amelybdl az els6 éppen a Blivos Kocka, il-
letve annak minden leszarmazottja. Kiprobalhat-
juk az eredeti 3x3x3-as, valamint a 2x3x3 —es fel-
allast (utobbi volt a Blivos Domind), de az extrém
sportok kedvelGinek ott a Maxi (4x4x4) és a Giant
véltozat (5x5x5). Aki azt hiszi, hogy a 2x2x2 vagy
a gnom 3x2x2-t sokkal egyszer(ibb, az téved.
A program nemcsak 0sszekever és asszisztal
szenvedéseinkhez, de képes kirakni sajat (valodi)
kockankat, sot, akar meg is tanit ra, hogy kell!

<. gﬁg Covernp — ZiThromeh

A Cover Up tipikus szamitogépes logikai jaték.
Adott egy tabla, amelyen bizonyos helyeken szi-
nes kétornyok allnak. A kdveket a torony alapja-
hoz viszonyitott négy irdinyban tetsz6leges mo-
don ,bonthatjuk le”. A feladat: a tabla teljes lefe-
dése (elmagyarazni nehezebb).

A ZigThrough lényege, hogy egy szines kockak-
bal 4ll6 kigyot atvezessiink a tabla felsé sarkabol

vannak. A tébbi mar a fizikan malik.
A Paint War egy nem tul egyszer(i tablas-, tar-

az alsoba. A kigyé magatol megy, mi csak a ka- sasjaték, igy a részletes ismertetéstdl most elte-
nyarodasba szélhatunk bele, illetve a szineket kintek. A lényeg, hogy mindkét jatékosnak van

tudjuk forgatni rajta. Akadaly-
ként tovabbi szines kovek van-
nak elszorva a palyan, amelyek-
be ugyan megakad, de ilyenkor
ha a harom egyforma szin kertl
egymas mellé, azok elt(innek,
igy elébb-utobb szabadda valik
az (t. Vagy nem.

A Playground egy kiil6nos
jatszoteret modellez, a fizika
torvényeinek megfeleléen. A fel-

lenség CPU/RAM:  P133,32 M 2
alakul- SYSTEM: WINO5/98 w
B PpERE - X-TRA: A =
adat végiil is az, hogy a mindig valtozo hat ki, mint an- g s 3 A
EIRRISRES : i - . VEGRE EGY OLYAN LOGIKAI JATEK, (S
terepen a kiilonb6zo labdakat a kiinduld6  no, a Blivds AMELYRE REGOTA VARTUNK =
pontbdl a célba juttassuk. A jaték négy-  Kocka idejében! HASBRO INTERACTIVE g
féle labdat (gumi, fém, miianyag és rob-  Ha aznap akarsz El
bands) ismer, illetve kiegészitve ezeket még mast is csi- w0
a kiilonbozo tereptargyakkal (pl. emelke-  nalni, ne kezdi
do, lejtd, emelet, sarkok stb.) egy izgalmas, igazi  bele!!!
fejtord jatékot kapunk. Mi ugyanis csak azt hata- Pe X
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6 babuja, amellyel a megadott szabalyok
szerint Iéphet, festhet vagy (thet, a cél
pedig az, hogy az érdekes alakd tablan
21 mez0t a sajat sziniinkre fessiik, vagy
kitissiik az ellenfél 6sszes babujat. A jaték
érdekességérdl a fordulatos kiegészitd sza-
balyok gondoskodnak. Jatszhaté parban is
(hélézaton keresztiil), de a gép is kemény
ellenfél!

A Rubik’'s Games nemcsak azért érde-
mel figyelmet, mert Rubik Ernd all mo-

ety
oo

gotte, hanem a latvanyos megvalosi-
tas miatt is! Otletes kezel6feliilet,
gyonyor( grafika, és kellemes zene jel-
lemzi. A jatékok egyszerre gondolkod-
tatok és szorakoztatok, és ha elsd |a-
tasra kissé értetlendl is allndnk el6t-
tik, mindegyikhez részletes szabalyle-
irds és filmes bemutato is tartozik. Fi-
gyelem! Hasznalata sordn hasonlé ma-
niaje-







A teljes jaték kezhezvétele utan 6rommel tapasztaltam, hogy juniusi bevezetom 95%-ban megallja
a helyét (a maradék otre még kitérek a tippek elején). Igaz viszont, hogy mind inkdbb megerdsodott

az az érzesem, hogy a kilonbségek elhanyagolhatok a korabbi részhez képest! A M&EM VI. persze nagyon

Jo jaték volt, de éppen ezért a folytatastol még tobbet vartam.

em szeretném még egyszer elmondani

ugyanazt, amit két honappal ezel6tt ir-

tam, ezért a mostani leirasban inkabb
gyakorlati tapasztalataimat mesélem el, és adok
jO par tippet a kezd6 kalandozoknak.

Karaktergeneralas

Minden szerepjaték alfdja és omegaja! Ezuttal
négy faj koziil valaszthatunk (ember, elf, dwarf
és goblin), am a kilonbségek gyakorlatilag elha-
nyagolhatok. Sokkal fontosabb a foglalkozas
vagy osztaly, ez ugyanis alapjaban befolydsolja
a karakterek tulajdonsagait (skill). Itt rendkiviil
komoly korlatozasokkal kell szamolnunk, sét
egyes osztalyok esetén akar tobb tulajdonsagrol
is teljesen le kell mondanunk. Az eligazodasban
az alabbi tablazatok segithetnek egy kicsit. Min-
denképpen fontoljuk meg, hogy melyekre lesz
okvetlenil sziikségiink, és olyan foglalkozast va-
lasszunk, amelyik azt mester vagy nagymester
szinten tudja! A tablazatban csak a hatdrértékek

szereplenek, vagyis az a szint, amit a karakter
minden lehetséges el6léptetés utan szerez meg
(a teljes tablazat a gépkonyvben megtalalhato).
J6 tudni, hogy a Dark és Light koziil csak az
egyik véalaszthatd, attol fiiggben, hogy a jatek
soran melyik utat (a jot vagy a gonoszt) valaszt-
juk. Ez mindenki szamara kotelez0, vagyis nem

Might & Magic Vil

TALAN INKABB VI.V

Pellus |

lehet egy gonosz pap és egy jo varazslé a csa-
patban (sajnos).

A sok adat utan én zavarba ejt0en ugyanazt
a csapatot inditottam, mint a korabbi részben,
vagyis Paladin, Archer, Cleric,
Sorcerer. Sajnos le kellett monda-
nom a Disarm Trap és az Alchemy
profi m{ivelGir6l, de a tobbi tulaj-
donsag elég jol képviselve volt
a csapatban, és mindenki tudott va-
razsolni is! Szivesen kiprobaltam

de sajnos erre sem kertilt sor...

Képzés, fejlideés

Kritikus eleme a jatéknak, hogy ka-
raktereinket az osztalyuk és rang-
juk altal megengedett tulajdonsa-
gokbol a lehet6 legmagasabb szint-
re képezziik. Az elért szintekkel, mindig adott
mennyiség(i pontot oszthatunk szét ezek kozott.
Minden tulajdonsag noveléséhez annyi pont kell,
ahényra azt éppen emelni akarjuk. Ha mondjuk
Learningbdl 3-as értéken dllunk, akkor 4 pontért
novelhetjik, vagy a 8-as Fire Magic-r6l 9 ponttal
léphetiink feljebb. Egyszer(i nem? A megtanult,

volna a pusztakezes harcm{ivészt is,

Magikus tulajdonsagok és a karaktertipusok altal elérhetd szintek:

Fire Water Air Earth
Knight - - - -
Thief Basic Basic Basic Basic
Monk - - - -
Paladin - - - -
Archer Master Master Master Master
Ranger Expert Expert Expert Expert
Cleric - - - -
Druid Master Master Master Master
Sorcerer Grand Grand Grand Crand

Sword Axe Staff Spear
Knight Grand Master Expert Grand
Thief Master - - -
Monk Expert - Grand Expert
Paladin Master Expert Basic Expert
Archer Expert Expert Basic Master
Ranger Expert Grand Basic Expert
Cleric - - Basic -
Druid - - Basic -
Sorcerer - - Master -

Disarm Perception  Merchant Learning

Knight Basic Expert Expert Basic
Thief Grand Master Master Expert
Monk Master Expert - Grand
Paladin - Basic Expert Basic
Archer Expert Grand Expert Master
Ranger Expert Master Basic Expert
Cleric - Expert Grand Master
Druid - Expert Expert Master
Sorcerer - Expert Basic Master

Harci tulajdonsagok és a karaktertipusok dital elérhetd szintek:

Egyéh tulajdonsagok és a karaktertipusok altal elérhetd szintek:

Spirit Mind Body Dark Light

Basic Basic Basic - -

Master Master Master Basic Basic

- - - Basic Basic

Expert Expert Expert - -

Grand Grand Grand Grand Grand

Master Master Master - -

- - - Grand Grand

Dagger Bow Mace Unarmed Leather Chain Plate Shield Dodge

Expert Expert Master Expert Master Master Grand Grand Expert

Grand Expert Expert Expert Grand Expert - Basic Master

Expert Basic - Grand Master - - - Grand

Expert Expert Grand Basic Expert Expert Master Grand Basic

Expert Grand - Basic Master Grand - - Expert

Expert Master - Basic Master Master - Expert Expert

- Expert Master - Expert Expert - Master -

Master Basic Expert - Expert - - Expert -

Expert Basic - - Expert - - - -

Meditate Body Building ID Item Repair ID Monster  Arms Master Stealing Alchemy

- Grand - Grand - Grand - - .
- Expert Master Basic - Master Grand Expert !
- Grand - - Expert Master Expert - |
Expert Master - Grand - Expert - - '
Expert Expert - Expert - Expert - -

Basic Expert Basic Basic Grand Expert Expert Basic |
Master Basic - Master Expert - - Expert :
Grand - Expert Expert Basic - Grand |
Master = Grand Expert Grand = = Master ‘

www.pcx.hu
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Magic Skills

Skill Location

Expertise

2

Any Guild of Fire
Tularean Forest, Tatalia
Harmondale

Erathia (South of town)
Any Guild of Water
Tularean Forest, Avlee
SW of Nighon
Harmondale

Any Guild of Air
Tularean Forest, Tatalia
Avlee

Bracada Desert

(top of tower near stables)
Any Guild of Earth
Harmondale (village)
Tularean Forest

Deyja (west)

Any Guild of Spirit
Tatalia, Harmondale
Erathia (NE village)
Tularean Forest

Any Guild of Mind
Erathia, Nighon

Avlee

Tatalia

Any Guild of Body
Harmondale, Erathia
Tatalia

Fire

=

Water

-

Air

OTMTOT M@y MO

<

Earth

=

Spirit

=

Mind

=

Body

=

m

Deyja

The Pit

Castle Gloaming
Bracada Desert, Celeste
Bracada Desert

Celeste

Celeste Castle

Dark

=<

Light

O MmO MEOZTMIATMDIOTMTAOATMED

<t

Miscellaneous Skills

Skill Expertise  Location
Level

Disarm

Trap

B Every Tavern

E Tularean Forest

M Harmondale

GM Nighon

B Every Tavern

E Harmondale (village), Avlee

Perception

M Tularean Forest

GM Deyja (NW)
Merchant B Every Healer

E Tularean Forest

M Evermorn Island (SE)

GM Bracada Desert

(top of tower near stables)
Every Elemental Guild
Deyja, Bracada Desert
Nighon (south)
Evermorn Island (west)
Every Clerical Guilds
Deyja

Bracada Desert (SE)
Avlee (west isle)

Every Trainer

Bracada Desert (village)
Deyja

Nighon

Every Magic Shop
Harmondale

Bracada Desert
Tularean Forest

Every Magic Shop
Harmondale

Tatalia

Erathia (SE village)
Every Alchemy Shop
Tularean Forest

Avlee

Harmondale (village)
Every Trainer

Tatalia

Avlee

Eofel

Every Tavern
Harmondale, Erathia (Sewer)
Deyja

Tatalia

Every Alchemy Shop
Tularean Forest,
Bracada Desert (village)
Nighon

Avlee

Learning

=

Meditation

=

Body
Building

=

Identify
Item

Repair

=

Identify
Monster

=

Arms
Master

=<

Stealing
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Alchemy
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Combat Skills

Skill Expertise  Location
Level
Sword B Most Weapon Shops

E Erathia, Tatalia
M Deyja (NW)

=<

Harmondale (village)
Most Weapon Shops
Harmondale (village), Avlee
Stone City

Tatalia (village)

Most Weapon Shops
Harmondale

Bracada Desert (SW)
Avlee

Most Weapon Shops
Avlee, Tatalia
Tularean Forest
Stone City

Most Weapon Shops
Tularean Forest
Nighon

Tatalia / Erathia (Sewer)
Most Weapon Shops
Tularean Forest
Nighon (north)
Harmondale

Most Weapon Shops
Erathia, Stone City
Tatalia

Deyja

Any Healer
Harmondale,

Bracada Desert (village)
Evermorn Island
Erathia (NE village)
Most Armor Shops
Harmondale, Avlee
Nighon (NE)
Tularean Forest

Most Armor Shops
Tularean Forest, Tatalia
Avlee

Deyja (NW)

Most Armor Shops
Tatalia (village)
Erathia (SE village)
Bracada Desert

Most Armor Shops
Erathia

Tatalia (village)
Evenmorn Island
Any Healer
Harmondale,
Bracada Desert (village)
M Evermorn Island

GM Erathia (NE village)

Axe

=

Staff

<

Spear

=

Dagger

=

Bow

=

Mace

=

Unarmed

M AOTMIAOTMEOTMEAOTMEAOSTMOIOST MO

=

Leather

=

Chain

Plate

=

Shield

=

Dodge

mMoO MO MEOEETMEOETMmMEoO =T
=

B: Basic, E: Expert, M: Master, GM: Grandmaster

megvett skill egyes szint(i, de mar hasznalhatjuk
vele az adott csoportba tartozo targyakat. Tehat
addig nem vehetiink fel bérpancélt, amig a karak-
teriink legalabb egyes szinten meg nem kapta

ezt a skillt.

Ha egy-egy tulajdonsagra tobb pontot koltiink,
akkor a megfelel tanitot felkeresve, megtanulhat-
juk a kovetkez0 szintet és ezzel kiilonbozd
bonuszokat kaphatunk. Az expert szinthez 4,

a master szinthez 7, a grandmaster szinthez pe-
dig 10 skill érték kell. Erdemes a tanuldst nem el-
hanyagolni, mert egy 4-es skill és egy 4-es expert
skill bizony nem ugyanaz! Utobbi adott esetben
éppen kétszer olyan hatékony is lehet!

Varazslatok

Nem sok értelme lenne mindet felsorolni: egy-
részt benne van a gépkonyvben, masrészt a ja-
tékban is: egyszer(ien egy jobb klikkel el6hivhatd
(ezt akar a boltban is megtehetjiik, miel6tt ren-
geteg pénzt dobunk ki az ablakon). Fontos,
hogy bizonyos varazslatokat csak adott szint

(pl. master) elérése utan tudunk megtanulni!
Vagyis — ellentétben a kordbbi résszel — amator
varazslokkal itt nemcsak a bonuszoktél esiink el,
hanem egyes varazslatoktol is. A guild-ek szint-
je (initiate, adept, master, paramount) hataroz-
za meg, hogy milyen szint(i konyveket drulnak
azon a helyen. Grandmaster varazslatot példaul
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csak a paramount guild-ben van esélyiink besze-
rezni!

Acromage

Minden kocsmaban lehetGségiink van egy egysze-

ri kis kartyajatékkal malatni az idot (ha van pak-

link, amit egy kiildetésben kaphatunk meg). Kicsit
hasonlit a Magic the
Gatheringhez, de a szabalyok
joval egyszer(ibbek. Haromféle
er6forras van (brick, gem,
beast), amik minden kérben
egy adott értékkel nének. Min-

~ den jatékosnak van egy védofa-
la és egy tornya. Minden jate-
kos 6 kdrtyat tart a kezében,
amelyek valamennyi er6forrds
felhasznaladsaval tdmadasra, vé-
dekezésre vagy esetleg a nyers-
anyagok véltozésara vannak
hatéssal.

A feladat egyszer(i (de kocs-

~
v
(0]
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Basic Potions [any character]

Név
Cure Weakness
Cure Wounds

Hozzéval6k

Hatés

Yellow Reagent + Empty bottle Cures Weakness

Red Reagent + Empty bottle

Magic Potion Blue Reagent + Empty bottle
Catalyst Gray Reagent + Empty bottle
strength

Complex Potions (Aichemy, normal level)

Név
Awaken

Cure Disease

Cure Poison

Hozzéval6k

Cure Weakness

+ Magic Potion

Cure Weakness

+ Cure Wounds

Magic Potion + Cure Wounds

Compound Potions (Alchemy, expert level)

Heals 10 + PS hit points
Restores 10 + PS PSell points
Mix with another potion to change potion

Hatés
Removes sleep condition

Cures Disease

Cures Poison

Grant Bless PSell for 30 min/PS

Increases the item’s toughness
(more resistant to breaking)
Grant Haste PSell for 30 min/PS

Név Hozzévalk Hatés

Bless Cure Wounds + Awaken

Cure Insanity Awaken + Cure Disease Cures Insane
Harden Item Cure Weakness + Awaken

Haste Cure Wounds + Cure Disease

Heroism Cure Wounds + Cure Poison

Preservation

Magic Potion + Cure Disease

Grant Heroism PSell for 30 min/PS
Grant Preservation PSell for 30 min/PS

Cure Poison + Shield

Cure Disease+ Haste

Cure Disease+ Stoneskin
Heroism + Shield

Awaken + Haste

Awaken + Heroism

Cure Disease+ Shield

Cure Disease+ Recharge Item
Cure Poison + Harden Item
Cure Poison + Haste

Cure Disease+ Heroism
Awaken + Shield

Cure Poison + Recharge Item
Awaken + Stoneskin

Cure Disease+ Harden Item
Haste + Recharge Item
Shield + Stoneskin

Heroism + Harden ltem
Haste + Stoneskin

Recharge Item + Harden Item
Fire Resistance  Haste + Harden ltem

Air Resistance Haste + Shield

Water Resistance Shield + Harden Item

Earth Resistance Heroism + Stoneskin

Mind Resistance Heroism + Recharge Item
Body Resistance Rehcarge Item + Stoneskin

Endurance Boost
Speed Boost
Accuracy Boost
Luck Boost
Flaming Potion
Freezing Potion

Noxious Potion
Shocking Potion
Swift Potion
Cure Paralysis
Divine
Restoration

Divine Cure
Divine Power

Increases Endurance by 3 x PS for 30 min/PS
Increases Speed by 3 x PS for 30 min/PS
Increases Accuracy by 3 x PS for 30 min/PS
Increases Luck by 3 x PS for 30 min/PS

Adds ,,of flame” by weapon for 30 min/PS
Adds ,of frost” to weapon for 30 min/PS

Adds ,.of poison” to weapon for 30 min/PS
Adds ,of PSarks" to weapon for 30 min/PS

Adds ,of swiftness” to weapon
for 30 min/PS
Cures Paralyzed

Removes all conditions except
Dead/Stoned/Erradicated

Heals 10 x PS hit points

Restores |0 x PS spell points

Set Fire Resistance to 3 x PS for 30 min/PS
Set Air Resistance to 3 x PS for 30 min/PS
Set Water Resistance to 3 x PS for 30 min/PS
Set Earth Resistance to 3 x PS for 30 min/PS
Set Mind Resistance to 3 x PS for 30 min/PS
Set Body Resistance to 3 x PS for 30 min/PS

Recharge Item  Magic Potion + Awaken
Awaken + Cure Poison
Cure Disease + Cure Poison
Magic Potion + Cure Poison
Cure Weakness

+ Cure Disease

Cure Weakness

+ Cure Poison

Remove Curse
Remove Fear
Shield
Stoneskin

Water Breathing

White Potions (Alchemy, master levell

Név Hozzévalbk Hatds
Might Boost Cure Poison+ Heroism
Intellect Boost Awaken + Harden Item

Personality Boost Awaken + Recharge Item

Prevents drowning damage

Increases Might by 3 x PS for 30 min/PS
Increases Intellect by 3 x PS for 30 min/PS
Increases Personality by 3 x PS for 30 min/PS

Recharges Item. Item loses 70%-points
of P.S. of its charges.

Removes Cursed.

Removes Afraid.

Grant Shield PSell for 30 min/PS

Grant Stoneskin PSell for 30 min/PS

Név

Pure Might
Pure Intellect
Pure Personality

Hozzévalok

Cure Poison

Pure Endurance
Pure Speed
Pure Accuracy
Pure Luck
Rejuvenation

Cure Disease+ Might Boost
Cure Disease+ Intellect Boost

Hatds

+50 Might permanently

+50 Intellect permanently
+50 Personality permanently

+ Personality Boost
Awaken + Endurance Boost
Cure Poison + Speed Boost
Awaken + Accuracy Boost
Stoneskin + Swift Potion
Bless + Divine Restoration

+50 Endurance permanently
+50 Speed permanently
+50 Accuracy permanently
450 Luck permanently
Removes all unnatural aging

Preservation + Divine Restoration
Water Breathing

Slaying Potion
Stone to Flesh

+ Divine Restoration
Shield + Flaming Potion
Heroism + Cure Paralysis

Adds ,.of dragon slaying” to weapon
Cures Stoned

manként valtozik): felépiteni egy adott magassa-
gu tornyot, vagy lerombolni az ellenfélét, vagy
valamelyik er6forrdsbol egy adott mennyiséget
osszegyljteni. Aki valamelyik célt el6bb eléri, az
nyert.

Alkimia

Bevallom, én nem nagyon hasznaltam ki az ebben
rejlo lehetdségeket, mivel nem volt druidam, aki
képes lett volna fekete italokat keverni (mindjart
meglatjatok a tablazatbol, hogy ez miért fontos!).
Mindenesetre érdemes néhany alapitalt mindig

magunknal tartani, hogy ha minden gyogyitonkat
kititik, vagy elveszik a manajat (vannak szornyek,
akik specidlis tamadasa ilyen), akkor is tovabb
tudjunk harcolni. Amig nem tudunk mindent gyo-
gyitani, addig érdemes néhany specialis gyogyha-
tasu készitményt is tarolni!

Alapitalokat reagensekbdl lehet keverni, amibél
tobbféle er6sségiit is talalhatunk. Az er6sebb nyil-
van jobban gydgyit. Ezenkiviil lehet katalizatoro-
kat is gyartani (sztrke szin(i), amikkel egy-egy
mar elkészitett ital erdsségét lehet megvaltoztatni
(Iasd tablazat).

Utazas

Erathidn az utazasnak tobb for-
maja is van: amig nem ismerjiik
a Town Portal varazslatot, ad-
dig bizony hajokra és kocsikra
lesziink utalva (sot részben
még azutan is, mert ez a va-

razslat csak a nagyobb véro-
sokba vihet el minket). A leg-
tobb helyen mindkettd leheto-
ségiinkre all, de persze ét is sé-
talhatunk az egyik térképrol

a masikra. Ez altalaban tovabb
tart, és az élelmiszeriink is
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fogy. Epp ezért igen fontos, hogy tudjuk, mikor
hova juthatunk el (lasd tablazat).

Internet

Rengeteg egyéb info talalhatd még a neten —

a tablazatok egy részét is onnan vettem. Legtob-
bet rendszeresen frissitik, igy valosziniileg mire az
Ujsag megjelenik, mar mindegyik szinte teljes lesz.
En a http//www.angelfire.com/id/mmvii/ cimet ta-
laltam a legjobbnak, a CD-n talalhato térképek is
onnan szarmaznak. Aki hozzafér, annak minden-
képpen érdemes korllnéznie. Itt (és nyilvan més-
hol is) teljes kildetéslistat is talalhatunk, amit
én szandékosan nem vettem at, mert szerintem
az mar erdsen rontja a jaték élvezhetGségét!
Mindenesetre aki elakad, az talal segitséget, és
természetesen engem is meg lehet keresni
e-mailen.

Tinpek

Végiil néhany apré otlet, ami esetleg segitsége-
tekre lehet:

* Az elozetesben azt mondtam, nem lehet kijutni
a kezdd szigetrdl a béta verzioban! Nos, ez nem
Igaz, csak a Crude Bow, amit én a bironak vittem,
nem szamit igazi hosszu ijnak, igy azt nem fogad-
ta el. Persze két helyen is talalhatd ilyen ij, csak
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is érdemes 0sszeszedni. Folya-
matos hatralassal elég komoly
kart tehetiink a szornyekben,
miel6tt egyaltalan kozelharcra
keriilne a sor.

* Tovabbra is érdemes hasz-
nalni az Enchant Item varazsla-
tot fegyvereink turb6zasara (el-
adas elott értékik novelésére).
Ne felejtsiik el, hogy a Fire
Grandmaster rang is lehetoveé
teszi némi permanens fegyver-
' '| javitast!

* Ha nem repiild Iényekkel har-

én nem is probalkoztam, mert logikusnak tlint

a palya ilyetén korlatozasa.

* A szerencsét (luck) csokkenthetjiik a karakterge-
neralasnal, mert az elsd szigeten lesz egy kut,
amivel Ggyis tobbszor novelhetjiik.

* A harcokat korokre osztott modban vivjuk. Leg-
tobbszor ajtok kinyitdsa el6tt is érdemes ilyen
modba menni, hogy a benti szornyeknek megfele-
|6en megtervezhessiik taktikankat

* Mivel korokre osztott moédban most mar lehet
mozogni is, az fjaszok szerepe még nagyobb lett!
Minél el6bb szerezziik meg ezt a skillt és jo fjakat

Honnan Mivel Hova Mikor

Harmondale

J.V.C. Coral (o] Erathia H, Sz, P
Tularean Forest K, Cs, Szo
Arena V

Erathia

Lady Catherine hajo Avlee H, P
Tatalia K, Cs, Szo
Bracada Desert Sz

Royal Steeds 6 Tatalia H .5z P
Deyja H, Cs
HarHdale K, Cs
Bracada Desert K, Sz

Evenmorn Isle

Sacred Sails hajo Tatalia H.Sz. P
Tularean Forest  Szo, V

Tularean Forest

Sea Sprite hajo Bracada Desert H, Sz
Avlee K, Cs, Szo

Hu's stallions 16 Avlee HolK Sz, P
Deyja K, P

Avlee

Plush coaches 16 Tularean Forest K, Cs, Szo
Deyja Sz, V

The Windrunner  hajo Tularean Forest H, Sz, P
Erathia Szo, K
Tatalia Cs

Tatalia

Dry Saddles (o] Erathia K, Cs, Szo

Narwhale hajo Bracada Desert H, Sz
Erathia K, Cs, Szo
Avlee P
Evenmorn Island V (*)

Bracada Desert

Crystal Caravans 6 Erathia H, Sz, P,V
HarHdale K, Szo

Enchantress hajo Tatalia H:S7:P
Tularean Forest Szo
Erathia \

Deyja

Faithful Steeds 16 Erathia H, Sz, P
Tularean Forest K, Cs, Szo

(*) papi el6léptetés utan

colunk, kihasznalhatjuk a lejto-
ket! Megallunk a meredek emel-

ami éppen elég az osszes skill és vardzslat 6sz-
szeszedesére a szigeten.

* Ha iigyesek vagyunk (és szabadtéren allunk),
akkor nagy szornyek esetén taldlhato egy olyan
tavolsag, ahonnan 6k még nem tamadnak, de nyi-
lakkal mdr elérhetok! Egyszeriien addig 10v6ldo-
zlink az iranyukba, amig el nem pusztulnak — 6k
nem fognak elindulni felénk!

* Tavolsagi tamadassal rendelkez6 szornyeknél,
elég jo taktika, ha elcsaljuk Gket egy sarokhoz, és
ugy tamadjuk Oket kozvetlen kozelrdl. A sarok mi-
att az 0 tamadasuk elakad, mig mi elérjiik Oket

a melee fegyvereinkkel.

* QOlyan szornyeknél, akik nem képesek repdilni
és/vagy vizen jarni, eljatszhaté az a trikk, hogy

kedo tetején, és amig az ellen-
felek visszacstszkalnak, szépen
lenyilazzuk Gket. Hasonlo triikk
liftekkel is eljatszhato: raallunk
a liftre, egy-két szornyet ma-
gunkhoz engediink, majd elme-
gyiink egy masik szintre. A ve-
link jott szornyeket leverjiik és
megyiink vissza.

* Vannak olyan ellenfelek

(példaul sarkanyok), akiket
tobbszor is ki lehet fosztani!
Vagyis elvesziink valamennyi
pénzt és targyat, és ha sze-

rencsénk van (visszatoltés!),

akkor a hulla ott marad, és még egyszer kifoszt-
hato. A kezdOszigeten lévo vords sarkany példa-
ul elpusztithato 3-4-es szint( partyval is! Per-
sze nem lesz konny(, de a +20-as Fire Resis-
tance és a Day of the Gods pedestal, valamint

a +50-es Fire Resistance kit segitségével meg-

a Fly vagy a Water Walk varazslatok segitségével

eltavolodunk toliik, és kedviinkre lenyilazzuk oket.

* A varosok orei segitségiinkre sietnek, ha a szor-

nyeket becsaljuk magunkkal a varosba! Féleg a ja-

ték kezdeti szakaszan jol johet ez a segitség!

* Ha nagyobb csoport ellenféllel szemben hasz-
nos a Berserk és a Charm va-

razslat! A legerdsebb ellenfelet
megbivoljik, és amig a tobbi-
vel gyilkoljak egymast, szépen
lenyilazzuk a maradékot. A so-
tét oldalon a Reanimate va-
razslat hasznalhatd hasonld
céllal. Mivel a szornyek leg-
tobbje a sajat tdmadésara im-
manis, egyet feltamasztunk €s
a tobbi azt fogja Gtni (persze
hidba), mig mi szépen egyesé-
vel leszedjiik a tomeget.

* Néehany elég gyengének t(ino
varazslat meglepden hatékony

oldhat6. Sokat segithet egy Fireball Wand is,
ami szintén Osszeszedhetd a szigeten! En

8-10 alkalommal fosztottam ki, igy egy szuper
karddal, tobb jo pancéllal és varazskényvvel ta-
voztam! Nem beszélve a kb. 15000 aranyrol,
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lehet egyes szituaciokban! Pél-
daul a Fate és a Slow elég jo eredménnyel m{iko-
dott, ha egy nagyon er6s ellenféllel keriiltem Ossze.
* Ha egy meredély szélén allunk és odalent nagy
tomeg varja, hogy leugorjunk kozéjiik, a Fire haté-
konyan hasznalhato szeretetcsomagkent, csak




» Stone Cityben nagyon
j6 drakat érhetiink el, ha
megtisztitjuk az also
szintet (ez helyi kiildetés
és nem is tal nehéz)!

* Az Arbiter
(Harmondale) visszaad

M aster Thief

kapcsolodo targyat, amit
esetleg elhagytunk vala-
hol. A Divine
Transformation konyv is
ilyen, amit jo pénzért el-
adhatunk, majd kérhetjiik
a visszaadasat. Csunya

egy-két (tucatot) kell leszornunk magunk elé. Sze-
rencses esetben 80-100 pontot is tthetiink egy-
egy ,.akndval”! A Breeding Pit-nél nagyon jol jott.
» Minden szorny lebénithaté buzogannyal
Grandmaster szinten!

* Egy halado (expert) tlizmagussal mar tehetiink
ideiglenes tiizsebzést a fegyvereinkre, igy olyan
szornyeket is legyozhetiink, akik egyébként csak
magiaval pusztithatok el (pl. ooze).

* Ha barati lények vannak a kdzelben a yell (¥)
opcioval hivhatjuk oket segitségiil.

* A Crusader kiildetés elég nehéz — egy kék sar-
kanyt kell legy6zni az el6léptetéshez, de nincse-
nek olyan segito elemek, mint az els6 szigeten.
Eljatszhaté viszont a nagy szornyek elleni taktika,
mivel a sarkdny nagy és a barlangja is elég tagas.
A sotétség némileg neheziti a tritkk végrehajtasat.
* Az arénaban a szornyeket a party legalacso-
nyabb szint(i tagjahoz igazitjak. Ha valamelyik ka-
rakteriink valami miatt lemaradt egy kicsit, akkor
konnyebb dolgunk lesz.

* Amig nem tudunk azonositani minden cuccot
(vagy nincs ilyen segiténk), jo szolgélatot tehet, ha
a karakterképernydn kovetjiik a valtozasokat, mikoz-
ben felvessziik az adott targyat. Attdl, hogy nincsen
azonositva, a pozitiv tulajdonsagai még miikodnek!

trikk, de mikodik.
* Ha 6sszeszediink dsvanyokat (ore) a foldr6l vagy
barlangok falarol, akkor Erathia varosaban ezekbdl
kiilonféle cuccokat csinalnak nekiink. Néha egészen
j6 dolgok sikerednek ily mo-
don, az Enchant Item va-
razslat ismeretében pedig
egész jo (izleteket kothe-
tiink!
* Az Invisibility segitségé-
vel viszonylag alacsony
szinten is komoly kiildeté-
seket teljesithetiink (pl.
Perfect Bow), mert nem
szlikséges harcolnunk —
egyszer(ien elosonunk

minden olyan kiildetéshez

im szerint viszonylag ritkak az olyan targyak, amik
HP vagy manat regeneralnak. Ha ilyennel talalko-
zunk, ott ne hagyjuk!

* Vannak olyan targyak is, amelyek egy adott va-
razslatcsoport (pl. Earth Magic) erejét novelik.
Ezek is nagyon hasznosak — a tulajdonsagok kép-
erny6jén a bonusz mértéke is pontosan leolvasha-
to (altalaban 2-3 skill értéknyi szokott lenni, de
kumulalodik).

* A relic és artifact targyak rendkivili bonuszokat
adnak, de altalaban ennek megvan az ara: mas tu-
lajdonsagokat pedig lerontanak! Mindig olyan em-
berre adjuk, akinél a romlds nem kritikus! Példul
a personality nem kritikus érték a varazslonal, igy
6 kaphat olyan targyakat, amik ezt csokkentik.
llyen targyak segitségével konnyebben nyerhetiink
az egész birodalomban elszort ,,contesteken” is.
Itt egyszer(ien a tulajdonsagainkat tesztelik, és ha
elég magasak, kapunk néhany skillpontot. A tar-

a szornyek mellett.

* A varosok egy id6 utan
Jfeltéltddnek”, vagyis Gjra
megjelennek a mar kiirtott

szornyek. Személyes ta-

pasztalataim szerint leggyorsabban az él6halot-
takkal megspékelt palyak regeneralddnak, de egy
id6 utdn a normal varosok is (szerencsepatkok!).
* Reagensekbdl a viszonylag er6seket igyekezziink
csak begydijteni — ezekbdl az alapitalok is elég ha-
tékonyak (mondjuk egy kék ital, ami 50+ pontot
tolt vissza). Keverésnél
tigyeljiink arra, hogy na-
gyon kiilonbozo erej(i ita-
lokat ne mixeljiink 6ssze!
* Amig nem tudunk re-
piilni, addig a Jump va-
razslat segitségével is fel-
juthatunk mindenhova,
csak nyomjuk folyamato-
san az elore gombot két
varazslas kozott, hogy le
ne esstink! Kilénosen

a Bracada Desert palyan
lesz ez jo a d{inék meg-
maszasara.

* Személyes tapasztalata-

www.pcx.hu

gyak cserelgetése mellett egy-két fekete ital felhor-
pintése is sokat segithet.

Eriékelés

Mar emlitettem, hogy kicsit tobbet vartam ettdl

a résztél! Nem mintha nem lenne j6 jaték, csak
szerintem kevés benne az (jitds a kordbbiakhoz ké-
pest, és ezek is inkabb csak a karakterosztalyokat
és a fejlodést érintették (nehezitették), grafikailag és
zeneileg szinte semmi elGrelépés nem tortént.
Mindezek miatt a . Top” elmarad. Osszességében
azeért ajanlom

P133/32

mindenkinek a CPU/RAM: _
jatékot, aki sze- ~ SYSTEM:  WIN9S, Wi
3D TAMOGA

X-TRA:
16 szerepuATK, EGY KicsIT
ADEJETMULT KULSOVEL

3D0,
NEW WORLD COMPUTIN(

reti a szerepjaté-
kokat, és nem ri-
ad vissza az an-
gol nyelvtal
(mert ez azért
kell 2 MM7-hez)!
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A Magic the Gathering Oktober elejetal,
ujabb kartya sorozattal boviil ki.

A meglenest megelozo hemutatkozd verseny
steptember 26.-an keriil megrendezésre
a Ferencvarosi Mivelddési Kozpontban.
A jatek és a verseny részletes szabalyat a
honlapunken talalhatjatok meg:

www.cameloi.co.hu | &

" /Jmawaromael Forealmazolakeni varjuk wunniél_aggk
jelentkezéset a teljes valasztékunkkal.
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AUTOK, OH!

Autok: ahany ember, annyi izlés. Van, aki erre, van, aki arra eskiiszik. Hosszas és néha parttalan vitak
folyhatnak pro- és kontra, a lényeg azonban az autok szeretete. Hiszen ki ne keresné fel szivesen a ne-
vesebb autogydrak mdhelyeit, ki ne akarna egy kicsit a kulisszak mogeé latni?

ar az én szivem a német autogyartas re-

mekmyivei irant dobog, mégis ugy allitot-

tam Ossze virtualis sétankat, hogy egyen-
|6 aranyban szerepeljen a vezet6 orszagok
egy-egy jellemz6 markdja.

Alfa Romeo

http://www.alfaromeo.com

Olaszorszaghol a sportmdltjarél méltan hires Alfa
Romeo-ra esett a valasztdésom. A honlapon

a 166-0s tipus agressziv eleje fogadott, izzd kdad-
lampakkal. Olaszul nem tudéknak ajanlott a jobb
also sarokban lathatd zaszlocskak kozil nyelvet

valasztani. Minden atlathato, igy elsore is konnye-

dén eligazodhatunk. Megismerkedhetiink a cég
torténetével, a mizeumban a kiilonbozo torténel-
mi idok tipusait csodalhatjuk meg, betekintést
nyerhet(ink a tervezés folyamataba és helyszinei-
be, és persze elolvashatjuk a legfrissebb hireket.
Info és képvadaszok a Virtual Showroomban cse-
megézhetnek (a képek sajnos nem tul nagyok),
az utobbiakat érdemes megnézni a Gadgets hely-
szint is! Taldltuk hivatkozast a magyar oldalra is
(http://www.alfaromeo.hu), amely m{kadik, fris-
sitve van és szintén nem rossz!

cory eng /el st - Wronelt
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NEW ALFA 145
AND ALFA 146

HISTORY
ALFA ROMED MUSEUM
CENTRD STILE
VIRTUAL SHOWROOM
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http://www.mazda.com

A kozponti oldalrol egy kattintassal juthatunk az
angol (http:/www.e.mazda.co.jp), illetve a magyar
site-ra (http://www.mazda.hu). A kilféldin meg-
ldtogattuk a Mazda mizeumot (remekdil karolja fel
a multat és enged bepillantast a jovObe), megte-
kintettiik a hireket, az (izleti jelentéseket, a de-

sign-centert, és a teljes tipusvalasztékot. Erdemes
megnézni a gyartasra kész, Uj RX 7-es modellt.
Sajnos a képvadaszok csalddni fognak. A magyar
oldal is szép, konnyen attekintheto és képeket is
tartalmaz, raadasul sokkal gyorsabb is!

http://www.renault.com

A franciak koziil a Renault gyarra voltunk kivan-
csiak, és egy nagyon alaposan osszeallitott, sok
informaciot tartalmazo honlapra leltiink. A kezdo-
oldalon a legtijabb Renault-Nissan egyiittm{ikodé-
si szerzodeés részletei fogadnak, persze akit a sza-
mok és a hirek hidegen hagynak, az sem fog csa-
lodni. Mizeum, historia itt is fellelhetd, a teljes
tipusvalaszték szétvalogatva személyautokra, mik-
robuszokra, kisteherautokra és kamionokra. A je-
lenlegi slager az 4j Clio és a Megane Cabrio volt,
amelyek sokszor fel-felbukkantak az oldalak kozt
tallozva. Képek tekintetében is j6 a helyzet,

a Press rovatban a Pictures feliratra kattintva je-
lennek meg a valaszthato képek Ezek mar nincse-
nek rendszerezve, és eltart egy ideig, mig a nagy-
felbontdsu verziok megérkeznek. Utananéztiink

a magyar oldalaknak is, de a http://Awww.renault.hu
cimen még csak épil a Renault Hungdria Kift. ol-
dala. Réakadtunk viszont a Baumgartner Auto-
centrum szépen kivitelezett oldalara
(http://www.baumgartner.hu).

Favoten
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http://www.bmw.com

A német gyar honlapja — autoikhoz hasonléan -
nagyon igényes. Az el6szor odalatogatd nyolc
nyelven tajékozodhat a bajor gyar termekeirdl és

www.pcx.hu

Doki
szolgdltatasairol. Torténet, mizeum, aktudlis hi-
rek, legtjabb tipusok, teljes tipusvalaszték techni-
kai adatokkal, egyéb érdekességek (szinvalaszték,
tiléshuzat kinalat, egyedi extrak felsoroldsa és be-
mutatdsa, az M-sorozat darabjai stb.). Képek te-
rén pazar a helyzet! A Library felirat utdn soroza-
tokra bontva jelennek meg a képek, amelyek nem-
csak tartalomban, de minGségben is kivaloak.

A szamok emberei megnézhetik a pénziigyi jelen-
téseket, az eladdsokat és minden fontosabb gyari
beszamolot!
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BMW AG Contents

Products
and Services

General Motors

http://www.gm.com
A korsétabol nem hagyhattuk ki a nagy oreget
sem, hiszen mind Eurépaban, mind Amerikaban
nagy piaci részesedést mondhat magaénak. A fo-
oldalrél szamos helyre elcsatangolhatunk, meg-
nézhetjiik a friss hireket, a gazdasagi jelentéseket,
érdekes adatokat a vallalat jelenlegi helyzetérdl, de
az autokhoz csak Ugy juthattunk el, ha kivalasz-
tottuk a minket érdekld régiot. Az Allamokban
maradva tonnaszamra keresgélhettiik almaink ko-
csijat. Limuzinok, kisbuszok, Chevrolet, Pontiac,
Buick, Cadillac, Saturn, Oldsmobil, GMC — ez
mind-mind itt taldlhato, igen, nem tévedés: ez
a General Motors. Gyorsan berontottam
a Pontiac-hoz Firebirdot nézni. Szép — de kicsi —
kép, az 6sszes technikai adat, arakkal, finansziro-
zasi lehetOségekkel, egyszéval csak éppen nem ve-
zethettem. Nagyon jo honlap, a hangulata miatt
mindenképpen érdemes felkeresni.

Osszességében egyik oldal sem okozott sza-
munkra csalédast. Persze ezek csak toredékei
a teljes egésznek, a honlappal rendelkez0 auto-
gyarak viszonylatdban. Erdemes tehdt batran neki-
vagni a szorfolésnek, és a jol ismert neveket bepo-
tydgni a bongészdbe, mert szamos hasznos hely-
re bukkanhatunk.




Sam. Joe

NEM AKAROM ANI-NAK SZOLITANI DARTH VADER-T!

Nemrégiben irtunk a Star Wars — akkor még trilogia — minden rejtett zegét és zugat feltrd csodalatos
multimédids lexikonrol, a Behind the Magic-rol. Uj film, Uj lexikon; megérkezett a folytatds. Vagy in-

kabb az elozmény?

Behind the Magic két CD-je harom film-

rol beszélte el azt, amit csak tudni lehet

roluk, sét kicsit mar az j filmet 6vez6
hatalmas titok fatylat is lebegtette. Az Insider’s
Guide viszont csak az els6 epizdddal foglalkozik.
Mondanom sem kell, hogy a valtozatlanul két
CD-nyi terjedelem sokkal tobb mindent képes be-
fogadni, és elénk tarni egyetlen mozirél. A talalas
tovabbra is osztalyon feliili, de ezt megszoktuk

mar az elédnél is. Oktatni kellene minden porcika-
jat az utolso bitig. Hihetetlen, hogy mennyi mun-

ka fekidhet benne.

Szinte felesleges arrol beszélni, hogy mi taldlha-

t6 rajta, hiszen Ggyis tudjatok.

A ,morcsondéjzingrol” szolo rész
— talan nem véletlendl — lényegesen
terjedelmesebb, mint a Behind the
Magic-nél. A kifestd fiizeteket,
audio konyveket (ez egy nalunk job-
béara ismeretlen dolog: magnokazet-
ta vagy CD, amelyen a filmen alapu-
|6 hangjaték hallhato, gyakran me-
seszer(ien, kisgyerekek szamara
emészthetdové szeliditve), filmzene
CD-ket megértem, az akciofigurak
egy részeét is, de amikor felfedeztem
a — mar bocs — mongoloid idi6ta

Minden, ami Episode |-gyel kez-
dodik. A megnovekedett terjede-
lem sokkal tobb klippet jelent. In-
terjuk mindenkivel, a kaszkadori
munkarol, a specialis effektusok-
rol, a jelmezekrdl, diszletekrdl és
meég rengeteg masrol. Megtalal-
hatjuk mindkét moziel6zetest,
bar nekem (gy t(int, hogy vala-
miért gyengébb mindségben,
mint amilyenek az Internetrél le-
tolthetd véltozatok voltak. Erde-
kes, hogy a filmrészletek megma-
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belitéslire megmintdzott Anakin
figurat, akkor elkezdtem azon
merengeni, hogy vajon normali-
sak vagyunk-e akkor, amikor
megvessziik ezeket.
Szaguldoztam ide-oda a két
CD-n, és hiaba volt minden gyo-
nyoriien kimunkalt, hidnyérzetem
volt. Addig, amig meg nem talal-
tam, amit keresek, magam sem
tudtam, hogy mi az, amit hia-
nyolok. A Behind the Magic el-

fone @
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lenallhatatlan baja abban volt,

radtak 16:9-es képaranyunak, igy ezekben kicsit
mindenki tojasfeji, és azt is észre kellett vennem,
hogy ezek képmindsége joval gyengébb, mint pl.
az interjuké... gondolom, mindenki sejti miért.

hogy nem vette magat komolyan.
Biztos emlékeztek még a jelmezeket bemutatd
résznél Leia divatbemutatojara, vagy a fegyverki-
sérleti allomas rohamosztagos aldozataira. Az-
tan a Pod Racer-ek fejezetben elém ugrott Watto

www.pcx.hu

véllalkozdsanak ,hasznaltauto kereskedd™ stilus-
ban késziilt... 666... , TV reklamja”. Megkony-
nyebbiltem, hogy a készitok nem vesztették el
a humorérzékiiket.

Rnakin Shywalker

A szamtalan ,kulisszak mogotti” képbdl itél-
ve, ebbdl a filmbdl is jocskan vagtak. Példaul Iat-
tam olyan jelenetet, ahol Anakin éppen adok-ka-
pok pofozkodasban van egy olyan faju ifjonccal,
mint Greedo volt a New Hope-ban, vagy éppen

a mamaja lathato aki, hogy némi extra bevétel-
hez jussanak, az enyészett6l megmentett memo-
riaegységeket tisztit. Viszont ennek fényében hi-
anyolom a Behind the Magic-ben olyan élvezetes
.Lost Scenes”, azaz Elveszett Jelenetek részt. Le-
het, hogy ezek a kivagott dolgok majd késébb
még felbukkannak egy ,Episode |: Special
Edition” keretében?

Ami viszont nagyon tetszett, azok a valoban
szinfalak mogotti storyk. Példaul a recept, hogy
hogyan tapsoljunk el masfélmillié dollart. Mos
Espa diszletét | méter 80 centisre épitették meg.
Megérkeztek a szinészek, és azonnal kiderilt,
hogy baj van. Liam Neeson ugyanis |,90-nél is
magasabb. A diszlet panikszer(i tempoban végzett
magasitasa ennyibe keriilt. Az ,ilyen volt, ilyen
lett” képek a szamitogépes utomunkalatok ered-
menyérol is tandskodnak.

Nos, a bevezetdben azt irtam, hogy az Insider’s
Guide csak az elso résszel foglalkozik. Ez nem tel-
jesen igaz, mert olvashatunk néhany nyulfarknyi
tervet a masodik, és harmadik részrdl, illetve
a ,régi filmek” tartalmat zanzasitva.

De a lényeg, hogy ez egy (jabb ritka igényes
multimédia alkotas, mely nélkiil nem lehet meg
egyetlen megszallott Star Wars hivé sem.
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WINDOWSIS
'99

Szakmai to

alkozo, kig

Szakmai konferenciak és bemvutaték:

itds, vAasdr és fesztiva

e Az Office 2000 magyar valtozatdnak bemutatdja és elméleti-gyakorlati oktatésa

e Microsoft FokuszpoNT konferencia

* Rendszergazdak Féruma — konferencia
e E-commerce Forum — konferencia

e Sulinet Tanarok Féruma — konferencia

* PR az informatikdban — szemindrium

* Online médiumok piaca — szemindrium
* Windows 2000 eldzetes — szemindrium

* Nyilvdanos kerekasztal-beszélgetések a hazai informatikai piac helyzetérdl, a teleféniarol,

a mobilkommunikaciérél, a webes technologidk terjedésérsl

Szines informatikai programok mindenkinek:
e Szellemi sziporkak: értelmiségi disputa az informatikarol

* Digitalis képfeldolgozas otthon — bemutat6

e Mit tudnak az 4j PC-k — bemutat6

* Mit tudnak az 4j nyomtatok — bemutato

» Ir6verseny — akiket az internet ihletett

» Képzémiivészet és informatika: bemutatok, kiallitasok, arverések
* Netikett — szeminarium

* Homepage-készits verseny

 Virtualis varos

* Mozi: fGszerepben az informatika — nonstop filmvetitések

e Zene, hangszerek és informatika — bemutatd

Premier: M I r c-).r_t




A nyerd adag
a szamitastechnikéaban:
WindowslS

1999, szeptember 10-12.
Budapest, Lagymanyosi Infopark

Kiallitas és vasar:
e Informatikai cégek, megoldasszallitok szakkiallitasa
e Informatikai és tavkozlési termékek
vasdra az sz legjobb draival
e Auté és informatika: gépkocsi-bemutatok

Aréna koncertek:

e Szeptember 10, péntek: Kispal és a Borz

* Szeptember 11, szombat: Republic

e Szeptember 12, vasarnap: Pierrot tdncszinhaza
Ladanybene 27

A szakmai belép6khoz ingyenes PC World jar, min-

den belépGjegy mellé a nyomtatott iNTeRNeTTo-tis
megkapja a latogaté. A sdrsatorban a felnétt latogatok &
egy pohar sorre a WindowsIS ’99 vendégei. :
A gyerekekre és fiatalokra méas meglepetések varnak.

Stand- és jegyeladds: 215-22-61, 216-53-55 * mail: prl @elender.hu

Tamogatok: Rendezok:

Microsoft' [[A[l] comPAa A :Eusr o
O — Cisco SYSTEMS e IDG

g M = SZAMITASTECHNIKA
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Nyar kozepén nalunk jart a Mikulds! Ledobott nalunk két gépet, majd szerényen megjegyezte, hogy
mindkettoben az Intel két termékcsaladjanak csticsprocesszora dobog: egy 600-as Pentium Ill és egy
500-as Celeron. Mindketto leny(gozott minket, és nemcsak a sebességével!

4 lesebb szemiieknek talan mar felt(int (re-
E mélhetbleg, nemhiaba emlitjiik meg min-
den cikkben), hogy lassan fél éve Senorg

gépen végezzik hardvertesztjeinket, igy van mar
némi tapasztaltunk a gépcsaldddal kapcsolatban.

Ezt azért tartom fontosnak megjegyezni, mert az
alabbi cikk meglehetdsen pozitiv hangvételd, és

lett az SR440BX-bdl SunRiver és a BI440ZX-bdl

a Bimini. Az Intel honlapjan érdemesebb a hivata-
los névre keresni, igy joval nagyobb esélyiink van
a talalatra). A cég alaplapjai egyébként is megbiz-
hatosagukrol hiresek, igy azoknak tokéletesen
megfelel, akiket nem érdekel, mi hogyan mukadik
a géplkben, csak menjen.

A SunRiver egy Slot| -es,
BX chipsetes lap. Szinte
minden teljesen automa-
tikus benne, igy ez nem
a megvadult processzor-
talhajtok kedvenc jatek-
szere, és legalabb teljesen
biztosak lehetiink benne,

nem akarom, hogy barki azzal vadoljon, csak azért
irok jot, mert joban akarunk lenni a Senorggal.
Nem errdl van szo; tényleg tetszettek a gépek, és
ha voltak is fenntartasaim, ezeket sem szégyell-
tem megemliteni az adott helyeken. Most, hogy
ezt tisztaztuk, vagjunk is bele.

Rendkiviil rossz szokasunk, tudom, de nalunk
mindig Ggy kezdddik a géptesztelés, hogy még
a bekapcsolas el6tt konyékig elmeriiliink benne,
és mindent jol szemrevételeziink. Egy mezei fel-
hasznalét altalaban kevéshé izgat, de szakért6
szemmel fontos, hogy milyen ,kultiraltan” van
Osszerakva a gép. Itt csak dmultunk: a megfelel6
hossztsagu kabelek katonds rendben 0sszefogva,
a CD-t a hangkartyaval 6sszekoto zsindr a haz
hajlataiban bujtatva stb. Egyszdval: rendkiviil
kultaralt”.

A gépekben eredeti Intel alaplapokat talaltunk,
az 552-esben egy Biminit, az 582-ben egy
SunRivert. Ezek egyébként csak fantazianevek,
amelyeket az Intelnél mar hagyomany szerint az
alaplapok jelének els6 két bet(ijébé! kredlnak (igy

hogy a benne levo proci
tényleg az, aminek mond-
ja magat, és nem valami-
lyen atszitalt ocskavas.
Az alaplapra van integral-
va a hangkartya és a grafi-
kus vezérld is, az elbbi
egy Creative Sound
Blaster 64PCl, mig az
utobbi egy Riva TNT
|6 MB RAM-mal. Utobbirél mar szinte mindent
megirtunk, amit lehet, igy itt csak annyit jegyez-
nék meg, hogy egy jokora h(itéborda van rajta
ugyan, de aktiv h(ités (ventillator) mar nincs. Saj-
nos ez a ,kartya” az AGP portot foglalja el, ami
{gy természetesen
nem jelenik meg
foglalatként, vagyis
a jovoben meglehe-
tosen nehez lesz
monitorvezerlot
cserélni. A TNT-t
ugyan le lehet tilta-
ni, de utana mar
csak PCl-os kartyat
rakhatunk a gépbe,
ami meg messze
nem olyan gyors.
A Bimini mar
Socket370-es, és
»csak” ZX
chipsetes, ami

www.pcx.hu
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Pelace

a BX egy kissé lebutitott verzioja, vagyis kiszed-
ték beldle az olyan szolgaltatasokat, amit ,,a ku-
tya se hasznalt” (pl. tobbprocesszor-tamogatast,
amir6l ugye tudjuk, hogy éppen nagy divat, igaz,
egyeldre nem nalunk). Erre a lapra csak a hang-
kartya lett raintegralva, amely ugyanaz az SB64,
mint a SunRiverben. A gépbe egy Savage3D ke-
rult, ami ma egy j6 kozepes kartyanak szamit: az
élvonaltol tavol van, de aki nem akar feltétlendl
mindig a legljabb csodakkal jatszani — koztudot-
tan a jaték a leggépigényesebb felhasznalds —,
annak megfeleld.

En dltalaban nem vagyok hive az alaplapra in-
tegraltsagnak, mar csak két okbdl sem. Az egyik,
hogy nem fejleszthetd, a masik, hogy ha valami
elromlik, akkor dobhatom ki az egész alaplapot,
meég akkor is, ha a tobbi része tokéletesen miko-
dik. Aki ezekkel meg tud bardtkozni, annak nem
rossz valasztas, hisz altalaban joval olcsébbak,
mint ha kalon-kilon vennénk meg az ugyanazzal
a tudassal felszerelt alkatrészeket, és akkor még
a konfigurélasrél nem is beszéltiink.

A mindkét gépben megtaldlhatd (Phoenix)
BIOS is kifejezetten felhasznélobarat. |6l néz ki,
hogy a bootoldskor nem kell a sokak szdméra
semmitmondd szovegeket bamulni, ehelyett egy
grafika keriilhet a képerny6re (a nalunk kevésbé
elterjedt ,brand” gépeknél ez altalanos divat).

A Senorg is élt ezzel a lehetdséggel, igy sajat
logdjukat lathatjuk induldskor. A BIOS-ba vald
belépéskor négy kezelési nyelv kozil valasztha-
tunk. Rendkiviil tetszett, hogy végre hasznalhato
segitséget is kapunk, hogy melyik meniipont mit
jelent, nem csak annyit, hogy milyen allitasi lehe-




ASM Demo - Celeron

PIiI-600 és Celeron 500 kiilonteszt

Voltaképpen ez a teszt a gépekrdl szolt, de nem birtuk megallni,
hogy a ma cstcstechnologiéat képviseld két processzort, Pentium Ill
600-at és a Celeron 500-at, ne vegyiik kicsit jobban gorcso ala. Eh-
hez viszont ki kellett kapnunk a procikat az eredeti helyiikr6l, hogy
abban a kornyezetben tesztelhessiik Gket, amelyben eddigi vizsga-
|6dédsainkat végeztiik. A grafikonon j6l lathato, hogy a teljesitmény
kozel linedrisan no az orajelnek megfeleléen, nincs semmi extra tel-
jesitményugrds, de ezt nem is vartuk.

A mérések kozben figyeltiik a 600-as Plll hOmérsekletét is, és ar-
ra a megallapitasra jutottunk, hogy hideg téli estéken akar hGsugar-
zonak is alkalmazhato. Egy jol szell6z6 hazban, az AGP-portban l¢é-
vO kartyat kiilon ventilldtorral hiitve, 50 fokot mértiink a proci h(-
tébordajan, kozepes processzorleterheltség mellett. Egy olyan gép-
ben, amire rendesen fol van rakva minden oldallap, és egy moder-
nebb AGP-s grafikus kartya is fit, el sem merem képzelni, milyen

MIPS 16 MIPS 32 MIPS PO FPU 24

ASM Demo - Pentium Il

toségeink vannak. Néha még én is elcsodalkoz-
tam egy-egy magyarazatnal, hogy ,Jé, ez erre va-
167", Egyébként az automatikus felismerés miatt
tul sok allitani valo nincsen.

Két szolgaltatasra hivnam fel kiilon a figyelme-
teket. Az egyik akkor rendkiviil hasznos, ha valami
nem stimmel, ugyanis a BIOS képes a vele tortén-
tek naplozasara, igy konnyen utanajarhatunk,
hogy hol van a bibi. A masik egy biztonsagi szol-
galtatas, ami bootolaskor letiltja a billenty(izetet,
amig a megfelel6 kulcsszot be nem gépeljik.

Egy dolgot hianyoltam, de azt nagyon, mégpe-
dig a processzor h(itdventillatoranak fordulat-
szammérését és a homérséklet-figyelést. A dolog
azert is furcsa, mert a Plll-ra szerelt Intel ventilla-
tor haromvezetékes, vagyis képes lenne ezt mu-
tatni, viszont a Celeronra szerelt darab mar nem.
(Ezen akarnak spoérolni az Intelnél?) Pedig ez a két
szolgdltatds igen fontos, és ma mar szinte minden
alaplap tamogatja. Egy ventillatorledllds, amir6l
nem tudunk, kénnyen a tobbszazezer forintos
processzorunk életébe keriilhet, kiilondsen annak
fenyében, hogy a Plll-600 hajlamos a melegedésre
(Iasd keretes cikk).

A gépeket tekintve az 582-esbe 128 MB RAM
kerdil egy hatszoros sebesség(i Creative DVD mellé
(MPEG-kartya nincs benne, de ez a proci mar
a kisujjabol is kirazza a szoftveres lejatszast, nem

ter 2 megas cache-sel villamgyors lemezmiivele-
tekre képes, igaz az én Quantumhoz szokott fii-
lemnek egy kicsit reszel6s volt a hangja, de ez
mar tényleg csak kekeckedés. A konfiguracio része
még egy 56 Kbps-os Rockwell faxmodem is, ami
raadasul HIF engedélyes (elvileg kotelezd lenne, de
lattunk mi mdr karén varjat), ami elméletileg azt
jelenti, hogy kompatibilis a magyar telefonvona-
lakkal. Az 552-esbe 64 MB RAM, 32-szeres Sony
CD és egy 4,3 GB-os merevlemez keriil.

Kilon pozitivum, hogy a gépekre mar a Win-
dows 98 legujabb verzidjat, a Second Editiont te-
lepitik, természetesen minden meghajtoprogram-
mal, miikédésre kész allapotban. Mindezek mellé
egy rendkivl igényes kézikdnyvet is kapunk.

Osszefoglalva, ezeket a gépeket azoknak a vas-
tag pénztarcéju sebesség-maniakusoknak ajanla-

nam, akik nem feltétlendl indulnak vadaszatra csa-

varh(zoval a hazon beliil.

De szerencsére ez nem jar azzal, ami dltalaban
az elOre dsszeszerelt gépek legnagyobb hatranya,
mégpedig, hogy bele sem nézhetiink a gépbe,
mert rogton elveszitjiik a garanciat. Itt nyugodtan
levehetjiik a fedot, belerakhatunk példaul egy (j
winchestert, ettol még nyugodtan hajthatjuk
alomra a fejiinket, a garanciank megmarad. Ottho-
ni gépnek és kis irodakba tokéletes. Egy sz(ik re-
tegnek nem ajanlom, mégpedig azoknak, akik két-

WWW.pcx.hu
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20042 homeérséklet lenne. Nemhidba mondjak mar az Intelnél is, hogy ez a
S processzor a 0,25 mikronos technolégia cstcsa, és annak idején 6k
sl sem remélték, hogy ilyen teljesitményt ki tudnak sajtolni belle. Bar
I azt is meg kell emliteni, hogy ez még egy gyartas el6tti ,Intel
i Confidential” darab volt, nem a végleges, tdl kicsinek t(ind hiitébor-
o daval. Biztos ez is szamit egy-két fokot.

- is beszélve hetente cserélik a legtjabb dolgokra az alkatrésze-
T a TNT tamo- iknek, nekik teljesen felesleges megfizetni az ilyen
- gatasarol). géppel jar6 szolgaltatdsokat.

: MIPS 16 MIPS 32 MIPS PO FPU 24 FPU G4 MMX A 9,1 GB-os
IBM winches-
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A NOKIA DATA SUITE ES TARSAI

Hurr, lett egy mobiltelefonom, elérhetek barkit, és engem is elérhetnek szinte barhol. De mi van ezen
tul? Van-e egyaltalan ezen tul valami? Persze, hogy van: lehetek James Bond, csak kell egy dn. , head-
set”, vagy akar Osszejohetek a teregetokotél tul oldalan lako csajjal, ha 6 is szinvak, és pont rossz

Xpress-on elolapot vett a Nokia 5110-eséhez.

oriilbeldl itt tartottam én is egészen juli-

us elejéig, amikor beleakadtam egy érde-

kes weboldalba, amely az operator logo
lecserélésérdl szolt, és akkor megfert6zodtem.
Az alabb bemutatott eljards csak és kizérolag

NOIKKI1A

a Nokia telefonokhoz hasznélhatok, azok koziil
isaz 5110-es, 6110-es és 8110-es tipusokkal.

A Group-Graphic Editor az operator (szolgalta-
to), illetve 6110-t4l folfelé a csoportlogod atterve-
zesére hasznalhato. A kép 72x14 pixel méret(i és
egyszin(i (potty vagy hattér). Ennek megfelelGen
a bal egérgombbal ki rakhatunk egy
pottyot, a jobbal torélhetjiik. A kép
négy iranyba torténd eltolasaval és

a kétirdny( tiikrozéssel ki is mertiltek
a szerkesztdéségi lehetéségek (mondjuk
egy copy/cut/paste nagyon hianyzik!).
A program képes BMP, GIF, JPG, ICO,
RLE, WMF stb. allomanyok fogadasara,
és persze sajat formatumban tarolja

a logot. Az eredményt SMS-ben vagy

infra porton tudjuk &t-
juttatni a telefonba. Mi-
vel az 51 10-eseken
nincs csoportlogo, egy
kiilon program, az Ope-
rator Logo Uploader se-
gitségével, SMS-ben
kiildhetjiik fel a remek-
miveinket. Még egy
program érdemel még
emlitést, ez pedig
a Startup Logo Editor,
amellyel a 6100-es soro-
zatl (és a 9110-es) tele-
fonok kezdGképét rajzol-
hatjuk at és tolthetjik fel.
Természetesen meég egy komponens sziikséges
mindehhez, mégpedig a PC és a telefon kozott
a kommunikaciot biztositd protokoll, amelyet
a Nokia Data Suite biztosit szamunkra (ennek ré-
sze az 0sszekoto kabel is). A Data Suite a fenti
szolgaltatdsokban csak ,bedolgozoként” mikodik
kozre, ezen kiviil lehetdséget biztosit a telefonban
eltarolt nevek, szamok, SMS-ek stb. kényelmes ke-
zelésére. Taldn nem kell részletezni, mennyivel
egyszeriibb a PC billenty(izeten legépelni egy
SMS-t. Vigydzzunk azonban az ékezetekkel — No-
kiank azért még hagy kivannivaldkat ezen a téren!
Szbval egész hasznos kiegészitd volna, csak hat
nem a legszebb és legpraktikusabb program a vila-
gon. A kinézet még elmegy (er6s Win3.x feeling),
de rogzitett méret(i ablakok tul kicsik. Kevés ké-
nyelmetlenebb dolog van manapsag, mint a viz-
szintes gorditd csikot hizogatni jobbra-balra, ah-
hoz, hogy el tudjunk olvasni valamit! Mindezt
rogton bruttd 29000 forintért (a Westel 900 ar-

www.pcx.hu
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listaja szerint), ami baratok kozott is meghokken-
t0. (Koztudott, hogy a telefonok viszonylag olcsé
arat a kiegészitokon probaljak behozni a gyartok,
de ez talan még akkor is tdlzas.) Az idei Cebiten
a Nokia bemutatta a 3.0-as verziot, ami kiilséleg

inkabb megfelelne elvardsainknak, és amelyet Gsz-
szel kivannak piacra dobni. Igazan szép gesztus
volna ennek megjelenésekor a 2.0-as arat mond-
juk ,.ésszeri” hatarok kozé visszavinni.

Persze, létezik mas megoldas is. Elég csak meg-
kapargatni az Internet felszinét, és maris felbuk-
kan a headsetbdl készithet6 kabel kapcsoldsi rajza
vagy egy 6000 forintért rendelhetd valtozat. Szép
szammal talalni magyarnyelv(i honlapokat mobil-
telefon témakorben, igen részletes és izgalmas,
helyenként er6sen illegalis tartalommal. Cimektdl
ezuttal — érthet6 okokbol — el-

tekintenék. /
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- Progress PC582(InteI®Pentlum®III g DocesS701e,1. GB 7.200RPM 2MB Cachee1.28 MBeRiva TNT 160B=58 PCIGA-CD-ROMeWindaws 56
M1 a titka annak, hogy ez a 249 000 Ft-os Senorg Progress PC
egy 364 000 Ft-os szamitogép sebességével mikodik?”

A vasarlok tobbsége gy kivételesen gyors merevlemez Tartossag és bovithetoség Valaszthaté ajandékok
gondolja, hogy ha gyorsabb lehetévé teszi, hogy szamitogepe A Senorg Progress PC-k ter- Ha szeptember 13-ig meg-
‘sz’:imit()gépet szeretne, akkor  &s programjai. gyorsabban in-  vez¢sénél az elsddleges szempont  vasérolja ezt a szamitogépet,
kénytelen .tobb MHz-es PC-t duljanak Ez az egy alkatrész j tartossag. Gépeink a legmoder- akkor a készlet erejéig az
lwisaimlni. Pedig létezik ennél gyakran mar onmagaban is na- pebb szabvanyok szerint ké- alabbi ajandékok koziil
gazdasagosabb megoldas is. gyobb teljesitménynovekedést  sziilnek, amelyek évek mulva is  vélaszthat egyet :

Ugyanis a szamitogép telje-  biztosit, mintha 100 MHz-cel  megalljak helyiiket. Marmostele- « DVD-ROM bévités,
sitmény¢t a processzor sebes-  gyorsabb processzort tartalmazd  gend§ teljesitményt nydjtanak a * modem és internet-

sege mellett dontden befo- szamitogépet vasarolna. késébb megjelend Windows® 2000 el6fizetés,

lydsolja a tobbi 0sszetevd mi- Eaid £ AT i : ® P
s a Bl ot MIIE mondaniak gépciaketl & OpEracios re}ldszer ﬁtittatasa!loﬂz Is. In’tel 100Mbps halézati
'N0SEZE 1S. LZeK nhelyes meg- szakérték? Alapvetd kovetelmény a kés6bbi kartya.

varlaszt’asav"al hason?lo erec}— A fels6 kategoriaban 200 ezer Ft felett konny(l és olcso fejleszthetdség, Tovibbi informacioért hivia
meényt érhetiink el, mintha erd- a Senorg gépe egyértelmiien gydztes, ezeért bovithetok a széleskorten P T J
ebb - tehit jéval drigdbb - | j8tliestményéhes ivilo mindaég s | - eleerjedt, kedvezG arfy PC-alkatré-  * 214001 szamainkat
o i 2 ivitelezés tartozik.” ) o b 3 ;

.p'r.oiesszorral \{E’lsallroln’ank gel; CHIP Magszin, 1998; ‘deceinber sz’ekkel.’ A szamltcogep haZE} 2 Telefon: (06-1) 452-1000
pinket. Most ajanlott tipusun , Tesztkonfiguracionak egy olyan harom év garancia elvesztése Fax: 06-1) 452-1069
tervezésekor kiilonos hang- (Senorg) gépet valasztottunk, mely nélkiil felnyithaté, igy a késGbbi AX. (06-1) B

sulvt helveztiink az ar és tel- szamos PC-s jatékos dlma...” i - . v

UYL Dty s Pe-X Magazin, 1999. mroius esetleges atalakitasokat akar sajat

jesitmény kedvezd aranyara. A maga is elvégezheti.

*A részletes teszteredmények megtekintheték internetoldalunkon. A képen lathaté monitor nem része a konfiguracionak. Araink a 25% afat nem tartalmazzik.
Forgalmazoéink: Auchan Budadrs ¢ Cora Torokbalint

| m S E I\I D R E® Budakeszi, Fot = Office Depqt Budapest, Térfikbélint,

Kecskemeét, Gyor » Origonet Lurdy-Haz

Gyarto: Senorg Hungary Rt. « Internet: www.senorg.hu « E-mail: info@senorg.hu
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INTEL KONTRA AMD - 3. RESZ

Megillas nélkil folyik David és Goliat kiizdelme. A nydr minden eddiginél véresebb €s latvanyosabb
harcot hozott, amely mindkét céget megviselte. Az Intel tjabb drcsokkentésekre kényszeriilt, mig
megmaradt erejét a Pentium Ill-ak és az uj, gyorsabb Celeronok zokkenomentes bevezetésére forditotta.
Az AMD ugy tiint, egy pillanatra padlora kerdil: a masodik negyedévi mérleg siilyos veszteségeket
mutatott, igy a fejlesztéseket vezetd elndknek is tavoznia kellett. De hozzdszokhattunk mar, hogy David
a legszorultabb helyzetbél is meglepd hiizasokkal vagja ki magat. Es konnyen lehet, hogy ez a mostani,

minden eddiginél jobban faj majd Gdlidtnak.

asfél év megfeszitett munkdjanak ered-
Mményeként 1999. junius 23-an megje-

lent a cég U] processzora, melynek neve
végiil nem K7, hanem Athlon lett. Az egyelGre
csak kis példanyszamban kaphato6 termék igazi
térhoditasat az alaplapok hidnya és a vasarlok bi-
zalmatlansaga is akadalyozza. Az els6 valtozat, az
Athlon Professional arat az AMD egyelGre a kon-
kurens Pentium Il ara alatt tudja tartani, bar az
igazi arverseny csak idén novemberben, az Intel
Coppermine bejelentése és a drezdai
Fab30 névre hallgato (j
AMD gyadr megnyitasakor
kezdodik.

Addig is lassuk, mit is

tud az Athlon Professional.
Négyféle verzioban kaphato:
500, 550, 600 és 650 MHz-es
6rajelen, minden valtozat 128
KB elsédleges, és 512 KB félse-
besség(i masodlagos gyorsitotarat
tartalmaz. A rendszersin 200
MHz-es, ez azonban nem egyezik
meg a memoria sebességével, ami nem a procesz-
szortol, hanem az alaplapi chipsettdl fiigg. Jelen-
leg csak az AMD sajatja kaphato (AMD-750),

mely tdmogatja az Ultra-DMA/66-ot és a 2x AGP-t,

de nem képes sem a PC133-as SDRAM-ok, sem
a 4x AGP kezelésére.

Augusztus 10-én jelentette be a VIA az els6
Athlon chipsetjét, az Apollo KX133-at, amely ké-
pességeiben mar mélto ellenfele a szeptemberben
megjelend Intel i820-nak, azaz tamogatja
az Ultra-DMA/66-ot, a 4x
AGP-t és

a PCl133-as
SDRAM-okat is. Az ASUS

(K7M), BCM (QS750), BioStar, FIC
(SD11), Giga-Byte (GA-71X), Micro-Star
(MS-6167) és mas alaplapgyartok termékei hama-
rosan a boltokba keriilnek, kezdetben

Hivatalos név Processzormag  Orajel

(= kbdnév) (MHZ)
Celeron Mendocino 300-500
Ké-III Sharptooth 400-500
Athlon Select K7 ?
Pentium Il Katmai 450-600
Pentium 1IB Katmai 533-600
Pentium IIE Coppermine ?
Pentium IIIBE Coppermine ?
Athlon Professional K7 500-650
Pentium Ill Xeon Tanner 500-550
Pentium IIIE Xeon(?) Cascades 600-667
Athlon Ultra K7 ?

Buszse- L2 cache L2 cache
besség (MHz) mérete sebessége
66 128 KB CPU
100 256 KB CPU
200 0 KB(?) ()

100 512 KB CPU/2
133 512 KB CPU/2
100 256 KB CPU
133 256 KB CPU
200 512 KB CPU/2
100 512 KB-2 MB  CPU
133 256 KB CPU
200 512 KB-16 MB CPU

www.pcx.hu
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AMD-750 chipkészlettel, magas ,,bevezeté” aron

(150-250 USD).

A potencidlis vasarlok érdeklodése mar joval

a bejelentése el6tt kikényszeritett néhany irreali-

san alacsony sebességadatot tartalmazé tesztet.

Ezekben még innen-onnan (féleg kiilsés AMD

tesztelOktdl) beszerzett Athlon ,béta konfigura-

cid” szerepelt, azaz a processzor altal elérhetd
maximalis teljesitményt nem tiikr6zték. Mind-
emellett, az Interneten augusztus eleje 6ta fellel-
het6 minden teszteredmény az Athlon egyértelm(i
folényét latszik igazolni a piacot jelenleg vezet6

Pentium lll-akkal szemben.

Az eddig Intelhez hi vasarlok is
lassan kezdenek ,beletorédni” ab-
ba, hogy immaron nem az Intel

gyartja a leggyorsabb x86 csa-
ladba tartozd processzorokat.

Persze ez nem jelenti azt,

hogy most mar mindig az

AMD lesz folényben, és
az is biztos, hogy amig

az Athlon ilyen draga

lesz, a vasarlok

nagy tobbsége in-
kabb a joval olcsébb Celeront
fogja valasztani. A legnagyobb bajban két-
ségkiviil azok vannak, akiknek még mindig Socket
7-es alaplapjuk van. Nekik harom lehetséges (it ko-
zUl kell valasztaniuk: kitartanak a Socket 7 mellett,
azaz vesznek egy K6-2-t vagy K6-lll-at, vagy tob-
bet invesztalnak a bovitésbe, és valtanak Celeronra.

Az optimalis dontés azonban a varakozas: az idei

év végére, legkésdbb 2000 elejére elddl, vajon az
Intel mit Iép az Athlonra, melynek addigra kiilon-
boz6 mutécioi is megjelennek.

Az Athlon jovoje sajnos kozel sem olyan egy-
ertelm(, mint annak idején a K6 csaladnak.

Az biztos, hogy a 0,25 mikronos gyartastechno-
l6gia nem tarthato sokaig, és az AMD altal a je-
lenlegi processzormagra igért 700-750 MHz-es
orajel folott mar mindenképpen sziikséges a 0,18
mikronra valo atallas. Ez valészindileg a drezdai
gyar megnyitasaval torténik meg, tehat valamikor
novemberben. A kisebb dramfelvétel lehetové te-
szi az orajel | GHz folé emelését, mely magaval
hozza a rendszersin 333 vagy 400 MHz-re val6
gyorsitasat is. Ne menjiink azonban ilyen messzi-
re, hiszen a tomegeknek inkabb egy Celeronhoz
hasonl6, olcsé verzi6 felelne meg. Az Athlon
128 KB elsddleges gyorsitotara csaknem akkora,




Athlon: magasabb teljesitmény, alacsonyabb
aron! Augusztus 14-ei arak*, | db-os megren-
delés esetén

Orajel Plll Athlon  Ké-Il
450 MHz ~ $200 - $150
500 MHz ~ $350  $277 $209
550 MHz ~ $550  $48l :
600 MHz  $644  $662 =

*a www.pricewatch.com alapjan

mint a Celeronokban talalhaté ésszes cache (32
KB LI + 128 KB L2). igy ha elhagyjuk belle

az L2 cache-t, azzal a processzor memoriakezelé-
se csaknem olyan gyors marad, mint a vetélytarsé.
Nem szabad tehat kapasbol elvetni a ,herélt”
Athlon gondolatat, hiszen mig a régi Celeronok-
ban csak 32 KB cache volt, az AMD altal Athlon
Select-ként emlegetett, egyelOre ismeretlen para-
méterekkel rendelkezo processzorban 128 KB len-
ne. Ha ez mégsem lenne elég, s kell az L2 is, akkor
vehetiink csak 256 KB teljes sebességit, és

a Celeronhoz hasonléan a processzormagra integ-
ralhatjuk. igy lehet6vé vélik a Socketes kialakitas
(Socket A?), ezzel pedig az el6allitasi koltségek to-
vabbi csokkentése. Természetesen mindez nem
mas, mint spekuldcio, de ha csak a fele megvalo-
sul, az a Celeronok eladasi statisztikajara sulyos
csapast mérhet.

Az AMD nagyra tord
tervei azonban nem je-
lentik azt, hogy
az Intelhez hasonloéan el-
hagyna a Socket7 siillye-
d6 hajojat. Még 2000-
ben is varhato Gjabb Ké
processzor, amennyiben
a drezdai gyarban nem
lesznek gyartési problé-
mak. A jelenlegi tervek-
ben nem szerepel ugyan
500 MHz folotti K6-2,
azonban egyes AMD-hez
kozeli forrasok mar meg-
szellOztették egy 133
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MHz-es buszra kész(lo,

0,18 mikronos Ké-Ill val-
tozat hirét.

A kisebb csikszélesség csokkenti a K6-11l eddig
igencsak magas arat, és lehetove teszi akar a 800
MHz elérését is!

Az Intel sem marad rest, az eddig csak alom-
ként létez6 IA-64 Merced mostanra, Ggy tlnik,
kezdi elnyerni végleges formajat. A tervez6 mér-
nokok egy része igy felszabadult, és kész arra,
hogy kifejlesszenek egy 0j 1A-32 csodafegyvert,

melynek kodneve: Willamette. A hetedik generaci-

6s Athlon hibait szem el6tt tartva késziil az (j,
minden eddiginél bonyolultabb Pentium, melynek

mostani 500 MHz-es véltozatok.

akkor a kiilonbség még nagyobb lesz.

GYET azaz ,Gyakran Elofordulo Téevedések”

Tévedés: A Rambus DRAM alkalmazését az Intel a konkurencia nyomasara volt kénytelen elhalasztani.
Az RDRAM sokkal dragabb, mint a jelenlegi PC133-as SDRAM-ok, és az alaplap, valamint a haz (!)
attervezését igénylik, ugyanis magas orajeliik miatt szélcsatornaval kell 6ket hiiteni. Az RDRAM
foglalatok mellett az alaplapon nem helyezhet6 el SDRAM csatlakozo, igy az atallas kozel sem olyan
egyszer(i, mint az annak idején az EDO-SDRAM esetében volt.

Tévedés: A Rambus DRAM sokkal gyorsabb, mint a PC133-as SDRAM.

Az RDRAM orajele max. 800 MHz lehet, ezt azonban (kezdetben legalabbis) az Intel lecsokkenti 200
MHz-re. Az RDRAM tetemes késleltetéssel (latency) dolgozik, tovabba a rendszer nagy buszterhelés
esetén az atviteli sebességet a maximalis 1,6 GB/s toredékére, akar 100-200 MB/s csokkenti, hogy
megakadalyozza a meméria tdlmelegedését. igy a nagy ,forgalmat” bonyolitd alkalmazésoknal nemh-
ogy gyorsabb, hanem jéval lassabb lenne, mint a jelenlegi PC100-as SDRAM!

Tévedés: Az | GHz-es Pentium lll és az | GHz-es Athlon pontosan dupla olyan gyors lesz, mint a
Az alacsony memoriasebesség és a joval nagyobb bels6 forgalom miatt egyik processzor sem lesz

képes kétszer akkora teljesitményre. A Pentium llI fejletlenebb architekttraja miatt az orajel
novelésével egyre inkabb lemarad az Athlontdl, és ha a Coppermine LI cache-e nem bdviil 64 KB-ra,

Tévedés: A PC133-as SDRAM utdn muszaj lesz Rambus DRAM-ra véltani.

Az Intel minden bizonnyal nem a PC266-0s, (in. DDR (Double Data Rate) SDRAM-ot fogja favorizal-
ni, hiszen azt az alaplapgyartok sokkal egyszeribben implementalhatnak, nem lenne sokkal dragabb,
mint a mostani PC133-as memoriak, és raadasul 66 MHz-zel gyorsabb is, mint az Intel-féle RDRAM.

www.pcx.hu

fgy néz ki beliilr8l az Athlon, sokszoros nagyitésban

megjelenése 2001 elejére tehetd (az eredetileg ter-
vezett 1998 helyett). Egyelére nem sokat lehet ro-
la tudni, az azonban biztos, hogy a konkurencia
méltd ellenfele, és az sem kizart, hogy legy6zéje
lesz!

Addig is az Intel a most aktualis Pentium Ill-at
oktoberben mar 100 és 133 MHz-es buszsebesség-
gel, 500, 533, 550 és 600 MHz-es orajelen gyartja,
s ha minden igaz, az els6 i820 (Camino) chipsetes
alaplapok mar az idén a boltokba kertilnek. A PIII
0,18 mikronos alvaltozata, a Coppermine, leghama-
rabb novemberben jelenik meg, igy nalunk val6szi-
niileg csak jovore lesz kaphato. Eredetileg az
RDRAM-mal (Rambus DRAM) hajtott Camino
chipsettel jelent volna meg, am az Intel nemrég
kénytelen volt elvetni az RDRAM alkalmazasat,

a PC133-as SDRAM javara. Ennek kdszonhetden az
1820 hamarabb megjelenhet, az 4j processzor pedig
100 ill. 133 MHz-es buszsebességgel, 256 KB tel-
jes sebességli L2 cache-t tartalmazva, min. 600
MHz-es orajelen késziil majd. Még nem lehet biz-
tosra venni, hogy az SSE utasitaskészlet javitott
verzioja keriil-e a Coppermine-ba, vagy megmarad
az SSE mostani, a 3DNow!-nal gyengébb teljesit-
mény( megvalositasa.

Sok a kérddjel a Celeron koril is, amelynek 500
MHz-nél gyorsabb valtozatait valdsziniileg csak
jovore kezdik gyartani, egyes forrasok szerint 66
és 100 MHz-es rendszersinre is. SSE-vel er@sitett
Celeron az Intel 2000 elsé feléig sz6l6 terveiben
nem szerepel. Az azonban biztosnak latszik, hogy
minden jelenlegi Intel foglalatba (Socket370,
Slot I, Slot2) késziilni fog valamilyen processzor,
igy ha lemondunk a PC133, Ultra-DMA/66 és 4x
AGP csodakrol, akkor a mostani BX-es alaplapok
még egy évig biztosan kihlizzak gépiinkben.

Fiery of Unlimited Possibilities
fieryofup@writeme.com
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Logitech

MINDENTUDO TAVEGER

Még aprilisban irtunk a Logitech zsindrnélkiili billenty(izet-egér ducjarol. Akkor a kettdst minden fenntar-
tds nélkiil sziviinkbe zartuk. Most megérkezett a folytatds, egy minden igényt kielégito, nagyon kényelmes
fogdsti egér képében. Az altala kivaltott érzelmeink hasonlatosak ahhoz, amit az elodnél éreztiink.

elejtsétek el, amit a képeken lattok az (j
F egérbdl! A formdjat agy tudjatok a leg-

konnyebben elképzelni, hogy odaiiltok az
asztalhoz a gépetek elé, és lazan tartott ujjakkal
az egérpadra teszitek a kezeteket. Nos, az egér-
padtol a borotokig tarté (r pontosan CMMW
formajd! Hogy egészen pontos legyek, ez a for-
ma nem teljesen (j. Ugyanis nagyon hasonlit a
regebbi ugyanilyen nev(i, nem zsinérnélkuli
Logitech egérre. A kiilonbség néhany ésszer(
aprobb vaéltoztatas, illetve a plusz gomb a hii-
velykujjnal. A szomszédos rész leheletfinom ta-
pintasu, sotétsziirke gumibol készilt boritast
kapott. Ezt a gumirozast lényegesen jobbnak ta-
laltam a Microsoft IntelliMouse Pro-nal, mely
hagyomanyos farkincas egeret ez idaig hasznal-
tam. Sokéig meglehetdsen szkeptikus voltam a
.dizdjnos”, kézbesimuld egerekkel kapcsolatban.
,Egér az egér” mondottam volt, aztan Ggy |6
masfél évvel ezelGtt elkezdtek idonként iszonya-
tosan fajni az iziiletek a jobb kezemben. Nos,
hallgassatok rdm, ti ne varjatok meg, mig gallyra
megy a kezetek! Egy kényelmes egér Gnmagat
meghalalé befektetés.

Térjlink vissza a teszt targyahoz! A zsinortalan-

sag technikai hatterét valtozatlanul az a digitalis
radiétechnika adja, mely gondoskodik arrél, hogy

egy szobaban akar egész egérluknyi ragcsalo se
vesszen 0ssze. A hatotavolsag valtozatlanul kb.
masfél méter — melyhez a ,szuflat” két AAA sza-

Sam. Joe

mar kell a mellékelt driver. Segitségével ugyanis
nem csupan a plusz gombhoz rendelhet6 szinte
akarmilyen funkcié — én a Shift-et feleltettem meg
neki, igy Internet-bongészés kozben két kattintas-
sal Uj ablakban nyithatom meg az engem érdekld
linkeket, ahelyett, hogy a billenty(izet utan kap-
kodnék —, hanem az Gsszes tobbihez is, beleértve

razelem adja a pocakban —, ami a fotelbdl valo ege-
részéshez elég, am arra kevés, hogy prezenta-
cionkat a terem masik végebdl tartsuk meg. A két
elem terhe ellenére sem nehéz a mozgatasa, sét ki-
fejezetten konny(inek éreztem. Szol-

Cordless World by "‘?

galtatdsai teljesen megegyeznek az
igényesebb gorgds egerek éltal nydj-
tottakkal, és talan ez a legjobb ben-
ne, marmint hogy tulajdonosanak
nem kell semmiféle kompromisszu-
mot kotnie a zsinortalan lét érdeke-
ben.

Ha az eziist és sziirke szinekbe
6ltozott egeret a keziinkbe vessziik,
a két gombon, és a keréken kivil —
mely lenyomhat6 —, egy tovabbi ke-
zelGszervet is taldlunk. Egy Gjabb
gombot a hivelykujjunk alatt. Itt Iép
képbe a driver. Az alapvets egeré-
szési funkciok eléréséhez nem kell
specialis vezérloprogram. Példaul a
Win98 is siman kezeli a beépitett
alapvezérlovel. Viszont vannak
olyan extrak, amelyek el6csalasdhoz
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a gorg6 lenyomasat is. A driver képes tajékoztatni
az elemek toltottségének allapotarol, igy nem na-
gyon fordulhat el6, hogy pont a legrosszabb pilla-
natban maradunk egér nélkiil. A mellékelt CD-n
Win 95/98-hoz, Win 3.1-hez és NT-hez talaljuk
meg a szikséges vezérldprogramokat.

A beépitett radidadd miatt nem merném olyan
batran szétkapni egy tisztitashoz, mint elodjét, de
nem is nagyon van ra szikség. A golyot védo bo-
ritast eltdvolitva jokora ireg tarul elénk, melyben
konnyedén megpucolhatjuk a gorgdket. Ha min-
dendron hibat akarok keresni, akkor csupan annak
ezust szinét tudom negativumként megemliteni,
mely meglehetGsen eliit a jobbara krémszindi bil-
lenty(izetekt6l. (Ugy latszik, ez a divat, hiszen
a Microsoft oktdberben megjelend Uj egere is
eziistsziirke lesz. — TR)

Befejezésképpen ésszer(i volna arral és fellelhe-
toséggel szolgalnom, de sajnos nem megy,
ugyanis e sorok irasakor még nem kezd6dott meg
a hazai forgalmazas. Szeptemberre viszont valtoz-
ni fog a helyzet. Bevasérlokdzpontokban, szami-
tastechnikai (izletekben bizonyosan szolgalnak
majd bévebb informécioval.




PVevoszolgalat: 382-1M11 http://www.hp.hu

MEGTEVESZTOEN VALOSAGHU.

Azért érzi agy, hogy most tényleg sikeriilne ekkora Lufit fajnia, mert a képet a vilag jelenlegi legfejlettebb tintasugaras nyomtatasi
eljarasaval allitottak el — a HP PhotoRELt precizios technolégiajaval, amely forradalmi valtozast hozott a nyomtatasban. Ez az a technikai
megoldas, amely lehetvé teszi nyomtatoink szamara, hogy akar 16 miniatiir tintacseppet juttassanak el minden paranyi képpontba. Az
eredmény: lenyligdzé minGség, fotorealisztikus képek — anélkiil, hogy mindez a sebesség rovasara menne. Egy sz6 mint szaz, barmennyire
siet is, képei ezutan mindig fotomindségtiek lesznek, igy semmi mas nem malhatja felil Gket. Mert olyanok, mint maga a valésag.

HP DESKJET NYOMTATOK

HP PhotoREt technoldgiaval (ﬁﬂ HEWLETT
PACKARD

[ Expanding Possibilities ]
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LEGKONDIK A HAZBA!

Oly sok sz6 esik napjainkban a processzorok és a videokdrtyak hiitésérdl, hogy sok-
szor megfeledkeziink a hazrol, amely épplgy igényli a meleg levegé eltavolitasat és hi-

deggel valo potlasat.
nnek alapvetden két oka is van. Egyfeldl
E a CPU és a 2D/3D gyorsitd hiitegységei
csak a védett chipekrdl és azok kozvetlen
kérnyezetébdl tavolitjak el a hot, am ha nem gon-
doskodunk arrdl, hogy ez ki is keriiljon a hazbdl,
akkor végso soron csak a belso kdrnyezeti
hémérsékletet emelik a ventillatorok, értelmetlen-
né téve a mikodésiiket. Masrészt nem szabad
figyelmen kiviil hagynunk, hogy a processzor és
a videokartya bar legkomolyabb héforrdsok, nem
az egyediiliek! Ugyanugy melegednek a merevle-
mezek, az alaplapi chipsetek, és sokszor olyan
kartyak is, melyekre nem is gondolnank! Nem is
szblva az olyan specialis eszkdzokrdl, mint
példaul a videodigitalizalok (személyes tapaszta-
lat, hogy éarkategoriajanak egyik legjobbja, a FAST
AV Master 98 is er6sen forrosodik).

Az |. és a 2. képen lathato, hogy a napjainkban
elterjedt hazak alaphelyzetben milyen hditési
lehetGségeket kindlnak. Jol lathatd, hogy az AT
szabvanyu haz csak egy helyen biztositja a ho

mivel nincs, ami elvezesse a meleget. Az Gjabb
hazak egyik aldasa, hogy rendszerint az el6lap
aljan még egy ventillator elhelyezésére biztosi-
tanak lehetGséget. Ezt dltaldaban helytelendil
hasznaljak fel, mikor olyan

Led

a ventillator mérete: minél nagyobb, annal jobb.
A masik fontos tényez0 a fordulatszam: itt is
igaz, hogy minél nagyobb, annal jobb. A mérete-
sebb megoldasok altalaban alacsonyabb, mig

a kisebbek magasabb fordulatszammal ren-
delkeznek, tehat ne feledjiik, hogy attél még nem
rosszabb valami, hogy a fordulatszama nem olyan
impozans — a nagyobb méret ezt ellenstlyozhatja.

egységet szerelnek oda, amely
a tapegységhez hasonloan
hideget sziv, ahelyett, hogy

a meleget tdvolitanad el. Pedig
a haz megfeleld hiitésének
kulcskérdése a hiték célszer(
elhelyezése. Ha ugyanis két
ventillatorunk van, és ezek kel-
|6képp tavol helyezkednek el
egymastol (az ATX haz
esetében példaul a tapegység-
ben és az eldlapon), akkor
ellentétes iranyba kell forog-
niuk: az egy befelé sziv,

a masik kifelé fGj, biztositva az
egész hazon keresztiil az

idedlis légaramot.
Ha viszont két

egymashoz kozel
eso ventillatorunk

van (példaul az
egyik a tapegységeé,
a masik pedig az
AGP foglalat
végéhez van
erdsitve), akkor
azokat ajan-
latosabb egy irdny-
ba tenni. Ennek
oka egész egysz-
erien az, hogy ha
eltérd miiveletet

elvezetését, nevezetesen a tapegységen at, am

a levegd cseréjérdl, azaz a hideg bearamoltatasardl
mar sehogyan sem gondoskodik. Az ATX haz épp
forditva cselekszik: tapegysége befljja a hideget,
ami elméletben jo a hozza nagyon kozel es6
processzornak, am hosszabbtavon nem kifizet6do,

végeznek, akkor az
egyik tal gyorsan elszivja azt a levegot, amit
a masik éppen csak befljt, és igy végképp értelmét
veszti az egész.
Miel6tt konkretizalnank lehetéségeinket, néz-
zilk meg azokat az altaldnos jellemzdket, ame-
lyekre minden esetben figyelni kell. Az egyik
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Talalkozhatunk olyan ventillatorokkal, melyek
képesek figyelni kornyezetitk hémérsékletét, és
a szerint szabalyozni sebességiiket, hogy men-
nyire van rajuk sziikség. Figyeljink arra is, hogy
kétféle tapcsatlakozast hasznalhatnak a kiilon-
boz6 példanyok: vannak, amelyek a hagyomanyos
4 t(is megoldast alkalmazzak (olyat, amilyent
a merevlemez és a CD-meghajto is tobbek
kozott), mig méasok a kisebb, 3 tlis csatlakozoval
érkeznek, melyeket az alaplapra kell illeszteni.

Az elso és legegyszer(ibb megoldas, ha
a hazunkon van e célbél elére kialakitott hely. Ez
esetben illessziink oda egy ventillatort, amely
rendszerint akkora, mint a tapegységé. Ezt vagy
sikertil megkapnunk kiilon, vagy szerencsés eset-
ben egy rossz tapegységbdl is kiszedhetjk.
A maésodik lehetdséget a bovitd helyeket elfoglald,
magaba
a foglalatba i
természete- A%
sen nem
illeszkedd
hitések




tort tartalmazo h(itéegység, mely a megfelel6
légaramot hivatott biztositani. Ezek az
eszkdzok rendszerint 5,25 inches helyre van-
nak méretezve, s hogy a 3,5 inches merevle-
mezt mogeéjik helyezhessiik, altaldban tar-
talmaznak kiegészitd sineket. E megoldasok
egyik nagy elonye egyébként az, hogy
hasznalhatok magukban, winchester
nélkiil is, fgy kit(in6 altalanos
hazh(tokkeé léphetnek el6.
~ Acikkben targyalt hitGegységek
. szerencsére nem dragak: |-2 ezer
forintért mar nagyon jokat

jelentik. Ugyanlgy kell rogziteni, mint
egy kartyat. Ezekbdl tobbfélét is

taldlunk. A 80 milliméteres ventilla-
torok (ilyet bemutattunk egy korabbi
szamunkban is) hatalmas szivoere-
jukkel sok levegd beszippantasara
képesek, amit a racsozatos hatlapjukon
kifijnak a haz mogé. Ezeket legcélsz-
er(ibb valamilyen erdsen melegedd kartya
mellé helyezni, ami néha csak azért jelent
problémat, mert egy AGP-s videokartya
esetén ez azt jelentené, hogy fel kell
aldozni az elsd PCl slotot. A masik

csoportba tartozok egy > illetve a m(ianyag kaphatunk. Azt altalanossagban elmondhatjuk,
miianyag, iireges, téglatest alaku kirtya benytlasanak mélysége hogy mindségileg nem nagyon van eltérés koztiik,
,kartya” révén mélyen benyilnak a teleszkopszer(ien dllithato. tehat a valasztast els6ésorban a ventillatorok
szamitogépbe, és elsdsorban a haz éltalanos Végiil, de nem utolsésorban, kovetkezzen szama es merete hatarozza meg, vagy legvégso
hiitését célozzak meg. Ezek rendszerint 40 mil- a hazh(itok specialis csoportja. Ha rangsorolni esetben a kinézet. Barhogy alljunk is a géphez,
liméteres ventillatorokat hasznalnak, amelyek kéne, hogy a szamitogép mely harom alkotéeleme legyiink
kevésbé hatékonyabbak, mint a 80-asok, dm par-  melegszik a legjobban, a processzor és megszallott
ban igy is j6 hatasfok érhet6 el veliik. Vannak a videokartya utan bizonyosan a merevlemez 3 tulhajtok vagy
olyan megoldasok, amelyeken a két ventillator kovetkezne. Napjainkban mar egyre sebesebb < olyanok, akik
koziil az egyik elszivja a meleget, a mésik pedig modellek jelennek meg, kdztiik olyanok is, mindenben
beftjja a hideget, mig méasokon mindkett6 sziv melyeknek lemezei percenként 7200, 10 000 vagy tartjak
vagy fuj. Szerencsés esetben olyan példanyokat is  akar még ennél is tobb fordula- magukat
talalhatunk, ahol a ventilldtorokat forgathatjuk, tot tesznek; természetesen a gyari el6irasokhoz, min-
minél nagyobb denképp érdemes egy kicsit

ez a szam, aldozni a haz hitésére. Csak és
annal jobban kizarolag jot tehetiink, segi-
melegszik a mereviemez, ame- thetiink vele — ndvelhetjik gépiink stabilitasat és
lynek élettartama igy csokken, és  élettartamat egyarant. Beszerelésiik is gyerekjaték;
akar véletlenszer(i lefagyasokat is ~ még annyi kézimunkat sem igényel, mint egy
konnyen generdlhat. Erdemes erre  videokartya hitébordajat a 2D/3D gyorsitohoz

a teriletre kiilon figyelmet kell rogzitd hovezet6 ragaszto felvitele.
szentelnink, kilonosen, ha

5400 RPM-nél gyorsabb
egységiink van (nem is szolva az

SCSI egységekrdl). A merevle-

mezek hiitésénél a legkedveltebb
megoldds, hogy a winchester
altal hasznalt bévitéhely elejére,

kvdzi a haz el6lapjara illeszkedik
egy, két, esetleg hdrom ventilla-
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Gyere jatszani az V. ker. Lazar u. 6-ba ! (Opera mogott)

Klubtagjainknak az els6 6ra INGYENES ! /3 .o\ o
Ami Rad var: - PII 400, Riva TNT, 17"...

hitp://hardware.externet.hu

-
-
A
d

/N\

<
5
e IC &

Dalszinhdz u.
Opera

- a legujabb jatékok £
- hiitott iiditoé S asdrecay as
- a legkedvez6bb arak ! Telefon: 06-20-946-34-94
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A VALASZ

Gondolom, mar alig birtatok ki alvds nélkiil, hogy megtudjatok, melyik cég hozott még ki grooveboxot
az elmdlt idoben. Nos, biztosan rajottetek mar, hogy ez a cég nem mas, mint a Yamaha a ,doboz” pe-

dig az RMx Sequence Remixer.

a jol emlékszem, talan marciusban volt,
H hogy épp a NETen kolbdszoltam, és ré-

bukkantam az RM Ix fotojara. A kép nem
volt valami megnyerd sot, kifejezetten nem tet-

szett, de az életben persze teljesen mas megta-
pasztalni a Yamaha (j csodamasindjat. Igen, ez

e e e e

DCIN  PHONIS  L/MONO CONTRAST
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THACK = TRANSPOST __NUM Mute

KIYBOARD

zenét) és 50 patternt lehet elmenteni, persze
ezekben is egyenként |6 varidci6 van, ami azért
javitja a dolgot.

A hanggenerator AWM2-es tipusd, ami mar

régdta megszokott a Yamahanal. A MIDI-t szeren-

csére tokéletesen kezeli, az 6sszes paramétert
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nem vicc, tényleg nagyon tetszett a gép, mélto el-

lenfele a Roland és a Korg grooveboxoknak.
Térjink 4t a gyakorlati adatokra. Az RM1x két

részre oszthatd, mégpedig a szekvenszerre és

a hanggeneratorra. A szekvenszer memoridja 6sz-

szesen |10.000 letitést képes eltarolni. Mindemel-

lett haromféle realtime és kétféle step-felvétel ko-
zlil valaszthatjuk ki, hogy milyen médon akarjuk
a dallamokat a memoridba rogziteni. Mint sok
mas hangszerben, itt is vannak gyari, (gynevezett
preset patternek, amibdl 6sszesen 50 féle stilus
van, ezeken beliil pedig egyenként 16 variacio
(section). A variaciokat billenty(zetrdl érhetjiik el,
a kisebb baj viszont az, hogy rogtén elindulnak
amint megnyomjuk Oket, azaz nem is varjak meg
az (tem végeét, legalabbis én nem talaltam mas
beallitasi lehetdséget. A billenty(izet viszont két
oktavos, igy sokkal nagyobb, mint a tobbi groove-
boxé. A tarolokapacitasra visszatérve szerintem
kevés a felhasznaloi teriilet, mert 20 szamot (kész
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mind a 16 csatornan kiildi és fogadja. Ezzel tulaj-
donképpen inkabb MIDIs alkalmazasokkal célszer(i
hasznalni, hiszen mint mar emlitettem, a felhasz-
naloi terliletet keveselltem.

A munkankat nagyon megkdnnyiti a 64x240-
es felbontdst grafikus

Yamaha RM1x

Skywalker

hat6 tekerOkkel és gombokkal gyorsan Iépkedhe-
tiink a menikben.

Ugyancsak ujdonsag a grooveboxok kérében,
hogy az RM1x 3.5"-0s lemezmeghajtéval is fel van
szerelve, amire kimenthetjiik a patterneket, vagy
a szamokat, ezzel is memoriat megtakaritva. Ezen
kiviil képes olvasni az SMF (Standard MIDI File) for-
matumot, igy akar az otthoni gépen késziilt zené-
ket is szinpadra lehet vinni él6ben. A MIDI setup-
ban beallithatjuk azt is, hogy melyik csatornat szo-
laltassa meg a sajat hanggeneratora, és melyiket
killdje tovabb a kimeneten (MIDI Out), ezzel akar
mas hangszereket is vezérelve. A floppy meghajtd-
val egyébként nemcsak memoriat sporolunk meg,
hanem sok pénzt is, hiszen nem kell kéltentink k-
|6nb6z6 memariakartyakra, amelyeket természete-
sen csak az adott cég arul irredlis sszegekért.

Bar az RMIx els6 ranézésre az egyik legbo-
nyolultabb zeneszerszam, amit valaha lattam,
mégis azt kell mondjam, hogy a Yamaha az ed-
digi leglitdsebb hangszerét készitette el. Az
effektek nagyon jo min6ségek, de a sz(ir6k
(cutoff, resonance) szerintem nem siker(iltek
annyira jol, mint maga a gép. A gombok elren-
dezeése és a hozzajuk tartoz6 magyarazat egy
kicsit sem egyértelm(, nagyon sok alapfunkciot
csak a leirasbol tudhatunk meg. Ezzel egyiitt
még mindig azon a véleményen vagyok, hogy
ezt nagyon eltalaltak és a tovabbiakban is re-
mélem, hogy a Yamaha koveti ezt a trendet,
amit most kezdett el.
Amennyiben ki szeretnétek él6ben probalni
a ketyerét, akkor latogassatok el a nemrégiben
nyilt belvarosi Yamaha markaboltba, a Miizeum
krt. 10-be, vagy érdeklOdjetek a 267-2351-es te-
lefonszamon.

LCD kijelz6, ami egysze-
riien leny(igdzott! Na-
gyon sajnalom, hogy az
ilyen kijelzOket nem hasz-
naljak mas hangszereknél
is, mert szerintem ezzel

minden sokkal attekinthe- Azérak a Itséget nem tartalmazzak,

tobb és logikusabb. Leg- 0 1070 SRS CoCs S Bt
Rendelhet§ szinek: fekete,viligoskék, kdzép-

inkabb az tetszett benne, 2 — kék, s6tétkék, bord,bama, piros, lila, fehér,

amikor atlépiink a Voice gg@fdé ;‘}%M':ﬂ

meniibe, a csatornak pa- Szdmitds- és Irodatechnika telefonon, E-mail- vag’ﬁtlﬁenvélﬂ’ben

ramétereit egyszerre lat-
juk, akar egy keverdpul-
ton. Az LCD kordl talal-

Praktikus Kis helyigényii CD tarté

http:www.elender.hu/~gyenis/ E-mail:gyenis@elender.hu
7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522
Viszonteladdkat is keresiink! Egyéb termékek is rendelhetfk!

ujsagmellékletek részére

(D tartd 12 db-0s: 600Ft

5 db rendelése esetén: SQO0Ft
CD tartd 16 db-os: 650Ft

5 db rendelése esetén: SS50Ft

www.pcx.hu




FEFO PCk pontosan az On igénye szerint ...

A FEFO Computer ajaniatai

Keresse fel kereske
hogy igenyeinek leg

... tanacstalan, nem tud valasztani? “
es szaktanacsadassal segitik Ont,
egfelelobb PC-t vasarolhasson!
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FEFO Dexter ...a tudatos jdtékos NetiX szerverek FEFO Scienic ...a megbizhato tirs

Dexter DE

Celeron(A)™ CPU
400MHz

celeron~

Kivalo teljeitményl PC teljes
kiépitésben, altalanos felhaszna-
lasra. Otthonra, tanulashoz,
jatékhoz, Internethez.

e Abit BX6 2.0 alaplap

400 MHz Intel® Celeron™ CPU
128 MB SDRAM, PC133 DIMM

6.4 GB EIDE HDD, UltraDMAG6
40x CDROM, UATA

1.44 MB FDD

nVidia RIVA TNT2, 4xAGP,

16 MB SDRAM vided

AUREL Vortex 2 digit quad hang
56K, V90-es Voice PCI modem

2s/1p/2PS2/2USB port

PS2 billentylzet és egér

ATX minitorony haz

2000 év megfeleloség

3 ev teljeskori garancia
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Dexter DH el
Pentium® ICPU inside
500MHz pentium=///

Professzionalis PC guruknak.
Nagy teljesitmény, tuningolhato,
bovithetd. Kimagaslo video és
hangrendszer, DVD.

e Abit BE6 alaplap, UDMAG6

500 MHz Intel Pentium® Il CPU
128 MB SDRAM, PC133 DIMM
9.1 GB HDD UDM66, 7200RPM
32xCD+6xDVDROM, IDE

1.44 MB FDD

Diamond ViperUltra TNTZ2,
4xAGP, 32 MB SDRAM video
TurtleBeach Quadzilla hang
56K, V90-es Diamond modem
2s/1p/2PS2/2USB port

PS2 billentylizet és egér

ATX ergo minitorony haz

2000 ev megfeleléség

3 év teljeskorii garancia
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157.900,- +AFA

346.900,- +AFA

FEFO Basic ...az alap’os

NetiX LE
Pentium® Il CPU
450MHz

pentiums/{/

Munkacsoport szerver. Biztonsa-
gos adattarolas, nagy teljesitmeény,
bévithetd, menedzselhetd.

Intel L440GX+ szerver alaplap
450 MHz Intel Pentium® |1l CPU
128MB ECC SDRAM, (m. 2GB)
9.1 GB LVD SCSI HDD (m. 6db)
40x CDROM, IDE

Intel 82559 10/100 TP LAN
Adaptec 7896 U2W SCSI
Adaptec ARO HW RAID opcio
DAT beckup opcid

Szerver menedzser processzor
Emergency Management Port
Intel Server Control 1.7

HP OpenView Node Manager
PS2 billentylizet és PS2 egér
Intel Colombus Il szerver haz
2000 ev megfeleléség

3 év teljeskorli garancia

435.900,- +AFA

Basic BE

Celeron(A)™ CPU
366MHz

celeron-

Kéltségkiméld, kivald mindségi
alap PC irodaba, otthonra.

Intel®@440LX AGP chipset
366 MHz Intel® Celeron™ CPU
32 MB SDRAM, PC100 DIMM
4.3 GB EIDE HDD, UltraDMA
4 MB RAM S3 AGP video
1.44 MB FDD

2s/1p/1PS2 port

billentylizet és soros egér

AT minitorony haz

2000 év megfeleléség

3 év teljeskori garancia

reszletre: 19.000,- + 12x 7.600,-

Basic BX

Celeron(A)™ CPU
366MHz

celeron-

Korszer(, koltségkimélé multimé-
dias PC irodaba, otthonra.

Intel®@440ZX AGP chipset
366 MHz Intel® Celeron™ CPU
32 MB SDRAM, PC100 DIMM
4.3 GB EIDE HDD, UltraDMA
4 MB RAM S3 AGP vided
ESS PCI hang

40x CDROM, IDE

1.44 MB FDD
2s/1p/2PS2/2USB port

PS2 billentyiizet és PS2 egér
icroATX ergo minitorony haz
2000 év megfeleléseg

3 év teljeskorl garancia
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99.900,- +AFA
részletre: 26.000,- + 12x 9.900,-

Scienic SL
Celeron™ CPU
400MHz

celeron-

Haldézati munkahely altalanos
irodai feladatokhoz. Optimalis

teljesitmény legujabb technologiak.

Intel CA810L alaplap

400 MHz Intel® Celeron™ CPU
64 MB SDRAM, PC100 DIMM
6.4 GB EIDE HDD, UitraDMAG6
Intel direct AGP 3D video,
dinamikus vided memaria
SoundBlaster PCI 64V hang
1.44 MB FDD

Intel 82559 10/100 TP LAN
2s/1p/2PS2/2USB/1V1A port
PS2 billentylizet és PS2 egér
microATX ergo minitorony haz
PC allapot figyeld ASIC, WM
2000 év megfeleloseg

3 év teljeskorl garancia
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Scienic SN I ]

rifel
Pentium® 1CPU ("nside
450MHz pentiumsll]

Professzionalis munkaallomas
gazdasagi elemzésekhez, grafikai
elokészitéshez, internethez.

Intel SR440BX alaplap

450 MHz Intel Pentium® Il CPU
32 MB SDRAM, PC100 DIMM
4.3 GB EIDE HDD, UltraDMAG6
nVidia RIVA TNT, 2xAGP,

16 MB SDRAM vided
SoundBlaster PCI 64V hang
40x CDROM, IDE opcionalis
1.44 MB FDD
2s/1p/2PS2/2USB/1V/MA port
PS2 billentylizet és egér
microATX ergo minitorony haz
PC allapot figyeld ASIC, WM
2000 év megfeleléség

3 év teljeskord garancia

122.900,- +AFA

FEFO Scienic SN

149.900,- +AFA

A FEFO Scienic SN munkaal-
lomasokat az Internetet aktivan
hasznalok szamara ajanljuk. Az
Intel® Pentium® 111 processzor

specialis utasitasai ¢s a gép TNT

video rendszere gyors és
mindségi Internet elérést tesz
lehetové. A FEFO Scienic SN
kdltségtakarékos kialakitasa
mellett nagy CPU és grafikai
teljesitménnyel rendelkezik,
ezért professzionalis munkaal-
lomas gazdasagi, tigyviteli

feladatokhoz.

pentiume///

Miért ne valaszthatnd On is a FEFO PC-t? Néhany érv taldn segit, hogy mellettiink déntsén. A 10 éves FEFO vallalat tobb mint 2500 db/év FEFO PC gyartasaval az egyik legjelentdsebb hazai szamitogép dsszeszereld cég.
Evente tobbezer tigyfelet szolgdl ki az otthoni felhasznaloktdl a nagyvallalatokig. A FEFO PC-k tervezésénél mindig a legkorszeriibb technoldgidkat alkalmazzuk, megtartva az optimdlis dr/teljesitmény/mindség aranyt.
Szamitogépeink kdnnyen bovithetdk és atépithetdk, kivetve a technolégiai fejlddést, ezért FEFO PC-k visdrldsaval az On beruhdzasa éveken dt értékallé marad. A FEFO PC-ket az alapkonfiguricioktol eltéréen a megren-
deld izlése szerint is Osszeallitjuk. Szakembereink ingyenes tanacsadassal dllnak tigyfeleink rendelkezésére. A FEFO PC-ket csak kivaloé mindségii alkatrészekbdl épitjitk, minden szamitogépiinket 3 év teljeskéri garancia-
val forgalmazzuk. A FEFO PC-k 2000 év kompatibilisek, megfelelnek az aktudlis PC szabvanyoknak, barmilyen rendszerbe itegralhatok. A PC eladasok mellett, igény szerint nyujtunk iigyfeleinknek informatikai szolgal-
tatdsokat, mint pl. helyszini garanciat és lizembehelyezést, dtalanydijas és egyéb karbantartdsi szolgdltatasokat, vagy komplett informatikai rendszerépitést és lizemeltetést. A FEFO vallalat és iizletei ISO 9002-es mindsi-
téssel rendelkeznek. Keresse bizalommal iizletk6toinket!

FEFO Kit.

Az INTEL, az INTEL INSIDE, a PENTIUM az INTEL CORPORATION bejegyzett védjegyei.az INTEL CORPORATION bejegyzett védjegyei

1073 Budapest, Barcsay u. 6. Uzlet: 352-8870, Iroda: 461-8080, Szerviz: 461-8081, Fax: 352-1620, e-mail: barcsay@fefo.hu; 1122 Budapest, Krisz-
tina krt. 11. Tel: 202-6002, Tel.+Fax: 355-0047, e-mail: krisztina@fefo.hu; 7621 Pécs, Munkacsy M. u. 9. Tel: (72) 326-318, Tel.+Fax: (72) 326-186,
e-mail: pecs@fefo.hu; 6722 Szeged, Gogol u. 4 Tel.: (62) 424-719, Tel.+Fax: (62) 422-386, e-mail: szeged@fefo.hu;

9022 Gyér, Stelczer. u. 3. Tel.+Fax: (96) 311-725, e-mail: gyor@fefo.hu
~ Aktualis arlistank letolthet6 a www.fefo.huweb cimrdl.
1g. Az arak AFA-t nem tartalmaznak és készpénz fizetés, vagy elore atutalds esetén érvényesek. Az arvaltoztatas jogat fenntart-
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Néhany hénapos nyari sziinet utan, |

a keresztrejtvényiink ismét — ebhen e

a formaban utoljara - visszater, a val-
tozatossag kedvéért most nem Ervin
rajizanak a poénjat kell bekiildenetek,
hanem a szamozott betiikbdl Jové havi ' \{
meglepetésiinket, mig a kiemelt so- N\
rokban a vele kapcsola-
tos teendodet.
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Alley cimii repiiloszi-
mulator, ami az Empi-
re Interactive ajan-
déka.

Ne felejtsétek a 81. oldalral a sarkot!
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Keresse az Interneten!
www.ebolt.hu

Ahol az alacsony darak
csak egy kattintasra

| Ak’ruolls akciénk:
___,VI"EO PCTV (TV a PC-n)

20 900 Ft + afa

1149 Budu
Telefon: 469-6000

11270 'Fu' 469-6006
H-P: 10-18h I-‘cxhnnlu ____2_3&3666[1024##
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CD irok, Ujrairok
SONY 4/ 4/ 24 DE bels5 Gjraird

SONY 4/2/24 IDE belsé Gjraird

SONY 4/8 SCS| belss/ kuiso CDirb
Panasonic 4/8 IDE belss CD ir6
Panasonic 4/8 SCSI belss/kiilsé CD ird
Panasonic 8/20 SCSI belss/kilsé CD ir6
TEAC 4/24 SCS| belsé/kiilss CD iré
TEAC 6/24 SCSI belss/kiilss CD ird
TEAC 8/24 SCS! belsé/kiilsé CD ll‘o

16x SCSI belsé/killsé
24x SCSI belsa/kilsé
Plextor 32x SCS| belsé/kilsG
40x SCS| belsé/kilsé
: Teuc 32x SCSI belsé/kiilss
Pioneer 32x SCS| belsé/kiils6

2 o

Yomoha 4/4/16 IDE bels6 Gjrair6. Creative 5x encore KIT
Yamaha 4/4/16 SCS belsé/kils3 gt SONY 5x

Yamaha 4/6/16 SCSI be|so/|tu]so u]fﬂl’ré Toshiba 5x

Plextor 4/12 SCSI befsﬁ/lullsﬁ (@) ir Panasonic 5x

PILOT-COMP
H-1074 Buda
Tel:321-0
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Biztosan mar mindenki nagyon varta az augusztust. A scenerek nemcsak a napfogyatkozas miatt, ha-
nem, mert mint minden évben, idén is augusztusban kertilt megrendezésre az Assembly party,

a scene-vildg legnagyobb rendezvénye a scene 0s-otthonaban, Finnorszagban. Emlékszem, hajdandn
Dada/TSi egyszer azt mondta, hogy az nem is igazi coder, aki nem tud finnil. © Ez azért lehet, hogy
durva, mindenesetre az biztos, hogy nincs olyan scener, aki ne tudna az Assemblyrol — egyrészt mint

programozasi nyelvrol, mdsrészt mint partyrol.

kiilfoldi hirek el6tt azonban pér gondolat

a magyar aktualitasokrol. Augusztus 20.

és 22. kozott rendezik/rendezték az
Antiq '99 partyt. Idén sajnos személyesen nem
tudok részt venni rajta, de igérem, hogy az anya-
gok, egy beszamolo, és — reményeim szerint — egy
riport is var majd benneteket a kdvetkezd szam-
ban. Ha minden jol megy, és a szervezéknek min-
den sikeriil, akkor szeptember-oktober kornyékén
ujra megrendezésre keriil a Rage-Scenest is, amit
reménykedve varunk!

Augusztus 9-én reggel igencsak dobogott

a szivem, amikor ra akartam nézni a hatalmas
csinnadrattaval beharangozott ASM'99 weboldal-
ra. Itt ért az els6 meglepetés: az oldal nem miko-
dott, hidba igértek fit-fat, hireket, real-videot stb.
Szerencsére a compok anyagait a mirror ftp-krol
siker(ilt leszedni; ezdttal is hadd reklamozzam
DC-1 szerverét az ftp://demo.cat.hu cimen. A leg-
fontosabbakat természetesen megtaldlhatjatok
a PC-X CD mellékletén.

Els6 dolgom az
eredmenylista at-
tanulmanyozasa
volt, ami szintén
szolgalt meglepe-
tésekkel. Az MP3
music compot pél-
daul egy Purple
Motion nevii ze-
nész nyerte meg
—a szam rajta van
a CD-n, magaért
beszél, mindenki
hallgassa meg!
Ami meglepd a do-
logban, hogy

ASSEMBLY '99 - A LEGNAGYOBB?

Basq

nem hiszem, hogy valakinek magyardzni kéne,
azonban a scene-en nem megszokott. A zenék al-
talaban trackerekkel késziilnek, és ezek ismert for-
matumaiban keriilnek a compokra. Akiket igazan
érdekel a zene, azok iddvel a trackerek mellett

a IDI-hez nydlnak, beszereznek profibb szintiket,

Purple Motion,
a legendas Future Crew zenésze, mar a masodik
Assembly partyn is nyert (a mostani a nyolcadik
volt), szoval igencsak régi motoros. Ezt kiilon ér-
tekelni kell, kihaloban 1évo dllatfaj! © Az MP3-at

www.pcx.hu

samplereket, esetleg valodi hangszereken kezde-
nek el jatszani. A baj az, hogy miveiket nem tud-
jak a nagy nyilvanossagnak bemutatni (bar egyre
tobb demo jon ki MP3-lejatszoval). Az ASM'99-
en végre szerveztek MP3 compot is!

A PC demok kapcsan is pozitivumrol szamolha-
tok be: kiilon vélasztottak a 3D-gyorsitokat hasz-
nalo és a ,klasszikus™ demokat egymastol. Az
elobbi kategoriat tovabbra is a fejetlenség jellemzi:
nincs szabvany platform, az egyiket D3D-re irjak,
a masikat Glide-ra, sot, van, amelyik futtatasahoz
Java virtual machine kell (amit tovabbra sem érzek
a Windows részének). Egyébként atlagos demok
jellemezték a kategoriat, én sokkal jobbat vartam.
A ,kirdlykategoriat” ,PC classical demo” néven
emlegették, jelezvén, hogy ezek a demok nem igé-
nyelnek, és nem is tdmogatnak semmiféle hardve-
res gyorsitot. Itt szamit igazan a coderek, a grafi-
kusok és a zenészek tudasa és 6sszmunkdja.

A gyoztes egy igazan remek alkotas, a Gasoline
lett a recreation nevi bandatol. A zene ugyan
nem a legjobb, a szokdsos elvont techno, de alap-
hangulatnak nem rossz. Az oGtletek nem annyira
az U] effektekben, sokkal inkabb a régiek Gjféle
megvalositasaban jelentkeznek. J6 példa erre a szi-
nes ,.nincs adas” avagy a ,hangyak tanca a ha-
romnapos dinnyemaradékon” effekt (lasd hétfoi




adassziinet, tgy 15 évvel ez el6tt). A grafikak
gyonyor(ek, izlésesek, és nemcsak nok vannak,
hanem afro-amerikai feketék is (727 — TRY).

A 4K introval sosincs gond, dltalaban a 4096
byte-os alkotasok nem igazan igényelnek kiilono-
sebb hardvert. Az els6 helyezett a Matriisi lett,
amely a Matrix enyhe parodiajanak késziilt. Min-
denki nézze meg, foleg aki latta a ,csodafilmet”.
Erdemes még megemliteni a Rasia cimi intrét,
mely Yobi mive, és harmadik helyezést ért el. Bar
grayscale-ben megy (lehet, hogy csak nalam) de
nagyon szép code, fraktal hegyek!

A 64K intro kategoria miivei kozott vannak ta-
lan a legnagyobb alkotasok. Ha jol megnezitek,
szinte minden csapat ismeretlen, a stuffok viszont
nagyon (tosek. Az elsd helyezett Viagra cimdi
intro, mely a Mewlers alkotdsa, nekem nagyon be-
jott. A zene elvont, tetszik, hogy trackerrel bii-
veszkedtek a fitk, ez legalabb egy kis plusz han-
gulatot is ad a bameészkodonak. Az effektek otle-
tesek, kicsit régiek, de szépen vannak megcsinal-
va, gyorsak, nem kell erém{ az intro normalis se-
besség(i futtatasahoz. A grafika telitalalat, UFO-k
tucatjai mindenféle nézopontbal.

Mindent osszevetve az idei ASM’99 nekem kis-
sé csalodast okozott. Az anyagok mindsége nem
rossz, egy j0 nemzetkozi party szinvonalanak
megfelelne, de nem a legnagyobbnak. Figyelmetek-
be ajanlom még a CD-n taldlhato Chip Muzak
compo anyagait is, azok legaldbb maximalis szin-
vonalon vannak! Nincs mas hatra, reméljiik a leg-
jobbakat; én gy tudom, az Antiq’99-re sokan na-
gyon késziiltek itthon, reméljiik, ott kellemeseb-
ben lepddiink meg, mint az idei Assembly-n.

Basq
basq@eurotrend.hu
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NAPFOGYATKOZAS

Napfogyatkozas cimmel jelent bid Summer Hitsre a hirek szerint meg varni kell
meg a Sonic Age legfrissebb (ehe-ehe).
house mix-remix albuma. R ko- Az idei (tavalyi?) nyar magyar popslagerei a Balatoni
| rongon a felismerhetetlenné Buli cimi albumon probalnak tomérilni. Az anyag |
gyurmazott ,vendégdalok” mel- megszerkesztdi kinosan iigyeltek arra, hogy a szam-
| lett szamos sajat szerzemeny is talan, népszeri eléado (UFO, Irigymirigy, Auth-
| virit, sztarvendégként pedig Szolnoki, Back Il Black, Up!, Bon Bon, ShyGuys, Mr. s
pulthg: all DJ Budai, DJ Junior es  Rick, stb.) megueteléevel akarva-akaratlanul e
DJ .Né%’_is. Bar a lemez eleg hallgasd a jovd sztarjeldltjeit is (Edina, TranS-H,
langyunalomra sikeredett, az Warpigs, Razs, Szexri Csoki, stb.).
ajandek «hegesztoszemiiveg Best 0f Sexy cimmel az elmult evek erotikusan talfi-
azonban - ha a géntechnologia is tott dalaibél kapunk egy kalappal az arcunkba. A bo- -
fejlédik - kivaléan alkalmas a riton egy rendkiviil dekorativ noi segg (Magyar
nyolcvanegynehany ev mulva be- dizajnerek! — Mi johet meg?!), a CD-n pedig csupa .
kovetkezo Napfogyatkozas meg- szexben tobzodo nota. N-Trance, Whigfield, Susanna
tekintesere. Hoffs, Transvision Damp, R. Kelly, Joe Cocker, Gloria
A Rizs nevii formaciot ket jo Estefan és mas ,beindult” eldadok biztositanak egy
hangu, jo ,huzatu” csajszi, Kata d6ranyi tomeny izgalmat.
es Keszi alkotja, repertoarjukat Fantasztikus, tortenelmi dalokat rejt az Ez Jazz va-
pedig a 78-es,.80-as, 98-es evek logatas, mely a popularis dzsessz mufajabol igyeke- '
diszkoslagereinek atdolgozasai. zett dsszerantani egy muzikalis arcul-bokszolast.
Az ,aldozatok” kozt a Kool and A lemezen helyet kaptak klasszikus es Gjabb notak,
the Gang, Limahl, Ami Stewart, a valamint feldolgozott orokzoldek. Louis Armstrong,
Bananarama, a Eurythmics, a Beautiful South, US3, Ray Charles, Chick Corea, Peggy
Salt’n’Pepa vagy az Ace of Base Lee, Billie Holiday, Miles Davis, Duke Ellington, Bobby
egyarant fellelhetok. A Showtime McFerrin és még sok fanatic dzsesszista. Uigyazz, az
| egyebkent az elso illatos CD a vi- album ismerete altalanos miveltségi fokmero!
™ lagon; a discmaned mellé hypotis A ,Maradjanak veliink!” cimii radiokabare-osszealli-
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pakolj a tatyodba, ha kirandulni tasban Fabri, Koltai, Kern, Boncz, Nadas és Hofi gon-
| meész. doskodnak az ugate hangokkal kisert, intenziv leg-
A Not For Sale muzsikusairol el- zestornarol. A 75 perces lemezanyag nem valamifele
§ mondhatjuk, nem tegnap kezdtek agyoncseépelt besztof kabaré, hanem friss termes az
! a szakmat, hiszen Gyulai Zsolt, ideiep legjobb jeleneteibdl szemezgetve. :

§% Demeter Gyuri és Pocsai Kriszta Heveny cuppogasok kiozepette debutal iigyeletes to-
%! szamos topprodukcion acélosra rok szivtipronk, Tarkan. Az ének vegig torok nyelven
edzett arcok. Le is ri az anyagrel vartyog, es a zene is KiS-azsiai nepzenei motivumok-
a profizmus, a vokalok gyonyoru- ra eépitett pop-rock-techno-lira-sanzon. Mindekoz- ' : i
ek, a 78-es, 88-as evek intellek- ben a srac folyamatosan elélvezni készil. Nem tu- » RAD.’ANAl
tualis nyalstilusaban megkrealt, lirai-filozofikus dom a diszkalatogatoknak mekkora a fogekonysagi & 3 VELUNKI
dalok hangszerelese is kivalo. Azonban az ennyire indexiik manapsag a keleti kuriozumokra, de a borito | € = :
fantaziamentes, almosito, egysiku, zene(fd)iskolas infoi_szerint nagy sikerre szamithat a Simarik, a RADIOKABARE ¢
panelekbdl epitkezo muzsika szobrot erdemelne a  Sikidim eés a Bu Gece. ' S
magyar poppanoptikumban. A Boldogtalan szep Michael Cretu, alias Curly MC, azaz az Enigma ismet
idok sziiletesekor megfaradt anyag. kiadta MCMHC a.0. albumat, melynek érdekessege
Negyedik fejezetéhez ért a BRAUO Summer Hits hogy az eredeti anyaghoz egy hatszamos magi is
valogatas-sorozat. A bravesok szerint az idei ev
slagerbirtokasai a Mr. President, Sasha, a
UVengaboys, a Scorpions, a Touche, a 4 The Cause,
Cher, Britney Spears, a Faithless, a No Mercy,
Robbie Williams, a The Boyz, Princessa, es meg

egy-két nemethonban arate csapat wvoltak. | (18 ; b 4 B D, Lr:{j{:am:-'rrm
] ; ; 2 i ] : n - b Macskafogs
Tinilanyos egy valogatas, annyi szent, de a Mor- %\ - iy . * _,p..m;,;_-,,.,ﬁ,;;f}}

Miles Dovis
3 &Y C}h’.‘l‘['e;'
us? ) ’




tarsul a Sadeness esa Mea Eulpa UJuerZ|0|ual A sokat-
mondo alcimek: meditation mix, violent US remis,
orthodox version, catholic version, fading shades miy,
ertended trance mix. Az egyetlen furcsasag, hogy mi-
ert kell egy remix-kislemezhez egy kilenceves albumot
ujra meguenni.

Tierra de Nadie a cime Jose Angel Heuia, spanyol dudas
albumanak, melyen autentikus kelta és arab motivumo-
kat valamint spanyol népdalokat iiltetett at mai nyelvre
azaltal, hogy némi modern hangszerelessel megaldott
elektronikus alafestest pakolt a notak ala. A lemez in-
kabb folk-pop, mint world music; a szamok pedig rop-
pant hangulatosak. Spanguiurszégh‘an'mér tripla platina.
Britney Spears ...Baby One Moré T;me—Ja uggan mar ho-
napok ota a listakon tronol, megis erdemes rnla meg-
emlekezni, hiszen a 17 eves Britney hangJa énektuda-
sa es eloadoi profizmusa valoban elkepesztu A show-
biz-gépezet ugyan kimeletleniil elkapta, es fiatal kora

dacara kulonbozo szepsegoperacmkkal Ieptek meg. |

Azonban gumimell ide vagy oda, @ klscsa,j igazi csoda-
gyerek, és az altala prezentalt,/erasen hnggruupus da-
lok is kiemelkedok a mufajban.

Mig Ricky Martint Latin- Hmenkahan nem tartjak latin

dalnoknak (csupan szimpla dlszkosnak}, addig Lou Bega
haza tajat nem erhetifSza, hiszen bemutatkozo albu-

ma, az A Little Bit" Of Mambo a tradicionalis latin gyo-

kerekbel taplalkozik. A haromnegyed orangl anyagon
leginkabb az ,0ld style” mambo dominal némi szamh'__
val és Ieheletnyl modern, elektronikus ihletési hang—
szereléssel fliszerezve. _;,:;;v‘;r

A Jamiroquai stilusat a megmondok ugyan acid jazznek
keresztelték el, igazabél azonban egy a hetvenes évek
funky-diszkao stilusat a kilencuvenesekbe ihjfi%:grélﬁ ban-
darol van sz6 - akik evrdl-évre kiadjak szmte ugyan-
azt a lemezt. A Synkronized sem sokat uJIt az elozé

koronghoz kepest. Tehat: laza, razos diszko- feellg, ki--"-

munkalt dalok, kimagaslo hangszertudas, préemkucsma.
On The 6 cimmel latott napvilagot Jennifer Lopez uj al-
buma. A szamok foképp lagyabb, liraibb temakra epiil-
nek, nehol hip-hoposabban, egy kis ferfirappel, masutt
echte latinos zakatolassal, vagy epp technoritmussal
aladongolve. Lopez hangja barsonyos-tiizes, es allito-
lag a zsirleszivas is hasznalt neki. Sikervaromanyos.
Az Aswad egy kettagu rastaformacio, akik a reggae
nemes hagyomanyait kovetve alkottak meg Roots
Revival albumukat. A dalok kozt szamos Bob Marley
feldolgozas talalhato, de szerepelnek rajta sajat no-
tak, egy kiskanalnyi kozel keleti vokal, valamint egy
Sting szerzemeny is, az Invisible Sun, amelyben a szer-
z0 is szohoz jut.

By The Request cimmel jelent meg a Boyzone greatest
hits korongja, amely 14 dalt tartalmaz attol a fiucsa-
pattel, amelynek egyes tagjai alternativ szerualis be-
allitottsaguk miatt ujabban eroteljes rivaldaféenybe
kerultek. A noi-ferfi szivek egyarant tiproi ket friss

"Monster Magnet,

rROOTS REVivaL

kis—slégert is felzizzentettek az albumra, -kz—
tuk a ,When You Say Nothing At All”-t, mely a Notting
Hill egyik sikervaromanyos notaja.

Ha mar szaba jott a Notting Hill cimi edes-bus kome-

dia, tudni kell rola, hogy Julia Roberts es Hugh Grant

fdszereplesevel a tengerentulon mar nagy owvaciot
aratott. A soundtrack sikerehez egyebek mellett

- Shania Twain, Elvis Costello, Al Green, Trevor Jones, a

Spencer Davis Group. a Lighthouse Family, a Boyzone,

illetve a boyzone-os Ronan Keating szoldja kivan hoz- |

zajarulni.
Csucsformaban cimmel keriilt a hazai mozikba a Rush
Hour, melynek kiserd CD-je is megerkezett. A film ze-

-neje leginkabb a hip hop, a rap vilagaba kalauzol el
minket, hiszen Dru Hill, Redman, Montell Jordan, Jay-Z,

a Wu-Tang Clan és tesoik hazak a talpalavalot. Az al-
bumon szamos, meg kevésse ismert, am a kiugrasi le-
i ' itan is helyet kapott.
K

hallhatunk. U notakkal jelentkezik Madonna, Lenny

Kravitz, Mel G, a Green I]ag""bagg az R.E.M., de felcsen-

dil a The Who ,My Generatlun” -je is a hatvanas evek
kdzeperol. i

Parades szereposztasu, jovo szazadi muzsikabol ka-
punk kostolot @ Matriz soundtrack albuman. A kultusz-
film-gyanu alkotas futurisztikus feelingjeert fe-
lelos zenei zuzogarda jelentésebb csapatai: Marilyn
Manson, Ministry, Prodigy, Rob Zombie, Deftones,
Lunatic Calm, Rammstein, Rage
Against The Machine.

DelWolf - The Sound of House

A magankiadasban megje-
lend albumon igéenyes,
vokal nelkiili house zenét
talaltunk. Barmelyik szam
gond nélkil megallja a he-
lyet az europai clubkultara-
ban, annak ellenere, hogy
az alkotot - sajat bevallasa
szerint - a korai Depeche
Mode inspiralta leginkabb.
A CD-n két zenei iranyzat, a

szintipop és a mindségi techno otvozodott, amelybdl

egy igazan kiilonleges lemez sziiletett.

A CD-mellekleten egy teljes szamot, és ket 380 ma-
sodperces mintat talaltok MP3-ban. Ha megtetszett,
megrendelhetitek a teljes albumot 980 Ft + pkg aron
az alabbi e-mail cimen. Technikai kerdéesekkel is for-
dulhattok a szerzohoz, ha tud, segit.
e-mail:dewolf@freemail.c3.hu
86-30-991-77-89 (Farkas Karoly)

kel a foszerepben

I"':bwers filmzenealbuman regi es vadiuj dalukat |
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Az augusztus eleji harminc fok késziiletlendil a varosban ért. Mivel mélyenszanto gondolataim valahol
a Blaha Lujza tér és az Astoria kozOtt az aszfaltba ragadtak, ezért ebben a hdnapban meg sem probal-
koztam Ujabb DVD meghajtok vagy dekoderkartyak szolgaltatasainak megért(et)ésével. Inkabb kordil-
bastyaztam magam az amerikai filmmdvészet kozelmdltjabol néhany olyan 2-es teriileti kodban kozrea-
dott, magyar feliratozast alkotassal, melyek eddig kimaradtak az életembdl.

ektek is felt(int, hogy mostandban a

hollywoodi forgatokdnyvirok hiilyére

vesznek minket? Nem? Akkor ajanlom fi-
gyelmetekbe Az 57-es utas (Passenger 57) cim(
akciofilmet, mely joggal viselhetné az , Afro-

amerikai Superman legtjabb kalandjai” alcimet is.
Ugyanis a Wesley Snipes (Demolition Man) altal
domboritott jofilira — aki jelen esetben egy légi-
tarsasag biztonsagi fonoke, és azt a feladatot ti-
zi ki maga elé, hogy a minden terroristak leggo-
noszabbika dltal eltéritett gépen rendet tegyen —,
nem hatnak kiilonosebben sem a fizikai torvé-
nyek, sem a kornyezeti hatésok. O képes rd,
hogy egy kissé lepukkant jar6rkocsival utolérjen
egy felszallofélben lévo, széles torzs utasszalli-
tot — kar, hogy nincs itt Trau bacsi, hogy meg-
kérdezzem tdle, egy ilyen bébinek mennyi a fel-
széllosebessége. Szerintem tgy 200 km/h kor(l
lehet —, az anyosiilésrol atkapaszkodjon az egyik
futéra, majd innen feljusson a fedélzetre. (Baga-
tell, Schwarzeneggert6l tanulta. — TRf) Természe-
tesen kozben sem a clg nem viszi le a futomd-
rél, amikor az bezarédik, nem nyomja szét a me-
chanizmus (pedig a Con Air-ben igen!), s6t a fu-
tom(-gondolabol bejut a térzsbe. Aha. Biztos
volt nala konzervnyité. Az ilyen aprosagoktol el-
tekintve még egész jo kis akciofilm. Kar, hogy
spéci extrakat nem lelni ezen a korongon.

Ugyanezt a ,mese habbal irdnyvonalat” viszi
tovabb az Armageddon (Armageddon), melyet
csak és kizardlag Ugy szabad megnézni, hogy az
ember még csak véletlenil sem probél a torténetre
koncentralni, hanem megfelel6en letompitja ma-
gat pattogatott kukoricaval
meg kolaval, és csak a lat-
vanyelemekre 6sszpontosit.
Ez a film remek demonstracio-
ja annak, hogy az évezred vé-
ge felé mit lehet specialis ef-
fektusbol osszekalapalni.

A torténet diohéjban: a Fold
felé kozelit egy hatalmas kis-
bolygd méret(i meteor, me-
lyet, ha nem téritenek le az
atjarol, minden életet leradi-
roz a bolygorol. Természete-
sen ismét csak a belevald
amerikai sracokra var — hurra,
esetleg hajrakialtasok, taps,
ovaci6 —, hogy megmentsék

a totalis katasztrofatol — haad, jujj, tyd, nyelvtu-
doknak wow-kialtasok — ezt a nyomorult sargo-
lyobist. Latvanyelemként felbukkan Bruce Willis
(Die Hard trilogia) — allitolag 6 a foszerepld, de
szinészi jatékot ezért a pénzért ne varjunk tole —,
meg Liv
,Aerosmith:
Crazy” Tyler
(mellesleg
Aerosmith:
Steven Tyler la-
nya). A torténet
tele logikai buk-
tatokkal és bu-
gyutasagokkal.
A mondanivalé

a ,hddd, de mar-
ha j6 amerikainak
lenni”-re korlato-
zodik, jol megta-
mogatva hosi
pozokkal a csilla-
gos-savos lobogd

www.pcx.hu

LEJATSZANIVALOK

Sam. joe

el6tt, sok-sok szalutdld egyenruhassal, villogo
lampaja renddrségi, FBI, CIA, NASA, afenesetud-
jami autoval, egy Aerosmith — tok véletlen, nem-
de? — slagerrel, az Egyesiilt Allamok elnokének be-
szédét hallgato sokasaggal. Na, ez az utobbi
a legjobb az egészben! Az EInok beszédet tart,
amit az egész vilagon hallgatnak! Bizony am! Ki-
nai parasztbécsika a rizsfoldon Sokolbdl, a francia
kavéhaz vendégei a teraszon zsebradiobol, olasz
familia ebéd kozben a TV el6tt tlve, mind-mind az
USA elnokeét hallgatja! Szoval a félido végén az al-
las Latvany 10, Torténet 0. Kar, hogy a 2-es ter(i-
leti kodu valtozat, az |-es kodud ,flipperbdl”, azaz
kétoldalas DVD-bdl, 6sszement egy oldalra, igy
extrak a lemezen nincsenek. (Anno TRf elkdvetett
egy kritikat err6l a filmrol, mely olvashato volt
a PC-X home page-en. Most, hogy én is lattam
a mozit, csak egyetérteni tudok vele. Ha az archiv
anyagok kozott megtalaljuk, raveszem, hogy ke-
riljon fel a CD-re. Higgyétek el, megéri elolvasni.)
Kicsit félek a sokadik részektdl, mert sajna leg-
gyakrabban az eredetihez képest a ,rossz vicc”
kategoriaban indulnak. A sorozatta fajult Haldlos
Fegyver egészen tlirheto kivételt képez. A negye-
dik rész az, ahol halvanyan érezhet6 a visszaesés
(Lethal Weapon 4). A Mel Gibson (Mad Max)
Danny Glover (Maverick, Predator 2, Dumbo had-
miivelet) dud szemlatomast kezd kifaradni.
A zsarutorténet poénjai mar nem olyan Gtdsek,
mint az el6z6 részekben (taldn ezért volt sziikség
a hivatasos komikus, Chris Rock szerepeltetésére
— TRf), de azért ebbe az epizddba is jutott né-
hany olyan poén, amin éppen olyan jokat rohog-
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tlnk, mint az el6z6 epizddokon. Az ildozeési jele-

netekre és a bunyokra sem lehet panasz. A baj az
volna, ha megcsinalnak az 6todik részt, mert ad-
digra végképp kifujna a csapat. Gondoljatok csak
bele, Gibson most lehet annyi idds, mint

a sorozat elején az
.En mér eh-
hez tul
oreg

va-
gyok!”
Glover. A torteé-
netben a kinai maffiaval

akaszt bajuszt a duo, igy a fégonosz is azsiai.

A cstnya bécsit egy Jet Li nev( Gr jatssza, aki ne-
véhez hiien — marmint hogy Jet — Jackie Chan
fénykoraba ill6 hangsebesség feletti tempoju bu-
nyokat mutat be. Kalapot le, ez igen! Kar, hogy

a film végére kideril, hogy 6 Superman azsiai re-
inkarndcioja, ugyanis egy masfél méteres vasrid-
dal atszdrva is Ggy kizd, hogy egy egész tarnyi
skulot kell beleereszteni egy géppisztolybél, hogy
lehiggadjon. Khmm... raadasul mindezt viz alatt.
Még ezzel is megbaratkoztam volna, ha a cstcs-
pont utan nincs tobb teljesen felesleges ,minden
szerepl6 minden masiknak a vallara borul”, , Ma-
guk baratok? Kérusban: Nem, mi egy csalad va-
gyunk!” nyaladzas. Hallgassatok ram, a f6gonosz
halala utan ki kell venni a lemezt! A flipper maso-
dik oldalan nem csak egy werkfilmet, hanem az
el6z6 harom részbdl kivagott jeleneteket is lelni
— ezek kilondsen jok!

A Végképp Eltordlni (Eraser) egy meglepden
kellemes akcio. Az Amerikdban meglehetdsen ko-
molyan vett tantvédelmi programban dolgozo
John Kruger-t alakito Arnold Schwarzenegger

ot-Co

Q\\l a J’,ﬁ

(True Lies, Total Recall, Terminator, nem létezik,
hogy ne ismerné mindenki) atmegy total-brutal-

ba! Hogy megvédije a Vanessa Williams (korabban

szépségkiralynd és énekesnd) altal alakitott vé-
dencét — aki egy olyan fegyvergyartd cég titkarno-
je, ahol szupertitkos kézifegyvert ad-
tak el majdnem a cstnyaknak
—, puszta kézzel teker-
geti ki a rosszfidk
nyakat. (Na, azt
azért nem hi-
szem, hogy
ez a valo-
sagban is
igy megy.)

Az akcid

megallitha-
tatlanul nyo-
mul, jobbara
mentesen az
emészthetetlen tilzasok-
tol és logikai bukfencektdl. Er-

dekesség, hogy a fészerepld csoda-kézi-

fegyvere megszolalasig hasonlit a Quake Il
Railgun nev(i fegyverére, amely dugohiizé formaju
lovéseket produkal. Persze féhdsiink véltozatlanul
golyddlld, de hat ez belefér.

Az Ugyfél (The
Client) mar egy
teljesen mas jelle-
gl film, mint az
eddig emlitettek.
Remek thriller, iz-
galmas story,
cslcs szereposz-
tas. Egy tizenegy
éves kissrac szem-
tandja lesz egy on-
gyilkossagnak, és
meg tud valamit,
amirdl jobb volna,
ha egyaltalan nem
tudna. gy tartania
kell a maffia bosz-
szUjatol, és a tor-
vény szigoratol

Kdszonjiik Pilot-Comp Kit-nak, a téle kapott filmeket! ~°, %,
1074 Budapest Alsoerdosor u. 3. Tel.: 351-2338

www.pcx.hu

egyarant. Az ambiciozus, karrierista allam-
tigyészt Tommy Lee Jones (The Fugitive, MIB),
tgyfeléért életét és karrierjét éppen kockara tevo
ligyvédet pedig Susan Sarandon (Thelma &
Louise, The Rocky Horror Picture Show) alakitja,
hirneviikhoz mélton. A lemezen megtalaljuk
még a film mozi el6zetesét is.

Az Angyalok Varosa (City of Angels) egy amo-
lyan ,vidd el ra a kedvesedet, ha be akarsz vagod-
ni” film. Szoval igazi szerelmes-romantikus alko-
tds. A helyenként egészen sziirrealis képi vilagu
moziban Meg Ryan (Sleepless in Seattle) fiatal se-
bészt alakit, aki egészen kiborul paciense halalan.
Nicolas Cage (Con Air, Face Off), az ligyeletes an-
gyal, megsajnalja, és hogy megvigasztalja megjele-
nik el6tte. Maggie, addig nem hitt az angyalok-
ban, mig szerelmes nem lett egybe. De lehet-e
szerelmes egy angyal? Van-e az angyaloknak szar-
nya? Kider(l a filmbdl, mely tucatnyi kort ver a
stilusaban indulé romantikus mozikra. Erdekes,
hogy Meg Ryan szamos ilyenben jatszott — Szere-
lem Hulldmhosszan, 1Q - A szerelem relativ —, de
ezek kozil ez az elso, amely azok szamara is ér-
dekes lehet, akik a képernyG el6tt nem a papir-
zsepi 0sszekdnnyezésével vannak elfoglalva. Ez a
korong is flipper, melyen az extrdk kozott kivagott
jeleneteket is talalunk. Fe X
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Ujra jelentkezik konyvrovatunk, amely tovabbra is sci-fi és fantasy témajii regényeket,

novelldskoteteteket mutat be.

|. rész: Baljos arnyak.
Terry Brooks — Aquila Kényvkiad6

Igen, igen, arrdl az els6 részrdl, vagy angolosan

Episode |"-r6l van sz6. A Csillagok Haboruja mi-
tosz hatalmas reklamhadjdrat kozepette éledt jjd.

(Kiilféldon — teszem hozza halkan. Ami itthon
zajlik, most augusztus kozepén, azok az elkeseri-
toen fantaziatlan orias poszterek, szerintem

a marketing tevékenység szégyene. - TRf) Kulisz-
szatitkok, kalozkopiak, lopott vagy innen-onnan
Osszeszedett, majd leforditott forgatokonyvek
utan végre a mozikban is megcsodalhatjuk az
Nagy Alkotast. Szeptemberben mindenki eldont-
heti, érdemes volt-e a hetekre mozik elé kdltozni
a nagy pocsolya tulpartjan.

Az sem titok, hogy a szerkesztOségben tobben
szenvediink komoly SW fiiggéségben. Eppen ezért
nagy 6rommel jelentem be, hogy nem csak a film,
de az abbdl kész(ilt, pontosabban a forgatokonyv
alapjan irt regény is elérkezett hozzank. S6t az
utobbi mar joval a bemutato elott az utcara és

Konyvjelzo

OLVASSATOK MINDEN NAP!

Schuerue

a boltok polcaira keriilt. Rajon-
goknak nyilvan kotelez6 olvas-
many és kiemelt helyre allitando
kegytargy, de azoknak is igen sok
érdekességet tartogat, akik ,,csak
megnézték” a filmet. A regény
ugyanis tobb mint a film leirt
valtozata. Terry Brooks, aki eddig
inkabb fantasy regényeirdl valt
ismerté, nem egyszer(ien olvas-
manyos formadra hozta a forgato-
konyvet, hanem élve az ir6i sza-
badsaggal, ki is egészitette azt.
llyen, filmvadsznon nem lathat6
jelenet példaul az a balul végzo-
dé pod race, amire csak egy rovid
utaldst tesznek Anakin baratai

a filmbeli versenyre késziilés so-
ran. Tovabbi elonyei a filmmel
szemben a helyszinek részlet- |
gazdag bemutatdsa, az apro
részletek kiemelése. A gondolati
sik, amelyet

1Y BRAOKS

OISR 1L ONY VE ALADJAN

a legjobb szinészi
alakitassal is
szinte lehetetlen
tokéletesen
visszaadni, kdzelebb visz egy-egy
szereplohoz, igy atlathatjuk a néha
érhetetlen miértek szovevényét.

A regény kiilonlegessége, hogy
két kiadasban jelent meg egyszer-
re, egy diszes, keményfedeles és
egy olcsobb puhaboritds verzio-
ban. A boritokép és az ar az eléb-

ra vonatkozik. (Megjegyzem, ez
a kiadas kiilsére megegyezik az
Amerikaban, mdjusban megcso-
dalttal. Ott hasonlo kivitelben
dobtdk piacra a regényt, csak ép-
pen tobb kiilénb6zo boritoval:
mindegyik fobb szereplének jutott
egy. Az igazi Star Wars rajongo
persze mindegyiket megveszi. Na,
ez marketing! - TRf)

Ar.: 1490Ft.

www.aquila.hu

www.pcx.hu

bi, igazi gylijteménybe valo kiadas-

A kalmadrfejedelem titka.
Raymond E. Feist — Beholder Kiad6

Midkemia vildga allandd harcban all a kiilsé si-
kokrol betor6 lényekkel. A szauruszokat ugyan
legy6zték, de az Oket szinte irmagjukig kiirtd
démonfajzatok sem szénnak tul j6 sorsot az Os-
lakosoknak, egyszer(ien élelemnek tekintik Gket.
Es persze a vilag lakoi, egymassal sem férnek
nem békességben. A tobb szdlon futd torténet-
ben két barat, a hadvezéri babérokra palyazo
Erik és a kereskeddi, sokkal kézzelfoghatobb cé-
lokat kit(iz6 Roo sorsat kovetve lathatjuk az
esemeények egy szeletét. A kalmarfejedelem titka
A sotét kiralynd arnyéka” c. kotet folytatasa,
a Midkemia elképzelt torténetébe kigyohabori-
kent jegyzett legendat leird regénysor masodik
kotete.

Ar: 1198Ft.

Beholder Kft. 1680 Bp. Pf. 134.
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Mielott belekezdenénk az elmdlt két honapban érkezo levélhalom szemezgetésébe, szeretnénk koszo-
netet mondani azoknak, akik komolyan vették a juliusi koszontdben irt felhivdst. Arra kértiink titeket,
hogy kérdoiv hidnyaban irjdtok meg nekiink, mi tetszik, mi nem tetszik a PC-X jelenlegi formdjaban.
Rengeteg levelet és e-mailt kaptunk, jo par megszivielendd javaslattal és tandccsal. Igyeksziink mindre
vdlaszolni, de ez eltarthat egy ideig. Még egyszer ksz, hogy nem sajndltdtok rank az idot, reméljik,
hogy a leendd valtozdsok megfelelnek majd elvdrdsaitoknak.

KESIK A KOLCSON PC-X?

Jonapot!
Olvastam a ujsagban a cikket, és engem érdekel
ez a kupa. Azért irok hogy az ujsagot a bara-
tomtol szoktam kélcson kapni és nemtudom
hogy mikor kapom meg télle a szeptemberi sza-
mot. Azt kérném hogy ha megvannak a kupa
részletei (kecskeméti selejtezo idopontja helye,
jaték cime amivel jatszani kell)akkor azt szives-
kedjék megirni. Elore is kdszonom.

Viszlat.

Kispepe

Idézek az Gjsagbdl: ,Részleteket majd a szep-
temberi szamban kozliink - addig ne is érdek-
I6dj.”. Ennél egyszer(ibben és vildgosabban ne-
héz fogalmazni.

Nem akarlak megbéntani, de még ha mi is
lennénk a szervez6i ennek a versenynek (mint
ahogy nem mi vagyunk, hanem az Intel és a
Senorg — és ez szintén elég vildgosan kideriilt a
hirdetésbdl), feltételezed rélunk azt a tisztesség-
telenséget, hogy jogosulatlan el6nyhoz jutta-
tunk téged a tobbiekkel szemben, csak azért,
mert te csak a honap kozepén kapod kdlcsén az
(jsagot a haverodt6l??? Gondold ezt végig a mi
oldalunkrél is, ok?

A REJTELYES STAR WARS

Hi Sam.joe!

Képzeld,megvan a Phantom Menance,valamint
a Racer.Boldogan felinstalalom Gket,majd indi-
tom a launcher,és kitéptem az 6sszes hajam
mikor megldttam hogy 3dfx kell hozza.Oszin-
tén,én sehol nem latam az Episode | jatékok-
hoz valamiféle 3dfx sziikségeset,csak a
readme.txt-ben ami a cd-n van.A dobozrol
senki nem tudja meg.

Nos, akkor neked egy igen specialis dobozod
lehet, mert a nalunk levék bal alsé sarkdban
ott diszeleg a ,Requires 3D Acceleration”,

 diszkiadasdra volt

azaz ,3D-gyorsit6t igényel” logo. Ez persze
véletleniil sem jelenti azt, hogy 3Dfx dltal
gyartott kartya kell hozza! Mi példaul a
Phantom Menace-t Matrox Millenium G200-
on, a Racert Riva TNT-n és Savage3D-n tesz-
teltiik. Ha jobban megnézed, a doboz aljan,
ahol az igényelt konfigurdciét részletezik,
Video cimszé6ndl az dll, hogy .4 MB-os, PCl-o0s
vagy AGP-s Direct3D kompatibilis gyorsitokar-
tya sziikséges” — persze angolul.

... nekem van egy X-Wing Alliencém,nem reégi
jaték.(egy honapal ezel6tt jelent meg
nagyjabol).Nekem egy P-166MMX,32MB ramos
gépem van,s azon az XWA boldogan futott min-
dent maxra hizva(Pellusnak ez ajanlott,mond
meg neki hogy egy sima 166mmx en 3dfx nélkiil
szép texturaval,minden high -al,zenével nalam
zOkkenOmentesen fut)

lordnep

A PC-X-ben, az értékelésnél szerepld konfigu-
raciokat nem mi taldljuk ki, hanem a gyarték/ki-
adok altal megadott minimumkonfigurdciét tiin-
tetjiik fel. Ha ennél gyengébb géped van, és
mégis megy rajta, oriilj neki. Altalaban nem ez a
jellemz®.

JOE, MONDD A LOTTOSZAMOKAT!

Sziasztok!
Nem tudom, hogy személy szerint ki irta a jali-

VELEMENYEK, KERDESEK ES VALASZOK

us-augusztusi szamban a hireket, de van egy
oromteli hirem a szamara:

Emlitette az EA (j ,,m(korcsolyaszimulatorat,
és képletesen kérdezte, mi johet még? Pl. Cur-
ling. Hat tessék: tegnapel6tt az X aruhazban,
egy kidllitott Nintendo64-en ment a Curling szi-
mulator. Elég j6777

Miért nem akarja az illeté megjoésolni a
Pentium 133+Voodoo! paroson 50 fps-sel futo
Quake3-at is? Hatha bejonne, nagyon halasak
lennének egy paran, ha bejonne! :-))))))))

Lattman Tamas

Hehe, szerintem Sam. Joe maga sem tudja,
milyen jéstehetség! E héten sorsoltak a 750
milliét a Lottén. Ha nem vitte el senki, a ko-
vetkez6 héten Joe szdmaival indulunk, a ko-
vetkezd szdmot mar a Bahamdkon szerkeszt-
getjiik! Ami a Pentium 133-at és a Voodoo |-
et illeti, szerintem mar a Quake Il sem nyo-
mott rajta 50 fps-t. Persze, a remény hal meg
utoljara.

A NAGYMESTER HOMEROZNE

hi!
a jul-aug sazmban olvastam a hiitésrol szol6
cikket, és gondoltam, hogy valaki tudna nekem
segiteni.

|. Van egy asus p2b alaplapon, és benne egy
pll 333 eredeti gyari h(itéssel, a ventillatorbdl
egy 3 eres kabel csatlakozik az alaplapra,
azthiszem, barna, sarga, és zold. Namarmost, az
biosban a power managment setup-ba a cpu
ventillator fordulatszamat kijelzi, de a h6mérsék-
letnél ,N/A" jelzés talalhatd. Ennek mi az oka?
Hogyan tudnam megtudni, hogy hany fokos a
processzor?

Nagymester B

A PC-X jGniusi jatékainak megfejtései és nyertesei:

- HUSITO NYARI FETORO — két megoldés volt. 1. ,a Quake Il Osszes M(ivekre van nagyobb

sziikségem®, szerencseés nyertestink: Halmosi Gellért (Gyor). 2. ,a Myst otodik évfordulos

nagyobb

szitkségem",

szerencsés nyertesiink: Forrai  Gabor

(Hodmezdvdsérhely). Természetesen barmilyen megfogalmazasban elfogadtuk a megfejtéseket.
X-MUSIC — (PAUL DI’ ANNO): Okros Zoltan (Oroshaza), Berta Zsolt (Tazvar), Mészaros

- Mdrk (Budapest)

Mindenkinek kaszonjiik a részvételt, a nyerteseknek GRATULALUNK!!!

www.pcx.hu




a Nyugatinal

Uj és haszndlt szamitégépek, alkatrészek, atépités

beszc’nmitéss‘hl’

ABIT, ASUS, Hercules, Matrox, Dia':._.,_.

Lite-ON és még sok mas!

Internet eléfizetés (Ddidnei),
monitor, nyomtatd, notebook, egyéb

alkatrész szerviz

1067 Budapest, Podmaniczky u. 29. Telefc

w3.datanet.hu/~Isbt

Szinte az Gsszes gépiinkben P2B van, és j6
féléve engem is aktivan foglalkoztatott a problé-
ma. Az ok prézai: azon a kébelen ugyanis a BIOS
a CPU ventilltor fordulatszamat kapja meg. De
az alaplapodhoz kaptél egy kézikonyvet is,
amelynek erre vonatkoz részében gyonyor(ien le
van frva, hogy a CPU-hémérséklet méréshez
sziikség van egy masik kdbelre, ami viszont nem
tartozéka az alapkiszerelésnek. Tehat, kénytelen
vagy felkerekedni, és keresni egy Asus képviselet
(legjobban teszed, ha a hivatalos magyarorszagi
disztribatort, a Macrodét keresed meg, mi is t6-
ik vettiik), ahol ezt az inci-finci zsin6rt potom
1000 forint koriili dron adjak el neked. Vigyézz,
hogy gy ragaszd fel, és kisd be, ahogy a kézi-
kdnyvben le van irva, ellenkez( esetben mehetsz
a kovetkezGért. Ezutdn a BIOS viddman kijelzi a
proci hémérsékletet, lehet telepiteni a CPU-fi-
gyeld és hészabélyz6 programokat a CD-rgl!

REITVENY-MIZERIA

[...] Ja, és el tudnad mondani, hogy mit kell
megfejteni a rejtvényeken??!!Mert én ott semmi
féle keresztrejtvényt vagy megfejtést nem latok
(Megjegyzem: JO A SZEMEM) Ha berakod, akkor
kdszi, de ha nem... akkor se lesz semmi baj.
Amugy jol vezeted a(z) (Quakelll:)Arénat
(Hi hi), és jo a szdveged.
Maasz Istvan

Jdlius-augusztusra szant rejtvényiink tobbe-
teknek komoly fejféjast okozott. Nem Istvan volt
az egyetlen, aki ez tigyben megkeresett minket —
de egyediil 6 volt, aki kérte, hogy rakjuk be az
Arénaba, ime! Nos, ha fellapozzatok a 82. oldalt,
éppen az ominézus rejtvény sarok hatoldalat, ott
taldljétok a nyari feladvanyt. Voltak, akik, idedig is
eljutottak, de itt aztan elakadtak, nem tudvén,
hogy mi a teend. Oket igyekeztiink meggy6zni,
hogy barmily hihetetlen, de tényleg az a kérdés,
hogy ,Melyik jatékra van nagyobb sziikséged?”,

_ {5 év garanciaval), Gravis (3
év garanciaval), ATI, Intel, LG, MAG, ADI, Viewsonic, Super Micro,

de sajnos ennél tobb se-
gitséget nem tudunk adni,
mert a j6 megoldast mi
sem tudjuk. Végiil aztan
szépszam( megfejtés ér-
kezett, Ggy hogy a mald-
roket csak a komikus nyari
idGjarasnak tudtuk be.

HOVA LETTEK A ZOLD
EMBERKEK?

Szial

Lenne egy jO Otletem, ha
az ujsagban szerepld
cikhez a cd-n tovabbi irds vagy dem¢ talalhato,
akkor annak a pontos helyét nem lenne hatrany
kozolni.

Pl. A (Keresd a kis zold emberkéket az ott-
honi gépeden! ) cikben azt olvasom, hogy a
,CD-nken is megtalalhat6 a program” na kdszi
szépen nezzél végig kétt cd-t I, 3GB adatot
hogy mégis hol van!

311-5456

Nagy Tamas

Igazad van, tényleg nem volna hétrany, csak egy
baj van vele: id6gép kellene hozzd. A nyomdai és a
CD leadési hatérid6k kozott ugyanis van j6 egy hét,
és persze a CD nagy része ez alatt all Gssze, igy
mar rég nyomjak a lapot, mire kidertil, hogy hasz-
nos kiegészitdk lesznek a CD-n néhény cikkhez.
Egyébként, ha tudunk réla, ezt — elsésorban a jaté-
kokndl — kiilon jelezni is szoktuk. llyenkor ez tébb-
nyire a GamePort alkdnyvtarban pihen. Ha a Mély-
vizben olvasol valamir6l, akkor nagy val6szin(iséggel
abban a konyvtérban kell keresned a hivatkozott
file-okat, tehat azért az tdlzds, hogy 1,3 gigdt (vagy
akdr 650 megat) kell atbongészni. Egyébként a kis
z6ld emberkék esete a kivétel, ami ersiti a szabdlyt,
ugyanis a SETI@HOME program nem taldlhaté meg
a CD-n. Ennek prézai okai vannak: TRf nem rakta
fel. De ha jol emlékszem, a cimet megirtuk, igy aki-
nek van Internet-hozzéférése, az konnyedén meg-
szerezhette, rdadasul egy frissebb verzidjat, amit a
nyomdai atfutds alatt hoztak ki.

HAROM (KERDES MEG) A MAGYAR IGAZSAG

Szia!
Mar elég régen szeretnék levelet kiildeni nektek
de csak most szantam el magam hogy billenty(i-
zetet ragadjak.Bele is vagok a kozepébe.
| .Annak idején mért nem irtatok a Mortal
Kombat Trilology-rol és a Carmageddon Splat
Pack-r6l és ha jol tudom akkor az MK4-rdl.
2.Végiil is mi ez a textUratomorités. Textirak
0sszetomoritése RAR-al és kész vagy mi?

www.pcx.hu

COMPUTERS
SZAM ITASTECHNIKAI SZAKUZI.ET

] BEMUTATOTEREM, SZERVIZ

BP. 1054 VADASZ U. 36.
TEL: 331-05-18 FAX: 311-86-71
H-P.: 9%-18" Sz0.; 9™-13"
Ready Compker Kft.
Szamitastechnikai alkatrészek,

tartozékok, kiegeszitok
széles valasztekaval \%
al

internet szolgaltatasokk

o

Részletes arlista:
2-333-666/131

varjuk kedves vasarlginkat. \
(genyel szerint 5sszeéllitott

|| szamitogépek
—==1+2 év garanciaval,
joghszfa ajandék programokkall

Megegyeztiink a bankkal: 6k
tovabbbra sem arulnak PC-,
mi viszont adunk hitelt;
20% kezdorészlet befizetésével
szémitégép vagy nagyertékii
részegység vasarlasa esetén.

( ifoly"én;lét'os akciés 2\
kedvezmenyek '

1szonte[ad01 aramkroi erdeklédhet
a 06-30-9413-453-as telefonon.

3. Lehetne stabfotd, mért nincs?
Ember

Es a helyes valaszok:

I. Valészin(ileg nem tartottuk éket annyira
jelent&snek. Adott esetben, amikor jatéktobzé-
das van, mérlegelniink kell, hogy melyik cim fon-
tosabb. A Mortal Kombat mér a mésodik résznél
lerdgott csont volt, a Carmageddon Splat Pack
pedig végiil is egy kiegészités CD. Taldn ezért.

2. Egyaltalan nem err6l van sz6, de hossz( len-
ne itt kifejteni. Viszont tudok egy remek helyet,
ahol részletesen és magyarul (1) olvashatsz errdl,
mégpedig a Hardware Hunpage-en. A cim:
http://hardware.externet.hu/VIDEO/S3TC/index.htm

3. Nos, talan semmi nem osztja meg ennyire a
szerkesztBséget, mint a stabfotd. Erezziik mi is,
hogy ennek hidnyaban kissé személytelen a lap, de
egyes renitens szerkesztGségi tagok fényképellenes
fogadalmat tettek, és azt hangoztatjék, hogy az (jj-
sag tartalma a lényeg, és nem az, ki irja. Ebben
mondjuk van valami, de azért nem aggéd;,
hamarosan lesz fénykép! Addig javaslom
a 3-as szam( PC-X Aktdk (ha még
lehet kapni) tanulményozésat.
Az példaul egy hajdani
legendés stabfoto.




Ennyl! Vagy nem!

Nem maradt mas hatra, ezennel magunk mogott hagyjuk az Ginnepi, de egyben utolso
PC-X-et. Talan mégse sirjunk most egymas vallara borulva, inkabb tomboljunk
az 6romtdl, hogy oktdberben jon az, ami még nem volt!

GameStar

Az igéreteket mar fejbdl is tudjatok, ugye?

Kivilrdl: 132 oldal, 2 CD, belilrdl: jatékhirek, el6zetesek, leirasok, végigjatszasok, hardver-
és szoftverbemutatok, tesztek, 3D-rovat és mas oktato jelleg(i sorozatok, Internet, zene,
film, kényv, szoval minden, ami a PC-X-ben jo volt, csak most nagyobb terjedelemben!

Mi hianyzik még? Egy hatalmas buli? Hat legyen!
Szeptember 10-11-12, Info Park, Budapest!

WINDOWSIS
'99

A GameStar hivatalos bejelentése és sajtétajékoztatodja

M(isorok éjjel-nappal El6 koncertek:
64 gépes haldzati jatéklehetdség Kispal és a Borz
Mozimania: Republic
filmek folyamatos vetitése Ladanybene 27
Szabadtéri sportjatékok Somlé Tamas
Radidkabaré St. Martin
Pantomim show Bon-Bon
Fitness-bemutato Emberek
Divatbemutaté Four Fathers
Karaoke show Takacs Tamas DBB
Vizes triko verseny My Cream
Disco Torok Adam és a Mini
> Pierrot tancszinhaz Budapest Ragtime Band
N Sorsator Budapest Dixieland Band

B Es persze mi is ott lesztink! Gyere ki, talalkozzunk, beszélgessiink a régi és az (j laprol!
é‘/{‘\ “s_ Kivancsian varjuk kritikaidat a multra, Otleteidet, tanacsaidat a jovOre nézve!
> &

&é \\

& s Mindenkit szeretettel varunk!
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~\ www.gamestar.hu




" Grand Theft Auto..

Lula The Sexy Empire...........cccceceinnnnneee.... 3880 TUROK 2.. o e e LT

Lula Virtual Babe......... ...3880 UEFA Champ League 93/99 ..9880 g o B )=
Age of Empires.. I 110 M1 Tank Platoon 2... ...9880 Ultimate Soccer Manager 98 ..9880 DI{ \ VE. -I—J i ’\I{ r
Age of Empires - ‘Rise of Rome .. ..10880 MAGIC & MAYHEM .. ..4880 Undera Kllllng Moon .. 4880 11 880
Albion Classic.. RS ....3880 MAX 2 . ST ...5880 Unreal .. at ..6880 -
" ALIEN VS. PREDATOR . ....9880 Mechcommander .. ...8880 Upr|smg Z. ..6880 helyett
Alpha Centauri .. ....9880 Mechwarrior 2 Ess. . ...3880 Vészhelyzet.., ..4880 Y
Archimedean Dynasty Classic ... ....3880 Mechwarrior 3 ......... ...7880  Viper Racing i ..9880
Armor Command.. ....9880 Micro Machines 3 . ...5880 Wargames .. ..3880
ARMY MAN 2 .. ....9880 Mig Alley ........ovveee ...9880 Warlords 3......... 4880
Baldur's Gate.. ....3880 Might & Magic 6 ... ...5880 WARZONE 21 CIO ..9880
Baldur's Gate Mlssmn D:sk .-..7880 Might & Magic 7 ... ...9880 Wing Commander 5.. ..5880
Battlezone .. ....3880 Monaco GP 2 .. ...9880  X-Files - The Game.. ..4880
« Blade Runner " . ....4880 Monkey Island 3 > - ...9880  X-WING ALLIANCE.... ...9880
* Blood 2 - The Chosen ....7880 Monthy Python Meamng of Llfe.. wBBB0  KENOTACY e o L oD
Blood Omen - Legacv,«r of Kam ....3880 Mortal Kombat 4.. 9880 :
» BRAVEHEART .. ....8880 MOTO RACER 2..... ...9880 dgyar fnycivi . | Vi=Ug
Carmageddon 2 ...7880 Motorhead............ ...6880 3D Kerttervez .......c..ccceeevreereecrrenvneneennen. 4990

..9880 MYTH2..
..10880 MNascar 2 b
...9880 Mascar Revolutlon

...9880 3D Lakastervezd............
...7880  Alice Csodaorszagban ...
...9880 Budapest CD........ccveevrns

« Championship Manager3 .
Chaos Gate.. sl
, Civilization: Call to Power

Colin Mac Rae Rally... ....9880 NBA Live '98.. ...6880  Budapesti Allatkert ... 7990
Commandos : Mission Di ....7880 NBA '99.. ...9880 Cambridge Ennklopedla 8990 V
Conflict: Freespace ................. ....9880 Need for Speed 3 SE ...3880 Club Royal... . 5990 JJ _| _l')_lj J
Crime Killer ............... ....9880 Need for Speed 3.. ......7880  Csizmas Kandur 5990
Critical Path.. 990 Need for Speed 4 Road Chaliange ...11880 Ebciklopédia... - ...3990 ] ] 880.'
Dark Omen.. = ....4880 Neo Hunter.. : veeees 990  Eurépa CD atlasz ..... ...8990
Deathtrap Dungecn ....3880 NHL Hockey '98 ...5880 Félix & Tsa. 4880
Delta Force.. ....9880 NHL '99.. Sivaiass ...9880 Honfoglalas és Allamalapitas 4990
" DESCENT 3 .. ....9880 nghtmare Creatures e vereen. 9880 Hupikék Torpikék 1. .5880
« Diablo .. ...3880 Notre Dame-i Toron\ror Amm Storvb. ......0880  Hupikék Torpikék 2 ..6880

Diablo - He[lflre
Die by the Sword ....
Die Hard Trilogy,_“_
Dominion ..
Dune 2000
Dungeon Keeper Gold
Earth 2140 Gold ..
Egypt 1156 B.C......
, ESPN XGames Pro Boarder
' European Air War-...

. Extreme Assault ........
= F1 Racing (Uhisoft)
s Fl Psygnosvs

...5880 Oddworld: Abe's Exodus..........................9880  Internet Gyongvszemek'
-..6880  Outcast .. ..6880  Jatszohdz 2 ......ccccevrurruns B e A —
....8880  Outlaws.. ..4880  J6v6 Titkai ...... ..7990 = * [RIEYT ME T I e
--.9880 Panzer Commander . ...9880 Kémia kalauz.. _ -J-I A -r.l_J J.I" J_r] =
....5880 Panzer General 2 .. ...9880 Képes Kronika .. ...4990 : g = IE =
...4880  Pax COrpUS........... ..4880  Magyar Nemzet Torténete . 7090 »t FEUDE RATION
....3880 People's General.. ..9880  Mano Elévilag.. ...5990 11 880 =
....6880 Pocahontas - Animated Storybook .. ...6990 -
....9880 Populous 3 ..
..10880 Popolous 3 M|55|0 he'YQtt
....8880 POWER SLIDE ..
...6880 Premier League '99

...9880 Matematika kalauz

...9880 Micsoda sorozat ..

veeen 7880 REVAI LEXIKON ..

......5880 Szabadsagharc 48 49
...9880 Szexlexikon..

....7880 Pro Pilot 99.. ....9880 Talalmanyok es feltalaiok ...8990
F1'97 Psygnusys ....9880 Quake - Deathmarch Maker «rrr...880  Tolnai Vilagtorténelem ...... ...9990
" FIGP2... ....3880 Quake 1 Mission Pack Il .. ...4880 Uton /Kresz oktatd/ ......ccoeverrvvvrverennineeen..2990 J \ J J | J \
. F16 Agressor.. 70880  Quake 2 - The Reckoning ... 6880 MPERIALISM {Id.:
F16 - Mig29 ..... ....9880 QUAKE 2 - GROUND ZERO .. 7880 ] -
* F22 Lightning 3 11880  Rage of Mages... . 5880 jatékcsol ]! ] 1880.-
+ Falcon 4.0 ........ ..11880 Railroad Tycoon 2 ...11880 Ages of Myst......veicieiiiniciiicniiciincennnns. 9880 hel ett
Fallout....... ....7880 Rayman Designer.. v.....3880  (Riven, Myst) MPE R.] CLISM y
Fallout 2.. ....7880 Recoil .....c.ciiveinis ......9880 Megapack 9.. R—1.1:10] 1 SR ] 8880 =
Fifa '98.. - ....8880 Redline..... ....11880 (Clwllzatng Pro P|nha|| Tmeshock =
Fifa '98 +Joypad ....9880 Rent a Hero .... ....11880 Interstate '76, Destruction Derby 2,
Fifa '99.. ....5880 Resident EVil.....c.cceeeeeeiniiiiiinnicicnssecsnanas 3880 Discworld 2, iF-22, Jack Nichlaus 5, g
Fifth Elemem ....9880 RESIDENT EVIL 2 ...9880 Admiral Sea Battles) . )
Fighter Pilot.. ..3880  Requiem......... ...9880  Starcraft: Battle Chest..........................1 2880 FORMULA 1

...5880 (Starcraft, Starcraft: Brood War) !
...9880 The Biggest Names & Best Games.........9880 DA LN
...9880 (Theme Hospital, Sim City 2000, > LS "_\ - J J -I G
...4880 Need 2 SE, Dark Omen, 3 -I -I 8 8 0 _
...6880 Dungeon Keeper, Nuklear Strike) 7 2
helyett

..11880 RoboRumble......
....4880 Rogue Squadrun
....9880 ROLLER COASTER TYCOON
....9880 Sega Touring Car Champ
....4880 Settlers 3.. 2
....9880 Settlers 3 MISSIOH D:sk
....8880 Shadow Master ..
..4880 Shadows of the Emplre

. Fighter Squadron
Fighting Force ..
Final Liberation,__,
Fleet Command ......
» Flight Unlimited 2..........
. Football World Manager
+ FORMULA 1 RACING .....

...3880 Ultimate Word War Il.. Sitssensssmnni) 1 BB0
...1880 (Panzer General 2, Steel Panthers 3
...6880 Soldiers at War, SlIent Hunter)

' Forsaken ..

% Future Cop 4880  SHOGO - M.A.D. (Hun).. 6880 ;
* Gangsters...... ....9880 Silver .. .11880 Nvelvoktatd CL B e e
. Get Medieval......... 5880  SIM CITY 3000.. ..~..9880 NyelvoKtato :

« Grand Prix Legends " ..7880 6 nyelvu Europa szotar BT ORE ot 3990 =« °

....9880 SIN: WAGES OF DEATH .
....9880 SportsCar GT .. =
....7880 Starcraft .. ;
....6880 Starcraft: Brood War
....4880 Star Trek: Birth of Federat:on,,,.,.
....B880 Star Wars: The Phantom Menace ..
...3880 Star Wars: Racer......cccceeeveernnnnnnnnes

779880  Swat 2 - Police Quest

« Grand Theft Auto Mission.
“ GRAND TOURING...........
» IF 22 Raptor ...........
“ IMPERIALISM 2 ..
- Incubation Cl. ......
Israel Air Force ....

9880  Angol - Alapfoki /DOS/ .... +102:2600 ;‘ 0 =0 BB RRAD =
9880  Angol - Alapfokii /WIN/ . —4880 S ' I l') l \ J i
..5880 Angol - Alapf. és Kuzephal /WiN/... ...... 9880 L EJ S WS - |
11880 Hangos szotar (angot magyar .

11880 Angol - Kézéphaladé /WIN/ ..
33;3333 A tagsag| kartya az alabbi kedvezmenyekre jogosit:
..7880 Hangos szotar (német-magyar) .

..9880 Clipdic angol ..
4990 =
~8880  Hangos S21eng SZOMAF v 5990 - 10% kedvezmény minden vasarlas alkalmaval! ©

jaéziack:abbitz. :..,gggg $ean'|DApac;1e 8880  H. en 5990

» Jedi Knight.............. est Drive 5 ano ango g ¥ Y - s 3 a4 fus .

“ Joint Strike Fighte ....4880 Tﬁx 'Mu;phy Overseer ..4880 Manro német. i e 4990 » Ha\” hnlevelunkbol mmdlg taJEROZOdhatSZ d .
KINGPIN.. ....9880 Thief: the Dark iject ..9880 Nyelvész 1 {a n; otasz) 0300 g r
King's Quest: Mask of Eternlty.,.. ..11880 TOCA 2. i ..9880 Nyelvész 1 (sp.-fr.).......... 0500 w8 PC- SjaIEkplaC aktudlis hl!’EIl’Ol erdekessegelrol s |

. Knights & Merchants .. 5880 Tomb Raler 3o 7880  Nyelvész 2 @n).... ..6500 - Az dltalad kivalasztatott programot vasarldsi = |

....9880 Total Annlhllatlon. Battle Tactics.. ..8880 Nyelvész 3 (angol) ..........
Larry’s Casino... ....6880 Total Annihilation: Kfngdoms ...... ..9880 Parole (olasz szotanito) ....
= LBA 2.. - ....3880 Trespasser ..9880 Words (angol szotanito CD Rorn]
“ Lode Runner 2 SR T s s T ) Turok .. ...3880 Worter (német szotanitdo CD Rom)...

Lands of Lore 3 ..

"';::6500 ] kotelezettseg nélkill otthon kiprobalhatod!

POSTAI'CSOMAGKULDES:
(1) 345-81-18

22640.-

__ HELYETT
— MOST CSAK

Az akcio csak az alabbi szelvény
kitoltésével és felmutatasaval

vehet( igénybe! Cim:

Amennyiben az Ujsag megjelenése idején a jaték még nem kaphato, gy : G dte

; : e £ erak s / P 5 § e | o BREIRERAGH [ ACEo ) e i Az akciok halmozottan nem, és csak a készlet erejé:g érvényesek!

megrendelésedet regisztraljuk, s a jaték megérkeztekor azonnal értesitiink! TR TR Az irak az Afit taralmazzk és  beszerzés figavényében viltoz






