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El6sz6

Eloszo

Ezzel a konyvvel, amely meglehet§sen gyorsan késziilt, igyekeztiink egy hidnyt
kielégiteni. A vildgszerte, igy haz4nkban is elterjedt dBASE programcsaldd meg-
ismerés€éhez, hasznéilatdhoz eddig kevés igazdn j61 hasznilhat6 hazai kiadvanyt
ismeriink, a legtjabb valtozathoz, a dBASE IV-hez pedig egyet sem.

Ugy gondoltuk, ezt az igényt gyorsan ki kell elégiteni, és lehetséget kell terem-
teni azoknak, akik kezdGként szeretnének megismerkedni a dBASE IV adatbazis-
kezel6vel, de a teljeskorii haszndlathoz is 4lljanak rendelkezésre a fontos infor-
maciok.

Konyviink szerkezete ezért az aldbbiak szerint épiil fel:

Az els6 rész a megismerkedéshez, attekintéshez sziitkséges, bevezet§ jellegli in-
formaci6kat taglalja:

— az adatbaziskezel6krgl 4lataldban,

— az adatok szerkezetér$l, azok meghatarozasarél,

— programozési alapismeretekrél,
majd részletesebben a dBASE IV f6bb elemeir6l:

— a Control Center-r6l

— az Alkalmazas-generatorrol

— az SQL-ré6l

— a halbézati alkalmazasr6l és adatvédelemrdl, valamint a

— dBASE IIT PLUS és dBASE 1V kapcsolatarél, eltéréseir6l.
A mésodik rész, a fiiggelék tomor forméaban

— néhédny alapfogalom magyarazatat

— a )eldlésrendszert €s a hasznéalt szimbélumokat,
— utasitasok és fiiggvények leirdsat,

— hibaiizeneteket és

— egyéb kiegészit§ informaéci6kat (pl: fijlok adatszerkezete, technikai jel-
lemz8k, a dBASE IV konfigurilasa, stb)

tartalmazza.

Torekedtiink arra, hogy a konyv segitségével kezd6k is megprobalkozhassanak a
dBASE IV-gyel, ezért minden lényeges részt rovid bevezetdvel kezdtiink. Ezek-
ben tisztdztunk néhédny alapfogalmat is, amelyeket a tdrgymutatéba kigytjtottiink.
Néhany olyan terminust a filiggelék tartalmaz, amelyeknek magyardzata nem na-
gyon illett a fejezetekbe. Ebben sem torekedtiink a teljességre, mert Ggy gondol-
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tuk, hogy ezeket a fogalmakat sok szakkonyvben b&vebben és pontosabban meg-
talalhatja az Olvas6. Az alapfogalmak elsGsorban emlékeztetGiil 4llnak azért, mert
az a tapasztalatunk, hogy olykor komolyabb gyakorlattal rendelkez8 programozék
sincsenek tisztdban néhdnyukkal, ami azt okozhatja, hogy munkijuk sordn meg-
magyarazhatatlanul ismétl6dS problémédkkal taldlkoznak szembe, amelyeknek meg-
oldasa az ismeretek hijan inkabb prébalkozéssal torténik és ez rendszerint nem
vezet jéra. Rossz hasonlattal élve:

Aki nincs tisztdban a haz alapozdsdnak és statikdjdnak ismereteivel, az lehet
hogy tetszetSs héazat is tud épiteni, de sohasem tudjuk biztosan, hogy mikor dél
Ossze.

Javasoljuk tehat a gyakorlottabaknak is, legalabb fussak at ezeket a részeket.
Nem lennénk meglep8dve, ha néhany ) dologra is bukkannanak.

A konyv megértéséhez tehat nincs szilkkség komolyabb szdmitastechnikai felké-
sziiltségre, de feltételeztitk, hogy az Olvasé az operécidés rendszer, a DOS alap-
vetd fogalmaival tisztdban van. Szitkség van viszont egy mikod6 dBASE IV rend-
szerre, de nem nélkiillozhetSd egy kis angol sz6tir sem azoknak, akik az angol
szamitastechnikai terminol6giat egyéltalin nem ismerik. Annak ellenére igy van
ez, hogy minden fontos kulcssz6t megmagyardztunk a terjedelem-engedte korla-
tok kozott, illetve arrdl forditast adtunk.

Akik mélyebben ismerni akarjdk az utasitdsok mikodését, természetesen nem
nélkiilozhetik az eredeti kézikonyvet. Mindenesetre bizunk abban, hogy konyviink
elolvasasdval és az abban irtak gyakorlati kiprébaldsaval kezd6k is sikerrel hasz-
nilatba vehetik a dBASE IV-et, de az meglehetSsen bonyolult alkalmazésok ered-
ményes elkészitéséhez is elégséges és jOl hasznilhaté informécidkat nyujt.

Elére kell bocsdtanunk, hogy nem volt idénk minden utasitdst alaposan tesztel-
ni, de mentségiil szolgaljon, hogy ezt még az ASHTON - TATE sem tudta tel-
jeskoriien elvégezni. Ezért fel kell hivnunk a figyelmet arra, hogy az els6é dBA-
SE IV viltozatban nem mikodik minden tdokéletesen, ugyhogy akiknek moédja van
az eredeti kézikonyveket tanulmanyozni, azokat is érhetik komoly meglepetések.
Természetesen ezzel még véletleniill sem azt akarjuk mondani, hogy a dBASE 1V
nem hasznilhat6é j6l, hanem inkdbb azokra a lassan megdonthetetlennek latszo
igazsagokra kivanjuk a figyelmet felhivni, miszerint:

— hib4tlan szoftver még nem sziiletett a vilagon,

— minél bonyolultabb, tobb szolgéaltatassal rendelkezik egy szoftver, annal
tobb az el6fordulé hibdk szédma,

— nem késziilt még olyan programtermék, amelynek dokumentacidja annak
minden tulajdonsigit pontosan és hffen leirta volna.

Hangsilyoznunk kell azt is, hogy konyviink nem az eredeti kézikonyvek fordita-
sa — nem is lehet az, hiszen azok terjedelmének csak toredéke —, hanem el-
sGsorban bevezet§ jellegli, a megismerkedést, a tanulast szolgdlja, de minden, a
teljes haszndlathoz fontos informaciét is Osszegydjtottiink benne, s6t gyakorlati
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tapasztalatunkb6l megismert néhany olyan adalékot is szerepeltetiink, amely az
eredetikben nem taldlhaté.

Reméljitk sikeriilt célunkat elérni, és hasznos segitséget adunk a dBASE IV al-
kalmazasdhoz.

Kivinunk ehhez sok sikert minden QOlvas6nknak.
A Kiadok és a Szerzbk
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1. Bevezetd 1.1. Informéacié és adat

1. Bevezeto

"dBASE IV". Nem sokat tévediink, ha arra tippeliink, hogy ez a név a "database"
angol sz6bl6l szdrmazik. Hidba lapozunk fel egy régebbi (1971) angol szbtérat,
nyoméit sem leljilk, és ez csak részben a sz6tar hibija. Az "adatbazis" fogalom
— amelyet napjainkban mar az 4altaldnos iskolasok is ismernek — val6ban a le-
ghjabb kor és ezen belill a szamitastechnika és informatika robbandsszerd fejlG-
désének terméke. Magit a sz6t a koznapi életben is egyre gyakrabban hallhat-
juk, azonban — mint az sok 1) fogalommal eléfordul — nem tudjuk pontosan,
hogy mit takar. Ez nem is csoda, hiszen sokféle értelmezésben haszniljdk, és a
tartalma is alland6an vialtozik, fejlédik.

Anélkiil, hogy hosszasan fejtegetnénk alapfogalmakat, vagy részletes torténelmi
attekintést adnank e szakterilletr§l, tdl kell esniink néhdny olyan fogalom és
Osszefiiggés rovid bemutatdsdn, amely itt és most a dBASE IV megismeréséhez,
hasznidlatidhoz elengedhetetlen. Mindazok akik jaratosak az adatbaziskezelés te-
rilletén nyugodtan atlapozhatjdk a bevezet§ oldalait. Azok, akik tudoményosabb
igényt, részletesebb magyarizatot kiviannak, tobb munka koziil is vélaszthatnak.
Fellapozhatjdk akar Halassy Béla régi konyvét is, amely az "Adatbaziskezelés
alapvet§ kérdései" cimmel 1978-ban jelent meg a SZAMOK kiad4s4ban.

1.1. Informacio és adat

Ha valamirdl tudunk valamit, akkor egy adatot ismeriink, amely a val6sig egy
része, egyede valamilyen tulajdonsaginak értékét hatdrozza meg. (Itt az egye-
det a koznapindl tdgabban kell értelmezni. Egyed: minden aminek 0nallé léte van,
lehet esemény, targy, gondolat, stb).

Példaul: "A Balaton hémérséklete 12 Celsius fok", "Gipsz Jakab személyi szama
1-530221-2300", "A berendezés érintése Eletveszélyes". Példdinkban -az egyedek:
Balaton, Gipsz Jakab, berendezés; a tulajdonsidgok: hémérséklet, személyi szdm,
érintés; az értékek: 12, 1-530221-2300, életveszélyes.

Ha a tudasunkat fel is tudjuk haszndlni valamire, azaz donteni tudunk annak
alapjadn, akkor mar nemcsak egy adatot ismeriink, hanem egy informaécié birto-
kosai vagyunk. fgy az adattal ellentétben az informéci6é relativ (viszonylagos) és
ezért sziikebb fogalom, mert az informici6é csak az az adat, amely a felhaszna-
16janak szadmadra jelent is valamit. Kénnyen beldthat6, hogy ugyanaz az adat egy-
valaki szdméira informicié (azaz neki jelent is valamit), mésvalaki szdmara pe-
dig hasznilhatatlan. Példanknal maradva egy ausztrdl bennsziilottnek semmit sem
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1.2. Logikai adatszerkezetek 1. Bevezetd

jelent a 12 fokos Balaton, de nekiink fontos informécid, ha éppen masnapra kel-
lemes strandolast terveztiink.

Ebben a konyvben az adatok informdéciétartalmarél nem lesz szd, csak magukrél
az adatokr6l, azok egymashoz valé kapcsolédéasardl. E kis kitérSt mégis azért
tartottuk sziikségesnek, mert az adatok feldolgozasanal lépten-nyomon beleiitko-
zilnk abba a kérdésbe, hogy miért van sziikség bizonyos adatok gyfjtésére, fel-
dolgozasira, ha azokat végiilis senki nem hasznélja.

Ha adatrél beszéliink, az egyed, tulajdonsag és érték szorosan egymashoz kap-
csolédé fogalmak.

Példa helyett ezdttal szemléltesse ezt a j6l ismert "Mennyi? Harminc. Mi har-
minc? Miért, mi mennyi?" aneckdota.

A gyakorlati életben kiilonféle egyedekrsl kell adatokkal rendelkezniink. Altala-
ban egyféle egyedbdl nemcsak egynek, hanem tobbnek adataira van sziikségiink.
fgy a példankat tovibbfolytatva: a Meteorolégiai Intézetnél nemcsak a Balaton,
hanem az Osszes hazai vizeink adatait is gyijtik, nyilvintartjAk. Ebben az.eset-
ben mindegyik egyednek (viznek) ugyanazokra a tulajdonsdgaira vagyunk kivan-
csiak, és igy gyakorlatilag ezek az egyedek azonos kateg6ridba, masnéven egy
egyedtipusba tartoznak. MeteorolGgiai esetiinkben ez az egyedtipus a "hazai ter-
mészetes vizek" lehet.

Rendszerint -egyfajta egyedtipus minden egyedénél ugyanazokra a tulajdonsagok-
ra vagyunk kivancsiak, ezért egy tipushoz egy felhasznil6ndl — kevés kivételtSl
eltekintve — egy tulajdonsdgsorozat(-halmaz) kot6dik.

Az egyedtipus mir nem egy adattal, hanem adathalmazzal kapcsolatos.

1.2. Logikai adatszerkezetek

Az adatokr6l sz6lva emlitettiikk, hogy az adat a valésdg valamilyen egyedének tu-
lajdonsagat, e tulajdonsag értékét hatirozza meg. Igy az adat maga is modell,
hiszen nem mas, mint a valésidg egy részének valamilyen l/eképezése.

Ezek az egyedek sokféle kapcsolatban, viszonyban &dllnak egymadssal, igy az is ért-
hetS, hogy a réluk szerzett, gydjtott adatok kozott is sokszami és -faji kapcso-
lat létezik.

Anélkiill, hogy részleteznénk a kiilonb6zo logikai adatszerkezeteket, két alapszer-
kezetr§l mégis emlitést kell tenniink.

A val6sigban sok helyiitt el6fordulé szerkezettipus a hierarchia. (Tobb helyiitt
is, mint kellene.) Gondoljunk csak egy vallalati szervezetre, ahol f&osztily, osz-
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taly, csoport és végill a dolgoz6k kozott az ald-, folérendeltség abrazolasa egy
piramis felépitéshi rajzot eredményez. Ugyanez az Osszefiiggés all fenn egy szdm-
la és annak tételsorai kozott.

Elemei kozti viszonyokat sziill6-gyermek, tulajdonos-tag viszonynak is nevezik.
Ebben a konyvben az utébbi kifejezést fogjuk hasznilni. JellemzGje, hogy egy tu-
lajdonoshoz tobb tag tartozhat, egy tag viszont csak egy tulajdonoshoz kotSdhet.

A hierarchikus szerkezet természetesen az adatkapcsolatokban is nagyon gyakran
megjelenik. Egy megrendelésen feltiintetett vevé méris egy hierarchia alulrél (a
megrendeléstSl) felfelé (a vevére) mutaté kapcsol6-adata, hiszen egy vevének tdbb
megrendelése is lehet.

M¢ég altalanosabb a halés szerkezet, annak ellenére, hogy a fogalom a hétkdzna-
pi életben kevésbé ismert. Ebben a szerkezetben — a tulajdonos-tag terminol6-
giat hasznalva — egy tulajdonoshoz tobb tag tartozik, de egy tag is kapcsolod-
hat tobb tulajdonoshoz. Ha lerajzolnank ezt a szerkezetet, valé6ban egy héal6hoz
hasonlé &brahoz jutnank, amelynek elemei a haldé "csoméi”, az 6sszekdt§ vona-
lak pedig a halo szélai. Jellemz§ példa lehet erre egy szoftverhdz, amelynek prog-
ramozl1 egyszerre tobb programrendszeren dolgoznak, igy egy programrendszer-
hez kapcsolédik tobb programozd, de egy programozé kapcsolédhat tobb prog-
ramrendszerhez is. Az el6z6 példankat is kiegészithetjiikk agy, hogy a halés szer-
kezetet szemléltesse. Ha arra gondolunk, hogy egy megrendelésen 4ltaldban tobb
termék is szerepelhet, maris egy halos szerkezettel allunk szemben, hiszen egy
termék tobb rendelésen is elGfordulhat.

Mi kOze mindennek a dBASE IV-hez?

Aki mar ismeri az el8djeit, az tudja, aki még nem, annak magyardzatul csak
annyi szolgaljon, hogy a dBASE hasznalatakor mindig szembekeriiliink az adatok-
kal, szerkezetekkel és ezeket fel kell ismerniink annak érdekében, hogy megter-
vezhessiik, mit is akarunk. Tervezés nélkiil ugyanis még egy ilyen "dsszkomfor-
tos" rendszer alkalmazasa is kudarccal végz&dhet.

1.3. Adatok tarolasa, elSkeresése

Ha adatainkat a megszilletésiitk pillanatdban hasznidlnank fel, valészinileg ez a
konyv sem késziilt volna el. Sokkal inkdbb az a jellemzs, hogy az adatokat a ke-
letkezésiikt§l a felhasznalasukig valahol, valamilyen médon tarolni kell. Azonnal
felmeriill a gond: Hol, és hogyan tdroljuk az adatokat? Sem a hely, sem a méod
nem kozombods, hiszen amikor sziikségiink van egyes adatokra, tobbnyire kevés
id6 all rendelkezésiinkre, hogy elGkeressiikk. Ezért a tarolds moédja és helye a k&-
tablak eldtt is "divatos" kérdés volt és az maradt a szamit6égépek kordban is.
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Bizonydra mindenki taldlkozott mar valamiféle nyilvdntartassal, és nemegyszer
rendetlenséggel a nyilvintartdsokon beliill. Erre, — dGgy gondoljuk — kar példak-
kal a sz6t szaporitani.

Ennek a rendetlenségnek a koznapi felismerése azonban azt is jelenti, hogy a
nyilvintartasokban valamilyen szervezettségnek, rendnek kellene uralkodni és en-
nek hidnya gyakran még kiviildlld6 szdmiéra is észrevehet§. A rend természetesen
nem Oncéld, hanem A4ltaldban az adatok el6re megfontolt szempontok szerinti el-
6keresését szolgalja.

Térjiink vissza a hierarchikus szerkezetet szemléltet§ vevS-rendelés példankra.

Ha a megrendeléseket vevénként kiillon dossziéba rakjuk, maris létrehoztunk -fi-
zikai szinten egy olyan tdrolasi moédszert, amely ezt a hierarchidt mutatja, és
lehetdvé teszi, hogy gyorsan elSkereshessilk a megrendelést, ha a vev§ tiirelmet-
leniil reklamal.

Mas a helyzet egy halés szerkezetdd adatkapcsolattal. Nézzilkk a megrendelés-ter-
mék példat:

Ugyancsak bajban lennénk, ha ezt a szerkezetet segédeszkozok nélkiil akarndnk
az adattirolas szintjén megvalé6sitani. Legfeljebb olléval viaghatnidnk szét a meg-
rendeléseket tételenként, hogy azokat termékenként egy halomba gydjtsiikk. Ez is
elvetélt otlet, mert lehet, hogy konnyen megtudjuk, mibil mennyit kell gyartani,
de ha kész a termék torhetnénk a fejiinket: Kinek kiildjilk el?

Nem marad mas hatra, mint termékenként egy papirlapot el6venni és rdmésolni
a megrendelések adott termékre vonatkozé fontos adatait (mennyiség, vevé ne-
ve, megrendelés kelte), de ne felejtsitkk el a termék valamilyen azonosité adatat
is felirni.

1.4. Mez6, rekord, file, adatbazis

Az el6z6ekben eljutottunk az adat az informéacié fogalmanak hétkoznapi megha-
tarozasdig. Sz6 esett a logikai adatszerkezetekrsl, adattarolasrél, a szamitogépek-
r6l azonban csak annyit emlitettiink, hogy létezik és fejlédik.

Vaélasszunk mds szemszoget, most mér egy kicsit kozelebb a szamitdstechnikéa-
hoz.

Ha adatokat tarolunk, akkor &ltaldban egy egyedtipus tobb egyedének tGbbféle
tulajdonsagar6l értékeket tarolunk valamilyen adathordozén, valamilyen rendezett-
ségben és formaban.
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Kolonosebb magyardzat nélkiill nevezzilkk az egyetlen értéket tartalmazd adatele-
met mezdnek. Hivjuk rekordnak az egyetlen egyed tulajdonséigait leiré rende-
zett érték-, azaz mez8sorozatot, és végiil nevezzilk fdjlnak (az angol "file" sz&
megfelelGje) az egy egyedtipushoz tartoz6 rekordhalmazt (fgy tettek a szdmités-
technikusok is.).

Itt kell megemliteniink, hogy adatok szempontjabél azonos egyedtipusba azok az
egyedek tartoznak, amelyekr§l azonos tulajdonsigok értékeit tartjuk nyilvdn. Eb-
b6l kovetkezik, hogy az egyedtipus relativ fogalom, akircsak az egyed. fgy for-
dulhat el6, hogy ugyanaz az egyed, nevezetesen egy titkirn§ a munkahelyén az
osztalyvezetdvel és az igyintézGvel egyiitt a "dolgozok" egyedtipusba tartozik, és
tobbek kozott a fizetése, a neme, stb tulajdonsdgok értékeit tartjuk nyilvdn ré-
la, a szépségkirdlyn§-vilasztason pedig a "jeloltek" egyedtipusba tartozik, akikrgl
a magassigot, hajszint, kebelméretet, stb. tartanak nyilvan.

Emlitettiikk, hogy a valésdgban a dolgok (egyedek) kozott is szdmtalan kapcsolat
létezik. Ugyanezek a kapcsolatok az adatok terén is megmutatkoznak. fgy kap-
csolédhatnak a termékek a rendeléstételekhez a termékszdmon keresztiil, rende-
léstételek a rendelésekhez a rendelés szamédn keresztill, a rendelések e vevGkhoz
a vev§ valamilyen azonosit6adatidn keresztiil.

A fentieck anal6gidjira nevezziikk adatbazisnak azt rendezett adathalmazt, amely
az egymashoz valamilyen adaton keresztiil egymdshoz kapcsolt egyedtipusok adat-
halmazai alkotnak. Példankhoz visszatérve adatbazisunkat a vevs-f4jl, a termék-
fajl, a rendelés-fajl és a rendeléstétel-f4jl alkotja.

Hangstlyoznunk kell, hogy egy adathalmaz csak akkor adatbizis, ha az struk-
turdlt, azaz abb6l barmely kivint adat el6re meghatarozhat6 1épésekkel elSkeres-
het§. Egyébként inkabb jelhalmaznak nevezhetd.

Ugy gondoljuk, hogy a fentiek elegendSek a késébbi tudnivalok megértéséhez an-
nak cllenére, hogy meghatdrozdsaink nem igazin szabatosak és f6ként nem "nem-
zekodzileg elfogadottak”. A tovdbbiakban tehat mez&krsl, rekordokroél, fajlokrdl és
adatbézisokr6l fogunk beszélni. Tehetjilkk ezt akkor is, ha nem szdmitastechnikai
megoldasrél beszéliink, ugyanis egy kartonos nyilvantartdsban is konnyen azono-
sithatjuk ezeket a fogalmakat. fgy nevezhetjiik a terméknyilvantarté karton egy
rovatdt mez6nek, magat a kartont rekordnak, és az Osszes kartont fijlnak. (Bi-
zonyara furcsdn fognak rink nézni.)
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1.5. Adatbaziskezel6 rendszer . 1. Bevezetd

1.5. Adatbaziskezel6 rendszer

A tarolt adataink i1d6rél-idSre valtoznak. Gyakran meriilnek fel olyan kérdések,
amelyekre az adataink elSkeresése, feldolgozasa révén tudunk csak valaszt adni.
Hovatovdbb az is el6fordul, hogy egy dologrél az eddigieken kivill mas adatokat
(tulajdonsagot) is tarolnunk kell. Szitkség van ezért olyan eszkdzokre, amely az
adatok

— létrehozasit,
— megvaltoztatasat,
— kiilonb6z8 szemponti elSkeresését,

— szerkezetének kialakitasat, megvaltoztatasat (beleértve az adatkapcsolato-
kat is)

lehet6vé teszik. Ezeknek a fizikai és logikai eszkozOknek az egyiittesét nevezzilk
adatbaziskezelé rendszernck. Az adatbaziskezel§ mar elvdlaszthatatlan fogalom
a szamitastechnikat6l, mert ilyen lehetGségeket biztosité mas technikai eszkoz
nincs.

A szamitoégépek megjelenéséig az adatok tarolasihoz, el6kereséséhez rendkiviil
sok elmés, esetenként bizarr szerkezetet taldltak ki, amelyeket még ma is (néha
a szamit6gépnél is eredményesebben) hasznilnak. Gondoljunk csak az egyes bii-
niigyi filmekbgl jolismert forgé kartotéktaroléra, amely kicsit emlékeztet a moz-
g6lépcsd mikodésére.

A szamit6gépek megjelenésével és fejl6désével 4) lehetGségek nyiltak az adatok
tarolasara, és az elGkeresésitk érdekében valé rendezésitk médjara.

Egyre-masra jelentek meg a kiilonboz§ technikai és szoftvereszkdzok, amelyek e
terilleten felmeriilt igények egyre magasabb szinvonala kielégitésére torekedtek.
Mind tobben és tobben foglalkoztak az adatok kezelésével, tarolasaval, belsd
Osszefiiggéseinek kutatasdval. Megjelent az adatmeodell fogalma, és kialakult az
adatmodellezés tudomaénya is.

A kezdetben a fizikai eszkdzok igen szerény lehetdségeket nydjtottak erre. A
magnesszalagos taroléra csak sorban (szekvencidlisan) lehetett adatokat felirni, és
leolvasni. A miéigneslemezek megjelenésével forradalmi valtozas kezd&dott, hiszen
fizikailag lehet6vé valt az adatok kozvetlen elérése.

Megjelentek az elsé adatkezelSk, fajlkezel6k. Ezek azonban csak egy fajlon be-
liil tették lehet6vé az adatok kezelését, a fajlok kozotti kapesolatokkal mar nem
tudtak mit kezdeni. Killonosen héatradnyos volt az, hogy az adatok szerkezetének
megvaltozasanadl egész programrendszereket kellett Gjrairni.

Az adatmodellezés fejlédésével jelentek meg az els§ igazi adatbaziskezelGk, ame-
lyek mar a kiillonbozo tipust rekordok kozotti kapcsolatokat is kezelni tudtik.
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Mir megjelenésiikkor megfogalmazédtak az igények egy j6 adatbaziskezd rend-
szerrel szemben:

Adatfiiggetlenség: Tegye lehet6vé, hogy az adatkapcsolatok, adatszerkezet val-
tozasanal a korabbi feldolgozéprogramok moédositas nélkiill mikodhessenek.

Emberkozeliség: Gyors valaszidGkkel, laikus szdméra is érthet§ parbeszédes le-
het&ségekkel tegye lehet6vé az adatok kezelését.

Teljesség: Tartalmazzon minden olyan eszkodzt és lehetSséget, amely az adatok
kezeléséhez szitkséges

Rugalmassag: Minden logikai adatszerkezet (hierarchikus, halés) kezelésére al-
kalmas legyen

Adatbiztonsdag: Rendelkezzen hatékony eszkozokkel a technikai zavarok -miatti
adatvesztések ellen, valamint az adatokhoz valé jogosulatlan hozziférés ellen.

Minden adatbaziskezel6nek volt egy lényeges eleme, amely megkiilonboztette Sket
a korabbi programnyelvektSl. Rendelkezett egy killon adatleiré nyelvvel, amely
specidlisan és f6ként a feldolgozdprogramoktél fiiggetleniil az adatok szerkezeté-
nek leirdsdra szolgilt. E leir6 nyelven megfogalmazott meghatarozasok képeztek
hidat a programok €és az adattdrolds, -kezelés kozott.

Voltak olyan rendszerek, amelyek teljes programnyelvet alkottak, azaz utasitas-
készletitkkel az adatkezelésen kivilli feladatok megoldhatéak. Ezeket nevezték
ondllé nyelvii adatbaziskezeléknek. (A legkozelebbi példa erre maga a dBASE

V)

Mas rendszerek csak az adatleirassal, adatkezeléssel kapcsolatos utasitdsokat tar-
talmaztdk, és megengedték, hogy a tobbi, szitkséges funkciét més programnyelvek
segitségével oldja meg a felhasznil6, azok utasitdsaival biztositottdk az egyiitt-
miik6dést. Ezeket nevezzilkk befogadé nyelvii adatbaziskezelé rendszereknek.
(Példaért itt sem kell messzire menniink: a dBASE IV-SQL befogadé nyelvid adat-
baziskezels, igaz, hogy csak a dBASE IV nyelvét fogadja be.)

Maés csoportositas szerint megkillonboztethetiink célra orientdlt rendszereket,
amelyek egy koriilhatarolt feladatkor hatékony megoldasara szillettek; jobbara
azonban az 4ltaldnos, minden feladatra alkalmazhat6 adatbaziskezel6k héditot-
tak tért tekintettel a nagyobb példinyszimuk miatt olcsébb 4arukra.

A kezdeti adatbaziskezel6k 4ltaldban nagyszamitégépeken mikodtek, ezért nem
volt igazdn fontos a laikus felhaszniléval a baratsiagos, segit6kész kommunikicid,
mert ezt az alkalmazisi programok teljesitették.

Az els6 adatbaziskezelGket a hierarchikus adatszerkezet kezelésére fejlesztették
ki. Tekintetbe véve a gépek akkori teljesit6képességét talan a legjobb kompro-
misszum ez volt, mert rendezettség és az adatkapcsolatok kezeléséhez magukban
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a rekordokban rejtették el a mutaté adatot (pointer), és ez a megoldds nagy se-
bességet eredményezett.

Hasonl6 megolddsokkal dolgoztak a hal6és adatszerkezetekre "kihegyezett" adat-
baziskezelSk is.

Mindegyiknek azonban jelent6s hatranya volt az adatszerkezetek valtozdsanal a
nagyfokid rugalmatlansidg, az adatfiiggetlenség alacsony foka.

1.6. Relacios adatbaziskezeld

A hierarchikus és halés adatbaziskezelGk fejlesztésével szinte parhuzamosan je-
lent6s kutatdsok folytak mas szemléletd megolddsok irdnt. Ez az irdnyzat arra
torekedett, hogy a felhaszndl6 szdméira emberkozeli megfogalmazist, é€s abréazo-
last taldljon. :

A legtermészetesebb, legérthet6bb adatszerkezetnek a tdblazatot taldltdk. Ez az
évszdzados hagyoméinyok utdn szdmunkra kézenfekvOnek tfinik, de annal tobb ké-
telkedést valtott ki a megvalGsitas lehetGségeit illet6en az akkori szakemberekbdl
Nem nekik lett igazuk, mert ma mar az Gjonnan sziiletett adatbaziskezelSk ko-
zott a reldci6s adatbaziskezelGk szinte egyeduralkodok.

Mi is tehat a relaciés adatmodell?

Képzeljiink el egy tdbldzatot, amelyben a kivalasztott egyedtipus adatait akarjuk
elhelyezni. Szinte magatél értet6dének tdnik, hogy az oszlopok fejlécébe rendre
a tulajdonsagok (azok megnevezései) keriillnek, a sorok pedig egy egyedet jelle-
meznek. fgy egy adott oszlop és egy adott sor 4ltal meghatdrozott tablazatelem-
ben az egyik egyed egyik (az oszlop altal meghatdrozott) tulajdonsdgénak érté-
két talaljuk.

NEV BEOSZTAS FIZETES BELEPES
KELTE
1. Kis Janos f6programoz6 4000 1979.01.01.
2. Kozepes Janos programoz6 3000 1980.02.02.
3. Nagy Janos alprogramozé 2000 1981.03.03.
4. Legnagyobb Janos alprogramozésegéd 1000 1982.04.04.

Ez a tdbldzatos szerkezet csak akkor mikodik helyesen, ha az aldbbi kovetelmé-
nyeknek eleget tesziink:

1. A tdbldzat mem tartalmazhat két egyforma sort, azaz két egyedelGforduldsnak
legalabb egy tulajdonsdg egy éri€kében el kell térnie.
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2. Az egyes oszlopokban mindig azonos tipﬁsu adatnak, azaz azonos tulajdonsag
egy értékének kell szerepelni.

(A sz4mit4stechnikai megvalésitasndl még néhiny kiegészitd megkotés is 1étezik).

Az a tablazat, amelyben ezek a feltételek teljesiilnek, megfelel a matematikai
relacié6 fogalmanak. Innen ered a relaci6és adatmodell elnevezés. Anélkiil, hogy
halmazelméleti meghatarozasokba bonyolédnink, magyarazatot kell adnunk a hal-
mazokon értelmezhetS relacidkrdl, valamint arrdl, hogy ennek mi a jelentSsége
adatbaziskezelés szempontjabél.

Ertelmezziik a tulajdonsidgokat értékek halmazdnak. Ha mindegyik tulajdonsagbdl
egy értéket (akar taldlomra) kivalasztunk, akkor a kivalasztott értéksorozat nem
més, mint ezeknek a halmazoknak egy relacidja (egyféle egymdshoz viszonyu-
lésa). Eszrevehetjiik, hogy minél tobb tulajdonsdgunk (halmazunk) és azokon be-
lil minél tobb értékiink (halmazelemiink) van, annil tobb relacié (tobbféle egy-
méashoz viszonyulds) lehetséges, s6t a lehetséges relaci6k szama a halmazok, és
halmazelemek szdménak ismeretében kiszdmithato.

Mindez nekiink, a Felhaszniloknak pusztdn érdekességnek tdnhet, de korszakal-
kot6 jelentGsége mégis abban rejlik, hogy ez az els6 olyan adatmodell, amely
egyértelmd matematikai alapokra keriilt, és lehet6vé tette matematikai (hal-
maz)mifiveletek alkalmazisat az adatkezelés teriiletén.

Mint latni fogjuk, a relaciés adatbazishoz hozzatartozik az oszlopokon végezhe-
t6 midveletek széles skaldja. Sziikség esetén az adatbazisban méar meglévé oszlo-
pok megfelel§ Osszevonisaval a létez§ tablazat része képezhet§ és ugyancsak lét-
rehozhat6é 4Gj t4dblazat tobb kiilonb6z8 tdblazatban levS oszlop Osszekapcsoldsaval.
Tekintettel arra, hogy az igy keletkezett tabldzaton ugyanigy elvégezhetSk a ki-
1onb6z6 mdveletek ezért ez a moOdszer széles koril varidlhatosdgaval szinte min-
den igényt kielégit.

Melyek az el6nyei a relaciés adatbéaziskezelGknek?

Emberkézeli adatabrazolas

Adatfiiggetlenség, nem tartalmaz az adatleirds tarolasi és hozzaférési meghatéro-
zasokat. A szervezettség, rendezettség kiils6 adatok segitségével (nem az adatba-
zisban) .val6sul meg

Egyszeriis6dés az adatkezelésben, attekinthetéség
Minden (hierarchikus, hdlés) adatszerkezet konnyen kezelhet6vé valik.

Egyérteimiség és pontossdg a matematikai alapok eredménye-
ként.

A itarolt adatok (tdblizat) informici6tartalmat nem befolyisolja a tdblazat (ada-
tok) szerkezete.
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1.7. A dBASE IV szerkezete 1. Bevezetd

1.7. A dBASE IV szerkezete

A dBASE IV egy 0nall6 nyelvli, altalanos céla, tobb felhaszndlé egyiittes
kiszolgdlasara alkalmas relaci6s adatbaziskezel§ rendszer. FejlesztGje, az
ASHTON - TATE Kkiilonos figyelmet forditott arra, hogy a (rendszer el6deihez
hasonl6an) alkalmas legyen a laikus felhasznélasra is, azaz emberkozeli médsze-
reivel tegye lehet6vé, hogy kiilondsebb szdmitastechnikai elGképzettség nélkiil is
a lényeges adatkezelési funkcidkat elvégezhessiitk, s6t kisebb alkalmazasokat ma-
gunk is elkészithessiink. Kicsit tilozva azt is mondhatjuk, hogy ez volt az elséd-
leges cél. Ennek megfelelSen a dBASE IV az alabbi lényeges elemekbdl épiil fel:

Dot Prompt

("pont" prompt) — Az az ilizemmdéd, amikor a begépelt utasitdsokat rogton
(prompt). értelmezi (interpretdlja) és végrehajtja. Ebben az iizemmdédban néhany
utasitas kivételével az egész utasitdskészlet rendelkezésre 4ll. A tovabbiakban
interpreternck fogjuk nevezni.

Control center
(vezérlé kozpont) — A dBASE 1V felhaszndléi csatoloja. Meniirendszerrel, par-
beszédes mdédon a legfontosabb adatbaziskezeld funkcidk az utasitisok ismerete
nélkiil elérhet6k. Beléphetiink innen az alkalmazasgeneratorba is, amely egy ma-
sik Onédlléan is mikods alkotbéelem.

Application Generator
(Alkalmazas-generator) — A Control Centerhez hasonlé meniirendszeres, parbeszé-
des médon alkalmazéasi programok készithet6k a konkrét utasitasok egy jelentSs
részének ismerete nélkill. A tervezés befejeztével az alkalmazisgeneritor forras-
k6édu programot készit (general).

SQL

Structured Query Language ( Struktidralt Lekérdez§ Nyelv) — A relaciés adat-
baziskezelés teriiletén az egyik és legjelentGsebb szabvinyositasi torekvés az SQL.
Azzal egyiitt, hogy ez a mai napig szakmai vitdk targya, az ASHTON-TATE fi-
gyelmet forditott arra, hogy adatbaziskezelGjét felszerelje egy modullal, amely a
szabvianyos SQL utasitaskészlettel rendelkezik, és az SQL miveletek a dBASE
adatallomanyokon végrehajthaték.

Konyviink is koveti a fenti tagolast, de kiilon fejezet sz6l a programozis alap-
jairél, a tobbfelhasznilés iizemmoédrél, a dBASE IV és a dBASE III PLUS kii-
16nbségeirdl, valamint fiiggelékekbe keriiltek a fontos tudnival6k targyszerd és tel-
jeskori magyarazatai.
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2. Az adatok szerkezete 2.1. Adattipusok

2. Az adatok szerkezete

Konyviink bevezetdjében kétféle megkozelitésben is besz€ltiink az adatszerkeze-
tekr6l:

— sz0 esett a dolgoknak (az adatokkal jellemzett dolgoknak) a val6sidgos
kapcsolataib6l szdrmazé logikai adatszerkezetekrSl (hierarchikus, hal6s),

— emlitést tettiink a mezs, rekord, f4jl, adatbazis fogalmakr6l, amelyek tgy-
szintén az adatok egyfajta szerkezeti csoportositdsit jelentik mégpedig
abbél a szempotb6l, hogy mire vonatkoznak.

Itt és most az utébbirdl lesz sz6, nevezetesen arr6l, hogyan van ez a dBASE V-
ben.

Eloljdré6ban meg kell jegyezniink, hogy az adat kifejezés haszndlatdndl visszatériink bevezetSbeli de-
finiciérél a hétkoznapi értelmezésre, azaz adat alatt valamiféle konkrét értéket értiink, figgetleniil at-
tél, hogy az az érték mit jelent, és mire vonatkozik. Ez ugyan ellentmondani l4tszik kordbbi megha-
tdrozunknak, de — mint ldtni fogjuk — ez egydltaldn nem lesz zavaré €s egy-egy esetet jOl végig-
gondolva semmiféle tartalmi ellentmonddst nem fogunk taldlni.

2.1. Adattipusok

A dBASE IV hasonléan més programnyelvekhez és adatbaziskezel6khoz, az ada-
tokat bizonyos jellemz8ik szerint csoportositja:

Megnevezés Kod Leiras

Character C karakteres vagy alfanumerikus (legfeljebb 254 karakter)
Numeric N numerikus (BCD — bindrisan kodolt decimélis szdm)
Float F numerikus (lebeg6pontos szam)

Logical L logikai tipus

Date D datum tipus

Memo M Memo: (megjegyzés) kiilonleges alfanumerikus

2.1. téablazat
Az adattipus meghatarozza, hogy milyen értékeket (jeleket) tartalmazhat, az adat-

tal milyen miveleteket lehet végezni. Ezért a tipus az adat igen fontos jellem-
z8je. A téablazatban az adattipus koédjait is feltiintettiik. A késGbbiekben ezzel
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2.1. Adattipusok 2. Az adatok szerkezete

fogunk hivatkozni rajuk. A TYPE fiiggvény is ezekkel a betikédokkal tér visz-
sza. L4asd kés6bb. Lassuk sorra mit kell tudni az egyes adattipusokroél.

2.1.1. Karakteres (Character)

Barmilyen, 0-255 ASCII kodu jelet tartalmazhat. Legfeljebb 254 jel (karakter)
hosszt lehet. fgy tartalmazhat nagy bettiket (A,B,C,..,Z), kis bettiket (a,b,c,...,2),
szamjegyeket (0,1,...,9), irasjeleket (pl.: !,:,., stb.), grafikus karaktereket, stb. Tipus-
kédja a C.

2.1.2. Numerikus, BCD (Numeric)

A BCD (Binary Coded Decimal — Binarisan Koédolt Decimalis) szam tipusu adat.
Csak a szamjegyek, elGjel (+-) és a tizedespont (.) alkothatjdk. Hossza legfeljebb
20 szamjegy lehet az elGjellel és a tizedesponttal egyiitt. (Természetesen a po-
zitiv €16jelet nem kell feltiintetni. Ellentétben a lebeg&pontos szdmébrazolassal a
BCD médszer minden egyes szdmjegyet ténylegesen 4brazol, ezért kerekitési hi-
bdk nem fordulhatnak el6. Az uzleti és gazdasagi €letben (f6ként a konyvelés-
nél) a szdmszaki egyezGség kovetelménye miatt nagy jelentGsége van a kerekité-
si hibdk elkeriilésének, ezért ezen a terilleten kifejezetten a BCD tipusii nume-
rikus adatok hasznilata javasolt. Tipuskédja az N.

2.1.3. Numerikus, lebegépontos (Float)

Csak a szamjegyek, elGjel (+) és a tizedespont (.) alkothatjak. Hossza legfeljebb
20 szdmjegy lehet az elGjellel és a tizedesponttal egyiitt. (Természetesen a po-
zitiv elGjelet itt sem kell feltiintetni). A lebegSpontos szimok nem szdmjegyen-
két keriillnek abrazolasra, ebbfl adédéan az N (BCD) tipusundl lényegesen na-
gyobb és lényegesen kisebb szdmok is el6fordulhatnak. A legnagyobb abrazolha-
t6 szam a 0.9E + 308, a legkisebb pedig a 0.1E-307. A nagyobb &brazolasi tarto-
mény miatt miatt elsGsorban a matematikai, tudoményos szaAmitdsokra alkalmas,
az elSfordulé kerekitési hibdk miatt viszont nem igazidn idedlis a szdmszaki egye-
zGséget igénylG konyvelési, pénziigyi feladatokra. Tipuskédja az F.

Az F és N tipusu adatok csak belsG 4dbrazolasi formédban térnek el egymastol.
Megjelenitéskor, szamitdsokban valé hasznéilatkor ugyanigy viselkednek, leszamit-
va természetesen az F tipusu mez8k esetleges pontatlansagat.
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2.1.4. Logikai

Sok olyan tulajdonsig, jellemz§ létezik, amelynek csak két értéke lehet. Példa-
ul: a ldmpa ég — nem ég, a tétel nincs feldolgozva — fel van dolgozva, férfi
— n6, beteg — egészséges, dohdnyz6 — nemdohdnyz6 stb. Ilyen kétértékd jel-
lemz8k értékeinek megadasdhoz hasznilhatjuk a logikai adattipust. A matemati-
kai logikdb6l ered a két érték elnevezése: Igaz — Hamis. A dBASE IV az an-
gol True — False (Igaz — Hamis) mellé a Yes — No (Igen — Nem) szavak
kezdébetdit is felajanlja, de ezek természetesen csak két értéket képviselnek.
Ezek kozill az Igaz értéket jelenti a T, t, illetve Y, y betk barmelyike, a Ha-
mis értékhez pedig az F, f , N, n betkbdl vélaszthatunk

Meg kell jegyezniink, hogy az adatbcvxtcltol eltér6en programiraskor a betlk elé
és mogé mindig kell tenniink egy pontot is.(fgy: .T./.t./.Y.,.y./.F./.£/.N./.n.). Tipus-
kédja az L.

2.1.5. Datum

Csak naptéri idSpont-értékek alkothatjak alapértelmezésben hé/nap/év forméban.
Hossza 8 bijt. A formitum a SET DATE, SET CENTURY utasitisokkal meg-
valtoztathat6, igy szdmunkra a megszokottabb év.h6.nap alak is beallithat6. A
dBASE IV ellenfrzi a diatum helyességét és érvénytelen adatot nem fogad el.
Példdul 11/32/1989 érvénytelen datum. A legkisebb elfogadhaté déatum
01/01/0100, a legnagyobb 12/31/9999. Altaldban a rovidebb alak hasznalatos, ahol
az évnek csak az utolsé két szamjegyét kell megadnunk.

A dBASE 1V sokrétfien tAmogatja a datumokkal kapcsolatos miveleteket. Lehet-
séges a datumok Osszehasonlitasa, kiillonbségitk képzése, hozzaadhatunk napokat
egy datumhoz, stb. Tipuskédja a D.

2.1.6. Memo

Kiillonleges lehetGséget nytjt a dBASE IV az olyan adatok szdmdira, amelyeket
nehezen vagy nem tudunk formalizdlni, amelyeknek hosszat, szervezettségét elGre
nem tudjuk.

Gondoljunk csak arra, hogy egy vendégl6ben a "repertoart" akarjuk szamitogé-
pen nyilvdntartani, hogy abb6l késGbb az aktuilis étlapot kinyomtathassuk. Az
étel szamahoz, tipusdhoz, nevéhez, d&rdhoz kdnnyen megtaldljuk a megfelel6 adat-
tipust, és kis tOprengés utdn az adatok hosszat is. Bajban vagyunk viszont, ha
az igényes vendégnek az étlapon fel akarjuk tiintetni az étel Osszetételét és egyéb
jellemzGit. A "Réntott gomba rizzsel, tartarral' nem kivin magyarazatot, a "Tobb-
személyes adatbéziskezel§ tdl Ashton-Tate moédra" nevil ételrSl taldn ez a kdnyv
is kevés. (Reméljiikk nem.)
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A memo tipusu adat alapvetGen e célbél sziiletett. Ugyanazokat a jeleket tartal-
mazhatja, mint a karakteres adat. Hossza legfeljebb 512 kilob4jt(!) lehet. Tipus-
kédja az M.

2.2. Az adatbazis szerkezete

+A dBASE az adatokat (a konkrét értékeket) részben a szdmit6gép memoridjaban
részben valamilyen hattértdrolén (merev-, hajlékonylemez) tarolja (hasonl6éan mas
programnyelvekhez). A meméria csak az ideiglenes adatok taroldsara szolgal. Azok
az adatok, amelyeket egy feldolgozdson tidl is meg kell 6rizni csak a hattértaro-
l6ra keriilhetnek, és a memoéria szlfkossége (nemkevésbé az dramkimaradas okoz-
ta adatvesztés) miatt ott vannak a feldolgozis ideje alatt is.

Az hogy fizikailag hol és hogyan rogz8dnek az adatok, mdr hosszu ideje az operdciés rendszerek
dolga, igy itt sem foglalkozunk vele.

Lényegében mondhatjuk azt, hogy adatkezelés alatt a hattértarolon 1évé adatok
kezelését kell érteni, ezért a tovabbiakban ha adatidllominyokrél beszéliink az itt
tarolt adatokat értjitkk alatta.

A dBASE 1V sokféle adatot tarol. Megkiillonboztethetiink ezek kozott elsddleges
vagy forrds és masodlagos vagy szidrmaztatott valamint technikai jellegld ada-
tokat.

Kiemelt jelentSségiick az elsGdleges adatok, ugyanis ez alatt az altalunk (a Fel-
hasznal6 altal) tarolds és feldolgozas céljabol bevitt adatokat értjilkk. Ez az adat-
bazis-fajl. A kovetkezSkben jobbara ennek szerkezetérsl, OsszefiiggéseirSl lesz szo.

A miésodlagos adatok az elsGdleges adatokbdl szirmaznak és elsGsorban az alta-
lunk kivant (kimend) adatok gyors elGkeresését, megjelenitését szolgaljak. Ilyenek
az index-dllomanyok, a lekérdez8-alloményok.

Se szeri se szdma azoknak a technikai jellegl adatfajtdknak, amelyek az adatok
kiillonb6z6 helyen valé megjelenitésének forméatumaéval és feldolgozdsuk modjaval
kapcsolatosak, egyesek pedig nem is az adatokhoz, hanem a feldolgoz6 eljara-
sokhoz kapcsol6dnak, tulajdonképpen azok részei. Ilyenek a formatumleiré allo-
manyok, a forrasprogramlistdk, targykdédra forditott programok, stb.

Mindezek részletes felsoroldsa a kiillonféle alloméanyokat azonosité kiterjesztések-
kel egyiitt a fiiggelékben megtalalhatd.
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2.2.1. Adatbazis-fajl

A bevezet6ben az adatszerkezetnél alulrdl folfelé, az elemitSl az Osszetettig, azaz
a mezGtS§l a fajlon keresztill az adatbazisig haladtunk. Ezittal forditva tessziik.

Adatbazisunkban tobbféle egyedtipusrél egy-egy adatbazis-fajlban G&rziink adato-
kat. Ezek kozott a kapcsolat az adatok tartalman keresztill valésul meg, igy sem-
miféle technikai kapcsoléeszkozre, dllomanyra nincs szitkség, pusztdn arra, hogy
a kapcsoloadatot az Osszekapcsolni kivdnt fijlok mindegyike tartalmazza. (Emlé-
kezziink a vevSkédra a vevs-fijlban és a vevSkédra a megrendelés-fajlban.) Igy
egy fajlhalmazr6l nem is tudjuk rédnézésre eldonteni, vajon egy adatbazisba tar-
toznak e vagy sem. Még akkor sem lehetiink biztosak, ha belenézve az adatok
kozé¢ felfedeziink valami olyant, amely kapcsoléadat is lehet, mert nem biztos
hogy a lehetséges kapcsolat értelmes-e¢ és f6ként /érezik-e. A kapcsolatot ugyan-
is csak mi magunk, vagy a szdmunkra készitett program fogja megteremteni.
Ezért az adatbazis a dBASE-ben nem jelenik meg kiilon technikai elemként, a
kezel6rendszer szempontjab6l lényegtelen, mely fajlok tartoznak Ossze, melyek
nem. (Természetesen nem igy van ez a Felhaszndld szemszogébsl.) Ezért a dBA-
SE-ben az adatok legnagyobb csoportosité fogalma az adatbazis-fajl, amelyet —
jobb hijan — a tovabbiakban az adatfajl névvel fogjuk illetni (vallalva a bira-
latokat).Kiilon felhivjuk a figyelmet, hogy a dBASE terminolégidban az adat-
bazis (Database) leggyakrabban az adatfajl szinonimaja (éppen a fentiekbdl ko-
vetkezGen). '

A f4jl fogalom alatt ezentdl a tipusatdl fiiggetleniil minden egyiivé tartoz6 adat-
halmazt fogunk érteni, kibgvitve egy kicsit kordbbi értelmezésiinket, azaz fajlrol
beszéliink egy szoveges adatallomény, egy futtathaté program lemezen téarolt al-
loménya, stb esetén. Ha tehat a "f4)l" kifejezést latjuk, ez barmilyen tipusu ada-
tdllomanyt jelent, igy akar adatf4jlt is. Ha az szitkséges, mindig megjeloljik a
tipust is. (Pl: makrofdjl, formatumf4jl, programfajl, stb).

Az adatfijl tehat nem mas, mint az egy egyedtipushoz tartozé adathalmaz. A
relaciés kifejezéshasznalattal élve az adatfijl maga a tablazat, és ahogyan mar
sejtjilk is elsédleges  jellegil adatok halmaza.

A dBASE az adatfajlt a mas tipusu féjloktél a .dbf kiterjesztéssel killonbozteti
meg.

2.2.2. Adatbazis-rekord

A tablazat egy sora, amely az egyedtipus egy egyede jellemz§ (4ltalunk kivalasz-
tott) tulajdonsdgainak értékeit tartalmazza, az adatbazis-rekord.
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2.3. Az adatbazis-fajl meghatarozasa 2. Az adatok szerkezete

A rekord szerkezete kotott, azaz azonos adatfdjlhoz tartoz6 rekordokban a tu-
lajdonsdagok azonmos sorrendben kell hogy kovessék egymaést, s6t az egyes ér-
tékek is csak azonos hosszon és azonos adattipussal dbrazolhaték.

2.2.3. Adatbazis-mezdk

A mez8k az adatszerkezet legkisebb elemei, amellyel mint Felhasznal6k foglakoz-
nunk kell.

A mez8 kifejezésnek kétféle értelmezése fordul elé:

Altaldban a mez8 kifejezést hasznéljuk, amikor egy egyedtipus egy tulajdonsiga
egy konkrét értékérSl, azaz a tdblazat egy sordnak és egy oszlopdnak metszés-
pontjdban 1évé8 tdblaeclemrdl beszéliink.

Gyakran magukat a tulajdonsidgokat, azaz a tablazat egy oszlopat hivjuk mezs-
nek. fgy amikor azt mondjuk, hogy kivalasztjuk egy adatfijl egy mez8jét, akkor
tulajdonképpen egy oszlop kivalasztasara kell gondolni.

Ha most taldn nem is, de kés6bb ki fog tinni, hogy a kétféle értelmezés vila-
gosan elkiiloniill és mindig tudni fogjuk mir8l van sz6.

A mez8 csak adatfdjl — illetve azon beliili rekord — része lehet, tehat olyan
adat, amelyet a hattértarolén tarolunk, és nem a memoridban.

2.3. Az adatbazis-fajl meghatarozasa

Amikor elhatdrozzuk, hogy adatokat gy(jtiink, annak érdekében, hogy ezeket az
adatokat feldolgozzuk a dontéseinkhez sziikséges informaci6elGallitas céljabél, vol-
taképpen egy adatbazist, azaz tdblazatokat hatdrozunk meg. Ilyenkor — ha meg-
felel6 a hozzaértésiink — mar szinte teljes mélységében tudnunk kell, hogy mi-
re (milyen informéici6kra) vagyunk (lesziink) kivdncsiak, hiszen ez fogja megha-
tarozni, mely dolgok milyen tulajdonsédgair6l gy(jtsiink az értékeket (adatokat).
Mindez szorosan hozzatartozik egy adatbazis és igy az adatfijlok meghataroza-
sdhoz, azonban egészen més tudomdény, amellyel konyviink nem foglalkozhat.

Az adatfijl meghatarozasdnil tehéat abbol indulunk ki, hogy pontosan ismerjiik,
hogy mir6l (egyedtipus), és milyen adatokat (tulajdonsdgokat) kell gy(@jteniink, sGt
nagyvonalakban tisztdban vagyunk azzal is, hogy az adatokat az informéici6nye-
réshez milyen szempontok alapjdn kell el6keresni.
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fgy a kovetkez6kben arrél lesz sz6, mit is kell eldonteniink és megadnunk ah-
hoz, hogy a dBASE IV-ben egy adatfijlt meghatirozzunk. A hogyant, azaz a
meghatdrozéds utasitasait, azok szintaktikdjat a késGbbieckben targyaljuk.

El6szor meg kell hataroznunk az adatfdjl nevét, hogy ezzel a tobbit§l (tabla-
zatt6l) megkiilonboztessiik.(Ez legfeljebb 8 karakterbdl allhat, csak angol betiket,
szamokat és aldhizasjeleket tartalmazhat.)

2.3.1. A mezdk jellemzdi

Meg kell adnunk sorra a tulajdonsigok (oszlopok), azaz mezék jellemzgit, ne-
vezetesen:

— a nevét (legfeljebb 10 karakter, angol bettik, szamok és aldhazasjel, csak
bettivel kezdGdhet).

— az adattipusat,

— a hosszat,

— az adattipushoz tartozé egyéb jellemzdket,

— azt, hogy az adott mez6t hasznéljuk-e elGkeresési szempontként (INDEX)
Lasd késébb.

Osszesen legfeljebb 255 mez6t hatdrozhatunk meg egy adatfajl esetén.

Amint azt lathatjuk, az adatfajl szerkezetének meghatarozasa gyakorlatilag egyet
jelent a rekord szerkezetének meghatirozasdval, ez pedig nem més, mint a re-
kordokat alkoté mez8k sorrendjének és jellemz8inek meghatarozdsa. EbbSl egy-
ben az is kovetkezik, hogy egy fajl csak azonos szerkezetii (azonos tipusi) és
igy azonos hosszisagii rekordokbodl 4llhat. A rekordok hossza korldtozott: nem
haladhatja meg a 4000 bajtot.

2.3.2. Egyes mezétipusok sajdatossagai

A mez6k meghatdrozasdndl néhany mezGtipus killonleges jellemzgit figyelembe
kell venniink, és néhol az adattipusnil leirtakat ki kell egésziteniink.

Karakteres mez6

0 hossziisdgli mez§ nincs, ezért a karakteres mez§ hossza — az adattipusnal le-
irtakt6l eltér6en — 1-t61 254-ig véaltozhat.

Numerikus mezdk (BCD,FLOAT)

Mindkét numerikus tipusndl a hossz mellett a tizedesjegyek szamat is meg kell
adni. (Ez a hosszba beleszdmit a tizedesponttal egyiitt!). Példdul, ha szdm
hosszdnak tizenotdot adtunk meg, a tizedesjegyek szama pedig ketts, akkor az
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egész szamjegyek szama 15-2-1-1 = 11 . Egész szdmok esetén a szam hossza-
ba csak az elGjel szamit bele. Igy egy 15 hosszira kijelolt numerikus mezd 14
szamjegyet €s a szam elGjelét tartalmazhatja.

Logikai
Nem hasznilhaté keresési szempontként (INDEX). Lasd késGbb.

Memo

A memo kiillonleges mez5. A dBASE fejlesztSi ezzel a lehet&séggel enyhiteni akar-
tak azokon a gondokon, amelyek a fix (kotott) rekordhosszisagb6l adédnak. A
memo mez§ segitségével valtozdé hossziisdgli adatokat fizhetiink minden, vagy
csak némelyik rekordhoz. Az adatbaziskezeld gondoskodik arr6l, hogy a valtozd
hosszi adataink a lehet&ség szerinti legkisebb taroldteriiletet foglaljak el, és ar-
r6l is, hogy az adott rekord elGkeresésével egyiitt ezek az adatok is rendelke-
zésre alljanak. A memo mez§ az adatfijlban mindig csak 10 bajtot foglal el, de
maga az adat 512 Kbajt hossza is lehet. Ez dgy valik lehetévé, hogy a dBASE
a memo adatokat nem magaban az adatfajlban, hanem az adatfijllal azonos ne-
vii, de .dbt kiterjesztés fajlban helyezi el. Az adatfijlban a memo mez§ lénye-
gében csak egy mutatét tartalmaz, amely a .dbt kiterjesztésd fajlban tarolt adat
helyét (és hosszit) hatdrozza meg. A .dbt fajl létrehozasa, kezelése szamunkra
észrevehetetlen.

Természetesen a fentiekbl adédéan a memo mez8k felhaszndlasa csak korlato-
zott lehet, mert minden olyan mfivelet, amely a fix hosszisagi adatokkal elvé-
gezhet§ (oszlopmiiveletek, keresés, stb) a memo mezGvel lehetetlen.

A .dbt kiterjesztési fajl az adatfijlhoz hasonldéan els6dleges jellegli adathalmaz,
mert tulajdonképpen nem mdas mint az adatfijl egy "nyilvanya".

2.4. Szempontok szerinti szervezés (index)

Az adatok tarolasat ugy kell megszervezniink, hogy abbdl a kivdnt szempontok
szerinti adatokat gyorsan megtaldljuk. Egyszerdi példaként a telefonkdnyvet ve-
hetjitk, ahol altaldban név szerint keressiik ki a telefonszamot, ezért a neveket
ABC sorrendbe rendezik. Nem igaz ugyanez a Posta cim szerinti tudakozdjanal,
ahol ugyanezeket az adatokat a gyors elGkeresés érdekében cim szerint kell ren-
dezni.

A dBASE — hasonléan sok mas adatbaziskezel6h6z nem tobb kiillonb6zé rende-
zettségii telefonkonyvet (f4jlt), hanem minden szempontra egy Gn. indextablaza-
tot készit. Ezek csak az adott szempont szerinti adatot és egy mutatét tartal-
maznak, ami az eredeti adatfdjl rekordjanak sorszimara utal. Az index ezért —
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tobbnyire lényegesen — kisebb az eredeti adathalmaz méreténél, ezért a keresés
is lényegesen gyorsabb a segitségiikkel. Az eredeti (adatfajl) adatok médosulésa-
kor az adatbaziskezel6 gondoskodik arrdl, hogy az indextabldk is megfelel6en mé-
dosuljanak. Igaz ugyan, hogy egyszerre csak 10 indextdbla karbantartdsa lehetsé-
ges (egy adatfijlhoz csak ennyit lehet egyid6ben megnyitni), igy a tobbirsl ne-
kiink kell intézkedni. (REINDEX)

2.4.1. Osszetett indexfajl

A dBASE IV az indextdblazatokat altaliaban Osszetett indexfdjlban tarolja, és ez-
zel a haszndlatot néhdny konkurensénél is kényelmesebbé teszi. Nem kell ugyan-
is egyenként a killonb6z6 szempontokat (indexeket) a karbantartidshoz kijeldlni,
hanem elég csak erre az Osszetett fajlra hivatkoznunk. A dBASE IV az bssze-
tett indexfajlt .mdx kiterjesztéssel kiillonbozteti meg a tobbi fajltipustél. Egy
osszetett indexfajl legfeljebb 4 7 egyedi szempontot, azaz indexet tartalmazhat.
fgy ha egy adatfijlhoz megnyitunk egy oOsszetett indexfsjlt akkor legfeljebb(!) 47
szempont valamelyike szerint kereshetilnk adataink kozott.

2.4.2. Egyszerldi indexfajl

Ez a korlat sem athaghatatlan, mert alkalmazhatunk egyszei'ii indexfajlt is,
amely csak egy keresési kulcsot (szempontot) tartalmazhat. Az egyszerd index-
fajlt .mdx kiterjesztéssel taldljuk a fajlok kozott.

2.4.3. Keresési kulcsok

A lehet&ségeket szinte korldtlanra bdviti az, hogy a keresési kulcs nemcsak egy-
szerien egy mez§ lehet, hanem a mez8 értékénék szinte minden mfvelet szerin-
ti transzformécidja, s6t megengedett tobb mez8 bonyolult kombinécidja is.

Itt kell megismételniink azt, hogy a logikai és memo adattipusok indexként (ke-
resési szempontként) nem hasznilhatéak.

2.4.4. Adatkeresés index nélkiil

Meg kell emlitemiink, hogy a dBASE az adatok elGkereséséhez mas lehetGsége-
ket is nytjt. Ilyen példdul a megadott mez6 (szempont) szerint (SORT), a szek-
vencidlis keresés feltételek szerint (LOCATE), stb. Természetesen ezek 1ényege-
sen idSigényesebb eljarasok.
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2.5. Memoriavaltozok

2.5.1. Valtozékrél altaldban

Egy adott mez6 mindig egy adott fajlhoz tartozik. Ha egy adatfijl egy mezGjé-
re hivatkozunk, akkor az aktudlis rekordban lev§ értéket kapjuk vissza, illetve az
aktudlis rekordban levé érték médosul. Egy-egy alkalmazas (program) futdsa so-
rdn sok ideiglenes adatot kell tarolni. Nem megoldas, ha ezeket az adatokat las-
st elérésd lemezen tartjuk egy adatféjlban.

"Kezdetben vala" a memdriavéltozd. A szdmitdstechnika "k8korszakdban" nem is léteztek igazi hA4t-
tértdrolok, gy az adatokat minden feldolgozds elején be kellett vinni a memdridba, és csak annyi
adatot kezelhettiink, amennyi ott elfért.

A memoriaviltoz6k abban kiillonboznek a mez8ktSl, hogy fiiggetlenek minden
adatfajltol, adatkezel§ mdvelett§l és igy folyamatosan rendelkezésiinkre &llnak
az egész feldolgozds sordn. Hasznilatuk lényegesen gyorsabb a héattértaroldn ta-
rolt adatokéndl (a mez8knél), mert hozzaférésiikh6z semmiféle mechanikus moz-
gasra nincs sziikség.

Lényeges kiemelniink, hogy memo tipusi memoériavdltozé nimcs. (Nincs is ér-
telme.)

A tomoOrség kedvéért a tovdbbiakban a memoriavaltozOkat egyszerden valtozék-
nak fogjuk hivni tekintettel arra, hogy masfajta valtoz6 a dBASE-ben nincs.

2.5.2. Tombok

A tomb kiilonleges véltoz6. Tulajdonképpen nem is egy, hanem tobb véltozét he-
lyettesit. Az egydimenzi6s tombot felfoghatjuk egy oszlopként (akar sorkénmt is),
amelyre az a jellemz8, hogy minden eleme azonos tipusii. Ugyanez vonatkozik a
kétdimenziés tombre is, azzal a killonbséggel, hogy azt egy tablazatként képzel-
hetjiikk el. A tomb elemeire szimokkal hivatkozhatunk, és jelentGsége is ebbdl
adédik, mert az egyes elemek tartalmat (értékét) matematikai mdveletek, kifeje-
zések segitségével kereshetjitk el6. Minden egyes tOmbelem oOnallénak szamit és
igy rendre mas és méas értékeket tartalmazhat.

Vilagitsuk meg egy példaval mire is j6 a tomb:

Tételezziitk fel, hogy igényes Felhasznédl6é egy kinyomtatott listdin a ddtumot nem
a hénap szaméval jelolve, hanem szovegesen szeretné latni, azaz "04" helyett "4p-
rilis"-t "08" helyett "augusztus"-t. (Emlékezniink kell arra, hogy a dBASE datum
adattipusa a hénapokat szdmmal jeloli. Lasd: adattipusok) Természetesen nem
tudjuk el6re, hogy a kiirdskor milyen datum jon. Ugyancsak megizzadnank, ha a

38



2. Az adatok szerkezete 2.6. A valtozék alkalmazasa

dBASE utasitdsaival, de tomb alkalmazisa nélkiil akarndnk a feladatot megolda-
ni. (Tessék megprobalni!) Ha viszont a hénapok nevét rendre elhelyezziik egy (12
elemil) egydimenziés tombbe (oszlopba), akkor annyiadik tombelemre kell csak
hivatkoznunk, amennyi a hénap szdma és maris "keziinkben" a hénap neve is.

2.6. A valtozok alkalmazasa

2.6.1. Altalanos tudnivalék

Név

A valtoz6kat is névvel kell megkiillonboztetniink egymastél. A nevekre ugyanazok
a szabdlyok vonatkoznak mint a mez6knél. A viltoz6 neve megegyezhet barme-
lyik mez8 nevével. Ha ilyen esetben hivatkozés torténik erre a névre, akkor min-
dig a mezGben levé értéket kapjuk eredményiil, illetve értékad6d utasitdsndl a me-
z6 értéke moédosul. Tudnunk kell tehéat, hogy azonos neveknél a dBASE a mezé&t
részesiti el6nyben. Ha ilyenkor (névegyez8ségnél) mégis a valtozéval akarunk mii-
veletet végezni, akkor a valtozénév elé az "M>" eldtagot > elStagkell illeszte-
nink. Ez nem szdmit bele a védltoz6 nevének (10) hosszéaba.

Példdul: M- > ALMA, M- > EZ10HOSSZU.

Korlatok
A valtoz6k a szamit6gép operativ memoridjdban taldlhatok, ezért hasznalatuk bi-
zonyos korlatokba iitk6zhet. Programunkban alaphelyzetben nem alkalmazhatunk
egyszerre 500 valtoz6nal tobbet, de szilkség esetén ezt a korlatot 15000-re no-
velhetjiik. (Lasd: dBASE IV  konfigurdldsa)

Létrehozas és adattipuskijeldlés
Viltozét értékadd utasitdssal hozhatunk létre (STORE vagy = ) és a RELEASE
utasitdssal sziintethetiink meg. Példaul: STORE 5 TO BARACK. Ha eddig nem

volt BARACK nevii valtozd, akkor ettSl kezdve létezni fog és a tartalma (érté-
ke) 5 lesz.

Az értékadéssal elddl a valtozo6 adattipusa is. A valtozo tipusat az értékéiil adott
kifejezés tipusa hatdrozza meg. Példaul: STORE "Géza" TO NEV, ekkor a NEV
alfanumerikus tipusu lesz, STORE CTOD("06/21/89") TO SZULNAP esetén pe-
dig a SZULNAP déatum tipusu lesz.

Hataskor

Egy tipikus dBASE IV alkalmazis egymasba skatulyazott (4gyazott) eljarasok so-
kasagdbol 4all. A f6program meghivja a sajat eljardsait, és azok is meghivjdk a
hozzdjuk tartozd eljarasokat. A f@programban létrehozott valtozé az oOsszes al-
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programban "lathatd", elérhet§. Egy eljaras altal létrehozott valtozé mér csak az
eljarasb6l meghivott (alarendelt) eljarasokban hasznidlhatd, €s persze magaban a
hivé eljarasban. Azt, hogy egy valtozd mely eljarasokban érvémyes, a valtoz6é ha-
taskorének nevezziik.

A valtoz6 hataskorét a dBASE IV automatikusan jeloli ki, de ezt az alapértel-
mezést szitkség esetén megvaltoztathatjuk, azaz elérhetjiik, hogy egy véltozd csak

az adott eljarasban legyen érvényes, de azt is, hogy az Osszes eljdrasban elérhe-
t6 legyen. (Lasd: PRIVATE, PUBLIC utasitdsok)

2.6.2. Tombok alkalmazasa

A dBASE IV egy és két dimenzidés tombok hasznilatit engedi meg. Bar egy tomb
esetenként sok elemb@l all, mégis az elemek szamat6l fiiggetleniill csak 1 valto-
zénak szamit. fgy ha a valtozok szdma 500-ra korlatozott és létezik egy tomb
500 elemmel, akkor is még 499 egyéb valtozdét hasznilhatunk vele parhuzamo-
san.

Tombok létrehozdsahoz az egyszerd valtozoktdl eltér6en mas utasitasokat kell
hasznédlnunk. (lasd: PUBLIC, DECLARE utasitdsok). Létrehozaskor csak a tomb
nevét, a dimenzidjat, és a méretét, azaz elemeinek a legnagyobb szamat tudjuk
meghatdrozni. A tomb létrehozéasat, méretének meghatarozasat deklaraciénak ne-
vezziik. Egy tomb legfeljebb 1170 elembdl allhat.

A deklaraciés utasitdssal nem lehet a tOmb adattipusat meghatarozni. A létre-
hozott tomb minden eleme kezdetben logikai tipusu lesz .F. (False = Hamis) tar-
talommal. Itt is az els§ értékad6 utasitds donti el (védltoztatja meg) az adatti-
pust. Ehhez elég a tomb (barmelyik) egyetlen elemének értéket adni.

A dBASE IV sok utasitdsidban kihasznalja a tombok kiilonleges tulajdonsagait.
(Lasd : APPEND, AVERAGE, CALCULATE, COPY, COUNT, SUM, CLEAR
ALL, CLEAR MEMORY, LIST/DISPLAY MEMORY, PUBLIC, RELEASE,
SAVE, RESTORE)

2.6.3. Sajatossagok az adattipusoknal

A valtoz6kra vonatkoz6 szabalyok csak néhany esetben térnek el az adattipusok-
nél folsoroltaktdl. Itt most ezekre tériink ki megismételve azt is, hogy memo ti-
pust valtozé6 nem létezik.

Karakteres
A Kkarakteres valtozé hossza — a mez8étSl eltér6en — lehet 0 is. fgy a hossz
0 és 254 kozé eshet. Kiilonbozik a mez6t8l abban is, hogy a — mezd fix
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hosszaval ellentétben — a valtozoé hossza létezése alatt valtozhat. Minden valto-
z6 a memoéridban karakterenként 1 bajtot foglal el. Valtozonként tovabbi 2 baj-
tot foglal a dBASE egyéb informaciok tarolasara. Igy egy 3 karakteres valtozo
5 béajt hosszi.

Numerikus BCD

Ha egy numerikus valtozét hozunk létre egyszerld értékadd utasitdssal
(STORE 0 TO OSSZEG vagy ATLAG = ((N1 + N2 + N3)/3), akkor a keletkezg valto-
z6 mindig N tipusu lesz.

Numerikus lebegbépontos (FLOAT)

Ha F tipusu valtoz6t akarunk létrehozni, akkor nem elég az egyszerd értékadas,
hanem erre killon figgvényt — FLOAT() — kell haszndlni. Példaul
LEBEGO =FLOAT(10). Ha egy matematikai kifejezésben egyardnt szerepel N és
F tipusu adat, akkor az eredmény F tipusa lesz (feltéve, ha az eredményt nem
éppen N tipusi mezSben taroljuk, aminek — tudvalevé — a tipusa értékadéssal
nem valtozik meg).

2.6.4. Rendszervaltozok

Néhany specidlis céli, kiemelt jelentSséggel rendelkezd valtozot is taldlhatunk a
dBASE IV-ben. Ezeket rendszervaltozoknak nevezzilk. A dBASE IV szerves ré-
szét képezik, ebbdl kovetkezGen létszamuk és nevilkk megvaltoztathatatlan. Hogy
ne lehessen Osszekeverni Gket a hagyomanyos viltozokkal, neveik " " (alahizas)
karakterrel kezdGdnek.

A legtobb rendszer valtoz6 a — leginkdbb a nyomtatéra — kimend adatfolyam-
ra (stream output) hat, a megjelenités forméjaval kapcsolatos paramétercket tar-
talmazza. Példdul: a bal margé nagysiga (_lmargin), a nyomtatott karakterek si-
ridsége (_ppitch), stb.

A rendszervéltozokra a kozonséges valtozokkal megegyez§ szabalyok vonatkoznak,
de

— nem lehet ket a memoéridbdl torolni (CLEAR, RELEASE, stb).
— Tipusuk adott és nem valtoztathato.

— A rendszer inditasakor felveszik alapértelmezés szerinti értékeiket, ame-
lyek természetesen barmikor megvaltoztathatdak.

Részletesen a dBASE 1V programozas alapjai c. fejezetben, és a Fiiggelékben ol-
vashatunk réluk.
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3. A dBASE IV programozas alapjai

3.1. Bevezetés

A dBASE IV Control Center-e¢ és azonbeliil az Alkalmazas-generator segitségével
egy nem til bonyolult rendszer kiilondsebb programozéi el6képzettség nélkiil, ké-
nyelmesen elkészithet§, de egy ily médon generalt programtdl ne varjuk a dBA-
SE IV nyelvén egy adott célra fejlesztett program rugalmassigit és hatékonysa-

gat.

A dBASE IV procedurilis nyelve szintén alkalmas teljes programrendszerek meg-
alkotasara, de kimondottan ezt érdemes hasznilni olyan gyakran ismétl6ds, ro-
vid eljarasok megirdsakor, amelyeket az Alkalmazis-generdtorral meglehetSsen ne-
hézkes lenne elGallitani.

Roviden Osszefoglalva azt javasoljuk, hogy tervezett rendszeriink vazat, s bizo-
nyos globalis funkcibit tervezziik meg az Alkalmazas-generétorral (ezéltal sok id6t
takarithatunk meg), majd az igy kapott forraskddot tovabb irva alakitsuk ki a
részletes programokat. Mindenekel6tt azonban gondoljuk végig, tervezziik
meg, hogy mit is akarunk. :

Egy alkalmazas tervezésekor el8szor mindig az adatbazist alakitsuk ki. Lehetd-
ség szerint keriilljik a redundédns adattdrolast. Inkabb tobb f4jlt hozzunk létre, s
ezeket kapcsoljuk Ossze a SET RELATION utasitassal, mintsem néhany fajlba
zstifoljunk bele minden informéiciét. Azonban a maésik végletbe sem szabad esni,
ugyanis gondoljunk arra, hogy egyidében legfeljebb 10 adatfajlt tarthatunk nyit-
va.

3.2. A programok szerkezete

A programrendszer tervezésekor a legfontosabb szempont a modularitdas. Ez azt
jelenti, hogy a rendszert olyan egymaést kizar6 részekre kell felosztanunk, ame-
lyek egyenként egy-egy j6l koriilhatarolt feladatot hajtanak végre. Ezaltal novel-
hetjilk ugyanis a programok olvashat6sigat, s (killondsen tobbszemélyes felada-
toknal) a fejlesztés hatékonysdgat (a programok tesztelésénél jelentkezd elényok-
re az err6l sz6l6 alfejezetben kiilon is felhivjuk a figyelmet). Az igy megterve-
zett modulokat altaldban egy Gn. féprogram vezérli. Ebben tobbnyire csak a fel-
hasznal6t tdmogaté meniirendszer é€s a megfelel§ programhivasok kapnak helyet.
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Nézzilk meg ezt egy kicsit részletesebben. Egy tipikus f6program az aldabbi ha-
rom részre oszthato:

® ElGkészit§ rész, amelyben kialakitjuk rendszeriink kornyezetét, azaz meg-
nyitjuk a sziikséges féjlokat, inicializdljuk a valtoz6kat stb. Ez rendszerint 0Ot
egységre bomlik.

© Program fejrész, amely csupa megjegyzés sorokbdl all, és a kovetkezd in-
forméaci6kat tartalmazhatja:

— a programozd neve

— a modul neve

— a modul feladatdnak rovid leirasa
— az utolsé moédositds datuma stb.

© A késébbi mikodési zavarok megelGzése érdekében célszerli tordlni a val-
toz6kat és lezdrni a nyitott fajlokat (ugyanis rendszeriink inditasa elStt a
felhaszndl6 esetleg interaktiv m6don hasznilta a dBASE IV-et).

© A program futasi kornyezetének beallitasa. Ez tobbnyire SET utasitasok
sorozata. ElStte a SET fiiggvénnyel lekérdezhetjiik, illetve el is menthetjilk
az aktudlis 4llapotot. fgy a program befejezésekor médunkban all majd
visszadllitani azt.

© A sziikséges fajlok (beleértve az index-, képernySformatum-, szdrG- és
egyéb fajlokat) megnyitdsa. Ezt legegyszeriibben a SET VIEW TO utasi-
tassal tehetjiilk meg, ha van egy kordbbi elmentett kornyezetiink.

© A valtoz6k és tombok kijelolése. Ez lehet egyszerd értékadas, de lehet me-
moriafajlb6l ((MEM) torténd visszatoltés is.

A felsorolt 1épések mindossze egyszer, programunk elején keriilnek végrehajtasra.
Az alabbi vazlat egy tipikus elGkészitG részt illusztral:

Procedure Inic
Public set_vari,....set varN && A SET értékek elmentése
set var1 = Set("STATUS")

set varN = Set("BELL")

Save To SETFIL All Like set var*
Clear All )
Set ScoreBoard Off &8& Uj értékek bedllitasa
Set Help Off

Set Clock Off

Set Deleted On

Set Exclusive Off

Set Status Off

Set Safety Off

Set Talk Off

Set Exact Off
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Set Bell Off

Set Near Off

Clear && Képernyostorlés
Return

Fontos tudnunk, hogy a mezdinevek precedencidija nagyobb, mint a valtozé-
ké. Ez azt jelenti, hogy ha egy valtoz6 neve megegyezik egy megnyitott és ki-
valasztott adatfajl mez&nevével, akkor minden hivatkozasndl a mez& tartalmaval
dolgozik a dBASE IV, ami nagyon csinya €s nehezen felderithet§ programhiba-
kat eredményezhet. Ezért javasoljuk, hogy minden valtozé (leszdmitva termé-
szetesen a rendszervaltozokat) neve "v "-vel kezdddjék. Példaul a NEV mez6hoz
rendelt valtozé neve legyen v_nev. Altalinos eljarasok (szubrutinok) irasakor azon-
ban nem késziilhetiink fel minden eshet§ségre (ugyanis lehet, hogy a rutinunkat
haszndlé programoz6é éppen egy v_nev nevii adatmez@vel dolgozik), ezért ilyen
esetekben hasznaljuk a dBASE IV altal is kezelt "M->" prefixet.

® A mag, amely tulajdonképpen a meniirendszert tartalmazza, és elinditja a
megfeleld alprogramot, ha a felhasznalo kivdlasztott egy tevékenységet.

® A lezard rész, amelyben visszadllitjuk a programunk elinditdsa elStti dBA-
SE IV kornyezetet.

© Mentsiink el minden olyan valtozét, amelvre a késébbi munkank sordn
sziikség lehet. :

© Toltsiikk vissza a program elején elmentett SET értékeket.

© Zarjunk le minden fajlt, téroljink minden valtozé6t (CLEAR ALL).

© Tordljikk a képernydt.

© Kilépés a programbél (a dBASE IV-bSl nem feltétleniil).

3.2.1. A programirdas eszkoze: az editor

Az adatbazis, adatkapcsolatok valamint a rendszer moduljainak részletes megter-
vezése utdn keriillhet sor a programok kédolasidra. Aki mar hozzaszokott a ha-
zankban is elterjedt "profi" szovegszerkeszt6k valamelyikének (Norton Editor, Si-
deKick, Personal Editor, Brief stb...) haszndlatdhoz, valésziniileg tovdbbra is ki-
tart majd mellettitk. Kezd§ programozdknak azonban bizvast javasolhatjuk a dBA-
SE IV beépitett szovegszerkesztGjét, annél is inkabb, mivel a kordbbi verziékhoz
képest (dBASE II, dBASE III) jelentSs fejlesztéseket hajtottak végre rajta.

A MODIFY COMMAND < programnév > utasitas hatasara 1ép mikodésbe az edi-
tor.
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Munkateriilete az éppen aktiv ablak (lasd ablakkezelés), ha nincs ilyen, akkor az
egész képernyS. Munkankat az aldbbi hat meniiben Osszegy(jtott specidlis utasi-
tasok segitik:

— Layout

— Words

— Go To

— Print

— Exit
A meniiket részletesen a Control Center-r6l sz616 fejezetben ismertetjiik, itt csak
az editor néhany alapvetd tulajdonsagat soroljuk fel:

— A megirt program legfeljebb 32000 sor terjedelmi lehet.
— Egy sorban maximum 1024 karaktert helyezhetiink el.

— Megjelolt szovegrészekkel (Gn. blokkokkal) kiillonb6zd miveleteket végez-
hetiink (maésolas, torlés ...). Ez egy fontos elSrelépés a korabbi verzidkhoz
viszonyitva.

A beépitett szovegszerkeszt6ben a navigdldis a mas szovegszerkesztGkhoz hason-
l6an a kurzormozgatd, PgUp, PgDn, Home, End, stb billentylikkel toérténik. Sok
vezérl§ billentyikombinaci6 a WORDSTAR-ral egyezik. Mindezt részletesen meg-
nézhetjitkk a filggelékben a Szerkesztébillentylk fejezetben. Most itt csak a leg-
fontosabbakat emlitjiik:

— A munka elmentésére és kilépésre a szinte mindeniitt érvényes Ctrl-End
billentydket kell hasznélni.

— Elmentés kilépés nélkiill a Ctrl-Return billentyidkkel lehetséges.

— A szovegblokk kijelolés, athelyezés, masolds az F6, F7, F8 billentydk se-
gitségével torténik.

Megjegyzések:
Ha a Control Center Application (alkalmazds) paneljében kivdlasztunk egy programnevet, szintén az
editort aktivizdljuk.
Ha a beépitett editor helyett valamilyen kiils6 szovegszerkesztSt akarunk haszndlni, akkor a CON-
FIG.DB fdjlba be kell illeszteniink a

TEDIT = <editornév >
utasitdst.
Ezzel kapcsolatban azonban két dolgot nem szabad szem el8l téveszteniink. Egyrészt meg kell bizo-
nyosodnunk afel8l, hogy van-e elegend6 memoéria a dBASE IV és az adott editor szdmdra. Mdsrészt
ha a beépitett szOvegszerkeszt&t haszndljuk, akkor (SET DEVELOPMENT ON bedllitdsa utdn) a dBA-
SE IV automatikusan torli a régi .DBO fdjlokat és Gjrafordit minden mdédositott forrdsprogramot((PRG),
mig kills6 editor alkalmazdsa esetén ez nem teljesiil.
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3.2.2. A kirnyezet beadllitasa, a dBASE IV konfiguralasa

Egy alkalmazis sordn a kornyezetet bizonyos jellemz@it viszonylag konnyen val-
toztathatjuk (SET utasitdsok), vannak olyanok azonban amelyeket csak el6re 4l-
lithatunk be. Ezeket a beéllitdsokat célszerdd megtenni, mert igy a munkat sok
szempontb6l megkonnyithetjilkk és elkeriilhetiink komolyabb hibaforrésokat is.

MielStt hasznidlatba vennénk a dBASE IV rendszerét, valamilyen szovegszerkesz-
tével érdemes lé€trehoznunk a kivinalmainknak és lehet8ségeinknek megfelelé kon-
figuraciét. Ezt ugyan az iizembehelyez§ (installdld) program megteszi, azonban
csak a legalapvet6bb paraméterek tekintetében. A konfiguriciét a config.db f4jl
moédositasaval allithatjuk be, amely egy szabvidnyos ASCII szovegféjl, igy barmi-
lyen szovegszerkesztGvel kezelhet§. Megtehetjitkk ugyanezt valamivel kényelmeseb-
ben a programcsomaghoz tartoz6 dBSETUP segédprogram segitségével is, de né-
hany parancsot mindenképpen szovegszerkesztGvel bevinniink. Ebben a konfigura-
ci6s 4lloményban gondoskodhatunk az operativ memoéria megfelel§ felhaszndldsa-
r6l , a kornyezetjellemz6k igényiinknek megfelel§ beallitasar6l, a helyes iizemmod
megvilasztasarol. Ugyeljiink arra, hogy ne 1épjiik tal az operici6s rendszer (con-
fig.sys) konfiguraci6s fijljaban beallitott értékeket. A késébb futtatandé program
vagy programrendszer "j6sagat" nagymértékben befolyisolja a feladatnak megfe-
lels 1éptékd, elSre atgondolt és helyesen megtervezett konfigurdci6. A "tGlmére-
tezés" nagyobb helyigényt , az alkalmazasi rendszereink lelassuldsit eredménye-
zi. Ellenkez§ esetben pedig hibaiizenetekkel taldlkozhatunk. Ezért fontos az op-
timélis konfiguraci6 kialakitésa.

Véazlatszerden a kovetkez§ funkci6kra van hatdssal a konfigurici6s fajl:
— Indulé utasitas, amellyel automatikusan egy programrendszert is elindit-
hatunk.

— Az interpreterben a prompt pont karakterét kicserélhetjitk mas, akar tobb
karakterre is.

— Az indulé lizemméd kijelolés (SQL).

— A funkciébillentytik értéke.

— Kornyezeti jellemz&k.

— Az operativ memoria.

— Pufferteriillet mérete.

— Memomez8k és a programok irdsdhoz hasznilt szovegszerkesztd.
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3.3. Miiveletek fajlokkal

ElSrebocsatjuk, hogy ebben a fejezetben a dBASE IV f4jl kezel6 eszkoztarat a
programozas szempontjai szerint targyaljuk, igy az utasitasok interaktiv formaja-
val illetve kimondottan interaktiv jellegli utasitdsokkal (4ltaldban a CREATE /
MODIFY kezdetd utasitasok) nem foglalkozunk.

3.3.1. Létrehozas, megnyitas, lezaras

® Adatfajlok létrehozasa programbdl a kovetkezd moédokon lehetséges:

Legegyszeribben masoldssal pl: a COPY FILE utasitassal fajl duplikdldsa, a
COPY TO paranccsal egész fajl, vagy a fajl egy részének maéasoldsa az aktiv adat-
fajlbol, a COPY STRUCTURE TO utasitassal az aktiv fajl struktirijanak ma-
solasa végezhet§ el; az MDX, .MEM, .NDX kiterjesztésti fajlokat csak COPY-
val lehet létrehozni.

Masképpen néhéany utasitas is, igy példaul a CREATE FROM, IMPORT FROM,
JOIN WITH vagy EXPORT TO utasitasok is 0j adatfijlt eredményez. A valto-
zOkat tartalmaz6 .MEM fijlok a SAVE TO utasitas kiadasakor keletkeznek.

A COPY utasitds az aktiv adatfijl meghatirozott rekordjait (FOR/WHILE cik-
kelyek) illetve meghatarozott mez&it (FIELDS cikkely vagy a SET FIELDS uta-
sitdas) masolja at a megadott nevi fajlba. Az u) f4jlt (amely lehet nem dBASE
IV tipusi is) a dBASE IV létrehozza.

Az EXPORT utasitas dBASE IV adatok mas rendszerek felé torténd kozvetité-
sére szolgal.

A TOTAL utasitadssal az aktiv adatfdjl numerikus mez&inek Osszegzését készit-
hetjitkk el valamely indexkulcs szerint. Az eredmény egy Gjonnan létrejott fajlban
keletkezik.

Az UPDATE utasitas lehet§vé teszi, hogy az aktiv f4j] meghatdrozott mez&it egy
masik adatfajl mez6ib6l alkotott kifejezéssel helyettesitsitkk, megint csak egy in-
dexkulcs: alapjan.

A JOIN utasitassal pedig két adatfajlbol egy harmadikat készithetiink az erede-
ti ketté rekordjainak megadott feltételek szerinti Osszefésiilésével.
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@ Az aldbbiakban a killonbozé tipust fajlok megnyitasi modjait foglaljuk
Ossze:

— adat- és indexfsjl (.DBF,.NDX,.MDX): USE ...[INDEX],SET INDEX TO
— nézetfd)l ((VUE, QBE): SET VIEW TO, SET FILTER TO FILE

— képernySformatum-fajl (FMT): SET FORMAT TO

— katalégus (.CAT): SET CATALOG TO

~ ablak f4jl ((WIN): RESTORE WINDOW

® A valtoztatasok biztonsigos tdroldsa érdekében a fajlokat le kell zérni,
ha egy munkafolyamatban mar nincs sziikségiink rajuk. A dBASE IV-b§l torténd
kilépéskor (QUIT) vagy a CLEAR ALL utasitds kiaddsakor ugyan minden f4jl
lezarasa megtorténik, mégis egyrészt az adatbiztonsidg mésrészt az egyid6ben nyit-
vatarthatd fajlok korlatozott szdma miatt javasoljuk, hogy minden f4jlt a lehet§
legkevesebb ideig tartsunk nyitva, és lezarasukr6l a programoz6 gondoskodjék. A
fajlok egy részémek lezardsa automatikusan megtorténik 4j fajl megnyitdsakor.
Altaldban igaz, hogy egy fijl lezdrdsa vagy a megnyité utasitds paraméter nél-
kiili kiadasaval (pl.: USE, SET CATALOG TO stb.) vagy a megfelel6 CLOSE ti-
pusi utasitas segitségével (pl.: CLOSE ALTERNATE) torténik.

3.3.2. Adatfijlok tartalmanak valtoztatasi maodjai

AlapvetSen két csoportba sorolhatjuk a dBASE IV adatmédosité eszkdzeit asze-
rint, hogy egy rekordon (esetleg rekord csoporton) vagy egy egész fidjlon mani-
puldlnak. Utébbiakat gyakran kotegelt (batch) utasitdsoknak is szoktdk hivmi a
szakirodalomban. Elf8szor a rekordmédositd utasitasokat, fiiggvényeket tekintjiik
at. ‘

@ Uj rekordot az APPEND BLANK és a REPLACE utasitdsok kombin4ci-
6javal flzhetiink a kivalasztott fajlhoz. A rekordmutaté a fajl végéhez fzott j
rekordon fog 4llni. Minden megnyitott indexfijl (beleértve az .MDX fijlokat is)
tartalma az adatfajl Gj rendezettsége szerint mdédosul. Ha a SET AUTOSAVE
kornyezeti szolgaltatds OFF A4llasban van, akkor a hozzaf{zott G rekordok csak
a memOriapuffer betelésekor ir6dnak ki a lemezre, mig ON esetén ez azonnal
megtorténik. Nyilvdnval6, hogy az utdbbi esetben nagyobb az adatbiztonséag, de
cserébe (a nagy szamii lemezhez fordulds miatt) lassiibb lesz a mdkodés. Mindig
az aktudlis feladat szabja meg, hogy melyik mddszert érdemes valasztani.

@ Rekordok vagy rekord csoportok térlését a DELETE utasitdssal valosit-
hatjuk meg. Valdjdban ez csak megjeloli a megadott rekordokat, fizikailag nem
tavolitja el &ket a fajlbol, igy azok a RECALL paranccsal barmikor visszahiv-
haték. A DELETED() fiiggvény segitségével allapithaté meg egy rekordrél, hogy
torlésre kijelolt vagy nem. A SET DELETED utasitdssal beallitott kérnyezeti pa-
raméter aktudlis értéke hatdrozza meg azt, hogy a torlésre kijelolt rekordokat
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bizonyos dBASE IV utasitasok (pl.: LOCATE,SEEK stb.) figyelembe veszik-e vagy
sem. SET DELETED ON esetén a legtobb utasitds a torlésre kijelolt rekordokat
tgy tekinti, mintha azok nem is léteznének. Ez al6l a legfontosabb kivétel az
INDEX és a REINDEX utasitas. A rekordok fizikai torlése a PACK utasitassal
val6sithaté meg. Ovatosan haszniljuk, mert utdna mar nincs méd a rekordok
visszadllitdsdra. Ha a f4jl teljes tartalmat egyszerre kell tordlni, akkor a DELE-
TE ALL/PACK utasitdspar helyett célszerf inkdbb a ZAP-ot hasznilni, ugyanis
ez sokkal gyorsabb.

® Ha nem a tartalom, hanem maga a f4jl valik feleslegessé, akkor az ERA-
SE utasitassal toroljilk a lemezr§l. Adatfqjl térlése nem vonja maga utdn az
esetleg hozzitartoz6 .DBT és .MDX fijlok torlését, ezeket kiilon utasitdssal el
kell végezni. Eltér6en a DOS DEL utasitdsatél, az ERASE nem ismeri a *,? Gn.
maszk karaktereket.

® A batch utasitdsok kozill els6ként az APPEND FROM-ot emlitjiikk meg,
amely egy létez8 adatfdjl meghatarozott rekordjait az aktudlisan kivdlasztott fajl
végéhez illeszti. Az input fajl nem csak .DBF lehet, igy az APPEND FROM egy
lehetséges eszkdz méas rendszerek (pl.: Lotus, VisiCalc, FrameWork) 4ltal létre-
hozott f4jlok tartalmidnak dBASE IV formétumra hozidsira. Fontos tudni,  hogy
SET DELETED ON esetén csak a torlésre meg nem jelolt rekordok keriilnek 4t
az 0 fajlba, masrészt csak azok a mez8k, amelyek mindkét fajlban ugyanazon
a néven szerepelnek. Egy maésik lehet§ség nem dBASE IV tipust fajlok "import-
jara" az IMPORT utasitds, amelyr§l az el6z6 alfejezetben mér sz esett.

3.3.3. Rendezés, indexelés, keresés

A rendezés az egyik leggyakoribb mivelet a szdmitastechnikdban. Ez nem vélet-
len, hiszen barmely adatmdvelet vagy valamilyen kulcs szerinti keresésre vagy a
moédositott adatok valamilyen kulcs szerinti beillesztésére alapszik. Keresni per-
sze lehet szekvencidlisan is (a dBASE IV-ben ezt a LOCATE FOR/CONTINUE
utasitdsokkal tehetjitk meg), de ez nyilvidnvaléan lényegesen lassibb mikodést
eredményez, ezért, ha csak lehet, ¢ mb6dszer keriilendd.

A dBASE 1V az adatféjlok fizikai rendezését a SORT utasitdssal valGsitja meg.
Ennek hatdsira a megadott szempontok szerint rendezett rekordok egy 1) fajl-
ban keletkeznek. Ekkor tehat teljes rekordok fizikai mozgatasar6l van sz6, amely
kiillonosen nagyméretfi fijlok esetén meglehetGsen lassii folyamat, nem beszélve
arr6l, hogy a rendezettség fenntartdsa a tovdbbiakban a programozé6ra harul (gj
rekord hozzaf(izésekor, kulcs moédositasakor vagy rekord torlésekor a fajl rende-
Zettsége 4ltaldban felborul).

Indexeléskor, azaz logikai rendezéskor, az aktiv adatfijlhoz tartozé6 (NDX vagy
.MDX) indexfijlok keletkeznek (Lasd az INDEX ON/REINDEX/SET INDEX
TO/SET ORDER TO utasitasokat). Az indexfijlok (.NDX vagy .MDX indextagok)

50



3. A dBASE IV programozas alapjai 3.3. Miiveletek fajlokkal

minden rekordra csak a megadott kulcsokat és egy mutatét tartalmaznak. Hogy
a két modszer kozill melyiket alkalmazzuk, azt a két utasitas lehetdségeinek rész-
letes tanulményozisa utdn dontse el a programoz6. Itt néhany alapvet§ szempon-
tot emeliink ki.

A rendezés (SORT) hdtranyai kozé tartozik, hogy rendezett fajljainkra a SEEK,
FIND utasitasokat nem hasznéilhatjuk. Elénye viszont az, hogy (a FOR és WHI-
LE cikkelyekkel) az eredeti fajlnak egy tetszGleges részhalmazat rendezetten hoz-
hatjuk létre az 0j fajlban, valamint az, hogy Osszetett kulcs szerinti rendezés
esetén lehetSséget nyhjt a részkulcsok szerint killonboz8 irdnyd rendezésre (pl.:
név szerint novekvs, de azon beliill életkor szerint csokkend rendezettség létre-
hozasa). Megjegyezzilk, hogy mindkét el6nyods tulajdonsig egy kis trilkkkel megva-
l6sithaté indexelt fajlok esetén is. Ugyanis a rendezett részhalmaz létrehozhat6
az INDEX ON és a COPY utasitdsok egymas utdni alkalmazéisaval is, masrészt
a killonbozé irdnyld rendezettség megval6sithaté felhaszndl6éi fiiggvények segitsé-
gével, ha elég ugyesek vagyunk. Az aldbbi példa numerikus tipusG mez8kre ad
egyszerd oOtletet:

Példa:

Tegyiikk fel, hogy adatfijlunkban szerepel a nevek (NEV) és a fizetések (BER)
mez8 az alabbi definici6 szerint:

NEV C 30
BER N 5

Szeretnénk egy olyan listat, amely név szerint novekvs, de azon beliil fizetés sze-
rint csokkend sorrendben tartalmaznid a nyilvintartott személyeket. Nyilvanvald,
hogy erre az INDEX ON utasitis 0nmagaban nem alkalmas. De ha az alabbi

NEV + Str(100000-BER,5)
kulcsot, indexkifejezést alkalmazzuk, lathat6, hogy a kivint eredményt érjiikk el.

Karakteres és egyéb tipusi mez8k esetén ez természetesen nem ilyen magat6l
értet6d6, de az otlet alapjan elindulva nem nagy faradsaggal készithetSk olyan
felhasznal6i fiiggvények, amelyek megoldjak ezeket a problémakat.

Az indexelés legnagyobb elénye abban rejlik, hogy az adatdllomédnnyal egyiitt
megnyitott indexfajlok tartalma barmely adatvaltoztaté6 midvelet sordn gy moédo-
sul, hogy az altala biztositott logikai rendezettség tovdbbra is fennill.

A SORT paranccsal ellentétben indexelés sordn tetsz&leges bonyolultsagi (pl.: rész
karaktersorozatok) kulcsokat is alkalmazhatunk. A SEEK/FIND utasitdsokkal tor-
ténd keresés még nagy féjlok esetén is viszonylag gyors. Mivel a SEEK bonyo-
lult kifejezések értékének keresésére is alkalmas, programokban inkibb ezt cél-
szerd hasznalni. Végill megemlitjitkk, hogy a dBASE IV egy tjabb hatékony esz-
kozt biztosit adatok keresésére, ez pedig a LOOKUP() fiiggvény.
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3.3.4. Tobb adatfdjil parhuzamos hasznalata

Az esetek tobbségében egyidejlileg tobb adatfajl-lal kell dolgozunk. Ezeket egy-
mast6l elkillonitett dn. munkateriilleteken nyitjuk meg. Mivel a dBASE IV mun-
kateriiletei 1-t61 10-ig szamozottak, nyilvdnvals, hogy egyidében legfeljebb 10
adatfajlt haszndlhatunk. Ez csak latsz6lag mond ellent annak, hogy dBASE IV-
ben az egyszerre nyitva tarthaté fajlok maximdalis szdma 99. Ugyanis ez a kor-
lat nem csak az adatfijlokra vonatkozik, és egy aktiv adatfijlhoz még j6 néhéany
egyéb tipusi f4jlt is megnyithatunk (pl.: index-, formétum- vagy nézetfijlok).

A 10-es munkateriillet a katalégusok szdmdra foglalt. Ez azt jelenti, hogy bar-
mely katalégus mindig ezen a munkateriileten nyilik meg, s az ott esetleg nyi-
tott fajl automatikusan lezdrul, masrészt, amig van nyitott katalégus, addig a 10-
es munkaterilleten adatf4jlt nem tudunk megnyitni.

A dBASE 1V indulasakor az aktiv munkateriilet az 1-es. Ezt a SELECT utasi-
tassal valtoztathatjuk meg. A SELECT() fiiggvénnyel pedig az els6 szabad mun-
katerillet szamat kérdezhetjitkk le. A munkateriilet valtasa az egyes .fajlok rekord-
mutatbinak 4lldsdt nem befolyasolja.

3.3.5. Adatfajlok oOsszekapcsoldasa

Adatféjljaink logikai Osszekapcsoldsaval adatfdjlt hozhatunk létre. Ezt a SET RE-
LATION TO utasitas segitségével tehetjilk meg. Ekkor az aktiv adatfajlhoz egy
vagy tobb, mas munkaterilleteken mar megnyitott adatfijlt rendelhetiink hozza
egy kozO0s mezdn keresztill. E mez§ szerint a hozzdrendelt fajloknak indexelve
vagy rendezve kell lenniitkk. A hozzarendelt fijlokhoz hasonléképpen ujabbakat
rendelve relaciés lancokat alakithatunk ki. Ez tulajdonképpen egy an. fa szerke-
zet, amelynek gyokerében az eredetileg aktiv fajl all. Eit8l kezdve a gyokérfajl-
ban elmozdulé rekordmutaté az Osszes kapcsolodd fajl rekordmutatdjanak elmoz-
dulasat is kivaltja, mégpedig a kapcsolémez8k aktudlis értékének megfelelGen. Er-
re a folyamatra hatést gyakorol a SET SKIP, SET DELETED, SET FIELDS kor-
nyezeti paraméterck aktudlis értéke is.
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3.3.6. A kornyezet elmentése

Nagyon sok fajl egyidejli hasznalatat igényl§ feldolgozasok sordn elSfordulhat,
hogy nem.tudunk tovdbb 1épni addig, amig néhiny f4jlt le nem zarunk (pl.: ha
a "Too many files are open" hibaiizenet jelenik meg). A folyamat egy késGbbi
szakaszdban viszont esetleg éppen igy vagy nagyon hasonld felépités szerint le-
het sziikségiink az adatfijlok, indexfijlok és egyéb elemek alkotta kornyezetre,
ezért j6 lenne, ha ennek elmentésére és késGbbi visszadllitisdra lenne mod. Nos,
ezt valésitja meg a CREATE VIEW FROM ENVIRONMENT utasitas. A dBA-
SE IV egy .VUE kiterjesztésd fajlban tarolja az aktualis fajl-kornyezetr§l az alab-
biakat:

— minden megnyitott adatfijl, indexfdjl s a hozzdjuk tartoz6 munkateriilet
szamok;

— minden létez8 relacid;

— az aktiv munkateriilet szdma;

— az aktualis mezGlista (SET FIELDS);
— minden aktiv filter kifejezés;

~ minden aktiv formatumfajl.

A felsorolt informacidk egy tetszGleges késébbi idépontban a SET VIEW TO uta-
sitadssal visszaédllithatbak.

3.3.7. Tranzakcidk

Az eddigi dBASE verzidk egyik legnagyobb hidnyossagaként tiintették fel azt,
hogy hosszabb adatfeldolgozasi folyamatok megszakadasakor nem adtak lehetGsé-
get a hibds adatok visszadllitdsdra. A dBASE IV tartalmaz egy eszkoztiarat a BE-
GIN TRANSACTION, END TRANSACTION, ROLLBACK, RESET utasitasok és
a ROLLBACK(), COMPLETED(), ISMARKED() fiiggvények formajaban, amelye-
ket az 0n. tranzakci6s feldolgozas sordn hasznilunk. A tranzakcié tulajdonkép-
pen nem mdas, mint a BEGIN TRANSACTION ... END TRANSACTION utasitas-
par kozt felsorolt (elsGsorban fijlmanipuliciés) dBASE IV utasitdsok Osszessége.
Megjegyezziik, hogy egy megkezdett tranzakciénak még ugyanabban a program-
ban illetve eljarasban be kell fejez6dnie. A BEGIN TRANSACTION hatasara a
dBASE IV egy Gn. napléfajlban elkezdi jegyezni a tranzakcié sordn végbement
elemi adatmiveletek eredményeit.
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Elemi adatmiveletnek neveziink minden olyan utasitast, amely:

— 1) rekordokat hoz létre;

— rekordok tartalmat moédositja;

— rekordokat torlésre kijeldl;

— torlésre kijelolt rekordokat visszaallit.

A naplofajl neve egyfelhasznédlés kornyezetben "TRANSLOG.LOG", mig hélézati
koérnyezetben < munkahelynév>.LOG, ahol a < munkahelynév> annak a munkaéllo-
masnak a hél6zati neve, amely elinditotta a tranzakciét. Ha nem adunk meg ut-
leirast (path), akkor a napl6fajl az aktualis alkonyvtarban keletkezik.

A napl6fayl tehat tartalmazza az adatfijlokban és az indexfijlokban végbemend
Osszes véltozast. A dBASE IV ezenkivill beallit egy jelet minden résztvevé adat-
fajl fejrészében, amely azt jelzi, hogy az adott fajl tranzakcié alatt all. Ha a
tranzakcié sikeresen befejez6dik (ennek eldontése természetesen a programozd
dolga), adjuk ki az END TRANSACTION utasitist. Ennek hatisira a naplofajl
torlédik, s a résztvevd adatfijlok fejrészében bedllitott jel is alaphelyzetbe Aall.
A naplofijl torlése utdn az egyetlen méd az eredeti dllapot helyredllitdasara a
mentéslemezek visszatoltése.

Ha a tranzakcié megszakad valamilyen ok (pl.: dramkimaradas, hiba a lokalis
héal6zatban, megtelik a lemez stb.) miatt, adjuk ki a ROLLBACK utasitast. En-
nek hatdsidra a dBASE IV a napl6fajl alapjan visszadllitja a tranzakciét meg-
el6z6 4llapotot. Uj tranzakciét nem indithatunk addig, amig az el§z6 sikeresen
le nem zéarult és a napl6fajl nem torl6dott, vagyis a tranzakciOk egymaéasbaagya-
zdsa nem megengedett.

A USE utasitas egy fajlra csak akkor lehet sikeres, ha a fajl fejrészében tarolt
tranzakcids jel megfelels dllapotban van (azaz a fijl nem egy félbeszakadt tranz-
akci6éban vett részt, vagy éppen tranzakcids feldolgozas alatt all). Ellenkez§ eset-
ben figyelmeztet§ iizenet jelenik meg, s ekkor csak egy ROLLBACK vagy egy
RESET utasitas kiadasa utdn haladhatunk tovabb.

Ha egy tranzakci6bban mar 1étez§ fajlokat torliink vagy felillirunk, illetve megnyi-
tott fajlokat lezdrunk, akkor a ROLLBACK nem lehet sikeres, ezért néhany alap-
vetd sz;abélyt meg kell emliteniink a kiillonb6z6 utasitdsok tranzakcidn beliili hasz-
néalhatésagat illetSen.

® Az elemi miveleteket végz8 alabbi utasitdsok korldtozas nélkiil hasznilha-
tok:

APPEND BROWSE CHANGE
DELETE EDIT RECALL
REPLACE UPDATE.
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@ Az alabbi utasitdsok olyanok, amelyek @) fajlokat hoznak létre. Tranzak-
cibban ezek csak akkor megengedettek, ha nem irnak felil 1étez§ fajlokat.

COPY STRUCTURE EXTENDED CREATE ... FROM

EXPORT TO ... IMPORT FROM ...
INDEX ... TO ... JOIN ... TO ...
SET CATALOG TO ... SORT ... TO ...
TOTAL ... TO ...

® Az aldbbi utasitdsok tranzakci6éban csak akkor vehetnek részt, ha nem zar-
nak le korabban megnyitott fijlokat:

CREATE FROM ... IMPORT FROM ...
INDEX ON ... SET CATALOG TO ...
SET INDEX TO ... USE
® Az itt kovetkez8 utasitdsok tranzakcidban egyaltalin nem hasznilhat6ak
CLEAR ALL CLOSEALL/DATABASE/INDEX
DELETEFILE ERASE
INSERT MODIFYSTRUCTURE
PACK RENAME
ZAP

Ha a legutébb felsoroltak valamelyikét mégis megproébaljuk hasznélm egy tran-
zakcibban, a dBASE IV hibiat fog jelezni.

A lokalis hal6zatokat ismertetS§ fejezetben lathatd egy rovid programrészlet, amely
a tranzakci6k kezelését demonstrailja.

3.4. A nyomtaté vezérlése

3.4.1. Rendszervaltozéok

Néhany specidlis céla, kiemelt jelent&ségd valtozot is taldlhatunk a dBASE IV-
ben. Ezeket rendszervaltoz6knak nevezziik. A rendszer inditdsakor felveszik alap-
értelmezés szerinti értékeiket, amelyek természetesen barmikor megvéltoztathat6-
ak. A dBASE IV szerves részét képezik, ebbSl kovetkez8en darabszdmuk és ne-
veik adottak. Hogy ne lehessen Osszekeverni ket a hagyoményos valtozékkal, ne-
veik " " (aldhhGzas) karakterrel kezdGdnek. Mas valtoz6 nem kezd&dik ilyen jel-
lel, és nem is lehet ilyent létrehozni. Rendszerinditdskor a dBASE IV 6nmiiko-
dSen inicializdlja a rendszervéltozokat.

A rendszerviltoz6k vezérlik a nyomtatén vagy a képerny6n torténd§ megjelenités
form4jat. Konkrétabban:
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— Egy nyomtatasi koteg (PRINTJOB) formatumat (példaul soremelések vagy
a kinyomtatott szoveg példanyszdma).

— Egy bekezdés megjelenését, (példaul a sorigazitds és a margok).

— A kinyomtatott oldal megjelenési form4jat, (példaul a betd tipus, a nyom-
tatdis minGsége vagy az oldal eltolasdnak mértéke).

A valtozék értéke modosithatd a listatervezén és a cimketervezén keresztiill (MO-
DIFY REPORT, MODIFY LABEL), de az interpreter alatt kozvetleniil is. A CLE-
AR MEMORY és a RELEASE utasitdsok nem torlik ki ket a szamit6gép me-
moriajabol.

A rendszervéaltozokra a kozonséges valtozokkal megegyez§ szabédlyok vonatkoznak.

Ha példaul egy programban a rendszervaltozékat lokalisnak (PRIVATE) deklaral-
ta, akkor a program végeztével ezek a valtoz6k visszanyerik eredeti értékiiket.

A legtobb rendszervédltoz6 az adatfolyam jellegli nyomtatasra hat (streaming out-
put). Minden kimen8 adatot el6allité utasitas adatfolyamot készit, kivéve a @,
@... TO, EJECT utasftasokat. Az adatfolyam célja lehet a képerny§, a nyomtatd
esetleg egy kijelolt fajl. Ezt a SET CONSOLE, SET PRINTER, SET ALTERNA-
TE utasitasokkal lehet kivadlasztani.

Az adatfolyam a képerny§ aktualis pozici¢jandl kezd&dik, nyomtaté esetén a
nyomtatdfe) helyénél, illetve fajl esetén a fajlmutatd 4ltal kijeldlt helyen. Habar
a @, @...TO, EJECT utasitasok nem gyartanak adatfclyamot mégis hatéassal le-
hetnek az aktudlis poziciéra. Példaul ha egy @ utasitds megvaltoztatja a kurzor
helyét a képerny6n, akkor az hatadssal van a kés6bbi ?/?? utasitasokra.

A kovetkez8 részben csak cimszavakban targyaljuk a rendszervaltoz6k midkodé-
sét. Ezeknek végén egy példaprogramot is taldlhatunk, amely kilistdzza a sze-
mely.dbf fajlt. A program indulaskor tobb kérdést tesz fel. El6szor érdemes az
ajanlott értékeket kiprébalni, majd dGjabb és tGjabb paraméterekkel lefuttatni a
programot. Ez a médszer segithet a rendszervdltozék hatdsmechanizmusanak jobb
megértésében. A rendszervdltozék bévebb leirdasa a fiiggelékben taldlhat6.

3.4.1.1. Az adatfolyamot befolydsolé rendszervaltozok

box A DEFINE BOX altal kijelolt keret megjelenését vezérli. (A @ TO
utasitassal létrehozott keret a kozvetlen poziciondlds miatt elron-
tand az adatfolyam megjelenését)

_pageno Az éppen nyomtatds alatt 4ll6 oldal szamat tartalmazza, amely
értékadassal moédosithat6. Lapdobéds esetén automatikusan novek-
szik az értéke.

_pcolno Az ir6fej aktudlis oszloppozicigjat tartalmazza, amely moédositha-
t6. Ellentétben a PCOL() fiiggvénnyel SET PRINTER OFF esetén
is helyesen mikodik.
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_pform

_plength

_plineno

_pspacing
_tabs

A cimke- és a listatervezésnél beallitott és (ebbe a valtozéba) el-
mentett nyomtatasi jellemzSket tartalmazza. Segitségével az
Osszes nyomtatdsi paramétert helyre lehet 4llitani a mentés el6t-
ti dllapotnak megfelelSen.

Az oldal sorainak szidmat, azaz az oldal hosszat tartalmazza,
amely moédosithat6. Ha nem gondoskodunk az ON PAGE utasi-
tas segitségével az oldalvéltas kezelésérsl, akkor a dBASE IV 0On-
miikdédSen lapot emel.

Az irofej aktudlis sorpozicifjat tartalmazza, amely moédosithat6.
Ellentétben a PROW() fiiggvénnyel SET PRINTER OFF esetén is
helyesen mikodik.

A kinyomtatott sorok kozotti soremelés mértékét tartalmazza.

A tabulatorpozici6kat tartalmazza. ElsGsorban téblazatokkal kap-
csolatban célszerd hasznilni.

3.4.1.2. A nyomtatd paramétereivel kapcsolatos rendszervaltozék

_padvance

_pdriver

_ploffset

_ppitch

_pquality
_pwait

Meghatdrozza a lapemelés médjat, azt, hogy a lapdobas az ASCII
12-es kodu karakter kikilldésével torténjen, vagy soremelések
( ASCII 10 ) sorozataval.

Az éppen aktudlis nyomtatémeghajté (PRINTER DRIVER) nevét
tartalmazza, amely (mas nyomtatdé esctére) értékaddssal megval-
toztathat6. A dBASE IV szidmos nyomtatémeghajtét kindl instal-
lalaskor, igy lehetSség van szinte az Osszes ismertebb nyomtatd
hasznalatara, beleértve a lézer nyomtatdkat is.

A bal alapmargd nagysagat tartalmazza. A SET MARGIN TO
utasitdssal egyenértékii. Csak a nyomtatasndl hatésos.

A nyomtatott karakterek szélességét, azaz a karaktersidriiséget tar-
talmazza, allitja be. Segitségével példaul 132 karakter széles lis-
ta is kinyomtathaté 80 poziciés nyomtatdn.

A mindségi nyomtatast kapcsolja ki/be.

Hasznélataval elérhet§, hogy a nyomtatdst a dBASE IV minden
lapemelés utdn felfiiggeszti, lehet6vé téve az esetleges kézi lapa-
dagolast.

3.4.1.3. A nyomtatasi koteggel (PRINTJOB) kapcsolatos rendszervéltozok

_pbpage,
_pepage

_pcopies

Segitségiitkkel meghatarozhat6, hogy a PRINTJOB futdsa kozben
melyik legyen az els§ és utols6 kinyomtatott oldal. Hasznos le-
het, ha a listdnak csak egy részét szeretnénk kinyomtatni.

A nyomtatasi kotegre érvényes példanyszamot hatdrozza meg.
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_pscode,
_pecode

_peject

Nyomtatévezérld karaktereket (szekvencidkat) tartalmaz, amely a
nyomtatasi koteg megkezdése elStt (_pscode) illetve utdan (_peco-
de) keriilnek a nyomtatéra. Hasznalhatéva valnak a nyomtatd 4l-
tal ismert, de a nyomtatémeghajté 4altal nem tdmogatott lehets-
ségek. Haszndlatidhoz az alkalmazott nyomtatd kézikonyve sziik-
séges. '

Beidllitja, hogy a PRINTJOB el6tt és/vagy utan torténjen-e lapdo-
bés.

3.4.1.4. Bekezedés-orientalt rendszervaltozok

A kovetkezd rendszervaltoz6k az adatfolyamot (stream oul'put) bekezedések sze-
rint formédljak. Ezek segitségével egyszerd szovegkezelési feladatok végezhetSk el.

wrap

_alignment

_indent

_lmargin,
_rmargin
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Ha értéke .T., akkor a megjelenitett szovegek szavait sor végén
nem tori ketté, hanem az egész sz6t Gj sorban kezdi. A kovet-
kez6 négy valtoz6 hatdsa is csak ekkor érvényesiil.

Beillitja, hogy a bekezdés egyes sorai balra, jobbra vagy kozép-
re igazitva jelenjenek meg az aktudlisan érvényes bal és jobb
margl kozott.

A bekezdés els6 soranak a bal (alap)margbéhoz viszonyitott "be-
hiazasanak" mértékét hatirozza meg.

A bal illetve a jobb marg6é beallitasara szolgdlnak. Lasd a kovet-
kez§ 4brat.
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o I I | b
d | | Fej rész | b
d I | | P
d | | | o
qd I | | o
d I | I P
q I | I P
q | | I o
d I | | o
d I | I o
d I I o
q I | § |Szoéveg bla-bla bla bla bla haland- | b
a | |zsa bla bla-bla. Bla-bla, és blabla, va- | b
d I |lamint ismét bla bla-bla bla-bla blabla | b
q | |bla-bla bla. | b
d | I | o
q | I | P
d | I | o
d | I | o
d | I | o
qd | | | o
d | | | o
d | | | o
qd | | | o
q | I | o
q | | I o
d | | | o
d | 1 | b |46
| | | Lab rész | b
d | | | o
d | I I o
d | | | b+ 1
2 3
< -: s 4 .
3.1. abra

1 — _plength

2 — _ploffset

3 — _Ilmargin

4 — rmargin

5 — _indent

6 — ON PAGE és _plength-tel egyiitt kezelheté.

Példdaul ON PAGE AT LINE plength-4, ahol a 1ab rész 4 sorbél Aall.
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3.4.1.5. Példaprogram a rendszervéltozok alkalmazasara

60

set echo off
set status off
set score off
set talk off
set safety off
private _plength, pform, pcopies, pbpage, pageno,;
_pepage,_plength, pdriver, wrap, peject, pwait, pquality,;
plineno, ppitch
if .not. printstatus()
? "A nyomtatdé nem mikodik!"
? "Helyezze (zembe a nyomtatét, és inditsa Ujra a programot!"

return
endif
Wait "Létezik nyomtatd formatum fajl ?" to YN
f ¥n § "Yy' _
prnform ="
do while .not. file(prnform +".prf")
accept "Formatum fajl ?* to prnform
enddo
_pform = prnform +".prf"
. else
' x=0
input "Példany szam ? (pl:2) " to x
_pcopies =x
input "Kezd8 oldal ? (pl:1) " to x
_Pbpage =x
input "Az elso oldal sorszama ? (pl:10) " to X
_pageno =x
input "Utolsé oldal ? (pl:13) " to X
_pepage =X
prndrv=llll
do while .not. file(prndrv +".pr2")
&& generic vagy ascii mindig lehet a valasz
accept "Nyomtatd vezéri6 ? (pl:generic) " to prndrv
enddo
_pdriver =prndrv +".pr2"
input "A lap hossza ? (pl:8) " to X
_plength =x
endif
_wrap=.F. && A bekezdés formazd funkcidt ki kell kapcsolni
_Ppeject="both" && Lapdobas legyen a nyomtatas eldtt és utana is
_pwait = .F. &8 Az egyes lapok kozott nem kell szinetet tartani

_pquality = .T. &8& Minbségi nyomtatas legyen

if .not. file("szemely.dbf")
? "Hianyzik a listazando szemely.dbf allomany!"
return

endif

use szemely

&&set console on

set console off

set printer on
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_plineno=0
set spac on
set mark to "."
set century on
printjob &8 PRINTJOB kezdete
on page at line _piength-3 do lab_fej
do feL
do while .not. eof()
? nev ,
?? szsz
?? szuldat ,
?? irany ,
?? cim
skip
enddo
if plinenc O
ejeggf page && lab rész kiiratasat aktivizdlla az on page-el
endi
endprint &8& PRINTJOB vege
set printer off
set statu on
return
deirininiriciriciricioicioinioick

procedure lab fej

if plineno 0 && Ha nem volt még lab rész
do lab
endif

if .not. eof () && Ha van még rekord
go fej

endif
return

deicieicicickiviokoicicick
procedure fej
iAok

? nNeVn,
?? "szem. szam" at 22,
?? '"szuletes" at 35,
?? "cim" at 46
? replicate (" ",84)
return
oiokkickicickiciciok

procedure lab
Ieicicicicicicicicicicick

? pageno at 10
?? ". oldal"

eject page
return
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3. A dBASE IV programozas alapjai

disp stru

Structure for database: A:\KG\SZEMELY.DBF

Number of data records: 14
Date of last update : 1989.05.30
Field Field Name Type
1 NEV Character
2 SZSZ Numeric
3 SZULDAT Date
4 IRANY Numeric
5 CIM Character
6 FERJ_NOS Logical
v Total **
list
Record# NEV SZ82
FERJ_NOS
1 kovacs geza 16210251234
marty u 34 .F.
2 nagy agnes 26702116324
cint u 3 .
- | szalai aranka 23505096463
ja 142 k
4 pap laszlo 17212310001
kA
5 lachazi peter 39804129393
t 76 h
6 kiss peter 15711128584
ca 45.T.
7 kissne nagy eva 25901158442
i
8 gergely eva 27111254547
2 5 ol
9 szilagy attila 13410262345
b i
10 pongracz elemer 14411112115
232 T.
13 zsuga zsolt 12301134534
korut 31 .
12 hevesi antalne 22808142342
i &5 ks
13 kelemen lajos 13212284081
F.
14 nemet ibolya 23702084492
o

3.4.2. A dBASE IV nyomtatémeghajtéi

1935.05.09 5921
1972.12.31 3713
1898.04.12 6292
1957.11.12 5251
1959.01.15 5251
1971.11.25 6122
1934.10.26 2343
1944.11.11 1626
1923.01.13 2346
1928.08.14 3424
1932.12.28 8903
1937.01.08 8903

Width Dec Index
20 N
11 Y
8 N
4 N
35 N
1 N
80
SZULDAT IRANY CIM
1962.10.25 2500 Pilisszentlaszo Voros
1967.02.11 1987 Budapest Xl ker. Ja

Pecs voroshadsereg ut

Hatvan Setany koz 13

nagykoros  csalogany u

gyor kovacs laszlo ut

gyor pogany ut 82
szentes kikirics ut 8

Koszeg buzogany ut 22

budapest lenin korut
szentendre dunakanyar
debrecen harpia utca
szeged arpa utca 7

szeged csenderi ut 95

(printer driver)

A dBASE IV rugalmassiagit mutatja az is, hogy (megfelel6 rendszer konfiguralas
esetén) kiillonféle tipust nyomtatékkal képes mifkodni. Az installalé lemezcsomag-
ban szdmos Gn. nyomtatémeghajté (printer driver) f4jl taldlhat6. Mint tudjuk, a
nyomtatis jellemz&it (karakter srdség, sortdvolsag, a kiillonboz6 betdtipusok: fél-
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kovér (bold), dé6lt (italic), alahdzott (underlined), fels§ index (superscript), alsé
index (subscript).stb.) Gn. ESC szekvencidk vezérlik. Ezek specidlis, nyomtaton-
ként meghatarozott kodsorozatok. Nos, a nyomtatémeghajték a nekik megfeleld
nyomtatdéval kapcsolatos vezérl§ kédsorozatokat tartalmazzik.

A dBSETUP program futtatdsakor megadhat6, hogy milyen tipusi nyomtatdkkal
kivinunk dolgozni, s a megfelel§ driver installdlasat elvégzi a dBSETUP. A nyom-
tatbmeghajtok hozzarendelése azonban a rendszer miikodése kozben is szabadon
viltoztathat6 a CONFIG.DB PDRIVER paraméterének vagy a _pdriver rend-
szervaltoz6 értékének megfeleld megvélasztasaval.

3.4.3. A CONFIG.DB nyomtatast vezérld paraméterei

Ha a dBSETUP futiasakor nem installdltuk nyomtaténkat, a dBASE IV induléas-
kor a "GENERIC.PR2" meghajtét rendeli hozza. Ez a f4jl csak bizonyos alapve-
t6 vezérl6koédokat tartalmaz, igy nyomtatasi lehetSségei korlatozottak (pl.: hason-
l6an a dBASE korabbi verzidihoz, csak két specidlis betdtipust ismer). Ha nyom-
tatbnk ennél lényegesen tobbre képes (ez a nyomtatéhoz mellékelt kézikdnyvbdsl
deriilhet ki), és az installdl6 lemezen létezik hozzd megfelel6 nyomtatémeghajt6,
akkor egyrészt a mar emlitett dBSETUP segitségével val6sithatjuk meg a kivant
hozzarendelést, masrészt a CONFIG.DB f4jl PDRIVER utasitasaval ez késébb bar-
mikor médosithato. |

Megjegyzés: A dBASE 1V induldsakor megvizsgilja, hogy a CONFIG.DB-ben sze-
repel-e a PDRIVER utasitds. Ha nem, akkor az installalaskor beallitott driver-t
haszndlja, ha igen, akkor az ott megadottak szerint jar el. A rendszer mdkodé-
se kozben azonban még a CONFIG.DB éltal meghatédrozott driver is feliilbirdlhat6
a _pdriver rendszervaltoz6 értékének megfeleld megvalasztasaval. Fontos tudni,
hogy a megadott driver-nek léteznie kell a dBASE IV alkonyvtarban vagy az ak-
tudlis PATH-ban ahhoz, hogy hatisat kifejthesse.

Egyidejileg négy kiillonb6z8 nyomtatémeghajtét és minden nyomtatéhoz legfeljebb
ot kiillonbozé betdtipust hatdrozhatunk meg a PRINTER utasitds segitségével.

Az utasitasok pontos szintaxisat a konfigurdlasrél sz6l6 fiiggelékrész tartalmaz-
za.

3.4.4. Adatok megjelenitése nyomtatén
A dBASE IV szédmtalan lehet&séget biztosit adataink nyomtatén torténd megje-
lenitésére. Ezeknek egy része kimondottan interaktiv jellegd (pl.: DISPLAY,LIST),

mésik részét kiillon alfejezet targyalja (pl.: REPORT). Itt most inkdbb a progra-
mozasi munkat tdmogatd utasitdsokat, filggvényeket tekintjiikk at. Az utasitasok
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pontos szintaxisa a filjggelék részben olvashatd, itt csak utalunk az utasitasmevek-
re, mikdzben alkalmazhat6sdgi szempontjaikat targyaljuk.

AlapvetSen két tipusi nyomtatast kell megkiilonboztetniink. Egyiket a ?/??,LIST
stb... utasitasokkal valésitjuk meg. Az angol szakirodalomban ez "streaming out-
put'-ként terjedt el. Megfelel6en pontos magyar kifejezés hidanydban a tovabbi-
akban adatfolyamnak nevezziik.

A masik tipust a teljes-képernySs (full-screen) utasitasokkal (@) valésitjuk meg.
A legszembetlinGbb kiilonbséget koztiikk az jelenti, hogy mig az els§ tipus esetén
a nyomtatott sorok szigori szekvencidlis rendben kovetik egymaést, a masodik ti-
pusii nyomtatds sordn a lapon az iréfej pozicigja direktben cimezhet§ (sor,0sz-
lop koordinatik). Meg kell azonban jegyezniink, hogy tényleges direkt cimzésrél
csak megfeleld nyomtaté birtokdban beszélhetiink (amely képes a fejet visszafe-
1€ is mozgatni egy lapon beliil), ellenkez§ esetben a lapon belilli PROW(),PCOL()
értékeknél kisebb koordinadtara tdrténd irasi kisérlet lapdobast eredményez.

A két tipus megkillonboztetésének ennél lényegesebb oka is van. A dBASE IV
bizonyos utasitdsai, rendszervdltozdéi ugyanis eltéren viselkednek attél fiiggGen,
hogy melyik nyomtatdsi médot alkalmazzuk. El8szér a mindkét tipusban ugyan-
ugy mikods utasitdsokrol beszéliink, majd két rovid alfejezetben attekintjilk a
kiillonbségeket is.

MielStt programb6l nyomtatni prébédlndnk, célszeri meggy6z8dni arrél, hogy a
nyomtatd iizemképes allapotban van-e. Ezt a PRINTSTATUS() fiiggvény segitsé-
gével tehetjilk meg, mint az aldbbi példa is mutatja:

prnOk e L |
Do While prnok = " "
@ 23,3 Say "Uzemkész a nyomtatdé ? [I/N]";
Get prnok Pict "!"
Read

If At(prnok,"IN") = 0 .Or. .Not. PrintStatus()
prnok - i n
Loop
Endlf
EndDo
If prnok
nyomtatasi utasitasok
Endlf
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A SET MARGIN utasitds minden nyomtatott output esetén a nyomtatd bal mat-
gbjanak Gn. bazisértékét illitja be. Ezt nevezzilkk alapmargénak. Ugyanerre szol-
gdl a _ploffset rendszervaltoz6 is. A két utasitds kozill mindig az utoljara ki-
adottnak a hatdsa érvényes.

Példa:

.Set Margin To 10
.7 _ploffset

10

._ploffset=3

A harmadik utasitds utdn az alapmargd 3. Az alapmargd (offset) elnevezést az
indokolja, hogy wrap=.T. esetén a tényleges bal margét a ploffset és az lmar-
gin értékeinek Osszege adja.

Az EJECT utasitds hatdsdra a nyomtatd fej a kovetkez§ lap tetejére 4ll. Ez a
_padvance rendszervaltoz6 aktualis értékétsl fiiggen kovetkezik be. A padvan-
ce=FORMFEED esetén a szabvdnyos lapdobas torténik (ASCII 12-es kod), mig
_padvance = LINEFEEDS esetén annyi soremelést (ASCII 10-es kod) hajt végre a
dBASE 1V, amennyi a kovetkez§ lap tetejére allashoz sziikséges (ezt a _plength-
_plineno kiilonbség adja meg).

Ahany listdz6 program, annyiféle bet(itipust, laptordelést, margbdt stb. haszndl
nyomtatds kozben. Ehhez persze 4t kell programozni a nyomtatét, azaz a memo-
ridgjat (RAM-jat) fel kell tolteni a megfelel§ vezérl6k6d-kombinacidkkal. Egy "tisz-
tességes" program lefutdsa utdn alapallapotba allitja vissza a nyomtat6t. Bizonyos
listdk tobb példanyban késziilnek, ekkor ciklust kell szervezni, és még sorolhat-
ndnk néhdny (persze nem tidl nagy) problémat, amelyet egyetlen utasitdspérral
megoldhatunk dBASE IV-ben. Ez pedig a PRINTJOB/ENDPRINTJOB, amely az
azonos jellemz&kkel kinyomtatandé Gn nyomtatdsi koiteg utasitdsait fogja egy-
be.

3.4.4.1. Nyomtatas teljes-képernyds utasitasokkal

A SET DEVICE TO PRINTER utasitds kiadasatdl kezdve minden @ ... SAY ...
utasitds eredménye a nyomtatén jelenik meg. Ebben az esetben a GET utasita-
sokat a dBASE 1V figyelmen kiviil hagyja.

3.4.4.2. Adatfolyam-nyomtatds (streaming output)

A SET PRINTER ON utasitds hatdsira minden nem teljes-képernyds utasitassal
létrehozott kimend adat az aktudlisan hozzarendelt nyomtatén is megjelenik.
Nyomtatds kozben a képernySre irdst a SET CONSOLE OFF paranccsal megtilt- -
hatjuk. Ez az utasitds a teljes-képernyls utasitdsokkal torténé nyomtatds esetén
hatastalan.

65



3.4. A nyomtaté vezérlése 3. A dBASE IV programozas alapjai

Adatfolyam nyomtatdsanal- gyakori alkalmazis a ldb- és fejrészek nyomtatdsihoz
az ON PAGE utasitas, amelyr§l az eseménycsapdaknal ejtiink szoét.

3.4.5. Néhany hasznos tanidcs a nyomtatdssal kapcsolatban

® MeglehetGsen gyakran elGfordulé jelenség, hogy a lista utolsé6 sora nem
jelenik meg. Ez az esetek tobbségében azt jelenti, hogy a hidnyolt szdvegrész a
nyomtaté pufferében maradt. Ez a kellemetlenség megelzhet§, ha minden nyom-
tatast végzs eljarast vagy az EJECT paranccsal vagy (ha nem akarunk lapdobast)
a ?7?? "{RETURN}" utasitdssal zdrunk le, de elegendS lehet egy "iires" ? utasi-
tas is, mert ez is soremelést s ezzel egyiitt a puffer kiiiritését eredményezi.

® Ha a nyomtatéfejet djra helyesen szeretnénk bedllitani, adjunk ki egy
EJECT utasitast.

® Ha a REPORT FORM utasitassal torténd nyomtatis egy nem vart lapdo-
bassal kezdd&dik, hasznidljuk a NOEJECT opci6t.

® Ha a listdz6 program, amelyet a @...SAY utasitdsokkal készitettiink el, fut-
tatdsa kozben egy altalunk nem specifikalt lapdobéssal kezdddik, akkor val6szi-
niileg az tortént, hogy a program behivasa elStti aktudlis nyomtaté (vagy képer-
ny§) sor-koordinatdk (PROW()/ROW()) értéke nagyobb, mint ami az altalunk Kki-
adott els6 @ ...SAY utasitasban szerepel. Mivel a nyomtaték tdbbsége nem tud
visszafele poziciondlni, az utasitasunk valéban csak egy lapdobéds utdn végrehajt-
hat6. Azonban ez a jelenség is megelGzhets, ha az aldbbiak szerint jarunk el:

® A SET DEVICE TO PRINTER utasitas el6tt a listdzd programban szere-
pelien a @ 0,0 utasitas.

@ A SET DEVICE TO SCREEN utasitas elStt pedig feltétleniil adjunk ki
egy EJECT utasitéast.

3.4.6. A nyomtaté vezérlésével Kkapcsolatos utasitdsok és fiiggvények fel-
sorolasa

Csupéan felsoroldsszeriien Osszegy(jtottilk a nyomtatd vezérléséhez valamilyen. for-
maban kapcsol6dd utasitasokat, fiiggvényeket. '

Utasitasok
”M Egy vagy tobb kifejezés éErtékét jeleniti meg
nyomtatén, ha SET PRINT ON
m? Egy kifejezést direkt médon a nyomtatéra kiild,
megkerillve az aktudlisan hozzirendelt driver-t.
DEFINEBOX A nyomtatott szovegsorok koré keretet rajzol.
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EJECT
EJECT PAGE

ENDPRINTJOB
ON PAGE

PRINTJOB

Figgvények
PCOLY()

PRINTSTATUS()

PROW()

SET utasitasok
SET ALTERNATE ON/OFF
SET ALTERNATE TO
SETDEVICE
SET MARGIN

SET PRINTER ON/OFF
SET PRINTER TO

SET SPACE ON

A nyomtatéfejet a kovetkezd lap elejére allitja.

Az ON PAGE hasznalatat6l fiiggSen éallitja be a
nyomtatéfejet.

A PRINTJOB altal elinditott nyomtatasi koteg vé-
gét jeloli ki.

Lehet6vé teszi, hogy lap vége esetén elinditsunk
egy tevékenység sorozatot.

Egy nyomtatdsi koteg elejét jeloli ki.

A nyomtatd aktudlis oszlopanak szamat .adja
vissza.

Ertéke logikai igaz (.T.), ha a nyomtaté iizemkész
4llapotban van.

A nyomtatd aktudlis sordnak szamat adja vissza.

A képerny6n adatfolyamként megjelend adatok
ON esetén a SET ALTERNATE TO utasitas al-
tal meghatarozott fajlba is bekeriilnek.

Létrehozza a szovegfajlt, amelyet a SET ALTER-
NATE ON paranccsal aktivizdlhatunk.

A teljes-képerny@s utasitdsok eredményének meg-
jelenési helyét hatarozza meg (képernyd/nyomta-
t6/fajl).

A bal margé nagysagat allitja be a nyomtatdn.
A nyomtaté ki-be kapcsolasat végzi.

A nyomtatasra haszndlni kivint DOS vagy halé-
zati eszkoz kivalasztasara szolgal.

esetén a ?/?? utasitdsokkal megjelenitett kifejezé-
sek kozott egy iires helyet (space) hagy.

A pontos szintaxis és a részletes leirds a fiiggelékben megtalalhato.
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3.5. Adatkatalogus

A dBASE IV hasznilata kdzben adatfijlok, a hozzajuk tartoz6 indexfajlok, je-
lentés (report) fajlok, formatum féjlok és egyéb mads, killonbozd rendeltetésd faj-
lok keletkeznek. Ezek szervezett hasznélatdt segiti a katalégusrendszer. Egy ka-
talégus tulajdonképpen valamilyen szempontbdl Osszetartozé fajlok jellemzd in-
forméaci6it (pl.: név, elhelyezkedés a lemezen, rovid leirds) tartalmazza. Valoja-
ban ezeket az Osszetartozé fajlokat nevezhetnénk adatbédzisnak. Az Osszetartozas
szempontjait természetesen a felhasznal6é alakitja ki, 6 hatdrozza meg, hogy mely
fajlok mely katal6gushoz tartozzanak. Példaul célszeri a SET RELATION pa-
ranccsal adatbéazissd Osszekapcsolt fijlokat egy katal6gusban nyilvdntartani.

A katalégusok egyik f6 el6nye, hogy a Control Center-ben és egyéb fajl-listak-
ban csak a konkrét munkdhoz sziikséges (az aktudlisan megnyitott katalégusba
tartozd) féjlnevek jelennek meg, amivel az 4ttekinthet8ség jelentSsen né.

3.5.1. Katalégusok eldallitasa, szerkezete

Adatkatalégust a SET CATALOG TO < féjlnév> paranccsal hozhatunk létre. A
fajlnév lesz a katalégus neve, kiterjesztése mindig .CAT. Ha a megadott néven
mar létezik katal6gus, akkor a dBASE IV megnyitja azt, ellenkezG esetben tjat
hoz létre. Az els§ kataloégus elGallitasakor keletkezik egy CATALOG.CAT nevii
fajl, amely a katal6gusokat tartja nyilvdn. Ez tulajdonképpen a katalégusok ka-
talégusa. Ha SET TITLE ON alldsban van, akkor az Gj katalégus rovid leirasat
is meg kell adnunk. Ez csak a konnyebb azonositast szolgdlja (pl.: a ? opcié
hasznélatakor ezek a rovid leirdsok jelennek meg a fizikai név helyett).

Minden katalégus tulajdonképpen egy rogzitett szerkezetd adatfajl. Felépitése a
kovetkezG:

Mez8név Tipus Hossz
PATH C 70
FILE NAME C 12
ALIAS C 8
TYPE C 3
TITLE - 80
CODE N 3
TAG C 4

A TITLE és a TAG mez8kon kivil a dBASE IV automatikusan kitdlt minden
mez8t, ha egy f4jl bekeriill a katalégusba.

PATH : Az elérési Gt (szabvdnyos DOS path), ha a katalégus nem az aktualis
konyvtarban van.
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FILE_NAME : Az aktuilisan bejegyzett fajl neve a kiterjesztéssel egyiitt.

ALIAS : Adatfajlok esetén a masodnév (ha nincs, akkor a féjlnév), egyéb f4;-
lok esetén iires.

TYPE : Erre a mezSre akkor van szilkkség, ha a bejegyzés nem az alapértelme-
zés szerinti kiterjesztéssel torténik. Ekkor a FILE NAME az éltalunk megadott
kiterjesztést tartalmazza, de a dBASE IV az eredetit ide irja be a késGbbi azo-
nosithatésdg végett.

TITLE : Mint emlitettiik, ez egy opciondlis mez§, a SET TITLE ON esetén ke-
ritl kitoltésre. Ha tartalmat kés6bb moédositani kivanjuk, nyissuk meg a katal6-
gust, mint egy szabvanyos dBASE fjjlt,

.USE kataldgusnév.CAT
ha mér nyitva van, akkor

SELECT 10
és mindkét esetben pl. az

EDIT

paranccsal valtoztathatjuk meg a mez§ tartalmét.

CODE : Ezt a szdmot a dBASE IV rendeli hozza a bejegyzett fajlhoz a kovet-
kez8 szabdlyok szerint:
— programféjl esetén O;

— adatf4jl létrehozédsakor a kovetkezs, eggyel nagyobb egész szdm, amely
kezdetben 1;

— egyéb féajlok (index, formatum, képerny§ stb.) esetén az a szam, amelyet
az az adatfajl kapott, amelyhez az emlitett fajlok tartoznak.

Igy tehat azonos k6dszammal rendelkeznek a logikailag egybetartozé fajlok.
TAG : Ezt a mez8t nem haszndlja a dBASE IV.
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3.5.2. Katalégusok hasznéilata

A SET CATALOG TO-val megnyitott vagy most létrehozott katalégus azonnal
aktiv lesz (SET CATALOG ON). Ez azt jelenti, hogy az aldbb felsorolt utasita-
sok hasznilatakor a megfeleld fajlok adatai bekeriillnek a katal6gusba.

COPYSTRUCTURE COPYSTRUCTUREEXTENDED
CREATE CREATEFROM
CREATE/MODIFY LABEL CREATE/MODIFY QUERY
CREATE/MODIFY REPORT CREATE/MODIFY SCREEN
CREATE/MODIFY VIEW IMPORT FROM

INDEX JOIN .

SET FILTER TO FILE SET FORMAT

SET VIEW SORT

TOTAL USE

Atmenetileg, a katal6gus lezarasa nélkiil is megsziintethetjilkk ezt a hatast a SET
CATALOG OFF kiad4dsaval. Ha ezutin létrehozunk vagy torliink fajlokat (ame-
lyek eredetileg a katal6égushoz tartoztak), akkor a SET CATALOG ON kiadasa
utan figyelmeztet§ iizenet jelenik meg. Ez érthet§, hiszen a katalégus "elromlott".
A dBASE IV 4ltalaban is nagy gondot fordit arra, hogy a katal6gusok tartalma
Osszhangban legyen a lemezen taldlhat6 tényleges allapottal. A katalégusok meg-
nyitdsakor elvégzi az ellen8rzést és végrehajtja a sziikkséges korrekcidkat.

Egy f4jl tobb katalégushoz is tartozhat. Ez megoldhaté Ggy, hogy minden érin-
tett katalégus részére csindlunk egy masolatot a f4jlrél, de dgy is, hogy a fajl
egyetlen példanydt megosztjuk a katalégusok kozott.

Katal6gusaink tervezése kozben célszerf egyensilyt teremteni az emlitett két
médszer kozott. Az alabbiakban néhdny megszivlelend§ szempontot adunk kozre
ezzel kapcsolatban:

Az adatfijlok 4ltaldban nagyméretiick, és gyakran valtoznak. Ez mar két érv amel-
lett, hogy ezeket lehetSleg egy példanyban taroljuk, s csak a neviiket soroljuk fel
esetleg tobb katalégusban is. Ellenkez8 esetben minden egyes példdnyt parhuza-
mosan karban kellene tartanunk, s ez szdmtalan hibalehet§séget rejt magaban.

A lekérdezések (queries) viszonylag kisméretiiek, rdadasul hatékonyabbak, ha min-
den egyes alkalmazis specidlis igényeire szabva kiilon csinaljuk meg G&ket. Ké-
s6bb zavartalanul médosithat6k, hiszen nem kell tekintettel lenniink a tobbi ka-
talogusra. Ebb6l kovetkezik, hogy a lekérdezéseket, s a kornyezeti fajlokat (.VUE)
nem célszeri megosztani a katalégusok kozott.

Egyid6ben csak egy katalégus lehet nyitva, és mindig a 10-es munkateriileten.
Ez azt jelenti, hogy més fijlok megnyitdsdra ilyen esetben a 10-es SELECT nem
hasznélhaté.
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Ha belépiink a Control Center-be, és még nincs egyetlen katalégusunk sem, a
dBASE IV létrehoz egy UNTITLED.CAT nevid kezdeti katal6gust, amely az
osszes .abban a pillanatban létez6 f4jlt tartalmazza. B&vebben err§l a Control
Center targyaldsanél olvashatunk.

3.5.3. Katalégusok lezarasa

Egy kataloégust lezarhatunk:

— egy masik katalégus megnyitasaval;
— a SET CATALOG TO (név nélkiil kiadott) paranccsal;

— a CLEAR ALL vagy a CLOSE ALL utasitasokkal;
— a QUIT paranccsal.

3.6.Vezérld0 szerkezetek

Ha dBASE IV utasitdsokat egymdas utan irunk, és ezt az utasitaslistat taroljuk
egy fajlban, akkor tulajdonképpen mar létre is hoztunk egy dBASE programot.
Am ha valéban csak ennyi lehetséget teremtene a nyelv, nem igazin lenne ér-
demes programokat irni. Természetes igény, hogy az esetleg mas programnyelvek-
b6l mar ismert alapszerkezetek, nyelvi panelek (mint a feltételes eldgazas, a cik-
lus) itt is elérhet8k legyenek. Nos, a dBASE IV alapvetSen az aldbbi hat vezér-
16 szerkezetet biztositja:

— Elagazas egyetlen feltétel szerint (If ... Else ... EndIf);
— El4dgazas tobb feltétel szerint (Do Case ... EndCase);
— Ciklus (Do While ... EndDo);

— Ismétl6d§ adatkezel§ utasitasok (Scan ... EndScan);

— Program ill. eljarashivasok (Do, Call, Run)

— Eseménycsapddk (ONERROR/ESCAPE/KEY)

3.6.1. Elagazas egyetlen feltétel szerint (If ... Else ... EndlIf);

A struktiralt programozés egyik alapszerkezetével allunk szemben. Feladata rend-
kivill egyszer(: az IF utdn megadott feltétel teljesiillése esetén az IF-et kovet§
utasitdsok keriillnek végrehajtisra, mig ellenkez6 esetben az ELSE utan 4llok. Az
ELSE &g opciondlis. Ha hidnyzik, és a feltétel nem teljesiil, akkor a vezérlés az
ENDIF uténi els§ utasitasra ad6dik at. Tobb egymasba agyazott IF ... ELSE ...
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ENDIF struktiira hasznélata is megengedett, igy tetszSleges bonyolultsagi elaga-
zadsok megval6sithatok. Az ENDIF utasitds utdn (ugyanabban a sorban) tetszGle-
ges megjegyzés irhat6. Altaldban az IF utdn 4ll6 feltételt szoktdk ideirni, hogy
tudni lehessen, az adott ENDIF melyik IF-et zdrja le. Ez hosszabb programok
esetén egyenesen ajanlott, ugyanis nagymértékben noveli a programok olvashaté-
sagét.

Példa:
if x > 100
? "Szaznal nagyobb."
Else
If x > 10
= ? 'Tiznél nagyobb, de szaznal kisebb vagy egyenld."
se
fx > 1
- ? "Egynél nagyobb, de tiznél kisebb vagy egyenld.
se
? "Legfeliebb egy."
Endif
Endlf
Endlf

Sok esetben gyorsithatja ‘a programozasi munkat, ha az utasitds fiiggvény-megfe-
lelgjét hasznaljuk. Az IIF() (az angol "immediate IF" kifejezésbsl) fiiggvény két
altalunk megadott érték koziil visszaadja az elsGt, ha a feltétel teljesiil, illetve a
maésodikat, ha nem.

Példa:

Use nevek
Do While .Not. Eof()
If ber < 5000
Replace ber With ber*1.2
Else
Replace ber With ber*1.1
Endif
Skip
EndDo

A programrészlet szerint a NEVEK.DBF-en végighaladva a BER mez4t az erede-
ti értéktSl filggs ardnyban novelni kell.

Nézziik ugyanezt az IIF() segitségével:

Use nevek
Replace All ber With lif(ber < 5000,1.2,1.1)*ber
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3.6.2. Elagazas tobb feltétel szerint (Do Case .. EndCase);

Programozéds kozben gyakran keriilink olyan helyzetbe, amikor valamely valtoz6
aktudlis értéke szerint kell tovabb haladnunk (erre kézenfekv§ példa egy menii-
vilasztas), s ilyenkor az okozza a problémat, hogy tobb feltételt kell megvizsgal-
nunk. Természetesen ezt is megoldhatjuk az imént targyalt IF...ENDIF utasitas-
sal, &m a dBASE IV ennél alkalmasabb eszkozt biztosit a DO CASE ... END-
CASE utasitasfoglalat forméjdban. A CASE kulcsszavak utdn 4116 feltételek ko-
zill egyidében tobb is igaz lehet (nem kell, hogy kizarjdk egymaist), de a dBA-
SE IV az els§ teljesiilé feltétel utdn befejezi a tovabbi kiértékelést és az END-
CASE-t kovet§ utasitassal folytatja miikodését (természetesen, miutdn végrehaj-
totta a CASE utan 4ll6 utasitdsokat). Most nézzilkk meg az el6z8 pontban kozolt
egyszeri példat a DO CASE ... ENDCASE utasitissal megval6sitva: -

Példa:

Do Case
Case x > 100
? "Szaznal nagyobb."
Case x > 10
? 'Tiznél nagyobb, de szaznal kisebb vagy egyenld."
Case x > 1
? "Egynél nagyobb, de tiznél kisebb vagy egyenld."
OtherWise
? "Legfeljebb egy."
EndCase

Vegyiitk észre, hogy a feltételek sorrendje nem véletleniil alakult igy. Forditott
sorrendben megadott CASE-ek esetén a programrész helyteleniill mifkédne.

3.6.3. Ciklus (Do While ... EndDo);

A szamitogép egyik legnagyobb elénye, hogy bizonyos sokszor ismétl6dé miive-
letsorozatokat nagy biztonsaggal végre tud hajtani. Ezért barmilyen problémakor-
ben miik6ds, magédra valamit adé program biztosan tartalmaz legaldbb egy cik-
lust. A ciklus alapveten két részb&l all: a ciklusfeltételbsl, amely egy feltétel,
és a ciklusmagbdl, amely utasitdsok tetszGleges sorozata. Amig a ciklusfeltétel
teljesiill, a ciklusmag utasitdsai végrehajtédnak. A ciklusok szervezését tobb moé-
don lehet megval6sitani a ciklusfeltétel és a ciklusmag egyméshoz val6 viszonya-
t6l és a ciklusfeltétel tipusatél fiiggSen (hatultesztel§ ciklus: a ciklusmag végre-
hajtasra keriil, s a ciklusfeltételt csak ezutdn értékeljitkk ki; eloltesztel§ ciklus: az
el6bbinek a forditottja, azaz csak a ciklusfeltétel teljesiilése esetén hajtédik vég-
re a ciklusmag; a FOR tipust ciklusok, ahol a ciklusmag el6re megadott szdmi
alkalommal keriil végrehajtasra). A dBASE IV csak a WHILE tipusa ciklust is-
meri, tehat a feltétel kiértékelésével kezd, s ha az nem igaz, akkor a ciklusma-
got egyszer sem hajtja végre. A ciklus Onmagéban szintén a struktirdlt progra-
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mozas egyik alapszerkezete, 4m ezt a programozasi moédszert (Attekinthet&sége,
konnyebb tesztelhetSsége stb. ellenére is) sokan nehézkesnek tartjdk. Val6szinf-
leg az 6 érdekiikben jelent meg a DO WHILE ciklus kiegészit6 utasitdsaként a
LOOP és az EXIT. A ciklusmagban barhol elhelyezett LOOP hatisara a dBASE
IV az utdna kovetkez6 utasitdsokat figyelmen kivill hagyja és a ciklusfeltétel Gj-
boli kiértékelésére ugrik. Az EXIT pedig az ENDDO utian kovetkez§ utasitasra
adja at a vezérlést. A két "kiugré" utasitas segitségével mentesiiliink néhany pét-
16lagos logikai valtoz6 hasznéilata al6l.

A DO WHILE, DO CASE, IF utasitasok tetszGlegesen egymasba agyazhatok (ter-
mészetesen azzal a megszoritissal, hogy minden utasitas-zardjelet korrekt médon
be kell zarni.

Példa:

DO WHILE < feltétel 1 >
IF < feltétel 2 >
ENDDO
ENDIF

konstrukci6é nyilvanval6an hibas]).

A ciklusfeltételben makrékat is haszndlhatunk, de iigyeljiink arra, hogy a makré
filggvény (&) argumentumaként hasznilt valtoz6 tartalma a ciklusmagban ne val-
tozz€k meg. Ugyanis a DO WHILE utasitdsban szerepléd makré kifejtése csak az
els6 alkalommal (a ciklusba val6 belépéskor) torténik meg, a feltétel Osszes tob-
bi kiértékelését a dBASE IV miér a kifejtett makré alapjdn végzi. Az alabbi pél-
da egy korrekt makr6hasznéilatot mutat be:

nem = [SubStr(szemszam,1,1) = "1"]
Use nevek Index szemszam
Do While .Not. Eof() .And. &nem
? nev,ber
Skip
EndDo { .Not. Eof() }

3.6.4. Ismétlodé adatkezelé utasitasok (Scan .. EndScan);

A SCAN..ENDSCAN utasitdspar az aktuilis adatfijl Osszes vagy az utasitds FOR,
WHILE cikkelyeiben megadott feltételek 4ltal kivdlasztott rekordjainak egyszerd
feldolgozasat segfti. Ezek a tevékenységek a DO WHILE, a SET FILTER, a CRE-
ATE QUERY stb. utasftdsok kombinaci6inak felhasznilasaval is elvégezhetSk, de
mint a példa bizonyitja, a SCAN esetén j6éval kevesebbet kell irni.
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Példa:

A feladat a novemberben sziiletett nSk bérét kiirni a NEVEK f4jlb6l. El&szor
nézzilkk a DO WHILE tipusii megoldast:

Use nevek
Locate For SubStr(szemszam,1,1)="2" .And. SubStr(szem-
szam,6,2) ="11"
Do While .Not. Eof()
? nev,ber
Continue
EndDo

Most pedig lassuk ugyanezt a SCAN segitségével:

Use nevek

Scan For SubStr(szemszam,1,1) ="2" .And. SubStr(szemszam,6,2) ="11"
? nev,ber

EndScan

Megjegyezziik, hogy az Eof() vizsgilata és a Skip utasitis hasznilata a SCAN
esetén felesleges, s6t kerillendd.

3.6.5. Program ill. eljarashivasok (Do, Call, Load, Run, Return)

A korszerti és hatékony programozis egyik alapkovetelménye a modularitds, amely
nagy vonalakban azt jelenti, hogy a megval6sitasra varé feladatot j6l koriilhata-
rolhaté részekre, in. modulokra bontjuk, amelyek mar csak egyszerd, .clemi fel-
adatokat hajtanak végre, s az igy kapott részproblémakat kiilon-kiilon oldjuk meg.
E médszer nagy el6nye, hogy egyrészt a modulok egyenként tesztelhetSek, igy a
hibds programrészek lényegesen konnyebben izoldlhat6k, masrészt bizonyos gyak-
ran hasznilt részprogramokat (keret rajzolas, iizenet kiirdsa stb.) csak egyszer
kell megirni, s ezeket késGbb egy eljarashivassal mas programrendszerekben is
felhasznalhatjuk, ezdltal nagymértékben csokkentve rendszeriink méretét. A mo-
dulok kozti vezérlésdtadasnak tobb forméja létezik. A dBASE IV az aldbbiakat
tAmogatja:

® A DO elindit egy masik dBASE programot vagy eljarast, majd annak le-
futdsa utdn a vezérlés visszakeriil a DO-t kovet§ utasitdsra. Ha egy forrasprog-
ramot (.PRG vagy .PRS) els§ izben futtatunk, a dBASE IV egy bels6 targykéd-
ra forditja le (.DBO), s csak utdna inditja el (Lisd még a SET DEVELOPMENT
utasitasnal).

® A RUN paranccsal az operaci6s rendszer 4ltal futtathaté6 .COM vagy .EXE

kiterjesztést programokat, a .BAT kiterjesztésti utasitasfdjlokat vagy az operici-
6s rendszer belsd utasitdsait (pl.: DIR) indithatjuk el. A DOS utasitds értelme-
z6jének (COMMAND.COM) egy méasodpéldanya tolt6dik be ilyenkor a memoria-
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ba, majd ez inditja el a kivint programot. Ezért sajat alkalmazidsunk mellett ele-
gend6 memoériaterillet sziikségeltetik egyrészt a COMMAND.COM, masrészt a fut-
tatand6 program szimdira, egyébként az Insufficient memory hibaiizenet jele-
nik. meg. Minden esetben, de kiillonésen hél6zati alkalmazisoknal fontos, hogy a
COMMAND.COM tart6zkodéasi helye ismert legyen. Ezért a dBASE IV inditésa
el6tt célszer beallitani a DOS kornyezetét.

Példa:
SETCOMSPEC =C:\COMMAND.COM

A Kkiils6 program lefutdsa utdn a vezérlés visszkerill a RUN-t kovet§ utasitasra,
s a lefoglalt memoriarész felszabadul.

Megjegyzés: Néhdny DOS utasitds, mint példdul a PRINT vagy az ASSIGN a RUN-nal valé futtatds
utdn a memdridban marad, ezért ezeket nem célszerd a RUN felhaszndldsdval elinditani. Ehelyett
még a dBASE IV inditdsa el6tt futtassuk le Gket.

® A CALL olyan specidlis problémék lekezelésére (altaldban assembly nyel-
ven) irt programok futtatasit végzi, amelyeket a dBASE IV nem tud megoldani
(pl.: gyorsitott sztringmiiveletek, DOS illetve BIOS hivasok). A dolog igényel né-
mi elSkészitést. Ugyanis programunkat el6szor bindris forméra kell alakitani
(EXE2BIN), majd a dBASE IV LOAD utasitdsaval be kell tolteniink a memoéri-
dba ahhoz, hogy a CALL aktivizdlni tudja. A meghivott eljdrdsnak legfeljebb 7
paramétert adhatunk 4t. A LOAD semmiféle ellenSrzést nem végez, ezért betdl-
tés elStt gy6z6djiilnk meg arrdl, hogy a f4jl valéban bindris formaban van-e. Ha-
sonl6 okok miatt csak teljesen letesztelt programokat haszniljunk.

Bindris programokat hivhatunk a CALL() fiiggvénnyel is, amely csak annyiban
tér el a hasonlé nevii utasitastél, hogy visszaad egy értéket a hivénmak. A LO-
AD-dal betoltott programokat a RELEASE MODULE paranccsal tdvolithatjuk el
a memoridbol.

® A RETURN hatasidra a vezérlés visszaadddik a hivd program DO uténi
sordra, ha volt ilyen.

3.6.6. Eseménycsapddk (ON ERROR/ESCAPE/KEY)

Az eseménycsapdak kiilonleges utasitdsok. EltérSen a szokvinyos programutasité-
sokt6l végrehajtdsuk nem akkor torténik meg, amikor a megirt forrdsprogram sze-
rint éppen soron kovetkeznének, hanem akkor, amikor egy meghatdrozott ese-
mény bekovetkezik fiiggetleniil att6l, hol jarunk a programban. Elnevezésiik is eb-
b6l ered, ugyanis a feladatuk a megfelel6 esemény "csapddba ejtése". Ilyenek az
ON ERROR, ON ESCAPE, ON KEY, ON READERROR, ON PAGE illetve a
meniifigyel6 (ON PAD, ON SELECTION .., stb) utasitasok.
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A vezérl§ szerkezetek kozé azért sorolhatjuk &ket, mert veliikk 4ltaldban szintén
egy maésik eljardst vagy programot aktivizdlunk, tehat ezek is egyfajta vezérlésat-
addsok. Az a kozos benniik, hogy ezek feltételes vezérlésatadasok, azaz a prog-
ramhivds csak a megadott feltétel teljesiilése esetén kovetkezik be. Ezek a fel-
tételek a kovetkezfk:

— ON ERROR esetén valamely dBASE IV hiba el6fordulasa;
— ON ESCAPE esetén az ESC billentyd megnyomaésa;

— ON KEY esetén a kijelolt billentyd (vagy ennek hidnydban barmely bil-
lenty(f) megnyomaésa. |

— ON READERROR esetén a beviteli elGirdsoknak (@ .. GET RANGE,
VALID) nem megfeleld adat bevitele.

— ON PAGE az adatfolyam éppen megjelenitett sordnak szdma elérte a lap
hosszit. ‘

— Meniifigyel§ utasitidsoknidl a meniipont kivilasztésa.

Az Osszes eseményfigyelést célszeri a program el6készité részében elhelyezni, mi-
vel csak az adott "jelenség" bekovetkezése esetén fejtik ki hatdsukat. Termé-
szetesen ez nem azt jelenti, hogy egy adott eseményhez menetk6zben nem ren-
delhetiink mas végrehajtand6 utasitést.

Az utasftasok hatasa addig van érvényben, amig egy iires (tehat aktivizdlandé
utasitds nélkiilli) ON ERROR/ESCAPE/KEY utasitdst ki nem adunk. Megjegyez-
zilk, hogy az ON ESCAPE utasitds a SET ESCAPE OFF esetén hatastalan. Fon-
tos tudni tovdbb4, hogy a meghivott programnak leforditott allapotban kell len-
nie, mert a dBASE IV ebben az esetben nem végzi el az automatikus forditast.

3.6.7. Néhdny tudnivalé a vezérlé szerkezetek alkalmazisdhoz

® EgyidGben legfeljebb 32 .DBO f4jl lehet aktiv.

® A LOAD paranccsal betoltott binaris programok mérete egyenként legfel-
jebb 32000 bajt lehet, s ezekbsl egyidejlileg legfeljebb 16 db lehet a memoria-
ban,

® A CALL paraméterdtadasa karakteres tipus esetén érték szerint, mig a
tobbi tipus esetén név szerint torténik.

® Egyidében legfeljebb 99 f4jl lehet nyitva dBASE IV-ben, beleértve a .DBO-
kat is (maga a dBASE IV 5-6t lefoglal, igy a valédi érték 94).

® Az ON ERROR utasitids az opericiés rendszer szinti hibdk (a lemezmeg-
hajt6 rossz, a nyomtatd nincs on-line-ban stb.) esetén hatastalan.

® Az ON PAGE utasitdsnak tipikus alkalmazisa az, amikor nyomtatds koz-
ben minden lap aljdn egy labrészt szeretnénk elhelyezni. Az utasitdsban megha-
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tarozott sorszdm elérésekor a ?/?? vagy EJECT PAGE utasitasok végrehajtasa
kozben a dBASE 1V elinditja a megjelolt utasitast (amely természetesen egy prog-
ramhivas is lehet). Azt a bizonyos sorszdmot javaslatunk szerint a

laphossz - alsbmargd - labrészhossz

formula kiértékelésével hatirozzuk meg.

® Lechet8ség szerint kerilljik a rekurziv programhivasokat. Ez azt jelenti,
hogy egy eljarasbdl sajat magat az eljarast hivjuk meg kozvetleniil vagy kozvet-
ve. Ez ugyan megengedett, de ilyenkor a dBASE IV minden hivashoz Gjra meg-
nyitja ugyanazt a .DBO fjjlt, igy nagyon hamar taladlkozhatunk a Too many fi-
les are open vagy a DOS nested too deep hibaiizenetekkel. Az eleganciardl le-
mondva az ismétl6dS tevékenységekre szervezziink inkabb ciklust.

3.7. Ablak kezelés

Egy programmal szemben alapkdvetelmény, hogy hibatlanul és a kitdzott célnak
megfeleléen mkodjon. Legalabb ennyire fontos azonban az is, hogy kezelGjével
emberkozeli (in. felhasznidlébarat) médon érintkezzen, szolgéltatdsai konnyen ke-
zelhet8k, képernySi attekinthetSk legyenek, s6t manapsig még ergondémiai szem-
pontokat is figyelembe kell venniink a programok tervezésekor (gondoljunk csak
arra, hogy egy egész napjat a képerny§ elStt tolté dolgozé szamara milyen fon-
tos pl.: a megfelel§ szindsszedllitas). Az emlitett szempontok figyelembevételével
hasznaljuk ki a dBASE IV idevonatkozé lehet&ségeit, amelyekkel tulajdonképpen
egy felhasznildi csatolét készithetiink programunkhoz. A felhasznaléi csatolé nem
mas, mint a felhasznadléval torténd érintkezés feliilete.

Ebben az alfejezetben az ablakok hasznilatardl lesz szé.

3.7.1. Ablakok Ilétrehozasa, haszndlata, megsziintetése

Az ablak a képernySnek egy téglalap alaka része, amelyet specidlis kerettel, szi-
nekkel és egyéb attribGtumokkal emelhetiink ki kornyezetébSl. Ablakokat altala-
ban adatcsoportok megjelenitésére illetve a felhasznil6val torténd kommunikaci-
6ra hasznilunk. Mivel a képernySn egyid6ben tobb ablak is lehet, a nagyobb it-
tekinthet8ség kedvéért célszerd az eltér§ funkcidkat megvalésité tevékenységeket
kiillon ablakokban végezni.

Ablakot a DEFINE WINDOW ablaknév paranccsal hozhatunk Ilétre. Meg kell
adnunk az ablak nevét, koordinatait, a keret karaktereit, a szinek Osszeillitasat.
A keretet (lasd SET BORDER) ASCII kédsorozatként hatarozhatjuk meg. Lehe-
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t6ség szerint keriiljik az ASCII 7, 8, 10, 12, 13, 27, 127 kédokat, ugyanis ezek
nyomtatas kozben problémakat okozhatnak. Egyidejtdleg legfeljebb 20 ablakdefi-
nici6 lehet jelen a memoéridban. Ezzel még csak az ablakunk kijelolése tortént
meg.

Ahhoz, hogy ez meg is jelenjen a képerny6n, az ACTIVATE WINDOW ab-
laknév utasitast kell kiadnunk. Ennek hatasdra a kivant ablak megjelenik a kép-
erny8 meghatdrozott részén, s ett8l kezdve minden képernySre szdnt kimen§ adat
az ablakba keriil. Egyetlen ACTIVATE WINDOW utasitassal tobb (kordbban méar
kijeldlt) ablak is megjelenithets, s6t akar az Osszes, pillanatnyilag memoéridban
lévé ablak is, de mindig a listiban utoljdra felsorolt lesz az aktiv. Minden meg-
jelend ablak olyan kerettel rendelkezik, amelyet létrehozasakor megadtunk hoz-
za. Ha egy ablakhoz nem hatdroztunk meg keretet, akkor a megjelenitést a SET
BORDER aktualis 4lldsa szabalyozza. Az ablakunkat tehat mar meg tudjuk jele-
niteni.

A MOVE WINDOW utasitds segitségével még el is mozgathatjuk a képernyd
egy tetszGleges masik részére. Az utasitdsnak két formdja van. Az egyikkel (MO-
VE WINDOW ablaknév TO <sor,oszlop> direkt médon hatdrozhatjuk meg a bal
fels6 sarok 1) koordinitiit, mig a maésikkal (MOVE WINDOW ablaknév BY
<sor,0szlop >) az aktualis helyzethez relativan, az eltolds mértékét megadva jeldl-
hetjiikk ki az ablak Gj helyét. Ha az utasitidst koordinatdk nélkiil adjuk ki, az ab-
lak visszakeriil a kijelolésekor hozzarendelt poziciéba.

El6fordulhat, hogy az ablak, mint munkateriilet, atmenetileg szifknek bizonyul
(péld4ul hibaiizenetek, segitd informici6k megjelenitése, s egyaltaldn a felhaszna-
l6val torténd barmilyen kommunikacié sordn) vagy valamely més ok miatf rovid
id6re sziikségiink lesz az egész képerny§ hasznilatdra. Ekkor az ACTIVATE
SCREEN paranccsal térhetiink vissza a teljes-képernyds iizemmédba. Az aktu-
dlisan lathat6 ablakok nem tidnnek el, a képerny§ tartalma valtozatlan marad, de
ett6l kezdve minden megjelen§ adat most mar a teljes képernySre keriill. Ezért
persze, ha nem vigydzunk, felillirhatjuk az ablakaink tartalmat. Tevékenységiink
végeztével egy tjabb ACTIVATE WINDOW utasntassal ismét az ablakon beliil
dolgozhatunk tovabb.

Ha ablakaink paramétereit meg akarjuk d&rizni mas programok szdmdra is, el
kell menteniink Sket egy fijlba a SAVE WINDOW ablaknévlista TO < fijlnév >
utasitassal. Elmenteni csak az aktudlisan memoéridban 1év6 ablakokat lehet. Az
igy keletkez6 fajl win kiterjesztést kap.

Egy tetszGleges kés6bbi idGpontban a megadott fajlban tarolt ablakdefiniciék a
RESTORE WINDOW < ablaknévlista> FROM < fijlnév > utasitdssal visszanyer-
hetdek.

Most mar minden eszkdzt megismertiink, amely ablakok létrehozasdhoz, aktiviza-
lasdhoz, taroldsdhoz sziikséges. A tovédbbiakban eltdvolitaisuk médjait vesszilk sor-
ra. Egy ablak tordolheté a képernyérél tgy, hogy a memoridban még ottmarad
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(hogy sziikség esetén gyorsan fGjra aktivizdlhaté6 legyen). Ezt a DEACTIVATE
WINDOW ablaknévlistaz utasitassal tehetjilk meg. Ekkor az el6z6leg aktivizalt
ablak lesz djra aktualis. Ha nincs ilyen vagy az ALL opciéval minden ablakot
megsziintettiink, a dBASE IV teljes-képerny8s iizemm6dban m@kodik tovabb. A
RELEASE WINDOWS < ablaknévlista > utasitas a felsorolt ablakokat torli a kép-
ernyérél és a memoériabél is. Ez azt jelenti, hogy ha kordbban nem hasznél-
tuk a SAVE utasitast, akkor az eltavolitott ablakdefinici6k visszanyerésére nincs
tobbé méd. A torolt ablakok helyén visszadll az eredeti képernydStartalom.

Az eltavolitds leggyorsabb médjat a CLEAR WINDOWS utasitds biztositja. En-
hek hatdsdra az osszes kijelolt ablak torlédik a képernyérél és a meméri-
abél is, majd visszadll a teljes-képernyds iizemmod, és a kordbban "eltakart" szo-
vegrészek ismét lathatéva valnak.

3.7.2. Az ablakok és a memo-mezdk kapcsolata

Az APPEND, BROWSE, CHANGE, EDIT, READ utasitasok haszndlata kozben a
memo-mez8k szerkesztése alapértelmezésben a teljes képerny&n torténik. Ezt meg-
valtoztathatjuk a SET WINDOW OF MEMO TO ablaknév utasitds kiadasaval.
Ennek hatdsdra az emlitett utasitdsokban a memo-mez8k a megadott ablakban
szerkeszthet8k. Az ablaknak léteznie kell a meméridban, mielStt hivatkoznank ré,
mert egyébként a Window has not been defined iizenet jelenik meg. A @...GET
utasitds WINDOW cikkelye felillbirdlja a SET WINDOW éltal megjelolt ablakot.
Ezt a ‘kt')vctkczﬁ példa segitségével vildgitjuk meg:

Példa:

.Define Window Abl1 From 1,1 To 12,30
.Define Window AbI2 From 12,12 To 23,40
.Set Window Of Memo To Abl1

@ 1,1 Get MEMO1

@ 2,1 Get MEMO2 WINDOW AbDI2

Az els6 Get az Abll1 ablakban szerkeszti a MEMO1-et, mig a méasodik az Abl/2-
ben a MEMO2-t.
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3.8. A menirendszer felépitése

3.8.1. Bevezetés, alapfogalmak

A j6 program felhaszniléi csatoléjanak masik fontos eleme a meniirendszer. Prog-
ramjaink vezérléséhez feltétleniil attekinthetS, konnyen kezelhet§ meniiket kell el-
Géllitanunk. A dBASE IV az eddigi verziékhoz képest szokatlanul bdséges esz-
koztarat biztosit erre a célra. AlapvetSen két meniitipust tamogat:

— bar menu;
— popup menu.

A részletes ismertetés elStt tisztaznunk kell néhédny igen fontos alapfogalmat. Saj-
nos nem minden kifejezéshez taldltunk megfelelSen pontos magyar valtozatot, de
ez a jelenség nem szokatlan a szadmitastechnikdban.

A bar menu a képerny6n 4ltalaban vizszintesen elhelyezkedd meniipontokbél (an-
golul: pad) 4ll. Mi ezt a meniitipust a tovidbbiakban vonalmeniinek vagy még
egyszerlbben meniinek fogjuk nevezni.

A popup menu fiigg6leges elhelyezkedésd. Altaldban akkor jelenik meg, amikor
a felhasznal6é kivédlaszt egy elemet valamilyen mas (vonal)meniib6l. Elemei nem-
csak a tevékenységet jelold szovegek, hanem fijlnevek, mez6nevek és egyéb tet-
sz6leges objektumok is lehetnek. Ennek a meniitipusnak elnevezéseként néhany
magyar nyelvli kiadvanyban olvashat6 a "beugré menii" kifejezés, mi azonban (ha
szerencsésebbnek nem is de) rovidebbnek tartjuk a rolémenii kifejezést, amely
a vizualis megjelenéséhez is kozelebb all

A pull-down menii az el6bbi kett§ Osszekapcsolasakor keletkezik. Minden vonal-
menil eleméhez tartozhat egy rolémenii, de az csak akkor jelenik meg, ha a vo-
nalmeniiben a megfelel§ elemen 4ll az savkurzor. (savkurzor fogalmat lasd a Cont-
rol Center fejezetben). Ezt az Osszetett konstrukciét is csak meniinek fogjuk a
tovibbiakban hivni, de ez nem okoz zavart.

Megjegyezziik, hogy az angol szakirodalom a vonalmenii elemeit "pad"-nek, mig
a popup menii elemeit "bar'-nak nevezi. Ez az utasitisok szintaxisinak megér-
téséhez lesz fontos. Mi a konnyebb érthetSség kedvéért ahol csak lehet, egysze-
rien a meniiclem vagy meniipont megnevezést hasznaljuk.

Meniirendszeriinket el8szor fel kell épiteniink, majd ha haszndlni akarjuk, aktivi-
zdlnunk kell, akdrcsak az ablakokat. Legkonnyebben az Alkalmazas-generatorral
készithetiink meniirendszert, ugyanis az el§éllitja a programkédot, nekiink csak a
specidlis moédositasokat kell elvégezniink rajta. A kovetkez6 két alfejezetben is-
mertetjilkk a két meniitipus kezelésével kapcsolatos utasitdsokat, fiiggvényeket. Ez
egyrészt konnyebbé teszi az Alkalmazis-generétorral készitett programk6éd meg-
értését, masrészt hozzasegit ahhoz, hogy 6nall6 programokat irhassunk.
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ElSrebocséjtjuk, hogy a meniik korill megjelens keretek tipusa a SET BORDER
utasitassal beéllithato.

3.8.2. Vonalmenii létrehozasa, hasznalata

Vonalmenii létrehozasakor az els6 teend6nk nevet admi. Ezt a DEFINE MENU
< vonalmeniinév > utasitassal tehetjilk meg. Ezzel természetesen még csak
annyi tortént, hogy kijeloltiikk a létrehozni kivint vonalmenii nevét, és az esetle-
ges MESSAGE cikkellyel hozzarendeltiink egy legfeljebb 79 karakteres iizenetet,
amely majd a képerny§ als6 részén fog megjelenni.

Ezek utdn a menii elemeit kell meghatdroznunk a

DEFINE PAD < meniipont-név> OF < vonalmeniinév > PROMPT < N-kifejezés > uta-
sitasok sorozatdval. A <vonalmeniinév> egy mér kijelolt vonalmenii neve kell le-
gyen (DEFINE MENU). A <meniipont-név > -re ugyanazok a megkotések érvénye-
sek, mint a mezSnevekre. A PROMPT utdn megadott karakteres kifejezés érté-
ke maga a meniipont. Ezeket az AT cikkely segitségével a képerny6n bérhol el-
helyezhetjiik (akar fiigg6legesen egymas ald is). Ha nem adtunk meg koordinata-
kat, a dBASE IV az els6ként kijelolt elemet a képernyS bal fels6 sarkdban kez-
d6dden, mig a tobbit ugyanabban a sorban, egymaist6l egy sz6kozzel elvdlasztva
helyezi el. A meniipontokon a balra illetve jobbra mutat6 myilakkal mozogha-
tunk, egyet kivdlasztani természetesen az Enter leiitésével lehet.

Ha a felhaszndl6 kivédlasztott egy elemet, a megfelel§ tevékenység elinditdsa-
hoz haszniljuk az ON PAD < meniipont-név> OF < vonalmeniinév > illetve az ON
SELECTION PAD < meniipont-név> OF <vonalmeniinév > utasitdsokat. A masodik
utasitds elinditja a kijelolt tevékenységet, amely lehet egyetlen dBASE IV utasi-
tds, de rendszerint egy program vagy egy eljaras hiviasa. Az ily médon a menii-
ponthoz rendelt program tartalmazhatja a MENU() és a PAD() fiiggvényeket is
azért, hogy eldonthetd legyen, melyik menii pontosan mely eleme volt a legutol-
jara kivalasztott (ez olyan A4ltaldnos programok esetén lehet szitkséges, amelye-
ket tobb meniiben is meghivunk). Az utasitds vagy program befejez6dése utdn a
vonalmenii ismét rendelkezésre 4ll tovabbi valasztasok céljara.

Az ON SELECTION PAD < meniipont-név > utasitas vagy programhivas nélkiili ki-
adasa azt jelzi, az aktudlis meniipont nem végrehajthato.

Az utasitds masik forméija, az ON PAD ... kimondottan a rolémeniikhéz kap-
csolédast valositja meg. Az utasitisban megnevezett rolémenii minden esetben
aktivizdlédik, ha a savkurzor a megfelel§ vonalmenii meniielemén 4ll. Ha az uta-
sitdst az ACTIVATE POPUP opcié nélkill adjuk ki, a meghatirozott meniipon-
tot nem lehet kivdlasztani. Az ACTIVATE POPUP hasznilataval egyidejdleg ak-
tiv a vonalmenii és a meniiponthoz kapcsolt aktuilis rolémenii. A jobbra-balra
mutaté nyilakkal méas és mdas rolomeniiket aktivizdlhatunk, mig a felfele-lefele
mutaté nyilakkal az adott rolémeniin beliill mozoghatunk.
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3.8.3. Rolomenii létrehozdsa, haszndlata

A rolémenii tulajdonképpen egy ablak a képerny6n, amely specidlis elemeket tar-
talmaz, és tartozik hozzi egy iizenetsor meg egy keret.

Létrehozni a DEFINE POPUP < meniinév > FROM <sorl,oszlopl > ... utasités-
sal lehet. A FROM és a TO utdn 4ll6 koordinitdk az ablak bal fels6 és jobb
als6 sarkidnak elhelyezkedését jelolik ki. Egyszerre csak egyetlen rolémenii lehet
aktiv, ezért még azt is megtehetjilkk, hogy a képerny6 ugyanazon részére tobb,
kiillonboz8 rolémeniit jelolink ki. Ha a TO cikkelyt nem adtuk meg, azaz az ab-
laknak csak a bal fels§ sarkat jeloltiik ki, a dBASE IV Ggy vilasztja meg az ab-
lak méretét, hogy elég széles legyen a maximélis elem befogadasira is, valamint
elegend6en magas legyen ahhoz, hogy az Osszes meniisort tartalmazni tudja. A
relomenii ablakanak legaldbb egy sort tartalmazmia kell, s ennek széléssége leg-
alabb 1 kell legyen. Az ablak elhelyezésére is vannak korlatok: a maximalis osz-
lop 79, a maximélis sor 22 (amennyiben a stitusz sor nincs a képernySn, ak-
kor 24) lehet.

A PROMPT cikkely harom lechetséges formajanak mindegyike valamilyen kii-
lonleges lehet&séget biztosit a rolémenii meniielemeinek kijelolésére, mint ezt
azonnal latni fogjuk.

— A PROMPT FIELD < mez8név > cikkely lehet6vé teszi, hogy a roléme-
nii ablakdban egy megnyitott adatfajl megadott mez6jének tartalma
jelenjen meg a fijl minden rekordjdra (ez nem lehet memo-mezd).

— A PROMPT FILE [LIKE] [maszk] cikkely hat4asdra az ablakba az aktiv
katalégusban (Lasd 4.3.) nyilvantartott f4jlok nevei keriillnek majd. A
LIKE paraméterrel megszabhatjuk, hogy csak a maszkban (mintidban) meg-
jelolt fajlnevek kerilljenek be az ablakba.

— A PROMPT STRUCTURE cikkely hatisira az aktualis adatfdjl mez6-
nevei (ha SET FIELDS ON, akkor csak a SET FIELDS TO utasitasban
meghatarozott mez8nevek) kerillnek az ablakba.

Ha a harom lehet&ség valamelyikét valasztjuk, kés6bb nincs médunk a meniiele-
meket masként meghatdroznunk, azaz DEFINE BAR utasitast kiadni az adott ro-
lémeniire vonatkoz6an. Ennek természetesen értelme sem lenne, hiszen a PROMPT
segitségével az ablakot éppen a specidlis elemekkel akartuk feltdlteni.

Ha a felsorolt PROMPT cikkelyek egyikével sem éliink, akkor a rolémenii me-
niipontjait a DEFINE BAR <sorszim > OF < meniinév> PROMPT < C-kifejezés >
utasftdsok sorozatdaval hatarozhatjuk meg. Ha egy meniipont sorszdma nagyobb,
mint a kijelolt rolémenii ablakmérete, akkor a meniipontok fiiggélegesen "gordiil-
nek" az ablakon belill. Ha egy meniipont szélesebb az ablaknil, a dBASE IV le-
vigila a végét, tehat a vizszintes rollozds nem megengedett. Ha egy meniipont-
nak nem adunk értéket, a- menii megfelel§ sora iiresen marad. A rolémeniinek
legaldbb egy kitoltott sort tartalmaznia kell, ellenkez§ esetben nem aktivizdlha-.
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t6. Egy meniipont kividlaszthatésagat a SKIP cikkellyel szabalyozhatjuk. Pon-
tosabban, a SKIP hasznélatdval az adott sor ugyan meg fog jelenni a meniiben,
de nem valaszthat6. A SKIP FOR < feltétel > cikkely hasznalataval a valasztha-
tosagot a feltétel szabja meg.

A meniirendszeriink tehat teljes. Mar csak azt kell elmondanunk, hogyan akti-
vizaljunk valamilyen tevékenységet, ha a felhasznial6 (Enter megnyomaéasaval) ki-
valasztotta a rolémenii valamelyik sorat. Nos, ezt az ON SELECTION POPUP
utasitdssal tehetjilk meg. A kivaltott tevékenység itt is lehet egyetlen dBASE IV
utasitds, de egy egész alprogram is. Valasztds utdn a menil természetesen inak-
tivva valik egészen az elinditott program (vagy utasitas) befejez6déséig. A meg-
hivott program rendszerint egy DO CASE..ENDCASE utasitast és a POPUP(),
PROMPT() valamint a BAR() fiiggvények ‘valamelyikét tartalmazza.

Példa:

Do Case
Case Bar() = 1
Do Prog1
Case Bar() = 2
Do Prog2

EndCaée

3.8.4. Altaldnos meniikezelé utasitasck

A meniirendszer kijelolése, meghatdrozdsa dnmagidban még nem eredményezi an-
nak miikdodését, ehhez, azaz az aktivalashoz el6bb ki kell adnunk egy ACTIVATE
MENU <vonalmeniinév> utasitast is. A PAD cikkely hasznalataval meghataroz-
hatjuk, hogy a savkurzor kezdetben melyik meniiponton éalljon (alapértelmezés
szerint ez az els6 meniipont). Az aktiv meniit ismét haszmnalaton Kkiviii helyez-

llll

a DEACTIVATE MENU utasitdssal. A haszndlaton kivill helyezett vonalmeni
torlédik a képernySr6l, de a memoéridban tovabbra is megmarad, hogy késGbb
barmikor gjra aktivizdlhassuk. A DEACTIVATE MENU utasitds nem igényel pa-
ramétert, ugyanis mindig az aktudlis vonalmenii helyezi hasznilaton kiviil. Ilyen-
kor a vezérlés az adott vonalmeniit aktivizdl6 utasitast kovet§ utasitasra adodik
at.

Az ACTIVATE/DEACTIVATE POPUP utasitds ugyanezeket a funkcidkat valo-
sitja meg a rolomeniitk esetén.

Ha a vonalmeniit (vagy -meniiket) a memdériabél is el akarjuk tavolitani, ak-
kor a RELEASE MENUS < vonalmeniilista > utasitast kell haszndlnunk. Ennek
hatdsara a listdban felsorolt meniik eltinnek a képernySrél és a memdriabdl egya-
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rant. Ugyanekkor érvényiiket vesztik az adott vonalmeniikkel kapcsolatos ON SE-
LECTION illetve ON PAD tipust utasitdsok is. Az éppen aktiv vonalmenii a RE-
LEASE utasitassal nem tavolithaté6 e¢l. A RELEASE POPUPS utasitds ugyaner-
re a célra szolgal a rolémeniiket illetGen. Az dsszes vonalmenii egyidejlleg tor-
téné megsziintetésére szolgdl a CLEAR MENUS utasitis. Megjegyezziik, hogy
a RELEASE MENUS meniilista nélkiil kiadva ugyanezt a hatast éri el. A CLE-
AR POPUPS utasitds az 0Osszes rolémeniit tdvolitja el a képernySrél és a me-
moéridbdl egyarant, valamint térli a hozzijuk kapcsolédé ON SELECTION uta-
sitdsokat is. Ez az utasitds az aktiv rolémeniit is inaktivvd teszi.

A MENU() fiaggvény a pillanatnyilag aktiv vonalmenii nevét adja vissza. Ha
nincs ilyen, akkor a visszaadott érték az iires sztring.

A PROMPT() fiiggvény az aktudlis meniipont szdvegét adja vissza. Ha a DE-
FINE POPUP utasitis PROMPT FIELD cikkelyét hasznaltuk, akkor a megfelel§
mezdtartalmat, a PROMPT FILES esetén a teljes fdjlnevet beleértve az eléré-
si utat és a kiterjesztést is, a PROMPT STRUCTURE esetén pedig a mezéne-
vet adja vissza. Az ut6bbi két esetben a sztringeket csupa nagybetdis forméaban
(uppercase) kapjuk meg.

A BAR() fiiggvény a rolémeniib6l kivéilasztott meniipont sorszamat, a POPUP()
pedig az aktiv rolémenii mnevét adja vissza.

Végezetill megemlitjitk, hogy a dBASE IV meniirendszereink teszteléséhez is se-
gitséget nydjt a SHOW MENU illetve a SHOW POPUP utasitasokkal. Ezek az
utasitdsok csak megjelenitik a szobanforgé meniiket, de mnem aktivizaljak Sket.
fgy ellen6rizhetjiikk és szilkség esetén még a programba illesztés el6tt korrigéalhat-
juk meniiink elhelyezkedését a képernyGn.

Az elmondottak alapjan Osszefoglaljuk egy komplett meniirendszer létrehozasanak
lépéseit.

@® Nevet adunk a vonalmeniinek: DEFINE MENU.

@ Kijeloljilk a vonalmenii elemeit: DEFINE PAD.

@ Minden egyes vonalmeniiponthoz hozzarendeliink egy rolémeniit: ON PAD.
@ Kijeloljilkk a megfelel§ rolémeniiket: DEFINE POPUP.

@ Minden rolémeniithoz meghatarozzuk a benne szerepld meniipontokat: DE-
FINE BAR.

® Minden egyes rolémeniihoz hozzarendeliink egy programot, amely a konk-
rét vezérlést megval6sitja: ON SELECTION POPUP.

@® Elkészitjilkk az el6z8 1épésben kijeldlt programokat.

Az igy felépitett menii elinditdsdhoz méar csak az ACTIVATE MENU utasitast
kell kiadnunk.
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3.8.5. Példaprogram

Ebben a példaprogramban egy szokvdnyos tOrzsadatkezelés egy lehetséges menii-
rendszerének megval6sitdsdt mutatjuk be. Tegyiik fel, hogy két torzsfajlt — a
NEVEK.DBF és a BEREK.DBF f4jlt — kell karbantartanunk. Mindegyiken a szo-
kdsos négy alapmiveletet kell elvégezniink:

— ) rekord felvitele;
— mobdositas;

— torlés;

— listazas.

A menilben €l6szor a féjlt (vonalmenil), majd az elvégzend§ miiveletet (roléme-
niik) kell kivdlasztanunk.

Lassuk teh4t a programot.

*
* A vonalmeni kijeldlése

*

Define Menu torzs

Define Pad nevek Of torzs Prompt "Névtérzs adatok" At 1,3
Peﬂne Pad berek Of torzs Prompt "Béradatok" At 1,20

* A roldbmeniuk hozzarendelése
*

On Pad nevek Of torzs Activate Popup nevpop
9n Pad berek Of torzs Activate Popup berpop

: A nevpop kijelGlése

E)efine Popup nevpop From 3,1 Message "Névtorzs karbantartas"
: A nevpop elemeinek meghatarozasa

Define Bar 1 Of nevpop Prompt "Uj felvitel

Define Bar 2 Of nevpop Prompt "Mddositas"

Define Bar 3 Of nevpop Prompt "Térés"

Define Bar 4 Of nevpop Prompt "Listazas"

: A nevpop kijeldlése

Define Popup berpop From 3,20 Message "Béradatok karbantarta-
sall
*

: A berpop elemeinek kijeldlése
Define Bar 1 Of berpop Prompt "Uj felvitel"
Define Bar 2 berpop Prompt "Modositas"

Of
Define Bar 3 Of berpop Prompt "Toriés"
Define Bar 4 Of berpop Prompt '"Listazas"
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*

* A kivalasztott funkcié elinditasa
*

On Selection Popup nevpop Do Nev prg
9n Selection Popup berpop Do Ber prg

* A menl aktivizdlasa
*

Activate Menu torzs
*
* Példaprogram vége

Megjegyezziik, hogy a program akkor lesz teljes, ha a hivatkozott Nev_prg, Ber_prg
eljarasokat is megirjuk.

Példaként alljon itt a Nev_prg forraskédja:

Procedure Nev_prg
Private v bar

v_bar = Bar()
Do Case
Case v bar = 1
Do N_Add && A felvitelt végzé program
Case v bar = 2 _
Do N_Mod && A mobdositast végzé program
Case v bar = 3
Do N_Del && A torlést végzé program
Case v bar = 4
Do N_Lst &8& A listazast végz6 program
EndCase
Return

3.9. Programok tesztelése

3.9.1. Bevezetés

MielStt sajat programjainkat Gn. "éles" adatokkal kezdenénk iizemeltetni (kiild-
nosen halézati kornyezetben), ajdnlatos meggy6zGdniink arrél, hogy a program
egészében €s az egyes eljarasok részleteiben valéban a kivant feltételek szerint
mikodnek-e. Amig nyugaton a rendszerfejlesztések igen tekintélyes hanyadat ép-
pen az elkésziilt termékek igen koriiltekint§ tesztelése teszi ki, hazankban ez saj-
nos még nem eléggé elterjedt modszer.

Teljesen hibatlan programrendszert késziteni csaknem lehetetlen. Az immar konyv-
tarnyi szakirodalommal dokumentilt programhelyesség-bizonyité moédszerek adhat-
ndnak megfeleléen hatékony eljarast tokéletes rendszerek fejlesztéséhez, 4m ezek
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gyakorlati alkalmazhat6sdga még nem teljesen meggy$z6. fgy nem tehetiink mast,
mint arra toreksziink, hogy a rendszeriinkben el6fordulé rejtett hibak sziamat mi-
nimalizdljuk.

Kétségtelen, hogy a programok alapos tesztelése nem til kellemes feladat, de ez-
zel egyiitt a programozéisi munka szerves részét kell képeznie, mert igy késGbbi,
esetlegesen igen komoly kovetkezményektSl 6vhatjuk meg magunkat.

Néhany alapvet§ programtesztelési szempontot illetve tanidcsot sorolunk fel az
aldbbiakban:

— Mindig legyen kéznél a rendszer egy korabbi verzidja, hogy szitkség ese-
tén visszatérhessiink hozzi;

— Probéljuk ki programjainkat szélsGséges esetekben (pl.: adatmiiveleteknél
iires f4jl vagy nem létez8 f4)l, képernySs adatbevitelnél az 4ltalunk jonak
tartott intervallumon kiviil es6 értékek megadésa, stb.)

— Nagyon fontos 1épés a tesztadatok Osszedllitdsa. Lehet8ség szerint olyan
komplex bemenfadat-rendszert készitsiink, amely a programok Osszes agat
kiprobaljak.

— Prébaljuk -meg barmilyen m6édon megzavarni a program miikodését (értel-
metlen karaktersorozatok gyors begépelése, a klaviatira teljes tenyérrel
torténé nyomkodasa, stb.). Ez kicsit erdltetettnek tiinhet, de egy igazan
j61 megtervezett programnak még ilyen "tisztességtelen" behatdsokat is ki
kell védenie.

— Ha gy érezziik, hogy rendszeriink hibétlan, adjuk oda valaki masnak. Mi-
vel § nem ismeri programjaink felépitését, majdnem biztos, hogy tjabb
hibdk egész sorat fogja megtalilni.

— Végiil, a tesztelés sordn megtalalt és kijavitott alapvet§ hibak listajat cél-
szerd meg@rizni. Ugyanis ezeket val6sziniileg elkovetnénk Gjabb rendszerek
készitésénél is, viszont ha a lista elSttiink van, ennek kisebb a valdszi-
nifsége.
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3.9.2. A programtesztelést segité eszkozok

Ebben az alfejezetben néhédny olyan eszkozt mutatunk be, amelyek a prograrhok
mifkodésének 4ttekinthet6 kovetését, a programhibdk viszonylag gyors felderité-
sét konnyitik meg.

A SET ECHO ON utasitds hatdsdra egy program futdsa kozben megjelennek
a képernyén mindazok a dBASE IV utasitdsok, amelyeket a program abban
a pillanatban végrehajt. Ez mar 6nmagédban is nagyon nagy segitség, de még ha-
tékonyabba tehet§ néhany tovébbi utasitds alkalmaziséval:

— A SET DEBUG ON hatisidra az emlitett utasitisok a képerny6 helyett
a nyomtatén jelennek meg. Ez akkor lehet hasznos, ha programunk ép-
pen amigy is a képernySre ir, s a megjelen§ adatok illetve a SET ECHO
altal kiirt utasitdsok egyiitt zavarb6an hatninak. Megjegyezziik, hogy a SET
TALK ON, LIST, DISPLAY utasitisok eredményei illetve a hibaiizenetek
tovibbra is a képernyS6n fognak megjelenni, hacsak a SET PRINT ON
utasitdsot kordbban ki nem adtuk.

— A SET TALK ON kiaddsa azt eredményezi, hogy bizonyos utasitdsok
(APPEND FROM, COPY, INDEX stb.) valamint valtoz6knak torténd ér-
tékaddsok eredményei, tovibbd a rekordsorsziamok az utasitds végre-
hajtdsa utdn megjelennek a képernyGn.

— S ha még mindig nem hataroltuk korill a hibat, adjuk ki a SET STEP
ON utasitast. Ett6l kezdve a dBASE IV programunkat 1épésenként hajt-
ja végre, azaz minden utasitds utdn felfiiggeszti annak futasat, s kiirja
az utasitds eredményét is, majd az alabbi
Press SPACE to Step, S to Suspend, or Esc to Cancel ...
iizenet jelenik meg. A dBASE IV nem csinidl semmit, amig a harom le-
het8ség kozill valamelyiket ki nem vélasztjuk.

A CANCEL utasitassal barmely ponton megszakithatjuk a program futasat.
Ekkor a dBASE IV minden utasitasfajlt (.DBO) lezar és megjelenik a pont. Ugyan-
akkor az eljaras-fajlokat nem zirja le a dBASE, ezt nekiink kell megtenniink a
CLOSE PROCEDURE utasitas kiadasaval.

Hosszabb ideig futé programok tesztelésekor, ha kdzben esziinkbe jut valami, nem
sziikséges megszakitani, majd djrainditani a programot. Az Esc billentyd meg-
nyomisakor (ha SET TRAP édllisa OFF) a dBASE IV az aldbbi kérdést teszi
fel:

Cancel, Ignore, Suspend

"$"-t (vagyis a Suspend-et) vilaszolva médunk nyilik arra, hogy bérmilyen utasi-
tast hajtsunk végre. Ilyenkor példdul értéket adhatunk egy elfelejtett valtozénak,
megnyithatunk egy fajlt, stb., majd a RESUME utasitds beirdsival folytatédik
a program futdsa most mir a bedllitott ) kornyezetben. Megjegyezziik, hogy
az ily médon pétlélagosan létrehozott valtozok a felfiiggesztett programra nézve

89



3.9. Programok tesztelése 3. A dBASE IV programozas alapjai

lokéilisak, azaz PRIVATE tipusiiak lesznek. Célszerfi a RESUME el6tt egy @
..CLEAR utasitast kiadni, hogy az interaktiv médon beirt utasitdsaink altal "el-
rontott" képerny§ ne zavarja a program tovabbi miikodését. Fontos tudni, hogy
egy SUSPEND-del felfiiggesztett tranzakci6 (Lasd a BEGIN TRANSACTION uta-
sitdsndl) kozben kiadott ROLLBACK, majd RESUME utasitis hatdsira a vezér-
lés az END TRANSACTION utasitast kozvetleniil kovet§ utasitdsra adodik at.

A RETRY utasitas egy hibat okoz6 utasitdssorozatot probal djra inditani, amig
az sikeresen be nem fejez8dik. Ez az utasitdis az ON ERROR paranccsal és az
ERROR() fiiggvénnyel (amely az el6fordult dBASE IV hiba sorszdmit — ezek a
figgelék részben megtaldlhatok — adja vissza) egyiitt hatékony, és a tesztelés
sordan kideriilt olyan hibdk kivédésére hasznilhaty, amelyek a rendeltetésszer(
hasznélat kozben is el6fordulhatnak. Az alabbi rovid példdn megprébaljuk illuszt-
ralni annak az esetnek a kezelését, amikor egy fajl megnyitasi kisérlet hibat idéz
elS, mivel az adott f4jl egy masik munkateriilleten mar nyitva van.

Példa:

*

* FOprogram
»*

On Error Do Hiba With Error()

< Egyéb utasitasok >

Use nevek && Ez a sor okozza a hibat.
< Egyéb utasitasok >

Return

*

* FOprogram vége
*

*

* HIBA.PRG
*

Parameters hiba
Do Case
Case hiba = 3
Close Databases
Retry
< Egyéb vizsgalatok >
EndCase
Return
*

* HIBA.PRG vége.

*

Megjegyezzilkk, hogy a RETRY nem értékeli ki ismét az IF és a DO WHILE
utdn megadott feltételeket.
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3.9.3. A beépitett nyomkdvetd program (debugger)

Az ¢l6z6 alfejezetben ismertetett nyomkovet§ eszkozok biztositotta lehet&sége-
ken til a dBASE IV még egy beépitett debuggert is rendelkezésiinkre bocsat.
Kétféleképpen aktivizdlbatjuk: egyrészt a SET TRAP ON paranccsal, masrészt a
DEBUG < programnév > WITH < paraméterlista > utasitdssal.

A SET TRAP ON utasitds hatdsdra a vezérlés atkerill a debuggerre, ha prog-
ramunkban hiba fordul el§ vagy ha megnyomjuk az Esc billentyidt. Hiba esetén
a program a hibas utasitdson 4ll meg (ha az ON ERROR utasitids érvényben van,
akkor a SET TRAP hatastalan). Az Esc megnyomasa hasznos lehet példaul gya-
nisan hosszi ideig tarté ciklusok megszakitasakor.

A DEBUG utasitds ugyanigy elinditja a megadott programot, mint a DO, s
egyittal aktivizdlja a debuggert is. A paraméterlistdban a hivott program meg-
szokott paramétereit adhatjuk 4t. A DEBUG képerny§jén négy ablak lathat6. Ben-
nilkk futds kozben nézhetjilk a programunk éppen végrehajtott utasitasait, szer-
keszthetjitk ezeket, toréspontokat helyezhetiink el, s végiil a futds eredményeit is
lathatjuk. Az ablakok nevei: Debug; Edit; Help; Breakpoint; Display.

C:\DBASE\TT.PRE

W

* Debug proba. Torolheto

»

set tr on
seg ta?ﬂ off
x:

- =4
!H return
—— DISPLAY BREAKPOINTS
X : :
i : 4

—— DEBUGGER
Uork Area: 1 Database file: Program file: tt.prg -
Record: 1 Master Index: Procedure: T fim
ACTION: d Current line: 9

ESCaoe interruot.

~INUN &N !

BN

3.1. 4bra A DEBUG ablakai

A képernyd alsé részén elhelyezked6 Debug ablakban a program aktualis alla-
potira jellemz6 informaciék (aktudlis munkateriilet, adatfajl, program neve, elja-
rds neve, program sorszdm, rekord sorszdm, f& indexfijl) valamint a debugger
utasitds-sora kapott helyet. A debug miikodése kdozben a képernySn barhol ki-
adott Esc vagy Ctrl-End az utasitas-sort aktivizalja.
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Az Edit ablak a képerny§ felsG részén helyezkedik el. Itt lathaté az aktuélisan
futé program forraskdédjanak éppen végrehajtis alatt 1évé utasitdasa és annak kor-
nyezetében 1év6 forras-sorok, amelyet a dBASE IV beépitett szovegszerkeszt§jé-
vel azonnal moédosithatunk, ha ez az ablak aktiv. A modositasok azonban csak
akkor fejtik ki hatasukat, ha a megvailtoztatott forraskédot uGjraforditjuk.

A Help ablak a debugger utasitdsait €s azok rovid leirdsat tartalmazza. A kép-
erny§ jobb fels§ sarkdban jelenik meg, elfedve az Edit és a BreakPoint ablako-
kat. A debugger induldsakor valamint az F1 billentyi lenyomdasakor aktivizal6-
dik, barmilyen més utasitas végrehajtdsakor eltiinik.

A Breakpoint ablak a képerny§ jobb oldaldn lathaté. Ha az ablak aktiv, akkor
feltételeket adhatunk meg (torési feltételek [breakpoint conditions]), amelyeket
minden programutasitds utdn kiértékel a debugger. Ha kozilliik valamelyik igaz-
za (.T.) valik, a program futdsa megszakad és a debug vezérl6 képernyGje jele-
nik meg.

A képerny§ bal oldalan lathaté Display ablak fiiggSlegesen két részre oszlik. A
bal oldali részben tetsz&leges dBASE 1V kifejezéseket adhatunk meg, amelyeknek
eredményei a jobb oldali ablakrészben jelennek meg. Programunk eredményeinek,
algoritmusainak helyességét ellendrizhetjiik itt.

A tovédbbiakban a Debug ablak utasitds-soraban kiadhaté utasitdsokat vessziik
sorra:

B A Breakpoint ablak kivalasztésa.

D A Display ablak kivilasztasa.

E Az Edit ablak kivélasztésa.

L A program futdsa az itt megadott soron folytatédik.

[n]N Végrehajtja a kovetkez§ programutasitast, majd visszaadja a vezérlést

a debug utasitas-sordnak. Az [n] opciondlis paraméter egy egész szam.
Ha megadjuk, akkor a kovetkez§ m programsort hajtja végre, s uténa
tér vissza az utasitds-sorba. Ha a kovetkez8 n sorban (n=1 is lehet)
programhivas szerepel, akkor az alprogram a debugger kornyezetén ki-
vill kerill végrehajtasra, bar a torési feltételeket tovabbra is figyeli a
dBASEIV.

P Futds kozben nyomkovetési informaécidkat (aktudlis program, eljaras,
sorszdm) jelenit meg.

Q Kilépés a debugger-bdl.

R A program addig fut tovdbb, amig térésponthoz nem ér vagy hiba nem
fordul elé.

[n]S Ugyanaz, mint az N utasitds, azzal a kiillonbséggel, hogy az alprogra-

mok is a debugger kornyezetében futnak.
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X Kilépés az interpreter kornyezetbe. Az ott kiadott RESUME utasités
visszaadja a vezérlést a debugger-nek.

Enter Ha legutébb egy [n]N utasitast hajtottunk végre, akkor Enter hatésa
olyan, mintha ezt ismételnénk. Minden mias esetben a korabbi [n]S
utasitdsnak megfeleld tevékenység kovetkezik be.

[n] ¢ Az Edit ablakban lathat6 forrasprogramban n programsorral elére mo-
z0g.

[n] | Az Edit ablakban lathat6 forrdsprogramban m programsorral hdtra mo-
20g.

F1 Aktivizdlja/deaktivizdlja a Help ablakot. Ez a funkci6 a tobbi ablak

esetén is hatésos.

F9 Megmutatja a programunk Aaltal kialakitott aktudlis képernySt, 0jboli
megnyomaskor pedig visszatér a debugger képernySje. A tobbi funkcibd
esetén is midkodik.

— C:\DBRSE\TT.PRG
i = --- Debug Commands ---
2 * Debug preba. Torolheto
J x B - Change Breakpoint entries.
4 D - Change Display entries.
S set trap on E - Edit program file
6 set talk off t - Contlme from g.tuen line.
7 %= CndN - S but on same or aboue level.
8 y=4 p - ack info.
qﬁli'ax- : Eﬁ" debuoger .
return - until interrupt or error.
CnlS - Execute next statement.
- Exit to DOT Prompt.
— DISPLAY Cnl¢ - Repeat last step or next.
% : Cnlt - S previous line
y : Cnll, - Show next line
- Fi - Tooc]e Command Help On/0ff.
F9 - uUser screen.
—— DEBUGGER
bork Area: 1 Database file: Progran file: tt.prg
Record: 1 Master Index: Procedure: IT
ACTION: Current line: 9

ESCape interruot.

3.2. dbra A DEBUG Help ablaka

Az F1 leiitésekor a képerny§ barmely részén vagyunk is, a debugger utasitasait
osszefoglald Help ablak jelenik meg, amelyet egy djabb F1 lenyoméséval tiintet-
hetiink el.

Az F9 egyszeri megnyomdsakor a programunk altal kialakitott aktudlis képernySt
lathatjuk, majd Gjboli leiitésére ismét megjelenik a debugger vezérl6 képernyGje.
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4. Control center

4.1. Bevezetés, alapfogalmak

A dBASE 1V lényegesen Osszetettebb rendszer, mint el6dei (dBASE II, dBASE
III, dBASE III PLUS), kezelését mégis sokkal egyszertibben elsajatithatjuk a jol
osszefogott, szinte valamennyi funkciét lefedé felhasznil6i csatold, a
Control Center segitségével. A fejleszt6 ASHTON-TATE mar a dBASE III PLUS
esetén is tett kisérletet arra, hogy a felhasznal6t 1épésrél-1épésre vezesse az ala-
poktél az egyre bonyolultabb feladatok felé. Ez a keretrendszer volt az ASSIST,
amely szemléletessége ellenére sokszor inkdbb akadalyozta, mint segitette a mun-
kat. Ugy tlinik, az alkot6k megszivlelték a jogos kritikdkat, hiszen az ASSIST to-
vabbfejlesztéseként egy olyan (a dBASE IV iit6képességét nagymértékben elGse-
git6) keretprogramot hoztak létre, amely mar az igazidn "vajtfill(" felhasznalok
igényeit is kielégitheti, de a kezd&k is sikerrel hasznélhatjik.

A Control Center segitségével a tevékenységek nagy része elvégezhet§ anélkiil,
hogy akar egyetlen parancsot is megadnank. Az adatfijlok, adatkapcsolatok lét-
rehozasat, tetszSleges bonyolultsdgi keresések, lekérdezések megvalGsitasat elér-
hetjilkk agy, hogy kozben alig kell begépelniink valamit. A szitkséges mezGneveket,
valtozdkat, fiiggvényeket kivdlaszthatjuk a rendelkezésiinkre 4ll6 meniikészletbdl.

Roviden és pusztdn felsorolasszertien alljon itt néhany lehet&ség, amit a Control
Center kinal:

— Uj adatf4jl létrehozasa.

— Adatok szerkesztése, modositdsa és megjelenitése.

— Adatbeviteli képerny§ tervezése.

— Listaformatumok készitése.

— Cimketervezés €és nyomtatas.

— dBASE 1V program generéléasa.

— DOS f4jl és alkdnyvtarkezelés.

— MunkakoOrnyezet beallitasa.

— Billenty-makr6k létrehozasa, hasznilata.
A Control Center sok funkcidja 1ényegében két, vildgosan elkillonithet§ csoport-
ra oszthatd.
Az egyik a benniinket kiszolgdlé valamilyen szerkezet, objektum megtervezését
tdmogatja. Ezt sok esetben a dBASE terminolégia maga is a "Design" széval il-

leti, amelynek magyar forditdsa a — tervezés — mellett mi is megmaradunk.
A mdsik a mar megtervezett szolgiltaté-objektumok hasznélatdra iranyul. Erre
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nincs kiillon fogalom, de nem is sziikséges, hiszen a tervezési jellegli funkci6kon
kivill minden més ide értend§.

A tovébbiakban a Control Center hasznilatdnak megértéséhez néhény nélkiiloz-
hetetlen alapfogalmat kell bevezetniink.

Munkafelllet

Nem keverend§ oOssze az adatfijlok megnyitdsandl megismert 'munkateriilet" fo-
galommal. A dBASE IV hasznélata sordn egy-egy munkafolyamathoz kapcsol6dé
jellemz& képernyét, annak is a kdzépsS, legnagyobb részét jeloli, amelyben a kii-
16nb6z8 formatumok tervezése, az adatok kezelése (pl.: EDIT,BROWSE) torténik.
Minden tervez§ és adatkezel§ midvelethez mas-mis munkafeliilet tartozik. E fe-
jezet sordn lényegében ezek hasznédlatdt ismertetjitk részletesen.

savkurzor

A képerny6n mindig valamilyen kurzorral mozoghatunk. Az esetek tobbségében
ez egy villogé, egy karakter széles, egyszerd téglalap. Mas esetekben (és a Cont-
rol Center-ben ez a jellemz8bb) a kurzor a képernySnek egy nagyobb teriiletét
jeldli. Az angol szakirodalom ezt "highlight"-nak nevezi, mi a "sdvkurzor" kife-
jezést hasznaljuk helyette.

menusor

A munka sordn a maésik leggyakrabban hasznailt eszkdoz a meniisor. Minden mun-
kafelillethez megjelenik a hozzitartoz6 menii a képerny§ legfels§ sordban. Ez
mindig az ¥ 10 Dbillentyd Ilenyomdsdra aktivizdlodik.

A meniisor vagy vonalemnii elemei mindig egy rejtett almenii azonosit6i. Ha egy
elemet kivalasztunk, akkor megjelenik a hozzitartoz6 almenii, amelyben tGjabb le-
hetSségek kozill vdlaszthatunk. A tevékenység befejezése utan az almenii eltdinik,
igy ismét a munkafeliillet egésze rendelkezésiinkre 4ll a tovabbi munkdhoz. E tu-
lajdonsdga miatt az ilyen meniit "pull-down" (sz6 szerinti forditdsban "lehiz6")
meniinek hivjdk az angol szakirodalomban. Néhdny magyar nyelvli kiadvdnyban
olvashaté a "beugré menii" kifejezés, mi azonban (ha szerencsésebbnek nem is,
de) rovidebbnek tartjuk a "rolémenit" kifejezést, amely részben vizualis megjele-
nés€hez, részben az eredeti angol kifejezéshez is kozelebb 4ll. Ha ez nem zava-
r6 illetve kétértelmi, akkor gyakran csak az egyszer(f "menil" terminol6gidnil ma-
radunk.

A tomorség kedvéért itt is bevezetiink egy jelolést, azért, hogy ne kelljen min-
dig kifrnunk: vdlasszuk az XXXXXX meniipont YYYYYY opciéjdt. Ezentil ezt a
kovetkezSképpen jeloljiikk: <meniipont> e <opcié>, amely a meniipont rolémenii-
jének egyik vélasztasi lehetGségére utal.

Most nézzilkk meg a képernyS felosztasat a Control Center esetében, ezzel rovi-
den felsorolva a keretrendszer alkot6elemeit Ggy, ahogy hasznilat kozben tal4l-
kozunk veliik.
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4.2. A Control Center alapfelilete

A Control Centert az interpreterb8l az assist utasitds begépelésével indithatjuk
el, de hasznilhatjuk az F2 (assist) funkciés billentyit is. Amennyiben a konfi-
gurici6s fajlban (config.db) elhelyezziik a COMMAND = ASSIST sort, Ggy a dBA-
SE IV inditasakor a Control Center automatikusan betolt6dik.

A Control Center bejelentkezd képernySjét az alabbi dbran lathatjuk. Ezt nevez-
ziik a Control Center alapfeliiletének. Minden egyes munkafelilletr§l a felada-
tok befejezésével ide torténik a visszatérés.

A Catsloo Tools Exit T
i s dBASE IV CONTROL CENTER

B CATALOG: C:\DBASE\UNTITLED.CAT

D- File:

i e~
Description: Press > to create a new

E> Help:F1 Use:¢~ Data:F2 Design:Shift-F2 Quick Report:Shift-F3 Henus:F10
B

4.1. 4bra

A :Meniisor
B:Katal6gusnév
C:Control panel
D:F4jl informacifk
E:Navigici6és sor
F:Uzenetsor

A: Menusor
A vélaszthat6 mcnuclemeket (Catalog - Katalégus, Tools - Eszkozok, Exit - Ki-
lépés) és a rendszeridSt tartalmazza. A menii az F10 funkci6s billenyli leiitésé-
vel a Control Center barmely pontjan aktivizdlhat6. A meniirendszerb8l, a sav-
kurzor megfelel6 helyre mozgatdsidval és az Enter leiitésével valaszthatunk. Egy
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meniielem természetesen Gjabb almeniiket hivhat meg, amelyekbdl szintén hason-
16 médon jelolhetjitk ki a kivant tevékenységet.

A navigdlé billentytik :
— Jobbra lép egy meniit.

-«— Balra 1ép egy meniit.
) A rolémeniiben a kovetkezd opcidra 1€p.
1) A rolémeniiben az el6z8 opci6ra 1ép.

Home ' Az els6 meniire 1ép.
End Az utols6 meniire 1ép.
a..z A meniit megnevezésének kezddbet(ijével hivjuk meg.

B: Kataldogus név

Az aktudlis katalégus nevét jeleniti meg. EmlékeztetSiill megjegyezziik, hogy a ka-
talégus azon fijlok gyfijteménye, amelyeket egy rendszeren belill kivAnunk hasz-
néilni.

C: Control panel

A Control Panel a képerny6 kozépsS részén lathatd fiiggSleges ablakok Osszessé-
ge. Ez a Control Center kézponti része is egyben. Mint latni fogjuk, a Control
Center hasznilata kozben id6nk legnagyobb hinyadat a hat elem valamelyikének
kezelésével toltjilkk el. Mindegyik oszlop egy j61 meghatarozott feladatcsoport el-
végzésére szolgil. E feladatok mdas-mas fajltipushoz kapcsol6dnak. fgy minden
oszlopban az adott funkciéra jellemz8§ tipusti (és persze az aktudlis katal6gusba
tartoz6) fajlok nevei szerepelnek egymés alatt.

Mindegyik panel elem legfeljebb 200 db fijlnevet tartalmazhat, ezért ha egy osz-
lop megtelik, Gjabb neveket csak néhany meglévs fajl torlése 4ran adhatunk hoz-
ZA.,

A Control Panel elemei:

Data : Adatfajlok

Queries : Nézetfajlok

Forms : Képerny6formatumok
Reports : Listaformatumok (Jelentések)
Labels : Cimkék

Applications : Alkalmazisok

D: Fajl informaciék

A Control Panel alatt 1év6 két sorban a sdvkurzor &ltal megjelolt fajl neve és a
hozzétartoz6 megjegyzés lathat6.

E: Navigacios sor
Megmutatja a fontosabb billenty(khoéz rendelt funkcifkat.
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F: Uzenetsor
A munka aktudlis fazisat segit§ iizeneteket tartalmazza.

Bérhol jarjunk a Control Center meniirendszerében, az F1 (HELP) leiitésével min-
dig b6évebb informéci6t is kaphatunk az adott folyamat korrekt végrehajtasat il-
let6en.

A tovdbbiakban a Control Center-t funkcionalisan két nagy részre osztva targyal-
juk. Az els6ben a meniik altal nydjtott szolgéltatasokat vesszilk sorra, mig a ma-
sodikban az egyes panelek részletes ismertetésére keriil sor.

’

4.3. A menurendszer az alapfeluleten

Mint a bevezet6ben arr6l mar sz6 volt, a menii alapvetSen hidrom elembdl all:

Catalog (Kataloguskezelés)
Tools (Segédeszkdzok)
Exit (Kilépés, azaz a munka befejezése)

4.3.1. Katalégusok - Catalog

A katal6gusfdjl az egy adatrendszerhez tartozd, killonbozd fajltipusokat tartja
nyilvin. A katalégus tartalmazza az egyes fdjlok neveit és a hozzatartozé6 meg-
jegyzéseket. Amikor belépiink a Control Centerbe, a rendszer automatikusan be-
tolti az aktudlis alkonyvtarhoz tartozé katalogusfajlt. Ha az alkonyvtarban még
nincsen dBASE felhaszndl6éi f4jl, — igy katalégus sincsen, — akkor az els§ f4jl
létrehozasakor automatikusan keletkezik egy katalogusfajl is (ha a SET CATA-
LOG éallasa ON). Ha nem jeloltink meg katalégus nevet az interpreter vagy a
config.db segitségével, tgy a katal6gusfijl neve automatikusan UNTITLED.CAT
lesz. (A katalégusfajl nevének a kijelolése, és a katalégus hasznidlat a SET CA-
TALOG TO és a SET CATALOG ON/OFF beillitasaval torténik.)
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A katal6gusok kezelését a képerny6n megjelend almenii segiti:

Use a different catalog
Modify catalog name
Edit description of catalog

Add file to catalog
Remove highlighted file from catalog
Change description of highlighted file

4.3.1.1. Masik katal6gus megnyitdsa - Use a different catalog

Ez az opcié az Osszes létez6 katalégus nevét megjeleniti a képernySn, a hozza-
juk tartozé megjegyzésekkel egyiitt. A savkurzor segitségével jelolhetjilkk ki a fé)-
lok koéziill azt, amelyik igazodik a pillanatnyi munkank témajidhoz, és igy azt az
Enter leiitésével aktivizdlhatjuk, illetve a < create > kivalasztdsdval hozhatunk
létre 0j katal6gust.

4.3.1.2. Katalégusnév és -leirds mddositdsa

Katalégus nevének moédositdsa a Modify catalog name opcid, leirdsdnak meg-
véaltoztatasdra pedig az Edit description of catalog opcié szolgil.

4.3.1.3. Katal6égusba vétel, torlés, fajl-leirds modositdsa

Ha az aktudlis katal6gusba tjabb féjlokat szeretnénk bevinni, haszniljuk az
Add file to catalog opciot. Ilyenkor egy panelben megjelennek a kivilaszthatd
fajlok, amelybSl a savkurzor segitségével vilaszthatunk. Csak olyan tipusid fajlok
vehet6k a katalégusba, amelyek az aktudlisan kijelolt Control Panel-elemben is
vannak. Ha példdul a savkurzor a Control Panelben a képernySformitum (FORM)
oszlopon &ll, gy csak képernySforméatum f4jlt vihetiink az aktuilis katalégusba.

Egy katalégus egy fajltipusbél legfeljebb 200-at tartalmazhat.panelben legfeljebb
200 (legfeljebb 200 darabot).

A savkurzorral kijelolt féjlokat eltdvolithatjuk az aktuilis katalégusfajlbol a
Remove highlighted file from catalog opcié kivdlasztasaval, és sziikség ese-
tén a hattértarolorél is torolhetjiik azt. Ha adatfajlt akarunk tordlni a hattérta-
rolérél, akkor elébb le kell zarnunk.

A svakurzorral kijelolt fajl leirdsat is modosithatjuk a Change description of
highlighted file opci6val.
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4.3.2. Segédeszkiozok - Tools

A Control Center meniirendszerének Tools opcidja tovabb béviti lehetSségeinket.
Segitségével tobbek kozott meghivhatunk DOS eljarasokat a dBASE IV interpre-
terb8l, adatszinten kommunikilhatunk més adatkezel6 rendszerekkel. Kijelolhe-
tiink belépési jogosultsagot (ez killonosen hal6zati kornyezetben valik fontossé),
a makr6k alkalmazisdval pedig médosithatjuk, atdefinidlhatjuk a billenty(izetet.
Szilkkség esetén 4llithatunk a "munkakornyezeten" is.

A Tools menii kivadlasztdsakor a kovetkezd almeniirendszer jelenik meg :

Macros
Import
Export

Dos utilities
Protect data
Settings

A Macros és a Dos utilities meniipontokrél kiilon sz6lunk. Nézziik a tobbit rész-
letesebben:

43.2.1. Mas adatkezel§ rendszerek adatainak beolvasisa

Az Import opci6 megvilasztiasdval més adatkezel§ rendszerekb8l hozhatunk At
adatokat adatfajlokba. A megjelend almenii az adatkezel6k neveit tartalmazza,
amelyek adatait a dBASE IV fogadni képes.

Rapidfile (.rpd)
dBASE II (.db2)
Framework II  (.fw2)
Lotus 1-2-3 (wk1)
PFS:FILE
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4.3.2.2. Adatok kiirdsa mas adatkezelS rendszerek szamaéira

Az Export opcié lehetéséget ad adatfdjlok atalakitasdra mas adatkezel§ rend-
szerek 4ltal értelmezhet§ adatformatumba. A megjelend almenii a lehetséges rend-
szereket mutatja.

Rapidfile (.rpd)
dBASE II (.db2)
Framework II (.fw2)
Lotus 1-2-3 (-wks)
VisiCalc ' (.dif)

PFS:FILE

SYLK-Multiplan ’

Text fixed-length fields (-txt)

Blank delimited (.txt)

Character delimited (.xt)

43.2.3. A védelmi rendszer létrehozéasa

A Tools e Protect data opci6janak kivalasztasaval gy Onéll6, mint halézati kor-
nyezetben mkddS védelmi rendszert épithetiink fel. Bedllithatjuk az egyes hoz-
zaférési jogokat jelszokat kotve azokhoz. Az opci6 amalég a PROTECT pa-
ranccsal, amelynek ismertetését megtaldlhatjuk a hil6zati alkalmazidsok targyala-
sdnal, és a fiiggelékben is.

4.3.2.4. A kornyezeti jellemz8k bedllitasa

A Settings opcié megvilasztdsakor bedllithatunk néhany kornyezeti jellemzGt. A
jellemz6k megjelennck a képernySn, s értékeiket a szokoz billentyld leiitésével
kapcsolhatjuk 4t. A paraméterek jelentése részletesen megtaldlhaté a fiiggelék
SET utasitdsokat targylé részében.
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4.3.3. Billenty@makrék - Tools e Macros

A billentyimakr6 nem mdas, mint a billentyizetr§l torténé adat- és utasitasbevi-
tel "szimuldlasa", helyettesitése. A billentylimakr6 hasznélatakor a szadmitogép, il-
letve az abban futé program Ggy "érzékeli", mintha a makréban 1év§ billentyiile-
iités-sorozatok val6ban a billentyizetr§l (tehat a felhasznal6tél) szadrmaznanak.
A dBASE IV-ben a leiitéssorozatokat, azaz makrékat egy bettthoz vagy az
F1 — F9 funkcibbillentykhoz rendelhetjitk hozza, és adhatunk kiilon nevet is
neki. A makrdk tekintetében két alapvet§ funkciét kell megismerniink:

a makré eldallitasat, és a makré hasznalatat.

A dolog nagyon hasonlit a magné mikodéséhez, csak itt nem hangokat, hanem
billenty(ileiitéseket "vesziink fel", majd egy tetsz6leges késébbi id6pontban ezeket
"jatsszuk vissza". Ezért nem véletlen, hogy a makr6 elGallitasat a "record”, mig
lejdtszasat (azaz alkalmazasat) a "play" sz6val illetik az angol szakirodalomban.

Az elkésziilt makr6 elmenthet§ a memoéridban lévé aktudlis makré-kdnyvtarba,
s6t a makrokat tartalmazé makré-konyvtadr a memoriabdél lemezre is kitdlthetd.

A leiitéssorozat, &4 makrd tartalmazhat dBASE IV utasitast, szoveget vagy vezér-
16billentyd leiitést (pl: Enter). A billenty(isorozatnak, makrénak adott név segit-
ségével jatszhatbéak le a billentydleiitések felhaszniléi programunkban is.

Az aldbbiakban bemutatunk néhany alkalmazhat6sagi teriiletet a konnyebb érthe-
t6ség kedvéért : '

— Az adatbevitel sordan gyakran el6fordulé szoveget hozzarendelhetjitkk egy
billentytthoz (példaul F5), igy ugyanazt a szoveget nem kell "ezerszer" le-
irni.

— Meghatdrozhatunk egy parancsot, amely a megfelel§ billentyd leiitésére
végrehajtasra keriil (pl: LIST).

— Gyakran el8fordulhat, hogy "mélyen benne vagyunk" egy felhasznal6i me-
niirendszerben (példdul az o6todik szinten), ahonnét egybfl a fGmeniibe
szeretnénk ugrani. Ez megoldhat6 makréval is programban dgy, hogy a
lejatszott makr6 — melyre nevével hivatkozhatunk — példanknak megfe-
leléen négy Esc leiitést tartalmaz. Akik ismerik a Clipper-t, mar talal-
kozhattak hasonl6é lehetSséggel. Ott a KEYBOARD utasitdssal valositot-
tdk meg ugyanezt a célt.

Az elkészitett makr6é kétféleképpen jatszhatdé le. Egyrészt a PLAY MACRO pa-
rancs segitségével, masrész az Alt-F10 és a makréhoz rendelt billentyl leiitésé-
vel.
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Péld4ul legyen az "A" billentyGhoz rendelt kifejezés {ESC}{ESC}, "Vissza" mak-
ré6névvel. A makrd visszajitszdsa a kovetkez§ :

— PLAY MACRO Vissza, vagy:
— Alt-F10 és utana "A" billentyd leiitése.

Minden egyes-makrd konyvtar Osszesen 35 makré funkciét tartalmazhat. A kije-
16lés felgyorsitdsa érdekében hasznilhatjuk a Shift-F10 leiitést.

A makrok kezelését a kovetkez8 almeniirendszer segiti:

Begin recording

End recording
Append to macro
Insert user-input break

Modify
Name
Delete
Copy
Play
Talk

Load library
Save library

43.3.1. A makr6 felvétele és a lejatszds modjai

A Begin recording opci6 megnyitja, meginditja a makr6 el&éllitdsat az aktus-
lis makr6-konyvtar tartalmanak megjelenitésével. Kivédlaszthatjuk azt a betdt vagy
funkciébilleny(it, amelyhez makr6t akarunk rendelni. A kivilasztds a megfeleld
billenty@ (pl: "A" ) leiitésével torténik.

ElSirhatjuk a makr6 lejatszasdnak megszakitasit is az Insert user-input break
kivdlasztdsdval. Ilyenkor a lejatszds (nem a felvétel!) folytatdsa majd a Shift-
F10 segitségével torténik.

Az End recording befejezi a makré felvételét. Ezt elérhetjik a Shift-F10 bil-
lenytdf és az E billentyl lenyoméséval is. Az elkezdett makrét mindig le kell zér-
ni.

A Play opci6 a PLAY MACRO utasitdssal azonos médon végrehajtja, vissza-
jitssza a makré6t, Ggy hogy az elSirt megszakitdsokndl megall, és véarja a Shift-
F10 megnyomaésat.
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A makré lejatszasa kozben a makrd "szovege" megjelenik a képernySn, ha a Talk
opciéndl az ON allast valasztjuk ki. Nincs kapcsolatban a SET TALK kornyeze-
ti paraméterrel.

4.3.3.2. Mésolas, bdvités, modositds szovegszerkesztSvel

A Copy opcié segitségével az egyik makr6 tartalma atméasolhaté egy madsikba.

Az Append to macro opcid segitségével egy 1étez6 makr6 végéhez Gjabb kife-
jezéseket illeszthetiink.

A makr6k taroldsa szabdlyos ASCII féjlban torténik, ezért lehet8ségiink van ar-
ra, hogy egy koradbban készitett makrd tartalmit egyszerd szovegfijlként moédo-
sitsuk. Ehhez barmilyen kiils6 szovegszerkesztSt is hasznilhatunk, de a Modify
opci6 aktivizdlja a beépitett szovegszerkesztS6t. A makroféjl tartalma els6 rdné-
zésre kissé meglep8 lehet, ugyanis a specidlis karakterek (pl.: a nyilak,Enter,Esc
stb ...) kapcsos zar6jelek kozott szerepelnek. Az aldbbi tdblizatban osszefoglaljuk
a makré szerkesztése sordn hasznidlhaté specidlis jelek korrekt megadédsi mdédjat.
A kis- és nagybetik szabadon keverhet&k.

Vezérl6 Makré6
billentytd kifejezés tartalma
Enter Enter

Esc Esc

Del Del

PrtSc PrtSc
Backspace Backspace
Tab - Tab
Shift-Tab Shift-Tab

i Rightarrow
- Leftarrow
J Uparrow

t . Downarrow
PgU PgUp
PgDn PgDn
Home Home

End End

Shift . Shift

Ins Ins

Ctrl- Ctrl-

Alt- Alt-

Mégegyszer hangsiilyozzuk, hogy a vezérl§ billentytiket § jelek kozé kell tenni.
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Példa:
Tekintsiikk meg a kovetkez§ makroét:

@ 12,12 SAY "At egy masik meniibe." {Enter}
{Esc}{Esc}{Rightarrow}{Enter}

Az makr6é meghivisa (lejatsz4sa) kifrja az "At egy masik meniibe” szdveget, uté-
na a meniirendszerben két szintet felfelé halad, majd az aktudlis meniirendszer-
ben egyel jobbra lép a savkurzor, és belép a kivdlasztott masik meniibe.

43.3.3. Atnevezés, torlés, masolds, mentés lemezre és visszatoltés

A Name opciéval billentyfileiités-sorozathoz rendelt nevet, a makrénevet valtoz-
tathatjuk meg.

Az aktudlis makré konyvtarb6l kitorolhetjilk a megfelel§ billentyd leiitésével ki-
véalasztott makrét. ElGszor a Delete opciét kell kivdlasztanunk, majd a megfele-
16 billenty( leiitésével a makr6 torlédik.

A Save library segitségével a memoéridban 1év6 makrékat — az aktualis mak-
r6-konyvtarat — elmenthetjilkk egy megnevezett makréfijlba.

A Load library kivalasztasaval a kijelolt makrofajl betodlthets a memoridba, és
ezzel aktuédlis makr6-konyvtarra valik.
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4.3.4. DOS segédprogramok - DOS utilities

Az DOS utilities opci6 segitségével anélkiil, hogy elhagyniank a Control Centert
szamos DOS parancsot hajthatunk végre anélkiil, hogy azok pontos szintakszisat
ismernénk.

Az opcié kivélasztasakor egy felhasznal6i csatolé 1ép mikodésbe és ezzel ismét
egy G munkafelilletre keriiliink, amely a kovetkez§ képernydvel jelenik meg:

Exit
\DBAS

7 158[! 12:3!;!::;‘

4.2. 4dbra

A munkafelilleten az aktudlis alkonyvtar f4jljai lathat6k az utolsé moédositdsuk
ddtuméval, jellemz8ikkel (attribdtumaikkal), méreteikkel egyiitt. A legalsé két sor-
ban a megjelolt (ldsd késdbb) fijlok darabszidma és Osszmérete jelenik meg. Az
alkonyvtarak kozti kozlekedés legegyszerGbb moédja, ha a f4ijl-lista barmely pont-
jin megnyomjuk az F9 billentylit. Ekkor a munkafelilleten a lemez oOsszes al-
konyvtarat tartalmazé "fa"-diagram jelenik meg grafikus forméban. A fa eleme-
in a sdvkurzorral mozogva a kOnyvtarvaltds egyszerdien végrehajthat6. Masik le-
mezmeghajtéra a diagram tetején 1év8 meghajté azonosité kivdlasztasival térhe-
tink 4t. Az F9 Gjboli leiitése utdn ismét visszatér a fajl lista.
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Az elsé sorban taldlhaté menii a kovetkezd elemeket tartalmazza:

DOS (DOS funkci6k végrehajtasa a dBASE IV elhagyasa nélkiil)
Files (Speciilis fajlcsoportok kivilasztasa)

Sort (A fajl-lista rendezettségének viltoztatésa)

Mark (F4jlok megjelolése)

Operations (F4jlmdveletek a megjelolt vagy az Osszes fijlra vonatkozobdan)
Exit (Kilépés a meniibSl)

Lassuk a meniipontokat részletesebben:

4.3.4.1. DOS funkciék - DOS

A DOS meniipont kivilasztdsakor egy rolémenii jelenik meg a képernySn, amely
a lehet8ségeket tartalmazza:)

Perform DOS command
Go to DOS

Set default drive:directory {c:\dbase}

Tetsz8leges DOS parancsot hajthatunk végre Perform DOS command opcié ki-
valasztasa utdn. Ilyen lehet példdul a DIR, CHKDSK, stb.

A GO to DOS opciéval kiléphetiink a DOS kornyezetbe €s ott (a memoriakor-
latokra is figyelve) tetszGleges tevékenységet végezhetiink. Ezutdn visszatérni az
Exit parancs begépelésével tudunk.

A Set default drive:directory az aktuélis meghajt6, alkonyvtar bedllitasdra szol-
gal. Ennek meghatarozasat6l kezdve minden fijl a megadott alkonyvtarban kelet-
kezik.

4.3.4.2. Fajlok - Files

Ismét egy almenii jelentkezik:

Change drive:directory {c:\dbase}
Display only {5

Ha maés alkdnyvtarban 1€vS fajlok listajat szeretnénk haszndlni, vdlasszuk a Chan-
ge drive:directory (Valts meghajt6t/konyvtarat) pontot. Figyelem! Ez nem vél
toztatja meg az aktudlis meghajtét/alkonyvtarat.
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A Display only (Megjelenités csak..) vilasztasdval leszikithetjiilk a fajl-listat a
benniinket érdekl§ csoportokra. A DOS A4ltal haszndlt *, ? maszk karaktereket
haszndlhat6bak a minta kijelolésében. Példaul *.dbf kijelolés esetén, az aktudlis
alkonyvtar Osszes adatfijlja (és csak ezek) jelenik a munkafelileten. Ez a lehe-
t6ség j61 kombindlhaté6 a Mark meniiben ismertetett funkcidkkal.

43.4.3. Rendezés - Sort

A munkafelilleten megjelend féjlnevek négy szempontnak megfelel§ sorrendbe rak-
haték a képerny6n. A szempontok a kovetkez8k lehetnek:

Name
Extension
Date & time
Size

Name : Allominy Neve szerint.
Extension : Kiterjesztés alapjén.
Date & time : Datum és id§ szerint.
Size : Allomédny mérete alapjn.

43.4.4. F4jlok megjelolése - Mark

Az opci6 alkalmazisival megjelolhetiink fajlokat a munkateriilleten, a savkurzor
segitségével. Az igy kijelolt fajlcsoportokat az Operations menii egyiitt kezeli.
(Példdul az Gsszes megjelolt fajlt egyszerre kitorli az aktudlis alkdnyvtarbol. Az
egyenkénti kijelolés az Enter leiitésével lehetséges, de az alabbi menii még ké-
nyelmesebbé teszi a sokszor el6fordulé csoportos kijelolést:

Mark all
Unmark all
Reverse marks

Mark all esetén képerny6n megtaldlhat6 valamennyi fajl megjelolésre keriil.
Unmark all vilasztdsaval egyik f4jl sem marad megjeldlve.

Reverse marks a megjeloléseket ellenkezSjére forditja, azaz ami az opcié kiva-
lasztdsa el6tt megjelolt fajl volt, az utdna nem lesz az, és forditva.
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4.3.4.5. Miiveletek - Operations

A képerny6n megjelenitett fajlokkal az almeniiben felsorolt miiveletek végezhet8k
el. Ha tobb fajl is megjelolésre keriilt, akkor az Osszes megjelolt fajl résztvesz
a mifiveletekben, egyébként pedig csak az, amelyiken asévkurzor 4ll.

o

Delete
Copy .
Move
Rename
View
Edit

Delete : a fajlok torlésére szolgal.

Copy : a fajlokat a végrehajtas elStt kijelolt helyre (meghajtéra/alkonyvtarba)
masolja.

Move : a fajlokat a végrehajtas elStt kijelolt helyre (meghajtéra/alkonyvtarba)
atviszi Ggy, hogy azokat az eredeti helyilkkon megsziinteti.

Rename : a fijlok atnevezésére szolgil. Csak egy fajlra midkodik.

View : a kivélasztott fajl tartalméit megjeleniti a képerny6n. Ez az opcié csak
egy fajlra makodik.

{Bdit : a beépitett szdvegszerkeszt§ segitségével mobdosithatunk a kijeldlt fajl tar-
almén.

4.3.4.6. Visszatérés - Exit

Visszatérés a Control Center-be.
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4.4. A Control Panel

A kordbbiakban méar emlitettiik, hogy a Control Panel a Control Center munka-
feliletén lathatd hat, egymas mellett elhelyezett oszlop Osszessége.

Az oszlopokat, panelrészeket is panelnek fogjuk hivni a tovdbbiakban, de mindig
megjeloljiik, hogy melyikrél van sz6.

Els6 kozelitésben csak annyit lathatunk, hogy mindegyik panel més-mds -tipusa
fajlok neveit tartalmazza. A kovetkez§ alfejezetekben részletesen ismertetjilkk az
egyes elemek rendeltetését, s a velik kapcsolatos kezelési tudnivaldkat.

Minden panelhez més-més munkafeliillet és meniirendszer tartozik. Zavar6 lehet
viszont, hogy sok esetben ugyanaz a meniiopcidé (pl.: GoTo) szerepel tobb, kiilon-
boz6 panelnél is, rdad4sul mindeniitt egy kicsit mas jelentéssel. fgy a konnyebb
megértés kedvéért az alfejezetek elején felsoroljuk, hogy az aktuilis panelhez
megjelend menii milyen valasztékot kindl, s csak utdna bocsdtkozunk a részletek
megtargyaldsaba.

MielStt azonban tovdbbmennénk, néhdny altaldnos tudnivaléra hivjuk fel a figyel-
met.

Ha a Control Center-rel dolgozunk, minden panel esetén igaz, hogy a legtdbb
id6t két, egymaést kiegészit§ tevékenységgel toltjitk, nevezetesen;

— az adatok kezelésével (ide tartozik mindenfajta adatmédositd, megjele-
nit§ funkcid), amelyhez a képerny6n a "Data" sz6 kapcsolédik, illetve

— a kiillonb6z6 megjelenitési moédok (lekérdezés, jelentés, cimke) formatu-
méinak megtervezésével, amelyet a "Design" angol sz6 jeldl.

A két iizemmédot barmely panelben kényelmesen és gyorsan valtogathatjuk az
F2 (Data) és a Shift-F2 (Design) billentytik leiitésével.

Ez egyben azt is jelenti, hogy minden panelben két munkafelilletre juthatunk:
a tervezésére €s az adatmegjelenitésére.

A megjelenités munkafeliileteir§l eloljaroban csak annyit érdemes megemlite-
ni, hogy némelyik panel nem is rendelkezik sajat megjelenitd felillettel, igy a
Shift-F2 hatdsara a Data panel megjelenit§je (BROWSE, EDIT) 1ép miikodésbe.
Ezek a modulok &ltaldban nyomtatnak, vagy nyomtatasi formatumban jelenitenek
meg adatokat a képerny6n. Ezeket nem lehet munkafelilletnek nevezni, hiszen
"dolgozni" rajtuk nem tudunk.

A tervezés munkafeliileteiben sok kozos vonds van, de persze a kiillonb6z8 cé-
loknak megfelel§ 1ényeges eltéréseket is taldlunk. Legfontosabb k6zos vonasuk az,
hogy mindegyiken vizudlis, grafikus megjelenités segiti a munkéat, és mindegyiken
haszndlhat6k a teljes-képernySs szerkesztSbillenty(k, kiilonds tekintettel a blokk-
kijelolés, -athelyezés és -masolds funkcidkra.
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4. Control center

A tervezés sordn kiilonboz§ fajlok keletkeznek. Minden panel tervezSfunkcidja
rendszerint tobb (leginkdbb harom) f4jlt hoz létre. Az els§ tartalmazza a defini-
ci6kat (példdul a képernySformatum fijl esetén az .scr kiterjesztésd), egy maésik
az ennek megfeleld programkédot (.fmt), és végiill a harmadik, a leforditott, fut-
tathat6 valtozatot (.fmo). A kovetkez§ tdblazatban feltiintettiik ezt a fijl har-
mast a kiillonboz§ f4jltipusok esetén.

Alloméanytipus Panel Definici6 Programkod Leforditott
Adatfajl Data DBF
Nézet Queries QBE QBO
Moédosité nézet Queries UPD UPO
Formatum Forms SCR FMT FMO
Riport Reports FRM FRG FRO
Cimkef3jl Labels LBL LBG I1BO
Program Applications PRG DBO
SQL program Applications PRS DBO
Alkalmazas Applications  .APP PRG DBO
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4.5. Az adatfajltervezés, -kezelés - Data panel

Az adatfijl a nyilvantartand6 adatokat tartalmazza, rekordokba és mez8kbe szer-
vezve. Ezek felépitésérdl, szerkezetérfl sz616 részletesebb informécidk az erre’vo-
natkoz6 fejezetben megtaldlhatéak. A Data panel segitségével szdmos adatféjlter-
vez8 és adatkezel6 funkci6 megoldhaté az utasitdsok kiillondsebb ismerete nélkiil.
fgy példaul:

— 0j adatfijl létrehozasa, vagy meglévé szerkezet méOdositdsa
— egy adatfijl rekordjainak fizikai illetve logikai (indexelés) rendezése
— rekordok hozziadasa, moédositasa, torlése
— az adatfajl szerkezetének kinyomtatésa.
Minden méis panelhez hasonléan itt is vildgosan elkiiloniil a tervezés és a konk-

rét adatok kezelésével kapcsolatos munkafeliilet, igaz ugyan, hogy egyikb8l néha
it lehet 1épni a maésikba.

Az adatfajlokkal végzend§ tervezési vagy kezelési mdveletekhez ki kell valaszta-
nunk el8szor azt az adatfajlt, amelyikkel dolgozni akarunk. Ehhez egyszertien a
sivkurzort a benniinket érdekld adatfijlra kell "hGznunk", majd az Enter-t meg-
nyomni. Ilyenkor a kovetkez6 menii jelenik meg:

Use file Modify stucture/order Display data

A Use file opci6 megnyitja az adatfdjlt é€&s az éppen aktudlisat lezdrja. Ha a
sivkurzor éppen az aktudlis adatfijlon van (vonal felett) az Use file helyett a
Close file (fajl lezaras) jelenik meg. Hatdsdra egyébként semmi nem torténik.
]

A Modify stucture/order az adatfijltervezés munkafeliiletét nyitja meg.
A Display data pedig az adatmegjelenités, -m6dositds miiveletekhez nyit utat.

Elérhetjilk ugyanezt masként is. Ha a sdvkurzort a kivant fajlra hizzuk az F2
billenty(ivel az adatmegjelenités, Shift-F2 blllentyﬁkre pedig a tervezés képer-
nySje jelenik meg.

Ha Gj adatfijlt akarunk megtervezni, létrehozni, dlljunk a Data panel < create >
opci6jara. Az Enter lenyomésdra maris a tervezés munkafelilletén vagyunk.
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4.5.1. Adatfijl tervezése, Ilétrehozasa

Akér Gj adatfjlt hozunk létre, akir egy létezS f4jl nevét kivalasztva akarjuk a
fajl szerkezetét modositani a képerny6n mindkét esetben a 4.3. dbra jelenik meg.

Layout Organize Append Go To Exit 17:20:55 an
Bytes remaining: 3856
Num | Field Name | Field Type | Width | Dec | Index
i NE U § N
5| WU | PR ) BR O W R
J | CIM Character J0 N
4 | SZJA Numeric 11 2 N
S | ADD1 Numeric 11 Z N
6 | ADD2 Numeric 11 2 N
7 | ADD3 Numeric 11 2 N
8 | KIF Numeric 11 2 N
3 | DATUM Date 8 N
10 | JOG Character 108 N
11 | KIAD Character 10 M

nsert/Delete tie

nte ie :Ltrl- trl-
Field names beoin with a ]ctter and mau contain letters. diaits and underscores

4.3. 4bra
A meniirendszer itt is az F10 billenyli segitségével aktivizdlhat6. A menii az
alabbi opcidkat tartalmazza.

Layout : A kialakitott adatfijl szerkezetének az elmentését és nyomtatisét, va-
lamint leirdsdnak moédositasat segiti eld.

Organize : Ez az opci6 az adatfdjlokhoz torténd kozvetlen hozzaférést tadmogat-
ja. Itt val6sithaté meg pl.: a rekordok fizikai és logikai (indexelés) rendezése, re-
kordok fizikai torlése, stb...

Append : Biar qj rekordok beillesztésére legalabb két moédszert is ismeriink (pl.:
APPEND, BROWSE), ez a meniiclem mégis hasznos, mert lehet6vé teszi egész
rekordcsoportok egyidejd atmozgatésat.

Go To : Az adatfijltervez6 képerny6n tortén§ gyors mozgist segiti.
Exit : Visszatérés a Control Center-be.

A megjelend tébldzat rovatai sorrendre a mezdk sorszdmdt, nevét, tipusit,
hosszdt, tizedesjegyeinek  szdmdt, indexjelzdjét tartalmazzdk illetve varjdk aj fal
esetén. '
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45.1.1. Uj adatfsjl szerkezetének tervezése, létrehozésa

A Data panel < create > opci6jat kivilasztva azonnal megjelenik a f4jltervezés
munkafelillete, rajta a tabldzattal, amelynek kitoltésével (a mez8k és tulajdosn-
sigaik kijelolésével) a rekordszerkezet maéris meghatdrozhaté. A kijelolés a
Layout e Save this database file structure opcidjaval, vagy az utols6 mezd
megnevezése utdni Ctrl-End leiitésével menthet§ el.

A megjelend ablakban az adatfijl nevét kell megadnunk.

A képernydn a szerkeszt8billenytlk nagy része segiti a munkat.

Az adatfdjl szerkezetébe a Ctrl-N billenty(fk alkalmazéisaval szirhatunk be Gjabb
mez8ket. Mez§ toriése a Ctrl-U leiitésével torténik. A kurzort mindkét esetben
a megfelel6 mez6re kell mozgatnunk.

Amennyiben megjeloltiink mez6t indextagként ( Index="Y" ), Ggy az adatfajl ne-
vével egyez8, Osszetett indexféjl, az alapindexfdj! automatikusan létrejon.

Az adatféjl szerkezetének a meghatdrozdsa utdn a meniirendszer segitségével re-
kordokat vihetiink be (szdndékunkrél a rendszer is faggat), és az adatokat is ren-
dezhetjitkk. (Lasd: Adatok megjelenitése, mbddositasa).

4.5.1.2. Fajlszerkezet médositasa

A Data panelb§l a fajlkivdlasztas (sadvkurzor) és a Modify structure/order op-
ci6 megjelolése (vagy egyszerfien a Shift-F2 megnyomdésa) utdn ismét az adat-
fsjltervez6 munkafelillet aktivizalédik, de azonnal megjelenik az Organize menii-
pont rolémeniije is. Az Esc billentyi megnyomaéasara ez eltinik és hozzaférhetiink
a fdjlszerkezet kitoltott tdblazatdhoz, amelynek moédositdsdra az G létrehozasa-
nil megismertek vonatkoznak.
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4.5.1.3. Féjlszervezés, rendezettség meghatarozésa

A séavkurzorral véalasszuk ki a kivant adatfjlt a Data panelbSl. Ismét a féjlszer
kezet mobdositdsdndl 4brazolt menii jelenik meg, amelyb8l megintcsak ¢
Modify structure/order opciét kell kijelolniink. Megjelenik a fajltervez6 mun
kafeliilet, és lathatévd vilik az Organize meniipont rolémeniije is. Ez szolgil
kiillonféle adatrendezési funkci6k elérésére.

A konnyebb megértés érdekében fel lehet lapozni a dBASE IV programozas alap-
jai c. fejezetet és a fiiggelékben az INDEX és SORT parancsokat.

Create new index

Modify existing index
Order records by index
Activate .ndx index file
Include .ndx index file
Remove unwanted index tag
Sort database on field list

Create new index : kivalasztasdval 0j egyszer( indexf4jl (.ndx) vagy @j index
tag hozhat6 létre az Osszetett indexfijlban. A rendezés kulcsat irdnyat és az in-
dexféjl vagy indextag nevét kell megadnunk.

Modify existing index : mar régebben létrehozott indexfijl vagy -tag kulcsa é&

neve modosithaté.
]

Order records by index : kijelolhet6 a megjelend listabdl az els6dleges index
neve.

Activate .ndx index file : az aktudlis adatfijlhoz tartozé indexfijlok megnyi
tasdra szolgal.

Include .ndx index file : vélasztisdval az aktudlis katalégusfijlba belekeriils
indexféjlokat jelolhetjiik Kki.

Remove unwanted index tag : az Osszetett indexfijl nemkivant eleme torolhe-
t6.

Sort database on field list : fizikailag rendezi az adatfijlt a megadott mezdk
és rendezési irdny szerint.

A rendezési adatok beviteléhez a kapcsos zarbjelek az Enter leiitésére nyilnak.
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45.1.4. Az adatfijlszerkezet megjelenitése

A Data panel meniirendszere tdmogatja az adatfajl szerkezetének a kinyomta-
tdsit, meghatarozott formak kozott. Ennek érdekében védlasszuk ki a
Layout e Print database structure opcidjat.
A nyomtatds a Begin printing opci6 megvilasztasdval torténik. ElStte beallit-
hatjuk a nyomtatdsi paramétereket. A bedllitdsi mfivelet a listaformatum-f4jlnél
leirtakkal azonos, ezért az Gtmutatdt lasd ott.

Kiirhatjuk a rekordszerkezetet sziveges fdjlba is. Ez esetben a Print database
structure kijelolése utdn a Destination opciénil a székoéz billenyl segitségével
kijelolhetjitkk a kimenet helyét. A fajlba ir4s itt is a Begin printing megvalasz-
tdsdval torténik. .

4.5.2. Adatok Kkezelése

45.2.1. Adatfajl megnyitasa, zarasa

A sdvkurzorral vélasszuk ki a kivant adatfjlt a Data panelbSl. Ismét a fajlszer-
kezet m6dositasdndl abrézolt menii jelenik meg.

A Use/Close file opci6 a kivalasztott adatfajlt megnyitja (hasznalatba veszi) és
ezzel le is zarja az el6z8leg hasznélatban 1évSt (ha volt ilyen).

A Display data opcidé is megnyitja a kijelolt adatfsjlt, err61 b&vebben az ada-
tok megjelenitésénél sz6lunk.

45.2.2. Adatok megjelenitése, moddositésa

A megjelenités els6 mozzanata az aktudlis adatfijl megnyitdsa. Ehhez elgendS a
fajl kivdlasztdsa utdn a Display data opciét megjelolni. Beléphetiink ugyanide a
tervezés munkafelilletr6l is, ha ott az Append e Enter records from keyboard
opcijat valasztjuk.

A megjelenitéssel az adatok modositdsa is lehet6vé valik. Erre két forméat kinél
a dBASE 1V.

Az egyik formédban egy rekord jelenik meg mezdéneveivel és adataival a képer-
ny6n, amely az EDIT utasitdsnak megfelel6 formatum. A masik esetben téblaza-
tos formaban lathatjuk az adatokat, ahol egy rekord adatait egy sor tartalmaz-
za. Ez a BROWSE utasitds megjelenitési mé6dja. Ilyenkor ha a tabldzat a kép-
erny6n nem fér el, fiiggSlegesen és vizszintesen is "gorgethetjilk" a képernySt. A
két méd kozott az F2 billentyvel menetkdzben is valthatunk.
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A két forma meniirendszere mindossze egyetlen meniipontban kiilonbdzik — ez%
a Fields —, a tobbi mikodése teljesen azonos. Nézzilkk ezeket sorra: %!

Records : Az adatok torlésére, bevitelére és az eredeti allapot visszaéllitasan
szolgal.

Fields : Meghatirozhatjuk a Browse tdbldzat megjelen§ mezGit, azok rogzitésél
a gorgetés sorén, stb.

Go to : A rekordmutatdé mozgatasira szolgil.
Exit : Visszatérés a Control Center alapfeliiletére.
A Fields kivdlasztasidval Gj ablak jelenik meg:

Lock fields on left
Blank field

Freeze field

Size field

A Lock fields on left utin megadhatjuk, hogy a vizszintes gorgetésnél balrdl
szdmitva hidny mez8t akarunk rogziteni. Ezek mindig a helyiikkon maradnak, csak
a tobbi mezd mozog.

A Blank field kiiiriti az éppen aktudlis mezét.

A Freeze field segitségével korldtozhatjuk a hasznidlhaté mez6Sket. A kijelolton
kivilli mez8ket a kurzorral nem érhetjilk el.

Ha nem kivAnunk egyes mezSket teljes szélességében latni, a Size field segitsé
gével korlitozhatjuk ezt.

A megjielen§ adatokat egyszer begépeléssel médosithatjuk, G rekordokat is vi-
hetiink az adatfajlba. A médositds sordn a szerkesztSbillenytlket hasznalhatjuk
az adatbevitelhez és a képerny6n valé mozgéshoz.

A Records @ Blank record opcibjaval kiiirithetjitk az aktuédlis rekord minden
mez8jét.

A moédositasok visszadllithatok a Records e Undo change to record opciéval
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45.2.3. Az adatok keresése.

Nagyobb méreti adatfijlok adatainak megjelenitésénél, modositasandl is sziiksé-
gink lehet arra, hogy a beniinket érdekl6 rekordra gyorsan rataldljunk. Erre szol-
gil a megjelenités (Display data) meniirendszerében a Go To meniipont. A ki-
valasztasakor a kovetkezS lehetSségeket kindlja:

Top record
Last record

Record number
Skip

Index key search
Forward search

Backward search
Match capitalization

Top record : az adatfdjl els6 rekordjara ugrik. Ha van index, annak figyelem-
bevételével.

Last record : az adatf4jl utols6 rekordjara ugrik. Ha van index, annak figye-
lembevételével.

Record number : utdn megadhatjuk a benniinket érdeklS rekord sorszamiét. A
rekordmutatét erre 4llitja.

Skip : utdn 1épésszamot adhatunk meg el6ére és hatra (negativ elGjellel). Az ép-
ben érvényes rekordrél ennyivel fog tovdbb lépni a rekordmutatd, figyelembevé-
ve az esetleges indexet is.

Index key search : opciét csak akkor vilaszthatjuk, ha van aktuélis (nyitott és
kijelolt) index. Ilyenkor a keresési kulcsot kell megadnunk.

Forward/Backward search : Index hijan keres§ kifejezést is megadhatunk. Ilyen-
kor mindig az aktuédlis mez&ben torténik a keresés el6re (forward) vagy hatra
(backward). A kifejezésnél figyelembe kell venni a mez§ adattipusat.

Match capitalization : keresésél bedllithat6 a kis és a nagybetik megkiilonboz-
tetése.

A keresés végrehajtdsa utdn a rekordmutaté a keresett rekordra 4ll, amely az
EDIT mé6dban a rekord megjelenését, a BROWSE médban a megjelenités mel-
lett a kurzor rekordra 4llitasat is jelenti.
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4.5.2.4. Rekordok torlése.

Az aktuélis adatf4jlb6l a rekordokat két 1épésben lehet kitdrolni.

Elb8szor meg kell jelolni a tordlni kivdnt rekordokat. Ezt a Records e Mark re-
cord for deletion opcid segitségével tehetjilk meg, de a Ctrl-U is ugyanezt ered-
ményezi (ha a rekord mar nem volt kordbban is torlésre jelolve).

A torlésjel vissza is 4llithat6 a Clear deletion mark, vagy a Ctrl-U megnyo-
miasival. Ha a statusz-sor lathatd, a jobb oldali blokkjdban a del/ betik utalnak
arra, hogy az aktuilis rekord éppen torlésre kijelolt.

Minden rekord torlésjelét egyszerre allithatjuk vissza, ha a tervezés munkafeli-
letén az Append e Unmark all records opcidjat vilasztjuk.

A torlés mdsodik lépcséfoka a rekordok fizikai eltavolitdsa (gondoljunk a PACK
parancsra). A gyakorlati végrehajtds menete : b6

— A torlésre kijelolés utan vilasszuk ki az Exit opcibt.

— Lépjink at a tervezési felilletre, és vilasszuk az Append e Erase mar-
ked records opcidjat. Ezzel a kijelolt rekordok fizikai torlése is megtor-
ténik, ami magat6l érthet6dSen a rekordlétszdm €s rekordsorszamok meg-
valtozasat is maga utan vonja.

4.5.2.5. Uj rekordok csoportos bevitele

A csoportos rekordbevitel mas fajlokb6l kivételesen a tervezés munkafelilletéhez
kapcsol6dik. A Data panelbSl a savkurzorral valasszuk ki a kivant fajlt, majd a
megjelend meniib6l a Modify structure/order opciét. A tervezésnél mar megis-
mert képerny6 meniijéb6l ezittal az Append meniiclemet jeloljiikk meg. Ezzel az
alabbi lehetSségeket vilaszthatjuk:

Enter records from keyboard
Append records from dBASE file
Copy records from non-dBASE file

Append records from dBASE file opci6 megvilasztisa utdn megjelenik az ak-
tualis katalégusfajl Osszes adatfijlja. A savkurzorral meghatarozott dBASE IV
fajl tartalma bekeriil az aktuilis adatfijlba. Ugyelni kell az adatfajlok szerkeze-
ténck egyezésére.

Copy records from non-dBASE file az aktuilis adatfijlba, mas tipusa adat-
kezel§ rendszerekbdl importialhatunk adatokat. A lehetséges adatkezel§ rendszerek
listdja megjelenik képernySn az alapfeliillet Tools e Import opci6javal azonosan.
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Az Enter records from keyboard gyakorlatilag a Display data megjelenités €s
beviteli munkafeliiletet aktivizdlja, és csak kényelmi szempontokbdl hivhaté innét
is.

4.6. Nézetfajlok tervezése - Query panel

Gyakran el6fordul, hogy a feldolgozas valamely fazisdban a rekordoknak és me-
z6knek csak egy bizonyos csoportjdra van sziikségiink. Példdul egy alkalmazas so-
rdan csak a személyzeti nyivantartdsb6l csak a holgyekkel kivanunk foglalkozni,
és r6luk is csak az adatok bizonyos része érdekel benniinket. Ez tulajdonképpen
azt jelenti, hogy az eredeti adatfijlok egyfajta kivonatdra vagyunk kivancsiak.
Bizonyos tekintetben hasonlithatjuk ezt az &brazol6 geometria (alul-, feliil-, stb)
"nézet"-eihez, ahol az 4brézolt targynak csak egy része, oldala latszik. Ennek
nyomédn mi is nézetfdjlnak fogjuk nevezni az eredeti adatfajlokbodl kiilonféle mo-
dokon elGallitott kivonatokat. Maga a "query" sz6 leforditdsa sem tal félreveze-
t6, ugyanis az egyik jelentése: kérddiv.

Az adatok kivalogatdsa a nézetfijlba kétféle médon torténhet. Valogathatunk ho-
rizontdlisan, azaz vilogathatunk a megjelenitend6 mezék kozott.

Szelektdlhatunk vertikdlisan is, azaz vdlogathatunk a rekordok kozott. Ez utéb-
bi val6jdban azt jelenti, hogy a rekordok egy részét "kiszilrjiik" az altalunk meg-
hatdrozott szdrdfeltételek segitségével. (Személyzeti példank esetében azokat a
rekordokat szdrjiikk ki, ahol a NEME = "ng".)

A query panel segitségével ez a feladat (és persze ennél lényegesen bonyolultabb
is) killondsebb el6képzettség nélkill megoldhatd. Mig az el6z8 fejezetben targyalt
Data panel f6ként az adatfijlok, indexfdjlok szerkezetének felépitését tamogatta,
itt a mar 1étez6 adataink kiillonféle csoportokba szervezését segit§ eszkozokkel
taldlkozhatunk.

A tovdbbiak megértéséhez pontositanunk kell a nézet fogalmat. A dBASE IV két-
féle jellegl nézetfdjl hasznélatat engedi: az egyik passziv nézet, — amelyet a to-
vibbiakban egyszeren nézetnek vagy nézetfdjlnak fogunk hivni — ; a masik (ter-
mészetesen) az aqktfv, amit majd moddosité nézetnek neveziink.

Most pedig nézziik meg, miben térnek el egymastél:

Nézet

LehetGséget ad egy vagy tobb adatfdjl rekordjai koziil kivalasztani azokat, ame-
lyek megfelelnek az altalunk megadott feltételeknek. Az igy kiszdrt rekordok (és
meghatdrozott mez8ik) megjelenithet6k. Ezek a folyamatok a meméridban jat-
szbdnak le, ezért gyorsabbak, mint ha ugyanezt a kigydjtést fizikailag is megcsi-
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ndlndnk, s6t igy elkerilljik a redundédns adattarolast is. A szdr&feltételrendszer
és a mezbkijelolések (nem a kigyljtott rekordok!) tarolhatbéak egy fajlban —- ez
a nézetfdjl —, igy kés6bb pusztdn a nevére torténS hivatkozéassal (SET VIEW
TO) vagy a Control Center-b8l egyszerd kivalasztdssal barmikor aktivizdlhat6
anélkiil, hogy Gjra meg kellene hatdroznunk a sokszor elég bonyolult feltételek
sokasdgit. Hasonl6an a dBASE III PLUS-hoz az egyszer(f nézet hasznélata sorén
adatokat nem médosithatunk.

Modositd nézet
Az eldbbivel szemben a médosité nézet csak egyetlen adatfdjira vonatkozhat.
Célja az, hogy az el6z6ekhez hasonléan kijelolt rekordcsoportokon és mez8kon
gyorsan és hatékonyan tudjuk a kovetkez8 négy mivelet valamelyikét elvégezni:

— @j rekordok hozzdadisa (APPEND)

— rekordok kijelolése torlésre (DELETE)

— rekordok tartalmanak megviltoztatdsa (REPLACE)
— a torlésjelolések eltavolitdésa (RECALL)

A legfontosabb kiilonbség a két fajta nézet kozt az, hogy mig az elsG csak meg-
jelenitésre képes, addig a masik csak adattartalmak megvéltoztatdsira alkalmas.
Az eltérd funkcifk ellenére mindkét tipust ugyanazon a munkafeliileten kell meg-
tervezniink.

A tobbi panelhez hasonléan itt is vildgosan elkiiloniil a tervezés és a konkrét
adatok kezelésével kapcsolatos felillet. Olyannyira igy van ez, hogy a Query pa-
nelnek tulajdonképpen nincs is adatmegjelenit8, adatmédosité munkafeliilete, ha-
nem a Data panelnél megismert BROWSE, EDIT megjelenit6ket hasznalja.

A" nézetfajlokkal végzendd tervezési vagy kezelési miveletekhez ki kell valaszta-
nunk el8szor azt a nézetfjlt, amelyikkel dolgozni akarunk. Ehhez egyszertien a
sdvkurzort a benniinket érdeklS nézetre kell "hGznunk", majd az Enter-t meg-
nyomni. Ilyenkor a kovetkez8 menii jelenik meg:

Use view Modify query Display data

Use view opci6 megnyitja a nézetfijlt és az éppen aktualisat lezdrja. Ha a sav-
kurzor éppen az aktuélis nézeten van (vonal felett) az Use view helyett a Clo-
se view (nézet lezdrdsa) jelenik meg. Hatdsdra egyébként semmi nem torténik.

Modify query a nézetfijltervezés munkafeliiletét nyitja meg.

A Display data pedig az adatmegjelenités, -mo6dositas mdveletekhez nyit utat,
és teljesen azonos a mikddése a Data panel ugyanezen opcibjaval. Az ismerte-
tését lasd ott.
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Alternativaként a Data panelnél megismert Shift-F2 (tervezés), F2 (megjeleni-
tés) itt is hasznilhato.

Ha @j nézetfajlt akarunk megtervezni, létrehozni, 4lljunk a Query panel
< create > opci6jara. Az Enter lenyomésidra maéris a tervezés munkafelilletén

vagyunk.
Most tehat nézziikk meg magit a tervezési folyamatot.

4.6.1. A nézetfijl-tervezés. munkafeliilete

Akdr 4j nézetet hozunk létre, akdr egy létez§ fajl nevét kivalasztva akarjuk a
nézet szerkezetét moédositani a képerny6n mindkét esetben a kovetkez6 kép je-
lenik meg.

Layout Fields Condition Update Exit 12:21:2J ar
Adatbank . dbf| JNEV | 452 \CIN |

—————y
| i . | =~BUDAPEST - I

Hmz.]. e

SZURO Adatbank-> Rdatbank-> Adatbank-> Adatbank->
NEV Sz CIM JEL

»
ick operators/tields:shitt- ata: oon: xt skeleton:

4.4. 4bra

A meniirendszer itt is az F10 funkciés billentyll segitségével aktivilhat6, amely-
nek a kovetkez8 meniipontjai vannak:

Layout : Az aktudlis adatfijl kijelolésére, torlésére €s a megfelel§ fajlok létre-
hozésara szolgél.

Fields : A horizontalis vilogatdsra, azaz a nézetfijl mezSinek a kijelolésére és
torlésére hasznélhat6.

Condition : A vertikdlis, azaz a rekordok kozotti vdlogatéfeltételek meghatéro-
zasdt tamogatja.
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Update : Az aktudlis adatfijlon néhany adatkezel§ mivelet elvégzését teszi le-
het6vé.

Exit : Visszalépés a Control Centerbe.
A munkafeliilleten (képernySn) két blokk kiilonithet§ el vildgosan:

A felsé blokkban megjelenik az aktudlis adatfdjl Gsszes mez6Sje. Ha tobb adat-
f4jl van, akkor a fels6 blokk is fijlonkénti részekre tagolédik. Minden mez§ alatt
ablak lathat6, amely a (vertikdlis) rekordok kozotti valogatast végz8 sziiréfelté-
telek bevitelére szolgidl. Természetesen nemcsak egy, hanem tobb mez6hoz is ha-
tarozhatunk meg feltételeket.

A mdsodik (als6) részben jelolhetjilk ki azoknak a mezéknek a korét, ame-
lyekre a tovabbiakban sziikségiink van. Ezzel a nézetf4jl mezGit hatarozzuk meg.

A blokkok ill. részek kozott az F3, F4, a mez6k kozt pedig a Tab, Shift-Tab
billentytikkel mozoghatunk.

4.6.2. Nézetfdjl tervezése

4.6.2.1. Adatfsjlok kivalasztasa, eltavolitdsa

Ha -nincs aktualis adatfajlunk (a munkafeliilet iires), valasszuk ki a Layout e Add
file to Query opcifjat. A bejelentkez8 ablak segitségével kijelolhetjiik az aktu-
dlis  adatfdjlt, amelynek mezGi ezek utdn elfoglaljadk a munkafeliilet felsé blokk-
jat.

A kijelolés a Layout © Remove file from Query opcidjaval torolhetd.

4.6.2.2. Szfir6feltételek meghatarozédsa

Ha a rekordok kozott vdlogatni akarunk — ez persze nem kotelez6 — a verti-
kalis valogatdshoz szitkséges szlréfeltételeket az aldbbi lépésekben hatarozhatjuk
meg:

® Mozgassuk a kurzort a Tab és a Shift-Tab billenty(Gk segitségével a me-
z8 ala, amelyhez feltételt akarunk kapcsolni. Ha tobb adatfijlunk is van, az F3,
F 4 billenty(kkel valthatunk koztiik.

® Hatdrozzuk meg a feltételt. A feltétel lehet barmilyen kifejezés, matema-
tikai mdvelet vagy fiiggvény. A Kkijelolést elGsegiti a Shift-F1 leiitése, amely va-
laszthat6 mez§-, mivelet- és fiiggvénylistat kinal fel. Ugyanezt elérhetjiikk a
Condition e Add condition opci6javal is, amelynek elsGsorban a mddosité né-
zetnél van fontos szerepe.

Tetszés szerinti szami feltételt jelolhetiink ki a fenti 1€pések ismétlésével.
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Példa:

Nev | Cim | Telefon | Beosztas
| BUDAPEST | |

Az aktudlis adatf4jlbél ezek utdn csak a budapestick rekordja érheté el.

A Condition box alkalmazisival ugyanez:

Nev = "Budapest"

46.2.3. A mez6k kijelolése

A sz(ir6feltétel meghatdrozdsa utdn a felillet als6 blokkjdban kijelolhetjiik azokat
a mez6ket, amelyekre a tovdbbiakban sziikségiink van. Az adatok megjelenitése-
kor csak ezeket a mezSket fogjuk latni. A kijelolés az alabbi 1épésekbdl All:

® Alljunk a kivalasztott adatfijlra a fels§ blokkban.

® Ha az dsszes mez6t meg akarjuk jeleniteni, 4lljunk a kurzorral az adat-
fajl nevével cimzett rovatba, ha csak valamelyiket, akkor a kivint mez& ald 1ép-
jink a Tab, Shift-Tab billentylk segitségével. |

@ Vilasszuk ki a Fields e Add field to view opcifjadt — vagy nyomjuk
meg a F5 gombot —, és a kivint mez8(k) megjelenik (-nek) az als6 blokkban.
A mez$ torlése a nézetb6l Remove field from view opcié alkalmazéséaval tor-
ténik.

A mez6k a kijelolés sorrendjében jelennek meg alul a View cimid blokkban.

Ha a sorrenden valtoztatni akarunk, vilasszuk ki az als6 blokkot az F3/F4 bil-
lentytikkel. Alljunk r4 a mozgatni kivint mez6re és nyomjuk le az F7 billentytit.
A kurzorral haladjunk arra a poziciéra, amelyen el akarjuk helyezni a kijeldlt
mez8t, utdna iissiink Entert.

Ha nézetb6l mezGket akarunk tordlni, mozgassuk egyenként a kurzort a nemki-
vint mez8kre és az F5 leiitésével a mez6k eltinnek a nézetbdl.

Példa:

Nev | Cim

A fé4jl csak az emberek nevét és cimét fogja csak tartalmazni, azok kozill is
csak a budapestickét.
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4.6.2.4. Szamitott mez8k

Az adatfijl mez8ib6l gyakran hozunk létre szamitott, szdrmaztatott adatokat.
Gondoljunk példdul az ismert netté érték + dltaldnos forgalmi adé = brutté
érték Osszefiiggésre. Ez megoldhaté a nézetfdjl létrehozidsa esetén is. Kijeloljiik
a megfelel6 mez6ket a mveleti jelekkel (operatorokkal) egyiitt, és az igy szami-
tott adat belekeriil a nézetfijlba, egy killon Gn. szdmftott mezébe. A szamitott
mez8 az eredeti mezSk értéke és a miveleti jelek 4ltal diktalt értéket automa-
tikusan felveszi.

Szamitott mezGt az alabbiak szerint hozhatunk létre:

® A Fields Edit field name opci6javal hatdrozzuk meg annak a mez&nek
a nevét, amelybe a szamitds eredménye keriil.

® A Fields Create calculated field opcidja segitségével megadjuk a meg-
felel6 mezGket és a kozottiikk alkalmazandé miveleti jeleket, operatorokat. Ezt
segiti a Shift-F1 alkalmazisa.

® Ha a szdmitott mez&n 4llunk, az F§ billentyll mdkodtetésével az elézSek
szerint konstrualt szidmitott mez8t hozzafzzilkk a nézetfajlhoz.

4.6.2.5. Tobb adatféjl O0sszekapcsoldsa a nézetfijlban

Tobb adatfdjl felhasznédldsdval is létrehozhatunk nézetfajlt.

A kijelolt egyetlen adatfijl mellé (a képerny6n ald) a Layout e Add file to
‘Query opcié segitségével 0j adatfdjlokat is "behozhatunk".

A szlr6feltételek és mez8k kijelolése a mar ismertetett médon torténik, ahol az
adatfijlok kozott az F3/F4 billentyikkel navigdlhatunk.

Tobb fijl esetén a munkéat csak akkor tudjuk bevezetni, ha a fajlokat Osszekap-
csoltuk.

Az Osszekapcsolds mez8kon keresztill torténik. (A lehetfség jobb megértése ér-
dekében érdemes elolvasni a filjggelékben a SET RELATION TO utasitést.)

@ Alljunk az alapfijlnak —, amihez mast kapcsolni akarunk — arra a me-
zGjére, amellyel a kapcsolatot meg akarjuk teremteni a méasik fajlban.

® Vilasszuk a Layout e Create link by poiting opcifjait — erre megjele-
nik a mez§ rovatdban a LINK jel —, majd mozgassuk a kurzort a masik f4jl-
ban arra a mez8re, amelynek (az alapfijl mezGértékével) egyezd értéke fogja
majd a rekordot az alapfdjl rekordjahoz kapcsolni. Nyomjunk Entert é&s itt is
feltnik LINK jel, amely a kapcsolatra utal.

126



4. Control center 4.6. Nézetfajlok tervezése - Query panel

4.6.2.6. A nézetfajl elmentése, kilépés

Véalasszuk ki a Layout e Save this Query opcidjit a nézetfdjl elmentése érde-
kében.

Az elmentés sordn egy .qbe kiterjesztésd f4jl jon létre, amely a tervezésiink de-
finiciéit (szdr&feltételek, mezbkijelolések, kapcsolék, stb) tartalmazza. Ez az ada-
tok megjelenitésére nem is hasznélhat6, csak akkor, ha a SET VIEW TO utasi-
tés (vagy a Query panelnél az F2 gomb) hatdsdra a rendszer .qbo kiterjesztésd
tirgykéda fajlra forditja le.

A moédosité nézetfdjl .upd illetve .upo kiterjesztést kap.

A munka befejezése az Exit meniipont kijelolésével torténik, amelyben az
Abandon... opciéval el is vethetjiikk a moédositdsainkat a Control Centerbe valé
visszatérés el6tt.

4.6.3. A moédosité nézet: csoportos miiveletek egy adatfijlon

Sokszor keriilink abba a helyzetbe, hogy az adatfijlokon néhany, tobb rekordot
is érint§ Gn. csoportos miveletet kell elvégezniink. Példdul minden rekordban 0-
ra kell allitanunk az egyik mezét, stb. Erre szolgdl a médosité nézetfdqjl, amely-
nek tulajdonképpen semmi kdze az igazi nézetfajlhoz. Segitségével csak egy adat-
fajlon végezhetSk muveletek, és az adatfijl tartalma is véaltozik a nézetf4jl-lal
ellentétben.

Hasznélatdhoz a nézetfijlndl megismert médon ki kell véilasztani az adatf4jlt,
majd a mdveletek az Update e Specify update operation opci6 megvilasztisa-
val jelolhet6k ki. A megjelend menii ezeket kindlja fel:

Replace values

Append records

Mark records for deletion
Unmark record in

Replace values : A kijelolt mez§ értékének a megvaltoztatasara szolgal.
Append records : Rekordokat fiiz a fijl végéhez.
Mark records for deletion : Rekordok kijelolése torlésre.

Unmark record im : Torléskijelolés megsziintetése.
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A mez8k tartalminak megvéltoztatasakor (Replace values) az eddig sz(r&felté-
telnek hasznilt rovatokba a mez§ kivant G értékét elGallitd kifejezést kell be-
gépelni.

A szdré6feltételeket ezittal a Condition e Add condition box opcidé megvalasz-
tdsakor megjelend feltétel-ablakba (Condition box) kell bcgépelni’mk.

A kijelolt mdveleteket csak az Update e .Perform update opci6 jf;véhagyéséra
hajtja végre a rendszer. Ezt azonban, ha a moédosité nézetfijlt elmentettiik, ké-
s6bbre is halaszthatjuk.

Figyelem ! A miveletek végrehajtdsa az eredeti adatfijlon tortémik, igy annak
adattartalma megviltozik.

A féjl elmentésével és a tervezéssel kapcsolatos minden tudnivalé az "igazi" né-
zetfdjlokéval azonos.

4.6.4. A nézetfdjl adatainak megjelenitése, taroldsa adatfijlként

Az F2 leiitésével megjelenithetjiik a megfelel6 adatokat a képernydn.

Ilyenkor — ha médositottunk a nézetfijlon — a rendszer el&szor leforditja .qbo
kiterjesztésd targyprogrammd, majd ennek felhasznildsdval a nézet eredményez-
te adatokat a BROWSE képernySn jeleniti meg.

Ebbé6l a Shift-F2 segitségével térhetiink vissza a tervezéshez.

Ha a nézetfdjl eredményeként sziiletett adatokat kiilén adatfijlban is tarolni akar-
juk, vilasszuk ki a Layout e Write view as database file opci6jat, amely lét-
rehozza a szdr&feltételt kielégit6 és a kijelolt mezSket tartalmazé adatfijlt, a
.dbf kiterjesztés nézet-adatfdjlt.
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4.7. Képernydéformatumok - Forms panel

Ha adatfijlok tartalmat képerny6n szeretnénk megjeleniteni vagy modositani,
alapvetSen két lehet8ség koziil vdlaszthatunk. Az egyik a Browse utasitds, de en-
nek megjelenési formdja kotott (tablazat, amelyben egy sor egy rekordot reprez-
entdl). A masik, az Edit altal megjelenitett képerny6n (amely 6nmagiban meg-
lehetGsen szegényes, de elrendezése a Forms panel segitségével rugalmasan kiala-
kithat6é) egyszerre csak egy rekord lathat6. A Forms panel segitségével izlésiink-
nek megfelel§ formédban helyezhetjilkk el a képerny6n a rekord mez@it, kiillonbo-
26 tipusti keretekkel, vonalakkal emelhetjiik ki a lényegesnek vélt részeket, s még
in. szdmitott (a fajlban fizikailag nem szerepld, valamiyen 4ltalunk megadott al-
goritmussal képzett) mez8ket is hasznilhatunk. Az ily médon megtervezett for-
mitumokat nézetfajlokra épitve egyetlen adatfajlhoz teljesen eltér6 céli és meg-
jelenésti képerny&ket hozhatunk létre.

A korédbbiak (Data panel, Query panel) analdgiajara itt is ki kell vdlasztanunk a
benniinket érdekl§ formatumfajlt — a rovidség kedvéért igy fogjuk nevezni a
képerny6formatum-fajlt — , majd a Display data opciéval az adatok megjele-
nitése mellett, a Modify layout valasztidsakor pedig a tervezés mellett donthe-
tink. Itt is valaszthatjuk a F2/Shift-F2 billentytiket is.

Ha 0j formatumot akarunk tervezni, akkor az ismert <aeate> opciot valasztva
a tervezés munkafeliiletére jutunk.

Meg kell jegyezniink, hogy az adatmegjelenités nem lesz sikeres, ha korabban
nem vettilnk hasznélatba egy adatfajlt, vagy né7etfajlt Célszerd ezt megtenni 1j
formatum letrehozésa eldtt is.
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4.7.1. A formatumtervezés munkafeliilete

Ha 6j formatumot terveziink, akkor az i{ires munkafeliilet, egyébként a kivélasz |
tott formatum jelenik meg a meniisorral. A panel meniirendszere a szokésos F1
leiitésével aktivalhato.
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A meniisor elemei:

Layout : Az adatfijl kijelolése, a mezSk gyors elhelyezése, keret készitése és i
formatum elmentése.

Fields : Mez6k és véltozék\’képerny(’)’re helyezése, formatumozasa, beviteli eldi
rasok, m(veletek meghatarozasa.

Words : Szovegszerkeszt§ jellegli funkcidk, kijelolt képernySblokkok szinezése &
egyéb jellemz&8k bedllitasa (pl: betlitipusok, marg6k, lapbeosztas stb.).

Go to : Adott sorra pozicionalds, adott szovegrészlet megkeresése, szovegrészle
tek kicserélése.

Exit : Kilépés a Forms panelbSl a tervezett formatum elmentésével vagy anél

Most nézzilkk meg egy formatum megtervezésének lehetséges 1épéseit.
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A tervezéshez akkor kezdhetiink hozza, ha adat- vagy nézetfdjlt valasztottunk.
Ha ezt nem tettilk meg belépés el6tt, pétolhatjuk a Layout e Use different
database file or view opcid kijelolésével.

4.7.2. A mezék és valtozok a képernyén

A forméatumféjl tervezése sordn hdromfajta adat megjelenitését tervezhetjitkk meg
a képernyGn: adatfijlok mezdit, valtozékat és tn. szamitott ' mezdket. Tekintet-
tel arra, hogy a meniirendszer szdmos opcidja — igy példdul a megjelenitési for-
méz6 — nem tesz kiillonbséget ezek kozott, igy az adat kifejezés barmelyik faj-
tat is takarhatja. Meg kell jegyezniink azonban, hogy a szadmitott mez8§ szerkesz-
tése a majdani adatbevitel sordn lehetetlen. Ez a szdmitott mez8 természetébdl
fakadéan — ugy gondoljuk — annyira logikus, hogy magyarazatot nem igényel.

4.7.2.1. Mez6k kivalasztdsa, eltavolitasa’

Leggyakoribb az az eset, amikor -az adatfdjl valamennyi vagy majdnem minden
mezGjére szitkkség van a bevitel sordn. A mez6k egyenkénti, lasst kijelolése he-
lyett célszerli a Layout e Quick layout opcidjdnak hasznélata. Ebben az eset-
ben a dBASE IV az aktualis adatfajl valamennyi mez6jét kijeloli és megjeleniti
az Edit képernyd megszokott elrendezésének megfelelen. Ilyenkor a folosleges
mezGket tordlhetjiik. ‘

Egyenként is hozhatunk a képernySre mezGket :

@® llyenkor célszeri mindjart a képerny§ kivant helyére &allni a kurzorral és
utdna a Fields e Add field opci6jat kivalasztani. Erre az aldbbi kétrészes ab-
lak jelenik meg a képernyfn:

fdéjinév CALCULATED
mezd 1 <create >
mezd 2 szdm.-mez& 1
mezd 3 szdm.-mez6 2
mezé 4

szdm.-mezé n
mezé n

® A mez§listabdl jeloljitk ki a kivant mez6t. (A szdmitott mezSkrdSl késSbb
lesz sz6.) A vélasztds utdn megjelend almeniirendszer segitségével a bemeneti
adatokra vonatkoz6 elGirdsok és a megjelenités formatumédnak a beédllitdsa (lasd
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késGbb részletesen) kovetkezhet, de a kivalasztott mezSt enélkill is a Ctrl-End
leiitésével a képernySre vihetjiik.

Az aktudlis (savkurzorral jelolt) mez8 torlése a képerny6r6l kozvetleniill a
Backspace vagy Del billentyli leiitésével torténik. Mas mez8k torléséhez vilaszt-
hatjuk a Fields e Remove opcibjat is, ahol a megjelend mez8listab6l jelolhet-
jik ki a torolni kivantakat.

4.7.2.2. Valtozék kijeldlése, eltavolitasa

A formiatum tartalmazhat véaltozékat is. A valtoz6 hasznidlata érdekében va-
lasszuk ki a Fields e Insert memory variable opcifjat. (EzelStt célszeri mind-
jart a képerny6 kivant helyére 4allni a kurzorral.)) A kovetkez§ abra jelenik meg
a képerny6n:

Name :
Variable type :

Template
Picture functions
Edit options

Name : A valtozd nevét virja.

Variable type : A szokoéz leiitésével kereshet6 meg a kivant adattipust.
A Picture.. és Edit options opcidkat lasd lejjebb.

Az igy kijelolt valtoz6t a Ctrl-End leiitésével a képernySre vihetjiik.

A valioz6 torlésének modja azonos a mez§ eltavolitasdéval.

4.7.2.3. Szamitott mez8k.

Gyakran el6fordulhat, hogy adatbevitel vagy -megjelenités sordn sziikség van olyan
mezfre, amelyet valamilyen algoritmus szerint mas mez6kbGl szdrmaztatunk. Em-
litettiik méar példaként netté6 émék + dltaldnos forgalmi adé = brutté érték
Osszefilggést. Ez a formitumtervezés sordn is megoldhat6. Kijeloljilkk a megfele-
16 mez6ket a miveleti jelekkel (operatorokkal) egyiitt, és az igy szamitott adat
bekeriilhet a forméatumba, egy killon Gn. szdmitott mezdbe. A szdmitott mezd
az eredeti mez8k és a miveleti jelek 4altal diktdlt értéket automatikusan felve-
szi. Adatbevitelre nem haszndlhaté.
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Szamitott mez6t a Fields e Add field opcidja megvalasztasdval konstrualhatunk.
A mez6k kividlasztdsdnil bemutatott ablak Calculated részében a < create > op-
ci6t valasztva megjelenik a kovetkez§ ablak:

Name :
Description :
Expression :

Template
Picture functions

Name : A szdmitott mez§ nevét kell megadnunk. Pl: brurto
Description : A mez8h§z emlékeztet§ill megjegyzést kapcsolhatunk.
Expression : Ide kell irnunk a kifejezést. Pl: netto + afa

Ezt a kijelolést is a Ctrl-End leiitésével zarhatjuk.

4.7.3. Eléirdasok ¢és formatum kijelolése az adatokhoz

4.7.3.1. El6irasok, iizenetek a bemend adatokhoz

Az eddig targyalt hidromfajta adatb6l a mez8§ és valtozd esetén egyéb, jarulékos
informé4cidkat, beviteli szabdlyokat is megadhatunk (feltételt6l fiigg6 adatbevitel,
a bevitelhez kapcsol6dé iizenetsor, az adat bemeneti formdtuma stb.). Ez gyakor-
latilag azonos a @ ...SAY ..GET utasitdsok 4ltal nydjtott lehetSségekkel. (A rend-
szer felismeri az adatok fajtdjat és a szamitott mez6hoz nem is kindlja fel az
Edit options almeniijét.)

Amikor éppen a kivint mez8n — vagy 0 mez§ esetén annak helyén — 4ll a
kurzor vélasszuk ki a Fields e Add/Modify field e Edit options almeniirend-
szerét.
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A kovetkezd 4abra jelenik meg a képernydn :

Editing followed Yes/No
Permit edit if

Message

Carry forward

Default value

Smallest allowed value

Largest allowed value

Accept value when

Unaccepted message :

Editing followed : No esetén a kijelolt mez§ adatai adatbevitelkor nem médo-
sithatbak.

Permit edit if : A mez6 csak az itt megadott feltéte! teljesiillése esetén szer-
kesztheté.

Message : Az lizenetsor tartalma allithaté6 be, amely a mez8be torténd adatbe-
vitelkor a képerny§ aljdn megjelenik.

Carry forward : A mez§ az el6z6 rekord ugyanezen mezSjének az értékét ve-
szi fel, és a bevitelhez igy jelenik meg a képernySn. (Tovibbviszi az el6z§ re-
kord értékét.) A bevitel sordn ez mébdosithaté.

Default value : A kijelolt mez6nek kezdeti értéket adhatunk.

Smallest allowed value : Megadhat6 a minimumérték, amelynél a mez§ érté-
kének nagyobbnak vagy egyenlének kell lennie.

Largest allowed value : Megadhat6 a maximumérték, amelynél a mez§ értéké-
nek kisebbnek vagy egyenlének kell lennie.

Accept value when : Ha a megadott logikai kifejezés hamis értéket eredmé-
nyez az adatbevitelt a mez6nél meg kell ismételni. A kifejezésben — amelyben
filggvények is szerepelhetnek — kiilonboz6 ellenSrzésekkel lehet eldonteni, hogy
az adat hibas vagy elfogadhaté.

Unaccepted message : Ha a bevitt adat hibas (pl: az el6z6 logikai kifejezés nem
teljesiil, vagy a min. max. értékeken az adat kiviilesik, stb) kiirja az itt meg-
adott iizenet tartalmat.

A rendszer intelligens, és az adattipusoktdl fiiggben csak az értelmes opcidkat
engedi kivilasztani. ,

Lasd még a fiiggelékben Az adatok bevitele, megjelenitése fejezetek ?/?? és
@ .. GET parancsait.
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4.73.2. Adatok formazasa

Beillithatjuk az adat megjelenitésének jellemzgit is. Példdul megadhatd, hogy va-
lamennyi alfanumerikus adat csak nagybetfivel jelenjék meg, stb. Kivélasztva a
Fields e Add/Modify field e Template almeniijét megadhatunk a bevitelhez és
a megjelenitéshez a megfelel6 mintdkat. A mintdban a kovetkez§ karaktereket
szerepelhetnek: 9, # A, N, Y, L, X, ! .

A kijelolt adat megjelenitése befolyasolhaté a Fields e Add/Modify fi-
eld @ Picture functions almeniib6l a megfelel§ megjelenitési funkcidk kivéalasz-
tdséval.

Ezekr8l részletesen a fiiggelék ad tdjékoztatét Adatmegjelenités, adatbevitel al-
fejezet ?2/?? és @ .. utasitasoknal.

A rendszer intelligens, és az adattipusokt6l fiiggGen csak az értlemes opcidkat
engedi kivdlasztani.

47.3.3. Az adatok jellemz8inek és elhelyezésének mobdositasa

Ha atkdzben valami esziinkbe jutott és mégis valtoztatni akarunk egy adat jel-
lemz8in, valasszuk Fields e Modify field opci6jat. Megjelenik a képernyén az
aktualis adatfajl Osszes mezdje, a valtozok és szdmitott mezdk, amelyekbsl a
kurzor segitségével valaszthatjuk ki a moédositani kivint mezSt. A moédositds me-
nete teljesen megegyezik az O adatoknal leirt eljarasokkal. |

Athelyezhetjilk a mez6ket, objektumokat a képerny6n, ha elébb a megfelels te-
riletet gz F6, a navigdlébillentydk és az Enter segitségével kijeldltiikk, majd a
képernyS kivant pontjdra poziciondlva az F7 és Enter billentylikkel a objektum
ithelyezése megtorténik.

4.7.4. Szovegek a képernyén

A formitumban természetesen barmilyen szoveg is elhelyezhetS, példaul megjegy-
zések, fejlécek, mez6 megnevezések, stb.

4.7.4.1. Szovegbevitel billenty(izetr6l

A szovegek a szdvegszerkeszt8khoz hasonlé médon vihet6k a billentydzetrsl a
képerny6re. Karakterek és sorok beszlrdsidhoz az "Insert” iizemmoOdot kell beal-
litani az Ins gomb megnyomésival. Az Enter billentyiit lenyomva iires sort sziir-
hatunk be a szovegbe, karakterek és sorok torlése pedig a Backspace vagy a
Del billentydl leiitésével torténhet, stb.

Sorok torlése és beszlirdsa megval6sithaté a meniirendszer segitségével is. Ehhez
vélasszuk ki a Words e Remove line vagy Add line opci6jat.
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4.7.4.2. Szovegbevitel fajlbol, -kivitel fajlba

Kivansdgra a képerny8 kijelolt részének 1€vS szoveg a Words e Write text.. op
cifjaval szabvanyos szovegfajlba kiirhat6. Ugyanigy a kijelolt képernySrészbe szi-
veget is olvashatunk be kiilsé szovegfajlbol a Words e Read .. opcié megvalasz
tasaval.

4.7.4.3. Szdvegigazitas

A képerny6n megtaldlhaté szovegek egyszerd eljarassal igazithat6k jobbra, balr,
stb. Ennek érdekében valasszuk ki a Words e Position opcidjat. Egy ablak je
lenik meg a kovetkez§ tartalommal :

Left
Center

Right

Left : A kurzor sordban taldlhaté szoveget a balra igazitja.
Center : A szoveget kozépre igazitja.

Right : Jobbra igazit.

4.7.4.4. Mozgés, keresés, csere a szdvegekben

Ha bonyolultabb képerny6n szovegrészeket akarunk megkeresni, vagy mdésra ki-
cserélni, valasszuk a Go to meniipontot, amely a gyorsabb navigilasra is lehetd-
séget ad.

Goto line number
Forward search
Backward search
Replace

Goto line number : A kurzor a megadott szdimu sor elejére ugrik.

Forward search : Kijelolhetiink karaktersorozatot, amelyet a képerny8n elhelyez
kedS8 szovegben elérefelé megkeres, és a kurzort rapozicionalja.

Backward search : Az el6z8 keresés visszafelé.
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Replace : A kijelolt sztringet megkeresi a szovegben, és kicseréli a masodikként
megadott sztringre.

4.7.4.5. Blokkok masoldsa, mozgatédsa

Idénként szitkségessé valik, hogy a képernySn szOvegeket mezdket athelyezziink
vagy dtméasoljunk egyik helyt6l a masikra. Erre szolgdlnak a mas szovegszerkesz-
t6knél is jOlismert blokkmiveletek.

Blokknak nevezziik az 4ltalunk megjelolt szovegrészeket illetve képernySrészeket.

A blekk-kijelolés menete az alabbi:
— Mozgassuk a kurzort a kijeldlni kivant szoveg- vagy képernySrész bal fel-
s6 sarkéba.
— Ussitk le az F6 billentyiit.
— Vigyilkk a kurzort a kijeldlni kivdnt rész jobb alsé sarkdba és iissiink
Entert. Ezzel a rész szine is inverzre valtozik.
A blokk athelyezése:

— Poziciondljuk a kurzort a kividnt 4j hely bal felsG sarkéba.
— Haszndljuk az F7 billentyfit.

— Nyomjunk Entert, amire a blokk az eredeti helyérsl eltinik és az 1) he-
lyen megjelenik.

— Nyomjuk meg ismét az F6 billentylit és a kijelolés az inverz szinnel
egyiitt megsziinik.

Blokk madsolasa:

Megegyezik az athelyezéssel, de az F7 helyett az F8 billenytiit kell hasznalni, és
a kijelolt rész az eredeti helyén is megmarad.
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4.7.5. Grafika és szinek a képernyén

4.7.5.1. Keret- és iionalrajzolés

Az adatok éles elvilasztdsa és a tetszetSs kiilsG érdekében célszerd az egyes kép-
ernySrészek koré kereteket, vagy kozéjilkk vonalakat rajzolni.

Keret a Layout e Box, vonal pedig a Layout e Line opcifjdnak megvalaszta-
saval érhet§ el. MindekettS6re a kovetkezd almenii jelenik meg a képernyén :

Single line
Double line
Using specified character

Single : Egy vonalb6l 4ll6 keretet vagy vonalat rajzol.
Double : Két vonalb6l 4ll6 keretet vagy vonalat rajzol.

Using specified character : A képernydn megjelenik az dsszes ASCII karakter,
amelybSl a kivdlaszthatjuk az elképzelésiinknek megfelel§ keret- vagy vonalkarak-
tereket.

A rajzolds menete a kovetkez§ :

— Mozgassuk a kurzort a felrajzoland6 keret bal felsG sarkdba illetve a vo-
nal kivint kezdetéhez, majd iissiink Entert.

— Ezutdn mozgassuk a leend§ keret jobb alsé sarkaba illetve a vonal kivént
yVvégéhez a kurzort és iissiink Entert.

4.7.5.2. A szinek beéllitasa.

A képerny§ jobb attekinthetSsége érdekében valamennyi képernySelemet szinez-
hetjiik.

Alljunk a kurzorral a kivant képernySelemre, illetve jeloljiikk azt ki (F6). Ut4na
valasszuk ki Words e Display opci6jat. A megjelend ablak két részbgl all. Az
egyik ablak segitségével magat a karaktert (Foreground)a mésikkal pedig a hat-
teret (Background) szinezhetjilk. A szinkivdlasztds a navigdlObillentytikkel lehet-
séges. A kivalasztott szinpir a Ctrl-End megnyomésaval véglegelhetd.
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4.7.6. A formatum elmentése, adatok megjelenitése

Miutdn valamennyi szovegbevitelt és kijelolést befejeztiink vélasszuk ki a menil-
rendszer Exit e Save changes and exit opci6jat. Megtehetjitkk ezt menetkdzben
kilépés nélkiil is, ha a Layout e Save .. opcidjat valasztjuk. Uj formatum ese-
ttn meg kell adnunk a formatumféjl nevét is. Enter lenyoméasiara a formétum
definici6éinak taroldsa illetve leforditdsa torténik meg az alabbi fijlokba:

ser - A formatumdefinici6kat tartalmazza.
fmt - A formatumot létrehoz6é programkédot tartalmazza, amely szerkeszthetd is.
fmo - A futtathaté6 programot, azaz a targykodra forditott .fm¢ fajlt tartalmazza.

Az igy keletkez§ formatumfijl adatbevitelkor vagy megjelenitéskor hasznélhaté
dBASE IV parancsokat tartalmaz, melyek a tervezett képernySforma létrehozasa-
ra alkalmasak.

A képernySformatum hasznilata interpreterben és programjainkban egyarant le-
hetséges. Ehhez a SET FORMAT TO utasitast kell kiadnunk.

Az adatok megjelenitéséhez lépjiink vissza a Control Centerbe. Ezutin va-
lasszuk ki a Forms panelb8§l a most felépitett formatumfijl nevet. Ezattal a
Display data opci6ét vélasszuk, vagy nyomjunk egyszertien F2-t és az adatok a
tervezett formatumban jelennek meg. Ez a lehet8ség a tervezés sordn is rendel-
kezésiinkre 4ll, azaz az F2/Shift-F2 a menetkdozbeni megjelenitést és visszaté-
tést teszi lehet6vé.
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4.8. Listatervezés, -nyomtatas - Reports panel |

A legtobb adatfeldolgozis eredményeként valamiféle nyomtatén megjelenitett lis|
ta is sziiletik. Az adatfeldolgozias eredményeként szillet§ listdkat az angol termi
nolégia jelentésnek nevezi. A listidk — jelentések — jelentSs része az adatfs)
lokat dolgozza fel, azokb6l jelenit meg eredeti és szadrmaztatott adatokat. Az
adatok a listdn A4ltaldban valamilyen szempontbdél rendezettek, hiszen igy alkal:
masak keresésre, "emberi fogyasztdsra". Legtobb listdban bizonyos rendezett cso:
portositdsban Osszesit§, atlagolo, stb adatok is szerepelnek. Gondoljunk csak
cikkenkénti rendelésdllomany listdjara, ahol a tételek mellett a cikkenkénti na
turélis és értékbeni Osszegekre is kivancsiak lehetiink, s6t nem k6zombods az sem,
hogy 6sszesen hédny forintnyi (netdn dolldrnyi) 4arut rendeltek cégiinktSl. Bonyo-!
lithatjuk még a kividnsagokat azzal is, hogy a listin termelSegységenként is lit-
ni akarjuk a rendelések értékét. Nyilvdnvald, hogy ilyenkor a listdin az adatok
nak termelSegységenként, azon belil cikkenkénti sorrendben kell szerepelnie. Az
is természetes kovetelménynek tinik, hogy a listdnak j6l olvashaténak, esztéti
kusnak kell lennie.

A dBASE IV-ben az ilyen feladatok megolddsira alkalmas a "jelentés-", vagy
ahogy mi nevezziik: listatervezé modul.

Hasonl6an a tobbi panelhoz, itt is a mar létez§ listaformatum kijeldlésével és a
Modify Layout opcié kivdlasztasdval juthatunk a tervezés munkafeliiletére, vag
0j fajl esetén ugyanerre a <areate> opcié mellett kell. A Print report az ada
tok kivalasztott listaformatum szerinti kinyomtatdsat (ill.nyomtatisi formatumban
a képerny6n valé6 megjelenitését) inditja.

MielStt azonban barmelyik opciét vilasztandnk, feltétleniil ki kell jeldlniink ax
az adat- vagy nézetfijlt, amelyik adatait ki akarjuk nyomtatni. Ezt a md&dosit-
hatjuk a Layout e Use different database file or view opci6é kivalasztis
utan.
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4.8.1. A listatervezés munkafeliilete

A listatervezés munkafelillete némiképp eltér az eddig megismertektSl. Legf6bb
kilkkonbség az, hogy a munkafeliilet tobb "sav'-ra (Band) oszlik, kovetve a legal-
taldnosabb listaszerkezetet. fgy kiiloniil el a fejléc, a cim, az Osszegek s4vja, stb.
Minden savba kijelolhetjitkk azt, hogy ott milyen adatok (mez8k, szamitott me-
26k, konstansok, stb), szovegek, grafikai elemek jelenjenck. Természetesen a sé-
vok hasznilata nem kotelezs.

Fields Bands Words Go To Print Exit :
i Sopes voceaes ve [nsashvess oo vssas

4.6. abra

A sévok cimsorai (......Band----s=cc--- ...) csak vizualis tdjékoztatasunkra szolgal-
nak, de kinyomtatasra nem keriilnek.

S$z0kds szerint a meniirendszerrel foglalkozunk el6szor, majd sorravesszitk a lis-
tasavokat.

48.1.1. A meniirendszer

A meniisor elemeit az F10 billentyli segitségével aktivdlhatjuk.

Layout : Gyors lista tervezés kiillonb6zg§ listatipusok szerint, grafikai elemek meg-
hatdrozdsa, az aktudlis adatfédjl kijelolése és a jelentés, listaformatum elmenté-
Se.

Fields : A listdn szerepeltetni kivint mez6k kijeldlése, modositasa.

Bands : A lista logikailag elkiiloniil6 részeinek, sdvjainak kezelése
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Words : Szovegigazitds, szinek, betdstilusok, szovegfijl betdltése a formatumba
stb. | -

Go to : Szovegkeresés, csere, stb.
Print : A lista kinyomtatdsa €s a nyomtatasi jellemzGk beéllitasa.

Exit : Visszatérés a Control Centerbe.

4.8.1.2. A listaoldal fejléce - Page Header Band

A Page Header Band siv a lista fejlécében megjelen§ adatokat fogja Ossz.
Az adatok konstansok lehetnek tetszés szerintiek, de rendszerint a lista new,
datum, oldalszdm, és az oszlopokat azonosité szovegek (adatok fejléce) szokotl
megjelenni, de pénziigyi jellegdf listdknal itt jelenhet meg az Gn "dthozat" rova
is, amely az korabbi oldalakon szerepl§ listatételek valamelyik numerikus mezé-
jének eddigi Osszege. A fejléc a lista minden oldalinak tetején megjelenik. (Fel
téve ha ezt a sdvot a tervezés sordn (Enter leiitésével) megnyitjuk.)

48.1.3. A lista bevezet§ része - Report Intro Band

A Report Intro Band sdvban a lista bevezeté szivegét, ill. bevezetd adatai
kell elhelyezni. Ezek az adatok csak az elsé oldalon jelennek meg. Az adatok
ra itt sincs kiillondsebb megkotés. '

4.8.1.4. A listatétel - Detail Band

A Detail Band a lista tétele, azaz a lista leglényegesebb eleme. Ide keriilnek
tételes adatok. Minden oldalon tobb listatétel szerepel, ha az oldalra tobb i
rafér, vagy nem rendelkeziink mésképp.

4.8.1.5. A listazdrd, -0sszegz8 rész - Summary Band

A Summary Band a lista végodsszegének siavja. Ide keriilhetnek az Osszes lis
tatétel numerikus mezSinek végodsszegei, atlagai, a tételek darabszdmai, atlagtol
val6é eltérés mutatdészdmai, stb. Ezek az adatok a lista végén jelennek meg.

4.8.1.6. A labléc - Page Footer Band

A Page Footer Band sidv a lista lablécében megjelend adatokat fogja oOssz.
Néha ide kerill az oldalszdm, de keriilhet ide példdul pénziigyi listaknal az (o
"dtvitel', amely az adott oldalon 1év§ tételek valamelyik numerikus mezGjének
és az oldal fejlécében 1évS "dthozat"-nek az Osszege. A labléc a lista minden
oldalanak aljan jelenik meg. (Feltéve ha ezt a sdvot a tervezés sordn Enter le
iitésével megnyitjuk.)
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4.8.1.7. A csoportsavok - Group .. Band

A rendezett (indexelt) adatok csoportosithatok a listan, és ezeknek a csoportok--
nak a képzett adatai (a csoport cimadatai, csoportosszegek, stb) az erre rendelt
csoportsdvokban jelenithet6k meg. A csoportsdvok csak a csoportok kijeldlése
utdn jelennek meg a munkafelilleten. Részletesen lasd az adatok csoportositasat
targyalé bekezdést.

4.8.2. Listatipusok

A listatervezdvel sok, killonféle listaformatum létrehozhat6, mégis harom tipust
érdemes kiillon megemliteni. A Layout e Quick Layouts meniipont ugyan a lis-
tasavok mez8kkel, egyéb adatokkal torénd gyors feltoltésére szolgal, ezelStt azon-
ban vilasztiasra kinidlja a hirom leggyakrabban hasznalt listatipust:

Column layout
Form layout
Mailmerge layout

4.8.2.1. Tablazatos lista

Column layout : Tébldzatos, oszlopos megjelenitési forma, ahol a rekordok egy-
egy sorba, a mez8k egymas ald egy-egy oszlopba keriilnek.

Példa

Név Orszag Beosztas
Kiss Janos Magyarorszag Csapatvezet§
Horvat Dénes Magyarorszag Biro.

4.8.2.2. Soros lista

Form layout : A mez6k egymas ald keriilnek a papiron. Akkor hasznalatos ha
til sok adatunk van, amelyek nem férnek el egy sorban.

Példa
Név : Kiss Janos.

Orszég : Magyarorszag.
Beosztas : Biro.
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4.8.2.3. Formalevél

Mailmerge layout : Tobb cimzettnek elkiilldendd levéljellegii lista, amely minden
tétele egy-egy oldal és egy tétel az azonmos levélszoveg mellett a cimzett nevét
és a cimzettnek sz6l6 (dedikalt) adatokat tartalmazza.

Példa
Ertesités fizetésemelésréli

Kiss Janos csapatvezet6 részére
Magyarorszag

Ertesitem, hogy fizetését a vallalatvezetés az inflacidra
valé tekintettel 26, j6 munkajat értékelve pedig tovabbi
6 szazalékkal emelte. Uj alapbére: 12345 Ft.

Utéplafalva, 1989. szeptember 26.

Verne Gyula igazgatd sk.

4.8.3. Az adat megjelenési helyének meghatarozasa
MieclStt a listiban megjelenitendé adatokat kivalasztanink, meghatiroznank, el

kell donteniink, hogy azok a lista melyik részében, savjdban és azon beliill me-
lyik ponton jelenjenek meg.

4.8.3.1. Listasdv nyitdsa, zdrdsa

Ha a kurzort a kivant listasdv cimsordra (Page Header Band, Detail Band, stb)
vissziik, és Entert iitiink, akkor a listasiv megnyilik, és a kurzor a sdvon be-
lilre keril.

Minden listasdvot egyszerre megnyithatunk, ha a Bands e Open all bands op-
ci6ét vialasztjuk.

Ha a listasdv nyitva volt, akkor Enterre zarul, és az oda kijelolt adatok nyom-
tatdskor nem jelennek meg. A sdv zardsa nem jelenti az adatkijelolés elveszté-
sét. A kijelolt adatokat ismételt megnyitdskor a helyitkon taldljuk.

4.8.3.2. A sav bdvitése, szlkitése

Ha a listasdvon beliil vagyunk, akkor tetszés szerinti helyezhetjiltk el a szovege-
ket, adatokat, grafikus eclemeket. Ha erre a hely sziknek bizonyul, a
Words e Add line opciéval bévithetjitk egy sorral a savot. Megtehetjiik ugyan-
ezt a sor végén az Enter leiitésével is, ha éppen a beszir6 (Ins) méd érvényes.
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Sorok eltdvolitasa a Words e Add line kivdlasztasaval torténhet. Ilyenkor az
aktudlis sor adatokkal egyiitt eltnik (a kijelolések is torl6dnek), és a sav
ennyivel szdkiil.

4.8.4. Az adatok kivalasztasa

Ha a megfelel§ listasdvot kivalasztottuk, kijelolhetjitk az ott megjelenitendd ada-
tokat. Ha gyors eredményt akarunk, akkor vilasszuk a kordbban is emlitett Layo-
ut ® Quick Layouts opcidt, és a listatipus eldontése utdn a rendszer a lista-
sivokat automatikusan feltolti az aktudlis adatfajl vagy nézetfajl mezdivel, illet-
ve a listazadr6 Osszegsdvot a numerikus mezGk Osszegz§ mezdivel. Ezeket aztan
tetsz€s szerint megvaltoztathatjuk.

Ha egyenként jelolink ki az adatokat, mielStt ehhez hozzakezdenénk, alljunk ar-
ra a pontra, ahol az adat kezd&djon. Tegyiink igy anmak ellenére is, hogy az
adat sdvon beliilli helyét kés6bb is moédosithatjuk. (Blokkmiveletek: F6 kijelolés,
F7 4thelyezés)

Ha az adat helyén 4llunk, a Fields e Add field opci6jat kivdlasztva az alabbi
ablak jelenik meg a képernyén

féjlnév CALCULATED | PREDEFINED [SUMMARY

mezé 1 <create > Date Average

mezd 2 Time Count

mezé 3 Recno Max

mez6 4 Pageno Min

Sum

mezé n Std
Var
SUMgmezé’ i)
SUM(mezé j)
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4.8.4.1. Mez8k i

Az aktudlis adat- vagy nézetfijl mezGit a fdjlnév alatti oszlopbdl vélaszthatjuk'
ki a kurzorral tortén§ ramutatassal. |

A megfelel6 mez6 kivdlasztdsa utdn az alabbi ablak jelenik meg:

Field name: mezénéy

Type: Character
Length: 10

Decimals: 0

Template {3OOCXXXXXX}
Picture functions {T}

Suppress repeated values NO

Field name : A kivilasztott mez§ neve.

Type : A kivdlasztott mez§ tipusa.

Length : MezShossz.

Decimals : Tizedesjegyek szadma.

Ezeket (a vonal feletticket) itt most nem moédosithatjuk.

Template : A mezS§ mintdja, amely a tipusnak megfelels. Ez mdodosithatd
Az Enter megnyoméasidra felkindlja egy ablakban a valaszthat6 mintakaraktere
ket. Lasd a fiiggelékben a @ .. utasitdis PICTURE cikkely mint4it. |

Picture functions : A megjelenitést vezérld fiiggvények moédosithat6ak. Az Enter
megnyomdsara felkindlja egy ablakban a vilaszthatd fiiggvényeket. Lasd a fiigge
lékben a @ .. utasitas FUNCTION cikkelyt.

Suppress repeated values : NO esetén elnyomja az ismétl6ds értékeket, aza|
ha a kobetkez§ megjelenitett sorban is ugyanaz a mez6 értéke, azt nem jelent
ti meg. Ezzel a tablazat jobban attekinthetévé valik.

4.8.4.2. Szamitott adatok

Ha a mez8k nyers adatai nem felelnek meg, akkor a mez8kbgl alkotott valam
lyen kifejezést is megjelenithetiink. A kifejezésnek nevet is kell adnunk és ez
lényegében egy memoériavaltoz6 keletkezik.

Ilyenkor a CALCULATED oszlop <aeate> opcidjat kell vdlasztanunk, amelyt
a mar (a mez8knél) megismert ablakhoz hasonlé jelentkezik.
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A mez8ktSl eltérden itt az ablak fels§ részét is ki kell tolteniink:
Name : A kifejezés neve, a valtoz6név

Description : Rovid emlékeztet§ megjegyzést flizhetiink a kifejezéshez. (Ez a ge-
nerdlt programban kommentarként szerepel.)

Expression : A kifejezést kell meghatdroznunk, amely legilis dBASE kifejezés
lehet 1étez6 mez§ és valtozénevekkel, operatorokkal, fiiggvényekkel.

Hidden : Mo&d van arra is, hogy a szdmitott adat megjelenitését megakadalyoz-
zuk, mert csak egy kozbiils6 szamitast, atalakitast tartalmaz, amelynek eredmé-
nyét csak a nyomtatds (megjelenités) késSbbi fazisdban hasznilunk fel. Ilyenkor
vilasszuk a YES opciét. (Az Enter leiitése valt.)

A tdbbi opci6 a mezSknél megismertek szerint mekodik.

48.4.3. Kotott rendszeradatok

Lehetfiségiink-van el6re meghatdrozott — Predefined — adatokat is valasztani:
Date : A rendszerdatum

Time : Rendszerid§

Recno : Az aktudlis, éppen a sor nyomtatdsakor €rvényes rekordsorszam.
Pageno : Az éppen érvényes lapszdm.

Ilyenkor a kivélasztds utdn megjelen§ ablak értelemszerffen nem tartalmaz né-
hdny adatjellemz&t, de a megjelenés képét (Template, Picture), é€s az ismétlésel-
nyomdst moédosithatjuk.

4.8.4.4. Osszegz8 adatok

Gyakran sziikséges lehet, hogy a nyomtatds végén, de kozben is killonbdz§ ada-
tok valamiféle Osszegzését, summaz6 adatat megjelenitsitk. Kiilondsen igy van ez
az egy csoportba tartozé adatokndl, ahol a csoportok Osszegz8 adataira szinte
mindig kivancsiak vagyunk. (A csoportok képzésérSl, kezelésérdl kés6bb lesz sz6.)
A summaz06, Osszegz§ kifejezést itt tdgabban értelmezziik: takarhatja a matema-
tikai szumma, az Atlag, a minimum és maximum, stb mdveleteket is. Ezt kinal-
ja a SUMMARY ablak is, ahol a felsorolt fiiggvények barmelyikét valaszthatjuk.
Ezek magyarazatat a filggelékben részletesen megtaldlhatjuk a fiiggvények cimszé
alatt.

A kivalasztds utdn megjelen§ ablakban az eddigiekhez képest hdrom ismeretlen
cimsz6t taldlunk:

Operation : Itt a kivalasztott fiiggvény neve lathato.
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Field to summarize on : Ide kell kivdlasztanunk azt a mezft, amelyre a sum-
maz6 miiveletet el akarjuk végezni. A megnyilé6 Gjabb ablak felkindlja a valaszt-
haté6 mezGket.

Reset every : Meg kell hatdroznunk azt is, hogy az 0sszegz§ miivelet mikor fe-
jez6djon be és egyben kezd&djon Gjra a lista megjelenitésének folyamén.

A végosszegzéseknél ez egyszerd, hiszen a mivelet a lista elején kezdddik, &
a végén befejez6dik. Ezt kindlja fel a megnyil6 Gjabb ablakban a < REPORT >
opcio.

Van olyan is, amikor laponként akarunk valamilyen Osszegzést latni. Gondoljunk
vissza a kordbban emlitett dtvirel, dthozat adatokra. Ilyen hatast gyakorol a
< PAGE > opcié.

Leggyakoribb azonban az, amikor valamilyen mez6 értékének valtozasakor kell az
Osszegz8 adatot kiirni, és a mfiveletet Gjrakezdeni. Ilyenkor a megnyilé ablakbdl
valamelyik mezé nevét kell kivadlasztanunk. (Ez a médszer a csoportositott ada-
tokra jellemz8, amelyrél késGbb lesz sz6.) '

Erdekességként megemlitjiikk, hogyha a summéz6é moveleteket a listatétel savjé- |
ban jeldljiikk ki, akkor halmozott, azaz a mivelet kezdetétSl az éppen aktudli |
listatételig elkésziilt Osszegz8 informéciét kaphatjuk eredményiil. fgy példéul a|
lista végéig Osszead6 mivelet a lista tételsordban annak elejétsl a kinyomtatott"
tételsorig késziilt Osszeget fogja mutatni. J61 hasznilhaté ez akkor, ha egy cég|
Osszbevételeinek naprél napra torténd novekedését akarjuk bemutatni.

|
!

4.8.5. Csoportok képzése |
A korabbiakban sokszor sz6 esett az adatok csoportositasarél. Nézziik ezt rész-i
letesebben.

Gyakran el6fordul, hogy listdinkban az egyszerd felsorolas és végosszegek (atla-
gok, stb) mellett az adatok egy csoportjAnak Osszegz8 informéciéit is latni ki-
vanjuk, s6t megkoveteljilkk, hogy a jobb attekinthetSség érdekében egymaés koz-
vetlen kozelében lassuk az egy csoportba tartozé adatokat. Ilyen lehet példaul,
ha egy vallalat termelési adatait listdzzuk, de latni akarjuk ezen belill az egyes
termelGegységek adatait is. A példdk — dgy gondoljuk — annyira kozismertek,
hogy nem érdemes tovabb sorolni &ket.

4.8.5.1. A csoportositas elGkészitése rendezéssel, indexeléssel

A csoportositd Osszegz8 miveleteknél elegends, ha az egy csoportba tartozé ada-
tok szigorilan kovetik egymast. Ezt tobbféle médon is elérhetjiik, de a kézenfek-
v6 leginkabb az, ha indexeljiikk az adatfajlt az adott szempont szerint. Megtehet-
juk ezt a fizikai rendezéssel is. Mindezt a Data panel tervezési feliilletérSl ér-
hetjitkk el, de az interpreterb@l is hasznalhatjuk a SET INDEX, SET ORDER,
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SORT utasitdsokat. A jelentés tervezéséhez ez nem sziikséges, de elengedhetet-
len a nyomtatashoz (képernydn torténd listamegjelenitéshez).

48.5.2. A csoport létrehozéasa

A csoportok létrehozdsa annyit jelent, hogy listarészt, savot kell kialakitanunk a
csoport bevezet§ és Osszegz@adatai szdmdéra.

Ezt a Bands e Add a group band opcidjaval érhetjiik el.

A megjelen§ ablak a csoportositd szempont meghatiarozasat varja:

[
Field value {}
Expression value {}
Record count {}

Field value : Ha ezt az opciét valasztjuk, akkor a megadott mez§ lesz a cso-
portositds alapja, azaz egy csoportba azok a rekordok tartoznak, amelyeknél a
mez§ értéke azonos.

Expression value : Ebben az esetben kifejezést hatdrozhatunk meg csoportosi-
6 szempontként, azaz egy csoportba azok a rekordok tartoznak, amelyeknél a
megadott kifejezés értéke azonos.

Record coumt : Ezt valasszuk, ha a rekordokat darabszam szerint akarjuk kote-
gelni. A megadott darabszdm szerinti rekordok tartoznak egy csoportba. Igy pél-
ddul, ha 10-et adunk meg, akkor egymast kovet§ tiz rekordonként keletkezik egy
csoport, ha 14-et, akkor 14 rekordonként, stb.

A kjelolés utdn megjelenik a két csoport-siv a Group n Header Band és a
Group n Summary Band. "n"-nel a cdoport sorszamaét jeloltiikk tekintettel arra,
hogy ezekbdl tobb is lehet.

Ha ez az els§ csoportsdv, amit kijeloltiink, akkor az a listatételt fogja "koriil-
venni" és az n értéke 1 lesz.

Ha volt mér kijeldlt csoport, akkor ez az elGzGleg meghatdrozott csoport savja-

it veszi "héjként" koriil. Ilyenkor az n (a csoportszam) értéke 1-gyel magasabb
lesz.

Tobb csoport kialakitasandl iigyelniink kell arra, hogy a legalacsonyabbrendd
sempont szerinti csoport legyen a legels§, azaz ez kerilljon "legbeliilre", az
eggyel magasabbrendd legyen a maésodik, stb.

llyenkor figyelni kell arra is, hogy csak a rendezési indexelési szempont alapjan
képezhetiink csoportokat. gy korabbi példanknal a vallalat termelési adatait nem-
sak termelSegységenként, hanem azon belill team-enként (régebbi kifejezéssel él-
ve: brigddonként) akarjuk latni, akkor az indexkifejezésben termelSegység kodja-
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hoz hozzza kell flizni a team-kédot is, az els6 csoport pedig csak a team lehet, |

és csak a mésodik a termelSegység.

A csoport jellemzGit a Bands e Modify group opcié kivdlasztdsaval médosit-
hatjuk, amely megegyezik az Gj csoport létrehozasanal szitkséges teendGkkel.

A csoportokat a Bands e Remove group opcidval térolhetjiik, ha azok folos-|
legessé valnak.

Példa:
Lassunk egy egyszer(i csoportositott listdt csoporitsszegekkel.

\-

Név Orszag Beosztas Osszeg
Kiss janos HUN  Bir6 1000
Nagy Karoly HUN Bir6 1000
Bir6k Osszesen: 2000
Varga Tamas HUN Edz6 1500
Pintér Ké&lman HUN Edz§ 1500
Edzgk Osszesei: 3000

Brian John - USA  Csapatvezetd 1000

Minddsszesen: 4850000

4.8.5.3. A csoport fejléce - Group Header Band

A megnyilé csoport fejléc sav a csoport bevezet§ adatait tartaimazhatja, ame-
lyekre kiilonosebb megkotés nincs. Ide célszer elhelyezmi a termelési adatok pél-
danal maradva a team koédjat, nevét illetve az efcletti csoportsdvba a termels-
egység kodjat, nevét, stb.

A savot nem kotelez6 hasznélni.

4.8.5.4. A csoport Osszegz8 sdv - Group Summary Band

Ez is opciondlis sdv. Ide altaldban a csoport summazd informaéciéi keriilnek, né-
ha a csoport azonosité adatdval egyiitt.

A summéz6 adatok kijelolésének menetét mér ismerjilkk. A helyes eredményhez
arra kell iigyelniink, hogy az Add field ¢ CALCULATED e .. ® Reset every
opcidnal a csoportra jellemz8 mez&t adjuk meg.
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4.8.6. Szdvegszerkesztés, grafika'

A képernySformatum tervezésénél ismertetett moédszerek itt is ugyantgy alkal-
mazhat6k. A Words és Go To meniipontok azonosan miikodnek, segitségiikkel a
sorok beszhirdsa, eltavolitasa, szovegek cseréje, szovegigazitas, betdtipusok kiva-
lasztasa, stb megoldhatd. Az ismert m6édon mdkodik a blokk kijelolés, athelye-
2¢s, masolds is. (F6, F7, F8)

(Lisd : KépernySformatumok - Szdovegek a képernyGn)

A Layout e Box és Layout e Line segitségével ugyanolyan médon rajzolhatunk
keretet, vonalat.(Lasd : KépernySformatumok - Grafika és szinek a képernydn)

Grafikarajzolast, blokkmiveleteket csak a sdvokon belill végezhetiink.

4.8.7. Adatok megjelenitése

A listaformatum tervezés elsGrend(i célja az adatok nyomtatdsban torténé meg-
jelenitése. Ez esetben a Shift-F2 az eredeti adat- vagy nézetfijlt jeleniti meg
a Data panelnél megismert BROWSE, EDIT forméikban. _

A nyomtatas és megjelenitést alapvetGen a Print meniipont kindlta lehet&ségek
vezérlik, de jelentSs szerepe van a sidvok megjelenitését szabalyoz6 (Bands me-
niipont) opcibéknak is.

A Print rolémeniije az alabbiak szerint fest:

Begin printing
Eject page now
View report on screen

Use print form {}
Save settings to print form

Destination
Control of printer
Output options
Page dimensions

Az els6 harom opcié nem a jellemz8k bedllitasara valo, errdl a Nydmtatds, meg-
jelenités bekezdésben esik sz6.

Use print form : Hasznédlhatunk egy korabban beéllitott kombinacioét a nyomta-
tasi jellemzG&kként.
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Save settings to print form : A most bedllitott nyomtatdsi paramétereket el-
menthetjitk kés6bbi felhasznilds céljabol.

Destination : A megnyil6 ablakban meghatarozhatjuk, hogy hova torténjen a ki-
irds (Write to). Ha az DOS féjlba torténik akkor megadhatjuk annak nevét
( Name of DOS file ), a nyomtaté fajtajat (Printer model) és megtilthatjuk,
hogy nyomtatds kozben a képerny6n is megjelenjenek az adatok
( Echo to screen NO ).

Output options : A bejelentkez6 ablakban meghatarozhatjuk, hogy a lista ha-
nyadik oldalatdl (Begin of page) hényadik oldaldig (End after page) keriiljon
kinyomtatdsra. Megadhat6é az els6 oldalszam (First page number) és a példany-
szam (Number of copies).

Page dimensions : A megnyil6 ablakban a laphossz (Lenght of page), az alap-
margd (Offset from left) és sorhizas (Line spacing) allithato.

4.8.7.1. A nyomtatd vezérlése

A Print e Control of printer opcidjaval a nyomtatét kezelhetjiik:

Text pitch DEFAULT
Quality print DEFAULT
New page BEFORE
Wait between pages NO

Advance page using FORMFEED
Starting control codes {}

Ending control codes {

Text pitch : A karakterszélesség, -slirdiség allithaté6 a sz6koz billentyd lenyoma-
séval.

Quality print : Az irdésmindség (levélminGségid iras, stb) allithat6.
New page : Bedllithaté a listit megel6z8, kovets lapemelés (sz6koz valtja).

Wait between pages : Leporelld vagy lapbehizé hidnydban a lap beftizéséhez
oldalankénti megszakitast kérhetiink.

Advance page using : A lapemelés normal, és sorokbdl szimitott moédjat valt-
hatjuk.
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Starting control codes : Kiilonleges nyomtatévezérld karaktereket kiildhetiink a
nyomtatds elStt a nyomtatéra, amikor olyan lehetSségeket akarunk hasznélni,
amelyre a nyomtatdé képes, de a nyomtatémeghajté6 (PRINTER DRIVER) nem.
Ehhez a nyomtatd kézikOnyvét ismerni kell.

Ending control codes : Célja azonos az el§z6 opci6éval, de a vezérlGkarakte-
reket a nyomtatds végén kiilldi. Rendszerint a nyomtaté eredeti &llapoténak
visszadllitasdra hasznélatos.

A vialaszthat6é értékek a szokoz billentyd ismételt leiitésével valthatdak.

4.8.7.2. Savok megjelenitésének vezérlése

A nyomtatds (megjelenités) egyik fontos kérdése, hogy a lista sdvjai hogyan, és
mikor jelenjenek meg a listdn. A Bands meniipont legtdbb opci6ja ennek vezér-
lésével foglalkozik.

Add a group band

Remove group

Modify group

Group intro on each page NO

Open all bands

Begin band on new page NO
Word wrap band NO
Text pitch for band DEFAULT
Quality print for band DEFAULT
Spacing of lines for band DEFAULT

Page heading in report intro YES

Az opcidkbdl az Add - , Remove - , Modify group és az Open all bands mar
ismert az el6z86 bekezdésekbdl, és nem a nyomtatds vezérlésével foglalkozik.

Az aldbbi opcidk mindig az aktudlis sdvra hatdrozzdk meg a megjelenités jellem-
z6it, tehat arra a sdvra, amelyikben a tervezés alatt éppen vagyunk. A lehetSsé-
geket a szdékdz billentylvel valtogathatjuk. A DEFAULT az alapértelmezést je-
lenti.

Begin band on new page : YES esetén az aktudlis sdvot nyomtatdskor mindig
i) lapon kezdi.
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Word wrap band : YES esetén az aktudlis sdvban azok a szavak, amelyek ép-
pen a sor végén elvdlasztasra keriilnének, G) sorba keriillnek, és jobbraigazitds
(Words e Position e Right) esetén a sorkiegyenlités is megtorténik.

Text pitch for band : Az aktudlis sdv karaktereinek szélességét, -stirdségét ha-
tarozhatjuk meg.

Quality print for band : Valtoztathatjuk az ifrasmingséget (normél, szépiras,
stb) az adott savban.

Spacing of lines for band : A soremelés viltoztathaté az alapértelemezés, 1,
2 és 3 soremelés kozott.

Page heading in report intro : NO esetén a lap fejléce nem jelenik meg a
lista elsé oldalén.

4.8.7.3. Nyomtatas, megjelenités

Ha bedllitottuk a megfeleld paramétereket, vagy ennek hidnydban megelégedtiink
az alapértelmezés szerinti nyomtatasi jellemzSkkel és lehetGségekkel, a
Print e Begin printing opci6jdval a nyomtatis elindithaté.

Ha a nyomtatast megel6zGen ) lap elejére akarunk 4llni, akkor ezt Begin printing
el6tt a Print e Eject page opcibval tehetjiik.

Ha a listit a nyomtatasi formatumban a képernySn akarjuk megjeleniteni, akkor
a Print e View report on screenm opci6t vilasszuk. A képerny6n torténd meg-
jelenitésnél nem kell meglep&8dniink, ha a 80 karakternél szélesebb lista egynél
tobb sorban jelenik meg, valamint az is természetes, hogy a betiitipusok jelen-
t6s része nem lathaté, csak azok, amelyeket az éppen aktudlis képernyS-meghaj-
t6 és grafikus kartya lehetdvé tesz.

4.8.8. Listaformatum elmentése késobbi haszndlatra

Az clkészitett listaformatumot kétféleképpen is elmenthetjiltk késGbbi hasznalat
cgljabol.

Véalaszthatjuk a Layout e Save this report opci6jai, de az Exit e Save chan-
ges... 1s ugyanezt eredményezi. A killonbség minddssze annyi, hogy az utébbival
visszatériilnk a Control Center-be, mig az el6bbi utdn folytathatjuk a forméatum
tervezését. Az elkészitett listaformatumot programjainkban és az interpreter alatt
a REPORT FORM utasitdssal hasznélhatjuk.

A listatervezés elmentése utdn harom fijl keletkezik:

A .frm kiterjesztésli a lista elkészitéséhez sziikséges informécidkat hordozza.
A .frg kiterjesztéssel a meghatarozasainknak megfelel§ forrasprogram jon létre.
A .fro a végrehajthaté targykddra leforditott .frg forrasprogram.
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4.9. Cimketervezés, -nyomtatas - Labels panel

A gyakorlati életben nemegyszer el6fordul az igény, hogy valamilyen dolgokon,
tirgyakon azoknak jellemz§ és azonositdé adatait fel kell tiintetniink. Gondoljunk
csak arra, hogy egy videdkolcsonzdben illik feicimkézni a kazettdkat, de minden-
ki taldlkozhatott mar azzal a problémaival is, amikor cgy formalevelet sok cim-
re kell elkiilldeni. Nem kis feladat ilyenkor a boritékok megcimzése.

Az ilyen jellegli problémakat sokféleképpen megoldhatjuk, akar tollal is felirhat-
juk a sziikséges informaci6kat, de hasznilhatunk nagyon bonyolult nyomdai tech-
nolégiat is, olyat, amilyet-a dobozos sorok dobozainak el§illitdsanal alkalmaz-
nak. Ezt altaldban a sorozatnagysig donmti el.

Cimkézésre a dBASE is kindl technnolbgidt: ez a cimketervez§ és -nyomtatd mo-
dul.

A modul gyakorlatilag az adat vagy nézetfajljaink kivalasztott adatait az &alta-
lunk meghatarozott sorrendben cimkeformatumban nyomtatja ki. (A cimkék nyom-
tatdsdra létezik kiilonleges, fin Ontapadds cimkeleporells, mésnéven "etikett".)

A cimkeformatum-készit§ és -nyomtatd nagyon hasonlit a listaformatum tervezd
és -nyomtatd modulhoz, ezért err8l csak sziikszavii ismertetést adunk, amely el-
s6sorban a kiilonbségekre szoritkozik.

A Labels panelbdl a tervez$ munkafelilletre belépni a Reports panellel teljesen
analog moédon lehet. (Lasd: Modify Layout, <create> opcidk). Itt is célszerd el-
dz6leg kijelolni a kivant adatféjlt.
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4.9.1. A cimketervezés munkafeliilete

A munkafeliilet elsGsorban abban tér el a tobbitsl, hogy annak kozepén egy cim-
ke korvonalait latjuk.

Layout Dimensions Fields Words ©Go To Print Exit 12:23:25 an

L--...-.v.lm mzn..v...o-?ﬂ]

4. 4bra

A meniirendszer szinte teljesen megegyezik a Reports panelével természetesen
azzal a kiillonbséggel, hogy a meniiclemekben report helyett label szerepel. A
Bands meniipont helyett egy ismeretlen pontot lathatunk, a Dimensions-t, amely
a cimkék méreteinek bedllitdsdra, és a cimkeelhelyezésre szolgal.
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4.9.2. A cimkeméret és elhelyezés beallitasa

Az alkalmazott cimkeleporellé (egyoszlopos, kétoszlopos, stb) szerkezetéhez és
cimkeméreteihez a nyomtatist a Dimensions meniipont segitségével allithatjuk

be.

Predefined Size 15/16 x 3 1/2 by 1
Width of label {35}
Height of label {5}
Indentation {0}
Lines between labels {1}
Spaces between label columns {0}
Columns of labels {1}

Predefined Size : Szabvany cimkeméretek vdlaszhat6ak a megnyilé ablakb6l. Ha
azonos méretet taldlunk az ablak tobb soradban is, akkor amellett az egy sorban
lév8 cimkék szama is feltiintetésre keriilt. A méretek collban értend8k, a szab-
vinyok nemzetkoziek, de érdemes Gket el6bb kiprobadlni a magyar cimkeleporel-
16khoz. ‘

Width of label : A cimke szélessége adhaté meg karakterben. Ennek megfele-
6en valtozik a képernyS6 kozepén 1év6 keret is. Legfeljebb 255 lehet.

Height of label : A cimke magassdga, azaz sorainak szdma allithat6.

Indentation : A sorban az els6 cimke bal éle és a leporell6 bal széle kozotti
tdivolsagot befolydsolja. A itt megadott érték 0Osszadodik a
Print e Page dimensions opciénil megadott alapmargé értékével. Legfeljebb 250
lghet. g

Lines between labels : Bedllithaté az egyméas ald kerill§ cimkék tavolsaga. Leg-
feliebb 16 sor lehet.

Spaces between label columns : Meghatirozhaté két egymas mellett 1év6 cim-
ke tavolsaga. Ez legfeljebb 120 lehet.

Columns of labels : Az egymas mellett (egy sorban) 1évé cimkék szamat hata-
rozza meg. Legfeljebb 15 lehet.
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4.9.3. A cimkére keriilé adatok kivalasztasa

Ha eldontottiik, hogy az adatfijl alapjan milyen adatokat akarunk megjeleniteni,
alljunk a kurzorral az adat kivint helyére a cimkén, és,az F10-re aktivalt me-
nii Fields e Add field opcidjat. A Reports panelnél megismert ablak jelenik
meg. (Ebb6] csak a Summary oszlop hidnyzik, mert cimkékre Osszegz8 adatokat
nem hatdrozhatunk meg.) A mezdk, szamitott adatok, koétott rendszeradatok
kivalasztasadval kapcsolatos teendGk teljesen azonosak a listatervezésnél is sziik-
ségesekkel. Ha meggondoltuk magunkat, és javitani vagy torolni akarjuk a kivé-
lasztott adatokat, akkor a Fields e Modify field illetve Fields e Remove fi-
eld opcidkat vélasszuk, ha a kivint mez8re 4lltunk a kurzorral.

Részletes informéacidkat lasd ott. (Listatervezés - Adatok kivédlasztasa)

4.9.4. Szovegek szerkesztése

A szovegek bevitele, szerkesztése a korabbi panelokndl leirtakkal azonos. Cim-
kékre grafikai elemeket, kereteket, vonalakat nem rajzolhatunk. A szdvegszerkesz-
tést segitd Words és Go To meniik kezelését, miikodését lasd a képernyStervezés
alfejezetben. (KépernySformatumok - Szovegek a képernydn)

4.9.5. Cimkék megjelenitése, nyomtatasa

A nyomtatdst vezérlS, és annak jellemzGit bedllité Print meniiponiot a listater-
vezéssel azonosan kell kezelni. Részletes informacidkat lasd a Listatervezés Adat-
megjelenités bekezdésében. (A report sz6 helyett a meniipontokban a labels sz
szerepel.)

Egyediil a Generate sample labels opci6 nem szerepel a listatervezés Print me-
niijében. Ez arra szolgil, hogy prébaként nyomtathassunk egy cimkét ha kétsé-
geink vannak afel6l, hogy tervezésiink megfelel a cimkeleporelld beosztésédnak,
vagy elképzelésiinknek.

4.9.6. Cimkeformatum elmentése késobbi hasznalatra

Az clkészitett cimkeformatumot kétféleképpen is elmenthetjitkk késGbbi hasznilat
céljabol:

Viélaszthatjuk a Layout e Save this label design opcidjat, de az Exit e Save
changes... is ugyanezt eredményezi. A killonbség mindossze annyi, hogy az utéb-

bival visszatériink a Control Center-be, mig az el6bbi utdn folytathatjuk a for-
matum tervezését.
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Az elkészitett listaformatumot programjainkban és az interpreter alatt a LABEL
FORM utasitdssal hasznalhatjuk.

A cimketervezés elmentések utdn hirom f4ajl keletkezik:
Az .l1bl kiterjesztésti a cimke elkészitéséhez sziikséges informéacidkat hordozza.
Az .lbg kiterjesztéssel a meghatdrozasainknak megfelel§ forrasprogram jon létre.

Az .lbo a végrehajthaté targykddra leforditott ./bg forrasprogram.

4.10. Az alkalmazas-generator - Applications panel

~

Az eddigiekben megismerkedhettiink az adatok kezelését, ezen beliil kiilonbdzd
formaban torténd megjelenitését tamogaté modulokkal. A szamit6gép céljainknak
megfelel§ alkalmazédsa sordn azonban igényeink valosziniilleg ebben nem meriilnek
ki. Sziikségiink lehet az igy megtervezett adataink feldolgozadsdéhoz szamos mas
eljdrasra is.

Az alkalmazdsgenerdtorral az eddig megismert eszkozoket fiizhetjilk egy felhasz-
néléi feleadatcsoportot (bérszdmfejtést, raktarnyilvantartast, stb) tdmogaté rend-
szerbe, ami gyakorlatilag az adatfeldolgozé eljarasok készitését és rendszerbe
kapcsolasat tamogatd tervezd rendszer. Bar a Control Center egyik (Applicati-
ons) paneljérél léphetiink be ide is, konyviinknek mégis kiilon fejezetében foglal-
kozunk vele.
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5. Az alkalmazas-generator

5.1. Bevezeteés

Az alkalmazis-generator az eddigi dBASE verzi6kban egyéltalin nem létezd, tel-
jesen G fejlesztés. Célja mar a nevébGl is kovetkezik: segitségével tetszGlegesen
bonyolult programrendszereket hozhatunk létre Ggy, hogy ekdzben alig kell dBA-
SE IV utasitast leirnunk. Azonban ez ne tévesszen meg senkit. Nem csodaszer-
r6l van sz6, amely gondolatainkat kitaldlva sorozatban gyartja a jobbnél-jobb
rendszereket.

5.1.1; Mi az alkalmazas ?

A Control Center fejezetben szdmos olyan eszkozzel megismerkedhettiink, amely
adataink kezelését, bizonyos mértékd feldolgozisat lehet6vé tette. A szAmitdgép
céljainknak megfeleld alkalmazisa sordn azonban igényeink val6sziniilleg ebben
nem meriilnek ki. Tobb ok miatt sem lehet igy:

® Gyakran el6fordul, hogy olyan felhasznil6 akarja hasznilni ezeket a lehe-
t6ségeket, aki nem akarja megismerni a dBASE IV m(kodését, lehet&ségeit. Ot
csak az érdekli, hogyha leill a szamitégép elé, akkor annak segitségével kiillono-
sebb szdmit6gépes ismeretek nélkill végezhesse munkéjat. Erre az eddig megis-
mert médszerek, lehetségek nem elegendéek.

@ A megismert modulok széles és rugalmas eszkbztdrat kinidlnak a leggyak-
rabban el6fordulé adatkezelési feladatokhoz, de nem nydjtanak arra lehetGséget,
hogy egy ezeket munkank egy j6l koriilhatarolhaté feladatcsoportjdnak tdmoga-
tdsara egybekapcsoljuk. Az ilyen feladatcsoportok altaldban sok feladatrészbdgl all-
nak, amelyeknek kapcsolata, Osszefiiggései elre meghatarozhatbéak, és mindig
ugyanazok. Gondoljunk csak egy raktdrosra, akinek feladataiban 4lland6an ismét-
16dik a

— cikkek beérkezése,

— elhelyezése a téarol6helyeken,

— cikkek el6keresése a taroléhclyckrol,

— a cikkek kiadésa,

— leltér,

— rovancs,

— vélaszadids a "hany herkentyfi van éppen?" kérdésekre,
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Szinte mindegyik feladatot megoldhatjuk az ismert modulok segitségével, de ez
lathat6an egységes egészbe, rendszerbe kapcsolt adatkezelést kivan, amelyre a
dBASE A4ltaldnositott eszkdzei dnmagukban nem adnak megoldast.

Az alkalmazds fogalma

Egy-egy feladatcsoport szamitdégépes tdmogatasdra Osszedllitott, rendszerként mf-
kod6 dBASE IV utasitdsokat és modulokat nevezzilk dBASE alkalmazasnak.

A hétkoznapi beszéd sordn gyakran felcseréljiik az "alkalmazas" és a "program'
szavakat, ezért most pontositjuk jelentésitket. A program valamely programnyel-
ven (esetilnkben ez a dBASE IV) megirt utasitisok Osszessége, amely valamilyen
meghatarozott feladatot hajt végre. Meghatdrozasunkat igy tovabb pontosithatjuk:
Alkalmazisnak 4ltaldban a programokbdl felépitett rendszert nevezziik, amely tobb,
egymast6l killonbozé, de a felhaszndlé szempontjdb6l osszefiiggé feladatot old
meg.

Az alkalmazis bonyolultsdga mindig a felhaszndl6i igényektSl, a céltdl fiigg.

5.1.2. Az alkalmazas komponensei

Az adatfeldolgoz6 alkalmazéisok kiillonboz§ tipusti komponensek szerves egyiitte-
sébdl allnak. Ilyen komponenstipusok: a fijlok, a meniirendszer, az interaktiv adat-
bevitel, a kotegelt feldolgozbeljarasok. Természetesen egy-egy tipusbdl tobb konk-
rét el<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>