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Eloszo

Kilenc évvel ezelbtt, 1994 oktéberében Tim Breners-Lee, a web feltaldldja, 1étrehozta
a W3C konzorciumot (World Wide Web Consortium, www.w3.0rg). Azdta a
webhelyek (web site) a kezdeti statikus HTML lapok gylijteményétd] egy hossza és
eredményes fejlddés soran eljutottak a napjainkban ismert webes alkalmazédsokhoz.

Manapsdg egy webhelyt6l joggal elvarjuk, hogy dinamikus és adatvezérelt (data
driven) webalkalmazas alakjaban jelenitse meg a felkinalt informaciét a bongészonk-
ben. Ilyen példaul az Amazon.com (www.amazon.com) vagy az eBay.com
(www.ebay.com) és szamtalan mds webhely is. Megszoktuk, hogy a webalkalma-
zasokkal valosagos parbeszédet folytathatunk. Ha egyelére a webszerveren futé al-
kalmazdsok nem rendelkeznek még a hagyomanyos lokélis alkalmazasok Osszes tulaj-
donsagaval, a fejlesztésiikre rendelkezésre all6 technoldgia egyre t6bb lehet(séget
biztosit a fejlesztonek, hogy a két alkalmazastipus kozotti kiillonbséget minimalisra
csokkentse.

A webalkalmazisok fejlesztésére tobb technolégia 4ll rendelkezésiinkre. Ez a konyv a
Microsoft Active Server Pages (ASP) technolégidval foglalkozik, pontosabban az ASP
3.0 verzidjaval. A konyv bevezeti az olvasét az ASP 3.0 webtechnologidba és végig-
vezeti ennek a technolégianak a fobb fejezetein. A kdnyv elolvasasa utdn a kedves
Olvasoé képes lesz bonyolultabb ASP alkalmazésokat is fejleszteni.

Az elsé fejezetben az Olvaso megismerkedik az ASP technolégia keletkezésével, fela-
dataival és a vdzlatos felépitésével. Ugyanitt arrdl is értesiil, hogy mire van sziiksége
egy ASP alkalmazas fejlesztésére és megismerkedik a legelsé egyszerii ASP alkalma-
zassal. -

ASP alkalmazdsokat tobb szkriptnyelven lehet fejleszteni. A legelterjedtebbek ezek
koziil a VBScript és a JScript, kettdjiik koziil pedig az elsd. Ezért, a konyvben a pél-
ddkat a VBScrip nyelv segitségével mutatom be. Feltételezem, hogy a konyv olvasdja
ismeri legalabb egyikét ezeknek a nyelveknek.

A misodik fejezettel elkezdem az ASP technolégia rendszeres leirasit. Ebben a feje-
zetben az ASP belsé objektumait és ezek tulajdonsdgait és metodusait ismerhetjitk
meg.

A harmadik fejezet a Scripting objektumokkal foglakozik, melyek az alapvet6 allo-
manymiiveleteket teszik lehetvé. .

A hagyomdnyos lokélis Windows alkalmazasok fejlesztésében fontos szerepet jétszd—
nak azok a kédrészletek, amelyek 4ltalanos feladatokat oldanak meg és amelyeket is-
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mételten, tobb programba is felhasznilhatunk: az dgynevezett COM komponensek.
Ezek szerepét az ASP technoldgidban az ASP komponensek jatsszak.

A negyedik fejezet az MS ASP komponensekkel foglakozik. Tébbek kozott, itt meg-
ismerkediink a lapok k&zotti navigaciot, a webhirdetést és az email iizenetek elkiildé-
sét megkonnyité komponensekkel. '

Sok ASP komponenst irtak és irnak még mindig a legkiilonb6z6bb webes feladatok
megoldadsara. Nyugodtan allithatjuk, hogy gyartdsukkal egy egész Gj szoftverszolgil-
tatas foglalkozik. Mindennek ellenére legaldbb hirom okunk van arra, hogy tudjuk,
miként allithat6 elé egy ASP komponens. Legeloszor is, kdnnyen eléfordulhat, hogy
egy nagyon specidlis komponensre van sziikségiink, amit a kindlat nem tartalmaz és
azt sajat magunknak kell kifejleszteniink. Mdasodszor, kisebb komponensek esetében
olcsobb, ha sajat magunk irjuk meg, mint hogy ha megvennénk. Harmadszor pedig, ha
a komponensek el64llitasa ilyen j6 iizlet, akkor tényleg érdemes tudni, hogy kell ASP
komponenseket megirni. Az 6tddik fejezet az ASP komponensekkel foglalkozik.

Az ASP technoldgia t6bb rétegbdl vagy programozasi interfészbdl all. A kényv kor-
latozott terjedelme nem teszi lehetévé, hogy a sziik értelemben vett ASP-n kiviil, azaz
az alaprétegen kiviil, mas ASP &sszetevikkel is foglalkozzunk. Ezért, ebben a konyv-
ben nem esik sz6 példaul az ADO-161 (ActiveX Data Objects) vagy az XML-rol
(Extensible Markup Language). Mivelhogy aligha lehet egy komolyabb ASP alkalma-
zast adatbazis nélkiil elképzelni, az utolsé fejezet egy olyan alkalmazas részletes leira-
sat tartalmazza, melynek adatallomanyat egy adatbazis ellen6rzi. Az alkalmazas meg-
értéséhez az Olvasdnak ismerni kell az adatbazis-kezelés alapjait.

A konyv tobb mint 100 példaalkalmazéssal szemlélteti a bemutatott anyagot. A
webhelyemen (http://www.hatvany-online.net/aspclassic) a kedves Olvasé a szemlél-
tetd anyagot ugy VBScrip, mint JScript valtozatban online kiprébdlhatja, illetve a tel-
jes forrdskédot, amelyet az asp30.zip dllomdnyba tomoritettem, letoltheti.

A kényv keletkezése folyaman a szemléltetd példakat elkészitésiik utan folyamatosan
tettem fel a webhelyemre. Sok ldtogatomtdl értékes megjegyzéseket €s észrevételeket
kaptam. Nekik, Fejes Baldzsnak (MCP, MCSD) a konyv lektoranak, Benkd
Tibornének, aki a kéziratot az irodalmi nyelvhez .igazitotta, valamint mindazoknak,
akik valamilyen formédban hozzajarultak a konyv megjelenéséhez, eziton fejezem ki
halds koszonetemet. :

Dr. Hatvany Béla Csaba
(csaba@hatvany-online.net)

2003. oktdber 16.
Kuchen, Németorszag



1. Ismerkedés az ASP technologidval

1.1 A HTML-t6l az ASP-ig - a webszerverek harom genericioja

Alighogy az els6 webszerverek mitkodésbe léptek, maris nyilvanvaléva vali, hogy a
statikus weblapok nem felelnek meg a felhasznalok igényeinek. Grafikus elemek fel-
haszndldasdval ugyan nagyon vonzové lehetett tenni egy weblapot, a Netscape altal be-
vezetett kliensoldali JavaScript segitségével pedig egy kevés dinamikit is be lehetett
vinni a lapokba, a legnagyobb hidnyossdgot azonban, név szerint az informacié kiza-
rélagos egyiranyu kozlekedését a szervertdl a kliens felé, az elsé szerverek nem voltak
képesek athidalni.

1.1.1 CGI: a webszerverek els6 generacioja ,
Ezért, meg az elsd szervergenerdcidban, a fejlesztdk nagy hangsilyt helyeztek az in-
forméciéaramlés javitdséra: 1étrejott a Common Gateway Interface (CGI). Egy csat-
lakoz¢é feliiletrdl vagy interfészrdl van sz, mely megengedi, hogy céliranyzottan szer-
veroldali programokat futtassunk. Legtobbszor kisebb C-programokrél vagy Perl-
szkriptekrdl van sz, melyek a szerver cgi-bin mappdjdban taldlhaték. A programokat
a webszerver hivja meg és interakcidja ezekke] a programokkal az stdm!stdout inter-
fészen keresztiil jon létre. -

Az elségene;"éciés webszerverek felépitését az 1.1. dbrdn ldthatjuk.

~—Els6 generacids szerver—

internel

Kliens

e _— Intranet

Adat-
bazis

1.1. dbra Elsé generdcios webszerver
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A CGI elénye els6sorban abban allt, hogy minden program sajat folyamatban futott. A
webszerver miikddését nem befolyasolta az, hogy az egyik vagy a masik CGI-program
hibat generalt vagy éppenséggel megszakadt. Ezenkiviil a CGI-programok konnyen
hordozhat6k (porting) mas platformokra, hiszen az webszerverrel toérténd kommuni-
kacié az stdin/stdout interfészen keresztiil torténik, ez viszont platformfiiggetlen.

A CGI interfész nagy hatranya a hatalmas er6forrasétvagya. Mivelhogy minden prog-
ram sajat folyamataban fut, ahdnyszor egy €s ugyanaz a program elindul, ugyanannyi-
szor indit a rendszer egy 4j folyamatot. Kevésbé latogatott weblapok esetében a szer-
ver valahogy még megbirkézik a feladattal, gyakran latogatott weblapok viszont
teljesen lebénithatjdk a webszervert.

A legelsé weblapok egyetemek és kutatékdzpontok szerverein kaptak helyet. Nemso-
kara azonban elkezdték, el6sz6r félénken, majd minél hatarozottabban diadalatjukat a
villalatok meghdditdsara. Egyre tobb vallalat, ezeken beliil leginkdbb a marketing-
osztalyok, lattak itt 0j lehetoségeket. Kevés idon beliil a weblapok elsoprd tobbsége
vallalati megrendelésre késziilt. A kliensoldalon végrehajtott JavaScript vagy
VBScript adta lehetéségek tavolrdl sem elégitették ki az 1) felhasznaldk igényeit. Hi-
anyzott az iizleti vilagnak oly rendkiviil fontos tényez6: a biztonsagos kétiranya adat-
kdzvetités.

1.1.2 ISAPI/NSAPI: a webszerverek masodik generacidja

Hogy az (j megrendel6k igényeinek meg tudjanak felelni Microsoft, és vele majdnem
egy idOben, Netscape elkészitettek sajat webszerveriik részére egy Uj interfészt.
Microsoft eldallt az Internet Server Application Programming Interface (ISAPI),
Netscape pedig a Netscape Server Application Programming Interface (NSAPI)
csatlakozo felillettel. Az ISAPI/NSAPI interfészek lehetové teszik, hogy a kliens altal
legel6szor igényelt program sajat folyamatban induljon, majd miutan a szerver egy
programot elinditott, a program addig marad a szerver memdridjiban, ameddig a szer-
vert le nem allitjaAk. Ez azt jelenti, hogy egy program csak egyszer fut egy
ISAPI/NSAPI szerveren és ugyanaz a program sok lekérdezést tud megvalaszolni. Ez-
zel a webszerverek megterhelése lenyegesen csOkkent, teljesumenyuk pedig tobbszo-
résre nott.

A méasodik generdciés webszerverek felépitésének vazat az 1.2. dbrdn lathatjuk.

Az ISAPI/NSAPI rutinokat igénybevevd programok barmilyen programozasi nyelven
irhatok, mely képes a szerveren végrehajthaté bindris kédot eldallitani. Ilyen progra-
mozdsi nyelv példdul a C++, a Java vagy a Delphi. Ezzel lényegesen megnétt a
webalkalmazasok fejlesztésének lehetosege ¢s ez rovid idon beliil szemmel lathatoan
megmutatta hatdsat.
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~Masocdik generaciés szerver—,

Intermnet
Kliens

Intrainet

1.2. dbra Mdsodik generdcios webszerver :

1.1.3 ASP: a webszerverek harmadik generacidja

Mar az elsd két generacids webszerverek is képesek voltak arra, hogy a kliens kér6-
tizeneteit kelloképpen feldolgozzak, elemezzék és megvélaszoljak. A kliens altal ki-
toltott Grlap adatait a kliens bongészdje elkiildi a webszervernek. A szerver a kapott
adatokat tovabbkiildi egy CGI programnak vagy ISAPI/NSAPI rutinnak, amely kiér-
tékeli az adatokat. A kapott értékektdl fliggben a CGI program vagy az ISAPI/NSAPI
rutin akdr egy egész HTML lapot is elkészithet és ez a szervernek kiildi. A szerver
azonnal tovabbitja a lapot a kliensnek.

A HTML alkalmazdsok bonyolultsdgdval egyiitt az alkalmazott CGI programok és
ISAPI/NSAPI rutinok komplexitasa is n6t. Nagyon nehéz volt kliensadatokat hatéko-
nyan €s biztonsagosan tobb weblapon keresztiil szallitani. Kialakitott alkalmazdsokon
csekély mddositasok is hatalmas munkaerd bevetését kovetelték. A gondot az okozta,
hogy a HTML lapok és a veliik egyiittmikddd CGI programok vagy ISAPI/NSAPI
rutinok kozott nem volt egy szerves kapcsolat, két kiilondllé vildgot képviseltek
nagyon komplikalt kommunikiciés csatorndval. Uj megolddst kellett keresni.
Microsoft vdlasza erre a kihivasra az ASP volt. -

Az ASP (Active Server Pages) j lehetoségeket kindl a webszervereknek. Az ASP
nem egy programozdsi nyelv, de felhaszna! szkriptnyelveket: a VBScript €s a JScript
szkriptnyelveket. Az ASP nem egy program, de felhasznél elére gyartott bindris ké-
dot: a komponensek dinamikusan kapesolt konyvtarait (dynamic linked library) vagy a
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DLL-eket. Akkor tulajdonképpen mi is az ASP? Az ASP egy technoldgia, mely lehe-
toévé teszi dinamikus és interaktiv weblapokbdl 4116 webalkalmazasok el6allitasat.

Az ASP, HTML kéd interpretidldsa mellett, médot nydjt arra, hogy tgynevezett ASP
objektumokat hozzunk létre, melyek segitségével szerveroldalon a legkiilonb6z6bb
feladatokat is elvégezhetjiik, mieldtt egy iy HTML lapot létrehozunk és a szerver koz-
vetitésével a kliensnek elkiildjik. Ez a technoldgia fontos eldénydkkel rendelkezik a
hagyomanyos szerverekkel szemben. |

Legel&szor, vegyiik észre, hogy a szerveroldali szkriptek nem fiiggnek a kliens plat-
formjatol. A szervert6l visszakiildstt informacié "sima" HTML kéd vagy ennek ké-
s6bbi szarmazékai, igy barmelyik bongészd értelmezheti.

A maésodik fontos djdonsag, amivel az APS jelentkezik abban all, hogy egy sor
eloregyartott vagy belsé objektummal rendelkezik ugyanannyi feladat megoldédsara.
gy példdul az ASP olyan objektumokkal rendelkezik, melyek megkonnyitik a kliens
adatainak lekérdezését, illetve a szerver vilaszénak elkiildését, lehetévé teszik meg-
hatarozott szinti valtozok tarolasat és kezelését €s sok mas fontos szerveroldali akti-
vitast. Az ASP belsé objektumaival a kdvetkez6 fejezetben fogunk megismerkedni.

A harmadik lényeges njitas az ASP képessége kiilsé objektumokkal kommunikalni.
Ezeket a kiilsé objektumokat nevezziik ASP komponenseknek Az ASP komponen-
sekkel az 5. fejezetben foglalkozunk.

Az 1.3. dbra bemutatja az ASP szerverek felépitését.

Harmadik generacios
SZETVer

i Internet

infranet

bazis ; ' Kiiens

1.3. abra Harmadik generdcios szerver
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Mint latjuk, az ASP szerver az ISAPI/NSAPI rutinokat is haszndlja, hogy kapcsolatot
teremtsen az webszolgdltatdsokat nyijté IIS-sel (Internet Information Services), a
tulajdonképpeni webszerverrel. A kovetkezd szakaszban kodzelebbrdl mengzsga[Juk
az Internet Information Services (IIS) webszervert.

1.2 Az IIS és a webalkalmazasok

Azért, hogy ASP alkalmazasokat eléallitsunk, ellendrizziik és végiil kdzretegyiik, tébb
Windows komponensre van sziikségiink.

Legeldszor is rendelkezniink kell egy bongészdovel. A Windows 2000 vagy XP opera-
ci6s rendszerrel elldtott gépeken az Internet Exporer 5.0 vagy késébbi be van épitve
a rendszerbe. En a 6.0 verziét hasznilom pillanatnyilag, de ez a kiilonbség nem
mérvado.

Idedlis esetben egy webszerverre Windows 2000 Server opericiés rendszerrel és egy
kliensgépre Windows 2000 Professional vagy XP Professional opericids rendszerrel
van szitkségiink. A szerver- és a kliensgép természetesen egyazon halézatban kell le-
gyen €s legalabb webadminisztratori jogokkal kell rendelkezniink a webszerveren.
Iiyen esetben az ASP alkalmazdsok a Windows 2000/XP Professional gépen késziil-
nek és a webszerverre lesznek atiiltetve. Ilyen koriilmények azonban ritkdn adottak és
a kényvben bemutatott agyag elsajatitasara, valamint peldaanyaganak megtekintésére
nem szitkséges.

Tanulmanyi célokra elegendd, ha egy Windows 2000/XP Professional géppel rendel-
keziink, de feltétleniil legyiink adminisztrdtori jogokkal- felruhdzva. A tovdbbiakban
ezt adottnak fogom tekinteni, és ebbdl indulok ki. Ez azt jelenti, hogy a gépiink egy-
szerre lesz webszerver és kliens is. Nézziik meg, hogy kell berendezni gépiinket, hogy
ASP webprogramokat el6éllithassunk!

1.2.1 Az Internet Information Services telepitése és bedllitdsa

Az Internet Information Services 35.x (IIS) a Windows 2000 Professional
webszerver szoftvere. Ha nincs a gépiinkre telepitve, akkor ez legyen az elsé gondunk.
Ugyanis az IS telepitésével az ASP 3.0 is a gépiinkre lesz telepitve.

A Start|Settings|Control Panel meniiparanccsal nyissuk ki a Control Panel ablakot
€s kattintsunk az Add/Remove Programs parancsikonra. A megjelen ablak bal ol-
dali meniisdvjidban kattintsunk az Add/Remove Windows Components meniipa-
rancsra, hogy elinditsuk a Windows Components Wizard vardzslét. A vardzslo abla-
kdban a Windows komponensekb6l allé listat latunk. Minden bejegyzés elbtt egy
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jelolénégyzet (check box) van. Ha a jel6lonégyzet ki van pipalva”, akkor a kompo-
nens mar a gépiinkon van, ellenkez6 esetben a jelolonégyzet iires.

Ha az IIS még nincs a gépiinkre telepitve, ,,pipaljuk ki’ a megfeleld jelolénégyzetet és
kattintsunk a Details... parancsgombra, hogy kivélasszuk az IIS komponenseit (lasd az
1.4. dbrat).

Windows Components Syl
You can add or remove components of Windows XP. {1

ponerit
] &P Indexing Service
(2 43 Intemet Explorer

¥ E21Management and Monitoring Tools
B s Messane Quening

. Stbgomponerts of Intemet Infsimation Services (IS
{4 € Common Files

| 4 Documentation

bl r,@ File Transfer Protocol (FTP) Service

1 @ FrontPage 2000 Server Extensions

14 &) Intemet information Services Shap-in

1.5. ébra Az IIS komponensei



- ISMERKEDES AZ ASP TECHNOLOGIAVAL

Az IIS komponenseit felsorol6 listaban ,,pipdljunk ki” minden komponenst (ldsd az
1.5. abrat) és az OK parancsgombbal térjiink vissza az ¢lébbi ablakra, ahol a Next>
parancsgomb megnyomasdval elindithatjuk az IIS telepitését. A telepités folyaman
sziikségiink lesz a Windows 2000 Professional, illetve a Windows XP Professional

CD lemezére.
Nézziik meg, mi keriilt a gépiinkre?

Az IIS telepitésével 4 mappak jottek 1étre. Az IIS a \winnt\system32\inetsrv
mappaba keriilt és létrejott az \InetPub mappa tobb almappival. Az
\TnetPub\AdminScripts mappa egy par VBScript szkriptet tartalmaz, amit a
webszerver kezelésére hasznalhatunk fel, mint példaul a kiillonféle szolgaltatdsok elin-
ditis4ra, sziineteltetésére vagy megéllitdsdra.. Az \InetPub\Scripts mappa
fires és arra szolgal, hogy ide helyezzilk el sajit szkriptjeinket. Az
\InetPub\iissamples\home mappa ASP példalapokat tartalmaz, mig az
\InetPub\iissamples\sdk VBScript és JScript szkriptekkel szemlélteti az ASP
nydjtotta egyes lehet6séget. Az \InetPub\webpub mappa is iires. Ide keriiliek a
Publish vardzsléval publikalt weblapok. Végiil a telepitett szolgédltatdsoktdl fiiggden,
tobb root végzddésii mappat latunk: \InetPub\ftproot, \InetPub\mailroot,
\InetPub\nntproot és \InetPub\wwwroot. Ezek a mappak a megfeleld szolgal-
tatdsok (sorrendben az FTP, az Email, az News €s a Web szolgdltatisok) alapértelme-
zett mappdi. Minket az \InetPub\wwwroot mappa érdekel most. Ez a mappa a
webszerveriink 4ltal létrehozott webhely torzsmappdja. Rendeltetése szerint a
webalkalmazasokat meghatdrozé alapmappdkat kellene tartalmaznia, amelyekrdél ha-
marosan szd esik. A gyakorlatban viszont kihasznaljuk az IIS-nek azt a képességét,
hogy barmelyik mappaban elhelyezett webalkalmazast felismer és nem fogjuk feltét-
lentil az alapmappékat az \ Inet Pub\wwwroot mappaba elhelyezni.

Természetesen egy modern operacids rendszertdl elvarhatjuk, hogy a kinalt szolgalta-
tisokkal egyiitt, kényelmes felhasznaléi feliiletet is rendelkezésiinkre bocsdsson. igy
van ez az [1S-nél is. A Windows 2000/XP Professional a Microsoft Management
Console (MMQC) alkalmazist kindlja a szolgéltatdsok kezelésére. Az IIS elérésére le-
galabb kétféleképpen juthatunk el az MMC-hez, vagy a konzolhoz.

Ha Windows 2000 Server-rel dolgozunk, induljunk el a Start meniib6l, valasszuk ki
az Administrative Tools meniiparancsot, majd az Internet Services Manager (ISM)
meniiparancsot! Ha Windows 2000 Professional-lal dolgozunk, a Start meniin, a
Control Panel meniiparancson és az Administrative Tools parancsikonon keresztiil
eljutunk az Internet Services Manager (ISM) parancsikonjihoz. A menedzser-ablak-
ban lithatjuk az Internet Information Services (IIS) ablakit. Az Internet Services
Manager parancsikont sokszor fogjuk hasznalni, ezért tanacsos a képernydre méasolni.
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Egy masik lehetoség, hogy az IIS-hez eljussunk egy kis kitérével jar, de talan még
tébbet is nytdjt. Az ISM a Microsoft Managment Console-ban (MMC) fut, amit a
Start menii Run meniiparancsidval mmc beaddssal is indithatunk. A megjelent kon-
zolablak Console meniijében vélasszuk ki az Add/Remove Snap-In meniiparancsot.
Az ezutan megjelend parbeszédablakon kattintsunk az Add parancsgombra és a ko-
vetkezd ablak listajabdl valasszuk ki az Internet Information Services bejegyzést.
Kattintsuk az utolsé ablak Add, majd a Close parancsgombjara. Az Add/Remove
Snap-In cimii ablakon nyomjuk meg az OK parancsgombot. Ezzel elkészitettitk az
MMC konzolt az IIS kezelésére. Allitsuk be az ablakot tetszés szerint és vilasszuk ki a
Console menii Save As... meniiparancsit. Mentsiik a konzolt az elvégzett beéllitasok-
kal az TIS.mmc allomanyba a képernyére. Innen barmikor kénnyen meghivhatjuk, ha
az allomany ikonjara kétszer rakattintunk.

Most nyissuk ki az IIS ablakdt az Internet Services Manager vagy az IIS.mmc pa-
rancsikonnal, amit a képerny6re helyeztiink. Az IIS ablaknak hasoniénak kell lenni az
1.6. 4dbrédn lathaté ablakhoz.

~ B
etiwindowsihelplishelp
C:AProgram Files\Commaon Fil
C:AWINDOWS\web\printers
C:\Program Files\Microsoft Vis: {3}
@aspdassic C\MyProjectsiASPClassiciasy
@mysite CAMyProjectsimysite :
8.asp30 C:\CodeSamples\ASPClassic

Printers
QuickStart
aspclassic
& mysite

asp30 gaspdntn& Ci\CodeSamples\ASP.NET
%56 aspdotnet aib AlliancelUl C:5.MvP:ojectst#MAﬂ]anceUI(::
&b AllianceU T {8 allianceulys C:\MyProjects\AA\AlianceUTL .
3 AlianceUvB ‘ _é@ASPhET C:iCodeSamples\ASP.NET| B -

2t ASPNET i f@private C:\MyProjects\private j
private T @membersarea C:\MyProjectsimembersarea ..
{8 membersarea .. |E@ CrystalReportwebFormyiewerz  C:\Program FilesiMicrosoft Vie -
CrystalReportWebFormViewer2 - - & @RSPNETSBS_CS C:\CodeSamples\ASP.NET}_B

ASPMETSBS,_CS
ASPNETSBS

&3 ASPNETSBES C:\CodeSamples\ASP.NET,

1.6. dbra Az I1S ablaka az MMC konzolban

Az IIS ablak hasonlit a Windows Intéz6hoz (Windows Explorer). Az ablak bal részén
egy fanézetet (tree view) latunk. Legfeliil az IIS van, alatta a szerver, melynek neve
ebben az esetben *home, és alatta a kiillonféle szolgaltatdsok: az alapértelmezett FTP-
hely (Default FTP Site), az alapértelmezett webhely (Default Web Site) és az alapér-
telmezett virtudlis SMTP szerver (Default Virtual SMTP Server) és (ha szervergépen
dolgozunk) az alapértelmezett virtualis NNTP szerver (Default Virtual NNTP Server).
Minket most az alapértelmezett webhely érdekel.

10
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g 1 & @‘ 4

- § BOLYAI {local computer)
= B3 Web Sites

@ default.htm.

a4 Printers
& QuickStart
W aspclassic

& % membersarea o
g-{Eg) CrystaReportwebFo: =
i ASPNETSBS_CS 3

1.7. dbra Az IISHelp webalkalmazds az IIS ablakban :

Az alapértelmezett webhely alatt tobb mappdhoz hasonlé ikont, glébusszal vagy gl6-
busz nélkiil, és tobb nyitott dobozban levé glébuszt abrazold ikont latunk. A mappékat
glébusszal dbrdzold ikonok virtudlis mappdknak felelnek meg, a dobozt dbrdzolo iko-
nok virtudlis alkalmazésokat jelenteket, mig glébusz nélkiili mappédk k6z6nséges map-
pakat jelképeznek. Ezeket a fogalmakat nemsokéara tisztazni fogjuk. Egyelére néziink
egy kicsit koriil a webhelyiinkon!

Az TIS ablakban kattintsunk az IISHelp ikonra és nézziik meg az ablak jobboldaldn
felsorolt elemeket (1.7. dbra)! Az ablak baloldaldn az IISHelp alatt csak mappékat 1a-
tunk, az ablak jobboldala a kijel5lt mappék tartalmét is megmutatja, éppen Ggy, mint a
Windows Intéz0. Most kattintsunk az egér jobb gombjaval az IISHelp ikonra és a
megjelend kdrnyezetmeniibdl (context menu) valasszuk ki az Open in Browser me-
niiparancsot.

Ezzel az IISHelp webalkalmazas kezddlapja megjelenik a béngészében (1.8. dbra). Ez
a webalkalmazds nem mas, mint az IIS stigdja és sok mindenben segitségiinkre lehet.

Most azonban a megjelenitett lap cime érdekel minket:

http://localhost/IISHelp/iis/misc/default.asp.

44
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1.8. dbra Az IISHelp webalkalmazds a bongészoben

LegelOszor az tinik fel, hogy az IIS ablakban az IISHelp webalkalmazisndl a
default.htm lap volt megadva, most viszont a default.asp lap van a cimben
feltiintetve. Ha a bongészObe a http://localhost/IISHelp/default . htm lapot
kérjiik, az eredmény ugyanaz. Préobdljuk az eredeti default.htm dllomédnyt megjele-
niteni, vagy legaldbb a forraskédjat megtekinteni.

Ezért kattintsunk még egyszer az egér jobb gombjdval az ISSHelp ikonra és e kornye-
zetmeniibdl valasszuk ki ezittal a Properties meniiparancsot. A megjelend parbeszéd-
ablak Virtual Directory lapjin a Local Path cimke alatt (1.9.4bra) megtaldljuk az
allomany elérési ujat: \winnt\help\iishelp. Nézziikk meg ennek a mappdnak a
tartalmat! A mappdban ténylegesen megtaldljuk az ismert almappdkat és a keresett
default.htm 4dllomdnyt. Kattintsunk most kétszer erre az allomanyra, hogy megje-
lenitsiik a bongészénkben! Ahelyett, hogy megmutatnd nekiink a HTML lapot a bon-
gészd a \winnt\Help\iisHelp\iis\misc\default.asp dlloményt akarja letol-
teni. Ha a bongész6tél a \winnt\Help\iisHelp\default. htm lapot kérjik, az
eredmény nem véltozik. Mi lehet ennek a magyardzata?

12
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Vitual Diectory | p mems:]! Diectory Secuity > Heade
When connecting lo this resource, the content should come from:
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1.9. abra Az IISHelp virtudlis alkalmazds tulajdonsdgai

Ne toltsiik le az dllominyt, hanem nézziik meg a default htm 4dlloméany forris-
kodjat:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
</TITLE>
<META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="0; URL=iis/misc/default. asp">
</HEAD>
<BODY>
</BODY>
</HTML>

Most médr vildgos, hogy a default.htm dllomdny nem jelenit meg semmit, csupdn a
mdr ismert \winnt\Help\iisHelp\iis \misc\default.asp allomanyra atira-
nyitja a bongészbénket. Ezt az élioményt az .asp kiterjeszt€se miatt a bongész6 nem
ismeri fel és felajanlja a letoltését. Az .asp kiterjesztésii 4llomany nem egy HTML
dllomany, hanem egy ASP dllomany és a béngészé nem tudja értelmezni.

Miért lattuk azonban az alkalmazast legeldszor a bongész6ben és miért nem a masodik
probaltkozaskor? A két eset kzott egy lényeges kiilonbség 41l fenn.

Amikor a bdngészével a http://localhost/IISHelp/default.htm lapot. kér-
tiik, akkor a kérést az 1IS-nek, a webszervernek intéztiik. A webszerver megtaldlta a
kért lapot, értelmezte, felismerte az 4tirdnyitdst, megtaldlta az 4tirdnyitds céllapjat, a
http://localhost/IISHelp/iis/misc/default. asp lapot felismerte, hogy

13
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egy ASP lapr6l van szd és tovébbitotta ezt az ASP lapot az ASP-nek. Az ASP végig-
olvasta a lapot, elvégezte a taldlt utasitdsokat, majd ezek alapjdn létrehozott egy
HTML lapot a meméridban, amit visszakiildott a bongészénknek. Végiil a bongészd a
szervertdl kapott ,,sima” HTML kédot megjelenitette.

A madsodik alkalomkor, amikor a \winnt\Help\iisHelp\default.htm illoményt
akartuk a béngész6vel megjeleniteni, a kérést nem a webszervernek intéztiik, hanem
az operacids rendszeriinknek. A rendszer megtaldlta a kért lapot és kédjat visszakiildte
a bongészének. A bodngészé végrehajtotta a lap koédjat, azaz egy ujabb lapot, a
\winnt\Help\iisHelp\iis\misc\default.asp lapot kérte a rendszertdl. A
rendszer ezt a lapot is megtalédlta és kodjat véaltozatlanul visszakiildte a bongészdnek.
A kapott kdddal, mivelhogy nem HTML kod, a bongész6 nem tud mit kezdeni €s igy,
a beallitisoknak megfelelden, felajanlja letdltésre.

Ez a rovid kisérletezés, gondolom ravilagitott az ASP szerepére. A tovdbbiakban ko-
zelebbr6l! fogjuk megvizsgélni az ASP mikodését.

1.2.3 Webalkalmaz{tsok és munkamenetek

A hagyomanyos programokkal megszokott fejleszté felteheti a kérdést: ,,Lehetséges
ilyen kevés eszkozzel komoly webalkalmazédsokat létrehozni?” Ha ragondolunk, mi
mindenre van sziiksége egy programozoénak, mikor egy C/C++ vagy egy Visual Basic
programot elkészit, akkor tényleg jogos a kérdés. Lokalis és globdlis vdltozdkra, tobb
allomanyon atterjedd programmodulokra és a koztiik lebonyolitand6 biztonsagos adat-
cserére van sziikségiink ahhoz, hogy egy tényleg hasznos és jol miik6dé programot
eldallitsunk. Hogy tudjuk ugyanezt egy webalkalmazassal elérni, ahol rdadésul tobb
felhasznald, kliens futtatja ugyanabban az idében ugyanazt az alkalmazst?

ASP vélasza ezekre a kérdésekre egyértelmii: ig}en, mindez lehetséges. Hogy ezt meg-
értsiik, 0j fogalmakkal kell megismerkedniink.

Egy webalkalmazis egy sor weblapbdl (mint példaul a HTML vagy az ASP lapok), a
hozzatartozo erdforrasokbdl (mint példaul a kép- és hangalloményok) és egy sor kiilsé
komponensbdl €s a hozzatartozd specialis dllomanyokbdl (mint példaul ADO és az
adatbazisok) 4ll, azzal a céllal, hogy egy bizonyos feladatra megoldést kinaljon.

Ahhoz, hogy egy webalkalmazis mitkdoképes legyen, a webszerver amelyen fut, ké-
pes kell legyen az alkalmazasra €s kliensre jellemz6 adatok strukturalt taroldsara, még
akkor is, ha a klienssel t6rténé adatcsere egy idére megsziinik. Hogy jobban megért-
hessiik mir6]l van sz6, képzeljiink el egy konkrét esetet: egy sporttermékeket gyartd
cég elinditja internetes vdasarlékdzpontjdt €s mi vagyunk megbizva a sziikséges
webalkalmazas elkészitésével. Hogy kell mlikédjén egy ilyen webalkalmazas?

14
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Mindjart az elején vilagos, hogy az adatokat osztdlyoznunk kell. Kezelniink kell olyan
adatot, mely az egész alkalmazis folyamdn jelen kell legyen, mint példaul a latogatok
szama. Ez nem csak a latogaték szdmdra érdekes. A cég legaldbb annyi hasznat veszi
az iizleti stratégidjanak eldontésében. Milyen id6szakban, milyen id6szakként, hanyan
latogattak melyik lapot és mit és mennyit rendeltek meg? Kell-e a raktardllomanyt fel-
gjitani, van-e a kindlt termékek koziil olyan, melynek a kinaldsa nem hozza meg a vart
eredményt? Ilyen és hasonlé adatok azutdn is meg kell maradjanak, miutan egy lato-
gaté elhagyta az alkalmazist és mas honlapra tért at. Azonkiviil az adatkdzlésnek
dinamikusnak kell lenni a litogatd felé. Ha az alkalmazéds folyamdn a raktdrbdl egy
bizonyos termék elfogyott, mert mds ldtogaték felvadsdroltdk, ezt a még aktiv
vasarldkkal azonnal k6z6lni kell.

Az adatok egy madsik csOportja viszont inkdbb egy adott latogatdval kapcsolatos és
nem érdekli mds ldtogatd, vagy éppen nem kell, hogy mds ldtogatd is tudomast szerez-
zen réluk. Ebbe a csoportba tartozik példaul a latogatdk webprofilja. Minden latogaté-
nak meg kell adni a lehetSséget, hogy a weblapot sajit igénye szerint 4talakithassa.
Legkozelebbi latogatdsa alkalmdval a kialakitott egyedi profiljat, a mar megszokott
Japformat szeretné viszontldtni. Ide sorolhatok a ldtogatok személyi adatai is: mit, mi-
kor, mennyit vasarolt vagy rendelt meg, valamint a latogatdt azonositd adatok A lato-
gatok adatait tandcsos csak egyszer, az elsd latogatas alkalmaval lekérdezni. Legko-
zelebb csak az azonositonevet €s a jelszot kérjiik téle. Mindemellett ezeket az adatokat
tobb weblapon at kell biztonsidgosan végigvinniink.

Egy pillanatig sem szabad megfeledkezniink egy lényeges kiilénbségrdl, ami a hagyo-
manyos, onallé (stand-alone) alkalmazasok és a webalkalmazisok kozott fenndll: egy
webalkalmazasnak egyazon idOben t6bb, akar t6bb sziz felhasznaldja is lehet. Méar ez
a tény egymagdban elég nyomds ok arra, hogy az adatok kezelése a legnagyobb ko-
rilltekintéssel torténjen.

E rovid attekintésbdl is lathatjuk milyen fontos az adatok strukturalt kezelése. Most ne
gondoljunk a feladat megoldasara feltétleniil szitkséges adatbazisra és ne foglalkoz-
zunk az adatbazis felé és feldl torténd adatcserére. Ezzel késébb fogunk foglalkozni.

Mindezekre a kérdésekre az ASP megolddsa két Gj fogalom bevezetésén alapszik: A
virtudlis alkalmazasrdl (virtual application) és a munkamenetrdl (session) van sz6. =

Mint lattuk, egy webalkalmazés egy sor Osszetartozé weblapbdl, eréforrasbol és eset-
leg komponensekbd] all. A webalkalmazis ezen részei, természetesen kiilsnbozd
mappéakban kapnak helyet a webszerveren, de végiil is mind egy dtfogd mappaban, az
alapmappdban vannak. Idedlis, ha ebben az alapmappdban nincsenek a webalkalma-
zast6l idegen 4llomdnyok. Ez megkonnyiti az alkalmazds karbantartdsat és noveli az
attekinthetdségét. A webalkalmazést 4tfogé alapmappit a webszerveren definidlnunk
kell. Ezzel egy virtudlis alkalmazast hozunk 1étre. Roviden: egy virtuilis alkalmazds
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egy webszerveren definidlt webalkalmazis, vagy masképpen kifejezve, a webszerver
memoridjdba toltott webalkalmazds. Nagyon sokszor a virtudlis alkalmazias és a
webalkalmazas fogalmakat felvaltva haszndljuk, mivelhogy egy webalkalmazasnak
nincs semmi értelme, ha nincs egy webszerveren definidlva. En is felvéltva fogom a
két fogalmat hasznalni. Nemsokara latni fogjuk, miként lehet egy virtudlis alkalmazast
létrehozni. Egyelore nézziik meg kdzelebbrdl a mar 1étezd virtudlis alkalmazédsokat.

Az 1IS telepitésével tobb virtudlis alkalmazas is 1étrejott. Az egyiket koziilik, az
[ISHelp alkalmazast mar ki is probaltuk. A megfelelé webalkalmazast atfogd alap-
mappdjat is megtaliltuk: \winnt\help\iishelp. Ez és a tobbi alapértelmezett vir-
tualis alkalmazas egy legfels6bb szintii virtualis alkalmazason beliil, az Ggynevezett
gyokéralkalmazason beliil fut.

Egy webalkalmazds, miutdn a szerveren definidltuk, mdris aktiv (azaz jelen van a
szerver meméridjdban), még akkor is, ha egyetlen egy ligyfélgép sem kér egy lapot
sem az alkalmazdsbdl. Az alkalmazds aktiv marad, ameddig le nem allitjuk vagy
ameddig a szervert le nem Allitjuk. Ez az egyik lényeges kiillénbség a hagyomanyos és
a webalkalmazasok kozott: egy hagyomanyos alkalmazast egy felhasznald (ami ter-
mészetesen egy masik program is lehet) indit el, mig egy webalkalmazast a
webszerver inditja el. A webalkalmazis nincs felhasznalhoz, iigyfélgéphez kotve, és
amint ezt kés6bb latni fogjuk, minden klienstdl fliggetleniil, tgynevezett alkalmazas-
szintl valtozokat vagy alkalmazas-valtozokat (application-level variable) képes 1étre-
hozni és kezelni. Az alkalmazas-vditozok az alkalmazas barmelyik lapjarél addig ér-
het6k el, ameddig az alkalmazas aktiv.

Eltekintve a kiilonleges esetekt6l, amird! késébb még sz6 esik, mihelyt egy ligyfélgép
az alkalmazis egyik lapjat kéri a webszervert6l, a szerver egy munkamenetet nyit
szdmdra. A webszerver munkamenetek segitségével feljegyzést készit a web-
alkalmazasok latogatéir6l. A munkamenetek a kliensekhez vannak kotve. Egy
munkamenet akkor kezdddik, amikor egy kliens az alkalmazas egyik lapjat lekéri és
akkor ér véget, amikor a latogatd elhagyja az alkalmazast. Minden latogatdhoz kiilon
munkamenetet rendel a webszerver. Egy webalkalmazds a munkamenet segitségével
meg tudja kiilonbdztetni a latogatokat, és amint ezt késébb latni fogjuk, munkamenet-
szintll vagy munkamenet-valtozokat (session-level variable) képes létrehozni €s ke-
zelni. A munkamenet-valtozdk az alkalmazds barmelyik lapjarol és csak a munkame-
nethez hozzarendelt kliens altal addig érhetok el, ameddig a munkamenet be nem
fejezodik.

Az alkalmazasszintii és munkamenetszintii valtozokon kiviil a webalkalmazéisok lap-
szintli valtozokat (page-level variable) is haszndlnak. Ezek a véltozdk csak azon a la-
pon érhetok el, amelyiken definialva vannak.
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1.2.4 Virtualis mappak és alkalmazasok létrehozasa

Az alapértelmezett virtudlis alkalmazdsok mellett mi is létrehozhatunk virtudlis alkal-
mazasokat. A tovabbiakban egy virtualis alkalmazast, a kdnyvben szereplé Gsszes pél-
dalapokat tartalmaz6 alkalmazést, és ezen beliil két virtudlis alkalmazdst hozunk Iétre:
a konyvben szereplé VBScript, illetve JScript szkriptnyelveket haszndlé ASP példala-
pokbél 4ll6 alkalmazast.

Abbdl indulok ki, hogy a kedves Olvasé a letoltott ZIP dllomdnybdl a rendszerébe masolta
az ASPClassic mappét. Ebben a mappédban, mis almappék mellett, két almappa van: JS
és VBS. Ez a két almappa a konyvben szerepld JScript, illetve VBScript példdkat
tartalmazza. Ezt a hdrom mappat kell az webszervernek, pontosabban a webszerver IS
Internet szolgéltatdsanak bejelenteniink. Ez vigy torténik, hogy megadjuk a mappa fizikai
elérési ttjat €s a virtudlis elérési Gtjit, azaz az dltalanos er6forrashely meghatarozdjat,
roviden az URIL-jét (Unified Resource Locator).

Ha a kedves Olvasé a letsltott ZIP dllomdnyban taldlhaté ASPClassic mappit még
nem madsolta le a gépére, akkor most itt van a legjobb alkalom. A mappat bemdsol-
hatjuk az \InetPub\wwwroot mappaba vagy barmely mas elérhetd helyre a gépiin-
kon. Miutdn ez megtortént, nyissuk ki az MMC konzolban az IIS ablakit és kattint-
sunk az egér jobb gombjdval az alapértelmezett Default Web Site webhely ikonjara.
A megjelend meniiben valasszuk ki a New, majd a.Virtual Directory meniiparancsot
(1.10. abra).

A

ﬁ BOLYAT (Jocal computer)
£5-3) web Sites

e YU All Tasks

i Server Extensions mb g
!' Server Extensions Administrator

“yereares B "
slReportwebFormviewerz

View
| New Window from Here

New Taskpad View. ..

Rename
Refresh
Export List...

.............

Praperties

e %

1.10. abra Elinditjuk a Virtual Directory Creation vardzsiot
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Ezzel elinditottuk a Virtual Directory Creation varazslot, mely segiteni fog a virtud-
lis alkalmazdsok 1étrehozdsanal.

Nyomjuk- meg a varazslé kezdbablakin levd Next > parancsgombot és a kdvetkez6
ablakon adjuk be az alkalmazis rovidnevét (alias): ASPClassic (1.11. 4bra), majd
nyomjuk meg a Next > parancsgombot.

Vi

Virtual Ditectorp Alias
You must give the vitual drectory a short name, or alias, for quick reference.

0 he 3l Foi want 1o use i gain access 1o this Web vilal il
nming conventions [t you would for narfing & diectory.

1.11. dbra Beadjuk a virtudlis alkalmazds rovidnevét

A kovetkezd ablakon a Directory szévegmezobe kell megadnunk a webalkalmazas
mappajit. Ez az a hely, ahova a letoltott ZIP dllomanybd! az ASPClassic mappat
atmasoltuk (1.12. dbra).

Virtaa! Directory Creation Wizard

Web Site Content Directory
‘Whete is the content pou want lo publish on the Web site?

Rt pa I e it el o e conent.
el s o SR R S e TR
< CASPClassid

1.12. dbra Beadjuk a webalkalmazds alapmappadjdt

A Next > parancsgombbal atkeriiliink az Access Permissions ablakra (1.13. dbra),
ahol az alkalmazés jogosultsagat rogzitjitk. Egyelore elég lesz, ha a mappa tartalma
olvashat6 lesz, ha ASP szkripteket végrehajthatunk, €s ha a mappa tartalmat végigbon-
gészhetjiik. Ennek megfelelden , pipaljuk ki a Read, a Run scripts (such as ASP) és

18



ISMERKEDES AZ ASP TECHNOLOGIAVAL

a Browse vilaszténégyzeteket és fejezziitk be a virtudlis alkalmazés létrehozasat az
ablakon levé Next > és a kdvetkezd ablakon levd Finish parancsgombbal.

Access Permissions
What access pesmessions do you want Lo set for this vitlual dieclony?

1.13. abra Meghatdrozzuk a virtudlis alkalmazds jogosultsdgdt

Ezzel létrehoztunk egy virtudlis alkalmazast. Az MMC konzolban az IIS ablaka most
az 1.14. dbran lathaté ablakhoz hasonld lesz.

A létrehozott virtualis alkalmazas inditaséra tobb lehetdségiink van. Legel6szor kat-
tintsunk a jobb egérgombbal az alapértelmezett Default Web Site webhelyre és a
megjelend meniiben ellendrizziik, hogy webszolgaltatds tényleg aktiv.

23 BOLYAI (local computer)
= 55 web Sites
+ = ) Default Web Site

#i {5 private

#-88 membersarea
-l CrystalReportWebFo
o) ASPNETSBS 5 i

1.14. abra Az ASPClassic virtualis alkalmazds

Ha a webszolgéltatds aktiv, akkor a meniiben a Start meniiparancs nem vilaszthat6 ki,
a Stop meniiparancs viszont kivilaszthat6. Ebben az esetben nem kell semmit ten-
niink. Ha a webszolgéltatds nem aktiv, akkor a meniiben a Start meniiparancs kiv4-
laszthat6 a Stop meniiparancs viszont nem. Ebben az esetben inditsuk el a webszolgil-
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tatast. Most elindithatjuk az ASPClassic alkalmazast, amennyiben a jobb egérgombbal
az alkalmazds ikonjara kattintunk és a kodrnyezetmeniib6l kivalasztjuk az Open in
Browser meniiparancsot. Az alkalmazas kezddlapja megjelenik az Internet Explorer
ablakaban (1.15. dbra).

’EE'ASP-ZJ.O pl(‘)gfﬂfﬂl_lli‘!!;_‘ Microsoft Interne xplorer g i
Fio Edt - View :Fath'us Too& -Heip H Frai

1.15. abra Az ASPClassic alkalmazas kezdblapja az Internet Explorer ablakdban

Az Internet Explorer cimsordba lathatjuk az alkalmazds URL cimét:
//localhost/ASPClassic. Ha ezt a cimet beadjuk az Internet Explorer cimso-
rdba, akkor szintén elérhetjitk az alkalmazas kezddlapjat.

Az IIS ablakban lathatjuk, hogy az ASPClassic virtudlis alkalmazas tobb mappét és a
default.asp lapot tartalmazza. A default.asp lap az alkalmazasunk kezd&lapja
€s a bongész6 ezt a lapot jeleniti meg, ha a cimsorba az alkalmazis URL cimét bead-
juk. Alapbeadllitdsban a virtudlis alkalmazisok kezd6lapja default.htm vagy
default.asp nevet viselheti, de gyakorlatilag barmilyen nevet védlaszthatunk. Alap-
vetd feltétel, hogy az alkalmazas kezd6lapjanak az alapmappéban legfeliil kell lennie,
mert ebben a mappaban keresi a webszerver. Ha az alapértelmezett név helyett mds
nevet akarunk hasznalni, akkor az alkalmazas tulajdonsagait megfeleléen kell be-
allitanunk.

Kattintsunk a jobb egérgombbal az ASPClassic alkalmazas ikonjara és a megjelend
kornyezetmeniibdl valasszuk ki a Properties meniiparancsot. A megjelené parbeszéd-
ablakon lehetdségiink van az alkalmazas tulajdonsagait ismét beallitani vagy modosi-
tani (1.16. dbra).
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'} Virual Directoty { Documenis | Directory Secuiity | HTTP Headers [ Custom Enars
3 ‘When connecling ta this resource. the content should come from:

A directory located on this computer _ :
{2 A share located on another computer
A redirection to a URL 1

| Local Patk: {C:\MyProjects\ASPClassic\aspelassic  © [
{ 71 Soript source access Log visits ‘
S {¥iRead . ) {¥] index this resouice
[loreptay browsing I, N i
; Application Settings # :
Application name: §aspc!assi: [ -..ng-,@;_. J
oull W:.Saspelassie. .

Medium (Pooled) _

1.16. dbra Az ASPClassic alkalmazds tulajdonsdgai

A péarbeszéd ablak Documents lapjin meghatarozhatjuk az alkalmazis kezddlapjat
(1.17. abra). ' '

1.17. dbra Az ASPClassic alkalmazds kezddlapjdnak meghatdrozdsa

Térjiink vissza az IIS ablakdra az MMC konzolban (1.14. 4bra)! Littuk, hogy az
ASPClassic alkalmazésnak két mappdja van: JS és VBS. Mivelhogy ezek a mappdk az
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ASPClassic alkalmazdshoz tartoznak és az alkalmazdst feljogositotiuk, hogy az al-
mappakba bongésszen, ezek az almappak minden tigyfélgéprol elérhetdék. Ha az
Internet Explorer cimsordba beadjuk az egyik almappa cimét, ez példaul a JS mappa
esetében //localhost/ASPClassic/JS, akkor a mappa tartalma megjelenik a
bongészében. A késébbiekben azonban sziikségiink lesz a JS, illetve a VBS mappaban
talalhaté global . asa adllomanyra. A global.asa dllomannyal és szerepével késobb
részletesen fogunk foglalkozni. Egyelére annyit jegyezziink meg, hogy szerepét csak
akkor toltheti be, ha egy virtudlis alkalmazis alapmappajdban van elhelyezve. A mi
esetiinkben ez nem 4ll fenn. Ezért atalakitjuk a JS és VBS mappéakat virtudlis al-
kalmazasokka. |

Kattintsunk a jobb egérgombbal a IS mappa ikonjara és a megjelend meniib6dl valasz-
szuk ki a Properties meniiparancsot. A JS mappa tulajdonsdgait mutatd parbeszéd-
ablakon az Application name bejegyzés nem aktiv. Ha a mellette levé Create pa-
rancsgombot megnyomjuk, akkor 4atalakitjuk a mappat egy virtudlis alkalmazissa
(1.18. dbra). A parancsgomb felirata dtvaltozik Remove-ra és a alkalmazds ugyanazt a
nevet kapja, mint a mappa. Ezt az alkalmazasnevet természetesen megvaitoztathatjuk,
de jelen esetben az alapértelmezett név megfelel nekiink.

Duectory | Documents || Directory Security | HTTP Headess | Custom Ewassl 0 oo 2
When connecting to this resource, the content should come from:
- {32 The designated directory

- A ohvee orated on anothas Compiia

O A redirection to a URL

Local Path: [empeic

5 | 7] Sciipt source access [#] Log visits o
l Read ' %] Index this resource
i ] White 7 S ) . _
i [ Directory browsing

Application Seltings

Appficationname: . iJS

9 Stetingpoint: . . <Default Web Sitex. WS - . .

secute Peimissians: "~ Scrpts only

catrot‘s E'lolieéﬁ_dri: 0 l H;dium tf’mlsd] 7

1.18. dbra Atalakitjuk a JS mappat virtudlis alkalmazdssd

A 7S mappdhoz hasonléan alakitsuk 4t a VBS mappat is egy virtudlis alkalmazdssa. A
ket 0j alkalmazas a kdvetkezd cimen érhetd el: //localhost/ASPClassic/Js, il-
letve //localhost/ASPClassic/vbs.
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e ———

Ha ezzel végeztiink, akkor hirom webalkalmazast hozunk létre:

webalkalmazas cim tartalom
ASPClassic http://localhost/ASPClassic Osszes példak
VBS http://localhost/ASPClassic/vbs VBScript példdk
IS http://localhost/ASPClassic/js JScript példék

A kovetkez6 szakaszban megvizsgaljuk, miként hivhatjuk meg, és hogyan kell értel-
mezziik a példakat.

1.2.5 A kényvben szereplé példakrol

Hivjuk le a VBS webalkalmazds kezd6lapjat! Inditsuk el a bongészdnket €s adjuk be
az alkalmazas cimét: http://localhost/ASPClassic/vbs. A bdngészOben a VvBS
mappa tartalmét latjuk (1.19. dbra). -

Ll

Mivelhogy az alkalmazdsnak megengedtiik, hogy a mappdkban bongésszen és ugya-
nakkor nem helyeztiink a VBS mappéba egy dlloméanyt, melynek neve megegyezik a
tulajdonsdgoknal megadott kezddlapok nevével, az alkalmazas kezdblapként a VBS
mappa tartalmat mutatja meg. A meghatdrozott tulajdonsdgok alapjdn jogosultak va-
gyunk tovabb bongészni.

o

R

R

: [To Parent Directory]

Saturday, April 12, 2003 8:50 PH <dir> 1. fejezet prd
Saturday, April 12, 2003 8:50 PH_ <dir> 2. fejezet '
Saturday, April 12, 2003 8:50 PH <dir> 3. fejezet
Saturday, April 12, 2003 8:50 PH <dir> 4. fejezet

12 PH <dir> 5. :e ezet

Tuesday, April 29, 2003 11:
Saturday, April H

1.19. dbra A VBS alkalmazds kezddlapja

Kattmtsunk az 1. fejezet kapcsolatra (link) és tekintsitk meg a mappa tartalmat, majd
hivjuk le az ot taldlt SimpleASP1_vbs.asp ASP lapot (1.20. dbra). Ez egy egyszeri
ASP lap. Ugyanugy, mint a t5bbi példa, harom részbdl all. A részeket egy vizszintes
vonal vélasztja el. A szoros értelemben vett példa a lap mdsodik része, tehat a két viz-
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szintes vonal kdzdtt megjelend rész. Jelen esetben ez az egyszerii ASP lap megmu-
tatja, hogy lehet egy egyszerii széveget megjeleniteni.

_Fle Edt View . Favorites . -

1.20. dbra Egy egyszerii ASP lap a bongészdben

Az elsd vizszintes vonal feletti rész informéaciot k6z8l a laprol. Célja az ASP lap
kénnyebb azonositdsa. igy példaul az elsé sor arrél értesit, hogy a jelenlegi lap
VBScript példa és hogy az elst fejezethez tartozik. A masodik (és néha még egy) sor
roviden leirja, melyik témakorhéz kapcesolddik a példa. Az elsé rész utolsé sora a
Forrdaskod kapcsolatot tartalmazza, amird! késébb lesz szo.

%8 U ANGUAGES" VBScr1pt CODEPAGE="1250" %>
<¥option Explicit

Dim strHTMLTiT]e

Dim strritle

pim strsubTitlel

Dim strsubTitlez

StrHTMLTitle ="Egyszerd ASP lap "

str7itle = "Egyszer(d AsP Tap”

- strsubTitlel =
strsubTitle2 = "¢

< - #include virtual=" aspc1assﬁc/vbsjinc1udes/header asp -—>

<SPAN class=head3>

A webszerveran a pontos idd

<% Response.write "<FONT <¢olor=red>" & Time & "</FONT>" %>.
</SPAN>

<l== #include v1rtua1= aspc1assicjvbsfinc1udes/fuuter asp —>

1.21. dbra A SimpleASP1_vbs.asp dllomdny a Notepad-ben

A SimpleaASPl_vbs.asp dllomanyt a Notepad-ben 1.21. dbran, az InterDev fej-
lesztérendszerben pedig a 1.22. dbran lathatjuk. Elvileg ASP szkripteket a Notepad-
del is lehet eldallitani, de nagyobb alkalmazasok programozasara nem alkalmas. Sze-
rencsére az Interncten elérhetd egy kitliné programszerkeszt6, mely az InterDev-hez
hasonléan tetszés szerint beéllithaté szinezéssel kiemeli a szintaxiselemeket. A
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Textpad szerkesztérdl van sz6, amit a http: / /www .textpad.com cimrél tolthetiink
le. Természetesen akarmelyik masik ASCII sz6vegszerkeszt6t is haszndlhatunk.

’ Dim sccHTHLTIiCLe
Pim scrTitle
Dim strIubTitlel
Dim strSubTicle2
SstrHTHLTitle ="Egyszecd ASP lap "
acrTicle = "Egyszard ASP lap”
scrSubTitlel = nn

scr3ubTiclez = ™"

<iee BOvnREUS QEYImEEEURSNE L PLLOS VNG i S Ry
oot Cee

<SPAN clssszshead3>

& wehszerveren a pontos xdd s
Response .Urice "<FONT color=red>™ & Time & "</FONT>" ,’f‘.\..

1.22. dbra A SimpleASP1_vbs.asp dllomany az InterDev-ben

Nézziik meg a SimpleASP1l_vbs.asp allomanyt a szévegszerkesztdben. A megjele-
nitett ASP lap k6z€psé részének megfeleld kodrészletét két sor kozott talaljuk meg:

<SPAN class=head3>

A webszerveren a pontos idé

<% Response.Write "<FONT color=red>" & Time & "</FONT>" %>.
</SPAN>

Az idézett kodrészlet elsd és utolsé sora egy HTML megjegyzésnek felel meg, nincs
semmi kihatdsa a lap végrehajtdsara és egyediili célja csupan annyi, hogy a forrasko-
dot hidrom részre osztja fel. Ez a harom rész a megjelenitett ASP lap hirom részének
felel meg.

Most nézziikk meg a bongészében megjelenitett ASP lap harmadik részét, a masodik
vizszintes vonal alatti kapcsolatot, melynek szovege Forraskdd. Ha erre a kapcso-

latra kattintunk, akkor a bodngészdben megjelenik .az eldébbi ASP lap forrdskddja
(1.23. dbra). |

Ez a lap is harom részb6l 4ll. A masodik rész az elézd lap masodik részének megfeleld

forraskédot mutatja. Az elsd és a harmadik rész a Megjelenités kapcsolatbél 4ll,
mellyel visszahivhatjuk az eredeti ASP lapot.
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1.23. dbra A SimpleASP1 vbs.asp ASP lap forrdskodja a bongészoben

Van egy harmadik lehetdséglink is a példalapokat a szerverr6l lehivni.

: l_.iiii.:_!'qsot't inj!s:rr':_ct Explorer. . S
SR e et o (5 i

A

8:S0iSOPM -
14/12/2003 "

e ol d o

el 1272003

1.24. dbra Az elsé fejezethez tartozé példak listdja

Inditsuk ismét el az ASPClassic alkalmazist, mindegy hogy az MMC konzolbdl vagy
az Internet Explorer-rel. Az alkalmazas kezdOlapjat az 1.15. dbran lattuk. Ezen a la-
pon kivalaszthatjuk a szkriptnyelvet €s a fejezetet vagy a szakaszt, amelynek a példiit
meg akarjuk tekinteni. Ha ezutdn megnyomjuk a lapon tobbszor elhelyezett Megnézni
parancsgombot, akkor az alkalmazias megmutatja a kivalasztott részhez tartozé példak
listajat. Az 1.24. abra az els6 fejezethez tartozé VBScript példdkat mutatja meg. Ha
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ezen @ lapon a SimpleASP1_vbs.asp dllomdnyra kattintunk, akkor az 1.20. 4dbrin
latott lap jelenik meg.

QASP;?O prqérdmozgs_ -

1.25. abra Az elsé fejezethez tartozé példadk listdja meniialakban

Szintén az alkalmazds 1.15. dbran lathatd kezddlapjarol kiindulva a Meniialakban hi-
vatkozdsra kattintva meniialakban megjelenithetjitkk a példdk listdjat (1.25. 4bra). A
listdbdl kivalaszthatjuk a kivant példat.

A kedves Olvasé ,,é16ben” is megtekintheti a szemléltetd ASP lapokat. Ehhez sziiksé-
ges egy Internet kapcsolat. A http://www.hatvany-online.net cim alatt taldl-
haté a webhelyem, melynek kezdélapjan az ASPClassic menii elvezet a példalapokat
tartalmazd webalkalmazashoz (1.26. abra).

TR NI DS ps Codhtng A UE mad 12 eeg Uy B.CS Usivan s M=ratalt lutes

| mei s P I
- o ARPOINT - B sacie 0 Y 3 1 reearsten el
& ASACUAUC s 41 3pis e ms hock A8 Edamr A il

s mn-t-:M'm&- u-,rot :

1.26. abra A szerzé weblapja az ASPClassic meniiponttal
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Mielétt a latogatd eljutna a szemléltetd példakhoz, be kell jelentkeznie az email cimé-
vel (1.27. dbra). Az ASPClassic webalkalmazds a megadott cimre elkiild egy jelszét,
amit késébb meg lehet valtoztatni és amivel a latogaté beléphet a webhely azon re-
szére, ahol a példak talalhatdk. Ettd] a ponttél kezdve a webalkalmazas ugyantgy mii-
kodik és (kisebb eltérésektdl eltekintve) ugyanazokat a szemléltetd példakat tartal-
mazza, mint a letoltott ZIP dllomanybdl a lokélis szerverre telepitett valtozat.

ﬁ Asp 3.0pros,mn-guﬂ;‘_mnrusﬂﬂ !.nmm'el,fr_miln; il

Fis EGR Wiew Favokes Took Hep ; o
oo - £5 0 (8] B G D seedh prone @vcde 8 ok BB D B0

255052 | 3] Metpefjwww hatveny-crira.netjaspdasid e
G P 3.0 programoza

' R . Wik s renisatrdtvn; i meatiiki
E Nt Wan o Al IS . H:l’ 3 : ;
e i S -.h#'.&a.tﬁg;!,m;{‘;y'{&imu'.-.i Adi deratker feher, Megsoqyabseis, '
e

1.27. dbra Az ASPClassic webalkalmazas bejelentkezd lapja

A tobbi ASP példa, fiiggetleniil attél, hogy VBScript vagy JScript példa, ugyanigy van
felépitve. Majdnem mindegyik VBScript példanak megvan a JScript megfeleldje a JS
mappan beliil, mely ugyantgy van felépitve, mint a VBS mappa. Az igy szerkesztett
példak konnyen kezelhetOk és ha késébb valamit keresiink, hamar megtaldljuk. Min-
dehhez még hozzjarul a 2. fejezettdl kezdve hasznalt ASP allomanyok elnevezése is,
amirdl késébb még szé lesz. Itt csak annyit jegyezziink meg, hogy a VBScript és a
JScript példadllomédnyok elnevezése csak a _vbs, illetve _js utétagban kiillénbdznek.
A SimpleASPl_vbs.asp dllomédnynak, amelyik az ASPClassic\VBS\1. fejezet
mappaban taldlhat6, megfelel a SimpleAsSpl_js.asp dllomdny, amelyik az
ASPClassic\JS\1. fejezet mappaban talilhatd.

A tovabbiakban az ASP technoldgidra vonatkozékat csak a VBScript példdk segitsé-
gével fogom targyalni. Mindent, amit latni fogunk, ugyantgy elérhetd a JScript
szkriptnyelv haszndlatival is. Amint nemsokéra latni fogjuk, az ASP tokéletesen ,,érti”
mindkét szkriptnyelvet és mindkét szkriptnyelv képes az ASP barmelyik alkotéelemét,
illetve ezek tulajdonsdgait €s metddusait elérni.
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S

1.3 Miként miikodik?

Mostandig tobbszor haszndltuk az altaldnosan ismert szerver €s a kliens fogalmakat.
Mielétt megvizsgalnank az ASP technoldgia miikddését, pontositsuk ezeket a

fogalmakat!

szervernek vagy kiszolgaldnak, néha webszervernek vagy webkiszolgdlonak nevez-
ziltk egyardnt a szdmitégépet, amin a webszolgdltatisokat nydjté szoftver fut vagy ma-
git a webszolgéltatdsokat nydjté szoftvert. Esetiinkben a szerver az Internet
Information Services 5.0 (IIS), illetve a Windows 2000/XP Professional vagy
windows 2000 Server rendszerrel ellatott szamitogép, amin az IIS fut.

Kiliensnek vagy ligyfélnek, néha webkliensnek vagy webiigyfélnek nevezziik egyarint
a bongészO programot, ami a webszolgiltatdsokat igénybe veszi vagy magit a szami-
togépet, amin a bongész6 fut. Esetiinkben a kliens az Internet Explorer 5.0 vagy
jabb véltozata, illetve a Windows 2000/XP Professional rendszerrel ellatott szamitS-
gép, amin a bdngészo fut.

Ha ugyanazon a gépen fut az IIS és a bongész6, akkor ugyanaz a gép tSlti be a szerver
és a kliens szerepét. Tanulményi célokra egy ilyen felllitds minden igénynek megfelel
és ezt a felépitést fogom a tovabbiakban feltételezni.

1.3.1 Egy ASP lap felépitése és végrehajtasa

Térjiink most vissza a legutoljara megjelenitett-ASP lapra és vegyiik szemiigyre a lap
forraskédjat! Nyissuk ki a SimpleASP1l_vbs.asp allomanyt a programszerkesztonk-
kel (1.21. dbra vagy 1.22. 4dbra)!

MmcEJart az elején szembetlinik, hogy az allomany két kéd ,keveréke™: a HTML
kédba VBScript ,.kédfoszldnyok™ vannak beiiltetve. Tényleg, egy ASP dllomény tar-
talmazhat HTML kédot és ezen beliil majdnem bdrhol, a <% és %> elvdlaszté kédje-
lektol koritlvéve, VBScript vagy JScript kédrészletek szerepelhetnek. Természetes,
egy dllomdnyon beliil a <% és %> elvdlaszt6k kozott csak az egyik vagy a masik
szkriptnyelvet hasznalhatjuk, nem mindkettSt egyszerre.

Az ASP alapértelmezett szkriptnyelve a VBScript. Ha méaskép nem rendelkeziink,
ASP a <% és %> kozott levd kédot VBScript kédnak tekinti. A hasznélt szkriptnyelvet
az ugynevezett ASP direktivdval (directive) hatdrozhatjuk meg.

Egy ASP lap tartalmazhat egy ASP végrehajtasi direktivit (processing directive). Az

ASP végrehajtdsi direktivanak egy .asp 4llomanyban mindig az elsé sorban a <%@, il-
Ietve %> eEvalaszto_;e[ek kozott kell kezdddnie. A végrehajtasi direktiva t6bb sajatos
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(rész)direktivabdl dllhat, melyek az ASP lap programozéisi nyelvére, a szdmok és da-
tum formazasara €s mas elemekre vonatkozd végrehajtasi médjat hatdrozzak meg.

A végrehajtasi direktiva szintaxisa a kévetkezo:

<%@e

CODEPAGE="codepage"
ENABLESESSIONSTATE="True |Falge"
LANGUAGE="language"

LCID="1cid"
TRANSACTION="transaction"

%>

A CODEPAGE direktiva meghatdrozza a lapon hasznélt karakterkészletet. Ertéke egy
egészszamot megadd karakterlanc, amely egyértelmiien azonositja a karakterkészletet.
A kozép-eurdpai ISO karakterkészlet azonositéja 28592, a Windows karakterkészlet
azonositdja 1250. A lJetoltott ZIP dllomdnyban a Fiiggelékek\html mappdban ta-
lalhatd Charsets in Microsoft Internet Explorer 5.htm dllomédny tar-
talmazza a haszndlt karakterkészletek azonositéjat.

Az ENABLESESSIONSTATE direktiva meghatdrozza a munkamenet-allapot haszni-
lasat. Lehetséges értékei True és False. Az alapértelmezett érték True, mely a mun-
kamenet-dllapot hasznalatat biztositja. False érték esetében a munkamenet-allapot ki
van kapcsolva. A munkamenettel a 2. fejezetben részletesen foglakozunk.

Az ASP lap programozasi nyelvét a LANGUAGE direktiva rogziti. Alapértelmezett ér-
téke VBScript. A LANGUAGE direktivaval megadott szkriptnyelv minden tovdbbi <% és
%> kozott szerepld kodra vonatkozik. A LANGUAGE direktivaval rogzitett programozasi
nyelv mellett mds nyelvben irt szkripteket is hasznilhatunk. Ezeket a kodrészleteket a
hasznalt szkriptnyelv megaddasdval a <SCRIPT LANGUAGE = "language" > és
</SCRIPT> elvélaszték kozé kell irnunk.

Az LCID direktiva a helyazonositét (locale identifier) adja meg. Ertéke egy egész-
szam, mely a helyi (természetes) nyelvet azonositja. A magyar nyelv azonositdja a
1038 decimdlis szdm. A haszndlt helyazonositdkat a letoltott dllomédnyban talalhatd
Fuggelékek\html\Locale ID.htm allominy tartalmazza.

A TRANSACTION direktiva megadja, milyen tranzakcié kdmyezetben (transaction
context) torténjen az ASP lap végrehajtisa. Frtékei Disabled, Requires_New,
Required, Supported €s Not_Supported. Alapértelmezett értéke Disabled. A
tranzakcids ASP lapokkal (transactional ASP page) ebben a konyvben nem foglalko-
zunk. Ennek a direktivdnak mindig az alapértelmezett értékét fogjuk hasznalni, ami
tranzakcié nélkiili ASP végrehajtast eredményez.
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A példainkban a kovetkezd végrehajtasi direktivat fogjuk hasznalni:

<%@ :
LANGUAGE="VBScript" CODEPAGE="28592" LCID="1038"

%>

illetve

<%@ ;
LANGUAGE="JScript" CODEPAGE="28592" LCID="1038"

%>

Ezt a végrehajtasi direktivat az els6 példank forraskddjaban az dllomany elsé sordban
lathatjuk (1.21. dbra és 1.22. dbra). Az dllomdany tobbi része HTML k6dbdl €s a <% €s
3> elvdlasztok dltal kozrezart VBScript, illetve JScript kddbol dll. A végrehajtdsi di-
rektiva csak az ASP (VBScript vagy JScript) kédra vonatkozik é€s nem érinti a ,.tiszta”
HTML kédot.

Korlitozzuk figyelmiinket a 1.23. dbran lathaté kédrészletre. Itt HTML kédba be-
ékelve egy ASP kédrészletet latunk:

<% Response.Write Time %>

A kovetkezd fejezetben részletesen megtargyaljuk az ASP objektumokat, metodusokat
és tulajdonsagokat. Most csak annyit jegyezziink meg, hogy Response egy ASP ob-
jektum, melynek write egy metddusa. A Response objektum Write metddusdval a
Time VBScript fliggvény altal visszaadott értéket kiirhatjuk a bdngészdben megjele-
nitett [apra. A Time fliggvény a webszerveren érvényes idOpontot adja vissza.

hs[ otepa @
: bISPLA?f none; ‘ ) : %@
MARGIN~-LEFT: 16px
i U

<fstyle>
e e e e e e e e e e e e e >
Qe Cssrules, asp-———————m—mm e >
</HEAD>
<80DY>

<sPan <lass=headl>

ASP 3.0 - <i>vBscript</i> : 1. fejazer<br><br>
Egyszerd ASP lap

</SPAN><br>

<SPAN class=head2>

<br>

</SPAN><br>

<A %
HREF="/aspclassic/utils/DisplaySource, asp?Filename=X2Faspc]assicX2FVBSR2FLRE+Te]
ezetX¥2FsimpleASP1XSFvbs¥2Easp™> Forriskod</a> ;

<HR>

<i- — ———- —

SRS Ty ren’ AL RNt oS T Ol
] = 3 PRLCAEONT >

HREF="/aspclassic/utils/Displaysource. asp?FileName=%2raspclass i cX2FVBSEZFL%2E+Fe]
ezetX2FSimpleaspl®srvbsX2easp”> Forrdskod</a>

<br><br><SPAN class=cite>

&copy; 2002 <A HREF="mailto:aspclassic@hatvany-online.nat?subject=Asp 3.0
programozds >

H}Egggy Béla Csaba</A>, <i1»>ASP 3,0 programozds</i></SPAN>

< >

</HTML>

1.28. abra A megjelenitett ASP lap forrdskiédja
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Mar most nyilvanvalé, hogy a szerveriink képes a HTML és ASP kéd kozott kiilonb-
séget tenni €s ezt a kétféle kddot megfeleloképpen kezelni, gy hogy végeredményben
a megjelenitett lap pontosan gy néz ki, mint ahogy azt elképzeltiik. Miel6tt azonban
részletesebben megtargyalnank miként is kezeli a webszerver az ASP lapokat, nézziik
meg még egyszer a megjelenitett ASP lap forraskddjat. Ezittal azonban hasznédljuk a
bongészénk View|Source meniiparancsat. A bdngészd meghivja a Notepad-et és
megmutatja a megjelenitett ASP lap forraskodjat, amint azt az 1.28. dbrdn lathatjuk.

Hasonlitsuk 6ssze az 1.28. abrdn lathatd forrdskddot az 1.21. abrdn vagy az 1.22. 4b-
ran lathat6 forrdskoddal! A bongészo altal megmutatott forrdskod ,,vegytiszta” HTML
koéd, eltint beléle minden ,,idegen” elem. Ha a kiemelt kodrészletet megvizsgaljuk,
akkor latjuk, hogy a Response.Write ASP metddus és a Time VBScript fiiggvény
eltiint €s helyettiik az id6pont all:

<SPAN class=head3>

A webszerveren a pontos idé

<FONT color=red>8:35:28 PM</FONT>,
</SPAN>

(Az id6 most természetesem mas, mint amit a 1.20. 4brdn l4ttunk, mert a lap két felhi-
vasa kiillonb6z6 idopontban tortént.) Most mar konnyebb megérteni miként miikédik
az ASP.

Az ugyfélgép, pontosabban a kliensgépen futd bongész6, egy kéréssel fordul a
webszerverhez: egy ASP lap, esetiinkben a

//localhost/ASPClassic/vbs/l. fejezet/SimpleASPl_vbs.asp

lap megjelenitését kéri. A kliens kérését a webszerver webszolgaltatd programja, az
IIS fogadja. Az IIS megkeresi a szerveren a kért lapot. Ha a kért lapnak a kiterjesztése
.asp és ha a lapot az IIS a szerveren megtaldlja, akkor 4tadja az ASP script host-nak.
A script host az asp.d1ll dinamikusan kapcsolt konyvtar, amelyik dltaldban a rend-
szermappdaban a \system32\inersrv mappaban taldlhat6. Ez a DLL felelés az ASP
lap helyes értelmezéséért. A szkriptgazdanak eljuttatott dlloméanyt a script host elol-
vassa, azonositja a haszndlt szkriptnyelvet és a szkripteket, és a megfeleld
szkriptértelmezbhdz kiildi: a VBScript szkripteket a VBScript értelmezdgéphez, a
JScript szkripteket a JScript értelmezégéphez. Ezek a szkript-érteimezogépek a szer-
veren telepitett szoftverek. Elméletileg a VBScript és JScript értelmezokdn kiviil mas
szkriptnyelveket értelmezd gépek is telepithetdk a szerverre, ez a ketté azonban min-
dig jelen van. A szkriptértelmez0 atalakitja a kapott kédot HTML kédra és visszajut-
tatja a szkriptgazddnak. Most a script host feladata a szkriptértelmezés eredményként
kapott HTML koédot az ASP lapban levé HTML koédba, a kell helyre ,,beleszirni”.
Az eredmény kizarélag HTML kédbdl 4ll (Itt eltekintek attdl, hogy az eredeti ASP lap
esetleg kliensoldali szkriptet is tartalmazhat, amit a szerver érintetleniil hagy. Ezzel az
esettel a kdvetkezd szakaszban foglalkozunk.). Ezt a HTML kédot a script host most
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visszaadja‘ az IIS-nek, mely gondoskodik arrdl, hogy a HITML kdédaramlat (code
streant) valaszként eljusson a kérést intéz6 ligyfélhez, azaz a bongészohoz. Végiil a
bongészd feladata, hogy a vélaszként Kkapott "tiszta” HTML kddaramlatot

megjelenitse.

A leirt folyamatot az 1.29. dbra szemlélteti. Természetesen itt csak vazlatosan irtam le
az egész folyamatot, ami a kliensgép lapkérése és a lap megjelcnitése kozott torténik.
Szamos részletet, mint példaul a gyorstar hasznalata (cashmg) ami .szdmunkra most
nem fontos, kihagytam. _

Ugyszintén nem esett sz6 az ASP lapon esetleg létezd szerver- és kliensoldali
szkriptekrol. Olyan szkriptekr6l van szo, melyeket az ismert <SCRIPT LANGUAGE =
VBScript RUNAT=SERVER>, illetve <SCRIPT LANGUAGE = VBScript > €s
</SCRIPT> kozott frhatunk egy ASP lapba. A kovetkezd szakaszban megvizsgiljuk
miként hajtja végre az ASP az ilyen szkripteket.

et WED S Z OV i
_h i

//localhost/.../SinmpleASPi_vbs.asp Fidliensgap hY

HTML kéd

1.29. dbra Egy ASP lap kérése a szervertdl és megjelenitése a kliensgépen

1.3.2 Szerver- és kliensoldali szkriptek

Az el6bbi szakaszban megemlitettem, hogy egy ASP lapon beliil szerveroldali és. kli;
ensoldali szkripteket is hasznalhatunk. Miel6tt részletesen foglalkoznank ezekkel a
szkriptekkel, pontositsuk a haszndlt kifejezéseket!

Ptz ASP lapokon beliil hasznalt VBScript vagy JScript kédot, amit <% és %> elvdlasz-
tok kozé frunk, ASP szkriptnek vagy ASP kédnak fogom nevezni. Ha sziikséges a
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szkriptnyelv megnevezése, akkor VBScript vagy JScript (szkriptnyelvben irt) ASP
szkriptekrol vagy ASP kodrol lesz szo.

Az ASP szkripteken kiviil egy ASP lap VBScript vagy JScript szkripteket is tartal-
mazhat. Olyan kodrészletrdl van sz6, amit a <SCRIPT ...> és </SCRIPT> elvilasz-
tok kozé irunk. A <SCRIPT ...> utasitds a haszndlt szkriptnyelvet a LANGUAGE =
szkriptnyelv részutasitassal adja meg, ahol szkriptnyelv "VBSCRIPT" vagy
"JSCRIPT", illetve més, példaul "JAVASCRIPT", szkriptnyelvet azonosité karakter-
lanc lehet. Mi csak a VBScript és JScript szkriptnyelveket haszndijuk. Egy VBScript
vagy JScript szkript vazlata tehat

<SCRIPT LANGUAGE = ...>
' ide irjuk a kddot
</SCRIPT>

Ha a <SCRIPT ...> utasitds nem tartaimaz mds elemet, akkor egy kliensoldali VBScript,
illetve JScript szkriptrél beszéliink. Ha viszont a <SCRIPT ...> utasitds a RUNAT =
SERVER részutasitast is tartalmazza, akkor egy szerveroldali VBScript, illetve JScript
szkriptrél beszéliink:

<SCRIPT LANGUAGE = ... RUNAT = SERVER>
' ide irjuk a kdédot
</SCRIPT>

Fontos megjegyezni, hogy az ASP lapokon, ellentétben a HTML lapokkal, a RUNAT =
CLIENT utasitias egy hibat general.

Osszefoglalva: az ASP lapokon

VBScript vagy JScript szerver- vagy kliensoldali szkripteket hasznilhatunk;
a szerveroldali szkripteket RUNAT = SERVER utasitdssal kell eflatni;
amennyiben a RUNAT = SERVER utasitds elmarad, tgy egy kliensoldali
szkriptrél van szo;

® aRUNAT = CLIENT utasitds egy hibat generdl.

Nézzitk most meg, miként értelmezi az ASP a VBScript és JScript szerver-, illetve
kliensoldali szkripteket.

Az \ASPClassic\VBS\1l. fejezet\SimpleASPl_vbs.asp allomdnyban he-
lyettesitsiik a

<SPAN class=head3>

A webszerveren a pontos idé

<% Response.Write "<FONT color=red>" & Time & "</FONT>" %>.
</SPAN>
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———

kodrészletet a kovetkez6 kodrészlettel

<SPAN class=head3>

A webszerveren a pontos idd

<SCRIPT LANGUAGE=VBSCRIPT RUNAT=SERVER>

Response .Write "<FONT color=red>" & Time & "</FONT>"
</SCRIPT>

< /SPAN>

és mentsiik a médositott dllomédnyt a SimpleASP2_vbs.asp dllomanyba. (Ha nem
akarjuk az eredeti 4llomanyt mddositani, akkor nézzitkk meg a letoltott ZIP

allomanyban levé allomanyt.) Ez a mddositis az eredeti ASP szkriptet egy
szerveroldali VBScript szkripttel helyettesiti. °

Jelenitsiik meg a bongészdnkben az igy 1étrehozott ASP lapot (1.30. dbra)!

--.tﬁlé' 4"EdiI: \ﬂew Favontes Taoié He

93 Localtrane:
1.30. abra Egy szerveroldali VBScript szkript értelmezése egy ASP lapban

Az eredmény nem megfelel6: az idépont nem a kivant helyre, hanem a lap végére ke-
ritlt. ( A megvaltozott idépontnak természetesen nincs kiilondsebb jelentdsége.)

Miel6tt barmilyen kévetkeztetést levonnank, nézziik meg, milyen eredményt kapunk,
ha egy szerveroldali JScript szkriptet hasznalunk. Helyettesitsiik a legutolsé VBScript

szkriptet egy megfeleld JScript szkripttel, vagy nézzitk meg a SimpleASP3_vbs.asp
allomany forraskédjat:
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<SPAN class=head3>

A webszerveren a pontos idd

<SCRIPT LANGUAGE=JSCRIPT RUNAT=SERVER>
var d = new Datel();

Response.Write('<FONT color=red>"' + d.getHours () + 1A +
d.getMinutes{) + ':' + d.getSeconds() + '</FONT>');

</SCRIPT>

</SPAN>

A bOngészdben megjelenitett Allomanyt az 1.31. dbran lathatjuk.

‘ Saarch “ﬁ(Favoﬂtes @Medla :

1.31. dbra Egy szerveroldali JScript szkript értelmezése egy ASP lapban

Az eredmény most sem megfeleld: az idopont nem a kivant helyre, hanem a lap ele-
jére keriilt.

Ha ugyanezeket a médositasokat a SimpleASPl_js.asp allomdnnyal is elvégezziik
és az igy kapott SimpleASP2_js.asp, illetve SimpleASP3_js.asp allomanyt
megjelenitjiik a bongészdben, az eredmény ugyanaz és ekképpen foglalhatjuk Gssze:

e egy ASP lapon alkalmazott szerveroldali szkript végrehajtdsi sorrendje meg-
hatdrozhatatlan;

e a jelen implementaciéban egy VBScript (illetve JScript) szkriptnyelv segitsé-
gével irt ASP lapon egy szerveroldali VBScript (illetve JScript) szkript az
egész lap €rtelmezése utdn lesz értelmezve, mig egy szerveroldali JScript (il-
letve VBScript) szkript az egész lap értelmezése elott lesz értelmezve.
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Ha a kérdéses lapok forraskodjat a bongészénk segitségével nézzilk meg, azaz meg-
nézziik a webszervertdl a bongészének visszakiildstt kodot, akkor ott az id6pontot
l4tjuk: egyszer a kéd végén, egyszer pedig a kéd elején. Ez bizonyitja, hogy a szerver-
oldali szkripteket tényleg a szerver értelmezte. A valGsdgban a szerver kétszer olvassa
el a bongészo altal kért ASP lapot: elészor az ASP szkriptrészleteket azonositja, azaz a
<% és %> elvilasztok kozott levé kodot értelmezi, majd a HTML kodba a megfelel6
helyre beilleszti a kiértékelt ASP kodot. Csak ezutan, a lap masodik olvasasakor azo-
nositja a szerveroldali szkripteket. Ezeket a megfelel6 értelmez6hoz kiildi és a vissza-
kapott eredményt, attdl fiiggden, hogy a szerveroldali szkriptek ugyanazon a nyelven
vannak irva, mint az ASP kéd vagy nem, a HTML kéd végére vagy elejére irja.

Természetesen, megallapitasunk csak a VBScript €s JScript nyelvekre és a jelenlegi
implementicidra érvényes.

Ez egy bizonytalansagi tényezo6t jelent az ASP lapok programozasaban. Ezért ASP
lapokon, ha nem feltetlenul szitkséges, nem fogunk szerveroldali szkripteket hasz-
nalni. :

Most nézziik meg, mi a helyzet a kliensoldali szkriptekkel.

Induljunk el a mar ismert SimpleASPl_vbs.asp allomanybél és helyettesitsiik az
elobbi kodrészletet ezittal egy kliensoldali szkripttel, egyszer VBScript szknptnyelvet
hasznalva:

<SPAN class=head3>

Az ugyfélgépen a pontos idé

<SCRIPT LANGUAGE=VBSCRIPT > .
document.write "<FONT color red>" & Time & "</FONT>"
</SCRIPT>.

</SPAN>

majd pedig JScript szkriptnyelvet haszndlva:

<SPAN class=head3>
Az lUgyfélgépen a pontos idé
<SCRIPT LANGUAGE=JSCRIPT >
var d = new Date() ;

document .write ('<FONT color=red>"' + d.getHours () + - -+
d.getMinutes() + ':' + d.getSeconds() + '</FONT>');

</SCRIPT>.

</SPAN>

Figyeljiik meg, hogy mindkét esetben nem szerveroldali Response objektumot, ha-
nem a kliensoldali document objektumot haszndltam. Az igy kapott eredményt a
SimpleASP4_vbs.asp és SlmpleASPS vbs.asp dllomadnyban latjuk. |
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Az eredmény mindkét esetben helyes, de tudnunk kell, hogy ebben az esetben a kli-
ensgépen érvényes idépont lett megjelenitve. Ha megnézziik a béngészd segitségével
a megjelenitett Allomanyok forraskodjat, akkor lathatjuk, hogy a szerver érintetlentil
hagyva elkiildte a kliensoldali szkripteket a bongészdnek €s végrehajtdsukat a bongé-
szonek engedte at.

Hasonlé mdédositasokat végezhetiink a SimpleASP1_js.asp allomannyal is, hogy a
megfeleld SimpleASP4_js.asp, illetve SimpleASPS_Jjs.asp allomdnyhoz jussunk
és ezek megjelenitése a bongészdben hasonld eredménnyel jar.

A tapasztaltakat igy foglalhatjuk ossze:

e az ASP lapokon alkalmazott kliensoldali szkripteket a webszerver érintetleniil
hagyja és elkiildi kliensnek, hogy értelmezze;
¢ a kliensoldali szkriptek sikeres értelmezése a kliens ,,nyelvtudasatol” fiigg.

Miel6tt befejeznénk ezt a bevezetd fejezetet, nézziik meg, hogy kezelik a HTML lapok
a kliens-, illetve szerveroldali szkripteket. Ha ez nem is tartozik szorosan a targyalt té-
méhoz, érdemes tudni az eredményt.

Legeldszor emlékezziik arra, hogy az ASP csak a . asp kiterjesztésii lapokat kezeli. Ez
azt jelenti, hogy a HTML lapokat a szerver érintetleniil hagyva elkiildi a kérd ligy-
félnek.

A SimpleHTML1_vbs.htm, illetve SimpleHTML1_js.htm 4llomdnyok megmutat-
jak, hogy a HTML lapon alkalmazott kliensoldali szkriptet a bongé€sz6 értelmezi é€s,
amennyiben a szkript nyelvét ,érti”, minden nehézség nélkiil kelléképpen végrehajtja.
Egy HTML lapon egy kliensoldali szkript vdza a kovetkezo:

<SCRIPT LANGUAGE = ... RUNAT = CLIENT>
' ide frjuk a kdédot
</SCRIPT>

ahol a RUNAT = CLIENT részutasitist elhagyhatjuk, mivelhogy ez az alapértelmezés-
nek felel meg (s mint maris latni fogjuk, mas értelmezés nem is létezik).

Egy HTML lap nem ,,ismeri” a szerveroldali szkripteket, ami természetes is, mivel-
hogy a szerver egyszerlien csak elkiildi minden értelmezés nélkiil a kért lapot a kii-
ensnek. Ugyanakkor tudjuk, hogy a béngészé HTML értelmezbje sokkal elnézébb,
mint az ASP: sok szintaxis hibat elnéz nekiink és egyszerlien figyelmen kiviil hagyja.

Ezzel magyarazhatd, hogy az alabbi két kédrészlet, noha alapjaban véve szintaktikai-
lag hibds, mégis bizonyos esetekben végrehajthatd.
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Ezt az esetet a SimpleHTML2_vbs.htm

<HZ2>

A pontos 1idé

<i--

A HTML lapok nem ismerik a szerveroldali szkripteket,

ezért nem veszik figyelembe a RUNAT=SERVER utasitdst.

EZ AZ OLDAL EGY HIBAT GENERAL: nem ismeri fel a szerveroldali
Response objektumot. Ha a Response objektumot a kliensoldali
document objektummal helyettesitjiik, akkor a szkript kliensoldali
szkriptként lesz értelmezve

-2

<SCRIPT LANGUAGE=VBSCRIPT RUNAT=SERVER:>

Reponse.Write Time

rdocument . .write Time

</SCRIPT>

</H2>

illetve a SimpleHTML2_js.htm r

<HZ>
- A pontos idd

<f--

A HTML lapok nem ismerik a szerveroldali szkripteket,

ezért nem veszik figyvelembe a RUNAT=SERVER utasitdst.

EZ AZ OLDAL EGY HIBAT GENERAL: nem ismeri fel a szerveroldali
Response objektumot. Ha a Response objektumot a kliensoldali
document objektummal helyettesitjiik, akkor a szkript kliensoldali
szkriptként lesz értelmezve

—

<SCRIPT LANGUAGE=JSCRIPT >

var d = new Date(};
Response.Write(d.getHours()+":"+d.getMinutes ()+":"+d.getSeconds ()
) ; '
//document.write(d.getHours({)+": "+d.getMinutes () +": "+d.getSeconds

(2)s
</SCRIPT>

</H2>

dllomédny mutatja be.

A kddba fiizétt kommentar elmagyarazza a szkript értelmezését.
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2. Az ASP belsé objektumai

Mint lattuk, az ASP objektumokat harom osztalyba sorolhatjuk: az ASP bels6 objek-
tumai, az ASP VBScript és JScript objektumai vagy szkriptobjektumok és a kiils6, de
az ASP-be beépithetd objektumok.

Ebben a fejezetben az ASP belso (intrinsic) objektumait fogjuk megismerni. Ezeket az
objektumokat nem kell Iétrehoznunk. Létrehozasukrdl maga az ASP gondoskodik. Az
ASP 6sszesen hat belsé objektummal rendelkezik:

- Server

- Application

- Session

- Request _

- Response’ . '
- ASPError )

Az ASP belsé objektumai képezik az ASP vazat, amire az objektumok metddusai, tu-
lajdonsagai, gylijteményei és eseményei felépiilnek, hogy egyiitt alkossak az ASP szo-
lid testét. A belsd objektumok mindegyike specifikus feladatokat lat el és ehhez mér-
ten megfeleld metodusokkal, tulajdonsagokkal, gylijteményekkel és eseményekkel
rendelkeznek. - :

A server objektum a webkiszolgdlét vagy webszervert képviseli. Az Application
objektum a webalkalmazasnak felel meg, mely, mint 14tni fogjuk, a webalkalmazis
alapmappdjaban és ennek almappdiban taldlhaté ASP kod Osszességébol all. A
Session objektum a webszerver €s a kliens vagy tigyfél kozott fennallé kapcesolatot,
az Ugynevezett munkamenetet képviseli. A Request €s Response objektumok a
webszerver és kliens kozott folytatott ,,parbeszéd” kérés-, illetve vélasziizenetének
feleinek meg. Végiil az ASPError objektum a hibakezelést segiti elb.

Ebben a fejezetben ezeket az objektumokat fogjuk megtargyalni.

2.1 A global.asa allomany

Az Application és a Session objektumokat késdbb részletesen megtargyaljuk.
Jelen pillanatban jegyezziik meg, hogy e két objektumnak két-két eseménye van,
melynek a megfelelé eseménykezeld eljarasit a webalkalmazis csak egy bizonyos
helyén hivhatjuk meg. Ez a szerver dltal ismert hely, a global.asa 4llomany, mely-
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nek az alkalmazds alapmappdjdban kell lennie. Csak itt ismeri fel a szerver a
global.asa dllomanyt. A global.asa allomany altalanos felépitése a kovetkezd:

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server >

' a webalkalmazds induldsakor
Sub Application_OnStart{)

End Sub

' a munkamenet induldsakor
Sub Session_OnStart ()

End Sub

' a munkamenet befejezésekor
Sub Session_OnEnd

!

End Sub

' a webalkalmazds befejezésekor
Sub Application_OnEnd

T

End Sub

</SCRIPT>

Az allomanyon beliil nem szerepelhet ASP kéd <% és %> kozott. Ezzel ellentétben egy
teljes szkriptet kell tartalmaznia. E szkripten beliil definidlhatjuk az Application
objektum Application_OnStart és Application_OnEnd, illetve a Session ob-
Jjektum Session_oOnStart €s Session_OnEnd eseménykezeld eljarasokat, amirdl
késobb még sz0 lesz.

Ha egy webalkalmazason beliil egy masik webalkalmazast definidlunk, akkor minde-
gyik alkalmazds szdmdra egy sajat global.asa dllomanyt adhatunk meg. Tudnunk
kell azonban, hogy a ,,belsé” alkalmazas allomanyaira csak a sajat global.asa al-
lomanyra érvényes, mig a ,kiilsé” global.asa allomany csak azokra az 4llomi-
nyokra van hatassal, melyek a ,kiilsé” alkalmazashoz tartoznak, de ugyanakkor nem
tartoznak a ,,bels6” alkalmazashoz.

A fejezet folyaman taldlkozni fogunk még a global . asa dllomdnnyal és akkor rész-
letesen megismerjiik a szerepét.
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P

2.2 A server objektum

A server objektum a szerver kornyezetével és aktivitdsdval kapcsolatos feladatokat
képes elvégezni a szerveren. A legfontosabb ilyen feladat, mds objektumok létreho-
s4sa a szerveren. A Server objektum nem rendelkezik sajit eseménnyel. Hét met6-

dusa van:
- CreateObject
- Execute
- GetLastError
-  HTMLEncode
- MapPath
- Transfer

-  URLEncode

és egy tulajdonsiga: ScriptTimeout.

2.2.1 A Server objektum metédusai

A server objektum taldn legfontosabb metédusa a CreateObject metddus. Segit-
ségével komponensek, azaz szkriptek vagy alkalmazdsok 4altal definialt objektumokat
tudunk a szerveren létrehozni. Ezeket az Ggynevezett kiilsé (non-intrinsic) objektumo-
kat létrehozasuk utdn felhasznalhatjuk az alkalmazasban. Ebben rejlik az ASP sokré-
tiisége, flexibilitisa és nagy hatékonysiga. A CreateObject metodus szintaxisa a
kovetkezo

Set obj = Server.CreateObject(id)

ahol id egy karakterldnc (string) tipusd objektumazonosité és obj egy objektumrefe-
rencia vagy objektumhivatkozds. Egy objektumreferencia egy ASP (VBScript vagy
JScript) valtozd, mely egyértelmiien egy létrehozott objektumot referal, mas szdval, az
objektumra hivatkozik. Az id objektumazonosité lehet egy osztdlyazonosité
(ClassID), mint példaul

"{clsid;AB675....A1L}"
vagy egy programazonositdé (ProgID), mint példdul
"MSWC.Countexr®

Az osztaly- és programazonositordl késobb tobbet fogunk megtudni, most csak annyit
jegyezziink meg, hogy segitségiikkel egy objektumot egyértelmiien azonosithatunk.
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A CreateObject metddust meghivhatjuk egy ASP lapban vagy az alkalmazis
global.asa lapjaban. Ha egy objektumot egy (kozonséges, nem a global.asa)
ASP lapban hozunk [étre, akkor hatdkoére (scope) nem terjed a lapon tal. Ilyen objek-
tumot oldalszintii vagy lapszintli objektumnak (page-level object) is nevezziikk. Egy
lapszinti objektum megsziinik [étezni, miutan a lap megsziint és a lap ismételt lehivi-
sakor az objektum egy 1ij példinya jon Iétre.

Ha az objektumot az alkalmazas global . asa lapjdban hozzuk 1étre, akkor két leheto-
ségiink van. Létrehozhatunk egy alkalmazas-hatokorl (application-scope) vagy egy
munkamenet-hatdksri (session-scope) objektumot. Az webalkalmazasra és a munka-
menetre késobb még visszatériink.

Webalkalmazas-hatokorli objektum vagy alkalmazasszintli objektum (application-
level object) létrehozdsira a Server objektum CreateObject metddusit a
global.asa lapban az Application_OnStart eseménykezeld eljarasbdl kell
meghivnunk. Egy ilyen objektum az alkalmazas indulasdval jon létre, az alkalmazas
barmelyik lapjarol elérhetd, és ha elébb nem sziintetjitk meg, az alkalmazéas végéig
létezik. Az alkalmazas megsziintével az alkalmazasobjektumok megsziinnek létezni.
Ennek ellenére tanacsos ¢ket az Application_OnEnd eljardsban tordlni. Egy alkal-
mazdsobjektumnak csak egy példanya létezhet egy adott alkalmazison beliil és ez
minden kliens altal elérheto.

Munkamenet-hatékorii objektum vagy munkamenetszintli objektum (session-level
object) létrehozasara a Server objektum CreateObject metddusit a global.asa
lapban a Session_OnStart eseménykezeld eljarasbdl kell meghivnunk. Egy ilyen
objektum a munkamenet induldsaval jon létre, az alkalmazds barmelyik lapjardl elér-
hetd és, ha elébb nem sziintetjiilk meg, a munkamenet végeig létezik. A munkamenet
megszintével a munkamenetszintli objektumok megsziinnek létezni. Ennek ellenére,
agy mint az alkalmazasszinti objektumok esetében, tanacsos ket a Session_OnEnd
eljarasban t6rolni. A munkamenetszintli objektumokat is eléri az alkalmazés folyamén
mindegyik kliens, de az alkalmazéasszintli objektumokto! eltéréen, minden kliens a
munkamenetszintli objektum egy kiilon példanyat hasznalja. Mas szoval, egy alkal-
mazason beliil egy adott iddpontban legfeljebb annyi munkamenetszintii objektum
lehetséges, ahany kliens hasznalja az alkalmazast az adott idépontban.

A Server objektum CreateObject metddusdn kiviil, objektumokat a HTML
<OBJECT> elemmel is 1étrehozhatunk:

< OBJECT ID = objid RUNAT = where SCOPE = level PROGID = id >
< /OBJECT >
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D
A kiilénbdzo attribatumok értékei karakterlancok a kovetkezé jelentéssel:

e objid az objektumreferencia neve,
where lehet " Server" vagy "Client" és meghatarozza, hol hozzuk letre az
- objektumot,
e level lehet "Application", "Session" vagy "Page" és meghatarozza az
objektum hatékorét,
e id az objektum azonositdja.

A kiilonbség a Server objektum CreateObject metddusaval és a HTML
<OBJECT> elem &ltal 1étrehozott objektumok k&zott abban all, hogy a CreateObject
metédus azonnal 1étrehozza az objektumot, mig a HTMI_, <OBJECT> elemmel definialt
objektum csak az elso hivatkozaskor jon 1étre.

A Server objektum CreateObject metddusdnak alkalmazdsit az Appl 1cat10n
objektummal foglalkozé szakaszban fogjuk latni.

L]

Vizsgdljuk most meg az Execute metddust! Szintaxisa

Server .Execute url

ahol url egy ASP vagy HTML lap relativ virtualis elérési titja (URL-je). Az Execute
metddus atirdnyitja az alkalmazdst az url 4ltal megadott lapra, amit letdlt és beékel a
bongészOben megjelenitett lapba, majd tovabbfolytatja az eredeti lap kdvetkezd utasi-
tasaval.

Az /ASPClassic/VBS/2. fejezet/Server/Server.Execute.asp lap tartal-
mazza az Execute metddust bemutaté példinkat Az idevonatkozé kdédrészlet a ko-
vetkezo:

<%
Server .Execute "Server.Execute/testExecute.htm"
Response.Write "<HR>Ezt a sort és az foldtte " & _

"levd vonalat az eredeti <b>.asp</b> dllomdny irta."
%>

Az Execute metGduson kiviil a Response objektum Write metédusét is felhasz-
naltuk. Bzt az objektumot részletesen késébb fogjuk megismerni. Most csak annyit

kell tudnunk, hogy a Write metédusaval egy szoveget 1rhatunk ki a béngészében
megjelenitett lapra:

<% Response.Write "Ezt a szdveget a lapra irjuk" %>
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A fenti kédsornak van egy roviditett alakja is:

<% = "Ezt a szdveget a lapra irjuk" %>

amit néha hasznélni fogunk. Ugyelniink kell, hogy a roviditett alakban a <% €s %> je-
lek kozott nem szerepelhet mas, mint az = jel és egy karakterlancot visszaado kifejezés
és hogy legalabb ezeknek egy sorban kell szerepelniiik. |

Itt alljunk meg egy pillanatra és vizsgiljuk meg az dllomany elnevezését!

A Server.Execute.asp dllominyt ugyanigy neveztem el, mint ahogyan a Sexrver
objektum Execute metddusiat meg kell hivni, azaz Objektum.Metédus. Amennyi-
ben lehetséges, az objektumok metédusainak és tulajdonsdgainak bemutatdsakor be-
tartom ezt a szabalyt. Ez egyrészt megkonnyiti a példak keresését, masrészt egy kis
rendet teremt a sok példa kozott. A példdkat ebben a fejezetben objektumok szerint
mappakba csoportositottam. A Server objektumra vonatkozé példdk az
/ASPClassic/VBS/2. fejezet/Server mappaban taldlhatdk.

Most nézzitk meg az elobb idézett kddrészietet! Az Execute metddus paramétere egy
lap relativ URL-je legyen. Esetinkben egy HTML laprél van szé:
Server.Execute/testExecute.htm Ez a lap a példink mappdjidba elhelyezett
Server.Execute almappaba van és a mappa neve utal a példa nevére. A
Server.Execute mappa elkiilloniti a testExecute.htm segéddllominyt a
Server mappaban levd tobbi példatél. Ez a mddszer megkonnyiti az példadllomi-
nyok kivalasztdsat az MMC konzolban (2.1. dbra).

Server.Exetute

© 4Ll Server.Transfer )
i[9 HTMLERcodedCharacters_vbs.asp
Server.Execute_vbs.asp :

Opeﬁ

{28 6. fejozet

2.1. dbra A Server objektumra vonatkozo példdk az MMC konzolban
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Ha a példdkat az ASPClassic webalkalmazds kezddlapjarol kozelitjiik meg, akkor
csak a példdkat latjuk, a segedallomanyokat tartalmazé almappdkat nem ldtjuk

(2 2. adbra).

2.2. abra A Server objektumra vonatkozo példak bongészében

Most nézziik meg a testExecute.htm lapot a bongészdben. (2.3. dbra)!

2.3. dbra A testExecute.htm lap

Végiil toltsiik le a Server.Execute.asp lapot! A lapot a béngészében a 2.4. dbran
lathatjuk.

Az Execute metédussal az eredeti lap tartalma is atkeriil az u_] lapra még akkor is, ha

az Uj lap egy masik webalkalmazéashoz tartozik. A bongészében mindvégig az eredeti
lap cimét l4tjuk.
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2k ﬁ._Ser_vel:__quektum meto’dus i Microsaﬂ !nlemel Exp!urerk : : .

2.4. abra A Server .Execute metddus alkalmazdsa

A Server objektum Execute metddusdval rokon a Transfer metddus. Szintén egy
ASP vagy egy HTML lap relativ URL-jét varja:

Server.Transfer url

A lap tartalma is atkeriil az Gj lapra, pontosan, mint az Execute metddus esetében. A
1ényeges kiillonbség a két metédus kozott abban all, hogy a Transfer metddus ese-
tében az dj lap letbltése utdn az eredeti lap tovabbi utasitdsai nem lesznek végrehajtva.
A Transfer metédus alkalmazidsat a Server.Transfer.asp lap illusztrdlja. Az
eredményt a 2.5. dbran latjuk. |

e ASerw-rn‘ ektum metodusar Mlcrasnft Intel net xplara-r-

2.5. dbra A Server. Transfer metodus alkalmazdsa
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=

A server objektum MapPath metédusa egy ASP vagy HTML lap URL-jét vérja, €s
az dllomény fizikai elérési atjat adja vissza:

strFilePath = Sever.MapPath url

Sok webalkalmazdsban tudnunk kell egy bizonyos dllomdny fizikai elérési atjat. Pél-
daul a kés6bb bemutatisra Keriild FileSystemObject objektummal allomanyokat
olvashatunk vagy irhatunk a szerveren, vagy meglév) allomanyok tulajdonsagat kér-
dezhetjiik le. Ilyenkor ismerniink kell a széban forgé dllomany fizikai elérési ntjat.
Ebben az esetben a MapPath metddust haszndljuk, hogy az 4llomany helyét a szerve-
ren megzillapitsuk.

A server MapPa th_vbs.asp dllominy bemutatja a MapPath metédus hasznalatat

A jelenlegl dllomdny fizikai elérési utja: <br><br>

<% .

Response.Write Server.MapPath("Server.MapPath_vbs.asp")

%> A . : . o,

Az eredményt a 2.6. dbrin lathatjuk.

724 & Sefver abjekium metddusal - Microsoft _l'mernet.rﬁxl.:alrnreﬂl" :

http:fflocahost]aspdassic [VBS2. %z0fejezetiServer [Server MapPath vbs.asp

2.6. dbra A MapPath metddus alkalmazdsa

A HTMLEncode metédus a paraméternek. dtadott unencoded karakterlncot atiilteti
HTML kédba:

strEncoded = Server.HTMLEncode unencoded
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Ha példaul
unencoded = "Igy adunk ki egy szdveget d&lt " & _
"<FONT face=""Courier New""> <I>""Courier " & _

"New""</I></FONT> karakterkészlettel.™

és ezt a szOveget a Response.Write metddussal kiirjuk egy ASP lapra, akkor az
eredmény

igy adunk ki egy szoveget délt "Courier New" karakterkészlettel.

A Response.Write metddus a béngészdnek tovabbitja a karakteriancot és, mivel-
hogy ez a karakterlinc HTML kdédot is tartalmaz, a bongészd ertelmezi a kédot €s
megfeleléen végrehajtja. Ha viszont nem az undecoded karakterlanc HTML értel-
mezését akarjuk a lapon megjeleniteni, hanem magit a karakterlancot, akkor minden
olyan karaktert, aminek HTML értelmezése van, eleve helyettesiteniink kell a megfe-
lels HTML kéddal. gy példaul <FONT> helyett a &1t ; FONT&gt ; kédot kell frnunk
és igy tovabb. Ebben segit a HTMLEncode metddus. Ha a Response.Write metd-
dussal a Server .HTMLEncode unencoded altal visszaadott karakterlancot kiildjiik
a bongészonek, akkor az eredmény

[gy irunk ki egy szoveget ddlt <FONT face="Courier New"><I>"Courier
New"</I></FONT> karakterkészlettel.

A fentieket a Server .HTMLEncode_vbs.asp allomany illusztralja. Ha letoltjiik ezt
a lapot, meggy6zddhetiink a HTMLEncode metédus miikddésérdl: a HTML koédban
nem engedélyezett karaktereket a metddus a megfelel6 HTML koddal helyettesiti. Ha
a megjelenitett lap forraskodjat a bongész6bdl meghivott NotePad-del megnézziik,
akkor az elobb idézett sor helyett ezt latjuk:

&#205;gy &#237;runk ki egy sz&#246;veget dolt &lt; FONT
face=&quot;Courier New&quot;&gt;&lt;I&gt;&guot;Courier
New&qguot; &1t;/I&gt;&1lt; /FONT&gt; karakterk&#233;szlettel.

Eszrevehets, hogy Server.HTMLEncode metédus a HTML kédban szerepet jatszé
karaktereket, mint példdul <, >, vagy ", a megfeleld6 HTML kd&ddal helyettesiti, ese-
tinkben sorra a &1t ;, &gt;, illetve squot; kdéddal. Az olyan karaktereket, melyek-
nek ANSI decimdlis kédja nagyobb, mint 126, szintén HTML kédba iilteti 4t. Igy pél-
daul az T karaktert helyett a &#205; HITML kddot adja vissza. A Response.Write
ezt a HTML kédra leforditott karakterlancot tovdbbitja a bongészonek és ezzel magya-
razhatd a megjelent szoveg.

Mint tudjuk, a kinyomtathaté karakterek a HTML kodjukkal is megadhatdk egy
HTML lapban: az A karakter helyett, melynek a decimélis ANSI kédja 65, a megfeleld
s#65; HTML kodot is hasznalhatjuk. Ez a lehetdséget és a Server . HTMLEncode
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—
metédus nydjtotta kédoldst felhaszndlva, konnyen elkészithetiink egy ASP lapot, ami

egy t4blazatba foglalja a kinyomtathaté karakterek HTML kédjit. Ezt mutatja be a
yTMLEncodedCharacters_vbs.asp példank. A lapot a 2.7. abran lathatjuk.

KARAKTER HIML KOD XARAKTER HIML KAD | KARAKTER HTMIL K(D
Plsfazd] P RN, [rarixgerehen]: f
H fl H : H

! H-YE-H
$ i B %
HCY T {
HEXZFT +
i oS
iRl
HEY L P
HCL O
i 8957
i oBgsn;
Y- T
Pprss;

HIR

daras e
-

RO |

yiminizimieiwiajojoiwial 3 4 -
2O -t=imini@in

2.7 ébra A kinyomtathaté karakterek HTML kédjdt a Sexrver . HTMLEncode metddussal
Jjelenithetjiik meg '

A tébldzat, ezittal HTML lapként, a letoltott ZIP dllomdnyban is megtaldlhaté. Elérési
itja Fuggelékek\html\HTMLEncodedCharacters.htm, de elérhetd a
Figgelékek mappaban levd index. htm laprdl is. ' ' '

A Server objektum URLEncode metddusa atalakitja az ,,illegalis™ karaktereket URL
kédra. Szintaxisa - ;

strEncoded = Server.URLEnccde unéncoded

Gyakran eléfordul, hogy egy HTML <A HREF...></A> elemben a szerverre kiil-
diink név = é&rték parokat, mint a kdvetkezd példaban:

<%
dim strURL
StrURL = "http://myserver.com/myasp.asp?"
"title=ASP 3.0 programozids&author=Hatvany Béla Csaba"
Response.Write "<A HREF = " & strURL & _ :
"> ASP 3.0 programozds </A>"
&>
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Ilyen esetben a myasp.asp lapra atkiildott név = é&rték parokat a lap URL-jéhez
kell kodtniink, a legelsd part egy » karakterrel, a tobbit egy & karakterrel. A HTML pro-
tokoll szerint székozok nem engedélyezettek (mint esetiinkben a title valtozénév
ASP 3.0 programozas €rtékében vagy az author vdltozénév Hatvany Béla
Csaba értékében) €s ugyancsak illegalisaknak szamitanak a 126-nal nagyobb ANSI
kdddal rendelkezd karakterek (mint esetiinkben a title valtozénév értékének az &
karaktere). Bizonyos béngészdk egy ilyen ASP lapkérést hibasan tovabbitanak a szer-
verre. A példaban szerepl$ lapkérést a Netscape Navigator igy értelmezi:

http://myserver.com/myasp.asp?title=ASP

ami egy hibat okoz a szerveren. Ilyen és hasonlé helyzeteket elkeriilve jatszik fontos
szerepet az URLEncode metddus. Az elébbi kodrészlet helyesen:

<%

Dim strURL

SCYURL = "http://myserver.com/myasp.asp?" _
"title=ASP 3.0 programozads&author=Hatvany Béla Csaba"
Response.Write "<A HREF = " & URLEncode (strURL) & __

"> ASP 3.0 programozas </A>"
>

A URLEncode metddus minden, a HTML protokoll szerint, illegalisnak mindsitett
karaktert az agynevezett URL koédjaval helyettesit, mely egy % karakterbdl és az ille-
gdlis karakter hexadecimalis ANSI k6djabdl all. Az & karakternek, mivelhogy ANSI
decimd]l koddja 225=14x16+1, az URIL koédja $E1. A legalis karaktereket az
URLEncode metddus valtozatlanul hagyja.

Az URLEncode metddus felhaszndldsdval egy tabldzatba foglalhatjuk az Osszes ille-
géalis karaktert az URL kodjukkal egyiitt. Az URLEncodedCharacters_vbs.asp
ASP lap létrehozza ezt a tdblazatot, amit a 2.8. dbrdn is lathatunk. A tdblazat HTML
formatumban a letSlthetd ZIP Allomanyban is megtalalhato. Elérési atja
Fliggelékek\html\URLEncodedCharacters.htm, de elérhetd a Fiiggelékek
mappaban levd index . htm laprdl is.

A Server objektum GetLastError metddusa lehetdvé teszi, hogy részleteket kér-
jink a szervertdl a legutoljara bekovetkezett hibarol. Az ASP lapokon bekovetkezett
hibdk kezelésével az ASPError objektum leirdsandl fogunk részletesen foglalkozni.
Az GetLastError metédusidnak nincs paramétere. Visszatérési éricke egy referencia
az ASPError objektumra:

<%

Dim objASPError

Set ObjASPError = Server.GetLastError{)
%>
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2.8. ébra A HTML protokoll szempontjdbdl ,, illegdlisnak” szamito karakterek
és URL kodjuk megjelenitése a Sexrver .URLEncode metddus segitségével

2.2.2 A scriptTimeout tulajdonsig

A server objektumnak csak egy tulajdonsdga van, a ServerTimeout tulajdonsig.
Ezzel a tulajdonsaggal lekérdezhetjiik, illetve meghatarozhatjuk az idét masodpercben,
melynek letelte utan az egy lapban levé szkriptek végrehajtasa megsziinik:

<%
Dim intTimeout
Server.ScriptTimeout = 100
intTimeout = Server.ScriptTimeéout
%>

A ScriptTimeout tulajdonsdg alapértelmezett ért€ke 90 masodperc. A tulajdonsig
alkalmazgsédval elkeriilhetjiik, hogy esetleg hibas logikdval programozott ASP lapok,
példaul egy ,végtelen” ciklus esetében, kisajatitsak a szerver erdforrasait: a
ScriptTimeout 4altal meghatarozott id6 letelte utin a szerver kiiiriti a hibas szkriptet
a memoridjabdl €s hibat jelent.

A ScriptTimeout tulajdonsig alkalmazasat a Session objektum tdrgyalasinal
fogjuk 14tni.
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2.3 Az Application objektum

Miutdn egy webalkalmazist a webszerveren definidltunk, azaz miutdn az alkalmazis-
nak megfeleld virtualis mappéjat létrehoztuk, az ASP létrehoz egy objektumot, mely
segitségével szdmon tartja az alkalmazast. Az Application objektumrdl van szo.
Minden egyes webalkalmazdsnak megfelel a sajat Application objektuma €s min-
den webalkalmazdsnak csak egy Application objektuma van. Egy alkalmazason
beliil az Application objektum barmelyik tigyfélgép dltal az alkalmazas barmelyik
lapjardl elérhetd és az alkalmazas mindegyik ligyfele ugyanazt az Application ob-
jektumot haszndlja. Az Application objektum addig marad a szerver memdridjiban,
azaz addig létezik, ameddig nem allitjuk le a szervert vagy ameddig nem tavolitjuk el
az alkalmazést a szerverrél.

Az Application objektum segitségével alkalmazasszintli valtozokat és objektumo-
kat hozhatunk létre és kezelhetiink. Ezek a véltozdk és objektumok az alkalmazas
minden ugyfele dltal az alkalmaz4s barmelyik lapjarél elérhetok.

Az Application objektumnak két eseménye van: OnStart €s OnEnd, két gyiijte-
ménye: Contents és StaticObjects, két metddusa: Lock és UnLock €s egy tulaj-
donsiga: Value.

2.3.1 Az Application objektum eseményei

Az Application objektum OnStart eseménye akkor kovetkezik be, amikor az els6
kliens lehivja az alkalmazas egyik lapjat, rendszerint a kezd6lapjat. Természetszeriien
az OnEnd esemény akkor kdvetkezik be, amikor az alkalmazis megsz(inik, tehat ami-
kor leallitjuk a szervert vagy eltavolitjuk az alkalmazast a szerverr6l. E két esemény-
nek megfelel egy-egy eseménykezelé eljaras, az Application_OnStart és az
Application_OnEnd. Ezekkel az eljdrasokkal a global.asa 4dllomany leirdsakor
talalkoztunk. Most kozelebbré! megvizsgaljuk szerepiiket. Legel&szor jegyezziik meg,
hogy a két eseménykezel6 eljarast csak a global . asa allomanyban definidlhatjuk.

Az Application_OnStart eljarasban létrehozhatunk, és értékekkel ellathatunk al-
kalmazésszintll valtozdkat, tombdoket vagy objektumokat.

Az el6z6 szakaszban latott global . asa allomanyt alakitsuk at a kdvetkez6képpen:
<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server >
' a webalkalmazds induldsakor

Sub Application_OnStart()
' definialunk egy vdltozdt
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Dim'Variable

Variable="Ez egy valtozd, amit a " &

"global.asa " & _

"4dlloményban definidltunk és az " &
"Application " & _

"objektumba egy alkalmazasszinten" & _
" definidlt valtozdba tarocltuk.™

' a Variable valtozdt az appVariable

alkalmazdsszintii vdltozdba tdroljuk;

' az appVariable vdltozd értékét az alkalmazds

' folyamdan

az alkalmazds

bdrmelyik lapjdrdél elérhetijtik

Application("appVariable")=Variable

' definidalunk egy témbdt
Dim vararrayv(4)

varArray (0)
varArray(1l)
varArray(2)
varArray(3)
varArray (4)
r definialt

"Ez egy tSmb, amit a "
"global .asa " '
"&llomédnyban definidltunk és az "

= "Application * '

= "objéktumba egy alkalmazdsszinten" &
tombbe taroltuk.!

Il

a varArray tombot az appArray alkalmazdsszinti

' t&mbbe tdroljuk; '

az appArray témb értékét az alkalmazds folyamdn

' az alkalmazds

Application

End sub

I

bdrmelyik lapjdardél elérhetijilik

{"appArray")=varArray

a webalkalmazds befejezésekcr

Sub Application_OnEnd

!

End Sub

</SCRIPT>

A fenti forraskéd a letslthetd ZIP Allomanyban a 2. fejezet/Application map-
piban elhelyezett globall.asa dlloményban taldlhaté. Nézziik meg kozelebbroll A
szkript tartalmazza a két eseménykezeld eljarast, de csak az Application_OnStart
eljardsba helyeztiink el kédot. Legel6szor definialtuk a Variable véltozét és hozza-
rendeltiink egy értéket. Ez egy lokdlis viltozé, ami csak az eljirdsban létezik és mi-

helyt az eljaras végre

lett hajtva a valtozo ki lesz iiritve a memoriabol. A kdvetkezd

sorban létrehoztunk egy globalis valtozét, pontosabban egy alkalmazasszintii valtozot,
melynek neve appvariable és hozzdrendeltiik a Variable viltozd értékét. Az al-
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kalmazasszintii valtozot az Application objektum vValue tulajdonsdgidnak felhasz.
ndlasaval hozzuk létre és latjuk el egy értékkel:

Application.Value("alkalmazdsszintid vdltozdnév") = vdltozdnév

Mivelhogy az Application objektum alapértelmezett tulajdonsdga a Value tulaj-
donsag (mas tulajdonsdga nincs is), nem szitkséges a tulajdonsag explicit kifrdsa. Ezt 5
roviditett irasmdédot hasznaltam a szkriptben.

Ezutidn a varArray 6t elemi tombst definialtuk és elemeit 0-tol 4-ig ellattuk értékek-
kel. Ez a tombvaltozd is lokalis és megsziinik az eljaras elhagyasaval, nem kell tovabh
torédniink vele. A témb értékét egy alkalmazésszintii, azaz globalis tombhoz rendel-
tikk. Ezt is az Application objektum value tulajdonsdgaval hajthatjuk végre:

Application.Value("alkalmazdsszintid témbnév") = témbnév
Itt is elhagyhatjuk az alapértelmezett value tulajdonsagot.

Mivelhogy az eljardsban definidlt Variable és varArray valtozdk az eljards vég-
rehajtasa utan megsziinnek 1étezni, az alkalmazisszinti valtozok viszont megmarad-
nak az alkalmazas folyaman, barmikor lekérdezhetjiik, illetve megvéltoztathatjuk. Ezt
egy ASP allomanyba irt szkripttel tehetjiik meg. Hozzunk 1étre egy ASP dllomanyt és
irjuk bele a kovetkezd kddrészletet:

<%
Response.Write Application("appvVariable") & "<bx>"
Response.Write Application("appArray") (0)
Response.Write "<b>" & _
Application("appArray") (1) & "</b>"
Response.Write Application("appArray") (2) & "<br>"
Response.Write "<b><FONT face='Courier New'>" & _
Application("appArray") (3) &
"< /FONT></b>"
Response.Write Application{"appArray") (4)
%>

Egy alkalmazasszinti valtozé értékét az Application objektum vValue tulajdonsiga
adja vissza. Egy egyszeril valtozo esetében

valtozdnév = __
Application.Value("alkalmazdsszintid vdltozdnév")

mig egy tombvaltozo esetében

témbnév = _
Application.Value("alkalmazdsszintd tdmbnév")

Itt is elhagyhatjuk az alapértelmezett value tulajdonsigot.
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Mentsiik el az allomanyt ApplicationVariables_vbs.asp név alatt az
application mappaba. Miel6tt azonban ezt az allomanyt letSltenénk a bdngészbvel,
még egy fontos tennivalonk van. Ugyanis a globall.asa allomanyt a webszerver
nem ismeri fel: nem helyes a neve és rossz helyen van. Ezért mésoljuk at a
glogall.asa adllomédnyt a VBS mappaba global.asa név alatt. A VBS mappa egy
webalkalmazds alapmappdja és itt keresi a szerver a global.asa édllomanyt. Most
lehivhatjuk a bongészdnkkel az elmentett ASP allomanyt. Az eredményt a 2.9. dbran

lathatjuk.

Mikor a bongészdnkkel legel6szdr lekérjiik a szervertdl az ASP lapot, akkor a szerve-
ren bekovetkezik az OnStart esemény. A szerver végrehajtja az
Application_OnStart eljarast és ezzel létrehozza és ért€keket rendel az eljardsban
definialt alkalmazésszintii valtozdkhoz. Ezutan elkezdi a lekért lap el6készitését: ér-
telmezi a lap ASP kodjat, atalakitja HTML kodda és visszakiildi a bongészének meg-
jelenitésre. Ha masodszor kérjiik le a lapot, akkor az Application objektum mér
mitkédik, tehat az OnStart esemény ezittal nem kovetkezik be, az eseménykezeld
eljards nem lesz végrehajtva, de a létrehozott alkalmazasszintli valtozok még mindig
1éteznek. Igy a lekért lap megjelenitése minden nehézség nélkiil megtorténhet.

2.9 dbra Alkalmazdsszintii valtozék

Hasonloképpen torténnek a dolgok az alkalmazasszintii objektumokkal is. Mddositsuk
2globall.asa allomanyt, gy hogy a kdvetkez forraskodot tartalmazza és mentsiik
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el global2.asa néven, vagy tekintsiik meg az Application mappaban levg
global2.asa allomanyt:

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server >

' a webalkalmazds induldsakor
Sub 2Application_OnStart()
' definidlunk egy objektumot
Dim cbjPageCounter

Set objPageCounter=Server.CreateCbject ("MSWC.Counters")

' az objPageCounter objektumot az appObject

' alkalmazdsszintid objektumba tdroljuk;

' az appObject cbjektum metddusait az alkalmazds

' folyamdn az alkalmazds

' barmelyik lapjdrél elérhetjiik

Set Application("appObject") = cbkjPageCounter

' az objPageCounter objektumra tovdbb

* nincs sziikségiink,

" tehdt térdélhetijiik

Set objPageCounter = Nothing

" az utolso négy utasitdst egyszeriibben

' 1s végrehajthatjuk:

' Application("appObject") = _
Server.CreateObject ("MSWC.Counters”)

" meghivijuk az objektum egyik metddusdt

Application("appObject") .Set “intApplicationCounter"

o

End Sub

' a webalkalmazds befejezésekor
Sub Application_OnEnd

' térdoljiik az objektumot

Set Application({"appObiect”) = Nothing
End Sub

</SCRIPT>

Legeldszor a Server objektum CreateObject metddusaval egy egyszerli szamolé-
objektumot, az MSWC . Counters tipusi objPageCounter objektumot hozzuk létre.
Ez a szdmol6-objektum tobb szdmolé-valtozét tud egyszerre kezelni. Metddusai kozé
tartoznak a Set és az Increment metddusok. A Set metédussal egy szamértéket
rendelhetiink egy viltozohoz:

objPageCounter.Set "vdltozdnév", szdmérték

Az Increment metodussal eggyel megndvelhetjiik egy valtozoé aktudlis értékét:

objPageCounter.Increment "valtozdnév"
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M:W:ihogy mi egy alkalmazasszintli objektumot akarunk létrehozni, definidlunk egy
alkalmazasszintii objektumazonositét és hozzarendeljiik a Iétrehozott objektumot:

Sset Application("appOCbject") = objPageCounter

Fzutin a objPageCounter objektumra mér nincs sziikségiink és kiiirithetjikk a me-
mériabol. Végiil az igy létrehozott alkalmazasszintli szdmolé-objektummal az
intApplicationCounter viltozéhoz hozzirendeljiik a 0 értéket:

Application("appObject").Set "intApplicationCounter", 0

Az intApplicationCounter valtozé csak az Application("appObject™)
szdmol6-objektumon beliil 1étezik. Ha az objektumon kiviil hivatkozunk rd, akkor egy
hibat idéziink el6 (feltéve, hogy a szkript elején hasznaltuk az Option Explicit
utasitast). Az Application("appObject”) objektum viszont az alkalmazdas folya-
man, barmely laprél, barmely klienstd] elérhetd, tehat az 4altala szdmon tartott
intApplicationCounter vialtoz6 is. Ez a ]ehetoseget felhasznalva, szamon tart-
hatjuk, hdnyszor l4togattdk meg az ligyfeleink az alkalmazasunkat.

Ezért 1étrehozzuk az ApplicationObjects_vbs.asp dllomdnyt, melynek a kédjat
az Application mappaba megnézhetjiik. Ebben az 4llomanyban az
Application("appObject") alkalmazasszinti objektum 4ltal szamon tartott
intApplicationCounter valtozd értékét a lap letdltéskor eggyel megndveljiik.

Miel6tt a lapot a bongészOben megjelenitjik, maradjuk még egy keveset a
global2.asa allomanyndl és vegyiik észre, hogy az Application_OnEnd eljaras-
ban az Application("appObject") objektumot megsemmisitettiik, azaz kiiiritet-
tilk a szerver memoridjabol. Ha az alkalmazas ledll (nem azért mert senki sem hivja le
a szerverrOl az alkalmazés lapjait — ett6l még az alkalmazas fut — hanem azért mert az
alkalmazast eltavolitottuk a szerverr6l vagy leallitottuk a szervert), akkor eldszor az
Application_OnEnd eljdras lesz végrehajtva és csak ezutdn tavolitja el a szerver az
alkalmazist a memoriajabol. Ezért az Application_OnEnd eljaras a megfeleld hely,
ahol sziikségtelen objektumokat megsemmisithetiink, vagy dllomanyba menthetiink
bizonyos adatokat, melyeket az alkalmazds Gjbdli induldsakor felhaszndlhatunk. Az
alkalmazas megsziintekor az objektumai ugyan megsziinnek, azonban nem csak jé
programozasi stilusrél vall, hanem a szerver zokkendmentes miikodését is elOsegitjiik
azzal, hogy az alkalmazas utolsé cselekedeteként megsziintetjiik a felesleges objektu-
mokat.

Most méasoljuk a global?2.asa &lloményt az VBS mappaba levd global .asa éllo-

manyra és hivjuk le a szerverr6! az ApplicationObjects_vbs.asp allomédnyt
(2.10. abra)! |
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2.10. abra Egy alkalmazdsszintii objektum (MSWC.Counters) szdmon tartja a ldtogatdkat

%G Localintranet

o ol s e nn

Ha a bongészdnket masodszor inditjuk, akkor a latogatdk szama eggyel megnd, ha
pedig a lapot a bongészdbol frissitjilk, akkor is eggyel megnd a latogatdk szama,
ugyanis a frissitéssel djra letoltjitk a lapot. Ha a szervert ledllitjuk, €s 4jbdl elinditjuk,
akkor a latogatdk szamolasa eldir6l kezdodik.

2.3.2 Az Application objektum gyiijteményei

Az eldz6 szakaszban lattuk, hogy a Server objektum CreateObject metddusival
objektumokat tudunk [étrehozni. Ha a CreateObject metddust a global . asa 4llo-
manyban az Application_OnStart eseménykezeld eljarasban hivjuk meg, akkor a
létrehozott objektum egy alkalmazasszint(i objektum. Ezen kiviil van még egy lehetd-
ségiink alkalmazésszintii objektumokat 1étrehozni.

A global.asa allomanyban az <OBJECT>. . .</OBJECT> HTML elemmel definial-
hatunk egy alkalmazasszinti objektumot. Hozzunk Iétre egy 0jabb allomanyt
global3l.asa névvel és irjuk az allomanyba a kévetkez6 kddrészietet:

<OBJECT ID="myAppCounter"
RUNAT="Server"
SCOPE="Application"
PROGID="MSWC.Counters">

</OBJECT>

<OBJECT ID="myAppAdRotator"
RUNAT="Server"
SCOPE="Application"
PROGID="MSWC.AdRotatoxr">
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</OBJECT>
<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server >

' a webalkalmazds induldsakor
sub Application_OnStart()

Application.StaticObjects ("myAppCounter") .Set "Visitors", 0
End Sub

' a webalkalmazds befejezésekor
sub Application_OnEnd
' t&8réljik az objektumot _
set Applicaticon.StaticObjects ("myAppCounter") = Nothing
End Sub ;

</SCRIPT>

Az illomany elején két objektumot definidlunk. Az ID attribitummal az objektum
azonositéjat adjuk meg, a RUNAT attribitummal, melynek értéke "Server® vagy
nclient" lehet, leszdgezziik, hogy a szerveren kivdnjuk az objektumot létrehozni a
SCOPE attribitummal, melynek értéke "Application" vagy "Session" lehet, ese-
tinkben 4gy rendelkeziink, hogy alkalmazisszintli objektumokat hozzunk létre, a
PROGID  attribitummal pedig megnevezzilk az objektum tipusit. Az
<OBJECT>. . .</OBJECT> HTML elem csak definidlja, de nem hozza létre az objek-
tumokat. Az objektumok csak akkor jonnek Iétre, mikor egy utasitassal legel6szor ra-
juk hivatkozunk. Ezzel a moédszerrel definidlt objektumokat statikus objektumoknak
nevezzik.

Az alkalmazasszintli statikus objektumokhoz az Application objektum
StaticObjects gylijteményével tudunk hozzaférni. A gylijtemény a szokisos harom
tulajdonsdggal, Count, Item és Key, valamint a szokdsos két metddussal, Remove €s
RemoveAll rendelkezik. |

A Count tulajdonsig a gyiijtemény elemeinek szamat adja vissza

intCount = Application.StaticObjeécts.Count

Az Item tulajdonsdg, mely egy paraméterrel rendelkezik és egyben az alapértelmezett
tulajdonsdg, azaz nem kell feltétleniil kifrnunk, a paramétere ltal meghatdrozott ob-
Jektumot adja vissza. A paraméter lehet az objektum (egyes alap(l) sorszdma a gyiij-
teményben vagy az objektum neve, amit kulcsnak is nevezziink. :

ocbj = Application.StaticObjects.Item(1)

obj = Applicatiocn.StaticObjects.Item(myAppCounter)
obj = Application.StaticObjects (1)

obj =

Application.StaticObjects (myAppCounter)
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A Key tulajdonsag a gylijtemény elemeinek kulcsat adja vissza. Egy paramétert var, az
objektum sorszamat a gyiijteményben:

név = Application.StaticObjects.Key (sorszam)

Végiil a két metodus eltavolit a gyfijteménybdl egy vagy az 6sszes objektumot:

Application.StaticObjects.Remove { objektumnév)
Applicaticn.StaticObjects.RemoveAll ()

Térjiink vissza a global3.asa dllomdnyhoz! Az Application_OnStart eljaris-
ban meghivtuk az MSWC . Counters tipusd szamold-objektum Set metddusit és ezzel
létre is jott az objektum. Az Application.StaticObjects_vbs.asp ASP lap
megmutatja, hogyan hasznidlhatjuk a StaticObjects gyfijteményt. Miel6tt a lapot
letoltjik, ne felejtsitk el a global3.asa dllomanyt a VBS mappdba global.asa
névvel dtmasolni (2.11. dbra).

Az Application objektum Contents gylijteménye az Osszes alkalmazasszintli val-
tozékat €s objektumokat tartalmazza. Csak azok az objektumok tartoznak ehhez a
gyiijteményhez, melyeket a Server.CreateObject metddussal hoztunk létre. Az
<OBJECT>. . .</OBJECT> HTML elemmel definidlt statikus objektumok nem tartoz-
nak a Content gylijteményhez.

L Statikis objektum: 1D
- Statikus-objektum: 1D =

% Localintranet . ¢

2.11. adbra Az Application.StaticObjects gyijlemény
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2.12. dbra Az ppplication.Contents gyijtemény

Az Application.Contents gyiijtemény ugyanazokkal a tulajdonsigokkal és meto6-
dusokkal rendelkezik, mint az Application.StaticObjects gylijtemény: a
Count, Item és Key tulajdonsaggal, valamint a Remove és RemoveAll metddussal.

Az Application.Contents_vbs.asp dllomdny felsorolja Contents gylijtemény.
tartalmat. Miel6tt az alloményt let6ltjiik, masoljuk a mappajaban levé global4.asa
dlloményt a VBS/global.asa dllomdnyra. A global4.asa dllomidny magéiba fog-
lalja az el6ébbi harom .asa dllomdanyt, igy biztosak lehetiink abban, hogy az alkalma-
zasban vannak alkalmazasszintii valtozok, objektumok és statikus objektumok. Az
eredményt a 2.12. 4brdn lathatjuk. -

2.3.3 Az Application objektum metédusai

Az Application objektum két metédussal rendelkezik: Lock és UnLock. Mindkét
metddus paraméternélkiili metddus. A Lock metddus lezdrja az Application ob-
Jektumot minden més lap szdméra kivéve azt a lapot, amelyik a Lock metédust meg-
hivta. Ne felejtsiik el, hogy az alkalmazasszintii valtozék minden laprél barmely iigy-
fél altal elérhetSk! Fennall tehat a veszély, hogy két vagy tobb iigyfél ugyanabban az
idSben ugyanazt a valtozét prébélja modositani. Ez inkonzisztencidhoz vezethet. A
Lock metodussal elkeriilhetjiik ezt a veszélyt: mieldtt egy alkalmazésszintli valtozoét
mdbdositandnk, meghivjuk az Application.Lock metédust. Ezzel hozziférhetet-
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lenné tessziik az Application objektumot a tobbi kliens részére. Miutdn moédositot-
tuk az alkalmazasszintii valtozot, ismét hozzaférhetové kell tegyiik a tobbi tigyfél ré-
szére. Ezért mindjart az alkalmazasszintii valtozd modositasa utdan meghivjuk az
Application.UnLock metodust. Ha ezt elmulasztjuk, akkor a szerver g
Server.ScriptTimeout idd letelte utin teszi az Application objektumot ismét
mindenki szamara elérhetdévé, ez azonban az alkalmazas teljesitményének a karara
megy. Ezért nagyon fontos, hogy csak addig zdrjuk az Application objektumot,
ameddig feltétleniil sziikséges.

A Lock €s UnLock metddus alkalmazdsit a Session objektum bemutatdasanal latjuk
majd akcidban.

2.4 A Session objektum

Az Application objektum az ASP hierarchikus objektum-struktiriban a
webalkalmazdsnak felel meg. A munkamenetnek ebben a struktirdban a Sessicn
objektum a megfeleldje.

A Session objektumot az ASP akkor hozza létre, mikor egy ligyfél egy lapkéréssel
bekapcsolddik a webalkalmazasba és addig 1€tezik, ameddig az iigyfél nem hagyja el
az alkalmaz4st. Itt pontositani kell: mikor hagyja el az iigyfél az alkalmazdst? Az iigy-
fél szempontjabdl ez akkor torténik, amikor egy masik alkalmazas lapjat tolti a bongé-
szObe, vagy amikor bezarja a bongészdt. A szerver szempontjabol az ligyfél akkor
hagyta el az alkalmazast, ha egy megadott iddn beliil, amit be lehet allitani, a szerver
nem érzékel semmilyen aktivitast a kliens részér6l. Ekkor a szerver megsziinteti a kli-
ens szdmdra fenntartott Session objektumot. Ebbdl az kévetkezik, hogy csupéan a
bongészd nyitva tartasdval nem biztosithatjuk a Session objektum ,,végtelen” fenn-
maradasat, illetve a béngesz6 bezarasaval nem szlinik meg automatikusan a Session
objektum. Minden ligyfél részére a szerver a Session objektum egy kiilon példanyat
tartja fenn, ezért a Session objektum alkalmas kliensorientélt adatok kezelésére.

Az egyik lehetOséget az ilyen ligyfélorientalt adatkezelésre a siitik (cookies) adjdk. A
siitikro] tébbet fogunk megtudni egy kiillon szakaszban. Most csak annyit jegyezziink
meg, hogy a szerver a Session objektum minden egyes létrehozott példanyanak egy
egyértelmli munkamenet-azonositét hoz létre és elkiildi a bdngészdnek, mely egy
siitiben elhelyezi a kliensgépen a memoridba (feltéve, hogy a bongészd nem tiltja a
siitik fogaddsdt). A siiti tartalmazza az alkalmazis alapmappdjanak virtudlis elérési
agjat. Ameddig a kliens az alkalmazdson beliil laprdl lapra navigdl, addig a szerver a
siiti segits€égével szdmon tarthatja és ugyanazt a Session objektumot rendeli hozz4.
Ha a kliens bongészdje nem fogad siitiket, akkor minden 1j lap letoltésével a kliens
egy U} Session objektumot kap a szervertdl. Ezek a siitik nem szerepelnek a
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response €s Request objektumok Cookies gylijteményében, amirdl késdbb még
sz6 esik.

A Sessio.ﬁ objektum két eseménnyel rendelkezik:

onsStart
OnEnd

négy tulajdonsiggal:

CodePage
LCID
Timeout
Value

két gyljteménnyel:

Contents
SaticObject

és egy metddussal:
Abandon

A felsoroldsbdl latszik, hogy a Session objektum sokban hasonlit az Application
objektumra és valdban, az azonos nevill események, tula_]donsagok és gyljtemények
hasonléan is viselkednek.

2.4.1 A session objektum eseményei

Az objektum két eseményét a Session_OnStart és a Session_OnEnd eljaras ke-
zeli, amit az alkalmazds global .asa dllomanydba kell definidlni.

Kezdjiik maris egy példaval! Nézziik meg a Session mappaba levd globall.asa
alloményt:

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server >

" a webalkalmazds induldsakor
"Sub Application_OnStart ()

Application{"Total wvisits")=0

Application{"Active visitors")=0
End sSub

' a munkamenet induldsakor
- Sub Session_OnStart()
Dim intTotalVisits

‘Session.Timeout = 1
Application.Lock
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Application("Total wvisits") = _
Application("Total wvisits ") + 1

intTotalVisits = Application("Total wvisits *)

Application.UnLock

Session("Total vigits") = intTotalVisits

Application.Lock

Application("Active visitors") = _
Application("Active visitors") +1

Application.UnLock

End Sub

' a munkamenet befejezésekor
Sub Session_OnEnd
Application.Lock
Application("Active visitors") = _
Application("Active visitors") -1
Application.UnLock
End Sub

" a webalkalmazds befejezésekor
Sub Application_OnEnd

End Sub
</SCRIPT>

Az alkalmazas induldsakor két alkalmazasszintli valtozét hozunk 1étre és mindketto-
nek a 0 értéket adjuk. Az Application("Total wvisits") valtozdval a litogata-
sok szdmat, az Application("Active wvisitors") vdltozéval a pillanatnyilag
aktiv ldtogatdk szamat kivdnjuk kdvetni.

Amikor egy munkamenet elkezdédik, a szerver létrehoz egy Server objektumot és
igy bekdvetkezik az Gjonnan létrehozott Session objektum OnStart eseménye. A
Session_OnStart eseménykezeld eljarasban legeldszor a Session.Timeout tu-
lajdonsagnak adunk egy értéket.

A Session objektum Timeout tulajdonsaga megszabja, mennyi idon beliil sziintet
meg a szerver a Session objektumot, ha a szerver nem érzékel semmilyen aktivitést a
kliens részeérdl. A tulajdonsag értékei egész szamok és perceket jelentenek. Ha tehat
Session.Timeout = 5, akkor 6t perc utdn, ha a szerver nem kapott semmilyen ké-
rést a klienstél, megsziinteti a kliens részére 1étrehozott Session objektumot. A kli-
ens bongész6je tovabbra is tartalmazza az alkalmazés lapjét, a kapcsolat a szerverrel
sem sziinik meg, a munkamenetszintét valtozék viszont, melyek a munkamenet alatt
lettek 1étrehozva, elvesznek.

A Timeout tulajdonsig komoly gondot okozhat, ha értéke nincs megfeleléen meg-
hatarozva. Ha az id6tartam tul révid, akkor példdul az tigyfél nem lesz képes idSben
kitslteni egy lirlapot €s nem lesz modjaban a kért adatokat a szerverre felkiildeni. Ha
az id6tartam tul hosszh, akkor bizonyos esetekben a szerver teljesitOképessége szen-
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ved kart. Ha példaul munkamenet szintii valtozokba adatbazis lekérdezésbdl szarmazo
rekordhalmazokat tarolunk €s lapunkat sok tigyfél latogatja egyszerre, akkor a munka-
menet szintli valtozok a szerver memoridjanak jelentds részét egy hosszi idore lefog-
jaljdk. A Timeout tulajdonsdg alapértelmezett értéke 10 perc. Egy jol bevalt érték
tapasztalat szerint 20 perc.

példankban a munkamenet maximalis idétartamat egy percre tettiik. Ez az érték a red-
lis alkalmazas esetén tdl rovid, a mi példankban a munkamenetet olyan révidre ki-
vdnjuk szabni, amennyire csak lehet.

Miutin rogzitettiik egy munkamenet maximalis id6tartamat, alkalmazasszintii valto-
z6kat késziiliink médositani. Ezért a médositds idejére az Application.Lock metd-
dussal lezarjuk az Application objektumot, hogy mds kliens ne jusson az alkalma-
zasszintli valtozokhoz. Megndveljiikk eggyel az Application("Total visits")
és Application("Active visitors*) valtozdk értékét, majd ismét mindenki
részére hozzaférhetové tessziik az Application objektumot az
Application.UnLock metddus meghivasaval. Ezzel a Session_OnStart éljérés
be is fejezi tevékenységét. Valahdnyszor ez az eljards végre lesz hajtva, alkalmazas-
szintll valtozdkkal, tehat olyan valtozékkal, melyek a munkamenet befejezése utan is a
szerveren maradnak, szamon tartjuk a latogatasok és az aktiv latogatdk szamat.

Azért, hogy az aktiv latogatdk szidma megfeleljen a valdsignak, egy munkamenet
megsziintével az Application("Active visitors") valtozé szdmat eggyel
csokkenteniink kell. Ez 2 Session_OnEnd eljarasban torténik meg.

2.13. dbra A Session objektum eseményei szdmon tarthatjdk a latogatdsokat és a latogatékat
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Ez eredmény megtekintésére egy ASP lapot hasznidlunk. A Session mappéaban
levd SessionEvents_vbs.asp allomany egyszeriien lekérdezi a valtozok értékét
és megjeleniti az eredményt. Irjuk 4t a vBS mappaban levd global.asa 4llo-
manyt a jelenlegi globall.asa dllomannyal, majd tdltsik le az emlitett
SessionEvents_vbs.asp allomanyt a bongészonkkel. Ha eddig nem hivtuk még le
ezt a lapot, akkor az eredményt a 2.13. abran lathatjuk.

Inditsuk el a bongészonket még egyszer (nem elég, ha a mar megnyitott béngészobol
egy 4j ablakot nyitunk!) és toltsiik le ismét a lapot! A masodik bdngészbben arrdl érte-
siiliink, hogy lapunkat eddig kétszer nézték meg, és hogy jelenleg két ldtogatdja van.
Most gyorsan, a lap letdltése utdn még egy percen beliil, csukjuk be a masodik bongé-
szbt. Ez elsd bongészében a szdveg valtozatlan: 1 latogatas és 1 latogatd. Frissitsiik a
lapot: 2 latogatas, 2 latogatd. Az elsO bongészd helyesen mutatja a latogatadsok szamat,
de még nem értesiilt arrél, hogy kdzben a masodik {4togaté lekdszont, ugyanis a mun-
kamenetre kiszabott maximalis idétartam még nem jart le. Varjuk ki az egy perc el-
mulasat és frissitsiilk ismét a lapot az els® bongészében. Most az eredmény helyes: 2
latogatas, 1 latogatd. Végezetiil varjunk még egy percet, amig biztos az elsd bdngé-
szOvel elinditott munkamenet is lejar. Természetesen kézben nem szabad frissiteni a
lapot. Az egy perc letelte utan inditsuk Gjra a masodik bongészdt. A megjelenitett szo-
veg tudatja veliink: 3 latogatds, 1 latogatd. Hidba maradt nyitva az elsd bongészo, a
munkamenete lejart, tehét a jelentés helyes.

Vizsgadljuk meg a Session objektum tulajdonsigait!

2.4.2 A session objektum tulajdonsagai

A Timeout tulajdonsdggal mar taldlkoztunk. A Value tulajdonsdgnak pontosan olyan
szerepe van, mint az Application objektum esetében €s a Session objektum alap-
értelmezett tulajdonsdga. Mds széval, ha nem irjuk ki kifejezetten, melyik tulajdonség-
gal dolgozunk, akkor az ASP a value tulajdonsigot alkalmazza. Ujak viszont a
SessionID, Codepage €s LCID tulajdonsagok.

A SessionID tulajdonsdg az aktudlis munkamenet egyértelmil azonositdszamat adja
vissza. Ertékét a szerver hozza létre, a webalkalmazasok lekérdezhetik, de nem val-
toztathatjdk meg az értékét:

StrID = Session.SessionID

A munkamenet azonositdjat a szerver a munkamenet létrehozasakor generdlja és gon-
doskodik arrdl, hogy az alkalmazdson beliil egyértelmil legyen. Nagyon fontos figye-
lembe venni, hogy a munkamenetek azonositéja csak egyazon alkalmazdson beliil
azonositja egyértelmilien a munkamenetet. Ezért értelmetlen, st az alkalmazas bizton-
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s4gat veszélyezteti a munkamenet-azonositok taroldsa, példaul egy adatbazisban. Ez a

gyakorlat oda vezethet, hogy az egyik iigyfél hozzaférhet egy masik tigyfél bizalmas
adatalhoz A munkamenet-azonositékat viszont sikerrel hasznalhatjuk az aktiv tigyfe-
lek megkiilonboztetésére. Erre vonatkozé példat az Abandon metodus targyalasakor
fogunk latni.

A codePage tulajdonsiggal lekérdezhetjiik, illetve megadhatjuk a hasznalt karakter-
készletet egy munkameneten belil. Mint tudjuk, egy lap karakterkeszietet a lap elsé
soraban a

<%@ CODEPAGE="code_page_number" %>

végrehajtdsi rendelkezéssel is megadhatjuk, ahol code_page_number a kivént ka-
rakterkészlet szama. Ha a munkamenet karakterkészletét egy lapon a

Session.CodePage = code_ page number

utasitassal adjuk meg, akkor addig, ameddig méasképp nem rendelkeziink, a megadott
karakterkészlet az egész alkalmazdasra érvényes. Ha ezenkiviil egy lapon a végrehajtdsi
rendelkezéssel is egy karakterkészletet meghatdrozunk, akkor ez a rendelkezés atirja a
munkamenet részére megadott karakterkészletet, de az dtiras csak a széban forgd lapra
érvényes. Ha ugyanezen a lapon ismét a Session objektum CodePage tulajdonsa-
gaval megadunk egy Gjabb karakterkészletet, akkor ez az utolsé utasitds megint az
egész alkalmazdasra érvényes, de csak addig ameddig masképpen nem rendelkeziink.

Magyar nyelvii lapok esetében tanacsos az 1250 (Central European Alphabet
(Windows)) vagy 28592 (Central European Alphabet (ISO)) kédszami karakterkész-
leteket haszndlni. A hasznalatos karakterkészletek kadja a letdlthetd ZIP allomanyban
a Fliggelékek mappdban megtalalhatd.

Az LCID tulajdonsag, a helyi azonosité (locale identifier) és a helyi datum és pénznem
sajatossagokat rogzit. A CodePage tulajdonsdghoz hasonl6an, az LCID is a Session
tulajdonsdgaként vagy egy végrehajtasi rendelkezéssel adhaté és két lehetéség kdzott
ugyanaz az elsObbségi szabaly érvényes, mint a CodePage esetében. Példdul az Egye-
silt Allamok helyi azonositéja 1033 (decimalis) vagy &H0409 (hexadecimailis),
Magyarorszdgé 1038 vagy &HO40E és Portugdlidé 2070 vagy &H0816. Az aldbbi
kodrészlet:

<%
Response.Write "United Sates:"& "<br>"
Session.LCID=&HQ0409
Response.Write FormatDateTime (Now,1l) & "<br>"
Response.Write FormatDateTime (Now,2) & "<br>"

Response.Write FormatCurrency(1000) & "<br>"
Response.Write "Magyarorszag:"& "<br>"
' Session.LCID=&H040e '
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- Response.Write FormatDateTime (Now,l) & "<br>"
Response.Write FormatDateTime (Now,2) & "<br>"
Response.Write FormatCurrency (1000) & "<br>"
Response.Write "Portugal:"'& "<br>"
Sesgion.LCID=&H0816
Response.Write FormatDateTime (Now,l) & "<br>"
Response.Write FormatDateTime (Now,2) & "<br>"
Response . Write FormatCurrency (1000) & "<br>"

%>

a kovetkezd6t fogja eredményezni:

United Sates:

Saturday, February 02, 2002
02/02/2002

$£1,000.00

Magyarorszag:

2002. februar 2.

2002. 02. 02.

1.000,00 Ft

Portugal:

sadbado, 2 de Fevereiro de 2002
02-02-2002

1.000500 Esc.

(Az ASP 3.0 verziéja még ismeri az Eurépai Unié k6zos ) pénznemét.)

hitg: im{aspdasﬂﬂﬁ'ﬁﬁrz ‘Wubmhlﬁﬂsnu’sﬁﬁon LCID. vbs osp

';ASPS‘ 0 VBSc:fpt 2 fejezet

A Sassion objektum ;
CARession objektum mlajdonsagai
LZID Lulajdmsdg :

g Lcm;u-ma‘g‘ @

©anTe

o
>
&2 F

11 -m,m

his!t;t&x; Z3. Senterkan 200G 23.09.2003
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“iies ipearfern, 23 de semmive d2 2000 2392008 195mc RS LO020D |
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2.14. abra A session.LCID_vbs.asp lap megmutatia a szerveren definidlt helyi azonositékat
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A 2.14. abran lathaté Session.LCID_vbs.asp lappal ellen6rizhetjiik, melyik helyl
aZDﬂOSlEOt 1smer a szerveriink.

A lap VBScript kédjaban az fent idézett FormatDateTime €s FormatCurrency
fiiggvényeket hasznaltam. Mivelhogy JScript nem rendelkezik megfelels fliggvények-
kel, a Session.LCID_vbs.asp lapnak nincs JScript megfelelje.

rr e

2.4.3 A Session objektum gytijteményei

Munkamenetszintii valtozokat és objektumokat az alkalmazas global.asa éllo-
ményban elhelyezett Session_OnStart eljardsban hozhatunk létre, illetve az ob-
jektumok esetében, a Session_OnEnd eljirdsban sziintethetiink meg. A kovetkezd
global2.asa dllomdnyban a Session("sesVariable") valtozét €s a
Session{"sesArray") tombodt munkamenetszinten hozzuk létre:

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server > ‘ .
' a munkamenet induldsakor o
Sub Session_OnStart()

' definidlunk egy vdltozdt

Dim Variable

Variable = "Ez egy valtozd, amit a " & _
"global.asa &llomdnyban definidltunk és " & _
"a Session objektumba egy munkamenet521nten "o

"definidlt vAltozdba tdaroltuk.
' a Variable vdltozdt az sesVariable
' munkamenetszintu valtozdba tdroljuk;
' az sesVariable vdltozd értékét a munkamenet
' folyamdn az alkalmazds barmely1k lapidrdl
' elérhetjiik
Session("sesVariable") = Variable
" definidlunk egy t&mb&t
Dim varArray{4)

varArray (0} = "Ez egy témb, amit a "
varArrav(l) = "global.asa "

varArray (2) = "dllomdnyban definidltunk és a *
varArray(3) = "Session " :

varArray(4) = "objektumba egy " & _

" munkamenetszinten definidlt tdmbbe taroltuk "
' a varArray témbdét az sesArray

' munkamenetszintid témbbe tdrolijuk;

' az sesArray tdmb értékét a munkamenet folyamdn -
' az alkalmazds

bdrmelyik lapjdrdl elérhetijiik

4 Session("sesArray"} = varArray

End Sub '

]

</SCRIPT>
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A global3.asa élioményban a munkamenet szintli Session("sesObject") ob-
jektumot hozzuk Iétre, illetve a Session_OnEnd eljardsban toroljiik:

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server >
' a munkamenet induldsakor
Sub Session_COnStart(})

' definialunk egy objektumot

Dim objPageCounter
Set objPageCounter = _
Server.CreateCbject ("MSWC.Counters")
' az objPageCounter objektumot az sesObject
! munkamenetszintd
' objektumba tdrolijuk;
' az sesObject objektum metddusait a munkamenet
' folyaman az
'“alkalmazds barmelyik lapjardl elérhetjik

Set Session("sesObject") = objPageCounter
' az objPageCounter objektumra tovabb nincs
' szlikséglink,

' tehdt tdérdlhetjiik

Set objPageCounter = Nothing

' az utolsd négy utasitdst egyszertbben is

' végrehajthatjuk:

' Session("sesObject") = _

" Server.CreateObject ("MSWC.Counters")

' meghivjuk az objektum egyik metddusat

Session("sesObject") .Set "SessionCounter", 0
End Sub

' a munkamenet befejezésekor
Sub Session_OnEnd
' téroljlik az objektumot

Set Session("sesObject") = Nothing
End Sub
</SCRIPT>
A munkamenetszint(i valtozok és objektumok hasznalatét a

SessionVariables_vbs.asp, illetve a SessionObjects_vbs.asp lapok mutat-
jék be. Az elsé lap sikeres letbitéséhez masoljuk a global2 . asa allomanyt az alkal-
mazds global.asa dllomdnydra, a masodik lap esetében a global.asa legaldbb a
global3l.asa kddjat kell tartalmazza.

A Session objektum két gylijteménye, StaticObjects és Contents mindenben
megegyeznek az Application ugyanilyen nevil gylijteményeivel. A kiilonbség csu-
pan annyiban 4ll, hogy a Session.StaticObjects csak a munkamenetszintii stati-
kus objektumok érhetbk el €s hasonloképpen a Session.Contents csak munkame-
netszinti  valtozék és (nem  statikus) objektumok  érhetdk el. A
Session.StaticObjects_vbs.asp €s a Session.Content_vbs.asp példala-
pok ezeknek a gylijteményeknek a hasznalatat mutatjdk be.
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2.15. dbra A Session.Contents gyijtemény alkalmazdsa

Miel6tt ezeket a lapokat letSltenénk, mddositsuk a global.asa allomdnyt, illetve
méasoljuk rd a mappdjukban taldlhaté globald.asa allomanyt. Ez az allomany az
elobbi globall.asa, global2.asa, és global3.asa kdédjat egyesiti és ha az al-
kalmazds global.asa dllomdny ezt a kdédot tartalmazza, akkor a 2.
fejezet\Session Osszes példalapja sikeresen letSlthetd. A Session.Content
gylijtemény segitségével lekérdezett munkamenetszintii valtozok és objektumok lista-
jat 2.15. dbran lathatjuk.

2.4.4 A session objektum Abandon metédusa

A Session objektum tdrgyaldsit az Abandon metédus bemutatisdval zarjuk. A
Session.Abandon metddus meghivdsakor a szerver befejezi az aktuilis munkame-
netet, miutdn megjelenitette a lapot, azaz miutdn elkiildte a valaszt az ligyfél kérésére.
A munkamenet megsziinte utan a szerver kiiiriti 2 memoriajabol a megsz{int munka-
menethez tartozo Osszes webszintli valtozot és objektumot. Ha ezutin az iigyfél egy
tjabb lapot kér a szervertdl a szerver egy (j munkamenetet nyit az iigyfél részére.

Az Abandon metddus hasznidlatit a Session.SessionID_vbs.asp és
Session.Abandon_vbs.asp lapok mutatjdk be. A forraskéd egytttal megmutatja a
Session objektum SessionID tulajdonsdganak haszndlatit és lathatjuk, hogy mun-
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kamenetszinti valtozokat a global.asa dllomanyon kiviil is létrehozhatunk, illetve
modosithatunk.
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2.16. dbra A Session objektum Abandon metddusa és a SessionID tulajdonsdga

Legel6szor toltsiik le a Session.SessionID_vbs.asp lapot (2.16. dbra baloldali
kép). A lapon megjelenik az aktudlis munkamenet azonositdja és egy szdveg, mely
értesit, hogy a jelenlegi munkamenet alatt most latogatjuk eloszor ezt a lapot. Ha a
lapot a bongészd meniijébdl vagy a lapon levé Frissiteni kapcsolaital frissitjiik, akkor
latni fogjuk, hogy a munkamenet-azonosité nem valtozik, de a lapon megjelenitett
szOveg most tudtunkra hozza, hdnyadszor latogattuk meg a lapot a jelenlegi munka-
menet folyaman (2.16 abra kozéps6 kép). A lap forraskodja a kdvetkezd:

<%
If Session("counter") < 1 Then
Session("counter") = 1
Response.Write("Ez egy Uj munkamenet.<br>" & _
" Azonositdja SessionID = <b>" & _
Session.SessionID & "</b>.<br> On eldszdr van itt.<br>")
Else
Session{("counter") = Session("counter") + 1
Response.Write("Ez ugvanaz a munkamenet." & _
"<pbr> Azonositdja SessionID = <b>" & _
Session.SessionID & "</b>.<br> Ez a <b>" &
Session("counter") &
", </b> alkalom,
End If

hogy On itt jé&r.<br>")

%>

<a href="Session.SessionlID_vbs.asp">Frissiteni</a> -
<a href="Session.Abandon_vbs.asp">Befejezni<a>

Amikor ezt a kédot a szerver legeldszor végrehajtja €s a Session ("counter") < 1
kifejezést  kiértékeli, akkor talalkozik legeldsz6r a  munkamenetszinti
Session("counter") valtozdval. Mivelhogy ez a valtozd ebben a pillanatban még
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nem létezik, a szerver 1étrehozza és elldtja az alapértelmezett 0 értékkel. Ezutdn ko-
vetkezik az emlitett kifejezés kiértékelése, melynek ért€ke most True lesz. Kovetke-
zésképpen a munkamenetszintli Session("counter") valtozé értéke megvaltozik
1-re és megjelenik a szdveg, mely tudésitja a latogatét, hogy a lapot most toltdtte le
eloszor. Ha most frissitjilkk a lapot, a fenti kédot a szerver masodszor hajtja végre.
Most viszont a Session ("counter") munkamenetszint{i valtoz6 mar 1étezik a szer-
ver memoridjaban és értéke 1 (vagy egy nagyobb szam, ha tdbbszdrdsen frissitettiik a
lapot), tehdt a Session("counter") < 1 kifejezés‘ értéke False. Miutan a
gession("counter®) értékét eggyel megemeltiik, kiadjuk az ismételt latogatasrol
sz616 szoveget. Mindét esetben a Session. SessionID tulajdonsidg ugyanaz.

Kattintsunk most a Befejezni kapcsolatra. Ezzel a Session.Abandon_vbs.asp la-
pot kérjiik a szervertdl. A lap forraskédja itt lathato:

<%
Response.Write( _
"On befejezte ezt a munkamenetet (SessionID=<b>" & _ '
Session.SessionlID & "</b>) .<br>" )
Session.Abandon{)
%>

<a href="Session.SessionID_vbs.asp">Uj munkamenet </a>

A lap arrdl értesiti a 1atogatét, hogy befejezte az aktudlis munkamenetet, amit a szer-
ver a Session.Abandon metddus meghivdsdval végre is hajt. Egyuttal az Osszes
munkamenetszintli valtozdk, igy a Session("counter") valtozd is, ki lesznek
iirftve a szerver memdridjabél. Ha most az Uj munkamenet kapcsolatra kattintunk,
4jbdl letdltjilk a Session.SessionID_vbs.asp lapot. A Session("counter")
valtozo ki lett liritve a szerver memdriajabdl, és amikor a szerver el6szor talalkozik
vele, hozzirendeli az alapértelmezett 0 értéket. Az §j munkamenet-azonositonak most
egy Uj értéke van.

Mieldtt tovabbmennénk, érdemes é&szrevenni, hogy egy kis triikkdt igényel a
Session.SessionID_vbs.asp ASP lap JScript megfeleléje. A VBScript a vélto-
zékat, igy a Session(*"counter”) viltozét is, alapértelmezett értékekkel latja el. A
JScript esetében ez egészen masképpen van. Ebben az esetben, ameddig a
Session ("counter") viltozéhoz nem rendeltiink értéket, addig mull értékkel
tartja szdmon a szerver. Ennélfogva nem hasznélhatjuk az alabbi konstrukciét:

if (Session{("counter")<l)}{
Pd w s

telse{’

I s

}
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Ehelyett ellendrizaiink kell, hogy Session("counter") értéke nem-¢ null, vagy
hasznalhatjuk a JScript isNaN(kifejezés) fiiggvényét, melynek visszatérési értéke
true, ha kifejezés nem egy szam és £alse kiilonben.

2.5 A Request objektum

Mint tudjuk, egy ASP alkalmazas folyamén egy élénk parbeszéd alakul ki az tigyfél-
gép, azaz a bongészb és a szerver kozott. A bongészo kérésekkel fordul a szerverhez, a
szerver pedig a kért lapot kiildi valaszként a bongészének. A valasz, tehat a lekért lap
tartalma HTML kéd, ami vagy eredetileg része a lekért lapnak vagy pedig az ASP
Respose objektum Write metddusaval keril a lapba. Ahhoz, hogy ASP
alkalmazéasokat fejleszteni tudjunk, természetesen tudnunk kell, mit kérdez a béngész6
a szervert6l. Ehhez a Request objektum nyujt segitséget.

A Request objektum segitségével megtudhatunk lényegében mindent, amit a HTTP
kérés magaban foglal. fgy megtudhatjuk a bongészot, illetve a felhaszndlét azonositd
HTML valtozdk értékét, a bongészé Alalt tarolt siitik (cookies) tartalmat, a lekért lap
URL-jéhez kapcsolt név = érték parokat vagy a HTML <FORM> elemében fel-
hasznalt vezérlok nevét €s értékét. Ha a kért lapot egy biztonsagos csatornan (secure
channel) keresztill kapjuk, mit péld4ul a Secure Sockets Layer (SSL) csatoma, akkor a
digitilis bizonylat (digital certificate) adatait is rendelkezésiinkre bocsdtja a Request
objektum.

A Request objektum csak egy metddussal (BinaryRead) és egy tulajdonsdggal
(TotalBytes) viszont, igazi szerepéhez mérten, 6t gyljteménnyel rendelkezik:

-  ServerVariables

-  QueryString

- Form

- Cookies

~ ClientCertificate

Ebben a szakaszban a Request objektumot fogjuk megismerni.

2.5.1 A Request objektum BinaryRead metédusa €s TotalBytes
tulajdonsaga

A BinaryRead metédus és a TotalBytes tulajdonsag elsé tekintetre elég furcsanak
tinnek. Ha egy HTML lap <FORM> eleme a POST metddussal kiildi el kérését a szer-
verhez, akkor a TotalBytes tulajdonsadg visszaadja a kérés hosszat bajtan:

intToctalBytes = Reguest.TotalBytes ' a kérés hossza bdjtban
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a.B'inaryRead metddus viszont, annyi bajtot olvas a kérésbdl, amennyit a metodus
egyetlen egy argumentumaban megszabunk:

Bstr = Resguest.BinaryRead(10)

A BinaryRead metddus argumentuménak kisebbnek vagy egyenlonek kell lenni a
rotalBytes tulajdonsag értékével. A BinaryRead metddus 4ltal visszaadott €rték,
amit a fenti példiban a Bstr valtozéba taroltunk, nem egy karakterldnc. Tipusa egy
ggynevezett biztonsagos témb (safe array). Egy ilyen tomb struktirdjdban hordozza a
dimenzidi szdmat és a dimenzidk hatdrat is. Nevezziik el a Bstr bijtokbd] 4116 bizton-
sagos tombot bajtsornak. Egy bajtsorral természetesen nem végezhetiink el olyan mii-
veleteket, mint a karakterlancokkal és nem alkalmazhatunk karakterlancokra alkal-
mazhaté fliggvényeket sem. Mire jo akkor ez a metodus? — vetddik fel a jogos kérdés.

A BinaryRead metddust és a TotalBytes tulajdonsigot leggyakrabban akkor al-
kalmazzuk, amikor egy dllomédnyt a HTTP protokoll segitségével fel akarjuk tolteni a
szerverre. Ezzel a kérdéssel egy késdbbi fejezetben foglalkozunk, ahol egy idevagd
példat is latni fogunk. Most nézziink meg a metodus €s a tulajdonsag egy egyszeri
alkalmazasat, ami megvilagitja, miként miik6dik a BinaryRead.

Keressiik meg Request.BinaryRead_vbs.asp dllominyt a jelen szakasz megfe-
lel6 mappajaban ¢€s t6ltsiik be a bongészonkbe! Az eredményt a 2.17. 4brdn lathatjuk.

2.17. dbra A Request .BinaryRead_vbs.asp lap a béngészdben

s

”r

Mint latjuk, egy kérd6ivrdl van szd. Toltsiik ki a kérddivet az abran lathaté adatokkal
(Keresztnév: Béla Csaba, Vezetéknév: Hatvany, Email: csaba@hatvany-online.net,
Hirlevél: ASP.NET)! Ha a Feliratkozni-2 parancsgombra Kattintunk (egyel6re ne te-
gyuk ezt, virjunk még egy keveset, ameddig sz6lok), akkor egy kérést kiildiink a szer-
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verhez. A kérést a Request .BinaryRead_vbs.asp lapon elhelyezett <FORM> elem
action és method attribitumaival hatarozzuk meg:

<FORM action=Request.BinaryRead/BinaryReadValues_vbs.asp
method=POST>

Amint latjuk a Request . BinaryRead/BinaryReadValues_vbs.asp lapot kérjiik
€s a POST metddust hasznaljuk. A POST metddus felkiildi a szervere a <FORM> elem-
ben tartalmazott HTML vezérlok nevét és értékét. Most kattintsunk a Feliratkozni-2
parancsgombra €s nézziik meg a szervertdl lekiildott lapot (2.18. dbra)!

Legel6szor arrdl értesiiliink, hogy 6sszesen 101 bajtot kiiidiink a szerverre. Ezeket a
bajtokat a Request .BinaryRead metddussal beolvassuk egy béjtsorba, majd hely-
teleniil (de ez most egy kisérlet!) kiadjuk a (kizarGlagosan karakterldncokra alkalmaz-
hatd) Response.Write metédussal. Az eredmény nem mond sokat. Masodszor a
bajtsort a MidB fiiggvénnyel egyes béjtokra bontjuk fel és bajtként adjuk ki. Ebben az
esetben az eredménybdl mar joval t6bb érthetd.

2.18. abra A BinarvyRead metddus alkalmazdsa

Nézziik meg kézelebbrél, mi tortént itt. A masodik esetben felismerhetjiik az el6zd lap .
<FORM> elemében szerepld HTML vezérlok nevét és értékét név = érték parokban:

fname:B%E91a+Csaba
sname=Hatvany
email=csaba@hatvany-online.net
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R

newsletter=ASP
submit2=Feliratkozni-2

Megnézhetjiik, hogy mi tdrténik, ha a Feliratkozni-1 gombra kattintunk?

A név = érték pirok a & karakterrel vannak elvdlasztva. Ha egy név- vagy
érték-ben egy szoékoz volt, akkor itt egy + karakterrel van helyettesitve, ha pedig egy
név- vagy érték-ben egy illegdlis karakter szerepelt, akkor itt az URL kddjaval van
helyettesitve (példdul ¢ URL kédja %E9, ANSI decimidl kddja 233 és ANSI
hexadecimdl kédja E9 = 14 x 16 + 9). Roviden a név = érték parsor & karak-
terrel elvalasztva URL kddjaval jelenik meg.

Szdamoljuk meg, hany karaktert tartalmaz a név = é&rték parsor, ligyelve arra, hogy
az illegalis karakterek helyett az megfelelé URL kodot vegyiik. Az eredmény ponto-
san 101 = 2 x 50 + 1. Szadmoljuk meg hany karakter van az ,.értelmetlen” sorban.
Az eredmény pontosan 51 = 50 + 1. Mivel magyardazhaté ez az Osszefiiggés?

Tudnunk kell, hogy ASP belstleg az egyes karaktereket két bajttal, az Gigynevezett
Unicode szerint reprezentilja. A szerverhez felkiildott kérés viszont a karaktereket az
ANSI kdodolas szerint egy béajttal reprezentalja. Mit lattuk 101 karakterbdl alld kérést
kiildtiink fel a szerverre és ezek ANSI kédja érkezett meg a 101 bajtban. A 101 bajbdl
4116 bajtsort a Bstr valtozdba tiroltuk.

Most hibasan, de tudatosan, visszakiildtiik ezt a bijtsor a Response .Write metddus-
sal a bongész6hdz. A Response.Write metddus viszont egy kozonséges karakter-
lancot var, ahol minden egyes karakter a Unicode szerint két bdjb6l 4ll. Ennek meg-
feleléen a kapott bajtsort két bajtként olvassa és értelmezi, tehat kiad 100/2 + 1
karaktert. Igen am, de a kettesével olvasott bajtoknak (két kiilénb6zd karakter ANSI
kédja) legtobbszor nincs Unicode értelmiik és akkor Response.Write egy ? karak-
tert jelenit meg. Ez a magyardzata az els6 50 kérddjelnek. Az utolsé bajthoz
Response.Write meég hozzatesz egy lires bajtot, hogy kettdt beolvasson. Esetiinkben
az utolsé bajt a 2 karakter ANSI kédja. Ha hozzitesziink egy iires béjtot, akkor ez a
két bijt magadja a 2 karakter Unicode kodjat. (Az elsé 128 karakter Unicode kédja
egyenld a megfeleld karakter ANSI kédjaval plusz egy iires bajt.) Ez a magyarazata a
kéréjelek utdn megjelenitett 2 karakternek. Néha megeshet, hogy két egymdsutin ko-
vetkezd bajt a bajtsorbdl véletleniil egy Unicode koddal egybeesik. Ilyen esetben
megjelenik egy karakter, de aligha a megfeleld.

Ha viszont a bajtsort bajtként felbontjuk a MaiB fiiggvénnyel, akkor MidB a beolvasott
ANSI kédnak megfeleld Unicode kodjat adja vissza és ezt tovabbitjuk a

Response.Write metodusnak megjelenitésre. Ez a magyardzata a kmlvashato ka-
raktersornak.
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A Request .BinaryRead_ vbs.asp példanak nincs JScript megfeleldje.

A TotalBytes tulajdonsdg és a BinaryRead metddus alkalmazasaval a 6. fejezet-
ben fogunk foglalkozni. Azonban mar most megallapithatjuk, hogy jo szolgdlatot
tesznek az dllomanyok a szerverre valé felkiildése esetében. Ha egy HTML <FORM>
elembe beépitiink egy <INPUT name=alomany type=file> elemet, akkor a szer-
verre kiildott bajtsorban a név = érték parok kozott szerepel egy par, amelyik a ve-
zérld nevét tartalmazza €s értéke a vezéridbe irt allomany elérési Gtjabdl és az allo-
many egész tartalmabol all. A TotalBytes tulajdonsdg €s a BinaryRead metddus
segitségével kisziirhetjiik az 4llomany tartalmaét és a szerverre irhatjuk.

Erre a kérdésre késébb fogunk visszatérni. Most nézziilk meg a Request objektum
gylljteményeit.

2.5.2 A Request objektum gyiijteményei

Amikor a kliens oldalrél egy kéréssel fordulunk a szerverhez, akkor a tényleges kérés
mellett egy sor elore megadott értéket kiildiink tovabb. Ezek az értékek az Ggynevezett
szerverviltozokban vannak tdrolva. A Request objektum ServervVariable gytijte-
ménye tartalmazza a szervervaltozokat és barmikor lekérdezhetdk:

Request.ServerVariables (szervervdltozd_név)

ahol szervervaltozd_névegy karakterlanc, melynek értéke a szerverviltozod neve.

Az Osszes szervervaltozo neve és magyarazata a Fiiggelékben talalhaté. Ezekbdl csak
egy parat emlitek:

~ LOGON_USER a felhasznalé bejelentkezési neve a Windows
rendszerbe
— HTTP_USER_AGENT egy karakterldnc, mely leirja a kérést

intéz6 bongészd és operacids rendszer tipusat
~ HTTP_ACCEPT_LANGUAGE a kliens 4ltal timogatott természetes nyelv

— PATH_INFO az aktudlis ASP lap virtudlis elérési utja

— PATH_TRANSLATED az aktudlis ASP lap fizikdlis elérési ttja

— QUERY_STRING a teljes lekérdezés, ami a jelenlegi lap URL
ciméhez ?-lel van kotve

— REQUEST_METHOD a kérés metddusa: GET, HEAD vagy POST

Ebbél a révid felsorolasbdl is kitiinik, milyen fontos tudnunk egyes szervervaltozok
értékét. A HTTP_USER_AGENT értéke alapjan a lapot dinamikusan kiilénb6z6é bongé-
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sz6 tipusokhoz igazithatjuk, a HTTP_ACCEPT_LANGUAGE értéke maghatarozhatja,
hogy lapunk szdvege magyarul vagy példaul angolul jelenjen meg.

A szervervaltozdban tarolt értékeket fejlécelemnek (header) is szoktdk nevezni. A ko-
vetkez® szakaszban latni fogjuk, hogy a Response . AddHeader metddussal, az elére
definidlt fejlécelemeken til, egyéni, tgynevezett felhasznaloi fejlécelemeket is defini-
jlhatunk. A ServerVariables gyljtemény segitségével a felhasznaloi fejléceleme-
ket is lekérdezhetjiik. Ha a Response . AddHeader metddussal példdul a Prefered-
dize nevil és "middle" értéki fejlécelemet definidljuk, akkor ennek a fejlécelemnek
az értékét a kdvetkezOképpen kérdezhetjiik le. A fejlécnév elé a "uTTP_ " karakterlan-
cot iktatjuk, a fejlécnévben pedig minden egyes - (kotdjel) karaktert _ karakterre vil-
toztatjuk:

pref = Reqgest.ServerVariables ("HTTP_PREFERED_SIZE")

A serverVariables gylijtemény, a gyijteményeknél megszokott Count, Ttem és
Key tulajdonsiagokkal rendelkezik, ahol Item az alapértelmezett tulajdonsag. '

:-3 A Requecl nb]ﬂdurn gu]lemenyr- M]cmmﬂ lnle rnet Explnr
F&e Ed& View Eavorites Tc :

HYTP_ACCEPT :*/* MTTP_ACCEPT_LANGUACE:da
HTTP_CONNECTION :Kean-Alive

HTTP_HOST Hlocaihost

HTTP_USER _AGENT :Mozilla /4.0 {rompatible;
IMSIE 6.0; Windows NT 5.1; Feedreader; NET
ECLR 1.1.4322) HTTF _COCKIE:RTid=1901112392
HTTP_ACCEPT _ENCODING:g2ip, deflate

ihcespt: */* Accept-Language: de Connection:
¥eep-Alive Host: focathast User-agant!
Mozitked.0 {compatible; MSIE 6.0; Windows NT
§.l; Feadreader; NET CLR 1.1.4322) Cockie:
RTid=1901112002 Accept-E:xoding: gzip, deflats
LMANISYC/1/Rool aspelassic MBS

! CWyFrojeCs\ASFClassichaspolassicvesy,

AUTH_PASSWORD empd

2.19 dabra A szervervd!tozék

Kiilonos szerepet jatszanak az ALL_HTTP és ALL_RAW szervervaltozék. Mindkettd egy
karakterlancot tartalmaz, mely az 8sszes (alapértelmezett és felhasznal6i) fejlécelem-
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bl all név = é&rték alakban. A kettd kozott a kiilonbség abban all, hogy mig
ALL_RAW a fejlécelem eredeti nevét haszndlja, addig ALL_HTTP a HTTP neveket
hasznélja, azaz a fent leirt név-transzformaciot végrehajtja.

A Request.ServerVariables_vbs.asp lap felsorolja az 6sszes szervervaltozit
(2.19. abra).

A legtobb ASP alkalmazas egy HTML <FORM> elemben HTML vezérlok segitségével
adatokat kér a felhasznalotol. A felhasznald kitdlti az altata latott Grtapot €s megnyom
egy parancsgombot vagy egy képet &€s ezzel felkiildi a beadott adatokat a szerverre. Itt
egy masik ASP lap feldolgozza az adatokat és elkésziti a valaszlapot.

Az kovetkezd tablazat Osszefoglalja a HTML <FORM> elembe elhelyezheté HTML
vezérloket és az altaluk felkiildott adatokat:

Vezérlo A tovabbkiildott adat

<INPUT type="checkbox"> Ha ki van jelolve/vdlasztva, akkor a value attri-

<INPUT type="radio"> butum értéke, vagy "on", ha a value attribiitum
nincs megadva. Ha nincs kijeldlve/kivalasztva,
nem kiild értéket tovabb.

<INPUT type="hidden"> A value attribitum értéke, amennyiben meg van
adva.
<INPUT type="image"> Ha meg lett kattintva, a value attribitum értéke,

<INEUT type="submit"> amennyiben meg van adva.

<SELECT> A A kivalasztott OPTION elem value attribituménak
értéke, vagy az elem szdvege, ha a value attribi-
tum nincs megadva.

<SELECT MULTIPLE> A kivilasztott OPTION elemek value attribiituma-
nak értékei vesszOvel elkiilonitve, vagy ezen ele-
mek szovege vesszdvel elkiilonitve, ha a value
attribitum nincs megadva.

Ha azonos tipust és azonos nevil elemek értékeket kiildenek a szerverhez, akkor a ké-
z6s nevet a megfelel® értékek kovetik vesszovel elkiilonitve.

A fenti HTML elemeken kiviil az <INPUT type="file"> vezérlo is kiildhet ada-
tokat a szerverhez. Sajatos mivolta miatt ezzel a vezérldvel egy késbdbbi, a 6. fejezet-
ben foglalkozunk.

A HTML <rFORM> elem action attribltumaval megadjuk a felkiildott adatokat fel-
dolgozé ASP lap virtudlis elérési 0tjat, a method attribitummal pedig a felkiildés
mddjat. A method attribtitum két értéket var: GET és POST. Ha a method attribiitumot
ethagyjuk, akkor az adatok a GET metddussal keriilnek a szerverre. Mindkét metddus
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S

esetében a felkiildott adatok név = érték parokként lesznek a szerverre kiildve, ahol
név avezérlé neve és érték a vezérlo altal tovabbitott adat. A GET és POST metddus
kozotti kiillonbség, tobbek kozott abban all, hogy a felkiilddtt adatok a szerveren a
request objektum kiilénboz6 gylijteményeibe keriilnek. Ha a GET metdédust hasz-
ndljuk, akkor az adatok a QueryString gylijteménybe, ha viszont a POST metddust
alkalmazzuk, akkor az adatok a Form gyiijteménybe keriilnek.

Egy mdsik fontos kiilonbség a két metddus kozott a lekérdezési sorozat vagy lekérde-
z6si lanc. A POST metddus esetében ez egy iires karakterlanc. A GET metddus alkal-
mazéasakor viszont az ASP a lekért lap URL-jéhez a » karakterrel egy név = érték
parsorozatot kapcsol, amelyben a név = érték pdrokat a & karakterrel kiiloniti el
egymast6l. Ezt a karakterldncot nevezziik lekérdezési sorozatnak vagy lekérdezési
lancnak.

Térjiink most 4t a Regquest metddus gyljteményeinek megismerésére!

A Request .QuerySring gylijtemény alkalmazasanak szintaxisa
val = Request.QuerySring{ [név])

ahol név egy HTML vezérlé neve egy opcionalis argumentum. Ha az argumentumot
nem adjuk meg, akkor a metédus az egész lekérdezési lancot adja vissza. Ha az argu-
mentum a lekérdezési lancban szerepl6 vezérlonevet jeldl, akkor a visszatérési érték a
széban forgd vezérlo értéke a lekérdezési lancban, ha viszont az argumentum egy név,
mely nem szerepel a lekérdezési lancban, akkor a metddus az iires karakterlancot adja
vissza. |

A Reguest .QueryStringl_vbs.asp lap egy egyszerti példa a QuerySring gyiij-
temény alkalmazasara. Miutan kitoltottiik az drlapot, kattintsunk példaul a
Feliratkozni-1 gombra. Az eredményt a 2.20. dbran lathatjuk.

Erdemes észrevenni, hogy a QuerySring gyiijtemény alkalmazisa argumentum nél-
kil ugyanazt az eredményt adja, mint a ServerVariables gylijtemény
QUERY_STRING eleme.

Fontos tudni, hogy a GET metédussal lekért lap URL-jéhez csatolt lekérdezési lanc

tisztdn kiolvashaté a lekérdezett lap megjelenése utdn az Internet Explorer cimme-
zGjében. Bizalmas adatokat ezért sose tovabbitsunk a GET metddussal.
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2.20. dbra A QueryString gylijtemény

Ha a 2.20. 4dbrdn lathatd lap Forrdaskéd hivatkozasara, majd a forraskodot megjelenitd
Megjelenités hivatkozasara kattintunk, akkor ismét lehivjuk a 2.20. dbrdn l4thato la-
pot, de ezittal nem kiildiink semmilyen lekérdezési lancot a szerverre. Ezt az esetet a
QueryString.Count tulajdonsig megvizsgildsaval a lap kédjaban felhasznathatjuk
a megjelenités megfeleld kialakitidsara, amint azt a 2.21. abran lathatjuk.

:"Mﬁ!.ﬁ @wfmc e fz%zofe S m w

- ASP 3.0 - VBSc:rfpt 2 Iejezet

A Request ijektum .' ' sl o, !
A Baquast: objektum gvujtemérwel Weld T
GuerysString gvujtemény b e
';Es&r.am .

[ E;"r:t:a_lapct most.riem a Respunse.QueryStringl___obs.Ssb laprol hivtuk meg!.

" & 062 Hatvany Bila Crabe, A AOFremonaids, |

G

2.21. abra A Request .QueryString.Count tulajdonsdg megadja a tovabbitott adatos szdmdt

A QueryString gylijtemény a gylijteményekre jellemz6 Count, Item és Key tulaj-
donsagokkal rendelkezik, ahol Ttem az alapértelmezett tulajdonsag.
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I ekérdezési lancokat kozvetleniil, azaz a HTML <FORM> elem nélkiil is tovabbitha-
unk a szervernek. Ebben az esetben a HTML <aA> elem href attribitumdba magunk-
nak kell csatolni a lekérdezett lap URL-jéhez a tovédbbitandé lekérdezési lancot. A le-
kérdezett lapban alkalmazhatjuk a QueryString gylijteményt, hogy eldontsiik, mi-
ként jarunk el tovabb. - :

fme egy egyszerl példa:
Kattintson a helyes vdlaszra! <BR>

On szerint Ausztralia févarosa:

<A href="valasz.asp?valasz=helyes">Canberra </A><BR>
<A href="valasz.asp?valasz=hamis">Melbourne </A><BR>
<A href="valasz.asp?valasz=hamis’>Sidney </A><BR>

A valasz.asp lapon eldontjiik, hogy mit irunk ki valaszként

Az On védlassza
<%
Response.Write = Recuest.QueryString("valasz")

%>

A Reguest.QueryString2_vbs.asp lap egy valamivel bévebb, de ugyanilyen
egyszerii példat mutat be (2.22. abra).

2.22. dbra Lekérdezési ldnc az <A> elemben

Ebben az esetben a lekérdezési lanc még a lekérdezett lap megjelenitése elbtt is lat-
haté. Elegendd, ha az egyik hivatkozas f51é tessziik az egeret. Ezért ez a megoldas
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sem hasznalhaté bizalmas adatok esetében. Ez a kis alkalmazas viszont Kkitiindey

alkalmas arra, hogy megvizsgaljuk, mire kell v1gyazzunk ha adatokat a lekérdezésj
lanccal tovabbitunk.

Toltsiik le még egyszer a Request .QueryString2_vbs.asp lapot! Ahelyett, hogi;
egy hivatkozasra kattintanank, adjuk be a cimmezdébe a kdvetkez6 cimet:

http://localhost/aspclassic/VBS/2.%20fejezet/Request/
Request.QueryString/QueryStringvValues2_vbs.asp

(Ha tdl nehéz beadni ezt a hosszii cimet, haszndljuk a TestQueryStrlng a.asp
lapot ahova beépitettem ennek a lapnak a lehivasat.)

Igy elérjiik azt, hogy a valaszlapot lekérdezési ldnc nélkiil toltsiik le. Az eredmény en-
nek megfelelden értelmetlen, vagy legalabbis furcsa (2.23. dbra).

’ﬁ-h Recjﬂest' abjektum melddusal.
He‘ ‘Edit Yiew Favontos ,-Teck - Hebp

@Back-{gf} L.J;.JN\ b?”'smd\ "*"rmm @m.@ 4’»‘

 acitioss :&‘imp mocanmuaspciassscms:z mejmtmeq.neszmam QUEIYSUFWWHI'\Q‘H

ft _lnlumel {xp[nm

?-ASP 3 D VBScrrpt 2. fejezet

A Request nbjektum pR
_:-;A Rﬁiquast -objelétum metd
.,WuF-;I:yS“trnn.g metcdus !

2.23. abra Ha nem ellendrizzitk a QueryString gyiijteménybe kiildott adatokat, ilyen
meglepetésben is résziink lehet

Az példabdl adody tanulsag, hogy mindig ellentrizziik a szerverre kiildott adatokat,
legtéképpen akkor, 'ha azok a felhasznal6tél jonnek. Esetiinkben a
Request .QueryString/QueryStringValues?2_vbs.asp kdédjat csupdn egy pér
sorral kell kiegésziteniink, hogy elkeriiljitk a 2.23. dbrdn l4athaté hidnyos szoveget:

If Request.QueryString{"ans")="" Or _

Request.QueryString{"val")="" Then :
Response.Write("<CENTER><H2><FONT " & _

86



AZ ASP BELSO OBJEKTUMAL

. i

"color=red>Kérem valasszon ki egy esetet " & _
"az eredeti lapon!</FONT></H3>")" &
Response.Write("<A " & _
"href=""../Request.SueryString2_vbs.asp"">" & _
"JISSZA</A></CENTER>")
Response.End

End If

Az itt haszndlt Response.End metédusrdl késébb még szé esik. Most csak annyit
jegyezzlink meg, hogy a met6dus meghivédsa utdn ASP nem olvassa tovabb a lap tar-
talmat és megsziinteti a tovabbi forraskéd megjelenitését, illetve értelmezését.

A Request.QueryString/QueryStringValues3_vbs.asp allomédny tartal-
mazza az igy modositott forraskédot. FEz a lapot hivja le a
Request .QueryString3_vbs.asp lap. Ha az Internet Explorer cimmezdjébe az
elobbi cimet beadjuk (vagy a TestQueryString-b.asp lapon levd hivatkozast
hasznaljuk), akkor elobbi értelmetlen szoveg helyett egy figyelmeztetés jelemk meg
(2.24. abra).

A ﬁequeﬂt objektwn metédusa_
‘ Qu&rystrlng nmiédus
;- EQ['lgaLQd ol A ‘

2.24. abra Ha a QueryString adatai nem felelnek meg elkepzelesunknek,
kellSképpen reagalhatunk

A QueryString gylijteménybe felvett adatok ellen6rzésével, még nem tettiink meg
mindent az alkalmazasuk megvédésére kiilso ,,tdmadasoktdl”. Az eldbbi példaban csak
azt ellendriztiik, hogy a QueryString gyilijteménybe kiildott két név (ans és val)
értéke az iires karakterldnc vagy nem. Megtorténhet, hogy a lapunkat, a lathat6 lekér-
dezési ldncbdl kiindulva, egy egészen mds értékekkel elldtott lekérdezési lanccal
hivjdk le, mint ahogy azt mi terveztiik. A mér bizonyos fokig megvédett lapun-
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kat (Request.QueryString/QueryStringvalues3_vbs.asp) toltsiik le, eziittg]
a kovetkezd cimmel:

http://localhost/aspclassic/VBS/2.%20fejezet/Request/
Reqgquest.QueryString/QueryStringvValues3_vbs.asp?ans=
<font%20color=red><i>Nem+tudom!</i></font>&val=<Hl>
<font%20color=red>Nem+is+%E9rdekel!

(vagy haszndljuk a TestQueryStrlng c.asp segédlapot). Az eredmenyt a
2.25. dbran lathatjuk.

F% Edt View Favorkes Took- 'l

2.25. dbra A lapunkat egy tijabb ,,tdmadds” érte

Példankban a tovabbkiildendd ans és val nevekkel parositott értékek, a lap kodjaban
vannak régzitve. A szoban forgo értékek a kovetkezo karakterlancok: az ans név ese-
tében "2 millidénal kevesebb" vagy "2 millidénal t&bb", a val név eseté-
ben "Sajnos, az On vélasza nem helyes." vagy "Gratuldlok, az On
vdlasza helyes!". A ,tdmadas” ellen Ggy is védekezhetnénk, hogy a
QueryStringValues3_vbs.asp lapon ezeket az értékeket ellendrizziik. Ez a mdd-
szer azonban nem mindig alkalmazhatd, mivelhogy nem minden esetben ismerjiik
elére a lekérdezési lancba kiildott értékeket. Itt egy masik ,,védekezési” lehetdséget
alkalmaztam. A HTTP_REFERER szervervaltozd visszaadja a lehivé lap URL-jet, igy
megtudhatjuk, honnan hivta le a felhasznal6 a vélaszlapot.
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Eg észitsitk ki a Request.QueryString/QueryStringvValues3_vbs.asp lap for-
raskodjat a kovetkezd kodrészlettel: :

‘Dim'strHost strReferer, strRefererHost, strRefererPage
strHost = Request.ServerVariables ("HTTP_HOST") o
strReferer = Request.ServerVariables ("HTTP_ REFERER")

ITf strReferer<>"" Then ,
strReferer = Right (strReferer, Len({strxReferer) - _
{InStr(l, strReferer, "://") + 2))
strRefererHost = Left{strReferer,
InStr(l, strReferexr, "/")} - 1) ‘
strRefererPage = Right(strReferer,Len(strReferer) - _
InStrRev(strReferexr, "/"))
End If
If strRefererHost <> strHost Or _
strRefererPage <> "QueryStringValuesd vbs.asp"
Then - .

Response .Write ("<CENTER><H2><FONT color=red>" & _
"Kérem kattintson egy hivatkozédsra az " & _
"eredeti lapon!</FONT></H3>") ?

Response.Write("<A href=" &
wnw | /Request. QueryStr1ng4 vbs. asp“"" &
v >VI SSZA</A></CENTER>")

Response.End
End If

A Requeét .QueryString/QueryStringValues4_vbs.asp lap tartalmazza a
modositott forraskédot. Az igy modositott lap ilyennemil ,,tdAmadasokat™ ki tud védeni.
Ellenérzésre hasznaljuk a TestQueryString-d.asp segédlapot.

A tovabbiakban vizsgiljuk meg a POST met6dust. A POST metGdussal felkiildétt ada-
tok a Form gyiijteménybe keriilnek és ezzel a gylijteménnyel kérdezhetjiik le. Ebben
az esetben a lekérdezési lanc természetesen iires. A Form gylijtemény a mar megszo-
kott harom tulajdonsdggal rendelkezik: Count, Item és Key, ahol ismét az Item tu-
lajdonsag az alapértelmezett.

A Form gylijteményt a kdvetkezd szintaxis szerint alkalmazzuk:

val = Request.Form([név])

ahol név egy opciondlis argumentum és egy HTML vezérld nevét adja meg. Ha az
argumentumot nem adjuk meg, akkor a metdédus az 6sszes név = érték part & ka-
rakterrel egymastdl elvélasztva adja vissza. Ha az argumentum egy olyan vezérld ne-
vét jeloli, mely egy értéket tovabbit, akkor a visszatérési érték a széban forgd vezérld
értéke, kiilonben a visszatérési érték az ires karakterldnc.
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A Request.Forml_vbs.asp lap bemutatja a Form gyljtemény hasznalatat, ugya-
nazt a kérdivet haszndlva, mint a Request.QueryStringl vbs.asp lap. A
Request.Form2_vbs.asp €s a HTMLControls_vbs.asp lap megmutatja, miként
ellendrizhetjilk a felhasznalo altal beadott adatokat.

A Request objektum gyiijteményébe tarolt adatok kiolvasasa sokkal bonyolultabb
mivelet, mint egy egyszer(i valtozo esetében és ennek megfelelden tobb 1dot vesz
igénybe. Ezért, ha egy gyljteménybe tarolt értéket tobbszdr akarunk felhasznalni,
esetleg megvéltoztatni, tandcsos az értéket egy kozonséges vdltozdba tarolni, hogy
elkeriiljitk a gylijteménybdl vald tobbszords kiolvasast.

Ritkan eléfordulhat az az eset, amikor ismerjiik az érték nevét, ami egy gyiijteménybe
tarolva van, de nem tudjuk, hogy melyik gyljteményben fordul el6. Egy ilyen eset
példaul akkor all eld, ha két lapon elhelyezett kérddiv ugyanazt az ASP lapot hivja
meg, az egyik a POST a madsik a GET metddust hasznalva. Az elsd esetben az ismert
név a Form gyljteményben, a masodik esetben a QueryString gylijteményben fog
szerepelni. Ilyenkor fontos tudni, hogy példaul a név nevii értéket a kovetkezd meghi-
vassal érjik el:

val = Reguest (név)

és hogy ASP a Request objektum gylijteményeit a kdvetkezd sorrendbe kutatja at:
QueryString, Form, Cockies, ClientCertificate és legutoljéra
ServerVariables.

A hagyomanyos HTTP protokoll mellett a szerver és az ligyfélgép kapcsolata bizton-
sagos csatorndn is létrejohet. A legelterjedtebb biztonsdgos csatorna az SSL (Secure
Sockets Layer). Az SSL csatorna protokollja a magas biztonsagot azonositdssal, rejt-
jelezéssel és adatintegritdssal hozza létre. Az azonositds biztositja, hogy az adatok
csak egy ,engedélyezett” ligyfélgép &és ugyszintén ,.engedélyezett” szerver kozott
kozlekedjenek. A rejtjelezés arrdl gondoskodik, hogy az adatokat csak az engedélye-
zett ugytélgép €s szerver tudja elolvasni. Végiil az adatintegritas felelés az adatok
valtozatlan formaba valé megérkezésére a cimzetthez. Ha egy kliens SSL protokollal
kivan egy szervertol adatokat kérni vagy egy szerverre adatokat kiildeni, akkor a kap-
csolatot a megszokott http:// helyett, a biztonsdgos kapcsolatot elindité https://
protokollkéréssel kell kezdeményeznie. Egy biztonsdgos kapcsolat létrejotte utén,
mindegyik fél le tudja kérdezni a mdsik fél digitdlis biztonsdgi bizonylatdnak (digital
security certificate) adatait. A digitdlis biztonsdgi bizonylatot egy harmadik fél, a
Certificate Authority (CA) bocsatja ki.

A biztonsagos weblapok fejlesztése nagyon fontos témakore a webalkalmazdsoknak,
konyviink keretét azonban meghaladja. Itt csak annyit jegyezziink meg, hogy a digita-
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lis Dbiztonsigi bizonylat adatainak lekérdezése a Reguest objektum
clientCertificate gylijteményével torténik. Egy j6 bevezetd a digitalis biztonsagi
bizonylatrél a hitp://www.verisign.com/repository/ cim alatt érhet6 el.

A Request objektum hitramaradt gyljteménye a Cookies gylijtemény. Mivelhogy a
response objektumnak is van egy Cookies gytijteménye, kdnnyebb megérteni a
cookies gylijtemény szerepét, ha egy kiilon szakaszban targyaljuk. Ez fogjuk tenni a
1 7. szakaszban.

El6bb azonban vizsgaljuk meg kozelebbrdl a mostandig is sokat hasznalt Response
objektumot. '

2.6 A Response objektum

Aligha lehet egy ASP alkalmazast elképzelni, mely ne haszndlnd a Response objek-
tumot. M1 is mostandig sokszor hasznéltuk a Response objektum Write metédusat.
Bizonyos értelemben a Response objektum a Request objektum ellentéte: arra hasz-
naljuk, hogy a szervertdl a kliensgépre kiildjiink informacidt, illetve hogy a kliens-
gépre kiildott informdciét, az igynevezett HTML vilasz elemeit elérhessiik és elleno-
rizhessiik. Ennek megfeleléen a Response objektum ardnylag sok metddussal és
tulajdonsaggal és csak egy gylijteménnyel rendelkezik.

A Response objektum metddusai a kovetkezok:

- AddHeader
- AppendToLog
-  RinaryWrite
- Clear
- End
- Flush
- PICS
- Redirect
- Write

Tulajdonsagai:

-  Buffer

- CashControl

- Charset

- ContentType

- Expires

- ExpiresAbsoclute

- IsClientConnected
- Status

Az egyetlen gyiijteménye a Cookies gylijtemény.
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2.6.1 A Response objektum metédusai

A write metddussal mdr taldlkoztunk, igy most ratérhetiink a tébbi metédus targya.
lasara.

Az els6 fejezetben lattuk, miként lesz egy ASP lap a béngészdben megjelenitve. ASP
értelmezi és feldolgozza az ASP lap tartalmat. A lapban taldlt HIML kédot kiegésziti
az ASP szkript részeinek értelmezésével, melyeket beleiktat a HTML kédba a megfe.-
leld helyre. [gy létrejon egy teljesen és kizarolagosan HTML kédbél 4116 adatsor, amit
a szerver, pontosabban az IIS, visszakiild a bongészének megjelenitésre. Nézziik meg
kozelebbrdl, hogy keletkezik egy vegyesen HTML és ASP kodbd! allé adatsorbdl egy
kizardlagosan HT'ML kddot tartalmazd adatsor?

Vegyiink egy egyszeri(l példat:

<HTML>

<BODY>

<H3>

A webszerveren a pontos idé

<% Response.Write " <FONT color=red>" & Time & _
*</FONT>" %>.

</H3>

</BODY>

</HTML>

Ez volt Iényegében legelsé példank. Akkor roviden lattuk, hogy ebbdl a ,,vegyes”
HTML és ASP kdédbol a bongészohoz egy ,,vegytiszta” HTML kod jut el. Most vizs-
galjuk meg, hogy képes ASP azt a HTML kddot létrehozni?

ASP azzal kezdi, hogy legeldszor 1étrehoz egy lires HTML adatsort vagy adataramla-
tot (HTML data stream). Ezt az egyelore lires adatsort egy atmeneti taroldba vagy
pufferbe (buffer) helyezi el, az IIS pufferbe. A pufferbe mindig csak az adatsor
végéhez lehet Gjabb adatokat beirni, a beirt adatok pontosan a beirdsuk sorrendjében
vannak és ezt a sorrendet nem lehet megvaltoztatni. Eppen ezért, ASP legel8szor a
HTTP fejlécet (HTTP header) irja a pufferbe. Ha egy lap egy kérést intéz a
szerverhez, akkor a szerver a vilaszat a HTTP fejléccel kezdi. A fejléc egy
karaktersor, mely bizonyos informaciot tartalmaz, amire a béngészdnek sziiksége van.
Altaliban az ASP alkalmazdsok programozisdnil nem kell foglalkoznunk a fejléc
tartalméval. (A Response\ShowHTTPHeader vbs.htm lap egy VBScript szkriptet
tartalmaz, mely megjeleniti a HTTP fejlécet.)

Miutdn ASP beirta a pufferbe a HITP fejlécet, megvizsgéalja a lap tartalmat. Ha
HTML kédot taldl, beirja a pufferbe. Példank esetében, ASP elolvassa a lapunkat egé-
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szen az eldszor eléfordulé <% karakterpdrig. Iddig csak HTML kédot talalt, tehat be-
frja a pufferbe. Ebben a pillanatban a puffer (jelképesen) igy néz ki: :

<HTTP fejléc><HTML><BODY><H3>A webszerveren a pontos id8

Az els6 <% karakterpar rabukkandsakor ASP megkeresi a megfeleld %> karakterpart €s
clkezdi a koztiik taldlt ASP kéd értelmezését. A mi esetiinkben a Response.Write
metédust taldlja, ami azt jelenti, hogy végeredményben egy karakterldncot kell a bon-
gészOhoz kiildenie. A karakterlanc harom részbdl all. A masodik rész egy fiiggvény
(Time) visszatérési értéke (tegyik fel, hogy "19:27"). ASP Osszedllitja a karakter-
lancot és beirja a pufferbe, mely ebben a pillanatban a kdvetkez6 HTML kdédot tartal-

mazza:

- <HTTP fejléc><HTML><BODY><H3>A webszerveren a pontos idd <FONT
color=red> 19:27</FONT>

A lap hatramaradt részében ASP mir csak HTML kédot talal, tehat beirja a pufferbe:

<HTTP fejléc><HTML><BODY><H3>A webszerveren a pontos idd
<FONT color=red> 19:27</FONT>.</H3></BODY></HTML>

Most, hogy a lap értelmezése befejez6dott, IIS kiiiritheti a puffert és elkiildheti a
benne levé adatsort megjelenitésre a bongészonek.

Hogy ez valéban igy torténik, arrdl a kc‘jvetkezéregyszerﬁ, de nagyon furcsan kédolt,
lap helyes megjelenitése gy6zhet meg:

<HT<%a="teszt"%>ML><BO<%b="lap"%>DY¥><H<%c= a &
b%>1><%Response.Write c%></Hl></BODY></HTML>

Az Internet Explorer-bc’ii ellenérizhetjiik, hogy a bongész0hoz killdott kod ez:

<HTML><BODY><Hl>tesztlap</Hl></BODY>< /HTML>

Ha a fapban tobb ASP kédrészlet van, a lap értelmezése és a HTML adatsor eldallitasa
hasonloképpen torténik. Ha a puffer megtelik mielétt a lap értelmezése véget ért
volna, akkor a benne foglalt csonka adatsort az IIS elkiildi a bongészoknek és Kkiliriti a
puffert. ASP ott folytatja a puffer feltdltését, ahol abbahagyta. Tapasztalatbdl (azaz
sajat, sokszor hianyos kodunk helyes megjelenitésébdl) tudjuk, hogy a béngészok elég
»intelligensek” ahhoz, hogy ilyen csonka kddrészletekbdl csak annyit jelenitsenek
meg, aminek HTML értelme van.

El6fordulhat azonban, hogy egyes ASP koédrészletek kiértékelése tobb iddt vesz
igénybe, tehat a legutolsé megjelenitéstél szamitva, amikor a puffer legutoljara lett
kiiiritve, tal sok id6t kell varnia a bongészd kezelbjének, ameddig egy tijabb megjele-
nitést észlel a bongészén. Ez féleg komplikalt szamitiasok vagy adatbazis lekérdezések
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esetében fordul eld. Sokat segitene ilyen esetekben, ha a programozo iranyitani tudpg
a puffer kitiritését, mds szdval, ha rendelkezne olyan eszkdzokkel, melyekkel tetszége
szerint egy nem teljesen feltdltott puffert ki tudna iiriteni, esetleg egy maér a pufferbe
kertilt kodsort kitirithetne a pufferbdl anélkiil, hogy elkiildené a bongész6hdz vagy
akér elérhetné, hogy a puffer mar ne fogadjon be semmit.

Ilyen eszkdzoket bocsatanak rendelkezésiinkre a'Response objektum Buffexr tulaj.
donsdga €s a Flush, Clear és End metddusai.

A Buffer tulajdonsig True vagy False értékeket vehet fel és megszabja, illetve
visszaadja a puffer mlik6désének a modjat.

Ha Response.Buffer értéke False, akkor a szerver amint kiértékeit egy kddrész-
letet, maris elkiildi a béngészének megjelenitésre. Ilyenkor az szoktuk mondani, hogy
a pufferelés ki van kapcsolva. Ha a pufferelés be van kapcsolva, tehidt ha
Response.Buffer értéke True, akkor a szerver csak azutdn kiild kédot a bongészi-
hoz, miutdn az egész lap ki lett értékelve vagy a Response objektum Flush vagy
End metédusat meghivtuk.

A Buffer alapértelmezett értéke True. Ez az ASP 3.0 verzidjanak egy u0jitdsa az
elébbi verzidkkal szemben, ahol alapbeéallitisban a pufferelés ki volt kapcsolva. A
Buf fer tulajdonsdg értékét csak akkor véltoztathatjuk meg, ha a kédsor barmely ré-
sze, a HTTP fejlécet is ideértve, még nem lett elkiildve a béngész6hsz. Méas széval, a
Buffer ért€két csak iires puffer esetében valtoztathatjuk meg. Ezért legegyszeriibb,
ha a Response.Buffer = é&rték utasitist kozvetleniil a <% @ ... > direktiva utan
haszndljuk vagy, ha az Option Explicit utasitds van ezen a helyen, akkor kozvet-
leniil utdna.

Ez a lap hiba nélkiil jelenik meg:

<%
-a="teszt"
b=" lap n
c= a & b
Response.Buffer=False
%>
<HTML><BODY><H1>

<%Response . Write c%>
</Hl></BODY></HTML>

de a kovetkezd egy hibat idéz eld:

<%
a="teszt"

b="lap"
c= a & b
>
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<HTML><%Response.Buffer=False%><BODY><H1l>
<%Response.Write c%>
"« /H1l></BODY></HTML>

Haa puffere[és ki van kapcsolva, akkor a most bemutatasra keriilé6 Flush, Clear €s
and metédusok meghivisa szintén egy hibdt generdl.

A Flush, Clear és End metddusok nem védrnak paramétereket. A Flush metddus
kitiriti a puffer tartalmat és elkiildi a benne lev6 kodsort a bongész6hdz. Legtobbszor
akkor hasznaljuk, amikor laprészeket akarunk a bongészéhoz kiildeni, példaul tébb
idot igénybe vevd ASP kodrészlet elbtt. A Clear metddus kiliriti a puffert, de nem
kiildi el a benne talalt kddsort a bongész6hodz. Ha a puffer a HTTP fejlécet is tartal-
mazza (ez els6ként keriilt be), akkor a Clear metédus a HTTP fejlécet nem iiriti ki a
pufferb('il. A pufferben levé kéd nem keriil megjelenitésre, de az ASP valtozdk meg-
tartjak értékiiket €s tovabb hasznalhatok. -

Végezziink el egy kisérletet! Jelenitsiik meg a kbvetkezd lapot:

. <%
Response.Buffer=True
a="teszt"

b="lap"
c= a & b
%>
<HTML>
<%
Response.Write ¢
%>,
<BODY><H1>
<%

'Response.Flush
'Response.Clear :
Response.Write "ez egy " & c%>
</Hl></BODY></HTML>

2.26. dbra A Flush és Clear metédusok alkalmazdsa
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A Japot a 2.26. abra bal oldalan lathatjuk. Most tavolitsuk el a kommentart jelzd ' ka.
raktert a Response.Clear hivas eldl és frissitsiik a lapot. Az eredményt az dbra jobh
oldali képén lathatjuk. Kozvetleniil a Response.Clear metddus meghivasa elbtt g
puffer tartalma a kdvetkezo:

<HTTP fejléc><HTML>tesztlap<BODY><H1>

A Response.Clear metddus kiiiriti a puffert egészen a HTTP fejlécig és a puffer
tartalma nem keriil a bongész6hoz: az elsd szoveg (tesztlap) nem jelenik meg. Rako-
vetkezden belekeriil a pufferbe a hatramaradt kédrészlet:

<HTTP fejléc>ez egy tesztlap</Hl></BODY></HTML>

Ez a koédsor keriil a bongész6hoz megjelenitésre. A bdngészd ,,megbocsatja” nekiink,
hogy a <HTML> €s <BODY> elemek kezdOrészét nem kapta meg (akar az egész elem
elmaraddsat is elnézi nekiink). A <H1> elem kezdbrészére sziiksége van, mert tudnia
kell, hol kezdddik a <H1>-es cim. Mivelhogy ezt nem taldlja meg, megjeleniti a puf-
ferben talalt szoveget az alapbeallitasa szerint. Végiil tavolitsuk el a kommentart jelzo
jelet a Response.Flush eldl is. Ez az utasitas az elsoként targyalt puffertartalmat
azonnal elkiildi a béngész6hoz, igy a Response.Clear iires puffert taldl, amit ,ki-
urit”. Majd bekeriil a pufferbe a maradék kédrészlet is, és a lap értelmezésének befe-
jeztével ez is el lesz kiildve a bongészohtz. Egy ujabb frissités utdn a lap ismét gy
néz ki, mint az 4dbra bal oldali képén.

Az End metddus kiiiriti a puffer tartalmat, elkiildi a benne foglalt kédot a bongész6hoz
€s besziinteti a lap tovdbbi kiértékelését.

A Buffer tulajdonsdg, valamint a Flush, Clear és End metddus alkalmazdsét a
Response\Response.Buffer_vbs.asp példalap mutatja be.

A Redirect metddus atirdnyitja a lapot egy mdsik lapra. Szintaxisa

Response.Redirect virtudlis erlérési_ut

Amikor a Server objektumot targyaltuk, lattuk, hogy a Server.Transfer és a
Server .Execute metddusok is atiranyitjak az aktualis laprél a bongészo6t egy madsik
lapra.

Az egyik kiilonbség a Server.Transfer &€s Server.Execute metddusok és a
Response.Redirect metddus kézott abban all, hogy az elébbiek akkor is alkalmaz-
hatdk, ha a bongész6hoz kddrészletet kiildtiink, mig a Response.Redirect metd-
dust csak akkor hasznélhatjuk, ha még nem kiildtiink kddot a bongészének.
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Mint tudjuk, a Server.Transfer és Server.Execute metddusok meghivasa elStt
jev6 kodrészlet megjelenik a bongészében, majd a megjelenités folytatodik. a
gerver .Transfer vagy Server.Execute argumentumdba megadott lap megjele-
nitésével. A Server.Transfer metodus esetében az els6 lap hatramaradt része nem
lesz megielenitve, mig a Server.Execute metddus est€ben a megjelenités az elso
lap hatramaradt részének a megjelenitésével folytatédik.

Végezzﬁnk itt is el egy kis kisérletet. Jelenitsiik meg a kdvetkezb a . asp lapot:

~ <%Response.Buffer=False%>
. <HTML>
<BODY>
<Hl>a.asp</Hl>
<H2>a.asp 1l. rész</h2>
<%
' *Response.Flush
'Response.Clear
Server .Execute "b.asp"
'Server. Transfer "b.asp"'
'Response.Redirect "b.asp”
%>
<H2>a.asp 2. rész</H2>
</BODY>
. </HTML>

ahol a b.asp lap kodja a kdvetkezd:

<html><hl>b.asp</hl></htmli>

a.asp | | a.asp | E b.asp
a.asp 1. rész - a.asp 1. rész
b.asp : | | b.asp

a.asp 2. rész

2.27. ébra A Server. Execute, Server.Transfer és Response.Redirect
metodusok kizti kiilonbség

Az els6 utasitds révén a pufferelés ki van kapcsolva, tehat a bongészd folyamatosan

kapja a kodot a szervertdl. A .lapot a 2.27. 4bra bal oldali képén lathatjuk. A
Server.Execute "b.asp" utasitds el6tt lev kddot az ASP elkiildte a bongészo-
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nek, ezutdn az emlitett utasitds hatdsdra a b.asp lap kddja és végiil az a.asp lap hjt.
ramaradt kodja keriitt a bongészohoz.

Most médositsuk az a.asp lap kdédjat és a Server .Execute "b.asp" utasitis
helyett hivjuk meg a Server.Transfer "b.asp" utasitist. Az eredményt j
2.27. adbra k6zépsd képén latjuk. A Server.Transfer "b.asp" utasitas eldtt levg
kodot az ASP elkiildte a bongészének, majd a b.asp kddjaval folytatta €s lezirta a
kdd tovabbkiildését. Ezért az a . asp lap mdsodik része mar nem jelenik meg.

Modositsuk ismét az a.asp lapot és a Server.Transfer "b.asp" utasitdst he-
lyettesitsiik a Response.Redirect "b.asp" utasitassal. Ha az igy médositott lapot
letsltjik, akkor egy hibat idéziink elé. Ha tovabb modositjuk a lapot €s bekapcsoljuk a
pufferelést (Response.Buffer=True), akkor a 2.27. dbra jobb oldali képén lathats
megjelenitést kapjuk. Ezutin hivjuk meg a Response.Redirect "b.asp" utasitis
el6tt a Response . Flush metddust! Ismét hiba! VEégiil helyettesitsitk a Flush meté-
dus a Clear metédussal! UjbSl megjelenik a jobb oldali képen ldthat6 lap.

Nézziikk meg, hogy magyardzhaté mindez? Ebben az utolsé lépésben az a.asp lap
négy valtozatat probaltuk ki. Legel6szor, mivelhogy a pufferelés ki van kapcsolva,
ASP folyamatosan kiiidi a koédot a bongészohoz, igy mieldtt a Response.Redirect
"b.asp" utasitas végrehajtasra keriil, a bongészd mar megkapta a HTTP fejlécet.
Most a Response.Redirect még egy fejlécet killd a bongészéhoz anélkiil, hogy a
bongészd megkapta volna az lizenetet, miszerint a megkezdett lap megjelenitése be-
fejez6dott. Ez viszont tiltott és ezt hozza tudomasunkra a bongeészd egy hibajelzéssel.
A lap médsodik véltozatdval bekapcsoltuk a pufferelést, tehdt ASP beirja a HTTP fejlé-
cet €s az a.asp lap elso részét a pufferbe, de egyeldre semmit se kiild tovabb. Kovet-
kezik a Redirect metddus meghivdsa. Ennek hatdsara ASP kiliriti teljesen a puffert,
a HTTP fejlécet is, €s beirja az a) HITP fejlécet és a b.asp lap kddjat. Ezutdn ASP
elkiildi a puffer tartalmat a bongészének €s besziinteti az a.asp lap tovabbi értelme-
zését: az a.asp lapbdl semmit sem latunk, csak a b.asp lapot jeleniti meg a béngé-
sz6. A kovetkezd valtozat beiktatja a Flush metddust kdzvetlen a Redirect metédus
elé. A pufferbe felgyiilt adatok, igy a HTTP fejléc is, egyszerre lesz elkiildve a béngé-
sz8hoz. Majd a Redirect metddus kiiiriti az egyébként lires puffert &s beolvassa az
Uj HTTP fejlécet és a b.asp lapot. Kovetkezd 1épésként ASP elkiildi a puffer tartal-
mat a bongészdnek, mely viszont mar kapott egy HTTP fejlécet. Az ismert hiba me-
gint bekovetkezik. Végiil vizsgdljuk meg az a.asp lap utolsd véltozatit! Most a
Flush metddus helyett a Clear metédust hivtuk meg. A Clear metddus meghivédsa
el6tt a puffer a HTTP fejlécet és az a. asp lap elsé részét tartalmazza. A Clear metd-
dus kiiiriti a puffert, de benne hagyja a HTTP fejlécet. A bongészéhtz még nem jutott
el semmi. Kovetkezik a Redirect metédus. A puffer teljesen ki lesz iiritve, a benne
levé HTTP fejléc is kikeriil. Helyére az Oj HTTP fejléc és a b.asp lap kddja keriil.
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ASP lekiildi a puffer tartalmat a bongészdbhodz és besziinteti az a . asp lap értelmezését.
A bongész6 ezittal csak egy HTTP fejlécet ésab.asp kddjat kapta.

Ez a kis kisérlet arra szolgal, hogy kozelebbrol megismerjiilk a Redirect metodus
helyes hasznalatat. Altaldnos szabdlyként elmondhatjuk, hogy a Redirect metédust
nem szabad meghivnunk, miutdn ASP valamit, legyen ez akdr csak a HTTP fejléc is,
elkiildott a bongészOhoz.

Egy misik fontos kiilonbség a Server.Execute és a Server.Transfer metddu-
sok és a Response.Redirect metddus kozott abban 4ll, hogy a Redirect metédus
argumentuméban a lehivott lap virtudlis elérési atjahoz lekérdezd lancot (query string)
is kapcsolhatunk, ami az el6bbi két metodus esetében lehetetlen:

Response.Redirect _
"maslap.asp?nevi=ertekl&nev2=ertek2&nevi=ertek3"

Ez lehetOvé teszi, hogy a Redirect metddussal letdltott lapot, a lekérdezési lancban
foglalt név = érték partoktdl fliggden, dinamikusan hozzuk Iétre.

Ezt az eljardst illusztrdlja a Response\Response.Redirect_vbs.asp lap.

Az AddHeader eljarassal az el0z6 szakaszban taldlkoztunk. Akkor megemlitettiik,
hogy segitségével tgynevezett felhaszndléi szervervéltozdkat definidlhatunk.
Szintaxisa ' o |

Response.AddHeader név, érték

ahol név az 10 szervervaltozé neve és &rték a hozzirendelt érték. Ha példaul a
Prefered-Size viltozdt "middle" értékkel kivanjuk definidlni, akkor a metddust
igy hivjuk meg:

Response.AddHeader "Prefered-Size", "middle"

Ha egy lapon egy felhaszndléi szervervéltozot definidltunk, akkor a lapon beliil mar
nem tavolithatjuk el és egy Gjabb definicié esetleg mds értékkel nem birdlhatja feliil a
valtozé legelsd definiciojat.

Littuk, hogy az gy meghatarozott felhasznédlGi szervervdltozdkat lekérdezhetjilk a
Request . ServerVariables gyljtemény segitségével:

size = Request.ServerVariables ("HTTP Prefered_Size")
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A lekérdezéskor a valtozé neve elé kell illesszteniink a HTTP_ karaktercsoportot &g
mindegyik kotodjelet a _ karakterrel kell helyettesiteniink. Ezért tandcsos, hogy a vi.
toz6 eredeti nevében keriiljuk a _ karakter.

Az AddHeader metddust csak akkor szabad meghivni, amikor ASP még nem kiildstt
el semmit a bongészének.

Az appendToLog metddus segitségével egy karakterlancot irhatunk a webszerver
napldjiba.

Ennek elérésére webszerveriinkdn bizonyos bedllitdsokat kell biztositanunk. Ag
AppendToLog csak akkor frhat a napléba, ha a naplé formatuma W3C Extended Log
File Format és a napld URI Query tulajdonsdga be van 4llitva. Ezeket a kérelmeket
igy allitjuk be. Az IIS konzolban kattintsunk az egér jobb gombjaval a szerveriinkre és
a megjelend kontextusmeniibdl valasszuk ki Properties meniipontot! A megielend
ablakban beéllithatjuk a naplé tulajdonsdgait. Az Activate protocol jelolonégyzettel
aktivaljuk a napldt, az alatta levé lenyilod listaban pedig allitsuk be a protokollforma-
tumot W3C Extended-re (2.28. abra)! Ezutan nyomjuk meg a lenyilé lista mellett levg
Properties... gombot! A most megjelend ablakban a naplé tulajdonsagait szabhatjuk
meg. Kattintsunk az Extended Properties fiilre és jeloljiik meg az URI Queri
(cs-uri-query) jelolonégyzetet majd nyomjuk meg az OK gombot (2.29. dbra)! Visz-
szatérve az elsO ablakra nyomjuk meg az Apply gombot.

© OtectoySesuy 1 Wi P Head i ¥ v |
i Web Site E Doguments
Web Sit2 Idsnlifc.ation —
* Deseription: i

1P Addess [AllUnassigned] Time ( time )
E . IeP Po g L ORI : A i Extended Propetties
_ _ Bl T 7 4 Cllent IP Address (cip)
! Conneclions . . i User Name { es-useiname )
| . Connection Timeowt ; "800 seconds . - i} Service Name [ s-sitename )

: HTTP Keep-Alives £n - i7i Server Name [ s-computername |

T S S i+ £ Servar IP Address (sip]
{ . [@Enablelogging - - : e e : 3 . i1 Server Port {s-port)

AN‘V& m,mr ..................................................... ii UH[ St 1
WC Extended Lop Fle Fomnal P g LR b i .
) Protocol Status [ se-status )
TP WAN32 Status { se-win32-status ) Fire
Lo 1 G ], a3 Lok d[ cencet J{ ey ][ Hew |
2.28. dbra Bedllitjuk a naplé formdtumdt 2.29. dbra Bedllitiuk a naplé tulajdonsdgait

Most mindent eldkészitettiink, hogy a napléba irhassunk. Az AppendToLog metédus
szintaxisa egyszeri:

Response.AppendTolog karakterldnc
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A paraméterként megadott karakterldnc valtozéban tarolt karakterldncot a szerver
hozzaflizi a naploba irt szoveghez. Alapértelmezésben a naplé a WINNT\System32\
LogFiles\W3SvCn mappaba van, ahol n a szerveren levé webhelyek szdma. Az
alabbi kédrészlettel |

<%

strToAppend= __

"Bzt a sort az AppendToLog metddussal irtuk"
Response.AppendTol.og strToAppend
Response.Write "Beirtunk a napldba!™

%>

a kovetkezo sort irjuk a naploba:

11:15:32 127.0.0.1 = GET
/aspclassic/VBS/2.+fejezet/Response/appendtolog.asp
Ezt+a+sort+az+AppendTol.og+metédussal+irtuk 200

A szokozokkel elvalasztott adatmezdk jelentését a naplo elején olvashatjuk_i . '

#Fields: time c-ip cs-username cs-method cs-uri-stem cs-uri-query
sc-status

Ha hatramaradt két metédust csak réviden emlitem meg.

A BinaryWrite metddus segitségével egy tomb tartalmat bindrisan beleirhatjuk a
bongészOhdz vagy a szerverhez kiildott adatsorba. A metddust példdul akkor hasznal-
juk, amikor a szerveren elhelyezett adatbdzisban tdrolt képeket akarunk megjeleniteni,
vagy amikor dllomanyokat kivanunk a szerverre felkiildeni. Példakat a késGbbi fejeze-
tekben fogunk l4tni. ' |

A PIics metddus lehetdvé teszi, hogy bizonyos értelemben a letdltendd
webalkalmazas tartalmardl a kliens még a letoltés elott informéciot szerezzen, €s en-
nek ismeretébe eldontheti, hogy kivanja-e az alkalmazast letdlteni vagy nem. A PICS
(Platform for Internet Control Selection) specifikaciét 1995-ben javasoltak. A specifi-
kacio a filmeknél és a videdknal hasznalt cimkézés mintijara 0-t6l 4-ig terjedd foko-
zattal rendelkezd cimkével lat el egy alkalmazast, amit a felhasznalé lekérdezhet. A
cimkézés négy kategéridba torténik: language, nudily, sex €s violence. Az Internet
Explorer-ben a felhaszndlé bedllithatja maganak, hogy melyik kategéridba, milyen
fokozattal tiltja a lapok letoltését. Az Internet Explorer 6.x-ben a Tools/Internet
Options... meniipontbé! kell elindulnunk és a megjelend ablakon Content fiilet kell
elétérbe hoznunk. A Content Advisor szakaszban az Enable gomb lenyomdsdval a
megjelend ablak Ratings fiilére kattintva eljutunk a beéllitdsokhoz, illetve itt médosit-
hatjuk.
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Ezek a beallitasok csak akkor hatnak, ha a letoltend® lapok tartalmazzék a PICS cim.
két. A cimeket a webhelyek kérésre, egy erre a célra létrehozott hatdsdgtol, melyeket
civil szervezetek mikddtetnek, kapjak. A legismertebb ilyen hatosagok a RSAC;
(http://www.rsac.org/) és a SafeSurf (http://www.classify.org/safesurf/). Bovebb in-
forméacioét a PICS-rol ezeknek a szervezeteknek a honlapjarol tudhatunk meg.

Most térjiink 4t a Respons objektum tulajdonsédgaira!

2.6.2 A Response objektum tulajdonsagai

A Buffer tulajdonsaggal az elébbi alszakaszban foglalkoztunk és lattuk szerepét a
Flush, Clear és End metddusokkal egybekotve.

A legtobb esetben a kliensgép nincs egyenes kapcsolatban a szerverrel. Kozottiik egy
,-megbizott” szerver, egy proxy helyezkedik el, mely mint egy 4tjaro (gateway) miks-
dik. A proxy szerepe, hogy elvalassza a szervert mukodtetd vallalat vagy szervezet
halézatat a kiilsé halozattdl, névelve a kényes adatok biztonsadgat. A halozat teher-
mentesitése érdekében a proxy arra is haszndlhaté, hogy a gyakran kért weblapokat
tarolja €s a forrasszerver helyett, ismételt kérésre, rendelkezésre bocsatja. Ezt az elji-
rast cashing-nek vagy gyorskiszolgdlasnak szoktdk nevezni és ebben az esetben a
proxy, mas szerepe mellett, egy gyorskiszolgdlé szerver szerepét is dtveszi. A gyorski-
szolgdlo szerver eldnye, hogy a haldézatban kdnnyen elérhetd, tehat az adatokat nagyon
gyorsan adja ki. Hatranya az, hogy a kiszolgalt adatok nem feltétleniil az aktualis &lla-
potot titkkrozik, hanem az eltarolasuk pillanatdban fennallt 4llapotot adjdk vissza.

A Response objektum CashControl tulajdonsdgdval lekérdezhetjiik, illetve meg-
szabhatjuk a gyorskiszolgalds moédjat. Szintaxisa a kdvetkezo:

str = Response.CashControl
Response.CashControl = "Public" | "Private"”

Alapértelmezett értéke "Private", mely nem engedi meg a lap proxyn valé tarolasat.
Ez abban az esetben fontos, amikor a lapon megjelen6 adatok gyorsan valtoznak (pél-
daul tozsde értékek) vagy ha a lapot a felhasznald bizonyos korlatok kozott (hattér-
szin, meniipontok stb. bedllitdsa), sajat igénye szerint bedllithatja. Ilyenkor mindig a
legfrissebb adatokat kell szolgaltatni s ebben az esetben a gyorskiszolgdld szerver
csokkenti a lap dinamikus voltat. Ha viszont olyan lapokrél van sz6, melyek ritkan
valtoznak, esetleg ritkdn valtozé nagy adatmennyiséget tartalmaznak, akkor a gyorski-
szolgalé bevetése célszerii és kivanatos. Ilyenkor a CashControl tulajdonsigot
"pPublic" éri€kre allitjuk be.
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A proxyn tdrolt lapok természetiiknél fogva valamikor elavulnak, tehat djitani kell
ta;-talmukat azaz jelezniink kell, hogy mennyi id6 eltelte utan a lap jelenlegi formaja-
pan mir nem aktudlis. Egy lap élethosszit a Response objektum Expires, illetve
gxpiresAbsolute tulajdonsagaval szabilyozhatjuk. -

Az Expires tulajdonsdg visszaadja, illetve megszabja hany percig érvényes a lap:

1Minutes = Response.Expires

illetve

Response.Expires = lngMinutes

aho! IngMinutes a lap érvényességének iddtartama percekben. Azért, hogy egy lap
azonnal érvényességét veszitse, adjunk a tulajdonsdgnak egy nagy negativ értéket, pél-
ddui -10000. :

Az ExpiresAbsolute egy datumot ad vissza, illetve hatdroz meg, amelyik utdn a lap
mér nem érvényes. A visszaadott, illetve a tulajdonsdgot megszabd érték egy datumot
és egy idopontot megado karakterlanc.

Ha a latogatd az Expires, illetve Expiresabsolut tulajdonsadg 4ltal megadott 1dS-
pont eldtt tolti le a lapot, akkor a lap a CashControl tulajdondg &altal megadott gyor-
sitd tarolobol lesz letdltve. Ha CashControl értéke "Private, akkor a felhaszndld
gyorsitd tdrol6jabdl, ha CashControl értéke "Public*, akkor a proxy gyorsitd ta-
roldjabdl lesz a lap letdltve. Ha lap érvényessége lejarta utdn thuk le, akkor a for-
rasszerverrol lesz lettltve.

A Charset tulajdonsaggal lekérdezhetjitk a beadllitott, illetve bealhthatjuk a 1apon
haszndlt karakterkészletet: \

strKKesgzlet = Response.Charset
Response.Charset = charset_string

ahol charset_string a karakterkészletet leiré karakterldnc.
Mostandig lattuk, hogy a karakterkészletet a
<%@ CODEPAGE="code_ page number" %>

rendelkezéssel, vagy a Session.CodePage tulajdonsdgdval szabhattuk meg. A
Response.Charset tulajdonsdggal megadott Kkarakterkészlet feliilbirdlja a
CODEPAGE rendelkezéssel, illetve a Session.CodePage tulajdonsiaggal megadott ka-
rakterkészletet, de csak az adott lapon beliil.
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A bodngészének ,tudnia” kell, mit kap a szervertl megjelenitésre: egy HTML lapot,
egy képet, egy audi6 vagy video allomanyt stb. A HTTP tartalmat a MIME tipus itja
le. MIME a Multi-purpose Internet Multimedia Extension vagy Multi-purpose Interne;
Mail Extension angol kifejezések roviditése. A MIME tipusokat standardizalt karak.
terlancok adjdk meg "tipus/altipus” formaban. A legismertebbek k&zé tartoznak g
kovetkezok:

MIME tipus leiras kiterjesztés
"cext/html" HTML allomany .htm,

.html
"text/xml" XML allomany -xml
"image/gif" GIF formatumu képdllomany -gif
"image/jpeg" JPG formatumi képallomany .Jpeg,

. J‘Pg '

. Jpe
"application/msword" MS Word dokumentum .doc
"application/msaccess”" MS Access dokumentum .mdb
"application/pdf" PDF (Adobe Acrobat) dokumentum .pdf
"video/x-msvideo" MS Windows Video dllomany .avi
"video/x-sgi-movie" SGI Movieplayer dllomany .movie

A ftp://ftp.isi.edu/in-notes/iana/assignments/media-types cimrdl letslthetjiik a jelenleg
ismert MIME tipusok list4j4t.

A bdngész6 kétféleképpen értesiilhet a meglatogatott allomany MIME tipusardl. Ha a
felhasznalo a bongészd segitségével letolt egy allomanyt, a bongészd az allomany ki-
terjesztése alapjan allapitja meg az allomany MIME tipuséat €s felkeésziil a megfelelé
kezelésére. Ha példaul a bongész6 egy video allomanyt kér, akkor elindithatja a meg-
feleld kezeldprogramot (feltéve, hogy a rendszer rendelkezik ilyennel). A maésodik
lehetdség a bongészbének tudtara adni, hogy mi var ra, az ASP segitségével torténhet.

A Response.ContentType tulajdonsdg kiolvassa, illetve megszabja a bongészének
szant MIME tipust:

strMIMEType = Response.ContentType
Response.ContentType content__type

ahol content_type a MIME tipust azonosité karakterlanc.

Amikor egy lapot a bongészd letsltott, a szerver jelzi a béngészonek, hogy a letoltés
hibamentesen vagy esetleg hibdkkal zajlott le. A jelentés szovegét a
Response. Status metddussal kérdezhetjiik le, illetve adhatjuk meg:

strSatuts = Response.Status
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A jlletve -

7 response.Status strSatuts

Ha bonyolultabb, sok idét igénybevevd miiveletek eldtt lapunk latogatdja nem varja
meg a lap megjelenitését s atkapcsol mas lapra, er6forrds pazarlasnak szamit a ‘bo_—
pyolult miivelet végrehajtasa. Ilyenkor jé lenne az iddigénylé miiveletet abbahagyni,
ezzel is hozzdjdrulva a szerver tilterhelésének az elkeriilés¢hez. Ehhez viszont tud-
aunk kell, hogy a latogaté varja-e még a lap letoltését, vagy egy mdsik lapot kért koz-

ben.

Az IsClientConnected tulajdonsdg True értéket ad vissza, ha a lap litogatdja a
lekérdezés pillanatdban még mindig kapcsolatban 4ll a szerverrel és nem kért kbzben
mas lapot. Ellenkez6 esetben a tulajdonsagnak az értéke False. A kdvetkezd kodrész-
let bému_tatja az IsClientConnected tulajdonsag hasznalatat:

If Not Response.IsConnected Then
: Response.End : ' ‘ -
.. End If ‘

Ezzel befejeztiik a Response objektum metédusainak és tulajdonsdgainak attekinté-
sét. Hatramaradt a Cookies gylijtemény, amit a Request objektum Cookies gylij-
teményével egyiitt a kdovetkezo alszakaszban fogunk targyalni.

2.7'A'Response_és Request objektum Cookies gyiijteménye

A Cookies gylijteménybe térolt objektumok angol elnevezése cookie és pillanatnyi~
lag még nincs egységesen elfogadott magyar megfeleldje. Hasznalatban vannak a siiti,
kuki vagy keksz elnevezések. En a siiti elnevezést fogom hasznéalni.

A siiti a felhaszndlé gépen tdrolt informdcid, mely az azt 1étrehozé szerver szamdra
fontos informaciot tartalmaz a felhasznalordl vagy a gépeérdl. A siitikkel kapcesolatban

sok legenda forog az internetezd kozonségben kozszajon, ezért mindjart az elején j6
lenne egy par dolgot tisztazni. ' "

A siiti egy kis szovegallomany, amit a latogatd bongészdje ir a latogatdé merevieme-
zére, ha ezt a meglatogatott lap forraskédja kéri, és ha a latogaté dgy allitotta be a bon-
gé€sz6jét, hogy engedélyezi a siitik tdroldsat. Mit tartalmazhat egy siiti? Elsésorban
olyan adatokat, amirdl a szervernek tudomasa van. Ezek az adatok a szerverre vagy a
kliensre vonatkozhatnak. Ilyen adat a szerver domain neve vagy az idépont, amikor a
latogatas megtdrtént, de a béngészd tipusa vagy a kliensgép opericiés rendszere is ide
tartozik. Elméletileg a szerver a Request.ServerVariable barmely értékét beir-
hatja egy siitibe, habar ennek nincs sok értelme. Masodsorban olyan adatok keriilhet-
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nek a siitibe, melyeket mi magunk, mint litogatok kozoltiink a szerverrel. Bekeriilhet
tehdt egy siitibe a telefonszdmunk, a rendszerbe valo belépésre sziikséges jelszd, vagy
— Isten ments! — a folydszamlank szama? A vialasz nagyon egyszeri: ha ilyen adatokat
megadtunk a szervernek, akkor igen, ha viszont bizalmas adatot nem kozdltink 4
szerverrel, akkor természetesen nem tudhat réla és nincs mdéd arra, hogy egy siiti el-
helyezésével a géplinkre a szerver ilyen adatok birtokdba jusson.

Miutan ezeket tisztaztuk, nézziik meg, hogy irhatunk siitiket a latogatd gépére! Erre 3
célra a Response objektum Cookies gylijteményét hasznaljuk:

Response.Cookies (siiti_név) [(kulces)] = érték

Itt stiti_név és kulcs karakterlancok. A kulcs paraméter megaddsa opcionilis,
[lyenkor egyértéki siitir6l beszélink. Ha viszont a sdti_név siitit tobb kulcs pa-
raméterrel definidljuk, akkor tobbértéki siitir6l beszéliink. A fenti utasitas elkiildi a
bongészének a létrehozott siitit a HTTP fejléccel egyiitt. Ezért, a fenti utasitast nem
szabad hasznalnunk, ha a bongész6htz mar elkiildtiink kodrészletet. Ha a
Response.Buffer tulajdonsignak az alapértelmezett True értékét nem valtoztatjuk
meg, akkor a lap folyaman, addig ameddig a Response . Flush metdédust nem hivtuk
meg, barhol létrehozhatunk siitit.

A bongészOhoz elkiildott siiti bekeriill a bongészd szamara fenntartott memoriasze-
letbe. A siiti csak akkor keriil a lemezre, ha a szerver, azaz a meglatogatott ASP lap
ezt kifejezetten keéri (és természetesen a bongészod ezt nem tiltja). Errdl késdbb tobbet
fogunk megtudni a szakasz folyaman. Egyeldre tételezziik fel, hogy a bongészd befo-
gadja a siitiket.

Ha egy siiti létrehozasakor mar létezik egy azonos nevil siiti, akkor az 0j értékek atir-
Jak a régieket.

A Response.Cookies gylijteménynél is megtalaljuk a gylijteményeknél szokésos
tulajdonsdgokat: Count, Item és Key. A gyljtemény tagjai maguk is objektumok és
tulajdonsigokkal rendelkeznek. A Response.Cookies gyljteménybe foglalt siitik
tulajdonsagai a kévetkezok:

- Domain
- Expires
- HasKeys
- Ttem

- Path

- Secure

A Domain tulajdonsdg megszabja, melyik domain-en beliil lathat6 a siiti. Az alapér-
telmezett ért€ke a siitit 1étrehozd lap domain-e. Ha egy siiti értékeit egy mas domain-
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bol; mint a siiti Domain tulajdonsdgban megadott domain kérdezziik le, akkor a siiti
nem l4thaté. A Domain nem olvashaté, csak az érté€két szabhatjuk meg:

Response.Cookies {"myCookie") .Domain = "http://www.myhost.com"

Az Expires tulajdonsiggal megszabhatjuk a siiti érvénységét. A tulajdonsdg értékét
egy Date tipusi adatként kell megadni:

' ez a siiti egy hétig érvényes : :
Response.Cockies ("myCookie") .Expires = DateAdd("d", 7, Now)

Fzt a tulajdonsagot sem kérdézhetj iik‘ le. |

Ha egy siiti Expires tulajdonsdgdt kifejezetten nem adjuk meg, akkor a siiti nem ke-
riil a mereviemezre. A bOngészd bezarasaval és a szamara fenntartott memoriarész
kiiiritésével megszinik. Ha viszont megadjuk a siiti Expires tulajdonsdgat, akkor a
bongész6, amennyiben ezt a beallitasanal nem tiltottuk meg, a merevlemezre ir egy kis
szovegallomanyt, mely tartalmazza a siitit. Késoébb kozelebbrdl is megnéziink egy
ilyen siiti-dllomdnyt.

Sokszor szitkséges tudnunk, hogy egy siiti egy- vagy tobbértékii. Ez kiilonésen akkor
fontos, ha egy siiti értékét le akarjuk kérdezi. A HasKeys tulajdonsédg értéke True, ha
a siitinek tobb értéke van, illetve False, ha a siiti egyértékli. A tulajdonsagot nem
valtoztathatjuk meg, csupan értékét kérdezhetjiik le. A kovetkezd kodrészlet kitorli a
rmyCookie" siiti Osszes értékét:

Set cookie = Response.Cookie({"myCookie")
If coockie.HasKay Then
For Each key in cookie
cockie(key)= "*
Next
Else
cookie=""
End If

Az ITtem tulajdonsdg visszaadja az argumentumaval megadott kulcs vagy név értékét:
strUid = Response.Cockie("myCoockie").Item{"userid")
A Path tulajdonsdg egy mappa virtudlis elérési ttjat varja:

Response.Cookie("myCookie") .Path = "/aspclassic/VBS*

Alapértelmezése az alkalmazés torzsmappdja. Ezzel a tulajdonsdggal, amit megadha-
tunk, de nem kérdezhetiink le, megszabjuk, hogy mely lapok szdmdra Idthaté a siiti. A
megadott mappéan kiviil levd lapokrdl a siitit nem lehet elérni.
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A siiti utolsé tulajdonsiga a Secure tulajdonsig. Ertéke True vagy False lehet és
nincs médunk lekérdezni:

Response.Cookie ("myCookie") .Secure = True | False

Ha tulajdonsidg értéke True, akkor a siiti csak HTTPS protokollal elérhetd laprél [4;.
hatd. Ellenkez6 esetben barmilyen protokollal elérhetd laprél elérhetd.

Térjiink most dt a Request objektum Cookies gylijteményére.

Ez a gyljtemény is a megszokott hdrom tulajdonsaggal rendelkezik: Count, Item &s
Key. A gyljtemény segitségével kérdéseket kiildhetlink a bongészének a kliensgépen
levé siitikrdl:

str = Request.Cookies{azonositso [, elem])

Az elsd argumentum lehet a siiti neve vagy a siiti sorszama a gytijteményben. A mi-
sodik argumentum opcionalis és tobbértékii siitik esetében megadja a lekérdezett elem
nevét.

A Request.Cookies gylijtemény tagjai, igy mint a Response.Cookies gyljte-
mény esetében, objektumok, de természetesen mads tipusdak. Kevesebb tulajdonsdggal
rendelkeznek, mint a Response.Cookies gylijtemény tagjai:

-  Count
- HasKey
- Ttem

- Key

A HasKey és az Item tulajdonsigok megegyeznek a Response.Cookies gyfijte-
mény tagjainak azonos nevi tulajdonsagaival. A Count tulajdonsidg visszaadja a siiti
elemeinek szamat, mig a Key tulajdonsig a siitielem nevét vagy kulcsat adja meg.

A kdvetkezd kddrészlet kiirja a "myCookie" nevd siiti elemeinek nevét s értékét:

Set cookie = Request.Cookies|({"myCookie")
For intCount = 1 To cookie.Count
Response.Write cookie.Key(intCount) & " = " &
cookie.Item{cookie.Key(intCount)) & "<br>

Next

Befejezésill, vizsgdljuk meg a Response/Response.Cookies_vbs.asp példat. Ez
a példa, leegyszerisitett formaban, megmutatja, hogy hasznalhatjuk fel a siitiket a la-
togatok felismerésére. Biztosra vehetem, hogy a kedves Olvasé taldlkozott mér olyan
honlappal, ahova egy névvel és egy jelszoval be kellett jelentkeznie. Biztos mdr latoft
olyan esetet is, amikor lehetésége volt arra, hogy eldontse, akarja-e a jelsz6t menteni?
Ha kivalasztotta ezt a lehetdséget, a lap legktzelebbi latogatasakor mar nem kellett
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53jelentkeznie, mert az alkalmazas felismerte. Jelen példank ugyanigy mikddik. Mi-
elétt a példa részletes targyalasdba belekezdenénk, nézziik meg a példaalkalmazast!
Toltsiik le a Response/Response.Cookies_vbs.asp lapot (2.30. dbra).

ear s

2.30. dbra Egy bejelenthezd lap, mely a siitik segitségével felismeri ldtogatdjdr

Toltsiik ki a szitkséges mezoket, de ne jeloljiik ki a Jelszét menteni? jellonégyzetet,
majd kattintsunk a Bejelentkezni gombra! Az alkalmazis az tidvozld lappal hozza
tudoméasunkra, hogy sikeresen bejelentkeztiink (2.31. 4dbra). ' ‘

2.31. dbra A bejelentkezés sikerrel jart
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Most csukjuk be a bongészot és toltsiik le Gjbdl a lapot. Az alkalmazas a mar ismert
bejelentkezd lappal indul (2.30. 4bra). Toltsiik ki ismét a szitkséges mezdket, ezitty]
azonban, jeloljiik ki a Jelszot menteni? jeloldnégyzetet, majd Kkattintsunk g
Bejelentkezni gombra! Elvarasunknak megfelelben, most is sikeres volt a bejelentke.
zés. Végiil csukjuk be a bongészdt €s toltsiik le utoljara a lapot. Ezittal, minden beje-
lentkezés nélkiil az alkalmazas az tidvozI6 lappal koszont.

A Response/Response.Cookies_vbs.asp lap a HTML vezérloket egy <FORM>
elemben csoportositja. A <FORM> elem a beadott adatokat az ACTION attribitummal
megadott Response.Cookies/CheckCookie_vbs.asp laphoz a METHOD attribg-
tummal megadott POST metddussal kiildi le:

<%
Dim aspCookie
Set aspCookie=Request.Cookies ("aspCookie")

If aspCookie.HasKeys Then
Response.Redirect _
"Response.Cookies/CheckCookie_vbs.asp?cookie=1"
End If
%>
<CENTER>
<H3>Kérem adja be nevét, az Email cimét és egy
jelszdt:</H3>
<FORM ACTION = "Response.Cookies/CheckCookie_vbs.asp"
METHCD="POST" >
<!—itt folytatddik a forrdskdd -->

Mieldtt azonban a <FORM> megjelenik, ASP egy rovid kddrészletet értelmez és vég-
rehajt. A Request.Cookies gylijtemény segitségével a lap lekérdezi az
"aspCookie" nevi siitit. Ha a jelszét nem mentettiik el, akkor egy ilyen nevii siiti
nem létezik, tehdt az aspCookie siiti objektum iires. Kovetkezésképpen a HasKeys
tulajdonsdga False ¢értékii, azaz megjelenik a <FORM> elem a vezérldkkel. Miutén
kitoltottiik a kérdbdivet és az Response.Cookies/CheckCookie_vbs.asp lapnak
elkiildtitk, ASP elkezdi ennek a lapnak ez értelmezését:

<%
Dim strEMail
Dim strxUid
Dim strPwd
' ha létezik a siiti, kiolvassuk az adatokat
If Reguest.QueryString("cookie")=1 Then
strEMail=Request.Coockies ("aspCookie") ("email")
strUid=Request.Cookies ("aspCookie”} {"uid")
Response.Write *<CENTER><H2>Udvézldm " & _
stxrUid & " (" & strEmail & ") !</H2></CENTER"
' kiilénben az adatokat a Form gyijteménybdl
' olvassuk ki
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Else
strEmail=Request.Form("Email")
strUid=Request.Form("UserId")
strPwd=Request .Form( " Password"}
If strEmail="" Or strUid="" Or strPwd="" Then
Response.Write _
"<CENTER><H2Z2>" & __
*<Font color=red>" & __
"Mindegyik adatot be kell adnl’ vo&
“</Font></H2><BR>“
Response.Write _
"<A HREF=" & _
e /Response.Cookies_vbs.asp""" &
">VISSZA</A></CENTER>"

Else
' ha menteni kell a jelszdt, akkor
If Request.Form("SaveLogin®") = "on" Then
' kiolvassuk az adatokat a Form
' gyidjteménybdl és kiirjuk egy sititibe
Response.Cookies ("aspCockie") ("uid") =
Request.Form("UserID")
Response.Cookies ("aspCookie") ("email")} =
Reguest .Form("email"}
Response.Cockies{"aspCookie") ("pwd") =
Request.Form("password")
Response.Cookies ("aspCoockie") .Expires =
Date + 7

End If
Response.Write __
"<CENTER><H2>Udvdz1ém " & _
struid & _
: " (" & strEmail & ") !1</H2></CENTER"
End If :
End If
&>

Ha a jelsz6t nem mentettikk el, akkor a Form gylijteményben nem szerepel a
"SaveLogin" név és a Request.QueryString gylijteményben nem szerepel a
"cookie" név. Most mar csak azt kell ellen6rizni, hogy a latogatd kitoltétt-e minden
szilkséges mezdt és ha igen, akkor megjelenithetjiik az iidvozlé széveget. Ez esetben

az iidvozl6 szbvegben szerepld nevet és email cimet a From gylijteménybdl olvassuk

Ha mentettiik a jelszdt, akkor a Form gylijteményben a "SaveLogin® név "on" ér-
tékkel szerepel és a Request.QueryString gylijteményben ismét nem szerepel a
"cockie" név. Ebben az esetben, ha a latogaté a kérdbéiv minden kérdésére felelt,

létrehozunk egy "aspCookie" nevil tobbértékii siitit. A siiti értékeit a Form gyij-
temenybol nyerjik.
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Hol van ez a siiti a merevlemezen? Amikor az Internet Explorer-t a felhasznilg
gépére telepitette, akkor a telepitd program a felhasznalo térzsmappdjaban étrehozta 5
Cookies almappdt. Itt kell keresniink a siitiket. Nézzitkk meg ennek a mappanak a tar.
talmat! A mappdban legaldbb egy szovegdllomanyt taldlunk, a most elmentett siitit. A
bongészd a kdvetkezd séma szerint nevezi el ezeket a kis szovegallomanyokat:

felhaszndlonév@alkalmazdsneév[n] .txt

ahol felhaszndldnév a felhasznilé bejelentkezési neve a rendszerbe, alkalma-
zdsnév a webalkalmazas neve és n egy egész szdm. Nyissuk ki a siitit képezd allo-
manyt! Ha a Nodepad-et haszndljuk, akkor egy hosszu sort lattunk, mivelhogy a sorok
vége nem a szokasos &#13 ;& #10; (carriage return, linefeed) karakterparral, hanem
csak a &#10; (linefeed) karakterrel van megjeldlve. ElénySsebb tehdt, ha az dllomanyt
egy masik szdvegszerkesztével, példaul a mar emlitett, TextPad-el nézziik meg. Az
én esectemben az allomény neve csaba@VBS[1] . txt €s ez a tartalma:

aspCeookie
pwd=engedjbe&email=csaba%40hatvany%2Donline%2Enet&uid=Csaba
localhost/aspclassic/VBS

1024

3187070976

29523669

2863473120

29522405

*

Az allomdnynévben felismerjitk a felhaszndlénevet (csaba) €s az alkalmazdsnevet
(vBS). Az allomany elsé sora a siiti nevét tartalmazza: aspCookie. A masodik sor
egy lekérdezési ldncra emlékeztet. Ha figyelmesen megvizsgaljuk, URL kdédokat
ismeriink fel: %40, %2D és %2E sorra @,- (kotojel), illetve . (pont) karaktereknek
felelnek meg. Ezzel a masodik sort igy értelmezhetjiik:

pwd=engedjbe&email=csabahatvany-online.net&uid=Csaba

Most tisztdn lathatjuk a név = &rték parokat. A nevek a siiti kulcsai, az értékek a
kulcsokhoz rendelt siitiértékek. Ezeket a Request objektum Cookies gylijteményé-
vel kiolvashatjuk a siitib6l. A harmadik sorban értelemszeriien felismerjiik alkalma-
zasunk virtudlis elérési atjat: localhost/aspclassic/VBS. A tobbi sor kédolt
adatokat tartalmaz a siitirdl, tébbek kozott az érvényességének idotartamardl. Ezekre
most nem tériink itt ki. A ftp://ftp.rfc-editor.org/in-notes/rfc2965.txt cim alatt bévebb
informacio talalhato a siitikrol. '

Térjiink vissza az alkalmazédsunkhoz! Ha a bongészé még nyitva van, zarjuk be és
hivjuk le 0jbol a lapot. A lap elején levé ASP kédrészlet most is megvizsgalja, hogy
van-¢ a Request.Cookies gylijteményben egy "aspCookie" nevi siiti. A vilasz
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most igenlé és a siti kulcsokkal rendelkezik. Kovetkezésképpen, a lap a
gesponse . Redirect metdus segitségével, egy lekérdezési lanccal egyiitt, 4t lesz
Ir‘.,myltva;elPuﬂ:S}_ﬁonse Cookies/CheckCookie_vbs.asp?cookie=1 lapra.

A bejelentkezo lap tovabbi kédjat ASP nem veszi figyelembe. Ehelyett a megadott
célt kezdi vizsgalni. Itt legeldszor megvizsgilja a kapott lekérdezési lancot. Megtalalja
a cookie mevet az 1 értékkel és most lekérdezi a siiti adatait, azaz a nevet, amivel a
felhasznald bejelentkezett és az email cimet. Most mar csak az tidv6z16 szdveget kell

megjeleniteni.

Ha a siitit még egy egészszdmi értékkel lattuk volna el, melyet minden latogatds al-
kalmaval eggyel megndveliink (ebben az esetben minden latogatds alkalmdval a siitit
gjra kellene frnunk), akkor a latogatdt, amellett, hogy felismertiik volna, arrdl is tajé-
kozathattuk volna, hdnyadszor latogatja a lapot.

Mint ldtjuk, a siitik fontos informdcidkat nytjthatnak a webalkalmazasoknak. A siitik
alkalmazasakor ligyelniink kell azonban arra, hogy alkalmazasuk akkor is hibatlanul
miikédjon, ha a felhaszndlé tigy dont, hogy nem fogad el siitiket.

2.8 Az ASPError objektum

Az ASP 3.0 a hibakeresés eldsegitésére bevezeti az 1) ASPError objektumot. Az
ASPError objektum segitségével a hibakeresés lényegesen egyszeriibbé valik, mint
az ASP el6z6 verzidiban. Az ASPError objektum informdciét szolgaltat a legutoljara
bekovetkezett ASP hlbarol Ezt az mforméc:lot felhaszndlhatjuk a bekovetkezett hiba
kezelésére.

Az ASPError objektumot a Server objektum GetLastError metddusaval hozzuk
1étre:

Set objASPError = Server.GetLastError ()

Az igy létrehozott objektum tulajdonsdgai tartalmazzik a bekdvetkezett hibak leirdsat.
Az ASPError objektumnak &sszesen kilenc tulajdonsiga van:

- ASPCode

- ASPDescription
- Category

- Column

- Description =
- File
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- Line
- Number
- Source

Ezek a tulajdonsagok a hiba milyenségérdl, forrasardl tudositanak, €s ha ez lehetségeg,
a forraskodban is megmutatjdk a hiba helyét. Természetesen a tulajdonsdgokat nem
moédosithatjuk, csupan lekérdezésiik all médunkban.

2.8.1 Az aspError objektum tulajdonsagai

Az ASPCode tulajdonsag egy karakterlancot ad vissza, mely az ASP hibakddot tar-
talmazza. A karakterlancot az IIS generalja és legtobbszor az ASP szkriptben eléfor-
dulé hibdk esetében iires. Az ASPDescription az ASPCode hibakdd magyardzatit
vagy hibajelentését tartalmazza.

Leggyakrabban kiilsé komponensek okozta hibaknal, illetve az IIS preprocesszora
(pre-processor) &ltal talalt hibadk esetében ad ez a két tulajdonsag tdjékoztatast. Az
aldbbi tablazat a leggyakrabban el6fordulé ilyen hibakat tartalmazza:

ASP hibakéd ASP hibajelentés Magyarazat

(ASPCode) (ASPDescription)

ASP 0100 Out of memory A rendszer nem képes a sziiksé-
ges memoriarészt biztositani

ASP 0100 Unexpected error A rendszer nem ismerte fel a hi-
bat

ASP 0102 Expecting string input A rendszer egy karakterlancot
var

ASP 0103 Expecting numeric input A rendszer egy szdmot vdr

ASP 0104 Operation not allowed Tiltott mivelet

ASP 0105 Index out of range Az index a korlaton kiviil van

ASP 0106 Type mismatch Nem megfelel6 adattipus

ASP 0177 Server.CreateCbject Hibas PropgID

failed
ASP 0241 CreateObject exception  Egy objektum létrehozdsa nem

jart sikerrel

A Fiiggelékben megtaldljuk az ASPError hibakddjainak teljes listajat.

A fejezetnek megfeleld mappéban a ASPErrorl_vbs.asp €s ASPError2_vbs.asp
allomanyokkal idézhetiink el6 ilyen hibat. Az elsé allomany hibasan alkalmazza az
#include utasitast, amelyikkel bovebben a kivetkezo fejezetben foglalkozunk:

<!-- #include virtual="aspclassic/nonexistent.asp"-->
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K A he]yeS attribitum virtual. A masodik ASP allomany egy nem Iétezd allomanyt

13101 meg, amit a preprocesszor nem taldl meg €s nem Kkiildi az alloményt tovibb az
, ASPwhez hanem hibit jelez:

<l-- #include virtual="aspclassic/nonexistent.asp"-->

Ha egy hiba keletkezik, akkor a Category tulajdonsdg megjelsli a hiba forrdsat. Ar-
r6l értesiiliink, hogy ASP hibar6l, szkript hibarol vagy kiils6 hibar6l van szé. A
category tulajdonsédgtél visszaadott karakterldinc soha sem fiires, ha egy hiba kelet-

kezett.

Az elébbi példak ASP hibat idéznek el6. Ha a szkriptben eléforduld hiba mar a fordi-
t4skor kiszlirhetd és igy nem keriil sor az ASP lap értelmezésére, akkor egy forditasi
hibarél beszéliink. Ha csak a futasidoben keletkezik, és emiatt megszakad az ASP lap
végrehajtdsa, akkor futdsi hibarél van sz6. Ezeket a hibdkat az ASPError kiilon ka-

teg6ridba sorolja.

Az ASPError3_vbs.asp és ASPErrord_vbs.asp példadllominyok forditasi hiba-
kat, mig az ASPError5_vbs.asp, ASPError6_vbs.asp, ASPError7_vbs.asp €s
ASPError8_vbs.asp példadllomanyok futis kozben torténd hibakat hoznak létre.

A Description tulajdonsag a keletkezett hiba rovid leirasat tartalmazza, mig a File
tulajdonsdg.a hibit okoz6 allomény fizikalis elérési Gtjat adja vissza. Egy hiba esetén
ezek a tulajdonsagok sosem iiresek.

Az ASPError .Number tulajdonsag mindig visszaad egy értéket. Ha semmilyen hiba
sem keletkezett €s a Server.GetLastError metddussal l1étrehozunk egy ASPError
objektumot, akkor az objektum Number tulajdonsdganak értéke 0. Ha viszont el6for-
dult egy hiba, akkor Number a szdban forgd hiba koédjat (mely nem azonos az
ASPCode dltal visszaadott kéddal) tartalmazza. Ha egy szkript hibardl van sz, akkor
a hiba kodja hexadacimalis alakban egyenl® 800A0000 + script_error_code,
ahol script_error_code a szkriptértelmezd altal visszaadott hibakdd. '

Az ASPError6_vbs.asp példaallomannyal elbidézett hiba (osztds nullaval)
szkriptkédja 11. Ezek szerint a Number tulajdonsdg a 80040008 hexadecimdlis, il-
letve ~2146828277 decimdlis értéket tartalmazza. Az ASPError7_vbs.asp példa-
a]lomanyban eléfordult hiba 800A0409 hexadecimadlis, illetve -2146827255 deci-
milis értékkel t6lti fel az ASPError . Number tulajdonsdgot, mivelhogy a hiba (le nem
zart karakterldnc) szkriptkédja 1033,

A Line és Column tulajdonsdgok a hibat kivalté 4dlloményon beliil a hiba helyét, sort
illetve oszlopot adjadk meg — ha ez az informéacié a hiba bekovetkezésekor elérhetd.
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Futasidoben el6forduld hibadk esetében a Column tulajdonsdg értéke legtobbszor -1,
jelezve, hogy a pontos hely nem 4&llapithaté meg. Forditasi hibak esetén a Line ég
Column tulajdonsdgok 4ltaldban pontosan utalnak a hiba helyére.

Végiil nézzitkk meg a Source tulajdonsagot. Ha egy forditasi hibardl van szd, akkor ez
a tulajdonsag a forraskdd hibds sorat tartalmazza. Ebben az esetben a Line és g
Column tulajdonsagok is érteimezhetd értékeket tartalmaznak. Futédsi hibdk esetében
ez a tulajdonsig egy lires karakterldncot tartalmaz.

2.8.2 Egyéni hibajelento lapok elkészitése

Az elobbi példalapok megtekintésénél, a kedves Olvasd bizonydra észrevette, hogy
hibajelentd lapjaink eltérnek az IIS eredeti hibajelentd lapjaitdl, mas szdval egyéni
hibajelentd lapot hasznaltam. Ebben a szakaszban ilyen egyéni hibajelenté lapok els-
allitasaval foglalkozunk.

Egyéni hibajelentt lapok hasznalata mar csak azért is indokolt, mert az eredeti IIS la-
pok bizonyos esetekben kédrészletet is megjelenitenek, példaul egy adatbazis elérési
utjat, ami egy ,,Elesre toltott” alkaimazas esetében nem kivédnatos.

Amint lattuk az ASPError objektum tulajdonsdgai egy részletes leirdst adnak a be-
kovetkezett hibarol. Kovetkezésképpen elegendd ezeket a tulajdonsagokat lekérdez-
niink és megfelelden megjeleniteniink. Itt gondoskodhatunk arrél, hogy a kodrészlete-
ket tartalmazé jelentéseket ne ifrjuk ki, illetve mas jelentéssel helyettesitsiik.

Miel6tt egy egyéni hibajelentd lap eléallitasaval foglalkoznank, tisztaznunk kell még
egy kérdést: hogyan helyettesitjiik az IIS eredeti hibajelent6 lapjat a sajatunkkal?

Ha egy ASP lapon egy hiba keletkezett és emiatt IIS nem tudja a kliens bongészojéhez
tovabbkiildeni, akkor a hibas lap helyett a szerver egy eldre elkészitett ASP vagy
HTML lapot kiild az iigyfélgépnek. Ezek az eredeti hibajelentd lapok a
WINNT\Help\iishelp\common\ mappaban taldlhaték &€s természetesen egy bongé-
szOvel megtekinthetok, illetve egy lapszerkesztével a forraskddjukat is megnézhetjiik.
Egy hiba keletkezésénél az IIS megallapitja a hiba kodjat és a hibakodtol fiiggden
ezekbol a hibajelentd lapokbdl kiild vissza egyet a lekérdezd gépnek. A hibakodok és
a hibajelentd lapok megfeleltetése egy listaban van meghatarozva. Ezt a listat megte-
kinthetjiik és az egyes hibakddokhoz egyéni hibajelent6 lapokat feleltethetlink meg.

Nyissuk ki az MMC konzolt és kattintsunk az egér jobb gombjaval az aspclassic
virtualis mappara! A megjelend meniiben valasszuk ki a Properties meniipontot, majd
a megjelend parbeszédablakban valasszuk ki a Custom Error lapot. A megjelend lis-
taban a hibakodokat €és a megfelel6 hibajelenté lapokat lathatjuk (2.32. dbra).
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'aspc(ass:c Propf-rtms ¥

Vil Boecto | Dosmments | Dleclnry Sccunty§ HITP Headeise Bitom o
i + Error Massages for HT TP Enors= : L

::.;:slomumrmesugescanbomabswaURLmI}ﬂmerufapoiﬂu toa

C \MNDDWS\heIp'mHeb'\ccmun\dCﬂ bl 2
C:AWINDOWS \help\isH elp\common\ 4811
C:AWINDOWS \help\isHel\commont401-2.h :
C:AWINDOWS \help\isHelp\common' 401 3h’@i .
CAWINDOWS help\isHelp\commor401-4h & -
E:AWINDDWS \heip\isHelptcommon\401 5.1
C:AWINDDWS \helpVisHelphcommontd03-1.h

CAWINDOWS \help\isHelp\common\403-2. k.
C:AWINDOWS\heipisHelp\commor\d03-3h.
CAWINDOWS\help\iisHelp\common\403-4.h
CAWINDDWS \help\iisHelpicommon\403-S.h,
CAWINDWSAhaintisHein\nnmennd 4006 h

)
2.32. dbra Az 1IS hibajelentd lapjai

‘UK:- J[ Can:el |

A lehetséges hibdk egy hibakdddal, bizonyos esetekben egy tovabbi alkéddal vannak
felsorolva. Minden hibakédnak egy allomdny vagy egy lap URL-je felel meg, amit a
szerver a hiba bekovetkezése esetén a kliensnek kild. Példdul, a 404 kddnak a
C:\WINNT\help\iisHelp\common\404.htm dllomdny felel meg a hires The page
cannot be found (a lap nem létezik) jelentéssel. Az ASP hibdk az 500-as kédszdm
alatt vannak 8sszegyiijtve. Szintaxis hiba esetén a k6dszam 500;100. Ennek a hiba-
kédnak az /iisHelp/common/500-100.asp lap felel meg. Mint latjuk, egy hiba-
kédot egy HTML dlloméany fizikdlis elérési dtjaval, vagy egy HTML vagy ASP lap
virtudlis elérési Gtjadval parosithatunk.

A kovetkezOkben a 404 €s az 500;100 hlbakodoknak fogunk egyéni hlbajelento ]a—
pokat megfeleltetni.

Irjunk egy egyszerti HTML lapot, amivel értesitjiik latogatonkat, hogy az éltala kere-
sett lap nem létezik! En a 2.33. dbrdn lathaté lapot hasznaltam.

2.33. dbra Egyeéni hibajelentd lap a 400 hibakdd részére
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Mentsiik el a lapot az alkalmazdsunk egyik mappédjaba! A mi alkalmazasunk esetébep,
én a lapot nemletezik.htm név alatt az /asplassic/utils mappaba helyezten;
el. Mos kd&ssiik be a lapot az IIS listajaba! Az el6bbi parbeszédablak listajaban katting.
sunk a 404-es hibakédra, majd az Edit Properies... gombra. A megjelend ablakgy,
még egyszer ellendrizhetjitk a kivalasztott hibakddot (Error Code: 404), a hozzi ta;.
tozd alapértelmezett szoveget (Default Text: Not Found), a hibakédhoz rendelt iize.
nettipusat (Message Type: File) valamint a hibajelent6 allomanyt (File:
CAWINNT\help\iisHelp\common\404.htm). Vailtoztassuk meg az lizenet tipusjt
URL-re ¢és irjuk be a URL szdvegmezbbe sajat hibajelentd lapunk URL-jét,
/aspclassic/utils/nemletezik.htm! (Az egyéni hibajelentd lapok URL-jét it
mindig a domain-név elhagyasaval irjuk.). Kattintsunk az OK gombra és a Properties
ablak Apply gombjdra! Ezzel be is fejeztiik a 404-es hiba hozzdrendelését egy egyén;
hibajelent6 laphoz.

Probaljuk maris ki! Inditsuk el a bongészbnket ¢és hivjuk le a http:/y
localhost/aspclassic/biztosnincsitt.htm lapot, amirdl biztosan tudjuk,
hogy nem létezik! Ha mindent helyesen csindltunk, akkor a 2.33. dbran lathat6 lapnak
kell megjelenni a bongészénkben. Ha egy masik ASP alkalmazasbdl hivunk le egy
nem I€tez6 lapot, akkor ismét az IIS hibajelentd lapja értesit a hibardl, mivelhogy az
eldbb sajat lapunkat csak az aspclassic alkalmazdshoz kotottik.

Befejezésiil nézzitkk meg az aspclassic alkalmazéasban hasznalt hibajelentd lapot az
500;100 hibakdédot viselé hiba esetében. A hibajelentd lapot CustomErrorPage_
vbs.asp név alatt az /aspclassic/utils mappédba helyeztem el és ezt a lapot
kapcsoltam az 500; 100 hibakédhoz. Ugyanezt a lapot, 1ényegtelen mdodositdsokkal a
jelenlegi szakasznak megfelelé ASPError mappdba is megtaldljuk és igy konnyen
letolthetjiik és forraskédjat is megtekinthetjitk a bongészében. A CustomErrorPage_
vbs.asp ASP lap a VBScript szkriptnyelvet alkalmazza, ez viszont nem akadélya
annak, hogy egy JScript szkriptnyelvet hasznalé lap hibairol is megfeleld informaciot
ko6zoljon: a kommunikécido a hibajelenté lap és az 1IS kozétt nem fligg a
szkriptnyelvtol.

Az ASPError objektum bemutatasaval befejeztiik az ASP belsé objektumainak tér-
gyalasat. Az ASP belsd objektumain kiviil egy egész sor mas objektummal is bovit-
hetjitk az ASP alkalmazésokat. A kovetkez6 fejezetben VBScript Scripting Runtime
Library fliggvénykonyvtar objektumait fogjuk megismerni.
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A masodlk fejezetben targyalt objektumok az ASP belsd objektumalkent 1smeretesek

A belsé objektumok mindig rendelkezésiinkre allnak, nem kell kiiloén létrehozni. A
pelsé objektumok mellett az ASP olyan kiils6 objektumokat is felhasznélhat, melyek
nem tartoznak a sziikebb értelemben vett ASP-hez. Ezek a kiils, telepitheto objektu-
mok rendkiviil kibdvithetik az ASP-vel megoldhat6 feladatok skaljat. Ilyen kiilsd
objektumok koz€ tartoznak a Scripting Runtime Library konyvtar dltal telepitett ob-
jektumok is. A Scripting Runtime Library konyvtar a scrrun.dll DLL forméjdban
az 1IS telepitésével egyiitt, pontosabban a VBScript és JScript szkriptnyelveket értel-
mez6 Active Scripting gép telepitésével egyiitt keriil a géplinkre. Ezért, a Scripting
Runtime Library konyvtar altal definidlt objektumokat réviden Scripting objektu-
moknak is szoktuk nevezni.

A Scripting objektumok hierarchidjdban a kovetkezd harom objektum kozponti
szerepet jatszik:

e a FileSystemObject objektum lehet6vé teszi, hogy a szerver allomany-
rendszerét az ASP lapokbdl elérhessiik;

e a TextStream objektum lehetdvé teszi, hogy a szerveren létez6 allomanyokat
elérhessiik, hogy 1ij dllomanyokat hozhassunk létre vagy meglévé allomanyo-
kat masolhassunk, méshova athelyezhessiink vagy torélhessiink,

e a Dictionary objektum segitségével, a hagyomédnyos témbikhoz hasonld-

© képpen, értékeket tarolhatunk, azzal a kiilonbséggel, hogy a D:Lctlonary
- objektum tagjait indexek helyett kulcsszavakkal lathatjuk el.

A FileSystemObject objektum a kdvetkezd harom objektumot, illetve gyujtemenyt
bocsatja rendelkezésiinkre: :

® aDrive objektumot és a Drives gylijteményt;
* arolder objektumot és a Folders gylijteményt;
* aFile objektumot és a Files gylijteményt.

A FileSystemObject objektum segitségével, az alarendelt objektumok és gyfijte~
mények, valamint a Text Stream objektum segitségével a szerver 4llomanyrendszerét

teljes ellen6rzés ala vehetjiik.

Ebben a fejezetben a Scripting objektumokat fogjuk megismerni.
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3.1 AFileSystemObject (FSO) objektum

A FileSystemObject (FSO) objektum a Scripting objektumok kdzpontjaban 4]
Segitségével alkalmazasunk elérheti az alarendelt objektumokat vagy gyljteményeket
Ugyanis azért, hogy barmelyiket az alarendelt objektumok vagy gytijtemények kozij
hasznalhassunk, el0szor egy FileSystemObject objektumot kell 1étrehoznunk.

Egy FSO objektumot a Server objektum CreateObject metddusaval:

Dim objFSO
Set obijFSO = _
Server .CreateObject ("Scripting.FileSystemObject™)

vagy az <OBJECT> elem felhasznéldsaval:

<OBJECT RUNAT="SERVER" SCOPE="PAGE" ID="objFSO"
PROGID="Scripting.FileSystemObject">

hozhatunk létre. Miutdn az FSO objektumot létrehoztuk, felhasznalhatjuk barmelyik
metddusat és tulajdonsdgéat. Az igy létrehozott FSO objektum csak az 4allomd-
nyon beliil 1€tezik. Miutdn mar nincs szitkségiink rd, tandcsos eltdvolitani a szerver
memoridjabol:

Set objFSO = Nothing

A scrrun.dll konyvtar az emlitett objektumok mellett sok konstanst is definial.
Ezek a Scripting konstansok, melyek a Scripting objektumok metddusainal vagy
tulajdonsdgainal fontos szerepet jdtszanak, amint ezt nemsokira latni fogjuk. A
Scripting konstansokat tobbféleképpen definidlhatjuk egy ASP lapban. Egyik le-
hetéségiink abban all, hogy numerikus értékiikkel adjuk meg abban az ASP lapban,
amelyikben haszndljuk:

Const ForReading = 1

Egy madsik eljards a scrrun.dll konyvtar tipuskonyvtarat (rype librabry) meta-
adatként (metadata) fiizi ASP lapunkhoz:

<!--METADATA TYPE='"typelib” FILE="C:\WINNT\SYSTEM32\scrrun.dll" -
->

A FILE paraméter altal megadott elérési utat sziikkség esetén aktualizalni kell.

A harmadik lehetdséget az #include rendelkezés (directive) adja. Az #include
rendelkezéssel egy létezd allomanyt beagyazhatunk (include) egy ASP lapba. Az
#include rendelkezés szintaxisa a kovetkezo:

<!-- #include PathType = FileName -->
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hOl pathType file vagy virtual lehet és FileName a bedgyazandd allomany
(£ile tipus esetében fizikai, virtual tipus esetében virtudlis) elérési atja. A bedgya-
zand6 dllomany barmilyen nevet €s kiterjesztést viselhet. Leggyakrabban a beagyazott
a}lomanyok inc kiterjesztésliek. A FileName elérési uttal megadott dllomany azon
a helyen lesz a rendelkezést tartalmazé dllomanyba bedgyazva, ahol a rendelkezés ta-
|4]hat6. Mas szoval, az ASP lapot értelmez6 gép attér a FileName elérési 1t altal
megadott dllomdny értelmezésére, mihelyt az #include rendelkezést értelmezte €s
ezutan nyomban visszatér az eredeti lap értelmezésére.

Fzek szerint egyes, a Scripting konstansokat a kévetkezd scripting.inc dllo-
ménnyal dgyazhatunk be szitkség esetén:

<%
' geripting.inc - Scripting Constants

T30 0 S R N N D B I B N R Y A B A B D A A A B B B B A A B B B B R D B B R B B B O R R D A

' Members of Scripting.CompareMethod

[N A A B B e A L A O B B N N A AL A A A B AR A A S A A
Const BinaryCompare = 0

Const TextCompare = 1

Const DatabaseCompare = 2

ll’l‘l!!’l’lFl‘l!l’ll’llfl’llfl'llflfl’llf"i‘"ll’l’f"l’l’l'

'Members of Scripting.DriveTypeConst
l.l_lllll‘IJ'I!Flll‘ll‘lll‘l'll‘lllll‘l’!llllF!l'l'lFl'lll’lll'l‘i'l‘l!
Const UnknownType = 0
. Const Removable = 1
Const Fixed = 2
‘Const Remote = 3
Const CDRom = 4

Const RamDisk 5

[ A A A A A A A A A e A A A A A A A A A A A A A A A A R AT B R A A A B A |

' Members of Scripting.FileAttribute
!fllI‘llll'lflfl!ll!l!lllfl‘lll’ll!fl‘lfl!fl’lll!l’lf!!t.lfll
Const Normal= 0
Const ReadOnly
Const Hidden =
Const System =
Const Volume =
Const Directory = &H10 ' 16
Const Archive = &h20 ' 32
Const Alias = &H400 ' 1024
- Const Compressed = &H800 ' 2048

(oo I (G I |

[ I N e T S T TS TN T S 2 S T A T N 2 TN T T T S 2 A T N T N T N T SRR B T A N T N N R B B B B R ]

' Members of Scripting.IOMode

LA A A A A A A B B A R A DA B A B R B R R A AN B B AR A SN N R AR B

Congt ForReading = 1
Const ForWriting = 2
Const ForAppending = 8
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[N T N A e e e R A D A R A A B R e B A R B A A AR D e e B e B A

‘Members of Scripting.SpecialFolderConst

[ B B R A R A A AN D R I D R R D B A BN AN B RN AN N D U R A A O D D R B R A AR N AR A A R N A R A A A

Congt WindowsFolder = 0
Const SystemFolder = 1
Const TemporarvyFolder = 2

[ A A A A D e A B B A B B D R A B A B A A A A e e A B A e e e

'Members of Scripting.StandardStreamTypes

I e e e A D e e e e B O A A A A R B B e A A

Const StdErr = 2
Const StdIn = 0
Const StdOut = 1

[ A R A A B D B D A R R B A N A A A A B B R B B O R A B Y AN R AR BT B A A A N R I A A A A A )

'Members of Scripting.Tristate

LA B A A B D D B D A B A B B A A O R N A D A B R O D L A A R AR A A A

Const TristateFalse = 0

Const TristateMixed = &HFFFFFFFE ' -2
Const TristateTrue = &HFFFFFFFF ' -1

Const TristateUsebefault = &HFFFFFFFE ' -2
%>

Miutdn a FileSystemObject objektumot 1étrehoztuk €s a szitkséges Scripting
konstansokat hozzaférhetévé tettiik, hasznalhatjuk az objektum barmelyik metddusat
vagy tulajdonsdgit. A FileSystemObject objektumnak 24 metédusa és egy tulaj-
donsaga van. Mindezek egyiitt lehetévé teszik, hogy ASP alkalmazasokbdl a szerver
allomanyrendszerét tokéletesen ellendrzésiink ala vegyiik, hogy a szerver allomany-
struktira barmely pontjardl kiindulva eljussunk a strukitra barmely mdas pontjara és
hogy a szerveren a szokasos allomanymiiveleteket elvégezziik.

A kovetkezOkben ezeket a metddusokat fogjuk megismerni.

3.1.1 A FileSystemObject objektum metodusai

A DriveExists, FolderExists és FileExists metddusok segitségével ellend-
rizhetjiik egy meghajtd, egy mappa vagy egy allomény létezését. Mindegyikiik egy
paramétert var, melynek rendre egy meghajté-, egy mappa- vagy egy allomany-
specifikacio kell lennie. A metddusok ellendrzik a specifikacidoval megadott meghajto,
mappa, illetve dllomdny Iétezését €s amennyiben a keresett meghajté, mappa,
illetve allomany 1étezik, a metédusok visszatérési értéke True, kiilonben False.
A DriveExists, FolderExists és a FileExists metédusok alkalmaza-
sdt az FSO.DriveExists_vbs.asp, FSO.FolderExists_vbs.asp és az
FSO.FileExists_vbs.asp lapok mutatjdk be.
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A GetDrive, GetFolder €s GetFile metddusok egy Drive, Folder, illetve File
objektumot hoznak Iétre. Ezeket az objektumokat a fejezet kovetkezd szakaszaiban
fogjuk megismerni €s ott fogjuk a FileSystemObject objektum GetDrive,
GetFolder és GetFile metddusainak alkalmazdsit is latni. Egyenldre jegyezziik
meg, hogy mindhdrom metédusnak egy karakterldnc tipusd paraméterrel kell a meg-
felelé specifikaciot atadnunk:

Dim objFSO
Dim objDrive
Dim objFolder
Dim objFile

Set 0bjFSO = _ . .
Server.CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")

Set objDrive = objFSO.GetDrive("C:")

Set objFolder = objFSO.GetFolder ("C:\myFolder")

Set objFile = objFSO.GetFile("C:\myFolder\myFile")

A GetDrive, GetFolder €s GetFile metddusokkal csak akkor hozhatunk létre egy
Drive, Folder, illetve File objektumot, ha a metédusnak tovabbadott specifikacié
egy fizikalisan létezd meghajtét, mappat, illetve allomanyt jelol meg. Ellenkez eset-
ben a metdédusok egy hibat generdlnak.

A CopyFolder, illetve CopyFile metddussal egy vagy tobb mappit vagy dlloméanyt
masolhatunk egy megadott célhelyre. A metddusok szintaxisa a kovetkez6:

objFSO.CopyFolder {source, destination [, overwritel])
objFS0O.CopyFile(source, destination. [, overwritel)

ahol

® source a CopyFolder metddus esetében egy mappa- vagy dllomédny-speci-
fikdcié, a CopyFile metédus esetében egy dllomany-specifikdcié. Mindkét
esetben source karakterhelytartékat (wildcard) tartalmazhat;
‘e destination egy karakterldnc, mely a célhelyet adja meg;
* overwrite értéke True (alapértelmezett érték) vagy False lehet. True ér-
ték esetében allomanyok és mappak feliil lesznek irva.

Ha source karakterhelytartkat tartalmaz vagy destination utolsé karaktere "\ ",

akkor destination egy létez$ vagy egy létrehozandé mappat ad meg. Mindkét eset-
ben a kbvetkezd szabalyok alkalmazhatok:

®* haa destination dltal megadott mappa nem létezik: az FSO objektum létre-
hozza a sziikséges mappit és a source dltal megadott mappékat és/vagy il-
lomanyokat dtmasolja az Gjonnan létrehozott mappdba. Ez a leggyakrabban
eldforduld eset;
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e haa destination altal megadott célhely egy létez0 allomanynak felel meg.
az FSO objektum egy hibat general;

e haa destination altal megadott célhely egy 1étez6 mappanak felel meg: a5
FSO objektum megkisérli a source altal megadott mappakat és/vagy alloms.-
nyokat a célmappaba masolni. Ha a célmappa a source altal megadott azonog
nevli mappakat €és/vagy allomanyokat tartalmaz, és ha overwrite értéke
False, akkor az FSO objektum egy hibat general;

e ha a destination dltal megadott célhely egy csak olvashaté (read-only)
mappa, akkor az #SO objektum egy hibat generil.

A MoveFolder, illetve MoveFile metddussal egy vagy tobb mappdt vagy allomanyt
athelyezhetiink egy megadott célhelyre. A metddusok szintaxisa a kévetkezo:

0objFS0.MoveFolder (source, destination )}
objFSO.MoveFile (source, destination )

ahol

e source a MoveFolder metdédus esetében egy mappa- vagy allomany-speci-
fikdcid, a MoveFile metdédus esetében egy dllomdany-specifikdcié. Mindkét
esetben source karakterhelytartékat (wildcard) tartalmazhat, de csak az el-
érési at utolsé komponensében;

e destination egy karakterlanc, mely a célhelyet adja meg.

Ha source utolsé komponense karakterhelytartokat tartalmaz vagy destination
utolsé karaktere "\, akkor destination egy létezd vagy egy létrehozand6 mappat
ad meg. Mindkét esetben a kovetkezd szabalyok alkalmazhatok:

¢ haa destination éltal megadott mappa nem létezik: az FSO objektum létre-
hozza a sziikséges mappat €s a source altal megadott mappakat és/vagy al-
lomanyokat athelyezi az djonnan létrehozott mappdba. Ez a leggyakrabban
eldforduld eset;

e haa destination altal megadott célhely egy létezé allomanynak vagy map-
panak felel meg: az FSO objektum egy hibat generdl.

A DeleteFolder és DeleteFile metddusokkal mappakat és dllomédnyokat tordl-
hetiink. A metédusok szintaxisa:

objFSO.DeleteFolder (spec!{, forcel )
objFSO.DeleteFile (spec(, force]l )
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ahol 5

e spec aDeletFolder metddus esetében egy mappa- vagy dllomédny-specifi-
_‘ kici6, a2 DeletFile metédus esetében egy allomany-specifikacié. Mindkét
esetben spec karakterhelytartokat (wildcard) tartalmazhat, de csak az elérési
it utolsé komponensében;
e force értéke True vagy False (alapértelmezett érték) lehet. True érték
~ esetében a csak olvashato (read-only) dllomanyok €s mappak tordlve lesznek.

Ha az FSO objektum nem taldlja meg a torlendd mappét vagy allomanyt, akkor egy
hibat general.

A CreateFolder metddussal egy mappat hozhatunk 1étre:

Dim objFSO
Dim objFolder _
Set objFsSO = - .

. Server.CreateObject{"Scripting.FileSystemObject")
Set objFolder = objFS0O.CreateFolder (strFolder)

Ebben a kédrészletben strFolder a létrehozand6é mappa elérési Gtja. A metédus
visszatérési €rtéke egy Folder objektum.

A CreateTextFile metédussal egy alloményt hozhatunk Ietre A metédus
szmtamsa

objFSO.CreateTextFile(filename[, overwrite[, unicodell)
ahol

filename a létrehozandé dllomany specifikacidja;
overwrite érteke True vagy False (alapértelmezett érték) lehet. Ha a pa-
raméter €rt€ke True, akkor meglévd allomanyok felill lesznek irva. Ellenkezd

- esetben meglévd allomanyok nem 1esznek feliilirva és az FSO objektum egy

- hib4t general.

‘& unicode értéke True vagy False (alapértelmezett érték) lehet. Ha a para-

méter értéke True, akkor az Gj dllomdny Unicode 4llomdnyként lesz létre-
hozva. Ellenkez esetben az §j allomany ASCII ﬁildményként lesz létrehozva.

A kovetkezd kodrészlet megmutatja, miként hozhatunk létre egy allomanyt a
CreateTextFlle metddus segitségével: ‘ :

Dim objFsOo
Dim objTextStream
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Set objFSO = _
Server.CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
Set objTextStream = objFSO.CreateTextFile ("C:\myFile")

A metddus visszatérd értéke egy TextStream objektum, amivel egy kiillon szakagy.
ban foglalkozunk.

Az OpenTextFile metddus olvasasra vagy irasra megnyit egy létezd vagy nem [¢-
tezO és ebben az esetben létrehozando szévegallomanyt. Fel€pitése a kovetkezo:

objFSO.OpenTextFile (filenamel[, iomodel, createl, formatl]i])

ahol

e filename - megnyitandé dlloméany abszolit vagy relativ elérési utja;

e iomode meghatirozza a bemenet/kimenet mdodjat. Lehetséges értékei:

o 1 - megfelel a ForReading Scripting konstansnak: az FSO objek-
tum az dllomanyt olvasasra nyitja meg;

o 2 - megfelel a ForWriting Scripting konstansnak: az FSO objek-
tum az dllomédnyt irasra nyitja meg;

o 8 - megfelel a ForAppending Scripting konstansnak: az FSO ob-
jektum az alloményt szdveghozzaflizésre nyitja meg;

e create ért€ke True vagy False (alapértelmezett érték) lehet. Ha a paramé-
ter értéke True €s filename egy nem létezd allomany, akkor az FSO objek-
tum megnyitasa eldtt 1étrehozza az Allomanyt;

e format meghatarozza a megnyitandd allomdny formatumdt. Lehetséges
értekei:

o 0 - megfelel a TristateFalse Scripting konstansnak: az FSO ob-
jektum az allomédnyt ASCII formatumban nyitja meg. Ez az alapértelme-
zett érték;

o -1 - megfelel a TristateTrue Scripting konstansnak: az F350
objektum az dllomédnyt Unicode formatumban nyitja meg;

o -2 - megfelel TristateUseDefault Scripting konstansnak: az
FSO objektum az allomdnyt a rendszer alapértelmezett formatumaban
nyitja meg.

Ennek a metédusnak a visszatérd értéke szintén egy TextStream objektum. A kdvet-
kezd kddrészlet egy 1étezd vagy létrehozandd szovegaliomany megnyitéasat illusztrilja

Dim objFSO

Dim objTextFile

Set objFSO = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set objTextStream = objFSO.OpenTextFile ("C:\myFile", True)
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A Getspec1alFolder metédussal az operacids rendszer kulonleges mappalt érhet-
juk el. Visszatérési ért€ke egy Folder objektum:

objFolder = objFSO.GetSpecialFolder (specialfolderconst)
A metddus paramétere egy konstans, mely a kévetkez6 értékeket veheti fel:

WindowsFolder = 0
SystemFolder = 1
TemporaryFolder = 2

A konstansok a Windows-mappdt (alapértelmezésben C:\WinNT), a rendszermappat
(alapértelmezésben C:\WinNT\System32) és az ideiglenes mappat (alapértelmez€s-
ben C: \WinNT\Temp) azonositjdk. A GetSpecialFolder metddus alkalmazasit a
FSO.GetSpecialFolder_vbs.asp lap mutatja be.

A FileSystemObject objektum kovetkezd metdodusai nem foglalkoznak a
rileSystemObject objektumnak aldrendelt objektumaival, hanem karakterldncok-
kal kiilénb6z6 segédmiiveleteket végeznek el. Visszatérési ért€kiik mindig egy karak-
terldnc és nem egy objektum. Elnevezésiikben (egy kivételével) a Name rész pontosan
erre a sajatossagukra utal.

A BuildPath metédus két paramétert var:

FileSystemObject.BuildPath{strPath, name)

A strpath paraméter egy elérési utat ad meg, a name paraméter egy allomanyt vagy
mappat nevez meg. A strPath paraméter dltal megadott elérési it egy szabdlyosan
felépitett abszolit vagy relativ elérési Gt kell legyen, azonban nem kell feltétleniil egy
létez6 mappat meghatarozzon. Példaul "c: * nem egy szabalyos elérési iit, hiszen nem
létezhet egy mappa sem ezzel az elérési tuttal. Ezzel szemben "C:\" a ¢ meghajté.
torzsmappdjdnak szabdlyos elérési ttja. A name paraméter egy allomany vagy egy :
mappa szabdlyos nevének kell lenni. Ha ezek a feltételek fennallnak, akkor a
BuildPath metédus a strPath €s a name paraméterbdl egy szabdlyos elérési utat
szerkeszt, szitkség szerint beillesztve egy "\" elvdlasztd karaktert a két paraméter
kozé. A metédus nem hoz létre sem egy mappit sem egy dlloményt. A BuildPath
metédus alkalmazidsit a 3. fejezet/FileSystemObject mappdban elhelyezett
FSO.BuildPath_vbs.asp példalap mutatja be (3.1. dbra).

127



3. FEJEZET

’td"tars %} http: Iﬂncalhostfaspclassnc.l‘vﬁs}a %ZOEe jG!&t}Fﬂ&SYS!GMOb]eCUFSO BualdF'ath vbs asp

f A FlleSyStemej ect objektum

E A Filesystemobiject Objektllﬂ’l metmduqaa b
f Buildrath metddus o : :
| Forrseiod ok

oname . objz’s- .Bu;leﬁ'ath(st.rpazm nam}

s'z:rpam i

o \fuiderl\ﬁ:)derz Toldars‘q-err kell Eei:-zzzen o _ne_v:' "'C \fo!derlk’older2\fclctur3\n:m kel lntazzem \ne.r

c; \raldemfo.damfomerswm kelt O g '\Folderl\ﬁzlder’“\faldars\nem kau
-Eelgzzar*mt P T R Rl T "fete._zerayt\nev sanr E
: 'r“ \fnldﬂrl\faderamem-!feal buazzan Nob e o R 3 '-C Kfaiderl\mt‘.em\nem-kc!l -letezzen. ey

C: \fniﬁrl\foaderzmam-keii-b-mmn Ki\ - e, .CE \foldari\m!dnrQ‘ncm-kcil -letezzen, ityey

\\fu;derj__:‘.:,j', c L e \fulderé‘\r:av'
o : v ..\f.\fq}derz_‘g'_@v

w\Molder2)

S Localintanst .

3.1. ébra A BuilPath metédus alkalmazasa

A GetDriveName metddus egy drivespec meghajté-specifikdciobdl kiolvassa a
meghajto betlinevét:

strDriveLetter = objFSO.GetDriveName (drivespec)

A metddus alkalmazdsit a FSO.GetDriveName_vbs.asp lap mutatja be és a
3.2. dbran lathatjuk.

A GetFileName metédus egy pathspec allomany- vagy mappa-specifikdcié utolsd
komponensét adja vissza:

strFileName = objFSO.GetFileName (pathspec)

Alkalmazisit az FSO.GetFileName_vbs.asp lap, illetve a 3.3. dbra mutatja be.
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3.3. dbra A GetFileName metodus alkalmazdsa
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A GetBaseName metddus egy pathspec dllomdny- vagy mappa-specifikicié alap.
nevét adja vissza:

strBaseName = objFSO.GetFileName (pathspec)

Emlékeztetdiil, egy dllomany- vagy mappa-specifikacio alapneve a specifikacio utolsg
komponensének neve az esetleges kiterjesztés nélkiil. Alkalmazasiat ,
FSO.GetBaseName_vbs.asp szemlélteti €s a 3.4. dbran lathatjuk.

Fﬂesyﬁigmc}bjed objektum metddusai - Microsoft internet
Fle Edt Vew Favorites: -Tools T

3.4. dbra A GetBaseName metddus alkalmazdsa

Ezzel a metédussal szemben a GetExtensionName metdédus egy pathspec dllo-
many- vagy mappa-specifikéacio kiterjesztését adja vissza:

strExt = objFSO.GetExtensionName (pathspec)

Az FSO.GetExtensionName_vbs.asp lap bemutatja a metddus hasznilatiat, amit
3.5. dbran is lathatunk.
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3.6: dbra A GetParentFolderName metédus alkalmazdsa
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A GetParentFolderName metédus egy pathspec allomény- vagy mappa-specifi-
kacio sziildmappajat, mas szoéval a specifikacio utolsé elotti komponensét adja vissza:

strParentFolder = 0bjFS0.GetParentFolderName (pathspec)

Az FSO.GetParentFolderName_vbs.asp lap tobbszor hivja meg ezt a metddust
(3.6. dbra).

A GetAbsolutePathName metddus az aktudlis mappahoz viszonyitott pathspec
relativ elérési utat abszolat forméjara alakitja it s adja vissza:

strAbsolutePath = objFS0.GetAbsolutebPathName (pathspec)

A 3.7. dbran lathatjuk a GetAbsolutePathName metddus alkalmazasat kiillonbszg
relativ elérési utak esetében. Az dbra az FSO.GetAbsolutePathName_vbs.asp
lapot mutatja a bongésziben.

3.7. dbra A GetAbsolutePathName metddus alkalmazdsa

A FileSystemObject objektum utolsd metddusa a GetTempName metddus, mely
esetlegesen (randomly) generilt dllomanynevet ad vissza. A metédus nem var egy pa-
ramétert sem. A metédust az FSO.GetTempName_vbs . asp lapban alkalmaztam. Ha
a lapot lehivjuk, majd a bongészoben ismételten frissitjiik, akkor a lap esetlegesen ge-
nerélt Allomanyneveket jelenit meg.
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312 A FileSystemObject objektum Drives tulajdonsaga

A f‘lsleSystemObj ect objektum tdrgyaldsdnak elején megemlitettem, hogy az FSO
ob]ektumnak csak egy tulajdonsdga van, a Drives tulajdonsdg. Most ezt a tulajdon-
sagot fog] uk megvizsgalni.

A FisleSystemObject objektum Drives tulajdonsdga csak olvashat6. Ertéke egy
prive objektumokbdl allé gyljtemény:

colDrives = objFSO.Drives

A gylijtemény Drive objektumai a szerver meghajtdinak felelnek meg. A Drives
gyﬁjtemény a szokdsos tulajdonsagokkal rendelkezik: a Count tulajdonsdggal, mely a
gylijtemény elemeinek szamat adja vissza és az ITtem tulajdonsdggal, mely segitségé-
vel hozzaférhetiink a gylijteményben foglalt egyes meghajtékhoz. A Count tulajdon-
sig alkalmazdsat az FSO.Drives_vbs.asp példalap mutatja be. Az Ttem tula_]don-
sig alkalmazéséit a Drive objektummal foglalkozé szakaszban lathatjuk. Itt csak arra
hivom fel a figyelmet, hogy az Item tulajdonsag kulcsként egy meghajtobetut var ka-
rakterlanc alakban:

objDrive = objFSO.Drives.Item("C")

Ha viszont a meghajtobetiit egy valtozoba mentjiik, akkor a kévetkezd kodrészlet hibat
generdlhat:

-strDrivelLetter="C"
objDrive = obijiFS0O.Drives.Item{(strDriveLetter)

Egy VBScript sajdtossdg, hogy az 6sszes valtozé variant tipusd. A fenti kédrészlet-
ben ezért a strDriveLetter valtozot kifejezetten at kell alakitani karakterlancca:

strDriveLetter="C"
objbDrive = objFSO.Drives. Item(CStr(strDrlveLetter))

A FileSystemObject objektum Drives tulajdonsdgdval és Drives gyu_]temenye—
vel a Drive objektum targyalasanal ismét taldlkozni fogunk. '

3.2 A Drive objektum

A Drive objektum a FileSystemObject objektum alarendelt objektuma ¢és a szer-
ver lokdlis vagy halézati meghajtéjat képviseli. A Drive objektum csak a
FileSystemObject objektumon keresztiil érhetd el. Ez azt jelenti, hogy egy Drive
objektumot nem hozhatunk létre kozvetleniil a Server objektum CreateObject
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metddusdval. Ez természetes is, ha figyelembe vessziik, hogy egy Drive objektum
mindig a szerver egy létezd meghajtojat képviseli.

Egy Drive objektumot a FileSystemObject objektum Drives tulajdonsiagdva]
érhetiink el. Mint lattuk, a Drives tulajdonsdg egy Drive objektumokbdl all6 gyi;.
teményt ad vissza. A rendelkezésre &ll6 Drive objektumok a Drives gyiijtemény
tagjai: -

Dim objFSO

Dim colDrives
Dim objbriwveC

Set objFSO = _

Server .CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
Set colDrives = 0bjFRO.Drives

Set objDriveC = colDrives.Item{"C")

A FileSystemObject objektum GetDrive metédusardl tudjuk, hogy egy Drive
objektumot ad vissza, ha paramétere egy fizikalisan létezé meghajtd specifikacidja:

Dim objFsSO

Dim objDriveC

Set objFSO = _

Server.CreateCbject ("Scripting.FileSystemQbject”)
Set objDriveC = cbjFSO.GetDrive("C")

A Drive objektum nem rendelkezik metddusokkal, viszont a 12 tulajdonsdga teljesen
leir barmilyen meghajtdét. A kovetkezd szakaszban a Drive objektum tulajdonsigait
fogjuk megismerni. Mint latni fogjuk, egy kivételével a Drive objektum tulajdonségai
csak olvashaték (read-only), mivelhogy a meghajték fizikdlis tulajdonsdgait adjdk
meg.

3.2.1 A prive objektum tulajdonsagai

A TotalSize, FreeSpace és AvailableSpace tulajdonsidgok a meghajté tdrterii-
letérdl adnak informaciot.

A TotalSize tulajdonsdg a meghajté Ossztarteriiletét adja meg, a FreeSpace tulaj-
donsag a meghajton levd szabad tarteriiletet, mig az AvailableSpace tulajdonsig a
meghajton elérhetd tarteriiletet adja meg bajtban kifejezve:

Dim lngTotalBytes

Dim lngFreeBytes
Dim lngAvailableBytes
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lngTotalBytes = objDrive. TotalSize
lngFreeBytes = objDrive. FreeSpace
lngAvailableBytes = objDrive.AvailableSpace

Legtobb esetben a szabad tarteriilet megegyezik ez elérhetd tarteriilettel. Elképzelhetd
azonban, hogy egyes felhasznal6k csak korlatozott mértékben haszndlhatjdk egy meg-
hajté térteriiletét. Ebben az esetben az AvailableSpace tulajdonsag az érvényben
levd korlatokat figyelembe véve adja meg az elérheté tarteriilet nagysagét.

A DriveLetter tulajdonsdg a meghajtobetiit adja vissza:

Dim strDriveLetter
strDriveLetter = objDrive.DriveLetter

A DriveType tulajdonsig egy egész szami értéket ad vissza, mely a meghajté tipusat
adja meg:

Dim intDriveType : ;
intDriveType = objDrive.DriveType

A DriveType tulajdonsag altal visszaadott értékek a kovetkezdk Iehetnek:

érték meghajté tipus

0 ismeretlen

1 cserélheté meghajté

2 nem cserélheté meghajté
3 hilézati meghajté
4
5

CDROM meghajté
RAM meghajtéd

Ha felhasznéljuk a fejezet elején ismertetett scripting.inc dllomanyt, akkor a ko-
vetkezd fiiggvénnyel megallapithatjuk egy meghajto tipusat:

<%

Function GetDriveType (stxrDriveSpec)
%> )
<!-- #include file="scripting.inc" -->
<%

" pim objFSO
Dim objDrive
Set oObjFSO = _

Server.CreateObject("ScriptingfFileSystemObject")
Set objDrive = objFSO.GetDrive(strDriveSpec)
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Select Case objDrive.DriveType
Case UnknownType

GetDriveType = "Ismeretlen"
Case Removable

GetDriveType = "Cserélhetd”
Case Fixed

GetDriveType = "Nem cserélhetd”
Case Remote

GetDriveType = "Tavoli"
Case CDRom

GetDriveType = "CDROM"
Case RamDisk

GetDriveType = "RAMDisk"

End Select

Set objDrive = Nothing
Set objFSC = Nothing
End Function
%>

Az IsReady tulajdonsig visszaadott értéke True, ha a meghajtd készenlétben 4ll, -
letve False ellenkez6 esetben:

Dim blnIsReady
blnIsReady = objDrive.IsReady

Példaul egy cserélhetd meghajtdé esetében, melyben nincs lemez, ez a tulajdonsag
False ¢értéket ad vissza. Szintén False ért€ke van az IsReady tulajdonsiagnak tavoli
vagy lemez nélkiili CDROM meghajték esetében.

A FileSystem tulajdonsidg egy karakterlancot ad vissza, mely leirja a meghajtér
hasznalt 4lilomanyrendszert:

Dim strFileSystem
strFileSystem = objDrive. StrFileSystem

Lehetséges értékek "FAT", "NTFS" és "CDFS", melyek természetesen a Fil
Allocation Table (FAT), a New Technology File System (NTES), illetve a Compac
Disk File System (CDFES) allomanyrendszereknek felelnek meg.

A path tulajdonsag egy karakterldncot ad vissza, mely a meghajtobetiibdl és eg
: (kettdspont) karakterbé! all, példaul "a: ».

A RootFolder tulajdonsiag a meghajtd térzsmappéjat adja vissza. A visszaadott érté
egy Folder objektum.:

Dim objFolder
Set objFolder = objDrive.RootFoldexr
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'%_-térz_smappa- a meghajtd Osszes alloméanyat és almappdjat tartalmazza.

Aserl alNumber tulajdonsig egy Long tipusi értékkel a meghajté szériaszamat adja

meg:

pim 1lngSerialNumber
" 1ngSerialNumber = objDrive.SerialNumber

A.réhareName tulajdonsdg a tivoli vagy halézati meghajték esetében a meghajtd
megosztott nevét (share name) adja meg Universal Naming Convention (UNC) for-
matumban. Lokdlis meghajtk esetében a visszaadott érté€k az iires karakterlanc.

Dim strSharelName ,
strShareName = objDrive.ShareNam

3.8. dbra A Drive objektum tulajdonsdgainak haszndlata

Az eddig megismert tulajdonsdgok mind csak olvashaté tulajdonsdgok. A hédtramaradt
VolumeName tulajdonsdg olvashaté és frhat6 is. Ertéke egy karakterlanc lehet. Ha le-
olvassuk a VolumeName tulajdonsdgot, akkor a meghajt6é taregységének nevét adja
vissza: ‘ o

Dim strVolumeName
strvVolumeName = cbjDrive.VolumeName |
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ha viszont egy értéket rendeliink hozza, akkor ez lesz a meghajtd taregységének §
neve:

Dim strvolumeName
strVolumeName = "newname"
objDrive,VolumeName = strVolumeName

A Drive objektum most megismert tulajdonsigainak alkalmaziasat a Drive mappiba
elhelyezett DriveProperties_vbs.asp lap mutatja be. A lapot a 3.8. dbrip
lathatjuk.

3.3 A Folder objektum

A FileSystemObject objektummodell hierarchidban a kovetkezd objektum a
Folder objektum, mely az dllomanyrendszerben a mappédnak felel meg.

Egy Folder objektumot kiilonbézéképpen érhetiink el. Lattuk, hogy a
FileSystemObject objektum GetFolder metédusa egy Folder objektumot ad
meg és hogy a Drive objektum RootFolder tulajdonsiga is egy Folder objektumot
ad vissza. A most bemutatasra keriilé Folder objektum SubFolders tulajdonsiga
egy Folder objektumokbol 4ll6 gyfijteményt bocsat rendelkezésiinkre. Ezen kiviil a
Folder objektum ParentFolder tulajdonsaga és a kdvetkezd szakaszban targya-
lasra keriild File objektum szintén ParentFolder nevi tulajdonsaga is egy Folder
objektumot ad vissza. Végiil emlékezziink vissza, hogy az Gigynevezett specialis map-
pakat a FileSystemObject objektum GetSpecialFolder metddusa teszi hozzi-
férhetoveé. Mindezek a tulajdonsigok és metodusok megkonnyitik az allomanyrend-
szerrel vald foglalkozast és lehetové teszik az allomanyrendszerben a navigalast
barhonnan barhova.

Ismerkedjiink meg a Folder objektum metédusaival és tulajdonsagaival!

3.3.1 A Folder objektum metédusai

A Folder objektumnak négy metddusa van:

e Copy
. Move
] Delete

. CreateTextFile

A Copy, Move és Delete metddusok a FileSystemObject objektum CopyFolder,
MoveFolder, illetve DeleteFolder metddusaival mutatnak messzemend hasonla-
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tossagoL. Mivelhogy a Copy, Move és Delete metddusok egy adott Folder objek-
qymhoz, mondjuk objFolder, vannak kdtve, a CopyFolder, MoveFolder, illetve
peleteFolder metédusokkal ellentétben, nincs sziikségiik az utdbbiak source pa-
raméterére. Ennek a paraméternek a szerepét az objFolder objektum tolti be.

A copy metddussal egy mappat mdsolhatunk egy megadott célhelyre. A metédus
szintaxisa a kdvetkezd: .

objFolder.Copy{destinﬁtion [, overwritel)

ahol

e destination egy karakterldnc, mely a célhelyet adja meg;
e overwrite ért€ke True (alapértelmezett érték) vagy False lehet. True ér-
ték esetében az esetleg 1étezé mappa feliil lesz irva.

Ha a destination utolsé karaktere "\ ", akkor a destination egy létezd vagy egy
létrehozand6 mappat ad meg. A kovetkez6 szabalyok alkalmazhatok:

e ha a destination &ltal megadott mappa nem létezik: a Folder objektum
létrehozza a sziikséges mappat €és az objFolder mappat tartalmival egyiitt
atmasolja az Gjonnan létrehozott mappaba Ez a leggyakrabban el6fordulé
eset;

¢ ha a destination altal megadott célhely egy 1étez6 allomanynak felel meg:
a Folder objektum egy hibat general,;

e haa destination altal megadott célhely egy I€tezd mappénak felel meg: a
Folder objektum megkisérli az objFolder mappat a célmappdaba mdsoini.
‘Ha a célmappa objFolder mappdban tartalmazott mappaikkal és/vagy allo-
manyokkal azonos nevii mappakat és/vagy allomanyokat tartalmaz és ha
overwrite ériéke False, akkor a Folder objektum egy hibdt general;

® ha a destination &ltal megadott célhely egy csak olvashatd (read-only)
mappa, akkor a Folder objektum egy hibdt general.

A Move metddussal egy mappét dthelyezhetiink egy megadott célhelyre. A metédus
szintaxisa a kévetkezd:

objFolder .Move (destination )

ahol destination egy karakterldnc, mely a célhelyet adja meg.
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Ha destination utolsé karaktere "\ ", akkor a destination egy létezd vagy egy
létrehozandd mappat ad meg. A kovetkezo szabalyok alkalmazhatdk:

e ha a destination éltal megadott mappa nem létezik: a Folder objektun
létrehozza a sziikséges mappat €s az objFolder mappit tartalmaval egyiit
athelyezi az (jonnan létrehozott mappéba. Ez a leggyakrabban el6fordulé eset:

* haa destination altal megadott célhely egy létez6 allomanynak vagy map.
panak felel meg: a Folder objektum egy hibat general.

A Delete metddussal egy mappat torolhetiink. A metddus szintaxisa:

objFolder.DeleteFolder( [ force] )

ahol force értéke True vagy False (alapértelmezett érték) lehet. True érték eseté-
ben a csak olvashaté (read-only) dllomanyok és mappéak térdlve lesznek.

Ha a Folder objektum nem talalja meg a torlendé mappat, akkor egy hibat general.

A CreateTextFile metddus egy szovegallomanyt hoz létre és nyit meg. Ugyanak-
kor az allomanynak megfeleld TextStream objektumot adja vissza:

Dim objTextStream

Set objTextStream = _

objFolder.CreateTextFile{ _
filename [, overwrite [,unicodell)

ahol

filename egy karakterlanc, mely a létrehozandé dllomanyt hatarozza meg;
overwrite értéke True vagy False (alapértelmezett érték) lehet. True ér-
ték esetében az esetleg létezd allomany feliil lesz irva;

e unicode értéke True vagy False (alapértelmezett érték) lehet. True érték
esetében az dllomany Unicode kédban lesz tarolva.

A TextStream objektummal egy kiilon szakaszban foglalkozunk.

3.3.2 A Folder objektum tulajdonsagai
A Folder objektumnak 15 tulajdonsaga van:

s Attributes
¢ DateCreated
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+ DateLastAccessed
. Datel.astModified
- 'Name
Path
ShortName
ShortPath
Size
. Type
IsRootFolder
Drive
-ParentFolder
SubFolders
Files

¢ o o o & .8

Ezek koziil csak az Attribute €s a Name tulajdonsagok irhat6k €s olvashatdk, mig a
tobbi csak olvashatd. - ’

Az Attribute tulajdonsidg a mappa attributumait adja vissza, illetve hatdrozza meg,.
Frtéke egy egész szim lehet: o

~objFolder.Attribute = integer

vagy

integer = objFolder.Attribute

Az attribute tulajdonsag értéke a kdvetkezd konstansok értékébdl adédhat:

érték  konstans jelentése az attribitum

0 Normal normalis

1 ReadOnly csak olvashatd olvashaté/irhatd
2 Hidden rejtett olvashaté/irhaté
4 System rendszer olvashaté/irhato
8 Volume tiregység csak olvashatd
16 Directory mappa csak olvashat6
32 Archive archivum olvashaté/irhaté
1024 Alias alias csak olvashatd

2048 Compressed tdmbritett csak olvashaté

Egy adott Folder objektum esetében az Attribute tulajdonsag értéke egyenld a
Folder objektum attribitumainak megfelelé konstansok Osszegével. Ha példaul-
4z objFolder objektum egy rejtett rendszermappdt reprezentdl, akkor attribitu-
mai Hidden (= 2), System (= 4) és Directory (= 16), tehit az
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objFolder.Attribute tulajdonsdg értéke 2 + 4 + 16 = 22. Ha ezt a mappy
nem akarjuk elrejteni, ellenben azt akarjuk, hogy ne lehessen a mappéban semmit sep,
véaltoztatni, akkor a Hidden attribitumot el kell tavolitanunk, a ReadOnly attribygy.
mot viszont a mappa attribitumaihoz hozz4 kell adnunk:

objFolder.Attribute = _
objFolder.Attribute - 2 + 1 ' = 21

Mivelhogy minden Folder objektum rendelkezik a Directory attribitummal, ,
Folder objektum Attribute tulajdonsdganak értéke mindig legalabb 16.

Ha egy objFolder mappardl meg akarjuk dllapitani, hogy rendelkezik-e egy bizo.
nyos attrib attribitummal, a kévetkezoképpen kell eljarnunk: lekérdezziik a mappa
Attribute tulajdonsdgét, majd az eredménnyel és az attrib attribitummal elvég.
ziink egy and miiveletet. Ha az eredmény egyenl6 az attrib attribitum értékéve]
akkor az objFolder rendelkezik az attrib attributummal:

If objFolder.Attribute And attrib = attrib Then
Response . Write _
"A mappa rendelkezik a kérdéses attribiutummal.®
End If

Konnyebben beldthaté a fenti eljdras magyardzata, ha egy konkrét esetet vizsgalunk
meg. Tételezziik fel, hogy az Attribute tulajdonsag altal visszaadott érték 6 és te-
gyiik fel, hogy azt szeretnénk ellendrizni, hogy a megvizsgalt mappa rejtett mappa-¢
vagy nem. A Hidden attribitumnak megfeleld érték 2, tehdt minket a 6 And 2 &rték
érdekel. Binaris alakban ez a miivelet:

110
Cl0
010

azaz 6 And 2 értéke 2, mds szOval a vizsgalt mappa rejtett. Ha tobb attribitumot aka
runk ellendrizni, akkor az érdekelt attribitumoknak megfelelé konstansok 8sszegéve
hasonléképpen kell eljarnunk. Ha példaul az akarjuk ellenérizni, hogy a mappank rej
tett (Hidden = 2) és csak olvashaté (ReadOnly = 1), akkor 6 And (2 + 1) = 2

vagy binaris alakban
110
011
010

tehat a mappa nem egyszerre rejtett €s csak olvashaté (hanem csupdn rejtett). Ha végii
a Hidden (= 2) és System (= 4) attributumokbdl adodo értékkel (2 + 4 = 6
attrib) végezziik el az 6sszehasonlité miiveletet, akkor

objFolder.Attribute And attrib = attrib
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mivelhogy v
bk 110
110
110

ami azt jelenti, hogy a mappa egy rejtett rendszermappa.

A DéteCréated DateLastAccessed €s DateLastModified tulajdonsigok a
mappa létrehozédsanak, utols6 hozzéférésének, illetve utols6 modosﬂasanak datumat és
idopontjat adjak vissza:

pim dtCreated
pim dtlLastAccessed
pim dtLastModified

dtCreated = objFolder.DateCreated
dtLastAccessed = objFolder.DatelLastAccessed
dtLastModified = objFolder.DateLastModified

A Name, Path, ShortName és ShortPath tulajdonsdgok a mappa nevét, abszolit
elérési Gtjat, a DOS 8.3 stilust révid nevét, illetve a DOS 8.3 stilust révid nevii kom-
ponensekkel felépitett abszolit elérési utjat adjidk meg. A Name tulajdonsag irhaté is, a
tobbi csak olvashatd:

Dim strName
Dim strShortName
Dim strPath
Dim strShortPath

strName = objFolder.Name

strName = "newname" ,

objFolder .Name = strName

strShortName = cobjFolder.ShortName
" strPath = objFolder.Path

strShortPath = objFolder.ShortPath

A size tulajdonsig a méf;pa méretét bdjtban kifejezve adja meg:

7 pim lngBytes
IngBytes = objFoldex.Size

A mappa mérete egyenld a mappaban létezd almappak és allomanyok méretének 6sz-
szegével.

A Type tulajdonsig a kovetkezd karakterlancok koziil egyet ad vissza: "File
Folderr~, "System Folder" vagy "Recycle Bin", aszerint, hogy a mappa egy
kdzonséges mappa, egy rendszermappa vagy a lomtér:

Dim strType
strType = objFolder.Type
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Az IsRootFolder tulajdonsig értéke True, ha a mappa egy meghajtod torzsmappgj,
killonben False:

Dim blnIsRootFolder
blnIsRootFolder = objFolder.IsRootFolder

A Folder objektum mostandig megismert tulajdonsagai kiilénb6zd tipusi értékeket
adtak vissza, de egyik értéke sem volt egy objektum. A k&vetkezd tulajdonsagok op.
jektumokat vagy objektumgyiijteményeket, illetve ezek referencidjat adjak vissza.

A Drive tulajdonsdg a mappa meghajtdjanak megfelelé Drive objektumot adj
vissza:

Dim objDrive
Set objDrive = objFolder.Drive

A ParentFolder tulajdonsadg a mappa sziildmappajanak megfelelé Folder objek-
tumot adja vissza:

Dim objParentFolder
Set objParentFolder = objFolder.ParentFoldexr

Ha az objFolder objektum egy meghajtd térzsmappdja, akkor a ParentFolder tu-
lajdonsdg Nothing értéket ad vissza.

A SubFolders tulajdonsdg a mappa almappainak gyiijteményét adja vissza:

Dim colSubFolders
Set colSubFolders = objFolder.Subfolders

A SubFolders gylitemény a gyljteményeknél megszokott Add metddussal és Ttem
(alapértelmezett tulajdonsiag) és Count tulajdonsdgokkal rendelkezik. Az Ttem meté-
dus paramétereként nem hasznalhatunk indexként egy szdmot, hanem mindig egy
mappaspecifikaciot kell megadnunk. A kovetkezd kodrészlet megmutatja, miként le-
het a SubFolders gylijtemény Add metddusét és az Ttem, illetve Count tulajdonsé-
gat alkalmazni.

<%
Option Explicit
Dim obijFSsSO
Dim objFolder
Dim colSubFolders

Set objFSO = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set objFolder = objFSO.GetFolder ("C:\Programme" )}
Set colSubFolders = objFolder.SubFolders
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Response.Write "Osszesen " & _ . L .
colSubFolders.Count & " program van a szerveren. <br>"
Tf Not objFSO.FolderExists ("C:\Programme\Uj Program") Then -
colSubFolders:. Add("Uj Program") j @ 3
End If : ‘
Response. erte "Osszesen " & _
colSubFolders.Count & " program van a szerveren.<br>"
Tf Not colSubFolders.Item{"Internet Explorer") Is Nothing Then

Response.Write "Az ""Internet Explorer"" " & _
. "mapp a ""C:\Program Files"" mappan beldl van."
Else ‘
Response.Write "Az ""Internet Explorer"" " & _.
"mappa nincs a""C:\Program Files"" mappan beldl.
End If
%>

A Files tulajdonsag a mappéban talalhaté allomanyok gyiijteményét adja vissza:

pim colFiles
Set colFiles = objFolder.Files

3.9. dbra A Folder objektum tulajdonsdgainak haszndlata
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A Files gyiijtemény nem rendelkezik metédussal. Két tulajdonsidga van, az 1te
(alapértelmezett tulajdonsidg) és a Count tulajdonsdg. Itt is, ugyanlgy, mint ,
SubFolders gylijteménynél az Item metédus paramétereként nem haszndlhatunk jp,.
dexként egy szidmot, hanem ezittal egy dllomanyspecifikiciét kell megadnunk.

A Folder objektum tulajdonsigait a Folder\Folderproperties_vbs.asp pél.
daalkalmazds mutatja be. A SubFolders és Files tulajdonsigok segitségével az a].
kalmazds a VBS\3. fejezet mappaban levd almappakat és az ezekben lev alloms.
nyokat is felsorolja (3.9. abra).

3.4 A File objektum

A FileSystemObject objektummodell egyik nagyon fontos tagja a File objektum,
mely az dllomadnyrendszerben az dllomanynak felel meg.

Egy File objektumot kiilonb6zoképpen érhetiink el. Lattuk, hogy a
FileSystemObject objektum GetFile metédusa egy File objektumot ad vissza:

Dim objFile
Set objFile = o0bjFSO.GetFile(filespec)

ahol filespec egy dllomanyspecifikicid.

Az ¢ldz6 szakaszban megismert Folder objektum Files tulajdonsdga egy File ob-
Jektumokbol all6 gyilijteményt bocsat rendelkezésiinkre. Ez a masodik lehet6ség, hogy
hozziférjiink egy File objektumhoz:

Pim obijFile
Set objFile = objFolder.Files{(filename)

ahol filename az objFolder mappaban levd dllomany neve.

A kovetkezOkben megvizsgaljuk a File objektum metédusait és tulajdonsdgait.

3.4.1 A File objektum metodusai
A File objektumnak négy metédusa van:

Copy
Move

Delete
OpenAsTextFile
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A. Copy» Move és Delete metédusok a FileSystemCbject objektum CopyFile,
moveFile, illetve DeleteFile metddusaival mutatnak messzemené hasonlatossa-
got. Mivelhogy a Copy, Move és Delete metddusok egy adott File objektumhoz,
n«i@ndjuk: objFile, vannak koOtve, a CopyFile, MoveFile, illetve DeleteFile
metodusokkal ellentétben, nincs szikségik az utébbiak source paraméterére. Ennek
a,paramétemek a szerepét az objFile objektum tolti be. '

A:Copy metddussal egy allomanyt masolhatunk egy megadott célhelyre. A metédus
szintaxisa a kdvetkezd:

objFile.Copy({destination [, overwritel)
ahol
e destination egy karakterlanc, mely a célhelyet adja meg;

e overwrite értéke True (alapértelmezett érték) vagy False lehet. True ér-
-ték esetében az esetleg [étezd allomany feliil lesz irva. ’

Ha a destination utolsd karaktere "\ ", akkor a destination egy létez0 mappat
ad meg. A kévetkezd szabalyok alkalmazhatdk:

e ha a destination 4ltal megadott mappa nem létezik: a File objektum egy
hibat generil,; |
e ha a destination altal megadott célhely egy létezd allomanynak felel meg
és overwrite egyenld True értékkel: a File objektum egy hibat generdl;
e ha a destination altal megadott célhely egy létez6 mappénak felel meg: a
~ File objektum megkisérli az objFile dllomanyt a célmappéiba mdsolni;
e ha a destination 4ltal megadott célhely egy csak olvashaté (read-only)
mappa, akkor az File objektum egy hibat generil.

A Move metddussal egy dllomdnyt dthelyezhetiink egy megadott célhelyre. A metddus
szintaxisa a kovetkezo:

obijFile.Move(destination [, overwitel)
ahol

* destination egy karakterlanc, mely a célhelyet adja meg;

® overwrite értéke True (alapértelmezett érték) vagy False lchet. True ér-
ték esetében az esetleg 1€tezd allomany feliil lesz irva.
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Ha destination utols6 karaktere "\ ", akkor destination egy létezd mappat ad
meg. A kovetkezd szabalyok alkalmazhatok:

e ha a destination éltal megadott mappa nem létezik: a File objektum egy
hibat general,

e haa destination dltal megadott célhely egy létezd allomanynak vagy map.
panak felel meg €s overwrite egyenld True értékkel: a File objektum egy
hibit general.

A Delete metddussal egy dllomanyt tordlhetiink. A metddus szintaxisa:

objFolder.DeleteFolder{ [ forcel )

ahol force értéke True vagy False (alapértelmezett érték) lehet. True érték eseté-
ben a csak olvashaté (read-only) dllomanyok torolve lesznek.

Ha a File objektum nem talalja meg a térlend6 alloméanyt, akkor egy hibat general.

A OpenAsTextFile metddus egy szovegdllomanyt nyit meg. Ugyanakkor az illo-
manynak megfelel6 Text St ream objektumot adja vissza:

Dim objTextStream

Set objTextStream = _
objFile.OpenAsTextFile ([, iomode [, format]l)

ahol

e iomode egy egész szdm, mely meghatirozza a bemenet/kimenet
(input/output) médjat,;
e format egy egész szdm, mely meghatdrozza az dllomény forméatumat.

Az iomode paraméter értékei a kdvetkezOk lehetnek:

érték  konstans leiras

1 ForReading A TextStream objektum segitségével olvasha-
tunk az dllomdnybdl. Ez az alapértelmezett érték.

2 ForWriting A TextStream objektum segitségével irhatunk
az allomanyba.

8 ForAppending A TextStream objektum segitségével az dllo-
| many végéhez hozzaflizhetiink tovabbi szoveget.
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) A;i_forma t paraméter értékei a kdvetkezdk lehetnek:

. érték konstans leiras

0 TristateFalse ASCITI, alapértelmezett formatum
-1 TristateTrue Unicode

-2 TristateUseDefault A rendszer alapértelmezett formatuma

Most nézzilk meg a File objektum OpenAsTextFile metddusdnak egy érdekes
alkalmazasit! A 3. fejezet\File\SourceDisplayer.asp dllomdny, amit a
3.10. dbrén lathatunk, egy egyszerii alkalmazis kezddlapja. Az alkalmazas egy ASP
vagy HTML lap forraskodjat jeleniti meg a bongeszoben

‘3 A File ohjektum mefddusai - Microsoft Internet Explorer

3.10. dbra A File objektum OpenAsTextFile metddusdnak alkalmazdsa

Az alkalmaz4s kezd6lapjan beallithatjuk megjelenités paramétereit: eldonthetjiik, hogy
a forraskéd sorszamokkal vagy sorszdamok nélkiil legyen megjelenitve, kivilaszthatjuk
a HTML és az ASP forriskéd-részlet vagy megjegyzés. szinét, esetleg bizonyos soro-
kat hattérszinezéssel kiemelhetiink. Az alkalmazis csak két dllomany forrdskédjat je-
leniti meg, de kénnyen médosithatd Ggy, hogy tetszéleges HTML vagy ASP allomany
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forraskodjat megjelenitse. Ugyanis az alkalmazas kezdblapja egy <FORM> elem segit.
ségével a File\DisplaySource\DisplaySource.asp lapot hivja meg, melynek 5
megjelenitésre sziikséges paramétereket a Request . Form gytijteménnyel tovabbitja,
A forraskod megjelenitését ezutdn a DisplaySource.asp lap végzi el (3.11. dbra),

L5 isob1: sort ‘egy. Tiiens
“document i urite ! I

3.11. abra A ASP dllomdny forrdskddjinak megjelenitése

A forraskéd megjelenitésénél a DisplaySource.asp lap figyelembe veszi, hogy az
ASP kédrészlet VBScript vagy JScript szkriptiyelven van irva, megkiilonbozteti a két
szkriptnyelv megjegyzéseit és felismeri a kliensoldali szkripteket is. A mostandig 1a-
tott példaalkalmazdsok forrdskédja is a DisplaySource.asp lapban alkalmazott
médszerrel lettek megjelenitve. A DisplaySource.asp lapot bdven ellattam meg-
jegyzésekkel, igy remélhetbleg kinnyen kovethetd, illetve sziikség szerint mddosit-
hat6. Az 4llomédnyban hasznalt TextStream objektummal, tulajdonsdgaival és meté-
dusaival egy kiilon szakaszban foglalkozunk.

3.4.2 A File objektum tulajdonsigai
A File objektumnak 12 tulajdonsaga van:

e Attributes
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DateCreated

Name

Path
ShortName
ShortPath
Size

Type
Drive

DatelastAccessed
Datel.astModified

™ ParentFolder

Ezek koziil csak az Attribute és a Name tulajdonsigok irhatok és olvashatok, mig a

tijbbi csak olvashaté.

Az attribute tulajdonsdg az 4lloméany attnbutumalt adja vissza, 1lletve hatarozza
meg Ertéke egy egész szam lehet: '

Ob]Flle Attribute = integer

vagy

integer = objFolder.Attribute

Az Attribute tulajdonsag értéke ugyanazoknak a konstansoknak az ertekebol adod-

hat mint a Folder objektum eseteben

érték konstans jelentése az attribitum
0 Normal normalis - :
1 ReadOnly csak olvashatd olvashatd/irhaté
2 Hidden -rejtett olvashatd/irhatd
4 System rendszer olvashato/irhato
8 Volume taregység csak olvashaté
16 Directory mappa csak ofvashaté
- 32 Archive -~ archivum olvashaté/irhaté
1024 Alias alias csak olvashatdé
2048 Compressed tomoritett csak olvashatd

Egy adott File objektum esetében az Attribute tulajdonsag értéke egyenld a File
objektum attributumainak megfeleld konstansok sszegével. Ha példiul az objFile
objektum egy rejtett rendszerdlloményt reprezental, akkor attribitumai Hidden (= 2),
€s System (= 4), tehdt az objFile.Attribute tulajdonsig értéke 2 + 4 = 6. Ha
ezt az allomanyt nem akarjuk elrejteni, ellenben azt akarjuk, hogy ne lehessen az: dl-
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lomanyban semmit sem véltoztatni, akkor a Hidden attribatumot el kell tévolitanun](,
a ReadOnly attribtitumot viszont az dllomany attribtitumaihoz hozza kell adnunk:

objFile.Attribute = objFile.Attribute - 2 + 1 ' = 5

Ha egy objFile allomdnyrdl meg akarjuk allapitani, hogy rendelkezik-e egy bizg.
nyos attrib attrib0tummal, a kévetkezoképpen kell eljarnunk: lekérdezziik az 4]ig.
many Attribute tulajdonsdgit, majd az eredménnyel €s az attrib attriblitummg)
elvégziink egy And miiveletet. Ha az eredmény egyenld az attrib attribldtum értékg.
vel, akkor objFile rendelkezik az attrib attribitummal:

If objFile.Attribute And attrib = attrib Then
Response . Write _
"Az allomény rendelkezik a kérdéses attribitummal."
End If .

Konnyebben belathatd a fenti eljdrds magyardzata, ha egy konkrét esetet vizsgdlunk
meg. Tételezziik fel, hogy az Attribute tulajdonsag altal visszaadott érték 6 és te-
gylk fel, hogy azt szeretnénk ellenérizni, hogy a megvizsgalt allomany rejtett 4llo-
many-e vagy nem. A Hidden attriblitumnak megfeleld érték 2, tehat minket a 6 Ang
2 érték érdekel. Binaris alakban ez a miivelet:

110

010
010

azaz 6 And 2 értéke 2, mds szdval a vizsgdlt dllomany rejtett. Ha tobb attribitu-
mot akarunk ellenérizni, akkor az érdekelt attribitumoknak megfelelé konstan-
sok Osszegével hasonloképpen kell eljarnunk. Ha példaul az akarjuk ellendrizni, hogy
az allomdny rejtett (Hidden = 2) és csak olvashaté (ReadOnly = 1), akkor 6 And
(2 + 1) = 2,vagy bindris alakban

110

0.1,
010

tehdt az 4llomany nem egyszerre rejtett és csak olvashaté (hanem csupan rejtett). Ha
végill a Hidden (= 2) és System (= 4) attribatumokbdl adédé értékkel (2 + 4 = 6
= attrib) végezziik el az 6sszehasonlité miiveletet, akkor

objFile.Attribute And attrib = attrib

mivelhogy
110
110
110

ami azt jelenti, hogy az dllomany egy rejtett rendszerillomany.
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A DateCreated, DateLastAccessed €s DateLastModified tulajdonsagok az
sllomany létrehozdsanak, utolsé hozziférésének, illetve utolsé modositasanak datumat
és idopontjat adjak vissza:

Dim dtCreated
Dim dtlLastAccessed
Dim dtLastModified

dtCreated = objFile.DateCreated
dtLastAccessed = cbjFile.DatelLastAccessed
dtLastModified objFile.DateLastModified

]

A Name, Path, ShortName €s ShortPath tulajdonsdgok az dlloméany nevét, abszolit
elérési itjat, a DOS 8.3 stilust révid nevét, illetve a DOS 8.3 stilusti rovid nevii kom-
ponensekkel felépitett abszolut elérési utjat adjdk meg. A Name tulajdonsig irhatd is, a
tobbi csak olvashaté: ) |

Dim strName

Dim strShortName , ,
Dim strPath

Dim strShortPath

strName = objFile.Name

strName = "newname"

objFile.Name = strName
strShortName = objFile.ShortName
strPath = cbjFile.Path
strShortPath = objFile.ShortPath

A size tulajdonsag az dllomany méretét bajtban kifejezve adja meg:

Dim IngBytes
lngBytes = objFile.Size

A Type tulajdonsig egy karakterlancot ad vissza, mely az dllomdny tipusat irja le. Ez
a karakterldanc a Windows registry-ben van tarolva és a Windows Explorerben az 4l-
lomédnyoknal a Tipus (Type) oszlopban jelenik meg:

Dim strType
strType = objFoclder.Type

A File objektum mostandig megismert tulajdonsagai kiilénbozd tipust értékeket ad-

tak vissza, de egyik értéke sem volt egy objektum. A kivetkez6 tulajdonsagok objek-
tumokat, illetve ezek referencidjat adjdk vissza.
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A Drive tulajdonsdg az allomany meghajtéjanak megfeleld Drive objektumot adj
vissza:

Dim objDrive
Set objDrive = objFile.Drive

A ParentFolder tulajdonsag az allomany sziilémappajanak megfeleld Folder ob.
jektumot adja vissza:

Dim objParentFolder
Set objParentFolder = objFile.ParentFolder

A File objektum tulajdonsdgait a File\FileProperties_vbs.asp példaalkalma-
zas mutatja be. A 3.12. dbran ezt a lapot latjuk a bongészdben.

Help

Edit  View Favorntes Tools

i MEL.: i %& http Hiocalhost.l'aspclassm,iVESIS %20fe}ezet.fFile,l‘FlleFrnperttes vbs asp

'ASF’ 3.0 - ii/ES‘f:?‘ipf 72173;“fejezet‘

| AFile objektum e

il A rile objekitum tulajdonsagai: _ _ r LB
Attributes, Hame, ShortHame, Size, Type, Path, ShortpPath, Drive, ParentFolder,
Batelreated, DateLasthAcces sedJE DateLastioditfied tulajdonsagok

B Corrasked

| A FllEQrcpert ies, vbs asp al!oman&,f tula]donsagal' : o

B Attrlbubas Archwe 5 :

i DateCreated: 4/12/72003 B SIJ 48 PM
Datelastaccessed @ 4/29/2003 9:55:35 PM .
Datelastviodified: 1/12/2003 12:28:06 PM
Name: FileProperties_vbs.asp

8 Path: C: \M\;Pro}ects\ASPCIassm\aspciassw:\vBS\3 fe;ezet\F’Ie\FlePrupertlas vbs.asp -
gl Shorihame: FILEPR~1.ASP

i ShortPath: C:\MYPROJ~1Y ASPCLAH—*,{\.ASPELAA*I\\I’ES\BBEBQrvl FEJY, File\FlLEPRrul ASP
fi Size: 3269 bajt . S ‘

I Type: Active Eeruer Dﬂkument j

g Cwive: C: : : I

| F'arenthlder B \M!;Pro}ects\hspciass:c\aspclassu:\ﬁa‘BS\,3 fe]ezet\l:‘le

A
o

%3 Localintranet

3.12. ébra A File objektum tulajdonsdgainak haszndlata
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35 A TextStream objektum

A TextStream objektum egy szdvegdllomidnyt reprezentdl. A TextStream objek-
wm segitségével egy szovegillomany tartalmit kiolvashatjuk, illetve egy sztvegdllo-
manyba frhatunk. Mostanaig lattuk, hogy tobb lehetéségiink van egy létezé allomany-
hoz egy TextStream objektumot hozzirendelni vagy egy dj allomanyt 1étrehozni €s
5gy TextStream objektumot hozzarendelni:

e a FlleSystemObj ect objektum CreateTextFile metédusa egy Gj szo-
~ vegallomanyt hoz letre. Visszatérd értéke egy TextStream objektum, mely a
létrehozott szdvegdllomanynak felel meg;
e aFileSystemObject objektum OpenTextFile metddusa egy létezd vagy
1étrehozandé szbvegallomanyt nyit ki. Visszatérd értéke egy TextStream
- objektum, mely a megnyitott szovegallomanynak felel meg;
@ aFolder objektum CreateTextFile metddusa egy Uj szovegallomanyt hoz
- létre. Visszatérd értéke egy TextStream objektum, mely a létrehozott sz6-
vegallomédnynak felel meg;
e a File objektum OpenAsTextFile metddusa megnyitja a File objektum
altal képviselt alloméanyt. Visszatérd értéke egy TextStream objektum, mely
a megnyitott szovegallomanynak felel meg.

Mi_ndegyik esetben egy TextStream objektum segitségével érhetjiik el a szovegillo-
manyt. A TextStream objektum metddusai és tulajdonsagai lehet6vé teszik, hogy az
allomanybdl olvassunk vagy hogy az dllomdnyba irjunk, illetve tovabbi szbveget hoz-
zaflizziink. : .

A TextStream objektum a kdvetkezd metdédusokkal

Read

 8kip

-ReadLine
SkipLine "
ReadAll

Write
WriteLine
WriteBlankLines
Close

e & ¢ o o o 6 o @

€s tulajdonsdgokkal

AtEndOfLine
¢ AtEndOfStream
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L] Column
] Line

rendelkezik. A kdvetkez6 szakaszban ezeket fogjuk kézelebbrol megvizsgalni.

3.5.1 A TextStream objektum metédusai és tulajdonsagai

A Read és Skip metédusok egy-egy num Integer tipusi paramétert varnak, mely
meghatdrozza hiany karakterrel végezzen el a metédus egy bizonyos miiveletet: a Reag
metddus karaktereket olvas az dllomanybdl, a Skip metddus karaktereket ugrik 4.
Mindkét metodus hasznélatara az dllomanyt olvasasra kell megnyitnunk, kiilonben egy
Bad File Mode hibat idéziink elo.

A Read metddus segitségével megadott szdmi karaktert olvashatunk egy dllomanybdgl,
A metddus num paramétere csak pozitiv lehet és meghatarozza hany karaktert olvas-
son a metddus az adllomanybol. Visszatérési értéke a kiolvasott karakterekbol allé ka-
rakterlanc:

Dim strChars
strChars = objTextStream.Read (num)

A Skip metddust is csak akkor alkalmazhatjuk, ha az dllomanyt olvasasra nyitottuk
meg. A metddus num paramétere lehet negativ vagy pozitiv egész szam és meghata-
rozza, hany karakterrel tolja el a metddus a kurzor aktudlis pozicidjat a megnyitott 4l-
lomédnyon beliil. Ha a paraméter negativ, a kurzor az dllomany eleje felé lesz eltolva.
Ha a paraméter pozitiv, a kurzor az allomany vége felé lesz eltolva. A metddus egy
ires karakterldncot add vissza:

objTextStream. Skip (num)

A ReadLine és SkipLine metédusok nem varnak paramétert. A ReadLine metddus
egy sort olvas az allomdnybdl, a Skip metddus egy sort ugrik at. Mindkét metddus
hasznalatira az allomanyt olvasdsra kell megnyitnunk, kiilsnben egy Bad File
Mode hibat idéziink eld.

A ReadLine metodus egy sort olvas ki az allomdnybol és karakterlincként adja
vissza:

Dim strLine
strLine = objTextStream.ReadLine

A skipLine metédus egy iires karakterlancot ad vissza:

objTextStream.SkipLine
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A ReadAll metGdus az egész dlloméanyt beolvassa €s karakterlancként adja vissza:

pim strAllFile
strAllFile = objTextStream.ReadAll

A ReédAll metddust is csak olvasdsra nyitott Allomanyok esetében alkalmazhatjuk.

A write metédus segitségével egy karakterldncot irhatunk egy dllomanyba. A meto-
dus str paramétere megadja az dllomdnyba frandé karakterldncot:

objTextStream.Write (stx)

A writeLine metddus Stxing tipus str paramétere opcionalis. A metédus az 4l-
loményba irja a str karakterlancot egy djsor (newline) karakterrel megtoldva:

objTextStfeam.WriteLine([str])

AwriteBlankLines metédus az Integer tipusi num paraméterével megadott num
darab iires sort ir az allomanyba:

objTextStream.WriteBlankLines (nnum)

AWrite, WriteLine és WriteBlankLines metddusok haszndlatdra az dlloméanyt
olvasdsra kell megnyitnunk, kiilonben egy Bad File Mode hibat idéziink el6. Ha az
sllomdnyt ForWriting paraméterrel nyitottuk meg, akkor ezek a metédusok legeld-
szor az dllomény elejére irnak, majd ismételt meghivasukkor az dllomany végéhez fii-
zik a beirandé sztveget. Ha az dllomédnyt ForAppending paraméterrel nyitottuk meg,
akkor ezek a metddusok az allomany végéhet fiizik a beirandé széveget. -

A Close metddus bezirja az olvasdsra vagy frdsra megnyitott 4llomdnyt:

objTextStream.Close

Miutin a Close metédus bezdrta az dllomdnyt, a objTextStream TextStream ti-
pusii objektum el lesz tavolitva a memoriabdl, Tovabbi hlvatkozasok erre az objek-
tumra hibat idéznek eld.

A TextStream objektum tulajddnségai informdaciét szoigéltatnak a megnyiibtt allo-
ményon beliil elhelyezett kurzorr6l. Ezeket a tulajdonsdgokat lekerdezhetjuk de nem'
véltoztathatjuk meg.

Az AtEndOfLine és AtEndOfStream tulajdonsidgokat csak olvasdsra nyitott dlloma-
nyokndl alkalmazhatjuk. Mindkét tulajdonsdg egy Boolean tipusi értéket ad vissza.
Az AtEndOfLine tulajdonsdg csak akkor ad True értéket vissza, ha a kurzor kdzvet-
len egy ujsor karakter elbtt van, kiilonben False értéket ad vissza. Az
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AtEndOfStream tulajdonsig csak akkor ad True értéket vissza, ha a kurzor elérte az
allomany végét, killénben False értéket ad vissza.

A Column és Line tulajdonsdgok a kurzor aktudlis pozici6jit adjdk vissza. A Colyyy,
tulajdonsdg a karakterpozicit egy sorban adja meg, figyelembe véve, hogy az |.g
karakterpozicio a sor elsd karakterének felel meg. A Line tulajdonsdg a sorpoziciét a;
allomanyon belill adja meg, figyelembe véve, hogy az 1-es sorpozicid az allomany
els6 soranak felel meg.

'& A Tex!Slredm nhjeklum metadusai Micrnsafl lnternet Expiorer !
Fle EG View Favories Tods: e : :

“ . JEz egy teszt &llomény!
¢ jEz egy teszt dllomény!

Ez agy teszt &llomdny!
. iEz egy teszt &llomény!
[iEz egy tesit allomény!
»TiEz egy teszt éllomény!

3.13. dbra A TextStream objektum metédusai

A TextStream most megismert metédusait €és  tulajdonsigait a
TextStream\TestStreamMethods_vbs.asp példalap alkalmazza. A lapot a
3.13. abran lathatjuk. Ha a Beolvasni parancsgombra Kkattintunk, a lap egy
<TEXTAREA> HTML elembe beolvassa a meglevé Text . txt dllomany tartalmat. A
<TEXTAREA> elembe irt szoveget moédosithatjuk, majd a Kiirni parancsgombra kat-
tintva kifrhatjuk a médositott szoveget az dllomanyba. Ha most Gjbdl beolvassuk az

allomany tartalmat a <TEXTAREA> elembe, akkor ellendrizhetjiik, mit irt az alkalma-
zas az 4llomanyba.
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3,6 A Dictionary objektum

"-A.-]'jictionary objektumnak kiill6ndll6 szerepe van a Scripting objektumok kozott,
mnivelhogy ez az objektum nincs kozvetleniil az dllomdnyrendszerhez kotve.

A pictionary objektum adatok tdroldsira alkalmas. Sok hasonlatossigot mutat a
Kétdimenzids tombokkel, azzal a kiilonbséggel, hogy a tarolt adatokat nem egy nume-
rikus indexszel, hanem egy Ggynevezett kulcs segitségével érhetjiik el. Pontosabban,
egy Dictionary objektumban az adatok kulcs/elem (key/item) parokként vannak ta-
rolva. Ugy a kulcs, mint az elem is variant tipustak, igy egy Dictionary objek-
tumban barmilyen tipust adatot tarolhatunk, barmilyen tipusa kulccsal.

Egy Dictionary objektumot a Server objektum CreateObject metddusidval:
. pim objDictionary

set objDictionary = _
Server .CreateObject ("Scripting.Dictionary") ,

vagy az <OBJECT> elem felhasznédldsaval:

<OBJECT RUNAT = "SERVER" SCOPE = "PAGE" PROGID =
"Scripting.Dictionary" ID = "objDictionary">
</OBJECT>

hozhatunk létre.

Mindkét esetben egy lapszinti Dictionary objektumot hozunk létre. Ez azt jelenti,
hogy a lap letSltése utdn a Dictionary objektum el lesz tdvolitva a meméridbol.
Egyik szerepe a Dictionary objektumnak abban 4ll, hogy a tdrolt adatokat struktd-
rdjdval egyiitt egy mdsik lapnak adja it. Ilyen esetben a Dictionary objektumot
szerver- vagy akar alkalmazasszintli valtozoba kell tarolnunk. Tul nagy objektumok
esetében ez nem tandcsos, mivelhogy az alkalmazis sebessége megsinyli, esetleg tel-
jesen le is fagyhat. (Ezt ellenstilyozand6 Microsoft nemrég egy Gjabb objektumot bo-
csatott a fejlesztok részére. Bévebb informacidt a kedves Olvasd ezen a honlapon ta-
lilhat: http://msdn.microsoft.conylibrary/en-us/dnvbpj00/html/dictionary.asp.)

A Dictionary objektumnak metédusai:

Add

- Remove
RemoveAll
Exists
Kéys
Items
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tulajdonsagai pedig:

Count

Key

Item
CompareMode

3.6.1 A pictionary objektum metédusai és tulajdonsagai

Az 2add metddus hozzdad a Dictionary objektumhoz egy kulcs/elem part:

objDictionary.Add(key, item)
ahol

e Leya kulcsot,
e itemazelemet adja meg.

A Remove metddus a key paraméter altal meghatdrozott elemet tavolitja el a
Dictionary objektumbdl:

objDictionary.Remove ( key)

mig a RemoveAll metédus a Dictionary objektum Osszes elemeit (€s kovetkezés-
képpen Osszes kulcsait is) eltdvolitja és igy kiiiriti a Dictionary objektumot:

objDictionary.RemoveAll

Az Exists metddussal ellendrizhetjiik, hogy egy megadott kulcsnak megfelel-e egy
elem egy Dictionary objektumban. A metddus egy paramétert var, a keresett elem
kulcsat és visszatér$ értéke True, ha a kulcsnak megfeleléen létezik egy elem a
Dictionary objektumban, illetve False ellenkezé esetben:

Dim blnResult
blnResult = objDictionary.Exists (key)

A Keys és Items metddusok nem rendelkeznek paraméterrel. Visszatérd értékik
variant elemekbdl allé tombok, melyek a Dictionary objektum kulcsait, illetve
elemeit tartalmazzak:

Dim arrKeys

Dim arrItems

arrKeys = cobjDictionary.Keys
arrItems = objDictionary.Items
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A Dictionary objektum Count tulajdonsdga visszaadja a tarolt kulcs/elem parok
szAmat. A tulajdonsag csak olvashato:

Dim intCount
intCount = objDictionary.Count

Az Item tulajdonsdg visszaadja, illetve meghatirozza a key kulccsal pérositott
elemet:

Dim varItem

varltem = objDictionary.Item(key)
varIitem = item
objDictionary.Iltem(key) = varItem

Ha az Item tulajdonsdggal a key kulcshoz hozzarendeljuk az item elemet, akkor két
lehetdség all fenn: ,

e a key kulcs az objDictionary objektumban pérositva van egy elemmel:
ebben az esetben a key kulcs az item elemmel lesz parositva;

e a key kulcs nem létezik az objDictionary objektumban: ebben az esetben
a key/item par hozz4 lesz adva az objDictionary objektumhoz.

A Dictionary objektum Key tulajdonsdga felcserél egy adott kulcsot egy maésikra:

- Dim varNewKey
objDictionarv.XKey(key) = varNewKey

Habdr egy Dictionary objektum kulcsa barmilyen tipusu lehet, a gyakorlatban a
kulcsokat legtdbbszor karakterlancokkal szoktdk megadni. Ez a modszer egyfels] ke-
vés erbforrast vesz igénybe, masfeldl a széveges kulcsok pontosan leirhatjdk a meg-
feleld elemeket. A széveges kulcsok hatrdnya a lekérdezésnél lesz észrevehetd: ponto-
san ismerni kell a szoveges kulcs frasmodjat. Ezt a nehézséget hivatott kikiisz6bdini a
CompareMode tulajdonsag.

A CompareMode tulajdonsdg visszaadja, illetve meghatdrozza a karakterldncok Osz-
szehasonlitdsdnak maodjat:

Dim intCompareMode

intCompareMode = objDictionary.CompareMode
objDictionary.CompareMode = mode
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A tulajdonsag visszatérd, illetve elfogadott értéke csak a kvetkezd lehet:

mode konstans leiras
0 BinaryCompare bindris dsszehasonlitas
(kiilonbséget tesz kis- €s
_ nagybetii kozott)
L TextCompare szoveg-Osszehasonlitas
(nem tesz kiilonbséget kis- €s
nagybetii kdzott)

A Dictionary objektum alkalmazasaként nézziik meg a Dictionary mappédban
talalhaté DictionaryProperties_vbs.asp példaalkalmazist!

Az alkalmazist a 3.14. abran lathatjuk. A lap fels6 részében egy négy kulcs/elem pér-
bdl] 4ll6 Dictionary objektum tartalmat latjuk:

kulcs elem
|l16“ llhorse"
llkutya" Ildogll
"macska" et
lltehénll IlCOWTT

A kulcsok €s az elemek karakterldncok €s a Dictionary objektum egy magyar-angol
miniszOtart valdsit meg.

A lap kozépsé és alsé felében megtalaljuk a Dictionary objektum Add, Remove €s
RemoveAll metédusait, illetve Key €s Ttem tulajdonsagait. A metddusok és tulajdon-
sdgok segitségével a magyar-angol szétart atalakithatjuk magyar-német vagy akér
angol-német szotarra.
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XA Dictionary ebjektom matddusai & tulajdonsdgai - ¥ rosoft lmcfnct{xplor::’r- .

7 Favorkes

spclassic VE5/3. %2002 jo et [Dictionary/Dictionaryethods_vbs.asp

i

3.15. abra A szotar atalakitasa angol-német szotarrd
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4. MS web- és email-komponensek

Ha mengsgal_]uk a webalkalmazdsokat, akkor hamarosan rijoviink, hogy a legtobb
webalkalmazds sajdtos feladatok mellett, alapjaban véve ugyanazokat a tobbé- kevésbé
b@ﬁyolult feladatokat old_]a meg. Az utébbiak kozé sorolhatdk a kdvetkezd feladatok

9" az alkalmazasok egyszerii lapok kozotti navigdlast kindlnak fel a litogaténak;
e az alkalmazdsok webhirdetéseket kezelnek;

"o az alkalmazdsok kicserkészik a ldtogatok bongészdjét és ezekhez igazodva kI—
“7 " néljak tartalmukat. | '

o az alkalmazisok email lizenetek elkiildését teszik lehetové.

Természetesen mindezek a feladatok megoldhatok az ASP nydjtotta lehetdségekkel.
Mi tébb, az IIS telepitésével a szerveriinkre telepitettiik a fenti és mds feladatokra sza-
kositott kész megolddsokat. Ezek a megold4dsok DLL alakban keriiltek a gépiinkre,
mis széval ASP komponensek, vagy pontosabban, telepithetdé komponensek
(installable components). A széban forgé komponenseket Microsoft webkomponen-
seinek (Microsoft Web Components, MSWC), illetve email-komponenseinek nevezi a
szakirodalom. Természetesen mds komponensek is elképzelhetdk, sot egy egész kom-
ponensgyartd szoftveripar létezik, és amint ezt a kdvetkezd fejezetben latni fogjuk, mi
magunk is készithetiink ASP komponenseket.

Ebben a fejezetben a Microsoft ASP webkomponenseivel (MSWC) és az email~kom;
ponensekkel foglalkozunk. Az MSWC komponensek a kovetkezOk:

* AdRotator (hirdetésforgatd) komponens
®* ContentRotator (tartalomforgatd) komponens

® BrowserType (a bdngészé képességeit megadd, browser capabzl;tzes) kom~
ponens : \ ‘

NextLink (tartalomkapcsold, content linking) komponens
Counters (szamlalokat kezeld) komponens
IISLog (napldkezeld, logging utility) komponens -
‘MyInfo (egyedi informaciét kezel6) komponens (Wmdows XP Professmnal
és az IIS 5.1 nem tamogatja ezt a komponenst) ' B B
PageCounter (lapszamlaié) komponens
®* PermissionChecker (jogosultsig-ellenérzd) komponens
®* Tools (eszkdztir) komponens
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az MS email-komponensei pedig a

e CDONTS kollaboridciés komponens (Windows XP Professional és az IIS 5
nem tdmogatja ezt a komponenst)
e (Cposys kollaboracidos komponens

A komponensek ASP objektumok sablonjait tartalmazzik. Mindegyik komponens egy
objektummodell leirdsat, az objektum metddusainak, tulajdonsdgainak és esemg.
nyeinek lefrasat tartalmazza. Pontosabban, a komponenst megtestesitdé DLL ezeket 3,
informédcickat az ASP-nek elérhetdvé teszi, azaz feltarja (expose). Azért, hogy egy
komponenst haszndlhassunk, létre kell hoznunk a komponens dltal definialt objektum
egy példanydt. Azt szoktuk mondani, hogy a komponenst instancidljuk (instanciate)
vagy példanyozzuk.

Egy komponens altal definialt objektum példdnyat hasonléképpen hozzunk 1€tre, mint
a Scripting objektumok barmelyikét. Alapjaban véve az ASP komponensek sem-
miben sem térnek el, példdul a Scripting objektumoktdl. Mindezek az objektumok
az ASP szempontjabdl kiilsd objektumok és Ilétrehozasuk a Server objektum
CreateObiject metdédusival torténik: |

Dim objObject
Set objObject = Server.CreateObject(library.class)

ahol 1ibrary a konyvtir neve és class az objektum neve. Igy példdul a Scripting
objektumok  esetében library  Scripting volt  és class  pedig
FileSystemObject, TextStream vagy Dictionary volt. Emlékezziink vissza,
hogy a library.class felépitési paraméter egy karakterlanc. Ezek alapjan, az
MSWC komponensekkel megadott objektumokat a kdvetkezOképpen hozhatjuk létre:

Dim objMSWC
Set objMSWC = Server.CreateObject {"MSWC.compname")

Itt MSWC a konyvdrat adja meg, compname pedig a széban forgé komponens neve.

A fenti 4allitds, miszerint az MSWC vagy mas ASP komponensek nem kiilonbdznek
alapvetben a Scripting komponensektél, még azt is jelenti, hogy a kiils6 kompo-

nenseket, ugyanigy mint a Scripting komponenseket, az <OBJECT> HTML elem
felhasznéalasaval is 1étrehozhatjuk:

<OBJECT RUNAT="SERVER" PROGID="MSWC.compname" ID="objMSWC":>
</OBJECT>

Kiilsé komponenseket mindig jol kell dokumentdlnunk. A programozdénak ismernie
kell az objektummodell architektirdjat, a komponens dltal definidlt objektumokat,
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-'e‘z'ek‘-.imetédusait, tulajdonsigait é€s eseményeit, a sziikséges paramétereket és ezek ti-
_usit és 4ltaldban mindent, amit a programozésnél az objektumnrdl tudni kell. Egy hia-
nyos dokumenticié egy sikeresen tervezett komponenst teljesen hasznilhatatlanna

tehet.

Az MS webkomponenseket részletesen fogjuk tdrgyalni. Az MS kollaboraciés kom-
pb‘h'en'sek részletes bemutatisa meghaladja ennek a konyvnek a keretét. Ezekrdl a
kb’ﬁ-’;ponensekrél akar egy egész kényvet is lehet irni. Ugyanakkor fontos a kollabora-
ci6s komponensek legaldbb alapvetd hasznalatat ismerni. A fejezet utols6 két szaka-
szaban ezekkel a komponensekkel foglalkozunk.

41 Az Adrotator (hirdetésforgato) komponens

Az AdRotator komponens egy elére megadott iitemrend szerint hirdetéseket forgat:
valahdnyszor a lap frissitve lesz, mindig egy maésik hirdetés jelenik meg. A hirdetések
legtobbszor digitélis képek, Ggynevezett szalaghirdetések (banner), melyeket a hirdet6
honlapjahoz vezetd kapcsolattal (link) szoktak elldtni. -

Az AdrRotator komponens konyvtira az adrot.dll allomany, mely a rendszer-
mappa system32\inetsrv almappdjdban van. Mint lattuk a komponenst a
Server.CreateObject metédussak:

Dim objAdRotator _ 7
Set objAdRotator = Server.CreateObject ("MSWC.AdRotator")

vagy az <OBJECT> HTML elem segitségével:

_<OBJECT RUNAT="SERVER" PROGID="MSWC.AdRotator™"
ID=" objAdRotator ">
</OBJECT>

hozhatjuk létre.

A komponensnek a helyes miik6déséhez sziiksége van bizonyos informacioéra: ‘hol
vannak a képallomanyok, milyen gyakran jelenjenek meg, hova irdnyitsa 4t a bongé-
szOt, miutdn a ldtogatd egy szalaghirdetésre kattintott stb. Ezeket az informaciékat a
komponens két dllomdnybdl olvassa ki. Az elsd allomany az iitemezd (scheduler) dl-
lomédny, a masodik az dtirdnyité dllomdny. Vegyiik sorra ezeket az dllomdnyokat!

Az litemezd allomany egy szbvegillomany és felépitése a kovetkezs:

REDIRECT redirectionURL
WIDTH width

HEIGHT height

BORDER border
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*

adURL
adHomePageURL
altText
impression

Az allomany két részbo6l all, melyet egy sor valaszt el. Az elvdlaszto sorban csak 3 «
karakter van, pontosan az elsé helyen. Az allomany elsé része opcionalis, elhagysg,
esetén az allomanyt az elvalasztoé sorral kell megkezdeni. Az allomany elsé része né
sorbdl all, a sorok elején egy-egy kulcsszéval. A kulcsszavak utdn helyezkednek e} 4
megfeleld értékek. A kulesszavak jelentése €s az értékek tipusa a kdvetkezd:

Kulcsszé Tipus Leiras

REDIRECT  URL Az atiranyité dllomdny abszolit vagy relativ URL-je.

WIDTH szam A megjelenitendé szalaghirdetés szélessége pixelben
kifejezve. Alapértelmezett értéke 440 pixel.

HEIGHT szam A megjelenitend6 szalaghirdetés magassaga pixelben
kifejezve. Alapértelmezett értéke 60 pixel.

BORDER szam A megjelenitend6 szalaghirdetés kerete pixelben kife-

jezve. Alapértelmezett értéke 1 pixel.

Mint latjuk az els6 rész az Gsszes hirdetés részére kézos tulajdonsigokat tartalmaz. Az
allomany mésodik része mindegyik hirdetést négy sorral ir le, mindegyik sorban egy-
egy tulajdonsaggal, szigorian meghatarozott sorrendben. A hirdetések ilyenszeri le-
irdsa egymasutdn kovetkezik. A hirdetést leird négy tulajdonsag a kévetkezd:

Tulajdonsag Tipus Leiras

adURL URL A megjelenitendd szalaghirdetés abszolut vagy re-
lativ URL-je. GIF, JPG vagy PNG képallomanyok
johetnek szdmitdsba.

adHomePageURL URL A hirdetéshez kapcsol6édé honlap URL-je. Ha nincs
honlap a hirdetéshez kapcsolva, akkor a tulajdonsag
értéke — (kotdjel).

altText szoveg A szalaghirdetés alternativ szbvege.

impressions szam A megjelenitések gyakorisdgat meghatirozd egész
szam. Ennek a szdmnak O és 4.294.967.295 kozott
kell lennie. Minél nagyobb a szam annal gyakrab-
ban jelenik meg a hirdetés.

Ha az iitemez06 allomanyban a hirdetések i1, i2, ..., in gyakorisdggal vannak ellétva,
akkor az j-edik hirdetés megjelenitése az 6sszes megjelenések

ij/ (i1 + ...+ in} x 100

szazalékat teszi ki.
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Az utemezd alloméany mellett a komponens mésodik segitéalloméanya az atiranyito
'-(redzrecror) dllomény. Altaldban ez az allomany lehet egy DLL konyvtdr, egy CGI
‘-'alkalmazas vagy egy ASP lap. Mi csak az utébbi esettel foglalkozunk. Esetiinkben
;:tchat az dtiranyité allomany egy ASP lap lesz, mely elvégezi az atirdnyitast a kivint
‘honlapra. Amint lattuk, az dtirdnyit6 allomdny URL-jét az itemezd allomany
'REDIRECT tulajdonsidgaval adjuk meg. Az atiranyitds a megfelelé adHomePageURL
tulajdonsag altal megadott URL-re torténik. Ehhez elegendd, ha az atiranyito aHomany
a kovetkezd utasitast tartalmazza:

Response.Redirect (Regquest.QueryString("url®))

Ezek szerint, az AdRotator komponens a QueryString gylijteménnyel juttatja el az
stiranyité allomanyhoz a kattintassal kivalasztott szalaghirdetésnek megfeleld URL-t.
Természetesen az atiranyitd alloményban, még az atirdnyitas elott elvégezhetiink mas
feladatokat is. Legtobbszor ezen a helyen statisztikai szdmitdsokat szoktak az alkal-
mazasok elvégezni. Alkalmazasszintii valtozokba tarolhatjuk a meglatogatott honla-
pok nézettségét. Az igy begyiijtott informéciot egy naploba (logfile) irhatjuk késdbbi
feldolgozas céljabdl vagy esetleg azonnal megjelemthetjuk mint ahogy a peldaalkal-
mazas soran nemsokara latni fogjuk.

Az AdRotator komponensnek egy metddusa:
e GetAdvertisment
és harom tulajdonsiga :

e Border
¢ C(Clickable
e TargetFrame

van.

A GetAdvertisment metddus kiolvassa az iitemez6 allomanybdl az ott tarolt infor-
macidt €s gondoskodik arrdl, hogy a megfeleld frekvencidval megjelenitse a szalag-
hirdetéseket. Ugyszintén a GetAdvertisment metédus feladatai kozé tartozik a meg-
felels URL beillesztése a QueryString gylijteménybe. A metdédus a kovetkezd
szintaxissal rendelkezik:

objAdRotator.Getadvertistment { schedulePath)

ahol schedulePath az iitemezd allomany fizikélis elérési utja. A metédus vissza-
adott értéke a soron levd hirdetést megjelenité HTML-k6dbdl 4116 karakterlanc, amit
rendszerint a Response . Write metdédusnak tovabbitunk.
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A Border tulajdonsag visszaadja, illetve meghatarozza a hirdetést koriilvevd keret.‘
szélességét. Visszaadott, illetve felvehetd értéke egy egész szam, a keret sz€lességy
pixelben kifejezve:

Dim intwWidth
intWidth = objAdRotator.Border
objAdRotator.Border = intNewWidth

Lattuk, hogy az litemezd allomany a WIDTH tulajdonsdggal hatdrozza meg a hirdetés.
keret szélességét. Ezt az értéket a Border tulajdonsaggal megvaltoztathatjuk.

A Clickable tulajdonsdg True vagy False értékeket adhat vissza, illetve vehet fel:

Dim blnClickable
binClickable = cbjAdRotator.Clickable
objAdRotator.Clickable = blnNewClickable

A True érték esetében, ha a latogaté a hirdetésre kattint, a komponens az
adHomePageURL tulajdonsdggal meghatdrozott URL-t juttatja a QueryString gyij-
teménybe. False érték esetében a komponens nem tovdbbit URL-t a QueryString
gylijteménynek még akkor sem, ha az adHomePageURI, tulajdonsdg meghatéroz
egyet, azaz nem — (k6tdjel).

Végiil a TargetFrame tulajdonsag visszaadja, illetve meghatdrozza a keret (frame)
nevét amelyikbe az adHomePageURL tulajdonsdggal meghatdrozott URL le lesz
toltve. A tulajdonsag értéke egy karakterlanc:

Dim strFrameName
strFrameName = objAdRotator.TargetFrame
objAdRotator.TargetFrame = strNewFrameName

A tulajdonsag ugyanazt a szerepet tolti be, mint az <ANCHOR> HTML elem TARGET
attribituma. Ertéke a lapon beliil 1€tezd barmely keret neve lehet vagy egyike a HTML
szokvdnyos keretnevek kozil: "_blank", "_child", "_new", "_parent",
"_self" vagy "_top". Alapértelmezett értéke "NO FRAME".

Nézziink meg kozelebbrol egy példaalkalmazast mely az AdRotator komponenst
alkalmazza!

A 4. fejezet\AdRotator mappaban a kdvetkezd AdRotatorSchedule_vbs.txt
szdvegillomanyt taldljuk:
Redirect AdRotatorRedirector_vbs.asp

Wwidth 300
Height 100
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imgs/aspfree.gif
. http://www.aspfree.com
1ttt sok forraskddot és példaalkalmazast talalunk
4
imgs/asptoday.gif
http://www.asptoday.com
' Ezernél tobb ASP cikk varja a latogatdt.
A
" imgs/aspwire.gif
http://www.aspwire.com
ASP hirek és ujdonsagek
1
imgs/aspalliance.gif
http://www.aspalliance.com
Itt megismerkedhetiink az ASP.NETtel.
3
imgs/aspl0l.gif
http://www.aspl0l.com
Az ASP fejleszt&#245;k honlapja ' b d
1

Mint latjuk, az AdRotator komponens iitemezd allomanyarél van sz6. Az allomany
megadja az atirdnyité dllomdnyt: AdRotatorRedirector_vbs.asp €és négy hirde-
tést definial kiillonboz6 megjelenitési gyakorisaggal. A hirdetések képallomanyai a
4. fejezet\AdRotator\imgs mappaban vannak.

A komponenst az AdRotatorComponent_vbs.asp allomdny hozza Iétre. Forras-
kédjanak idevonatkozoé része a kévetkezo:

<%
Dim objAdRotator _
Set objAdRotator = Server.Createocbject ("MSWC.AdRotator")
' keret nélkiil ‘ “fp w8
cbjAdRotator.Boxrder=0
' a hirdetés "kattinthatd"
objAdRotator.Clickable = %True
' uj ablakba t&ltjik
objadRotator.TargetFrame="_new"
' kiirjuk a komponens dltal generalt kdédot
Response.Write({objAdRotator.GetAdvertisement ( _
"AdRotatorSchedule_vks.txt"))

A lap alsé részében statisztikai adatokat jelenitiink meg.

Az AdRotatorRedirector_vbs.asp étireinyit(’) lap forraskdédja is igen egyszerti:

. <HTML>
<BODY>
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<%
strURL = Request.Querystring("url")

Application.Lock
Select Case lcase(strURL)

Case "http://www.aspfree.com"
Application("aspfree") = _
Application{"aspfree") + 1

Case "http://www.asptoday.com"
Application("asptoday”") = _
Application{"asptoday”) + 1

Case "http://www.aspwire.com”
Application("aspwire") = _
Application({"aspwire") + 1

Case "http://www.aspalliance.com”
Application{"aspalliance") = _
Application{"aspalliance") + 1

Case "http://www.asplilOl.com"
Application{"aspl0l") = _
Application("asplOl") + 1

End Select
Application.Unlock

Response.Redirect strURL
%>
< /BODY>
< /HTMIL>

alliance

4.1. dbra Az AdRotator komponens miitkodésben

Minden atiranyitas elott egy alkalmazasszintii valtozoba mentjiik a latogatas szamat,
amit megfelelden mindig eggyel megemeliink. Mivelhogy a hirdetések honlapjat egy
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blakba toltjiik le az alkalmazas kezddlapjat frlSSlthet_]llk Ekkor az AdRotator
mponens forgatja a hirdetést. :

példaalkalmazast a 4.1. dbran lathatjuk.

42A ContentRotator (tartalomforgaté) komponens
A contentRotator komponens nagyon hasonlit az AdRotator komponensre. A
'ﬁ'kulonbseg abban 4ll, hogy a ContentRotator komponens nem képes hirdetéseket,
'hanem egész HTML tartalmakat forgat. A forgatasra szdant HTML tartalmakat a kom-
ponens egy tartalomiitemezd allomanybol veszi.

A contentRotator komponens kényvtdra a controt.dll dlloméany, mely a rend-
szermappa system32\inetsrv almappdjdban van. A komponenst a
gerver .CreateObject metédussal: ' ' L

Dim objContentRotator
Set objContentRotator = _
Server .CreateObject ("MSWC.ContentRotator")

vagy az <OBJECT> HTML elem segitségével:

<OBJECT RUNAT="SERVER" PROGID="MSWC.ContentRotator "
ID=" objContentRotator ">
</OBJECT>

hozhatjuk 1étre.

A tartalomiitemezd (content schedule) dllomany egy szovegallomany, melynek a fel-
épitése a kovetkezb: :

%% priority // elsd tartalom
<-— az elsd tartalom HTML kédija -->

%% priority // masodik tartalom
<-- a mascdik tartalom HTML kdédja -->

ahol priority egy egész szdmi érték, mely a tartalom megjelenitésének gyakorisd-
gat hatdrozza meg. Minél nagyobb az értéke, anndl gyakrabban jelenik meg a tartalom.
Ha a tartalomiitemez6 allomanyban a tartalmak p1, p2, ..., pn gyakorisdggal vannak
ellitva, akkor az i-edik tartalom megjelenitése az 6sszes megjelenések

pi/{pl + ...+ pn) x 100
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szazal€kdt teszi ki. A megjelenités gyakorisiggat megad6 szdm utdn egy C-tipygg ;
kommentér helyezhetd el. Ezutan kdvetkezik a tartalom szabalyos HTML kédja. ‘

A ContentRotator komponensnek két metédusa van: ChooseContent g
GetallContent. Mindkét metddus egy paramétert var, a tartalomiitemezd allomany
virtudlis vagy fizikai, relativ vagy abszolit elérési utjat. Mindkét metédus egy karak.
terlancot add vissza. A ChooseContent metddus esetében ez a karakterlanc a meg-
Jelenitésre keriilo tartalom HTML kdédja, a GetAllContent metédus esetén a karak-
terlanc az 6sszes tartalom HTML kédja, abban a sorrendben, ahogy a tartalomiitemezg
allomanyban el6fordulnak, két tartalmat egy vizszintes vonallal (<HR>) elvdlasztva.

A ContentRotator komponens haszndlatit két példaalkalmazds mutatja be. 2
ContentRotator.ChooseContent_vbs.asp példaalkalmazis forgatja, mig j
ContentRotator.GetAllContent_vbs.asp példaalkalmazas egyszerre jeleniti
meg a tartalomiitemezOben megadott tartalmakat. Mindkét alkalmazas ugyanazt a
ContentRotatorSchedule_vbs. txt tartalomiitemezd allomanyt hasznailja.

A két alkalmazast a 4.2. és 4.3. dbrakon lathatjuk.

P D semen ﬁ?nm::@m&g} .

20fsjezat/ContontRotator/ContentRot.

4.2. abra A ContentRotator komponens ChooseContent metédusdnak haszndlata
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- 4.3. dbra A ContentRotator komponens GetAllContent metddusdnak haszndlata

43 A BrowserType (a bongészd képességeit megado)
komponens

A BrowserType komponens informaciét szolgaitat szamunkra a kliens bongészdjé-
rol. A komponens segitségével egy ASP alkalmazas figyelembe veheti az aktualis kli-
ens bongészbjét és a bongészd képességeihez igazodhat, azaz bongészé-specifikus la-
pokat kinélhat fel.

A BrowserType komponens a browscap.dll DLL kdnyvtarbdl 4ll, mely rendsze-
rint a winnt\system32\inetsrv mappaba van elhelyezve. Ugyanebben a mappa-
ban taldlhaté a browscap.ini szovegillomdny, ahonnan a komponens kiolvassa a
bongészére vonatkozd informaciodt.

A browscap.ini szovegidllomdny az Osszes ismert bongészok leirdsat tartalmazza.
Természetesen ezt az allomanyt id6r6! id6re frissiteni kell. Az allomany legutolsé ver-
zidjat a cyScape Inc. http://www.cyscape.com/browscap honlapjardl letolthetjiik. (A
cyScape Inc. cég a hires BrowserHawk bongészdazonositdé gyartdja és forgalmazdja.)
Pillanatnyilag a browscap.ini 4dllomdny 2.5 verziéja 2000. februdr ddtummal az
aktudlis. Ezt az dllomanyt a letoltott ZIP dllomdnyban, a Fuggelékek mappaban
megtaldlja a kedves Olvasé.
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Tudjuk, hogy az iigyfélgép-kiszolgilégép parbeszédben lekérdezéseivel egyiitt az iigy.
félgeép sajat magarol is, tehat a bongészordl informacidt kiild a kiszolgalogépnek, g, -
bek kozott a bongészd azonositdjat. A BrowserType komponens ezt az azZonosig;
keresi a szerveren elhelyezett browscap. ini szovegédllomdnyban, hogy azonositsy 4 -
lekérdezd bongészot.

A browscap.ini szbvegillomany felépitése a kévetkezd:

¢ ; (pontvesszd, semicolon) karakterrel kezd6dd sorok megjegyzésnek szamity.
nak

e az allomany szakaszokra van felosztva: mmden egyes szakasz egy bongészs-
tipust ir le; -

* egy szakasz a bongészéazonositoval kezdddik, amit szogletes zarojelbe kel
irni: [BrowserIndentifier];

e egy szakasz addig tart, ameddig egy masik szakasz el nem kezdddik, vagy az
allomany végéig;

e cgy szakaszon beliill a bongészd tulajdonsagai (képességei) egy-egy sorban
vannak felsorolva capabilily = value alakban, ahol capabilily a ké-
pesség elnevezése és value a képességet leird szdveg;

e az idllomdny sorai legfeljebb 255 karakterbd] allhatnak.

Egy tipikus szakasz a browscap. ini dllomanybdl a kévetkezdképpen néz ki:

--------------------------

A A A A A A A A AR A A A A A A e

P Microsoft Browsers ;;;

--------------------------

<Iflllf{l!lll!l'll!!l’lllll'

[IE 1.0]
browser=1E
versgion=1.0
majorver=#1
minorver=#0
frames=FALSE
tables=FALSE
cookies=FALSE
backgroundsounds=FALSE
vbscript=FALSE
javascript=FALSE
javaapplets=FALSE
platform=Windows95
beta=FALSE

Ha a.BrowserType komponens nem tudja azonositani a lekérdezd bongészét, akkor a

browscap.ini 4llomanyban megadott alapértelmezett bongészd képességeit
hasznalja:
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-----------------------

-------------------------

[Default Browser Capability Settings]
. prowser=Default
" Version=0.0
majorver=#0
' minorver=#0
i frames=False
i+ tables=True
cookies=False
backgroundsounds=False
vbhbscript=False
javascript=False
javaapplets=False
. .activexcontrols=False
" AK=False
SK=False
AOL=False
beta=False
Winlé=False 1
Crawler=False
CDF=False
AuthenticodeUpdate=

A bongészOk képességei majdnem minden Gjabb verziéval béviilnek. A legfontosab-
bakat a kévetkezo tablazatban foglaltam 6ssze:

Képesség megnevezése Leiras

backgroundsounds tdmogat-e hattéri hangallomdny
beta beta verzid

browser a bdngészo neve

cookies tdmogat-e siitiket

frames tdmogat-e kereteket
javaapplets tamogat-¢ Java applet-eket
javascript tdmogat-e JScript szkripteket
platform milyen platformon fut

parent - melyik bongész6td] 6rokol tulajdonsagokat
tables timogat-¢ tablazatot
vbscript tdmogat-e VBScript szkripteket
version a bongészd verzidja

A BrowserType komponenst, ugyanugy mint a tobbi "MSWC komponenst a
Server.CreateObject metddussal: '

Dim objBrowserType
Set objBrowserType = Server.CreateObject ("MSWC.BrowserType ")
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vagy az <OBJECT> HTML elem segitségével:

<OBJECT RUNAT="SERVER" PRCGID="MSWC.BrowserType "
ID=" objBrowserType ">
</OBJECT>

hozhatjuk létre.

A komponensnek csupan egy metédusa van. A Value metddus visszaadja a paraméte.
rével megnevezett tulajdonsag értékét:

Dim val
val = objBrowserType{capability)

A 4. fejezet/BrowserTyp/BrowserType_vbs.asp példaalkalmazas illusz.
rdlja a BrowserType komponens haszndlatat (4.4. dbra).

: :r} ABrowserType kamponens - Microsolt Intern
H 4 i ;

Lo o jevaspplets: True

e activexconuois: Falsa,
1. e bemFake . .

4.4. dbra A BrowserType kompornens kiolvassa a browscap.ini dllomdnybdl
' a bongészd képességeit

A browscap.ini allomanyban megadott tulajdonsagok a bongészé tipusara vonatkoz-
nak és nem szolgdltatnak semmilyen informaciét az iigyfélgépen hasznalt bedllitasa-
rél. Sok esetben azonban ilyennemii informacié igen hasznos lehet az ASP alkalmazas
részére. Példdul némelykor nem k6zombdss, hogy milyen szinmélységre van a kliens
gépe bedllitva. Az Internet Explorer 5.0 vagy kés6bbi bongészdk hozzaférhetévé te-
szik ezeket az informaciokat is a szerver részére. Az Uj lehetdséggel viselkedést
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wior) leird komponenseket csatolhatunk egy HTML elemhez. Ezeket a kiilonle-
componenseket, melyeket kiillonben Visual Basic, C++, XML vagy szkrlptekkel
eloallitani viselkedésnek (behavior) nevezziik.

ek a konyvnek nem célja a viselkedések részletes targyalasa Az témaban érdekelt
‘asénak az MSDN Library idevigé részeit javaslom tovdbbi informécié forrdsként.
'MSDN Library idevagd online honlapjat, illetve az offline MSDN Library 2002.
ilis kiadas idevagd részét a letdltstt ZIP allomanyban levé HTML laprél kénnyen
rhetjiik. Szintén innen érhetd el Dino Esposito kitling el6adasanak PowerPoint
.prezéntacmja

;‘Ml az Internet Explorer 5.0 vagy késtbbi altal rendelkezésiinkre bocsatott egyik visel-
‘kedes, a clientCaps viselkedést fogjuk haszndlni. Ez a viselkedés Osszesen tizenha-
rom bongész6 tulajdonsagot képes megallapitani és egy siitibe irni. A siitibe tdrolt in-
‘formaciét ezutin a BrowserType komponens el tud émi és az ASP alkalmazis
rendelkezésére bocsatani. - |

L4

A-_clientCaps viselkedés altal kiolvasott tulajdonsagok a kévetkezOk:

- Tulajdonsag Leiras
availHeight a képerny6 magassaga pixelben, dekoraciok nélkiil
availWidth a képernyd szélessége pixelben, dekordcidk nélkiil
height a képerny® magassaga pixelben, dekoriacidkkal egyiitt
width a képerny6 szélessége pixelben, dekoracidkkal egyiitt
bufferDepth a kliensgép puffermélysége
colorDepth a kliensgép szinmélysége
connectionType  a hdldzati kapcsolat tipusa
~ cookieEnabled értéke True, ha a kliensgép fogadja a siitiket, kiilonben
| False
cpuClass a kliensgép processzortipusa |
javaEnabled értéke True, ha a kliensgép tdmogatja a Java kddot,
kilonben False
platform az operdciods rendszer
systembLanguage  az opericids rendszer nyelve
userlLanguage a bongészd nyelve

A clientCaps viselkedést a kovetkezOképpen hasznalhatjuk. Létrehozunk egy
HTML lapot, melyben egy sajidtos (XML) elemhez hozz4kapcsoljuk a CllentCapS
viselkedést a kdvetkezd STYLUS attribitummal:

<IECAPS ID="objClientCaps"
STYLE="behavior:url (#defaultf#clientCaps) " />
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A fenti példdban az XML elem neve IECAPS, ezt tetszGlegesen valaszthatjuk. Az ¢,
attribitum a viselkedés (pontosabban a viselkedésnek megfeleld komponens létrehg.
zand6 példanyanak) nevét hatdrozza meg. Ezt is tetszéslink szerint véalaszthatjuk, o
STYLE attribitum ért€ke viszont mindig "behavior:url (#default#clientCapg)u
legyen.

A HTML édlloméanynak ezen kiviil egy kliensoldali <SCRIPT> elemben egy fiiggvény;
kell definidlnia, mely a viselkedés altal kiolvasott tulajdonsidgokat egy siitibe frja. Ey
a fliggvényt a lap letdltésekor kell végrehajtani.

Mi a kévetkez6 ClientCaps.htm HTML dllomanyt fogjuk haszndlni:

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

function createCookie() ({
var strCookie = mew String{):;
strCookie = 'width=' + objClientCaps.width

+ '&height=' + objClientCaps.height
+ '&availwidth=' +
objClientCaps.availWidth
+ '&availHeight=' +
cbjClientCaps.availHeight
+ ‘'&bufferDepth=' +
obiClientCaps .bufferDepth
+ '&colorDepth=' +
objClientCaps.colorDepth
+ '&javaEnabled=' +
objClientCaps.javaEnabled
+ '&cookieEnabled=' +
objClientCaps.cookieEnabled
+ '&connectionType=' +
objClientCaps.connectionType
+ '&platform=' + objClientCaps.platform
+ '&cpuClass=' + objClientCaps.cpuClass
+ '&systemLanguage=' -+
objClientCaps.systemLanguag
+ '&userLanguage="' + _ ;
objClientCaps.userlLanguage;

document.cookie = 'BrowsCaps=' + strCookie;

}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY ONLOAD="createCookie() ;">
<IECAPS ID="objClientCaps"
STYLE="behavior:url (#default#clientCaps)"/>
</BODY>
</HTML:>
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"-‘Amlllt l4tjuk, a createCookie fiiggvény egy BrowsCaps nevil siitit hoz 1étre, mely
_yarakterldncot  tartalmaz. A karakterlinc & karakterrel  elvéilasztott
','i'tu 1ajdonsdg=érték parokkal irja le a tulajdonsdgokat. A fiiggvényt a lap letoltés-

; kor hivjuk meg:

<BODY ONLOAD—“createCookle{),

Azért, hogy a siitit egy ASP lapban felhasznédlhassuk, egy METADATA rendelkezés-
sela laphoz kotjiik:

<! --METADATA TYPE="Cookie" NAME="BrowserCaps"
SRC:"ClientCapsBehavior/ClientCaps.htm"——>

Jtt a NAME megadja a siiti nevét €s az SRC a siitit 1étrehozé HTML lap elérési ujat.
Ezutin létrehozhatunk egy BrowserType komponenst és kiolvashatjuk a siitibSl a
tulajdonsagokat. Példaalkalmazisunkban ezt a feladatot a 4. fejezetnek megfeleld
mappaban elhelyezett BrowserType/ClientCapsBehavior_vbs.asp 4dlloméany
végzi el: :

<H2>A bdéngészd képességei sutibdl kiolvasva:</H2>
<%

Dim objBrowserType

' létrehozunk egy BrowserType komponenst

Set objBrowserType = _
Server.CreateObject {"MSWC.BrowserType")

%>

. <1 —--METADATA TYPE="Cookie" NAME="BrowserCaps"
SRC="ClientCapsBehavior/ClientCaps.htm"-->
<UL>
<LI>width: <B><% = objBrowserType.width %></B></LI>
<LI>height: <B><% = objBrowserType.height %></B></LI>
<LI>availWidth: <B><% = objBrowserType.availWidth %></B></LI>
<LI>availHeight: <B><% = objBrowserType.availHeight %></B></LI>..
<LI>bufferDepth: <B><% = objBrowserType.bufferDepth %></B></LI>
<LI>colorDepth: <B><% = objBrowserType.colorDepth %></B></LI>
<LI>javaEnabled: <B><% = objBrowserType.javaEnabled %></B></LI>
<LI>cookieEnabled: <B><% = objBrowserType.cookieEnabled :
E></B></LI>
<LI>connectionType: <B><% = objBrowserType.connectionType
E></B></LI> : .
<LI>platform: <B><% = objBrowserType.platform %></B></LI>
<LI>cpuClass: <B><% = objBrowserType.cpullass %></B></LI>
<LI>systemLanguage: <B><% = objBrowserType.systemlLanguage
E></B></LI> ,
<LI>userLanguage: <B><% = objBrowserType.userLanguage %></B></LI>
</UL>

Az eredményt a 4.5. dbran lathatjuk.
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4.5. dbra A BrowsexType komponens siitibdl kiolvassa a kliensgép képességeit

4.4 A NextLink (tartalomkapcsolé) komponens

A NextLink komponens segitségével tobb HTML vagy ASP lapot vagy mads, bongé-
sz6kto] tAmogatott allomanyt, mint példaul kép- vagy XML-dlloményt, egy tartalom-
jegyzékbe foglalhatunk Ossze, illetve koztiik konnyen navigalhatunk.

A komponens éltal kezelt lapokrol a szitkséges informaciot égy szovegallomanyba kell
elhelyezniink, az dgynevezett tartalomjegyzékbe (content list). A szovegallomdny
minden egyes sora egy lapnak felel meg:

pageURL description comment

ahol

® pageURL a lap virtudlis vagy fizikalis relativ URL-je. Abszolit URL cimek
nem engedélyezettek;

e description atartalomjegyzékben megjelenitendé szoveg vagy lapleiras,
melynek kapcsolata (/ink) a megfeleld pageULR éltal megadott laphoz vezet;

* comment egy opcionalis megjegyzés;

® a pageURL, description és comment elemeket tabulatorokkal kell elva-
lasztani, nem kozonséges szokozokkel.
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"é-s-:’ibb' bemutatasra keriilé példaban a kovetkezd toc.txt tartalomjegyzéket
naltam:

:?ages/pagel.asp Els&#245; oldal
Pages/page2.asp Masodik oldal

. Pages/pagel.asp Harmadik oldal

... Pages/paged.asp Negyedik oldal
Pages/pageS5.asp Otddik oldal
Pages/pageb.asp Hatodik oldal
Pages/page7.asp Hetedik oldal
Pages/page8.asp Nyolcadik cldal
Pages/paged.asp Kilencedik ocldal

Pages/pagel.asp Tizedik oldal

Aé—NéfxtLink komponens DLL kodnyvtdra a nextlink.d1l1l dllomdny, mely rendsze-
fnt ‘a2 winnt\system32\inetsrv mappéaban taldlhatd. A NextLink komponenst,
ugyanigy, mint a t6bbi MSWC komponenst a Sexver .CreateObject metddussal:

Dim objNextLink - | 1
Set objNextLink = Server.CreateObject ("MSWC.NextLink ")

vagy az <OBJECT> HTML elem segitségével:

<OBJECT RUNAT="SERVER" PROGID="MSWC.NextLink "
ID=" objNextLink ">
~ </OBJECT>

hozhatjuk 1étre.
A komponens a kovetkezd metddusokkal:

GetListCount
GetListIndex
GetPreviuosURL
GetPreviousDescription
GetNthURL
GetNthDescription
GetNextURL
GetNéxtDescription

és egy tulajdonsdggal
* About

rendelkezik.
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—

A GetListCount metédus paramétere a tartalomjegyzék elérési Utjat varja és a ty,
talomjegyzékben felsorolt lapok szamdt adja vissza:

Dim intListCount
intListCount = objNextLink.GetListCount (tocPath)

A GetListIndex a tartalomjegyzékbdl megjelenitett lap sorszamat adja vissza. A
met6édus egy paramétert var, a tartalomjegyzék elérési atjat:

Dim intListIndex
intListIndex = objNextlLink.GetListIndex({tocPath)

Szintén egy-egy paramétert varnak a Get PreviousURL, GetPreviousDescription,
GetNextURL, GetNextDescription metédusok, a tartalomjegyzék elérési ttjs,
Mindegyikiik egy karakterlancot ad vissza, nevezetesen az aktudlis lap a tartalomjegy.
zék szerint elotti, illetve kdvetkez6 lap URL-jét vagy leirdsat:

Dim strxURL

Dim strDesc

strURL = objNextLink.GetPreviousURL(tocPath)

strDesc = objNextLink.GetPreviousDescription({tocPath)
strURL = objNextLink.GetNextURL/{ tocPath)

strDesc = obijNextLink.GetNextDescription (tocPath)

Ha az aktudlis lap a tartalomjegyz€k elsd lapja, akkor GetPreviousURL és
GetPreviousDescription a tartalomjegyzék utolsé lap adatait adjak vissza. Ha az
aktudlis lap nem szerepel a tartalomjegyzékben, akkor ezek a metddusok a tartalom-
jegyzék elsod lapjanak adatait adjak vissza.

Ha az aktudlis lap a tartalomjegyzék utolsé lapja, akkor GetNextURL é&s
GetNextDescription a tartalomjegyzék elsé lap adatait adjak vissza. Ha az aktudlis
lap nem szerepel a tartalomjegyzékben, akkor ezek a metddusok a tartalomjegyzék
utolsd lapjdnak adatait adjak vissza.

A GetNthURL é€s GetNthDescription metédusok a tartalomjegyzék elérési utjat
megadd paraméter mellett, egy tovdbbi paraméterrel a tartalomjegyzék egy lapjanak
sorszamat varjdk és a megjelolt lap adatait adjdk vissza:

Dim strURL

Dim strDesc :

strURL = objNextLink.GetNthURL({tocPath, n)

strDesc = objNextLink.GetNthDescription(tocPath, )

A NextLink komponens egyetlen About tulajdonsdga a komponens verziéjarol nydjt
informaciot és természetesen csak olvashato:

Dim strVersion
strversion = objNextLink.About
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5 A"NéxtLink komponens hasznalatat szemléltetd példank két dllomanybdl all. Az els6

ASP lap, NextLink/NextLink vbs.asp a NextLink/toc.txt tartalomjegyzék
:segltsegevel megjeleniti a 4.6. dbrdn ldthaté ASP tartalomjegyzéket, mely kapcsolato-
kat tartalmaz a Pages mappaba elhelyezett lapokhoz.

4.6. dbra A NextLink komponenssel eiédllitott tartalomjegyzék

A Pages mappdaban elhelyezett lapok egy #include utasitdssal bedgyazzdk a szintén
ebben a mappdban taldlhaté Navigation_vbs.asp lapot. Ez az ASP lap egy Gjabb
NextLink komponenst hoz létre, az informdcidkat ezittal a nav.txt szdvegillo-
méinybdl véve (mely légyegében ugyanazt tartalmazza mint a toc.txt allomany,
csak a lapok lefrdsa hidnyzik, mert itt nincs ra sziitkség).

Ha a 4.6. dbrdn l4that6 lap egyik kapcsolatdra, példaul a Negyedik oldal-hoz vezetd
kapcsolatra kattintunk, akkor a megfeleld lap megjelenitésével a bedgyazott
Navigation_vbs. asp kédja is ertelmezve lesz és megfeleléképpen: a]akul a lap
meg]elemtese

Nézziik meg a Navigation_vbs.asp lap forrdskédjat:

<%@ LANGUAGE="VBScript" C0DEPAGE~—“1250" %>
<% o

Dim objNextLink
Dim intListIndex
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Dim intListCount

Dim strNavigationFile
Dim iCount

Dim p

Dim n

Set objNextLink = Server.CreateObject {"MSWC.NextLink")
strNavigationFile = "nav.txt"

intListIndex = objNextLink.GetListIndex(strNavigationFile)
intListCount = objNextLink.GetListCount (strNavigationFile)

Response . Write "<div align=right>"

If intListIndex >1 Then
p = intListIndex-1
Response.Write "<a href=""page" & p &
" asp"">Eldzd oldal</a> &nbsp;"

End If

For iCount=1 To intListCount
If iCount = intListIndex Then
Response.Write iCount & "&nbsp;"
Elsge
Response.Write "<a href=""page" & __
iCount & ".asp"">" & iCount & "</a> &nbsp;"
End If
Next

If intListIndex < intListCount Then
n = intListIndex+1
Response.Write "<a href=""page" & n & _
*.asp" ">Kovetkezd oldal</a> &nbsp:"

End If
Response.Write "<br>Vissza a " & _
"<a href=""../NextLink_vbs.asp"">" & _
"Tartalomjegyzék</a>hez"
Response.Write "</div>"
%>

A forraskédban foglaltakat roviden igy irhatjuk le. Minden egyes lapon megjelenitjiik
a tartalomjegyzékben szerepld Gsszes lap sorszamat. Ha nem az aktudlis laprdl van
sz, akkor a sorszamot egy kapcsolattal kétjitk a megfelel6 laphoz. Ha nem az elso6 lap
az aktualis lap, akkor megjelenitjiik az Eloz6 szoveget, amihez egy kapcsolattal az
aktualis lap el6zdjét kapcsoljuk. Ha nem az utolsé lap az aktualis lap, akkor megjele-
nitjik az Kovetkezé szoveget, amihez egy kapcsolattal az aktualis lap kdvetdjét kap-
csoljuk. fgy egy olyan navigiciés estkozt hozunk létre, mint amilyent példaul a
www.google.com keresdgép lapjain latunk.

Az eredményt a 4.7. dbran lathatjuk.
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! metédusok ; :ﬁ. :

wr

4.7. dbra A NextLink komponenssel elSdllitott navigdcios eszkoz

45A Counters (szémlélékat kezel6) komponens

A Counters komponenssel legeldszor a masodik fejezetben talalkoztunk. Akkor csak
egy alkalmazisszintli objektum példdjaként haszndltuk az alkalmazdsunk
global.asa allomanyiban. Most kizelebbrol fogjuk ezt a komponenst megvizsgalni.

A Counters komponens szamlalékat bocsat a rendelkezésiinkre. Ilyen szamlaldk ér-
telemszerlien alkalmazasszintliek legyenek, ezért leggyakrabban az alkalmazas
global . asa allomédnydban definidljuk a komponens objektumait.

Ez a komponenst is, ugyanigy mint a toébbi MSWC komponenst a
Server .CreateObject metddussal:

Dim objCounters :
Set objCounters = Server.CreateObject ("MSWC.Counters")

vagy az <OBJECT> HTML elem segitségével:
<OBJECT RUNAT="SERVER" PROGID="MSWC.Counters"

ID=" objCounters ">
</OBRJECT>

hozhatjuk 1étre.
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4__‘_\5

A Counters komponens DLL kényvtara a counters.dll dllomany, mely rendsze.
rint a winnt\system32\inetsrv mappaban taldlhat6. Ugyanebben a mappéba
helyezkedik el a data mappa és ezen beliil a counters. txt szdovegallomany.

Amint nemsokara latni fogjuk, a Counters komponens alkalmazasszint(i valtozdkag
hoz 1étre €s lat el €rtékkel. Ezeket a valtozdkat szdmlaloknak nevezziik. A komponepg
a counters.txt szOvegdllomdnyba konyveli el a szdmldldkat. A counters. tyt
allomany tipikus tartalma példaul ez lehet:

counterl:3
counterz2:5

Minden egyes sor countername: value alakd, ahol countername a valtozd, azaz 4
szamlalo neve és value az aktudlis értéke.

A Counters komponensnek négy metédusa van: Set, Get, Increment, Remove,

A Set metddussal egy szdmlalot definialhatunk és ellathatjuk egy kezd6értékkel:

objCounters.Set countername, value

ahol countername a valtozd nevét tartalmazd karakterlidnc és value egy Long ti-
pusu érték.
A Get metddussal egy megadott szamlald értékét olvassuk ki:

Dim lngValue
IngValue = objCounters.Get {(countername)

ahol countername a szamldld neve. Ha a countername szamlalé nem létezik, akkor
a metddus 1étrehozza és 0 értékkel l4tja el.

Az Increment metddus megemeli eggyel a szdmldlo értékét és az Gj értéket adja
vissza:

Dim lngValue
lngvValue = objCounters.Increment (countername)

ahol countername a szdmldlé neve. Ha a countername szamiald nem létezik, akkor
a metddus 1étrehozza és 1 értékkel 14tja el.

A Remove metddus eltdvolitja a megnevezett szamlalét a Counters komponensbdl:

chjCounters .Remove (countername)
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ahOl countername a szamldlé neve. Egy szdmldlé eltavolitdsaval a rd vonatkozd be-
j egyzes ki lesz tordlve a counters. txt dllomanybdl.

A Counters komponens alkalmazasanak bemutatdsara felhasznaljuk a VBS alkalma-
'_'zasunk global.asa allomanyédban létrehozott myAppCounter objektumot, mely a
counters komponens egy példinya. A global.asa Aallomanyban levd
application_Onstart eljarast bévitsiik ki a kdvetkezo utasitassal:

myAppCounter .Set "Visits _VBS",0

Ezzel létrehozzuk a "Visits_VBS" nevii szamlalot és ellatjuk 0 értékkel. A letoltott
7ZIP dlloméanyban a 4. fejezetnek megfelelé mappédban taldlhaté a Counters mappa.
Ide helyeztem el a Counters_vbs.asp példaalkalmazdst, amivel a global.asa
sllom4nyban létrehozott szaml4al6t modosithatjuk. A példaalkalmazis kifrja a szamlalo
aktudlis értékét €s a lap frissitésénél megemeli a szamldlé ért€két. A lapon két pa-
fanc_:s'gomb van: az egyikkel frissithetjiik a lapot, a mdsikkal visszadllithatjuk a szdm-
Jalot. ’

A példaalkalmazést a 4.8. 4brén ldthatjuk.

4.8. dbra A Counters komponens alkalmazdsa
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4.6 A TrDLOG (naplokezelé) komponens

Web szerverek naplét (logfile) vezethetnek a szerveren elhelyezett webhelyekrdl, z
napléban tarolt adatok fontos informécidt szolgéltathatnak példdul uzleti dontésey
elokészitésénél. A napld kiértékelésével felmérhetjilkk a webhely ldtogatottsagat, iy.
formdciodt szerezhetiink az egyes lapok ldtogatottsdgdrdl, a latogatdk foldrajzi eloszts.
sdr6l, megtudhatjuk melyik id&szakban tetdzik €s melyikben legalacsonyabb a lapok
nézettsége, felmérhetjiikk melyik lapot tekintik meg a latogatdk leghosszabb ideig ¢
még sok mds fontos informacidt nyerhetiink. Ezért nagyon fontos egy olyan kompo.
nens, mely segitségével gyorsan kiolvashatjuk a napléban tarolt informaciét. Egy ilyen
komponens az 1ISLog napldkezeld komponens. A komponens csupdn az adatok kiol-
vasasahoz nyljt jelentds segitséget. Az adatok kiértékelése egy tovabbi feladat, amive]
itt nem foglalkozunk.

A napldvezetést minden egyes webhely részére be- vagy kikapcsolhatjuk, illetve a
napld tulajdonsagait bedllithatjuk. Ha Windows 2000/XP Professional rendszerrel
dolgozunk, akkor csak egy webhely all rendelkezéstinkre, ha viszont Windows 2000
Server-rel dolgozunk, akkor esetleg tobb webhely lehet a szerveren. Mindkét esetben a
kovetkezOképpen kell eljarnunk, hogy a naplovezetést bekapcsoljuk, illetve a naplé
tulajdonsagait beallitsuk.

Az MMC konzolban nyissuk ki az IIS ablakét, kattintsunk az egérrel a webhelylinkre
és nyomjuk meg az egér jobboldali gombjat! A lenyilé kornyezetmeniiben valasszuk
ki a Properties meniipontot, hogy eléhivjuk a Default Web Site Properties parbe-
szédablakot (4.9, dbra).

A naplévezetést az Enable Logging jelciénégyzet kijelSlésével kapesoljuk be. Az
Active log format legordiilo listabol valasszuk ki a W3C Extended Log File Format
formatumot, majd kattintsunk a Properties... gombra. Ezzel megjelenik az Extended
Logging Properties cimii parbeszédablak (4.10. dbra). A New Log Time Period ke-
retben védlasszuk ki a Dayly opciét. Ezzel a beillitdssal a szerver minden nap egy 4j
naplédllomanyt ir. A parbeszédablak alsé részén jelenik meg a napléallomdny neve:
Log file name: W3SVCI\exyymmdd.log. Ezt a szGveget a kovetkezdképpen kell ér-
telmezni. A Log file directory cimke alatt alapértelmezésben, az egyébként megval-
toztathaté, mappa 4all: $WinDir%\System32\LogFiles, ahol $wWinDir% a rend-
szermappa. A naplédllomidnyok a $WinDir%\System32\LogFiles mappaban
taldlhaté w3 sSvC1l mappédban lesznek elhelyezve €s neviik az ex elétagbdl, az év utolso
két szamjegyébdl (yy), a honap kétszamjegyii sorszamabdl (mm) €s a nap kétszamje-
gyl sorszamabo! (dd) all.
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4.10. dbra Az Extended Logging Properties pdrbeszédablak

Kattintsunk a parbeszédablakon az Extended Properties fiilre! A megjelend listaban
kijelolhetjiik azokat az adatokat, amelyeket a napléba be akarunk iratni (4.11. abra).
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| Genersl Properties | Extended Properties |

;:":E:;Eenc_le,d Logaina Gplians- e

e {time]
i E%nded Properties
v: Client IP Address { c-ip )

1 User Name [ cs-usermame )
Service Name [ s-sitename ]
Server Name [ s-computermame )

erver Port [ s-port }
. - Method [ cs-method )

" %2 URI Stem [ cs-uri-stam )

: URI Query [ es-uri-query }
Protocol Status [ sc-status )
Win32 Status [ sc-win32-status )

~

o = | e e

4.11. abra Kivdlasztjuk a naploba irandé adatokat

Valasszuk ki legalabb a kOvetkezo adatokat: datum (date), 1d6épont (time), a kliens
IP-cime (c-ip) €s a cél URL (cs-uri-stem). Ezzel a naplo bedllitasat befejeztiik.

Ha egy par lapot letditiink bongészénkkel errél a webhelytdl €s ezutan megnézziik a
naplét, akkor Iatni fogjuk, hogy a szerver beirta a napldba a kivalasztott adatokat.
Minden egyes lapletoltésnek a napld egy sora felel meg, a sorban az adatokat egy szd-

koz valasztja el. Idonként a szerver megjegyzéseket is ir a napléba, amit a sor elején
egy # karakterrel vezet be.

Az 1ISLog komponens ilyen naplo olvasasat, rltkabb esetben el6allitasat, segiti eld.
Ezt a komponenst is a Server .CreateObject metddussal:

Dim objIISLog
Set objIISLog = Server.CreateObject {"MSWC.IISLog")

vagy az <OBJECT> HTML elem segitségével:

<OBJECT RUNAT="SERVER" PROGID="MSWC.IISLog"
ID=" objIISLog ">
</OBJECT>

hozhatjuk létre. A komponens DLL-je a winnt\system32\intsev mappiban elhe—
lyezett iislog.dll allomény.
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A kbmponens a kovetkez6 metddusokkal rendelkezik:

OpenLogFile
ReadL.ogRecord
WriteLogRecord
ReadFilter
AtEndOfLog
CloseLogFile

e ¢ o 's o o

Az openLogFile segits€gével megnyitjuk a naplédlloméanyt. Szintaxisa a kovetkezo:

objIISLog.OpenLogFile(filename, iomode, _
servicename, serviceinstance, outputformat)

ahol

e filename anaplé fizikai elérési utja;

e iomode két értéket kaphat: ForReading (= 1) alapértelmezett értéket,-ha a
naplét olvasasra nyitjuk és ForWriteing (= 2), ha a naplét irasra nyitjuk;

e servicename a szolgdltatds neve, alapértelmezésben "w3svC";

* serviceinstance a szolgiltatds példanyszama: az alapértelmezett webhely
esetében 1;

e outputformat kimenet (irds) esetében egy a kévetkezd karakterlancok ko-
ziil, mely meghatdrozza a kimenet formdtumat: "NCSA Common Log File
Format", "Microsoft IIS Log File Format"', "W3C Extended Log
File Format". Olvasés esetében 0. '

F{)ntos megjegyezni, hogy mindegyik paraméter kételezo.

A ReadLogRecord metodusnak nincs paramétere. Segitségével az olvasdsra meg-
nyitott naplobol a kvetkezd rekordot (sort) olvassuk ki:

objIISLog.ReadLogRecord

A rekord olvasdsa abban nyilvanul meg, hogy a soron levd rekord adataival megt6lti
az objIISLog objektum tulajdonsagait, amirdl lejjebb még sz6 esik.

A writeLogRecord metédussal egy IISLog komponenssel olvasdsra megnyitott
naplébél kiolvasott rekordokat beirja egy mdsik allomdnyba, melyet egy IISLog
komponenssel frdsra nyitottunk meg. A metddus egy paramétert vir, a naplé olvasa-
sdra haszndlt IISLog objektumot. A kdvetkezd kddrészlet megmutatja, miként alaki-
tunk 4t egy "W3C Extended Log File Format" formdtumi LogFile naplét egy
"W3C Extended Log File Format" formdtumi outputFile napldba:
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A példa a hitramaradt két metddus alkalmazasat is bemutatja. Az AtEndO£fLog min-
dig egy Boolean tipusu értéket ad vissza: az dllomdny végén True értéket, kiilonben

Const ForReading = 1

Const ForWriting = 2

Dim objIISLog_Read

Dim cobjIISLog Write

' létrehozunk egy IISLog objektumot

' az elsd naplé olvasdsdra

Set objIISLog._Read = CreateObject{"MSWC.IISLog")
' létrehozunk egy IISLog objektumot

' a masodik napld irdsdra

Set 0bjIISLog_Write = CreateCbject ("MSWC.IISLog")
' megnyitjuk az elsd napldét olvasésra
objIISLog_Read.OpenLogFile LogFile, ForReading,
"W3sSvVC", 1, "W3C Extended Log File Format"

' megnyitjuk a masodik napldt irésra
objIISLog_Write.OpenLogFile OutputFile, ForWriting,
"W3svCc", 1, "NCS2ZA Common Log File Format®

' beolvassuk az elsd napld elsd rekordjdt

ocbjIISLog_Read.ReadLogRecord

' és beirjuk a mdsodik napldba

' a formatum dtalakitdsdrdl a komponens gondoskodik

objIISLog Write.WriteLogRecord objlISLog_Read

' megismételjiik ezt a miveletet ameddig nem

' olvastuk ki az elsd napld ésszes rekordjdt

Do While Not objIISLog_Read.AtEndOfLog
objIISLog_Read.ReadLogRecord
objIISLog_Write.WriteLogRecord objIISLog_Read

Loop

' zadrjuk a napldkat

oRead.CloseLogFiles ForReading

oWrite.CloseLogFiles ForWriting

False értéket.

A CloseLogFiles metddusnak egy opciondlis paramétere van, mely a ForReading

vagy ForWriting értékeket veheti fel.

Az 1TSLog komponensnek hisz csak olvashaté tulajdonsdga van, melyek a napldba
irt rekordok adatmezobivel egyeznek meg. Az aldbbi tablazatba 6sszefoglaltam ezeket a

tulajdonsagokat:
Tulajdonsag Leiras
BytesReceived  Fogadott bdjtok
BytesSent Kiildott bijtok
ClientIP A kliens IP cime
Cookie A Kkliens siitijei
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ulajdonsag Leiras -
“CustomFields Egyéni adatok, me]y a lekerdezes fejlécében voltak
ateTime Datum és id6 GMT rendszerben
et | A lekérdezés metddusa
otocolStatus A protokoll stitusa
‘protocolVersion A protokoll verzidja
‘Referer A hivé lap cime
GerverIP A szerver IPcime

' gerverName A szerver neve.

.. gserverPort A szerver portszdma.

' gerviceName A szolgaltatas neve.

©“rimeTaken A letoltés id6tartama.

- URIQuery A lekérdezéshez hozzaflizott lekérdezési lancparaméterei

" URIStem A cél URL-je

' UserAgent A lekérdezd bongészd azonositdja
- UserName A lekérdez6 gépre bejelentkezett felhasznilé azonositdja
" win32Status A lekérdezés statuskodja ’

Az T1SLog komponens hasznilatit a 4. fejezet\IISLog\IISLog vbs.asp pél-
daalkalmazds mutatja be. Az alkalmazds segitségével a mindennapi és az egy, illetve
két nappal el6tti naplobol olvashatunk adatokat. Az alkalmazast a 4.12. dbran lathatjuk
a bongészdben.

31:1 II‘iLag ku-npnncn.. Micmsm’l In!ornnt Explo
Fle E& m Fuoﬁte-s Tuds Heb -

Datum/Tdf i Kiens ipje

P03 12:08:11 AM BL182.71.23% otnehers heckend Gotathacs.xmi ﬁ

7,7pu13 1311356 50 225,15 | fdobreacshackend oty

/r!Ef.‘EEI 12:26:16 05.92,163.1 rsAecsite.gf
i

h’iﬁmﬂ 12:41:32 A | 207.224.94.23 ’-m;ﬁmm-:!

7/7/2000 12:51:40 A4 156653 { koot

7/7/Z003 12:54:09 Ah 16672, ! prescurces/tmiencoser fenceder Ttm

4.12. dbra Az T1SLog komponens kiolvassa az adatokat a naplébol
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NG

4.7 A myInfo (egyedi informaciét kezelo) komponens

A MyInfo komponens egy egyszerii modszert kinal arra, hogy az alkalmazas barme.
lyik lapjard! elérhetd egyedi informaciét taroljunk. Legtobbszor az egész webhelyre
vagy az egész alkalmazasra vonatkoz6 informécidt szoktunk a My Info komponengge|
tarolni, illetve a ladtogatdval kozolni.

A MyInfo komponens létrehozdsdrdl ugyanaz elmondhatd, mint a tébbi MSWC ko).
ponensrol: a komponenst a Server .CreateObject metddussal:

Dim objMyInfo
Set objMyInfo = Server.CreateObject ("MSWC.MyInfo ")

vagy az <OBJECT> HIML elem segitségével:

<OBJECT RUNAT="SERVER" PROGID="MSWC.MyInfo "
ID="objMyInfo">
</OBJECT>

hozhatjuk 1étre. A komponens DLL-je a winnt\system32\inetsrv mappaban el-
helyezett myinfo.dll allomany. A kiilonbség a tobbi komponenssel szemben abban
all, hogy a myInfo komponens csak egy példanyat hozzuk 1étre alkalmazasként vagy
akar az egész webhely részére. Ezért rendszerint a komponenst megtestesitd objektu-
mot az alkalmazids global.asa allomanydban definidljuk példaul egy <OBJECT>
HTML elem segitségéve.

A komponens nem rendelkezik elére megadott metédusokkal vagy tulajdonsagokkal,
viszont dinamikusan definidlhatunk tulajdonsdgokat &s ellathatjuk értékkel, illetve le-
kérdezhetjitk a megadott tulajdonsdgok értékét:

Dim myvalue
objMyInfo.property = value
myvalue = obiMyInfo.property

Valahédnyszor a latogaté ethagyja vagy frissiti a lapot, amelyen a MyInfo komponens
egyik tulajdonsdgit megadjuk, a szerver beirja a komponens tulajdonsdgainak értékét
awinnt\system32\inetsrv\data mappaba elhelyezett myinfo.xml dllomanyba.
Ennek az allomanynak egy kiillonleges XML-szer(i formatuma van:

<XMI,>

<propertyl>valuel</>

<propertya>valuel</>

< /XML >
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_'Néz/ziik meg a 4. fejezet MyInfo mappajaban talalhatd példaalkalmazést! Miel6tt az
lkalmazast letSltenénk a bongészonkbe, végezziik el a kovetkezd kiegészitéseket az
| alkalmazés /aspclassic/VBS/global.asa édllomanydban. Ha az allomédnyban
| nincs definidlva a My Info komponens egy példanya, akkor egészitsiik ki az allomanyt
, kovetkezd <OBJECT> elemmel:

<OBJECT ID="objMyInfo"
RUNAT="Server"
SCOPE="Application"
PROGID="MSWC.MyInfo">
< /OBJECT>

példaalkalmazasunk két allomanybol 4l1.

A MyInfoSet_vbs.asp lappal értékeket adunk a létrehozott objMyInfo objektum
tulajdonsdgainak:

<%
Dim strNow
strNow=Now
objMyInfo.Title="ASP 3.0 programcz&#225;s"
cbiMyInfo.Author="Hatvany B&#233;la Csaba"
objMyInfo.AuthorEmail="¢csaba@Ghatvany-online.net"
objMyInfo.AuthorHomepage="www.hatvany-online.net"
ocbjMyInfo.Publisher="ComputerBooks.KEft"
obiMyInfo.PublisherEmail="info@computerbooks.hu"
objMyInfo.PublisherHomepage="www.computerbooks.hu"
obijMyInfo.Time=strNow '

Response.Write strNow & ": Kiirtuk a tulajdonsdagokat.<br>"
Response.Write "<A HREF=""MyInfo_vbs.asp"">Megnézni</A>"
%> - ;

A tulajdonsiagok informaciét tartalmaznak err6l a konyvrdl, a kényv kiadojardl és
szerz0jérol. A legutolsé tulajdonsdg a lap letSltésének idGpontjat rogziti. Ezt az utolso
tulajdonsagot csak azért haszndlom, hogy egy kis kisérletet elvégezhessiink. .

A misodik lap, MyInfoGet_vbs.asp, lekérdezi és megjeleniti az el3bbi
tulajdonsagokat: |

<%
Response.Write "<H2><b>A kdényv cime: </b>" & _
objMyInfo.Title & "</H2>"

Response.Write "<H2><b>A kinyv szerzdje: </b>" & _
obiMyInfo.Author & “"</H2>"

Response.Write "<H2><b>A szerzd email cime: " &
</b><A HREF=""mailto:" & _ :
ocbjMyInfo.AuthorEmail & """>" & _
objMyInfo.AuthorEmail & "</A></H2>"
Response.Write "<H2><b>A szerzd honlapja: " &
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</b><A HREF=""http://" & _
obijMyInfo.AuthorHomepage & """ target=_new>" & _
objMyInfo.AuthorHomepage & "</A></H2>"

Response.Write "<H2><b>A k&nyv kiaddja: </b>" &
obijMyInfo.Publisher & "</H2>"

Response.Write "<H2><b>A kiadd email cime: " & _
</b><A HREF=""mailto:" & _

ocbjMyInfo.PublisherFmail & """>" & _
objMyInfo.PublisherEmail & "</A></H2>"
Response.Write "<H2><b>A kiaddé honlapja: " & _
</b><A HREF=""http://" & _
objMyInfo.PublisherHomepage & """ target=_new>" & _

objMyInfo.PublisherHomepage & "</A></H2>"
Response.Write objMyInfo.Time
>

LegelGszor toltsiik le a MyInfoSet_vbs.asp lapot. Jegyezzitk meg a megjelenitet
idopontot. A 4.13. abran lathatjuk a lapot a béngészdben. A letltés idépontija 16:28
volt. Most kattintsunk a Megnézni kapcsolatra. Ezzel az objMyTnfo objektum tulaj-
donsagait kiolvassuk és megjelenitjiikk. A 4.14. dbrdn lathatjuk, hogy a megjelenitett
idopont szintén 16:28, ami elvarhatd volt, hiszen egy alkalmazasszintli objektum
(objMyInfo, amit a global.asa lap hozott létre) tulajdonsagat az egyik lapon
(MyInfoSet_vbs.asp) értékkel  ellatunk, egy mdasik  lapon  pedig
(MyInfoGet_vbs.asp) leolvastuk.

:"wre« '&’} Mtp}fw;ww hawmywnenet;aspdassscmsh mejezeUMyMoﬂwinEo.Set vbsa::p o e G0 Liks ™
_ASP3.G V.B.S'Cript 4. fejezet S e VRS Gl
—'AHyInfo kamponens

Tuiajdonsagok Irasa

4.13. dbra A MyInfo komponens dinamikus tulajdonsdgainak értékeket adunk
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 Acdeass &]htt;ruwww hatvw -onling. net{aspchss*c!vﬂs.{# %cheﬁezetﬁdylriom‘rltfn Gel vbs asp

. A HyInfo I{omponens

Tu!ajdonségok o!uasasa

i A Ec&r-\w ciéné" ﬁSP"BI O'prcgrarr'lb.":"_
A konw szerzﬁje Hatvany Béla £

l A s.aarzu emai! cf

4.14. dbra Kiolvassuk a MyIn fo komponens dinamikus tula]dansagamak értéket

Most allitsuk le a szerveriinket. Ez legegyszeriibben tgy érjiik el, hogy kikapcsoljuk a
gépiinket. Ezzel biztosak lehetiink, hogy a objMyInfo objektum eltiint a memoriabol.
Inditsuk djra el a gépiinket &s az IIS szervert. Ezittal ne a MyInfoSet_vbs.asp
lapot, hanem a MyInfoGet_vbs.asp lapot toltsiik le. Az alkalmazas egyik lapjanak
letoltésével a global.asp lap ugyan létrehozza az objMyInfo objektumot, de ha
nem a MyInfo komponens egyik példdnydrdl lenne sz6, akkor ez az objektum
nem rendelkezhet egy olyan tulajdonsdggal, melynek értékét a gépﬁnk ledllitasa
elétt hatdroztuk meg. Nem igy a MyInfo komponens esetében: a letdltott
MyInfoGet_vbs.asp lapon feltiintetett idépont valtozatlanul 16:28. Honnan veszi
az objektum ezt az értéket? Itt 1ép a szinre a myinfo.xml allomany. Ha egy ASCII
szovegszerkesztdvel, példaul a NotePad-del, megnézziikk a myinfo.xml allomany
tartalmat, akkor a kévetkezoket talaljuk:

<XMT,>

<Title>ASP 3.0 programoz&#225;s</>
<Author>Hatvany B&#233;1la Csaba</>
<AuthorEmail>csabathatvany-online.net</>
<AuthorHomepage>www.hatvany-online.net</>
<Publisher>ComputerBooks.Kft</>
<PublisherEmail>infolcomputerbooks . hu</>
<PublisherHomepage>www.computerbooks.hu</>
<Time>31.01.2003 16:28: OD</>

< /XML>
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e SN,

(Az allomanyt nem nézhetjiik meg az Internet Exporer-rel: mivelhogy az éﬂ()mény '
nem egy szabalyos XML allomany, a bongészd hibat jelent).

A kisérlet utolsé részében nézzitk meg a myinfp.xml dllomidnyt a TextPad sz,
kesztovel vagy a MS Visual InterDev szerkesztéjével (sajnos a NodePad szerkegzty
nem felel meg ebben az esetben) €s hagyjuk a szerkesztd ablakat nyitva. Toltsiik |e
Ujra a MyInfoSet_vbs.asp lapot (a biztonsag kedvéért frissithetjiik is), majd hog.
zuk a szerkeszt6 ablakat az elotérbe. A szerkesztd jelenteni fogja, hogy egy masik g.
kalmazas moédositist eszkozolt a myinfo.xml lapon, €s megkérdezi nem kivanjuk-e
az 4j tartalmat megtekinteni. Ez bizonyitja, hogy az objMyInfo objektum tulajdonsj.
gainak médositadsakor a szerver napirendre hozza a myinfo.xml allomdnyt.

4.8 A rpageCounter (lapszamlalé) komponens

A pPageCounter komponens segitségével szdmon tarthatjuk, hany alkalommal lett
egy adott lap megnézve. A komponens a winnt\system32\inetsrv\data map-
paban taldlhatd HitCnt.cnt szdvegdllomdnyba tarolja a latogatasok szamat. Az §l-
lomadnyban minden egyes szamon tartott lap szdméra a latogatdsok, vagy ahogy még
mondani szoktdk, a lapot ért taldlatok (hif) szdmat és a lap URL-jét irja be a
komponens:

nl pageURL1
n2 pageURLZ

Ezt a komponenst is wugyanigy hozhatjuk létre, mint az eddigieket: a
Server .CreateObject metddussal:

Dim objPageCounter
Set objPageCounter = Server.CreateObject ("MSWC.PageCounter ")

vagy az <OBJECT> HTML elem segitségével:

<OBJECT RUNAT="SERVER" PROGID="MSWC.PageCounter "
ID="objPageCounter">
</OBJECT>

A komponensnek hirom metddusa van: Hits, PageHit és Reset.

A Hits metddussal lekérdezhetjiik hanyszor lett megtekintve egy adott lap? A meto-
dusnak egy opciondlis paramétere van, a széban forgd lap URL-je (a domain-név nél-
kiil). A metédus a lapot ért taldlatok (hif) szamadt adja vissza:

Dim IlngHits
lngHits = objPageCounter.Hits ([pageURL])
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Ha a paramétert elhagyjuk, akkor a metddus az aktudlis lap talalatait adja vissza.

A PageHlt metddus megemeli eggyel az aktudlis lap taldlatainak szamat. A metddus-

nak nincs paramétere és a taldlatok médositott értekét adja vissza:
Dim 1lngHits
lngHits = objPageCounter.PageHit

A rRemove metédus visszadllitja 0-ra a paraméterrel megadott lap taldlatainak szamat.
A paraméter opciondlis €s a szGban forgé lap URL-je legyen (domain-név nélkiil). Ha
a paramétert elhagyjuk, az aktudlis lap taldlatainak szamat allitja nulldra:

objPageCounter .Remove ( [ pageURL] )

A pPageCounter mappaban taldlhaté PageCounter_vbs.asp példalap ezt a kom-
ponenst alkalmazza a taldlatok szdmontartdsdra. A 4.15. dbra a letoltott lapot mutatja.

2 A Pa.g,e Caunh.r I-mmpa- ns me icrbgql_l,-_i_rll{z‘rr“i_gi Exp[o.r'cr___ R e 3 ‘

Széﬂth’udt.,vi'ssﬁaa‘iﬁtmf- o

.15. dbra A laptaldlatokat szdmldlé PageCounter komponens alkalmazasa
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4.9 A PpermissionChecker (jogosultsag-ellenérzé) komponeng

A permissionChecker egyike a legegyszertibb az MSWC komponensek koziil, g,
gitségével megallapithatjuk, hogy a latogaté jogosult-e a megadott dllomanyokat meg.
nézni vagy erdforrasokat efémi.

A komponens DLL kodnyvtira a winnt\system32\inetsrv\PermChk.dll {]o.
médny. A  komponens létrehozdsa a megszokott moédon - torténik: 4
Server .CreateObject metddussal:

Dim objPermissionChecker
Set objPermissionChecker = _
Server .CreateObject {"MSWC.PermissionChecker")

vagy az <OBJECT> HTML elem segitségével:

<OBJECT RUNAT="SERVER" PROGID="MSWC.PermissionChecker"
ID="objPermissionChecker">
</OBJECT>

A komponensnek egy metddusa van, HasAccess. A metdodus paramétere az ellendr-
zott dllomany virtudlis vagy fizikdlis elérési Gtjat adja meg, mig a komponens vissza-
térési értéke True, ha a litogatd jogosult az dllomany elérésére és False, ellenkezd
esetben:

Dim blnAccess
blnAccess = objPermissionChecker (path)

Itt tisztdznunk kell egy-két fogalmat. Hogy dllapitja meg a PremissionChecker
komponens az aktuélis latogaté kilétét? Miszerint donti el a komponens, kinek van és
kinek nincs joga bizonyos erdforrasokhoz hozzaférni? Mielétt tovabbmennénk, tisz-
taznunk kell ezeket a kérdéseket.

Az ASP alkalmazasok leggyakrabban névtelen hozzaférést fogadnak el. Ez azt jelenti,
hogy a latogatonak nem kell azonositania magat, amikor egy lapot letdit. A szerver
szintjén ilyenkor a hozzaférés az IIS azonositdjaval, az TUSR_machinename azono-
sitd  felhasznaldsaval torténik, ahol machinename a szerver neve. A
PermissionChecker komponens szempontjibél ez azt jelenti, hogy ilyenkor az
IUSR_machinename felhaszndldt hozzdengedi az alkalmazds lapjaihoz. Hogy allit-
hatjuk ezt az egyébként alapértelmezésii konfiguraciot be?

Az IIS konzolban valasszuk ki azt a mappdat vagy lapot melyet névtelen hozzaférésre
akarjuk beallitani, nyomjuk le az egér jobb gombjit és a lenyilé kdrnyezetmeniibol
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sszuk ki a Properties... meniipontot. A megjelend parbeszédablakon valasszuk ki
rectory Security fiilet (4 16. dbra) és nyomj juk meg az Edit... gombot.

- Horme Directony .- . ii - - Documents i
i HTTP Headets . ’i - Custom Ewors: .3 . Seivel Extensions ﬁ

Web Site "'Es ISAPI F:Iters
D::ec!o:y Secunty

-Anonymous access ard authentication controf - e e

Enable anonymous sccess and edit the
w authentication methods for this resource.

L

1P address and domain NEme IESHIENGrS - = = o <o o s

8

-~ SECUIE COMPMUNICALIOrS: - e v o s o

4 Require secure communications and
. W@ enable client certificates when lhls
401 W esaurce is accessed

[_Server Ceriicate

Uger name: EMUSF% BULYAI

Pass_wg:prd:-... E,{ma\m’wa

. Aﬂow IIS to conhul passwurd

ﬁsulhent:caled acoess.

-t -For the following aulhenhcatmn melhods user name and passwofd
= are required when

5 © - anonymous access i dlsabled ofr . '
- -access is :esmcted usmg NTFS access control Esls

Lt

; 5 . Inlegtaled 'W"ndOWS authenhc;atmn

] DK _l [ Cancei 1 LHeip

4.17. dbra A névtelen hozzdférés bedllitdsa
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A kovetkez6 ablakon jeloljitk ki az Anonymous access jeldlonégyzetet, hogy Néviele,
hozzaférést biztositsunk, majd nyomjuk meg az Edit... gombot (4.17. dbra). A Megie.
len6 ablak (4.18.) megmutatja az alapértelmezett IIS azonositgjat, amit névtelen hog.
zaférés esetében hasznal a szerver. Mint tudjuk ez az azonositd TUSR_machinenap,
formatumu. Az dbrdn lathatjuk, hogy az €n gépemen ez a név TUSR_BOLYAT (rendsg.
remet 2002-ben vettem, Bolyai Janos sziiletésének 200. évforduléja évében és tigzge.
letére réla neveztem el a gépemet.)

Névtelen hozzaférés esetén a PermissionChecker komponens az alapértelmezey
IUSR_machinename azonositét ellendrzi. Ebben az esetben IIS sajat azonositéjava,
azaz az IUSR_machinename azonositd felhasznalasaval probal a szoban forgd eréfor.
rashoz hozzaférni, tehdt a PrermissionChecker komponens HasAccess metddysy
a True értéket adja vissza.

Bizonyos esetekben azonban, leggyakrabban intranetes alkalmazdsokban kivénatos,
hogy bizonyos lapok hozziférésére csak egyes litogaték legyenek jogosultak. Ilyep
esetekben a szdban forgdé lapok hozzaférési beallitdsait mddositani kell. Ezt g
4.17. dbran lathaté ablakon végezziik el. Ugyeljiink arra, hogy az Anonymous access
jelolonégyzet ne legyen kijeldlve és jeldljitk ki a Basic authentication (password is
send in clear text) jeldldnégyzetet. Ezzel elérjiik, hogy egy nem névtelen hozzaférési
lap letdltése elbtt a bongészd egy parbeszédablakkal kéri a ldtogaté azonositisit
(4.18. abra).

“localhost
- Username: - i€} Csaba
- Password: . %noooooo T l i

[ |Remember my ' password

i = J

4.18. dbra A nem névtelen hozzdférésii lapok letoltésénél a ldatogatonak azonositania kell
magdat

Ilyenkor a PermissionChecker komponens a lekérdezd bongészétdl kapja (nem
rejtjelezett formaban) a bejelentkezé latogatéd felhasznalonevét és jelszavat. Ezeket az
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datbkat hasonlitja a komponens 6ssze az dllomanyt megtekinteni jogosultak adatai-
~ yal (Bgy édllomdny vagy mappa hozziférésére jogosult felhasznalokat a Windows
‘ fExporerben a Properties... meniiponttal adhatjuk meg,)

A perm1551onChecker komponens alkalmazasat a 4. fejezet mappajaban taldlhat6
fermission(‘:hecker/ PermissionChecker_vbs.asp alkalmazis illusztrilja.

4.10 A Tools (eszkoztar) komponens

A Tools komponens az utolsé az MSWC komponensek koziil, amelyiket még meg
kell ismerjiink. Segitségével egy par hasznos eszkdzhdz jutunk: ellendrizhetjiik, hogy
létezik-e egy alloméany, dinamikusan létrehozhatunk ASP lapokat egy elére megadott
mmta vagy sablon szerint és véletlenszeritien egész szamokat generalhatunk.

A metédus DLI-je a winnt\system32\inetsrv mappaba elhelyezett tools.dll
sllomdny. A komponenst az ismert két mddszerrel hozhatjuk létre: a

gerver .CreateObject metddussal:

Dim objTools
Set objTocls = Server.CreateObject ("MSWC.Tools")

vagy az <OBJECT> HTML elem segitségével:
<OBJECT RUNAT="SERVER" PROGID="MSWC.Tocols"

ID=" objTools ">
</OBJECT>

A komponens hdrom metddussal rendelkemk FileExists, ProcessForm €S
Random.

A FileExists metddus szintaxisa

Dim blnExists
blnExists = objTools.FileExists (fileURL)

ahol £ileURL az ellendrzott allomany virtudlis elérési Utja (domain-név nélkiil). Ha a
megnevezett allomany l€tezik, akkor a metédus True értéket ad vissza, kiillonben
False értéket. |

AFileExists metédust a Tools/Tools.FileExists_vbs.asp mutatja be.

A ProcessForm metddus segitségével dinamikusan generilhatunk ASP lapokat. A

létrehozand6 lapokat egy elére megadott mintalap vagy sablon frja le. A mintalap egy
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szabélyszerli ASP lap azzal a kiegészitéssel, hogy <%% €s %%> kozott dinamikugy,
valtozd ASP utasitiasokat tartalmazhat. A komponens egy Ugynevezett alaplapot i
hasznalhat, melynek egyes részeit atveheti a generalt lapba.

A metddus szintaxisa a kévetkezo:

objTools.ProcessForm({base, template, ipoint)
ahol

e base az alaplap URL-je (domain-név nélkil). Ez az allomdny akkor is kej|
hogy létezzen, ha semmit sem vesziink it belble és teljesen feliil lesz irva;

e template a mintalap URL-je (domain-név nélkiil);
ipoint opcionalis paraméter, beillesztési vagy beszirasi pont (insertion
point). Ha megadjuk, akkor egy, a base alaplapban szerepld, karakterlancot
ad meg. Ha a paraméterben ezt a karakterldncot egy * el6zi meg, akkor a lap
dinamikusan generilt része az alaplapba a paraméterrel megadott karakterldnc
elsé megjelenése elé lesz belesziirva, kiilénben utina lesz beleszarva. Ha a pa-
ramétert teljesen elhagyjuk, akkor az alaplap teljes tartalma feliil lesz frva.

A Tools mappédba elhelyezett Tools.ProcessForm_vbs.asp alkalmazis bemu-
tatja a ProcessForm hasznélatat. Az alkalmazas kezdblapjan egy egyszerli <FORM>
elem és két <SELECT> elem segitségével kivalaszthatjuk a generadlandé lap hattér- és
szbvegszinét (4.19. dbra).

3 Tools knmponans Micrﬂsofl Inicrncl E.tpioru

4.19. dbra A ProcessForm metddus alkalmazdsa
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FORM> elem ACTION attribituma egy maésik ASP dllomdnyra utal, a
ools:ProcessForm mappédban taldlhatd ProcessForm_vbs.asp - dlloményra.
Ezeﬂ a lapon beliil hozzuk létre a Tools komponens egy példanyat €s hivjuk meg a
Proc:eS sForm metddusat:

<%

pim objTools
"Dim 1

Dim dir

Set objTools = Server.CreateObject ("MSWC.Tools")
l=InStxrRev(Reqguest.ServerVariables ("SCRIPT_NAME"), "/")
dir=Mid (Reguest.ServervVariables {"SCRIPT_NAME"),1,1)
objTools.ProcessForm dir & "base.asp', dir & "template.asp":
Gpsi Server .Execute "base.asp" '
L %>

A parametelkent megadott base.asp allomanyt liresen hagyjuk a template asp
aHOmany tartalma pedig a kdvetkezd:

<%E@ LANGUAGE="VBScript" CODEPAGE="1250" %>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Tools.ProcessForm metodus</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR=<%%= Request.Form{“bgcclor“) 2%> TEXT=<%%=
Reguest.Form{"text")%%>>

<H1>Ezt a lapot a <font face="Courier New">Tools</f0nt>
komponenssel generdltuk!</H1l>

<h2>HA&ttérszin: <%%= Request.Form("bgcolor")%%></h2>

- <h2>Sz6vegszin: <%%= Reguest.Form("text")%%></h2>
</BODY> 7

</HTML>

A <%% és %%> kozotti ASP kédrészletet a lap dinamikusan tolti ki. Ha péld4ul a kez-
dolapon héttérszinnek zbldet (green) és szivegszinnek sargat (yellow) vilasztunk ki,
akkor a komponens az alaplapba a mintalap alapjan a kdvetkezoket irja:

<%@ LANGUAGE='JScript' CODEPAGE='1250"' %>
<HTMIL>

<HEAD>

<TITLE>Tools.ProcessForm metédus</TITLE>
< /HEAD>

<BODY BGCOLOR=green TEXT=yellow>

<Hl>Ezt a lapot a <font face="Courier New"> Tools</font>
komponenssel generaltuk!</H1l>
<h2>Hattérszin: green</h2>
<h2>8z6vegszin: yvellow</h2>

</BODY>

</HTML>
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A Tools komponens Random metédusa nem rendelkezik paraméterrel €s mindg,
meghivasakor egy véletlenszeriien generalt, —32768 €s 32767 kozotti, egesz szamot g4
vissza:

Dim intNumber
intNumber = objTools.Random

A Random metddust alkalmazva a Tools/Tools.Random_vbs.asp pé€ldaalkalms.
zas véletlenszertt sorrendben &t latin aforizmat jelenit meg.

4.11 A coonTs email-komponens

A jelen fejezet utolsé két szakaszaban az email iizenetek szerkesztésével €s elkiildésé.-
vel foglalkozunk. Az email-ek elkiildésére szerverkomponenst hasznalunk. Erre 3
célra a szoftverpiacon sok komponens talalhaté, kiilénboz6 arkategériakban. Ugyan-
akkor az IIS telepitésével a Microsoft email-komponensei is gépiinkre keriilnek és
ezekkel is ugyanolyan konnyen és biztonsdgosan kiildhetiink email-eket, mint a nem-
egyszer igen magas aru szoftveripari komponensekkel.

Alapjaban véve két email-komponensrél van szo: a CDONTS és a CDOSYS szerver-
komponensekrdl. A CDO betliszé a Collaboration Data Object kifejezést rejti, amit
magyarul adat-kézremiikodési vagy adat-egyiittmiikodési objektumot jelent. Ezt a két
komponenst, illetve objektumot kollaboriciés komponensnek, illetve objektumnak is
szoktuk nevezni.

Mindkét kompenens egy komplex objektummodellel rendelkezik, mely ugyanolyan
Osszetett feladatok megoldasat teszi lehetové. Konyviink targyat meghaladja ezen
komponensek kimeritd leirasa, az 6sszes metddus és tulajdonsag részletes targyalasa.
Ezért, mindkét komponens esetében csak a legsziikségesebbet magyarazom el: miként
lehet segitségiikkel email-eket kiildeni? Az érdeklodd Olvasd a letsltstt ZIP allo-
manyban taldl utalast a tovdbbi informécidra.

A CDONTS (CDO for NT systems) komponens a régebbi és a Windows NT szerverek
vildgdhoz tartozik, CDOSYS viszont a Windows 2000 szerveren taldlhaté. Sok
webszolgaltaté azonban Windows 2000 szerverre is telepiti a CDONTS komponenst,
hogy régebbi alkalmazisok zokkendmentes mitkédését is biztositsa.

Ebben a szakaszban a CDONTS komponenst haszndlatat fogjuk megismermni.

Legegyszerlibb az lesz, ha egy fiiggvénybe foglalom a CDONTS komponensrdl sziik-
séges tudnivaldkat és ennek kapcsan elmagyarazom miként mikodik.
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it a fliggvény forraskodja:

' elkitild egy email-t a CDONTS segitségével

' paraméterek:

' strFrom - feladd

' strTo - cimzett

' strSubject - targy

' strBody - lzenet tdérzse

' intFormat - tizenet formdtuma:

¢t =0 - HTML, =1 - szdéveqg

Function SendCDONTSEmail (

strFrom,

strTo, _

strSubject,

strBody, _

intFormat _

}
- Dim objNewMail

' 1létrehozunk egy CDONTS.NewMail objektumot

Set objNewMail = _

Server.CreateObject { "CDONTS.NewMail")

' kitsltjiik a tulajdonsdgokat
objNewMail.From = strFrom
cimzett
objNewMail.Subject = strSubject
objNewMail . BodyFormat=intFormat
objNewMail .MailFormat=intFormat
objNewMail .Body = strBody

objNewMail.To = strTo

On Error Resume Next

' elkiildjiik az lizenetet

cbjiNewMail. Send
' hibakezelés
If Err.Number<>0 Then

* SendCDONTSEmail=False

Else

SendCDONTSEmail=True

End If

targy
formd&tum
form&tum
az lUzenet tdrzse

' toérsljik a CDONTS.NewMail objektumot

Set objNewMail = Nothing

End Function
E> '

Mint ldtjuk SendCDONTSEmail 6t paraméterrel rendelkezik. Az elsd négy paraméter
String tipusi és a feladdt, cimzettet, targyat és az iizenet torzsét adjdk meg. A fiigg-
vény utolsé paramétere, intFormat, megadja az elkiildendé email formdtumat: 0
HTML formatumnak, 1 sima szdvegnek felel meg. A fiiggvényt olyan egyszeriire
szabtam, amennyire csak lehet. Sziikség esetén kénnyen bdvithetd.
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Azzal kezdjik, hogy a megszokott Server.CreateObject metddussal, egy
CDONTS . NewMail objektumot hozunk létre. Ez az objektum testesiti meg az emajl;
Minden email-re egy ij CDONTS.NewMail objektumot kell hasznaljunk. A kompg.
nens DLL-je a winnt\system32 mappdba taldlhaté cdonts.dll dlloméany.

A CDONTS.NewMail objektum t&bb tulajdonsaggal rendelkezik. Itt csak a From, ¢,
Subject, BodyFormat, MailFormat és Body tulajdonsdgokat hasznaljuk. Ezekep
kivil léteznek még a Cc, Bce €s mds tulajdonsdgok, melyeket most nem hasznélunk,
de kénnyen felvehetdk a fiiggvénybe. A BodyFormat €s MailFormat tulajdonsigo-
kon kiviil, a tobbi értéke karakterlancok.

A BodyFormat tulajdonsag 0 vagy 1 értékeket veheti fel €s meghatarozza az lizenet
torzsének (body) formdatumit. A HTML formatumnak 0, egy sima szdvegnek 1 felg]
meg. A MailFormat tulajdonsig is csak két értéket kaphat: 0 - a CDONTS . NewMail
objektum formdtuma egy MIME tipus, 1 - a CDONTS.NewMail objektum formatuma
sima szoveg. Ha HTML formatumu iizenetet akarunk kiildeni, akkor a BodyFormat
és MailFormat tulajdonsdgokat 0-ra kell allitanunk. Sima szdveg esetén, elég ha
BodyFormat = 1, mert MailFormat alapértelmezett értéke 1.

Miutdn az objNewMail CDONTS.NewMail tipusd objektum sziikséges tulajdonagai-
hoz hozzarendeltiik a kello értékeket, elkiildhetjiik a lizenetet az objektum Send meté-
dusdval. A Send metddus szintaxisa:

objNewMail.Send( _

[From]l] {, Toll[. Subjectl]ll, Bodyll[. Importance]
)

s mint latjuk, mindegyik paramétere opcionalis. A paraméterek az azonos nevii tulaj-
donsagnak felelnek meg €s az elobbiek, a To kivételével feliilirjak az utébbiakat.

A To tulajdonsdg, illetve paraméter értékeként megadhatunk egy karakterlancot t6bb
cimzettel, mindegyik cimét ; (pontvesszd) karakterrel elvilasztva. A To paraméter
listdja nem irja feliil a To tulajdonsag listdjat. A Send metddus mindkét lista tagjahoz
elkiildi az tizenetet, ezért ligyelniink kell, nehogy egyes cimzett kétszer szerepeljen az
Osszesitett listaban.

Az Importance paraméteren €s tulajdonsdgon kiviil (1étezik egy ilyen tulajdonsag
is), egyik tulajdonsdgnak és paraméternek sincs alapértelmezett értéke. A Subject €s
Body tulajdonsdgok, illetve paramétercken kiviil, a tulajdonsdgok és paraméterek ér-
téke nem lehet az iires karakterldnc, mert akkor a Send metddus egy hibat general. Az
Importance paraméter €s tulajdonsdg alapértelmezett értéke 1 (normaélis fontossagi),
tovabbi értéke 0 (alacsony fontossdgi) vagy 2 (magas fontossdgi) Iehet.
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A CDONTS.NewMail objektum mds metddussal is rendelkezik. Itt csak az
AttachFile metddust emlitem meg, de targyaldsa messzire vezetne, ezért melloz-
.:nunk kell. Akit a téma érdekel, az prébalja ki a fenti fliggvény miikodését a
CDONTS/CDONTSSendEmail_vbs.asp dllomdnnyal. Hogy az alkalmazds tényleg
milkodjon egy SMTP szerverre van sziikség. Aki nem rendelkezik egy miikddképes
SMTP szerverrel, az kiprébilhatja a példaalkalmazis online valtozatat, amit a
‘webhelyemen érhet el (www.hatvany-online.net/aspclassic).

A bejelentkez€s utdn a ldtogaté kiprébdlhatjaa 4. fejezet/CDONTS mappéban talal-
hat CDONTSSendEmail_vbs.asp példaalkalmazast, amivel sajit maganak egy
email-t kiildhet. A HTML formatuma emall az MSDN Library CDONTS kompo-
nensre vonatkozd lapokhoz vezet.

412 A cposys email-komponens

Windows 2000 egy 1) email-komponenssel gazdagitja a rendelkezésiinkre 4ll6 szer-
verkomponensek sordt. A CDOSYS komponensrdl van szé.

A CDOSYS komponens objektummodellje sokkal bonyolultabb, mint a CDONTS
komponensé €s természetesen a Windows 2000 komponense sokkal tobbet is tud. Itt
csak azt emlitem meg, hogy CDOSYS tébb SMTP vagy Exchange szervert tud kiszol-
gilni, melyek természetesen nem kell a webszerveren fussanak.

~ Ismét egy fliggvénybe csomagoltam mindazt, amire sziikségiink van, hogy a CDOSYS
komponens segitségével egy email-t elkiildhessiink:

<%

' elkiild egy email-t a CDOSYS komponens segitségével

' paraméterek:

' strFrom - feladd

' strTo - cimzett

' strSubject - tdrgy

' strBody - lzenet tdérzse

' intFormat - {lizenet formdtuma:

' =0 - HTML, =1 - szdveg

Function SendCDOSYSEmail( _
strFrom,
stxrTo,
strSubject,
strBody, _
intFormat __

%>
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<l-- #include file="cdosys_vbs.inc" --————-weeam- >

<%
Dim objMessage, objConfig
' létrehozzuk a CDO.Message és
' CDO.Configuration objektumokat
Set objMessage = CreateCbject ("CDO.Message")
Set objConfig = CreateObject("CDO.Configuration")
' Bedllitds:
" az lUzenetet a mailszerverhez kiildjik
objConfig.Fields (cdoSendUsingMethod) = cdoSendUsingPorit '2
' Email-szerver
objConfig.FPields {cdoSMTPServer) ="mail.domain.com"
' Bmail-port: 25 (SMTP szerver esetében)
objConfig.Fields {cdoSMTPServerPort) = 25
' azonositds az Email-szerveren
objConfig.Fields (cdoSMTPAuthenticate) = cdoBasic 'l
' azonositjuk magunkat
' azonositd
objConfig.Fields (cdoSendUserName) ="name@domain.com"
' Jelszd

objConfig.Fields (cdoSendPassword) ="password"
' frissitjuk a Fields gyujteményt
objConfig.Fields.Update

' az objConfig CDO.Configuration objektumot

' az objMessage CDO.Message objektumhoz kdtjik,
' azaz konfigurdljuk az email-t '

Set objMessage.Configuration = objConfig

objMessage.To = stxrTo ' cimzett
objMessage.From = strFrom ' feladd
objMessage.Subject = strSubject ' tdrgy
'az lizenet tdrzse
If intFormat = 0 Then
' az lizenet HTML tdrzse
objMessage.HtmlBody = strBody

Else
' az ilizenet szdveges tdérzse
ocbjMessage.TextBody = strBody
End If '
" hibakezelés:

On Error Resume Next
' elkiildjik az lizenetet
objMessage.Send
If Brr.Number = 0 Then
SendCDOSYSEmail=True
Else
SendCDOSYSEmail=False
End If
End Function
>
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'.;-'-:fi-:ivliiélﬁﬁ a fliggvényt megtargyalnank foglakozzunk a beillesztett cdosys.inc allo-

| ;g_:_.,ﬁjggvény tobb konstanst haszndl, mint példdul a cdoSendUsingMethod kons-
tanst. A fliggvény forraskédjaban kdnnyen felismerhetjiik ezeket a konstansokat, mert
azonositojuk (identifier) cdo el6taggal rendelkezik. Ezek a konstansok a CDOSYS
komponens tipuskényvtdrdban vannak definidlva. Természetesen bekothettitk volna
egy <METADATA> elemmel ezt a tipuskonyvtirat is a fiiggvényiink allomédnyédba. A
dokumentacio szerint ezt a kovetkez6 <METADATA> elemmel érhetjiik el:

<! --METADATA TYPE="typelib"
YuUID="CD000000-8B85-11D1~-82DB~-00C04FB1625D"
" NAME="CDO for Windows 2000 Type Library" -->

ﬁmit nem konnyi megjegyezni. Sokkal kénnyebb egy ASP lap segitségével a tipus-
konyvtarbdl a szitkséges konstansokat kiolvasni. Az igy kiolvasott konstansokat egy
ASP lapban definialhatjuk, amit szitkség esetén bedgyazhatunk dlloméanyunkba.

A CcDOSYS mappdba elhelyezett CDOSYSMetadata_vbs.asp lap kiolvassa ezeket a
konstansokat. A lapot a 4.20. abran latjuk.

;cdﬁém‘rpsnwar -
0SMTPServerPort

icdoSMTPAuthenticate hitp://fschemas. mirosoft.com/cdo/configurationfsmitpauth
" http://schamas. microsoft.cor/edo/cenficurstion fsenduse

4.20. dbra A cDOSYS komponens tipuskonyvtdrdbdl kiolvasott konstansok

Ezek utdn kdnnyen megirhatjuk a cdosys_vbs. inc lapot, amelyikben a fenti kons-
tansokat definidljuk.
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Most nézzitk meg kozelebbrdl a fiiggvényt! A CODSYS komponens esetében két o, -
jektumot kell 1étrehozzunk: a CDO.Message €s a CDO.Configuration objektum,.

kat. Az elsd az email szerkesztését és elkiildését, a masodik az lizenet konfiguralssy

teszl lehetdévé. A CDO.Message tulajdonsagairdl és a Send metodusidrdl nagyjshg,

ugyanazt mondhatjuk el, mint a CDONTS . NewMail megfelelé elemeirdl. Ujak Viszont

a HtmlBody €és TextBody tulajdonsaguk, melyek szerepe viszont neviikkbdl vilagoggy,

kitGnik.

Mivelhogy a CDOSYS komponens tobb SMTP vagy Exchange szervert tud kiszg]. -
galni, a Message objektumot konfigurilni kell: meg kell "mondani” neki melyik

SMTP szerverre kiildje az lizenetet, melyik portot haszndlja €s persze a feladnag

azonositania kell magat. Amint a fiiggvénybdl kitlnik, mindezt a Configuratioy

objektum Fields gyljteménnyel és a megfeleld CDOSYS konstansokkal végezziik

el. Miutdn a Fields gytijteményt kelloképpen feltoltttiik, a Fields . Update mets-

dus meghivasdval az adatokat véglegesen az objConfiguration Configuration

tipusé objektumhoz kétjilk, majd az igy aktualizdlt objConfiguration objektumot

az objMessage lzenetobjektumhoz kapcsoljuk:

' az objConfig CDO.Configuration objektumot

' az objMessage CDO.Message objektumhoz ké&tjik,
' azaz konfigurdljuk az email-t

Set objMessage.Configuration = obijConfig

Ezutan megadhatjuk az objMessage objektum még hidnyz6 tulajdonsagait és elkiild-
hetjiik ez lizenetet.

A CDOSYS szerverkomponenssel befejeztiik az (igynevezett Microsoft web- és email-

komponenseinek targyalasat. A kovetkezd fejezetben latni fogjuk, hogyan készithe-
tiink mi magunk ASP szerverkomponenst.
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EZ eiozo fejezetekben megismertiik az ASP belsé objektumait, 1attuk, hogyan kell az
ASP Scripting objektumait haszndlni €s foglalkoztunk az MS web- &s email-kom-
ponensekkel Elérkezett az id6, hogy megismerkedjiink az ASP komponensek el6alli-

tasavai

Ebben a fejezetben el6szor réviden éttekintjiik a COM (Component Object Model)
technolégidt, majd az ASP komponensekkel foglalkozunk. Megismerkediink a szkript
és a Visual Basic komponensekkel és litni fogjuk, hogyan kell ezeket a komponense-
ket eléallitani és alkalmazni. A fejezet végén az Olvaso rendelkezni fog mindazon is-
merettel, amire az ASP komponensek eloallitasanal és alkalmazasanal sziiksége lesz.

51 A COM (Component Object Model) technoldgia rovid
attekintése

A mostandig latottakbdl kiindulva, kénnyen megéallapithatjuk, hogy a komponensek
adta lehetoségek nagy részben leegyszeriisitik és meggyorsitjak az ASP alkalmazasok
eloallitasat. Gondoljuk példaul arra, milyen kdnnyen lehet a scrrun.dll komponens
segitségével, amely a FileSystemObject objektumot implementélja, dllomanymii-
veleteket elvégezni. Bz a megéillapitds nem csak az ASP alkalmazdsokra, hanem bdr-
milyen, nem feltétleniil a Windows opericids rendszer alatt futé alkalmazasra is érvé-
nyes. Egy technoldgia, mely lehet6vé teszi bizonyos, gyakran megismét16d6 feladatok
megolddsdnak elkiilonitését, kiillon dllomanyokba vald taroldsit és ezen megolddsok
més alkalmazasok altal valé ismételt felhasznalasat — egy nagyon jelentGs szerepet
tolthet be az alkalmazasok programozéisaban.

Egy ilyen technolégia a Windows alkalmazdsok részére a Microsoft 4ltal megalapo-
zott COM vagy Component Object Model technolégia. Microsoft 1993-ban vezette be
a COM technolégiat, mely egy modellspecifikdcié a komponensek leirdsdra, imple-
mentdldsdra és hasznalatdra Windows platformokon.

A COM komponensek DLL vagy EXE bindris allomdnyok, melyek egy bizonyos fe-
ladat megolddsara eljarasokat, fiiggvényeket és utasitdsokat tartalmaznak. A kompo-
nenseket e célra irt alkalmazadsok hasznalhatjak fel. Ebben a komponens ~ alkalmazés
egylittmiikddésben a komponens jatssza a kiszolgal6 (szerver) szerepét, mig a kompo-
nens szolgalatait igénybe vevo alkalmazas az iigyfél (kliens) szerepét tolti be. A COM
alapja egy bindris specifikdcié, mely lefrja, miként kindljdk fel (expose) a komponen-

213



5. FEIEZET

sek szolgaltatdsaikat, az adltaluk tarolt eljarasokat és fiiggvényeket, és ugyanakkoy 310
irja, miként hasznédlhatjak az tigyfélalkalmazasok a felkinalt szolgaltatdsokat.

A DLL komponensek és a komponenseket felhaszndlo kliensalkalmazasok kozti Kap-
csolatot er6sen leegyszerlisitve az 5.1. abra szemlélteti. A szerver szerepét betO!to
DLL COM komponenst a kliensalkalmazas sajat folyamatiba (process) tolti. Ttt topg.
nik az adatcsere a komponens €s az alkalmazas kozott. Ezért nevezzitk a DLL kompq.
nenseket in-process (folyamaton beliili) komponenseknek.
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5.1. abra A DLL komponensek és a kliensalkalmazds kozti kapcsolat vidzlata

Mivelhogy a COM egy bindris specifikdcié, messzemenden nyelvsemleges. Barmelyik
programozdsi nyelv segitségével, mely a COM specifikdcidt tdmogatja, 1é€trehozhaték
COM komponensek és forditva, az ezen a nyelven irt alkalmazéasok felhaszndlhatjdk a
COM komponenseket. A COM-kompatibilis nyelvek kozé tartoznak tobbek koézoit a
Visual Basic, (Visual) C++, Visual J++, SmallTalk és Delphi.

Az eddig latott ASP komponensek mind COM komponensek és ebbdl kifolydlag,
amennyiben nem hasznalnak ASP specifikus elemeket, nem csak ASP alkalmazdsok-
ban, de mais Windows alkalmazasokban is felhaszndlhatok. Ilyen példaul a
FileSystemObject objektumot implementdlé scrrun.dll komponens. Amint ezt
az ASP alkalmazdsok esetében lattuk, a kliensalkalmazdsok a komponensek Ailtal
implementalt objektumot hozzak létre. Erre tobb lehetéség van. Az ASP alkalmazasok
esetében legtobbszor a Server objektum CreateObject metddusat hasznaltuk:

Dim objObject
Set objObject = Server.CreateObject(library.class)

ahol library a kdnyvtdr neve és class az osztaly neve. A scrrun.dll komponens
FileSystemObject objektum esetében ez a kédrészlet igy alakul:

Dim objFSO

Set objFSO = _
Server.CreateQObject ("Scripting.FileSystemObject")
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qt Iatjuk, nincs semmilyen utalds a komponenst megtestesits, esetiinkben a
: fun.dll, alloméanyra. Honnan ,tudja” a kliensalkalmazds, esetiinkben az ASP
Ikalmazés, melyik komponensrél van sz67 Honnan veszi el6 a komponens altal felki-
;naﬁ eljarasokat és fiiggvényeket? Ezekre a kérdésekre keressiik a feleletet a kovetke--

zokben

M1elot1: azonban tovabbmegyiink, érdemes meg}egyezm hogy a COM technolégia egy
Sokretu és bonyolult technolégia, melynek részletes leirasa akar tébb kétetet is kitolt-
het. Ennek a konyvnek nem feladata a COM technoldgia kimerité targyalasa. Itt csak
az ASP alkalmazasok eldallitasanal feltétleniil sziikséges ismeretekre szoritkozom.

A COM komponensek eldallitasukkor egy egyértelmii nevet kapnak, egy Ggynevezett
globalisan egyértelmil azonositét (GUID, globally unique identifier). A komponensek
esetében a globalisan egyértelmli azonositét osztilyazonositonak (CLSID, class
identifier) nevezziik. A CLSID, mint mindegyik GUID, egy 128 bitb&! all6 kod, amit a
komponens a forraskédja leforditasakor kap a fejlesztérendszert6l. A CLSID-t a
Microsoft 4ltal készitett eszkozok allitjak eld, melyek a COM kompatibilis nyelvek
fejlesztéi rendszereibe be vannak épitve, de természetesen ezeken kiviil is hasznélha-
tok Alapjuk a CoCreateGuid APl rutin az ole32.d11 rendszerkony viarbol.

A CLSID részben esetleges (random) szamokbol, részben a fejlesztd géptdl nyert in-
formaciobdl (mint példdul a gép Ethemet kartya cime és a fejlesztés ideje
100 nanomdsodpercnyi pontossiggal) lesz nagyon bonyolult algoritmusok segitségé-
vel eldallitva. Ez az eljaras garantalja az azonosité tényleges egyediségét.

Egy ilyen GUID azonositéval a 4. fejezetben taldlkoztunk. Amikor a CDOSYS email-
komponenssel foglalkoztunk, akkor lattuk, hogy a komponens 4ltal hasznalt konstan-
sokat egy tipuskonyvtarbdl kell kiolvasnunk. A CDOSYS tipuskonyvtarat akkor a ko-
vetkez® <METADATA> elemmel adtuk meg

<! --METADATA TYPE="typelib"
TUID="CD0O00000~8R85-11D1-82DB-00C04FB1625D"
NAME="CDO for Windows 2000 Type Library" -->

melyben az UUID (universal unique identifier) értéke a tipuskdnyvtirt azonositd
GUID.

A COM komponensek el6allitasakor kapott CLSID-t a fordité més informécidval
egyiitt a komponens bindris dllomdnyadba irja be. Miutan egy COM komponenst a gé-
plinkre telepitettiink, regisztralnunk kell a komponenst. A regisztralast a telepits prog-
ram automatikusan elvégezheti, de mint latni fogjuk, ,,kézzel” is elvégezhetd. A re-
gisztralds alatt a komponens CLSID-jit a regisztrdl6 program a komponens bindris
dlloményabdl kiolvassa és beirja a Windows Registry-be. Az opericids rendszer igy
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szamon tarthatja a regisztralt komponenseket €s kérésre rendelkezésre bocsétja g s
rést int€z6 alkalmazasnak. :

Legtobbszor a komponensek a globalisan egyértelm{ azonositon kiviil, tehat az qg,_
tdlyazonositén kivil dgynevezett programazonositoval (PROGID, programma,
identifier) is rendelkeznek. A PROGID-k egy kénnyen megjegyezhetd, bizonyos sz;.
bély szerint felépitett szoveggel azonositjdk a komponenseket. Természetesen 5
PROGID tavolrol sem biztosit egy egyértelmil azonositast. Kétely esetben a rendszey
kénytelen visszanydini a CLSID-re. A példaként emlitett scrrun.dll komponepg
esetében a PROGID "Scripting.FileSystemObject". Nem val6szind, de nem ig
zarhatd ki, hogy valaki vgyanezzel a PROGID-vel egy komponenst hoz 1étre. Az 4]-
talunk eléallitott komponensek programazonositojat, bizonyos korlatokon beliil mj
magunk adhatjuk meg. Ha Visual Basic-ben allitunk el6 egy komponenst, akkor a fej-
lesztbrendszer a programazonositét ebben a formaban allitja el6:

"ProjectName.ClassModulName "

ahol ProjectName a projekt neve és ClassModulName a komponenst definidlg
osztalyt tartalmazé modul neve. Mivelhogy a projektnév €s a modulnév szabadon vi-
laszthatd, eléfordulhat, hogy két kiillénb6zé komponens ugyanazt a programazonositét
kapja.

A COM technologia e rovid dttekintése utdn, térjiink most 4t az ASP komponensek
eléallitasanak targyaldsara. Tobb lehetéségiink van ASP komponenseket elééllitani.
Mi itt két modszerrel fogunk foglalkozni. Megvizsgéljuk, hogyan hozhatunk Iétre
szkript komponenseket €s hogyan allithatunk elé Visual Basic komponenseket.

5.2 Szkript komponensek

Microsoft Window Script Components (WSC) elnevezéssel jeloli azt a technoldgiit,
mely segitségével szkriptnyelvek felhaszndlasdval konnyen Iétrehozhaték COM kom-
ponensek. Ezeket a komponenseket nevezziik szkript komponenseknek. Legijabban a
server scriptlet elnevezést is haszndlja Microsoft a szkript komponensek megnevezé-
sére. WSC technolégidban haszndlhatd szkriptnyelv barmely olyan nyelv, mely tdmo-
gatja a Microsoft ActiveX Scripting interfészt. Ezek kozé tartozik JScript, Microsoft
Visual Basic Scripting Edition (VBScript), PERLScript, PScript és Python.

A Microsoft ActiveX Scripting interfész alapja a Windows Script Host (WSH)
skriptértelmezd (script interpreter), melyet a Windows 2000 és Windows XP rendszer
magaba foglal. A WSH két szkriptnyelv értelmezét tartalmaz, a VBScript és a JScript
értelmezo6t, de mas szkriptnyelvek értelmezdgépével is kibdvithetd.
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g_y' WSH szkript egy .vbs vagy .js kiterjesztésii allomany, mely egy VBScript, il-
“letve JScript nyelven irt szkriptet tartalmaz. A WSH értelmez6 felismeri ezeket a ki-
{.'_terjeszteseket ¢és a megfeleld szkriptértelmezdvel értelmezi és végrehajtja a szkriptet.
‘Ha példaul tudni szeretnénk, a WSH melylk verzidja van a géplinkre telepltve akkor
'_egy allomanyba irjuk a kdvetkezd egyszerii szkriptet:

MsgBox "Windows Script verzid: * & WScrlpt.Versiqn'

35 mentsiik el példdul wSHVersion.vbs név alatt. Ha most kétszer rdkattintunk az
‘lloméanyra, akkor a WSH az allomany kiterjesztésérdl felismeri a VBScript szkriptet
4s ennek megfelelden értelmezi a benne talalt utasitasokat. Jelen esetben a WSH ver-
7i6jat jeleniti meg a MsgBox parbeszédablakban.

Ebben a szakaszban a szkript komponensekkel foglalkozunk. Latni fogjuk, hogyan
lehet szkript komponenseket el6allitani, illetve ASP alkalmazasokban felhasznaini.
Mindezt egy egyszerii példaval fogom elmagyarazni. Annak ellenére, hogy a példa
egyszeri, mindent tartalmazni fog, amit a komponensektdl altaldban elvarunk: .egy
olyan feladatra kinal megoldast, ami tobbszér is, kiilonb6z6 alkalmazasban is eléfor-
dulhat. Példakomponensiinket egyardnt hasznalhatjuk egy Visual Basic alkalmazéasban
és egy ASP alkalmazasban is. Ez csak azért lehetséges, mert példdnk nem hasznal sem
ASP specifikus elemeket (mint példaul az ASP belsé objektumai), sem Win32 specifi-
kus elemeket (mint példdul a MsgBox vagy a Save File parbeszédablakok). Ez
azonban nem mindig igy van. A kénnyebb megérthetbség kedveert valasztottam egy
,,sernleges komponenst.

5.2.1 A feladat és megoldiasa WSH szkripttel

Mint emlitettem, az ASP komponensek elballitisaval kapcsolatos kérdéseket egy pél-
dakomponenssel fogom illusztrdlni. A szdban forgd komponenst tobb mddszerrel
fogjuk eldallitani és tobbféleképpen fogjuk felhasznalni. Ezért j6 el6készitének tar-
tom, ha a komponens lényegét, azaz a feladatot, aminek megolddsara a komponens
késziilt, illetve a komponens 4ltal kinalt megoldast, WSH szkript, pontosabban
VBScript szkript alakban is megismerjiik. s

A komponenst egy nagyon egyszerli feladat megolddsara fogjuk megirni. A feladata
Celsius (C), Fahrenheit (F) és Kelvin (K) fokok kozti atalakitas lesz.

Oldjuk meg ezt a feladatot egyelére egy VBScript szkript formédjaban,  amit a

CFK1.vbs dllomdnyba mentiink. A CFK1.vbs dllomdny a letoltstt ZIP dllomanyban a
CFK mappaban talalhatd. A CFK1.vbs szkript forraskddja a kovetkezo: '
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Option Explicit

Sub TransformDegree(strFrom, strTo, dblDegree)
Dim dblResult

Select Case UCase(strFrom)
Case "C"
Select Case UCase{strTo)
Case "C"
dblResult = dblDegree
Case "F" ‘
dblResult = (9 / 5) * dblDegree + 32
Cage "K"
dblResult
End Select
Case "F"
Select Case UCase({strTo)
Case "C"
dblResult = (5 / 9 ) * (dblDegree - 32)
Case "F"
dblResult
Case "K"
dblResult = (5 / 9) * {(dblDegree - 32) + 273.16
End Select

dblDegree + 273.16

dblDegree

Case "K"
Select Case UCase(strTo)
Case "C"
dblResult = dblDegree - 273.16
Case "F*"
dblResult =(2 / 5) * (dblDegree - 273.16} + 32
Cage "K"

dblResult = dblDegree
End Select
End Select

TransformDegree = dblResult

End Sub

Dim strFrom
Dim strTo
Dim dblDegree
Dim dblRes

strFrom = InputBox ("Celsius (C).," & vbCrLf & _
"Fahrenheit (F) wvagy" & vbCrLf & _
"Kelvin (K)" & vbCrLf & vbCrLf & _

vbTab & vbTab "FOKROL?", "Fokatalakitds")
If Not (UCase(strFrom) = "C" _
Ox UCase(strFrom) = "F" _
Or UCase(strFrom) = "K") Then
MsgBox "Hibas adat!", vbCritical, "Fokatalakitas"
‘strFrom = "C"

End If
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'1‘.strTo = InputBox("Celsius (C)," & vbCrLf & _
"Fahrenheit (F) wvagy" & vbCrLf & _
"Kelvin (K)" & vbCrLf & vbCrLf & _

vbTab & vbTab & "FCKRA?", “Fokatalakltas")
If Not (UCase(strTo) = "C" _
Or UCase({stxToc) = "F" __
Or UCase(strTo) = "K") Then
MsgBox "Hibéds adat!", vbCritical , "Fokatalakitas"
strTo = "C"

End If

dblDegree= InputBox ("YFOKSZAM?", "Fokdtalakités")
ITf Not IsNumeric(dblDegree} Then

MsgBox "Hibas adat!", vbCritical , "Fokatalakitas™"
, dblDegree = 0
End If

dblRes = TransformbDegree (strFrom, strTo, dblDegree)

MsgBox dblDegree & " " & UCase(stxrFrom) & "°" & _
" = * & dblRes & " " & UCase(strTo) & "°"., _ ’
vbInformation ,"Fokatalakitas™"

Nézziik meg kozelebbrdl a szkriptet. A szkript elsé részében a TransformDegree
figgvényt definidlja. A fiiggvény hdrom paramétert védr: strFrom — az 4tala-
kitandé fokrendszert azonositd betli, strTo — a cél-fokrendszert azonositd betit és
dblDegree — a fokszdm. A TransformDegree fliggvény a megadott paraméterektol
figgben elvégzi a sziikséges atalakitist €s visszaadja a kiszamitott eredményt. A
szkript mdsodik részében harom egymds utdn meghivott InputBox segitségével 6sz-
szegylijti a TransformDegree fliggvénynek sziikséges paramétereket, majd meg-
hivja a fiiggvényt, mely elvégzi az dtalakitast. A visszakapott eredmenyt egy MsgBox
parbeszedablakban kozli a felhasznaloval.

Prébaljuk ki a szkriptet! Az eredményt az 5.2. dbran lathatjuk.

Fnkatalakltas

3.2. abra Fokdtalakitds VBScript szkripttel

{& mostanaig tanultak alapjan tudjuk, hogy a TransformbDegree fiiggvényt egy ASP
dllomdnyban is definidlhattuk volna. A szkript mdsodik részét ezért egy kissé 4t kell
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irnunk, mert ASP oldalakbél nem hivhatjuk meg az InputBox és a MsgBox Péthe.
szédablakokat. Hasonlé parbeszédablakokat hivhatunk kliensoldali J avaScrip
szkripttel, de ha a HTML <SELECT> elemet hasznaljuk, akkor legalabb a fokrendg,,
rek lekérdezésénél nem kell leellenérizniink a latogaté altal beadott adat helyességgt

A letsltott ZIP alloményban az 5. fejezetnek megfelelé mappa tartalmazza a cpy_

WSH1_vbs.asp 4dllomdnyt, mely ezt a megoldast alkalmazza. Az eredményt az
5.3. abran lathatjuk.
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5.3. abra Az el6bbi VBScript szkript alkalmazdsa egy ASP lapban

5.2.2 A feladat megoldasa VBScript osztallyal

Az eddig latott példdkban nem hasznaltunk VBScript osztalyokat. A hangsuilyt az ASP
objektumok megismerésére és az ASP alkalmazasok eldallitasara tettem, ezért a kony-
nyebb megértés céljabdl, keriiltem a bonyolultabb VBScript konstrukcidkat, igy az
osztalyokat is. Most viszont elérkeztiink egy ponthoz, ahol az osztdlyok hasznélata
elkeriilhetetlen, ugyanis a komponenseket csakis osztalyok fethasznaldsdval allithatjuk
el6. Ezért ebben az alszakaszban roviden és szintén egy példa segitségével attekintiink
egy VBScript osztaly szerkezetét.

Legjobb példa az imént megirt VBScript szkript, ezt fogjuk most egy osztaly segitsé-
gével atfogalmazni.

Mint ismeretes egy osztaly definicidjat a kdvetkezo utasitéassal adjuk meg:
Class ClassName

End Class
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31 className az osztily neve vagy az osztdlyazonositd. Az osztalyt definialé val-
-?Itozokat tulajdonsagokat és eljarasokat, egy szoval az osztalytagokat az utasitas kezdd
zarO része kozé kell irnunk. . : .

A;}gi-'osztalyok példdnyait a memdridban objektumoknak nevezzitk. A CName osztdly
ég}?ik példdnyat, azaz egy CName tipusi objektumot a Set és New utasitdsokkal hoz-

quk létre:

pim objCName
. Sset objCName = New CName

A private és Public kulcsszavakkal az osztdlytagokat privat vagy nyilvanos eléré-
sinek deklaralhatjuk. Minden osztalytag, melyet nem deklaraltunk privat vagy nyilva-
nos-elérésiinek, nyilvadnosnak szamit. A privat osztalytagok csak ezen az osztilyon
peliil érhetodk el (privat elérhetéség), a nyilvanos osztalytagok elérhetdk gy az oszta-
lyon beliil, mint az osztalyon kiviil is (nyilvanos elérhetéség).

Az osztalyok nyilvdnos valtozéi az osztily tulajdonsdgainak foghatdk fel. Az osztily
tulajdonsdgait a Propexty utasitissal is definidlhatunk. A

Property Let PropName ([args,] value)

ﬁﬁé Property
utasitdssal egy tulajdonsdgot meghatarozé eljardst adunk meg. A tulajdonsig értékét a

value paraméter adja meg. Az objCName objektum PName tulajdondgihoz a kovet-
kezé utasitassal rendelhetiink egy értéket:

objCName.Pname = value

Property Get PropName [ (args)]

[Set] ProplName = expression
End Property

utasitdssal kiolvashatjuk égy osztdly tulajdonsidgiat. A visszakapott értéket az
expression kifejezés adja meg. Az objCName objektum PName tulajdonsagat a ko-
vetkezd utasitassal kérdezhetjiik le:

Dim var
var = objCName.Pname

E gyors attekintés utan nézziik meg, hogyan irhatjuk at az eldbbi szkriptet osztdlyok
segitségével.
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—

Ha atvizsgaljuk a CFK1.vbs dllomanyt, mindjart vilagossa valik, hogy nincs szijjg. :
giink tobb osztdlyra, egy osztaly definicidjdval is atirhatjuk a szkriptet. Legyen ennek
az osztdlynak a neve CFKTransform.

A CFKTransform osztdlyon beliil harom privat valtozot definidlunk

Private m_fromDegree ' eredeti fokrendszer
Private m_toDegree ' cél-fokrendszer
Private m_degree ' fokszdm

Ezek a valtozdk az eredeti fokrendszert, a cél-fokrendszert és a fokszamot fogjdk tar.
talmazni €s velitk fogjuk az atalakitdst elvégezni.

Az eredeti fokrendszert a kovetkezd tulajdonsaggal adjuk meg, illetve kérdezziik le:

' megadja az eredeti fokrendszert
Public Property Let FromDegree(newValue)

If Not (UCase(newValue) = "C" Or _
UCase (newValue) = "F" Or _
UCase (newValue) = "K") Then
MsgBox "Hibéds adat!", vbCritical , "Foké&talakitds"
m_frombDegree = "C*
Exit Property
End If

m__fromDegree = UCase (newValue)
End Property

' lekérdezi az eredeti fokrendszert

Public Property Get FromDegree()
FromDegree = m_fromDegree

¥nd Property

A cél-fokrendszert megado, illetve lekérdezd ToDegree tulajdonsiag forraskddja ha-
sonlo, mig a fokszamot meghataroz6 tulajdonsagot a kdvetkez6 eljarasokba foglaltam:

" megadja a fokszdmot
Public Property Let Degree(newValue)
If Not IsNumeric (newValue) Then
MsgRox "Hibds adat!", vbCritical ,"Foka&talakitas™
m_degree = 0
Exit Property
End If
m_degree = newValue
End Property

' lekérdezi a fokszdmot

Public Property Get Degree()
Degree = m _degree

End Property
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_parom privat véltozé és e hdrom pir Property eljardssal meghatdrozhatjuk a
rrTransform osztdly tulajdonsidgait: az eredeti fokrendszert, a cél-fokrendszert €s
- az.4talakitandé fokszdmot. |

Afokszam atalakitisara a kovetkez6 fiiggvényt hasznaljuk:

Public Function TransformDegree()
Selaect Case m_fromDegree

Case "C"
Select Case m_toDegree
Case "C"
TransformDegree = m_degree
Case "F"
TransformDegree={(9 / 5} * m_degree + 32
Case "K"

TransformDegree=deg + 273.16
End Select

Case "PF"
Select Case m_toDegree
Case "C*" 5
TransformDegree=(5 / 9 ) * (m_degree - 32)
Case "©®"
TransformDegree = m_degree
Case "K"

TransformDegree=(5 / 9) * (m_degree - 32) + 273.16
End Select

Case "K"
Select Case m_toDegree
Case "C"
TransformDegree=m_degree - 273.16
Case "F"
Trans formDegree=(9 / 5) * (m_degree - 273.16) + 32
Casge "X"

Transformbegree = m_ degree
End Select
End Select
End Function

Ezzel a CFKTransform osztdly definicidja be is fejez6dstt. Ahhoz, hogy a

CFKTransform osztillyal egy atalakitdst végezziink el, az osztdlynak egy objektumat
kell 1étre- hoznunk:

Dim objCFK
Set cbjCFK = New CFKTransform

Ezutdn mér csak értékeket kell adnunk az objCFK objektum tulajdonsigainak

ObjCFK.FromDegree = InputBox {("Celsius (C)," &
vbCrLEf & "Fahrenheit (F) vagy" & vbCrLf & _
"Kelvin (K)" & vbCrLf & vbCrLf & vbTab & vbTab &_
"FOKROL?", "Fokatalakitds")
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cbjCFK.ToDegree = InputBox {"Celsius (C)," & _
vbCrLf & "Fahrenheit (F) vagy" & vbCrLf & _
"Kelvin (K}" & vbCrLf & vbCrLf & vbTab & vbTab &_
"FOKRAZ?", "Fokatalakités")

objCFK.Degree= InputBox {"FOKSZAM?", "Fokatalakitdas")

és meg kell hivnunk az objektum TransformDegree metddusit

MsgBox objCFK.Degree & " " & _
objCFK.FromDegree & "°" & " = " &
objCFK.TransformDegree & " " &
objCFK.ToDegree & "©°", _
vbInformation, “"Fokatalakitéas"

A megoldds Gj alakjat a CFX mappéba elhelyezett CFK2 .vbs dllomény tartalmazza,
Probaljuk ki és gy6zddjiink meg, hogy ugyanugy alakitja at a fokokat, mint a -
CFK1.vbs szkript.

Természetesen, a kell6 mddositasokkal, ezt a szkriptet is egy ASP oldalbdl is végre-
hajthatjuk. A MsgBox és az InputBox parbeszédablakokat nem hivhatjuk meg egy
ASP lapbdl. A bemeneti adatokat <SELECT> HTML elemekkel, illetve egy szoveg-
mez& ertékébdl nyerjitk, az objCFK objektum tulajdonsdgainak tovabbadjuk, meg-
hivjuk az objektum TransformbDegree metddusat és megjelenitjilk a visszaadott
eredményt.

Ezt az eljarast alkalmazza az 5. fejezet/CFK-WSH2_vbs.asp dllomany.

5.2.3 A Scriptlet Wizard

Miutan lattuk, hogyan oldhatjuk meg a fokatalakitdst VBScript osztalyok segitségével,
nézzilk most meg, hogy hozhatunk létre egy szkript komponenst. Erre a célra
Microsoft egy segitdeszkdzt bocsat a fejlesztok részére, a Scriptlet Wizard elnevezésii
vardzslot. A fejezet frasakor (2003 marcius) a Scriptlet Wizardnak egyel6re csak a
beta 1 verzidja késziilt el.

A segitbeszktzt telepitd programot a Microsoft honlapjardl tolthetjitk le
(http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx ?Familyld=408024ED-FAAD-
4835-8E68-773CCC951A6B&displaylang=en), illetve megtaldljuk a letdltstt ZIP &l-
lomanyban. Telepitsiik a programot a gépiinkre, majd a Start/Programs/Microsoft
Scriptlets/Microsoft Scriptlet Wizard meniiponttal inditsuk el.

A varazslo ot [épésben eléallit egy .sct Kkiterjesztésti allomanyt, mely az altalunk
megadott adatok alapjan egy szkript komponens vazlatat képezi. Az elsé parbeszéd-
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ab_ak (ldsd az 5.4. abrat) felszolit, hogy adjuk meg a komponens nevét, a kornponenst
talmazé dllomany nevét, a programazonosit6t, a komponens verzidjat €s a létreho-
“;and6 dllomény helyét a merevlemezen. Legyen a komponensiink neve CFK. Mihelyt
:'é'.ezt beadtuk, a vardzslé kitolti a tobbi adatot. Valasszuk ki az dllomdny helyét a
'if':Browse... parancsgombbal, majd nyomjuk meg a Next > gombot.

"A-__masodik parbeszédablakon (lasd az 5.5. 4dbrat) a komponens jellemz6it adjuk meg.
Ttt-valasszuk ki a Server, a VBScript és a Tabs valasztégombot. A Server vilaszté-
'égmbba] megadjuk, hogy egy szerverkomponenst akarunk létrehozni. A DHTML va-
Jasztégombbal egy klienskomponens eloéallitasara allithatjuk be a varazslot, ezzel az
esettel azonban itt nem foglalkozunk. A VBSecript vilasztdgombbal a szkriptnyelvet
adjuk meg. A Tabs és a Spaces vilasztégombokkal a szkripten beliil a bekezdések
behtizasat adjuk meg. Ennek csupan formai jelentdsége van. Nyomjuk meg a Next >
' gombot hogy atkeriiljiink a varazsldeszkdz kévetkezé oldalara.

5.4. abra Egy szkript komponens elddllitasa — elsd lépés

A harmadik ablak (ldsd az 5.6. abrat) a tulajdonsagok definidlasara szolit fel. Ettdl a
pontt6l kezdve vilagosan latszik, hogy a varazsld egy osztaly elemeit kéri téliink. Ez
az ablak az osztily tulajdonsagait kéri. Adjuk be a lista Name nevii oszlopaba a harom
tulajdonsdg nevét: FromDegree, ToDegree, Degree. A misodik oszlop a tulajdon-
sagok tipusat rogziti. Ha ebben az oszlopban egy cellara kattintunk, akkor egy legor-
diilé listabol kivalaszthatjuk a tulajdonsag tipusat. Mindharom tulajdonsag olvashatd-
irhatd, ezért vélasszuk a Read/Write listaclemet. A harmadik oszlopban esetleges
alapértelmezett értékeket adhatunk be. A mi esetiinkben nincsenek ilyenek, ezért iire-
sen hagyjuk ezt az oszlopot. Nyomjuk meg a Next > gombot hogy a negyedlk parbe-
szédablakhoz jussunk.
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_-Dq-y_b_u_wanlitadefhgpmp ties for. your:scriptiet object?: - :
: Enter'the rame, typ Ul v ioperty, A

. Type:
rromg e  Head/Wiite
SIDSPOR o o o BRI s e s
Qegpgg_"' .!Headegite v; T

¥ Read M it

Read-Only |y
Wiite-Onlh

5.6. dbra Egy szkript komponens elGdllitdsa — harmadik lépés

Ezuttal az osztaly metédusait kell meghatdroznunk (ldsd az 5.7. dbrat). Osztdlyunknak
csak egy metddusa van, a TransformDegree fiiggvény, melynek nincs paramétere.
Ezért adjuk be a metddus nevét, hagyjuk a Parameters oszlopot iiresen és nyomjuk
meg a Next > gombot.

Az 6todik ablak (lasd az 5.8. 'zibra’lt) Osszefoglalja a mostandig beadott informéaciot.
Mindegyik ablakrdl a < Back gombbal visszamehetiink az el6zdre, illetve a Cancel
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gombbal megszakithatjuk a program végrehajtasat. Ha az utolsé ablakon megnyomjuk
. Finish gombot, a program jelenti, hogy sikeresen létrehozta a CFK. sct dllomanyt.

1 {TransformDeg:ee .
b o

5.7. dbra Egy szkript komponens elddllitasa — negyedik lépés

5.8. dbra Egy szkript komponens eldallitasa — stodik 1épés
»Ez minden, amire sziikségiink van!” - jelenti az utolsé pdrbeszédablak és nyilvédn

igaza van: a szkript komponens vé4zdt a program a CFK.sct dllomdnyba mentette.
Most nézziik meg a Scriptlet Wizard 4ltal gyértott 41loményt.
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5.2.4 A szkript komponens felépitése

A CFG.sct allomanyt barmilyen ASCII szdvegszerkesztével megnézhetjiik. Neézzi
meg a létrejott dllomanyt!

Egy XML élloményrdl van sz6. XML vagy Extensible Markup Language (Kiterjes;.
tett jel616 nyelv) egy a World Wide Web Consortium (W3C) 4ltal szabvanyositott je-
1616 nyelv (markup language), mely eredetileg az elektronikus dokumentumok meg.
jelenitésére késziilt, ma azonban naprél napra novekvd jelentdséget nyer 4
legkiilonbozobb teriileteken, ahol az adatcsere egy kdzponti szerepet jatszik. Az XML,
szabvédny arédnylag egy fiatal szabvany: 2003. februdr 10-én iinnepelte a W3C fennjl-
lasdnak otddik évforduldjat.

Ennek a kényvnek nem célja az XML éallomanyok targyalasa. Az érdekl6dé Olvasé g
W3C honlapjan (http:/www.w3.org/XML/) részletes informécidt taldl. Annyit azon-
ban észre vehetiink, hogy az XML alloményok felépitése hasonlit a HTML dllomai-
nyok felépitésére, amennyiben mindkettd jelold nyelv, azaz jel6ld elemekbdl allnak,
Mig a HTML jel6ld elemeit a nyelv szintaxisa rogziti, addig az XML jel6l6 elemei
szabadon definialhatok. A HTML allomanytdl eltéréen, az XML allomanyok megks-
vetelik, hogy minden jel6l6 elemnek egy zaré része is legyen

Olyan XML alloméanyok esetében, melyek definidlt tipust informécidt kdzvetitenek,
vagy masképpen mondva, definidlt tipusi dokumentumokat irnak le, a jel6l6 elemek
rogzitettek, viszont nem a nyelv szintaxisa, de a hordozott informaciotipus, azaz a leirt
dokumentumtipus szemantikaja részérol.

Az .sct allomanyok jeldléelemeit is a szkript komponenst definidlé informécié koz-
vetitése céljabol adta meg a Microsoft. A kovetkezdkben ezeket az elemeket vizsgél-
juk meg, kiilonos tekintettel az ASP szkript komponensekre.

Az allomanyt bevezetd kédsor

<gcriptlet>

arrdl ad hirt, hogy egy scriptlet-tel van dolgunk. A scriptlet-ek szerver komponenst
vagy DHTML komponenst definidld szkriptek. Esetiinkben egy szerver komponensrol
van sz0.

A kbtvetkezd elem az allomanyunkban a <registration> elem. A <script>
elemtdl eltérden, a <registration> elem iires vagy tartalomnélkiili, azaz a nyitd és
zar6 része kozott nem szerepel semmi. Ilyen és hasonlé lires elemeket leroviditve 1s
irhatunk: <registration />. A <registration> elem viszont tobb attribatum-
mal vagy jellemzével rendelkezik:
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<registration
Description="CFK"
ProgID="CFK.Scriptlet"
Version="1.00"
ClassID="{70b292bd-0728-4341-b4dbb-00£496569bfc}"
>
</registration>

.:.;A{registration:# elem a komponens regisztraldsdhoz sziikséges informaciot tarol
: ,ajz attribdtumaiba.

A Description attribdtum opciondlis és a komponens leirdsit tartalmazza. A t6bbi
'_mformacmval egyiitt ez a leirds is a Regisrty-be keriil, ahonnan mas programok le-
kérdezhetik. A Visual Basic 6-ban példdul az Object Browser hasznilja a
":;j_escription attribatumba tarolt leirdast. A Description attribitum értékét szaba-
‘don vélaszthatjuk. Mi a Scriptlet Wizard elsé parbeszédablakdn a Name szovegme-
—‘Eébe,adtuk be (ldsd az 5.4. 4brat).

Ugyamtt adtuk be a kovetkezd két attribitum értékét is, a ProgID és a Version attri-
bitumok értékét, melyek a komponens PROGID programazonositdjit és a verzidjat
‘_hatarozzak meg.

Végﬁl a ClassID attribitum a komponens CLSID osztdlyazonositéjat definidlja. Ezt
természetesen nem lettiink volna képesek mi magunk megadni. A Scriptlet Wizard
gyartott szamunkra egy egyértelmii azonositét. Gyakran szokott eléfordulni, hogy a
szkript komponensek fejlesztdéi csak a CLSID eldallitasara hasznaljak a Scr1ptlet
leard programot, magit a . sct dllomanyt pedig ,.hazilag” készitik el6.

A <registration> elem eredetileg lires torzsébe, <script language =
language name> €s </script> elemek kozé egy szknptet deﬁmalhatunk

A <script> elemmel lejjebb még foglalkozni fogunk. Egyelére jegyezziik meg, hogy
'a language_name karakterlanc a hasznalt szkrlptnyelvet adja meg.

A <registration> elem torzsébe foglalt szkripten két fiiggvényt definidlunk: a
register fiiggvényt és az unregister filggvényt. A register fiiggvény a regiszt-
14cio, az unregister fiiggvény a regisztricid torlése alatt lesz végrehajtva. Toltstik
kl a <registration> elem torzset a kovetkezb fuggveényekkel:

<registration
Description="CFK"
ProgID="CFK.Scriptlet™
Version="1.,00"
ClassID="{70b292bd-0728-4341-b4bb-00£496569bfc}
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<script language="VBScript">
function register()
MsgBox "Komponens regisztralval!"
end function

function unregister()
MsgBox "Regisztricid tordlvel”
end function
</script>
</registration>
<implements id=Automation type=Automation:>

Az <implements> elemen beliill a komponens tulajdonsdgai €s metodusai lesznek
deklardlva. Az elem id = Automation és type = Automation attribltumaival 4
szkript megadja, hogy egy szerver komponens, nem pedig egy DHTML komponeng
definicidja kovetkezik. A mi komponensiinknél ez a definicié az ismert FromDegree,
ToDegree €s Degree tulajdonsdgokbdl és a TransformbDegree metddusbdl 4ll, A
tulajdonsdgokat a <property> elemmel, a metédusokat a <method> elemmel defin;-
aljuk. A definialt tulajdonsag vagy metddus nevét a megfeleld elem name attribitum-
mal adjuk meg. Mivelhogy mi a komponensiink tulajdonsagait irhatdnak €s olvashatg-
nak deklaraltuk (lasd az 5.6. abrat), a tulajdonsagokat deklardlé <property=> elem a
<get/> és <put/> elemeket tartalmazza. Egy csak olvashatd tulajdonsdgot definidls
<property> elem nem tartalmazza a <put/> elemet, illetve egy csak irhatd tulaj-
donséagot definidld <property> elem nem tartalmazza a <get /> elemet.

A kovetkezd elem az .sct dllomanyban egy <script> elem. Az <implementss

elemben deklaralt tulajdonsdgokat és metédusokat ebben a <script> elemben keli
definidlnunk.

A szkript elején deklaralt harom valtozé a CFRTransform osztdly hdrom privét tagji-
nak felel meg. Emlékeztetdiil, ezt az osztalyt az 5.2.2 alszakaszban definidltuk. Az
elébb latott tulajdonsagok €s a metddus is a CFKTransfoxrm osztaly tulajdonsdgainak
€s metodusdnak felelnek meg. A tulajdonsdgok definiciéjaval nincs sok dolgunk. A
Scriptlet Wizard elOkészitett szamunkra mindegyik tulajdonsag részére egy-egy véz-
latot €s ezek tokéletesen megfelelnek nekiink. A CFKTrans form osztdly tulajdonsdgai
¢s kdvetkezésképpen a késziilé komponensiink tulajdonsagai is egyszertien beirnak,
illetve kiolvasnak egy-egy értéket. Ha viszont olyan komponenst akarunk 1étrehozni,
ahol a tulajdonsagok a beadott értéket valamiféleképpen feldolgozzak, mielbtt beirjak,
akkor a Scriptlet Wizard 4ltal 1étrehozott tulajdonsdagvézlatot ki kell egésziteniink.
Ugyanez a helyzet a metddusokkal is. Esetiinkben a Transformbegree vizlata tdl
kevés a komponensiink részére, tehat ki kell egésziteniink.
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\ézzilk meg a CFKTransform osztily azonos nevli metédusat. Komponensiink
,"TraﬁsformDegree metdédusa ugyanazokat a szdmitdsokat végzi el. Ezért bovitsiik a
ns £ ormDegree metddust a kovetkezdkkel

: Tra

j_functlon TransformDegree ()
Select Case FromDegree
. Case "Celsius”
Select Case ToDegree
Cage "Celsius"
TransformbDegree = Degree *
Case "Fahrenheit"
TransformDegree=(9/5) * Degree + 32
Case "Kelvin"
TransformDegree= Degree + 273.16
End Select
Case "Fahrenheit'
Select Case ToDegree
Case "Celsius"
Transformbegree=(5/9 } * (Degree - 32)
Case "Fahrenheit" o,
TransformbDegree = Degree
Case "Kelvin"
Trans formDegree=(5/9) * (Degree- 32)+273.16
End Select
Case "Kelvin"
Select Case ToDegree
Case "Celsius" -
TransformDegree= Degree -~ 273.16
Case "Fahrenheit"
TransformDegree=(9/5) * (Degree- 273.16)+32
Case "Kelwvin"
TransformDegree = deg
End Select
End Select
end function

Ezzel be is fejeztiik a komponenst leird CFL. sct dllomény elemzését és szerkeszteset
Véglegesitsiik az elvegzett moédositasokat.

A kovetkezon alszakaszban megvizsgaljuk, miként miikodik a szkript komponens.

5.2.5 A szkript kbmponens miikodése

A szkript komponensek egyik jellemzéje, hogy nem binaris formaban, azaz DLL vagy
EXE allomdnyokban tdroljak az alkalmazasoknak felkinalt funkcionalitisukat, hanem
egy ASCII formatumu szkript 4llomanyban. Hogy vesz tudomast a szkript komponens
dltal felkindlt tulajdonsdgokrdl és metédusokrdl egy kliensalkalmazéds? Hogy taldlja

233



5. FEJEZET

meg egy kliensalkalmazas a szkript komponenst, amit kiszolgal6ként akar fe]p
naln? Ezekre a kérdésekre keressiik a feleletet ebben az alszakaszban.

asz-

Lattuk, hogy a DLL komponenseknél a kliensalkalmazas sajit folyamatéba toltj 5 g;_ -
namikusan kotott konyvtdrat €s a folyamaton beliil torténik a kliens €s a szerver szep,_

pét betsltd komponens kozotti kommunikéacié. Hogy jon létre a kommunikacig az

ASCII formatumu szkript komponens €s a kliensalkalmazas kozote?

A Scriptlet Wizard telepitésével a géplinkre a programon kiviil sok minden mds is 4.
keriilt. Nézziik meg a mappa tartalmat, ahova a Scriptlet Wizard programot telepiet.
tik! Itt tobbek kozott 35 HTML allomanyt €s a scrobj .dll DLL-t fogunk ldini. A
HTML allomanyok egy révid angol nyelvii bevezet6t tartalmaznak a scriptlet-ekrél. A
bevezetd a scplt.htm dllomannyal kezdédik, ahonnan a t6bbi HTML lapra navigj]-
hatunk. Minket azonban most a scrobj .dl1l allomany érdekel.

A szkript komponensek esetében a scrobj.dll dllomany veszi at a DLL in process
szerver szerepét, ezt az A4llomdnyt tolti a folyamatdba a kliensalkalmazds. A
scrobj.dll komponens természetesen nem ,tud” semmit, a mi komponensiinkrél,
viszont ,tudja” hogyan kell kdzvetitenie a kommunikiciét a kliensalkalmazis és g
szkript komponens kozbtt. Leegyszertisitve a dolgokat, ezt ugy foghatjuk fel, hogy a
scrobj.dll komponens elolvassa a szkript komponens szigorid szabalyok szerint
felépitett tartalmat és kelléképpen feldolgozva, felajanlja a kliensalkalmazasnak. A
scrobj.dll komponens igy hozzaférést biztosit a kliensalkalmazasnak a szkript
komponens dsszes tulajdonsagaihoz és metddusaihoz.

Ezek utdn, mar csak azt a kérdést kell tisztdznunk, hogy honnan szerez a scrobj .dll
komponens tudomast a szkript komponens hollétérdl? Hogy melyik komponensrél van
sz0, azt a scrobj .dll a kliensalkalmazéstdl tudja meg. Hogy hol taldlhaté ez a kom-
ponens, azt a scrobj .dll a Windows Registry-t6l tudja meg.

A kliensalkalmazis, a scrobj.dll és a szkript komponens kozti kapcsolatot az
5.9. dbra mutatja be véazlatosan.

Azért, hogy mindez lehetséges legyen, szkript komponensiinket regisztralnunk kell a
Windows Registry-be. A Scriptlet Wizard telepitésével a Windows Registry-be is
valtozdsok alltak be. Az egyik ilyen vdltozds a . sct kiterjesztésii dllomanyokat illeti.
Ha egy ilyen alloméanyra, példaul az elébb 1étrehozott CFK.sct dllomanyra rakattin-
tunk az egér jobboldali gombjaval, akkor a kérnyezetmeniiben hidrom 0j meniipontot
taldlunk: Register, Unregister és Generate Type Library. Minket most az els6 két
meniipont érdekel, amivel regisztrdlni lehet a szkript komponensiinket, illetve a re-
gisztraciét toroini iehet.
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= RERRRNRERERERRNSEREERRNERERDY™
" folyamat -

5.9. dbra A Kliensalkalmazds és a szkript komponens kézti kommunikécid véizlata

: Tenneszetesen regisztralhatjuk, illetve torolhetjitk a regisztracidt a regsvr32 utasitas
: beadasaval a DOS konzolban is. Regisztrdlasra adjuk be

regsvr32.exe scr;ptlet_path
a regisztralas torlésére pedig

. regsvr3i2.exe /unreg scriptlet_path

ahol scrip tl et_path a szkript komponens elérési ttja.

Reglsztraljuk a CFK.sct szkript komponenst. Ha a szkript komponenst hiba nélkiil
szerkesztettik meg, akkor a regisztrilds sikerrel jar. Nézzilk meg mi keriilt a
‘?_Windows Registry-be.

Induljuk el a Start/Run meniibl és a megjelend ablakon adjuk be a regedit
utasitdst, amivel a  Registry szerkesztdjét elinditjuk. Lapozzunk a
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Classes mappdhoz és keressiik meg a
CFK.Scriptlet mappat.
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CType . cbatat

Mame . Ee >
-1 BJ(Default) REG_52 {70B2928D-0728-4341-648B-00F 4965606rc)

1 cfrlfie

fMy Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Classes|CFK Scriptlst|CLSID

5.10. dbra A CFK.Scriptlet szerver komponens a Regystry-ben

Ennek a mappanak van egy CLSID nevii almappdja, melynek a tartalmat a szerkeszty
jobb oldaldn lithatjuk (lasd az 5.10. dbrdt). A CLSID értéke megegyezik a Scriptles
Wizard altal adott egyértelmii osztialyazonositoval.

Ugyanitt lathatjuk a CFK.Scriptlet.1.00 mappat, mely tartalmaban megegyezik 3
CFK.Scriptlet mappdval, mivelhogy esetiinkben csak egy verziot készitettiink 3
szkript komponensbdl. Ha tébb verziot készitiink a komponensbdél, akkor minden ver-
z16 egy kiilon mappéba lesz regisztralva €s igy kénnyen hozzaférhetok lesznek.

Egyeldre csak a komponensiink CLSID-jét lattuk a Registry-ben, de tudjuk, hogy a
komponens elérési ttja is itt van regisztralva, killonben a scrobj.dll nem tudja az
informéciodkat kiolvasni a komponensbdl. Ez az informacié egy masik Registry-map-
paba van beirva. Lapozzunk a HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID mappahoz és keressiik
meg a mi osztadlyazonositonknak megfeleld almappat. A keresést megkdnnyitjik, ha
szamon tartjuk, hogy az osztdlyazonositdk hexadecimalis szdmok és az almappak no-
vekvé sorrendben vannak felsorolva.

A {70b292bd-0728-4341-b4bb-00f496569bfc} osztalyazonositdnak a mappéjit
az 5.11. abran lathatjuk. A mappanak a CFK érték felel meg.

File' Edit View Favorites Help

Name oiType o ibDaa
i :abl(pefault) REG_SZ CFK
1 striptietURL
f_:_j YersionlndependentProgID
L70RE 1 43N RAC -1 1PN-RARA-AAAM AP 2F TSN M
:re e PP e faln o - 2 (,:

My Computer\HKEY_CLASSES_RCOT\CLSIDY{70829280-0725-434 L -B48B-00F496569BFC}

5.11. abra A CFK.Scriptlet szkript komponens bejegyzése a Registry-be
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mappédnak négy almappdja van: InProcServer32, ProgID, ScriptletURL és
ersionIndependentProgID. Az InProcServer32 az in process scrobj.dll
szerver komponens elérési titjat tartalmazza. Itt azt az elérési utat taldljuk, ahova a
”Scnptel Wizard programot telepitettiik (1dsd az 5.12. abrit).

&3 {7087EBD9-BICE-11d1-8F62-0B0CO4FB611C7
S {70529230-0728 -4341-B486-0UF496569BFC

‘{Defau!t) VREG_SZ - C \Frograrn Fsles'qummon Fﬁas‘gSystarn\ScripUEts\scrob] dll
1 [aB}ThreadingModel REG_SZ  Apartment

‘gﬂ SeriptletURL
) versionIndependentProglD

5.12. dbra A scrobij.dll szerver komponens elérési ttja

A ProgID mappa (lasd az 5.13. dbrit) a komponensiink PROGID-jét tartalmazza, a
verzié megadasdval. Ezt a nevet kell haszndlnunk a kliensalkalmazisokban, ha a kom-
ponensiinknek megfeleld objektumot akarunk Iétrehozni és feltétleniil egy bizonyos
verziot akarunk hasznalni.

;] {7087EBD9-B3CE-11d1-BF62-00CO4FB611C7
4 {70B292BD-0728-4341-B4BB-00F496569BFC

REG.SZ  CFK.Scriptiet.1.00

i | \n‘ersmnlndependentprugll)
1 470RS1430-RACA-1 1 NERARA-NNAN QPPF75(

5.13. dbra A szkript komponens programazonositéja a verzié megaddsdval

A ScriptletURL mappa a szkript komponens elérési utjat tartalmazza (lasd az
5.14. abrat).

”ﬁ'&} {7087EBD9-BOCE-1 1d1-8F62-00C04FB611C7
{:! {70B292BD-0728-434 1 -B4BB-00F496569BFC
& InprocServer32

Jab](oefaulty REG_S? e Tic: 'l,MyProjects\ASPClassic‘;asp claSSIc'l,CFK'{CFK st

; \Stnpt[et!.mi.

5.14. abra A szkript komponens elérési litja
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Végiil, a VersionIndependentProgID mappa (lasd az 5.15. 4brdt) a kOmPOIleﬂ'
siink verzidfiiggetlen PROGID-jét tartalmazza. Ezt a nevet kell haszndlnunk a klieng
alkalmazdsokban, ha a komponensiink legijabb verziéjanak megfeleld objektumg
akarunk létrehozni.

Mit latjuk, az 5.9. dbran vézolt kapcsolatra sziikséges Osszes informacié tarolva van a'{-
Registry-ben, ami azt jelenti, hogy a komponensiinket minden tovdbbi nélkiil klieps.
alkalmazasokban fel tudjuk hasznalni. Ezt fogjuk megvizsgalni a kovetkez§ kg

alszakaszban. '

/ i [aB)(pefault) REG_S?  CFK.Scriptlet
7 InprocServer3z2 .
£ ProgiD
ScriletURL
fefsicrilnaspendentPragit
R R A A " .=
My Computer\HKEY_CLASSES, ROOT\CLSID|{7082928D-0728-4341-B4BB-00F496569BF C} VersionIndependentProglD ,
 Computer\HKEY_CLASSES ROOT\CLSID|{7082928D-07 B-4341-B4BB-00F 49656987 C) onlndependentProglD

5.15. dbra A szkript komponens verzidfiiggetlen programazonositija.

5.2.6 A szkript komponens ellendrzése Visual Basic programmal

A létrehozott szkript komponenst barmelyik COM komponens hasznélatiat tdmogatd
programban felhasznélhatjuk. Ez azért lehetséges, mert a komponens nem hasznil
ASP specifikus vagy a Win32 alkalmazéasra specifikus eljardsokat. Mint emlitettem, ez
természetesen nem mindig igy van. ASP alkalmazisoknak szant komponensek igenis
hasznalhatnak ASP specifikus eljarasokat. A gyakoriatban ez a legtobbszor eldfordul
eset. Esetiinkben készakarva olyan feladat megolddsara épitettiik fel a komponenst,
hogy egyarant hasznalhassuk egy Win32 és egy ASP alkalmazasban.

Ebben és a kovetkezé alszakaszban ezt fogom megmutatni egy Visual Basic, illetve
egy ASP példaalkalmazédssal. Ha a példak lényegét és miikodésiiket megértettiik, ak-
kor kdnnyen szerkeszthetiink bonyolultabb feladatok megoldasara alkalmas szerver
komponenseket.

Lassuk most a Visual Basic példaalkalmazast! A projektiink egy ablakbdl 4ll, melyen

két kombinalt listat (ComboBox), egy szovegmezOt (TextBox) és egy parancsgombot
(Button) helyeztem el. Az alkalmazas foablakat az 5.16. dbran lathatjuk.
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5.16. dbra A szkript komponenst ellendrzd Visual Basic alkalmazas fGablaka

yarancsgomb eseménykezeld - eljarasaban hozzuk !étre a szkript komponensnek
feleld objektumot, lassuk el tulajdonsagait a megfeleld értékekkel és hivjuk meg a
atalakltast elvégz6 metodust:

Private Sub cmdTransform_Click()
Dim objCFK As Object
Dim FromDegree As String :
Dim ToDegree As String oy
Dim dblResult As Double '

If cmdTransform.Caption = "atalakitani!" Then
If IsNumeric{txtDeg.Text) Then
* létrehozzuk az objCFK objektumot
Set objCFK = _
CreateObject ("CFK.Scriptlet")
' a objCFK tulajdonsdgaihoz
' hozzdrendeljilik a megadott értékeket
objCFK.FromDegree = _
‘chbFromDegree. Text
0objCFK.ToDegree = cbhToDegree.Text
ocbijCFK.Degree = txtDeg.Text
" meghivjuk a objCFK objektum
' TransformDegree metddusdt,
' hogy elvégezziik a kért dtalakitdst
dblResult = _
objCPFK. TransformDegree ()
' kiirjuk az &talakités eredmenyet
cbFromDegree.Visible = _
Not cbFromDegree.Visible
Labell.Visible = Not Labell.Visible
" txtDeg.Visible Not txtDeg.Visible
1blDeg.Visible = Not 1lblbheg.Visible
cbToDegree.Visible = Not cbToDegree. V151b1e~
Label2.Visible = Not Label2.Visible
l1blResult.Visible = Not 1blResult. VlSlble
cmdTransform.Caption = "Vissza"

With objCFK — :
Caption = "Atalakitds " & .FromDegree &
* fokrdl " & .ToDegree & " fokra:"
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“__‘_"-‘
lblTitle.Caption = "Atalakitds " & _
.FromDegree & " fokrdél " & .ToDegree & _
" fokra:"

1blResult.Caption = txtDeg.Text & _
ro n & .FromDegree & __
" foknak megfelel " & dblResult & __
"o n g  ToDegree & " fok.™"

End With

' felszabaditjuk a memdridt
Set objCFK = Nothing
Else

’

txtDeg. Text nem egy elfogadott fokszdm
MsgBox "HIBAS FOKSZAM!" & vbCrLf & _
"Kérem adjon be egy helyes fokszémot",
vbCritical, "CFK fokatalakitas"

End If

ElseIf cmdTransform.Caption = "Vissza" Then
cbFromDegree.Visible = Not cbFromDegree.Visible
Labell.Visible Not Labell.Visgible
txtDeg.Vigible Not txtDeg.Visible
lblDeg.Visible = Not lblDeg.Visible
cbToDegree.Visible = Not cbToDegree.Visible
Label2.Visible = Not Label2.vVisible
l1blResult.Visible = Not lblResult.Visible
cmdTransform.Caption = "dtalakitani!™
Caption = _

"Celsius-Fahrenheit-Kelvin fokatalakitéas."
1blTitle.Caption = _
"Celsius-Fahrenheit-Kelvin fokatalakitas."

End If

End Sub

A szkript komponensnek megfeleld objektumot a

Set o0bjCFK = CreateObject ("CFK.Scriptlet")

utasitidssal hozzuk létre. Az objCFK objektumvaltozét az eljaras elején deklaraliuk:

Dim objCFK As Object

A CreateObject eljards "CFK.Scriptlet" paramétere megadja a szkript kompo-
nenst, amelynek egy objektumat akarjuk létrehozni. Mint latjuk, ez a paraméter ha-
soniéan van felépitve, mint a DLL komponenseket meghatdrozé paraméter, amit az
5.1 szakaszban lattunk. A konyvtar szerepét a szkript komponens neve tolti be, ese-
tiinkben CFK, az osztaly neve pedig a szkript komponenseknél mindig Scriptlet.

Az objektum létrehozasa utan, a kévetkez6 harom utasitassal értékekkel latjuk el az
objCFK objektum FromDegree, ToDegree €s Degree tulajdonsigat, majd meghiv-
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jﬁk az objektum TransformDegree metddusat

dblResult = objCFK.TransformDegree()

A forraskéd hatramaradt része az eredmény megjelenitésér6l gondoskodik. Miutan az
4talakitdst a dblResult véltozéba mentettiik, elrejtjiik a ComboBox €s TextBox ve-
érlbket és az eredményt kiirjuk egy cimke (label) segitségével. Ugyanakkor megvil-
toztatjuk a parancsgomb feliratat és lehetévé tessziik, hogy a felhasznald egy Gjabb
fokatalakitdsra adjon be adatokat. Az eredményt kiiré ablakot az 5.17. dbrén lathatjuk.

5.17. dbra A szkript komponenst ellendrzd Visual Basic alkalmazads fokdtalakitdsa

A Visual Basic projekt a letoltott ZIP allomdnyban a CFK\CFKVBSCT mappdaban
talalhatd.

Miutdn meggy&zddtiink, hogy a szkript komponens az elvariasoknak megfelel6en mii-
kodik, beépithetjiik egy ASP alkalmazésba. :

5.2.7 A szKkript komponens ASP alkalmazasa

A szkript komponenst felhasznalé ASP alkalmazds megirdsa ezek utdn mdr nem egy
nehéz feladat. Az ASP lap szkript részében 1étre kell hoznunk egy objektumot, mely a
szkript komponens megtestesitéje a memoridba. Tudjuk, hogy erre a célra a Server
objektum CreateObject metddusat kell hasznalnunk.

Induijunk el a mér latott CFRK-WSH2_vbs.asp lapbél. Ezzel az ASP lappal az 5.2.2.
alszakaszban taldlkoztunk, amikor a megoldandé feladatot egy VBScript osztilyba
foglaltuk. Most tudjuk, hogy a szkript komponensiink is egy osztdlyba foglalja a fela-
dat megoldasat, tehat ha errdl a laprol indulunk el, akkor valdsziniileg keveset kell a
forraskédon médositani.

Miésoljuk le a CFK-WSH2_vbs.asp lapot a CFK-SCT_vbs.asp név alatt! A
CFRTransform osztidly definicidjara most nincs sziikségiink, mert mindaz, amit az
osztidlyban definidltunk, most a szkript komponens tartalmazza. Ezért toroljiik ki az
osztaly definicidjat! Az allomdny tobbi része, egy kis mdédositast leszamitva, valto-
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zatlanul maradhat. (Természetes, ez csak azért lehetséges, mert a szkript komponengp,
definidlt tulajdonsagokat €s metddust, ugyanigy neveztiik el, mint 2 CFKTransfory,
osztaly megfelel6 tulajdonsagait, illetve metddusat.) A modositast igényld rész a kg.
vetkez06:

Set objCFK = New CFKTransform

Jelen valtozatunkban, nem egy lapon beliili osztidly objektumat kell létrehoznunk, hj-
nem egy szkript komponensnek megfelel6 osztalyt. Ezért a fenti utasitast a kdvetkezg.
vel kell helyettesiteniink:

Set obiCFK = Server.CreateObject("CFK.Scriptlet")

A Server.CreateObject metddus paramétere ugyanigy definidlja a szkript kom-
ponenst, mint ahogy a Visual Basic program esetében lattuk: CFK jdtssza a kdnyvtar
szerepét, az osztaly neve mindig Scriptlet.

Ezzel el is késziilt a szkript komponenst hasznalé ASP alkalmazdas. Probaljuk ki és
gy6z6djliink meg, hogy ugyanigy miikddik, mint az elébbi megoldasok. Most azonban
erre az egyszeri fokdtalakitasi feladat megolddsara egy szkript komponenssel rendel-
keziink, amit sziikség esetén mads, amint lattuk, nem feltétleniil ASP alkalmazésba is
hasznéathatunk.

5.3 Visual Basic komponensek

Kisebb ¢s egyszeriibb ASP komponensek eldallitasara a szkript komponensek és a
Scriptlet Wizard egy j6 és gyors megoldast képeznek. Bonyolultabb komponensek
eloallitasara azonban mas megoldast kell keressiink. Egy masik ok, amiért a fejlesztok
csak gyors tervezésre hasznaljdk a szkript komponenseket, a teljesen nyitott forrdskod.
Mint 14ttuk, a szkript komponensek forraskddja barmilyen ASCII szdvegszerkesztdvel
megtekinthets. Ez lehetetlenné teszi a szkript komponensek haszndlatdt olyan szoft-
verben, melynek kédjdt, tizleti elgondolasokbdl védeni kell.

Ebben a szakaszban megvizsgaljuk, hogyan lehet a Visual Basic fejlesztéeszkozzel
ASP komponenseket eléallitani. Az igy létrehozott komponensek dinamikusan k&toit
konyvtarakban kapnak helyet, igy bindris mivoltuk sokkal nehezebbé teszi a forras-
kédhoz vald hozzaférést.

A Visual Basic fejlesztéeszkdzzel nagyon kénnyen lehet ASP komponenseket el6alli-
tani. Visual C++ vagy mas C/C++ fejlesztéeszkozzel ellentétben, Visual Basic sok
olyan el6készitd lépést, amit a COM komponensek eldallitisa megkdvetel, elrejti a
fejlesztd eldl és automatikusan elvégzi. A COM komponensek Visual C++-szal vald
eloallitasa a COM technolégia sokkal részletesebb ismeretét tételezi fel, mint ez a
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sual Basic esetében sziikséges. Ennek a kényvnek nem célja a COM technolégia
k.lfnerité bemutatasa, igy nem fogunk a COM komponensek C/C++ fejlesztékdrnye-
tben torténd eldallitdsaval foglalkozni, hanem a Visual Basic adta lehetOségekre
iorldtozzuk vizsgalatainkat. Miutdn a kedves Olvasé megértette a COM technoldgia
ényegét, szitkség esetén kdnnyebben alkalmazhatja a COM technolégidrdl szolo sza-
mos szakkonyvben taldlhaté informacidt.

ﬁ:-'-fﬁegelészﬁr megvizsgaljuk, hogyan allithatunk el® Visual Basic-kel ,,semleges™ kom-
‘ponenst, azaz olyan komponenst, melyet egyarant haszndlbatunk egy ASP és egy
-Win32 alkalmazasban. Ugyanazt a fokatalakitast elvégzd komponenst fogjuk Visual
‘Basic-kel 1étrehozni, mint amelyiket szkript komponensként is eldallitottunk. Ez egy-
részt megkonnyiti a Visual Basic forraskdd kovetését azok részére is, akik eddig csak
-a-VBScript szkriptnyelvet hasznaltak, masrészt lehetévé teszi, hogy a programozasi
nyelven tidl, a DLL-ben foglalt komponensek létrehozdsdnak a sajatossdgaira
koncentraljunk.

Miutdn tisztdztuk a COM komponensek létrehozasat Visual Basic-ben, ratériink az
-ASP specifikus komponensek eldallitasara. ‘ '

5.3.1 A Visual Basic komponensek eléallitasa

A DLL-be foglalt komponens elkészitésére a Visual Basic 6 verzigjat fogjuk hasz-
nalni. Inditsuk el a fejlesztdeszkdzt €s a megjelend New Project ablakban vélasszuk
ki az ActiveX DLL projekttipust, majd nyomjuk meg az Open gombot (5.18. dbra)

o ?; Standard EXE FRISSEEYS  ActiveXDLL ActiveX VB Application

R§ _ Control Wizard
> > 'S Y
N B B e Ee o
VB Wizard ActiveX Activex Addin Data Project -

Manager Document DIl Document Exe

=  mo

5.18. abra Létrehozunk egy ActiveX DLL tipusi ij projektet
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Visual Basic létrehoz egy projektet egy osztilymodullal. A projektet €s a modult 5
projekttallézdéban lathatjuk (5.19. dbra)

. &3 Class1 (Class1)

5.19. abra A projekt és az osztdlymodul a projekttallozoban

A projekt alapértelmezett neve Projectl. Kattintsunk az egér jobb gombjaval a pro-
jektre és a megjelend kdrnyezetmeniibdl valasszuk ki a Projectl Properties... menii-
pontot. A megjelend ablak tobb lapot tartalmaz. Hozzuk elére a General lapot és vil-
toztassuk meg a projekt nevét prjCFKDLL1-re. A tobbi bedllitasokat hagyjuk az
alapértelmezett dllapotukban, amint ezt az 5.20. dbréan lathatjuk.

*General | Make | Compile | Companent | Debugging | ©

L Proleck Types LB R B St QbR
o, activex Exe :
‘. Project Name: G
1 Jpricrroii

.-P'roje'i':t:Ha!p SRR &
SContext IDy: ok

‘~H3|PFiblName:% o e
¥ :Ptdigit'béscri_bfiqn';' el

1

ead per Object

feas hrgi‘e,'tdfl?bnl'l'-tl ' E_ threads | 1]

5.20. abra Megvdltoztatjuk a projekt nevét

A Make lapon irjuk be az Application keretbe a projekt cimét, a Version
Information keretbe pedig irjuk be a projektet roviden leiré szoveget (File
Description), tigy ahogyan ezt az 5.21. dbréan latjuk.

Hozzuk most a Component lapot eldre! Itt fontos szémunkra a Version
Compatibility keret. Mint tudjuk a COM komponenseket rendszeriink a GUID, az
altalanos egyeértelmil azonositdval tartja szamon. Ha a Version Compatibility keret-
ben a No Compatibility vilasztégombot vélasztjuk, akkor Visual Basic a projekt
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- minden egyes leforditdsakor (ij GUID-ot ad a komponensnek. Ez azt jelenti, hogy ha a
yomponenst egy mdasik gépre masoljuk, minden Gjabb verziéval regisztrdlni kell a
xomponenst. Ha a Binary Compatibility vilasztégombot vilasztjuk, akkor a Visual
Basic nem gyart 0j osztalyazonositét minden forditas alkalmaval. Egyel6re valasszuk
. ki a No Compatibility valasztégombot, késébb az els6 forditds utdn kivalasztjuk a
~ Binary Compatibility vilasztégombot. A tobbi bedllitast hagyjuk az alapértelmezett
- 4llapotban (5.22. 4bra).

roject Froperties,

FVersion Numbs

Ma;ar.,‘M[nor_

e Foaitss ,

5.22. dbra Bedllitjuk a bindris kompatibilitdst
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Ezek utdn nyomjuk meg az OK gombot, hogy rogzitsiik a beallitasokat.:

Kattintsunk most az egér _}Obb gombjdval a prolekttallozoban a Classl osztdlymg.
dulra, amit a Visual Basic létrehozott. A kérnyezetmeniibél valasszuk ki a Properties,,,
meniipontot €s valtoztassuk meg a modul nevét ¢1sCFRDLL1-re (5.23. dbra).

5.23. dbra Megvaltoztatjuk az osztdlymodul nevét

Egyenlére a projektiink egy iires osztdlymodulbél 4ll, de elényds, ha mar most elment-
jik egy mappdba, gy a projektet, mint a modult is. Szintén megkonnyiti a munkén-
kat, ha mdr most leforditjuk az iires modult. A File meniib6l valasszuk ki a Make
prjCFKDLLI... meniipontot és hozzunk létre egy lires DLL-t.

_ mt‘orﬁbatbili'ty"
% No Compatlbﬂzty

ot ‘Project Compatiblht‘

£ f“ Binarv Compattbﬂlty

’WinrOJectsﬁ.ASPCIassm\aspcIass;c\CFK'q,CFKDLL1'gpr CFKDLLi dl[I . g

5.24. abra Bedllitjuk a bindris kompatibilitdst

Most megvaltoztathatjuk a kompatibilitdsi kikotéseket bindris kompatibilitdsra. Ezért
nyissuk 0jbol ki a projekt tulajdonsagait definialé ablakot, hozzuk elére a Component
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apot és valasszuk ki a Binary Compatibility valasztégombot. Még miel6tt az OK
ombra kattintandnk, meg kell adnunk a DLIL-t, melyhez a bindris. kompatibilitds vi-
sonyitva lesz. (Ha nem adunk meg semmilyen DLL-t a viszonyitédsra, akkor egy hi-
ajelentést kapunk.). Természetesen, a viszonyftésra hasznalt DILLLL a mi DLL-{ink,
zért kellett az tires projektet leforditani. frjuk be a prjCFKDLL1.d11 elérési utjat és
‘;}nyomjuk meg az OK gombot (5.24. dbra).

;';':_Ezeket az elokésziileteket elvégezve, elkezdhetjik a kod meglrasat Mint lattuk, a
;projekt egy osztdlymodulbd! 4ll. Ez a modul egy Visual Basic osztilyt definidl. Osz-
‘tdlyunk neve c1sCFKDLL1. A c1sCFKDLL1 osztily ugyanazokkal a tulajdonsdgokkal
‘és ugyanazzal a met6dussal fog rendelkezni, mint a CFK-WSH2_vbs . asp dllomény-
‘ban definidlt CFKTransform VBScript osztily vagy a CFK.sct szkriptben definidlt
‘cFRTransform osztily.

‘Modulszinten hdrom lok4lis valtozét definidlunk:

Private m_strFromDegree As String
Private m_strToDegree As String
Private m_dblDegree As Double

majd az ismerds FormDegree, ToDergee, €s Degree tulajdonsagot definidljuk. Ezek
kozul csak az utols6t emlitem most meg: '

Public Property Let Degree (ByVal newData As Double)
m_dblDegree = newData
End Property

Public Property Get Degree() As Double
Degree = m_dblDegree
End Property

A TransformDegree filiggvény is alapjaban a régi és csak a teljesség kedvéért
ismétlem meg:

Public Function TransformDegree() As Double
Select Case m_strFromDegree
Case "Celsius®
Select Case m_strToDegree
Casge "Celsius"

TransformDegree = m_strToDegree
Case "Fahrenheit"

TransformDegree = (9/5) * m_dblDegree + 32
Case "XKelvin"

TransformDegree = m_dblDegree + 273.16

End Select
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Case "Fahrenheit"
Select Case m_strToDegree
Case "Celsius"
TransformDegree = _
{5/79) * {(m_dblDegree - 32)
Case "Fahrenheit"
TransformDegree = m_dblDegree
Case "Kelvin"
TransformDegree =
{5/9) * (m_ dleegree - 32) + 273.16
End Select
Case "Kelvin'
Select Case m_strToDegree
Case "Celsius'
TransformDegree = m_dblDegree - 273.16
Case "Fahrenheit®
TransformDegree = _
(9 / 5) * (m_dblDegree - 273.16) + 32
Case "Kelwvin®
Transformbegree = m_dblDegree
End Select
End Select
End Function

Nyissuk ki az Object Browser-t. Ezt a View/Object Browser meniiponttal érjiik el.
Az Objekt Browser kombinalt listdjaban megtaldljuk az elébb létrehozott kompo-
nenst (lasd az 5.25. dbrat).

| {pricFroLLt
! [<All Libraries>

ermbers of ‘<glohalssr .

VYBA
VBRUH

Pro;ectpr;CFKDLL‘l SR
C.\MyProlects\.&SPClasssc\aspclassm\CFKi.CFKDLL‘I
mnCFKDLL1pr ‘ :

5.25. dbra A priCFRDLL1 komponens az Object Browser listdjdban

Ha rakattintunk a komponens c1sCFKDLL1 osztilyira, akkor a jobb oldali listdban
latjuk a komponens tagjait (5.26. dbra).
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T ' _:Jﬁjj.i 2t

g::crés'sesf- T embers of tISCFIKDLL®
@ =globals> ie§' Deyree

528 CISCFKDLLT &1 =5 FromDegree

{78 m_dbiDegree
& m_strFromDegree
e m_strToDegree
ir8* ToDegree i
1= Transformpegree

5.26. dbra A c1sCFRDLLL osztdly tagjai

Ha rakattintunk az egér jobb gombjdval a cIsCFKDLIL1 osztdly egyik tagjara, akko; a
kérnyezetmeniibdl kivalaszthatjuk a Properties... meniipontot. A megjelené ablakon
magyarazatot fliizhetiink az osztaly tagjaihoz (5.27. abra)

: :Disseription:

' ‘ a fokrendszer,

5.27. abra A c1sCFKDLL osztdly tagjait elldthatjuk magyardzé szoveggel

Forditsuk le a projektet! Visual Basic létrehozza a prjCFKDLL1.d11 komponenst. A
projekt a letoliott ZIP dllomdnyban a CFK\CFKDLL1 mappiban tal4lhato.

3.3.2 A Visual Basic komponens alkalmazésa

Az el6zd alszakaszban létrehozott pr3jCFKDLLL1.d11 komponenst felhaszndlhatjuk
mas alkalmazéasban. Mivelhogy egy ,,semleges” komponenst allitottunk eld, felhasz-
ndlhatjuk egy Win32 és egy ASP alkalmazasban is. Vizsgaljuk meg el6szor a Visual
Basic alkalmazas esetét.

Az 5.1 szakaszban emlitettem, hogy egy Visual Basic programban a komponensnek
megfelel6 objektumot a

Set obj = CreateObject{"ProjectName.ClassModulName")
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utasitdssal hozzuk létre, ahol ProjectName a projekt neve é€s ClassModulName 4
komponenst definidld osztalyt tartalmazé modul neve.

Esectiinkben ez az utasitas tehat a kdvetkezo:

Set objCFK = CreateObject("prjCFKDLLl.clsCFKDLL1")

Hasonlitsuk Ossze ezt az utasitast a prjCFKSCT . vbp projektben hasznalt utasitassal;

Set objCFK = CreateObject("CFK.Scriptlet")

Mint latjuk, a hasonlésdg nagy. A kiilonbség a két komponens kozott legaldbb ilyen
nagy. Nézziik meg kozelebbrél miben kiilonbdzik egy DLL komponens egy szkript
komponenstdl.

Ha ismét megvizsgéljuk az 5.2.6 alszakaszban bemutatott prjCFKVBSCT . vbp projekt
cmdTransform Click eseménykezeld eljarasat, amelyik a fent idézett utasitast tar-
talmazza, akkor észrevehetjiik, hogy az objCFK objektum deklardcidjéban az altals-
nos Object tipust hasznéltuk:

Dim objCFK As Object

Erre azért volt sziikség, mert projektiink fejlesztési idédben nem vehetett tudomast a
CFK.Scriptlet szkript komponensrdl. Csak leforditdsaval keriilt a projektiink, a
Windows Registry és a scrobj.dll komponens segitségével, a CFK. Scriptlet
szkript komponenst definidlé CFK. sct dllomannyal kapcsolatban (ldsd az 5.9. 4brét).

Egészen mas a helyzet egy DLL komponens esetében. Visual Basic regisztrdlja a
Windows Registry-ben a DLL komponenst. A regisztralas a DLL-t el6allitd projekt
leforditasakor torténik. Ez azt jelenti, hogy a DLL komponens elballitdsa utan maris
felhaszndlhatjuk egy mdsik alkalmazasban.

Az 5.2.6 alszakaszban bemutatott Visual Basic alkalmazds projektje a CFKVBSCT
mappaba helyeztiik el. Mdasoljuk most ennek a mappdnak a tartalmit a CFKVBDLL
mappaba, vagy nézziik meg a letdltstt ZIP allomanyban az azonos nevii mappat. Nyis-
suk ki a prjCFKVBSCT . vbp projektet, viltoztassuk meg a nevét prjCFKVBDLL-re €S
mentsiitk el az 4j projektet a prjCFKVBDLL.vbp allomanyba. Ezutin tordlhetjik a
mappabdl a prjCFKVBSCT . vbp dllomanyt a CFKVBSCT . exe dllomdnnyal egyiitt.

A Visual Basic-ben valasszuk ki a Project/References... meniipontot. A megjelend

ablak az ismert hivatkozdsokat (reference) mutatja egy listdban. A listaban a
prjCFKDLL1 komponenst is megtaldljuk. Ha ez nem lenne igy, akkor a Browse... pa-
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rancsgombbal behozhatjuk a listdba (lasd az 5.28. 4brét). A prj CFKDLLl komponens
prj CFKDLLl ElL allomanyat a CFKDLLl mappéba talaljuk

/1 Visual Basic For Applications
j V;sua1 Basic runt\me objects and procedures

r E 1AS RADIUS Protacol 1.0 Type lerary
1A QuickStart Tutorial Assembly

A Quickstart Tutorial Assembly

“{ Acrobat Distiller

_tAcrolEHelper 1.0 Type Library
"iActive DS 1IS Extension Di
iActive DS IIS Namespace Provider

5.28. dbra A priDLL1 komponens a hivatkozdsok listdjdban

Nyissuk itt is az Object Browser ablakat. Itt is megtaldljuk a prjDLL1 komponenst
és a hozzitartozé clsCFKDLL1 osztilyt az osztdlytagokkal. Ha az osztdlyra vagy az
egyik tagra kattintunk, akkor a hozzafliz6tt magyarazat is megjelenik (5.29. abra).

priCFKDLLA

iClasses i
3 ﬁgloba!s>
B)icisCFKDLL1

ISt Degree
il Frombegres.
|e® ToDegree

1+® TransformDegree

5.29. dbra A prjDLL1 komponens és alkotdrészei az Object Browser ablakban
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Nyissuk ki 2 frmCFK modul kédablakat. A kédot ismerjiik, hiszen a perFKVBscT
projektbdl vettiik at. Ha figyelmesen megvizsgaljuk a kédot, akkor mindjart rajoviink,

nagyon keveset kell rajta modositani azért, hogy a prjCFKDLLI1 kOmPOHenst
haszndalhassuk.

A modositasokat csak a cmdTransform_Click eljarasban kell elvégezni. Kezdjiik e}
a

Dim objCFK As Object

utasitdssal. Mivelhogy Visual Basic mar fejlesztési idOben ismeri a prjCFKDLL]

komponenst az altalanos objektumdeklaracm helyett, most megadhatjuk az objektum
pontos tipusat:

Dim objCFK As prjCFKDLL1l.clsCFKDLL1

Még mielétt beadnank a tipus teljes nevét, a Visual Basic segitségiinkre siet (ha az
Auto List Members opcié a Tools/Options.../Editor ablakon nincs kikapcsolva),
amint azt az 5.30. 4bran lathatjuk:

Private Sub cmdTransform Click()
Dim objCFK As pr;;
Dim FromDeg: iR, fiites
Dirn TDDegreegerF
Dim dblResu. ) Propenybag
& PropertyBag_YB5
If cderanslgpmgegpagg sl THEA
=F QueryUnloadConstants
@’r-’ RasterOpConstants

it ISI'-I

mzla £

5.30. dbra A Visual Basic Auto List Members opcid felismeri a komponensiinket

Ezutin a megszokott moédon I[étrehozhatjuk az komponensiinket megtestesito
objektumot:

Set obJCFK = CreateObject ("prjCFKDLL1.clsCFKDLL1")

Az objektum tulajdonséagait is felismeri Visual Basic, amint ezt az 5.31. abran lathat-
Juk. Jelen esetben ez nem jelent kiilonlegesen nagy segitséget, de egy bonyolultabb
komponens esetében a tulajdonsigok &s metddusok megjelenitése az Auto List
Member listdban sokszor megkonnyiti €s meggyorsitja a kéd irdsat.

252



ASP KOMPONENSEK ELOALLITASA

''a obiCFE tulajdonsagaihosz

' hozzarendelijitk a megadott &rtékeket
0bjCFK. = cbFromDegree.Text

objCEpgt Degree gree.Text

dblResult = DbJCFK.Tr:ansformnegree(]
' kiirjuk az dtalakitds eredményit

5.31. dbra A Visual Basic Auto List Members opcié felismeri a komponens tulajdonsdgait is

Tobb atalakitast a kédban nem is kell eszk6zolniink: projektiink készen all a lefordi-
tasra. Forditsuk le, és gyb6zddjiink meg, hogy ugyantgy miikddik, mint a
pr3jCFKVBSCT projekt.

Ezek utdn a pr;jCFLDLL1 komponens felhasznidlasa egy ASP alkalmazdsban mar nem
lehet nehéz. Hasonl6képpen, mint a Visual Basic alkalmazas esetében induljunk most
is el a szkript komponenst hasznlé alkalmazasbél, azaz a CFK-SCT_vbs.asp ASP
lapbdl. Készitsiink egy madsolatot és adjunk a masolatnak a CFK-DLL1_vbs.asp
nevet. \

Nyilvanvalo, hogy az objektumot létrehozé utasitast kell médositanunk:

Set ObjCFK = _
Server .CreateObject ("prjCFKDLL1.clsCFKDLL1")

Ha az ASP allomidnyt a Microsoft Visual InterDev 6.0 fejlesztéeszkdzzel irjuk, akkor
ismét észrevehetjilk, hogy a fejlesztkornyezet felismerte komponensiinket
(5.32. 4bra).

Miutdn elvégeztilk a modositast €s elmentettilk az allomanyt letolthetjuk a bonge-
szonkbe, hogy meggy6z6djiink helyes miikodésérol.

Set objCFK = Server.CreateCbject ("prjCFKDLL1.clisCFKDLL1Y™)

objCFK. F‘rambegx’:ee = Regquest.Form("FromDegree™)

0b € g8l pegree " Jest.Form("ToDegree")

obiC e
& ToD -

Resp .4 TransformDegree -r><h2>italak1t,és o
“ob rombegree & " fokrél " & _
okjCFE.ToDegree & " fokra:</h2>»</center><BR><BR>"

{8 i[5 Folkrendszer, amelybdl Atalakitunk]

5.32. dbra Komponensiink a Microsoft Visual InterDev 6.0 fejlesztSeszkozben .

253



5. FEJEZET

——

Bonyolultabb Visual Basic komponensek esetében, tanicsos a komponenst tSbbsz,
fétkészallapotban egy ASP alkalmazdsban kiprébalni, majd ismét folytatni a kompo.-
nens fejlesztését a Visual Basic fejlesztéeszkozzel. Ilyenkor, féleg Windows 200g
alatt gyakran eldfordul, hogy a komponenst nem tudjuk Gjbol leforditani. Visual Bagic
ezt a tényt az 5.33. dbrén lathaté tizenettel hozza tudomasunkra.

@ Permission denied; 'C:'l.MyProjects'l.ASPC]assic‘gasp_c]assit'ngCnmponentExample‘wBScriptBooksExamples.dII'.

VOK | | Help_"..'!--'.
o\ T

5.33. abra Visual Basic nem tudja a komponenst felorditani

Ha a komponensiinket felhasznalé ASP lapot letdltjitk a béngészdnkben, akkor az I1S
a komponensre valé elsé utalaskor betolti a komponenst a memoridba €s egy lizenetet
kiild a rendszernek, hogy a komponens le van foglalva. Ha k&zben egy program a
komponens DLL 4llomanyat mddositani akarja, esetiinkben Visual Basic akarja feliil-
irni, akkor a rendszer ezt meggatolja €s elkiild a programnak egy Permission denied
tizenetet. Ezt az lizenetet jeleniti meg Visual Basic.

Sajnos a komponens ,felszabaditasara” nem elegendd a webszerver ledllitdsa az IIS
konzolon beliil. Ha az alkalmazasunkat tartalmazé webhelyre kattintunk az egér jobb
gombjaval és a kornyezetmeniibél kivalasztjuk a Stop meniipontot, akkor a
webszerver ledll, a memodridba toltott komponens viszont nem lesz felszabaditva.
Hogy ez is bekovetkezzen, egy drasztikusabb mddszerhez kell folyamodnunk: a
webszervert a parancssoron (cormand line) beadott paranccsal kell ledllitanunk.

Ha a fenti eset eléfordul, akkor adjuk be a parancssoron a kovetkezd utasitast:
net stop iisadmin /vy

A szolgéltatas elinditdsdra adjuk be a

net start iisadmin

utasitast.

Befejezésiil vizsgdljunk meg roviden még egy Visual Basic komponenst hasznalé ASP
alkalmazast.

A hasznalt komponens szintén egy semleges, azaz kornyezetfiiggetlen komponens
lesz. Elvileg ASP alkalmazisokon kiviil, mds alkalmazasban is, példaul egy Visual
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- Basic alkalmazdsban is felhasznédlhat6. Azonban mindjért ki fog deriilni, hogy annak
_ellenére, hogy ez elvileg lehetséges, mégsem ez a komponens ,.természetes” alkalma-
. zasa. A komponens ugyanis 6t VBScript-tel foglalkozé konyv URL-jét, a kdnyv bori-
‘tojanak URL-jét és a konyv cimét adja vissza véletlenszerii sorrendben. Az URL-ek az
_jsmert www.amazon.com internetes konyvesbolt webhelyén vannak. Elképzelhetd,
" hogy ASP alkalmazasokon kiviil mas alkalmazasok is hasznat vehetik a komponenstél
" kapott webcimeknek, de nyilvanvald, hogy els6dleges felhasznalasuk egy ASP alkal-
_mazasban a legmegfelelébb.

‘A komponenst el&allité - Visual Basic projekt a letoltstt ZIP 4lloményban a
CFK\VBComponentExample mappdban talalhatd. A . projekt < a
f{,%BScriptBooksExamples .d11 konyvtarat hozza létre, mely csak egy osztdlyt tar-
talmaz, a VBScriptBooks osztilyt. Az osztdly négy, csak olvashaté tulajdonsdggal
rendelkezik: '

Public Property Get Title(i As Integer) As String
Public Property Get Href(i As Integer) As String

Public Property Get Cover (i As Integer) As String
Public Property Get RandomBook{) As Integer

Az els6 harom tulajdonsag a i rendszdmi konyv cimét, URL-jét, illetve a boritéjanak
az URL-jét adja vissza. A negyedik tulajdonsag véletlenszeriien egy 1 és 5 kozott levd
egész szamot ad vissza. '

A komponenst felhasznal6 ASP alkalmazas a jelen fejezet megfelélﬁ mappéajaban ta-
lilhatd és a VBComponentExample_vbs .asp nevet viseli.

5.4 Visual Basic ASP komponensek

A mostandig megvizsgilt Visual Basic komponensek tgynevezett ,,semleges” kompo-
nensek voltak. Ezeket a komponenseket kornyezetfiijggetlen vagy kontextusfiiggetlen
komponenseknek is nevezziik, ezzel az elnevezéssel is aldhiizva azon tulajdonsdgukat,
hogy alkalmazasuk a kdrnyezettdl fiiggetlen: egyarant alkalmazhatjuk ASP vagy mas
alkalmazasban.

Most eljétt az id6d, hogy megvizsgaljuk az ASP specifikus komponenseket. Amint latni

fogjuk, megértésitkre mar sok mindent megismertiink és kevés 4j fogalmat kell még
tisztazni, hogy elballithassuk elsé Visual Basic ASP komponensiinket.
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Az ASP specifikus komponensek abban térnek el a kdrnyezetsemleges komponey,.
sektdl, hogy az elobbiek ASP objektumokat hasznalnak, mint a Response vagy
Request vagy mas ASP-sajatos objektumok

Maris felvetédik a kérdés: honnan ,ismeri” az ASP specifikus komponens az ASp
objektumokat? Ezzel a kérdéssel madris ratapintotiunk az ASP komponensek egyik J&.
nyegére. A valaszt az ASP komponensek el6allitasa folyaman fogjuk megkapni.

Példaként, alakitsuk at az immar jol ismert fokdtalakitdsi komponenst egy ASP kom-
ponensre. Inditsuk el Visual Basic-ot €s nyissunk ki egy 4j ActiveX DLL tipusi pro-
jektet. Nevezziik el a projektet prjCFRDLL2-nek, az osztalymodult pedig
clsCFKDLL2-nek. Ezutdn vegyiik fel a projektbe a Microsoft Active Server Pages
Object Library dinamikusan kotott konyvtarat (5.34. dbra). Ha nem taldljuk a
Project/Referencess... meniiponttal megjelenitett listdban, akkor tallézunk 3
Windows\System32\inetsrv\asp.dll Aallomanyhoz, amelyik a konyvtarat tar-
talmazza. Ez a konyvtdr nyitja meg az ASP objektumok vildgat a komponensiink
szamadra.

Nyissuk ki az Object Browser ablakit és valasszuk ki a kombinalt listdbdl az
ASPTypeLibrary bejegyzést. Az Object Browser megmutatja a kényvtéarban létezd
objektumokat (5.35. abra). Egy kivételével mindegyiknek ismerdsnek kell lenni. Ha az
egyik ismert objektumra, példdul az Application objektumra kattintunk, akkor az

ablak jobb oldali részében lathatjuk az objektum tulajdonsédgait és metddusait
(5.36. 4dbra).

U Browsesi

Priority

145 Helper COM Component 1.0 Type k
TaS RADIUS Protocol 1.0 Type Library
A QuickStart Tutorial Assembly .

+| :

~Microsoft Active Ser‘v‘er Pages Object: lerary

tocation:  C: 'i.WINDOWS’[EystemﬁZ\metsrv\,asp dll
Language: Standard : : 2

5.34. dbra Bekdtjiik a Microsoft Active Server Pages Object Library kinyvidrat a projektbe
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Ob]ect Browser . .

[Prosectjiibrary|

5.35. dbra Az ASP belsS objektumai az Object Browser ablakdban

w Object Browser

: f_f_:i ASPTypeLibrary

.CI:

o o ‘@Contents

: ¥ StaticObjects
=% UnLock

ifﬁ' Value

5.36. dbra Az Application objektum tulajdonsdgai és metédusai

Az ismeretlen objektum a ScriptingContext objektum. Kattintsunk erre az objek-
tumra, hogy megnézziik, mit mutat réla az Object Browser (5.37. dbra).
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_w’ Object Browses
:'§ASPTypeLibrary

| <] al)

E'Classes Members of ‘ScriptingContext"
@ <globals= Application
29 Application 25! Request
¥ Reguest ¥ Respanse
% Response g5 Server
28 SoriptinoConieid U BecgReCRE
¥ Server k
&% Session
[Class ScriptingContext '
- Member of ASETypeLibrary .~ C )
A&n.obsolete object for passing the buitt-in objects to comporents. -

5.37. dbra A ScriptingContext objektum

A ScriptingContext objektum &t tulajdonsidggal rendelkezik és nincs egyetlen
metddusa sem. A tulajdonsdgok az ismert ASP objektumok nevét viselik. Az objek-
tumot kiséré magyarazat (An obsolete object for passing the built-in objects to
components) szerint egy felesleges objektumrdl van sz6, mely arra szolgdl, hogy az
ASP belsé objektumait hozzaférhetévé tegye komponensek - részére. A
ScriptingContext objektum természetes csak az ASP szempontjdbol felesleges, a
komponensek szempontjadbol igenis nagyon hasznos és sziikséges. Ha az egyébként
csak olvashaté tulajdonsagokra kattintunk, akkor a hozzafliz6tt magyarazatbdl meg-
tudjuk, hogy ezek a tulajdonsagok az azonos nevii ASP objektumot adjak vissza.

Hogy hasznéljuk fel a ScriptingContext objektumot a komponensiinket el6allito
projektbe? Mivelhogy a ScriptingContext objektumot tartalmazd kdnyvtdrat be-
kotottiik a projektiinkbe, semmi akadédlya annak, hogy egy ScriptingContext ti-
pust objektumot deklardljunk. Ugyanezt megtehetjikk a tobbi objektumtipussal is,
amelyeket a Microsoft Active Server Pages Object Library konyvtar definidl. Dekla-
raljuk tehat modulszinten a kévetkez6 objektumokat:

Private MyScriptingContext As ScriptingContext
Private MyServer As Server

Private MyApplication As Application

Private MySession As Session

Private MyRequest As Request

Private MyResponse As Response

Természetesen csak azokat az objektumokat kell deklardlnunk, amelyeket haszndlni
akarunk. Mivelhogy ezeket az objektumvaltozdékat modulszinten deklaraltuk, barhol a
modulon beliil szabadon hasznalhatjuk. Egyelére ezeket az objektumokat csak dekla-
raltuk, azaz helyet foglaltunk le szdmukra a memdridban, de még nem toltottiik meg
tartalommal. Erre nemsokara sor keriil.
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jutan elkésziiltiink a komponensiinkkel, iigy mint mostandig mindig, az ASP alkal-
azdsban a Server objektum CreatObject metédusaval létrehozhatjuk a kompo-
nenst megtestesitd objektumot:

Dim objCFK -
-sat-objCFK = Server.CreateObject ("prjCFKDLL2.clsCFKDLL2") -

tt alljunk meg égy pillanatra, hogy kihangs'ﬁlyOZZam' a Server 'objekmm
(reateObject metddusdt kell meghivnunk, nem - a VBScrtpt CreateObject
utasitasat!

Ha a Server objektum CreateObject metddusat hivjuk meg, akkor ASP létrehozza
a komponensnek megfeleld objektumot, és. -maris megprébalja a komponens
- onStartPage metédusit meghivni. Ha viszont ,,csak” a VBScript CreateObject
_utasitdsat hivjuk meg, akkor ASP nem kisérli meg a komponens OnStartpPage
© metédusdt meghivni. Pontosabban fogalmazva: minden komponens esetében ASP
~ feltételezi, hogy a komponens rendelkezik egy OnStartPage és egy OnEndPage
iiﬁ_—-}-metodussal

Az OnEndPage metddusnak nincs parametere az OnStartPage deklaricidja a ko—
- vetkezd :

Public Sub OnStartPage( _
‘PassedScriptingContext As ScriptingContext _
) .

- Mint latjuk, ebben az eljarasban juttatja el az ASP a ScriptingContext objektumot
- a komponensiinkhéz. Ez a legjobb hely, ahol atvehetjiik az ASP bels6é objektumait,
- hogy azutén szabadon hasznilhassuk a komponensiinkben: |

' kdzvetleniil a komponens létrehozdsa utdn

' lesz végrehajtva

Public Sub OnStartPage( _

PassedScriptingContext As ScriptingContext _
Set MyScriptingContext = PassedScriptingContext

With MyScriptingContext

Set MySexver = .Sexver
Set MyApplication = .Application
Set MySession = .Session
Set MyRedgquest = .Request
Set MyResponse = .Resgponse
End With

End Sub
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Az onEndPage eljarast az ASP kozvetleniil a komponens megsemmisitése elétt hivia
meg. Bz vagy akkor torténik, amikor a komponenst felhasznild ASP lap a

Set objCFK = Nothing

utasftdst hajtja végre vagy amikor az alkalmazdsunk véget ért. Ktvetkezésképpen g,
onEndPage eljards a legjobb hely, ahol a memdriat felszabadithatjuk:

' kézvetleniil a komponens megsemmisitése eldtt
' lesz végrehajtva
Public Sub OnEndPage()
Set MyScriptingContext = Nothing
Set MyServer = Nothing
Set MyApplication = Nothing
Set MySessiocon = Nothing
Set MyRequest = Nothing
Set MyResponse = Nothing
End Sub

Mielbtt tovabb mennénk, jegyezziik meg, hogy az OnStartPage €s OnEndPage elji-
rasok a késziillé komponens metdédusai. Minden ASP specifikus komponensnek ren-
delkeznie kell ezzel a két nyilvdnos (public) metddussal. A metédusokat feltétleniil a
Public mddositdval kell definidlnunk, kiillonben ASP nem tudja végrehajtani.

A készilé komponens az ismert fokatalakitasi feladatot oldja meg. Elébbi valtozatai-
bdl tudjuk, hogy az osztdlynak hdrom privat viltozdja:

Private m_strFromDegree As String
Private m_strToDegree As String
Private m_dblDegree As Double

harom tulajdonsiga: Frombegree, ToDegree €s Degree és egy metddusa:
TransformDegree van. A tulajdonsigok ¢&s a metddus definiciéja azonos a
prjCFKDLL1 komponens esetében hasznilt definicidval, azzal az egy kiilonbséggel,
hogy a jelen esetben elegendd, ha a tulajdonsagokat és a metdédust a Private médosi-
téval definidljuk. Ugyanis ezeket nem fogjuk az osztdlyon kiviil meghivni.

Ezzel szemben egy Gjabb metdédust definidlunk a komponensiink részére, melyet vi-
szont a komponens felkindl a kliensalkalmazasnak. A Public Sub SetUp() metd-
dusrdl van szd, melynek forrdskédjat itt lathatjuk:

Public Sub SetUp()
If MyScriptingContext Is Nothing Then
MsgBox "Ezt a komponenst csak egy ASP *

"alkalmazason beliil lehet hasznd&lni",
vbCritical
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Exit Sub

End If

If MyRequest.Form("FromDegree") <> "" And _
MyRequest.Form{"ToDegree") <> "" And _
MyRequest.Form({"deg") <> "" Then
If IsNumeric (MyReguest.Form("deg")) Then

FromDegree = MyRegquest.Form("FromDegree")
ToDegree = MyReqguest.Form{"ToDegree")
Degree = MyRequest.Form({"deg")

MyResponse.Write ("<center><h2>Atalakitds " &
FromDegree & " fokrdl " & _
ToDegree & " fokra:</h2></center><BR><BR>")

MyResponse.Write ("<h3>" ‘& ToDegree & "© " &
FromDegree & " foknak megfelel " &
TransformDegree & "° " & __

ToDegree & " fok." & "</h3><BR><BR>")

MyResponse.Write ("<HR><A HREF=""" &
MyRequest.ServerVariables ("SCRIPT_ NAME“) & """>Vissza</A>")
Else

MyResponse.Write ("<CENTER>" & _
"<H2><FONT color=red> Hibas foszam!" &
"< /FPONT></H2></CENTER>"}

MyResponse.Write ("<HR><A HREF=""" &
MyRequest.ServervVariables ("SCRIPT NAME“) & ""'">Vigsza</A>")
End If A '
MyResponse.End
Exit Sub
End If

‘MyResponse.Write ("<CENTER><H2>" & _
"Celsius-Fahrenheit-Kelvin fokatalakitds. " &
"< /H2><BR><BR>")

MyResponse.Write {("<FORM ACTION=""")
MyResponse.Write ( _ _ ‘
MyRequest .ServerVariables (*SCRIPT_NAME") & """")
MyResponse.Write ( _

" METHOD=""POST"" id=forml name=forml>")

MyResponse.Write ("<P>")

MyResponse.Write ("<SELECT id=""FromDegree"" " &
"name=""FromDegree"" style=""HEIGHT: 25px; " & _
"WIDTH: 100px"">")

MyResponse.Write ("<OPTION selected " &
"value=""Celsius"" >Celsius</OPTION>")

MyResponse.Write ("<OPTION value=" & _
""r"Fahrenheit""> Fahrenheit</OPTION>")
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MyResponse.Write ("<OPTION value=" &
"t"rRelvin"">Kelvin</OPTION>")
MyResgponse.Write (" </SELECT>")

MyResponse.Write (" fokrdl")

MyResponse . Write ("<INPUT id=""deg"" " & _
"name=""deg"" size=5 wvalue=0> fokot")
MyResponse . Write ("<SELECT id=""ToDegree"" " & _
"name=""ToDegree"" gstyle=""HEIGHT: 25px; " & _

"WIDTH: 100px"*>7)

MyResponse.Write ("<OPTION selected value=" & __
"r"rCelsius"" >Celsius</OPTION>")
MyResponse.Write ("<OPTION value=" &
""r"PFahrenheit" ">Fahrenheit</OPTION>")
MyResponse.Write ("<OPTION value=" & _
"M Relvin" ">Kelvin</OPTION>")

MyResponse . Write (" </SELECT>")

MyResgsponse . Write (" fokra")

MyResponse.Write (" <INPUT type=""submit*" " & _
"value=""4atalakitani!"" id=submitl name=submitl>")

MyResponse.Write ("</P>"}
MyResponse.Write ("</FORM>")
MyResponse . .Write {("</CENTER>")

End Sub

Vizsgaljuk meg ezt a metddust! Mindjart az elején ellendrizziik, hogy rendelkeziink-¢
egy ScriptingContext objektummal. Az objektumot az OnStartPage metddus-
ban tovabbitja az ASP a komponensnek. Az OnStartPage metddust azonban az ASP
csak akkor hivja meg, ha az objektumot a Server.CreateObject metédussal hoz-
zuk létre. Ha nem rendelkeziink a ScriptingContext objektummal, akkor nyilvan-
vald, hogy az objektum nem a Server.CreateObject metddussal lett [étrehozva.
Kovetkezésképpen, tudatjuk a felhaszndlét, hogy ezt a komponenst csakis ASP alkal-
mazésok haszndlhatjak és elhagyjuk a SetUp metddust.

A hatramaradt forraskod 1smerés lesz. Ez a kodrészlet alapvetden megegyezik az is-
mert CDF-DLL1_vbs.asp ASP lap tartalmdval. Ez a lap ASP és HTML kddot
tartalmaz.

Az ASP kdédot majdnem egészében megtaldljuk a SetUp metddus kddjdban is. Ez el-
térés egyrészt abban all, hogy természetesen most nem kell a komponenst létrehoz-
nunk azért, hogy tulajdonsagait és metédusat hasznalhassuk, hiszen egyelére még a
komponensen ,.beliil” vagyunk. Masrészt, az ASP objektumokat csak a komponens
beliill definidlt valtozdkkal tudjuk elémi.
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CDF-DLL1_vbs.asp ASP lap HTML kadjit is megtaldljuk a SetUp metddus kéd-
jaban, azzal a kiilonbséggel, hogy most a Response objektum Write metddusédval
iratjuk a kliensalkalmazas bongészdjébe.

M;t tartalmaz akkor a komponenst felhasznilé ASP lap? Ennek a lapnak a forraskédja
nagyon egyszerdi:
i Dim objCFK

Set objCFK = _

Server.CreateObject ("prjCFKDLL2.clsCFKDLL2") objCFK.Setup
Set o0bjCFK = Nothing

ﬁbrditsuk le a komponenst és vizsgaljuk meg miik6dését. A jelen fejezetnek megfeleld
mappaba helyeztem el a CFK-DLL2_vbs. asp lapot, amivel ezt megtehetjiik.
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6. Jelszoval védett weblapok - egy példaalkalmazas
eloallitasa

;Megérkeztﬁnk a kényv utolsé fejezetéhez. Itt az id6, hogy megismerkedjiink egy terje-
delmesebb és Osszetettebb webalkalmazdssal. Ebben a fejezetben ezt fogjuk tenni.

‘Bizonydra mindegyikiink taldlkozott olyan webhellyel, ahol bizonyos lapokat csak re-
';'glsztralt latogatok tekinthettek meg. Az angol nyelvii szakirodalom ilyen webterii-
leteket members area-nak nevezi. Egy ilyen webalkalmazast fogunk ebben a fe]ezet-
‘ben meglsmemx - :

Ahgha 1étezhet egy komolyabb webalkalmazis adatbazis nélkil. ‘Ha egy alkalmazés
'szdmon akarja tartani latogatdit, meg akarja latogatmt egymadstol kiillonbdztetni, eset-
leg a ldtogatok egyéni bedllitdsait kivdnja megbrizni és sziikség esetén visszaallitani,.
akkor egy adatbazis haszndlata elkeriilhetetlen. : -

A most bemutatasra keriilé alkalmazas is adatbazist haszndl. Ez a kényv nem foglako-
zik az adatbazis-kezeléssel, az alkalmazis megértéséhez viszont legaldbb az adatb4zis-
kezelés alapjait kell az Olvasénak ismernie. Egy j6 és gyors magyar nyelvii bevezetot
az adatkezelésrol az ActiveX Data Object (ADO) objektummodellel a kovetkezd cim
alatt taldlhaté: hitp://www.prog.hu/article.php?aid=373

Az alkalmazasban fel fogunk hasznélni, ha nem is mindent, de sok mindent, amit az
el6zd fejezetekben megismertiink. Ezen kiviil latni fogjuk a 2. fejezetben megigért
Request.TotalBytes tulajdonsig, a Request. BlnaryRead metddus és a
<INPUT type="file"> vezérld alkalmazasat :

Az alkalmazas teljes forrdskddja a letoltott ZIP dllomidnyban a membersarea
mappaban taldlhat6.

6.1 A feladat meghatdrozasa és el6késziiletek
Alkalmazasunk a kovetkezbket biztositja:

0j tagok regisztraldsa;

regisztrilt tagok bejelentkezése a rendszerbe jelszo alapjén;
elfelejtett jelszd elkiildése;

regisztralt tagok adatainak médositdsa;

tagok torlése az adatbazisbdl;

265



6. FEJEZET

—_—

e cgy kiemelt tag, a rendszergazda, bejelentkezése kiilonleges, csak szaméra
fenntartott, miiveletek elvégzésére;
hirlevelek elkiildése a tagoknak (csak a rendszergazda jogosult);

e atagok adatainak mddositdsa vagy torlése (csak a rendszergazda jogosult).

Az alkalmazast képez6 allomanyokat egy membersarea nevit mappaba helyezziik. Ey
lesz alkalmazdsunk tdrzsmappdja. Ezen beliil még hirom almappara lesz sziikségiink-
dbase, protected, és utils.

A utils almappa az alkalmazast képezd allomanyokat tartalmazza. A védett alloma-
nyokat a protected almappdba helyezziik el, mig a dbase almappéba az adatbizi-
sunk keriil. Az egyszeriiség kedveéért egy MS Access 2002 adatbazist hasznaltam. MS
SQL vagy Oracle adatbazis szerintem egy ilyen példaalkalmazds esetében felesleges,
de adott esetben kevés médositassal ezeket az adatbazisokat is alkalmazhatjuk.

Adatbédzisunk membersdb.mdb és egyetlen egy members tdbldja van. (Ugyanebben a
mappéban taldlhaté a membersdb97 .mdb €s a membersdb2000.mdb MS Access 97,
illetve 2000 adatbazis, amit az eredeti helyett hasznalhatunk, miutan nevét megfelels-
képpen megvaltoztattuk.) Az adatmezdket és az adattipusokat a kovetkez6 tablazatban
lathatjuk:

adatmezo adattipus magyarazat

UID AutoNumber felhaszndl6 azonosito

FirstName Text keresztnév

SecondName  Text vezetéknév

Email Text email cim

Password Text jelszé

RegisteredOn Date/Time regisztracid idépontja

IsAdmin Yes/No a rendszergazda estében Yes, kiilonben No értéki

A members tébla legalabb egy, a rendszergazda adatainak megfelel6 rekordot kell tar-
talmaznia. Az Email, Password adatmez6k kitsltése kdtelezd. Az IsAdmin mezdben
levo jeloldnégyzetet csak a rendszergazdanal szabad és kell kijelolni. A példaalkalma-
zas esetében a rendszergazda adatai a kdvetkezOk. Email:admin @webhelyem.net,
Password: engedjbe. -

Ezzel az eldkésziileteket befejeztilk és elkezdhetjik a forraskod irasat, illetve
elemzését.
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6.2 A kezdé és a regisztral6 lap

-Alkalmazasunk kezd6lapja a default.asp lap, amit a torzsmappdba helyezziink el.
‘A kezdélapot a 6.1. abran lathatjuk.
\is. Belépés - Wicrasoft Internet Explorer .
i Edt ' 'Ui-ew_ -‘-ngori-'es “,

4R http:/flocalhostimembersareajDefault. asp

6.1. dbra Az alkalmazds kezddlapja

Forraskodjabdl Iathatjuk, hogy egy egyszerti HTML koédot tartalmazé laprdl van szo,
kevés ASP elemmel. Mindjért a lap elején a Session.Abandon utasitdssal lezarjuk
az aktudlis munkamenetet (session), tordljiikk az 6sszes munkamenetszintii (session-
level) valtozdt, igy az alkalmazdst egy vadonatdj munkamenettel kezdjiik. Erre azért
van szitkség, mert kés6bb munkamenetszintii valtozékba fogunk informaciot az aktu-
alis felhasznélordl tarolni, tehdt az alkalmazis elején "tiszta lappal" kell indulnunk.
Ezen kiviil, beillesztjiik az dllomdnyba a utils/data.asp alloméanyt, amelyben az
alkalmazas folyaman eléfordulé "globalis" valtozdkat defi maljuk

<l—-— #include file="utils/data.asp" -

Autils/data.asp éilomz’myban megadott valtozok moédositasdval konfigurdlhatjuk
az alkalmazast. Ezekre a valtozdkra késobb még visszatérek. Egyelore csak a

site_title="VEDETT WEBTERULET"
editors_email="editor@webhelyem.net"

267



6. FEIEZET

—_—

valtozok érdekelnek, mert értékiiket a kezdSlapon megjelenitjiikk. Az default.agy
dllomany fejlécében beillesztjiikk a utils/cssrules.asp alloméanyt. Szerepe csak
annyiban all, hogy beilleszti a utils/cssrulesl.css stiluslapot:

<l-————— cssrules.asp-—~——m—————— i ———— -
<! —= #include file="cssrulesl.css" -->

Azért valasztottam ezt a megoldast, mert igy a hasznalt stiluslapot konnyen cserélhet-
jik: a utils/cssrules.asp dllomdnyt mindegyik, stiluslapot hasznald dlloményba
beillesztjitk, és ha egy madsik stiluslapot akarunk haszndlni, akkor csak j
utils/cssrules.asp dllomdnyban kell a véltozast végrehajtani. A utils mappiba
ot stiluslap taldlhaté: ccsrulesl.css, ..., cssrules5.css.

A kezdélap lehetdséget ny(jt a latogaténak, hogy beregisztralja magat, hogy belépjen
a rendszerbe, hogy médositsa vagy tordlje adatait, illetve, hogy lekérdezze az esetleg
elfelejtett jelszot.

Most térjiink 4t a regisztrdlé lap targyaldséra!

A regisztrildssal 6t ASP lap foglalkozik: utils/reg.asp, utils/checkreg.asp,
utils/alreadyreg.asp,utils/reguser.aspésutils/okreg.asp.

A utils/reg.asp lap magvat egy <FORM> HTML elem képezi. Ide harom sz&veg-
mezo6t helyeziink el, kettdt a vezeték-, illetve keresztnév beaddsdra, a harmadikat pedig
az email-cim részére. A regisztralashoz csak az email-cim sziikséges. A regisztrild
ablakot a 6.2. abran lathatjuk.

Ha a felhaszndlé egy (forma szerint) érvényes email-cimet ad be, az alkalmazas a
utils/checkreg.asp lapban elhelyezett szkripttel legelészor ellendrzi, hogy léte-
zik-e az adatbdzisban egy felhaszndlé a megadott email-cimmel, ugyanis minden
email-cimre csak egy regisztralast engedélyeziink. Ha a bejelentkezd mar regisztralva
van, akkor a utils/alreadyreg.asp lappal ezt tudomasdra hozzuk €s megadjuk a
jelentdséget, hogy visszamenjen a kezdélapra. Ha a latogato sikeresen beregisztralta
magdt, tudomdasdra hozzuk a utils/okreg.asp lappal.

A  beadott adatok ellenOrzését és a tulajdonképpeni regisztralast a
utils/checkreg.asp, illetve a utils/reguser.asp lap végzi el. Ezért a
utils/reg.asp lapban a <FORM> efem ACTION attribituma a
utils/checkreg.asp lapra utal. A <FORM> METHOD attribitumdval meghatdrozzuk
a beadott adatok atirdnyitasanak modszerét. Két lehetoség kozott valaszthatunk. Ha
METHOD = GET, akkor az adatokat a Request objektum QuerySrting gylijtemé-
nyébe irjuk, ha viszont METHOD = POST, akkor az adatok a Request objektum Form
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gylijteményébe keriilnek. A POST metodus biztonsagosabb, mert a bongészében nem
{(atszik a lekérdezé URL.

6.2. dbra A regisztrdlo lap

Hibds vagy hidnyos adatok beaddsa esetében a utils/checkreg.asp lap visszairi-
nyitja a latogatot a regisztrald lapra. Itt, a visszajelzett hiba fiiggvényében irjuk ki a si-
kertelen prébalkozas okat. -

<TR VALIGN=baseline>
<TD ALIGN="lefi{" COLSPAN="2" >

<%
Dim msg
Dim strEBrrMsg
Msg = Request.QueryString{"err")
Select Case msg
Case "O1"
strBErrMsg = _
"Kérem adjon be egy email-cimet!™
Case "02"
StrExrrMsg = _
"Kérem adjon be egy érvényes email-cimet! " & _

"{nev@domain.ext - c¢sak kisbetikkel)!"™
End Select
%>
<SPAN CLASS=head3><FONT COLOR=red>
<%= strBrxrMsg %></FONT></SPAN>
</TD>
</TR>
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6.3 A beadott adatok ellenorzése

Az el6z6 szakaszban megismertiik alkalmazasunk felépitését €s a kezddlappal, illetye
a regisztralé lappal foglalkoztunk. Lattuk, hogy a regisztralé lapon beadott adatok ).
lenérzésérdl a utils/checkreg.asp lap gondoskodik. A tulajdonképpeni regisyt.
ralast a utils/reguser.asp lap bonyolitja le. Ebben a szakaszban ezekkel a kérgs.
sekkel foglaikozunk.

A utils/checkreg.asp lap szkriptje 1ényegében csak a beadott email-cimet elle-
norzi: beadott-e a felhasznald egy email-cimet, illetve "helyes" cimet adott-e be? Az
elsd kérdésre a Request . Form gylijtemény "EmailAddress" tagja adja meg a v4-
laszt. A mésodik kérdés magyardzatra szorul. "J6" vagy "helyes" cimnek azokat a ci-
meket tekintjiik, melyek formdja a kévetkezd: name@domain.ext. Pontosabban fo-
galmazva, ez a kovetkezdket jelenti

e acimet az @ karakter pontosan két részre osztja;
egy rész sem lehet iires;
mindegyik rész csak az

"abcdefghijklmmopgrstuvwxyz_-—.0123456789"

karakterlancba foglalt karakterekbdl allhat;

a . (pont) karakter nem lehet egy rész elsé vagy utolsé karaktere;

a masodik részben kell egy . (pont) karakternek lenni;

a cimben egy . (pont) utdn nem kovetkezhet még egy . (pont);

a masodik rész ext része csak kettd, harom vagy négy karakterbdl allhat.

Ha mindezt figyelembe vessziik, akkor konnyen kdédba foglalhatunk egy
IsEmailvalid(strEmail) fiiggvényt, mely ezeket a kikodtéseket ellen6rzi. A fiigg-
vény egy paramétert var, az ellendrizendd email-cimet. Ha a cim "jo", visszatérési ér-
téke True, killénben False. Erdemes ezt a fiiggvényt egy kiilon ASP dllomany-
ba irni, hogy esetleg mas alkalmazdsban konnyen felhasznalhassuk. Az
IsEmailvalid(strEmail) fiiggvényt a utils/verifyemail.asp 4llominyba
helyeztem el. Forraskddjat itt 1athatjuk:

<%
' ellendrzi az email-~cim helyességét;,
' helyes cim esetén True értéket ad vissza,
' kiilénben False érteéket ad vissza
Function IsEmailValid(strEmail)

Dim strArray

Dim strItem
Dim 1
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Dim ¢
Pim blnIsvValid

' abbdél indulunk ki, hogy az cim helyes
blnIsvalid = True

r

felbontjuk részeire: nameldomain.ext,
azaz pontcsan két része kell legyven
strArray = Split{strEmail, "@")

t8bb vagy kevesebb, mint két része van
ITf URound{strArray) <> 1 Then
blnIsvValid = False
IsEmailvalid = blnIsvalid
: Exit Function
End If

' megvizsgdljuk rendre a két részt
For Each strItem In strArray .
' egy rész sem lehet lires
If Len(strItem) <= 0 Then
blnIsvalid = False
IsEmailValid = blnIsValid
Exit Function
End If
' sorra vesszilk a rész karakterelt
minden részben csak
"abcdefghijklmnopgrstuvwxyz_—."
' vagy szamjegyek lehetnek
For 1 = 1 To Len{strItem)
' csak kisbettket engedélyeziink
¢ = Mid({strItem, i, 1)
' "illegdlis" karakter van a cimben
If _
InStr ("abcdefghijiklmnopgrstuvwxyz_-~.", ¢) <= 0
And Not IsNumeric(c) Then .
blnIsValid = False
IsEmailValid = blnIsValid
Exit Function

End If
Next

a rész elsd vagy utolsdé karaktere
nem lehet . (pont)
If Left(strItem, 1) = "." Or _

' Right(strItem, 1) = "." Then
blnIsvalid = False .
IsEmailvalid = blnIsvValid
Exit Function

End If

Next
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' a masodik részben (domain.ext) kell

' egy . (pont) legyven

If InStr(strarray{l), ".") <= 0 Then
blnlIsvValid = False :
IsEmailValid = blnIsValid
Exit Function

End If

! kiszdmitjuk az ext hosszdt

i = Len(strArray(l)) - InStrRevi(straArrav({l)., ".")

' az ext hossza csak 2, 3, vagy 4 lehet

. ' (figyelembe véve az Uj "info'" ext-et is)

If 1 <> 2 And i <> 3 And 1 <> 4 Then -
blnIsvalid = False
IsEmailvalid = blnIsValid
Exit Function

End If
' a cimben a . (pont) utdn nem k&vetkezhet . (pont)
If InStr(strEmail, ".."} > 0 Then

blnIsValid = False
IsEmailValid = blnIsValid
Exit Function

End If

' minden, 76 ha a vége jo
IsEmailvalid = blnIsvalid

End Function
%>

Ezt az 4dllomanyt, illetve a benne foglalt fiiggvényt, a utils/checkreg.asp lap fel-
hasznélja, ezért mindjart az dllomdny elején beilleszyjiik.

Ha a regisztralasndl hibds vagy hidnyos adatokat adott be a latogatd, akkor a
Response.Redirect metddussal visszairanyitjuk a regisztrald lapra. A Redirect
metédus alkalmas arra, hogy a paraméterként megadott céllap URL-jéhez egy lekérde-
zési lancot (query string) hozzdkapcsoljunk. Ezt a Server.Transfer metddussal
nem tehetjilkk meg. A lekérdezési lancot név=&rték parokként, a parokat & karakter-
rel elvalasztva, rakjuk Ossze €s » karakterrel kotjiik a céllap URL-jéhez:

Response.Redirect _
"maslap.asp?namel=valuel&nameZ=value2"®

Esetiinkben csak egy név=érték part tovabbitunk: az err nevet egy egész szdmmal
parositjuk, mely a bekdvetkezett hibat azonositja. Az el6z6 szakaszban lattuk, hogy a
hibakéd alapjan megfelelé hibajelentéssel értesitjitk a latogatot, milyen hibéat kvetett
el a regisztralasnal.

Ha a beadott adatok minden szempontbdl megfelelnek, akkor regisztrithatjuk dj lato-
gatdnkat. '
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6.4 Uj tag regisztralasa

A beadott adatokat a utils/checkreg.asp lap munkamenetszintli véltozdkba
mentette:

' tArolijuk az adatokat
strFirstName = Request.Form("FirstName")

Session({"strFirstName") = strFirstName
strSecondName = Request.Form("SecondName")
Session("strSecondName") = strSecondName

strEmailAddress = Request.Form("EmailAddress")
Session("strEmailAddress") = strEmailAddress

Ezek a valtozok az egész munkamenet alatt, ameddig nem toréljiik 6ket, az alkalmazas
minden lapjardl elérhetdk. Tehét a regisztralast végrehajté utils/reguser.asp la-
pon belill is elérhetdk. Ahhoz, hogy a regisztralast végrehajtsuk, még két dologra van
szikkségiink. LegelOszor is meg kell bizonyosodnunk arrél, hogy a latogaté nincs-e
mar regisztrdlva. Azonkiviil gyartanunk kell egy jelszét a latogatd részére. Ha a lato-
gaté mdr regisztrdlva van, akkor a utils/alreadyreg.asp lapra irdnyitjuk és ko-
z6ljiik vele ezt a tényt. Ellenkez0 esetben el0készithetjiik a regisztralast egy jelszo
elballitasaval.

A jelszét egy eseteleges vagy véletlenszerli (random) szdmmal adjuk meg. Azért,
hogy ez a jelszd kevésbé latsszon szdmnak, a szdm hexadecimilis alakjat fogjuk hasz-
nalni. Ha azt akarjuk, hogy ez az els6 jelszé hét vagy nyolc karakterbdl alljon, akkor
elegend6 egy olyan szamintervallumbol kiindulni, melynek a kezdopontja egy hét
szamjegyll hexadecimalis szam és végpontja egy nyolc szamjegyll hexadecimalis
‘szam. Ugyelniink kell azonban arra, hogy az intervallum elég nagy legyen. Fn a
160.000.000 (&HSF5E100) és 1.000.000.000 (&H3B9ACAOQOO) szdmokat hasznaltam,
‘de természetesen mas intervallum is elképzelhetd. Az esetleges szamot a VBScript
Random utasitasdval és Rna fliggvényével allitjuk elo. A Random utasitds elinditja a
-véletlenszerli szam generildsat, a Rnd fiiggvény pedig a kovetkezd képlettel, az
-alséhatdr és felsdhatdr altal meghatirozott szarmntervaﬂumban egy veletlen—
-szerlt szamot general:

Int (fels8hatér - alsdhatdr + 1) * Rnd + alsdhatar)

-Ha kisérletezni kivdnunk ezzel a fiiggvénnyel, hasznilhatjuk az aldbbi random.asp
egyszer( szkriptet.

<l ————————— random. asp-——— == mm————— e e >
<TABLE border=0>
<TR>

<TD>&nbsp; </TD><TD><b>decimdlis</b></TD><TD>
<b>hexadecimdlis</b></TD>
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</TR>

<TR>
<TD><b>fels&#245;hatdr</b></TD><TD><%$=&H3B9ACA00%></TD><TD>
<%=Hex (&H3BOACAL0) %></TD>

</TR> '

<TR>

<TD><b>alsdhatdr</b></TD><TD><%=&HS5F5E100%></TD><TD>

<%=Hex (&H5HF5E100)%></TD>

</TR>

<%

Randomize

o= _.

Int( (&H3BSACAQQ - &HSFS5E100 + 1) * Rnd + &HSBFS5E100)

%>

<TR>

<TD><br>eredmény</b></TD><TD><%=r%> </TD><TD><%=Hex(r)%></TD>
S TR

</TABLE>

Ha a letsltott ASP lapot ismételten frissitjiik, ujabb é€s Gjabb véletlenszertt szamot
kapunk.

A véletlenszerlien generalt jelszét egy munkamenetszinti valtozéba mentjiik:

' gydartunk egy Jjelszdot

Randomize

strPassword = _

Hex ( (&H3BY9ACAQO0 - &HSFS5E100 + 1) * Rnd + &HS5F5EL00)
" 4t kell vigviik egy mdsik lapra,

' ezért egy munkamenetszintd vdltozdba mentjlk
Session("strPassword") = strPassword

Ennek az eljarasnak az indoklasarol késébb, a kovetkezb szakaszban, még szo esik.
Most vizsgaljuk meg magat a regisztralast!

A fejezet elején megismert membersdb . mdb adatbdzis egyetlen egy members tdblajat
kétszer kérdezziik le: egyszer egy valaszté lekérdezéssel megallapitjuk, hogy a meg-
adott email mar szerepel-e a tablaban, masodszor pedig, ha az els6 kérdésre nemleges
a valasz, egy hozzafiiz6 lekérdezéssel a tadblahoz fiizziik a latogatd adatait és a szdmara
gyartott jelsZét. Mivelhogy az alkalmazas folyaman tobbszor kell majd hasonlé adat-
bazis-miiveleteket elvégezniink, célszerii a sziikséges Iépéseket altalanositani és kiilon
eljarasokba vagy fiiggvényekbe Gsszefogni. Az igy létrejott eljarasokat és fiiggvénye-
ket egy kiilon ASP allomanyba gyjtiink, hogy barmikor beilleszthessiik, ha sziikség
van ré. Jelen esetben a utils/db.asp dllomanyrdl van szé, amit mindjart az elején a
utils/reguser.asp adllomanyba beillesztettiink.
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Az adatok kezelésére az ADO (ActiveX Data Object) objektummodellt fogjuk hasz-
‘nalni. A tovdbbiakban az ADO objektummodell legaldbb vézlatos ismeretét
feltételezem.

f'_'A tennivalékat a ConnectionDB eljirdsba és a GetRS fiiggvénybe gyiijtéttem Jssze:

<l utils/db.asp--—---—--—--—-—=-- >
<l #incliude file=adovbs.inc —-->
<%

Dim objConnection
Dim objRecordSet

Set objConnectlon =i

Server. CreateObject("ADODB Connection”)
Set objRecordSet = _
Server.CreateObject ( "ADODB.Recordset")

Sub ConnectDB() :
Dim dbPath .
dbPath = "../dbase/membersdb.md

On Error Resume Next
' kapcsoljuk az adatba21st
objConnection.Open _

"PROVIDER=MICROSOFT.JET.CLEDB.4.0;DATA SOURCE=" & __
Server.MapPath (dbpath) '

If Exrr Then
Response.Write( _ :
"<CENTER><h1><FONT COLOR=red>HIBA TORTENT: </FONT></hl>" & _
"<H2>Nem tudtam kapcsolni az adatbazist!</H2></CENTER>" & _

"<H2>Hibaleirds: </H2><H2><i>" & Err.Description & "</i></H2>")
Err.Clear

Response.End
End IE£

End Sub
Function GetRS(strSQL)

On Exrror Resume Next

I

lekérdeziink egy rekordhalmazt

objRecordSet.Open stxSQL, objConnection, adOpenStatic,
adLockOptimistic -

If Exrr Then'
Response.Write(" _
<CENTER><h1><FONT COLOR=red>HIBA TORTENT: </FONT></hl>" & —
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"<HZ>SQL: " & strSQL & "</HZ></CENTER>" & _
"<H2>Hibaleirds: </H2><H2><i>" & _
Err.Description & "</i></H2>")
Err.Clear
Response. End

End kf

GetRS = objRecordSet
End Function

%>

Az utils/db.asp allomanyban levd szkriptet azzal kezdjilk, hogy létrehozzuk az
objConnection Connection tipusi objektumot és az objRecordSet Recordset
tipust objektumot. A ConnectionDRB eljdrds megteremti a kapcsolatot az adatbazis-
sal. Az eljarasban definialt dbPath valtozdba tiroljuk az adatbazis (relativ) virtudlis
elérési utjat. Az objConnection objektum Open metédusanak paramétereként meg
kell adjuk a kapcsolatteremtéshez sziikséges adatokat. Elegendd, ha a szolgaltatét
(provider) és az adatforrdst (data source) adjuk meg, a tobbit az alapértelmezett érté-
kekre bizzuk. Az adatforras az adatbazis fizikalis elérési Otja. Fejlesztési idében ezt
viszont nem ismerjitk, nem tudjuk, hol helyezkedik majd el az alkalmazidsunk a
webszolgaltatonk gépén. Ez az oka annak, amiért nem haszndlhatjuk az adatbéizis
gépiinkdn érvényes fizikalis elérési utjat. A Server objektum MapPath metédusa
segitségiinkre jon. A MapPath metédus ugyanis atalakit egy virtudlis elérési utat a
megfelelé fizikalis elérési Gtra. Egy realis esetben a dbase mappa, amelyikbe
adatbazisunkat elhelyezziik, nem szabad kézvetleniil elérhetd legyen a latogatdk sza-
mara. A webszolgéltaték minden kiszolgédlt webhely részére biztositanak ilyen map-
pakat. Példaalkalmazdsunk esetében nem hasznaltam ilyen privat mappat mert a for-
raskéd Ggy is mindenki altal megtekinthetd. Ha figyelmesen megnézziik a kddot,
felvetddik egy kérdés. Miért nem definidltam a dbpath véltozét a tobbi "globilis"
adattal egyiitt az utils/db.asp allomanyban? Erre a kérdésre is a feleletet késdbb, a
kovetkezd szakaszban fogjuk megkapni.

Most nézzitk meg a GetRsS fiiggvényt! A fiiggvény paramétere a strSQL lekérdezési
karakterlancot adja at a fiiggvénynek. Ez a lekérdezési karakterlanc a members tdbldra
vonatkozé vdalasztasi, hozzafiizo, frissitdé vagy torld lekérdezés lehet. A fliggvény
megnyitja a l1étrehozott objRecordsSet rekordhalmazt, azaz elvégzi a lekérdezést. Ha
véalasztasi lekérdezésrdl volt sz0, a visszaadott objRecordSet rekordhalmaz gyfijte-
ményei az eredményhalmazzal vannak megtdltve. A Recorset objektum Open meto-
dusanak tobb alakja hasznilhatd. Ebben az esetben a paraméterekkel megadjuk a le-
kérdezési karakterlancot (query string), a kapcsolatot (connexion), a kurzor tipusit,
valamint a lezards tipusat. A kurzort az adOpenStatic (statikus kurzor), a lezarést az
adLockOptimistic (optimista lezdrds: egyszerre tobb felhasznild is modosithatja a
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st

t4bldt) konstansok hatdrozzdk meg. Ezek a konstansok a utils/adovb.inc 4llo-
manyban vannak megadva. Ha megnézziik az dllomdnyt, lathatjuk, hogy Microsoft ké-
szitette €s az ADO-konstansokat tartalmazza VBScript-ben. (Természetesen létezik
egy adojs. inc 4dllomdny is az ADO-konstansokkal JScript-ben.)

Miutdn ezeket a dolgokat tisztdztuk, visszatérhetiink a utils/reguser.asp lap tar-
gyaldsara. Azzal kezdjiik, hogy kapcsolatot hozzunk létre az adatbizissal, majd egy
valaszté lekérdezéssel megnézziik hany rekordunk van, mely a megadott email-cimet
tartalmazza:

' kapcsoljuk az adatbdzist

ConnectDB

Dim strSgl

Dim simpleQuote

simpleQuote=chr(39)

' vdlasztd lekérdezés

strSgl= "“SELECT COUNT(*) as Numb "
FROM members WHERE Email=" & _
simpleQuote & Session{"strEmailaAddress") & _
simpleQuote

GetRS strSgl

Dim intRecNumb

intRecNumb = objRecordSet.Fields ("Numb")

objRecordSet.Close

Ha a latogatd még nincs regisztralva, gyartunk egy jelszét, adatait hozzaflizzik a
members tdbldhoz és bezarjuk a kapcsolatot az adatbazissal:

Dim strPassword

' mdsként nem is lehet

~If intRecNumb = 0 Then
' gyartunk egy jelszdt
Randomize
strPassword = _ -
Hex ( (&§H3BSACACO - &HS5F5E10C + 1) * Rnd + &HSF5E100)
' at kell vigyiik egy mdsik lapra.
' ezért egy munkamenetszintid vdltozdba mentjiik
Segsion("strPassword") = strPassword

Dim strInsert

Dim dateDelimiter

dateDelimiter = "#"

SetLocale (&H040%9) 'US amerikai LCID

' hozzdfilizd lekérdezés

strinsert = "INSERT INTOC members { " &
"FirstName, SecondName, " & _
"Email, Password, RegisteredOn ) " &
"VALUES (" & _ '
simpleQuote & Session("strFirstName") &
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simpleQuote & ", " & _

simpleQuote & Session{"strSecondName") & _
simpleQuote & ", " & _

simpleQuote & Session{"strEmailAddress") & _
simpleQuote & ", " & _

simpleQuote & strPassword & simpleQuote & _
1rr LI W

dateDelimiter & FormatDateTime (Now,2) & _
dateDelimiter )"
SetLocale(0) 'alapértelmezett LCID

If Session("strEmailAddress") <> "" Then
GetRS striInsert

Elge
Set objRecordSet = Nothing
objConnection.Close
Set objConnection = Nothing
Response. End

End If

' rendet csinalunk

Set objRecordSet = Nothing

obiConnection.Close

Set objConnection = Nothing

A lekérdez6 karakterlanc felépitésénél iigyelniink kell az értékek megadasanal. Ha
szoveges értekrél van sz6, akkor idézdjeleket (') kell haszndlnunk, ha datumrdl van
sz6, akkor elvdlasztGjelként a # karaktert kell haszndlnunk. Megszoktam, hogy ezeket
a karaktereket valtozékba mentem, mert igy konnyebb a kédot elolvasni:

Dim simpleQuote, dateDelimiter
simpleQuote = chxr(39)
dateDelimiter = chr(35)

A hozzafliz6 lekérdezés esetén az aktudlis datumot is beirjuk az adatbazis
RegisteredOn adatmezdjébe. Az Access adatbdzis esetében a datumot az amerikai
irdsmdd szerint kell beadnunk: mm/dd/yyyy. Ezt a legegyszertibben Ggy érhetjiik el,
hogy a lekérdezési karakterlanc 6sszeallitasa elott a SetLocale (&H0409) utasitdssal
a lokalis beallitast atallitjuk az amerikaira, majd a lekérdezési karakterlanc Gsszedlli-
tdsa utdn a SetLocale (0) utasitdssal visszadllitjuk az alapértelmezett értékére. Itt is
ugyanigy jartam el.

Miutan az 0j tagot regisztraltuk, err6l 6t is értesiteniink kell. Ezen kiviil a jelszot is
el kell juttatnunk hozza! A jelsz6t egy email segitségével juttatjuk el az 4j tagnak.
Ezzel elkeriiljiik, hogy valaki idegen vagy nem létezd cimmel regisztralja magat.
Ha a regisztral6 sajat email-cimét hasznilta, megkapja tOlink az elsé jelszét,
amit kés6bb megvaltoztathat. Miutan elkiildtilk a regisztralast igazolé email-t, a
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utils/okreg.asp lapon elmondjuk a jelentkezbnek, milyen adatokat taroltunk &s
“hogy az elsé jelszot egy lizenettel elkiildtiik.

Az email megszerkesztésével és elkiildésével a kévetkez6 szakaszban foglalkozunk.

6.5 Az email megszerkesztése és elkiildése

A masodik szakaszban lattuk, miként torténik a regisztralas. Lattuk, hogy miutén egy
4j jelentkez6 megadta adatait, készitiink részére egy jelszot és regisztraljuk az adatba-
zisban. Az 1) tagnak a belépésre sziiksége van az els6, automatikusan létrehozott jel-
szora. Ezt a jelszot egy email {izenettel kiildjik el cimére. Az email elkiildésére a
CDONTS komponenst fogjuk haszndlni. Ha ez a komponens nem taldlhaté a gépiin-
kon, akkor a CDOSY'S komponenst kell hasznalnunk.

A user/reguser.asp szkriptben regisztrdlds utdn a SendEmail fiiggvény meghiva-
saval egy email-t kiildiink az 4j tagnak és kozoljiik vele a sikeres regisztraldst, vala
mint az els6 jelszot. A SendEmail fliggvényt a user/sendemail . asp dllomanyban
definidljuk:

<%
Function SendEmail (strFrom, strTo,strSubject, strBody)
Dim cbjNewMail '
On Error Resume Next
' létrehozunk egy CDONTS.NewMail objektumot
Set objNewMail = _ ‘
Server .CreateObject ("CDONTS.NewMail")
If Err.Number<>0 Then
Regponse.Write "<HTML>"
Response.Write "<TITLE> EMAIL FAILURE </TITLE>"
Response . .Write _

"<meta http-equiv=""Content-Language"" " & _
" Content= " llhu umn > n

Response.Write _

"<meta http—equ,iv: "rContent-TYPE"" " &

"content=""text/html; CHARSET=iso-8859-2"" >"
Response.Write __ '

"<l—-- #include file=""cssrules.asp"" -->"
Response.Write "</HEAD>"

Response.Write "<BODY text=""#993300"">"
Response.Write "Error: " & Err.descriptiocn
Response.Write _

"<CENTER><H2><FONT COLOR=red>" &__

"Az Email elkiildésénél a szerveren egy " &
"hiba keletkezett!" & "</FONT></H2><BR>"
Response.Write "<H2>Kérem jelentse ezt " &
"egy lUzenettel " &
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"<a href=mailto:" & strFrom & _
"?subject=EMAILFAILURE>" & __
" ezen </a> a cimen és irja meg " &
"a hasznalt Email cimét.</H2>"
Response.Write "</BODY></HTML>"
Err.Clear
Response.End
End If
' kitdltjik a tulajdonsdgokat
objNewMail.From = strFrom
obijNewMail.To = strTo
obijNewMail.Subject = strSubject
objNewMail.,Body = strBody

" elkiildjiik az lizenetet
objNewMail .Send

If Err.Number<>0 Then

SendEmail=False
Else

SendEmail=True
End If

Set cbjNewMail = Nothing

End Function
%>

Ha a CTONTS .NewMail objektum Iétrehozasanil egy hiba tortént, akkor megszakitjuk
a fliggvény végrehajtasat és értesitjiik a felhasznalot az esetrdl egy dinamikusan létre-
hozott lappal. Itt megkérjitk a felhasznal6t, hogy tudomdésunkra hozza a hibat, mert
ebben az esetben intézkedniink kell.

Ugyanebben az allomdnyban taldljuk a SendCDOSYSEmail fiiggvényt, amit a,
CDOSYS komponens esetében kell haszndlnunk. '

A utils/sendemail.asp allomanyt a reguser.asp allomdnyba illesztettitk még
az 4llomény elején, tehit a SendEmail-t meghivhatjuk ebbdl az dllomanybol. Az el-
kiildott email egy egyszerii szGveges {izenet. Az {izenet szovegét a strBody valtozd a
body_reguser valtozétdl kapja és tovdbbitja a SendeEmail fiiggvénynek. A
body_ reguser vialtozdt viszont a data.asp allomanyban latjuk el értékkel. Lat-
hatjuk, hogy az {izenetszovegnek van egy valtozatlan és egy valtozo része. Mas szdval
az tizenetet dinamikusan szerkesztjiik, és munkamenetszintii valtozékat hasznalunk
erre a célra. Ez az oka annak, hogy a jelszdt és a jelentkezd adatait munkamenetszint(
valtozOkba mentettitk. Szintén ezzel magyardzhaté, miért nem lehetett a
utils/data.asp dllomdnyt a utils/reguser.asp lap elején a lapba illeszteni.
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‘Ha az iizenetet sikeresen elkiildtiik, akkor a SendEmail fiiggvénynek visszatérési ér-
téke True, kiilbnben False. A SendEmail fiiggvénynek a visszatérési értékét a
utils/reguser.asp lapon ellenérizziik:

If SendEmail {strFrom, strTo,strSubiject, strBody) Then
Response.Redirect "okreg.asp”
Else
Response.Redirect "emailfailure.asp?err=reg"’
End If

Ha sikeriilt az email-t az automatikusan generalt jelszoval elkiildeni, atirdnyitjuk a la-
togatdt a ustils/okreg.asp lapra és értesitjiik a sikeres regisztralasrdl és arrdl,
hogy email-be megkapja az elsO jelsz6t. Ha az email elkiildésénél valami nem sikeriilt,
akkor a utils/eamilfailure.asp lapra irdnyitjuk at a latogatét. Az atirdnyitdsra a
Response.Redirect metddust hasznaljuk, igy egy lekérdezési karakterldncot is 4t-
kiildhetiink a céllapra. Jelen esetben az err=reg név/érték part kiildjiik tovabb, amit a
céllapon kiértékeliink:

1

<%
Session.Abandon
Dim msg
Dim strHref
Dim strSubject
msg = Request.QueryString("erxr")
Select Case msg
Case "reg"
strHref = "reg.asp"
strSubject = "HIBA A BEJELENTKEZESNEL"
Case "mod"
strHref = "mod.asp"
strSubject = "HIBA A% ADATMODOSITASNAL"
Case "pwd"
strHref = "forgotpwd.asp"
strSubject = "HIBA A JELSZO ELKULDESENEL"
End Select
%>

Prébélja meg

<A HREF="<%= strHref%>">még egyszer</A>.

Ha ezuttal is hiba tdérténik, kérijiik értesitsen minket ezen a
<A HREF=mailto:

<%= editors_email%>?subject=<%= strSubject%>> cimen.</A>

A utils/sendemail.asp dllomdnyba definidlt SendEmail fliggvényt a regisztra-
lason kiviill az adatok modositésa, illetve az elfelejtett jelszé elkiildésekor is hasznalni
fogjuk. Az esetleg ezekben az esetekben is eld6forduld hibakrdl szintén értesiteniink
kell a latogatdt, igy magatdél kinalkozik a lehetéség ugyanazt a
utils/eamilfailure.asp lapot hasznilni. Valahdnyszor a ldtogatdt atirdnyitjuk
erre a lapra, a lap URL-jéhez flizétt lekérdezési karakterlanccal megjeldljiik a helyet,
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ahonnan az atiranyitds torténik. A regisztraldsnal az err=reg, az adatmoédositaskor a,
err=mod, az elfelejtett jelsz6 megkiildésénél pedig az err=pwd név/ért€k pért hagy,.
ndljuk. Autils/eamilfailure.asp lap tehat pontosan "tudja" melyik miiveletng)
tortént a hiba és felajanlhatja a latogatdnak, hogy probalja meg még egyszer a mijve.
letet végrehajtani.

A regisztracio ezzel befejezddott. A kovetkezd szakaszban a bejelentkezésrol, az ada-
tok modositasardl és torlésérdl lesz szo.

6.6 Az adatok moédositasa és torlése, a jelszo lekérdezése

Ebben a szakaszban az adatok moédositisdval, a bejelentkezéssel és az adatok torlésé-
vel fogunk foglalkozni. Alapjdban véve 1) dolgokat nem is kell megismerniink: min-
den, amit a regisztracidval kapcsolatban lattunk, itt kevés mddositassal alkalmazhaté.

Egy 0j latogatd regisztralta magéat, adatait felvettilk az adatbazisba, elkiildtiink neki
egy email-t az automatikusan generalt elsd jelszoval €s Ertesitettiik a sikeres regisztra-
ciérdl. A latogatd most a megkapott jelsz6t meg akarja valtoztatni, esetleg az regiszt-
raldsndl beadott adatain is moédositdsokat szeretne eszkozolni. Nézzitk meg miként
torténik az adatok médositdsa!

A modositassal a kovetkezd allomanyok foglakoznak: utils/mod.asp,
utils/checkmod. asp, utils/showdata.asp, utils/checkdata.asp,
utils/moduser.asp €és utils/okmod.asp. A utils/mod.asp lapon a
latogaténak be kell adnia az email-cimet és a jelsz6t, amit a jelen esetben a
regisztraciot igazold lizenettel kapott t6liink. Amint latjuk, egy egyszerii laprol van
sz0, egy <FORM> elemmel, mely a beadott adatokat POST metddussal a
utils/checkmod. asp allomanynak tovabbitja ellenérzésre. A
utils/checkmod.asp allomany ellendrzi a beadott adatokat. Ha a latogatd nem
adott be email-cimet vagy jelszét, vagy rossz email-cimet adott be, akkor a
utils/mod.asp lapra irdnyitja a latogatdt. Ellenkez6 esetben lekérdezi az adatbazist:
hany bejegyzés 1étezik a beadott email-cimmel és jelszdval.

' kapcsoljuk az adatbdzist

ConnectDB

' keressiik a beadott adatokat:

' hdnyszor fordulnak eld?

Dim strSgl

Dim simpleQuote

simpleQuote=chr{39)

strSgl= "SELECT COUNT(*) as Numb FROM " &
"members WHERE Email=" & _
simpleQuote & strEmailAddress & _
simpleQuote & " AND Password=" & __
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simpleQuote & _ _
strPassword & simpleQuote

GetRS strSgl
Dim intRecNumb

intRecNumb=objRecordSet.Fields ("Numb")
objRecordSet.Close

iélméletilég itt harom lehetdség adodik.

Kezdjiik el a legrosszabbal: egynél tobb rekord van az adatbdzisban, ami a beadott
adatoknak megfelel. Ennek az esetnek nem szabad elé6fordulnia! Ha mégis
bekovetkezik, értesitjiik a ldtogatét és elhagyjuk a utils/checkmod.asp lapot.
Fbben az esetben a rendszergazd4nak intézkednie kell. Ha az adatbizisban nem
taldlunk egy rekordot sem, mely a beadott adatoknak megfelelne, visszairdnyitjuk a
latogatot a utils/mod.asp lapra. Végiil, ha a latogat6é regisztrdlva van, azaz az
eldbbi lekérdezés pontosan egy rekordot eredményezett, akkor egy tovéabbi
lekérdezéssel kiolvassuk az adatait az adatbazisbol és munkamenetszintii valtozékba
mentjiik:

' munkamenetszinti vdltozdba mentijiik
Session("strUserFirstNameOrEmail") = _
strUserFirstNameOrEmail
Session{"strFirstName")} = _
objRecordSet.Fields ("FirstName")
Session ("strSecondName") = _ ,
objRecordSet.Fields ("SecondName")
Session("stxFmailAddress") = _
objRecordSet .Fields ("Email™)
Session{"strPassword") = _ .
objRecordSet.Fields ("Password")
Session("strUID") = _
objRecordSet.Fields ("UID")

Ezek utin a utils/showdata.asp lap segitségével megmutatjuk az adatokat €s
megadjuk a lehetGséget, hogy ezeket megvaltoztassa. A utils/showdata.asp lapot
a 6.3. dbran lathatjuk.
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6.3. dbra Az adatok modositdsa

A utils/showdata.asp lap felépitése szintén egy <FORM> elemre alapszik, mely
POST metddussal dtjuttatja a modositott adatokat a utils/checkmod. asp lapra elle-
ndrzés végett. Ez a <FORM> megmutatja a latogatd vezetéknevét, keresztnevét és
email-cimét, igy ahogy ezek az adatbazisban szerepelnek. A vezetéknevet és a ke-
resztnevet a regisztralt tag modosithatja, esetleg ki is tordlheti. Az email-cimet viszont
nem szabad, hogy megvaltoztassa, ezért a megfeleld szovegmezdbe nem engedjiik
meg, hogy irjon. Ezt a READONLY attribatummal érjiik el:

<INPUT NAME="EmailAddress" TYPE="text"
VALUE="«<%=Session("strEmailaAddress") %$>"
SIZE=30 READONLY>

Az emlitett szévegmezdkon kiviil, két tovabbi szoévegmezd gondoskodik 0j jelszo be-
adasarol. Miutan a kivant modositast ellenériztiik és mindent rendben talaltunk, elvé-
gezhetjitk a felhaszndlé 4altal kért mddositasokat. A modositasokat a
utils/moduser.asp lap hajija végre. Attol fiiggben, hogy a felhasznalé megval-
toztatja-e jelszot vagy nem, két kiilonbozo frissitd lekérdezést hasznalunk:

<%

' kapcsolijuk az adatbdzist
ConnectDB

Dim strUpdate

Dim simpleQuote
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impleQuote=chr{(39)

If Session("strPassword")="" Then
strUpdate="UPDATE members SET FirstName = " & _
simpleQuote & _ .
Session("strFirstName") & simpleQuote & "," & _
"members.SecondName = " & simpleQuote & __
Session("strSecondName") & simpleQuote & "," & _
"members.Email = " & simpleQuote & _
Session{"strEmailAddress") & _
simpleQuote & " " & _

"WHERE (members.UID)=" &
Session("stxrUID")

Else
strUpdate="UPDATE members SET FirstName = " & simpleQuote
Session("strFirstName") & simpleQuote & "," & _
"members . SecondName = " & simpleQuote & _
Session{"strSecondName") & simpleQuote & "," & __
"members.Email = " & simpleQuote & _
Session("strEmailAddress") & simpleQuote & "," & _
"members. [Password] = " & simpleQuote & _
Session("strPassword") & simpleQuote & " " & _
"WHERE (members.UID)=" & Session("strUID")

End If

If Session{"strUID")<>"" Then
GetRS strUpdate

Else
Set objRecordSet = Nothing
obiConnection.Close
Set objConnecticn = Nothing
Response.End

End If

" rendet csindlunk

Set objRecordSet = Nothing

-~ objConnection.Close

Set objComnection = Nothing

Dim strBody

Dim strSubject

%>

<l—= #include file="data.asp" —_——

<%

strSubject = pagetitle_moduser

strBody = body_ moduser

Dim strFrom

Dim strTo

strFrom = editors_email

strTo = Session("strEmailAddress")

If SendEmail (strFrom, strTo,strSubject,strBody) Then
Response.Redirect "okmod.asp"

Else -
Response.Redirect "emailfailure.asp?err=mod?

End If

%>
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Mint lattuk, miutdn a utils/checkmod.asp lap ellendrizte a beadott adatokat és by,
rendbe taldlta, az adatbazisbdl lekérdezett adatokat munkamenetszintli valtozdkp,
menti, tobbek kozott az UTD adatmezd tartalmat is:

Session{"strxUID") = objRecordSet.Fields ("UID").

A utils/moduser.asp lapban csak akkor kérdezziik le az adatbdzist, ha a munk,-
menetszintll Session ("stxUID") valtozdé nem iires. Miért szitkséges ez az ellenér.
z€s? Lehet-e egyaltalan ez a valtozé ures?

A munkamenetszintli Session ("strUID") valtozd azutan kapja az értékét, miutdn a
latogatd a utils/mod.asp lapon beadta az email-cimét €s a jelszot €s megnyomta az
"Adatokat modositani' gombot, ezzel letdltve a utils/checkmod. asp lapot, mely
a beadott adatokat helyesnek talalta. Ekkor jelenik meg a utils/showdata.asp lap,
mely "ismeri” mir a Session ("strUID") viltozsé értékét. Ekkor viszont fenn all az
a lehetdség, hogy latogato egy id6re megszakithatja az alkalmazassal valé kommuni-
kaciot, azaz képernydjén nyugodni hagyja a utils/showdata.asp lapot a bongé-
szbjében és nem csinal semmit, vagy mas alkalmazassal foglakozik. Alapértelmezés
szerint, ha a latogatd és az alkalmazds 20 percig nem kommunikdlnak, az aktudlis
munkamenet véget ér és a munkamenetszinti véaltozok elveszitik értékeiket. Ezt az
esetet védjik ki a Session("stxrUID") valtozd ellendrzésével.

Miutén a latogaté altal kivant modositds megtortént, értesitjiik a latogatot €s elkiildiink
a cimére egy iizenetet, melyben Osszefoglaljuk a médositott adatokat. Ezt a feladatot a
utils/okmod.asp latja el.

A fentiekbdl az is kideriil, hogy egy regisztralt tag, nem tudja mddositani az egyszer
beadott email-cimét. A valosagban viszont eléfordul, hogy valaki megvaltoztatja a
cimet. Az egyszeriiség kedvéért, ezt az esetet egy kis kitérével oldottam meg: mint
latni fogjuk, a felhaszndlé torolheti adatait az adatbazisbdl €s azutdn még egyszer re-
gisztralhatja magat, ezittal az 4j cimével.

A rendszerbe valo belépés, a rendszerbdl valo torlés, illetve a jelszélekérdezés alapjé-
ban véve nem tér el a regisztralastdl vagy az adatok moédositasatol. A belépblap a
utils/login.asp. A beadott adatokat ebben az esetben a utils/checkuser.asp
ellendrzi. Ha minden rendben van, akkor a latogatét beeresztjitk a
utils/showprotected.asp lapra, ahonnan automatikusan tovabbkeriil a "védett
teriiletre”. Ugyanez érvényes az adatok torlésére, illetve az elvesztett vagy elfelejtett
jelszo kérésére is. A utils/del.asp lap lekérdezi a regisztralt tag email-cimét, a
utils/checkdel.asp lap pedig ellendrzi a beadott adatot és ennek fiiggvényé-
ben reagal. A kezdblapon (default.asp), a belépdlapon (utils/login.asp),
az adatokat mddosité lapon (utils/mod.asp) és az adatokat to6rl6 lapon
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utils/del.asp) egy-egy hivatkozds (link) taldlhaté az utils/forgotpwd.asp
lapra. A utils/forgotpwd.asp kérddivbe beadott email-cimet a
‘utils/checkpwd.asp ellendrzi és ha megtaldlta az adatbankban az email-cimnek
megfeleld jelszot, elkiildi egy lizenettel a megadott cimre.

6.7 Az allomanyok megvédése

Itt 4lljunk meg egy pillanatra és vizsgaljuk meg kézelebbrdl, hogy torténik a védett
teriilet biztositasa? Mielbtt a latogatét atirdnyitjuk a utils/showprotected.asp
lapra, a utils/chekuser.asp lap a Session("UserLoggedIn") munkamenet-
‘szintli valtozé értékét True értékre dllitja. A utils/showprotected.asp lap elsd
_dolga, hogy ennek a munkamenetszint{i valtozénak ez értékét ellenbrizze és ettdl flig-
gben beeressze a latogatét a védett teriiletre vagy nem. A protected mappéba elhe-
lyezett alloméanyok mindegyike hasonloképpen ellen6rzi, hogy a latogatd a "fObejara-
ton" lépett-e be a rendszerbe vagy meg akarja keriilni ezt. Ez utébbi esetben
visszakiildi a betolakodét a kezddlapra. Emlékezziink vissza, hogy a default.asp
kezdblap a Session.Abandon metddussal az aktudlis munkamenetet befejezi és ez-
zel megsemmisiti az 6sszes munkamenetszintii valtozot.

Felvetédik még egy fontos kérdés: mennyire védettek a utils mappa dllomdnyai? A
utils mappa allomanyairél a kdvetkez6t mondhatjuk el. Egyes allomanyt, mint a
loginadmin.asp, login.asp, mod.asp, forgotpwd. asp, del.asp,
alreadyreg.asp, emailfailure.asp, okdel.asp, okmod.asp, okreg.asp €s
sentpwd.asp, nem kell egyaltalan megvédeni, mivelhogy ezek csupan egy kérdoivet
vagy egy egyszerii lizenetet jelenitenek meg. Mas allomanyt, mint a check* . asp 4l-
fomanyokat, sajat forraskddja védi meg hivatlan vendégtdl. Ezek az allomanyok elle-
ndrzik a Request . Form gylijtemény "EmailAddress" tagjat és ha iires, akkor visz-
szairanyitjdk a latogatét a megfelelé kérddivre. Igy példaul a checkmod.asp
kozvetlen lehivdsa ugyanazt eredményezi, mint a mod.asp lehivdsa. Egy megint més
kategoriat alkotnak azok az ASP 4dllomdnyok, melyek valtozdkat vagy fiiggvényeket
definidlnak, illetve értékekkel latjak el a vdltozokat, de nem hivnak meg semmilyen
figgvényt és nem jelenitenek meg semmit. Ezek kozvetlen lehivdsa egy iires HTML
lapot eredményez €s kiilonben sem ronthatnak semmit az alkalmazdson. Ebbe a kate-
goéridba tartoznak a cssrules.asp, data.asp, db.asp, sendemail.asp és a
verifyemail.asp dllomanyok. Végiil, egy legutolsé és igen fontos kategdriat alkot-
nak azok az ASP allomanyok, melyek bizonyos miiveleteket, akcidkat hajtanak végre.
Itt tigyelniink kell arra, hogy hidnyos vagy nem megfeleld adatok nehogy kart okozza-
nak az adatbdzisban. Killonos figyelemmel kell tehdt a reguser.asp,
moduser.asp, mailer.asp, showmember.asp €s showprotected.asp alloma-
nyokat kezelni. A showprotected.asp dllomanyrél mar beszéltink. A
reguser.asp €s moduser .asp 4llomanyok esetében lattuk, hogy csak akkor végzik
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el a hozzafizo, illetve frissitd lekérdezést, ha a Session("strEmailAddreggs ),
illetve Session("strUID") munkamenetszintli valtozok nem iiresek. A masik két
allomannyal késébb még talalkozni fogunk.

A kovetkezd szakaszban a védett teriilet sajatos aliomanyaival fogunk foglalkozni. A
fejezet elején lattuk, hogy a védett teriileten a rcndszergazda kiilonleges _]ogokkal ren-
delkezik. Ezt fogjuk részleteiben megvizsgalni.

6.8 A tagok listaja

Az el6zb szakaszokban a rendszerbe vald belépést, az adatok modositasat, valamint az
adatok torlését targyaltuk. Most végre eljutottunk oda, hogy a latogatd beléphet a vé-
dett teriiletre. Mint tudjuk, a belépdlapon (utils/login.asp) beadott adatokat a
utils/checkuser.asp lap ellenérzi. Ha a latogatd regisztralva van, akkor a
Session{("UserLoggedIn") munkamenetszintii valtozénak True értéket ad és 4t-
iranyitja a latogatot a védett teriilet kezddlapjara (protected/default.asp). Ez a
lap nagyon egyszerii: felsorolja a védett teriileten eiérhetd lapokat és az ezekhez ve-
zetd kapcsolatokat (link).

<!---protected/default.asp----- >
i : ;

If Not Session({"UserLoggedIn") Then

Response. Redlrect "../default.asp"

End If
>
<!l—-- #include file="../utils/data.asp" —-——>
<HTML>
<HEAD>

<META NAME="GENERATOR"
Content="Microsoft Visual Studio 6.0">
<TITLE><%= site_title%></TITLE>

<l-- #include file="../utils/c¢ssrules.asp" -->
</HEAD>

'<BODY >

<CENTER>

<BR>

<BR> '

<H1><%= site_title%></H1><BR><BR>

<HR>

<BR>

<H2>Udvoz16m

<%= Se551on("strUserFlrstNameOrEmall"}9>
</H2><BR><BR>

</CENTER>

<HR>
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<UL>
<LI>
<A href=lstprotectedpage.asp>
Els® védett lap</A>
</LI>
<LI>
<A href=2ndprotectedpage.asp>
Masodik védett lap</A>
</LI>
<LI>
<A href=3rdprotectedpage.asp>
Harmadik védett lap</aA>
</LI>
<LI>
<A href=members.asp>Tagok 1lstaja</A>
</LI>
<LI>
<A href=newsletters.asp>
Hirlevelet kiildeni</A>
</LI> '
</UL> ; .
<A href="../default.asp">Kilépni</A> '
</BODY>
</HTML>

Mivelhogy ez egy példaalkalmazas, itt harom "fantom" lapot taldlunk, azaz egyszeri
lapokat, csupédn egy cimmel. Ezen kiviil a lap még két kapcsolatot tartalmaz: "Tagok
listdja" és "Hirlevelet kiildeni". Az utébbi két kapcsolat olyan lapokhoz vezet, melyek
megtekintésére csak a rendszergazda jogosult. Jelen részben ezzel a két kiilonlegesen
védett lappal foglalkozunk. Miel6tt azonban tovabbmennénk, vegyiik é€szre, hogy a
védett teriilet kezdGlapjan legelsé dolgunk, hogy megbizonyosodjunk: belepett—e a
rendszerbe a latogatd vagy mads tton probél a laphoz Jutm‘?

A védett teriilet kezdOlapja a "Tagok listdja" kapcsolattal a protected/
members . asp lapra vezet. Ez a lap is, mint mindegyik a protected mappaban, elo-
szOr megvizsgalja a Session("UserLoggedIn") valtozé értékét. Amennyiben ez
az érték True, lehivja a utils/loginadmin.asp lapot. Ellenkez esetben vissza-
kiildi a hivatlan vendéget az alkalmazas kezddlapjara. A utils/loginadmin.asp
lap csak annyiban kiillonbozik a mar ismert utils/login.asp laptdl; hogy mindjart
az elején szintén a Session("UserLoggedIn") valtozé értékét vizsgilja meg.
Ezentul a rendszergazddnak az email-cimét és a hozzitartozé jelszét varja. A beadott
adatok helyességét a utils/checkadmin.asp ellendérzi. A protected/
members.asp lap a Session("AdminAction") munkamenetszintli valtozéhoz a
"members" karakterldncot rendelte hozza. Ha a beadott adatok a rendszergazda ada-
taival megegyeznek, akkor a utils/checkadmin.asp lap ennek a viltozénak alap-

Jdn megmutatja a rendszergazdédnak a tagok l;stajat azaz a util/showmembers.asp
lapot (6.4. dbra).
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6.4. dbra A tagok listdja

A tovdbbiakban ezt a lapot fogjuk részletesen megtirgyalni. A utily
showmembers.asp lap egy szép példdja a dinamikusan létrehozott ASP lapoknak.
Jelentkezziink be a rendszergazda adataival és nézzitk meg a tagok listajat! Nézziik
meg a lap forraskddjat a letdlestt ZIP dllomdnyban!

Vizsgaljuk meg el6szor az allomany HTML részét! Itt egy <FORM> elem jatssza a
kozponti szerepet. Vegylik észre, hogy a <FORM> kérddiv ACTION tulajdonsigival
ugyanerre a lapra utal, €s a submit tipusd <INPUT> elemek akcidjara ugyanezt a la-
pot a POST metddus kozbenjarasaval tolti ismét le. A POST metddus a <FORM> elem
tagjait tovabbitja a letdltendd lapnak. Ezeket a lap megjelenitése eldtt kiértékelhetjiik
és ennek megfelelden alakithatjuk a megjelenitendd lapot. Mint tudjuk, a <FORM>
elem tagjait a Request . Form gytijteményben kell keresniink.

A lap az adatbazis lekérdezése alapjan jeleniti meg a members tdbla tartalmat. A le-
kérdezés eredményét a objRecordSet rekordhalmaz tartalmazza. Egyik célunk az,
hogy a felhasznal6 adhassa meg, hany rekordot szeretne a lapon latni és lapozhasson a
rekordhalmazban elére vagy hatra. Erre a célra a RecordSet objektum PageSize €s
PageCount tulajdonsdgét hasznidljuk. A PageSize meghatirozza, illetve visszaadja,
hany rekord van egy tdblalapon. A PageCount tulajdonsdgot csak olvasni tudjuk. Er-
téke a tablalapok szdma, mely a rekordhalmazban szereplé rekordok szama és a
PageSize értékébol adodik. Alapértelmezésben a PageSize értékét 3-ra allitjuk. Ezt
az értéket és az ebbdl adddé PageCount értéket a intPageSize, illetve
intPageCount valtozdkba taroljuk, tovabbi haszndlatra.

If Request({"pagesize"}<>"" Then
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' rekord/lap
intPageSize = CInt{Request("pagesize"))
Else

' alapértelmezés 3 rekord/lap
intPageSize = 3
End If

objRecordSet.PageSize = intPageSize
' lapok szdma
intPageCount = objRecordSet.PageCount

A RecordSet objektum AbsolutePage tulajdonsiga az aktudlis tdblalapot hatdrozza
meg. Ezt az értéket a intPage viltozéval adjuk meg és kezdeti értékét 1-re tesszitk:

objRecordSet.AbsoclutePage = intPage

Most minden készen all a lap els6 megjelenitésére.

A tabla megjelenitését a tabla fejlécével kezdjilk, ahova az oszlopok nevét, azaz az
adatmezOk nevét irjuk ki.

<TR> :
<% For Each objField In objRecordSet.Fields %>
<TD ALIGN="center"><B>
<SPAN class=head3><%=cbjField. Name%><fSPAN></B></TD>
<% Next %>
<TD COLSPAN="2" ALIGN="center"><B>
<SPAN class=head3>Mlivelet</SPAN></B></TD>
</TR>

Ezutan keriil sor a tabla elsé lapjanak a megjelenitésére. A rekordok adatait széveg-
mez8kbe jelenitjikk meg, kivéve az IsAdmin mezdt, melynek értékét valasztdgombbal
adjuk meg. Az adatok utdn minden sorban két parancsgombot helyezunk el
"Frissiteni', illetve ""Torolni" feluattal

<TR>

<%

intFirstRecordOnPage = 1 + (intPage- 1)*1ntPageslze
For Each objField In objRecordSet.Fields

%>
<TD>
<%
If objField.Value="" Then
Response.Write "<INPUT TYPE=text VALUE=""""" & _
" SIZE=20 NAME=" & __
objField.Name & "_" &
objRecordSet. Flelds(“UID") & ">
Else
If objField.Name = "UID" Ox _

objField.Nam e= "Email" Or
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objField.Name = "RegisteredOn" Then
Responge.Write "<INPUT TYPE=text VALUE=" &
objField.Value & " SIZE=20 NAME=" & _

objField.Name & "_" & _
objRecordSet.Fields ("UID") & _
" READONLY>"
Else
If objField.Name = "IsAdmin" Then

Dim checked
If obijField.vValue Then

Checked = " CHECKED "
Else

checked=""
End If
Response.Write _
"<CENTER><INPUT TYPE=radio VALUE=" &
objField.Name & "_" & _
objRecordSet .Fields ("UID") &
" SIZE=20 NAME=" & _
objField.Name & checked & _
" ></CENTER>"

Else

Response.Write "<INPUT TYPE=text VALUE=" & __
objField.Value & " SIZE=20 NAME=" & _

objField.Name & "_" & _
objRecordSet.Fields ("UID"} & ">"
End If
End If
End If

%>

</TD>

<%

Next

>

<TD>

<%

Response.Write __

"<INPUT TYPE=submit VALUE=Frissiteni NAME=update_" & _
objRecordSet.Fields("UID") & " DISABLED>"

%>

</TD>

<TD>

<%

Response.Write _

"<INPUT TYPE=submit VALUE=Tdrdlni NAME=delete_" & _
objRecordSet.Fields ("UID") & " DISABLED>"

%>

</TD>

</TR>
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Az adatokat tartalmazo szévegmez6k nevét a kovetkezbképpen adjuk meg:

objField.Name & "_" & objRecordSet.Fields("UID").

Mas szdval, egy szovegmezd neve a megfelelé adatmezd nevebdl és a széban forgd
rekord azonositdszamabdl tevdik dssze. Ha, teszem azt, a rendszergazda rekordszama
15, akkor az email-cime az Email_15 nevil szOvegmezdben jelenik meg. A
Request.Form gylijteményben ez a név=é&rték par techdt igy fog szerepelni:
Email_1l5=admin@webhelyem.net €s a tobbi név=&rték partdl az & karakterrel
lesz elvalasztva. A "Frissiteni'', illetve '"Torolni"" submit tipusi parancsgombok
neve is hasonlé:

"update_" & objRecordSet.Fields("UID"),

illetve

"delete_" & objRecordSet.Fields("UID").

Ha példaul a rendszergazda a 25 rekordszammal rendelkezd tag adatait akarja modo-
sitani és a megfeleld "'Frissiteni'' parancsgombra kattint, akkor a Request.Form
gyljtemény a kovetkez0 karakterlancot tartalmazza: "update_25=Friss%EDteni"
és — ami igen fontos - tobbszor nem jelenik meg az "update® karaktersor a
Request.Form altal visszaadott karakterlincba, a "delete" karaktersor pedig
egydltalan nincs jelen ebben a karakterldncban. Ha a '"'"Torélni' gombot nyomjuk
meg, akkor a dolgok hasonléképpen torténnek, csupdn az "update” és a "delete"
szerepe cserélddik fel.

A fentiekbdl kideriil, hogy elég a Request.Form gylijtemény altal visszaadott ka-
rakterldncban az "update® vagy a "delete" karakterlanc utan kutatni. Kett6jiik k-
zill csak az egyik szerepelhet a karakterldncban, vagy egyik sem. Az utébbi esetben
nem kell az adatokat frissiteni vagy tordlni. Az elobbi esetben viszont pontosan tud-
juk, hogy adatfrissitésrél vagy adattorlésr6l van szé.

strRequestStr = Request.Form

- If InStr(l,strRequestStr, "delete") <> 0 Then
' ha posl <> 0, akkor adattdrlés
strAction = "DELETE" B

InStr{l,strRequestStr, "delete")

posl =
pos2 = posl+Len{"delete)
pos3 = Instr(posl, strRequestStr, "=")

' a térlendd rekord szdma
uid = Mid(strRequestStr, pos2 + 1, pos3 - pos2 - 1)
' a rendszergazda rekordszdama

uidAdmin = Mid(Request.Form{"IsAdmin"), Len("IsAdmin") + 2)
If uid = uidAdmin Then '
strMessage = "<SCRIPT LANGUAGE=VBScript>" & _
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"alert " & _ _
"ren rendszergazdadt nem lehet téréinit'"" & _
Y</SCRIPT>"
strAction="DISPLAY"
End If

Elseif InStr(l, strRequestStr, "update")} <> 0 Then

stgﬁﬁglsa

* ha posl <> 0, akkor adatmdédositds
strAction = "UPDATE"

posl = InStr(l, strRequestStr, "update")
posZ2 = posl + Len("update")

pos3 = Instr{posl, strRegquestStr, "=")

‘" a médositanddé rekord szdma

uid =

Mid(strRequestStr, pos2 + 1,pos 3 - pos2 - 1)
' a rendszergazda rekordszdama
uidAdmin = _
Mid{Request.Form("IsAdmin") ,Len("IsAdmin")} + 2)
If uid = uidAdmin Then
strMessage = _
"<SCRIPT LANGUAGE=VBScript>" & _
"alert " & _
rTira rendszergazda adatait nem lehet" & _
" médositani!""" &
"</SCRIPT>"
strAction = "DISPLAY"
End If
If _
Len (Request.Form("Password_" & uid)) < 5 Then
strMessage = "<SCRIPT LANGUAGE=VBScript>" & _
"alert " & _
"""h jelszd legaldbb ot karakterbdl" &
" kell alljon!"" " &
"</SCRIPT>"
strAction = "DISPLAY"
End If

posl =0
' ha posl
strAction

0, akkor megjelenités
"DISPLAY"

]

End If

S6t, ennél tobbet is tudunk. A "Frissiteni' vagy ""Torélni'' gomb neve a frissitendd
vagy torlendo rekord azonositészamat is megadja. A torlés esetében ez elég a miivelet
elvégzésére, a frissités esetében ki kell olvasnunk a Request . Form altal visszaadott
karakterlancbdl az (ij adatokat €s minden készen 4ll a frissitésre. Az adatok torlését,
illetve moédositasat két eljarasra bizzuk:

Sub DeleteRecord{uid)
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GetRS strSQL
End Sub

Sub UpdateRecord{uid, strFirtsName, strSecondName,
strPassword)

Dim strSQL

Dim simpleQuote

simpleQuote = chr(39)
strSQL="UPDATE members SET FirstName = " &
simpleQuote &

strFirtsName & simpleQuote & ", " & _
"SecondName = " & simpleQuote & _
strSecondName & simpleQuote & ", " & _
"Password = " & simpleQuote & _
strPassword & simpleQuote & " " & _
"WHERE (members.UID)=" & _
CInt (uid}

GetRS stCrSQL

End Sub

Vegyiik most sorra a tobbi <INPUT TYPE=submit> elemet. Ezek naME attribituma
egységesen "page" . Négyet egy sorban taldlunk, mig az utolsé a tébla aljan van el-
helyezve. Ezek vaLUE attribltuma rendre "<<-", "<-", "->" "->>* &5 "Jjra le-
tdlteni”, és mint gyanithatd a tablat lapozasara hasznaljuk.

<TD><INPUT TYPE="hidden" NAME="intPage"
VALUE="<%=intPage%>"></TD>

<TD>
<%
If intPage = 1 Then
Response.Write "<INPUT TYPE =" & _
"submit NAMEzpagé VALUE=""&lt;&1t;-"" DISABLED>"
Else
Response.Write "<INPUT TYPE =" & _
"submit NAME=page VALUE=""&lt;&lt;-"">"
End If
%>
</TD>
<TD>
<%

If intPage = 1 Then
Response.Write "<INPUT TYPE=" &

"submit NAME=page VALUE=""&lt;-"" DISABLED>"
Else

Response.Write "<INPUT TYPE=" & _

"submit NAME=page VALUE=""&lt;-"">"
End If
%>
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</TD>

<TD>

<%

If intPage = intPageCount Then

Response.Write "<INPUT TYPE=" &

"submit NAME=page VALUE=""-&gt;"" DISABLED>"
Else
Response.Write "<INPUT TYPE=" &__
"submit NAME=page VALUE=""-&gt;"" >"
End If
%>
</TD>
<TD>
<%

If intPage = intPageCount Then
Response.Write "<INPUT TYPE=" &

"submit NAME=page VALUE=""-&gt;&gt;"" DISABLED>"
Else
Response.Write "<INPUT TYPE=" & _
"submit NAME=page VALUE=""-&gt;&gt;"" >"
End If
%>
</TD>

A Request.Form gyiijtemény csak akkor tartalmaz egy név=~&rték part, melynek
név r1észe page, ha a "lapozd gombok" egyikét megnyomtuk. Tehat, a
Request .Form gylijteményben a "page" karakterlanc utdn kutatva, kdnnyen r&jo-
viink, kell-e vagy nem lapozni és ha igen, akkor mennyit és merre: a legelsd, az el6zd,
a kovetkezd vagy a legutolsé lapra. Az 6t6dik "lapozd gomb" nem [apozést, hanem az
aktudlis lapon megjelenitett rekordok szdmat mddositja vagy hagyja helyben. A rekor-
dok szdmat a <SELECT NAME="pagesize"> listabol vdlaszthatjuk ki

<% Dim i
For i = 1 To 10
If intPageSize = i Then
Response.Write "<OPTION SELECTED>" & 1 &

"< /OPTION>"
Else
Response.Write "<OPTION>" & i & "</OPTION>"
End If
Next
%>
€s a Request('pagesize") értékének figyelembevételével adjuk 4at az

intPageSize valtozonak:

If Request({"pagesize")<>"" Then
' rekord/lap
intPageSize = CInt(Reguest ("pagesize"))
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. Else . -
' alapértelmezés 3 rekord/lap
intPageSize = 3

End If

Ezzel befejeztiik a utils/showmembers . asp lap tdrgyalasat.

6.9 A hirlevelek elkiildése

A hirleveleket a utils/mailer.asp allomannyal szerkesztjiik meg &s kiildjiik el.
Ezt a lapot a protected/default.asp lapon elhelyezett "Hirlevelet kiildeni" kap-
csolat segitségével érjiik el. A kapcsolat a protected/newletters.asp lapra ird-
nyitjia a latogatét, ahonnan automatikusan a rendszergazda belépdlapjara
(utils/loginadmin.asp) keriil. Az elébb lattuk, hogy a beadott adatok helyességét
a utils/checkadmin.asp ellendrzi és a rendszergazdat ezittal, a
protected/newletters.asp lapon "newsletters"  értékkel  eltatott
Session ("AdminAction") munkamenetszinti valtozé alapjan, beengedi a
utils/mailer.asp lapra. A utils/checkadmin.asp lap a utils/mailer.asp
lapot egy lekérdezési karakterlanccal (query string) hivja meg, mely a status valto-
z6t 1-re Allitja.

A utils/mailer.asp lap legeldszor ezt a valtozot kérdezi le és értékének fliggvé-
nyében harom kiilonb6z6 eljarast hiv meg:

DisplayFormToGetMessageFile, DisplayFormToEditMessage és
SendEmailAndDisplayReport. | '

Itt alljunk meg egy pillanatra és nézzitk meg, milyen lehetoségei vannak a rendszer-
gazdanak. A rendszergazda el6re megfogalmazott hirlevelet vagy online szerkesztett
hirlevelet kiildhet el. Az elsd esetben lehetdsége van az elére megfogalmazott hirle-
velet, elkiildése elétt esetleg még moédositani. Ami minket itt kézelebbrdl érdekel, az
az elére megfogalmazott hirlevél. A rendszergazda egy szdvegallomanyba irhatja az
elkiildendd6 hirlevelet, elmentheti a sajat gépére (ami nem kell, hogy azonos legyen a
webszerverrel) és egyszeriien "felkiildi" a szovegallomanyt az alkalmazasnak a szer-
verre. Hogyan torténik ez? Erre a kérdésre keressiik a tovdbbiakban a valaszt.

A sziikséges tudnivaldkat egy leegyszeriisitett példa kapcsan fogjuk megismeri. Néz-

zilk meg a kdvetkezd egyszerli ASP utils/testl.asp lapot! A 6.5. dbrdn lathatjuk
a lapot a béngészbben.
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’}HIRLE‘IEL - Microsoft Infernet Iéxplo:rer . .

File Edit View F

Adddress 1@ http:/flocalhost/membersarea/utilsftest 1 .asp

Hirlewveél

[::Ezt-haszndini: -

A Request. Form tartalma:

e

% Local intranet . -,

6.5. abra A testl.asp lap a béngészoben

A forraskddja igen egyszerii: egy <FORM> elembdl all, mely csupin egy <INPUT
TYPE=file> és egy <INPUT TYPE=submit> vezérltt tartalmaz:

<FORM ACTION=testl.asp METHOD=post ID=forml NAME=forml>
<TABLE BORDER=0 CELLPADDING=0 CELLSPACING=0>
<TR ALIGN=center:>
<TD>Hirlevél</TD>
</TR>
<TR ALIGN=center:>
<TD=>
<INPUT TYPE=file SIZE=85 NAME=frile >
</TD>
</TR>
<TR ALIGN=center>
<TD >
<INPUT TYPE=submit NAME=submit
VALUE="Ezt hasznalni" ID=Submitl>
</TD>
</TR>
</TABLE>
</FORM>
<BR>
<HR>
<%
Response.Write "A Request.Form tartalma:" & "<BR>"
Response.Write Request.Form
%>

A <FORM> ACTION attribiituma ugyancsak a testl.asp lapra utal, a METHOD attri-

butuma pedig POST. Ez azt jelenti, hogy a tovabbitott adatok a Request . Form gyiij-
teménybe keriilnek. Most irjunk egy egyszerii szovegallomanyt és mentsiik el a leme-
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ziinkre hirlevel.txt név alatt. En a kovetkezdkben ezt a haromsoros éllomanyt
fogom hasznalni: _

Ez egy egyszeru prdéba-hirlevél elsd sora,
Ez egy egyszerl prdba-hirlevél masodik sora.
Ez egy egyszerl préba-hirlevél utolsd sora.

Hivjuk le a test1.asp lapot, keressitk meg a gépiinkon a hirlevel.txt idlloményt és
nyomjuk meg az "Ezt hasznalni" felirati gombot. A lapon meg]elemk a
Request .Form gyljtemény tartalma:

fFilezE%3A%5Cusers%5Chatvany%5C_C0de%SCASP.Classic%SCSamples%SCmeﬁbers
area%5Cutils%5Chirlevel. txt&submit=Ezt+haszn%Ellni

Konnyen felismerhetjiik a két HTML vezérld nevét: £File és submit és.a megfeleld
értékeket, gy ahogy ez név=&rték parok formdjdban a Request.Form gylijjtemény
tagjainal szokdsos. Itt két ilyen pérral van dolgunk, koztiik a & elvalaszt6 karakter. Ha
figyelembe vessziik az URL koédolast (%$3A = :,%5C = \,+ = 526k6z és $E1 = &),
akkor vilagos, hogy az els6é par értéke a felkiildott alloméany elérési itja, a masodiké
pedig a hasznalt parancsgomb felirata, azaz value attribitumanak értéke. Sajnos a
béngészénk nem kiildi fel a szerverre az 4dllomany tartalmat. Ahhoz, hogy ez is felke-
riljon a <FORM> elem ENCTYPE attribituma, melynek alapértelmezésben
"application/x-www-form-urlencoded" az értéke, "multipart/form-
data" kell lennie. Mdédositsuk a utils/testl.asp lapot ezzel a kiegészitéssel. Az
eredményt a utils/test2.asp dllomdny (iigyeljink arra, hogy a <FORM> elem
ACTION attribitumdt is megvaltoztassuk!). Toltsiik le a utils/test2.asp é4llo-
manyt, vdlasszuk ki ismét a hirlevel.txt allomdnyt és nyomjuk meg az "Ezt
haszndlni" felirati gombot. Az eredmény lehangolé: ha a <FORM> elem ENCTYPE
attriblituma "multipart/form-data”, akkor a bongészd nem t5lti ki a
Request . Form gylijteményt, hanem az adatokat a HTML fejlécben kiildi fel a szer-
verre. Hogy ezeket az adatokat elérhessiik, a Request objektum TotalBytes tulaj-
donsdgat €s a BinaryRead metddusat kell hasznalnunk, amivel a 2. fejezetben taldl-
koztunk. A TotalBytes tulajdonsdg csak olvashat6 és a kliens dltal a posT
metédussal elkiilddtt bijtok szdmdt adja meg. A BinaryRead metédus szintaxisa a
kovetkezb: |

vdltozdé = Request.BinaryRead (bdjtszdm)

A metédus bdjtszdm bijtot olvas a vdltozdba. A vdltozdba nem egy karakter-
lanc, hanem egy tgynevezett biztonsdgos bajttdmb (safe array of bytes) keriil. A tulaj-
donsag €s a metddus biztonsagos alkalmaziséara elegendd tudni, hogy a BinaryRead
metodus nem ad vissza egy karakterlancot €és ennélfogva visszatérd értékére nem al-
kalmazhaté semmilyen fiiggvény, ami a karakterldncokra vonatkozik. Hogy ezt belds-
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suk, bdvitsiik kisérletiinket az 0j tulajdonsaggal és metddussal. Az igy kapott 4llo-
médnyt nevezziik el utils/test3.asp-nek. Az dllomany forraskédjaban készakarva,
de helyteleniil(!) haszndlom a Response.Write metddust: ugyanis ezt a metddust
c¢sak karakterldncokra alkalmazhatjuk:

<%
intByteCount
Dim binArxray
' beolvasott bdajtok szdma
intByteCount = Reguest.TotalBytes
't beolvasott bdajtsor
If intByteCount<>(0 Then
binArray = Request.BinaryRead(intByteCount)

End If

Response.Write "Beolvasott bidjtok széma: " & _
intByteCount & "<BR>"

Response.Write "Beolvasott bajtsor: " & "<BR>"

' csak a kisérlet kedvéért, kiilénben helytelen
Response.Write binArray
%>

Kivancsisdgbodl nézzitk meg az eredményt. Az én hirlevel. txt dllomdnyommal ez
igy néz ki (a kérdGjelek sorat lerdviditettem):

Beolvasott bajtok széma: 494
Beolvasott bajtsor:

-------------------------------

Ha valaki kivancsi lenne a kérdojeleket megszamolni, akkor 494/2 (egész szami osz-
tas) darabot taldlna. Amint ezt a 2. fejezetbdl tudjuk, Visual Basic Script a karakterek
UNICODE szerinti kédolasat hasznélja, ahol minden karakternek két b4jt felel meg. A
Response.Write metdédus UNICODE szerint kédolt karaktersort var, de (helytele-
niil) egy 494 bajtdl 4ll6 "nyers" bajtsort kap. A Response.Write metddus a kapott
béjtokat kettesével probdlja értelmezni, de rendszerint nem akad semmilyen "értel-
mes" UNICODE kodra és ilyenkor egy kérddjelt ad vissza. Nagyon ritkan eléfordul,
hogy a beolvasott két bajt megegyezik egy karakter UNICODE kdédjaval. Ilyenkor
megjelenik ez a karakter, de ez nagyon ritkdn a helyes karakter. A kovetkeztetés, ami
innen adédik vilagos: igy nem jutunk eldre. At kell alakitanunk a "nyers" bajtsort ka-
rakterldnccd, hogy "lathassuk” és hogy dolgozhassunk vele. -

Két egyszeri fliggvényt szoktunk erre a célra hasznalni. Definicidjuk és hasznélatuk a
utils/test4.asp dllominyban I4thatd.

<%
' segédfiiggvények
' dtalakit egy - -bdjtsort karakterldnccd
Function bytel2str ( bin )
Dim i, bytebuf
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For i = 1 To LenB(bin)
bytebuf = bytebuf & Chr(AscB(MidB(bin, i, 1)))
Next
byte2str = bytebuf
End Function

' dtalakit egy karaktersort bdjtsorra
' -~ itt nem haszndljuk: csak a teljesség kedvéért
Function str2bvte ( str )
Dim i, strbuf .
For i = 1 To Len(str)
strbuf = strbuf & ChrB(AscB(Mid({stxr, i, 1)})
Next
2 str2byte = strbuf
End Function
%>

A felhasznalt LenB, MidB és AscB fliggvények a hasonnevii karakterlancoknal hasz-
nalt fiiggvényeknek felelnek meg, azzal a kiilonbséggel, hogy karakterek helyett b4j-
tokkal dolgoznak. Az igy karakterlancca atalakitott bajtsort most megjelenithetjiik a
Response.Write metddus segitségével. A mér ismert hirlevel . txt dlloményt és
autils/test4.asp lapot hasznilva, az eredmény ezittal ez (az egész egyetlen egy
hossza sorban):

————————————————————————————— 7d213e204052e Content-Disposition: form-
data; name="fFile";
filename="E:\users\hatvany\_Code\ASP.Classic\Samples\membersarealutils
\hirlevel.txt" Content-Type: text/plain Ez egy egyszerl prdba-hirlevél
elsé sora. Ez egy egyszerd prdéba-hirlevél mésodik sora. Ez egy
egyszerd prdba-hirlevél utolsd sora. —————— ==
7d213e204052e Content-Disposition: form-data; name="submit" Ezt
haszndlni —=——me e 7d213e204052e--

Tobb dolgot vehetiink észre. A legfontosabb szdmunkra, hogy a karakterldnc tartal-
mazza a hirlevel.txt dllomany szovegét. Mds szdval feltoltottiik az dlloméanyt a
szerverre! Aki ezzel a témdval kapcsolatban tobbet szeretne tudni, az meglatogathatja
az The Internet Engineering Task Force erre vonatkozé honlapjit
(http://www ietf.org/rfc/rfc1867.txt?number=1867). Ezen til, vegyiikk észre, hogy a
karakterlancban tSbbszér megismétlddik egy karaktersor. A mi esetiinkben ez a ka-
raktersor -- 7d213e204052¢. Egy elvilaszté (separator) elemrdl
van szO, melyet a bongészOnk allit eld, mindig mas, de egy felkiild6tt adatcsomagon
beliil mindig ugyanaz. Ezt az elvalaszté elemet felhasznalva, ki tudjuk sziirni a karak-
tersorb6l a szovegallomdny tartalmat. A felkuldott dllomany MIME tipusiat a
Content-Type: adja meg. Ezt felhasznalva, korlatozhatjuk a szerverre felkiildheto
aflomanyok tipusat. A mi példaalkalmazasunkban, amihez e kis kitéré utan maris visz-
szatériink, csak szovegdllomanyokat fogadunk el.
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A DisplayFormToGetMessageFile és DisplayFormToEditMessage eljdrds az
elobbiek fényében most érthetdnek kell lennie. Miutan kivalasztottunk egy szévegallo-
manyt, lehivjuk a utils/mailer.asp lap "masodik alakjat” (6.6. dbra).

0.0. dbra A hirlevél elkiildése

Itt egy <TEXTAREA> vezeérlObe lathatjuk a hirlevél szovegét, amit esetleg még modo-
sithatunk. Ha a utils/mailer.asp lapon megnyomjuk az '""Ezt hasznalni'' felirati
gombot anélkiil, hogy egy dllomanyt valasztottunk volna ki, akkor a mess valtozé iires
marad. Ebben az esetben a utils/mailer.asp lap "mésodik alakjan" megjelend
<TEXTAREA> vezérldbe beadhatunk egy szdveget. Miel6tt a rendszergazda elkiildené
a hirlevelet, a lapon elhelyezett valasztolistaval eldontheti, hogy csak egy prébalevél-
r6l van-e sz6 vagy elkiildi a hirlevelet mindegyik regisztralt tagnak. Az elsé esetben
csak a rendszergazda kapja meg a prébalevelet. A hirlevél elkiildése utin a
utils/mailer.asp lap "harmadik alakjan" megjelenik egy sziikszavi beszamol6 az
elkiildott levelekrdl. A szkript hatramarad része mar ismert.
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] http:fflocahast/membersareajutis/maler asp?status=3

6.7. abra A beszamolé a hirlevél elkiildésérdSl

6.10 Befejezoé megjegyzések

Hangsiilyoznom kell, hogy alkalmazisunk tdvolr6l sem olyan biztonsigos, mint a
Secure Sockets Layer (SSL) protokollt hasznilé alkalmazasok, de célunkra — gondo-
lom — megfelel. Err6l a protokollrdl az érdekelt Olvas6 a kdvetkez6 cim alatt tobbet
taldl: http://developer.netscape.com/docs/manuals/security/sslin/contents.htm.

Az alkalmazast tobbféleképpen lehet bdviteni. A regisztralé lapon példaul, megad-
hatjuk a lehetbséget, hogy az ) latogaté kivalaszthassa, HTML vagy csak sima szdve-
ges hirlevelet szeretne kapni. Ez tobb médositist vonna maga utdn: a regisztralasnal a
latogaté megadhatnd a kivant hirlevélformat, az adatok médositasdndl meg kell adni a
lehetOséget a regisztralt tagnak, hogy a hirlevélformat is médosithassa és a hirlevele-
ket elkiildé rutinokat ennek megfelelden kellene atalakitani. Egy masik elképzelhetd
bovités egy naplo (logfile) lenne, amit csak a rendszergazda kezelhetne.
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Hogyan tovabb?

Minden tanfolyam elvégzése utdn, illetve minden tankOnyv elolvasdsa utdn a fenti
kérdés jogos és — amint ez egyszer(i kérdéseknél mindig lenni szokott — a valasz Osz-
szetett. Ennek ellenére nem akarok ad6s maradni a véalasszal.

Ha a kedves Olvasé munkakore olyan, hogy még egy par évig ASP 3.0 alkalmaziso-
kat kell készitenie, akkor érdemes az ASP specidlis fejezeteivel megismerkednie. Ide
tartozik példdul az ActiveX Data Objects (ADQO) adatkezeléssel foglakozd programo-
zasi interfész vagy az Extensible Markup Language (XML) megjelenitési és doku-
mentumtarolasi formatum.

Frdemes a vildghdlén is idevagé informdcidt keresni. Sokszor taldlunk olyan megol-
ddsokat, melyek ha nem is oldjdk meg az éppen a megolddsra varé probléménkat, ko-
zelebb visznek a keresett megoldashoz. A webhelyemen (www.hatvany-online.net) a
kedves Olvasé harom oldalon taldl ASP-vel kapcsolatos informaciét. A www.hatvany-
online.net/asplinks/asplinks1.htm oldal egy hivatkozas-gy{ijteményt tartalmaz a legis-
mertebb ASP webhelyekkel. A www.hatvany-online.net/asplinks/asplinks2.htm €s a
www.hatvany-online.net/asplinks/asplinks3.htm oldalak a DevelopersDex.com
(www.developersdex.com), illetve a DevASP.com (www.devasp.com/) webhelyek
automatikusan felfrissitett tartalomjegyzékét jelenitik meg.

Harom évvel ezel6tt Microsoft bevezette a .NET (dotnet) név alatt ismert {j technold-
gidt. Az 0j technolégia 1j alapokra helyezi a webalkalmazasok fejlesztését is. A .NET
technoldgidban az immaér klasszikus ASP-t az ASP.NET viltja fel. Ha olyan a munka-
koriink, hogy rovid idén beliil bevezetésre keriil a .NET technoldgia, akkor érdemes
foglalkozni a gondolattal, hogy — felhaszndlva a most megszerzett ,.klasszikus” ASP
ismereteket — nem elénydsebb-e mar most megismerkedniink az 10ij technolégiaval.

Sajnos pillanatnyilag kevés anyag jelent meg magyarul a .NET technoldgiarél. Egy
bevezetd cikket, ami az ASP.NET rovid ismertetésére is kitér, az elsé magyar fejlesz-
t6i portalon, a www.prog.hu-n ,,Bevezetés a .NET-be: Hét varidcié egy Kernigham-
Ritchie-témdra” cimmel kozoltem (http://www.prog.hu/article.php?aid=860). Ezt egy
jo kiinduldpontnak tartom a .NET technolégia megismerésére.

Szdndékomban 4ll, hogy a 2004. tavasz végére befejezzem a ,,Bevezetés az ASP.NET
programozdsba” munkacimmel jelzett konyvemet, ami ugyanennél a Kiadonil fog
megjelenni. Remélem Olvaséim koziil sokkal fogok az ij kényvem lapjain taldlkozni.
Ugyanis ennek a konyvnek is a szemléltetd anyagat folyamatosan felteszem a
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webhelyemre (http://www hatvany-online.net/aspdotnet) és szivesen fogadok épit
Jellegii észrevételeket, megjegyzéseket, tanacsokat.

A legkozelebbi virtudlis taldlkozdsig sikeres kddoldst kivdnok minden kedveg
Olvasémnak!
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% | Active protocol, 100
' Active Server Pages, 5
%>, 42 ActiveX Data Object, 265

adatforris, 276

AddHeader, 99
adHomePageURL, 168, 169
Administrative Tools, 9

' ADO, 265, 305
.NET, 305 AdRotator, 165, 167, 170
adURL, 168
alkalmazisszint objektum, 44 -
< I ALL_HTTP, 81
o o ALL_RAW, 81 .
<%, 42,93 - ANSI kéd, 79
<%@ .. > 94 R AppendToLong metédus, 100
<BODY>, 96 ' Application name, 22
<FORM>, 82, 110, 290, 298 Application objektum, 41, 54, 56, 61
<HR>, 174 Application_OnEnd, 44, 59
<HTML>, 96 A Application_Onstart, 54
<implements>, 232 Application_OnStart, 57
<INPUT type="file">, 82 application-level object, 44
<INPUT TYPE=submit>, 295 ASP, 5
<INPUT>, 290 ASP3.0,1
<METADATA>, 217 ASP bels6 objektumai, 41
<method>, 232 ASP kéd, 42
<OBJECT> 44 60, 120, 167, 178, 183 196 ASP viltozo, 43
<property>, 232 | ASP végrehajtasi direktiva, 29
<registration>, 230, 231 : ASPClassic menii, 27
<SCRIPT ...> utasitis, 34 ASPClassis webalka]mazas, 47 .
<script>, 180, 231,232 ASPCode, 114
<scriptlet>, 230 ASPError, 114
<SELECT NAME="pagesize">, 296 ASPError objektum, 52, 113, 116, 118
<SELECT>, 206 - AtEndOfLine, 157 b
<TEXTAREA>, 302 ‘ AtEndOfStream, 157
‘ | atirdnyité, 169
atjaro, 102
A | attrib, 142
Attribute, 141, 151
Abandom metédus, 73 AvailableSpace, 134 -
About, 184 availHeight, 179
AbsolutePage, 291 availWidth, 179

ACTION, 110, 207
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B

behavior, 179

belsé objektum, 6
BinaryRead met6dus, 77, 299
biztonségi bizonylat, 90
biztonsigos bgjttdmb, 299 .
biztons4dgos csatorna, 76
biztonsagos tomb, 77

Body, 210

BodyFormat, 210

Border, 169, 170

BrowserType, 165, 175, 177, 181 .

BrowserType komponens, 179
Buffer, 94, 106

bufferDepth, 179

BuildPath met6dus, 127

C

CA, 90

CashControl, 102, 103
cashing, 33, 102

Category, 115

CDFS, 136

CDO, 208 ‘ '
CDO for NT systems, 208
CDONTS, 166, 208
CDOSYS, 166, 213, 280
Certificate Authory, 90

CGL 3,5

cgi-bin mappa, 3 - -

Charset, 103
ChooseContent, 174

class identifier, 217
ClassID, 231

Clear, 94, 95

Clickable, 169, 170
clientCaps, 179

Close metédus, 157
CloseLogFiles met6dus, 194
CLSID, 217, 218, 231
Codepage, 68

CODEPAGE direktiva, 30
Collaboration Data Object, 208
colorDepth, 179

Column, 115, 158

COM, 215

Common Gateway Interface, 3
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Compact Disk File System, 136

CompareMode, 161

Component Object Model, 215

connectionType, 179
content list, 182
content scheduler, 173

" ContentRotator, 165, 173

Contents, 54, 62

context menu, 11
cookieEnabled, 179
cookies, 64, 76

Cookies, 91, 105

Copy metddus, 139, 147
CopyFile metédus, 123
CopyFolder metddus, 123
Count, 61, 161

Counters, 165, 187
cpuClass, 179
CreateFolder metédus, 125

CreateObject metédus, 44, 58, 60, 216, 241

259

CreateTextFile metodus, 125, 140

D

data driven, 1

data source, 276
DateCreated, 143, 153
DatelLastAccessed, 143, 153
DateLastModified, 143, 153
Default Web Site, 17, 19
Degree, 247

Delete metddus, 140, 148
DeleteFile met6dus, 124
DeleteFolder metddus, 124
Description, 115, 231
destination, 123, 139, 147
Dictionary objektum, 119, 159
digital certificate, 76

digital security certificate, 90
digitélis bizonylat, 76
Domain, 106

domain-név, 105, 205
dotnet, 305

Drive, 144, 154

Drive objektum, 119, 133, 138
DriveExists metddus, 122
Drivel etter, 135
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E

egyedi informaciét kezeld, 165
elfelejtett jelsz6, 265
eloregyartott objektum, 6
elvalaszto, 301

End, 95

eszkoztér, 165

Execute metddus, 45

Exists metddus, 160

'Expires, 103, 107
ExpiresAbsolut, 103
Extended Properties, 100
Extensible Markup Language, 230, 305

F

FAT, 136

fejlécelem, 81

Fields, 214

File Aliocation Table, 136

File objektum, 119, 146, 150

FileExists metodus, 122, 205

FileSystem, 136

FileSystemObject objektum, 49, 119, 122, 127,
132, 215

Flush, 94, 95 ,

Folder objektum, 119, 138, 140, 146

FolderExists metédus, 122

FormDegree, 247

frame, 170

FreeSpace, 134

frissitd lekérdezés, 288

FSO, 120

G

gateway, 102

Get metodus, 188

GET metodus, 83
GetAbsolutePathName metédus, 132
GetAdvertisment metédus, 169
GetAllContent metédus, 174
GetBaseName metddus, 130
GetDrive metédus, 123
GetDriveName metddus, 128
GetExtensionName met6dus, 130
GetFile metdédus, 123

GetFolder metédus, 123
GetLastError metddus, 52, 113
GetListCount metédus, 184
GetListIndex, 184
GetNextDescription, 184
GetNextURL, 184
GetParentFolderName metédus, 132
GetPreviousDescription, 184
GetPreviousURL, 184
GetSpecialFolder metédus, 127, 138
GetTempName metddus, 132
global.asa, 42, 44, 65

globally unique identifier, 217
GUID, 217

gyorskiszolgalas, 102

gyorstér, 33

H

HasAccess metddus, 202
HasKey, 108

header, 81

height, 179

helyi azonosit6, 69
Hidden, 142, 152
hirdetésforgat6, 165 .
hirlevelek elkiildése, 266
Hits metddus, 200

HTML adatiramlat, 92
HTML data stream, 92
HTML kéd, 32, 50, 92
HTML lap, 46
HTMLEncode metodus, 49
HTTP fejléc, 92, 98

HTTP header, 92

HTTP protokoll, 77
HTTP_ACCEPT_LANGUAGE, 81
HTTP_REFERER, 88
HTTPS protokoll, 108

I

IS, 7,92

IIS preprocesszora, 114
IISHelp, 16

[ISHelp ikon, 11

IISLog, 165, 190, 192
Importance, 210

Increment met6dus, 58, 188
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InputBox, 221

installable components, 165

instrinsic, 41 ‘

intApplicationCounter, 59

InterDev, 24

Internet Explorer, 7, 20

Internet Information Services, 7
beallitasa, 7
telepitése, 7

Internet Server Application Programnung
Interface, 4 e

Internet Services Manager, 9

ISAPL, 4

IsClientConnected, 105

ISM, 9

IsReady, 136

Item, 108, 161

J

javaEnabled, 179
jelszé6, 273

jogosultsig-ellen6rzd, 165
JScript, 1, 5, 17, 32, 119, 150, 218..

K

karakterlanc, 276
keret, 170

key, 161

Key, 62

kliens, 14, 215
kliensgép, 105
kliensoldali szkript, 37

R

L

LANGUAGE direktiva, 30
lapszamlalé, 165

lapszintli objektum, 44
LCID, 68

LCID direktiva, 30
lekérdezési karakterlanc, 297
lekérdezési lanc, 272

Line, 115, 158

locale identifier, 69

Lock, 54
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Lock metddus, 63
logfile, 169, 303

M

MapPath metédus, 49

markup language, 230

members area, 265

metadata, 120

METHOD, 110

Microsoft Active Server Pages, 1

Microsoft ActiveX Scripting, 218

Microsoft Management Console, 9, 10

Microsoft Web Components, 165

MidB, 78

MIME, 104

MMC, 9, 10, 21, 46

Move metédus, 139, 147

MoveFile metédus, 124

MoveFolder metédus, 124

MSDN, 179

MsgBox, 221

MSWC, 165, 202

Multi-purpose Internet Mail Extension, 104

Multi-purpose Internet Multimedia Extension,
104 -

munkamenet, 15

munkamenet-hatokorii objektum, 44

munkamenet-véltozd, 16

munkamenetszintli valtozo, 16

Mylnfo, 165, 196

N

Name, 143, 153

naplé, 303

napl6 formétum, 100

naplokezeld, 165

Netscape Navigator, 52

Netscape Server Application Programming
Interface, 4

NextLink, 165, 182, 183, 184

NotePad, 24, 50, 112, 199

Nothing, 144

NSAPL 4

null, 75
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o

OnEnd, 54

OnEndPage metddus, 259
online szerkesztett hirlevél, 297
OnStart, 54

OnStartPage metédus, 262
Open in Browser, 11
OpenAsTextFile metédus, 148 .
OpenLogFile, 193
OpenTextFile metddus, 126
Option Explicit, 94

onéll6 alkalmazas, 15

P

PageCount, 290
PageCounter, 165, 200, 201
PageHit metédus, 201
page-level object, 44
page-level variable, 16
PageSize, 290

pageURL, 182
ParentFolder, 144, 154
Path, 107, 136, 143, 153
PermissionChecker, 165, 202, 204
PICS, 101

platform, 179

Platform for Internet Control Selection, 101
platformfiiggetlen, 4

POST metédus, 78, 83, 89
pre-processor, 114

process, 216

ProcessForm metédus, 205
processing directive, 29
PROGID, 218, 237

ProglD mappa, 237
programmatic identifier, 218
Properties meniiparancs, 20
protected, 287

provider, 276

publikélt weblapok, 9
Publish varazslé, 9

o

query string, 272, 276, 297
QueryString, 87, 90, 169

R

Random, 273

Random met6dus, 205, 208

Read met6dus, 156

ReadAll metddus, 157

ReadLine meiddus, 156

read-only, 134

ReadOnly, 142

RecordSet objektum, 290, 291
REDIRECT, 169

Redirect metddus, 99, 272
redirector, 169

Registry, 236

regisztralt tagok bejelentkezése, 265
relativ virtuélis elérési Gt, 45 -
Remove metddus, 160, 162, 188, 201
RemoveAll metédus, 162

Request objektum, 76, 80, 268
Response objektum, 31, 37, 94, 106
Rnd, 273

RootFolder, 136

RUNAT attribatum, 61

S

safe array, 77

safe array of bytes, 299
scheduler, 167

script host, 32

script interpreter, 218

Scripting objektum, 1, 119, 166
Scripting RunTime Library, 119
ScriptingContext objektum, 262
scriptlet, 230

Scriptlet Wizard, 226, 229, 242
scrrun.dll, 120

secure channel, 76

Secure Sockets Layer, 76, 90, 303
Send metédus, 210
SendCDONTSEmail, 209
separator, 301

SerialNumber, 137
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Server objektum, 41, 43, 44, 53, 120, 216, 259, TimeOut tulajdonsag, 66

276 tipuskonyvtar, 120
ServerTimeout tulajdonséag, 53 ToDergee, 247
session, 15, 267 Tools, 165, 205, 206
Session objektum, 41, 64 Total visits, 66
Session_OnEnd, 65 _ TotalBytes, 76, 77, 80
Session_OnStart, 44, 65 TotalSize, 134
SessionlID, 68, 75 ; TRANSACTION direktiva, 30
session-level, 267 Type, 143, 153

session-level variable, 16 type library, 120
session-scope, 44 ' :
Set metédus, 188

SetUp metédus, 263 U

ShareName, 137

ShortName, 143, 153 ' 1ij tagok regisztrilasa, 265
ShortPath, 143, 153 UNC, 137

Size, 143, 153 ' UNICODE, 300

Skip metddus, 156 Unified Resource Locator, 17
SkipLine metédus, 156 | ' Universal Naming Convention, 137
skriptértelmezd, 218 ; universal unique identifier, 217
Source, 116 : UnLock, 54

SSL, 76, 90, 303 URI Query, 100

stand-alone alkalmazas, 15 : ' URL, 17, 45

StaticObjects, 54, 61 i ® URLEncode metédus, 52
stdin/stdout interfész, 3 : ’ userLanguage, 179

SubFolder, 144 UUID, 217

Subject, 210 :

stitik, 64, 76

o9

siiti neve, 181

systemlLanguage, 179
szabvanyositott jel6lo nyelv, 230
szamlaldokat kezeld, 165

szerver, 215 : :
szkriptértelmezés, 32 174
szkriptnyelv, 34

szkriptnyelv értelmezo, 218

szolgaltat, 276 | Value, 68
- Value metédus, 178

Variant, 133, 160

titemezd, 167

r . VBS webalkalmazas, 23 _
. _ VBScript, 1, 5, 17, 24, 32, 119, 133, 150, 218,
tagok adatainak médositisa, 266 222

virtual application, 15

Virtual Directory, 17

Virtual Directory Creation varazslé, 18
Virtual Directory lap, 12

viselkedés, 178

VolumeName, 137

tagok torlése, 265
TargetFrame, 169, 170
tartalomforgat6, 165
tartalomjegyzék, 182
tartalomkapcsold, 165
tartalomiitemezo, 173
telepitheté komponensek, 165
TextPad, 200

TextStream objektum, 119, 155
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W3C, 230

W3C Extended Log File Format, 100
web site, 1

webalkalmazis, 14, 165, 265
webhely, 1, 276
webhirdetések, 165
webkliens, 29

weblap, 15

webszerver, 14, 16
webszolgéltatasok, 29
webszolgéltaté, 276
webteriilet, 265

webiigyfél, 29

width, 179

Window Script Components, 218
Windows Script Host, 218

World Wide Web Consortium, 230
Write metddus, 50, 76, 79, 92
WriteBlankLines met6dus, 157
WriteLine metédus, 157
WriteLogRecord metédus, 193
WSC, 218

WSH, 218, 219

X

XML, 230, 305
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