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ELOSZO

KEDVES OLVASO!

Ez a konyv elsésorban azoknak szol, akik jol tudnak olvasni - és persze irni —,
és kissé mar jaratosak a szamitégép hasznalataban.

A Comenius Logo programcsomagban talalhato és - e kdnyv elolvasasa utan -
az altalad készitett jatéekok bizonyara sok 6romteli pillanatot szereznek majd.

A programok készitése és a vellk valo jaték kicsik és nagyok szamara teremthet
kdzds munkat és szérakozast. igy valhat a programcsomag az egész csalad
jatszopartneréve.

Ezt a jatékot sosem lehet megunni!

A Comenius Logo rengeteg lehetdseget tartogat a programozas tertletén, csak
egyre tovabb kell haladni a megismerésében. Ebben segitink az Interneten
keresztll. Ha van lehetdséged ra, keresd fel a honlapunkat:

http://caesar.elte.hu/~ comlogo/
vagy irjal nekink elektronikus levelet:

comlogo@lundens.elte.hu

Varunk a logdésok nagy csaladjaban!

Turcsanyiné Szabd Marta
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A programozas roppant érdekes dolog, mert a szamitdégéppel pontosan

azt végeztetheted el, amit szeretnél. A Comenius Logo nagyon jol hasznalhato
programozasi nyelv. Ezt a nyelvet elészdr ugyanugy meg kell tanulni,

mint példaul a franciat vagy az angolt. Ha hasznalod a fantaziadat,

a Comenius Logo nyelvvel a legbolondosabb programokat is létrehozhatod.

Vedd azonban figyelembe, hogy ez a kbnyv nem kénnyu olvasmany.
Eléfordulhat, hogy a gyakorlatok megoldasa nem lesz egyszeru, 6ssze kell
szedned magad. Majd meglatod, hogy a megoldas sokszor az 6sszerakos
jatékokhoz hasonlit. Pont ez az, amirdl sz6 van: meg kell talalni a megoldast,
de a legtdbb dsszerakds jatékkal ellentétben itt tdbb megoldas is lehetséges.

Addo Stuur

Utoirat:

Kedves szulok és tanarok!

Olvassak el a konyv végen talalhato fuggelék ,A” részét. Itt talalhatjak meg,
miként segithetnek a gyerekeknek abban, hogy a legtdébbet tudjak kihozni a
Comenius Logobdl.
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BEVEZETO

Ennek a kdnyvnek a segitségevel megtanulhatod, hogyan kell

a Comenius Logo programmal dolgozni. A Comenius Logo

olyan programozasi nyelv, amellyel tetszéleges feladatot megoldd programot
el tudsz késziteni. Roppant fontos, hogy a konyvon Iépésrol lépésre
haladj végig.

Ez a legfontosabb szimbdlum. Ha lépésrdl [épésre koveted a (&~ utasitasait, a
Comenius Logo nyelvvel valé munka kénnyebb lesz.

Ez a jel felhivja a figyelmet arra, hogy kdvesd az utasitasokat, ktilonben az
eredmeény rossz lesz. Figyelj, amikor ezt a jelet latod: =

A kdényv ¥ jelzésl tippeket tartalmaz. Ezek hasznos tanacsokat adnak, melyek
reven meg kdnnyebbé valik a Comenius Logdval vald munka.
A tippeket probald ki.
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Ha ezt a kis jelet latod, tovabbi informaciodkat talalsz a Comenius Logo
nyelvrél, a szamitdogépekrdl vagy a programozasrol. Ha érdekesnek talalod,
olvasd el ezeket az informaciodkat. Ez azonban nem kotelezé.

A konyvben gyakorlatok is talalhatok. Ha elvégzed ezeket a gyakorlatokat,
nagyon gyorsan megtanulod a Comenius Logo hasznalatat.
A gyakorlatoknal a v jelet lathatod.

A szbvegben idénként felbukkan a ?® szimbélum. Hasznalata a kényv végén
talalhato.

Ha nem tudod, mit kell tenni, a kdnyv végén megkeresheted ezt a szamot,
ahol a segitség szimbodélumokhoz tartozé magyarazat talalhato.

A kdnyvben sok gyakorlatot talalsz. Ezeket a gyakorlatokat azonnal
kiprébalhatod, vagy azutan, hogy elolvastad a kdnyvet. Néhany gyakorlat akar
eqgy orat is igénybe vehet.

Minden gyakorlatnak van egy szama. A kdényv végéen a szamok alapjan
megtalalod a gyakorlatok megoldasat.

ELORE szam

Az ez utan szerepld utasitast pontosan kell begépelni a billentylzeten.
A nagybetUs részt betlrdl betlre kell beirni, a kisbetus rész helyett pedig
egy megfelel6 érteket.
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MIT KELL TUDNI A WINDOWS RENDSZERROL?

Ez a konyv olyanok szamara irédott, akik mar kissé jaratosak a Windows
rendszerrel valé munkaban.

JO, ha tudod, hogyan kell:

Comenius Logo 3.0
1.

Elmagyarazzuk, hogyan kell a Comenius Logo programcsomagot telepiteni.
A telepités a kdvetkezo6t jelenti: ,a programot felrakni a szamitégép
merevlemezére”.
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A WINDOWS 95 ES A WINDOWS 3.1

A Windows rendszernek tobb tipusa (vagy verzidja) is van:

Ez a konyv ugy irédott, hogy a Windows mindkeét tipusat (vagy verzidjat)
hasznalni lehessen.

A Comenius Logo magyar nyelvi program. Az utasitasok, a menuk és a segitség
is mind magyarul hasznalhatdk. Mivel a Windows nyelve gépenként valtozhat,
lehet akar angol, akar magyar, mindketté hasznalatahoz segitséget szeretnénk
nyujtani. Az angol esetén talan nehezebb az eligazodas, ezért a képek az angol
Windows latvanyat mutatjak. A hozza tartozo megfelelé6 menupontnevek azonban
a magyarazatban mindkét nyelven szerepelnek. El6szor az angol - ahogyan a
képen lathaté -, utana pedig zarojelben a magyar megfeleldje.
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A COMENIUS LOGO TELEPITESE A SZAMITOGEPEN

A kdnyv hasznalata elétt telepiteni kell a Comenius Logo programcsomagot.
Ezt a kdvetkezdképpen kell véegrehajtani:

Comenius Logo 3.0 |

1:
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WINDOWS 3 1 -----

Kattintsa Programkezelo
- Fnle (Fajl)*menmere

Kattints a Run (Futtat)
menupontra

Ird be az A INSTALL parancsot'.'”

r@" Kattmts az OK gombra

Options

Open Enter E
Delete Del
Properties... Alt+Enter Ii
Run... m
Exit Windows... 3
Accessories Main Netscape 2.0

. Options Window  Hi
New...
Open Enter
Delete Del
Properties... Alt+Enter
Exit Windows...

Command Line:

[a:in:lall

[J Run Minimized




18 | COMENIUS LOGO KONYVEK - JATEK ES PROGRAMOZAS

Comenius Logo 3.0

3.

A hajlékonylemezeket tartsd biztonsagos helyen. Ha valami zavar tamad,
a Comenius Logo szoftvert igy Ujra tudod telepiteni a szamitégepen.



1. FERIEZET

COMENIUS LOGO JATEKOK

GYEREKJATEKOK
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Gyerekjate

WINDOWS 3.1

=

' csoportlkonra

A kovetkezo ablak jelenik meg:

“

omenius  Képszerkesztd Comenius Logo 5 [
Logo Seqgitség allita bealitas

i

INFO Gyerekjstékok-haszndlat  podig  Alapszavak Fordité-hasznélat

@m Azonna | :jatszhatsz

G yerekpatekok
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A kdvetkezo ablak jelenik meg, tele valaszthato jatékokkal:

s

Ezekkel a jatékokkal biztosan Te is szivesen jatszol majd, de mutasd meg kisebb
testvéreidnek is! |
A Te segitségeddel 6k is jol fognak e jatékokkal szérakozni.
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a SZOKIRAKO'JATEK:: -

& Feladatod a jobb felsé saroknal
 16v6 526 kirakasa a betd gombok
-helyre iranyitasaval. A gombokat
ugy lehet a helytikre |ranyitan|
hogy az egyik betugombot
kivalasztod azzal, hogy '
rakattintasz,

&= majd kattints egy négyzetre,
~amely vele egy vonalban
vizszintesen vagy fuggoiegesen
helyezkedtk el
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Majd ugyanigy folytasd a tébbi bettvel.

A megfelelé ikonokra valo kattintassal:
_ l;ndltod R

Uj feladvanyokat készithetsz, ha elolvasod a Fliggelék ,A” részében szerepld
tovabbi hasznos informacidkat, vagy keérj segitséget a szuleidtdl, illetve a
tanaraidtol.
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A kép befejezése a feladatod. Kattints mindig a kdvetkezé pontra.
Az elsét a nyil jelzi.
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A megfelel6 ikonokra vald kattintassal:
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Az epiteshez katnnts
" egy kl@alasztott kockafajtara

&= amelyik igy megijelenik a doboz
tetején. Kattints arra a helyre,

_ahova tenni szeretned.
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a féia'défqt; elmentheted lemezre.
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T R e




1. FEJEZET - COMENIUS LOGO JATEKOK 29




30 I COMENIUS LOGO KONYVEK - JATEK ES PROGRAMOZAS

a GYUMOECSOSKERT JATEK

& Feladatod, hogyasunt -
| segltsegevel felszedd az osszes
*f‘:gyumolcsot a labirintusbol. A

sunit az orranal fogva vezetheté‘d
~ ugy, hogy mindig arra mozgatod -
_az egeret, amerre szeretnéd,
hogy a slini menjen. Vlgyazz

"""" ~egyszerre csak harom

gylimélcsot tud cnpeinl a sunt .

Utana ki kell 6t vezetnia

labirintusbdl, hogy terhét lerak;a :

és megint visszamehessen. |
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A megfeleld ikonokra valo kattintassal:
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a mozdony elju

a haz elé. A mozdon:
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A sm_darab‘:'meg ss epul azon _

. -lelhalado smszakasszal
Es a mozdony rogton ellndul '

Vigyazz! Van olyan feladat, ahol nincs elegendé sindarab.
llyenkor utkozben kell felvenni sindarabokat és athelyezni éket.
Némelyik feladat bizony eléggé bonyolult.
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A megfeleld ikonokra vald kattintassal:
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A COMENIUS LOGO ELINDITASA

Inditsd el a Windows rendszert, ha még nincs elinditva’".

( Prdgramok) menrupontot ”

@5 ~ Vélaszd a Comenius Logo
~menupontot. .
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Kattints a COmemus Logo
menupontra . -

“4 Comenius Logo

~ WINDOWS 3.1

~ Kattints duplan a Comenius

[EN:7
1514
19 b

: ‘fLogo csoportikonra.

A kovetkezd ablak jelenik meg:

Képszerkeszto Comen;us Logo Kiméla Gyeretékok Gyerekiétékoké
Logo L

Segitség bedllitas beallitas

INFO Gyerekjatékok-hasznalat léordlfté blapszavak Forditd-hasznalat

Kattints a Comenius Logo % -
ikonrge. =

Comenlus
Logo



1. FEJEZET - A COMENIUS LOGO JATEKOK 37

¢ TIPP

Ha mar eimditottad a Comenius Logo programot es azt meg egyszer
e!sndstod a kovetkezot fogod latnl

Comenius'Lngn

@ A Comenius Logo mar fut

A Wmdows 95 eseten kattints az eszkdztar Comenius Logo gombjara
A Windows 3.1 esetén Kkattints duplan a Comenius Logo ikonra, amely a
Wmdows.lroaszﬁa_ion talalhato. (Vigyazz, egy masik ablak lefedhetit)

WINDOWS 95 ES WINDOWS 3.1

A COMENIUS LOGO KEZDO ABLAKA

A Comenius Logo elinditasakor B -

Segit én

a Comenius Logo kezdé ablaka lathaté: [ B=I=BI@IE e R e

Meg tovabbi jatékprogramokat talalhatsz a Comenius Logo demoprogramjai
kozott.
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COMENIUS LOGO DEMOPROGRAMOK

Kattints az |konsoron a
,___:_?i;'kovetkezo tkonra

Most egy oiyan ablakot Iatsz
amelyben tobb |¥<on talalhato_ .

& 2 22

Brekik Cica Fura Hexa Rajz

w & T

Helipeti Merlin Szalad

Digit

Bringa

Ezek mind jatékok, érdekes kis bemutatéprogramok, amelyek kozott

kicsik és nagyok is talalnak maguknak valot.
A programokat ugy lehet elinditani, hogy rakattintasz az ikonjukra.

A MERLIN PROGRAM

&= Kattintsazikopra.

Maris elindul a jaték, amelyben Merlin, a varazslo teknéc segitségével tudsz
képeket épiteni.



1. FEJEZET - A COMENIUS LOGO JATEKOK 39




40 | COMENIUS LOGO KONYVEK - JATEK ES PROGRAMOZAS

~ Ha rékattintasz Merlinre,
.;i a varazslo teknocre

. a kwaiasztott kepelemet

~ Ezt tetszleges epltoelemekkel
 megismételheted, s6tki
_ is cserélheted a meglevo .
- [elemeket | -

~ Nem csak ebbol a - - . . ,
~ képcsoportbol valogathatsz . 44444
hanem maés kepcsoportokbol IS,- _f ... .
. _ha rakattmtasz az :konukra

~ Most mas kepkockak kozul
_tudszvalogatni: = .
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és

Még sok-sok mas lehetéséged is van ennek a programnak a hasznalata soran.
Ha kitartd vagy és jobban megismerted, akkor tobbféle képkirako jatékot is tudsz
vele késziteni. Tovabbi hasznalati utasitast talalsz a jatékrdol az ,A" Fuggelékben,
de a szUlleid vagy tanaraid segitseget is kérheted.
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Ha egy masik demoprogrammal szeretnél jatszani, akkor ujra ki kell nyitnod
a demoprogramok ablakat.

Biztosan elgondolkoztal mar azon, vajon hogyan készulhetnek

a jatekprogramok. Azt sejtheted, hogy ezeket nagyon nehéz elkésziteni.
Vannak olyan programok, amelyek elkészitésehez komoly szakértelem kell,
de a Comenius Logo lehet6seget ad Neked is arra, hogy ha alaposan
attanulmanyozod ezt a kdnyvet, Te is tudj majd programot késziteni.

Szerkesztés
Uj projekt
Megnyitas... 3
Ment Shift+F2
Mentés... F2
Utvonal megadasa...

Ablak

Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ujraindit Ctrl+F9

Rajzlapbetdltés...
Rajzlapmentés...

Rajzlapnyomtatas
irdlapnyomtatas

P SEREER T IR AR AT

Nyomtatobeallitas...

Kilép Alt+F4
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ISMERKEDES A COMENIUS LOGO
NYELVVEL

L]

i A PROGRAMOZAS" "

A programozas nagyjabol azt jelenti, hogy valam:lyen programozas: nyelv
segrtsegevei parancsokat (utasnasokat) adunk a szam:togepnek Ugyanugy, .
mint mas nyeivek példaul az angol vagy a francia -, a programozasi nyelvek
is szavakbol és mondatokbo! allnak A Comemus Logo |s egy llyen - -
programozasi nyelv. .
Ha valakinek olyan Ievelet 1runk amelyben van nehany hlba az Iegtobbszor
nem jelent probiemat mert azért értheto, hogy mit szerettunk volna kn‘ejezns
A szamltogep azonban nem |Iyen okos Ha egy szot rosszui zrunk le, azt .
a szamitogep nem ettimeg ...~ .

Amikor tehat szamitogépes programot :runk nagyon koruftekmtoen kell
dotgoznunk Munkankhoz a Comenius Logoban 1évo segedabiakok
nyujtanak seg:tseget meiyekkei ebben a fejezetben meglsmerkedhetsz
Olvasd el gondosan es hamarosan Te |s sajat programokat irhatsz .

Ebben a fejezetben azzal foglalkozunk, hogyan kell:

parancsokat adni a Comenius Logonak .

szégmérdket hasznalni; -

parancsot vxsszanyerm

a rajzlapot és az lrolapot megjen:tem toroln: : ' . -

a Comenius Logo ELORE, JOBBRA, BALRA, LATHATO, LATHATATLAN,_-"

-_TCDF{OLRAJZLAP es TOROLIROLAP parancsat hasznalnl - -
e a Comenius Logét befejezni.

e @ & o o @
.=
ey
LD
—
LD
o
=
—
o
2
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A COMENIUS LOGO KEZDO ABLAKA

Ha még nem inditottad el a Comenius Logdt, akkor lapozz a 35. oldalra.

A Comenius Logo elinditasakor [ e ———
e R Ry i
a Comenius Logo } kezdo ablaka. fedBI@-ICRIE g =i
lathaté: |
§ e
 Arajzlap kozepen lathato a ﬁ
teknoe. @ .

Késdébb meglatod, hogy a tekndc alakja sokféle lehet. A tekndcnek parancsokat
adhatunk, parancsokkal lehet mozgatni, forgatni.
- Ennek a mozgasnakés &

~ forgatasnak a tisztabb - "
'"_f_.'ferzekeiteteseheza kemkonyvben .. | .
3 Comemus LOQ‘O altal - - o o S
 szolgaltatott teknocalakok kozul . .
. _egymasikathasznaluink. =

Ha Te is ilyen alaku tekndcot szeretnél beallitani, amilyet ebben a kézikonyvben
latsz, a kdvetkezdk szerint kell eljarnod:

' Add ki a kovetkezo parancsot 1 e L .

= - e oy o T : =5
: i ALAK! teki‘] s Comenius Logo Uerzio 3.8
- 'ﬂ g=-_ Q- o '_ Szia? Udrom az utasitdsaidat?

. :A teknoc wsszaalhtasa az eredetl ? alak! “tekit
'-??Valak;ara i . ~[? alak?® "teki2

@:lrd be a kovetkezo parancsot !
ALAKi "teka2 i o e

Nem baj, ha ezt nem tudod még megtenni.
A munkad soran az eredeti ¥ teknéccel is dolgozhatsz.
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PARANCSOK KIADASA

A kepemyo ahan egy kulon ~ [Comenius Logo Verzid 3.0

: ".ablak van, amelyen egy kérddjel Sziat VUdrom az utasitdsaidat?
~ ésegy thlogo vonal (a kurzor) 2 |
"_Tj;f_rfj;lathato .

Ez az irélap. Ebbe az ablakba lehet a parancsokat beirni.
Prébald kil

@: rd beakovetkezot ~ Comenius Logo Uerzio 3.9
 ELORE 100 o Sziat Uarom az utasitasaidat?

2 eldre 100

~ Minden parancsot az Enter
~ billenty( megnyomasaval kel[
~ befejezni: o

~ AzEnter blllentyu a blllentyuzet }
. ___1obb kozep tajekan talaihato

@: ._ Nyomd meg az Enter -
_ billentyat. o

--::j'?;_f!Most azt latod hogya teknoc o &
egy leSlt felfele mozdul el

Az ELORE sz6 egy Comenius Logo parancs.
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‘= OLVASDELL

Az ELORE szét egy szamnak kell kdvetnie, mert a Comenius Logénak tudnia
kell, hogy a teknécnek hany lépést kell megtennie elore:

ELORE szam

Annak érdekében, hogy a rajzlapon a tavolsagot mérni lehessen, a Comenius
L ogoénak van egy vonalzoja:

_ [comenius Logo Verzid 3.8
~ |Sziat Varom az utasitasaidat?

f@‘” ;[flrd be a kovetkezoﬁ: :
. ;g_ELORE .

420 100

50

4 r\"'\.-«-‘?.\.‘(ﬁ.'?'.'s.u?."r.":‘.\'f.u|. T ,.-En,;,»-is,i @ i.l l‘;’?‘iv‘f‘,ﬂ o

25 a0

Az egér nyil mutat 'a;:fkereszt:

+
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omenius Logo Uerzio 3.8
zia? V3rom az utasitasaidat?

eldre 1080
elire 60
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i~ £
S B ¥
g &
S =
o 3

& riyomd'm'eg az Esc billenty&t.

A teknoécot el is fordithatod, példaul jobbra:

& ::[rd be a kovetkezo parancsot
i :JOBBRA -

= ,Nyomd meg __az Enter
billenty(it.

‘Most egy kiilén ablakot latsz:

7 eldore 108
7?7 elire 60
? jobbra

Szigmero

Ebben az ablakban lehet kivalasztani, hogy a teknéc mennyivel forduljon el:
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Szigmeéro

‘:'A:ite noéc 8 fOki;él?;elfdrduE--'

elore 100
elore 60
? jobbra 980
elire 66
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Az ELORE és a JOBBRA parancs megismétlésével egy téglalapot rajzolhatsz, a
Comenius Logo segitseéget nyujt ahhoz, hogy ezt gyorsan, kényelmesen
elvegezhesd.

PARANCSOK VISSZANYERESE

A Comenius Logonak van egy kulonleges billentydje, melynek
segitségével a korabban megadott parancsok visszanyerhetdk:

"""" Ez a felfelé mutaté nyil billentyd:

EzabillentyGatsbbi

 nyilbillentyGnél talalhate:
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Probald ki a kbvetkezc")t:

EE” Nyomd meg a _

billentydt.

elore 1060
elore 60
jobbra 96
elore 60
elire 60|

W) ea) em) o) ew) :

.................. theruyut fkﬁl e

elore 1060
elore 60
jobbra 98
elore 60
jobbra 94

':5Most a kerdolel utan .
. a JOBBF{A 90 parancs |elenik
. '-___f_':_r_'neg..-_._.:

a3 vad a3 e e

. um p |

Ha ezt a parancsot szeretnéd ujra hasznalni:

Nyomd meg az Enter

A parancsok visszanyerésével és megismeétiésével a téglalap rajzolasat
egyszeruen befejezheted.

elore 60
? jobbra 90
? elore 60
? jobbra 98
? elore 60
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AZ iROLAP MEGJELENITESE

A képernyon lathato irélap megnagyobbithatd, beallithatd példaul ugy, hogy az
egesz képernydt az irdlap tolti ki. Erre egy kulénleges gomb szolgal.
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t‘ menius

(T jobbra 98
T eliire 40
T jobbra 98
T ellire 80
T elbre 180
T jobbra 98
(* ellre 100
M

lgy megtekintheted az sszes megadott parancsot.

VISSZATERES

T jobbra 98
© §T elire 40
T elire 108

. 7 jobbra se
. T ellire 40
i |
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A RAJZLAP MEGJELENITESE

A Comenius Logdnak van egy olyan gombja, mellyel a rajzlap
megnagyobbithato ugy, hogy az egész kéepernydt a rajzlap tolti ki.

'Ter1 vnssza a rajziap es 1rolap
. osztott kepe ::”yohoz -

A RAJZLAP TORLESE

A Comenius Logonak van egy, a rajzlap térlésére szolgalo parancsa.
Ez a parancs:

: ': TOROLRAJZLAP

Probald ki:

jobbra 90
eliore 60
elore 100
jobbra 980
elore 60
torolrajzlap

& Ird be a kovetkezo parancsot
TOROLRAJZLAP .

D s el h s ol

L e ————— - — §
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URES iROLAP
Az irélapot szintén lehet torolni. Ezt a TOROLIROLAP paranccsal lehet megtenni:

TOROLIROLAP

Préobald ki:

elore 60
elore 108
jobbra 98
elore 60
torolrajzla
torolirodlap

Dar ancsot:

O] -Q ;g rogPrCy

Nyomd meg az‘snter 1

. __hogy az ".;i*l ap'

I
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A Comemus Logonak a kovetkezokeppen iehet parancsot adm

Eloszor be kell :rnu a Comemus Logo parancsot (:Iyen ;peida I az_ELORE 10)

HIBA TORTENT?

Amikor parancsokat irsz be, nyilvan hibakat is vétesz. Probald ki a kovetkezot:

@m :ll’d be a kovetkezo parancsot ? eore
ff{* EORE .

=~ Nyomd meg a?E"‘F" .
. billentyat. .

. Ekkor ezt az uzenetet Ia_tod_ - |
L - . . ‘Hiba: Nem tudonm hogyan csindljam a(z) EORE- t

Ez azt jelenti, hogy a Comenius Logo hibat talalt. A program nem tudja, hogy mit
kezdjen az EORE paranccsal.

Most Ujra beirhatod a parancsot, de ezuttal hiba nélkul tedd.
A hibat kijavithatod a felfelé mutatd nyil segitsegevel is:

A HIBA KIJAVITASA

@D Nyomd meg = blilentyl]t
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? eOre
? elore 1080
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A PARANCS TORLESE

Neha elofordul, hogy nem a megfeleld billenty(it nyomod meg. llyen esetben
a hibas betut, szamot vagy egyeb karaktert a Vissza (backspace) billentyd
megnyomasaval lehet tordlini.

Most végrehajtodik a ELORE 50 parancs.
A Vissza billentylvel javithatod az esetleges hibakat vagy hasznalhatod a régi
parancsok modositasahoz. Igy sok gépelést tudsz megtakaritani.
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A COMENIUS LOGO PARANCSAI

Most mar lathattad, mi torténik, ha hibat vétesz. A Comenius Logo nem érti
meg, hogy mit szeretnél. Még a szokdzokrol sem szabad megfeledkeznil

Minden Comenius Logo parancs utan egy szokoznek kell kdvetkeznie!
Prébald kil

? eliore1080

? eldre100
2 elore108

? eldre100
? eldre 160
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A Comenius Logo a szokasos modon végrehaijtja a parancsot. Megértette, mit
szeretnél.

TOVABBIAK A SZOGMEROROL

Mindeddig a tekn6cot csak jobbra forditottuk el. A tekndc azonban barmilyen
iranyban elfordithaté. Probald kil El6szér is torold a rajzlapot:

? eldre1060
? eldre 1688
? torolrajzlap

A rajzlap ujra Ures, és a tekndc visszater a képernyd kozepere.
Most elforgathatod a teknocot:

? elire100

? eldre 100

? tordlrajzlap
? jobbra
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Most ez a ,.Szogmero Iathato

A szogmerd segitségevel mondhatod meg a tekndécnek, hogy mennyire
szeretnéd elforditani. A vastag piros vonal azt mutatja, hogy a teknéc milyen
iranyban fordul el.

& Kattlntsa 4_-:5~(')'s Szamra
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? elore180

? elore 1080

? torolrajzlap
? jobbra 45

? jobbra

&= __iNyomd meg a_; Epter
~ _billentyet. =~

”Most azt Iathatod hogy a vastag':_f"f
_piros vonal ugyanabba i
az nanyba,mutat m-mtr 'a teknoo- '

 Kattint: a45—os szamra:

| AZt 'amdx hOQy a teknoc lsmet
JObbfa fordul: -

A szogméro segitségével mindig beallithatod, hogy a tekndéc hogyan forduljon.
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BALRA VAGY JOBBRA?

A tekndc képes jobbra és balra fordulni. Prébald ki.

elore100
elore 108
torolrajzlap
jobbra 45
jobbra 45
balra

Szigmeéero




64 1 COMENIUS LOGO KONYVEK - JATEK ES PROGRAMOZAS

A TEKNOC FORGATASA

A tekndcot teljesen korbe lehet forgatni, vagyis 360 fokkal.

A tekndc ismeét ugyanabba az iranyba mutat.

De mi van a balra (BALRA) és a jobbra (JOBBRA) forgatassal? Nézziik!

BALRA O JOBBRA 0O:

Szdgmero

A tekndcot most balra vagy jobbra forgatod el:

BALRA 270 JOBBRA 90:

A teknéc most jobbra mutat. A BALRA 270 ugyanaz, mint a JOBBRA 90.

BALRA 180 JOBBRA 180:

Szigmeéro Szigmeéro




2. FEJEZET - ISMERKEDES A COMENIUS LOGO NYELWEL | 65

Lathatod, hogy a teknéc egy fél fordulatot fordul el, amikor a BALRA 180 vagy a
JOBBRA 180 parancsot adod.

BALRA 90: JOBBRA 270:

Vess egy pillantast a kdvetkezd parancsokra:

A BALRA 0 ugyanaz, mint a JOBBRA 0.

A BALRA 270 ugyanaz, mint a JOBBRA 90.
A BALRA 180 ugyanaz, mint a JOBBRA 180.
A BALRA 90 ugyanaz, mint a JOBBRA 270.

A szogmero hasznalhato annak ;elzesehez hogy a teknocnek hogyan kell _
elfordulnia. A Comemus Logo ezt kdvetéen klszamol ja hogy a teknoc hany




66 ‘ COMENIUS LOGO KONYVEK - JATEK ES PROGRAMOZAS

KESZ?

Ha befejezted, Ujra visszatérhetsz a Comenius Logo kiindulasi képernydjéhez.
Ezt egy Uj projekt inditasaval lehet megtenni:

Megnyitas...

Ment Shift+F2
Mentés... F2
Utvonal megadésa...

Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ojraindit Ctrl+F9

Rajzlapbetidltés...
Rajzlapmentés...

Rajzlapnyomtatas
irdlapnyomtatas
Memaorianyomtatas
Nyomtatobeallitas...

Alt+F4

Enlenlus Logo Verzid 3.9
sziat Uirom ar utasftisafeatt
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HOL VAN A TEKNOC?

Egyes utasitasok hatasara a teknéc eltinhet a keperny6rdl. Ha a Comenius
Logo programnak a LATHATO parancsot adod, a tekné¢c megjelenik:

@m al tkezo pafanCSO [Comenius Logo Uerziod 3.0
: : e e |ISzia? U3rom az utasitiasaidat?

|2 13thaté

@: | Nyomd meg az Enter .
_ billenty(it. .

2 nius Loge Uerzid 3.8
o :l.a uln az utasitisaidate

Ilst't até




¥
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A Comenius Logonak van egy parancsa a tekndc elrejtésehez is:

LATHATATLAN

@z’ Add kia kovetkezo parancsot '_ c.menlus ngo ; ugrgia 3_am
L LATHATATLAN . ~ sziat Virom az utasitisaidat?

- ? lathato
.~ ? lathatatlan

_ Ateknéceltinik:

ius Lage Verzid 3.8
t Virom az utasitdsaidatt

aré
1-“ ! tlan

mE

A Comemus Logo ket bltlentyuvel rendelkezlk a teknoc meg;eiemteseheza -
---n!letve e!rejtesehez ; _

_.-;c,gek' avetkezdi

Ezek a b|lientyuk a b;llentyuzet jObb oldalan Ievo szamblilentyuzeten .
;.'taialhatok ' . . .

) W \vf"m
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7le billentyu megnyomasakor a teknoo eitunlk (ugyanaz tortenlk
{ m:nt a Comemus Logo L/—'\THATATLAN parancsanak ktadasakor)

b A blllentyu megnyomasakor ujra meg]elemk a teknoc (ugyanaz tortemk
mmt a Comemus Logo LATHATO parancsanak kladasakor) .
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A FORGATAS GYAKORLASA

Itt latsz néhany feladatot, melyeket prébalj megoldani. A megoldasokat a konyv
végen talalod.

2.1. Ennek a megrajzolasahoz hasznald a tanult parancsokat:

2.2. Ennek a megrajzolasahoz hasznald a tanult parancsokat:

2.3. Ennek a megrajzolasahoz hasznald a tanult parancsokat:




2. FEJEZET - ISMERKEDES A COMENIUS LOGO NYELVVEL | 71

2.4. Ennek a megrajzolasahoz hasznald a tanult parancsokat:

2.5. Rajzolj négyzetet a teknéccel a tanult parancsok segitségével:

2.6. Rajzold meg ezt a Iépcsdt a tekndcecel:

=
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2.7. Fejezd be a lépcsdt a tekndcecel:

2.8. Ennek a megrajzolasahoz hasznald a tanult parancsokat:

2.9. Rajzold meg ezt a hazat a tekndccel:
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A COMENIUS LOGO BEZARASA

Ha eleget gyakoroltal, bezarhatod a Comenius Logot.
Ezt a kovetkezokeppen kell megtenni:

@D Kattintsa Fajl mentre: = WZJ[N Szerkesztés Ablak
... . 0j Nojekt
e Megnyités... F3
Ment Shift+F2
Mentés... F2

Utvonal megadéasa...

Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ojraindit Ctrl+F9

Rajzlapbetoltés...
Rajzlapmentés...

Rajzlapnyomtatas
irblapnyomtatas
Memadrianyomtatas
Nyomtatobeallitas...

Kilép Alt+F4

B Gice % AFA

@ Kattints az Kilép parancsra:

~_megkerdezi, hogy menteni
~ szeretned-e amunkat:

Logo most

Comenius Logo

@ Kattints a Nem gombra,
- ésaComenius Logo
beleprodie
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A COMENIUS LOGO TOLL
HASZNALATA

L]

A Comenius Logo tekndce nagyon kulénleges ,allat”. A ,teknéc” név a Logo
nyelv egy régebbi verzidjabdl szarmazik, amely foleg gyerekek szamara készult.
A Comenius Logo a Logo programozasi nyelv legujabb (és legjobb) valtozata.
Sok Comenius Logo parancsnak ugyanaz a neve, mint mas Logo nyelvekben.
Ez azt jelenti, hogy azok a gyerekek (és felnéttek), akik mar dolgoztak a Logo
valamely korabbi valtozataval, azonnal elkezdhetik a Comenius Logdval vald
munkat.

h:c")gyan keil a?tollat radsrra"valtoztatm | . . -
~_hogyan kell a omemus Logo TQLLAT :_:EL TQLLATLE es TQLLRADIR
parancsat has nalni. - . _ .
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A TOLL FELEMELESE ES LERAKASA

Minden tekndc rendelkezik egy beépitett tollal. Ezt a tollat programozni lehet.
A tollat vonal rajzolasa nélkil is lehet mozgatni. Ezt a TOLLATFEL parancs
segitségével lehet megtenni; ugyanaz tértenik, mint amikor a tollat felemeljuk
a papirrol:

‘ @ TOLLATFEL |

e Add ki akovetkezo parancsot . -'cc'.'a.se.'{u;'Laga"“"“""“"0;.4515"“3"'_ R
ELORE 50 o . Szia? Uirom az utasitdsaidat?

2 elire 58

j;@ffﬁdd kl"a' 'kovetkezo parancsot | Comenius Logo  ierzig 3o
‘ - ;T()LL}XTF}EL 7"1§ . ~ Szia? Varom az utasitasaidat?

_______ . 7 elire 50
‘“.i::;::'. i o i : ? tollatfel
. . 9

P eSSt R —— ————

@ Add ki a kbvetkezd Pioeal | Soiar ufrom s wtasTelsataatr
sELORE 50 -

? elore 50
? tollatfel

%7 eldre 50
n

Ateknéc elérehaladt, i :&
de nem huzott vonalat:
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Ha a tollat vissza szeretnéd helyezni a papirra, a Comenius Logo TOLLATLE
parancsat kell hasznalnod:

? TOLLATLE

A Comenius Logo TOLLATFEL és TOLLATLE parancsat egy szoba kell irni,
vagyis nem szabad szokozt irni (nem TOLLAT FEL vagy TOLLAT LE).

eliore 50
tollatfel
elire 58
tollatle

- a) sa) w3 a3 ‘.:Q‘:

? tollatfel
? elore 58
? tollatle
? elore 50
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3.1. Huzz szaggatott vonalat a tekndccel:

T

TOROLDAHAJZLAPOT--:;;:“i_ PEeanan

ELORE ES HATRA

A Comenius Logdval a teknocét elére és hatra tudod mozgatni.
A hatrafelé mozgatast a HATRA parancs segitsegével lehet elérni.
Ezt a parancsot ugyanugy kell hasznalni, mint az ELORE parancsot:

_' HATRA szam

A szam helyett természetesen a lépések szamat kell beirni.
Probald kil

®=' Add ki ra kovetkezo parancsot i ey

Azt Iatod hogyatekhbc . .
wsszafe!e mozdult eli-i?»--- . F S
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HANY LEPEST LEHET ELORE VAGY HATRA MEGTENNI?

A Comenius Logo rajzlapja nem valami nagy.
Mi torténik, ha a teknéc folyamatosan halad elére vagy hatra?

Probald ki:

hatra 58
eldre 158

hatra 50
? eldore 158
? elore 158
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visszakerul

hitra so

eliire 150
ellire 150
elfire 150

rlUrr 150

Tehat, amikor a teknoc kilép a kéepernyorol valamelyik oldalon, nem tlnik el,
hanem a szemkozti oldalon jelenik meg. Ezt nevezik ,korkords” mozgasnak.

? elore 158
? elore 158
? elore 158
? eldore 158

? jobbra 98



3. FEJEZET - A COMENIUS LOGO TOLL HASZNALATA

81

@“’ Add kl a ko "'etkezo parancsot" -

'Azt latod hogy a teknoc eitunlk _' 7.0

b‘joidalan
ka _b_-al_oiqaian-

~ arajzlap]
~ de megiel

CHoend oad sa) o) .'.'q'..q .'

elore 150
elore 150
jobbra 90
elore 600

l' cenius Lo
. UEbil Szerkesziéz  Ablsk  Beallitbzok Sgll tg

ECs ) BAL

: g7 elbre

[T Fllire 158

BT eldre

7 ET jonnbra en

o T eliire
N

158

158

(11}

) ea) sa) sad ea) )

elore 150
elore 150
jobbra 90
elore 600
balra 45

T T
s

& "Add kia k'f'zvetkezo parancsot .

e e e 0

elore 150
jobbra 989
elire 600
balra 45

elore 700
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A teknoc UJra megjelenlk
a ra;zlap jobb_;_‘_‘lso részén.

,VISSZAJATSZAS”

A rajzolas soran gyakran hasznos, ha a teknéc mozgasat visszafelé jatszod le, és

az visszatér a kiindulasi helyzetébe, azaz arra a pontra, ahonnan kiindult, és
olyan iranyba néz, ahogyan kezdetben nézett. Ehhez hasznald az ellentétes

parancsokat forditott sorrendben.

Probald kil

@D Add kl a kovetkezo parancsot R

ELORE 100 . 1g

.7 jobbra 38
.

9916re1aa
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@ ”'Ad ':k' akovetkezo parancsot' —
. e 7 jobbra 38

? elore 50
P

Jatszd visszafele a tekn6c parancsokat, azaz kildd vissza a tekndcot a kiindulasi
helyzetebe.

? eldre 108
}{? jobbra 38
{? eldre 58
? hatra 50

? elore 180
? jobbra 380
? elire 50
? hatra 50
? balra 38

? elore 100
? jobbra 38
? elore 50
_i[? hatra 50
 #? balra 30
{2 hatra 100
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= OLVASD EU """ e

. Enentetes parancsparok azok a parancsok amelyek egy—egy mozgasnak az . .; |
- ellentetjet hamak vegre ' .
ELORE szdm '
ELORE szam

. HATRA szam (a _szam ugyanaz) .

~ ELORE - szam ~ (aszam negativ)
JOBBRA szam BALRA'SZam ~ (aszamugyanaz)
JOBBRAszam <>  JOBBRA- szar'h”" . (a szam negat:v) .
TOLLATLE .  TOLLATFEL . '
TOLLATFEL . TOLLATLE .

A visszajatszashoz a parancsok ellentétparjat forditott sorrendben kell kiadni.

v/ TOROLD A RAJZLAPOT. 72

3.2. Ennek a megrajzolasahoz hasznald a tanult parancsokat:

v/ TOROLDARAJZLAPOT.”



3. FEJEZET - A COMENIUS LOGO TOLL HASZNALATA | 85

3.3. Ennek a megrajzolasahoz hasznald a tanult parancsokat:

/ TOROLD A RAJZLAPOT 2

COMENIUS LOGO ROVIDITESEK

A programozas sok munkaval jar, ha minden parancsot be kell irni.
Mar emlitettiik, hogy a parancsokat meg lehet ismételni a nyil billentylvel.
Ezenkivul hasznalhatdék a Comenius Logo parancsok roviditései is:

HATRA & L e
TOLLATFEL }:‘?‘fr' i ‘:i;-. - TF = ..
TOLLAJLE ...
-TOROLRAJZLAP . mwme
TOROLIROLAP - o . T| -

Nem mindegyik Comenius Logo parancsnak van roviditése.
A Comenius Logo parancsokat es azok roviditéseit a Segitseg Alapszavak
ABC listajaban talalhatod meg, lasd 248. oldal.

Probald ki:

Efpo 1
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B ¥

- éilmozdult

E1OO

HOGYAN KELL TOROLNI?

A tekndcnek nemcsak beépitett tolla, de beépitett radirja is van:

TOLLRADIR

A Comenius Logo TOLLRADIR parancsa pontosan ugy mukddik,
mint egy rendes toll:

C?’ Add ki a kovetkezo parancsot | e

A teknéc egy vonalat rajzolt: i
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. -—:sz teknoc most Ietorolte a vonai
. _'_,nagyobb reszet '

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

2 elore 180
? tollradir

? eldore 100

? tollradir
? hatra 860

Ahhoz, hogy a radir Ujra tolla valjék, a TOLLATLE parancsot kell hasznalni:

@” Add k| a k@vetk_ezo parancsoi:?’:‘--'

- ;_ELORE 150

- ;‘fegyl‘vonalat rajzo!:-g_;

w0 e O]

Jro D 0 e 0 |

Azt f:tod hogyateknoc ;smet‘iﬁ{f

elire 100
tollradir
hatra 809
tollatle

elore 10880
tollradir
hatra 880
tollatle
elore 158
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3.4. Rajzold ezt meg a teknéccel a TOLLRADIR parancs segitségével:

l

| / TOROLD A RAJZLAPOT %

FONTOS!
TObb parancsot is lehet egy sorba irni, ha azokat szokdzzel elvalasztjuk.
Peldaul

@ Add kz a kovetkezo paranCsot i - rtolle;i‘:le elore 50 Toliatrel ciore 50
TOLLATLE ELORE 50 1

A Comenius Logo a parancsokat egymas utan hajtja végre.

3.5 Készits egy forgd éramutatét a TOLLRADIR parancs segitségével. (Minden
lépésben tordld az el6z6 mutatot.)




4. FEJEZET

ISMETLES
ES ISMETLES

LU

A szamitdgépek nagyon jo szolgalatot tesznek, amikor valamit Ujra és Ujra el kell
veégezni. Azért nyujtanak nagy segitséget, mert gondosan elvégzik a feladatok
minden unalmas reszet.

Ennél fogva a szamitogépes programozasi nyelvek mindig lehetéséget adnak
az ismetlodo feladatok elvégzéséhez, és természetesen ilyen nyelv a Comenius
Logo is. Ha mar egyszer megmondtuk a Comenius Logonak, hogy valamit
hogyan kell megcsinalni, azt annyiszor ismételhetjik meg, ahanyszor csak
kivanjuk, és igy ido6t takarithatunk meg.

Ebben a fejezetben azzal foglalkozunk, hogyan kell:

a Comenius Logoval valamit meglsmeteltetm
kort rajzolp:. @
hasznalm a Comemus Logo ,,aranyszabalyat

a Comenius Logo ISMETLES VAFU es ALAK' parancsat hasznalm

NEGYZET RAJZOLASA EGYETLEN PARANCSSORBAN

Megfigyelhetd, hogy egy alakzat megrajzolasahoz sok parancsot kell beirni.
Néha ugyanazokat a parancsokat tobbszor is kiadhatod, példaul amikor egy
negyzetet rajzo!sz

. ELOF{E 50 JOBBRA 90
- ELORE 50 JOBBRA 90
~ ELORE 50 JOBBRA 90. .

- _ELORE 50';‘JOBBHA go

A ELORE 50 JOBBRA 90 parancsot négyszer kell kiadni.
A Comenius Logbban ezt egyetlen parancsba suritve is meg lehet tenni
az ISMETLES parancs segitségével:
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A Comenius Logo mindent megismeétel, ami a szogletes zarodjelek kozott ([ 1)
all. Ez lehet egyetlen parancs vagy egy teljes parancssorozat. Probald ki:
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Azt Eatod hogy a Comen:us .
Logo vonalszakaszokat rajzolt

e

A Comenius Logdval annyiszor ismételtethetsz meg egy parancsot, ahanyszor
csak kivanod. Probald ki:

‘@D Add kl a kov_e_tkezo parancsot o""i”s'.',;e"gig;”'«j"‘jgdb """ [jobbra 1]
ISMETLES__J:QO% [JOBBRA 1]

Azt tatod hogyateknoc .

. allandoan ;obbra forog | @

HOGYAN LEHET LEALLNI?

A teknoc egyfokos lepésekben tizezerszer jobbra fordul.
Ez meglehetésen hosszu iddt vesz igénybe, ezért jobb lenne leallitani.
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? ismétlés 180080 [
£ 2 2 Stgp HXH
? |

4.1. Rajzolj egy téglalapot a teknoccel. Hasznald az ISMETLES parancsot:

4.2. Rajzold meg ezt a Iépcsét a teknéecel. Hasznald az ISMETLES parancsot:

A

A COMENIUS LOGO LEGFONTOSABB SZAMA: 360

Lathatod, hogy a tekn6c annyiszor fordul meg, ahanyszor csak éhajtod.
De hanyszor kell a tekn6cét jobbra forgatni, hogy az pontosan egy teljes kort
tegyen meg? A kérdésre a 360-as szam a valasz. Probald ki:

? ismétlés 360 [jobbra 1]
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Lathatod hogy a teknoc

pontosan egy teljes korrel =
ford'u'l't el: ":f;‘.‘f?iff .. ] &

A 360-as szam nagyon fontos a Comenius Logoban.
Ez a fejezet elmondja azt is, hogy miért.

4.3. Forgasd el a tekn6cot pontosan egy teljes korrel balra:
O,
_vfﬁgﬂjaﬁLDj\EAdngPOTﬁg:*¥iyqﬁ?a@; ;; ffﬁ;. E} f'iﬁ

AZ OSZTAS ES A TORTEK

Ismerjuk a kovetkezo6 klfejezest

10 52

A matematikaban kuldnféle szimbdélumokat hasznalnak az osztas jeldlésére, de a
Comenius Logo csak akkor érti meg hat azt a kdvetkezé modon irod be:

10/5 2 """

Tehat:

szaz osztva tizzel leirva: 100/10
hat osztva harommal leirva: 6/3
egy osztva kettovel leirva: 122
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Probald ki:

e

@’ ..Add k| a kovetkezo :parancsot
KHR 10/5 .

A Comenius Logo kiszémi’tja 7 kiir 18/5
~avalaszt, es azt megjelenlt; 2
~ aszoveges képernyon: 1
. A kerdo;elek kozott a 2 szam
Jelent meg) ...\ = s

KOR RAJZOLASA KIS LEPESEKBEN

Ha a tekndcot elforgatjuk, az nem rajzol semmit, hanem ugyanazon a helyen
marad. Ha azonban a teknécét minden alkalommal egy kissé elmozditjuk,
akkor egy kort rajzol. Probald ki:

@” Add kia kovetkezo parancsot | 7 1smétiés 366 [eldre 1 jobbra 17
__ ISMETLES 360 [ELORE 1 7
| 'JOBBHA 1] o ]

_ 'Azt Iatod hcgy a teknoc
: :_egy kort rajzoi |

A tekndc minden ismétlésnél egy lépést tesz jobbra, majd egy fokkal elfordul. Ez
360-szor térténik meg.
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4.4. Rajzolj egy félkort a tekndccel:

\/ TORQ :_ARAJZLAPOT "

NAGY KOROK, KIS KOROK

Az ELORE parancs lépésszamainak a ndvelésével nagyobb kort lehet rajzolni:

? ismétlés 360 [eldre 1 jobbra 1]

1smét1é5360[elure1Juhhra1]
? ismétlés 360 [eldre 2 jobbra 1]

- :;_;é';'Efobb egy k:csn _majd egy




96 ] COMENIUS LOGO KONYVEK - JATEK ES PROGRAMOZAS

Még kisebb kordket is lehet rajzolni az ELORE |épések szamanak
csOkkentésével. llyen lehet példaul egy fél lepes (1/2):

3 .

? ismétlés 360 [elore 1 jobbr 1
? ismétlés 360 [eldre 2 jobbra 1]
? ismétlés 360 [eldre 172 jobbra 1]
? ;

4.5. Probalj meg olyan nagy koért rajzolni, ami nem fér el a képernydn:
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A COMENIUS LOGO ,,ARANYSZABALYA”

A Comenius Logo programban van egy szabaly, ami mindig alkalmazhato, ha
valamilyen szabalyos alakzatot szeretnénk rajzolni, legyen az kér, haromszog
vagy negyzet. A szabaly: a tekndécnek mindig egy teljes kort kell megtennie.
Probald ki:

[@D Add k[ a kovetkezo Dafaﬂ.csot 7 ismétlés 3 [eldre 50 jobbra 36073]
__ ESMETLES 3 [ELORE 50 ?

Azt Iatod hogyateknoc
. "egy haromszoget rajzol.

@D Add ki a kévetkezo 'parah':ésdt;ff_.' T Ionitits 3 [éib’re 58 jobbra 368/3]
o ']SMETLES 4 [ELORE 50 . R ismétlés 4 [eldre 50 jobbra 360/4]
- JOBBRA 360/4] . i

f_;: _rajzol

7 ismétlés 3 [eldre 50 jobbra 360/3]
~ ? ismétlés 4 [elire 58 jobbra 366/4]
? ismétlés 10 [eldre 50 jobbra 366/180]

'”!SMETLES 10 [ELORE 50
~ JOBBRA 360/10]

- _amelynek tlz oldala van
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A teknéc mindig egy teljes kort fordul el, vagyis 360 fokot:

ISMETLES 3 [ELORE 50 JOBBRA 360/3] 3-szor 360/3 = 360)
ISMETLES 4 [ELORE 50 JOBBRA 360/4] 4-szer 360/4 = 360)
ISMETLES 10 [ELORE 50 JOBBRA 360/10]  10-szer 360/10 = 360)

Tehat a tekn6c mindig 360 fokot fordul el.

4.6. Rajzolj egy hatszoget:

4.7. Rajzold meg ezt a mintazatot a teknéccel.
Hasznald az ISMETLES parancsot, a ,a visszajatszast” és az ,aranyszabalyt”:




4. FEJEZET- ISMETLES ES ISMETLES | 99
A LEPESEK MEGTEKINTESE

A Comenius Logo lépésenként végig tud menni egy ISMETLES parancson,
igy nyuijt segitséget annak megtekintéséhez, hogy mi torténik.

EEEUNEELE Segitség
Ablakok b%llﬁésa...
Hibaiizenet ablakba
Segitség gyerekeknek

v Magyar alapszavak

v Utvonal automatikus
Lépésenkenti végrehajtas

& Kattints a Beallitdsok menire.

v Alapszokiemelés
v Tordelés
@" Kattints a Lepesenkentl . " épesenkem. vegrehaltas\
vegrehajtas menupontra | o
@’--:_’_'Add k: a kovetkezo parancsot 7 ismdtles 3 [elire 56 jobbra 126]

ISMETLES 3 [ELORE 50 ?

Most egy kIS ab!akot iatsz a ;obb -
. '_‘felso sarokban:

A kiivetkezd lépés

Ebben az ablakban megtekinthetok azok a Iépések, amelyeket
a Comenius Logo végre fog hajtani.

& KatitsazOKgombra.  CSTIEEE
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_';'-1Azt Iatod hogy a Comemus
Logo az ISMETLES elsé Iepeset
az ELOHE 50 parancsot hajtotta
. 'vegre | -

B~ Kattints ismét az OK gombra. YRS

- -Most azt Iatod hogy a masod:k
|épés, a JOBBRA 120 '
::vegrehajtasara kerult sor

Most hagyd, hogy a program megallas nélkiil végrehajtsa az ISMETLES parancs
oOsszes tobbi lépését:

&~ Kattints a Csinald gCimb"aféf B - cGvetkezd 15

Az OK gomb segitségével megtekintheted a lépések vegrehajtasat.
Ez akkor nyujt nagy segitséget, ha a parancs nem a varakozasnak megfeleléen
iranyitja a teknocot.
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A LEPESEK BEZARASA

Ha nem kivanod tdbbé hasznalni a Iépésenkénti végrehajtas ablakat,
zart be:

Hibaiizenet ablakba

Segitség gyerekeknek
v/ Magyar alapszavak

Y Utgunal automatikus

. v Lépésenkénti végrehajtas

v Alapszokiemelés
v Tordelés

_:é Kaﬂihtéfa Lépésehkéﬂti'_ v‘l__pésenknti égrajtés\

v/ KEZDJ UJ PROJEKTET. 8

AZ ELSO ANIMACIO

A Comenius Logo ISMETLES parancsaval elkészitheted az elsé animaciét. Az
animacio egyfajta rajzfilm. Készithetsz egy olyan animaciét, amelyben egy auto
balrdl jobbra athalad az ablakon:
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Az animacio elkeszitésehez ket uj Comenius Logo parancsot kell hasznalni: a
VARJ és az ALAK! parancsot.

Elészor is a tekndcodt jobbra kell forditani:

? jobbra 90

? jobbra 90
? ismétlés 168808 [elire 18]

A tekndc nagyon gyorsan mozog, ezért le kellene lassitani. Ezt gy lehet elérni,
ha a teknéc minden lépés megtétele elbtt var egy kicsit.

VARJ EGY KICSIT...

A Comenius Logdnak van egy kulonleges parancsa, amellyel varakoztatni lehet
egy Kicsit a programot:

;-) 3 , i
VARJ szam
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A szam azoknak az ezredmasodperceknek a szamat jelenti, ameddig
a programnak varnia kell. Egy ezredmasodperc a masodperc egy ezredrészet
jelenti.

Ezt a VARJ parancsot lehet hasznalni az animaciéban:

i',.: ShbeEEaE R e T
? jobbra 98

? ismétlés 1000 [elire 10]

? ismétlés 1008 [eldre 10 varj 100]

Valahanyszor a teknéc végrehajtia az ELORE 10 parancsot, a program
100 ezredmasodpercet var a kdvetkezd parancs végrehajtasa elott.

Egy kicsit gyorsabba kellene tenni a tekn6c mozgasat, tehat csokkentsd
a VARJ parancs utani szamot:

? jobbra 98

? ismétlés 16868 [eldre 10]

? ismétlés 1080 [eldre 10 varj 168]
? ismétlés 1000 [elire 108 vdrj 50]
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Ez a mozgd nyil azonban nem az igazi! Valasszunk tehat egy masik tekndcot.
v/ ALLITSD LE A PROGRAMOT (HA SZUKSEGES). 7'

v TOROLD A RAJZLAPOT 2z

EGY MASIK TEKNOCALAK VALASZTASA

A Comenius Logo teknoce tobbfele alakban is megjelenhet a képernyoén.
A kivant tekn6calakot az ALAK! parancs segitségével lehet kivalasztani:

A kivalasztott alapszavak listajaval kdnnyen ki lehet valasztani
masik teknécalakot:

A kivalasztott alapszavak .1
 listajanak meg)elenltesehez"-‘-555' '
_ kattints erre a gombra: .

Kattmtsa _go,r;nl:::)ra. .

Mast Iatod a Iegfontosabb . Kivilasztot a pszk
. Comenlus LOQO pa!’anCSOk S e

"'“*if_hstajat ... .} &=

betoldkép
betoltképsor
betoltrajzlap

: ; _ i : beti!
e egéralak!
e eliire

hanghullam
G s G hangsor

: R ::Z;.Z nsgn 3 hél’a

: irany!

irészin!
jobbra
rajzlapszin!
S tollminta!
S tollszin!

i tollvastagsag!
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Eparancsot: _ . alra

 |betoldkép e

~ |betoltképsor S

betoltrajzlap G

betii!

egéralak!

elore

hanghullam

hangsor R e

: hatra M
~{irany! . i

irészin!

jobbra

; rajzlapszin!

- {tollminta!

. |tollszin!

- |tollvastagsag!

Katttnts;az Alak! parancsra . 3

~ balra
_ betoldkép
__betoltképsor

a Csinald! gombra.

. Most a’f"kovetkezo keDe”'TyOt

@: Keresd meg a kocsak nevu
' teknocotu_Lehetseges _rhogy

&0

kocsik
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ismétlés 1060 [elire 1

ismétlés 1080 [eldre 18 varj 188]
ismétlés 10080 [eldre 18 varj 50]
alak? "auto1l

Most az ISMETLES parancs segitségével mozgathatjuk az autét:

ismétlés 1080 [elire 18]

ismétlés 1080 [eldre 10 varj 100]
ismétlés 1008 [elire 10 varj 50]
alak?! "autot

ismétlés 18608 [eldre 10 varj 58]
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Z MEG MINDIG FUT, 7%

GRAMOT, HA AZ

v/ EMELDFELATOLLAT. %

4.8. Vezesd az autot lassan balrél jobbra:

Az autd hatrafelé is tud mozogni.

4.9. Vezesd az autot gyorsan jobbrdl balra:

A kdvetkezb fejezetben meég tébbet tudsz meg az animaciorol.
Azokat a parancsokat is megismered, amelyekkel szinesebbé teheted a
programjaidat.
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Mmdeddig csak fekete tollat hasznaltunk feher alapon A Comemus Logoval'
azonban szép szines programokat kesznhetunk A rajzokhoz sokféle szint
lehet hasznalni, és sokféle szines hatteret lehet valasztani, .
A Comenius Logo rendelkezik egy kildnleges, Képszerkeszté neva |

- programmal amellyei sajat teknocaiakokat rajzolhatsz Ezeket a teknocoket .

szines hatteret valasztan; . .

hasznaim a Képszerkeszté programot

rteknocot rajzolni és menteni;

sajat tervezesu teknécot hasznalni a programban -
hasznélni a Comenius Logo TOLLSZINI TOLLVASTAG:SAG| _

RAJZLAPSZIN! és ALAKI parancsat.

MAS SZINVALASZTAS A TOLLHOZ

Mindeddig fekete tollal rajzoltunk fehér alapon. Valaszthaté azonban mas szin is.

Ehhez legkonnyebben =~ @ @ pm———— @z

o d klvalasztott alapszavak /Jsta/a; 1 .
__hasznélhatd: = g -
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Kivalasztott alapszavak

balra
betoldkép
betoltképsor
betoltrajzlap
betii!
egéralak!
elore
hanghullam
hangsor
hatra
irany!
irdoszin!
jobbra
rajzlapszin!
tolimintal
tollszin!
tollvastagsag!

A toll szinének modositasahoz hasznalhato Comenius Logo parancs

a TOLLSZIN!.

parancsara

@” Kattmts a lista TOLLSZIN! :_ :'

&= Kattints a Csinald! gombra.

Most ezt a hasznaihato szmeket"'

tartalma o ablakot iatod

Kivalasztott alapszavak

alak!

balra
betoldkép
betoltképsor
betoltrajzlap
betd!
egéralak!
elore
hanghullam
hangsor
hatra

irany!
iroszin!
jobbra
rajzlapszin!
tollmintal
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@" Kattmts a plros szmu negyzetre

Az ablak tetelen egy szam
Jelemk meg .

A Comenius Logo minden egyes szinhez sajat szammal rendelkezik. A piros szin
szama a 12.

A COI’_??__GDIUS LOQO az lroiapra Comenius Logo Uerzid 3.8
beirta' TOLLSZINI parancsot ~ Szia? Vdrom az utasitdsaidat?

- 7 tollszint 12
2

Még semmi sem tortént, de mozditsd el egy kicsit a tekn6cot, és meglatod
a parancs hatasat.

@z’ Add Kl a kovetkezé" parancsot

- Comenius Logo Uerzio 3.0
- Szia? VUa3rom az utasitasaidat?

7 tollszint 12
7 elire 20

__._A-: tek C:;DH’OS vonalat .

A kivalasztott alapszavak listajat azért kényelmes hasznalni, mert utana csak arra
a szinre kell kattintanod, amelyiket hasznalni szeretnéd.
A parancsot természetesen sajat magad is beirhatod:
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TOLLSZIN! szam

A szam azt mondja meg a Comenius Logdnak, hogy melyik szint szeretned
hasznalni. Probald ki:

|

& Add Ki akovetkezo parancsot Sziat Uarom az utasitasaidat?

- ? tollszin?t 12
.7 elire 20
2 d
?

tollszint 9

tollszint 12
elire 20
tollszint 9
elore 20

ELORE 20

g e )

Azt l4tod, hogyateknoc most 1 = .
kekvonaiatrajzoi - ..

Figyeld meg, hogyan segit a Comenius Logo, ha elfelejtesz szamot irni
az utasitas utan!

VASTAG TOLL VAGY VEKONY TOLL

A toll vastagsagat is be lehet allitani.
Hasznald a TOLLVASTAGSAG! parancsot. A parancsot a kovetkezékeppen kell
leirni:

TOLLVASTAGSAG! szam

A szam a toll vastagsagat jelzi. Minél nagyobb a szam, annal vastagabb a toll.
Ha segitségre van sziikséged, hasznald a kivalasztott alapszavak listajat:
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parancsara '

@“’ Kattmts a CSmald' gombra

| MOSt eZt azab'akOt IétOd - . Vonalvastagség
Ez mutatja a valaszthato .

' vonaivastagsagokat

Vonalvastagsag
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A jobb oldah mmtaabiakban -1 -
lathaté a kijelélt vonal: -

- Az ablak tetejen egy szamot .
. latsz -

Azt latod, hogy a parancs
beirodott az irélapra:

tollszint 12
elire 28
tollszint 9
elire 20
tollvastagsag? 5

o e

& Add Kia kovetkezo parancsot 9 elire 20 e
EL.FZ{E 20 . 2 7 tollszint 9
= - o elire 20
tollvastagsag? 5
elore 28

JEC R R R R

Il
1

A teknoc most sokkal vastagabb
vonalat rajzol: L

‘/ TOROLD AZ IROLAPOT =
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5.1. Rajzold meg ezt a négyzetet a teknéccel:
A kulsé vonal legyen piros, a kozépso kek és a belsd Ujra piros:

# =

Azt gondolhatnad, hogy a rajzolas legegyszeribb maddja, ha egy piros, egy kék,
majd Ujra egy piros négyzetet rajzolsz. Van azonban egy masik modszer is:

a vonalakat egymasra rajzoljuk. El6sz0r a vastag piros vonalat, majd vékonyabb
fehér vonalat, végul a még vékonyabb kék vonalat.

A HATTER SZINE

A rajzlap hattere beszinezhetd. Erre szolgal a Comenius Logo RAJZLAPSZIN!
parancsa:

RAJZLAPSZIN! szam

Ez a parancs is megtalalhato a kivalasztott alapszavak listajan:

~ Kattints a |5
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Kivalasztott alapszavak

- RAJZAL/ PSZIN' p 'anc:sara

alak!

balra
betoldkép
betoltképsor
semmaaann betoltrajzlap
e beti!
e egéralak!
elGre
hanghullam
hangsor
hatra

irany!
m]szml

tollmintal
tollszin!
tollvastagsa

& Kattints a ©

sinald! gombra.

" Ujra ezt az ablakot Iatod

: : “ Kattlnts a zold sz;nu nerZetre .
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c
Ebil_ Sgeikewclén  Ablak  Beallitasuk  Sewiluéy

EREC R PR

A RAJZLAPSZIN! parancsot mindig a program kezdetén kell kiadni,
mielétt még barmit is rajzolnal. Probald ki:

e
~ Szia?® UVarom az utasitdsaidat?

~ ? rajzlapszint 189

I
. I FAll Sgeikesetés  Ablak litssuk  Senituén

e

sziat Uirom az utasftisaleatt

e 50

raau-p;xhl 18
eliir
1

? rajzlapszint 18
? eldre 58
? rajzlapszin? 14
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A hatter most sarga de a vonal
torlodott ' e

Ezért a rajzolas elkezdése el6tt kell hasznalnod a RAJZLAPSZIN! parancsot.
S TIPP

Mindig visszatérhetsz a Comenius Logo kiindulasi képernydjéhez.

RAJZOLAS A KEPSZERKESZTO PROGRAMMAL

Erdekesebb az animaciok elkészitése, ha egy sajat magad altal rajzolt
tekn6calakot hasznalsz. Ehhez a Képszerkeszté programra van szukséged.

" winoows o5

@D ,,Tedd felre aComemus Logo
ab!akat -




@ Inditsd

i el a Képszerkeszté
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Képszerkesztd

@ ,Tedd félre" Com

" Comen

iy Eiféomeﬁi'“s- Logo
 csoportra. :

& |

St W%
Képszerkeszto
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Most a Kepsorszerkeszto .
ablakot iatod .

szmt
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Most elkezdhetsz rajzolni:

Rajzolni az egér hizasaval i
_ vagy kattintassal lehet: .

A rajzolas nagyon hasonl6 ahhoz, ahogyan a Paint vagy a Paintbrush
programban rajzolunk.

A Kis fehér négyzetben lathatod, .
~ mekkora lesz ateknée: -

FEHER VAGY ATTETSZ0?

A szokasos - piros, kék, fehér és fekete - szineken kivul a Képszerkesztd
rendelkezik egy klldnleges szinnel is, ez az attetszo.
Ez azt jelenti, hogy az alakzaton keresztul latni lehet a hatteret.

Alobbfelso sain:

Amikor elinditod a Képszerkeszto programot, az egesz oldal attetszo.

A szellemnek fehérnek kell lennie, igy az attetszot fehéerré kell valtoztatnod.

121
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Valtoztasd _a__ szellemet feherre (vagy valassz barmllyen mas .
szint).

A szellemen 'keresztul nem Iatod a grafikus kepemyo hatteret

: -Valtoztasd a szellemet attetszove. o

SZINEZES GYORSAN

Szinezhetsz a fehér szin kivalasztasaval és az 6sszes képpontnak
a toll segitségevel valo befehéritesevel.
Amde ezt megteheted sokkal gyorsabban is:

A Képszerkesztének van egy
kllonleges Kitoltd gombja:
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& Vldd a ¥ mutatot
' i szellemen belulre .

@“’” "Kattmts az egerrel

Elkészult a tekndc alakja, a rajzot elmentheted.

Ko

A kltolto eszkoz hasznalata

| Mlndxg gyozod; meg arrol hogy a kutottendo teruletet megszakltas nelkuh __

vonal vesm korul Ha ez nem lgy van, a k:tolto szm ,,kusz;varog a resen
keresztuf . . - _
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A TEKNOC MENTESE

A teknoécalakokat a Comenius Logo egy kulonleges alkonyvtaraba
(mappajaba) mentsd el. Minden Comenius Logo teknécdt ebben az
alkdnyvtarban célszerd tartani. Ha ezt teszed, kdnnyen megtalalhatod a
teknocoket.

A mentést a kovetkezé modon kell elvégezni:

Képsormegnyitas... F3
Képmegnyitas... Shift+F3
Ment Shift+F2
Mentés... F2
Fazisok... F4
Animacio... F5
lkoncsere...

"""" 3 Ment és kilép F12

......... | Kilépés Alt+F

Képsor mentése

e\
[ comlogo
e

kepsor

Képsorlajlok [*.lgw)

c R

|szellem|

Most ellendrizd, hogy a megfelel6é alkdnyvtarat valasztottad-e:
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‘& Ellendrizd a Kényvtarak -
~_ablakban, hogy a megfelel6
alkonyvtar van-e megnyitva:

. || [= comlogo
2 S Rt £ % kepsu[

MINDEN RENDBEN?

& Kattints az oK gombra.

A szellemet a megfeleld mappaba mentetted. Most bezarhatod a Képszerkesztd
programot.

& Kattints a Féjl menure: 'ﬂl S;erkeszté.s” .Eézis Es:

Képsormegnyitas... F3
Képmegnyitas... Shift+F3

Ment Shift+F2
Mentés... F2

_ _ﬁffﬁ | Fazisok... F4
. Animaciao... F5

lkoncsere...

Ment és kilép F12
Kilépés Alt+F4
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~ WINDOWS 95

Nyisd meg Ujra a Comenius
Logo ablakot az eszkozsoron

lévé ikonnal. . | T
. £ 8 ‘4 Comenius Logo w

~ WINDOWS 3.1

@:’ Ny|sd meg Ujra a COmemus
Logo ablakot a Wmdows
woasztalrol :

GYAKORLAT: A REPULO SZELLEM

A megtanult parancsokkal tudsz olyan programot irni, amelynek segitségével
a szellemet végigrepitheted a kepernyon:

Comenius Logo
zerkesztés Ablak Beallitasok Segitség

1? rajzlapszint 0
?
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ird meg a kdvetkezd programot:

Ha a tekno‘f ':_fei van re;tve

dd kia kovetkezo parancsot

Comenius Logo Uerzio 3.8
Szia?® Varom az utasitasaidat?

. . 2 15thaté

Comenius Lo |u

? 1lithatéd

" Icomenius Logo Uerzio 3.8
. gsziat virom az utasitdsaidate

@m Add kl a kovetkezo parancsot e ———
TOLLATFEL

Comenius Logo Uerzio 3.0
Szia? Udrom az utasitdsaidat?

? 1athatd

. 7 tollatfel
5 4

Tedd a hatteret feketéve:
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: @" Ka‘ttlnts a RAJZALAPSZIN!

parancsra

Kivalasztott alapszavak

alak!
balra
betoldkép
betoltképsor
betoltrajzlap
betiil
egéralak!
elore
hanghullam
hangsor
hatra

iranyl
irdszinl
jobbra

d ap
tolimintal
tollszin!
tollvastagsag!

“7% fsziat udrom az utasitdsaidat?

15thaté
] tollatfel
7 rajzlapszint o

Most hozzaadhatod a tekndcodet.
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betoldkép
betoltképsor
betoltrajzlap
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@~ Kattints a Csinald! gombra.

Most meglatod a szeliemet
a képernyon: '

f7 1ithaté

f7 tollatfel

it rajzlapszint @
T alakt “szellem

Most mozgathatod a teknécot. Prébald ki:

@E’ Add ki a kbvetkezo parancsot | T Tcndt1fs 360 [elore & Jobbra 11
_ISMETLES 360 [ELORE4  *
JOBBRA 1] |

Azt latod, hogy ateknéc egy  Doaialacl
nagy kor mentén eltdinik
a képernyorol, majd visszatér:

" Fr ismétlés 360 [elbre & jobbra 1]

A kovetkezo fejezetben megtanulod, hogyan kell programokat lemezre menteni.



b FEJELET

A COMENIUS LOGO MEGTANITASA
UJ SZAVAKRA

L]

Mmden programozaS| nyelv eseten a programozok arra torekednek _
hogy a programot kicsi részekre osszak. Minden egyes rész egyetlen feladat
- egy eljaras. Az egyik rész rajzolhat peldaul kort, egy maszk negyzetet
Ezeket a részeket a programozok el/arasoknak nevezik. -
A Comenius Logo rengeteg szo6t (parancsot) ismer, am nem lsmerhet
minden olyan sz6t, amit mi hasznalni szeretnénk, viszont konnyen
megtanithaté Uj parancsszora, ha elmagyarazzuk az altala ismert szavakkal
~az Uj szo értelmét. Azaz ha eljarast irunk az Uj sz6 magyarazatara, -
akkor a Comemus Logot konnyen megtamthat;uk barmxnek az elvegzesere _

Ez a fejezet azt targyalja:

hogyan lehet a Comenius Logot U} szora megtanitani;
hogyan kell a Comemus Logo TANULD parancsat hasznalm
mik azok az eljarasok:

hogyan kell hasznalni a Memoria ablakot _
hogyan lehet modosntam egy eharast a Szerkesztovel
hogyan kell eljarasokat hasznalni; ' :
hogyan lehet Uj eljarast irni; .

“hogyan kell eljarasokat pro;ektkent Iemezre mentem
hogyan Iehet pro;ektet megnyitni; -
hogyan lehet a rajzlapot lemezre mentenl

A COMENIUS LOGO TANULD PARANCSA

Amikor a Comenius Logdt meg akarjuk tanitani egy uj széra, példaul arra,
hogyan kell négyzetet rajzolni, eljarast készitink:

Sy

@D Add ki a kovetkezo parancsot Comenius Logo Versié 2.0
Sziat Uarom az utasitdsaidat?

7 tanuld négyzet
>

e ——
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Most egy maszk szzmbolum .
Iathato a szoveges kepemyon -

9 tanuld negyzet
D

A Comenius Logo most ,TANULD" modban van. A program megjegyzi
a kiadott parancsokat, és megtanulja, hogy ezentul a ,négyzet” szoéval lehet rajuk
hivatkozni, azaz a ,négyzet” nevu eljarasként jegyzi meg.

@" Add k1 a kovetkezo parancsot
o ISMETLES 4 [ELORE 50 '
JOBBRA 90] -

Amikor az eljaras kész, a Comenius Logo

@D Add k: a kovetkezo parancsot
VEGE

~__Comenius Logo
~Sziat? Uarom az utasitasaidat?

Uerzio 3.0

,; :;:;? tanuld négyzet
> ismétlés 4
L)

[eldre 58 jobbra 98]

programnak a VEGE parancsot adjuk.

77'9 tanuld négyzet
D 1smet1é5 4
D uege

[elore 58 jobbra 90]

5 UJ eljaras négyzet

Mmt latod akerdogei u;ra
. meg]efent ' '

A Comemus Logo |smet normal
modban van

Az igy definialt négyzet nevu szo6t (eljarast), barmikor hasznalhatod, ha négyzetet

szeretnél rajzolni. Probald ki:

129 tanuld negyzet

> 1smetles 4 [elbore 50 jobbra 920]

> vége

Uj eljaras négyzet
' ? négyzet

'f.?
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Azt latod hogyateknoc nagyon :
gyorsan egy negyzetet rajzolt

A négyzet sz6 ugyanolyan parancs, mint barmely mas Comenius Logo parancs.
A Comenius Logo pontosan azt hajtja vegre, amit ebben az eljarasban
elhelyeztel.

A TANULD nevu Comenius Logo paranccsal annyi kiulonféle eljarast keszithetsz,
amennyit csak szeretnél. Az eljarasok altalanos alakja a kdvetkezo:

TANULD! név
parancsok
VEGE

Az eljaras nevenek egyetlen szonak kel! |enme Ez azt Jelentl hogy az
eljaras nevében nem lehet székéz.

Eljaras neveként barmilyen szé hasznalhato klveve a Comemus Logo
parancsaanak a nevét. Nem Iehet peldaui ELORE nevu eljarast irni.
Ha a TANULD ELORE parancsot lrod be, a kovetkezo uzenet jelemk meg

? tanuld elore
Hlba elure egy Logo alapszo

rjunk két eljarast; az egyiknek a neve legyen kér, a masiké haromszég.
Kesobb ezeket felhasznalhatjuk a rajzok keszitésehez.

@’ Add k| a kovetkezo parancsot 7 tanuld Kor
TANULD KOR
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. kovetkezo paranf;is:ot
'-;:-ISMETLES 360 [ELORE r

tanuld kor
ismétlés 360 [eldre 1 jobbra 1]

””VVQ-'"j

- ff}? tanuld kir
> ismétlés 360 [eldre 1 jobbra 1]
'*ﬁ;;} vége
~ Uj eljaras kir

2

!-,T;,? tanuld Kir
... . D> ismétlés 368 [elbre 1 jobbra 1]
. - ”1;'i? _ﬁffjﬁxj:§;> vége

1.7 kor

Néha elofordulhat, hogy az eljaras nem mukodik megfelelden,
peéldaul, ha gépelési hibat vétettél. Csak folytasd tovabb a kdnyv olvasasat, és
megtudod, hogyan kell eljarast moédositani.
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Megadhatd egy olyan eljaras is, amellyel haromszoget lehet rajzolni:

Add k| a kbvetkezs parancsot:_::{f_:f:.; 3 .1ﬂ.§met1.és Se Nelire | Tennrd 1t
--;-?‘;*TANULD haromszog > vége
- . 1] eljsris kir
e 2 Kor
. ﬁﬁf . 7 tanuld hdromszig
& ”Add'kz a kovetkezo parancso{:”_ff: . ;—*“-‘;ﬁge
 ISMETLES 3 [ELORE 50  j eljérds wir
JOBBHA 360/3] .. kor

... 7 tanuld hdromszig
. - - > ismétlés 3 [elire 58 jobbra 360/3]
o e e D

kdr

tanuld haromszig

ismétlés 3 [eldre 50 jobbra 360/3]
vége

0j eljdrds hiromszig

QCVV-O-\)

Probald ki az Uj eljarast:

t:?” Add kia kovetkezo parancsot_:_____ 7 tanuld haromszog
-_j HAF{OMSZOG - - > ismétlés 3 [eldre 50 jobbra 3606/3]
. o . > vége
. Uj eljards haromszig
? haromszig

A Comenius Logoban igy mar harom eljarast adtal meg:
A Kor, a négyzet és a héromszég nevut.

o s e
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A MEMORIA ABLAK HASZNALATA

A Comenius Logo a memariajaban tartja az eljarasokat. A memoria tartalma a
Memoaria ablakban megtekintheto:

Erre ez a gomb szolgal:

haromszo|f

EE© négqyzet

Ha duplan kattintasz a névre, meglathatod, hogy az adott eljaras mit tartalmaz:

B Kattints duplan a haromszog =B haronszo
nevre. 1 kor "
négyzet
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i :_.‘Z:._ 2t : : SSna i 2 S R : Memaéria

Egyolyan k.l'S?b]ak nynlk meg, 3:3.: .' g ?z::rkeslztés Elemek Beﬁflitbvsoiif -

: amelyaz e”araSt tartalmazza e g :2;!.'2!': tf::é&?:";"?ifﬁn 50 jobbra 360 / 3]
o - . - e

Mas eljarasokat is meg lehet tekinteni:

&~ Kattints duplan a kér névre.

Mrmunn

Most azt Iathatod hogy megnylit
a kor nevu eljaras ablaka '

i ismétlés 360 [elire 1 jobbra 1]
uége

Ha kinyitod az eljarast tartalmazo ablakot, az eljarast kivansag szerint
modosithatod.

ELJARAS MODOSITASA

A Memdriaban az eljarasokat nemcsak megtekinteni lehet, hanem maodositani is.
Ezt a Comenius Logo Szerkesztdjével teheted meg.
A Szerkesztét a kovetkezdképpen lehet elinditani:

@~ Kattints duplan béarhol a kér
- eljarast tartalmazo ablakba ~ |canuld kir

i : ; i _ o | ismétlés 360 [eldre 1 jobbra 1]
e i&- : 'nﬁ G o ége :
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e Szerkeszti - Eljaras: kir
Megnyl“ka Szerkeszto abiaka Szerkesztés Keresés Beallitasok Alapszavak Veége
S e - Hranna kbr
S S e R S : ispEtLés 360 [elire 1 jobbra 1]
vige

TR

Ez a Szerkeszté egyfajta szOvegszerkesztd, mint a NotePad (Jegyzettémb) vagy
a Write. A Comenius Logo Szerkesztbjének azonban van egy kulonleges
tulajdonsaga.

A Comenius Logo VilAgos-  tanuld kbr
 kekkel mutat;aazosszes ~ lismétlés 360 [eldire 1 jebbra 1]
parancsot mig a tobbi s70 | vege

vagy szam feketen 5e¥emk meg

Ez nagyon kényelmes, mert amikor beirsz egy parancsot, azonnal lathatod,
hogy azt a Comenius Logo parancsként értelmezi-e. Probald kil

Szerkeszto - Eljaras: kor

@ . HOZZ |e‘n’e egy u; ures Sort Szerkesztés Keresés Beallitasok Alapszavak Vége

banald Kir

ismetlés 360 [elire 1 jobbra 1]
- fudge

Szerkeszth - Eljaras: kir

: @2‘ - V|dd a kurzort (a V|||ng Vonaiat) [ Szerkesztés Keresés Beallitasok  Alapszavak  Yége

e tanuld kor
aZ Uj UreS SOl'!'a o isnétiés 360 [elfre 1 jobbra 1]
vége

"b:ilentyu segitsegevel
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Most irj be egy helytelen parancsot. Példaul:

__ @=’ Ird be a kovet_kezo parancsot

. ,Azt Iathato. -.hog
_ fekete marad. Ez azért van,
- ;;;mert a Comemus Logo |

" ";ﬂ?A Comenils 'Logo azonnal

~ vilagoskéken jeleniti meg -' f-f-:i_:i__r‘

5__;‘:az ELORE szot

Szerkeszto - Eljaras: kir
Szcrkcszlcs Keresés Beallitasok Alapszavak Vége

- ELF{E szo-g. |

tanuld kir

elre 100

ismétlés 360 [eliire 1 jobhra 1]
vége

elre 100
ismétlés 360 [eldre 1 jobbra 1]
vége

= Szerkesz1d - Eljaras: kir
S;erkesztés Keresés Bebllithisok Alapszavak Vége

tanuld kir
elre 100

ismétidés 360 [eliire 1 jobbra 1)
udge

Szerkesztd - Eljaras: kir
Sg:rkasziés Keresés Beéllithsok Alapszavak Vége

' Ird be a ELRE széba az O beta_”xt |

- {uége

tanuld kKor
elire 100
iswfeldéds 360 [#iire 1 jobbra 1]

elore 100
ismétlés 360 [elire 1 jobbra 1]
vige

Az ELORE sz6t a Comenius Logo parancsként ismeri fel. A sz6 szine azonnal
jelzi, hogy a parancsot helyesen irtad-e be.

Most zard be a Szerkesztét.
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K:':Szerkészté féi(:)lak.s{'ii be:zé:rgdik:. '

7

B¥C hironszB haromsziig v
i tanuld héromszig
#&lo négyzet || jonétlés 3 [elére SO0 jobbra 360 / 3]
uége
-~
tanuld kir

Memiria
[a|l Szerkesztes Elemek Beallitasok

elire 100
ismétlés 360 [eldre 1 jobbra 1]
vége

Nyisd meg Ujra a kér eljarast a SzerkesztSben.

Torold a kér eljarasban az ELORE 100 'parancsm;"- -
A KOr el] Jaras most a kovetkezokeppen nez kt

ISMETLES 360 [JOBBRA 1 ELORE 1]

VISSZATERES A COMENIUS LOGO ABLAKHOZ

Amikor befejezted a Memoaria ablakban vald munkat, visszatérhetsz a Comenius

L ogo ablakhoz:

A} Meméria abj'lz_ak szintén
rendelkezik Fajl meﬁ(jvel: .

Q’é“” Kattmts a Fajl menure

fié" Kattmts a Memor:at bezar:
parancsra '

: ﬂc négyzet || ismétlés 3 [eldre 50 jobbra 368 / 3]

ﬁl;ijl Szerkesztés Elemek Benllltasnk

hnrumszog
ltanuld hironszig

tanuld Kor
elire 100

ismétlés 3608 [eldre 1 jobbra 1]
vége

IEI Szerkesztées Elemek B

Megnyit... 3
Kijeldlt elemek mentése...

Nyomtatas a memadoriabal...

Ctrl+F4
Ctrl+F6

Memaoriat bezar
Kuovetkezo ablak

| Memoriatbezar ' Crl+F4
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‘megjelenik a Comenius Logo
a Bk

uége
1j el1j3rds hiromszig
? firnnzﬁq

7 tanuld hiromszig
ismétlés 3 [eldre 50 jobbra 368/3)
é
i

A Memoria ablak bezarasahoz van egy gyors modszer is:

WINDOWS 95:

ELJARASOK HiVASA

Az a j6 az eljarasokban, hogy felhasznalhatdak a parancssorokban.
A haromszdg eljarassal példaul sok haromszogbdl allo dsszetett abrat lehet
késziteni: -

Ezt a rajzot a kdvetkezdkeppen készitheted el:
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ismétlés 4 [hiromszdg jobbra 98]

Az ISMETLES parancs meghivta és végrehajtotta az eljarast.

6.1. Ennek a mintazatnak a megrajzolasahoz hasznald az ISMETLES parancsot:

6.2. Ennek a mintazatnak a megrajzolasahoz hasznald az ISMETLES parancsot:

N,

< >
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6.3. Most nézd meg, hogy meg tudod-e rajzolni ezt a mintat:

6.4. Meg tudod ezt rajzolni az ISMETLES parancs segitségével?
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6.5. Probald megrajzolni ezt a mintat:

UJ ELJARAS iRASA

Mar lattad, hogy a Comenius Logo TANULD parancsaval Uj eljarast lehet
megadni. Néha azonban kényelmesebb az Uj eljaras elkészitése a Memoria
ablakban, mivel utana nagyon kdnnyen ossze lehet hasonlitani az eljarasokat:
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STl Beallitasok

‘?” Kattlnts az Elemek menure

j eljaras... Ctrl+E

ij valtozo... Ctrl+0

0j rekord... Ctrl+R

........ Tartalmat mutat Enter

Tartalmat bezar Ctrl+Enter
Mindent bezar

Szerkeszt F11

Elfed
Felfed
Elfedett is latszik

@”’ Kaﬁlnts az U,l eljaras
parancsra

Most ezt az ablakot Iatod | E
. 'amelybe betrhatod az u; eljaras '
. _;nevet

@ ird be: KISKOR

CE"’ :Kattlnts az OK gombra
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> Szerkesztd - Eljaras: kiskir 1
Szerkesztés Keresés Beallitasok Alapszavak Vége
tanuld kiskor

v e

A Comenius Logo mar beirta a TANULD és a VEGE parancsot. Ezen parancsok
kozé irhatod be a sajat parancsaidat.

ismétlés 360 [elbre 1 7 3 jabhra 1]
vége

Az Uj eljarast kiprébalhatod:

kiskiir'
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6.6. Készits egy ,téglalap” nevu eljarast, amely megrajzol egy téglalapot.
Ennek a téglalapnak ugyanolyan magasnak kell lennie, mint a négyzetnek:

Tul kicsi a Memoériaban lévo nevek mezdje?

| EElo haromszo|
ialet kKiskor
| B8O kior

| négyzet

A0 héromszﬁ
%leY kiskor
| BZ]o kor
| EEl© négyzet

21O kor
E%© negyzet

RAJZOLAS A GOMBOKKAL

Ha egy rajzot készitesz, felhasznalhatod a kér, a négyzet, a haromszdg, a kiskor
vagy a téglalap eljarast. Ezeket az eljarasokat mar elkészitetted.

Rajzolas kozben kényelmesen hasznalhatod dket, ha olyan nyomogombokat
készitesz a képernydn, melyeket megnyomva a Comenius Logo végrehajtja a
szlikséges eljarast. Egy gombsort varazsolunk a képernyoére.
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. Egy gombsor elemk meg,
| ."amelynek minden gombjara
~irhatunk egy parancsot vagy
' ""‘”eljarasnevet .

@” Kattlnts az egyuk gombra T
__ agombsoronajobb
egergombbal '

. Megjelenlk egy ablak amelyben
meghatarozhatod mi tortemen
 a gomb ienyomasakor

= -'Ird be az egyzk altaiad keszﬂett
~ eljaras nevét: NEGYZET
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Gombok

Ugyanezzel a modszerrel helyezd a tébbi eljaras neveét is a gombokra.

Mas hasznos (mar ismert) parancsot is hasonloképpen hasznalhatsz.

Sét Uj parancsokat is felrakhatsz a gombokra. Sok hasznat veheted példaul
a rajzlap torlésére szolgald TOROLRAJZLAP parancsnak.
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@” _K ttlints azO_ gom_bra___:'

Ezzel a modszerrel készitsd el a kdvetkezdé gombsort:

Csodalatos! Most rendelkezésedre all egy hasznos gombsor, melynek
segitségével sok szép képet rajzolhatsz. A rajzolas ugy toérténik, hogy rakattintasz
a megfelelé6 gombokra. Ugye milyen egyszerU!

Vngyazzi Mgutan a teknoc megrajzoit eg "3-:“:'Iakzatot peldaul egy kort, Mm;nd"g .

PROJEKT MENTESE

Létrehoztal egy 6t eljarasbol (kbr, négyzet, haromszbg, kiskér és téglalap) alld
programot és egy gombsort. Ezeket az eljarasokat és a gombsort, amelyeket
egyuttesen projektnek nevezunk, elmentheted a szamitdgép mereviemezére a
kdvetkezd modon:
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@’ Kattmtsva Fajl menure

XM Szerkesztés Ablak
0j projekt

Megnyitas... F3
Ment Shift+F2
Mentés... F2
Otvonal megadasa...

Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ojraindit Ctrl+F9

Rajzlapbetiltés...
Rajzlapmentés...

Rajzlapnyomtatas
irblapnyomtatas
Memaorianyomtatas
Nyomtatobeallitas...

Kilép Alt+F4

& Kat_tfi_nté a Ment menipontra.

_Ez utan a kévetkezs ablakot
1étoc_:[:_

1 = comlogo
i a» piojekt

Eldszor irj be egy nevet:

@:’ ird be a kovetkezo nevet
gyakorol .

gyakurol

@ Kattints az OK gombra.

lgy sikertilt elmentened a munkadat késébbi hasznalatra.
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A kovetkezo feladatokat biztosan nem tudod egyszerre megoldani. Hasznos
lehet szamodra, ha tudod, hogyan kell a gombsort tartalmazo ,gyakorol” nevl
projektet Ujra megnyitni.

PROJEKT MEGNYITASA

&= Kattints a Fajl meniire. NI Szerkesziés  Ablak
o | | _ o ikt

Megnyitas... F3
Ment Shift+F2
Mentés... F2
Utvonal megadéasa...
Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ojraindit Ctrl+F9
Rajzlapbetiltés...
Rajzlapmentés...

. Rajzlapnyomtatas
irblapnyomtatas
Memaorianyomtatas
Nyomtatobeallitas...
Kilép Alt+F4

Megnyitas... w

Ment Shift+F2
Mentés... P
Utvonal megadasa...

Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ujraindit Ctrl+F9

. . | Rajzlapbetiltes... .
. - - . | Rajzlapmentés... P

Rajzlapnyomtatas
irdlapnyomtatas
Memaorianyomtatas
Nyomtatobeallitas...

Kilép Alt+F4
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A gyakorol.lgp nevu projektet ott latod az alkonyvtarba a tobbi elmentett
projekttel egyutt.
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GYAKORLAT: RAJZOLAS A GOMBOKKAL

Prébald megrajzolni ezt a mintat a gombok segitségével:

A minta megrajzolasa elétt mindig kérdezd meg magadtol, hogy hol van
a tekndc, és milyen iranyba néz?

Rajzold meg ezt a fejet a gombok segitsegéevel:
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Rajzold meg ezt a malmot a gombok segitségével:

\/ :TOROLD A RAJZLAPOT s

Rajzold meg ezt a vonatot a gombok segitségével:

155

Alaposan meg kell gondolnod hogy a teknoo m:iyen tranyban ail m:elott
elkezdened megra;zoim a kep egyes reszelt . - =
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A RAJZLAP MENT

A szép rajzaidat el tudod menteni lemezre az egész rajzlap mentésével.

ESE

(&= Kattints a Fajl mentre.

&= Kattints a Rajzl
' menupontra.

a’plﬁéntésif

I3 Szerkesztés Ablak
B Ui projekt

Megnyitas... F3
Ment Shift+F2
Mentés... F2

Utvonal megadasa...

Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ojraindit Ctrl+F9

Rajzlapbetiltés...
Rajzlapmentés...

Rajzlapnyomtatas
irdlapnyomtatas
Memaorianyomtatas
Nyomtatobeallitas...

Kilép Alt+F4

1 @ Sg_erkeéztés ”gblak'
- i projekt

Megnyitas... F3
Ment Shift+F2
Mentés... F2

Utvonal megadasa...

Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8

Ujraindit Ctrl+F9
Rajzlapbetiltés...
Rajzlapmentés... =
Rajzlapnyomtatas
irdlapnyomtatas

Memadrianyomtatas
Nyomtatobeallitas...

Kilép

Alt+F4 | |
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~ Ezutén akévetkezé ablakot |

: o e {>c\
: £ e i (&> comlogo

El6szor irj be egy nevet:

lgy a rajzlapot sikertilt elmentened késdbbi felhasznalasra.
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ELJARASOK SZERVEZESE
A PROGRAMOZAS SORAN

ang

Ajo programozo mmdlg jol szervezett modon dotgomk A fetadat megoidasat
annyi eljarasra bontja, amennyire csak lehet, es az eljarasoknak egyertelmu j_
nevet ad. A programozo megjegyzéseket is hasznal a programban. '
- Ez nagyon fontos, mivel a programban levo hibékat igy konnyebb
- megkeresni és kuavntam késébb kénnyebb a programot modositani.
- Még az olyan programok, mint a Core/DRAW, a Word és a WordPen‘ect is
tartalmaznak kisebb hibakat. A szamltogepes nyelvekben ezeket a klsebb
_hibakat nevezzuk ,,programh:banak" |

a Iegnehezebb dolog. Ha egy programozo jol szervezett modon dolgoz:k .
a hibak nyomonkovetese sokkal kénnyebb. Ha eljarasokkai oldasz meg egy’"
_feladatot, annak van meg egy elénye: a j6l mikddo eljarasokat ismételten
felhasznalhatod. Ha peldaui egy kort kesz:to eljaras jol mukodik azt fel iehet
-. hasznalm kuionfele programokban . . , .

Ez a fejezet azzal foglalkozik, hogyan kell:

egy programot megte'rvezni
egyertelmu programot i,
_megjegyzeseket irni programba
programot tesztelni; .
elkészitett eljarasokat hasznalm
{6 eljarast késziteni; . . , .
az indité eljarast hasznalni; .
eljarast tordini; . ' |
"-programot menteni; -
programot megnyltm es ehndttanl

AZ ELSO PROGRAM: A VONAT

Az el6z6 fejezetben elkészitett eljarasok - a kiskér, a haromszdég, a téglalap
és a négyzet - Uj programban barmikor ujra hasznalhatok.
Példaul a kovetkezd vonatot rajzolhatod meg veluk:
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A hattérnek szlrkének, mig a vonatnak pirosnak kell lennie.

A programozasnal nagyon fontos a jol szervezett munka.
A Iegjobb ha betartod a kdvetkezoket:

Ezeknek a 1épéseknek a magyarézatét tartalmazza ez a fejezet.

1. LEPES: )
A PROGRAM MEGTERVEZESE

Egy jo programozo mindig megtervezi a lépéseit, még miel6tt azokat
megvaldsitana. A terv elkészitése utan pontosan fogja tudni, hogy azt hogyan kell
megvalodsitani. A terv elkészitése a végrehajtando feladat részekre bontasabdl all,
majd a részek tovabbi kisebb részekre valé bontasabdl. Ez a részekre bontas
egészen addig tart, amig olyan kis részekhez nem értnk, amit mar meg tudunk
oldani.

Kezdjuk el a vonat részekre bontasat. Ne felejtsd: egy feladatot tobbféleképpen
is részekre lehet bontani!
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A rajz elkészitéséhez ezeket a részeket kell a megfeleld helyre tenni, azaz

a tekndcot a kiinduldpontba vezetni és iranyat megfeleléen beallitani, majd
megrajzolni a részt.
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Az egyes reszeket tovabb bonthatjuk kisebb részekre:

Fulke. -

Orr. - '-.'::'5

Kerekek.

kiskor, klskor k&skor lekOl’ ' @J@_@_@,

Mivel az igy meghatarozott részek (alakzatok) mar ismertek, ilyen eljarasokat
mar készitettiink, azokat fel is hasznalhatjuk.
Ezeket az alakzatokat kell csak a helyukre tenni.

2. LEPES: ) S ]
A FELHASZNALHATO ELJARASOK (MEGNYITASA)
BETOLTESE A MEMORIABA

A korabban elkészitett eljarasokat az uj programban ujra fel lehet hasznalni.
Ezeket az eljarasokat be lehet tolteni a Memodria ablakban, azaz meg lehet nyitni.
Ezt a kdvetkezOk szerint lehet megtenni:

@“’ Katt:nts a Memona ablakra
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- a Fajl men.u're.

. pro;e_ktek (grogram_ok).

. Keresd meg;a Pro;ekt neve

Iﬂ ISgerkesztés E'emerk .ﬂ'

aiatt a gyakorol Igp nev fajft;; 1

| 163

Megnyit... E3

Kijeldlt elemek mentése...

Nyomtatas a memariabaol...

Memariat bezar Ctrl+F4
Kovetkezo ablak Ctrl+F6
Megnyit... A 3 F3

Projekt megnyitasa

et.lgp
gyakorol. Ig|:|
-1 jailaci.lgp
“{ minta.lgp

= ;nmlogu

B> projekt

bevezet.lgp
{ gyakorol.lgp
| 1ajlaci.lgp

| minta_lgp

gyakorol.lgp

| bevezet.Igp

jajlaci.lgp
minta_lgp
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@" Kattmts zOK‘\_gombra

Azt iatod hogyakorabban :;.5-, :es Elemek - Beallitssok
elkészitett eljarasok a Memona B e

o HEEe négyzet
. i E&e téglalap

Ezek hozzaadodtak a Comenius Logo memoariahoz, igy mar hasznéalhatjuk 6ket.

3.LEPES: 4 A
A FO ELJARAS ELKESZITESE

A kdvetkezo |épés olyan eljaras létrehozasa, amely megrajzolja a vonatot:

Mar elkészitetted azokat az eljarasokat, amelyekkel alapvet6 alakzatokat -
négyzet, kor, kiskér, haromszbg és téglalap - lehet rajzolni.

Egy vonat megrajzolasahoz ezeket az alakzatokat 6ssze kell ,épiteni”.
Mar megtervezted a vonatod fobb részeit. Most ,ragaszd” dssze a részeket:

A legjobb, ha erre kllon eljarast készitesz. Ez lesz a {6 eljaras; amely elnevezhetd
példaul ,vonat” eljarasnak.
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[APYT8 Beallitasok

j eljaras...

Ctri+E

- - 0j valtozb... Ctrl+0
Oj rekord... Ctrl+R
Tartalmat mutat Enter
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Tartalmat bezar Ctrl+Enter
Mindent bezar

Szerkeszt F11

. Elfed
2 Felfeg
- Elfedettis latszik

@"’ Kattmts az U; ellaras
: paranCSra : o

Uj eljaras... w Ctri+E

@é?ndbeakmmmexﬂVONAT

A vonatot sokféle moédon meg lehet rajzolni. Haladj a tervnek megfeleléen:

MEGJEGYZESEK

Egy jo programozo6 mindig ir megjegyzéseket a programjaban.

lly médon a programozé mindig tudja, hogy a program adott pontjan

a program éppen mit csinal.

Megjegyzést ugy lehet elhelyezni, hogy egy sort pontosvesszovel (;) kezdesz.
Minden, pontosvesszd utan irt szoveget figyelmen kivul hagy a Comenius Logo,
neked viszont hasznos megjegyzésként szolgal. Ha tobb soros megjegyzést
szeretnél késziteni, minden sor elejére tegyél ;-t!
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zerkesztés Keresés Beallitasok Alapszavak Vége
tapuld vonat

: ; ez az eljdrds a vonat részeit rajzolja meg
- fudge

Amikor kesobb erre az eljarasra tekintesz, azonnal tudni fogod, hogy a program
mit csinal.

Szerkesztd - Eljaras: vonat
Szerkesztés Keresés Beéllitaisok Alapszavak Vége

tanuld vonat

; ez az eljards a vonat részeit rajzolja meq
flilke

orr
- | kerekek

- fudge

Ne felejtsd el minden sor utan lenyomni az

4. LEPES: )
AZ ELJARAS TESZTELESE

Az eljarasokat mindig tesztelni kell. Gy6zédj meg arrdl, hogy az eljaras
megfeleléen mikodik-e.

{
Beallitasok  Alapszavak Yég

Szerkesztés Keresés

tanui¢ vonat

i ; ez az eljdrds a vonat részeit rajzolja meg
S Fiilke

orr

“H kerekek

‘Huege

7 vonat
Hiba a vonat eljdrds 2. sordban: Mem tudom hagyan csindljam a(z) Flilke-t.
7
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Persze hogy nem tudja, hogyan csinalja a fllkét, hiszen még nem tanitottad meg
neki! Nos, akkor lass hozza a flilke eljaras megirasahoz!

@"‘"‘ Keszrtsd ek a kovetkezo eljarast

5 Szerkeszto :Eliaras lulke'

cé;erkeszlés Keresés Beallitasok Alapszavak Vége
; az eljaras_ a vonatfulket rajzol 8 T
. H ljara tfiilkét jzolj
meg - .. tégiaiag ras a vona ét rajzolja meg
TEGLALAP o || téglalap
: B r’legyzet
TEGLALA_P. . =

FULKE

| j:-VA kovetkezo rajzot keszm
a teknOC e

~ Eznem egészen az, ’ami |
~ atervben szerepelt .
 Hat persze, nézz csak ra meg-‘{:}
| i-'--egyszer atervedre: azels6
~ téglalap megrajzolasa utan
. '”»'elore keli menni.

!@m - :.-MOdOSItSd”aIZ eljarast i ‘; Il Szerkesztés Keresés Beallitaisok Alapszavak Vége
- . : U =
: mleeIeIOkeppen azaz ”d be":' ti"g;(Ie;jétgs a vonatfiilkét rajzolja meg s

. akét TEGLALAP eljaras koze':}f?.f i)
ELORE 50 _.';'j e téglélap
Ean e St pgggyZEt
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FIGYELEM!

Hasznald a Comenius Logo ,visszajatszas” utasitasait!

Az eljarasokat célszer( ugy megvaldsitani, hogy az abra elkészitése utan

a teknéc mindig visszatérjen a kiindulasi heiyzetébe. igy kdnnyebb lesz majd
az egesz kép dsszerakasa, mert mar tudjuk, hogy egy rész megrajzolasa utan
a teknoc ugyanazon a helyen marad és ugyanolyan iranyba néz.

; Szerkeszto - Eljaras: fiilke B
Szerkesztés Keresés Bedllitisok Alapszavak Vége
tanuld fiilke

l; az e1jdrds a vonatfiilkét rajzolja meg
téglalap

eldre 50

téglalap

négyzet

; most visszamegyiink a kiinduldpontra
hdtra 50

Ha Ujra letesztelted a flilke eljarast, és jol mikodik, akkor a vonat eljaras
tesztelése kovetkezik.

vonat
ba a vonat eljirds 5. sordban: Hem tudom hogyan csindljam a(z) orr-t. =

Most mar biztosan tudod, hogy el6szor el kell készitened az orr és a kerekek
eljarasokat is.

Ezt a két gyakorlatot mindenképpen oldd meg még miel6tt tovabbhaladnal!

GYAKORLAT

7.1. Készitsd el az orr eljarast a tervnek megfeleléen.
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7.2. Készitsd el a kerekek eljarast a tervnek megfelelden.

(PAPAPAS

5. LEPES: roa L
A PROGRAM ELLENORZESE

Ha késdbb modositani kell a programot, nagy segitséget jelent, ha latod, hogyan
mukodik a program. Jobb, ha a programban tul sok megjegyzes szerepel, mint
ha tul keves.

Mindig helyénvald a program ujboli ellenérzese:

Néha el6fordul, hogy egy programban egymast koveti ket hasonld parancs;
ilyen lehet példaul az ELORE 50 ELORE 50. Ennek nem kell kétszer szerepelnie.
Hasznald inkabb az ELORE 100 utasitast.

Néha el6fordulnak olyan eljarasok, amelyeket nem hasznalsz.

A vonat programban ilyen eljaras lehet a ,kor”. Ezt nem hasznaltuk fel a vonat
programban. A kdvetkezd szakasz segitséget nyujt ennek a torléséhez.

ELJARAS TORLESE

A példaprogramban sehol nem hasznalatos a kér nevd eljaras. Ez az eljaras
torolheto:
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@" Kattlnts egyszer a kor eljarasra ] " Flilke .
. | |  E=© haromszi
. EZE© kerekek

= . [Efo kiskir

EE© négyzet
. ESo orr
;' .,@ orra
~ [EZlo téglalap
-Q uunat '

> OLVASDEL!

Ellendrizd, hogy a megfelelo eljarasra kattmtotta[ -e, kulonben eseﬂeg egy
ma8|k eljarast torolsz -

&> Kattints az Elemekment WYY Beallitasok

Torol parancsara. .

- j eljaras... Ctrl+E
0j valtozb... Ctrl+0
0j rekord... Ctrl+R
Tartalmat mutat Enter

Tartalmat bezar Ctrl+Enter
Mindent bezar

Szerkeszt F11
Elfed
Felfed

Elfedett is latszik

A Comemus Logo most
megkérdezi, hogy az e!;arast-_
torolm szeretned e
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-0 harumszo

 kerekek
kKiskdr
-om
orr
gf‘ orra
,_:,1@ teglalap
0 uunat

6. Lépés; S =53 N
AZ INDITO NEVU KULONLEGES ELJARAS ELKESZITESE

A Comenius Logdban indithatd egy kildnleges, inditd nevd eljaras. Ha
megnyitsz egy projektet, a Comenius Logo automatikusan elkezdi az indité nevd
eljarast, ha ilyen létezik. Az inditd eljaras nagyon hasznos. Ebben az eljarasban
helyezzik el azokat a parancsokat (akar tobbféle tipusuakat), amelyek
biztositjak, hogy a program jol szervezett moédon induljon el.

j eljaras... Ctrl+E
0j valtozb... Ctrl+0
Uj rekord... Ctrl+R

Tartalmat mutat Enter
Tartalmat bezar Ctrl+Enter
Mindent bezar

Szerkeszt F11

| Felfed
Elft:dcttls Iatsz:k
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@” ' "7-3Katt|nts.az"Uj eljaras iljrés...

- 'parancsra = e S T

&= ird be a_k_ovetkezo parancsot |
. 'INDITO'?*‘"' - . -

= Kattintsféi OK gombfa;__

= Szerkesztd - Eljaras: inditd
Szerkesztés Keresés Beallitasok Alapszavak Vége

& Ird be a-k.ovetkezo megjegyzest |
; elészor az ablak eirendezese P 1 i & s savenserian

~fjuége

==

Az alabbiakban beirhatod az ésszes olyan Comenius Logo parancsot,
amellyel a kivanalmak szerint beallithatod a rajzlapot.

Most kivalaszthatod a megfeleld hattérszint és a tekndc tollat.

A Szerkesztében is kerni lehet a kivalasztott alapszavak listajat.

- Szerkeszib - Eljéras:
Szerkesztés Keresés Hebllithsok elapszgyak Yége

| @° Kattmts az Alapszavak menure ‘

Vagy nyomd meg az Fg 3 = ‘; eiés:gsl:: stiax elrendezése
bf"entyUt - . ] e
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Kivalasztott alapszavak

ollvastagsag
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a 'parancsot

| lehet valasztanl

| A _toII szmet is hasonlo -modon klr':ﬁff

'  Ezutan ibe:r'hatod a vonai el jaras_

~ Szerkesztd - Eljaras: indith
Szerkesztés Keresés Beallitaisok Alapszavak Vége

tanuld indité
; eldszior az abliak elrendezése

rajzlapszint 7|
vige

Szerkesztid - Eljaras: inditd

Qg:rkcsztés Keresés Beallitasok Alapszavak Vége

tapuld inditd

; eliiszir az atlak elrendezése
rajzlapszint 7

tollszint 12
uége

Szerkeszto - Eljaras: indito
Keresés Beallitasok Alapszavak Vége

'Qgcrkcsztés

Eanuld inditd

; eliszir az ablak elrendezése
rajelapsain? 7

tellszint 12

vonat
viige

A tekndéc a grafikus képernyd kdzepére kerllt, a rajzlap szlrkéve valt,
és a vonatot piros szinnel rajzolja meg a tekndc:

Mentsd el a munkadat!
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7. LEPES: i
A PROGRAM MENTESE

A Comenius Logdban a programokat projektnek nevezzik. EImentheted a teljes
munkadat, vagy annak részeit, példaul a tekndcot, rajzlapot.

f@: Kattmts a Fajl menure . MW Szerkesztés Ablak
| | B 0j phojekt

Megnyitas... F3

""" Ment Shift+F2

Mentés... F2

Utvonal megadasa...

Demovalasztas... F11
- - - = Feladatvalasztas... F8
['eraindit Ctrl+F9

Rajzlapbetiltés...
Rajzlapmentés...

Rajzlapnyomtatas

irblapnyomtatas

. 7_ Memaorianyomtatas
. - Nyomtatobeallitas...

. e =

@D Kattlnts a Ment menupontra
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8. LEPES: S
MEGNYITAS ES INDITAS

Amikor megnyitsz egy projektet, a Comenius Logo elien6rzi, hogy van-e indito
eljaras. A Comenius Logo azonnal végrehajtja ezt az eljarast. A program elindul.

& KatintsaFallmeni [N Szerkesss Boiak
Megnyitas parancsara. | Uj projekt
... e : .
Ment Shift+F2 |
Mentés... F2

Utvonal megadasa...

Demovalasztas... F11 . :
. . | Feladatvalasztas... F8 :
.. | Ojraindit Ctrl+F9

..... Rajzlapbetiltés...
Rajzlapmentés...

Rajzlapnyomtatas
irdlapnyomtatas
Memaorianyomtatas
Nyomtatobeallitas...

Kilép Alt+F4

A vonat nevl projektet ott latod az alkdnyvtarba a tébbi elmentett projekttel
egyutt.

&= Kattints

- eveze Igp
‘I| gyakorol.lgp
- 1ajlaci.lgp
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Most-- a -kovetkezo | b-eall ntasokat

Ha van indito eljaras, ugy ez az eljaras azonnal elindul. Ez automatikusan
tortenik. Probald ki!

;megfajzolja a vonatot

Gratulalunk, megirtad az elso valodi Comenius Logo programodat!
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Ahhoz, hogy jol szervezett programokat irj, fogadd meg tanacsainkat:

Igyekezz a programokat a fentiek szerint megirni, akkor biztos lehetsz abban,
hogy a programok mindig muakoédni fognak.

GYAKORLAT

7.3. irj egy olyan programot, amely ezt a falut rajzolja meg:

A falu hazai és a templom legyenek feketék, a haztetdk és a templom teteje
piros, a nap sarga és a hattér legyen vilagosszurke.

Ismét hasznéld fel a négyzet, a haromszog, a téglalap és a kiskér eljarasokat.

irj egy U, falu nev eljarast, amely a fenti képet rajzolja meg.
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7.4. irj egy olyan programot, amely ezt a televiziot rajzolja meg:

i i n

Legyen televizio a f6 eljaras neve.

VIGYAZAT: NEHEZ FELADAT!

7.5. irj egy olyan programot, amely ezt a templomot rajzolja meg:




g FEIEZET

SZALL A LEPKE

L]

A szam|togepes programok megarasa gyakran csapatmunkaban tortennk

a munkaba muveszeket iS. Vegul IS azt szeretnek hogy a programok
| jOl nézzenek ki. A Comenius Logdban sok lehetéség van nagyszerd, érdekes
programok keszﬂesere a szinek és a sokféle teknéc felhasznalasaval. '
Ezenkivdl ielhaszna!hatoak a Paint vagy a Paintbrush programmai e!kesz:tett
rajzok is. A rajz hasznalhato peldaul a teknoc hatterekent.

Ebben a fejezetben azzal foglalkozunk, hogyan lehet:

a teknooot haza kuidem

a tekno6cot a megfelelo nranyba fordltam -

hatteret (rajzlapot) rajzolni a Paint vagy a Paintbrush programmai
hatteret (rajzlapot) hasznalni a Comemus Logoban

egy lepkét az égen reptetni; . -

projektet menteni a hatterrel (rajzlappal) és a teknoccel

hangot hasznalni a programban .

3 a modosﬁasokat menteni:

s

hasznalnl a Comemus Logo IF{ANYl es HANGHULLAM parancsait.
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A TEKNOC HAZAKULDESE

Mikozben rajzolsz vagy animalsz, gyakran szikseged lehet a tekndc
hazakuldésére (vagyis a rajzlap kozepére). Enhez a HAZA parancsot
hasznalhatod.

HAZA!

f@" Add kia kovetkezo parancsokat

- ELORE 100 JOBBRA 30 1 .
| ELORE so.

Most egy mozdulattal a helyére kerllhet a teknoc:

@D Add kia kovetkezo parancsot
_ I-IAZA -

A tekndc visszaugrott a helyére és egyben egy vonalat is huzott. Figyeld meg,
hogy a tekndc iranya nem valtozott meg! Ezt a parancsot célszerd hasznalni,
ha tényleg haza szeretnéd kulldeni a tekndcot, példaul a mozgasok kezdeténél.

A TEKNOCCEL A MEGFELELO IRANYBA MUTATAS

Van egy olyan parancs, amellyel a tekn6cot adott iranyba lehet forditani.

Ez a parancs sok programban nagyon hasznos. Most nem a teknéc meglévd
iranyahoz képest szeretnénk még tovabb elforgatni, hanem azt szeretnénk, hogy
egy meghatarozott iranyba nézzen.
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A tekndc adott iranyba forditasanak parancsa a kovetkezd:

IRANY! szam

A Comenius Logonak ehhez a parancshoz van egy kilénleges segité eszkoze.
El6szor torold a rajzlapot

11 torolra]zlap

; -:TOROLRAJZLAP :,_‘j—_:'__? 7|

- ...iA teknoc UJra a kundulas;

_____ pontnal van, 69 eszak fele mutat

T thrlrajzlap
Al

Most modosithatod a tekndc |ranyat

@m Kattmts erre a gombra

balra
betoldkép
betoltképsor
: : s betoltrajzlap

i e o o betiil

e g : egéralak!
elore
hanghullam
hangsor
hatra

irégszin!
jobbra
rajzlapszin!
tollmintal
tollszin!
tollvastagsag!
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Most 62t a2 ablakot [atod:

kepest

Pontosan abba az iranyba néz, am!t kivalasztottal.
Konnyen fel tudod hasznalni az IRANY! parancsot a programjaidban.

‘felvette az bramutato jarasaban
~ mért 270 fokos szoget eszakhoz?

3
: g
4

tirdlrajzlap
irdnyt 270
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rjunk egy olyan programot, amelyben egy lepke szall az égen.

Comenius Logo - LEPKE
Szerkesztés Ablak Beallitasok Segitség

A COMENIUS LOGO HATTERE (A RAJZLAP)

Hatteret lehet rajzolni a Paint vagy a Paintbrush segitségével is.
A Comenius Logo rajzlapjanak a meérete korlatozott. Hattér rajzolasakor

célszeru ezt a méretet hasznalni a Paint vagy a Paintbrush programban.
Erdemes megnézni a rajzlap meretét:

Beallitasok men I Segitség
. . o & Ablakok ht?%llitésa...
Hibailizenet ablakba
Segitség gyerekeknek
v Magyar alapszavak
J[’thonal automatikus
Lépésenkénti végrehajtas

v Alapszokiemelés
v Tordelés
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& Kattints az Ablakok beallltasa —’

parancsra .

Ablakok beallitasa

A Széles és a Magas mezé
~ mutatja a graﬂkus kepemyo 1
meretet .

. A Iathato tenyleges szamok 1 | | | .
a szamntogep wodeobeali:tasanoi o -
fuggenek ' : - -

@ ird le ezeket a méreteket egy darab papwra

Késbobb szlkseg lesz ezekre a szamokra a Paint vagy a Paintbrush programban
a megfeleld beallitasokhoz.

t§=’ Kattlnts a Megsem gombra
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HATTER RAJZOLASA A PAINT PROGRAMMAL

Ha animaciot rajzolsz, az sokkal szebben néz ki megrajzolt hattérrel. Az
alabbiakban megtudhatod, hogyan kell ezt a felhds eget hasznalni egy
animacios programban.

WINDOWS 95

'@‘_;;'?fﬁiCsokkentsd a Comemus Logo
- ?fablakmeretet

Programs w®

& KattintsaAccessor:es .
"'5-3(}<eHekek) parancsra .

.. #& Paint
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: Flip/Rotate.. Ctrl+R

Attributes.. Ctl+E

El6szor is ugyanazt az egységet kell valasztani, mint a Comenius Logo
programban, ez pedig a pels, azaz keppont. A képpontok a képernydn lathatd
pontok.
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Masok a méretek?

A Paint programban lévd szamoknak ugyanakkoraknak kell lennitk, mint a
Comenius Logo programban:

A Paint és a Comenius Logo méretbeallitasa most azonos.
Elkezdheted a felhds égbolt megrajzolasat.
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Amikor elkészult az egész rajz, elmentheted.

A RAJZ MENTESE

Nagyon kényelmes megoldas, ha a rajzot a Comenius Logo rajzlapjai kozé
teszed. Ebben az esetben konnyen megtalalod késdébb. A mentést a
kovetkezoképpen kell elvégezni:
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Késobb ez a hattér hasznalhatd a programban.

HATTER RAJZOLASA A PAINTBRUSH PROGRAMMAL
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----Pal‘ll‘-b'lll‘.l;-IUIIMHF;‘”---------A

Most kivalaszthatod a Paintbrush beallitasait.
Ezt a kdvetkezdképpen kell megtenned:

Image Attributes...
Brush Shapes...
Edit Colors...

Get Colors...
Save Colors...

Omit Picture Format
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E“bla“‘ot latOi‘:'_:":. o Image Attributes

width:
Height

Colors
O Black and White
@ Colors

El6észOr is ugyanazt az egyseget kell valasztani, mint a Comenius Logo
programban, ez pedig a pels, azaz képpont. A képpontok a képernydn lathato
pontok.

Masok a méretek?

A Paintbrush programban lévé szamoknak ugyanakkoraknak kell lennitk, mint a
Comenius Logdban:
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Azonosak a méretek?

A Paintbrush és a Comenius Logo méretbeallitasa most azonos.
Elkezdheted megrajzolni a felhds égboltot.
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A Comenius Logoban a rajznak ez a része hattérként lathato, ezért azt be kell
szinezni.

Patmb'ruah |Unnrl‘:‘&] i

Azt iathatod ,hogy arajzalsé6 [ Ty

@” ' Fejezd be a FajZO{: .

Amikor elkészUlt az egész rajz, elmentheted.
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A RAJZ MENTESE

Kényelmes megoldas, ha a rajzot a Comenius Logo rajzlapjai kozé mented.
Ebben az esetben konnyen megtalalod késobb.
A mentést a kdvetkezdkeppen kell elvegezni:

E PR Edit View Text

Open...
Save Ctrl+S
Save As...

(&~ Kattints a File _(;F_éjl) _rfnelntlre'.;_" |

Page Setup...
Print...
Print Setup...

Exit

&= Kattints a Save (Mentés)
~_ parancsra. |

@ 'rd be: eg (eZ|eSZ d fajlneve) _ File Name:
& Jelold ki a \comlogo\rajzlap | Directories:
| a|k0ny\darat | ez\comlogo\rajzlap
. = e\
(= comlogo

2= rajzlap
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c:\comloga\ragzlap

=\
> comlogo

Save File az Type:
256 Color bitmap [*.BMP| &

Késdbb a hattér hasznalhatd a készitendd programban.
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LEPKE AZ EGEN

Most mar hasznalhatod a hatteret a lepkés programban:

Comenius Lego - LEPKE

El6szor el kell dontened, hogy a lepke mit csinaljon. Hol jelenjék meg a lepke?
Merre szalljon? Hol csinal hurkokat (kdroket) az égen?

A PROGRAM MEGIRASA

Mielott elkezdenél programozni, gondolj a hasznalni kivant eljarasokra.
Ha megfelelé6 mddon irsz programot, a kdvetkezd két eljarast mindig el kell
késziteni:

%= indito eljaras

=5 16 eljaras
A {6 eljaras hivja a tobbi eljarast, amelyek példaul mozgatjak a lepkét, és
elkészitik a hurkokat:

mozgato eljaras

& ird meg a kévetkez6 eljarasokat.




%] indito

] koroz 6 eljaras

' TANULD KOROZ ..
- a kérozés mego!dasa f Zii
KOR - .
ISMETLES 100 [ELORE 1]
cezta korozest hajtjuk végre folytonosan
KOROZ ' _
VEGE

@ kor

TANULDKOR s
kor alaku mozgatas

VEGE

Ha kiprobalod a programot, valami ilyesmit latsz:
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? inditd]
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Lathatod, hogy a program megallas nelkul mukaodik.

Ez azért van, mert a koroz eljaras a korozeés lépéseinek végrehajtasaval
utolso lépéskeént ujra végrehajtja dnmagat.

Ezt folyamatosan, azaz megallas nélkul (végtelenszer) megteszi.

Ezt a trukkot jol Ki lehet hasznalni a folyamatosan mikodé animacioknal.

Mlvel az annmacnonal nem arajz

Szerkeszto - Eljaras: indito ;

: ‘::g"z‘crkesziés Keresés Beallitisok Alapszavak .
az érdekes, hanem a mozgds,  {|two1¢ indits R o
; @ rajzlap elrendezése £5 a Kiorozés meghivasa 5l
ezert ne_m__szaba_q elfelejteni | fonratter
a legelején felemelni a tollat: || iriny: 90
e : i L i : gﬁrud
ugge
A HATTER (RAJZLAP) BETOLTESE
Most betoltheted a felhds hatteret:
& Kattints aFéjl m_e_nijfe.;:_ NI Szerkesztés Ablak
Megnyitas... F3
e Ment Shift+F2
Mentés... F2

Utvonal megadasa...

Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ujraindit Ctrl+F9

Rajzlapbetdltés...
Rajzlapmentés...

Rajzlapnyomtatas
ir6lapnyomtatas
Memaorianyomtatas
Nyomtatobeallitas...

Kilép Alt+F4

@’:’ KattmtsaRajzlapbetoltes _Fl_ail.betiils... ' i

paranosra
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aizlaibok (*.bmp) 3]

Fajl Szerkes.

A TEKNOCALAK KIVALASZTASA

Egyetlen teendd van még: a megfelel6 tekndce kivalasztasa:

éiék! "iéﬁke
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e e T e e
Ajl Sgzerkesztés Ablak  Beallithsok Segitség
" e lel wol =

A PROJEKT MENTESE

Akarmit csinaltal a Comenius Logdban, az egy projekt marad. A projektekben
kulonboz6 dolgokat lehet elmenteni: '

_csakaprogramot,

Nagyon hasznos, ha a rajzlapot és a tekn6cot elmented a lemezre a programmal
egyutt.

Ezt a kdvetkezOképpen végezheted el:



@ Kattints a Fajl

| Feladatvalasztas... F8

@ S;erkesztés“ gblék
i projekt

| Rajzlapmentés...
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3 Szerkesztés Ablak
B Oiphojek |

Megnyitas... F3
Ment Shift+F2
Mentés... F2

Otvonal megadésa...

Demovalasztas... F11

Ujraindit Ctrl+F9

Rajzlapbetiltés...
Rajzlapmentés...

Rajzlapnyomtatas
ir6lapnyomtatas
Memadrianyomtatas
Nyomtatobeallitas...

| Kilép Alt+F4

Megnyitas... F3

Mentés... F2
Otvonal megadasa...

Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ojraindit Ctrl+F9

Rajzlapbetiltés...

Rajzlapnyomtatas

| Kilép Alt+F4

Most a projektet mentheted a lemezen lévd tobbi projekt melle.
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‘?’ Ird be a Pro;ekt neve mezobe -
alepkenevet - .

. 'f ha azok meg nem voltak
bejelolve
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Most a projektben mented a rajzlapot és a tekndcoket.

@’ Kattmts az OK gombra

@ Kattints Gra az OK gombra.

A Comemus Lo ,ban kesz:tett rajz tartalmaz mmdent
lathato. . .
fj@f-'Ha a teknoc odarajzolta_ ﬁkoroket akkor ezek- a korok :s__
és elmentédnek. "

Eze az oka annak hogy a prolektet a program eimdnasa elott kell mentem

"ml a rajzlapon '

_ rajzon Iesznek '

Most mar kiprébalhatod a programot:

|7 indité |

| @" Addﬁ kx a'ko etkezo!parancsot:
| INDITO .

e e . |.q T e e

& A Iepke most korozhet az ege : [5|| sgekuzlé -k ﬁeimiukgagl-ég :
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HANG HOZZAADASA

Ha a gépedben van hangkartya, a programhoz hangokat adhatsz. Hasznald a
Comenius Logo HANGHULLAM parancsat:

HANGHULLAM "fajlnév

A hasznalando fajl neve egy WAV Kkiterjesztésu fajl. A WAV fajl egy Windows
hangfajl.

El6szor el kell dontened, hogy mikor szeretnél hangot megszodlaltatni.
Tegyuk fel példaul, hogy minden kdrbzéskor zenét szeretnél hallani.

- @“’ NYiSdm_eg-a Memériaféblakot;;

-Szcrkesztes Keresés Beallltasok Alapszavak Vége

és vndd a kurzort arra a helyre § i s megeldfss
' ahol szeretnéd a hangot - o

; ezt a Kirdzést hajtjuk végre folytonosan
kioroz
uége

ellndltan: o || isnétlés 100 [elire 1]

&~ Kattints az Alapszavak mentire: Xihlssonalanasava ||

balra
betoldkép
betoltképsor
betoltrajzlap
betiil
egéralak!
elére
hanghullam
hangsor
hatra

irany!
iroszinl!
jobbra
rajzlapszin!
tollmintal
Gt s : : tollszin!
s i St tollvastagsag!
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Kivalasztott alapszavak

hanghullam

alak!
balra
betoldkép
betoltképsor
betoltrajzlap
betit!
egéralak!
elore

1
hangsor
hatra
irany!
iroszin!
jobbra
rajzlapszin!
tollmintal
tollszin!

button.wav
] cseng.wav
| iai.wav

sok kulonfele hangot tartaimaz

(= comlogo
ang

: dos622

A FajI neve mez6 i nevek
hstajat iatod '

| button.wav
| cseng.wav
| 1a].way

Mas alkonyvtarakban (mappakban) is talalsz ilyen hangfajlokat.



208 | COMENIUS LOGO KONYVEK - JATEK ES PROGRAMOZAS

@” Jelold ki a comlogo\gyerek
alkonyvtarat '

G?:' Keresd meg a hurray.wav fa;lt
. es kattlnts a nevre

& Kattints a Halljuk! gombra.

= e\
#= comlogo

C] demo
C feladat

Ha ez a kivant hang, azt elhelyezheted a programban:

B~ Kattints az frd! gombra.

Azt latod, hogy a Comenius
Logo beirta a teljes parancsot:

Szerkeszto - Eljaras: kirdz

”égemeszﬁs Keresés Beallitasok Alapszavak che.uum”

tanuld Kirbz

; a kiirizés megolddsa

hanghullam *'c: \\comlogo\\gyerek\\hurrah|
kor

isnétlés 100 [elbre 1]

; ezt a kirdzést hajtjuk végre folytonosan
kirdz
vége
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2

Ha gyors a szamitégéped, akkor a HANGHULLAM parancs az egész hangot le
sem tudja jatszani, mert Ujra el kell kezdenie eldlrdl. Ez azért van, mert a k6réz
eljaras 6Gnmagat Ujra elinditja, igy a hanghullamot is. A HANGHULLAM parancsot
a program mas helyein is elhelyezheted, példaul az indito eljarasban,

de akkor csak egyszer hallod a kért hangot.

A MODOSITASOK MENTESE

Ne felejtsd el a modositasokkal egyutt ujra menteni a programodat!
Ha a rajzlapodra firkalas kertlt, akkor el6szdr gondoskodj a kijavitasaral.
Ezt kétféeleképpen lehet megoldani:
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tanuld inditd :
3 a rajzlap elrendezése és a kirozés
- bgllatfel

. haza

irdnyt 90

. KRdraoz

‘tanuld indito :
;3 a rajzlap elrendezése €5 a Kkorozés
 tallatfel o
 haza

irdny? 90

betbltrajzlap "eq|

- koroz

uége

Most Ujra egy korok nélkili, ,tiszta” eget latsz, és Ujra mentheted a projektet.”®

A COMENIUS LOGO MEMORIAJANAK TORLESE

A programot a lemezre mentetted. Ezutan tordlni lehet a Comenius Logo
képernydjét. Ennek a leggyorsabb médja, ha elinditasz egy Uj projektet®.
Latni fogod, hogy a Memoaria ablak is torldédik. Probald ki:

........... = Memaria
|l Eajl Szerkesztés Elemek Beallitasok

8.1. Mddositsd a programot ugy, hogy a lepke lassabban repuljon.

8.2. Mddositsd a programot ugy, hogy a lepke gyorsabban repuljon.

8.3. Modositsd a programot ugy, hogy a lepke csak 6tszor kdrozzon
a képernyoén, majd alljon meg.
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az egen:




8. FEJEZET

TEKNOCOK FongA'rASA
ES MOZGATASA

L]

'Ta!an tudod hogyan keszu!nek a rajzfdmek Ha nagyon gyorsan porgeted '
_a rajzos oldalakat, Ggy tdnik, mintha a rajzokon lévé alakok mozognanak

:- Lehetseges példaul egy. s6t4l6 ember létrehozasa. llyen médon lehet

~ mozgatni a teknécoket is. A teknécok készilhetnek tobb kepbol is.
Ha az egytk keprol nagyon gyorsan attersz a maS|kra ugy latsmk mmtha
a tekndc mozogna ' . . _

Ebben a fejezetben azzal foglalkozunk:

mliyen a forgo teknoc

milyen az animacioés tekndc: '

hogyan lehet az animacios teknoc fazisait vaitanl -

‘hogyan Iehet az animacios tekndc fazisait valtam es a teknoco’t mozgatm‘
‘hogyan lehet a forgo tekndc fa2|sa|t valtam . .

_ammacnos projektet mentem

A TEKNOCOK TiPUSAI

A Comenius Logo kétféle tipusu teknéccel rendelkezik: forgo tekndcokkel
és animacios tekndcokkel. A legtébb teknéc tébb képbdl all.

& Kattints erre a gombra.
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Kivalasztott alapszavak

jajlaci

&0

heﬁé:ﬁ
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| A kovetkezo mezoben Iatod - ‘

__hogy a teknéc alakja
nyolc kepet tartalmaz

Nehany tekn6c alakja sokkal tobb képet tartalmaz. Ezeket a kepeket (képsort)
nevezzuk fazisoknak. Az eredeti teknéc képsora sok fazist tartalmaz.

FORGO TEKNOCOK

faz;sbal aII -

teki2

| R AR RSN R R

i1 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213 14 15 16 17

Valahanyszor elforgatod a tekn6cot a BALRA vagy a JOBBRA paranccsal, a
teknéc fazisanak hasznalatara kerll sor, amely arra mutat, amerre a teknoéc
iranya. Nem minden tekndécalak rendelkezik ilyen sok fazissal.
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Valahanyszor egy negyed fordulattal elforgatod a tekndcét, a Comenius Logo

kijeloli a megfeleld fazist. Probald ki a kdvetkezdket:

@ Kattints a Csinald! gombra.

Koénnyen meglathatod, hogy a Comenius Logo a mancs elforgatasakor az
Osszes fazist hasznalja; példaul, amikor egy kort rajzolsz.

: @‘” Add k| a kovetkezo parancs_c_)t .
 ISMETLES 360 [ELGRE 1
J.BBRA 1] .

Hajol megfigyeied 2atn| ngodi' I =
: - hogyamanesseadgaiolian.,

fordui el

7 ismétlés 360 [elore 1 jobbra 1]
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Ezt a hatast az okozza, hogy a mancs nem rendelkezik annyi fazissal,

mint a szokasos ﬁ teknéc. A szokasos teknéc 24 fazisrajzbol all.
Ha elforgatod ezt a tekndcdt, nem latsz semmiféle ugrald, szaggatott hatast.

A mozgas annal simabb, minél tobb fazisrajza van a tekndécalaknak. Probald ki:

@” :Vala;‘:f d a teklz teknocot

-sokkai tobb fazusra;zzal - N JIWBELLANVE DAY
. _rendelkeak -

|1 23 45867 89 1011121314151617 181

17 15metles 363 [elnre 1 ]ohbra 1]
= =7 alak? "teki2
7 ismétlés 360 [elire 1 jobbra 1]
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Ez azért van, mert ez a tekndc sok fazissal rendelkezik.

Y kebiliprokERS L

ANIMACIOS TEKNOCOK

A Comenius Logoban hasznalhatsz olyan teknocoket is,
amelyek fazisrajzai nem forgatast, hanem tetszéleges animacioét abrazolnak.
Ezeket nevezziik animaciés teknécoknek.

& Add kia kovetkezo parancsot 1 e

B

Al

Lathatod hogy a teknoc
tobb famsra;zzal rendelkez&k




" -fKattmts nehanyszor
- -:a gorgetosavra
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FAZISVALTAS ANIMACIOS TEKNOCCEL

A tekn6cdk mozgatasahoz hasznalt Comenius Logo parancsok eléeg

benyolultak, ezért ezt a részt kdrultekintéen olvasd el!

Most atvaltunk animacios modba:

kepere

Teknoc: Tollat le
Teknocot athelyez

Teknocvaltoztatas...

Rajzlap betdltése...

Rajzlapmentés...
Rajzablak

Ablakok beallitasa...

Rajzlapot torol

Rajzlapot masol
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Teknow&l!nztalas

~ ahol a teknéc tulajdonsagalt .
be{ehetaliltam -

Animacional a tollat célszeru felemelni, nehogy vonalat huzzon a teknéc
mozgataskor. Ezen kivil a tekndcot be kell allitani animacios modba.

@” Jelold_k' ::a, Tollat le és jelold be
- aclos mod negyzetet

@’ Kattmts a"Csmald' gombra

A tekno atvaltoznk an:' mamosra

A kovetkezo parancsot nagyon figyelmesen gépeld be:
FAZIS! (FAZIS + 1)

Ez a parancs elég bonyolult. Arra utasitja a Comenius Logdt, hogy a tekndc
fazisrajzat cserélje ki a kovetkezdre. Egészen pontosan igy fordithatnank le
parancsszavankent:

FAZIS! (legyen a kovetkez6 fazis)

FAZIS (a jelenlegi fazis szama)

tehat egydtt: )

FAZIS! (FAZIS + 1) (legyen a kdvetkezé fazis a jelenlegi fazis szama + 1,

tehat az azutan kovetkezo fazise)
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| ,_:'J?‘%_bfllentyut

S
~ kdvetkezo faziskepe jelenik meg:

Ismételd meg ezt a parancsot sokszor a  és az | i valtogatott
lenyomasaval. Lathatod, hogy mindig egy Ujabb fazisképet kapsz.
Pont ez az, amire szlkségunk lesz az animacios program irasahoz.

@"-;.;.;.Keszﬁs egy el;arast valtoznk ;g{; tanuld viltozik
newel a kovetkezo tartalommal ; animacio a fazisok valtasaval
fazist ( fazis + 1 )
~ udrij 100
valtozik
vége

? valtozik
¥

@” "::Add kl a kovetkezo parancsot -

@:’ '{f?f;Katt:nts a Stop gombra

Az animacios teknéc egy kis animacios filmet jatszik le.

Ez az animacids film meég érdekesebbé tehetd, ha tovabbfejleszted.
Hatteret adhatsz hozza a Paint vagy a Paintbrush segitségével és a rajzlap
betdltésével. Toltsd be a part.bmb rajzlapot.”’
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Mentsd el a projektet, s ne feledkezz meg a rajzlaprol és a teknécokrdl sem!
(Lasd 203. oldal)

v/ INDITS EL EGY UJ PROJEKTET.
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Sk TP

Szeretnel megnyltm egy projektet?

Haigen, valaszd a Comemus Logo ablakban a Fa/f meni Megny:tas
parancsat

: Comenius Logo
Szerkesztés Ablak Beallitaisok Segitség

Megnyitas...

Ment Shift+F2
Mentés... F2
Utvonal megadasa...

Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ojraindit Ctrl+F9

Rajzlapbetdltés...
Rajzlapmentés...

Rajzlapnyomtatas
irblapnyomtatas
Memorianyomtatas
Nyomtatobeallitas...

Kilép Alt+F4

A k‘ébéfn'yé 'tfjrlaaik, és megnyilik a pﬁ:r'djekt."?'

Csak eljarasokat szeretnel megnyltm'? - .
Valaszd a Memona ablakban a Fa/I menu Megnyft parancsat.

Memaoria

‘Elemek Beallitasok

Kijelglt elemek mentése...

Nyomtatas a memoriabol...

Memaoriat bezar Ctrl+FA4
Kdvetkezo ablak Ctrl+Fb6
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MOZGO ANIMACIOS TEKNOC

Az animacios tekndc is mozoghat a képernydn. Ezt elérhetjik, ha olyan eljarast
készitink, amelyben mozgassal kapcsolatos parancs is szerepel.

Cé"” Keszns egy ei;arast mozog fi  Tanuld mozog
newei a o"vetke_' .O tartaiommal |, anim3cié a fizisok vdltisdval + mozgds

...... {ﬁ Fdzist ( Fazis + 1)
S plire 5

Probald ki a mozog eljarast.
Figyeld meg: az animacio valtozasa és a tekndc mozgasa egyszerre torténik!

FAZISVALTAS FORGO TEKNOCCEL

Ha egy tekndc nincs animacios modban, akkor forgo teknéc. Forgd teknéccel is
le lehet jatszani animacios fazisokat. A forgd teknéc a forgas soran valtja a
fazisait.

; @‘” Valtoztasd meg a;_t:eknoc
. a!lapotat o iorgo teknocre

A teknoc egy-egy fazisképet akkor vesz fel, amikor a megfelo iranyban all. Ezt
ugy tudjuk szabalyozni, ha:

a teknécnek megfeleléen sok fazisrajzot készitink (pl. 24-et);
e a forgatast a fazisok szamahoz képest végezzik (360/24).

f@‘"" Keszns egy el;arast forog nevvel tanuld Forog
. akovetkez tartalomma" ~; animdcié forgatdssal
-  jobbra 360 / 10
. varj 100
- forog
. uige

Préobald ki a forog eljarast. Figyeld meg, hogy a fazisok 36 fokonként valtanak
egyet.
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FAZISVALTASOK KULONBOZO TEKNOCOKKEL

"-tanuld ualt021k
; animdcid a fazisok valtasaval
fazist ( fazis + 1)

vari 100

valtozik

allapotat at kell valtani’'" animaciés médba , mig a forog
eljaras hasznalatakor a teknécnek nem szabad animéacios modban lennie

hanem forgo tekndckent kell 6t hagyni.

Ebbdl azt is megtudhatod, hogy a forgd teknéc csak azért vette fel forgataskor
a megfeleld forgd alakot, mert éppen az a faziskép kovetkezett a képsorban.

GYAKORLATOK

9.1. Készits egy animaciods projektet, amelyben jajlaci feje hullamzo mozgassal
halad a vizben (part.bmp rajzlap) és kdzben jajgat (jaj.wav hang).
Hasznald fel a 7-es és 8-as fejezetben tanultakat és a zardjelben jeldlt fajlokat.

o~

~

Ly
PR

il
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VIGYAZAT: NEHEZ FELADAT!

9.2. Készits egy animacios projektet, amelyben a tv.bmp rajzlap betdltése utan
a bringa és helipeti animaciok szerepelnek valtakozva a mUisorban.
Jatssz le egy-egy hangot minden musorszamnal!

Ne felejtsd el a tekndcot atvaltani”'” animaciés modbal Ha problémad van
a teknoéc viselkedésevel, akkor tedd a kovetkezoket a projekt mentése elbtt:

ALAPHELYZET"'

1



10 FElELET

SAJAT DEMO ES KEPERNYOKIMELO
KESZITESE

- Ha elkesznettunk egy Comenius Logo programot meg egy kis munkaval

bemutatoprogramma valtoztathatjuk, és akkor a demoprogramok ablakbdl
indithatjuk el. Ezek utan csak egy kis tobbletmunka kell ahhoz, hogy
programunkbol kepernyoklmelo legyen

Ebben a fejezetben azzal foglalkozunk, hogyan lehet:

ikont hozzaadnl a programhoz
demoprogramot mentent; .
képernydkiméld programot kesznem
képerny6kiméld programot menteni;
képernydkimélé programot elinditani.

DEMOPROGRAM KESZITESE

A demoprogram készitésének két fontos szabalya van:

e legyen ikon a programban, amely a programot abrazolja;
e ademo alkdnyvtarba legyen elmentve a projekt.

v/ NYISD MEG A BAJBAN.LGP PROJEKTET.”

IKON HOZZAADASA A PROJEKTHEZ
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- EEEN Beallitasok
Torol :
j eljaras... Ctrl+E
0j valtozé... Ctrl+0
0j rekord... Ctrl+R

Tartalmat mutat Enter
Tartalmat bezar Ctrl+Enter
Mindent bezar

Szerkeszt F11

Elfed
Felfed
Elfedett is latszik

&= Kattints az Uj valtozé RSN

parancsra.

&= ird be az fkon nevet.

@& Jeldld be a Képsor
vélasztégombot.;

&= Kattints az OK gombra.
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tiathate dhooy N werwerwrwen
automatikusan elindul
_a Képsorszerkeszto.

 1 A Kepsorszerkeszto programban ' [ ""‘ n s
~ tekndcalakot lehet rajzolni. [y
Hajzolj egy k[s kepet jaﬂac:i—rol B :

it
1T

raoss
g

ag

= ; | :: Zard be a Képsofszefkeféztét: -

Bezaras elott...

@ jobbfélkir
i@ vdltozik
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A DEMOPROGRAM MENTESE

&~ KattintsaFajlmenure. = WIJ[W Szerkesztés Ablak
' § Ui phojek
Megnyitas... F3
Ment Shift+F2
Mentés... F2

Utvonal megadasa...

Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ujraindit Ctrl+F9

Rajzlapbetiltés...
Rajzlapmentés...

Rajzlapnyomtatas
irdlapnyomtatas
Memorianyomtatas
Nyomtatobeallitas...

Kilép Alt+F4

&~ Kattints a Mentés mentpontra. IR

@: Jelold ki a comlogo\demo
alkonyvtarat :

(7 feladat
31 gyerek
{| €3 hang

“ 3 kepsor

& Kattints az OK gombra_.

Ekkor a Bajban program a demoprogramok kdzeé kerult, és innen indithato el.
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. Kattlnts az 1konsoron a
|konra

| j"Lathatod hogy a Bajban '
program is ott szerepel
':a demoprogramok kozott

Demoprogramok

Bringa Digit Meilin

. Iehet mdltam

[ATA)
Fura

KEPERNYOKIMELO PROGRAM KESZITESE

A képernyékimélc") program keészitésének két fontos szabélya van:

o legyen :kon a programban amely a programot abrazolja
: Iehetoseg szerint sotét hattérrel rendelkezzen
*a pro;ekt\klmelo alkonyvtarba Iegyen elmentve

Az ikont mar létrehoztuk az el6z6 pontban. Most gondoskodjunk a sétét hattéerdl.
Ehhez el6szor is be kell allitani a rajzlap méretét.

@” Kattmts a Beallltasok menu
' Ablal'ok beallltasa .

| Beallltasok Segltseg

' Ablakok beallitasa... »
Hibaiizenet ablakba
Segitség gyerekeknek

v Magyar alapszavak

v Utvonal automatikus
Lépésenkénti végrehajtas

v Alapszokiemelés
v Tordelés
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Ahlakokhealhtasa

l@:’ Add kia kovetkezo parancsot:. ' '? réj;iapszim )
RAJZLAPSZ!N*O . _ "

A rajzlap méretét itt az egész képernyd méretével (felbontasaval) azonosan kell
beallitani. Ezt az értéket a kovetkezdképpen tudhatjuk meg:

~ WINDOWS 3.1

A Program Manager = Main - Windows Setup ablakaban
a Display sorabol:
(Programkezelo = Rendszer = Windows telepité — Képernyo)
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Windows Setup
Options Help
Display: S3 Trnob4d/¥+ 800x600 256 col SF
Keyboard: Enhanced 101 or 102 key US and Non US
Mouse: Microsoft, or IBM P5/2
Network: No Network Installed

Ebben az esetben 800 a szélesség és 600 a magassag.

'WINDOWS 95

A Start = Settings = Control Panel = Display = Settings
(Start - Beallitasok = Vezérlopult - Képernyo = Beallitasok)

play Properties

mall Fonts

Ebben az esetben 800 a szélesség és 600 a magassag.
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KEPERNYOKIMELO PROGRAM MENTESE

F K_-_attint_s_éﬁ--_l.-'_éj_l__menijre.__ _

:?::._fg ZJIW Szerkesztés Ablak
" Uiphojekt .

Megnyitas... F3
Ment Shift+F2
Mentés... F2
Otvonal megadasa...
Demovalasztas... F11
Feladatvalasztas... F8
Ojraindit Ctrl+F9
Rajzlapbetiltés...
Rajzlapmentés...
Rajzlapnyomtatas
irblapnyomtatas
Memaorianyomtatas
Nyomtatobeallitas...
Kilép Alt+F4

& Jeldld ki a kimel alkdnyvtarat; [

& Kat_tints'a?z:;:_OKf;c'jbmbra.

Projekt mentése masképpe:

Most mar kiprobalhatjuk az uj képernydkiméloét.
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KEPERNYOKIMELO PROGRAM ELINDITASA

_;_: ablakot

 Kattits a Comemus Logo

- programcsoport ablakban - |

- aKiméloé beallutasa nevu
:‘g_znkonra

- .....(.:..n_.r.l{;;.i.l;;..li.;.i;..._........_........................ s

Comenius  Képszekes2td Comensus Logo Fo i Gyerekiitekok Gyerekjslakok} -:"': ”4
Logo Segitség Lo sl beallitas %

Vg 4%

INFO Gyerek idlék ok-hasznalat F’u’:i’i:ld Alapszavak Fordité-hasanilat

_E_Zt or ablakzdﬂé_fdd{_' omKamelu-beallllas

Bajban Digit

&

Bringa Helipepe

(= :f Kattints a Bajban ikonra:

| ffé“’ Kattints az Aktiv négyzetre:

&= Teszteld a hatast.
Kattmts a Teszt gombra
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Most lathatod, hogyan fog

a képernydkiméléd viselkedni:

Ha meg vagy elégedve a hatasaval, akkor véglegesitheted mint képernydkimélo.

& Kattintséi OK gombra.

Mostantol, ha 5 percig nem nyomsz le egyetlen billenty(t sem és
az egerhez sem ersz hozza, akkor elindul a kepernyokimeélé programod.

Ugye, nem is olyan nehéz érdekes és latvanyos eredményeket elérni
a Comenius Logo segitségeével!

A tovabbi probalkozasokhoz is sok sikert kivanunk!
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A COMENIUS LOGO ZENEGEP
FELFEDEZESE

A Comenius Logo kérnyezet tartalmaz egy zenegepet is. Ha van hangkartyad,
akkor kulonbdz6 hangszereken is le tudsz jatszani hangsorokat.
A zenei hangsorok a HANGSOR parancs segitségével jatszhatok le:

f' HANGSOR [az egyes hangok kodjai]

Vigyazz! a hangok kddjai nagyon bonyolultnak latszanak.
Szerencsére segitségunkre van a Comenius Logcg zeneszerkesztd segédablaka.
A kivalasztott alapszavak listajabol tudjuk eldhivni’'®,

Kivalasztott alapszavak

attints a hangsor

alak? S

balra 2 S

betoldkép .

betoltképsor SoERER

EERE betoltrajzlap
Sl e beti!

: : egéralak!
elore
hanghullam
hanqgsor
hatra
irany!
iroszin!
jobbra
rajzlapszinl
tolimintal
tollszin!

Megjelenik a zeneszerkeszté segédablak:
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Zeneszerkeszto €

128 T120 L4

A ZENESZERKESZTO PROGRAM

& Kattlntsazongorabullentyuzetre ‘
~ ésvizsgald meg a hatasat 1 |
azeneszerkesztoben - LU T

& Probald meg a bal oldalon levo 1
~_hangjegyeket és szunetje!eket _
bevonszolni a kottara ...... . 3
az eger seg:tsegevel """
Fzgyeld meg a hatasatl
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Skalavalasztas

Ismerkedj tovabb a Zeneszerkesztovel a gombra valod kattintassal:
ha rakattintasz az itt megjelené zeneszerkesztd ablakban egy teruletre, illetve

rakattintasz a HANGSSOR széra, akkor elmagyarazza annak hasznalatat.

11128 T120 L4 02 8A 8G 8FH# 8E |
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128 Pc Heeper

Példéul 128 a hangszer
klvalasztasat jelol, 'r1 20
a tempot.. | .

Probald a tanult zenei jeldléseket az itt abrazolt kodokkal 6sszehasonlitani!
Ha mar egy Kicsit kiismerted a zenegépet, akkor lass munkahoz!

ZENEI ,,MIKROVILAG” KESZITESE

Lapozz fel egy dalt az énekkdnyvedben és kottajanak felhasznalasaval probald
kicsalogatni a megfelelé hangzast a zenegépbdl.

{—> 5_3_
S ——— J———————
I 1 ¥ 1 { > 1 3 { i ¥
& = . rS
Eg a gyer-tya, ¢ég, el ne a-lud- jék!
i 1 ‘1 1% ! i*_ o —.ﬁﬁ] g l

A -ki lin -got lit-ni a- kar, mind le -gug-gol-  jék!

A ,mikrovilag” egy olyan program, amelyben rendelkezéslnkre allnak eljarasok
(Uj szavak), amelyeknek segitségével jatékosan kisérletezhetlink a klilonbdzd
kombinaciok osszeallitasaval, az eljarasok alkalmazasaval. Ahhoz, hogy a
kiserletezesekre alkalmas ,mikrovilagot” készitsiink, rendszerezetten kell
dolgoznunk. Bontsuk részekre - mondjuk Utemekre - a kottat, és készitstiink
minden Utembdl egy eljarast.

‘l@“ Hozzletre egy eljarast I.ité'ih1 = SRR TG
neven : |l Szerkesztés %eresés Beallitasok
; | Alapszavak Vége

. Jitanuld iitem1
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. f'_;Az Alapszavak menupont |
 segitségével valaszd ki
- 2 HANGSOR parancsot és

¥

" --‘alkosd meg--az utem kotta Jat

o

11281120 L4 02 BA 8A 8A 8H

Figyeld meg: a Comenius Logo egy kicsit masképpen abrazolja a kottat,
de a hangok megfeleléen szdlnak.

& Kattints az ird! gombra.

. tanuld iitemt
~ hangsor [I128 T120 L4 02 8A 8A 8A SH]
ﬂﬁ, ”999

. elhasznalasaval

Folytasd tovabb és alkosd meg a kdvetkezd eljarasokat:

. tanuld litem2
hangsor [I128 T120 L4 02 A P]

[n28T120 L4 024 P ... _ 3 @@
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hangsor [I128 T120 L4 02 8A 8A 8A 8H]
vége :

itanuld iitemy ‘
 hangsor [I128 T126 L4 02 8A 8G 8F# BE]
ege i

1128 T120 L4 02 8A 8G 8F# 8E

anuld ltem5 :
hangsor [I128 T120 L4 02 8F# 8F# 8E BE]f
gge

1128 T120
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tanuld ilitemb

hangsor [1128 T126 L4 02 D P]
vBge

= 1
|
2 il

|m28 11204 02D P ...

Figyeld meg, hogy a masodik és a harmadik GUtemre nem hoztunk létre eljarast,
hiszen ugyanazok, mint az elsd kettd!

@‘_’ | Most kesz:ts egy gombsort

Most kdvetkezhet a jaték és kisérletezés a kis zenei ,mikrovilaggal”.

GYAKORLATOK

11.1. Hallgasd meg egyenként az Utemeket és probald meg lejatszani a dalt
az Utemek helyes sorrendjének alkalmazasaval.

Ird meg az eljarasat GYERTYA névvel.

11.2. Kisérletezz! Probalj a meglévd Gtemekbdl uj dalt 1étrehozni.
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SZULOKNEK
ES TANAROKNAK

Két {6 oka van annak, hogy ez a konyv elkészult. Elsésorban az, hogy

a gyerekek érdeklddéset felkeltse a programozas irant azaltal, hogy olyan
érdekes példakkal ismerkedhetnek meg, mint az animacio. Masodsorban az,
hogy a gyerekek a programozasi folyamatokon keresztul problemamegoldasi
modszereiket csiszoljak és finomitsak. A Comenius Logo olyan programozasi
nyelv és kdrnyezet, amellyel sok érdekes témat fel lehet dolgozni. Létrehozhatok
példaul sajat jatékok, demoprogramok és oktatdo ,mikrovilagok”. A gyerekek
szeretik az érdekes péeldakat és a kihivast jelento feladatokat.

A problemamegoldd gondolkodas nagyon serkentdleg hat, ktlondskeppen

a konyvben szerepld vizualis problémamegoldasi feladatok, amelyek megoldasa
a magasabb szintd problémamegoldasi moédszerek konkretizalasa. Adjunk sok
lehetdseget a gyerekek szamara, hogy beszélhessenek arrol, amit csinalnak,
sajat maguk jussanak el valamilyen megoldashoz, és ahhoz, hogy

a megoldasaikban el6forduld hibaikat 6nalldan megtaléaljak és kijavitsak.

A konyvben szerepld gyakorlatokon tulmenden szeretnénk tovabbi peldakat,
segitséget és utmutatot biztositani a gyerekeknek, szuléknek és
pedagogusoknak egyarant a folyamatosan bovild Web-lapjaink segitségével
(http://caesar.elte.hu/~ comlogo) és a levelesladankba
(comlogo@ludens.elte.hu) erkez6 megjegyzesek és kérdesek
megvalaszolasaval.

A konyv anyaga és az internetes oldalak segitséget kivannak nyujtani az iskolai
szamitastechnikai kovetelmények igen nagy hanyadanak teljesitésere. Az
eldkészuletek alatt 1évd tovabbi kotetek

a tananyag és fejlesztés folytatasat iranyozzak el6. A zenei-animacios téma
jellege miatt és a Comenius Logo kérnyezet adottsagait kihasznalva lehetéseg
nyilik a szamitastechnika témakorének integralasara a zenei és vizualis nevelés
elemeivel, ezek egylittes vizsgalatara, a vellk valo kisérletezésre és kreativ
alkotasra.

Az informatika-tanarok szamara mar rendelkezésre all a ,Comenius Logo
Gyakorlatok” cim( kényv, mely a Comenius Logo programozas és nyelvi
ismeretek meélyebb elsajatitadsara szolgal, s amely szintén a Kossuth Kiado
gondozasaban jelent meg.
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Ez a kdnyv a hozzavetbélegesen 300 Comenius Logo parancsnak csak egy kis
részeét ismerteti részletesen. A parancsokat és hasznalatuk modjat teljes
egészében a Segitség tartalmazza:

Comenlus Lngn

Comenius Kepszerkeszto Comenius Logo Klmelo Gyerelqatekok Gyerekmteko
Logo Seqitség bedllitads beallitas

INFO Gyerekjatékok-hasznalat Ford|lo Alapszavak Forditd-hasznélat

A Comenius Logo programcsomagrol szold alapvetd tudnivalokat
a programcsoport INFO ikonjaval lehet elolvasni:

Comenius Logo

iz & g B 3

Comenius  Képszerkesztd Comenius Logo Kiméld Gyerehatekok Gyerekjatéko
Logo Segitség beallitas beéllitas

AL = S S

yerekjatékok-hasznalat F;rdl-to Alapszavak Forditd-hasznalat

A Gyerekjatékok tovabbi hasznalatarol és modositasarél szold informaciokat
a Gyerekjatékok-hasznalat ikon segitsegével érhetjik el:

Comemus Log : R

Comenius Kepszerkeszto Comenius Logo Kiméla Gyerelqatekok Gyerelqateko
Logo Segitség beallitas beallitas

VRPN R

I3} Gyerekjatékok-hasznalat Fardlto Alapszavak Fordito-hasznélat
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A Gyerekjatékok beallitasait a Gyerekjatékok beallitas ikonnal lehet
elvégezni:

Comenius Lngo

iz & 4

Comenius  Képszerkesztd Comenius Logo Kiméla
Logo Seaqitség beéllitas

O

INFO Gyerekistékok-haszndlat  Forgits

Feladatok

PrOONSU N WNE

Demoprogramok

& 2 22

Brekik Cica Fura Hexa

& o

Bringa Helipeli Szalad
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A letrehozott Uj kepkockaelemeket tartalmazo
gombsorokat menti lemezre.

A mar elmentett gombsorok kozul enged valasztani és
betdlti azt.

Az elkészUlt rajzot menti a rajzlapok kozeé.

A rajzlapok kézul enged valasztani és betolti azt.

A rajz hattérszinét allitja be.

A rajzot torli.

Egy-egy képkocka (gomb) atirasat (rajzolasat) teszi
lehetove a képszerkesztdn keresztll.

Egy-egy képkocka (gomb) masolatanak atirasat teszi
lehetove a kepszerkesztdn keresztul.
Tehat az eredeti megmarad.

Egy-egy képkocka (gomb) képét torli.

Gombok Uj csoportjat engedi létrehozni.

A gombcsoport ikonjat engeni atrajzolni.

Eltunteti ezt a menut.

Kilép a programbdl.
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SEGITSEG
A COMENIUS LOGOBAN

Segitséget tobb moédon lehet kérni:
1. A Comenius Logo csoportablakban |évé Comenius Logo Segitség
ikonjanak felhasznalasaval:

Comenius Logo

| &3 &8 . B ¥ XK

Comenius  Képszerkeszto [Balyl= 18l Hulalu) Kiméla Gyerekjatékok Gyerekjatéko
Logo " Segitség beéllitas beallitas

W . 453

INFO Gyerekjatékok-hasznélat  poqitg  Alapszavak Forditd-hasznélat

2. A Comenius Logo ablakon belll a Segitség menuponton keresztul:

B Segitség 8 | .
= Cimlap g
| Témakir keresése... i
A segitség hasznalata

Alapszavak ABC listaja
Alapszavak témakdronként
A foablak

Névjegy...

Ha konkrétan tudjuk, hogy milyen cimszot, parancsot vagy kifejezest keresunk,
akkor célszerii a Témakorok keresése... menlpontot hasznalni:

Segitség

Témakir keresése...
A segitség hasznalata

Alapszavak ABC listaja
Alapszavak témakdronként
A foablak

Névjegy...
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A megjelend ablakba beirjuk a keresett kifejezést. Példaul szam, és igy tudunk
a Segitseg szovegenek megfeleld oldalaira ugrani. Pontosan ugy kell hasznalni
a Segitseéget, mint minden mas Windows program esetén.

Nagyon hasznos az Alapszavak ABC listaja,

| Cimlap F1
Temakdr keresése...
A segitség hasznalata

Alapszavak ABC listaja w
Alapszavak témakaronként
A foablak

Comenius Logo Help, Verzio 3.0
Bookmark Help

Edit

(12! A rr!agy&( quéf*éﬁn'ei}ek A'B_(;__Izist'é_ja: "

A Kovetkezo lista tartalmazza az 6sszes Comenius Logo eljaras, fuggvény és specialis
jelentesu sz0 neveét. A neveket a magyar helyesiras szerint rendeztik ABC rendbe..

Az angel sljiréanevek ABG listi]a
Nehany eljarasnak roviditese is van, ezernt ezeket a roviditéseket klon is feltuntettik a
listaban.

AZ utasitasokat, fuggvenyeket es specialis jelentésd szavakat a hasznalatuk szerint 19
kategoriaba soroljuk. Reszletesebb informacié talalhaté az Eljaraskategsriakoldalon.

ALAPSZAVAK
B .eylJTMEM
B _PONTHELY
B =
B
Bl .
!
<
s=
[P
=
5
| A5

|
|
|
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és bévebb informacidt is kérhetlink egy-egy kivalasztott parancsrol:

Comenius Logo Help, Yerzio 3.0

File

Edit Bookmark Help

- Q2 A :ﬁag“yal;'eljéré_s'nevek ABC !iétéja ;

sl =
B u BACK: BK
B Ha IE
B nan [FEALSEIFF
HAHAMIS: HAH IFFALSE; IFF
B A IFTRUE; IFT
B HAlGAZ: HA: IETRUEL IET
B Hamis FALSE
B nanc SOUND
B HANGH PLAYWAVE: PLAYW
B HANGHULLAM: HANGH  FPLAYWAVE: PLAYW
B nanGsOR PLAY
B HasznAL APPLY
B HATVANY EXP
B Haza HOME
B HANYADIK REPCOUNT: REPC
B HANYADOS QUOTIENT
B HATRA H v BACK: BK
B HELY FOS
B HELY! SETFOS
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Az egyeéni parancsokkal foglalkozé ablakok kimerité magyarazatot adnak
az utasitasok hasznalatarol:

" Comenius Logo Help, Verzio 3. 0
File Edit Bookmark Help

allapotban van (ezalatt a kovetkezdkre kell gondolni: TOLLATLE, TOLLATFEL, TOLLRADIR
vagy TOLLVALTO), vagy egy egyenes szakaszt rajzol {(az aktualisan beallitott szinnel,

tollvastagsaggal és tollmintaval), vagy semmit serm rajzol, vagy torol, illetve inverial eqgy
szakaszt.

Ha az aktiv tekndc LATHATQO?, akkor alakjat a mozgas eldtt és utan a képernydn Iathatjuk.

Erdemes megjegyeznl hogy a HATRA -~szam utasitas ugyanazt a hatast éri el, mint az
ELORE szam.

H ? HATRA 40 : megtesz héatratelé 40 lépést
? HATRA 40 ; slSrelapeget 40 Iepast
? ISMETLES 4 [HATRA 100 B 80] : hatrafelé mozogva egy négyzeiet rajzol

iranyukkal e[lentetes nanyban mozgatja Attol fuggden, hogy az egyes teknocok tolla mll}ren u

Tovabbi ikonok és szdveges elagazasok segitségevel lehet attérni az egyes
téemak bovebb magyarazatanak ablakara:

~ a parancs kategéria besorolasa;

a 'témév:al kap_'c's'olatbsf egyéb oldafék; |

- példak a parancs felhasznalasara;

~ aparancshoz tartozo segédeszkozok ismertetése.



C"FUGGELEK

A COMENIUS LOGO
IKONSORA

Tévékéfhys"ég'

A Segitség elinditasa

A Memora ablak megnyiéoa

. Arazapmegelentése

A rajzlap és irélap osztott megjelenitése

A Feladatok ablak megnyitasa

_________  AKivdlasztott alapszavak ablak megnyitasa
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A KEPSZERKESZTO
GOMBJAI
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A bal oldali szin cseréje a jobb oldali szinnel

| 'dobf_b 'ol_dali_@_‘fegér'gji_c_)mjbbal_"vé}_las?tott SZI n_ . . :

' Pa{étta'elre;ftése vagy megjelemtese

Tollvastagsag - 1 képpontos

| Tol'lva'stags:ég 9 képbontos

 Tolvastagsdg - 3képpontos

Tollvastagsdg - 4 képpontos

Aot tertetmerete

Azogérhelyzete .




JE" FUGGELEK

A COMENIUS LOGO

FAJLTIPUSAI

A program hasznalatahoz jo tudni, hogy mely fajlok tartoznak a Comenius Logo
programhoz, és azok mely kdnyvtarakban vannak.
A Comenius Logo harom {6 fajltipust hasznal. Ezeket a nevet koveto

kiterjesztésrdl lehet felismerni:

' _i;Com'ehiLjs I_O'go_ prougramc')k: a programjaid '

. f?‘Comemus Logo programmai elkeszltett teknocok '
" "zikepsoraf e '

'f':_Comemus Logo programmai eikeszltett rajzlapok

Célszeru azt is tudni, hogy a Comenius Logo mely kdnyvtarakba menti a fajlokat,
illetve hol talalhatéak a programok egyes részei:

\CO MLOGO\FELADAT 0
 \COMLOGO\GYEREK

| \COMLOGO\KEPSOR

Comemus Logo es Kepszerkeszto ..
programok

az ésszes Comenius Logo demo-
- program

Coménfusi‘ Logo fel_adatbk szovegei

gyerekprogramok részei

_ hangfajlok (WAV)

‘ _aCQmenius‘Logb -teknécalakok
kepsorozatal (LGW)
 és a Képszerkesztovel letrehozott

teknocalakok
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MEGOLDASOK

EGY PROBLEMA - SOK MEGOLDAS

Az itt olvasott megoldasok csupan lehetséges megoldasokat jelentenek.
Ugyanazt a rajzot vagy programot majdnem mindig el lehet késziteni mas modon
iS.

Nézzlk a négyzet példajat. Rajzolhaté négyzet Ugy, hogy a teknécot JOBBRA
forditjuk, de ugy is, hogy BALRA. Ezért a kdnyvben szerepld képek nem mindig
pontosan ugyanugy készlltek, mint ahogyan a képernyddon latod. Az sem
probléma, ha a Te megoldasaid is egy kicsit masként mikodnek.

MEGOLDASOK - 2. FEJEZET

2.1 2.4
BALRA 90 BALRA 90
ELORE 100 EK\\\_——_— ELORE 100
JOBBRA 135 JOBBRA 45
ELORE 100 ELORE 100
2.5 )
2.2 ELORE 100
BALRA 45 JOBBRA 90
ELORE 50 ELORE 100
JOBBRA 90 JOBBRA 90
ELORE 100 ELORE 100
JOBBRA 90
ELORE 100
2.3
JOBBRA 45
ELORE 100
JOBBRA 90

ELORE 50
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2.6

-

2.7

. ELORE 50

JOBBRA 90
ELORE 50
BALRA 90
ELORE 50
JOBBRA 90
ELORE 50
BALRA 90
ELORE 50
JOBBRA 90
ELORE 50

ELORE 50
JOBBRA 90
ELORE 50
BALRA 90
ELORE 50
JOBBRA 90
ELORE 50
BALRA 90
ELORE 50
JOBBRA 90
ELORE 50
JOBBRA 90
ELORE 150

2.8

SN N

2.9

JOBBRA 45
ELORE 50
JOBBRA 90
ELORE 50
BALRA 45
ELORE 20
BALRA 45
ELORE 50
JOBBRA 90
ELORE 50

ELORE 100
JOBBRA 45
ELORE 50
JOBBRA 90
ELORE 50
JOBBRA 45
ELORE 100
JOBBRA 90
ELORE 70



3.1

3.2

MEGOLDASOK - 3. FEJEZET

TOLLATLE
ELORE 20
TOLLATFEL
ELORE 20
TOLLATLE
ELORE 20
TOLLATFEL
ELORE 20
TOLLATLE
ELORE 20
TOLLATFEL
ELORE 20
TOLLATLE
ELORE 20

egyik irany:
TOLLATFEL
ELORE 50
TOLLATLE
ELORE 50

viszajatszas:
HATRA 50
TOLLATFEL
HATRA 50
TOLLATLE

JOBBRA 90
... az elézbdek
ISMETLESe
meg 3-szor

3.3

3.4

3.5
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ELORE 100
HATRA 100
JOBBRA 45
... az elozoek
ISMETLESe
meg 7-szer.

ELORE 100
HATRA 50
TOLLRADIR
HATRA 50
TOLLATLE
HATRA 100
ELORE 50
TOLLRADIR
ELORE 50

TOLLRADIR
HATRA 100
JOBBRA 45
TOLLATLE
ELORE 100

... ezt ismeteld
sokszor egymas
utan gyorsan
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4.1

4.2

4.3

4.4

MEGOLDASOK - 4. FEJEZET

ISMETLES 2
[ELORE 50
JOBBRA 90
ELORE 100
JOBBRA 90]

ISMETLES 6
[ELORE 20
JOBBRA 90
ELORE 20
BALRA 90]

ISMETLES 360
[BALRA 1]

ISMETLES 180
[ELORE 1
JOBBRA 1]
vagy
ISMETLES
360/2 [ELORE
1 JOBBRA 1]

4.6

4.7

4.8

4.9

w3 ISMETLES 360

[ELORE 3
JOBBRA 1]
ISMETLES 360
[ELORE 2
JOBBRA 1]

ISMETLES 6
[ELORE 50
JOBBRA 360/6]

ISMETLES 8
[ELORE 50
HATRA 50
JOBBRA 360/8]

ISMETLES 1000
[ELORE 10
VARJ 150]

ISMETLES 1000
[HATRA 10
VARJ 10]
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MEGOLDASOK - 5. FEJEZET

5.1

TOLLVASTAGSAG! 15

TOLLSZIN! 12

ISMETLES 4 [ELORE 100 JOBBRA 90]
TOLLVASTAGSAG! 10

TOLLSZIN! 15

ISMETLES 4 [ELORE 100 JOBBRA 90]
TOLLVASTAGSAG! 5

TOLLSZIN! 9

ISMETLES 4 [ELORE 100 JOBBRA 90]

MEGOLDASOK - 6. FEJEZET

6.1 6.3

ISMETLES 4 ISMETLES 8
[négyzet [haromszog

JOBBRA 360/4] JOBBRA 45]

6.2
ISMETLES 8 6.4

AN .
[négyzet ISMETLES 8
JOBBRA 45] [kér JOBBRA
< > 45)
AN A
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7.1

ISMETLES 10
[kor ELORE 10]

MEGOLDASOK - 7. FEJEZET

TANULD orr

; az eljaras a vonat
orrat rajzolja meg
téglalap

; most elmegyunk
a kémeény
kezdésének
helyére

JOBBRA 90
ELORE 100 BALRA
90 ELORE 50
BALRA 90
haromszog

: most
visszamegyunk a
kiindulopontra
JOBBRA 90
HATRA 50
JOBBRA S0
HATRA 100
BALRA 90

VEGE

6.6

7.2
A=y

TANULD téglalap
ISMETLES 2
[ELORE 50
JOBBRA 90
ELORE 100
JOBBRA 90]
VEGE

TANULD kerekek
ez az eljaras a
kerekeket rajzolja
meg

ISMETLES 4
[kiskor JOBBRA 90
ELORE 50 BALRA
90]

; most
visszamegyunk a
kiinduléopontra
JOBBRA 90
HATRA 200
BALRA 90

VEGE
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TANULD haz

; az eljaras egy hazat
rajzol
TOLLVASTAGSAG! 2

TOLLSZIN!I 0
BALRA 90
négyzet
TANULD indité JOBBRA 90 ELORE
: eldszOr az ablak elrendezése 50 BALBA 90
RAJZLAPSZIN! 7 TOLLSZIN! 12
Falu haromszog
VEGE . visszatérés a
kiindulopontra
TOLLATFEL JOBBRA
;T&IAZI\I:Ijlf_él?él]:sa,Iau hazakat és a napot 90 HATRA 50
rajzolja TQLLATLE
: VEGE
haz

TOLLATFEL BALRA 90 ELORE 200

JOBBRA 90 TOLLATLE TANULD templom

; az eljaras egy

templom : | i
TOLLATFEL BALRA 90 ELORE 100 'I'e(SnLFI)_\c;/TgT;aéZSO Gl 3
i(;ZBBRA 90 TOLLATLE s o g
TOLLATFEL ELORE 150 BALRA 90 SE'E"AT o
HATRA 200 TOLLATLE .

teglalap

nap
: visszatérés a kiinduldépontra
TOLLATFEL HATRA 100 JOBBRA REREShEc

: i
90 HATRA 150 TOLLATLE ;QrU;jSZZI'N- 12
VEGE aromszog

; visszatérés a
kiindulépontra
TOLLATFEL JOBBRA
90 HATRA 100
TOLLATLE

VEGE

JOBBRA 90 ELORE
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7.4

-

TANULD nap

; ez az eljaras a napot
rajzolja
TOLLVASTAGSAG! 3
TOLLSZIN! 14

kiskor

VEGE

TANULD indité

: eloszor az ablak
elrendezése

HAZA
TOROLRAJZLAP
TOLLSZIN! 4
TOLLVASTAGSAG! 2
TOLLATLE

televizio

VEGE

TANULD televizid

: televizid panel,
teglalap, kér és musor
fejhasznalasaval
panel

ELORE 40

teglalap

TOLLATFEL ELORE
75 JOBBRA 90
ELORE 50 BALRA 90
TOLLATLE

kor

TOLLATFEL JOBBRA
90 HATRA 50 BALRA
90 HATRA 115
VEGE

TANULD téglalap
ISMETLES 2 [ELORE
150 JOBBRA 90
ELORE 220 JOBBRA
90]

VEGE

[ ] TANULD mastéglalap
ISMETLES 2 [ELORE
40 JOBBRA 90
ELORE 220 JOBBRA
90]
VEGE

TANULD kisnegyzet
ISMETLES 4 [ELORE
40 JOBBRA 90]
VEGE

7.5

&

TANULD inditd
: eloszor az ablak elrendezése

templom
VEGE
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felhasznalasaval
kerités
torony
JOBBRA 90
ELORE 50
BALRA 90
féépulet
JOBBRA 90
ELORE 100
BALRA 90
torony
JOBBRA 90
ELORE 200
BALRA 90
kerités

' Vissza a
kiinduléponthoz
JOBBRA 90
HATRA 350
BALRA 90
VEGE

TANULD kerités

; kerités rajzolasa
keritéselemekbdl
BALRA 90

: a keritéselemek
Osszerakasa
ISMETLES 6
[keritéselem
ELORE 25]
rvissza a
kiindulopontra
HATRA 150
JOBBRA 90
VEGE

TANULD templom TANULD
|4| = ; templom keritéselem
(O LT Y Kerités, torony és BEHIESglain
féépllet kistéglalap és

kisharomszog
felhasznalasaval
kistéglalap
JOBBRA 90
ELORE 50
BALRA 90
kisharomszog
; vissza a
kiindulopontra
JOBBRA 90
HATRA 50
BALRA 90
VEGE

TANULD féépulet

; féépulet

elsé emelet
masodik emelet
felhasznalasaval
 elsészint

: masodik
szinthez

ELORE 50

masodikszint

1 vissza a
kiinduldponthoz

HATRA 50
VEGE
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TANULD
elsdszint
teglalap

; ajto
kezdetéhez
JOBBRA 90
ELORE 25
BALRA 90
negyzet

; Vissza az
ajtotol
JOBBRA 90
HATRA 25
BALRA 90
VEGE

TANULD
masodikszint
teglalap

: minta
kezdetéehez
TOLLATFEL
ELORE 25
JOBBRA 90
ELORE 50
BALRA 90
TOLLATLE
minta

1 vissza a
kiinduloponthoz
TOLLATFEL
JOBBRA 90
HATRA 50
BALRA 90
HATRA 25
TOLLATLE
VEGE

TANULD minta
ISMETLES 12
[picikor
JOBBRA 30]
VEGE

TANULD torony
. torony négyzet
és haromszog
felhasznalasaval
ISMETLES 4
[ELORE 50
JOBBRA 90
negyzet BALRA
90]

JOBBRA 30
haromszog

; Vissza a
kiindulopontra
BALRA 30
HATRA 200
VEGE
TANULD
kisteglalap
ISMETLES 2
[ELORE 25
JOBBRA 90
ELORE 50
JOBBRA 90]
VEGE
TANULD picikor
ISMETLES 360
[ELORE 1/6
JOBBRA 1]
VEGE
TANULD
kisharomszdg
ISMETLES 3
[ELORE 25

JOBBRA 360 / 3]
VEGE
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MEGOLDASOK - 8. FEJEZET

8.1

A lepke lelassitasa

A lepkét két helyen lehet lelassitani
a ,koroz” és a kor” eljarasokban a
VARJ parancsot kdvetd szammal:
TANULD koéroz

; a kordzés megoldasa
HANGHULLAM "%gyerek\\hurrah
KOR
ISMETLES 100 [ELORE 1 VARJ 10]
. ezt a kdrozest hajtjuk végre
folytonosan

koroz

VEGE

TANULD kor
. kor alaku mozgatas
ISMETLES 360 [ELORE 1 JOBBRA
1 VARJ 10]
VEGE

8.2

A lepke gyorsitasa

A lepkét mindkét helyen lehet
gyorsitani:

TANULD koroz

: a korozés megoldasa
HANGHULLAM "%gyerek\\hurrah
KOR
ISMETLES 100 [ELORE 1 VARJ 1]
; ezt a korozest hajtjuk vegre
folytonosan

koroz

VEGE

TANULD kor
; kor alaku mozgatas
ISMETLES 360 [ELORE 1 JOBBRA
1 VARJ 1]

VEGE

8.3

A lepke csak otszor ismeétli
meg a koroket.

A lepkének 6tszor kell elVEGEznie a
kordzest, tehat nem szabad
folyamatosan 6nmagat
veégrehajtania, hanem csak
ismételnie kell a [épéseket.

Modositsd a ,koroz” eljarast:

TANULD KOROZ

; a kordzés megoldasa
HANGHULLAM "%gyerek\\hurrah
ISMETLES 5 [KOR ISMETLES 100
[ELORE 1]]

VEGE

Nézd meg, hogyan lehet az
ISMETLESeket ismételni!

TANULD indito

arajzlap elrendezése és a
hullamzas meghivasa
TOLLATFEL

HAZA

IRANY! O

HULLAMZAS

VEGE

TANULD hullamzas
. a hullam megoldasa
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HANGHULLAM "%gyerek\\hurrah
jobbfelkor

balfelkor

. ezt a hullamzast hajtjuk vegre
folytonosan

HULLAMZAS

VEGE

TANULD jobbfélkor
. félkor alaku mozgatas JOBBRA

ISMETLES 180 [ELORE 1 JOBBRA 1]
VEGE

TANULD balfélkor

; felkor alaku mozgatas BALRA
ISMETLES 180 [ELORE 1 BALRA 1]
VEGE

TANULD minta
ISMETLES 12 [picikér JOBBRA 30]
VEGE

MEGOLDASOK - 9. FEJEZET

TANULD indito

; arajzlap elrendezése és a
hullamzas meghivasa
HAZA

IRANY! O

HULLAMZAS

VEGE

TANULD hullamzas

; a hullam megoldasa
HANGHULLAM "jaj

jobbfélkor

balfélkor

- ezt a hullamzast hajtjuk végre
folytonosan

HULLAMZAS

VEGE

"TANULD jobbfélkor

. felkor alakdi mozgatas JOBBRA
ISMETLES 180 [ELORE 1/ 5
JOBBRA 1]

VEGE

TANULD balfélkor

. félkor alaku mozgatas BALRA
ISMETLES 180 [ELORE 1/ 5
BALRA 1]

VEGE

9.2

TANULD indité

- eloszor az ablak elrendezéese
BETOLTRAJZLAP "tv
TOLLATFEL

LATHATATLAN



ELORE 100 JOBBRA 90 ELORE
100 BALRA 90

LATHATO

: a mUsor lejatszasa

musor

VEGE

TANULD musor

.szerepldk valtasa a muisorban
szerepldi

szerepl62

musor

VEGE

MEGOLDASOK - 11. FEJEZET

11.1
TANULD gyertya

utem1 Gtem?2 Utem1 Utem?2 Utem3 Utem4 Gtem5 Utem6

VEGE
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TANULD szerepléi
HANGHULLAM
"%gyerek\\bcity
ALAK! "helipeti
valtozik

VEGE

TANULD szerepl62
HANGHULLAM
"%gyerek\\drum
ALAK! "bringa
valtozik

VEGE

Hasznald fel a
fejezetben
elkészitett valtozik
eljarast.
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A SEGITSEG SZIMBOLUMAI

' Ha a Windows nem fut, add ki a WIN parancsot.

2 Hasznald a TOROLRAJZLAP parancsot vagy az Ablak menibdl a Rajzlapot
torol menupontot

% Hasznald a TOLLATFEL parancsot.

* A Memodridban kattints a Fajl meniire, majd a Memdria bezaras menipontra.

> Kattints a Fajl menure, majd a Kilép menupontra.

® Kattints a Fajl menure, majd a Ment menUpontra.

” Kattints a Fajl mentire, majd a Megnyitas menUtpontra.

8 Kattints a Fajl meniire, majd az Uj projekt menupontra.

? Hasznald a TOROLIROLAP parancsot vagy az Ablak meniibdl a frélapot térél
menupontot

19 Kattints a . gombra.
"' A Memdridban kattints a F&jl menire, majd a Megnyit menipontra.

2 A Memériaban Kkattints a L. vagy a gombra.

13 Kattints a

' Kattints a Fajl mentire, majd a Kilép menipontra.

gombra.

'3 Kattints a Fajl meniire, majd a Rajzlapbetéltés meniipontra.
'® Kattints a F&jl meniire, majd a Rajzlapmentés menipontra.

7 Kattints a tekndcre

'8 Kattints a
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