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1. e jezet

BEVEZETES

i.1 A kézikdnyv feladata

A Commodore &4 haztartasi személyli szamitdgep sikere arra
osztintizte a cég feljlesztdit, hogy Ujabb és Jdjabb, a C-é&d4~-hez
hasonld géptipusokat konstrudl janak. Egyik ilyen - a kimondottan
gktatasi célokra kifeijlesztett Commodore 16 haztartdsi személvyi
szamitogép. BAr a két sramitdgép programozasa, Ffelépitése igen
sk hasonldsagot mutat, lényeges kil onbségek is wvannak kéiztiak.
Ugy tdnik, hogy a C-16 kiklUsridboli az eddigi Commodore gépek
BASIC-jének gyengeségeit. A C~146 video chipje lényegesen Jjobb,
mint a VC-20-é, e nem &ri el a 0-&4-ét. Eihagytak a gepbdl a
beépi tett RS-23%-es csatoarnakerelést, aminek pl. a VC-20 esetén
semmi értelme sem volt. Elsdsorban a felhasznalhatd szabad
mamdriaterilet nagysaga - kb. 12 Ebyte -  Lkevés., A C-—-&4
szdami tdygeépet adatfeldolgozasra, folyamatiranyitasra, mérés]y
adatol gyditésére is hasznalhatjuk, mig a C-l&—6% csak
tanulasra, szorakordsra. A C~16 tel jesitménye nagyobb, mint a
ZX-81, ABC-80, HT 10B0Z mikrossamitdgépeke. Maximalis memdria-
kiépdites esetdn megegyezik a HINCLAIR Spectrum-—éval.

A kinyv a O~146 programozéasdhor szdkséges valamennyl ismeretet
tartalmazza. Mem tankdnyv azonban, még akkor sem, ha sok és
fAleqg egysrert BASIC programrészt iktattunk a szdvegbe. A kdnyv
feladata bettds: egyrés:t kézikdnyvként a C-16-tal veéegzett munka
seryl hesdt végri, misreszt dtmutatdst kivan adni  azoknak, akik
mar wvalamilyen mikrogépes és BASIC eldismeretek birtokabanm most
kesdenst el a [C-1é-tal foglalkozni. Elsdsorban szadmubkra készilt
a 7. fweiexot, amelyik orsak programozasi peéldadkat tartalmaz,
brotows!lva a BABIC utasitdsok szisrtematikus meqlsmerdédsét.

1.7 Hogyan haszndl juk a konyvet?

N bonyv fejeretel tobbe-kevésbe flggetlenelr egymastol. A géppel
még csak  most  lesnerkeddknek eldszdr az elsd harom fejezet
Aholvasdsat ajanl jubk, ezek arok, amelyek els@sorban a BASIC-kel
foglalkosznak. Tovabbi fejszetek @ paragrafusok vannalk, amelyek
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kill ondsebb eldismeretek nelkil is megerthetdk, ilyenek
els@sorban a periférids egységeklkel foglalkozd részek.

Az 1. fejezet bevezetd Jellegd, ezen tulmenden csak a C~16
Uzembe Allitasadt tartalmazza. A 2. fejezet a C(C-146 képernyd
szerkesztd jének leirdsat tartalmazza. A Commodore gépel képernyd
szerkesztdinek haszndlata eltér a hasonld nagysagu gépeken
megszokottaktdl., A masfajita gépekhezr szokott olvasad ezért
alaposan tanulmanyozza &t ezt a reszt, kil tnben kinos
meglelpetések érhetik'! A C-4&4, vagy a VC-~20 programozasaban
jJartasak sramara egyedll az ESC billentyd hasznalata djdonsag.

A 3. fejezet plején odsszefoglaljuk a €146 BASIC interpreter
jellemzdit. Ezx alsésorban a BASIC programozasban jartas olvasok
szadmdra késziult. A I.2 paragrafus a BASBIC Altalanos Jjellemzdit
foglal ja Gssze, mig a 3.3 paragrafus a BABIC alapszavakat
ismerteti ARC sorrendben.

A 4. és 5. fejezetek a periféridk #s a lemezegység haszndlatat
ismertetik. Ez a Commodore géposaldad valamennyi gépén, 1qQy &
C-&4, a VC-20, a C~116, C~128, Commodore &00-as, 700-as, illetve
8000 sorouzatan azonos.

A b. fejezet a C-16& tovabbi lehetdségeit: a kép es

hanggenearal ast ismerteti. Az idetartozd BASIC utasitdsokat a 3.7
paragrafusban természetesen bsszefoglal tuk, de ebben a
fejezetben reszletesen Llamertet jlk az ehhez szllkséges

ismereteket. A 7. fejezet, mint m&r emlitettik, programozasi
példakat tartalma=z.

A B. fejezet a gépi kadd monitor haszndlatat foglalja roviden
ossze.

A konyv olvasdsdhoz a programepzdsban vald kiuldntisebb jartasség
nem szikséges. Az alapvetd fogalmakat a megfeleld fejeretekben
dsszefoglal juk. Ezeket az ismereteket egy kezdd mar néhany hét
alatt minden nehézség nélkil elsajatithatja. Az I/0-val, illetve
a gépi kodu programor-dssal dsszeflggd részek mélyebb ismereteket
igenyaelnek.

Néhany szdt a konyvben baszpalt jelélésekrdl. 0 COMMOLDORE
irodalomban & hexadecimdlis (16 alapd) sramokat a sram elején
levd # jel vereti be. A #2C példéul decimadlisan 44 (=ID%i4+12).

Gyakran van srdksdgink 8 egyes parancs vagy programsorok pontos

beirdsanalk az ismeretére. Az ilyen esetekben & vezérld
billentylk nevét cedcsos zadrdjelek koze irjuk. Abban az esethen,
ha a billentydn két elnevezés 1s van, akkor csak az egyik nevet

irjuk ki. Peéeldauwl a FPRINT "<CLEAR>ADATOE" parancsban a CLEARD
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egyetlen billentyd lenyomdsdat jelenti, a képernyédn pedig egy
inverz grafikus jel lesz lathatd. Abban az esetben, ha a
billentyd masodil Jjelentése nincs magdra a billentyldre rairva,
aklkor a csdcsos zarojelen belid a haszndlandd valtd  jelét is
feltintetjuk, pl. <SHIFT-RETURN:>.

A kurzort mozgatd billentydk esetében a nyilak helyett a mozgas
irdnyat jelol jik: <CRSR FEL >, <CRSR LE», <“CRSR JOBBRA> és < CRSR
BALRAX. A kurzor el billentyd nem keverendd dssze a <705
(hatvAnyords jel) billentydvel!

Vannak olyan esetek, amikor a graftikus jelek magulk 18
lényegesek, ilyenkor az eredeti programlistat kozol juk.

1.3 A C-1&6 mikroszamitdgép lGzembe allitdsa

A C—-16 mikroszdmi togep hatoldalan és jobb oldalan csatlakozdkat
taldlunk. (Ladsd a 8. oldalt'!). A helyes mikddés alapfeltétele a
kiegéessitd berendezések megfeleld csatlakoztatasa. A
csatl]l akozdkat dgy alakitottdk ki, hogy mindegyikik csak a sajat
gllendarabjéval csatlakoztathatd. Roviden ismertetijik a C-16
drembedl litdsdnak legfontosabb lépeéseit.

1. A C~146 kdzponti egysége a billentylsettel egybeépult. A C-14
transzformatora k{lon egység, ezzel van egybe éplitve a haldzati
csatlakozd villasdugdja. A beldle elagazd kabelt csatlakoztassuk
a C—16 jobb oldalén taldlhatd haldzati csatlakozdba. (Felirata:
POWER! A transzformatort magdat dgy helyezziak el, hogy mind az -
esetleqg hasrndlt ~ lemezegységtdl, mind a televizidtdl a lehetd
legnesszebb legyen.

2 A transzformatort csatlakoztassuk a 220V, S0 Hz—as
halodzatba.

oA C-14 szamitdgép s a televizid Osszelkdtésere egyetlen
Feaxalis kaAbel s2zo0lgdl. Segitségével kell desszekotnunk a C-16-ot
A televizidantenna csatlakozdjaval. Régebbi televizids
Fésrill dkel esetdén antennaadapterre ls sziukség lehet. Bzt  kulon
Fell beszeresnunk. Akiknek a televizidjan monitor-bemenet is
vah, azok ezt kozvetlenll is oOsszekdthetik a C~16 monitor
csatlakordjaval. Az ehhez srukséges kabelt 41 Bn kell

bhesrarprni .«

4. Helyezzuk Aram ald a televicidskészileket, majd a C-1é
mrami tdgéepet 1s.

%. Ezxutdn kerltlbet sor a televizids készulék hangol Asara.
Céleszerd valamelyik VHF csatornat egyszer s mindenkorra a C-16
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frekvencidjara hangolni. A televizids késziléket JUgy kell
beallitani, hogy tisztan jelenjen meg az alabbi lzenet:

COMMODORE BASIC V3.5 12277 BYTES FREE

Szines készlléken a feliratnak vilagoskeék keretben, fehér
alapon, fekete betdkkel kell megielennie.

& 12277 a BASIC program sz AmMAra rendel kezésre alld
memdriaterilet nagysagat jelenti. Ha memdriabdvitést hasznalunk
{laAsd az 1.4 pontot), akkor egy ennél nagyobb szdm jelenik megq.

4. Amennyiben tovabbi kiegészitd berendezéseket is csatla-~
koztatunk a C-16-hoz, azt a C-16 bekapcsoldsa eldtt kell
elvegezni. Ebben az esetben eldszor a kiegés:zitd berendezéseket
helyezzik &ram ald, s csak azt kédvetden a C-16—ot.

7. Ha a C~16 bdvitdjiének csatlakozdjijdba kartyat illesztlink, azt
a haszndlt berendezések Aram ala helyezése elétt kell

megtennunk. Vigyazzunk, hogy a kartyat megfeleld oldalaval
faelfelé dugjuk be a gépbe!

r

\ |00 nll ®

Botkormanyok csatlakozdja (Joy2, Joyl)
RESET nyomdgomb._

Haldzati kapcsold.

Haldrati wsatlakozd (Fower)
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AN VY VYV VY VY YV YV VYV

Bdvitd egyséq c&atlakozbjaJ
TV csatlakozd_
AUDIO/VIDED csatlakozd
Soros kimenet (lemezegység, nyomtatd} )
Fazettéds egység csatlakozdja

1.4 Béviteési lehetéségek

A C~16 alapkiépitésében elsdsorban az irhaté/olvashatd memdéria,
a RAM keves. A gépet aronban Ggy tervezték meg, hogy nemcsak
hattertarakat, hanem kozvetlen bdvitéselet 1is illeszthetlink
hozza. (A hattértarakrdl és egyéb kiegészitd berendezésekrdl a
4., illetve S. fejezetekben sz0lunk részletesen.)

Legfontosabbak a meméria bévitésst. Ezelk a bévitdegyséqg
caatlakozdjaba dughatid kartydkon keridlnek forgalomba. A kaphatd
bhdvitesek nagvsaga 1éE. A memdribdvitd kartydt a szamitdgép
bekapcsoldsa eléitt Lell a helyére illesztenunk. dgyel junk arra,
hogy a kartya megfeleld oldala legyen felfelé! Helytelen
csatlakortatds esetdédn a kartya 1g¢, a gép is tonkremehet.
Memdriabdvi Lés eeetén a bejelenthezéskor a gép a haszndlhatd
memdriaterilet nagysagdt dirja ki.

Ugyancsak a bdvitdegységhez csatlabkoztatanidd kartyakon kész
programokat is vadsarnlhatunk. Ezelk ugyanugy épllnelk fel, mint a
memoria bidvitd kartydak, azzal a killionbséggel, hogy a kartyvan nem
RAM, hanem ROM taldlhatd. Ez a ROM tartalmazza a beégetett
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programot.

A C-16 rendszeres haszndlatahoz mindenképp célszerd valamilyan
hattértarat besrerezni. Felhivijuk a figyelmet arra, hogy a
C~1&-hoz csatlakoztathatd kazettis eqységnek dppen gy DATASETTE
a neve, mint a C-&4~-her csatlaloztatbatdd, de tipusszama eltér:
1531. A4 C~éd~her czatlakortathatd botkormdnyek a C-{é-~hor nrnen
jdk (&3 persze ftorditva sem).

A Commodore soros kimenettel rendelkezd lemezegységei (VO1541,
40140) kédzvetlendl csatlakoztathatédk a C-1é-hoz, s ugyanesz all az
ilyen tipusu nyomtatokra (MFSBO1,802,803%, SHEIKOSHA stb).
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=2 - feje=zet

C-16 alapismeretek

Bevezretés

Ezx a fejezet a C-16 személ yi sramitogeép legegyszeridbb
felhasznalasi lehetdségeit, illetve a szamitogeéppel vald
kommuni kacidt ismerteti. A paragrafus olvaséasa kozben célsrerd a
peldakat azonnal ki is probalni, ezért a kdvetkezd konfigurdacid
haszndlatat javaseol juk:

a/ C—-16 kizponti eqgyseéq,
b/ televizid {(vagy monitor).

2.1 A C-16 mint irdgép

A képernyd szerkesztd

A C~16 szemeélyi szdmitdgép egy teljes képernyds szerkesztével
rendelkezik. Ez azt jelenti, hogy parancsok bevitelére a
képernyd tetszdleges részét haszndlhatjuk, innen az elnevezés. A
hevezetéshen felsorolt mikroszamitdgépek kélzll eqgyiknek sem
tlyen a szerkesztdje. A Sinclear gépek a képernyd utolsd EKeét
sorat hasznal jak adatbevitelre, az ABC BO , illetve a HT 10802
gepeknelr egysdaros szerkesztdjdk van.

A billentydzet felosztdsa

A C-16 billentydzetén oOsscresen 66 billentyd taldlhatd., Ezelk
kel 60 a hardver szempontjabél tel jesen egyenértéld, ocsak az
interpreter kilonbhdzteti meg dket. A baloldali <SHIFT: billentyd
fadlitt egy <GHIFT LOCK:> Ffeliratd billentydl taldlhatd. Ennek
lenyomasa blokkel ja a <8SHIFT: billentydt, azaz ezt kdvetden
barmaly bhillentydt is nyomunk meg, az olyan, mintha a <SHIFT:-et
s lenyomva tartottuk volna. A <8HIFT LOCE> Jdibdli megnyomdsa
feloldja a zart.
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A billentylizeten a négy JUgynevezrett <Ffunkcid billentyd jobb

vldalt elkiilldnitve talalhatd meqg (f1/7F4,§2/F5,$3/746, illetve
HELP/f7 jeldléssel), a tobbiek egy tdmbben, az amer i kai
irdgéepszabvanynak megfelelden helyezkednek el. Alul egyetlen

hosszu billentyd talalhatd, ez a szoktz (space) billentyll. Ennek

a résznek a jobb, illetve bal oldalan helyezkednek el a
specidlis hatasu vezérld billentydk.

Valamennyi billentyd ismétli Gnmagdt. Ezx azt jelenti, hogy ha
lenyomva tartijuk a billentydt, akkor a neki megfeleld karakter
folyamatosan a képernydre kerdl. Ez eltér a Commodore reégebbi
géptipusaitol, amelyeken csak a kurzor vezérld billentydk és a
{srédkoz> ismétli dnmagat.
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13.

A C—-146 billentydzete

C-16
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Valtdk

Az informacid (szovegek, betdk, szamok) begépelésére - irdgeépen
haszndlt terminoldgidval élve ~ harom vdltd is szolgdl. VAltdok
hagsznalata néllkdl az a karakter kerdl a képernyére, amelyik a
billentydn lathatd; vagy amennyiben két jel wvan a billentydin,
akkor azok Kozl azx alsd.

A <SHIFT: valtot hasznalva (ami azxt jelenti, hogy a <SHIFT?»
Ienyomva tartdsa kdrben lenyomunk egy billentydls) a Lkivetkezdk
tdrténnek. Olyan billentydk esetén, amelyekre két jel van
rdirva, a siftelés (emelés) a felsd Jjelet eredményezi, a neki
megfeleld karakter keril a képernyére. Ha a billentylin egyetlen
jel lathaté, akkor a siftelés a billentyd gombjadn eltl 1lathats
jobb oldali karakter (grafikus jel) begépelését eredményezi. A
valtdk hasznalatéat bizonyos esetekben feltlintetjuk, pl.
CCTRL-RVESONE. (lyankor azonban amikor ez vilagos, elhagyljuk. Az
eldzd példat CRVSON:—-npak is irjuk.

A “C=r valtd haszndlataval a billentydk gombjdn el8l lathats
baloldali karaktereket lehet begépelni.

A “CTRL> és <{C=> valtdknak még néhdény specidlis feladata is van,
amel yekrdl késdbb meg szolunk.

A C-16 a keépernydn két karakterkeészletet tud megjeleniteni (de
nem egyidejlileg). Az egyl ket ‘'nagybetdk/grafikus jelek’
karakterkészletnek hiviuk. Ha ezt haszndljuk a betdket cocsak
nagybetds alakjukban tudjuk a képernydre irni. A masi kat
"kisbetitk/nagybetdk’ Lkarakterkészletnek hiviuk, mert ebben az
egetben a betilk kisbetdkként irddnak a képernydre, mig a <SHIFT>
valtoét hasznalva nagybetldket kapunk (ez ar Uzemmod felel meg a:z
iraggépnel) .

Egyik karakterkés:letrdl a masikra a <BHIFT: és a «C=r valtdk
egyideid megnyomdsaval térbetink at. (Ez 1% tekinthetd
termindtor Dbillentydnek, mert barmilyen kardlmények ozt
vegrehajtija.) A karakterkés:zlet valto hasznédlata azonban
letilthatd, illetve dira engedélyezhetd.

A valtdk hatasat AT BOYES barakterkészletek woetdn &
kovetkezdkben foglalhat iuk tdssze:
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nagy betdk/grafikus jelek kis betdk/nagy betdk

FI X

V = V> v o= MR
X = “BHIFT-V: Vo= J{BHIFT-VX
£ = <C=-v> § @ {Cm-Vb
¥
RED
I o= (I 3 o= L3
# = <GHIFT-I> # = <OMIFT-3I>
Termindtor billentydk .

A legtdbb billentyd lenyomasanak nincs kozvetlen hatasa a
sramitégeép mlkddésére. Hatasukra csak tovabbi karakterek irddnak

a képernydre, de szamitds, adatatvitel, programsor irasa
valdjdban nem torténik. Vannak azonban ol yan billentyilk,
amel yeknek lenyomasdval kikeridlink a szerkesztd feligyelete
alol, és a gép azonnal elkexd eqgy bonkrét parancsot
veégrehajtani. Az ilyen billentydket ODsszefoglald néven

termindtor billentydknelt hivjuk.

A legifontosabb termindtor billentydrdl, a <RETURN>-rd&l mar
srdltunk. Hatdsdra a szerkesztd Atadja feldolgozdsra azt a sort,
amel ybern a “RETURN> megnyomdsdanak pillanatdban a kurzor volt. Ha
er szamjieggyel kezdddott, akkor programsor lesz, &= bekerdl a
memdriaba & tobbi programsor  kdzé., Ha nem, akkor parancsnak
tekinty ar interpreter, és meglkisérli vegrehajtani.

A LRETURM “—-hdz magyon hasonld a Junkocidia a <SHIFT-RETURN>
billentydnek. Hatasara a sor irdsa abbamarad, és a kurzor a
Fovetbhez® sor glejere  keril. A beirt sor feldolgeosdsa nem
kesdddel meg, tovdabbea i srerkesyxtd modban dolgozik a gép.

Ter minator billentyd a <RUN> 1s. Megnyomasa ekvivalens a

H.OAD "#*
RN

parancssorozat kiadasdaval. (Ax utasitasolk hatasanak rescletes

leirdasa a 2.0 paragrafusban taldlhatd meg.) Ennek megfelelden a
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CJRUNY billentyd megnyom&sa utdn az interpeter a lemezegység -as
meghajtdjdban levd elsd programot betolti a memdridba, majd
elinditja. Ha tévedeésbdl nyomtuk meq, akkor a <STOP» billentyd
lenyomasaval tudiuk a program toltését megszakitani. Ne kever jlk
dssze a <RUNI billentydt és a RUN parancsot. Ar eldbbi hatasdra
a fentebb vdzonltak torténnek, mig a RUN parancsot betinként kell
begépelnunk, és utana még a “RETURN:> billentydt is meg kell
Nnyomnunk !

Nem tekinthetd igazi termindtor billentyiinek, de itt szdlunk a
<STOP> billentydrdl. Hatdsa csak akkor van, ha egy BASIC program
futdsa kdzben nyomjuk meg. Ekkor megdllitja a futd programot. A
program ezek utédn a CONT paranccsal tovédbb indithatd. (Lasd a I,
fejeretben a S5TOF parancsot!) Ha szerkesztd Uzemmddban nyomiuk
le, semmilyen hatdsa sincs.

Az utolsd termindtor ‘billentyd’ valdidban két billentyd egyméas
uwtani lenyomasat jelenti. Az elsd mindig az <CESC> feliratua
‘escape’ billentyd. Ez utdn bizonyos billentydk megnvomasa
specidlis vezérld funkcidt tdlt be. (Részletes ismertetésikre a
20. oldalon kerll sor.)

Hasonldan ittt szdlunk a RESET nyomagombrdl , ami a készllék  jobb
pldaldn taldlhatéd. Benyomasa a késrilélk ki, majd Uiboli
bekapesol Asdval egyenérteéki. Has:indlata tehét torli a gépben
esetleqg tarcelt programot!

Vezérld karakterek

Bizonyes billentydk megnyomésianak nem az a hatasa, bhogy valamely
karakter megielenik a képernydn. Ilyenek példdul a kurzor
mozgatd karakterek. Ezeket a karaktereket dsszefoglald néven
vezérld karakterekned hiviuk. A kéivettezdkben ezekrdl les: s:zd.

Szinvezérlés

A C—-1é6 szamitogép 16 féle alapszint  képes elddllitani. Minden
eqgyes szinnek - kivéve a felatét - B féle arnvalata lehet. Ennel
megfelelden a C-16 dOssresen B¥15+1 = 121 szint jelenithet meg a
kéapernydn. A képernydre kerdld karakterelk szinének bhedllitdsdara
a «“CTRL>» wvagy a <C=> wvaltdk lenvomva tartdsa kozben egy
szinbillentyd lettése szolgdl. Az ezt kovelden beirt valamennyl
karakter a megfeleld szinnel ielenik meg a képernydn. ¥

billentyllzés wtdn & kurzor szine azonnal me2gyvdltozik!) Al
sranbillentydk azonosak az 21> 187% szdmbillentydiklel . A szin  ax
oldalukra van irva. A felad szinek o <CTRL:, az alsd szioek a

0= valtdnalk felelnek meqg.

A srinvezérlés fenti valtorata mindig madimdlis intenzitissal (a
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legvil &gosabb arnyalattal) kapcsol ja be a széban forgd szint. Ha
ettdl eltérd intenzitdssal akarunk a képernydre irni, akkor a

COLOR 1,<szinkddr*,<intenzitas?:

BASIC wtasitédst kell hasznalnunk. Ennek haléséara a kurzor szine
a t“szinkddr-nak és az <intenzitas>-nak megfeleld lesz. Példaul
COLOR 1,2,4 szirkére valtoztatja a kurzor szinét., Ezt kdvetden
val amennyi beirt betd ilyen szinld lesz.

Kurzor vezérlés

A kurzor billentydk teszik lehetdvé, hogy a kurzort - a képer-
nydn lathatd informadcid megvaltoztatasa nellkidl -~ tetszdleges

helyre poziciondal juk. Hat olyan billentyd van, amelyeket ebbe a
kategdridba sorolunk.

A <CLEAR> billentyd lenyomasa torli a képerny®t, és a kurzort a
bal felsd sarokba viszi vissza. (Ezx az uJn. home pozicid.) A

<HOME> lenyomasa nem térli a képernyédt, csak a 'home’ pozicidba
vigzi a kurzort.

A <CRSR JOBBRA>, a <CRSR BALRA>, a <CRSR FEL> &és a <CRSR LE>
billentydk a rajtuk levd nyilak irdnyanak megfelelden mozgatjak
a kurzort, a képernyd tartalménak megvaltoztatasa nélkil. Abban
az esetben, ha a képernyd alsd sordban nyomjulk meg a <CRSR LE>
billentydt, a szerkesztd a tel jes képernydt fel jebb tolja és igy
alul eqgy Ures sor keletkezik. A képernyd elsd soréaban a ZCRSR
FEL>-nek nincs hasonld hatasa, egyszerden hatastalan. Ha a
képernyd jobb vagy bal szélén léplnk at a +<CRSR JOBERA> wvagy a
{CRSR BALRA» billentydvel, akkor a képernyd masik szélén, eqy
sorral lejjebb illetve fel jebb lépunk vissza a masik oldalon.

1 = <CRBR FEL> 3

2 = <CRSR JOEBRA

T = {CRSR LE:

4 = {CRSR BALRA:

5 = <HOME: 1
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Ltogikali sor

Mint mar emlitettuk, & mint ahogy ez azonnal latezik, a
Lépernydn egy sorba negyven karaktert lehet irni. Ezt a sort
fizikai sornak hiviuk, mert a képernyd valddi méretét jelenti.
Negyven karakter aconban meglehetdsen kevés. A Commodore
gépekhez vasarolhatd legtdbb nyomtatd peélddul B0 karakteres
sorokat kezel. &Eppen ezért a C-146 szoveqgsrerkesztdjet dgy
terverték meqg, hogy keépes tobb, egymds alatti sort egyetlen
logikai sornal tekinteni. Két fizikai sorbdl akkor les: egyetlen

logikai sor, ha a képernyd Jjobh szélén -~ a kurzor vezérld
billentyd kivételével ~ valamilyen billentyldvel Atirunk. Ilyen
modon pl. — figyelembe véve a puffer hosszat is - a EBASIC

programsorok hossza maximum B8 karakter lehet.

A képernydn nem latszik, hogy mely egymas alatti sorok lettek
logikal sorrd dsszekapcsolva. Ebbdl néha kellemetlenségek
adodnak.

Az interpreter a logikai sor fizikali sorait a kovetkexd
esetekben kezeli egynek:

a’/ karakterek torlése/besslrasal
h/ a képernyd fel/le tarténd gorgetése;
=/ a sor feldolgozdsra vald Atadasa.

Az a/ esetben, ha a logikai sor elsd fizikal sordban torlunk egy
karaktert, akkor a masodilk fizikai sor is eqgy hellyel balra
tolddik. Hasonldan, ha beszdrunk egy karaktert, a masodik sor is
egy hellyel jobbra tolddik.

Bizonyos esetekben (példaul ha a képernyd utolsd sordan tal
irunk) a képernyd wmgy sorral felfelé vagy lefelé toldodik el. Sor
alatt itt mindig logikai sor értendd. Ha a Lkeépernydt Afelfeld
kell eltolni, és az elsd két sor egyetlen logikai sort  allkot,
akkor fizikailag a képernyd két sorral tolddik el felfeléd.

Az interpreter a c/~ben jelzettnel megfelelden a tel jes logikai
sort feldolgozza. Iriuk be peéldaul a kivetkezdhet:

ACSHIFT-RETURN < CRER BALRALISZOKBL Y2 +2

A kurzort tartalmazd sorban la&tszdlag egy szintaktibusan helvyes
utasitas:s 72+2  lathatd., Ha mey<s L mergnyam juk a CRETUHRN =
billentydt, akkor mégis PSYNTAX ERROR hibhajelzést  kapunk, mert
a: interpreter a sort A?242-ként értelmezi. A CCRSER EALRA®
“8edkory ballentydsdssel ugyanis & ket sor egyetlen logilai
sorrda 4llt ossre.
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Inverz karakterek

Normalis esetben a képernydre kerald betdk pontjal leszrnek a
hattértdl eltérd szindek. Lehetdség van azonban arra is, hogy a
karakterhely maradélk pont jai legyenek a betd srindével
magvilagitva, mig maga a betd hattérszind maradion. Ugy is
mondhatnank, hogy a betd negativiat drjuk ki, A <CTRL-RVSON:
billentyd lenyomésdt kovetden valamennyl karakter inverz alakban
irddik ki. Normdl dzemmidra a <CTRL-RVS0FF> billentyld leltésével
tarhetink vissza. A fenti ket billentyd leltésekor a képernydn
laAtgzdlag -~ semni sem Lorténik. Ha azonban egy tovabbi karaktert
ledtdnky a hatds azonnal jelentkezik. Frabal juk ki &

TETRL RVBONZ A “CTRL. RVH0OFF> A
beirasat!

Rz eldzdebben emlitettil, haogy a <RETURNZ hbillentyd megnyomasa
utdn a képernvd szerkesztd azt  feltételezi, hogy a kurzort
tartalmazd sort kivantuk feldoloo:zasra dtadni az interpreternek.
(Vannak olyan mikrogepelk, ahol adatol #s programsorok  bevi-
telédre cvsak a kdépernyd utolsd sorat hasznalhatjuk)  Emiatt  a
tulaidonsdga miatt hiviuk a C-1é srerkesztdidt teljes képernyds
srerkesstdnel. Ez lehetdve teszi, hogy a képernydn lewvd
grdvegrdsreket felhaszndl juk a parancs vagy programsor végleges
"megtagal mazdsdhoz .

Ellontsen kéenyelmes e hibas programsoripk  javitasanal., FKilis-
tdezuk a szdban forgd programsor-t, majd a wvereéerld karaktereak
segi tetgédvel kijavitjuk. Ha a <RETURN} megnyoméasdnak pillapa-
taban a kurzor — harhol - a javitott sorban van, a2 interpreter
a régl programsort az éppen javitottra csereéli.

Karakterek villogtatdsa

Lehetdség van a képernydre perdld parakterek villogtatasara. Az
lyen feliratok Fiugranalk a tobbiek kozdl, azonnal magulra
hiviak a figyelmet. Ha villogd karaktert akarunk a Lkepernydre
vinniy akkor mvomiul le a <CTRL FLASHON? billentydt. Az ezutan a
Eépernydre kerdld karapterek folyamatosan villognak egészen
artidig, amiflQ a bépernydn vamnalk. Ha mar nem alkarunk tobb villaogd
Larabtert a bFeépernydre orniy, akkor osak  a <SCTRL FLASHOFF =
billentwvit kell megnyomnunk. Bzt kovetden a laralterek Gjibol
vilionas nélkul kerdlnek a pépernydre. Iriuk prdbaként be &
vt b dt e

CCTRL FLAGHON: & = CTRL FLAGHOFFY &

f bapertydre berld ét TAT hetd kdzul ar elsd villog, a masodik
CrERT .
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A képernyd felosztdsa

Elsd pillantdsra is latszik, hogy a képernyd két részre oszlik:
egy téglalap alakd, az informécidt hordozd részre, illetve egy
art kdridldleld egyszind keretre. A Lkizépsd részben 25 sorba,
soronként 40 karakter irhatd. Specidlis médon szabalyozhatd
azonban az, hogy ennek a teridletnek melyik — ugyancsak teéglalap
alaku -~ részét haszndlja az interpreter. Ezt a részt hivijuk
ablaknak. Az ablakok haszndlata lehetdve teszi, hogy peldaul a
képernyd felsd részét a program eredmeényeinek kiirasara, alsé
telét listazdsra, illetve a program srerkesztésére haszndl juk.
Lehetédség van arra, hogy a képernyd ket felén ugyanannak a
programnak ket kildnbdzd részét listazzuk ki. Az "ablak”
definidlasdra az <ESC» billentydt haszndlhatjuk Az al &bb
részletezendd mdédon.

Axr CESC» billentyd

Az <ESC> billentyd megnyomasa utan bizonyos billentydket
megnyomva tovabbi vezérld funkcidkat hajthatunk végre, odsszesen
18-at. A Commodore &4 és a VC-20 gépek nem rendelkeznek ezekkel
a lehetdségekkel, csak a CBM &00~as, illetve 700-as asorozatu
gépei. A tovabbiakban ezeket a funkcidkat ismertet jlk.

<ESC> majd <AX>: beszlrasi lUzemmdd bekapesol asa

Al apallapotban a kurzor helyén levd karaktert irja feldl az a
jel, amit éppen begeépeltink. Beszurasi lUzemmddban a tel jes sor -
a kurzor helyén levd karaktert is beleértve — egy hellyel jobbra
toléddik, s az éppen benyomott billentydnek megfeleld karakter a
kurzor alatt levd, immér lUres helyre szurddik be.

<ESC)> majd <B>: az ablak jobb alsd sarkanak be&llitdsa
A kurzor aktualis helye lesz az ablak jobb alsd sarka.

<ESC> majd <C>: torli a bescdrési Uzemmodot.

<ESC> majd <D>: sor tdrlése

A billentydzés hatdsara tdrlddik a kurzort tartalmazd sor. A
lejjebb levd sorok eggyel fel jebb csdsznak. Alul  eqgy Ures sor
keletkezik.

<ESC> majd <I>: sor beszlrésa
A billentydzés hatdsara a kurzort tartalmazd sortdl  kezdve
val amennyl sor eggyel lejiebb csdszik. Az utolsd sor elvész.

<ESC> majd <J>: kurzor a sor elejére
A kurzor annak a sornak azx elsd oszlopaba kerul, amelvyikbhen
éppen all.
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<ESC> majd <K>: kurzor a sor végére
A kurzor annak a sornak az utolsd nem szokidz helyére kerdl,
amel yikben &ll.

<ESC> majd <L>: képernyd gérgetés bekapcsol dsa

Alapallapotban igy dolgozik az interpreter. Ez azt jelenti, hogy
ha a képernyd utolsd soran tdl irunk, akkor ar eqgész képernyd
tartalima egy sorral feljebb csuszik. Lehetdség van ennek a
modnak a megszuntetésére.

<ESC> maijd <M>: képernyd gtrgetés kikapcsoldsa

Ebben az esetben, ha a képernyd utolsd sora utadn irunk, a
képernyd tartalma nem tolddik egy sorral feljebb, hanem e
helyett az irds az els sorban folytatdédik.

<ESC> majd <N>: normal tzemmod
Visszadllitja a 40#25-¢s ablakméretet, és torli a képernydt.

<ESC> majd <0>: eqyszerre kikapcsol ja az inverz karakterirdsi,
illetve villogtatd funkcidkat.

<ESC> majd <P>: sor térlése a kurzorig
A billentyldzés tdrli a sort egészen a kurzorig. A kurzor helyén
alld karakter is elvész. A spr tobbi karaktere a helyén marad.

<ESC> majd <@>: sor tiérlése a sor veégeéig
A kurzor helyén A&alild karaktertdl a sor veégeéig valamennyi
karakter téorlddik. '

<ESC> majd <R>: a keépernyd kicsinyitése '
PBedllitja a IB*23~as ab]lakmeéretet, s ezrel egyidejlileg tdrli a
képernydt,

<ESC> majd <T>: ablak bal felsd sarkanak beallitésa
Az ablak bal felsd sarka a kurzor jelenlegi helyzete lesz.

<ESC> majd <V>: képernyd felfelé tolasa
A képernyd tartalmadt egy sorral feljebb tolja. Alul eqQy Ures sor
keletkezik. '

<ESC> majd <W>: képernyd lefelé tolasa
A képernyd tartalmadt eqgy sorral lejijebb tolja. Fellil egy lres
sor keletkerik.

<ESC> majd <X>: hatastalan :
Megnyomasa hatdstalanitja az <ESC* megnyomdsat. Ha tehat azx
<EGC billentydt tévedésb¥! nyomtuk meg, akkor ar <X> billentyud
lenyomdsaval hatastalanithatjuk.

Ha egysczerre tobb ablakot is szeretnénk haszndlni, akkor ezt a
legegyszerdbben wgy érhetijlik el, hogy eqy rdvid programot
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adllanddanr a memdridban tartunk, s az <F2> illetve ol
billentylithtiz hozzarendel juk az egyik, illetve a masilk ablak be-
Allitasat. Egy ilyen program a tdvetkezd:

10 KEY 1,"RUN®?"+CHR# (13)

15 KEY 2,"GOSUBZIO"+CHRE (13)

20 KEY 3, "GOSUB4AS"+CHRE (13)

25 END

0 PCHREF (19) +CHRE (19) +CHRE (27)+"T" 3

35 FOR I=1 TO 11z 7 CHR$(17)5: NEXT I

A0 TCHRE(1S57) +CHRE(27) +"B"+CHRE (19) ;¢ RETURN
45 7CHRT (19)+CHR¥(19) 3

50 FOR I=1 TO 1i: 7 CHR$(17)3: NEXT I

55 PCHRE (27) +"T";

&0 FOR I=1 TO 12: 7 CHRE(17)3: NEXT I

65 PCHRE(157) +CHRE (17) +CHRE (27 +" B +CHRE (19) 3¢ RETURN
99 REM

A programot toltsuk be, majd adjuk ki a RUN parancsot. Ettdl
kezdve - amig a program a memdridban van - az <+2* lenyomasa
utdn a képernyd felsd, az <$+3> lenyomasa utan az alsd felét
hasznalhatjuk képernydnek. Ha programot akarunk irni csak a
100-n&l nagyobb sorszéamokat haszndlhatjuk. Az <Ffl> billentyd
ekkor is a megfeleld helytdl inditja el a programot.

A 32.—40. sprokban az ablak bal felsd sarkat a home pozicidra, a
jobb alasd sarkat pedig a 12. sor 3%. karakterhelyére &llitjuk
be. A Z0., illetve a 45. sorban torol juk a beallitott ablakot. A
45, ~6%5. sorokban az ablak bal felsd sarkat a 13. sor 1., mig
jobb alsd sarkat a 25. sor Z9. tbkarakterhelyére Allitijuk be a
megfaleld ESC karakterek kinyomtatasaval.

Idézx8iel ldremmod

Bizonyos feltételek mellett a képernyd-szerkesztd a wvezerld
billentylket szabalyszerd UGzemmodjuktdl eltérden kezeli. Ezek
egyike az un., ‘idézdjel ' Uzemmdd.

Idézdjel udzemmddban, Azaz megnylitott idézdjel utan, a
‘kozonséges ' karakterek srabdlyszerden kiirddnak a képernydre, a
vezéarld ktarakterek azonban nem hajtddnak végre. Helyettlk inver:z
karakterelk irddnak ki, amelyelk valdjdban a lenyomott wvezérld
karaktereket reprezentaljdk. E: lehetdvé teszi, hogy a

programokban a srxtringek koné kurzor—- =1 srinvezéarld
karaktereket tegylnk. Ennek koszdnhetd, hogy ami kor az
idézdjelben levd sziveq kiirddilk a képernydre, akkor a sztiring
részeként automatikusan végrehsitddnak a megfeleld veazérld

funkocidk. Féldaként gépel jik be a kovetkezd sort:
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FRINT "<CLR>CRSR LE:<CRSR LE><CTRL-RVSON:A" <RETURN:

Amig nem nyoemjuk meg a “RETURN: billentydt, mem torténik semmi;
a srtringbe egyszerden grafikus jelek fkerilnek. A <ZRETURND»
megnyomdsa utan az interpreter torli a képernydt, s a keépernyd
masodik sordba egy inverz A betdt ir.

Idézdiel Uzemméddban a “CTRL-RVS0ON» sem hajtddik végre, hatasara
2gy inverz R jelenik meg ar idézdjelen belll. Az ezutdn beirt
karakterek a szstring kiirdsa sordn inverz formaban jelennek malid
meg. Az inver:z kiirds hatéasanak megszintetésére a < CTRL-RVSOFF:
billentylt kell leltnink. (Ennek hatasdra is egy inver: grafikus
jel kerul a sztringbe.) Példaul:

10 FRINT "< CTRL-RVSON:ELUTYAFULE<CTRL-RVSOFF ="}
20 PRINT "KUTYAFULE"

A fenti rovid kis program kétscer irja ki a  "EUTYAFULE"®
sztringet, eldszdr inverz formaban, utédna normalisan.

Idézdjel Udremmdédban azok a karakterek is inverz alakll grafikus
Jelként irodnak a sztringbe, amelyeknek amigy nincs is hatasui.
Féldauwl a <CTRL-AX hatasara egy inverr alakd "a’ irddik ki.

A CDEL: billentyd (lasd lejjebb) ar eqgyetlen vezdérld billentyd,
amelyre ar "idézdjel" lGzemmdd nincs hatassal. Igyy ha egy hibat
vetunk ildézdiel Uzemmodban, a -<CRSR BALRA:> billentydt nem
hasznalhat juk visszaléptetésre. E helyett a megkezdett sort a
COHIFT-RETURN: billentyd lenyomasaval be kell fejeznunk.
Sztringben hasznalhatd kurzor vezérld karakterek az alébbiak:

Vezérld karakter

“CHRSR FEL >
<{CRSR LE>
TOCRBR JOBBRA >
« CRSR BALRA -
< GLEAR -

< HOME >»

L INGT =

RKaralkterek torldse/besrardsa

A srerkesztd lehetdseget nyujt arra is, hogy eqQy-egy sorba
Laraktereket szurhassunk  be, vagy tordlhessink. Az CINST>
billentyd lenyomdsa a kurzor alatt, illetve attol jobbra levd
karaktereket egy hellyel jobbra tolija. Jgy a kEuwezor alatt egy
srdkdz keletkezik, ahova UJ karaktert irhatunk be. A s:rerkesztd
megiegysi, hogy az <INST> bhillentydt haszndltuk, &% egész addig,
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mig ezeket a helyeket be nem t8l1tottldk Jdnm. ‘inzert’ vagy
beszardsi Gzemmddban dolgozik. Az <INST>» hatasadt a kovetkezd
aAbran szemléltethet jlk:

a kurzor helye

ABCDEFGHI KLMNO L INST
ABCDEFGHI KLMNO o>
ABCDEFGHIJKLMNO

Beszlurasi Uzemmddban a kurzor és a szinvezérld karakterek ismét
inverz karakterként irddnak ki (Qgy mint idézdjel UlUzemmddban).
Az egyetlen kiltnbség az <INST:» és <DEL» beszurdo illetve torld
billentyd hatasaban van. A <DEL>» ahelyett, hogy szabdlypsan
midktdne, most inverz ‘T '=ként irddik ki. A& <INST» billentyd,
amely inverz karaktert hox létre "idézdjel" ldzemmddban, most
szabdlypsan szdktzt szur be.

Ezt a Jjelenséget felhasznalhat juk olyan FRINT utasitas
létrehozdséra, amelyik torlést (<DEL) tartalmaz. (Ez idézdjel
{izemmddban lehetetlen.) Az inrert tizemmdodot a “RETURN -,
LSHIFT-RETURN>, <RUN> billentydk lenyomaséaval vagy valamennyi
hely betidl tésével lehet megsziintetni.

Palda <DEL» karakterek haszndalatdra sctringben (igy is  kell
billentydzni!):

10 PRINT "HELLO" <DEL > CINST> < INST> <DEL> <DEL> P <RETURN::

Ha ezt a példa-programot a RUN parancs kiaddsaval lefuttatjiuk, a
HELF szd fog kiirddni, mert az LO betddk tdrlddnek, mieldtt a F
kiirddna. A sztringben levd torld karakter hatasa a LIST és
FRINT utasitas esetén egyarant érzddik. kErzel a médszerrel el
lehet 'rejteni’ a sor eqQy részét wvagy a prougram egy teljes
sordt, Az llyen sorpk Ujraszerkesctése természetesen igen
nehézkes.

Az eddig emlitetteken kivldl is wvan még néhany olyan vezérld

karakter, amely specialis mbédon helyezhetd caak el eqy
sztringkonstansban. Ahhoz, hogy ezeket beirhassul, réscikre Ures
helysket kell hagyni a sztringben, ma jcl lenyonni a

COSHIFT-RETURNY billentydt, és utana ujbdl srerkesztenl a sort. A
javitas megkezdése eldtt nyomjuk le a <CTRL-RVS0ON: billentydt. A
sztringbe most mér gépelhetidnk inverz karaktereket is. {(Az
idézdjelet természetesen nem nyithatjuk meg dijra. A szerkesztd
nem keridl idézdjel Uzemmddba, ha a Ekurzorral atléplnk egy
idézdjrlen. Ugyanigy, ha a megnyitott idézdjelet a 4 DEL»
billentydvel tordl jlik, a szerkesztd tovabbra is idéxdiel (zemben
dolgozik! Az inverz alakl vezérld karakterek a kdvethkezdhk:
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Funkcid Billentvydzés
TRETURN » M
LOHIFT-RETURN Z8HIFT» M
kisbetdk/nagybetdk N
nagybetdk/gratikak <GHIFTX N

A fenntartott helyre gépel jik be a megfeleld inverz karaktert,
majd nyemjuk meg a <RETURN:* billentydt. A sztring kiirasakor a
megfeleld vezeéerld funkcid hajtéddik veégre.

Irjuk be a kovetkezd sorokat:

10 REM " FOPROGRAMISHIFT-RETURN:
TORSR FEL>,<CRSR JOBBRA» ez utdbbit nyolcszor!
ZCTRL-RVSON> , <« SHIFT-M>»< RETURN >

A LLIST 1d parancs a programsort a kovetkezd alakban listazza:

I REN *
FOPROGRAN

A PRINT utasitasban szerepld vezérld karaktereket a most vazolt
médszernél sok esetben egyszerdbben lehet CHREF(R) al akban
eldallitani. Az alabbi tablazat dsszefoglalja a felhasznalhatd
vezérld karaktereket:

Funkcia B értéke
“ESC 27
+RETURN> 13
“EHIFT-RETURN - 141
kisbetdk/nagybetdk 14
nagybetdk/gratikak 142
“8HIFT-C=> letiltasa 8
ZOHIFT-C="> engedél yerdse Q
Home 19
CLR 147
Furzor le 17
Furzor fel 145
Furzor jobbra 29
Furzor balra 157
Inverz karakterek 18
Normal karakterel 1464
Viliogtatds 130

Villogtatds kikaprsol dsa e
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Torlés 20
Bewszuras 148
f1 133
3 134
£5 s s
£7 136
+ 2 137
+ 4 138
f b 139
+HELF > 14C
Feher =
Piros 2
Z6ld 20
(15 21
Narancssarga 129
Fekete 144
Barna 147
Sargaszold 150
Rozsaszin 151
Fekeszgld s B
Vil &gosheék 153
Soteéthkel 154
Vilagoszdld 155
Bibor 156
Sarga 158
Enci an 159

2.2 A C~16 mint kalkulator

Legegyszerdbb esetben a C~1é6-o0t az alapmiveletek elveégodsere,
bizonyos részeredmények tarolasdra hasznaliuvk. (Ezek azok a
teladatok, amelyeket eqgy zsebszidmitdgéppel is el lehet végeznir.
Ehhez mindossze két BASIC utasitast kell ismerni, ezek az

a/ ertékadd,
b/ nyomtatd utasitasok.

Ar értékadd utasitasok
“valtozdr = “kifejezés:

alakualk, ahol a <valtozd* annak a memdbriaresznel a neve,
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amel yben a Tkifejezés: értékeét tarolni szeretnénk. A
legegyszerdbb értékadasok azok, amelyek a <valtozd:r eérteket
konstansként adjalk meg: X=2.53 vagy Y=-15.001.

Ennél egy fokkal bonyolultabb példaul a Z=X*X+YxY eértékadas, A
valtozdk és kifejezések irdsanak meghatarozott szabalyai vannak.
Ezek lényegében a matematikaban tamult szabalyokkal egyeznek
meg. Reészletesen errdl a I. fejezetben szdlunk.

A nyomtatd utasitas szerkezete, hasznal ata az értékadd
utasitasénal lényegesen bonyolul tabb. Itt csak egyik
legegyszerdbb alakjat adiuk meg, ami cél jainknak tel jes
egészében megfelel (Bdvebben a S fejezetben ir juk le
hasznalatat.)

PRINT <kifejezesl>, “kifejezésli,...
A FRINT helyett egyszerden egy kérdédjelet (?) is irhatunk.

Most mar mindent tudunk ahhoz, hogy a C-16—-tal bonyolult
szamitasokat is végerhessunk. Neéezzuk meg, hogyan szamithatjuk ki
eqgy derékszbgd haromszdg atfogojat (C) a Pluthagorasz tetel
segitségével, ha adott a két befogd (A és R). Legyen mondjuk
A=4, B=3, Egy szam négyzetgydkeének kiszAamitdsdra az SOGR flggveény
szolgal. A kidvetkezd parancsokat kell veégrehajtanunk:

A=4 TRETURNX>
B=3 <RETURN:
7 SRR(ATZ2 + B"2) (RETURN?>

Valaszkeént a képernydn a kédvetkezd lUzenet jelenik meg:

]

READY .
§ «— villog

A utolsd sort a kilvetkezdkkel is helyettesithet juk:

C=50R (A™2+B~2) <RETURNX>
? L ZRETURN:

Ez utédbbi esetben eldbb kiszamitijuk a C érteket, taroljuk eés
csak utana irjuk ki. A C-lé szdvegekkel 1is képes dolgozni.
Tetszdleges Fkaraktersorozatot sztringnek hiwvunk. Az ok a
valtozdnevek, amelyek sztringeket tarclnak a # jelre végzdéddnelk.
&

X$g="HUTYA" : Y$="FULE" <“RETURN:»
?XF+YF CRETURN®>
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parancsok veégrehajtasa utan a képernydn a KUTYAFULE +Ffelirat
jelenik meg. Az elsd sorban szerepld kettdspont (:) két utasitds
elvdlasztdsdra szolgal, igy a <RETURN» billentylit csak a
legvégen kell benyomni. Sztringek korében egyetlen 'hagyomanyos’
mivelet van csak, az Osszeadds, ami a sztringek egymashoz
tlzéset jelenti.

Eredeti példankat igy is mddosithat juk:

A=4: B=3: C=50R(A"2+RB"2) <RETURN:
?YBEFOGOK= “3;A,P: 7"ATFOGD= ";C <RETURN:

VAl aszként az al abbiakat kapjuk:

BEFOQGOK= 4 3
ATFOGO= 3
READY .

B «— villag

Programok irasa

A BASIC interpreter lehetdséget ad arra is, hogy a begepelt
utasitasokat ne hajtsuk végre azonnal, hanem tarol juk a
memdoriaban, ahol ezek keésdbb egyetlen parancs kiaddsaval
végrehajthatok lesznek. Ahhoz, hogy egy parancs programsorri
val jon, nem kell mast tenni, mint eléje egy sorszdmot irni. Ha
egy sor szammal kezdddik, az mindig programsornak szamit.

A derekszigd haromszdg példajat programként a kévetkezdképpen
irhat juk meg:

10 A=4: B=3: C=80R{(A"2+B"~2) <RETURN>»
20 ?"A BEFOGOK= ";A,RB “RETURNX
30 7?*"AZ ATFOGO=";C “RETURN:

Ezutdan a RUN parancs kiadésa (azaz a RUN <RETURN: beirdsa) a
fenti programot lefuttatja. Ugyanazt az eredményt kapjuk, mintha
a megfeleld utasitdsokat soronként mi magunk végeztlk volna el.
A programot az <fé&r billentyd lenyomasdval is elindithatjuk.

A fenti program csupén a 2, 4 befogdju derdéks:zogd haromszig
Atfogdjat képes kiszamitani. Ahhoz, hogy tetsrdédleges derdkszogd
haromszog A&tfogdjat kiszamithassuk, egy Uj utasitast kel
haszné&lni, amivel eqy midr futd programnak adatokat adhatunk 4&t.
Médositsuk a program 10. sorat:

10 INFUT A B: C=S0R(A"2+B"7) <RETURN?>
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A RUN <RETURN> billentyldzése utan a képernyd kovetkezd soranak
elején egy kérddjel (?) jelenik meg; Jjelezve, hogy a program
adatot var (ez az INPUT utasitas fel adata). Az adatok
bebillentylzése utan a megteleld értékadasok végrehajtddnak, és
a program ezekkel az értékekkel szamol tovabb. A

2,4 ~RETURN

vdlasz utan A értéke 3, B értéke 4 lesz. Ilyen madon
termeszetesen tetszdleges derékszogd haromsztig atfogajat
kiszamithat juk.

Verdrlésdtadd utasitdsok

Rendes kbtrulmények kozt a BASIC interpreter a memdriajaban
tarolt programsorokat nbvekv® sorrendben hajtja végre. A fenti
program esetén az utasitésok veégrehajtasamak sorrendje: 16, 20,
Zx. Vannak azonban olyan utasitdsok, amelyek feladata éppen az
utasitdsok végrehajtdsi sorrendjének a megvdltoztatdsa., E:zelk
kozll sorolunk fel néhéanyat. Részletes leirdsuk a 3. fejezetben
talalhatd meg.

a/ BOTO <sorszAam:

Az utasitds hatdsdra a program futdsa a “sorszamr sz Amid
programsortol folytatodik, Ha tobb daereékszogd haromszog
Atfogajat is ki akarjuk szamitani, akkor a fenti programot a
kivetkezd sorral egészitslk ki:

40 GOTO 10 <RETURNX

A program futdsa djra és Ojra visszatér a orogram elejére, és
igy akarhany derékszogd haromszitg Atfogdjadt ki tudjuk szamitani.
A program futdsat a <STOF» billentyd lenyomasaval Aallithatjuk
tsak meg.

b/ IF <feltétel *THEN GOTO “sorszam?>

Az utasitds wvegrehajtasa a GOTO~ban megielolt SOrsz Amu
utasitdassal folvtatddik, ha a <feltétel » igaz. Ha nem, a program
a kilvetkezd sorszdmd utasitds wvegrehajtdsat kezdl el. Eldézd
progeamunkat kiegészathetijik az  adataok valddisagat ellendrzd
sOrral:

15 IF fAC=0 DR B<=0 THEN 6GOTQ 10
(ITtt = a kizebb egvenldének felel meg.) Ha a Ffenti feltétel

tel jesdl , akkor ross: adatokat adtunk meg, és a program a
viegeredmeny kiirasa helyett ) adatokat ker,
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c/ FOR <valds valtozdo=ikezddérték: TO <végérteék:

Ez az utasitds az ugynevezett ciklus utasitds, mert segitségével
lehetdveé valik bizonyos programrészek megadott szamu ismétleése,
Ha példaul eldre tudjuk, hogy N darab derékszogd haromszig
Atfogdjat kell kiszamitani, akkor ezt a kéivetkezd programmal
vegezhet juk el:

10 INFUT “N="3N

20 FOR I=1 TO N

0 INPUT "a,b=";A,B

40 IF A<= OR B<(=0 THEN GOTO 30

50 C=SOR(A*2 + B"2)

60 PRINT “"BEFOGOK="3; A;B; "ATFOGO=";C
70 NEXT 1

(Ne felejtsiik el a programsorok illetve a parancsok beirasa utan
a CRETURN> billentyd lenyomaséat!) A RUN parancs kiaddsa utan
eldszor az N értékeét kell megadnunk (pl. 3I). Ezt kdvetden 3
derekszigd haromsziig Aatfogodjat szamithatjuk ki. I értéke a
kezddértek, vagyis 1 lesz, és a program a kivetkezd NEXT I
utasitasig fut. Ezutédn 1 eértéke megnd eggyel, ma jid az
interpreter ellendrzi, hogy nem leéptik-e tdl a 3I~at. Ha nem,
akkor a Z0-70 ké&ézti programsorok Ujbol veégrehajtédnak. Ha igen,
a kiivetkezd utasitassal +olytatddik a program. (Ha ilyen
torténetesen nincs, a program futdsa veéget ér.)

2.3 BASIC programok szerkesztése és tdroldsa

A képernyd szerkesztd haszndlataval mar megismerkedtink.
Specialis BASIC parancsok a memori aban tarolt program
srerkesztését (modositasat) teszik lehetdveé.

A BASIC programsorokat tetszdleges sorrendben gépelhetjuk be.
kezdhet jik a legkisebb sorszami sorral, de akdr a legnagyobbal
is. Természetesen — a javitasokat kivéve -~ novekvd sorrenben
sz0kds beirni a sorokat. A programok sorszamat ne egyesével
neével jik. Ha egy dj sort kell beszdrnunk a program javitdsakor,
¢s a sorok szama egyesével nd, nem tudjiuk hova beirni.
Novekménynek S5—6t vagy 10-et szokés vdlasztani. A C—-1&
lehetdséget nyuijt arra, hogy a RENUMEBER parancs segitségével a
program sorait djraszamozzuk. Féldaul a RENUMBER 20,5 <RETURN:
parancs kiaddsa utdn az interpreter a program sorait 20-tél
kezdddden S-tisével ndvekedve szamozza megq.
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LIST

A fenti utasitds a keépernydre listdzza a memdridban tarolt
programot. (Hasonlo hatast érunk el az <f7>* fupkcidbillentyd
Jenyomasaval.) Ha <¢sak a program bizonyos sorszdmd soraira
vagyunk kivancsiak, akkor meg kell adpunk az elsd, illetve
utolsd listdzandd sort. Féldaul

LIST 127
a 127. sorszamd sort listdzza ki.

A kilistdzott programsorokat a képernyd szerkesztd vezérld
karaktereivel ({CRSR>, +DEL» stb.) szerkeszthetjuk. A kivant
méodositasok utdn a <RETURN» megnyomdsa a memdridban térolt
programsort a képernydn lathatdra cseréli.

A program egy adott sorat eqy ugyanolyan sorszé&md uUres sor
bevitel ével tdrdlhetjuk. Féldaul a e < RETURN hatasara
torlddik a 1S.sor (ha volt ilyen sorszédmd sor). Tdbb programsor
egyidejd ttrlésére a DELETE parancs szolgdl. Féldaul a

DELETE 120--4350

parancs a 120. sortdl kezdve, a 450. sorral bezéaroan valamennyi
sort torli.

NEW

A parancs hatdsdra a tel jes BASIC munkaterulet torl ddik.
Elveszik a program #@#s valamennyi valtozd. Uj program irasa eldtt
céleszerd a parants kiadésa. Legylnk aronban dvatosak, nincs mod
a NEW hatdstalanitdséra.

A C-16 kalkuldtorként valo hasznal atan kiwvill a masik
legegyszerdbb eset, amikor masok Altal meqgirt programot akarunk
haszmdlni. Ebhe: természetesen a rendelkezésunkre kell Allnia
valamilyen hattértarnak, pnéldaul kazettas egyseégnek. A
“programnév: nevid programot a

LOAD ““programnév:" (kazettds egyseg!)
DLOAD ":{programnév:" (lemezegyséq)

parancsolk  segitségéevel  tidlthet jGk be kazettardl, 1lletve
lemezrdl. A programot ezutan a RUN parancocsal lehet elinditani.

A termindtor billentydkniél mér emlaitettidk, hogy a CRUN:
hillentyd lenyomdsa a lemeregységrdl  betdlti és elinditja a
bataldgusban srerepld elsd programot. [lyenkor a RUN  parancsot
macgdt mar nem kell beirmunk!.
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Programok tarolaAsa

A megirt BASIC programokat a memdriabdédl szalagra vagqy lemezre

masoplhat juk, ‘elmenthetjlk . Az igy elmentett programokat azutéan
barmikor visszatdlthet jiik a memdridba. A magneses adathordozdén
tarolt program nem vész el. (Ha csak tévedésbdl Ffellll nem

irjuk.) A programot a

SAVE "<programnév:" (kazettds eqgyseéqg)
DSAVE "<programnév:»" (lemezegyséqg)

parancsok segitségével masolhatjuk &t a kazettéra, illetve a
hajlékonylemezre (floppy-ral.

A kazettds egység és a lemezegység haszndlatérdl a 4., illetve
az 5. fejezetben részletesen szdlunk.
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- e iezet

C-14& BASIC

3.1 BASIC: Gsszefoglalas

“»t.1 A C-146 BASIC felépitése

A C-lb személyl szamitdgep a BASIC Z.5-ps  jeld vAltozatat
tartalmazra. Er a valtozat +eldlrd)l kompatibilis a BASIC VZ2.0-as
valtozrattal, amelyikkel a Commodore &4 dolgnzik. Az i valtozat
lényeges bdvitéselet tartalmarz Aax eredetihex képest. A
legl ényegesebbek a grafikus utasitédsok, amelyek a C-é64-en egydl-
talan nincsenek. FKét utasitds teszi lehetdve a hanggenerdator
haszndlatat. A lemeregysdg kerelését is tovabbi BASIC utasitasok
segitik. Végeredményben a C~14 BABIC-je a BASTIE V2. 0-4As
valtozathor képest 49 Uj utas: tast tartalmaz.

A C~1& szemelyi szdmitdgeép programoziasahoz az alédbbi - a gépbe
beegetett -~ programbomponenselk allnak rendelkezésre:

a/ képernyd srerbesztdy

h/ BASIC interpretery

i/ a perifériak kezeldsédt vaéged mpnitor;
d/ geépi kddd monitor.

A keépernyd szerkesztdrdl részletesen o 21 paragrafusban
groltunk. Segitséndvel a  képernyd béarmelyilk sorat  Atadhatjuk
feldolgnzasra oz interpreternek. Az interpreter azt a sort dol-
pozza fel, ahol a kurzor Allt, amikpr a SRETURN>-t  megnyom—
TR .

&/ alatt emlitolt gépi kddd monitorrdl részletesen szolunk a
g, fejesathen,

A BABIT anterpreter ket réaszbdl all: egyreszst a programok
soprheszldsdl pritositd programszerkesztOhdl, masrészt a BABIC
futtatd rendszerbdl. thben a paragratusban a BHASIC programozdési
nyel vt csmerdl szamdra foglal juk desze a C-146& BASID interpreter
Legfontosabb jellenzdit.
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A programokat a

RUN <gorszam?
GOTO - sorszam?
GOSUR <sorszamx>

parancsokkal , vagy a <RUN> billentyd lenyomasadval indithat juk
el. A GBOTH, §illetve OGOSUE parancscok nem  torlik a wvaltozdk
érteéekét, a tobbiek 1ggen. Lehptdsdg van a programoakat
nyomkdvetesi dzemmddban elinditani. Ebben az esetben a végre-
hajtott utasitésok sorsramat az interpreter folyamatosan kiirja
a képernydre. A nyomkovetédat a TRON utasitdssal kapcsolhatjuk
be, illetve a TROFF utasitdssal kapcsolhatjuk ki. A fenti két
utasitast a programban is barhol haszndlhatijuk.

Lehetdseéqg wvan a programba hibakezeld rutin bedpitésdre. A
hibakezeld rutin beldépési pontidt a

TRAF [<sorszam?>]

utasitds segitsegével adjuk meg. A hibakereld rutinbdl a RESUME
utasitdssal térbhetlnk vissza. A hibat okord sor sré4mdt az EL, a
hiba kodjat az ER fenntartott valtozdk tartalmazzak. A hiba
szOveget ar ERRF(N) tiomb elemeinek a segitségével irathatjuk ki,
Ha nem hasznalunk hibakezeld rutint, és & program hiba miatt
megszakad, akkor a HELFP parancs kiaddsa utdn az interpreter
kiirja a hibat okord sort. A sornak a feldolgozatlan része
villog.

A futd program a STOP vagy az END parancs végrehajtdsakor All
meg, a program valtozol nem torlddnek. Mindkét esetben a program
a CONT parancs kiadasdval folytathato.

A programszerkesztd hagyomanyos. A BASIC sorok  tetszdleges
sorrendben beirhatdk, a torlést egy (res sor beirdsdval érhetjuk
2l. Az AUTD parancs automatikus sorsrdmozdst ad. Egy meglévd sor
dirairdsa a szdban forgd sor mddositasdt eredményezi. A program
szdvegéet a LIST parancesal listdrshat juk ki. A teljes programot a
NEW parancosal tordlhetiuk. Egyinél tobb  programsort a DELETE
paranizs  segiltségével tdrcdlbetink. A RENUMBER parancuosal é
programot Jdjraszamozhativk. A parances a megfeleld 6GOTO, GUSUR
sth. hivatbozdasokat is megielelden aAtsramozza.

A KEY utasités segitsdégével a funkoidbillentylkhiiz @ sztovegeket
rendelhetiunk. A funkioiodbillentyd lenyomasa A hpzzarendel t
szovegrésr beirdsdval skvivalens.

A kész programokat  a  SAVE, DSAVE utasitas segi tsdégével
menthetjuk kazettara, i1lletve lensrre. A tarolt programot &
LOAD, illetve DLOAD utasitas seqitségével tolthetjuik be a
memar i dba.
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Maganak a C-16 BASIC-nek két érdekessége van. Egyik, hogy a
periféridkra vonatkozo utasitasok val amennyl perifériara
ugyanazok. (Nincs példaul killdn LLFRINT utasitas. A nyomtatdra is
a PRINT utasitds segitségével irhatunk.) Masik, hogy nem tesz
szigord kildaonbséget parancs eés utasitads kozott.

A C-1&6 BASIC nem teszi kbdtelezdvé az értékadd utasitadsban a LET
hasznalatat. A valtozok neve akarmilyen hossza lehet, de
megkll onbdztetésiikre csak az elst két karaktert hasznalhatjuk.
Felismeri a: egész, a valds ég a sztring tipusokat. Az egeész,
illetve a sztring tipusok jele a név utdn irt %, illetve § jel.
A tombvaltozdknak maximum 255 indexe lehet. A tdmbdket a DIM
utasitasban kell definidlni. Az egyes indexek értéke O—-tdl a DIM
utasitasban megadott értékig terjedhet.

A szorzas, osrtds jele: #, illetve /. A hatvanyozds jele a
felfelé mutatd nyil: . Logikai kifejerésekben a «, », =, b=,
=, «»* relacids jelek haszndlhatok.

Az egyetlen feltéetel nélklli verédrlésatadd utasités a 80TD , ami

Lutan csak eqy sorszdm Allhat (kifejezés nem). Feltételes
verarlésdtadd utasitasok az

IF...THEN...[:ELSE... ]
ON. .. GOTO...
ON. . .GOSURB. . .

utasitésok.

A ciklusutas:itas

FOR...TO...[STEPFI...

alaku. A ciklusvaltozd csak valéds lehet! A ciklusok tetszdleges

mélységben egymasba skatulyizhatdk. A lépéskéz lehet negativ is.

lL.ehetdséag van

DO...LOOF

alaku ciklusok haszndlatara i1s. A Do, illetve a LOarF
uhagitasokban UNTIL {logikai kifejezés>, illetve WHILE <logikai
kifejezés? al aku utasitasokat hasznalhatunk a kilépés
feltétel ének megadasdra. A ciklusbdl, annak lejarta eldtt, az
EXIT utasitds felhaszndlasaval léphetink ki.

Alprogrampk haszndl atdt a GOSUR, RETURN utasitaspar teszi
letetfvé. Faraméterel AtaddsaAra Nnincs lehetdseqg. A
szubrutinhivasok tets:zdleges mélységben egymésba shkatulvyazhatok.
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A C-16 ki—-/bemeneti utasitdsainalk haszndalatédhoz ismerni kell a:z
un. elsddleges kimeneti, illetve bemepeti eszkdz fogalmAt.
Elsédleges bemeneti eszkéz mindig a billentydzet., Innen varija az
inputot a képernyd szerkesztd és ar INFUT uJtasitds. Az elsdd-
leges beviteli eszkéizrdl bevitt adatok a képernydn mindig
megielennek. Az elsddleges kiviteli eszkdz a képernyd. A
rendszerdzenetek és a FRINT utasitasban adott mennyiségek mindig
ide irddnak ki. Az elsddleges kiviteli eszktz tetszdleges
megnyitott file-ba Atirdnyithatd a CMD utasitas segitseégével.
Frogramhiba utan az elsddleges kimeneti eszkdé: djra a képernyd
lesz.

Egykarakteres beviteli utasitas a GBET és a GBETKEY. A GET
hatasara a billentydzeten éppen lenyomott billentyd ASBCII  kodja
a GET-et kiéivetd valtozdba kerll, mint egy egyhosszusadgu sztring.
Ha nincs benyomva egyetlen billentyd sem, akkor a valtozd értéke
az Ures sztring lesz. A GETEEY ettdl abban kildnbozik, hogy a=z

interpreter addig vdr, mig le nem nypmunk legal 4bb gy
billentydt.

Az elsédleges kimeneti esckozre vald kiirasra a PRINT utasitas
szplgdl. A kiirandd mennyiségek elvdlasztasandl a vesszd ()  és
a pentosvesszd (3) hatdsa a szokasos. Ugyancsak hasznalhatdk
ezek a FRINT utasitas végén. Ha egy FRINT utasitas nem vesszdre
vagy pontosvesszdre végzudik, az utasitids egy CHR#(13) jelet is
kiir, igy a ktvetkezd FRINT mar egy (j sorba nyomtat. Lehetdséqg
van a FRINT USING utasitds hasznAlatdval értékek megformizott
kiirasara is.

Adatbevitelre az INPUT utasitast haszndlhatjuk. Az input spr — a
puffer mérete miatt - legfel jebb B8 karakterbdl Allhat. Nincs
INFUTLINE utasitas. Ha INFUT utasitassal sztringet olvasunk be,
az idézdjelet csak akkor kell kiirnunk, ha a sztring elvalasztod
jeleket (,3:) tartalmaz. Az INFUT utasitas seqi tsegevel
idézdjelet tartalmazd sztringet nem tudunk beolvasni.

Adatoknak a programban vald elhelyezésére a DATA utasitast
haszndalhatjuk. A DATA-ban elhelyerzett sztringeket cosalk akkor
kell idézdjelbe rakni, ha tartalmaznpak elvalasztd jeleket (,3:),
vagy grafikus karaktereket. A DATA~ban elhelyerett adatokat a
READ utasitas segitségével olvashatjuk be. A RESTORE utasitasnak
lehet paramétere, ezért az olvasast tetszdleges DATA utasitAstol
folytathat juk.

A file-ok haszndlatdra egységesen ar OPEN, CLOSE, INPUT#, GET#
es PRINT# utasitasok szolgalnak. A file—-ok hasznal atahoz
birzonyos azonositdlkat kell megadnunk. Ezelk a logikai file-széam,
a fizikai hardver szdm és a masodlagos cim (vagy megnyitasi
mad) . Minden egves periféridnal rogzitett hardver szama van. A
masodlagos cim Jjelentése mar egyséegrdl egysegre wvaltozik. A
logikai file szamot az OFEN utasitdsban adjuk meg, s attol
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kezdve a programban vagy parancsban ezzel azonosithatjuk a
file—t.

A lemeregyseqg kerelésére specidlis utasitasolk szolgalnak. A
DIRECTORY a képernydre listdzza a lemez kataldgusadt. A BACKUP,
illetve a COPY utasitasok lehetdvé teszilk a teljes lemez,
illetve egyes file—-ok masolasat. A SCRATCH parancs seqgitségével
file-okat tdrdlhetink a lemezrdl. A HEADER paranccsal a
lemezeket formazhatiuk meg. A COLLECT parancs teszi lehetdvée a
lemezel Gjraszervezeseét.

A fenti, a lemezegység hasznalatdt megkdnnyitd uvtasitasok a
Commodore BASIC 4.0-4s valtozatdnak utasitédsai, s mind szintak-
tikailag, mind szemantikailag megegyeznek azokkal.

A BASIC V.5 tel jesen ) elemei a grafikus utasitdsok. Legfon-
tosabb a BRAPHIC utasitads, amely segitségével kivalaszthatjuk a
kivant grafikus kijelzési madot. A COLDOR segi tségeéevel
Allithatijuk be a keret, a hattér stb. szineit. A SCNCLR utasitas
felhasznalasaval tordlhetjilk a teljes képernydt. A SCALE a
nagyfelbontasu képernyd léptékeét allitja be. A SCALE (O kiadésa
esetén a képernyd léptéke megegyezilk fizikal méreteivel, vagyis
I20#200—-as, A SCALE 1 parancs kiadédsa utan az interpreter
1024% 1 024~esnek  tekinti a kepernydt, s ennek megfelel den
szamitjia ki az egyes puntok fizikal koardinatait.

A grafikus kurzor mozgatdsdra a LOCATE utasitéds szolgdl. A DRAW
parancs segitségével rajzolhatunk pontokat, illetve egyenes
sralkaszokat. A BOX utasitds tele téglalapok rajzolasira szolgél.
A CIRCLE segitségével egy ellipszis adott darabjdt rajzolhatjuk
meg. Specidlis flggveényelk tdadjékoztatnak a grafikus kurzor
helyérdl, a rajzolds szinérdl stb. A C-1&6 egy kivald mindségd
PAINT utasitéssal rendelkezik, amelyik seqitségével a képernyd
egyes reészeit Lifesthetidk, besatirorhatiuk.

A C~id video chip-—je wvaldidban egyetlen dologban tér el a
C—&4~-atdl: nincsenek sprite-~jai. Erxren segitendd, lehetdség van a
grafikus hépernyd egy darabjanak sztringként vald tarolasara,
illetve az ennek a sztringnek megfeleld képdarabnak a képernydn
barhova torténd visszahelyezésére. Erre srolgdlnak az 8SHAPE,
itlletve a GBHAPE utasitaéasol.

A C-16 hanggeneritoranak bekaposol dAsa egy megfeleld VOL utasitéas
Eiadasaval  Ltorténik. Ezt kiivetden a SOUND segitségével
szhlaltathatiuk meg ar egyes hangokat.

A gépi  kodd monitorba a MONITOR EASIC parancs kiaddsaval
léphetink he. A monitor parancsai egykarakteresel, a
par amétereket hexadecimalis alakban kell megadnunk. A monitor
lehetdségeirdl a 8. fejecetben szdlunk részletesen.
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2«1v2 A BASIC interpreter mdkddése

A C—16 képernyd srerkesztdje a <RETURN:> billentyd benyomasat
minden esetben Ugy értelmezi, hogy befejeztiik a BASIC parancs
vagy programsor bevitelét, és atadja a vezérlést a BASIC
interpreternek. Az interpreter elsd leépésként meghiv egy rutint,
amelyik a billentyldzetrd]l bevitt utolsd sort (amely Jelenleg a
kepernyd—-memdriaban talalhatd meq) attolti az input pufferbe.
Erre azért van szlkség, hogy a 7?"<CLEARXEREDMENYEE=" tipusi
utasitasok végrehajthatok legyenek. Ha az interpreter az
utasitaspkat a képernyd—-memdridbdl venné ki, a fenti utasitas a
LCLEARY vagrehajtasa utdan elveszne. (Ez a probléma természetesen
nem meridl fel abban az esetben, ha a képernyd egy meghatéropzott
része -~ példaul az utolsd sor - szolgal a parancsok,
programsorok bevitelere. Ilyen a IX-81 rendszere.) Az inpput
puffer a 2. lapon helyezkedik el a £0200-F0258 cimeken. A fenti
rutin ar inputsor veégeére egy O byte-ot is elhelyez. Miutan az
interpreter a bevitt sort elhelyezte az input pufferbe,
megvizsgdal ja, hogy szammal kezdddik-—-e, vagy sem.

Ha igen, akkor az inputsort programsorpak értelmezi, és elhe-
lyezi a memdridban. Ha nem, akkor paramcsnak tekinti, és végre-
ajtia.

Nézzuk eldszdr azt az esetet, amiker parancsot vittuink be. Az
interpreter ennek felismerése utéan meghivia a tokenizdld rutint.
Ennek a rutinnak a feladata, hogy az input pufferben taldlhatd
sorban megkeresse a BASIL alapszavakat, ezeket token-—jlkkel
helyettesitse. Ez a rutin ismeri fel a kulcssravak rodviditését,
a P utasitast és a <pir—t. Ugyel arra, hogy paros szaml idézdjel
utédn szabad osak az alapszavakat tokenjukre cserélni. Az
inputsor kodolasa &ltalaban a sor ridvidilését eredményezi.

Ezutan az interpreter belép abba ax ellendrzd ciklusba, amelyik
a tokenizalt BASIC szdvegeket végrehajtja. Ez a belépési pont
nem egyezik meg azzal, ahovd a RUN utasitds uwtdn 1ép be az
interpreter.

Ma az inputsor programsornak bizonyuwlt, eldsztr a sorszam
2-hyte—~os egész szadmmd vald  konvertdldsdra lLerldl sor. Ha ez
hibat eredményez (a széam nagyobb &4000-nél) az interpreter
hibajelzést Lilld, é3 vissratér a srerkesztdbe. Ha nem, sor kerul
a maradeélk sor tokenizAldsdra az eldbb mar emlitett rutin
segitsagéevel . Az interpreter esutan ellendrzi, scerepel-e 1lyen
sorszami sor a prodramban. Ha igen, akkor ezt torli a memdridabdl
@5 ar utdna szerepld sorokat lejisb mozgatia. Ezutdn meg-
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vizsgdl ja, van-e elég hely az dj sor elhelyesésére, Ha nincs, a
program vegrehajitédsa 70UT OF MEMORY ERROR hibalzenettel megsza-
kad, @5 a vezérles vissraadodilk a képernyd szerkesztdnek. Ha van
hely é#s az inputsor nem Ures, a program a megfeleld helyen
annyival tolédilk  feljebb a mendridban, hogy a sor Seppen
beférijen. Ilyen mddon természetesen a programsorok elején Allo -
#s a kovethezd sor elejére mutatd - szdédmok elromlanak. Ecoért
kerul sor egy tovabbi rutin végrehajtaséra, amelyilk Ujrascamitja
erxreket a mutatdkat.

Ha az inputsor ures (tehat egyedul a sor veget jel:zd © byte-bdl
411) az utolsd lépésekre nem kerul sor. Egy Ures sor pl. 2173
“RETURN? bevitele igy a sor tdarlésdt eredményezi.

Utol jara hagytul a BASIC-kulusszavak veégrehajtdsat ellenderzd
ciklus ismertetdéset. Feét belépési pontja van. Az  egyik, amikor

parancsot  hajtunk végre. A masik belépési pant amelyen
beresztul a RUN parancs  végrehajtésa SOF AN lép be az

interpreter. A rutin ellendrzi, nincs-e lenyomva a <S8TOF>
billentyd, majd sor kerul a Lkivetkezd BASIC-byte olvasdsara.
Megvizsgdal ja, hogy ez nem sor  végét  Jelzd nulla—-e. FParancs
méadban ez a ciklusbdél vald kilépést, a képernyd szerkesztdbe
vald vissratérédst pradményezi. Program végrehajtdsa kdzben a
nulla a kovetkezd sor elején 4110 mutatd ellendrzédsét jelenti.
Ha mz 0, akkor END nélkil ért véget & program, és a vezérlés
vigszater a szerkesztdbe. Ha nem, akkor a program végrehajtdsa
gy ui sorral felytatddik. Ha bekapocsoltul a nyomkivetést, akkor
az éppen végrehajltas alatt Alld programsor szama kKiirddik a
keparnydre, ha nem, a veégrehaitas azonnal megke:zdddilk.

Ha nem nulla byte-ot talalt ax interpreter, alkkor megvizsgdlja a
kovetlhesd Laraktert, amely

a/ kettdspont;

b7 ASCII karakter;
o/ toEen;

i/ enyéb

lehet . Minden epyes esetben a rubtin eqgy belépési pont cimet
helyerlt a verembe. @ belépdési pont  annak a tevékenységnek az
eleidre mutat, amit ar adott esetben végre kell hajtani. Az  a/
esetben nincs  tennivald., A b/ esetbern az interpreter LET
utasitast tételex fely & az ennek megfeleld beldépési pontot
tolts & varembe. A o/ esepthen a BALIC eslején levd tablAzatbdl
magkerest ar ahhor @ tokenher tartozd beldépési  pontot, éas ezt
Lidlii be a verembae., A o/ esetben o PHYNTAX  ERROR  ldzenetet
Frmyomtatd hibarutin kezddocime toltddik a verembe.

A fentl rubin végén ar interpreter gy diabh (gépi kédd)r  RTES
utasitast hail végre, ami & verembe toltdtt belépési pontra vald
grast predményesi .
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A belépési pontoknak megfeleld rutinok veégén -~ hacsak nem
tortémt hiba — a vezérlés ar ellendrzd ciklus legelejére adddik
vissza, flggetleniill attdl, hogy direkt wvagy program modban
vagyunk-—-ea.

ttuldn szélunk a RUN veégrehajtdasardl. A RUN utasitas végrehajtasa
egy mutatdnak a BASIC szédveg megfeleld helyére vald Aallitdsdval
kezdddik. Exzutan keril csak a vezérlés az elendrzési ciklusba.

A BASIC interpreter mikddésénelk ismerete elengedhetetlen a BASIC
lehetdségeinek kiter jesztéséhez. A fent jelzett rutinok uwgyanis
altalaban eqgy JMF (Fuuxx) gépl kédd utasitdssal kesdudnek, ahol
Fixux egy—-egy RAM cimet jelent (Altaldban a I, lapon). A cimek -

hacsak nem irtuk A&t &ket — kdzvetlenll az indirekt ugrds ala
mutatnak vissra, & i1gy folytatjdk a program végrehajtésat.
Ugyanakkor a programozdnal lehetdsége Ayilik ezeknek a

legfontosabb el jarasoknak azr Atirasara.

Vegul par sz Ot szolunk a C-14 szamitdgép megszakitd
rendszerérdl, amel yik kézvetlendl tamogat ja a BASIC
interpretert.

A szamitdgép bekapcsolasa utan, amikor a tapfesziltség eléri a
4.735 V-ot, a szamitdgép auvtomatikusan general egy restart jelet.
Ennek hatdsa&ra a programszamlald a (FFFFC) mutate értékével
toltddik fel, eldtte aronban a maszkolhatd megsrakitdsokat a gép
letiltja. A JMP ($FFFC) végrehajtdsa ar !/0 regiszterek feltol-
tésével, majd a legfontosabb rendszervaltozdék értékének
bedllitasaval kezdddik. Ezt kévetden kerill sor a memdéria
tesztel ésére, illetve a BASIC munkaval tozdk bedllitasara.
Legvequl a gep bejelentkezik, kiirja a szabad memériaterulet
nagysagat, és a 'READY. " Ulrenet kiirdsaval belép a képernyd
srerkesrtdbe, Ez azr inicializdlasi eljardas &llitja be a BASIC
interpreter megszakitdsi rendszerét is.

A hardver megszakitd rutin, amely masodpercenként mintegy
gdtvenszer hajtodik végre, a hkivetkezd szolgaltatasokat végzi:

a/ a kurzor villogtatasaj

b/ a stop bhillentyd lenyomasanak ellendroése;
¢/ a billentydzet olvasasa;

d/ a O. lapon taldalhatd dra aktualizaldsa;

e/ a megsrakitéasok kezelése.
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Z»2 A BASIC programozasi nyelv

Je2e1 A szintaxis

A BASIC nyelvet gyakran szokas "angol" nyelvidnek is nevezni, E=z
a kifejezés tel jesen félrevezetd, mert igaz ugyan, hogy a BASIC

kulcsszavak angol szavak is egyben, de a programok ‘nyelvtani
szerkezetének’' nem sok kdze van az angol nyelvhez., A BASIC
parancsok, sorok irdsat éppen dgy meg kell tanulnunk, mint

barmely més program nyelvét. De még ebben az esetben is lehetnek
értelmezési problémak. Helvyesnelk tekinthetlnk—-e eqgy 10 GOSUB 132
utasitdst, ha a 1ZZ2-es sor nem létezik?! Hogyan fogalmazzuk meg
a DATA...RESTORE...READ utasitasolk egymdshoz vald viszonyat? A
problémat legegyszerdbben ugy hidalhatijuk at, ha az egyes BASIC
utasitéasoknak kdlon—-kllon definidl juk a szerkezetét. Ebben az
esetben a parancs végrehajtasa kozben legalabbis 7SYNTAX ERROR
hibajelzést nem kapunk.

A C-16 BASIC sokban hasonlit .a Commodore cég tébbi  gépén futd
BASIC~ekhez. Ezel valdjaban kompatibilisek, nemcsak a
forrdsnyelv, hanem a gépi megvaldsités szintjén is. Ha wvalaki
elsajatitija a C-146 programozasat, az azonnal képes a VOC-20, a
C-64, a C~128, a PFET 6&DD/700-as tipusd gépek hasznalatéara.
Mindegyik BASIC valdjaban eqgy egyszerdsitett Microsoft BASIC. A=z
eqyszerdsités elsdsorban a periféridk kezelésére vonatkozik.

A C-16 BASIC a programsorok, parancsolk sztvegében levd
szdkbzdket specidlisan kezeli. A szdokdzdk szdma a legtobb
esethben érdektelen. Akad azonban néhany kiveétel. 14 file
miveletek utasitdsaiban a kulcsszd és a # jel kdzdtt sohasem
lehet szdkides! A programsor elején levd es a sorszamot
kzvetlenll kivetd szdkdzdk elvesznel.

Lemhetdség van a BASIC kulcsszavak rividitésére. Ez azt jelenti,
hogy csak az alapszd elsd nédhdny karakterét gépel jik be, de ezelk
kozill az utolsdt siftelve., A 3.7 paragrafusban felsorol juk, hogy
melyilk alapszdt hogyan lehet roviditeni.

mom

T.2.2 Tipusok

A Microsoft BASIC interpreterek harom vdltozatipust
killdnbéztetnek meg; ezek az egész, a valds és a sztring tipusok.
A sztringeket karakterldncoknak vagy karakterfuzéreknek is
szokds hivni. A sztringek haszndlata teszi lehetdve a sz ovegek
feldolgozdsdt. A kUldnbozd tipusokkal mas és mas mdveleteket
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végezhetink., A C-1é& BASIC ehbhher a hérom tipusho:x némileg
hasonldan kezeli a flggvénydefinicidkat is.

A T

Jeee s Konstansok

A C-1& BASIC héromfajta konstans haszndlatdt engedi meg. Ezek
azonosak a harom tipussal:

1/ egéss;

2/ valds;
2/ srtring

konstansok.

1/ Az egészx konstansok eldieles egés: szdmok. A pozitiv (F)
eldjel kiirdsa nem kotelezd. A srdmnak a [-Z2768, I27671 z2art
intervallumba kell esnie.

Peldaks

123

~2547
9899

2/ A valds konstansok a Lbvetkezd részekbdl Allhatnal:

a/ a sram pQes: résre
eldieles wgész szam (1)
b/ tizedespont (.)j
c/ a szam tortrésze
eldjel nélkidli egész szém (F);
d/ az exponens jele (E);
e/ az exponens (k)
eldjeles eges: szam.

A fentiek kozll a tizedespont (L), vagy az exponens jielénel ()
hasznalata kidtelpsd. Ha wzek hianypznak, a gép a fenti konstanst
egesznek tekinti. Ar a/-8/ résrekbdl A11d valds Lonstans értédke,
leszamitva a kerek{tési hibdkat a kivetkezd:
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ahol n az F tortrész jegyeinek széma. Az a/~¢/ részek alkotijdk a
mantisszat, a d/-e/ részek pedig az exponenst.

A legnagyobb, illetve legkisebb pozitiv valés szam, amit az
interpreter még tarolni tud:

MAX=1,701411693E+38
MIN=2,9387358BE~-I9

Ha valamilyen szamitds eredményeként MAX-nal nagyobb szamot
kapunk, a végrehaitas ?0VERFLOW ERROR hibaiizenettel megszakad.
Ha a szamités eredménye MIN-nél kisebb, a végrehajtds foly-
tatddik: az interpreter a 0.0 értékkel szamol tovéabb.

A valds konstansok alakjénak ismerete igen lényeges a nyomtatdsi
kép tervezéséhez. A FRINT utasitds a valds tipusd valtoz=d6k
értékeit 9 jegyre kerekitve nyomtatja ki. Amennyiben a szédm nem
kisebb .01-nél és nem nagyobb 999999999-nél, a kiiras nem
tartalmaz exponenst. Ha a fenti feltétel nem tel jesill, a nyomta-
tadsi kép mantisszdja mindig 1.-—neél kisebb, de G.1-nél nagyobb
sz&m lesz, s a megfeleld exponens is kiirddik.

Pelddk:

123. 456

2.47%

- 99937

3. 1926

235, 2EA g
23ISE16

~ PE-13

1E-2

L0123

3/ A srtring (vagy szdveg) konstansok alfanumerikus és grafikus
jelek sorozatdt jelentik. A sztring konstansok hosszat csak az

koti megqg, hogy a képernydrdl legfel jebb B8 karakter hosszd  sort
lehet bevinni. A sztring konstansokat idézdjelek (") kbzé Lell
irni. Igy az egyetlen alfanumerikus jel, ami nem szerepelhet
sztring konstansban, az maga az idézdjel. (Sztring valtozd
értékeként elddllo sztringben mar szerepelhet, a CHR#(Z4)
fel haszndl dsaval.)
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Példdk:

llgymk=ll
"EREDMENYEK: "

"HOGY VAGY?"
"25,000,000f ELEG?"

" (ures sztring, nem egyenld CHR&(O)--val')

3.2.4 VAltozdk

A C-1&6 BASIC interpreter a valtozok harom tipusat kdldnbdzteti
meg, attsal flgoden, hogy egész, valds vagy sztring mennyiségek
tarol &sdra szolgadl. Ezen kivill megklildnbtztet egyszerd vagy
indexes (tomb) valtozdkat. Az interpreter a valtozdk tipusat a
neviket kdvetd $, illetve % jelbdl Allapitia meqg. Ezek jelentik
a sztring illetve egész valtozékat. Ilyen jel hi&nyéban az
interpreter a valtozdt valés tipusunak tekinti.

A valds és egész tipusok kodzti konverzidt a gép automatibkusan
végzi. Példaul az L%U=L/25& értékadasban L/256-at egészre
kerekiti, ellendrzi, hogy a (- 32768, 3I274671 intervallumba
esik~e, s ha igen, L4A-hez hozzarendeli ezt az értéket. Sztringek
és srampk kizti konverzidra killdn beépitett fllggvényeket
hasznalhatunk: L#¥=STR$(L), L=VAL(L#), L%4=Val (L#). Két tovabbi
konvertald +lggveny a CHRE é&s ax  ASC. (lLdsd ezeket a .73
fejeretben!)

A valtozd nevek képzésének srabdlyai a kivethkezdh:

(i) A valtozd nevének elsd karaktere csak betd lehet (A-Z).

(ii) A kidvetkezd karakter tetszdleges alfanumerikus karakter
(0-92,A-2) lehet.

(iii) Ezt tetszdleges szamd alfanumerikus karakter kdvetheti, de
exek nem képezik a név résceét. (KATA és KALAF tehdt ugyanaz a
nev. )

(iv) Ezt esetleg egy # vagy % kovetheti; Jelezve, hogy a valtozd
sztring, illetve egésr tipusd.

(v} A Ekdvetkezd karakter egy ( jel lehet, jelezve, hogy
tombvaltozdrol vanm szd. kst kdvetik az  indexek vesgs dvel
elvdlasztva és a ) jel, amelyek mdr nem részer a névnek.

(vi) A név nem tartalmachat egyetlen BABIC alapszdot sem (Féldaul
VALI, WORD nem megengedett nevek). A védett valtozdk TI, 6T,
Ti¢, DS, DS#, ER, EL, ERR¥ lehetnek valtozrd nevek résrei, mert
nem szamitanalk alapszénalk (FANTI nmegengedett, =23 egvenl d
FA-val).
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A valtozdk, akar parancs modban, akér program futdsa kozben
hasznal juk &ket, a memdridban tarolt program utéan helyezkednek
©#l a memdriidban. Kivételt a sztringek képeznek. A fenti mddon
csak a nevilk és egy mutatd térolddik. Ez utdbbi a sztring elsd
karakterére mutat. Ezért a sztring-mluveletek veégrehajtadsakor az
interpreternek mindig kildn meg kell gydzddnie arrdl, hogy van—e
@lég hely a memdridban. Ha nincs, a program +Futasa ?0UT OF
MEMORY ERROR hibalizenettel félbeszakad.

Z.2.9 A BASIC program és a vdltozok tdroldsa

A BASIC program, illetve a valtozdk a memdridban a kovetkezd-
képpen helyezkednek el:

Frogram | VAltozd | Tdmbok Szabad memdria Sztringek

*(4.'.’:?) ’(45) *(47) f('q'?) FRINT FRE (D) ?(51) (SS)f

A tarolt program egyes komponenseinek elsd byte—-jaira mutatnak a
D. lapon levd mutatdk:

BASIC program kezdete  (43) (F2F) P Wb P (a0

BASIC terilet vége (55) (¢37) 47 1k
BASIC vAltozdk kezdete (45) ($£2D) 1S hb
BASIC tumbéik kezdete (47) (£2F) 5 W
BASIC tombok vége + 1 (49) (£71) B R
BASIC sztringek eleje (S51) (£33 r A A/

A BASIC munkateriuletet elejét, véget a (47), (53) mutatdkkal
‘magunk is Allithatjuk. A tébbi mutatd eértéke a program
szerkesztésetdl, illetve futdsatdal flggden alakul.

Egyszerd vdltozdk téroldsa

Tetsrdleges, nem tomb véaltozd 7 byte-nyi helyet foglal el a
memorlidaban. Ezen tdlmenden & sztring valtozdk - a hosssuknak
megfelelden —  tovabbi byte-okat toglalnak el a BASIC
munkaterilet végén. Fivételt kepernepk a programban szerepld
szivegkonstansok. Ezelk esetdében a sztring védltosd mutatdja a
program megfeleld helyére mutat. A tomboh az sgyszerd vAltozdk
utdédn helyerkednelk el a memdridban, i1gy peéldaul az XT valtozd
elesd hasznal ata asrt eredményezi, hogy a timbdket 7 byte-tal
feljebb telja az interpreter, maid az XT  valtozdt a helyére
Fak ja. A tdaroldas nem a legtdmirebb, egész &5 sztring valtozdk
esetében T, i1lletve 2 felesleges byte is van.
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Témbvdltozdk taroldsa

A tombvaltpzdk tarpliésa a tombre vonatkozd legfontosabb adatok
taroldsaval (név, dimenzidszdm, az egyes dimenzidk nagysaga)
kezdddik, majd ezt kivetik az egyes tombelemek S, 3, 1illetve 2
byte-on, attél flggden, hogy valés, sztring vagy egész tipusu
tombrdl van-e szd., A tombvaltozd tartalmaz még egy relativ
mutatédt is, amelyik a kovetkezd tombvaltozmd elsd byte-~jara
mutat., A tombelemek oszlopfolytonosan hel yezkednek el a
memériaban, a DIM A(1,Z2) deklardcid hatdsara peldéol ilyen
sorrendben:

AL (O, 0) AL (1,0) ,AL(O,1) ,AL(1,1) ,AL(0,2) ,AL(1,2).
Ugyanezeket az elemeket matrix alakban is elképzelhetjlk:
AL (0,0) AL(O,1) AL(D,2)

AL (1,0) AL(1,1) AL(1,2)

J3.2.6 Kifejezések

Az algebraban tanultakhozr hasonldan konstansokbdl, vAltozdkbdl
ds eqgy- illetve +tobhbvaltpzds miveletekbd] épithetink tel
kifejezéseket. A kifejerdseknek két fajtdja van:

1/ aritmetikai;
2/ sztring Lifejezések.

Sxtring kifejezések

Elédszor a sxtring kifejezésekrdl szdlunk, mert er az egyszerdbb
eset. Sztring kifejezédsek a kivetkerdk lehetnel:

a/ sztring valtozdk;

b/ két sztring kifejezés a + jellel Osszekapcsolwval

c/ minden olyan fuggveény, amelynek a nevében a # i)l sre-
repel. Ezek: CHR$, ERR$, HEX$, LEFT$, MID$, RIGHT#, OSTRE,
(Természetesen a flggvényel argumentumainak meqglieleld
tipust kifejezéseknelk kell lenniuk.)

d/ a sztring kifejezések tetszés srerint zardjelezhetdk.
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Peldak:

"ap Ch EF

[.:;-1"""‘ 1] N n

CHRE (N)

STR¥ (25) +RIGHT#(K¥,3,6)
"NEW"HAEFRE,

2.3 paragrafusban részletesen

A sztring flggvények hatasardl a k!
a sztringek egymashoz fdzésat,

lesz sxd. A + sztring-mivelet
kompozicidjdt jelenti. Példaul:

TRELTY R FUL R e R T YR UL
"ABRAKA"+DABRA"="ABRAKADARRA" .

Az "" (Ures) illetve CHR¥(0O) s:ztringek hatdsa a + midvelet esetén
nem ugyanaz:
ﬂ$+nu=ﬁ$

AF+CHRF (0) < =A%

Megiegyezziik, hogy a DEF FN utasitds seqgitsegevel tovabbi
sztring figgvenyeket nem definidlhatunk.

Aritmetikal kifejezések

Az aritmetikal kifejerésel esete nem esak azért bonyolultabb,
mert tobh midvelet végezhetd velldk, banem mert az aritmetikai
kifejezések — mint aspecidlis esetet - magukban foglal jadk a
Jogikai kifejeréseket is. A logikai értekeket az interpreter
2~byte-os egeész szdmként tarolja, s a megfeleld logikai
miveletet ('és’, ‘nem’, “vagy’ stb.) valamennyl biten egyszerre
elvégri. Ilyen modon logikai miveleteket szamok koizt Ls
végezhetunk (példaul X4 AND B%4  értelmesa). Az interpreter a
(Z-byte~os egesz szdmként tarolt) O-t hamisnak, az ettdl eltérd
ertéket igaznpak tekinti. Az Osszehasonlitdsok eredményeként
azonban mindig O-t vagy —1-et kapunk.

Reldcids jelek

A relaclos jelek (<, {=,>=% <> =) smaitbéqévw két szamot, vagy
Lét sztringet hasunlxthatunk Gusze gzamolk Lipusa eltér

az interpreter az: egész szamot lebegdpontosra alakitja At, és
uténa hajtja csak végre az dssrehasonlitast. Ha a két mennyiseq
eleget tesz a relacidnak, eredményul -l-et, ha nem O-t kapunk.



C-16 48. oldal

A relacios jelek értelme, amikor srdamokat hasonlitunk Dssze, a
szokadsos:

= egyenld
<> npem egyenld
> nagyohb
< kisaebh
>= nagyobb vagy egyenld
<= Fkisebb vagy eqgyenld
Sztringek esetén = és < jelentése értelemsrerd. Ar A$<B§

jelentése a kivetkerd. Borba vesszdk az AF, Bf sgrtringekben
srerepld jeleket, és megnézzuk, melyik az a hely, ahol eldssdr
elternek. Ha ilyen nincs, akkor AF { B¥ pontosan akkor tel jesiil,
ha AF rédvidebb, mint Bf, Ha ilyen hely wvan, akkor A$B$ azt
jelenti, hogy az elsd eltérd helyen szerepld jel ASCIT kadja az
A¥ sztringben kisebb, mint B#-ban., Elképzelhetd, bhogy az AF
sztring a bBif sztring kezddszelete (pl. A¥="harmester",
Bf="haz"). Ebben ar esetben A${R$ mindig tel jesil,

Peldak:

1=4 hamig (0)
14562 hamis ()
1462 igaz (~1)
D3 <k 16 igaz (-~1i}
"AaRC" S MAX" igaz  (~1)
l!ﬁll{:llDH 1qa: (,...1)
LR g hamis {0)
"YYZU AMXY™ 1gas (=17}
PXyYzZU"S="xXye hamis (D)
" =CHRE (D) igaz (1)
CHR# (o) <="@" igaz  (—1)

Az eredményrdl magunk is meggydzddhetunk. Adiuk ki példdul a
FRINT 1=4 parancspnt! Valaszul ar interpreter az 1=4 Allitds
logikal értékeét irja ki, ami hamis. Az eredmény tehdt O lesz.

Logikal mdveletek

A BASTIC interpreter ossresen hadrom [oglkai mdveletel lsmer,  egyv
piyvaltozns  (NOT! s«  btét  kétvAltozds  (AND, OR)

mulvel etat.
Hatasukral részleteson a 2.0 paragrafusban szoluni.



C-16 49. oldal

Ar itmetikasi mdveletek

A BABIC interpreter a négy alapmiveletet, valamint a hatvanyozés
miveletét ismeri. Erelk jele a srokasos:

Neszeadds

kivonds, ellentett Lépzés
STOrTAS

oasztas

hatvanyoz as

P ok 1+

A gyodkvonds az X"(1/Y) kifejeréds seqgitségével végezhetd el. Az
interpreter ar algebrabdl ismert mdveleti hierarchia szerint
dolgozik. Egyenrangd miveletek esetén szigordan balréal jobbra
hal adva végzi el a mdveleteket. Féldaul A/B/C algebrai alakja:

a

—_——r

b*c¢
A kerekitési hibdk miatt az algebrabél ismert azonossagok nem
mindig tel jesdl nek!
Aritmetikar figgvények

A BASIC interpreter a legfontosabb matematikai fliggvényeket
beépitett rutinként ki tudja srémitani. Ezek: ABS, ASC, ATN,

COS, DEC, EXP, FRE, INSTR, INT, JOY, LEN, LOG, PEEK, POS,

RCLR
RDOT, RGR, RLUM, RND, SBN, SIN, 58R. TAN 24
figgvény kizt néhany egésien specidlis 4ﬂggbén§ﬂ 1 E21 SRR et

hatadsardl a 7.3 paragrafusban szdolunk részletesen.)

Megjegyezzxilk, hogy a DEF FN utasitids segitségével tovabbi -
egyvaltozds — aritmetikai flggvényeket tudunk definid&lni.

Ennyi eldkészités utdn definidl juk, hogyan iz épulnek fel az
aritmetikal kifejezésel:

a/ tetsréleges egésy vagy valds valtord aritmetikai kife-
Jexdsg

b/ ha aritmetikail kifejezdseket mdveleti jelekkel bssiekap-
csolunk, akkor dibdl aritmetikal kifejezest kapunk;

o/ =gy aritmetikal fuggvény, utdna zéardjelben a megieleld
tipusd argumentum ugyancsak aritmetikal kifejezés)

d/ két aritmetikail vagy sztring kifejerés Osszehasonlitasa
aritmetikal kifejezds;

e/ agy vagy két aritmetikal kifejezes logikal mdveleteklkel
ossrekdtve Gjibd]l aritmetikal kifejezdés;

f/ aritmetikal kifejezésel tetsesrzés szerint zardieleshetdh;

g/ & logikai és aritmetikal kifejezdsek azonosak.
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Példak:

A+B+, 23

Co(D+E) /2

((X~C)(D-E} /2Y%10) +1}
%=1 AND M »X

NOT (D=E)

k%=2 0OR ( A=E AND M<X )
FN DEEK (X)+FN DEEE (X+2)=0

A fenti definicid egy igen érdekes sajatossagéra haiviuk fel a
figyelmet. Aritmetikai Ekifejezések szerepeltetése a logikal
kifejezések kozt megszokott., A C-1é6 azonban azonositja a logikai
és aritmetikai kifejezéseket., Tekintsik példadul a kovetkezd
értékadaat:

LA=ASC (L) 48+ (ASC (L#) »64) %7

L¥ egy hexadecimalis szamot tartalma:z karakteres alakban. A
fenti értékadés L%-hoz a karakternek megfeleld szamértéket
rendeli.

Hasonldan az IF X THEN GOTO... utasitasban a kifejezés abkkor
lesz igaz, ha X értéke O-tdl killonbdzik.
Mdveletek sorrendje

Mindig a magasabb rangd mdveletel: hajtddnak eldszdr végre.
Egyenrangu miveletek esetén a miveletek wvégoése balrdl  jobbra

halad. () midveletelk a ktivetkes d sorrendben keralnek
végrehajtasras:

17 hatvanyozas

2/ ellentett képrés

+ % |

5/ / szorzds, osztés

a/ - Oeszreadas, kKivonas
of »=4 dseszehasonlitas

&/ NOT logikal nem

7/ AND logikail és

8B/ OR logikai wvagy



C-1é6

pelddk (Osszefoglald):
Aritmetikai

Eonstans D
-5

=1
301415

Valtozih XY
Fl25)
X{3,1+7)

FKifejezéds A+R
2RERY-TRY
COS(X)~TAN(4)
FN LG(X)+ DI

51'

Eetring

"ARCD"
"EREDMENY"
"DRAGA"

ACH
T1%
UZENS$(J,8)

1] Il+B.$
LEFT#H("  "+C%,4)
MID$ (AF,2,3)+C¥

oldal
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.75 BASIC alapszavak ABC sorrendben

Ez a fejezet tartalmazza a C—-16 BASIC interpreter utasitésait és
flggvényeit, azok leirdsit, mdkidésik részletes ismertetését. Az
egyes utasitdsokrol szdld részek a kévetkezdképpen épulnek fel.

Rovidités: A leqgtobb BASIC alapszdédt nem kell teljes egészeben
beirnunk, elég az elsd néhany karakter beirdésa, amelyek kozul az
utolsét siftelve (emelve) kell beirnunk. A fenti cimszéd alatt a
rovidités ‘kisbetidbk/nagybetdk’ karakterkészlet haszndlata ese-
tén lathatd alakjat adjuk meg. A 'nagybetdk/gratikus jelek’
karakterkészlet esetében a rovidités utolsd karaktere egy
grafikus jel lesz.

Token: A BASIC interpreter az alapszavakat egyetlen byte-on ta-
rolja. Ez a byte a szdban forgd alapszdéd tokenje. Az  érvényes
tokenelk 128 és 253 ktzé esnek. A fenntartott valtozdknak nincs
kalon tokenje.

Funkcid: Ebben a részben roviden dsszefoglaljuk az utasitds
hatasat. A BASIC—et ismerdk szamara az mar altalaban elegendd az
utasitds hasznalatahoz. kKezddk feltétlenll tanulmdnyozzalk &t a
példakat, illetve az azt kiovetd magyarazatokat.

Szintaxis: Az egyes szintaktikus egységel megnevezéseit csdcsos
zdrdjelek hbzé tesszik, példaul <aritmetikai kifejezés:. A szog—
letes zdrdjelek kdzti részek nem kotelez@ek, opciondlisak. Ha
viszont szerepelnek, akkor csak a szigletes zardjelben megadott
formédban hasznalhatjuk dket. Féldaul LIST [~<sorszam>],

A kapcsos zdrdjelek kdzt, egymas alatt srerepld részek kotelezd
vdlasztAsi lehetdségeket sorolnak fel. (Lasd példaul az N uta-
sitasnal.)

A szintaxis leirdsandl srzerepld tobbi jel (",: stb.) ar utasitas
része. A szintaxis leirdsandl hasznalt szdgletes és |laposos
zardjelek természetesen nem részei ar utasitdsoknak.

Példak: A példakat igyekeztlnk udgy dssrevdlogatni, hogy az uta-
si1tds legtipikusabb haszndlati lehetdségeit bemutassak. Ittt
emel jUk ki azokat a hatasokat 1%, amelyek nem szokasosak, el-
térnek a legtobb BASIC megvaldsitistédl. A példakat a végre—
hajtasra utald megjiegyzésekkel zdarjubk.

Hibalehetdségek: Itt sorolijuk fel a leggyakoribb hibdkat.
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AEBES

Rovidités: ahp Token:$BA(182)
Mdd: mind parancs, mind program médban hasznalhaté.

Az ABS jelet zardjelben kovetd aritmetikai kifejezés abszolut
értékét szamol ja ki.

Szintaxis: ABS ({aritmetikai kifejezésh)
Példak

(1) 465 IF ABS(X-X1)<EFS THEN FRINT "#*#* VEGE #*»"
(i1) IF ABS(QY) *E7 THEN PRINT"»xQY TUL NAGY *x"
(iii) 148 IF ARS(XZ) <3 THEN BOTO 22F2

Az elsd példa egyenletek kbzelitd megoldasaban igen gyakori.
Ellendrzi, hogy a gyok X és X1 kozelitésel elég kozel vannak-e

egymashoz. Ha igen, a program megall, kilonben tovabb folytatja
a szramitast.

A masodik példa az ABS direkt médban vald hasznalatat
szemlélteti. A program elinditésa eldtt ellendrizzik QY értékét.
Ha az meghaladja az 1E7 értéket, a gép egy #*xQY TUL NAGY#*»
uzenet kiirasaval figyelmeztet. Az Uzenet természetesen magaba a
programba is beépithetd.

A harmadik példa egy NIM jatékprogrambdél valo. [} gép
véletlenszerden general gyufaszalakbol alléd  kupacokat. Ha tul
kevés ({3) gyufa van egy kupacban, ujibdl generdl eqgy szamot.

Hibalehetdségek Ha a zardjelben rossz vagy nem aritmetikai

tipusd kifejazés all, akkor kilonféle hibajelzések
gener al ddhatnak, példaul szintaktikus hiba, nem megfeleld tipus
jelzése stb. Ha az aritmetikai kifejezés kiértékel ése

tulcsordul &st okoz, egy 70VERFLOW ERROR hibalzenetet kapunk.
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RoviditédszraN Token: ¥4F (173}
Méd: mind parancs, mind program modban hasznalhatd.

kKét kifejezés logikal ‘és ' ~é&t hatarpzza meqg. Az AND  mdvelet
egész sramokra is értelmezhetd. Az ‘és’ midvelet ekkor bitenként,
egymastol fliggetl eniil hajtodik vagre., Az AND mdvel et
midvelettabldja a kovetkezd:

AND igaz hamis
igasz igaz hamis
hamis hamis hami s

Szintaxis: “aritmetikal vagy logikai kifejezés:> AND <aritmetihkal
vagy logikal kifejerés:

Peldak:
(i) FRINT —~237 AND 750 : REM

(11)  OE=X>rY AND Y™Z>20 AND X:1%5
(ii1) IF Q4X AND X<é& THEN GOTO 200

w14

Az elsd példdban azt mutatjuk be, mi torténik, ha aritmetikal
kifejecésalet kapocsolunlk fssze AND-del. A két szém lé-bites
megfeleldie: 0000 Q012 1110 1110 illetve

1111 1111 2001 0010
Az AND mdveletet bitenként e]lvégezve i1gy eredményill QOO Q000
0010' 0010 adddik, ami S14. Az elsd példa igy véglul is Slé-et
nyomtat.

A kovetkezd két példa azt mutatia be, hogyan hasznalbhatiuk  az
AND mdveletet dssretett logikal kifejecdselk hépzésdére. A masodik
példaban az 0OF egész vadltozd értéke ~1  (igaz) lesz abban ar
esetben, ha X:Y, VY~ZI3>20, idilletve X:r15 egyardnt tel jesiil.
Fluldnben 0OF értéke O (hamis) lesz.

Az utolsod példa az AND haszndlatat egy Osszetett teltéteies
utasitasban szemlélteti. A verérléasadtadasra tsak abban axr
esetben keril sor, ha mind a két feltétel tel jesul.

Hibalehetdségek Ha az operandusok kiértékeldse bizbern hiba
ttirténik, a hiba tipusdnak megfeleld jelzdést kapunk. Oyabkori
hiba forrdsa a mdveletek sorrendidnek pontatlan ismerete, A -4
BALBIC miveleti hierarchidja megegyesik a FORTRAM @&  ac  ALGODL
programnyel velkével . Eldszdr a NOT, arutdn az AND, legvégldl az R
hajtdadilk végre. dgyelnlink kell arra, hogy az interpreter eldssor
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ar aritmetikal mdveleteket hajtia végre, s csak azutan a
logikaiakat.

RS

Ravidités: af Tokern: $0C6(198)
fdd: mind parancs, mind program médban haszndlhatd

Az ASC Jelet rzardielben ktvetd sztring bifejezés elsd
karaktereének C-16 ASCII kdodjat adja. Az ASC flggvény hasznalata
azokban az esetekben gyakori, amikor egy karakter Lkédjat (ami
egy szam} konnyebb kezelni, mint magéat a karaktert.

Szintaxisz: ASBC(<sztring kifejecésar).
Pelddk:

(i) FRINT ASC("A") : REM =45
(ii) 100 X=ASC("ZERRA")
(iii) 10 GETKEY JEL %
L0 JEL=ASC(JEL$): IF JEL=13 THEN RETURN
(iv) 200 JEGY=ASC (KOD$)-48+ (ASC (KOD$) +&4) »7

Az elsd példa ax ASC flggvény hatdsat mutatjia. Az A betd helyére
barmilyen karaktert (betdt, szamot, grafitkus jelet) téve
megkapijuk annak ASCII kdodjat.A masodik példa eredménylil Q0-et
ad, (X=90) lévén Z ASCII k&adja 0.

A (iii) alatti programrészlet azt mutatja, hogy az ASC fluggvény
segitsegével a billentydzetrdl kapott informacidot (JEL$) hogyan
elemezhetjik. Ezzel az el jarassal a teljes billentyldzetet
ellendrizhetjik, kivéve a <8STOF> billentydt. Az ASC flggvény
helyettesithetd a CHR%# flggvénnyel. A JEL=1F helyett régton
JELF=CHR¥ (1Z)~t kérdezhetnénk. Ekkor persze JEL Fkiszdmitdsa
tel jesen felesleges. Mas a helyzet, ha JEL¥ nem egy 1 hosszusagu
sztring. Ekkor csak a 20¢. sorban lathatd modszert valaszthatjuk.

A (iv) alatti példank egy hexadecimdlis-decimdlis konvertals
program resze. Ha a FOD¥ elsd karaktere hecadecimdlis szamjeqy,
akkor JEGY értéke er a sramjeqgy lesz. Ha peldaul EOD="gBB2A",
akkor JEGBY=11 a B "srdAmjegy" értéke.

Hibalehetdsdgek A Lifejezéds Lkidértékelése kdzben szAmds hiba
fordulhat eld, Ekoaztlik az, hogy az eredménysztring hossza
meghal adja a 255-0t. Ha a kifejezés nem sztring tipusud, akkor
nem megteleld tipusx (?TYFE MISMATCH) Uzenetet kapunk. Gyakori
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hiba, hogy ASC—-t hajtunk veégre az tres (("") sztringre. Ekkor
PILLEGAL GQUANTITY hibajelzést kapunk. Ezt elkerdlhetildk, bha

ABC (JF+CHR# (0) ) -t  hasznalunk ASC(IF) helyett, vagy alére
lekérdezzdk , hogy az argumentum sztring nulla-e.

AT

Rovidztéezs: aT Token: #AF (175}
Mad: mind parancs, mind program méddban hasznalhatd.

Az argument arkusz tangensének {fdértékét szamitja ki radiénban.
Az alabbi Abra illusztrélja x és arc tg % kapcsolatat:

arc tgGe)

1
Szintaxis: ATN(<aritmetikal kifejezdés)
Pelddk:

(i) FRINT ATN(1): REM =pi/2

(ii? FRINT ATN(TAN(Z2*<pi>+ipis>/4)): REM = pi/4
(iii) ALFA=ATN(AV/BV): BETA=ipi :»/2-ALFA

(iv) FI=ATN(Y/X): R=5GR (X*X+Y*Y)

Az elsd kLét paldiban az ATN hatasat mutatjuk be. Mivel azx ATN
fliggvény az arkusz tangens fdértélkét szémitja ki, ezért a (ii)
példaban a veégeredmény nem egyezik meg a TAN arqgumentumdval.

Az utolsd két példa geometriai  jellegd., A (iii}) az Av, BY
befogdjlu derékszogd haromszédyg szogeit szamitja ki. A (iv)
programsor egy pont (X,Y) derélkszégd koordindtdit szémitja At
polarkoordinatédkba. K a pont origdtdl mért tavolsaga, FI a pont
helyvektordnak az X tengely pozitiv felével berzart sziége.

A fenti példakban ALFA, BETA és FI értéke mindig a (—-pi/2, pi/2)
intervallumba esik. Ha ezt ar értéket megszorozzuk 180/pi-vel,
az eredményt szitigekben is megkaphat jul:.
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Hibalehetdsdgek Az aritmetikal kifejezds Lidértélkelédse Ldzben
szamos hibalehetdség adédik. Ha a kifejezés Liértékelhetd, és
nem haladja meg a gépben Abrazolhatd valds szamok felsd hatarat,
aktor az ATN rutin mar hibajelzés nélklul végrehajtodik,

AT O

Rovidités: al Taokent$DC (220}

Mdd: csak parancs médban hasznalhatd.

Automatikus sorszémozdst biztosit programirdshoz.
Szintaxis: AUTO [<aritmetikai Kifejexés:]

Az aritmetikal kifejezés értélke a sorszadmozds ndvekményét adja
meg. AZ automatikus sorszamozds megszlntetését az AUTO parancs
paraméter nélkuli kiadasaval érhetjlik el. Az aritmetikai
kifejezés értéke nem kell, hogy egész legyen, ilyenkor a
kifejezés egész értéke lesz a sorszamndvekmény.

PElddk:

(i) AUTO S
10 INFUT A,R
C=SER (AXA+E*E)
FRINT “"C="3:C
LRETURN
AUTO

A példaban eqgy harom sorbdl Alld egyszerd programot irtunk megq.
Az AUTOD S parancs kiadésaval bedllitottuk az automatikus
sorsTdmozast. Ez azx elsd programsor (& 10-es sOrsTAamu)
begépelése utdn azt eredményezi, hogy a kdvetkezd sor elején a
19-6s sorscéam automatikusan megjelenik. A mésodik programsor
eirasa utan a kbvethkezd sor elejere kiirddik a ZU-~as sorszam.
Ha mar nem akarunk tdbb programsort irni, akkor a <“RETURN:
megnyomasaval kiléplnk a programirasbdl, s egy paraméter nélklli
AUTE parancecsal kikapcsol juk ar automatikus sorszdmozdst. Ha
erutdn i1runk be egy programsort, akkor a kovetkeszd sor elejére
mar nem irddilk ki & sorszam, s & kurzor & sor elejére kerll.

Az  automatikus sorszamozdst a program elsd valtozatdnak a
beirdsandal , vagy nagyobb programrészek hozzdirasdnal haszndl juk.
Frogramok javitasakor Altaldban nem coélszerd az  automatikus
sorszAdmozas hasznal ata.
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Hibalehetdsédgek Az aritmetikal kifejezrés kiértékelédse kézben
szramps hibalehetdség adddhat. Ha a kifejezés értéke nem pozitiv,
vagy tul nagy, akkor 7TILLEGAL QUANTITY ERROR hibajelzést kapunk.

EACEILIF

Rovidités: bA Token: ¥Fb6 (246)
Hdd: mind parancs, mind program méddban haszndlhatd.

Dudl lemezeqgység (CEM4Q40) haszndalata esatdn axz eqgylik
maghajtoban levd lemez tartalmat telijes eqgészében Atmésolja a
masik meghajtdban levd lemezre. Ily médon adattartalmat tekintwve

ket teljesen azonos leme:z jitn létre. Egymeghaijtos lemeregység
esetén nem hasznalhatd!

Elintaxis=:
ON
BACKUF Drarit.kif.1> TO Diarit.kif.2r [ Uiarit.kif.3s 1

Az elsd aritmetikai Lkifejezrés a madsolandd lemezt tartalmazd
meghajtd szama, mig a masodik a l1étrehozandd 0j lemezt
tartalmazd meghajto szama. Mindkettd ertéke vagy 0, wvagy 1
lehet. A harmadik aritmetikai kifejezés értéke a haszndlandd
lemezegyséqg hardver eqységszéma. Ez 8,92,10 vagy 11 lehet. Ha nem
adjuk meg, az interpreter B-nak veszi. AL Uj lemeznek nem kell
mar megformazottnak lennie, a BACKUF Jdjratormézza a lemezt.

Felddk
(1) BACEUF DO TO D1: FRINT DS#
(ii) BACEUF DI TO DO ON U

BACKUP D1 TO DO, U9

Az elsd pelda a BACKUF leggyakoribb haszndlatat mutatijiar parancs

médban a lemezrdl biztonsagi masol atnt kesri tiink, ma jdd
lekérdezzllk a lemeregység hibacsatorndjdt. Ugyanezt gyakran
sznakds programbdl  is hasznal ni a kovetlezd pProaramréss

segltségavel :

1000 FRINT "KEREM A BACKUFR LEMEZT AZ 1~-ES MEGHAJTOBA! ! !
1005 GETEEY A%

1010 BACKUFR DO TO DI

1015 FRINT DS%: END
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A (1i)  alatti két parancs az U paraméter két lehetsiéges
1rasmddjdt mutatja.

Mazé&nkban jelenleg nem forgalmaznak a C-1b-hoz (vaqgy a
VC~Z20~-hez, illetve a (C-&4~hoz) kozvetlenll Ekapcsolhatd dual
meapghajtdt. A legelterjedtebb lemeregysdea, a Ve 1841 e,
egymeghajtos. Ezért tel jes lemarek masol Asdhoz= specialis
programokat kell bhaszndalni.

Hibalehetdsdgek Egymeghajtds lemeregységel esetdn az egység
természetesen nem kezdi el a masolast. Ha a masolds kbzben
nlvasdsi vagy irdshiba tdrténik, akkor a masolds félbeszakad. A
Ribacsatorna olvasdsaval megtudhatjuk, hogy melyilk lemez melyik
blokkjaval milyen hiba tortent. A BACKUF DG TO DO parancs a
lemezt Onmagdra masol ja vissza. Er a magnese:zds felfrissitésére
jo, de ilyenkor is célszerdbb 4 lemezre masolni.

2T 2

Réwviditesibl) Token s ¥E) (2325)

Mads mind parance, mind program mddban haszndlhatd.

A nagyfelbontdsd képernyére eqy téglalapot rajzol. Az utasités
paraméterel a téglalap nagysagat, ddlésszdget, szinédt hatdrozzak
meg. Megadhatjuk tovabbda, hogy a téglalap belsejét is befesse—e
ay interpretsr vagy sem.

Srintaxis:

HOX [<szintipus: },<uls,iylr,dx2r,<y2s [Zextig> [,<tdltésx]

A “szintipus> a lehetséges negy szintipus (0-3) egyike lehet. Ha
elmarad, az l-nek, az ird: szinének Ffelel meg. <xl>,<yl> a

téglalap bal felsd, mig Ol dyd® a téglalap Jjobb alsd
cHelcsanak 8 koordinatias.  sspogr a  lLaglalap nldalainak a
vizgsmintessel besdrt seduét adia meg radidnckban. A <tdltes:

éGr ke O vagy 1o lehet. Ha O, akbor az pltasitas csak a teglalap
ratardl ratcol 1a meg. Ha 1, abkor a téglalap belsejét is befesti
& kivalasztottlt “szintipus -nak megfeleld szinnel.

S ddako

(i GRAFHIC 1,1 ROX 1,10, 10,309, 109,0,0
GRAFPHIC 1, 1: BOX 10, 10,309, 169
BRAFHIC 1,1: LUCATE 509,189 BDX , 10,10
(i)  GRAFPHIC 1,1
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BOX 1,1i0,1¢,840,80
BOX ©0,10,10,80,80
(111} 1C GRAFHICL, 1
20 FOR I=1 TO Z0O
S0 ALl=RND(O)#1460: B1=RND (Q) #1000
40 AZ=RND (0)#*14&0: B2=RND (Q) #100
S50 IF RND(O) ».8 THEN X=1: ELSE X=0
&0 BOX 1,A1+30,B1+10,A1+A2+30,B1+B2+10,60#RND (0) , X
70 NEXT I

Az elsd példa mindharom sora ugyanazt végzi el: a képernydre
rajzol eqgy téglalapot. Az elsd sorban valamennyi paramétert
szerepeltetilk. Az utasitds masodik formadjidban harom paraméter

is hia&nyzik. A harmadik esetben a jobb al ad csucspont
koordindtdai is hidnyopznak. Ebben az esetben az interpreter a
gratikus kurzor pillanatnyi helyrzetét hasznal ja. Ennek

megfelelden a LOCATE utasitas segitségével a grafikus kurzort a
leendd téglalap jobbh alsd csdcsadra allitjuk,.

A (ii) alatti példa a szintipus hasznalatat mutatia be. Az elsd
BOX utasités rajzol egy téglalapot a képernyére. Ezutdn ugyanazt
a téglalapot rajrol juk meg, de most a hattér szinével. Ez az
@ldzd téglalap torlését eredményezi.

A (iii) alatti program véletlenszerden kivdlasztott téglalapokat
rajzeol a képernydre.

Hibalehetdsdgek Az aritmetikai kifejezdsek Lidértékel dse Lkizben
szamos hiba todrténhet. A téglalap nem kell, hogy tel jes
egészében a képernydre essen, ebben az esetben az interpreter a
téglalap képernydre esd darabjat rajzol ja csak meq. A haszmdlt
szintipusnak tsszhangban kell lennie a kivalasztott grafikus
maddal. Ha nem, akkor PILLEGAL QGQUANTITY ERROR hibajelzést
kapunk. A paraméterek elhagydsa esetén a megfeleld szamd vesssdt
ki kell terni, kUlonben a paraméterelk dsszekeverednek.
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CHAR
Roviditéss chA Token: ¥
Mdd: mind parancs, mind program moddban hasznéalhatd,

Segitségével mind a karakteres, mind a nagyfelbontdsd képernyd
tetszdleges helyére irhatunk karaktereket.

Srintaxis:
CHAR [<srintipus®],<x>,<y> [,<sztring kif.»1 [,<inverz-jel>»]]

A vszintipus> a kiirandd karakterek szinét adjia meq. Ha
elhagyjuk, az az l-es szintipusnak (az irds szine) felel meg. Az
Hrytyr  aritmetikai  Lkifejezesek a kiirds kezddppzicidjat
hatadrozz4ak meg, amit mind karakteres, mind nagyfelbontasu
képernyd esetén karakterhelyekben kell megadni. Az <inverz-jel’
aritmetikai kifejerés értéke O, vagy 1 lehet. Ha 1, a sztring
kifejezés karakterei inverz alakban kerudlnek a képernydre.
Nagyfel bontasu keépernyd haszndlata esetén a vezérld karakterek
helyett is grafikus jelek irddnak ki.

Peldak:
(i) BRAFHIC
GRAFHIC

1,1z CHAR 1,10,10,"ABRAKADARRA"
,1: CHAR 1,10,10, “ABRAKADABRA"
(ii) OGRAPHIC 1,1: CHAR 1,10,10,"KUTYAFULE",1
GRAFHIC 1,1: CHAR 1,10,26,"KUTYAFULE"
(iii) 10 BRAFHIC 1,1
15 CHAR 1,13,12,"1 "+CHR$(Z11)+" COMMODORE~16&"
20 BOX ,100,92,235, 106
25 BETEEY A$: GRAPHIC O

1,
1
13
1

’_.l.p—-l-l_g.k'-'

Az (i) alatti két parancs a karakteres, illetve a nagyfelbontasd
képernyd haszndlatat mutatja be. Jél lathatod, hogy a
nagyfelbontasu képernyd hasznalata eseten is a 10 fkaraktersort,
nem pedig rasztersort jelent.

A (1i) alatti példa a nagyfelbontdsu képernydre irja a
"EUTYAFULE" feliratot eldészdr inverz, azutdn normdl alakban. A
(ii1) példa mutat ja, hogy sztringkifejezésel is haszndlhatdk az
ubasi tdsban.

Hikalehetdsdgek A szintipus értéke (0-7F) csak a kivdlasztott
grafilkug mddnak megfeleld lehet. Ha ettd]l eltér, akkor ?ILLEGAL
QUANTITY ERROF hibajel:zést kapunk. Ugyanesz vonatkozilk az
Sinvery-jel rre is. (Ertéke 0, vagy 1 lehet.)
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CHR

Rividitées: cH (a # mar nem kell!) Token: 07 (199)
fadd: mind parancs, mind program mdadban haszndlhatd.

Egy tetszdleges, a Q4=xI=255 intervallumba esd szambdl eldallit
egy egyhosszusdgu sztringet, amelynek ASCIL kodja éppen a szobhan
forgd szadm. A C~1& BASIC-ben ez az egyetlen kényelmes el jaras
bizonyos specidlis karakterel (példaul <RETURN)» é¢s ") kerelésdére
(CHR#(13), illetve CHR#(24)).

Srintaxis: CHRE (faritmetikai kifejezéslk)

Az aritmetikail kifejecés nem kell, hogy egés:z legyen. Ilyenkor a
kifeijerds egés: réscevel szamol tovabb az interpreter.

PE1dak:

(1) AF=CHRF (T4) +CHRE (20) +CHREF (T0) +CHRE (18) +
"NEV"+CHR# (146) +CHRE (24) 2 PAF

(ii1) XEF=CHRF (160)+X#

(iii) PRINT#4,CHR¥ (7)

(iv) PRINT#4,CHR$ (27) ; "FOFRDGRAM "

Féldaink azt mutatjak be, hogyan lehet a CHRf-t specidlis
srerkesztd karakterek nyoamtatasara felhasznalpi. (Ezelet a
karaktereket klUldnben igen nehér eldallitani.)

Az elsd példa i1dézdjelek kdse helyer egy sztringet, eldtte
azonban e®léje &s utdna helyexi a <RVSOM> illetve a <RVGOFF>
karaktereket., A 7AF hatdsara idézdjelek kizt jelenik meg a NEV
negativ (inverz) képe.

A (il) példa az X% sztring elejére egy siftelt szdkoz karaktert
illeszt, Bizonyos periféridk a sztring elején &lld szokdzoket
nem nyomtat jak. Ezt XE¥=" "+X#% alakban is beagépelhetnénl, de
akkor nem latszik, hogy az idézdjelel kdzt siftelt szdlkdz van.

A harmadik példa elkild a nyomtatonak gy "bell Jelet. RBisonyos
tipusd nyomtatdl i1lvenkor valdban adnal: wval amilyen hangielsest.

A negyedik példa ugyancsabk a nyomtatoho: kaposolodibky a  vererld
karalkter hatasdra a FOPROGBRAM  barakterel  doplaszéles  tformaban
nyomtatddnak ki (CEM tipusd nyomtatdkon legal Abbis) .

fr CHRE  az ASBC inverze. Specidlis Jelhassnaldsy terulete  a
killonbézd karakterkészleter nozti Honverzid., A FRINT utasitast
hasznald programok nem @rhatdlh &t kozvetblentl PMRINTH#4-re.  E1dbh
a kinyomtatandd értékel részleles vizsgdlata seilbsdges, hogy a
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nyomtatdsi kép megegyezzen a képernydn lathatdval.

CHR#(0) egy nulla karaktert jelent, de a hossza 1. A nyomtatdsi
lképben ennek azonban nincs Nnyoma. Legyen példaul
YFML22"+CHRF (DY +"321". A PRINT Y$ utasitas hatdsara az 123321
sorpzat irddik ki, de LEN(Y$)=7 és VAL(YF)=123

Hibalehetdsdgehk Az argumentum Eidrtéakel ése, illetve nem
megfeleld értéke szdmds hibajelzést sredményezhet. A specidlis
karakterek hodjainabk rossz haszndlata esetén a kivant hatés
@1 marad.

CIRCLE

Rovidités:cl Token: ¥E2(226)
Madcd: mind parancs, mind program madban hasznalhatd.

Az utasitds segitségével a nagyfelbontasu képernydre ellipszist,
illetve eqgy ellipszis meghatéarozott darabjat rajzolhatjulk.

Srintaxiz:
CIRCLE T<s2intipusd ), [<u>,{y>3,{urd,[<yr>],[<ke>],[<vs¥3,{s223,1{nv>]

A szintipus a megrajzolandd ellipsrzis pontjainak a szinét
hatarozza meg. Ha elhagyjuk, akkor az 1interpreter az 1-eas
szintipust hasznal ja. Az <x>,7y> koordindtapar ar ellipszis
kozéppontjat, <xr>,“yr> a két tengelyét, “sz> pedig az ellipszis
nagytengel yének a vizszintessel berart szogét hatéarozza meg. Ha
az “ur,iyr értékeket elhagyjuk, az interpreter a grafikus hurzor
aktudlis értékeét tekinti az ellipszis Lozéppontijdnak. Ha <yr>
hi&nyzik, akkor az interpreter az <yri>=Jur> értékkel dolgo=zik,
vagyie ktirt rajzol. Ha <sz>* hidnyzilk, akkor az interpreter a O
értékkel dolgozik. Az ellipszis egyik nagytengel ye tehat
vizszintes, & masik flggdleges lesz.

A tovdbbi paraméterek a rajzolds modidt hatarozzak meq. Az
interpreter az ellipszis egymdstdal - a kozéppontidbal nézve -
{nv> szdgtdvolsdgra levdl pontjait rajzolja meg, es ezeket
egyetlen szakasszal koti dssze. Igy ha 4Rv et 120-nak
valaszt juk, akkor az ‘ellipszis’ egy hédromszog lesz! Ha “nvi-t
nem acdjuk meqg, akkor az interpreter Z-vel szémol. A Tksr,dvs’
driékek az ellipszis (illetve a neki megfeld tiirdttvonal) elsd,
illetve utolsd pontjanak ar ellipszis nagytengelyetdl mért
gridgtadvolsagat adjik meg. Ha példaul <ksr =0 és <ve:r=20, akkor az
interpreter csak egy negyed ellipszist rajzol. Ha nem adjuk meg
ereket a paramétereket, akkor az interpreter a <ks>=0, <vg>=I860
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értékekkel szamol, azaz a tel jes ellipszist megrajzol ja.
Val amennyi szidget fokokban kell megadni.

Pelddk:

(i) GRAFHIC 1,1
CIRCLE 1,160,100,45,45 e
CIRCLE 1,140,100,48,100 A
CIRCLE 0,160,100,48,100
CIRCLE 1,160,100,48,100,,70
CIRCLE 1,100,100,40,40,,,120
CIRCLE 1,100,100,50,50,,,45

x—"“

(ii)  GRAPHIC 1,1
LOCATE 160,100
CIRCLE 1,,45,45

N

(iii) 10 GRAFHIC 1,1
Z0 FOR I=0 7O 14
30 CIRCLE 1,159,100,30,80,,,12%]
40 NEXT I
S0 FAINT 1,159,100
&0 BETEEY A4
70 GRAFHIC ©

Az (i) alatti parancsokat egymds utédn kiadva a CIRELE valamennyi
lehetdadget kiprobalhatjuk. Az utolsd harom parancs azonban  nem
eilipszist, hanem negyretet, haromszoget, illetve hatsziget fog
rajzelni, az <nv: parameter megvalasztdsa miatt.

A (ii) alatti peélda az (1) alatti elsd ellipszis rajzolasat
ismetli meg oly mddon, hogy a kér kdzéppontia a grafikus kurzor
helye, amit eldcdleg egy LOCATE utasitds sagl tsegevel
beall:itottunk.

A 1iii) példa egy nehdny kdrbdl 4110 rajzot készit.

Hibalehetdségek A “szintipus> ertéke (0-2) dssshangban  kell,
hogy legyen a grafikus Gzemmdddal. Ha nem, PILLEGAL MQUALITY
ERROR hibajelzést Eapunk. (%4 arltmetilal Fifejerdsel
Eidrtekel eése kozben sramos hibalehetdsdg adddik. A paraméterek
ertéke nem lehet negatiwv.



C-16 65. oldal

CLOSDE

Révidités: «l) Token: $40(160)
Mad: mind parancs, mind program modban hasznalhatd.

Befejezl egy adott file feldolgozasat, torli a file~t a harom
file~leird tablabol. (A hattértarakon levd file-ok tartalma
termeszetesen nem vés: el.) A billentydzetre es a képernydre
megnyitott file~okkal a téblakhél vald torlésen kivil semmi
egyéh nem torténik. A tobhi file esetében a tevekenység attdl
figg, hogy milyen utasitdssal nyitottuk meqg a file—t.

Srintaxis: CLOSE Yaritmetikail kifejezds:
Pealddks

£L) OFEN 4,4 @ PRINT#4,"HOGY vALRBY?": CLOSE4

(11)  OFEN 1,1,1,"FILE" :FRINTH#1, "HOGY VAGY?":CLOSE!L
(iii) PRINTH#4 :CLOSE 4: REM LEZARIA A NYOMTATOT CMD UTAN
Giv)y  CLOSE 1,2,%,"$": REM UGBYANAZ, MINT CLOSE 1

Az (i) példaban megnyit juik a nyomtatot, kiirjuk a "HOGY VAGY?"
srtringet, majd a file—-t lezrarjuk. A (11) peélda ugyanezxt a
srtringet irja ki a syralagon éppen megnyitott "FILE" npevil
file-ba. A (iii) példa mutatja, hogy CMD haszndlata utdnm hogyan
kall egy file-t lezarni.

A (iv) példa a C-16 BARKIC egy furcsasidgara utal, a CLOSE
utasiltas szintaxisdt ugyanazr a rutin ellendrzi, mint arz (OFEN-et.
Ezért a CLOSE-ban szerepelhetnek tovdbbi paraméterek, de azok
semmire sem jok. Logikai hibéat okozhat viszont a CLOSE 1,2 alak.
Ez ugyanis csak ar l-es logikai file~t cé4rja le!

Hibalehetdzegek Elsdsorban irdsra megnyitott lemezes file-ak
esetén lényeges, hogy ezeket a file-okat lezdrjuk. Ha ezt nem
tesszlk  meqg, az ubtolsd rekord sdv/scektor mutatdja nem a
megfeleld helyre mutat, s eldbb vagy uwtdbb ket file egymésra
il ke Frogeamhiba  bdvetkeztében  gyakran mar-adnalk nyitva
file-ok. Ilvenkor célasrerd a file—okat paranccecsal lezarni. Adjuk
ki oar OFEN 15,8,15,"I":ClLOBE 19 parancspt.  Amennylben ez sem
saria le arokat, akkor nincs mit tenni.
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[y T =
Rovidites: ol Token:; $9C (150)

Mod:s mind parancs, mind program modban hasznalhatd.

Valamennyi egyszerd és tomb valtozdt torli a memdridbdl, magdt a
BASIC programot azonban valtoratlanul hagyja. A CLR torli a
GOSUE és FOR utasitasokhor tartord hivatlosdsokat 14, =123
végrehajt eqgy RESTORE utasitdst!

Szintaxis: CLR
Palddk:

§i 0 CL.R

(ii) CLR: PRINT"A VALTOZOEAT TOROLTUR™

(iii) FOKE 35,0: FOKE S56,48: CLR: REM A MUNEATERULET VEGE £2000
(iv) CLRz DIM AX(5,67)

A példak dnmagukért beszélnek. Barmi is volt a valtozdll értéle
eddig, a programsor vagy a parancs végrehajtasa utéan csal
kesddértékikkel hasznalhatjuk dket. Ez sxaAmok saetdan 3
szrtringek esetén pedig az uUres sstring (""!. A (1ii) példaban a
BASIC munkatertlet végét Jjelzd byte-okat Atailitottuk. Tiyen
esetben a CLR mindenképp szlkséges, mert csak erzutdn vesri az
interpreter figyelembe az Oj munkaterilletet.

A (i1v) peldaban az egyszer mar deklaralt AX tdmbot albar jul  djra
deklardlni. Ehhez aronban a valtozdkat tiorblnunk kell. ta ozt
nem tesszuk, akkor TREDIM'D ARRAY hibalzenetet bEapunk.

Hibalehetdségek Az ntasitds - helyes srintaxie =seldn - mindig
Riba nélkdl végrehajtéddik., Problémat csak az okoshat, hogy eQyes
valtozdk értékel - amelyekre késdbb szlkaséng lenne - el vesrnek. A
CL.R semlegesitése igen nebhdédr, ezért dvatosan barnjunk vele!
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Roviditées: oM Token: 39D (157)
M3d:s mind parancs, mind program modban hasznalhatod.

A CMD utasitéas két funkcidt egyesit:

1/ Segitségével modosithat juk az elsddleges output file-t;

2/ A CMD utasitést kildnbozd értékek kiirasara éppugy
haszndlhatjuk, mint a PFRINT utasitdast. Az egyes éartékeket

glvdlasztd, illetve a sor végén szerepld - - Jjeleknek
ugyanaz a hatasa.

Srintaxisz: CMD “aritmetital kifejezés! [inyomtatdsi képr]
Peélddk;

(i) OFEN 5,4 .
CMD %: REM A TOVABEL OUTFUT A NYOMTATORA MEGY.
CMD 5,: REM A TOVABEI QUTPUT A NYOMTATORA MEGY CRLF NELKUL
CMD S, "HELLO"
PRINT=5:CMD FRINT : REM SZINTAKTIKUSAN HELYES

(i1} OFEN 4,4 : CMD 4 @ INFUT"NEV":E#$

(iii) 10 OFEN 4,4: CMD 4
20 FRINT "EREDMENYEK"
30 GET K#:IF K$=""THEN GOTO =0
40 PRINT X,Y,Z

(iv) PRINT#4:CLOSE4:END
(v) OFEN 1,4: CMD 1: LIST
FRINT#1: CLOSE 1

Az (i) alatt felsorolt példédk onmagukért beszélnek.

Ha a CMD 35, "HELLO" utasitast dsszehasonlitiuk a FRINT#3,
"HELL.O" utasitdssal, rdgton vilégossa valik, mennyire hasonloak.
Zavard azonban, hogy mig a CMD 5 parancs hatdsara a nyomtato
“hallgatd’ Allapotba keril, addig a FRINT#S hatasa ennek pont az
ellenkezdje; ar output eszhiz megsrinik "hallgatd’ lenni. Ez jol
latszik a nyomtato esetén. CMD utasitds utédn a 'READY." nem
jelenik meqg a képernydn. Ehhe: még eqgy ures FRINT# utasitdst 1is
El kell adni.

A (11) pelda a CMD gy igen szerencsétlen hatadsat mutatja bej az
input promt a CHMD~ben sperifikalt File-ba i1rodik, nem a
Lépernydre,
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Hasonld a c¢célija a (iii) példédnak is. A GET hatasara ars
el sddleges output file Ujibdl & képernyd lesz, #g azr X,Y,Z értéke
a kdpernvydre keril.A (iv) példa mutatja, heogyan kell a CMD-ben
haszndlt file—-t helyesen lezdrni.

Meq jegyezzilk, hogy programhiba esetén a CMD hatdsa megszunilk, és
ar elsddleges output egység Gibdl a Fképernyd lesz. A fenti
hatdsok miatt a CMD utasitast Fdleg listAz Asra ceélszerd
haszndlni Ugy, ahogy azt az (v) példaban l&tjiuk. Eredmények
kiiradsara a FRINT# utasitds haszndlata egyszerdbb.

Hibalehetdsdgek A példal sordn mar utaltunk a CMD utasitas
néhany furcsasdgara. Célszerd csak listdrdasra baszndlni.

COL LT

Rividités: coll Token: FFI(247)
Hod: mind parance, mind program mbdban haszndlhatd.
Uiraszerverl a lemgzegyséegen levd file-obkhoz tartozd blokkokat.

¥

Srintaxis: COLLECT [ Diarit.kif.1» 1C Jiarit.kif.2: )
O

Az utasitds az “arit.kif.2> bhardver egységuzdm) lemezeqyséq

“arit.kif.l> sorszdmi meghajtdjéban levd lemez blokk jait
szrervezi Ujjd. Ha elhagyijuk a hardver eqgységszamot, akkor az
utasitds a B-as lemezegyseégre vonatkozik. Ha elhagyiuk &

meghajtd szamdt, akkor a COLLECT mindig a D-4s meghaitira
vonatkozilk. Az utasitads a véletlen File-ok hblokkjait torli.
Ilyen lemezekre tehat ne alkalmazzuk ar uwtasitdst.

pPeéldak:

(1) COLLECT: PRINT D&%
(il CULLBRET Di

(Eiid CULLECT D1 ON LAD

Az wtasitas (1) alatt haszndlt formdia a leggyakoribb. A géphex
egyrtlen egymeghaitds lemerzegységet kaposoltunlk, aminel hardver
gsrama B. A7 wasitas a lemer bhlokbkjait Gjidsservesil.

A (ii) alatti farmat abban ar esetben haszndlhajuk, ha a
C—1é&~hoz egy B-as hardver szamd dudl lemeseqgységet csatla-
Eoztattunt. Ekkor a parancs ac l=-we  szamd  meghajtiban Tevd
lemext srerveri GJja.
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A (i1i) esetben géplunkhdz egqgy 10-es egységszamd dudl lemez-
egységet csatlakoztattunk, s a parancs annak az l-es meghajtd-
Jadban levd lemez blokkjait scervezzi djja.

Hibalehetdzdgek Ha a parancsban szerepld egységs:zamd lemezegyséqg
nincs a rendszerben, akkor 7DEVICE NOT FPRESENT ERROR hibajelzést
Lapunk. KHa egymeghajtds lemmezegyseqg eseten az  1l-es meghajtdra
hivatkozunk, akkor nem kapunk hibajelzést, csak a lemezeqység

lampdaja kezd el villogni. A hibacsatorna kiolvasdsakor
ilyenkor 7DRIVE NOT READY lzenetet kapunk (hibakddja 74). Ha a=z
Wijdszervezés kozben olvasdsi wvagy irashiba taorteénik, az

dijdsrervezdsg abbamarad, és a keletkezett hibardl a hibacsatorna
clvasasaval tajeéekozddhatunk.

L O
Raviditése cfl Token: ¥E£7 (2721

Mdd: mind parancs, mind program modban hasznéalhatd.

A

egyes srintipusok wvalddi szinét A&llithatjuk be. Az ot
intipus a kdvethezd:

~y
-
-r
e

szintipus Jelentés
O hattér{papir) szine
1 irds(tinta) szine
i tobb szin#l
& téibb szin#l
4 keret szine

Srintaxiz: COLOR <szintipus?,fszin® [<fényerd:]

A dezintipus> a D-4 intervallumba kell hogy essen. A <szin» a
lehetséges 16 szinnek megfeleld 1-16 szémértélk barmelyike lehet.
A Tfényerdionek a -7 intervallumba kell esnie. O a legstdtétebb,
7 oa legvilagosabb.,

P tolab s
(i3 COLOR O,.3,0
(11} COLOR 1,I,7

Az (1) pelda a hattér szinét pirosra vAltoztatjia. A (1i) pelda
ar irds grinédt ar I. szin legvildgosabbjara valtoztatja.
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Hibalehetdsdgek Az aritmetikal kifejerésel kidrtékelése kizben
szamos hibalehetdség adodik. Ha ezelk értéke nem esik a jelzett
hatérok ktzé, akkor ?ILLEGAL QUANTITY ERROR hibajelzést kapunk.
Nem megfelelden megvédlasztott szinkombindcidk esetén a képernyd
olvashatatl annd valik.

—ONT

Rovidites: cfl Token: $9A(154)
Hséd: csak parancs médban hasznalhatd.

A program tovabbinditdsara szolgal, miutan a program futdsa egy
STOF vagy END végrehajtdsa, vagy a <STOF>* billentyd megnyomasa
miatt megszakadt.

Szintaxis: CONT

A BASIC program futdsa kdzben a program végrehajitdsat ellenfirzd
ciklus bedllit bizonyos mutatékat, amelyek seqgiteégével az
interpreter a CONT utasitast végrehajtia.

A CONT utasitas megléte természetesen lassitja a [ Am
futasat. A program megallésa utédn & wvaltozdkat a FRINT
utasitassal hkiirathatjuk, mdadosithatjuk értékiket, és a CONT méqg
ezutan is vegrehajthatd. Nehany esetben (pl. CLRE, NEW, 7TOYNTAX
ERROR, illetve a program atszerkesztése utdn) a program futasa
mar nem folytathatd.

Hibalehetdsdgek A leirasban is jelzett esetekben a program
futasa nem Ffolytathatod. Ilyenkor TEANCT CONT INUE ERR(IK
hibajelzést kapunk. (GOTO-val lehet kisérletezni.)
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COOIF"y"

Rovidités: cof Token:¥F4(244)
Mods mind parancs, mind program modban hasznalhatd.

Lenhetdve teszi egyes file-ok, vagy a lemez valamennvi file-janak
Atmésnl Asat.

Srintaxis:

§
COPY [D<arit,kif.i>,} <sztring.1} TD [D<arit,kif.2>,) {sztring.2} I Udarit. kif.3>]
ON
J
Az narit.kifolsr és Jarit.lif 2 drtéke a meghajtd szamdt adja
meq. #rtékitk 0, vagy 1 lehet. Ha elmaradnak, azt az interpreter
O-mak tekinti. Jarit. kif.3* a lemezeqység hardver szamat

definidl ja. Ha nem adiuk meqg, azr B-nak szdmit. <aztring.l> a
masolandd file neve, <sztring.2r pedig a masolati példany neve.

Pelaaks
(i) COFY D, "REGLY™ TE D1, “Ha*
COFY Do, "REGIY TO "ur"
COoFy DO, "FROGRAM" TO D1, "FRG" ON U9

Ezxek a példak dnmagukért beszeélnel. A masbdik sorban 4l1ld  CORY
parancs mutat ja ast a lehetdséget, hoagy egy file-nak ugyanazon a

lemezen is  létrehozhatjuk - termésrzetpsen mds . néven -~ a
masolatat.
{41} COFY DO TO D1

(1%a) COFY Do, "PROGRAM.*" TO Di, "*"
COrPY Do, "7?2.FRG" TO D1, "*"

A (i1i) alatti parancs a COFPY egy specidlis hasznalatadt mutatja.
Ha hianyoznak a file-nevel, akkor a lemezegyseég valamennyi
file—t egyenkeént Atmd=ol ja a masik meghajtdban levd lemezre. Ha
aren mar voltalh file-ok, azok rajta maradnak a lemezen.

A (1iir példa azt mutatja, hogy a file-nevekben szerepld
specialis karabterelk hatdsa a COFY utasitdsnal is érvenyesul. Az
elsd sorban levd COFY valamennyi "FROGRAM." sztringgel kezdddd
nevee frle-t - agyanarzal a névvel - atmdsol. Ilyen esetben az 4j
névnel megfelald sxtring egyetlen "*"  Lkarakterbdl Lkell hogy
Al L dan. A wasodi bk COPY parances a DD—-4s meghajtdban levd lemezen
Ty dd feares olyan 4ile-t Atmdsol ya - valtozatlan néven - melyek
reve pontoesan 7o karakter hosszd @5 az  utolsd negy Lkarakter
S L I

HapalehetMiogel Az aritmetilai e sztringkifejezések
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kidrtékeldase kdzben srdmos hiba  adddhat. Ha az aritmetikail
Lifejezdsek értéke nem mepfeleld, akkor 7ILLEGAL QUANTITY ERROR
hibajelzést kapunk. Ha a masolas kizben olvasdsi, vagy irdashiba
torténik a masnlds félbesrakad, és a hibanak megfeleld Uzenetet
kapunk. Ha a hiba jellege olyan, akkor eldfordulhat, bhogy csak a
lemezeqgyséy hibalAmpdja jelez. Ilyentor a hibacsatorna
ol vasdsaval (7DS%)  Lkaphatjuk meg a hibalzenetet. Ugyanez a
helyzet, ha a masolandd file nincs a lemezen, vagy egy olyan
néven akarjuk téaroini a masolatot, amilyen nevd file mar léterik
a lemazen.

COs

Rériditds: nincs Token:FRE(120)
Maéds mind parancs, mind program madban haszndlhatd.

A radidanban megadott s:ztig koszsinuscdt szamitja ki. Az alabbi
dbra i és cos ¥ viezonyat mutat ja:x

i a cos (x)=h/c

~
-

5

b
Srintaxixz: COS (Jaritmetilkail kifeiesdéss)
Peldak:

(1) FRINT COS(1.25)
(ii) FRINT COS(?0%*pi»/180): REM =]
(iid} 10 DOx INPUT X
20 PRINT CLOS (X)) 2+5IN(X) =2
=0 L00F
(iv) X=ALFA-SIN(ALFA) 1 ¥V=1--COG (ALFA)

Ax  elsd két példa oOnmagddrt bessél. £ (iii) neélda a
Pitagarasz—teételt ‘ellendrsi . & X értébétdl fuggetlenid]l mindig
nagy pontossaggal 1-et kell a programnalk nyamtatnia. & progeam
futdsa a “STOF> lenyomasaval Allithatd ceal meg.
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Az wtolsd példakban specidlis trigonometrilkus flggveéenyealket

sramitunk ki. A {(iv) peldadul egy ciklois X,Y koordindtait adja
meg .

Hibalehetdzdgek Az aritmetikai kifejezés kiértélkelése kdzben
tighbfajita hibajelzést is kaphatunk. Ha a kidrtékelés sikerrsl

befeje:dddtt, maga a Ccos kiszamitdsa mar hiba neél |l
megtortéani k.

DATE

Rowidites: dP Token:t¥BZ (131)

Mod: csak program modban hasznalhatd.

A fentil utasitéas lehetdve teszi, hogy a programban szdamokat,
grtringeket taroljunk, s ezpket a READ utasitds seqitségével
beolvassuk. A READ utasitésok abban a sorrendben olvassak be
srizket ar adatokat, ahogy azok a DATA wtasitasokban egymast
kdvetik.

Srrintaxiszs DATA <konstanslistar

A konstanslista elemei egymiastdl vesszdvel () elvAlasztott

konstansok. Mind szédveg- (sxtring—) , mind sramkonastansok
szerepel hetnek a listaban. A srdvegkonstansolat nen kell

idezdjelek kidzé temnni, kivéve bha tartalmazmnak vesezdt {(,) wvagy
grafilkus jeleket.

Peldaks:

(i) 151 DATA"HOVACS FETER, 1957", "NAGY ISTVAN, 1964
152 DATA"ERDOS ILONA, 1945

(1i) 1055 DATA GEFD DD, 120,169,46, 157,96

(iii) 2000 DATA 1,1,2.2,3,0: REM MUVELETEK RANGJA
2010 DATA 0,1,2,7,4,5,6,7,0,%: RIM ERVENYES SZAMJIEGVYEL
2020 DATA ,+ ,¥,/,": REM MUVELETI JELEK

Az elsd példa szdvegkaonstansok DATA-ban vald tarnldsdt mutatja.
A sztringekben szerepld vess:dlk miatt ax idézdieleket nem
Magyhat julk el. & FOR I = 1 70 T ¢« REMGD Xt = 7 X#& =« NEXT
ubas, taseal mind a harom szovegkonstans  Fidrathatd., A masodik
példa bemutatia, hogyan lehet bizonvos adatokat megtaldalni  a
DATA-E kost. Addig hajtiuvk viéegre a READ X& gytasitdast, amig
RE="0GEENT FODY nem tel jeslil. A "GEFI EOD" szlringben mnem srerepel
vaesszd, ezdért azr idezdieleket elhagyhattuk. A (iii) pelda
mttat ja, hogy a DATA-kEban celszerd strukturaltan elhelyezni  acz
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adatobat, hogy binnyebben cserélhetdk legyeneb.

A DATH utas.tds védpgrehajtdsa ar uwtasitds Fibagydasdt jelenti,
arzal a bulonbségael , hogy nem az egdezr  programsor marad ki
(mint & REM psetdn), hanem csalk az utasitads, A rubtin magheresi a
kovetkerd kettdspontot vagy a programsor veéget., oo ORI
fulytatia & program végrehajitdasat, Tekintsubk a kbovebtlbezd példdt:

1 S :‘
20 DATH T X=D)
o0 OPRINT X

A program a 20, sorban atlepi a DATA-t és az X=5 ulaes:tdst
haitia végre. Ennel negfelelden a I0. sorban az 9 1rddik ki,

Hibalehetdsdgeh A READ ulasitds néhanv rutinia megegyezilk az
INFLUT utasitds hasonld rubingaival. Emiatt a nem siftelt,
srtring elején &lld szdbozpk és bilironyos i afd b jel ek
@l vesznek. THYNTAY  ERROR hMibadzenet ooy DAT(R hasitassal
Fapcsonlatban altaldaban a hozed tartozd READ wtasitas hibdiat
Jelenti. READ X$ sobasem okozhat problémat  (Bivéve, bha nincs
tahb adat). READ X esetdn nem mindegy, haogy mi a kilvetkezd adat.
Felesleges vesszd is olorhat problémdt. & DATA  1,2,3, ubtasitas
négy konstanst tartalmaz, a negyedik egy Gres szxbrimg ().

Ripvidités: ninces Tokent k1 (209)
Mdad:y mind parancs, mind progran modban hassnalhaté.

A fuggvény ar argumentumaként srerepld sptringet hexadecimalis
sramnal tekinti, @ annak decimalis értékével] tér vissza.
Srintavirc: DEC(sztring.kif. )

A artring maximum 4 hesadecimilis  szamjegyet (O-9,0-T7)  tartal-
mazhat .

R Iadak:
(1:d FRINT DBECLYHEY] 3 REM =75
FRINT DECO"IOO0") « REM =40%46
Cind 1O D0 WHILE X<25é&
2 PRIMT X HEX#IX] ,BEC CHEXS TX)
S0 LOOF
(iiiy 230 DO UNTIL CHE=CHRE |53
270 INFUT A%, B: GETHEEY C#



230 PRINT HEXF(DEC(A$)+DEC (B )
240 GETKEY C#
250 LDOF
Az (i) alatti két példa a DEC kozvetlen hatdsat mutatja be, A
(1) alatti rdvid program azt mutatia be, hogy a DEC +flggvény a
HEX$ {fuggvény inverze. A program az elséd 255 szdmot irja ki
decimilis, hexadecimdlis, majd ismét decimalis alakban (20.
SO ) .

A (iii) alatti példa segitségavel heradecimalis Sz amok
dessreadasat gyakorolhatijuk. A program inditdés ut &n et
heradecimilis sramot var inputként. Ha ezebet a sramokat fejben
(vagy papiron) desszeadtuk, nyomjunk meg egy tetszdl eges
billentydt, a gép kiirja a valaszt. Ha ezutdn a “RETURNX
billentydt nyomjuk meg, a program futdsa abbamarad. Barmely mas
billentyd megnyomiasa esetén 3iabb hedt ST Am Husreadasat
végeztethet jlik el.

Hibalehetdzeégek A sztring kifejezés kidrtékelése kdzben szdmos
hibalehetdasdg adddhat., Ha a sztring dértéke nem esik a

FOOOO~FFFFF interval lumba, akkor PILLEGAL QUANTITY ERROR
hibajelzeést kapunk.

IDEEF FINM
foriditéz: dE (FN-pek nincs roviditése) Token:DEF $946(150)

FN o #450165)
fad: wsak program modban haszndlhatd.
A DEF FN utasitas segi tsegevel egyval Loz os aritmetikai
flggvenyeket definidlhatunk, amelyekre arutéan az FN seqgitségével
hivatkozhatunk. A definicidban szerepel a flggvény neve €s a
val toxdia.

Erantaxiz: DEF FN -valtozd:> ({valtozdsy = Jaritmetikai kif.>

A elad osaltozdr a flggvény neve, a masodik a valtozdjia. A

fFlggvibnyt  definrald  aritmetilkat Lifeierds legfel jebb Bagy
BASICsornyi lehet. A flggvény definidaldsa utén az FN  dvaltozd:

(Laritmetikai Lif.>) alalkban hasznalhatjul a ldggvénvt. Mindhlst
val Lmedy psak valds lehet.

Paloddhs

v 10 A=3r Badg: C=-5
20 DEF O FN F (X)) =A% XxX+H* X+
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20 FOR I=0 TO 2 STEF .1
40 PRINT X, FN F(I)
S0 NEXT 1

(11) 200 DEF FN DEEE (X)) =FPEEK (X)) +254%¥FPEERGX+1)
(iii)y 400 DEF FN MINX)=(A4+R) 7A2-ABS (A--B) /2
410 DEF FN MIN(X)=- (AXE) #*#B- (BH:=0Q) %A

Elad példdnk eqgy masodfokd  faggvéenyt definidl, maid annak
hel yettesitési értékeit szamitia ki a [0,2]1 intervallumban.

(i1i) egy ‘dupla pontossdgu PEEK'-gt definidl. Fa két egymas
utdani byte egy cim alsd illetve felsd byte-jat tarolja (ebben a
sorrendben), akkor az  FN DEER (X)) {flggvény ennek a cimnek az
aridkét srdmitia ki

A harmadik példéban két megoldast lathatunmk a winiasum fdggveny
iszamitdsara. Bz pnem jgazi flggQvény, hiszen az X csak
Al-valtozd (dummy variable), a srintaris kedvéért scerepel. Az A
gs B o értébet a flgyvény kiscamitdsa eldtt meq kell adni:

A=12: B=24r PRINT FN MINOX)

Az X valtozd hel yeén tetszdleges aritmetikai kyfejerds
srerepelhet: FN MIN (0), FN MIN (X#Y-10) értéke megegyezik.

A flggvénydefinicidk tovabhi flhggveénydefinicidhlat 13

tartalmazhatnak., Féldawl

23 DEF FN EX(X)=1+X4+X"2/24X37/2/5+FN E(X)
124 DEF FN EXX}=X"4/2/3/84+X"0/2/T/8/5+ X0/ 1/2/3/475/74

megengedett.

A fuggvények bhasonloan mas valtozdkhoz dira definialhatok

17% DEF FN Y (X)=VY: DEF FN Y ({X)=X

hel yes.

Megiegyeszuk, hogy a fuggveny Fkidértékeldése Fozhen a fugoveéeny
definicidiaban szerepld valtozd értébke mnem valtozik meg:

20 DEF FN BOX)=X#X-5%8X+é

2 PRINT FHN 943) . X

A Z0. sorban X dértéleként nem I, hanem 77 arddik ki. A flggvény
bLidrtéakeldspkor X-et ideiglenesen tdrolia az interpreter, majd

visgradllitia ar eresdeti értdkdét.

Filggvenvebket csak program fubtdsa kidzben definidlhatunk. A mar
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definidlt flggvéenyek azonban a program megalldsa utdn  parancs
madban ie haszndlhatdk., Irjuk be és Ffuttassuk le a kdvetkezd
egysoros programot:

1Q DEF FN O8 (X)=C05 (X*pi /180)

Ext kivetden a CE  flggvény segitsegevel fokokban adott  sodg
boscinuszdt is kiszamithatijuk: FPRINT FN CS(%0) péaldaul 1-et  ad
eraedméenyill.

Hivalehetdsdgek Ha a DEF utan az egyenldségig wvalamilyen hibét
Eovetink &l, akkor 2?8YNTAX ERROR hibajelzést kapunl. Ma az
aritmetikai kifejezés Lkiértékelése kidzben tiértémnik hiba, akkor a
hibajelzést a megfeleld FN-t tartalmazd sorban kapjuk. Ha az FN
utasitdadst a hozzd tartosd DEF FN utasitds eldtt hiviuk, aklkor
PUNDEF "D FUNCTION ERROR hibajelzdést kapunk. (A CLR a Fflgg-
vénydefinicidkat is tdrli!)

e L BT E

Révidites: del. Token: ¥F7 (247)

MHdd: csak parancs mdadban hasznalbatad.

Tobh programsort torol egys:zerre.

Grintaxiz: DELETE “<sarszéam.l> [~ [<gorszdm.2:1 1

isorszam.lr ar elsd madr, <sorszam.r pedig azr uwtolsd még
tdrlendd sor srdma. A sorszamol csak eldjel nélkuli eqgés: scadmnok
L ehetnek

Peldak:

. ¥ DELETE 148
DELETE  10Q00-
DELETE 10002400
DELETE =3t

A példak  odnmagulért  beazdlnek. ) naramétepeal: hasznalata
megegyesilk a LIST parancsdéval. Ha megadial  a  torlendd elsd,
illelve wutolsd sor szAamdt, abhkor erxel a sorek  is  torlddrelk. A
harmadi k. sorban szerepld DRELETE parancs tehat az 1000., illetve
a 2400, sort 1e torli (és ar dsszes kostuk lavdt).

Hibalehetdsegek Ninces, de ha nem vigyazunk, nem kivant sorolat
is torolhetink. Mint minden (drld jellegd paranceosal, errel 1%
Gvatosan kell banni .
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D IMr
Rovidités: dl Token: $84(174)
Had: mind parancs, mind program mddban hasznalhatd.

Az utasitds a DIM-et kovetden megadott nevd, tipusd, dimenzidju
és méretd ttmbelemeknek helyet foglal a memdriaban. A tomb neve,
tipusa tetszdleges lehet, az egyes indexel értéke O0-tdl a DIM
utasitasban megadottig ter jedhet, de legfel jebb 31747 lehat.

Szintaxis: DIM <tdmbvaltozd listalr

A lista egymastdl vesszdvel elvalasztott indexes valtozdkat
tartalmaz.

Pelddk:

(i) 10 DIM A%I2) ,B1%(100,12) ,B(210) ,KIF(Z20)
(ii) 410 INPUT “N="3N: DIM TOMB(N#*N+1)

(iii) 3000 FOR J=1 TO 3: READ A$: MES$(J)=A%:NEXT J
(iv) DIM XF(23

A DIM utasitads hascnalata egyszerd. A problémat inkabb az
okprza, hogy nagyohb adatmennviséget a programjaink altal
kezelhetd moddon mar nehézr megszervezni. A tombdk dinamikusan
definidlhatdk: erre példa a fenti (ii) példa, amiben a TOMR
dimenzidjdt az N#*N+1 Lifejezés adia meq. Az (iii) példa implicit
tombdefiniciot tartalmaz. £z azt jelenti, hogy todmbvAltozdkat a
tombok definidlasa nélkil is lehet baszndlni, Ffeltéve, hogy
indexeik nem haladidk meg a 10-et. A MESH(1) Lkiértéakelésekor a
memdéridban a tomb elhelyecdsére is sor keridl. A hatds ekvivalens
a DIM MESE(10) utasitassal.

A legkisebb index értéke 0 lehet. Tobb szamitdgép nem teszi
lehetdve ennek az indexnelk a hasznalatat. Ugyanakkor egy tomb 0.
elemét kilonféle sramitdsokban jol fel lehet haszndalni. Féldaul
a

10 DIM A2 : FOR X=1 TO 220
20 INFUT N A =N: A)=H(0)+N: NEXT

programrész 20 elemet plvas be az AX) tombbe, bssreguket pecdig
elhelyezi az A tombelemben.

A CLR utasitéas mind az egyszerd, mind a tombvAltoeozdkat torli. A
timbvaltozdk kOlon torlése a kavetkez d parancosal (ami
programbdl is haszndlhatd) elvégezhetd:

FOKE 49,FEEE (47): FOEE S0,PEEF (408)
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A I.E2 paragrafusban reszletesen leirvtuk, hogy egy tonmb elemel
hogyan helyeskednek @l a  mendeidban. A kovatlerd HASTIC
parancesal kiirathatjuk a taomb altal foglalt helvet:

Fa=FRE(O): DIM SF(14,20): PRINT F--IFRE ()

Hibalehetdsdgek HibAt elsdsorbhan az  indexhatdrok kiédrtékel dse
Edzhen kapunk. 7OUT OF MEMORY ERROR hibajelzdést kapunk, ha nincs
#legendd hely a  tomb elhelyezésére. lgyanazt a tombot csak
eggyszer definidlbhatjuk gy programban. A mésodik kisdrletre
TREDIM D ARRAY ERROR hibajelzést kapunk. Ugvanest a  bibajelzést
kapijuk abban az esetben is, ha implicit mddon derinialtul a
tombhot, s azt kovetden Gira definidltul:

KE(O="ARCD":DIM X£(22

A legygyakaribb hiba, ha szintaktikus vagy tervezési hiba miatt
2y Lombvaltord indexei mem esnek a megfeleld interval lunba.
IlTvenkaor ?RAD SUBESCRTFT ERROR hibalzenetet kapuni.

3 E = TRy

Roviditess diR Token: ¥3F5E (278)
A lemereqgvedg kataldgusat a képernvydre listdzza.

Srintaxyse y
NIRELTORY CDHaprit.kif,3.50 T Harit.bits2rd L.<sgtring kif.id
(3N

Az elasd aritmetikal kifejesrds a meghajtd sorszdmit  adjia  meg.
gt ébe csalk O, vagy 1 lehet. # masodilk aritmetikar kifeiesds a
Temeregyedy hardver scéama. A sztring kifejesds a  listazandd
ilae-obk nevét adia  meg. 4 el marad, val amennyi p 2 BN = L o
il istarzuk.

ey Fdat o
1) Dopepe iy
[N I LR A B S 1 B R L =T A S S

M2 @l gon g B oar | opssogysed O am o meahiactd caban [evd ] emers

Aeers 0 omAsod b osmoerban ALLYG par ancs
Poeas  meghaotd cdban loswd 1 emes
MEIITON v e a0 mesedh b e der bevoloet esmak BitoabAz Aseoa,

boouh & 1 o T { CoLoE T A ok i fl‘ i_} M

NI I Y ST T N N A A TN AV

Helaiohetdosdgek o ar ybmest ! ooy il srtringln e e et bodoghpm -

tal cldse Darben sxAmose hiba térténmet. Ha a  lenevegyady el o
S 8

rrebaal, azt gsab oa bhlibacsaloroa bioirasasaval Fap iub mevg.
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DL O D

Roviditess dl Token im0 (240)
Hod: mind parancs, mind program méadban haszndlhatd.
A lemeregyseg adott file-jat tolti be a memdridba.

Srintaxiszs '
DLOAD <sztring kit.® [ Duarit.kif. 1> 1 ( U =arit.kidt.2x]
I

A waztring kif.> a betoltendd file nevét, “arit.kif.l> a meghaj-
td sorszamdat, “arit.kif.2r pedig a lemeregység hardver ssdamat
jelenti. Ha a file neve 7 vagy % karaktert tartalmaz, aklor a:z
elsd - a file nevnek megfeleld ~ file-t tolti be az interpreter.

peddks
(i) DLOAD "BEMUTATO
DLOAD "BEMUTATO",DI1
(ii)  AF="BEMUTATO": DLOAD (A$),Di
(iii) DLOAD "FROGRAM",DO ON U9

Az (1) alatt Felsorolt Ekét parancs a  DLOAD leggyakoribb
hasrndl atat mutatja be. Az elsd esetben a "BEMUTATO"  newl
program a B—as lemezegyseg O—-4s meghajtdjaban levd lemezrdl, a

masodik esetben ugyanezen lemeregység l-es megha jtdidaradl
toltddik be.

A (11) alatti pelda azt mutatja, bogy a DLOAD paraméterei kozt
nem tsalk sztring konstansok srerepelhetnek.  Ebben ax esetbhen
axonban a kitejecést kerek radrdielel kozé kell tenni.

A (i11) peldaban a toltés a Y-es lemeregysdy U-4s meghajtdjaral
torténik. A DO elhagyvhatd lenne.

Hibalehetdsdgek Az aritmetibal és sotring Lkifejerések ki de-
tébkelése kizhen sramos hiba tortdnhet. Ha a meghaitd sorszama b
a lemezegyseqg hardver szama nem  esik & 2 lehebsdges  érldélel
interval lumabia, abkor PTILLEGAL  QUANTITY EFFRCIR hi ey el medes |
kapunk. Ha a szoban forgd lemezeqység nincs o rendszorben, ablor
TDEVICE NOT FRESENT ERROR hibajelszést kapunk. Ha az  adobt  nevd
file ninces & lemeren, akkor PFILE NOT  FOUND  ERROR  hibaielsdst
Eapunk.

A toltés  korben elddorduld hibékrdl  Adltaldaban  nesm Eaptnt
Jelidust, csak a lemereqység lampaja  jelsy a hibdbt. A hipeae
termédsretérdl a  lemer hibacsatorndidnak  kiolvasdgaval  kapung
informaciot.
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D)

Roviditésinincs Token:$EB (235)
Mdd: mind parancs, mind program médban hasznalhatd.

Lehetdvé teszi a DO és a LOOF uvtasitdsok kozti programrész
ismételt végrehajtidsat. A kilépés Ffeltételédt a DO-t, wvagy a
LOOFP~nt kovetd WHILE és UNTIL utasitasokban adhatjuk meg. A
ciklusbél az EXIT utasitds segitségével barmikor kiléphetink.

Srintaxis: UNTIL
DO [ Clogikai ki€ » 1
WHILE

A DO és a hozzdtartozd LOOF utasitas kozti programrészt
ciklusmagnak hivjuk. A DO vagy a LOOF utasitédsban szerepld
UNTIL, illetve WHILE utasitdsokat kivetd logikai kifejezéseket a
kilépés feltételének nevezzik. Ezeknek kell a WHILE esetében
hamissd, az UNTIL esetében igazzd valni ahhoz, hogy a ciklus
lejdrion. A ciklusmagban elhelyezett EXIT utasitésokat &ilépéx]
pontoknak hiviuk. Egy ilyen utasitds végrehajtdsa a ciklusbél
vald azonnali kileépést eredménye:z.

Peéldak:
(i) 10 DO WHILE AF="": GET Af: LQOF
10 DO UNTIL Af<:x"": GET Af: LOOF

(iia) FOR I=KE TO VE STEF LE
NEXT I
(iib) I=KE: DO
1=1+_E
LODF WHILE (LE<0 AND I:=VE) OR (LE»=0 AND I<=VE)
(i) I=KE: DO WHILE (LE<Q AND I»=VE) OR (LE»=0 AND I{=VE)
I=1+LE
L.OOF

Az (i) példa a DO egy tipikus haszmdlatat mutatja be. A program
vidgrehaitdsa addig 4ll eqy helyben, mig meg nem nyomunk eqy
billentydt. A két 10. sor csak az UNTIL/WHILE megvalasztasaban
ter el egymastél. Az elsd esetben a ciklus csak akkor
iamétlddik, ha a WHILE-t kovetd logikai feltétel igaz, azaz ASf
egy Ures sztringet tartalmaz. A mdscodik esetben a ciklus akkor
ismétlddik csalk, ha az UNTILT kovetd feltétel nem igaz, azaz
AF 2" hamis. Mindhkettd ekvivalens a 10 GETEEY A¥ programsorral.
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A (ii) alatti példa egy FOR ciklust tartalmaz. A (iia) alatti
példa ennek DO ciklussal vald helyettesitését mutatja be. A
ciklusbhdl vald kilépést ellendrzd WHILE azért olyan bonyolult,
mert mnem ismerjik LE eldjelét. Anpak ismeretében az QR

valamelyik tagjat elég beirni. Ha példiul LE*Q, akkor a 1.OOF igy
irhato:

LOOF WHILE I+<=VE

A (Hlic) egyetlen aprédségban tér el a FOR ciklustdl. A FOR ciklus
legal &bb egyszer mindig lefut. A WHILE eldrehozasa a DO-~ba azt
eredményezi, hogy KEXVE esetén a ciklus egyetlen egyszer sem fut
le. Bizonyos esetekben ez nagyon hasznos lehet..

A FOR &tirdsa is mutatja, hogy a DO ciklust elsdsgrban olyan
esetekben hasznal juk, amikor ciklusvdltezdra nincs sxlbkség, vagy
a crkilusvdltozdk ktzul nem tudunk egy meghatdrozdt kivalasztani.
A DO ciklus lényegesen gyorsabban fut, mintha IF...THEN GOTQO...
alaku strukturaval valdésitanank megq.

A DO utasitésnk tetszdleges mélységben egymasha skatulyazhatdk:

DO
D0
LOOF UNTIL ...

LOOF WHILE ...

A DO utasitds végrehajtdszsa az azt esetleg hkovetd Lilépési
feltétel kiértékelésével kezdddik. Ha ez alapjdn ki kell lépni a
ciklusbol, akkor az interpreter a DO utasitast kévetéen elkezdi
ax elsd LOOF utasitdst megkeresni, s ha megtaldlta, az azt
kovetd elsd utasitasra adja a verérlést. Ha meg nem jart lg a
tiklus, akkor a vissratérést hiztositd informdcidk a verenbe
kerilnek, & az interpreter ratér a DO-t kovetd elsd utasitas
vegrehajtasara.

Hibalehetdsdgek A DOt esetleg kivetd kilepési feltétel kiér-
tékelése kozben sramos hiba adddhat. A FOR, GOSUB is haszndl ja a
vermet, igy az egyes struktlrdk egymdsba skatul vazdsanak hatért
szab a verem nagysaga. Ha mar ninus elég hely a varemben, akkor
F0UT OF MEMORY ERROR hibajelzést kapunk. Ha a cilklus lejfart, éa
az interpreter nem talalta meg a megfeleld LODF utasitast, akbor
PLO0F NOT FOUND ERROR hibajelzést kapunk. FRosssul  strubturalt
programok gyakran adjdk ezt a hibajel:zést.
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DA

Rovidites: dR Token:FES(229)
M3d: mind parancs, mind program méddban haszndalhatd.
A nagyfelbontdsu képernydre rajzol pontokat, szakaszokat.

Srintaxis:
DRAW [<gzintipus>] , [4xil>,<y12] [TO «<x2F,4y2>]

A rajznlds kdzben bekapcselddd pontok szine <Aszintipus: szind
degse. Ha a paraméter elmarad, akkor az interpreter az I1-es
szintipust (irds szine) haszndlja. #rtékének a kivalasztott
grafitus méddal dssrhangban kell lepnie. <ul>,4yl* a kezddpont
koordindtdi. Ha elmarad, akkor a kezdépont a grafikus kurzor
pillanatnyi helyzete les:z. A TO-val bevezetett részek a szakasz
végpont janak koordindtdit adjidk meg. Mind a kezd@pont, mind a
TO-s rész tetszés szerinti sokszor ismételhetd. Igy egyetlen
DRAW utasitassal tobb tordttvonal is rajzolhatd.

PéIdak:

(i) DRAW 1,100,160

(ii) DRAW 0,100,160

(iii) DRAW 1,0,0,319,199

(iv)  DRAW 1,100,100 TO 150,100 TO 150,150 TO 100,150

(v) a0 REM RESZEG TENGERESZ
100 GRAFHIC 1,1: LOCATE 160,100
150 DO

200 X=I19#RND(0O): Y=199#RND(OQ)
250 DRAW ,TO X,Y

200 GET A%

50 LO0OF WHILE Af=""

400 GETKEY A%

450 GRAFHIC O

Ar (i) alatti példa a nagyfelbontasy képernydre rajzol egyetlen
pontmt. A parancs kiaddsa eldtt ki kell adni a megfeleld GRAFHIC
parancsot, kdlonben hibajelzést kapunk. A (ii) peélda ugyanezt a
pontot torli. A (iii) példa a nagyfelbontasu kepernydn
Feresztben meghldzza az egyibk atlot.

A (iv) alatti példaban a DRAW paramétereinek ismételhetdségeét
hasznal juk fel egy négyzet megrajzoldsara.

(v})—-ben eqgy reésceg tengerész bolyong felwald a keépernydn,
ut jamalk megrajzoldsdra haszndl juk a DRAW utasitast.
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Hibalehet&ségek Mz aritmetikai kifejezdselk kidértékeldése kizben
szAamps hiba tdrténhet. Ha a <szintipus: értéake nem felel meqg a
haszndlt grafikus moédnak, akkor PILLEGAL QUALITY ERROR hiba-
jelzést kapunk. A paraméterek elhagydsa esetén lUgyelni kell a
vesszdlk megfeleld elhelyezésére. Ha nem adtuk meég ki a megfeleld
GRAFPHIC utasitést, akker ?NO GRAPHICS AREA ERROR hibajelzést
kapunk.

DS és DE#E

Fenntartott BASIC vAaltordk

A D8 valds, illetve a DS¥ sztring vadltozdkat a U~16 specidlisan

kezeli. Barmelyikilkre wvald hivatkozas a lemezeqyséqg hiba-
csatorndjanak olvasasat eredményezi. DE-ben a hiba kddia,
DS¥-ban pedig a tel jes Uzenetet kapjuk vissza. A rendszer mindig
azr uwtplja&ra haszndlt lemezegység hibacsatornajat clvassa,

kezdetben a B-as egységszamiét. A hibalzenetekrdl, a hibacsa-
torndardl réscletesen az 5. fejezetben lesz szo.

PE1dAk s
(i) BACEUF DO TO Di: 7 DS#
(ii) SCRATCH Y"PROBA®*": 7 DS#

Mindkét példa azt szemlélteti, bogy Altaliaban minden egyes
lemezmdvelet utadn célszerd a hibacsatornat kiolvasni. Ez program
médban természetes, hiszen ilyenkor a lemezegység lampdidra sem
hagyatkozhatunk. (i) alatt egy teljes leme:r masolasa uban
olvassuk ki a hibacsatorndt és i{ratjuk ki  a képernydre azx
Uzenetet.

A (ii) peéldaban a "FROEA" pévvel kezdddd valamennyl file-t
tordl juk a lemezrdl. Ilyenkor mindenképpen célszeard a hiba-
csatorna kiolvasasa, hogy megtudjiuk, pontosan hany file-t is
tordl tink.

Hibalehetdség Ninus.
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a5 =y WA
Révidites: dS Token: *tEF (279)

Mdct: mind parancs, mind pragram mddban hasznalbatd.

A memdridban tarolt BASIC program lemezre torténd kiirdsat
(mentdadt) végzi.

Srintaxisz: 5
DSAVE <esztring kif.r L (Dfarit.kifol> 1 L Ufarit . kif. 22 ]
0

A <sztring kif.* annak a file-nak a neve, ahova a memdriaban
levd programot menteni kell. Abban az esetben, ba &gy mar
maglevd file tartalmat akarjuk felilirni, akkor a filenevnek a @
jellel]l kell kezdddnie, A két aritmetikal kifejezeés értéke a
meghajtd, illetve a lemezeqgység hardver szamat adja meg.

Peéldadk:

(i) DSAVE "SZAMLAZAO

(ii) DSAVE "e@SZAMLAZO

(iii) DSAVE "RUTINOK™", U9

(i v) DSAVE "FROGRAMOE" ,D1,U7

Az (i) példa a DSAVE egyik leggyakoribb bhaszndlatat mutatja. A
memdir i Aban levd BASIC priogram tel jes egészeéeben a "SBZAMLAZOY newvll
lemepses file-ba kerdl. (A z4&rd " jelet nem is kell kiirni.) A
lemezenyseg aktivizdl dsakor a képernydn a

SAVING “0:5ZARMLAZ0Q"

felirat jelenilk meg. A READY. Uzenet megielendse jelzi, hogy a
kiirds befejezddiitt.

(ii)-bhen & meméridban levd programot a mar meglevd "SZIAMLAZO"
mevd fFile-ba 1rjuk ki. A file eredeti tartalma természetesen
elvess. Az utasitds akkor i1¢  korrektul veagrehaijtddik, ha a
"GIAMLAZICY nevd Tile méyg nem léterik a lemezen.

A (Lii)-as pelda a memdria tartalmdt a @9-es lemezegység (1-é&s
megha jtd Jabhan levd lemezre menti ki "RUTINOE" file név alatt. Ez
a file még nem létezhet a lemezen.

A (iv) példa a D paraméter hasznalatdt mutatja. A memdria tar-
talma a ?-es lemereqyséyg l-es meghajtdjiban levd lemezre i1rodik
P o
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Hibalehetdsdgek A Lifejezrdselk Liértékelése Lkdzben szdmos hiba
adédhat. Ha a <sztring kif.> nem sztring konstans, akkor Lkerek
zardjelek ktizé kell tenni:

A$="PROGRAM": DSAVE (A%)
Ellenkezd esetben 7SYNTAX ERROR hibalzenetet kapunk.

Ma & haszndlni kivant egység nincs a rendszerben, akkor 7DEVICE
NOT FRESENT ERROR hibajel:zést kapunk. Ha az adott nevd file mar
léterik, s a néav eldtt nem szerepel a @€ karakter, akkor 7?FILE
EXISTS ERROR hibalzenetet kapunk. Ha a lemezre irds kozben
irashiba tdrténik, a mentés azonnal befejezddik. A hibat
ilyenkor csak a lemeregység lampdja jelri. A hibacsatorna
kiolvasdsaval megtudhatjuk a hiba pontos okat is.

El. és ER

Fenntartott BASIC vAltozdk

Mind a két vAaltozd a C~1é6 hibakezeld rendszeréher tartozik. Ha
mdkddése kGzben az interpreter hibat észlel, a vezérlés a hiba-
kezeld rutinra adodik at. A hibakezeld rutin a BASIC program
része is lehet. Ebben az esetben ElL a hibdt kbzvetlenlul okozd
BASIC sor szamét, mig ER a hiba kddjat tartalmazza. ER értéke az
1-36 intervallumba esik. Ha nem tidrtént hiba, akkor EL=655Z5,
ER=-1,

PéIddk:
(i) 10 TRAF 2000
20 70/0
0 "0/
40 END
2000 PRINT "HIEBA TORTENT!!@n
2010 FRINT "HIBA EODJA=";ER
2020 FRINT "HIBAS SOR SORSZAMA="3EL
2040 RESUME NEXT

Féldank egy hibakezeld rutint mutat be, amelyik nem tes:s
egyebet, csak kiirja a hiba koénjat é#s helyét. H program Jutta
tdsakor a 20. sorban hiba torténik, epzért a 20005 hibakeraeld
rutinra adadik a vezérlés. A hiba kédja 20 lesz (PDIVISION kY
ZERD ERROR), s a hibds sor széama ugyancsal 20. A 2040-es  sor
elérése utdn a program futdsa a 30. sornal folytatéadilk.

Hibalehetdsdgek Nincs.
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E

Rovidités: eN Token: 480 (128)
Mod: mind parancs, mind program madban hasznélhatd.

Az END végrehajtasa a program futdasanak azonnali befejezését
jelenti; az interpreter a 'READY.  lzenet kiirasaval visszaadija
8 verdérlést a képernyd szerkesztdnek. A CONT parancs Lkiadasaval
folytathat juk a program futasat.

Srintaxiz: END
Az utasitdsnak nincsenek paraméterei.

Paldak:

(i) 100 PRINT#4: CLOSE 4: GOSUR Z200: END
(1i) 120 IF SAV<>TR THEN PRINT "#x NEM JO SAVSZAM *%":END
(iii) 2000 GOSUR 1000:END: GDSUE 20001 END
(1v) S9999 END
HODOO <utasitésok>

Négy példankban az END kllénbtizd céld alkalmazésait igyekeztink
bemutatni. Az elsd példa a nyomtatd lezarasa uwtan meghivia a 200
alatti alprogrampnt, majd befejezi a program futasat., A masodik
példaban az END egy hibaag végén jelzi az interpreternek, hogy a
program futdsdt fel kell flggeszteni.

A harmadilk példa nem egy kés:z program részlete. A program
ellendrzésére Lét tdrédspontot is elhelyeztiunk. A program
megal ldasa, a valtozdk ellendrzése utdn a CONT parancesal
folytathatijuk a program futdsat. Az utolso peéldaban a 60000
sorszammal kezxdddd alprogramolk elé egy END utasitdst tettink,
nehogy ‘racsorogion’ a program vezérlése az alprogramokra.

Hibalehetdsdg Nincs. (Leszamitva azt a: esetet, hogy wvezérlési
hiba folytédn rossz helyen A&ll meg a program. ) Az END
végrehajtasakior az interpreter nem irja ki a BREAK IN ...
wzenetet.
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ERRFE

Réviditéds: eR (a § mar nem kell!) Token:¥DI(211)
MHdde mind parancs, mind program médban hasznalhato.

Sztringflggveény, amelyik az argumentumaként megadott sorszamu
hiba szdvegével tér vissza.

Srintaxis: ERR$ (arit.kif.>)

Az aritmetikal kifejezés értékének az 1-36 intervallumba kell
esnie.

Példaks
(i) ? ERR$(2) : REM = "FILE OFEN"
(i1) 10 FOR I=1 TO 36

20 FRINT I;". HIBA=";ERR¥ (1)

S0 NEXT I

Az elsd példa eredményeként a megjegyzésben feltlintetett hiba-
uzenetet kapjuk. A (ii) peélda kiirja a képernydre az dsszes
hibailizenetet a hiba szémkddjidval egylitt.

Hibalehetdségek Az aritmetikai kifejezés kidértékelése Fozben
szamos hibalehetdség adddik. Ha ennek értéke nem esik az 0-36
intervallumba, akkar 7TILLEGAL GUNTITY ERROR hibajelzést kapunk.



C-16 89. oldal

X IT

Rovidites: eul Token: 3ED (237)

Mdd: mind parancs, mind program modban haszndlhato.

DO, . LLOOF ciklusokban kilépési pontok elhelyerédsére szolgdl.
Srintaxisz: BXIT

Az EXIT a ciklushd]l feltétel neélkdli kilépést eredményez. Az

interpreter megkeresi az EXIT-et kovetd elsd LOOF-ot, s az azt
kéivetd elsd utasitdsra adja at a vezérleést.

Példak:
(1) 10 INFUT A%L,BY
20 DO

0 MU=REU~-INT (BL/AL) *A%
40 IF M7Z=0 THEN EXIT
B0 BA=0%: AL=MAL

&0 LOAOF

70 7 "LNEOQ="3 A%

Az (1) a LOOF~n&l la&thatd példa médositasa. Az A%L,BA  legnagyobb
ktizos osztdjdt széamitja ki, de ugy szervestlik a szamitast, hogy
a kilépésre a ciklus kdzepén keruljon sor.

Hibalehetdsdgek Ha ar interpreter nem taldlja meg a LOOF
utasitast, akkor 7LOOF NOT FOUND ERROR hibauzenetet kapunk. Ha
LOOP~hoz nem talal ja meg a megfeleld DO utasitast, akkor 7LOOF
WITHOUT DO ERROR hibajelzést kapunk.
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EXF

Rovidites: eX Token: FBD (1B7)
fMfed: mind parancs, mind program médban haszpalhatd.

Az e alapu exponencidlis fluggveny kiszdmitisara sznlgal
(e=2.71B2818..). u értéke megktzelitdleg a (-BB,BB) inter-
vallumba kell hogy essen.

Srintaxis: EXF (faritmetikai kifejezégk)
Pelcddk:

(i) FRINT EXF(10):REM=220L6. 4658

(ii)} Y=EXP(1):REM ¥=Z.,71B82B1B%.

(11i) PRINT EXP(LOG(X)):REM=X

(iv) FOR N=0 TO 10:sF(N)=EXF(~M)/ FN FACT (N)
(v) D0 NT=NE*EXF (~B*EXF (-~1%T)

Az BOR flggvényher hasonldan az EXF flggveény 1is a hatvadnyords
specialis esete: EXF(Q)=2.7182818"0Q. Sok esetben van srlikség rA,
grért kényelmessbb, ha kUlon is hasznalhat julk.

Elsd két példank ar EXP  kozvetlen hatdsdat mutatja. (i1} azt
szremlelteti, hogy az EXP  flggvény a LOG  flggvény inver:ze,
lesz amitva természetesenrn a kerekiteési hibakat., Az wtolsd ket
képlet val dezindségi, illetve gtatisztikai programokban
hasznalhatd. Az elad a Foisson-elosztast gszamit ja kel
felhaszndlva az eldzetesen mar defintalt FACT(ND)  flggvényt. Az
utolsd képlet egy uUn. logisztikus novelkedési fuggvényt definidl:
a nepesedésl folyamatok modellecsdéseben lehet felhaszndlni.

Magat az e gzdmot sokféleképpen lehet defintdlni. Eayik
definicid sem elemi, lévén az e irracionalis szam. e w-et
legegyszerdbhen az 1 + x + x/20 + w/30 + ... hatvanysorral  lehet
Eiszdmitani. Az e™: fuggvény derivaltija tnmaga.

Hibalehetdseg Ha az argumentum értéle tdl nagy, akbkor  YOWERFLOW
ERROR hibajelzést kapunk. Ha ax: argumantum erléke tdl  kresi,
alkkor hibajelzés néikul a gépl nullaval szamol  tovabb  ar
interpreter.
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FOR. . TO. . CSTER I .

Reviditések: 0 TokenektFOR  $B1(129)
stE TO A4 (164)
STEF %A% (169}

fMadd: mind parancs, mind program modban hasznalhatd.

Lehetdvé teszi a FOR..TO..[STEFl.., és a megfelald NEXT
utasitasok ktzti programrész tobbszfri végrehaijtdsat., A NEXT
utasitas végrehajtésakor az interpreter ellendrzi a valtozd
ertekét, megheresi a hozzé tartozd FOR..TO..[STEFl., utasitast,
a STEF részben definialt értékkel megnoveli a ciklusvdltozd
értékét, és ellendrzi, hogy beleesik-e a TO-ban definidlt
értéktartomanyba. Ha igen, a vezérlés a FOR. .TO. .[STEF]. .
utasitast kovetd utasitasra adddik; ha nem, a NEXT utani elsdre.

Srintaxis:
FORvAltozdr =< arit. kif.> TO <arit. kif.» [STEF<arit. kif.>1]

A FOR utani valtozot ciklusvdltozdnak, az eqgypnldségjiel utdni
kifejezés értékét kezddértéknek, a TO uténi kifejezés drtékeét
végértéknek, a STEF utdani kifejezés értékét pedig ndvekménynek
hiviuk. Ha a STEF hidnyzik, az interpreter a novekményt 1-nek
tekinti. A FOR és a NEXT kézti programsorokat ciklusmagnak
Miviuk.

Peldak:

(1) FOR J=1 TO 1000: PRINT ","3: NEXT
FOR Jd=1 T 1000z PRINT Jz: NEXT
FOR XJ=1 TO 1000z NEXT

Az (i) alatt felsorolt példadk a legegyszerdbb ciklusokat
mutatjak be. A ciklusvaltozd értéket a cikluson belll nem
vadltoztat juk., Valahanyszor a NEXT véqgrehajtddik J, illetve XJ
ertéke l-gyel nd, ez lesz ugyanis {(a STEF utasitds hianydban) a
ravekmény értéke. Amikor a ciklushdl kilépink, a J, illetve XJ
Grtélke 1001,

(1i) FOR I=0 TO 28%:F0KE 7680+ ,1:F0FE Z8400+] , 143 NEXT]
(1i1) FOR I=203 TO O STEF -1:FOKE 7680+1+1 ,PEEK(746BO+I) e NEXT I

Ar (1i) parancs a képernyd memdridba irja be a sramokat 0-{dl
2009-1g. Ennel hatdsara a képernyd tetején ar ossres lehetséges
Farakter kidrbdik, A ciklusban haszpndlt valtozd mutatja, hogyan
lehet biztositani, hogy a cilklus ismétlddd veégrehajtasa soran
egyes mennyisdégek értéke mas es mas legyen.
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A (1ii) parancssor a kepernyd memdaria tartalmat tolja el egy
karakterhellyel jabbra. Az egyes karakterek mdsol dsat  hatulraol
eldre kell vegrehajtanunk, kilonben a képernydn osak az elsd
Farakter maradna. Ezért kell haszndlnunk a STEF ~1 ulasitdast.

A ciklusaok hasznalata nem sznkott kdlondsebb problémat  okozni,
mégis néhany megimgyzést teszink helyes haszndlatubkriél. Eldészor
a srintaxisrdl. A ciklusvAltozdnak mindig egyszerd valas
valtozdnak kell lennie. FOR X%=1 TQ ? és FOR X(O)=0 TO 2 STEF -1
egyardnt helytelen. A ciklus a ciklusvaltord alsd ée felsd
hatdraival is lefut. Féldaul a FOR I=0 TO S ciklusutasitds arz
I=0,1,2,7,4,5 értékekkel hajtddik vegre.

Ha a program a ciklusvaltozd & a nilvekmény értékédt pontosan
tarolta, akkor a ciklus -~ nehany extrém esettdl eltekintve -
annyiszor fut, ahanyszor matematikailag futnia kell. Altaldban
az egesz valtozok érteéekeit ég  a decimalis torteket az
interpreter pontosan tarol ja. Ennek megfelel]lden a

FOR X=1 TO 1DO0 illetve a
FOR X=0D TO 10 STER L0125

utasitasok esetén a ciklusmag (COO0O-szer illetve BOO-szor Lkerill
vegrehajtasra. A FOR X=1 TO 1000 STEF 1/7 uwtasitdssal mar
probléma lehet, celszerd a ' FOR X=1 T0O 1000,1 BTER 123
utasitassal helyettesiteni.

A BAGIC interpreter megengedi a ciklusok egymasba Agyazdsat  is
A kovetkesd program-séma i1llusztral ja ezt:s

FOR X=X1 TO X2
FOR Y=Y1 TO Y2
FOR Z=Z1 TO Z2
woiklusmag s
NEXT Z
MEXT Y
NEXT X

A FOR utasitas végrehajtasabor 18 bylte -nyi intormicid el &
verembe. A FOR utasitdson kival a GOBUR 13 haszndl ja a  vermet,
egytittes haszndlatuknak igy hatdrt szab a verem nagvsaga (20
bytel)l. Az interproter minden egyes FOR utasitds  végrehajtasal or
ellendrzi, bagy ez a crhlusvaltosd szerepel @ a veremben. Hea
igen, a ‘verem teteje’ mubtatd erre a vAltozdra +fog mutatni, a
verem tobhhl resze elvéss.

A clklusolk tetszdleges struktordban egymasba Agyazhatdk
1o FOR X=XA T0O XE: FOR Y=YH TO Yh: NEXT Y
20 FOR A=AA TO AB: rOK C=CA TO Chk: NEXT C,A,X
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Az egyes programnyel vekben megtalalhatd DO Jutasitdsokd UNTIL
Yteszt) konstrukcid a kovetkezd ciklussal érhetd el:

100 OF=—1:FOR J=KEZD TO 9E9

110 1IF NOT OF THEN J=9E9:60T0 200
125 <UTASTITASOR »

150 IF < TESZT»> THENMN k=Q

175 <UTASITASOE

200 NEXT J

B DG vutasitdsok) MWHILE Jtesztd konstrukcid a Etivethkezd
criklussal érhetd el:

FOR J==1 TO ¢:<utas:tdsok 1= teszt>sNEXT

Hibalehetdsegek Az aritmetikal kitejezédzelr Lkidrtékeldse szimos
hibat eredményeshet. A ciklusutasitas hasznalataban mar
tervezesi hibdlk is eldfordualhatnak,. Ezek kozdl a leggyakoribbak:

(1) A negativ novekmény lemarad.

(i1} NEXT hidnyzilk.

(i11} Az egymisba agyazott ciklusvdltozdk felcserelddnek.

(iv) Ugyanazt a valtozdt ket egymadsba Agyazott ciklusban hasz-
rMéal juk.

(v) RETURN nélkili GDEUR  konnyen okozhat 7PNEXT WITHOQUT FOR
Mibalzenstet.

(vi) Ugyanest a hibalzenetet kapjuk abban az esetben, ha a
NEXT utaszitasban nem létezd ciklusvdltozdt haszndlunk.

(vii) Ha egésr, sztring vagy tombvaltozdt hascndlunk citlus-
valtozdnak 7?8YNTAX ERROR hibalzenetelt kapunk.
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FRRE
Raviditész: R Token: $#A7 (167)
Mad: mind parancs, mind program madban hasznalhato.

Kigzamitja, hany szabad byte talalhatd a BASIC munkateruleten,
azraz mennyi a kildnbség a tombdk vége és a sztringek eleje kozt.
Ezxt megeldzden azonban egy un. szemétgydjtést vége:z.

Srintaxis: FRE(“kifejezés)

FRE alakjat tekintve {flggvény, de az argumentum kisradmitasara
vagy ellendriésere nem kerdl s0r. FRE valdjaban eqy
nullavaltozos flggvény. Altalaban FRINT FRE(O) wvagy F=FRE(DQ}
alakban hasznal juk. Az FRE(X#), FRE(A+X%L), FRE(X) kifejezések
srintaktikusan helyesek.

Peldak:

(1) FRINT "SZABAD BYTE~OK SZAMA="j;FRE (O}
(ii) X=FRE(Q):DIM XL (278):FPRINT FRE (i3)~X

Az elsd pelda egyszerden kiirja a srabad memdriakapacitast. (4
maspdik esethen a FRE flggvéanyt annak kiszdmitdsara haszndl juk,
hogy egy sztring tomb definidldsa a memdridban hany byte-~ot
foglalt le.

A BASIC munkatertleten a program egyes részei a kovetkezdképpen
helyezhkednek el:

BASIC program egyszerd valtozdk tdmbiok szabad memdria szteingek
eleje BASIC munkaterllet vege

Az alabbi példa egy beolvasd rutin, amely 20 egymas utdni
karaktert olvas be a billentyllzetrdl:

10 FOR I=1 TO 20

20 GET X#: IF X&="" GOTO 20
20 If=T#+X$: NEXT

40 X=FRE (0)

X¥ minden esetben 1 hosszusdgl és If minden egyes kiszamitdsa 1#
gzamdra a szteringek kost Ujabb helyet foglal le. A Z0. sor Io-ik
vagrehajtasakor a memdria I*(I+Z)/2 byte-jat foglaljak le X§ és
I¥ eldé=d értékei. A 20 karakter beolvasdsa a memoriaban osszesen
8 et

270 byte~ot foglal el. A 40. sorban az FRE(D) kiszamitasakor XF
és I¥ felesleges darabjai ‘eltdnnek .

Hibaiehétdﬁégs Nincs.
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HEET  efaes (GET

Rarrdites: gk é&s gE#H Token:£01(161)
Mad: csak program méddban hasznalhatd.

Az utasitdadsban megadott input perifériardédl egyetlen byte-pt
plvas be. Billentydzet esetén, ha egyetlen karakter sincs a
billentydzet-pufferben, az eljaras az uUres sztringgel tar
ViGSIa.

Srintaxizs GET [# <aritmetikai kifejezés: ]l ‘valtozolistas

A “valtozdlistar legal dbb egy elemet kell hogy tartalmazzong
elemeil Altaldban sztring vdltozdk., Az aritmetikal Lkifejezds a:z
input file logikai file szdmat definidl ja. A BGET és a # jel Lozt
nem lehet szdkoz.

Peldak:

(i) 5 GET X#:1IF X#="" THEN GOTO S
10 FRINT" "3;X#;" ":ASC(X4):60T0 5

(1i) 200 GET Af ’ B# y CHke FRINT AEX+RE+CEs GOTO 200

Az elsd paldank seqgitsdédgédvel kiprdbalhatjuk, hogy az egves
billentydket a GET hogyan is olvassa be. Az S0 sorszaml
utasitasban addig varunk, mig legaldbb egy karakter nem kerdl a
billentydzet-pufferbe (dinamikus megdllds), azutdn ezt “vissza-
irjuk’ a képernydre, és kiirjuk az ASCII kéddjat is. Erdemes
Eiprabalmi a “RETURMN:>, «<DEL», <CTRL--RVEHON: stb. billentydket!

A (1i) példaban harom byte-ot olvasunk be eqgy végtelen
ciklusban. .

A GET utasitds — szemben az INFUT utasitédssal -~ byte-onként
nlvassa be az adatoakat, ezért alkalmas ismaretlen struktblrdjd
rekordok ol vasasar a 1% Loemes e file-ok esetdén @xt

legegyszerdbban az aldbbhi ciklussal tehetjll meg:

Ciid) 1000 BETH8,X X4y IF ASCIXH) =17 60TO 2000
LOLL TNE=INS X8 REM SZTRING DLVASASA
LOZ0 GOTOD 1000

Megiegyerzil, hogy az 290 GET A wtasitds szintaktikusan helves.
Ha azonmban a bhyte #riéke rem a -2 intervallumba esik, akbor egy
TEYNTAX ERROR hibatzenetet kapunk. Ha a kdvetkezd byte 3 1 vagy
y akkor PEXTRA LTGMODRED hibauzenetet kapunt, és A értédike O lesr.
Célererddh a DET AF  gtasitds alkalmazdsa, majd azt kdvetden
annak el lendridse, hogy sramjegvet olvastunk-e be.
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Rillentydret—purter A GET utasitdas az inputpuffer elsd
karakterét olvassa be. Ezeket a karaktereket a bardver megsza-
kitd rutin helyezi el a pufferba. (Masodpercenként kb, SO-szer
hajtédilk wveégre.) A billentydzet-puffer a 17319-17228 cimeken
talalhatd. A 229 cimet haszndl ja az interpreter a pufferben levd
karakterek (byte-ok) szamanak tarolasara, A puffert
"kilrithet jldk’ a FPORKE 239,0 utasitéssal, vagy a

10 BET X#& : IF X#»"" THEN 10

utasitassal. A billentydzet-puffer léte a kovetkezd program
végrehajtdsaval drzéke]ltethetd:

10 FOR J=0 TO BOOO:NEXT:
FOR J=0 TO 20:GET X#:FRINT X$:NEXT

A RUN parancs kiaddsa utédn - amig az elsd sor fut o
billentydzzlnk be néhany karaktert. A képernydn csak az elasdként
beirt tizet latjuk viszont.

Szalages Tile Abban az esetben, ha a GET# utasitasban definidlt
logikai file szém egy karettds file-ra utal, a karaktert a ka-

retta~pufferbdl nlvassa a GET# it nem pedi g a
billentydzet-pufferbdl. Ha Aa kazetta-puffert mar tel jes
egasrében beolvastuk, a program futasat az interpreter

fel fuggeszti, és a kdvetkezd rekordpt betdlti a sralagrol. A
‘szalag viége' jelnek egy nulla byte felel meg. Ennek plvasdsa a:z
ST 4&llapotielzd hyte-ot &4-re 4&llitja. Ha 8T értékét nenm
ellendrizzuk, akkor a kidvetkezd GETH (vagy barmilyen, a szalagra
vonatkozd input utasitdas I/0 utasitas) ST értékét nullézza és a
kazettdrdl tovabbi adatok olvashatok.

Hibalehetdsdgek A GETH utamitasban szerepld logikali file-t eldbb
meg kell nyitnunk. Froblémdt szokott okozni, ha azr 57 vizsgdlata
elmarad, és igy esetleqg az EOF jel utdm is tovabb olvassuk a
file-t., Ekkor a lemezegyséqg tel jes eqgészében ‘lemerevedhet’,
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GETEEY

Rovidités: getkkE Token: nincs
Mdd: vsak parancs modban hasznalhatd.

A program futdsa felfliggesztddik egészen addig, mig nem nyomunk
le egy billentydt. Ezutdn ennek ASCII koddia, mint egy
egyhosszusagu sztring a GETEEY-t kdvetd valtozdba keril.

Brintaxiz: GETEEY <“valtozdlista®

A valtpzolista* egymastdl vesszdvel elvdlasztott vAltozdkat
tartalmazhat.

Peldak:
(ia) 10 GETEEY A¥
(1b) 10 GET Af: IF A%="" THEN GUOTI 10

(11) 1000 PRINT "SZAM1=7"11 X§=""
1010 GETEEY A%
1020 IF A$=CHR#¥ (13) THEN X=VAL (X#): RETURN
1030 IF AF<"0" OR AF>"9" THEN GOTO 1010
1040 X§F=XF+AF
1050 PCHRF (157)+A%+"7" 3 GOTO 1010

(iii) 260 GETEEY A%: GRAFHIC O

Az (ia), illetve az (ib) példdk a GET és a GETKEY viszonyat
mutatjak be. A GETKEY - dgy ahogy az (ib) alatti IF utasitds
mutat ja - egészen addig var, mig legaldbb egy billentydt le nem
nyamunk.

A GETKEEY lehetdséget nydjt ellendrzott inputra. A (ii) alatt
lathatd alprogram segitségével egész szamokat olvashatunk be.
Szadmjegyen kivil a rutin egyéb karaktert nem fogad el. A beirdést
a “RETURN? leltése fejezi be. A kurzor helyett egy 7 lathatd.

A (ii1) peélda a GETKEY egy masik tipikus haszndlatat mutatja. A
nagyfelbontisa képernydre a program eleje rajzolt valamit. A kép
egésren addig lathatd, mig meqg nem nyomunk egy billentydt. Ekkor
a 260—as programsor visszavaltija a karakteres képernydt.

Hibalehetdsegek A BETEEY A utasitas szintaktikusan helyes. Ha
azonban nem szamiegy billentydt nyomunk meg, akkor 7SYNTAX ERROR
hibaltzenetet Lapunk.
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Révidites: nincs Token:i®CH (203
M3d: mind parancs, mind program modban hasznalhatd.

A GO utasitis lehetdve tegzi a BOTH utasztdas GO TO alakbarn vald
irasat.

Srintaxis: GO <szdkézdgk> TO

Hibalehetdsegek Ugyanazok, mint a GATO utasitasnal. A GOTO
utasitas GO TO alakban vald irdsa lassitja a program futdsdt,
erért inkdbb az egybeirt alak haszndlatat javasol juk.

HOSLIE

Roviditdsz: gob Token:¥8D(141)
Mad: mind parancs, mind program modban hasznalhatod.

Vegrehajtia a GOSUEB utdn megadott sorszdmi programscorban bezdddd
alprogramot . B2 azt jelenti, hogy feltetel nélkali
vererlésidtaddas jén létre a GOEUR utasitasban megadott szAma
sorra. Amikor ezt kovetden a leghkdrzelehbi RETURN utasitashoz ér
ag interpreter, & verdérlés visszrakerdl a GOSUB utasitéast Lovetd
elsé‘utaﬁitéﬁra.

Srintaxis: GOSUR <“sorszém:
A Lsorsrdmr csak eldjel nélkili egésr kEonstans lehet.

Peldak:
(1) FOR V=0 TO 21: FOR H=0 TO 22: GOSUE &OO: NEXT H,V
A0 “ultasitasob -

(11) 100 E=C: FOR I=1 TO LEN(S$)
110 IF MIDE(SE, I,1)="2" THEN E=fE+1
115 NEXT
120 GOSUE &O0d
129 “utasitasok -

-

GUOO IF E=0 THEN Af=UZENF(O)

HOLO TF EXO THEN Af=UZFENE (]2

G020 FRINT" "ifAf: FOR I=1 TO 20005 NEXT
HOZO RETURMN
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(1i1) 2000 OSUR H010
0L REM *#% CSIROG0 *%%
o200 Toesipogo program ubasitasai >

Elsd példank &zt mutatija, hogy hogvan haszndlhatd a GOSUB
utasitds parancs modban. A 60D sorszammal  kezdddd (a példaban
konkrétan nem szerepld) szubrutin a kEuwrzor helyét vadltoztatja a
kepernydn. A parancs minden lehetseéges értékre ellendrzi a rutin
hel yessdgét.

A (1i) példa egy ellendrzd rutin része. Megvizsgal ja, hogy az
inputként beolvasott SF  sztring tartalmaz-e kettdspontot (:).
Ezutdn keridl sor a eLOD alatt kezdddd alprogram veégrehaitdséra,
ami a vizsgalat eredményétdl flggden bedllitja Af tartalmit, és
kiarja a képernydre. A program ezek utan folytatodik.

Az utelsd példa egy olyan szubrutint mutat be, aminek Lkét
belépési pontja vam: 5000, illetve 5010, Ha a&a fdprogrambdl az
alprogrampt  BOSBUE  SO000~-rel hivjiuk meq, az SO0 alatti
programrés: -~ ax D00 alatti Gjbdli GOSUE miatt -~  keétszer
hajtodik végre, a program kétszser ‘csipog’. Ha a GOSUE 5010
ntasitast haszndl juk, a program csal egyszer ‘csipog’.

Meg abban az esetben 1s, ha egy programrészt ncsak egy helyen
akarunk a programban  haszndlni, eldfordulhat, hogy célszerd
alprogramnként kidolgozni. Ilyenek peldaul a kivetkezd
programres: alprogramjai:

7000 IF SH="8" THEN GOSUR S000: GOTD 6000
70010 IF S¢=U01" THEN GOSUE Si100: GOTO &000
7020 IF Sf="@" THEN GOSUER S200: G0TO &000
7050 IF SE="%v THEN BOSUR S3I00: GOTO &000
7040 GOTO AODOO

Altal &bhan, ha eqgy programrész hosszabb, mint egy sory, vagy
tobbszdrdsen egymasha agyazott IF utasitédsokat tartalmaz,
célazerd megfelelden kialakitott alprogramakat haszpalni,

(A GOSUER utasitdsok egymédsba Agyazhatodk. Ennel azonban hatart
srab nemcsal a program Attekinthetdsége, hanem a verem nagysaga
165, [yen ssetelben Ugyvelnink kell arra, hogy a RETURN utasitas
mindig cesalk a Jegutelsd GOSUR utan tér vissza, @ @zért a
vesdrlést pontosan meg kell terve:nunk. Példa erre a kovetke:d
progean, mely elsdsorban az ilyen programob struktardaidt mutat ja
b,
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10 GASUB S5C0O0
20 <SZAMITASOK >
S000 <SZAMITASOK >
GOSUBR 14000
IF E=0 THEN RETURN
<SZAMITASOK »
E=32 RETURN
1O0D0 <SZAMITASOR »
IF <TESZT>» THEN E=0: RETURN
LSZAMITASOK »

Az S000. sorban kezdéddd alprogram egy tovabbi alprogramot
(10000) hiv meg. Ez az utdbbi hiba esetén az E értékét O-ra
allitja. Ebben az esetben a vezérlés azonnal visszatér a 10.sor
ald. Mivel az 5000 alatti alprogram sikeres vissratérés eseten E
értékét maga is bedllitja, ezt a 20—-as sorral kerzdddd
programrészben is felhaszndlhatjuk.

Hibalehetdségek Ha a GOSUB utasitdsban megadott programsor nem
létezik, akkor 7UNDEF'D STATEMENT ERROR hibajelzést kapunk. A
sorszam elddllitdsa az elsd mem numerikus karakterig tart. Igy
peldaul GASUB 1210 hibajelzés nel kil végrehajtadik, és
ekvivalens a GOSUP 12 utasitassal. Amennyiben a veremben mar
nincs elég hely, 70UT OF MEMORY ERROR hibalzenetet kapunk.

100 GOSUB 100 peéldaul mindig ext a hibajelzést adja, sremben a

100 GOTO 100 programrésszel, ami hibajelzés neélkili wvegtelen
ciklust eredményez.



E0O07TO0

Rovidités: gl Token$¥B9 (137)

£y

Mdd: mind parancs, mind program médban hasznadlhato.

Feltétel nélkuli vezérlés Atadas. A pragram a GOTO utasitdsban
megadott szamd sar végrehajtdsdval folytatddik.

Srintaxis: GOTO «<sorszdm
Peldak:

(1) D#="1234": GOTOQ 1500

(i1) 100 GET X#: IF X$="" GOTO 100
110 IF X$=CHR#$(13) GOTO 200
120 <utasitasok>»

(iii) GO TO 2000

Az elsd pelda a GOTO direkt (parancs) moédban vald hasznalatéat
mutatja. A D¥ bedllitdsa utdn a program Ffutdsa az 1500-as
sorezdmu programsarral  folytatddik, Az utasitds hatasa nem
azonas RUN  1500-zal, mert az eldbb tordl majdnem mindent,
peéldaul a DF érteékeét is.

A masodik példa eqy révid ciklust tartalmaz. Amint megnyomunk
egy billentydt, az IF feltétel hamissd valik, és a GOTO 100
utasitds helyett a kovetkezd sorra(l20) ker{il a vezérlés.

A (iii) peélda egyszerden illusztrdlija a GO TO alak hasznalatanak
lehetdségeét.

Hibalehetdségek A <sorszdm» elddllitdsa az elsd nem numerikus
karakterig tart. Az igy elddllitott sorszamra kisérli meg atadni
a vezeérlést az interpreter. Féldaul GOTO 1X ekvivalens a GOTO 1
wtasitdssal. Nem létezd sorszdm esetén 7UNDEF'D  STATEMENT
hibajelzést kapunk.

Rosszul tervezett programok esetén kénnyen eldéfordulhat, hogy
nem megfeleld a vezérlés, Ilyen esetben a program struktdrajat
ujbhoél  kell ellendrizni (majd a  szlikséges  valtoztatdsokat
vegrehajtani).
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CFe sk X0

Roviditéds: gR Token: #DE(222)
Mdd: mind parancs, mind program médban hasznalhati.

Gegitségével bedllithatiuk & képernyd kijelzdsi  mddjat. Elsd
parameterdnelk értéke miegadia, hogy a kijelzdés:

a/ karakteres, nagyfelbontdsd vagy vagott legyen—e;
b/ nrmal vagy tobbszimd uzemnmddot hasznal junk-a,

A masodilk parameter értéke megadia, hogy a parancs kladasaval
2yl ddben a megfeleld kdpernydl Lorlddjiensl-e vagy sem,

Srintaxiszy GRAFPHIC <arit.kif.1> [, farit.kif.2> 1

Az elsd aritmetikal kifejprés erbéke a kidvetkezd kijelzési
modoknalk felel meg:

Ertek Kijelzési mad

Normal , karakteres Gzemmdd
Normal , nagyfelbontasd lzemndd
Normal , vagott képernyt
Tobbszind, nagyfelbontasd (zemmidd
Tobbszind, vagott képernyd

ESF L

A mésndik aritmetikai kifejesds értéke O vagy | lehet. Ha 1, az
érintett képernydlk torlddnek. Ha O, akkor az eldzd tartalmuknabk
megfeleld informacid jelenik neg.

P&1ddks

(i) GRAFHIC 1,1
(ii) GRAFHIC 2,1
(iii)  GRAFHIC 3

Ugy hisszlk a példal dnmagubért beszdlnek. fzr elsed két ssetben a
képernydlk tivlddnel is, mig a harmadip  esebtben nen., A (i)
peldaban vagott képernydt hasznalunt, =2mi 2zt  delenti, hogy a
karakteres képernyd utolsd ot sora latszik, mig a nagyfelbontasu
képernyd elsd 1460 rasztersora(=20 karaktersor).

Hibalehetdségekt Nr  aritmetibal bLirejezés Lidrtédlelése | hzhen
sTdmos  hiba tirténhet.  FHa o & tdébalk e @], i e el
intervallumba, abbor TILLEDAL MANMTITY ERROR hiba ol odst bapuni.
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ey o Pa sod =
Rovidités: g8 Token: FET(227)

Mdd: mind parancs, mind program modban hasznalhatd.

Az HHHAFPE utasitdssal definidlt -~ téglalap alakd - képet
masplhat juk  vissza a nagyfelbontasa Eéparnyd tetszdl eges

hel yére.

SrintaxIs:
BSHAFE <sztringvaltozd: [, [k ,<y>»] [,<méd>] 3

A téglalap Jobb felsd sarkanak koordinatait az R
Eoordindtapar hatarozza meg. Ha elbhagyjuk, akkor a ografikus
kurzor pillanatnyl helyével szamol az interpreter. A {mdd>
paraméter a képernydre vald kiirds modjat hatarozza meg. Ha a
képernyd egy adott (raszter)pontjdnak az értéke R, s a GSHARE
utasitédsban szerepld sztring ennek a pontnak megfeleld bitjének
érteke Y, akkor a <mdd:-tdl Fflggden R Aj értéke a Lkidvetkezd

Jewwme s

<mad > a pont (R} 4j értéke
£ Y (masnl &s)
1 1Y (inverz alak)?
2 Y OR R (logikai vagy?
r Y AND R (logikai és)
4 Y EOR R (logikai kizérd vagy)

Ha a “mod>» értelét nem adjuk meg, akkor az interpreter O0~val
sramol tovabb.

Pelddk:

10 GRAFHIC 1,1

20 CHAR ,1,1,"A"

20 DRAW ,12,6 TO 14,5

40 SEHAFE A, B,5,146,146

g DHAE 4.3 ™0

&0 SSHAFE O0F,8,5,16,16

700 CHAR ,1,1,"U"

BO SHSHAFE U$ B9y 18, 14

0 BRAFHIC 1,1

Q@5 FOR X=X TD 21 STEF 2

100 GSHARE U ,80,8%X~%: CHAR ,11,X,"RY L"
110 GSHARPE Ax, 120,8%X~-%: CHAR ,16,X,"8ZL"
115 CGSHAFE OF, 152, BxX--X

L1é NEXT X

120 GETHEEY Af: ORAFHIC Q
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A fenti program futasanak eredménye:

URY LASZLO
URY LASZLO
URY LASZLO
Ry LASZLO
URY LASZLO
URY LASZLO
URY LASZLO
URY LASZLO
URY LASZLO
UrRY LASZLO

Hibalehetdségek A sztring- (=11 aritmetikai kifejezések
kiédrtékeldédse kozben széamos hiba addéddhat. Ha a <méd)> értéke nem

esik a 0—-4 intervallumba, akkor 7ILLEGAL QUANTITY ERROR
Ribajelzést kapunk.
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HEADER

Rovidités: hef Token: ¥F1 (241)
Mdd: mind parancs, mind program modban hasznalhato.
Lehetdséget nydjt lemezek megformidzasara és torlésére.

Szintaxis s
HEADER <sztring.kif.*, Diarit.kif.1> [,I<id.>»1 [ ULaritokif 2> ]
ON

A vsztring.kif.> &a lemez Uj neve lesz. Ha nem sztring konstans,
akkor kerek zardjelek kézé kell tenni. A két aritmetikai
kifejezés a meghajtd, illetve a lemezeqgység hardver egységszama.
Az ] paraméterben szerepld <id.» két karakteres azonosito. Ha
elmarad, az utasitds nmem formazza meg, csak torli a lemezt.
Lionnan vasarolt lemezeket — kivéve természetesen ha program van
rajtuk - az 1 paramétert is haszndld HEADER utasitéassal kell
megformazni.

Pelddk:
(ia) HEADER "FROGRAMOE!" ,DO
(ib) Af="FROGRAMOK "
HEADER (A%) ,D0D
(i1} HEADER "FROGRAMOK" ,D0D, IAA

(iii) HEADER "ADATOK.Z",D1 ON U®

Az (ia) példa a B-as lemezegység 0O—4s meghajitojaban levd - mar
megformazott — lemez tartalmat torli, és a lemezt "PROGRAMOK"
névre nevezi At. Az (ib)-ben alatt lathato két parancs ugyanezt
a feladatot oldja meg, de a HEADER parancsban most sztringet
haszmdlunk. Ennek megfelelden kerek zardjelek kdzé kell tenni.

A (ii) példa a (B-as lemezegység) O-as meghajtédjaban levd lemezt
formazza meg. Ezt kivetden a lemez ma&r haszndlhato programok,
illetve adatok tarolasara.

(iii) az egységszam megadasara mutat példat.

Tekintettel arra, hogy a HEADER parancs a lemezen esetleg rajta
levd informacidt telies egészében megsemmisiti, a HEADER
utasitis kiaddsa utan az interpreter visszakérdez:

ARE Y QU SURE?

Ha erre az <Y» megnyomisaval valaszolunk, az utasitast az

interpreter végrehajtia. Ha az <N:* megnyoméasaval vAlaszolunk, az
utasitds figyelmen kivil marad.
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Hibalehetdzégek Ha a “sztringr nem sztring konstans, @8 nem
tettik kerek zdrdjelbe, aklor PBYNTAX ERROR Mibajelzest  kapunk.
Ha olyvan lemezegységre hivatkozunk, ami nincs & rendsrerben,
akkor TDEVICE NOT PRESENT ERROR hibajelzést bapunk. Vigydzzunk
arva, hogy csak alyan lemext taraliunk le, am@lyikre nincs
seiksegunk! Ha a lemezen nincg kivagva a: irast engedélyerd reés,
akkor nem bkapunt hibajelzést, ceab a lemeregysey lampdia jelzl a
hibidt, A tdrlds és a formdzis termédszetesen nem hajtddik vegre.

g | SR

Roprdités: hE Tovers #D2{(210]
Hdd: mind parancs, mind program mddban haszndlhatd,

Hrtring  flggveny, amelyik ar  argumentumabént megadott  szam
heradecimalis alakjaval tér vissza.

Eaintasiss HEXSFUEarit.kif. &)

Ar aritmetika:r kifejecdanel & OO=MNI=6853%5  interval lumba  Ekell
@ENL .

Példdk:
G d FRINT HEX#(Z2) @ REM = "207
FRINT HEX$ (45) @ REM = "20"
(i1) % HEX$(DEC("FFFF")) 1 REM = "FFFF"

Ar (1) alatti példak HEXF kdzvetlen hatasalt mutatjak,  (ii)  azt
példazza, hogy HEXF a DEC inverze. Ennek megfelelden barmilyen
hexadecimdlis szdam i3 411 a "FFFF" helyén, a (ii) példa mindig
ast nyomtat ja.

Hibalehetdsdgek Ar  aritmetikal kifejezéds kiértédkeldédse kizben
sramps hiba adodhat, Ha erbéke nem esik a gelzett intervallumba,
akbor TILLEGAL QUANTITY ERROR hibaielrdst bapunlk.
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T o w ow THIE

Raviditdszs nincs Token:®kBRC (19
Moats mind parancs, mind program mddban has:ndlhatd.

Feltételes verérleésdtadads. Ha az IF  kulosszdt  kdvetd A{eltétel
twl jesll, akkor a feltételt kivetd utasitas berdl veédgrehajtastrag
ha nem, akikor a kdvetkesd programsor.

DrIintaxis:

Taorer Amr
THEN
sutasitds:
IF <aritmetikal kifejexdsl:
GOTD < sorszdmr

Yo@ararams csal eldjel nélligli konstans lehet!
Feldats

(i) FOR I=1 7O 1000g X=RND(L): GOSUE 1000 IF T="%*" THEN NEXT
(1i) 100 IF =72 THEN F=0: GOSUBR 1200

(ii1) 200 IF X=! THEN IF A=0 AND B=0 THEN GOSUE 20D

(1wv) HOO IF (X<0) AND (X>0) THEN IDE NEM FERUL A VEZERLES! !

Az elsd példank az 1000-rel kezdddd alprogramot ellendrzi. A
X=RND (1) utasitds X értékét véletlenscerden 4&llitja be. A
alprogram haszndl ja az X értékét és visszatérédskor bedllitja
T# értékét. A ciklus abban ar esetben jar le teljes egészdében,
rea  TE="%" minden szubrutinhivas esetén tel Jesdl . Faldank
mutat ja, hogyan lehet ax IF whtamitast parancs médban i
hassmnalni .

rd
-
s
a

A (i1} példa ellendrzi, hogy F éritéke elér-e egy bizonyos hatart
(72), % ha igen, akkor ezl O-ra valtostatia, és meghivia az 1200
alatt kezdddd alprogramot.

Bowvel keed pédldanh act matat 14, hogy az I utasitéasok @gymasba
agyasiiatdi .

Ar wtolsn programsnr ey hibds program rdece, a feltétel sohasem
lesz 1gay, erdért o vesdrldés & THEM wstamdi - srintaktikusan
helytelen - rédsmn e sohasem Lertl.

Mrbalehe!l Sseagnk £ bl ofem pea by Lopdr b dlbe )] dge oz ben ST AMOS
hiba felodst kaphalonie. & GO TH alak nem megengedetty 1F X< -0 GO
T 10 tehdat soantaktibkus hibdat eredménves. Ha a  GOTO egy nem
lédtexd sorra mutat, akbor PUNDEF D STATEMENT  ERROR hibajelzést

s

e



C-16 108. oldal

kapunk. Ha aritmetikai kifejezést hasznalunk a feltétel helyén,
akkor csak a O szamit hamisnak. IF X+ x0 THEN... eés IF X THEN...
tehat ekviwvalensek.

IMNFLIT
Rovidités: nincs Token:¥85(133)
M3d: csak program médban hasznalhato.

Az utasitas lehetdveé teszi, hogy a billentydzetrdl kdzvetleniil
adatokat adjunk at egy futd BASIC programnak. Az INFUT utasitds
a billentylzetrdl bevitt értékeket mindig visszairja a
kepernydre. Az eljards a <RETURN» megnyomasdval fejerddik be.

Srintaxis: INFUT [“<{gzdvegr»";livAltozdlistar

A tsziveg:r tetszdleges karaktersorozat lehet; a <valtozdlistar
elemei egymastol vesszdvel elvalasztott egyszerd vagy
témbvaltozdk. Az opciondlis <széveqg: karaktersorozat, majd azt
kdvetden eqy kérddijel jelenik meg a képernydn, veéglul ezt kéveti

a villogd kurzor. A bebillentydziéitt eértékek feldolgozdsa a
kovetkezdképpen tdrténik:

1/ Az interpreter a legtiobb karaktert az input valtozdk részénelk
tekinti, bizonyos Jjeleket azonban ettdl elteérden értelmez.
Ilyenek elsfsorban az " , : jelek. A " jel utasitja az
interpretert, hogy az azt kovetd jeleket egy sztring részének
tekintse. A “RETURN> utasitds mindig befejezi az input sor
bevitel &t.

2/ Az INFUT utasitast veégrehajtd rutinnak kézos reészel vannak a
GET é» a DATA utasitascok hasonld részeivel, igy a vesszdt (,) éa
a kettdspontot (:) elvdlagsztd jelként értelmezi.

I/ 62 INPUT utasitds az input sort a <szdveg:r es a kérddiel (0
Einyomtatasatdl a logikai sor veégéig (madimum BB  barakter)
dplgnzza fel.

Pelddk:

(i) 100 INFUT "HOMAF'"3H#
200 INFUT "CIM /VESSIOT NEM HASZINALHAT! /" CF
Z0O0 INFUT X,Y:REM KEZDOFONT

Fenti peldéak z  INPUT utasités legegyszerdbhb hasznalatat
mutat jdk: hasznalata ilyenkor nem okozhat probleméat. Helytelen
adatbevitel esetén azonban furcsa dolgok torténhetnek. A CHOME:
lenyomésa a képernyd® bal felsd sarkaba 4allitja a hkurzort. A
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ZRETURN: azonnali termindlast eredményes ,a LRUN > el kezd
betdlteni a lemezrdl eqgy uji programot stb.

(i1) 1000 INPUT AAf BE,C%:REM KEZDOERTEKEY,
(1ii) 2000 FOR J=0 TO 10: INPUT X#(J):NEXT
2010 FOR J=0 TO 10:FRINT X#£(J):NEXT

Az 1000 sorszamd utasitas harom input valtozdt tartalmaz. A
EUTYA, S56.83,7.1 “RETURNY

helyes valasz. A program futdsa az AAE="KUTYA", RE=54&.83, CYh=7
ertéekekkel folytatddik. (Az egész valtozdra vonatkozd értékadas
a szokdsos kerekitési szabalyok segitségével torténik.) A
kéivetkezd valasz egy 7EXTRA IGNORED hibalizenetet eredményez:

EUTYA,18,96.82,7.1 “RETURN>
A

EUTYA <RETURN

valasz a kovetkezd sor elején két kérddjel (77) és a kurzor
kinyomdsat eredményezij jelezve, hogy tovabbi értékeket kell
bevinnink a gépbe.

Kovetkezd példaink azt mutatjdk, hogyan lehet az INFUT utasitdst
néhany egyszerd trikkel biztonsdgosabbd és kényelmesebbé tenni.

(iv) 10 INFUT “<CLR>N="3;N: FRINT N
20 INFUT "NEV=  <USPCH{B»{B><E>"3X$: PRINT X$

(v) 30 INPUT"ALFA 2¢B»<B*BE3";A:PRINT A

(vi) 200 FOKE 198,3:FOKE &31,34:FOKE 632,34:FOKE 633,20
210 INPUT X$:PRINT X¢

Az elsd, (iv) alatti példdban az input promptban elhelyezett
veazérld karakter hatasara. a képernyd torlddik, s utdna kéri a
program N értélkét.

A 20. sorban levéd peldaban ar input sctringbe a kidvetkezd
vazerld karakterehket hel ves tik el = B =i CRSR BAL.RA,
SUBFCr=(6HIFT-szdkiz >, A JRETURN>  azonnali megnyomdsanak a
hatdasara az X¥-ba nem az eldrd eredmény, hanem eqgy egyetlen
baraktert tartalmazd s:rtring kerdl.

A (v) példdban a harom <CRSKR BALRA> batdsdra az  INFUT utasitas
kurzara éppen a 2 felett fog villogni. Ha ez az érték megfelel,
akkor csak a “RETURM:>—t kell megnyomni, magat az értéket nem
Fell beirni.

A Z00-210-es sorokban tald&lhatd rutin a billentydzet-pufferbe
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harom karaktert (""<DEL>») helyez @l. A 7 kidirdsa utdn a héarom
kEaraktert az interpreter beolvassa. Er azt eredményezi, hogy az
inputsor mar nem lehet Gres, és a mnasodik " utasitia az
interpretert, hogy sztringnek tekintse az inputot. Igy a=x
vessrdt (,) és kettdspontot (1) 1s tartalmachat. A kEét utasitas
egyltt valdiaban egy INFUTLINE X+ utasitast szimul Al

Hibalehetdsdgek Ez a meglehetdsen hosszd rutin parbuzampsan
dolgozza fel az input sort és az INFUT utasitasban levd
valtozdlistat. Az inputsorhdl eldallitott eértékeket meghkisdérli
hozzarendelni a soron kdvetkezd input valtozohoz. Ha a tipus nem
egyerik, akkor TREDD FROM START Uzenettel az interpreter dira
végrehajtija a teljes INFUT utasitast. Ha az inputsor kevesebb
ertéket tartalmaz, mint ahdany INFUT wvAaltozd wvan, akkor a
kdvetkezd sor elejére két kérddiel (77) irddik ki, és a rendszer
a hiadnyzd értékek bevitelét varja. Ha az inputsor tobb  értéket
tartalmaz, mint ahdny valtozd van az INFUT utasitdasban, akkor
TEXTRA TGNORED Grenetet kapunk, és a program futdsa folytatodilk.

Abban az esetben, ha a CMD utasitds segitségével megvaltoztattul
az elsddleges output file-t, a <“szovegr a CMD~ben definidlt
file-ba irddik ki, a kurzor azonban a kdpernydn iplenilk meq.

Az uwtasitas azért nem haszndlhatd direkt mddban, mert a

vegrehajtas igenvbe veszi ax input -puf fert. Ha me i s
meglkisérel juk,y, akkor 7TILLEGAL. DIRECT ERROR hibalzenetet kapunk.

I NFELIT #

Révidites: iN (a # jel mar nem kell!) Token: k84 (132}

lad: csak program méddban hasznalhatd.

Lehetdvé teszi a hattértarakon rogzitett adatok vissraolvasdsat.
Srintaxisz: INFUTH# <aritmetikail kifejesédar, valtoxdlistars

Az aritmetikal kifejerds érteélénelk ar 1--2%5% intervallumba Fell

esnie. Bz amnak a file-nak a logikai file szdédma, amnplvilkhbdl

S
adatakat be kivanjulk @lvasni. A Tvaltozdlistas ey imdstal
vesse odve ]l elvalasstott egyszer i V)Y Leimiival torokat

tartalmarhat. Az IMNFUT ds a # Lozttt nem lahet srabos.

A file-bdl beolvasott karalktereket ar interpreter a

Eivetioerd
szabély srerint dolgozza fel:

Az alfanumerikus jelek a beolvasott értébkel réarxét |Ldédpesik,
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hasornldan, mint az INPFUT utasitds esetében. A <RETURN: (azaz
CHR# (1)) olvasasanak ugyanaz a hatasa, mint a S RETURN X
billentyd benyomasdé az INPUT uwtasitds esetén. Hasonldan a
vesszd (,) és a kettdspont () az egyes tételek veget jelzik
(livéeve idéezdjel utan). Az PEXTRA IGNORED hibajelséshe: bhasonld
irenetet nem kapunk, és Altaldban eqgyetlen adat sem vesz: el. Az
input-puffer hatart szab arz agyatlen INFUT# utasitassal
beolvashatd értékeknek; erek maximum B7  adatbyte-bdl és  a
CHR#(12) idelbdl Allbatnalk.

Paloddk:

(i) 10 OFEN 4,41,1
20 FOR J=1 TO 10:z:INFUT X#:PRINTH#4, XE:NEXT
S0 CLOSE 4
40 OFEN S,1,0
S50 FOR J=1 TO 10 INPUTHE  YE:PRINT YeE:NEYT
&0 CLOSE S

A fenti példa egy - a kazettds egységre vanatlkozd - ki/beviteli
utasitaspdr, amelyen nem tintettluk fel a szalag vissracsdvélési,
az 8T ellendrzd részeket. A file szamok (ami &z irds esetén 4,
ar olvasds esetén 5) termésrzetesen tetszdlegesek lebetnek, de
hogy Jjobban lé&tszddisél, hogy kuUlonbédzd célra haszndl juk  dket,
nem azpnesak ar  egységszdammal. Az (i) alatti ptogram a
billentydzetrdl 10 szdadmot olvas be, maid ereket sgy név néllkuli
Sezalagos file-ba irja ki. A (i) alatti programrés: e:zeket a
szamokat vissraolvassa azx INMPUTHS wtasitas segitséagdvel, éo
kiiria a képernydre.

[y

(ii} 10 OFEN 1,0: REM FILE#I=A BILLENTYUZET
20 ODFEN 3,73 REM FILE#Z=0 EEFERNYO
A0 OIMPUTHL ,X4: PRINT#Z,X%: GOTO 20

A (ii) alatti példdk azt  mutat jak, hogvan kezelhet jiik a
billentydzetel file-~ként. Ebben ar esetbern nem ax INFUT, hanem
az INFLTH vtasitdst kell ar adatol beol vasdsdra haszmndlol.

(i) 5 NDFEN 1,22, "8 FRORS, G, W
1O FOR Jeel T 1Sy PRINTHL,STREIY s NEXT
w5 Rl08EL
A0 OPEN 28,3, "FROBS, S, "
40 FOR J=1 T0O 10 INFUTH#IZ, XE: CRINT X4 NEXT

W LLOGE2

A utoled (11i1) programrder egy Temeres: {1le ba vald dirast, masd
ugvanennal a fale-nak a vissraonl vasdsat

muhat 1a bhe.

o THPEUT &a TMPUTH utasildzeok a bhillentydoelrdl, alletve a
me Talald [Wle-bhdl btapott barakterel et az anput-puf ferbe CEOZOO)
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masol jak. A pufferba vald masolast a CRETURN billentyd
lenyomasa, illetve egy CHR¥(13) plvasdsa fejezi be. A <CRETURN>
byte helyett azonban egy CHR#(Q) kerdl az input-pufferbe., A
$01FF cimen egy vesszd taladlhatd, ez lehetdvé teszi, hogy az
inputsor elsd tételét az interpreter ugyanugy dolgozza +el, mint
a tobbiakat. Az INFUT-rdl szdld rész egyik peldajat az
interpreter a pufferben igy helyezi el:

FIFF 200 1 2 3 4
; K U TY A

5§ &789ARBC
, 18, 56.8

A tételek feldolgozdsa hasonld mint az INFUT és a READ
utasitdsok esetén.

Hibalehetdségek A szintaktikus hibakon kivul leggyakoribb, hogy
a file veégén tul akarunk olvasni, vagy a rekordokat nem
megfelelden tagolva oplvassuk vissza. Ha az input valtozd tipusa
nem felel meg a file-bdl beplvasptt adatnak, akkor 7TBAD DATA
hibajelzést kapunk. (Az INFUT utasitas ilyenkor kudldi a REDO
FROM START uzenetet., File-—-ok esetéeben ennek nincs értelme.)

IMNSESTR

Rovidités: in§S Token: ¥D4(212)
Mdd: mind parancs, mind program madban hasznd&lhaté.

Kétvaltozds flggvény, amelyilk megadja, hogy az elsd paraméter-—
keént szerepld sztringben hol kezddédik a masodik sztring. Ha
egyaltalan nem szerepel, akkor a fluggvény érteéeke O lesz. Az

tisszehasonlitéds a harmadik paraméterként megadott pozicidotél
kezdddik.

Srintaxis:

INSTR ( <sztring.kif.l>, <sztring.kif.2> [,<arit.kif.>1 )
Pelddk:

(i) FRINT INSTR"EUTYA","U"): REM =2

FRINT INSTR("EUTYA","J"): REM =0
L83 FRINT INSTR("EUTYA","U",Z): REM =0

(iii) 100 INFUT A%,B$,C#
110 N=INSTR (A%, B$)
120 IF N=0 THEN GOTO 100
130 L1=LEN (B#)
140 X$=LEFT# (A% ,N~1) +CF+RIGHTE (A%, N+L 1)
150 PRINT X%



C-16 113. oldal

160 GOTO 100

Az (i) példa az INSTR hatésat mutatja be. A (ii) peéldaban
hasenal juk az deszehasonlitas kezddpozicidjanak bedllitasi
lehetdségét. Ekkor a "EUTYA" sztringben az "U" mar nem szerepel!

A (iil) alatti kis program az Af sztringben a B¥ szdvegrészt a
C# szoveggel cseréli fel (feltéve, hogy megtalalial.

Hibalehetdxdgek A Lifejezések kiértékelése kozben szdmos hiba
adddhat. Maga az INGTK hiba nélkil hajtddik veégre.

IMT

Roviditéz: nincs Token:iFBS(1B1)

fidd: mind parancs, mind program médban hasznalhatd.
Az argumentum egész réscét szémitja ki,

Srintaxis: INT(Jaritmetikai kifejezés?)

P lddk:

(1) FRINT INT (X+.95)

(11) PRINT INT(123456.78%): REM=12%4564
(1ii) PRINT INT(~123456.78%9): REM=-123457
(ivy 35 INPUT X: IF X<xINT(X) THEN GOTQ I35

A legtobb kerekitési el jdrds haszndl ja az INT flggvényt. Az (i)
sor egyszerd peldat mutat a kerekitésre. Ha egy szamot a
legkdzelebbi egész szémra akarunk felkerekiteni, akkor .S5-et
kell hozzdadni és utdna az egész részét képesni.

A (Li) és (iii) pelda azt szemlélteti, mi a kiilonbség a pozitiv
és a negativ stdmok  egész  réscének  képzése kOzott. Utolsd
peldank azt ellendrzi, hogy egésr szamot adtunk—-e bhe inputként.

Hibalehetlzégek Az argumentum kidrtékelése kdzben szémos hiba.
adodhat. Magédnal ax INT-nek a kiszédmitdsa mar hiba nélkll
Larteni .
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JOY

Rovidités: jl Token: $CF (207}
Mdd: mind parancs, mind program modban haszndlhatd.

Az argumentumként megadott botkormany (joystick) Allapotaval tér
vissza. Az egyes értékek jelentése a kivetlezd:

LFEL> (=1)

g

(=8) (=2)
)
“BALRA Y - ‘L—- -» 4 JORBBRA
(=3) (=71
(=6&) (=4)

LLE» (=3)

LTUZ» {(=+128)

Srintaxis: JOY(<arit.kif.>)

PEld8k
(i) 10 PRINT JOY(1): GOTO 1o

(i1} 10 DATA "EBZAK" ESZAKKELET","WELET", "DELEELET"
20 DATA "DELM™, "DELNYUGAT", "NYUGAT" , "ESZAKNYUGAT"
IO FOR I=1 TO B: READ IRF(I): NEXT I
40 D
SO X=JOY(O)Y: T=X AND 128: IR=X AND 127
&0 IF IR< 0 THEMN FRINT IR#% (IR
70 IF T<n0 THEN FPRINT "TuUz'!'!!'7s ELSE FRINT
80 .00

Az (i) program folyamatosan a képernydre ir ia az elsd boblormany
allapotat. A (ii1) program ugyanazt a feladatot végzi el, osak
srdveggel 1rja ki a botkormany Allapotdét.

Hibalehetdsedgek Az aritmetikai kifejezdés Lidrtélelése kiozben
szamos hiba adodhat. Ha értéke nem 1, vagy &, akkor 7PILLEGAL
QUANTITY ERROR hibajelzést kapunk.
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Réviditéss kE Token: ¥F2(249)
tad:s mind parancs, mind program modban haszndlhato.

Segiteégével megvdltoztathat juk, illetve oegnézhetilk az <f.7?
billentydkhtz rendelt szovegrészeket.

Szintaxlis;:
EEY [farit.kif.>,<sztring.kif. >3

Az aritmetikal kifejezds az <f.> billentyld szdmat, a sztring
Lifejezés a hozzarendelt sztringet adje meg. A parancs kiadasa
utén A megteleld 4.5 hillentyd lenyomasa ekvivalens a megfeleld
sztring begépel ésével. Ha a parameterelk elmaradnak, akkor az
interpreter a képernydre listdzza az <f.> billentydkhtz rendelt
gsrovegeket., A JHELF> billentyd a 8. <f.> billentydnek felel meq.
Ha jelentését mddositani sreretnénk, akkor ezzel a sorszammal
kell ra hivatkozni.

Pelclak:

L1 FEY

(ii) EEY I, "GOSUR"

(iii) KEY 2, "RUNLIOQO"+LHRE (13)

Az (i) alatti példa a képernydre listdzza azx “f.> billentydk
ielentéset, A (i1) peélda az <43 billentydhdz rendeli a "GOSURBR"
kEaraktersorozatot. Erre olyamn program esetén lehet szikség,
amelyilk sok ©nalld részbél All, amel yek kGl én—-kilon is
hasznalhatdék. Ebben az esetben a GOSUR 1200-at igy is beir-

hat julk: <f3: 200 reaturm >

A (iii) példa a sztringkifejezrdselk szerepeltetdsét mutatja. E:z
tipikus a <“RETURN: billentyd hozzéirdasdra. A (ii1i) alatti
parancs kiaddsa utdn az <f2> lenyomidsa ekvivalens a RUN 1000
parancs kiaddsaval, s a program azonnal el is indul!

Hibalehetdzeget A kifejerdsel kidrtékelése kédzben <szamos hiba
torténhet. Ha az aritmetibkal kifejezés értéke nem esik az 1-8
interval lumba, akkor TTILLEGAL BUANTITY ERROR hibajelzést kapunk.
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LEFT®

Révidités: leF (a § jel mar nem kell!) Token:$CB(200)
Méd: mind program, mind parancs médban hasznalhatéd.

LEFT$#  kétvdltozos sztringflggveny, amelyik az plsd
argumentumként megadott sztring baloldali karaktereibdl egy 4j
sztringet keépez. Az ehhezx felhaszndlandd karakterek szamdt a
masodik argumentum adja meg. Legyen példaul

X¢="KOVACS JANDOS"
Pozicid: 123454789012

Ekkor LEFT$(X$,6)="KOVACS"

Srintaxis: LEFT$(Ksztring)», <{aritmetikai kifejezés))

Példdk:

(1) PRINT LEFT#("HOBY VAGY",4): REM="HDGBY"
(ii) PRINT LEFT#("HOGY VAGY",123): REM NEM VALTOZIK

(iii) PRINT LEFT#(X$+" ", 15)
PRINT LEFT$(STR$ (L)+" " 15);
PRINT LjLEFTS (" 1 AB-LEN(STRE (L))

(i) a LEFT$ hatdsdt mutatija be. A masodik pelda azt szemlélteti,
hogy ha az aritmetikal kifejezés meghaladja a sztring hosszat,
akkor ermsdményll az eredeti sztringet kapjuk (minden hibajelzés
neélkil), (iii) alatt példdkat adtunk arra vonatkozdélag, hogyan
egész:thetunk ki egy-egy sztringet szdédkdzdkkel eppen 13
karakterre. A példa elsd soraban ez egy ‘valdadi’ sztring (X¥#), a
kdvetkezd kettédben az L. valds valtord karakteres alakja STR¥(1).

LEFT$(X$,N) mindig helyettesithetd a MIDF (X&,1,N)
zéssel.

kifeje-
Hibalehetdsédgek A paraméterel kiértékelése kozben eldforduld

hibakon tul az N=0 érték ?ILLEGAL QUANTITY ERROR hibajelzést
okoz.
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L.EMM

Rovidités: nincs Token:$C3(195)
fdd: mind parancs, mind program médban hasznalhatdi.

LEN aritmetikai flggvény; az argumentum sztring hosszat adja
meg.

Srintaxis: LEN({sztring kifejezés>r)

Pelddk:

(1) 10 PRINT LEN("HAHMO OCSI'"):REM=10
(13) 20 X$="ELJEN":PRINT LEN(X$+"MAJUS")+7
(i11) 312 FOR J=1 TO 10
314 FRINT SPC(22/2~LEN(UZENET£(J))/2) ; UZENET$(J)
316 NEXT J
(iv) 200 IF LEN(BE#)<>1T THEN FRINT "#% HIBA **":G0T0 2456
(v} 780 XF="xf!'y@" '
790 FOR J=1 TO LEN(X$)

ED? IF G$=MID£{X$,J,1) THEN RETURN
B10 NEXT:PRINT “## FELISMERHETETLEN *%"“

Az elsd két példa a fluggvény hatdsat szemleélteti. A (iii) alatti
néhany soros rutin a:x UZENET#(J) sztringeket irja ki a képernvyd
korepére. Harmadik példank egy input rutin része, amelyik
ellendrzi, hogy a bevitt sztring az eldirt hosszusagu-e. Az (v}
példaban egy egyszerd programot irtunk, amelyik ellendrzi, hogy
G¥ egy eldre megadott karakterkészlet eleme—e vagy sem. A ciklus
végértékének természetesen S5-—i6it is irhattunk volna, de a program
modositdsa ekkor nehezebb lenne.

Hibalehetdségek A sztring-kifejezés kiértékelése utan eqgy
legfel jebb 255 hosszusagu sztringet kell kapnunk, ebben az
esetben LEN mar hiba nélkdl végrehajtddik.
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LET

Rwvidités: 1E Token: 88 (176)
Mdd:s mind parancs, mind program mddban haszndl hatu.

Srintaxis:

fegas: valtozd>
[LET1S <valds valtopzd:
“eztring valtozd

caritmetikal kifejezés:
Taritmetikal kifejezés’
wsztring kifejezéaal

Ertékadd utasitas. A valtozdk egyszerd és témb valtopzok egyarant
lehetnek. A LET szd kiirdsa nem kdtelezd. Ha egy utasitas elsd
karaktere nem taken, akkor az interpreter LET-et tételer fel.

Pelddk:

(1) LET X=1234: X#="QWE": LET X%4=12.45
(ii) 20 FOR J=1 TO 1C: READ X%: LET AL(J)=XULiNEXT
(iii) 30 IF A+B:C THEN DZX=A/B

Az (i) alatti parancs a kilonbozd tipust valtozdk bhasznalatat
mutatia be. Egés:z valtozd esetén ar aritmetikal Eifejezés
grtélkenek egész reésze less a valtozd U érteéeke. Tgy & parancs
véagrehajtasa utéan X4u=12. A (1i) példaban eqQy tUssretett értékadas
szerepel, eqgy ciklus a DATA sorokbdl olvas be, maid ezel értdédkét
ggy matrixba irja. Utolsd példank egy feltételes ériéladast
mutat be.

Nehany mikrogep esetén kotelezd a LET hasznalata (ilyen peldaul
a ZX81).

A valtozdk ¢rtékei akarhdnyszor @s a parancs vagy & program
barmely részébdl megvadltostathatdk. A BASIC nen i1smerd &
"lnkdlis’ és a 'globalis’ valtozdk Jogalmat. Ez Lkulondsen az
alprogramok megtervezésekor okozhat problémdat. Ha egy rutint a
program tiébb részébdl is meghivunk, akkor valtozdit mas rcelokra
mar nem célszerd haszndlni.

A C-16 BASIC a sztringeket kétfdlebképpen tarol ja. A Lél tarol st
mod kdzti kulonbség néha fontos  lehet.  Tekinbtsak a @ kbvetbesd
programreszt:

1O Ag="HELLO" : Bf="HELL.O"+""

Az A% illetve B¥ értékét a progranm eltérden tarol ja:

PRGGRQM A | B BE sxtring
 SUELE
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A valtozdk tertletén a sztring neve, hossza, illetve a aztring
elsd elemére mutatd 2 byte keridl tarolasra. Amennyiben egy
sztring~konstans kerul a valtozoba, a mutatd magdba a programba
mutat vissza (helykimélés céljdbél). A sztringkifejezédsek
aredményeiként eldalld sztringek a BASIC munkaterdleten kerdlnek
t4drolasra. Ha most egy ¢j programot toltink be a FROGRAM-bd1,
akkor Af értéke elvész, mig Bf é&rtéke megmarad.

Hibalehetdségek Amennyiben a valtozd és a kifejezés tipusa nem
felel meg egymasnak, ?TYFE MISMATCH ERROR hibajelzést kapunk. Ha
a valtozd, amelynek értékét a kifejezés definidlja, tdmbvaltozd,
és indexel nem esnek a megfeleld értékhatdrok kozé, akkor 7BAD
SUBSCRIFT ERROR hibajelzést kapunk. A kifejezés kidrtékeldse
kdzben tovéabbi hibalzeneteket is kaphatunk,.

Ha egy egész valtozdnak adunk értéket, akkor TILLEGAL GUANTITY
ERROR hibajelzést kaphatunk, feltéve, hogy a kifejerés értéke
nem esik a megengedett hatarok kdzé.

Rowiditdss 11 Token: $2R(159%)
Hdd: mind program, mind parancs médban hasznalhatoao.

A BASIC munkaterilleten tarolt programot, illetve annak a LIST
parametereiben specifikdlt részét irja b1 a képernydre
(pontosabban az elsddleges outputra)l.

Srintaxis: LIST [<sorszam>l [~ [<sorszam>1 3
PSS Tddk:

(i) LIST: REM AZ EGESZ FROGRAMOT KILISTAZIA

(ii) LIST 5: REM CSAk AZ 5. GORT IRJA KI

(i1i) LIST 5-125: REM AZ S5-TOL ES 130-1G ES0 SOROEAT IRJA KI
REM BELEERTVE 5-T EE 135-T IS

(ivy LIST ~135r REM A 135, SORIG LISTAZ

(v) LLIST 135-: REM A 135. SORTOL LISTAZ

(vi) 10 PRINT "*%x HIBA **x": IBT 456

A péaldak a LIST paramétereinel hasznalatadt mutatijdk be. Nprmal
Lorid menyek kozott a programlista a kéepernydn  jelenik meg. Ha
aronban az elasddleges oudtputot a CMD-vel megvaltoztattuk, akkor
a programlista a CMD utasitdsban gpecifikalt file~ba irddik. Az
OFEN 3,4: CMD 3Z: LIST parancs a programot a sornyomtatdéra
listdrza ki. A program kazettdra vagy lemezre 1s kilistdzhato.
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(Ekkor azonban LOAD-dal mar nem tolthetd vissral)

Az utolsd példa mutatja, hogy a LIST program mdédban is
hasznalhatd; hatasa ugyanaz mint & STOF utasitasé, azzal a
kuldnbséggel , hogy a program futasa a CONT-tal nem folytathatao,
és a LIST paramétereinek megfeleld programsarpkat az interpreter
kilistdzza.

A program listdja nem betd szerint azonos azzal, ahogyan beirtuk
az egyes programsorokat. A 7 X utasitéas a listan FPRINT X alakban
jelenik meg. A REM alapszd uténi grafikus jeleket (hacsak nem
idézdjelben szerepelnek) a listazd rutin tokeneknelk tekinti és a
nekik megfeleld alapszavakat irja ki. A megfeleld memdriahelyek
tartalmanak modositasdval elérhetjdk, hogy a megiegyzés sor
képernydvezdrld karaktereket is tartalmazzon. Ilyenkor a LIST
hatasara igen furcsa kiirasi képet laphatunk. Hasonld a probléma
a sztring kKonstansokban szerepld vezérld karakterekkel is.
Gépel jik be a 10 ?"G0 AWAY" utasitast, listdzzuk ki a sort, és
alljunk a kurzorral a masodik idézdiel folé, szdariunk be azx
L ING> billentyd segitségével nyolc szdkozt, maid ezt toltsik fel
TDEL:  jelekkel (inverz T-ként jelennek meqg). (& listards
eredménye ezutdn: 10 PRINT,

A leghosszabb sor, amit ki tudunk listazni egy Ot decimdlis
Jegyd sorszadmbél és 251 RESTORE tokenbdl  All. (Ezt a sart a
szokdsos modon nyilvan nem tudjuk beirni a programba.)

Hibalehetdsédgek OGyakorlatilag nincsenek. A paramétereknek nem
kell létez® sorszamoknak lennilk, a LIST 100 utasitds azr elsd,
100-nal nem kisebb szamu sortdl kerdi a program listézdasat.
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LOAaD
Roviditdes: 10 Token: $93(147)

Mdd: mind preogram, mind parancs médban hasznélhatd.
Az utasitas a parametereiben megadott nevd programot az adott
egyseqrdl és az adott mdédon betolti.

Rrintaxiz:
I.OAD [<sztring kif.>»] [,7arit. kif. ] [yfarit. kif.>]

Valamennyi paraméter opcionalis, hisren a karettads egységen az
2lsd file egyértelmden azonosithatd. A <sztring kifejezés: a
program neve. Az elsd <aritmetikal kifejezés: ar egységszam; ha
elmarad, akkor a LOAD mindig a kazettds eqgységre vonatkozik
(egységszam=1). A masodik <aritmetikai tkifejezés> a toltés
modjdt hatdérozza meg (secondary adress). Kazettds file-ok esetén
semmilyen hatdst sem gyakorol.

lLemezes file-ok esetén az egységszam (B-11) mindig kotelezd;
ilyenkor a harmadik paraméter jelentése a kovetkezd:

0 a tdltés a BASIC munkaterdlet elejérdl kezxddédiks
1 a toltés a program—file elsé két byte-ja Altal meghataro-
zott cimtdl kezdddik.

Lemezes file-ok esetén a névben szerepld bizonyos karaktereknek
specidlis jelentése van (lasd az S.fejezetet!). Ha a néyv #—gal
vegeddik, példaul FROG*, akkor az utasitas a lemez kataldgusaban
szerepld és "PROG"—-gal kezdddd nevd elsd Ffile~t tolti be. A
file—névben szerepld kérddjelek (7} tetszdleges karaktert
jelentenek. LOAD "HE??0",8 példaul a=z el sd pontosan dt
karakteres nevd file—~t tolti be, ami nevének elsd két karaktere
HE, otédik karaktere pedig Q.

Peldadk s

(i) LOAD :REM A SZALAGROL AZ ELSD FPROGFRAM
LLOAD "FROG":REM A SZALAGROL A FROG NEVY PROGRAM
LOAD Y*",8 :(REM LEMEZROL A KATALOGUS ELS0O FPROGRAMJA
LOAD "Ax+" 8 :REM LEMEZROL AZ ELS0 Af-RAL EEZDODOT

(tiy ®0 LOAD "PROG",8

(i1i) 45 FRINT "VARJ, TOLTOR'":LOAD "FROG2",8

Utolsd két példank BASIC programbél haszndl ja a LOAD utasitast.
Frogram madban a LOAD utasitds haszndlata eltér a parancs médban
vald haszpdlattdl. A tdltés befejezdse utdn a program futdsa
eldirdl kezdddik. Amennyiben BASIC programot toltittlink be, a=z
uj, eppen betoltdtt program kezd el futni., Ezt a lehetdséget
overlay technika kialakitdsdra is felhaszndlhatijuk. A betdltés
az eredeti program valtozdit nem torli, Ffeltéve, hogy a
masodszorra betdltdtt program rovidebb az elsdnél. A s=ztring
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konstansokhkal végrehajtott értékadéasok eredményel és a fluggvény
definicidk azonban mindenképpen elvesznek.

kazettds Ffile esetén a Lkovetkezd informacidk kerulnelk A
kepernydre:

LOAD "FPROGRAM" ,1 <RETURN:
PRESS PLAY ON TAPE < FLLAY:
QK

SEARCHING FOR PROGRANM
FOUND NEV

FOUND PRGGRAN

LOADING PROGRAN

READY .

A PRESS PLAY ON TAFE ™ Udrenet meglielendgss wtédn kell a FLAY
gombot lenyomnunk. Az interpreter addig keres a szalagon, mig az
utasitidsban specifikdlt file—t meg nem taldlja, vagy egy EOT
fejlécet nem olvas.

Lemeres file esetén az informicid Levesebb:
I-0AD "FROGRAM" ,8 < RETURNX

SEARCHING FOR PRGGRAM
LOADING PROGRAM
READY .

Hibalehetdsdgek Elsdsorban kazettas eqgységrdl vald ttliéds eselén
hardver hibak is térténhetmek. PFILE NOT FOUND hibajelzést
kapunk, ha a szdban forgd File nem srerepel a leme
kataldgusdban, illetve a kacettdan az EOT jelzdn tdl olvasott az
interpreter. TDEVICE NOT FRESENT bhibajelzést kapunk, ha az
egységszamnak megfeleld egység nincs a C-lé~ho:r csatlakoztatva
#s bhekapcsolva (e a hibajelzés & kazettas egységgel
Lapesolatban nem fordulbat eld). Gépnil  kddd  programelk t0] tése
gsetén a harmadilk paraméter Aaltalaban FEkitelezd, s elhagyasa
hibat okozhat. Egy tobb gépi kddd programbél Alld  program
toltdprogramiat mutatjuk be véglli: ar A éritdbdnek wvaltortatasa
mel kil a program egy végtelen ciklusban mindig csall azr elsd
programot toltend he:

10 IF A=Q THEN A=l: LOAD"SHOTLI",8,]
20 IF A=1 THEN A=2: LOAD"SEDTZ" 6,1
S0 IF A=2 THEN A=3: LOAD"SEOTIZ",8,1
40 IF A=3 THEN A=4:; LOAD"LEQOT4" 8,1
a0 BYSB4960
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LOCATE

Rovidités: loC Token: $f6 (230)
Hdds mind parancs, mind program modban haszndalhatd.

A grafikus kurzor helyzetet 4allithatjuk be. A nagyfelbontasu
kepernyd tartalma nem vadltozil meg. A grafikus kurzor pillanat-
nyl helyzetét az KDOT () ,RDOT (1) koordindtapar adia meq.

Srintaxis: LOCATE ~“arit.kif.l>,~arit.kif.2>

Az elsd aritmetikal kifejezés az ¥, a masodik az vy Lkoordinata
értekét hatarozza meq.

Példak:
(33 LOCATE 160,100
(ii? LOCATE BO, 100

Az (1) peélda a grafikus kurzort a normal, nagyfelbontdsd
képernyd kdrepers allitja. A (ii) ugyanezt teszi tdbbszind,
nagyfelbontdsly Uzemmdd esetdén.

Hibalehetdsdgek Oz aritmetikal kifejezdsel kidrtéhkeldse LOzben
szamos hiba adddhat. Ha a Lkoordindta értékel egy nem létezd
pontra motatnak, akkor PILLEGAL QUANTITY ERROR  hibajelzést
kapunk.
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L OG
Roviditds: nincs Token:3BC(188)

Had: mind parancs, mind program médban hasznalhatd.

Egyvaltords aritmetikai fliggvény, amelyik argumentumanak e alapu
logaritmusat szamitja ki. Az EXF fluggvény inverze. (LAsd a (iv)
példat.)

Szintaxisy LOG(<aritmetikal kifejezés:r)

Pelddk:

(i) FRINT LOG(10D): REM =2, 302646

(ii) PRINT LOG(2.718281): REM =1 (gyakorlatilag)

(iii) PRINT LOG(X)/LOG(2): REM 2 ALAFU LOGARITMUS

(iv}) PRINT LOG(EXF(X)): REM =X

(v} S0 DEF FN LG (X)=L0OG(X) /LAOG(10) :REM 10O ALAFL LOGARITMUS
60 FRINT FN LG (10D0): REM =2

Féldaink a LOG flggvény hasznalatanak legegyszerdbb eseteit
mutat jak be. Magara a fuggvényre statisztilkai, tudomanyos
szamitésok sordn van szlkség.

A LOG kiszdmitdsa az eldjel ellendroésével kezdddik, osak
pozitiv szdmoknak van logaritmusa. A LOG kiszdmitdsa hatvany-
sorral torténik, amelynek tsszesen 4 (!) tagija van.

Hibalehetdsdgek Ha az argumentum értéke nem pozitiv 7PILLEGAL
BUANTITY ERROR hibajelzést kapunk.
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L.OOF

Rovidités: 1ol Token:$EC (276)
Hsd: mind parancs, mind program médban haszmdlhatd.

A DO ciklusok zard utasitasa. A LOOF-ot ktivetd kilépési feltétel
értéeketdl fuggden vagy a LOOFP-ot kivetd elsd utasitds, wvagy a
LOOF-hoz tartozd DO utasitds hajtédilk végre.

Szintaxlis:
UNTIL

LOOF [ wlogikal kif.>» 1
WHILE

Ha a LOOF utasités utd&n nem All sem UNTIL, sem WHILE, akkor a
vezérlés mindig visszakerll a megfeleld DO utasitdasra. Az LNTIL
esetében a logikal kifejezésnek igaznak, a WHILE esetében pedig
hamisnak kell lennie ahhoz, hogy a ciklus lejarion. Ellenkezd
esetben a verérlés mindig a megfeleld DO utasitdsra tér vissrza.

Pelddk:
(i) DO: PRINT "I LOVE COMMODORE!": LOOF
(ii) 10 INFUT A%,BY%
20 DO
30 RA=/Y
AC AYL=BY%--INT(BA/AL)*A%: BYL=R%L
90 LOOF WHILE A%< 0
&0 PRINT "LNEG="3R%
(iii) 1200 DO
1210 LOOFR WHILE (JOY (1) AND128)=0

(i) a LOOF parancs madban vald hasznalatat mutat ja. Az
interpreter eqy végtelen ciklusban folyamatosan Ujra és djra a
képernydre irja az "1 LOVE COMMODORE" szdveget.

A (1i) program az A% és WL egész szdmok legnagyobb kézds
nsztdiat srdmitia ki az euklideszi algoritmus segiteségével. A
kLilépés feltétels, hogy a maradék 0 legyen.

A (111) peldaban addig Jja&r’" a ciklus, mig az 1-4s botkormdny
“TOL gopmb At meg nem nyomjulk.

Hibalehetdsdgek A logikal kifejerés Liértékelése kUzben szamos
hiba adodhat. Ha ar interpreter nem tala&lia meq a LOOF-hoz
tartozd DO-t, akkor 7LO0F WITHOUT DO ERROR hibalzenetet kapunk.
Ennek oka lehet egy nem megfeleld helvyen végrehajtott LOOF, NEXT
vagy RETURN utasitas is.
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1 X D
Raviditds: mlI(a ¥ jel mar nem kell!) Token:$CA202)
Hadd: mind parancs, mind program modban hasznalhatd.

Ket-, wvagy haromvaltozds esztring-fliggvény, amelyvik az elsd
parameterkent megadett sztring bizonyos egymés utédn kivetkezd
karaktereibdl egy Gj sztringet Aallit eld.

SrintaxisiMIDF({(setring kif.»,<arit. kif.: [,<arit. kif.>1),

Az aritmetikai Lkifejezdsek dértélei nem lehetnek 295-nél
nagyobbalk. A masodik paraméter a sztring azon karakterhelyet
adja meqg, ahonnan az 4j sztring kezdddik. A harmadik paraméter
(ha van) az WUj sztring hosszdt (az 4tmasolandd karakterek
s24amdt) adia meg. Ha ningae ennyl karakter a paraméterként
szerepld sstringben, akkor a sztring végéig mdsolddnak A4t a
Larakterek. Ha a harmadik paraméter hidnyzik, akkor az 25%-nek
felel meg.

L.egyen X&="LKOVACS FETER".
122436789012

Ekkor MID# (X%, Z,&)="VACS P"
MIDE (X%, B,10)="FETER"=MID% (X%,8).

Pelddk:
(i)  N&=MID#(STR$(N) ,2)
(1i) MO$=MID# (" JANFEEMARAFRMAJIUNIUL AUGSEFOCTNOVDEC" , T#M--2, 7)

Az (i) peldank a S5TRE(N) elsd karakterdt tirli. Ha példaul N=27,
alkor STRF(N)=" 23", de N#="273Y, Természetesen N=-27 esetén is
NE="270 legz!

A masodik pelda azt mutatja be, hogyan lehet MIDE-t tdmbként’
haszndlni. Az utasitds végrehajtdasa utan MOF  ax M. hédnap
haropmbetds rioviditését tartalmazza.

A LEFTE és a RIGHTE fliggvenyvek a MIDF seqgitedgével hifejerhetdk:

LEFT (X$,N) = MID# (X4, 1,N}
RIGHTE (X$,N)= MIDE (X4, LEN (XF) N+

Hibalehetdsdgek ILIEGAL QUANTITY ERRDR hibairelzést bapunik, ha a
sztring hossza, vagy a parameterel nagyobbak 50 -nél. Hasonlo
jelzést kapunk, ha az erednény egQy nullsztring lenne., Loy
példdul MIDF("V,T,J) mindig hibas lesz.
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MO LT O

Rvidztéss md Token:¥FA (230)

Hod: csak parancs médban haszndlhatd.

Belépés a gept kodu monitarba.

Srrintaxis: MONITOR

A parancs kiaddsdval a C~146 beépitett gépi kdodd monitoraba
léplnk be. A BASIC utasitdsokat a kilépésig nem hasznalbatjuk,.

Erre az <X» monitor parancs szolgdl. A geépli EkEddd monitorrol
részletegsen a B. fejezetben szdlunk.

B g

Réviditéz: nincs Token:i$A2(1462)

Hdd: mind parancs, mind program mdédban basznalhatod.

Teirli a meméridban tarolt BASIC programot és a valtozdkat.
rintaxisyNEW

& NEW utasitasnak nintGsenelk parameterel.

Feldadk

(1) NEW
(ii> 1000 PRINT "0ODA AZ EGESZMiNEW

Mind parancs médban, mind program modban a hatds ugyanaz. A
program s a valtozdok torlddnelk.

Az uwhas: tas valdiiban rem tidrli a mapdria tartalmdb, csupdn a
BAS TG munkbaterilethez kaposol ddd mutatokat Allitia
Eerddertdliikers, abogy az alabbi dbran 1s lathato:

F I Qg Am Valtomdh Tomb ok Srtringek

p——

-

b=
=
e o o
e
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Az interpreter ezek utdn gy érzékeli, hogy Ures a memdria.

Hibalehetdségek Nincs (de elveszhet a program’.

MNEDXT
Rovidités: nk Token: ¥82(120)
Mdd: mind parancs, mind program médban hasznalhatod.

Az utasitds hatdsara a vezérlés a NEXT-nek megfeleld FOR-t
Lovetd elséd utasitdsra keriily feltéve, hogy a STEF-hen
specifikalt ertekkel megnivelt ciklusvadltord még mindig a
megengedett értéktartomanyba esik. Ha nem, a NEXT-et kdvetd =lad
utasitas hajtodik vegre.

srintaxises NEXT <valtozdlista>

A valtozdlista egymastdl vesszdvel elvadlasztott egyszerd, valds
val tozrdkat tartalmazhat. NEXT I,J és NEXT I:NEXT J egymassal
ekvivalensek. Amennyiben a NEXT nem tartalmaz tovabbi
paramétereket, akkor a legutol jara végrehajtott FOR utasitas alé
tér vissza a vereérlég., Féldakat a FOR utasitds leirasakor
adtunk.

A FOR utasitds szintaxisdt a FOR utasitds végrehaitasakor
ellendrzi az interpreter. Az dsszes szlkséges paraméter értéke
(Ossresen 18 byte) a verembe kerdl; legvégén a FOR tokenje: 129,
A NEXT utasitas végrehajtasa a ciklusvaltozdnak megfeleld 18
byte megkeresésével hkezdddik., Ha az interpreter nem taldl ja meq,
akkor 7NEXT WITHOUT FOR hibajelzést kapunk. Ha megtalalta a
megfeleld FOR tokent, akkeor a ciklusvdltord értékét megnoveli a
lépéskdzzel. Ha a ciklusvaltozd u3  értéke Atlépi a FOR
utasitasban megadott végértéket, akkor a NEXT utani utasitdsra
keril a vezérlés., Ha nem, akkor a FOR utani utasitasra.

Hibalehetdszdgek A NEXT I utasitads torli a verembidl a felesleqges

NEXT~eket. Helytelenlul struktdralt programok  esetén ez Lésibb
TNEXT WITHOUT FOR hibajelzést eredménvezhet.
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OT
Rovidites: nl Token: ¥AB (1487
Mdd: mind parancs, mind program nddban hasznalhato.

Egyvaltozds logikal {filggvény. Az argumentumpt nem kell rzardjelbe
tennl .

Srintaxizs NOT <aritmetikal kEifeljesds’
Pelddks

(12 10% IF FEER (X)=24 THEN ID = NOT 1D
(1i1)  FRINT NOT Z23456: REM =-254%7
(1ii) Z00 IF NOT Ok THEN FRINT "#* HIEA «%":END

Az elsd sor egy listdzd rutinban srerepel. Ha a kidvetkezd byte
egy idézdjel ("), akkor az idézdiel jelenlétet ellendrzd ID
valtozd (logikai! ellentett jére valtozik.

A masodik példa a NOT hasznalatdt aritmetikal argumentum esetén
mutat ja be. 234T6=(3EAD, igy a NOT mdveletet bitenként elvégezve
a ¥A45F hexadecimilis szdamot kapjuk, amelyik a -22457 széamnak

felel meg. A nyombatds eredményeként tehidt ennyit kell kapnunk.

Utolsd példankban a NOT hasznalatat felteteles vezrérld
utasitasban mutatjul be. Ha az K valtozd nem igaz (acaz 0},
akkor a HIBA sziveg kiirddik a képernydre, &% a program megall.

Hibalehetfzégek o NOT mivelet a Jlogikai mdveletek kdzt a
legmagasabb rangl, ezert eldszitr a NIT hajtddik végre. Ennek
megfelelden tartsul szem 21dth, hogy példaul a NOT A AND kB ezt
Jelenti: ((NOT &) AND B. A NOT utén 4lld kifejezes erteékének a
[-322768,327&71  intervallumba kell esnie. EGldnben TILLEGAL
RUANTITY ERROR hibajelzést kapunk.
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ord

Ropvidités: nincs Token:#91(145)

Hdd: mind parancs, mind program médban hasznédlhatd.
Tobbirdnyu elagazéast tesr lehetdve.

Srintaxis:
GAsSuUB

ON <aritmetikai kifeiezés?: <sorszamlistal
GOTd

A “sorszamlista» egymastdl vesszdvel elvalasztott eldjel nelkiuli
eqész konstansokat tartalmaz. Az aritmetikai kifejezést értékeli
ki eldsztr az interpreter (az értékpek 0-255 intervallumba kell
esnie), majd a lista annyiadik elemének megfeleld programsorra
adddik at a program vezérlése. GOSUB esetén a verembe még a
visszatéréshez szlkséges informacidk is bekerulnek.

Pelddk:

(i) 1000 ON SGN(X)+2 GDTO 2000,3I000,4000
(i) &0 ON 1+RND(1)=13 GOTO 10,20,30,40,%0,40,70,80,90, 100
(iii) 200 ON @ GOSUB 150,200,250

Az (i) peélda egy eldjel szerinti elagazast mutat. Ha X200 a
2000., ha X=0 akkor a 3000., ha pedig végul X3, akkor a 4000,
sorral folytatédik a program. (ii) egy véletlen programelagazdst
mutat be, ilyen programrészek féleg iateékprogramokban fordulnak
eld. A vezeérlés -~ veéletlenszerden - a 100, 4 200. stb
programsorok egyikére adodik.

Az interpreter nmnem ad hibajelzést, ha példaul a sorszamlista
harom értéket tartalmaz, de az aritmetikail kifejezés értéke 4.
Ha a (iii) példaban G érteke O vagy 4, nem kapunk h.baielzést, a
program futasa a kidvetkez® sorral folytatédik.

Hibalehetdszdgek TILLEGAL CGUANTITY hibaielzést tapunk, ha az
aritmetikai kifejezés Qpoéasz része Memn esik a D255
interval lumba. 7SYNTAX ERROR Gzenetet Eapunk, ha az aritmetikal
kifeijezést nem GOTO wvagy GOSUB token Ekoveti. A 60 TO alak
hasznalata nem megengedett! Végldl ha a szdban forgd szama  sor
nem létezik, akkor 7UNDEF'D STATEMENT hibajel=zést kapunk.



C-16 131. oldal

CYFEZ
Réviditesz: oF Token: ¥9F (159}
fMdd: mind paranius, mind program médban haszndlhatd.

Az utasitas elsd paramétereként szerepld szdmot, mint lpgikai
file szampt felves:i egy tébldazatba az esetleges egységszammal,
illetve megnyitdasi mdddal egylitt. Amikor egy BASIC utasitas,
péelddul egy FRINT# erre a logikai file szamra hivatkozik, a
hozza tartozo egységszdm és megnyitasi médd paramétereket a
tablazatbhdl eldkeresi az interpreter, s ezak ertékének
megfelelden hajtia végre az illetd utasitéast. Az OFEN utasitas
hatdsdra azokndl az egységeknél, ahol ez szlkséges, az egységen
fivikal értelemben is megnyilik a file. Kazettds file-pk esetén
Bl a4 cimke irdsat/olvasdsat jelenti. Lemezes file-ok esetén a
paraméterel parancsként a sprps buszra kerulnek, az egyséq
megnyitja a file-t, &5 egy puffert kot le a file-lal valéd
atdatoseraere.

srintaxis:
OFEN <arit.kif.> [,<arit.kif. >0, 7arit.kif.»] [,4sztring kif. ]

Az elsd paraméter Lételezd. Ertéke az 12895 intervallumba kell.
hogy essen. Ex a paraméter a logikai file szdm. A masodik
kifejezés ar egység hardver szdmAt adja, ez a 0-1%5 iptervallumba
eshet. A harmadik kifejezés a megnyitdsi méd, értéke ugyancsak a
D-15 intervallumba esik. A <sztring kifejezés:» a file nevét és
egyeb Jjellemzdit adia meg.

Pé1dak s
(i) 100 OFEN 10:REM=0PEN 10,1,0
(ii) 110 OFEN 15,8,15 :REM A HIBACSATORNA MEGNYITASA
120 OPEN 1,8,4,"$":REM A # FSZEUDD-FILE MEGNYITASA
170 OFEN 2,8,2,"FILE,S,W":REM A FILE MEGNYITASA IRASRA
(1ii) Zo0 OFEN D,D
220 ©AZ EREDMENYEK KIIRASA:
230 CLOSE D

Az elsd példa eqy Larettas file~t nyit meg. (Mivel a kazettds
file megnyitasa a Ffile feilécének (header) olvasdsaval vagy
irdsaval Jjar egyutt, ezért kazettan egysrerre csak egy file
Tehet megoyitva.) A fenti utasitds hatdséra a fejléc a kazetta-
puf ferbe Feral és ottt (pl. FEEE-kel) megvizsgalhatd., A masodik
peldaban a H-as lemeregyvaségen  barom file-t (15,1,2,3 logikai
faleeramobbal ) nyitunk meg. A harmadik példéaban D értekeéetdl
Funoden 3,4 vagy a képernydt, vagy a nyomtatdt nyitjuk meqg. Az
praedményel Flirdsdra caak’  olyan srerkesztd karakterebet
hassnalhatunt . arelyelk mindkét egységen ugyanugy hatnak.
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A C-16 a kdvetkezd megnyitdsi médokat értelmezi:

Periféria Megnyi tdsi méd Parancs
neve sz Ama
S S S P e e S e e S e o
Billentydzet G

Nty A B M M ML Ty SR LR L G S S SN T SRN R PR S S eGSR B e W 410 SO e Abeve MERS I G el MR it RiEe LM O M e N S et (e e SR04 EE MM Ao G G e ST e b el P o e d S e MR B et P

klazettas magnd 1 O=input a file neve
l1=output
2=output+EOT

Modem 2 0 _ kontrol regiszterek

Képernyd 3 0,1

Nyomtatd 4,5 OD=grafikus jelek kiirandd szdveg
7=n0Ormal

lLemezegység B-11 2—-14 adatcsatorna meghajto
15=hiba csatorna a file neve
0=SAVE irds/olvasas
1=1.0AD file tipusa

o — . — . Mt S S A W B4 g M PO S FPVE ST S THATS S T BT PR s T s TP) S W M aem e b Tk e v SV S v e O e e s T FTYE. MR 101 S B e et g g ees 1 oe R A e Rl

Az OFEN utasitds hatdsara az ®ls® harom paraméter értéke bekerill a
nyitott file—okat leird tablazatokba. Ha a tablazatban mar szerepel
egy ilyen sorszamd logikai file, akkor 7FILE OFEN ERROR hibalzenetet
kapunk. Ha mind a 10 logikai file nyitott, akkor 7700 MANY FILES
ERROR hibaluzenetet kapunk.

Hibalehetdéségek A paraméterek kidrtekel ése ltézben klillénféle
hibajelzéseket kaphatunk. Frogramhiba utan célszerd ar Osszes file-t
lezarni, kdlonben Ujrainditas wtan 7FILE OFEN ERROR hibajelzést
kaphatunk. Nem megfeleld mikéddést eredményezhet a megnyitdsi mdbd,
illetve a parancs sztring szerkezetének pontatlan ismerete.
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OF
Roviditésy nincs Token:$B0(174)
Mdd: mind parancs, mind program médban hasznalhatd.

Ket aritmetikal kifejezés logikal ‘vagy’'—at szdmitja ki. Az OR
mivelettabldja a kovetkezd:

OR hamis igaz

hamis hamis igaz
igaz 1gaz 1gaz

Sxintaxiss
faritmetikal kifejezés:» DR <{aritmetikali kifejezésr

rPeldak:

(i} 100 IF A<Q OR A>2000 THEN A$="R0OSSZ"
(ii) 200 FPRINT -1 OR 1234: REM =-1

(1ii)} 210 PRINT 380 OR 73: REM =383

(iv) 400 A%=12+(A<0 OR ABT7)*(X-9)

Az (i) és (iv) példaban az OR tipikus hasznalatat latjuk. Az
2lsd egy egyszerd feltételes értékadas. (iv)i-ben a feltételes
értékadds az aritmetikai kifejezésbe épul bele, Ffelhasznalva,
hogy a logikal kifejezések egyben aritmetikai kifejezések is. A
(ii),(iii}y pelddk az OR aritmetikai kifejezésekkel valé
haszndlatat mutatjdk be. A masodik sor eredménye -1, hiszen
~1=%¥FFFF alakban kerll tarolasra, és itt mindegyik bit magas. Az
OR mivelet eredménye igy #FFFF=-1 lesz. A harmadik példa a
QOOOORO1T 01111111 bit-képet adja, ami IB3.

Az ‘OR’ mdvelet a miveletek kdzt a legalacsonyabb rendd, 1igy
utol jdra hajtodik végre.

Hibalehetdiségek Megegyeznek az AND utasitasnal leirtakkal.
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FFAIMNT

REvidités: ph Token: ¥DF (2372}
MSd: mind parancs, mingd program mddban hasznalhato.

Lehetdséget nydjt arra, hogy a nagvfelbontasd képernyd wvalamely
zart, folytonos vonallal korulhatarolt resrét befesstik,
besatirozzuk. Ehhez ar utasitdsban a festés zzantipusédn kivil a
befestendd teriilet egy pontjat kell megadnunk. A festés a
nagyfelbontdsl keépernyd tartalmatdl +ugg.

Srintaxis: FAINT [<szintipus:] [, [<xr,<y>] [,<méd>1 1

A besatirpzott pontok szine a <szintipusnak: megfelzld szin
lesz., Ha elhagyiuk, akkor az 1-es szinnel (az drds szipe)
dalgozik a gép. <xi,iyr a befestendd terulet eqgy pontja, ha
elmarad, akkor a grafikus kurzor aktuilis helyén Lezdddik a
festés. A <mdd> paraméter a hatdrvional értelmesdsét adja meg. Ha
értéke 0, akkor a festés a bekapcsolt pontokig tart, ha pedig 1,
aklkor a hattérszind pontokig. Mind a négy paraméter tetscd)eges
aritmetikal kifejecés lehet.

Példak:

(i)} 10 GRAFHIC 1,1
20 CIRCLE ,160,100,60,80
0 FPAINT 160,100

(ii) 10 BGRAFHIC 1,1
20 FOR I=0 TO 11
30 CIRCLE 1,1%9,100,20,80,,,15+1
40 NEXT 1
&0 FOR I=1 T &
65 FOR J=0 TO 1
70 FAINT J,0,0,Jd
80 NEXT J
Q0 NEXT 1
100 BETKEY A%
110 GRAPHIC ©

Az (1) példa a PAINT egysrerd patdgsat oubtatia be. A Tvg)
példaban felvaltva festlink az lq-es és a OG-ds srinnel. BEnneb
hatdsdra a képernydn levd abra végil eltdnil.

Hibaleheldsdgek Az aritmetikai hifejpzésel. Lidrtdlelese Libzben
szamos hiba addodhat. A “szintipus: értgldnetl  osaohangban kel l
lennie a valasstott kijelséds: mdddal. Ma  Denn, al o DULLEGAL
QUANTITY ERROR hibhajelzést bapunl.
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FE Bl
Rovidités: pE Token: $C2(194)
Mdéd: mind parancs, mind program mddban haszndalhatd.

A FEER egyvaltozds aritmetikai flggveny, amelyik az
argumertumként megadott SOrszamu memdriacimen levd byte
ertélével tér vissra.

Srintaxisy FEEE ({aritmetikail kifejerés:).
A kKitfejezeés értékének a 0-65535 intervallumba kell esnie.

PElddk:
(i) FRINT FEEE (239)
(ii) CIM=FEEK (43)+256*FEEK (44)
(iii  PRINT "<CLEAR>"; CHR#%(34)3:FOR J=CIM TO CIM+100sx
FRINT CHR$(FEEK. (J))3: NEXT
(iLv) 200 X=DEC("FFQ&")
210 FOKE X, (PEEK (X) AND 240) OR 7
(v) 100 DEF FN DEEK (X)=PEEK (X) +256#FEEK (X+1)
120 PRINT FN DEEK (43)

Az (i) példa a FEEK hatasat mutatja be, a parancs kiadasa kiirja
a keépernydére asa 239. meméria tartalmat. Ez Altaldban 0O, lévén,
hogy az interpreter ebben a memdridban tarolija a billentyldzet-
pufferben levd karakterek szamat.

A (ii) peélda a 43-44 cimen levd két byte-os mutatd értékeét
szamitja ki. Ez a mutatd adja meg, hol kezdddik a memdridban a
BASIC program. A (iii) parancs (amelyet egyetlen sorba gépelve
kell kiadni,) kiirja & kéepernydre a BASIC programot.
Természetesen nem a LIST~tel megszokott alakban, hanem abban a
formaban, ahogy a gép térolija. Ezért kell ax elején egy
idézdjelet (CHR$(Z4)) kiirni, nehogy a vezérld karaktere
elrontsdk a szdveget.

A (iv) példaban a képernydt fliggdleges iranyban eltol juk. Erre a
F+FFDA memdriacim alséd négy byte—-ja szolgil. Ennek modositasat
gy kell elvégeznunk, hogy a memédria felsd négy bitje ne
valtozzon meg.

Az (v! peélda eqy dJupla-pontossdgl FEEK-et definial, amelyik egy
két byte-os mutatd értékét szamitja ki. Ezzel a fluggvéennyel a
(11) példaban szerepld szadmitds a 120. sorban lathatad.

Hibalenhetdzdgek Az aritmetikai kifejezésnek a D0D-465535 inter-
vallumba kell esnie. Ha nem, akkor 7ILLEGAL QUANTITY ERROR hiba-
jel zéast kapunlk.
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F O E
Roviditész: pl Tokent $97 (151)
Had: mind parancs, mind program mddban haszndlhatd.

Az utasitas segi tesdgével By tetasrdleges memdriacimrea
kdzvetlenil beirhatunk egy 0-2023 kizti egész @zamol.

Srintaxisz: FOEE <aritmetikal kifejeres: ., <aritmetibal kifejeréds?

A ket kifejezes a memoria cimét és a tdarolandd byte-ot jelenti.
Enpnel: megfelelden ar elsd értékének a O0-60535, a masodik
értékének pedig a 0255 intervallumba kell esnie.

Pelddk:

(1} 10 FOR J=1 TO 28%:FOEE 207243 ,3:FP0FE 2048+3, 6 NEXT J
(1i) 600 FOR J=4700 T3 FER:FOEE J,170
G100 IF PEERK (J)=170 THEN NEXT
(iii) FOEE DEC('FFIL"),7
(iv) 1350 POKE 239,0
1360 GETEEY A¥: GRAFHIC O

A h&rom peldaban megprdabal tuk Grrékeltetni azokat a
lehetdségelket, amiket a FOEE wtasitas bindl.

Ar elsd példa & képernyd tetejere kiirja mind a 256 karakbtert. A
(ii) példa a memdria megadott részét ellendrzi.  Amikor  a
vissranlvasott érték mar nem 170, az vagy a memdria véget, wvagy
hibads cimet jelent. (iii) a hanggenerator hangerejét MAK L -
malisra allitja.

tolsd példanikban az 1350, sorban  lathatd FrkL whael bas
"kidriti’ a billentydzet-puffert. Ha a CETHEEY végrehaitdza el Gt
nyomtunk meqg egy billentydt, az most neo obcrshatza, hogy
veletlend]l teérijunk vissza harakiepres kij=lsdsre.

Egy ‘dupla-pontossdgu’ FORE flggvényként nem  irhata fel. Loy
egyszerd parants, amelyik ert elvégzi, 2 boveblsod:

FOEE 2122~ INT L0 2Rl WaGby FDRE 2141, L2000
Hibalehetdségek A FOEE paramétareinelk puée{dlboldas osban snanrs

hiba torténhet. Ha a memdriacim, wvary A el @ et e opom
megfelald, abkkor THLLEGAL RUAGNTITY BERRDOF Dok o2l sast banonl



C—-16 137. oldal

Mo alabby kébt abra & PAINT rutin mdkddésedt sremldlteti. A rajzok

o g

a QA oldsion levd GYURY mevd program futdsardl keésziul tek.

Aooelad aora a progran végeredmeényil mutat ja.  Ezen nem  Jatni,
hoonw @ FRINT mlyven sorrendben fesxtd be az  egyes pontokat. A
masond boodbrat dgy  kRaptuk,  hogy  oa  FAINT  végrehajtasa kbsben
megey ol & CHTORY billentydt. Ennek hatasara a program futdsa
abibamar adtts A rajzon 1s Jabtszil, hogy a FPAINT eldszdr a  jobb
alad pontokat festi be, s arultdn halad csak tovabb.
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FO5
Roviditées: nincs Toker: ¥p9 (185,
Hdds mind parancs, mind program midban hasindlhatd.

Eiscsamitia a kurzor helycetét az aktuwalis keépprnyd sorban. A
lehptséges érték a 0-258 intervallumba esik. Ex nem a Lképernyd
40 karakteres sordban levd pozicio, hanem annak & mérteke,
amennyivel a kurzort a sor elejétdl elmozgattuk. Frogramsorok
esetén ez maximum 87 lehet.

Srintaxiz: POS(Skifejecds’)

A FOS-nak al~argumentuma van, amel ynek értéhe, tipusa
lényengtelen. Altaldban POS(DY-t haszndlunk.

Peldaks
(1) If FOS(O) 220 THEN PRINT CHRF (13
(11} PRINT TAB(LDIFOS(OY 5 PRINT SFCOIOYFOS (O)

(1i1) FRINT LEFT#H(" "y 1&=FUS 1Y ES

A FOS taldn a leghasecnavehetetiensbb BASIC alapszd. Ar (1)
példaban ellendrizzik, hogy nem vagyunk-e a sor végen,  ha
igen, eqgy CRETURN -t irunk ki. A (i1} példa a FO5 hatdsét
szemlelteti. A parancs eredményul vegul 5ot eés 1Z2-at nyomtat. A

harmadik példa a kurzor helyzetétdl a 12, pozicidipg scdhtzoket
nyomtat, utédna pedig kiirja a EF sztringet.

A FOS ugyanazokat a paramétereket hasznal ja, mint a TAB. Exért a
FOS utasitas nyomtatdkkal kapcsolatban ocsak egy @s ugyanazon

fizikai saran belil haszndlhatad.

Hibalehetdzdg Nincs.
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I rNT

Rovyditéss 7 Token: 99 (1572)

Hod: mind parancs, mind program mddban haszndalhatd.

Eisrdmitia a paraméterel érteékét, ©s azr uwtasitasban megijeldlt
furmaban kinyombat ja ar elsddleges putput file-ba (altalaban a

képernydre? .,

Srintaviz: PRINTLCnyomtatdsi keép:]

A “nyomtatasi kép» aritmetikai es/vagy sztring hkifejeresel
sorozata, amelyeket egymastdl a kibvetkezd szepardtorobttal

valaszthatunk el:

GFPC(varitmetikal kifejerés:)
TAR(<aritmetikal kifejezéss)
o Gk
vesszd (,)
pontosvesszxd ()
(Afhol ez megengedett, nem kell szepardtor).

Pelddks

(i)  FOR J=0 TO 2%55: FPRINT CHR$(J);:NEXT
(ii) FOR J=0 TO 100: FRINT J,:NEXT

(iii) FRINT X+Y;126;P*G* (1-V)

(ivy FRINT "HELLD"-Aiaiutu1¢ s MIDE (X%,

(v}  PFRINT TI;TI43;5T:<

(vi) FRINT: FRINT

A fenti hat példa a PRINT utas:tds szinte valamennyi lehetdségét
bemutat ja, kivéve a SFC és TAB hasznalatat (ezek a megfeleld
kulcsszdnal talalhatdk meg). Az elsd példa 206 karaktert ir ki a
Eépernydre. Mivel ezek kijzt wverérld karakterek is wvannak, a
kiirds kozben a képernyd torlddhet, gzines Farakterelk
jelenhetnek mzg stb. (ii) a vesssd (,) hasznalatat mutatja be. A
FRINT utasitdsban szerepld értékelk kiirdsa a legelsd tabuldldsi
ponttd] kerddodib. A 22 karakter hosszd sorban ket tabulalaés:
pont van az 1. 1lietve 12, oszlopban. Ennel megfelelden a (ii)
példa a 106G szamot 5O sorban irja ki, mirden sorbha
kettdt ~kettdt.

Ha a kinyomtatandd mennyiségebet pontosvesszdvel (39 val aszt fuk

@l oegymastal,  akbor  a nyomtatis a kovetkezd karakterhelyen
barciddi k. (iii1) e=s (i1v) plda az aritmetikail  és s2tring

ifejerdsel haszndl atat mutatia be. Az arittmetikai bl fejerdoek
griéle a STRE(X) alalban nyomtatddik i, am: utan még egy <URSR
JOBBERA S 18 kinyvomddik. [lyen méddon még ha pontosvess:idvel (3
elvalasztott szamobkat ise nyomtatunk ki, egy szdkdz mindig Fkeril
Fetzéilb. Fozitiv szdmplk esetén a pozitiv eldisel heaelyetl egy



C-16 140. oldal

srékidz nyvomtatddik ki. A (iv) pelda a szeparatorok elhagyasat is
bemutatja. A £, % és a tombvaltozdk végét jelzd zard zérdjelet
az interpreter termindtornalk tekinti, ezdért ezek ut an a
pontosvesszd elhagyhatsd,

A szepardtorok elhagyasa tobb esetben is lehetséges, de ezeknek
a haszndlatéat nem javasol juk:

1O PRINT (2)(7) «REM 2 7

20 FPRINT 1.2..3 :REM 1.2 9 .3%

0D PRINT KESZ. sREM 0 D

40 FRINT 3 ,L*k;4:REM 0 4

Az (v) példamk azt mutatja be, hogy a FRINT utasitas felismeri a
fenntartott valtozokat (TI, TI$, ST) és a pi-t.

A (vi) példa az Ures FRINT utasitds haszndlatdt mutatja be:
hatdsara két soremelés nyomtatddilk ki

lFexeérld karakterek haszrndlata Mint mér a 2y fejezetben
emlitettiik, a PRINT utasitasban szerepld eztring kifejezédsek
verérld karaltereket is tartalmazhatnak, ezek ‘kinyomtatasa’ a
megfeleld vezérld funkcid végrehajtdsaval jar. Ugyanezt a hatast
a CHRE(X) alakd sztringelk haszndlataval is elérhetjlik. Féldaul a

FRINT CHR#% (1B8) "HAHO" CHR# (146) "HAHO"

parancsg az elsd HAMO-t inverz alakban irja ki. A képernydn nem
biztus, hogy megielenik a FRINT utasitassal kiirt szdveg, mert
azy, amit a képernydn latunk, nemcsak a képernyd memoria
tartalmatdl +0gg. Részletesen a 6. fejeretben szdlunk a C-1é
grafikus lehetdseégedirdl.

Hibalehetdsdgek A SFC és TAB paraméterei egész részének a 0-285
intervallumba kell esnie. Amennyiben az uwtasitasban nincs
gzintaktikus hiba, végrehajtéddik. Ez persze messze nem jelenti
azt, hogy nlyan képernydképet i1s Lapunk, amilyent megterveztlink.
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FFRIMNTH#
Roviditds: pR (a8 # jel midr nem kell!) Token: ¥98(152)
Mad:s mind parancs, mind program mddban hasznalhatd.

biscdmitja a paraméterel értélét és a megadott forméban kiirja
az utasitdsban specifikalt lagikar file-ba.

Srintaxiz: FRINT# 14 [,<nyomtatasi kép:rl,

14 a logikai file széam. A “nyomtatasi keépr alakja aronos a PRINT
utasitdsban szerepldvel. A FRINT és a # jel kozé nem irhatunk
szokozt!

Példdks
(i) 100 OFEN 4,4
110 PRINT#4, "ARAJANLAT 2

(ii) 200 OFEN 1,4,0: OFPEN 2,4,7
210 FRINT#1,"ARAJANLAT";: FRINTH#Z, "ARAJANLAT"

(iii) 1000 OPEN 5,8,5,"ADATOK,S,W"
1010 FOR J=1 TO 10: READ A: FRINT#5,J;A: NEXT J
1020 CLOSE 5
1030 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

A fenti példdk csak a nyomtatd s a lemezegyseg hasznalatat
mutat jdk be, de hasonldan lehet a taobbi periférids egységet 1is
programozni. Az (i) példa a nyomtatdra irja ki az "ARAJANLAT®
szoveget.

A (ii) példaban két csatornat nyitottunk meg & nyomtaton, és
telvaltva haszndl juk ereket a FRINT# utasitasban. Ennelk hatéséra
az egylk "ARAJANLAT" nagy~, a mésik kisbetdkkel nyomtatodik ki,
A #1 logikai file ugyanis & nagybhetdk/grafibkus jelek
karakterkeszlet, mig a #2 file a bkisbetdk/nagybetdk Larakter-
készlet segitsegevel nyomtat.

Utolsd példank az ADATOE nevi lemezes file-ba ir 10 szémot.
Hibalehetdsegek & SPFC, a TNBE #s a verérld harakterel a kiiras

gordn  nehézségekst  okorhatnak: elddordulhat, hogy é file
tartalma nem egyverilk meg a kivanttal.
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FRINT USsSIkMG

Raovidités: Tusl Token: USING FFZ{251)

Mad: mind parancs, mind pragram modban hasznalhatd.

Lehetdvé teszi széamok és sxtringek formazott kiirdsat. A
formatumot megadd sztringben a kdvetkezd - a kiirds formdtumab

verérld ~ kLarakterek szerepelhetnek:

Karakter Jelentés

# értékes szamiegy vagy karakter

+ a pazitiv eldjel kiiratasa -
= srxadm eldjelének helye

. tizedespont helye

. el valaszto jel

2 dallarjel helye
oo exponens helye

== ktizépre igazitas
7 Jjobbra igazitas

Szintaxiz: PRINT USING <farmidtum>;<kifejezés listalr

A “farmatum> tetszdleges sztringkifejezés lehet. Enneb A
karakterel hatarozzék meg a kifejezéselk kiiratdsanak formajat. A
Tkifejezrds listar tetszdleges kifejezések vesszdvel elvdlasztott
sorozata.

A C-16 interpreter parhuzamosan dolgozza fel a <Jformatum?®
gztringet és a <kifejezés Jlistat>. Ha a Lkettdt nem taldlja
tsszeegyeztethetdnek, akkor a feldolgozast abbahagy ja, [-1:3
?BYNTAX ERROR hibadzenettel abbamarad a program futdsa. Még ha a
kiiratdsi formatum értelmezhetd is, eldfordulbat, hogy az
eldirdsnak megfelelden nem jelenithetd meg a szoban forgd
mennyiséq. Sctringelk esetén ilyenkor a sztring néhdny uwtilsd
karaktere elvész. Szamok esetén az értékes jegyek #és a tize-
despont helyen *-ak nyomtatddmak ki.

MHa a <formdtum> eldbb merdl ki, mint a Sk:ifejgeses listal, akkor
azr interpreter Uijra ke:sdi a Sformdtom® feldolygosdsat.

PaTcldks
(i) 100 DEF FN G(X) =48X "D-L®X+2
110 FOR I=1 TO &0
120 PRINT USING " HHEH, HE PN GO
130 NEXT T
{312 120 PFRINT USING HedH, #E e TN BOX)
120 PRINT USING " Ho HEHFEHE 0 P GOX)
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(i11) 1000 AF="Commodore 1&"
1010 FPRINT USING "H#HSEgE#44&S 83t da84 " AF
1020 PRINT USING "H#8 448433440 S840 F 4408 2 AF
1020 PRINT USING "Ha#Ed4HaEE gt dagdad =" OF

(Ly~ben a 100. sorban definialt GX)  fldggvény helysttesitésl
ertébeit listdszubk ki, Az utoled szédmok helyett mér csillagok
jelennek meg, mert a kiirandd szam o kivant mddon mar nem irhatd
Ei (tdl nagy). (iid-ben szerepld két 120-as sor az elesd példa
azonos soranak a mddositasa. Ar exponencidlis kijelzeés miatt 1tk
mar nem térténik tdlcsordul ds. A masodilk fajta kijelz2és felel
meg & zsebsrdmitdgépeken gyakran szerepld lebegdpontos kijelrési
modnal.

A {ili) pelda a sztring kifejezdsel kKiiratasamndl hasznalhatd =,
illetve » karabkterel szerepét matatja. Normdl esetben a sztring
balra igazitva irodik ki. Az "= haszndlata esetén kizépre, a
"r hasznalata esetén pedig jobbra igazitva. Ha a EkEiiranddé
srtring hosszabb, mint a mezdsrélesasdqg, akkor a sztring uwtolsd
Farakterel elvesznek. A mezderdlességhe a # jeleben kividd az =
fs a r jel 1w beleszamit.

Hibalehetdsdgek A kifejezések kiértdkelése keben szamos hiba
adiddhat, A <foarmatum? sztring karakbtereinsk tipusban é#s  alakban
meg kell felelnie a kifejerdsek tipusamak. Ha er nem  tel jesil,
akkor PSYNTAX ERROR hibajelzést kapunk.
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FlLIDEF

Révidites: pl Token:sFDU (221)
Mod: mind parancs, mind program madban hagszndlhaté.

Lehetdséeget ad a FRINT USING-ban haszndlt egyes delel  Atdefi-~
nial &sdara.

Srintaxizy PUDEF <sztring kifejeszés:
A desztring kifejezés: drtélkeként kapett sztring maimum negy

Larakterbdl &all. Ezek a FRINT USING-barn hasznalt kovethezd
haraktereknek felel meg:

Sorszam Jelentes
] elvalasztd jel
= vessr @
= tizedespont
4 ¥ Jel

Pelddk:
(i)  PUDEF " ;,"
(ii) FUDEF "%,.@"

Az (i) parance kiadasa utdn a PRINT USIMNG tizedespont helyett
tizedesvesszdt nyomtat. Errek megfelelden a ","-t valami  mésea,
paldidul ";"-re kell cserélra. A (ii) peéldaban az  =lvalas:to
jelet - ami normal kdrdl mények kizott szdkoz, — a "#*" karakterre
ceerel jik, mig a "#" jelet "@"-ra. Ha lenne Ft Lkarakterdant,
akkpr arra is cserdélhetnenk.

Hibalehetdségek A kifejecds kidrtérelése utdan egy legfel jebbh 4
hosszdsadgl sztringet kell kapnunk. Ha nem, aklor ar interpreter
PILLEGAL QUANTITY ERROR hHibajelzést kild.
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FooL -

Rovidites: rC Token: +CD (205)
Mod: mind parancs, mind program médban haszndlhatd.

Az aritmetikai flggvény az 1. szintipushoz rendelt szin kodjat
adijia vissza. Az 1 lehetséges @Srtékel:

i értéke Szintipus
0 hattér szine
1 iFAS SsZine
< t.Obb szin##l
- tobb exin@
4 teret srine

Srintavis: RCLR{(<aritmetikai kifelerésk)
Az argumentum értékének a D-4 intervallumba kell esnie

Feldak:
(i) FRINT RCLR(4)r REM = 14
(1i) 1000 DATA FEKETE,FEHER,FPIROS,ENCIAN
Tl DATA BRIROR, ZOLD,EER , 5ARGA
1020 DATA NARANCSSARGA , BARNA ,KEEESZOLD ,ROZSASZIN
1030 DATA EEEESZIOQLD ,VILAGOSKEE ,SOTETEER ,VILAGOSZOLD
1040 RESTORE 1000
1090 FOR I=0 TO 153: READ SZ#(I): NEXT I
1060 PRINT "<CLEAR"
1070 FRINT "HATTER SZINE:";SZ# (RCLRD))
1080 PRINT "HURZOR SZINE:";SZ# (RCLR{1))
1020 FRINT "HERET SZINE: ";5Z%# (RCLR(4))
1100 FRINT "TOBERSZIN&1: "i84F (RCLR(Z))
1110 FRINT "TOBESZIN#Z: ";S5ZF(RCLRCZ))
1120 GETEEY A%: RETURN

Az (i) példa a képernydre irja a keret stinének koédjdt. A (i1)
alatt megirt alprogram kiirja valamennyl szintipus szinét.

Hibalehetlsdoek Az aritmetikal kifejezédsek Liértékelése kozben
axadmnsg hiba adddhat, Ha értéke nem esik a 0-4 intervallumba,
ablsor THLEGHL. QUANTITY ERROR hibajelzést kapunk.
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RIDOT

RoviditesirD Tokeni¥D0(208)
Moéds mind parancs,; mind program médban haszndlhatd.

Az argumentum értékétdl flggden a grafikus kurzor szintipusiaval,
illetve » és y koordindtdjidval tér vissza:

erteék Jelentés
i a grafikus kurzor x koordinataja
1 a grafiktus kurzor y koordinatdja
2 a grafikus kurzor szintipusa

Srintaxix: RDOT (Caritmetikai kif.>)
Az argumentum ertékének a D-2 intervallumba kell esnie.

P&l ddk:
{i? 1D GRAFHIC 1,1
20 LOCATE 160,100
20 PRINT RDOT (D) ,RDOT(1): KREM =1é&0, L00
40 PRINT RDOT(Z): REM = 0 &4 HATTER SZINTIPUSA

A fenti egyszerd program az RDOT hatdsat mutatija be. A LOCATE
utasitds a kurzort a (1460,1020) pontra 4llitja, ennek megfelelden
RDOT (Q) ,RDOT (1) értéke ugyanez. A nagyfelbontdsd képernydt a 10,
sorban toroltik, #s azdta semelyil pontidt sem lkaposoltuk  be.
Ennelk megfelelden minden pont szine hatterszind (=0).

Hibalehetdsdgek A Lkifejerés Liértédkelédse koshen srimps hiba
adéodhat. Ha értéke nem esik a -2 intervallumba, akkor “ILLEGAL
QUANTITY ERROR hibajelzést kapunk.
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FEEALD

Réviditex: rk Token: ¥87 (155

fMdd: mind parancs, mind program médban hasznalhatd.

A program soraiban elhelyezett DATA utasitasokban definialt
ertékeket olvassa és rendeli hozzd az uwtasitdshan megadott
valtozdkhoz.

Srintaxis: READ <“valtozdolistas

A <“valtozélista: tetszéleges tipusu, egymastdl vesszdvel

elvalasztott egyszerd- vagy tombvAltozédkat tartalmaz. Legaldbhb
ey valtozd megadasa kitelezd.

P& lddks
(i) 10 DATA 5,23,45,87,23,98
20 READ N

T FOR I=1 TO N: READ X1%A(N):NEXT I

(ii) 110 READ CIM:IF CIM<Q THEN LO%=(CIM+U) AND 255:
HI%=(CIM+U) /2546

(iii) FOR I=1 TO 10:READ A:FRINT A, :NEXT

Az elsd peélda art szemlélteti, hogyan lehet a DATA utasitasok
elsd elemalként megadni a tarolt értékel szamat. A READ wtasités
seys tadgevel eldszdr beolvassuk N értékét, majd egy A |
ciklusban az adatokat.

A (ii1) példa egy Aathelyezhetd gépi kédd program téltését
mutat ja. Amennyiben az érték negativ, a cimet U hozzaadasaval
kell eldallitani.

(i1i) a READ parancs modban valo haszndlatéat mutatja: a parancs
a tarolt program kdvetkezd 10 adatdt olvassa be és irja ki a
Lepernydre.

Hitalehetdszdgek Ha a valtozd és a DATA utasitdsban taldlt eérték
Lipusa nam falel meg egymasnal, akkor ?TYFE MISMATCH ERROR  vagy
THYNTAX ERROFR hibajelzést kapunk. Ha a DATA-ban levd adatok
el fogytal, ?OUT OF DATA ERROR hibajelzést kapunk.
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FREM
Réviditéss nince Token:t$BF(147)
Mad: mind parancs, mind program médban hassnalhatd.

Lehetdve teszi megiegyzések beirdsdt a program  szdvegébe. Az
interpreter a REM észlelésétdl a wsor maradék reszét mar nem
hajtia veégre, hanem a kivetkezd sor elejidérdl folytatia a
veagrehajtast.

Srxintaxiz: REM <karaktersorozat?

A <karaktersorozat> tatszdleges karaktereket tartalmazhat;
beledrtve a kettdspontot iz (). A REM utédn - a kovetkezd sorig
~ harmi A&llhat.

Paldak:

(i) 7000 REM *%% FOFROGRAM %% %
7010 GOSUR 7040 REM #%% KEZDOERTEEEN
7020 GOSUER 7200: REM #*xx S7AMI TAGOE
7030 GOSUE B130:; END: REM *#% EREDMENYER
7040 REM *xx SZUBRUT INOE

tidg b 30 REM "
¥x% FOFROGRAM *4x

(iii) X¥=A¥+CHRE (13) +A¥+B$: GOSUR 2274: REMUE 2367

Az (i) peélda a REM leggyakoribb felhasznalasat mutatja, amikor
az utasitasok hatéasat irja le. A (1i) példdban a 10, sorban  a
REM-mel kaposolabtos egyik legegyszerdbb triakkit motatjuk bes; a
REM  utén két <OHIFT-RETURN» karaktert szdrtunk be, aminek
hatdsdra a listdzdskor a megjegyzés Ui sorban jelen.k  mér meg.
Ennek billentydzése a kivetbecrdképpen lehetséges:

IOREM " *%# FOFPROGRAM *%% (SHIFT-RETURN:
“CREBR FELY, nyoloszor <CRSER JORBRA: <CTRL RVESON>
TSHIFT-M> +SHIFT-M>: <RETURN:

Listdsdskor a sor a fentl alakban jelenib meg.

A (iii) példa a REM parancs mnbdban vald haszndlatdt mutatia  be.
A program egy sordt kilistdztuk, Lordltik & sorszamnt és &  nem
Eivant res: elé epgy REM-ot helyestunk el. A <RETURN:  megnyvomdsa
uian a parances a REM-ig hajtddik veqgre. {(Ar eredeti sor eqQv
GOSUR 2767 utasitast tartal maszoth.:



C-16 149. oldal

A LLIST parancs a REM  sorokban taldlt tokeneket nem grafikus
jelként, hanem eredeti alapszavuknak megfelelden listé&zza ki.

Hibalehet&sdg Nincs.

REMAME

Rovidités: reN Token: #F5(245)
Mdd: mind parancs —, mind program médban haszn&lhatd.

A lemezen levd file atnevezésdre haszndlhatijuk. Paramétereiben a
file régi és Ui nevét, tovabba a lemez meghajtdidnak adatait
kell megacdni.

Szintaxis: 3
RENAME “<régi név: TOHAj névi [,Diarit.kif.»IL Uiarit.kif. > ]
(N

A ket aritmetikal kifejezés a lemezmeghajtd s-amat, illetve a
lemezegység hardver s:amét adja meg. Emnmek megfelelden az elsd
értakének a 0-1, a masodik értékénke a 8-11 intervallumba kell
gsnie. Ha a paramétereket nem adiuk meg, akkor az utasitas a
B-as lemezegyséq O—as meghajtdjaban levd lemezre vonathkozik. Ha
a <régi névr, illetve az <43 névy paraméterek nem sztring
konstansok, akkor kerek zardjelek kozé kell zarnl dket.

Pérdak:
(i) RENAME "ZAJd" TO "ZOREJ"
(ii) AF="ZAJ": BF¥="ZOREJI"

RENAME (AF) TO (B+$)
(1ii) RENAME "l.DADER" TGO "TOLTOQ" , DI ON UR

Az (i) példa tinmagdért beszél. A (ii) példa ugyanart a feladatot
latja el, mint az elsd, de bemutatja a paraméterek kozt
gztringvdltozdlk hascnalatat. A (ii1) peélda a P-es lemezegyseéeq
1-es meghajtdijdban levd lemezen levd "LOADER" nevil file—t nevezi
At "TOLTOD" re.

Hibalehetdrédgek Ha a paraméterek nem esnek a megengedett
intervallumba, akkor TILLEGAL QUANTITY ERROR hibajelzést kapunk.
Ha a szdbanforgd lemezegyséqg nincs a rendszerben, akkor 7?DEVICE
NOT PRESENT ERROR hibalzenetet kapunk. Ha a “régi név: nevi file
nem létezib, akker PFILE NOT EXISTS ERROR hibajelzést kapunk. Ha
a lemezre irds vagy nlvasas kédzben hiba tdrténik, akkor nem
kEapuni hibaielzést, csak a lemezegység lampaja villog. Ilyenkor
a hibacsatorna kiolvasdsaval kapijuk meg a hiba pentos okat.
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RENMUMBER

Rovidités: renl Tokern: ¥FFB(248)
Mad: csak parance médban haszndlhatd.

A meméridban tarolt program sorait scdmozza At. A GOTO, GOSUR,
IF, RESUME, TRAF, RESTORE utasitéasokban levd sorszamokat is
atirja.

mrintaxris:

RENUMBER [<arit.kif.12]1 [,Yarit.kif.22] [,Zarit.kif.=>]

Az elsd aritmetikal kifejeréds az AtszaAmozott programres: e1sd
utasitasanak leendd sorszémat adja meqg. A mésodik, hogy acz
Atszadmozott programrész sorszdmal mennyivel ndvekedieneb. Ha az
elsd ket paraméter valamelyike hidnyzik, az intecpreter a 10
értékkel dolgozik. A harmadik a memdridban levd program azon
sordnak a széama, ahonnan az dtsorszamozast meg kell kezdeni. Ha
a parameter hianyzik, az interpreter O-nalk tekinti, azazr a
tel jes programot Atsza&mozza.

P&]ddk:
(i) RENUMBER

(ii)  RENUMBER ,,4500
(iii) RENUMBER 0,1

Az (i) alatti parancsot haszndlijuk talan a leggyalirabban.
HatAs&ra az Ataezémozott program sorai 10-zel kezdddnelk ég 10-zel
ntdvekednek. A (ii} parancsot &ltaldban akkor has:ndl.iuk, ha egy
meglévd programhoz - pl. a 4500 sprtél kesdve - hoazzdirtunk egy
Uj részt. llyenkor csak a 4500,, idlletve ar enneél nagyobb
aprszAmd sprokat széamozza At A parancs. Valtezdsceh a kisebb
sorszamd sorokban 1s  lesznek, hiszen a tel jes programban
Atirdsra kerulnek a médosuld hivatkozasok.

Hibalehetdsdgek Ha a kezdd sorszam kisebp, mint a nem Atszd-
mozandd rés:z utpled programsora, akkor  ar AbszAmOTAas WY AN
megttrténik, de a sorok tdbbeé nem srerlessthetdh, s iubtas borben
sem lehet rdjuk hivatkozni.
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FRESTORE

Roviditesz: ref Token:$8C (140)

ftéd: mind parancs, mind program médban hasznalhatd.

Az utasitds hatdsara a READ utasitdsok a RESTORE utasitdésban
megadott szdmd sortédl kezdik el olvasni a DATA~kEban téarolt
adatokat. Ha a parameéter elmarad, az egy RESTORE O utasitasnak
felel meq.

Srintaxiz: RESTORE [<sorsram’]

A “sorszam> csak eldjel néllkuli egész szam lehet.

(i) @50 DATA ...
80 DATA

fool DATA 162,0,141,....: REM GEFI KODU PROGRAM
1020 DATA ...

1540 RESTORE 1000

1545 &

1350 FOR L=828 70 12:READ X:FOKE L, X:NEXT

(i1) QOLO READ X#: IF X$="END" THEN RESTORE

Az elsd pelda a “sorszam>*» hasznalatdt mutatija; hogyan lehet
segi tségével a DATA utasitasol kort eqgy adott részt megtaldlni.
Eldszdr végrehajtijuk a RESTORE 1000 utasitast, majd ezt ktivetden
olvassul be a gépi kédd rutin byte—jait.

A masodik példdban az utolsd DATA tétel egy "END" sztring. Ennek
ar olvasdsa utdn a RESTORE a DATA mutatdt az elsd utasitésra
Allitja. (Nincs egy kildn valtozd, amelyik azt mutatnd, hogy a
DATA~E elfogytak.)

A NEW, RUN, CLR utasitasok egyben egy RESTORE-t is végre-
hajtamnak. Frogram inditadsa eldtt —~ parancs médban - a RESTORE-t
19y csak BOTO <sorszam’ tipustt inditds esetén érdemes hasznalni.

Hibalehetdsdg Nincs., Eldfordulhat azonban, hogy eqgy nem
megieleld sorszdamd RESTORE miatt egy READ utasitas végrehajtdsa
koziren Fapunk hibajelzést.
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RESUME

Rovidites: resU Tokent ¥FD&(214)
Mdd:s csak program médban bhaszndlhatd.
A hibakezeld (TRAF) rutinbol vald kilépés jelrésere srolgal.
Srintaxis: L SOF ST AM:
RESUME [ ]
NEXT

A “sorszam> eldjel nélkuli egész szam kel l hogy legyen.

Peldak:
(i) 10 TRAF 1000
e

1000 REM HMIBAEEZELS RUTIN
1010 2?2"A HIBAT FIGYELMEN KIVUL HAGYTUE
1020 RESUME NEXT

A példaban egy olyan hibakezeld rutint mutatunk be, amelyid
barmilyen hiba esetén kiiria a tbépernydre az 1010, sorban
lathatd szodveget, majd mintha nem is tortént volna hiba,
folytatja a program futdsat. Ezt a RESUME-ban haszndlt NEXT
parameter seg:tsegével érjluk el.

Hiba{ehafdségek Ha a RESUME-ban megadott sor nem létezik, aklor
a programn  futdsa TFUNDEF'D  STATEMENT ERRFOR hibaijiel:tenel
megszakad.
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FEZ T LI
Roviditesz: reT Token: $BE (142)
Mdd: mind parancs, mind program médban hasznalbatd.

Az utasitds hatdsdra a program veréarlése az utolsd GOSUR
utasitist kivetd elsd utasitasra lerdl,

Srintavizs RETURN

Peldik:

(i) 10 INFUT X : GORUEBR 1500 @ GOTO 10
1500 RE=0.5: X=INT ((X~.0Q0%) /RE+1) *REQ
L1510 PRINT ¥j3: RETURN

Egyetlen peéldank az 1500, sorban  kezdddd kerekitési el jardas
gllendrzesdt mutatja be. A 10. sorban kUlodnbdzd eéertékeket
adhatunl: a programnak és kerekitett alakjat ellendrizhetjdk.

Az utasitas szintaxrisdnak ellendrzése utdn a rutin  végigolvassa
a varmet FOR, DO és GOSUER tokeneket keresve. A FOR  vagy DO
tokeneket és a hprzdjuk tartozd informdcidt torli a verembdl. A
GOSUR megtal Aldsa utdn visszatodlti a megfeleld értékeket, majd
megheresi a kdvethezd kettdspontot () wvagy a sor veget, és
onnan folytatja a futdst. Ha példaul arz

ON L GOSUE 10,20,30: PRINT X

utasitds segitsegével hajtottunk végre egy szubrutinhivast,
akkot 4 verembdl vald visszatoltés utdn még a FRINT X is
vegrehajtdadik.

Hibalehetdzégek Ha az el jarads nem taldlja meg a vissratéreési
cimet, TRETURN WITHOUT GOSUE hibajelzést  kapunk. A RETURNM
végrehaitésa torli a verem teteién levd FOR-ra vonatkord
informacidlkat. A

10 GOSUR 1000 NEXT J
LGy FOR J=0 TO 10 RETURN

programn vegrehaittdsa kdzben esdrt TNEXT WITHOUT FOR hibajel zést
Fapunk.,
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FrGEG R

Rowvidités: ri Token:¥CC(204)
M3d: mind parancs, mind program modbam hasznalhatd.
Az egyvaltozds fuggvény a kivalasztott grafibus modnak megieleld

értékkel tér vissza. A vAltozd Alargumentum  (dummy wvariable)
csak & srintaxis miatt seerepel.

Erték Kijelzési mad
» normal , karakteres képernyd
1 normdl , nagyfelbontdsd képernyd
2 normal , vagott képernyd
= tobbszind, nagyfelbontasd keépernyd
4 tobbszind, vagott keépernyd

Srintaxiss ROGR{-“kifejezds =)

Példak:

(i) GRAFHIC 1,1 7 RBR(O): REM = 1
GRAFHIC Z: 7 RGRU1Z21): REM = =
GRAFHIC Z: 7 RBR(X+Y): REM = 3

Feldaink az RGER hatasdt outat jdk be. Az utolsd két spr mutat ja,
hogy az RGR filggvény értéke flggetlen az argumentumdatdl.

Hibalehetdségek Nincs.
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FRIGGHT #

Roviditeész: rl (a § jel mar nem kell'!) Token:$C2(2017

Had: mind parancs, mind priaogram modban bhasinalhato.

A sztring flggvény Az argumentum sztring jobb oldali
karaktereibdl eqgy uj sztringet képez. A felhaszndal andd
karakterek szamdét a flggvény masodik paramétere hatdrozza megq.
szintaxis: RIBHTE (Ksztring kifejeszés:r, “aritmetikal kifejezés’)

Az aritmetikai kifejezés értéke mem lehet 295-nél mnagyobb.

Legyen X$="KOYACS FETER"
Foricid= 123456789017

Elkor RIBHTF(X#,5)="FETER"
RIGBHTE (X4 ,29) =X¥,

Pelddk:

(1) 102 FRINT RIGHT# ("ABRAKDABRA" ,X) : REM=ERA
(1i) 20 PRINT RIGHT# (" "HOTRE(NY ,10)

Az elsd példa a RIGHT$ hatédsdt mutatia be, a masodik az N
ertélkének megfeleld szamot jobbra tomoritve, 10 karakterpoz.cidn
irja ki.

A RIGHT# flggvény helyettesithetd a MID¥ fluggvénnyel:
HIGHTi(X)=MID$(X$,LEN(K$)MN*1)

Hibalehetdsédgek A paraméter értéke nem eshet a megadott ertek-
hatdrokon kiwvll.
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LU

Rovidites: rlL Token: #CE (Z204&)
Mid: mind parancs, mind program mddban haszndlhatd.
Az argumentumként megadott srinptipus fényerejénel érteéket adja

meg. Az egyes szintipusok jelentése a kovetkeod:

Erték Szintipus

Py
T

£ 04 B O

hattér szine
irds srine
tobh aszin#l
tobh szin#d
keret szine

Srintaxizs RLUM(Carit.kif =)

Azr aritmetikal kifejezés értékének a O0-4 intervallumba Lkell
esnie.

PEldak:
(.4 FRINT RLUM(4): REM = 6
EE% FOR I=0 T %: ? RLUM(I): NEXT I

Az (1) alatti parancs a keret szinének a fenyerejét srja ki. A
(1i1) alatti parancs valamennyl szintipus fenverejének értekét
kiirja.

Hibalehetdzdgek Ha az argumentum értéke pem esik E} Q-4
intervallumba, akkor 7ILLEGAL QUANTITY ERROR hibajel:zdst Lapunk.
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Fis11D

Révidités: nincs Token:3RBR187)

Mad: mind parancs, mind programn moédban haszndlhato.

A D-1 zart intervallumba esd pszeudo-véletlen szamokat general.
Srintaxisz: RND({aritmetikai Lifejesdés:)

Az arittmetikai kitejerds értékenek csak az eldiele s-amit.

Peldgks
(1 10 FOR J=0 TO Z000%RND (1) s NEXT
(ii} 700 DATA 11,22,.35.9%8,59566,77,88,799
710 FOR J=1 T0O 9%RND (1) READ X#k: NEXT J
tidd) 200 X=(B-A)*RND (1) +A

Az elsd peélda a program futasdt maimum hdrom masodpercre - de
valetlen hossrasangd ideig ~ felfluggeszti. A masodik példa a
kilenc elemid DATA listat véletlenszerd eleméig olvassa. Igy
tudunk diszkrét értékek kidsdl véletlenszerden valasztani.

Utolsd, (iii)-as példank az LA,B] intervallumba esé véletlen
sramot Allit eld.

Az RND utasitas természetesen nem Aallit eld ‘igaci’ wveéletlen
zampkat. Az argunentum eldjele hatarpzra meqgy, bogy milyen
el jadras sepitségével szamitja ki az  interpreter a Lkovetkezd
szdAmpt. Az interpreter az utol jara eldallitott veletlen szamot
kiilon tarol ja, és bizonyos aszamelméleti flngvenyel seg:tsegevel
bapja med a kidvetkezdt. Amennyiben az RND  fuggveny argumentuma
positiv, az interpreter az  igy képzett véletlen szamot
generdl ja. Negativ argumentum azr elsd véletlen szdmot Allitja
eld; X=RND{(-1):iFRINT X érteéke mindig ugyanaz. Veégul RND(D} a VIA

‘:_'.'

chipek dra-regisstereit hasznal ja fel véletlen @z Amok
eldallitasara. Ez “inkabb ' wvéletlen lewsz, mintha caalk a
aramelméleti fluggveényebkelt haszndlnank, de ez sewn tel jesen
véletlen., Ha példaul egy cikluson beldl ismételten hasznal juk a
FMD € utasibast, akkor hizonyns srabal ynssdag azonnal

jelenthesilk a végrehajtas: iddben.

Hibalehatdszsegekh HAr aritmetibta hifejezés Lidrtékeleése okozhat
casal hibAat.,
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el
Roviditéds: ru Token: ¥8A(13E)
fdd: mind parancs, mind program modban hasznalhato.

A memdridban tarolt programot az elejérdl, vagy egy adott
ponttdl kezdve vegrehajtia. A valtozdk eldzd értéle elvéar, a
RUN ugyanis végrehaijt egy CLR és egy RESTORE utasaitéast is.

Srxintaxis: RUN [Ysoraezdam?>]
Példdke

(1) RUN
(11)  RUN 1000
(iii) SO0 TF X« 0 THEN RUN

Rz elsd két sor a RUN parancs mddbhan vald haszndal atat
szemlélteti. Az utolsd példdban, ha X=0, akkor a RUMN utas:itdas
torli az osszes valtozdt és a program eldlrdl kezd @l futni. Ha
a RUN utasitdst nem koveti egy kettdspont 1), akkor az
interpreter sorszamot tételez fel. Igy RUN X és RUN "PRE" hatasa
egyardnt RUN O (ldad a GOTO wtasitdst!), Az X=80: RUMN X hatdsara
a program nam a 80., hanem a O, sortdl kezd futni, de nem kapunk
hibajel zéat!

A “EBHIFT-RUN> billentyd lenyomasa ekvivalens a

DLOAD "V RETURN>
RUN  <RETURN:

billentylzésével, tehat a lemezrdl betdlti ar elsd programot, és
aronnal el is inditja.

Hibalehetdsdg Ha a RUN utas:tdsban megadott sorszidml  progeamsor
nem léteczik, akkor TUNDEF'D STATEMEMT ERROR hibajelzést kapunk.
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T NS B
Rovrdates: sfi Token: ¥94(148)
Mdd: mind parancs, mind program mddban hasznalhatd.

Az ultasitidsban megadott nevel file-ba Atmdasal ja {elmenti) a
memdridaban tarolt BASIC programot.

Srintanis:
SAVE[ gztring kif. 1 [,<arit. kif.>] [,%arit. kif. ]

A masodik Taritmetikai hkifejezséds> egyedul a Lkacettds eqység
esetén erdekes. Ha értéle 2, akkor a file elmentése utéan meég egy
EOT jel 1s kiirdidilb a szalagra. (Lasd a hazettéds egysegrdl szdlo
fejeretet.!)

FPalddk:

4 SARVE ¢ REM NEV NELEUL A EAZETTAN
tii)  SAVE "",B: REM HIBAJELZEST KAFUNE, "" NEM NEV

(1ity SAVE "PROG" ,B:REM A PROGRAM NEVE FROG=35 LESZ A LEMEZEN
(iv) OAVE "@:REGI",8:REM LEMEZEM MAR MEGLEVO FILEBA
{v) 12 SAVE "TEST"+TI#,8

A fenti pelddk - ugy hisszdk -  oOnmagukért beszelnel. z L5
példa a kazettds egységen 2y név neélkili file—-t hoz létre.
Ilyen a lemezegységen nem lehet, ezert a (ii) peélda hibas.

A (11i) peélda a lemezegyseg leggyalkoribb hasznalatat mutatja. A
memdridban tarolt program kiirddik a lemezre egy "FROG" npawvd
file-ba. Ha egy ilven mevd file mar léterett, akkor az elmentés
nem tiorténik meg. A (iv) példa mutatja, hogyan érhetjuk el, hogy
a mar meglevd file—-t feldlirjuk. A (i1v) alatti parances kiadasa
mindig elmenti a tarolt programot. Ha a lemezen wvolt méar egy
"REGI" nevd prpgram, annak az eldzd tartalma elvész, &s helyére
a jelenleg a memdriaban levd program kerdl.

Ar wtelsd példa a SAVE wlasitds  programbil  vald haszndlatat
mutat ia; & programrdésry iddrdl iddre & tarolt programot kiirja a
memariabtl . Hogy ezek a file-nk  kalonbdzdel legyenek, a neév
ulolad hat karabterét a T14 adia, ami  mindig mas és  mas. (A
dplognak csalk  akkor  van persze e¢rtelme, ha a program
folyanatosan modosit ja onmagat...)

lHihalehetdsdgelt Ha ar utasitasban megieldlt RO VSeq nincs
helapcsolva, vagy hibdsan mdiadik, akkor TDEVICE MOT  FRESENT
hibatcenetet kapunk. A Facettds By Edere vald Eimentes

aszinkron. Ha példan] csak a “TLAY> Dillanptydt nyomjuk  meg, A&z
utasitds hibajelzés nélkul  végrehajtddil, bar a sralagra a
program természetesen nem  kerdl kiirdsra. Ha a lemezen mar
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meglevd file—-ba mentjuk a programot (a @: ~-nélkil), akker nem
kapunk hibajelzést, csak a lemezegység piros ldmpdja villog.

SCAlLE

Roviditds: sch Token: ¥EP(233)
dd: mind parancs, mind program méddban haszndlhatd.

Az utasitds segitségével megadhatiuk a nagyfelbontasd képernydt
haszn&ld grafikus utasitadsok méretaranyat. Ha a paraméter értéke
¢, akkor a nagyfelbontdsd képernydt I20*200-asként haszndl jak.
Ez megfelel a fizikai méreteknek. Ha a paraméter értéke 1, akkor
a nagyfelbontésd képernydt egy 1024%1024-es négyzet képének
tekintik, s a megfeleld transzformicidk elvégzése utan ennek
megfelelden rajzolnak. A négyzet két opldala rem Bgyenld
mértékben torazul. (Ezért er a transzformacid egy merdleges
affinitédsnak tekinthetd.) Igy pl. egy korbdl a SCALE 1 uténi
Abrdazol askor ellipszis lesz.

Srintaxiz: SCALE Yaritmetikai kifejecés:

Peélddk:
(1) SCALE ©
(i1) GRAFHIC 1,1: SCALE 1,1: CIRCLE ,512,512,300, 300

Az (1) peélda a fizikal méreteknek megfeleld kijelzésre vald
visszatérést eredményezi. (1i) a fent jelzett torzitdst mutat ja:
badr a CIRCLE wtasitasban a két féltengelyt egyenldnelk adtul meg,
a kepernydn egy ‘igazi ' ellipszis lathatd.

Hibalehetdségek Ha a paraméter értéke nem O vagy 1, akkor
TILLEGAL QUANTITY ERRROR hibajelzést kapunk.
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SONCLLLR

Roviditeés: s Token: #EB (232)

ff3d: mind parancs, mind program mddban hasznalhatd.

A kivalasztott gratikus mddnak megfeleld képernyd(ke)t tdrli.
Srintaxiz: SCNCLR

rPelddk:

(1) GRAFHIC 1: SUNCLR

(i1) GRAFHIC Z: SCNCLR

Az (i) példa tirli a nagyfelbontésd képernydt. A  (ii1) példaban
vagott képernydt haszndlunk, ennek megfelelden a SCNCLR ttrli a
teljes Larakteres és a teljes nagyfelbontasy képernydt.

Hibalehet&ségek Nincs. (De a képernyd tartalma elvész!)

SBOOFRATEH

Roviditess sC Token: FF2(242)
fdd: mind parancs, mind program méddban hasznalhato.

A paramétereiben megadott meghajtéban levd, adeott nevd File-t
torli a lemezrdl.

Srintaxisns y
SCRATCH <neév: [, Diarit.kif.1>3 [ Ufarit.kif.2> 1
ON

A két aritmetikal kifejezés a lemezegység meghajtojat, illetve a
hardver szamat adjia meg. Ha a név nem sztring konstans, akkor
kerelk 2ardjelek kbzé kell tenni. A <névi-ben a * és 7 karakterek
jelentédse a srokdsos.

P lodk s

(ia) SCRATCH "HUEAR"

(ib) XE="FIWAC" 1 SCRATCH (X3)
(ii) S5CRATCH "TEMF#*" , D1

RS W SURATCH "R 7 FRE",DO ON U0

Az (ia) és (ibh) alatti parancsok egyardnt a 8-as lemezegység
G-das meghaitdjdban levd lenezrdl tdrlil a "EUEKAC" nevld file~-t. A
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(11) parancs tir'i a 8-as lemsregysdg 1-es meghajtdidban levd
lemezrdl ag dsszoge "TEMP"-pel kezdddd nevdl file-t.

A (1i1) pararcs 4 1D-sg  lemsregvsedg O-as  meghajtdjaban levd
teszas olyarn 7ile-t Lirli, amelvili neve poritosan B karakterbdl
All, @ az uwkzls gy barakter "R

A parancsok végraohaitasa eldtt a rendsrer vissrakérdez:

i

ARE YOQU SURE? (Bizwvos henne?)

Ha igen, akkor 2 2Y>» nillentylt kell valascként megnvomni. BErre
az interpreter 2likilldi a lemeregyséngnel a megfeleld parancsot.
Ha ax <“MN>* billentydt nyomjuk meg, a parancs fiayelmen kiwvul
mar ad.

Hibalehetdsdgek R kifejezdsel kiértékeldse kirben sxdmos hiba
adodhat., Ha ar aritmetikai kifejezdésel drtéke nem megfeleld
akkor TILLEGAL GQUANTITY ERROR hibajel zést Eapunt: . It a
lemeregyseég nincs a rendszerben, akkor TDEVICE MOT FRESENT ERROR
hibajslrést kapurk. Ha a Liclés kozhen irasi vagy olvasasi  hiba
tarténik, aklkor ercrdl ocsak A hibacsataorna iolvasasdval
srarezhetinl: informéci ot.

LR £
Ry iz bda w5 Tokern: #04 (180!
gy mind parancs, mind program modban haszndlhatd.

e oar i tmetibkal fUggvény az  argumentum eldielétdl  fuggden a
kEfvetikerzdt sramitia kis

;f 1 ha X003
SGN (X) = 0 ha X=0;
-1 lra X< O

Srintaxis: SONGTaritmetikai lifejeaxdst)

PE L

(i) 1 IF SENOO) =0 THEN PRINT Xy "POZI1TV"

(i) 20 IF A&BS (SOGM OO =G THEN PRINT X3 "NMEM NULLA"
(11i) 20 ON SGENO)Y+D C0SUER E00, 110, 120

Ar elasd kit sor az OGN egyszerd haszmndlatat mutatja. 4 haresadsh
példa a FORTRAN aritmetibar LO7TD vtasitasat srimuwldl ja. (FORTERAN
ekvivalens: IF(X) 100,200, 7200)., 6 voudrlés a 100, 110, 1lletve
120, sourba kerul, attdl fuygden, nogy X negativ, owlla wvagy
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SOUND

Rovidités: sO Token: ¥#DA(218)
Méd: mind parancs, mind program médban haszndlhatd.

A hanggenerator chip meghatarozott oszcillatorat adott iﬂeig es
adott hangmagassaqggal bekapcsol ja.

Srintaxis:S0UND (Larit.kif.l1>x,~arit.kif.22,7arit. kif.3x)

Az els® aritmetikai kifejezés a kKivAlasztott os=zcillétor széama:

érteék oszcillator
0 zenei hang (1. oszcillator)
1 zenei hang (2. oszcillator)
= zaj (3. oszcillator)

A 2. és 3. aritmetikali kifejezés a hang magassagat, illetve
kitartasi idejét adja meqg. Ez utdbbi legnagyobb értéke 65575,
ami 1311 méasodpercnek (21.8 perc) felel meqg.

Pé 1ddk:
(i) SOUND 2,800, 6000
(ii)  SOUND 1,770,300

Az (i) példa két percig a BOL értéknek megfeleld Ffrekvencidjd
Un. fehér rait produkal. (i1) révid idére megszdlaltatja a

normal zenei "A’ hangot.

A hangmagassagot megadd kifejezés értékének, M-nak a O-1023
intervallumba kell esnie. Az M értékének megfeleld hang

111840, 45

magassagu lesz (Hz-ben sziamolva.)

Hibalehetdsdgek Az aritmetikal kifejezdsek értékdnek a jelzett
intervallumba kell esnie. Ha nem, akkor TILLEGAL GQUANTITY ERRROR
hibalzenetet kapunk.
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S0 C

Rovidités: sF (beleértve a kezdd zardijelet) Token:#$pb6(146)
Mdd: mind parancs, mind program madban haszndlhato.

Adott szamd székdzt, vagy <CRSR JOBBRA» karaktert nyomtat.
Srintaxisy SFC(faritmetikal Lifejezés?)

Az utasitds csak a FRINT utasitasban szerepelhet. Az SFC és a (
jel kotzt nem lehet szdkthz., Az Caritmetikail kKifejezés): értékének
- lefelé kerekités utan — a 0-255 intervallumba kell esnie.

10 FPRINT" "2 FOR Jd=0 TO 20: PRINT"#;SFC (20) "#*"3 i NEXT
20 FOR J=1 TO 19:PRINT SFC(J)"#*"BFC(20-J%2) "#*" 1 NEXT

A fenti peldak azt illusztraljak, hogy eqgy ciklusban hasznalt
SFC( utasitds segitségével hogyan rajzolhatunk a képernydre. Az
elsd program egy keretet rajzol, a masodik pedig egy V alaku
alakzatot.

Az, hogy a SFC szdékbtzt vagy «CRSR JOBBRA: karaktert nyomtat, a
programbdl &llithatd. Ha a 19. (#1%) cimen U talalhatsd, akkor a
SFC a kurzort mozgatia, ha ettdl eltérd az ertek, akkor
szdkozdket ir ki, ahogy ezt az alabbi program illusztrélja:

10 INPUT A
20 POKE 19,A

I0 PRINT "<CLR»";:FOR J=0 TO 24: FRINT "X";:NEXT
40 FRINT "HOME **"TAB(7) "#*"SFC(5) " ##"

S0 POKE 19,0

Az eredmény:
* % - A#XXXXX (A=]1 pseten)
HEXXXXAREXXAARREXXAXX (A=0 esetén)

Hibalehetdségek Ha az aritmetikal kifejezes érteke nem esik a
0~255 intervallumba, 7ILLEGAL QUANTITY ERROR hibajelzest kapunk.
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L3 2N

Roviditéesy s Token:¥BA(186&7

Mode mind rarancs, mind progeram madban hasznalhatad.
Az arguaentum négyzetthkét sramitjia ki.

Scintaxiz: SOR{(Caritmetikal kifejezég:)

Pe]ddk:

(i} FRINT SR REM = 1.4142...

(11)  FRINT SR 2 REM = @

(111} Xi=(—B+HOR (Bel--de0x{) ) 7 (D%0)
X2 (-G (B -A @03 7 (%40

(iv)y 2000 T=RER (XX rY%y+Inl)

A SR fuggvérnyre - enpen gy, sant az EXP-re - valdjdban nincs
srilmaeg, hiszen HSaROI=X" 5 O alsd két péloda azx  OOR hatasat
mutat 1a be. A rovelkezd ket sorbhan az H,B,C egyutthatdad
masodf ckn agyeni en megoliddsalt szamitottab ki. iMolsd péaldant as
C,Y . 40 pantrak e araghdtdl vett tdvolsdgidt adja.

HibalehetdGzdger Ha ar argumantum  drtéeke negativ, PELLEGAL

QUANTITY ERROF  hibajelzdast  kapunk, Vigyderunk, sol orageamn-
nyelvbern SOR -~ @ppen ellenkezdlag, mint a C-16 saetdben - A grdm
negyrebét sramsl e 1

IRt B R Y S T
Roviditds: &5 Foean k04 (C220)

Had: mind parancs,. olnd proagran osadban hasonalbhats,

A nagyfeltantast b gpernyd egy 1églalap alald céendt - o OF
wlagilas seitsdgevel visscatolthetd  al abbao < CAtmasoal ja egy
sztringvaltozdbha.

O

SEIWLANISE oL sezirinn el b Feeal v wl Ly cnie sl

Az axla,uylh ac dumdsolandd Legralap bat oseised, mig vl o, yas a

Joblh alsd couticaai.gb ool AL ao PR eag ol oMty e i oment gk, al ko o

A F*#uz boreoy e pEete habdrozoae meyg & hal al no
= g L o s A oy e -, Ry SO o B = - " ’ .
= Lo y [ B gy YA e t. e "Lj‘f L L b oo o3 d s
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INTCCABS (X1~ X2)+1) 74+, 99 % (ARS(Y1-VYEY+1)+4 (Noirmnal )
INT((ABS (X1-X2)+1)} 78+, 9%) # (ARS (Yi-Y. Y +1) +4 (Tdbb szind)

Félddly LAsd a GBHAFE-n2)l srerspld pdldat.

Hibalehetdsdgek A kifejerdsel kKidgrtel zlese kilthen srdmos hiba
adddhat Ha & téglalap koordinatailt gy adjuk @meqg, hogy a

sztring bhpossza nagyobb lenne, mint 255, akkor 7TILLEGAL  QUANTITY
ERRDH hibajelzést kapunlk.

L3 T
Fenntartott BASIC valtosd.

5T értéke a periferidlis egysdgek minderkori Allauntaral
tadjdkortat. ST jelentése ar egysiey tipusatdl Flogden mas &g mis,
A kovetkezd hh?ézmt 5T lenhetséges érteékeit és azck jelentesét
fiogl al ja idssxe

Bit érték Kazettds Soros Kazettas
egység busz BgySén
I1/0 Veri ty+load

) ! i Ll JC”pti’:S

o Ldd vl Epeés
2 4 riivid blokilk v Brokk
5 £4 hosasx) blokk Bassny oo ork

4 L& Miba
ol vasasi hiba

= i ellendrzd bssreg ellendrrd tisszeq
hiba naia

& &4 file vége jel tile vege jel ELT

7 -128 M3 NCEs

belapusol va

N 5T éptélep a GET, INFUT dg a PRINT, tovabbd a« COMD, GETH
INFLTH ds o PRINTE wbasitasobk meghesodse: eldtt nolia lesz, Ha
Forabbi éartédkéare a kdsdbhbbiekhen srlikead lesyp, akpor o1 drtded
ggy Mmasik valtordba kell téarplni. Az 5T-ben tA-Llh daformaladt
valamennyi [/0 utasitas uwtdn =llendrici. lehet,

?
a
e
i

5T nul 1 dthl kalanbiizd @rtdéke pom felietional jsuent  roupat (00,
ST=&4Y, Az BT éprtékdédl az interpreter =20V 90'e 0@ =zscwset A&
(A4 (E%0Y cimen Larol 2.
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STOF
Révidités: sT Token: 90 (144)
Mdd: mind parancs, mind program méddban haszndalhato.

Megdllitja a program futasadt és kiirja, hogy hanyadi¥ sorban
allt meg. A program futdsa a CONT paranccsial folytathatd.

Példak

A STOF utasitast elsdsorban a programfejleszteés stadiumaban
haszndl juk, hiszen kész programok esetén eéerdektelen, hogyan
dolgozik a program, és hol is 4&llt meg. A STOF utasitas
seqgitseégével toréspontokat hel yezhetlnk el a programban:

(i) 10 GOSUB 2000: STOF: GOSUB Z000: SBTOF
(ii) 1234 IF Gf="" THEN STOF

A STOF végrehajtdsa utéan a program valtozdit a FPRINT utasités
seqitségével ellendrizhet jik. Ezutan a CONT meg mikddik. Ha egy
régi vagy 4j valtozdnak adunk értéket a CONT &ltaldban még
mindig hasznalhatd. Ha diraszerkesztjuk a programot, a CONT méar
nem haszndlhatd, és a valtozok értéke is elveszett.

Hibalehetdsdgek Nincs.

STH:®¥F
Révidités: stR (beleértve a $—t is) Token:3C4(196)
Msd: mind parancs, mind program méddban haszndlhato.

Az argumentumké&nt megadott aritmetikai kifejezés értélének
sztring alakijat adia meq.

Szintaxis: STR¥ (Caritmetikal kifejezés:?

A STR és a F* jel kézt nem lehet aszdkoz. Az Jaritmetikal
kifejezxés> @rtéke a FRINT formadtumanak megfeleld alakban All
eld. Igy peldaul STRF(.005) nem ".0Q05", hanem " SE-QI" lesz!

Peldak:

(1) FRINT STR#F ("0.0024"): REM =" 2,4E-0F
(i1) 10 PRINT STR#(555)+".00": REM = 555,00
(iii) 20 NFE="D"+MIDF(STRE(NY ,2): PRINT N#

Az utasitast elsdsorban a szamok alakjanak srerlesrtesére
hasznal juk. Az elsd két példa egyszerden csalk szemlélteti a HTR#F
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hatdsat. A (iii) példa az 1-nél kisebb szamokat eldnulldzva irija
ki, Példaul .05~-t a program 0.05 alakban irja ki.

Hibalehetdség A szamok normdlis irdsa és a STR#F(N) alak nem
mindig egyezik meg. F[Ebbdl szemantikus hibak adddhatnak. Az
argumentum kiértékelése tovabbi hibdk forrasa lehet.

SvYs
Roviditéss sY Token: $QE(158)
Hdd: mind parancs, mind program médban hasznalhatd.

A verérlés a 8SYS argumentumdn kezdddd gépi-kédd alprogramra
adddik at. A RTS gépi kédl utasitds végrehajtasa utdn a vezérlés
a BABIC—be kerdl vissza.

Srintaxisz: SYS caritmetikai kifejezéa:

Peldak:
A BYS 64802 parancs kiaddsa ehkvivalens a szamitdgép kKi—-, és
bhekapcsol dsaval.

Hibalehetdsdgek Az utasitds hatdsara a program futésanak
ellendrzése kikeril a BASIC interpreter hatdlya aldl. Ha a
gépi-~kddl rutint nem joél irtuk meg a L—~16& tel jesen
'lemerevedhet . Ilyenkor nincs mast tenni, mint kikapcsalni a
gépet. 8YS-t tartalmard program kiprébalasa eldtt feltétlenil
mentsidk el a programpt!
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Te&E: «

Rovidités: tA (beleértve a kezdd zardjelet is) TokentFAT (146
Hades mind parancs, mind program mGdban hasznaihato.

Amennyiben a kurzor pozicidia az adott sarban kevesebb, mint a
TAB( paraméterdében megadott érték, addig a pozicidig szokozdlet,
vagy ORGSR JOBRERAX karaktereket nyomtat.

srintaxiz: TABGCaritmetikal kifeiezés>r)

Ar utasitds csak a FRINT utasitdshban szerepelhet. A TAR ¢s ( jel
Bzt mem lehet szdkoz.

Peludk

(i)Y 1O PRINT TaB(40/2-LEN(NE) /2) 3 N¥

(i1} 20 FRINT"*"3:TAR(2H35)3"="

Ar elsd pelda a képernyd kozepdre tabulalja az  NE-ban tarolt
Lzenetet. A kovetikezd példa art szemlélteti, hogy & TAB( hatdasa
tdhhk sorpn keresztil is @rvényesulhet,

Hibalehetdseég Ha ar aritmetilkal Lkifejezés driéke nem esik  a

0-25%5 interval lumba, akbkor PILLEGAL OUANTITY ERROK hibajelrdst
kapunk.

Y pY

Rorvidités: nincs Token:FCO(319D)

Mdds mind parancs, mind program médban haszndlbata.

A radianban megadott argumentum tangensét scamatja ki. Az al abba

Abra mutat ja, hogyan lehet eqgy larpomszdg oldalaibol &  tg oo
flggvenyt kiszamitani:

=l tg G l=ash

)
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)

mxintavizy TAN(Caritmetikal kifeiezés)

Peldak:

G 3 FRINT TﬂN(“pl”/B?' REM POVERFLOW ERROR
(i1 FRINT TAMAS/57.29578) s REM = TG 45 falk
(pidd 30 X=(TANR) +TANBY Y / (L-TAN(AY = TAN (X))

A elsd ket példa a TAN hatdsedt mutatja he, a masodikban a
fukokban adott szoget eldszor dtszamitijuk radianba. A harmadil
nélda a tangens fluggvényre vonathkozd addicids tételt haj.nA11a-
X valdjdban TAM(A+R)Y-vel eqgyenld.

Hibaleheltdsdg Amikor cos(x) kidzrelitdleg nulla, aklkor TOVERFLOW
ERROF hibaluzenetel kaphatunk.  tg(ud=sin () /cos () miatt.)

L B X
Fernntartott BASIC vAaltozbk,

TI ¢ T+ a C-16 belsd drdanak segitségével a bekapcsolds dta
eltelt 1ddt mérik. TI valds valtood, ami azanban csak olvashatd.
AN A Lapon  talalhatd  “srabadort futd  dra’ masodpercenként
Eordlbeldl 6n-szor aktwalisalddilk, digy TI/60 a geép belkaposol dasa
Gta  eltelt mdsodperceket mutdujﬁ. TI+ egy hat barakteres
grtring, amel vnglk két-két Laraktere rendre az orat, a percet es
& masodper et adia. TI% erteie artékadd utasitassal
valtaztathatd.

(11 TIF="DR1500% ¢+ REM (ha 174 9~ kor kezdtunk 21 dolgozni.
TTiFD REM mielott bilkaposol juk a gépet.
L) 10 TFeeT1
110 IF TI-T2120 THEN GOTO 110
(iid) 1000 PRIMT MIDE(TI®, 8,2 ¢ : "y MIDH(TI$, %, D)5 s s
LOZ0 PRINT MIDE(TI®, S, )
(1w} DOGC TR0
SO1L LPROGRAM:

Bodo PRINT (FI TRy do o BEND
F £ 'E ef pidlda azl molataa, hogy T4 grtébdt magunk 16
lHPW&”ih ‘‘‘‘‘‘ ful . o s leingoels amy TIY O3 drtékéat  definial ia,
promtasan el Faral ey bossoanab kel dlennie. A (1) példa 2
miJUdelLﬁyl Padr e fel{fuggessti 2 program  Fulasat o i kT usbhan
v oAl asih o,

Aot példa ar addéGt a digatdlis Srdkon szaokasos hhiomiss
Al abban jeler ki, Wolsd pédlda egy Letszdleges program  fuatas)
e vdinel Mresamitasdra sxolgal. A proagram Iutdma eldtt a TI-ben



C-16 ' 172. oldal

tarolt értéket a TR vadltozdban elmenti, majd a program veégét
jelent® END végrehajtasa eldtt az azdta eltelt 1dét
masodpercekben kiirja.

Hibalehetfség Ha olyan gépi-kddd rutint, wvagy BASIC parancsot
haszndlunk, amelyik letiltja a megszakitasokat, az “dra’
pontatlannd valik, késik.

TR A

Rovidites: tR Token: ¥D7 (215}
Mdd: csak program modban hasznalhato.

Sajat hibakezeld rutin kezddcimét adja meg. Ha az utasitast
kdvetden hiba tilrténik, akkor a vezérlés a TRAFP-ben megadott
cimre keridl. A hibakezeld rutinbdl a RESUME utasitéas kiadasaval
Jéphetunk ki.

Srintaxis:s TRAF [<sorszam:]

A <sorszdm> csak eldjel nélkili egész szam lehet. Ha hidnyzik,
az a 0 értéknek felel meqg.

PElddk:
(i) TRAF 1200

Az utauitas veégrehajtasat ktivetden barmely hiba utéan a vezérles
azx 1200~as soprra keridl. A program folytatdsa a hibakezeld rutin
Altal elsdnek végrehaitott RESUME-nak megfelelden torténilk.

Hibalehetdiség Ha a TRAF-ban srerepld sorszémd sor nem létezik,
akkor nem kapunk hibajelzést. Ha ezek utan torténik hiba, akkor
a program futasa hibajelzés nélkil megszakad.
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TROFF és TR

REviditéss trofF Token: TROFF #DQ(217)
tr0 TRON #DB(21&)

Had: mind parancs, mind program médban hasznalhato.

A TRON bekapcsolja, a TROFF pedig kikapcsolija a nyomkédvetési
Uzemmddot. Nyomkovetési Uz emmodban a veégrehajtott BASIC
utasitasolk sorszamait az interpreter stidgletes zardjelek koze
téve folyamatosan kiirja a képernydre. Ha programbdl haszmdl juk,
akkor lehetdség van arrra, hogy csak a program egyes részeit
nyomkdvessuk.

Srintaxis: TRON
TROFF

Hibalehetdségek Nincs.

LINT IL.

Rovidités: uN Taoken: ¥FC{(252)
Méd: mind parancs, mind program modban hasznalhatd.

A DO vagy LOOF utasitésban levd kilépési feltétel megaddsara
haszndlhatijuk. A ciklus akkor jar le, ha az UNTIL utéani logikai
kifejezés igazzd valik.

Srintaxis:
DO

[ J UNTIL “logikai kifejezés:
L.OOF

Peéldak
(1) DO UNTIL JOY (1) k0 LOOF
(13,3 1200 DO
1210 INFUT "< CLEAR:X="3X
1220 LOOF UNTIL X=INT(X)

Az (i) parancsban levd ciklus addig mnem fejerddik be, mig az
UNTIL~t kovetd kifejezds igazr nem lesz, arar egészen addig, amig
ar l-es botkormannyal nem csindlunk valamit. (ii) egy beolvasd
ciklus. A Ciklus azx 1210-aes INFUT utasitast addig ismétli, mig
X-nek egész érteket nem adunk.
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Hibalehetdsegekh A logikal kifejecés kidrtéleldse kKozben sranos
hiba torténhet. Tovabbi hibdt okozhat az UNTIL-t  tartalmazd 0O
vagy LOCF mnem megfeleld hasznalata.

LS F
Révidités: ub Token: $B7 (183)
Had: mind parancs, mind program madbhan haszndlhatd.

Aritmetikal fuggvény, amelyik a felhasin4ald Aaltal definidlt
gepi-kddd programot hajtija végre,

Srintaxiz: USRi{“aritmetival kifejerds’)

Az aritmetikail kifejezds értékének a 0-46357Y intervallumba kell
eanie (kerekités utan). Ezenkivil a 12080-128% C1men By
gepl~kddd wtasitdasnak kell lennie (szr &ltalidban  JMFP (Fxekso
al akl) .,

Hibalehetdsegek A BASIC interpreter mem ellendrzi o  gdpr-kddd

program futdsat. A UBR hasznalatéra ugyamaz vomatkazrik, mint o
SYS-re,

WAl

Roviditess vA Token: #C5C1R7)

Had: mind parancs, mind program mdbdbsn haszndlhatd.

Az argumentumként szerepld sztring kFifelerds numerikus  drbébad
sram:t ja ki A srTtringet elsd — sram  rdszelkdént  mar s
értelmerhetd — varaktereéig dolgozza iel.

Sorntaxys: VAL (larbeirg W b@iorédg )

A Caxtring Eifeigzes s Svvabebent egy leofe] lebdhy DHD i
grbtringet kall ecapson

IR ¥

17 PRINT VAL (U102, 3550 e REM = 10T TR
S0 FPRINT VoL -2 TR REM = =3
TOOFHLNT VAL ("1.D B s REM = 1a0

40 PRINT VAL CE v REM = O

50 PRINT VAL (" Lo000000005" tr REM = 1+

60 PRINT VAL (LEFTS (TI$,2): HEM = =24 t0L7T

=3
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713 PRINT WAl L"1LIZ5+321") : REM = 123
BC FRINT VAL("1.2.5") s REM = 1.2
0 FRINT vAL ("' 1 REM = Q
Lao FRINT VAL Ty +VAL ("2 REM = &

Mint a fenti példak is mutat jak, bdrmy is az argumentum értéke,
a VAL fuggvény mindig elddllit valamilyen szdmot. Ezx  gyakran
lehet szemantikus hiba torrdsa. Utolsd példank mutatia, hogy VAL
aritmetikai flaggveény, es @rért tetszdleges aritmetikai
kifejerédshen haszndlhatd.

A VAL felismeri a +, -, E Jeleket, & tizedespontot (.}, és
ezentivil termésretesen a D9 srédmjegyeket. Az elsd -~  sram
részeként - nem értelmecthetd Lkarakter befejezi a sztring
kiértakel @sét.

Hibalehetdség: Nincs.

“WEFR I FY
Rovidites: vE Tokent $95(147)
tMdd: mind parancs, mind program médban haszpalhatd.

Ellendrzi, Fogy val amely peri e i an @lmentatt Progeram
megegye:zik-e a memdridban térolt programmal .

srintaxis: megegyersik a LOAD szintaxisdaval.
Pelddk:

(i}  BAVE "FROG",B
VERIFY "PROG",B

(ii) SAVE "FROG" : REM CSEVELD VISSIN
VERIFY "FROG"

Az (i) példdban o FREG nevd programot bidr ik a lemexre, majd
@llendrizzdbk, noem tortént-a hiba., A VERLIFY parancs kiaddsa  wkAn
a bovetbesd Grenetekebt banjuic:

SEARCHING FAQR “PROGY
VERIFYING

Ereket egy OF  vagy SVERIFY  EPROE  dzenet  kovetkety . atté!

frcgfen, hogy a lemerss2g fyle Lartalea megeguarlioo o 3 mamdr vaban
3 ] o 3 o b

tarolt progeammal vagy sem.,
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A (ii) peélda ugyanezt a programot kaczettds file-ba menti el, s
ezt ellendrzi. A VERIFY parancs kiaddsa eldtt a szalagot a
program elé kell visszatekerni. A VERIFY "PROG" parancs kiadasa
utédn a képernydn a

PRESS PLAY ON TAPE

bzenet jelenik meg. A kazettas eqyséq “FLAY> billentydjének a
lenyomasa utan megkezdddik a program megkeresése, majd az
ellendrzése,

Hibalehetdsdgek Ha programbdl hajtjuk végre a VERIFY parancsot,
és az OK-val végzddik, a program fut tovéabb. Ha hibat észlel az
interpreter, PVERIFY ERROR hibajelzést kapunk, és a program
futdsa megszakad. Ha a program nincs a lemezen vagy a kazettan,
az interpreter egy £0T fejlécet olvas, akkor 7PFILE NOT FOUND
ERROR hibajelzést kapunk.

“VOL-

Rdviditéss v0 Token¥DR(219)
Héd: mind parancs, mind program médban has:znalhatd.

A hanggeneriator hangerejét a VOL-ban megadott ertékre (02-7)
Adllitja be. Ha ez O, akkor a hanggenerator egyaltalan nem szdl.

srintaxis: VOL “aritmetikal kifejezég:

Pelddk:s
(i) VoL
(11) 10 voL 7
20 SOUND 2,600,350
(iii) 100 FOR I=0 TO =
110 vOoL 7-1

L L I )

200 NEXT I
Az (1) példa kikapcsolia a C-16 hanggeneratorat. A (11) zenéld
programokban tipikus: maximumra kapasol juk & hanggenerdtort.

(ii1) egy cikluson belll folyamatosan csokkenti a hangerdt.

Hibalehetdzegek Nincs.,
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W ITT
Rovidites: wh Tokens 292 (146)
M3d: mind parancs, mind program méodban hasznalhatd.

Az utasitds Ffelfliggeszti a progran vegrehajtasat, mi g a
par-ametereiben specifikdlt esemeny be nen kivetkezik.

Srintaxis:
WAIT <arit. kif.r, tarit. kit.> [farit. kif.>]

Az elsd aritmetikail kifejezés a memédria valamely cimét jelenti,
gs igy értéekének a 0-65535 intervallumba kell esnie. A masik ket
aritmetilai kifejezés értékének a 0295 intervallumba kell
esnl e.

A WAIT LML, M2 utasitds eldszor kiszdmitja a

(FEEE (L) EOR MZ) AND Ml

értélkaét, { EOR a kizdrd wvagy.) Ha az eredmény nullatdél

killonbozd, a BASIC program folytatddik;y ha O, akkor az
interpreter a fenti mdveletet - akéar a végtelenségig - ismetli.

Le-nek tehal olyan cimnek kell leppie, amit a hardver megszakitd
ruting vagy a periféridk haszndlnak, és a benne tarolt értéket
megval toztathat j&dk a kivant mddon. (Ha M2-t nem adtuk meg, akkor
caak FEEREF ) AND M1 hajtddik végre.)

Az az esendny, amelyik a BASIC program futdsanak folytatasat
eredményeazl azx L cim valamely bitjiének (bitjeinek) magasra
és/vagy alacsonyra allitddasa lehet. Az Mli-ben magasra kell
aAllitami avokat a biteket, amelyel értekére kivancsiak vagyunk,
a tobbit pedig alacsonyra. M2-ben azokat a biteket kell magasra
Allitani, amelyek dértékének alacsonyra kell valnia a +futas
folytatdsidhopz., Ha példaul MI=OO0011000=24 a5 MIZ=00010000=164,
alkor a program addig &all, mig az L cim 4. bitje alacsony és az
%, bitje magas nem lesz. Mihelyt a 4. bit magas vagy az S.bit
alacsony lesx, a program fut tovabb.

Palddke
(1) 10 WaIT 239,205 GET Ax: FRINT A%: GOTO 10

Ax (i) példaban a program addig var, mig meg nem nyomunk egy
billentyll. Igy a GET At wtasitéds sohasem olvas CHRF(O) értdket.
Hamonl itauk busre a futds eredményét a 10 GET AF:FRINT Af:60T010
pragrammal ! (Lasd a 4. fejezetben a billentydzet-pufferrdl szdld
ridgrt ')

Hrbalehel&sdg Nincs (de végtelen ciklusba keridlhet a program).



C-16 178. oldal

WHIL E

Révidités: wH Token:#FD (2573

Mads mind parancs, mind program modban baszrdlhato.

A DO vagy LOOF utasitéasbar levd kilépési feltétel nmegadisdra
hasznalhat juk. A ciklus akkor jar le, ha a WHILE uwtéani logikai

kifejezés hamissd valik.

Srintaxis:

DO
C J WHILE “logikal kifejezds:
LOOF
Példdk:
(i) DO WHILE JOY (1) =0: LOOF
(i1) 27300 DO

sl INFUT "<CLEAR»X="3X
2320 1.00F WHILE X0

(i)-ben a ciklus addig j&r, amig az l-es botkorminy nem kerdl
alaphelyzetbe. A (ii) alatti beolvasd rutin ciklusa addig jar.
amig a 2320-as sorban a WHILE utani feltétel igaz, azaz X<Q. A
ciklus tehdt az elsd nem neqgativ érték beirdsalor jar le.

Hibalehetdsédgek A logikal kifejezéds kiértékeldse |kdrben szdmos
hiba tirténhet. Tovabbi hibdt okozhat az WHILE-t tartalmazd DO
vagy LOOF rem megfeleld haszndlata.
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4 . fe jexzet
A periféridk hasznalata

4.1 BRBevezetés

A mikroszamitogépelk felhasznaldsi lehetdségeit, teljesitdképes-
seget elsdsorban nem az hatarozza meg, hogy milyven midveleteket
é¢s hogyan vegeznel, hanem az, hogy hogyan képesek 'kdrnye-
setikkel * kommunikdlni. A C-1é6 szémitdgépet dgy tervezteélk, hogy
igen sokfajta eszkozt tudjion kezelni. Ezek kdzil egyrdl, a
lemezegységrdl kilon szdlunk az 5. fejezetben. Most a tovabbi
lehetdsegeket ismertetijdk az alabbi sorrendben:

a/ kazettds egység;
b/ nyomtatdk;

¢/ botkormanyok;

d/ billentydzet.

A korabbi  Commodore gépek méyg a kizponti egyseggel és a
billentyldrettel egybeépitett Lkarebtas egyséqet tartalmaztak
(mint peldawl a HT 10B0OZ szamitdgeép). A lemezegyséqg haszna-
Latanalk elter jedésével azonban a kazettds egység kikerdlt a
Commodore gepeibdl. A C-1é-hoz specidlis karettds eqység, az
tyynevezett Datasette csatlakostathatd., (A C-é4-hez hasznalhatd
valtorat nem megfeleld, mert gltérd a csatlakordja.) A kazettés
egyvseg annyiban kllonbdrik a haztartasi magnetofonoktdl, hogy a
C~1é6 lekerdesheti, hogy van—e bhenvomott hillentyd, vagy sem.

Az egvség tetsrdleges, legéel jebb I0 perc jatékidejd, jd
mindségd harettaval haszndlhatd, A kazettas egység eldnye
alesdsags és & valddil tarold rész, a kazetta konnyd besze-—
reshetdadge. A lemeregységgel szemben  azonban csak SOros
adattdrolas valdsithatd meg, #s ar is lépyegesen lassabban.

4,2 Kazettas egység

A karettds egysegen hat billentyd és egy jelzdladmpa  taldlhato.
Eosb a hartartas: magrnetofonckon szokasos billentydk. A kazettas
egyseg €5 a sxdm tdgep  bFozti  adatdatvitel aszinkron, ezért a
sralag rrditasarol  a  kezeldnek kell gondoskodnia. A szalag
megpAat ]l ot Asa mar automatikous. A kazettds egység hasznalata eldtt
A sralaget a megfeleld helyre kell csévélni. Erre szolgélnak a
SREWIND> (hatral, illetve <F.FWARD> (gyvorsan eldre) billentydk.
Tovabbi teenddinket a szdmitdgép kiirja. Ha olvasunk a kazetta-
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rol, akkor
PRESS PLAY ON TAPE

felirat jelenik meg a képernydn. VAlaszként meg kell nyomnunk a
<PLAY> billentydt, mire az olvasids elkezdddik.

Iras (felvétel) esetén a
PRESES PLAY & RECORD ON TAPE

felirat jelenik meg a képernydn. VAlaszként a <PLAY> és a
<{RECORD> billentylket egyszerre Lell megnyomnunk. A Lkazettas
egységen levd lampa kigyullad, jelezve, hogy irunk a szalagra.
Az adatatvitel befejezése utédn a szamitogeép awtomatikusan
megéllitja a szalagot. Ezutén nyomjuk meg a {STOP> billentydt (a
kazettds egyséagen!). Az <EJECT> gomb megnyomdsa utdn a kazetta
kivehetd. Ha adatokat tarolunk a lFarettén, akkor & C-lé& tuibbszor
is megallitja, illetve elinditja a szalagot. ugyel jink arra,
hogy csak az Atvitel telres hefeiezédse uwutdn vegyidk ki @
azalagot.

Adattdarolds kazettdn

A C-16 a szalagon ar adatokat négyszogimpulzusnk forméjdban
tarol ja. Minden byte-pt eqgy bytejelzd eldz meg . Ezutan
kdvetkezik a B bit, majd a végén a paritdsbit (paroas’.

A C—-16 két file tipust kezel a kazettds eqystgen, ezek a lemez-
egysdg PRG és SEB file-jainak felelnek meg. Mindegyitr esetben
eldszdr a file fejléce (header) kerldl kiirasra, amelyik a
file-ra vonatkozo informicidkat (ntdv, Fexddcim sth.)
tartalmazza. Ezt kovetik az adat byte-ok, programfile esetéen
egyetlen oOsszefluggd blokkban, adatfile esetén pedig pufferenként
egy blokkban.

Programfile-ok haszndlata

A BASIC nyelvd programokat a LOAD ez a SAVE uvtasitéds segli
ségével olvashat juk be, 1lletve drhatiuwl ki a  sralagra, ™

kazettds egyséqg ayakran hibazhat, esdrt a fontosabb  oroge amolatl
célszard kétszer is frlvenni (elmenteni!. A progeramiile- ol o] bé-
ré tArolasi mddiuk miatt nem olvashatok srebvenoralys 0 le Bént

Szekvencidlis file—-ok haszndlata

Adatfile-okat a szalagon az OPEMN utasitds seqgitsdgdével  oyitunk
meg, illetve a CLIOSE utasitds segitadgével sarunk le. (Ldsd a T
fejezetet) Az OFPEN utasitds hatasdra a fejldc a pufierba  beril,
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és ott a FEEK utasitds segitségével megvizsgalhatd.

A szalagra a FRINT# utasitdssal irhatunk. A C~16 az adatokat
el@azér a kazetta-pufferba tdlti, és csak a puffer megtelése
utén irja ki a szalagra. A CLOBE utasitas hatasara meg az
esetleg a pufferban levd adatok kiirddnak, é¢s csak uténa kerdl
sor a file lezardséara. A specidlis karakterek egy része (pl.
CHRF(13)) ugyancsak kiirddik a szalagra.

A szalagrdl adatokat mind a GET#, mind az INFUT# utasitds
seql tetgével olvashatunk.

A fenti utasitasok hasznalatdhozr azonban feltétlenltl tudni kell,
hogy a C-1& kazettas egységre bizonyos specidlis karakterek nem
irodnak ki. CHR#(10Q) (a soremelés karakter) nem keriul kiirdsra,
hasonldan a CHR$F(29) <CRSR JOBBRA> jelhez. A sralagon eqy
CHR#$E (O jel a File wvégét jelenti, és ST=64 lesz. (Cmalk
adatfile-ok esetén'!) Az INFUT# hasinalata kdezben a kovethkezd
karakterek okozhatnak problémat: CHR¥(1Z), CHR#%(32), CHR% (24) ,
CHR¥ (44) és CHR$(S5) . (Ezek sorrendben LRETURN 7, sz O0k0e ,
idézdjel, tettdupont, vesszd).

A GET# utasitds hatdsa egyszerd: az adatfile kbvethkezd
karakterét olvassa. Az INFUT# az input sort a kazettds egységrdl
a legkézelebbi CHR%(17) karakterig olvassa be. Az input sor
legfel jebb B8 Lkarakter hosszd lehet. Amennyiben az INPUT#
utasitasban tobb valtozd is szerepel, a megfeleld elvalasztd
jelekrdl (Altaldban vesszdrdl) a szalagra vald idiraskor kell
gondoskodni. Ha péaldaul harom szaAmot az INFUT#1,A,B,C
utasitassal szeratnénk visszaolvasni, akkor ezelet a
FRINT#1,A: X$:E5 XF30 utasitas segitségével kell kiirnunk, ahol
X' g (A PRINTH# automatikusan gondoskodi k a CHR#(13)
kiirdsardl, ha a valtozdlista nem vesszdvel vagy pontosvesszdvel
végzddi k. )

Egy egyszerd példat adunk, amelyik eldszdr a billentydzetrdl
beolvas 20 adatot, majd ezeket kiirja a szalagra. A program
masodi k része az adatokat visszaolvassa a szalagrdl és kiirja a
képernydre. A beolvasaskor egy INFUT uwtasitassal 2 adatot
gsreretnénk beolvasni. Ezert a szalagra vald :iraskor a két érték
koizéd nekinlk: bell a vesszdt kiirnunk:

100 REM ALBATOE RELVASASA
LI DIM ACL2)Y s XE="" "

120 FOR Is=] TO 12

1260 FRINT I3;". HONAF"

140 INPUT "TERMELES="3A(I)
15D MNEXT I

160

170 REM KIIRAS A SZALAGRA
180 OFEN 7,1,1 ,"ADATOE"
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120 FOR I=1 TO 12

200 FRINT#7 ,1:; X#:A(T1)

210 NEXT 1

220 CLOSE 7

250 1

240 REM VISSZAOLVABAS

250 PRINT "VISSZACSEVELTED A SZALAsOT?"
260 GET AF: IF Ax<>"I" THEN GOTO 260
2710

280 OFEN 7,1,0,"ADATOK"

290 FOR I=1 70 12

SO0 INFUT#7 ,E,B

310 PRINT Ki". HONAF TERMELESE";B
Z20 NEXT 1

TR0 CLOSE 7

4.7% Nyomtatok

A legtaobb mikroszéam:togépes rendszer tartozeéka az atlat ok
vizudlis megielenitésére szolgdld nyomtatd. A nyomtato a
képernydho: nagyon hasonlo output esrzhkoz. Hasznalata kdzben arra
kell lUgyelnunk, hogy a nyomtatdra kildott wvezérld karalkterek
kdnnyen értelmezhetdlk legyenek. Feéldaul a ~Jszdkédz: Jel a
nyomtaton azonos moddon haszndalhatd, mint a képernydn. Ugyanalkkor
a TAB fuggvény nem ugyandgy mdkddilk, mivel a sorban az aktudlis
poricid a képernydre #s nem a nyomtatdpapirra vonathkozik.
Hasorldan a «“CRSR JOBEBRA» vagy a <CLEAR: Lkaraktereknek egészen
mas a Jjelentése.

Hazankban a C-l&—hoz szinte kizdardlag matrixnyomtatdlat
hasznalnak, amelyek a C-16 mindkét karakterkészletét nyomtat jak.
Tovabbi specidlis funkcidkat is ellatnak, amelyek tdbbé~kevésbé
gépflggetlenek. Hasznalatuk eldtt erért a nvomtatdhoz srallitott
gépkényvet mindenképp reélszerd attanuwlmanyozni.

A nyomtatd a soros buszra kapcoesolddik. A pufferie megtoltéséig
fol yamatosan fopgadja az adatokat, majd a& nyvomtatds idejére
letiltia Az adathkildést. Ha ilyenkor adunk ki egvy, a nyomtatdra
vonatkozd FRINTH# utasitast, s BASIC addig wvar, mig nem  lehet
tovabbi adatokat klldeni.

A nyomtatdlk hardver egységszama 4 vagy 9 lehet. A gyartd cégek
altaldban 4-re Allitjdk be a nyomtatot. Egves nyomtatok
egysegszamat a hatan vagy oldaldn levd kaposoldval lehet S-re
Atallitani.
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A nyomtatd megnyitdsa
Srintaxrizs OPEN 1f,7eqgységszam?,mod.>

Az elsd kiird utasitds kiadidsa eldtt meq kell nyitni a
nyamtatdt. Az utasitas fenti alakjéban 1f a logikal file' szam,
amit a FRINT# és CMD wutasitdsokban lehet haszndlni. Az
Legyséqgszamr 4 vagy S lehet. A “mdd» sztring parancskeént a soros
buszra kerdl., Jelentése a kivalasztptt nyomtatd tipusatdédl fiugg.
A C—-l1lé-bhoz gyérilag szallaitott nyemtatok esetén a két
legfantosabb értek:

O nagybetdk/grafikus jelek
7 kisbetdk/nagybetdk
Irds a nyomtatdra
Irdsra a FRINT# &= a CMD utasitasokat haszndlhatijuk. 4

nyomtatdsi kép az elkiillddtt vezérld karaktereknek megfele]den
alakul. A legfontosabb vezrérld karakterek a kédvetkezdlk:

CHR¢ Jelentés
10O Soremel és
13 LRETURN: {(automatikus soremelés a CME nyomtatdhkon)
i4 Dupla vonalvastagsag-mod bedllitésa
15 Dupla vonalvastagsag—-mod torlése
18 Inverz karakter-mod beallitasa
146 Inversz karakter—-mdd torlése
17 Eisbetdk/nagybetdk karakterkészlet
145 Nagybetdk/grafikus jelek karakterkés:let
16 Tabuladlas

Példdk (OFEN 4,4 utan):
FRINT#4 ,CHRE(17) ; "ABRAKADABRA" : REM KIS BETUE
FRIMT#4 ,CHRF (27) ;CHRE (10) 3 "%": REM A 10. FOZICIGRA IRJA A *-T

A nyomtatd lezdrdsa

A nyomtatora -~ lesdras eldtt - még egy Ures FRINT uwtasitast kell
kialdeniy, hogy a nyomtatd pufferdében esetleg még bent levd
barakterebk is  kiirddjanak. Igy a

FRINTH#H1+: CLOSE 1+

utazitas zarjga le helyesen az 1f logikai file srammal megnyitott
nymmtatdt.
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4.4 Botkormdnyok

A C-16 két nyole érintkezds jatek I/0 csatlakozdval rendelkezil,
amelyek lehetdvé teszik két botkormdny csatlakoztatéasdt. A
digitalis botkormany ot kilonalld kapcsoldval rendelkezik. Neégy
kaptsold szinlgdl az irdnyitasra, egy pedig tizeld billentydként
hasznalhatd. A botkormany kaposoldi az alabbi  mddon  vannab
elrendezve:

TOZ FEL.
(4~-es kapesold) (D~As kapcosoldé)
BALRA JOBBERA
2-eg kapcsold) (F-as bapcsold)
LE

(1-2s kapcsold)

A botkormany kapcsoldinak Alldsdaral a JOY EBASIC  utasitds
seqgitségével kaphatunk informdcidt. Ez nagy kédnnyebbseqg a
C~64-hez, vagy a VC-20-hne képest, ahol specidlis programokat
kellett irni a botkormanyok haszndl atdboz. Az alabbi  programban
a botkormany segitségével mozgathatunk a képernydn keresztil egy
autét.

100 REM ADATOE BEOLVASASA

110 FOR I=1 TO &0: READ X: Af=A%+CHRE(X): NEXT T
120 FOR I=1 70 B8: READ DX(I):NEXT I

120 FOR I=1 TO B8: READ DY(I):NEXT I

14C

150 COLOR O,14,5

160 COLOR 4,14,5

170 GRAFHICL, 1

180 =

190 X=2F0:¥Y=170: GSHAFE AF,X,Y,2

DO



C-16 165. oldal

210 DO

220 M=JOY(1): IR=M AND 127: B=(M AND 128)/128+1: IF  IR=0  THEN
GOTO 280 '
230 XU=X+DX (IR)#S: XL=XU-INT(XU/Z17)%51Q

240 YU=Y+DY (IR) #5: YU=YU-INT(YU/199) %199

250 GHHAFE A%, X,Y.4

260 GSHAFE AF, XU,YU, 4

270 X=XU:Y=YL

280 GETKEEY WU+

290 LOOF UNTIL U#=CHR#(13)

00 3

210 GRAFPHIC 0O: END

520 3

230 REM AZ AUTO ADATAIL

40 DATA
g 00 00, 0 By G B 208, O O P9, 12 051,150 12,0, 738,012,356,
150 DATA

255,255, 25%, 0,255, 24%,255,0, 255, 25%, 255, 0, 109,255, 182,0, 30
60 DATA 0,120,0,30,0,120,0,12,0,48,0,24,0,13,0

=70 REM AZ IRANYOE ADATAI

80

390 DATA 0,3.5,5,3.5,0,-3.5,~5,~5.5
q[:”:, DATA "‘5,'_3-5“'-:’,.3::.1 5q5,3u51r:’9"':ll \=-J

4.% Billentydzet

A C—-16 billentydzete a kdzponti egységgel Osszeépitve kerul
forgalomba. Az interpreter ey tiz karakter hosszu
billentydzet—pufferrel rendelkezik, amiben a leltott, de még fel
nem haszn&lt bkarakterek vannak., A billentylzet olvasasat a
hardver megszakitd rutin végzi. Ez ellendrzi a <STOF>» billentyd
megnyomasat. Ugyancsak ez a rutin végzi a funkcid billentyik
megnyomasanak ellendrzését. Ha eqgy furlkciobillentydt megnyomurk,
akkor a karakterelet nem a billentydeet-pufferbdl, hanam eqy
kolin terdletrdl wveszi ar interpreter, ahol a FKEY parancs
seqgitsaegevel tarolt s-ovegrészek vannak,

A billentydzethez tartozd legfontosabb memor i ahel yvel A
kovet kezdh:

Cam Jelentés

BT a hillentydzet-pufferben levd karakterek szima
B F=152 a billentyldzet puffer
1347 a billentyleret-puffer hossza

1544 Lametlés médjia
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A billentydzet~pufferbe a FOKE utasitds seqgitségével mi magunk
is vihetunk be karaktereket, 4gy mintha a billentyilzetrdl irnank
be. kEzzel eleérhetjlk példaul azt., bhogy a program egy END
vegrehaijtdsa utédn ‘magdtdl ” dijraindul. Az  aldbbi  programréss
kilistadzza a programot a nyomtatdra, majd Jdirainditja azt, de
most mar listazds nélkil:

10 FPRINT CHRF(147) ; "PRINT#1:CLOSE L : GOTOSND
20 POEE 13197,19: FOEE 1320413

a0 POKE 239,2

41 OFEN 1,4: CMD 1: LIST

D0 <tovabbi utasitasok:

A 10-es sorban kiirjuk a képernyd tetejére a

PRINT#1: CLOSE 1: GOTO S0

parancsot. A 20. sorban a billentylzet pufferbe irijuk a HOME>
es a “RETURN: karalktereket, a T0. sorban pedig jelezzilk, hogy
Lét karakter van a pufferban. A listdrds befejezdse wtdn ax
interpreter végrehajtija a <HOME?: e CRETURN > billentydk
megnyomasanak megfeleld tevékenyységet, s végrehajtia a képernvd
elsd sordban lathatd parancsot.

A szovegsserkesztd haszndlatéandl mar emlitettlk, hogy minden
billentyd ismétli onmagat. (&} srdvegarerkpsztdnek gt a
tulaidonsdgét az 1344~ memoriahely tartalmatdl A{dgpden a
kovetkezdképpen lehet modositanis

i csak a kurzor vezérld karakterek i1smétlddnel,
b4 semelyik karakter sem ismétlddik,

128 valamennyi bkarabkter i1smetlddil.
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= o fe ezt

A VIC i541-es lemezegység

=

2.1 A lemezegység felépitése

Ebben a fejezetben a C-16 szamitogéphez csatlakoztathatd
VIC-1541 tipusd lemezegység hasznalatat ismertetjik.

A legttbb lemezegység — igy a VIC-1541 is -~ egy ird/olvasd,
illetve egy torld fejjel rendelbezibk, amelyeket egy léptetd
motor segitségével lehet a leme: megfeleld sAvja fole
poziciondlni. A motor mindig sugdriranyban mpzgatja a fejeket,
egy—egy lépés nagysaga megkdzelitdleg 1/402 inch. A lemezen annak
a sdvnak a szelessége, amelysn az irds végul is tiorténik,
EGrialbeldl 1/80 inch. A lemezegyseg motorja nagy sebességgel
forgatia a lemezt, amelyilk a centrifugdlis erd hataséra elveszti
hajlékony jellegét, és igy Ilehetdvé valik az ird/olvasd fej
mozgatasa.

A lemezegység szamps aramkdrt, érzékeldt tartalmaz, amelyek
lehetdveée teszik a léptetd motor verérlesét, az irast engedélye:zd
rés megleéténsk ellendrzését, a lemezegység adott savianak
olvasadsat stb. A VIC-154l-es lemezegysty egy oOnalld 1ék-s
operdcids rendszert(DOS) tartalmaz, amelyik a lemezegysdég
kezelésén tulmenden a C-1é6-tal vald kommunikaciot is elvégzi. A
DOS hasezndlata nagyfoku tnalldsagot eredmenyez, ami  lehetdvé
teszi, hogy a kdzponti egységhtdl flggetlenil is dolgozhasson a
lemeregység. Elérhetd példaul, hogy a lemezegyseg egy file-t a
sornyomtaton listazzon, mikozben a kdzponti eqQyséqg valami  mas
feladatot véger. A ardmitégeép vsatlakozdja dgy lett megtervezve,
hogy egyszerre négy lemeregység as &gy nyomtatd legyen
racsatl aknztathatd., (Ebben az esetben termeszetesen a masodik,
illetve a tovabbi lemezegységel hardver szamdt - ami altal aban 8
- mddosi tani kell.)

A 16 BASIC interpreter a kordbbi Commodore gépekhe: képest
aramos, a lemezegyseq kerelésdét megkonnyitd BASIC utasitast
tartal maz. Természetesen greket célasrerd hasznalni a
bonyolultabb DOS parancsol helyett. Ha azonban  olyan programot
sreretnénk irnl, amelyvibk valamennyl Commodore gepen  fubt, akkor
nem hasznalhat juk ezeket az ubasitasolat.
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Az alabbi abra egy hajlékonylemez (floppy) vazlata.
lemezt magaban foglald boritékot szemlélteti, a kor alakd rész a
magneses adathordozd valddi (de nem lathatd) szélét mutatja. Az
irasveadd rés a lemezek fizikai védelmét szolgal ja. Amennyiben az
irdsvedd raest kivagtuk, a DOS nem akaddlyozza meqg a lemezre vald

irdst. Ha a rés hidnyzik (pl. leragasztottuk), a DOS nem engedi
meg a lemezre vald irast.

IRO-&VASO
NYILAS

LYUK
.—-..O

A négyzet a

IRAS | CIMKE
NGEDELYEZ |

RES
/‘?'HSIG

A DUS a lemezre savonként (track) irja az informacidt. A savok
koncentrikus kidrgydrdk. A lemezen 35 sd4v helyeskedik el,
amelyeket kivilrdl l-gyel kezdddden szédmoz meg a rendszer. A
sdvra szeletenként, szektoronként (sector) eqgy blokknyl adat

(256 byte) informicid kerul felirdasra Ugy, ahogy ezt ax alabbi
dbra szemlélteti:
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Egy szektorba a kidvetkezd informacidk kerllnek:

syNC [ 08 | 1p1 | 1D2 | TRACK | SECTOR | ELL.OSSZEG | GAFL

{syne [ 07 | 2564 byte adat | ELL.OBSZEG | GaAP2

A DUS rendsrer automatikusan gondoskodik a lemezre val d
irAsrédl /olvasasrol. A Commpdore iég lemezegységel ~ eltérden a
legtdbb gydrtétdl -~ a kilsd (alacsonyabb sorszamd)  sdvokban
girdbbean irnak, és igy ott tobb szektor fér el:

sdvi{track) sorszama szektorok indexe szektorok szama
117 020 21
13- 24 18 19
2520 O-~17 18
al-=-55 D-1& i

A fenti adatokbdl is lathatd, hegy & lemezre oOsszesen 6BT
blokknyi informécié Fér el. Ezel kéezll a DS 19 blokkot
szerverdési célokra hasznal, exért egy lamez taroldkapacitasa
1685646 byte (664 blokk).

A lemesegyséq és a lemezek megfeleld karbantartasa esetéen egy
hit meghibdspdéasdnalk a valbszindsége igen kicsiny (kb. 1E~10). A
DOS rendszerhibdk ennél gyakoribbak. A DOSB, ha hibat észlel, az
iréd/olvasd fejet a lemez sréléig leépteti, majd djibhdél meghisérli
az olvasast., Ezt ar eljardast ticsszer ismétli, és csak azutan ad
hibajelzést.

o

S.2 Tarolasi alapelvek

A D05 a lemeren LHholt adatobkrdl nyilvantartast (kKataldgus)
vaerel, ami rogeity ., hogy oa lemssx mely  sd&dvial és  szelktorai

Lartalmesnal  iodarmdoidty  milvoen  programokat, adatfile~okat
LAr oleerk 2 Temesen shh. A DOS Ldéab mddot Lindl & lemezre vald
srodnr el vasasra, A eled  esethen A lemes katal dgusaban

rdirectory) szerepld dile-obat  haszndl juk, a masodik esetben
P Hrveatiennl az &dlalunk bivéalasctott blebbba frunk (vagy onoan
oivasunt ki) iniormicict.
RS & lemeren taroll Fiile ok kereldésdéher souakséges informaciot
3 10 sdv 0. grebtordban Ferdddd Fataldogushan TAral ja. Ezek  az
T formaciabk oa move e b
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a/ a lemer neve és azoneositd sréamag
b/ a lemez formaja;
c/ minden egyes, a lemezen levd file
neve
tipusa
blokk jainak a szama
tordlt—-e vagy sem?
védett-e?
a file elsd blokkjadnalk sav/szektor scéama

A kataldgusra a kuldnb&dzd uwtasitasokban & # jellel lehet
hivatkozni. A kataldgus egy specialis program file-nak is
tekinthetd, amelyik példaul a LOAD"#" .8 utasitassal betdlthetd a
meméridba, majid a LIST parancecsal kilistdzhatd. A blokkok
foglaltsadgénak jelzésére 140 byte szolgdl a kataldgus elején. A
kataldgusnak ezt a részét BAM-nal hivjuk az angol elnevezés
(block availability map) alapidn.

A C~1é& szadmitdgép a DIRECTORY BASIC utasitassal lehetdséget
nyuijt arra, hogy a kataldgust a képernydre listarzuk, Erre fdleg
alskor van szikség, ha a memdridban tarolt programot nem akar juk
megserteni.

File-ok aronositdsara a nevik szolgal. Normal Lkarillmények Lozt
eqy lemezen két azonos nevd file akkor sem lehet, ha kUlénbozd a
tipusa. A file-ok nevét a BASIC utasitasokban rdvidithetjuk. Ha
egy file név #-ra vegzddik, akkor azt a lemezegység az azzal a
névvel kezdddd elsd Ffile-lal azonositia. A névbhen srerepld
kérddjelek helyén tetszdleqges karakter Allhat.

Az ugyanahhoz a file-hoz tartezd blokkokat a DOS dsszelancol ja.
Ex azt jelenti, hagy a blokk elsd két byte—-ja mindig a file
kovetkezd blokkjdnak sdv és szertor szaAmat adia meg. A file-hoz
tartozd elsd blokk adatait a kataldgusban talal juk meg. Mivel 0.
sorsrAml sdv nincs, ezért a O, soporszamd sav a file utolsd
bloklk jat jelenti. Ebben az esetben a 2. byte az adott Dblokkon
bellill ar utonlsd, médg a file-hoz tartozd byte sorszamit jelenti.

Az wgyanahhoz a saAvhoz tartozd blokkok foglaltsdgat 4 byte
jelzi. Az elsd byte a sdv (track) srabad byte-jainak szamat acdia
meqg, az azt kdvetd 24 bit pedig az egyes blokkok +foglaltsagat
jelzi. A 0 bit foglaltat, ax 1 bit szabadot Jelent. A nem létezd
srelktoroknak megfeleld utolsd bitek mindig nullak.
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S.x A 195. csatorna haszndlata

A lemezzel tirténd adatcserdhez a file megaddsan tul két tovabbi
adatot kell megadnunk, amelyek mindegyike technikai jellegd, és
az adatcserét pem befol yasol ja. A BASIC kiird/heolvasd
utasitasai az egyes file-okra eqgy-egy szdmmal bivatkoznak,
amelyeket a file megnyitédsakor kell megadnunk. Ezek a logikai
file szdmok, amelyek értéke az 1-255 intervallumba kell hogy
essen. A D-as file szdam hasinalatdt a BASIC szintaktikus hibénak
tekinti. A masik ilyen — a ki/bevitell mdveletet -~ szabdlyozo

technikal adat a csatornaszdm, aminek az értéke a 015
intervallumba kell hogy essen. A csatornaszamnt a leme-egyseég
haszndalja a File-ok azonositasdra., A Ffile nevére csak a
magnyl tdsakor van gzikséeg, attdl kezdve a logikal Ffile srémpt,
illetve a csatornaszamot hazznalhat juk az Aronositadsara

{menghataroxzott és a késdbhiekben iemertetett szabalyok szerint).
/

A DOS a 0., 1. és 15, csatorndkat specidlis célokra haszndl ja. A
. s 1. csatorndlat a SAVE éa  LOAD utagitdsok haszndl jak.
Adatok tovabbitdsdara a Z.-14. csatorndkat hasznalhatijuk. A 13.
rEatornat hiba vany parancs csatornanak hiviuk. FEzen Lkeresztul
adhatunk parancsokat a DOS-nak, illetve kapbatunk informdcidt a
leme: Allapotardl. Ha a lemezegység hibat eszlel, azt  a:z
elidlapon lathatd piros ladmpa villogdsa jelzi, Eldfordulhat, hogy
a BASIC npem ad hibajielzést. Ilyenkor csak & hibacsatorna
olvasdsdaval kaphatunk informacidt arrdl, milyen hiba is tortént.

A 10, cesatornat Altaldban az OPEN 15,8,15 utasitassal nyitjuk
meg. Ennek hatdsara a BASIC nyillvantartdsba vesz egy 15-0s file
sramu File-t, amelvil a lemeregység 13. csatorndjat  haszndl ja.

Ha a FRINTHE utasitéassal obhbe a file-ba irunk, az nem irddik a
lemerre, hanem a DOS parancsnak tekinti és végrehalitja.

Lemezek formazdsa
Val ahanvszor egy Ui, még eddig nem hasznalt lemezt akarunk

Maszndlni, a lemezt eldssor Formazni Freal 1. A DAY dlyenkpr
lhelvezi a oegfeield srinkronivacios Jeleket, felivia az lres

Eataldgust sth. Hz wtasitiz alal ia:s

FREINTHLD, "NEW: < mé s i VALY v el tves
FRINTHLE, "N gy, i d”

A Tndv: paraktersoronat a1 emes Meve loess. A ney  casalk a
katal dgpusba kerdl hedrasca, mig az 1id két karakteres azonositd

val amgnnyl blokkba. Ha két kirird ubtasitas hozatt  kicserdl juk  a
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lemezt, a DOS érzekeli, hogy uj id azonositdju lemezzel dolgozik
&s hibat jelez. A fenti utasitds PRINT#15,"N:<név:" alakja csak
a kataldgust torli, de nem formdzza ujra a lemezt, és csak a
nevet valtoztatja meq.

A NEW DOS-parancs természetesen hasznalt lemezelre is  kiadhatd,
de ehben az esetben a rajta levd informarid tel jes egészében
elvésr. Haszndlata eldtt tehdt mindig gydeddiunk meg rdla, hogy
a rajta levd adatokra mar tényieg nincs szlibségunk.

Ugyvanezt a feladatot elvégezhetjuik a HEADER BASIC utasités

segi teségével is. Ebben az esetben nem kell a 13. ocsatornat
megnyltmi, & BASIC interpreter maga gondoskodik mindenrdl.

A lemezegység inicializdl dsa

Elgdsarban DOS rendszerhiba vagy BASIC prageramhiba Ll &ny
eldfordulihat, hogy a lemeregyseq puffereben tarolt BAM nem
egyaexilk meg a lemezen levd BAM-mal. Ez meglevd file ok
feliilirasat eredményezheti. Il yen psetben celsrerd B

lemezegységet inicializalni, melynek hatdsara a DOS  lezar ta a
megnyitott file-pkat és ujra nlvassa a BAM-ot.

FRINT#15,"INITIALIZE" wagy roviditwves
FRINT#1Z,"1"

File-ok tiorlése
Lehetdség van egy vagy tobb file torlésdére. A torlés rem ielenti
a fizikal torlést, csupdn a kataldgusban jelzi egy bit, hogy a
sziban forgd file mar nem létezik. Amikor legkdzelebb eqgy Oj
tfile~t hozunk létre, azr irja felll a lemer mnegfeleld reszert. Mz
utasitds alak ja:

FRINT#1%S, “SCRATCH: ‘név:" vagy
FRINT#15, "S:<ndéwv>"

A névben szerepld * illetve 7 karakterel delentédse specidalis. A
* karakter csak a név ubtolsd baraktere lebet. Ebben az gnethern
az osszes, azszal a névvel kesdddd file Liriddik. Ha a

FRINT#1S, "G: GRID#*"

utasitadst adiuk by, akblor torlddnet & bovelierd preoge anais BRID
GRIDEOOT, CGRIDRUNMER stih., & Lérddrel axt  gelenti, lénvegtelen,
hogy azon a helyen ailyen betd 4ll. Ha a kFataldgus tartalmazza a
FEE, FOE., FIE nevdl programolat, akbor  a  PRINTHIES, “Gapen
valamennyit torli.

A torlésre kultn RASIC pasrancs mnralgal ami L ugyancsal:
SCRATCH=-nek hivnak. Haszndlatdboz uwgyancsak nem kell megnyltni a
19, ceatornat, a BASIC interpreter ezl maga elvegze.
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A lemez djraszervezase

Ha egy lemezt mar sokat hasznaltunk, akkor az ugyanahhoz a
file~hpz tartozd blokkok Ossze-viasza helyezkednek el a lemezen,
és a DOS igen lassan tudja csak olvasni dket. Lehetnel a lemezen
az OFEN utasitdssal megnyitott, de szabalyosan le nem zart
file~ok is. A lemer rendbetételere a

FRINT#15, "VALIDATE" vagy réviditve a
PRINT#15, "y

DOS parancsot hasznalhatjuk. Az utasitas hatasara a DOs
iraszervezi a lemezeken levd adatokat, anélkil, hogy azok
tartalmat megvaltoztatna., A VALIDATE DOS-parancs torli a
véletlen-file blokkjait, ezért olyan lemez esetén, amelyik
tartalmaz véletlen—-file-t is, semmiképp se hasznal juk.

Ugyanez a feladat oldhatéd meg a COLLECT BASIC utasitas
seqg: tsegavel.

File~ok Atnevezése
Néha szlkség lehet arra, hogy egy Ffile—nak megvaltoztassuk a
mevet, Ezt a kdvetkezd utasitdassal érhetjuk el:

FRINT#15, "RENAME: <0 j névi=<{régi név>"
FRINT#19,"R:<d] névi:=irégi név:"

File-ok masol asa és Usszefdzése
Lemetdséglnk van egy file masnlatdt ugyanazon a lemezen, de mas
név alatt létrehozni:

FRINT#15, "COPY: <4 névir=dirégi nav:" vagy
FRINT#1S,"C <) névi=irégi név:"

A  COFY DOS—-parancspt maximum négy file tsszefuzésére is
haszndlhatijuk., A COFY ebben ar esetben csalk szekvencidlis
file-pkat tud Osszefdzni:

FRINTHLIS,"Crady névi=<r.névl>,<r.névids, r.névis,dr.naévg;:"

Ugyvanext a feladatot oldja meqg a COFY BAGIC utasitds. A file-ok
dsasrefdizésdre azonban csalk a DOS-t hasznalhat juk.



A hibacsatorna ol vasasa

A 15. csatorna az INFUTHLIS, A, BF,CF,DF utasitdssal olvashatd. Az
A¥, BFE, C¥, DF¥ értékei a DOS hibaiizenetét tartalmazzdk. Az egyes
val tozdk jelentese:

A¥=a hiba szamkddjas

B¥=a hiba megneve:sdése;

C#=a sav,

D¥~a szektor szdma, amihe: a hiba kepocsolddilk.

fhz A%, CF, D¥ csak szdmjegyeket tartalmaz, ezért az INFUT
utasitasban aritmetikail valtozdkkal helyettesithetiul dket:

INFUT#15, E1,E2%,E%,E4

Ugyanezt wvégzi el a BABIC interpreter, amikor a DS vagy DG
fenntartott vdltozdhkra hivatkozunk. Fiolvassa a hibacsatornat,
maid annak megfelelden bedllitia DY, illetve DS¥ drtékeét. A T 1é
esetéban a fentl utasitdsokat altal dban nem haszndl juk.

2.4 Programok tarol dsa

Frogramolk lemezen wvald tarolasara, illetve viwsratol téadre
specidlis utasitasck allnak rendel kezésre. A DOS a taroldsra és
betdltésre a lemezegyseg 0., illetve 1. csatorndidt haszndl ja,
exért ezeket adatcsatornaként nein lehet Oremeltetn:.

A programfile-ok elsd két byte-ja a toltési cim, a program elsd
karakteréenek a helye a memOridban. A {file tdbhi byte-ja
(karaktere) a program reésze.

Frogramok betdltése
A lemezen tarolt programoknak a memdriaba  vald betdltésdre a
LOAD utasitas szolgdl. Alak ja:

LOAD “név:, egységszam: [, <mdd>]

A “neév: a program neveét definiald csrdyingt s feierdas az
Tegyvsegszamr a lemezes 2gysdég sorssama, am: Altaldban 8. A <Tmdg -
értéke U vagy 1 leghet, (ha nem irjuk ki, a:; O nak  felel  neg).

Tmadr=l esetéen a proagram a memdbrlabra pontosan oda oo oda b ovissoa,
ahonnan a HAVE utasditassal elmentettil, vagvie o Lol lés:s  combdl
kezdddden toltddilk be a memderiaba. Smdd =0 @sel de  a  progran x

BASIC munkateridlet elsd pozicidfdtd! bexddoaden Lol bddas e
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A kataiogus a LOAD"F" B8 utasitdsgal tolthetd be, majd LIST
nrasi tassal irhatd ki a keéepernydre.

A LOAD résrletes ismertetése o 2. fejeretben taldlhatd meqg.
(ldsd a %00 fejezetben még a DLOALD BAGIC wtasitast is!)

Frogramok elmentése
A memdridban tarolt programokat a  SAVE  utasitds  segitségével
meartthet jul ki lemesre. Az utasitias formd ja:

SAVE nédvr, TegységsTdams

A sndyvr  #e  degységszdm Jjelentése  ugyanaz, mint & LDAD
ntasitdsban. Ar utasitds a BASIC programot masol ja ki a lemezre,
ahonnan azutdn  a  LOAD utasitds segitséegével visszatolthetd.
Nimcs méd a memdria valamely mas réarzének az elmentésere. (lLAsd
mér A DEAVE wtasitést a 2.7 fejeretben.)

fr utasitds - feltéve, hogy “név: nevd file még nincs a lemezen
~y lélrehor egy djy, <név: nevd file~t, &s & memoriaban tarolt
program tTartalmadt elmenti a file-bha. Ha a file mar leétezik, a
mant s nem  torténik  meg. Hibajelzést nem  kapunk, ocsak a
tamesepgysdég piros lampdja villog. Bzt elkertilendd a HAVE elsd
prar ameterdétl

B CERN Y- TV

alakban kell megadnunk. Ennek hatdsdra a RIS eldszir torli  a
maglevih file-t, majd a SAVE normdlisan végrehajtddik.

Frogramok ellendrzése

A VERIFY <neév>, <{eqységszam> utasitas ellendrzi, hogy & -“névr
navit fila  tartalma megegyesik-e a (16 memdriajdban  tarolt
Do ammal . Ha igen, akkor (K valasrt Eapunk, ha neEm ,
fudba 1l xdst.

4 proogr amf il e-ok a srebvencidlis firle-okhoz hasonl dan
srhetdb/olvashatdh . Az agyes utasitdsok alakja e hatasa
miscierass 1w smrelbvenciAalis file-oknal hasznalhatdkkal. Ha
Peoatyam $ile Lomagunl o iruandk, akkor  természetessn neklunk  kell
gondosi odal ., hogy  ar  olyan  alaku legyen, ami t & BASIC
interpretar o LOAD  wtasitds  végrebhajtdsa wtdn  a  memoridban
el A,

Félddak

Lrubedgunl. dehel gy lemezen  Larplt R« In La=Yi 1 kerddciméneal:
vamet ehare, FMonl omar emlitettdk, a kezddcim a megfeleld file
clad Ay Ly Le ora. Dnnek megifelelden a hovetkesd program  egy
Palie,r ST eger o proane am File Lezddeimet Allitia e146:
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10 INPUT"FILE NEV";N#

20 OFEN 2,8,2,N§+",FRG,READ"

30 GETH#L  X$: IF X$="" THEN X$F=CHR$ (O)
40 GETHi,Y$: IF Y="" THEN Y#=CHRE$ (O)
S50 X=ASC (X$): Y=ASC (Y#)

40 FRINT “KEZDOCIM="; X+25&4%Y

70 CLOSE 1

Frogram file-ok kdzvetlen irésaval és olvasasdval elérhetjik
programrés:zek egymashoz fdzését. A kovetkezd révid program ezt a
feladatot végzi el. A programunk a nagyobb gépeken meglevd
AFFEND utasitast szimulal ja.

5 INFUT "ELSO FILE NEVE=";E$

& INFUT "MASODIK FILE NEVE="3;M$

7 INFUT "EREDO FILE NEVE=";F$

10 QFEN 2,B,2,E#+",F,R":0FEN 3,8,3,F§+",F W"

20 GOSUB 900 ,ME=NE:GOSUR 1100:EL=0:MUT=NE

30 PRINT"KEZDOCIM="3;NE:GOSUE 2000

40 CLOSE 2:0FEN 2,8,2,Mf+" P, R"

50 GUSUB 900:EL=MUT-NE:MUT=NE: GOSUE 2000

60 PRINT#3,CHR$(0) s CHR$ (D) 3 : CLOSEZ: CLOSE Z: END

Q00 BASUBR 1000:YE=X$:B0SUR 1000: NE=2S6*ASC (X#) +ASC (Y$) : RETURN
1000 GETH#2,X$: IF X$="" THEN X#=CHR%(0)

1016 RETURN

11060 Y#=CHR$ (ME/256) 1 X$=CHR$ (ME AND 255) tPRINTH#I, Y#: X#; : RETURN
1200 FOR I=1 TO DB:GOSUBIO00: PRINT#3I,X$; :NEXT T:RETURN

2000 GOSUR 900:IF NE=0 THEN RETURN

2010 DR=NE-MUT-2: MUT=NE: ME=MUT+EL

2020 GOSUR 1100:G60SUR 1200:60TO 2000

9.9 Adatok tdrolasa

Adatolk tarolasara két file-tipust haszndlhatunmk. Ezebk egyike a

SER file tipussal egyezik meg. Ennél a tipusnal lényegesen
jobban hasznadlhatok a relativ file-pk (REL). Ez a file-tipus
lehetdvé teszi a rekordok kozvetlen irdsdt/olvasdsat.

A DOS még eqgy Un. Ffelhaszndldi file-tipus haszndlatdt is
biztositja. A Ffelhasindldl Ffile-akat a DOG I | verzioju
valtozatali haszndltik, és tdobbé-kevésbe ugyanazt o Ffeladatot
lattak el, mint a DOS 2.X wverzidjid vAaltorzataiban a relativ
file-ok. A DOYS 2.6 a felhaszndldi File-okat gyakorlatilag nem
killonbdzteti meg a szekvencidlis file-oktdl.
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5.5.1 Szekvencidlis file—ok

A szekvencidlis File-ok az adattarolids eqgyik legegyszerdbb
formajat Jjelentik. A File-ba irt adatokat csak a felirdas
sorrendjében tudiuk visszaolvasni. Nincs mdd a file adatainak
modos: tadsara. A szekvencidlis file—t legegyszerdbben karakterek
egymés utdni sorozatanak képzelhetjuk el:

!:::UTYQFULEQMACSH:QMu----un

ird/olvasd fe

A sorozat valamelyilk helyeére poriciondlva all az ird/olvasd fej.
Az irds és 0lvasds hatasara a fej eldre mozog., A file elejére
gsak wgy tudunk visszatérni, ha lezarjuk, és udjra olvassuk,

A szekvencidlis file—okkal a kOvethkezd miveleteket vegerzhet juk:

a/ nyitas/zaras;
b/ irds vaqgy olvasas (kizard értelemben).

Szekvencidlis file megnyitasa
Mieldtt a Ffile-t hasznalnank, a megfeleld OFEN utasitas
seqgi tségével meq kell nyitnunk. Ennek alakjax

OFEN 1¥,7egyséqgr,«<csatornar,"<név:,SEQ,<mod:>"

1f a file logikai file szdma. A tovabbiakban erzel az eértékkel
hivatkozhatunk a file-ra. Az <egységr a lemezegyseg hardver
sz4&ma, Altalaban 8. A {csatorna* a lemezegység 2-14 sorszamu
adatcsatorndinak valamelyike. A <név: a file neve, SEQ pedig a
tipusa. “<mod> a file megnyitasi médja, lehetséges értéke: READ,
WRITE illetve AFFEND. A fenti szavak elsd betdjukkel
rovidithetdk., A <mod> értékétdl fluggden a szekvencidlis file-t

1/ irdsra (WRITE);
i1/ olvasdsra (READ);
iii/ tovéabbirdsra (AFFEND)

nyithat juk meg. Az i/ esetben a lemezen az adott nevil file nem
léterhet, Ha létezik, #s egy ugyanolyan nevd Lo file-t
szeretnénk létrehozni, akkor a "@:<név:»,5EQ,WRITE" alakot kell
Raszndlnunk. Ez torli a regi file-t és egy ujat hoz létre
ugyancsak “név: nevvel.
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Az i1/ esetben a lemezen éritelwmszorden léteznie kell egy - néwvs
nevd szekvencialis file-mak, amil olvasdasra megnyitunk. Ha  nem
létezik, hibajelzést kapunk.

A 111/ esetben egy mar leétecd szebvencialise {file irasat
folytatjuk. Ennek megfelelden a file-nak léteznie kell A
lemezen.

Az alabbi program bemutatjia ar sgyes megnyitdsi oddok haltasat:

100 REM %% %% 3 % 33 3 3% % 3 3 9 3 36 3 9% 9 %

105 REM # DSE.SEQVZ ¥

110 REM 333 3 3 5563 3 3 3 3 269 3 9 K 36306 0 34

115 REM % QZEEVENCIALIS FILE =

120 REM #* MEGNYITASI ™MODOE %

125 FeECM 3% 205 5 M 36 3 % 3 3 5 300 W pededon B

170 PRINT"s'";

155 -

140 REM IRAS

i4da REM s

190 OFEN 2,8,2,"@:FROBAL, O, WY ¢ PRINT W'
158 FOR I=1 TO =

160 FRINT#2,1 ¢ PRINT TAEC(Z) T

165 NEXT I

170 CLOSER

1749 &

180 REM HOZZAIRAS

185 REM —————rvwem

120 OFEN 2,8,2,"PROBAL, S, A" ¢ PRINT &7y
195 FOR I=4 TO &

200 PRINT#Z2,I @ PRINT TAE(E)sl

200 NEXT I

210 CLOSEZR

219 ¢

220 REM OLVALAL

e REM s

230 OFEN 2,8,2,"PROBAL,S,R": PRINT"S": TAEOr TRy
239 INPUT#2,X @ PRINT TAEB(1D) 3 X

240 IF 8T=0 THEN GOTD 235

245 CLDBEZR

Szekvencidlis file—ok lezarasa
Srekvencidalis file-aobat a CLOSE [F wbasd Lds  segltadgével  reil
lezdrni, ahol 1+ a svdban {forgd file loagibal 41le sxdma.

Szekvenciilis file-ok irdsa/olvasasa

A oscekvencialis file-okat &  FPEINTH, IMPLUTH,GETH  otasybisubbal
haszndl habt juk. Az epgyes wubas.: tasol alakia a bilvetbhezd:
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FRINT#LS [, nyomtatdsi kép»)

Az utasitds a <pyomtatdsi képi-ben szerepld értekeket a megadott
formaba kisrja az 1§ logikal file szdmu file-ba.

CETH#H1f, valtozdlistar

Ar vtasitds az 1f logikal file szAmd file kdvetkezd haraktereit
beolvasva ©s a vadltozdlista elemeihez rendel:. Ismeretlen
strukturdid file-okat a legegyszeardbb a GETH utasitas
segitesdgevel olvasni.

INFUTH1$,“valtozalistar

Ar utas:tds beolvasva az 1+ logikal file szamu file karaiktereirt
az elsd kocsivissza-soremeles (Léddjia 173) karakterig. Az igy
kapott input-sor elemeit rendeli hozz & a “valtordlistaz
glemeihez Qgy, mintha a billentydretrdl gepeltik volna be. A
kil dnbdzd mennyisdégeket tehdt elvdlasztd jelekkel (vesszd,
pontosvesszd, kettdspiont, kocsiviassza-soremeles) kell
elvalasztani. Ha tehat kuldnbdzd mennyiségeket INFUT#-al akarunk
visszaonlvasni, akkor a kiirdskor pekink kell az elvalasztd
jelekrdl gondoskodnunk. Ha tehat egy file elsd harom elemének az
A, B, 04 valtozdk értékét sreretnénk kiirni  dgy, hogy az
INFLT#- kal visszaolvashatd legyen, akkor a kidvetlkezd két mddon
JArhatunk ela

i/

10 OPEN 2,8,2,"@: FROBA,S,W"
20 INPUT A%, B,C%

O PRINTH# 2,A%:",";B;",":C%
40 CLOSE 2

Ebben az esetben a I0. sorban a program gondoskodik az
@lvalasztd jel (,) kiirdsardl.

11/

10 OFEN 2,8,2,"@: PROBA,S,W"
20 INPUT A% B, 0%

IO FRINTH# 2, A%

a0 PRINT# 2,5

S0 FRINT# 2,C%

60 CLOSE 2

Ehbert ar esethen a 20,950, sorokban a FRINT# utasitéasolk maguk
gondoskodnalk egy CHROIE) karakter kiirdsarol.

Mindkét esetben a hdrom erteket a kovetkezd programmal
alvashat juk vissza:
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100 OFEN 2,8,2,"FPROBA,SEQ, READ"

110 INFUTH 2,088, ,8,0%

120 PRINT Af,E,C%

130 CLOSE 2
Az 1/ hasznd&latakor a kivetkezd karakterek irddnak a FROBA nevd
file-ba (AF="ILDIKO" B=2300,C4=3 esetén):

ILDIKO, 2500 , I CHR(13)EOF

Ugyanez a ii/ esetben:
ILDIKOCHR (13) 2500 CHR(1Z) I CHRO1Z3)EOF

Az ST vdaltoza

A BASIC és a DOS EkUlon is Figyeli, hogy mikor érink egy
srekvencidlis file vaégére. Ha egy szekvencidlis file wutolsd
karakteret olvastuk be, azxr 8T valtozd értéke 64 lesz. Igy
lehetdség van olyan szekvencialis file olvasdsara is, amelyiknek
nem ismerjuik sem a hosszét, sem a szerkezetét. A  kivetkezdkben
egy olyan programot irunk, amelyik ey szekvencidlis File-t
karakterenként beolvas, ¢#s a karaktereket kiiria a képernydre.
Egyetlen modositast véger, a CHR¥(1Z) karaktert inverz < jelre
ceseréli. (Vizsgél juk meg programunkkal az eldé28 programokkal
kapott file—jainkat !)

100 FREM %9 %5 0533 55 3 3553 3 %% % 5

105 REM * DBE.,SEQLIST *

110 REM 55655355 3505 30903

115 REM » SEQ TIFPUSL, ASCII =

120 REM # FILE-QE LISTAZASA *

125 REM %500 9% 3% %9 0 0 % 399 % 3 %9 0%

130

175 INPUT "<CLR>FILE NEVE="jA#%

140 0OFEN 2,8,2,AF+" ,5,R"

145 2

120 IF ST« >0 THEN CLOSEZ: END

155 GET#2,A%

160 IF Af=CHR$(13) THEN FRINT "<CTRL-RYSON>CCTRL-RVSDFF ="y : GOTO
150

165 FRINT A#%;

170 GOTO 150
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=

9.9.2 Relativ file—-ok haszndlata

A relativ file-ok, hasonldan a szekvencidlis file-okhoz,
rekordokbdl Allnak, de ezek a rekordok ugyanolyan hossztak.
(gppen ezert nincs szlkseg a rekord véegét jelodld specidlis
karakterek hasznalatara.) Szemben azonban a szekvencidlis
file-okkal, erekre a rekordaokra sorszamuk alapjén lehet
hivatkozni. Ahhoz, hogy a DOS gyorsan megtaldl jon egy-egy adott
rekordot, kildn blokkokra wvan szilkség, amelyek megadjak, hogy
egy-egy rekord melyik blokkon taldlhatd.

Relativ file-ok megnyitdsa/lezdrdsa

Egy még nem létezd relativ File-t a kivetkezd utasitassal
nyithatunk meg:

OFEN 1f, egysegszam:,Tcsatorna~,"inévr, L, "+CHR¥ ({hpssz ¥}

1f a logikal file szam, <név: a relativ file neve, <csatorna> a
programban még eddig nem hasznalt, 2-14 adatosatornal barmelyike
lehets Az "L betd a relativ file-t jelenti. Jegységszam> a
lemezes eqység srama, Altaldban 8. dJhosszr a relativ file
rekordhosszdt adia meq, és legfel jebb 254 lehet. A Ffile egéss

‘élete’ alatt ez lesz a rekordhossz. Az utasités fenti
formajdban hidba hasznalijuk a "@:<név:" alakeot, a Ffile -~ ha
aesetleg létezett - nem fog tdrlddni. A relativ file-ok csak a

SCRATCH DOS parancosal tdrdlhetdk. Mar meglevd relativ file~t az

(FEN 1f,<egységszamy,<csatornasz, "andéy»"

utasitdssal lebet megnvitni. A FEADR és WRITE megieldlésre nincs
Fulon szubseg: lévén, hogy a relativ file-ba irni, olvasni
pgvszerre lehept.

A megnyrtott File-t a CLOSE 1+ utasitassal zdadrhatjuk le.

A rekordszam heallitasa

Felativ file-okat ugyanuigy irhatunk, mlvashatunk mint
srebvenciadalis file-okat, arzal a lényeges kldldnbséggel, hogy
megadhat juk hanyadik rebord hanvadik pozicidjidtdl hkexdddiék az
/0 mdvelet., Drre szolgdl a F DOS parancs, melynek alakja:
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FRINT#RF , "F"+CHRE (Cosatorpasz ) +CHRE (L) +CHRE (HD +THRE (F)

ht a 15. casatorna megnylritdsakor hasznalt logikai file szam,
Trasatornalr a relativ file megnyitdsdban haszndlt csatornaszam
(eecondary adress!. L és H a rekord sorssamanak  alesd eés felsd
byte-ja. A valddi sorszam tehdt 286%H+L. Veégul F a rekordon
beltlil kezddptzicio.

Azt , hogy egy relativ file-nak hany rekordia van, a file ’'elete’
saoran a P parancshan kiadott legnagyobb rekordszam donti el. Ha
a file hosszdndl nagyobb rekordszamra hivatkorik a F parancs, a
DOS helyet faglal & lemezen a tovabbhi  rekordeoknak. A még nem
haszndlt rekordok elsd byte-ja #FF, a tébbi 0. Ha eqy rekordot
nem irunk tele, a maradél rész O-kal lesz feltoltve.

Relativ file—ok irdsa/olvasasa

A BETH, INFLT# illetve FRINMT# uwtasitadsokat haszndlhatiuk a
relativ file-ba vald olvasdsra és divdsra. Az I/0 odvelst a
legutolsd F DOS-parancsbhan megadott pozsicidtdl kesdi a §file-i
feldolgozni. GETH# ar azon & pozicidn levd karaktert adia vissra,
INFUT# a legkozelebbir CHRE#EOIT)-ig olvassa a +file-+ (akdr a
relord vegén tal rs!l, FRINTH# az adott poziciotdl kexdve iv., de
nem lépi at a rebardhatart. A rekordba be nem férd karabkterek
elvesznek. Hivétel termésretesen a file utolsd rekordia, amelyen
ha tul olvasunk vagy tdlirunk, hibajelzést kapunbk (8T=644). Mivel
azanban a rekord vege aAlltalaban logikai hatér 1s, célszerd
el kerillni a:x olyan I/0 mdveletet, amelyilk Atlépi a rvelord
hatarat.

Faldarnkbhan egy szamokat tartalmazd file~-t nyitunk meg, és
heleirunk 20 szamot. A kdvetkezd programrés:zs segitsagavel
tetszdédleges szamot vissraolvashatunk a lemezrdl és  ha akar yual,
médosithat juk. Egy—egy szdmot a relativ +file egy relordia
tartalmaz.

100 REM 23060536 350 K9 36 53060 X ¥
102 REM * *
104 REM « *
110 REM * FELDA RELATIVE FILE-RA =
120 REM % *
120 REM * A FROGRAM ZO SZAMOT IR #
22 REM * EGY RELATIV FILE-BA. »
1234 REM * A SZAMOK AZUTAN TETSIESH
136 REM # [EFERDEZHETOE ES HA *
178 REM * MODOSITHATOR. *
144 REM * *
142 REM %% 0 a8 50 8% % 5% %% %

157 %
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195 REM A RELATIVE FILE MEGNYITASA

200 OFEN 18,815 RIM  PRINT#IS , "5: FROBAY

SO OFEN 1,8,2, "FROBG, L, "+CHRFE (14D

& bar 2

214 REM B0 SZAM FEL IRMEGA

218 REM & SZAMOF MEGEGYEZIMEIEK A REEORD SORSZAMAVAL
21d REM HA MAGUNE AARJUE MEGADNT OQRET

217 REM A SORBAN ALLLO MEGIEGYZESHEN

1B REM LEVO UTASITAST HELL HASZNALNMI

wety FOR TI=1 T 30

230 HZAM=T:REM INFUT "FOV.S5ZAM"{S5ZAM

0

254 REM A REFQRDSZAM BEALLITASA

240 FRINTH#1S,"FP"+CHRE (2 +CHRE (I) +CHR#E (Q) +CHRE (0)
242 REM A HIBA ELLENORZESE

250 INMFUTH#H1D,E1 E2¢ , ETE4: IF(ELZ20) OR E1=50 THEM GOTO 270
2600 FRINT E1,E2¥%,EZ,BE4:CLOSE 1: CLOSE 135:1END
Sl o

265 REM A S7AM T IRADA

270 FRINTHL, S2A8;

200 INFUTHID, ELE2F ET,E4: IF(E1-20) OR E1=50 THEN GOTO 200
290 GATO 2467

2TL B

294 REM A CSATORNAE LEZARAGA

D00 NEXT: CLOSE 1: CLODE 1%

O

Tod REM MODOSITITO RIESZ. HA A PROBA NEVU

0D REM FILE A S0 SZaMMalL MaR LETEZIE

S0dh REM O INNEN tELL A PROGRAMOT INDITANIT

0 OFEM 15,8,15: OFEN 1,8,2,"FROBA"

ol e B

314 REM MODOSITO RESZ

S INFUT®HMELYIE SZAM EELL™E1

FED I=INT (I s IF (I40) OR (T-29Y THEN GOTO Z2C
40 PRINTH 15, "FP+COHRE (2) +CHRE (D) +CHRE (0 ) +CHRE (0)
A OREM A SZAM BEOLVASAS

EEGOINPIIT#HL 526

20 PRINT GZOM

T URINT "AEARIN E OMODOSITANT (I/NY

TR T MAds 1A THEN BOTE 20060

O IF Aad=tw THEN GOTO 4750

Geac TP IT T S IAM TR 8 5 Ak

Al TRIRMT LS P CHRE 2 P (D) ¢CHRCE (OO e CHIFRGE (O
A0y RERTNT "EL G WOLT £ T AN "

AL G S D vkt THEN GRTO 440

A0 0 et THES GUTO SEG

g0 wEM A CUDATORNAE L EZARA5HA

440 DLOSEE 1: CLOSE 13: END



C-16 204. oldal

5.6 Direkt elérdsi mad

A beveretdben mar emlitettlk, hogy lehetdség nyilik az egyes
blokkok kézvetlen irdsara, illetve olvasaséra. Ahhoz, hogy a DOS
ebben az Uzemmdédban dolgozzon egy # nevd pszeudo—file~t kell
megnyltnunk, ami valdjaban a lemezegység wvalamelyilk pufferét
jelenti. (Ezenkivill mindenképp szlikséglnk van a 15, csatorna
megnyitasara is):

OFEN 14, <lemezegységr, “csatornar, "#[{sorszam>l}"

1+ a File logikai file-szama, amire az I/0 utasitasokban
Rhivatkoznunk kell, <lemezegységr a lemezeqyséqg hardver sséma (ez
adltalaban B); <csatorna> azt az adatecsatornat  jelenti, amin
keresztil az adatatvitel zajlik. értékének a 2-14 tartomanyba
kell esnie. Az oprionalis <{sorszdm:> a puffer sorszamdt adja meq.
Ha elmarad, a DOS maga valasztijia meg, melyik puffert haszndlia.
Féldaul

OFEN 15,8,15:0FEN 1,8,2,"#"

utasitia a DOS-t a kdzvetlen elérésd Jdzemmédd haszndlatara. A
lemez és a puffer kosti adatatvitelt a 1.5 csatornan
DOS—parancsokkal szabalyopzhatjuk. A puffert az INFUTH és a OGETH
utasitasokkal, mint i1-es file-t olvashatijuk, ilietve a FRINT#
utasitassal irhatunk bele.

A kovetkezdkben édsszefoglal juk a kozvetlen elérésd deemmodd DOS
parancsait.

Et— F

BLOCE~READ utasitas

A DOS-parancs lehetdve teszi eqgy tetszdleges blokk olvasasat.

Grintaxis:

FRINT#hS , "BLOCKE-READ: ";<“csatornar; <meghaitdriisdvryiszektor s
vagy

FPRINT#h+, "BLOCE-READ:<sztring:"

Ar utasitas fenti alakijédban a hd a 15, csatornanak megfeleld
logikai file-sz4m (ami Aaltaldban 1%5). «csatormnar a # pszeudo--
file megnyitdsédban szerepld csatornaszdm. <meghajitdr jelen
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esetben mindig O. (Olyan lemezeqgyséqg esetén, amelyik két
iemezmeghajtdt is tartalmaz, <“meghajtd> értéke © vagy 1 lehet.)
A tusdv: é&s <sxektor» annak a blokknak a paraméterei, amit a
pufferbe szeretnénk beolvasni. Az utasitas masodik formaidban a
“sztring?® négy karakterének ASCII kédia felel meg a +enti négy
értéaknek. A "BLOCK-READ:" szivegrész az utasitéasban a "B-R:" és
"Ul:" szdveggel helyettesithetd. (LLasd a USER utasitast.)

Kodvetkezd példank a lemez megadott blokkjat olvassa be a C~1é
memoridjaba és irja ki a képernydre:

10 OFEN 15,8,15:0FPEN 1,8,2,"#"
20 INFUT "< CLR>SAV,5ZEKTOR";S,82
20 PRINT#15,"B-R:"323035:5Z

40 GET#1,X#: IF ST=64 GOTO 20

S0 PRINT X#;:607T0 40

A szelkvencidlis +ile-okrdl szdld részben emlitettlik, hogy a
srekvencidlis file-ok blokkjainak elsd 2 byte-—ja a file
kovetkezd blokkjanalk paramétereit adja meg. Ar alabbi program
lehetdvé teszi az egymashoz lancolt blokkok kovetését:

10 OFEN 15,8,15:0FEN 1,8,2,"#"

200 INPUT "+CLR*SAV,SZEKTOR"; 5,52

TG PRINTH#IS, "E-R: "3 2;0;: 8362

TS FRINT#1S,"B-F:";2;0

40 GET#1,X$:IF X$="" THEN X#=CHRE$ (O)
SO GET#1,Y$:IF Y&="" THEN Y$=CHR$(0)
55 5=AGC (X$) : BZ=ASC(Y$)

60 PRINT "GAV=":5,"SZEKTOR=";5Z

45 GET A#:IF A$F="" THEN GOTO &5

70 IF S=0 THEN CL.OSE1:CLOSE1S:END
7% GOTO 30

= P

BLOCE--WRITE utasitas

Ez a DS parancs lehetdve teszi egy tetszdleges blokk irasat.
Srintaxiz: FPRINTH hf, "BLOCK-WRITE:"+<sztring

Az wtasitas fenti alakjaban hf & 15. cesatornanak megfeleld
logikai file szdam (ami Altaldban wgyancsak 195). A csatorma a #
pszeudo-Ffile megnyitasdban szerepld csatarnaszéam. A <meghaitd:
jelen esethen mindig 0, (Dlyan lensreqvseéqg esetében, amelvilk két
lemermeghaittdt is  tartalmaz, a <“meghajtd: értéke 0 vagy 1
lehet.) A <“sadvy és <szektor’> annak a blokknak a paramétereil,
ahovad a puffer tartalmat ki akerjuk irni. Az utasitas masodik
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formajaban a <sztringr négy karakterdének ASCII Laddia felel mepy a
fenti négy paraméternek. A "ELOCKE-WRITE: " GZOVEQGrés AT
utasitésban a "B-R: " és "UZ:" sriveggel ig helyettesithetd.
(l.dsd a USER wutasitéast.)

Elad példank az 1. sav  val amennyi (D-20 sorszamd) szektordba
beirja wgyanazt az Lrenatet, A srektorok surrend jéneal
valtoztatasaval ki lehet prdbalni, melyil esetben a legyyorsabb
a DOS.

10 OFEN 2,8,2,"#":0FEN 15,8,15

20 DATA 0,1,2,3,4,9,4,7,8,9,10 i
0 DATA 11 12413:14,15,16,17,:18,1%9,20
40 INFUT ”UZENET”;M$

45 FOR I=1 7O Z21:READ SZ

50 FPRINT#15,"B=Rs";2:i01:82

&0 PRINT#1S, "B " 210

70 FPRINT#.Z,M¥F

B0 PRINT#1S, "E-W: "5 23031387

8% NEXT I

R0 CLOSEZ:CLOSELIS:END

(A programot csak Wres, de megformacott lemezen prdbdl juk k1,
hagy meg ne sértsunk egyetlen programot se!)

Masodik peldank egy adott blokkot részben (adoti pozicioldl
kerdddden) modosit:

1 OFEN 1, B,2,"#":0PEN 15,8,18
20 INFUT "s8AV,8ZEETOR"; 5,67

a0 INFUT "HEZDOROZICIO";

40 INFUT “"UZENET"j3;M¥

S PRINT#LS,"B-RL "Ny 2 0 B B2

&0 PRINT#1%5,"B-FP:"323F

70 PRINT#1,M#;

80 PRINT#15,"B-W:";2;0;5; 82

70 CLOBEL: CLOSELS: END

(A programot csak Ures temezen prdbdaljuk ki, hogy meqg o
sertstunk epgyvetlen progeramot se!l)

2 B

BL.OCE -EXECUTE gt aeitAs

Az  utasitds bhatasa hasonld  egy program bobol Lasahe me
futtatdsahos. A lemssmnel as Lt asibashan sreci f kAl ..mLLJ
betdl tddik a pufferha ds o program végrashabasa o oud for el o

folytatddibs Amibor a gépi kadd program =gy RTS nes  é&r, ar a
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BAGIC |2 ogreamb a vald viseratérést eredmnényesl . Rithan
hasznal juk, wert ehhe: a DOS ROM részletes ismeretére wvan
arllkeség.

Srintaxiss:

FRINT#hf, "BLOCK-EXECUTE:";wcsatornar; tmeghajtds; isdveiiasrektors
vagy
FRINT#hf, "HLOCK--EXECUTE: "t gztring:

Az egyes paraméterel  jelentése megegyerzik a BH-W B s B-R
parancsoknal leirtakkal. A "BeEs " Foviditées haszndl ata
megengedett.

- 6

GLOCE~ALLOCATE utas:tas

Ar ubasitasbhan specifikalt blokknak a BaM-ban oegfeleld bit
alavsony lesz, jelezve a DOS-nak, hogy ast més célokra mdr nem
hagendlhat ja. Amennyiben a blokk mdr foglalt &85, NO  BLOCE, §,
8Z hibalizenetet kapunk, ahol 8, 97 a kovetkezd, mndédg nem foglalt
blokk sav— és szektorszamat adjia meq.

Srintaxlzi
FRINT#RF , "BLOCE-ALLDCATE: "3 “meghajtdiisdviyiszektor vagy
FRINT#ht , "BLOCE~-ALLDOCATE: "+ sztring:

Az sgyes param@terek Jelentdse megegyerik a B-R 0 illetve a B
whasd bashan lelrbakkal.. (A Josatornal megadasiara  értelemszerden
nincs s:zdbksdédg.) & "B-Ar" rodvidités hasznalata megengedett.

Foaldank eqgy szubrutint mutat be, amelyvik & kidvetkezd Wrea (nem
foglalt) hlokk sav- e szelktorsramaval Lér visszra., A A%-0s  hiba
figyeldésen kividl még arrdl is gondoskoedni kell, hogy a4 blokl

aeafrAny Biveteltd]l eltebintve - nem lehet a Lataldgus része. A
ey beam ar Dy B Artélpdrban adia vissra o oa  bdvethbezd  szabad
Bloi ] parasdteceit. [ ertéke a hibabddot tard almazza. Ex 0, ha

i byl rabadd Blobkobt o taldalme . Fulinben a tedmeragit DO - hibha
i vk

P Al Lar balmarr v

LA PUESTRTH L%, "R ey Weig e 12

Loy YRR T 0 R, S0 6T
LOTEC LU T TG R TR

Pardo VR L mte PriE el L oL

P whelt LIet S0 0T e THILM e

RTINS B AR
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E—F

BLOCK~FREE utas:itas

A DOS-parancs a B-A parancs ellentettije. A B-~F parancsban
specifikalt blokknak a BAM-ban megfeleld bit magas lesz,
jelezve, hogy a tovabbiakban a DOS azt mas célokra
felhasznalhat ja.

Srintaxiz: PRINT#hf, "BLOCK-FREE:"j<meghajtdijisdvijiszektor:

Az egyes paraméterek Jjelentése megegyezik a B~R illetve a B-W
utasitasban leirtakkal. (A tcsatornar megadasara értelemszerden
nincs szikség.) A "B~F:i" rdvidités megengedett. Féldaul a

PRINT#1S, "B-F:";0;1;52

lemer 1. sAvidnak S5Z-ik szektorat a DOS rendel kezésérae bocsdt ja.
(Csak akkor probal juk ki, ha tudiuk, hogy nem sértink meqg
egyetlen programot sem!)

B —F

BUFFER-FODINTER utasitas

A # pszeudo-file-hoz egy mutatd is tartozik, amelyik a
lehetséges (1-235-ig szamozott) byte valamelyikére mutat. Az
iréd/olvasd utasitasok végrehaitidsa ettdl a byte-tdl kerdddik. A
mutatot a B-F utasitas seqitsagével tetszdl eges hel yre
pezicienalhat juk. A mutatd utolsd érteke, mint a blokk O.
byte-ja a lemezre irddik.

Srintaxisz: PRINT#h+, "BUFFER-FOINTER: ";<csatornasj<mutatd>

A hf és a “csatornar jelentése ugyanaz, mint a B-R  wtasitasbang
“mutatédr a # pszeudo~-file pufferdnek pointerst 4&llitra 4&t. A
"B-Fi" rdvidités itt is megengedett. A BE-P parancsot elsdsorban
a B-W és B~R utasitasokkal egyutt hasznal jubk. (B~W  példdaraban
mar szerepelt.)

Pt - i

MEMORY-READ utasitas

Az utasitds lehetdvé teszi A lemezegyséyg memdr il Ajanal
byte~onkénti olvasadsat. (AkA&r a RAM-bdl, akar a ROM-b &1
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olvashatunk.} Eiz lehetdve teszi a Das mdkdidésének
tanulmanyozdsat, a 0. lap megismerdését stb. Minden egyes byte-ra

egy Ul utasitast kell kiadni.

Szintaxis: FRINT#hS, "M-F:";CHR# (L) ; CHRE (H)

Az utasitds fenti alak idban hf a lemezegység 13, osatorndjdhoz
tartozd logikai file szémi: L és H a memdria ciménel alsd illetve
felad byte—ja. Az utasitast Lkivetden a szoban forgd memdria
cimen levd byte a GET#hf, AF¥ utasitds segitségével olvashato,
ahnl hf a hiba-csatorndnak megfeleld logikai file szam.

 jd B =7

MEMORY-EXECUTE utasitis

Az utas:tas lehetdvée teszi a lemezegyseg tetszdleges cimén
bardddd (gépi kddd) prigram  vegrehajtasat. Ez lehet egy ROM
alprogram, de lehet a RAM-ban az M-W parancs segitségével megirt
program 1. A szintarls megegyezik az M-k utasités
aszintarisiaval.

srintaxis: FPRINT#hf, “M-E:";CHR#¥ (L) ; CHRE (M)

ahol L és H a kezddoim alsd illetve felsd byte-ja.

1)

MEMORY- WRITE utasitéas

A parancs lehetdvé teszi - egyiddben T4 byte - beirdsat a DOS
memoridjaba. Ezeket arutéan példaul az M-E parancs haszpdlhatja.

Szintanis;
FRINT#hf, "“"M-W:";CHRE (L)Y ;CHRE (H) 3 karakterek azama:; byte—ok:

e, L oes U jelentdse wugyanaz, mint az M-R utas.tésban. Ezt
kovetl a <karakterek srdmar parameter, amelyik definidl ja, hény
bytw-hdl A1l a DOS memdridjidba irandd sorocat. Ezt |kédvetik a
sororat bhyte-ial CHRE(FY alakban. Féldaul

FRINT#15, “M-W:"sCHR& (D) § CHRE (5) ; 1 s CHR¥ (26)

a FOIO0 cimre egyetlen byte-ot (26} helyer el. Ez eqgy RTS
vtasitéasnal felel medg.
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USER

Ez a DOS-parancs lehetdvé teszi a DOS memoridjaban tarolt
bizonyos cimekre vald ugréast. Ezek &ltaldban tovabbi JMF
utasitasokat hasznalpak, amelyek lehetdvé tesrilk egy tetszdleges
DOS rutin elérdését.

Szintaxisz: FRINT#hF, "<USER utasités:"
hf a 15. csatorna megnyitasdban haszndlt logikai file szém
(Altalaban maga is 15). Az utasitdshoz néha tovabbi byte-okat is

el kell kildeni. A <USER utasitds: lehetséges értékert és azok
jelentését a kivetkezd tablazat foglalja dssze:

USER utasitds Jelentés

Ul vagy UA B-R a puffer—-pointer felhasznalasa neélkll
U2 vagy UB B-W a puffer—-pointer felhaszpalasaval
U3 vagy UC JMF 0500

U4 vagy UD JMF #0503

US vagy UE JMF 05064

Ué vagy UF JMP #0509

U7 vagy UG JMF #0S0C

UB vagy UH JMF $0S0F

U? vagy UI IMF £FFFA (=NMI vektor)

Uy vagy UJ RESET vektor

Ui+ C~&64 sebességének kivadlasztisa

Uil= C—-146 sebességének kivadlasztasa

Kildn szdlunk az Ul és U2 hatdsardl. A PB~R utasitds az adott
blokkot <sak a blokk elsd byte-jaként tarolt puffer-mutato
értékéig plvassa be. Ha az utasitas Ul alakidt haszndljuk, akkor
mind a 254 byte a pufferbe keral. A B-W utasitas a
puffer—pointer értékeét és mind a 2DB5 adat-byte-ot az adott
blokkba kiirja. Az utasitas UL alakja a puffert csak a lemezen
levd mutatd értékéig masol ja vissca.
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S . Fejie=et

Grafikus lehetdségek. Hanggenerdlds

&H.1 Bevezetés

& C=1l& mikroszamitédgép elsddleges kimeneti eszkdzkeéent
(outputkeént) a televizids képernydt (VDU, video display unit)
haszmnal ja. Ez azt jelenti, hogy az interpreter Gzenetei, a PRINT
utasitas segitségével kiiratott értéekek, az INFUT-promt mind az
eleddleges outputon jJjelennek meg. A CMD utasitas segiltségével
megvaltostathat juk axz el sddl eges outputot. & szamitdgeép
bekapcsol Asakor az elsfdleges output azonban a képernyd. A
kepernyd egy homogén, egyszinit keretbdl és az igazi informaciét
hordozd, 320x200 pontbdl 4&llé pontrdcsdbdl 4ll. A pontréacs
pontjai =~ bizonypns korldtozdssal -~ a C(C—-16 Altal hasznalt
121~féle szinnel lehetnek kiscinezve. (Ha csak Létféle szint
hasznalunk, alkkor az egyes pontokrédl azt mondjuk, hogy be-,
illetve kikapcosolt Allapotban vannak.) A Z206200-~as pontracs a

karakter uGzemmodok esetén BuB-as részekre esik azdét, Igy
Dssresen 25 0 sor és 40 oszlop keletkezik. Ezeket a BxB-as
részeket - mivel éppen eqy karakter taronlasara alkalamasak -

karakterhelvyveknek hivijuk.

A C-16 scamitogépen a kovetkezd gratikus uGUzemmddokat haszndl-
hat julk:

A./ Karakteres Uzemmddok
1./ Stamndard karakteres Uzemméd
2.7 BAvitett hattérszin lUzemmdd

./ Bittérképes dzemmadok
1./ Standard bitttérkeépes Uzemmnbd
dad Tabbszinu bittérképes Uzemmdd

4

S0 TVagott T képernyd

Mindezeket a f+unkcidkat a TED jeld video chip biztositijia, amely
A K-16 BALKTC uwtasitdsal segitsegével programozhatd. Ez  lényeges
konnyebbasdg a C- &4 vagy a VC-Z0  sraAmitdédgépekhez Lképest, ahol
erre a célra csak a FEEE/FOEE utasitdspart haszndlhattuk. A
video chip regisztereinek tartalmat az interpreter mindig
meapf el @lden Allitja be, Eren replszterek azonban csak a keép
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eldallitasanak modjat hatarozzak meq. Al memdria bizonyos
teruleteinek a tartalma hatérozza meg, hogy mi jelenjen meqg a

kéepernydn. Ezek a memdriateriuletek a karakteres, illetve a
bittérképes Lzemmddban eltérnek egymastdl.

6.2 Karakteres uzemmod

Ezt a faita Uzemméodot alacsony felbontdsl GQzemmddnak 18 szokas
nevezni. Ebben az esetben a képernyd egy karakternyi (masként
8x8 pontnyi) helyét a karakter memdridban meghatarozott 2546 ka-
rakter valamelyike toltheti be. A képernyd 25 sorra és 40
oszlopra tagozddik,és a szerkesztd karakterek segitségével kdny-
nyen bedallithatjuk azt a pozicidt, amelyikbe irni szeretnénk. A
karakter lUzemmodok csak annyiban térnek el egymastdl, hogy a
kKarakterek szine @s alakja masként jorr létre a Lképernyd =-—,a
5Zin— és a karakter memoridbdl.

Képernyd memoria

A képernyd memdria a képernydre Eklirandd karakterek Lkdadjiat
tartalmazra. Ennek megfelelden a képernyd memdria 4O0¥2T=]000
byte helyet foglal el. Elhelyezése: 3I072-4071 (¥O0COO-F¥0ODRE)

Gzinmemoria

A srinmemdria a képernydre kerlld karakterek szinét, ténverejét,
tovdbbd villogdsdat hatdrozra meg. A srinmemdria a 2048-3047
($0800—$PBE) cimeken taldlhatd meg. Az alsd négy bit a karakter
szinet, a 4.-4. bhitek a fényerejét hatdrozzak meqg. Ha a szin-
meméridban a 7. bit magas (=1), akkor a megfeleld karakter
villogni fog. Ha alacsony (=0), akkor normdal médban keriil
kijelzésre.

Karakter meméoria

Barmelyik grafikus Jjel egy BxB-ag pontracs segitségével
abrazolhatd, a pontok mindegyike bekapcsolt (1) vagy Fkikapcsolt
() &llapotban van. A C~1¢ a karaktterek alakjdat a hkarafter
generdtor ROM-ban tdrolia.

Egy karakter alakjanalk taroldsdhoz B byte-ra van szubkség. Minden
egyes byte a karakter valamely sorat (azon belill minden bit  egy
pontidt) reprezentalja. A O bit azt jelenti, hogy a pont ki wvan
kapcsolva, az 1-es bit pedig azt, hogy a pont be van kapcsalva.

A karakter memdria a ROM-ban az 53248 cimen kerdddil. Az elsd 3
byte az 53248 (#D0O0Q) helytdl az 53255 helyvig (FDOO7) a @& el
alak jat tartalmarza, amelynek a képernyd kddia 0. A kovetkezd 8
byte, az SI256&6 ($¥D008) helytdl az 53263 ($DOOF)Y helyig az A betd
pontmatrixat tartalmazza:
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Kép Bindris Deci— Cim
malis

* ¥ QUR11000 24 S5I256
oW QO111100 &0 S3257
LA L 01100110 102 53258
W W e W e ocliiiiioe 126 5259
EE I X QLIOOL1O 102 53260
S5 S T Q1100110 102 S3261
*H RN OLIOOL10 102 33262
QQOOO0HAO O 53263

Az egyenként 256 karakterbdl Alld karakterkészlietek a memdrid-
ban kdlodn—-kilén ZK (2048 byte) helyet foglalnak, karakterenként
8 byte-ot. Mivel dsszesen két Lkarakterkészlet van, ezért a
karakter generator ROM 4K helyet foglal el.

Bakaptsnl dskor a C-146 standard karakteres Uzemmddban dolgozik.
Ha ettdl eltérd modbol szeretnénk visszatérni, akkor a GRAPHIC O
BASIC utasitdst kell védgrehaitanunk. Ebben az Uzemmddban a
keret, a hattér (papir), illetve az iras (tinta) szinét &llit-
hat juk be a kdvetkezrd utasitasokkal:

COLOR Dydszini,<fényerd> (hattér szine)
COLOR 1,<szin>,<fényerd> (iras szine)
COLOR 4 <szinz,ifényerd> (keret szine)

A képernydre a FRINT és a CHAR utasitas seqitségével idirhatunk.
Az utdbbiban az irds kezdépozicidjit is megadhatjuk.

BAvitett hdttérszin ldzemmod

A bdvitett hattérszin Uzemméd lehetdséget nydit arra, hogy
minden egyes karakter hadttdér szindét killon is bedllitsuk. Féldaul
ebben az uzemmddban megielenithetunk egy kék karaktert sarga
hattérrel eqgy fehér képernydn.

A hdvitett hattérszin dzemmddnak négy regiszter all rendelkezeé-
sére. Mindegyik regiszter a 121 szin barmelyikére allithatd. Bd-
vitatt hattérszin dzemnddban a szin—-memériat az irds szinének
tarnl dséra haszndl juk. A szinmemdria hasznalata tehat
ugvanolyan, mint a standard Larakter Uzemmddban.

A bidvitett hattérszin Uzemmodd hatart szab a kilonbozd megiele-
nithetd karakterelk szamanak. Ha a bdvitett hattérszin dzemmddot
hasznal juk, akkor csak a karakter ROM-ban levd elsd 64 karaktert
jelenithet juk meg. Ez azért van, mert ilyenkor a videa chip a
Larakter képernyd kodjianak elsd két bitjét a hattérszin kdodianak
meghatdarozdsara hasznal ja fel.



C-16 214. oldal

Az ‘A’ betd kédia 1. Ha a bévitett hattérszin Gzemmddot hasznal-
juk, és a FOKE utasitassal l-et visziunk a kepernyd memdriaba, az
‘A’ betd fog megielenni. Ha FORE utasitéssal &5-dt viszunk a
képernydre, akkor azt varnank, hogy a 129-es karakter Léddal
rendel kezd karakter Jjelenik meg, ami az inverz A. Nem az
torténik. A bdvitett hattérszin Uzemmddban ehelyett wgvanazt a
nem inverz ‘A’ betdt kapJiuk mint az eldbb, de mas hattérszinnel.
A kovethkezd tabldzat megadja ar Ossreflggést:

Karakter kéd Hattérszin regiszter
intervallum bit 7 bit 6 szAam cim
D-673 O Q ¥ HT301 (FFF1S)
b4~127 0 1 | E5I02 ($FF14)
128-191 1 Q 2 L5307 ($FF17)
192-255 1 i 3 &304 ($FF18)

A regiszterek alsd neqgy bitje a szint, a 4.~&., Dbitek pedig a
fényerdt hatdrozzak meq.

A bdvitett hattérszin dzemmdd haszndlatdhoz a TED #FF0& cimd
regiszterének &. bitjét 1-re kell &llitani. Ezt a ktvetkezd FOKE
utasitassal érhetjuk el:

Vv=DEC ("FFO&"): FOKE V, FEEK (V) OR &4

A bdvitett hattérszin Uzemmdd ugyanennel a bitnek D-ra Allitdsi-
val kapcsolhatd ki. Ezt a kovetkezd utasités végri el:

V=DEC ("FFD&"): POKE V, PEEK (V) AND 191

A kovetkezd program a Dbdvitett hattérszing Uzemméd hatasét
mutatja be. BAr a begépeléskor a kis és a nagybetdket egyarént
hasznaltuk, a keépernydn ugyanaz a nagybetds felirat jelenik meq,
négy kilonbbzd hattérszinnel:

10 vedec ("ff046")

20 poke v,peekiv) or 64

30 print"<CLEAR» love commodore"
40 print"I LOVE COMMODORE"

a0 print"4RVS ON*1 love commodore”
60 print"<RVS ON:>I LOVE COMMODORE"
&5 getkey a¥

70 poke v,peek(v) and 121
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b.5 Bittérképes lzemméd

A video chip masik alapvetd lUzemmddja az, amikpr a 3I20x200-as
Lepernyd minden egyes pontjat kidlon-kdldn ki-, vagy bekapcsol-
hat juk a memdria megfeleld bitjének alacsonyra (0) vagy magasra
(1) Ailitasaval. A bittérképes dzemmodd hAtrénya, hogy kbzel B
Ebyte a helyfoglaldsa a memOridban (=IZ0x200/8B). A bittérképes
iizemmodot éppen ezért nagyfelbontdsu Uzemmddnak is szokas hivni,
hiszen karakteres lUzemmddban csak a rogzitett (vagy a magunk
Altal programozott) grafikus jeleket hasznalhat juk.

A bittérkep hasznalata nagy mértékben cedkkenti a BASIC program
rendel kezdsére &lld munkatweriletet. Ha m&r nincs ra sziukség,
akkor a GRAFHIC CLR utasitds felszabaditja ezt a helyét. A
GRAFHIC O utasitds erre nem alkalmas. Igaz, hogy nem latjuk a
nagyfelbontasd képernydt, de azért az még foglalja a helyet.
Errdl azonnal meggydzddhetink, ha a GRAFHIC 1 parancsot kiadjuk.
(Uira 1At juk az eldzd képet!)

A Commodore l1é&-on a bittérképezés ket fajtajadt hasznalhatjuk:

1. Standard (ragyfelbontdsd) bittérképes Uzemmdd
(3201200 pontos felbontas)

<. Tobbszind bittérképes lUzemmad
(160x200 pontos felbontas).

Az elsdre a ORAFHIC 1, & masodikra a GRAFHIC 2 utasitas
kiaddsaval térhetlink 4t. A kétfajta Gzemmdd a bittérkép szinezé~-
sével flgg Ossze. Ha azt  srzeretnénk, hogy a képernyd minden
wgyes rascterpontja a lehetséges 121 szin valamelyike lehessen,
akkor nem Bkbyte, hanem kb. 4B0O kbyte memdridra lenne szikséq.
Bz en a sz Amitdgépek bonstruktdreld killonbdzd trikktkkel
igyekeznek segiteni. Standard bittérképes dzemmédd esetén a
hittérkép egy karakterhelyre esd pontiai két +éle szindek
lehetnek, s hogy melvik az a két szin, azt a szin~, és fényerd
memdria hatarozza meg. A bitteéerkép bitjieinelk szine tehdt igy
alakul:

Rit Szin és fényerd
(W £ meg%mleld meméria alsd négy bitje
L A megfeleld memdria felsd négy bitje

A szineket a COLOR utasitas segitségével Allithatiuk be.
Vigyazezunk, az egyes szinek hatdsa csak akkor érzdédik, ha
rajzolunk, Jol  latszilk ez a kivetkezd program veéegrehajtdsa
kizbhen:
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10 GRAFHIC 1,1

20 CcOLOR 1,15,0

20 COLOR 0,14,9

40 COLOR 4,7,0

SO FOR X=0 TO 2#IfF1x STERF 2#%0P] /230

&0 CIRCLE 1 ,45*SIN(X)+159,45%CO8 (X +100,45,45
70 NEXT X

80 GETEEY A%: GRAFPHMIC 0

Az egyes memdriardszek a kilvetkesdkeéppen helvezkednek el:

Memdria Funkcid

G144~ 7167 (£1800-F1BFF) Fényerd
7168—- 8121 (F1CO0-F1FFF) Sz inmemdria
B1?2~1&6787 (F2000-£3FFF) RBittérlép

Standard bittérképes Uzemmdd

A standard bittérképes Uzemmdd 220 vizszaintes, 200 fugodleges
pontu felbontast ad, minden egyves Butl-as barakterhelyen Lét szin
kdzottl valasztds lehetdségével.

A bittérkép haszndlata

A pontok ki-~, illetve bekapcsoldsabor  tudnunk  kell. hogy egy
adott képernydponthoz hogyan lehet megtalalnil a megieleld bitet
a memdridban. Ennek kiszdamitdsahox o 2 IZ0xZ00-as pontracsot  a
kilvetkezd koordindta rendszerben helyezzil el:

1 i 1 s s i o e s s s st s v i 1 0 s s s 1 " it

¥

1 P G o ermr e o ey i i e e

A pont flgpdleges és vizszintes helysetdnel megnatarozdsdhos s
X @5 Y betdiet fogiuvk hasrpdlni. Az X=0  ée  Y=0  pont Lehat 3
Eépernyd bal felsd sarkdban van. Min@l nagyebb 20 ¥ g@riak, a
pont annal inkabb jobbra, és minél nagyoblb ax Y drtéts, annal
inkabb lejjebb van.
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Ar egyes pantoknalk megfeleld bitéek sajnos nem sorfolytonosan
vanhalk a meméridban elhelyezve. hanem karakterhelyenként. Ezen
helll pediqg sorfolytonosan (gy, ahogy az eqyes karaktereket
definialhat juk). Igy a bit-térkeép I, byte-ia a képernyd 2. sora
elad 8 pontidnak Allapotdt haltdrozza meg. (A pontok koordinatéi:
(O i amwalfygldad

Az X, Y koordindtdju pont ki-, vagy bekaposoliasdhozr pontosan
tudni kell, hogy a bittérkeép melyik byte-jdnak melyilk bitje
felel mag az (X,Y) pontnak. Ehhe: eldszor meghatdrozzuk, melyik
Larakterhelyen all a pont:

O871.0F = INT(X/8) : S0R = INT(Y/U)

Eovetkezd iépés, hogy meghatarazzul, hogy az adott karakterhely
hanyadik soraban all:

GREAR=Y-~INT (Y/83) %3
=Y AND 7

Ar oszlopszdms:

OFAR =X~-INT (X/8) *8
=X AND 7

Ex alapjdn a byte &s a bit méar adddik:

BIT =7-OAR  ( =7-X AND 7)
BYTE = ZZ0x50R + B*0SZLOF + SREAK + DEC ("2000")

Az (X,Y) pont bhekaposolisa & Ldvetkezd utasitassal torténhet:
FORE BYTE,PEERK(BYTE! OR 27BIT

Hamonldan tortenilk a pont kikaposoldsa is:

FOKE BYTE,FEEE (BYTEY AMD (255-27RBIT!

Srargncaénkre a L 1é EBASIC interpreter lehetdsdéget biztos:it
ponbol, ssakasrol, eilipszisel, 1lletve Léglalapok rajzolasara,
sy feontl hossgadalmas procedurat a  valosaghan  a  legritbabb
poelben kell cgabk el végesni.

A TED broonvos regrssterel hatarossAak meg a kijelzés oddjiat.
Eoeb maot2leld hedllitdasdaval tdéde At az  indserpreter  az eqyik
iy lzdsi modbd!l a4 masikba. Ha tudiuk, hogy a8 sgyes reglszterek
fartalmanal, mi oa delentdse, alblbkor a2 GRAPHIC wlbasitas nélikul 1@
Attty hetdnl sgyibk dzemmodrrdl a mAsikra. A C-64 -en csak ezt
Lahet csindlni!) A bovetkesd ks példa ezt mubabja bes
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10 GRAFHICL, 1

20 CIRCLE 1,100, 100,80,80
0 GRAFHICO

I3 PRINT"<CLEAR+<CROR LE» POKE-EAL VISSA!"
35 FOR I=i TO 2%55: NEXT I
40 V=DEC ("FFDO")

50 POKE V+20,DEC (" LIF")

L0 FOKE V+18,DEC("C8")

70 POKE V+&,DEC("IE")

B0 GETHEY A$

Q0 FOKE V+20,DEC("OF ")
100 FOEE V+18,DEC("C4")
110 FOEE V+&,DEC("1B")

Tébbszind bittérképes Gzemmdd

A tdbbszind ldremmod lehetdséget biztosit arra, hogy 80y
Earakterhelyre esd pontok négy féle szindek lehessenek. BEzel
kel kettd a szin—- és fényerd memdria Altal meghatarozott szin,
mig & masik kettd valamennyi karakterhelyre ugyanaz. Ebben az
uzemmddban & bitterkép bitje—it a video chip paroséaval kezeli, s
1y Osszesen 4 bitkombinacid Johet létre. E: lesz a négy eldbb
emlitett Szin. Ed azonban azzal Jar, hogy a 524N
meghatdrp:dsdban  résztvevd biteknek megfeleld Lét pont a
képernydn egyforma szind lesz., Tobbszind Jzemmddban gy a
vizsrintes felbontés a felére csdklen:

(:5 S o L e T s e x e e A i o v 1 5 c?
Y
L Qe

Az egyes bitkombinacidknak megieleld srinel a kidvetkezdk:

Bitek Szin

18] Hattérszin#o
i A szin- és fényerd memdria felsd négy bitje
10 A szin- ey fTényerd memdria alsdo négy bitje

11 HAttéraszindl
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‘VAgott’®' képernvd

A C-1é4 lehetdséget biztosit a karakteres és a bittérképes
kijelzési mdd egyide jd megielenitésére. A képernydt ebben az
uzammodban a video chip kettévagia: a karakteres képernyd uteolsod
9y a nagyfelbontasd képernyd elsd 20 =60 raszter) sora
lathato. A képernydlk maradeélk reszenek tartalma sem wveésr el
csupan nem lathatd. Erre az Uremmdédra a

GRAFHIC = {az elsd 20 sor standard nagyfelbontisd)
GRAFHIC 4 (az elsd 20 sor tdbbszind nagyfelbontasu)

utasitasok kiadasaval térhetiink At.

6.4 Tovabbi grafikus lehetdségek

A képerny8 gorgetése
A fenti alcim a ‘scroll 'ozassal azonos tartalmat takar: a
képernydt valamilyen irényban soronként (oszloponkent) eltoal juk.

Soron  itt nem egy karaktersor, hanem egyetlen ras:tersor
ariendd. Ezaeal aw el jarassal tetszdleges informacigt

egyenletesen vihetlnk fel a képernydre. A képernyd girgetését a
video-chip azon tulajdonsaga teszi lehetdveé, hogy a képernyd
tartalma 0130 raszter sorral (0-13 raszter osiloppal) eltolva
jelenithetd meg.

A wvideo chip #FFO&~0s reaegiszterének alasd neqy bitje a
fuggdleges, mag & #FFFQ7 regisztereéenek alsdo negy Dltje a
vizszintes eltolas mértékét hatdrozza meg.

A képernyd kikapcsoldsa

A video chip #FFO0& cimd regiszterének 4. bitje vezdrli a video
chip mdkddéesét.  Amikor z a bit magas (1), a wvideo chip
normalisan mdkddik. Ha ezt a bitet O-ra A&llitjuk, a TED
felfliggeszti miktdésdt, a képernyd a keret szinére valtozik (és
ures lesx). Ar informidcid nem veész: el, csupdn nincs  kijelezve.

ezt a hatast tapasztalhatjul példédul a kazettat haszndald
utasitasal végrehajtdsanal. A képernyd "elasotat:téséet illetve

visszakaprsoldsat a kovetkezd utasitdssal érhetjuk el:

VaDFC(FPQ&4T Y s FOREE V,PEEE (V) AND 239: REM SDTET
Va=DED('FFOA™)Y s FOEE V,REEE (Y)Y OR 14y REM MNORMAL.

A képernyd elsdtéetitese valamelyest felgvorsatia a processzor
mikOcdeésdt , o igy a BASIC programol végrehajtasat  1s.  Hosszabb
sramitadsnl idejére célszerd elsotatitenrs a Fépernydt.
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6.7 Hanggenerdl as

A C~1é& szamitdgépbe épitett TED chip - fuggetlen hang
megszolaltatdsat teszi lehetdvé. Ezxel kozil 2 neormal zenei hang,
mig & harmadik egy un. fehér zaiji. A hanggeneriator mdkodését 5
regiszter wvezérli. A FFFOD, $FFFOE és a $FFOF regiszterek
tartalma, tovabba a #FFI0 regiszter 6.-7. bitjeil egylitt
hatdrozz4dk meqg a megszolald hang magassagat. Ez eqgyben azt is
jelenti, hogy a harom hang magassagdnak egymashoz vald viszonya
nem lehet tetszdleges. A hangok magassdgdat meghatarozd 6 bites
szamokbdl a felsd két bit azonos. A szam és a neki megfeleld
hangmagassdg kdzti dsszeflggés az aldbbi:

5=1024-(111840.45/FR)

ahol FR a hang +rekvencidia Hz-ben, & pedig a szdbanforgd &
bites szam.

A hang megszdlaldsat a $¥FF11 regiscster tartalma hatdrozza meq.
Az egyes bitek jelentése a kdvetkezd:

Bitek Funkcid

4 Hangerd

4. Az 1. hang bebapcsol dsa
= A 2. hang bekapcsol dasa

& A 3. hang bekapusolasa

A hanggenerator Ggy mdkddik, hogy a 4.-4. bitek valamelyikének
magasra dllitdsa a hang megs:zdolalasat, mig O-ra Allitasa a
kikapcsol dsat sredményezi. A hang a hangerd értékénel megfeleld
hangerdvel szélal meg. Ha a hangerd 0, akkor hidba kapcsol juk
be, nem fogiuk hallani.

A C~1é& BASIC VILS  két utasitdst biztosit a banggenerator
programozdsdra. A hangerdt a

VOLUME <hangerd>

utasitads kladdsdaval Aallithatiuk be A dentieklbel ossrhapghan a
whangerd: értékéngk a 0O-7 intervallumba kell esnie.!? Ekkor még

egyetlen hang sem srdlal meg. Erre a GOUND wtasitdas szolgdl,
melynek alalja:

SOUND <hang»>,<magassag>,<{idd>

A “hang: értéke 0,1 vagy 2 lehet és ez az 1., a 2., illetve a 7.
psrocillatort kapesol ja be. A <nagaessags  ax eldbbiekben  mar

e

jelzett & bites srdm, értédke igy a O-1027 intervallumba eshet.
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Az <idd8> a hang megszdlaldsdnak idejét hatarozza meg. Maximalis
értéke &D5T5 lehet, ez 1311 masodpercnek felel meg.

A SOUND vegrehajtasat a megfeleld hanghoz tartozd hangmagassag
regiszter bedllitésdval kerxdddik, majd a ¥FF11 reqgiszter 4.,9.,
vagy &. bitjének magasra A&llitasaval folytatodik., Az <idd:
paraméternet meqgteleld idd kivarasa utdn ar interpreter ar eldzd
bitet D~ra &llitja, s ezzel kikaposol ja a hangot.

Ezzel a két egyszerd utasitassal is igen sokfajta zenei
programot készithetink. Igazan érdekes hatdsokat aconban gépi
kéada programokhkal érhetiunk el, arok ugyanis lehetdvé tesrik a
hanggenerdtor regisztereinek fgen gyors valtoztatasat is.

Teleton

Elsd peldaprogramunk azt a hangot kiseéreli meqg visszaadni, amit
aklkor hallunk, amikor kicseng a telefon. Az 3S0-%0 ciklusban
eldszor belkaptsolunk egy hangot (a A0, sorband, majd eqgy rovid
idejd varakozds utan (70-BD. sorol) Gibél visszakapcsol juk.

100 REM 3% %55 %% %% %%
20 REM * TELEFON *
D REM %% %0 % % K % ¥
i

40 VOL 4

45 :

o FOR L=1 T0O 15
60 SOUND 1,770,435

a5 s
70 FOR M=1 TO 200
83 NEXT M

83 IF L=13 THEN FPRINT":ZCLEAR>VEDD MAR FEEEEEL'?' "
Qi NEXT L
100 vOoL. o

Urhaio
A proagram  egy induld derhaid hangiat  szimulal ja. Az SO- 00
cikliushban a magszalald  két Farg MAGASSAQAt flyamatosan

nowvel idk. Mély duborgéshdl agy a végen éles slivitéds less.

L0 RENM  now o %% % o % % o 04 %
20 REM % INDUL AZ URHESIO -«
T Y o L A R O I T Y
40 VOL 7

S0 FOR T=1 TO 1027 STEF 3

g0 S0UND 1, 3+%.1

70 SOUND 2, I+1,1

B0 NEXT I
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Szirdna
A program egy kédzeledd mentdauvtd hangijdt utdnozza. A kdzeledés
érzettét a hangerd folyamatos nivelésével é&rjuk el. Erre

szzolgdl 40-90 ciklus. A szirenahatdst egy magas es egy mélyebb
hang gyors egymasuténban torténd megszdlaltatasaval érjuk el.

1O REDM 903503 3035 % %
20 REM » SZIRENA *
TO REM 3% % %% % %% %R
o) -

40 FOR I=1 TO 8

4% =

950 VoL I

&0 FOR J=1 TO %5

70 SOUND 1,897,223
80 SOUND 1,685,225
20 NEXT J,1

100 =&

130 PRINT"SCLEARRVS ONXITT VAGYUNE ' HOL A BETEGY!

Zongora

Utolsd peéldank lehetdve teszi, hogy zongorazzunk a O-ié-tal. A
hatas persze nem tel jesen arones. Ha a zongoran példdul leatunk
egysrerre O billentydt, mind az &t hang egyszerre megszolal, a
programunkban csalk egymds uwtan, abban a sorrendben, ahogy a
billentyldzetet olvast rutin érzékelte exek lenyomasat.

100 REM 850K W 9 24

105 REM # ZONGDRA *

110 REM %Rl %% %K %%

115 :

120 REM HLAVIATURA EIRAJZOLASA

12% PRINT " R0

130 PRINT" “HHIHH Hl i p"
12% PRINT! AHH T HEEEIHNHE YUY
140 FRINT" dHH !l T T I T T L
145 FRINT" ARERRANERREREE
190 FRINT" ruwn*wq?wvunrtmww3y+hm
178 REM FREKVENCIAK BETOLTESE

180 DIMF (143 : DIME (255)

iBﬁ FDRI=1T014. READ F(Iys MEYXT I

25 =
206 REM KEZDOERTER

205 KE="OWERTYUTOF G+ | N
210 FORI=1TOLEN () 2 K{AGC (MIDH (K&, 12y =1 NEXT

218 I0SEL 7

E0l B I

PE0O REM A RILLENTYUZET QLVASASH
299 QETY A%

I66 FR=E (ASC (A%) ) B

265 IF FR=0 THEN GOTO 255

2o REM EBGY HQNG“HE@SZHLMLTQTﬂﬁﬁ

I00 DIRECTORY 2,F (FR)Y , 6

205 GOTODZES

206 DATAH lﬁqgﬁb T4J B, 403

S1Q DATA Jju.,,.}?l 9 o flc?{'_':,b‘q-..-,fbeg 704,739
S20 DATA 770,798
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7 fejJexzet

BASIC programaozdsi példdk

7.1 BASIC programstrukturdk

Ebben a részben riévid peéldaprogramokat mutatunk be, amelyek
lehetdve teszik a 3. fejezetben mondottak gyakorlasat, A BAS
eldszdval kezdddd programol a BASIC programstruktdral, illetve a
ki és bevitell utasitasok gyakorlasat srzolgdl jak.

BAS.CORINUE

A program a 2. fejezetben szerepld "derékszogd hAromszog"
program "tovabhbfejlesztett” valtorata. Nem a Fitagorasz—tétel
alapjén szamnl, és 1gy lehetdség nyilik nem csak derdkszigd
haromszdgel harmadik oldalanak kisvdamitdsara is. Ebben Aar
psetben természetesen meg kell adnunk a ket ismert oldal altal
barart szoget is. Ennek megtelelden az INFUT utasitas seg:tb-
segéevel az ALR,GAMMA értélkeket olvassuk be. A C-16 interpreter a
valtozdneveket elsd ket karakterdk alapjan azonoaitia, exert
GAMMA helyett elég a GA haszndlata. A harmadik () oldalt a
bnsrinusztétel segitségével szamitjuk ki

L0 FREME Mebe a3 3 2 A e e
10% REM * BAS. D05 INUS t
TG FREIM M0 N3 3 4
115 REM * HEOSZINUSZTETEL
1200 FREM 320 e 403 000

|
i

1300 INFUT " CLEAR>A B, GAMMA= " 1 A, B, GA

1735 1

140 FPRINT "[D="j
1S PRINT SR (A e B e n B OO0 (O -Tpi &7 LEBO)
1350 END

BAL . FAKTQGR
A progranck az MOkl dVelesds értélat sedmitAl ki. N!Yoaz @]lad N
Soam  szorzalta. 0 hayom program alapal ve  ugyvanar ., eial &
meygvalds.tas ter el. Az b valtozdban tarol juwl a részlet-
onrzatobat, | opediag ast smulatia, hogy melyalk  gxnammal kel ] 2
srwl 2Ast folylatni., &e elsd Lhat valtozathan a  scamokat  aluledl
Tl ialé haladva ssorozzul Ossce, 3 éarteke tehdat rendre 10, Q21

7
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2! stb. A BASG.FAETORVI és a RAS.FAFTORVZ programok  kbzt  csak
annyi a kulonbség, hogy az eldbbiben azs IF felteételes
vezérlésdtadd utasitdst haszndl juk, mig az utdbbiban a FOR
ciklusutasitast. Lathatd, hogy a ciklusutasitas megkoOnnyiti
ugyan a program megirdsat, de a program  strukturdia nem
valtozik.

A BAS.FAKTORVI program ugyancsak a FOR utasitdast hasznil ja, e a
azAdmokat felllrdl lefelé szororza dessze. Ilvenmddon a ciklusg~
utasitasban szerepelnie kell a STEP -1 lépé#skioz bedllitdsnak is.
S-ben igy rendre az

SNy

G=N* (N-173;

H=N*(N-1)*(N-2) stb.
grtékek kerdlnek.

100 rem %585 E% % %551 202X %
105 REM * BAS.FAETORV] #
110 FRETM %96 385309 53 %3024 %% %
11% REM #* FAKTORIALLIG V1 *
120 REM %%%% %454 %% %% %55 %H%
1229 %

130 INFUT "« CLEAR:=N=":N
135 B=]y [=|

140 @

145 S5=5%]

1890 I=I+1: IF IJ=N THEN GOTO 145
I @

160 FRINT "N'=";§

1465 END

TO0 FREM 39550 5 96 X020 264 K WA
105 REM % BAB.FAKTORVZ W
190 REM %% 35 055X % %55 8% 50 %4
115 REM » FARTORIALIS V2 X
120 REM 00500038 300 6K
125 &

130 IMFUT "< CLEAR*N="3N
135 B=1

140 FOR I=1 TO N BTE™ 1
145 G=hn]

150 NEXT I

138 3

160 FRINT "N!="g4

16% END
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L0 LM o3 0 3 W e B e
105 REM % BAS. MAE TORVE %
TLO REM 3w % % o s % s %W %
115 REM * FARETORIALIS VI %
PO RN ok 3 b W K WA A A

e
120 INFUT " CLEAR N=""3 N

IR

OO BTEF L

Pash PPRINT "Wi=vih

Py BB

Eolils gy paldaink elsdsorban a  veréerléasi  strubturdlh has:nalatat
pepoemb mm el hemnutatn. Mosl Eovetkaszd példaink az geredménvek
by O den Pehet Sseger vel toglal kbornak. A mikbrogéepsk progeamoe
Tasaban rartasakat 1s meglepy a O-146 PRINT utasitdsa, wvagy
wrtbabh & beépernvd szerkesztdnel ar a tulajdonsadaga, hogy idézdiel
dzemmadban nen hajtja végre a veserld karaktereket, hanaem osak
abloe . amibor a sxobanforagd ssteing krdrddik., Ez teszi lehetdve
a dpar ned Fénvelmee searbesstésdb. gy azutan a masutt srokdsos
AT elvalasztd jel a PRINT wtasitdsban nem haszndlhatd.

BAL . LARDA

Elasd peldankban a képernyd Lkét sedle bozott egy ping-pong labda
patbtoa. & hatdst dgy  é@r ik el, hogy a kiirandd sziringekbe
megfeleld kur zor vezédrld bkarakteretret helyerdnk el. A labda
2l dre morgatasa pelddul a kovetkexdheppen tdrtenik. Eiirjuk a
Tabdat (a labdanak megfeleld karaktert), maijid varunk egy kicsit,
Progy alég Ldeig legyen a  képernvdn lathatd. Utama a "ICRSR
balrarwszokdr " sxtringet iviuk  kKiy  aminel hatdsdra a labda
torlddik. Exbt Livetden a labdat ) pozicidjéra irjuk ki. Hasonld
elwvan alapul a labda vissrafeld mozgatdsa is,.
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100 REM 3% 3% 5% 3 33 % 3% % 5% % 3% %3 % .

105 REM * BHAS.L.ARDA *
110 REM % 3% 55 5 % 3 3 %5 % 3 %%

115 REM * TENISZL.ABDA *
120 REM % %%% %% %% %KX % %% %

125 =
130G FRINT " QPIrREpRE
135 ¢

140 FOR I=1 T0O 40

14% FPRINT"#";

150 FOR J=1 TO 10: NEXTJ
153 FRINT'H "y :NEXT 1
160

165 FOR I=1 TO 39

170 PRINTH " ;

175 FOR J=1 TO 10: NEXTJ
180 NEXT I: PRINT"H";:
185 GOTO 140

BAS.VELETLEN

A képernyd és szinmemdridt haszndl ja ez a program, amelyik 1000
CHR# (255) kdédu villogd karaktert ir véletlensrerden a képer-
nydre. A képernyd pontosan 1000 karaktert tartalmaz, mégsem
telik mag. Ez a véletlen kivédlasztason mllik; lehet, hogy eqgy
helyre tobbszdr is irunk.

100 REM %393 36 3 5 3 3 396 3 336 o 9633 3035 3 50 % % %
105 REM * BAS.VELETLEN *
110 REM %33 3% 52 2005 503 3 369 3 N 3 X 3 96 36 34 %
115 REM # A FROGRAM VELEILENSZERUEN
120 REM"% 1000 FARAETERT RAJZOL *
125 REM * A HEFERNYORE. *
130 REM 3 5% %% 3 3 3 53053 3 3 33 3630 B30 0 e 94 Ao
12 &

140 FRINT"<CLEAR:>"; CHRE (14) ; CHR¥ (8) 5
145 FOR I=1 TO 10QO0Q

150 E=INT(299*RND (1))

158 =

160 REM A FONT ES SZINENEE BEALLITASA
165 POKE Z072+E,94

170 FOEE 2048+K,128

17% NEXT I

180 3

1BS GETKEY A%x: 7" CLEAR>:"

190 END
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BAL . MAGAN
A BAS.MAGAN program dUsszeszamel ja, hogy egy sztring hany
maganhangzot tartalmaz. Ehhez a MID$ flggvényt hasznal juk. Fet

egymasba skatulyazott ciklust hasznalunk, Az egyikben
sprravessrilk a sztring karaktereit, a masikban pedig ezt minden
BQYRSs maganhangzoval desszehasonlit juk,. Ha valamelyikkel

megegyesik, akkor egy s:amlaldt megnivellnk eggyel.

100 REM % 9% 5 5 9% 9% 3% 3 3 5 % % 9 96 9 0 % 3 9 00 3N
105 REM * EAS. MAGAN *
110 REM %53 3 3 3 5 36553 99 30 96 36 0 3 9 96 9 96 36 36 3 3 3 9 % %
115 REM * Q FROGRAM MEGADJA, HOGY EGY *
120 REM * SZTRING HANY MAGANHANCZDT *

125 REM * TARTALMAZ *
130 REM 3% % 8 0693 3 3 3 5 %3 96 9% 5 3 0663 3 36 36 0 W 96 36 96 3 3
135

140 REM ME TARTALMAZZA AZ OSHZES MAGANMANGZOT
14% ME="QAC100"

150 2

159 REM A SZTRING BEOLVASASA

160 INFUT " CLEAR:»*AF="3;A¥: H=0

1&5 ¢

170 REM AF="" > NINCE BENNE

17% IF AF="" THEN GOTD 25%

180 -

1685 REM AZ I CIKLUSBAN AZ A% MINDEN

120 REM EBYES EARAKTEREROL. ELLENORIZZUN.,
1995 REM HOGY MAGANHANGZO-E.

”ﬂﬂ FOR J=1 TO LENC(A%)

210 REM EGY UJABB (J) CIELUS ELLENORZI,

21% REM HOGY AZ AROTT EBETU AZONOS-E A

220 REM J.-I1E MAGANHANGZOVAL.

¥ FOR E=1 TO LEN(M#%$)

IF MID#(A%¥,J,1)=MID¥ (M, ,k,1) THEN 8=5+1: GOTO 240
S ONEXT E

D NEXT J

-

=

250 REM AZ EREDMENY EIIRASA
2 PRINT'ACZY ":0Fy " SZTRING" 3 S; "MAGANHANGZOT TARTALMAZ. ™
260 END
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BAS.FENYUJIZAG

A program a fényujsagok mikddését srimuldl ja: a képernyd kozepen
ugyanaz a szoveqg fut keresztil., A tel jes 2 iveq eppen
megjelenitendd részének a kivAdlasztasdhoza LEFTH , RIGHT,

illetve a MID¥ fuggvényeket haszndl juk.

{00 FEM WRed WKW R W I NN NN R R
105 rem % bas.fenyujsag *
110 Fem 330 W3 0 K303 83060 5 330 3 3 3 % %
115 rem * ar x¥~ban tarolt szoveget *
120 rem * keresztultol ja kepernyon, *
125 rem * mintha kepujisagon latnank. *
130 FEm %553 50 353 2262396 3960 I
150 o

140 rem kezdpertekek beallitasa

143 print chr(l4);chr¥(8)

150 sg=" "e w40

195 print"g":u$="A C~-14& szemelyi szamitodgep igazan kitunc!®
160 wF=uF+" Most vasarolion!'"

165 uF=x¥+" Reklam ar !t

170 ¢

175 rem kiiro ciklus

180 for i=1 to len(x#)+h

185 if i*h goto 200

190 print "EFTEECEEECE s mid# (s, L A1) +mid¥ (xF, 1,1 ) +s¥
195 goto 208

200 print "TEECEECELEE s mid# (xF,i~h+tl h) +s¥

205 for j=1 to &0: next

210 next i

215 goto 180
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BAL . BUVOE

Féaldank azt mutatja, hogy a matrixcokat nem csak szamoldsokra
lehat felhas:zndlni. Egy N—-edrendi bdvbs négyzet egy olyan NxN-es
tablazat, amibe i-tol N"2-ig dgy irtuk be a szamokat, hogy
mninden oszlopban, sorban és a két Atldéban Alld elemek Osscege is
egyforma. Faratlan N esetén egyszerd eljaras létezilk blvos
négyzet elddllitaséra. A szamokat 1-tdl kezdve irjuk be a
tAbl Az Atba a kéovetkezd el jaras szerint:

a/ Az | az elsd sor ktzépsd osziopaba kerdl.
(Ehhez kell, hogy N paratlan legyen.!

b/ Ha egy szamot mar beirtunk valahova, a kodvetkezd szamot
Altal Aban eggyel kisebb sorba és eggyel nagyobb oszlopba
kell beirnunk. Két kivétel wvan:

1/ Ezzel az el jardssal kilépunk a téablabél. Ebben a:z
esetben a tdloldalon vissza kell lépnunk.

2/ Oda mar irtunk eqy szamot. Ebben az esetben a kovetkezd
sramot ugvanabba ar oszlopba, de eggyel nagyobb indexd
sorba 1 juk.

Be lehet bizonyitani, hogy a fenti el jadrdssal mindig bldvis
négyzetet kapunk.

A program eldszidr beolvassa N értékét, majd a DIM AN,N)
utasitéds létrehoz egy (N+1)% (N+1) elembdl allio tdmbot.
Indexelésre az l..N értékeket haszndljuk csak. A fentebb vazolt
@) jAras segitségével kitdltjik a téblazatot, majd kiirjuk a
kepernyire. A képernyd merete miatt nagyobdb szamok esetén a
kiiras mar nem szép. A program csak pdratlan N-re mdkodik
helyesen !

100 REM 35 5 0 560 500 56 30 3o 3 3%
10% REM * BAG. BUVOS *
110 FREM %% 0 05 360 M X Wb 29 3
112 REM % FARATLAN ULDALU =
11E REM » BUVOS MEGYZET *
L0 BRETFE % 0 % %R 3390 o o e
L2 FRINT" O EAR"

120 REM QLDALHDSS Y DEOLVASASA
PAY INFUT "Ne="a N

140 DIF Ay, N

14%

1590 REM A SZAMOE BEIRASA

LS5 FOR Qe T N2

1&0 %

165 TF Q=1 THEN Il=]l:J1=(N+1)/2: GATO 210
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170

175 Il=I-1: Ji=J+1

180 IF I1=0 THEN Ii=N

1885 IF Ji=N+1 THEN Ji={
190 =

195 IF AC(TIL,J1Yy=0 THEN GOTO 210
200 Ii=I+1: Ji=J

205 =

210 A(I1,Jd1)=8

215 I=I1: J=J1: NEXT S
220 =

225 REM A NEGYZET KIIRASA
230 FOR I=1 TO N

235 FOrR Jd=1 TO N

240 FRINT RIGHTF (" "+STRF(A(T,JI)) ,4) 3

245 NEXT J: FRINT

250 NEXT 1

255 END

MAT . RENDEZES

A program az A¥(N) tombben levd sztringeket rendezi sorba. A
program négyfajta rengerdal goritnus srerintil rendezést

tartalmaz. Ki lehet prdbalni, bogy a gyors rendezés valdban
‘gyors’ —e? A program a mend kiirdsaval kezdddik (140-170 sorok),
utana valaszthatjuk ki, melyik el jardssal rendezzik sorba a
srtringeket (175-1B0 sorok). Ezutdn a féprogram meghivia a
beolvasd, a kivalasztott rendezd, véagill pedig a kiird
alprogramot (195-21% soraok). Az egyes algoritmusok izt
sebességhklil dnbség csak N=I0 ktzelében jelentkezilk.

100 REM %33 3% 33630 3 3% 30696 3% 3% % 39 3% 3% %%

105 REM * MAT.RENDEZES *
11(:) F\'EM T T T TS R EE LT ELE Y TR
115 REM * *
120 REM % RENDEZQO FROGRAMOE
1285 REM * "
130 REM % 33 %965 3 % 5 5% 5 5% 5% 3 9% %% % %% %
135 &

140 CLR

145 FRINT"«<CLEAR "

146 FRINT: FRINT: FRINT

148 FPRINT"SCTRL RVYSON:%%%x RENDEZD FROGRAMOE %X
149 PRINT: FRINT

156 PRINT"FELECSERELESES. « « 5 s 1

155 PRINT"BUBOREE. . vovuvuaeu 2

160 FRINT"SHELL-METZINER. « .. .5

160 PEINT'GYURSc s snsssannmus 4
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170 PRINT"VEGE. s s v v nanunvnee

175 INFUT Y« CRSR LE*MELYIEET VALASZTIA 1"3V

180 [F (V<2INT(VY)Y)Y OR (V41) OR (V>S5 THEN GOTO 140
185

120 IF V=% THEN FPRINT"<CLEAR>*"3: END

1925 GOSUBR 5920

200 ON V GOSUR 260,315,370,445

20% GOSUR S8%5

210 GET AF: IF Af="" THEN GOTO 210

215 GOTO 140 '

220 3

225 REM 9% 3% 3 3% 3% 35 3 0 303 A % I3 R W WKW F KW
270 REM * #*

235 REM ¥ DIM Af(N) TARTALMAZZA A *
240 REM * RENDEZENDD SZTRINGEEET #*
245 REM # A RENDEZES A SZOKASOS =
DEC REM 0% 350 0 M WX 3336 RN
Poe

DEO REM 3635 % 00 9 R R RN
269 REM » FELCSEREI.LESES RENDEZES*
il EETEEEETEETEFTELTELTTE DT T T T P
275 FORI=1TON~-1

200 FORKE=J+1TON

285 IFAF (D) <=0% (k) THEN GOTO 2995

220 TEMFF=A%(J): AFXJ) =A% (K) A% (IL)=TEMFF
293 NEXTE

SO0 NEXTJI

203 RETURN

=10 s

TS REM 3% 905 093

20 REM * BUBOREE-RENDEZES *

TOE REM X A 3 W%

220 FORJI=N-1T0O1 STEFP—1:FIN=-1

TEE FORE=1TOJ

40 IFA%Y(E)“=Af(E+1) THEN GOTO 355
248 FIN=0: TEX=0F (k) :AF (K)=AF(K+1)
TS0 AF(E+1) =TESF

299 NEXTE: IF NOT FIN THEN NEXT J

T60 RETURN

ThHYH

DTN REM R SRR A XK N B %% N
275 REM % SHELLL-METINER RENDEZES *
B0 REM R0 N R Wl W W NN
AES M=N

0 M= INT(M/2)

295 IF M=0 THEN RETURN

4010 (Ju] s b=

4015 T==]

410 LL=I+M

415 IFAX(1)<=A% (L) THEN GOTO 425

420 TEF=AF (1) AF(I)=A% (L) 1AF (. )=TE*



......

Y XM TF 1500 THER 410
JeIALe TF T o THEEN GO s

y BATO 405

R R T R
FREM o GYDRS - REMDEZES «
i R N RV R R T R I SRS
BRI BT 1 [LOBINY FLIDB S vq) 1
Ges BT L, 0Y=1:26T (), L=N
=0T (G, 0) s R=8T(%,1) 1G5=5~1

JuloiE=R: XE=AF ((L+R) /2

IF A% (I <X$ THEN J=J+1l: GOTO 480

) FOR V=10 TO IEA: IF A% (K) =X

IF J=k THEN J=J+1s fmbke] s
IF 39K THEN:s  TEMP$=A$(J\ .

ey BUOTH 480

b THER Fssb- L MEAT
GOTO 4030
Aok (30 =i O v

IFJ<R THEN S5G+1: GT(S,00 =

i Resh

IF LR THEN 475
IF 550 THEN 470
RETURN

FRETIME 00000 006 0 0 e
REM * BEOLVASO RUTIN «
S SR SRR R e
FRINT® CCLEAR S

INFUT A RENDEZENDD ELEMEY

DIM AF (N

FOR I=1 TO M

INFLT "EOVETEEZO SZTRING="
NEEXT 1

RETURN

FRETIT e 220 3 W W

REPM * EITIRO RUTIN »

AR I EETTEE RSN EEE

FOR I=1 TO N

FRINTAF (T

NEXT |

FRINT"CRVSON-NYOMI MEG EGY
FETURMN

SLAMA Ny "3 N

TAENNN

ELAERTYLIT 4
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7.2 GBrafikus utasitasok haszndlata

Ehhen a paragerafusban a C-16 grafibkus utas:itasainal haszpdlatdra
mubatunk: példaiat,. Az ebbe a cszoportba tartozd BEASIC wtasa-
Lasagimal s adbtunk mar tel jes példakal, 49y er & paragrafus
mintedy kiegésziti a T.3% +fejyeretben levd -~ igaz bl smsehb
péaletdlat., Az ittt taldlhatd raizold progeamok mindegy: ke agy
lett megterverve, hogy & kész rajsob egédszen addig  1at gk,  mig
gy billentydt meg nem nyomunk. zutan dabdl  a lLarakteres
Fépernyd keril ki jelzésre.

8g LNEk

A progream  a  képernydn bemutatia a  C-Léd Altal  generalhatd
valamennyr ssint., @& kualasd [0 -Lu oilblus valtozdsa (J) Allitia a
sean@bket, mig oa helsd 1O-40 cibklus védltosdia (1) allitia a szin
intensitdsdt. Febete-feher Lépernydn bermésetesen osal a szurke
Balnféle drnvalatail latsyranalk.

T ofaks"E “

5 OFOR J=1 T Ld

S UL ey Ty LRGN Gl

e oI L=t T 7

20 COLOR Xed o1

ITOPRINTAS S A Ak

4y NEXT X

S0 FOR s 70 2ol NOXT X

&b PRIMT"<CLEAR="33% NEXT J

G R

A program ey boraydr ot oraizol, maid a PAIMNT ptasitas delhasz-
maldasaval azlt bezatirozzae. A salirozas kdchen 100 megfigyelhetd
aroa logrka, ahogy a FAINT utasitias végrehajtdsa torteénti. (asd
A LEZ. oldal abrda At

boo GREaFHIC L, L

PYEPREILE, L YRS L A0 40
P FLRCE s LY e e T
e FHEIIREL  F . B8 500

T = B

pEridd EE- I P AU TR B R e Uiy csmzenes b welasa basol
SEEE T b Uhyea U8 Féldank &
charenr wlaons] o hioay egyreészt

Py e padl e Nl B 0 e

RN N | Efi. 11 Sih g b “oal N i ('\' !
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lehetduség nyilik ellipszis rajzolasara, masrésst az ellipszis
tengelyénel hajlasszdget magunk adhatjuk meg. Egy tovabbi
CIRCLE, illetve két FAINT utasitas végrehajtdsa utdn kész is wvan
a virag!

10 GRAFHIC 1,1
20 FOR I=0 70O 11
20 CIRCLE 1,159,100,20,80,,,15%]
40 NEXT 1

SO FAINT 1,159,100

60 CIRCLE 1,159,100,90,90
70 PAINT 1,70,100

80 GETHEEY A%

20 GRAFHIC O

ae LNUSE

Az alabbi példaprogram megfeleldie szirnte valamennyli nagy-~
felbontasd grafikat kezeld geép gépkdnyveben srerepel. Feladata
egyszerd: egy szinuszgiirbeéet rajzol a képernydre. A rajrzoldst az
S0-80 ciklus végzi, amelyikben a DRAW utasitas segitségevel a
szinuszgérbe utol jara megrajzolt pontidt Osszekotjuk a gdrbe
kidvetlezd pontjaval. Ilyen modon a gidrbe a meredekebb szakaszain
is folytonos les:. (dérdemes Licserélni a 70. sort a DRAW 1,X,Y
utasitasra és megfigyyslni a kildnbsdget!)

10 COLOR O, 1

20 COLOR 1,22

30 GRAPHIC 1,1

40 LOCATE O, 100

S50 FOR X=1 TO 219

60 Y=INT(100+99%8IN (X /202
70 DRAW 1 TO X,Y

B NEXT X
0 FOR L=1 TO SO0
100 NEXT L

110 GRAFHMIC ©
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LEGGONE

Frogramunk a sprite~pk haszndlatat mutatja be. A DATA sorokban
helyeztik el eqgy léggtmb adatait, amit a 3I0-920 ciklusban
beolvasunk, s a B{. sprban a nagyfelbontdsd  képernyd megfeleld
helyére irjuk be. A ciklus végére megjelenik a keépernyédn a
tel jes léggtimb. Kédvetkezd lépésként a léggdmb alakjjat a 100
sorban levd SSHAFE wtasitds segitségével az X§ valtozéba mentjuk
el.

Ezxzel azonban csak annyit tettink, hogy a léggémb alakjat a C-16
szaméra kezelhetd alakban A&llitottuk eld. A tovédbbiakban a
GSHAFE utasitds seqgitségével a képernyd Atldja mellett elkezdjdk
a léggimb mozgatdsat. Ezt a 110-140 ciklus végzi. A ciklusban
két GSHAFE utasitas szerepel. Egyik a léggombl utolsa
megjelenédsénel tidrlését végzi, a méasik a képernydre rajzolja a
léggtimb uj helyét. A tdrléshez a (120. sorban) a GSHAFE 4.
paraméterét is haszndlnunk kell. A 4-es értédk a kizdrd rvagynak
telel meq.

O GRAFPHIC 1,1

20 B=I*#40%4

=20 FOR I=0 TO &2

40 READ A

S3 S=INT(I/3):0=]1--3%8

&O 8S=INT (5/B) : S0=5-Bx85

70 Cl=G+IZZ20*S5+80+8%0

80 FOKE CI,A

Q0 NEXT 1

?5 ¢

100 SSHAFE X#,0,0,24,21

110 FOR X=10 TO 320 STEFR 10

130 GRHAFE X¥,8=40,5/8~8,4

130 GSHAFE X#,X,X/2

140 NEXT X

150 GETEEY Af%f: CGRAFHICO: END

155 =

1920 DATA 0,127,0,1,255,192,35,255,234,%,227,22
200 DATA 7,217,240,7,227,240,7,217,240,73,271,224
210 DATA 3,255,224 %, 255,224, 2,255, 1an, 1,127 ,64
220 DATA 1,60,44,0,156,128 6,156, 128,0,73,0,0,73,0
2B DATA D,H2,0,0,62,0,0,62,0,0,28,0

BOKLEGGOME

A program az @ldzd program mddositdsa. Nem mozgat juk a
léggdmboat, hanem az X$-~ban levd kapelam seq: tsegevel e
vdletlenszerden ~ telerajzolivk a képernydt Edldnbozd szind
1éggmbidl kel .
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P COOR 0145 &« GRAFHIC L, i
20 goLor 4,14,5

40 FOR T=0 T} &L

0 REIND A

gt GeINT oll Rz n]l~3a

.....

DO ROVE CF LA
pGG NEXT I
IS

100 B2 =R BT (R =T BT (i 10 07 (4) =61 5Z(5) =1
1720 SSHAFE X#E,G.0,04,021

LA FOR Te0 10 TG

150 XmFND (O w T g el iy« |70

L0 d=INT (RND 0y 85, 2TRG5T e ]

P70 TN=TNT (RN (00 sk QU006 |

180 COLOR 1,0, 1M

190 GSHARE X#, X, Y 0

2O0NEXT ¥

D10 BETEEY AFr BRAFHLCO D END

D0

2T0DATAG, LIT o, L, BRE LDE

A0 DECTH 7 2L, 40,7,
250 DATA T, 255,004,7%, 755, 27
Rt DETA L, A0, 64,0, 156, 198,
270 DATA 0,62,0,0,63,0,0,60

RATINELO

A Eépernyodn ol yan lohetdsdgernk wvannak, amit papivaon még #okdig
rnem btudunk vissraadnis pl. o a 121 féle szin. Mégis Jjd dolog ha a
Faparnyen lathatd rajzrdl  egy papirmasolatot reqgy  wun.  hard-
copy~t) twlunk késziteni. Az alabbhi  program ezt a feladatot
oldja meqg: & nagyfelbontasa  képernyd  tartalmat kiiria eqy
MEGSBDL, vagy vele funkoionalisan ekvivalens nyomtatdra. (A
grafikus nyomtatdlk nem kompatibilised egymassal, ecért  eld-
fordulhat, hogy egves nyombatdkkal a program nem hasonalbatd.)

TO FET ] o W0 W e o 0o 000NN W

1OS KREM % NAGYFELRONTASL FEFERNYD «

Lhoy [RECM % FLINYOMTATAS %

BRSNS E R R R e R e R R RS R R R

120 OFEN 4,4k DI ZHC15Rs7 :
1735 Bt o
140 FOR I=53% T0 G STEP -1«¢FDR J=0 TO 24. |

14% FOR K=0 TCO 7

15 (B=J%84F L

LS8 270 =27 conrr (FPEER (BRER0NGT - T «B%t) § «I4Y

160 At=A% cDHRGE (7% (B AND 1273+ 128)
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16% 2% A0 =2% 00 £ 126

170 NEXT FaNEXT 2

175 PRIMUSS  CHEE () 3 % A=

180 Y=Y+l:1F ¥=7 THEN Y=0:B0TO 199

L85 PRINTL"  a*:NEXT I

190 i ]

195 FOR L=d T j99 ‘ .

aOc fEsAErCHRE 20 Ay AND 1270+ 128)
ot 2% =AY 128 NEXT L /
210 PRINTHA CHRE (AY 1 AFs Ag="0

21% IF R=0 THEN 18%

ZUG DLOSE &

225 EMD

AT (i

A nrogram a botkormany és a grafika egylttes haszndlatdara mutat
peldat. A  Lépernyd jobb elsd sarkaban levd gépkocsit a
hotkormany segitséqaével kormanyozhat juk. Ha benyomjiuk a <TOZ:
billentylt, a kocsi gyorsabban halad. & jatékprogramok hasonldan
mozgat1ak a kidonféle targyakat, dllatokat és embereket, de
mivel gépi kiéddban vannak megitrva, ezért sokkal gyorsabbalk.

100 REM ADATOK BEOLVASASA

11 FOR I=1 TO &0 READ X: Af=0F+CHRE(X): NEXT I
120 FOR I=1 TO B: READ DX (I):NEXT I

120 FOR I=1 TO 8: READ DY (I):mMEXT I

140 3

150 COLOR ©0,14,5

162 COLOR 4,14,5

170 GRAFHICL, 1

180 :

190 X=290:¥=170r GHHAFE AF, X,Y,2

200

210 DO

220 M=JOY (1) IR=M ANMD 1227 ©=(M AND 126) /120+1: IF  TR=0 THEN
GNTO 280

2I30 XU=X+DX(IR) %8s XU=XU-INT (XU/ZLR) %3519
240 YU=Y+DY (TR) %5 ¥YU=YLU -INT(YU/199) %197
20 GEHAFEY AF, XY, 4

2600 BEHARE A, XU, YU, 4

T X=XUr Y=yl

280 BETEEY ()

w0 LOOF UNTIL Uhes=CpiRe o L

200

S GEARPHIC O END

Ty
st 1)
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230 REM AZ AUTO ADATAIL

S0 DRTR 42,04, L, U, 8, 0,140,809, 51,268 ,0,0,99,12,0, 1 ;131 12.0,7 s 35
Gayqy 18, Tyb gl

I50 DATA “us,hbs,hqq Dy 208 , 245,255 ,10, 238,255,255 , 0, 109,255 .
182,10 ,30

260 DATA O, 120,0,%30,0,120,0,12,0,48,0,24,0,13,0

70 REM AZ IRANYOE ADATAI

280

390 DATA 0,3.5,95,

400 DATA 5 =T

WDy, ~F. 5,
7,3.5,5 35

Mint lathatd a C-1é6 grafikus utasitasaival nagyon sok abrat,
rajzot tudunk elkésziteni. Vamnak elyan rajszeok is azonban amit
ezekkel az eszkozokkel nem i1s olyan egyszerd elkésziteni. Egyik
ilyen pl. a fenti példakban szerepld léggomb alakja. Hogyan
Allithatjuk eld a LEGGOMRB programban szerepld DATA utasi-
tasokat?. Masik peéelda mondiuk egy egyenld oldald haromszog.
Ahhoz, hogy azt pl. a DRAW utasitds segitségével megrajzol juk ki
kellene szamitani a csdcspontok koordindtait.

A fejezet hatralevd részében a rajzolast tovabb komnyitd
segédprogramokat, wtility-ket mutatunk be. Ilyennel tekinthetd a
fentebb ismertetett RAJZOLO program is.

TEKNOSBEKA GRAFIKA

A tekn@sbéka grafika lényege, hogy nem abszolut, hanem relativ
utasitdsokkal dolgozik. A kildnbség a kOvetkezd., Ha a C-14
meglévd utasitésaival akarunk egy szakaszt megrajzolni, akkor a
srakasz két végpontjdnak btoordindtait, azobk valddi értékéet kell
megadnunk. lUgyanezt a srakaszt azonban dgy 1i1s megrajsolhatiuk,
hogy az egyik vegpontjidbol megfeleld irdnyd és megfeleld hossza
srakaszt rajzolunk. (A matematikdt kedveldl szamara azt is
mondhat juk, hogy ebben az esethen a srakasgzt vektornak tekint-
Jik, & a szakasz meqgrajzoldasa ar adott wvektor, adott pontbol
vald felmérdsét Jjelenti.)

Egy kicgit részletesebben a tekndsbéka geometrl hasznalata a
kdvetkezdt jelenti. kEépreljink el egy telknosbékat, amelyik a
srdjaban egy veruzaval a képernydn maszik., Ha a tekndsbeéka
felemelt fejjel koelekedik, aklbor nem latszil meg & nyoma, deg ha
1dge fejjel maszik, akkor amerre jar egy vékony wvonalat huaz  a
képernydn. A teknGsbéka grafilal utasitisal £ taekndsbdka
mozgdsat srabAlyorsdk. Valamennyi utasitas relativ, tehat a
tekn@sbéka utolsd helyéhez viszonyitott elmozdulast kell majd
megadnunk. [Lehetdsdédg van azx elmozdulAs  iranyanak, illetve
hosszanak magadasara.
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A C~1é6 eseteében egyszerd BASIC alprogramokkal valodsithatjuk meg
a tekndsbéka grafikat., Az alabbi  program i meglehetdsen
héhaszadlen ~ sprolia fel ezeket a rutinokat., Ezért megadjuk
preknek egy tomoritett valtozatédt is, ami l4nyegesen tobb szabad
helyvet hagy a memébridban, s azt a valtozatot hasznal juk majd a
tekndushéka grafika hasznalatanak bemutatéasara.

Vegyil: sorra a tekntsbeéka gratika alprogramjait! (Mindenttt
sorra feltuntettid: a LOGO nyelv megfeleld utasitdsainak a nevét

1. )

17 8 képernyd torlése. grtelemszerd

27 A ceruza letevése. A FD valtozdt haszndl juk annak jelzésére,
hogy a teknds felemelt fejjel maészik—-e vagy sem. Ha igen, akkor
FD=0, ha nem, akkor FPl=i. A tekn@s Gtja csak akkor lAatszik, ha a
fejét letesszik.

2/ 0 ceruza felemelése. Lasd &£/

4/ A tekndsbékanak a képernyd kosepére mozgatdsa. A  tekndshéka
aktudlis helyzetét ax XT,YT koordinatapar tartalmazza. Az
alprogram ennel értékét a képernyd kdeepére Aallitja, majd
végrehaijtja a megfeleld mozgast. Az al program egyben A
tekndshéka feidt is alapdllésba hozxza.

7 Az ALFA nevd vAltozd tartalmasza a tekndsbéka fejének irdnyat
srdgyekben mérve. A teknds fejének jobbra, illetve balra
forgatdsa az ALFA valtozd értékének vadltortatidsat jelenti.

&/ Leheptdség van a teknds eldre, illetve hatra mozgatasara
(FORWARD, BACKWARDY) . Ehhez elsd lépésben a teknds Ui helyzetének
koordindtdit kell Lkiszamitani, figvelembe véve, hogy a=z ALFA
sridghen van megadva. Eovetkezd lépéskant a tekndst erre a pontra
bell mpzgatnounk., Ha lennt van a feje, akkor a DRAW, ha nincs
akkor a LOUATE utasitdst baszndl juk.

7/ Végll a DRAW (rajzol'!) alprogram inicializalja a tekndsbéka
grafikat: torli a grafikus képernydt, kizépre 4dllitja a tekndst,
1lletve leteszi a teknds fejét.

10 GATO 2000

P00 REM %03 590305 503352 0K H KR
1010 REM » TEENOSBEEEA GRAFIEA %
OO FEM %0260 0306 B MM 0o W e 2NN
1070 -

LO&0 8

LSO REM H i d b gl i i
LA REM # CLEARSIREEN #
Lazo REM # t
1080 REM # & FEPERNYD TORLESE #

L0 REM St e e
1100

1110 GRAFHIG 1,1

2o RETURN

LIZO &
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1140
1150
11&0
11703
1180
1190
1200
1210
125210
1230

12410
12510
1260
T2 7D
1280
12920
17500
1210
1320
12730
12410

—--.—J‘.F

F ol

260
1360
1280
120
1400
1410
1420
14730
1440
14310
1460
147101
1480
14910
1500
1310
15320
1570
1540
1550
1560
1=710
1980
1520
1400
1610
1611

1&15
1620

REM @ o 4 8

REM # FENDAWN #
REM # #
REM # CERUZA LETEVESE #

FEM  #3hH88 EERHH R

FD=11 RETLRMN

PEM b B B

REM # FENUF
REM #
REM # CERUZA FELEMELESE

H
#
#

REM ####4FHEREESpHEEH 4

PD=0D: RETURN

a

REM H#&HFEHEEHEF SRS EFEE RS

REM # HOME
REM #

#
t

REM # FEFPERNYD EOZEFERE MIZIGAS #
REM #AHEHHEFHEFFEEHE R

ALFA=-90)
KT 159:¥T=1002 BOTO 1613

REM HFHHFHHFEHEH
REM # RIGHT #
REM # #
REM # JOBBRA #
REM HH##HEHSFEHES

ALFA= INT ( {ALFA- GZ06G) /T40)
RETURN

REDM o 41

REM # LEFT #

REM # #

REM # BALRA #

REM i is i

ALFQ INTCCALFO+S 2006 /25N
RE TLRN

REM ##&HF#H H4HH
REM # FORKWARD #
REM 4 #
REZM # ELORE #
REM S HHEF
DEL =<1 /) BO2ALFA4

XT=XT+HOSSZ#COS CDEL Y : ¥T=

IF FD=0 THEN GOTEO L&355
DRAW 1 TO XT,YT

YOOGS s TN L

24‘:’ -

oldal
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16750 RETURN

1625 LOCATE XT,YT
16736 RETURN

1640 1

1646 =

1650 REM H$H84484HSHEH
1460 REM # BACKWARD #

167G REM # #
1600 REM # HATRA #

LESD REM ###a i EHd

1700 DEL=<pi >/ 180%A1LFA

L7058 XT=XT -HOSSZCO06 (00 1 ¥YT=YT-HOSSZ*SIN (DEL.)
1708 1F FR=0 THEN GQOTQO 1723

1710 DRAW 1 TO XT,YT

173C¢ RETURRM

P72% LOCATE XT,YT

1728 RETURN

| ot &

L7740 REM H4$H4HSHHS4HE

17%0 REM # DRAW #
1760 REM # #

1770 REM # RAJZOLAS #

1780 REM ####4####4#H

790 1

RO GOSLE 110108 LOCATE 159, 1o
1810 ALFA=-908 FD=1: XT=18%: YT=100
1820 RETURN

2000 REM OITT EEZDODIE A FOFROGRAM

TERNQGLRUTINOK

Az alabbi program a fenti tomibritett valtozata. KUl én
tablazatban faglaltuk Oss:ze ar egyes alprogramok feladatat,
illetve & meghsvasukhoz sriikséges GOSUR utasitasban

srerepeltetendd sorszdmob.

Funkcis Belépési Parameter

pont
CLEARSCREEN B
FENMDAWN O
FENUF A
HOME el
feE T £HiT 5200
LEFT T S LG
FORWARD B HOSS5Z
BACEWARD 120 HOSSZ

DRAW 17C
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10 6OTQ 190

20 GRAFHIC 1,1:RETURN

30 PD=1: RETURN

40 FD=0: RETURN

50 DRAW 1 TO 159,100 XT=159:YT=100

60 ALFA=-90: RETURN

70 ALFA=ALFA-SZ0G: RETURN

BC ALFA=ALFA+SZ0G: RETURN

90 DEL=<pi »/180%ALFA

100 XT=XT+HOSSZ*COS(DEL): YT=YT+HOSSZ*SIN (DEL.)

110 IF FD=1 THEN DRAW 1 TO XT,YT :ELSE LOCATE XT,YT
120 RETURN

130 DEL=<pi»/1B0*ALFA

140 XT=XT-HOSSZ*COS(DEL): YT=YT-HOSSZ¥SIN (DEL)

150 IF FD=0 THEN LOCATE XT,YT: ELSE DRAW 1 TO XT,Y¥T
160 RETURN

170 GOSUE 20: LOCATE 159,100

180 ALFA=-90: PD=1: XT=15%9: YT=100: RETURN

190 REM FOFROGRAM

A tekndésbélka grafikat hasznald programok irasa eldbt a Jenti
programot mindig be kell toltenunlk a memdridba, s a idprogramot
a 200, sdrtdl kezdve kell elkezdenunk megirni. A tovabbiakban
harom peéldat mutatunk a tekndsbhéka graftika alprogramjainak
hasznalatara.

SOKEZ206

A program seqgitségével tetszdleges oldalszdmd és oldalhosszd
szabalyos sokszdget tudunk rajzolni. A megolddst legegyszerdbben
a haromszog példadjan képzelhet juk el. Példaul egy 70 oldalhpsszd
haromszdget wugy rajzolhatunk, hogy eldreléptejik a tekndat
70-nel, majd elforditjuk 120 AFfokkal, és ezt mnég kétszer
megismétel juk., Az alabbbi program emnek azr altalanositasa.

A 240. sorban beolvassuk az oldalszdmot és az oldal bhosszat. A
250. sor inicializdl ja a tekndshéka gratikat. Egyben 1t
szamitjuk ki, hogy egy-egy fordulastor mennyit is kell fordulni.
A 260-280 ciklusban N-szer léptet)ililk eldre és Aforditjuk el a
tekndst. (Megiegyezzik, hogy a EraLib esctéban @ EIBELE
uwtasitassal is rajzelhatunk szabalyos sokszoget. Bt akér  atdin
szabalyos sokszoget is')
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200 REM ###dHHHHHEH

210 REM # SORSZIO0 #

2E0C REM HHHHHHEASEHH

DED

240 INPUT "< CLEAR=ICRSF LESMN,HOSSZ=" s N, 10837
250 G6asUBR 70 SZ0G=3400N

D60 FOR I=1 TO N

270 GOSUE [O: GOSUR &G

D80 NEXT I

290 GETEEY A%: GRAPHIC O

Az alabbi csillagraizold program a AJenti  SOESZOE elrontdxdn
alapul. A srabdlvyos solszdg rajzol dsanak épp ar a lényege, hogy
a SZ0G pontosan T60SN. ML toeténibk vajon  akkor, ha megsem. A
kidvetkez® programbarn a S2006 0 d@ridélkdét mi macunk  adbatijuk meg.
Frdbal juk ki az M=7352; SZ06=143: HOSSZ=90D értékeket!

200 REM #gH#EEEEEEHHE

210 REM # COILLAG #

220 REM ##HHEHE 8 HE

20D oy

240 INFUT "ICLEAR=CCRSR LE>N HOSSZ 8206 s N, HOSSZ ,SZ2006
250 GOSUR 170

260 FOR I=] TO N

270 GO0SUR GO GOSUE &0

2B MEXT I

290 GETEEY A%: GRAFHIC O
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200 REM #HH#HHHEEH

210 REM # SFIRAL #

220 REM ###HHHHHH#H

250 3

240 INFUT "< CLEARFZCRSR LE>XNOV,SZ0G=";ND,357Z
250 GOSUBR 170: HO=1

260 D0O: GOSUB &0

270 HO=HO+NOV: GOSUB 80

280 LO0OFP UNTIL HO-220

2920 GETEEY A%x: GRAFHIC O

SPIRAL

A spirdlrajzold program a CSILLAG mddositasan alapul. A cosillag
program alapjat az képezte, hogy ar elfordulds nagysdga mindig
ugyanannyi. WVajon mi tdrténik akkor, ha ezt ax értébet
folyamatosan ugyanazzal a szammal novel 5Uuk? Az  alabbi  program
épen igy mikodik. Frdabaként haszndl juk a NOV=3I: SZ206=121
értékeket.
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Sprite editor

Ar alabbi BASIC program lehetdvé teszi 24%21 nagysagd sprite-ok
srerkesztését, illetve a programokban elhelyezendd DATA
konstanseok kiiratasat. Ezzel a programmal kiszédmitott értékeket
haszmnaltubk pl. a LEGGOMP program DATA utasitésaiban.

A program betdltés utan a képernyd bal felsd sarkéba berajzol ja
azt a teruletet, ahovd a kepet megszerkeszthet juk. Ezen a
terileten a kurzor, a <HOME> és a S RETURN = Billentydk
neqg: tségével mozoghatunk. A betapcsolt pontoknak egy—-egy %
karakter felel meg. A pontok be, illetve kikapcsolésdra a .3,
illetve a “aszdkdz> billentyldket hasznalhatjuk. A megszerkesztett
kép inverzét a <RVS ON* billentyd lenyomisaval kapjuk meg.

A keéep megszerkesztése uwtadn a Vo o billentyd lenyomdsaval a
nagyfelbontasd képernydn is megnézhetjuk a sprite-ot. Ekkor irja
i a progranm az S5HARPE utasitassal kapott se=tring karaktereinek
ASCII kodijat is. Barmely billentyd megnyomasdval visszatérhetink
az alakzat srerkesztéséhez.

A kapott adatokat BQYy tetszdleges programban a DATA
utassi tasokban kell elhelyesni.Ezutdn a kovetkezd programrés:zs
segi tségével eldallithatjiuk a mar egyszer megszerkesztett képet:

LOOD EEF="": FOR I=1 TO 92
1010 READ A: EEF=KEF+CHR$(AY 2 NEXT I

Az alébbi Aabran lathatd autdk alakjat ezzel a programmal
srerkesztettuk meg:
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A sprite editor program listaja:

—

LA}
s’

(]
e

Li —a L% .!Ilil[Iilll]lilllIIIIIIEIiliixi!lilllinllglilimuuljlilinguilililil b1
::ﬁ-%ﬁgﬂ&%ﬁg@HﬁH&H&u&H&H&M&H&HﬂF
FPRINT" " s CHRE (8 3

N=21 3 M=24

FOR I=1 TO M

i TO PaPRINT" *2gNEXT J

DD
At
Q0
g
E—

ra M:FPRINT " 32 NEXT J: PRINT @y,
FRINT"goey ; :
TIF Ag="C THEN GOTO210
. THEN BOTD 460

" THEN GOTO 48
. (IT~1)y%40+(J~1)

=" v: IF (PEEK (HE)ANDL27) =432 THEN J#="«"
F Ag="0" THEN I=I-1: GOTO 340

F Af="{" THEN I=I+1: GOTO 240

F A=y THLN J=J+1: GOTO 340

F Ag="§* THEN J=J-1: BOTO =40
gy TieN BoTa Sen
‘...

SN e o et e e
= ON R iAR

= TERL el

+ el e =4

T AE=CHRE (12) THEN I=I41:Jd=1:G0T0 240

- AF="Et THEN GOTO S00 _

AF="E" THEN I=1:J=1: GOTO 340

1+N THEN T=1

I=0 THEN I=N

JuM THEN J=1

J=0 THEN J=M

CINTI 5

INT"J” :IF I=1 THEN GOTO 410

OINT MIDE (L#,1,I-1) 4

J=1 THEN GOTO 430

GINT MIDS (K%, 1,3-1);

5 HE=kR+ (1-1) %40+ {J-1)

440 J= g I': 1E (PEEK (HE) ANDIZ7) =42 THEN J#="gem("

450 FRINTJ#;:G0TO 210

460 JE="%:d=dris IF J5M THEN J=1

470 60O0TO 340

480 JE=" ":J=J+1:IF J*M THEN J=1

490 GOTO 240

SO0 PRINT"S":: FOR I11=1 TO N

S10 FOR JJ=1 TO M

520 HE=KE+ (T1~1) *40+ (JJI=1)

SIO JE="x": IF (FPEEK (HE)ANDIZ7) =42 THEN JH=v o

S40 PRINTJ#5;: NEXT JJd: FRINT: NEXT 11

550 60TO I90

560 COLOR 1.1

570 FOR KI=1 -

580 FOR KJ=1

590 SR= (KI-1)

600 Ok= (KJ-1)

G100 HE=NE+Z20%

20 1IF (FEEF (K

&30 POKE HE,F

640 NEXT ©J:

&50 SSHAFE &

660 FOR KI=i

&70 FOR tJ=1
Lol
1,4

-ﬂLJJ -

7

-\_"

a—INT((HJWI)KB)
=7 -0k,
| } 10 /780 8% 054- 5y

LT.'D
.

-‘-Tﬁl‘l 1]
""h—l,._.,

¥ DR (2°BI)

M~ =ZZ00

ol el N |
*H\p-%nw~4ﬁ NI

P T
i

i)
a1

1, Gy 25,20

-

""\ "3
rﬂ*‘—:*ﬂ-i-ZET*iDIﬁ—l—!

] ‘,-‘ —F
-

&80 IF (kK
&0 CHAR

[y
—~
-t

':J sed (3 THEIN B T= ) Qn GOTO 700
a' '.Li +'E‘:.~‘. ] )

*~_.-

id

]

700 NEXT KJ: NEXT K
710 FPOEE :?@ 0
720 GET AF: BRAFHIC 0 BOTO 210

246.

VHAQHELT-- Ly AND LE7 Y48 THEN GOTO &40

oldal

Y
ﬁIOHFi(' PEGTRE (ASC (MIDFE (kEE, (KY1-1) % L0abid, L7) ) (40
1
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| = . fejexet

A gépi koéda monitor haszndlata

A C~1b4 szamitdgép egy TEDMON nevd monitorral rendelkezik., A
BASIC-b&l a manitort a

MONITOR

parancs kiadasaval érhetjlik el. Ezt kiovetden - egészen a
monitorbdl vald kil#pésig - nem hasznalhat juk a BAGIC
utasitasokat.

A geépi kddd monitor a processzor regisztereineky illetve a
memdriacimek kidzvetlen irasat, olvasasat, a memaria adott
részénel elmentését, vissratéiltését; tovadbbad egyszerd assembly
nyelvd programoziast tesz lehetdvé. Ebben a fejezetben a gépi
kiddh monitor haszndlatat ismertet jlik. Nem célunk a processzor
utasitaskészletének ismertetdése, hiszen azt mar masok sok helyen
megtették. A 7501-es processzor szoftver kompatibilis az
M&S10-es processzorral. A részletek irédnt érdekldddédk ezért a
szilkséges ismereteket megszerezhetik dr. Ury Laszlo: Commodore
64 BASIC felhaszndldi kézikdnyv, vagy Erdds Ivadn: Commodore 64
assembly programozds cimd, az LSI ATSZ gondozdsdban megjelent
kdnyvekbdl .

A TEDMON parancsai egyetlen karakterbdl Aallnak, amit - szdkozzel

elvdlascrtva ~ kidvetnek a paraméterek. A parancsok kiadasara a
C-1é4 tel jes képernyds szerkesstdje hasznalhatd. A paraméterek
srtringkonstansok vagy heradecimalis szadmok. Ez utdbbiak a

paraméter jellegétdl flggden vagy pontosan 2, vagy pontosan 4
heradecimalis szambdl Allnak. A szamok elé a ¥ jelet nem szabad
kisrni!

ay
Helyben forditas. Ar A’ a '.’'~tal helyettesithetd
Grintaxis: A Ccimr cmnemonik® [Coperandus?]

A parancs kiadasa uwtadn a monitor a parancsban szerepld assembly
nyelvld utasitdst leforditja, s a neki megfeleld gépi kddot a
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Leimis-t@l kezdddden elhelyezi. A kovethkezd sorban megielenik egy
A Saiciwd

alakiét U=zenet, ahol <dijcim’ a fordités ¢eés az elhelyerés wbani
elsd szabad memdria (1 Me . A assembly Whasr taAsol 5 Gy
tolyamatosan irhatdok.

A - mnemoni k> az  MESID-es process2zor ssokdsos mnemoni bk dainak
harmelvike lehet. Az <operandus:> azonban nem tartalmazhat
semnilyen kifejerést vagy ocimkét. Egyetlen kinnyebbséa, hogy
relativ ugrasok eseteén is az abszoldt cimet kell beirni. A
monitor azutdn kiszréamitja a kUlonbséget.

Peéldak: A 1400 DX #%03
4 1402

[
Memdriateriuletelk Ossrehasonlitasa.

Srintaxise G <“cimlly <oimls Scim3s

A parancs a “oimli~tdl Jcamdi-ig  tartd memdriardsz  tartalmat
hasonlitija oS & SmamamE-ti] berdddd hasonl Musess i

memoriaresszel. A Lcimlr memdriardés: tartalma madr nem srercpel
ar Osszehasonlitdsban.

Felda: L 2000 28501 4000

| 3

A memoria adott helveén levd gépi kddu utasatést mnemonik alakban
allitia eld.

Srintaxiy: D [ocimi»>] [CoimPy

A parancs a megadott memdriacimel Lodzti tartomdnvban  levd odp
kdicht  programot {Tordyt1a i sero mnemont bog alabngvd. tla
@éritelmeshetetlen kddot talal, akkor 222 valasst ad:

Példak: D ZOO0 T0D04

. OO0 AT O LDA HEC0
- o EF i

« F003E DO O2E BMNE. #3070

A visszaforditott sorok eldtt: o lehstdvé  teszi, hogy asonnal
medpsd thassul és dyratordi thassul ar uwbasitast.
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I:fo."

Farakterfeltol tés.

Srintaxis: F Ledml? <cimZy -éritél:

A monitor a memdria  <Joimlc-tdl ScoimZr-ig  ter jedd részét az
c@rtélk: hyte-tal tilti fel. A <cimi-be magdba mar nem toHltddik
he 2z az értél. Az érték ket byte-os hexadecimdlis szdm lehet

5l a

Pelddak: F GAQG 0518 £

o

Elind:t egy gepi kodd programot.

arintacis: B L4cime]

A vezérlés a <cimi-nél kexdddd gépi kédd rutinra keril. Fodsren

egy gepl Fadd RTS vagy BRE végrehajtdsdig a vezérlés kikeridl a
gepi kadd monitor fellgyelete aldl.

o |

Acdott karakterzororat keresess.

Aointexiz: H “giml> “camid» <adataol>

A monitor a Jodimls-tdl o a Toimliig ter jedd memoriardszben keres
az “adatolkl--nak megfeleld byte sorozatot. Ha ilyent taldl, a
sorocsat elsd elemének cimeét kiirja a kédpernyvdre, maid J{folytatja
a keresdst. A  adatok vagy egymastdl  srokdzzel wlvadlasztott

hexadecimdlis szamok, vagy ssctringkonstansok lebetpei.

P lddks F OBOOG PO NELEAS
2000 240U FE EE EE FA

FRE tapnsu f1le bhetol Lése,
wralibavize L owlilenev: ©eqyseyssdm-

Aonanilor oa frle @lad pet beleoia altal  meghatdrozott  cimtdl



C-16 250. oldal

kezdve bet@lti a programat.

Peldak: L "aLarZATY 08 (tdltés lemezrdl)
L "ADATOE" D1 (Ll tévs [tacettardl)

(|

biirja a memdria tartalmat.

Srintaxisz:s M [<ciml>] [<cim23]

A parancs a “ciml»—tdél kezddddéen kiirja a memdéria tartalmat mind
hexadecimalis, mind karakteres alakban. Ha a masodik paraméter
elmarad, akkor a kivetkezd 96 memdriarekesr tartalmat irja ki. A
kiirds farmatuma megegyerik a »  parancs formajaval , igy

lehetdség nyilik a memdria tartalmanak azonnali mdédositasdara.

Példdk: M AO4B AC4B
JACLR 41 ET 00 AA AA OO0 P8 56 A7 %%V .

F~i
iirja a regiszterek tartalmat.
Srintaxiz: R

A parancs kiirja ar utasitdsszamldald, az &llapotregiszter, az A,

Xy, Y regiszterek, illetve a veremmutatd érteket (ebben a
sorrendben). A kiirdas formatuma meqgfelel a 3 Ltasitéas
formndtumanal: , s ezeért a regiscterek tartalma azornal

modos: thatd.
Pelddak: R

PC  ZR AC XR YR &P
¢ 8745 Q0 8 00 05 Fé&

=

A memdria adott részénelk kiirdsa a hattéartaralra.

Srintaxiz:s 9 <filenév: Jegységscadms Soimls 4Cimd
A parancs a C-16 memdridjanak <cimlr-tdl <cimiz>~ig terjedd

részét menti el azr “egységszami-nak megfeleld eszkozre “tilengvs
filenév alatt. A <cimZ> cim tartalma madr nem mentddik el.
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Aelddns GO "RAJZY QB D000 4000
5 “EEFERNMYO" 1 400 OBRFF

g

Maméariards: atmisol dAsa.

by

Srintaxiss T “ciml» Secimld® ~cimil-

A parancs a memdria “ciml —tdl ~cim2r-1ig terjedd részét masol ja
&t a “oimlii-tdl heszdddden. A LoimZ2>r tartalma mdr nem keriil
Atmasol asra.

Pelddk: T 2000 22FFF 2000

T 1CO0 1DFF 1EOG

"W
A memdria tartalmanak dssrebhasonlitdsa ey file tartalmdval.
Srintaxisz: V wfilenédv: <egya@rlssam-

A parancs osszehasonlitia a memdr i a tartalmat a file
tartalmaval . Az dsszehasonlititls az elsd eltérédsnél abbamarad,
Ebben ar esetben 7VERIFY ERROR hibalecenstet kapunk.

Pefddk: V "PROGRAM", 08

-y
Visssatérdg a HBHASIC--be.
Swintaxisz: X

A parancs Bl addasa Lt &n megint haszmalkat jul & BASIC
progr amszeresstdjet. M gépdl kddd monitor parancsal pedig csak
ey Ujabt MOMITOR parancs biaddsa atan  hHaszrdlbatdk. A TEDMON
girmadia nem modosit ja a BASIE munbatepraletet, eséart a program ©$
a valtozdk sértetlentdl megmaradnak. Valamely TEDMON parancosal
tarmészetesen  Lontretehtet ik a  BABIC progeramot, illetve a
val tozakat.



C-16 232. oldal

A memdria tartalmianal modositasa.
Srintaxisy » “ocim>» <adatoks

A “oimi-tél kezdddden a memdria tartalmit az “adatok:-ra cserdélil
At. Az <adatokr maximum 8, egymastdl vesszdvel elvalasztott
hesadecimdlis scamet tartalmazhat.

Pelddks » 08O0 &4 &4 &d &4

Q400 0OF 05 DI O35

=
A processzor regisztereinek tartalmat modoszit ja.
Zrintaxisxy 3 teimd dstdtuszr oAr AXx YR dveremmubt. s

A parance hatéasa modositia a regiszterelk eaertéket. Fontosabban
arvrdl van sz, hogy a [ TEDMON parancs kiadasa utédn a vezérlés a
i parancsban megadott ~cimr-tél, 5 ar ottt megadott regiszter
tartalommal kezd el Futni. A B parancecsal  a T Mo mes g
médosi thatd, de a regiszterelk tartalma mér nem.
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F.1 BASIC alapszavak

A flhggelék
valtozdkat,
a ridvidités haszndlatakor a képernydn lathatd alakot adjuk
“kishetldk/nagybetdlk”
karakterkészlet

felteve,

hasznal julk.
esetdédn a asiftelt

felsorolja a
ek roviditését. A

illetve ex

hogy a

A ‘nagvbetdk/grafilkélk’
t) betdk helyén grafikus

(e2me]

BALIC

Féldaul aB helyett A jelenik megq.

Parancs

ARS
AND
ASC
ATN
ALTO
BACE.UF
BOX
CHAR
CHR#F
CIRCLE
El-ES5E
Gl
LMD
CHLLECT
00 O
(CCINTY
COFY
205
[ILER R
AL
D
RELLETL,
0L

D LR R
DL OAD
Do
DREMAW

Rotvidités

BHIFT
GHIFT
SHIFT
GHIFT
SHIFT
SHIFT
B SHIFT
CH SHIFT A
C SHIFT H

L SHIFT 1
CL. 8HIFT O
C SHIFT L

C SHIFT M
COL. SQHIFT L.
CO Sh1rT L
£ OHIFT 10
I3 BEHIET F
Pl

D SHIFT M
ML

B EHITT E
DE SHIFT L
I SHIFT I
Dy BHIFT W
0D GUIFT L
Pl s

D SHIFT H

nDI>D>DD D
oc>D>xCHwmZx

KépernyS Flggvénytipus

ab
anN
as
aT
all
bA
b
chA
cH
cl
ela
ol

M

coll.

(oo
ekl
i
o b
(4 I
ileacs
o
clel.
wl [
of 31
il
oo
A<

Numerikus

Numer i kus
Numer i kias

S2tring

Mrame e 1 s

Nuiner 1 b s

fenntartott
cimszd

al apszavakat,
‘Lépernyd’

karakterkéaszletet
hasznadlata
lathatdlk.



C-16

Parancs

DS

DS¥
DSAVE
EL.

END

ER
ERR#F
EXIT
EXF

FN

FOR
FRE
GET
GETEEY
GET#
GOSUR
GOTO
GHAFHIC
GSHAFE
HEADER
HE X #
IF
INFUT
INFUT#
INSTR
INT
JOy
REY
LEFT#
LEN
LET
LIST
LOAD
LOCATE
LG
L.OOF
MID#
MONITOR
NE W
NEXT
NOT

ON
OFEN
OR
FAINT
FEE.
FiJrE
FO%
FRINT

Rovidités

. nincs

NiNCcs

D SHIFT &
NLNCs

E SHIFT N
nincs
nincs

E SHIFT X
E SHIFT
ninecs
FOSHIFT
F SHIFT
G SHIFT
GETK SHIFT
nincs

>

m=xo

GO SHIFT &

G SHIFT O
G SHIFT R
G SHIFT &

HE SHIFT A

H GHIFT E
nincs
nNincs

I GHIFT N
IN SHIFT S
Mings

J SHIFT 0O
. SHIFT E
LE SHIFT F
nincs

L SHIFT E
l. SHIFT 1
L SHIFT O
LO SHIFT C
NiNes

L0 SHIFT 1

M SHIFT I
MoSHIFT 0
Nilnees

N SHIFT [
N SHIFT O
NinNcs
0 SHIFT I
NiNCs
F SHIFT A
F SHIFT £
FOSHIFT 0
NS

b

Képernyd Fuggvénytipus

ol &
daF
ds
@]
21\
&
grrE
eX
eXx
fr
+0
fR
ok
E getkE

g
o)
gk
g
hed
hE
i {
1npiut
inN
inS
int

Mumer i kus
Bztring

Numeri kus

MNumesr 1 kus
Srtring

Numerikus

Numeri kus

S=trirg

Numer i kwus
Muomeri 1 b
Numer 1 ks

Hztring
Numer i ks

Mumer i ks

Sztring

Mrome e L s

Mumer 1 kus

254,
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Parancs

FRINT#
FRINTUSING
FLDEF
RECLR
RDOT
READ
REM
RENAME
RENUMBER
RESTORE
RESLIME.
RETURN
RGR
RIGHT®
RLUM
RND
RLIN
SAVE
SCALE
GCNCLR
SCRATCH
SGEN
SIN
SOUND
S
GOR
SEHMAFE
STATUS
STEP
STOF
STR#E
SYS
TAB(
TAN
THEN
TIME
TIMES
T
TRAF
TROAOFF
THRON
URT TE.
LIS
VAl
VERIFY
V..
ESTI
WHIELE

Rovidités

FSHIFT R

U6 SHIFT

F SHIFT U

R SHIFT C

R SHIFT D

R SHIFT E

Mlnes

RE SHIFT N
REN SHIFT

RE SHIFT 9

RES SHIFT U

RE SHIFT T

R SHIFT G
R SHIFT 1
R SHIFT L
R SHIFT N
R SHIFT U
S SHIFT A

SC SHIFT A
S BHIFT C

SC SHIFT R
S BHIFT G

5 SHIFT 1

5 GHIFT O

8 SHIFT

S GHIFT @

5 SHIFT S

=i

5T SHIFT E
S GHIFT T

ST SHIFT R
b OBHIFT Y

T SHIFT A

Nt Nes

T SHIFT H

TI

TI#

NiNcs

T BHILFT &t

TRO SHIFT

TR GHIFT 0O
L SHIFT N

Ll GHIFT 5

V SHIFT A

vV BHIFT E

Y SHIFT O

W SHIFT A

W SHIFT H

Képernyd Fiiggvénytipus

pi
usl
pl
i
D
rE
rem
reiN
rent
res
resl)
reT
G
1
vl
rN
ri
SsA
scA
s
s
s
sl
s
s§
5 {
ab
st
stk
aT
sti
sY
tA
tan
tH
ol |
ti#
to
LR
ol
Lol
Ll
uH
v
vE.
v()
WA
w4

Numeri kus
Numerikus

Numerikus
Sztring

Numerikus
Numerikus

NMumeri kus
Numer ikus

OBpecidlis
Numer i kus

Numer i kus

Sztring

Specialis
Numeri kus

Numerikus
SetElng

NMumeri kus
Mogmeny i ks

255.

oldal
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F.2 BASIC hibaluzenetek

Ez a flggelek a C~1é6 BAGIC interpreter Altal kulddtt
hibalizeneteket tartalmazza, illetve az azokat eldidézd okokat
ismerteti. A hibadzenet mindig egy ? kiirdsdval kexdddil és  az
ERROR (hiba) szdoval végzddik. Ha a hiba programfutds kézben
tirteént, annak a sornak a széma is kiirddik, ahol az interpreter
a hibat eészlelte. Nem biztos, hogy ténylegesen az a s a hiba
okozdja.

BAD DISK (3é&)
Nem megfelelden megformiazott lemezt haszndltunk.

BAD SUBSCRIPT (1G)
A program egy tomb olyan elemére hivatkozott, amely tdlmutat az
egyaltalan lehetséges, vagy a DIM utasitdsban megadott hatdron.

BREAK (30)

A program végrehaijtdsa a <5TOF>* gomb lenyomasa, wvagy gy HTOR
utasitds végrehajtdsa miatt félbeszakadt. Az lLrenet tartalmazza
annak a sornak a sxamat, ahol a program megdllt.

CAN'T CONTINUE (2&)

A CONT paranccsal nem tudijuk folytatni a programaot, mert 1/ a
programot még nem inditottuk el a RUN parancosal: 2/ hiba wbtan
akarjuk tovabbinditani & programot; =/ iddhkozben Atszorbessz-

tettlik a programot.

CAN'T RESUME (31)
A RESUME utasitast a rendszer nem tudjia veégrehaijtani, mert nem
tirtént hiba, és nem lépett be a hibarutinba.

DEVICE NOT PRESENT (5)
A megeimzett I1/0 eszkéz nincs a rendszerben, vagy nem Uzemkeépes
(pl. nines bekapcsoalval.

DIRECT MODE ONLY (34)
Csak parancs modban has:zndlhato utasitast kiséereltink meg
programban hasznalni.

DIVISION BY ZERO (20)
Nullaval osztottunk.

EXTRA IGNORED (figyelmeztetés)
Tul sk adatot gépeltunk be az INFUT utasitas wtdn, s csak az
elsd nehany keridlt elfogadasra.

FILE DATA (24)
Egy megnyitott file-bdl sztring tipusd adat évkezetbt, a program
viszont sramadatot vart.
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FILE NOT FOUND (4)

Az OFEN vagy LOAD utasitésban megadott file nem szerepel a leme:z
katal dgusédban, vagy a szalagon vald keresés kozben az inter-
prater END-OF-TAFE (szalag vége)- fejlécet (header—t) tal&lt.

FILE NOT OPEN (3)
A CLOSE, CMD, PRINT#, INMPUT# vagy GETH# altal haszndlni kivant
file~t még nem nyitottuk meq.

FILE OPEN (2)
Egy olvyan File megnyitdsdra tortént Ekisérlet, amelyet mér
egyszer megnyitottunk, de még nem zartunk le.

FORMULA TOO COMPLEX (25)

A feldolgozds alatt levd Lifejerdst tébb részre kell boentani
ahhoz, hogy a rendszer ki tudja #rtékelni. (Fl. a kifejezés tul
sok zardielet tartalmaz).

ILLEGAL DIRECT (21)
Az wtasitas parancs {direkt) modban nem haszndlhatd.

ILLEGAL DEVICE NUMBER (%)
Valamelyik haszndlni kivéant periféridnak a hardver széma nem

K

euilk az 1-25%5% intervallumba.

ILLEGAL QUANTITY (14)
A smzam, amelyet egy flggvény vagy utasitds argumentumaként
hasznal tunt, kivll esik a megengedett értékhatarokon.

LOAD (29)

A szalagrdl vagy lemezrdl vald toltés ar adathordozd hibéja
miatt megszakadt. Elsdsorban szalagrol wvald toltes eseten
fordulhat eld.

LOOP NOT FOUND (32)

Az interpreter nem talalja az éppen véagrehajtas alatt 4alle DO
utasitashosr tartozd LOOF utasitast. Az utasitds hidnyzik a
pragrambaél .

LOOP WITHOUT DD (33!

Az interpreter nein taldl ja az éppen végrehajtas alatt allé  LOOF
wbas tashoz tartozd DO utasitast. A program nem megfelelden
ctrubkturadlt, vagy nem g hajtottuk végre a DO utasitast, vagy
mar torlddott a r& vonatkozd hivatkozds a verembdl.

MISSING FILE NAME (8)
By LOAD, OFEM, SAVE vtasitdésban nen, vagy nem jol adtuk meg a
tile navel.,
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NEXT WITHOUT FOR (10)

Next utasitast hasznaltunk egy neki megfeleld, a végrehajtasban
azt megeldzd FOR utasitds neélkiil. Okozhatidk hibidsan egymésha
skatulyazott ciklusok; vagy az, ha a NEXT utdni valtozd név nem
felel meg a FOR utasitds ciklusvAltozdjanak (elirtuk).

NO GRAPHICG AREA (35)
A nagyfelbontasu képernydt kisérel jik meg haszndlni, de még nem
adtuk ki a megfeleld GRAFHIC utasitéast.

NOT INPUT FILE (&)
Egy outputként kijelolt .File"t INFUT# vagy GET# utasitasban
akartunk hasznalni.

NOT QUTPUT FILE (7)
Egy inputkeént kijelolt file-ba akartunmk FPRINT# utasitdssal irni.

OuUT OF DATA (13)
A READ utasitas nem tudott a DATA-kbdél adatot olvasni, mert mar
az tsszeset felhasznaltuk.

OuT OF MEMORY (16)

Nincs elegendd RAM memdria a program vagy a valtozdk sraméara.
Akkor is ezt a hibajelzeést kapjuk, ha tul sok FOR ciklust
skatul yvaztunk egyméasba, vagy a megengedettnél nagyobb meélyséqgll a
GOSUB—ok hivasa.

OVERFLOW (13)
A szamitasi mdveletek eredménye nagyobb, mint a megengedett

REDIﬂ'D ARRAY (19)

Egy tdmbot djbol definidlni akartunk, holott csak egyszer lehet.
Ha egy tdmbvaltozd a tomb dimenziondl dsdt megeldzden eldfordul a
programban, akkor automatikus tombdeklardcid hajtodilk végre, igy
eqy ezt kidvetd DIM utasitds mar hibat eredményez’

REDO FROM START (figyelmeztetds)
Az INFUT utasitas végrehaijtdsa sordn szémijegy helyett karakter
adatot irtunk be. Ujra irjuk be az adatokat, most mar helyesen,
&5 a program futdsa folytatédik.

RETURN WITHOUT GOSUB (12)
RETIJRN utasitast hajtottunk végre azt megeld:zd GOSUR hivés
neélkil.

STRING TOO LONG (23)
Az eredménylll kapott sztring tobb, mint 299 karaktert tartalmaz.
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SYNTAX (11)
Az utasitas nem felismerhetd a (C-16 BRBASIC szamara: hidnyzd
zardjel, hibas kulcsszd stb.

TOOD MANY FILES (1)
Egyszerre maximum 10 nyitoptt file lehet. Ennél tdbbet kisé-
reltlink meg megnyltni.

TYPE MISMATCH (22)
Szam helyett sztringet, (vagy forditva) haszndltunk.

UNDEF ‘D FUNCTION (27)
Felhasznald altal definidlt flggvényre hivatkoztunk, de azt még
nem definidltuk a DEF FN utasitdssal.

UNDEF "D STATEMENT (17) .
Nem létezd sorra tdrtént hivatkozas GOTO, GOSUB, RUN, IF,
illetve ON utasitasokban.

VERIFY (26)
A szalagra vagy lemezre masolt program pnem egyezik meg a
memor i aban levdvel.
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F.3 DOS hibaluzenetek

A 20~ndl kisebb hibakddd Ureneteket figyelmen kivldl lehet
hagyni. Ezek kdzldl csak a ©O #s 1 kdbdszémnak van kdzvetlen
jelentése.

Q 0K
Minden rendben.

1 FILES SCRATCHED
Az SCRATCH (tdrlés) DOS-parancs végrehajtdsa utan kapjuk ezt az
lzenetet. Az Uzenet kozli a tordlt file-ok szdmdt is.

20 READ ERROR .

A blokk bevezetd informécidja hidnysik., A DUS a kivant bloke
2lején levd informacidt (header) nem tudia azonositani. Ennek az
oka egy nem létexd srektorszdm is lehet. Elképrelhetd, hogy a
"header ' megsérult.

21 READ ERROR

A blokk szinkronizdcids byte-iail hid&nypznak. A DUOS  Léptelen a
blokk kezdetét jelentd szinkronizdcids jelet megtalalni az adott
savban (track-—en). Az oka lehet ar icd/olvasd fej hibds mozgdsa,
a lemez hidnya, vagy nem foprmizott lemez haszndlata.

2 READ ERROR

z adatblokk hidnyzik. A DOS eqgy nem megfelelden +elirt blokiot
kisérelt meg nlvasni vagy ellendrizni. A hiba a B-R é#s H-W DOS
parancsok esetén foardul eld.

2% READ ERROR

Ellendrzd dsszeg hiba. A DOS a blokkot be tudta olvasni a
lemezegység pufferebe, de ar ellendrzd tssren nem egyezilk meg
bilokkban tarolttal.

24 READ ERROR

Byte dekddolasi hiba. A blokkot, vagy ar eldtte levd bevesetd
informacidt a DOS-—nak sikerult a pufferba beolvasnia, de sgv nem
megengedett bitképet taldlt.

22 WRITE ERROR
Ar iras ellendrzése kEtzben a DS eltdrdoet talAalt a2 memdrldidban
tarolt és a bhlokkba kiirt adatol kbzth.

26 WRITE PROTECT ON

A DOB ezt a hibalzenetet Lildi, ha egy bhlokk lomesss salo ordasat
Bisdreltak meg, @s az irast engedélvesd eos a leressy nem o vl i
kivagva.
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27 READ ERROR
A DOS a bloklk beveretd informacididnalk (header) olvasdsa kozben
2llendrzd dsszeq hibat eszlelt.

28 WRITE ERROR

Tul hosscd adathloklk. A DOS-mnak  eqgy adatblokl: irdsdnak a
hefeierdse utan meghatdrozott iddn belill érzékelnie kell a
kidvetkezd blokk srinkronizdcids jelét. Ha ez nem tdrténik meg, a
fenti hibajelzést kapiuk.

2% DISK ID MISMATCH

Ez ar ldzenet egyarant jelentheti, hogy a lemezt még mem Fformaz-
tuk meg, vagy pedig azt, hogy a blokk bevezetd informacidia
tonkrement, % ezért a DOS nem megfeleld ID szadmpt olvasott be.

30 SYNTAX ERROR
A 13, csatornan elkiuldott dzenetet a DOS  képtelen értelmezni.
(Félddul a parancsban a kelleténél tobb file név szerepel).

31 SYNTAX ERROR
A DOS a 135, cesatorndn elklldatt parancsot nem tudia azonositani.
A parancsnal az elsd pozicidn kell kezdddnie.

22 SYNTAX ERROR
A parancs hosszabb, mint 58 karakter.

&L SYNTAX ERROR
evvénytelen file név. A SAVE vagy OFEN utasitdsokban nem meg-
feleld paramétasrel szerepelnek.

24 SYNTAX ERROR
A file ndv hidnyzik. A DOB pem taldlta meg a parancsban a file
nevet., (Féldaul a kettdspont hianyzik a parancsbél.)

=% 8YNTAX ERROR
A 1%. csatormnan elkluldott parancs azonosithatatlan.

=0 RECORD NOT PRESENT
Ar INFUTH vagy BETH# utasitdsok haszndlata sporan a relativ file
ol ad relordjidan il akartunk ol vasni.

5! OVERFLOW IN RECORD
M PRINTH utas:tds végrebhajtdss sordn elértik a rekord hatart, és
iy a be nem fért byte-ok elvesztelk.

we FILE TOO LARGE
Felativ File bhaszndlata bow ben ol yan nagy rekordszamot
hasxnal bunt., amelyil a lemesz hetel ését eredményezneé.

o WRITE FILE OPEN
Egy irédasra megnyitott file t, annak lezdrdsa nélkil, olvasésra
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kiséreltll meqg dibdl megnyitni.

61 FILE NOT OPEN
Ezt az lzenetet akkor kapjuk, amikor egy, a DOS altal még meg
nem nyitott file~t kisérltlink meqg haszndlni.

é2 FILE NOT FOUND
A file, amire bivatkozrtunk egy BASIC utasitasban wvagy DOS
parancsban, nem szerepel a lemez katal dgusaban.

63 FILE EXISTS
Az djonnan létrehozni kivdant file neve mar szerepel a kata-
lédgusban.

&4 FILE TYPE MISMATCH
A megadott file tipusa nem egyesik meg a kataldgusban szerepld
tipussal.

63 NO BLOCK

Az Uzenet jelzi, hogy a B-A DOS parancs segitségével lefoglalni
kivant blokk mar foglalt. A sav- és szektorszdm a legelsd,
nagyobb indexd szabad blokk adatait tartalmazza. Ha mindkettd O,
akkor ilyen szabad blokk mar nincs.

éé6 ILLEGAL TRACK AND SECTOR
A DOS végrehajtdsa kdezben egy nem léterd sav-, szektorszam
parositdsnak megfeleld blokkot akartunk haszndlni.

67 ILLEGAL SYSTEM T OR S
A DOS egydltaldn nem létezd savot vagy szektort proébalt meg
hasznalni.

70 NO' CHANNEL

A kivant csatorna nem elérhetd, vagy mar az oOsszes ocsatornat
haszndl juk. A DOS egyszerre 5 szekvencidlis vagy 6 kézvetlen
@lérédsd file—t tud kezelni.

71 DIRECTORY ERROR

A lemezen levd BAM nem egyezik meqg a DOS memoridiaban levdvel.
Ilyenkor az I parancs kiaddsdval célazerd dirainicializdlni a
lemezeqgyseget.

72 DISC FuULL

Nincs szabad blokk a lemezen, vagy betelt a kataldgus.

7> CBM DDS VZ.6 1541

A DOS l.x és 2.x varidnsal egymds lemezeit kdlcsonbsen olvassal,
de nem irjak felll. A fenti dzenet azt Jjelenti, hogy eqgy  nemn
megfeleld verzidid DOS-gzal +Formdzott lemezre akarunk  ceni.
Belkapcsolds utdn ugyanezt az Uzenetet kapjub.
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74 DRIVE NOT READY
Nincs egyetlen lemez sem a lemezmeghajtdban.

F.4 Szabvany BASIC programok Atalakitdsa a C-16 BAGIC-re

Ha nem C-1& BASIC-ben irt BASIC programokkal rendelkezink, és
ezeket C~1lé—-on akarjuk Ffuttatni, akkor eldbb néhdny aprdébb
valtoztatast kell elvégeznlink. Néehany tandcsot adunk, hogy ezt
az atalakitast meghkonnyitsik.

Sztring tipusa tombdk

A C-16 BASIC a DIM AF(1,J) utasitast gy értelmezi, hogy egy
kétdimenzids (I+1)*(J+1) méretd todmbot definidltunk. A standard
BASIC-ben ez egy egydimenzids (J elemszami) tombot definial,
melynek minden egyes eleme egy I hosszdsagu sztring. Ezért
ezeket a deklardcidkat &t kell drni; DIM A$(1,J)-bél példaul
egyszerden DIM A$£(J) lesz.

A C~1é6 BABIC a sztringmiveletekre a MID$E, RIGHT# illetve a LEFT$
fuggvényeket hasznalja. A standard BASIC és mas BASIC-ek is
megengedik az A$(] TO J) hasznAlatat, ami az A% sztring I-ik
karakterétdl J-ik karakteréig ter jedd sztringet jelenti. Az As$(I
TO J)=X¥ drtékadas ebben az esethen azt jelenti, hogy ezt a
részt az X$-ra csgerél jlik ki. Ezt az utasitast C-lé6-on igy
valdsitjuk meg:

AF=LEFT¥(AF,I~1) +X¥+MID¥ (A€,J+1)

Tébbszdrds értékadds

Néhany BASIC interpreter megengedi a 10 LET B=C=0 tipusud
értékadast, melynek hatdséra B és C értéke is O lesz. A C-lé-on
ilyen értébkadas nics. A fenti utasitast a gép LET B=(C=0)-nak
értelmazi, és attél fuggden, hogy C pulla volt-e vagy sem, B
ertéle —1, illetve O lesz. A kKivant hatast a 10 B=0:0C=0
utasitdadssal érhet juk el.
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Tébb utasitdsbdsl 4116 sorok
Nem mindegyik BASIC interpreter hasznal ja a kettdspontot az  egy

sorban levdé utawsitdsolk elvalasttasara. Exreketl a L= lé-on
természetesen kettdsponttal kell elvalasztani.

MAT fliggvények
Elsdsorban minigépeken futd BAGIC interpreterek lehetdveé teszik

méatrix miveletek haszndlatat. Ezeket C-lé-on  kKUlBn  alprogramok
megirdsaval lehet csak eldallatani.

F.73 Képernyd koédok

Az al Abbi tablazatban megtal &Alhat juk a Rl & tel jes
karakterkésrletét. A tablarat megadia, hogy milyen kddot kell a
FOEE utasitassal a képernyd memdriaba beirnunk ahhoz, hogy a
kivant karakter jelenjen meg. A PFPEEFM uwutasitassial kiolvasoht

adatokrdl megdllapithatiuk, hogy mely karakternek felelnek meg.
ket karakterkeszlet all rendelkezeslinkre, azonban egyidejlileg
caak az eqyiket hasznalhatjuk. A karakterkészletek Atvaltésa a
SHIFT és C= billentyldk egyidejd lenyomésaval torténil. (&
BASIC-bdl PFPRINT CHR${(14), illetve FRINT CHR*¥(142) utasitazobklkal
Allithatjuk be a kivdnt karakterkészletet. Barmelyil betd,
karakter wvagy grafikus jel inver:z alakban is megjielenithetd. Az
inverz karaktereket a tablarzatban szerepld értdékek 1Z2B-cal vald
megngvel esevel kapjuk. A kovetkezd intervallumba esd kodszamd
karakterek a ket karakterhkészletben azonosak:

2764, 193, P6~104,106~121 , 123127,
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Képernyd kadok (folytatds): -

= 64 s26koz 96
®] a s i 97
] e ss - 98
H ¢ & [ 99
1 o es ] 100
B3 e e ] 101
Q F 70 102
1 s = 1 103
(I » 72 - 104
Rl '+ 7 P B s
N s il | 106
Pl « (B 107
L] v 7 (w 108
N M 77 g 109
(/1 ~ 78 = 110
[ o - 1M1
[l P eo [E 112
o & g 13
E; R 82 EE 114
¥ s s3 H1 115
[0 7 84 I 116
[4 u 85 L] 117
G v 86 D 18
D] w87 ™ 119
[#] x 88 ™ 120
[ v e J 121
[] z 90 A 122
HH 91 Wl 123
K 97 B 124
[I] 93 E 125
v B e ] 126
B N o ¥} 127
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F.& ASCII kéadok

Ezxz a AFlggeldék a FRINT CHR$(X) utasitas hatdsara megielend
baraktereket tartalmazza tablarzratos formaban, X tissres
lehetséges értékére. Ugyanigy visszakereshetd a tablazatbol &
ism, hogy milyen sramkddot kapunk a FRINT ASCYS") utasitas
eredményéll, ha 8 tetszdleges karakter. A tablazat hasznos

sagitséget nydit a BGET utasitéssal beolvasott karaktereaek
kidértéekel éséahez, Wzemmod valtashoz, =1 olyan Larakterek
kiirdasahoz, amelyek nem srerepelhetnek idézdielben {pl. a

karakterkészlet kaposold.)

A karakterek egy része verérld karakter. Ezek "kiirasa’ a
megfeleld verérld funkcio végrehajtasat jelenti.

Al fanumerikus és vezérld kdadok:

0 (szokdz) 32 b4 128

1 : 33 A &3 | <narancssdrga) 12%

2 . 34 B b& | (FLASH DN) £30

3 ? 35 ' 47 | (FLASH OFF) 131

4 $ 3b D b8 132

[ fehér ) - - 37 £ 89 | <f1> 133
b k 38 F 70 | (6D 134

7 . 39 & 711D 135

KC=-CTRL tiltéds) B | 40 H 72 | <67 134
KC=-CTRL engedély? 9 ) 41 I 713 | 62 137
10 * 42 J | (6D 138

1t + i3 K 73 [ {f6) 139

12 . 44 L 76 | <HELP) 140

KRETURN) 13 & 45 N 77 { {SHIFT-RETURN) 141
Kbetdk> 14 4t N 78 | <{grafikik) 142
15 / 47 0 79 143

16 0 48 P B0 | (fekete) 144

KCRSR LED 17 1 43 g 81 | (CRSR FEL) 145
KLTRL RVSDN) 18 2 30 R B2 | <CTRL RVSOFF) 146
KHOME ) 1% 3 al § 83 | <CLEAR> 147
KDEL> 20 g 52 4 g4 | <INST> 148
21 5 33 u 83 | <barna> 149

22 b 54 ¥ 86 | {sérgdszdid) 150

23 7 33 W B7 | <rdzsaszin: 151

24 8 56 X BB | <kékesziold) 152

25 3 37 Y B89 | {viligoskek? 153

26 - 58 z 90 | {sotétkék) 154

(ESCH 27 : 59 [ %1 {<vildgoszdld: 155
piros) 28 4 40 {{ont? 92 | <bibor> 156

CRSR jobbra) 29 B bt 1 33 | “CRSR baira} 157

zgig> 30 ¥ 62 * 94 | {sdrga; 158

kék: 3t ? 63 (visszanyil» 93 { “encidn) 159
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ASCII kdadok

(fplytatds:

grafibus

il e s

4 =HBHMUMOXNOROMOONZONEOEE0O0NEs 0

96
97
28

100
0

102
03
104
105
106
107
108
109
110
11

St

112
113
114
115
116
117
118
119
120
121

EEEEEDDDDDDEBEEEUEBEEDBEDEDDDEE

122
123
124

125

126

27 ‘L

160
161
162
163
164
165
166

167
168
169
170
171

172
173
174

175

176
177

178

179
180

181

182
183
184
185
186
187
188
1£9
150
191

268,
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F.7 Képernyd és szin memdria

arakterhelveinelk melyik cim Ffelel meg a O~-14& memdriidjaban,

A kovetkezd Abrak azt mutatjak, hogy a képernyd eqgyes
l
illetve melyilk cim definial la a szdbanforgd bkarakterhely szinét.

Képernyd memdria : f

O 1 oy e

.

Q125345678901 2F4F[L7BF01 2345678901 25456769

{ 0
\
1 1
3 i
' l‘
' % 4 2 s T !
. b Y
’3 . :E b‘\.‘
%, 2 %
ot
LAY -G'
1 . ,-——f

{
——

R0IT

e’ e
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Szin memdria

0 1 pe. 5 :
01274S678R012T4567890127345678F701 23456789

2048
2088
2128
2168
2208
2248
2288
2328
2348
2408
2448
2488
2528
2548
. 2608
24648
2488
ATF=E
2748
2808
2848
888
2928
29468
3008

Kéd Szin Billentvlzés

0 fekete +CTRL 1. < LK
1 fehér SETRL 22 ZWHT >
2 piros SCTRL 2 L RED
2 encidn “CTRL. 4. S OYN =
4 bibor SCTRIL. 90 S Sl | S
= =zdld “CTRL & <L ERN
& kék Al TRL. 7 < B -
7 sArga T ETHRL B % ¥ Bl
8B narancs ol L = ORNG -
2 barna O R < RPN
2 sArgas-odld e E ¥l GRM=»
rozrsaszin L= 4 < B TINE -

élkweeazild T0= 5 BRI GRN
vilagoskek <= & “L. BLU
sitket kék 0= 7l <D BLUF
vilagoszdld <= @ L., GRN>

b ad ek o

LRI~ P 5

=
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F.8 Frekvencia értékek

Tablil azatunk azt mutatija meg , hogy eqgy adott hang
megszdlaltatasahoz milyen értéket Ekell a S0UND utasitasban
hasznalni.

Hang SOUND Frekvencia
I a 7 110
2 h 118 123.5
A 1469 130.8
4 d 262 146,.8
o e =45 1464.7
6 f A 174.5
7 0 4573 195.9
8 a 514 bl B A,
? h el 244.9
10 c 596 261. 4
11 d L4735 29,6
12 e L85 2I0
12 f 704 T49. 6
14 g 739 R
19 a 770 440. 4
1& h 798 — 494.9
17 & 810 S22.7
18 d 834 588. 7
19 e B854 658
20 f B8&4 H??
21 g 881 78R 2
22 a 897 880.7 :
23 h @11 ?89.2
24 c @17 1045
25 d QL7 1177
24 e 9 1316
27 f 244 1798
28 g ?O3 1575
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F.? Memdria térkeép

Cim Tartalom

G- 2047
2048- Z071
Q72 4095
4096~163HE
&H144- 71467
7168 8191
8192167383

276853247
5324855295
LA e
L47 6865529

FOOOD-E0T7EF
F0800-FORFF
FOCOD-FOFFF
F10QO-ESFFF
F1800-% ) BFF
+1CO0-F1FFF
FROOO-EIFFF
FEBOOO-FCFFF
FDOOO-EDTFF
FDBHO-$FFFF
FFDOO—$FFBO

I et 30\

Rendszerval tozdk
Brinmemdria

Kéapernyd memdria

EASIC munkaterilet
Nagyfelbontdsd képernyd
Nagyfelbontasd képernvd
Bittérkep

BASIC ROM

Farakter generdator ROM
FERNAL. ROM

I1/0 RAM

(fanverd)

(szin)



Utoszo a masodik kiadashoz

A C~16 és C-1146 BASIC felhascndldi kézikidnyv elsd kiaddsa igen
szerencsés piilanatban keriilt az olvasdk kezébe: akkor amikor
ezek a geépek ar Uzletekben. Ennek is kdszdnhetden mar a masodik
kiaddset készitjuk eld. Ennek utdszavaban néhany Ekiegésziteést
tesziink, illetve kijavitjuk az &ltalunk felfedezett hibdkat.

kitlén felhiviuk a figyelmet a (C-~16 es C-11&6 BASIC azon
sajatossagard, hogy feltételes utasitésokban haszndlhatjuk az
ELSE alapszdt is.

Az utasitds szintaktikaja a kdvetkezd:
IF <feltétel » THEN Zutasitdssorozatl> 3 ELSE <utasitassorozatls

Ha a feltétel a kiértékelese utdn igaznak bizonyul, akkor a:z
elsd, ha hamiasnak, a masodik utasitdssorozat hajtéddilk végre. Az
ELSE a Commodore s-emélyi aezamitdgépek eqgyik legbosaszantobb
hibadjat kiszoboli ki. (Igaz nem teljes egészében, hiszen az
utasitasnak az ELSE réssrel eqgyitt egyetlen sorban el kell
férnie.)

Példdk:

(i) IF X0 THEN X$="POZITIV": ELSE X#="NEM FOZITIV"
(i4) IF DS=0 THEN RETURN: ELSE GOTQ 1200

(i11) IF X>=0 THEN 780R(X): ELLSE 7"NINCS GYOKE'"

A LOCATE utasitds a 127. oldalon megadott szintaxistdl eltérd
médon is hasznpdlhatd, és ebban az esetben az aritmetikai
kifejezések értékei a pont polérkoordindtdit adjdlk megq:

LOCATE <arit.kif.l2g<arit.kif.2>

)
(Az eltéréds a vastagon szedett ";° az eredeti ', helyett!).

Egy kézikonyvnél elsdrendden fontos, hogy ne  tartalmazzon
sajtdhibat. Minden alkalommal a lehetd legalaposabban atnézzilk a
kiadvany szovegeét, de sainos igy is eldfordul, hogy maradnak
benne hibak. 8 persze a legravardbb helyen. fgy peldaul kedvenc
tekndsbéka programjaimndal. A 241. oldal aljan levd tablazat
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néhany belépési pontot ross:ul tartalmaz. Ezek
kdvetkezdi::

Funkcid Belépési pont Paraméter
LEFT 70 8206
RIGHT BO SZ0G
FORWARD Q0 HOS5Z

Ennelk megfelelden mdddsitani kell a hozza tartozd
158

SOKBZOG (24%. oldal) 270. sora helyessen:
270 GGsUBR 20: GOASUB 70

CSILLAG (24ZX. oldal) 270. sora helyessent
270 GGSUB Q0: BASURB 70

SPIRAL (244, oldal) 260-270. sorai helyessen?
260 DO: BASUB 70
270 HO=HO+NOQV: GOUSUB 90

U/2. oldal

helyessen a

programokat

A 356. oldalon szerepld dbran a feliratok felcserélddieks a szdg

értéke arc tg x, az oldal menti felirat pedig x.



C-16 & C-116: Utoszd U/3. oldal

Oldal Sor Helyes sziveq

11 a 12 ilyen a szerkesztdje. A Sincla i r gépek a képernyd utolsd két

19 a B addig, am{ g a k#pernydn vannak. Ha mdr nem akarunk tobb villogéd
346 § 23 vagy pontosvesszOre végzOdik, az utasitds egy CHR$(13) jelet is
47  § 11 "ABRAKA"+*' DABRA"="ABRAKADABRA" .

66 § 2 Rovidités: clL Token: $9C(15&)

69 @ 10  Szintaxis; COLOR {(szintipus>,{szin> [, {fényerd:)

74 a 4 20 PRINT X,HEXS$(X),DEC(HEX$(X)) ¢« X=X +1

76 $ 2 40 PRINT I, FN F(I])

74 f 4 {ii) 360 DEF FN DEEK(X)=PEEKIX) +256%PEEK € X+1)

90  f 13 (v) SO NT=NE#EXP(-B) #EXP(-K#T)

94 ¢ 15  X=FRELG): DIM X%(278): PRINT X—FRE (O)

97 £ 3 Mbd: csak progr am modban haszndlhaté,

107 § 2 Rbvidités: nincs Token:$8B ( 139)

135 19 a képernyfire & 239. meméria tartalmdt. Ez altaldban 0, lévén,
142 ¢ 2  Rovidités: Zusl Token: USING $F3(24 3F)

164 § 14 (i! SOUND 3 ,800,6000

164 a 5 1024-—M

171 a 12 (ivl 5000 TR=TI

186 a 9  megnyomdsdnak megfeleld tevékeny = éget, s végrehajtja a képernyd
218§ 4 33 PRINT"<CLEAR>{(CRSR LE> PDKE-KAL VISSZ A'"

222 f 4 sz olgal 40-90 ciklus. A szirénahatist egy magas és egy mélyebb
235  a 15 120 GSHAPE X$,X-10,%/2-5,4

238 a io Egy kicsit részletesebben a tekndshéka geametria haszndlata a
239 f 4 ezeknek eqy tomoritett vdltozatdt is, ami 1é&nyegesen tobb szahad
242 a 9 70-nél, majd elforditjuk 120 fokkal, és ezt mé g kétszer

(a= alulrél, f=feldlrfl szdmitott sorszim, A szélesen szedett betdk a javitottak.)



REM k&xkkkkkdkrk
REM ¥ ZONGORA ¥
REM k% ¥ ¥k k¥ ¥k bk

REM KLAVIATURA KIRAJZIOLASA

S PRINT” pN”

PRINT™ d 8 2N B

PRINT" AN | BHH | BE
PRIMT" AN B I BN

S PRINT” " [ A T A Y FR N A

#IWIEIRITIVIUTL

PRIMT"

REM FREKVEMCIAK BETOLTESE
DIMF{143:DIMK (295
FORI=1TO14: READ F{I»: HMEXT I

FEM KEZDOERTEK

KE="QUERTVUIOFR +-4"
FORI=I{TOLEMH(KE 1K (ASCUMIDE(KE, 1D 5=
YOL 7

REIM A BILLENTWUZET OLYASASA

S GETKEY A$

FR=K{ASC AZ )

IF FR=8 THE!N GOT0 255

REM EGy HANG MEGSZOLALTATASA
SQUMG & .FYFR)Y .6

GOTORSS

JATA 1ES.262.345,3683.,453

ORTA 515,571,536 ,643,685,784,733
ODRTA 77@, 738

THHEXT



1 L$=" eSSl
2 K$="ASMSEEARSRSSMRSSRARASRARRRLESARROREN"
B KK=3872: NK=B192

19
20
30
40

PRINT" " CHR$(B);

N=21:iM=249

FOR I=f TO N

FOR J=1 TO M:PRINT" ":INEXT J

30 PRINT"p"
B0 NEXT I

70
B0

FOR J={ TO M:PRINT"@m"$: NEXT J: PRINT"NFH";
[=11J=1:PRINT"Z?HN"

90 GET A$: IF A$="" THEN GOTOSA

100
118
l12
1235
139
148
159
160
162
164
165
166
170
171
172
173
179
ige
190
208
210
229
a2el
230
302
310
330
340
500
510
sS12
520
S48
35
goe
818
sze
B30
848
845
846
85e
86mR
861
863
864
865
866
867
87a
e88a

IF A%$="." THEN GOTO 388

IF A%¥=" " THEN GOTO 339
HE=KK+(1-1)%48+(J-1)

J&=" "1 IF (PEEKC(HE)>AND127>=42 THEN J$="x"
IF A$="0" THEN I[=I-1: GOTO t70

IF As="" THEN I=I+1: GOTO t7@

IF AS="M" THEN J=J+1: GOTO 170

IF AS="l" THEN J=J-1: GOTO t70

IF A$="V" THEN GOTO 8082

IF A$=CHR$(13) THEN I=141:J=1:G0TO 170
IF A$="d" THEN GOTO 5092

IF AS="g8" THEN I=1:J=1: GOTO 17@

IF I>N THEN I=t

IF 1=0 THEN I=N

IF J>M THEN J=t

IF J=80 THEN J=M

PRINTJS:

PRINT"E"::IF I1=1 THEN GOTO 208

PRINT MIDS<L%,1,I-1>;

IF J=1 THEN GOTO 229

PRINT MID$(K$,1,J-1):
HE=KK+(I-1)%40+{(J-1)

JE="47E": IF (PEEK(HE)>AND127)=42 THEN J$="gxHg"
PRINTJ®:;:GOTO 9@

JE="4x " I=TJ+15IF J*M THEN J=1

GOTO 1782

Je=" "1 J=J+t:IF JIXM THEN J=1

GOTO 170

PRINT"®#":: FOR II=t TO H

FOR JJ=f TO M

HE=KK+(II-1>%48+{(JJ-1)

J$="4"1 IF (PEEK(HE)AND127)=42 THEM J&=" "
PRINTJ®: ¢ NEXT JJ: PRINT: MNEXT II

GOTO 189

GRAPHIC 1.1

FOR KI=1 TO M

FOR KJ=1 TO M
SR=C(KI-t)ANDO7I10S=INT{hI-1)-8)
OK=(KJ~1)AND7:BI=7-0K

HE=NK +320% INT{((KI-1).-8)+8%05+SR

IF (PEEK(RK+(KI-1)x%d4@+KJ-1)>AND (27«42 THEN GOTO 869
POKE HE ,PEEKC(HE) DR <(ztBI>

NEXT KJ: HREXT KI

SSHAPE KE#.0.80.23.20

FOR KI=ft TO 7

FOR KJ=! TO i@

IF (K1-1)x12+KJ=68 THEM KJ=i{0:G0T0O 8&7

CHAR 1 .,4%(KJ-1),6+KI , RIGHTHC" "+STRF(ASC(MIDF(KEF, (KI1-1)%18+KJ, 1))).4)

NEXT KJ: MEXT K1
POKE 238,90
GETKEY A$: GRAPHIC @a: GOTO 98



BILLENTYUZES ASCI I MEGJELENES
IDEZOJEL. MODBAN

{CLEAR>» 147
(HOME > i3
{CRSR LE~ 17
{CRSR FEL: 145

{CRSR JOBBRA> 29
{CRSR BALRA: 157
(RVS ON> i8
{RVS OFF: 14€

[ 1§ J-Jo) § ' 2@
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Eloszo

Ez a konyv eredetileg csak a Commodore 14 személyi szamitdgép
felhaszndldi kezikitinyvének készllt. A k&nyv kiadadsanak
el dkészitését az indokolta, hogy a C-14 hazankban 1is kezdett
elterjedni, elsdsorban az iskoldkban. Ezért mindenképp szlkségeéet
éreztilk annak, hogy erre a géptipusra is kiadjunk egy — az eldzd
Commodore kiadvanyokhoz hasonld —~ tisszefoglald jellegd konyvet.
A munka mar majdnem a végéhez kbzeledett, amikor kideriilt, hogy
szép szammal érkeznek C-11lé~0s gépek is. A ket géptipus majdnem
tel jes kompatibilitasa miatt dGgy dontdttldnk, hogy nem adunk ki
kiilldn geépkidnyvet, hanem a mar nyomdakész C—-16 elé ~ dr. Fadl #va
aAltal készitett szakmai anyag felhaszndlasaval -~ eqy rovid
kiegészitést filzlnk, ami a két geép kozti klldnbséget ismerteti.

(dr. Ury Laszld)
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C-16 & C—-116: killdnbségek

A ket sramitdgep tulaidonbkdénpen csak a ‘Fiszereldésbhaen’ e el
egymashtdl, Ez oast jelenty, hogy a  kél  gép  wgyanasokbdl az
integralt aramidrokbbdl . dgyanazon csatlakoszdkbdl, % wgyanazon
FOM~-ban tarolt programbdl]l épil fel , ocsupan ezal eqgyetlen EArtydn
vald dssresrereléese mas., A O-116 sokkal  kompaktabb, bisebb,
inltdhb a Sinclalr gépekhes hasomld megielendsit, mig a LoLé
meg iel endsre tel jesen azones o VO-20, 11lletve a C-4H4 gépskiel.

0 b e toavabhibi ténveges killonbsdége a L-lé-har lopret 1
hillentvidzet Lkikdédpodse, fH o Commodore gapek ecladi gl Lgdnyes
briientydretdt, egy kevéshdé A&l Lbkdpesre cserdltdl &t & CO-11& -on.
Eppen esérl  rvendsreres  iskolal nNasznal atra inkabbh a L: 1&4
valtoratnt javasol julb.

A billentvidret technikatl megvaltortatdsat a mintegy Jeleakbora
mérr et tnddokol ja. e Lol meamdheam Lo dbabra @y eges
vé@ltpeztatdsolat 1s végrebhajtottab a bhallentydeeten, & Commodor e
mepel egyi bl legtobhbet bhirdlt tulajdonsdga 2 nem  professxiondlis
elrendesdsd hillentydzet volt. Fulondsen a bourzar vezér | d
hillentydl: szobatlan helye okozatt problémdat. Mar a G146 on L
neaecgy Filonbord hillentyd srnlgal a Marzor mozgatasdra (seemben a
Lordabbi Commodore gépel Lét  bhillentyldjével o, A G lléd-on Jiabb
oldal dn egyetlen specidlis billentvd taldlhatd, amelyil, @ wrzoe
verérldondre srolgdl. & billentyd sarbtainal a lenvomasa folel meg
az egves Muwzor verdrld billentydl lenvomasdnal.

Tavabbi kdlbonbedg, hogy a C-&d--on gy HGlon  tombbhan  taldl hata
un. funkoid billentydket a billentydzel felsd soridban  helyeaestér

@l, & kBigmeltdéal a «<HIME>, illetve a <DEL bhillentvdl ts.

A mastdnem fele méretd billontylizet azt  eredmdnyves:, gy El
billentyldkre nem lahet Frar com jElel mdern. Frdrt e Dharmas
1elentésd hillentyd: saselén a 2. =LA aelentdsnel megfaisld
Laral tereket ar egves bhillentyabh f0lé as alaplap: & fostet e, £
Colé-on @22 a billentydlr felént eed oldaladn 1LAUMato,

A C-16, flletve a C-116 szdwitdgép bévités: Jlehetdségel, a
hozzdiuk kapcsolhatd periftéridk teljes egészzében megegyeznek.
Azonos a ket szdwmitdgép BASIC interpretere, illetve annak gépi

kddit megrvaldsitdsa.
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-1 1E mérete, RHivitelesrese miatl eladsorban otthoni tanul dsra,
sraralkozasra vald., A billentydrettel még digy is  finomabban
célsrzerd banni, mint C-1&-0s tarsdaéval, mert elsdsorban a
specidlis kurvar mozgatd billentyd konnyebben tonkremehet.

A C-1146 feleépitése

MG lld szamitdgép egyetlen dobozba oOsszeszerelve tartalmazza
magat a szamitdgépet, a billentydzetet, illetve a peritéridk -
ktiztuk a televicia - P llgsstésdher srlubksdéges eszkdzdoket. Az
alapgéen dobozaban megtalalbatd a TV dsszekotd kabele, illetve a
transzformator. A (C~11&6& kisebb térfogata miatt gyarsabban
merl @egazil, mint a O-1&, exért 1ddrdl i1ddre tapintsuk  meg, hogy
mennyire meleg, s ha tdl forronak talal juk, akkor kapeosol jul ki
sy kiw iddre.

A Z-116 LGrembedllitasdAnak lépésel megegyeznek a C-14H-dval. Most
@t osal az egyes cCsatlakozok zlhel veskedéasét ismertet juk,
mert asz tel jesen e@ltér a O~1&atdl .

A gép dobb oldalan talélhatd & haldzati  kapcsold. OGFF  a
ikaposairt, ON a bekapcesolt aAllapotot jelzi. & ngép bal oldalén
RF felirattal tald&lhatd a TV kdbelénel a csatlakosdja. A tovabbi
caatlakozrdl a geéep hateldal ar talalhatok.

Mint a frenti Abran 1s lathatd a gép hatoldaldn pessresen hét
ceatlal Drd  @fs ey nyomogomb  tald&lhatd.  EHrek balrdl Jobbra
Ml aclva & kavetiezdl g

b. s Haltezalts csatlakozd (FOWER) . ide keall a transzformatort
raatlabaztarn .

2.0 REGSET gomb (RESET) . 6 REDET gomb  megnyomdsa Jdjrainditia a
pepet. Az wselleg tarolt BALDIC progeam elveéesz, bhar a memdriat
nem torli: a rendsser. Blsdsorban olyvankor célszerd baszndlni, ha
egy ménit kddd program kiprobdal Asa kozben elszdll a rendszer.
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do/ Borow csatlakord (SERIAL). Ide kell a lemezegységet, illetve
a nyomtatdt csatl]akoztatni.

4./ kEazettds egyseéqg csatlakordia (CASSETTE). lde kell a kacettds
egyseqget csatlakoztatni. A C~16., 1lletve a ©C-11&6 gépekhez
specidlis magndt kell vdsarolni. Nem  jd sem a P mal e
hédztartasi magnetoton, senm a VO-20-bhoz, illetve a C-44-hez
hasznal hatd kazettas egység!

3./ Memdria bdvitd (MEMORY EXPANSION). Ebhbe a legtobb érintkezds
csatlakozdba kell a memdria bévitéseket, 1lletvee a gydarilag
RM-ba é#getett programokat tartalmazd . cartridge-okat
behel yezni. Csak a C-1lé~hozr késziteth bdvitégeket hasindl junk,
ellenkezd ssetben a gép tdnkremehst!

b.,7./ Botkormanyolk csatlabordi JOY1, JOY2). Jlde kell ar eset-
lLeg hasznalt bptkormanyokat csatlakortatni. A& C-64-her haszoal -
hatd botkormanyik nem megfeleldek, sperialisakat kell vasarolnt.

g./ Video bhemenet (VIDEOD). Ha monitort haszndlunk TV helyett,
altkor a TV kdbel helyett monitor kébelt kell haszndlnunk, amil
ide kell csatlakoztatnunk.

A C-1146 billentydzete

A C-116 billenttydreténelk a Jjohb oldal &n By speclLalls
billentyldt taldlunl, ami leényegesen nagyobl a tobbhinél, Ez a
kurzor vezérld billentyd. A megfeleld sarkdnak a lenvomasa a
billentydre ranyomott irédnvhan mozgatja a kurzort., A kurzor
vererld billenyd falott taldlhatd egy Power feliratd 1&mpa.
Amikor A&ram ald helyerzilk a hésziléket, a ladmpa kigyullad.,

A billentyilzet aljén, illetve a teteidn &  fabbitdl ellklonwlt
billentvilket taldlunk. Ar aldl lathatd hoesssoe billentyd a
{szdkoz?> billentyd. A& fent levidk két 3Gl elbdaléanil b réssre
oszlanak. A baloldalt levd négy billentydt funkcid billentydnek
hiviuk., Ezek kOzlLl a negyvedil az uan. <HELP>» billentyd. o masil
kipttd specidlis verdrld brllentyvd. Ezebk hatdsdt a Lésdbbiekben
részletesen 1smertaet jub.

A tavabbi vezérld bhillenbydl éds o a valtdl a2  hillentyicet ieakiby
1lletve a baloldalan helyeskednel @1, & allal aban ek
méretitkie]l tdnnel 1. A (obiki Rellenbtyd a2 amer:hal sedgep
srabvanynalk megfel el den helyorskodl !l a1.
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A C—-114 billentydzete
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