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1. RESZ
ISMERKEDES A DOS-SZAL

Amikor a szamitégépet bekapcsoljuk, elészor egy kiilonleges feladatokat
ellaté program, a DOS (Disk Operating System = Lemezes Operaciés Rendszer)
indul el. A DOS teszi lehet6vé kiilonféle programok inditasat,
illetve adatok tarolasat a magneslemezen. A DOS igen elterjedt
operaciés rendszer, hiszen napjainkban tobb, mint 120 millié szamitégépen
talalhaté meg szerte a vilagon. Ebben a fejezetben megtanulhatjuk,
hogyan kell a szamitégépet bekapcsolni és ezaltal a DOS-t elinditani.

A szamitégép bekapcsolasat kovetéen pedig megtanuljuk
az els6 DOS parancsok hasznalatat.

1. LECKE MI AZ A DOS?
2. LECKE A SZAMITOGEP BE- ES KIKAPCSOLASA

3. LECKE DOS PARANCSOK VEGREHAJTASA
ES PROGRAMOK FUTTATASA

4. LECKE ALAPVETO TECHNIKAI HIBAELHARITAS



1. LECKE

MI AZ A DOS?

Valahanyszor a szamitégépet bekapcsoljuk, egy kiilonleges feladatokat ellaté prog-
ram (amelyet operaciés rendszernek neveznek) kezdi meg miikodését. Az operaciés
rendszer teszi lehet6vé, hogy a szamitégépen kiilonféle programokat, példaul szo-
vegszerkesztot vagy tablazatkezelot inditsunk el. A DOS, amely az IBM kompatibi-
lis szamitégépek operaciés rendszere, igen elterjedt operaciés rendszer, hiszen nap-
jainkban tobb, mint 120 millié szamitégépen talalhat6é meg szerte a vilagon. Barmi-
lyen programot szeretnénk elinditani a szamitégépen (legyen az jaték vagy szoveg-
szerkeszt6 program) a DOS-nak mindig jelen kell lennie. Ez a fejezet a DOS alap-
vetd jellemzobivel ismertet meg minket és a kovetkezo témakoroket targyalja:

Mi az a DOS, és mi a DOS feladata?

Miért szitkséges a DOS megértésére még Windows hasznalata esetén 1s?

Mi a kalonbség a DOS egyes verziéi kozott?

Mi érzékelheté a DOS-bdl a felhasznalé szamara?

A DOS A SZAMITOGEP OPERACIOS RENDSZERE

A szamitégépes program (mds néven szoftver) nem mas, mint egy olyan f4jl, amely
az éppen végrehajtando feladattal kapcsolatban utasitasokat tartalmaz a gép sza-
mara. Az operacios rendszer is egy program, amelyet arra a feladatra terveztek,
hogy létrehozza a kapcsolatot a szamitégép alkatrészei és a felhasznalé kozott. Az
operacios rendszer lényegében a szamitogép fonoke”: ellenédrzi a futtathaté progra-
mokat, és a lemezen tarolhaté informaciokat.

A DOS a Lemezes Operaciés Rendszer (Disk Operating System) angol kifejezés
roviditése. A nyolcvanas évek elejétol a DOS az egyik legszélesebb kirben hasznalt
programma valt. Napjainkban szinte minden PC a DOS valamely elére telepitett
valtozataval keril forgalomba. Ezért a felhaszndlénak nem kell azzal torédnie,
hogyan is mukodik a szamitégép; elegendé csak a kezeléséhez sziikséges DOS
parancsokat megtanulnia.

A DOS ELINDITASA (BEHUZASA)

A DOS a szamitogép bekapcsoldsa utan onmuksédoen elindul. A fékapesolé bekap-
csolasan kiviil semmi mast nem kell tenniink. Sok felhaszndalé a DOS inditasara az
eredeti angol kifejezést — boot” — haszndlja, amely a rendszer behuzasanak fordit-
hato. Tehat, ha valaki arra kér benniinket, hogy inditsuk el vagy hiizzuk be a rend-
szert, akkor valéjaban arra kér, hogy kapcsoljuk be a szamitogépet. A DOS, mint
minden egyéb program valamilyen adathordozén foglal helyet (ez lehet a merevle-
mez vagy manapsag mar egyre ritkabban, egy hajlékonylemez is),és ahhoz, hogy
fusson, a szamitogép memdriajaba kell betoltédnie. Mint ahogy az 1.1-es abran lat-
haté, a szamitogép bekapesoldsa utan a DOS a hattértarrél a gép memorigjaba tol-
todik.
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Hattértar Memoria
1.1. dbra. A szamitégép a DOS-t a memoriaba tolti

Miutan a DOS a szamitégép memoriajaba toltodott és elindult, készen all arra,
hogy segitségével egyéb programokat futtathassunk és a hattértarakon adatokat
tarolhassunk.

A DOS LEHETOVE TESZI KULONFELE PROGRAMOK
ELINDITASAT

A DOS segitségével indithaték el az olyan programok, mint példaul egy szovegszer-
kesztd vagy egy jatékprogram. Amikor valamelyik programot futtatjuk, a DOS azt
elészor a szamitégép memorigjaba tolti be.

Hattértar Memoaria

1.2. abra. A DOS a futtatni kivant programot a memoridba tolti

A DOS egyidejileg mindig csak egy program futtatasat teszi lehetévé. Ezért, ha
a szovegszerkesztovel végzett munka kozben valamilyen adatot inkabb egy tabla-
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zatkezel6 program segitségével szeretnénk rogziteni, akkor be kell fejezniink a
munkat a szovegszerkesztével, majd utasitanunk kell a DOS-t, hogy toltse be és
inditsa el a tablazatkezel6t.

A DOS segitségével indithaté minden program egyedi névvel rendelkezik. Tet-
szbleges program elinditasdhoz egyszeriien csak be kell irnunk annak nevét az ugy-
nevezett készenléti jelhez (prompt), és le kell nyomnunk az ENTER billentyat. A
DOS a készenléti jellel jelzi a felhasznalé szamara, hogy készen all parancsaink
fogadasara és végrehajtasara. A DOS készenléti jel leggyakrabban az alabbi alak-
ban jelenik meg:

Ci\> —

Ha egy szovegszerkesztd programot szeretnénk elinditani és ezt a programot tor-
ténetesen Word-nek hivjak, irjuk be a DOS készenléti jelhez ezt a nevet, majd
nyomjuk le az ENTER billentyt:

CH\HORD <ENTER>

A konyvben taldlhaté példak legtobbjében az elobbi eset fordul eld, tehat a
parancs-futtatas a DOS készenléti jelté]l megy végbe. A 40. leckében azonban szé
lesz a DOS parancsok végrehajtasanak egy masik moédjardél is, amely a DOS héj-
programjanak — DOS Shell — elinditdsa utdan valik lehetové. A DOS Shell olyan
kezeléfeliiletet nyjt, amelynek hasznalata révén kiilonféle meniiparancsok segit-
ségével vezérelheté a DOS. Az 1.3. dbran a DOS Shell kezeléfeliilete lathato.

AUTOEXEC . BAK

[ ] 386MAXR AUTOEXEC.BAT #9-28-93

[+] ALDUS COMMAND .COM 52,925 ©3-18-93

[ 1 BENCH CONFIG .S8¥S 542 89-28-93

[ 1 DOS PDOXUSRS .NET 13,0830 B87-86-923

£ 1 DOWNLOAD PRESTRIP.BAT 72 B86-22-93

E+} EXCEL WINR28 .386 83-18-93
+

Command Prompt
Editor

MS-DOS QBasic
[Disk Utilities]

1.3. dbra. A DOS Shell kezelofeliilete
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MIERT SZUKSEGES A DOS ISMERETE A WINDOWS
HASZNALATAHOZ IS?

Az elmuilt években a Microsoft Windows egyike lett a vilag leggyorsabban fejlédo
programrendszereinek. Mint ahogyan az 1.4. dbran lathaté, a Windows a DOS
parancsokat egy-egy konnyen megjegyezheté abrahoz — ikonhoz — kapcsolja, amely
a szamitégéphez csatlakoztatott egér segitségével érheto el.

Clipboard
Viewer

=
Windows PIF Editor Read Me

1.4. dbra. A Microsoft Windows-ban a parancsokat ikonok képviselik

Ha az egérrel valamelyik ikonra kattintunk, a hozza tartozé program vagy
parancs azonnal elindul. Nincs sziikség tovabbi parancsok beirasara, ilymoédon a
Windows segitségével a programok gyorsabban és egyszerubben indithatok el.
Kilon érdekessége a Windows-nak, hogy egy idében tobb program futtatasat is
lehetové teszi, ami jelentosen noveli a népszertuségét. Mivel a Windows is képes
programokat elinditani, felmertilhet a kérdés, hogy akkor a hasznalatahoz mi szik-
ség van a DOS mikodésének megértésére. A Windows maga is egy program, mely
csak akkor futtathaté a szamitégépen, ha annak memorigjaba a DOS mar betolto-
dott. A Windows-bél kiadott fajlkezeld miiveletek végrehajtasa is csak a DOS segit-
ségével mehet végbe. A Windows tehat nagymértékben fugg a DOS-t6l. Ha korab-
ban még nem prébaltuk ki a Windows hasznalatat, ne halogassuk tovabb. A legtobb
felhasznal6 tapasztalata szerint, a Windows kezelése roppant egyszeriu, konnyen
elsajatithaté, és megismerését szamos szakkonyv segiti.

MIBEN KULONBOZNEK EGYMASTOL AZ EGYES
DOS VERZIOK?

A DOS 1.0-s verzigja 1981-ben keriilt a piacra. Ahogy a fejleszték wjabb és wjabb
tulajdonsdgokkal bévitették a DOS-t, a verziészam tgy valtozott 1.1-re, 1.25-re,
majd 2.0-ra. Napjainkban a legijabb DOS verzié a 6.2 (és annak tovabbfejlesztett
valtozata a 6.22.) A DOS verziészamok két részbol allnak. Amint valamilyen ijdon-
sag jelenik meg a DOS-ban, azt az elsédleges és a masodlagos verziészam megval-
tozasabol kovethetjiik nyomon. Az elsé (a ponttdl balra esé) szamjegy az elsédleges
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vagy mas néven a fo verziészam. Ha a DOS fejlesztése kozben szamottevo valtozas
all be, akkor az elsédleges verziészam valtozik. Péld4ul az 5.0-s verzié utéan a 6.0-s
kovetkezett. Ha az eszkozolt valtoztatasok nem érintik jelentésen a DOS funkeioit,
hanem péld4aul csak egy hibdsan miikodé modul kijavitasara keriilt sor, akkor a
masodlagos (a ponttdl jobbra es6) verziészam valtozik. Példaul a 6.0-s verzié utan a
6.1-es kovetkezett.

Pillanatnyilag mind az IBM, mind pedig a Microsoft egymastdl fiiggetlen DOS
valtozatokkal rendelkezik. Az IBM a&ltal kifejlesztett valtozatot elsédlegesen az
IBM altal gyartott rendszerekhez tervezték. A Microsoft dltal készitett DOS a leg-
tobb IBM kompatibilis rendszerben is hasznalhaté. 1993 elején a Microsoft piacra
dobta a DOS 6.0-s valtozatat. Nem sokkal késobb kovette az IBM, a 6.1-es verzioval.
Az IBM altal kiadott verzié csak bizonyos lemez- és memoriakezeld miiveletek meg-
valdsitasaban tért el a Microsoft DOS viltozatatél. Néhany honappal késobb a Mic-
rosoft ismét jelentkezett egy \jabb valtozattal, amely a sajat 6.0-s verzidjanak fris-
sitése volt, s a 6.2-es szamot kapta. Az ilyen verziovaltasoknal a kiilonbség esetleg
annyira jelentéktelen, hogy a felhasznalé szempontjabél a DOS kezelhetéségében
nem is érzékelheto.

Az 55. leckében a DOS 6.0-s valtozatatol kezdédoen rendelkezésre allé kiilonle-
ges programmal, a DBLSPACE-szel ismerkediink meg. Ez a program a hattértar
kapacitasanak megduplazasat teszi lehetové és eloszor a 6.0-s verzidban jelent
meg. A program sajnalatos médon azonban olyan hibat tartalmazott, amely egyes
esetekben a felhasznaldk lemezen tarolt adatainak elvesztését okozta. A nem sok-
kal késébb megjelent 6.2-es valtozatban ezt a hibat kikiiszobolték. Ha tehat még
mindig a DOS 6.0-s valtozatat hasznalnank, a szamitégép hibatlan miikodése érde-
kében lehetdleg térjiink at a DOS 6.2-es verzigjara.

AMIT TUDNUNK KELL

A 2. leckében megtanuljuk, hogyan kell a szamitogépet bekapcsolni és ezzel a DOS-t
elinditanm. Mielétt azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjitk a4t a most tanult
legfontosabb tudnivalékat:

e A DOS a személyi szamitégép, a PC operacids rendszere. Tobb, mint 120 millié
szamitégépen talalhaté meg szerte a vilagon. Amikor bekapcsoljuk a szamitégé-
pet, a DOS onmukodéen a memoridba toltodik és elindul.

e Minden programnak induldsa elétt a hattértarrél a memdridba kell toltodnie.
Amikor egy programot futtatunk, a DOS gondoskodik a program memoériaba tol-
tésérol és elinditasardl. A DOS-ban egyszerre mindig csak egy program futtatha-
to.

e DOS-ban ugy futtathatunk egy programot, hogy amikor a készenléti jel megjele-
nik, beirjuk a program nevét és lenyomjuk az ENTER billentytit. A DOS készen-
léti jel egy specidlis karaktersorozat, amely rendszerint ,C:>” alakd. A DOS a
készenléti jellel kozli, hogy készen édll a parancsaink végrehajtasara.

e A DOS jelenlétére akkor is szitkkség van, ha kizarélag Windows-t szeretnénk
haszndlni, illetve Windows-bdl szeretnénk programokat futtatni. A Windows-t
ugyanis csak akkor futtathatjuk, ha a DOS mar a memériaba toltodott.



2. LECKE
A SZAMITOGEP BE- ES KIKAPCSOLASA

Az el6z6 leckében megtanultuk, hogy a szamitogép bekapcsolasakor a DOS az els6
program, amelyik elindul. Ebbél a leckéb6l megtudhatjuk, hogyan kell a szamitogé-
pet bekapcsolni, és ezzel a DOS-t elinditani. Sz6 lesz tovabba arrdl is, hogy a szami-
tégép milyen miveleteket végez a bekapcsolaskor, illetve hogy mikor biztonsagos a
szamitogép kikapcsolasa. A lecke elolvasasa utan megérthetjiik, hogyan lehet:

¢ Elinditani a szamitogépet és ezzel egylitt a DOS-t.

e Felismerni a rendszer elinditasaval egyidejileg elindulé programokat.

e Megteremteni a szamitégép biztonsagos kikapcsolasanak feltételét.

A SZAMITOGEP BEKAPCSOLASA A FOKAPCSOLO
SEGITSEGEVEL

A szamitégép valamint az ehhez kapcsolédé onallé egységek (monitor, nyomtato)
sajat halozati kapcsoldval rendelkeznek. A szamitogép bekapcsolasat kovetoen
ezen egységek tetszoleges sorrendben kapcsolhaték be. Amikor magat a szamitogé-
pet bekapcsoljuk, a belso o6sszetevok ellendrzésére, az tiin. bekapcesolasi tesztre is sor
keriil. E muvelet sordn a szamitégép ellenérzi bels6 alkatrészeinek mikodéképes-
ségét, és hiba esetén figyelmezteté hangjelzést, illetve hibaiizenetet ad. Az onteszt
végrehajtasa soran a képernyon egy szamot is megjelenit, amely a szamitogép
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1024 Kb

Ha az 6nteszt nem talal rendellenességet, egyetlen révid hangjelzés hallhaté. A
tovabbiakban halk ziimmogés jelzi, hogy a hattértarrol megkezdodott a DOS betol-
tése. Ha a szamitégép elinduldsakor rendellenesség tapasztalhaté, szaggatott
hangjelzést hallunk vagy korabban nem tapasztalt hibaiizeneteket olvashatunk a
képernyon, lapozzunk a 4. leckéhez, ahol az indulaskor jelentkezé problémak leira-
saval és azok elharitasaval ismerkedhetiink meg.

A rendszer inditasa el6tt tavolitsunk el a hajlékonylemez-meghajtéb6l minden
magneslemezt (floppy disk), és csak ez utan kapcsoljuk be a szamitogépet.

A DOS JELENLETENEK FELISMERESE

Ahogyan azt bévebben megismerhetjik a 19. leckében, a DOS lehetdvé teszi sza-
munkra, hogy a rendszer inditasat kévetéen a kiilonféle programokat énmiikédéen
futtassuk. Az, hogy konkrétan melyek ezek a programok, a rendszert felallité fel-
hasznalo6tél vagy szakembertol fiigg. A lecke tovabbi részében a leggyakrabban elé-
fordulé esetek koziil targyalunk néhéanyat.
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A DOS ELINDULASAT KOVETOEN A KESZENLETI JEL JELENIK MEG
Sok esetben a DOS behuizasat nem koveti valamilyen program automatikus futta-
tdsa, csupdn csak az aldabbihoz hasonlé karakterek jelennek meg a képernyén:

Ezeket a karaktereket, a C:\>-t a DOS készenléti jelének (prompt) nevezik. A
rendszer a készenléti jellel kozli, hogy készen all a parancsok fogaddsara. Ha az
ENTER billentytit néhanyszor lenyomjuk, a DOS ugyanannyiszor megjeleniti a
készenléti jelet, és tovabbra is egy parancs megadasat varja.

C:\> <ENTER>
“CEN> <ENTERS
Lo\ '

Ha a rendszer behuzasat kovetoen a képernyén a DOS készenléti jelet latjuk,
akkor megismerkedhetiink a DOS parancsokkal (3. lecke).

: A DOS KESZEN I.E'I'I JELENEK ER‘I‘EI.MEZESE

- Ahogy azt az 1. leckeben meg‘tudtuk a DOS olyan programok%_ﬁxttatasét teszi
- :'lehetove mmt a szovegszerkeszto vagy a tablazatkezelo programok Ezen-

'sﬁflenyom}uk az ENTER
a DOS 1smet kmja. i

blllentyut Am1kor az adott program futtatdsa befejez: ik

a készenléti jelet, tovabbl parancsok ﬁJttatasat varva

A DOS BEHUZASAT KOVETOEN A HEJPROGRAM (DOS SHELL)
INDUL EL

A 2.1. abran egy specialis program, a DOS SHELL képernydje lathaté. Ezt a prog-
ramot, amely a fajlok masoldsat és az egyéb, gyakran sziikséges DOS muveletek
végrehajtasat konnyen kezelheté meniirendszerrel segiti, majd a 40. leckében
ismerhetjiik meg. Ez a program un. grafikus interfésszel rendelkezik.

Ha a DOS behuzasat kovetéen a DOS SHELL indult el, akkor most ne tegytink
mast, csak nyomjuk le az 3 billentytt, hogy ebbdl a programbdl kilépjiink. Ekkor
a DOS az elébbiekben targyalt készenléti jelet irja ki a képernyore.
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[ ] 386MAX AUTOEXEC. K A9-20-93
[+] ALDUS COMMAND .COM . 83-19-93
£ 1 BENCH CONFIG .SY¥S B89-20-93
[ 1 DOS PDOXUSRS . NET 13,038 ©9-86—93
[ 1 DOWNLOAD PRESTRIP.BAT ?2 @6-22-93
[+] EXCEL WINA28 .386 9,349 ©83-18-93
[+] PH3US

Editor
MS—-D0OS QBasic
[Disk Utilities]

Fi@=Rcti

2.1. dbra. A DOS héjprogramja (DOS SHELL)

A DOS BEHUZASAT KOVETOEN A WINDOWS RENDSZER INDUL EL

A 2.2. abran a Microsoft Windows rendszer Programkezel6é (Program Manager)
ablaka lathaté. Ez egy népszerli szoftver, amelyben a parancskiadas bonyolult
miuvelete helyett, konnyen kezelheté ikonokkal dolgozhatunk. Ha a Windows-ban
szeretnénk futtatni egy programot, akkor az egér mutatgjat a programhoz tartozoé
ikonra kell allitanunk, majd az egér gombjaval kétszer rakattintunk. A Windows
tovabbi eléonye, hogy a leggyakoribb DOS parancsok — amelyeket egyébként a DOS
készenléti jelhez kellene beirnunk — a legordiilé meniik parancsaiként allnak a ren-
delkezésiinkre.

(= i

&

I i —
ATIEETEE]  Control Panel  Print Managetr  Clipboard
Viewer

= <«@a S

Window: PIF Editor Read Me

MS-DOS
Prompt Setup

2.2. abra. A Windows grafikus kezeléfeliilete

A Windows-bél valé kilépéshez nyomjuk le az ALT-F4 billentytikombindaciét
(tartsuk lenyomva az ALT billentyit és ez alatt nyomjuk le az F4 funkciébillentytit).
A Windows ekkor egy parbeszéd-panelt jelenit meg, amelyben a Windows-munka-
folyamatbél valé kilépés megerositését varja. Nyomjuk le az ENTER billentytit
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vagy kattintsunk az egérrel az OK gombra, s ezzel kilépiink a Windows rend-
szerbdl. A DOS ezt kovetoen, a kivetkez6 parancs beirasara varakozva, a készenléti
jelet irja a képernyoére.

A DOS BEHUZASAT KOVETOEN EGYEB PROGRAM INDUL EL

A héjprogram tovabbi programok futtatasat teszi lehetévé a meniirendszerén
keresztiil. Ha a szamitogépet bekapcsolva egy tovabbi héjprogram — nem a DOS
SHELL - indul el automatikusan, akkor most is csak az a feladatunk, hogy kilép-
junk beldle a DOS készenléti jelhez. A legtobb héjprogram rendelkezik Exit meniti-
vel vagy Exit paranccsal. Vannak olyan programok is, amelyekben a programbdl
valé kilépés egy bizonyos funkcidbillentyti lenyomasaval lehetséges. Nézziik At
figyelmesen a képernyoét, hogy nem taldalunk-e utalast egy ilyen funkciébillentytire.
Ha igen, 1épjiink ki a programbdl ennek segitségével. Ha a programbél sikeresen
kiléptiink, a képernyon ismét a DOS készenléti jelet lathatjuk, amivel a rendszer
azt jelzi, hogy a kovetkezo6 parancs futtatasat varja.

A SZAMITOGEP KIKAPCSOLASA

Fogadjuk meg a kovetkezo6 tandcsot: csak akkor kapcsoljuk ki a szamitogépet, ha a
képernyén a DOS készenléti jelét latjuk. Masként fogalmazva: soha ne kapcsoljuk
ki a szamitégépet akkor, amikor éppen egy programot futtatunk rajta, vagy egy
programban dolgozunk. Ha ugyanis igy tesziink, akkor megsériilhet a lemezen
tarolt fajlok tartalma. A szamitogépet tehat csak azutan kapcsoljuk ki, ha mar
kiléptiink abbdl a programbdél, amellyel éppen dolgoztunk, és a képernyon csak a
DOS készenléti jelét latjuk.

SOHA NE KAPCSOIJI.IK Kl A SZAMiTOGEPE‘I‘ EGY PROGRAM
FI.I'I'ASA OZBEN

| Am1kor a__munkét befege a _szémltogéppel térjunk:-wssza-a DOS készenléti
jelhez, vagyis lepjunk ki szabalyos médon az aktualis programbol A szamits-
gépet csak ez utan kapcsoljuk ki. Ha ugyams egy program futasa kozben kap—'

lemezen tarolt fajlok tartalmaban Ha azonban a kepernyon mér csak a DOS
készenléti jelét latjuk, a szamltogepet blztonsagosan klkapcsolhatjuk e
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A 3. leckében megtanulhatjuk, hogy miként futtathatunk DOS parancsokat és
egyéb programokat. Miel6étt azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjiik at a most
tanult legfontosabb ismereteket:

e A szamitogép bekapcsolasat kovetéen minden alkalommal egy automatikus teszt
indul el, amely megvizsgalja a szamitégép belsé elektronikus alkatrészeit és
kijelzi a képernyon a rendelkezésre all6 munkamemoria méretét.

e Ha az onteszt sikeresen lefutott, akkor a DOS automatikus behuzasara kertil sor.
Ezt kovetoen — a DOS telepitésétol fiiggbéen — vagy a készenléti jel lesz lathato,
vagy egy tovabbi program indul el, mint példaul a DOS SHELL (vagy egyéb hé;-
program), illetve a Microsoft Windows rendszer.

¢ Soha ne kapcsoljuk ki a szamitégépet akkor, amikor azon mas program is fut,
nem csak a DOS. Ha ugyanis a szamitégépet az adott programbdl valé szabalyos
kilépés nélkiil kapcsoljuk ki, akkor megsériilhet a lemezen tarolt fajlok tartalma.



3. LECKE

DOS PARANCSOK VEGREHAJTASA
ES PROGRAMOK FUTTATASA

Ahhoz, hogy a szamitégéppel hasznos munkat végezhessiink, programokat (szoftve-
reket) kell futtatnunk rajta. Program vagy szoftver példaul az a szovegszerkeszto,
amellyel emlékeztetoket vagy leveleket irhatunk, az a téblazatkezelé program,
amellyel a vallalatunk koltségvetését készithetjiik el, de lehet ez a szoftver akar egy
DOS parancs is. Az el6zéekben mar megtanultuk, hogy a programok futtatasat a
DOS teszi lehetévé. Amikor valamilyen programot futtatunk, be kell irnunk a nevét
a DOS készenléti jelhez, majd le kell nyomnunk az ENTER billenty(it. Amikor a
programbdl kilépiink, vagy a DOS parancs végrehajtodott, ijra a DOS készenléti jel
lesz lathaté a képernyon, s ezzel a rendszer azt jelzi, hogy készen all a kovetkezo
parancs végrehajtasara. Ebben a leckében azokat a lépéseket ismerhetjiik meg,
amelyeket a szoftver futtatasahoz kell megtenniink. A lecke a kovetkezo6 témakoro-
ket targyalja:

e DOS parancsok futtatasa a DOS készenléti jeltol.

e Szoftverek — példaul szovegszerkeszto program — futtatasa.

¢ A programok végrehajtasahoz kapcsolédé DOS hibaiizenetek értelmezése.

MI IS AZ A SZOFTVER?

A szoftver vagy szamitogépes program azon utasitasok osszessége, amelyeket a sza-
mitogépnek egy adott feladat megvalésitasahoz végre kell hajtania. A szoftverek
igen sokfélék lehetnek. Kezdve az tizleti alkalmazasoktdl, egészen a jatékprogra-
mokig. A szoftver — minthogy végrehajtandé utasitdsokat tartalmaz - akar sza-
kacskonyvhoz is hasonlithaté, hiszen abban is az egymads utan végrehajtandoé uta-
sitasok szerepelnek. A szoftver esetében ezeket persze a szamitégép, nem pedig a
szakdcs hajtja végre. A szoftvereknek rendszerint két neve van. Az egyik a szoftver-
csomag dobozan all: példaul ,WordPerfect”, a masikat a DOS készenléti jelhez kell
beirnunk ahhoz, hogy a program elinduljon. Az utébbi dltalaban a dobozon olvasha-
té név roviditett valtozata. A \WordPerfect” szovegszerkeszté program esetében pél-
daul a program futtatasiahoz a ,WP” karaktereket kell beirni. A ,Microsoft
Windows” pedig a ,WIN” karakterek beirasaval indithaté el. A 3.1. tablazat néhany
népszeru program kereskedelmi és a futtatasdhoz sziikséges nevét tartalmazza.

A program kereskedelmi neve Parancs, amellyel a program futtathaté

Crosstalk CCM

Lotus 1-2-3 123

Microsoft Windows WIN

Microsoft Word WORD 5
Quicken Q

WordPerfect WP

XTree Gold XTGOLD

3.1. tablazat. Szoftverek kereskedelmi és parancsnevei.
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Két oka is van annak, hogy a programok roviditett névvel is rendelkeznek. Az
elsé az, hogy rovidebb név esetén kevesebb karaktert kell a felhasznalénak beirnia
a program futtatasahoz. A masodik pedig az — ahogy ezt majd az 5. leckében tanul-
juk —, hogy a DOS-ban a f4jl bazisnevében legfeljebb nyolec karakter szerepelhet,
ami azt jelenti, hogy a DOS-ban nem is szerepelhet olyan programnév, amelynek
bazisneve nyolc karakternél hosszabb.

Ahogy mar a 2. leckében utaltunk ra, a DOS a képernyoén hibatizenetekkel jelzi,
ha egy adott miiveletet nem tudott végrehajtani. Tegyik fel példaul, hogy a Word-
Perfect szévegszerkeszto programot szeretnénk futtatni, és a DOS készenléti jelhez
WP helyett a WordPerfect karaktereket irjuk be. A DOS erre a ,Bad command or
file name” hibatizenettel valaszol, ahogy ez itt is lathaté:

C \>WordPerfect <ENTER> _
Bad command or,f;le name -

Ebben az esetben a hibaiizenet azt jelenti, hogy a kiadott parancs neve hibas.
Ugyanis a WP karaktereket, vagyis a szoftver futtatdsahoz szikséges parancs
nevét kellett volna beirnunk. Ha tehat ez a hibatizenet jelenik meg a képernyon,
akkor keressitk meg a szoftver dokumentacigjaban a futtatasahoz sziikséges
parancs nevét.

. Ha ﬁJttatm szeretnenk egy szoftvert be kell 1rnunk a nevet a DOS keszenletl
jelhez. A szoftverek kereskedelm1 neve — tehat az, ami a dobozan olvashaté —
~rendszerint nem azonos azzal a nevvel ‘amellyel futtathatdk, vagyis a
parancsneviikkel. Ez a név altalaban a szoﬁ:ver nevébol kepzett rovidités,

amely a szoftverhez tartozé dokumentéciéban taldlhaté meg.

A SZOFTVERT A SZAMITOGEP MEREVLEMEZERE
KELL TELEPITENI

Mielott a programot elinditanank, az adott szamitégépes kornyezetben valé miiko-
déshez szitkséges fajloknak a szamitégép merevlemezén (winchester) kell lennitk.
Amikor a szoftvert megvasaroljuk, a dobozban rendszerint tobb hajlékonylemezt
talalunk, amelyek a programot tartalmazzak. A szoftverhez tartozé dokumentacio-
ban talalhatjuk meg azoknak a lépéseknek a leirasat, amelyeket végre kell hajta-
nunk ahhoz, hogy a szoftvert a szamitégép merevlemezére telepitsuk. Ha ezzel a
mivelettel végeztiink, a szoftvert maris elindithatjuk, ha beirjuk parancsnevét a
DOS készenléti jelhez. A DOS ekkor a programot a merevlemezrol a szamitogép
memoridjaba tolti be. A programnak ugyanis a szamitégép memorigjaban kell len-
nie ahhoz, hogy futhasson. Ha olyan program futtatasat kiséreljiikk meg, amelyet
még nem telepitettiink a merevlemezre, a DOS nem lesz képes megtalalni a szoft-
vert, s ezt az el6zéekben mar megismert ,Bad command or file name” iizenettel
jelzi. Példaul, ha tudjuk, hogy a Microsoft Windows rendszert a WIN paranccsal
indithatjuk el, de valahanyszor ezt a parancsot beirjuk, a DOS a ,Bad command or
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file name” iizenettel valaszol, akkor bizonyosra vehetjik, hogy a szoftver telepitése
az adott szamitégépre még nem tortént meg.

Ahogy a 9. leckében majd megtanuljuk, a DOS a lemezen konyvtarak létrehoza-
sat teszi lehetové, annak érdekében, hogy az ott tarolt fijlokbél szervezett rendszer
legyen kialakithat6. Az elv az irattarolas soran alkalmazott mappak és fiokok rend-
szeréhez hasonlé. Az osszetartozé informacidk egy helyen tarolasa tehat a konyv-
tarak segitségével valésithaté meg. A munka soran minden felthasznaloval eléfor-
dulhat, hogy olyan program futtatasara ad utasitast, amely egy masik konyvtarban
van. A DOS ebben az esetben is a ,Bad command or file name” tizenetet jeleniti
meg. Ilyenkor tehat nem az a probléma, hogy a szoftver telepitése még nem tortént
meg, hanem az, hogy a DOS nem taldlja a megadott helyen. A 10. leckében megtud-
hatjuk majd, hogy miként lehet az egyik konyvtarbél a masikba atlépni. A 13. lec-
kében pedig annak maédjat is megismerjiik, hogy a DOS szamara hogyan jelezhetok
azok a konyvtarak, ahol a futtatni kivant parancsokat kell megkeresnie.

sat, hogy a programot a szamltogep memorlaJ aba toitl

NEHANY DOS PARANCS KIPROBALASA

A DOS elinditasat kovetoen — ahogy ezt mar megfigyelhettiik —, szokasos esetben,
a készenléti jel lesz lathaté a képernyon: C:\>. Ha futtatni szeretnénk egy paran-
csot, be kell irnunk a nevét a készenléti jelhez, majd le kell nyomnunk az ENTER
billentyut. Példaul irjuk be a CLS parancsot, amely letorli a képerny6 aktualis tar-
talmat:

C:\>CLS <ENTER> e L :  :;[r

A kovetkezdkben préobdajuk ki a DATE parancsot, amely megjeleniti a rend-
szerben éppen érvényes aktudlis datumot és lehet6vé teszi a médositasat. A DATE
parancs kiprébalasahoz irjuk be a DATE karaktereket a DOS készenléti jelhez,
majd nyomjuk le az ENTER billentytit:

\>DATE <ENTER> ghp R

A DATE parancs megjeleniti a rendszerben nyilvantartott aktudlis datumot és
kéri a felhasznalo6tdl az 4j datum beirasat.
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Ha a kijelzett datum helyes, akkor nyomjuk le az ENTER billentyut, s ezzel elfo-
gadjuk a keltezés helyességét. A DATE parancs végrehajtasa ebben az esetben befe-
jezodik, és 1jbdl a DOS készenléti jel lesz lathato. Ha azonban helytelen a keltezés,
akkor a kettospont utan adjuk meg a helyes datumot ,hh-nn-éé” azaz hénap, nap és
év formatumban. Ha példaul aktualis datumként 1998. februdr 26-at szeretnénk
megadni, akkor a kovetkezoket kell beirnunk: 02-26-98. Ha ezutéan lenyomjuk az
ENTER billentyat, akkor a DATE parancs a beirt értéknek megfeleloen a szamito-
gépben frissiti az érvényes datumot, s ezzel a parancs végrehajtasa befejezodik.

A TIME parancs is hasonlé médon mukodik, ez azonban a rendszerben érvényes
idopont kijelzését és modositasat teszi lehetové. A TIME parancs kiprébalasdhoz a
DOS készenléti jelhez irjuk be a TIME karaktereket, majd nyomjuk le az ENTER
billentyut:

C:\>TIME -<$ﬁfﬁk>

A TIME parancs megjeleniti a képernyon a rendszerben aktualisként nyilvan-
tartott idopontot és kéri a felhasznalotol az 14j idépont beirasat.:

Current time is 8:56: 49 84a :
Enter new time: okt i ._:: i

Jarjunk el most is ugy, mint az elé6zéekben. Ha tehat a kijelzett idépont helyes,
akkor nyomjuk le az ENTER billentyGt, amellyel nemcsak a kijelzett idépontot
fogadjuk el, hanem a TIME parancs futtatasat is befejezziik. Ha azonban a kijelzett
idopont helytelen, akkor adjuk meg az ij aktuadlis id6t ,hh:pp:ss” alakban, esetleg
az angolszasz orszagokban hasznalt AM illetve PM jelolés roviditését alkalmazva -
(A) illetve (P) —, a délelstt illetve a délutan jelzésével. Igy tehat délutan haromne-
gyed ketto az alabbl alakokban irhaté be: 13:45 vagy 1:45P. Ha lenyomjuk az
ENTER billentyat, a TIME parancs a szamitéogépben korabban érvényes idépontot
az yjonnan megadottra valtoztatja.

Megjegyzés: Bar a TIME paranccsal az 6ran és a percen kivil a masodperc és
szazadmasodperc 1s megadhato, de ezzel a lehetéséggel nem kotelezé élni. Elég
csak az orat és a percet beirni. Ha ugyanis nem adjuk meg az masodperc és a sza-
zadmasodperc értékét, akkor a TIME parancs ezek mindegyikéhez O értéket rendel.
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A 4. leckében majd tobb olyan lehetéséget ismerhetiink meg, amelyekkel a szamito-
gép elinditasat koveté problémakat elharithatjuk. Azt is megtudhatjuk, hogy a
DOS-ban milyen beépitett lehetéséget talalunk a DOS parancsok jobb megismeré-
sére. Miel6tt azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjik at a most tanult legfon-
tosabb tudnivalékat:

e A szoftverek vagy programok olyan utasitasok osszessége, amelyeket a szamito-
gépnek el kell végeznie egy meghatarozott feladat megvalésitasahoz. Szoftver
lehet példaul egy szovegszerkeszto-, egy tablazatkezel6- vagy egy jatékprogram is.

e A programok gyakran két névvel rendelkeznek, amelyek koziil az egyik a keres-
kedelemben hasznalatos neviik (példaul WordPerfect), a masik pedig az, amelyi-
ket mint parancsot a DOS készenléti jelhez kell beirnunk akkor, amikor a prog-
ramot futtatni szeretnénk (példaul WP).

e Amikor a szoftvert megvasaroljuk, akkor azt rendszerint egy vagy tobb hajlé-
konylemez tartalmazza. A szoftvert a futtatasa elétt a szamitégép mereviemezé-
re kell telepitenuink, vagyis végre kell hajtanunk azokat a 1épéseket, amely soran
a telepitoprogram a hajlékonylemezrol a megfelelé fajlokat a szamitégépiink
merevlemezére masolja. A szoftver csak ezt kovetéen futtathaté. (A telepités
lépéseit a szoftverhez tartozé dokumentacié tartalmazza.)

o Amikor a programot elinditjuk, akkor azt a DOS, els6é 1épésként, a merevlemez-
programbdl, akkor a DOS ismét megjeleniti a készenléti jelét és varja, hogy kiad-
juk szamara a kovetkezé parancsot.
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ALAPVETO
TECHNIKAI HIBAELHARITAS

A szamitogép bekapcsoldsakor a dolgok nem mindig az elvarasoknak megfeleléen
alakulnak. Ebben a leckében néhéany olyan mdédszert ismerhetiink meg, amelyekkel
megallapithatjuk, hogy miért nem indul el a rendszer. A lecke a kovetkezé témako-
roket targyalja:

¢ A rendszer induldasat megakadalyozé hibak felderitése és kijavitasa.

e A DOS gyakran eléfordulé hibaiizeneteinek értelmezése.

Ha a szamitégép bekapcsoldsakor a rendszer betoltése mindig sikeresen zajlik le,
tovabblephetunk az 5. leckére. Erdemes azonban par percet szanni a 4. lecke atol-
vasasara is, mert megtaldlhatjuk benne az esetleg eléfordulé hibak és hibatizene-
tek magyarézatét.

A SZAMITOGEP BEKAPCSOLASAKOR LEFUTO TESZT SORAN
FELLEPO HIBAK

A 2. leckében foglaltakbdl mar tudjuk, hogy minden bekapcsolasakor a szamitogép
lefuttat egy belso ellendrzo tesztet, amely megvizsgalja az elektronikus alkatrésze-
ket. Ha olyan eszkozt talal, amelyik nem miikodik, egy hibatizenetet jelenit meg a
képerny6n, amely esetenként tartalmazza a tovabbi teendoket is, példaul felszélit
az F1 billentyi megnyomasara. Abban az esetben, ha az onteszt lefutasa kézben
hibatizenetet kapunk, jegyezziik le egy darab papirra, hogy kés6bb megfeleléen ta-
jékoztathassuk a szamitégép forgalmazdjat. Bizonyos hibaknal a szamitégép hosz-
szabb és rovidebb idétartamu hangokbél all6 jelzést ad. Jegyezziik meg a hangjel-
zések szamat, és ezt is kozoljik a forgalmazéval. Barmilyen szokatlanul hangozzék
1s, ez az adat is fontos tampontul szolgalhat a szakemberek szamara a hiba felderi-
tésekor.

Rendes korilmények kozott a szamitogép bekapcesoldsa utan azonnal meghalljuk
a hutéventilator zugasat. Ha nem hallunk ilyen hangot, ellenérizziik, hogy a szami-
togép tapkabele helyesen van-e csatlakoztatva. Egy miukodéképes elektromos
berendezés bekapcsolasaval meggyézodhetiink réla, hogy nem a fali csatlakozé
hibasodott meg. Ha a fali csatlakozoé fesziiltség alatt van, am a szamitégépet még-
sem lehet elinditani, forduljunk szakemberhez.

Arrdl is esett mar szé, hogy a bekapcsolaskor lefuté teszt részeként a legtobb
szamitogép kiirja az alaplaphoz csatlakoztatott memdéria méretét. Ha szamitogé-
piink esetében ez nem torténne meg, akkor ez azt jelenheti, hogy az onteszt indula-
sakor kovetkezett be valamilyen rendellenesség. Ellenorizziik, hogy a monitor jel-
kabele és tapkabele helyesen van-e csatlakoztatva a szamitégéphez, és bekapesolt
allapotban van-e. Ha meggy6zédtunk az emlitettekrol, és nem talaltunk hibat,
értesitsitk a forgalmazét, hogy a szamitogép bels6é ellenorzé tesztje rendel-
lenességet jelzett.
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A rendellenesseget Jegyezzuk fel a kepernyén megjeleno_valamennyl hlbauze—_ 5
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A RENDSZERBE ALLITASI HIBAK KIKUSZOBOLESE

A rendszerre vonatkozé bizonyos adatokat, példaul az aktudalis datumot és idot, a
lemezek, a monitor és billentylzet tipusat a szamitégép kikapcsolt allapotban ugy
orzi meg, hogy energiaforrasként egy in. CMOS-elemet haszndl. Ez az elem idé6vel
kimeriil, és elveszhetnek a rendszer-beallitasi adatok. Ilyenkor a szamitégép hiba-
uzenetet kiilld a rendszer betoltésének folyamata kozben. A CMOS-elem a szamito-
gép belsejében, az alaplapon talalhaté. A CMOS-elemet, ha az kimeriil, barmelyik
szamitogép-uzletben kicseréltethetjiik, és kérhetjitk a rendszer beallitasat is. Ha
ismeretségi koriinkben vannak tapasztalt felhasznalék, megbizhatjuk o6ket is a
sziikséges elem beszerzésével és a régi kicserélésével. A szamitégépes ismeretek-
ben jartas ismerosiink segitségével a rendszerbe allitasokat is visszaallithatjuk.

A DOS BETOLTESEKOR FELLEPO HIBAK ELHARITASA

A 2. leckében mar megtanultuk, hogy a bekapcsolas utani teszt sikeres befejeztével
a szamitégép betolti a DOS-t a memoériaba. Ha a hajlékonylemez-meghajtéban nin-
csen lemez, és az el6zé alkalommal a mereviemezrél tortént a DOS inditasa, a
betoltési folyamat sikeresen lezajlik. A DOS memoéridaba toltésekor a szamitogép
eloszor az A meghajtéban taldalhaté hajlékonylemezen keresi a DOS-t, majd pedig a
C meghajton, vagyis a merevlemezen. Ha tehat az A meghajtéban olyan lemezt taldl,
amely a DOS-t nem tartalmazza, a szamitégép az alabbi hibatlizenetet jeleniti meg:

Non-System disk or disk error B
Replace and press any key when ready

Ha a fenti hibatizenet olvashaté a képernyon, ellendrizziik, hogy nem felejtet-
tink-e egy lemezt az A meghajtéban. Ha a meghajtéban lemezt talalunk, tavolitsuk
el, majd egy tetszoleges billentyi lenyomasaval folytathatjuk a DOS betoltésének
miveletét. — Ha az A meghajto iires, és mégis megjelenik a hibatizenet, a C meghaj-
térdl hianyoznak a DOS elinditdasdhoz sziikséges specidlis fajlok. Ilyen esetben cél-
szeru egy DOS-ban jartas felhasznaléhoz fordulni, aki rendszerindité hajlékonyle-
mezzel elinditja a gépet, és visszaallitja a sziikséges fajlokat.

Ha a kapott hibatizenet arrdl tajékoztat, hogy a szamitégépen nem talalhaté ope-
raciés rendszer, még nem tortént meg a DOS telepitése a merevlemezre. Ha a sza-
mitégép vasarlasakor a DOS-t lemezeken kaptuk meg, a dokumentacioban leirt
lépéseket kovetve, telepiteniink kell azt a merevlemezre.
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A DOS HIBAUZENETEINEK ERTELMEZESE

A DOS hasznalata soran szamos hibaiizenettel taldlkozhatunk. A hibatizenet rend-
szerint a kivalto ok leirasat is tartalmazza. A felhasznalé feladata, hogy értelmezze
a hibauzeneteket, s a rendellenességet kikiiszobolje. Bizonyara emléksziink még
arra, hogy a parancsokat tigy hajthatjuk végre, hogy a DOS készenléti jelhez beir-
juk a parancs nevét. A képernyo letorléséhez példaul a CLS parancsot kell beir-
nunk, majd lenyomnunk az ENTER billentytt:

Ha a parancsot véletleniil hibasan irjuk be, példaul felcseréljiik a betiket, a DOS
az alabbi hibatizenetet kildi:

iy CSL <ENTER> Rt iR il
Bad command or fz.le name e i

A ,Bad command or file name” tizenet ebben az esetben azt jelenti, hogy a DOS
nem talal CSL nevii parancsot. Ha mas parancsok beirasakor is ezt az ilizenetet
kapnank, holott egészen biztosan jél irtuk a parancs nevét, akkor az is elképzelhe-
t6, hogy a parancsot tartalmazé fajl nem az aktudlis konyvtarban taldlhaté. A
parancs végrehajtasahoz ilyenkor at kell 1épniink a megfelel6 konyvtarba. A konyv-
tarakkal a 9. leckében foglalkozunk majd részletesen.

A 6. leckében megtanuljuk majd, hogyan kell masolni, atnevezni, torolni és meg-
jeleniteni a lemezen talalhaté fajlokat. Ha a felsorolt maveletek végrehajtasa koz-
ben a DOS a ,File not found” hibatizenetet jeleniti meg, ellenérizziik, hogy helyesen
irtuk-e be a fajl nevét. Ezutan gy6zoédjiink meg arrdl, hogy a fajl az aktualis konyv-
tarban taldlhaté-e. Mikozben az egyes leckékben ismertetett parancsokkal dolgo-
zunk, forditsunk figyelmet a DOS altal megjelenitett tizenetekre is. Munkank
folyamédn a DOS néhany hibaiizenetének rendszeres eléforduldsat tapasztalhatjuk
majd. Ertelmezésiiket megkonnyitends, a leckék megfelels téméainal megtalaljuk a
hibatizenetek részletes ismertetését.

A DOS PARANCSAIVAL KAPCSOLATOS TOVABBI
TUDNIVALOK

Konyviink egyes leckéiben a DOS szamos parancsaval ismerkedhetiink meg. Ha a
DOS parancsainak végrehajtasakor nehézségeink lennének, a HELP parancs hasz-
nalataval megjelenithetjiik a kérdéses parancsra vonatkozé, angol nyelva leirast:

\>HELP <EETER>

A HELP parancs hatasara a képernyén meniiszertien jelenik meg az 6sszes DOS
parancs listdja, a 4.1. Abranak megfelel6en:



tse the scrall bars to sese more commands . Or,. press the PAGE DOWN kew. For

more information abeut wmsing ME-DOS Help. choose MHow to Use ME~DOE Help
from the Help mena, or precs Fi. To exit ME-DOS Help, press ALY, ¥, A.

<What's New in MS-DOS 6.27>

{Ghdgr}
<Chkds k>
{CHESTATE.SYS>

{Erase >
<Hydt >
CExpand?
“Fasthelp>
{Fastopen>
{¥er
CFehs >
<Fdisk>
{Filasy
<Find)>
CFop>
<Format>

{Hizfunec >
<Humlock>

{Path>

{Faunae>

{Powerpr>

<POMWER . EXh;
<Print>

{Prompt »
s@hasicy s
<RGHDHIUE ﬁﬁh}

{Gotol
LGraphics? .
<Help>

4.1. Abra. A HELP paranccsal megjelenitett meniirendszer

Ha el akarjuk olvasni valamelyik parancs leirasat, a nyilbillentyik (kurzormoz-
gaté billentytk) segitségével allitsuk a kiemelést a parancs nevére, majd nyomjuk
le az ENTER billentytat. Ha példaul a Copy parancs nevéhez vissziik a kiemelést,
és megnyomjuk az ENTER billentytt, a 4.2. abran lathaté formaban megjelenik a
COPY parancs hasznalatanak leirasa.

AMotesk - dbxanplesh
_ COPY
iCopies one or more Files to the location you specify.

This conmand can also he used to combine files. Hhen more than pne file is
copiad, ME-DOS displavs each filename as the file is copied.

Syntax

COPY [/¥1/~¥] [/01/B1 source [/81/B1 [+ source [AAI/BI [+
vesllidestination [AAI/B11 [-U1}

Parameters

source
Specifies the locatlon and name of a file or set of files from whith 90u
want to copy. Source can copnsist of & drive letter and Gﬂlﬂn, a i
directory name, a filename. or a Bumblﬂatlun. i

<Alt+C=Contents> <R1c+N=Mext> <Alt+B=Back

4.2. abra. A COPY parancs HELP leirasa

M 00081002

A HELP parancs segitségével megjelenitett leiras harom részre tagolhaté: a
parancs szintaxisara, a megjegyzésekre és a példakra. A szintaxist leir6 rész bemu-
tatja a parancs formatumat, és az adott parancshoz alkalmazhaté kapcsoldk leira-
sat. A megjegyzésekben a parancs jellemzdirdl, a paraméterek és a kapcsolék hasz-
nalatanak eseteirol olvashatunk. A példak a parancs alkalmazasi médjat szemlél-
tetik. A megjegyzések vagy a példak megjelenitéséhez valasszuk ki a kivant rész
nevét, majd nyomjuk le az ENTER billentyqit.
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A Help fémenijébe az ALT-C billentytikombinécié lenyomdasaval térhetiink visz-
sza. Ha a parancs ismertetésének el6z6 oldalara szeretnénk visszalépni, az ALT-B,
ha pedig a kovetkezo oldaldara, akkor az ALT-N billentytikombinaciét kell lenyom-
nunk.

A HELP paranccsal megjelenitett tudnivalékat ki is nyomtathatjuk. Ehhez az
ALT-F billentyakombindcié lenyomasaval nyissuk meg a FILE meniit, majd
valasszuk a PRINT parancsot. A programbél a FILE menu EXIT parancsaval 1ép-
hetunk ki.

AMIT TUDNUNK KELL

Az 5. leckében megtanulhatjuk, hogyan menthetjiik fajlokba adatainkat. Miel6tt

azonban tovdbbhaladnéank, ismételjiik a4t a most tanult legfontosabb ismereteket:

e A szamitégép bekapcsolasakor eloszor a bekapcsolas utani onteszt fut le. Ha a
szamitogép nem megfeleléen miukodé eszkozt észlel, az esetek nagy részében a
hibat kivalté okot is tartalmazé hibatizenetet kiild. Jegyezziik fel a hibaiizenetet,
és forduljunk a szamitégép forgalmazdéjahoz.

e Kikapcsolt allapotban a szamitégép kiilonbozé rendszerbeallitasainak megorzé-
se a CMOS-elemnek nevezett specidlis aramforras segitségével torténik. Bizo-
nyos 1do elteltével ez az elem kimeriilhet, és elveszitjiik a rendszerbeallitasokat.
Ilyen esetben () elemet kell beszerezniink, azt el kell helyezniink az alaplapnak
erre a célra kialakitott foglalataban, és w1jbél meg kell adnunk a rend-
szerbedllitasokat. Kezdo felhasznalok szamara nem ajanlott ennek a muveletnek
a végrehajtasa. Bizzuk szakemberre az elemcserét.

e A DOS hasznalata soran kiilonb6z6 hibaiizenetekkel taldlkozhatunk. Ezeket a
hibatizeneteket célszert alaposan attanulmanyozni. A DOS kézikonyve, amelyet
a szamitogéppel egyiitt szallitanak, tartalmazza a hibaiizenetek felsorolasat és a
hibak megsziintetéséhez sziikséges tennivaldk leirasat. Néhany gyakoribb hiba-
tizenet magyarazatat azonban konyvink leckéiben is elolvashatjak.



2. RESZ
ISMERKEDES A FAJLOKKAL

A munkankhoz igénybe vett programok segitségével elkészitett adatainkat
rendszerint meg is szeretnénk 6rizni fajlok formdjaban. A fajlokban tarolt
informacio lehet egy szovegszerkesztovel megirt levél, egy tablazat vagy éppen
egy konyv fejezete. Ahogy az iroddkban a mappéakat haszndljak az iratok
rendezésére, a szamitogépben az adattarolasra a fajlok szolgalnak.

A kovetkezo leckék témaja a fajlok hasznalata lesz. Megtanuljuk, hogyan kell
elnevezni, masolni, 4tnevezni, athelyezni és torslni azokat. Alaposan
tanulmanyozzunk at minden leckét, mert ezek fontos ismereteket tartalmaznak.
A szamitégéppel végzett munka kozben gyakran elofordul,
hogy hajlékonylemezre kell masolnunk a fiajlokat, ehhez azonban el6bb
meg is kell talalnunk éket a merevlemezen. A kovetkezo leckékben ezeket
a mveleteket targyaljuk részletesen.

5. LECKE A FAJLOKKAL KAPCSOLATOS ALAPVETO TUDNIVALOK
6. LECKE AZ ALAPVETO FAJLMUVELETEK
7. LECKE MUNKA A FAJLOK CSOPORTJAIVAL
8. LECKE MUNKA A MAS MEGHAJTOKON TALALHATO FAJLOKKAL



5. LECKE

A FAJLOKKAL KAPCSOLATOS
ALAPVETO TUDNIVALOK

A munkank soran hasznalt programokkal készitett adatainkat az esetek nagy
tobbségében meg szeretnénk 6rizni. Ezek az adatok lehetnek szovegszerkesztovel
irt levelek, kimutatasok, tablazatkezelovel készitett koltségvetések, de akar a sza-
mitoégépes jatékokban elért legjobb eredmények is. Ha a szamitégép kikapcsolasa
el6tt nem rogzitjilk adatainkat, elveszitjiilk azokat. A fajlok azt a célt szolgaljak,
hogy megorizhessiik a szamitogéppel elkészitett adatainkat. Ebben a leckében a
fajlokkal kapcsolatos alapveté tudnivalékkal ismerkedhetiink meg. A lecke a kovet-
kezo ismereteket targyalja:

e A fajlok elnevezése a tartalmukra utalé médon.

e A lemezen tarolt fajlok megtekintése.

e A fajl méretének és a lemezen levo szabad hely nagysaganak megallapitasa.

A FAJLNEVEK

AKki irodaban dolgozik, ahol iratrendezékben taroljak az iratokat, bizonyara cimké-
zett mar aktakat. Ha egyedi nevet adunk az iratoknak, konnytiszerrel megtalalhat-
juk oket, amikor Gjbél szitkségiink lesz rajuk. A lemezre mentett informaciékat is
ilyen irattartéonak képzelt fajjlokban taroljuk. A lemezen létrehozott fajlokat is egye-
di névvel kell ellatnunk. Amikor DOS-ban vagy DOS alapu progl;'amok 1 dolgo-
zunk — példaul szovegszerkesztét hasznalunk, mint a Microsoft Wi —, a faj-
lok elnevezése két részbol all ossze: a legfeljebb nyole karakter hosszusagu fajinév-
bol, valamint a harom karakter hosszisaga kiterjesztésbol. Amikor nevet adunk a
fajlnak, a fajlnevet és a kiterjesztést ponttal valasztjuk el egymastél (pl. FAJL-
NEV.KIT).

A FAJL KITERJESZTESE A BENNE TAROLT INFORMACIO

TIPUSARA UTAL

A harom karakternyi hosszusagu kiterjesztés segitségével hatarozhatjuk meg a fajl
altal tartalmazott informacié tipusat. Ha a fajlban példaul egy emlékeztet6 talalha-
to, magunk is megadhatjuk az .EML kiterjesztést, ha pedig kimutatas, 1étre hozha-
tunk egy .KIM kiterjesztést. A szovegszerkesztovel késziilt dokumentumok eseté-
ben altalaban a .DOC kiterjesztést hasznaljuk. Az 5.1. tablazatban a gyakoribb f4jl-
kiterjesztések, valamint a megfelelo fajlok adattipusai talalhaték.

Kiterjesztés A fajl tartalma

.BAT DOS parancsfajl

.COM DOS parancs

.DOC Word szovegszerkesztovel késziilt dokumentum
EXE Futtathaté programfjjl

SYS Rendszerfajl
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Kiterjesztés A fajl tartalma
TXT Szoveges ASCII f4jl

Egyedi valtozatok lehetnek, példaul:

.LTR Levél (letter)
EML Emlékezteto
KIM Kimutatas

5.1. tablazat. A gyakran el6fordulé fajlkiterjesztések
és a fajlnak megfelel6 tartalom

A FAJLNEV A FAJL TARTALMARA UTAL

A legfeljebb nyolc karakternyi hossziisagu fajlnevet célszeru ugy megvalasztani,
hogy az felvilagositassal szolgaljon a fajl tartalmarél. Ha példaul egy koltségvetési
kimutatast szeretnénk lemezre menteni, adjuk a fajjlnak a KLTSEG (koltség) nevet.
A fijl teljes neve alapjan, ami jelen esetben KLTSEG.KIM (koltség.kimutatas)
lehet, konnytszerrel felidézhetjiik, hogy mit is tartalmaz az adott fajl. Hasonlékép-
pen, a SZABADS.EML (szabadsag.emlékezeto) fajl elnevezésébol adédéan valészi-
nileg a cég dolgozéinak szabadsagolasara vonatkozoé feljegyzést tartalmaz. Kony-
vinknek ezt az éppen most olvasott leckéjét tartalmazé fajlt nevezhetnénk példaul
LECKEO5-nek. A fajlok elnevezésekor torekedjink sokatmondé nevet valasztani,
amely elso pillantasra elarulja a fajl tartalmat. Igy a késébbiekben is hamar meg-
talaljuk keresett dokumentumainkat és egyéb adatainkat. A legtobb esetben cél-
szeru kihaszndlni a rendelkezésre all6 nyolc karaktert, hogy minél jellegzetesebb
nevet adhassunk a fajloknak. Els6 ranézésre a hat bettibél 4ll6 KLTSEG.KIM (kolt-
ség.kimutatas) fajlnévbol is meg tudjuk talan allapitani, hogy mit tartalmaz. Ha
azonban a név utolsé két karakterével megjeloljiik a koltségvetés elkészitésének
évét, vagyis a KLTSEG98.KIM (koltség1998 kimutatas) nevet alkalmazzuk, ponto-
sabb leirast adunk a fajl tartalmarél. Torekedjiink arra is, hogy a névvalasztas
kovetkezetes legyen. Tételezziik fel példaul, hogy az alabbi fajlokban az elsé hat
angol érank hazi feladatat taroljuk:

ANG_HF1.DOC ANG_HF2.DOC ANG_HF3.DOC
ANG_HF4.DOC ANG_HF5.DOC ANG_HF6.DOC

Ha a késobbiekben nem ezt a szerkezetet kovetjilk, hanem példaul a
HF7_ANG.DOC nevet valasztjuk, nehezebben tudjuk majd rendszerezni fajjhjainkat.

MILYEN KARAKTEREKET HASZNALHATUNK A FAJLNEVEKBEN?

A fajlnevek megadasakor a név egyes részeinek elvialasztasara az alahuzasjelet ()
hasznalhatjuk. Szokoézoket nem alkalmazhatunk a fijjlnevekben. Ezenkiviil rendelke-
zéslinkre all a teljes (angol) abécé, a szamok 0-t6l 9-ig, valamint az alabbi karakterek:

~ ! @ # $ % "~ & () - {1 7

A felsorolt karaktereket felhasznalva értelemmel rendelkezé nevet adhatunk
fajjainknak, mint példaul:

FONTOS!LST FORG$97.KIM BEV&KIAD.DOC



A LEMEZEN TALALHATO FAJLOK LISTAZASA

A DOS a fajlokat konyvtarakban (directory) tarolja. Legegyszeriibb megfogalmazas-
ban a konyvtar a fajjlnevek listajat jelenti. A konyvtarban talalhato fajlok megtekin-
téséhez a DIR parancsot hasznalhatjuk. Tegytik fel, hogy a DOS parancsokat a
DOS nevil konyvtarban taroljuk. A DIR parancs ekkor a kovetkezéhoz hasonlé
modon jelenitheti meg a konyvtar tartalmat:

4 CINDOS> ‘DIR KENTER>: /0

Volime in drive C has no label
Volume Serlal Number is 1B44 6A60

i :A. fajl merete

; 2'3a

:.TJ_ "_' ST 05-16-93 e P
e ' 4:23a Afa_]l datum—

DBLSPACE BIN - P e "641‘[24"_6';;":_.‘. 09-27-93 /es 1dobelyegZOJe
DBLSPACE EXE . 176,424 09-27-93 6:20a i

ANST SYS”Sfi. : 3:59%

APPEND  EXE 1 09-27- 3:37p

ATTRIB  EXE 11,208 09-27-93  3:38p

CHKDSK  EXE 12,241 ~ -09527293 4i3:30p i i

EDIT coM 413~ 03-10-93 = 6:00a

TREE coM
UNDELETE EXE . i"0
COMMAND = COM™
XCOPY EXE Ll

U 1397file(s)

: A faJlok alt.ai lefoglalt
lemezterulet

Hacsak masképp nem utasitjuk, a DIR parancs megjeleniti a fajlok nevét, a faj-
lok méretét bajtokban, valamint a fajlok létrehozasanak, illetve utolsé médositasa-
nak datumat és idépontjat. Ezenkiviil kiirja a képernyore a megjelenitett fajlok
darabszamat, a fajlok altal lefoglalt lemezteriilet, valamint a szabad lemezteriilet
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nagysagat. A fajlok mérete, a lefoglalt és a szabad lemezteriilet nagysaga mindig
bajtokban (bytes) értendé. Leegyszertsitve azt mondhatjuk, hogy egy bajt egy
karakternyi informacionak felel meg. Egy 512 bajt méreta fa;l példaul 512 karak-
ternyi adatot tartalmaz. Az alabbi DIR parancs segitségével az aktualis konyv-
tarban talalhato fajlok listajat jelenithetjitk meg:

C \>DIR <ENTER>

A 9. leckében esik majd sz6 arrdl, hogy a lemezen rendszerint tobb kiilonb6z6
konyvtar (fajllista) talalhaté. A DOS fajljai példaul a DOS nevii, a Windows fajljai
pedig a WINDOWS nevu konyvtarban talalhaték.

Ha egy bizonyos konyvtarban tarolt fajlokat szeretnénk megjeleniteni, a DIR
parancs utan irjuk be a konyvtar nevét, amely elé egy forditott tortvonalat
(\=backslash) kell irnunk. Az aldbbi parancs végrehajtasaval példaul a DOS
konyvtar tartalmat irathatjuk ki a képernyore:

EACDIRINDOS SENTERS B i be oo s g

A parancs beirdsa kozben ne feledkezziink meg a forditott tortvonal (\) beirasa-
rol a konyvtar neve elé, mert kiilonben a DOS az aktuslis konyvtarban egy DOS
nevu fajlt keres.

A FAJLOK LIS‘I‘AJANAI( MEGJ LEN
SEGITSEGEVEL f_"i ; e-;-;

- A DOS a lemezen talalhato fajlokat konyvtarakban taroIJa A konyvtarat le-
_f‘_“i egyszeru51tve felfoghatjuk a féjlok hstéjaként 1s Az aktuahs konyvtarban

c \>DIR <ENTER>

A DIR parancs meg]elemtl a fajlok nevet rneretet 1lletve letrehozasuk vagy

- ' yvtarban

talalhaté fajlok szamat, a fajlok.altal Iefoglalt lemezteru et?i és a rendelkezesre
- 4116 szabad lemezteriilet méretét. G =

A KONYVTARLISTA MEGJELENITESENEK MODJAI

Ha a konyvtarban nagyon sok fajl van, a DIR parancs kiaddsa utan a szamitogép
gyorsabban gorgeti végig a képernydn a fajllistat, mint ahogy azt el tudnank olvas-
ni. Ha azonban a DIR parancsot a /P kapcsoléval egyiitt adjuk meg, a képernyén
csak anny1 fijl jelenik meg, amennyi egy képernyd-oldalon elfér, a lista végén pedig
a kovetkezo tizenetet olvashatjuk:



A kivetkezo példaban a DIR parancs a /P kapcsolé hatdsdara a képerny6 méreté-
nek megfelel6 részekre osztva jeleniti meg a DOS konyvtar tartalmat:

C:\>DIR \DOS /P <ENTER> . -

Tegyiink kiilonbséget a konyvtar neve elott allé forditott tortjel (\), valamint a /P
kapcsolo elott allo hagyomanyos tortjel (/) kozott.

Amikor egy adott fajlt keresiink, megadhatjuk ugy is a DIR parancsot, hogy
elrejtse a fajlok méretét, datumat és idejét, és csak a fajlok nevét jelenitse meg. Ezt
ugy érhetjik el, hogy a DIR parancsot a /W kapcsoloval adjuk ki:

A DOS-ban dolgozva gyakran lehet sziikségiink a DIR parancs hasznéalatara.
Szanjunk ra egy kevés 1dot, és hajtsuk végre tobbszor is a DIR parancsot.

AMIT TUDNUNK KELL

A 6. leckében a COPY, a RENAME, a DELETE és a TYPE parancsokkal fogunk
megismerkedni. Mielétt azonban tovdbbhaladnank, ismételjiik at a most tanult
legfontosabb tudnivalékat:

Amikor az adatokat lemezre mentjiik, tarolasuk fajlokban tortérmik. Ha nem
mentjiik fajlba az adatokat, a szamitégép kikapcsolasakor elveszitjiik azokat.

A lemezen taldlhaté minden fajlnak egyedi neve van. A fajlok elnevezése két
részbol all: a legfeljebb nyole karakter hosszusagu bazisnévbél, valamint a harom
karakter hosszusagu kiterjesztésbol. A fajlnevet ugy valasszuk meg, hogy abbdl
kovetkeztetni lehessen a fajl tartalmara. A harom karakter hosszisagu kiterjesztés
a fajl tipusdra utal, lehet példaul ,emlékezteté” (EML), Jkimutatas” (KIM) vagy
szovegszerkesztovel készitett ,dokumentum” (DOC).

A DOS a lemezen talalhato fajlokat kényvtarakban tarolja. A kényvtarat leegy-
szerusitve a fajlok listajaként foghatjuk fel. A DIR parancs kiirja a képernyore a
lemezen talalhaté fajlok nevét, méretét, 1étrehozasuk, illetve utolsé médositasuk
datumat és idopontjat.

Ha a DIR paranccsal megjelenitett fajllista hosszabb, mint ami egyetlen képer-
nyon elfér, szemmel kovethetetlen sebességgel fut le a képernyon. Ilyen esetben a
DIR parancsot egészitsiik ki a /P kapcsoléval. Ekkor a fajlok listdja a képernyo
méretének megfeleld részekre osztva jelenik meg. A kovetkezo oldalra tetszoleges
billenty(i lenyoméasaval 1éphetiink.



6. LECKE

AZ ALAPVETO FAJLMUVELETEK

Hivatalos iratainkrol idonként masolatot is kell késziteniink. Elofordul, hogy 1j
nevet adunk valamely aktanak, a feleslegessé valtakat pedig kiselejtezziuk. Ezek-
nek a muveleteknek a tobbségét a lemezen tarolt fajlokkal is elvégezhetjik. Ebben
a leckében az alapvet6 fajlmiveletekkel foglalkozunk, amelyek haszndlatara rend-
szeresen sziikkségunk lehet a DOS-ban. A lecke a kovetkezo témakoroket targyalja:
e Adott fajl tartalmanak masik fajlba masolasa.

e F3jlok atnevezése.

o A feleslegessé valt fajlok torlése.

e Az ASCII fajlok tartalmanak megjelenitése a képernyon.

Fuggetlenil attol, hogy milyen célra hasznaljuk a szamitégépet, a leckében tar-
gyalt muveletekre gyakran lesz sziilkségiink. Tanulmanyozzuk alaposan az ismer-
tetett parancsok hasznalatanak maédjat, és csak akkor térjiink at a kovetkezo lecké-
re, ha ugy érezzik, hogy biztonsaggal tudjuk alkalmazni 6ket.

A FAJL TARTALMANAK MASOLASA

A leggyakrabban eléfordulé fajlmtveletek egyike a fajl tartalmanak masik fajlba
masolasa, amelyet a DOS COPY parancsaval hajthatunk végre. Tegyiik fel példaul,
hogy KLTSEG98.SAV (koltség1998. mentés) néven masolatot szeretnénk késziteni
a KLTSEG98.KIM (koltség1998 kimutatas) fajlrol. A masolat elkészitéséhez a
COPY parancsot kell hasznalnunk, az alabbi médon:

C \>COPY KLTSEG98 KIM K.LTSEG98 SAV <E€NTER>

Ha a COPY parancs sikeresen elvégezte a miiveletet, a kovetkezo izenettel jelzi
a képernyon, hogy egy fajlt lemaéasolt:

: 1 file(s) copied

A fajlok tartalmat eredeti neviilk megtartasaval is atmasolhatjuk mas konyv-
tarakba, illetve mas lemezekre. Az aldbbi példdban a COPY paranccsal a
KLTSEG98.KIM nevu fijlt a C: meghajtérdl az A: meghajtoba helyezett lemezre
masolhatjuk:

C:\>COBY KLTSEG98 KIM A: <ENTER>
1 flle( ) COpled
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A FA.II. 'I’ARTAI.MANAI( MASOI.ASA

A faglokkal vegzett munka soran gyakran szuksegunk lehet arra, hogy egy faﬁ

nunk, az alabbi peldahoz hasonloan

C \>COPY FAJINEV KI‘I' UJFAJL I'CIT <ENTER>

Ekkor a COPY parancs a FAJLNEV KIT nevu.faJl tartalrnat az ujonnan
létrehozott UJFAJL. KIT neva fajlba masolja : :

Amikor a COPY paranccsal fajlok tartalmat masoljuk, korialtekintoen kell eljar-
nunk, nehogy véletleniil feliilirjunk egy mar létezé fajlt. A 6.2-esnél korabbi DOS
verziokban a COPY parancs figyelmeztetés nélkiil feliilirja a mar meglevo fajlt, ha
a COPY mauvelet céljaként olyan fijlnevet adunk meg, amely a rendszerben mar
létezo fajlt takar. A kovetkezo példaban az ELSZAMOL.DAT fajlt tartalmat a
KLTSEG98.SAV nevu fajlba masoljuk:

C:\>COPY ELSZAMOL.DAT KLTSEG98 .SAV <ENTER>

Ha KLTSEG98.SAV néven mar létezik egy fajl, a COPY parancs felilirja azt, és
ezzel a fijl korabbi tartalma megsemmisiil. A DOS 6.2 verzigjatol kezdve a COPY
parancs az aldabbi iizenet kiirdsaval figyelmeztet a 1étezo6 fajl feliilirasara:

Overwrite KLTSEG98.SAV (Yes/No/All?)

Ha az Y billentytat nyomjuk le, vagyis igen valaszt adunk, a COPY parancs feliil-
irja a fajlt, ha pedig az N billentytit, a DOS nem hajtja végre a masolasi muveletet.

FAJLOK ATNEVEZESE

Munkank soran el6fordulhatnak olyan esetek, amikor szeretnénk masik nevet adni
bizonyos fajloknak. Tételezziik fel, hogy a MENT6.DOC neva fajlnak a
LECKES6.DOC nevet szeretnénk adni. Ezt a RENAME (rename file) paranccsal
tehetjiik meg a kovetkezok szerint:

\>RENAME MEN’I'G DQC LECKE6 Doc <ENTER>.. %

Ha a RENAME parancs sikeresen végrehajtotta az atnevezést, azt a DOS a
készenléti jel képernyore irdasaval jelzi, mint az alabbi példaban:

oF \>RENAME MENTG Doc LECKES. DOC <ENTER> .
Ca\> i paint gien gL
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A RENAME parancs nem ir felil egyetlen meglevé fajlt sem. Ha a muvelet el6i-
rasakor olyan nevet adunk meg, amely mar létezik, a muavelet végrehajtasara nem
keriil sor, amirél az alabbi Gizenet tajékoztat:

C:\>RENAME FAJLNEV.KIT LECKE6.DOC <ENTER> . o o
Duplicate file name or file net found ot NN

Mivel a RENAME parancs hasznalatara gyakran van sziikség, a DOS-ban lehe-
tové tették a teljes parancs helyett a REN rovidités alkalmazasat. Az alabbi példa-

ban szereplé REN parancs hatdsa pontosan megegyezik az elézé példa RENAME
parancsanak hatasaval:

C:\>REN MENT6.KIT LECKE6.DOC <ENTER> -

u.n.ox A'ruavszzss f

A munka soran gyakran elofordul hogy a faJloknak méas elnevezest kell.
adnunk. Ezt a mtveletet a RENAME parancs segltsegevel vegezhetjuk el az
alabbi peldaban szereplo modon _

-\>RENAME‘ REGINEV‘ KI'I' U.JNEV‘ Doc‘ <ENTE ER>

Ezt a parancsot altaldban elég gyakran hasznal;uk ezert a DOS lehetové
teszi a parancs rovidebb valtozatanak alkalmazasat is, vagyis a RENAME
helyett a REN roviditést.

A FELESLEGESSE VALY FAJLOK TORLESE

Ahogy az irattartékban talalhaté papirokat is kiselejtezziik idorol-idore, ugy a
lemezeken tarolt fajljaink esetében is el6fordulhat, hogy mar nincs sziikségiink
rajuk. Az alabbi példaban szemléltetett DEL paranccsal példaul a LECKE6.OLD
nevu fajlt torolhetjuk le a lemezrol:

c \>DEL LECKEG OLD <EN'I‘ER> , -

Mivel a DEL parancs eltavolitja a lemezroél a fajlokat, alkalmazzuk kell6 koriilte-
kintéssel.

FAJI.OK 'rom.esz A Lsmzznon e

Idorol-xdore szuksegunk lehet a mAar feleslegesse valt féjlok eltavohtasara a
lemezrél. Ezt a DEL parancs segitségével tehetjiik meg Az alabb1 parancs pe]-
daul a REGIADAT DAT nevu fajlt torli Ie a lemezrol .
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C:\>DEL REGIADAT om <EIN'I'ER>

Ha tevedesbol olyan fajlt torlunk le amelyre megls szuksegunk van, az .

A FAJLTARTALMANAK MEGJELENITESE

A futtatott programoktdl fiiggéen kiilonbozé formatumu adatokat tartalmazé fajlo-
kat hozunk létre a lemezen. A szovegszerkeszté programmal készitett fajlok példa-
ul olyan specialis karaktereket is tartalmaznak, amelyeket csak a szovegszerkesztd
képes értelmezni. Ezek a specidlis karakterek példaul azt jelolik, hogy a szoveg
mely részeit formaztuk félkovérre vagy doélt bettisre. Mas programok, példaul a tab-
lazatkezelok is, az altaluk hasznalt formatumban taroljak az adatokat. Néhany lec-
kével késobb megtanuljuk majd, hogyan készithetiink olyan parancsfijlokat, ame-
lyek az automatikusan végrehajtani kivant parancsok nevét tartalmazzak. A 29.
leckében pedig a CONFIG.SYS nevii, a DOS beallitasait tartalmazé fajllal foglalko-
zunk. Ezeket a fajlokat ASCII, vagy sima szovegfdjloknak nevezziik, mivel csak a
szokasos karakterekbél, szamokbél és irasjelekbél allnak. ASCII fajlokat az EDIT
paranccsal hozhatunk létre és a tartalmukat a TYPE paranccsal jelenithetjilk meg.
Az alabbi példaban a CONFIG.SYS f4jl tartalmat jelenitjitk meg a TYPE paranccsal:

C:\>TYPE CONFIG.SYS <ENTER> -
BUFFERS=25 3
FILES=20 ‘
DEVICE=C \DOS\HIMEM 3YS l B
DOS=HIGH e

Af4jl tartalma

MEGJELENITESE

Az ASCII fajlok, példaul a CONFIG.SYS nevii f4jl, vagy a DOS parancsfijlja-
inak tartalmat a TYPE paranccsal Jelemthet]uk meg a kepernyon

C:\>TYPE FAJLNEV.KIT <ENTER>

A TYPE paranccsal csak ASCII fajlok tartalmat Jelemthetjuk meg Ha pel-
daul egy szovegszerkesztovel kesmtett dokumentumot kJserelunk meg a
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AMITTUDNUNK KELL

A 7. leckében megismerkediink a helyettesité6 karakterekkel, amelyeket két vagy
tobb fajlon egyszerre végrehajtandé muveletek esetében hasznalunk. Miel6tt azon-
ban tovabbhaladnank, ellenérizziik, hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

e A COPY paranccsal a fajl tartalmat egy masik fajlba masolhatjuk.

e A fijlok atnevezésére a RENAME parancs szolgal. Mivel ezt a parancsot viszony-
lag gyakran kell hasznalnunk, a DOS lehetové teszi a parancs roviditett valtoza-
tanak (REN) alkalmazasat is.

o A DEL paranccsal a feleslegessé valt fajlokat torolhetjiik a lemezrol.

o Az ASCII - sima szovegfajlok — csak betiiket, szamokat és irasjeleket tartalmaz-
nak. Az ASCII fajlok tartalmat a TYPE parancs segitségével jelenithetjitk meg.
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MUNKA A FAJLOK CSOPORTJAIVAL

A 6. leckében megtanultuk a lemezeken talalhaté fijlok masolasanak, atnevezésé-
nek és torlésének modjat. Sokszor eléfordul azonban, hogy ugyanazt a mtiveletet
tobb féjlon is végre szeretnénk hajtani, példaul hajlékonylemezre szeretnénk
masolni az osszes .KIM kiterjesztésti fajlt, vagy torolni szeretnénk az .OLD kiter-
jesztésu fajlokat. Annak érdekében, hogy a muveleteket fajlok csoportjara is el
lehessen végezni, a DOS helyettesité karakterek hasznélatat teszi lehetové. A f3ajl-
muveletekre vonatkozé parancsokban kétféle helyettesité karaktert alkalmazha-
tunk. A helyettesité karakterekkel leegyszerusithetjiik példaul az azonos kiterjesz-
tést fajlok masolasanak miuveletét. Mire a lecke végére ériink, a kovetkezo ismere-
tekre teszink szert:

e A csillag (*) karakter hasznalata tobb karakter helyettesitésére.

o A kérddjel (?) haszndlata egy adott karakter helyettesitésére.

A DOS HELYETTESITO KARAKTEREINEK ISMERTETESE

Amikor fajlok csoportjan hajtjuk végre a fajlmiaveleteket, a parancsok formatuma
nem valtozik. Példaul a COPY parancs esetében ekkor is meg kell adnunk a forras-
fajlt és a célfajlt. Ilyen esetekben csak annyi az eltérés, hogy a forrasfajl és a célfajl
nevében a csillag (*) vagy a kérdgjel (?) helyettesité karaktert hasznaljuk. A helyet-
tesito karakterekkel azt jelezziik a DOS szamara, hogy az adott muveletet a helyet-
tesitdé karakterek altal megszabott feltételnek megfelelé valamennyi fajlon végre
szeretnénk hajtani. Tegyiik fel példaul, hogy a DIR parancs segitségével szeretnénk
kilistazni az aktualis konyvtarban talalhato osszes .KIM kiterjesztést fajlt. A
parancs kiadasakor a fajlok nevének egyenkénti megadasat szeretnénk elkertilni,
ezért a csillag karaktert irjuk a parancsba:

C:\>DIR * ,KIM <ENTER>

Ennek a parancsnak a hatasara a DOS megvizsgalja a konyvtarban talalhato
fajlokat, és csak a .KIM kiterjesztéstieket jeleniti meg a képernyén. Az alabbi DIR
paranccsal pedig az osszes .BAT kiterjesztést fajlt kilistazhatjuk:

C:\>DIR *,BAT <ENTER>

Amikor a DOS csillagkaraktert (*) észlel a parancsban, figyelmen kivil hagyja a
fajlnévnek a csillag helyén allé karakterét és az utana kovetkezoket is. Az el6zo
példakban a helyettesitoé karakter a fajlnév elsé betlijének helyén all. Ebbol kovet-
kezoen a DOS figyelmen kiviil hagyja a fajlnév elso karakterét, valamint az 6sszes
tobbit is, egészen a pontig, vagyis a teljes fajlnevet helyettesiti. Ennek megfeleléen
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az alabbi paranccsal azokat a fajlokat kereshetjiik meg, amelyek neve K betiivel
kezdodik, kiterjesztése pedig .KIM:

C:\>DIR K* .KIM <ENTER>

A parancs hatdsara a DOS csak azokat a fajlokat jeleniti meg, amelyek neve K
betuvel kezdddik, kiterjesztése pedig .KIM. A csillag helyettesité karaktert a fajl
nevében és kiterjesztésében egyarant alkalmazhatjuk.

A CSILLAG HEI.YE'I"I’ESI'I'O KARAKTERREI. KAPCSOI.ATOS
TUDNIVALOK |

A fajlnevekben megadhato csﬂlagkarakter *) seg1tsegevel a DOS lehetové
teszi, hogy két vagy tobb f4jlbél 4ll6 fajlcsoportok esetében egyszerre hajtsunk
végre bizonyos miiveleteket. A parancsban megadott csillag helyettesito
karakter hatasara a feltételnek megteleld fajlok keresésekor a DOS figyelmen
kiviil hagyja a helyettesitett karaktereket. Ha a DOS csillagkaraktert észlel,
figyelmen kiviil hagyja azt a karaktert, amelynek a helyén a csillag 4ll, vala—
mint az utdna kovetkezoket is. A csﬂlaggal tehat tobb karaktert is helyettemt—
hetiink. A kovetkez6 parancsban a csillagkarakter hatasara a DOS megjeleniti
az osszes .EXE klterjesztesu fajlt -

C:\>DIR % EXE <EN71_.‘ER>

Ha a fajl nevének csak egy bizonyos karakterét szeretnénk helyettesiteni, a kér-
dojelet hasznalhatjuk. Amikor a DOS a kérdojel helyettesité karaktert (?) észleli,
csak azt az egyetlen karaktert hagyja figyelmen kiviil, amelynek helyén a kérddjel
all. Tegyuk fel, hogy az alabbi fajlok talalhaték a merevlemezen:

C:\>DIR <ENTER>

Volume in drive C has no label J il
Volume Serlal Number is }.1330 AZFS e i '
Directory of C:\ ' i G

A fféjlnevek eltérd karak-ter_‘ei

_]_ E
KIMUTEE D0C 183 09-16-88  8:23p
KIMUTES DOC 115 09-22-89  4:0lp.
KIMUTSC DOC 34,694 - 09-02-90 . 6:20a
KIMUTS. DOC 4,820 -07-17-91 5:00a
KIMJT32 DOC 183 09-16-92  8:23p
KIMJITS3 DOC 54,933 :09-02-93 6:20a .-

6 file(s) 94,928 bytes -
101,076,992 bytes free
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Vegyiik észre, hogy a fajlok neve csak két karakterben tér el egymastol. A kérdo-
jel helyettesitd karakter hasznalataval példaul kilistazhatjuk a konyvtar azon fajl-
jait, amelyek az 1988-as és a 1989-es évre (vagyis a 80-as évekre) vonatkoznak:

i A kéftiiﬂjel"heiyeftésfté'I-'caré(klter hasznalata

Volume Serlal Number is 1330 A2F8 '
Dlrectory of C \

KIMUTSS DOC. 183 f 09-16-88  8:23p

KIMUT89 DOC. .+ 115 (9-20i89" "4’01;:9"7 RSN e :
2 file(s) = ” ¢ 298 bytes ey : LI R T

101 076 992 bytes free

Ehhez hasonléan az aldbbi parancs az 1990-1993 évekre vonatkozoé fajlokat jele-
niti meg:

C:\>DIR KIMUT9?.DOC KENTERS> il
volume in drive C has no label —
Volume Serial Number is: 1B30—A2F8

Directory of C:\

KIMUT% DOC i 34,694 09502290 “i6i20a

KIMUT91 DOC -~ 4,820 . 07-17-91- - 5:00a

KIMUTOZ | DOC, '183 L09516-92 8:23p

'KIMUT93 DOC 154, 933 09~ 02-93 6:20a
6 file(s) _---'“?"15794 630 bytes

101, 076 992 bytes free

A KERDOJEI. HELYETTESITO KARAKTERREL KAPCSOI.ATOS
TUDNIVALOK

A DOS helyettesité karaktereinek segltsegevel két vagy tobb fajlra végezhetd
el ugyanaz a muvelet. A kérdgjel (?) helyettesitéo karakter hatasara a fajlok
keresésekor a DOS figyelmen kiviil hagyja a fajlnév azon karakterét, amely-
nek helyén kérddjel all. Az alabbi DIR paranccsal peldaul kilistazhatjuk mind-
azokat a fajlokat, amelyek neve HU betukkel kezdodik és TERV betukkel vég-
zodik, kltemesztese pedlg DOC

C:\>DIR PHT??UHEFFJ.£XDCZ <JZFEHEFC>

A DOS helyettesité karaktereit valamennyi fajlkezelé parancsban hasznalhat-
juk. Az alabbi példa COPY parancsa .SAV Kkiterjesztéssel masolatot készit az 1990
és 1993 kozotti adatokat tartalmazé KIMUT nevu fajlokrol:
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C:\SCOPY KIMUTQ’ DOC *.SAV. <ENTER> _:*—;i,"i S
KIMUTS0: DO, . 5 o : e R ' '
KIMUT91 DO@..
KIMUT92 . DOC
KIMUT93.DOC % - |
4 flIE(S) C@??é§3 i;ff ;15‘f;fifi

A fenti példaban kérddjel (?) helyettesito karaktert adtunk meg a forrasfjl nevé-
ben, igy hataroztuk meg a masolandé fajlokat. A célfgjl nevét helyettesito csillag-
karakter (*) azt jelenti, hogy a DOS a forrasfajlok nevével megegyezd nevet hasznal
a masolatként késziilt fajlok esetében is, vagyis példaul a KIMUT90.DOC f4jl tar-
talmat a KIMUT90.SAV néven létrehozott fajlba masolja.

A HELYETTESITO KARAKTEREK ES A DEL PARANCS

Az eddigiekben arrol volt szé, hogy a helyettesité karakterek segitségével fajlok
bizonyos csoportjan hajthatunk végre kiilonboz6é miiveleteket. A *.* kombinacié
megadasaval pedig a konyvtar valamennyi fajljara utalunk. Ha a DEL parancshoz
a ** feltételt adjuk meg, a konyvtarban talalhaté valamennyi fajlt letoroljik. A
véletlen torlés megakadalyozasara a DOS ilyenkor a DEL parancs megerdsitését
kéri az alabbi tizenet megjelenitésével:

L piiee on dlreCtOKY will be deletedi
Are you sure; Y/N ..... :

Az Y billentytit lenyomva a DEL parancs a konyvtar valamennyi fajljat torhi. Az
N billentyti megnyomasaval azonban a torlési mivelet elvetheté. A DEL parancs
csak akkor jeleniti meg ezt az izenetet, ha a *.* helyettesit6 karakterek kombina-
ciot adjuk meg a parancsban.

AMIT TUDNUNK KELL

A 8. leckében megtanuljuk majd, hogyan masolhatunk, helyezhetiink at és torolhe-
tink fajlokat az aktualis meghajtétél eltéré meghajton. Miel6tt azonban erre a lec-
kére ratérnénk, ismételjiik at a most tanult legfontosabb ismereteket:

e A DOS helyettesité karaktereinek segitségével tobb fajlra vonatkozéan hajthat-
juk végre ugyanazt a fajlmiiveletet. A helyettesité karakterek azokat a betiuka-
raktereket jelolik, amelyeket a rendszer a parancs végrehajtasa soran figyelmen
kivil hagyhat. A DOS az igy megadott feltételnek megfelel6 fajlokat keresi meg,
és azokra vonatkozoan hajtja végre a parancsot.

e A csillag (*) helyettesité karakter hasznalatakor a DOS figyelmen kivul hagyja
azt a karaktert, amelynek helyén a csillag all, valamint az azt koveto karaktere-
ket is. A kérdgjel (?) hasznalatakor a DOS csak a kérdojellel helyettesitett karak-
tert hagyja figyelmen kiviil.

e Helyettesité karakterek hasznalatara a legtobb fajlkezelé parancs lehetéséget
nyujt.
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MUNKA A MAS MEGHAJTOKON
TALALHATO FAJLOKKAL

A szamitogépekben altaldban kétféle lemezmeghajté talalhato: a merevlemez-meg-
hajté, amelyen igen nagy mennyiségli informaciot tarolhatunk, és a hajlékonyle-
mez-meghajtd, amelybe akkor helyezhetjiik be a kisebb kapacitdasa hajlékonyleme-
zeket, amikor az sziikséges. A hajlékonylemezek segitségével vihetjuk at az adato-
kat egyik szamitogéprol a masikra. Ha példaul elkészitettiik a vallalat éves kimu-
tatasanak egy részét, az azt tartalmazoé fajlt hajlékonylemezre masolva atadhatjuk
egy masik felhasznalonak, aki ezekkel az adatokkal kiegészitheti a sajat kimutata-
sat. Ebben a leckében olyan fajlmuveletekkel foglalkozunk, amelyek az aktualistol
eltéré meghajton talalhaté fajlokra vonatkoznak. A lecke végére érve a kovetkezo
ismeretekre tehetiink szert:

e A szamitégép lemezmeghajtéinak azonositasa.

e Atvaltas az egyik meghajtérdl a masikra.

* A meghajtok betijjeleinek hasznalata a DOS parancsokban.

A SZAMITOGEP LEMEZMEGHAJTOINAK AZONOSITASA

A legtobb szamitogépben rendszerint egy merevlemez-meghajto és egy vagy tobb
hajlékonylemez-meghajto talalhato. A merevliemez-meghajté a szamitogéphazon
belil foglal helyet, maga a meghajté nem is lathaté. A hajlékonylemez-meghajtok
ezzel szemben konnyen hozzaférhetoek. A szamitégépben taldlhatéo mindegyik
meghajtohoz kiilonb6zo, egy betuibol all6 azonosité — betiijel — tartozik. A hajlékony-
lemez-meghajté betujele altalaban az A. Ha a szamitogépbe két hajlékonylemez-
meghajtot szereltek be, a legfelsé vagy bal széls6 meghajto az A jeli, a masik pedig
a B. A merevlemez egyezményes betijele a C. A 8.1. dbran a szamitogép lemezmeg-
hajtoinak gyakori elrendezése lathaté.

A LEMEZMEGHAJTO BETUJELENEK HASZNALATA

A DOS fajlkezelé parancsai, amelyeket ebben a részben megismerhettiink — példa-
ul a DIR, a COPY és a DEL —, a lemezmeghajté betijelének alkalmazasat is meg-
kovetelik. Amikor a parancsokban a meghajtéra hivatkozunk, a meghajto betjele
utan kettéspontot (:) kell irnunk. Példaul az A: megadasaval utalunk az A, a B:
megadasaval a B meghajtéra. Az alabbi példdaban a DIR paranccsal az A: meghaj-
ton talalhaté fajlokat listazzuk Kki:

C:\>»DIR A: <ENTER>

A B meghajté tartalmanak megjelenitéséhez a B: karaktereket kell megadnunk
a parancsban, az alabbiak szerint:
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C:\>DIR B: <ENTER>

| Az A meghajté

A C meghajto

8.1. abra. A személyi szamitogép lemezmeghajtéjanak szokasos elrendezése

A MEGHAJTO BETUJEI.ENEK HASZNAI.A'I'A

A DOS fajlkezel6 parancsalban meg kell adnunk annak a meghajtonak a betu—
jelét, amelyen a miiveletet végrehajtani szeretnénk. A parancsban a meghajté
betitjelét kettospontnak (:) kell kévetnie. Az A: karakterek példaul az A meg-
hajtéra vonatkoznak, a B: karakterek pedig a B meghajtéra. Az alabbi parancs
példaul az A meghajtoban talalhato lemez fa_]lj ait hstazza ki:

C:\>DIR A. <ENTER>

HOGYAN VALTHATUNK AT AZ EGYIK LEMEZMEGHAJTOROL
A MASIKRA?

A szamitogép bekapcsolasa utan a DOS a C meghajtot tekinti az aktualis meghaj-
tonak. Az aktualis meghajto kifejezés onnan ered, hogy a DOS ezen a meghajton
hajtja végre kiadott parancsainkat, hacsak nem utasitjuk masként. A szamitogép-
pel folytatott munka soran eléfordulhat, hogy at kell valtanunk egyik meghajtéroél
a masikra. Ha az A meghajtéba helyezett lemezen taldalhaté fajlokkal dolgozunk,
megadhatjuk, hogy az A meghajté legyen az aktudlis meghajté. Ha mar elvégeztiik
a kivant muveleteket, ismét a C meghajtot hasznalhatjuk aktualis meghajtoként.

Az aktualis meghajtot ugy valaszthatjuk ki, hogy a DOS készenléti jelhez beirjuk
a meghajto betujelét (és a kettdspontot), majd megnyomjuk az ENTER billentytit.
Az alabbi paranccsal példdul aktudlis meghajténak az A meghajtét jeloljik ki:

[ S . Akwant megha}to esakettOSpont _
C:\>A; <ENTERS.: : T
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Az ENTER billentytt megnyomasa utan a DOS atvalt a megadott meghajtora, és
az ij meghajté betiijelét irja ki a készenléti jelben:

CEASK <ENTER> ""j7“ s e e 4”J1

Ar\> — Azuj aktuéhs megha_]to mngEIEIlltett betujele

Ha most végrehajtjuk a DIR parancsot, a DOS az aktualis meghajtén (ami jelen
esetben az A) talalhaté fajlokat jeleniti meg a képernyon. Ha ismét a C meghajton
szeretnénk dolgozni, az alabbi médon térhetiink vissza:

A:\>C: <ENTERR; Duioooaifiissiigs st SRR R R v L e
Gl CoUhmn e e e s e T

A szam1togeppel Vegzett munka folyaman az aktuahs meghajtot mmc‘ug meg
kell adnunk. Ha nem- utaSItJuk masképpen, a DOS az aktudlis meghajtéra
vonatkoztatva hajtja végre az dsszes kladott parancsot. Az aktualis meghajté
megvaltoztatasahoz - atvaltasahoz — n;]uk be a klvant meghajto betujelet és
meghajtot valasthLk aktuéhs meghajténak 1r_]uk be az A: karakterektt ma;d
nyomjuk meg az ENTER blllentyut : 5 S

edhy T <_ENTER>

MIT JELENT AZ ,,ABORT, RETRY, FAIL?” UZENET?

Amikor hajlékonylemezekkel dolgozunk, eléfordulhat, hogy olyan lemezmeghajtéra
hivatkozunk, amelyikben nincs lemez, vagy a lemez még nincs megformazva (for-
mattalva) a DOS-ban valé hasznalathoz. Ilyen esetekben a DOS a hibat leiro tize-
netet, majd az ,Abort, Retry, Fail?” tizenetet jeleniti meg a képernyén. Az alabbi
példaban a DIR parancs az A meghajtéban levé lemez tartalmat kérdezi le olyan
esetben, amikor a meghajtéban nincs lemez:

C:\>DIR A: <ENTER>
Not ready reading drive A
Bbort, Retry, Faila = thad

A DOS az ,Abort, Retry, Fail?” tizenetet akkor jeleniti meg, amikor a felhaszna-
lonak kell meghataroznia a hiba kezelésének maédjat. Ha a miiveletet elvetjiik, az A,
ha megismételjiik, az R, ha pedig figyelmen kiviil hagyjuk a hibat, az F billentytit
kell lenyomnunk. Ha elvetjiik a muveletet, a DOS nem hajtja végre a hibat okozoé
parancsot, példaul az el6zé példaban szereplé DIR parancsot. Ha ismerjik a hibat
kivalto okot, és el tudtuk haritani, megismételtethetjitk az elézoleg hibat okozo
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parancsot. Az el6zé példaban a hibaiizenetet kivalté okot gy sziintethetjiik meg,
hogy lemezt helyeziink az A meghajtéba, majd a parancs ismételt végrehajtasahoz
az R billentyiit nyomjuk meg. A hiba figyelmen kiviil hagyasat altalaban utolso
megoldasként szoktak valasztani. Ha példaul egy hibds lemezrol szeretnénk atma-
solni a sértetlen fajlokat, és a DOS hibat talal, a ,Fail” lehetoség valasztasaval lép-
hetiink a kovetkezo fajlra. Ha a DOS ezt a hibatizenetet kiildi, a legtobb felhasznalé
altalaban a hibat kivalté parancs elvetését valasztja, megsziinteti annak okat,
majd 4jbdl kiadja a parancsot.

A MEGHAIJTO BETUJELENEK MEGADASA
A FAJLNEVVEL EGYUTT

A 6. leckében megtanultuk a COPY, a DEL és a REN parancs hasznalatat. A DOS
azt is lehetové teszi, hogy a fajlnév elott megadjuk a lemezmeghajté betjelét is.
Tegyiik fel példaul, hogy a KLTSEG.KIM nev fajlt at szeretnénk masolni az aktu-
alis meghajtordl az A meghajtéban levd lemezre. Ehhez elég a célfajl neve elé beir-
nunk a kivant meghajté betijjelét és egy kettdspontot, mint az alabbi példaban:

C:\>COPY KLTSEG.KIM A:KLTSEG.KIM <ENTER>

Ha a fajlnév elétt nem adjuk meg a meghajto betijelét, a DOS azt feltételezi,
hogy a fajl az aktualis meghajton taldlhaté. Ebben a példaban a DOS a
KLTSEG.KIM nevii fajlt az aktualis meghajtérél az A meghajtéra masolja. Most
pedig tételezzik fel, hogy a B meghajtéban levé lemezrél le szeretnénk torolni a
KLTSEG.OLD nevu fajlt. Ehhez a fentiekhez hasonléan a fajl neve elé irjuk be a
meghajtoé betijelét és egy kettéspontot:

GYAKRAN ELOFORDULO HELYZETEK

A tablazatkezel6 és a szovegszerkeszto programokkal készitett dokumentumainkat
rendszerint at kell adnunk mas felhasznaloknak is, ezért lemezre maéasoljuk éket.
Tegylik fel, hogy a KIMUT.DOC nevu fajl tartalmazza azt a dokumentumot, ame-
lyet az A meghajtéba helyezett lemezre szeretnénk atmasolni. Ezt az aldbbi
parancs segitségével tehetjitk meg:

©€:\>CCPY KIMUT.DOC A:KIMUT.DOC <ENTER>

Tételezziik fel, hogy az illetd, akinek atadtuk a fajlt, valtoztatasokat eszkozolt, és
a modositott dokumentumot hajlékonylemezre masolta VALTOZAT.DOC néven.
Ha az A meghajtoba tessziik ezt a lemezt, az alabbi paranccsal masolhatjuk at az
4j fajlt a merevlemezre (figyeljiik meg a készenléti jelet: aktualis meghajté a C).

C:\>COPY A:VALTOZAT.DOC VALTOZAT.DOC <ENTER> -
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A fajlokkal folytatott munka soran esetenkent at kell helyeznunk vagy masol—
nunk azokat egyik lemezrél a masikra, vagy egy masik lemezen levé fajlt torol-
ni szeretnénk. Az ilyen miveletek vegrehajtasahoz a fajl neve elott tiintessiik
fel a megfelel6 meghajté betiijelét. Az alabbi parancs Segltsegevel peldaul az A
meghajtorel az aktuahs megha_]tora masolhatjuk at a VALLALAT. DOC nevi
fajlt:

C\%OPYAVAIIAMTDOCVAIIAIATDOC(ENTED

AMIT TUDNUNK KELL

A 9. leckében megtanuljuk, hogyan rendszerezziik konyvtarak segitségével a leme-
zen tarolt fajljainkat. Mielott azonban tovabbhaladnank, ellenérizziik, hogy elsaja-
titottuk-e az alabbiakat:

e A legtobb szamitégépben egy merevlemez-, tovabba egy vagy tobb hajlékonyle-
mez-meghajté talalhaté. A merevlemez-meghajto kiviilrél nem lathaté, a szami-
togéphazban helyezkedik el. A személyi szamitégép lemezmeghajtéit betijelek
azonositjak. Az elsé hajlékonylemez-meghajté betijele A. Ha két hajlékonyle-
mez-meghajténk is van, a masodik a B jelet kapja. A merevlemez azonositdja
egyezményesen C.

e Amikor az egyes meghajtokra hivatkozunk a DOS parancsokban, a meghajto
betijele utan kettéspontot (:) kell irnunk. Az A: karakterek példaul az A meghayj-
tot, a B: karakterek pedig a B meghajtot jelolik.

e Munkank folyaman az egyik meghajté mindig aktualis meghajtoként szerepel.
Ha nem utasitjuk masképp, a DOS a kiadott parancsainkat az aktualis meghaj-
tora vonatkoztatja. Az aktualis meghajté megvaltoztatasahoz a DOS készenléti
jelhez irjuk be a kivant meghajté betijelét (és a kettospontot), majd nyomjuk le
az ENTER billentyt.

o A DOS fajlkezel6 parancsaiban a meghajté bettijelét is megadhatjuk a fajlnevek
elott, példaul A:FAJLNEV.KIT. A meghajté6 megadasaval egyik lemezrol a
masikra masolhatjuk a fajlokat, valamint torolhetjiik a mas meghajton talalhato
fajlokat.



3. RESZ
A KONYVTARAK ISMERTETESE

Az egyes programokkal elkészitett adatainkat fajlokban taroljuk.
Az id6 elérehaladtaval azonban a lemezen talalhato fajlok mennyisége
olyan nagyra néhet, hogy az éppen sziikséges fajl kikeresése bonyolult
és hosszadalmas feladatta valik. A fajlok rendszerezése céljabol
a DOS lehet6vé teszi konyvtdarak létrehozasat. A konyvtarak leginkabb
ugy képzelhetdk el, mint az irattarté szekrény fidkjai. A lemez szervezettségét
ugy alakithatjuk ki, hogy az azonos targykorbe tartozé fajlokat egy konyvtarban
helyezziik el. Konyvtarak hasznalatara a futtatott programoktél fiiggetleniil
szuikségiink lesz. A kovetkezo leckék anyaganak ismerete kulesfontossagua
szerepet jatszik a DOS hasznalatanak sikerességében — forditsunk elegend6 idét
az olvasottak alapos megértésére.

9. LECKE A FAJLOK RENDSZEREZESE KONYVTARAK HASZNALATAVAL
10. LECKE KONYVTARAK LETREHOZASA ES A KONYVTARVALTAS
11. LECKE MUNKA A FAJLOKKAL ES A KONYVTARAKKAL
12. LECKE HALADO SZINTU KONYVTARKEZELO PARANCSOK
13. LECKE A PARANCSOK ELERESI UTVONALANAK MEGHATAROZASA



9. LECKE

_A FAJLOK RENDSZEREZESE
KONYVTARAK HASZNALATAVAL

Mar tudjuk, hogy a fajlokat az adatok hosszabb tava tarolasara hasznaljuk. Elké-
sziilt adatainkat, fiiggetleniil attél, hogy milyen programmal késziiltek, tobbnyire
meg szeretnénk orizni. Ezt a célt szolgaljak a fajlok. Lemezen talalhaté f4jljaink
rendszerezésére konyvtarakat hozhatunk létre. Egyszeriien fogalmazva, a konyv-
tarak az irattarté szekrény fiékjainak felelnek meg. A konyvtarak segitségével cso-
portokba rendezhetjiik a hasonlé témaja fajlokat. Ha példaul csoportositani szeret-
nénk a hivatali munkédkat, az iskolai feladatokat, vagy a személyes anyagainkat
tartalmazoé fgjlokat, létrehozhatunk harom konyvtarat, HIVATAL, ISKOLA és
SAJAT néven. A 10. leckében tanuljuk meg, hogyan hozhatjuk létre, és hogyan
torolhetjiik a konyvtarakat, illetve azt is megtudhatjuk, hogyan léphetiink a kivant
konyvtarba. Ebben a leckében viszont a kovetkezo ismeretekre tehetiink szert:

o A sziikséges konyvtarak meghatarozasa, azok hasznalata.

e A lemez rendszerezése tovabbi alkonyvtarak 1étrehozasaval.

o Az aktualis konyvtar fogalma.

o A konyvtarban talalhato fajlok listazasa

A FAJLOKAT RENDSZEREZO KONYVTARAK

Minden lemezen megtalalhaté a gyokérkonyvtarnak nevezett kezdoé konyvtar. Ez a
konyvtar azért viseli ezt a nevet, mert egy fahoz hasonléan, ebbol agaznak el a
fajlok tarolasara létrehozott tovabbi konyvtarak. A gyokérkonyvtarat ugy foghatjuk
fel, mint az ires irattarté szekrényt. A gyokérkonyvtarat a DOS a forditott tortvo-
nallal (\) jeloli, kiilon elnevezése nincs. Létrehozott fajljainkat elvileg elhelyezhet-
nénk a gyokérkonyvtarban is, azonban igy az hamarosan tulzsufoltta, a fajlok kere-
sése pedig tulsdagosan bonyolultta valna. Ezenkiviil a gyokérkonyvtarban csak meg-
hatarozott szamu fajl tarolhato, tehat egy idé milva kényvtarak létrehozasa nélkiil
nem is tudnank dolgozni. A lemezre telepitett programok sajat konyvtarakat hoz-
nak létre a telepités soran. Ennek kovetkeztében a merevlemez konyvtarszerkezete
a 9.1. abran lathatéhoz hasonlé lehet.

9.1. dbra. A lemezen talalhaté konyvtarak
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Ha hivatali, iskolai és személyes adatainkat tartalmazé fajljainkat killon szeret-
nénk tarolni, a 9.2. 4bran lathaté tovabbi konyvtarakat hozhatjuk létre.

s

9.2. dbra. Az elobbi konyvtarszerkezet kiegészitése
a HIVATAL, ISKOLA és SAJAT konyvtarakkal

A HIVATAL, az ISKOLA és a SAJAT konyvtarak az adataink rendszerezésére
létrehozandé konyvtarszerkezet elsé szintjét jelentik, a késébbiekben aztan Gjabb
konyvtarakat is készithetiink. Példabeli hivatali fajljainkat tovabb csoportosithat-
juk a LEVELEK, a FELJEGYZ, a FAXOK és a KIMUTAT konyvtarak létrehozasa-
val. Az ISKOLA nevii konyvtarat pedig tantargyak szerint oszthatjuk fel, az alabbi
vazlatnak megfeleléen:

CHIVATAL  §

reLEG

9.3. abra. A fajlok tovabbi csoportositasa alkonyvtarak készitésével

A szovegszerkesztével — példaul a WordPerfect programmal — és a tablazatkeze-
16vel — példaul az Excel programmal - készitett dokumentumainkat célszeri kiilon
konyvtarakban tarolni.
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AZ AKTUALIS KONYVTAR FOGALMA

Amikor iratokat keresiink az irattarté szekrényben, altalaban csak egy fidkot
huzunk ki egyszerre. Ehhez hasonléan a lemezen levo konyvtarak kozil is csak az
egyik lehet aktualis. Eléfordulhat olyan eset példaul, hogy a C meghajtén a DOS
konyvtar az aktualis konyvtar, mig az A meghajton a gyokérkonyvtar. Az aktualis
konyvtar az a konyvtar, amelyben a DOS a megadott fajlokat keresi, illetve a létre-
hozott fajlokat elhelyezi, ha nem utasitjuk masképpen. Munkanknak megfeleléen
mindig méas és mas aktualis konyvtarat valaszthatunk. Miel6tt elinditanank a szo-
vegszerkesztd programot, célszerti példaul a WordPerfect fajlokat tartalmazo
konyvtarat valasztani aktualis konyvtarnak.

A DOS készenléti jele, ha nincs masképp beallitva, az aktualis meghajté és
konyvtar nevét tartalmazza. Az alabbi készenléti jelbol megtudhatjuk példaul,
hogy az aktualis konyvtar a gyokérkonyvtar:

N ————— Az aktudlis konyvtar a gyokérkonyviar (\)

Az alabbi példaban pedig a DOS konyvtar az aktualis konyvtar:

C\DOSS i Az aktudlis konyvtar a DOS kényvtdr

A 10. leckében megtanuljuk majd, hogyan valaszthatjuk ki az aktualis konyv-
tarat a CHDIR parancs segitségével. Arrdl is szé6 lesz, hogy amikor atlépunk az
egyik konyvtarbél a masikba, a DOS az aktualis konyvtarnak megfeleloen valtoz-
tatja meg a készenléti jelet.

Az aktuahs konyvtarat az 1rattarto szekreny klhuzott ﬁokjakent kepzelhetjuk
“el. A DOS szamon tartja valamennyi lemez aktudlis konyvtarat, ami annak
felel meg, mintha tébb irattart6 egy-egy fiékjat is kihiznank. Hacsak nem uta-
sitjuk masképpen, a DOS az aktualis kionyvtarban keresi és helyezi el a f4jlo-
kat. A DOS készenléti jele rendszerint tartalmazza az aktudlis konyvtar nevét

is. Az aldbbi készenléti jel peldaul azt _]elentl hog'y az aktuahs konyvtar a
WINDOWS konyvtar.

A KONYVTARAK ELERESI UTVONALANAK FOGALMA

A fajlok bazisnevéhez hasonléan, a konyvtarak neve is legfeljebb nyolc karakterbol
allhat. Amikor nevet adunk a kéonyvtarnak, olyan roviditést gondoljunk ki, amely
utal annak tartalmara. A legtobb esetben nyolc karakterb6l mar értelemmel biré
neveket alkothatunk.
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Amikor nem egy aktudalis konyvtarban talalhaté fajit nyitunk meg vagy mentiink
el, az elérési utvonal feltiintetésével megadhatjuk, hogy hova szeretnénk a f3jlt
helyezni. Az elérési itvonal a meghajtdt, a konyvtarakat, valamit a fajl nevét tar-
talmazza. A legegyszeriibben ugy adhatjuk meg, hogy a gyokérkonyvtar (\) utan
feltiintetjik a konyvtéar nevét, majd a fajlnevet. Tegytik fel, hogy a HAZIFEL.DAT
nevu fajlt az ISKOLA konyvtdarban szeretnénk tarolni. A teljes elérési titvonalat a
gyokérkonyvtarral (\) kezdjik, feltuntetjiikk a konyvtar nevét (\ISKOLA), majd
hozzafazzik a fajlnevet, vagyis a teljes elérési utvonal ez lesz: \ISKOLA\HAZI-
FEL.DAT.

A teljes elérési it mindig a gyokerkonyvtarral kezdﬁdlk, ameIYﬁékjéié a\jel.

A példaban megfigyelhetjiik, hogy a konyvtarakat a forditott tortvonallal (\)
valasztottuk el egymastél. Ha a fenti fajlt az ISKOLA konyvtar SPANYOL alkonyv-
taraban szeretnénk elhelyezni, az \ISKOLA\SPANYOL\HAZIFEL.DAT elérési
utat kell megadnunk. Lathatjuk, hogy az elérési utvonal a gyokérkonyvtarral kez-
dodik, felsorolja az ISKOLA és a SPANYOL konyvtarakat, és a fajl nevével végzo-
dik. Amikor a fijlokkal és a konyvtarakkal dolgozunk, a fajlok mentésekor vagy
megnyitasakor egyszeribb lehet, ha a kivant konyvtarat a konyvtarlistabél valaszt-
juk ki.

A KONYVTARBAN TALALHATO FAJLOK LISTAZASA

Az 5. leckében megtanultuk, hogyan lehet a lemezen tarolt fajlok listdjat megjele-
niteni a DIR paranccsal. A DIR parancs tulajdonképpen egy meghatarozott konyv-
tar altal tartalmazott fajlok listdjat jeleniti meg. Ha szemiigyre vessziik a képer-
nyon megjelent lista els6 részét, megallapithatjuk, hogy melyik konyvtar tartalmat
latjuk:

Volume in drive C has no label:« i - EE
Volume Serial Number is 1B30-A2FH = = SRR

Directory of Ci\ =~ A gyikérkonyvtdr fijljiainak listsja

Volume in drive C has no label
Volume Serial Number is 1B30-A2F8 ' '
Directory of C:\DOCS —— A DOS konyvtar

Egy meghatdrozott konyvtar fajljainak listdjat gy jelenithetjiik meg, hogy a DIR
parancshan megadjuk a konyvtar elérési atvonalat. Az alabbi parancs segitségével
példaul a DOS kényvtarban talalhato fajlok listajat irathatjuk ki a képernyore:

C:\>DIR \DOS <ENTER> Hin e
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Az alabbi parancs pedig a WINDOWS konyvtarban taldlhato fajlokat jeleniti
meg:

..... R>

CISBIRAWINDOMS <ENTERS =0 of o0 et e v

Ha a megjelenitett fajlok nem férnek el a képernyén, a DIR parancsot toldjuk
meg a /P kapcsoléval:

Ugyeljiink arra, hogy a konyvtar neve elétt forditott tortvonalnak (\), mig a P
kapcsold elott a szokasos tortvonalnak (/) kell allnia. Ha nem adjuk meg a konyvtar
nevét, a DIR parancs az aktuélis konyvtar (ami jelen esetben a C meghajto gyokér-
konyvtara) tartalmat jeleniti meg:

AMIT TUDNUNK KELL

A 10. leckében megtanuljuk, hogyan hozhatunk létre és torolhetiink konyvtarakat
az MKDIR és RMDIR parancsaval, valamint hogyan valaszthatjuk ki a kivant
konyvtarat a CHDIR parancs segitségével. Miel6tt azonban tovabbhaladnank, ellen-
orizziik, hogy elsajatitottuk-e az aldbbiakat:

» A konyvtarak segitségével rendszerezhetjiik a lemezen elhelyezett fajlokat. A
konyvtarakat az irattarté szekrény fiékjaiként képzelhetjiik el.

o Az irattarté szekrény fidkjaiban is kialakithatunk tovabbi rekeszeket az iratok
elkiilonitése céljabol. Hasonlé modon a lemezen talalhaté konyvtarakban 1s 1ét-
rehozhatunk alkonyvtarakat.

e Tekintet nélkiil arra, hogy milyen programokat haszndlunk, a konyvtarakban
szervezettebben tarolhatjuk adatainkat.

e A szamitogép minden lemezén van egy aktudlis konyvtar (gyokérkonyvtar),
amely az irattarté szekrény kihizott fickjahoz hasonlithaté. Hacsak nem utasit-
juk masképpen, a DOS az aktudlis konyvtarban keresi a megnyitandé és men-
tendo fajlokat.

e Ha olyan fajlokkal dolgozunk, amelyek nem az aktudlis konyvtarban vannak, a
megfelel6é konyvtar teljes elérési utvonalat meg kell adnunk. A teljes elérési ut a
gyokérkonyvtarral (\) kezdodik, majd felsorolja a konyvtarszerkezet egymas
alatti szintjein levo konyvtarakat.

» Ha szeretnénk megjeleniteni egy meghatarozott konyvtar fajljait, a DIR parancs-
ban meg kell jelolniink a kivant konyvtar nevét is. Ha nem adunk meg koényv-
tarnevet, a DIR parancs az aktudlis konyvtar tartalmat jeleniti meg.



10. LECKE

A KONYVTARAK LETREHOZASA
ES A KONYVTARVALTAS

A 9. leckében tanultak alapjan a lemezen tarolt fajljainkat a konyvtarak segitségé-
vel rendszerezhetjiik. A konyvtarak létrehozasat, kivdlasztasat és torlését az
MKDIR, CHDIR és RMDIR parancsokkal végezhetjiik el. Ebben a leckében az
emlitett parancsokkal foglalkozunk részletesebben. A lecke a kovetkez6 témakoro-
ket targyalja:

e Sajat konyvtarak létrehozasa az MKDIR parancs haszndlataval.

e Az aktudlis konyvtar kivalasztasa a CHDIR parancs segitségével.

o A feleslegessé valt konyvtarak torlése az RMDIR paranccsal.

e Relativ konyvtarnevek haszndlata.

¢ A lemezen taldlhaté6 konyvtarak meghatarozasa.

Fuggetlenil attél, hogy mire hasznaljuk a szamitégépet, a konyvtarak hasznala-
ta elkeriilhetetlen, ezért alaposan tanulmanyozzuk at a leckében bemutatott
parancsok hasznalatat.

KONYVTAR LETREHOZASA AZ MKDIR PARANCS
SEGITSEGEVEL

Amikor 4j programot, példaul szovegszerkesztot vagy tablazatkezelot telepitiink a
merevlemezre, a telepitést végrehajté program egyuttal egy vagy tobb konyvtarat is
Iétrehoz, s ezekben helyezi el a programfdjlokat. Az tjjonnan telepitett programmal
készitett sajat fajljaink rendszerezett tarolasara célszerd sajat konyvtarakat létre-
hozni. Ezt az MKDIR paranccsal tehetjitk meg. Mar emlitettitk, hogy a DOS
parancsnevek a végrehajtott muveletek nevébol képzett rovidités. Az MKDIR
parancs a konyvtarkészités angol kifejezésének (make directory) roviditése. Tegyiik
fel, hogy konyvtarszerkezetiink a 10.1. Abranak megfeleléen épiil fel:

10.1. abra. Egy minta-konyvtarszerkezet

Tegyiik fel, hogy ezt a konyvtarszerkezetet boviteni szeretnénk egy sajat konyv-
tarral, mégpedig a MUNKA nevii konyvtarral, amelyben az irod4abél hazahozott
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anyagainkat taroljuk majd. A kényvtar létrehozasahoz az MKDIR parancsot hasz-
naljuk a kivant konyvtarnév megadasaval:

C:\>MRDIR \MUNKA <ENTER> -

A parancs végrehajtasa utan a fenti konyvtarszerkezet a MUNKA nevii konyv-
tarral boviil, a 10.2. Abranak megfeleléen:

10.2. abra. A MUNKA konyvtarral bovilt konyvtarszerkezet

Tételezziik fel ezutan, hogy a MUNKA konyvtarban a kiadasokkal, valamint az
értékesitéssel kapesolatos adatainkat szeretnénk tarolni, lehetoleg elkiilonitve. Az
MKDIR paranccsal 1étrehozhatjuk a kivant alkonyvtarakat is, az alabbiak szerint:

C:\>MKDIR \MUNKA\KOLTSEG <ENTER>
C:\>MKDIR \MUNKA\ERTEK <ENTER>

Ekkor a példabeli konyvtarszerkezet a 10.3. abran lathaté tovabbi két alkonyv-
tarral egésziil ki. Ha alacsonyabb szinti konyvtarakat kivanunk létrehozni, adjuk
meg a teljes elérési utvonalat. A \MUNKA\NKOLTSEG elérési uit megadasakor a
DOS a gyokérkonyvtartol (\) kiindulva megkeresi a MUNKA konyvtarat, majd lét-
rehozza a KOLTSEG konyvtarat. _

Munkank sordan igen gyakran sziikségiink lesz az MKDIR parancsra. Mint a
tobbi gyakran hasznalt parancs esetében, a DOS ezt a parancsot is elfogadja rovidi-
tett formdjaban, azaz a teljes MKDIR parancs helyett megadhatjuk annak rovidité-
sét, az MD parancsot is. Az alabbi példaban az ISKOLA konyvtar létrehozasdval
bovitjik a konyvtarszerkezetet:

¢:\>MD \ISKOLA <ENTER>
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10.3. abra. A KOLTSEG és az ERTEK konyvtarakkal béviilt
konyvtarszerkezet

I(ONYVTARAK I.ETREHOZASA AZ MKDIR PARANCS
HASZNALATAVAL

A lemezen konyvtarak segltségevel rendszerezhetjuk faJIJ ainkat. Sajat konyv-
tarainkat az MKDIR parancesal hozhatjuk létre. Az alabbi paranccsal példaul
a JEGYZET konyvtarat készitjik el a gyokérkonyvtarban:

C:\>MKDIR \JEGYZET <ENTER>
Az MKDIR parancs hasznilatdra gyakran van sziikségiink, ezért a DOS a
parancs roviditett valtozatanak hasznalatat is leheto_ve teszi. Az alabb MD

parancs az elébbi MKDIR paranccsal egyenerteku

c: \>MD \JEGYZET <ENTER>

AZ AKTUALIS KONYVTAR KIVALASZTASA A CHDIR
PARANCS SEGITSEGEVEL

Amikor az irattarté szekrényben helyezziik el iratainkat, mindig a megfelel6 tiokot
huzzuk ki. Ha mas témakorhoz tartozo iratra van sziikségunk, el6bb helyére toljuk
a kihuzott fiokot, majd megkeressiik a kivant adatokat tartalmazoé fickot. Ennek
megteleloen a lemezen taldlhaté konyvtarakkal végzett munka soran is kivalaszt-
hatjuk az aktudlis konyvtarat. Az aktualis konyvtarat azért kiilonboztetjik meg,
mert az egyes parancsok, példaul a COPY vagy a DEL parancs kiadasakor, hacsak
nem utasitjuk masképp, a DOS csak annak a konyvtarnak a fjljaira vonatkoztatja
azokat, amelyben éppen vagyunk. Uj aktualis kényvtarat a CHDIR (change direc-

torv) paranccsal valaszthatunk. Ezt a muveletet nevezziik konyvtarvaltasnak.

Tegyviik fel példaul, hogy a 10.3. 4bran lathaté konyvtarszerkezetet hasznaljuk. Ha
a DOS konyvtarat szeretnénk aktudlis konyvtarunknak megadni, az alabbi CHDIR
parancsot kell kiadnunk:

C:\>CHDIR \DOS <ENTER>
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Ha a DIR paranccsal kilistazzuk a konyvtar tartalmat, a képernyén megjelennek
a DOS fsjljai. Ha a WINDOWS konyvtarat szeretnénk aktualis konyvtarként meg-
adni, hajtsuk végre a kovetkezo6 példaban szereplé CHDIR parancsot:

C:\>CHDIR \WINDOWS <ENTER> .

Amikor a CHDIR paranccsal 1j aktualis konyvtarat valasztunk, a DOS médosit-
ja a készenléti jel tartalmat is, az alabbi példaban lathaté médon:

C \>CHDIR \WINDOWS <ENTER> "—-*"""""“ AZ eIozo aktuélls kOl’l_YVté,!' (a gybkerkonyvtar)

- C : \WINDOWS> ooy Azu;aktuahs konyvtar e

Megtanultuk, hogy a DIR parancs végrehajtasaval jelenithetjitk meg a lemezen
tarolt fajlokat. A DIR parancsot igy hatarozhatjuk meg pontosabban, hogy az az
aktualis konyvtar, vagy pedig a DIR parancssordaban megadott konyvtar tartalmat
jeleniti meg. Ha megfigyeljiik a DIR parancs eredményét, megallapithatjuk, hogy a
megjelenitett fajllista melyik konyvtarhoz tartozik:

:Volume. in: drlve C has no label « .
Volume Serial Number is 1BBO-A2F8 o
Directory. of C:\WINDOWS — — VT Az aktuahs konyvtar neve

A CHDIR parancs is nagyon gyakori parancs, ezért a DOS lehetévé teszi a rovi-
ditett valtozatanak — CD — haszndalatat is. A CD parancs kiadasaval az alabbi pél-
daban a \MUNKA\ERTEK konyvtarat valasztjuk aktualis konyvtarunknak:

c \>CD \MUNKA\ERTEK <ENTER>

Ez esetben a DOS a gyokérkonyvtartol (\) kiindulva megkeresi a MUNKA
konyvtarat, majd az ERTEK konyvtarra valt at. Ezt a folyamatot ugy képzelhetjik
el, mintha kihuznank az irattart6 MUNKA feliratu fiokjat, majd kivalasztanank az
ERTEK feliratu aktat.

MINDEN LEMEZEN VAN AKTUALIS KONYVTAR

A konyvtarmuveletek megkonnyitése végett a DOS minden lemezen nyilvantartja
az aktudlis konyvtarat. A legtobb szamitégépben egy merevliemez (a C meghajto) és
egy hajlékonylemez-meghajto (az A meghajto) talalhaté. A DOS a felsorolt meghaj-
tok mindegyikén nyilvantart egy-egy aktualis konyvtarat. A C meghajton lehet pél-
daul a WINDOWS koényvtar az aktualis konyvtar, mig az A meghajton a gyokér-
konyvtar. Tobb lemez aktudlis konyvtarai esetében képzeljiink egy-egy, a meghaj-
toknak megfelelo irattarté szekrényt. Az aktudlis konyvtar kivalasztasa az egyes
meghajtékon a megfelelo irattartéfick kihiizasanak felel meg.
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KONYVTAR LETREHOZASA ES KIVALASZTASA

Az MKDIR és a CHDIR parancsok jobb megértése érdekében az aldbbi példanak
megfeleléen az MKDIR parancesal hozzuk létre a MENTETT nevi konyvtarat:

C \>MBDIR \MENTETT <ENTER>

Ezutan a CHDIR parancs hasznalataval valasszuk ki az elébb létrehozott konyv-
tarat:

Bl \>CHDIR \MENTETT <ENTER>
C:\MENTETT> 5T1:_=:;-- e

Lathato, hogy a DOS megvaltoztatja a készenléti jelet, amelyben megjelenik a
kivalasztott konyvtar neve. Ezutan a DIR parancesal kilistazhatjuk a konyvtarban
talalhato fajlokat:

C:\MENTETT>D1RE$ENTER> fﬁﬁ? ;"f{~w;f' S “fff,;rfanHff?ﬁ.Q;i;.f;ff
C9E st e
fi & i) AR e N s e e R
2 flle(s) : =';;;" 0 bytes s
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Mivel ezt a konyvtarat csak az imént hoztuk létre, nem tartalmaz fajlokat. Lat-
hatjuk azonban, hogy a konyvtarban szerepel a . és a .. konyvtarbejegyzés. A DOS
minden létrehozott konyvtarban automatikusan elhelyezi ezeket a bejegyzéseket.
Ezek a bejegyzések roviditések. A pont (.) az aktualis konyvtar roviditése, a két
pont (..) annak a konyvtarnak a roviditése, amely kozvetlenitil a széban forgé konyv-
tar feletti szinten talalhaté. Ezt a konyvtarat nevezzik szulékonyvtarnak is. A
MENTETT nevii konyvtar esetében a pont magara a MENTETT konyvtarra vonat-
kozik, mig a két pont a sziilékonyvtarat jelenti, ami ez esetben a gyokérkonyvtar.
Ha mar gyakorlatot szereztiink a konyvtarak kezelésében, ezekkel a roviditésekkel
egyszerusithetjiik parancsainkat. -

A, ."ES A ,,.." KONYV‘I‘ARBEJEGYZESEK .IEI.EN'!'ESE

Minden létrehozott kényvtar eseteben a DOS ket be_}egyzest helyez el az elké-
sziilt konyvtarban. Az els6 bejegyzés, a pont (.) az aktuslis konyvtar rovidité-
seként szerepel. A masodik bejegyzés, a két pont (..) a sziilokonyvtarat jelenti,
amely kozvetleniil az aktualis kdnyvtar feletti szinten talalhato:

<DIR> . 11-26-93  6:4%
<DIR> 0 11-26-93 6:49p

KONYVTARAK TORLESE AZ RMDIR PARANCS
HASZNALATAVAL

Az 1d6 haladtaval egyes konyvtaraink feleslegessé valhatnak. Miutan toroltuk a
konyvtarban talalhato fajlokat, az RMDIR (remove directory)parancs segitségével
magat a konyvtarat is eltavolithatjuk a lemezrol. Ezzel a parancesal nem torolhet-
jiuk az aktualis konyvtarat, valamint az olyan konyvtarakat, amelyekben még faj-
lok vannak. Ha példaul el szeretnénk tavolitani a MENTETT konyvtarat, elészor
masik aktualis konyvtarat kell valasztanunk. Ezutan az alabbi példa alapjan az
RMDIR paranccsal torolhetjiik a konyvtarat:

C:\>RMCIR \MENTETT <ENTER>

A konyvtarak torléséhez elészor az azokban taldalhaté fajlokat kell torolnunk (a .
és a .. bejegyzés kivételével). Ha egy vagy tobb f4jlt tartaimazé konyvtar torlésével
probalkozunk, a DOS nem hajtja végre a parancsot és a kovetkezo6 hibauzenetet kuldi:

C:\>RMDIR \WINDOWS <ENTER>
Invalid path, not directory,
or directory not empty-. '

Mivel az RMDIR parancsot is elég gyakran hasznaljuk, a DOS lehetové teszi a
parancsnév roviditését — RD — is. Az alabbi példaban a MUNKA konyvtarat az RD
paranccsal toroljik:
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C:\>RD \MUNKA <ENTER>

KONYVTAR TORLESE AZ RMDIR PARANCS HASZNALATAVAL

Ahogy az irattartébol is klsele_}tezzuk a feleslegessé valt iratokat, ugy a leme-
zen levd, sziikségtelen konyvtarakat 1s torolhetjiik. Ha valamelyik konyvtarra
a tovabb1akban mar nincs sziikségiink, az RMDIR parancs segitségével elta-
volithatjuk azt a lemezrél. A kényvtarakat csak akkor tordlhetjiik, ha elébb
letoroljiitk az abban tarolt fajlokat. Az aktudlis kényvtar nem torolheté. Az
alabbi példaban az RMDIR paranccsal a KTSGVET nevi konyvtarat toroljik:

C:\>RMDIR \KTSGVET - <ENTER>
A parancs hasznalatanak egys'zerumtese érdekében a DOS léhetove teszi a

zasat Az RD parancs hatasa egyenerteku az RMDIR parancseval

C:\>RD \KTSGVET <EN‘I‘ER>

A RELATIV KONYVTARNEVEK FOGALMA

Eddig az egész leckében a teljes elérési utvonalukkal hivatkoztunk a létrehozando
konyvtarakra. A MUNKA konyvtarban talalhato KOLTSEG neva konyvtarat pél-
daul az alabbi paranccsal valasztottuk ki:

C:\>CHDIR \MUNKA\KOLTSEG_(ENTER>

Konyvtarak kivalasztasakor, 1étrehozasakor vagy torlésekor mindig hasznalhat-
juk a teljes elérési utvonalat. Ha azonban a keresett konyvtar az aktualis konyv-
taron belil van, nem kell megadnunk a teljes elérési utat, ehelyett elegendo csak a
konvvtarnév beirasa. Tegyiik fel, hogy az aktualis konyvtar a gyokérkonyvtar, és a
MUNEKA kényvtarba szeretnénk atlépni. Ehhez elég a CHDIR parancs utan csak a
MUNKA konyvtar nevét megadni az alabbiak szerint:

C:\>CHDIR MUNKA <ENTER> -.

Ennek megfeleloen, ha mar atléptiink a MUNKA konyvtarba, és az azon beliil
talalhato ERTEK konyvtarba szeretnénk belépni, a CHDIR parancs utan elég csak
a nevét megadnunk:

CINMIDHBA>CHDIR ERTEF. <ENTER>
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Az ERTEK konyvtar a MUNKA konyvtarban talalhaté, ezért nem kell megad-
nunk a teljes elérési titvonalat. Amikor a teljes elérési it megadasa nélkiil hivatko-
zunk a konyvtarra, un. relativ konyvtarnevet hasznialunk. Masként fogalmazva:
relativ konyvtarnév alkalmazasakor a rendszer mindig az éppen aktualis konyv-
tarat tekinti kiindulépontnak, és innen valt 4t a parancs utdn megadott helyre.

Tételezziik fel, hogy a gyokérkonyvtar az aktualis konyvtar. Az alabbi DIR
paranccsal a DOS kényvtarban talalhaté fajlokat jelenithetjiik meg:

_'C:\>DIR DOS <ENTER> :1 G s

A DOS konyvtar a gyokérkonyvtarban, azaz az aktualis konyvtarban talalhato,
ezért nem kell megadnunk a teljes elérési utvonalat.

Most pedig tegyiik fel, hogy a DOS konyvtar az aktudalis konyvtar, és a MUNKA
konyvtarra szeretnénk atvaltani. Mivel a MUNKA konyvtar nem a DOS konyv-
tarban, azaz a jelenlegi aktualis konyvtarban talalhaté, meg kell adnunk a hozza
vezeto teljes elérési utat is az alabbiak szerint:

A LEMEZEN TALALHATO KONYVTARAK AZONOSITASA

Amikor a DIR parancs segitségével kilistazzuk a konyvtar tartalmat, egyszeraen
megallapithatjuk, hogy milyen konyvtarak vannak a lemezen, mivel azok nevét a
<DIR> megjeloléssel latja el a parancs. Kovetkezo példankban eloszor valasszuk a
gyokérkonyvtarat aktualis konyvtarként:

C:\DOS>CHDIR \ <ENTER>

Ezutan hajtsuk végre a DIR parancsot:

C:\>DIR <ENTER>
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A DIR parancs a kovetkezé abran lathatéhoz hasonléan megjeleniti a gyokér-
konyvtarban talalhaté fajlokat és konyvtarakat:

SCONFIG isYs 10 s
_MENTETT ~ <DIR> 806ty _
v Seigl Files sy 55,031 bytes

102,658, 04

Ha a lemezen talalhaté tobb1 konyvtarat is megvizsgaljuk, bizonyara taldlunk
majd <DIR> jeloléssel ellatott bejegyzéseket. Ezek a bejegyzések a konyvtaraknak
felelnek meg.

AMIT TUDNUNK KELL

A 11. leckében megismerhetjuk, hogyan hajthatunk végre fajlkezel6 muveleteket a
konyvtarakban elhelyezett fajlokkal. Mielott azonban tovabbhaladnank, ismételjitk
at a most tanult legfontosabb ismereteket:

e Az MKDIR paranccsal hozhatunk létre konyvtarakat a lemezen. A DOS a
parancs hasznalatanak megkonnyitésére az MKDIR helyett az MD rovidités
alkalmazasat teszi lehetové.

o A CHDIR paranccsal valaszthatjuk ki az aktualis konyvtarat. Az aktualis konyv-
tarnak azért van kiemelt szerepe, mert a DOS ebben a konyvtarban hajtja végre
a fajlmuaveleteket, hacsak nem utasitjuk masképp. Az aktualis konyvtarat az
irattarté szekrény kihuzott fickjahoz hasonlithatjuk. A CHDIR parancs egysze-
riibb formaban CD-ként is hasznalhato.

e Ha valamelyik konyvtarra mar nincs sziikkségiink, az RMDIR parancesal torol-
hetjiik. A konyvtar azonban csak akkor torolhetd, ha mar nem tartalmaz fajlo-
kat, igy a konyvtar torlése elott az abban tarolt fajlok torlését kell elvégezniink.
Az RMDIR parancs egyszerubb formaban, RD-ként is hasznalhato.

e A fajl- és konyvtarmiveletek végrehajtasakor mindig alkalmazhatok a teljes elé-
rési utvonalak. Ha azonban a konyvtar az aktudlis konyvtarbal agazik ki, relativ,
vagyis az éppen aktudlishoz képest megadott konyvtarnevet is alkalmazhatunk.
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MUNKA A FAJLOKKAL
ES A KONYVTARAKKAL

Megtanultuk, hogy a lemezen tarolt fajljainkat a konyvtarak segitségével rendez-
hetjuk csoportokba. Mikozben a fajlokat a konyvtarakba helyezzik, eléfordulhat,
hogy egy fajlt 4t kell masolnunk vagy at kell helyezniink az egyik konyvtarbél egy
masikba, vagy pedig torolnink kell néhany fijlt egy olyan konyvtarbél, amely
éppen nem az aktualis konyvtar. Ilyen esetekben a fijlok teljes elérési utvonalat
meg kell adnunk. Ebben a leckében megtanulhatjuk, hogyan alkalmazzuk a COPY,
a MOVE, a DEL és a RENAME parancsokat a kiilonb6z6 konyvtarakban taldalhaté
fajlok esetében. Mire a lecke végére ériink, a kivetkezo ismeretekre tehetiink szert:
e F4ajlok masoldsa és athelyezése egyik konyvtarbél a masikba.

e Az aktualistél eltéro konyvtarban talalhato fajlok torlése.

o Az aktualistdl eltéro konyvtarban talalhato fajlok atnevezése.

A TELJES ELERESI UTVONAL FOGALMA

Ahogy az elozéekben lattuk, az elérési Gt azokat a konyvtarakat sorolja fel, amelye-
ken a DOS végighalad, hogy eljusson a kivant konyvtarhoz vagy fajlhoz. A 11.1.
abran egy konyvtarszerkezet lathaté. A teljes elérési ut az, amely a gyokérkonyv-
tarral kezdodik.

Gyd

KOLTSEG
EVES.DAT

INEGYED |
PCELADAS.DAT 7

11.1. abra. A konyvtarszerkezetben talalhato fajlok
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Az abraban 1évé konyvtarszerkezetben talalhaté fajlok teljes elérési ttvonala a
kovetkezo:

\AUTOEXEC.BAT \DOSNCOMMAND.COM
\DOS\ANSIL.SYS \ISKOLANOSZTALY.FLJ
\NISKOLANMATEKNHAZIFEL. EGY \ISKOLANFIZIKA\TESZT.FLJ

\MUNKANERTEKNINEGYEDAPCELADAS . DAT  \MUNKA\NERTEK\2NEGYED\PCELADAS DAT

A teljes elérési utvonalban felsorolt konyvtarakon végighaladva konnyen megta-
Ialhatjuk a fajlokat. A fajlok masolasa és athelyezése soran a forras és célfijlok
esetében csak akkor kell teljes elérési titvonalat megadnunk, ha azok kiilonb6zé
konyvtarakban vannak.

FAJLOK MASOLASA ES ATHELYEZESE AZ EGYIK KONYVTARBOL
A MASIKBA

Ha fajlokat masolunk vagy helyeziink at az egyik konyvtarbél a masikba, meg kell
adnunk a fajlok teljes elérési titvonalat. Tételezziik fel, hogy az aktualis konyvtar a
gyokérkonyvtar, és az ISKOLA nevil konyvtarban talalhaté OSZTALY.FLJ neva
f4jlt kell &tmasolnunk az A meghajtéban levé lemezre. Ezt kétféleképpen hajthat-
juk végre. Az elsé médszer: valtsunk at az ISKOLA konyvtarba, majd masoljuk at
a fajlt az alabbiak szerint:

s \ISKOLMOPY OSZTALY. FLJ A OSZTALY;FLJ <ENTER> e e

A masodik médszer: a COPY parancson belil adjuk meg a f4jl teljes elérési utvo-
nalat:

C \>COPY\ISKOLA\OSZ’I‘ALY FLJ A OS' ALY FLJ <ENTER>

Most pedig prébaljuk meg a MATEK konyvtarban, talalhaté HAZIFEL.EGY
nevii fajlt a FIZIKA koényvtarba méselni- Ehhez mind a forrasfajl, mind a célfajl
teljes elérési utvonalat adjuk meg a parancsban

A teljes elérési utak meghatarozasaval gyorsan atmasolhatjuk, illetve athelyez-
hetjuk a fajlokat egyik konyvtarbél a masikba.

MAS KONYVTARBAN TALALHATO FAJLOK ATNEVEZESE
ES TORLESE

Amilyen gyakran van sziikségink a fajlok masolasdra és athelyezésére, éppen
olyan gyakran fordulhat el6 az is, hogy az aktualistél eltéré konyvtarban talalhato
fajlokat szeretnénk torolni. Ehhez ismét a torlendé fajl vagy fajlok teljes elérési
utvonalanak megadasara lesz sziikség.
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A 11.1. abran lathaté konyvtarszerkezet KOLTSEG konyvtarabél torolni kivant
EVES.DAT f{34jlt kétféle médon torolhetjik. Az elsé6 médszer: a KOLTSEG konyv-
tarat adjuk meg aktualis konyvtarként — vagyis atvaltunk a KOLTSEG konyvtarba
— majd az alabbiak szerint toroljiik a fajlt:

© C: \>CHDIR\MUNKA\KOLT

A masodik médszer: megadjuk a fajl teljes elérési titvonalat, mint az alabbi pél-
daban: '

Ci\>DEL \MUNKA\KOLTSEG\EVES DAT. ENTER>

Ehhez hasonléan a 2NEGYED kényvtarban taldlhaté PCELADAS.DAT f3jlt az
alabbi paranccsal torolhetjiik:

A RENAME paranccsal a fajlok nevét valtoztathatjuk meg. Ez a parancs nem
helyezi at a fajlokat az egyik konyvtarbél a masikba. Ezért csak a forrasfijl teljes
elérési utvonalat kell megadnunk. Tegyiik fel példaul, hogy a FIZIKA konyvtarban
talalhaté TESZT.FLJ fajlt at szeretnénk nevezni VIZSGA.FJL-re. Ehhez az alabbi
parancsot kell végrehajtanunk:

s \>RENAME \ISKOLA\FIZIKA\TESZT FLJ VIZSGA FLJ <ENTER>

Ha a célfajl elérési uitvonalat is megadjuk, a DOS azt feltételezi, hogy a fajlt at
szeretnénk helyezni egy masik konyvtarba. Ekkor a parancs végrehajtasara nem
keriil sor, és az alabbi hibatizenetet kapjuk:

Invalld fllename or flle not found i

AMIT TUDNUNK KELL

A 12. leckében néhany konyvtarkezel6 parancsot vizsgalunk meg részletesebben.

Miel6tt azonban tovabbhaladnank, ellenérizziik, hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

e A teljes elérési utvonal a gyokérkonyvtartél kiindulva azokat a konyvtarakat
hatarozza meg, amelyeken a DOS végighalad, hogy eljusson a megadott fajlhoz.
A teljes elérési utvonal megadéasaval gyorsan masolhatunk, helyezhetiink at,
torolhetiink és nevezhetiink at mas konyvtarban taldalhaté fajlokat.

e A f3jl nevét a RENAME paranccsal valtoztathatjuk meg. Ez a parancs azonban
nem alkalmas a fijlok egyik konyvtarbél a masikba valé athelyezésére. Ezt
muveletet a MOVE paranccsal végezhetjiik el.
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HALADO SZINTU KONYVTARKEZELO
PARANCSOK

A lemezen tdarolt fijljainkat konyvtarak segitségével rendszerezhetjitk. A lemezen

létrehozott konyvtarak szamanak novekedésével azonban a konyvtarszerkezetet

egyre nehezebb lesz észben tartani. Ebben a leckében megtanuljuk, hogyan lehet a

DIR parancs segitségével megjeleniteni egy konyvtar fajljait, valamint a konyv-

tarban taldlhaté alkonyvtarakat. Ezenkiviil sz6 lesz arrél is, hogyan jelenithetjik

meg a lemez konyvtarszerkezetét a TREE parancs segitségével. Azt is megtudjuk,

hogyan torolhetiink a lemezrél egy alkonyvtarat az abban talalhaté fajlokkal

egyutt. Mire a lecke végére ériink, a kovetkezé ismeretekre tesziink szert:

o Az aktudlis konyvtar alkonyvtaraiban taldlhaté fijlok megjelenitése a DIR
parancs /S kapcsoléjanak segitségével.

e A konyvtarszerkezet megjelenitése a TREE paranccsal.

o Konyvtarak és az altaluk tartalmazott fajlok torlése a DELTREE paranccsal.

ALKONYVTARAK MEGJELENITESE A DIR PARANCCSAL

Az eddig tanultak szerint a DIR paranccsal az aktualis konyvtar vagy az eléirt
konyvtar fajljainak nevét listazhatjuk ki. Amikor tobb szintii konyvtarszerkezetet
hozunk létre, el6fordulhat, hogy csak egy adott konyvtar alkonyvtarainak tartalma-
ra vagyunk kivancsiak. Az alkonyvtarakban talalhaté fajlok megjelenitéséhez a
DIR parancsot az /S kapcsoléval kell végrehajtatnunk. Az alabbi példdaban a DIR
parancs megjeleniti a DOS konyvtar fajljait, valamint a DOS konyvtar esetleges
alkonyvtarainak fajljait:

C:\>DIR \DIR /S <ENTER> .

Ennek megfeleléen a DIR parancs az /S kapcsolo hatasara kilistazza az egész
lemez tartalmat, amennyiben a gyokérkonyvtarra vonatkozéan adjuk ki azt:

A legtobb esetben ez a lista olyan hosszianak bizonyul, hogy nem jelenitheté meg
egyszerre a képernyon. A /P kapcsoldval érhetjiitk el azt, hogy mindig csak egy
képerny6-mennyiségii informaécio legyen lathato:

i \>DIR /Sf-: :;’-PQ <ENTER>
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A KONYVTARSZERKEZET GRAFIKUS MEGJELENITESE

Amikor a lemezen mar nagyon sok konyvtar talalhaté, nehézséget okozhat a teljes
konyvtarszerkezet megjegyzése. A TREE paranccsal azonban megjelenithetjik a
lemez konyvtarstrukturiajanak grafikus abrazolasat, igy attekinté képet kapha-
tunk a konyvtarakrol. Ha azt feltételezziik, hogy a lemezen a 12.1. abran lathato
konyvtarak talalhaték, az alabbi TREE paranccsal az emlitett abrahoz hasonlé
konyvtarszerkezetet jelenithetiink meg a képernyén:

C:\>TREE <ENTER> .

A TREE parancs hasznalatakor ligyelniink kell arra, hogy éppen melyik konyv-
tar az aktudlis konyvtar. Alapértelmezés szerint a TREE parancs az aktualis
konyvtartol kezdve rajzolja fel a képernyore a konyvtarszerkezetet. Az el6zo6 példa-
ban a gyokérkonyvtar volt az aktualis konyvtar, igy a TREE parancs a lemez vala-
mennyi konyvtarat megjelenitette. Ha azonban a DOS vagy a WINDOWS konyvtar
lett volna az aktuadlis konyvtar, a TREE parancs ezen konyvtarak alkonyvtarait
jelenitette volna csak meg. Alapbedllitas szerint a TREE parancs csak a kényv-
tarak nevét jeleniti meg. Ha azonban az aldbbiaknak megfeleléen megadjuk az /F
kapcsolot is, a parancs az egyes konyvtarakhoz tartozo fajlok nevét is a képernyore
irja:

C:\>TREE /F <ENTER>

KONYVTARAK TORLESE

A 10. leckében esett szo arrél, hogy az RMDIR paranccsal torolhetjik a lemezen
talalhato konyvtarakat. Az RMDIR parancsot azonban csak akkor hasznalhatjuk,
ha a torlend6 konyvtar tires, vagyis elészor torolniink kell annak tartalmat. Ha a
konyvtar alkonyvtarakat is tartalmaz, elészor torolniink kell azok tartalmat, majd
magukat az alkonyvtarakat is. Tegyiik fel, hogy a lemez a 12.1. abran lathatoé
konyvtarszerkezetet tartalmazza.

Gyakarkomatar

MUNKA

KOLTSEG '§ ' 'ERTEK &

12.1. abra. Konyvtarszerkezet minta
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Tételezziik fel, hogy a MUNKA konyvtarat szeretnénk torolni. Ehhez eloszor a
KOLTSEG és az ERTEK alkonyvtarakat kell torolniink. Amint azt mar emlitettik,
ehhez elobb torolniink kell ezek tartalmat, és minden esetleges tovabbi alkonyvtar
tartalmat is, majd magukat az alkonyvtarakat is stb. Ebbél kifolyélag a MUNKA
konyvtar torlése bonyolult és hosszadalmas feladat lenne. A hasonlé muveletek
megkonnyitése céljabol hasznalhatjuk a DELTREE parancsot, amellyel egy 1épés-
ben torslhetiink egy konyvtarat, a hozza tartozé fijlokkal és alkonyvtarakkal
egyitt. A MUNKA konyvtar példaul a kovetkez6 DELTREE paranccsal torolheto:

C:\>DELTREE \MUNKA <ENTER> : *

A DELTREE parancs az alabbi iizenetben kéri a konyvtar torlésének megerosi-
tését:

Delete: directory "\mﬁnka"_ahdﬁitsfsab&irectoriQS?f[yn] g S0

A konyvtar és az abbél kiagazé osszes alkonyvtar torléséhez nyomjuk le az Y,
majd az ENTER billentytat. A DELTREE parancs az alabbi tizenet megjelenitésével
jelzi, hogy torolte a konyvtarat és a fajlokat:

Deleting \munka...

Megjegyzés: A DELTREE parancs hasznélatakor rendkiviil koriiltekintéen kell
eljarnunk. Egy hibasan kiadott paranccsal hamar és visszafordithatatlanul meg-
semmisithetiink olyan fajlokat és konyvtarakat, amelyekre még sziitkségunk van.
Ha valamelyik konyvtarat tévedésbol torolnénk, haladéktalanul lapozzuk fel az 50.
leckét, amely az UNDELETE parancsot ismerteti.

AMIT TUDNUNK KELL

A 13. leckében megtanuljuk majd, hogyan egyszertsithetjiik le a programok futta-
tasat az elérési utvonal megadéasaval. Miel6tt azonban tovabbhaladnank, ismétel-
jiuk at a most tanult legfontosabb tudnivalékat:

e Ha meg szeretnénk jelenitenmi egy adott konyvtarban tarolt fajlok listajat, vala-
mint a konyvtar alkonyvtaraiban talalhaté fajlok listajat, a DIR parancsot az /S
kapcsoldval kell végrehajtatnunk.

¢ Ha a lemezen mar igen sok konyvtar van, grafikus dbrazolds segitségével kony-
nyebben t4jékozodhatunk a konyvtarak kozott. A konyvtarszerkezetet a TREE
paranccsal jelenithetjiik meg.

e Az RMDIR paranccsal csak az lires konyvtarakat torolhetjiik a lemezrol. A fajlo-
kat és alkonyvtarakat tartalmazé konyvtarakat a DELTREE paranccsal tavolit-
hatjuk el.

o A DELTREE parancs hasznalatakor fokozott gondossaggal jarjunk el, mert ezzel
a paranccsal akar a teljes merevlemez tartalmat is konnyen letorolhetjik.
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PARANCSOK ELERESI UTVONALANAK
DEFINIALASA

Amikor valamilyen szoftvert telepitiink a szamitégépre, a telepitoprogram uj
konyvtarat hoz létre a szamara. A programot, a telepitése utdan ugy futtathatjuk,
hogy az aktudlis konyvtartol fliggetlentil a DOS készenléti jelhez beirjuk az indité
parancs nevét. Ez azért lehetséges, mert a telepitéprogram a létrehozott konyv-
tarral kiegészitette a parancselérési titvonalak korét. A gyakran hasznalt progra-
mok futtatdasanak egyszertibbé tétele céljabol ugyanis megadhatjuk a parancsok
elérési utvonalait, felsorolva mindazon konyvtarakhoz vezeto titvonalat, amelyek-
ben a DOS keresni fogja a program futtathaté fajljat. Ebben a leckében megtanul-
juk, hogyan jelenithetjiik meg, és hogyan médosithatjuk a parancselérési uitvonala-
kat. Mire a lecke végére ériink, a kovetkezo ismeretekre tesziink szert:

A futtathaté programot tartalmazé fajlok felismerése.

Az aktualis konyvtartdl eltéro konyvtarban talalhato fajl futtatasa.

Az aktudlis parancselérési uitvonalak megtekintése.

A parancselérési utvonalak korének bovitése egy meghatarozott konyvtarral.

A FUTTATHATO FAJLOK FOGALMA

Mar megtanultuk, hogy a szoftver egy olyan f4jl, amely a szamitégép altal végre-
hajtandé utasitasokat tartalmaz, egy bizonyos feladat elvégzése céljabol. A futtat-
hato programokat tartalmazo fajlokat nevezziik futtathato fajloknak is. A futtatha-
to fajlok kiterjesztése .EXE (futtathato fajl) és .COM (parancsfajl) lehet. A két tipus
kozott az a kiilonbség, hogy a .COM Kkiterjesztésii fajlok mérete kisebb. Ha megvizs-
galjuk példaul a DOS konyvtarban talalhato fajlokat, sok .EXE és .COM kiterjesz-
tésut fedezhetiink fel. A futtathaté fajlok listazasahoz a DIR parancsot az alabbi
modon hajtsuk végre:

C:\>DIR \DOS <ENTER>

Ha a DOS készenléti jelhez beirjuk egy futtathaté program nevét és megnyomjuk
az ENTER billentytt, a DOS betolt: a programfajlt a lemezrol a memériaba, hogy a
szamitégép végrehajthassa a program utasitasait. A 13.1. abra azt szemlélteti, hogy
miként tolti be a DOS a TREE.COM nev fajlt a lemezrol a szamitégép memoriajaba.
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Hattertar Memoria

13.1. abra. A DOS a futtathaté programokat a lemezrél a szamitégép

s,

Amikor egy programot futtatunk, a DOS-nak tudnia kell, hol keresse a futtatha-
t6 fajlt. Ezt a legegyszeriibben ugy adhatjuk meg, hogy a programfajlt tartalmazé
konyvtarra valtunk at. A DOS konyvtarban talalhato TREE parancs futtatasdhoz
példaul a CHDIR paranccsal lépjiink a DOS konyvtarba, igy az lesz az aktualis
konyvtar:

Ezutan egyszeriien irjuk be a parancs nevét a DOS készenléti jelhez:

C:\DOS>TREE <ENTER> . : ' =

Mivel a TREE.COM nevu fijl az aktualis konyvtarban talalhaté, a DOS megta-
lalja a f3jlt, és betolti a memoéridba. Az emlitett parancsot ugy is végrehajthatjuk,
hogy a parancs nevének beirasakor megadjuk a futtathaté f4jl teljes elérési titvona-
lat. A TREE parancs futtatasahoz tehat a parancs neve elétt tiintesstiik fel a DOS
konyvtarat, az alabbiaknak megfeleléen:

A PARANCSELERESI UTVONALAK

Ha szovegszerkeszté vagy tablazatkezel6 programokat hasznalunk, bizonyéara felfi-
gyeltiink mar arra, hogy a programot futtathatjuk a programot tartalmazé konyv-
tarba valé belépés nélkiil is, és a programfijl elérési utvonalat sem kell megad-
nunk. Ennek az az oka, hogy a DOS a gyakran hasznalt programok futtatdsdnak
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megkonnyitésére lehetové teszi a parancselérési itvonalak meghatarozasat, vagyis
azon konyvtarakhoz vezeto utvonalak felsorolasat, amelyekben a DOS a parancs-
fajlokat keresi, amikor a DOS készenléti jelhez beirjuk egy parancs nevét. A rend-
szerben érvényes parancselérési utvonalakat a PATH paranccsal tekinthetjiik meg.
Irjuk be tehat a PATH parancsot a DOS készenléti jelhez, majd nyomjuk le az
ENTER billentyut:

C:\>PATH <ENTER>. .

A PATH parancs kiirja azon konyvtarak nevét, amélyekben a DOS a parancsf3-
lokat keresi:

C: \\PATH <ENTER> o
PATH=C: \DOS;C: \WINDOWS; C: \PARANCS

Ebben az esetben a parancselérési utvonalak kozott harom konyvtar szerepel
(DOS, WINDOWS és PARANCS). Megfigyelhetjiik, hogy mindegyik konyvtar a C
meghajton talalhaté. A parancselérési titvonalak meghatarozasakor a DOS az igy
meghatarozott konyvtarakban végez keresést akkor, ha az aktualis konyvtarban
nem talalta meg a programfijlt. Tegyuk fel, hogy az aktualis konyvtar a gyokér-
konyvtar, és a WIN parancs beirasaval el szeretnénk inditani a WINDOWS programot:

C:\>WIN <ENTER>

A DOS eloszor az aktudlis konyvtarban keres egy WIN.EXE vagy WIN.COM
nevu fajlt. Ha nem talal ilyet, a DOS konyvtarban folytatja a keresést. Ha megtalal-
ja a keresett programfijlt, lefuttatja a megtelelé programot, ellenkezé esetben a
parancselérési utvonalak kozott kovetkezoként szereplé konyvtarban folytatja a
keresést. A DOS a konyvtarakban a parancselérési titvonalban megadott sorrend
szerint keres. Ha a megadott konyvtarakban sem taldlta meg a keresett program-
fajlt, a ,Bad command or filename” hibatizenetet jeleniti meg a képernyon. Ha a
gyvakran futtatott parancsokat tartalmazé konyvtarak nevét felvessziik a parancs-
utvonalak kozé, jelentosen leegyszerusithetjuk a programok futtatasat.

A PARANCSELERESI UTVONALAK MEGHATAROZASA

A PATH parancs nemcsak az aktualis parancselérési utvonalak megjelenitésére
hasznalhaté. Lehetové teszi azon konyvtarak megadasat is a hozzajuk vezeto utvo-
nal definidlasaval, amelyekben a DOS a programok automatikus keresését folytat-
ja. A parancselérési utvonalak korének modositasahoz a kivant konyvtarak nevé-
nek és a hozzajuk vezet6 teljes utvonal megadasaval hajtsuk végre a PATH paran-
csot. Minden konyvtar neve elott tiintessuk fel a megfelel6 meghajto betiijelét, vala-
mint a korabbrél mar jol ismert kettéospontot. Az egyes konyvtarneveket pontos-
vesszovel (;) valasszuk el egymastoél, szokozoket ne hasznaljunk. A kovetkezé PATH
parancs példaul arra utasitja a DOS-t, hogy a programfajlok keresését a DOS és a
WINDOWS konyvtarban hajtsa végre:
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C:\>PATH C:\DOS;C:\WINDOWS <ENTER>

A 19. leckében tanuljuk meg azt, hogyan haszndlhatjuk a specidlis,
AUTOEXEC.BAT nevu fajlt olyan parancsok futtatdsara, amelyeket a DOS-szal
minden rendszerinditaskor automatikusan végre szeretnenk hajtatni. A legtobb
felhasznalé a PATH parancsot is elhelyezi az AUTOEXEC.BAT fajlban. Igy a DOS
mindig tudni fogja, hogy melyik konyvtarakban kell még keresnie a futtatandé
programokat. Ha 1’1j programot telepitiink, annak telepitéprogramja rendszerint ki-
egésziti az AUTOEXEC.BAT fajl PATH utasitasat ugy, hogy az 4jonnan létrehozott
konyvtar is szerepeljen benne. Ekkor mar elegendd egyszertien beirni a program
nevét a DOS készenléti jelhez, fliggetleniil attol, hogy melyik konyvtar az aktualis
konyvtar.

AZ ELERESI UTVONALBAN MEGADANDO KONYVTARAK

Csak azokat a konyvtarakat vegyiik fel a parancselérési utvonalak kozé, ame-
lyek a gyakorta hasznalt programjainkat tartalmazzdk. Ha valamennyl
konyvtar neve szerepelne az elérési utvonalban, a DOS szdamottevo idét fordi-
tana az olyan konyvtarak végigkeresésére is, amelyek nagy valdszintséggel
nem tartalmaznak gyakran hasznélt programokat. J6 tudni, hogy az elérési
utvonal legfeljebb 121 karakter hosszi lehet. Legmkabb a DOS és a
WINDOWS kényvtérat célszerti felvenni az elérési utba, Valammt a gyakran‘
haszndlt alkalmazasokat tartalmazé konyvtarakat :

AMITTUDNUNK KELL

A 14. leckében megtanuljuk, hogyan vehetiink fel két vagy tobb DOS parancsot egy
specialis, .BAT kiterjesztésu parancsfajlba. Amikor a parancsfajl nevét beirjuk a
DOS készenléti jelhez, a DOS végrehajtja a parancsfajlban talalhaté valamennyi
parancsot, az ott szereplé sorrendben. Mielott azonban tovabbhaladnank, ellenériz-
ziik. hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

e A program egy olyan fajl, amely a szamitégép altal végrehajtando utasitasokat
tartalmazza, egy bizonyos feladat elvégzése céljabél. A DOS-ban a futtathato
programok a .COM (parancsfajl) és az .EXE (futtathaté fajl) kiterjesztéssel ren-
delkeznek.

e A programfajlokat kétféle médon futtathatjuk. Az egyik modszer: a CHDIR
paranccsal valtsunk at a megfelel6 konyvtarra, majd irjuk be a parancs nevét. A
masik médszer: adjuk meg a programfsjl teljes elérési uitvonalat a parancsban.

e Amikor egy parancsot irunk be a DOS készenléti jelhez, a DOS azt elészor az
aktualis konyvtarban keresi. Ha megtalalja, lefuttatja a megfelel6 programot,
ellenkezé esetben a parancselérési utvonalak kozott szereplé konyvtarakban
keres, a megadott sorrendben.

e A DOS PATH parancsaval jelenithetjiikk meg és médosithatjuk a parancselérési
utvonalak korét. A legtobb felhasznalé a PATH parancsot egy specidlis fajlban, a
19. leckében targyalt AUTOEXEC.BAT fajlban helyezi el.
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PARANCSFAJLOK
A DOS-BAN

Az el6z6 fejezetekben megtanulhattuk, hogy az .EXE és a .COM Kkiterjesztésii
fajlok futtathaté programokat tartalmaznak. Ha tehat a DOS készenléti
jelhez beirjuk egy .EXE vagy .COM kiterjesztést fajl nevét, és lenyomjuk
az ENTER billentytit, akkor a DOS a megfelel6 programot a memoériaba tolti.
Kiilonbozo feladatokat végrehajtva eléfordulhat, hogy ugyanazokat
a parancsokat ugyanazon sorrendben kell egymés utan végrehajtanunk.
Ha példaul szovegszerkesztével dolgozunk, akkor esetleg elobb abba a konyvtarba
kell atvaltanunk, amelyik a szovegszerkesztot tartalmazza,
majd pedig futtatnunk kell magat a szovegszerkeszto programot.
Hasonl6képpen, ha a szamitégépunk lokalis halézathoz csatlakozik,
akkor a halézatba be kell jelentkezniink ahhoz, hogy a halézatos
merevlemez-meghajton tarolt fajjlokhoz és programokhoz hozzaférhessiink.
A munkafolyamat soran mindig ugyanazokat a parancsokat és ugyanabban
a sorrendben kell végrehajtanunk. Az ilyen és ehhez hasonlé esetekben érdemes
ugynevezett parancsfiajlokat késziteniink, mert ezzel megkonnyithetjitk
munkéankat. A parancsfijl olyan f4jl, amely kizardlag parancsok nevét
tartalmazza. Amikor a DOS készenléti jelhez egy parancsfijl nevét irjuk be,
akkor DOS végrehajtja a benne felsorolt parancsokat.

A parancsfijlok kiterjesztése .BAT. Ebben a részben parancsfijlok készitésének
és hasznalatanak médjat ismerhetjiik meg. Ahogy a leckékben elére haladunk,
latni fogjuk, hogy a sajat parancsfijlok készitése szinte olyan,
mintha sajat parancsokat alkotnank.

14. LECKE ISMERKEDES A PARANCSFAJLOKKAL
15. LECKE UZENETKULDES PARANCSFAJLOKBOL
16. LECKE A LEGGYAKORIBB PARANCSFA.JL-PARANCSOK
17. LECKE PARAMETEREK HASZNALATA PARANCSFAJLOKKAL
18. LECKE FELTETELEK KEZELESE PARANCSFAJLOKBAN
19. LECKE AUTOEXEC.BAT, A SPECIALIS PARANCSFAJL



14. LECKE

ISMERKEDES A PARANCSFAJLOKKAL

Ahogy egyre tobbet dolgozunk a szamitégéppel, csakhamar azt tapasztaljuk, hogy
bizonyos helyzetekben — példaul a szamitégép elinditdasa utan —ugyanazokat a paran-
csokat és ugyanabban a sorrendben kell végrehajtanunk. Ha példaul szovegszer-
keszt6 programot hasznalunk, akkor elészor kivalasztjuk azt a konyvtarat, amelyik
a munkafijlokat tartalmazza, és ezutan elinditjuk a szovegszerkeszté programot.
Késobb viszont esetleg egy tablazatkezelé programra van sziikségunk, igy esetleg
mar a program futtatdsa elott kivalaszthatjuk azt a konyvtarat, amelyik a tablazat-
kezelovel eléallitott munkafajlokat tartalmazza. Ha tehat azt tapasztaljuk, hogy
bizonyos esetekben mindig ugyanazt a két vagy tobb parancsot hajtjuk végre, min-
dig ugyanabban a sorrendben, akkor idét és gépelési munkat takarithatunk meg
azzal, ha paracsfjjlt készitiink. A parancsfajl olyan fajl, amely egy vagy tobb
parancs nevét tartalmazza. Ha a DOS készenléti jelhez egy ilyen parancsfajl nevét
beirjuk, akkor a rendszer egymas utan végrehajtja azokat a parancsokat, amelyek
nevét a fajlban felsoroltuk. Ez a lecke a DOS parancsfdjlokkal ismertet meg ben-
nunket, és a kovetkezo6 témakoroket targyalja:

e Alapvet6 tudnivalok parancsfajlokkal kapesolatban.

e Egyszerh parancsfijlok készitése.

e Szempontok a parancsfajlok nevének kialakitdasakor.

ALAPVETO TUDNIVALOK A PARANCSFAJLOKKAL
KAPCSOLATBAN

A parancsfajl egy vagy tobb parancs nevét tartalmazza, tehat egy olvan specialis
tajl, amely a valamilyen szempontbdl osszetartozé parancsok egybegyujtését teszi
lehetové. A parancsfijlok .BAT kiterjesztéssel rendelkeznek. Tegytlik fel példaul,
hogy LISTA.BAT elnevezéssel a kovetkezo tartalmu egyszert parancsfajlt készit-
juk el:

CLS
DIR /W /P

A parancsfgjl ebben az esetben két parancsot tartalmaz: CLS és DIR. A CLS a
képernyot torli, mig a DIR parancs az aktualis konyvtarban szereplo fajlok nevét
jeleniti meg ot oszlopba rendezve (/W), és ha a képernyo betelik, csak akkor jeleniti
meg a tovabbi informaciét, ha a felhasznalé lenyomja valamelyik billentyGt (/P). A
parancsfajl futtatasahoz csak a nevét kell beirni a DOS készenléti jelhez:

C: \>LI'STA <ENTER> > frjuk be a parancsfajl nevét a DOS készenléti jelhez
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Amikor tehat beirjuk a DOS készenléti jelhez a parancsfijl nevét és lenyomjuk az
ENTER billentytit, a DOS eloszor a CLS parancsot hajtja végre, letorolve a képer-
nyo éppen aktualis tartalmat, majd pedig felsorolja az aktualis konyvtarban sze-
replé fajlok nevét. Ebben az esetben tehat a parancsfajl nevét beirva két kiilonboz6
parancsot tudtunk végrehajtani.

A kovetkezd parancsfijl, amelyikkel megismerkediink, a STARTWIN.BAT,
amely letorli a képernydt, a CHDIR paranccsal atvalt a WINDOWS konyvtarba és
itt a WIN parancsot végrehajtva elinditja a Windows rendszert:

CLS : :
CHDIR \WINDCWS
WIN

A parancsfajl futtatiasahoz most sem kell mast tenniink, csak be kell irnunk a
parancsfijl nevét a DOS készenléti jelhez, és le kell nyomnunk az ENTER billen-
tyut, azaz:

C:\>STARTWIN <ENTER>

Amint a DOS felismeri, hogy a most beirt parancs egy parancsfajl, egymas utan
végrehajtja azokat az utasitasokat, amelyeket a fajl tartalmaz.

A PARAN CSOKAT csoronrosn'o ES VEGREHAJ'I'O DOS
PARANCSFAJLOK :

A DOS parancsfajl egy olyan faJl amely egy vagy tobb parancs nevét tartal-
mazza. Amikor a parancsfajl nevét a DOS készenléti jelhez beirjuk és lenyom-
juk az ENTER billentytt, akkor a DOS a fijlban szerepld parancsokat végre-
hajtja, méghozza abban a sorrendben, ahogy azok neve a fijlban szerepel. A
DOS parancsfajlok a .BAT kiterjesztéssel rendelkeznek.

DOS PARANCSFAJLOK KESZITESE

A DOS parancsfajlok egyszeri szovegfajlok (ASCII fajlok), ami azt jelenti, hogy
csak szamokat betuket és szabvanyos irdasjeleket tartalmazhatnak. DOS parancs-
fajlokat szovegszerkesztd programmal nem tanacsos késziteni. A szovegszerkeszto
programok ugyanis, amelyekkel kimutatasokat, jelentéseket és egyéb iratokat
készithetunk, kiilonleges rejtett karaktereket helyeznek el a fajlban annak érdeké-
ben. hogy példaul a szovegen végrehajtott félkovér vagy dolt formazast, margdbeal-
litast a karakterek méretére vagy tipusara vonatkozo eldirasainkat, stb. érvényesi-
teni tudjak. A szovegszerkeszté ezeket a kiilonleges karaktereket értelmezni tudja,
a DOS szamara azonban ezek a karakterek nem hordoznak jelentést. A fajlok
ugyan a szovegszerkeszto programokkal is elmenthetok olyan formatumban, amely
nem tartalmazza ezeket a specidlis formazokaraktereket, sokkal biztonsagosabb
azonban a parancsfijlokat olyan programmal késziteni, amely csak és kizarélag
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ASCII fajlok eloallitasara alkalmas. Ilyen a DOS-ban rendelkezésre allé EDIT
parancs. A parancsfijlok elkészitéséhez hasznaljuk tehat ezt a parancsot. Tegyik
fel, hogy az el6zoekben mar bemutatott LISTA.BAT f4;lt szeretnénk elkésziteni,
amely a kovetkezo két parancsot tartalmazza:

Els6 1épésként inditsuk el az EDIT parancsot a parancssorban megadva az elké-
szitendo6 f4jl nevét is, tehat:

Az EDIT egy tires szerkesztoképernyot jelenit meg. Gépeljik be a CLS karakte-
reket, majd nyomjuk le az ENTER billentyit. Ezutan irjuk be a DIR /W /P karakte-
reket is. Ekkor a képerny6 a 14.1 abrahoz hasonlé kell hogy legyen.

14.1. abra. Parancsfajl készitése az EDIT paranccsal

Ezutan a parancsfijlt lemezre kell menteniink. Tartsuk lenyomva az ALT billen-
tyut, mialatt nyomjuk le az F karaktert (vagy kattintsunk az egérrel a képerny6
felso szélén lathaté File menii nevére). Ekkor megjelenik a képernyon a File mendi.
A fajl mentéséhez valasszuk a meniibdl a Save parancsot. Ezutan masodszor is 1ép-
junk a File meniibe, és az Exit parancsot valasztva lépjiink ki az EDIT programbél.
A parancsfajl végrehajtasahoz irjuk be a LISTA karaktereket a DOS készenléti jel-
hez és nyomjuk le az ENTER billentytt.:

Az EDIT programmal nemcsak parancsfijlokat készithetiink gyorsan és egysze-
riuen, hanem a méar meglevé parancsfaljokat is konnyen médosithatjuk. Példaul
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médositsuk a most elkészitett LISTA parancsfijlt gy, hogy az ne tartalmazza a /W
kapcsolét a DIR parancs utan:

Amint az EDIT program megjeleniti a szerkesztoképernyoét, végezzik el a szuk-
séges modositast, vagyis toroljiilk a /W karaktereket, majd a File menii Save paran-
csanak végrehajtasaval mentsiik lemezre a fajlt. Ezutan 1épjiink be ismét a File
meniibe és az Exit parancsot végrehajtva 1épjunk ki az EDIT programbél.

NEVEK KIALAKITASA PARANCSFAJLOK ESETEBEN

A DOS parancsfijloknak minden esetben a .BAT kiterjesztéssel kell rendelkezniiik.
Ezen tehat valtoztatni nem lehet. Amikor azonban parancsfajlokat készitiink,
olyan nevet érdemes valasztanunk, amely utal a parancsfajllal elvégezhet6é miive-
letre. Ha példaul egy olyan parancsfdjlt szeretnénk késziteni, amely vallalatunk
konyvelési programjait inditja el, akkor adjuk a fajlnak példaul a KONYV.BAT
nevet.

A fordito megjegyzése: a név kialakitasanal keriiljik a magyar ékezetes karak-
terek hasznalatat.

Parancsfajlok neveként DOS parancsok nevét ne alkalmazzuk. Ha ugyanis példaul
a CLS.BAT nevl parancsfijlt készitenénk el, végrehajtatni nem tudnank, mert a
neve osszeutkozésbe keriilt a CLS paranccsal. A DOS tehat az eredeti CLS paran-
csot hajtand végre, nem pedig azt a parancsfijlt, melyet magunk készitettiink. Az
ilyen atfedések elkeriilése érdekében tehat a parancsfiajloknak ne adjunk olyan
nevet, amely .EXE vagy .COM kiterjesztésa fdjlnévként, vagy DOS parancs neve-
ként szerepel. Ha ennek ellenére mégis azt tapasztaljuk, hogy az elkészitett
parancsfajlt végrehajtva egy masik program fut, akkor a parancsfijlunk neve a
lemezen tarolt programfijl vagy DOS parancs nevével azonos.
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AMITTUDNUNK KELL

A 15, leckében megtanulhatjuk, hogy az ECHO paranccsal miként jelenithetiink
meg lizeneteket a képernyén a parancsfijl végrehajtasa soran. Mielétt azonban a
kovetkezo leckére ratérnénk, ismételjiik at a most elsajatitott legfontosabb tudniva-
l6kat:

» A DOS két vagy tobb Osszetartozé parancs egymas uténi végrehajtasat azzal
segiti, hogy parancsfajlok készitését teszi lehetévé. Altalanosan fogalmazva a
parancsfijl egy vagy tobb parancs nevét tartalmazza. Amikor a parancsfijl nevét
beirjuk a DOS készenléti jelhez és lenyomjuk az ENTER billentytit, akkor a DOS
egymas utan végrehajtja a fajlban felsorolt parancsokat.

e A parancsfijloknak .BAT kiterjesztéssel kell rendelkezniiik. A parancsfajlokat a
hasznalatuk megkonnyitésének érdekében olyan névvel érdemes ellatni, amely
utal az altaluk végrehajtott muveletsorra. Ugyeljiink azonban arra, hogy a
parancsfijl neve ne legyen azonos programok vagy DOS parancsok nevevel

e A parancsfijlok sima szovegfajlok (ASCII fajlok), tehat csak betiiket, szamokat
és szabvanyos irasjeleket tartalmazhatnak. Ne készitsiink parancsfajlokat szo-
vegszerkesztd programokkal. Hasznaljuk inkabb a DOS-hoz tartozé EDIT prog-
ramot, és ha a fajlon a késobbiekben mddositani szeretnénk, akkor is az EDIT
programot alkalmazzuk a muvelet elvégzéséhez és a parancsfijl lemezre menté-
séhez.
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UZENETKULDES PARANCSFAJLOKBOL

Ahogy azt az el6z6 fejezetben megtanulhattuk, a parancstajl egy vagy tobb DOS
parancs nevét tartalmazza. Amikor egy parancsfajl nevét a DOS készenléti jelhez
beirjuk, akkor a DOS az abban felsorolt parancsokat végrehajtja. Ez a muvelet
semmiben nem kulonbozik attdl, mint amikor a parancsokat a DOS készenléti jel-
hez beirva egymas utan végrehajtjuk. A DOS a parancsfdjl feldolgozasa soran a
képernyoére irja annak a parancsnak a nevét, amelyet éppen végrehajt. Ha azonban
a parancsfijl sok parancsot tartalmaz, a nevek képernyodre irasa zavaréva valhat.
Ebben a leckében megtanulhatjuk, hogyan tilthatjuk le az ECHO OFF paranccsal
a parancsfajlbol végrehajtott parancsok nevének megjelenitését a képernyon.
Tovabba azt is megtudhatjuk, hogy az ECHO paranccsal miként jelenithetiink meg
uzeneteket a felhasznalo szamara a parancsfajl végrehajtasa soran. Ez a lecke a
kovetkezo témakoroket targyalja:

» Parancsnevek megjelenitésének letiltasa a parancsfajl végrehajtasa soran.

» A felhasznalénak sz6l6 izenetek megjelenitése a parancsfijl végrehajtiasa soran.

Az ECHO parancs a legtobb parancsfijlban szerepel. A parancs megismerése
érdekében a leckében bemutatott mindegyik parancsfajlt érdemes elkésziteni és
kiprébalni.

A PARANCSFAJLBAN SZEREPLO PARANCSNEVEK
MEGJELENITESENEK SZABALYOZASA

Mint tudjuk, a parancsfdjl olyan specialis f4jl, amely kizarélag parancsok nevét tar-
talmazza. Amikor a parancsfijl nevét a DOS készenléti jelhez beirjuk, akkor a DOS
az abban felsorolt parancsok mindegyikét végrehajtja pontosan igy, mintha azokat
a DOS készenléti jelhez egymas utan beirnank. Annak érdekében, hogy ezt a folya-
matot minél jobban megértsiik, készitsiik el példaul a DATUMIDO.BAT parancs-
tajlt a kovetkezo parancsokat helyezve el benne:

W
TIME
DATE

Futtassuk ezt a parancsfajlt, vagyis irjuk be a nevét a DOS készenléti jelhez,
majd nyomjuk le az ENTER billentytt:

C: \>DATUMIDO <ENTER>
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Amint a rendszer a parancsfajlt végrehajtja, a CLS parancs letorli a képernyo6t és
a kurzort a képerny6 bal fels6 sarkaba — a kiindulé helyzetbe — allitja. Kovetkezo
lépésként a TIME parancsot futtatja, amely a képernyén a kiovetkezékhoz hasonlé
iizenet megjelenitését eredményezi:

CiNPTIME - s
Current tlme 15 9 45 55 93' s ST
- Enter new tlme bt e

Amint beirunk egy 1ij idépontot vagy lenyomjuk az ENTER billentytt — amely az
éppen aktualis idopont elfogaddsat jelenti — , a parancsfdjl végrehajtasa a DATE
parancs futtatasaval folytatodik:

C:\>DATE " £ '_;:_;.;
Current date’ is :FI'J. 11= 19 19_

-Enter new date (mm—dd yy) i

Ha megadunk egy 4j ddtumot vagy lenyomjuk az ENTER billentytit — amely az
éppen aktualis datum elfogadasat jelenti —, a parancsfajl végrehajtasa befejezodik,
mert ez a fajlban szereplé utolsé parancs. Megfigyelheto, hogy a DOS a parancstajl
végrehajtasa soran a végrehajtott parancsok nevét a képernyoére irja. Egyre bonyo-
lultabb parancsfajlokat készitve azonban el6fordulhat, hogy a parancsfajl végrehaj-
tasa soran nem tartunk igényt a parancsok nevének képernyodre irasara. Ennek
érdekében helyezziik el az @ ECHO OFF parancsot a parancsfajl elsé sordaban:

QECHO OFF 50 . sodeegianint, P07 ol e sl il
RN, LN O SRR i
CPIME . ;L';k  u'_' _:;ﬂ; f:j{: ' o G

Az @ECHO OFF parancs arra utasitja a DOS-t, hogy a parancsfajlt végrehajtva
ne jelenitse meg a képernyon a parancsok nevét, de még maganak az ECHO OFF
parancsnak a nevét sem. Ennek oka az @ karakter, amelynek a parancsfajlokon
belil kulonleges szerepe van. Ha ugyanis a DOS egy @ karakterrel talalkozik a
parancsfajlon belil, akkor nem jeleniti meg a képernyén annak a parancsnak a
nevét, amelyik az @ karaktert koveti.

Modositsuk tehat a DATUMIDO.BAT f4jlt a most elmondottak szerint, majd
hajtsuk végre a DOS készenléti jeltol. A CLS parancs letorli a képerny6t, ahogy az
elozo esetben 1s. Kovetkezo 1épésként a TIME parancsot hajtja végre, ez alkalom-
mal azonban nem irja a parancs nevét a képernyore:

Current time is 9:45:55.93p -
Ernter new time: . ey s G
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Ha az ENTER billentytit lenyomjuk, valtozatlanul hagyva a szamitogép altal
kijelzett aktualis idépontot, a DATE parancs végrehajtasa kovetkezik a parancs
nevének képernyodre irasa nélkiil:

Current: date is Fri 'li- 19 1993
Enter new date {mwn—-dd- yy)

Megfigyelhettiik tehat, hogy a rendszer a parancsfajl parancsait agy hajtotta
végre, hogy azok nevét nem irta képernyore.

PARANCSNEVEK MEGJELENITESENEK LETILTASA
AZ GECHO OFF PARANCCSAL

‘Amikor a . DOS a parancsfajlt vegrehaJtJa alapertelmezes szerint minden
egyes végrehajtasra keriilé6 parancs nevét a képernyére irja. Ahogy azonban
‘egyre Osszetettebb parancsfjjlokat készitiink, a parancsnevek képernyore
irasa mar felesleges, zavaré lehet. Ahhoz, hogy a parancsfajl végrehajtasa
soran a parancsnevek képernydre irasat letiltsuk, a fijl elsé soraban az
@ECHO OFF parancsot kell megadnunk, ahogy ez az alabbiakban is szerepel:

@ECHO OFF
CLS

CHDIR \WP60
WP

Amint a DOS az @ECHO OFF paranccsal talalkozik, akkor ugy folytatja a
parancsfgjl végrehajtdsat, hogy a végrehajtando parancsok nevét nem irja a
kepernyore .

UZENETKULDES PARANCSFAJLOKBOL

Ahogyv a parancsfajlok egyre bonyolultabbak lesznek, sziikségessé valhat a felhasz-
nalo tajékoztatasa. A DOS-ban ezt a feladatot az ECHO paranccsal lehet megolda-
ni. Példaként tegyiik fel, hogy van egy SZOVEG.BAT nevu parancsfajlunk, amely
atvalt a szovegszerkeszté programunkat tartalmazé konyvtarba, majd futtatja
magat a szovegszerkeszto programot:

RECHO CZFF
CL=a
CETTR WPeO-.

o

AR

A szovegszerkeszto haszndlata soran rendszerint a nyomtatéra is szitkség van,
igy ezt a parancsfajlt érdemes egy olvan ECHO parancesal kiegésziteni, amely a
nyomtato bekapcsolasara figyelmeztet:
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Ha tehat a rendszer eljut a parancsfajlban az elobbi ECHO parancs végrehajta-
sahoz, megjeleniti azt az tizenetet, melyet beirtunk.

Kovetkez6 példaként vegyiik az UZENET.BAT parancsfdjlt, amely az ECHO
parancecsal megint egy masik tizenetet jelenit meg a képernyon:

@ECHO CFF
CLS

ECHO A rendszerdatum megjelenitese
DATE _ _ :
ECHO A rendszerido megjelenitese .-

A parancsfajlt végrehajtva a kovetkezohoz hasonloé tizeneteket lathatjuk a képer-
nyon:

A rendszerdatum megjeleniteée: s
Current date is Fri 11-19+1993.:%. 4
Enter new datée (mm-dd-yy) : <ENTER>
A rendszerido megjelenitesef =
Current time is 9:45:55.93p

Enter new time: <ENTER>

A kulonboz6 parancsfajlok tartalmaba betekintve, gyakran tapasztalhatjuk,
hogy az ECHO parancs segitségével lizenetet kiild a felhasznalonak, sot kiilonbozo
képernyoszineket is beallithat.

Az ECHO paranccsal tizeneteket megjelenitve eléfordulhat, hogy a szoveg tago-
lasa érdekében tires sort szeretnénk beiktatni. Az ECHO paranccsal ez is megold-
hato. Egyszeruen csak egy pontot kell elhelyeznlink kézvetleniil a parancs neve
utan:

ECHO.
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A 16. leckében olyan tovabbi parancsokat ismerhetiink meg, amelyek a parancsfdj-
lokban alkalmazhatok. Mielott azonban tovabbhaladnank, ismételjitk at mégegy-
szer a most targyalt legfontosabb tudnivalékat:

Amikor a DOS készenléti jelhez egy parancsfajl nevét beirjuk és az ENTER bil-
lentyut lenyomjuk, akkor a DOS végrehajtja a parancsfajlban szerepl6 parancso-
kat. A DOS alapértelmezés szerint amikor a parancsokat végrehajtja, azok nevét
a képernyore irja.

Annak érdekében, hogy a képernyén megjelend parancsnevek ne zavarjak a fel-
hasznalot, a legtobb parancsfajl elsé soraban az @ ECHO OFF parancs szerepel,
amelynek hatasara a DOS a parancsfijl végrehajtasa soran nem irja a képernyo-
re a végrehajtott parancsok nevét.

Az @ karakternek a parancsfajlokon belil kiilonleges szerepe van. Ha ugyanis a
DOS egy @ karakterrel talalkozik a parancsfajlon beliil, akkor nem jeleniti meg
a képernyon annak a parancsnak a nevét, amelyik az @ karaktert koveti. Ebbél
kovetkezéen tehat az @QECHO OFF parancsot alkalmazva nemcsak a parancs-

fajlban szerepl6 parancsok neve, hanem az ECHO OFF parancs neve sem lesz
olvashato a képernyon.
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A LEGGYAKORIBB
PARANCSFAJL PARANCSOK

Ahogy mar az elozé leckékbol megtanulhattuk, a parancsfajl parancsok nevét tar-

talmazza. Amikor a parancsfjl nevét a DOS készenléti jelhez beirjuk és lenyomjuk

az ENTER billentyut, akkor a DOS az eléirt parancsokat végrehajtja. Ebben a lec-

kében harom olyan parancsot ismerhetiink meg, amely a legtobb parancsfajlban

eléfordul: PAUSE, REM és @ ECHO ON. A lecke nyoman a kovetkezé muveleteket

tudjuk majd elvégezni:.

¢ Uzenet megjelenitése a parancsfajl végrehajtasanak atmeneti felfiiggesztésével.

e Az uizenetek megjelenitésének szabalyozasa az ECHO ON és az ECHO OFF paran-
csok felhasznalasaval.

o Megjegyzések elhelyezése a parancsfajl céljanak és a benne szerepldé parancsok
altal elvégzett muveleteknek a magyarazatara.

UZENETEK MEGJELENITESE A PARANCSFAJLBOL
A PAUSE PARANCCSAL

A parancsfdjl céljatol fliggéen elofordulhat, hogy a fajl végrehajtasat atmenetileg fel
kell fliggeszteni, amig a felhasznalé végrehajt egy bizonyos muveletet, példaul
papirt fiz be a nyomtatéba, lemezt helyez el az A meghajtéba, vagy mas olyan
muveletet hajt végre, amelyet a parancsfajl parancsaival nem tudunk elvégeztetni.
Ilyen esetekben a parancsfajlban a PAUSE parancs hasznalatara van sziikség.

A PAUSE paranccsal hasonlé moédon lehet megjeleniteni az iizeneteket a képer-
nyén, mint a mar korabban megismert ECHO parancesal. Egyszertien csak be kell
irni a megfelel6 tizenetet a PAUSE parancs sordba. A kivetkezokben bemutatott
RPT_A.BAT parancsfajl példaul az aktualis konyvtarban levé .RPT kiterjesztésu
fajlokat az A meghajtéban levo lemezre masolja. Mielott azonban a parancsfijlban
a COPY, vagyis a masolasi parancs végrehajtasara sor keriilne, a PAUSE parancs-
csal magunk is felhivhatjuk a felhaszndlé figyelmét arra, hogy helyezzen be egy
lemezt az A: meghajtoba.

PAUSE Helyezzen be egy hajiekonylemezt az A: meghajtoba!
COPY *.RPT.A: = ' ot :

Ha a késobbiek folyaman a fajlt futtatjuk, az alabbi tizenetet lathatjuk a képer-
nyon:

C:\> RPT A.BAT <ENTER> _ 2 :
C:\> PRUSE Helyezzen be egy hajlekonylemezt az.A: meghajtobal ' ...
Press any key to-continue... it
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Lathatjuk, hogy, a PAUSE parancs megjeleniti az altalunk eléirt tizenetet, majd
a ,Press any key to continue” vagyis a Folytatashoz nyomjon le egy billentyat” tize-
netet a képernyoére irva felfuggeszti a parancsfijl végrehajtasanak folyamatat.
Amint a felhasznélé lenyomja valamelyik billentyat, a parancsfajl végrehajtasa a
COPY parancs elvégzésével folytatodik. A kovetkezokben példaként bemutatott
parancsfijl, a BER.BAT is hasonlé médon miikodne, de itt a PAUSE parancshoz
beirt szoveg révén arra figyelmeztetjiik a felhasznalét, hogy ellenérizze a nyomta-
toban az ures csekknyomtatvianyok behelyezését:

PAUSE Behelyezte a nybmtatoba a csekknyomtatvanyoka‘t” : _

PAY _EMP:s " L i e e

Ha lefuttatjuk ezt a parancsfaijlt, akkor a képernyon a kovetkezoket lathatjuk:

C:\>BER: <EI‘ITER> Al BT 5‘5555-:-:--: i

C:\>PAUSE: Behelyezte a nyomtatoba a c:sekknyomtatvanyokat? _____
Press any Pey to contlnue i

~ Mielo6tt a parancsfajlban egy blzonyos parancs vegreha_]tasara sor kerulne elo-
- fordulhat, hogy a felhasznalét elobb felkérjiik egy adott muvelet vegrehajtasa-
‘ra. A PAUSE parancs segitségével a megfeleld (beirt) iizenet a képernyén
meg]elemtheto és a tovabbi miiveletek végrehajtasaval a rendszer mindaddig
var, amig a felhasznilé valamelylk billentylit le nem nyomja. Az alabbi
PAUSE parancsban példaul arra kérjiik a felhasznalot, hogy az alkalmazottak
adatait tartalmazo lemezt helyezze be az A meghaJtoba

PAUSE 'Helyezze be az alkaj.inazottak adatait tartalmazo lemezt az
A meghajtoba' '

Amikor a DOS a parancsfaﬁt végrehajtva ezzel a PAUSE paranccsal talal— 1
kozik, akkor a képernyon a kévetkezo adatklwtelt valésitja meg: :

C:\> PAUSE Helyezze be az alkalma.zottak adatait tartalmazo
lemezt az A meghajtoba!Press any key to continue...

Amint a felhaszn4lé lenyomja valamelyik billentytit, a parancsfijl végrehaj-
tasat a rendszer a PAUSE utan kovetkez6 parancs futtatasaval folytatja.

AZ @ECHO OFF PARANCS HATASA A PAUSE PARANCSRA

A 15. leckében megtanultuk, hogy az @ ECHO OFF parancsot a parancsfijl legele-
jén elhelyezve arra utasithatjuk a DOS-t, hogy a parancsfijl végrehajtasa soran ne
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jelenitse meg a parancsok nevét. Egy ilyen parancsfajlra lathatunk példat az alab-
biakban:

@ECHO OFF
C:L =3 ;
TIME

DATE

Ha azonban a parancsfijlban a PAUSE az @ ECHO.OFF parancs utan szerepel,
akkor a DOS nem fogja megjeleniteni a képernyén azt az tizenetet, amelyet a

PAUSE parancs soraban eléirtunk. Lassunk erre egy példat, az el6zéekben mar
elkészitett RPT_A.BAT fajlt az @ECHO OFF paranccsal kiegészitve:

@ECHO OFF ; e : e,
PAUSE Helyezzen be egy ha] lekonylemezt az A megha]toba' X
COPY * .RPT A: :

A parancsfajlt futtatva figyeljitk meg, mi torténik a PAUSE parancs altal megje-
lenitendé6 Gizenettel:

Ci\sRPT A <ENTER> - APAUSE parancs adatkivitele

Press any key to continue...

Megfigyelheto6, hogy a ,Helyezzen be egy hajlekonylemezt az A meghajtoba!” iize-
net nem jelent meg a képernyon. Ennek az az oka, hogy az @ ECHO OFF paranccsal
letiltottuk a parancsnevek megjelenitését, igy ezzel egyiitt a parancsnevet kovetd
tizenet megjelenitését is.

Jelen esetben a probléma egyik megoldasa, hogy az @ECHO OFF parancs
helyett az @ karaktert helyezziik el a COPY parancs elé, kozvetleniil letiltva a
parancsnév megjelenitését:

PAUSE Helyezzen be egy hajlekonylemezt az A meghajtoba'
COPY *.BPT A;

Ha azonban a parancsfijl tobb parancsot is tartalmaz, és ezek kozott szerepel a
PAUSE 1s — példaul a fajl kozepén — akkor a PAUSE parancsot az ECHO ON és
ECHO OFF parancsok kozott is elhelyezhetjiik:

@ECHO OFF
CLS

DATE

A parancsnevek megjelenitésének
bekapesoldsa

ECHO ON

PAUSE Helyezzen be egy hajlekonylemezt az A megha]tobaf
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@ECHO OFF — A parancsnevek megjelenitésének -
COPY. * .RPT-A: B i kikapcsoldsa '

TIME... -

Ebben az esetben az ECHO ON paranccsal engedélyezziik a parancsnevek
képernyoére irasat, igy a PAUSE parancs utan el6irt tizenet megjelenik a képer-
nyon. A PAUSE parancs végrehajtasa utan viszont az @KCHO OFF parancesal
1smét letilthatjuk a parancsnevek megjelenitését a képernyon.

MEGJEGYZESEK PARANCSFAJLOKBAN

Parancsfdjlokat eddig két vagy tobb osszetartozo parancs végrehajtasara, illetve
egy hosszabb parancssor roviditésére készitettiink. Ahogy azonban egyre bonyolul-
tabb parancsfijlokat hozunk létre, sziikségiink lehet az egyes parancsok feladata-
nak magyarazatara is. A parancsfijlban a REM paranccsal helyezhetiink el meg-
jegyzéseket. Amikor a DOS a parancsfajl végrehajtdsa soran a REM paranccsal
talalkozik, a parancsot és a hozza tartozo6 sorban szereplé karaktereket figyelmen
kiviil hagyja. A kovetkezo parancsfajl a REM hasznalatat és céljat mutatja be:

@ECHO OFF

REM RPT A.BAT S e ; :

REM Az RPT klterjesztesu fajlok masolasa az A meghajtoba helyezett lemezre:
REM Keszmtette Kris Jamsa; 11/21/93 s

REM a PAUSE parancs matt a parancsnevek megjelemtesenek be es kikapcsolasa:-
ECHC ON Sk
PAUSE Helyezzen be:egy hajlekonylemezt az A meghajtoba!

ZCHG OFF

REM A fajlmasolasi muvelet vegre_héﬁjztasa:
COPY *.RPT A: s i

A parancsfijlban elolvasva a megjegyzéseket, megtudhatjuk, hogy mi volt a fajl
elkészitésének célja, ki készitette a f4jlt és mikor. Azt is vildgosabban megérthet-
jik. hogy a parancsfijlban miért van sziikség bizonyos parancsokra. Erdemes meg-
figvelni, hogy a parancsfajl a konnyebb attekinthetoség érdekében iires sorokat is
tartalmaz. Amikor a DOS a parancsfijlban egy iires sorral talalkozik, akkor azt
egyszeruen figyelmen kiviil hagyja és a muveletek végrehajtasat azzal a paranccsal
folytatja, amelyik az tlires sor utan kovetkezik. Ha tehat parancsfajlokat készitiink,
irjuk be a parancsfajl céljanak és a parancsok altal végrehajtott muveletek okanak
magvarazatat is.
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A 17. leckében megtudhatjuk majd, hogy miként készithetiink rugalmasan hasz-
nalhaté parancsfiajlokat az an. parancsfiajl-paraméterek hasznalataval. Mielott
azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjiik a4t a most tanult legfontosabb tudni-
valokat:

o A PAUSE parancs lehetové teszi, hogy a parancsfdjl végrehajtasa soran iizenete-
ket jelenitsiink meg a képernyén, és a parancsfijl végrehajtasat mindaddig
atmenetileg felfiiggessziik, amig a felhasznalé egy billentyat le nem nyom.

e Ha a parancsfijlban az @ECHO OFF parancs utan szerepel a PAUSE parancs,
akkor a PAUSE parancs nevének — és egyben az utana beirt izenetnek — megje-
lenitését az ECHO ON paranccsal engedélyezziik, utana pedig egy ujabb
@ECHO OFF paranccsal letilthatjuk a tovabbi parancsnevek megjelenitését. Igy
biztosithato, hogy a PAUSE parancshoz tartozo tizenet a képernyén megjelenjen.

e KEgyre bonyolultabb parancsfajlokat készitve, megjegyzésekkel magyarazhatjuk
meg a parancsfajl, illetve az egyes parancsok céljat. A megjegyzések elhelyezését
a REM parancs teszi lehetévé. Ha ugyanis a DOS a parancsfajl végrehajtasa
soran a REM paranccsal taldlkozik, akkor azt és a hozza tartozo teljes sort figyel-
men kiviil hagyja.
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PARANCSFAJL-PARAMETEREK
HASZNALATA

Amikor egy DOS parancs nevét beirjuk a parancssorba, hogy azt végrehajtsuk,
gyakran eldéfordul, hogy a parancs neve utan tovabbi adatokat, példaul egy fajl
nevét is megadjuk, vagyis a parancsot paraméter megadasaval futtatjuk. Ez a lehe-
toség parancsfajlok készitése és haszndlata soran is fennall. Ilyen médon tehat még
hatékonyabb parancsfajlokat készithetiink, mert ugyanazt a parancsfajlt tobb kii-
lonbozo fajlra is érvényesithetjiik anélkiil, hogy a parancsfajl tartalman maédosita-
nunk kellene. A parancssorban a parancsfijl neve utan megadott paramétereket
parancsfajl-paramétereknek nevezziik. Ez a lecke a kovetkezo lényeges ismereteket
targyalja:

e Parancsfjjl-paraméterek hasznalata a parancsfajlban.

¢ Parancsfajl-paraméterek rendszere.

ISMERKEDES A PARANCSFAJL-PARAMETEREKKEL

Annak érdekében, hogy minél jobban megértsiik a parancsfijl-paraméterek hasz-
nalatat, vegyiik példaként az EGYOLDAL.BAT parancsfajlt, amely letorli a képer-
nyo6t, majd a MORE parancs felhasznalasaval megjeleniti az AUTOEXEC.BAT f4jl
tartalmat, egyszerre csak egy képernyényi informaciét irva a képernyore. Ha ugyanis
az AUTOEXEC.BAT f3jl tartama hosszabb, mint ami egyetlen képernyén elfér,
akkor a lap aljan a kovetkezo uizenet jelenik meg:

=~ More == .

Ha a felhasznalé lenyomja az ENTER billentytt, akkor a rendszer a kovetkezo
képernyd mennyiségu informacié megjelenitésével folytatja az adatkivitelt. Elkeé-
szitett EGYOLDAL.BAT fijlunk a kovetkezd parancsokat tartalmazza:

QECHO OFF
CLS " e
MORE < C:\AUTOEXEC.BAT . =

Futtatasahoz a parancsfijl nevét kell a DOS készenléti jelhez beirni, tehat:
SRV E{J"OLDAL <ENTER>

Az EGYOLDAL.BAT parancsfijl tehat az AUTOEXEC.BAT f3jl tartalmdnak
képernyore irasat konnyiti meg. Ez a parancsfajl azonban sokkal hatékonyabb
lenne, ha barmely tetszoleges szovegfajl tartalmat kiirhatnank vele a képernyoére.
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Példaként tegyiik fel, hogy a CONFIG.SYS f4jl tartalmara vagyunk kivancsiak,
ezért egy olyan parancsfijlra lenne sziikségiink, amelynek futtasakor a megjeleni-
tendo6 szovegfajl nevét is megadhatjuk:

, v A parancsfijl neve
C:\»EGYCOLD1 CONFIIG - SYS <ENTER>

‘A parancsfgjl paramétére

Annak érdekében, hogy a parancsfijlban lehetévé valjon a parancssorba beirt
paraméter fogadasa és feldolgozasa, specidlis szimbélumok (azonositok) alkalmaza-
sara van sziikség, amelyek a rendszer szamara a paramétereket képviselik. A jelen
esetben tehat az EGYOLDAL parancsfajlt modositva készitsik el az
EGYOLD1.BAT parancsfajlt, a kovetkezé tartalommal:

RQECHO 'OFF — A parancsfajl paraméterének szimbéluma
i _ iR R N
MORE < %1

A %1 szimbdélum az els6é parancsfijl-paramétert képviseli. Ha ezt a parancsfajit
a CONFIG.SYS fajlnévvel futtatjuk, akkor a DOS f3jl feldolgozasakor az %1 szim-
bélumot a fajl nevével helyettesiti az alabbiak szerint:

C:\>EGYOLD1 CONFIG.SYS <ENTER> ~

@ECHO OFF

CLS

MORE < %1
@ECHO OFF
CLS

MORE, < CONFIG.SYS

Ez a parancsfajl természetesen az AUTOEXEC.BAT fajl megjelenitésére is
alkalmas, ha parancsfajl-parameéterként ezt a fajlnevet adjuk meg.

PARANCSFAJL-PARAMETEREK HASZNALATA

A parancsfdjl-paraméter egy olyan adat, amelyet a parancsfajl szamara akkor
adunk meg, amikor a nevét a DOS készenléti jelhez beirjuk. Annak érdeké-
ben, hogy a parancsfijl-paraméterek hasznalata lehetévé valjon, specidlis
szimbélumok hasznalatdara van sziukség. Ilyen példaul az %1 szimbélum,
amely a parancsfajl neve utan els6ként megadott paraméternek felel meg. A
parancsfijl futtatasakor a DOS a szimbélum minden egyes eléfordulasat auto-
matikusan azzal a paraméterértékkel helyettesiti majd, amelyet a parancssor- |
ban megadtunk. Példaként lassuk a LISTAZO.BAT parancsfajlunkat, amely |
atvalt a parancssorban eléirt konyvtarba, majd a DIR parancs felhasznalasa-

- val me-elemtl az abban szereplo fajlokat:
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QECHO OFF
cD %1
DIR /B

Ha peldéul ezt a parancsfajlt a DOS konyvtarnévvel futtatjuk akkor a DOS
a parancsfajlt vegreha_]tva atvalt a DOS konyvtarba és hstazza az ott tarolt
fagloknevet ' o CLE S

c \>LISTAZO G: \DOS <ENTER> | ‘ o

A DOS-BAN HASZNALHATO PARANCSFAJL-PARAMETEREK:
% 1=%9

Az el6z6 példaban mar lathattuk, hogy parancsfijl-paraméterek hasznalatahoz a
paramétereket képviselé specidlis szimboélumok alkalmazasara van sziikség. Az
el6zoekben bemutatott EGYOLD1.BAT parancsfijlunkban a %1 szimboélumot
hasznaltuk, amely az elsé parancsfajl-paraméternek felel meg, ennek kezelését biz-
tositja. Ha azonban a parancsfajlban egynél tobb paraméter kezelését szeretnénk
megoldani, akkor tovabbi — a DOS altal értelmezheté — szimbélumokat kell alkal-
maznunk. Ezek a %2, a %3 és igy tovabb egészen a %9-1g.

Annak érdekében, hogy a szimbdélumok hasznalatat megértsuk, készitsik el a
PARLISTA.BAT parancsfajlt, amely a képernyére irja a parancsfdjl futtatasakor
megadott parancsfajl-paraméterek értékét:

BECHO OFF
CLS
ECHO Az 1. parameter: %l

o
38

ECHO A 2. parameter: ‘*

ECHO A 3. parameter: 23
ECHO A 4. parameter: %4
ECHO Az 5. Parameter: %5
ECHO A 6. parameter: %6
ECHO A 7. parameter: %7
ECHO A 8. parameter: %8
EZHC A 9. parameter: %9

A parancsfdjlban az ECHO parancsot hasznaltuk az tizenetek és a parancsfgjl-
paraméterek értékének képernyore irasahoz. A szimbdélumok %1-tél %9-ig a
parancsfajl-paramétereknek felelnek meg. Ha a paramétereket beirjuk a parancs-
fajl neve utan, a DOS a parancsfajl feldolgozasakor az egyes szimbélumokat a sor-
rendben nekik megfelelé paraméterekkel helyettesiti.

Annak érdekében, hogy a folyamatot minél jobban megértsiik, futtassuk a PAR-
LISTA parancsfajlt az alabbiak szerint:

C:\»PARLISTA Kris Jamsa: Konnyen tanulhato: DOS KOSSUTH KIADO <ENTER>
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A DOS a parancsfdjlt feldolgozva a kovetkezoket jeleniti meg a képernyén:

C \>PARLISTA Kris Jamsa Konnyen tanulhato DOS KOSSU?H KIADQ_<ENTER> % >
Az, .paraméter: KEis il R0 el T St I TR e S
A 2. parameter: - Jamsa: e - e B i

A 3. parameter: - Konnyen _ _ o € | vt |
A parametef: . t_anul;hatcj_-;; :g‘:::;‘-..:_::: i S O et sl RN e R
Az 5. parameter: -_Dos b e : el e :

A 6. parameter: KOSSUTH L e p e

A 7. parameter:;-KIADo v~5  ﬁi;lf;” T'hi“; f:k:ﬂ': ]iﬁ%;"”'ﬂ

A 8. parameter: ' S : G ;

A 9. parameter: ...

Ha egy bizonyos parancsfijl-paraméter szamara nem adunk meg értéket a
parancssorban, akkor a DOS a paramétert nem létezonek tekinti és értékeként
nem jelenit meg semmit, ahogy ez a példaban 8. és a 9. paraméter esetében elofor-
dult.

Futtassuk a PARLISTA.BAT parancsfajlt kiilonboz6 paraméterekkel. Erdemes
példaul a kovetkezo két lehetoséget is kiprobalnunk:

C:\>PARLISTA <ENTER>

Ci \>PARLISTA AA BB CC DD EE FF GG HH II JJ KK LL <ENTER>

A masodik esetben érdemes megfigyelniink, hogy a DOS a kilencedik parancs-
fajl-paraméter utan eléirt paramétereket figyelmen kivil hagyja.

AMIT TUDNUNK KELL

A 18. leckében megtanulhatjuk majd, hogy az IF parancs felhasznalasaval miként

lehet a parancsfijlban ,dontéseket hozni”, azaz feltételes elagaztatiasokat késziteni.

Az IF parancs segitségével a parancsfajlban eldontheto, hogy egy adott fajl 1étezik-

e, hogy egy adott parancs végrehajtasa sikeres volt-e, vagy hogy egy parancsfajl-

paraméter egy bizonyos értéket tartalmaz-e. Mielott azonban a kovetkezo leckére

ratérnénk, ismételjiik at azokat a legfontosabb tudnivalékat, amelyeket ebben a

fejezetben sajatithattunk el:

e A parancsfijl-paraméter felhasznalasaval a parancssorbél informaciot adhatunk
at a parancsfajlba.

e A parancsfijlban a paramétereket a %1-%9 szimbolumoknak kell képviselnitik.
A parancsfajl futtatasakor a DOS a parancssorban megadott els6 paramétert a
%1, a masodikat a %2, és igy tovabb szimbélumokhoz rendeli hozza automatikusan.

e Ha valamelyik parancsfijl-paraméter szamara a DOS parancssorban nem
adunk meg értéket, akkor a DOS azt nem létezonek tekinti, és nullat rendel
hozza. Ha a lehetséges kilencnél tobb paraméterértéket irunk elo, akkor a DOS
a kilencedik utan kovetkezoket figyelmen kiviil hagyja.
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Eddig csak olyan parancsfajlokat készitettiink, amelyekben a parancsok végrehaj-

tasa sorban egymas utan, a fajl elejétol a fajl végéig ment végbe. Ahogy azonban

egyre osszetettebb feladatok megoldasara készitink parancsfajlokat, szikségessé

valhat, hogy egy adott koriulménytol, feltételtol fuggoen, egymastol eltéro utasitas-

csoportok keriiljenek végrehajtasra. Ha példaul egy bizonyos fajl létezik, akkor az

egyik, ha viszont nem létezik, akkor egy masik parancs végrehajtasa valhat szik-

ségessé. Vagy példaul, ha egy adott sorban a parancs hibasan keriil végrehajtasra,

akkor az adott parancsfajl azonnali megszakitasara lehet sziikség, a tovabbi paran-

csok végrehajtasa nélkiil. Ebben a leckében az IF paranccsal ismerkedhetiink meg,

amelynek segitségével ezek a feladatok megoldhaték, vagyis a parancsfajlban don-

tést hozhatunk. A leckét elvégezve a kovetkezo ismereteket szerezhetjitk meg:

e Parancs végrehajtasa a parancsfajlban akkor, ha egy bizonyos fajl 1étezik.

e Parancs végrehajtiasa a parancsfajlban attol fuggéen, hogy az IF parancs elotti
sorban a parancs végrehajtasa sikeres volt-e.

e Parancs végrehajtasa a parancsfajlban akkor, ha egy bizonyos parancsfijl-para-
méter a megadott értéket tartalmazza.

e Parancs végrehajtdasa a parancsfijlban akkor, ha az [F parancsot megel6zo felté-
telek barmelyike meghiusul.

e Parancsok végrehajtasanak atugrasa a GOTO parancs felhasznalasaval.

ISMERKEDES AZ IF PARANCCSAL

Az II paranccsal a parancstajlban egy feltételt vizsgalhatunk meg, és ha a vizsgalat
eredménye jgaz’, akkor a DOS végrehajtja a megadott parancsot. Az IF parancs
altalanos alakja két részbol all: a vizsgalt feltételbol és abbél a parancsboél, amelyet
a rendszernek végre kell hajtania abban az esetben, amikor a feltétel igaz, azaz:

IF feltétel parancs

Az [F paranccsal harom kiilonbozo feltételtipus vizsgalhaté:
- Egy fajl létezése.

— Egy parancs sikeres végrehajtasa.

— Két karakterlanc azonossaga.

ADOTT FAJL LETEZESENEK VIZSGALATA (IF EXIST)

A parancsfijlok készitése soran elofordulhatnak olyan helyzetek, amikor bizonyos
parancsokat egy adott fajl 1étezésétol fiiggoen kell végrehajtani. Ha van egy olyan
parancsfajlunk, amelyik példaul a SZAMLA nevii programunkat futtatja, akkor
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parancsfijllal megvizsgalhatjuk, hogy létezik-e egy SZAMLA DAT, vagyis egy ada-
tokat tartalmazo fajl. A kovetkezo parancsfdjl a TESTFILE.BAT, amely bemutatja,
hogy az IF paranccsal miként lehet tobb kiillonb6z6 fajl 1étezését megvizsgalni. Ha
a fajl létezik, akkor ezt egy tizenet jelzi. A parancsfajlban a CONFIG.SYS és az
AUTOEXEC.BAT fajlok 1étezését vizsgaljuk:

@ECHO OFF _ e L,
IF EXIST CONFIG.SYS ECHO ‘A CONFIG.SYS .fajl letezik!
IF EXIST AUTOEXEC.BAT ECHO Az AUTOEXEC.BAT fajl letezik!

Ha ezt a parancsfajlt a gyokérkonyvtarbél futtatjuk — amely ezeket a fajlokat
tartalmazza —, akkor a kovetkezoket olvashatjuk majd a képernyédn:

C:\>TESTFILE <ENTER> L
A CONFIG.SYS faijl leteziki
Az AUTOEXEC.BAT fajl letezik!

Ha viszont a gyokérbdél atvaltunk egy masik konyvtarba és a parancsfajlt onnan
futtatjuk, akkor az iizenetek nem jelennek meg a képernyén.

EGY BIZONYOS FAJL LETEZESENEK VIZSGALATA

A parancsfajlokban az IF EXIST paranccsal vizsgalhatjuk meg egy bizonyos
fajl 1étezését. Ha az IF EXIST utan megadott fajl 1étezik, akkor a rendszer az
IF EXIST soraban &llé parancsot végrehajtja, ellenkez6 esetben viszont az IF-et
koveto sorral folytatja a parancsfijl végrehajtasat. A kovetkezo IF EXIST
parancs példaul a SZAMLA.DAT fajl létezését vizsgalja, és ha a fajl 1étezik,
akkor a SZAMLA programot hajtja végre:

IF EXIST SZAMLA.DAT SZAMLA

AZ IF ELOTTI SORBAN ALLO PARANCS SIKERES
VEGREHAJTASANAK VIZSGALATA (IF ERRORLEVEL N)

Eddig mar bizonyara tobbszor is tapasztaltak, hogy a futtatott parancsok végrehaj-
tasa nem mindig sikeres. Amikor a parancsot a DOS készenléti jeltol hajtjuk végre,
a parancs sikertelen végrehajtasarol a képernyon megjelend hibatizenetbol értestil-
hetiink. A parancsok végrehajtasat parancsfajlban eloirva is eléfordulhat azonban,
hogy egy adott parancs sikeres vagy sikertelen végrehajtasatél figgoen szeretnénk
tovabbi parancsokat végrehajtatni. Annak érdekében, hogy a parancsfajlokban
ilyen feltételek kezelése lehetové valjon, sok olyan parancs van, amely a befejezodé-
sekor kilépési statuszértéket szolgaltat a DOS szamara. Maga az érték a parancs
végrehajtasanak sikerességétol fiigg. Tegyuk fel példaul, hogy a SZAMLA EXE
program a 0 kilépési statuszértéket szolgaltatja akkor, ha a végrehajtasa soran
valamilyen hiba kovetkezik be — példaul a szamara sziikséges adatfdjlt nem tudja
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megnyitni —, ellenkez6 esetben pedig 1-et. A kilépési statuszértéket az [FF ERROR-
LEVEL paranccsal lehet a parancsfijlban megvizsgalni. A kovetkez6 példa egy
olyan parancsfijlt mutat, amelyben a NYOMTAT program végrehajtasara csak
akkor keriil sor, ha a SZAMLA program végrehajtasa sikeres volt:

@ECHO' OFF. "
SZAMLA _
IF ERRORLEVEL 1 NYOMTAT -

Ha a DOS a parancsfijl végrehajtasa soran az IF ERRORLEVEL paranccsal
talalkozik, akkor bekéri az el6z6 sorban végrehajtott program kilépési statuszerte-
két. Ha ez az érték nagyobb vagy egyenld az [F ERRORLEVEL utan megadott
értékkel, akkor végrehajtja az ebben a sorban megadott parancsot. Az elézéleg
bemutatott példanal maradva a DOS a NYOMTAT programot csak akkor hajtja
végre, ha a SZAMLA program kilépési statuszértéke nagyobb vagy egyenl6 1-gyel.
A kiilonboz6 parancsfijlok tartalmat vizsgdlva gyakran eléfordulhat, hogy az
IF ERRORLEVEL paranccsal taldlkozunk. A parancs céljat konnyen megérthet-
jik, ha megnézziik milyen szam kovetkezik az ERRORLEVEL kulcsszé utan. Ha az
IFF ERRORLEVEL sorat megel6z6 sorban szereplé program az itt megadott érték-
kel azonos vagy ennél nagyobb érték visszaadasaval fejezédik be, akkor az ERROR-
LEVEL soraban megadott parancs hajtédik végre. Ellenkezé esetben viszont az itt
megadott parancs végrehajtasara nem keriil sor.

EGY PARANCS SIKERES VEGREHAJTASANAI( VIZSGAI.A'I'A

A parancsfajlok’ kesmtese soran gyakran adédhat olyan helyzet, amikor bizo-
nyos parancsot csak egy masik parancs sikeres végrehajtasa esetén szeret-
nénk végrehajtani. Az ilyen jellegt feltétel vizsgalatat az IF ERRORLEVEL
paranccsal tudjuk elvégezni. Amikor a DOS a parancsfajl végrehajtasa soran
az IF ERRORLEVEL paranccsal talalkozik, akkor megnézi, hogy az IF
ERRORLEVEL parancsot megel6zo sorban szerepldé parancs kilépési statusz-
értéke az ERRORLEVEL kulesszé utdn megadott értéknél nagyobb vagy
egyenlo-e. Ha igen, akkor végrehajtja az ERRORLEVEL soraban eléirt paran-
csot. Ha viszont az elézé sorban szereplé program Kkilépési statuszértéke
kisebb, akkor az ERRORLEVEL soraban szerepl6 parancsot nem futtatja.
Nem minden parancs szolgaltat kilépési statuszértéket. DOS parancsok esetén
a 4. leckében targyalt HELP paranccsal kérdezhet6 le az, hogy a parancshoz tar-
tozik-e kilépési statuszérték, illetve hogy milyen lehetséges értékek vannak.

KARAKTERLANCOK AZONOSSAGANAK VIZSGALATA
(lF " — =llll,

A 17. leckében megtanulhattuk, hogy miként lehet kezelni a parancsfiajlban a para-
métereket a %1-%9 paraméterek segitségével. Eléfordulhat azonban, hogy a
parancsfijl-paraméter éppen aktudlis értékétol fliggden kiilonbozé miveleteket
szeretnénk végrehajtani.
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Példaul tegyiik fel, hogy van egy KONYVEL.BAT neva paracsfajlunk, amely
lehetové teszi a vallalat bérszamfejté (BER), naplozé (NAPLO), és készpénz-nyil-
vantartdsi (KESZPENZ) programjainak futtatasat. A bérszamfejté program futta-
tasahoz a KONYVEL.BAT parancsfajlt az alabbiak szerint kell futtatnunk:

C 1 \SKONYVEL 'BER <ENTERS 0/ i b o0 U v gl e
Ha fokonyvi naplét kezel6é program futtatasara van sziikség, akkor:
C:\>KONYVEL NAPLO <ENTER> ~ .

Végiil a készpénz-nyilvantartasi program futtatasahoz a KESZPENYZ paraméter
megadasa sziikséges:

C:\>KONYVEL KESZPENZ <ENTER> -

A parancsfijlon beliil a %1 paraméter értékét kell megvizsgalnunk ahhoz, hogy
a megfeleld program futtatasara keriiljon sor. A vizsgalatot az IF parancs felhasz-
nalasaval végezhetjiik el, minek sordan a parancssor-paraméter értékét egy mega-
dott karakterlanccal hasonlitjuk ossze. Példaul azt, hogy a %1 paraméter a BER
karaktereket tartalmazza-e, a kovetkezo IF paranccsal vizsgalhatjuk meg:

IF ll%l H="BERH BER

Mint lathaté, a "%1"=="BER" feltétel utan a BER parancs neve szerepel, ha tehat
a %1 paraméter a BER karaktereket tartalmazza, akkor a BER program futtatasa-
ra keriil sor. Ha a %1 paraméter értéke ettol eltér, akkor a feldolgozas a kivetkezo
sorral folytatodik. Ezek utan lassuk, miként lehet a vizsgalatot mind a harom eset-
re elvégezni:

@ECHO OFF
IF "%]1"=="RER" RER
IF “%1"=="NAPLO" NAPLO
IF "%1"=="KESZPENZ" KESZPENZ

Amikor az IF paranccsal egy paraméter értékére végziink vizsgalatot, akkor a
vizsgalat eredménye csak akkor igaz, ha az dsszehasonlitandé karakterek kis és
nagybetli szempontjabél is azonosak. A "BER" és a "Ber" karakterlancok tehat kii-
lonbozoek.

Az osszehasonlitandé karakterlancok eléirasanal ne feledkezziink meg az idézo-
jelek hasznalatardl sem. Ha ugyanis ezt elhagyjuk, és a parancsfijlt paraméter
megadasa nélkil futtatjuk, a DOS-tol a Syntax error (Szintaktikai hiba) hibatize-
netet kapjuk. Annak érdekében, hogy még jobban megértsiik az IF hasznalatanak
ezt az esetét, készitsiik el a kovetkezé6 STR_TEST.BAT parancsfajlt:
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@ECHO OFF =
IF %111.._11130' LR

Futtassuk ezt a parancsfgjit a DOS, KONNYEN IS, illetve a TANULHATO
paraméterekkel:

j-KONNYEN IS _' f:-

fod \>STR TEST TANULHATO <
MEGTANULHATO' """

Kovetkezo lépésként futtassuk a parancsfijlt az IS paraméterrel. Mivel a DOS a
karakterlancok 6sszehasonlitdsa soran nem talal ezzel egyezo6t, semmilyen adatot
nem ir a képernyore.

A parancsfajlok készitése soran olyan helyzet is adédhat, amikor biztositanunk
kell azt, hogy a felhasznalé a parancsfijit mindenképpen paraméter megadasaval
futtassa. Ehhez viszont kezelniink kell azt az esetet is, amikor nem ad meg
parancsfajl-paramétert.

Ahogy a 17. leckében lathattuk, ha a felhasznal6 valamelyik parancstijl-paramé-
terhez nem ad meg értéket a parancssorban, akkor a DOS ehhez a paraméterhez az
ures karakterlanc értéket rendeli hozza. Ennek alapjan viszont a kovetkezd sor
készithetd el:

IF "%1'" =="" ECHO A parancsfajlt parameter megadasaval kell futtatni!
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NEM TELJESULO FELTETEL VIZSGALATA

Az IF parancsot az elézéekben bemutatott parancsfajlok mindegyikében arra hasz-
naltuk, hogy egy parancsot hajtsunk végre abban az esetben, ha a megadott feltétel
teljesiilt. Eléfordulhat azonban olyan helyzet is, amikor egy parancsot pontosan
akkor szeretnénk végrehajtani, amikor megadott feltétel nem teljesiil. Tegyiik fel
példaul, hogy amennyiben a BER.DAT f3jl nem létezik, szeretnénk egy olyan iize-
netet megjeleniteni, amelyik erre a koriilményre figyelmezteti a felhasznalét. Ha a
parancsfijlban olyan feltételeket szeretnénk megvizsgalni, amelyen nem igazak,
akkor egyszertien csak a NOT operatort kell az IF utan elhelyezniink:

IF NOT EXIST BER.DAT ECHO A BER.DAT fail nem letezik!

A NOT operator mind a harom IF parancstipussal hasznalhaté. A kovetkezo
parancs példaul egy lizenetet jelenit meg abban az esetben, ha a %1 paraméter nem
a BER karakterlancot tartalmazza:

IF NOT "&1"=="BER" ECHO Ne‘m‘:a_: BER parametert adta meqg!

A kovetkezo parancsfajl — LISTAUTO.BAT — a TYPE paranccsal irja a képernyo-
re az AUTOEXEC.BAT f3jl tartalmat. Ha a parancsfajlt a gyokérkonyvtarbol fut-
tatjuk (amely az AUTOEXEC.BAT f4jlt tartalmazza), akkor a parancsfijl tartalma
a képernyon megjelenik. Ha azonban a parancsfajlt egy masik konyvtarbal futtat-
juk, akkor a képernyon egy ilizenet lesz lathato, jelezve, hogy az AUTOEXEC.BAT
fajl nem volt megtalalhato:

@ECHO" OFF ™~ "0 Fip i sk R
IF EXIST AUTOEXEC.BAT TYPE AUTOEXEC.BAT

IF NOT EXIST AUTOEXEC.BAT ECHQ.AZ AUTOEXEC.BAT fajl nem talalhato!

Ahogy azt a lecke el6zo részében mar megismerhettiik, az IFF ERRORLEVEL
paranccsal a parancsok végrehajtasakor szolgaltatott hibaszintek értékérol allapit-
hattuk meg, hogy azok nagyobbak vagy egyenloek-e azzal az értékkel, amely az IF
ERRORLEVEL utan szerepel. Ha azonban azt szeretnénk megtudni, hogy egy
adott hibaszint egy adott értékkel, példaul 1-gyel egyenlo-e, akkor ezt az
IF NOT ERRORLEVEL paranccsal az alabbiak szerint vizsgalhatjuk meg:

CEECHOTORF ol ity 0 Haas L G T el _

BER:#ni

- IF ERRORLEVEL 1 IF NOT ERRORLEVEL 2 PRINTCHK T

ELAGAZTATAS A PARANCSFAJLON BELUL

Amikor a parancsfajlban az IF paranccsal vizsgalatot végziink, akkor ennek ered-
meényétol figgden eléfordulhat, hogy a parancsfajlban csak bizonyos parancsok cso-
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portjanak végrehajtasara van sziikségiink. Ilyen esetben a GOTO paranccsal érhet-
jik el azt, hogy a parancsfajl végrehajtasa egy cimkével megjelolt helytol folytatod-
jék. Példaként tegyiik fel, hogy amennyiben a felhasznialé a KONYVEL.BAT
parancsfajlt a BER paraméterrel futtatja, a parancsfajlban a BER és a PRINTCHK
parancsokat szeretnénk végrehajtatni. Ha viszont a felhasznalé a parancsfijlt a
NAPLO paraméterrel futtatja, akkor a parancsfijlbél az ACCT_REC, ACCT_PAY
és a TABLA programok futtatasara van sziikségiink. Végil ha a felhaszndalé a
parancsfajlt a KESZPENZ paraméterrel futtatja, akkor azt szeretnénk, hogy a
parancsfajlban a KESZPENZ és a PRINTFLO parancsokat hajtsa végre. A parancs-
fajlt — ennek megfeleléen tehat — harom részre kell osztanunk és mindegyik rész-
hez egy-egy cimkét — :BER, :NAPLO, :KESZPENZ — kell rendelniink. Figyeljik
meg, hogy a cimkék elején kettospont szerepel! Az IF parancsokat pedig a megfelelo
feltétel megfogalmazasa utan a megfeleld helyre agaztaté GOTO paranccesal latjuk el:

IF "%1M=="BER" GOTO BER

IF "$1%=="NAPLO" GOTO NAPLO' et
IF "%1"=="KESZPENZ" ~Goro. KESZPENZ >
GOTO ‘KESZ A

Az utols6 GOTO parancs a végrehajtast a :KESZ cimkére irdnyitja azt az esetet
kezelve, amikor az el6z6 IF parancsok egyikében sem jart igaz eredménnyel a
karakterlancok 6sszehasonlitasa.

@ECHO. OFF o

T BER" GOTO BER: - :
IF "$IVS="NAPLO" GOTO NAPLO " . i:’
IF "31"=="KESZPENZ" GOTO KESZPENZ &
GOTO KESZ '

:BER
BER
PRINTCHK
GOTO: KESZ

“NAPLO s
ACC_REC

ACC_PAY

TABLA

GOTO KESZ

:KESZPENZ
KESZPENZ -
PRINTZLO -

GOTO KESZE: |

P HESZ
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Figyeljik meg, hogy a parancscsoportok mindegyikének végén a GOTO KESZ
parancs szerepel, amellyel a parancsfajl végrehajtasat a :KESZ cimkére tudjuk ira-
nyitani. Igy kertilhetjiik el azt, hogy egy bizonyos cimkére ugorva, és az utana allé
parancsokat elvégezve, az utana kovetkezé parancsok is végrehajtédjanak. A cim-
kéket alkalmazdé nagyobb méretti parancsfajlokat olvassuk ugy, mint a térképet:
mindig ugorjunk arra a cimkére, amelyre a GOTO parancs iranyit benniinket.

EI.AGAZ'I'ATAS A PAI!ANCSFAJL EGYII( HEI.YERO!. A MASIKRA

Sok parancsfa_]lban van szukseg arra, hogy egy b1zonyos feltetel tel_}esulese :
esetén csak bizonyos parancsokat hajtson végre, Ilyen esetekben a parancsfajl-
ban a parancsokbél csoportokat kell képezni, és minden egyes csoporthoz
egyedi cimkét kell hozzarendelni. A parancsfdajlban a helyet azonosité cimké-
ket kettosponttal (:) kell kezdeni. Adott cimkére a GOTO parahcs segitségével
tudjuk a parancsfajl Vegrehagtasat iranyitani. Ha a. cxmke a GOTO parancs
utan szerepel akkor a kettospont elhagyhate Pyl cmcgon

AMIT TUDNUNK KELL

A 19. leckében egy specialis parancsfijllal az AUTOEXEC.BAT fajllal ismerkedhe-
tiink meg, amely a rendszer elinditdsa utdan a minden alkalommal sziikséges
parancsok végrehajtasarol automatikusan gondoskodik. Mielétt azonban erre a lec-
kére ratérnénk, ismételjik at a most tanult legfontosabb tudnivalékat:

o Az IF parancs hasznalataval a parancsfajl végrehajtasa soran feltételek vizsga-
lata valik lehetové. Az IF parancsnak harom kiilonb6z6 tipusa van. Ha az IF
parancs utan megfogalmazott vizsgalat eredménye igaz, akkor a DOS a parancs
soraban eloirt parancsot hajtja végre.

o Az [IF EXIST paranccsal az eloirt fajl 1étezése vizsgdlhaté meg.

e Az [FF ERRORLEVEL paranccsal megallapithato, hogy a parancsot megel6zo
sorban végrehajtott parancs végrehajtasa sikeres volt-e.

o Az IF Karakterlanc==Karakterldnc parancs segitségével két karakterlanc karak-
terei hasonlithatok ossze.

e Ha a parancsfijlban azt szeretnénk megvizsgalni, hogy az eléirt feltétel nem tel-
jesiilt-e, akkor alkalmazzuk az IF kulcsszé utan kozvetleniil a NOT operatort.

e A GOTO parancs felhasznalasaval a parancsfajl végrehajtasat cimkével megje-
lolt helyre iranyithatjuk.
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AUTOEXEC.BAT,
A SPECIALIS PARANCSFAIJL

Az el6z6 fejezetekben megismerhettiik, hogy a DOS miként biztosit kényelmesebb
megoldast a parancsfajlok segitségével két vagy tobb osszetartozé parancs végre-
hajtdsahoz. Ahogy azonban erre mar tobbszor is utaltunk, az elkészithet6 és maédo-
sithaté parancsfijlok kozott talalhato egy specialis fajl, az AUTOEXEC.BAT, ame-
lyet a rendszer a bekapcsoldsa utan minden alkalommal megkeres és végrehajt.
Ebben a leckében az AUTOEXEC.BAT fajllal és azokkal a parancsokkal ismerked-
hetiink meg, amelyeket a felhasznalék rendszerint ebb6él a fajlbél futtatnak. A lecke
a kovetkezo6 témakoroket targyalja:

Az aktualis AUTOEXEC.BAT f3jl tartalméanak megtekintése.

Az aktualis AUTOEXEC.BAT f4jl tartalmanak modositasa.

Az AUTOEXEC.BAT f3ajl leggyakoribb parancsai.

Az AUTOEXEC.BAT fajl védelme a nemkivanatos moédositasoktol.

AZ AUTOEXEC.BAT FAJL MEGKERESESE ES TARTALMANAK
MEGTEKINTESE

Valahanyszor a rendszert elinditjuk, a DOS megnézi, hogy a merevlemez gyockér-
konyvtaraban szerepel-e az AUTOEXEC.BAT elnevezést specialis fajl. Ha a DOS
ezt a fajlt a gyokérkonyvtarban megtaldlja, automatikusan végrehajtja azokat a
parancsokat, amelyeket a fajl tartalmaz. A rendszeriinkben talalhato
AUTOEXEC.BAT fajl tartalmanak megtekintéséhez valtsunk at a gyokérkonyv-
tarba, vagyis legyen ez a konyvtar az aktualis:

C:\DOS>CHDIR '\ <ENTER> : " - "l . ey .:‘55;:§:s e ot gy

Ezutan a TYPE paranccsal irassuk a képernyoére a fajl tartalmat:

C:\>TYPE AUTQEXEC.BAT <ENTER>. i & . 0

A TYPE parancs végrehajtasanak eredményeként a kovetkezokhoz hasonlé lista
jelenik meg a képernyon:

SET TEMP=C:\TEMP
SMARTDRV 4
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A listaban megfigyelhet6, hogy az AUTOEXEC.BAT a tobbi DOS parancsfajlhoz
hasonléan parancsok nevének felsorolasat tartalmazza, amelyeket a DOS egymas
utan végrehajt. Ha valamilyen oknal fogva a merevlemez gyokérkonyvtara nem
tartalmazza az AUTOEXEC.BAT f4jlt, akkor a DOS automatikusan a 3. leckében
targyalt TIME és a DATE parancsokat futtatja. Ha a merevlemez nem tartalmazza
az AUTOEXEC.BAT f3jlt, akkor azt mindenképpen érdemes elkésziteniink.

AZ AUTOEXEC.BAT FAJL
Valahanyszor a rendszert elinditjuk, a DOS a merevlemez gyokérkonyvtara-
ban automatikusan keresni kezdi az AUTOEXEC.BAT f3jlt. Ha megtaldlja,
‘akkor az abban felsoreolt parancsokat egymaéas utdn lefuttatja. A legtobb fel-
-~ hasznalé az AUTOEXEC.BAT fajlt arra hasznalja, hogy rendszerét az igénye-
inek megfeleléen allitsa be, példaul a PATH paranccsal eléirja a rendszer sza-
mara a keresési utvonalakat, vagy definidlja a DOS készenléti jelet.

AZ AUTOEXEC.BAT FAJL TARTALMANAK MODOSITASA

A tobbi parancsfijlhoz hasonléan az AUTOEXEC.BAT f3jl is sima szovegtajl
(ASCII fajl). A sima szovegfajlok — mint tudjuk — azok a fajlok, amelyek csak betii-
ket, szamokat és szabvanyos irasjeleket tartalmaznak. Sima szovegfiajlokban nem
szerepelhetnek rejtett karakterek, amilyeneket a szovegszerkeszté programok a
szoveg formazasara és igazitdsara hasznalnak, ezért tehat szovegszerkesztovel ne
modositsuk az AUTOEXEC.BAT f3jl tartalmat. Hasznaljuk inkabb a DOS-ban rendel-
kezésre allé EDIT parancsot, paraméterként az AUTOEXEC.BAT fajinevet megadva:

C:\>EDIT AUTOEXEC.BAT <ENTER> .

Az EDIT parancs a szerkesztoképernyén megjeleniti a fajl tartalmat, ahogy ez a
19.1. abran is lathato.

“men i OM

19.1. abra. Az AUTOEXEC.BAT f4ajl létrehozasa vagy maddositasa
az EDIT paranccsal
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Ha a sziikséges modositasokat végrehajtottuk, nyissuk meg a File meniit az
ALT+F billentytikombindciéval vagy egér-kattintdssal; ezutan a kurzormozgato bil-
lentytikkel alljunk ra a Save parancsra és nyomjuk le az ENTER billentytit. Ezutén
nyissuk meg ismét a File mentiit és hajtsuk végre az Exit parancsot.

Az AUTOEXEC.BAT fajl tartalmdnak maédositdsakor az egyik legfontosabb sza-
bdaly a kovetkezé: Mielott az AUTOEXEC.BAT f4jl tartalmat modositanank, készit-
siink masolatot réla, a kovetkezo médon:

C:\>COPY AUTOEXEC.BAT AUTOEXEC.OLD <ENTER>

Igy, ha a késébbiekben azt tapasztaljuk, hogy a médositas kovetkeztében a fajl
nem mukodik, visszatérhetiink az eredeti valtozathoz.

AZ AUTOEXEC.BAT FAJL LEGGYAKORIBB PARANCSAI

Az AUTOEXEC.BAT fajlban azokat a parancsokat kell és érdemes megadni, ame-
lyeket minden rendszerinditas utan futtatmi szeretnénk. A legtobb
AUTOEXEC.BAT f4gjl tartalmazza a PATH parancsot (ismertettiik a 13. leckében),
amellyel megadhatok a DOS szamara a parancsiutvonalak, valamint a PROMPT
parancsot, amellyel példaul arra utasithaté a DOS, hogy a készenléti jelet egészitse
ki az aktudlis meghajté és konyvtar nevével. Az el6z6 AUTOEXEC.BAT fajlban az
alabbi PATH parancs szerepelt:

PATH C: \DOS; C: \WINDOWS;C: \BATCH '

Ennek hatasara tehat a DOS a programfsjlok utan az éppen aktudlis konyvtaron
kiviil a DOS, WINDOWS és a BATCH konyvtarakban végez automatikus keresést.
A parancsfajlban ezt kovetoen a PROMPT parancs szerepelt, amelynek hatasara a
DOS a készenléti jelben az aktualis meghajté és konyvtér nevét jeleniti meg:

PROMPT SPSG

A PROMPT parancs hasznalata soran specialis karakterekkel, tin. metakarakte-
rekkel (példaul $P vagy $G) lehet eldirni azt, hogy a készenléti jelben milyen ada-
tok jelenjenek meg. A $P metakarakter az aktudlis meghajté és konyvtar, a $G
metakarakter viszont a nagyobb (>) jel megjelenitésérol gondoskodik. Ha a
PROMPT tovabbi metakaraktereit is meg szeretnénk ismerni, akkor a 4. fejezetben
targyalt HELP parancsot futtatva, ezt barmikor megtehet;jiik.

Az elozéekben bemutatott AUTOEXEC.BAT parancsfijl még az alabbi két
parancsot tartalmazta:

STT TTMP=C:\TEMP
SMZRTORV
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Vannak olyan programok (példaul a Windows), amelyek a futtatasok soran ideig-
lenes fajlokat hoznak létre. Mielott azonban ezek a programok létrehoznak a fajlokat,
megvizsgaljak azt a specialis helyet a memoériaban, amelyben a DOS az un. kornye-
zeti vdaltozokat tarolja, és megnézik, hogy itt szerepel-e a TEMP kornyezeti valtozo,
amely megszabja az ideiglenes fajlok tarolasanak helyét. A jelen esetben a SET
parancs a TEMP kornyezeti valtozo értékét a C:\TEMP értékre allitja be, ami azt
jelenti, hogy a programok az ideiglenes fajlokat ebben a konyvtarban helyezik majd
el. A SMARTDRYV parancs hatasara a rendszer egy olyan specialis szoftvert telepit,
amely csokkenteni tudja a szamitogép mukodéséhez képest lassuinak szamitoé lemez-
irasi és -olvasasi muveletek szamat. Az 54. lecke a SMARTDRYV programot részle-
tesen targyalja. Végezetiil, sok felhasznalé automatikusan szereti elinditani a Mic-
rosoft Windows programot. Ennek érdekében egyszertien helyezze el az
AUTOEXEC.BAT utolsé soraba a WIN parancsot.

Ha a felhasznalé adott rendszerében érvényes AUTOEXEC.BAT fajl olyan
parancsokat is tartalmazna, amelyek ismertetésére nem tértiink ki, semmiképpen
ne toroljuk ezeket a parancsokat addig, amig nem tudjuk pontosan, hogy mi a cél-
juk, és milyen miiveleteket végeznek el.

AZ AUTOEXEC.BAT FAJL VEDELME

Az éppen aktualis AUTOEXEC.BAT f4)l tartalman csak akkor mdédositsunk, ha
elobb biztonség‘i masolatot készitettiink réla. A fajlrdl akkor is készitsiink madsola-
tot, ha 1j szoftver telepitésére késziilink. Sok szoftvertelepité program ugyanis
megvaltoztatja az AUTOEXEC.BAT f4jl tartalmat. Igy ha a telepitéprogram altal
végzett valtoztatasok hatasara az AUTOEXEC.BAT f4jl hibasan miikédne, az ere-
deti valtozathoz még mindig visszatérhetiink.

Megjegyzés: Ha az AUTOEXEC.BAT fajlon végrehajtott valtoztatas hatasara a
rendszer nem indulna el, akkor elészor is kapcsoljuk ki, majd be a szamitogépet, és
amint a DOS elindul, nyomjuk le az F8 funkcmblllentyut Igy lehetoségiink nyilik
arra, hogy a CONFIG SYS fajl majd pedig az AUTOEXEC.BAT fajl tartalmat
soronként hajtsuk végre, minden sor esetében Y (igen) vagy N (nem) valasszal
dontstink az adott sor végrehajtasarol. A CONFIG.SYS fajlt a 29. lecke targyalja.
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AMIT TUDNUNK KELL

A 20. leckében a szamitégép legalapvetobb hardver-elemeivel ismerkedhetiink meg.
Mielott azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjiik at a most megtanult legfonto-
sabb tudnivalékat.

L

Valahanyszor a rendszert elinditjuk, a DOS a merevlemez gyokérkonyvtaraban
automatikusan keresni kezdi az AUTOEXEC.BAT elnevezésii specidlis parancs-
fajlt. Ha ez a parancsfijl 1étezik, akkor a benne szereplé parancsokat a DOS
sorra végrehajtja. Ha a fajl nem létezik, akkor helyette a DATE és a TIME paran-
csokat hajtja végre. _

Mielétt az AUTOEXEC.BAT f4jl tartalman médositanank, készitstink réla biz-
tonsagi masolatot. Ha ugyanis a f4jl modositasa soran hibdznank, akkor vissza-
térhetiink az eredeti valtozathoz.

Az AUTOEXEC.BAT fajlok legtobbje tartalmazza a PATH parancsot, amely
megadja azon konyvtarakhoz vezeté titvonalat, amelyekben a rendszernek a fut-
tatott programfijlokat automatikusan keresnie kell, valamint a PROMPT
parancsot, amellyel a DOS készenléti jel tartalma definidalhato.



5. RESZ
ISMERKEDES A HARDVERREL

A szamitogép altal hasznalt hardverhez tartozik példaul a billentytizet,
a képernyo és a nyomtatd, a szoftverhez pedig a DOS, a Windows,

a szovegszerkesztok és a tablazatkezelok, stb. Habar a személyi szamitégépek
és a hordozhato6 szamitogépek mérete és alakja eltéro lehet,
legtobbjiik hasonlé hardver-elemekbél épiil fel. Ebben a fejezetben megtanuljuk,
hogyan kell kezelni az alapveté hardvert, példdul a billentytizetet, a monitort,
az egeret, a nyomtatot és a lemezeket.

20. LECKE A SZEMELYI SZAMITOGEP ALAPVETO HARDVERE
21. LECKE A BILLENTYUZET HASZNALATA
22. LECKE A MONITOR HASZNALATA
23. LECKE AZ EGER HASZNALATA
24. LECKE A NYOMTATO HASZNALATA

25. LECKE A SZAMITOGEP CSATLAKOZOINAK ISMERTETESE

26. LECKE ADATOK TAROLASA LEMEZEKEN

27. LECKE A HAJLEKONYLEMEZEK HASZNALATA
28. LECKE A MEREVLEMEZEK HASZNALATA
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A SZEMELY1 SZAMITOGEP
ALAPVETO HARDVERE

A szamitogép hardverét annak fizikai alkatrészei alkotjak, mint példaul a monitor,

a billentytizet, a nyomtato, de még az emlitett egységeket osszekioté kabelek is ide-

tartoznak. Ez a lecke a legtobb személyi szamitéogépben megtaldlhaté alapveto

hardver-elemet mutatja be. A szamitégép hasznalatanak elsajatitasa elott célszeru

megismerni a hardvert alkoté egyes eszkozok feladatat. Mire a lecke végére ériink,

a kovetkezo ismeretekre tesziink szert:

e A szamitogép alapveto alkotéelemeinek felismerése, azok funkcigjanak megalla-
pitasa.

o Az asztali és a hordozhaté szamitogép kozotti kiilonbségek felismerése.

o A szamitogéphez kapcsolt monitor, egér, billentytizet és nyomtaté mukodésének
megertese.

o A szamitogép lemezmeghajtéinak azonositasa.

e A szamitégép hardverének megismerése egyaltalan nem jelent nehézséget,
amint ezt majd tapasztalhatjuk is.

A SZEMELYI SZAMITOGEP ALKOTOELEMEINEK
OSSZEHASONLITASA

A szamitogép szamitogéphazbal, billentytizetbol, monitorbdl és lemezmeghajtokbol
all, fliggetleniil attol, hogy asztali szamitogépet vagy kisméretti hordozhaté szami-
togépet (notebook, laptop) hasznalunk-e. A 20.1. abran egy szokdasos asztali szemé-
lyi szamitogépet lathatunk.

Monitor

Lemez-

Szamitogéphaz meghajtok

Billentytizet

20.1. abra. Szokasos asztali személyi szamitogép
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Lathatjuk, hogy egy szokvanyos asztali szamitégép és egy toronyhazas szamito-
gép kozott a 6 kiilonbség a burkolat alakjaban mutatkozik meg. A szamitogéphaz-
ban talalhato az alaplap, ehhez csatlakozik a szamitégép elektronikus agya: a koz-
ponti egység (vagy CPU, ami a Central Processing Unit kifejezés roviditése). Az
alaplaphoz csatlakozik ezenkiviil a szamitégép memériaja, valamint a chipek (d&ram-
kori lapkak) és interfészkartyak. A szamitogép ezek kozvetitésével jeleniti meg az
adatokat a képernyon és kuldi el 6ket a nyomtaténak. Ha iréasztalunkon sziukos a
hely, vagy tovabbi hardverilleszté kartyakkal is szandékozzuk boviteni a szamito-
gépet — példaul lapolvaséra, CD-ROM meghajtora vagy hangkartyara lesz sziiksé-
giink —, az allé vagy torony szamitégéphdazat jobban kihasznalhatjuk. A mérettél és
az alaktdl eltekintve nincs kiilonbség a kétféle szamitégéphaz kozott. A 20.2. abra
egy allé (torony) hazas szamitégépet abrazol. A képen j6l 1athaté, hogy a f6 alkatré-
szek kozott nincs szamottevo eltérés.

20.2. dbra. Szokéasos all6 (torony) személyi szamitogép

A 20.3. abran egy hordozhaté szamitégépet (notebook computer) lathatunk. Az
1lyen szamitégépek kis mérete és csekély silya lehetové teszi, hogy magunkkal
vihessiik, akar egy hagyomaényos jegyzetfiizetet. A képen is lathaté, hogy a hordoz-
haté szamitégépnek éppligy van billentylizete, monitora és haza, mint az elézéek-
ben emlitetteknek.
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Monitor

20.3. abra. Hordozhaté szamitogép

TOVABBI HARDVEREGYSEGEK

Szamos programban nyilik lehetéségiink egér hasznalatara, ami meggyorsitja a
meniipontok kivalasztasat, illetve egyéb muveletek végrehajtasat ugy, hogy az
egérmutatot a képernyén megjelené objektumokra iranyitjuk. (Errél a 23. leckében
lesz bévebben szé.) Az egérmutaté a képernyon megjelend, rendszerint négyszog
vagy nyil alaku kis jel. Amilyen iranyba elmozditjuk az egeret az asztalon, ugyan-
olyan iranyba mozdul el az egérmutato is a képernyon. Ha példaul Microsoft
Windows-t hasznalunk, bizonyara mar jé ismerdsink az egér. Sajnos nem minde-
gyik DOS alapta programban haszndlhatunk egeret. Ha egy programban nincs
lehetoségiink az egér hasznalatara, valamennyi miiveletet a billentytizet segitségé-
vel kell végrehajtanunk.

A nyomtato segitségével masolatot készithetiink munkainkrél. (Errél a 24. lecké-
ben lesz sz6.) Elkészult kimutatasainkat, feljegyzéseinket, leveleinket és egyéb
dokumentumainkat 1s kinyomtathatjuk, rendszerint annak a programnak a segit-
ségével, amellyel azt létrehoztuk. A szovegszerkeszté programok kiilonleges szim-
bélumokat helyeznek el a dokumentumot tartalmazoé fajlban, amelyek a szoveg for-
mazasat, a délt betis részeket, a bekezdések igazitasat stb. jelolik. Ha egy szoveg-
szerkesztovel késziilt dokumentumot egy masik programbdél probalunk meg
kinyomtatni, vagy esetleg DOS-bél, a kinyomtatott oldalakon valészinuleg tobb fur-
csa karaktert is felfedezhetiink.

MI VAN A SZAMITOGEPHAZBAN?

Megjegyzés: Ha a szamitogép burkolatat eltavolitva belsejébe nyulunk, korulte-
kintéen jarjunk el, mert nemcsak a szamitégépben, de magunkban is kart tehe-
tiink. Ha 4j illesztokartyat helyezink el a szamitogépben, vagy a memoriat bovit-
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jik, a munka megkezdése elott feltétleniil gy6zoédjiink meg arrél, hogy kihuztuk-e a
szamitogép halozati csatlakozdjat a fali aljzatbdl. Ajanlatos igénybe venni egy ta-
pasztalt felhasznal6 vagy egy szakember segitségét.

A kovetkez6 néhdany leckében a szamitégéphazban fellelhet6 kiilonboz6 egységek-
rol, példaul a lemezmeghajtokrol és a szamitogép elektronikus memoriajarol lesz
sz0. A szamitégéphdazban, az alaplaphoz csatlakoztatva kapott helyet a szamitégép
agyanak nevezheto kozponti egység, mas néven CPU. A CPU egy olyan elektroni-
kus chip, amely a szamitégép valamennyi muveletét vezérli. A CPU elnevezése
rendszerint egy szam, példaul 386 vagy 486. A CPU ezen jelzése segit meghataroz-
ni a szamitogép sebességét és teljesitményét. Az elsé IBM PC 1981-ben jelent meg,
8088-as jelzésu chipet tartalmazott. 1984-ben keriilt forgalomba az IBM gyorsabb,
80286-0s, roviden 286-o0s jelt kozponti egysége. Az ezutan megjelent, 386-os koz-
ponti egységgel ellatott szamitogépeket hamarosan feliulmiltak a mar nagyobb
hatékonysagu 486-0s gépek. Napjainkban az Intel cég altal gyartott, igen gyors
Pentium kozponti egységek a legelterjedtebbek. A Pentium kozponti egység tobb
szazszor gyorsabb, mint az eredeti 8088-as.

AMIT TUDNUNK KELL

A 21. leckében a szamitogép billentytizetének hasznalatardl lesz szé. Mielott azon-

ban tovabbhaladnank, ellenérizziik, hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

¢ A hardver kifejezés alatt a szamitégép billentytizetét, monitorat, hazat, tovabba
az ezeket 0sszekoto kabeleket és az alkatrészeket osszetarté csavarokat értjiik.

¢ Valamennyi PC-hez tartozik monitor, billentytzet és haz, fliggetleniil a szamito-
gép tipusatol.

e A szamitogéphazban, az alaplaphoz csatlakoztatva taldalhaték a szamitégép
elektronikus egységei, példaul a kozponti egység és a memoria.

¢ Az ujdonsilt felhasznélék tobbsége szamara felesleges a szamitogép burkolata-
nak felnyitasa. Ha mégis meg kell tenni, a szamitégép belsejében végzett munka
megkezdése elétt huzzuk ki a halézati csatlakozét a fali aljzatbdl, és lehetoleg
vegyuk igénybe szakember segitségét is.
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A BILLENTYUZET HASZNALATA

Fiiggetleniil attél, hogy milyen programokat futtatunk, gépelniink mindig kell.
Ebben a leckében megvizsgaljuk a szamitégép billentytizetét, valamint a hagyoma-
nyos irogép-billentytizettol valo eltéréseket. Megismerhetiink néhany egyszeru
fogast is, amelyek alkalmazdsa, ha nem is teszi élvezetesebbé, de megkonnyiti a
gépelést. Mire a lecke végére ériink, az alabbi ismeretekre tesziink szert:

e A szokdsos, a numerikus, a kurzormozgaté és a funkciébillentytik helyének meg-
hatarozasa.

A SHIFT és a CAPS LOCK billentyt alkalmazasanak maédja.

A CTRL és az ALT billentytikkel alkotott billentytikombinaciék hasznalata.

A numerikus billentytizet be- és kikapcsolasa.

Az elozoleg végrehajtott DOS parancs megismétlése az F1 és az F3 billentya
segitségével.

A BILLENTYUZET SZEMUGYRE VETELE

A 21.1. abran egy szokvanyos billentytizetet lathatunk. Ha kozelebbrol is megvizs-
galjuk, négyféle billentytcsoportot kiilonithetiink el rajta: a szokdsos billentytket,
a numerikus billentytket, a funkcidbillentytket és a kurzormozgaté billentytiket.

entytizet

21.1. abra. A szokasos billentytzet billentyutipusai

A 21.2. Abran egy kisméret(, hordozhat6 szamitogépet lathatunk. Habar a billen-
tytk egymashoz kozelebb, suriibben helyezkednek el, itt is konnyen megkilonboz-
tethetjiik az egyes billentytutipusokat.
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urzormozgaté billentyik
21.2. abra. Billentyttipusok a hordozhaté szamitégép billentytizetén

A SZOKASOS BILLENTYUK HASZNALATA

A szokasos billentyiik (alfanumerikus billentytizet) elhelyezkedése és mukodtetése
az irogép billentytizetéhez hasonlit. Ha alaposabban megvizsgaljuk a billentytket,
a legfelsé bettisorban megtaldlhatjuk a QWERTY... feliratu billentytket, éppugy,
mint az irogépek esetében. Nagybetilis irashoz egyszeruen tartsuk lenyomva a jobb
vagy a bal oldali SHIFT billentyat. Ha folyamatosan szeretnénk nagybetukkel irni,
hasznaljuk a CAPS LOCK billentytat. A CAPS LOCK billentyt els6 megnyomasatol
kezdodden a szamitégép mindent nagybetukkel fog irni. (Ha kozben egy kisbetiire
van sziikségiink, a megfelelé billentyi megnyomasa kozben tartsuk lenyomva a
SHIFT billentyit.) A CAPS LOCK billentyu ismételt lenyomasaval a billentytizet
szokasos mukodési modjat allithatjuk vissza.

Ha szamitogéppel dolgozunk, a gépelési hibak javitasa sokkalta egyszerubb,
mint az irégép esetében. Ha elvétiink egy billenty(it, csak nyomjuk meg a BACKS-
PACE billentytt, igy torolhetjik a hibas betut. Ha tobb betiit kell torélni, annyiszor
kell megnyomnunk a BACKSPACE billentyut, ahany hibas betiit torélni szeret-
nénk. Gépelés kozben a képernyén egy kisméreta, villogé kurzor jelzi a szoveg
végét, segitségével nyomon kovethetjik pozicionkat a dokumentumban. A késébbi-
ekben bovebben szélunk arrél, hogyan lehet iranyitani a kurzormozgaté billentytuk
segitségével a kurzort a legtobb programban.

A KURZORMOZGATO BILLENTYUK HASZNALATA

Gépelés kozben a szamitogép egy kisméret, az aktualis poziciot jelzo, villogé kur-
zort jelenit meg a képernyon. A kiovetkezé karakter a kurzor aktualis helyén fog
megjelenni. Ha levelet irunk vagy kimutatast készitiink a szamitégép segitségével,
szamtalanszor eléfordulhat, hogy vissza kell térniink a szoveg valamelyik részéhez,
hogy beszurjunk vagy toroljiink valamit, illetve hogy kijavitsuk az esetleges hiba-
kat. A kurzormozgaté billentytukkel egyszertien a kivant helyre léphetiink a doku-
mentumban. Ha alaposan szemigyre vessziik a billentylizetet, megtalalhatjuk a
kurzort felfelé, lefelé, jobbra és balra mozgaté nyilbillentytiket. Valahanyszor meg-
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nyomjuk az emlitett billentytik valamelyikét, a szamitégép a billentytn feltiintetett
nyilnak megfelel6 iranyba mozditja el a kurzort, egy karakterrel. Ez a miivelet nem
azonos a BACKSPACE billentyli hasznalataval, azzal ugyanis toroljiik a karaktere-
ket. A nyilbillentytk megnyomasaval a kurzort egy bizonyos karakter mellé helyez-
hetjiik. Tegytik fel példaul, hogy a harom sorral feljebb talalhaté mondatba be sze-
retnénk szurni egy szét. Ehhez a FEL () billentyt haromszori, majd a JOBBRA ()
vagy a BALRA () billentyti megfelelé szamu megnyomasara van sziikség, mig a
kurzor a kivant helyre nem keriil. A billentytizet tipusatél fliggéen a kurzormozgaté
billentytuknek kettés feladata is lehet, amelyek kozil a NUM LOCK billentytivel
valaszthatunk, a kovetkezo részben leirtak szerint.

A NUMERIKUS BILLENTYUZET HASZNALATA

A billentytizet egy jol megkiilonboztethet6 részén taldalhaté az an. numerikus bil-
lentytizet, amely hatékonyan hasznalhato szamok gyors beirasakor. Nullatol kilen-
cig szamozott, valamint az osszeadas, a kivonas, a szorzds és az osztas jelét képvi-
selé billentylket taldlhatunk itt, hasonléan a 10 gombos szamolégéphez. Ha a
numerikus billentytizet segitségével szamokat szeretnénk beirni, elobb meg kell
nyomnunk a NUM LOCK feliratua billentyat. A NUM LOCK billentyt aktiv allapo-
tat egy vilagito lampacska jelzi a billentytizeten. Ha késébb megint a kurzor moz-
gatasara szeretnénk hasznalni ezeket a billentytiket, nyomjuk meg ismét a NUM
LOCK billentytit. Ekkor a kijelz6 kikapcsol, és a billentytizet a kurzormozgato
tizemmodba keril.

A FUNKCIOBILLENTYUK HASZNALATA

Az altalanosithaté muveletek végrehajtasanak megkonnyitésére a legtobb program
a funkciobillentytiket hasznalja, amelyek rendszerint a billentyuzet felsé részén
helyezkednek el. A billentytzet tipusatél fliiggéen 10 vagy 12 darab ilyen billentyut
talalhatunk, F1-t6] F10-1g, vagy F1-tol F12-1g. Miutan a szovegszerkeszté program-
ban elkészitettiink egy levelet, példaul az F5 billentyti megnyomasaval kinyomtat-
hatjuk, vagy az F6 lenyomasaval ellenorizhetjiik a szoveg helyesirasat. Vigyaz-
zunk: a funkciobillentylikhoz rendelt mtvelet mindig az aktualis programtél fiigg.
Ha DOS kornyezetben dolgozunk, az F1 és az F'3 billentytivel ismételhetjiik meg az
elozdleg kiadott parancsot. Tegyuk fel példaul, hogy az A meghajtoban levo lemez
fajljainak kilistazasahoz a DIR parancsot hasznaltuk:

C:\>DIR A: <ENTER>

Az F1 funkciébillentyt minden megnyomasakor a DOS az el6z6 parancs egy
betijét jeleniti meg. Ha példaul egyszer nyomjuk meg az F1 billentyut, az el6zé
parancs elsé betije jelenik meg, ami jelen esetben a D betii:

C:\>D-" .....

Ha még kétszer megnyomjuk az F'1 billentyat, a DOS megjeleniti a kovetkez6 két
betut, az I-t és az R-t is:

C:\>DIR
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A DIR parancs végrehajtasdhoz nyomjuk meg az ENTER billentytat. Amikor
4jbél megjelenik a DOS-prompt, nyomjuk meg az F3 funkciébillentytit. A DOS
azonnal megjeleniti az elozéleg végrehajtott teljes parancsot. Az F'1 és az 3 billen-
tytukkel DOS-ban dolgozva gyorsan megismételhetjik el6z6 parancsainkat. Mas
programokban ezeknek a billentyuknek mas szerepe lehet.

A CTRL ES AZ ALT HASZNALATA BILLENTYU-
KOMBINACIOKBAN

Szamos program kiilonbozé miiveleteket rendel a funkciobillentytikhoz. Ugyanez
elmondhaté a CTRL és ALT billentyukombinaciékrdl is. Ezeket azért nevezzik igy,
mert egy bizonyos betii megnyomasa kozben lenyomva kell tartanunk vagy a
CTRL, vagy az ALT billentytit. Sok DOS parancsot példaul a CTRL-C billentyu-
kombinacié hasznalataval fejezhetiink be. Az emlitett billentytikombinacio végre-
hajtasahoz tartsuk lenyomva a CTRL billentyut, és ekozben nyomjuk meg a C bett
(a kisbetiis és a nagybetus irasmod nem jelent kiillonbséget). Tobb program is az
ALT-F billentyttkombin&cié hatasara hajtja végre a File” menii kivalasztasat. Az
ALT-F billentytikombinacié végrehajtasdhoz nyomjuk meg az F betit, mikozben
lenyomva tartjuk az ALT billentytit. Az egyes programokkal végzett munka folya-
man eltéré billentyiukombinacickkal talalkozhatunk. Ezek végrehajtdsa rend-
szerint a mar targyalt médon torténik, azaz a megfelel6 billentytiknek a fenti leirt
sorrendben valé megnyomasaval.

AMIT TUDNUNK KELL

A 22. leckében a szamitégép monitoranak és videokartyajanak kezelésérol lesz szo.

Miel6tt azonban tovabbhaladnank, ellenérizziik, hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

e A legtobb billentytizet négy részre oszthaté: a szokasos (alfanumerikus) és a
numerikus billentytizetre, valamint a funkcié- és a kurzormozgaté billentytikre.
A szokasos billentytik a hagyomanyos irégépek billentytizetére hasonlitanak.

e A numerikus billentytuzetet szamok gyors bevitelére hasznalhatjuk. A numeri-
kus billentytizet elrendezése a szamologépek gombjainak elrendezésére hasonlit.
A numerikus billentytzet hasznalatahoz a NUM LOCK billentytinek bekapcsolt
allapotban kell lennie.

e A billentytzeten funkciébillentytiket is talalhatunk, F1-t6l F12-ig. Az éppen futé
program hatarozza meg ezeknek a billentytiknek a funkciéjat, ami az egyes prog-
ramokban eltéro lehet.

¢ A billentytikombinacié olyan billentytk csoportjat jelenti, amelyeket egyszerre
kell lenyomnunk. Szamos billentyakombinaciéban a CTRL és az ALT billentyti-
ket hasznaljuk. A példabeli CTRL—C billentytikombinécié végrehajtasahoz elo-
szor nyomjuk meg a CTRL billentyut, és tartsuk is lenyomva, s ekozben nyomjuk
meg a C billentyut.
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A MONITOR HASZNALATA

A monitor a programok kimenetének és billentytzet segitségével bevitt adatoknak
a megjelenitésére szolgal. Az adatok képernydén torténd megjelenitését a szamito-
géphazban talalhaté, az alaplaphoz csatlakoztatott videokartya teszi lehetové,
amelyet kéabel kot 6ssze a monitorral. A monitor és a videokartya tipusatol fuggoéen
valtozik a megjelenithet6 szinek szadma és a képernyon megjelené képek élessége.
Ez a lecke a szamitogép video-megjelenitéjének alapelveit targyalja. Mire a lecke
végére érunk, a kovetkezo ismeretekre tesziink szert:

e A monitor fényerejének és kontrasztjanak szabalyozasa.

e A felbontas és a kép élessége kozotti 6sszefiiggés megértése.

e Az EGA, a VGA és a SuperVGA tipusu videokartyak kozotti kiilonbségek.

A FELBONTAS FOGALMA

A monitor a képeket apré pontok sokasagabdl allitja 6ssze. Szines monitorok eseté-
ben minden ponthoz eltér6 szin tartozhat. Minél tobb pont talalhaté a képernyon,
annal élesebb lesz a kép. A képernyé felbontasa a kép megjelenitéséhez felhasznal-
haté pontok szamat hatarozza meg. Minél nagyobb a képerny6 felbontasanak érté-
ke, annal tobb pont lesz, ezaltal a kép élesebbé valik. A képernyo felbontasat X
(vizszintes) és Y (fiiggbleges) értékekkel mérjiik. Ha példaul a felbontas 640 480,
akkor a képernyén 640 pont talalhaté vizszintesen, vagyis az x tengely mentén,
fuggolegesen pedig 480.

A SZINES VIDEO-MEGJELENITES ISMERTETESE

Ha szines monitort és szines videokartyat hasznalunk, a programok kimenetének
megjelenitése szinesen is torténhet. Ne feledkezziink meg arrdl, hogy bizonyos
programok, igy a DOS programok tobbsége nem hasznal szineket. A tobb szint is
megjeleniteni képes programokban rendszerint kivalaszthatjuk azokat a szineket,
amelyeket a képernyon latni szeretnénk. A videokartyatél fliiggbéen a képernyoén
megjelenithetd szinek szama kett6tol (fekete és fehér) akar a 16 millidig is terjed-
het. A legtobb esetben a megjelenitett szinek szamanak novelésekor csckken a
képerny6 felbontasa. Sok korszerii videokartya esetében azonban lehetéségiink van
mar nagy felbontas mellett is a 16 millié szin élvezetére. A 22.1. abran példaul egy
nagy felbontdsu, igen sok szinbél 4llé grafikat tekinthetiink meg.



A VIDEOKARTYA ES A MONITOR EGY EGYSEGET ALKOT

A képek a monitor képernygjén jelennek meg, igy azt gondolhatnank, hogy a moni-
tor szabalyozza a kép felbontasat és szineit. Ez nem igy van. A felbontast és a szi-
nek mennyiségét a videokartya vezérli, amely a szamitégéphaz belsejében talalha-
t6, az alaplaphoz csatlakoztatva. A videokartyak jelzései, az EGA, a VGA és a
SuperVGA azok teljesitményére utalnak. Evrél-évre, a technika fejlédésével egyre
no a videokartyak altal megjelenitett szinek szama és azok felbontasa. Videokartya
vasarlasakor ellenorizzik, hogy az képes-e kezelni a kivant szinek szamat és a fel-
bontast. Ezutan gy6zodjiink meg arrol is, hogy monitorunk mukodik-e az adott kar-
tyaval, illetve hogy a monitor teljesitménye nem marad-e el a videokartyaétol.

A legujabb monitorok tobbségénél mar alkalmazzak az in. multiszinkron (mul-
tisynch) technologiat, ami azt jelenti, hogy a monitor tobbféle videokartyaval
mukodtetheté. A monitoroknak altalanosan két olyan jellemzoje van, amely meg-
hatdarozza a megjelenitett kép minoségét. Az egyik a frissitési arany (refresh rate),
amely azt szabalyozza, hogy a monitor masodpercenként hany alkalommal rajzolja
ujra (frissiti) a képernyon lathato képet. A masodpercenként 60-szor torténoé kép-
frissitést az emberi szem még nem érzékeli. Annak érdekében, hogy ez az érték
nagyobb felbontas esetében se csokkenjen, szamos monitor az un. interlacing tech-
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nolégiat alkalmazza, ami azt jelenti, hogy egy frissités alkalmaval csak minden
masodik sor djrarajzoldsa torténik meg. Ha jobb, élesebb képet szeretnénk, célsze-
ra a non-interlacing tizemmodot valasztani. A monitorok masik fontos muszaki
adata a pontracs (dot pitch) stirusége, amely a két egymas melletti piros, zold illetve
kék szinu képpont kozotti tavolsagot hatdrozza meg, amint az a 22.2. abran lathato.
Minél kisebb ez az érték, annal élesebb a kép. A legtobb felhasznalo szamara a 0,25

mm-es pontracs mar igen jo képminoséget jelent.

22.2. abra. A monitor pontracsa hatarozza meg a képélességet

A FENYERO ES A KONTRASZT BEALLITASA

A szamitogéphez csatlakozé monitor nagyon hasonlit a televizioéhoz, mégpedig
azért, mert a monitor a bejovo jeleket alakitja 4t a képernyén megjelené képekké.
Ezenkiviil a monitoron is taldlhatunk olyan szabdlyozo gombokat, amelyekkel a
fényerot és a kontrasztot allithatjuk be. Ha a monitor kozel van az ablakhoz, a
képernyo feluletérol visszaverodoé fény zavardé hatasanak csokkentése céljabol a
megfeleld fényerot és kontrasztot beallithatjuk.

AMIT TUDNUNK KELL

A 23. leckében arrdl lesz sz6, hogyan hasznalhatjuk az egeret a DOS kornyezetben
mukodod programokban. Miel6tt azonban tovabbhaladnank, ellenérizziik, hogy
elsajatitottuk-e az alabbiakat:

¢ A legtobb monitoron megtalalhatjuk a fényerot és a kontrasztot szabalyozé gom-
bokat. Vannak olyan monitorok is, amelyeknél beallithatjuk a kép fiiggéleges és
vizszintes méretét, valamint lehetoségiink van a szinek szabdlyozasara is.

e A képernyon megjelenitett kép élessége a videokartya felbontdsatol fiigg. Minél
nagyobb a videokartya felbontasa, annal tobb képpontbdl épiil fel a képernyoén
lathato kép.

e A videokartyatdl fiiggéen a monitor altal megjelenitett szinek szama ketto és 16
millio kozott lehet. Ha noveljiik a képernyén megjelenitett szinek szamat, csok-
ken a monitor felbontasa.

* A monitor és a videokartya egy egységként iizemelve jeleniti meg a képeket.
Monitor vagy videokartya vasarlasakor ellenorizziik, hogy a monitor képes-e
kihasznalni a videokartya nyudjtotta lehetéségeket.
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AZ EGER HASZNALATA

Ha mar hasznaltuk a Microsoft Windows programot, valészintileg azt is elsajatitot-
tuk, hogyan kell az egér segitségével kivalasztani a meniipontokat, a fajlokat, vagy
hogyan kell kezelni a parbeszédpaneleket az egérrel. Ha még nem dolgoztunk
Windows kérnyezetben, vagy problémaink vannak az egér hasznalataval a DOS
alapa programokban, ebben a leckében valaszt kaphatunk kérdéseinkre. Mire a
lecke végére ériink, a kiovetkezd ismeretekre tehetiink szert:

» Az egér hasznalatat biztosité szoftver telepitése DOS alapu programokhoz.

¢ Altalanos egérmuveletek végrehajtasa.

AZ EGER KEZELOPROGRAMJANAK TELEPITESE

Hacsak nem allitjuk be masképp, DOS-ban nem végezhetiink az egérrel muvelete-
ket. Szamos DOS programban azonban, példaul szovegszerkesztokben, tablazatke-
zelékben és néhany DOS parancs esetében is van lehetoségiink egeret hasznalni.
Ehhez azonban elébb el kell inditanunk egy egérvezérlonek nevezett specidlis prog-
ramot, amely lehetové teszi az egér haszndlatat a DOS kornyezetben futo progra-
mokban. Az egérvezérlo programok neve rendszerint MOUSE.EXE. Ha a megvasa-
rolt szamitégéphez egér is tartozik, a szamitégép forgalmazéja vagy gyartdja bizo-
nyara mar elhelyezte az egérkezeld programot a merevlemezen. Ha ez nem tortént
meg, akkor az egérhez mellékelt hajlékonylemezen kell keresniink a programot. Ha
ellendrizni kivanjuk, hogy az egérvezérloé program a merevlemezen van-e, a CHDIR
parancs segitségével valtsunk at a gyokérkonyvtarba. Ezutan hajtsuk végre az
alabbi DOS parancsot, amely megkeresi a megfelelo fajlt a lemezen talalhato
konyvtarakban:

C:>DIR MOUSE.* /S <ENTER>

Ha a DOS a "File not found", vagyis a ,Fajl nem talalhato” tizenetet jeleniti meg,
nincs a lemezen az egér mukodtetéséhez sziikséges program. Ez esetben szerezziik
be a forgalmazotol a sziikséges szoftvert. Ha a DIR parancs segitségével megtalal-
tuk a fajlt, jegyezziik meg annak a konyvtarnak a nevét, amelyben a fajl talalhato.
Ha az egérvezérlo program nincs a merevlemezen, de hajlékonylemezen van réla
masolatunk, készitsuink egy MOUSE nevii konyvtarat a merevlemezen, majd
masoljuk a programot a hajlékonylemezrol az elkészitett konyvtarba. A 19. lecké-
ben volt sz6 az AUTOEXEC.BAT nevu specialis fajlrél, amelynek segitségével bizo-
nvos programokat a szamitogép minden inditasakor lefuttathatunk. Az egeret fel-
tehetoleg rendszeresen kivanjuk haszndlni, célszertu ezért az AUTOEXEC.BAT
fajlba megadni azt a parancsot, amely lefuttatja az egérkezel6 programot.
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AZ EGER HASZNALATA

Az egérvezérlo program telepitése utdn a képernyon mindaddig semmi emlitésre
mélté valtozas nem kovetkezik be, amig el nem inditunk egy olyan programot,
amelyben lehetoségiink van egér hasznalatara. Ilyenkor azonban egy kis nyil vagy
négyszog alaku jelre lehetiink figyelmesek.

Ez a jel az egérkurzor vagy egérmutaté. Amilyen iranyban mozgatjuk az asztalon
az egeret, ugy mozog az egérkurzor is a képernyon. A 23.1. abra egy egeret abrazol.
Az egereken rendszerint két (vagy harom) gombot talalunk. Ha az egérrel szeret-
nénk kivalasztani példaul egy meniipontot, huzzuk az asztalon az egeret addig, mig
az egérkurzor pontosan a kivant helyre nem keriil a képernyén. Ezutan a kattint-
sunk a bal oldali gombbal dgy, hogy a gombot lenyomjuk majd felengedjiik. Bizo-
nyos muveletekhez kétszer kell kattintanunk egymas utan. A kettés kattintas kivi-
telezéséhez gyors egymasutanban kétszer nyomjuk meg és engedjiik el az egérgom-
bot. A balkezes felhasznalok szamos programban felcserélhetik az egér gombjainak
funkciojat, igy az egyes objektumokra a jobb oldali gombbal kattinthatnak.

Jobb oldah

Bal oldali gomb gomb

23.1. abra. A személyi szamitogéphez csatlakoztathato egér

A HORDOZHATO SZAMITOGEPEK ES AZ EGER

Ha hordozhaté szamitégéppel (notebook) dolgozunk, a 23.2. abran lathatohoz
hasonlé pozicionalé golyét haszndlhatunk az egérmuveletek végrehajtasara. Ez az
eszkoz az egérhez hasonlo elven mikodik, itt azonban egy kis golyé mozgatasaval
iranyithatjuk a kurzort a képernyon. A legtobb hordozhato szamitégép esetében a
pozicionald golyé mellett talalhatunk egy vagy két, az egér gombjaival azonos sze-
repet betolté gombot is. A kattintast és a kettos kattintdst ugy kell végrehajtani,
mint az egerek gombjaival, vagyis a gomb lenyomasaval majd felengedésével.
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23.2. abra. A hordozhato szamitogép pozicionalé golydja

AMIT TUDNUNK KELL

A 24. leckében arrdl lesz szé, hogyan hasznalhatjuk a nyomtatot DOS-ban. Mielott
azonban tovabbhaladnank, ellenorizziik, hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

Ha a DOS kornyezetben mukodoé programokban egeret szeretnénk hasznalni,
eloszor telepitentink kell az egérkezelé programot. Ennek neve az esetek tobbsé-
gében MOUSE.EXE.

A legtobb felhaszndlé az AUTOEXEC.BAT f4;lbdl futtatja le az egérkezel6 prog-
ramot.

Ha olyan programmal dolgozunk, amely tamogatja az egér hasznalatat, a képer-
nyon megjelenik egy kis jel, amelyet egérkurzornak vagy egérmutatonak neve-
zink. Amelyik iranyba mozditjuk az egeret az asztalon, abba az iranyba mozdul
el a kurzor is a képernyon.

Ha egy meniipontot vagy mas objektumot szeretnénk kivalasztani az egér segit-
ségével, vigyik a kurzort a kivant objektum f6lé, majd kattintsunk az egér bal
oldali gombjaval.

Néhany miiveletet kétszeri kattintassal hajthatunk végre. Kettds kattintas alatt
az egér gombjanak kétszeri megnyomasa és elengedése értendo.
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A NYOMTATO HASZNALATA

Miutan elkészitettitk a szovegszerkeszt6 vagy tablazatkezel6 programban a doku-

mentumokat, azok masolatat altalaban ki is szeretnénk nyomtatni. A nyomtatast

rendszerint ugyanazzal a programmal hajthatjuk végre, amellyel a dokumentumot

készitettiik. A lecke soran lathatjuk majd, hogy a DOS sajat PRINT parancsaval is

kinyomtathatunk ASCII fajlokat, példaul a 4. fejezetben targyalt parancsfajlokat,

vagy a 6. fejezetben targyalt CONFIG.SYS fajlt. Mire a lecke végére érunk, a kovet-

kezo ismeretekre tehetiink szert:

e Megallapithatjuk, hogy a nyomtaté a parhuzamos vagy a soros porthoz csatla-
kozik-e.

e Fajlok nyomtatasa a PRINT parancs segitségével.

e A képernyé aktudlis tartalmanak kinyomtatasa.

A NYOMTATOTIPUSOK ISMERTETESE

A 24.1. dbra egy gyakorta hasznalt lézernyomtatoét dbrazol, a 24.2. abran pedig egy
matrixnyomtatét lathatunk. A két nyomtaté azonos célt szolgal: dokumentumok
vagy fajlok nyomtatasat a DOS parancssorabél vagy a felhasznaléi programokbol.
A lézernyomtato és a matrixnyomtaté kozotti {6 kiillonbség az drban, a minoségben,
a mukodés hangossdagaban és a grafikak nyomtatasaban mutatkozik. A 24.1. tabla-
zat a lézer- és a matrixnyomtatéok osszehasonlitasat tartalmazza.

24.1. abra. A 1ézernyomtato
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24.2. abra. A matrixnyomtaté

Jellemz6 tulajdonsag  Leiras

Koltség A lézernyomtato koltségesebb.

Mukodés kozbeni zaj A lézernyomtato sokkal halkabb.

Minoéség A lézernyomtaté igen j6 mindségii nyomtatast
tesz lehetové.

Grafika Néhany matrixnyomtatéval nem lehet grafikat
nyomtatni.

Tobb példanyos trlapok Matrixnyomtatdéval hasznalhatok.

24.1. tablazat. A lézernyomtaté és a matrixnyomtaté kozotti fobb kiillonbségek

A nyomtatoé tipusatél fuggetleniil ugyanazokat a lépéseket kell végrehajtanunk,
amikor a DOS parancssorabdél vagy valamelyik alkalmazasban szeretnénk a nyom-
tatot hasznalni. A nyomtatas megkezdése elott azonban meg kell allapitanunk,
melyik csatlakozéhoz (vagyis porthoz) van csatlakoztatva a nyomtato.

A NYOMTATOPORT MEGHATAROZASA

Ha megvizsgaljuk a szamitégép hatoldalat, tobb — portnak nevezett — csatlakozoét
vehetiink észre. Kzekhez csatlakoztathatjuk a kiilonbozé eszkozoket. A portokkal a
25. leckében foglalkozunk majd bévebben. Vizsgaljuk meg a nyomtatét a szamito-
géppel 0sszekotod kabelt, amelynek egy 25 csatlakozés érintkezo-aljzathoz kell csat-
lakoznia a szamitogép feloli végén.

Ha a kabel egy ilyen aljzathoz csatlakozik, feltételezhetjiik, hogy a nyomtaté az
LPT1 elnevezésti parhuzamos porton keresztil kommunikdl a szamitogéppel. A
sornvomtatok altalaban a parhuzamos porthoz vannak csatlakoztatva. Ezért kapta
a parhuzamos port az LPT (line printer) elnevezést (a sornyomtaté angol nevének
roviditését). Az 1-es szam azt jeloli, hogy az LPT1 az elsé parhuzamos port a rend-
szerben. A személyi szamitégépben 3 parhuzamos port lehet. Ha a nyomtatot az
LPT1 porthoz csatlakoztattuk, a nyomtatéra valé hivatkozaskor az LPT1 vagy a



124 | oos

PRN (parallel printer) nevet hasznaljuk (ez utébbi azt feltételezi, hogy parhuzamos
nyomtatordl van sz6). Ha 9 csatlakozolabas érintkezohoz csatlakozik, akkor a nyom-
taté a soros porton keresztill kommunikal. A szamitégépben 4 soros port lehet. Ha
a nyomtaté soros porthoz csatlakozik, akkor az minden bizonnyal a COM1 neva
port. Régebben a soros porton zajlott a szamitogép és a modem kozotti adatforga-
lom, innen kapta ez a port a COM (communications) nevet, ami az angol kommuni-
kacié sz6 roviditése.

Megjegyzés: A parhuzamos és a soros port kozotti kiillonbségrol a 25. leckében
ejtiink szot. Lathatjuk majd, hogy a parhuzamos porthoz csatlakoztatott nyomtatok
esetében a nyomtatdsi miivelet sokkal gyorsabban zajlik le.

ASCII FAJLOK NYOMTATASA

Amikor szovegszerkesztovel készitlink el egy dokumentumot, a program kiilonb6zo
rejtett karaktereket helyez el a dokumentumot tartalmazoé fajlban, amelyekkel a
bekezdések igazitasat, a sortavolsagot, a betutipusokat és az egyéb formazasi beal-
litasokat szabédlyozza. Ezeket a rejtett vezérlokaraktereket azonban csak a szoveg-
szerkeszto képes helyesen értelmezni. A szovegszerkesztovel 1étrehozott dokumen-
tumokat tehat a szovegszerkeszté nyomtatasi parancsaval kell kinyomtatnunk. Ha
egy 1lyen dokumentumot a DOS parancssorabél, a PRINT paranccsal probaljuk
meg kinyomtatni, a parancs nem tudja értelmezni a rejtett vezérlokaraktereket, és
a kinyomtatott szoveg furcsa jeleket, értelmetlen karaktersorozatokat fog tartal-
mazni.

Az ASCII f4jl csak bettiket, szamokat és szokvanyos irdsjeleket tartalmaz. A
parancsfajlok példaul ASCII fjlok. Az ASCII fajlok tartalmat a DOS-ban rendelke-
zésre allo TYPE paranccsal jelenithetjiik meg a képernyon, a PRINT paranccsal
pedig kinyomtathatjuk azok tartalmat. Ha ki szeretnénk nyomtatm egy ASCII
fajlt, irjuk be a PRINT parancsot, majd a fijl nevét. Az alabbi példaban a PRINT
parancs haszndlataval nyomtatjuk ki az AUTOEXEC.BAT f4ajl tartalmat:

CiN\>PRINT AUTOEXEC.BAT <ENTER>

A PRINT parancs valaszként annak a portnak a megadasat kéri, amelyhez a
nyomtato csatlakoztatva van:

Name -of-1list device [PRN]:

Ha a nyomtat6 az LPT1 porthoz csatlakozik, a fajl nyomtatasanak megkezdésé-
hez elegend6 lenyomni az ENTER billentytt. Ha a nyomtaté egy masik porthoz,
példaul a COM1-hez csatlakozik, irjuk be a port nevét, majd nyomjuk le az ENTER
billentyut. Ekkor elkezdodik a fajl nyomtatasa. A PRINT parancs csak egyszer kéri
a port megadasat, a szamitogép kikapcsolasaig a megadott értéket hasznalja.
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A NYOMTATO ON LINE GOMBJA

A nyomtaté szamitégéphez csatlakoztatott és tizemkész allapotat a nyomtaton
talalhaté ON LINE felirata jelzofény vilagitasa jelzi. Ha a nyomtatobél kifogy a
papir, ez a fény kialszik, és a nyomtaté varakozoé allapotba keriil. Ha a nyomtatét
feltoltottiik papirral, a nyomtatas folytatasahoz rendszerint meg kell nyomnunk az
ON LINE gombot. Ha egy dokumentum DOS parancssorbdl vagy egy programbdél
torténoé nyomtatasakor latszélag semmi sem torténik, eloszor is ellendrizziik, hogy
a nyomtaté halozati és jelkabele csatlakoztatva van-e a fali aljzathoz, illetve a sza-
mitogéphez, majd pedig azt, hogy az ON LINE jelzofény wilagit-e.

A PROGRAMOKBOL TORTENO NYOMTATAS

Ha a dokumentumot valamilyen felhasznaléi programmal, példaul egy szovegszer-
kesztovel készitettiik, a nyomtatast is azzal a programmal kell végrehajtanunk. Ha
a nyomtaté az LPT1 porthoz csatlakozik, a dokumentumot minden tovabbi mutivelet
végrehajtasa nélkiill kinyomtathatjuk az adott programbdl. Ha a nyomtato egy
masik porthoz csatlakozik, meg kell adnunk ezt a beallitast. Ilyen esetben a prog-
ram dokumentaciéjaban talaljuk meg annak leirasat, hogy milyen lépések végre-
hajtasaval adhatjuk meg a megfelelé6 nyomtatéportot. A legtobb programban ren-
delkezéstinkre allo File (F4jl) menii parancsaival nyithatjuk meg, illetve menthet-
jik a dokumentumokat. A File meniiben talalhaté ezenkiviil a Print (Nyomtatas)
parancs is, amellyel a dokumentumot kinyomtathatjuk. A Print parancs hasznala-
taval gyorsan elvégezhetjiik a dokumentum nyomtatdsat.

AMIT TUDNUNK KELL

A 25. leckében megtanuljuk, hogyan lehet azonositani a szamitégép hatoldalan
talalhato csatlakozékat. Mielott tovabbhaladnank, ellenérizziik, hogy elsajatitot-
tuk-e az alabbiakat:

e [lggetleniil attél, hogy lézer- vagy matrixnyomtatét hasznalunk, a DOS
parancssorabél és az egyes programok megfelel6 parancsaval torténé nyomtatas-
hoz ugyanazokat a lépéseket kell végrehajtanunk.

e A nyomtatét a tipusatél fiiggéen a parhuzamos vagy a soros porthoz csatlakoztat-
hatjuk. A parhuzamos port haszndlata gyorsabb nyomtatast tesz lehetové.

e A legtobb nyomtaté az LPT1 parhuzamos, vagy a COM1 soros porthoz csatlakozik.

e Az ASCII f4jl csak betlket, szamokat és szokvanyos irasjeleket tartalmaz. A
DOS-ban hasznalt parancsfdjlok ASCII fgjlok. A DOS készenléti jeltol a PRINT
paranccsal nyomtathatjuk ki az ASCII f3jlokat.

o Ha egy felhaszndldi programban, példdul egy szovegszerkesztoben készitiink el
egy dokumentumot, azt a program megfeleldé nyomtatdsi parancsaval kell
kinyomtatnunk. A legtobb programban a File menu Print parancsaval nyomtat-
hatjuk ki a dokumentumokat.
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A SZAMITOGEP CSATLAKOZOI
(PORTOK)

Mint tudjuk, a monitor, a billentytizet, a nyomtaté és az egér kabelek segitségével
csatlakozik a szamitégép hatoldalan talalhaté, portoknak nevezett csatlakozokba.
Ebben a leckében a szamitégép portjairdl lesz szé. A lecke végére érve a kivetkezo
ismeretekre tehetiink szert:

¢ A kiilonb6z6 portok azonositasa.

e A csatlakozdlabas és az érintkezo-aljzatos csatlakozok azonositasa.

* A nyomtato és a monitor tipusanak meghatarozasa csatlakozoik alapjan.

VEGYUK SZEMUGYRE A SZAMITOGEP CSATLAKOZOIT

Ha alaposan megvizsgaljuk a szamitégép hatoldalat, kiillonbozo, a 25.1. abran lat-
hatokhoz hasonlé csatlakozétipusokat talalhatunk. Ezeket a csatlakozékat portok-
nak nevezziik. Az egyes eszkozok portokon keresztiil csatlakoznak a szamitégép-
hez. Ha most egy kis 1dét forditunk megismerésiikre, és feliratokkal is ellatjuk azo-
kat, a jovoben nem okozhat gondot a hardver-eszkozok megfelelo csatlakoztatdsa.

25.1. dbra. A szamitégép portjai

Ha megvizsgaljuk a portokat és a kabeleket, a 25.2. abran megfigyelheto csatla-
kozolabas és érintkezéaljzatos csatlakozdkat talalhatunk. Amikor egy eszkozt csat-
lakoztatunk a porthoz, tigyelniink kell arra, hogy a csatlakozoélabas kdbelt érintkezo-
aljzatos portba, az érintkezéaljzatos kabelt pedig csatlakozéldbas portba illessziik.
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Csatlakozéldbas csatlakozo Erintkezoéaljzatos csatlakozo

25.2. abra. Csatlakozélabas és érintkezoaljzatos csatlakozok

A SOROS KOMMUNIKACIOS PORT

Sok hardvereszkoz, példaul az egér, a modem és néhany nyomtato is a 9 vagy 25
csatlakozoélabas soros porthoz csatlakoztathaté. A soros portok mindig csatlakozo-
labas csatlakozék. A régebbi szamitégépek esetében a soros portokat gyakorta
modemes adatkommunikaciéra hasznaltak, ezért sokan "com port"-nak nevezték
angolul a soros portot. A személyi szamitégépben 4 soros port lehet, amelyek neve
COM1, COM2, COM3 és COMA4.

A legtobb szamitégépben azonban csak két (COM1 és COMZ2) soros portot hasz-
nalnak. Ezek megkiilonboztetéséhez mar némi gyakorlatra van sziukségunk. A
soros portok helyét nem irja elé szabvany, a gyarték nem feltétleniil azonos modon
helyezik el a portokat. A szamitégéphez mellékelt miiszaki leirds valészinuleg tar-
talmazza ezt az adatot. Ha az egeret a COM1 porthoz csatlakoztatjuk, és az egérke-
zel6 szoftver mégsem ismeri fel azt, prébaljuk meg a mésik soros porthoz csatlakoz-
tatni. A soros portok elnevezése arra utal, hogy az egy vezetéken kiildott és kapott
adatok bitenként (amelynek értéke O vagy 1 lehet) egymas utan érkeznek, és egy-
szerre egy bit haladhat at a porton. Eppen ezért a soros porton megvalésitott kom-
munikdcié lassabb, mint a kovetkezékben targyalandé parhuzamos portoké, ahol
egyszerre 8 bit is érkezhet (nyolc vezetéken).

Megjegyzés: Ha a szamitégépben 9, illetve 25 csatlakozélabas csatlakozo talalha-
t6, és a portba illesztend6 kabel ldbszama pont ennek az ellenkezéje, szerezziink be
1j kabelt, vagy pedig egy atalakitot, amely a 9 csatlakozdélabas kabelt 25 csatlako-
z6labassa alakitja at, és megforditva.

A SOROS POR'I'OI( NEVE. . ; :

Ha egeret modemet nyomtatot vagy mas eszkozt csatlakoztattunk egy soros
porthoz, a szoftver szax_n__ara meg kell adnunk hogy melmk eszkoz melylk por-
legtobb szam1t0gepben azonban csak ket S0ros port talalhato a COMl és a
COM2. A soros portok 9 vagy 25 csatlakozolabas csatlakozok lehetnek
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A PARHUZAMOS PORTOK

Habar a legtobb nyomtatét soros porthoz is csatlakoztathatjuk (az fentiek szerint),
de a dokumentumok nyomtatasi sebessége szamottevoen gyorsabb, ha a nyomtatét
parhuzamos porthoz csatlakoztatjuk. A parhuzamos portok 25 labas érintkezdalj-
zatok. A parhuzamos portok elnevezése onnan ered, hogy 8 vezetéken parhuzamo-
san képesek az adatokat tovdbbitani. Emiatt a parhuzamos portokon keresztiil
megvaldsitott kommunikacié sokkal gyorsabb a sorosnél. A parhuzamos portokhoz
jellemzden sornyomtatok csatlakoznak. Innen szarmazik az ilyen portok elnevezése
is, amely az LPT (az angol line printer, a sornyomtato.roviditése) betiikbal all, pél-
daul LPT1, LPT2 és LPT3. A legtobb szamitégépben csak egy parhuzamos portot
talalunk (LPT1). Amikor nyomtatoét csatlakoztatunk a parhuzamos porthoz, a prog-
ramokban meg kell adnunk a megfelelé informéciét a portra vonatkozéan. A leg-
tobb szovegszerkeszté és maga a DOS is alapértelmezés szerint az LPT1 portra
kildi a nyomtatando adatokat. A szamitégép hatoldalan elhelyezked6 parhuzamos
port mindig 25 ldbas érintkezoaljzat. Parhuzamos kdbel vasarlasakor ismerniink
kell azonban azt, hogy milyen tipusa csatlakozé van a szamitégépinkben. A nyom-
tatohoz hasznalhatunk szabvanyos 25 labas, vagy a 25.3. abran lathato Centronics
csatlakozat.

25.3. dbra. Centronics tipusi nyomtatécsatlakozo

- APARHUZAMOS PORTOK NEVE

A nyomtatét a parhuzamos port segitségével csatlakoztathatjuk a szamitogép-

~ hez. A DOS hdrom parhuzamos port — LPT1, LPT2 és LPT3 — kezelésére
képes. A legtobb szamitégépben azonban csak egy parhuzamos port van. A
parhuzamos portok 25 labas érintkezoaljzatok. Parhuzamos kébel vasarlasa-
kor iigyeljiink arra, hogy a kivalasztott kabel a nyomtatonak megfelelo csatla-
kozokkal leg‘yen felszerelve -
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AMIT TUDNUNK KELL

A 26. leckében azzal foglalkozunk majd, hogy a szamitégép miképp tarolja az ada-
tokat lemezeken, és megtanuljuk megkiillonboztetni az egyes lemezmeghajtékat.
Miel6tt azonban tovabbhaladnank, ellenérizziik, hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

e Az egeret, a nyomtatét vagy a modemet a szamitégép hatoldalan talalhaté por-
tokhoz illesztett kabel segitségével csatlakoztathatjuk a szamitégéphez.

e A portok csatlakozdit és a kabeleket aszerint kiilonboztetjik meg, hogy azok
csatlakozoélabakat vagy érintkezdaljzatot tartalmaznak-e. Kdbel vasarlasa elott
ellenédrizziik, hogy pontosan milyen kabelre — csatlakozéldbasra vagy érintkezo-
aljzatosra — van sziikségiink.

e A szamitégép altalanosan hasznalt portjai sorosak és parhuzamosak. A soros
portok 9 vagy 25 csatlakozélabas portok. A parhuzamos portok ezzel szemben
csak 25 labas érintkezoaljzatok lehetnek.

e A soros portokat rendszerint adatkommunikaciéra hasznaljuk, és a COM]1,
COM2, COM3 és COM4 nevet viselik. A parhuzamos portokat altalaban nyom-
tatok csatlakoztatasara hasznaljuk, elnevezésiik LPT1, LPT2 és LPT3.

e Amikor valamilyen eszkozt csatlakoztatunk valamelyik soros vagy parhuzamos
porthoz, a programokban meg kell adnunk a megfelel6é portnevet.
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ADATOK TAROLASA LEMEZEKEN

Amikor a szamitégépet szovegszerkesztésre, szamolotablak készitésére és mentésé-
re, vagy egyéb informacié tarolasara hasznaljuk, az adatokat a szamitogép lemeze-
in helyezziik el. A szamitégépekben két tipusu lemezzel talalkozhatunk: a hajlé-
konylemezekkel (floppy disk) és a merevlemezekkel (hard disk). A merevlemez a
szamitogéphazon belil talalhato, és igen nagy mennyiségl informacié tarolasara
alkalmas. A hajlékonylemezeken kevesebb adat fér el, ezzel szemben konnyen szal-
lithatok, lehetoséget adva a fajlok egyik szamitogépbol a masikba valé atadasara.
Ebben a leckében a lemezen torténé adattarolasrol lesz szo. A lecke a kovetkezd
témakoroket targyalja:

e A szamitégép hajlékonylemezeinek és merevlemezeinek felismerése.

e A lemezen tarolhaté informacié mennyiségének megallapitasa.

¢ A lemezek kezelésének madja.

A SZAMITOGEP LEMEZMEGHAJTOINAK AZONOSITASA

A legtobb szamitéogépben merevlemezes és hajlékonylemezes meghajtokat haszna-
lunk. A merevlemezes meghajté a szamitégéphazon belil talalhaté, magéat a merev-
lemezt nem is lathatjuk. Ha felnyitjuk a szamitégéphazat, megtalaljuk benne a zart
burkolatban levé merevlemez-meghajtét, amelynek belsejében foglalnak helyet a
lemezek, amelyeken az adatok rogzitése torténik. A hajlékonylemezeket sajat
magunk helyezhetjiik be és vehetjiik ki a meghajtobol. A 27. leckében foglalkozunk
majd részletesen a hajlékonylemezekkel. A szamitogépet felszerelhetik 3,5 hivelykes,
5,25 huvelykes, vagy mindkét tipusu hajlékonylemez-meghajtoval. A szamitégép
egyes lemezmeghajtoit egyedi betiijel azonositja. Az elsé hajlékonylemez-meghajto
betujele A. Ha két hajlékonylemez-meghajtonk van, azok bettijele A, illetve B lesz.
Az A meghajto elhelyezkedését tekintve altalaban a legfels6, vagy a bal széls6 meg-
hajté. A merevlemez betajele C.

HOGYAN TORTENIK AZ ADATOK TAROLASA A LEMEZEKEN?

Amikor futtatunk egy programot, a DOS azt a szamitogép elektronikus memériaja-
ba tolti be. Ha késobb, a program hasznalatanak befejeztével kikapcsoljuk a szami-
togépet, a memoriaban tarolt adatok elvesznek. Ez azért van, mert az elektronikus
memorianak folyamatos daramellatasra van sziksége az informacié tarolasahoz.
Minden alkalommal, amikor egy programot futtatunk. hasonlé helyzet all elo. Az
yjonnan elinditott, a memoridaba betoltott program feliilirja a memoria addigi tar-
talmat. Ha a program egyes futtatasai soran keletkezett adatokat meg szeretnénk
orizni, lemezeken tarolt fajlokban kell azokat rogzitentink. A lemezeken az infor-
maciot egy magneses feltiletre rogzitjik, mint példaul a magné vagy a videomagno
kazettai esetében. Miutan lemezre mentettitk az adatokat, kiléphetunk a program-



26. LECKE. ADATOK TAROLASA LEMEZEKEN 131

bol, kikapcsolhatjuk a szamitégépet, és a lemezen tarolt adatokat szallithatjuk 1is.
Mivel az adatok taroldsa mdgneses elven torténik a lemezen, a lemezek esetében
ninecs szitkség folyamatos dramellatasra. A fajlokban kiillonbozé tipusu adatokat
tarolhatunk, példaul leveleket, emlékeztetoket, kimutatasokat, szamokat, képeket,
a fajlok méretét azonban mindig bajtokban fejezziik ki. Egy bajt egy karakternyi
informaciénak felel meg. A ,bajt” szé tarolasdahoz példdaul 4 bajtnyi helyre lenne
sziikségiink. Egy oldalnyi gépelt szoveg tarolasdhoz atlagosan 4000 bajt szikséges.
A merevlemezeken tébb szazmillié bajt fér el. A MB-ok (a megabajt szé roviditése)
szama azt hatarozza meg, hogy hany millié (egész pontosan 1 048 576) bajtot tarol
a merevlemez. Egy 100 MB-os merevlemezen példaul megkozelitéleg 100 millié bajt
fér el.

Amikor a DIR paranccsal kilistazzuk a lemezen talalhato fajlokat, a kimenetkép-
pen kapott szoveg utolsé soraban talalhatjuk meg a lemezen még felhasznalhato
szabad hely nagysagat. Példaul:

101,453,824 pytes free:

A CHKDSK paranccsal allapithatjuk meg, hogy mennyi informaciét képes a
lemez tarolni, valamint a jelenleg lefoglalt lemezterillet nagysagat, ahogy ezt az
alabbi példa is szemlélteti:

C: \CHKDSK <ENTER>

Volume MS-DOS created 06-05-1993 9:58p
Volume Serial Number is 1B30-AZFS

208,916, 480 bytes total disk space . ——— Teljes lemezkapacitds
20,344,832 bytes in 9 hidden files ' B

229,376 bytes in 45 directories ; A defostalt i R
o ) : . I——-—— efogla
2e,908,928 bytes in 2738 user files | g eresteruie

122,433,344 bytes available on disk A szabad lemezterilet

4,096 bytes in each allogation unit
51,005 total allocation . units on disk
' 24,764 available allocation units on disk

555, 360 total bytes memory’
584,560 bytes free

[99]

A LEMEZEK KEZELESE

A szamitogép lemezein tarolt adatok hosszi idén keresztiil biztonsagosan megoriz-
hetok, ha koriltekintéen jarunk el a lemezek hasznalatakor. Célszerti rend-
szeresen biztonsagi masolatot is késziteni a fajlokrol. Ezzel bovebben a 9. rész fog-
lalkozik. Mivel az adattarolas magneses elven torténik, ne helyezziik a lemezeket
magnes vagy nagyobb elektronikus berendezések, példaul masolégépek (még tele-
fon vagy hangszoérok) kozelébe sem, amelyek magneses teret hoznak létre maguk



132 | oos

koril. A lemezeket ne tegyiik ki kozvetlen napsugarzasnak és nagy hémérsékletin-
gadozasnak. A lemezhibak jelentés részét a fiist okozza, mivel annak részecskéi
megkarcolhatjiak a lemez felilletét. Ha dohanyzunk, azt ne a szamitégép kozelében
tegytik.

Sokakban felmeriilhet a kérdés, hogy a repulotéri rontgenkésziilékek karosithat-
jak-e a szamitégépben hasznalatos lemezeket. A rontgensugdar onmagaban nem
okozhatja a lemezen tarolt adatok elvesztését. A csomagokat a rontgengépbe tovab-
bité futoszalag meghajtéomotorja azonban létrehozhat az adatokat karosité magne-
ses mezot. Elképzelhetd, hogy 100-bdl egyetlen egyszer sem torténne semmi, ha a
rontgenkésziilékkel atvilagitanank a szamitégépet, de ha egyszer mégis, elveszit-
hetjiik a lemezeken tarolt 6sszes adatot. A repiilétereken ezért ajanlatos a rontgen-
késziilék hasznalatat mellozve a szamitogépek kézi atvizsgalasat kérni.

AMIT TUDNUNK KELL

A 27. leckében a hajlékonylemezekkel foglalkozunk részletesebben. Miel6tt azon-

ban tovabbhaladnank, ellenérizziik, hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

e Ha a szamitogép kikapcsolasa utan is meg szeretnénk 6rizni az adatokat, lemez-
re kell menteniink azokat.

e A szamitégép minden lemezmeghajtdjahoz egyedi betiijel tartozik. Az els6 hajlé-
konylemez-meghajto elnevezése A. A merevlemez egyezményes betiijele C. Ha a
szamitogépben két hajlékonylemez-meghajto is van, neviik A és B meghajto lesz.

¢ A lemezeken magneses feliileten torténik az adatok rogzitése, ezért ne vigyuk
azokat magnesek vagy magneses tereket létrehozo6 berendezések kozelébe.

o A lemezek tarolokapacitasat bajtokban fejezzik ki. A hajlékonylemezeken atla-
gosan hozzavetoleg 1 millié bajtnyi informaciét tarolhatunk. A merevlemezek
ennél nagysagrendekkel tobb adatot képesek tarolni. Az MB rovidités a mega-
bajt szoét jeloli, amely korulbelil 1 millié bajtot jelent.

e A lemezek tarolékapacitasat a CHKDSK parancesal allapithatjuk meg.
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A HAJLEKONYLEMEZEK HASZNALATA

Amikor szamitégéppel dolgozunk, idérél-idére hajlékonylemezre kell mententink

adatainkat, hogy azokat mas felhasznaléknak is atadhassuk. Ebben a leckében a

3,5"-es és a 5,25"-es hajlékonylemezekkel foglalkozunk és a lecke végére érve a

kovetkezo6 ismeretekre tehetiink szert:

e A lemezek tarolokapacitasanak megallapitasa.

e Az egyes lemeztipusok kozotti kiillonbség felismerése.

e A lemezek cimkékkel valé ellatasa, a lemez tartalmanak gyors megallapitasa
céljabol.

e A lemez irasvédetté tétele, a rajta talalhaté informacié megvaltoztatdasanak elke-
riulése érdekében.

e A lemezek helyes tarolasi maodja.

A HAJLEKONYLEMEZEK HASZNALATA

A hajlékonylemezek két méretben kaphatok: 3,5" és 5,25" huvelykes méretben. A
hajlékonylemezek feliiletét specialis muanyag tok védi. Maga a lemez vékony és
rugalmas anyagbdl késziil, ezért kapta a hajlékonylemez nevet. A szamitégépekben
3,5"-es vagy 5,25"-es lemezmeghajto van, de az sem ritka, hogy mindketté megta-
lalhaté bennik. A 27.1. dbran olyan szamitégépet lathatunk, amelyben kétféle
lemezmeghajtot helyeztek el.

5,25 huvelykes
ezmeghajto

,5hiivelykes
ezmeghajto

27.1. abra. 3,5"-es és 5,25"-es lemezmeghajtoval rendelkez6 szamitogép

Ha a szamitogépben két lemezmeghajté is van, az egyik lehet 5,25"-es, a masik
3,5"-es, s az egyik az A meghajté, a masik pedig a B. Elhelyezkedését tekintve alta-
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laban a fels6 vagy a bal szélsé az A meghajté. A meghajtoba ugy kell behelyezni a
lemezt, hogy annak cimkéje felfelé és kifelé mutasson. Ha cimke nélkiili 3,5"-es
lemezt hasznalunk, ugy helyezziik be azt, hogy a zarélemeze mutasson a meghajto
iranyaba, és a boritas zartmtanyag oldala (melynek kozepén nem latjuk a kis kor
alaku fémalkatrészt) nézzen felfelé. A cimkézetlen 5,25"-es lemezeket pedig ugy
tegyiik a meghajtoba, hogy a lemez szélén taldlhato szogletes bevagas a bal oldalon
legyen.

A HAJLEKONYLEMEZEK TAROLOKAPACITASANAK
MEGHATAROZASA

A 26. leckében mar emlitettiik, hogy a lemezek tarolokapacitasat bajtokban mér-
juk. Ha egyszerusitve szeretnénk fogalmazni, azt mondhatjuk, hogy egy bajt egy
karakternyi adatnak felel meg. A napjainkban hasznalatos hajlékonylemezek tobb
mint 1 milli6é bajtot, vagyis tobb mint 1 megabajtot képesek tarolni. Amikor hajlé-
konylemezekrol beszéliink, gyakran taldlkozunk a surtség fogalmaval. A suruség
azt jelenti, hogy milyen kozel tarolja egymashoz a lemez az adatokat. A leggyako-
ribb stirtiiségi érték a kétszeres és a négyszeres. A 27.1. tablazat adatait megtekint-
ve lathatjuk, hogyan aranyul egymashoz a lemez suriisége és tarolokapacitdsa.
Striségétol fiiggéen a 3,5"-es lemez 720 KB (737280 bajt) vagy 1,44 MB (1457664
bajt), az 5,25"-es lemez pedig 360 KB (368640 bajt) vagy 1,2 MB (1213952 bajt)
informaciét képes tarolni.

Lemezméret Suruség Taroléokapacitas
3.8 Kétszeres (Double) 720 KB

3,5" Nagy (High) 1,44 MB

525" Kétszeres (Double) 360 KB

525" Négyszeres (Quad) 1,2 MB

27.1. tablazat. A hajlékonylemezek suriisége és tarolokapacitasa

Ha 5,25"-es lemezeket hasznalunk, altalaban csak ugy allapithatjuk meg azok
tarolokapacitasat, hogy lekérdezziik a lemezek tartalmat, de ha van cimkéje, ezt az
adatot azon is megtalalhatjuk. A 3,5"-es lemezek esetében a nagy strtséget (1,44
MB) négyzet alaku nyilas (lasd a 27.2. abran) jelzi, melynek nyoman azonnal meg-
allapithatjuk a lemez kapacitéasat.

A LEMEZMEGHAIJTO JELZOFENYE

Ha alaposan megfigyeljuk a lemezmeghajtok elolapjat, egy kisméretu kijelzot vehe-
tiink észre rajtuk. Amikor a szamitégép a meghajtéba helyezett lemezrol olvas ada-
tokat, illetve adatokat ir a lemezre, ez a kijelz6 vilagit. Amikor az olvasas vagy az
iras muvelete befejezodott, a jelzofény kialszik. Ha ez a jelzéfény vilagit, a lemezt
nem szabad kivenni a meghajt6bél, mert a lemez és tartalma megsértilhet.
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A nagy struséget
jelzo nyilas
(1,44 MB-o0s lemez)

27.2. abra. Az 1,44 MB-os lemez a nagy sGruséget jelzé nyilasrol ismerheto fel
HOGYAN TORTENIK AZ ADATOK TAROLASA A LEMEZEN?

Az adatokat a szamitéogép egy specialis magnesréteggel rendelkezé muianyag
lemezre irja. A tarolas elve hasonlo, mint amikor a magndékazettara vagy a videoka-
zettara felvételt rogzitiink. A hasznalat soran soha ne érintsiik meg a burkolatbol
kilatsz6 muianyag lemezfeliiletet, mert ha ez megkarcolédik, elszennyezodik, meg-
sériilhet a lemez, ami adatvesztést okozhat.

A HAJLEKONYLEMEZEK CIMKEZESE

Amikor hajlékonylemezre mentjuk adatainkat, mindig a megfelel6 lemezt kell
behelyezniink a meghajtéba. Ha a lemez boritélemezére cimkét ragasztunk, arra
pedig feljegyezziik a lemez tartalmat, késébb barmikor konnyen megtaldljuk a
szukséges fajlokat. Soha ne irjunk olyan cimkére, amelyet mar felragaszottunk a
lemez védotokjara (1asd a 27.3. abrat). Eloszor irjuk fel a cimkére a kivant szoveget,
és csak ezutan ragasszuk azt a lemezre. Ha ugyanis a mar felragasztott cimkére
irunk, elofordulhat, hogy megsériil a lemez, igy a rajta tarolt fajlok is. Ha szeret-
nénk megvaltoztatni a cimke feliratat, inkabb készitsiink wdjat, és ragasszuk ra a
régl cimkére.

A LEMEZ iRASVEDETTE TETELE

Gyakran eléfordul, hogy a lemezen olyan adatokat tarolunk, amelyek fontosak sza-
munkra, és mindenképpen el szeretnénk keriilni modositasukat vagy esetleges fe-
lilirasukat. Ilyen esetben tegyiik a lemezt irasvédetté. Az 5,25"-es lemezek esetében
ezt a lemez szogletes irasvédelmi nyilasanak leragasztasaval érhetjuk el. Ha 3,5"-es
lemezt hasznalunk, csusztassuk el a lemez jobb szélén talalhato irasvédelmi csisz-
kat. Ha az irasvédelmi nyilds nyitott, azaz keresztiil tudunk nézni rajta, a lemez
1rasvedett.
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27.3. abra. Soha ne irjunk a lemezre mar felragasztott cimkére

Ha nem latunk at a 3,5"-es lemezen levo nyilason, a lemez nem irdasvédett, tehat
tartalma megvaltoztathaté. A lemez irasvédetté tételével elkeriilhetjik tartalma-
nak modositasat. Ha egy irasvédett lemezre kiséreliink meg fijlokat masolni, a
DOS a kovetkezo hibaiizenetet jeleniti meg:

C:\>COPY FILENEV.KIT A: <ENTER>
Write protect: error writing drlve A
ABOEL; Retry, Faa.l” : :

Ha valamelyik programban, példaul egy szovegszerkesztében probaljuk meg a
fajlt irasvédett lemezre menteni, a program hibaiizenetet kiild, a mentési miivelet
pedig nem jar sikerrel.

A LEMEZ iRASVEDETTE TETELE

A hajlékonylemezekkel folytatott munka folyamdn gyakran lehet sziikségiink
arra, hogy a lemez tartalméat ne lehessen megvaltoztatni. Ehhez irasvédetté
kell tenniink a lemezt. 5,25"-es lemezek esetében ragasszuk le a lemez irdsvé-
delmi nyilasat. 3,5"-es lemezek esetében a lemezen levé irdasvédelmi nyilds
csuszkagénak megnyltasaval tehetjiik irasvédetté azokat. Ha a nyilas szabad-
da valik és atlatunk rajta, a lemez 1rasvede1;}:. Ha a késoébbiekben médositani
szeretnénk a lemez tartalmat, tavolitsuk el az 5,25"-es lemez irdsvédelmi nyi-
lasat fedo ragasztoszalagot 3 5 -es lemezeknel pedig huzzuk vissza az rasvé-
delmi nyilast fedd csuszkat. ‘ -
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A HAJLEKONYLEMEZEK FORMAZASA HASZNALATBA
VETEL ELOTT

Abban az esetben, ha egy lemez konyvtarainak tartalmat szeretnénk kilistazni,
vagy fajlokat szeretnénk madsolni egy lemezre, és a DOS az alabbi hibatizenetet
jeleniti meg, elképzelhet6, hogy a lemez még nincs a DOS altal kezelhetévé formaz-
va (formattalva).

General failure feading'diivé AL
Bbort, Retry, Fail? S

A kiadott parancs elvetéséhez irjuk be az A betut. Ezutan meg kell formaznunk
a lemezt, hogy a DOS hasznalhassa azt. A lemez formazasat a FORMAT paranccsal
végezhetjik el, az alabbiak szerint:

C:N SFORMAT: B & <KENTERS o 0 o 5 | S

A FORMAT parancs az alabbi iizenettel kéri a lemez behelyezését az A meghaj-
toba:

Insert new diskette-for-driﬁg;A: [ g
and press:ENTER when xeady;.: . " T,

Ha még nem tettiik meg, helyezziik be a lemezt a meghajtéba. Miutan lenyomtuk
az ENTER billentytit, a FORMAT parancs megkezdi a lemez eldkészitését. A for-
mazasi muiivelet befejeztével a FORMAT parancs a lemez kiotetcimkéjének megada-
sat kéri:

Volume label {il&tharacter54 ENTER:ﬁér nohe)?

Az ENTER billentyt lenyomasaval elhagyhatjuk a cimke megadasat. Ezutan a
FORMAT parancs az alabbi abra szerint megjeleniti a lemez tarolékapacitasara
vonatkoz6 adatokat. A példaban az A meghajtéban egy 3,5"-es hajlékonylemez
talalhaté:

1,457,664 bytes total disk space
1,457,664 bytes available on disk

512 bytes in eachiallocation unit _
2,847 allocation units available on disk.

Volume Serial Number is 3234419DA

Ezutan a FORMAT parancs megkérdezi, hogy szeretnénk-e egy kovetkezo lemezt
formazni:
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Format another (Y/N)?

Ha egy Gjabb lemezt is meg szeretnénk formazni, irjuk be az Y betat. A FORMAT
kéri az ujabb lemez behelyezését az A meghajtéba. Ha nem kivanunk 4jabb lemezt
formazni, az N bettt irjuk be. Formazas utan a lemez mar hasznalhato lesz.

A LEMEZ ELOKESZITESE A DOS-BAN VALO HASZNALATRA

A DOS csak akkor tudja hasznélatba venni a lemezeket, ha eltte megformaz-
zuk azokat. Az A meghajtéba helyezett lemez formazasahoz az alabb1 paran-
csot kell Vegrehajtatnunk 5 e | i P

C:\>FORMAT A: <$ﬂTTER>-

Ha véletleniil olyan lemezt formaznank amelyen a tarolt adatokra még
sziikség van, a lemez korabbi tartalmat az UNFORMAT parancs hasznélata-
val él]ithatjuk vissza. Errél bévebben az 51. leckében lesz sz6.

AMITTUDNUNK KELL

A 28. leckében a merevlemezekkel foglalkozunk részletesebben. Mielétt tovabbha-

ladnank, ellendrizziik, hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

e A hajlékonylemezek segitségével az egyik szamitogéprol a méasikra vihetjik at az
adatokat. A hajlékonylemezeket két méretben gyartjak: 5,25" és 3,5" (huvelykes)
méretben.

e A specidlis muanyag tokba zart hajlékonylemezeken méagnesen elven torténik az
adatok tarolasa. A lemezek feliiletét soha ne érintsiik meg.

¢ A lemez surusége azt hatdarozza meg, hogy milyen striségben képes a lemez az
adatokat tarolnmi. Minél magasabb ez az érték, annal tobb informacio fér el a
lemezen. A nagy struséga 3,5"-es lemez kapacitasa 1,44 MB, a nagy sturiségu
5,25"-es lemezé pedig 1,2 MB.

e Mikozben a szamitégép a lemezen levé adatokat olvassa, illetve a lemezre adato-
kat ir, a meghajto elolapjan lathato jelzéfény vilagit. Lemezmuveletek kozben,
amikor a kijelz6 vilagit, soha ne vegyiik ki a lemezt a meghajtébdl.

e A lemez tartalmanak modositdsa vagy felilirasa ellen annak irdsvédetté tételé-
vel védekezhetiink. Ha 5,25"-es lemezt hasznalunk, ragasztdészalaggal zarjuk le
a lemez irasvédelmi nyilasat. Ha 3,5"-es lemezzel dolgozunk, az irasvédelmi nyi-
las csuszkdjanak megfelel6 poziciéba huzasaval tehetjik irasvédetté a lemezt.
[lyenkor az irasvédelmi nyilas szabadda valik, atnézhetiink rajta.
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A MEREVLEMEZEK HASZNALATA

Mint tudjuk, a programok és 1étrehozott dokumentumaink a szamitégép merevle-
mezén helyezkednek el. A hajlékonylemezekhez hasonléan a merevlemezek is mag-
neses elven taroljak az adatokat. A merevlemezek azonban szamottevéen gyorsab-
bak a hajlékonylemezeknél, és nagysagrendekkel tobb informacié fér el rajtuk.
Ebben a leckében kozelebbrol is megismerkedhetiink a merevlemezek jellemzoéivel.
Mire a lecke végére ériink, a kovetkezo ismeretekre tesziink szert:

A merevlemez tarolékapacitasanak megallapitasa.

A merevlemezek és a hajlékonylemezek kozotti kiilonbségek meghatarozasa.
Hogyan lehet a merevlemezen tobb meghajtot is hasznalni, nemcsak a C meghajtot.
A lemezhibak kikiiszobolése.

A MEREVLEMEZ TAROLOKAPACITASANAK
MEGHATAROZASA

A 27. leckében megtanultuk, hogy a hajlékonylemezek esetében az adatok tarolasa
specidlis magneses réteggel ellatott hajlékony miuanyag adathordozon torténik. A
merevlemezek elnevezése arra utal, hogy ez esetben az adattarolas zart burkolat-
ban elhelyezett merev, specialis bevonattal rendelkezé aluminiumkorongokon tor-
ténik, amelyek sokkal gyorsabban forognak, mint a hajlékonylemezek. A merevle-
mezek szerkezete is sokkal bonyolultabb, mint a hajlékonylemezeké.

A fent leirtakbol kovetkezéen a merevlemezre sokkal strubben irhaté fel az
informacid, mint a hajlékonylemezekre, tehat sokkal tobb adat fér el rajta. A hajlé-
konylemezekkel ellentétben a merevlemezeket nem vehetjik ki a meghajtobdl,
azok a szamitégéphaz belsejében talalhatok. A merevlemez-meghajté kiviilrol nem
lathato, csak a szamitégép eldlapjan talalhaté kijelzé allapotabél kovetkeztethe-
tink arra, hogy a merevlemez mikor van hasznalatban.

A 27. leckében leirtak szerint a hajlékonylemezeken mintegy 1 000 000 bajtnyi
informaciét tarolhatunk, vagyis koriilbeliil 1 megabajtnyit. A merevlemezeken
viszont tobb szidz megabajtnyi informacié is elfér. A napjainkban forgalmazott
merevlemezek mérete mar elérte a gigabajtban mérhet6 értéket is, ami 1 gigabajt
esetében meghaladja az egymilliard bajtot. A merevlemez tarolokapacitasat legegy-
szeriubben a CHKDSK parancs segitségével allapithatjuk meg, az alabbiak szerint:

C :\>CHKDSK K <ENTER>
Volume Serial Number is 1B30-A2F8

208,916,480 bytes total disk space
20,344,832 bytes in 9 hidden files
233,472 bytes in 46 directories

§7,334,064 bytes in 2,781 user files / A teljes rendelkezésre 4ll6
100, 937,728 bytes available on-disk szabad lemezteriilet
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" 208, 916, 480 bytes total disk space_....: _
-4,086 bytes in each allocatlon unlt
bl OOoutotal allocatlon unitsion dlSk__r
124,643 available al Loca_t-ifcsn units on disk

655 360 total bytes memory
593,616 bytes free '

A hajlékonylemez és a merevlemez kozotti elsd, legszembeotlobb kiilonbség a
tarolékapacitasban mutatkozik. A hajlékonylemezen atlagosan kb. 250 oldalnyi
szimpla sortavval gépelt szoveget tudunk tarolni. Egy 100 megab&ajtos merevleme-
zen akar 25 000 oldal is elfér. A masik kiilonbséget a sebességnél tapasztalhatjuk.
A hajlékonylemez-meghajtéba helyezett lemez hozzavetéleg 300 fordulatot tesz
meg percenként, mig a merevlemez esetében ez az érték korulbeliil 5400 fordulat
percenként. Ezért a szamitégép a merevlemezen tarolt adatokhoz sokkal gyorsab-
ban fér hozza, mint a hajlékonylemezen tarolt adatokhoz.

HOGYAN LEHET EGYES FELHASZNALOKNAK
C, D ES E MEGHAJTOJA IS?

A legtobb személyl szamitégépben csak egyetlen merevlemez-meghajto talalhato.
Néha eléfordulhat azonban, hogy a rendszerben D és E meghajté is létezik, eseten-
ként akar tovabbi meghajtok is. Elképzelhetd, hogy ezekbe a szamitogépekbe tobb
merevlemez-meghajtot is elhelyeztek. A legtobb esetben azonban csak arrdl van
sz0, hogy a felhaszndlé tobb particiét hozott létre a merevlemezen, amelyeket a
rendszer onallé meghajtoként kezel. Az adatok tarolasanak céljabol a lemezen elo-
szOor is tobb szaz un. cilinder jon létre, amint ezt a 28.1. dbréan is lathatjuk. A lemez
meéretétol fliggden a cilinderek szama kiilonbozo lehet.

Cilinderek

28.1. abra. A lemez tobb koncentrikus cilinderre oszthaté

A merevlemez méretétol és az egyéni igényektol figgéen sok felhaszndlé egy spe-
cialis DOS program segitségével a lemez cilindereit particicknak nevezett tertile-
tekre osztja. Az egyes particibkhoz a program sajat betijelet is rendel. A 28.2.
abran példaul egy harom particiora felosztott 200 MB-os merevlemezt lathatunk,
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amelynek két 50 MB-os és egy 100 MB-os particigja van. A felhasznalé igy a szami-
togépbe szerelt egyetlen merevlemezen harom meghajtét — C, D és E — hasznalhat.

C meghajté

D meghajto

E meghajto]

28.2. abra. A lemez particiékra osztasa

A merevlemez particiékra osztasa azért elonyos, mert az egyik meghajton kia-
dott parancs nem vonatkozik a masikon tarolt fajlokra. Igy az esetleg tévesen kia-
dott paranccsal kevesebb f4jlt torlink le vagy karositunk meg. Particiok hasznalata
esetén a DOS logikai meghajtokat hoz 1étre, és betijeleket rendel azokhoz, C-tél
Z-ig. A meghajtékat azért nevezziik logikai meghajtéknak, mert azok valgjaban
nem léteznek fizikailag. A 28.2. abran bemutatott lemez esetében harom logikai
meghajté hasznalhato, C, D és E, holott fizikailag csak egyetlen merevlemez van a
szamitogépben.

A lemezparticionalas elvégzése nem tartozik e konyv targykorébe. Ebben a lec-
kében azért ejtettiink szot a particiokrél, hogy megértsiik, hogy lehet az, hogy
egyetlen merevlemezzel rendelkez6é szamitégépen tobb meghajtét is hasznalha-
tunk. Ha meg szeretnénk allapitani, hogy a szamitégépen vannak-e logikai meghayj-
tok, egyszeriien kiséreljuk meg listdazni a D és E meghajték konyvtarait a DIR
parancs segitségével:

C:\>DIR D: ZENTERS 7 +'i: < i TLEiES

Ha a szamitégépen van D betijelt logikai meghajté, a DIR parancs megjeleniti
annak aktudlis konyvtaraban talalhaté fajlokat. Ha nem létezik D nevia logikai
meghajtd, a DOS az "Invalid drive specification” hibaiizenetet jeleniti meg a képer-
ny6n, az aldbbiak szerint:

C:\>DIR D: <ENTER>

Invalid drive specificatiom . -

MI OKOZHAT LEMEZHIBAT?

A lemez magneses feluletén tarolt adatok olvasasa és irdsa egy kisméretii olvasé- és
iréfejjel torténik. A lemez gyors forgasa kozben az olvasé- és irofej elore/hatra



142 DOS

mozog a lemez feliilete felett. A fej nem ér hozza a lemez feliiletéhez, a lemez felett
képzodo légparnan siklik. Ha a fej hozzaérne a lemez feliiletéhez, lemezhiba kelet-
kezne, megsériilne a lemez kiilonleges feliillete, ami a lemezen tarolt informacio
elvesztését okozna.

A lemez ilyen meghibasodasanak esélyét csokkenthetjik, ha a szamitogépet tisz-
ta, lehetdleg pormentes kirnyezetben hasznaljuk. A meghajtéba kertilé fiist- és por-
szemcsék gyakran okoznak lemezhibakat. Fontos, hogy a mikodo szamitogépet
sose mozditsuk meg. Amikor a szamitogépet kikapcsoljuk, a merevlemez forgasa
leall, az iro- és olvasoéfej kissé leereszkedik, néha meg is érinti a lemez feliiletét. A
lemez ekkor mar nem forog, tehat a fej nem sértheti meg a feliiletét. Amikor 1smét
bekapcsoljuk a szamitogépet, a fej ismét felemelkedik a lemez feliletérol, ahogy a
lemez elkezd forogni. Ha a szamitégépet bekapcsolt allapotban mozgatjuk, azzal
szinte bizonyosan lemezhibat okozunk.

Ha lemezhiba lép fel, a lemezen tarolt 6sszes adatot elveszithetjiik. Az elvesztett
adatok csokkentése érdekében rendszeres 1d6kozonként biztonsagi masolatot kell
késziteniink a lemezrél. Ennek modjarél a 44. leckében lesz szé.

AMITTUDNUNK KELL

A 29. leckében megtanuljuk, hogyan allithatjuk be a rendszert az igényeinknek

megfeleloen a gyokérkonyvtarban talalhaté specialis, CONFIG.SYS nevu fajl segit-

ségével. Mielott azonban tovabbhaladnank, ellendrizziik, hogy elsajatitottuk-e az

alabbiakat:

* A merevlemez elnevezés arra utal, hogy az adatok tarolasa merev, nem hajlithato,
specialis bevonattal rendelkezo aluminiumlemezeken torténik.

¢ A merevlemezeken sokkal tobb adat tarolhaté, mint a hajlékonylemezeken, és az
adatok elérése is sokkal gyorsabb.

* A lemez kapacitasat legegyszertibben a CHKDSK parancesal allapithatjuk meg.

e A tapasztaltabb felhasznalok esetenként particicknak nevezett logikai teriiletek-
re osztjak a merevlemezt. Minden particiohoz kiilon betijel tartozik. Ezzel az
eljarassal az egyetlen merevlemezt tartalmazé szamitéogépen tobb kiilonbozo
meghajto is hasznalhaté.

¢ Bekapcsolt allapotban soha ne mozditsuk meg a szamitogépet. Ha ezt mégis
megtessziik, az a lemez meghibasodasat és az ott tarolt adatok elvesztését okoz-
hatja.



6. RESZ

A DOS TESTRE SZABASA
A CONFIG.SYS FAJL
SEGITSEGEVEL

Napjainkban mar tobb mint 120 millié szamitogépen hasznaljak
a DOS rendszert. Az emlitett tobb millié szamitégép felhasznaloinak eltéro
igényei lehetnek. A DOS lehetové teszi szamos beallitas egyéni igények
szerinti kialakitasat, hogy mindenki a munks&dja kévetelményeinek megfeleld
szamitogépes kornyezetben dolgozhasson. Igy példaul beallithaté, hogy hany fajl
legyen nyitva tarthaté egyszerre, valamint az is, hogy a programok mennyi
memoriat vehetnek igénybe. Ezenkivill megadhaté az is, hogy a DOS
mely eszkozok kezeléprogramjait toltse be. A rendszerbeallitasokat
a gyokérkonyvtarban létrehozandé, CONFIG.SYS elnevezésu fajl tarolja.
A DOS a minden rendszerinditast kovetéen automatikusan keresni kezdi
a gyokérkonyvtarban a CONFIG.SYS fajlt, és ha megtalalja, végrehajtja annak
valamennyi bejegyzését. Ha a gyokérkonyvtarban nincs ilyen fajl, a DOS sajat
beallitasait veszi alapul. Ezen fejezet leckéiben megtanuljuk, hogyan adhatjuk
meg a rendszerbedllitasokat a CONFIG.SYS fajl segitségével.
A CONFIG.SYS megfeleld beallitasaival megnovelhetjik a rendszer
teljesitményét is.

29. LECKE A CONFIG.SYS ISMERTETESE
30. LECKE NEHANY GYAKORI CONFIG.SYS BEJEGYZES
31. LECKE ESZKOZKEZELO PROGRAMOK HASZNALATA
32. LECKE TOVABBI BEALLITASOK
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A CONFIG.SYS ISMERTETESE

A rendszer sajat igényeinknek megfelel6 bedllitasait a gyokérkonyvtarban létreho-

zando6 specialis, CONFIG.SYS nevii fajlban adhatjuk meg. A DOS minden rend-

szerinditast kovetéen automatikusan keresni kezdi a gyokérkonyvtarban ezt a fajlt.

Ha megtalalja, a fajl bejegyzései alapjan konfiguralja magat a memoéridban. A

CONFIG.SYS fajl bejegyzéseivel megadhatjuk, hany fajl lehet egyszerre megnyit-

va, hogyan hasznalja a DOS a memdériat és melyik eszkoz kezeléprogramjat toltse

be a memoridba. Ebben a leckében a CONFIG.SYS altalanos ismertetésével foglal-

kozunk. Mire a lecke végére ériink, a kovetkezo ismeretekre tesziink szert:

o Megallapitjuk, hogy a rendszerben van-e CONFIG.SYS f4jl, és ha van, milyen
bejegyzések taldlhaték benne.

o A CONFIG.SYS egyes bejegyzéseinek értelmezése.

o A CONFIG.SYS fajl szerkesztése, illetve egy vagy tobb bejegyzés hozzafuzése.

HOGYAN ALLAPITHATJUK MEG, HOGY VAN-E
A MEREVLEMEZEN CONFIG.SYS FAJL?

Ehhez el6szor aktualis konyvtarként valasszuk ki a gyokérkonyvtarat, az alabbiak
szernt:

Ci\’CHDIR'\ KENTER> . . .. .
Ezutan hajtsuk végre a kovetkezoé DIR parancsot:

C:\>DIR CONFIG.SYS <ENTER>

Ha a merevlemezen van CONFIG.SYS f4jl, a DIR parancs az alabbihoz hasonlé
listat jelenit meg a képernyon:

C:\>DIR CONFIG.SYS <ENTER>

Volume in drive C has-nolabel ™ . =
Volume Serial: Number is-1B30-A2F8 .
Directory of i\ ' 3

CONFIG  SYS 183 7 711-16-93 - . 8:23p
1 file(s) ‘mneo . 183 bytes”
100,:970, 496 bytes. free
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Ha a lemezen nincs CONFIG.SYS f4jl, a DOS a "File not found" tizenetet kiildi.
Ilyen esetben a CONFIG.SYS f4jlt a kovetkezokben leirtak szerint magunknak kell
létrehoznunk.

A CONFIG.SYS FAJLTARTALMANAK MEGTEKINTESE

Ha a lemezen megtaldltuk a CONFIG.SYS fijlt, a TYPE parancs segitségével
tekinthetjiik meg tartalmat, az alabbiak szerint:

Habar a CONFIG.SYS f4jl tartalma az alabbi példaban szereplotol eltérd lehet,
azonban hasonlé egysoros bejegyzéseket fog tartalmazni:

ER>

'C:\>TYPE CONFIG.SYS <ENT

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS | | e el
DEVICESC: \DOS\ANSTISYS ¢ F1 b i ol b sl T
BUFFERS=10. 1 -7 - . i
FILESSAQ ~wii i @ niis

. ACONFIG.SYS egysoros bejegyzései

A példaban megfigyelhetjiik, hogy a CONFIG.SYS f4;1 tobb egysoros bejegyzést
tartalmaz. A 30. leckében majd megvizsgaljuk kiézelebbrol a gyakrabban alkalma-
zott bejegyzéseket. Most csak azt jegyezzilk meg, hogy a CONFIG.SYS egysoros
bejegyzésekbol all, amelyeket a DOS a rendszer minden inditasa alkalmaval feldol-
goz. A DOS a bejegyzések alapjan allitja be magat a memoriaban.

A CONFIG.SYS FAJL KIEGESZITESE VAGY MODOSITASA

Ha mar tobbet tudunk a DOS-rdl, megvaltoztathatjuk a CONFIG.SYS bejegyzése-
it, és ujabbakkal is bovithetjiik azt. Mielétt azonban moédositanank a CONFIG.SYS
fajl tartalmat, elobb készitsiink rola biztonsagi masolatot. Az alabbi példaban sze-
repld parancs a fajl tartalmat a CONFIG.SAV nevu fajlba menti:

C:\>COPY CONFIG.SYS CONFIG.SAV <ENTER>

Ha ugyanis a CONFIG.SYS fajlban végrehajtott modositasok valamilyen hibat
okoznak, a biztonsagi masolat alapjan visszaallithatjuk a f4jl korabbi tartalmat.

A CONFIG.SYS fal kizardlag betuket, szamokat és irasjeleket tartalmazhat,
vagyis sima szovegfajl (ASCII fajl). A CONFIG.SYS fdjlt ne készitstik és ne maddo-
sitsuk szovegszerkeszté programban. A korabbiakban mar volt arrdl szé, hogy a
szovegszerkeszto olyan rejtett karaktereket helvez el a fajlban, amelyeket a DOS
nem képes értelmezni. Ha tehat szovegszerkesztéovel médositjuk a CONFIG.SYS
tartalmat, a rendszer inditasakor a DOS hibatizenetet kiild, mert nem tudja olvas-



146 DOS

ni a CONFIG.SYS f4jl tartalmat. Ha meg kell valtoztatnunk a CONFIG.SYS tar-
talmat, azt az EDIT parancs hasznalataval tegyuk az alabbiak szerint:

‘C:\>EDIT CONFIG.SYS <ENTER>

29.1. abra. A CONFIG.SYS fajl tartalméanak moédositasa

Miutan elvégeztiik a sziikséges valtoztatasokat, az ALT-F billentytikombindaci6
megnyomasaval nyithatjuk meg a File meniit és a Save parancs valasztasaval
menthetjiik a valtoztatasokat. Ha ki szeretnénk nyomtatni a CONFIG.SYS f3jl tar-
talmat, valasszuk a File menu Print parancsat. Az EDIT programbél valé kilépés-
hez valasszuk a File meni Exit parancsat.

A CONFIG.SYS FAJL LETREHOZASA

Ha a lemezen még nincs CONFIG.SYS f4jl, az EDIT parancs segitségével hozhat-
juk létre, az alabbiak szerint:

C:\>EDIT CONFIG.SYS <ENTER>

Irjuk be az alabbi bejegyzéseket:

FI‘LE3=.30._ _
BUFFERS=25

Jelenleg tehat a f4jl két bejegyzést tartalmaz. A 6. és a 7. rész anyaganak elsaja-
titasa utan azonban tovabbi bejegyzéseket is flizhetiink majd a fenti kettéhoz. A
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File menii Save parancsaval mentsik a fajl tartalmat, majd a File menia Exit
parancsaval 1épjiink ki az EDIT programbél.

A SZAMITOGEP UJRAINDITASA A CONFIG.SYS
MODOSITASAINAK ELETBE LEPTETESEHEZ

A DOS csak egyetlen alkalommal, a rendszer inditasakor olvassa be a CON-
FIG.SYS fajl tartalmat. Ez azt jelenti, hogy valahdanyszor megvaltoztatjuk a CON-
FIG.SYS tartalmat, a valtoztatasok életbe léptetése érdekében Gjra kell inditanunk
a DOS-t. A DOS-t ugy indithatjuk djra a szamitogép kikapcsolasa, majd \jboélh
bekapcsolasa nélkul, hogy lenyomjuk a CTRL-ALT-DEL billentytkombinaciot.
Amikor lenyomjuk a CTRL-ALT-DEL billentytiket, a képernyé elsététedik, majd
djraindul a DOS, mintha ki- és bekapcsoltuk volna a szamitégépet. Ujraindulasa-
kor a DOS 1jbdl feldolgozza a CONFIG.SYS f4jlt, és mar az 4j bedllitasokat fogja
hasznalni.

A DOS UJRAINDITASA A CTRL-ALT-DEL BILLENTYUKOMBINACIO
HASZNALATAVAL

Ha megvaltoztatjuk a CONFIG.SYS tartalmét, a véltoztatdsok életbe lépteté-
se érdekében djra kell inditanunk a DOS-t. A szamitégép kikapcsolasa nélkiil
a CTRL-ALT-DEL billentytik egytittes lenyomasaval indithatjuk djra a DOS-t.
A szamitégép CTRL-ALT-DEL billentytikkel torténé djrainditdsat meleg
inditdsnak (warm boot) nevezziik. Amikor a DOS-t a szamztogep kikapcsolasa-
val inditjuk djra, hideg inditast (cold boot) hajtunk végre.

Soha ne alkalmazzuk a CTRL-ALT-DEL kombindciés djrainditdst olyan-
kor, amikor a DOS éppen egy programot futtat, mert a nyitva maradt fajlok
megsériilhetnek, ami adatvesztést okozhat.

AMIT TUDNUNK KELL

A 30. leckében a CONFIG.SYS néhany gyakori bejegyzésével ismerkedhetiink meg.

Miel6tt azonban tovabbhaladnank, ellenorizziik, hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

e A DOS a rendszer minden inditasat kovetéen automatikusan keresni kezdi a
gyokérkonyvtarban a CONFIG.SYS nevi fajlt. Ha megtaldlja, annak bejegyzéseit
figyelembe véve konfiguralja magat a memoriaban és indit el eszkozkezel6 prog-
ramokat. Ha a gyokérkonyvtarban nem taldl ilyen fajlt, akkor az alapértelmezés
szerinti beallitasait hasznalja.

e A CONFIG.SYS fajl sima (ASCII) szovegfajl, tehat a tartalma a TYPE parancs-
csal jelenitheté meg, és az EDIT paranccsal moédosithato.

e Valahanyszor megvaltoztatjuk a CONFIG.SYS tartalmat, a valtoztatdsok életbe
léptetése céljabol djra kell inditanunk a DOS-t. A szamitégép kikapcsolasa nél-
kiil a CTRL-ALT-DEL billentytik egyuittes lenyoméasaval indithatjuk djra a DOS-t.
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NEHANY GYAKORI CONFIG.SYS
BEJEGYZES

Mint tudjuk, a CONFIG.SYS f3jl egysoros bejegyzéseket tartalmaz, amelyek alap-
jan a DOS a rendszer beallitasat végzi. Habar a CONFIG.SYS fgjlban tobb kiilon-
boz6 bejegyzés is szerepelhet, a felhasznalok tobbsége mégis hasonlé bejegyzéseket
hasznal, azokhoz pedig hasonlé értékeket ad meg. Ebben a leckében a CON-
FIG.SYS leggyakrabban el6fordulé bejegyzéseivel foglalkozunk. Mire a lecke végé-
re érink, a kovetkezo ismeretekre tesziink szert:

e Az altalanosan hasznalt CONFIG.SYS bejegyzések és azok értékeinek ismerete.
e A gyakorta szereplo bejegyzések helyes beallitasa.

e Tovabbi fontos bejegyzések céljanak attekintése.

ERTEKEK HOZZARENDELESE A BEJEGYZESEKHEZ

Az elozd leckében elmondottaknak megfeleléen a CONFIG.SYS bejegyzései a
bejegyzés nevébol és értékébol allnak. Példaul:

— Bejegyzés neve
FILES=2[ 0

Bejegyzés értéke

A CONFIG.SYS bejegyzéseinek megadasakor elészor a bejegyzés nevét kell beir-
nunk, azutan pedig egy egyenloségjel és végiil a bejegyzésre vonatkozo érték kovet-
kezik. Ha a TYPE parancs segitségével megjelenitjilk a CONFIG.SYS f4jl tartal-
mat, az alabbiakhoz hasonlé sorokat kapunk eredményiil:

FILES=20

BUFFERS=30 . . =

REM A kiterjesztett memoria telepitese
DEVICE=C: \HIMEM.SYS |

DOS=HIGH

A kovetkezo részekben ezekkel a bejegyzésekkel foglalkozunk majd részletesen.

A DOS ALTAL MEGNYITHATO FAJLOK SZAMANAK

MEGHATAROZASA

Fuggetlentl attdl, hogy mire hasznaljuk a szamitogépet, valészinuleg meg szeret-
nénk orizni a fajlokban tarolt informaciét, hogy késobb ismét hasznalhassuk. A
CONFIG.SYS f3jl erre vonatkozo bejegyzésében megadhatjuk, hogy a DOS maxi-
malisan hany fajlt tarthat egyidejlileg nyitva. Ha a CONFIG.SYS nem tartalmazza
a FILES bejegyzést, a DOS egyszerre csak harom f4jlt tarthat nyitva. A legtobb
esetben elegendo6 a FILES bejegyzés 20 és 30 kozé eso értéke:
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FILES=30

Ha azonban adatbazis-kezelovel, példaul a Microsoft Access programmal dolgo-
zunk, az egyszerre megnyithaté fijlok szamat ajanlatos 50-re, vagy annal nagyobb
értékre novelni. A megadhaté legnagyobb érték a 255. Mivel azonban a DOS az itt
eloirt értéknek megfelelden foglal le memériat, a nyitva tartandé fajlok soraban ne
adjunk meg a sziikségesnél nagyobb értéket.

Megjegyzés: A legtobb olyan program, amelyik 30 fajlndl tobbet kezel egyidejuleg,
a telepitése sordan automatikusan gondoskodik a FILES bejegyzés megfelelé bealli-
tasarol.

A MEMORIABAN KIALAKITOTT PUFFEREK SZAMANAK MEGADASA
Amikor programoknak a fajlokban tarolt adatokra van sziikségiik, a DOS eloszor
az adatokat a lemezrol a szamitégép elektronikus memorigjanak puffernek neve-
zett teruleteire olvassa be. A CONFIG.SYS fa;] BUFFERS bejegyzésével hataroz-
hatjuk meg a pufferek szamat, amelyekben a DOS a lemezrél szarmazo informaciét
tarolhatja. Ha a CONFIG.SYS fijlban nem adjuk meg a pufferek szamat, a DOS a
megfelel6 értéket. Ha a hagyomanyos memoria mérete 640 KB, a DOS 15 puffert
hoz létre. A sziikséges pufferek szama a rendszertol, a futtatott programoktol és
attol fugg, hogy hasznaljuk-e a SMARTDRYV programmal létre hozhaté gyorsitota-
rat, amelyrél az 54. leckében lesz sz6. Ha nem hasznaljuk a SMARTDRYV progra-
mot, kiindulasként a 30.1. tablazat értékeit valaszthatjuk. A SMARTDRYV haszna-
lata esetén a pufferek szamat allitsuk 3-ra, az alabbiak szerint:

BUFFERS=3
CPU tipusa Pufferek szama
8088 20
80286 25
80386 30
80486 35
Pentium 45
30.1. tablazat. A CONFIG.SYS f4jl BUFFERS bejegyzéséhez

megadhato értékek

MEGJEGYZESEK ELHELYEZESE A CONFIG.SYS FAJLBAN

A 4. részben mar megismerkedhettiink a REM paranccsal, amelynek segitségével a
parancsfajlokban mi magunk is elhelyezhetiink tetszoleges megjegyzéseket.
Hasonl6é médon a CONFIG.SYS fajlba is beirhatunk a REM paranccsal kezd6do, az
egyes bejegyzések funkcidgjara és a megadott értékekre utalé megjegyzéseket. Ezen-
kiviil még iires sorokat is beszurhatunk a bejegyzések kozé, hogy a fajl konnyebben
olvashaté legyen. A DOS azokat a magyarazatként beirt sorokat, amelyek a CON-
FIG.SYS fajlban REM paranccsal kezdédnek, figyelmen kiviil hagyja, a REM szo6tol
kezdododen egészen a sor végéig:
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REM 20 egyldejuleg nyltva tarthato fajl engedelyezese ”‘_ 

?FILES =20 :J;L:_:: '"fl"""fff'ﬂ'fiﬁ;V f173 'TFE: ﬁ'ﬂj&j'iﬁ'ﬁf;ﬁ?f?'ﬂ?; ” gﬁ.

 REM Nincs ellndltva a SMATRDRV, ezert & puffetek szanﬁ
‘BUFFERS=30 - e S

REM A klterjesztett memorla telepltese L
DEVICEHC \HIMEM SYS

Ha a jovoben a CONFIG.SYS bedllitasaval foglalkozunk, sokszor eléfordulhat,
hogy egy bejegyzést ki szeretnénk iktatni. A teljes sor torlése helyett inkabb irjuk
be a REM parancsot a sor elejére az alabbiak szerint:

Igy ha a bejegyzésre késoébb ismét szukségiink lenne, elegend$ torolni a REM szét.

ESZKOZKEZELO PROGRAMOK TELEPITESE
Mar megtanultuk, hogy a DOS segitségével lemezre menthetjiik, a billentytizettel
bevihetjiik, a képernyéon megjelenithetjiik, tovabba ki is nyomtathatjuk az informa-
ciét. Mas megfogalmazasban: a DOS tartalmazza és biztositja azt a szoftvert,
amely az altalanosan alkalmazott eszkozoket, példaul a billentytizetet, a monitort
és a lemezmeghajtékat mikodteti. Ha tovabbi eszkozokre is sziikségiink lenne, pél-
daul egeret vagy CD-ROM meghajtot szeretnénk a szamitégéphez csatlakoztatni,
telepitentink kell az azokat miikodteto szoftvereket, hogy haszndlhassuk ezeket az
eszkozoket a kiilonb6z6 programokban. Az ilyen szoftvereket eszkozkezel6 progra-
moknak nevezziik. A 31. leckében bovebben is foglalkozunk az eszkozkezelokkel.
Most elegend6 ugy elképzelniink egy eszkozkezel programot, mint egy utasitas-
készletet amelynek felhasznéléséval a DOS mukodtetni tudja az adott eszkﬁzt Ha
CONFIG.SYS fijlban a DEVICE bejegyzést kell elhelyezniink. Az alabbi bejegyzes
példaul a HIMEM.SYS f3jl altal tartalmazott eszkozkezel6 program memdriaba
toltésére utasitja a DOS-t:

DEVICE=C:\DQS\HIMEM.SYS_ Ty S Sear® mhame R e s g

Amikor DEVICE bejegyzést helyeziink el a CONFIG.SYS fijlban, meg kell
adnunk az eszkozkezel6 fajl teljes elérési itvonalat. (A DOS a CONFIG.SYS fajlt az
AUTOEXEC.BAT f3jl elétt dolgozza fel, tehat az ott megadott PATH utasitas még
nem léphetett életbe a DEVICE bejegyzes feldolgozasakor.) Uj hardvereszkoz
vasarlasakor hajlékonylemezen mellékelik az eszkoz kezeléprogramjat is. Hozzunk
létre a merevlemezen egy konyvtarat az eszkozkezel6 szamara, majd masoljuk a
hajlékonylemezen talalhato fajlokat ebbe a konyvtarba.
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A CONFIG.SYS FAJLBAN ELHELYEZHETO BEJEGYZESEK

A kovetkezé néhany leckében a CONFIG.SYS egyes bejegyzéseinek részletes
magyarazata olvashaté. Az alabbi, 30.2. tabldzatban megtaldljuk a CONFIG.SYS
bejegyzések rovid leirasat. (A bejegyzések részletesebb ismertetését a DOS the
Complete Reference, Fourth Edition, Osborne/McGraw-Hill, 1993 cimii kézikonyv-

ben talalhatjuk meg.)

Bejegyzés Funkcié

BREAK A CTRI-BREAK billentytikombindacié kibévitett
figyelésének be- és kikapcsoldsa. A legtobb esetben
ez a bejegyzés elhagyhaté.

BUFFERS A memoériaban kialakitandé lemezpufferek szamanak
megadasa.

COUNTRY A nemzetkozi orszagkod kivalasztasa a kiillonbozé
nyelvteriileteken.

DEVICE Eszkozkezel6 program telepitése.

DEVICEHIGH Az eszkozkezel6 program telepitése a fels6 memdriaba,
a hagyomanyos memédria felszabaditasanak érdekében.

DOS A DOS egyes részeinek betoltése a magas memoriaba,
a fels6 memoriateriilet hasznalatanak beallitasa.
(Lasd a 36. és a 38. leckét.)

DRIVPARM A lemezmeghajték paramétereinek megadéasa.
A legtibb esetben ez a bejegyzés elhagyhaté.

FCBS A f3jlellentrzoé blokkok (FCB) szamanak megadasa
régebbi programok esetében. A legtobb esetben
ez a bejegyzés elhagyhaté.

FILES Az egyidejlleg nyitva tarthaté fajlok szamanak megadasa.

INCLUDE Meniikonfiguréaciés blokkok hasznalata a CONFIG.SYS
fajlban. A legtobb esetben ez a bejegyzés elhagyhato.

INSTALL A kovetkezé memériarezidens programok betoltése:
FASTOPEN, KEYB, SHARE vagy NLSFUNC.
Tébbnyire inkabb a LOADHIGH parancsot hasznaljuk
az INSTALL helyett, amelyet az AUTOEXEC.BAT
fajlban adhatunk meg.

LASTDRIVE Az utolsé felhasznalhaté logikai meghajté betijelének
megadasa.

MENUCOLOR A CONFIG.SYS inditémentijének szinbeallitasa.

MENUDEFAULT A CONFIG.SYS inditémeniijében az alapértelmezés szerint
végrehajtandé meniipont meghatarozasa.

MENUITEM Az inditémenii egyes parancsainak megadasa.

NUMLOCK A NUMLOCK billentyti be vagy kikapcsolt allapotanak
beallitasa a szamitogép inditasakor.

REM Megjegyzés elhelyezése a CONFIG.SYS fajlban.

SET A DOS kornyezeti valtozéinak beallitasa.
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Bejegyzés Funkcio

SHELL A DOS parancsértelmezo (COMMAND.COM) helyének
megadasa.

STACKS A hardver-megszakitasok kezelésére lefoglalt
memoriateriilet nagysaganak meghatarozasa.

SUBMENU T6bbszinti meniirendszer kialakitasa a CONFIG.SYS
inditémentijében.

SWITCHES A kibovitett billentytizet hagyomanyosként valé kezelésének

beallitasa régebben késziilt programok szamara.

30.2. tablazat. A CONFIG.SYS bejegyzései és az altaluk elvégezhet6é funkcick
AMIT TUDNUNK KELL

A 31. leckében megtanuljuk, hogyan tolthetjiik be az eszkozkezelé programokat a
CONFIG.SYS fajlbol. Mielott azonban tovabbhaladnank, ellenérizzik, hogy elsaja-
titottuk-e az alabbiakat:

e A CONFIG.SYS f4jl bejegyzéseinek form4ja mindig a kovetkezd: Bejegyzés-
név=Erték. A CONFIG.SYS tartalmanak megvaltoztatdsakor az 1) beallitasok
életbe léptetéséhez ujra kell inditani a szamitégépet.

e A CONFIG.SYS f4jl FILES bejegyzésével az egyidejuleg nyitva tarhaté fajlok
szamat hatarozhatjuk meg. Ez az érték a legtobb esetben 20.

e A CONFIG.SYS fajl BUFFERS bejegyzésével a memoriaban kialakitott pufferek
szamat hatarozhatjuk meg, amelyeket a DOS a fajlok irdsa és olvasasa kozben
hasznal. Ha betoltottiik a SMARTDRYV lemezgyorsito programot, a pufferek sza-
mat elegend6 3-ra allitani.

e A REM segitségével megjegyzéseket helyezhetiink el a CONFIG.SYS fajlban,
amelyekkel az egyes bejegyzésekhez megadott értékekhez magyarazatot fuzhetiunk.

¢ A konnyebb attekinthetéség érdekében iires sorokat is besziirhatunk a bejegyzé-
sek kozé.
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ESZKOZKEZELO PROGRAMOK
HASZNALATA

Az eddig tanultak alapjan mar tudjuk, hogy a DOS lehet6vé teszi programok futta-
tasat, adatok lemezeken torténé tarolasat, valamint kilonféle eszkozok, példaul a
nyomtaté hasznalatat. Amikor 4j hardvereszkozt, példaul egeret, lapolvasét (scan-
ner) vagy CD-ROM meghajtét csatlakoztatunk a szamitégéphez, a megfelel6 keze-
loszoftvereket is biztositanunk kell a DOS szamara, mert a szamitégépen futtatott
tobbi alkalmazoi program csak igy tudja hasznalni azokat. Ezeket a specialis prog-
ramokat eszkozkezeloknek nevezziik. Az 4j hardvereszkozok megvasarlasakor haj-
lékonylemezen megkapjuk az eszkozkezeld szoftvert is. A DOS is tartalmaz tobb
eszkozkezel programot, amelyeket igényeinknek megfeleléen alkalmazhatunk, ha
sziikséges. Ebben a leckében megtanuljuk, hogyan toélthetjiik be az eszkozkezeloket
a CONFIG.SYS f3jl segitségével. Mire a lecke végére ériink, a kovetkezo ismeretek-
re tesziink szert:

e A DOS-hoz tartozé eszkozkezelok felismerése.

o Kszkozkezelo betoltése a CONFIG.SYS fajl segitségével.

e Memoriarezidens program betoltése eszkozkezel6ként.

AZ ESZKOZKEZELO FAJLOK ISMERTETESE

Mar tudjuk, hogy egy program nem mas, mint az utasitasok sorozatat tartalmazo
fajl, amellyel a szamitogép egy meghatarozott feladatot hajt végre. Az eszkozkezelo
fajl is utasitasokat tartalmaz, amelyeket a szamitogépnek végre kell hajtania egy
meghatarozott eszkoz miikodtetése érdekében. Ha példaul DOS-ban szeretnénk
egeret hasznalni, telepiteniink kell az egér kezeléprogramjat. Az eszkozkezel6 faj-
lok kiterjesztése rendszerint .SYS. Az alabbi DIR parancs végrehajtasaval a DOS-
ban szereplé eszkozkezel6 fajlokat listazhatjuk:

C:\>DIR \DOS\*.SYS <ENTER» = "

A DOS verzigjatél fiiggéen a DIR parancs az alabbiakhoz hasonlé formaban jele-
niti meg a keresett fajlokat:

C:\>DIR \DOS\*.SYS <ENTER>

volume in drive C has no label
Voluine ‘Serial. Number is 1B44-6A60
Director_y';of 1 \DOS it S

ANST U YT 19,065 0922793 3:59p
COUNTRY SYS . 17,646 +:09-27-93 =+ 3:59p
DBLSPACE SYS$ - 22,496 - 09-27-93 . 6:20p
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DISPLAY ~SYSii. i 1878001 09-97-93 7 "3150p.

EGA §YS il L hA URRS 03-10=93" . 6:00p". ‘

DRIVER  S§YS . . . 57406 = 09-27-937::7:4i00p - .

RAMDRIVE SYS. [ 0705 873000 08-1DF93, . 8 300p i it o 1 T e il T
HIMEM: ., -8YE G L b Y 26, 00109597998 i e08p i L B e T L
KEYBOARD! SYS:11/\ " .ol i3%, 508,77 094272030 a4 0aphi i Gl yar

9% Fiteds) . ol LRG3 bytes
: S 94 007,296 bytes free

A DOS csak akkor tudja hasznalni az eszkozkezel6 fajlt, ha azt elébb betoltjik a
CONFIG.SYS DEVICE utasitasaval, az alabbiakban leirtak szerint.

Az eszkozkezelo program olyan fajl amelynek uta51tasalt Vegrehajtva a DOS
- kezelni képes bizonyos hardvereszkozoket. Ha példaul egeret, CD-ROM meg-
hajtét vagy halozatot szeretnénk hasznalni, be kell toltenunk az ezek kezelé-
sét végz6 eszkozkezeloket. Az eszkozkezelok kiterjesztése rendszerint .SYS.
Amikor 4j hardvereszkozt vasarolunk, hajlekonylemezen kapjuk meg a megfe-
lelé eszkozkezelo programot tartalmazo fajlt

AZ ESZKOZKEZELOK TELEPITESE

A DOS csak akkor tudja hasznalni az eszkozt, ha elozoleg betoltottik az eszkozt
kezel6 szoftvert a szamitégép memorigjaba. Az eszkozkezeld betoltését a CON-
FIG.SYS fajlban elhelyezett DEVICE utasitassal végezhetjiik el. Tegytk fel példa-
ul, hogy az ANSI.SYS eszkozkezelot szeretnénk telepiteni, amely a DOS konyv-
tarban talalhaté, ezért az alabbi bejegyzést kell a CONFIG.SYS fajlban elhelyez-

niink:

DEVICE=C:\DOS\ANSI.SYS

Amikor a DOS észleli a DEVICE bejegyzést a CONFIG.SYS fijlban, a megadott
elérési utvonal alapjan megkeresi az eszkozkezelo fajlt. A bejegyzést ugy irhatjuk
be a CONFIG.SYS fajlba, hogy a gyokérkonyvtarba lépink, majd az alabbi parancs
kiadasaval megnyitjuk a CONFIG.SYS f3jlt:

C:\>EDIT CONFIG.S5YS <ENTER>

Amikor megjelenik a fajl tartalma, irjuk a bejegyzést a fajl végére, az alabbiak
szerint:

BUFFERS=30
FILES=40 i -
DEVICE=C:\DOS\ANSI.SYS
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Ezutdn az ALT-F billentytikombinacié megnyomasaval nyissuk meg a File
meniit, és a CONFIG.SYS mddositdasainak mentéséhez valasszuk a Save paran-
csot, majd a File meni Exit parancsaval 1épjink ki a programbdél. A CTRL-ALT--
DEL billentytikombinaciéval inditsuk Gjra a szamitégépet, igy a DOS gjraindulasa-
kor a megadott eszkozkezel6 program is betoltodik. A 7. rész tobb leckéjében kiilon-
bozo eszkozkezeloket fogunk telepiteni. A miveletet a kovetkezo részben leirt 1épé-
sek végrehajtasaval hajthatjuk végre.

A CONFIG.SYS FAJL DEVICE BEJEGYZESENEK HASZNALATA

Az eszkozkezeloknek a DOS-ban valé hasznalatdhoz a DEVICE bejegyzést kell
elhelyeznink a CONFIG.SYS fajlban. A DEVICE bejegyzéssel ugy tolthetjiik be az
eszkozkezelot, hogy a CONFIG.SYS fijlban az aldbbi példahoz hasonlé bejegyzést
helyezziik el:

A DEVICE bejegyzés megadasakor az eszkozkezel6 fajl teljes elérési utvonalat
el6 kell irnunk.

NEM MINDEN ESZKOZKEZELOT KELL A CONFIG.SYS
FAJLBAN MEGADNI

Jelen konyviink valamennyi leckéjében az eszkozkezelé programokat a CON-
FIG.SYS fajl DEVICE utasitasaval toltjiik be. Vannak azonban olyan eszkozkezelo
programok is, amelyek a DOS parancssorabol, vagy az AUTOEXEC.BAT {3jlbol
végrehajthaté programvaltozattal is rendelkeznek. Ilyen eszkozkezeld példaul a
MOUSE.COM is, amelynek futtatasaval lehetéségiink nyilik az egér hasznalatara
az egyes programokban. Tobb halézat is hasonlé, programszeriu eszkozkezelovel
kezelhet6. Ha ilyen eszkozkezelot szeretnénk telepiteni, helyezziik el a megfelelo
parancsot az AUTOEXEC.BAT fajlban.

AMIT TUDNUNK KELL

A 32. leckében arrdl lesz sz6, hogy miként tudjuk feligyelni a CONFIG.SYS {55l
bejegyzéseinek feldolgozasat. Miel6tt azonban tovabbhaladnank, ellenérizzik,
hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

e Az eszkozkezel6 fajlok altal tartalmazott utasitasok végrehajtasaval a DOS lehe-
tové teszi kilonbozé eszkozok hasznalatat. Az eszkozkezel6 fajlok kiterjesztése
rendszerint .SYS.

e Eszkozkezeld telepitéséhez egy DEVICE utasitast tartalmazé bejegyzést kell a
CONFIG.SYS fajlban elhelyezniink. A DEVICE bejegyzésben meg kell adnunk az
eszkozkezel6 teljes elérési dtvonalat is, hogy a DOS megtalalhassa a megfelelo fajlt.

» Néhany eszkozkezeléo a DOS parancssorabél végrehajthaté valtozattal is rendel-
kezik. Ilyen esetekben az eszkozkezel6é parancsot az AUTOEXEC.BAT fajlban
kell elhelyezniink.
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A CONFIG.SYS VEGREHAJTASANAK
FELUGYELETE

A korabbiakban mar megtanultuk, hogy a rendszer minden inditasakor a DOS a
lemez gyokérkonyvtaraban keresi a CONFIG.SYS faflt. Ha az ott megtalalhato, a
DOS feldolgozza a fajl valamennyi bejegyzését. Ha a gyokérkonyvtarban nines ilyen
fajl, a DOS a sajat alapértelmezése szerinti rendszerbedllitasokkal indul el. A DOS
régebbi verziéi esetén amikor a CONFIG.SYS valamelyik hibas bejegyzése mega-
kadalyozta a rendszer betoltését, rendszerindité hajlékonylemezzel lehetett a sza-
mitégépet elinditani. Ezutdn a hibas bejegyzés javitasaval vagy torlésével maodosi-
tani kellett a CONFIG.SYS f4jlt, majd djra kellett inditani a szamitégépet. A DOS
6-0s verzigjatél kezdédoéen azonban elérhetjiik, hogy a DOS kihagyja a CON-
FIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT f3jl feldolgozasat. Mire a lecke végére ériuink, a
kovetkezo ismeretekre tesziink szert:

e A CONFIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT feldolgozasanak kihagyasa.

e A CONFIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT utasitdsainak végrehajtasa egyesével.

A CONFIG.SYS ES AZ AUTOEXEC.BAT KIHAGYASA

A DOS minden rendszerinditas alkalmaval az alabbi tizenetet jeleniti meg a képernyon:
Start'i.ng. MS=DOS.:

Ha a fenti tizenet megjelenésekor lenyomjuk az F5 funkciébillentyut, a DOS
kihagyja a CONFIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT feldolgozasat, és megjeleniti a
DOS-promptot.

Amikor az F5 billentyi lenyomasaval eltekintink a CONFIG.SYS és az
AUTOEXEC.BAT feldolgozasatél, a DOS minimalis kornyezetet allit be. Nem lesz
érvényben semmilyen, a PATH paranccsal megadott elérési titvonal, és egyidejileg leg-
feljebb csak harom fajlt hasznalhatunk. Ezzel a fajta rendszerinditassal azonban lehe-
toségiink nyilik a CONFIG.SYS vagy az AUTOEXEC.BAT hibainak kijavitasara.

Tételezziik fel példaul, hogy a CONFIG.SYS fajl egyik bejegyzése a rendszer le-
allasat okozza. A hiba kijavitasa céljabdl inditsuk djra a rendszert. Amikor megje-
lenik a DOS inditasat jelzo tizenet, nyomjuk le az F5 billentyat. A DOS elindul, és
megjeleniti a promptot. Ekkor az EDIT parancs segitségével nyissuk meg és javit-
suk ki a CONFIG.SYS f4jlt:

C> \DOS\EDIT CONFIG.SYS <ENTER>

Ugyeljiink arra, hogy ilyenkor a parancsban fel kell tiintetni az EDIT parancs
teljes elérési utvonalat. A CONFIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT kihagyasaval
egyuttal az AUTOEXEC.BAT fajlban szereplé PATH parancs végrehajtasa is elma-



32 LECKE. A CONFIG SYS VEGREHAITASANAK FELUGYELETE 157

radt, amellyel a programok elérési utjat adtuk meg. Vegyiik észre, hogy a készenléti
jel is csak két karakterbol (C>) all, a meghajté betiijelébol és a ,nagyobb” jelbol. A
PATH parancshoz hasonléan ugyanis az AUTOEXEC.BAT f4jlbol futtatott és a
rendszer készenléti jelét bedllit6 PROMPT parancs végrehajtasa is elmaradt. A
CONFIG.SYS hibas bejegyzésének kijavitdsa utdn a CTRL-ALT-DEL billentyt-
kombinacié megnyomasaval inditsuk gjra a szamitogépet.

A CONFIG.SYS ES AZ AUTOEXEC BAT VEGREHAJTASANAK
' EI.I(ERUI.ﬁSE

Ha a CONFIG.SYS vagy az AUTOEXEC.BAT féjlban olyan hibét_ észleliink,
amely megakadalyozza a rendszer elinditasat, arra utasithatjuk a DOS-t,
hogy ne dolgozza fel ezeket a fajlokat. A CONFIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT
végrehajtasanak elkeriléséhez nyomjuk le az F5 blllentyut am1kor a DOS az
alabbi lizenetet Jelemtl meg a kepernyon : : SLAE

Starting MS-DOS...

A DOS ekkor csak a minimalisan sziikséges 6sszetevokkel inditja el a rend-
szert. Ezutan elvégezhetjiik a sziitkséges médositasokat a CONFIG.SYS vagy
az AUTOEXEC.BAT fajlban. A valtoztatasok mentése utan a CTRL——ALT——

"DEL billentytik megnyomasaval md.ltsuk qua a szamxtogepet

A CONFIG.SYS ES AZ AUTOEXEC.BAT SORONKENTI
VEGREHAIJTASA

Az elébbiekben leirtak szerint az F5 funkciébillentyti megnyomasaval a DOS indi-
tasa kozben elkertithetjuk a CONFIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT feldolgozasat.
Ha azonban a "Starting MS-DOS..." iizenet megjelenésekor az F8 billentylit nyom-
juk le, soronként donthetiink a CONFIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT egyes bejegy-
zéseinek illetve parancsainak végrehajtasarol. Tételezzik fel példaul, hogy a CON-
FIG.SYS fajl az alabbi sorokat tartalmazza:

FILES=20
BRUFFERS=30
DEVICE=C: \DOS\HIMEM, SYS

Ha a rendszer inditasa kozben lenyomjuk az F8 funkciébillentyut, a DOS minden
bejegyzés esetén megkérdezi, hogy kérjiik-e annak feldolgozasat:

TILES=20 [Y,N] 2

Ha az Y billentyat nyomjuk meg, a DOS feldolgozza a FILES bejegyzést. Ha az
N billentytut nyomjuk meg, a DOS kihagyja ezt a bejegyzést, mintha az nem is sze-
repelne fajlban, majd rakérdez a kovetkezé bejegyzésre, azaz:
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L BUFFERS=30.:0¥, NI~ 2~ avod il el

A DOS a fent leirt médon folytatja a CONFIG.SYS fajl valamennyi bejegyzésé-
nek feldolgozasat. Ha elkészilt, az aldbbi tizenet megjelenitésével megkérdezi,
hogy szeretnénk-e feldolgozni az AUTOEXEC.BAT f3jl bejegyzéseit.:

Process AUTOEXEC.BAT [Y,N] 2 =

Ha az Y billentytit nyomjuk meg, a DOS az AUTOEXEC.BAT fajlban talalhato
minden parancsra rakérdez, igy kivalaszthatjuk a végrehajtani kivantakat. Ha az
elobbi kérdésre nemmel valaszolunk, az AUTOEXEC.BAT egyetlen parancsanak
feldolgozasa sem torténik meg.

A CONI-'IG SYS ES AZ AU‘I‘OEXEC.BAT SORONKENTI FEI.DOI.GOZASA

A CONFIG SYS és az AUTOEXEC BAT fajiban talalhaté bejegyzesektol fug-_
gben esetenként sziikségiink lehet arra, hogy a DOS ne hajtsa végre a fajlok
minden sorat. Ezt az F8 ﬁmkciobill’entyu lenyomasdval valésithatjuk meg a
rendszer inditdsakor. A DOS ekkor a CONFIG.SYS és az AUTOE‘XEC BAT
minden bejegyzésénél a feldolgozas megerositését kéri: :

FILES=20 [Y,N] ?

A Y billentyti lenyomésakor a DOS feldolgozza a bejegyzést vagy a paran-
csot, az N billentyt lenyomaskor viszont figyelmen kiviil hagyja azt.

AMIT TUDNUNK KELL

A 33. leckében a szamitogép elektronikus memoriajaval ismerkedhetiink meg. Mi-

elott azonban tovabbhaladnéank, ellenérizziik, hogy elsajatitottuk-e az alabbiakat:

e Ha a CONFIG.SYS vagy az AUTOEXEC.BAT fdjlban a rendszer elinditasat
megakadadlyozoé valtoztatdsokat hajtottunk végre, a rendszer inditasakor nyom-
juk meg az F5 funkciébillentytit, amelynek hatasiara a DOS nem dolgozza fel a
CONFIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT bejegyzéseit.

e Ha az F5 bhillentyi megnyomasaval kihagytuk a CONFIG.SYS és az
AUTOEXEC.BAT feldolgozasat, a DOS a minimalisan sziikséges elemek betolté-
sével indul el. Az EDIT paranccsal médosithatjuk a CONFIG.SYS és az
AUTOEXEC.BAT tartalmat. (Ne feledkezziink meg az EDIT parancs teljes elérési
utvonalanak megadasarél.) Ha elvégeztiik a sziikséges modositasokat, a CTRL~-
ALT-DEL billentytikombinacié megnyomasaval inditsuk Gjra a szamitégépet.

e Elofordulhat, hogy a CONFIG.SYS illetve az AUTOEXEC.BAT bejegyzései illet-
ve parancsai kozil nem szeretnénk mindegyiket végrehajtani. Ehhez a rendszer
inditasa kozben nyomjuk le az F8 billentyut. Ekkor soronként donthetiink az
egyes CONFIG.SYS bejegyzések illetve AUTOEXEC.BAT parancsok végrehajta-
sardl. Az adott mutvelet végrehajtasdahoz az Y, elhagyasahoz az N billentyut kell
lenyomnunk.



7. RESZ

A PC MEMORIAJANAK
KIHASZNALASA

Eddig mar megtanulhattuk, hogy a DOS csak akkor tudja a programot futtatni,

= s s

a A .

Megtudhatjuk, , hogy a PC a tipusatél (286, 386 és igy tovabb) fiiggben
kulonb6z6 memédériatipusokat tamogat, amelyek hasznalataval a futtatott
programoknak tobb memoériat biztosithatunk az adatok betcltéséhez.
Altaldnosan érvényes szabaly, hogy minél tobb memdriat biztositunk a program
szamara, az annal gyorsabban futhat. A memodriakezelés soran a memoaria
hasznalatat gy allithatjuk be, hogy a szamitégép mukodése a lehet6 leggyorsabb
és leghatékonyabb legyen. A leckéket attanulmanyozva azt is latni fogjuk,
hogy néhany ,titkot” megismerve, a memoériakezelés egyaltalan nem 6rdongosség.

33. LECKE ISMERKEDES A PC MEMORIAJAVAL
34. LECKE ISMERKEDES A SZAMITOGEP MEMORIATIPUSAIVAL
35. LECKE A KITERJESZTETT (EXTENDED) MEMORIA HASZNALATA
36. LECKE A MAGAS (HIGH) MEMORIA HASZNALATA
37. LECKE A KIBOVITETT (EXPANDED) MEMORIA HASZNALATA
38. LECKE A FELSO (UPPER) MEMORIA HASZNALATA

39. LECKE A MEMORIA OPTIMALIS HASZNALATANAK BEALLITASA
A MEMMAKER PROGRAMMAL



33. LECKE

ISMERKEDES A PC MEMORIAJAVAL

Miként az elézéekben mar megtanulhattuk, ahhoz, hogy a program futhasson,
elobb a szamitdégép memorigjaba kell betslteni. Ha a DOS készenléta jelhez beirjuk
a program nevét és lenyomjuk az ENTER billentyat, vagy a programot egy parancs-
fajlbol inditjuk, akkor a DOS azt a lemezrdol a szamitéogép memoriajaba tolti be.
Ebben a leckében a szamitégép RAM-javal (Random Access Memory = kozvetlen
elérési memoria) és azokkal a parancsokkal ismerkedhetiink meg, amelyekkel a
szamitogépben érvényes memoriahasznalat lekérdezhet6. A lecke a kovetkezo
témakoroket targyalja:

e A RAM memoria fogalma.

* A szamitégépbe épitett memoria mennyiségének lekérdezése.

* A szamitégépben érvényes memoériahaszndlat lekérdezése.

A RAM MEMORIA

Szamitdgépes tarsasagban, ha a felhasznalék a PC memoériajarél beszéinek, gyak-
ran elhangzik a RAM kifejezés. A RAM (Random Access Memory = kozvetlen eléré-
st memoria) a szamitégép elektronikus memodrigja. A szamitégép a RAM barme-
lvik részében tarolt adatokat azonos id6 alatt és tetszoleges sorrendben tudja elérni
(ellentétben példaul a kazettén tarolt adatokkal, amelyek csak szekvencidlis sor-
rendben érheték el.) Ahogy a 33.1. dbran is lathaté, a szamitégép memorigja (vagyis
a RAM) chipekboél (Aaramkori lapka) all, amelyek a szamitégéphazban az alaplapon
nyernek elhelyezést.

£

33.1. abra. A RAM-ot chipek alkotjak
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A RAM-nak van még egy nagyon lényeges tulajdonsaga. A benne tarolt informa-
ci6 a szamitégép kikapcsolasakor elvész. Ha tehat egy adott munkafolyamat soran
létrehozott adatokat vagy egy adott programmal késziilt munkankat meg akarjuk
orizni, akkor azt el kell menteniink a szamitégép merevlemezére vagy a hajlékony-
lemez-meghajtoba helyezett lemezre.

PROGRAM BETOLTESE A SZAMITOGEP MEMORIAJABA

Ahogy ezt a korabbiakban mar megtanulhattuk, amikor egy programot futtatunk,
akkor azt a DOS a szamitogép elektronikus memodrigjaba tolti. Példaként tegyiik
fel, hogy egy WORDPROC.EXE nevezetu szovegszerkeszt6é programot futtatunk. A
DOS elso 1épésként a programot a szamitégép memoériajaba tolti és a programmal
létrehozott dokumentumokat is itt tarolja majd, ahogy ez a 33.2. abran lathaté.

33.2. abra. A szovegszerkeszt6 program és a dokumentum a meméridban

Ha a dokumentum készitését befejeztiik, akkor azt fajiként lemezre kell mente-
niink. Ellenkez6 esetben a munkankat elveszitjiik, amikor a szévegszerkeszt6 prog-
rambol kilépuink.

Tegytlk fel, hogy a szovegszerkeszto hasznalatat befejeztiik és most egy tablazat-
kezelé programot futtatunk. A DOS a tablazatkezel6 programot a szamitégép

L.
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33.3. abra. A memédria a tablazatkezel6 program elinditasa
és hasznalata utan.

Ha a tablazatkezel6 program hasznalata soran aramkimaradas fordul elo, vagy
a programbol az adatok elmentése nélkiil 1épiink ki, akkor az adott munkafolyamat
soran létrehozott munkank elvész.

A RENDSZERBEN RENDELKEZESRE ALLO MEMORIA

Valahanyszor a szamitogépet bekapcsoljuk, a képernyén hamarosan megjelenik a
rendszerbe épitett munkamemoria mérete. Ha ezt a kijelzett értéket feljegyezziik,
tudni fogjuk, hogy a szamitégép, amelyet hasznalunk, mennyi RAM-mal rendelke-
zik. A 34. leckében megtudhatjuk majd, hogy szamitogépiink mire hasznalja ennek
a memorianak a egyes részeit, s hogy az egyes memoriaterileteknek mi a neve.

A MEMORIAHASZNALAT MODJANAK MEGJELENITESE

Ebben a részben tobb lecke is targyalja, hogy miként lehet a szamitégép memoria-
jat a leheto legjobban kihasznalni. A szamitégépbe épitett memoria méretét és
éppen aktudalis hasznalatanak moédjat azonban a MEM paranccsal kérdezhetjiik le
az alabbiak szerint:

C:\>MEM <ENTER>

Memory Type ™ - - Total = shUsed. +  Free.:
Conventional - 640K = St ) S 588K -
Upper o i 113 = 0K 0K
Reserved 11283 e T 128K 0K

Extended (XMS) FrAZAR T 2 IR 45, 312K

Total memory - . 8, 192K 5 2; 292K .0 5; 900K, T
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Total under 1 MB | ERGAOR R BRK N BEBK:

Largest executable progr:'ém.size 588K '(602,25.6 bj?tes)
Largest free upper memory block OK...... {0 bytes)
MS-DOS is resident in the high memory-area.

Bizonyos esetekben annak ismeretére is sziikségiink lehet, hogy mely programok
hasznaljak a szamitégép memoriajat, és mennyit hasznalnak fel beldle. Ehhez
ugyancsak a MEM programot kell futtatnunk, de a/CLASSIFY kapcsoléval, amely
egyébként /C-ként roviditheto:

C:\>MEM /CLASSIFY <ENTER>

A 34. leckébdl megtudhatjuk, hogy az eléozéekben kijelzett és a szamitogépek
altal hasznalt Conventional (hagyomanyos), Upper (felso), Reserved (foglalt) és
Extended (kiterjesztett) memoriatipus, valamint a High (magas) memoéria mit
jelent. Az elozo MEM /CLASSIFY parancs végrehajtdasaval lathattuk, hogy a PC
miként hasznalja ezeket.

AMIT TUDNUNK KELL

A 34. leckében a PC kiilonb6zé memoriatipusaival ismerkediink majd meg. Mielott
azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjiik at a most tanult legfontosabb tudni-
valokat:

e Amikor egy programot futtatunk, akkor azt a DOS a lemezrél a szamitogép
memoriajaba (RAM) tolti be.

e Ha kikapcsoljuk a szamitogépet, vagy Gjrainditjuk a DOS-t, akkor a szamitogép
memoridjaban tarolt informacio elveszik.

o Amikor az egyik programbél kilépiink és azt bezarjuk, utana pedig egy masikat
futtatunk, akkor a DOS a mésodik programot betolti a memoériaba, feltilirva
annak korabbi tartalmat.

o Ha meg szeretnénk tudni, hogy az altalunk hasznalt szamitogép mennyi memo-
riat tartalmaz, figyeljiilk meg a képernyon a bekapcsolasa utan a ,Memory Test”
vagy az ,Available Memory” felirat utan megjelend értéket.

e Ha szeretnénk megtudni, hogy a szamitégép memorigja miként keriil hasznosi-
tasra, akkor adjuk ki a MEM parancsot. Ha inditasakor a parancssorba még a
/CLASSIFY kapcsolot is eldirjuk, akkor a MEM megadja, hogy éppen mely prog-
ramok hasznaljak a memoriat és mennyit hasznalnak fel beléle. A MEM paran-
csot kapesolok nélkiil futtatva megtudhatjuk, hogy a PC-ben az 6sszes memdria
(Total memory) milyen memodriatipusokra van felosztva, és ezeknek mekkora a
meéretik.
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ISMERKEDES A SZAMITOGEP
MEMORIATIPUSAIVAL

Amikor egy programot futtatunk, a DOS azt els6 1épésként a lemezroél a szamitogép
memorigjaba tolti. Konyviinkben eddig a szamitogépbe épitett memoriara ,RAM™-
ként, ,memoria’-ként vagy ,elektronikus memoéria”-ként utaltunk. A szamitégép
memoriaja akar RAM-nak, akar elektronikus memérianak hivjuk, a PC kikapcso-
lasakor vagy Gjrainditasakor elvesziti tartalmat. Tovdabb4, ha az egyik programbdl
kilépiink, bezdrjuk, majd egy masik programot inditunk el, akkor a DOS az el6z6
program altal lefoglalt memdriateriiletet az 4j programmal irja felil. Ahogy az
el6z6 leckébol mar kideriilt, a RAM egyes teriileteit kiilonb6z6 memoériatipus-elne-
vezések azonositjak, masként fogalmazva: a PC-ben kiilonbozé6 memoriatipusok
vannak, illetve a PC kiilonb6z6 memoriatipusokat hasznal. Ebben a leckében ezek-
kel a memoriatipusokkal ismerkedhetiink meg. Az utana kovetkezoé leckék azonban
mindegyik memoriatipust részletesebben is targyaljak, és azt is megmutatjak,
hogy ezek miként és mire hasznalhatdék. Ez a lecke az alabbi témakoroket targyalja:
* A hagyomanyos (conventional), a kiterjesztett (extended), a kibévitett (expanded),
a magas (high) és a felsé (upper) memoria kozotti killonbség.
e Miért kiilonleges a szamitogép CMOS memorigja.
e Miben kiilonbozik a ROM a RAM-tél.
e Hogyan lehet megallapitani, hogy a szamitégép, amellyel dolgozunk, milyen
memoriatipusokat tartalmaz.

A HAGYOMANYOS (CONVENTIONAL) MEMORIA

Amikor 1981-ben az els6 IBM PC megjelent, 1 Mb memoria hasznalatat tamogatta.
Ezt a memoériat nevezték hagyomanyos (conventional) memorianak. A 34.1. dbran
megfigyelhet6, hogy ennek a memoaridnak csak egy része all a programok rendelke-
zésére. Van olyan fenntartott része is, amely a video-megjelenités és egyéb hardver-
eszkozok hasznalatara van fenntartva.
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Amikor a szamitégépet elinditjuk, akkor a DOS automatikusan betoltédik a
hagyomanyos memoria legalsé részébe. A tovabbi programokat a DOS a lemezrol a
hagyomanyos memoéria hasznalhaté teruletére tolti be, ahogy ez a 34.2. abran is
lathato.

T

384 Kb

__ Fenntartott teruiet

34.2. abra. A DOS programok mindig a hagyomanyos memdriaban futnak

Az 1 Mb-os hagyoméanyos memoriat valamennyi PC hasznalja, legyen az 8088,
80286, 80386, 80486 vagy Pentium processzorral ellatva. Fiuggetlenil attél, hogy a
szamitogépben 6sszesen mennyi memoria van, a DOS-alapi programok mindig a
hagyomanyos memoéria 640 Kb-os, a programok szamara igénybe vehet6 teriletén
futnak. Ha a program nem fér el ezen a teriileten, akkor a DOS nem tudja a prog-
ramot futtatni. A programok azonban — ahogy ezt majd hamarosan részletesen
megismerhetjiuk — az adatokat a kiterjesztett vagy a kibovitett memoriaban is tud-
jak tarolni, ezaltal tobb helyet hagyva a 640 Kb-os teriileten a programutasitasok
szamara. Amikor tehat a felhasznalék a DOS-on beliil memériakezelést érvényesi-
tenek, akkor a céljuk mindig az, hogy a programok szamara minél tobb teriiletet
szabaditsanak fel ebbol a 640 Kb-os tertiletbdél.

A HAGYOMANYOS (CONVENTIONAL) MEMORIA

A hagyomanyos meméria a PC memoéridj jabél az elso 1 Mb-nyi terulet Hagyo-
manyos memdridval minden szamitégép rendelkezik. A hagyomanyos memo-
ria két részbol all: egy 640 Kb-os teriiletbdl, amelyet a programok hasznalnak,
és egy 384 Kb-os teriiletbsl, amely a wde&megyelemto és egyéb hardvereszko-
zok szamara le van foglalva. Amikor a DOS-on beliil programokat futtatunk,

akkor a program utasitdsai mindig a 640 Kb-os hagyomanyos memonaterule-
ten nyernek elhelyezest _

A KITERJESZTETT (EXTENDED) MEMORIA

Ahogy a programok egyre hatékonyabba valtak, a méretiik is egyre nagyobb lett.
Sok olyan program volt mar, amely szamara a 640 Kb hely nem volt elég a program-
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utasitasok és adatok tarolasara. A 286-os szamitogép elterjedésétol kezdodoen a
PC-ket mar egy masodik memoriatipus hasznalatara is felkészitették, amelyet
kiterjesztett (extended) memoéridanak neveztek el. A processzor tipusatél fiiggéen a
kiterjesztett memoéria maximalis mérete 64 Mb lehet. A 386-0s és az ezt kovetd
processzorokkal rendelkezé szamitogépek elvileg egészen 4 Gb (Gigabajt) mennyi-
ségli memoria tamogatdsara lennének képesek, azonban a manapsag megvasarol-
haté PC-k ennyi memoria elhelyezését nem teszik lehetové és a pénztarcank is igen
csak megérezné, ha ennyli memoriat szeretnénk vasarolni. (Kozel 2 millio Ft
lenne.)

A programok a kiterjesztett memoriat adattarolasra — példaul egy tablazatkeze-
lovel eloallitott tablazat vagy egy szovegszerkesztovel eldallitott dokumentum —
tarolasara tudjak felhasznalni.

Kiterjesztett
memoria

Hagyomanyos
memoria

34.3. abra. A kiterjesztett memoria a szamitégép elsé 1 Mb-nyi
memoridja utan kovetkezik és adattarolasra hasznalhato

Amikor a szamitogépet bekapcsoljuk, a behuzas folyamata soran a rendszer leel-
lenorzi és leszamolja a beleépitett memoria méretét, és ezt a képernyén megjeleniti.
Ha a kijelzett értéket megfigyeljik, akkor megtudjuk, hogy a szamitégépben mek-
kora a kiterjesztett memoria mérete. Példaként tételezziik fel, hogy a szamitégép a
szamlalas végén a 8096 Kb, azaz a 8 Mb értéket jelzi ki. Ha ebbdl kivonjuk a hagyo-
manyos memoria 1 Mb-os értékét, akkor megkapjuk a kiterjesztett memoria érté-
két, amely ez esetben 7 Mb. A kiterjesztett memoriaval a 35. leckében ismerkedhe-
tiitnk meg alaposabban.

A MAGAS (HIGH) MEMORIA

Ha 386-0s vagy ennél korszertubb processzorral rendelkezé szamitogéppel dolgo-
zunk, és a szamitogép kiterjesztett memoriaval rendelkezik, akkor ennek elso 64
Kb-jat, amelyet magas (high) memorianak neveznek, felhasznalhatjuk a DOS taro-
lasara. Ahogy ez a 34.2. abran lathaté volt, a DOS szokasosan a hagyomanyos
memoaria 640 Kb-os programteriiletének also részére toltodik be. Ilyen modon tehat
a DOS maga is lefoglal olyan memoriat, amelyet egyébként a futtatott programok
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is felhasznalhatndnak. Ha viszont a DOS-t a magas memériateriiletre helyezzilk
at, akkor a 640 Kb-bdl tobbet biztosithatunk a futtatni kivant programok szamara.
A magas memoériat a 36. lecke targyalja részletesen.

A KIBOVITETT (EXPANDED) MEMORIA

Az 1981-ben megjelent 8088-as processzorral rendelkez6 eredeti IBM PC nem
tudott hozzaférni az 1 Mb feletti memoriateriiletekhez, vagyis a kiterjesztett
memoriat nem tudta hasznalni. Annak érdekében azonban, hogy lehetové valjon
nagyobb méretli programok futtatdsa ezeken a gépeken is, a fejlesztok elkészitették
a kibovitett (expanded) memoriat. A kibovitett memoriat egy specialis hardverkar-
tya — expanded memory board — és egy hozza tartozo szoftver egyiittesen alkotja. Ez
a szoftver azért sziikséges, hogy igény esetén nagymeéreta blokkokban lapozza be a
hagyomanyos memoriateriiletre a kibovitett memoria tartalmat, igy torve at az 1
Mb-0s memériakorlatot. Kibévitett memoriara egyediil csak a 8088-as processzor-
ral rendelkez6 PC esetén lehet sziikség. A korszerubb processzorral rendelkezé sza-
mitogépekben a sokkal gyorsabb kiterjesztett memoriat kell és érdemes hasznalni.
A kibovitett memoria lényeges tulajdonsaga, hogy csak adatok tarolasara alkal-
mas. A programutasitasoknak tovabbra is a hagyomanyos 640 Kb-os teriileten kell
elhelyezkedniiik. Vannak olyan PC-k is, amelyek kiterjesztett és kibovitett memo-
riat egyarant tartalmaznak. Ilyen esetekben a kibévitett memoriat csak mint végso
megoldast alkalmazzuk, mert a kiterjesztett memoria sokkal gyorsabb. Manapsag
a legtobb PC-re az jellemzo, hogy csak hagyomanyos és kiterjesztett memoriat tar-
talmaz.

A FELSO (UPPER) MEMORIA

Az el6zoekbdl mar megtudhattuk, hogy a PC a hagyomanyos memoria felsé 384 Kb
méretli részét a video-megjelenitésre és egyéb hardvereszkozok mukodtetéséhez
hasznalja. Ez a 384 Kb-nyi teriilet a fels6 memoriateriilet. Ezen a teriileten azon-
ban vannak egybefiiggd szabad részek is, amelyek a fels6 memoriablokk elnevezést
viselik. A DOS lehetové teszi, hogy ezekre a teriiletekre olyan eszkozkezeld és
memoriarezidens programokat téltsiink be, amelyek egyébként a 640 Kb-os also
teriletre toltédnek be. Igy nagyobb helyet biztosithatunk a futtatandé programok
szamara. A fels6 memoriat a 38. lecke targyalja részletesebben.

CMOS, A SPECIALIS MEMORIA

Az elozoéekben targyalt memoriak mindegyikének van egy fontos kozos tulajdonsa-
ga: elveszti a tartalmat, amint a szamitégépet kikapesoljuk vagy a DOS-t djraindit-
juk. A szamitogépben ezért elhelyeztek egy in. CMOS memodriat is, amelyet elem
taplal. A CMOS a szamitégéprol olyan adatokat tarol, mint a merev- és hajlékony-
lemezek, a monitor és a billentytizet tipusa, valamint az éppen aktualis rendszerido
és -datum. Mivel a CMOS memoria energiaellatasat elem biztositja, a tartalmat
akkor 1s meg tudja o6rizni, ha a szamitogépet kikapcsoljuk. Egy bizonyos ido eltelté-
vel azonban a CMOS-elem is lemeriilhet, ezért azt ki kell cserélni. Ha a szamitogé-
pet bekapcsolva érvénytelen rendszerbeallitasokra, vagy az idé késésére lesziink
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figyelmesek, akkor ez arra utal, hogy a CMOS-elem lemeriilében van. Ilyen esetben
kérjiik meg a szamitogépet karbantarté szakembert vagy egy gyakorlott felhaszna-
16t, hogy cserélje ki az elemet és végezze el a rendszerbeallitasokat.

A ROMES A RAM

A szamitégép elektronikus memodriajat gyakran RAM-nak (kozvetlen elérést
memoria) nevezik. A RAM egyik fontos tulajdonsaga, hogy ebben a szamitogép bar-
melyik helyhez azonos idé alatt tud hozzaférni. A RAM egyes memodriateriiletei a
kovetkezé azonosité nevekkel rendelkeznek: hagyomanyos, kiterjesztett, felso,
magas. Létezik egy tovabbi memodriafajta is, amelyet kiilon kartyan helyeznek be a
szamitogépbe és kibdvitett memoéridanak neveznek. Amikor a szamitogépet kikap-
csoljuk, a RAM tartalma elvész. A RAM-on kiviil a szamitogép egy tovabbi memo-
riatipussal is rendelkezik a ROM-mal (Read Only Memory = csak olvashaté mema-
ria). A ROM altalaban olyan chip, amelyben a szamitégép csak olvasni tudja a
tarolt informacickat, de megvaltoztatni nem képes a tartalmat. A ROM-ban tarol-
jak példaul azokat az alapveté adatbeviteli és adatkiviteli rutinokat (BIOS), ame-
lyeket a DOS a karakterek billentytzetrol valé beolvasasahoz vagy a karakterek
képernyodre irasahoz hasznal. Mivel a DOS nem képes a ROM tartalméanak moédo-
sitasara, ezért a memoriakezeléssel foglalkozoé miiveletek targyaldsa soran a ROM-
ot nem vessziik szamitasba.

AMIT TUDNUNK KELL

A 35. leckében megismerhetjiik majd, hogy miként tudjuk a lehet6 legjobban hasz-
nositani a szamitégép kiterjesztett (extended) memorigjat. Mielétt azonban erre a
leckére ratérnénk, ismételjuk at a most tanult legfontosabb tudnivalékat:

e A szamitogép elektronikus memoéngjanak (RAM) egyes teriiletei a kovetkezo
azonositéo nevekkel rendelkeznek: hagyomanyos (conventional), kiterjesztett
(extended), fels6 (upper) és magas (high). Létezik egy tovabbi memoriafajta is,
amelyet kiilon kartyan helyeznek be a szamitogépbe és kibovitett (expanded)
memorianak neveznek.

¢ A hagyomanyos memorianak nevezett és 1 Mb méretii memoériaval valamennyi
PC rendelkezik. A hagyomanyos memoria két részbol all: a 640 Kb méretii prog-
ramteriiletbdl, amely a DOS-t és a futtatott programokat tartalmazza, valamint
egy 384 Kb méreti teruletbdl, amely a videé-megjelenités és az egyéb hardver-
eszkozok hasznalatahoz sziikséges rutinok szamara fenntartott hely.

o A kiterjesztett (extended) memodria az 1 Mb-os als6é hagyomédnyos memoria utan
kovetkezé memoriateriilet. A DOS alapu programok a kiterjesztett memoriat
csak adatok tarolasara tudjak hasznalni, programutasitasok tarolasara nem.
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e A kibévitett (expanded) memoriat egy hardver és egy szoftver egytittesen alkotja.
A célja az, hogy 8088-as processzorral rendelkez6é PC-k esetén is tul lehessen
lépni az 1 Mb-os memoriakorlatot. A kibovitett memoéria sokkal lasstibb mint a
kiterjesztett memoria, ezért a hasznalata csak a 8088-as gépeknél javasolt.

e A felsé (upper) memoria a hagyomanyos memoria fels6 384 Kb-os fenntartott
része. 386-os vagy ennél korszeriibb processzorral rendelkezd szamitogép esetén
a DOS lehetové teszi, hogy ezen memoria hasznalaton kiviili blokkjaiba eszkoz-
kezel6 programokat és egyéb memoriarezidens programokat helyezzik el, igy
szabaditva fel teriiletet az alsé, 640 Kb-os részbol.

e A magas (high) memodria a kiterjesztett memoria els6 64 Kb-ja, amelybe a DOS
tolthet6 be annak érdekében, hogy a hagyomanyos memoria 640 Kb-os részében
tovabbi hely szabaduljon fel a futtatando programok szamara.



35. LECKE

A KITERJESZTETT (EXTENDED) MEMORIA
HASZNALATA

Amikor 1981-ben az elsé IBM PC megjelent, csak 1 Mb meméria hasznalatara volt
képes. Amikor azonban 1984-ben az IBM PC AT (80286-as processzorral rendelke-
z0 gép) keriilt a piacra, ez mar 16 Mb memoria hasznalatara volt képes. A fejlesztok
ekkor vezették be a kiterjesztett memoria fogalmat az 1 Mb-os hagyomanyos
memoria feletti rész azonositasara. Ebbdl a leckébol megtudhatjuk, hogy a DOS-on
beliil miként tudjuk a lehet6 legjobban kihaszndlni ezt a memoriateriiletet. A lecke
a kovetkezo témakoroket targyalja:

o A kiterjesztett memodria méretének meghatarozasa.

o A HIMEM.SYS eszkozkezel6 program telepitése a kiterjesztett memoria eléréséhez.
e A RAM meghajté és gyorsitétar — cache memoria — létesitése a Kiterjesztett

memoriaban.

A KITERJESZTETT MEMORIA FOGALMA

A kiterjesztett memoria a hagyomanyos 1 Mb-os memoria felett helyezkedik el,
ahogy ezt a 35.1. dbra is szemlélteti.

35.1. abra. A kiterjesztett memonria kozvetlenil az 1 Mb-os
hagyomanyos memoria utan kezdédik

A 80286-0s processzorral rendelkezé szamitogép maximalisan 16 Mb méretu
kiterjesztett memoria haszndlatat tamogatja, ha azonban 80386-0s vagy ennél kor-
szertbb a processzor, akkor mar 4 Gb a kiterjesztett memoria méretének felso hata-
ra. A legtobb PC-ben altalaban 32 Mb — 64 Mb kiterjesztett memodriat helyeznek el.



35. LECKE. A KITERJESZTETT {EXTENDED]) MEMORIA HASZNALATA 171

Amikor a szamitogépet megvasaroljuk, akkor abban rendszerint 4-8 Mb kiter-
jesztett memoria van. Ebbol a memoriabdl az els6 1 Mb a PC hagyomanyos memo-
riateriilete. Amikor a szamitégéphez memoriabovités céljabél tovabbi memoriat
vasarolunk, akkor altalaban SIMM-nek vagy DIMM-nek nevezett memoriachipe-
ket vesziink. A SIMM chipeket a szamitégéphazban elhelyezked6 alaplapra kell
szerelni. Bar SIMM-ek beszerelése nem bonyolult, a csatlakozohelyek, ahova azo-
kat be kell szerelni, nagyon torékenyek. Ezért a beszerelést bizzuk szakemberre.
Ne kockaztassuk azzal a szamitégép épségét, hogy magunk probalkozunk.

A MEMORIA MERETENEK MEGHATAROZASA

Mint ahogy ez mar ismeretes, valahanyszor a szamitégépet bekapcsoljuk, a PC
megvizsgalja és megszamolja a memoria méretét és a képernyon kijelzi ezt az érté-
ket. Ha meg szeretnénk tudni, hogy a szamitégép milyen méretli memoriaval ren-
delkezik, akkor egyszeruen csak figyeljiikk meg a képernyéon a bekapcsolas utan
megjelenitett értéket. A lecke tovabbi részében majd azt is megtanuljuk, hogy a
MEM paranccsal hogyan kérdezhetjik le a memoria éppen érvényes hasznalatat.

MIKENT HASZNALJA A DOS A KITERJESZTETT MEMORIAT?

DOS alapu programokat futtatva a program utasitdsainak a szamitégép hagyoma-
nyos memoriajaba kell betoltédniiik. Sok program azonban lehet6vé teszi azt, hogy
az adatok a kiterjesztett memoriaba nyerjenek elhelyezést. A 35.2. dbra azt szem-
l1élteti, hogy a DOS-ban miként lehetséges a kiterjesztett memoéria hasznalata.

Kiterjesztett memoria

Hagyomanyos memoria

35.2. abra. A DOS programok a kiterjesztett memoriat adattarolasra
tudjak felhasznalni

A KITERJESZTETT MEMORIA ESZKOZKEZELOJENEK
TELEPITESE

A HIMEM.SYS eszkozkezelé program telepitésére van sziikség ahhoz, hogy a DOS
a kiterjesztett memoriat hasznalni tudja. A telepitéshez az alabbi sort kell elhelyez-
niink a CONFIG.SYS f3jlba:
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DEVICE=C:\DOS\HIMEM. SYS | Rl

Miutan ezt a bejegyzést elhelyeztitk a CONFIG.SYS allomanyba, djra kell indi-
tanunk a rendszert, a CTRL-ALT-DEL billentytikombinaciéval.

A KITERJESZTETT MEMORIA EPPEN AKTUALIS HASZNALATANAK
MEGTEKINTESE A MEM PARANCCSAL

A MEM - mint ahogy ezt mar a korabbiakban lathattuk — a képernyére irja a sza-
mitégép memoriahasznalatat. A kovetkez6 MEM parancsbél példaul kideriil a
rendszerben rendelkezésre alloé memoria mérete:

covhm gt LELE IR I8 AR

Memory Type . .. | . .. . Totdl.= . iUsed + 'Fieé . .

Conventional ' ' LITGQOK. V-f'f S 92K 588K

Upper . . -.:}1. i DEE fwhmﬂj K 2 -OK,

Reserved T “ Biogids R SRR : 0K -

Extended {(XMS) - “, 7,A424K .0 e 2,112K B 01 - R T . M
: B Tl « . TR LA g T T e eyt ek e :
Total memory B co- 8, A02K . 2,292K . -5 900K U Bl e i

Total under 1'MB Ay 54QK ;:i_f:?;-32K':f:' SSBK ”

Largest executable program size 588K (602,256 bytes) P e g
Largest free upper memory block. OK (0 bytes) .
MS-DOS is resident in the high memory area. g

A KITERJESZTETT MEMORIA HASZNALATBA VETELE

Nem minden szoftverprogram tudja kihasznalni a kiterjesztett memoria elényeit.
Ezért a felhasznalék legtobbje egyrészt RAM meghajtot, masrészt gyorsitotarat
(cache memdria), azaz nagyméreti lemezpuffert létesit beléle. A RAM meghajto
olyan, a szamitogép RAM memorigjaban létesitett meghajté, amely sajat betijellel
rendelkezik és amely fajlok tarolasara hasznalhaté. Mivel azonban ez a meghajté a
kiterjesztett memoridban jon létre, tartalma a szamitogép kikapcsoldasakor elvész,
viszont a hajlékony- és merevlemez-meghajtékhoz képest nagyon gyors. A legtobb
felhasznalo a RAM meghajtot atmeneti fajlok tarolasara hasznalja, amelyeket —
sziikség esetén — a szamitogép kikapesolasa vagy a rendszer jrainditdsa elott a
merevlemezre ment el. Ahhoz, hogy a RAM meghajté a szamitégép kiterjesztett
memoriajaban létrejohessen a RAMDRIVE.SYS eszkozkezel6 programot kell a
CONFIG.SYS fajlban elhelyezni. Az alabbi bejegyzés példaul arra utasitja a DOS-t,
hogy a kiterjesztett memoriaban 1 Mb-os RAM meghajtét 1étesitsen:

. DEVICE=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 1024  /E -
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Példaként tegyiik fel, hogy a szamitégép egy hajlékony és egy mereviemez meg-
hajtéval rendelkezik amelyekhez az A illetve a C bet(ijelek tartoznak. Ha telepitjitk
a RAM meghajtot, akkor a DOS ehhez a D bettjelet rendeli majd. Ha fajlokat sze-
retnénk masolni erre a meghajtora, akkor valtsunk at ra, ahogy egyébként mas
meghajtok esetében tennénk, és a fajlok masolasat végezziikk el pontosan ugy,
ahogy ezt a hajlékony- vagy merevlemez-meghajtok esetében tennénk. Arrél azon-
ban nem szabad megfeledkezniink, hogy a szamitogép kikapcsolasa vagy a DOS
yjrainditasa elott az itt tarolt adatokat merevlemezre kell mententink.

A gyorsitotarat létesité SMARTDRYV szoftvert az 54. lecke targyalja részletesen.
Ott majd azt is megtanulhatjuk, hogy a rendszer hatékonysagat nagymértékben
javithatjuk azzal, hogy a kiterjesztett meméria egy jelentos részét nagyméretii
lemezpufferként alkalmazzuk.

HOGYAN HASZNAI..IA A DOS A KI'I'ERJ ESZ‘I'E'I'I' MEMORIA‘I‘"

A DOS prog‘ramoknak a hagyomanyos memoméba kell betoltodmuk ahhoz -
hogy futhassanak Sok prcgram azonban lehetove tesz1, hogy az adatok ai
¥ ahogy a DOS eseten a felhasznalok a klte,r_]esztett memonat hasznalm tud;ak
a RAM meghajto l_(—_:-t_e_asmese vagy a SMARTDRV programmal nagymeretug
~ helyzet, mert andows programok esetében a k1ter3esztett memoma program-
utasitasok taroldsara is képes, Altaldnos szabaly, hogy minél nagyobb a kiter-
‘ Jesztett memoma merete a rendszerben a Wlndows annal gyorsabban fut

AMITTUDNUNK KELL

A 36. leckében megtudhatjuk, hogy miként tudunk a programok szamara még tobb
helyet biztositani a hagyomanyos memoéridban, ha a DOS-t a magas memoridba
toltjik. Mielott azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjiik at a most tanult leg-
fontosabb tudnivalékat:

o A kiterjesztett memoria az a memoria, amely kozvetlentiil a PC 1 Mb-os hagyo-
manyos memoriaja utan kivetkezik.

o A HIMEM.SYS eszkozkezel6-programot a megfelel6 bejegyzéssel telepiteni kell
a CONFIG.SYS fajlban ahhoz hogy a DOS a kitexjesztett memoriat hasznélhassa
elhelyezkedniiik. Azonban szamos DOS program képes arra, hogy a kiterjesztett
memoridban adatokat taroljon.

o A kiterjesztett memoria két leggyakoribb felhasznalasi médja: RAM meghajté
1étesitése vagy nagyméretii lemezpuffer létrehozasa a SMARTDRYV programmal.
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A MAGAS (HIGH) MEMORIA
HASZNALATA

Ha 80286-0s vagy ennél korszerubb (80386-0s, 80486-0s stb.) processzorral rendel-
kezd PC-vel dolgozunk, akkor a Kkiterjesztett memoria elsé 64 Kb-jat, amelyet
magas memorianak neveznek, kiilonlegesen hasznos célra hasznalhatjuk. Ahogy
ezt mar megtanulhattuk, a programnak a szamitogép elsé 640 Kb-nyi tertiiletére, a
hagyoményos memoriaba kell betoltédnie ahhoz, hogy futhasson. A memoériakeze-
lésnek ezért az a célja, hogy ebbdl a 640 Kb-os teriiletbél minél tobbet biztositson a
futtatando programok szamara. Az egyik lehetoség, amellyel a felhasznalok tobb
helyet biztosithatnak, hogy magat a DOS-t helyezik at a magas memoriateriiletre.
Ebbol a leckébdl megtudhatjuk, hogy miként lehet a DOS-t a magas memoriateri-
letre betolteni. A lecke a kovetkezo témakoroket targyalja:

e Bejegyzések elhelyezése a CONFIG.SYS allomanyban a DOS magas memoriaba

helyezéséhez.
o A beallitas eredményeként elért megtakaritas meghatarozasa.

A MAGAS MEMORIA

Megtanulhattuk, hogy a legtobb PC tartalmaz legalabb 1 Mb memoriat. A 36.1.
abran lathato, hogy ebbél a memoériabdl 640 Kb all rendelkezésre a programok fut-
tatasahoz, a fennmaradé 384 Kb pedig a hardver-eszkozok kezelését biztosito prog-
ramok szamara van fenntartva.

384 Kb
Sy " A4 Mb méret(i h )
A programok szamara Vb merell hagyomanyos
L EL M aitt  memoria
rendelkezésre allo
P ot oo
640 Kb

36.1. abra. A hagyomanyos memédria hasznalata

Ha 80286-0s vagy ennél korszerubb processzorral rendelkezé szamitogéppel
dolgozunk, akkor a rendszeriinket kiterjesztett memoriaval béovithetjiik. A DOS
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programok ezen a memodriaterileten adatokat tudnak tarolni. A programutasita-
soknak azonban tovabbra is a 640 Kb-os hagyomanyos memoriateruletre kell betol-
todniiik. Ahogy ez a 36.2. 4bran megfigyelheto, a kiterjesztett memoria els6 64 Kb-
janak sajat elnevezése van: magas memoria (high memory area).

Hagyomanyos | 4\,
 meméra

36.2. abra. A kiterjesztett memoria els6 64 Kb-ja a magas memoria

Ebben a leckében megtanulhatjuk, hogy a hagyomanyos memoriaban miként
tudunk tovabbi helyet felszabaditani a programok szamara azaltal, hogy a DOS-t a
magas memoriateriiletre helyezziik at, ahogy ez a 36.3. abran lathaté.

-  Kieriesztelt
~ memoéria

¢ et
meméria

36.3. abra. A DOS athelyezése a hagyomanyos memoriabol
a magas memoriateriletre

Megjegyzés: Ha szeretnénk megtudni, hogy az a szamitogép, amellyel dolgozunk
rendelkezik-e kiterjesztett memoriaval, figyeljuk meg a szamitogép bekapcsolasat
kovetdoen a képernyoére kijelzett memoria mennyiségét. Ha a szamitogép a szamla-
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last kovetoen 1024-nél nagyobb értéket jelez ki, akkor ez azt jelenti, hogy a PC
kiterjesztett memériat tartalmaz, igy a lecke tovabbi részében targyalt 1épésekkel
kihasznélhatjuk a magas memodria kinalta elényoket.

A DOS BETOLTESE A MAGAS MEMORIATERULETRE

Ha a DOS-t a magas memoriateriiletre szeretnénk betolteni, akkor a CONFIG.SYS
fajlban a kovetkezo két bejegyzést kell elhelyezniink:

DEVICE=C:\DOS\HTMEM.SYS Uit e el - e
DOS=HIGH § L Eme" ‘ '

A mivelet végrehajtdsahoz valtsunk at a gyokérkonyvtarba és az EDIT parancs-
csal nyissuk meg a CONFIG.SYS fajlt:

C:\>EDIT CONFIG.SYS <ENTERS

Vizsgaljuk meg alaposan a CONFIG.SYS fajl bejegyzéseit, hogy ott nem szere-
pelnek-e mar az elébbi vagy hozza hasonlé bejegyzések. Példaul:

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS - . ot eoifoiitl
DOS=HIGH, UMB

Ha a CONFIG.SYS nem tartalmazza az elobbi bejegyzéseket, akkor egészitsiik
ki ezekkel a fajlt. Ezutan az ALT-F billentytikombinaciéval nyissuk meg az EDIT
program File meniijét, majd ebben valasszuk a Save parancsot. Ezutan ismét nyis-
suk meg a File menitit és valasszuk az Exit parancsot. Legvégul a CTRL-ALT-DEL
billentyukombinacioval inditsuk jra a rendszert.

A DOS BE'I'OI.'I'ESE A MAGAS MEMORIA’I‘ERULE‘I‘RI

Azzal, hogy a DOS-t a magas memonaba toltjuk a hagyomanyos memonate--
ruleten biztositunk tobb teriiletet a futtatandé programok szamara. A CON-
FIG.SYS fa;lnak a kovetkezo két begegyzest kell tartalmazma ahhoz ‘hogy a
DOS a magas memorlaba toltadgon be L T

DEVICE==C \DOS\HIMEM SYS
DOS-—HIGH :

Ha az elobbi két bejegyzessel a CONFIG.SYS faJIt klegesmtettuk Sk
CTRL-ALT-DEL billentyiikombinéciéval inditsuk" qua a rendszert annak
L erdekeben hogy a be_]egyzesek érvénybe lep;enek S :
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A MAGAS MEMORIA HASZNALATANAK LEKERDEZESE

Az eloz6 leckékben megismerkedhettiink a MEM paranccsal, amellyel lekérdezheto
a rendszerben éppen érvényes memoériahasznalat. Most a MEM parancsot futtatva
vizsgaljuk meg azt, hogy a DOS a hagyomanyos vagy a magas memoriateriletre
toltodott-e be:

C:\>MEM <ENTER>

A képernydén megjelend adatok kozott a kovetkezohoz hasonlé részre kell kiilonos
figyelemmel lenniink:

Largest execﬁtable program-size - 588K (593,440 bytes)
Largest free upper memory block OK {0. bytes)
MS-DOS is resident in the high memory area :

Az utols6 mondatban a MEM azt kozli, hogy a DOS a magas memoriateriileten
helyezkedik el. Ha nem ez lenne a helyzet, akkor a MEM a kovetkezo tizenetet irna
a képernyore:

The high memory area is available.

AMITTUDNUNK KELL

A 37. leckében a kibovitett (expanded) memoéria hasznositasanak modjat ismerhet-
juk meg. Azonban mielott erre a leckére ratérnénk, ismételjik at a most tanult
legfontosabb tudnivalékat:

e Ha 80286-0s vagy ennél korszeriibb processzorral rendelkez6 szamitogéppel dol-
gozunk, amely kiterjesztett memoriaval rendelkezik, akkor lehetdéségunk van
arra, hogy a DOS-t ezen memédriaterilet egy specidlis részére, a magas memori-
aba toltsiik be, helyet szabaditva fel ezaltal a hagyomanyos memoriateriileten a
futtatando programok szamara.

e A magas memdriateriilet a kiterjesztett memoria els6é 64 Kb-ja.

e Ahhoz, hogy a rendszer a DOS-t a magas memoériateriiletre betoltse, a kovetkezo
két bejegyzéssel kell kiegésziteni a CONFIG.SYS f5jlt:

DEVICE=C:\DOS\HIMEM. SYS
DOS=HIGH



37. LECKE

A KIBOVITETT (EXPANDED) MEMORIA
HASZNALATA

Amikor az IBM PC-k 1981-ben elészor megjelentek, csak 1 Mb meméria tamogata-
sara voltak képesek. Ha a szamitogépbe 1 Mb-nal tobb memoériat helyeztiink volna,
akkor a 8088-as processzor nem tudta volna hasznalni, ugyanis nem volt még képes
azokat a memoriahelyeket elérni, amelyeknek cime az 1 Mb-nyi memodria utan
kovetkezett. A tablazatkezelé programok, mint példaul a Lotus 1-2-3, gyorsan
kihasznaltak a PC-k osszes rendelkezésre all6 memorigjat. Annak érdekében, hogy
a PC-ket mégis tobb memoriaval lehessen ellatni, a hardverfejlesztok megalkottak
a kibovitett memoriat és hozza egy tritkkos memoériakezelé megoldast, amellyel a
rendszer szamara lehetové tették annak hasznalatat. Ha nem 8088-as processzor-
ral rendelkez6 szamitégéppel dolgozunk, illetve nem futtatunk olyan régi progra-
mokat, amelyek kibovitett memoriat igényelnek, akkor térjink at maris a 38. lec-
kére. Ebben a leckében ugyanis a kovetkezo témakorok targyalasa szerepel:

e A kibévitett memoria hasznalata az 1 Mb-os memoriakorlat kikiiszobolésére.

e A kiterjesztett meméria hasznalata kibévitett memdriaként a régebbi progra-

mok igényeinek kielégitésére.

A KIBOVITETT MEMORIA FOGALMA

Az egyedilli PC, amelynek kibévitett memoriara sziiksége lehet, az a 8088-as pro-
cesszoru. Ha 286-o0s vagy ennél korszertibb processzorral rendelkezé szamitogéppel
dolgozunk, akkor a memoéria bovitésére kizardlag a 35. leckében targyalt kiterjesz-
tett memoriat vegyiuk szamitasba. A 8086-os processzorral rendelkezé PC-kben
csak olyan memoériahelyek elérése lehetséges, amelyek az 1 Mb-os tertletre esnek.
A memoriahelyek elérése ugyanis specidlis vezetékeken — bus — megy végbe, és kez-
detben olyan PC-ket készitettek, amelyekben a memoriabus 20 vezetékes volt. Ez
az érték viszont a hozzaférést 1 Mb-ra korlatozza. A 80286-0s szamitégép esetében
mar 24 a vezetékek szama, amely rendszert 16 Mb megcimzésére teszi alkalmassa,
mig a 80386-0s szamitégépek esetében mar 32, amely 4 Gb megcimzését teszi lehe-
tové.

A 8088-as processzorral rendelkezo6 szamitogépek esetén a memoriabovitést ugy
kellett a fejlesztoknek megoldaniuk, hogy a PC ne vegye észre, hogy 1 Mb-nal tobb
memoriaval dolgozik. Ezért egy specidlis hardverkartyat (amelyet kibovitett
memoriakartyanak neveznek) készitettek, és hozza egy specialis szoftvert. Igy a PC
akar mar 32 Mb memodria hasznalatara is képessé valt.

Az el6z6 leckékben megtanultuk, hogy a DOS programok a hagyomanyos memoria
als6 640 Kb-jaban futnak. A fennmaradé 384 Kb video-megjelenitésre és egyéb
hardver-eszkozok kezelésére szolgal. Amikor a PC kiboévitett memoriat hasznal, a
hagyomanyos memoria lefoglalt részébdl — vagyis a 384 Kb-bdl — 64 Kb-ot a kibovitett
memoriat kezelo szoftver foglal le. Ahogy a 37.1. abran megfigyelheto, ez a 64 Kb-nyi
teriilet négy darab 16 Kb-os lapra (page) van felosztva.
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384 Kb I64 Kby § Fepataricl
memoria
640 Kb Programterulet

37.1. abra. A kibévitett memoria négy darab 16 Kb-os lapot hasznal
a fenntartott memoriateriileten

Azok a programok, amelyek tdmogatjak a kiboévitett memoria hasznalatat, eze-
ket a lapokat alkalmazzak a kibovitett memoriakartya helyeinek eléréséhez. Példa-
ként tegyik fel, hogy a kibovitett memoriakartya 4 Mb-os. A kiboévitett memoriat
kezeld szoftver a 4 Mb-ot 16 Kb-os lapokra osztja fel. Azok a programok, amelyek a
kibdvitett memoriat hasznaljak, a PC fenntartott memoriajaban levé négy lapot a
kibévitett memoria lapjaira képezi le. A 37.2. abran lathatdé, hogy a program miként
képezheti le a fenntartott memoria lapjait a kibovitett memoriaba.

640 Kb

Kibovitett memoria

37.2. abra. Leképezés a kibovitett memoria lapjaira

Ebben az esetben a program a 3., 4., 5., és a 6. lapokat hasznalja a kibovitett
memoéridban. Ha a programnak késébb egy masik lapra, példaul az elsére lenne
sziiksége, akkor azt a fenntartott memodriateriiletre képezné le. Mivel a fenntartott
memoria a rendszer altal megcimezheté 1 Mb-os teriileten beliilre esik, ezek a
lapok minden nehézség nélkiill megcimezhetok. A felhasznalé szamara ez a leképe-
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zési muvelet lathatatlan marad. A program ugyanis a hattérben hajtja végre ezt a
muveletet. Azt azonban fontos megjegyezni, hogy bar a kibévitett memoriakezelés-
sel az 1 Mb-os memoriakorlat attorhetd, a lapok folyamatos leképezése lassu elja-
ras, s igy a kibovitett memoériahasznalat sokkal lassibb, mint a 35. leckében tar-
gyalt kiterjesztett memoria haszndlata. Ha tehat az a PC, amellyel dolgozunk,
tamogatja a kiterjesztett memoria hasznalatat, akkor mindenképpen ezt a memo-
riat hasznaljuk.

KIBOVITETT MEMORIAT IGENYLO PROGRAMOK FUTTATASA
KORSZERUBB SZAMITOGEPEKEN

Ha 80386-0s vagy ennél korszerubb PC-vel dolgozunk, azonban egy olyan régebbi
szoftvert haszndalunk, amelynek kibovitett memoriara van sziiksége és nem tamo-
gatja a kiterjesztett memoria hasznalatat, akkor az EMM386.EXE eszkozkezelo
programot a CONFIG.SYS fajlban elhelyezve elérhetjiik, hogy a kiterjesztett
memoridban egy bizonyos rész kibovitett memoriaként viselkedjen. Az eszkozkeze-
16 program telepitéséhez a kiovetkezohoz hasonlé bejegyzést kell elhelyezniink a
CONFIG.SYS fajlban:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 1024

Ez a DEVICE bejegyzés arra utasitja a rendszert, hogy a kiterjesztett memoria-
bol 1 Mb-nyi teriiletet kibovitett memoriaként kezeljen. Az EMM386.EXE progra-
mot ilyen médon csak akkor kell alkalmazni, ha egy régebbi programot szeretnénk
futtatni 80386-0s vagy ennél korszeriibb processzorral rendelkezé szamitogépen. A
kibovitett memoria kezelése ugyanis sokkal lassibb, mint a kiterjesztett memoria
kezelése, igy ennek haszndlatat illetve a hasznalat szimulalasat lehetoség szerint
el kell keriilni.

MIKENT HASZNALHATO A DOS-BAN A KIBOVITETT
MEMORIA

A programok a kibovitett memoriat csak adatok taroldsara tudjak felhasznalni. A
programot képezoé utasitdasoknak tovabbra is a 640 Kb-os programteriiletre kell
betoltodniiik. Ha olyan régebbi PC-t hasznalunk, amely kibévitett memdriat tartal-
maz, akkor a kibovitett memoriaterileten példaul a 35. leckében targyalt RAM
meghajtot 1étesithetiink a RAMDRIVE.SYS eszkozkezel6 program segitségével. Az
alabbi példa egy olyan bejegyzést mutat, amelynek hatdasara a rendszer 1 Mb-os
RAM meghajtot 1étesit a kibovitett memoriaban.

DEVICE=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 1024 /A

A kibovitett memodria azonban az 54. leckében bemutatott gyorsitotar — cache
memoria — céljara is felhasznalhato.
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A 38. leckébol megtudhatjuk, hogy 80386-0s vagy ennél korszerubb processzorral
rendelkez6 szamitogép esetén miként hasznalhatjuk fel a fels6 memoriat a hagyo-
manyos 640 Kb-os teriilet felszabaditasara. Mielott azonban erre a leckére ratér-
nénk, ismételjiik a4t a most tanult legfontosabb tudnivalékat:

o Az eredeti 8088-as processzorral rendelkezé PC-k csak 1 Mb memodriateriilet
megcimzésére voltak képesek. A kibovitett memoériakezelés olyan moédszer,
amely hardver és szoftver egyiittes kombinaciéjaval éri el ezen memériakorlat
attorését. A kibovitett memdriaban azonban csak adatok tarolhatok.

e 80286-0s vagy ennél korszertibb szamitégépen a kiterjesztett memoriat, nem
pedig a kibovitett memoériat kell bovitésként igénybe venniink.

e Ha egy olyan régebbi programot futtatunk 80386-0s vagy ennél korszertibb PC-n,
amely kiboévitett memoériakezelést igényel, akkor az EMM386.EXE eszkozkezelo
programot a CONFIG.SYS fajlban telepitve elérhetjiik, hogy a kiterjesztett
memoria eléirt része kibovitett memoriaként mukaodjon.
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A FELSO (UPPER) MEMORIA
HASZNALATA

Ahogy az elozo leckékben mar megtanulhattuk, a hagyomanyos memoria a szami-
tégép RAM-janak els6 1 Mb-ja. A DOS-os programok pedig a hagyomanyos memo-
ria els6 640 Kb-jaban futnak. A fennmaradé 384 Kb-ot, amelyet fels6 (upper) memo-
rianak neveznek, a video-megjelenités és egyéb hardvereszkozok hasznalatahoz
van fenntartva. Ahogy ebbdl a leckébdl azonban kideriil, ennek a 384 Kb-nyi teri-
letnek a nagy része kihasznéalatlan. Ha 80386-0s vagy ennél korszerubb processzort
tartalmazé szamitégéppel dolgozunk, akkor a DOS lehetové teszi, hogy a felso
memoriateriileten bizonyos részeket memoriarezidens vagy eszkozkezelé progra-
mok tarolasara foglaljunk le. Ebben a leckében azokat a lépéseket ismerhetjiik
meg, amelyeket a fels6 memoériateriilet blokkjainak hasznalatbavételéhez kell vég-
rehajtanunk. A fejezet az alabbi témakoroket tartalmazza:

o Sziikséges beallitasok a fels6 memodria blokkjainak hasznalatba vételéhez.

o Eszkozkezel6k betoltése a fels6 memoriateriiletre.

¢ Memoriarezidens programok betoltése a fels6 memoriateriletre.

ISMERKEDES A FELSO MEMORIATERULETTEL

A felsé6 memoriateriilet a 640 Kb és az 1 Mb kozotti tertlet, ahogy ez a 38.1. abran
is lathaté.

Is6 memoria
erlile e

38.1. abra. A fels6 memoriateriilet a 640 Kb és az 1 Mb kozott helyvezkedik el

A felsé memoriatertiilet legnagyobb része video-megjelenitéshez haszndlatos.
Amikor a PC betiket ir a képernyore, akkor azok el6szor ebben a video-memoéria-
ban nyernek elhelyezést. A video-memoéria azonban csak egy bizonyos részt foglal le
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a fels6 memoriateriletbol, igy itt marad még hasznosithaté memoéria. A memoria-
rezidens program olyan program, amely a futtatasat kovetéen a szamitégép memao-
riagjaban marad. A DOS-ban rendelkezésre allo PRINT parancs, példaul, amellyel
fajlok nyomtathaték, ilyen memériarezidens program, vagyis a meméridban marad
akkor is, ha a DOS készenléti jeltol tovabbi parancsokat futtatunk. Ehhez hasonlé-
an léteznek olyan eszkozkezeld programok is, mint példaul a MOUSE.COM, amely
a memoéridban marad, hogy lehetové tegye az egér hasznalatat. A memoriarezidens
és az eszkozkezeldé programok szokasos esetben a 640 Kb-os programteriileten
nyernek elhelyezést, ahogy ezt a 38.2. abra is mutatja.

;

384 Kb

- Memoriarezidens
programok

640 Kb

38.2. abra. A memoriarezidens és az eszkozkezel6 programok szokasosan
a programterileten nyernek elhelyezést.

Mivel azonban a memoriarezidens és az eszkozkezelé programok egy része a
fels6 memoriateriiletre is betolthet6, igy tobb hely marad a 640 Kb-os teriileten a
futtatott programok szamara, ahogy ez a 38.3. abran is lathato.

Memoriarezidens 384 Kb
programok

i

640 Kb

38.3. abra. Memoriarezidens és eszkozkezel6 programok betoltése
a fels6 memoriateriiletre
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SZUKSEGES BEALLITASOK A FELSO MEMORIATERULET
HASZNALATBA VETELEHEZ

Ahhoz, hogy a fels6 memdriateriiletet hasznalatba vehessiik, a DOS-nak tamogat-
nia kell ezt a muveletet. Elso6 1épésként a CONFIG.SYS fajlban gondoskodnunk kell
az EMM386.EXE f3jl telepitésérol az alabbiak szerint:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS

A 37. leckében mar lathattuk, hogy miként kell haszndlni az EMM386.EXE
programot ahhoz, hogy a rendszer a kiterjesztett memoria megadott részét kibovi-
tett memoriaként kezelje. Ebben az esetben azonban a NOEMS paraméter azt kozli
a DOS-szal, hogy kibovitett memoriat nem szeretnénk hasznalni. Helyette az esz-
kozkezelotol a fels6 memoriateriilet hasznalatba vételének tamogatasat varjuk.
Ezutan a kovetkez6hoz hasonlé DOS bejegyzés elhelyezése sziikséges a CON-
FIG.SYS fajlban:

DOS=UMB

Ha azonban a DOS-t tovabbra is a magas memoriateriiletre szeretnénk betolteni
— ahogy ezt a 35. leckében targyaltuk — akkor a DOS bejegyzésnek a kovetkezonek
kell lennie:

DOS=HIGH, UMB

Az UMB az Upper Memory Block (Felsé memoriablokk) angol szavakbdl szarma-
z6 rovidités. A fels6 memoriablokk tulajdonképpen a fels6 memoriateriileten beliil
egy bizonyos osszefliggd6 memoriateriilet. Amikor arra adunk utasitast, hogy egy
eszkozkezeld vagy memoriarezidens program felsd6 memoriatertiletre toltédjon be,
akkor a DOS egy fels6 memoriablokkot foglal le a program tarolasahoz.

Ha a most bemutatott bejegyzésekkel a CONFIG.SYS f3jlt kiegészitettiik, akkor
inditsuk ujra a rendszert, mert ezek hatasa csak a rendszer udjrainditasa utan lép
érvénybe.

BEAI.I.I'I‘ASOK A FELSO MEMORIATERUI.E'I’ HASZNAI.ATBA
'VE‘I‘EI.EHEZ

Mielétt egy eszkozkezelé vagy memoériarezidens programot a felsé memoriate-
ridletre betdltenénk, a DOS-t arra kell utasitanunk, hogy tdmogassa a felso

memoria hasznalatba vételét. Ehhez a kovetkezd beJegyzeseket kell elhelyezni
a CONFIG.SYS fajlban:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE  NOEMS -
DOS=UMB o
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Ha ezenkiviil még arra is igényt tartunk, hogy a rendszer a DOS-t a magas
meméoriateriiletre téltse be, akkor a CONFIG SYS fajlt az alabb1 sorokkal kell
klegeszn;enunk

DEVICE=C \DOS\HIMEM. SYS
' DEVICE=C: \Dos\meas EXE NOEMS
DOS=HIGH , UMB

A FELSO MEMORIATERULET HASZNALATBA VETELE

Ha mar biztositottuk a fels6 memodriateriilet hasznalatba vételének tamogatasat,
akkor arra utasithatjuk a DOS-t, hogy ezt az igényeink szerint hasznalja fel, vagyis
ide memoériarezidens és eszkozkezelé programokat toltson be. A 31. leckében mar
megtanulhattuk, hogy egy eszkozkezel$ program telepitéséhez — betoltéséhez — a
megfelelé DEVICE bejegyzést kell elhelyezni a CONFIG.SYS fajlban. A kovetkezé
DEVICE bejegyzés példaul az ANSI.SYS eszkozkezelé programot telepiti:

DEVICE=C:\DOS\ANSI.SYS

Ahhoz azonban, hogy ezt a eszkozkezel6 programot a DOS a felsé6 memdriaterii-
letre telepitse, a kovetkezé bejegyzésre van szukség:

DEVICEHIGH=C:\DOS\ANSI.SYS

Amikor a DOS a CONFIG.SYS f3jl tartalmanak feldolgozasakor egy DEVICE-
HIGH bejegyzéssel taldlkozik, akkor azt el6szor a fels6 memoriateriletre probalja
betolteni. Ha itt nincs elegendé hely a program tarolasdhoz, akkor azt a 640 Kb-os
hagyomanyos teriiletre tolti be, mintha csak a DEVICE bejegyzést hasznaltuk
volna. A DEVICEHIGH bejegyzés addig nem hasznalhato, amig a felsé memoriate-
rulet tamogatdsat a kezel6programok nem biztositottak. Ebbél kovetkezoen tehat a
HIMEM.SYS vagy az EMM386.EXE eszkozkezel6 programok telepitéséhez a
DEVICEHIGH bejegyzés nem hasznalhato. A kovetkezé példa azt szemlélteti, hogy
miként hasznalhatjuk a DEVICEHIGH bejegyzést a CONFIG.SYS fajlban, illetve
hogy a bejegyzéseknek milyen sorrendben kell szerepelniuk:

DEVICE=C:\DOS\HIMEM. SYS
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS
DOS=HIGH, UMB
DEVICEHIGH=C:\DOS\ANSI.SYS
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ESZKOZKEZELO PROGRAM TELEPITESE A FELSG MEMORIABA

A DOS alapértelmezés szerint az eszkozkezelé programokat a 640 Kb-os prog-
ramok futtatdsara szolgalé memériateriiletre toélti- be. A DEVICEHIGH
bejegyzést hasznalva azonban arra utasithatjuk a DOS-t, hogy az eszkozkeze-
16 programokat a felsé6 memoriateriletre toltse be. A kovetkezd bejegyzés pél-
daul arra utasitja a DOS-t, hogy a RAMDRIVE SYS eszkozkezelo programot
a fels6 memoriaterileten helyezze el ' :

DEVICEHIGH=C: \DOS\RANDRIVE SYS

Amikor a DOS a DEVICEHIGH bejegyzessel tdlalkomk akkor az eszkozke-
zelo programot elséként a fels6 memoriateriiletre probalja meg betolteni. Ha
ott nincs elegend6 hely a kezeléprogram tarolasahoz, akkor az eszkozkezelot a
hagyomanyos 640 Kb-os teriiletre toltl be. x :

Alapértelmezés szerint, amikor olyan memoriarezidens programok betoltésére
adunk utasitast, mint a PRINT, akkor azt a DOS a 640 Kb-os memériateriileten
helyezi majd el. Ha azonban a fels6 memoriateriilet tamogatasahoz sziikséges 1épé-
seket végrehajtottuk, akkor a LOADHIGH parancs segitségével a memoriarezidens
programokat a fels6é memoriateriiletre tolthetjik be.

Példaul, a kovetkez6 LOADHIGH parancs a PRINT parancsot a fels6 memoria-
teruletre tolti be:

LOADHIGH C:\DOS\PRINT

Megjegyzendd, hogy a LOADHIGH egy parancs, amelyet az AUTOEXEC.BAT
fajlban kell elhelyezni. A LOADHIGH parancs — mivel a hasznalata elég gyakori —
LH-ként roviditheto.

MEMORIAREZIDENS PROGRAMOK BE’I‘OI.TESE
A FELSO MEMORIATERULETRE

A DOS alapértelmezés szerint a memoriarezidens programokat a 640 Kb-os
hagyomdanyos memdriateriletre tolti be. A LOADHIGH parancs segitségével
azonban arra utasithatjuk a DOS-t, hogy az adott parancsot a fels6 memoria-
tertileten helyezze el. A kovetkezé LOADHIGH parancs példaul arra utasitja
a DOS-t, hogy a PRINT parancsot a felso memorlateruletre telep1tse

LOADHIGH C: \DOS\PRINT

Amikor a DOS a LOADHIGH paranccsal talalkozik, akkor a vele megadott
parancsot a fels6 memoriaba kisérli meg beté6lteni. Ha itt nincs elegendé hely
a parancs taroldsahoz, akkor a parancsot a 640 Kb-os tertletre tolti be.
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A 39. leckében megtanuljuk majd, hogy miként hasznalhatjuk fel a MEMMAKER
programot a memoria optimalis konfiguralasahoz. Azonban miel6tt erre a leckére
ratérnénk, ismételjilk at a most tanult legfontosabb tudnivalékat:

e A fels6 memdriateriilet a hagyomanyos memoérianak az a része, amely a 640 Kb
és az 1 Mb kozott helyezkedik el. A fels6é memoriaban a legnagyobb részt a video-
megjelenités foglal le. Ennek a memoriateriiletnek egy részét azonban eszkozke-
zel6 vagy memoriarezidens programok betoltésére is felhasznalhatjuk. A felsé
memoriat erre a célra csak 80386-0s vagy ennél korszerubb processzorral rendel-
kez6 szamitégépek esetén lehet felhasznalni.

e A memoriarezidens vagy eszkozkezeld programokat a fels6 memoriatertiletre
toltve a 640 Kb-os terileten biztosithatunk tobb helyet a futtatandé programok
szamara.

o A fels6 memoria blokkjainak hasznalatba vétele elott a CONFIG.SYS fajlban az
EMM386.EXE eszkozkezeld program telepitésérol és a DOS=UMB bejegyzés
elhelyezésérol kell gondoskodni.

e Ahhoz, hogy egy eszkozkezel6 program a felsé memoriateriiletre toltédjon be, a
DEVICEHIGH bejegyzés alkalmazasara van sziikség. Ha a DOS nem képes az
eszkozkezel6 programot a rendelkezésre allo fels6 memoriateriileten elhelyezni,
akkor azt a 640 Kb-os teriiletre tolti be.

e Ha memodriarezidens programot szeretnénk betolteni a fels6 memoriateriiletre,
akkor ezt a LOADHIGH paranccsal végezhetjuk el. Ha a DOS a parancsot nem
tudja elhelyezni a fels6 memodriateriileten, akkor azt a 640 Kb-os programok sza-
mara rendelkezésre allé teriiletre tolti be.
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A MEMORIA OPTIMALIS
HASZNALATANAK BEALLITASA
A MEMMAKER PROGRAMMAL

Az el6z6 leckékbol mar kideriilt, hogy a DOS szamos kiilonbozo lehetéséget biztosit
a szamitégép memoriajanak optimalis kihasznalasara. A legtobb kezdé felhasznalo
azonban a memoriakezelést a DOS egyik legkevésbé kiismerhet6 teriiletének tekinti.
Annak érdekében, hogy a memoériakezelés minél egyszertibb legyen, a DOS-ban a
MemMaker program all rendelkezésre, amely el6szor megvizsgdlja a rendszerben
éppen érvényes CONFIG.SYS és AUTOEXEC.BAT fajlok tartalmat, megallapitja
az aktualis memoriahasznalatot, majd elvégzi az CONFIG.SYS és AUTO-
EXEC.BAT fajlokban a sziikséges mddositasokat. Automatizalja tehat azt a folya-
matot, amelynek eredményeként a rendelkezésre 4ll6 memoriat a lehet6 legoptima-
lisabban hasznalhatjuk ki. Ez a lecke a MemMaker parancs hasznalatat targyalja.
A MemMaker program hasznalata nem igényli azt a felhasznalo6tél, hogy ismerje
a fels6 és a magas memoriak fogalmat, valamint a sziikséges eszkozkezel6 progra-
mok céljat és hasznalatuk moédjat. A lecke a kovetkezo témakoroket targyalja:
e A MemMaker program futtatasa a rendszer memoriahasznalatanak beallitasahoz.
e A MemMaker altal végzett modositasok vizsgalata.
e A MemMaker sziikségességének megallapitasa.

A MEMMAKER PROGRAM FUTTATASA

A MemMaker program barmikor futtathaté. Ha még eddig nem futtattuk a Mem-
Maker programot, ha valtoztatdasokat hajtottunk végre a CONFIG.SYS vagy
AUTOEXEC.BAT fajlok tartalmaban, illetve ha a szamitégépet memoriaval bovi-
tettuk, akkor futtassuk a MemMaker programot az alabbiak szerint:

C:\>MemMaker <ENTER>

A MemMaker ekkor a 39.1. abran lathatéhoz hasonlé bejelentkezé képernyot
jeleniti meg:
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39.1. abra. A MemMaker bejelentkez6 képernydje

Nyomjuk le az ENTER billentyit a MemMaker program folytatasahoz. A Mem-
Maker ezutan tobb tajékoztaté ltizenetet jelenit meg a képernyon. A folytatashoz
minden esetben az ENTER billentytit kell lenyomnunk. Ezutan a MemMaker Gjra-
inditja a rendszert, hogy megallapitsa az érvényben levd memoariahasznalatot.
Amikor a rendszer gjraindul, a MemMaker automatikusan elindul, majd egy tize-
netben jelzi, hogy a rendszer Gjrainditasidhoz az ENTER billentyt lenyomasa sziik-
séges. Jarjunk el tehat ennek megfeleloen, s a MemMaker yjrainditja a rendszert,
amelyben most mar a médositott CONFIG.SYS és AUTOEXEC.BAT beallitasok
lesznek érvényesek. Ekkor a MemMaker ismét aktivva valik, és megkérdezi a fel-
hasznalot, hogy a rendszer mukodését megfelelonek tartja-e, vagyis fut-e a rend-
szer. Az ENTER lenyomaséaval ,Yes” azaz ,ijgen” valaszt adhatunk. Ekkor a Mem-
Maker a 39.2. abran lathatéhoz hasonlé tizenetben mutatja meg, hogy a MemMa-
ker futasa elott (Before MemMaker) és a futasa utan (After MemMaker) milyen volt,
illetve milyen lett a memoriahasznalat. Ezutan az ENTER billentyti lenyomasaval
lépjliink ki a MemMaker programbal.

A MEMMAKER ALTAL VEGREHAJTOTT VALTOZTATASOK
NYOMON KOVETESE

Annak érdekében, hogy a szamitégép memoriakezelése minél hatékonyabb legyen,
a MemMaker valtoztatdasokat hajt végre a CONFIG.SYS és a AUTOEXEC.BAT
allomanyok tartalmaban. A PRINT parancs segitségével nyomtassuk ki a fajlok
tartalmat:

A MemMaker az eredeti CONFIG.SYS és AUTOEXEC.BAT f4jlok tartalmét a
DOS konyvtarba menti el .UMB kiterjesztéssel. Hasonlitsuk ossze a fajlok tartal-
mat, hogy megallapithassuk a MemMaker &altal végrehajtott valtoztatasokat.
Nyomtassuk ki a két eredeti fajl tartalmat is:
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oThe. PRINT C \DOS\CONEIG UMB SEA

39.2. abra. A MemMaker altal végrehajtott valtoztatdsok hatasa

MIKOR VAN SZUKSEG A MEMMAKER FUTI'ATASARA

,A MemMaker programot akkor kell futtatnunk ha a szamltogepet tovabbi
' _memonaval bowtjuk 4j eszkozkezelo programokat teleplto beJegyzeseket

AMIT TUDNUNK KELL

A 40. leckébdl megtanulhatjuk, hogy a DOSSHELL programmal miként konnyit-
hetjiik meg a programok futtatasat, fajlok masolasat és egyéb olyan muveletek vég-
rehajtasat, amelyekre a napi munka soran rendszeresen sziikségiink van. Mielott
azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjiik at a most tanult legfontosabb ismere-
teket:

e A MemMaker program futtatasaval elérhetd, hogy a rendszerben a memdériake-
zelés a lehet6 legoptimalisabb legyen.

e Amikor a MemMaker programot futtatjuk, akkor az megvizsgilja a rendszerben
éppen érvényes AUTOEXEC.BAT és CONFIG.SYS fajlok tartalmat és elvégzi
azokat a valtoztatasokat, amelyekkel az éppen érvényes memoriahasznéalat
javithato.

¢ Ha a szamitégépet tovabbi memoriaval bévitjiik, vagy djabb valtoztatdasokat haj-
tunk végre a CONFIG.SYS vagy AUTOEXEC.BAT fajlok tartalmaban, akkor a
MemMaker programot ismételten le kell futtatunk.
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A DOSSHELL PROGRAM
HASZNALATA

Eddig mar a legkiilonboz6bb parancsokat és programokat futtattuk ugy,
hogy azok nevét a DOS készenléti jelhez irtuk be, majd lenyomtuk
az ENTER billenty(it. Annak érdekében, hogy a parancsok végrehajtidsa minél
egyszerubb legyen, a DOS egy specidlis héjprogramot tartalmaz,
amely a DOSSHELL elnevezést kapta. Ez a héjprogram egyszertien kezelhet6
menturendszerrel segiti végrehajtani az egyébként nehezen megjegyezhetd
parancsokat. Megismerkedve a héjprogram meniiivel és az ott elhelyezett
parancsokkal, latni fogjuk milyen gyorsan és konnyedén tudjuk a fajlokat
masolni, 4tnevezni, torslni vagy nyomtatni. A héjprogramban konyvtarak
létrehozasat és kivalasztasat is elvégezhetjuk, valamint a mar futtatott
programok kozott ugy valthatunk at, hogy kézben ne kelljen befejezniink,
az egyiket és elinditanunk a masikat. Amikor két vagy tobb programot
futtatunk a héjprogrambdél, akkor egy adott idépillanatban tovabbra is csak egy
program fut. A héjprogram segitségével azonban a programok kozotti
atvaltas gyorsabb és kényelmesebb.

40. LECKE ISMERKEDES A DOS HEJPROGRAMJAVAL
41.LECKE MUVELETEK FAJLOKKAL ES KONYVTARAKKAL
42. LECKE PROGRAMOK FUTTATASA A HEJPROGRAMBOL

43. LECKE A FELADATLISTA (TASK LIST) HASZNALATA



40. LECKE

ISMERKEDES
A DOS HEJPROGRAMJAVAL

Eddig mar tobbszor futtattunk parancsokat és programokat a DOS készenléti jel-

tol, és megtanultuk, hogy ehhez csak a program nevét kell beirnunk és a ENTER

billentytt lenyomnunk. Annak érdekében, hogy a DOS hasznalata még egyszertibb

legyen, egy specialis, in. héjprogramot is készitettek, amely a DOSSHELL elneve-

zést viseli. Amikor ez a program fut, akkor a tovabbi DOS programokat, mint

meniik parancsait futtathatjuk, és igy végezhetjiik el gyorsan a fajlok masolasat,

nyomtatasat, torlését vagy kijelolését egy konyvtari fastruktura segitségével. Ez a

lecke a DOSSHELL programmal ismertet meg és a kovetkezo témakoroket tar-

gyalja:

e A DOSSHELL futtatasa a DOS készenléti jeltol vagy az AUTOEXEC.BAT
fajlbol.

e A héjprogram kilonbozo részei.

e A héjprogram menii és hasznalatuk.

» Kilépés a héjprogrambél a DOS készenléti jelhez.

A DOSSHELL INDITASA

A héjprogram legnagyobb elénye, hogy elrejti a DOS bonyolultsagat, vagyis az
egyébként Osszetett parancsokat meniirendszeren keresztiil hajtja végre. A héj-
program menuit hasznalva konyvtarakat hozhatunk létre, fajlokat masolhatunk,
nevezhetliink at vagy torolhetiink, de még programok futtatasat is el tudjunk innen
inditani.

A héjprogram az alabbiak szerint futtathato:

C:\>DOSSHELL <ENTER> L

Ekkor a 40.1. abran lathatéhoz hasonlé képernyét pillanthatunk meg:
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{1 AUTOEXEC. 89-20-93
[+] COMMAND .COM 52,925 ©3-18-93

[ 1 BENCH CONFIG .SYS 549 ©89-28-93

[ 1 DOS PDOXUSRS _NET 13,830 ©9-86-93
[ 1 DOUNLOAD PRESTRIP.BAT 72 96-22-93
[+] WINAZ® 83-10-93 ﬁ
[+1

MS—-DOS QBasic
[Disk Utilities]

CUFIP=fictions CShiftsF9sConmand  Prompt i s i s 2a1ep

40.1. abra. A DOSSHELL kezelo6feliilete

Ahogy ez az abran is lathato, a kezelofelulet kiilonbozo részekbol all. Valahany-
szor lenyomjuk a TAB billentytt, a kijelolés az egyik részrél a masikra 1ép at. Ha
példaul a kiemelés a lemezmeghajtok ikonjat tartalmazoé részen all és lenyomjuk a
TAB billentytt, akkor a héjprogram a kiemelést a konyvtari faszerkezetet abrazolo
részre lépteti. Ha most ismét lenyomjuk a TAB billentyut, akkor a kiemelés a fajlok
listajara 1ép at. Ha viszont a SHIFT billentyli lenyomasa mellett nyomjuk le a TAB
billentytt, akkor az ellenkezo iranyba léptethetjiik a kiemelést a kezelofeliilet egyes
egységei kozott.

A KEZELOFELULET MENURENDSZERENEK HASZNALATA

Elsoként kezdjiik a File meniivel, amely a leggyakoribb DOS muveleteket tartal-
mazza. Egy adott meniibe gy léphetiink be, hogy lenyomjuk az ALT billentyut és
a meni nevében els6ként szereplo karaktert. Ha példaul a File meniit szeretnénk
megnyitni, akkor az ALT-F billentytikombinaciét kell lenyomnunk. Ha viszont az
Options meniibe szeretnénk belépni, akkor az ALT-O kombinaciét kellene alkal-
maznunk. Amikor egy menit kivalasztunk vagy a meniibe belépiink, akkor az
abban szerepl6 parancsok jelennek meg a képernyon. A 40.2. abran a héjprogram
File menije lathato.

}— Billentytiparancsok,
amelyekkel a parancs

kozvetlenul
a billentytizetrél hajthato
végre

40.2. abra. A File meni
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A menuk barmelyikét megvizsgalva lathatjuk, hogy vannak benne olyan valasz-
tasi lehetoségek, amelyek felirata halvany. Ez azt jelenti, hogy az adott parancs az
adott helyzetben nem all a rendelkezésiinkre. Példaul a Print vagy Copy parancsok
neve halvany, mivel e parancsok végrehajtasahoz elobb azt fajlt kell kivalaszta-
nunk, amelyre a parancsot érvényesiteni akarjuk. A meniik parancsai tobbfélekép-
pen hajthaték végre. Elsé mddszer: a billentytizeten a kurzormozgaté billentytikkel
allitsuk a parancsra a kiemelést, majd lenyomjuk az ENTER billentytt. Mésodik
modszer: a billentytizeten lenyomjuk azt a karaktert, amely a végrehajtando
parancs nevében kiemelten szerepel. Harmadik moédszer: a leggyakrabban haszna-
latos parancsokhoz billentytiparancs — ez lehet egyetlen billentyt vagy billentyi-
kombin&cié — tartozik, amely a mentiben a parancs neve utan lathato. Ha a héjprog-
ram hasznalata soran a megfeleld billentytiparancsot lenyomjuk, a rendszer azon-
nal végrehajtja a hozza tartozé muveletet, tehat igy elkeriilheté a menirendszer
hasznalata. Példaul ha a héjprogram hasznalata soran barmikor lenyomjuk az
ALT-F4 billentytikombinaciét, ezzel kiléphetink a DOSSHELL programbél. Ha
valamelyik meniit megnyitottuk, azonban mégsincs ra szukségiink, akkor zarjuk
be az ESC billentyt lenyomasaval.

EGERHASZNALAT

Ha telepitettiink egérkezel6 programot — ilyen példaul a MOUSE.COM -, akkor a
héjrendszerben egér hasznalatara is lehetoségiink nyilik. Ahogy a kovetkezo abran
1s lathato, a héjprogramban az egérkurzor kis téglalapként jelenik meg:

o s
[A:z]

[B:] {{«&E| [DP:1 T[E:1 [F:1 (G:1

Egérkurzor

Ahogy az egeret az asztal lapjan mozgatjuk, annak megfeleléen mozdul el az
egérkurzor is a képernyon. Ha a kezelofeliileten valamelyik parancsot ki szeret-
nénk valasztani, akkor allitsuk ra az egérkurzort, majd kattintsunk az egér bal
oldali gombjaval. Az egér hasznalataval a meniik vagy a parancsok gyorsan kiva-
laszthatok.

MEGHAJTOVALTAS

Ahogy a 40.1. abran lathaté, a héjprogramban a rendelkezésre 4all6 meghajték mind-
egyikét kis ikon képviseli. Az aktudlis meghajto kiemeléssel lathato. Az egyik meg-
hajtordl a masikra a DOS héjprogramban is atvalthatunk, ahogy ezt egyébként a
DOS készenléti jelnél is tettitk. A meghajtévaltas leggyorsabb maddja az, hogy a
CTRL billentytt folyamatosan lenyomva annak a meghajténak a bet{ijelét nyomjuk
le a billentytizeten, amelyikre at szeretnénk valtani. Ha példaul az A meghajtéora
szeretnénk atvaltani, akkor a CTRL-A kombinaciét kell lenyomnunk a billentyuze-
ten. Ha viszont a C meghajtora szeretnénk atvaltani, akkor a CTRL-C kombinéacidt
kell alkalmaznunk. Masodik lehet6ség az, hogy a TAB billentyut tobbszor is
lenyomjuk, amig csak a kiemelés nem keril a meghajtok betiijelének teriiletére.
Ezutan a kiemelést a billentytizet kurzormozgaté gombjaival allitsuk a megfelel6
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meghajté betiijelére, majd nyomjuk le az ENTER billentyt. Ha egérrel is dolgozha-
tunk, akkor kattintsunk ra a megfelel6 meghajté betiijelére.

KONYVTAR KIVALASZTASA

A program kijelzi a konyvtari faszerkezetet (Directory tree) és az aktualis konyv-
tarat kiemeléssel jeloli. Ahhoz hasonléan, ahogy a DOS a készenléti jeltol lehetové
teszi a CHDIR paranccsal az aktualis konyvtar kivalasztasat, a héjprogramban is
lehetséges ez muvelet. Elsoként a TAB billentyit megfelelé szamban lenyomva
allitsuk a kiemelést a konyvtari faszerkezetre. Majd a billentyuzet kurzormozgato
gombjaival dllitsuk a kiemelést a megfelelé konyvtarra. Ahogy a kiemelést a konyv-
tarszerkezeten mozgatjuk, a jobb oldali panelban mindig az adott konyvtar tartal-
ma lesz lathato. Egér hasznalata esetén egyszertuen kattintsunk a megfelel6 konyv-
tar nevére. A 41. lecke a konyvtari szerkezet hasznalatat és a fajlmiiveleteket rész-
letesen targyalja.

A HEJPROGRAM MAIN MENUTERULETENEK HASZNALATA

A képernyo alsé részén a kovetkezo valasztasi lehetoségek lathatok:

Command Prompt
Editor
MS-DOS QBasic

[Disk Utilities]

Valasztasi lehetoségek
a fomeniiben

Az Editor parancsot valasztva azonnal futtathatjuk a DOS-ban rendelkezésre
allo EDIT szerkesztoprogramot, az MS-DOS QBasic segitségével elindithatjuk a
QuickBasic programot, amellyel sajat programokat irhatunk, beléphetiink a menii
tovabbi szintjére (Disk Utilities) vagy ideiglenesen kiléphetiink a DOS készenléti
jelhez (Command Prompt). A programok és parancsok futtatasanak modjat a 42.
lecke targyalja. Ebben a leckében sajatithatjuk el a héprogram Main menijének
hasznalatat 1s.

KILEPES A HEJPROGRAMBOL

Ha a DOSSHELL hasznalatara mar nem tartunk igényt, vagy ki szeretnénk kap-
csolni a szamitogépet, akkor a programbdl a File meniu Exit parancsaval vagy az
ALT-F4 billentyakombinacié alkalmazasaval léphetiink ki. Soha ne kapcsoljuk ki
ugy a szamitogépet, hogy a héjprogram még fut. Mindig lépjiink ki beldle a DOS
készenléti jelhez — ahogy ezt mas programok esetében is tennénk —, és csak ez utan
kapcesoljuk ki a szamitégépet.
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AMITTUDNUNK KELL

A 41. leckében megtanuljuk majd, hogy a héjprogrambdél miként hajthatunk végre
fajl- és konyvtarmuveleteket. Miel6tt azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjik
at a most tanult legfontosabb tudnivalékat:

e A DOS héjprogramja segitségével a DOS parancsokat meniik kivalasztasa révén
hajthatjuk végre. A DOS héjprogramjanak futtatasahoz a DOSSHELL karakte-
reket kell a DOS készenléti jelhez beirni.

o A DOS héjprogramjanak kezelofeliilete tobb onallé részbol all. Ha a kiemelést az
egyik részbol a masikba szeretnénk atléptetni, akker nyomjuk le a TAB billen-
tytt. Ellenkezo6 iranyba a SHIFT-TAB kombinaciéval 1éphetiink.

e A héjprogramon belil ugyanazokat a muiveleteket elvégeztethetjilk, mint a DOS
készenléti jelhez beirt parancsokkal. Példaul: fajlok nyomtatdsa, masoldsa vagy
Atnevezése.

e Ha a héjprogram hasznalatat befejeztiik, akkor a File menti Exit parancsaval
vagy az ALT-F4 kombinaciéval léphetiink ki beléle.
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MUVELETEK FAJLOKKAL
ES KONYVTARAKKAL

Ahogy az el6z6 leckébél mar kiderilt, a DOSSHELL programnak az a célja, hogy
megkonnyitse a DOS hasznéalatat. A héjprogramon beliil ugyanazok a miveletek
végezhetok el, mint a DOS készenléti jeltol, viszont a parancsok mentirendszeren
keresztiil érhetok el. Ebben a leckében megtanulhatjuk, hogy a héjprogramon beliil
miként lehet f4jl- és konyvtarmuveleteket végrehajtani. Ez a lecke a kovetkezo
témakoroket targyalja:

o Fajlok masolasa, atnevezése, kinyomtatasa, athelyezése, megtekintése és torlése.

e Munka két vagy tobb fajllal.

e Konyvtiarak létrehozdsa, a meglevd szerkezet bovitése torlése a konyv-
tarszerkezeten belal.

A héjprogram &ltal a képernyore kijelzett informdacié médositasa és formazasa.

FAJLMUVELETEK VEGREHAJTASA

A héjprogramon beliil a fajlok masolasa, atnevezése, athelyezése, nyomtatasa, tor-
lése vagy a tartalom megtekintése gyorsan és konnyen elvégezhet6. Elso 1épésként
a TAB billentyi lenyomasaval allitsuk a kiemelést a kezelofeliilet fajlneveket tar-
talmazo részére, majd a billentytizet kurzormozgaté gombjaival allitsuk a kieme-
lést a megfeleld fajlra. Nyomjuk le az ALT-F billentytikombinaciét, amellyel a héj-
program File mentjét nyithatjuk meg. A File meni tartalmazza a gyakori fajlmave-
letek elvégzéséhez sziikséges parancsokat. Amikor valamelyik parancsot kiadjuk, a
héjprogram egy parbeszédpanelt jelenit meg, amelyben tovabbi adatok megadasat
kéri, vagy a kijelolt mivelet végrehajtasahoz var megerésitést. Ha példaul a Copy
parancsot valasztjuk ki, akkor a héjprogram a 41.1. abran lathaté Copy File parbe-
szédpanelt jeleniti meg, amelyben ahhoz a konyvtarhoz vezet6 utvonal megadasat
varja, amelybe a fajlt mdasolni szeretnénk.

_Cancel

41.1. abra. A Copy File parbeszédpanel

Adjuk meg a sziikséges adatokat, majd nyomjuk le az ENTER billentyut. Kovet-
kezo példaként tegyik fel, hogy a TERV.RPT f3jlt szeretnénk az A meghajtoban
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levé lemezre masolni. A muvelet végrehajtasahoz eloszor allitsuk a fajl nevére a
kiemelést a fajlok listdjaban, majd kiadjuk a File mentiben a Copy parancsot. Ami-
kor a héjprogram megjeleniti a Copy File izenetpanelt, a ,To:” mezoébe irjuk be a
fajl meghajtéval kiegészitett nevét, azaz: A:.TERV.RPT, majd nyomjuk le az ENTER
billentyut. A fajl nyomtatasahoz (Print), torléséhez (Delete), atnevezéséhez (Rena-
me) vagy athelyezéséhez (Move) is hasonlé médon kell eljarni, vagyis eloszor a fa;-
lok listajaban a fajl nevére kell raallitani a kiemelést, majd a File meniiben a meg-
felelo parancsot kell végrehajtani. Amennyiben sima (ASCII) szovegfajl nevére alli-
tottuk a kiemelést, akkor a fajl tartalmat a File ment ,View File Contents” paran-
csaval jelenithetjiik meg.

MUNKA KET VAGY TOBB FAJLLAL

Ahogy eddig mar bizonyara tapasztalhattuk, sokszor elé6fordul, hogy fajlok csoport-
javal kell dolgoznunk. Példaul eléfordulhat, hogy tobb, valamilyen szempontbdl
osszetartozo fajlt szeretnénk hajlékonylemezre masolni, vagy a feleslegessé valt f4j-
lokat torolni. Amikor a parancsokat a DOS készenléti jeltol hajtjuk végre, akkor két
vagy tobb fajlra a fajlnevekben helyettesito karaktereket alkalmazva terjeszthetjiik
ki az adott muaveletet. Ha azonban a DOS héjprogramban dolgozunk, akkor egysze-
rten csak ki kell valasztanunk azokat a fajlokat, amelyekre az adott muveletet
végre szeretnénk hajtani.

Ha a fajlt egy adott muvelethez ki szeretnénk valasztani, akkor a billentytizet
kurzormozgaté gombjaival Allitsuk ra a féjllistaban a klemelest majd nyomjuk le a
billentytizeten a SZOKOZ (Space) billentyiit. Ha a fajlok kivalasztasahoz egeret
hasznalunk, akkor tartsuk lenyomva a CTRL billentyit és ezalatt kattintsunk ra a
megfeleld féjlokra. A héjrendszer a fajl neve el6tt egy kis haromszoggel jelzi a fajl
kivalasztott allapotat, ahogy ez a 41.2. abran is megfigyelheto.

AUTOEXREC. BAT 692 18-85-93
BEFSETUP.MSD 62.684 8B9-22-923

CHKLIST .MS 162 18-09-932 - -
BCOMMAND .COM 54,500 B9-27-93% >K1valasztott fajlok
CONFIC MBS 345 i

> >

Y,
PDORUSRS .NET 13.838 H2-86-93 -lr

41.2. abra. Kivalasztott fajlok a listaban

Ha véletleniil feleslegesen jeloltiink ki egy f4jlt, akkor allitsuk ra a kiemelést,
majd nyomjuk le ismét a SZOKOZ billentyiit. Miutan a megfelelé fajlok kuelolese-
vel végeztiink, a File meniiben a megfelelé parancsot vdlasztva végrehajthatjuk a
muveletet.

Addédhat olyan helyzet is, amikor egy bizonyos miiveletet a konyvtarban taldalthato
valamennyi fajlra érvényesiteni szeretnénk. A File meni Select All parancsaval az
aktualis konyvtarba levo 6sszes fajlt kijelolhetjiik. Ehhez hasonléan ha egy konyv-
tarban mar tobb fajlt kijeloltiink, azonban Ggy dontiink, hogy az adott miveletet
mégsem szeretnénk végrehajtani erre a fajlcsoportra, akkor a File menii Deselect
All parancsaval az osszes kijelolést egyetlen miivelettel visszavonhatjuk.
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MUVELETEK KONYVTARAKKAL

A héjprogram kezelofelilletének Directory Tree részében a kiemelést egy adott
konyvtarra allitva a fajlok listajaban megjelenik azon fajlok neve, amelyeket az
adott konyvtar tartalmaz, ahogy ezt az el6zéekben mar lathattuk. A konyvtari szer-
kezetben 1épkedve el6fordulhat, hogy egy olyan mappara lépink, amelynek neve
elott a plusz jel (+) szerepel:

A + jel kinyithaté konyvtari —_|
agat jelez

—[ 1 GSFONTS

A plusz jel azt jelenti, hogy az adott konyvtarbol tovabbi alkonyvtar vagy
alkonyvtarak dgaznak ki, amelyek azonban a konyvtari szerkezetben jelenleg nem
lathatok. Ha egy ilyen konyvtar esetében meg szeretnénk jeleniteni a tovabbi szin-
teket is, akkor allitsuk a kiemelést a konyvtar nevére, majd nyomjuk le a billentya-
zeten a plusz (+) gombot, vagy az egérrel kattintsunk ra a plusz jelre. A héjprogram
ekkor megjeleniti a konyvtar alatt elhelyezkedo6 kovetkezo szintet, és az adott plusz
jelet minusz (—) jelre valtoztat)a:

A —jel visszacsukhat6 — |
konyvtari agat jelez YRS %
L—[+] USENGLSH N
—L[ 1 BENCH %
—L[ 1 DOS
—[+1 EXCEL
—([+1 FH3US

Ha a kibontott konyvtari Agra mar nincs sziikségiink, akkor a kiemelést raallitva
a konyvtar nevére, nyomjuk le a billentytizeten a minusz (-) gombot vagy kattint-
sunk az egérrel a minusz jelre.

Amikor az eldbb ismertetett mddszerek egyikével egy adott konyvtarhoz tartozo
alkonyvtarakat megjelenitjiik, akkor a héjprogram mindig csak a kovetkezo konyv-
tari szintet jeleniti meg. Ha azonban az igy megjelenitett konyvtar még tovabbi
alkonyvtarakat tartalmaz, akkor ezen alkonyvtar neve elétt is a plusz karakter lesz
lathaté. Ha azonban a kiemelést egy kibonthaté agra allitjuk, majd a csillag (*)
billentytit lenyomjuk, akkor a program az adott konyvtari dgat teljes egészében
kibontja, tehat az adott agba tartozo valamennyi kényvtar nevét megjeleniti. A
konyvtari agak megjelenitése és wsszaleptetese a Tree meniivel is lehetséges. Allit-
suk a kiemelést a megfelelé konyvtar nevére, majd nyissuk meg a Tree meniit és
alkalmazzuk a 41.3. dbran lathaté parancsok kbziil a megfelelot:
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41.3. A Tree menu parancsai

KONYVTAR LETREHOZASA VAGY ELTAVOLITASA

A mindennapi munka soran gyakran el6fordul, hogy a.fajlok elhelyezéséhez konyv-
tarat vagy konyvtarakat kell 1étrehozni. A konyvtar létrehozasahoz a Directory
Tree panelban dllitsuk a kiemelést arra a konyvtarra, amely alatt az 4j konyvtarat
létre szeretnénk hozni. Ezutan adjuk ki a File meniiben a Create Directory, azaz
konyvtar létrehozasa parancsot. A rendszer ekkor a ,Create Directory” lizenetpa-
nelt jeleniti meg, amelyben az 4 konyvtar nevének megadasat varja. Irjuk be a
megfelel6 nevet, majd nyomjuk le az ENTER billentyat. A héjprogram ekkor az 4j
konyvtarat létrehozza az eredetileg kijelolt konyvtar alatt. Ha ennek a miveletnek
az ellenkezgjét szeretnénk elvégezni, tehat egy adott konyvtarat szeretnénk eltavo-
litani, akkor eloszor torolniink kell a konyvtarban tarolt sszes fajlt, majd a nevére
kell allitanunk a kiemelést a konyvtari szerkezetben és a billentytizeten a DEL
gombot lenyomnunk. A rendszer ekkor egy lizenetpanelt jelenit meg, amelyben a
muvelet végrehajtasahoz jo6vahagyast var. Adjunk ,Yes”, azaz igen valaszt.

A HEJPROGRAM ALAPERTELMEZES SZERINTI
KEZELOFELULETENEK MEGVALTOZTATASA

A héjprogram alapértelmezés szerint a konyvtarszerkezetet, a fajlok listajat, alatta
pedig a Main meniit jeleniti meg. Az elvégzendé munka jellegétol fiiggden elofor-
dulhat, hogy csak a konyvtari szerkezet vagy a fajlok listajanak megjelenitésére, a
Main meniire, vagy a két kiillonbozé meghajto konyvtari vagy fajlszerkezetének
egyideja kijelzésére tartunk igényt. A 41.4. abran egy olyan megjelenités lathato,
amelyen két kiilonb6z6 meghajto fajl és konyvtari listaja olvashato egyidejuleg.

RS
UTOEXEC.BAK

641 @8-12-93 A1l

COMHMAND .COM 54,508 ©9-27-93 .
CONFIG .SYS 783 10-85-93

AUTOEXREC.BAT 14-8A5-93 .

BEFSETUP.MSD #9-22-93 §
CHEKLIST .MS 62 10-89-93
COMMAND .COM B9-27-93
CONFIG .MBS P9-26-93

- Fi@=Actiens  Bhift*F?-Cosmand Prompt 00 0 0 ommssaam o o0 9hd4a

41.4. abra. Két kiillonb6z6 meghajto fajl és konyvtari listaja
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A héjprogram kezelofelilletének aktualis tartalma a View menii parancsaival
valtoztathaté meg. Préobaljuk ki a parancsok mindegyikét, hogy megismerjik a
program altal kinalt lehetéségeket.

AMIT TUDNUNK KELL

A 42. leckében megismerhetjiik majd a programok futtatasanak kilonb6zé médjait
a héjprogramon beliil. Miel6tt azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjiitk at a
most tanult legfontosabb tudnivalokat:

e A DOS héjprogramjan beliil a fajlok masolasa, athelyezese megtekintése, atne-
vezése, kinyomtatasa és torlése gyorsan vegrehajthato Els6 1épésként a fajlok
listaj éban a megfelel6 fajl nevére allitsuk ra a kiemelést, majd nyissuk meg a File
meniit és abban adjuk ki a megfelel6 parancsot. A végrehajtandé parancstél fug-
goen elofordulhat, hogy a héjprogram egy uizenetpanelt jelenit meg tovabbi infor-
macio bekérésére, vagy a végrehajtandé miivelet megerositésére.

e Ha a fajlmtveletet két vagy tobb fajlra szeretnénk végrehajtani, akkor a féjlok
listajaban egyesével kijelélhetjiik a fajlokat tigy, hogy a kiemelést raallitjuk és a
SZOKOZ billentyiit lenyomjuk, vagy a CTRL billentytt folyamatosan lenyomva
az egérrel rakattintunk. Miutan a megfelelé fajlokat kivalasztottuk, adjuk ki a
File meniiben a megfelelé parancsot.

e Ahogy a héjprogram Directory Tree paneljaban, a konyvtari szerkezetben lépke-
dink, taldlkozhatunk olyan konyvtari mappakkal, amelyek neve elott a plusz (+)
vagy a minusz (—) jel szerepel. A plusz jel azt jelenti, hogy az adott konyvtar alatt
tovabbi alkonyvtar vagy alkonyvtarak talalhaték. A konyvtari ag megjelenitésé-
hez — kibontasahoz — nyomjuk le a billentytizeten a plusz gombot vagy az egérrel
kattintsunk a mappa neve elott allé plusz jelre. A minusz jel azt jelenti, hogy az
adott konyvtarhoz tartozé alkonyvtari szerkezet kibontasra kertilt. Ha az adott
ag megjelenitésére mar nem tartunk igényt, akkor nyomjuk le a billentytizeten a
minusz gombot, vagy kattintsunk az egérrel a mappa neve elott 4ll6 minusz jelre.

e Ha a héjprogramon beliil konyvtarat szeretnénk létrehozni, akkor a Directory
Tree panelban allitsuk a kiemelést annak a konyvtarnak a nevére, amely alatt
az 4j konyvtarat létre szeretnénk hozni, majd a File meniiben adjuk ki a Create
Directory parancsot. A héjprogram egy tizenetpanelt jelenit meg, amelyben a 1ét-
rehozando konyvtar nevének megadasat kéri.

o Konyvtar torléséhez elészor a konyvtarban tarolt fajlokat kell torolni, mayd a ki-
emelést a konyvtar nevére allitva a DEL billentytit lenyomni. A héjprogram
ekkor egy tizenetpanelt jelenit meg, amelyben a miivelet végrehajtasahoz vissza-
1gazolast var. Adjunk ,Yes”, azaz igen valaszt.

e A héjprogram View mentje segitségével allapithatjuk meg, hogy a kezelofeliilet
milyen részeket tartalmazzon. Megszabhatjuk a program szamara, hogy csak
fajlok vagy konyvtarak listajat, csak a Main meniit vagy két kiilonbozé meghaj-
tohoz tartozo fajl- és konyvtarszerkezetet jelenitsen meg.
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PROGRAMOK FUTTATASA
A HEJPROGRAMBOL

A DOS héjprogramja nemcsak a fajlmaveletek gyors elvégzését teszi lehetove,
hanem programok futtatdsat is. Ebben a leckében a programok futtatasara tobb
kiilénb6z6 modszert ismerhetiink meg. A lecke a kovetkez6 témakoroket targyalja:
e Program futtatasa a File menii Run parancsaval.

e Program futtatdsa a nevének kivalasztasaval.

e Program futtatdsa a héjprogram Main meniijébdél.

A FILE MENU RUN PARANCSANAK HASZNALATA

A konyv elozo fejezeteiben mar tobbszor futtattunk programokat és DOS parancso-
kat agy, hogy a neviiket a DOS készenléti jelhez beirtuk és lenyomtuk az ENTER
billentyat. A héjprogram File meniijében a Run paranccsal hasonlé médon futtat-
hatjuk a programokat. A miivelet elvégzéséhez nyomjuk le az ALT-F billentytikom-
binaciét, amelyre a képernyon megjelenik a File menii és valasszuk a Run paran-
csot. Ekkor a képernyon a 42.1. abran lathaté Run tizenetpanel lesz lathaté.

42.1. abra. A Run tGzenetpanel

Az uzenetpanelbe irjuk be a program nevét és — amennyiben ez sziikséges — a
parancssor paramétereket, majd nyomjuk le az ENTER billentyat. Ha a program
hasznalatat befejeztiik, 1épjink ki belole a szokdsos médon, ahogy ezt egyébként
akkor tennénk, ha a DOS készenléti jeltol futtattuk volna a programot. Ekkor a
héjprogram egy lizenetet jelenit meg, amelyben kéri a folytatashoz egy billenty(
lenyomasat. Ha valamelyik billentyGt lenyomjuk, a héjprogram kezelofeliilete a
képernyon ismét megjelenik.

A Run tzenetpanel segitségével nemcsak programok, hanem barmelyik DOS
parancs végrehajthato, beleértve a COPY, RENAME, MKDIR, stb. parancsokat is.

PROGRAMOK FUTTATASA A FAJLOK LISTAJANAK
FELHASZNALASAVAL

A 41. leckében megtanulhattuk, hogy amikor a Directory Tree panelban a kieme-
lést egy konyvtar nevére allitjuk, a héjprogram a masik panelban megjeleniti azok-
nak a fajloknak a nevét, amelyeket a konyvtar tartalmaz. Ha a fajlok listajaban
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olyan fajl nevére allitjuk a kiemelést, amelynek EXE, COM vagy BAT a kiterjeszté-
se, és lenyomjuk az ENTER billentytit, akkor a héjprogram az adott programot
illetve parancsfdjlt elinditja. Példaként tegyiik fel, hogy a WordPerfect szovegszer-
kesztd programot szeretnénk futtatni, amely a WP60 konyvtarban van. Elészor a
WP60 konyvtarat kellene kivalasztanunk, a megjelené listdgjaban a WP.EXE prog-
ramra a kiemelést raallitanunk és végiil az ENTER billentyat lenyomnunk.

PROGRAMOK FUTTATASA A MAIN MENUBOL

Eddig mar tobbszor talalkozhattunk a Main meniiirel, amely a 42.2, abran lathato-
hoz hasonlé parancsokat tartalmazza.

Editor
MS—-DOS QBasic
[Disk Utilities]

42.2. abra. A héjprogram parancsokat tartalmaz6 Main meniije

Ahhoz, hogy a Main meniib6l parancsot tudjunk végrehajtani, a TAB billentytivel
eléobb a mentteruletet aktivalnunk kell, majd a kurzormozgaté billentytikkel a
megfelelé parancsra kell allitanunk a kiemelést. A Main meniiben szereplé Com-
mand Prompt lehetéséggel atmenetileg kiléphetiink a héjprogrambél a DOS
készenléti jelhez, majd késoébb ide visszatérhetiink. A Command Prompt lehetéség
tehat nem jelenti a héjprogram befejezését. A program ugyanis rezidens marad az
alatt is, amig a DOS készenléti jelhez kilépve programokat futtatunk. Amikor azon-
ban vissza szeretnénk térni a héjprogramba, akkor irjuk be a DOS készenléti jelhez
az EXIT parancsot:

C:\>EXIT <ENTER>

Megjegyzés: Sok DOS-o0s program, igy szovegszerkesztok is, lehetévé teszik azt,
hogy a programbdél atmenetileg a DOS készenléti jelhez 1épjiink ki. A szamitégépet
nem szabad akkor kikapesolni, amikor atmenetileg a DOS készenléti jelhez 1éptiink
ki, mert az a program, amelybdl ide kiléptiink, még mindig fut. Ha kikapcsoljuk a
szamitogépet, és abban a programban, amelybél a DOS készenléti jelhez kiléptiink,
megnyitott fajjlok vannak, akkor a benntik téarolt informaciék megsériilhetnek vagy
elveszhetnek. Ehelyett az EXIT paranccsal 1épjliink vissza a programba, és onnan a
szokasos médon lépjiink ki. Csak ez utan kapcsoljuk ki a szamitogépet.

A Main menii Editor parancsa a DOS EDIT parancsat futtatja. Ezt a parancsot
mar az eldzo6 fejezetek egyikében is hasznaltuk parancsfijlokat készitéséhez illetve
modositasahoz. Az MS-DOS QBasic lehetéség viszont a Microsoft QBasic progra-
mot inditja el, amellyel sajat programokat készithetiink. Végiil a Disk Utilities
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lehetoséget valasztva tovabbi parancsok kiadasa valik lehet6vé, ahogy ez a 42.3.
abran is lathato.

Disk Copy
MS Anti—-VUirus
MS Backup
Quick Format
Format

Undelete "

42.3. abra. A Disk Utilities almenu parancsai

A Disk Utilities almeniihoz tartozo programok legtobbjét a konyv elozo fejezetei-
ben mar megismerhettiilk. Ha az almeni valamelyik programjat futtatm szeret-
nénk, akkor a kurzormozgato billentytikkel allitsuk ra a kiemelést, majd nyomjuk
le az ENTER billentytat. Ha a héjprogram Main meniijébe szeretnénk visszatérni,
akkor valasszuk a ,Main” lehetéséget.

A MAIN MENU KIEGESZITESE TOVABBI PARANCSOKKAL

Ha a héjprogramot rendszeresen hasznaljuk, akkor annak Main mentijét kiegészit-
hetjiik a gyakran hasznalt programok nevével. Mindjart két lehetéségiink is kinal-
kozik: vagy a program Main meniijjébe kozvetleniil elhelyezziik annak a program-
nak a nevét, amelyiket futtatni szeretnénk, vagy pedig egy programcsoportot
hozunk itt 1étre — mint példaul a Disk Utilities —, és ebben helyezziik el azoknak a
programok nevét, amelyekre gyakran van sziikségiink.

MENUBEJEGYZES FELVETELE

Ha a menitit tovabbi bejegyzéssel szeretnénk kiegésziteni, akkor a TAB billentytivel
allitsuk a kiemelést a kezeldfelilletnek erre a részére, majd a File meniiben adjuk
ki a New parancsot. A héjprogram ekkor a ,New Program Object” iizenetpanelt jele-
niti meg, amely a 42.4. dbrdan is lathaté.

42.4. dbra. A New Program Object tizenetpanel

Viélasszuk a Program Item lehetoséget, majd kattintsunk az OK gombra, vagy
nyomjuk le az ENTER billentytit. A héjprogram ekkor az ,Add Program” iizenetpa-
nelt jeleniti meg:
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42.5. abra. Az Add Program tizenetpanel

A ,Program Title”, vagyis a programnév mezobe irjuk be azt a nevet, amellyel a
programot a Main meniiben szerepeltetni szeretnénk, majd nyomjuk le a TAB bil-
lentyut. A ,Commands” vagyis a parancsok mezobe irjuk be azt a parancsot, amely-
lyel egyébként a DOS készenléti jeltél a programot futtatni szoktuk. A tovabbi
bejegyzések Kkitoltésére rendszerint nincs sziikség. Az aktualis meniibejegyzés
elmentéséhez valasszuk az OK-t. Ha a késobbek soran valamelyik meniibejegyzés-
re mar nem tartunk igényt, akkor allitsuk ra a kiemelést, majd nyomjuk le a DEL
billentyat. A héjprogram ekkor egy tizenetpanelt jelenit meg, amelyben a bejegyzés
torléséhez var visszaigazolast. Valasszuk az OK-t.

PROGRAMCSOPORT FELVETELE

Ha a mindennapi munka soran rendszeresen hasznalunk olyan programokat, ame-
lyek valamilyen szempontbdl osszetartoznak, akkor a Main meniit ezekkel ugy is
kiegészithetjik, hogy benne egy programcsoportot hozunk létre a szamukra, majd
ebbe a programcsoportba vessziik fel a neviiket. Programcsoport létrehozasahoz
allitsuk a kiemelést a Main panelra, majd vdlasszuk a File meniiben a New leheto6-
séget. Ekkor a héjprogram a 42.4. abran lathaté ,New Program Object” izenetpa-
nelt jeleniti meg. Valasszuk a ,Program Group” lehetéséget, melyre az ,Add Group”
uzenetmezo lesz lathaté. Irjunk be a programcsoport szamaéara egy megfelelo azono-
sité nevet, majd nyomjuk le az ENTER billentytt. A programok csoportba valé fel-
vételéhez valasszuk ki a csoportot, majd kovessiik a lecke el6zo részében (Meniibe-
jegyzés felvétele) szereplo 1épéseket.
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AMIT TUDNUNK KELL

A 43. leckében megtanulhatjuk majd, hogy a héjprogram feladatlistajanak (Task
List) felhasznalasaval miként tolthetiink be egyidejtileg kett6 vagy tobb programot
a szamitogép memoridjaba. Mielott azonban erre a leckére attérnénk, ismételjiik at
a most tanult legfontosabb tudnivalékat:

A héjprogram harom kiilonb6z6 médot biztosit a programok futtatasahoz.

Ha a programot a nevének beirasaval szeretnénk futtatni, akkor a File mentiiben
adjuk ki a Run parancsot. A rendszer ekkor egy iizenetpanelt jelenit meg, amely-
ben a futtatandé program nevének beirasat varja.

Programok a fajlok listajanak felhasznalasaval is futtathatok. Elészor allitsuk a
kiemelést arra a konyvtarra, amelyik a futtatni kivant programot tartalmazza.
Majd allitsuk a kiemelést a megfelel6 program nevére és nyomjuk le az ENTER
billentyat, vagy az egérrel kattintsunk kétszer a program nevére.

A héjprogramban szerepel a Main meni, amely programok nevét tartalmazza.
Az itt szereplé programok nagyon egyszerten futtathatok. Csak a megfelelo
névre kell raallitani a kiemelést, majd az ENTER billentyt lenyomni. Ez a
meni tovabbi programbejegyzésekkel is kiegészithetd, igy konnyitve meg a gyak-
ran hasznalt programok futtatasat.
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A FELADATLISTA (TASK LIST)
HASZNALATA

A 42. leckében a fajlok futtatasanak tobb kilonbozé mdédjat ismerhettitk meg. Az
elozo leckékbol azt is megtudhattuk, hogy a DOS egyszerre mindig csak egy prog-
ram futtatasat teszi lehetové. Ha egy tjabb programot szeretnénk futtatni, akkor
eloszor az elsé programot be kell zarnunk, abbdl ki kell Iépniink, és csak ez utan
futtathatjuk a kovetkezo programot. A DOS héjprogramja azonban egy kiilonleges
program. Rendelkezik ugyanis egy olyan szolgaltatassal, a feladatlista kezelésével,
amelynek segitségével tobb kiilonbo6zé programot indithatunk el egymas utan. Bar
ebben az esetben is egyszerre mindig csak egy program fut, a tobbi futtatott prog-
ramot a rendszer a memoridban tartja, igy a programok kozotti valtas gyorsabban
végrehajthaté. A feladatlistaban szerepl6é program ugyanis azonnal elindul, amint
azt kivalasztjuk. Ez a lecke a feladatlista hasznalatat targyalja és a kovetkezd
témakoroket tartalmazza:

o A feladatlista be és kikapcsolasa.

» A feladatlista hasznalata tobb program egyidejii elinditasahoz.

e Atvaltas a programok kozott a feladatlista segitségével.

A FELADATLISTA BE- ES KIKAPCSOLASA

Mielott két vagy tobb programot egyidejileg elinditanank, a héjprogram feladatlis-
ta szolgaltatasat be kell kapcsolnunk. Nyissuk meg tehat az Option meniit és ebben
valasszuk az Enable Task Swapper parancsot. A héjprogram ennek hatasara a
43.1. abran lathato ,Active Task List” panellal egésziti ki a kezelofeliletet.

[Ez] [IF:1 [G:]

DOSSHELL .HLP
DOSSHELL. INI 16,
DOSSHELL.VID 9,529 @3-16-93
DOSSUWAP _EXE 18,756 B3-189-93
DRIVER .SY¥S 5,486 @9-27-93
@RED] T ] 413 @9-27-93
EDIT .HLP 17.898 @9-27-93
EGA .CPI 58.878 99-27-93

(e UL TS et

$$?=£% S ).

MS-DOS QBasic
[Disk UHtilities]

o
i Fl@=Actions (i Shift +F¥=Cammand ‘Fionpt 0D i e b @ g @y 0

43.1. abra. A kezeléfeliilet a bekapcsolt feladatlista szolgaltatassal

Ha a késébbiekben gy dontiink, hogy a feladatlista szolgdltatdsra mar nem tar-
tunk igényt, akkor az Options mentiben adjuk ki ismét az Enable Task Swapper
parancsot. A héjprogram ennek hatasara a kezelofeliiletrdl eltiinteti az ,Active
Task List” részt.
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A FELADATLISTA HASZNALATA

A feladatlista mukodését hasznalat kozben érthetjiik meg a legjobban. Végezziink
el mindjart egy konkrét feladatot. A TAB billentyti segitségével allitsuk a kiemelést
a Main meniire, majd abban az Editor parancsra és nyomjuk le az ENTER billen-
tylt a program futtatasahoz. A héjprogram egy tizenetpanelt jelenit meg, amelyben
az esetleges parancssor-paraméterek megadasat varja. Mivel paramétereket most
nem adunk meg, nyomjuk le az ENTER billenty(it a program futtatasahoz. Amikor
a DOS az Edit program ablakat megjeleniti, nyomjuk le a CTRL-ESC billentyti-
kombinaciét. Ekkor a héjprogram kezeldfeliilete ismét megjelenik. Figyeljiikk meg,
hogy az ,Active Task List” panel mar tartalmazza az Editor nevet.

Ezutan 1 TAB billentytvel allitsuk a kiemelést a MS-DOS QBasic lehetéségre,
majd nyomjuk le az ENTER billentylit. A héjprogram most is ugy jar el, mint az
elobb, azaz megjeleniti a parancssor-paraméterek megadasat szolgalo tizenetpa-
nelt. Valaszként és a program futtatasdhoz nyomjuk le az ENTER billentytt.
Amint a program ablaka megjelenik, nyomjuk le a CTRL-ESC billentytkombinaci-
ot, amellyel a héjprogramba térink vissza. A kezelofelilet ,Active Task List” panel-
ja most mar az MS-DOS QBasic feliratot is tartalmazza.

Az aktiv programok kozotti atkapcsolashoz a CTRL-ESC billentytikombinacio-
val az adott programbél 1épjiink vissza a héjprogramba, majd az ,Active Task List”
panelban allitsuk a kiemelést a megfelelé program nevére, majd nyomjuk le az
ENTER billentytut. Ha valamelyik programbdl ki szeretnénk lépni, akkor valasz-
szuk ki a nevét az ,Active Task List” panelban, nyomjuk le az ENTER billentyut,
majd a programban hajtsuk végre a bezarashoz sziikséges lépéseket. A héjprog-
ramba visszatérve latni fogjuk, hogy a neve az ,Active Task List” panelbél is torlo-
dott. Visszatérve az Edit és QBasic programokra, az ,Active Task List” panelen
keresztil lépjliink be eldszor az egyik programba, majd a File menijének Exit
parancsat alkalmazva lépjiink ki beldle. Ugyanezt a muveletet hajtsuk végre ezu-
tan a masik programban is.

AMIT TUDNUNK KELL

A 44. leckében megtanulhatjuk, hogy miért fontos a merevlemezen levo fajlok biz-
tonsagl masolatat hajlékonylemezekre menteni. Azonban miel6tt erre a leckére
ratérnénk, ismételjitk at a most tanult legfontosabb ismereteket:

e A DOS héjprogramjaban dolgozva kihasznalhatjuk a feladatlista szolgaltatast,
amellyel egyidében tébb programot tolthetiink be a memériaba. Bar az tovabbra
1s igaz, hogy egyszerre egyidoben csak egy program futtathaté, azonban ha mar
a programokat egyszer elinditottuk, az egyik programbdél a masikba a feladatlis-
ta segitségével kozvetleniil atkapcsolhatunk anélkiil, hogy a programokbdél a szo-
kasos modon kilépnénk és a kovetkezot a szokasos modon elinditanank.

e Ha a héjprogramba egy aktiv programbdl vissza szeretnénk lépni, akkor nyom-
juk le a CTRL-ESC billentytikombinaciét. Latni fogjuk, hogy a kezelofeliilet Active
Task List panelja a program nevével kiegésziilt.

e Ha az Active Task List panelban szereplé valamelyik aktiv programot futtatni
szeretnénk, akkor a TAB billentytavel allitsuk a kiemelést az Active Task List
panelra, a kurzormozgaté billentytikkel allitsuk a kiemelést a megfelelé program
nevére, majd nyomjuk le az ENTER billentyit.

e Aktiv, tehat az Active Task List panelban mar szereplé program befejezéséhez
valasszuk ki a program nevét a panelban, majd hajtsuk végre azokat a 1épéseket,
amelyeket egyébként a programbdl valé kilépéskor szokdasosan végrehajtunk.



9. RESZ

_ FAJLOK BIZTONSAGI
MASOLATANAK ELKESZITESE

A lemezre mentett adatokat szamtalan veszély fenyegeti. Példaul a lemezek
megsérulhetnek, vagy idovel eloregedhetnek. Az is elofordulhat,
hogy egy meggondolatlan torlési muvelettel felilirjuk a sziikséges fajlokat,
vagy a lemezt elveszitjuk. Az adatvesztés veszélyének elkeriilése érdekében
a fajlokbdl biztonsagi masolatot érdemes és sziikséges késziteniink.
A DOS az MSBACKUP paranccsal segiti e muvelet gyors végrehajtasat.

A parancs hasznalatat megismerve majd latni fogjuk, hogy milyen gyorsan
elkészithetjik a sziikséges vagy akar valamennyi fajl biztonsagi masolatat,
de ezt a muveletet szlikség esetén a legutolsé biztonsagi masolat 6ta létrehozott
vagy modositott fajlok korére is korlatozhatjuk.

44. LECKE A BIZTONSAGI MASOLAT ELKESZITESENEK ELVE
45. LECKE TELJES KORU (FULL) BIZTONSAGI MASOLAT KESZITESE

46. LECKE KIEGESZITO (INCREMENTAL) BIZTONSAGI
MASOLAT KESZITESE

47. LECKE FAJLOK VISSZAALLITASA A BIZTONSAGI
MASOLAT LEMEZEIROL

48. LECKE ALAPVETO SZEMPONTOK BIZTONSAGI
MASOLATOK KESZITESEHEZ



44. LECKE

A BIZTONSAGI MASOLAT
ELKESZITESENEK ELVE

Amikor a szamitégép merevlemezén adatokat tarolunk, akkor arrél is gondoskod-

nunk kell, hogy ezekrol az adatokrdl rendszeresen biztonsagi masolatot készitsiink,

majd ezt egy megfeleléen biztonsagos helyen taroljuk. Ebbol a leckébél megtudhat-

juk, hogy miként készithetjik el a fajlok biztonsagi masolatat hajlékonylemezre. A

lecke a kovetkez6 témakoroket targyalja:

e Mikor van sziikség a fajlok biztonsagi méasolatanak elkészitésére.

o Az MSBACKUP program elinditasa.

e Az MSBACKUP program beallitasa az adott szamitogépes kornyezetnek megfe-
leléen.

Manapsag egyre tobb felhasznalé utazik a PC-vel és otthon is egyre tobben dol-
goznak, a PC-k pedig egyre tobb kulcsfontossagu informaciét tarolnak. Annak érde-
kében, hogy a merevlemez meghibasodasa vagy egy tévesen kiadott parancs kovet-
keztében karba ne vesszen a munkank, a fajlokrol biztonsagi masolatot kell készi-
teniink.

A FAJLOK BIZTONSAGI MASOLATA

Amikor az adatokat lemezre mentjiik, akkor nem szabad megfeledkezniink arrdl,
hogy a lemezek élettartama nem 6rok. Karosodhatnak fiist vagy egyéb mechanikai
hatas altal, egy hibasan kiadott paranccsal letordlhetjiik az adatokat, de magat a
szamitégépet is elhagyhatjuk vagy ellophatjak. Masként fogalmazva: a merevle-
mezre mentett informacié taroldasa nem biztonsagos. Amennyiben fontos a sza-
munkra, hogy a merevlemezre mentett munkankat — legyen az kimutatas, levél
vagy emlékeztetd — ne kelljen 1Gjb6l megirnunk, akkor biztonsagi masolatot kell
késziteniink réla. A legidealisabb helyzet az lenne, ha naponta készitenénk bizton-
sagl masolatot, igy a merevlemez esetleges meghibasoddsa esetén csak egy napi
munkank veszne karba.

A merevlemez biztonsagi méasolatanak elkészitése azt jelenti, hogy a fajlokat haj-
lékonylemezekre masoljuk, majd a lemezeket biztonsagos helyen taroljuk. A 44.1.
abran lathato6 lemeztarolé doboz a lemezek taroldsaban és szervezett rendjének ki-
alakitasaban segit.

A lemeztarolé dobozt biztonsagos helyen kell elhelyezniink. A tarolasi hely kiva-
lasztasakor gondoljunk arra, hogy amennyiben a szamitégépet ellopjak vagy az iro-
ddaban valamilyen baj torténik, akkor a lemezeink is tonkre mehetnek a szamito-
géppel egyiitt vagy elveszhetnek. Igy a biztonsagi masolatokat tartalmazo lemeze-
ket lehet6ség szerint ne abban a helyiségben taroljuk, ahol a szamitégépet.
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44.1. abra. A lemezeket taroljuk az erre a célra létesitett
lemeztarolé dobozban

ELOKESZITO LEPESEK A MSBACKUP PROGRAM
HASZNALATAHOZ

Ha naponta csak néhany fajllal dolgozunk, vagy csak néhany fajlt hoztunk létre,
akkor ezek biztonsagi masolatat a COPY paranccsal is gyorsan elkészithetjuk.
Azonban ha a napi munka soran sok fajllal dolgozunk, akkor ezek biztonsdagi maso-
latat az MSBACKUP paranccsal érdemes elkésziteniink. Futtassuk hat az
MSBACKUP parancsot a DOS készenléti jeltol:

C: \>MSBACKUP <ENTER> - . : :

A parancs végrehajtasa nyoman a 44.2. Abrahoz hasonlé képernyo lesz lathato,
amely arrdl tajékoztat, hogy az MSBACKUP parancsnak az adott szamitégépes
kornyezetre vonatkozo konfiguracios beallitasok megadasara van sziiksége.



212 DOS

| - Start Cun{-'iguration B

44.2. abra. Az MSBACKUP program konfiguraciés tizenetpanelja

Amikor ez az tizenetpanel megjelenik, a ,Start Configuration”, vagyis a konfigu-
racios muvelet elinditasahoz nyomjuk le az ENTER billentytit. Ekkor az MSBACKUP
azt a képernyot jeleniti meg, amely a hardverre vonatkozé adatok beallitasat illetve
a kijelzett adatok elfogadasat teszi lehetové. Ha valamelyik beallitast meg szeret-
nénk valtoztatni, akkor nyomjuk le a megfeleld, kiemeléssel szereplé betut. Az
MSBACKUP ekkor egy tovabbi lizenetpanelt jelenit meg, amelyen a megfelel6 be-
allitas kivalaszthaté. A valasztast mindig az OK gombra kattintva vagy az OK-t
valasztva kell befejezniink. Ha a hardverre vonatkozo 6sszes kijelzett adat megfele-
16, akkor kattintsunk az OK gombra vagy valasszuk az OK-t. Az MSBACKUP
ekkor a 44.3. abran lathaté tizenetpanelt jeleniti meg, amelyen arrél tajékoztat,
hogy a hajlékonylemez meghajtékra vonatkozéan egy specialis vizsgalat, az un.
lemezcsere-érzékelés elvégzésére késziil.

Start Test «

Go ahead with the floppy drive change line test

44.3. abra. Az MSBACKUP hardverkonfiguraciés képernyoje

A lemezcsere-érzékelési vizsgalat soran a program megéllapitja, hogy a PC érzé-
kelni tudja-e azt, amikor a hajlékonylemez-meghajtobdl egy lemezt kiveszunk és
egy masikat beteszunk. A vizsgalat elvégzéséhez vegyiik ki a meghajtokbdl a leme-
zeket, majd nyomjuk le az ENTER billentytt. Az MSBACKUP a vizsgalatot a sza-
mitogép osszes hajlékonylemez-meghajtojara elvégzi. Amikor a vizsgalat befejezo-
dik, valasszuk az OK-t. Az MSBACKUP ezutdn lekérdezi a processzor és a merev-
lemez elérési sebességét és kijelez egy miiveleti sebességre vonatkozo indexet. Ezu-
tan egy uizenetpanelban arrdl tajékoztat, hogy kovetkezo 1épésként egy kompatibi-
litasi vizsgalatot hajt végre.

A kompatibilitasi vizsgalat soran az MSBACKUP azt ellenorzi, hogy azok a bedl-
litasok, amelyeket kivalasztottunk, megfeleloek-e. A mulivelet végrehajtasahoz két,
addig még nem hasznalt azonos méretu hajlékonylemezre lesz sziikségiink. A vizs-
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galat elinditasahoz nyomjuk le az ENTER billentyat. Az MSBACKUP kéri majd
annak a hajlékonylemez meghajtonak a kivalasztasat, amelybe a biztonsagi maso-
latra szolgalé hajlékonylemezeket szeretnénk behelyezni. Kovetkezo lépésként
néhany fajlt a lemezre masol, majd kéri a méasodik hajlékonylemez behelyezését.
Amikor a proba-biztonsagi masolat elkészitése befejezodott, az MSBACKUP 6ssze-
hasonitja a biztonsagi masolatként létrehozott és az eredeti fajlok tartalmat. A
kompatibilitasi vizsgalat végrehajtasahoz jarjunk el a képernyén megjelené tize-
netpanelek utasitisai szerint. A vizsgalat befejez6dése utan az MSBACKUP kijelzi
a szamara érvényes konfiguracios értékeket.

Valasszuk a Save lehetoséget, vagyis mentsiik az értékeket. Az MSBACKUP ezu-
tdan a 44.4. abran is lathat6é Backup tizenetpanelt jeleniti meg. A 45. leckében meg-
ismerhetjiik majd, hogy az tizenetpanel segitségével miként lehet elkésziteni a haj-
lékonylemez tartalménak biztonsagi masolatat. Ha azonban erre a leckére most
azonnal nem szeretnénk ratérni, akkor valasszuk az tizenetpanel Quit lehetoségét,
amellyel a DOS készenléti jelhez térink vissza.

44 4. abra. A Backup tizenetpanel

AMIT TUDNUNK KELL

A 45. leckében megtanulhatjuk, hogy miként készithetiink teljes kora biztonsagi
masolatot a fajlokréol. Azonban mielétt erre a leckére ratérnénk, ismételjiik at a
most tanult legfontosabb tudnivalokat:

e A merevlemezen tarolt fajlok nincsenek biztonsagban. A merevlemez ugyanis
meghibdsodhat, egy hibasan kiadott paranccsal letorolhetjiik vagy felilirhatjuk
fontos adatokat tartalmazé fajljainkat, de még az is eléfordulhat, hogy a szami-
togépet ellopjak. Ezért a fontosnak itélt fajlok biztonsagi masolatat rendszeresen
el kell késziteniink.

e A biztonsagi masolatot tartalmazé hajlékonylemezeket taroljuk az erre a célra
készitett lemeztarolé dobozban és magat a dobozt lehetbleg ne abban a helyiség-
ben helyezziik el, ahol a szamitigép talalhato.

e A merevlemezen levé fajlok biztonsagi masolatat az MSBACKUP paranccsal
készithetjiik el.
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TELJES KORU (FULL) BIZTONSAGI
MASOLAT KESZITESE

A 44. leckében mar megismerhettiikk az MSBACKUP parancsot, amellyel a merev-
lemezen levo fajlok biztonsagi masolata készithetd el. Ebbél a leckébdol megtanul-
hatjuk, hogy miként lehet magét a miveletet elvégezni. A fejezet a kovetkezo téma-
koroket targyalja:

Fajlok kivalasztasa a biztonsagi méasolathoz.

A biztonsagi masolat helyének megadasa.

Teljes kort biztonsagi masolat készitése.

A biztonsagi masolathoz tartozé beallitasok fajlba mentése.

A biztonsagi masolat tényleges végrehajtasa.

[ ]

ELOKESZULET A TELJES KORU BIZTONSAGI MASOLATHOZ

Miel6tt a teljes koru biztonsagi masolatot elkészitenénk, ki kell valasztanunk azo-
kat a fajlokat, amelyeket a mlveletbe be szeretnénk vonni, meg kell jelolniink a
biztonsagi masolat helyét és ki kell valasztanunk a biztonsagi masolat tipusat. A
kivalasztott értékeket fajlba menthetjiik, amelyet a késobbiek soran barmikor fel-
hasznalhatunk, ha a most beallitott feltételeknek megfelelé biztonsagi masolatot
akarunk késziteni. A mivelet elinditdsahoz a DOS készenléti jeltdl futtassuk az
MSBACKUP parancsot. El6szor a program fomentije lesz lathaté. Valasszuk a Backup
lehetoséget. Ekkor a programban a 45.1. dbra szerinti Backup képernyé lesz lat-
hato.

ad a different setup file

45.1. abra. A Microsoft Backup képernyo6

Eloszor ki kell valasztanunk azokat a fajlokat, amelyekroél biztonsagi masolatot
szeretnénk késziteni (Select Files), majd meg kell hatdaroznunk a biztonsagi maso-
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lat tipusat (Backup Type), végiil a biztonsdgi masolat helyét kell megjeldlniink
(Backup To). A TAB billenty( lenyomasaval allitsuk a kiemelést a Backup From
mezdre, majd pedig annak a meghajtonak a betjelére, amelyroél a biztonsagi maso-
latot el szeretnénk késziteni. A muiveletet elvégezhetjiik a merevlemezen levo osz-
szes fajlra, de bizonyos kényvtarakra vagy bizonyos fijlokra is. Ha az dsszes f4jlrol
biztonsagi masolatot szeretnénk késziteni, akkor nyomjuk le a SZOKOZ billentytit.
Ekkor a program az éppen aktudlis meghajté betiijele mellett az ,All files” (Osszes
fajl) iizenetet jeleniti meg:

Az bsszes fajl kivalasztasahoz a SZOKOZ
billentytut kell lenyomni

A mindennapi munka soran rendszerint nincs sziikség a merevlemezen levé 0sz-
szes fajl biztonsagi masolatanak elkészitéséhez. Vannak olyan alkalmazéi progra-
mok, mint példaul a Microsoft Windows, amelyek ugyan jelentés helyet foglalnak el
a merevlemezen, azonban ezeket a merevlemez meghibasodédsa esetén érdemesebb
ujratelepiteni, mintsem az ilyen alkalomra létrehozott biztonsagi masolatokkal felké-
sziilni. A Word vagy az Excel program hasznilata esetén is csak azokrdl a fajlokrél
érdemes biztonsagi masolatot késziteni, amelyeket ezekkel a programokkal allitottunk
elé. Az alkalmazéi szoftvereket alkoté fajlokrél tehat szokasos esetben nem készitiink
biztonsagi masolatot. A masolasra szant fajlok kivalasztasahoz allitsuk a kiemelést a
megfelelé meghajté betjelére, majd nyomjuk le az ENTER billentytat. A program
ekkor a 45.2. abran lathatéhoz hasonlé Select Backup Files képernyét jeleniti meg.

Cor Sp ceh

ctories with right mouse bhutt

45.2. abra.A Select Backup Files képernyo

A biztonsagi masolatot rendszerint egy teljes konyvtarra szoktdk elkésziteni.
Allitsuk a kiemelést a kényvtarszerkezetben a megfelelé konyvtar nevére, majd
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nyomjuk le a SZOKOZ billentytit. Az MSBACKUP program kis pipa jeleket helyez
el a fajlok listajaban a fajlnevek elé. Ha a kijelslést vissza szeretnénk vonni, akkor
nyomjuk le ismét a SZOKOZ billentyit. Ha sziikséges, valasszunk ki tovabbl
konyvtarakat is a kiemelést a megfelel6 konyvtar nevére allitva, majd a SZOKOZ
billentytt lenyomva.

Miutan a megfelel6 konyvtarakat kivalasztottuk, legvégiil nyomjuk le az ENTER
billentytit. Az MSBACKUP program ismét a Backup képernyot jeleniti meg. Ha a
késobbiekben mégis médositanunk kellene a kivalasztott fajlok korét, akkor allit-
suk a kiemelést a ,Select Files” lehetoségre és nyomjuk le az ENTER billentyt. Ha
a ,Backup Type” vagyis a biztonsagi masolat tipusa mezében nem a ,Full” vagyis a
teljes kora beallitas szerepel, akkor allitsuk a kiemelést erre a képernyoéelemre,
majd nyomjuk le az ENTER billentytit. Ezutan a kurzormozgaté bﬂlentyukkel allit-
suk a kiemelést a Full” lehetéségre, majd nyomjuk le a SZOKOZ és ezutdn az
ENTER billentytt:

Teljes kora (Full) biztonsagi
masolat készitése

Ezutan a TAB billentyi lenyomasaval allitsuk a kiemelést a ,Backup To” elemre,
vagyis a biztonsagi masolat célhelyét kivalaszté mezoére, majd nyomjuk le az
ENTER billentyat. A program ekkor a ,Backup To” parbeszedpanelt Jjeleniti meg.
Valasszuk az ,MS-DOS Drive and PATH” lehetéséget, majd nyomjuk le a SZOKOZ
billentyat utana pedig az ENTER-t. A program ezutan a megfelelé utvonal mega-
dasat varja. Adjuk meg utvonalként az A:\ helyet, vagyis az A meghaté gyokér-
konyvtarat:

Irjuk be az A:\ karaktereket

T

Ezutan mentsiik el a bedllitasainkat a File meniu Save Setup As parancsat
valasztva. A program a ,Save Setup File” parbeszédpanelt jeleniti meg. Adjuk meg
a fajlnevet — példaul TELJES.SET —, majd nyomjuk le az ENTER billentytit. Ezzel
tehat minden olyan muveletet elvégeztiink, amely a biztonsagi masolat elokészité-
séhez sziikséges.

A TELJES KORU BIZTONSAGI MASOLAT ELKESZITESE

A teljes kort biztonsagi masolat elkészitéséhez inditsuk el az MSBACKUP progra-
mot és — ha eddig még nem tettiik— valasszuk a Backup opciot. Ha a ,Setup File”
mezoben nem a TELJES.SET fajlnév szerepel, akkor allitsuk a kiemelést erre a
képernyo-elemre és nyomjuk le az ENTER billentyut. Amikor a program me-'eleni—
ti a rendelkezésre allé Setup féjlokat, valasszuk ki a TELJES.SET fajlt és nyomjuk
le a SZOKOZ, majd az ENTER billentyiit. Ezutdan a kiemelést allitsuk a ,Select
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Files” lehetoségre és tekintsiik at a biztonsdagi masolathoz kivalasztott konyvtarak
korét. Ha az utolsé teljes biztonsagi masolat elkészitése ota 1) konyvtarakat hoz-
tunk létre, akkor most kivalaszthatjuk ezeket a konyvtarakat is a biztonsagi maso-
lathoz. Ha a bedllitasokon valtoztatnunk, akkor a File menii Save parancsaval
menthetjiik el ezeket a Setup vagyis jelen esetben a TELJES.SET f3ajlba.

A TAB billentyat lenyomva allitsuk a kiemelést a Start Backup képernyoelemre,
majd nyomjuk le az ENTER billentytt. Az MSBACKUP program ekkor egy tizene-
tet jelenit meg a képernyon, amellyel egy hajlékonylemez behelyezését kéri az A
meghajtéba, ahogy ez a 45.3. dbran is lathaté.

45.3. abra. Az MSBACKUP program egy hajlékonylemez
behelyezését kéri az A meghajtéba

Helyezziik be a hajlékonylemezt az A meghajtéba és nyomjuk le az ENTER bil-
lentytat. Az MSBACKUP hozzakezd a biztonsagi masolat elkészitéséhez, vagyis a
fajlok lemezre masolasahoz. Amikor a lemez megtelik, a program a lemez kicseré-
lését kéri. Vegyiik ki tehat a lemezt az A meghajtobol, helyezziink be egy masik
lemezt, majd nyomjuk le az ENTER billenty{it a biztonsagi masolat készitésének
folytatasahoz Azt a lemezt, amelyiket a meghajtébol kivettiik, lassuk el cimkével
és irjuk ra a kovetkezo adatokat:

Teljes kort biztonsagi masolat
1. lemez
Datum: 1998. 02. 21.

Ismételjitkk meg ezt az eljarast a tovabbi lemezek esetében is mindaddig, amig a
biztonsagi masolat készitése be nem fejezodik.
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AMIT TUDNUNK KELL

A 46. leckében megtanulhatjuk, hogy miként lehet kiegészit6 biztonsagi masolatot
elkésziteni, vagyis a biztonsagi masolat készitését csak azokra a fajlokra korlatoz-
ni, amelyek a legutolsé biztonsagi méasolat készitése ota jottek létre vagy modosul-
tak. Mivel ez a miivelet csak a médositott és 1) fajlokat méasolja a lemezre, gyorsan
elkészithetd. Miel6tt azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjiik at a most tanult
legfontosabb ismereteket:

Biztonsagi masolat készitésekor valésziniileg nem szeretnénk a merevlemezen
levo osszes fajlt lemezre menteni. A programfajlokat ugyanis az eredeti telepito-
lemezeik felhasznalasaval konnyebb és biztonsagosabb a merevlemezen elhe-
lyezni, mint a biztonsagi masolat lemezeirdl visszaallitani. Az MSBACKUP
programban megadhaté azon fijlok és konyvtarak kore, amelyekrol biztonsagi
masolatot szeretnénk késziteni.

Ha a biztonsagi masolat készitését a jovoben rendszeresen végre szeretnénk haj-
tani, akkor érdemes az MSBACKUP programban elvégzett bedllitdsokat egy
Setup fajlba menteni. Igy a késébbiekben is barmikor gyorsan és ugyanazon fel-
tételekkel készithetjiik el a biztonsagi méasolatot.

Mielétt a biztonsagi masolat készitésére parancsot adnank, alaposan ellenériz-
ziik a kivalasztott konyvtarakat, hogy a biztonsagi masolat valéban csak azokrol
a tajlokrdl késziljon el, amelyekrol sziitkséges. Ha a biztonsdgi masolatra kijelolt
fajlok és/vagy konyvtarak korén valtoztatunk, akkor a moédositott beallitasokat a
File meni Save parancsaval mentsiik el a megfelelé Setup fajlba.
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KIEGESZITO (INCREMENTAL)
BIZTONSAGI MASOLAT KESZITESE

A 45. leckében megtanulhattuk, hogy miként lehet a merevlemezrol teljes kora biz-
tonsagi masolatot késziteni. Teljes kort biztonsagi masolat készitésekor az
MSBACKUP program az dsszes vagy a muvelethez kivalasztott konyvtarak tartal-
marél készit masolatot. Mivel azonban a teljes kora biztonsagi masolat készitése
idoigényes, ilyen tipusu biztonsagi masolatot a legtobb felhaszndlé csak egyszer,
legeloszor készit. A tovabbiakban 1un. kiegészité — incremental — biztonsagi méasolat
végrehajtasdra ad utasitast. A kiegészité biztonsagi méasolat soran a program csak
azokat a fajlokat masolja a lemezre, amelyek a legutolsé biztonsagi masolat 6ta
jottek létre vagy azota modosultak. Feltételezve, hogy kiegészito biztonsagi masola-
tot minden nap készitiink, ezek csak az adott napon hasznélt vagy létrehozott f4j-
lokat fogjak tartalmazni. Ennek kovetkeztében a muvelet nagyon gyorsan elvégez-
heto. Ebben a leckében a kiegészité biztonsagi masolat végrehajtasanak lépéseit
ismerhetjik meg. A lecke a kovetkezo témakoroket targyalja:

Fajlok kivalasztasa a biztonsagi masolathoz.

A biztonsagi masolat helyének eléirasa.

A biztonsagi masolat tipusanak kivalasztasa.

Az MSBACKUP programban elvégzett beallitasok fajlba mentése.

A kiegészito biztonsagi masolat tényleges végrehajtasa.

» @ o o

ELOKESZITO LEPESEK A KIEGESZITO BIZTONSAGI
MASOLAT VEGREHAJTASAHOZ

A 45. leckében a TELJES.SET fa;jlt hoztuk 1étre, amely az MSBACKUP program-
ban elvégzett beallitasainkat tartalmazta a fajlok teljes kori biztonsagi masolata-
nak elkészitéséhez. A TELJES.SET fajlt alapul véve azonban gyorsan megadhat-
juk a kiegészito biztonsagi masolat elvégzéséhez szitkséges beallitasokat is. Indit-
suk el az MSBACKUP programot — ha ez még eddig nem fut —, majd valasszuk a
képernyén a BACKUP parancsot. A ,Setup File” mezében valasszuk ki a TEL-
JES.SET fajlt. Ezutan a TAB billentytvel allitsuk a kiemelést a Backup Type opci-
6ra, majd nyomjuk le az ENTER billentyat. Az MSBACKUP program a 46.1. abran
lathato ,Backup Type” parbeszédpanelt jeleniti meg:

46.1. abra. A Backup Type parbeszédpanel
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A billentytizet kurzormozgaté gombjaival allitsuk a kiemelést az Incremental
opciora, majd nyomjuk le a SZOKOZ ezutén pedig az ENTER blllentyut Az ALT-F
billentytikkombindéciét alkalmazva nyissuk meg a File meniit és abban valasszuk a
Save Setup As parancsot. A program ekkor a ,Save Setup File” parbeszédpanelt
jeleniti meg. Irjuk be a fajl nevét — KIEG.SET — majd nyomjuk le az ENTER billen-
tyut. Ezzel a kiegészité biztonsagi masolat végrehajtasahoz sziikséges beallitaso-
kat tartalmazo fajit létrehoztuk.

A KIEGESZITO BIZTONSAGI MASOLAT ELKESZITESE

A kiegészitoé biztonsagi masolat elkészitéséhez inditsuk el az MSBACKUP progra-
mot, majd a megjelené képernyon valasszuk a Backup lehetoséget, ha ezt eddig
még nem tettiik volna. Vizsgaljuk meg a ,Setup File” mez6 tartalmat, és ha itt nem
a KIEG.SET fajl neve szerepel, akkor allitsuk a kiemelést a mezoére, nyomjuk le az
ENTER billentytit, majd amikor a program megjeleniti a rendelkezésre allé Setup
fajlok nevét, allitsuk a kiemelést a KIEG.SET f4jl nevére, majd nyomjuk le az SZO-
KOZ ezutan pedig az ENTER billentytit.

Ezutan a kiemelést allitsuk a Select Files lehetoségre, és tekintsiik at alaposan
a biztonsagi masolathoz kivalasztott konyvtarak korét. Ha az utolsé biztonsag:
mentés 6ta 4 konyvtarakat hoztunk létre, akkor sziikkség esetén most ezeket a
konyvtarakat is bevonhatjuk a biztonsagi masolat készitésének miiveletébe. Ha a
biztonsagi masolathoz kivalasztott fajlok korén modositottunk, akkor a File menu
Save parancsaval mentsiik a valtoztatasokat a KIEG.SET fajlba.

A TAB billentyti lenyomasédval allitsuk a kiemelést a Start Backup opcidra és
nyomjuk le az ENTER billentytit. Az MSBACKUP program egy uzenetet jelenit
meg, amelyben egy lemez behelyezését kéri az A meghajtéba. Ha nem régen készi-
tettiink kiegészité biztonsagi masolatot, akkor a most késziil6 biztonsagi masolat
fajljait az el6zo biztonsagi masolathoz felhasznalt lemezen is elhelyezhetjuk. Ilyen
modon csokkenthetjiik a biztonsagi masolat soran kezelendé és sziikséges lemezek
szamat. Ha eddig még nem készitettiink kiegészité biztonsagi masolatot, akkor
hasznaljunk fel egy tires lemezt. Ha a most késziil6 biztonsagi masolatot olyan
lemezre szeretnénk elkésziteni, amely egy korabban elkészitett biztonsagi masolat
fajljait tartalmazza, akkor az MSBACKUP program a 46.2. abran lathatéhoz
hasonlo, figyelmezteté lizenetet tartalmazé parbeszédpanelben tajékoztat arrdl,
hogy olyan lemezt helyeztiink be, amely létezé konyvtarakat és fajlokat tartalmaz.
A parbeszédpanel lehetoséget ad a mavelet megismétlésére (Retry), a lemeztarta-
lom felilirasara (Overwrite), a lemeztartalom kiegészitésére (Add) és a muvelet
visszavonasara (Cancel Backup).
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46.2. abra. Az MSBACKUP program Alert parbeszédpanelja

A fajlok lemezre mentéséhez — kiegészitve a lemez aktualis tartalmat — valasszuk
az Add gombot. A program ekkor hozzdkezd a fijlok lemezre masolasahoz. Ha a
lemez végiil tele lesz, a program egy 1j lemez behelyezését kéri a 46.3. abran latha-

t6 figyelmezteto ablakban.

| Insufficient space to create a

next diskette into deive A
to continue the backup

46.3. abra. Az MSBACKUP figyelmezteto tizenete, amellyel 4j lemez
behelyezését kéri a meghajtéba

Vegyuk ki az A meghajtoban levo lemezt, helyezziink be egy Gjat, majd nyomjuk
le az ENTER billentyat amellyel a biztonsagi masolat készitése folytatodik.
Ragasszunk cimkét a lemezre és tiintessuk fel a biztonsagi masolat tipusat, a lemez

sorszamat és a datumot. Példaul:

Kiegészito biztonsagi masolat
1. lemez
Datum: 1998. 02. 21.

Ismételjitk meg ezt az eljarast minden egyes tovabbi lemez esetében is, amely
biztonsagi masolatot tartalmaz. Legvégiil helyezziik el a lemezeket a lemeztarto

dobozban.
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AMIT TUDNUNK KELL

A 47. leckében megtanulhatjuk majd, hogy a biztonsagi lemezekrol miként allit-
hatjuk vissza a fajlokat. Azonban miel6tt erre a leckére ratérnénk, ismételjiik at a
most tanult legfontosabb tudnivalokat.:

e A kiegészito biztonsagi masolat soran a program csak azokat a fajlokat masolja
lemezre, amelyeket az el6z6 biztonsagi méasolat készitése 6ta hoztunk létre vagy
moédositottunk. Ha rendszeresen készitiink biztonsagi masolatot, akkor a kiegé-
szito biztonsagi masolat nagyon gyorsan elkészul.

e Ha a kiegészito biztonsagi mésolatot rendszeres idokozonként elkészitjuk, akkor
1dot takarithatunk meg azzal, hogy a masolat végrehajtasahoz sziikséges eloze-
tes beallitasokat egy Setup fajlban — példaul KIEG.SET - taroljuk.

e Miel6tt a kiegészit6 biztonsagi méasolat végrehajtasara utasitast adnank, ellend-
rizziikk a masolathoz kivalasztott fajlok korét, hogy minden sziikséges konyvtar
és fajl masolata elkésziiljon. Ha a masolatba bevont konyvtarak és fajlok korén
valtoztatunk, akkor a valtoztatasokat a File menii Save parancsaval mentsiik el
a Setup fajlba.
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FAJLOK VISSZAALLITASA A BIZTONSAGH
MASOLAT LEMEZEIROL

Remélhetoleg sosem keriil arra sor, hogy kulcsfontossaga fajlokat a biztonsagi
masolat lemezeirol kelljen visszaallitanunk. Ha azonban ez mégis bekovetkezne,
akkor gondolatban bizonyara megkoszonjuk majd magunknak, hogy rendszeresen
elvégeztik ezt a maveletet.

Ez a lecke targyalja azokat a 1épéseket, amelyekkel a biztonsagi masolatot tartal-
mazo lemezekrol a fajlok visszaallithatok, vagyis a kovetkezo témakoroket:
e Katalégusfajl hasznalata a fajlok megkereséséhez.
e Adott tipusua biztonsagi masolattal elmentett fajlok visszaallitasa.
o Kiilonboz6 tipusu biztonsagi masolattal elmentett fajlok visszaallitasa.

A BIZTONSAGI MASOLAT KATALOGUSFAJLJAI

Az MSBACKUP program minden alkalommal, amikor biztonsiagi masolatot készi-
tink, a DOS konyvtarban katalogusfajlt készit. Ez a fajl tartalmazza azokat az
informacidkat, amelyek alapjan az MSBACKUP meg tudja allapitani a biztonsagi
masolatba bevont fajlok szdmat, az egyes fajlok jellemzoit és a biztonsagi masolat
idopontjat és tipusat. Ha csak teljes koru és kiegészité biztonsagi masolatokat
készitiink, akkor a katalégusfajlok .FUL illetve .INC kiterjesztésekkel rendelkez-
nek majd. A kovetkezé DIR parancsokkal lekérdezhetjiik, hogy a DOS konyvtar
milyen katalogusfdjlokat tartalmaz:

C:\>DIR *.FUL <ENTER>

C:\>DIR *.INC <ENTER>

A katalégusfajlok szamaval nem kell foglalkoznunk. Ugyanis valahanyszor teljes
kora biztonsagi masolatot készitunk, az MSBACKUP torli az el6zoleg 1étrehozott
katalogusfajlokat.

A katalogusfijlok nyolc karakteres bazisnévvel rendelkeznek. A névben az egyes
karakterpoziciok meghatdrozott jelentést hordoznak az adott fajl tartalmaval kap-
csolatban. A 47.1. tablazatban az egyes karakterpozicidk jelentése olvashato. Ha
tudjuk azt, hogy egy fajlrél, amelyre sziikségiink van, egy adott napon készitettiink
biztonsdgl masolatot, a sziikséges katalégusfajlt mar a nevéboél meg tudjuk hata-
rozni.
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Pozicio Jelentés

1 A biztonsagi méasolatba elséként bevont meghajto betgjele,
mint példaul a C.

2 A biztonsagi masolatba utolséként bevont meghajté betijele.
Ez szokasos esetben az els6 meghajto betiijjelével azonos.

3 A biztonsagi masolat elkészitésének datumaban az év utolsé
szamjegye. Példaul 1998 esetében ez a 8.

4.5 A biztonsagi masolat elkészitésének datumaban a hénapot
jelzd két szamjegy. Példaul januar esetében ez 01.

5.9 A biztonsagi masolat elkészitésének datumaban a napot jelzo

két szamjegy.

8 Az adott napra vonatkozodlag a biztonsagi masolatok
szamlalgja. Az els6 az A, a masodik a B és igy tovabb.

47.1. tablazat. A karakterpoziciok jelentése a katalogusfajl nevében

ADOTT FAJL VISSZAALLITASA A BIZTONSAGI MASOLAT
LEMEZEROL

Ahhoz, hogy egy adott fajlt a biztonsagi masolat lemezérol vissza tudjunk allitani,
eloszor meg kell allapitanunk, hogy melyik az a katalogusfajl, amelynk a ajlrol
készitett legutolsé biztonsagi masolatot napléozza. Példaul ha egy olyan dokumen-
tumfajlt szeretnénk visszaallitani, amelyet tegnap készitettiink, és errol ugvancsak
tegnap készitettiink egy kiegészitd biztonsagi masolatot, akkor a katalégusfajl
nevét konnyen megallapithatjuk.

Ezutan inditsuk el az MSBACKUP programot a DOS készenléti jeltol. Amikor a
program fomentje megjelenik, valasszuk a Restore opciét. Az MSBACKUP ekkor a
47.1. abran lathaté Restore képernyot jeleniti meg.

ect and load a backup set cataloy

47.1. abra. Az MSBACKUP program Restore képernyodje

Allitsuk a kiemelést a ,Backup Set Catalog” képernyéelemre és nyomjuk le az
ENTER billentytit. Az MSBACKUP ekkor egy parbeszédpanelt jelenit meg, amely
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a rendelkezésre allé katalégusfajlokat tartalmazza. Allitsuk a kiemelést a megfele-
16 katalégusfijlra, majd nyomjuk le a SZOKOZ, ezutan pedig az ENTER billentytit.
Ezutan allitsuk a kiemelést a ,Restore From” képernyoelemre, majd nyomjuk le az
ENTER billentytit. Az MSBACKUP ekkor a ,Restore From” parbeszédpanelt jele-
niti meg. Alhtsuk a kiemelést az ,MS-DOS Drive and Path” lehetoségre, maJd
nyomjuk le a SZOKOZ ezutan pedig az ENTER billentytit. Az titvonalat jelzé mezé-
be irjuk be az A:\ karaktereket, ahogy ezt az aldabbi abra is mutatja:

Visszaallitas az A meghajté
gyokérkonyvtarabol

Ellenoérizzuk, hogy a ,Restore To”, vagyis a visszaallitas célhelyeként az ,Ongi-
nal Locations”, vagyis az eredeti hely szerepeljen. Ezutan a visszaallitando fajlok
kivalasztasa kovetkemk Allitsuk a kiemelést a ,Select Files” elemre, majd nyomjuk
le az ENTER billentytt. Az MSBACKUP a ,Select Restore Files” képernyot jeleniti
meg, amelyen a visszaallitandé fajlok valaszthatok ki.

47.2. abra. A Select Restore Files képernyo

Allitsuk a kiemelést azokra a kényvtarakra, amelyeket vissza szeretnénk allitani,
ma_]d nyomjuk le a SZOKOZ billentytit illetve ugyanilyen médon valasszuk ki a faJlokat
is. Miutan a sziikséges fajlokat kivalasztottuk, nyomjuk le az ENTER billentytt.

A Restore képernyore visszatérve valasszuk ki a ,Start Restore” lehetoséget,
vagyis inditsuk el a visszadallitas miaveletét. Az MSBACKUP az ,Alert” parbeszéd-
panelt jeleniti meg, amelyen kéri a biztonsagi masolatokat tarolé lemez behelyezé-
sét az A meghajtéba, ahogy ez a 47.3. Abran is lathato.

Continue 4.'

47.3. abra. Az Alert parbeszédpanel
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Helyezziik be a lemezt az A meghajtéba, majd nyomjuk le az ENTER billentyt.
Az MSBACKUP elkezdi a visszaallitast. Ha a kivalasztott fajlok visszaallitasahoz
tovabbi lemez sziikséges, akkor az MSBACKUP egy parbeszédpanelen kéri a lemez
meghajtéba helyezését. Ez esetben tehat hajtsuk végre a muveletet és nyomjuk le
az ENTER billentytit.

FAJLOK VISSZAALLITASA KET VAGY TOBB BIZTONSAGI
MASOLATBOL

Ha a fajlokat kiillonbozé biztonsagi masolatokbdl szeretnénk visszadallitani, akkor a
végrehajtandé 1épések nagyon hasonléak ahhoz, mint amelyeket az el6zéekben
vegeztiink el. Elsoként valasszuk ki az els6 katalogusfajlt, majd ellenérizziik azt,
hogy a ,Restore From” mezében az ,MS-DOS Drive and Path” valamint az A:\ hely
— vagy pedig az a meghajté, amelybe majd a lemezt behelyezziik — szerepeljen.
Kovetkezo 1épésként a ,Select Files” opciot valasztva jeloljik ki azokat a fajlokat,
amelyeket vissza szeretnénk allitani. (Ha a ,Restore Files” képernyon a meghajté
bettjelére allitjuk a kiemelést, majd lenyomjuk a SZOKOZ billentyut, akkor az 6sz-
szes fajl visszaallitasara adhatunk utasitast.) Ezutan valasszuk a ,Start Restore”
opciot, majd amikor a program kéri, helyezziik be a meghajtéba a lemezt és nyom-
juk le az ENTER billentyut. Ha a programnak tovabbi lemezre van sziiksége, akkor
ezt kérni fogja. Cseréljiik ki tehat a meghajtéban levé lemezt a megfelelére. Ismé-
teljlik meg ezeket a l1épéseket minden egyes olyan tovabbi katalogusfajl esetében is,
amelyet vissza szeretnénk allitani.

AMIT TUDNUNK KELL

A 48. leckében megismerhetjiik azt a biztonsagi masolatok készitése soran koveten-
dé elvet, amelynek alapjan a biztonsagi masolatok megfelelé rendszerét tudjuk
majd kialakitani. Miel6tt azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjik at a most
tanult legfontosabb ismereteket:

e A biztonsagi masolatot tartalmazé lemezrol egy vagy tobb fajl visszaallitasat az
MSBACKUP program Restore parancsaval tudjuk elvégezni.

e Valahanyszor a fajlokrél biztonsagi masolatot készitiink, az MSBACKUP prog-
ram egy katalogusfiajlban rogziti a biztonsagi masolatba tartozo fajlok nevét. A
program ezeket a katalégusfajlokat a DOS konyvtarban helyezi el. A katalégus-
fajl nevét megvizsgalva allapithaté meg az, hogy az adott katalogusfajl melyik
biztonsagi masolat fajljait naplozza.

e Egy adott biztonsagi masolat fajljainak visszaallitasdhoz keressiik meg azt a
lemezt, amelyik a biztonsagi masolatot tartalmazza, és helyezziik be a meghaj-
toba. Ezutan inditsuk el az MSBACKUP programot és valasszuk ki a megfelel6
katalégusfajlt. A fajlokat az eredeti helyikre érdemes visszaallitanunk, ezért
ellenérizziik, hogy a ,Restore To” mezében az ,Original Locations” bedallitas sze-
repeljen. A Restore From” mez6 tartalma is fontos, mivel itt kell szerepelnie
annak a helynek, ahova a biztonsagi masolatot tartalmazé lemezt behelyezziik.
Ha ezeket a beallitasokat ellenériztiik, jeldljik ki a fajlokat a visszaallitashoz
(Select Files). Szuikség esetén ismételjitk meg ezeket a lépéseket minden egyes
olyan tovabbi katalégusfajl esetében is, amely a szamunkra fontos visszaallitan-
dé fajlokat naplézza.



48. LECKE

ALAPVETO SZEMPONTOK BIZTONSAGI
MASOLATOK KESZITESEHEZ

Az el6z6 leckékben megtanulhattuk, hogy miként kell elkésziteni teljes konyvtarak

illetve kivalasztott fajlok biztonsagi méasolatat. Ahhoz azonban, hogy a biztonsagi

masolatokbol hatékony védelmet alakithassunk ki, a miiveletet rendszeresen kell

végrehajtanunk. Ennek legjobb médja az, ha rogzitjik azokat a legfontosabb alap-

elveket, amelyeket a munkank soran nap mint nap kévetiink majd. Ebben a lecké-

ben azok a szempontok szerepelnek, amelyek alapjan kialakithatjuk a biztonsagi

masolatok készitésének soran a sajat rendszeriinket. A lecke a kiovetkezo témako-

roket targyalja:

¢ A biztonsagi masolatok készitése soran kivetendé alapelvek.

o Alemez teljes kori biztonsagi masolatanak elkészitése havonta vagy egyéb rend-
szeres 1dokozonkeént.

o Kiegészito biztonsagi masolatok készitése azokrél a fajlokrél, amelyek az utolsé
biztonsagi masolat készitése 6ta keletkeztek vagy méodosultak.

e A biztonsagi masolatokat tartalmazo lemezek tarolasanak szempontjai.

A BIZTONSAGI MASOLATOK KESZITESENEK ALAPELVEI

A merevlemezen levo fijlok szamatol és méretétol fiiggden a teljes lemez biztonsagi
masolatdnak elkészitése meglehetésen id6igényes feladat lehet. Emiatt a legtobb
felhasznalé nem készit a teljes merevlemez tartalmardl biztonsagi masolatot, csak
azokrol a fajlokrdl, amelyeket a munkdja soran hoz létre. Ezekrol a fajlokroél azon-
ban rendszeresen.

Amikor a legels6 alkalommal biztonsagi masolatot készitiink, akkor tipusként a
JLull” vagyis a teljes kora tipust kell valasztanunk, ahogy ezt a 45. lecke 1s targyal-
ta. Ha ekkor a FULLDISK.SET Setup fijlt is elkészitjik, vagyis az elvégzett beal-
litasainkat ebben a fajlban rogzitjik, akkor a tovabbiakban ugyanilyen feltételek-
kel minden honap elején, vagy egyéb rendszeres idokozokben JFull” tipusu bizton-
sagi masolatot tudunk késziteni. A muvelet elvégzéséhez inditsuk el az MSBACKUP
programot a DOS készenléti jeltol:

C:\>MSBACKUP <ENTER>

Amikor a program fémeniije megjelenik, valasszuk a Backup opciét. Ezutan a P
karakter beirasaval valasszuk ki a ,Setup File” mezot. Az MSBACKUP megjeleniti
a rendelkezésre allo Setup fajlokat, ahogy ez a 48.1. abran is lathaté:



48.1. abra. Az MSBACKUP programban rendelkezésre allé Setup fajlok

Valasszuk ki a FULLDISK.SET f4jlt. Mielott a biztonsagi masolat készitését
elinditanank, allitsuk a kiemelést a ,Selected Files” képernyoelemre és nyomjuk le
az ENTER billentytit. Ellenérizziik a képernyoén a biztonsagi masolathoz kijelolt
konyvtarak és fajlok korét. Ha az utolsd biztonsagi masolat készitése 6ta 4j konyv-
tarakat hoztunk létre, akkor esetleg ezeket is felvehetjik a biztonsagi masolathoz
kijelolt konyvtarak kozé. Ha a kijelolt fajlok és konyvtarak korén valtoztatunk,
akkor a File menii Save parancsaval mentsiik a bedallitdson végzett valtoztatasain-
kat a FULLDISK.SET fajlba.

Inditsuk el a biztonsagi masolat készitését és jarjunk el a képernyon esetlegesen
megjelend tizenetek szerint, vagyis cseréljuk a lemezeket, ha sziikséges. Ne felejt-
siik el a lemezeket cimkével ellatni. Ha a biztonsagi masolat elkésziilt, helyezziik el
a lemezeket biztonsagos helyen egy olyan dobozban, amely a 48.2. dbran is lathaté.

48.2. abra. A biztonsagi masolatot tartalmazé lemezeket
tartsuk lemeztarolé dobozban
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Az ezt kivetd napokon csak kiegészité biztonsagi masolat készitésére lesz sziik-
ség, vagyis azon fajlok biztonsagi masolatanak elkészitésére, amelyeket a legutolso
ilven muvelet végrehajtasa 6ta hoztunk létre vagy moédositottunk. Ha példaul a tel-
jes kora biztonsagi masolatot tegnap végeztiik el, akkor az aznapi biztonsagi maso-
lat készitése soran csak kiegészito azaz Incremental biztonsagi masolat készitésére
van sziikségiink, mivel csak azon fajlokrol kell biztonsagi masolatot késziteniink,
amelyeket aznap hoztunk létre vagy médositottunk. [gy tehat az adott napra vonat-
kozo biztonsagi méasolat nagyon gyorsan elkészitheto.

Ha létrehoztuk a 46. leckében targyalt INCREMEN.SET elnevezési Setup fajlt,
valasszuk ki a tovabbiakban ezt a Setup fajlt a-,Setup Files” mez6 kinalatabol.
Ezen Setup fajl segitségével a honap hatralevo részében kiegészité biztonsagi
masolatot tudunk majd késziteni. Ha egy napot esetleg kihagyunk, ne essiink két-
ségbe. A kovetkezo napon elvégzett kiegészito biztonsagi masolattal az 6sszes olyan
fajl biztonsagi masolatat el tudjuk késziteni, amelyet a legutolsé biztonsagi masolat
6ta hoztunk létre. Arrél azonban sosem szabad megfeledkezniink, hogyha tobb
napon keresztiil nem készitiink biztonsagi masolatot a fajljainkrdél, akkor tobb napi
munkankat veszithetjik el akkor, ha a merevlemez esetlegesen meghibasodik. Mi-
elott a kiegészito (Incremental) biztonsagi masolat készitéséhez hozzdkezdenénk,
jeloljiitk ki a ,Selected Files” opciét és nyomjuk le az ENTER billentytt. Ellenoriz-
zuk azon fijlok és konyvtarak korét, amelyeket a biztonsagi masolathoz kijelol-
tink. Ha a legutolsé biztonsagi madsolat készitése 6ta 4j konyvtarakat hoztunk
létre, akkor ezeket a konyvtarakat is fel kell venniink a biztonsagi masolatok készi-
tésének korébe. A kovetkezo honap elején a FULLDISK.SET elnevezésti Setup fajl
alapjan készitsink masolatot a merevlemezrol. Ha a biztonsagi masolat készitése
sikeres, akkor az el6z6 hénapban késziilt biztonsagi méasolatot tartalmazo lemeze-
ink helyett hasznalhatjuk azokat, amelyek most késziiltek a teljes korli biztonsagi
masolat készitése soran. A honap hatralevé részében csak kiegészité biztonsagi

masolat létrehozasara van sziikség fethaszndlva az INCREMEN.SET beallitasokat
tarolo fajlt.

FAJLOK VISSZAALLITASA A HAJLEKONYLEMEZEKROL

A 47. leckében megtanulhattuk, hogy milyen lépésekre van sziitkség a fajlok vissza-
allitasahoz. Ha ugy addédik, hogy bizonyos fajlokat vissza kell allitanunk, hasznal-
juk a megfelelo .CAT kiterjesztésti fajlokat a fajlnévbol meghatarozva, hogy melyik
az, amelyik a szamunkra sziikséges fajlt naplozza.
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AMIT TUDNUNK KELL

A 49. leckében megtanulhatjuk, hogy miként csokkenthetjiik annak lehetoségét,
hogy a lemezeinket tarolt fajlokat virus karositsa. Azonban mielétt erre a leckére
ratérnénk, ismételjik at a most tanult legfontosabb tudnivalékat.:

Ahhoz, hogy a biztonsagl masolatok készitése biztonsagos védelmet nyijtson, a
muveletet rendszeresen kell végrehajtanunk.

Mivel a teljes merevlemez biztonsagi masolatanak elkészitése nagyon 1do és
lemezigényes feladat, a legtobb felhasznalé a teljes lemez biztonsagi maéasolatat
nem végzi el, hanem csak azon fajlokét, amelyeket a napt munkdja soran hoz
létre. Ezen konyvtarak és fajlok korére rendszeresen csak havonta egyszer érde-
mes teljes kora (Full) tipusu biztonsagi masolatot késziteni.

A teljes kora biztonsagi masolat készitése utan a napi munka végzésekor csak
kiegészitd biztonsagi masolat készitésére van sziikség, amely soran csak azok a
fajlok biztonsagi masolata késziil el, amelyek a legutolsé biztonsagi masolat
készitése ota jottek létre vagy modosultak. Mivel a kiegészito biztonsagi masolat
végrehajtasakor rendszerint nem készul el az osszes fajl masolata, ez a mavelet
gyorsan elvégezheto.

A biztonsagl masolatot tartalmazo lemezeket helyezziik el lemeztarto dobozban
és a dobozt taroljuk biztonsagos helyen. Valahanyszor sikeresen végrehajtunk
egy teljes koru biztonsagi méasolatot, az el6z6 honapban végzett biztonsagi maso-
lat lemezeit a most 1étrehozott teljes kori biztonsagi masolat lemezeivel kicserél-
hetjuik.



10. RESZ

KATASZTROFAELHARITAS
ES A RENDSZER
TELJESITOKEPESSEGENEK
NOVELESE

Szamitogépen, sajnos, eléfordulhat, hogy egy hibasan kiadott paranccsal
véletleniil letorliink egy vagy tobb fontos fajlt, netdan olyan lemezt formazunk,
amely szamunkra még sziikséges adatokat tartalmazott. Az is eléfordulhat,
hogy a munkatarsunktol kapott lemez szamitogépes virust hordoz.

A lemez is meghibasodhat az id6k soran. Annak érdekében,
hogy ilyen helyzetekbe ne keriiljiink, illetve ne veszitsiink el szamunkra fontos
adatokat tartalmazé fajlokat, a DOS rendelkezik olyan parancsokkal is,
amelyekkel a torolt {ajlokat visszaallithatjuk, a formazott lemez tartalmat
visszanyerhetjiik, ellenorizhetjik a lemezen a szamitégépes virusok esetleges
eléfordulasat, de még azt is megvizsgalhatjuk, hogy a lemez,
amelyet hasznalunk, mennyire ép. Ebben a részben az ide tartozé parancsokat
ismerhetjiik meg. Ezen kiviil még azt is megtanulhatjuk, hogy miként
érhetjik el a fajlok folyamatos egységes tarolasat, és miként hozhatunk létre
puffert a rendszer teljesitéképességének novelésére. Ebben a részben
tehat nagyon hatékony parancsokat ismerhetiink meg. Ne sajnaljuk ra az idoét.

49. LECKE SZAMITOGEPES VIRUSOK FELDERITESE
50. LECKE TOROLT FAJLOK VISSZAALLITASA
51. LECKE FORMAZOTT LEMEZ EREDETI TARTALMANAK
VISSZAALLITASA
52. LECKE A SCANDISK HASZNALATA A LEMEZ EPSEGENEK
VIZSGALATARA
53. LECKE A TOREDEZETT FAJLTAROLAS KIJAVITASA

54. LECKE A RENDSZER TELJESITOKEPESSEGENEK
JAVITASA A SMARTDRV PROGRAMMAL



49. LECKE

SZAMITOGEPES VIRUSOK FELDERITESE

A virus olyan kartékony program, amelyet kifejezetten azért hoztak létre, hogy a
szamitogépben tarolt adatokat tonkretegye. A virus a tipusatol fiiggéen torolhet egy
vagy tobb fajlt, de akar a teljes merevlemezt is hasznalhatatlanna teheti. A virusok
azért olyan veszedelmesek, mert képesek mas programokba agyazva elrejtézni.
Hozzakapcsolédhatnak példaul a WORDPROC.COM nevi, rendszeresen hasznalt
szovegszerkesztd programunkhoz. Amikor tehat ezt a programot elinditjuk, a sza-
mitégépes virust is a memoridba toltjik. A virus itt azonnal kifejti hatasat: tonkre-
teszi a fajlokat, vagy mas fajlokhoz kapcsolédva terjeszkedik. Vannak virusok,
amelyek honapokig inaktivak, aztan egy meghatarozott napon, példaul egy péntek
13-an ez a virus feléled, s elkezdi rombol6 tevékenységét. Lehet, hogy ez a szamito-
gép, amelyen most dolgozunk, szintén virusos, csak nem tudunk réla. Ez a lecke
bemutatja, hogy a DOS-ban szereplo MSAV és VSAVE parancsokkal miként derit-
hetjiik fel és tavolithatjuk el a virusokat. A lecke a kivetkezo témakoroket targyalja:

e A lemezek és a fajlok vizsgalata az ismert virusokkal szemben az MSAV parancs

felhasznalasaval.
e Idegen lemezek vizsgalata virusokkal szemben az MSAV paranccsal.

ISMERKEDES A VIRUSOKKAL

Ahhoz, hogy a szamitégépbe virus keriiljon, olyan lemezzel kell dolgoznunk, amely
mar virussal fertozott. Ha csak hivatalos helyen vasarolt és ismert szoftvergyarto
cégtol szarmazo gyari csomagolasu szoftverrel dolgozunk, akkor nagyon kicsi az
esélye annak, hogy a szamitogépiink virussal fert6zodik. Ha azonban gyakran cse-
réliink lemezeket mas felhasznalékkal, vagy szamitogépes halozatrol hirdetotabla-
jardl toltink le fajlokat, akkor kénnyen eléfordulhat, hogy virus kerul a géptinkre.
Az MSAV parancs segitségével azonban konnyen megallapithatjuk, hogy a lemezen
talalhato fajlok virussal fertozottek-e. Ha elinditjuk az MSAV parancsot, akkor
annak fomeniije jelenik meg a képernyon, ahogy ez a 49.1. dbran is lathato.
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rosoft Anti-Uirus

Work Drive:
Microsoft Last Uirus Found:
Bt finti—Uiray ———— Last Action:

49.1. dbra. Az MSAV fomentije

Az MSAV program segitségével megvizsgalhatjuk, hogy a merevlemez tartal-
maz-e virusokat. Ha az MSAV a szamadra ismert virussal talalkozik, akkor azt
letorli a lemezréol. Ha lemezeket cseréliink mas felhasznalokkal, akkor az MSAV
paranccsal elobb vizsgaljuk meg a tartalmat, és csak ez utan hasznaljuk.

VIRUSOK FELDERITESE ES TORLESE

A lemez virusvizsgalatat az MSAV fomentijének ,Detect and Clean” parancsanak
végrehajtasaval tudjuk elvégezni. Az MSAV a parancs kiadasat kovetoen azonnal
hozzakezd a lemezen levo fajlok vizsgdlatahoz és a muvelet elorehaladasarol a 49.2.
dbran lathatéhoz hasonlé képernyon tajékoztat.

Microsoft Anti-VUirus

“rDetect ! Clean

sigeledt ey dAvive:

Work Drive:

Micresoft Last Uirus Found:
pre Anti-UYirnsg ———— Last Action:

49.2. abra. A lemez virusvizsgélata

Ha az MSAV virussal talalkozik, akkor azt a lemezrol eltavolitja. Amint a viru-
sok felderitésének miivelete befejezodik, a 49.3. abran lathatohoz hasonlé 6sszesito

képernyo lesz lathaté, amely kijelzi a megvizsgdlt fajlok és a felderitett virusok sza-
mat.
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i Microsoft Anti-Uirus
NUHINDOUSNSYSTER-HPPCLSMS . DRY

Main Menu
Viruses Detecteﬂ_and Cleaned

49.3. abra. Az MSAV osszesitoé képernyoje

A legtobb felhasznal6 sosem taldlkozik virussal. Az MSAV hasznalataval azon-
ban megwvizsgalhatjuk, hogy a szamitégép, amellyel dolgozunk, nem tartalmaz-e
virust, és azt még az elott eltavolithatjuk, hogy a fajlokban kart tehetne. Miel6tt
egy masik felhaszndlotél szarmazo lemez tartalmat a merevlemezre masolnank,
elobb vizsgaljuk meg az MSAV programmal. Igy csokkenthetjiik annak veszélyét,
hogy a fajljaink virussal fert6zédnek.

HAJLEKONYLEMEZ VIZSGALATA VIRUSOKKAL SZEMBEN

Ha mas felhasznaloktol szarmazé lemezeket hasznalunk, akkor el6fordulhat, hogy
a szamitégép virussal fertozodik. Mielott tehat az ilyen lemezeket ténylegesen
haszndlatba vennénk, inditsuk el az MSAV programot és vizsgaljuk meg, hogy az
adott lemez nem tartalmaz-e virust. Ez esetben az MSAV inditasat kovetéen meg-
jelené fomeniiben valasszuk a ,Select new drive” opciét. Ekkor a program a rendel-
kezésre all6 meghajtok bet(ijelét megjeleniti a képernyon.

Lol Microsoft Anti-Uirus

A rendelkezésre all6 meghajtok

A kurzormozgaté billentytikkel allitsuk a megfelel6 meghajto betjelére a kieme-
lést és nyomjuk le az ENTER billentyat. Ezutan valasszuk a ,Detect and Clean”
opciot. A program ezt kovetéen megvizsgalja, hogy a lemez tartalmaz-e virust, és
amint a muvelettel végzett, a 49.3. dbran lathato osszesité képernyon tajékoztat az
eredményrol. Ha a program nem talalt virust, akkor a lemezen tarolt fajlokat fel-
hasznalhatjuk. Ha azonban a program virust észlel, akkor ne hasznaljuk ezt a
lemezt. Az MSAV programbol a fomeni Exit opcigjaval 1éphetiink ki.
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AZ MSAV PARANCS NEM KEPES FELDERITENI
MINDEN VIRUST

Az MSAV hasznédlatdaval nagymértékben csokkenthetjiitk annak veszélyét, hogy a
szamitégépbe virus kertil. Az MSAV azonban csak azokat a virusokat képes felderi-
teni, amelyeknek felismerésére a programozok felkészitették. Azonban nap mint
nap 4j virusok jelennek meg. Annak érdekében, hogy a szamitégépet, amellyel dol-
gozunk, minél jobban megvédhessik a virusokkal szemben, igyekezzlink beszerez-
ni a legfrissebb kiaddasu MSAV programot. Ezzel kapcsolatban forduljunk ahhoz a
viszonteladéhoz, akitoél a DOS 6-os verzigjat beszereztiik.

VIRUSOK FELDERITESE A VSAFE PARANCCSAL

A virus csak akkor képes kart tenni a szamitogépben, ha betoltodott annak memé-
ridjaba. A virus ezért rendszerint mas programokhoz kapcsolédik és amikor ezt a
virussal fert6zott programot futtatjuk, szabadon betoltédik a memdridba. A memo-
ridban eléfordulé virusokat a VSAFE paranccsal derithetjuk fel. A VSAFE eloszor
megvizsgalja a memoériat, majd tovabbra is ott marad és onnan véd az esetleges
tovabbi fertozés ellen.

A virusok rendszerint ugy fejtik ki hatasukat, hogy fajlokat torslnek, vagy fontos
informacickat felulirnak. A VSAFE parancs ilyen muveletek bekovetkezésére var,
és uzenettel figyelmezteti a felhasznalét a virusgyanus tevékenységre. A VSAFE
nagyon hatékony parancs és szamos kiillonb6z6 parancssor-paraméter hasznalatat
lehetové teszi. A VSAFE haszndlataval kapcsolatban tovabbi informaciot kapha-
tunk, ha a 4. leckében targyalt HELP parancsot hasznaljuk, vagy fellapozunk egy
részletes DOS referencia kézikonyvet.

AMIT TUDNUNK KELL

Az 50. leckében megtanulhatjuk majd, hogy miként nyerhetjiik vissza a lemezrol
torolt fajlokat. Azonban miel6tt erre a leckére ratérnénk, ismételjik at a most
tanult legfontosabb tudnivalokat:

e A virus olyan program, amelyet kifejezetten azért készitettek, hogy tonkretegye
a merevlemezen tarolt fajlokat.

e A virus csak akkor tehet kart a szamitégépben, ha azt megfertézte. Ehhez
viszont a szamitégépet olyan modon kell hasznalni, hogy a fertézés lehetévé val-
jon. A két leggyakoribb lehet6ség: mas felhasznalékkal kolcsonosen hajlékonyle-
mezeket cserélgetiink, vagy halézatrél, ill. az Internetrol toltiink le fajlokat.

e A DOS-ban az MSAV parancs hasznalhaté a virussal fert6zott lemezek felderité-
sére €s a virusok kikiiszobolésére. Amikor az MSAV parancsot futtatjuk, a prog-
ram a lemezen minden egyes fajlt megvizsgal virusfert6zés szempontjabél. Mie-
16tt egy masik felhasznal6tél szarmazo és hajlékonylemezen tarolt fajlokat hasz-
nalatba vennénk, ellendrizziikk a lemezt virusfertézés szempontjabél az MSAV
paranccsal.

e Az MSAV csak a készitése idépontjaban ismeretes virusokat képes felderiteni. A
virusok szama azonban szinte naponta né. Annak érdekében, hogy a virus felde-
ritésének valdszinlisége minél nagyobb legyen, az MSAV programbdl igyekez-
ziink mindig a legfrissebb verziét beszerezni.
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Eddig mar megtanulhattuk, hogy a DEL programmal toérclhetjiik a fajlokat, ha

azokra mar nincs sziikségiink. Ha azonban a DEL parancesal szandékunk ellenére

torliink le egy vagy tobb olyan fajlt, amelyekre még sziikségiink van, ne essunk

kétségbe. Az UNDELETE paranccsal ugyanis visszanyerhetjik ezeket a fajlokat.

Ez a lecke az UNDELETE parancs hasznalatat targyalja és a kovetkez6 témakoro-

ket tartalmazza:

e Bizonyos fajl vagy fajlok csoportjanak torlés utani visszaallitdsa, helyettesito
karakterek alkalmazasaval.

e Az UNDELETE parancs fajlokat nyomkoveto és adatvédelmi szolgialtatasainak
kihasznéaldsa a torolt fajlok sikeres visszaallitasanak érdekében.

AZ UNDELETE PARANCS MUNKABA ALLITASA

Az UNDELETE parancs mukodését ugy tudjuk a legjobban megismerni, ha kipro-
baljuk. Helyezziink el tehat egy tres hajlékonylemezt az A: meghajtoba, majd a
COPY paranccsal masoljunk at néhany fajlt a DOS konyvtarbdl a hajlékonylemezre:

C:\>COPY \DOS\*.SYS A: <ENTER>
A DIR paranccsal jelenitsiik meg a hajlékonylemez tartalmat:

C:\»DIR A <ENTER>

Ezutan a DEL paranccsal tordljuk az ANSI.SYS fajlt az A meghajtéban elhelye-
zett lemezrol:

C_: \>DEL A:ANéI._SYS <ENTER> G
A DIR paranccsal ellenoérizziik, hogy az ANSL.SYS f4jlt valéban letoroltiik-e:

C:\> DIR A:i <ENTER>

Feltéve, ha az ANSIL.SYS f4jl torlését kovetéen azonnal észrevessziik, hogy téve-
désbol hajtottuk végre ezt a muaveletet, a kivetkezo UNDELETE parancesal a f4jl
tartalmat visszanyerhetjuk:

C:\>UNDELETE A:BNST.SYS <ENTERS .
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Az UNDELETE parancs megvizsgalja a hajlékonylemez tartalmat és keresést
indit a fajl utan. Ha sikeresen megtaldlja, akkor a kovetkezohoz hasonlé tizenetben
kér jovahagyast a fajl torlés utam visszaallitasahoz:

UNDELETE -~ & delete protection facility

Copyright (C) 1987 - 1993 Central Point Software, Inc.

All rights reserved.
Directory: A:\ :
File Specifications: ANSI SYS

Delete Sentry control flle not :found

Deletionmtracking file not found.

MS-DOS directory contains 1 deleted files,

Of those, 1 file may be recovered.
Using zhe MS-DOS directory method.

INSI. . SYS. . ‘9065.. 7. 9u27-93"
Undelete (Y/N) ?2Y

3:59p.  ...A

Ha a kérdésre ,jgen” azaz Y valaszt adunk, akkor az UNDELETE a fijl nevében

elsoként szereplo karakter beirasat kéri:

Please type the first ccharacter for ?NSI

. .8YS3:

Ebben az esetben az A karaktert kell beirnunk. Az UNDELETE ez utan egy
uzenetet jelenit meg, amelyben arrél tajékoztat, hogy a fajlt a torlésbdl visszaalli-

totta:

File successfully undeleted.

A fajl visszaallitasat ellenérizziik a DIR parancs végrehajtasaval:

C:\>DIR A: <ENTER>

ADOTT FAJL TORLES UTANI VISSZAALLITASA

A napi munka soran elo6fordulhat, hogy a DEL paranccsal egy olyan fajl torlé-
sére adunk utasitast, amelyre még szuksegunk van. Ilyen esetben a f4jlt az
UNDELETE paranccsal nyerhetjitk vissza. Példaul tegyik fel, hogy a
FILE.EXT f4jl torlésére a szandékunk ellenére adtunk utasitast. Ekkor az

alabb1 UN DELETE paranccsal nyerhetjik wssza a faﬂt

B \)4JEEMEIJ3§H§ FILE.EXT <33§KEEPC>
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FAJLCSOPORTOK TORLES UTANI VISSZAALLITASA

Fajlok csoportjanak torlés utani visszaallitdasat az elézéekhez hasonlé médon tud-
juk elvégezni, azzal az eltéréssel, hogy most tobb kiilonbozo fajlnév elso karakterére
kell emlékezniink. A muvelet kiprobaldsahoz a kovetkezé DEL paranccsal toroljik
le az A meghajtéba helyezett lemezre masolt valamennyi fajlt:

.C:\>DEL A:*.SYS <ENTER> .

A kovetkezo DIR parancs végrehajtasaval ellenorizhetjiik, hogy a fajlok torlése
ténylegesen megtortént-e:

C:\>DIR A:.<ENTERS
Ezutan a fajlok visszaallitasara adjuk ki a kovetkezé6 UNDELETE parancsot.:
C: \>UNDELETE *.SYS.<ENTER>

Az UNDELETE parancs a torolt fajlok mindegyike esetén egyesével megkérdezi,
hogy a fajl torlését szeretnénk-e megsziintetni. Ha a kérdésre ,jgen” azaz Y valaszt
adunk, akkor a program kérni fogja a fajl nevében elséként szereplo karakter bei-
rasat. Az eljarast minden egyes visszaallitandé fajl esetében meg kell ismételntink.

Fontos megjegyzés: Ha akaratunk ellenére toroltiink egy vagy tobb fajlt a lemez-
rol, akkor mindaddig ne masoljunk a lemezre vagy ne hozzunk létre ott wjabb fajlo-
kat, amig a sziikséges fajlok torlés utani visszaallitasat nem végeztik el. Ha ugyan-
i1s az adott lemezen 14j fajlt hozunk létre, vagy oda fajlokat masolunk, akkor ezzel
felilirhatjuk a torolt fajl tartalmat, ami megakadalyozza, hogy a fajlt az UNDELE-
TE paranccsal vissza lehessen nyerni.

A TORLES UTANI SIKERES VISSZAALLITAS
ESELYENEK NOVELESE

Ha az elézéekben végrehajtott UNDELETE parancs altal a képernyéon megjeleni-
tett iizenetet figyelmesen végigolvassuk, akkor a kovetkezo két mondatra lehetiink
figyelmesek:

Delete Sentry .control file'not: found.
Deletion-tracking file not found.

Annak érdekében, hogy a torolt fajl sikeres visszadllitasanak nagyobb esélye
legyen, az UNDELETE adatérzé vagy fajl-nyomkoveto védelem telepitését is lehe-
tové teszi. Ha az adatérzo lehetoséggel éliunk, akkor a DEL parancs minden torolt
fajlrol masolatot helyez el a SENTRY elnevezésu konyvtarban, és ha a késoébbiek-
ben a f4jlt vissza szeretnénk allitani a torlésbol, akkor az UNDELETE parancs a
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fajl 1tt elhelyezett masolatat haszndlja fel. Ilyen mdédon tehat nagymértékben
megnoé annak a valészinlisége, hogy a torolt fajlt vissza tudjuk nyerni. Ez a médszer
azonban még egy tovabbi elénnyel is jar. Mivel az UNDELETE masolattal rendel-
kezik a fajlbél, annak visszaallitasakor nem kéri a fajl nevében szereplo elsé karak-
ter beirasat sem. Sajnalatos médon a torslt fajlok masolatanak orzése gyorsan
novekvo, jelentés mértéki helyet foglalhat le a lemezen. Ha azonban elegend6 ires
hellyel rendelkeziink, akkor elhelyezhetjik a kovetkez6 parancsot az
AUTOEXEC.BAT f3jlban:

UNDELETE /LOAD -

Az UNDELETE adatérzé szolgaltatasanak igénybe vétele esetén a program a
lemezen rendelkezésre All6 teriiletb6él nem hasznal fel 8 szazaléknal tobbet. Ha tobb
fajl torlésére adunk utasitast, akkor az UNDELETE a régebben torolt fajlok maso-
latanak megsziintetésével biztosit helyet a SENTRY konyvtarban az ujonnan torolt
fajlok szamara. Ezen kivil, ha biztosak vagyunk abban, hogy a kordabban torslt
fajlokra mar nincs szikségunk, akkor ezeket a fajlokat mi magunk is letorolhetjiik
a kovetkez6 UNDELETE parancs végrehajtasaval:

C:\>UNDELETE /PURGE <ENTER> ' .

Ha nem volna elegendé hely a lemezen arra, hogy igénybe vegyiik az UNDELE-
TE adatérzé szolgaltatatasat, akkor még mindig novelhetjuk a fajlok torlés utani
sikeres visszaallitasanak esélyeit az UNDELETE nyomkovetési szolgdltatasanak
igénybe vételével. Ha példaul a fajlok nyomon kiovetését a C meghajton végrehajtott
torlési muveletekre szeretnénk elérni, akkor helyezziik el a kiovetkezo parancsot az
AUTOEXEC.BAT falban:

UNDELETE /TC

Ennek hatasara valahanyszor egy fajlt torliink, a DEL egy specialis f4jiban rog-
ziti a torolt £a)] olyan jellemzo6it mint a fajlnév, a fajlméret és a fdjl helye a lemezen.
Ha a késébbiek soran egy vagy tobb fajlt vissza szeretnénk allitani a torlésbol,
akkor az UNDELETE ezen specidlis f4jl alapjan segit a fdjlt visszanyerni, vagyis
nem kérdez majd ra a fajl visszaallitasakor a nevében szereplé elsé karakterre. Az
UNDELETE e specialis fajl méretét is karbantartja, idéonként torolve a régebbi f3aj-
lokra vonatkozé bejegyzéseket.
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Az 51. leckében megtanulhatjuk majd, hogy miként nyerhetjiik vissza a lemez tar-
talmat abban az esetben, ha azt a szandékunk ellenére formaztuk. Miel6tt azonban
erre a leckére ratérnénk, ismételjilk at a most tanult legfontosabb tudnivalékat:

o Ha véletlenil olyan fajlt vagy fajlokat toroltiink, amelyekre még sziikségiink
van, akkor az UNDELETE paranccsal nyerhetjiik vissza 6ket.

o A véletlenszer( torléssel szemben a legbiztonsagosabb védelmet az UNDELETE
adatorzo szolgaltatasa nyujtja. Ha ugyanis ezt engedélyezziik, akkor a DEL min-
den egyes torolt {ajlrél masolatot helyez el a lemezen létesitett SENTRY konyv-
tarban.

o Egy masik védelmi lehetéség — bar nem olyan biztonsdgos, mint az el6z6 — az
UNDELETE program fajl-nyomkoveté szolgaltatasa. Ha ezt engedélyezziik,
akkor az UNDELETE minden egyes torolt fajl esetén rogziti az olyan adatokat,
mint a fajl neve, mérete és a helye a lemezen.
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FORMAZOTT LEMEZ EREDETI
TARTALMANAK VISSZAALLITASA

A korabbiakban mar megtanulhattuk, hogy a lemezt a hasznalata eldtt formaznm
kell ahhoz, hogy azt a DOS hasznalhassa. A muvelet a DOS FORMAT parancsaval
végezheto el. A munka soran azonban egyszer szinte mindenkivel el6fordul, hogy
olyan lemezt formattal, amely még sziikséges informaciot tartalmaz. Ilyen esetek-
ben a lemez formazas elotti tartalmat az UNFORMAT parancesal nyerhet)iik visz-
sza. Ez a lecke, amely az UNFORMAT parancs hasznalatat a kovetkezo témakoro-
kon keresztiill mutatja be:

¢ A lemez el6z6 tartalmanak visszanyerése formazasi miivelet végrehajtasa utan.

o A rendszer behuzasara alkalmas hajlékonylemez készitése, amely tartalmazza
az UNFORMAT parancsot is.

AZ UNFORMAT PARANCS HASZNALATA

A lemez formazasakor a FORMAT parancs a lemez aktualis tartalmat felilirja. Ha
elofordul, hogy olyan lemezt formaztunk, amelynek tartaimara még sziikkségiink
lenne, akkor az UNFORMAT paranccsal a lemezen tarolt informécidkat még visz-
szanyerhetjik. A parancs haszndlatat ugy tudjuk a legjobban megismerni, ha tény-
legesen kiprobaljuk. Helyezziink be tehat az A meghajtéba egy tures formazott
lemezt, majd a kovetkez6 COPY paranccsal masoljunk a lemezre fajlokat:

C:\5COPY \DOS\*.S§YS A: <ENTER>
A lemez tartalmat az alabbi DIR paranccsal kérdezhetjiik le:

C:\>DIR A: <ENTER>

A parancs végrehajtasat kovetéen tobb .SYS kiterjesztési fajlt lathatunk majd a
képernyon. Ezutan a FORMAT paranccsal formattaljuk (forméazzuk) az A meghaj-
toban levo lemezt, feliilirva annak éppen aktualis tartalmat:

C:i\>FORMAT A: <ENTER>

Amint a FORMAT parancs befejezte a mukodését, kérdezziik le ismét a lemez
tartalmat az elébbi DIR paranccsal:
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C:\>DIR A: <ENTER>

Voiume in drive A has‘no:labél
Volume Serial Number is 4053—13D8
Directory of A:\

File not found

A képernydén megjelené tizenetbol lathatjuk, hogy a FORMAT felilirta a lemez
tartalmat, mert a DIR parancs nem talalt rajta egyetlen fajlt sem (,File not found”).
A lemez eredeti tartalmanak visszanyerésére hajtsuk végre az alabbi UNFORMAT
parancsot:

C:\>UNFORMAT A: <ENTER>'

Az UNFORMAT elso6 lépésként a formazott és visszaallitandé lemez A meghajto-
ba helyezését, majd az ENTER billenty lenyomasat kéri:

Insert disk to rebuild in:drive A:
and press ENTER when ready. -

Ezutan a parancs egy iizenetet jelenit meg, amelyben a kovetkezo lényeges tud-
nivalokat kozli:

» A lemez rendszerteriiletét fogja visszaallitani a MIRROR parancs altal létreho-
zott leképezési fajl felhasznalasaval.

e Az UNFORMAT parancs csak akkor hasznalhato, ha a lemez tartalmat a FOR-
MAT vagy a RECOVER parancsok véletlen végrehajtasat kovetoen szeretnénk
visszanyerni. Az UNFORMAT minden egyéb célbdl végrehajtott hasznalata
adatvesztést eredményezhet a lemezen.

e A MIRROR parancs altal létrehozott leképezési fajl 6ta maodositott fajlok lehet
hogy nem lesznek visszaallithatok.

e A MIRROR vagy a FORMAT parancsok legutolsé végrehajtasanak idépontja.

A parancs ezutan megkérdezi, hogy a lemez tartalmat tényleg vissza szeretnénk-
e nyerni az UNFORMAT paranccsal.

A képernyon a kovetkezo6 szoveg olvashato:

Restores.the ‘system area of your disk by using the image file created by . -
the MIRRCOR command. ug : o B e s ' :

WARNING !! 2 WARNING !!
This command should be used only to recover from the inadvertent use of the FORMAT

command or the RECOVER command. Any other use of the UNFORMAT command may cause you
to lose data! Files modified since the MIRROR image file 'was created may be lost.
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Searching disk for MIRROR'imagej ti

The last time: the MIRROR or FORMAT command was used Wwas.: at 12 14 .on 10~ 07 93.

The MIRROR image file has been validated. ;

Are you sure you want to update the system area of your drive A.{Y/N)? 

Ha a kérdésre Y, azaz ,jgen” valaszt adunk, akkor az UNFORMAT parancs felé-
piti a lemez tartalmaét, amelyrdl az alabbi tizenettel tajékoztat:

-The s;stem area of drlve A has been rebu1lt
You may need to restart: the system.

Ha az UNFORMAT befejezte a miuikodését, kérdezziik le a hajlékonylemez tar-
talmat annak ellenérzésére, hogy a lemez tartalmat a parancs sikeresen visszaalli-
totta-e.

C:\>DIR A: <ENTER>

' FORMAZOT!' LEMEZ 'I'AR'I'AI.MANAI( VISSZANYERESE

- Ha Ve}etlenul olyan lemezt forméztunk amelynek tartalmara még sziiksé-
giink lenne, akkor az UNFORMAT parancs alkalmazasaval visszanyerhetjik
a lemezen tarolt fajlokat. Feltételezve, hogy az A meghajtoban levé hajlékony-
lemez tartalmat formaztuk szandékunk ellenére, az alabbi UNFORMAT
parancs vegrehajtasaval nyerhetjuk vissza az ott tarolt fajlokat

G \>UNFORMAT A:. <E:NTER>

A MEREVLEMEZ VEDELME

Az el6z6 példaban, amikor hajlékonylemez tartalmat allitottuk vissza, konnya volt
a dolgunk, mert a merevlemez DOS konyvtaraban talalhaté UNFORMAT paran-
csot minden nehézség nélkul futtatni tudtuk. Ha azonban véletleniil magat a
merevlemezt formaztuk, akkor a lemez tartalmanak visszaallitdsa mar nem ilyen
egyszeru, mert ilyenkor a formazasi mavelet az UNFORMAT parancsot is felulirta.
Az 1lyen helyzet megkonnyitésének érdekében készitsiink a rendszer behuzasara
alkalmas hajlékonylemezt, amelyre az UNFORMAT parancsot is ramasoljuk. Ilyen
modon ha barmikor abba a helyzetbe keriliink, hogy a szandékunk ellenére for-
mazzuk a merevlemezt, akkor az elézetesen elkészitett és a rendszer behtzasara
alkalmas hajlékonylemezzel el tudjuk inditani a rendszert, majd a merevlemez tar-
talmanak visszaallitasat az alabbi paranccsal tudjuk elérni:
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A: \>UNFORMAT C:_. <ENTER>

A rendszer behuzasara alkalmas hajlékonylemez készitéséhez helyezziink be egy
iires lemezt az A meghajtéba és adjuk ki az alabbi FORMAT parancsot:

C:\>FORMAT A: /S <ENTER>

Amint a FORMAT parancs végbement, masoljuk az UNFORMAT parancsot haj-
lékonylemezre az alabbi mitvelettel:

C:\>COPY \DOS\UNFORMAT.* A:" <ENTER>

Ezutan lassuk el a hajlékonylemezt megfelelé cimkével, és helyezziik el bizton-
sagos helyen. Ha barmikor olyan helyzetbe keriiliink, hogy a merevlemez tartalmat
kell egy formazast utan visszanyerniink, ez a lemez nagy segitséget jelent majd.

AZ UNFORMAT MUVELET NEM MINDIG SIKERES

A lemez tartalmatél fiiggéen eléfordulhat, hogy az UNFORMAT nem képes vissza-
nyerni a lemez formazas elétti tartalmat. Az ok a kovetkezo: amikor egy lemezt
formazunk, a FORMAT parancs a lemez kulcsfontossaga informaciéirél masolatot
készit, és azt a lemez hasznalaton kivili részére menti el. Ha a késobbiekben a
lemez formazas elotti tartalméanak visszadllitasa valik sziikségessé, az UNFOR-
MAT ezt az informaciét olvassa be és hasznalja fel a lemez formazas elotti tartal-
manak visszadllitasdhoz. Ha azonban a lemez teljesen tele van, akkor a FORMAT
mar nem tudja rairni ezt az informaciét, melynek kovetkeztében a késébbiekben az
UNFORMAT parancs végrehajtasa mar lehetetlenné valik. Ha a FORMAT nem
képes elhelyezni ezt az informaciét a lemezen, akkor erre a kovetkezo tizenet meg-
jelenitésével figyelmeztet:

' Drive A error. Insufficient space for MIRROR image file . =

There waéfanjefrér créating the fdrmét;féédveﬁy file.;: :;“ e
This disk-cannot be unformatted.- '
Proceed with Format (Y/N)?2° '

Ha tehat a feltett kérdésre Y, azaz ,jgen” valaszt adunk, vagyis kérjik a forma-
zas folytatasat, akkor a lemez formazas el6tti tartalmanak visszaallitasat egy
késobbi idépontban nem tudjuk majd végrehajtani. Fontos azt is tudnunk, hogy a
FORMAT parancs az /U kapcsol6 hasznalatat is tamogatja, amely arra utasitja a
parancsot, hogy a lemez kulcsfontossagi informadciéit ne mentse ra a lemezre a
formazas elétt. Ha tehat a lemez formazasat ezzel a kapcsoloval hajtjuk végre,
akkor a tartalmanak visszadllitdsara nem lesz lehetoséglink a késobbiekben.
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Az 52. leckében megtanulhatjuk, miként hasznalhatjuk a SCANDISK parancsot a
lemez épségének vizsgalatara. Miel6tt azonban erre a leckére ratérnénk, ismétel-
jilk at a most tanult legfontosabb tudmivalékat:

e Ha szandékunk ellenére formaztunk egy olyan lemezt, amely lényeges informa-
cickat tartalmazott, akkor a formazas el6tti tartalmat az UNFORMAT parancs-
csal allithatjuk vissza.

e Ha a formazasi muveletet véletleniill a merevlemezre adjuk ki, akkor a lemez
visszaallitasat nagymértékben elosegithetjiik azzal, hogy olyan rendszerlemezt
készitiink, amely az UNFORMAT parancsot is tartalmazza. Ezt a hajlékonyle-
mezt taroljuk biztonsagos helyen.

e Ha az UNFORMAT parancs nem tudja a formdazandé lemezre menteni a kulcs-
fontossagu informacickat, mert a lemez tele van, akkor az UNFORMAT parancs
nem lesz képes a lemez formazas elotti allapotanak visszaallitasara, hiszen a
muvelethez sziiksége lenne ezekre az informacidkra.
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A SCANDISK HASZNALATA
A LEMEZ EPSEGENEK VIZSGALATARA

Az adatok tarolasat biztosité hajlékony- és merevlemezek egyarant mechanikus
eszkozok, igy az idé mulasaval meghibasodhatnak. A lemez azonban rendszerint
nem hirtelen megy tonkre, hanem fokozatosan. A lemez épségének vizsgdlatara a
DOS 6.2-es verzigja a SCANDISK parancsot biztositja. Az el6zé6 DOS verziokban a
felhasznalok a CHKDSK paranccsal tudtdk a lemezeiket megvizsgalni. A
CHKDSK parancshoz hasonloan a SCANDISK is megvizsgalja a lemezen tarolt
fajlokat abbdl a szempontbdl, hogy azok tarolasa megfeleléo-e. A SCANDISK azon-
ban ezen kivil mar a lemez méagneses felszinét 1s ellenorzi, hogy az képes-e az ada-
tok tarolasara. Ha a SCANDISK rendellenességet észlel, akkor figyelmeztet: a fel-
hasznaloét és megkisérli a hiba kijavitasat. Ez a lecke a kovetkezo témakoroket tar-
gyalja:

o Miként kell futtatni a SCANDISK parancsot a lemez épségének vizsgalatara.

e Hogyan javithatok ki azok a hibak, amelyeket a SCANDISK felderitett.

e Mikor van sziikség a SCANDISK parancs hasznalatara.

Az 55. leckében keriil majd sor a DBLSPACE parancs targyalasara, amellyel a
merevlemez tarolasi kapacitasa megduplazhaté. A DBLSPACE program is a
SCANDISK parancsot haszndlja a fajlok tomoritése elott a lemez épségének vizsga-
latara.

A LEMEZEK EPSEGENEK VIZSGALATA

A vizsgalat elvégzéséhez semmi mast nem kell tenniink, csak a SCANDISK paran-
csot a DOS készenléti jeltol futtatnunk, azaz:

C:\>SCANDISK <ENTER>

A SCANDISK ekkor a bejelentkezé képernyojét jeleniti meg, amelyen a lemez-
nek azok a részei lathatok, amelyeket a SCANDISK majd megvizsgal. A SCAN-
DISK a feladatat automatikusan elkezdi, és amint a lemez egyes részeit megvizs-
galta, a hozza tartozo felirathoz egy kis pipa jelet helyez el a képernyon. Ezutan
kezd hozza a lemez magneses felszinének vizsgalatahoz, azt ellenorizve, hogy az
adott egység (cluster) képes-e még az adatokat tarolni. Ezen muvelet végrehajtasa
soran az 52.1. abran lathatéhoz hasonlo kiértékelést késziti el.
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52.1. abra. A SCANDISK altal elkészitett kiértékelés a lemez feliiletérol

Az esetek tilnyomo tobbségében a SCANDISK nem taldl semmilyen hibat és a
képernyon megjeleno tizenet is erre utal majd. Ha tehat erre az Gizenetre az Exit
vagyis a Kilépési lehetoséggel valaszolunk, akkor a program mukodése befejezodik.
Ha azonban a SCANDISK hibat talal, akkor a kiovetkez6 részben targyaltaknak
megfeleléen utasithatjuk a SCANDISK parancsot arra, hogy a hibat korrigalja.

HIBAJAVITAS A SCANDISK PROGRAMMAL

Ha a SCANDISK a lemez vizsgalata soran hibat talal, akkor az 52.2. abran latha-
tohoz hasonlé ,Problem Found” feliratu iizenetpanelt jeleniti meg.

The 3113:* of the NG 0114 001 file is seing mis portﬁd,
mrse prqurdmf qu’ht he unabie €0 imi the ent:re'f’ii'ic o
y puril :

52.2. abra. A SCANDISK program Problem Found iizenetpanelja

Miként a képernyon lathats, a SCANDISK jelzi a felderitett problémat, és meg-
adja azokat a lépéseket, amelyeket a kikiiszéboléséhez végre kell hajtani. Az tize-
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netmezot érdemes alaposan attanulmanyozni, mert itt olyan utasitasok is megjelen-
hetnek, amelyeket a SCANDISK 4ltal végzett hibajavitas utan kell végrehajtanunk.
Vialasszuk a képernyén felkinalt lehetéségek kozil a Fix It” opciét, és amint a SCAN-
DISK a miiveletet befejezte, hajtsuk végre az utélagosan sziikséges muveleteket is.
Ha a SCANDISK parancsot a hajlékonylemez-meghajtéba helyezett lemez vizs-
galatara szeretnénk felhaszndlni, akkor helyezzik be a megfelelé lemezt, majd
pedig a SCANDISK parancssoraban adjuk meg a meghajté betiijelét. A kovetkezo
SCANDISK parancs példaul az A meghajtéban elhelyezett lemez vizsgalatat végzi el:

C:\>SCANDISK Azt ENTERS i il Bl b i Win o s iy o

MIKOR VAN SZUKSEG A SCANDISK PARANCS
HASZNALATARA?

A SCANDISK nagyon hatékony segédprogram, amellyel a lemezen a kisebb hibak
korrigalhatok még az el6tt, hogy stlyosabb helyzet alakulna ki. Erdemes ezért a
programot rendszeresen — példaul kéthetente — futtatni a merevlemezre. Ha a
SCANDISK a lemez vizsgalata soran rendszeresen hibat talal, vegyiik ezt fontos
figyelmezteto jelnek, és azonnal készitsiink a lemezrol biztonsagi masolatot. Ezu-
tan vizsgaltassuk meg a merevlemezt szakemberrel. Ha ugy talaljuk, hogy a
SCANDISK rendszeresen elveszett vagy sérult klasztereket (lost or damaged clus-
ters) talal a lemezen, akkor nagyon valészina, hogy a szamitégép kikapcsolasa
rendszeresen ugy megy végbe, hogy azon a DOS-on kiviil még mas programok is
futnak. Ahogy a konyv korabbi fejezetel egyikében mar targyaltuk, a szamitogépet
csak akkor szabad kikapcsolni, ha abbél a programbodl, amelyben dolgozunk, szaba-
lyos moédon kilépunk.

AMIT TUDNUNK KELL

Az 53. leckében megtanuljuk majd, hogy miként novelhetjiik az adattarolas és -vissza-
keresés sebességét azzal, hogy un. toredezettség-mentesitést hajtunk végre.
Miel6tt azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjiik at a most tanult legfontosabb
tudnivalékat:

e A DOS 6.2-es verzigjatol kezdédéen a SCANDISK programmal vizsgalhato meg
a hajlékony vagy merevlemez épsége, és lehet6ségiink van nemcsak a hiba észle-
lésére, hanem bizonyos jellegii hibak korrigalasara is.

e A SCANDISK a legtobb esetben nem talal hibat, és a felhasznalonak tulajdon-
képpen semmi mas teendéje nincs, mint a programot futtatni. Ha azonban a
SCANDISK hibat talal, akkor egy iizenetpanelban jeleniti meg annak leirasat,
valamint azokat a lépéseket, amelyeket a hiba javitasara végre kell hajtani. Ilyen
helyzetben adjunk utasitast a hiba javitasara a ,Fix It” opciét valasztva, majd
utolagosan végezziik el azokat a teendoket is, amelyekre a program kért.

e A lemez épségének vizsgalatat rendszeresen — legaldabb kéthetente — érdemes
végrehajtani, a SCANDISK programot futtatva. Ha a program rendszeresen
hibat talal a mereviemez vizsgalata soran, akkor ezt vegyiik komoly figyelmezte-
tésnek, és a lemez tartalmarél azonnal készitsiink hajlékonylemezekre bizton-
sagli masolatot.
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A TOREDEZETT FAJLTAROLAS
KIJAVITASA

Ahogy fajlokat tarolunk, torlink és médositunk, a rendszer mindezt a f4jlba tartozé
informaciot fizikailag a lemez kiillonbo6zo6 helyein tarolja. Ha tehat a fajl tarolasanak
helye a lemezen nem folyamatos, azt mondjuk, hogy a f4jl tarolasa toredezett (frag-
mented). Ha egy-egy fajl elhelyezése a lemez kiilonb6z6 részein megy végbe, a DOS-
nak tovabb tart, amig az adott fajlt a lemezrol ,osszeszedi”. Ennek eredménye a
rendszer teljesitoképességének csokkenése. A DOS-ban a DEFRAG parancs futta-
tasaval érhet6 el az, hogy a fajlok taroldsa lehetoleg minél folyamatosabb legyen. Ez
a lecke a DEFRAG parancs bemutatasaval foglalkozik és ennek megfeleléen a
kovetkezo témakoroket targyalja:

e A lemezen tarolt fajlok toredezettségének megdllapitdsa és annak megismerése,

hogy miért kivetkezik be a toredezettség.
o A toredezett allapot megsziintetése a DEFRAG paranccsal.

MIERT ALAKUL KI A FAJLOK TOREDEZETT TAROLASA?

Amikor a fajlt lemezre mentjiik, a DOS lemezszektorok (cluster) csoportjat foglalja
le az adatok elhelyezéséhez. Ahogy az 53.1. dbran is lathato, a fajl méretétol fiiggs-
en a tarolasahoz lefoglalt szektorok szama kiilonbozé. A példaban a lemez harom
fajlt tartalmaz, KICSI.DAT, a KOZEPES.DAT és a NAGY.DAT nevtit, amelyek
tarolasahoz egy, kett6 illetve harom szektor sziikséges.

KICSI.DAT

KOZEPES.DAT

NAGY.DAT

53.1. abra. F4jlok tarolasa lemezszektorokban

Amikor a f4jlt lemezre mentjiik, a DOS csak annyi szektort foglal le a szamara,
amely az adatok tdrolasdhoz sziikséges. Tegyiik fel azonban, hogy a KICSI.DAT
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fajlt djra megnyitjuk és tovabb bovitjiik. (Tegyiik fel, hogy a fajl egy beszamolot
tartalmazott, amelyet most egy Gjabb bekezdéssel egészitiink ki.) A bovités mérté-
kétol fiiggden elofordulhat, hogy a DOS-nak a fajl tarolasahoz egy tovabbi szektort
kell lefoglalnia, ahogy ez az 53.2. dbran is lathato.

KICSL.DAT

KICSIL.DAT

KOZEPES.DAT

NAGY.DAT

53.2. abra. Tovabbi szektor lefoglalasa a KICSI.DAT f{4jl tarolasahoz

Az elobbi helyzet azonban tovabb valtozhat akkor, ha most a KOZEPES.DAT f4;lt
nyitjuk meg, és ebben helyeziink el tovabbi adatokat, megnovelve a fajl méretét. A fajl
mentését kovetoen a lemezen kialakulé helyzetet az 53.3. abra szemlélteti.

Ezen az abran megfigyelhetd, hogy a KICSI.DAT és KOZEPES.DAT fajlok taro-
lasat biztosité szektorok a lemez fizikailag kalonbozo helyein talalhatok. Ilyen
helyzetre mondjuk, hogy a fijl tarolasa toredezett médon valésult meg. Ezzel szem-
ben a NAGY.DAT f3jl tarolasa folyamatos, mert a tényleges tarolast biztosito szek-
torok folyamatosan egymas mellett helyezkednek el a lemezen. Ha a fajlok tarolasa
toredezett modon valésul meg, akkor emiatt a rendszer teljesitoképessége csokken,
mert a lemez irasanak és olvasasanak miivelete hosszabb id6t vesz igénybe. Ahogy
ezt mar a kordabbiakban megismerhettiik, a fajl irasdhoz vagy olvasasahoz a lemez-
meghajté megforgatja a lemezt az iré/olvaso fejek alatt. Ha a fajl egymast koveto
szektorokban nyert elhelyezést, akkor a beolvasas nagyon gyorsan megtorténhet,
mert a fej egymads utan beolvashatja az egymast kovetkezo szektorokat. Ha azon-
ban a fajl tarolasa toredezett, akkor a meghajté iré/olvasé fejének meg kell varnia,
amig a lemez forgatasa soran olvashatova valik az a szektor, amely a f4jl tovabbi
részét tartalmazza. A fajl tarolasatol fiiggéen elofordulhat, hogy tobb lemezfordulat
1s szlikséges ahhoz, hogy a f4jl teljes tartalma beolvasasra keriilhessen.

A fajlok toredezett tarolasanak kialakulasa elkeriilhetetlen a szamitégép hasz-
nalata soran. Maga a felhasznalé semmit nem tehet annak érdekében, hogy ezt
megakadalyozza. Annyit azonban mindenképpen megtehet, hogy idéként ellenérzi
a lemezt — els6sorban a merevlemezt — a fajlok toredezett taroldsanak szempontja-
bol, és javit a kialakult helyzeten. A fajlok téredezett tarolasanak megallapitasa a
DEFRAG parancs futtatasaval lehetséges.
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Toredezetten tarolt fajlok

53.3. abra. Tovabbi szektor lefoglalasa a KOZEPES.DAT f4jl szamara

TOREDEZETT MODON TAROLT FAJLOK FELDERITESE
ES A TOREDEZETTSEG MEGSZUNTETESE

A fajlok tarolasanak, torlésének és médositasanak kovetkeztében a lemezen elobb
utébb mindenképpen lehetetlenné valik a fajlok fizikailag folyamatos tarolasa.
Amint azonban a lemezen a fajlok tarolasa egyre toredezettebbé valik, megfigyel-
hetjiik, hogy a programok futtatdsahoz egyre hosszabb 1d6 kell, illetve az adatok
beolvasasara egyre tobb id6t kell varnunk. A toredezettség megallapitasara futtas-
suk a DEFRAG parancsot az alabbiak szerint:

C:\>DEFRAG <ENTER>

A DEFRAG elso 1épésként egy kis parbeszédpanelt jelenit meg, amelvben a meg-
hajto kivalasztasat kéri. A kurzormozgato billentytkkel allitsuk a kiemelést a meg-
felelé meghajto betjelére, majd nyomjuk le az ENTER billentytit. A DEFRAG
azonnal hozzdkezd a lemez elemzéséhez és megkeresi a toredezett modon tarolt
fajlokat. A vizsgalat eredményét az 53.4. abran lathatéhoz hasonlé parbeszédpanel-
ban jelzi ki és egyben javaslatot is tesz a végrehajtando muveletre.

Recommendation

53.4. abra. A fajlok toredezett tarolasanak kikiiszobolése
a DEFRAG paranccsal
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Nyomjuk le az ENTER billentytt az ,,Optimize”, vagyis az optimalizalas elindita-
sahoz. A DEFRAG hozzakezd a lemezen toredezetten tarolt fajlok folyamatos taro-
lasanak kialakitasahoz. A toredezetten tarolt fajlok szamatél figgéen a DEFRAG
altal végrehajtott miivelet idétartama eltéré lehet. A DEFRAG egy parbeszédpa-
nelben jelzi a képernyon, ha a muvelet befejezodott. Nyomjuk le az ENTER billen-
tytt. Ekkor a DEFRAG program megkérdezi, hogy szeretnénk-e folytatni a muave-
letet egy tovabbi lemezen, médositanank-e a DEFRAG valamelyik beallitasat, vagy
szeretnénk-e kilépni. A billentytzet kurzormozgaté gombjaival allitsuk a kiemelést
az JExit” azaz kilépés opcidra, majd nyomjuk le az ENTER billentytt.

AMITTUDNUNK KELL

Az 54. leckében megtanulhatjuk, hogy miként javithatjuk a rendszer teljesitoké-

pességét a SMARTDRV programmal, amellyel a lemezen gyorsitotarat létesithe-

tiink. Mielott azonban erre a leckére ratérnénk, ismételjik at a most tanult legfon-

tosabb tudnivalékat:

e A DOS a fgjl tartalmat a lemez szektoroknak nevezett tarolasi egységeibe helyezi
el. A faj] méretétol fiuggbden a tarolashoz egynél tobb szektor is sziitkséges lehet.

o A fajlok tarolasa, torlése vagy tartalmanak modositdsa soran, elébb-utébb a
lemez kiilonbo6z6 részein elhelyezkedé szektorok taroljak majd a fajlt. Vagyis a
lemez adattarolds szempontjabdl toredezetté valik.

¢ Ha a fajlok tarolasa nem folyamatosan egymas utan kovetkezd szektorokban
valosul meg, akkor a beolvasas illetve a lemezre iras hosszabb id6t igényel.

e A fajlok folyamatosan egymas utan kovetkezo szektorokban tarolasahoz a DEF-
RAG parancsot kell futtatnunk.
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A RENDSZER TELJESITOKEPESSEGENEK
JAVITASA A SMARTDRV PROGRAMMAL

A hajlékony- és a merevlemez-meghajték mechanikus eszkozok, amelyek mozgo

alkatrészeket tartalmaznak. Emiatt a lemezmeghajtok miikodése a szamitogép

elektronikus alkatrészeihez viszonyitva sokkal lassubb. A rendszer teljesitoképes-

ségének vagyis mukodési sebességének fokozasara ezért az egyik legjobb modszer,

amikor csokkentjuik a lassu lemezirasi és -olvasasi muiveletek szamat. Ez a kivana-

lom a SMARTDRYV programmal, a memoriaban létesitett lemezpufferrel, vagyis az

un. gyorsitétarral (cache memdria) elégitheto ki. A lecke a SMARTDRV program

hasznalataval kapcsolatban az alabbi témakoroket targyalja:

e A gyorsitotar fogalma.

o A gyorsitotar telepitése.

¢ A SMARTDRYV statuszinformaciéinak megtekintése.

e Néhany egyszerl parancs végrehajtasa az esetleges adatvesztés lehetoségének
csokkentésére.

ISMERKEDES A SMARTDRV ALTAL LETESITHETO
GYORSITOTARRAL

A SMARTDRYV altal a szamitégép elektronikus memoérigjaban létesitett gyorsito-
tarral — cache memériaval — csokkentheté a szamitégép altalanos mikodéséhez
képest lassu lemezirasi és olvasasi muveletek szama azaltal, hogy a DOS a lemezre
irandé vagy onnan beolvasott adatokat atmenetileg ebben tudja tarolni. A
SMARTDRYV altal létesitett és kezelt gyorsitétar (lemezpuffer) rendszerint a kiter-
jesztett memoriaban jon létre, ahogy ez az 54.1. dbran is lathaté.

Kiterjesztett
memoria

Hagyomanyos
memoaria

Hattértar

54.1. dbra. A PC kiterjesztett memoériagjaban a SMARTDRV
altal létrehozott gyorsitétar



254 DOS

A gyorsitétar létrehozasa utdn a DOS a lemezrol beolvasott adatokat ebben
helyezi el. Ha a futtatott program a késobbiekben ismét arra kéri a DOS-t, hogy a
lemezrol adatokat olvasson be, az elészor a gyorsitétar tartalmat ellenérzi, hogy a
kért informacié nincs-e mar esetleg itt, ahonnan sokkal gyorsabban beolvashato.
Ha a DOS a kért informaciét a gyorsitétarban megtalalja, akkor azt azonnal a prog-
ram rendelkezésére bocsajtja, igy végeredményképpen az egész rendszer teljesito-
képessége n6. Ha a SMARTDRYV altal létesitett és kezelt gyorsitétar mérete elég
nagy (kb. 2 Mb), akkor a DOS a kivant adatokat elég nagy valésziniiséggel itt talal-
hatja meg.

M1 AZ OKA ANNAK, HOGY A SMARTDRV GY’ORSiTéTARA

A SZUKSEGES ADATOKAT RENDSZERINT MAR TARTALMAZZA?

Annak érdekében, hogy minél nagyobb legyen az esélye annak, hogy a kovetkezo
alkalommal igényelt adatokat a gyorsitotar tartalmazza, a SMARTDRV program
egy kis csalashoz folyamodik. Tételezziik fel példaul, hogy a program arra kéri a
DOS-t, hogy olvasson be a lemez egyik fajljabél 2000 byte adatot. Amikor az adatok
beolvasasara ténylegesen sor kertil, akkor a SMARTDRYV arra utasitja a DOS-t,
hogy ne csak a sziitkséges 2000 byte-ot olvassa be a lemezrol és ne csak azt helyezze
el a gy0r51t0tarban hanem az uténa kovetkezé 16 Kb-ot is. Igy ha a program a
tovabbiakban még a kovetkezé 3000 byte-ot is kéri az adott fajlbél, akkor ezt az

igényt a rendszer nagyon gyorsan teljesiteni tudja, hiszen az adat mar a gyorsito-
tarban van.

A SMARTDRV PROGRAMMAL CSOKKENTHETO A LEMEZIRASI
ES OLVASASI MUVELETEK SZAMA

A SMARTDRV parancs a klterjesztett memorlanak egy részét nagyméret
lemezpuffer, in. gyorsitétar céljara foglalja le. A SMARTDRYV telepitése utan
a DOS a lemezrél beolvasott adatokat a gyorsitétarban helyezi el. Ha a prog-
ram a kés6bbiek sordn arra kéri a DOS-t, hogy tovabbi adatokat olvasson be a
lemezrél, akkor a DOS el6szor a gyor51totarban ellendrzi, hogy a kivant infor-
maciot elozoleg nem oda olvasta-e be. Ha igen, akkor a program szamara ugy
tudja biztositani az adatokat, hogy nem kell veg'rehajtama a lassu lemezolva'
sasi muveletet : : : .

A SMARTDRV PARANCS VEGREHAJTASA

A legtobb felhaszndlé a SMARTDRV parancsot mar az AUTOEXEC.BAT f3jlbdl
elinditja, igy biztositva azt, hogy a gyorsitétar minden rendszerinditas utan automa-
tikusan a rendelkezésére alljon. Ha a SMARTDRYV parancsot az AUTOEXEC.BAT

fajlbol szeretnénk elinditani, akkor a fajlban helyezziik el a kovetkezohoz hasonlé
sort:

C : \DOS\SMARTDRY
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Ha azonban a 38. leckében targyalt fels6 memoriateriiletet is hasznalatba szeretnénk
venni, akkor a LOADHIGH parancesal a SMARTDRYV programot ide is betolthetjuk.

Megjegyzés: Vannak olyan lemezkontrollerek, amelyek nem tamogatjadk a
SMARTDRYV hasznalatat akkor, amikor a Windows 386 Enhanced médban fut.
Ebben az esetben a SMARTDRYV programot mint eszkozkezel6t kell telepiteniink a
CONFIG.SYS fajlban a kovetkezé DEVICE bejegyzést elhelyezve:

DEVICE=C: \DOS\SMARTDRV.SYS /DOUBLE BUFFER

A KiVANT PUFFERMERET MEGADASA

Amikor a SMARTDRYV programot elsé alkalommal futtatjuk (ez rendszerint az
AUTOEXEC.BAT alloméanybdl torténik), akkor a puffer méretét is megadhatjuk. A
kovetkez6 SMARTDRYV parancs végrehajtasa példaul 4 Mb-os puffer 1étrehozasat
eredményezi:

C:\DOSASMARTDRV 4096

Ha a kiterjesztett memoriat nem hasznaljuk RAM meghajté céljara, akkor ezen
memoriabdl nagyobb részt biztosithatunk gyorsitétar létesitésére. Amikor azonban
igy tesziink, elképzelhetd, hogy a kiterjesztett memoriat hasznalé programok, pél-
daul Microsoft Windows szamara lehetoséget szeretnénk adni arra, hogy csokkent-
sék a SMARTDRYV pufferméretét annak érdekében, hogy sajat maguk ebbdl a
memoriabdl tobbet hasznalhassanak fel. Az alabbi parancs hatasara a gyorsitotar
kiindulé mérete 4 Mb, azonban ha egy olyan programnak, mint példaul a Microsoft
Windows sziiksége van kiterjesztett memoriara, akkor a SMARTDRV puftferét 2
Mb-ra csokkentheti:

C:\DOS\SMARTDRV 4096 2048

Ha a SMARTDRYV parancsot végrehajtva nem adjuk meg a gyorsitotar vagyis a
puffer méretét, akkor a SMARTDRYV maga hataroz meg egy méretet, az adott sza-
mitogépben rendelkezésre 4ll6 memoria méretét alapul véve. Az 54.1. tablazat azo-
kat a pufferméreteket tartalmazza, amelyeket a SMARTDRYV a rendelkezésre allo
kiterjesztett memoria alapjan mint alapértelmezett pufferméretet hasznal:

Rendelkezésre allo Kezdo Csokkentett
kiterjesztett memoria pufferméret méret

1 Mb 1 Mb 0 Mb

2 Mb 1 Mb 256 Kb

4 Mb 1 Mb 512 Kb

6 Mb 2 Mb 1 Mb

> 6 Mb 2 Mb 2 Mb

54.1. tablazat. A SMARTDRYV altal alapértelmezés szerint hasznalt
pufferméretek
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HOGYAN CSOKKENTI A SMARTDRV A LEMEZIRASI
MUVELETEK SZAMAT?

Amikor egy program arra utasitja a DOS-t, hogy adatokat irjon a lemezre, akkor —
amennyiben gyorsitétar telepitve van a rendszerben — eloszor a SMARTDRYV puffe-
rébe majd pedig a lemezre irja az adatokat. Ilyen médon ha a programnak a késob-
biekben pontosan ezen adatokra van sziiksége, akkor a puffer azokat még tartal-
mazza. Ezen kivil a SMARTDRV egy un. hattérben végzett irasi muveletet is
tamogat. Ez azt jelenti, hogy a DOS azokat az adatokat, amelyeket a lemezre sze-
retnénk irni, a gyorsitotarba irja. A SMARTDRYV pedig megvarja, amig a rendszer
tétlenné valik, és csak ekkor irja a puffer tartalmat a lemezre. [lyen médon tehat az
éppen futoé programnak nem kell arra varnia, hogy a DOS elvégezze a lemezre iras
lassi muveletét. A SMARTDRYV az adatok lemezre irdsat azonnal elvégzi, amint a
szamitogép éppen nem hajt végre muiiveletet, vagy amikor a program befejezodik.

Sok felhasznalo — sajnalatos modon — azt gondolva, hogy az adatok lemezre men-
tése mar megtortént, igy kapcsolja ki a szamitégépet, hogy nem lépett ki a prog-
rambol, amellyel dolgozott. Igy azok az adatok, amelyeknek pufferbél a lemezre
irasa még nem tortént meg, elvesznek. Ennél még rosszabb az a helyzet, amikor
maga a futtatott program olyan, hogy a befejez6désekor nem ad utasitast a
SMARTDRYV programnak a puffertartalom lemezre irdsara. Igy tehat még azok a
felhasznalok is elveszithetik az adatokat, akik egyébként szabalyosan 1éptek ki a
programbdl a DOS készenléti jelhez, mert a rendszer esetleg nem volt elég ideig
tétlen allapotban ahhoz, hogy a SMARTDRYV puffer tartalmat lemezre irhassa.

Az ilyen problémak elkeriilése érdekében két dolgot tehetiink. Eloszor is utasit-
hatjuk a SMARTDRYV programot arra, hogy ne alkalmazza a hattérben végzett
irasi muveletet. Ehhez a SMARTDRV programot az /X kapcsoloval kell futtatni az
alabbiak szerint:

C:\DOS\SMARTDRV 4096 2048 /X ' .

A hattérben végzett irdasi muvelet letiltasaval azonban némileg csokken a
SMARTDRYV program hatékonysaga. Emiatt sok olyan felhasznal6 van, aki ugyan
nem tiltja le ezt a muveletet, azonban a SMARTDRYV programot a /C kapcsoloval
futtatja a szamitégép kikapcsoldsa elott:

C:\DOS\SMARTDRV /C <ENTER>

A /C kapcsolé arra utasitja a SMARTDRYV programot, hogy a pufferében tarolt
adatokat irja lemezre.
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A SMARTDRV HATEKONYSAGA

A SMARTDRYV program elinditasat kovetéen a legtobb felhasznalé szinte azonnal
tapasztalja, hogy a rendszer teljesitoképessége javult, a szamitégép gyorsabba valt.
Annak érdekében azonban, hogy konkrétan lassuk, milyen gyakran taldlja meg a
SMARTDRYV a kért adatokat a gyorsitétarban, futtassuk a SMARTDRYV programot
az alabbiak szerint:

C:\>SMARTDRV /S <ENTER> =
Microsoft SMARTDrlve Dlsk Cache version 5. O
Copyright 1991 1993 Mlcrosoft Corp.

Room for 256 ekements of 8 192 bytes each
There have been 21,805 cache HALS .o Jea 2
_and 3; 503 cache mlsses ? _j:;“gﬂ;fg'ﬁ;:;¢ e

237Cache size: '2_,097;115"2"bytés” R
Cache size while running Windows: 2,097,152 bytes:

Disk Caching'Statds

drive read cache . . write cache buffering_
Ac: ) TyeS   2 :'..' '_'né: : i : i hqz'_f._
Bi ' L. Yt iRl A TR e R
C: : y_es . : YES b __nd:__.:.: T AN

Write behind data w1ll be commlted before command g
prompt returns; ' %

For help, type "Smartdrv /?Y.

Az tizenetbol kideril, hogy a legutébbi 25 308 lemezolvasdsi miiveletbol a
SMARTDRYV a kivant informaciot 21 805-szor talalta meg a pufferében. Valahany-
szor tehat a SMARTDRYV megtalalhatta az adatot a pufferben (cache hit), ezzel egy
lassu lemezolvasasi muvelet maradhatott el.
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AMIT TUDNUNK KELL

Az 55. leckében megtanulhatjuk majd, hogy miként duplédzhatjuk meg a lemezen
tarolhato adatok mennyiségét a DBLSPACE programmal. Miel6tt azonban erre a
leckére ratérnénk, ismételjiik 4t a most tanult legfontosabb tudnivaldkat:

A gyorsitotar a szamitogép memorigjaban lefoglalt hely, amely a lemezre irt vagy
onnan beolvasott adatok atmeneti tarolasat szolgalja.

A SMARTDRYV parancs hozza létre és kezeli a szamitogép kiterjesztett memori-
ajaban elhelyezett gyorsitétarat. A legtobb felhasznalé a SMARTDRYV programot
az AUTOEXEC.BAT f4jlbdl inditja el.

A SMARTDRYV lehetové teszi a felhasznaldk szamara a puffer kiindulé méreté-
nek eloirasat, valamint egy masodik méretet is, amelyre az olyan programok,
mint a Windows csokkenthetik a méretet abban az esetben, ha Kkiterjesztett
memoridra van sziikséguk.

A SMARTDRV nemcsak a lemezrol beolvasott, hanem az oda irandé adatok
atmeneti tarolasara is képes. Ha nem tiltjuk le a program szamara a hattérben —
a szamitogép tétlen idészakaban — végzett lemezirasi miiveletet, akkor lehet
olyan idészak, amikor a DOS ugy gondolja, hogy az adatok lemezre irasat sikere-
sen elvégezte, holott azok még a gyorsitétarban varakoznak a tényleges lemezre
irasra. Ha a szamitégépet éppen ebben az idészakban kapcsoljuk ki, akkor a
memoriaban tarolt és a lemezre még nem mentett adatokat elveszitjiik.

Ha csokkenteni szeretnénk annak esélyét, hogy a hattérben végzett irdasi mave-
let miatt adatokat veszitiink, akkor a SMARTDRV programot futtassuk a /X
kapcsoloval, vagy a szamitégép kikapcsolasa elott hajtassuk végre a programot a
/C kapcsoléval, amelynek hatasara a SMARTDRYV a pufferben tarolt adatokat
azonnal lemezre irja.



11. RESZ

A LEMEZ TAROLASI
KAPACITASANAK NOVELESE

Létezik egy mindezideig iratlan torvény, amely a kovetkezoket allitja:

A felhaszndlok mindig megtaldljik annak a mdédjdt, hogy a lemezen levd
osszes helyet felhaszndljdk.

Ebboél a gondolatbdl kiindulva, valamint az egyre nagyobb méreti
alkalmazéi programok megjelenése miatt a DOS 6-0s verzigjahoz kifejlesztették
a DBLSPACE programot, amely lehetévé teszi a lemez tarolasi kapacitasanak
megduplazasat agy, hogy a fajlokat tomoritve tarolja. A program elso
valtozatanak megjelenésekor a felhasznalék bizonyos rendellenességeket
tapasztaltak a program hasznalata soran, amelynek kovetkezménye a lemezen
tarolt adatok elvesztése volt. Igy a DOS 6-o0s verzigjaban rendelkezésre allé
DBLSPACE program sok elmarasztalé kritikat kapott. Azt is meg kell azonban
mondanunk, hogy a programnak mar ezzel a verzigjaval is tobb millié felhasznalé
dolgozott sikeresen. A Microsoft, amikor a DOS 6.2-es verzigjat piacra dobta,
kiyjelentette, hogy a DBLSPACE programmal kapcsolatos problémakat
kikiiszobolte. Ahogy azonban a 9. részben ezt targyaltuk, ha nem készitiink
a fajlokrdl rendszeresen biztonsagi masolatot, barmikor fennall annak a veszélye,
hogy a lemezen tarolt adatainkat elveszitjiik. Ha azonban ezt a muveletet
rendszeresen végrehajtjuk, akkor nyugodtan kihasznalhatjuk a DBLSPACE
altal kinalt szolgaltatast is, vagyis a tarolasi kapacitds megduplazasat.

55. LECKE ISMERKEDES A DBLSPACE PROGRAMMAL
56. LECKE A DBLSPACE PROGRAM TELEPITESE
57. LECKE A DBLSPACE PROGRAM ELTAVOLITASA

58. LECKE HAJLEKONYLEMEZEK TOMORITESE A DBLSPACE
PROGRAMMAL



55. LECKE

ISMERKEDES A DBLSPACE
PROGRAMMAL

Ahogy az alkalmazdi programok egyre hatékonyabba véltak, a méretiik is megnott.
Ehhez hasonléan az dltaluk létrehozhaté fajlok mérete is egyre nagyobb lett, mivel
mar nem csak szoveget, hanem abrakat vagy akar multimédias hatasokat — zenét
(médiaklipp) — is tartalmazhattak. Annak érdekében, hogy a tarolasi kapacitassal
szemben allitott, soha véget nem érd igényekkel valamelyest 1épést lehessen tarta-
ni, a DOS-t kiegészitették a DBLSPACE programmal, amely a lemez tarolasi kapa-
citasat megduplazza. (Megjegyzés: Tudnunk kell azonban, hogy a DBLSPACE prog-
rammal a szdmitogépiink nagy mértékben lelassul.) Ha példaul egy 30 Mb-os
merevlemezzel rendelkeziink, akkor DBLSPACE muikodésének hatasara ebbdl 60
Mb-o0s merevlemez valik. Vagy ha példaul egy 100 Mb-os merevlemezzel dolgozunk,
akkor ebb6l a DBLSPACE 200 Mb-os lemezt készit”. A DBLSPACE ugy éri el a
lemez méretének megduplazasat, hogy a fajlokat tomoritve tarolja. Ez a lecke a
DBLSPACE program jellemz6it mutatja be és a kiovetkezo témakoroket targyalja:
e Miként duplazza meg a DBLSPACE a lemez tarolasi kapacitasat.

e Hogyan hasznalhaték a tomoritett lemezek.

A DBLSPACE program a DOS 6.0-as verzidjaban jelent meg. Miel6tt azonban a
merevlemez tomoritését végrehajtanank, mindenképpen térjiink at a DOS 6.2-es
verzigjara. A Microsoft ugyanis a program el6zo verzigjahoz képest sok olyan lénye-
ges valtoztatast hajtott végre az ujabb verziéban, amelyek megakadalyozzdk a
lemezen tarolt fajlok elvesztését. Ha jelenleg is a DOS 6.0-4s verzidjaban rendelke-
zésre all6 DBLSPACE programmal dolgozunk, akkor térjink at azonnal a DOS 6.2-
es verzidra, vagyis a tovabbiakban hasznaljuk az itt rendelkezésre all6 DBLSPACE
programot.

A LEMEZTOMORITES

A DBLSPACE parancs ugy éri el a lemez tarolasi kapacitasanak novelését, hogy a
fajlokat tomoritett formaban tarolja. Amikor a DOS az adatokat lemezre menti,
akkor valéjaban 1-ekbél és 0-akbél all6 szamsorokat tarol. Példaként tegytik fel,
hogy a meghajté a kovetkezo 15 darab 1l-est és 0-at rogzitette a lemezre:
111110000011111. Az adat tomoritésének érdekében a DBLSPACE ismétlodé min-
takat keres, mint ahogy ebben a szamsorban is ismétlédés van. Az elébbi szamsort
a DBLSPACE a kovetkezoképpen kédolna: 6t darab 1-es, majd 5 darab 0, majd 6t
darab 1-es. Ezzel a kédolasi médszerrel a DBLSPACE csokkenteni tudja a lemezre
ténylegesen rogzitendé informéciéo mennyiségét. Igy tehat egy adott fajl tarolasahoz
kevesebb hely kell. A felhasznalé szamaéara ez viszont ugy jelentkezik, mintha a
lemez tarolasi kapacitasa megnone. A lemezen tarolt adatok tipusatél fuggoen elo-
fordulhat, hogy a DBLSPACE nem képes megduplazni a taroldsi kapacitast, de az
is eléfordulhat, hogy azt tobb mint kétszeresére noveli.
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HOGYAN MUKODIK A DBLSPACE PROGRAM?

Amikor a DBLSPACE programmal tomoritjik a lemezre tarolandoé vagy ott tarolt
fajlokat, akkor a program, ahogy az 55.1. abran is lathaté, két részre osztja a
lemezt, egy tomoritett és egy tomoritetlen meghajtéra. Vagyis az eredetileg egy
meghajtébol kettot készit: egy tomoritett és egy tomoritetlen meghajtot.

Toméoritett meghajtd

Tomoritetlen meghajto

55.1. abra. A DBLSPACE a lemezen egy tomoritett
és egy tomoritetlen meghajtot alakit ki.

A tomoritett meghajté az a meghajté, amelyik a fajlokat tomoritett formaban
tartalmazza. Ha a C meghajtot tomoritjuk, akkor a tomoritett fajlok eléréséhez
tovabbra is a C betijelet hasznalhatjuk. Ha végrehajtottuk a meghajté tomoritését,
pontosan ugy dolgozhatunk vele, mint a korabbiakban, csak most tobb f4jl tarola-
sara nyilik lehetéségiuink. A tomoritetlen meghajtéval, amelyhez a DBLSPACE
rendszerint egy hasznalaton kiviili betijelet (G vagy H) rendel, a legtébb felhaszna-
lonak egyaltalan nines dolga. (A LASTDRIVE altal utolséként nyilvantartott beta-
jel frissitésével nem kell foglalkoznunk, mert ezt a DBLSPACE, ha sziikséges, auto-
matikusan elvégzi.) A tomoritetlen meghajtordl, amely a tomoritett meghajton
tarolt fajlokkal kapcsolatban tarol informaciot, elég annyit tudnunk, hogy ameny-
nyiben a DOSSHELL vagy a Microsoft Windows hasznalata soran egy idegen meg-
hajto bettijelére leszunk figyelmesek, akkor tudhatjuk, hogy ez a tomoritetlen meghaj-
tohoz tartozik.

=l

A TOMORITETT ES A TOMORITETLEN MEGHAJTO

Amikor a DBLSPACE programmal egy meghajtét — vagyis az azzal kezelt
lemezt — tomoritjiik, akkor a program a lemezt két részre osztja: egy tomori-
tett és egy tomoritetlen meghajtora. A tomoritett meghajto a fajlokat tomori-
 tett forméban tartalmazza. A tomoritett meghajton levo fajlok eléréséhez
ugyanazt a bettjelet kell hasznalnunk, mint a korabbiakban. Ha példaul a C
megha_]ton levd fajlokat tomoritettiik, akkor a fajlok eléréséhez a tovabbiak-
ban is a C betiijelet kell haqznalnunk A tombritetlen meghajté a tomoritett
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meghaJton elhelyezett fajlokrol tarol mformacmt A tomorxtetlen meghajto
hasznalatara szokdsos esetben soha nem keriil sor. A DBLSPACE a toméoritet-

~-len meghajtéhoz egy hasznalaton kiviili betijelet (G vagy H) rendel. Ha a
DOSSHELL-ben vagy a Microsoft Windows-ban dolgozunk, akkor a toméritet-
len meghajto betiijelével taldlkozhatunk. A tomaoritetlen meghajté olyan fontos
fajlokat tartalmaz, amelyek segitségével a DOS a toméritett meghajté tartal-
mahoz tud hozzaferm A tomoritetlen meghajtorél ezért soha ne tordljiink le
olyan f4jlt, amelynek feladatat vagy céljat nem ismerjiik. Ilyenkor ugyanis
olyan fajlt is letordlhetiink, amelynek kovetkezteben a tomontett meghajton
tarolt Osszes adatot elveszﬂguk Iy : Ly

A LEMEZHASZNALAT LEKERDEZESE

Az 56. leckében megtanulhatjuk majd, hogy miként kell egy lemez tomoritését elvé-
gezni a DBLSPACE programmal. A muvelet elvégzése utan a DBLSPACE az /INFO
kapcsoloval végrehajtva megallapithatjuk a lemezen rendelkezésre allé hely mére-
tét, a program altal elért tomoritési aranyt, és a tomoritetlen lemezteriilethez hoz-
zarendelt meghajto betjelét:

C:\>DBLSPACE /INFO <ENTER> '
DoubleSpace is examining drive C.

Compresses drive is stored on. uncompressed drive H in
the file H:\DBLSPACE.J00

Space used: . . 96i05 MB

Compression ratio: _ 5 1.8 fo I
Space. free: _ 246.41 MB
Est. compression ratio: 2.0 to 1

Fragmentation: ' : - 0%

 Total space: b ' . 342,45 MB
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AMIT TUDNUNK KELL

Az 56. leckében megtanulhatjuk, hogy miként lehet egy lemezt tomoriteni a
DBLSPACE programmal. Azonban miel6tt erre a leckére ratérnénk, ismételjik at
a most tanult legfontosabb tudnivalékat:

Ha jelenleg a DOS 6.0-as verzigjaval dolgozunk, és lemeztomoritést szeretnénk
végrehajtani, akkor elészor a 6.2-es DOS verziora kell attérniink, mert az a
DBLSPACE program, amelyik ebben a verziéban all rendelkezésre, az el6zé
DBLSPACE verzional sokkal biztonsagosabb.

Miel6tt a lemez tomoritéséhez hozzakezdenénk minden fontos fajlrol készitsiink
biztonsagi masolatot. (A muveletet a 45. lecke targyalja.)

A DBLSPACE a fajlokat tomoritett formaban tarolja, s ezért a felhasznalé sza-
mara azt az illaziét kelti, hogy a lemez tarolasi kapacitasa megnott.

Amikor a lemez tomoritését a DBLSPACE programmal végrehajtjuk, akkor az
két lemezteriiletet hoz létre, és ezek mindegyikéhez sajat meghajté betujelet ren-
del. Az egyiken keresztul a tomoritett, a masikon keresztiil a tomoritetlen fajlok
érhetok el. A tomoritetlen részen olyan fajlok nyernek elhelyezést, amelyekre a
DOS-nak a tomoritett fajlok eléréséhez van sziiksége. A tomoritett rész meghaj-
to-betiijele az lesz, amelyet kordabban is hasznaltunk a fajlok eléréséhez. A tomo-
ritetlen meghajtéhoz viszont a program egy hasznalaton kiviili betjjelet (G vagy
H) rendel.

Ha a tomoritett meghajtéval kapcsolatban adatokat szeretnénk megtudni, akkor
a DBLSPACE programot hajtsuk végre a /INIFO kapcsoléval.
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A DBLSPACE PROGRAM TELEPITESE
A MEREVLEMEZRE

A DBLSPACE parancs a lemez tarolasi kapacitdasanak megduplazasat teszi leheto-
vé. Ebben a leckében megtanulhatjuk, hogy miként kell telepiteni a DBLSPACE
programot. A lecke ennek megfeleléen a kovetkezo témakoroket targyalja:

e A DBLSPACE telepitése és az ezzel kapcsolatos tudnivalok.

¢ A DBLSPACE eszkozkezel6 célja a CONFIG.SYS fajlban.

MIELOTT A DBLSPACE PROGRAMOT TELEPITENENK

A DBLSPACE parancs megduplazza a lemez tarolokapacitasat azaltal, hogy a faj-
lokat tomoritetten tarolja. Miel6tt azonban a DBLSPACE programot telepitenénk,
készitsiink a lemezen tarolt minden lényeges fajlrol biztonsagi masolatot a 45. lec-
kében targyaltaknak megfeleloen. Ne futtassuk a DBLSPACE programot addig,
amig el nem készitettiik a lemez biztonsdgt mdsolatdt.

A TELEPITES VEGREHAJTASA

Ha a biztonsagi masolatot elkészitettiik, inditsuk el a DBLSPACE programot az
alabbiak szerint:

C:\>DBLSPACE <ENTER>

A DBLSPACE az 56.1. abran lathaté bejelentkezé képernyoét jeleniti meg:

ERTER=Uontinee . Fisfoin

56.1. abra. A DBLSPACE program bejelentkez6 képernyoje
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Nyomjuk le az ENTER billentyut a telepités folytatasahoz. A DBLSPACE ekkor
az 56.2. abran lathatéhoz hasonlé képernyét jeleniti meg, amelyben kétféle telepi-
tési modot — Express/Custom — ajanl fel és az [ Kxpress Setup” lehetéséget javasolja
(recommended).

bp FhsExit

56.2. abra. A DBLSPACE a telepitési méd kivalasztasat kéri

Az Express Setup” lehetoség valasztasahoz csak az ENTER billentyit kell
lenyomnunk. (A ,Custom Setup” vagyis az egyéni igényeknek megfelel6 telepitési
mod csak a gyakorlott felhasznalék szamara javasolt.) Ezt kovetoen a DBLSPACE
egy uzenetmezot jelenit meg, amelyben kéri a felhasznalét a lemez biztonsagi
masolatanak elkészitésére. Ha ezt a muveletet mar elozetesen végrehajtottuk,
akkor adjunk utasitast a DBLSPACE telepitésének folytatasara. A DBLSPACE
ekkor az 56.3. abran lathatéhoz hasonlé képernyot jeleniti meg, amelyen tobbek

kozott azt is kozli, hogy a tomorités elvégzése hozzavetdlegesen mennyi ideig tart
majd.

56.3. abra. A DBLSPACE tajékoztat a tomorités végrehajtasahoz
sziikséges 1détartamrol
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Ha lenyomjuk az ENTER billentyat a telepités folytatasahoz, akkor a DBLSPA-
CE az 52. leckében targyalt SCANDISK programot inditja el, mellyel megvizsgalja
a lemez épségét a fajlok tomoritésének végrehajtasa elott. Amint a SCANDISK
program befejezoédik, a DBLSPACE arrdl tdjékoztat, hogy amennyiben a lemez
tomoritése soran aramkimaradas torténne, akkor csak gjra kell inditanunk a sza-
mitégépet, és a DBLSPACE ott folytatja a tomorités végrehajtasat, ahol az félbesza-
kadt. Ha a tajékoztaté képernyo atolvasasa utan lenyomjuk az ENTER billentytt,
akkor a DBLSPACE hozzakezd a telepitéshez, vagyis a lemezen levo fajlok tomori-
téséhez. A muvelet soran a képernyon folyamatosan tajékoztat arrél, hogy a tomo-
rités befejezdédéséig még mennyi id6 van hatra. Ha a DBLSPACE sikeresen végre-
hajtotta a lemez tomoritését, akkor elinditja az 53. leckében targyalt DEFRAG
programot a mar tomoritett fajlok optimalis, tehat folyamatosan egymas utan
kovetkezo szektorokban valé elhelyezésére. Amint a DEFRAG program is befejezte
a mukodését, a DBLSPACE az elért tomoritési aranyt kijelzi a képernyoén, mely
alapjan megallapithatjuk, hogy a fajlok tomoritésének eredményeként mekkora
helyet nyertiink a lemezen.

A DBLSPACE ESZKOZKEZELO PROGRAMJA

Ha a DBLSPACE telepitését kovetoen megvizsgaljuk a CONFIG.SYS fajl tartal-
mat, akkor a DBLSPACE programmal kapcsolatban a kévetkezé DEVICEHIGH
bejegyzésre lehetiink figyelmesek:

DEVICEHIGH=C:\DOS\DBLSPACE.SYS /MOVE

Ebbél kideriil, hogy a DBLSPACE mukodtetéséhez sziikséges DBLSPACE.SYS
eszkozkezeld nem foglal le értékes teriiletet a programok futtatasat szolgalé hagyo-
manyos memoriabdél. A DEVICEHIGH bejegyzés ugyanis az eszkozkezel6t a felsé
memoriateriiletre tolti be.

AMIT TUDNUNK KELL

Az 57. leckében megtanulhatjuk, hogy mit tehetiink akkor, ha DBLSPACE program
altal 1étrehozott lemeztomoritésre mar nem tartunk igényt. El6bb azonban ismétel-
juk at a most tanultak kozil a legfontosabbakat:

e A DBLSPACE programot soha ne hajtsuk végre olyan lemezen, amelynek bizton-
sagi masolatat még nem készitettiik el.

o A DBLSPACE programmal végrehajtott lemeztomaorités egyszerl, am idéigényes
feladat. A program a muvelet végrehajtasa soran folyamatosan tajékoztat az
éppen végrehajtott miveletrol, valamint a muvelet befejezéséhez sziikséges 1do-
rol. A DBLSPACE elészor a SCANDISK parancsot futtatja a tomoritendo lemez
épségének vizsgalatara, majd tomoriti a lemezt és végiul a DEFRAG programmal
optimalizalja a fajlok elhelyezését.

e A DBLSPACE az adott szamitogépes kornyezet figyelembe vételével a telepités
folyaman a DEVICEHIGH bejegyzést helyezheti el a CONFIG.SYS allomanyban,
ezzel telepitve a program mukodéséhez sziikséges DBLSPACE.SYS eszkozkezelo
programot. Ezzel a bejegyzéssel egyrészt az eszkozkezel6 automatikus betoltése
érhet6 el minden rendszerinditas utan, tovabba maga az eszkozkezel6 sem foglal
le helyet a hagyomanyos memdriaban, mert a felsé memoriaban nyer elhelyezést.
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A DBLSPACE ELTAVOLITASA

Amikor a DBLSPACE program a DOS 6.0-as verzidjaban eloszor megjelent, sok
felhasznalo kifogasolta, hogy roppant bonyolult volt a lemez tomoritett allapotat
megsziintetni, vagyis az eredeti tarolasi kapacitast visszadllitani. A DOS 6.2-es
verziojaban rendelkezésre allé DBLSPACE program esetében ez a muvelet mar
konnyen elvégezheté az /{UNCOMPRESS kapcsoléval. Miel6tt azonban ehhez a
miuvelethez hozzdkezdenénk, a fajlok teljes méretre valo visszaallitasahoz elegendo
szabad helyet kell biztositanunk. Ha az eredeti helyzet visszaallitasa el6tt a tomo-
ritett merevlemez kapacitasanak tobb mint a felét kihaszn&aljuk, akkor elébb a
tomoritett fajlok torlésével helyet kell felszabaditanunk. Ebbél a leckébél megtud-
hatjuk, hogy a DOS 6.2-es verzigjaban rendelkezésre allo DBLSPACE /UNCOM-
PRESS paranccsal miként allithatjuk vissza a merevlemezen a tomoritetlen allapo-
tot. A leckét befejezve a kovetkez6 muveletek elvégzésére lesziink képesek:
e Annak megallapitasa, hogy a merevlemez tomoritetlen allapota fajlok torlése
vagy eltavolitasa nélkiil elvégezheto-e.
e A merev- és a hajlékonylemez tomoritett allapotanak megsziintetése a DOS 6.2-
es verzigjaban rendelkezésre all6 DBLSPACE /UNCOMPRESS paranccsal.

A LEMEZ TOMORITETT ALLAPOTANAK MEGSZUNTETESE
AZ /UNCOMPRESS KAPCSOLO FELHASZNALASAVAL

Mielott a DBLSPACE programmal tomoritett lemez eredeti allapotat visszaallita-
nank, elegendo helyet kell biztositanunk ahhoz, hogy a fijlok az eredeti méretiket
visszanyerve elférjenek. Ha a muvelethez nincs elegendé hely, akkor ezt a
DBLSPACE a kovetkezohoz hasonlé hibatizenettel jelzi:

DoubleSpace cannot uncompress drive C because there is
not enough space on drive H to hold all of the
uncompressed files.

To uncompress drive C, you must remove at least
1,7¢2,304 bytes of files: from either drive.

Ha tehat a DBLSPACE /UNCOMPRESS parancsot végrehajtva az el6zéhoz
hasonlé hibatizenetet latjuk a képernyon, akkor a lemezrol fajlokat kell torolniink,
és a muveletet csak ez utan ismételhetjiik meg. Vizsgaljuk meg alaposan a lemez
tartalmat. Biztosan talalunk olyan fajlokat, amelyekre méar nincs sziikségink és
nyugodtan letorolhetjiik. Ha ez a miivelet sem jar a vart eredménnyel, akkor torol-
junk olyan programfajlokat, amelyek telepitését a késobbiekben is barmikor el tud-
juk végezni. A fajlok torlése soran azonban jarjunk el nagyon évatosan.
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Az 58. leckében megtanulhatjuk majd, hogy miként kell a hajlékonylemezek
tomoritését elvégezni. Most azonban tételezziik fel, hogy egy korabban mar tomori-
tett hajlékonylemez eredeti allapotat szeretnénk visszaallitani. Ehhez az alabbiak
szerint kell futtatnunk a DBLSPACE programot:

C:\>DBLSPACE /UNCOMPRESS A: <ENTER>

A lemez tomoritett allapotanak megsziuntetésekor a DBLSPACE a végrehajtott
programok sorrendjét tekintve azonos médon jar el, mint amikor a tomoritést
végezte. Tehat most is eloszor a SCANDISK parancsot futtatja, hogy megvizsgalja
a lemez épségét:
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57.1. abra. A SCANDISK futtatasa a lemez épségének vizsgalatara

Ha a SCANDISK parancs sikeresen lefut, akkor a DBLSPACE hozzakezd a
lemez tomoritett allapotanak megsziintetésére. Miutan a fajlok eredeti allapotat
visszaallitotta, elinditja az 53. leckében részletesen targyalt DEFRAG parancsot,
amely kialakitja a lemezen a fajlok optimalis tarolasat. Miutan a DEFRAG is befe-
jezte a feladatat, a DBLSPACE automatikusan megjeleniti a DOS készenléti jelet
és ez azt jelenti, hogy a lemez tomoritett allapotat megsziintette.

LEMEZEK TOMORITESENEK MEGSZUNTETESE
A DOS 6.0-AS VERZIOJA ESETEN

Ha a DOS 6.0-as verzigjaval és a benne rendelkezésre all6 DBLSPACE programmal
dolgoztunk, akkor ugyan visszaallithat6 a lemez eredeti allapota, azonban ez nem
olyan egyszerd, mert egymas utan tobb visszaadllitasi és formazasi muveletet kell
végrehajtanunk. Ilyen muveletsor biztonsagos elvégzése azonban csak gyakorlott
felhasznalora bizhato. Ezért ha mindenképpen vissza szeretnénk allitani a merev-
lemez tomoritetlen allapotat, akkor elobb térjunk at a DOS 6.2-es verzidjara és ezu-
tan alkalmazzuk az elézéekben ismertetett DBLSPACE /UNCOMPRESS paran-
csot. Mint az elézéekben mar tobbszor hangsulyoztuk, a Microsoft cég tobb elonyos
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valtoztatast hajtott végre a DOS 6.2-es verzigjaban rendelkezésre 4116 DBLSPACE
parancson. Ezek kozé tartozik az /UNCOMPRESS kapcsol6 megjelenése is, amely-
lyel konnyen megsziintethetjiik a lemez tomoritett allapotat, feltételezve azt, hogy
elegend6 a hely a fajlok eredeti méretének visszaallitasahoz.

AMIT TUDNUNK KELL

Az 58. leckében megtanulhatjuk, hogy miként készithetjiik el hajlékonylemezek
tomoritését a DBLSPACE programmal. Miel6tt azonban erre a leckére ratérnénk,
ismételjik at a most tanult legfontosabb tudnivalékat:

e Ha a tomoritett lemez eredeti allapotat szeretnénk visszaallitani, akkor futtas-
suk a DOS 6.2-es verzigjaban rendelkezésre all6 DBLSPACE parancsot az
/UNCOMPRESS kapcsoléval.

e A lemez tomoritetlen allapotat csak akkor tudjuk visszadllitani, ha azon elegen-
dé6 hely van a fajlok tomorités nélkuli elhelyezéséhez. Emiatt eléfordulhat, hogy
fajlokat kell el6bb torolniink, és a miveletet csak ez utan tudjuk végrehajtani.

e Ha a DOS 6.0-as verzigjaval dolgozunk, akkor ugyan lehetséges, am nagyon
bonyolult muvelet a DBLSPACE eltavolitasa a merevlemezrdl, és az eredeti alla-
pot visszanyerése. Ezért ha mindenképpen el kell tavolitanunk a lemezrol a
DBLSPACE programot, akkor elébb térjiink at a DOS 6.2-es verzigjara, majd
futtassuk a DBLSPACE /UNCOMPRESS parancsot.
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HAJLEKONYLEMEZEK TOMORITESE
A DBLSPACE PROGRAMMAL

Ha a DBLSPACE programot mar a mereviemezre telepitettiik, akkor 1.2 Mb-os és
1.44 Mb-os hajlékonylemezek tomoritését is elvégezhetjitk, megduplazva a rajtuk
tarolhaté adatok mennyiségét. Ha azonban egy tomoritett hajlékonylemezt kell
atadnunk egy masik felhasznaléonak, akkor ¢ csak abban az esetben képes a tomo-
ritett lemezen tarolt fajlok hasznalatara, ha a sajat rendszerében is telepitve van a
DBLSPACE program. Ahogy ebben a leckében majd meglatjuk, a hajlékonyleme-
zek a DBLSPACE programmal nagyon konnyen tomoritheték. A lecke a kovetkezo
témakoroket targyalja:

¢ Hajlékonylemez tomoritése a DBLSPACE programmal.

e Tomoritett hajlékonylemez esetén a betijel automatikus hozzarendelése és leva-

lasztasa.

HAJLEKONYLEMEZ TOMORITESE

A DBLSPACE programnak mar a merevlemezre telepitve kell lennie ahhoz, hogy
hajlékonylemezek tomoritheték legyenek. Ezen kiviil, csak 1.2 Mb-os és 1.44 Mb-os
lemezek tomoritését lehet végrehajtani. Tovdbba ahhoz, hogy a hajlékonylemez
tomoritését a program el tudja végezni, azon legalabb 0.5 Mb (512 Kb) szabad hely-
nek kell lennie. Ha a muveletet olyan lemezre adjuk ki, amely nem tartalmaz ele-
gend6 szabad helyet, akkor a programtdl a kévetkezo hibatizenetet kapjuk:

A hajlékonylemez tomoritése a kovetkezoé parancs végrehajtasaval végezheto el:

C:\> DBLSPACE /COMPRESS A: <ENTER>

A hajlékonylemezek tomoritése a merevlemez tomoritéséhez hasonlé médon zaj-
lik le. Igy tehat a DBLSPACE elészor a SCANDISK programot futtatja, hogy meg-
vizsgalja az adott lemez épségét, ahogy ez az 58.1. dbran is lathaté. Ha a vizsgalat
sikeresen lezajlott, a DBLSPACE azonnal hozzakezd a tomoritéshez, kijelezve a
képernyon azt, hogy a muvelet mennyi ideig zajlik majd. Amikor a DBLSPACE a
muvelettel elkésziilt, automatikusan a DOS készenléti jelet jeleniti meg, a tomori-
tett hajlékonylemez pedig maris hasznalhato.
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58.1. abra. A SCANDISK a hajlékonylemez épségét vizsgilja

A TOMORITETT HAJLEKONYLEMEZEK HASZNALATA

A DOS 6.2-es verzigjaban rendelkezésre allé DBLSPACE program alapértelme-
zésként hasznalja az /AUTOMOUNT:1 kapcsoldt, amelynek hatasara a program a
meghajtoba helyezett hajlékonylemezt automatikusan megvizsgalja abbél a szem-
pontbdl, hogy az nem tomoritett-e. Ha a lemez tomoritett, akkor a tomoritett és a
tomoritetlen részhez tartozé betijeleket hasznalatba veszi, igy a tomoritett lemez
maris hasznalhato. Ilyen médon tehat a tomoritett és a tomoritetlen lemezek egy-
mas utan tetszélegesen hasznalhaték. A DBLSPACE tehat a tomoritett hajlékony-
lemezek hasznalatat nagyon egyszeriivé teszi.

Ha azonban a tomoritett lemezt olyan felhasznalénak adjuk at, akinek a rend-
szerében nem fut a DBLSPACE, akkor a hajlékonylemez tartalmanak listazasakor
a READTHIS. TXT f4jlra lehet figyelmes, ahogy ezt az alabbi lista is mutatja:

C:\>DIR A: <ENTER> :_‘:.f:: L N

Gotimme Serlal Nunber 15 1153 10D6 -
.sE:Dlrectory of A \

READTHIS TXT g 10 09 93
x flle(s) e 441 bytes

i & 0 bytes free

A TYPE paranccsal a f4jl tartalmat listazva megtudhatjuk, hogy a lemez a
DBLSPACE programmal tomoritett:
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C:\>TYPE A:

ihaa

een compressed by
To againacce. tHe: ton

CEgthe:

‘drive’ that. cont e |
has already been mour

Ahogy az tizenetbdl kideriil, a tomoritett lemezen levo fajlokhoz csak a DBLSPA-
CE futtatasa, majd a kovetkezo részben targyaltaknak megfeleléen a hajlékonyle-
mez-meghajto logikai beillesztése (MOUNT) utan lehet hozzaférni.

TéMéRiTE'IT LEMEZEK LOGIKAI BEII.LESZTESE A RENDSZERBE

ES LOGIKAI LEVALASZTASA A RENDSZERROL

Az elozéekbol mar kideriilt, hogy az /AUTOMOUNT:1 kapcsolét alkalmazva a
DBLSPACE automatikusan ellenérzi a meghajtéoba helyezett hajlékonylemezt
abbol a szempontbél, nem tartalmaz-e a DBLSPACE programmal tomoritett fajlo-
kat. Ha a lemez ilyen fajlokat tartalmaz, akkor a program a kapcsolé hatasara a
tomoritett és a toméoritetlen rész valamint a megfelelé betijelek kozott automatiku-
san kapcsolatot teremt. Ahogy ugyanis az 55. leckében mar megtanulhattuk, ami-
kor a lemezt tomoritjik, akkor a DBLSPACE annak csak egy részét tomoriti, mert
minden egyes lemezen egy tomoritett és egy tomoritetlen meghajtét hoz létre, és ezek
mindegyikéhez egy-egy betiijelet rendel. A tomoritett lemezek logikai rendszerbe
illesztése azt jelenti, hogy a rendszer a tomoritett és tomoritetlen részhez tartozo
megfelel bet{ijeleket hasznalatba veszi. Ha azonban a DBLSPACE programot nem
az /AUTOMOUNT kapcsoléval hajtottuk végre, akkor példaul az A meghajtéba
helyezett tomoritett lemez hasznalatba vételérol a kovetkezé parancs végrehajtasa-
val kell gondoskodnunk:

Amikor egy tomoritett lemezt a rendszerbe kapcsolunk, akkor a DBLSPACE a
tomoritett részhez a meghajté szokasos betijelét rendeli, a tomoritetlen részhez
pedig egy masik, hasznalaton kiviili betijjelet. A CONFIG.SYS f3jl LASTDRIVE
bejegyzésének modositasaval nem kell foglalkoznunk, mivel ezt a DBLSPACE
automatikusan a megfelel6 betjelre médositja. Ha szeretnénk lekérdezni a betiije-
lek hozzarendelését, akkor a DBLSPACE programot hajtsuk végre a /LIST kapcso-
l6val, ahogy ezt az alabbi példa is mutatja:
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C:\>DBLSPACE /LIST. <ENTER>

Drive Type 2l 8 -'ffTbﬁal'f#ee :"TotairSizé-" CUF Eiléhame i
A Compressed floppy disk . 2.64MB 2.64M ' BG:\DBLSPACE.000
o Compressed hard drive =~ 246.42MB 342.45M  BH: \DBLSPACE. 000
D Available for DoubleSpace -~ ot -

E Available for DoubleSpace s

F . Available for DoubleSpace ' g 5 3. o

G i-Floppy drive. R LTI 0.00MB s LLU3OMB
H

‘Local hard drive 0 2.36MB . 199.24ME

DoubleGuard safety checking is enabled. _
Automounting is nabled for drive(s) A . i

Ha a meghajtora, mint tomoritett meghajtéra a tovabbiakban mar nincs sziiksé-

giink, akkor valasszuk le logikailag a rendszerrol, az alabbiak szerint:

C:\>DBLSPACE /UNMOUNT A: <ENTER>

A muvelet végrehajtasa utan a DBLSPACE a tomoritetlen meghajtéhoz a szoka-

sos bettjelét rendeli, és a tomoritett fajlokat nem értelmezi.

AMITTUDNUNK KELL

Az 1. leckétol elindulva hosszui utat tettiink meg idaig. Azonban mielétt egy masik
DOS konyvvel vagy egyéb szamitastechnikai kiadvannyal gyarapitanank tudasun-
kat, ismételjik at a leckében tanult legfontosabb ismereteket:

A DBLSPACE programmal 1.2 Mb-os és 1.44 Mb-os hajlékonylemezek is tomorit-
hetok. A hajlékonylemezek tomoritése azonban csak akkor hajthato végre, ha a
DBLSPACE mar telepitve van a merevlemezre.

Ha a DBLSPACE altal tomoritett hajlékonylemezt egy masik felhasznalonak
kell atadnunk, akkor neki is telepitenie és futtatnia kell a DBLSPACE progra-
mot ahhoz, hogy a lemez tartalmahoz hozzaférhessen.

Ha olyan tomoritett lemez tartalmahoz szeretnénk hozzaférni, amelynek a logi-
kai beillesztése még nem tortént meg, akkor ezt a muveletet végre kell hajta-
nunk. Ezzel kapcsolatos informaciot olvashatunk a lemezen elhelyezett READT-
HIS. TXT fajlban is.

Ha a DBLSPACE programot az /AUTOMOUNT:1 kapcsoléval futtatjuk, akkor a
program a hajlékonylemez-meghajtoba helyezett lemezt automatikusan meg-
vizsgalja, és ha az tomoritett, akkor kapcsolatot teremt a tomoritett rész és a
megfeleld bettjel kozott.

A DBLSPACE program /MOUNT és /UNMOUNT kapcsoléival kozvetlentil adha-
tunk utasitast a tomoritett lemez logikai bekapcsolasara és logikai levalasztasara.



