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DOS alapismeretek II. 1

HMatti:
A szamitogepet sajat celjainkra kell hasznalni,

és nem a DOS-parancsok futtatasara.
(Morati)

Tisztelt Olvaso!

;{Ha veszed a faradsagot, és elolvasod az el8szémat, akkor megtudhatod, hogy milyen
ismeretekkel gazdagodhatsz a konyv elolvasasa altal.

Ennek a tankdnyvnek az els@ részében mar megismerkedhettél a DOS alapvetd
ismereteivel - konyvtarkezelésekkel, fajlokkal, azok masolgatasaval, és a kiilonféle
megjelenitési formakkal. Az a tankOnyv tartalmazta azokat a minimalis ismereteket,
melyeket még egy szoftverlizemeltetSnek is tudnia kell, még akkor is, ha csak egy
felhasznaldi programot kezel.

A tankdnyv masodik részében pedig, megismerkedhetsz, a rendszerkonfiguralassal,
ami azt jelenti, hogy a két legfontosabb konfiguracids fajl szerkesztésén keresztiil,
kozelebb keriilhetsz, a szamitégép mikddésének megértéséhez. A konfiguracids fajlok
készitésével jobb hatisfokkal hasznalhatjuk ki a szamitégépinket, ami elsGsorban a
programok gyorsabb végrehajtdsaban fog megnyilvanulni. Attekintjik a DOS-ban
végezhetd feladatokat, a szakirodalmak hasznalatat, és egyéb olyan témat, ami a DOS-ban
elvégezhetd, és hasznos a felhasznald szamara. A tovabbi ismeretek szerintem csupan
arra jOk, hogy a témaban nagyobb jartassagot szerezziink, de a felhasznaléi programok
hasznalatahoz, a Windows vagy mas rendszer hasznalatahoz nem feltétlen sziikségesek.

Ebben a tankonyvben is elssorban az elvégzendS feladatok tikrében fogjuk
megvizsgalni a kilonféle DOS parancsokat, melyiket, mikor hasznaljuk, s mi lesz az
eredménye. Tobb helyen hivatkozni fogok a megfelel6 DOS kézikdnyv hasznalatara,
melyek listajat a konyvajanloban megtalalod a tankonyv végén. Ha megelégszel csupan e
tankonyvbdl megszerzett ismeretekkel, akkor is boldogulni fogsz mas rendszerekben,
programokban is, mert nem az Osszes parancs ismerete a fontos, hanem az atfogd
szemlélet, az, hogy mindig tudjuk, hol taldlunk segitséget. Utana mar dssze tudjuk szedni
a szliikséges anyagot az adott témahoz, mert a szamitastechnikat teljes egészében még egy
szamitdgeppel is nehéz lenne megtanittatni.

A tovabbi DOS-ban vagy Windows-ban elvégezhetS feladatokat konkret
hétkdznapi feladatok tiikkrében fogjuk megvizsgalni, Ggymint programkeszitési feladatok,
archivalasok, szovegszerkesztések, szamitogépes hardverek céliranyos alkalmazasa, ...stb.
Ezekben a témakban a késSbbiekben szintén tankonyveket fogok irmni, az LSI
Oktatékdzpont kiaddsdban, melyekkel remélem tovabb gazdagithatjuk a hasznalhato
tankonyvek sorat, a szamitastechnika oktatasidban.

Kelt.: Gyér, 1994. aprilis

Szamitéstechnikai tankdnyviro
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2 Moricz Attila

1. A szamitogép felélesztése

A szamitogépink valdjaban tobb Osszekapcesolt elektronikai aramkor, ami csak
akkor képes mlkddni, ha dram ald helyezzik. Ilyenkor egy memoéria IC-be égetett
program indul el, utasitva a processzort kiilénféle dolgokra. Ekkor kezd feléledni a
szamitogépink. Az elektronikai alkatrészek halmazabdl, kezd igazi szamitégéppé vaini.
Hosszi, munkaigényes, esetleg monoton szadmitasokat, percek, vagy masodpercek alatt
végrehajt, kulonféle alapadatok mellett. Egy kiadvany elkészitése esetén pedig, olyan
lehet8ségek nyilnak meg, amelyekre szdmitdgép nélkiil képtelenek lennénk.

Mindezekre csak akkor van lehet8ségiink, ha a szamitdgépilinket beprogramozzuk
az adott feladat elvégzésére, vagy egy mas altal megirt programot betdltiink a memoriaba.
Ekkor a program vezérli a szamitégépet, annak minden részét feliigyelete alatt tartja.
Ahhoz, hogy a program futni tudjon a memoridban, hasznalni tudja a lemezegységeket, el
kell inditanunk olyan programokat, amelyek biztositjak azok legjobb mikodését. Talan
ugy lesz a legszembetindbb, ha dsszehasonlitjuk a szamitégéplink mikodését segeédpre-
gramokkal, majd azok nélkil. Példaul, ha lekérjik az egyik lemezegység konyvtaranak
listdjat a DIR paranccsal, akkor az elsd lekérdezéskor varnunk kell addig, amig
ténylegesen beolvassa a lemezegységrdl az adatokat. Ha utana Gjra kiadjuk a parancsot,
akkor két eset lehetséges:

> Ha fut a hattérben a SMARTDRV.EXE program, akkor a masodik lekérdezéskor mar
nem a lemezegységrl fogja beolvasni a kataldégust, hanem az atmeneti
memoriabol, ami természetesen sokkal gyorsabb (lasd a 49. oldalon).

> Ha nem fut az emlitett program, akkor a masodik lekérdezéskor is ugyanolyan
lassan fogjuk megkapni a listat, mint az els§ esetben. Az emlitett program
ismertetésénél még tovabbi peldakkal talalkozhatunk, amelyek jol megmutatjak a
parancs hasznalatanak gyorsit6 hatasat.

A masik probléma, ami a szamitdgép memoriacimzési rendszerében keresendd, az
a szamitdgépben 1évé memoria kihasznalasénak problémaja. Ha a szamitdgépilinkben van
példaul 4 MB memdria, az nem azt jelenti, hogy abba kozel 4 megabajtnyi programot be
is tolthetlink a DOS-ban. Segédprogramok hasznalata nélkiil, észre fogjuk venni, hogy
csak a 640 kB alapmem6riat tudjuk hasznalni. A felette 1év8 majdnem 3,5 MB memoria
pedig, teljesen kihasznalatlan lesz. Elég nagy pazarlas ez, kilondsen ha még a
memoriaegységek arait is figyelembe vessziik. Segédprogramokkal viszont egész jol
hasznositani tudjuk a fels6 memoriatertleteket is.

Osszefoglalva, ha a legjobban akarjuk kihasznalni a szamitégépiink kapacitasat,
akkor nem elég bekapcsolni a szamitégépet, €s elinditani a programunkat. A szamitégép
elindulasa utan be kell toltentink olyan programokat is, amelyek biztositani fogjak, hogy a
lehetd legjobban kihasznaljuk a gépiink dsszes erforrasat.

Ahhoz, hogy a kildonféle szamitdgépek esetén, mindig tudjuk, hogy milyen
programokat hasznalunk, meg kell értenlink a szdmitdgépiink mikodését, tudnunk kell
mindig azt, hogy éppen mi zajlik benne.



DOS alapismeretek II. 3

1.1. A DOS kozelebbi értelmezése, a DOS "magja"

Mint mar tudjuk, a DOS "magjat" harom fajl alkotja - 10.SYS, MSDOS.SYS,
COMMAND.COM -, melyek a szamitégép induldsakor a memoriaba t6lt8dnek. Ez azt
jelenti, ha ezek a programok betdlt8dtek, akkor minden bels§ parancs a rendelkezésiinkre
all. Ha viszont a DOS kils8 parancsait is hasznalni akarjuk, akkor sziikséglink van egy
olyan kdnyvtarra is, amiben ezek megtalalhatdk, példaul egy "DOS" nevi kényvtarra. Ha
ezeket a parancsokat nem akarjuk hasznalni, akkor viszont nincs sziikségink erre a
konyvtarra. Ezzel arra akarok ramutatni, hogy ha egy olyan munkadllomast allitunk
lizembe, ahol példaul egy adott programot hasznald alkalmazott fog dolgozni, akkor neki
csak arra van sziuksége, hogy a DOS betdltése utan elinditsa az altala hasznalt programot.
Ezzel a programmal dolgozik egész nap, majd a munka végeztével kikapcsolja a
szamitogépét.

Valdjaban a DOS kilsd parancsalhoz hasonlé programokat magunk is irhatunk
valamilyen programozasi nyelven, ami ugyanolyan jol - vagy jobban - ellatja az adott
feladatot, mint a DOS konyvtarban 1év8 "tarsa". Ilyen esetben hasznélhatjuk azt is,
mell8zve a DOS kilsS parancsait. Olyan esetekben azonban, amikor a szamitégéphez kis
kapacitasi merevlemez csatlakozik (példaul 20 MB-os), akkor sajnos rakényszeriliink,
hogy letdrdljiink olyan programokat a merevlemezinkrdl, amelyeket csak ritkan, vagy
sohasem hasznilunk. Persze ha sziikségiink lesz ra, akkor egy hajlékonylemezrdl be
tudjuk tolteni, amire a torlés elStt kimentettiik. (Ezt nevezzik archivalasnak, amirdél meég
emlitést taldlsz a tankdnyvben, de részletesen az "Archivalasok” cim( tankdnyvemben
olvashatsz réla.)

gy eljutottunk oda, hogy a szamitégépiink hasznalatbavételéhez elegendd egy
olyan lemez, amir8l betoltddik az a bizonyos hdrom rendszerfdjl, amib8l a
COMMAND.COM-ot minden parancs kiaddsakor el kell tudnunk érni. Ezutan mar
hasznéalhatjuk a sajat felhasznal6i programunkat, ami lehet, hogy egy hajlekonylemezen is
elfér. Igy, ha szamitégéprdl beszéliink, akkor nem kell azonnal egy nagy merevlemezt is
feltételezni hozza, mert anélkil is nagyon jOl lehet hasznalni. Természetesen minden
esetben az adott feladat donti el, hogy mi a megfelel§ szamitégép.

Most a tovabbi alfejezetekben at fogjuk tekinteni, hogy mi szikséges ahhoz, hogy
egy Ujonnan -vasarolt - vagy egy meglévS - merevlemezt hasznalatba vegyiink. Iskolak-
ban, vagy olyan helyen, ahol nem akarjuk a programokat tartalmazé merevlemezt
"megbolygatni", a "Particionalas” -rdl, és a "Formazas" -rél sz016 fejezetet csak olvas-

5 'mfukodm Az fogadha!é el, amikor aiapvetﬁ funkc:ék azormai
keif ré peroekat vémunk Egy graﬁkaf program esetén

L
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4 Modricz Attila

suk el, de ne prébaljuk ki, mert jévatehetetlen karokat tudunk okozni! Erre még az adott
helyen kiilon is fel fogom hivni a figyelmet.

A konfigurdciés fdjlok (CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT) készitésekor, tanulasakor ,
mindig hasznaljunk sajat hajlékonylemezt, és ezen hozzuk létre az adott fajlokat. A
merevlemezen 1év3 konfiguracids fajlokat csak akkor mddositsuk, ha tartésan sziikségiink
lesz egy adott szolgaltatasra. Ellenkez8 esetben hasznaljunk a rendszer inditasara inkabb
hajlékonylemezt. Tarthatunk akar tobb tucat olyan hajlékonylemezt is, amelyen ugyanaz
a DOS rendszer talalhatd, de kiilonféle konfiguracids fajlokkal, igy mindegyik mas és mas
rendszerindulast eredményez. Az els§ részben ismertetett konyvtarfelépitések gyakor-
lasdra pedig, hasznaljunk memérialemezt, aminek ismertetésére ebben a tankdnyvben
fogunk kitérni. Gyakorlasra a lehetS legjobb hely, mert gyorsan elvégezhetiink olyan
muveleteket, amelyekre hajlékonylemez esetében sokat kellene varnunk. A szdmitogép
kikapcsolasakor pedig elvész a memorialemez teljes tartalma, igy nem kell annak
torlésérdl kilon gondoskodnunk.

1.2. Rendszerlemez készitése (FORMAT, COPY)

Rendszerlemez készitése sok esetben sziikségessé valhat:

> Olyan esetben, amikor valamilyen egyedi beallitasok alapjan szeretnénk inditani a
szamitogéplnket, és nem akarjuk a merevlemezen 1évé konfiguracids fajlokat
megvaltoztatni. (Iskolaban, vagy olyan helyen, ahol tobben is hasznalnak egyszerre
egy szamitogépet, ott nem is szabad dnkényesen megvaltoztatni ezeket a fajlokat.)

> Merevlemez nélkiili - csak hajlékonylemezzel rendelkezd - szamitdogepek esetén,
csak hajlékonylemezrdl tudjuk a DOS-t betdlteni a géptinkbe.

» Ha virusos a merevlemeziinkdn 1évG rendszer, €s az ottani rendszer betdltésével a
virust is aktivaljuk, vagy mar jovatehetetlendl kiirtotta a DOS-t a merevlemezrdl.

> A tanulas id8szakaban - amikor a kiilonféle beallitasokat probalgatjuk ki -, ilyen-
kor kénnyen el8fordulhat, hogy "nem all fel a rendszer", vagy betodltéskor "lefagy",
mert hibasan adtunk meg egy vagy tobb utasitast a konfiguracids fajlokban.

Vasaroljunk egy darab, vagy egy doboz (iddvel ugyis sziikkséglnk lesz ra) floppy
lemezt, amit a hasznalathoz el6szor meg kell formaznunk a FORMAT paranccsal. Ahhoz,
hogy ebbdl rendszerlemez legyen, hasznalnunk kell a "/s" paramétert is. Ekkor a lemez
megformazasa utan felkerGl rd a harom rendszerfijl is. Err6l a lemezr6l ekkor mar
indithatjuk is a szamitégépilinket. Mivel sem a CONFIG.SYS, sem az AUTOEXEC.BAT nem
talalhatd meg rajta, igy bekéri alapértelmezés szerint a datumot és az id6t, majd kiteszi az
alapértelmezett készenléti jelet (A> ), és a kurzor villogtatasaval jelzi, hogy varja a
tovabbi parancsainkat.

Viszont egy "igazi" rendszerlemez még ezzel nem készilt el. Ahhoz, hogy ezt a
lemezt olyankor is hasznalhassuk, amikor virusos a rendszerink, szikségiink lehet a
kovetkezd allomanyokra is:
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Ezeket a fajlokat pedig egy egyszeri COPY paranccsal ki tudjuk masolni a
hajlékonylemeziinkre. Utana - és ez nagyon fontos! - ellendrizziik le a viruskeresd
programunkkal, hogy az elkészitett rendszerlemezen nincs-e virus. Sohasem lehet az
ember eléggé elSvigyazatos! Miutan meggy8zA8dtink arrdl, hogy a viruskeresd
programunk nem talalt virust a lemezen, ragasszuk le az irasvédd nyilasat (5%4"), vagy
toljuk at a lapkat (34"), és soha ne bantsuk ezt az egy lemeziinket. Soha ne oldjuk fel az
irasvédelmet, mert akkor lehet8séget adunk a virusoknak arra, hogy megfertézzék a
rendszerlemeziinket. Az pedig, hogy a viruskeresd nem talalt semmit, az csak azt jelenti,
hogy vagy valdban nincs virusunk, vagy a virus frissebb keletd, mint a keresgje.

1.3. A merevlemez hasznalatbavétele

Ha egy Gjonnan vasarolt - vagy egy meglévd - merevlemezt hasznalatba akarunk
venni, akkor ehhez tobb munkalatot kell elvégezniink rajta. E18sz6r, ami a legfontosabb,
gondoljuk at, mire, és hogyan fogjuk hasznalni a szadmitégépiinket. Az elkdvetkezd
miuveletek olyan jellegliek lesznek, hogy azok eredményeit nem lehet késSbb
megvaltoztatni, igy ha mégis meg szeretnénk wvaltoztatni valamit, akkor minden
programunk elveszik, ami a merevlemeziinkon talalhat6. Ha nincs rajta semmi, akkor
még nem késé ujrakezdeni a particiondldst, de utina mar véglegesnek tekinthetjik a
dontéstinket. (Particiondlds, f6bb tertletekre osztas, lasd a 9. oldalon)

Valdjaban a probléma egy kezd8 szamara nem is olyan nagy, csak akkor mertl fel
igazan, ha tobbféle rendszert is hasznalni szeretnénk a szamitdgépen.

Példaul elSfordulhat, hogy egy Novell haldzatban egy masodik - vagy sokadik -
szervert szeretnénk lizembe allitani, abbdl a célbdl, hogy gyakoroljuk rajta a rendszer-
gazdai feladatokat. Olyankor is szilikség lehet egy ilyen szerverre, ha rendszergazdaként
olyan dolgokat szeretnénk kiprébalni a szerveren, amelyek esetleg a rendszer
Osszeomlasahoz vezethetnek. Az ilyen probalkozasokat nem tanacsos egy olyan szerveren
kiprobalni, amelyiken a cég napi munkalatai folynak. Tételezziik fol, hogy a merevlemez
tovabbi terlileteit megsokszorozzuk az MS-DOS 6 rendszer Double Space programjaval.
A hasznalt mereviemez pedig legyen példaul 80 MB-os. Ez azt hiszem elegendben kicsi
ahhoz, hogy a kedves olvasdé ne higgye el, hogy milyen sok feladat ellatasara lesz
alkalmas ez a merevlemez. Altaldban akkor szoktunk a segédprogramokhoz fordulni,
amikor helyhidny van a merevlemeziinkdn. (Es kérdem én, mikor nincs?) A Novell
haldzatrdl részletesen a "Novell halozati alapismeretek I. és I1." cimQ tankOnyveimben
olvashattok. Most nézzilik végig egy példan keresztil, hogyan is zajlik egy ilyen munka,
es milyen el6nydkkel jar. (A rendes, jol attekinthet6 munka mindig meghozza a
gyumoleset, példaul akkor is, ha valamit valtoztatni kell rajta. Fontos, hogy minden
megfeleléen dokumentalva legyen €s akkor nem érhet kar benniinket.

Moricz-tankinyvek sorozat (5
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Ilyenkor a kdvetkezs felosztast célszer megtenni:

20 MB: Novell particiéra fenntartva.
5MB: DOS particié: C:>

100% tomorségli, azaz tomoritetlen mereviemez a rendszerfijloknak, és egyéb
célokra fenntartva.

55 MB: DOS particié: D:>

A7

Ezen: 25 MB: DOS particié: E:>

ami az MS-DOS 6 -ban talalhatdé Double Space-szel 1:10 -es becslési aranyban
tdmoritve van, igy a becstilt kapacitasa 250 MB.

és: 30 MB: DOS particié: F:>

ami az MS-DOS 6 -ban talalhaté Double Space-szel 1:3 -as becslési aranyban
tomoritve van, igy a becsilt kapacitasa 90 MB.

A "D:" meghajton valdjaban csak két rejtett, rendszerfajl talalhatd, ami a két

témoritett meghajtot tartalmazza. Tobb szabad hely nincs rajta, igy ezt a meghajtét

ne is tegyik soha aktualissa. (A legidealisabb az lenne, ha "rejtette" tennénk, hogy

még akkor se tudjuk kivalasztani, ha akarjuk.)

Valojaban a kivetkezd eredményre jutottunk:

Van egy 20 MB-os Novell particiénk, amire felinstallalhatunk egy szervert,
aminek a kapacitasa csak 20 MB. Ilyenkor nem tudjuk hasznilni a tdbbi 60 MP
lemeztertletet. (Viszont nincs is ra sziikséguink.)

Van a DOS-ban egy 5 MB-os tOmoritetlen meghajtonk, amire a DOS-t
telepithetjik.

Van egy 250 MB-osra becsiilt (!) kapacitasi meghajtonk, amire olyan fajlokat
masolhatunk, amelyek j6l tomorithetSk. Ilyenek példaul a dBase-fajlok (*.DBL), a
Windows bittérképes tipust grafikus alloméanyai (*.BMP), ... stb. Ha olyan
allomanyokat masolunk a tOmoritett meghajtdra, ami nem tOmorithetd legalabb
1:10 -es aranyban, akkor csdkkenni fog a meghajténk becsiilt kapacitasa.

Van egy 90 MB-osra becsult (!) kapacitasi meghajtonk, ami hasonlit az eldz8
megoldashoz, de itt mar olyan allomanyokat tartunk, amelyek csak kéral-beliil az
egyharmadukra tomorithetSk.

Osszesen a DOS-ban 345 MB-nyi programot vehetiink fel a 80 MB-os merevleme-
ziinkre, ha az emlitett eljarast kovetjik, és még 20 MB marad a Novell szervernek
is, ami a DOS-b6l nem érheté el. Ha hasonlé médon megtervezziikk a leendd
merevlemeziink felhasznalasat, akkor sok kellemetlenségtdl, és pluszmunkatdl
kimélhetjik meg magunkat a késSbbiek folyaman.

Most nézziik meg hogyan kell kinéznie egy igazi tervnek, ami a merevlemeziink

tovabbi hasznositasara késziilt. Soha ne sajnaljuk az id8t a tervezésre, és akkor nem kell
soha kétszer dolgoznunk egy feladaton. Mindig rajzoljuk le, irjuk le mit akarunk
megvaldsitani, és vizualisan sokkal jobban at fogjuk tudni tekinteni a tervet, mintha az
egész csak a fejlinkben lenne meg.
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___,.9 55 MB tomoritett meghajtéknak)

E: 25 ME B (250 MB) tomoritett meghaijto
| (90 MB) tomoritett meghaijto
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1.3.1. Particionalas (FDISK)

A merevlemez teriiletekre osztasat - particiondlasat - végezzik vele.

A parancs paraméterek nélkal indul, és folyamatosan tajékoztatast kapunk a
sziikséges teend8krdi.

A:\>fdisk [

A parancs kiadasa utan kapunk egy 0j képernySt, melyen a kinalati lista olvashaté.
Valasztani a kivalasztott tétel sorszamaval lehet. Mindegyik pont kivalasztasa utan

kapunk egy jabb menut.

MS-DOS Version 5.00
Fixed Disk Setup Program
(C)Copyright Microsoft Corp. 1983 - 1991
FDISK Options
Current fixed disk drive: 1
Choose cne of the feollowing:

1. Create DOS partition or Logical DOS Drive
2. Set active partition

3. Delete partition or Logical DOS Drive

4. Display partition information

5. Change current drive

Enter choice: [ 4]

Press Esc tc exit FDISK

e S A S~

1. Create DOS partition or Logical DOS Drive (DOS particié vagy logikai DOS
meghajtd készitése).

2. Set active partition (Az aktiv partici6 beallitdsa): A rendszer tdltése err8l az egységrél
torténik.

3. Delete partition or Logical DOS Drive (Particié vagy logikai DOS meghajtd torlése).

4. Display partition information (Particidé informacidk kiirasa): A meglevd tertileti
felosztasokat irja ki a képernydre.

Moricz-tankényvek sorozat (5)
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5. Change current drive (Az aktualis meghajté valtdsa): Kettd vagy tobb mereviemez
hasznalata esetén kertil be a listdba ez a menipont.

Az FDISK programba belépve célszerli elGszor mindig a negyedik pontot
valasztani . Az a biztos, ha meggy&zd8diink a jelenlegi particids tabla allapotardl. Ha nem
akarjuk _megvaltoztatni_a_particios tablat, vagy nem akarunk kdrt tenni a_merevle-
meziinkon, akkor csak ezt - és ha van az 5. pontot- hasznaljuk!

Particios informadciok megtekintése

Valasszuk ki a 4. mentiipontot Ggy, hogy beirjuk a "4"-es szamjegyet, ami
megjelenik az "Enter choice:" sorban. Utdna meg kell nyomni az [ENTER] billentytit.
Ha masik szamot szeretnénk kivalasztani, akkor irjuk be azt a szamot, €s az [ENTER]
billenty(t csak akkor nyomjuk le, ha biztosan a megfeleld mentiipontot valasztottuk ki.

= e

Display Partition Informatiocon

Current fixed disk drive: 1

Partition Status Type Volume Lakel Mbytes System Usage
e | A PRI DOS MORATI_DISK 50 FAT12 63%
2 Non-DOS 30 37%

Total disk space is 80 Mbytes (1 Mbyte = 1048576 bytes)

Press Esc to continue

Lathatjuk, hogy a példankban szerepld merevlemez hasznalt, van particids tablaja,
egy elsédleges DOS particiéval (PRI-Primary-elsédleges), és egy "nem DOS" teriilettel. Ha
merevlemeziink van, akkor ezt a menilipontot ugorjuk at. Olyankor itt a "No

partitions definied" felirat jelenik meg, azaz nincs particids tabla definialva a
merevlemezen. Ebben az esetben ugorjunk a "DOS particio keészitése" cimi fejezethez.

A tovabbi teend8krdl mindig a képernyd aljan olvashatunk informacidkat. "Press
Esc to continue", azaz nyomj [ESc]-et a folytatashoz.

Dos particio vagy logikai DOS meghajto torlése

Delete DOS Partition or Logical DOS Drive
Current fixed disk drive: 1

Choose one of the following:
| 1. Delete Primary DOS Partition
2. Delete Extended DOS Partition
3. Delete Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition
4, Delete Non-DOS Partition

Enter choice: [ 4]

Press Ese to return to FDISK Options
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Ezt a menipontot valasztva jabb meniit kapunk, ahol mindig a térélni kivant
particid tipusanak megfelelé mentipontot kell kivalasztani.

Delete Non-DOS Partition

Current fixed disk drive: 1

Partition Status Type Velume Label Mbytes System Usage
sl A PRI DOS MORATI DISK 50 FAT12 63%

2 Non-DOS 30 37%
Total disk space 1is 80 Mbytes (1 Mbyte = 1048576 bytes)

WARNING! Data in the deleted Non-DOS Partition will be lost.
What Non-DOS partition do you want to delete..? [ 2]

Do you wish to continue (Y/N) ... oo nnn.. 2 X

Press Esc to return to FDISK Options

Valasszuk ki el8szdér a "nem DOS" teriilet torlését, ahol tovabbi kérdésekre kell
valaszolnunk. El8szor azonban kapunk egy figyelmeztetést:

(WARNING! Data in the deleted Non-DOS Partition will be lost)
"Figyelem! A toroélni kivant terilleten minden adatunk el fog veszni.”
(What Non-DOS partition do you want to delete..? [2])

"A 'nem DOS' terilleten, mit akarunk toréini ? [ _]"
A szogletes zardjelek kozott a particid sorszamat kell megadni. Jelen esetben csak
egy ilyen teriilet van, igy csak a 2 -es szamot valaszthatjuk.

(Do you wish to continue (Y/N)....euuseeeeenss? [Y])

"Biztosan folytatni akarod (Igen vagy Nem)?"

Ha igennel (Y) valaszolunk a kérdésre, csak akkor fogja torolni a particiot.
Meég innen is vissza lehet 1épni egy nem (N) valasszal, és akkor nem vesznek el az
adataink a kivalasztott particion. Ha_igennel vdlaszolunk, akkor azon a particion vagy
DOS meghajton _minden adatunk végérvényesen elveszik. JO1 gondoljuk meg, nehogy
véletlenil egy masik meghajtét toroljlink.

Most tordljiik az elsédleges DOS particiét is hasonlé médon.

DOS particio készitése

Miutan nincs particiés tabla a merevlemeziinkon, készitsink egy 5 MB méret
DOS particiét. Ha Gj a merevlemeziink, akkor itt kezdjik el az elSkészitési munkat a
merevlemezen. Ehhez a f6mentibdl (9. oldalon lathatd) valasszuk ki az els mentpontot.

Moricz-tankonyvek sorozat (5)
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————— T T T T e T e f——-_'-—""w

Create DOS Partition or Logical DOS Drive
Current fixed disk drive: 1
Choose one of the following:
1. Create Primary DOS Partition
2. Create Extended DOS Partition
3. Create Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition

Enter choice: [ 1]

Press Esc to return to FDISK Oplions

1. Create Primary DOS Partition (ElsSdleges DOS particidé létrehozéasa): A mentpont
kivéalasztasa utan kapunk egy 0j képernydt, ahol a jelenlegi particidés informacidk
olvashatdk, és felkindlja a program az egész szabad teriiletet. Nekiink most pont
erre van sziikkségiink, de ne fogadjuk el a teljes tertiletet, mert nekiink most csak
egy 5 MB -os DOS particid kell.

Utana ahhoz, hogy a DOS rendszer innen induljon még aktivva is kell tenni. Ezt a
fémenti 2.pontja teszi meg. A particid szamat (most: 1) kell megadni, és mar kész is.

2. Create Extended DOS Partition (Kiterjesztett DOS particid készitése): Itt kell
létrehoznunk egy 55 MB-os kiterjesztett particiét, ami majd a "D" meghajté-
bet(ijelet fogja kapni.

3. Create Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition (Logikai DOS
meghajtéd keészitése a kiterjesztett DOS particidn): Mivel a létrehozand6é "D"
meghajté nem kilonbozik fizikailag a "C"-t8l, ezért nevezzik azt logikai meghajto-
nak, ezért kell ezt a menlpontot is hasznalnunk.

Miutan végeztiink a particionalassal, 1épjlnk ki az [gsc] billentyGvel.

Ir D ey !

J System will now restart
Press any key when ready . . .

Miutan a merevlemez particionalasat elvégeztik, inditsuk Gjra a szdmitogépilinket
az "A:" meghajtoba helyezett rendszerlemezrSl. Hidba is prébalndnk a "C" meghajtérol
inditani, ott mar nincs semmi, mert az atparticionalassal minden adatunk elveszett.

Hogy hasznalni tudjuk a merevlemezt, meg kell formaznunk mindegyik DOS
particidt (C: és D: egység).
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1.3.2. Formazas (FORMAT)

A merevlemez formazasat a mar ismert FORMAT paranccsal végezhetjik el. A
hajlékonylemez formazasatdl annyiban kiilénbdzik, hogy megjelenik egy felirat, ami arra
figyelmeztet, hogy a forméazassal minden adatot el fogunk vesziteni a merevliemeziinkrél.
Nekiink, a példankban most nincs semmi adat a merevlemeziinkdn, igy azt nyugodtan
leforméazhatjuk.

A:\>format c: /s /v:HDRATI_pISK
WARNING, ALL DATA ON NON-REMOVABLE DISK
DRIVE C: WILL BE IOST!

Proceed with Format (Y/N)? ¥_

Checking existing disk format.
Formatting 5.03M

”_99 percent complette

System transferred

5271552 bytes total disk space
73728 bytes used by system
5197824 bytes available on disk
4096 bytes in each allocation unit.
1269 allocation units available on disk.

Volume Serizal Number is 050C-6619

A\>e:

x>

A formazast gyorsan el fogja végezni, mert csak 5 MB méreti az elsé
merevlemeziink. A formazasnal hasznaljuk a "/S" paramétert is, hogy a
rendszerlemeziinkrdl felkeriiljén a DOS a merevlemezre is. A "D" meghajtét is kilon le
kell formaznunk, aminek a kapacitasa 55 MB.

Itt l4thaté a masik elénye annak, ha tobb darabra osztjuk (particionadljuk) a
merevlemeziinket. Ha véletleniil leformazzuk az egyik meghajtét, akkor a masikon 1év8
adatok még sértetlenek maradnak fliggetlenil attdl, hogy egy merevlemezen vannak.

1.3.3. Konyvtarfelépités kialakitasa (MD, CD, RD)

Ezeket a munkalatokat mar bizonyara mindenki elsajatitotta a tankonyv elsd
részének olvasasakor, igy most a technikai lebonyolitasra nem térink ki részletesen. A
terven meghatarozott konyvtarfelépitést 1étre kell hozni, és utana allhatunk neki a fajlok
masolgatasanak, telepitésének. Vannak olyan programok - ez a gyakoribb -, amelyek
telepitéskor létrehozzak a sziikkséges konyvtarakat, igy arra nekiink nincs gondunk. Azokat
kell csak létrehoznunk, amelyekben az adatallomanyaink vannak, illetve a sajat
levelezéstink.

Moricz-tankonyvek sorozat (5)
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1.3.4. Konfiguraciés fajlok elkészitése (EDIT)

A merevlemeziink ugyan rendelkezik DOS-szal, mar el is indithatjuk, de akkor
minden rendszerindulaskor egyesével ki kell adni olyan parancsokat, amelyek a kiilonféle
részegységek jobb kihasznaltsagat biztositjdk. Vannak olyan beallitasok is, amelyeket
nem tudunk a készenléti jel mellett allva beirni. Ezeket az utasitasokat mar a rendszer
induldsa kozben ki kellene adni a szamitoégéplinknek, de akkor még nem tudunk
beavatkozni a rendszer folyamataiba.

Erre szolgél a CONFIG.SYS fajl, amiben kiilonféle eszkézmeghajtokat (Device)
definialhatunk, és egyéb beillitisokat tehetiink meg. Ezeket a beallitdsokat késSbb mar
nem tudjuk médositani, és az eszkdzmeghajtdkat sem tudjuk kitdrdlni a memoriabdl. Igy
ha tal sok eszkdzmeghajté programot toltlink be rendszerindulaskor a meméoriaba, akkor
el&fordulhat, hogy olyan kevés helytink marad, hogy a felhasznaléi programjainkat nem 1s
tudjuk hasznalni a megfelel§ hatasfokkal memoriahidny miatt. A CONFIG.SYS fajl
betdltését és feldolgozasat az 10.SYS fajl végzi el, ha megtalalja a betdlté lemez
gyokérkonyvtardban a rendszer indulasakor.

A masik konfiguracios fajl az AUTOEXEC.BAT fajl, ami egy olyan specialis -nevii-
batch-fajl, amit a rendszerinduldskor a COMMAND.COM lefuttat, ha megtalalja a betdité
lemez gyokérkonyvtaraban. A betolté lemez lehet az "A:" meghajtéban 1évé
hajlékonylemez, vagy a "C:" meghajtd (mereviemez). Ha wvan hajlékonylemez a
meghajtoban akkor onnan tlt8dik a rendszer bekapcsolaskor, vagy @jrainditaskor, ha
nincs akkor a merevlemezr8l. Igy nem mindegy, hogy hova tessziik a konfiguracids
fajlokat. Ha sajat konfiguracids fajlokkal akarjuk inditani a szamitégépunket, akkor
készitsiink egy rendszerlemezt (hajlékonylemezen), melyre olyan konfiguracids fajlokat
irunk, ami csak tetszik. Utana tegylik a lemezmeghajtoba a rendszerlemeziinket, é&s
inditsuk Gjra a szamitégépunket. Ilyenkor nem a merevlemezen 1év8 konfiguracids fajlok
fognak végrehajtddni, hanem a mi hajlékonylemeziinkdn 1évSk. Ha valami hiba folytan
nem Ugy indul a rendszer, ahogyan azt mi szeretnénk, akkor vegylik ki a lemezt a
meghajtobol, s inditsuk Gjra a szamitogepet a sajat mereviemezérdl.

Ismétlem, a szamitogép elindul a konfiguracids fajlok nélkil is, a DOS lzemképes,
a felhasznaldi programokat tudjuk futtatni is, de a szamitégépilink csak kisebb (~75%-os)
hatasfokkal fog tizemelni. igy akar vehetnénk egy 386-os helyett egy 286-0s szamitdgépet
is, ha nincs sziikséglink a szdmitdgép maximalis kapacitasara.

Ez - és a masik konfiguricids fajl az AUTOEXEC.BAT - egy tetszlleges

Betslté lemeznek nevezziik azt a lemezt, amelyikr8l a rendszer induldsakor a rendszer|
betoitédtk Ha az “A:" meghajtdéban van hajlékonwemaz olvashaté éiiapotban (vagyis |

5‘/2 : nai az j'f.é" is csukva van) akkor onnan toftéd;k a rendszer ha nem akkor 2

emlﬁeﬁ btllentyﬁkembmémét nyom;uk o, akkor nem haﬁédsk \zégre a szémltégép;
részegységemek'tésztje A konﬁgurée:és féjtok teszteiésekor mmdlg ezt hasznéijuk ,'
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szovegszerkesztSvel 1étrehozhatd, de ha ilyen nincs kéznél, akkor hasznalhatjuk az elsd
részben mar megismert COPY CON CONFIG.SYS parancsot (lasd a COPY parancsnal).
Ha mindig csak egy-két CONFIG.SYS utasitast akarunk kiprobalni, akkor hasznaljuk csak
nyugodtan ezt a format, felilirva mindig az el8z8 fajlt. Ilyen rovid fajl szerkesztésére nem
érdemes szdvegszerkesztSt behivni.

Ha meglév3 tobb utasitast tartalmazé konfiguraciés fajlt akarunk modositani,
akkor hasznalnunk kell egy szovegszerkesztSt. Egy egyszer( karakteres fajl elkészitésére
ne hasznaljunk soha bonyolult, tobbfunkcids szdvegszerkesztSt, mert feleslegesen
pazarlunk el annyi id6t a szOvegszerkesztS és a konfiguraciods fajl betdltésére.

A célnak megfelel a DOS EDIT szdvegszerkesztSje (EDIT.COM és QBASIC.EXE
fajlok alkotjak egyiitt!), ami egy egyszerd kezelésli, és az alapvetd szdvegszerkesztsi
fogasok ellatasara alkalmas program. Ha valaki hasznalja az NC-t, akkor annak a
szovegszerkesztSje alkalmas a feladat ellatasara, sét, akkor nem is célszeri kilon az
EDIT-et betdlteni, mert az még révidebb, és egyszertbb.

Most viszont maradjunk az EDIT szovegszerkeszténél, aminek az inditasa
kétféleképpen torténhet. Mint mindig, most is segitséget kériink a szamitogéptsl, mert ez
mindig a rendelkezéstinkre ali:

|ci\>eait /2
Starts the MS-DOS Editor, which creates and changes ASCII files.
EDIT [[ drive:][ path] filename] [ /B] [ /G] [ /H] [ /NOHI]

[ drive:][ path] filename Specifies the ASCII file to edit.

/B Allows use of a monochrome monitor with a color graphics caxrd.
/G Provides the fastest update of a CGA screen.

/H Displays the maximum number of lines possible for your hardware.
/NOHI Allows the use of a monitor without high-intensity support.

[ [drive:] [path] filename ]J: A meghajté, elérési it és fdjinév, a megszokott paraméter-
harmas, ami a szerkesztendd fajlra utal. Ha 1étezd fajlt akarunk szerkeszteni, akkor
mindig célszerl megadni, hogy hol talalhatd, és mi a neve. Ha 4j alloméanyt
akarunk létrehozni, akkor is adjuk meg ezt a paramétert. Ekkor az adott helyen
nem fogja megtaldlni a megadott allomanyt, igy azt 0j fajlként fogja értelmezni.
Ebbdl kovetkezik, ha a megadott allomanyt nem tolti be indulas utan, akkor az a
megadott helyen nem létezik.

/b: A szamitégép monokrém képernydvel rendelkezik, és program e szerint induljon el.
/g: A CGA tipusi monitor esetén, a leggyorsabb képernydfrissitést fogja hasznalni.

/h: A képermnyd tipusdhoz illeszked§ legnagyobb sorszamban jeleniti meg a szdveg-
szerkesztSt. Ez EGA, VGA, SVGA monitorok esetén 43 ill 50 soros képernyd-
hasznalatot jelent.

Moricz-tankonyvek sorozat (5



16 Moéricz Attila

[nohi: LehetGvé teszi a nyolcszinli monitorok hasznalatat. Példaul VGA monitoron ebbdl
annyit lehet latni, hogy a kiemelt szinl betik fehér helyett pirosak lesznek.

Alapértelmezésben ezekre a kapcsoldkra semmi sziikségiink sincs, s6t paraméterek
nélkdl is elindithatjuk a szovegszerkesztSt. Ekkor megjelenik a szovegszerkesztS tidvozld
képernyGje, aminél [Escl-et kell nyomnunk. Ha [ENTERI-t nyomunk, akkor elindul a help
(segltség) programja, aminek segitségével megismerhetjiikk a szdvegszerkeszt8 haszna-
latait. Ha erre nincs sziikségink, akkor nyomjunk [Escl-et, és megjelenik egy ablak
"untitled" azaz névtelen fejléccel, és irhatjuk a szdveget.

A szovegszerkeszt§ a jelenleg forgalomban 1év8 Microsoft® programokhoz
igazodva jelenik meg, az itt megtanult ismeretekkel mas Microsoft programokban is
talalkozni fogunk. Ugy a kezelésében, mint a parbeszédablakok hasznalatadban hasonlit
mas programra.

A szovegszerkeszt8 részletes ismertetésére, és sokrétd alkalmazasara, a
"Szovegszerkesztési ismeretek" cimd tankdnyvemben fogok kitérni, mert a szamitdgépes
munka egyik alapvets, rendszeresen ismétléds feladatai kozé tartozik. Ha levelet vagy
programot irunk, akkor is minden esetben szdvegszerkesztGt kell hasznalnunk a feladat
megoldasara. A szoveg kivitelezését tekintve eltérhetnek egymastdl a szdovegszerkesztdk,
de hasznalati médjukban mind megegyeznek.

Az alabbiakban csak arra szoritkozunk, hogy a konfiguraciés fajlokat el tudjuk
késziteni, igy az ismertetés nem lesz teljeskorQ.

Most a CONFIG.SYS fajlt kell elkésziteniink, igy irjuk be a készenléti jel mellett:

’A:\>E.DIT CONFIG.SYS \

Fontos, hogy a gyodkérkonyvtarban alljunk, vagy adjuk meg a CONFIG.SYS fajl
helyét, mert kilonben egy alkdnyvtarban fogja létrehozni, akkor viszont nem fog
végrehajtddni rendszerindulaskor. Ekkor a kovetkezd format hasznaljuk:
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‘c:\ DOS\UTII>EDIT A:\CONFIG.SYS \

Mint ismeretes, a példdban szereplé megadasnal az "A:" megadasa is fontos, mert
ha nem az "A:" meghajtoén allunk, akkor rossz helyre keriil a konfiguracios fajl - a "C:"
meghajté gydkeérkonyvtaraba -, igy jobb, ha mindig pontosan megadjuk az elérési utat, ha
nem akarunk galibat okozni. Ha pedig tobben is dolgoznak egy szamitégépen, akkor soha
ne mbdositsuk dnhatalmilag a "C:" meghajtén 1év6 konfiguracids fajlokat, mert Ggy csak
a tobbiek munkajat fogjuk megneheziteni. Az MS-DOS 6-t6] felfelé lehetSséglink van
meniivezérelt CONFIG.SYS fajlt késziteni, igy tobbféle rendszerindulas is lehetséges. Az
5.0-4s DOS-ban csak azt tudjuk tenni - segédprogramok nélkiil - ha méasfajta rendszer-
indulast szeretnénk, hogy hajlékonylemezrSl inditjuk a szamitogépet. Ezen olyan
konfiguracids fajlokat helyezhetiink el, amilyet csak akarunk.

A parancs végrehajtasaként megjelenik a szdvegszerkeszt8, €s munkateriletén a
CONFIG.SYS fajl - ha mar létezett -, ha nem, akkor az ires lesz. A sziivegszerkesztG
tertletén a kurzormozgaté- blllentyukkel szabadon mozoghatunk, a fajl eleje és a vége
kozott. igy ebbdl az kévetkezik, hogy amennyiben nem tudunk lejjebb menni, akkor ott
van a fajl vége. A sorok végén az [ENTER] billentylvel léphetiink Gj sorba, ami egeszen
pontosan azt jelenti, hogy a kurzor pozicidjaba beszur egy sorvégjelet. Ezért vigyaznunk
kell arra, hogyha a sor kdzepén allunk, akkor a sorvégjelet a sor kdzepére fogja beszirni,
azaz a t8le jobbra 1év8 szdveget "atdobja" a kovetkezd sorba. Ekkor, mint minden mas
karaktert is, a visszatOrlés (JBACKSPACE]L[<]) billenty(ivel tordlhetiink vissza. Ekkor ugyan
a sor elején allva egy kicsit furcsanak tinhet, mit is torliink vissza, hisz' latszélag semmi
sincs a sor elsé karaktere eiftt. Pedig van, az el8z8 sor sorvégjele, amit letorolve, a
kurzortdl jobbra 1évS szdveget, az el8z8 sor végére mozgatjuk fel. Probalgassuk ki,
gyakorolgassunk egy kicsit, és akkor érthetdvé valik, mir8l is van szo.

Most visszatérve a konfiguracids fajlunkhoz, irjuk be a kiprobalni kivant utasitast
vagy utasitasokat - sor végén [ENTER]-t nyomva! -, és ha készen vagyunk, akkor
kovetkezik a mentés és a kilépés.

A megirt szdveget el kell menteniink (to Save, Saving), amit a File menii
segitségével tehetiink meg. Nyomjuk le [ALTI+F] -et, mire megjelenik - legordiil - egy
ment, azaz megjelenik tobb kivalaszthatd tétel. Ekkor a kurzormozgatd-billentylkkel
lépjiink a Save meniipontra, és nyomjunk [ENTER]-t. Ekkor elmentettiik a készitett fajlt
ugy, mint amikor a COPY CON CONFIG. SYS format hasznaltuk, és a végén a [CTRLI+[Z]
(*Z) és [ENTER] billentytkkel lezartuk a fajlt, mire ott megjelent az "1 file(s)
copied" lizenet.

Egy menu Iegord;tese alati'azt
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Most mar ne moddositsunk semmit, hanem 1épjink ki, amit a FILE meni Exit
mendpontjanak kivalasztasaval tehetiink meg az el6z6 mdédon. Ha ilyenkor megjelenne a
kovetkezd ablak, akkor az azt jelenti, hogy a mentés utan - véletlenil, vagy szandékosan -
modositottunk a szovegen.

Loaded file is not saved. Save it now?
<Yes> <No> <Cancel> - <Help>

"A betoltott fajl nincs elmentve. EImentsem most?"

Mint lathatjuk, az els§ tétel "< >" jeleivel ki van emelve, ami azt jelenti, hogy
[ENTER]-t nyomva ezt a valaszt hagyjuk jova. Valaszolhatunk a kiemelt szini kezd&betlk
letitésével is, de ha ki akarunk térni a valaszadas el8l, akkor nyomhatunk [gsci-et is, de
ennek csak akkor van értelme, ha meggondoltuk magunkat, €s meégsem szeretnénk
kilépni.

Kilépés utan visszajutunk a készenléti jel mellé, és ekkor az [ALTI+[CTRL]+[DEL]-lel
gjraindithatjuk a szamitégépinket. Ekkor ha jé helyre keriilt a konfiguracids fajlunk,
akkor az lefut, és ha valamelyik utasitasa hibas volt, akkor megjelenik valamilyen tizenet
a hiba okara utalva. Ha az leszaladna a képerny6rdl, akkor a [PAUSE] billentytivel "fogjuk
meg", és olvassuk el, irjuk le a fiizetiinkbe, forditsuk le, és probaljuk meg kikdvetkeztetni
a hiba okat. Az "MS-DOS 6 kézikonyv" vagy az "MS-DOS 5.0 Felhasznaloi kézikonyv I.-
II." (LSI Oktatokézpont) részletes utmutatast ad, hogy milyen hiba esetén, milyen
teend8ink vannak.
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2. CONFIG.SYS fajl hasznalata

A szamitdgépunkben 1év8 részegységek jobb kihasznalhatdésaga érdekében
elindithatunk olyan rezidens programokat és eszkozvezérlbket, amelyek ezeket a feladatokat

ellatjak. Ezeket a programokat még a rendszer indulasakor el kell inditani, és erre szolgal
a CONFIG.SYS fa_]l

Minden esetben azok a konﬁguramos fajlok fognak lefutni, amelyek a betoltd
lemez gyOkérkonyvtaraban vannak. Teszteléshez mindig egy rendszerlemezre (A:)
készitstuk el ezeket a konfiguracios fajlokat, és a lemezrdl inditsuk el a szamitogéplinket.

2.1. Memoriakezelés

A szamitogép hasznalata soran ez a részegység az, amit a legrosszabb hatasfokkal
kezel a DOS, ha nem hasznalunk segédprogramokat. Hidba van a szamitégéplnkben akar
4 MB memoria, ha nem hasznalunk segédprogramokat, akkor a DOS-ban csak az alsé
640 kB alapmemoriat fogjuk tudni hasznalni. Ennek az az oka, hogy a DOS-nak futnia
kell egy 640 kB-os XT szamitégépen is, igy a DOS-ban egy 486-os szamitogép-
tulajdonos (4-16 MB RAM-mal) sincs sokkal nagyobb elényben, mert az nem mas a DOS
szempontjabdl, mint egy gyors XT. A szamitégépben hasznalatos cimzési rendszerekrdl, a
szamitogépek kozotti kilonbségekrdl részletesen a  "Szamitogépes hardver" cimi
tankdnyvemben olvashatsz.

A tovabbiakban azzal fogunk foglalkozni, hogy a létez8 memoriatipusok kozil
melyik van meg a szamitégépben, és ez hogyan hasznalhatd ki a legjobban. A rajzon
bemutatott memoriatipusok nem minden szamitégépben vannak meg. Errdl a
kovetkez8kben meg is fogunk gy8z8dni. |

A szamitogép processzoranak lizemmaodijai

Valos (Real) iizemmod: Ebben az lizemmoddban a szamitégép processzora maximum
1 MB memériat tud megcimezni, azaz csak ennyit tud elérni. Programokat futtatni
viszont csak 640 kB terlileten tud, mert a DOS csak ennyit engedélyez a szamara.
A felette 1évS 384 kB teriilet képernydmemorianak, és egyéb rendszerteriileteknek
van fenntartva. Valds lizemmo&dban meg egy 486-os szamitdgép is csak azt az
1 MB-ot tudja elérni, hidba van benne tSbb megabajt memoria. Ebben az
Uzemmodban egy 486-os nem mas, mint egy "gyors XT". Az XT tipust
szamitdgeép pedig, csak ebben az lizemmaddban tud dolgozni.

f;szamﬁugep ‘e[epites_ mﬁkuﬂese ma mar olyan aita{anns mmere; amri mmdenkmak tudma kell,r

1 rendszert ketl tmvezetm fsmernunk kell a ;eienieg fcaphatn meg;elenesre varu ft:um:us:dﬂaj
szémrtﬁgépeket es részegysegmket, ‘melyeket a. "Szm' ERES ﬁarahsf' cimn tankbnwemiﬁlr

Moricz-tankonyvek sorozat (5)



20 Mbricz Attila

Kiterjesztett iizemmdd: Ebben az Gizemmodban mar tobb memériat képes megecimezni a
processzor. A 80286-os 4 MB-ot, a 80386-0s (és 80486-0s,...) pedig 4 GB-ot.
Ekkor a processzort at kell - programbé! - kapcsolni erre az tizemmdodra, és csak
ekkor hasznalhatjuk ki az 1 MB feletti memodriateriileteket. A DOS az XT
szamitégépekkel valé kompatibilitds megtartdsa miatt, meég egy 486-o0s
szAmitdgépen is valds izemmodban fut, €s a programok futtatdsara nem hasznélja
ki a kiterjesztett izemmaodban elérhetd tobb megabajt memdoriat.

A 80386-0s szamitdgépet és a 80486-os szamitdgépet 32 bites szdmitégépnek is
szokés nevezni, mert a processzora a memoriacimzést mar 32 biten végzi, ami biztositja a
4 GB memboria elérését. A Pentium (80586) processzor mar 64 bites szamitdgép, de arra is
érvényes minden, amit a 386-os szamitégépekre elmondunk. fgy a tovabbiakban minden
esetben, amikor 386-0s vagy 32 bites szamitdgépet emlitek, akkor az értelemszerilien az
emlitett magasabb processzorszamu szamitogépekre is igaz. A szamitogépek és a
programok altalaban lefelé kompatibilisek, ami azt jelenti, hogy az olyan program ami XT
szamitégépen lefut, az futtathat6é akar 486-oson is, de ami 386-oson fut, az nem mdkodik
286-o0son vagy XT-n.

A Windows-rendszer viszont kihasznélja, és 386-os (486-0s,...) szamitdgépek
esetén kiterjesztett izemmaodban fut, kihasznalva az Gsszes beépitett memoriat. Ujabban
megjelentek mar olyan operacidés rendszerek is, amelyek szakitottak az XT-kel valé
kompatibilitassal, és csak 32 bites processzori szamitdégépeken futnak, ott viszont a
kihasznaljak a processzor kiterjesztett lizemmodjanak  Osszes lehetlségét. Ennek
eredményeképpen sokkal gyorsabb futdst eredményeznek, minek kovetkeztében
megoldhato lett a kdzkedvelt grafikus felhasznaldi feliilet hasznalata.

(A példakban a szamitégéplinkben 1évé memodria lekérdezésére a MEM parancsot
fogjuk hasznalni, aminek az ismertetésére csak késSbb térek ki. A lekérdezéseknél viszont
mindig megmutatom azt, hogy éppen mit kell nézni.)

Hagyomdnyos meméria (Coventional Memory):

A "00000" memoriacimen kezd6d6 memoriaterilet, ahova alapértelmezésben
keriilnek betoltésre a programok. Ez az egyetlen memoriateriilet, ami
segédprogramok nélkil is elérhetd teljes terjedelmében. A maximalis mérete
640 kB lehet, de hasznalhatunk kevesebbet is. Példaul uzemeltethetjik a
szamitogépiinket 256 kB memoriaval is, a DOS-nak példaul elegend®d is.

Fels® memoriablokkok (Upper Memory Block):

Az a memoriaterilet, ami a 640 kB hagyomanyos memoria utan kovetkezik, és csak
segédprogramokkal hasznalhat6 ki szoftveres célokra. Az olyan szamitégépekben,
ahol van ilyen tipusi memodria is, ott hardveresen is kihasznalhaté ez a tertilet. Itt
helyezkedhet el a képernyS-memodria terilete, halézati meghajtéprogramok
pufffere, a ROM BIOS masolata, ... sib.
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Ezeket sajat céljainkra csak 386-os szamitégépeken tudjuk kihasznalni, a processzor
kiterjesztett izemmaodjaban. Mondhatnank, hogy akkor minek ez a 384 kB RAM példaul
XT szamitdgépek esetén? A szamitdgép egyes részeinek gyorsabb miikddése érhetd el
vele. A legfelsS részen lehet példaul a ROM BIOS masolata is. Ennek az az értelme. hogy
a RAM memoria sokkal gyorsabban elérhet6, mint egy ROM meméria. Ha a szamitdgeép a
muikddése kozben, a BIOS fliggvényhivasait a RAM-ban elvégezheti, akkor sokkal
gyorsabban fognak a parancsaink végrehajtddni. Nincs maximalisan kihasznalva ez a
felsd tertilet, de gyorsit valamit a szamitégéplink mikddésén.

A 386-o0s szamitdgépek esetén viszont, kihasznalhatjuk ezt a teriiletet is, példaul
eszkdzmeghajté programok betdltésére. Ha ide toltjik - a késSbbiekben részletesen
ismertetésre kertilS - eszkdozmeghajté programjainkat, akkor szinte az egész hagyoményos
memoéria megmarad a felhasznaldéi programjainknak, ami sokkal gyorsabb futast
eredményezhet.

A Windows hasznalata esetén pedig, a programjaink - vagy azok adatainak -
tarolasara is hasznalhatjuk ennek a tertiletnek szinte minden bajtjat.

(&1 - ... és magasabb processzorszamu szamitégépen...)
Magas memériateriilet (High Memory Area-HMA):

Ez a terilet az 1 MB utan kovetkezd elsé "64 kB-16 bajt" memoéria. Hogy miért
pont ennyi, erre majd a "Szamitogéepes hardver” cimli kdnyvemben térek ki
részletesen. Annyit elég tudni réla, hogy a szamitégép altal hasznalt cimzési
eljaras eredményeképpen, még az 1 MB felett el tud émi egy ilyen kis teriiletet is a
processzor valds izemmaddjaban.

A tertiilet lehatarolasanak csak szoftveres szempontbdl van jelentSsége, mert ez a
terilet csak akkor van a szamitogéplinkben, ha van kiterjesztett memoriank is. Tehat ez
nem Ggy értendd, hogy van a szadmitégépiinkben 1 MB RAM plusz 64 kB RAM. Ez
technikailag sem oldhaté meg. Ez a 64 kB memoriateriilet a kiterjesztett memoriaterilet
elsé 64 kilobajtos darabkaja.

Kiterjesztett memoria (Extended Memory System-XMS):

Ez a meméoriateriilet az 1 MB feletti teriilet, a memoéria végs8 hataraig. Ezt a
teriiletet a processzor csak kiterjesztett izemmaodjaban tudja elémni, kivéve azokat a
specialis 286-osokat, amelyekben a fels6 memoriablokkok rovasara hoztak létre a
kiterjesztett memoriateriletet. (Ezt részletesen lasd késobb, a 31. oldalon.)
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Kibovitett memoria (Expanded Memory Specification)

Ez a memoriatipus régebben kiildon bdvitSkartyan helyezkedett el, ma mar ritkan
hasznalunk ilyen tipust, mert lassi és nehézkes az elérése. Vannak viszont olyan
programok, amelyek igénylik az ilyen memoria meglétét a gyorsabb futasuk
érdekében. Ha nekiink nincs a szamitégépiinkben memoriabdvitS-kartya, akkor a
meglévs kiterjesztett memoériaban létrehozhatunk kibdvitett memdriat, de
hangstlyozom, ebben az esetben csak egy szimuldlt memoriar6l beszélink, ami a
kiterjesztett memoridban 1étrehozhaté, de nem sziikségszerd! Csak 32 bites
szamitégépek esetén szimulalhato.

Ez a memodriatipus ugy mikdédik, hogy az EMS meghajtoprogram egyszerre 64 kB-
ot képes belapozni a fels6 memoriablokkok egy 64 kB-os terlletére. Ezt a teriiletet a
felhasznaloéi programok elérik, és igy tudjak hasznalni. Ha egy masik 64 kB-os szeletkére
van szikség, akkor azt fogja belapozni erre a teriiletre, igy a program mindig megkapja a
kivant adatokat, és nem is tud arrdl, hogy nem egy Osszefliggd memoriateriletet hasznal,
hanem egy lapozés memoriat. Eppen emiatt a lapozgatds miatt lassG az ilyen tipust
memoriak elérése, igy ma mar keriljik a hasznalatat.

A megismert memoriatipusok adatainak - kihasznaltsaganak - megtekintésére
szolgal a kdvetkezs parancs, amivel gyakran fogunk talalkozni, mert ezzel tudjuk kiiratni,
hogy mennyi szabad, és mennyi foglalt meméria van a szamitdgéplnkben, és ami a
legfontosabb, hogy mire foglalt az adott memdriamennyiség.

/DEBUG | /FREE | /MODULE modulename] [ /PAGE]

Classifies programs by memory usage. Lists the size of
programs, provides a summary of memory in use, and lists
largest memory block available.

/DEBUG or /D Displays status of all modules in memory, internal drivers,
and other information.

/FREE or /F Displays information about the amount of free memory left
in both conventional and upper memory.

/MODULE or /M Displays a detailed listing of a module's memory use.
This option must be followed by the name of a module,
optionally separated from /M by a colon.

/PAGE or /P Pauses after each screenful of information.

\DOS>_
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/C: Osztalyozva (Classify) irja ki a memériafoglaltsagot.

/D: NyomkdvetS (Debug) mddon irja ki a memoriafoglaltsdgot. Ez a megjelenitési mdod
sokkal részletesebb, mint az el6zé.

/P: Programok (Programs) szerinti listat kapunk, ami nagyon hasonlit a "/D" paraméterrel
kapott listara, csak ez kevésbé részletes. Eppen emiatt hagytdk ki az MS-DOS 6-
bdl. Ott a "/P" paraméternek mar mas lesz a hatasa.

MS-DOS 6 utan:

[F: A szabad (Free) memdriateriileteket irja ki megnevezésiikkel, és a szabad terilet
méretének feltlintetésével.

/M: A megadott modul (Module, itt program, eszkozvezérls, ...stb. ) elhelyezkedését irja
ki, memoriabeli helyfoglalasat.

/P: Oldalanként (Page) varakozassal, mint a DIR parancsnal mar megszokhattuk. Az el8z8
verzidkban (MS-DOS 6 el8tt) ez nagyon hidnyzik, ott a MEM /c|MORE formaban
tudunk képerny8oldalanként tagolni. (Vigyazzunk, ez a kapcsolé még az MS-DOS
5.00-ban mas jelentéssel birt. Ellendrizziik le hasznalat elStt, hogy melyik verzidja
DOS-t hasznaljuk (VER))

Legjobban példakon keresztiil tudjuk megtekinteni, hogy melyik kapcsold
hasznalatakor, milyen listdit kapunk. Az elkdvetkezd konfiguracids fajlok tesztelésekor
mindig hasznalni fogjuk ezt az utasitast, hogy lassuk mi lett a hatasa. Igy nagyon fontos,
hogy ezzel a paranccsal ismerkedjink meg el8szor. A parancs sok olyan informaciét is
kiir, amire egy kezd8nek nincs sziiksége, amit esetleg egy programozé tud csak értékelni.
Azeért van a parancsnak tobb paramétere is, hogy mindenki csak azt hasznalja belSle, ami

neki kell.

Azért kezdtem a példat egy VER paranccsal, hogy mindenki lassa, melyik DOS
verzidban késziilt a lista. Az MS-DOS 5.00-4s verzidban csak a program-modul neve és
helyfoglalasanak mérete irddik ki, a részletes ismertetésnél. Az MS-DOS 6-ban mar nem
ismeretlen az a fogalom, hogy egy adott program a hagyomanyos (Conventional), és a
fels6 (Upper) memdriaterileten is helyet foglalhat. Ilyenkor kialon-kilon kiirja, hol
mennyi helyet foglal a memoriaban.

Mivel tébbféle memoriatipus is létezik, ezért az 5-6s DOS-t6] eltérSen, itt mar
készil egy Osszegzés is, hogy a programok Osszesen melyik memoriatipusban, mennyi
helyet foglalnak, illetve hagytak szabadon.

A kiirasokban szerepelni fognak a felsé memériateriiletek (UMB) kihasznaltsagara
vonatkozd adatok is, melyeket csak 32 bites szamitogépek esetén lehet kihasznalni
szoftveresen. igy ha a Te szamitégépeden a listiban nem szerepel az "Upper Memory"
kiiras, és az utana szereplé adatok, akkor annak az lehet az oka, hogy még nincs
definialva (lasd EMM386.EXE, DOS=UMB (39. oldalon)), vagy csak 286-os szamitégéped
van. Ezekrdl a késSbbiek soran még lesz sz6, igy most csak annyit jegyezz meg a parancs
hasznalataval kapcsolatban, hogy milyen jelleg adatokat ir ki a program.

Moricz-tankonyvek sorozat (5)
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Példa a "/C" paraméter hasznalatara:

C:\DOS>VER
MS-DOS Version 6.20

C:\DOS>MEM /C

Mocdules using memory below 1 MB:

Name Total = Conventicnal + Upper Memory
MSDOS 29 405 (29K) 29 405 (29K) 0 (OK)
HIMEM 1 168 (1K) 1 168 (1K) 0 (OK)
EMM386 3 120 (3K) 3 120 (3K) 0 (OK)
DBLSPACE 47 056 (46K) 33 680 (33K) 13 376 (13K)
COMMAND 3 776 (4K) 3 776 (4K) 0 (OK)
NC 13 424 (13K) 13 424 (13K) 0 (OK)
COMMAND 3 184 (3K) 3 184 (3K) 0 (OK)
ANSI 4 240 (4K) 0 (OK) 4 240 (4K)
IMOUSE 10 768 (11K) 0 (OK) 10 768 (11K)
DISPLAY 8 336 (8K) 0 (OK) 8 336 (8K)
SMARTDRV 29 024 (28K) 0 {OK) 29 024 (28K)
SHARE 16 944 (17K) 0 (OK) 16 944 (17K)
K-KERNEL 1 712 (2K) 0 (OK) 1 712 (2K)
Free 645 648 (631K) 567 392 (554K) 78 256 (76K)
Memory Summary:
Type of Memory Total = Used + Free
Conventional 655 360 87 968 567 392
Upper 162 656 84 400 18 256
Reserved 262 144 262 144 0
Extended (XMS) 15 697 056 2 340 000 13 357 056
Total memory 16 777 216 2 774 512 14 002 704

Total under 1 MB 2 645 648

lLargest executable program size ) 376 (554K)
Largest free upper memory block i 360 (72K)
MS-DOS is resident in the high memory

C:\DOS>__

A kiirt adatok bizonyara kiilonbdzni fognak a Te szamitdgépeden, ezért elGszor
fébb egységeiben ismertetem, hogy mit is kell nézni a listdban. El8szdr a memoriat
foglalé modul (program, eszkdézmeghajtd, ...stb. ) neve szerepel, majd utana az altala
lefoglalt memoria mennyisége bajtokban Osszesen (Total-Osszes), illetve zardjelben
kilobajtokban. Az utdbbi adat bdven megfelel, ha csak hozzavetSlegesen érdekl8diink a
memoriafoglaltsagrél. Ha konkrétan érdekel, hogy egy modul mennyi helyet foglal
pontosan bajtokban, akkor az els6nek kiirt adatokat nézzik. A kovetkezd két-két adat
pedig - amint a fejlécben is olvashaté - a helyfoglalast részletezi ki, hogy a hagyomanyos
(Conventional) és a fels6 memoriablokkok teriiletén (UMB) mennyi helyet foglal el az
adott program. Ebbdl j&l lathatjuk, hogy melyik programunk kerilt fel az UMB teriiletre,
ezaltal is tobb helyet hagyva a felhasznal6i programoknak a hagyomanyos memoriaban.
Lathatjuk a listaban, hogy melyik programokat lehet még feltolteni az UMB tertletre, mit
kell még modositanunk a konfiguracids fajlokban. Utana kapunk egy Osszegzést a foglalt
és szabad memoriateriiletek méreteirdl, memoriatipusonként kivalogatva.
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Most nézzink egy-egy példat, a tdbbi paraméter hasznalatara is:

C:\DOS>MEM /D /P

Conventional Memory Detail:

Segment Total Name Type
00000 1 039 (1K) Interrupt Vector
00040 271 (OK) ROM Communication Area
00050 527 (1K) DOS Communication Area
00070 2 864 (3K) IO System Data
CON System Device Driver
AUX System Device Driver
PRN System Device Driver
CLOCKS System Device Driver
A: ~ E: System Device Driver
coMl System Device Driver
LPT1 System Device Driver
LETZ System Device Driver
LPT3 System Device Driver
COoM2 System Device Driver
COM3 System Device Driver
COM4 System Device Driver
pO123 6 112 (6K) MSDOS System Data
002A1 56 480 (55K) I0 System Data
1 152 (1K) XMSXXXX0 Installed Device=HIMEM
3 104 (3K) EMMQOXXX0 Installed Device=EMM386
33 664 (33K) DBLSYSHS Installed Device=DBLSPACE
4 432 (4K) FILES=80
960 (1K) FCBS=16
7 984 (8K) BUFFERS=15
2 032 (2K) LASTDRIVE=W
| 3 008 (3K) STACKS=9, 256
0106B 80 (OK) MSDOS System Program
01070 2 656 (3K) COMMAND Program
01116 80 (OK) COMMAND Data
0111B 1 040 (1K) COMMAND Environment
D115C 256 (OK) NC Environment
0l11e6C 13 168 (13K) NC Program
014A3 256 (OK) COMMAND Data
014B3 2 656 (3K) COMMAND Program
01559 272 (0OK) COMMAND Environment
0156A 240 (0OK) MEM Environment
01579 88 992 (87K) MEM Program
02B33 478 400 (467K) MSDCS -- Free --

Upper Memory Detail:

Nalam itt telt meg az elsé képernySoldal, mert 50 soros kijelzéstre van kapcsolva.
(Ezt EGA tipustdl] felfelé tehetjik meg, a MODE CON: LINES=50 paranccsal, ha a
CONFIG.SYS-ben szerepel a DEVICE=ANSI.SYS utasitds.) Azért alt meg, és irta ki a
"Press any key to continue . . ." szdveget, mert hasznaltuk a "/P" (Page-
oldal) paramétert is. A "/D" paraméter hasznilata esetén célszer( a "/P"-t is hasznalni,
mert olyan sok sort ir ki, hogy lefutna a képernydrdl a lista eleje, amit akkor nem tudunk
elolvasni. Az MS-DOS 5.00-at hasznaldk pedig "MEM /D |MORE" formaban hasznaljik

a parancsot, mert ott még nincs mas méd, az oldalakra tordelésre.

Moricz-tankonyvek sorozat (5)
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Most folytassuk a kiirt adatok megtekintését. Nyomjunk meg egy tetszSleges

billenty(t, és folytatdik a kiiras.

Memory Summary:

C:\DOS>_

Segment Region Total Name Type

0C94a il 2 880 (3K) MSDOS -- Free --
0D101 2 4 224 (4K) IO System Data
4 192 (4K) CON Installed Device=ANSI
0D209 2 10 752 (11K) 10 System Data
10 720 (10K) PRIMAX Installed Device=IMOUSE
0D4A9 2 8 320 (8K) 1O System Data
8 288 (8K) CON Installed Device=DISPLAY
OD6B1 b 13 376 (13K) DBLSPACE Data
OD9FS 2 48 (0OK) MSDOS -- Free --
OD9F8 2 29 024 (28K) SMARTDRV Program
OE10E 2 256 (OK) MSDOS -- Free --
OE11E 2 16 944 (17K) SHARE Program
OE541 2 1 ‘712 (2ZK) MSDOS -- Free --
OE5AC 2 240 (0OK) K-KERNEL Environment
OESBB 2 1 472 (1K) K-KERNEL Program
OE617 2 73 360 (72K) MSDOS -~ Free --

Type of Memory Total = Used + Free

Conventional 655 360 87 968 567 392
Upper 162 656 84 400 78 256
Reserved 262 144 262 144 0

Extended (XMS) 15 697 056 2 340 000 13 357 056

002 704

Total memory

Total under 1 MB

645 648

Memory accessible using Int 15h 0 (OK)
Largest executable program size 567 376 (554K)
Largest free upper memory block 73 360 (72K)
MS-DOS is resident in the high memory area.

3

XMS version .00; driver versicn 3.16

Amint lathatjuk, egész tekintélyes mennyiségl informacié zadult rank, igy nem is

lesz konnyt kibogozni, hogy ebbdl nekiink mire van sziikségiink. Aki teheti nyomtasson
ki egy ilyen listit ( MEM /D >PRN ), hogy Ossze tudja hasonlitani ezzel, hogy
attekinthetSbb legyen a kapott eredmény.

A kiirt adatok alapvet8en négy oszlopba sorolhatdk:

MS-DOS 5.00:

1. Address-Cim: Hol kezdddik a memoriaban a program, melyik cimen.
2. Name - Név: A helyfoglald program, eszkdzvezérld - modul - neve.
3. Size - Mérete: Az adott program mérete, helyfoglalasa bajtokban.

Type - Tipus: A helyfoglald tipusa, program, eszkdzvezérld, kdrmyezeti adatok,
«iSth.
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MS-DOS 6:

1 Segment - Szegmenscim: Hol kezd38dik a memoriaban a program, melyik
cimen.

Total - Osszes: Az adott program mérete, helyfoglaldsa bajtokban.

Name - Név: A helyfoglalé program, eszkézvezérlé - modul - neve. Az
el8z8, és ez csak fel van cserélve a két verzidban. Igy egymas mellé keriilt a
két szdmadatos informacid, és a két szoveges a jobb attekinthetSség
kedvéért.

4. Type - Tipus: A helyfoglaldé tipusa, program, eszkdzvezérls, kdrmyezeti
adatok, ...stb.

A részletes memoriatérkép utan kovetkeznek az Osszegzd adatok, amelyek szintén
eltéréek a két legelterjedtebb DOS verzié kozott. Az MS-DOS 6-ban mar az UMB
memoriardl is részletes térképet kapunk, a kihasznaltsdg szempontjabdl. Utana pedig a
létez8 memoriatipusok szerint, soronként megkapjuk azok kihasznaltsagat.

Az el8bbi listdk olyan sok informaciét adtak, hogyha csak szabad memoria-
terileteket kereslink, akkor szinte ki sem igazodunk a listdkban. Ennek felderitésére
szolgal a "/F" paraméter, ami kigy(ijti a memoria szabad tertileteit, & azokrdl tajekoztat.
Erre mar csak azoknak van lehet8ségiik, akik MS-DOS 6-ban dolgoznak.

C:\DOS>MEM /F

Free Conventional Memory:

Segment Total
0156A 240 (0K)
01579 88 992 (87K)
02B33 478 400 (467K)

Total Free: 567 632 (554K)
Free Upper Memory:

Region Largest Free Total Free Total Size

2 880 (3K) 2 880 (3K) 2 880 (3K)
73 360 (72K) 19 316 (HEK) 159 716 (156K)

A kapott listaban szintén két f6 tertilet kiilonithetS el, a hagyomanyos memoria, és
a fels6 memoriablokkok (UMB) teriiletének ismertetése. Mint lathatjuk a hagyomanyos
memoriaban harom érték is szerepel. Ha visszalapozunk az el6z8 oldalakon lathatd
listdkra, akkor lathatjuk, hogy mindegyik lista egymas utan készilt, ugyanarrdl a
memoriahelyzetrél. Ebben lathatjuk, hogy a MEM parancs is foglal két teriiletegységet.
El8szor egy kisebbet a kornyezeti adatai (Environment) részére, egy nagyobbat pedig
maga a program (Program) foglal el. A mostani listaban a feltiintetett Gires helyek kozil
az els@ kett6 a MEM parancs altal foglalt tertilet, a kovetkez8 pedig az utdna még
szabadon 1év{8 szabad hely.

Moricz-tankonyvek sorozat (5)
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Gondoljuk csak 4t, a MEM parancs a munkaja kdzben azt olvassa ki, hogy sajat
maga is foglalja a memdriat, de a kiirasok végeztével mar kilép a memoridbdl, és nem
fogja azt tovabb foglalni, ezért jelzi ki a "/F" paraméter hasznalatakor szabadnak, és azért
szerepel tobb sorban. gy kovetkezetes a kiirds, Osszhangba tudjuk 4llitani az el8z8
képernydlistdkkal, és jobban meg tudjuk érteni, mintha Ossze lennének adva a szabad
értékek.

Ezt a parancsot leginkabb arra fogjuk tudni hasznalni, hogy a fels§
memoriablokkokat minél jobban meg tudjuk "tomni" programokkal, azaz minél tobb
programot tudjunk feltdlteni az UMB teriletére, ezaltal még tobb helyet felszabaditva a
hagyomanyos memoridban.

Az utolsé példankban azt nézhetjik meg, hogy egy adott program (modul)
helyfoglalasat hogyan kérdezhetjik le a szamitdgeptSl. Erre olyankor lehet sziikségiink,
ha az adott program nem abba a memoriatipusba t61t6dott, ahova mi szerettiik volna.

C:\DOS>MEM /M IMOUSE
‘IMOUSE is using the following memory:

Segment Region

Total Size: 10 720 (10K)

C:\DOS>__

Amint lathatjuk, megkaptuk a keresett modulrél a kért informaciét - az el6z8ekben
megismert tagolasban -, hogy hol, mennyi helyet foglal a memdriaban. Nézziik meg az
eléz8ekben kapott listadkat, és valasszunk olyan modulnevet, ami tobbszor is eléfordul a
memoriaban, mint példaul "IO" vagy "COMMAND" ...sth.

A tovabbiakban a konfiguracids fajlok ismertetésekor, az adott parancs bemutatasa
olyan formaban fog torténni, hogy megmutatom milyen konfiguracids fajlt hasznaltam, és
a MEM /C parancs mit irt ki eredményiil. A jobb érthet8ség kedvéért az MS-DOS 5.00-
aban hasznalhaté MEM parancs eredményeit mutatom meg, mert ez nem kozdl olyan
részletes listakat, mint az MS-DOS 6-ban lév§ valtozata. Igaz ugyan, hogy az részletesebb
lista, de egy kezdbnek éppen elég lesz ezeket az informacidkat is feldolgozni. Ahol
esetleg sziikséges lesz az MS-DOS 6 MEM parancsat hasznalni, ott erre kiilon fel fogom
hivni a figyelmet.
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2.1.1. XT (640 kB vagy | MB RAM)

Ha egy XT szamitogépbe 640 kB memoria van ténylegesen szerelve, akkor az csak
a rajzon lathaté 640 kB alapmemoriat hasznalhatja ki. Ez azt jelenti, hogy a betdltésre
kerilé eszkdzmeghajtd programok, és rezidens programok a memoridba a "00000"-as
memoriacimt8l kezdve keriilnek letarolasra, majd a készenléti jel megjelenésekor
szabadon 1év8 memoriat hasznalhatjuk a tovabbiakban a programjaink futtatasara.
Vigyazni kell arra, hogy ne inditsunk el sok rezidens programot , mert kevés marad a

felhaszndléi programjainknak.

Az olyan XT szamitéogépek, amelyekben 1 MB memoria van, annyiban
kilonboznek a 640 kB-os kiépitésiektSl, hogy a fels6 384 kB-ban ugynevezett felsé
memoériablokkok helyezkednek el. Ezeket szoftveresen nem tudjuk kihaszndlni, csak az
emlitett BIOS masolat, ...« kaphat itt helyet, gyorsitasi célbdl. (Természetesen csodakat,
vagy szemmel lathato javulast ne varjunk egy XT szamitégéptdl.)

2.1.2. AT-286 (1-4 MB RAM)

A fejlettebb technoldgiaval (Advanced Technology) késziilt szamitogépek esetén,
mar lehet8séglink van, akar 4 MB RAM-mal is felszerelni a szamitogépiinket. Ez a tobb
memoria gyorsabb futast eredményezhet a szamitdégéplinkben, de csak akkor, ha a
sziikséges segédprogramokat elinditjuk.

Most tobb 1épcsSben fogjuk megvizsgalni, hogy milyen lehet8ségeink vannak a
kiilonbdz6 memdriakiépitések mellett. Ha tobb, mint 640 kB memoéria van a
szamitoégéplinkben, akkor két eset lehetséges:

> Az alapesetben olyan a szamitdégépilink hardveres felépitése, hogy folyamatosan
helyezkedik el benne a memoéria. Ez teljesen szokvanyos, és magatdl érthetddd,

nem is kivian bdvebb magyarazatot. A 640 kB hagyomdnyos meméria utin
kovetkeznek a fels6 memériablokkok (384 kB méretben), majd az 1 MB felett a
magas memdriateriilet, és a kiterjesztett memdria.

> Vannak azonban olyan szamitégépek is, amelyekben a jobb szoftveres
kihasznalhatésag érdekében olyan hardvermegoldast alkalmaztak - és ez elég
gyakori -, hogy a 640 kB hagyomdnyos meméria utan nem kovetkezik folyamatosan
a fels6 memoriablokkos teriilet, hanem a magas és a kiterjesztett meméridban
folytatédik a memoridk cimzése. Ez valdjaban azt jelenti - ha az abrat megnéz-
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ziik -, hogy van egy 384 kB-os kihagyds a memoériarajzunkon. Igy nincs
lehet8séglink kihasznalni a fels6 memdoriablokkok adta gyorsitasi lehet8ségeket,
viszont van egy szoftveresen elérhet§ magas és kiterjesztett memoriateriiletiink,
amit a rezidens programjaink tarolasara felhasznalhatunk, igy tobb helyet hagyva a
hagyomanyos memoriateriileten a felhasznaldi programjainknak.

Hasznalata: DEVICE=[hely] {eszkézmeghajto program neve, paraméterei}
DEVICE=Eszkoz

hely: A megadott helyen - meghajté, elérési it - keresi az eszk6zmeghajté programot. Ha
nem adjuk meg, akkor alapértelmezésben a betdltSlemez gyokérkdnyvtaraban
keresi. (A betdltélemez fogalmdt gondoljuk dt!)

Az eszkozmeghajto program neve - ami altalaban SYS vagy EXE kiterjesztés(-, és a
megadott helyen megtalalhaté. A paramétereit mindig sz0kozzel elvalasztva kell
megadni, de azok szintaktikdjat mar az adott parancsnal kell megnézni. Ugyanis
van olyan, amelyiknél tobb paraméter megadhaté szdkozzel elvédlasztva, de van
olyan, amelyiknél zardjelben kell megadni, vesszdvel elvalasztva a paramétereket.

Hasznalata: DEVICE=[hely] HIMEM.SYS [/TESTMEM:OFF] ...stb.
HIMEM= HIGH MEMORY - Magas meméria

hely: A HIMEM.SYS fajl helye (meghajto: elérési it).

/TESTMEM:OFF: Az MS-DOS 6.20 hasznaldinak szamitégép induldsakor, amikor ez a
program betdltédik, alapértelmezésben leteszteli a memoriat. Ezzel a paraméterrel
tudjuk letiltani a tesztelést.

(Az MS-DOS 6.20-ban mér elég sok paramétere van ennek a programnak, de ezek
ismertetését a megfelelS verzidja DOS felhasznaldi kézikonyvébdl keresd ki. Most éppen
elég lesz neked, ha a memoriakezelés alapjait megérted, és megfelelen tudod majd
hasznositani.)

Ha a CONFIG.SYS fajlban elhelyezzik ezt az utasitast, és az elébb emlitett 286-os
szamitogépiink van -vagy magasabb processzorszamu-, akkor elérhetévé valik szamunkra
a magas ¢és a kiterjesztett memdriateriilet. Ha a szamitégéptink induldsakor azt irja ki, hogy
nem sikerilt az emlitett utasitast végrehajtani, az azt jelenti, hogy nincs a
szamitégépiinkben ilyen tipusi memoria, azaz folyamatosan torténik a memoria
megcimzése (286-0s), és nincsen csak maximum 1 MB memoria a szamitogéplinkben.
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A most kovetkezd példaban megnézhetjiik, hogy mit ir ki a MEM parancs, ha nincs
egyetlen konfiguracios fajl sem a betdltd lemezinkdn. Ilyenkor a harom rendszerfajl
toltddik be, és az AUTOEXEC.BAT hianyaban bekéri a datumot és az id6t, majd kiirja az
alapértelmezett készenléti jelet. Ezt a helyzetet tudjuk szimulalni, ha egy hajlékonylemezt
leformazunk "FORMAT a: /s" paranccsal, és utana errdl inditjuk Gjra a rendszert,
példaul az [ALT+[CTRLI+[DEL]-lel Gigy, hogy nem vessziik ki a lemezt a meghajtébdl:

Az elkovetkez6 MEM parancsok listaiban szerepelni fog egy olyan modul,
program, aminek a neve "SNIPPER". Ez volt az a program, amivel a képerny8krdl
"levadasztam" a parancsok eredményeit, melyek a konyvben valésighlien mutatjak
egy-egy parancs eredményét. Ezért szerepel nalam ez a modul is a listdban, és ezért nem
fog nalad megjelenni.

C:\DOS>MEM /C

Conventional Memory :

Name Size in Decimal Size in Hex

MSDOS 57456 ( 56.1K) EO70

COMMAND 4704 ( 4.6K) 1260

SNIPPER 3728 ( 3.6K) E90

FREE 64 ( 0.1K) 40

FREE 48 ( 0.0K) 30

FREE 589168 (575 .4K) 8FD70
Total FREE : 589280 (515.5K)
Total bytes gvailable to programs : 589280 (515 :5K)
Largest executable program size : 589168 (575 .4K)

15859712 bytes total contiguous extended memory
15859712 bytes available contiguous extended memory

ey Dos>

e

Most készitsiink erre a lemeziinkre egy CONFIG.SYS f3jlt, ami csak az Ujonnan
megtanult utasitast tartalmazza. Erre hasznalhatjuk az EDIT sz&vegszerkeszténket is, de
sokkal egyszeribb, ha a kovetkezd eljarast alkalmazzuk:

A:\>COPY CON CONFIG.SYS
DEVICE=c:\dos\HIMEM. SYS
L

1 file(s) copied

A:\>

Ebben a hasznalati formaban a merevlemeziinkén van egy "DOS" nevi konyvtar,
amiben feltehetGen az Osszes DOS kiils6 parancs és egyéb fajl megtalalhaté. Ez a
meghajtd nem lehet esetlinkben tomoritett meghajtd (csak MS-DOS 6-ban), mert annak
definialasat mi most nem tessziik meg, anélkil pedig nem hasznalhato.

Ha teljesen 6nalld, barmikor hasznalhaté rendszerlemezt akarunk késziteni, akkor
a kovetkezs eljarast kell kdvetniink minden esetben:
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C:\DOS>COPY HIMEM.SYS a:\

1 file(s) copied
C:\DOS>a:

A:\>COPY CON CONFIG.SYS
DEVICE=HIMEM. SYS
AZ

l file(s) copied

A:\>

Ki kell masolnunk azt a fajlt is a hajlékonylemezre, amelyiket a konfiguracids

fajlokban hasznalni fogjuk. Ilyen esetben nem sziikséges, hogy legyen merevlemeziink,
ahonnét az adott programot betdltsiik.

I 2:\>c:\dos\MEM /C

A:\>PATH c:\DOS;

Il eATH C:\DOS;

A:\>MEM /C

Az el8bbi két példa mutatta, ha nincs a MEM.EXE f3jl a hajlékonylemeziinkdn,

akkor hogyan kell elinditani a parancsot. Bar a programok inditasa, keresési at, és hasonld
fogalmakkal az el8z8 részben kellett megismerkedni. Ha mégis hidnyossagaid lennének
ez ugyben, akkor lapozd fel batran a "DOS alapismeretek I." cim( tankdényvemet, és
ismételd at az ott leirtakat.
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HIMEM: DOS XMS Driver, Version 2.77 - 02/27/91
XMS Specification Version 2.0
Copyright 1988-1991 Microsoft Corp.

Installed A20 handler number 1.
64K High Memory BArea is available.

A:\>MEM /C

Conventional Memory :

Name Size in Decimal Size in Hex

MSDOS 57456 { 56.1K) E070

HIMEM 3200 { 3.1K) c80

COMMAND 4704 ( 4.8K) 1260

SNIPPER 3728 { 3.6K) E90

FREE 64 ( O0.1K) 40

FREE 48 ( 0.0K) 30

FREE 585952 (572 .2K) 8FOEO
Total FREE : 586064 (572.3K)
Total bytes available to programs : 586064 (572.3K)
Largest executable program size : 585952 {572 2K)

15859712 bytes total contiguous extended memory
15859712 bytes available contiguous extended memory

A:\>_

Ha sikeresen lefutott a program, amint az a képernydrajzon is lathatd, akkor
hasznalhatjuk a kiterjesztett és a magas memoriateriiletet. A fenti ablak a szamitégép
indulasa utani allapotokat tiikrozi, és a készenléti jel megjelenéséig 1év8 kiirasok, a
HIMEM.SYS szabalyos betdltésekor irédik ki. Mint lathatjuk, az MS-DOS a hagyomanyos
memoriaba tolt6dott be 56,1 kB méretben. A HIMEM.SYS is megtalalhatd utana, ami
3,1 kB-ot foglal csak, és biztositani fogja, hogy a kiirasban lathatb tovabbi ~15 MB helyet
gazdasagosan ki tudjam hasznalni. Utana kovetkezik a COMMAND.COM, aminek egy
része rezidensen bekeriil a memoridba, de a nagyobb része lemezen marad. Ezért kell
megadnunk a "COMSPEC" kdrnyezeti valtozdéban a parancsfeldolgozé helyét.

A kovetkez8 parancs, és példa ismertetése utan lapozz vissza ide ismét, és nézd
meg a MEM parancs utolsé néhany sorat. Itt még azt mondja, hogy rendelkezésre all a
teljes kiterjesztett memoria, pedig mar betdltottik a HIMEM.SYS-t. Csak ezért nem az a
felirat jelent meg, mint a kdvetkezs példaban, mert nem hasznaltuk semmire sem.
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Hasznalata: DOS=HIGH vagy DOS=LOW
HIGH=Magas ; LOW=Alacsony.

A szamitégép indulasakor a DOS rendszerfajljait nem csak a hagyomdnyos
meméridba fogja tolteni (DOS=LOW), hanem a magas meméridba is (DOS=HIGH). Nem a
teljes terjedelmében, csak annyit, amennyit tud, de ez is nagy segitség, amint a példa is
érzékelteti:

A:\>MEM /C

Conventional Memory :

Name Size in Decimal Size in Hex

MSDOS 13120 ( 12.8K) 3340

HIMEM 1184 ( 1.2K) 4R0

COMMAND 2624 ( 2.6K) A40

SNIPPER 3728 ( 3.6K) E30

FREE 64 ( 0.1K) 40

FREE 48 ( 0.0K) 30

FREE 634368 (619.5K) 9REQO
Total FREE : 634480 (619.6K)
Total bytes available to programs : 634480 (619.6K)
Largest executable program size : 634368 (619.5K)

15859712 bytes total contiquous extended memory
0 bytes available contiguous extended memory
15663104 bytes available XMS memory
MS-DOS resident in High Memory Area

Mint lathatjuk az el6z8 példahoz képest csak egy kicsit valtozott az eredmény, de
ez mégis jelent8s a memoriakihasznalast tekintve. A DOS=HIGH utasitas hatasara a DOS
egy része felkertiilt a magas memoriaba. Lathatjuk, hogy az el8bbi 56,1 kB helyett most
csak 12,8 kB-ot foglal el a hagyomanyos memoéridban, és a HIMEM.SYS is kevesebb
helyet igényel. A kiiras utolsé soraiban a kiterjesztett memoria kihasznalasat részletezi ki.
15.859.712 bajt a teljes kiterjesztett memoria ebben a szamitégépben, amib8l 0 bajt 4ll
rendelkezéstinkre (Available). Rendelkezésiinkre all viszont 15.663.104 bajt XMS
memoria, ami viszont szoftveresen kihasznalhatd. A kilonbség 192 kB, amibdl 64 kB a
HMA terilet (az 1 MB feletti els6 majdnem 64 kB), és 128 kB az 1 MB alatt. Ennek az az
oka, hogy ebben a szamitégépben a kiterjesztett memoéria mar az 1 MB alatt elkezdddik
128 kB-tal. Igy az UMB tertilet nem 384 kB, hanem csak 256 kB.

Megjelent egy j sor is : "MS-DOS resident in High Memory Area",
vagyis "az MS-DOS allandéan a magas meméridban tartézkodik". Ide kertilt fel a DOS
a hagyomanyos memoriabdl.
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Ha részleteiben meg akarjuk érteni a szamitégépiink memoriakezelését, akkor
ilyen szintre le kell mennilnk, és a kiirt adatokat pontosan leellendrizni, hogy melyik
bajtot melyik program foglalja le, nehogy veszendSbe menjen egyetlen bajt is. Kilondsen
fontos ez akkor, ha csak 1-2 MB memoéria van a szamitégéplinkben. Olyankor is
kihasznalhatjuk a teljes memériat, a kiilonféle programjainkkal.

Ha mar toltottiink valamilyen programot a magas memoriaba, akkor a DOS nem
fog tudni betdltédni oda, ilyenkor automatikusan az alacsony (Low) - hagyomanyos -
memdriateriletre fog betdltédni.

Ha nem hasznaljuk - vagy valamiért nem indul ez a HIMEM.SYS -, akkor a
kovetkezs tizenetet kapjuk:

Ir

HMA not available : Loading DOS low

A:\>_

Ilyenkor a DOS a hagyomanyos memoridba kertiil, azaz magaban a DOS=HIGH
utasitas nem hasznalhato.

A kiterjesztett memériateriiletet pedig ugy tudjuk kihasznalni, hogy az egyes
programok futasuk kdzben hasznaljak ezt a teriletet (példaul egyes szdvegszerkesztdk,
tablazatkezel8k, ...s.) altalaban adattarolasra, mert a processzor valdés moédjaban csak a
hagyomanyos memoridban futhatnak a programok. Hasznalhatjuk még ezt a terlletet
memérialemeznek és Cache-tdrolénak is (lasd ott!). A Windows standard lizemmo&dban
futtathato, és ebben az esetben ez a tertilet is hasznalhatd programok futtatasara.

2.1.3. AT-386 (1 MB -4GB RAM)

A 32 bites szamitdégépek esetén, mar lehetGségink van a szamitdégépben 1évd
memoriatertletek jobb kihasznaldsara. Szoftveres céljainkra is felhasznalhatjuk a felsé
memériablokkok koézill még szabadon lévé blokkokat egy segédprogram hasznalataval.
Ezeken a szamitégépeken mar EMS memdérigt is szimulalhatunk a kiterjesztett
memériateriileten. Erre van sziikség akkor, ha egy program igényli az EMS memoriat, de
nekiink nincs ilyen memoriabdvitS-kartyank.

Hasznalata: DEVICE=[meghajté:] [elérési_ut] EMM386.EXE [RAM] [NOEMS] ...stb.
EMM=Extended Memory Manager - A kiterjesztett memaéria menedzsere.

Ez a program a fels§ memoriablokkok kezelését latja el, és a kib&vitett memoriat
szimulalhatja a kiterjesztett memoriateriileten.

meghajté: elérési_at: Az EMM386.EXE fajl helyét adjuk meg vele. Akkor hagyhaté el, ha
az a betdltS lemez gyokérkonyvtaraban talalhatd. Altalaban ez a parancs a DOS
nevd kdnyvtarunkban van, példaul a "C:" meghajtén, igy a helyes megadasa:
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DEVICE=C:\DOS\EMM386 .EXE

RAM: A paraméter hasznalataval a fels6 memoriablokkok - az UMB - elérését biztositjuk.
A paraméter elhagyasa esetén nem tudjuk elérni a fels6 memdériablokkokat, ez az
alapértelmezés (Az MS-DOS 6-t6l felfelé nem sziikséges a paraméter hasznalata,
mert anélkil is eléri az UMB-t). A paraméter hasznalata utan hasznalhatjuk a
DEVICEHIGH utasitast, amivel az eszkbzmeghajté programokat az UMB tertiletre
tolthetjiik. igy tobb hely marad a hagyoméanyos memoriateriileten.

NOEMS: Ne hozzon létre EMS memdriat a kiterjesztett memoriateriileten. Ha nem tiltjuk
le - nem adjuk meg a paramétert -, akkor létrehoz egy 256 kB alapértelmezett
méretd EMS-t.

(A parancsnak nagyon sok kapcsoldja van még, ennek ismertetésére nem térek ki,
mert az alapvetd ismeretekhez ez is elegendS. A tobbi paraméter haszndlata, mar csak
pontositashoz, aprélékosabb kidolgozashoz sziikséges, ami nem feladata ennek a
tankdényvnek.)

device=HIMEM.SYS

DOS=HIGH

device=EMM386.EXE
device=RAMDRIVE.SYS 362 512 64 /e

Ha az itt lathatd
CONFIG.SYS fajlt lefuttatjuk,
akkor a kovetkez8 eredményre

jutunk:

MICROSOFT Expanded Memory Manager 386 Version 4.20.06X
(C) Copyright Microsocft Corporation 1986, 1990

EMM386 successfully installed.

LIM/EMS version

Total expanded memory pages
Available expanded memory pages
Total handles

Active handles

Page frame segment

EMM386 Active.

Allocation unit: 1 sectors
Directory entries: 64

A:\>_

Eldljaréban jegyzem meg, hogy a RAMDRIVE.SYS csak azért szerepel a példaban,
hogy hasznéljuk is valamire a kiterjesztett memoriat. Az 4j sor a CONFIG.SYS fajlban az
EMM386.EXE fajl, amit paraméterek nélkiil hasznalva a kovetkezbket kapjuk:

Alapértelmezésben kapunk egy 256 kB méreti EMS memériat (expanded
memory), amit az EMM386.EXE utani NOEMS paraméterrel letilthatunk, ha nincs
sziikkségink EMS memoriara.
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A:\>MEM /C

Conventional Memory :

Size in Decimal Size in Hex

{ 2.

SNIPPER [ 3.

FREE 64 (" D:l1K) 40

FREE 48 ( 0.0K) 30

FREE 624608 (610.0K) 987E0
Total FREE : 624720 (610.1K)
Total bytes available to programs : 624720 (610.1K)
Largest executable program size : 624608 (610.0K)

655360 bytes total EMS memory

15859712 bytes total contiguous extended memory
0 bytes available contiguous extended memory

14931968 bytes available XMS memory

MS-DOS resident in High Memory Area

A masik szolgaltatasat az EMM386.EXE-jének, a fels6 memoriablokkokhoz vald
hozzaférést viszont nem kaptuk meg, mert akkor szerepelne a MEM parancs eredmeé-
nyében az "Upper Memory"-ra vonatkozd kiiras. Ilyet viszont nem lathatunk a listaban.
Lathatjuk viszont a 256 kB (262.144 bajt) EMS memoriat, amibe akar be is tolthetnénk
valami programot. Ismét szamoljunk egy kicsit! A 15.859.712 bajt kiterjesztett memoria a
kovetkezSképpen oszlik meg az adott programok kozott:

HMA: 64 kB ; DOS: 128 kB ; RAMDRIVE: 362 kB ; EMS: 256 kB ;
UMB-re foglalt : 96 kB ; maradék 14.931.968 bajt.

Hasznalata: DOS=UMB
UMB=Upper Memory Block - Fels& memaériablokkok

Engedélyezi a DOS szamara, a fels6 memoriablokkok hasznalatat. Haszndlni viszont csak
akkor tudjuk, ha az EMM386 paranccsal el8készitettiik azokat a kovetkezd
utasitassal:

DEVICE=c:\dos\EMM386.EXE RAM

Ekkor a MEM parancs kiirdsaban is kiildén szerepelteti a fels6 memdriablokkok
kihasznaltsagat. Ha a MEM parancs kiirdsaban ez nem szerepel, akkor nem sikertilt a fels8
memoriablokkokat kihasznalnunk (esetleg hibas lehet valahol a CONFIG.SYS fijlunk).
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Ekkor ellen8rizzik, hogy fut-e egyaltalan az EMM386.EXE program (MEM /c kiirja-e a
listdjaban?), vagy esetleg a szamitogéptink csak 286-os.

A mostani CONFIG.SYS || device=HIMEM.SYS
fajlban hasznaljuk az || DOS=HIGH
EMM386.EXE programnél a RAM || device=EMM386.EXE RAM
paramétert, ami az UMB-hez dEVICEhIgh=RAMDRIVE.SYS 362 51264 /a

vald hozzaféréshez sziikséges.

A memoérialemez definicidjdban pedig a "/a" paraméter is megjelenik, minek
hatdsira az nem az Extended, hanem az ExpAnded memdridba fog kertilni. Figyeljik meg a
meéreteket is:

LIM/EMS version

Total expanded memory pages
Available expanded memory pages
Total handles

Active handles

Page frame segment

Upper memory starting address

EMM386 Active.

Sector size: 512 bytes
Allocation unit: 1 sectors
Directory entries: 64

A:\>

Ha figyelemmel kisértiikk a rendszer induldsat, akkor lathattuk, hogy ismét létre-
hozta a 256 kB alapértelmezett méreti EMS memoriat, mert nem tiltottuk le a NOEMS
paraméterrel. A RAM paraméter hasznalata kovetkeztében megjelent néhany Gj sor a
kiirasok kozott, amiket ki is emeltem. A fels§ memoriablokkokat alakitotta ki, amelyre
96 kB all a rendelkezésére. EbbSl 64 kB-ot elfoglal az EMS memoéria "lapja" és még
rendelkezésre all (Available) 31 kB (1 kB pedig egyéb célokra foglalt). Az EMS "lapja"
alatt az értend8, hogy a DOS a processzor valds lizemméddjaban nem "lat" az 1 MB folé,
ezért az | MB alatti teriileten - az UMB-ben - van egy 64 kB-os lap (Frame), amit viszont
tud kezelni. Ha tovabbi tertileteket szeretne latni a 256 kB-os EMS memoriabdl, akkor az
EMS vezérl§ program, ujabb 64 kB-ot lapoz be erre a teriiletre, felilirva az el6zd
tartalmat. Igy egyszerre az EMS memoriabdl mindig csak 64 kB-ot 1at a DOS, de ezt a
"titkot" nem 4rulja el a programnak, ami az EMS-t hasznalja, mert az mindig megkapja a
kért adatokat errél a memoriateriletrdl.

Ha egy pillantast vetiink a memérialemeziinkre, akkor lathatjuk, hogy a mérete
igencsak &sszement. Ennek az az oka, hogy a "/a" paraméter hatdsira az EMS teriiletre
raktuk, ami viszont csak 256 kB méreti. Igy a RAMDRIVE.SYS csdkkentette a méretét.
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Ebben a példiban mar || device=HIMEM.SYS

végre egyltt van minden olyan (| DOS=HIGH
utasitis, paraméter, ami a me- || device=EMM386.EXE RAM

moéria valtozatos kihasznalasat | DOS=UMB
el8segiti: devicehigh=MOUSE.COM

Megjelent végre a DOS=UMB utasitas, aminek hatasara hasznalhatja a DOS az
UMB tertiiletet. Hidba hasznaljuk az EMM386.EXE-t, hidba alakitotta ki - mint az el8z8
példaban lathattuk - akkor sem tudtuk volna hasznalni. Most engedélyeztik a DOS
szamara a hasznalatot, és egy eszkbzmeghajtd programot be is fogunk télteni oda.

A:\>MEM /c

Conventional Memory :

Name Size in Decimal Size in Hex
MSDOS 13136 ( 12.8K) 3350
HIMEM 1184 ( 1.2K) 400
EMM386 8400 ( 8.2K) 20D0
COMMAND 2672 ( 2.6K) ‘A70
SNIPPER 3728 ( 3.6K) £90
FREE 64 ( 0.1K) 40
FREE 48 ( 0.0K) 30
FREE 625872 (611 .2K) 98CDO
| Total FREE : 625984 (611 .3K)

Size in Hex

28000

Total FREE : 21984 { 21.5K)

655360 bytes total EMS memory
262144 bytes free EMS memory

15859712 bytes total contiguous extended memory
0 bytes available contiguous extended memory
15269888 bytes available XMS memory
MS5-DOS resident in High Memory Area

A:\>_

Mint lathatjuk sokkal bdvebb listat kaptunk, mint eddig. Megjelent végre a MEM
parancs listdjaban az "Upper Memory :" felirat is, ami az UMB foglaltsagardl
tdjékoztat bennilinket. Ez arrdl is tdjékoztat, hogy sikertlt 1étrehozni ezt a teriletet, és
Ujabb memoriateriileteket vontunk be, ahova eszkdzmeghajté programokat tdlthetiink.
Ezzel is tobb memoéria marad a felhasznaléi programjainknak.
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Ujdonsagként jelent meg, hogy az egérmeghajté programot a felsS
memoriablokkok teriiletére toltottiik be, ezaltal tobb helyet hagyva a hagyomanyos
memoridban. (Sok helylink ugyan nem maradt utana, de akit érdekel a téma, az nézze
meg ugyanezt egy olyan szamitégépen, ahol fut az MS-DOS 6, és latni fogja, hogy ott
sokkal jobb az UMB kihasznaltsaga.) '

Megjelent szintén egy Uj sor az Osszegzések kozott, ami a fels6 memoriablokkok
tertiletén 1év8 szabad helyekrdl tajékoztat benniinket. Ide még tovabbi eszkdzmeghajtd
programokat tdlthetiink gy, hogy nem a hagyomanyos memoriabdl vesziink el helyet.

Hasznalata: DEVICEHIGH= {eszkozmeghajto neve, elérési uttal, paraméterekkel}

DEVICE - eszkdz ; HIGH- magas {Az eszkézmeghajté keriiljén a meméria magasabb teriileteire. Nem a
HMA-ba - ne keverjiik ossze -, csak az UMB teriiletére}

Ez az utasitas magaban nem hasznalhatd. Az egyenlSségjel jobb oldalan megadott
eszkdzmeghajté programot tolti be a fels6 memoériablokkokba, ha van hely. Ha nem
sikertil, akkor automatikusan a hagyomanyos memoriaba tolti, és ezt egy révid Gizenetben
tudatja velink a boot-folyamat soran (rendszerindulaskor). Példaul ezért is kell
figyelemmel kisérni a betoltési folyamatot, hogy az ilyen jellegl tizeneteket észrevegyiik.

Az el8z8 példaban lathattuk az egérmeghajtd program betdltésének modjat a felsS
memoriatertletre.

2.2. Lemezek

Hasznalata: DEVICEHIGH=[hely] DBLSPACE.SYS [/MOVE]
DBLSPACE=DUOBLE SPACE - dupla hely ; MOVE - mozgat.

Ezt a sort nem kell nekiink beirni, mert ha hasznalunk tomoritett meghajtét, akkor a
DBLSPACE program automatikusan elhelyezi ezt a sort a CONFIG.SYS fajlban.

Ez az eszkdzmeghajté program elérést biztosit a tdmoritett meghajtékhoz. A
szamitogép indulasakor a DBLSPACE.BIN program alapértelmezésben a hagyomanyos
memoridba keril, melyet ezzel a paranccsal tudunk az UMB tertiletre helyezni.

/MOVE: A végss helyére mozgatja a DBLSPACE.BIN-t a memoriaban.
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A program hasznalhaté parancssorbdl is felparaméterezve, de hasznosabb
paraméterek nélkil elinditani, hasznalni a program meniivezérelt formajat az 0j
meghajtok létrehozasakor, 1évén, hogy ez nem olyan gyakori feladat, igy jobb ha azt
nyugodtan, és koriltekintden végezziik el. Most inditsuk el a DBLSPACE.EXE programot,
amiben meniivezérelt formaban fogjuk létrehozni az j tdmoritett meghajtéinkat. Lapozz
vissza a(z) 5. oldalra, és nézd at Gjra a merevlemez felosztasi tervét. Most aszerint a példa
szerint fogom bemutatni, hogyan is kell megvaldsitani egy ilyen tervet.

Merevlemez tomdoritése

'C:\DOS>DBLSPACE '

Megjelenik a DBLSPACE kepernySje, ami felépitésében hasonlit az EDIT
szovegszerkesztdnél latottakhoz. Altalaban minden programnal hasonld felépitéssel
talalkozunk, mondhatni ez mar szabvannya alakult. A képernyd legfelsS soraban talalhaté
a meniisor, amiben meniineveket talalunk. A menlneveket kivalasztani kétféleképpen
lehet: [ALT]+[KezodeeT]-vel - példaul a Drive meniit [ALT]+[D]-vel lehet megnyitni. A masik
moédszer, amit altalaban ritkdn alkalmazunk, hogy lenyomjuk az [aLT] billentylt, minek
hatasara az egyik meninév kiemelt szinl lesz, a tobbinek pedig az egyik betlje
- altalaban a kezddbet(je - lesz kiemelt szinG. Ezt a moddszert akkor alkalmazzuk, ha a
menit nem a kezddbetljével lehet legorditeni, hanem egy masik betljével. Miutan
megjegyeztik melyik billentylikombinaciéval kell a mentit aktivalni, hasznalhatjuk az
elsé modszert.

A képernyS kdzepén 1évS ablakban - keretben - lathatok a mar meglévd tomoritett
meghajtok adatai, amik most még nincsenek neklnk, de hamarosan tdbb is lesz.
Valasszuk ki a Compress menii Create New. .. menipontjat:

Drive Compress Tools Help
Select the drive you want to use. DoubleSpace will convert
that drive's free space into a new compressed drive.

Current Projected Size
Drive Free Space of New Drive

To accept the current selection, press ENTER.

To select a different drive, press the UP ARROW or DOWN
ARROW key until the drive you want is selected, and then
press ENTER. If there are more drives than fit in the
windew, you can scroll the list by pressing the UP ARROW
DOWN ARROW, PAGE UP, or PAGE DOWN key.

|| ENTER=Continue Fl=Help ESC=Previous screen
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Megjelentek a képerny8 kozepén az ablakban azok a meghajtdk, amelyiken
jelenleg (Current) van szabad hely (Free Space). Mellette a tervezett (Projected) mérete
lathatd, az alapértelmezett kétszeres tomorséggel szamolva.

Select the drive you want to use. DoubleSpace will convert that
drive's free space into a new compressed drive.

"Valaszd ki azt a meghajtét, amit hasznalni akarsz. A DoubleSpace
atkonvertalja a meghajté szabad helyeit egy Gj tomaoritett meghajtéva."”

Valasszuk ki a "D:" meghajtét, amelyiken két tomoritett meghajtdt terveztiink
létrehozni.

Ennyi szabad helyet fog hagyni a "D:" meghajtén:
Becstilt tomorségi arany az ) meghajton:
Az 0j meghajté betdjele:

.0
0

MB
to

: |

H NN

Ha megvaltoztattuk az alapértelmezett beallitasokat,
akkor [ENTER]-rel folytathatjuk a munkat.

A kiemelt savot a kurzormozgatd-billentytkkel tudjuk mozgatni. Most valasszuk
ki vele az elsd bejegyzést (2.0 MB), és ott nyomjunk [ENTER]-t. Ennek hatasira kapunk
egy ujabb képernySt, amiben egy jabb ablakban beallithatunk egy értéket.

Free space to leave on drive E: [30.0_] MB

Itt lehet beallitani azt, hogy a tomdritett meghajté mennyi szabad helyet hagyjon a
kivalasztott meghajton.

Figyeljlink jOl, mert nem a tomdritett meghajté méretét kell megadni! Az a kérdes,
mennyi szabad hely maradjon rajta! A tobbi a - program szamara termeészetesen - mind
tomoritett terilet lesz.

Most a példanknal maradva, adjunk meg itt 30.0 MB-ot, igy a meglévé 55 MB
szabad helybsl 25 MB lesz a tomoritett meghajtd. Az [ENTER]-rel visszatérve az el6zd
képernydre, most valasszuk ki a becsiilt tomdrségi aranyt (2.0 to 1) [ENTERI-rel, és a
felbukkané 0j ablakban allitsuk be - a példanknal maradva - "10.0 to 1" értékre.

Compression ratio: 4 9.8 to 1
{A tomorségi arany:} )
[ENTER]

[ENTER]
Drive letter for new drive: 4
{Az 4j meghajto betiijele:} i Hs

Ha ezt is kivalasztottuk, akkor az el6z8 meniibe visszatérve a Continue
meniipontot valasszuk ki [ENTER]-rel. Ezutan két valasztast kinal nekiink:
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To create the new compressed drive, press C.

To return to the previous screen, press ESC.

"Ha vissza akarsz térni az el6z8 képernyé&re, akkor nyomj '‘ENTER'-t."

Utdna mar nincs mas dolgunk, mint figyelni a képernySt, mert minden
automatikusan fog mikodni. Végrehajt néhany tesztet, 1étrehozza a tdmoritett meghajtot.
Ameddig a program dolgozik, nem kell hozzanyllni, ha befejezte, akkor visszakapjuk a
kiindulasi képernySt, melyben lesz egyetlen bejegyzés, az 0j tOmoritett meghajtd
adataival. Mivel mar van egy tOmoritett meghajténk, kérhetiink réla informaciét.

Valasszuk ki a Drive meni Info. .. meniipontjat:
Drive Compress Tools Help
, E T
—ompresse rive Q is stored on uncompresse
in the file D:\DBLSPACE.001.
Space used: 0.00 MB
Compression ratio: 2.0 to 1
Space free: 8.86 MB
Est. compression ratio: J:8 to i1
Fragmentation: 0%
Total space: 8.86 MB
< OK > < Size > < Ratio > < Help >
DoubleSpace * Fl=Help ALT=Menu Bar {}=Next Item {t=Previous Item

Kaptunk egy ujabb képernydt, melynek a kdzepén van egy ablak - bekeretezett
teriilet -, melyben az Gjonnan létrehozott tdmoritett meghajté adatait olvashatjuk. Az
ablak alsé felén, talalunk néhany szét, melyek " < > " jelek kozott vannak. Ezek a
Windows koérnyezetb8l szarmaznak, és parancsgombnak, vagy nyomégombnak szokas
nevezni. Az egyik parancsgomb szine mindig kiemelt, a tobbinek pedig az egyik betdje
van csak kiemelve valamilyen szinnel (monokrém monitoron a normal, tompa, és kiemelt
fényl fehér karakterekkel oldjak meg a "szinezést"). Vialtani a [TAB)-bal lehet, vagy
visszafelé a [SHIFT]+[TAB]-bal. Figyeljik meg kdzben, hogyan véltozik a gombok szine,
kiemelése!

Amint lathatjuk az "<OK>" gomb van kiemelve, ami azt jelenti, hogy ha [ENTER}-t

nyomunk, akkor ezt a nyomégombot fogjuk kivalasztani, olyan mintha az egérrel erre a
gombra lkattintottunk volna. Ezt az egész ablak-dolgot, egérkezelést hagyjuk a Windows-
ra, mert ott jellemz8 ezek hasznalata. Most egyenl8re a DOS-szal kell megismerkednink,
ami mint mondtam mar csak egy kornyezet a szamunkra, a felhaszndléi programjaink
szamara, és nem egy felhasznaldi program.

Ha a "<Size>" gombot megnyomjuk ( [ALTI+[S] ), akkor ugyanazt kapjuk, mintha
a kiindulé képernyénkdén a Drive meni Change Size... menipontjit valasztottuk
volna ki. Itt valtoztathatjuk meg a tomoritett meghajtd méretét.
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A "<Ratio>" gomb megnyomasa ( [ALTI+[R] ) pedig, ugyanazt valtja ki, mintha a
kiindulé képernyénkdén a Drive menli Change Ratio... meniipontjat valasztottuk
volna ki. Itt valtoztathatjuk meg a tomoritett meghajtd becsiilt tomorsegi ardanyat.

Ha az <OK>" gombbeal kilépiink ebbdl az ablakbdl, akkor visszajutunk a kiindulasi
képerny6nkhoz. Most Probaljuk meg létrehozni a terven szerepld masik tomoritett
meghajtot is. Itt ismét a "D:" meghajtdt valasztjuk ki, aminél nem kell hagyni szabad
helyet (csak 0.13 MB-ot, ezt a program kéri), az Osszes maradék hely a masodik
tomoritett meghajtonké lehet. A tomorségi aranynak valasszunk "3.0 to 1"-et, €s a
meghajténeve legyen "F:". Ha ezt is az el6z8 moddon létrehoztuk, akkor a "D:"
meghajtonkon nem lesz szabad hely, ezt egy DIR paranccsal tudjuk ellendrizni.
Hasznaljuk viszont a "/a" paramétert, mert csak két rejtett rendszerfajl lesz rajta, a
DBLSPACE.001 és a DBLSPACE.002, amelyek a tomoritett meghajtokat takarjak. Ezt a
meghajtot éppen ezért soha ne tegyiik aktudlissd, ide soha ne vegyiink fel programokat
- ha esetleg lenne rajta valamennyi szabad helyink -, nehogy véletleniil is kart tegytink
- vagy az egyik programunk - ezekben az allomanyokban, mert akkor az egész tomdritett
meghajtonk elveszett.

Hajlékonylemez tomoritése

Hatravan még egy feladat ezzel a programmal, hogy az egyik hajlékonyleme-
zinkon is kiprébaljuk a tomoritési technikat. Tegylink egy tres lemezt a meghajtdba, és
valasszuk ki a Compress meni Existing Drive... meniipontjat (1étez6 meghaj-
tok). Ekkor megjelenik egy ismert ablak, melyben némi varakozas utan megjelennek a
létez8 meghajtok adatai. Az elsG lesz éppen a hajlékonylemeziink. Valasszuk ki az
[ENTER]-rel, majd kapunk egy figyelmeztetést:

Before compressing this drive, you should back up the
files it contains.

"Tomorités eldtt, ha lenne a lemezen allomany, akkor azt mentsd el.”

Fel is kindl két megoldast, 1épj ki (Exit), és hasznild a Microsoft Backup
programot, majd utdna térj ide vissza, vagy ha minden rendben - valéban tres lemezt
tegyel a meghajtoba, akkor folytathatod (Continue) a munkat.

A [c] billenty( letitésével folytatddik a munka, és a merevlemeznél tapasztaltakkal
ellentétben, itt nem kinalja fel, hogy allitsuk be a tomorséget, és egyebeket. Ismételten a
[c] billentyivel folytathatjuk a munkat, majd elvégzi a szikséges ellenSrzéseket, és
munkakat, majd visszalép a kiindulasi képernydre. Ekkor mar kivalaszthatjuk a kiemelt
szind savval, és a Drive meni Change Ratio... menipontjaval megvaltoztathatjuk
a becsult tomorségi ardnyt is (példaul 16:1-re).

Ekkor kapunk egy olyan hajlékonylemezt, amin akar 22 MB-nyi dBase fijlt is
tarolhatunk. Archivalasi szempontbdl nem is utolsé ez a megoldas.
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Tomoritett hajlekonylemez hasznalata

A programtdl kért segitségben kiemelten lathaté sor az, amelyik megmutatja,
hogyan kell parancssorbdl a tdomoritett meghajtét betdlteni. Ugyanis nem elég a
meghajtdba tenni a témdritett lemezt, mert azt még nem veszi észre a DOS. Ki kell
adnunk neki egy parancsot, aminek hatasara betdlti az "A:" meghajtd adatait.

C:\>DBLSPACE /?
Creates or configures DoubleSpace compressed drives.

DBLSPACE /AUTOMOUNT=0]|1

DBLSPACE /COMPRESS drive: [ /F] [ /NEWDRIVE=drive2:] [ /RESERVE=size]
DBLSPACE /CREATE drive: [ /NEWDRIVE=drive2:] [ /SIZE=size | /KESERVE=size]
DBLSPACE /DEFRAGMENT [ /F] [ drive:]
DBLSPACE /DELETE drive:

DBLSPACE /FORMAT drive:

DBLSPACE /HOST=drive2: drive:
DBLSPACE [ /INFO] drive:

DBLSPACE '

DBLSPACE /RATIO[ =r.r] [ drive: | /ALL]
DBLSPACE /SIZE[ =size | /RESERVE=size] [ drive:]
DBLSPACE /UNCOMPRESS drive:

DBLSPACE /UNMOUNT [ drive:]

To set up DoubleSpace or use the DoubleSpace program to manage
compressed drives, type DBLSPACE at the command prompt.

For more information about DoubleSpace command-line options, type
HELP DBLSPACE or HELP DBLSPACE /switchname at the command prompt.

s

Tomdritett meghajtét betSlteni a Mount paraméter hasznélatdval lehet a
kdvetkez8 modon: helyezziik a meghajtdba azt a lemezt, amelyiket mar tdmoritettik. Ezt
egy DIR a: /a paranccsal tudjuk ellen8rizni Gigy, hogy a listdban szerepelni fog egy
DBLSPACE.000 nevu rejtett, rendszerfajl. Ekkor a kdvetkezd parancsot adjuk ki:

C:\>DBLSPACE /mount a: /newdrive=%:

CiN>

A masodik paramétere el is maradhat, akkor a program keres egy szabad
meghajtobetiijelet, €s arra teszi az "A:" meghajtd tomdritetlen formajat, az "A:"
meghajténévvel pedig a tdmdritett meghajtét fogja kezelni. igy a DIR A: parancs a
tomoritett hajlékonylemezes meghajté tartalmat fogja mutatni, a DIR Z: pedig a
tomaritetlen - el6z8leg "A:" névre hallgatd - hajlékonylemezes meghajté tartalmat fogja
mutatni. Ez a lista tovabbra is azt fogja mutatni, amit a példa elStti DIR a: /a
paranccsal lattunk. Azért célszerd mégis megadni a masodik paramétert is, hogy biztosan
tudjuk, mi lett a neve a tomdritetlen "A:" meghajtonak.

Ha nem kivanjuk a tOmdritett meghajtét tovabbiakban hasznalni, akkor a
kdvetkez8 parancesal letdlthetjik azt:
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C:\>DBLSPACE /unmount a:

C:\>_

Hasznos szolgaltatisa még a parancsnak, hogy Osszesitett listat lehet a
meghajtokrdl kémi. Ebben a listaban szerepel minden meghajténév, és mellette a tipusa,
maximalis és a szabad kapacitasa. Ez a lista igy magaban elég hossz(, €s ha csak néhany
meghajtonevet hasznalunk, akkor felesleges kiirasokkal terhel bennilinket a szamitégép.
Ezt természetesen mi azonnal kezelni tudjuk, ugyanis ismerjik a FIND parancsot. Ez a
bemenetére iranyitott adatokbdl kiszlri azt, amire mi kérjik. Ha ismeretlen lenne, hogy
mirdl van sz, akkor lapozd fel 1égyszives a "DOS. alapismeretek 1." cimi tankényvemet,
és olvasd el a FIND parancs hasznalatat. Hogy tudd milyen aggalyaim voltak, add ki a
DBLSPACE /LIST parancsot. A kapott eredményt csak akkor tudod elolvasni, ha 50
sorosra van kapcsolva a VGA monitorod képernySizemmoédja. Hogy a problémat
orvosoljuk, csak azt jelenitsik meg, amire nekiink sziikséglink van:

r.l'T-_

C:\DOS>DBLSPACE /LIST |FIND "Ava" /v

Drive Type Total Free Total Size CVF Filename
A Removable-media drive No disk in drive
C Local hard drive 2,22 MB 5,00 MB
D Local hard drive 0,00 MB 55,00 MB
E Compressed hard drive 166,05 MB 250,00 MB D:\DBLSPACE.001
F Compressed hard drive 89,10 MB 90,00 MB D:\DBLSPACE.002

DoubleGuard safety checking is enabled.
Automounting is disabled for all drives.

C:\DOS>_

(A példaban az "A:" meghajté nem volt betdltve, ezért irta ki azt az lizenetet.)
Ugye mennyivel attekinthet6bb ez a lista, mint az el8bbi, amelyikben minden
meghajtobetijel szerepel. A listat tovabb szikithetjik ugy, hogy azokat is kiszirjuk,
amelyekre szintén nem vagyunk kivancsiak, vagy csak azokat a sorokat engedjiik at a
szirén, amelyekre sziikségiink van. Ha példaul a "D:" meghajtét is ki akarjuk szlirni a
listabdl, mert azon soha nem lesz szabad hely, hiszen ott a két tomdritett meghajté adatai
szerepelnek, akkor flizziik hozza az el6z8 parancshoz a '|FIND " D " /v'.parancsot.
igy lehet tovabb flizdgetni a sz(ir8ket, egészen 5 mélységig. Ekkor is megtehetjik azt,
hogy az utolsé szlirés eredményét fajlba iranyitjuk, és egy maésik paranccsal tovébb
rendezgetjiik az eredményeket. Ez viszont faraszté lenne minden alkalommal, ilyen
esetekben érdemes batch-fajlt imi, és csak azt elinditani.




DOS alapismeretek II. 49

MS-DOS 5.00: DEVICEHIGH=[hely] SMARTDRV.SYS
MS-DOS 6 DEVICEHIGH=[hely] SMARTDRV.EXE /DOUBLE_BUFFER

vagy parancssorban, vagy AUTOEXEC.BAT fajlban:
[hely] SMARTDRV.EXE [ [meghajt6 [+] | [-] ] [méret] [winméret] [/s] ...stb.

SMARTDRV=SMART DRIVE - Gyors meghajtoé.

Gyorsitja a lemezmuveleteket. Ha a lemezekr8l mar egyszer beolvasott adatokat Gjra kéri
a szamitdgép, akkor nem a lemezrdl olvassa be, hanem a "gyorsmeghajtd"-bdl," ami
sokkal gyorsabban elérhetd, mint egy lemezegység.

Ugyanis a "gyorsmeghajté" a memoria egy lefoglalt teriilete, igy az Gjraolvasas a
memdria-meméria kozott zajlik le. A gyorsitas ott is megmutatkozik, hogy a lemezrdl
beolvasott egy bajt helyett, egy egész egységnyit - példaul egy klaszternyit - olvas be a
program, igy a tobbi bajt olvasasdhoz nem kell a lemezegységhez fordulni, mert az mar a
memoriaban megtalalhatd.

Ha irasra is be van kapcsolva a gyorsitas, akkor a program csoportositja a kiirand6
adatokat, és az adatteriiletre keriil6 adatokat egész klaszterméretben irja ki, majd utdna
irja ki a moédositott FAT-tablat is egy menetben. Szemmel nem lathaté, mint egy
meghajtd, nem kérdezhetjiik le, mint egy allomanylistat a DIR-rel, de ha van legalabb
256 kB felesleges szabad meméria a szamitégépilinkben, akkor tdltsiik be ezt a meghajtét,
és figyeljik meg a munkankat az elkévetkezendS napokban, hetekben. Meg fogjuk latni,
hogy bizonyos munkaknal szinte megvaltas lesz a hasznalata.

Az MS-DOS 6-ban mar EXE formaban jelent meg a program, €s nem a
CONFIG.SYS fajlban haszndljuk, hanem az AUTOEXEC.BAT fajlban. A CONFIG.SYS
fajlban csak akkor hasznaljuk a /DOUBLE_BUFFER paraméterrel, ha a program nem tud
megfelelSen egyilittmikddni egyes merevlemezvezérlGkkel. Az AUTOEXEC.BAT fajlban
hasznalatos modjat nézziik meg most, de abbdl is csak a "fontosabb" paramétereket.

meghajté+ vagy meghajté-
Példaul:

“ C:\ DOS>SMARTDRV A+ \I

Bekapcsoljuk az "A:" meghajton irasra a gyorsitétarat. Ez egy bizonyosfoku
késleltetést jelent a lemezre irasban. El8szor az adatok a gyorsitétarba kerilnek a
megfelel§ rendezettségben, és ha megtelt, vagy vége lett az irasi miveletnek, akkor
keriilnek az adatok ténylegesen kiirasra a fizikai lemezegységre. Viszont a DOS parancs
megkapja a gyorsitotartdl az lizenetet, hogy az adatokat atvette, igy az befejezettnek
tekinti a munkajat, és a DOS kiteszi a készenléti jelet. Ezzel még korant sincs vége a
muveletnek, mert a hajlékonylemezre lehet, hogy még nem keralt ki egyetlen bajt sem.
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Tehat ha mi akkor kikapjuk gyorsan a meghajtébdl a lemezt, akkor az hibaiizenetet fog
adni, mert még éppen munka kdzben volt. Ha pedig gyorsan kikapcsoljuk a szdmitégépet,
akkor az adatok nem kertilnek ki a lemezre, és elvesznek.

Ez hajlékonylemez esetében azt jelenti, hogy a lemezre iras még folyamatban van
- nagyméretd tir esetén lehet, hogy sokdig is -, de a készenléti jelet megkaptuk, tehat
tovdbbi parancsokat adhatunk ki a DOS-nak. Ezzel felgyorsitotta a munkankat, hogy a
lemezre irds a hattérben zajlik, mikdzben mi mas jellegl tevékenységet tudunk folytatni.

méret, winméret:

Az elsG@ méret a gyorsitotar méretét adja meg, a masik pedig azt a méretet, amit a
Windows alatt hasznaljon. Ez 4ltaldban kisebb szokott lenni, mert a meméria altalaban
minden szamitégépben kevés, igy plusz szolgaltatasokra altalaban nem szokott annyi hely
jutni, mint szeretnénk. Mivel a Windows elég helyigényes a memoridban is, ezért szoktak
ilyenkor kisebb tarat foglalni a gyorsitotar részére.

A Windows indulasakor a gyorsitétar mérete winméret nagysagura valtozik meg.
Ez persze lehet nagyobb is, de az ritkan fordul el8, hogy a DOS-ban egy program tobb
helyet igényel, mint maga a Windows rendszer. Ha nem adunk meg értékeket, akkor a
program a szdmitégépinkben 1év3 meméridhoz igazodva, alapértelmezett értékek szerint
allitja be a méreteket. Ha részletesebben érdekel, akkor kérdezd meg a szdmitdégépedtSl
(HELP SMARTDRV)

A méret értekeket kilobajtban kell megadni, példaul:

’i C:\DOS>SMARTDRV 1024 512 ll

/s: Ez a paraméter a gyorsitotar allapotat (status) mutatja meg.

A munkank kozben, barmikor bekapcsolhatjuk, vagy kikapcsolhatjuk a
gyorsitotarat egy-egy meghajtén, amit ennek a paraméternek a segitségével tudunk
ellendrizni.
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C:\>SMARTDRV /S
Microsoft SMARTDrive Disk Cache version 4.0
Copyright 1991,1992 Microsoft Corp.

Room for 256 elements of 8192 bytes each
There have been 43338 cache hits
and 4262 cache misses

Cache size: 2097152 bytes
Cache size while running Windows: 2097152 bytes

Disk Caching Status

drive read cache write cache buffering

yes no
yes yes
yes yes
yes yes

For help, type "Smartdrv /2".

C\>

Ismételten kaptunk egy képernyd8nyi informacidt a programtél, amire nem minden
esetben van sziikségunk. Ennek kikiiszobolésére meg fogunk nézni egy példat a jol ismert
FIND parancs felhasznildsidval. Egyszer-egyszer persze sziikséges lehet a gyorsitotar
dllapotidra vonatkozd Osszes adat megtekintése, de 4&ltaldban csak arra vagyunk
kivancsiak, hogy be van-e kapcsolva egy adott meghajtéra a gyorsitétar, vagy sem. A
szlir@parancs hasznalatdhoz keressiink egy olyan karaktert a kiirdsokban (3), mely szerepel
az Osszes olyan sorban, ami szdmunkra fontos informaciét tartalmaz.

C:\>SMARTDRV /S |FIND ":"
Cache size: 2097152 bytes
Cache size while running Windows: 2097152 bytes
: yes yes no
yes no no

yes yes no
yes yes no
yes yes no

Ez a kiirasi forma mar sokkal inkdbb megfelel az igényeinknek.
2.2.1. Mereviemez

Az elGbb ismertetett parancsok (DBLSPACE, SMARTDRV) merevlemezen
alkalmazva szemmel lathaté gyorsuldst hoznak a szamitégépinkben. A megduplazott
lemezmeghajtd révén, példiul egy 10 MB-os teriileten tirolhatunk akar 100-150 MB-nyi
j6l tomorithet8 &allomanyt, ami rendkiviil gazdasdgossd teszi a szamitégéplnk
kihasznaltsagat. Még ha csak kisebb tomoritési aranyban tudjuk kihasznalni, akkor is
sokat nyerhetink vele. Els@sorban archivédlasi feladatoknil jelent nagy segitséget, de
olyankor is hasznit vehetjik, ha hosszi idére visszamendlegesen a merevlemeziinkon
akarjuk tartani a véllalati adatokat, amelyek a Double Space nélkil hamar megtdltenék a
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merevlemeziinket. Ennek kovetkezménye viszont csak az lehet, hogy az dllomanyokat
valamilyen tomorit&vel osszetomoritjik, igy viszont csak kicsomagolas utan tekinthetiink
bele az adatainkba. A tomoritett meghajtd kezelése allitdlag az MS-DOS 6-ban még
rejtett egy-két programozasi hibat, amit az MS-DOS 6.2-ben mar kijavitottak a Microsoft
programozdi. A tdmoritett meghajtdk elérési ideje olyan gyors, hogy észre sem vesszik,
hogy a DOS honnan olvassa az adatokat.

A lemezgyorsitd Smart Drive program egyik el8nye szemmel is lathaté. Adjunk
ki egymas utan két DIR parancsot ugyanarra a konyvtarra. Az els§ esetben értelemszerien
a lemezrdl fogja beolvasni az adatokat, igy kis varakozas utan fogjuk csak megkapni a
listat. A masodik DIR parancsnal mar a memoriabdl fogja atvenni az adatokat, minek
hatdsara a lista egy szemvillanas alatt meg fog jelenni a képernydn.

Ez a program kiméli is a meghajtonkat, mert nem ugral az olvas6fe] a FAT-tabla
és a lemez egyéb teriiletei kozott, hanem a FAT-tdblat mar a masodik esetben a
memériabdl olvassa. Igy a lemezegység olvaséfeje a lemez egy teriiletén minimalis
elmozdulas mellett, folyamatosan irja ki, vagy olvassa be az adatokat. Ha elegendGen
nagy a gyorsitotar teriilete, akkor sokkal gyorsabban és csondesebben fog dolgozni a
merevlemeziink, ami viszont hosszabb élettartamot is biztosit a szamara. Ha a
lemezmivelet kozben halkabb a meghajtonk, mint régebben, akkor ezzel tudjuk
ellendrizni, hogy a gyorsitétar be van-e kapcsolva. Ha a fejnek a lemez kdzepe és a FAT-
tabla kozott kell minden klaszter irasa - vagy olvasasa - kozott ugralnia, akkor ez egy
"hangos" zakatolé hangot eredményez (és a merevlemeziink idS eldtti ténkremenetelét).
Ha csak egyszer-kétszer megy ki a fej a lemez szélére a FAT-tablat megnézni - vagy
felimi -, és a tobbi idében az adatokat irja a lemezre, akkor a fej kevés mozgast végez,
igy csak a lemez halk forgasabdl eredd suhogast halljuk, ami sokkal csendesebb az
elébbinél.

2.2.2. Hajlékonylemez

Hajlékonylemezek esetén kicsit dvatosabban kell eljarnunk, de itt is alkalmazhatdk
az elébbi lemezkezel§ programok. A lemezteriilet megsokszorozasa itt is lehetséges,
viszont a cserélhetd lemezes kivitelénél fogva, nem latja azonnal a DOS, ha kicseréljik a
lemezt a meghajtéban. Ezért itt el kell végezniink egy-két miveletet a hasznalatbavétel
elétt. Egy DIR parancsra csak néhany rejtett fajlt lathatunk a lemezen (DIR /a). A
Double Space-szel kezelt hajlékonylemez esetén, el8szér be kell tolteni (Mount) a
lemezen 1év$ informacidkat a memoéridba, ami egy kis id8t vesz igénybe. Utdna mar a
DIR parancs azt mutatja, ami a tdmoritett meghajtén van.

A lemezre iraskor viszont jelentkezhet egy probléma: az adatok folyamatos
tdmoritése folytan rendkiviil lelassulhat a lemezre iras, azaz annyi id§ alatt irja ki példaul
az 1 MB-ra tdmdrithetd 10 MB-nyi adatot, mintha 10 MB-ot irna ki hajlékonylemezre.
Meég mieldtt barki is letenné a kdnyvet, kdzldm, hogy ez a kis aprd kellemetlenség, mib&l
fakad, és hogyan kiiszobolhet§ ki egyszeriien.

A folyamat a kovetkez8képpen zajlik le: az adat elindul, elkapja a réptomérité,
dsszetdmoriti, és kiirja a lemez egyik szektordba. igy halad végig a teljes adatdlloméanyon,
ami egy nagyobb méretlinél rengeteg idGt elvesz, mert a lemezre iras rendkiviil lass(. Ha
ez a része felgyorsithatoé lenne - ha a tomdrités a memoridban lezajlana, és a hajlékony-



DOS alapismeretek II. 53

lemezhez csak az adatok kiirasa miatt fordulna a szdmitégép -, akkor hihetetlentl felgyor-
sulna az egész folyamat.

Ismerjik mar a lemezgyorsitét, a Smart Drive programot. Alkalmazzuk itt is, és
gondoljuk at a folyamatot ismét! Az adat elindul, elkapja a roptéméritd, ésszetomoriti, és
kifrja - a lemez egyik szektora helyett - a meméridban 1év6 gyorsitétdrba. igy halad végig a
teljes adatallomanyon, és még egyszer sem fordult a rendkiviil lassi hajlékonylemezhez.
Mikor megtelt a lemezgyorsito tertilete, akkor egy menetben kiirja az adatokat a lemezre,
SORFOLYTONOSAN, MINIMALIS FEJMOZGAS MELLETT, igy az adatok gyorsabban
kikeriilnek a hajlékonylemezre, mint gondolnank. Az adatok kiirasa utan kiirja a FAT-
tablat is a hajlékonylemezre, igy elkeriltik a fej felesleges rangatasat is, amivel
meghosszabbithatjuk a lemezegység élettartamat is. A midvelethez elegendd egy
kisméret - példaul 256 kB-os - gyorsitotar is, amit igazan biztositani tudunk mar egy
286-o0s 1 MB-os szamitdgépen is, a kiterjesztett memoriaban.

agit

2.2.3. Memoérialemez

Hasznalata: DEVICE=[helye] RAMDRIVE.SYS [Kap Sec Bej] [/e | /a] .
RAM DRIVE=A RAM-ban létrehozott lemezmeghajto.

helye: meghajté: elérési ut: A RAMDRIVE.SYS fajl helye. Ha nem adjuk meg, akkor a

betdltSlemez gyokérkonyvtaraban keresi.
Kap : A lemezegység kapacitasa, vagyis a mérete kilobajtokban.

Sec :Szektorméret. Jelent8sége ott van, ha példaul batch-fajlokat tarolunk a
memorialemezen, akkor lehet hogy hamar betelne a lemez, ha nagyra valasztjuk
meg a szektorméretet. Ez viszont meggyorsithatja a nagyméretd fajlok betdltését,
de memorialemeznél csak mikroszekundumokat nyeriink, amit nem érzékel az
ember kiilondsebben. Ha a szektorméretet kicsire (minimum 256 bajtra) valasztjuk,
akkor a szektorok kihasznaltsaga sokkal jobb lesz, mint egyébként.

Bej :Bejegyzések maximalis szama. Ha el8re tudjuk az itt tarolandd fijlok maximalis
szamat, akkor a gyokérkonyvtar mérete csdkkenthetd, igy tobb hely marad a
programok részére.
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/e vagy f[a: A memorialemez helye hol legyen. Ha egyiket sem adjuk meg, akkor a
hagyomanyos memoridba keriil. A /e hatdsiara az Extended meméridba (XMS),
a /a hatdsara az expAnded meméridba (EMS) keriil a memérialemez.

Az el8nye az eddigiek ismeretében szerintem mar mindenkinek egyértelma: Errdl
a lemezegységrdl programot betdlteni nem masodpercek, hanem egy szempillantas alatt
lehet, hiszen a memdridban 1év8 meghajtérdl toltjik be a programot a hagyomanyos
memoriateriletre, ahol futtatni fogjuk a programot. Megfigyeltiik? - Ismét memdriabél
mdsolunk meméridba, ami mikro- vagy nanoszekundumokban (psec, nsec) mérhetd és nem
masodpercekben.

Olyan programokat célszerq itt tarolni, amelyeket gyakran betdltiink, példaul egy
szovegszerkeszt8 vagy egy Clipper LIB féjlt. Hasznalhatunk memorialemezt ideiglenes
allomanyok tarolasara is, melyekre a szamitdgép kikapcsolasa utan nincs sziikségiink.

Hasznalhatjuk gyakorldsra is, ha programokat akarunk egyik meghajtorél egy
masikra mésolni. Hozzunk létre tobb memorialemezt, és azokon masolgassuk a fajlokat,
azokon hozzunk létre dgas-bogas konyvtarfakat, melyeket a szamitégép kikapcsoldsaval,
vagy akiar a RESET gomb megnyomasaval is teljesen "torolhetiink". KitGnS hely a
konyvtar- és fijlmiveletek gyakorlasara.

Ertelemszerdien ez a program is a szamitégép memoridjabél akar egy nagyob-
bacska teriiletet lefoglalni. Igy a gyorsitotarral (SMARTDRV) egyiitt, ezek olyan
programok, melyeket csak akkor tudunk a hasznunkra forditani, ha rendelkeziink ele-
gend8 memoridval. Persze ez sem szikségszerd, mert ha létrehozunk két-harom
memorialemezt, egyenként 64 kB méretben, akkor csak 128 vagy 192 kB-ot vesziink el a
memoériadbdl, amit még a hagyominyos meméridbdl is ki tudunk szoritani, ha nem
akarunk nagyobb programokat futtatni. Ezek viszont bven megfelelnek arra a célra, hogy
konyvtarstruktirakat hozzurk létre, hogy kisebb - fajlokat masolgassunk, jatszunk az
attribatumokkal, ... stb.

Ha példaul szovegszerkesztSt akarunk inditani réla, amit gyakran be kell
toltentink, és gyakran kilépink belSle, akkor azt el8szdr - célszerdi az AUTOEXEC.BAT
fajlban - 4t kell masolnunk a merevlemezr8l, vagy a hajlékonylemezr8l a
memorialemezre, hisz' a memoérialemezink Ggy indul, hogy teljesen lires. Mereviemezt
nélkiloz8 szamitégépek esetén, célszeri a COMMAND.COM-ot is ide atmésolni, a
parancsok gyorsabb végrehajtasa végett.

Ha a szamitégépiinkben nincs merevlemez, de van példaul 2 MB memodria, és csak
egy egyszerd adatrogzitési vagy szovegszerkesztési célra hasznaljuk a szdmitégépiinket,
akkor a kovetkez6 moédon meggyorsithatjuk a gépilinket, kihasznilva értelmesen a benne
1év8 memériat:

A hagyomanyos memoridban annyi helyet hagyunk, hogy a haszndlt program
éppen elférjen benne, a tobbi helyet lefoglaljuk egy memoérialemez részére. A fels§
memoriaterileten pedig létrehozunk egy masik memorialemezt! A rendszer értelem-
szerlen hajlékonylemezrdl indul, és automatikusan felmasolja a sziikséges programokat a
hajlékonylemezrdl a memoérialemezre. A PATH-t gondosan nem allitjuk ezutin mar az
"A:" meghajtéra, mert az csak lassitand a rendszert. Bekeriilnek viszont az 0j meghajték
az elérési utba, mialtal minden programunk, adatillomanyunk elérhet§ lesz. Minden
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mivelet - fijlmveletek, programok futtatisa, ... - csak a memdridban zajlik, ami
hihetetleniil felgyorsitja a rendszer m(ikodését. Idénként természetesen végezhetlink
biztonsagi mentéseket a hajlékonylemezre, de csak a megvaltozott allomanyokkal ("A" -
Archive attribatum - XCOPY - gondolkozz!). Jogosan vet8dhet fel benned, hogy igy
milyen lasst lesz a rendszer induldsa. De gondolj csak bele, normalis mkddés mellett,
hanyszor kell a rendszert elinditani egy nap? - Altaldban csak egyszer, esetleg kétszer.

Memodrialemez létrehozasara mar lathattunk egy-két példat, most hasznaljuk fel az
eddigi ismereteinket, és halmozzuk be egy példaba:

épen fﬁi s ?ﬁte :i;esértz?;nel;?t:c deﬁce:H‘MEM-SY;—
e z P DOS=HIGH

a HMA, é XMS hasznilata. | geyijce—=EMM386.EXE 4096 RAM
Most létrehozunk még egy | pOS=UMB
4 MB-os EMS memdridt is, ami- || devicehigh=MOUSE.COM

be egy 3 MB-os memorialemez | devicehigh=RAMDRIVE.SYS 3072 512 64 /a
fog bekeriilni. A memodrialemez

eszkOzmeghajtd programjat - természetesen - az UMB teriiletre fogjuk tolteni a |
DEVICEHIGH utasitassal. Hogy a memorialemez az EMS-be keriiljon, errdl a "/a" para-
métere fog gondoskodni.

A:\>MEM /C

Conventional Memory :

Name Size in Decimal Size in Hex
MSDOS 13216 ( 12.9K) 33A0
HIMEM 1184 { 1L.2K) 4A0
EMM386 8400 ( 8.2K) 20D0
COMMAND 2672 ( 2.86K) A70
SNIPPER 3728 ( 3.6K) E90
FREE 64 ( 0.1K) 40
FREE 48 ( 0.0K) 30
FREE 625792 (611.1K) 98C80
Total FREE : 625904 (611.2K)

Upper Memory :

SYSTEM 163840 (160 .0K)
10720 ( 10.5K)

FREE 20736 ( 20.3K)

Total FREE : 20736 ( 20.3K)
Total bytes available to programs (Conventional+Upper) : 646640 (631.5K)
Largest executable program size : 625792 (611 1K)

Largest available upper memory block : 20736 ( 20.3K)

15859712 bytes total contiguous extended memory
0 bytes available contiguous extended memory
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Mint 1athatjuk konnyedén sikertiilt az UMB-be tolteni a memorialemez vezérljét,
és még maradt is szabad hely utiana. Ujabb és uJabb programokat toltink a
szamitdgépiinkbe, és a hagyoméanyos memoriank tovabbra is majdnem olyan szabad,
mintha nem is lenne benne semmi.

Igaz az XMS memoériank elég jol megcsappant, de itt talalhatd a szimulalt EMS
memoria, és a DOS egy része is (HMA). Az EMM386.EXE 4096 létrehozott nekiink egy
4 MB-os EMS memoriat, amiben egy 3 MB-os memoérialemez kapott helyet.
Természetesen felesleges ez a megoldas, hiszen a EMS lassabb elérésd, mint az XMS, ¢és
ott is létrehozhattuk volna a memdrialemezt. A példa csak arra akar ramutatni, hogy
hogyan foglalja le egy program az adott memoriat. Egy szovegszerkeszt§ vagy
tablazatkezel8 program futdsa kdzben nem biztos, hogy ilyen latvanyosan megtekint-
hettiik volna a memdriafelosztast. De haldzatban dolgozdk példaul hasznalhatjak ilyenkor
az EMSNETS5.EXE programjukat, hogy a NET5.COM ne foglalja a hagyomanyos memoriat.
Persze erre is csak akkor van sziikségiink, ha az XMSNET5.EXE programmal nem
rendelkeziink, ami az XMS-be tolti a NET5 programot.

Most pedig nézziik meg, hogy valdban sikertilt-e egy igazi lemezt definidlnunk:

A:\>CHKDSK F:
Volume MS-RAMDRIVE created 02-27-1991 12:00a

3138560 bytes total disk space
3138560 bytes available on disk

1024 bytes in each allocation unit
3065 total allocation units on disk
3065 available allocaticen units on disk

655360 total bytes memory
625856 bytes free

2.3. Monitor

A PC-knél az egyik hasznos lehet8ség, hogy munkankhoz és/vagy pénztarcankhoz
igazoddan, tetsz8leges monitort csatlakoztathatunk a szamltogepunkhoz a megfeleld
monitormeghajté-kartya alkalmazasaval. Eppen ezért a DOS-ban is tdbb program segiti a
monitorok minél jobb kihasznaladsat. A DOS alapvetSen egy monokrém monitoron is
kepes megfeleléen mlikddni, a szines monitorok csak megjelenésiikben, illetve a szinek
hasznalataban nyujtanak tobb szolgaltatast.

Itt is érvényes az a szabaly, ha nem hasznalunk segédprogramot, akkor egy svGa
monitor is csak monokrém monitorként fog tizemelni. A masik hasznos szolgaltatas - a
helyes magyar ¢ékezetes karakterek hasznalata - is csak az EGA monitortdl felfelé
hasznélhaté ki, €s csak a megfeleld segédprogramok segitségével, kédlapok vdltdsdval. Ttt
jelenik meg el8szor a kédlapok fogalma. A tankonyv els@ részében tobbszor is
hivatkoztam ra, most megismerhetjik létrehozasuk és hasznalatuk médjat.
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Minden kédlapon kiilonbozé karakterek vannak, melyet azonnal megértiink, ha a
kédlapok ASCII kédjait megtekintjik. Lathatjuk, hogy kilondsen a 128 feletti ASCII
kodok esetén eltérGek a kiilonféle kédlapok. Erre azért van szikség, mert az amerikaiak
nem hasznalnak példaul magyar ékezetes karaktereket, de mi igen. Az ASCII kédok
szama viszont véges (0-255), igy nincs lehet8ség mindenféle karakterek megjelenitésére
egy koédlap hasznalataval. A 437-es amerikai kédlapon példaul vannak tablazatrajzold
karakterek is, amelyek helyett a magyar (latin II) kédlapon, a magyar nyelvben
haszndlatos ékezetes karakterek vannak. gy példaul egy 437-es kédlap hasznélatakor
megrajzolt tablazatban, a vonalak helyett ékezetes karakterek fognak megjelenni a 852-es
kédlapra valtaskor (lasd NC, 852-es kdédlappal). Ha valaki viszont szlovdk vagy szlav
levelezést folytat, akkor hasznalja a 850-es kédlapot. Ezen megtalalhatbé az dsszes szlav
¢kezetes massalhangzé is. (Példaul: fag... .)

Tulsagosan sok lehetSségiink nincs a DOS-ban akkor sem, ha jobb felbontast
monitort hasznalunk, de az a néhany is megszépitheti a DOS egyszera képernydjét.

Az els8 eszkdzmeghajtdé program, amire a PROMPT parancsnal mar hivatkoztam,
az ANSI.SYS.

Hasznalata: DEVICE=[hely] ANSLSYS [/x] [/k]
ANSIi=American National Standart Institute - Amerikai Nemzeti Szabvanyiigyi Hivatal.

Hasznalhatjuk az Escape-szekvencidkat a képerny8 szinezésére, a billentylizet
atdefinialasara, monitor izemmaodjanak atvaltasara, ... stb.

/x: Ujra feltérképezi a 101 gombos billenty(izeten a kiterjesztett billentytiket.
/k: Figyelmen kiviil hagyja a 101 gombos billentytlizet kiterjesztett billentyit.

A tankdnyv elsé részében mar megismerkedhettiink az escape-szekvenciakkal,
amelyekkel sok érdekes feladatot oldhattunk meg. A fluggelékben taldlhatd tdblazat
segitségével mindenki szabadjara engedheti a fantazidjat. Hasznalatara mar lathattunk
tobb példat is a PROMPT parancsnal.

Hasznalata: DEVICE=[hely] DISPLAY.SYS CON:=(tipus[,[kédlap][.n]])
DISPLAY=Kijelz&

Definialja a képernydn hasznalhaté kodlapokat. Ez az elsS utasitas, aminek a memoriaba
kell kertilni a kédlapok hasznalatdhoz.

hely: A DISPLAY.SYS fajl helye, és ha nem adjuk meg, akkor ott keresi, ahol a tdbbi
CONFIG.SYS utasitast keresné alapértelmezésben (avetsits lemez gyokérkonyvtaraban ).
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CON: Kotelez8en beirandd, annak az egységnek a neve, amelyikre a kodlapot definialjuk.
(Csak ez az egység adhatb meg.)

tipus: Monitortipus-jelz8 név, csak kétféle lehet: EGA vagy LCD. A eldz6t EGA
monitortdl felfelé hasznaljuk, az utdbbit folyadékkristalyos kijelzék esetén. Csak
EGA monitortdl felfelé hasznalhatd, igy CGA vagy monokrém monitorokon nincs
lehet8séglink kddlapot valtani.

kédlap: (Vessz8 és) a hasznalni kivant kodlap szama. Az amerikai (alapértelmezésbeli)
kdédlap szdma 437, a magyar (latin II.-es) pedig 852. (Ha a tdbbi is érdekel,
lapozd fel az "MS-DOS 6 kezikonyvet")

,n: (Vessz8 és) a hasznalni kivant kddlapok szama. Az érték 1 és 6 kozotti lehet, a kettd
SVGA monitornal mlkodik, és elegendd szokott lenni.

Példak a hasznalatra:
DEVICE=c:\dos\DISPLAY.SYS CON:=(EGA,,2)
DEVICE=A:\DISPLAY.SYS CON:=(EGA,852,2)
DEVICEHIGH=DISPLAY.SYS CON:=(EGA,852,2)

2.4. Billentytizet

KEYB=Keyboard - Billenty(izet.

A billentyGizet karakterkiosztasat tudjuk megvaltoztatni vele. Erre van sziikségiink, ha
magyar billentylizetet hasznalunk, azért hogy az a karakter jelenjen meg a
képerny8n, ami a billenty(ire van irva.

(Az eddigiektdl eltérve egy kicsit, ez nem CONFIG.SYS utasitas, de a téma folya-
matossaga miatt kertilt ide. Parancssorban vagy az AUTOEXEC.BAT fajlban hasznalhatd.)

Most lassuk, milyen paramétereket adhatunk meg:

C:\>keyb /?
Configures a keyboard for a specific language.

KEYB [ xx[ ,[ yyvl[ ,[ drive:][ path] filename]]] [ /E] [ /ID:nnn]

XX Specifies a two-letter keyboard code.

YYyy Specifies the code page for the character set.

[ drive:][ path] filename Specifies the keyboard definition file.
Specifies that an enhanced keyboard is installed.
Specifies the keyboard in use.
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xx: Két betiivel jelolt billentylzet kodja.
yyy: A hasznalt kédlap szdma. (Magyarorszagé a 852-es.)

[drive:] [path] filename: Meghajtd, elérési t, fajlnév, annak a fajlnak az adatai, ami
definidlja a billenty(ikh6z rendelt kédokat. Erre akkor van szikség, ha a szabva-
nyostdl eltérs billenty(zetkiosztast hasznalunk.

/E: Kiterjesztett billentylizet hasznalata.

fid:nnn: Megadja, hogy milyen billenty(izetet hasznalunk. (Lasd a tablazatot!)

Brazil
Canadian-French
Czechoslovakia
(Czech)
Czechoslovakia
(Slovak)

141, 142
Latin America
Netherlands
Norway
Poland
Portugal
Spain
Sweden
Switzerland
(French)
Switzerland
(German)
United Kingdom
United States
Yugoslavia

Ha a hagyomanyos amerikai billentylizetet hasznéljuk, akkor nincs sziikségilink
erre a programra. Ha magyar billentylzetiink van, vagy amerikai, de magyar kiosztassal
akarjuk hasznalni, akkor van sziikségiink erre a programra. Valdjaban teljesen fliggetlen,
hogy milyen billentylizetet hasznalunk (fizikailag), csupan azért célszer(, hogy egyezzen
a billentytizet, és a karakterkiosztas, hogy az a karakterkép jelenjen meg a képernyén is,
mint ami a billenty(re van rajzolva.

Nem sziikségszerli része a billentylizetnek a megfelel6 meghajtéprogram. Ha
példaul az iskolaban, vagy a munkahelylinkdn nincs lehet8ségiink billentylzetcserére, de
mi tudunk tiz ujjal vakon gépelni, magyar ir6gépen, akkor teljesen érdektelen, hogy mi
van a billentylkre rajzolva, mert tgysem nézilink rd. A méasik megoldas, hogy rairjuk a
meglévs feliratok mellé - ala, folé -, azokat a karaktereket, amelyeket, csak mi
hasznalunk, a megfelel§ billentylizetmeghajté-programmal. Ez nem zavar masokat sem
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abban, hogy lassak, mik az eredeti feliratok, €s mi is latjuk rajta, hogy milyen karakter
fog megjelenni, a mi programunk hatasara.

Szabvanyos magyar billentytlizet hasznalata esetén, a kdvetkezd utasitast tegytlik be
a CONFIG.SYS fajlba:

KEYB HU, 852

El6fordulhat azonban, hogy a szamitdgép erre kiirja, hogy a billentylizet nem
tamogatja a megadott koédlap hasznalatat. Akkor lapozz a 91. oldalra, ahol errdl részlete-
sen olvashatsz.

2.5. Egér

Az egérhasznalat tamogatasaval kapcsolatosan mutatom be a kovetkezd
CONFIG.SYS utasitast. Ez is hasonlé a DEVICE, DEVICEHIGH utasitasokhoz, 6nalldéan
nem hasznalhatd, hanem rezidens programokat tudunk vele a tarban elhelyezni. Erre azért
van szikségiink, mert a CONFIG.SYS futasakor még nem fut a COMMAND.COM, igy
"* EXE" vagy "*.COM" fajlokat nem indithatunk el. Az MS-DOS 6-t6l kezdve azonban ez
megvaltozott, mert példaul az egérmeghajté program, ami "COM" kiterjesztésu, betdlthetd
DEVICE paranccsal eszkdzmeghajté modjara.

Hasznalata: INSTALL=[hely] {program neve, parameéterei)
INSTALL=Teleplt, izembe helyez.

Az adott helyen megtaldlhaté rezidens programot tolti be a meméridba. A program
parameétereit utana szokozzel kell elvdlasztani, illetve olyan szintaktikaval kell
megadni, amit a program eld8ir.

A leggyakoribb rezidens programunk az egér hasznalatit tdmogatd program,
melynek lehet tobbféle neve is, a 1ényeg, ha a "MOUSE" sz6 szerepel benne, akkor nagy
valdszinliséggel az egy egérmeghajtd program lesz.

Hasznalata: INSTALL=MOUSE.COM vagy DEVICE=MOUSE.SYS
MOUSE=Egér (Szamitégépes adatbeviteli eszkoz).

Biztositja az egér hasznalatat azon programoknak, amelyek képesek annak kezelésére.
Ilyen példaul az NC, vagy a Borland cég fejlesztkornyezetei (Borland C, Turbo
Pascal,...), szovegszerkesztdk, ...stb.

A MOUSE.COM-ot hasznalhatjuk parancssorban, paraméterekkel is (MOUSE /7).
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2.6. Orszagfiiggo informaciok megadasa

Hasznalata: COUNTRY=xxx[,[yyy][,[filespec]
COUNTRY=Orszag
Megadhatdk az adott orszaghoz kapcsolddd informacidk (datum- és idéforméatum, ...stb. ).

xxx: A tamogatni kivant orszag kodja (Magyarorszagé: 036).

yyy: A hasznalni kivant kédlap (a 852-est javaslom). Nem kotelez6 megadni, de akkor
alapértelmezésben a 437-est fogja hasznalni.

filespec: Annak a fijlnak a neve és az elérési tja, amelyik b&vebb informacidkat
tartalmaz az adott orszdgban hasznalatos formatumokrél. Nem kotelez8 megadni, a
DOS a COUNTRY.SYS fajlt biztositja szamunkra, de enélkil is hasznalhat6.

Hatasa: Ha a kovetkez8 példakban megadott mdédon hasznaljuk, akkor példaul a DIR
parancs 4ltal kiirt listdban a datum magyar formatumban (EE-HH-NN) fog
megjelenni, illetve a DATE és TIME parancsoknal szintén magyar formatumban
adhatjuk meg a kivant adatokat.

Van azonban egy hibdja is. Az MS-DOS 6.20 felhasznaléi kaptak egy ujitast,
miszerint a DIR listaiban a 999-nél nagyobb szamokat harom jegyenként vesszdvel
tagoltan irja ki a DOS. Azonban az itt ismertetett utasitas hatasara a vessz8 helyett szokoz
ir6dik ki a szamok tagolasara, ami rendkivil zavard.

Példak a megadasra:
COUNTRY=036

A magyar datum-, 1d8-, egyéb- formatumokat fogja hasznalni.
COUNTRY=036,852

A magyar datum-, id6-, egyéb- formatumokat fogja hasznalni, és a 852-es kddlapot
allitja be alapértelmezésben.

COUNTRY=036,852,c:\dos\COUNTRY.SYS

A magyar datum-, id8-, egyéb- formatumokat fogja hasznalni, a 852-es kddlapot, és
az egyeb orszagfliggd informacidkat a megadott fajlbdl fogja venni.

COUNTRY=036, ,c:\dos\COUNTRY.SYS

Hasonlé az el6z8hoz, de ebben az esetben az alapértelmezett kddlapot fogja
hasznalni. A két vessz8 hasznalata ebben az esetben kotelezd!
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2.7. Egyéb CONFIG.SYS utasitasok

A tObb CONFIG.SYS hasznalatat tamogaté MS-DOS 6 -rél részletesen az "MS-DOS
6 kézikényvben" olvashatsz. Itt most csak az MS-DOS 5.00-ban is hasznalhat6
utasitdsokat fogjuk tirgyalni. A most kovetkezd utasitdsok nem hatarozzdk meg
alapvet8én a rendszer hasznalatat, nem hoznak szemmel lathaté gyorsuldst, nem hoznak
j lehet8ségeket, mint az eldbbiekben megismert utasitdsok, de sziikségesek lehetnek.
Egyes programok (példaul Windows) telepitéskor beallitjak ezek értékeit, és fontos
tudnunk, hogy ezek sem érdektelen utasitdsok, mert hasznalatuk nélkiil esetleg lassul,
vagy megakad a rendszer hasznalata.

Hasznélata: BREAK=ON vagy BREAK=OFF
BREAK=Megszakit (programmegszakitas).

Kiterjeszti a programmegszakitas figyelését a [CTRLj+[C] billenty( figyelésére is, illetve
olyan miveletek alatt is hasznalhatd, ahol eddig hatastalan volt.

Hasznalata: BUFFERS=n[,m]
BUFFERS=Pufferek, &tmeneti taroléteriiletek.
Lemezpuffereket foglal le a rendszerindulaskor a lemezmiveletek gyorsitasdhoz.

n: A lemezpufferek szama 1-99. Alapértelmezésben 15.

m: A masodlagos lemezpufferek szama 1-8. Csak bizonyos lemezmiiveleteket gyorsit.

Hasznalata: FCBS=n
FCBS=File Control BlockS - fajlvezérlé blokkok.

Az egyszerre hasznalhatd blokkok szamat adhatjuk meg. Inkdbb csak a régebbi
programok igénylik a hasznalatat. Csak akkor kell megadni, ha valamelyik
program ezt igényli. Az MS-DOS 6-ban a MEMMAKER program automatikusan
beallitja az idealis értéket.
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Hasznalata: FILES=n
FILES=F4jlok

Megadhatjuk az egy id8ben nyitvatarthaté fajlok szamat. Alapértelmezésben ez 8, de ez
mar nagyon kevés, és gyakran sziikségessé valik ennek az értéknek a novelése.

A késBbbiekben latni fogjuk az egyik példaban, hogy annyira kevés helyet foglal,
hogy nyugodtan megadhatunk egy 80-100-as értéket, mert féjlonként csak 48 bajtot foglal
le a meméridban, ami FILES=100 esetén is csak 4,68 kB (4800 bajt). Igy soha nem
fogunk olyan Uzenetet kapni a szamitégéptSl, hogy nem tud mar tobb &allomanyt
megnyitni.

Hasznalata: LASTDRIVE=x

LAST DRIVE=Utolsé meghajto.

A DOS részére lefoglalt utolsé meghajtobetijel az angol dbécében az elejétbl kezdve. Ha
valamilyen egyéb egység 0j meghajtobetiijelet akar lefoglalni, akkor a soron
kovetkezbt veheti igénybe. Példaul a Novell halézatba 1épéskor azon a meghajtén
lesz a LOGIN konyvtar, amelyik a LASTDRIVE-ban megadott utan kovetkezik.

x: Meghajtobetijel "A"-"Z"-ig. Alapértelmezésben az "E".

Hasznalata: REM {megjegyzés magunknak a sorokhoz)

REM=REMARK - megjegyzés.
Megjegyzés sorokat iktathatunk be a fajlba, ha kés8bb is tudni akarjuk, hogy melyik sort
miért raktuk be a fajlba.

Akkor is hasznalni szoktuk, ha egy utasitidst id8szakosan ki akarunk iktatni a
végrehajtasbdl, de bonyolult a megadésa, és elfelejtenénk a helyes megadast. Ekkor csak
beirunk elé egy "REM"-et, é&s mar nem is lesz végrehajtva. Ugyanis ezeket a sorokat nem
veszi figyelembe a végrehajtaskor a szamitogép.

Péld4ul:
REM * Csak fajlmasoclaskor hasznalom *
REM DEVICEHIGH=RAMDRIVE.SYS 1440 512 64 /e
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Hasznalata: SHELL=[hely]{parancsértelmezdo program parameterekkel}
SHELL=Héj, "keretprogram™.

A parancsértelmez8 helyét adja meg, ha nem a DOS 4&ltal kindlt COMMAND.COM-ot
akarjuk futtatni, vagy az nem a betdltSlemez gyokérkonyvtardban van, vagy az
alapértelmezett kornyezeti értékeket meg akarjuk valtoztatni.

Az MS-DOS altal hasznalt parancsértelmez86 a COMMAND.COM, amit a kovetkezd
mo&don lehet példaul hasznalni a CONFIG.SYS-ben:

SHELL=c:\dos\COMMAND.COM /p /e:1024

Hasznalata:

MS-DOS 5.00:
SHELL=[hely] COMMAND.COM [/e:nnn] [/p [/msg] ] [/c parancs]

MS-DOS 6:
SHELL=[hely] COMMAND.COM [/e:nnn] [/p [/msg] ] [/c parancs] [/k parancs]

MS-DOS 6.20:
SHELL=[hely] COMMAND.COM [/e:nnn] [/p [/msg] ] [/c parancs] [/k parancs] [/y]

Parancssorban:
COMMAND.COM [az elébbi paraméterek]

COMMAND=Parancs.

Megadhatjuk az MS-DOS parancsértelmez8jének helyét, ha az nincs a betdltSlemez
gyokérkonyvtaraban, ahol alapértelmezésben az 10.SYS keresi. Megvaltoztathatjuk
az alapértelmezésbeli kérnyezeti értékeket is.

hely: A parancsértelmez§ helye, ha az nem a betdlt8lemez gydkérkonyvtara.

[e:nnn: Kdrnyezeti valtozdk (E - Environment) részére lefoglalandé teriilet a memoridban,
az alapértelmezett 256 bajt helyett.

/p: Futtatja (P- Processing - folyamatos értelmezés) a parancsértelmezdt Gigy, hogy abbdl
az EXIT paranccsal nem lehet visszalépni az el6z8 szintre. Lefuttatja az aktualis
meghajté gyokérkonyvtarban lév8 AUTOEXEC.BAT fajlt is, viszont ha nem talalja

meg, akkor alapértelmezésben bekéri a datumot, és az id6t, majd kiadja a
készenléti jelet.
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/p Imsg: Az el8z8hoz hasonld, de a rendszerizeneteket (MSG - Message - lizenet) is a
memoridba tdlti, amire akkor van sziikség, ha a COMSPEC kdmyezeti valtozd a
hajlékonylemezre mutat, amib8l példaul kivettik a COMMAND.COM-ot tartalmazé
lemezt. Ekkor egy hibas parancs esetén nem tud hibaiizenetet kiildeni nekiink, ami
Gjabb bonyodalmakhoz vezet. Ilyen esetben hasznaljuk az emlitett kapcsoldkat, és
igy a hibatlizenetek is a memoridba kertiilnek, ami csdkkenti a rendelkezésre 4116
szabad memoriat, de a bonyodalmakat is elkeriilhetjiik vele.

/c parancs: Ezt a paramétert szintén akkor szoktuk hasznédlni, ha egy felhasznaldi
programbdl inditjuk a COMMAND.COM-ot. Ilyenkor a megadott parancsot
végrehajtja a COMMAND.COM, majd visszatér a hivé programhoz. Igy lehet
példaul belsS parancsot kiadni egy felhasznaléi programbdl.

/k parancs: Hasonlé a hatasa az el6zG6éhez, azzal a kuldonbséggel, hogy a parancs
végrehajtasa utdn nem tér vissza a hivé programhoz, hanem a meméridban marad.
Mondhatnank ugy is, hogy gy inditjuk a COMMAND.COM-ot, hogy el8szor
végrehajtatjuk vele a megadott parancsot.

ly: A parancs végrehajtasa elStt jovahagyast kér az inditashoz ( [Y/N]_ ).

Az MS-DOS 6-t6l felfelé, ha nem adjuk meg a parancsértelmezd nevét és helyét,
akkor alapértelmezésben a gydkérkdnyvtarban keresi a COMMAND.COM nevi allomanyt,
ha viszont ott nem talalja, akkor a bet6lté lemezen keres egy DOS nevd kdnyvtarat, és ott
is megnézi. Ha megtalalta, akkor elinditja és beallitja a COMSPEC kérnyezeti vdltozét az
aktudlis parancsértelmez8 helyére. Ha nincs végrehajtandd AUTOEXEC.BAT fajl sem,
akkor pedig a készenléti jelet is beallitja "$p$g" értékre.

Példék:

Ha Windows-bdl akarunk egy DOS ablakot nyitni SVGA monitoron 50 sorral,
akkor a File/Run... parbeszédablakban a kévetkezS8t kell begépelni:

COMMAND /k MODE CON: LINES=50

Ha nincs merevlemeziink, akkor igy irjuk be a CONFIG.SYS-be:
SHELL=a:\dos\COMMAND.COM /P /MSG

Novell halézatban a LOGIN SCRIPT-ben nincs képernydtorles, viszont a "#" jellel
bevezetve indithatunk COM és EXE fajlokat:

#c:\dos\COMMAND /c cls

Moricz-tankonyvek sorozat (5)



66 Moéricz Attila

Ha t6bb helyet szeretnénk biztositani a kdmyezeti valtozéinknak, akkor igy adjuk
meg a CONFIG.SYS-ben:

SHELL=c: \dos\COMMAND .COM /e:1024

(A parancs pontos ismertetéséhez tartozik még egy paraméter - [eszkéz] -, amit
akkor hasznalunk, ha nem az alapértelmezett billentylizet, €s monitor a haszniland6 be-
és kimeneti egységiink, hanem példaul a COM1.)

Hasznalata: STACKS=n,m

STACKS=Vermek ; programok altal hasznalt ideiglenes tarteriilet.

n: A vermek szama, lehet 0, vagy 8-64-ig ért€ék. A Windows példaul hasznalja.
m: A vermek mérete, 32-512 bajt lehet.

Példaul a STACKS=10,256 beallitassal 2560 bajtot (2,4 kB-ot) foglalunk le a
memoriankbdl, ami annyira kevés, hogy szét sem érdemel. Allitsuk be
nyugodtan, a programok bizonyéra j6l fogjdk tudni haszndlni.

Hasznalata:

MS-DOS 5.00:
SWITCHES= /k

MS-DOS 6:
SWITCHES= /w /k /n If

SWITCHES=Kapcsolok.

/w: Ha Windows 3.0-at hasznalunk 386-os tizemmodban, és a WINA20.386 fajl nem a
gyokérkonyvtarban van, akkor kell hasznalni.

/k: A 101 gombos billenty(izet kompatibilis legyen a 86 gombossal. Akkor lehet ra
szuksegunk ha escape-szekvenciakkal egyes billentylik hatdsat megvaltoztatjuk, és
nem Ugy miikddik, mint kellene.

/n: A rendszer indulasakor az [F5] és az [F8]-as billentylikkel megakadalyozhatjuk a
konfiguracids fajlok végrehajtasat. Ezt tiltja le ez a paraméter.

/f: A rendszer indulasakor a "Starting MS-DOS..." felirat megjelenése utan 1évg
2 masodperces varakozast ugorja at a paraméter hasznalataval.

(Ha a szamitogépliink tobbet varakozik, akkor feltehetGen hasznaljuk a
DEVICE=HIMEM.SYS utasitast, minek hatasara indulaskor - az MS-DOS 6-tél

folfelé - alapértelmezésben leteszteli a memoriat. Ez a szamitégéplinkben 1évé



DOS alapismeretek II. 67

memoria mennyiségétdl fliggben néhany masodpercet vesz igénybe. Ha ezt a
varakozast is at akarjuk ugrani, akkor a DEVICE=HIMEM.SYS /TESTMEM:OFF
forméban hasznaljuk a parancsot.)

(Ertelemszerien nem kell egyszerre az Osszes paramétert hasznalni, csak azt,
amelyikre sziikséglink van.)

Most végezetiil tekintsink meg egy CONFIG.SYS fijlt, és a hozzd tartozd
memoriatérképet, hogy lassuk, valdjaban melyik program, hovéa keril a memoriaban,
vagy egyik-masik utasitas mennyi helyet foglal a memoériaban. A bemutatott CONFIG.SYS
fajl az MS-DOS 6.20-ban fut helyesen, de egyes paraméterek elhagyasa esetén
alacsonyabb verzidji MS-DOS-ban is lehet hasznalni. Az EMM386.EXE program
hasznalata arra enged kovetkeztetni, hogy egy 32 bites szamitégépen hasznalhatunk ilyen
CONFIG.SYS fajlt

switches=/f

DEVICE=C\DOS\HIMEM.SYS /TESTMEM:OFF
DEVICE=C\DOS\EMM386.EXE NOEMS
DOS=HIGH,UMB

LASTDRIVE=W
BUFFERS=15,0
FCBS=16,0
FILES=80
STACKS=9,256

COUNTRY=036,852, C\DOS\COUNTRY.SYS
SHELL=C:\DOS\COMMAND.COM C:\\DOS\ /e:1024 /p

DEVICEHIGH=C:\DOS\ANSI.SYS
DEVICEHIGH=C\UTIL\IMOUSE.COM
DEVICEHIGH=C:\DOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA,,2)
DEVICEHIGH=C\DOS\DBLSPACE.SYS /MOVE

rem DEVICEHIGH=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 4096 /E

Az els8 utasitas arra utasitja a szamitdgépet, hogy a rendszer indulasakor lévd
2 mp-es varakozast hagyja ki. (MS-DOS 6.20-ban.)

Utana betdltésre keril a HMA és XMS vezérlg, amit MS-DOS 6.20-ban
kiegészithetiink a /TESTMEM: OFF paraméterrel is, minek hatidsara elmarad a memoria

tesztelése. Ez gyorsabb rendszerindulast eredményez.

A 32 bites szamitogéppel dolgozdknak lehet8ségiik van az UMB teriiletek jobb
kihasznalasara, és esetleg EMS memoriat szimuldlni, az XMS memoriaterileten. Erre
szolgal az EMM386.EXE, melynél most letiltottuk az EMS memoria létrehozésat.

Miutan betdltéttik mindkét memoriavezérlé programot, mar elérhet§ szdmunkra
mindenféle memdriatipus, engedélyezhetjik a DOS szamara azok hasznalatat a
DOS=HIGH, UMB utasitassal.
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Uténa kovetkezik néhany olyan utasitds, ami szintén tdmogatja a rendszer jobb
mikodSképességeét, de nem nyQjt olyan latvanyos eredményeket, mint az elSbbi
utasitasok.

A LASTDRIVE utasitas beallitja a DOS altal utoljara hasznalt meghajtobetijelet,
igy ha példaul haldzatba jelentkeznék be, akkor a haldzati meghajté az els6 szabad
meghajtobetijelre kertilne, vagyis az "X:" meghajtora.

BUFFERS, FCBS, FILES, STACKS utasitasoknal majd arra figyeljiink oda, hogy
mennyi helyet foglalnak a memoéridban (annyira elenyész8, hogy nem szabad ezeket
kihagyni a CONFIG.SYS fajlbdl).

Utana megadjuk az orszagfligg8 informacidkat a COUNTRY utasitassal. Magyar
kijelzésben mutassa a datumot, példaul a DIR parancs listaiban, és a 852-es kddlapot
hasznalja alapértelmezésben.

A SHELL utasitassal a parancsértelmezd helyét adhatjuk meg, amelynél a hasznalt
paraméterek jelentéseit lasd a parancs ismertetésénél (64 .oldal). Amit meg kell majd
figyelni, hogy a "/e" paraméterrel megadtuk, hogy mennyi helyet foglaljon a kérnyezeti
valtozoknak (Environment) a memoériaban (1024=0400H - /6-os szdmrendszerbeli szam).

Utana kévetkeznek az eszkdzmeghajtd programok, melyek kozil egyik-masik még
egy XT szadmitégépen sem "hidnyozhat" a memoériabdl. Ezek betdltését az UMB
memoriaba kiséreljik meg, és ameddig a hely engedi, addig oda is keriilnek be. (Az
eszkdzmeghajtdé programok altalaban kis helyigénytek, igy mind el fog férmi az UMB
tertileten.)

Az ANSILSYS biztositja, hogy hasznilhassuk az escape-szekvencidkat, hogy
valthassunk a monitor tizemmaddjan, hogy a billentylizetet atdefinialhassuk.

A IMOUSE.COM nem mas, mint az egerem meghajtdprogramja, ami szintén
eszkozmeghajtokeént betdlthetd. Ha kimaradna, akkor nem tudnam az egeremet hasznalni,
mert az nem tartozik az alapértelmezett eszkdzok kozé, amit legalabb alapfokon kezelni
tud a szamitogép.

A DISPLAY.SYS a képernyst késziti el a kdédlap hasznalatira. Még nem all a
rendelkezésiinkre a koédlap, csak elSkészitjik, létrehozni (Prepare) majd az
AUTOEXEC.BAT fajlban fogjuk a MODE paranccsal.

A DBLSPACE.SYS /MOVE parancsot a DBLSPACE.EXE program teszi be, nekiink
erre nincs gondunk.

A rem kezdetl sornak pedig az az értelme, hogyha kiveszem a "rem" szét a sor
elejerdl, akkor létre fogja hozni a memorialemezt, egyébként nem. Ha sziikségem van r4,
akkor csak "rem "-et kell kivenni a CONFIG.SYS f4jIbdl, és Gjrainditani a szamitdgépet.

Most pedig lassuk, a [étrehozott CONFIG.SYS fajl hatasat, a parancsok memoridban
val6 elhelyezkedését. Erre szolgal a MEM /D parancs, ami teljes részletességgel kiirja a
memoria foglaltsagat. Az MS-DOS 6.20-ban hasznilatos MEM parancsnak a listajat
mutatom meg, mert ez a legjobb, legattekinthet6bb az eddig megjelent verzidk kozil. A
kiemelt sorokat figyeljik, és azokhoz tarsitsuk a CONFIG.SYS fajlban 1év§ utasitasokat.
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C:\DOS>MEM /D

Segment
00000 1
00040
00050
00070 2
00123 6
00zAl 56
i
3
33

0106B
01070

0115C
0116C 13
014A3
014B3 2
01559
0156A
Q1575 88
02B33 478

Upper Memory Detail:

Segment Region

NN N
=

Moricz-tankonyvek sorozat (5)

Conventional Memory Detail:

112
480
152
104
664

024
256
944
112
240
472
360

(6K)
(55K)
(1K)
(3K)
(33K)

(28K)
(OK)
(17K)
(2K)
(OK)
(1K)
(72K)

CON
AUX
PRN
CLOCKS
A: - E:
COM1
LPT1
LPT2
LPT3
CoM2
COM3
coM4
MSDOS
IO
XMSXXXX0
EMMQXXXO0
DBLSYSHS

MSDOS
SMARTDRV
MSDOS
SHARE
MSDOS
K-KERNEL
K-KERNEL
MSDOS

Interrupt Vector

ROM Communication Area
DOS Communication Area

System Data

System Device
System Device
System Device
System Device
System Device
System Device
System Device
System Device
System Device
System Device
System Device
System Device
System Data

System Data

Installed Device=HIMEM
Installed Device=EMM386
Installed Device=DBLSPACE

Program
Dat

Environment
Program
Data
Program
Environment
Environment
Program

-- Free --

Program

-- Free --
Program

-- Free --
Environment
Program

-— Free --

Syétem Program

Driver
Driver
Driver
Driver
Driver
Driver
Driver
Driver
Driver
Driver
Driver
Driver
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Memory Summary:

Type of Memory Total = Used t Free

Conventional 655 360 87 968 567 392
Upper 162 656 84 400 78 256
Reserved 262 144 262 144 0
Extended (XMS) 15 697 056 2 340 000 13 357 056
Total memory 16 777 216 2 774 512 14 002 704
Total under 1 MB 818 016 172 368 645 648
Memory accessible using Int 15h 0 (OK)
Largest executable program size 567 376 (554K)
Largest free upper memory block 73 360 (72K)

MS-DOS is resident in the high memory area.

XMS version 3.00; driver version 3.16

C:\DOS>_

- Osszegzésképpen elmondhat6, hogy ahhoz képest, hogy milyen sok programot
toltottink a memoériaba, elég sok helylink maradt a hagyomanyos memoridban is.
Mindamellett nyertink vele elég nagy terileteket is, mert a 640 kB feletti teriilletek az
MS-DOS szamara alapértelmezésben elérhetetlenek. (Persze sokkal egyszeribb lenne, ha
a Microsoft szakitana az XT szamitdgépekkel valé kompatibilitassal és megjelentetne egy
tisztan 32 bites szamitégépekre irt DOS-os operacidés rendszert, amiben nem kellene
ennyit "blivészkedni" a memoriaval. Az pedig, ami a Windows-ban mar megoldott, hogy
a programok adatokat tudnak egy egységes rendszerben atadni egymasnak, hogy
egyid8ben egyszerre tobb program is futhat, az DOS-os feliileten is jol jonne. Persze ezt
tobb tényezd is befolyasolja, igy a DOS-ban 1év8 adatbiztonsag szinte teljesen elhanya-
golt téma. Talan ezért nem is fog "hasznalhatobb szintre" emelkedni soha a DOS.)
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3. AUTOEXEC.BAT fajl hasznalata

Mint a tankdnyv elsd részében mar megismerhettik, a batch-fajlok arra szolgalnak,
hogy t&bb parancsot kiadhassunk egymads utan tobb alkalommal is gy, hogy nem irjuk be
minden esetben, csak annak a programnak a nevét, ami sorban kiadja helyettiink az &sszes
parancsot. Az AUTOEXEC.BAT fijl egy olyan specidlis nevli batch-fajl, amit a
COMMAND.COM a rendszer induldsakor megkeres a betdltSlemez gyokérkdnyvtaraban,
és végrehajt. Akkor is végrehajtasra keriil, ha a COMMAND /P parancsot adjuk ki, de
ilyenkor az aktudlis meghajté gyokérkonyvtaraban 1év86 AUTOEXEC.BAT fajlt hajtja
végre, ha megtalalja. A batch-fajlok egyszer( karakteres szovegszerkesztGvel 1étrehozhat6
szovegallomanyok, melyek minden sorban egy parancsot tartalmaznak.

A batch-fajlokba irhatunk kiils§ és bels6 parancsokat is. A kils§ parancsok esetén
minden esetben vizsgaljuk meg, hogy az elérhet8-e. Jellemz8 hiba lehet, ha a PATH
megadasa elé irunk be egy parancsot, ami egy tavoli kdnyvtarban van, &s azt hisszik,
hogy az utana kiadott PATH parancsban mar megadtuk annak helyét. A parancsok
végrehajtasa folyamatos, igy példaul ha az elsd sorban elinditunk egy programot (példaul
az EDIT szOvegszerkeszt8t), akkor a tobbi utasitas csak akkor fog végrehajtédni, ha
kiléptiink szabalyosan a szovegszerkeszt6bdl. Ha a GOTO (lasd késébb) utasitassal egy
végtelen ciklust szerveziink, akkor példaul soha.nem lépiink ki az AUTOEXEC.BAT
fajlbdl, csak esetleg a [CTRLI+[BREAK]-kel. Ekkor kapunk egy ellendrz8 kérdést:

Terminate batch job (¥/N) ? _
"Megszakitsam a batch-fajl futasat (lgen/Nem) ? _"

Ha igen, akkor kilép a batch-fajlbdl, és visszakapjuk a készenléti jelet, ha nem,
akkor folytatja ott, ahol abbamaradt.

3.1. Az elsd részben megismert parancsok hasznalata

A tankdnyv elsé részében mar sok paranccsal megismerkedtiink, most ezek
felhasznalasaval nézziink meg néhany hasznos batch-fajlt.

(DATE, TIME, PROMPT, VER, CLS, PATH, APPEND, FASTOPEN,
SET, TYPE, MORE, FIND, PRINT, GRAPHICS)

El8szor nézziink meg egy altalainos AUTOEXEC.BAT fajlt (ha beirod kiprobalas
céljabol, akkor mas nevet adj neki, és a sorszamokat ne ird be! En csak a jobb érthetoseg
kedvéeért szamoztam meg a sorokat.):

set PROMPT=$p$g

set PATH=c:\DOS;c:\PASCAL;c:\UTILITY
set COMSPEC=c:\dos\COMMAND . COM

set DIRCMD=/o:gne /a /p

set TEMP=c:\TEMP

APPEND C:\ADATOK\1994
FASTOPEN C:=100 D:=20
PRINT /d:LPT1 /b:16384 /q:32

odoaoaubd wihE

Moricz-tankényvek sorozat (5)
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10.
&

12

13.
14.
15 .
16.
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® <N o W

10.

11.

DATE <ENTER.TXT |FIND "Current" >>HASZNAL.TXT
TIME <ENTER.TXT |FIND "Current" >>HASZNAL.TXT
TYPE ENTER.TXT >>HASZNAL .TXT

cls

ver

TYPE UZENET.TXT |MORE
rem NC

Beallitjuk a készenléti jelet az altalanosan hasznalatos formara. (C: \>_)
Beallitjuk a keresési utat a felsorolt kdnyvtarakra.

Beallitjuk a COMMAND.COM helyét jelzd valtozot.

Beallitjuk az alapértelmezett allomanylistazasi format (elGszor a konyvtarnevek
utana az allomanyok, el8szor név, utdna kiterjesztés szerint rendezve; a rejtett és
rendszerallomanyok is listazasra keriilnek; képernySoldalanként varakozassal).

Beallitjuk az ideiglenes allomanyok kényvtarat.
Ez egy ures sor azért, hogy a batch-fajlunk attekinthetSbb legyen.
Az adatallomanyok keresési utjat allitjuk be.

A programok gyorsabb inditasat segitjiik el6 ugy, hogy az egyszer mar betoltott
programok helyét megjegyzi a szamitogép, és legkdzelebb mar nem jarja végig a
teljes keresési utat.

Ha gyakran fogjuk hasznalni a munkank soran a PRINT parancsot, akkor célszer(i
elhelyezni a memoriaban, mert ez is egy rezidens program.

A datumkezel8 parancs bemenetére iranyitunk egy ENTER.TXT nev( fajlt, ami
csak egy "Enter"-t tartalmaz. Ennek hatasara a DATE parancs kiirja a datumot,
amit a FIND parancs bemenetére kiildiink. Az kikeresi a két sor szovegbdl azt az
egy sort, ami az aktudlis datumot tartalmazza, és csak azt kiildi tovabb. A
kimenetérdl a HASZNAL.TXT-be kertl az aktudlis datum.

Az el6z8hdéz hasonléan, most az aktualis 1d6t is eltaroljuk, naplézva a
rendszerinditasokat a hattérben. Hasznos lehet kés8bb hibakereséskor ezt az
allomanyt atnézni.

A naplézott adatok tagolasara egy tres sort is beiktatunk a napléallomanyunkba.

Képernydtorles.

Verzidszamkiiras tajékoztato jelleggel.
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15. Megjeleniti az UZENET.TXT fajl tartalmat. Ha az allomany nem létezik, akkor
kapunk egy hibatlizenetet, ha létezik, akkor pedig oldalanként megjeleniti. Akkor
J6, ha tdbben is dolgoznak a szamitdgépen, és példaul a délutdnos mdszakban
dolgozd igy lizen a munkajat reggel kezd8 délelSttosnek. Az lzenetet elolvasas
utan manualisan tordlni kell. Ha nem tordljuk, akkor minden rendszerindulaskor
megjelenik, figyelmeztetve az elvégzendds feladatokra.

16. Megjegyzéssor, amit most arra a célra hasznalunk, hogy ne induljon el az NC nevi
programunk. Azért nem tordltik ki, mert "hosszu" az elérési atja, igy ha Gjra
"zembe allitjuk", akkor nem kell sokat gondolkoznunk, hogy hol is van a
program, egyszerien csak kivesszik elGle a REM-et.

Az ismertetett példdban egy altaldnosnak tekinthet8 batch-fajlt lathattunk. Semmi
kiilonés nem volt benne, egyszerlen csak sorban végrehajtottunk néhany parancsot,
amelyek a munkankat segitik illetve informdalnak valamir8l. Most megismerhetiink
néhany ujabb utasitast, melyek tovabbi tavlatokat nyitnak meg elSttiink.

3.2. Batch-fajlokban hasznalhato valtozok

A valtozok fogalma mar nem ismeretlen. A tankonyv elsS részében is beszéltiink
réluk, a kdmyezeti valtozoknal. Hasznalhatjuk ezeket a valtozdkat a batch-fajljainkban is
ugy, hogy a kérnyezeti valtozd nevét % jelek kozé tessziik. A batch-fajl végrehajtasakor a
valtozd helyére automatikusan behelyettesitésre keriil az aktualis értéke, és a parancs
azzal dolgozik. A pontos hasznalatra még fogok példakat mutatni, most lassuk hogyan
adhatunk at értékeket egy batch-fajlnak az inditasakor.

Hasonlban a parancsokhoz, a batch-fajlokat is fel lehet paraméterezni. A batch-fajl
nevének beirasa utan, vessz@vel felsorolhatjuk azokat a paramétereket, amelyeket at
akarunk adni a batch-fajlunknak. Hasonléan a parancsokhoz, a mi kis programunk is a
kapott adatokat fogja feldolgozni, az altalunk megadott médon. Példaul:

IC:\DOS>PAR C LIST \

Példaul most egy PAR.BAT nevi batch-fajlt inditunk el, ami els8 paraméternek kap
egy "C" betlit, masodik paraméternek kap egy "LIST" sz6t. Hogy a batch-fajlon belil mi
torténik a kapott paraméterekkel, az teljesen rank van bizva. Tegyiik fel, hogy példaul ez
a batch-fajl a kapott paraméterek hatasara listazni fogja, hogy melyik meghajtéon mennyi
szabad hely van, és a "C" hatasara le is torli a képerny&t. Ilyenkor példaul egy CLS
parancs fog végrehajtdodni, de arra a programrészre csak akkor keriil a vezérlés, ha
megadjuk a "C" paramétert. A batch-fajlban a kapott paramétereket felvenni, hasznalni a
kdvetkez8képpen lehet:

A kapott paramétereket valtozékban taroljuk, amelyeket "%" jellel vezetiink be, és
egy sorszdmmal hivatkozunk ra. gy a %0 a batch-fajl nevét tartalmazza kiterjesztés
nélkil, a %1 az els§ paramétert, ..., a %9 a kilencedik paramétert. Ha a példanknal
maradunk, akkor a %1=C %2=LIST. Ezeket mar egy IF paranccsal fel is tudjuk
dolgozni, aminek az ismertetését hamarosan elolvashatod.

Moricz-tankonyvek sorozat (5)
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3.3. Batch-fajlokban hasznalatos utasitasok

Hasznalata: REM {megjegyzések, ugy altalaban...}
REM=REMARK - megjegyzés.

Megjegyzéseket flizhetink a batch-fajlba Ggy, mint a CONFIG.SYS-ben tettiik.
Hasznalhatjuk arra is - mint ott-, hogy egyes utasitasokat ideiglenesen kiemeljiink
a végrehajtasbol.

Hasznalata: PAUSE
PAUSE=Varakozéas.

Varakozas egy tetszlGleges billentylire. Megjeleniti a kdvetkezd angolnyelvid lizenetet, és
varakozik egy tetszSleges billenty( letitésére:

Press any key to continue
"Nyomj meg egy billentylit a folytatashoz...”

Akkor hasznaljuk, ha valami okbdl varakozni kell, példaul egy lemez meghajtdba
helyezésére, s ha kész, akkor a felhasznalé csak megnyom egy billentytit, és folytatddik
a batch-fajl végrehajtasa.

Ez az angolnyelvi lzenet el is nyomhatd, és helyette magyarul is Gizenhetiink a
felhasznalonak, de errdl a kovetkezs parancs ismertetésénél lathatunk példat.

Hasznalata: ECHO iizenet... vagy ECHO ON|OFF vagy ECHO. /{echo és egy pont}
ECHO=Visszhang. Itt a szamit6gép "visszhangja", egy kilras.

Megjelenithetiink vele egy tetsz8leges lizenetet, vagy engedélyezziik/letiltjuk a batch-f4jl
végrehajtasakor a parancsok kiirasat, vagy egy tres sort irunk ki vele.

ECHO Nyomj meg egy billentyilit a folytatashoz...
hatasara kiiroédik az altalunk megadott Gizenet.

ECHO OFF

Ha igy kezdjik a batch-fajlunkat, akkor a benne 1évS parancsok nem fognak
kiirédni a képernydre - hiszen erre nincs is sziikséglink -, csak az eredményeik (ha
vannak). Altaldban ezzel a sorral szoktuk kezdeni a batch-fajlunkat, de ezt a sort
csak akkor irjuk be, ha mar jol mikddik a programunk, mert igy nyomon tudjuk
kovetni, hogy melyik parancs végrehajtasakor keletkezik hiba. Sok parancs
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végrehajtasakor nem ir ki semmi lizenetet sem. Emiatt nem mindig tudjuk kovetni,
hogy egy parancs szabéalyosan végrehajtédott-e vagy sem, ha letiltottuk a parancs
kiirasat.

ECHO ON
Ha ehhez az utasitashoz ér a végrehajtas, akkor utana minden parancsot megjelenit
végrehajtas elStt. Ez az alapértelmezés, azaz ha egy batch-fijlban nincs ECHO
OFF utasités, akkor minden parancs kiirasra kertl a készenléti jel mellé, mintha
csak mi irtuk volna be. Ha a batch-fajl az ECHO OFF-fal indult, és a végrehajtasa
soran azt akarjuk, hogy a kdvetkez8 parancsok jelenjenek is meg a képernydn,
akkor iktassunk be egy ECHO ON parancsot.

Kiir egy "Enter"-t (alt-13). A képernydn ez egy lres sor lesz, de ha egy parancs
bemenetére iranyitjuk, akkor ott az lesz a hatdsa, mintha a parancs végrehajtasakor
[ENTER]-t nyomtunk volna. (Példaul: C:\>ECHO. | DATE)

ECHO
Kiirja az "echo-kapcsold" allasat, vagyis éppen mi az aktualis az ECHO ON vagy
OFF allapot.

A Dbatch-fijlokban ez az egyik leggyakrabban hasznalt parancs. Ennek a
segitségével tudunk lizeneteket megjeleniteni a képernySn a felhasznaldé szamara. Most
nézziink meg néhany alkalmazast:

QECHO OFF
CLS

ECHO.

ECHO A mai datum:

ECHO.

ECHO. | DATE

ECHO.

ECHO ON

ECHO Ez a parancs mar megjelenik a képernydén.

ECHO Na most figyelj, mert jél kitolok veled!

ECHO Ha van eszed, akkor itt kilépsz egy [CTRL]+[BREAK]-kel!
@PAUSE >NUL

@ECHO Y|DEL c:\*.*

ECHO Na mi maradt a "C:" meghajtéd gydkérkdényvtaraban? SEMMI?
DIR c:\ /a

Moricz-tankonyvek sorozat (5)
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Ebben a mintaprogramban megfigyelhetjik az ECHO parancs szinte minden
megjelenési forméajat. Mar az elsd sorban letiltjuk minden kiirasat, még az ECHO OFF-ét
is. Majd letoroljiik a képernydt, és indulhat az "echo-aradat".

El8szor egy '"bekeretezett" szoveg jelenik meg, amit Te a keretrajzol6
karakterekkel is megvalosithatsz, ha tudod a kédjukat. Ha ehhez hasonldan jarsz el, akkor
vigyazz milyen karaktereket hasznalsz fel! A pipe-jel "[" nagyon j6l hasznilhat6é lenne
figglleges vonal hizasara is, de ez egy atiranyito jel! Ne hasznald a ">" és "<" jeleket
se sormintanak, mert azok is atiranyito jelek!

Utana hagyunk egy tlres sort, majd egy szoveg kiirasa kovetkezik, €s szintén egy
tires sor. Utana egy "Enter"-t irunk ki, és a parancs kimenetét a DATE parancs bemenetére
kiildjik. Ez a parancs tgy mikddne, hogy kiirja az aktudlis ddtumot, majd egy masik
sorban bekéri az 0j datumot, amit nekiink kellene begépelni. Ha nem irunk be semmit
sem, csak egy [ENTER]-t nyomunk, akkor nem valtoztatja meg azt, ilyenkor csak
lekérdeztik az aktualis datumot. Hogy a batch-fajl végrehajtdsakor ne kelljen azt az
[ENTER]-t megnyomnunk, ezért irdnyitjuk azt a DATE parancs bemenetére (hogy
"megnyomja" helyettiink az [ENTERI-t). Igy nincs fennakadas a batch-f4jl végrehajtésaban,
és a datumot is kiirta a képernydre.

Egy tres sor megjelenitése utdn koévetkezik az ECHO ON parancs, ami utan
kovetkez8 parancsok mar kiirasra keriilnek a készenléti jel mellé. Nem ilyen, hanem mas
jellegl parancsokat szoktunk "echozni", de bemutatés céljara ez is jo.

A kovetkez8 harom szdveges sor megjelenitése utan kovetkezik egy rejtett PAUSE
parancs, minek hatasara egy billentylre varakozik. Az angol nyelvi tizenete nem jelenik
meg, mert azt atiranyitottuk a NUL perifériara, ami nem mas mint a nagy semmi. Ezutan
kovetkezik a "fekete leves". Ha lelitsz egy billenty(t, akkor egy rejtett utasitds kertil
végrehajtasra. Ebben az utasitdsban egy artalmatlannak tind "Y" karakter kertil kiirasra.
Ebben meég semmi rossz sincs, de ezt a kimenetet mi atiranyitjuk egy DEL parancs
bemenetére. Mivel minden f4jl (*.*) torlésére adtunk parancsot, ezért feltesz egy kérdést,
ami arra vonatkozik, hogy valéban meggondoltuk-e ezt a miiveletet. Erre kapja valaszul a
parancs az "Y" karaktert, ami itt egy Yes valasznak mindsil, és végrehajtja a torlést.
Utana kovetkezik egy ginyos megjegyzés a torlésre vonatkozdan, majd egy DIR parancs,
az "eredmény" megtekintésére.

A programvezerld utasitasok el6tt nézziik meg még egyszer a valtozOok hasznalatat.
Hogy jobban megértsiik, irjuk be a kdvetkez8 batch-fajlt, és probaljuk ki!

C:\>copy con PAR.bat
@echo off

echo (%0) (%1) (%2) (%3)
i

1 file(s) copied
C:\>PAR c list
(par) (c) (list) ()
C:\DOS>_
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Hasznalata: GOTO {cimke}
GOTO=GO TO - Menj {oda.

A batch-fajlon belil valtoztathatjuk meg a végrehajtas menetét. Egy cimkére ugorhatunk
vele, és ugy jeldljik, hogy a sort egy kettGsponttal kezdjiik, majd utana kovetkezik
a cimke neve, ami egy szd, lehetSleg betkbdl és szamokbdl alljon. A cimke
valdjaban egy névvel ellatott hely. A cimke csak jeldli a helyet, €s az nem egy
utasitas, igy végrehajtasra sem kertl.

Példaul:

:IDE
ECHO Végtelen torténet...
GOTO IDE

(Késébb fogunk hasznalhatobb példakat is latni, most a jelenlegi ismereteink
birtokaban ne lépjink tovabb. A végtelen ciklusbdl a [CTRLI+BREAK]-kel lehet kilépni,
miutan a felbukkand kérdésre igenl8 valaszt adtunk.)

Hasznélata:
IF INOT] ERRORLEVEL szdm parancs
IF [NOT] sz/==sz2 parancs
IF [INOT] EXIST fdjlnév parancs
IF=Ha.
"Ha teljesil a feltétel, akkor hajtsd végre a parancsot.” Programozasi nyelvekben nem

ismeretlen e parancs hasznalata. Ott a formdja egy kicsit mas, de egyébként a
logikdja ugyanaz mindenhol.

NOT: Tagadas. Az utana kovetkezd feltétel teljesiilésének az ellentettjét akarjuk. (A
példaban szemléletesebben megismerheted.)

ERRORLEVEL: Hibaszint. Az elStte végrehajtott parancs eredményeképpen beallitotta a
hibaszintet kilépéskor. Szabalyos végrehajtis esetén ennek értéke nulla. Ha valami
probléma volt a parancs végrehajtasa kdzben, akkor a hibaszintet - egy szamot -
beallit a megfelelS értékre. Ezeket részletesen az "MS-DOS ... kézikonyv"-ekbdl
lehet megnézni, konkrétan a parancsok ismertetésénél. Szoktak még kilépési
kédnak is nevezni ezt a szdmot. Igy kiilénbdz8 irdnyokba tudjuk a programunkat
elteriteni, a kapott eredmények fliggvényében. Ha a kapott ERRORLEVEL érték
egyezik az altalunk megadottal, akkor keril végrehajtasra a parancs.

parancs: Egy MS-DOS bels8 vagy kiilsé parancs, ami akkor hajtdédik végre, ha az elbtte
tdmasztott feltétel teljesiil. Ez akar lehet egy tovabbi IF vizsgalddas is, igy
egyszerre tdbb feltétel teljesiiléséhez kothetjik a sor legvégén 1év8 parancs
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végrehajtasat. Indithatunk innen felhasznaldi programot, vagy egy madsik batch-
fajlt.

sz|==sz2: Két karakterlancot - sztringet - hasonlitunk Ossze. Az egyik altalaban egy
paramétere a batch-fajlnak, a masik egy altalunk elvart érték, karakterlanc, aminek

teljestiléséhez kotjik a parancs végrehajtasat.

EXIST fdjinév: Létezik-e a fdjlnév-vel megadott fajl. Ha igen, akkor végrehajtja az utana
kovetkez8 parancsot, ha nem talalja, akkor nem.

Egyszertibb batch-fijlokban parancsnak példaul egy GOTO parancsot szoktunk
megadni, amivel egy megadott cimkére ugorhatunk. Feltételnek pedig vizsgaljuk a kapott
paramétereket.

Peldaul:

C:\DOS>copy con kk01l.bat
@echo off

if %lwm=m goto segit

|| if $1=c cls

if %1=C cls

if %l==list goto lista

if %1=LIST goto lista

if "§2"=rlist” goto lista
if "$2"="LIST" goto lista
goto vege

:lista
DBLSPACE /%1 |FIND "Ava" /v
goto vege

:8 t
ec;gi*****it*******t*************************t*********i******
echo * A batch-fajl kiirja, melyik meghajtén mennyi hely van.*
echo * Hasznalata: KKO1l c list *
echo * A "C" hatdasara képernydtorlést hajt végre. Opcionalis.*
echo * Rossz paraméterek esetén nem csindl semmit a program! *
@cho *kkhkkkkkhhhkdhrrkh ARk h kR kh kAR AR I * A AR AR AR A A AR R A A Ihdh R

;Z
1 file(s) copied
C:\DOS>_

A batch-fajl hasznalata:

C:\DOS>kk01 c LIST

Most jon a képernyotorles...
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Drive Type Total Free Total Size CVF Filename
A Removable -media drive No disk in drive
C Local hard drive 2,22 MB 5,00 MB
D Local hard drive 0,00 MB 55,00 MB
E Compressed hard drive 166,05 MB 250,00 MB D:\DBLSPACE.001
F Compressed hard drive 89,10 MB 90,00 MB D:\DBLSPACE.002

DoubleGuard safety checking is enabled.
Automounting is disabled for all drives.
C:\DOS>_

Amint lathatjuk a paraméterek megadasanak van egy sorrendje, de ha elhagyjuk a
"C" paramétert, akkor is megkapjuk a listat, csak nem torli le a képernyét. Ilyenkor
viszont csak egy paramétert adtunk meg, €s ezt ne felejtsiik el a batch-fajl irasakor. Most
jarjuk végig, mi is zajlik a batch-fajlban, mi miért Ggy van benne, ahogyan van.

A programtesztelés id8szakaban célszeri a batch-fijlt a rem echo off utasi-

tassal kezdeni. Igy ugyanis latni fogjuk a parancsot a készenléti jel mellett, és uténa a
hatasat. Ha valamelyik parancsunk hibas, akkor utdna hibas eredmény keletkezik. Ha nem
tessziilk REM mogé az echo off -ot, akkor csak annyit fogunk latni, hogy a programunk

hibas, de azt nem fogjuk tudni kitalalni, hogy melyik sorban kdvetkezett be a hiba.

A példaban bemutatott batch-f4jl elég hosszi ahhoz, hogy mar hasznaljuk az EDIT
szdvegszerkesztGt, de a bemutatott COPY CON forma is helyes, csak nem szabad

hibaznunk a beirasnal.

A masodik sorban lathaté IF utasitdsban (%1m==m) azt vizsgdljuk meg, hogy
kaptunk-e paramétert. A feltétel értelmezése a kdvetkez8: A batch-fajl végrehajtasakor a
%1 helyére behelyettesiti a kapott els§ paramétert, és elvégzi a parancsot. Ha nem
kaptunk paramétert, akkor a feltétel igy alakul:

IF m==m goto segit

A feltétel igaz lesz, igy ugrik a "segit" nevli cimkére. Ha az elsG paraméter
példaul a "LIST" szd, akkor igy alakul a feltétel:

IF LISTm==m goto segit

Az egyenl8ségjelek bal oldalan lathat6é a "LISTm" szdveg, a jobb oldalan pedig az
"m" betl. Lathatjuk, hogy a feltétel nem igaz, mert a két oldal nem egyenls, ezért a
parancs (goto segit) nem fog végrehajtodni.

Helyes lenne a kovetkez8 megadas is:
IF "%1"=="" goto segit

Ilyenkor a % jelek kozé kerill be a paraméter, és ha nincs semmi, akkor a két
semmi lesz egyenl§ egymassal. Az el8z8 példaban az "m" betd helyett hasznalhatunk
barmit, csak az a 1ényeg, hogy mindkét oldalon ugyanaz legyen. Csak azért alkalmaztuk
az el8bb azt a mddszert, hogy legyen valami karakter az egyenlGség mindkét oldaldn még
akkor is, ha nem adunk meg egyetlen paramétert sem a parancs inditasakor.
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A masodik IF vizsgalatnal, mar egyértelm{en tudjuk, hogy valami paraméter van,
de lehet, hogy nem az igazi. Ezért kell utana is tovabbi vizsgalddasokat végezniink. Itt
megvizsgaljuk, hogy az elsd paraméter a "c" betli-e, mert akkor ki is adhatjuk a CLS
parancsot. Ha nem az lenne, akkor értelemszeriien nem torli le képernySt, mert a feltétel
nem teljesilt. A kovetkez8 vizsgalatra azért van szikség, mert a batch-fajlba kapott
paraméternél, megkiilonbozteti a DOS a kis- és nagybetiiket. gy ha valaki nagy "C" bettit
adna meg paraméternek, akkor nem tordlné le a képernySt. A tovabbiakban is ezért fog
mindegyik vizsgalat kétszer szerepelni.

A kovetkezl IF vizsgalatban megnézzik, hogy az els6 paraméter a "1list " szb-e.

Ha igen, akkor ebbdl logikusan kovetkezik,. hogy az el8bbi képernydtérlés nem
hajtédhatott végre, mert nem adtunk meg "C" bet(it. Ekkor a ":1ista" cimkére ugrik a
program, és ott folytatja a végrehajtast. Ha a feltételink nem igaz, akkor két eset
lehetséges: vagy "C" betlit adtunk meg, és az elSbb letdrdlte a képerny6t, vagy mast, és
akkor semmi sem fog végrehajtddni, mert a "$1" paramétert nem fogjuk tobbet vizsgalni.

(Ez legalabb olyan, mintha 5-6 paramétert is megadnank. A batch-fajlunk nem fog
hibasan m{ikddni t8le, de nem is veszi fegyelembe, szdval minek adjuk meg?)

Ha tovabb folytatjuk az el6z8 okfejtést, és a %$1=c volt, akkor a masodik
paraméter vagy a "list " sz lesz, vagy nem. Ha igen, akkor a kovetkezs IF-ek egyikén
(kis- és nagybetiik) fennakad, és atugrik a ": 1lista" cimkére, ha pedig nem volt egyezés,
akkor megint csak valami mast kaptunk paraméternek, aminek semmi értelme sincs.

ElSfordulhat viszont olyan lehet8ség is, hogy csak egy paramétert kapunk. Ekkor a
masodik paraméter vizsgalatakor elallhatna olyan eset - ha a $1-nél hasznalt vizsgalatot

hasznaljuk -, hogy:
If ==list goto lista

vagyis az egyenlGségjel bal oldalara nem keril semmi. Ez pedig szintaktikai hiba,
amit valahogyan orvosolnunk kell. Az egyik megoldas példaul az, hogy idézdjelek kozé
tesszilk a valtozdt, és a vart eseményt is, hogy azonos karakterlanc legyen mindkét
oldalon, a masik lehet8ség lenne, hogy itt is beiktatunk egy vizsgalatot, hogy van-e
masodik paraméter. Tébb megoldas is lehet helyes, csak egy a kozds mindegyikben:

Ilyenkor helyes lehet az e16z8 példa mintajara a kovetkezd megoldas is:

Recho off
goto %1
e

cls
:list
DBLSPACE /%1 |FIND "Ava" /v




DOS alapismeretek II. 81

Ez jéval rovidebb, mert csak magunknak irtuk, és nem fogjuk a szadmitdégép
"éberségét" tesztelni. A parancs haszndlatai:

kk0O1l c vagy
kk01 list

Az els6é esetben kérink képernyStorlést is, a masodik esetben csak a
meghajtolistat. Ha rossz paramétert adunk meg, akkor nem tudja a program hova ugorjon,
ezért a "label not found" lzenetet fogjuk kapni.

Itt is ugyanazt a logikat kell hasznalni. A végrehajtads kdzben a "%$1" megkapja az
aktualis értékét, és azt a parancsot kapja, hogy példaul "GOTO LIST" vagy "GOTO C".
Ha paraméternek "ASDF"-t adunk meg, akkor oda a "GOTO ASDF" keril, ami rossz
utasitas, hiszen ilyen cimkénk nincs.

Hasznalata: CALL [hely] [paraméterek]
CALL=HIv

Batch-fajlbdl tudunk ennek segitségével egy masik batch-fajlt "meghivni"”, mint kilsé
alprogramot. Ha csak a batch-fajl nevét imank be a CALL utasitas nélkil, akkor a
vezérlést nem kapna vissza az elsS - a hivo - batch-fajl.

Olyankor hasznaljuk, ha vannak révid egy-egy feladat elvégzésére alkalmas batch-
fajljaink, amelyek példaul egy fajl meglétét ellen8rzik teljeskorGen, tizenetekkel, ...stb.,
és nem akarjuk a jelenlegi batch-fajlunkba ezt beépiteni, mert attekinthetetlenné tenné az
egész programot. Ilyenkor az alkalmas helyen betesziink egy CALL datum.bat %3
parancsot, aminek hatasara a DATUM.BAT f4jl elindul, és megkapja a mi batch-fajlunk
harmadik paraméterét, ami legyen példaul egy datum. A DATUM.BAT elsé paramétere
lesz a kapott datum, igy abban a batch-fajlban majd %1 néven kell illetni. Akkor is ezt a
modszert hasznaljuk, ha példaul az IF utani parancsnak tobb parancsot szeretnénk kiadni,
de csak egyre van lehet8ségunk. Ilyenkor azt a tobb utasitast egy kiilon batch-fajlba
tesszik, és a feltétel teljesiilésekor meghivjuk a CALL-lal.

hely: Ha a meghivott batch-fajl nincs az aktualis konyvtarban, vagy az elérési uton, akkor
megadhatjuk a helyét: meghajté:, elérési it

paraméterek: amelyeket a meghivott batch-fajl fel fog dolgozni. Nem kételez8 megadni,
ha olyan jellegi feladatot 1at el. (Példankban egy datumot kapott csak.)
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Hasznalata: SHIFT
SHIFT=Eltol, atvait.
A valtozok soran léptet egyet.

Ez alatt az értendd, hogy a %0 felveszi a $1 elG6z8 értékét, a $1 a $2-ét, ...sth. Az
utolsd parameéter értéke értelemszerlen torlédik, hiszen az utana kdvetkez8 nincsen, igy
annak értéke sincs, igy nincs is mit atvenni tSle. Ennek megértésére gépeljik be az alabbi
batch-fajlt, és probaljuk ki Ggy, hogy sok paramétert magadunk neki természetesen
szOkozokkel elvalasztva.

C:\>COPY CON SHOl.bat
:ciklus
if %lx—x goto wvege
echo (%0)-(%1)-(%2)-(%3)-(%4)~-(%5)-(%6)-(%7) - (%8) - (%9)
SHIFT
goto ciklus
:vege
~Z

1 file(s) copied
C:\>SHO1 11 22 33 44 55 66 77 88 99 aa bb cc dd ee ff
(SHO1) - (11) - (22)~(33)-(44)-(55)-(66)-(77) - (88) - (99)
“(11)"(22)*(33)'(44)*(55)*(66)*(77)*(88)*(99)m(aa)
(22) - (33)-(44)-(55) - (66) - (77)-(88) - (99) - (aa) - (bb)
(33)-(44)-(55)-(66)-(77)-(88)-(99) -(aa) - (bb) - (cc)

(
(
(44) - (55)-(66)-(77)-(88)-(99) -({aa) - (bb) - (cc) - (dd)
(55)-(66)-(77)-(88)-(99) - (aa) - (bb) - (cc) - (dd) - (ee)
(66)-(77)-(88)-(99) - (aa) - (bb) - (cc) - (dd) - (ee) - (££)
(77)-(88)-(99) - (aa) - (bb) - (cc) - (dd) - (ee) - (£f) - ()
(

(88) - (99) - (aa) - (bb) - (cc) - (dd) - (ee) = (££) - () - ()
(99) - (aa) - (bb) - (cc) - (dd) - (ee) - (££) - () = () = ()
(aa) - (bb) - (cc) - (dd) - (ee) = (££) = () = () = () = ()

(bb) - (cc) - (dd) - {ee) = (££) -0 - () =) - - ()

(cc) - (dd) - (ee) - (££) - () -()-0) =0 =) - )

dd) - (ee) = (££) - () -0-0-0-0-0-0

o)~ (£EF =11~ ()~ Q== =0~ =0

(
(
C:\>_

Amint a példaban is lathatjuk, a megadott paraméterek az elsé kiiras alkalmaval
azt mutattdk, amit elvartunk t8le. Utana a SHIFT-tel 1éptettiink egyet, minek hatasara a
fent leirt valtozas kovetkezett be. Kezelni ugyan csak 10 valtozét ($0-%9) képes, de a
kdomyezeti valtozé részeére fenntartott helyen (COMMAND /e:nnnn)tarolja a tobbi
paramétert, amit egy SHIFT paranccsal el8 tudunk hozni. A ciklusunk elején ellendriztik,
hogy a $1-nek van-e értéke, €s ha nincs, akkor kilép a programbdl.

Akkor hasznaljuk, ha egy batch-f4jl nagyon sok azonos jellegii paramétert képes
feldolgozni.

Példaul, ha a felsorolt kényvtarakat kilistazza a batch-fajlunk.
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C:\>COPY CON SHO2.bat

Gecho off

:ciklus

if %lm—m goto vege

DIR %1 /p

echo --—-—————————————-- folyt. kéw ———~——=r—r—rre—r——c
pause >nul

goto ciklus

1l file(s) copied
C:\>SHO02 \ \Norton \dos \ sajat \dos\oktat a:\ d:\

Az eredményt mar nem mutatom meg, mert azt mindenki sejti, a felsorolt
konyvtarakrdl kapunk egy oldalakra tagolt listat, amit a "-- folyt. kowv --" szdveg
zar le. Egy tetsz8leges billenty( letitésére folytatddik a tovabbiakban felsorolt konyvtarak
listaztatasa. Az utolsé utan szabalyosan kilép a batch-fajlbdl. (Ha kiprébalod, akkor
értelemszeriien csak olyan konyvtarakat sorolj fel paraméternek, amelyek a Te
szamitogépeden léteznek. Ennek ellenérzése ugyanis most elmaradt, mert nem akartam
feleslegesen bonyolitani a példat. Egyébkent teljeskori ismertetést ne varjon senki, mert a
batch-fajl "programozasrél" egy kiilon konyvet lehetne irni.

Hasznalata: FOR %vdltozénév IN (adat) do parancs
FOR=-t6l, -t&l. (Ciklus kezdete...)

Programozasi nyelvekben hasznalatos ciklusszervezésre, amikor egy adott értéktdl egy
adott értékig szamol a programunk valamit. Hasonlé a célja itt is, ciklikusan
(rendszeresen ismétlédve) hajtunk végre egy adott parancsot, ami megfelel az
adatban megadott "feltételnek". A parancs kiadasakor felhasznalhatjuk a
%vdltozonév-ben felvett informaciot.

%vdltozonév: A "%" jel kotelezd, a vdltozénév pedig egy betd kell legyen.

adat: Ez lehet példaul fajlok kore, dzsdkerkarakterekkel megadva (példaul * .arj) vagy
egyértelmien megadott fdjlnevek felsorolva. Minden fajlon, ami egyértelmien fel
van sorolva, vagy raillik a fdjlmaszk, végrehajtasra keriil a megadott parancs.

parancs: Egy tetszlleges belsd vagy kiilsG parancs, felhasznaldi program, ...ssb. felpara-
meéterezve a program kivansaganak megfeleléen. A paraméterekben felhasznal-
hatjuk a %vdltozonév-ben kapott "fajlnevet" is.

Az el6bbi ismertetésben azért hasznaltam dvatosan a "fajlnevet", mert a felsorolt
adatoknak nem kell egyértelmien fajlneveknek lenni, akkor is tételesen végig fog menni
minden egyes tételen és végrehajtja a parancsot. Nem kotelez8 a valtozd tartalmat sem
felhasznalni a parancs kiadasakor, csak lehet, néha hasznos is.
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Lassuk, hogyan lehet példaul kiiratni az &ssze TXT fajl tartalmat a képernydre,
oldalakra tagoltan:

Persze, ha tobb utasitast szeretnénk végrehajtani a megadott fajlokon, akkor azokat
egy kulon batch-fajlba kell tenntink, és a CALL-lal meghivjuk:

Ebben a példiban a FELDOLG.BAT fajl dolgozza fel a paraméterként kapott fajlt.

Ha csak az e¢lébbi TYPE %1 |MORE parancsot tartalmazza, akkor is ugyanarra jutunk,

mint az elébb. Vigyazzunk, hogy ne keverjiik Ossze a valtozéneveket! A FOR parancs
betljeles valtozot hasznal (példaul: %A), mig a batch-fajlban szammal hivatkozunk a

kapott paraméterre (példaul: $1).

Most nézzilink egy olyan példat, ahol nem hasznaljuk fel a valtozonevet, és nem is
fajlokkal végziink miveleteket, mégis a FOR parancsot hasznaljuk:

Példaul igy nyomtathatjuk ki 10 példanyban a "C01.PRN" allomanyt, ami lehet egy
fajlba nyomtatott level, vagy tablazat. Hasznalhattam volna csupa egyest, vagy csupa "X"
bet(it, vagy barmit a "fajlnévlistaban", a lényeg az, hogy mind kiilonallo tétel legyen.

3.4. Parancsok specialis hasznalata batch-fajlokban

Mint az eddigiekben is lathattuk a belsd és kiils6 parancsokat, felhasznaldi
programokat, azok eredményeit, teljesen a sajat tetszéstink szerint hasznalhatjuk, bizo-
nyos kereteken belil. Most megnéziink néhany konkrét alkalmazast, amelyeket tucatszam
irhatunk magunk is, csupan 6tletadénak szanom azokat.

Atiranyitasok egyszeriien

Erre lathattunk mar tobb példat is, amikor egy parancs kiir valamit - alapértelme-
zésben - a képernydre és ezt a kiirast iranyitjuk at egy szlirGparancsnak a bemenetére, ami
tovabbi feldolgozas utan kiirja azt nekiink a képernydre (vagy a nyomtatéra, vagy fajlba).
Példaul allomanylistat sem szabad sohasem kozvetlenil kinyomtatni, mert mindig van
benne sok olyan sor is, amelynek a kinyomtatasara nincs sziikségiink. Ilyenkor iranyitsuk
fajlba, esetleg elvégezhetiink rajta egy-két szlirést is - példaul a FIND paranccsal -, és az
eredményt, ami a fajlba keril, egy szovegszerkeszt8vel tovabb feldolgozzuk. Ilyenkor
példaul teljesen szubjektiv dontések alapjan kitérlink sorokat, atrendezziik a listat, és
olyan miveleteket végziink rajta, amelyeket nem lehet egyértelmi parancsok formajaban
megfogalmazni. A f3jl elkészitése utdn mar nyomtathatd, de lehet hogy atnéztiik benne
azt ami kellett, és mar nem is akarjuk kinyomtatni. Ilyen lehet példaul a kovetkezd
parancssor eredménye:

DIR \ /s /a|find "Serial" /v|find "93-"|find ". " /v>DIR.lst
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non

Nekem példaul a listaban felesleges a lemez sorozatszamat tartalmazé sor, a ". " és
".."-tal jelolt konyvtarnevek, melyek minden alkdnyvtarban megtalalhatdk, és a listaban
csak az 1993 évi allomanyok jelenjenek meg. Ezt a "feleslegekt8l" megszlirt listat
iranyitom a megadott fajlba.

Fajl irasa fajlbol

Ha lehet8ségilink van a parancsok kimenetét egy fajlba beirni, akkor megoldhaté az
is, hogy olyan szdveget iranyitsunk at fijlba, amit csak akarunk. Ezt meg is tudjuk oldani
példaul az echo paranccsal. Ezzel ugyanis képernyé8re tudunk irni, de ha atiranyitjuk
fajlba, akkor az eredmény oda keril. Példaul:

ECHO Moéricz-tankdényvek >UJ.TXT

gy létrehoztunk egy ULTXT nev( alloméanyt, amiben a "Méricz-tankonyvek"
szoveg olvashat6. Ha most egy batch-fajlban hasznalhaté utasitast iratnank ki az ULTXT
nevi fajlba, és BAT kiterjesztést adnank neki, akkor egy batch-fajlt irndnk batch-fajlbol.

ECHO QECHO OFF >UJ.BAT
ECHO ECHO BATCH-BOL BATCH >>UJ.BAT

A tovabbi sorok irasakor csak arra kell figyelni, hogy a hozzairas (>>) jelet
hasznaljuk, mert ha véletlenil lemarad egy ">" jel, akkor 0j allomanyt hoz létre, az
addigit pedig letorli. (Az MS-DOS 6.20-ban mar jévahagyast kér feliliras elStt, de az
elStte 1évS verzidkban még észrevétlendl felil tudtunk irni fontos allomanyokat is. A
feldlirt allomany sehogyan sem hozhaté vissza, mig a torolt allomanynal van esélytink.)

Parancsok eredményeinek aktiv hasznalata

Az el8z6 téma tovabbi feszegetéseképpen arra a megoldasra is juthatunk, hogy egy
parancs eredményeit fajlba iranyitjuk - ami persze nem tartalmaz parancsokat csak
szoveges informacidkat -, és BAT Kkiterjesztést adunk neki. Ennek eredményeképpen ha
ezt a fajlt mi batch-fajlként elinditjuk, akkor a benne 1év8 szdvegeket parancsként
probalja meg a DOS értelmezni. ElStte csak arrél kell gondoskodnunk, hogy meg is
"ertse" ezeket az értelmetlennek tind parancsokat a DOS, és akkor elég jol
megbonyolithatjuk a batch-programjainkat, amelyekkel ezutan olyan feladatokat is el
tudunk végezni, amelyekrdl nem is hittiik, hogy megoldhatdk.

Most megnéziink egy Osszetettebb példat, hogyan hasznalhatjuk egy parancs
eredményét a sajat céljainkra. Szdmoltassuk meg egy paraméterként kapott fajl sorait, és
az eredményt kultaraltan, magyarul irjuk ki a képernydre.

A feladat elsS hallasra nem is tlinik nehéznek, hiszen a FIND parancs meg tudja
szamolni egy fajlban azokat a sorokat, amelyek a megadott szlrdfeltételnek megfelelnek.
Csak ugy kell megfogalmaznunk a szdréfeltételt, hogy minden sorra igaz legyen, és akkor
ez a része megoldott a feladatnak.
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C:\>find "" /v /c autocexec.bat

—————————— AUTOEXEC.BAT: 35

Arra utasitottam, hogy szamolja meg (/c) az olyan sorokat, amelyekben nem
szerepel (/v) a semmi (""). Ilyen sor az Osszes, mert minden sorban van legalabb egy
sorvégjel, ami mar nem semmi. igy ez a része megoldédott a feladatnak, de az eredményt
a FIND parancs irta ki, és eléggé egyszeri formaban.

Ha ezt az eredményt fajlba iranyitjuk, aminek BAT kiterjesztést adunk, akkor a
végrehajtaskor egy olyan programot keres a DOS, aminek a neve "-------- " és a
kiterjesztése COM, EXE, vagy BAT. (Ugyanis a "-" karakter szabalyos fajlnév karakter.)
Mar csak arrdl kell gondoskodnunk, hogy talaljon is ilyen fajlt. Az eddigi ismereteink
szerint COM, EXE allomanyt nem tudunk késziteni, BAT-ot igen. Akkor készitsiink egy
olyan batch-fajlt, aminek ez lesz a neve. Ha a FIND parancs ezen eredményét a
képernylre iratnad ki, akkor az csak egy egyszerl kiiras lenne. Ha egy allomanyba
iranyitom at, és BAT kiterjesztést adok neki, akkor az egy elindithaté batch-fajl lesz, ami
egy parancsot tartalmaz a "-------- " -at méghozza felparaméterezve. A "-------- " parancs
elsG paramétere a vizsgalt fajl neve (most: AUTOEXEC.BAT), a masodik paramétere pedig

az a szam, amire nekiink sziikségiink van.

Az elvégzendd feladatok:

- A FIND parancs eredményét fajlba iranyitjuk és BAT kiterjesztést adunk neki
(SOR.BAT).

- Létrehozunk egy "-----—--- BAT" nevld fajlt, ami kiirja szépen a valaszt a
kérdésiinkre, felhasznalva a masodik paraméterként kapott eredményt.

- Toroljik a felesleges ideiglenes allomanyokat a lemeziinkrdl.

Most pedig lassuk a batch-fajlt (SZAMOL.BAT), amiben a fajl 1étezését is
megvizsgaljuk:

Recho off
if %lm—m goto segit
if not exist %1 goto segit

FIND "" /v /c %1 >SOR.BAT
ECHO Recho A megadott fajl (%%1l) pontosan %%2 sorbél all. >---—----- .BAT
CALL SOR.BAT

rem DEL SOR.BAT
rem DEL —=——===—— .BAT
goto vege

:segit
echo Add meg a fajlt, aminek a sorait meg akarod szamoltatni!
echo A fajl létezd legyen!

acho.
vege
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El8szor leellendrizzik, hogy kapott-e a programunk paramétert, és ha igen, akkor
az egy létezd, elérhetS fajlnév-e, vagy sem. Hiba esetén kiirja a batch-fajl végén 1évd kis
segitséget.

A FIND parancs eredményét a SOR.BAT nevii fajlba irjuk. igy annak tartalma:

C:\DOS>type sor.bat
AUTOEXEC.BAT: 35

Az echo utasitas segitségével irunk egy masik batch-fajlt, aminek a tartalma:

C:\DOS>type
Recho A megadott f&jl (%1) pontosan %2 sorbdl all.

C:\DOS>_

A batch-f3jl csak egysoros, €s a ha megfigyeljik, "megfogyatkoztak" a szdzalék-
jelek. Ennek az a magyardzata, hogy a batch-fajlba azt a szdveget kell beimi, ami
szerepel benne. Ha csak %2-t irtam volna, akkor azt az aktudlis batch-fijl masodik
paraméterének értelmezi, és annak az aktudlis értékét adta volna at, ami példinkban
nincs, igy ertéke sem lett volna. Nekiink, viszont arra van sziikségiink, hogy a "%2"
karaktersor kertiljon at a masik batch-fajlba. Ezt gy tudjuk megoldani, hogy a "%" jelet
megduplazzuk "$%", és akkor nem valtozénévnek, hanem ténylegesen "%" jelnek fogja
értelmezni.

Utana meghivjuk a SOR.BAT batch-fajlt, amit par sorral feljebb irtunk meg. Na
most figyelj, mert megkeverlek! A SOR.BAT tartalmaz egy olyan utasitast, amivel a
Momoeeee BAT" fajlt inditjuk el. Nem hivjuk meg CALL-lal, ezért ide mar nem is fog tobbet
visszatérni, de nem is kell. A parancs hatasara kiirja, hogy:

A megadott fa4jl (AUTOEXEC.BAT) pontosan 35 sorbél all.

Ezzel a batch-fajl (-------- BAT) be is fejez8dott, és mert a SOR.BAT nem CALL-lal
hivta meg, ezért oda nem is tér vissza, de elStte volt egy CALL utasitds, aminek hatasara a
DOS megjegyezte, hogy oda majd egyszer vissz kell térni. igy amikor a ----—--— BAT f3jl
befejez6dott, megkérdezi a DOS-t hova térjen vissza. Az pedig azt valaszolja neki, hogy
az eredeti (SZAMOL.BAT) batch-fajlba térjen vissza. Utdna van két "rem"-es sor, amibdl
a "rem" szavakat kivéve a SZAMOL.BAT futasa utan a két ideiglenesen szikséges batch-
fajlt letorli, majd ugrik a "vege" cimkére, s vége a batch-fajlunknak. Ilyenkor ez a
batch-f4jl is megkérdezi a DOS-t, hogy hova térjen vissza, erre azt a valaszt kapja, hogy a
COMMAND.COM-hoz, mert ezt a batch-fajlt onann inditottuk a készenléti jel mellSl.
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C:\>szamol AUTOEXEC.BAT
A megadott fajl (AUTOEXEC.BAT) pontosan 35 sorbdl all.

Ci\>__

Ha egy kicsit bonyolult is volt, azért nézd at a feladatot, és a megoldas
gondolatmenetét. Az a legfontosabb, hogy azt megértsd, hogy a kiirt szoveg csak addig
szoveg a képerny8n, ameddig azt fajlba nem irdnyitod, mert utdna akér parancs is lehet,
csak gondoskodni kel réla, hogy az legyen.

Sok esetben hasznos lehet az ilyen jellegl batch-fajlok alkalmazasa olyan helyen,
ahol a szdmitégéphez kevésbé értd dolgozdknak kell mikdd8képes rendszert a keze ald
tenni, hogy az illetd a munkajat konnyen és gyorsan el tudja végezni. Az ilyen
személyeknek nem mond semmit példaul a FIND parancs eredménye, hiszen lehet, hogy
még annak a fajlnak a nevét sem tudjak, amivel dolgoznak. Csak annyit értenek a
szamitdégéphez, hogy beirjak példaul, hogy "ment" vagy "betolt 940501" .. s.
Ezek persze batch-fajlok nevei, és a megadott - példaul - datum a batch-fajl paramétere.
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4. Magyar ékezetes betik hasznalata

4.1. Ekezetes karakterek hasznalatanak kore

Nehéz helyzetben van, aki a magyarul szeretne levelezni, szdvegallomanyt
késziteni helyes magyar ékezetekkel, vagy csupan olyan egyszer( igényei vannak, hogy
az irégépét is tudja hasznalni, és a szamitdgépét is, persze ha lehet, akkor egyforma
billentylzetkiosztassal, mert kétféle billentylizeten gyorsan gépelni nem Ilehet. Ha
mindkét billentylizet karakterkiosztasa kiillonb6zd, akkor az nagyon zavard.

Ha valaki irégépen dolgozik évek Ota, és a cégénél bevezetik a szamitdgépes
szovegszerkeszt8t, akkor az megvaltas legyen a titkarn8 szamara, és ne egy sorscsapas.

E szempontok alapjan két f& csoportba sorolhatjuk a szdvegszerkesztSket: Az
amerikai billentylizetet megvaltoztatva hasznalé, idegennyelven kommunikald
programok, melyek a szamitégép koddlapjait hasznaljak, és a kifejezetten magyarnyelvd,
magyar fejlesztési szoftverek, amelyek a magyar ékezetes betiiket is szabalyosan jelenitik
meg mindenféle monitoron. Az utébbinak szemmel lathatdlag jobb esélyei lennének a
magyar piacon, de ha a szolgaltatdsok min8ségében, és mennyiségében nem tudnak 1épést
tartani a kalfoldi szoftverekkel, akkor sajnos elmarad a széleskori elterjedése. Ha egy
program szakit a DOS adta koédlapos karakteres képernydvel, akkor azt csak grafikus
tizemmodban tudja megvaldsitani, ami eléggé lelassitja a programot, illetve jobb
hardverkiépitésl szdmitdgépet kivan meg.

Az eldbbi tipust programoknak viszont megvan az az elénye, hogy a karakteres
képernySn sokkal gyorsabban és programozasilag egyszerlibben meg lehet oldani
bizonyos feladatokat, mint a grafikus képernyén. Eppen emiatt van az, hogy a
szovegszerkeszt8k nagy része karakteres képernyén dolgozott régebben, mig kisebb
szazalékban a grafikus képernySt hasznaltdk. Ez utdbbi inkabb a magyar szdvegszer-
keszt8kre volt igaz, mert a magyar ékezetes betldk helyes ékezeteinek megjelenitése miatt
is sziikség volt a grafikus megjelenitésre.

Most a tovabbiakban a karakteres képernyd adta kdédlapos megoldasokat fogjuk
atnézni, mert ezzel a moddszerrel hasznalatba vehetjik az Osszes idegennyelvd
szovegszerkesztSt, ami a szolgéltatasainak szinvonaldban elnyerte tetszésiinket.

A szdvegszerkeszt8k hasznalatanal az "érem masik oldala", hogy milyen nyelven
kommunikal veliink a program. Aki gyorsan meg tudja tanulni az angolnyelvi tlizenetek,
meniipontok jelentéseit, azt nem tartja vissza, hogy egy idegennyelvi programot hasznal.
Aki a szamitogépnek csak a magyar nyelvi tzeneteit érti meg, az kénytelen beérmni a
magyar szoftverekkel, amelyek ugyan jok, de esetleg elmaradnak a kilfoldi uj
technikakat megvalositd programoktdl.

A karakteres képernySt és kddlapokat hasznalé szévegszerkesztSk egyik hatranya
- magyar nyelvi szempontbdl -, hogy a magyar ékezetes betlik hidnyosan vannak meg az
alapértelmezett 437-es amerikai kodlapon, ezért egyes betiik (nagy 0, U) hianyoznak, és
egyesek pedig csak kis szépséghibaval érhet8k el (kis 6-9, G-u, A-A, 0-0).
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Az els§ feladat tehat a kodlap atvaltasa 852-esre, ami tartalmazza az Osszes
szabalyos magyar ékezetes betlit. Ez a feladat nem is olyan egyszeri. ElsGsorban eddig
azért volt nehéz, mert a leirasokbdl elég nehéz volt kibogozni, hogyan is kell valéjaban
létrehozni a kodlapokat, masrészt a koédlapok definidlasanak az egyik feltétele legalabb
EGA monitor, vagy ettSl jobb, ami régebben a draga hardverek id&szakaban csak
keveseknek adatott meg. Ma mar elterjedtebbek az ennél jobb monitorok is, de mar mas
hardverek arai is jelentésen csdkkentek, ami megvaltoztatta a szovegszerkesztSk fajtait is.

A kédlapok definidlasanak tobb 1épése van, hogy azt kielégitGen hasznalni tudjuk.
El6szor is a monitort kell elGkésziteni a kddlap fogadasara (ha az legalabb EGA):

DEVICE=c: \dos\DISPLAY.SYS CON:=(EGA,852,2)

Ennek a CONFIG.SYS fajlbeli utasitisnak a megléte az egyik alapfeltétele a
kédlapok hasznalatanak. Megadhatjuk az orszagspecifikus informacidknal is a 852-es
kodlap hasznalatat, de az magaban nem elegendd:

COUNTRY=036,852

A hamarosan ismertetésre keril6 MODE parancs segitségével tudjuk majd
elkésziteni (Prepare), és kivalasztani (Select) az elkészitett kodlapot. Ezzel megoldottuk a
kodlap, képernydn vald megjelenitésének problémajat, mar csak az van hatra, hogy a
billenty(zetrdl elS tudjuk hozni valamilyen egyszerd modszerrel.

4.2. Ekezetes betiik megjelenitése billentyftizetrol

Erre tobb megoldas is kinalkozik egyszerre. Az egyiket ismerjik, az ANSLSYS
escape-szekvenciaival kell megadni, hogy melyik billentylre, melyik karakter jelenjen
meg. A masik az egyszerlibb, ha szabvanyos magyar billenty(izetkiosztast szeretnénk,
akkor a KEYB HU, 852 parancsot adjuk ki, €s mar gépelhetiink is magyarul. A teljesen j6
megoldashoz mar csak az kell, hogy a billentylizeten az a betlkép legyen rairva a
billentylkre, ami meg is jelenik a letitésekor. Ha amerikai billentylizetet hasznalunk,
akkor azt tudjuk tenni, hogy alkoholos filctollal rairjuk a billentylkre, hogy milyen
karakter fog megjelenni a hatasara. Az eredetileg rajta 1évSt pedig "nem vessziik észre",
ha magyar szoveget gépelink. Az egyszeribb megoldas persze az, hogy vasarolunk a
boltban szabvanyos magyar billentylizetet, de erre régebben nem volt lehetdség.

Eppen ezért terjedtek el régebben az olyan programok, amelyek rezidens
programként beépilve a memoriaba, atdefinialtak a billenty(zetet gy, hogy a magyar
¢kezetes betiket is el6 tudjuk hozni, és az amerikai billenty(zeten 1év3 karaktereket is.
Ezt Ggy oldottdk meg, hogy példaul az ékezetes betld elGhozatalahoz, még le kellett
nyomni egy-két segédbillentyit is.
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MODE=Tipus, iizemmaod.

A kalonféle egységek (CON, LPT, COM) hasznalatos lizemmadjait allitja be. Kotott
paraméterekkel dolgozik, és kotott értékekkel, ezért a "HELP"-je is hosszabb:

C:\DOS>MODE /?
Configures system devices.

Printer port: MODE LPTrn[ :] [ COLS=c] [ LINES=1] [ RETRY=r]
Serial port: MODE COMm{ :] [ BAUD=b] [ PARITY=p] [ DATA=d] [ STOP=s] [ RETRY=r]
Device Status: MODE [ device] [ /STATUS]
Redirect printing: MODE LPTn[ :] =COMn[ :]
Prepare code page: MODE device CP PREPARE=((yyyl ...]) [drive:][ path] filename)
Select code page: MODE device CP SELECT=yyy
Refresh code page: MODE device CP REFRESH
Code page status: MODE device CP [ /STATUS]
Display mode: MODE [ display-adapter][ ,nj
MODE CON[ :] [ COLS=c] [ LINES=n]
Typematic rate: MODE CON[ :] [ RATE=r DELAY=d]

C:\DOS>_

Amint lathatjuk, elég sokréti a parancs alkalmazasa, amit a "help"-je tagoltan
ismertet. A megadhatd értékek viszont szinte mindenhol koétottek, igy azok ismerete
nélkil nem tudjuk hasznalni a parancsot. Most nézziik at tételesen a fontosabb funkcidkat,
amelyekre sziikséglink lehet:

Device Status (Az eszk6z allapota):

device: Eszkdznév, mint példaul CON, LPT, COM, ..ss5. Ha nem adjuk meg, akkor
minden eszkdz allapotat kiirja.

/status: allapota, de nem kotelez6 megadni. Ha elmarad, akkor is ugyanazt irja ki.

A paraméterek nélkil kiadott parancs kiirja az Osszes egység allapotat. A kiirt
adatok kozott van sok olyan, ami egyenldre nem érint benniinket, és a megvaltoztatasukra
sincs semmi sziikség. Ilyen egységek az LPT, COM, a CON, mint billentyizet. Nyomtatéra
kiadott parancsokat nem minden nyomtaté tudja értelmezni, és a kddlapokat sem
tdmogatja sok nyomtatd. Ami viszont lathatd és hasznalhatdé - CGA monitortdl felfelé -, a
monitor Gzemmaodjanak valtasa, ami latvanyos és hasznalhaté a mindennapi munkéban is.

A Commodore szamitégépek utan bizonyara sokaknak szokatlan volt, hogy a
képernyén nem 40, hanem 80 karakter irédik egy sorba, ami ugyan gazdasagosabb
kihasznalasa a monitornak, de esetleg a korosodé adminisztrativ dolgozdknak is az
erésebb szemiivegiik utan kellett nyulniuk. Ha pedig a monitor (EGA,...) tzemmodjat
atvaltjuk 43 vagy 50 soros kijelzésire (MODE CON: LINES=43), akkor mar sokan
szemvizsgalod eszkdznek nézik a monitort. Pedig a legjobban 50 soros tizemmaodban lehet
hasznalni, mert egyrészt igy még gazdasagosabb a monitor kihasznaltsaga, masrészt
kénnyebb az attérés a Windows fellletre, ami még ennél is kisebb karakterekkel
dolgozik.
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Most nézziik meg mit ir ki paraméterek nélkil a parancs. A jobb attekinthet8ség
kedvéért jobban elhatarolom a kiirt lizenetet:

LPT1: not rerouted
Retry=NONE

Code page operation not supported on this device

LPT3: not rerouted

Columns=80
Lines=50

Active code page for device CON is 437
Prepared code pages:

code page 437

code page 852

Retry=NONE

Kiirta az dsszes eszkdz allapotat. Ha csak egy eszkozét akarjuk lekérdezni, akkor
annak a nevét kell megadni paraméterként, példaul "MODE CON:".

Amint lathatjuk a lekérdezett képernyS 80 karakteres kijelzésre, és 50 sorosra van
allitva. Ez a lehetd legnagyobb felbontas, ami elérhet. A columns értéke lehet még 40
is (MODE CON: COLS=40), akkor fog a képemmyénk a Commodore képernydjére
hasonlitani. Ilyenkor azonban a sorok szama csak 25 (alapértelmezett) lehet. Ha 80
karakteres sorokkal dolgozunk, akkor a sorok szama a monitortipustél fuggden lehet 43
vagy 50 sor is, mint a példaban is lathatjuk. A képernyS tizemmodjanak a valtisdhoz
elengedhetetlen a CONFIG.SYS fajlban az ANSLSYS driver - eszkdzmeghajté program -
telepitése. Ha a monitorunk csak monokrém, akkor nem tudjuk ezeket a szolgaltatasokat
hasznalni!

Amint lathatjuk a kiirasban, koédlapok is be vannak allitva, amire a magyar
¢kezetes betlk elGhozatala érdekében nagy sziikséglink van. A kiiras tanulsaga szerint az
aktiv kodlap (Active code page) a monitoron (for CON device) a 437-es. Van két kddlap
definidlva (Prepare - |étrehoz), a 437-es, és a 852-es. Most lassuk mire van sziikség a
koédlapok hasznalatahoz:
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El8szor is a mar ismertetett DISPLAY.SYS sziikséges, ami a kédlap monitoron valé
megjelenitését tamogatja. Utana a MODE paranccsal 1étre kell hozni (Prepare) az adott
kédlapot egy olyan fajl alapjan, ami tartalmazza a karakterek formajat. Utana pedig ki
kell valasztani (Select) a létrehozott kddlapot, és mar at is valt a képernySnkén a
megfeleld kijelzésre. Ezutan mar csak a megfeleld kdda karaktert kell a billentyzetrdl
bevinni, és meg is jelenik a kivant ékezetes karakter.

Kédlap létrehozasa:

MODE con cp prepare=((437,852) c:\dos\EGA.CPI)

{cp code page - kodlap; prepare - létrehoz; zardjelben a létrehozandd kddlapok

rrrrr

Nyugodtan probaljuk csak ki, hogy mas kddlap szamokat adunk meg (hasraiitéses
alapon), nem fogja a miveletet végrehajtani, mert csak a fajlban régzitett kddlapokat
tamogatja.

Kédlap vdltasa:
MODE CON CP SEL=852

Csak olyan koédlapra valthatunk at, amit sikeresen létrehoztunk. A valtozas
ellendrizhetS gy, hogy egy altalunk ismert ékezetes karakter kddjat bevisszik [ALT]-tal,
és ha a kivant karakterkép jelenik meg, akkor sikeres a kédlapvaltasunk. Utana mar csak
az a feladat maradt hatra, hogy koénnyebb modszerrel (mint az [ALT]-0s) vigylk be az
ékezetes karaktereket. Ezt pedig kdnnyen megoldhatjuk a kovetkezd paranccsal:

KEYB HU, 852

A billentytizetvezérlS program magyar kiosztasa billentytizetre valt at, és a 852-es
kodlap szerint jeleniti meg az ékezetes karaktereket. Ha a kddlap nincs elSkészitve, akkor
kiirja, hogy nem tamogatja (not supported) a megadott kodlapot.

Ilyenkor ne ijedjen meg senki, aki az amerikai billentylzethez szokott, mert az [v]
és a [z] fel lesz cserélve, és a jobb oldali egyéb karakterek helyett fognak megjelenni a
magyar ékezetes betlk. A KEYB US,437 paranccsal vissza tudjuk allitani a
billentylizetet az eredeti amerikaira, de a beirasnal akkora K E Z B U S ,4 37
betiket ird be, mert az [v] és a [2] fel lesz cserélve!

A masik eset, amikor amerikai billentylizetet akarunk hasznalni magyar ¢kezetes
karakterek bevitelére. Ilyenkor az esetek tObbségében kilon rezidens programot
hasznalunk erre a célra, mert a KEYB parancs annyira "Osszekeveri" az amerikai
billentytizet karaktereit, hogy a jeleket nem talaljuk meg rajta. Altalanos az a gyakorlat,
hogy a hasznalt segédprogram ugy dolgozik, hogy megmaradnak a billentylizeten
feltiintetett karakterek, és az [ALTI+[billentyl]-re jon el a kivant ékezetes karakter.
Probalkozhatunk az escape-szekvenciakkal is, amiket a PROMPT paranccsal ki tudunk
adni, akar batch-fajlbdl is, de ilyenkor az ECHO OFF-ot hagyjuk ki, mert nem fog
muikddni.

Most lassunk egy-két probalkozést és valaszt a kédlapokkal kapcsolatban:
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C:\>mode con cp prep=((852) c:\dos\ega.cpi)

MODE prepare code page function completed
C:\>mode con cp sel=852

MODE select code page function completed
C:\>mode con cp prep=((437) c:\dos\ega.cpi)
MODE prepare code page function completed
C:\>mode con

Status for device CON:

Columns=80
Lines=50

Active code page for device CON is 437

code page not prepared
MODE status code page function completed

C\>

El&szor szabalyosan létrehoztuk a 852-es kddlapot az EGA.CPI f4j] alapjan, amit a
DOS konyvtaradban megtaldlsz te is. Ennek a fajinak a segitségével 1étre tudjuk hozni az
Osszes hivatalos kodlapot. Utana atvéltottunk a 1étrehozott kddlapra. A kiirt Gzenetek arrdl
sz6lnak, hogy sikeres volt mindegyik mivelet. Utana létrehozunk egy masik kddlapot,
ami nem masodikként jon 1étre, mint varank, hanem az el6z8 definicidt irja feltl. Ezt
ellendrizziik le a MODE CON paranccsal.

C:\>mode con cp prep=((437,852) c:\dos\ega.cpi)
MODE prepare code page function completed
C:\>mode con cp sel=852
MODE select code page function completed
C:\>mode con

tatus for device CON:

Columns=80
Lines=50

Active code page for device CON is 852
P d d .

MODE status code page function completed

C i\
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Most létrehoztunk két koédlapot, ha valami oknal fogva valtogatnunk kellene
koztik, rendelkezésre alljon mindegyik. A MODE CON CP SEL=xxx paranccsal tudunk

valtani a két létrehozott kédlap kozott.

MODE prepare code page function completed

C:\>mode con
Status for device CON:

Columns=80
Lines=50

No code page has been selected
Prepared code pages:
code page 437

MODE status code page function completed

ES:\>

Ha csak az egyik kddlapot akarjuk atdefinialni, akkor a fenti médszert alkalmaz-
hatjuk. Most nézziik meg, hogyan definialhatjuk at a billentylizetet, az igényeink szerint:

C:\>keyb hu,852
Code page specified has not been prepared

C:\>mode con cp prep=((437,852) c:\dos\ega.cpi)
MODE prepare code page function completed

C:\>keyb hu,852
One or mere CON code pages invalid for given keyboard code

C:\>mode con cp prep=((852) c:\dos\ega.cpi)
MODE prepare code page function completed

C:\>keyb hu,b852

Cin>

Johiszemien kiadjuk a KEYB parancsot, és akkor ddbbeniink ra, hogy nem
készitettiik még el (not been prepared) a sziikséges kddlapot. Gyorsan definialunk kettét,
j6 ha van. Ismételten megprébaljuk kiadni a KEYB parancsot, mire azt vagja a fejinkhoz,
hogy nem tamogatja az altalunk megadott kédlapot (437), de ezt tudnunk is kellett volna,
hiszen a KEYB parancs ismertetésénél van egy tablazat, amiben szerepel, hogy csak a
850-es, és 852-es kodlapokkal hajlandé a magyar billentylizetet definialni. Valtoztassuk
meg akkor az elsének definialt kédlapot 852-esre, és mar kiadhatjuk eredményesen a
KEYB parancsot. Nézzik meg az [v] a [Z] billentylket el8szor, és latni fogjuk sikertiilt-e a
valtoztatds. Ha most sem sikeriilt volna, és a szamitégép sem szdlt réla, akkor a
CONFIG.SYS fajlban van egy COUNTRY=036,nnn utasitis, aminél az nnn a
tamogatandé kédlap szama, ami biztosan nem 852-es. Ha igen, akkor lehet hogy szintén a
CONFIG.SYS fajlban a DISPLAY.SYS eszk6zmeghajté programnal adtunk meg a 852-estdl
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eltér8 szamot. Nagyon oda kell figyelni ezekre, mert ha valahol nem egyezik a
kédlapszam, akkor nem azt fogja megmondani a szamitégép, hogy hol a hiba, hanem azt,
hogy rossz, mi meg keressiik csak szorgalmasan a hiba okat. Rosszabb esetben nem is ir
ki semmit, és mégsem mlkodik az amit szeretnénk.

OSSZEFOGLALAS:
Mi legyen a CONFIG.SYS fajlban a magyar ékezetes betlik hasznalatdhoz:
COUNTRY=036,852, C:\DOS\COUNTRY.SYS

DEVICEHIGH=c:\dos\ANSI.SYS
DEVICEHIGH=c:\dos\DISPLAY.SYS CON=(EGA,,2)

Mi legyen az AUTOEXEC.BAT fajlban a magyar ékezetes betlik hasznalatdhoz:
c:\dos\MODE con cp prep = ((852,437) c:\dos\EGA.CPI)
c:\dos\MODE con cp sel = 852

c:\dos\KEYB HU, 852

4.3. Ekezetes betiik a nyomtatasban

Ez szintén egy tabu téma volt hosszu ideig, mert a nyomtatokat igen nehéz volt
megtanitani magyarul nyomtatni. Egyes nyomtatoknal lehetdség van a karakterek
képének megvaltoztatasara (példaul: EPSON FX-1050), de ujabban mar kiildn
bdvitékartyan adjak a magyar betlikészletet ( a 852-es kddlapot) a nyomtatdhoz (példaul
HP DESKJET 510).

DOS-b6l tovabbra is két mddja van a nyomtatasnak, az egyik a karakteres
nyomtatas, amikor egy ASCII koédot kiildiink a nyomtaténak, aminek a képe a
monitorunkon lehet hogy 852-esbeli szabalyos magyar ékezetes betli. Viszont, ha a
nyomtatd csak 437-es "amerikaiul" tud nyomtatni, akkor ahelyett egészen mas fog
megjelenni a nyomtatdn. A masik megoldas a grafikus nyomtatas, amikor pontonként
definidljuk - kiszdmitjuk - a leendd karakterek képét a nyomtatéra, ami rendkiviil
idBigényes, és lasst is. Igy ez a megoldas csak egy-egy oldal levél esetén jShet sz6ba.
Tobbszaz oldalas tablok nyomtatasa esetén, csak a karakteres nyomtatas lehetséges, ahol
viszont nélkilézniink kell egyes magyar ékezetes betliket, egyeseket pedig szépséghibaval
tudunk csak megjeleniteni ("satoros" § U betlk esete). Altalaban ezt a megoldast
alkalmazzuk, méghozza gy, hogy a kiirandd szdvegeket ugy fogalmazzuk meg, hogy a
rendelkezésre all6 karaktereket hasznaljuk fel a képernydn is, hogy nyomtatasban is az
jelenjen meg, amit megterveztiink a képernydn.

Ujabb, dragabb nagysebességli nyomtatoknal is mar beépitik kiilon bdvit8kartyan a
852-es kodlap karaktereit, hogy nyomtatasban is elérheték legyenek a szabalyos magyar
¢kezetes karakterek.
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5. Egqyéb DOS-ban végezhetd feladatok

Az eddig megismert parancsokra, konfiguracids fajlokra azért volt szikség, hogy
az altalunk hasznalni kivant felhasznaldéi program, minél jobban tudjon futni a
szamitdgépen, minél jobban ki tudja hasznalni annak lehet8ségeit. A legidedlisabb
muUkddése az lenne a szamitdgépnek, ha teljes egészében a memodriaban dolgozhatna, és
nem kellene hasznilnia a "lassi" meghajtékat (merevlemezt, hajlékonylemezt,...). Ehhez
nyujtanak sok segitséget a memorialemezek (RAMDRIVE.SYS), gyorsitdtarak
(SMARTDRV.SYS vagy SMARTDRV.EXE) és a fels6 memoriatertiletek kihasznaldsat
biztositd programok (HIMEM.SYS, EMM386.EXE, DEVICEHIGH utasitas.). Ha ezeket
megfelelGen felparaméterezve elinditjuk a szamitégéplink induldsakor, akkor biztositani
fogjak szamunkra a megfeleld milkodést. Ezért van sziikség az ismertetett programok
hasznalatdara. A nem ismertetett parancsokkal is megjsmerkedhetiink, €s hasznos
szolgaltatasaikat kihasznalhatjuk, ha sziikségiink van ra. Azok ismertetésére mar nem
térek ki a tankdnyvemben, mert ennek a tankOnyvnek az alapismeretek leirasa, az
alapvet$ fogasok ismertetése, és a megfeleld gondolkodasméd kialakitasa a f8 feladata.
Megfeleld gondolkodasméddal, mar onalldéan is tudunk sok esetben boldogulni, akar
szakkonyvek nélkil is. Igaz igy sokat kell a szamitdgép mellett ilni €s tanulni, de egyszer
megtéril a programkezeléssel toltétt idS, mert a_tapasgtalatot nem lehet konyvekbdl
kiolvasni, azt meg kell szerezni!

5.1. Harc a virusokkal

Sokszor a legnagyobb el8vigydzatossag mellett is bekeriilnek virusok a
szamitégépiink memoridjaba, illetve a lemezeink kiilonbdz8 helyeire. Gatoljak a
munkankat, sok esetben megsemmisitik allomanyainkat, nagy karokat okozva ezzel
Altalanossagban elmondhatd, hogyha wvalaki csak olyan szoftverekkel dolgozik,
amelyeket szoftverkereskeddkt8l wvasarolt, akik a szoftvergyartéktdl bontatlan
csomagolasban kapjak a programokat, akkor nem keralhet virus a szamitégépiinkbe.
Abban a pillanatban, amikor "megszerzett" programokat masolunk fel a szamitdgépiinkre,
kitessziilk magunkat annak a veszélynek, hogy a "megszerzett" programokkal egyutt
virusokat is kapunk.

A szdmitégépvirus olyan rosszindulati program, amelynek az a feladata, hogy a
programjainkat megfertézve, azokban kart tegyen, megsemmisitse azokat, vagy
hasznalhatatlanna tegye. A virusok sok esetben jelen vannak a szamitégépunkben vagy a
merevlemeziinkdn vagy a hajlékonylemezeinken ugy, hogy nem is tudunk a létezésiikrdl.
Egy adott id8pontban, vagy egy adott esemény bekodvetkezésekor viszont atveszik a
vezérlést a szamitogéptdl (lasd rezidens programok), és akcidba lépnek. Ilyenkor teljesen
atlagos megszokott tevékenységet végeznek, amit mi is vagy a szdmitdgépiink is szokott
végezni nap mint nap. Leformaz egy merevlemezt, vagy torli a FAT-tablat, vagy torli az
dsszes programot az aktualis konyvtarban,...stb. Csak az a kiilonbség, hogy ezt nem a mi
kéréstinkre teszi, €s olyan allomanyokon vagy lemezeken teszi, amelyekre nekiink még
sziikségiink lett volna. Ebben az esetben pedig nagy kart okoznak.

Tobbféleképpen is védekezhetiink ellentk. ElGszor is jogtiszta szoftverekkel kell
dolgoznunk. Ha valami okbdl kifolydlag, mégis "kapnank" valakit8l egy programot, és
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vele egyitt egy virust is, akkor tobb teendénk is van. El8szdr a legfontosabb, hogy
minden idegen lemezt ellendrizziink le valamilyen viruskeresd programmal, és csak akkor
toltsiik be a szamitdgéplinkbe a programot, csak akkor masoljuk 4t a merevlemeziinkre,
ha a viruskeres8 programunk nem talélt rajta virust. Ez persze csak azt jelenti, hogy a
viruskeres8 program elkésziilésekor ismert virusok nincsenek rajta. Ujkelet virus viszont
lehet rajta, és azt nem is fogja tudni kimutatni a program.

Ha a baj mar megtortént, €s a virus a merevlemezinkdn van, akkor inditsuk el egy
"tiszta" virusmentes rendszerlemezrdl a szamitégépiinket (lasd 4. oldalon), és inditsuk el a
virusirtdé programot, ami - ha tudja, akkor - letdrli a virusprogramot a lemezrdl, és
helyreallit mindent az eredeti helyzetnek megfeleléen. Vannak viszont olyan virusok,
amelyek jovatehetetlen karokat képesek okozni (példaul torlik mindkét FAT-tablat),
ekkor viszont szinte semmi esélylink sincs az adatok helyreallitdsara. Specialisan ezzel
foglalkoz6 szakemberek segitségét kérhetjik, ha wvaldban wvolt olyan program,
adatallomany a lemeziinkén, ami pétolhatatlan.

Viruskeres8 €s virusirtd programot tobbfélét is vasarolhatunk, vagy "szerezhetiink
be". A legismertebb, és legelterjedtebb a SCAN és a CLEAN programok, amelyek
folyamatosan megujulnak, és 1épést tartanak a virusokkal. A SCAN program megkeresi a
virust, a CLEAN pedig mentesiti a lemezt a virustdl. Jelenleg mar tobb, mint 1300 virust
tart nyilvan a program. A program paraméterek nélkil elinditva kiirja a paramétereit,
aminek hasznalatdhoz nem kell kiilondsebb ismeret. Annyit elég tudni rola, hogy egy
paramétert kell neki megadni, a vizsgalandé meghajté betdjelét.

Példaul:

C:\DOS>SCAN A:
SCAN 9.19 V108 Copyright 1989-93 by McAfee Asscciates. (408) 988-3832

Continue anyway? [ Y/n] Yes
Scanning memory for critical viruses.
Scannig 640K RAM

Scanning for known viruses.

Drive A: has no volume label.
Scanning A:\ COMMAND .COM

Disk A: contains 1 directories and 22 files.
No wviruses found.

Copyright (c) McAfee Associates 1989-1993. All Rights Reserved
C:\DOS>_
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Az MS-DOS 6-ban mar a DOS-szal egyiitt kapja a felhasznalé a viruskeresd és
mentesitd programot, aminek MSAV.EXE a neve (MicroSoft Anti Virus). A Windows alatt
is hasznalhatjuk ezt a programot, ha a DOS installdlasakor ezt kértiik. A program
induldsakor kapunk egy meniit, amibdl a kovetkez8 mentipontokat valaszthatjuk ki:

Detect: Csak viruskeresés.
Detect & Clean: Viruskeresés és mentesités.

Select new drive: Egy masik meghajté valasztasa (alapértelmezésben az aktualis meghajtédt
vizsgalja).

lons: A program mukodesevel kapcsolatos parameterek allithatok be egy relbukkano
ti A (kodésével k 1 sterek allithaték b felbukkand
parbeszédablakban (példaul adjon-e hangjelzést virustalalat esetén).

Exit: Kilépés a programbdl.

Ezeket a programokat szerencsére nem tudtam mikddés kozben bemutatni, mert
nem rendelkezem virusokkal. Ezeken kivil van még tobb viruskeres§ és mentesits
program is, altalaban mindegyiknek hasonlé a mikddése, szinte semmit sem kell
beallitani, magatdl keres a program, és csak talalat esetén kell esetleg valaszolni, hogy
mentesitse-e a virustdl a programot, vagy se. Bizonyos esetben a virus mentesitése a
program megsemmisilésével is jar, amibdl viszont lehet, hogy meg tudunk menteni
adatokat, kiilonféle Disk Editor-ok segitségével.

5.2. Archivalasok

Archivdlasnak nevezzik azt a feladatot, amikor a napi hasznalatos merevleme-
ziinkr8l egy masik hattértaroléra mentjik az adatainkat azért, hogyha valamilyen okbdl a
merevlemezink megséril, virusos lesz, akkor is helyre lehessen allitani az adatokat.
A masik hattértarold altalaban olyan egység, ami olyan kapacitdsi, hogy az adataink a
leggazdasagosabban hasznaljak ki a rendelkezésre allo helyet. Ez lehet hajlékonylemez is,
ha a napi adatok nem haladjak meg az 1.2 MB vagy 1.44 MB-ot. Ha jol tomorithetSek az
adataink, ¢€s rendelkezink az MS DOS 6-tal, akkor a Double Space program segit-
segével nagyobb mennyiség is menthetd hajlékonylemezre.

Ha az adatallomanyaink nagyobb méretiiek, akkor mas egységet kell hasznalnunk.
Ez lehet egy masik merevlemez (80- 1-2 GB), streamer kazetta (40-120 MB), floptical
egység (20 MB-os 1.44"-os hajlékonylemezes meghajtd), optikai lemez (1-2 GB), ... stb.

Hogy milyen eszkozt valasztunk, azt alapvetéen az archivalandé adatok
mennyisége donti el, és az, hogy milyen id6kozonként akarunk menteni. CélszerQ
naponta, mert a hiba mindig akkor kévetkezik be, amikor a legnagyobb kart okozza. Ha
csak az aznapi adatok semmisiilnek meg, akkor az még talan egy kis "taléraval"
potolhatd, de egy egész heti adatallomanyt Gjra létrehozni, ... sok munkaval jar.

Az archivéalas rendkivil fontos feladat a szamitégépes munka soran, €s nagy
figyelmet kell szentelni ra, mert sok embertarsunk munkajat tudjuk egy révid, gyors DEL
paranccsal jovatehetetlentil tonkretenni. A téma jelent8ségére tekintettel ezt a fejezetet
egy kildon tankonyvben fogom megimi az "Archivalasok” cim( tankdnyvben. Ebben a
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tankdnyvben ismertetni fogom, hogy milyen hardvert, és milyen szoftvert hasznalhatunk
archivalasra. Mikor, milyen megoldas hasznos, és az aktualis arakat is ismertetni fogom.
Ez ugyanis alapjaiban behatarolja egy-egy cégnél az archivald eszkdzdk széles skalajat.

Roviden csak annyit, hogy a DOS-ban a BACKUP-RESTORE parancsok szolgalnak
a feladat ellatasara. Az MS-DOS 6 utan mar belép az MSBACKUP program, ami a Norton
Backup program Microsoft altal megvasarolt, és csdkkentett teljesitmény valtozata.

Halbzati kérnyezetben viszont nem hasznalhatjuk ezt a parancsot, ott van egy
masik az NBACKUP (Novell Backup). Archivalasra hasznalhatjuk még a tomorité
programokat is (ARJ, PKZIP, LHA,...), amelyek biztositjak szamunkra, hogy az adataink
kevesebb helyet foglaljanak el, mint amennyi az eredeti allomanyméretik volt, de
adatvesztés nélkil. A becsomagolt allomanyokat ki is lehet csomagolni, és akkor
ugyanazt kapjuk vissza, mint amit becsomagoltunk. Az elénylk éppen ebben van, hogy
kevesebb taroldhelyet igényel az adatadllomany csomagolva, mint anélkiil.

5.3. Helykeresés a memoriaban

Miutan megismerkedttink a kilonféle rezidens DOS programokkal, és
eszkozvezérlkkel, és kellGen meg is baratkoztunk veliik, alkalmazzuk is azokat, akkor
fogjuk észrevenni, hogy a felhasznaldi programunknak nem maradt elegendd hely. Ezt
ugy tudjuk meg, hogy a program indulasa utan kiirja, hogy nincs elegend8 hely a
memoriaban:

Insufficient memory

Ekkor visszakapjuk a készenléti jelet, és a programunk nem indul el. Ekkor bizony
at kell néznink a konfiguracidos fajlokat, hogy van-e olyan rezidens program wvagy
eszkOzmeghajtd betdltve, amire valdjaban nincs is szikséglink. Megnézhetjik a MEM /c
vagy a MEM /d paranccsal azt is, hogy ki van-e kellGen hasznalva a fels6 memoriatertlet,
vagy sem. Mint mar ismertettem a fels§ memoriateriletekre célszeri tolteni az
eszkdzmeghajtokat - ha lehet -, igy tobb hely marad a hagyomanyos memoridban a
felhasznaldi programjaink futtatasara.

A legegyszerlibb talan mégis az lehet, ha a konfiguracids fajlokat nézzik at, hogy
milyen programokat inditottunk el. Ezek kozil toroljink ki néhanyat, altalaban olyanokat,
amelyek nagy helyet foglalnak, &s nincsenek kellSen kihasznalva.
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5.4. Helykeresés a merevlemezen

Ez a szamitégépnek az egyik olyan teriilete, ami mindig kicsi. Barmekkorara is
cseréljik ki, mindig sikeril megtdlteni programokkal, adatallomanyokkal, igy idénként
archivalasra kényszertl az is, aki nem szokott ilyen miiveleteket végezni.

Els8sorban gondoljuk at, milyen jellegii tevékenységet szoktunk végezni. Ezekhez,
milyen programokra van sziikségiink, €s melyek azok a programok, amelyeket ritkan vagy
egyaltalan nem hasznalunk. Az olyan programoknal, amelyeket ritkdn haszndlunk,
ellendrizziik a telepitSlemez épségét, olvashatosagat, és ha minden rendben van, akkor
torolhetjik a mereviemezrdl a programot.

Az adatallomanyok azok, amelyek leginkabb megtdltik a mereviemezt. Ezek
folyamatosan keletkeznek, és folyamatosan megtdltik a merevlemezt. Ne varjuk meg soha
a "megtelt" lzenetet, folyamatosan archivaljuk le azokat. Ez csupan azt jelenti, hogy
legalabb hetente egy napon egy kis idSt szanjunk a merevlemezink atvizsgalasara. Ekkor
gyljtsik Ossze az Osszes frissen keletkezett és modositott fajlt, azokat masoljuk ki
valamilyen mas hattértaroléra, tomoritve, vagy anélkdl, és mar tordlhetjik i1s a
merevlemezrdl.

Ha valamilyen 4j programot kapunk kiprébalasra, akkor azt lehetSleg kiiloén
meghajtoén, de mindenképpen egy j kdnyvtarba masoljuk be, a sziikséges virusellendrzés
utan. A program kiprobalasa utan dontsiik el annak hasznalhatésagat, és ha valdban
hasznalhat6, csak akkor tartsuk meg, viszont azt is mérlegeljik, hogy melyik programunk
valik igy feleslegessé, elavulttd. Akkor viszont annak archivalasarél és torlésérdl is
gondoskodnunk kell.

Talan a legcélravezet8bb megoldas az, ha céltudatosan dolgozunk, azaz mindig
csak egy-két tevékenységet Giztink. Ha raallunk egy programnyelv tanulasara, akkor ne
foglalkozzunk massal. Ha a programnyelvet egy bizonyos szinten elsajatitottuk, akkor
mar tudni fogjuk, hogy a programcsomag mely része az, ami megtartandd, és mely része
(demok, leirasok,...) az, amire késGbb nem lesz sziikséglink. Azokat az archivalas utan le
is tordlhetjik. Utana egy maésik programmal is megismerkedhetiink, és ha kell§ - par
napos, par hetes,... - tanulmanyozas utan feleslegesnek itéljiik, akkor szelektaljuk, és
lépjlink tovabb egy Ujabb témara. Minél tobb programot, rendszert ismer valaki, anndl
szélesebb lesz a latokore, és anndl kdnnyebben fog tudni az Gjabb programokra attérni, az
Gjabb programokkal megismerkedni. Ezért célszeri megismerkedni legalabb alapfokon
minden olyan programmal, amihez hozza tudunk férni. Soha nem tudhatjuk, melyikre lesz
sziukséglink. Akkor viszont kdonnyen és gyorsan be tudjuk dolgozni magunkat az adott
munkaba, mindenféle megerditetés nélkal.

Természetesen ilyen jellegl torlésekre, szelektalasokra csak akkor kényszertliink,
ha tébb programunk és adatallomanyunk van, mint lemezhelylink. Persze, akkor sem
celszeri feleslegesen programokat, adatallomanyokat a merevlemeziinkdn tartani,
- melyekre soha sem lesz sziikségiink -, ha b&vében vagyunk a lemezhelynek.
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5.5. Felhasznaloi programok inditasa

Itt meg kell kiildnbdztetniink a kiilonféle felhasznalokat. Van, aki csak annyit ért a
szamitdgéphez, hogy bekapcsolds utdn beirja a blivos szét - egy batch-fajl nevét -, ami
elinditja a programjat, és mar tud dolgozni. Ha olyan helyre kell programot telepitentink,
ahol ilyen felhasznalék fognak dolgozni, ott nekiink kell mindent batch-fajlokkal
megoldanunk, mert az ott dolgozé személy lehet, hogy kitlin6 szakember a sajat
szakmajaban, de a szdmitdgéphez semmit sem ért. Vannak azonban olyan felhasznaldk is,
akik valamennyire mar ismerik a szdmitégép miikddését, és abba be is tudnak avatkozni.
A szdmukra a kényvtarvéltis és az abban 1év8 program elinditasa nem jelent nagy gondot,
igy akkor sem esnek kétségbe, ha az nem indul el. Ilyenkor példaul egy DIR paranccsal
ellendrzik, hogy j6 helyen allnak-e, az elinditandd program ott van-e¢ a konyvtarban s
megtesmk a szukseges 1épéseket az ismeretiik korlatain beliil. Ok mar azt is fel tudjak
esetleg mérni, hogy milyen jelleg( hibat kdvettek el, tudjak-e korrigalni, és ha nem, akkor
milyen szakembert kell hivni a hiba elharitasara.

A programok inditasakor figyelembe kell venniink azok mikodési jellemzdit. Van
olyan program, ami csak akkor tud elindulni, ha a sajat konyvtaraban all. Ekkor a
megfelel§ CD paranccsal be kell 1épni a program konyvtaraba, és csak utana szabad

elinditani azt.

A szadmitogépeken gyakran taldlkozhatunk a Norton Commander-rel (NC.EXE),
ami egy hasznos segédeszkoz. Sok helyen ki is hasznaljdk a szolgaltatasait, mellyel
programokat lehet elinditani. Az NC nem része a DOS-nak, de szinte nincs olyan
szamitdgép, amelyiken ne lehetne megtalaini, ezért par sz6t ejtek rola.

A menlt a programban az [F2]-es billentylvel tudjuk elShozni - ha van -, és ide
tudunk felvenni mentipontokat. A mentpontokhoz rendelhetiink egy vagy tobb parancsot
is, amivel a felhasznaldi programjainkat tudjuk elinditani. A meni készitésében a 3.0-as
és a 4.0-4s programverzié eltér, de a lényege ugyanaz. A menibdl a kurzormozgato-
billentyGk segitségével kivalaszthatjuk a sziikkséges mentpontot, és az [ENTER]-rel
aktivaljuk azt. Ennek hatasara elindul a programunk, majd ha onnan kiléplink, akkor
szintén a menube térink vissza. A felhaszndlo nem is tudja mit tesz, de megis kdnnyen é&s
egyszertien tudja hasznalni a program eme szolgaltatasat.

Gyakorlottabb NC felhasznaldk pedig a program hasznalataval kdnnyen és gyorsan
tudnak konyvtarat valtani, majd onnan programot elinditani. Részletesen a programot
megismerheted Bartha Attila "Norton Commander 4.0" vagy a "Norton for DOS" cimi
konyveibdl, melyeket szintén az LSI Oktatdkdzpont jelentetett meg.

A DOS-ban hasonlé mentket batch-fdjlok segitségével is tudunk késziteni, ami a
legegyszeriibb mddja a mentkészitésnek.
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6. Nyomtatas DOS-bdl

A tankdnyv els8 részében mar foglalkoztunk egy kicsit a nyomtatasokkal. Tébb
format is kiprébaltunk, hogyan lehet DOS-bdl a nyomtatdra kiildeni egy szovegfajlt. llyen
volt a PRINT parancs, ami kifejezetten nyomtatasra készilt, vagy a TYPE parancs,
aminek a kimenetét irdnyitottuk at a PRN eszkdzre, vagy a COPY parancs, aminél a
célnak a nyomtatdeszkodzt (PRN, LPTx) adtuk meg. Ezek a parancsok, "triikkok" arra
szolgaltak, hogy az allomanyt a nyomtatdéra juttassuk. A szdvegink viszont csupa
egyforma betiivel jelent meg a nyomtatdn, ami nem minden esetben hasznos. Itt van
példaul ez a tankdnyv, amiben tobb helyen is kiemelések, vastagabb betlik, alahtizasok, és
egyéb megoldasok szolgaljak azt, hogy a szoveg attekinthetSbb legyen, &€s esztétikai
megjelenésében is kiemelkedjen. Most ezzel fogunk részletesebben megismerkedni,
illetve azt nézzik at, hogy melyik technikahoz, milyen ismeretekre van sziikség.

6.1. Szoveg formazasa utolag

Egyik megoldas lehet az, hogy elkészitjiik a szovegallomanyt, példaul a DOS
EDIT szovegszerkeszt§jével, és miutan minden hibat, elitést kijavitottunk, utdlagosan
elhelyeziink olyan nyomtatévezérlS kddokat, amelyek hatasara betlk, szavak, mondatok
mas karakterrel vagy mas formaban fognak megjelenni. Ilyen forma lehet, példaul a
dontott betik, vagy a vastagitott betilkk, vagy az alahGzott betik, vagy ezek
kombinaciéja. Altalaban ezek a legelterjedtebbek, de vannak mas kédok is, amelyek mas
valtozast hoznak a karakterek képében.

Ehhez els6sorban a hasznalni kivant nyomtatd atfogd ismerete sziikséges, vagy
legalabb annyi, hogy a gépkonyvében el tudjunk igazodni. Ha angol nyelvi gépkonyv all
csak a rendelkezésiinkre (User's Guide), akkor keressiik meg benne a Command
Summary (parancsok Osszegzése) cimd fejezetet, vagy valami hasonlét, amiben
lehetSleg a Command sz6 szerepel. Itt megtalaljuk azokat a vezérl6kddokat, amelyek
kiadasa utdn a megadott funkcid 1ép életbe. A funkcidk tobbsége addig él, ameddig egy
masik kdddal ki nem kapesoljuk. Vannak olyanok is, amelyek csak egy sorra érvényesek.

A koédok nyomtatdra juttatasa sem egyszer( feladat, mert ezeket is az ALT-27-es
ESC-kéd vezeti be, aminek a billentylizetrGl valé elShozatala bizonyos helyeken
problémakba Utkozik. Ha az EDIT szovegszerkesztSt hasznaljuk, akkor a [CTRLI+[P] utan
betithetjiik az [ALT]-tal a kivant kddot.

A szdveget Ggy tudjuk utdlag megformazni, hogy a kiemelends szb - szovegrész -
elé allunk a kurzorral, és beirjuk a sziikséges vezérl8kddokat. A szd - vagy szOvegrész -
végén pedig, szintén beirjuk azt a koédot, ami feloldja a kijeldlést, hiszen akkor az egész
dokumentumunk olyan betikkel jelenne meg, amit bedllitottunk. Erre sziikség is lehet, de
most a szavak kiemelését vizsgalgatjuk.

A vezérl6kdéd a képerny8n meg fog jelenni, és latszolag elég rendesen Osszer-
onditja a szdveglinket. Ha tdbb helyen is tesziink a szdvegbe vezérl6kodokat, akkor a
vegere, mar csak mi fogjuk tudni elolvasni a szdveget Ggy, hogy gondolatban "nem
olvassuk el" a vezérlSkddokat, csak a 1ényegi szoveget.
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Lassuk, hogy is néz ez ki a val6sagban:

ElGszor begeépeljik a szoveget a szovegszerkesztSben:

ormazatlan szdveg

Ha tébb helyen is tesziink a szévegbe vezérldkddokat, akkor a végére,
mar csak mi fogjuk tudni elolvasni a szdveget Ggy, hogy gondeolatban
"nem olvassuk el" a vezérldSkdédokat, csak a lényegi szdveget.

Utana beirjuk a megfelel§ helyekre a sziikséges vezérl6kddokat. Ha egy funkcidt
bekapcsolunk, akkor azt soha ne felejtsiik el kikapesolni, mert addig €l a beallitas, amig ki
nem kapcsoljuk egy masik vezérl6kdddal, vagy magat a nyomtatdt ki nem kapcsoljuk.
Egyes beallitasok, egyes nyomtatokon még kikapcsolds utdn is megmaradnak, és a
kovetkezd bekapcsolaskor a megvaltozott alaphelyzetben fog elindulni a nyomtatdnk.
(Ilyen példaul az EPSON FX-1050-es nyomtatonal, a Near Letter Quality beallitas.)

¢«EFormazott szovéé a képernydéneF
Ha €-1tébb helyene-0 is teszink a szdévegbe ¢-leEvezérldkddokate-leF, akkor a
végére,
mar csak mi fogjuk €Sltudni«T eloclvasni a szdévec hogy gondolatbang
"e4dnem olvassuk ele5" a e-lvezérldkddokate ¢ ¢Elényegi szdévegeteF.

A vezérl6kodok beirasa utan, mint lathatjuk elég nehezen olvashatd a szdveglnk.
A nyomtat6 Ogy fogja feldolgozni a kapott bajtokat, hogy el8szor eldonti vezérl8kdd-e
(alt-27, ...sth., lasd nyomtatd leirasa), vagy egyéb karakter. Ha vezérl8kod, akkor az utana
érkezS bajtokat is megvizsgalja, hogy a vezérlékdd részei-e, és ha igen, akkor azok
fuggvenyében kiilonféle beallitasokat tesz. Ha adatbajt, akkor kinyomtatja az adott
karaktert olyan bet(tipussal, ami alapértelmezésben be volt allitva, illetve amit az
el6zbekben kiadott vezérlkodokkal beallitottunk.
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Ha osszehasonlitjuk az eredeti szoveget, és a kddokkal megtizdelt széveget, akkor
lathatjuk milyen kddokat tettem a szovegbe. Természetesen a szdveg karakterei ugyanoda
fognak kertilni igy is, csak mas bet(tipussal.

Most lassuk, hogy mi lett a formazas eredménye:

ll Formazott szdéveg nyomtatasban

“ Ha tébb helyen is teszink a szdévegbe wvezérléSkéddokat, akkor a végére,

mar csak mi fogjuk i yqni elolvasni a széveget 1gy, hogy gondolatban

"nem olvassuk el" a vezérldkdédokat, csak a lényegi széveget.

Lassunk néhany példat az alkalmazott vezérlGkoédokra:

ESC4 (27 52) Select Italic Mode Kivalasztjuk a d&it médot.
ESC 5 (27,53) Cancel Italic Mode Torodljik a d&lt médot.

ESCE  (27,69) Select Emphasized Mode Kivalasztjuk a vastagbetiis médot.
ESCF (27,70) Cancel Emphasized Mode Toroljik a vastagbet(is médot.

...stb. A bemutatott példak alapjan mar egyedil is kiprébalhatod, hogy melyik
vezérl8kdod, mit kapesol be a nyomtatddon. A prébalkozasok utan lehetSleg iktass be a
fajl végére egy RESET (ennél a nyomtatoénal «@) kddot, hogy aki utanunk hasznalja a
nyomtatét, annak nem legyenek kellemetlenségei.

Elég balkani ez a megoldas, de DOS-ban ahhoz, hogy tetsz8leges szovegszerkesz-
t6t hasznaljunk nincs mas modszer. Vannak ugyan olyan szévegszerkeszt8k, amelyeknél
egy listabdl valaszthatunk, milyen attribGtummal kivanjuk felvértezni a kijeldlt
szbvegrészt. A szdvegben nekiink azt a részt mas szinnel jeleniti meg, jelezve, hogy a
szovegrész elStt és utan is van egy vagy tobb vezérl8kdd, -de azt nekiink nem jelzi ki a
képernydn a jobb attekinthetSség kedvéért. Illyen szdvegszerkesztS azonban kevés van, az
elterjedtebbek ilyen hasznos szolgaltatasokkal nem rendelkeznek. Azoknal marad aza
megoldas, hogy magunk kézi Gton tesszik be a sziikséges kodokat a nyomtatd
gépkonyvébdl kinézve.
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6.2. Formazott lista készitése programbol

Ebben a fejezetben az olyan tipust listakrdl lesz szd, amelyeknél adatokat
nyomtatunk nagy mennyiségben, példaul szamlakat, vagy fékonyvi listakat ...sz. Ilyen
esetben nem a lista, vagy a széveg elkésziilte utan fogjuk megformazni, hanem mar a lista
készitésekor. Ez természetesen azt jelenti, hogy amikor a programot irjuk, akkor a
kiirasok el8tt kikiildjik a nyomtatéra a sziikséges vezérl6kodokat, és csak utana jonnek az
adatok. Egy soron beliil tobbszor is valthatunk betltipust, egyebeket.

Ez természetesen feltételezi azt, hogy a listakészitd programot mi irjuk meg,
vagyis bizonyos programozdi ismeretet is feltételez. Bar ezt nem jelenthetjik ki ilyen
egyértelmlen, mert vannak olyan rendszerek, amelyeket egyszer, adatallomanyok
lekérdezésére alkalmas, listakészitG "programozasi nyelv"-vel egészitenek ki, amelyben
rovid id8 alatt (10 perc - 1 6ra) egy egyszerQ lekérdezést tudunk megfogalmazni. Ehhez
nem szikséges kifejezetten programozdi ismeret, mégis készitliink valami program-félét,
amivel hosszu listakat tudunk el8allitani. Ilyenkor is sziikséges, hogy a kiirt adatok koziil
egyes oszlopok mas karakterekkel jelenjenek meg, mint a tobbi, vagy az oldalanként
ismétlédd fejlécben az adatok "szépen" jelenjenek meg a nyomtatasban.

6.3. Szovegszerkesztok hasznalata

Talan nincs még egy olyan programtipus, amibdl ilyen sok késziilt volna a vilagon,
mint a szovegszerkesztGkbll. A legegyszeriibbektll a legbonyolultabbakig nagyon széles
a skala, amibdl valogathatunk. A DOS EDIT szdvegszerkesztje a legegyszertibbek kozé
tartozik, ami egy egyszer( szoveg elkészitésére alkalmas, de semmi plusz szolgaltatasa
nincs. Az ilyeneknek az szokott az el6nye lenni, hogy rovidek, kis helyet igényelnek a
memoridban és a merevlemezen egyarant. (A DOS EDIT-je csupan azért olyan hosszu,
mert egyben ez a QBASIC programozasi nyelv fejlesztékornyezete is, csak a szbveg-
szerkeszt8 funkcidban nem jelennek meg azok a mentipontok, amelyek csak a QBASIC-
hez kellenek.) A nagyobb szovegszerkesztéknek is vannak elényei, altalaban azért
valasztjuk munkank eszkdzéil, mert valami szolgaltatasa megnyerte a tetszésiinket.

Alapvet8en két csoportba kell sorolnunk a szdvegszerkesztSket. Az egyik
csoportba a programozasi nyelvek fejleszt8kornyezetéiil szolgalok tartoznak, melyben
alapvetd igény, hogy a parancsok beirasat, esetleg szintaktikai ellenfrzését tamogassa, és
valahogyan tudjuk futtatni az elkészitett programot, vagy le tudjuk forditani a forras-
nyelven irédott programot DOS-ban futtathaté formatumra (EXE vagy COM).

A masik csoportba kertilnek azok a szovegszerkeszt8k, amelyek egy levél vagy
egy diszesebb kiviteld dokumentum megirasara valok. Ezeknél a programoknal sziikséges
a karakterattribitumok megjelenitése szinekkel, hogy a képernyén is a nyomtatén
megjelend formdban mutassa meg a szdveget. Ez csak a grafikus alapokon miikodd
szovegszerkesztéknel oldhaté meg, amelyek viszont specialis formatumban taroljak le a
szbveget, €s azt mas szovegszerkeszt6vel nem lehet beolvasni, ha csak az nem
rendelkezik olyan modullal, ami ismeri a masik formatumat. Ez altalaban nem szokott
meglenni, mert sok szovegszerkesztd van a DOS-ban, és kevés azonossag van benniik.

Nem igy a Windows rendszer, amiben az az elsddleges szempont, hogy amit a
képernydn latunk, az is fog a nyomtatén megjelenni. Ez is grafikus alapon dolgozik, ami
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természetesen lassitja a mudkodését. Bar itt mar inkabb a hardvert kell a szoftverhez
igazitani, mert valéban egy szinvonalas szolgaltatast kapunk a szovegszerkesztSktSl €s a
tobbi alkalmazastdl is. A Windows rendszer abban is kiilonbozik a DOS-ban lévs
programoktdl, hogy egységes, szabvanyos, és "minden" programtipus képes adatokat
adni, vagy fogadni a tobbi programtdl, mert egységes szabvanyos moédon zajlik az egész
informacié-atadas. A DOS-ban ez sajnos nem jellemzd, vagyis ha egy tablazatkezelSben
kiszamoltunk valamit, az eredményeket nem tudjuk atadni egy masik programnak, mert
az nem tudja értelmezni. Persze hogyan is varhatnank el egy programtdl, hogy sok szaz
egyéb program allomanyformatumat képes legyen kezelni? A Windows-ban ez nem jelent
problémat, mert minden program egy vagy tobb egységes formatumra konvertalja az
adatait, és azt a néhany formatumot "minden" program képes kezelni.

Mindenképpen azt javaslom, hogyha szdvegszerkesztSt valasztunk, akkor azt
alaposan ismerjuk ki, és ha nem hozza azokat az elvarasokat, amelyekre sziikségiink
lenne, akkor ne hasznaljuk. Ugyanis egy szOvegszerkeszt8t akkor tudunk csak eredme-
nyesen hasznalni, ha megtanuljuk a gyorsbillentydit is, amivel egy funkciét azonnal ki
tudunk valtani, és nem kell hozza a sziikséges meniiket legdrditeni, mert ez sok i1ddt
elrabol, kizokkent a tényleges munkankbdl. Ha viszont a program nem felel meg az
elvarasainknak, vagy mas szOvegszerkeszt8t is hasznalnunk kell egyéb feladataink
elvégzésére, akkor keressiink inkabb egy jobbat. Egyszerre ugyanis nem lehet tobb
szOvegszerkeszt8 gyorsbillenty(iit fejben tartani. Biztosan gyakran elSfordulna, hogy az
egyik szovegszerkeszt6ben a masikban hasznalhaté gyorsbillenty(it nyomnank le, ami itt
viszont esetleg kart okoz nekiink.
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7. Az aktualis MS-DOS verziok

Mint minden programnak, ennek is a neve valtozatlan, a fejlédését pedig a
verzidszamaval jelzik. A program verzidészama jelzi azt, hogy a programot mikor adtak
ki, milyen véltozasok torténtek benne, milyen 0j részeket tartalmaz. A DOS rendszerek
kozott is van tobbféle, MS-DOS, PC-DOS, NOVELL-DOS,...st» . Mind kiilonbozs cegek
terméke, melyek lehetnek kompatibilisek is egymassal, de ez nem minden esetben
egyértelm{. A DOS-ban futtatott programok is lekérdezik a DOS tipusat, és verzidszamat,
mert a DOS tartalmaz olyan rendszerhivasokat, melyeket a program felhasznal. Ha mas
verzidju DOS-ban dolgozunk, mint amit a program igényel, akkor a programunk el sem
indul, ha el8re leellen8rzi a DOS verzidjat. Ellenkezd esetben viszont, el6fordulhat az is,
hogy a program nem végez ilyen jellegi ellenSrzéseket, és akkor egy rendszerhivas esetén
nem kap eredményt, minek kovetkeztében "lefagyhat" a programunk. Rosszabb esetben
az adott szamu fliggvényhivasra rossz eredményt kap a program, amit esetleg nem vesz
észre, és azzal dolgozik tovabb, hibas mikodést mutatva ezzel. Ebbd] példaul mi annyit
lathatunk, hogy a program nem azt csindlja, mint amire mi utasitjuk, egészen mas
programrészek indulnak el, teljesen varatlanul.

Mint emlitettem az MS-DOS verzidi folyamatosan valtoznak, melyek kozil az
elkdvetkez8 harom a jelenleg (1994. aprilis) legelterjedtebb. Azért egyszerre tobb, mert a
Microsoft kibocsajtotta ugyan az MS-DOS 6-ot, és az MS-DOS 6.2-t is, de sokan
megszokva az MS-DOS 5.00-at, nem térnek at azonnal az ujabb verzidkra. Ha 0gy
gondolja a felhasznald, hogy az Gjabb verzidban nincs semmi olyan 0j szolgaltatds, amit
fel tudna hasznalni, akkor nem kell feltétlen attérnie arra.

Olyan esetben lehet még megmaradni a régebbi verzié mellett, ha olyan sajat
fejlesztés szoftvert hasznalunk, ami lekérdezi a DOS verziészamat, és magasabb
verzi6ja DOS-ban sem hajlandé mikodni. Ilyenkor kérni kell a szoftverfejlesztd céget,
vagy munkatarsat, hogy dolgozza at a programjat gy, hogy a magasabb verzidszamu
DOS-ban is fusson.

A Ujabban vasarolt szoftverek is ellendrzik a DOS verzidjat, és el6fordulhat olyan,
hogy nem tudjuk telepiteni csak akkor, ha példaul legaldbb 3.30-as verziéji DOS-szal
rendelkeziink.

Ilyen esetekben kell meggondolni, hogy melyik megoldas a gazdasagosabb, az
Osszes programjainkat atdolgoztatni, az Gjabb verziéju DOS miatt, vagy maradni a régi
mellett, vallalva azt, hogy kiadhatnak olyan programokat, amire nekiink sziikségiink
lenne, de az elavult DOS verzidnk miatt nem tudjuk telepiteni a szdmitdgéplinkon.
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7.1. MS-DOS 5.00

Az MS-DOS 3.30-as verzidja utan, volt tobb probalkozasa is a Microsoft cégnek,
de ez egy olyan 4 alapokon nyugvd verzid volt, amiben sok program sziletett, ezért
sokaig tartotta magat a felhasznalok korében. A koévetkez8 jelentds valtozasokat hozd
verzié az MS-DOS 5.00 verzid volt, ezért ez is egy olyan verzid, amit nehéz lesz "kititni a
nyeregbdl". (A tovabbiakban az 5.00-as DOS-t a 3.30-ashoz fogom hasonlitani, mert
sokak szamara az volt az el6z8 verzidéja DOS, amit hasznaltak.)

Megjelent minden parancsnal a help funkcid, ami azt jelenti, hogy minden DOS
parancs utan parameéternek a /2-et adva, rovid informativ jellegl segitséget ad, az adott
parancs hasznalatardl. Annak, aki ismeri a parancs hasznalatat, ez sok segitséget ad, ebbdl
kovetkezik, hogy ez a segitség azoknak szO0l, akik mar megismerték példaul
szakkdnyvekb8l a parancs funkcidit. Csupan ebbdl a segitségbl8l senki ne akarja
megismerni egy parancs funkcidjat, mert ez arra szolgal, hogyha nem tudjuk pontosan
fejbdl egy parancs paramétereit, akkor innen tudunk "puskazni". Nem is kell minden
parancsnal megtanulni az Osszes paramétert, mert ha az adott parancsot sokdig nem
hasznaljuk, akkor el is felejtjiik annak kapcsoloit, paramétereit, ami természetes is. Ebbdl
kovetkezik, hogy olyan ismereteket, amelyeket nem hasznalunk mindennap, azokat nem
kell megtanulni, csupan elegendd annyi, hogy tudjuk, hol talalunk segitséget a parancs
hasznalatahoz.

Ujdonsdg a DIR parancs kibgviilt szolgaltatdsa, amivel nemcsak egyszer(ien
listaztathatjuk az alloméanyokat, hanem rendezhetjiik kilonféle szempontok szerint, illetve
a listat is kiiléonféle szempontok alapjan kérhetjik le.

A torolt fajlok, a leformazott lemezek okozta karokat csdOkkenteni lehet az
UNDELETE és UNFORMAT parancsokkal, melyek neviikben is utalnak arra, hogy a
kiadott rombold parancs meg nem torténtté tehetd, azaz visszaallithatunk mindent az
eredeti allapotba, ha bizonyos alapszabalyokat betartunk.

A BASIC programozasi nyelv egy 10j kezel8i feliletet kapott, mely jobban
hasonlitott a tobbi programozasi nyelv fejlesztGkdrnyezetére. Ugyanezt a programot
hasznalhatjuk csokkentett képességl formajaban szévegszerkesztésre is, amit az EDIT
parancs indit el. Ez egy egyszerl szoveg elkészitéséhez elegendd funkcidkat tartalmazé
szovegszerkeszt6. Megmaradt még az EDLIN is azoknak, akik folyamatosan szeretnének
attérni az EDIT-re, vagy a batch-fajljaikban hasznaltik felparaméterezve, valamilyen
célbdl.

A parancssorban torténd parancsszerkesztésre kapott a felhasznald egy Uj
parancssorszerkesztd programot (DOSKEY), amivel mar nem csak az utoljara kiadott
parancs szerkeszthetS, hanem sokkal tobb. Aki viszont nem a parancssort akarja a
fajlmiveletekre hasznalni, annak rendelkezésére all egy meniivezérelt program, ami
gondolatvilagaban az NC-re hasonlit, de kivitelezésében nem. Talan az NC
(Norton Commander fajlkezelS segédprogram - nem a DOS része, hanem kalonalld
program) nagyon j6 tulajdonsagai miatt valt népszer(ivé, és hidba kerilt a DOS-ba a
DOSSHELL program - hasonlé funkciodk ellatasara -, akkor is kevesen hasznaljak.

Moricz-tankonyvek sorozat (5)
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Mivel megjelentek a szamitégépek piacan a 386-os szamitogépek, nagyobb
kiépitési membridval, igényként jelentkezett a DOS-ban is, a minél jobb memoria-
kihasznalds. A HIMEM.SYS, LOADFIX, EMM386, DEVICEHIGH,.. DOS=.., LH,
programok, utasitisok megjelenésével, lehetSség nyilt a 640 kB feletti memoriatertiletek
kihasznalasara. A DOS 3.xx idején ez még nem jelentkezett élesen, mert nem voltak
nagyon elterjedve a 640 kB-nal sokkal magasabb memoriakiépitési szamitogépek.

7.2. MS-DOS 6

Igazin nagy valtozasokat nem hozott az 0j verzié megjelenése. Tudomasul kell
venniink, hogy a DOS feladata az alapvetd programkezelés, fajlkezelés biztositasa,
amiben alapvet§ hianyossagok mutatkoznak még ma is. Ezzel szemben viszont a
Microsoft megvasarolt néhany, a Norton Utility részét képez8 programot, melyeket
csOkkentett teljesitményld valtozatban beépitett az MS-DOS 6-ba. Bekerilt egy
viruskeresd és virusirtd program is, ami kéztudottan csak akkor ér valamit (lasd a McAfee
cég SCAN-CLEAN programjai), ha folyamatosan megujul, 1épést tartva az egyre
szaporodé virusok szamaval. Beépitésre kerilt még a Stacker cégtél megvasarolt
lemeztomoritS program, ami a Double Space nevet kapta. Ez egy valéban j6 dontés volt,
hogy a DOS-ba keriilt egy olyan program, ami mas programokkal kompatibilisen
mukddve, tomoriti le az adatokat olvasads kozben. Ezeket a programokat szoktuk
réptomoritéknek nevezni.

Pedig a roptomorité meg archivalasi feladatokra is jol alkalmazhatd kisebb
adatallomanyoknal, mert példaul egy dBase-fajl (*.DBF) olyan j6l tdmdorithetd, hogy akar
egy 20-22 MB-os allomany is elfér egy 1.44-es hajlékonylemezen. Tomoritett formaban
keril a lemezre, de ezt a felhasznald nem érzékeli, és ezaltal Ggy helyezkedik el az
allomany a lemezen, hogy azonnal megtekinthetd, nem kell kiilon kicsomagolni, mint egy
ARJ vagy ZIP-fajlt. A cél azonos (~20MB-os fajl egy 1.44-es lemezre keriljon), a
megoldas hasonld (sikertiilt tomdritve ratenni), de a végeredmény kilonbozik, mert a
roptdmorité hasznalataval Ggy latjuk a fajlt, mintha be sem lenne csomagolva, azonnal
hasznalhat6, feldolgozhato.

Jelent8s, DOS-ba 1116 valtozas a memoériakezelés megujulasa, amire az 5.00-as
DOS-ban elterjedten hasznaltadk a QEMM memoriamenedzsert, ami j6l kihasznalta, fel-
osztotta a memoriat a programok kozodtt, tdbb helyet biztositva a hagyomanyos
memoridban a felhasznaldi programoknak. Ennek helyébe 1épett a MEMMAKER, ami mar
a DOS-nak része, igy mindenki altal elérhetd.

Ujdonsag volt még a LAPTOP-féle szamitégépek tamogatasara létrejott kapesolati
forma, azaz két szdmitdgép OsszekStése révén, az egyik gép (SERVER - kdzponti gép) le
tudta olvasni a masik szamitégép (LINK - kapcsoldédd gép) lemezegységeit. Erre
szolgalnak az INTERSRV és INTERLNK programok. A kapcsolatot a kereskedelemben
kaphat6 soros (COMx) vagy parhozamos (LPTx) portokra dughatdé &sszekotd
vezetékekkel lehet létrehozni. Ez még nem haldzat, de arra alkalmas, hogy példaul az
asztali szamitdégépbe be tudjuk tdlteni a LAPTOP vagy NOTEBOOK szamitdogépen 1év8
adatokat, vagy forditva.
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Szintén hasznos szolgaltatasa a 6-os DOS-nak, hogy a tobbféle CONFIG.SYS fajl
inditdsa kozil valaszthatunk, ami olyankor hasznos, ha egyes rezidens programokat,
eszkdzmeghajtdkat csak kivételes esetben kell elinditanunk. Ilyenkor nem a szokasos
konfiguracids fajlokat inditjuk el, hanem egy masikat, amit eddig csak ugy tehettiink meg,
ha atneveztik a konfiguracids fajlokat és gy inditottuk Gjra a szamitégépiinket. A masik
hasznos megoldas az, ha erre a célra elGkészitett rendszerlemez volt a tarsolyunkban, és
arrdl inditottuk el a szamitégéplinket, csak ez egy kicsit lassabb megoldas. Ennek a
lehet8ségnek a felhasznalasaval, egy elSre definidlt meniib8l kivéalaszthatjuk a kivant
konfiguradciét. Ha nem nyuUlunk egy ideig a billentylizethez, akkor az egyik tétel
automatikusan kivalasztédik, és gy indul a szamitégéplink, mintha nem is lett volna az a
kis valasztasi lehetSség.

Van még néhany apré valtozas, illetve egyes programok kibdviiltek -mint példaul a
HELP is -, de ezek voltak a fbb valtozasok az 5.00-as DOS-hoz képest.

7.3. MS-DOS 6.2

Tovabbi segédprogramokkal gazdagodott az1j verzid. Bekertilt a ScanDisk, ami a
lemezhibakat keresi meg, és javitja ki tomoritetlen és tomoritett meghajtokon egyarant.

A MS-DOS kiterjesztett memoria menedzsere is Ujabb kapcesoldkkal gazdagodott.
Az egyik szolgaltatasa, hogy a telepitésekor leteszteli a memoriat, amit ki is
kapcsolhatunk a /TESTMEM:OFF paraméter hasznalataval.

A fajlmozgatd parancsok kiegésziiltek egy régdta hianyzd funkcidval. Ha a célon
mar létezik a masolandd, mozgatandd fajl, akkor jovahagyast kér a feliliras elStt. Ez a
COPY, XCOPY, és a MOVE parancsokra vonatkozik.

Probald ki! A DIR paranccsal keress egy rovid fajlt az aktualis konyvtarban, és ad)
ki rd masolasi parancsot:

C:\DOS>COPY README.TXT COMMAND.COM
Overwrite COMMAND.COM (Yes/No/All)?n
0 file(s) copied

C:\DOS>_

A példa mikddési feltétele, hogy mindkét fajl 1étezzen a megadott kdnyvtarban.

A CD-ROM meghajtokat is tamogatja mar olvasasra a Smart Drive program. A
feltétele csupan az, hogy az MSCDEX program a SMARTDRV.EXE el6tt keriiljon be a
memoriaba.

Ami viszont a Double Space program hasznaldéinak nagy segitség, hogy a
Windows futasa alatt is be lehet mar tdlteni a tdmoritett meghajtokat, még a tomoritett
hajlékonylemezes meghajtokat is. Ez a DBLSPACE /AUTOMOUNT parancs kiadasaval,
vagy a DBLSPACE program Tools meniijének Options meniipontja alatt beallithato.
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Tesztelhetjiik a konfiguracidés fajljainkat is, vagy teljesen at is léphetjik, ha a
rendszer induldsakor megnyomjuk az [F5] vagy az [Fg8]-as billentyGk egyikét. Az [F5]
hatasara teljesen kihagyja a konfiguracids fajlok végrehajtasat, mig az [Fg]-as billentytre
lépésenként meg fogja kérdezni, hogy végrehajtsa-e a soron kdvetkez8d parancsot. Ha a
CONFIG.SYS fajlban a SHELL parancsnal a COMMAND.COM parameéterének megadjuk a
"/Y"-t, akkor mindig soronként fogja végrehajtani jovahagyas utan az AUTOEXEC.BAT
fajlunkat.

Nem kell mar egyéb segédprogramokhoz fordulnia annak, aki kényelmesen le akar
masolni egy hajlékonylemezt. Mint tudjuk, egy 1.2-es vagy 1.44-es lemezek masolasa
tobb menetben, allandd lemezcserék kozepette zajlott, igy ha nem volt muszaj, akkor nem
hasznaltuk soha ezt a kényelmetlen parancsot. Mar ez a probléma is megoldddott, mert a
DISKCOPY parancs a masolashoz hasznalni tudja a merevlemezt, a masolas meggyorsi-
tasara, és kényelmesebbé tételére. Igaz ugyan, hogy mar az MS-DOS 6-ban is megoldé-
dott az a probléma, hogy csak egy menetben masolja at a lemeziinket, ha volt elég
memoria a szamitogépinkben. Most viszont hasznalhatunk egy "/M" paramétert is, ami
arra utasitja, hogy csak a hagyomanyos memoriat és a merevlemezt hasznalja fel a
masolaskor segédeszkdziil.

A DIR parancs képe is megvaltozott egy kicsit. Mivel mar nem ritka a tobbszaz
kilobajtos, tobb megabajtos dllomany sem a listakban, ezért jelentkezett egy aprd kis
kellemetlenség, amit mar szinte mindenhol megoldanak manapsag, a hossz(i szamok
tagolasa. A DIR altal készitett listaban is megjelentek a tagolt szamok (vagyis az 1 millidé
képe: 1,000,000 bytes free), csak rank magyarokra nem gondoltak. Ugyanis ha a
CONFIG.SYS fajlban szerepel a COUNTRY=036,852 parancs, akkor a DIR parancs tagolt
kiirasakor a vessz8k helyett sz6koz jelenik meg, ami rendkiviil olvashatatlanna teszi az
egész listat. Ugyanis megszoktuk azt, hogy a féjinév, kiterjesztés utin jon a méret, amit
egy szOkoz valaszt el a datumtdl. Igy ha megszokasbdl végigtekintek egy listan, akkor
csupa 1-2 bajtos fajlt latok, amelyek valdjaban 1-2 ezer valamennyi bajtosak, de
megszokasbdl a szOkdz utani részt mar nem olvasom hozza a szdmhoz.
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Zarszo

Végezetil egy kis ismertetGvel szolgalnék azoknak, akik tovabb szeretnék bdviteni
szamitastechnikai ismereteiket. Nehéz helyzetben van az, aki csupan egyedil kivanja
tovabbfejleszteni a szamitastechnikai ismereteit. Nagyon sok szamitastechnikai konyv,
folydirat van forgalomban, amibSl nagyon nehéz kivalasztani azt, amire nekiink
sziikségiink van a tovabbi tanuladshoz. El8szor is azt kell felmérni, hogy mit szeretnénk
csinalni a tovabbiakban, de ezt sem kénnyd felmémi, ha meg azt sem tudjuk, hogy milyen
lehet8ségeink vannak.

ElS6szor mindenképpen tajékozddni kell arrdl, hogy milyen szamitégépeken tudunk
gyakorolni (iskolaban, munkahelyen, ismer8snél, esetleg sajat szamitogépen, ...sth. ), €s
milyen programok allnak a rendelkezésiinkre. Ebbdl fel kell tudni mérni, hogy mire van
1d8nk, lehetSséglink, mit tudunk feliiletesen vagy részletesen megtanulni.

Utana kovetkezhet a megvaldsitas, amiben a sok nyomtatott termék is segitsé-
ginkre van. Tajékozddhatunk, hogy milyen kdnyvtarak vannak a lakohelylinkdn, vagy
melyik konyvet, folydiratot tudjuk megvasarolni. A koévetkezs kis ismertetGben ebben a
valasztasban kivanok a segitségetekre lenni, hogy kdnnyebben eligazodjatok a
szamitastechnikai szakirodalom "slrG erdejében”.

Szamitastechnikai szakirodalom haszndlata

Egy szdmitégépes program hasznalhatdsdgat nagy mértékben meghatarozza az,
hogy milyen, és mennyi szakirodalom &ll a rendelkezésiinkre. Ha egy frissen vésarolt
programhoz csak a kapott angol nyelvl leiras all a rendelkezéslinkre, és csak keveset
tudunk angolul, akkor bizony nem sokat tudunk kezdeni a programmal. Hagyatkozhatunk
az eddigi ismereteinkre, vagy a megérzéseinkre, és Ugy probaljuk meg kibogozni a
program kiilonbozd részeit. Ez nagyon faradsagos munka, €s nagyon iddrablé is. Sokkal
egyszerlbb, ha keresiink olyan magyar nyelvi( szakirodalmat az adott programhoz, amibdl
gyorsan meg tudjuk tanulni az adott program kezelését, és utana mar valéban nekiink
dolgozik a program. A szamitastechnikai folydiratok is sok segitséget adnak a programok
hasznalatdhoz, vagy a megvasarlas elStti kivalasztasukhoz.

Olyankor is haszonnal forgathatjuk a kiilonféle szakirodalmat, ha nem is akarunk
programot vasarolni, csak érteni szeretnénk a kezeléséhez. Igy, ha olyan munkahelyre
kertlink, ahol az adott programmal mar ténylegesen dolgozni kell, akkor mar gyakor-
lottan allhatunk hozzd a munkahoz, és nem akkor kezdjik "betanulni magunkat a
munkaba".

Folydoiratok

A folydiratok tobb témaban is tajékoztatjak olvasét. Az egyik 6 teriletiik, hogy az
aktualis technikai ujdonsagokrol is beszamolnak. fgy folyamatosan nyomon tudjuk
kovetni a technikai fejlédést, és ha esetleg szamitdgépet akarunk vaséarolni - akér sajat,
akar a céglnk részére -, akkor az elvégzend§ feladathoz a legidealisabb szdmitégépet
tudjuk kivalasztani.

A masik hasznos szolgaltatasuk a folyodiratoknak, hogy gyakran kdzdlnek kiilonféle
hardverteszteket, melyben azonos kategdridji szamitégépeket, vagy részegységeket

Moricz-tankonyvek sorozat (5)



114 Moricz Attila

hasonlitanak Ossze, killonféle teszteket végezve azokon, mellyel megmutatjdk az adott
részegység felhasznalasi teriiletét is. Ez is nagy segitség azoknak, akik példaul archivalasi
feladatokra valamilyen részegységet (Floppy, Winchester, Floptical, Streammer,...)
szeretnének vasarolni, de nem tudjdk elddnteni, hogy melyik lenne a legidedlisabb
szamukra, melyiket tudndk a legjobban kihasznalni. Az Gjsagban kozolt teszteredmények
és arak tiikrében ki tudjuk valasztani, hogy melyik az a részegység, amelyik Ggy végzi el
az adott feladatot, ahogyan azt mi szeretnénk, ami az igényeinkhez a legjobban igazodik.

A szoftverekkel is szoktak Osszehasonlitasokat végezni, amibdl pedig a kiilénbozd
szoftvergyartok altal kiadott programok hasznalhatésagat ismerhetjik meg. Hasznos az
ilyen szoftvertesztek elolvasasa is, mert a szoftvereket hozzaértd gyakorlott szakemberek
végzik, akiket nem kapraztat el egy-egy szinpompa, vagy lgyes funkcid, és meglatjak
mogotte a program valds hasznalhatdsagat is. Ezek a szakemberek ismernek sok olyan
felhasznalasi teriiletet, amire egy olyan programot hasznalni kell, amit éppen tesztelnek.
igy j6 megkozelitéssel el tudjak objektiven donteni, hogy az adott program mennyire felel
meg az elvarasoknak. Erre nekiink sok esetben nincs lehet8séglink, mert az 0jsagirdk is
csak egy teszt erejéig kapjak meg a programot vagy az adott hardvert, amit a
vizsgalddasok utan vissza is adnak a kereskeddnek.

r

Keézikonyvek

Az olyan konyveket nevezziik keézikonyveknek, amelyek pontosan ismertetik egy
adott szoftver lehet8ségeit, parancsait, kapcsoldt, a rajta elvégezhetd funkcidkat. Nem
arra szolgalnak, hogy egy kezd§ felhaszndlé megtanulja belSle a szoftver kezelését,
hanem arra, hogy egy gyakorlott - szamitdgépet ismer8, sokat tapasztalt - személy a
program lehet8ségeit megismerje. Ez azt jelenti, hogy aki a programot hasznalja, az mar
ismeri az adott program mukddési rendszerét, csak a kulcsszavakat (parancsokat,
utasitasokat, fliggvényeket,...) nem tudja. Ezeket kiolvasva a kézikonyvb8l, mar kezelni
tudja azt, és csak néhol szorul tovabbi ismeretek megszerzésére. Altalaban az ismertetett
parancsok,... abéce sorrendben talalhatok meg a konyvben, a gyorsabb keresést biztositva
ezzel. Ez pedig feltételezi azt, hogy az adott parancs nevét mar ismerjik, tudunk a
letezésérdl, csak a pontos szintaktikai szabalyait nem ismerjiik fejbdl. Erre az esetek nagy
tobbségében nincs is sziikség, hisz éppen ez a kézikdnyvek feladata, hogy ezt megmutassa
nekiink.

Tankonyvek

Az olyan konyveket nevezzik tamkomyveknek, amelyek a felhasznald
szempontjabol nézik az adott szoftvert vagy hardvert, és Ggy ismertetik, hogy abbdl az
olvas6 a legkdnnyebben meg tudja tanulni az adott tananyagot. A legfontosabb
szempontja az ilyen jellegi konyveknek, hogy a tankdényv lehetSleg csak olyan ismeretet
tartalmazzon, amit a tanuld ki is tud prébalni, meg tud gy&z8dni annak valddisagardl. A
tankonyv szinvonalat emeli az is, ha sok olyan példat tartalmaz, amit a tanuld ki is tud
probalni, €s a kapott eredményt is le tudja ellendrizni. Az olyan példak nem érnek semmit
sem, ami megmutatja, hogy mit irjunk be, de nem mondja meg, hogy milyen
kdrnyezetben, milyen koriilmények kozott adhatd ki a parancs, és milyen eredményt kell
kapnunk a helyes hasznalat esetén. Utana a kapott eredményt is ki kell értékelni, mert
csak akkor fejeztilk be egy parancs ismertetését. Ez azt jelenti, hogy hiaba futott le jdl a
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program, irta ki helyesen az eredményeket, ha a kezd§ felhasznalé nem tudja, hogy mit
keressen, mit lasson a kapott eredményben, kiirasban. Sajnos nagyon kevés ilyen jellegd
tankdnyv van forgalomban, és ez er8sen hatraltatja a felhasznaldi programok elterjedését.

Egy tankOnyvnek a masik feladata az, hogy megismertesse az olvasoét a téma
alapjaival, elméleti alapfogalmaival, alapvetd fogasaival, hogy a késdbbiek soran mar
"egy nyelven beszéljen" az olvaséval. Ha ezek elmaradnak, akkor a bevezetSben
bizonyara szerepel, hogy milyen alapfogalmak ismeretét feltételezi az adott tankonyv.
Ilyen tankonyvet csak akkor hasznaljunk, ha valdban rendelkeziink az adott ismeretekkel,
¢és akkor valdban a hasznunkra fog szolgalni a tankényv.

Programismertetd konyvek

Ebbe a kategériaba azok a konyvek sorolhaték, melyek specialisan egy adott
program ismertetését végzik el, melyhez a sziikséges egyéb ismereteket feltételezik az
olvasérél. Hogy mik ezek az ismeretek, azt nem minden esetben ismertetik, de ezt
menetkdzben az olvasdé ugyis megtudja. Az adott program ismertetése kétféle lehet,
kézikonyvszerd "szaraz", szabatos ismertetés, és/vagy olvasmanyos jellegl tanitd szan-
déku ismertetése a programnak. A legidedlisabb eset az, ha a konyv két részbdl all,
el8szdr egy altalanos ismertetésbdl, figyelemfelkeltésbdl, majd a kiaknazhaté lehet8ségek
pontos ismertetéséb8l. Ha a kényv sok hasznalhaté példat is tartalmaz, akkor az tovabb
segiti a szoftver elsajatitasat.

Idegennyelvii folyoiratok és konyvek

Azok, akik olvasds szinten ismernek egy vagy tobb idegennyelvet, azoknak
lehet8ségiik van az idegennyelvi folydiratok és kényvek olvasasara. Ez sokban segiti az
adott nyelv jobb elsajatitisat is, ami késébb szakszdvegek jobb megértését segiti eld,
masrészt olyan informacidkhoz is hozzajuthat az olvasd, ami nem jelent meg magyar
nyelven. Példaul az Windows NT szoftver - operacids rendszer - még annyira 4j, hogy
nem jelent meg rola (1994. év eleje) részletes magyar nyelvd leirds, mert csak néhany
példany van a szoftverbdl az orszagban, igy egy konyv tobbezer példanyos megjelentetése
gazdasagtalan lenne. (Kisebb példanyszamban pedig nem biztos, hogy gazdasagosan el6
lehetne allitani.)

Nyugat-Eurdpaban, Amerikaban viszont mar tobb ezer példanyt eladtak az illetd
szoftverbdl, igy ott természetesen jelent meg mar valamilyen konyv a szoftverrél. Ha
valaki Magyarorszagon meg akar ismerkedni ezzel a szoftverrel, akkor bizony kénytelen
az idegennyelvi szakirodalmat tanulmanyozni.

2. Novell hdlozati alagi‘sm&mtekl IRendszefgazdaknakI e
3. DOS alapismeretek {. : e i
4. Windows atapismeretek .

Moricz-tankonyvek sorozat (5)



116

Fliggelék

I. Billentyiik kodjai

F10
FLL
El2

HOME (num keypad)

(num keypad)
(num keypad)
(num keypad)

(num keypad) 0;77

UP ARROW
PAGE UP

LEFT ARROW
RIGHT ARROW
END (num keypad)
DOWN ARROW
PAGE DOWN
INSERT (num keypad)
(num keypad)

DELETE

HOME
UP ARROW
PAGE UP

LEFT ARROW
RIGHT ARROW

END

DOWN ARROW
PAGE DOWN

INSERT
DELETE

PRINT SCREEN
PAUSE /BREAK
BACKSPACE

ENTER
TAB
NULL

0; 68

0; 133

0;134

0; 71
0;72
0;73
0; 15

0;79

(num keypad) 0;80
(num keypad)

(=48]
0;82
083

(224;71)
(224;12)
(224:73)
(224; 15)
(224; TT)
(224;79)
(224;80)
(224;81)
(224;82)
(224;83)

(224;71)
(224; 72)
(224;73)
(224;75)
(224;77)
(224;79)
(224; 80
(224;81
(224;82
(224;83

0;119
(0:141)
0; 132
0: 415
0; 1le
02117
(0;145)
0;118
(0;146)
(0;147)

(2245113}
(2245 141)
(224;137)
(224;115)
(224:116)
(224311 7)
(224;145)
(224;118)
(224;146)
(224;147)

;114
0;0
127
10
(0;148)

(224;151)
(224;152)
(224;153)
(224;155)
(224;157)
(224;159)
(224;154)
(224;161)
(224;162)
(224;163)

(0)
(0
(0;165)

Moricz Attila
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Il

—

97
o8
9%
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
49
50
51
22
23
54
59
56
57
48
45
6l
91
83

65
66
66
68
69
70
11
72
13
74
15
76
il
78
19
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
33
64
35
36
37
94
38
42
40
41
95
43
123
125

1 0;30
2 0;48
3 0;46
4 032
L] 0:18
6 0;33
7 0;34
8 0;35
9 0;23
10 0;36
1. 02371
12 0238
13 0:;50
14 0;49
15 0;24
16 Q25
17 0;16
18 0;19
19 0;31
20 G: 20
21 0;22
22 0;47
23 0517
24 0;45
25 Q2.
26 0;44
-= 0;120
0 0121
-- 0;122
- 83123
- 07124
30 0:125
- ;126
- 03 1.26
- 0:127
-— 0:129
31 0: 130
- 0:;131
27 0;26
29 Q217
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ENTER

/ (keypad)
* (keypad)
- (keypad)
+ (keypad)
5 (keypad)

(keypad)

10 (0;166)
(0:142) (0;74)
(0;78) -
(0;149) (0;164)
(0;150) (0:55)
(0;143) -=
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I1. Képernyd attributumok

0 Minden attributum kikapcsolva (All off).

1 Vastagabb karakterek (Bold).

4 Alahazott (Underline csak monokrém monitoron).

o Villogtatas bekapcsolva (Blink on).

7 A teljes képerny§ inverzben (Reverse video on).

8 Elrejtés bekapcsolva.(Concealed on).
Karakterszin (Foreground - el&térszin) kédok:

30 Black (Fekete)

31 Red (Piros)

32 Green (Z6ld)

33 Yellow (Sarga)

34 Blue (Kék)

35 Magenta (Lila)

36 Cyan (Ciankék)

37 White (Fehér)
Hattérszin (Background color) kédok:

40 Black (Fekete)

41 Red (Piros)

42 Green (Z6ld)

43 Yellow (Séarga)

44 Blue (Kék)

45 Magenta (Lila)

46 Cyan (Ciankék)

47 White (Fehér)

IT1. Képernyo iizemmodkapesolok

40 x 148 x 25 monochrome (text)

40 x 148 x 25 color (text)

80 x 148 x 25 monochrome (text)

BO x 148 x 25 coler (text)

320 x 148 x 200 4-color (graphics)
320 x 148 x 200 monochrome (graphics)
640 x 148 x 200 monochrome (graphics)
Enables line wrapping

320 x 148 x 200 color (graphics)

640 x 148 x 200 color (l16-color graphics)

640 x 148 x 350 monochrome (2-color graphics)
640 x 148 x 350 color (l6-color graphics)

640 x 148 x 480 monochrome (2-color graphics)
640 x 148 x 480 color (l6-color graphics)

320 x 148 x 200 color (256-color graphics)
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IV. Escape-szekvenciak tablazata

Minden escape-szekvenciat az "ESC" karaktersor vezet be, ami helyett a
szamitdgépbe egy [ALTI+[21+[71 (alt-27 karakter: képe €) -et kell beirmi. Ennek a bevitele
nem is olyan egyszerd, mert ha a legtobb helyen (szovegszerkesztGben, COPY CON
lizemmodban, ...stb. ) beirjuk ezt a karaktert a szambillenty(izetr8l, akkor az az [ESC]
billentyd letitésének felel meg, amihez az esetek 99%-aban van funkcié rendelve. A DOS
EDIT szovegszerkeszt§jében azonban lehetSségliink van ilyen és egyéb specialis
karakterek bevitelére.

Aki nem emlékezne ra, annak elmondom, hogy ilyenkor le kell nyomni az [ALT]
billenty(t, és lenyomva kell tartani, majd be kell gépelni a jobb oldali szambillentyGzeten
a karakter ASCII kbdjat, és csak utana szabad elengedni az [ALT]-ot.

A koOvetkezGkben  megismerhetjik azokat a  kbédokat, amelyekkel
megvaltoztathatjuk a billentyGzetet, a képernys képét, Gzemmodjat, ...stb.

Példakat csak néhanynal mutatok be, a tobbinél értelemszerten kell alkalmazni az
ismereteket. Egyébként a kilonféle szekvencidk hasznalatara tobb helyen talalunk példat
ebben a tankdnyvben, €s az elsd részben is.

ESC[sor,oszlopH
Beallitja a kurzor pozicidjat. Az ezutan kiirasra keril8 szoveg, erre a pozicidra
fog kertlni.
Példaul:
101417225 .
C:\DOS>__

C:\DOS>prompt $e[l,68H$tS_ $pSg

A PROMPT parancsnak van egy $e paramétere, ami egy ESC kddot visz ki a
képernyd8re, hogy hasznalhassuk az escape-szekvenciakat. Beallitjuk a kurzor pozicidjat
az elsG sor 68. karakterhelyére, oda kitessziik a pontosidSt, majd az Gj sorba lépve
kitessziik a kurzort. Van ennél jobb megoldas az éra kihelyezésére, de err8l majd késSbb.

A masik beviteli médszer, hogy elinditjuk az EDIT szovegszerkesztSt, és az ECHO
parancs utan bevisziink egy ESC jelet (€) Ggy, hogy letitjik a [CTRL}+[P]-t, majd utdna
beirjuk az [ALTI+[2]+[7]-et. Ekkor megjelenik a kis nyilacska, a tobbi részét a parancsnak
pedig mar kénnyedén be tudjuk gépelni.

llECHO € [1;25HMéricz-tankényvekbdl tanulok! II

Moricz-tankonyvek sorozat (5)
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A fajlnak adjunk egy nevet, és BAT kiterjesztéssel mentsiik el. Utana futtassuk le
ezt a batch-fajlt. Meg fog jelenni a képernyd tetején kb. kdzépen a megadott felirat.

ESC[sor,oszlopf

Beallitja a kurzor pozicidjat. Az ezutan kiirasra kerild széveg, erre a pozicidra

fog kertlni.
ESC[szdmA

A kurzort szam sorral felfelé mozgatja a képernyd teteje felé.
ESC[szdmB

A kurzort szam sorral lefelé mozgatja a képernyd alja felé.
ESC[szdmC

A kurzort szdm karakterhellyel jobbra mozgatja a képernyén.
ESC[szamD

A kurzort szdm karakterhellyel balra mozgatja a képernydn.
ESC[s

Megjegyzi a kurzor aktualis pozicidjat.
ESC[u

A kurzort visszaallitja az elmentett pozicidjaba.
ESC[2)

Képernydtorlés. A kurzor a képernyd bal-fels6 sarkaba kertil.
ESC[K

Torli az Osszes karaktert a sor végeéig.
ESC[kéd;kéd;...;kédm

Monitor szineit allithatjuk be vele. Tobb kdd is kiadhat6, de egy is elegendd. Az
utolsé kdd utan kozvetlentil keriiljon a kis "m" betl. Ez a bet( zarja le a parancsot.
(Lasd Kepernyd attributumok !)

Peldaul:

ECHO «[32;43 ‘

Ez az utasitas a képernyét kék szindre allitja, és a karakterek sarga szinnel fognak
megjelenni rajta.
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ESC[=médh

A képernyd tizemmoédjai koziil valaszthatunk. (lasd Képernyd iizemmodkapcsolok!)
ESC[=médl

A képerny8 el6z8 izemmadjat allitja vissza. (lasd Képernyo vizemmodkapcsolok!)
ESC[Bkéd;karakterldnc;....p

A billentylizet atdefinidlasara szolgal. A Bkéd értékeit lasd a Billentyik kodjai
cim( fejezetben a 116 .oldalon. A karakterlanc lehet egy masik billentylizetkod,
vagy egy idézGjelek kozé zart szoveg, vagy csak egy betl, vagy egy ASCII kod.
Az utolsé karakterlanc utan kdzvetlentl ird be a kis "p" betiit.

Példaul:

lECHO «[0;133;"CLS";13;"DIR /p";13p \

A parancs hatdsdra a billentylizeten az [F11]-es billentyd lenyomasara letdrl8dik a
képernyd, és kiirddik az aktudlis meghajtd aktualis kdnyvtaranak a fajllistaja.

Moricz-tankonyvek sorozat (5)
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PC Land Iroda®

Szigetszentmiklés Rackeve
Bajcsy Zs. u. 43/c. Kossuth L. u. 42,
telefon: (06-24) 367-093 Telefon: (06-24) 385-615

Az On szallitgja

Szamitdstechnika

Szamit6égépek, szamitastechnikat kellékek, segédanyagok,
szoftverek, szakkdnyvek.

irodatechnika

Fénymasolok, irogépek, telefaxok, iratmegsemmisitdk, iratrendezsk,
papiranik, frészerek, hibajaviték

Nyomtatvdnyok

Kereskedelmi szamlak, nyilvantartasok, szallitok,
elszamoladsok

Szolgditatdsok

Szamit6gép szakszerviz, szamitégép felujitds, halézattelepités,
nyomdal szolgaltatdsok, hazhozszdllitds, helyszini installdlas.

Tobb, mint 1500 féle termékkel
varjuk kedves Vasariloinkat!




