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IBM PC kezelése : Szamitastechnikai
tanfolyami jegyzet alapismeretek

1.SZAMITASTECHNIKAI ALAPISMERETEK

1.1 A szamitégép fogalma, kialakuliasa

Szamitégép minden olyan berendezés, amely képes adatok tarolasara, visszakeresésére, feldolgozasara

emberi beavatkozas nélkiil a gépben korabban clhelyezett utasitdssorozat segitségével.

Régota szeretnék az emberek, hogy a szimolasi, mechanikus miiveleteket valamllyen géppel végeztessék el.
Az elsé ilyen eszk6zt mar az 6korban hasznaltak, ez volt az Gn. abacus (A japanok, és a kma:ak is hasznaltak
mar ehhez hasonlé eszkozt, a soroban-t.)

€sébb, a kozepkorban tébben is foglalkoztak szimolégépek készitésével. De bizonyithatéan az elsé tény-
legescn elkésziilt és miikodo szamoldgépet Pascal készitette el. A kdvetkezs igen fontos dllomés volt az auto-

__matikus vezérlés (prograrn) megteremtése. (A program utasitasok sorozatabdl épiil fel.) Az elsé 1lyen_shz§_!_1_1_o_lo:__
gép Charles Babbage nevéhez Mizédik (a XIX. szizad kozepe). Az Gtletet a szovoszékeknél hasznalt lyukasztott
kartyaktol kolesondzte. Ez lehetévé tette, hogy ne csak egy miiveletet, hanem tdbbet tudjon egy gép végrehaj-
tani emberi beavatkozas nélkiil. Késébb mar nemcsak az elvégzendd miiveleteket, hanem az adatokat is ilyen
lyukkartyikon, lyukszalagokon taroltak.

Az 1940-es években jott a forradalmi viltozas. Neumann Janosnak k&szonhetSen nyerték el a mai szami-
togépek jelenlegi forma jukat.

A Neumann gép legfontosabb tulajdonsagai:

programvezérelt (hasonl6an Babbage gépéhez),
tarolta azadatokat és az clvégzendd feladatokat (programot),

_elektronikus (a korabbi gépek mechanikus elemekkel miikddtek; a mennyiségeket pl. kiilonbdz6

hosszusagu lécekkel jeldliek),

bindris szimrendszert hasznalt.

A Neumann gép létrejottétdl kezdéddéen a szamitogépek fejlédését szakaszokra, in. generdcidkra oszt juk.

1 .2>zémit6gép genericiok

-

1. Els6 generdciés szamfitégépek (194 6-58):

miiveletek elvégzésére clektroncsdveket (zart, 1égiires térben elhelyezett elektrodakbol 4116 egyen-
iranyito, vagy erdsits eszkdzoket) hasznaltak,

adatok tarolasa lyukkartyan, lyukszalagon tortént

alacsony megbizhatdsag, gyakori hibazas,

néhany ezer miivelet masodpercenként.

2. Misodik generdciés szaimit6gépek (1958-65):

miiveletvégzéshez félvezetSs tranzisztorokat (félvezetd rétegekbdl felépitett kapesold, vagy erdsitsé
eszkozt) alkalmaztak,

tarolashoz ferrittarakat hasznaltak,
1 millié miiv/sec.,

operacibs rendszerck megjelenése (op. rendsz.: olyan programrendszer, amely lehetévé teszi a fel-
hasznalé szamara a szamitégép hatékony és kényelmes hasznalatat. Vezérli a programok végrehaj-
tasit, kapcsolatot teremt a felhasznalé és a gép kozott.)

3. Harmadik generdciés szaimfit6gépek (1965-72):

integralt aramkorok (IC),
10-15 millié miiv/scc.,

a szoftver silyanak ndvekedése a hardverhez képest, (hardver (hardware): a szamitégép miiszaki-
lag megalkotott, megépitett elemeinek Gsszesége; szoftver (software): a szamitégép miikédése so-
ran felhasznalt programok, program rendszerek dsszesége.)
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4. Negyedik generdcios szamit6gépek (1972-90-es évekig):

— LSI (nagy bonyolultsigi) aramkorok, a szamitogép alapvetd elemeit néhany integralt aramkor tar-
talmazza, :

— 100 millié miiv/sec.,
5. Otodik generdcids szamft6gépek (1990-es évektsl): ' ’
— VLSI (nagyon nagy bonyolultsagi),
—  mesterséges intelligencia megjelenése,
— 1000 millié miiv/sec..

1.3 A szamitégép felépitése, miikddése

Mit kell tudnia egy szamitégépnek?
— bekell tudnia olvasni a végrehajtandd miiveleteket és az adatokat;
— végre kell tudni hajtani a miiveleteket az adatokkal,
— kikell jeleznie, ill. tarolnia kell az eredményeket,
— delegféképpen vezérelnie kell az egész folyamatot.
Enneck megfeleléen a szamitdégépnek 5 f6 egysége van
— bemend (input) egység,
— kimend (output) egység,

~— - vezeérls egység,
— aritmetikai (miveletvégzSyegyseg,
— tarold egység.
kdzpontiegység,CPU
vezérlé
egyseg
beviteli ' o Kivitell
egységek Ak : - egységek
memoria
hattértarak

1. vezérl6 egység: Végrehajtja az utasitasokat, vezérli a szamitogép miikodését.

2. memdria (operativ tir): Az adatok tarolasara szolgal. Két fajtajat kiilonboztetjiik meg:
— RAM (Random Access Memory): irhaté-olvashaté memoria.
— ROM (Read Only Memory): csak olvashaté memdaria.

‘A RAM és a ROM kozott az alapvetd kiilonbség, hogy a RAM a gép kikapcsoldsa utadn elveszti tartalmat,

mig a ROM nem. (Létezik olyanr ROM is (EPROM), amelynek tartalma kiilén erre létrehozott eszkoz segitsé-
gével irhato.) ,

3. aritmetikai-logikaiegység (ALU): elemi aritmetikai, szaimolasi miiveleteket tud végrehajtani.

202
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4. input és output egység: az ember és a gép kdzotti kapesolatot biztositsak.

Hogyan is mikédik egy szamf{t6gép?

A bemené egységrdl a vezérld egység ulasilasara a végrehajtandd program ill. az ehhez sziikséges adatok
bekeriilnek a tarba. A vezérls egység a memoriabdl sorban eléveszi a végreha jtando utasitdsokat €s az adato-
kat, s az aritmetikai egységgel elvégezteti a sziikséges miiveleteket. Ha valamely adat, amely sziiksé-
ges a feladat végreha jtasahoz nincs a tarban, akkor a vezérlG egység utasitja az input egységet annak tarba va-
16 tovabbitisira. Az elvégzett miiveletek eredményei, ill. a mar nem kell§ adatok visszakeriilnek a memoériiba.
A memoria az eredményeket az output egységre irdnyitja at. A szamolas kézben létrejott részeredmények, ill.
ideiglenesen nem kellG adatok hattértarolora keriilnek. ;

Most miutan vazlatosan megnéztiik a szamitégép belsé miikédését, nézziik meg milyen kiilsé egységei van-
nak egy szamitogépnek.

>

1.4 A szamitoégép periféria 5

I. Input egységek:
— billentyiizet (klaviatira, keyboard): Két alapveté tipusa ismert: a 83/84 ésa 101/102 gombos valto-
zat. A legnagyobb része az ir6gépekre hasonlit. Itt taldlhat juk meg az Gsszes betiit és irasjelet.
— egér (mouse): Megfelels program hasznilatival, az “egeret” az asztalon tologatva, a képernyén va-
lamilyen alakzat (nyil, pont stb.) kéveti elmozdulésait.
— scanner: Ez az esz!-5z grafikak, fényképek szamitogépbe t6rténd bevitelére, ill. feldolgozasara szol-
gal.
II. Output egységek:
— monitor (display): Az egy sorban, ill. oszlopban megjelenitheté képpontok szama, ill. a hasznalhato
szinck alapjan tobb csoportba oszthatjuk.
a. monochrom (egyszinti): A hattér szinén kiviil még egy szint tud. Olyan feladatoknal hasznaljak,
ahol nincs sziikség szinck hasznalatara, pl: adatrégzitésnél. Gyakran hasznaljak az Gn. Hercules
monitort, amely grafikus megjelenitésre is alkalmas. Ennek felbontasa 720*348 pont.

b. CGA:Mar négy szin megjelenitésére alkalmas, de igen rossz felbontassal (320*200 v. 640%200).
Farasztja a szemet, alkalmazdsa nem ajanlott.

c. EGA: 16szint hasznalhatunk, felbontasa: 640%350.

d. VGA: 256 szin hasznalhato, felbontasa: 320*200-161, akar 1024*768-ig is terjedhet. Grafikus
tervezési munkiknal, vagy olyan helyen, ahol a szinek hasznalata fontos, akar azEGA,, akar a
VGA hasznilhatd.
— nyomtatod (printer): Olyan kiviteli berendezés, amely papiron jeleniti meg a feldolgozas eredmé-
nyét. Fajtai:
a. mechanikus nyomtatd: ahol a nyomtatas mechanikus elven alapul. PL:
i. médtrixnyomtaté: Minden karaktert pontokbdl tesz ki (pl: 7*5 v. 9%7). A nyomtatast 7 ill. 9 egy-
mas alatti tii végzi, amely egyiitt mozog a papir elétt, vizszintes irdinyban. A megfelel6 helyen a
tiik kiugranak, és a festékszalagon keresztiil nyomot hagynak a papiron.

ii. sornyomtato:
-lancos nyomtatd: a betiik egy lancon taldlhatok meg;
-hengeres nyomtatd: a betiik egy hengeren helyezkednek el.

b. nem mechanikus: A nyomtatas nem mechanikai, hanem pl: elektronikus, kémiai, vagy héhatas
segitségével torténik. PI: :
i. tintasugaras: Aproé tintacseppeket allit eld, és azt elektrosztatikusan viszi fel a papirra.
ii. lézernyomtaté6: Lézersugar segitségével alakitjak ki a képet. Ezekkel a nyomtatokkal a nyom-
dai mindségli iraskép elérése sem lehetetlen.

— rajzgép (plotter): Ez az eszkz vonalas dbrak rajzoldsara képes; elsGsorban a mérnoki, tervezsi
munkéban hasznéljik.

©BINOM
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II1. /O (input-output) egységek:
— floppy lemez (hajlékony lemezes tarol6)

— winchester (merevlemezes tarold)

Ha a két tarolét dsszehasonlitjuk, lathatjuk, hogy
a winchester gyorsabb, nagyobb tirold kapacitasq,
viszont nem cserélheté. Mind a floppy lemez, mind a
winchester kor alaki lemezekbdl épiil fel, csak mig a
merevlemez tébbdl, addig a hajlékony lemez csak
egy lemezbdl. A szamitégép az adatokat a lemezen
koncentrikus korokon tarolja. Egy-egy kort savnak
hivunk. Minden sav tovabbi részekre, szektorokra
van osztva. szektor

Egy lemez térolokapacuasa auol fi ige. hany oldalas, mennyi siv van egy lemezen, ill. egy savot hany szek-
Kozunk részletesen. Most csak annyit rola, a jobb érthetdség kedvéért, hogy cgy betiit a gép egy byte-on tarol.
Azaz egy szektorban 512 betii férel.)

Ismerkedjiink meg néhiny a floppy lemezeknél alkalmazott jeldléssel, amelyeket egy lemez vasarlasanal
figyelembe kell venniink. Ezeket az adatokat a lemezen ill. annak dobozan dltalaban feltiintetik.

SS - egy oldalas (single side); DS - két oldalas (double side); SD - alacsony siir(iségii (single density); DD -
dupla siirtiségii (double density); HD - magas siiriiségii (high density).

Vegyiink egy ma hasznilatos lemezt: DS-HD (magas siiriiségii, két oldalas): 2 oldala van, egy oldalon 80 sdv,
1 sivban 15 szcktor talalhat6. Ennek megfeleléen ezen a lemezen 1200 Kbyte (Kilobyte) adat tarolhaté. (2 ol-
dal * 80 sav * 15 szektor * 512 byte = 1228800 byte = 1200 Kbyte. A kilo sz6 1000-szerest jelent a gyakorlat-
ban, a szamitastechnikidban azonban ez 1024-szerest jelent. Azaz egy ilyen lemezen kb. 1200000 betii tarol-
haté.)

Nézziink egy masik lemezt: DS-DD (dupla siiriiségii, két oldalas): 2 oldal, egy oldalon 40 sav, 1 sivban 9
szektor talalhaté. Ez a lemez 360 Kbyte (kb. 360000 betii) taroldsdra alkalmas. (2 oldal * 40 sav * 9 szektor *
512 byte = 368640 byte = 360 Kbyte).

Egy floppy lemez meghajtéjaban (ha az képes két oldalas lemezt is olvasni, akkor) két olvasé fej taldlhato.
Azegyik alemez egyik felén, a masik a masik felén taldlhaté. E fejek egyiitt mozognak, és hozzaérnek a lemez-
hez. A floppy lemez a megha jtoban csak akkor forog, ha valamit réla olvasunk, vagy irunk ra. 3

Nézziink most egy winchestert. A winchesterben 16bb lemez taldlhatd. Ezek a lemezek egymas felett he-
lyezkednek el. A winchesternél az egymis felett cthelyezkedd : 5'576@ cilindernck nevezziik. A cilinderen be-
lil minden sivhoz tartozik egy fej 3 - Igy ahany oldalunk van, ann 6 fej van egy winchesterben. (Vannak
olyan meghajtok is, amelyeknél vagy a leglelss, vagy a legalsd, esetleg sem a legfels, sem a legalsé oldalhoz
nem tartozik olvaséfej.) A winchesternél a fejek ugyancsak cgyiitt mozognak, de nem érnek hozza a lemezek-
hez, a lemez felett lebegnek. A winchester gyorsasiaginak egyik titka, hogy a winchesterben a lemezek folya-
matosan mozognak a bekapesoldstdl a kikapesoldsig. Vegyiink egy winchestert, amelyben_ 1024 cilinder (egy
lemezen 1024 siv), 9 fej, ey sdvban 17 szektor taldlhat6. Ennek térol6 kapacitasa; 9 fej (oldal) * 1024 cilinder-
(siv) * 17 szektor * 512 byte = kb. 80000 Kbyte =kb. 80 Megabyte. ( 1 Megabyte (Mbyte) = 1024 Kbyte)

— streamer (kazetta): A magnokban talalhaté kazettakhoz hasonlithatd; elsésorban adatmentésre
hasznaljak.

Megnéztiik, hogy min tirolja a szimit6gép az adatokat, de hogyan tirolja a szimitégép az adatokat? Ennek
konnyebb megértéséhez meg kell ismerkedniink a szaimrendszerekkel.
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1.5 Szamrendszerek

A gyakorlatban leggyakrabban a tizes szamrendszert haszniljuk. Ebben a szimrendszerben 10 db szam-
jegy all rendelkezésiinkre egy szam felirasahoz. Ezek:0, 1,2, 3,4, 5,6, 7, 8,9. Vegylink egy példat: 345(10). (Az
alsé indexbe tett és zardjelbe irt szammal jelzem azt, hogy milyen szimrendszerrdl van sz6. Jelen esetben ez
10-es. Ezt a szamot nevezziik a szamrendszer hatvanyalapjanak.)

Minden szam jegy esetén két értékrdél beszélhetiink, ez a helyi és az alaki érték. A 345(10)szamot véve: az 5-
Os az egyes helyi értéken van tehit az 6 helyi éricke egyes, alaki értéke pedig 5; a 4-es helyi értéke tizes, alaki
értéke 4; a 3-as helyi értéke sziizas, alaki értéke 3.

A szam értékét az egyes helyi és a hozza juk tartozé alaki értékek szorzatanak Bsszegf adja mcg Azaz az
el6z6 szamot fel tud juk irni a kévetkezdképpen is: 345(10) = 3*¥100 + 4%10 + 5*1 = 3*¥107 + 4*10' +5*10°

A szamitastechnikaban leggyakrabban a kettes (misnéven binaris), a tizes (decimalis) és a tizenhatos
(hexadecimalis) szamrendszereket hasznal juk.

szamrendszer hatvanvalap egyiitthatok

kettes 2 0.1

tizes 10 0.1,2,3.4,5.6,7.8.9

tizenhatos 16 0,1,2.3.4.5.6,7.8.9.A.B.C.D.E.F

(A tizenhatos szamrendszerben a betiik értéke: A=10,B=11,C=12,D=13,E=14,F=15)

Barmely szamrendszerbeli szam crtckcnck a kiszamitasa ugyancsak a helyi és az alaki ériékek segitségével
torténik.

chyunk pcklaul egy kettes szamrendszerbeli szamot: 10110101 2) = 1*2 7 £ 0%2% 4+ 1325 4 1%2% 4 023 4
1%22 4 0%2! 4 1%20 2 1%128 +0%64 + 1%32 + 1 %16 +0*8 + 1%4 +0%2 + 1%1 = 128 + 32+ 16 +4 + 1 = 181.

Mas:k példaként vegyiink egy hexadecimalis szamot: 1AD(16) = 1*¥162 + A*16' + D*16° = 1¥162 + 10*16' +
13*16%= 1¥256 + 10*16 + 13*1 =429(10).

1.6 Szamrendszerek kozotti atalakitiasok

I. Kettesbdél és tizenhatosbél tizesbe:

Az atszamitas az alaki €s a hozza juk tartozd helyi értékek szorzatanak ill. ezek 6sszegének kiszamitasaval
torténik, a fent lathaté médon. Azazaz 101101012) = 181(10) €s 1AD(16) = 429(10)

Il. Tizesbél kettesbe és tizenhatosba:

Az atszamitasnak két modszerét nézziik meg (mindkét modszer alkalmazhaté mindkét szamrendszer ese-
tén):

a. Az elsé esetben a példaban kettes szamrendszerbe valtunk:

Az atszamitando decimalis szamot osztjuk kettével (illetve 16-os szamrendszerbe 16rténd atszamitas ese-
tén 16-tal), éskiilon leirjuk a maradékot. Az osztas eredményét osztjuk G jra kettével (ill. 16-tal), és igy tovabb
egészen addig, mig az osztas eredménye nulla nem lesz. Végiil az osztasi maradékokat visszafelé Gsszeolvas-
suk.

Pl: 1

- O\ W

NN
I

© =W

—_— O

11012)=13(10)
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b. A masodik esetben nézziink egy-egy példat kettes ill. tizenhatos szimrendszer esetén is:

Az atszamitand6 decimadlis szamot elosztjuk azzal a tizenhat ill. ketté hatvannyal, ami még megvan a szAm-
ban. (P1: 25-5t véve, 25-ben 16 (16") még megvan egyszer, mig 256 (162) mar nincs meg benne. Kettes szam-
rendszer esetén: vegyiik ismét a 25-6t. 25-ben 16 (27) megvan, mig 32 (27) mar nincs meg.) Itt az osztds ered-
ményét irjuk le kiilén. Ezutin az osztas maradékat osztjuk tovabb, de most mar eggyel kisebb hatvannyal: Ad-
dig, amig a nulladik hatvanyig el nem ériink. A kiilon leirt szimokat most feliilrél lefelé olvassuk dssze.

Bl R0 2SE v 1 (256 =16%;16=16';1=16°
Y P AT S ny ] 2
1o Nk - deie L Rt Azaz: 300(10) = 12C(16)
- PRRRE (1] (Bant s | SR 1 1 (128 =27:64 =2%:32 = 25;
g/ R R o+ 1 1 o el B e WAL LS P s
9 IR AD 0
9 56 e 0 0
9 O 1
1 oo 0
1 TNy 0
1 pre by 1 N/  Azaz201(10)=11001001(2)

- ITI. Kettesbél tizenhatosba:

Az atszamitando binaris szim szam jegyeit osszuk fel négyes csoportokba (a legkisebb helyiértéktél kezd6-
déen), majd minden egyes csoportnak szamoljuk ki az értékét. Eziesz a szam hexadecimalis szamrendszerbeli
éricke.

Pi: Vegylink egy binaris szamot: 1001011011 2).

10 2
0101 = 23
1011 = 11=B

Azaz:1001011011¢2)=25B(16)

IV. 16-0sb6l 2-esbe:

Az eldz6 modszert kell visszafelé alkalmazni. Azaz: a hexadecimalis szam minden szamjegyét atvaltjuk
kettesbe. Ma jd kiegészit jiik 4 hosszira, és 6sszcolvassuk a binaris szdmokat.

Pl: 25B(16)esetén: 2 =10(2),5=1012)=0101¢2),B=1011¢2)
Osszeolvasva: 25B(16)= 10010110112)

Miveletvégzés kettes szaimrendszerben

A miiveletvégzés a kettes szamrendszerben (szimitégépben) a kdvetkezd modon torténik. A szamitogép
Osszeado egysége egyszerre csak két operanduson tudja elvégezni a miiveleteket. Nézziik meg a legegyszeriibb
eseteket. y

P 0+0=0{140=1;0+1=1;1+1-0,

Az utols6 esetben atvitel keletkezett, ezt a kovetkezd helyiértéken Osszeadandonak kell tekinteni. Nézziink
egy példat:

10100111 - 167 ' Eléfordulhat, hogyaz Bssieg nem fér el annyi helyen, .

+10101110 +174 _mint az 6sszeadandok. Ezt tilcsordulasnak nevezziik.
atvitel: 101011100 110 Mivel a gép azonban csak 8 jegyet tud abrazolni, ezért

1010101 341 | ezazérték elveszik.
talcsordulas ' :
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A kivonast a szamitogép az Gn. komplemens képzés segitségével oldja meg, és nem a mindenki altal meg-
szokott modon. Eldszor ismerked jiink meg a komplemens fogalmaval. A komplemens két, egymast kiegészitd
egyikét jelenti. Nézziink erre egy kéznapi példat:

Vegylink egy autot, amelynek kilométer 6raja 5 szamot tud mutatni. Azaz a legnagyobb kilométer, amit ki
tud jelezni, az 99999. Ezutan a szamlal Gjra elSlrdl kezdi a szamolast. Jelenleg az aut6 futott mar 12345 km-
t. Akkor 99999 - 12345 = 87654 km-t megy az autd a legkdzelebbi koriilfordulasig. A 12345 és a 87654 egy-
mas komplementerei.

Most nézziink egy matematikai példat. Rendelkezésiinkre all 3 jegy a szamok abrdzolasiara. Szamoljuk ki
534 komplementerét. Hirom jegyen 999 a legnagyobb dbrazolhaté szam. fgy 534 komplementere: 999 - 534 ~
365. :

Nézziik meg egy egyszeri példan, hogyan is végzi el a szamitogép a kivonast. Legyen adva két szamjegy a

~ szamok abrazoldsdra. Szamol juk ki a kévetkezd kiilonbséget: 56 - 22 komplemens segitségével. (Az eredmény-

nek 34-nek kell kijonnie.) Most szamoljuk ki 22 komplemensét. Ez99 - 22 = 77, és ad junk ehhez hozza 1-t. 77

a 22 komplementere (masnéven egyes komplemense), 78 (77+1) a kettes komplemense. Most ad juk hozza 56-
hoz 22 kettes komplemensét:

56+78 =134

Mivel csak két jegyen tudjuk abrazolni a szimokat, ezért az eredmény 34. Ezt kellett kiszamolnunk. Igy a
szamitogép a kivonast visszavezette Osszeadasra.

Nézziik ezt most egy kettes szamrendszerbeli szimon is. Alljon rendelkezésiinkre 8 hely egy sziam abrazo-
lasara. Szamoljuk ki a kdvetkezd kiilonbséget: 11100101-10011011=?

Vegyiik a kisebbitend6t (ez: 10011011) és szamitsuk ki ennek kettes komplemensét. Kettes szamrendszer-
ben nagyon egyszeri az egyes komplemens kiszimolasa: minden szamjegyet az ellenkezGjére kell valtani.
Azaz,ahol 1 volt, azt O-ra; ahol O volt azt 1-re.

aszam: 10011011
egyes komplemense: 01100100
i
1-et hozza adva: 01100101 ez a kettes komplemens

Adjuk hozza a kisebbitend6héz (11100101-hez) a kivonando (10011011) kettes komplemensét:

Ellendrizziik le tizes szamrendszerbe valo dtvaltassal.

11100101

atvitel: 111001010

1001010 ' ;
talcsordulas :

11100101¢2)=229(10); 10011011(2)=155(10)
229(10)-155(10)=74(10)=01001010¢2)
Nézziik meg mi a teendd negativ eredmény esetén.

155-229 = 155 + (-229) = -74

10011011
229(10)=11100101(2) +00011011
egyes komplemense: 00011010 Atvitel: iE)-l-l-(-)i TO
kettes: 00011011 : 10110110
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Lathato, hogy a nyolcadik pozicion egyes dll. Ez azt jelenti, hogy az eredmény negativ, tehédt az éredményt
vissza kell alakitani, rekomplementalni kell:

10110110
komplementere: 01001001
+1
1-et hozza adva: 01001010 =74

Azaz: az 8sszeadasnal a 8. pozicidn 4116 1-esbdl lathattuk azt, hogy az eredmény negativ; itt pedig megkap-
tuk az eredmény értékét. fgy 155 -229 = -74

A szorzis visszavezethetd ismételt Ssszeadasokra, az osztas pedig kivonasokra.

1.7 Szam- és karakteriabrazolas

Térjiink vissza a szamitogép adattarolasi rendszerére. A szamitogép minden informaciot kétallapota jelek
sorozataval, kédolva tarol. Egy ilyen két dllapoti jelet bitnek hivunk. 8 bit = 1 byte.

Ezek az informaciok Ichetnek: betiik, szamok, irasjelek, ésszefoglald neviikdn karakterek. A karakterabra-
zolas legelter jedtebb méd ja az EBCDI-kod. Az angol rovidités a binarisan kédolt decimalis szamok kiterjesz-
tett atalakitdé kddja. Minden karakter 8 biten keriil abrazoldsra, azaz 6sszesen 256 darab karakter abrazolha-
1o.

A 8 bit két félre van osztva (tetradok). Az elsé négy bit a zonarész, a masodik négy a szamrész. (Azegyesré-
szek tartalma egy-egy tizenhatos szamrendszerbeli szimmal dbrazolhatd.) Ez a kédrendszer csak széveges in-
formaciok kezelésére alkalmas, a kddokkal aritmetikai miiveleteket végezni nem lehet. A zonarész a karakter
tipusara utal (szamoknal 1111), a szamrész pedig a konkrét tartalomra utal. ElGjel nélkiili szamok abrazolasa-
nal a zonarészt figyelmen kiviil hagyva kapjuk meg a szamot.

Nézziik meg hogyan abrazolunk egy szamot; Pl: 269

Binarisan: Hexadecimalisan:
11110010 F2
11110110 F6
11111001 F9

ElGjeles szaimoknal az 1100 ésaz 1101 elGjelkoédot hasznal juk.

Az eddigick a zéonazott decimalis dbrazolast mutatiak. Ha csak szamokat akarunk dbrazolni, a zénarész el
is hagyhato. Ekkor egy bajton két szamot tudunk abrazolni. Ezt a megoldast tdmoritett decimalis formanak
nevezik.

Egy masik abrazolasi forma a BCD (binarisan kédolt decimalis) kédolas. Ekkor minden szam jegyet 4 biten
abrazolnak, mégpedig az adott szamjegy kettes szamrendszerbe toriénd atvaltasaval. Pl: 29-et abrazol juk
BCD kédban.

0010¢2) = 2(10)
1001¢2) = 9(10)
Az abrazolandd6 szam: 29
A BCD-ben kodolva: 00101001

A mikroszamitégépek egy harmadik kédrendszert az ASCII kédot is hasznaljak. Ez 8 bites kéd, eredetileg
7 biten kédoltak az adatokat, a 8. bit ellendrzésre szolgalt. 7 biten 27 (128) adatot tudunk tirolni. Ez a szimok-
nak, az angol abe betiiinek és néhany speciilis jelnek az abrazolasara ugyan alkalmas, de sziikségessé valt pél-
daul az €kezetes betiik, esetleg ciril betiik abrazolasa is. Ezért késbb a nyolcadik bitet is adattarolasra hasz-
naltak fel. fgy mar 28 (256) karaktert Ichet abrazolni ASCII kédban. Az ASCII kédrendszer 0-3 1. sorszamig
kiilonboz6 vezérls karaktereket tartalmaz. 32-161 47-ig vannak az irdsjelek, 48-161 a szamok, 65-16l a nagybe-
tiik, 97-14l a kisbetiik.

A szamok abrazolasara két tovabbi médszer terjedt el
— afixpontosés
— alebegbpontos szimabrazolas.
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A fixpontos szimabrazolast egész szamok dbrazolasara hasznaljak. Ez pozitiv szimok esetén az adott szim
kettes szamrendszerbeli, negativ szaimok esetén pedig annak kettes komplemens alakjat jelenti.

PI: (8 biten abrazolva a szamokat)

00010011¢2) = 1910)
111011012 = -19¢10)

(A szamolas a kovetkezdképpen torténik: 19(10) (pozitiv szam) esetén a szimot at kell viltani kettes szam-
rendszerbeli alakra. -19(10) (negativ szim) esetén pedig a szim abszolit értékének (19-nek) kettes szimrend-
szerbeli alakjat (ez00010011) kell kiszimitani; majd ennek el&szor egyes komplemensét (11101100), azutan
kettes komplemensét (11101101). Ezlesza -19(10) fixpontos alakja.) :

Fixpontos szamabrazolas esetén nézziik meg a legnagyobb ill. legkisebb dbrazolhat6 szamot (8 biten abra-
zolva):

01111111¢2) = 12710)
01111110¢2) - 128(10)
00000001 (2) = 1(10)
00000000¢2) = 0(10)
11111111¢2) = -1a0)
11111110¢2) = -2(10)
10000001 2) = -12710)
10000000¢2) - -128(10)

Ezalapjan a legkisebb dbrazolhat szam (8 biten) -128, azaz - 21 -1; a legnagyobb pedig 127, azaz 21,
Altalinositva: n biten torténd abrazolis esetén
a legkisebb abrazolhatd szam: L
alegnagyobb: D)
A fixpontos szamabrazolasnal csak egész szamok fejezhetdk ki. Valds szamok dbrazolasara a lebeg6pontos
szamabrazolast haszndljak. Ehhez azonban ismerni kell a szamok normal alakjat.

Minden valés szam folirhaté a kévetkezs alakban: A=M*R¥X, ahol A az eredeti szdm, M az egyiitthato, vagy
mantissza, R a szimrendszer alapszama, k pedig a kitevg, vagy karakterisztika. Pl

123,4(10)= 1,234 * 102 0,00123(10y=1,23* 100>
(A mantissza értéke a kovetkezd lehet: -

tizes szamrendszer esetén:0 <=M =1
altalanosan (n a szamrendszer alapja): 0 <=M = 1/n)
A karaktertisztika, amely mindig egész szam, a tizedesvesszs eredeti helyéhez képest az eltolasi 1épések
szamat jelenti, elGjele pedig megadja az eltolas iranyat.
32 biten a szokasos dbrazolasi forma: 1 bit elGjel, 7 bit elGjeles karakterisztika, 24 bit mantissza. A karakte-
risztika kodolasa: 7 biten 128 kiilénb6zd allapot fejezhetd ki. Ennek fele az alapérték. A pozitiv kitevit ehhez
hozzaadjuk, a negativat kivonjuk. Igy a maximailis kitevs 63, a legkisebb -64 lesz.

A szamitogépek tobbsége képes a duplapontossagl szimébrazoldsra. Itt a mantisszira a 24 bit helyett 56
jut.

1.8 Logikai miveletek

Axzokat a kifejezéseket, amelyeknek az a tulajdonsaga, hogy vagy igazak, vagy nem itéleteknek, allitadsok-
nak nevezziik. Egy allitas két értéket vehet fel: IGAZ vagy HAMIS. Ezeket nevezziik logikai értékeknek. Jell-
ni egy allitast az abc elsé néhany (nagy) betiijével szoktuk. Pi: Vegyiink egy allitast! Ez legyen a kdvetkezs:
Esik az esé. Jeldljiik ezt A-val. Ez a kijelentés, vagy igaz lehet, vagy hamis. A logikai allitdsok szemléltetésére
hasznéaljuk az igazsagtablit. Ebben egy itélet értékét tobbféleképpen is jeldlhetjiik. Ha az dllitas igaz, akkor je-
16lhetjiik 1-gyel, I-vel (igaz), T-vel (true) vagy az IGAZ ill. TRUE szavakkal is; ha hamis, akkor 0-val, H-val F-
fel vagy a HAMIS ill. FALSE szavakkal. Az egyszeriiség kedvéért én 1-gyel és 0-val fogom jeldlni.)
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. A digitalis berendezések, igy a szimitogép megismeréséhez nélkiilozhetetlen a logikai algebra ismerete,
melyet megalkotdja utan BOOLE-algebranak is neveznek.

g5 s

Minden illitisnak 1étezik tagadisa. E16z6 példaban: Nem esik az esé. Jelolése: A, not(A)

Barmely allitas €s tagadasa koziil csak az egyik igaz.

A tagadis igazsigtablaja a kovetkezGképpen néz ki: & x
(Igazsagtabla: Egy-egy logikai allitds konnyebb meg- 0 w1
értésére, leirasara szolgal.) 1 0

Vizsgaljuk meg a kovetkezd allitast: Siit a nap, vagy
meleg van. Ez az Osszetett allitas két részbdl tevédik Gssze. Felbonthatd két éllitasra. Egyik: siit a nap; masik:
meleg van. Mikor lesz igaz ez az allitds? Akkor, ha a két rész koziil legalabb az egyik igaz. Azaz:

— vagysiitanap
— vagy melegvan
— vagy siita nap és meleg is van.
Hamis csak akkor lesz, ha mind a ketté hamis, azazha nem siit a nap, €s nincs is meleg.
Vizsgaljuk meg a kdvetkezd dllitast: Siit a nap és meleg van. Ez az Gsszetett allitas két részbdl tevidik ssze.

Felbonthato két allitasra. Egyik: siit a nap; masik: meleg van. Mikor lesz igaz ez az allitas. Csak akkor, ha a két
rész koziil mindkettd igaz. Hamis viszont akkor mar, ha legalabb az egyik hamis. Azaz:

— vagynemsiitanap
— vagynem esik az esé
— vagynemsiit a nap és nem esik az esé.

Lathatd, hogy ez utobbi két esetben (amikor Gsszetett allitasrol van szod), két allitas egymashoz vald viszo-
nyat kell vizsgalnunk. Az elsé Gsszetett allitast VAGY (OR,+) kapcsolatnak, az utobbit ES (AND,*) kapcsalat-
nak nevezziik.

Osszefoglalva:

A logikai VAGY kapcsolattal 6sszekapcsolt allitasok esetén az eredmény akkor igaz, ha az allitasok koziil
legalabb az egyik igaz.

A logikai ES miivelettel sszekapesolt dllitasok esetén az eredmény, kovetkeztetés akkor és csak akkor
igaz, ha az allitasok mindegyike igaz. Az ES kapcsolatot a szorzas jeldli.

Most pedig irjuk fel ezek igazsagtablait!

A B AésB A B AvagyB
0 0 ] 0 0 0
0 1 0 0 1 1
1 0 0 1 0 1
1 1 1 1 1 1

Természetesen az itt megemlitett Gsszetett logikai allitasokon kiviil 1étezik még nagyon sok. Ezekkel most
nem foglalkozunk.

Vannak olyan éllitdsok, amelyek minden esetben igazak. Ezeket azonosan igaz allitasoknak nevezziik és 1-
gyel jeloljiik. Ehhez hasonléan léteznek azonosan hamis allitdsok.

A logikai miiveletekre szimos azonossag irhaté fel. Ezek k6ziil néhany a tel jesség igénye nélkiil.

1*1=1 1*A=A 1+#1=1 1+A=1
0*0=0 0*A =0 0+0=0 O0+A=A
A*A=A A*A =0 A+A=A A+rA=1

kommutativitas (felcserélhetség): A*B=B*A, A+B=B+A

asszociativitis (csoportosithatésag): ABC=A(BC)=(AB)C, A+B+C-(A-LB)+C-A+(B+C)
disztributivitds (felbonthat6sag): A(B+C)=AB+AC, A+BC=(A+B)(A+C)
(A+B)=A*B; A¥B=A + B (De-Morgan-tételek)
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Most hogy mar ismerjiik a logikai miiveleteket €s a binéris szamokat, kapcsol juk dssze Gket. Nézziink né-
hany binaris szammal végezhetd olyan miiveletet, amelyhez sziikségiink van a logikai miiveletekre is. (A logi-
kai allitasoknal két értéket hasznaltunk az elemi logikai miiveletek elvégzéséhez. Ezek leirasara jol alkalmaz-
hato a kettes (binaris) szimrendszer.) :

Szamoljuk ki a kdvetkezé kifejezés értékét: 133(10) OR 87(10) (az adatok 8 biten vannak abrazolva).

A kiszdmolds mé6dja a kdvetkezd: valtsuk at mind két szimot kettes szimrendszerbe, majd bitenként hoz-
zuk 6ket OR kapcsolatba.

133010) = 10000101¢2)
87(10) = 01010111¢2)
133(10)OR 87(10) - 11010111¢2)

(10R1=1;10R0=1;00R 1=1;00R 0 =0;ugyantgy, mint a logikai miiveleteknél.)
133(10)OR 87(10)=11010111(2)=215¢10)

Ehhez hasonl6an az AND miivelet bitenkénti AND-et jelent kettes szimrendszerbeli szimmal végzett mii-
velet esetén. P1: 133(10yAND 87(10)=?

]33(10) = 10000101(2)
87(10) = 01010111¢2)
13310)AND 87(10) = 000001012

(IAND1=-1;1ANDO=0;0 AND 1 =0;0 AND 0 - 0; ugyantigy, mint a logikai miiveleteknél.)
133(10) AND 87(10)=00000101(2) =5(10)

1.9 Operatorok, precedencia, adattipusok

Egy kifejezés (pl: 3*2-1) két részbdl all:
— operatorok (az elvégzends miiveletek; el6z6 példaban: *, -)
— operandusok (azok a szimok, amelyekkel a miiveleteket el kell végezni; el6z6 példaban: 3, 2, 1)

Operidtor

Az operator sz0 helyett gyakran hasznaljak a miivelet sz6t. Azonban az operatorok k6zé nem csak a szii-
kebb értelemben vett miveletek (+, -, *,/, ...), hanem az Gn. relaciok (<, >, =, <=, >=, <>) és a zardjelek is bele
tartoznak.

Megjegyzés:

— A miiveleteknél a/ jel a szamitastechnikaban az osztast jeldli.
— Arrelaciéknal:

< kisebb
> nagyobb
<= kisebbvagy egyenlé
> nagyobb vagy egyenld

<> nem egyenld
— Azardjelek: () [1{}

Vannak olyan operitorok (miiveletek), amelyeket szavakkal jeldlnek. Pl: and, or, xor, not (Isd: logikai ope-
ratorok), div, mod (div: egész osztas; Pl: 7 : 2 = 3 maradék 1. Ebben az esetben 7 div 2 = 3. Mé.silq példa esetén:
14 div 4 = 3. mod: maradék osztas; El6z6 példakndl maradva: 7mod 2 = 1 és 14 div 4 = 2. Az osztds maradékat
jeldli.)

Precedencia (els6bbségi) szabdly

Az operatorok Iényeges tulajdonsaga a precedencia (els6bbség). Ez megszabja az egy kifejezésen beliili kii-
16nb6z6 operatorok végrehajtasi sorrend jét, mas szdval prioritasit. A nagyobb precedenciajii operatorok
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el6bb ha jtédnak végre, mint a kisebb precedencia jiak. Azonos precedencia esetén pediga balrc’)l'jobbra sza-
baly érvényesiil (balrél jobbra hajtédnak végre).
Precedencia sorrend (precedencia szerint csdkkend sorrendben)
— zardjelek
— egy operandusi operidtorok (+,-:ezek nem az Gsszeadast ill. kivonast jelentik, hanem az elGjeleket;
pl: -5, +2)
— multiplikativ operatorok (¥,/, and, div, mod)
— additiv operatorok (+, -, or, xor)

— relaciok
— balrdl jobbra szabaly
INézziink most egy példat:

23+12/(16-6%2)=7

A zardjelek miatt el6szdr a zardjelben 1évS kifejezést kell kiértékelni. (A kifejezésben 1évS operandusok
koziil ennek a legnagyobb a precedencidja.) A zir6jelben a kovetkezé kifejezés talalhaté: 16 -6 * 2. Itt két ope-
randus talalhat6 a *€és a -. A kettd koziil a *-nak a nagyobb a precedenciaja, ezért el6bb a szorzast kell elvégez-
ni. Azaz: 16 -6 *2 =16 - 12 = 4. Tehat a zaréjelben 1évé miiveletek eredménye: 4.

23+12/(16-6%2)=23+12-4

Most mar csak két miivelet van hatra, egy + és egy -. Mivel a precedenciajuk azonos, ezért a balrél jobbra
szabdly érvényesiil.

23+12-4=35-4=31.
Adattipusok

_A szamitégépen beliil egy adat vagy nem véltoztatja meg az értékét, vagy id6rél idére Gj értéket vesz fel.
Azl az adatot, amely allando erleku konstansnak nevezziik . (Gondol Junk a matematikdban hasznalt Pl—re)
Azt az adalot amely vallozlat Ja az értékét, valtozonak nevezziik. A viltozékra szimbdlikus nevekkel hivat-
“kozhatunk. (Szimbdlikus nevek, valtozé nevek: egy vagy tobb betiibdl, szambdl 4116 jelsorozat.) A valtozo neve-
ket szabadon valaszthatjuk meg, de ha mar egy viltozot elneveztiink valahogyan, akkor erre a valtozéra csak

ezzel a névvel hivatkozhatunk.

A szamitogépben abrazolt adatokat két csoportra osztjuk: elemi és Gsszetett tipusokra. Az utobbiaknal az

Osszetétel modja szerint csoporlosnhatunk
— _azonos tipusiak (16mb, szoveg, verem, sor, lista, szekvencialis, direkt, indexelt)
— Kkiilonboz6 tipusi részekbdl Osszetett (rekord)
__Elemi adatok tipusai:
— egész: csak egész szam lehet; pl: egy vallalat dolgozéinak 1étszdma csak egész lehet. .
— valds: értéke a matematikdban megismert valos szim lehet; pl: egy véllalatnil a dolgozok atlagfize-
tése.
— logikai: ért€ke a korabban mar megismert logikai értékek lehetnek (igaz, hamis).
— _karakter: értéke betii, szam jegy és egyéb speciilis jel lehet.

Osszetett tipusok: az elemi adatokbél 1étrehozott adatstruktirak. Ezek:

A tomb egy olyan sorozat, amelynek elemszama rogzitett és barmely elemére egy indexszel hivatkozha-
tunk. Legyen egy tomb neve: JEGYEK, ¢s tarol juk benne egy iskolas félévi jegyeit. (Vegyiik, hogy a tanuld fél-
évkor 10 jegyet kap.) Az egyes jegyekre a sorszamuk alapjin hivatkozhatunk: JEGYEK][1], JEGYEK][2], ...,
JEGYEK][10].

A szbveg egy olyan sorozat, amely csak karakterekbdl all és amelynek elemszama valtozhat. Pl: Egy valla-
latnél egy-egy dolgozo nevét tarolhatjuk egy szbveg tipusii valtozéban.

A verem adatok sorozatat tartalmazza, de csak az egyik végét tudjuk kezelni. Gondoljunk egy tényleges ve-
remre. Ebbe a verembe csak feliilrél tudunk beletenni valamit, és a tetejérdl tudunk elvenni valamit. (Emiatt
hivjik LIFO-nak is az angol roviditésébdl. Amit utol jara tettiink bele, azt vehetjiik ki elszor.)

A sor egy olyan lista, amelynek egyik végére tessziik az elemeket a masik végérdl meg elvehetjiik. (Hivjak
FIFO-nak is. Amit elGszor tettiink bele azt vehetjiik ki eldszor.

20 ©BINOM



IBM PC kezelése Szamitastechnikai
tanfolyami jegyzet : alapismeretek

s s

A lista egy olyan szerkezet, amelyben minden elem tartalmazza a kdvetkezé elem azonositdjat.

A rekord olyan adatszerkezet, amely kiilonbdz6 adatokat tartalmaz. Pl: egy véllalat nyilvintartisiban sze-
repelnie kell egy dolgoz6nél a nevének, beosztasanak, fizetésének, stb. Ezt rekordban szokés nyilvantartani. A
rekordnak adunk egy nevet, és az egyes kiilonb6z6 tipusi részeinek (mezdinek) szintén. A rekord mezdi koziil
az(oka)t a mezd(ke)t, amely alapjan a rekordot azonositjuk kulcsnak hivjuk. PL: egy telefonkdnyvet vizsgilva a
név lehet kulcs, ez alapjan tudunk keresni egy telefonszimot.

Sziikség van az adatok feldolgozisa, nyilvantartdsa sordn arra, hogy tiroljuk is a szimitgépbe vitt adato-
kat. Erre szolgilnak az 1n. file-ok, dllominyok. Egy dlloméanyon beliil egy-egy adat dltaliban rekordban van
tarolva. Tehat a file-t vehetjiik rekordok sorozatanak is.

A szekvenciilis 4llomAnybél vagy csak olvashatunk, vagy csak irhatunk bele. Az adatok nyilvidntartisa a
bevitel sorrend jében torténik.

A direkt dllomanyba irhatunk is és olvashatunk is beléle, az adatok elérése teiszéleges sorrendben tortén-
het.

Indexelt &lomanyokhoz egy tdblazat tartozik, amely az adatok egy tetszéleges szempont szerinti sorrend jét
tartalmazza. A hivatkozisok e tablazat alapjan térténnek. PI: térjiink vissza ahhoz a példankhoz, ahol egy val-
lalat dolgozdinak adatait kellett nyilvantartanunk. (azonositd szam, név, beosztis, fizetés, lakcim, sziiletési
adatok, stb.) Ehhez készitiink egy tablazatot, amely a vallalat dolgozdinak azonositbit tartaimazza, és egy jel-
zést, amely jelzi, hogy az adott dolgozd hol talalhatd az adatallominyunkban. Sokkal kénnyebb ezt a tablaza-
tot kezelni, mint az egész adatallomanyt, minden egyes mezGjével egyiitt. Konnyebb rendezni, és kdnnyebb ez
alapjan megkeresni egy adott kéda doigozét. Ha a neveket taroljuk el egy tablazatba, akkor a nevek alapjan
tud juk konnyen kezelni az adatainkat. Ezt a tablazatot hivjuk indextablanak. :

1.10 Programozasi alapfogalmak

Program utasitdsok sorozata, amely egy el6re meghatiarozott feladatot hajt végre.

Gépi szintli, assembly, magasszinili programozds

Programozisi nyelvnek azt a jeldlésrendszert nevezziik, amely felhasznalasaval a feladat végrehajtasdhoz
sziikséges lépéseket, azaz magit a programot leirjuk. F6bb tipusok a kévetkezdk:

A gépi kod

A szamitégép anyanyelve. Csak ezen a nyelven irt utasitasokat képes értelmezni és végrehajtani. A miive-
leti kodokat numerikus forméban kell megadni (kettes vagy tizenhatos szaimrendszerben).

Az egyes miiveleteket elemi 1épésekre kell bontani. Ismerni kell a kézponti tar pontos felosztasat. A gépi
kédot csak ott érdemes alkalmazni, ahol ténylegesen nagyobb sebességet tudunk elérni és ahol a memériaval
valo takarékossag kiilondsen fontos.

Az assemblynyelv

Az assembly nyelv utasitdsai 3 részre oszthatdk: cfm, utasftdskéd, operandus (a negyedik részben magya-
razd megjegyzéseket szoktak elhelyezni a felhasznalok szdmara). A cim arra a memoria rekeszre utal, amely-
__ben az adott utasités taldlhatd. Az utasitaskod helyén az in. mnemonikok allnak. Ezek a nyelv alapszavainak
rovid, kGnnyen megjegyezhets formai. Az operandus tartalmazza a miivelet elvégzéséhez sziikséges adatot
vagy cimet. Az assembler: az a program, amely egy assembly-ben irt programot leforditsa a gép szaméra ért-
hetd formaéra.

Magasszinti programnyelvek

A gépfiiggetlen, univerzilis nyelvek kialakitasa egyszeriisitette le 1ényegesen a felhasznil6i munkat. Azigy
megirt program minden olyan szimitégépen futtathatd, amely rendelkezik az adott nyelv forditoprogramja-
val (compiler), vagy értelmez§jével (interpreter).

Compiler (fordité program): az a program, amely egy magasszintii programozisi nyelven irt programot le-
forditja a gép szdmaéra érthetd formara. '

Interpreter (értelmezé program): az a program, amely egy magasszintii programozisi nyelven irt progra-
mot értelmez a gép szamara.
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Magasszintii programozisi nyelvekre néhiny példa: PASCAL, C, MODULA, FORTRAM, ALGOL, BA-
SIC, stb...

A feladat megfogalmazdisa, elemzése

A feladat megfogalmazisa mindig legyen egyértelmii és pontos, teljes, révid és tomor, szemléletes és érthe-
16, formalizalt és tagolt formaji. Célszerti irdsban rogziteni a feladatot. Ez tartalmazza az 6sszes bemené ada-
tot, az azokon végzendd miiveleteket és a kivant kimend adatokat is.

A feladatot bonisuk fel részekre, szintekre. Minden szinten egyes jol elhatarolhat6 részfeladatokat kilo-
nithetiink el. A részek bemend és kimend adataikkal kapesolédnak egymashoz. Ezeket a kapesolatokat egyér-
telmiien meghatarozhatjuk. A kdvetkezd szinten, szinteken a részfeladatokat G jabb részekre bontjuk és az el-
jarast megismételjiik egészen addig, mig az elemi részek szintjéig jutunk. A részek kozdtti miiveletekre né-
hany altalanos tétel. :

A parhuzamos finomitas elve

Az egyesrészek bovitését, finomitasat mindig az adott szint valamennyi tagjan végezziik el!

A dontések elhalasztasanak elve

Egyszerre csak kevés, de kdvetkezetesen végrehajtott déntést hozzunk! Elegendd informaci6é hianyaban
halasszuk el a dontést!

A visszalépés elve

Ha egy szinten megakadtunk €s a tovibblépés kétséges, egy szintet, vagy ha kell t&bbet is menjiink vissza és
keressiik meg elakadasunk okat!

A nyilt rendszerii felépités elve

Lehetdleg ne az aktualis feladatra készitsiink programot, hanem az azt magaban foglal6 feladatkorre!

A dontések kimondéasanak elve

Az algoritmus felllitdsa soran nyilvinvald tényeket is régziteni kell! PL: egy adat nulla értékii is lehet.

Az adatok elszigetelésének elve

Az adatok csak az el6re meghatarozott médon kapcsolédhatnak egymashaz. Az adatokat el kell kiiloniteni
egymastol, az illegalis kapcsolatokat meg kell akadalyozni! Az adatokat a programban betdltott szerepiik
alapjan lehet osztilyozni. Beszélhetiink k&zos (globdlis) €s helyi (lokilis) adatokrél. Az elébbiek a program
minden része altal hasznalhaték, az utobbiak csak az adott részen beliil érhetdk el!

A feladatok részekre bontasanak harom féle Gtja kiilonithetd el.

— Elemi tevékenységek egymas utani sorozatat alkalmazzuk (neve: szekvencia, felsorolas).
-— Egyfeltételtdl f liggden egyik, vagy masik tevékenységet hajtjuk végre (elagazas, valasztas).
— Elemi tevékenységeket sokszor ismétliink (ciklus).
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1.11 Algorifmus, folyamatiabra készitése

Az algoritmus olyan eljaras, amely egy nem okvetleniil matematikai feladat véges sok elemi 1épésben valo
megoldasara iranyul. Ha egy algoritmus mar a szamitogép altal értelmezhets 1€pésekbdl all, akkor nevezziik
programnak. Az algoritmusok leirasara szolgalo szabalyokat utasitisoknak nevezziik.

A program megtervezéséhez, az algoritmus egyes 1épéseinek rogzitéséhez tobb altalanos és j6l hasznilhatd
moédszer létezik. :

— Mondatszeri leiras. Az algoritmus lépéseit mondatokkal irjuk le.
— Folyamatabra. Ennél az egyes elemi miiveleteket geometriai alakzatokkal szemléltetjiik, a miivele-
tek sorrend jét, folyamatat pedig nyilazott vonalak jeldlik.

— Struktogram. Ez a mondatszerfi leiras és a folyamatéabra keveréke. Az algoritmust egy téglalapba ir-
juk, amelyet tovabbi téglalapokra osztunk fel, és ezekbe ir juk a végrehajtand6 utasitasokat.

Folyamatdbra

Elészor nézziik meg azokat a geometriai alakzatokat, amelyeket egy folyamatabraban hasznalunk, és elne-
vezésiiket. A miiveletek végrehajtasanak iranyat az alakzatokat Gsszekdts vonalak, ill. az azokon szerepld nyi-
lak mutatjak.

Altalanos miivelet , N\

- tevékenység

NZ

Az elvégzendd tevékenységet irj 1k a téglalapba.

Elagazas

Abrazolasara egy hatszoget hasznilunk. Ebbe egy
feltételt irunk, amelytdl fliggden folytatodik a prog-
ram végrahajtasa.

feltatel

Input/output miiveleti blokk \I/

Paralelogrammaval jel6ljiik, feltiintetve az alkal- / mlivelet /

mazott valtozd nevét, valamint az adataram iranyat.

Hatarszimbolum

A program elejét és végét jelzi az itt 1évd abra.

START felirat keriil a program elejére, ebbdl csak ki- STOP

felé mutat a nyil; ill. STOP felirat keriil a program vé-
gére, ide csak beérkezhet nyil.

Struktogram

Altalanos miivelet, értékadas
Egy téglalapba irjuk be a végrehajtand6 miivelete- utasitas
ket.
Elagazas: N gaz feltétel hamis |
A program a feltételtdl fiiggden hajtja végre a jobb, utasitasok, utasitasok,
vagy a baloldali dgat. 3 ha afeltétel ha a feltétel
teljesdl nem teljesll
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Ciklus

: feltétel
- Addig hajtja végre az utasitasokat, amig a feltétel igaz.
Ha a feltétel hamissa valik, akkor kilép.

utasitasok

Most nézziink egy konkrét példat, amit elkésziilink folyamatéabra, és struktogram segitségével is.

frjukle a tojaskészités folyamatabrajit és struktogramjat!

()

nem igen

éhesvagyok?
ehes vagyok
N i A
beteszem a tojast
_ avizbe, és meg-
beteszema tOJéSt gyﬂ]tom a gézt
avizbe, és meg-
gyUjtoma gazt
amig elnemtelik az 5 perc

———-1 ) varok

varok

W végre ehetek!

e =R

igen ; nem
eltelt az 6 perc?

végre ehetek!

2

()
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Nézziink néhany olyan aigoritmust, amely a késébbiekben hasznos lehet:

Minimum kereséses rendezés

Vegyiik egy vallalat dolgozdit. Adottak a dolgozdk nevei egy-egy céduldn, és szeretnénk névsort késziteni,
azaz szeretnénk a cédulakat névsor szerint sorrendbe rakni. Hogyan tudjuk ezt megoldani? Az elsé modja le-
gyen a kévetkezG: nézziik végig az Osszes meglévé cédulankat, és tegyiik a névsorban legkisebbet a legelsé
helyre. Mivel a névsorban legkisebbet valasztottuk ki, ezért biztos, hogy 6 mar a helyére keriilt. Most keressiik
meg a névsorban masodik helyen 1évét. Tegyiik 6t a masodik helyre, stb. Addig, amig a cédulak végére nem
ériink. Ha a végére értiink, akkor az azt jelenti, hogy minden cédulit a helyére tettiink, azaz a nevek névsorban -
abc szerint rendezetten szerepelnek.

Szomszédcserésrendezés

Nézziik Gjra az el6z6 példat. Legyen adott néhany név, és abe szerint sorrendbe kell 6ket rendezni. Most ve-
gylink ennek megoldasara egy masik moédszert. Vegyiik elGszor a rendezetlen cédulakbdl az elsé két nevet. Ha-
sonlitsuk Ossze Gket. Ha rossz sorrendben vannak, azaz az van elérébb, amelyik nagyobb, akkor fel kell Sket
cserélni, €s ez utan Iépiink tovabb. Ha abc szerint jo sorrendben vannak, azaz a két cédula koziil az van
elérébb, amelyik abe-ben el6bb van, akkor tovabb 1épiink. Osszehasonlitjuk a masodikat és a harmadikat a ne-
vek koziil. Ha a nevek végére értiink, akkor az abc szerinti legnagyobb elem biztosan a végén van. (Minden
osszehasonlitaskor a nagyobbat tesziik hatra.) Ekkor Gjra kezdjiik elSlrdl a nevek hasonlitasat. Legfeljebb
annyiszor kell elejétdl kezdve hasonlitani a neveket, ahdny neviink van. (Mivel minden kezdéskor legalabb egy
név a helyére Keriil, ezért legkésébb ha elemszamszor végig megyek a neveken, akkor minden a helyére keriil.)

Binaris keresés

Most mar le tudunk rendezni egy névsort, de hogyan tudunk rendezett adatok k&zott keresni. Vegyiik a
rendezett neveink koziil azt amelyik kdzépen talalhaté. (Ha 9 neviink van, akkor vegyiik az 5-dik nevet.) Mivel
az adataink rendezettek, ezért ha a kzépss nevet dsszehasonlitjuk a keresett névvel, akkor meg tudjuk azt al-
lapitani, hogy a keresett név a kézépsotdl elére, vagy hitra taldlhaté-e. Ezutan a neveknek azt a részét kell to-
vabb vizsgalnunk, ahol a név talalhat6. Azt a részt felezziik tovabb, stb. Igy el6bb-utébb elériink a keresett ele-
mig, ha az a nevek kozott talalhatd. Ha elériink odaig, hogy mar csak egy elemiink van, és az nem egyezik a ke- .
resett elemmel, akkor az nincs a nevek kozott.

(Természetesen ezek az el jarasok nem csak nevekre, hanem barmely mas adatra is hasznalhatéak. Feladat:
frjuk fel a most ismertetett eljiriasok folyamatabrajat és struktogramjat.)

1.12 Programok kdédolasa, tesztelése, dokumentiliasa

A kodolas a megfelelS programnyelv kivalasztasaval kezdddik. A felhasznalt nyelv illeszked jen a feladat-
hoz és az alkalmazott szimitégéphez. Egyes nyelvek az alulrdl felfelé valé kédolast tamogatjik (LOGO,
FORTH), mas nyelvek a feliilrdl lefelé valot (BASIC). A programozis soran bizonyos gyakran ismétlédé fel-
adatok megoldasara célszer(i az (n. rutinkonyviarat kialakitani. Igy a kiilonbozé feladatok viszonylag gyorsan
osszeallithat6 elemekbdl készitheték el.

Egy program j0sagarol csak a programhelyesség bizonyitasaval gyézédhetiink meg. Ez a feladat meglehe-
iésen bonyolult, sszetett, ezért a gyakorlatban inkabb a programok teszteléses vizsgalata terjedt el. A teszte-
Iés nem garantalja a program hibatlansigat, csupan valoszin(siti azt. Két mbdszer ismeretes: a statikus és a
dinamikus tesztelés.

Statikus tesztelés

Ennél az el jarasnal a program szovegét vizsgaljuk. A kédeliendrzés soran a programot az algoritmussal ha- -
sonlitjuk &ssze. B!

Dinamikus tesztelés

A programot kiilonbozé tesztadatokkal futtatjuk. Ilyenkor a szélséséges eseteket is ki kell probalni. Bar
mindig vannak olyan esetek amire a programozo nem tud felkésziilni, ez a médszer viszonylag megbizhat6
eredményt ad. Két f6 osztilya van: a fekete és a fehér doboz médszer. Az elsénél a programot nem nézziik, a
bemend és a kimend adatok alapjan jutunk eredményre. A masodik modszer a program logikaja, szerkezete
alapjin probal eredményt elérni.

A tesztelés soran felderitett hibakat a programban meg kell talalni. Ezta tevékenységet hibakeresésnek ne-
vezziik. Madszerei:
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Indukcits modszer szerint rendszerezziik a tesztadatokat és keressiik a megoldast. Dedukcios moédszernél
a hiba lehetséges okainak a korét sziikitjiik. Visszalépéses modszernél a hiba megjelenésétdl indulunk vissza.

A program dokumentalasa

A kész programhoz kétféle dokumenticio késziilhet: felhasznaloi és fejlesztGi. A felhasznidléi dokumenta-
ci6 olyan informaciokat tartalmaz, amelyek a program miikédtetéséhez nélkiil6zhetetlenek.

Tartalmazza a feladat megfogalmazasat, a program nyelvét, nyelvjarasat, a futtatashoz sziikséges gépti-
pust, konfiguraciot, a program betdltését, inditdsat, a program hasznalatat, a hiba jelzéseket, javitasi moédo-
kat, egy tipikus futtatis leirasat, a fejlesztési lehetGségeket.

A fejleszt6i dokumentacié a program készitGjének szol és a fejlesztéssel parhuzamosan késziil. Részei: a

feladat megfogalmazasa, dltalanositdsa, az algoritmus részletes leirasa, a gépi és nyelvi igények, a valtozotab-
la, a szintek, rutinok kezdé sorszamai, fejlesztési lehetéségek, a program teljes listaja és egy példanya.

1.13 Programok mikroszamitégépeken

Az opericios rendszerek

A mai modern szamitogépek nem létezhetnek operacios rendszerek nélkiil, mely rendszerek altalaban jol
felhasznalhaté programok. A szamitogépek bekapcesolasakor dltalaban ezek a programok elkezdenek dolgozni
és “csendesen” a hattérben maradva miikddnek a gép kikapcsolasaig. Az operici6s rendszerrel akkor Keriiliink
kozvetlen kapcsolatba, amikor a billentytizetrél parancsokat adunk ki, és azokat a rendszer végrehajtja. Az

—  programok betdltése a tirba és elinditésa,
—  input-output miiveletek végzése (billentylizet olvasasa, kiiras a képernydre ill. nyomtatoéra, leme-
zek irasa és olvasasa, lemezes adatdllomanyok létrehozasa, masolasa, torlése stb.),

—  alemezek tartalomjegyzékének (directoryjanak) létrehozasa,
—  abillentytizetrdl kiadott parancsok értelmezése és végrehajtasa,
— amiikodés kozben fellépett hibak kezelése.
Az IBM PC kompatibilis gépeken tébbféle operacios rendszerrel taldlkozhatunk (PC-DOS, MS-DOS, Unix,
Xenix, Os-2, Novell stb.).

A DOS sz6 a Disk Operating System (lemezes operacios rendszer) roviditése. A PC DOS egyfelhasznilos
operacids rendszer. A MS-DOS sziamos hasznos segédprogramot tartalmaz. A fontosabb segédprogramok
funkcidi:

— file-ok mésolasa, 8sszehasonlitasa, dtnevezése, megjelenitése,
— lemezek formazisa, masolasa, 6sszehasonlitasa,

— fixlemezek archivalasa floppyra és visszatoltése,

— szoveges fajlok létrehozisa és atszerkesztése,

— gépi kodi programok nyomkéovetése, hibakeresés,

— file-ok valogatasa, rendezése.

Alkalmazéi programok

DOS segéd programok: Megkonnyitik a DOS parancsok hasznalatat (Pl.: Norton Commander).
Szovegszekesztok: Dokumentéaciok elkészitését, szerkesztését, megkonnyité programok
(P1L..WORD).

KiadvanyszerkesztG programok (Desktop Pﬁblishing): Ezek a programok nyomdai mindségii kiadvanyok
szerkesztését teszik lehetové (PL.: VENTURA).l

Adatbazis kezel6 programok:  Ezek a programok az irodai adatfeldolgoz6i, kényvelsi munkat hivatottak
kénnyebbé tenni (P1.: DBASE, CLIPPER, FOXBASE).

Rajzold, tervezdi programok: A mérndki tervezd munkaban jol hasznilhatéak (PL: AutoCAD).
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2. GEPKEZELES, OPERACIOS RENDSZER ISMERETEK

2. 1 Szamitégépek hardware elemei

A mikroszamitogépek rendszertechnikai egységeire utalva foglaljuk Gssze a személyi szimitogépek

/ PC -k / felépitését, fontosabb egységeit és azok kapcsolodasit az alabbi dbra alapjan:

S CPU "ROM _
- /Central Processing Unit/ __ Gsak olvashat6é memoéria
. ALV .  RAM
- /Arithmeticand Logic Unit Irhaté/olvashaté memé-
1/0 egység o o
Periférisk -
CPU /Central Processing Unit/ a szamitogép kozponti egysége.
ALU /Arithmetic and Logic Unit/ aritmetikai és logikai miiveleteket végzi.
ROM /Read Only Memory/ csak olvashaté tar, melyben 1évé programokat a gyartd “égette”
be. A gép kikapcsoldsa utdn is megtartja tartalmat.
RAM irhatd és olvashatd tar, mely tartalmat a gép kikapcsoldsa /dramkimaradis/ utan el-

veszti.

Interface

Periféridk a szamitégéphez kapcsolt egységek. Feladatuk adatok megjelenitése, tarolasa, bevitele
(monitor, nyomtatd, plotter, billentyiizet, “egér” /mouse/, botkorméany /joystick/, fény-
ceruca, digitalizalé tabla, lemezmeghajtok /floppy, Winchester, szalagos taroldk, strea-

merek/, egyéb eszkdzok ).

2. 2 Az opericids rendszer

Az opericibs rendszer /OPERATING SYSTEM/ maga is egy program, melynek célja a szamitogép eré-

forrasainak /hardware/ kezelése és iranyitdsa.

2.2.1 DOS és feladatai

A DOS lemezorientilt operacios rendszer /DISK OPERATING SYSTEM/, mely az alabbi alapveto

feladatokat litja el :

— programok mozgatéisa és futtatasa,

hozisa stb.),

|

a szamitégépnek adott parancsok
— hibak kezelése.

olyan elektronikai egység, mely Gsszekapcsolja a kiilonbozé késziilékeket.

VO irési és olvasisi miiveletek végrehajtisa (klaviatarafigyelés, kiiras képernydre, file-ok létre-

értelmezése és végrehajtasa,
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DOS a fenti feladatokat megvalbsitd programjainak egy részét dllandéan a memériaban helyezi el, ezeket
nevezziik rezidens /belsé/ parancsoknak. Tranziens /kiilsé/ parancsokat végrehajté programokat inditasuk
el6tt lemezrél kell a memoéridba betdlteni, majd végrehajtisuk utdn onnét térélni. A gyakrabban hasznalt
programokat /parancsokat/ a DOS illandéan a tarban tartja eziltal gyorsitva az egész rendszer miikddését.

2.2.2 DOS verzidk

Személyi szamitégépeknél kiilonbozé DOS verziékat taldlhatunk. Ezek koziil leggyak:abban az IBM
PC-DOS-sal, a Microsoft MS-DOS -sal, DR-DOS-sal talidlkozhatunk.

A szamitdgépek elektronikai elemeinek fejlédése maga utan vonja az adott hardware-t vezérl$ operaciés
rendszerek fejlesztését.

A “fejlettségi fokot” az egyre nagyobb értékii verziészamokkal jeldlik. A jelen anyag keretében az MS-
DOS 3.3 -at haszniljuk, de helyenként bemutatjuk az az MS-DOS 5.0 lehetéségeit is.

DOS viltozatok k&zotti fontosabb kiilonbségek :

— LO egyoldalas és 8 szektoros lemezformdtummal dolgozik -1981-

— 1.1 kétoldalas és 8 szektoros lemezformatumot timogatja -1982-

— 2.0 mar a 9 szektoros lemezforméatumot is és a Winchester hardware-t is tamogatja, DOS kész-
lete jelentdsen kibdéviilt -1983-

— 3.0 nagykapacilasi hajlékony lemezzel és Winchester formatummal béviilt /1984/

— 3.1 megteremti a hal6zati alkalmazas IchetSségét /1985/.

— 5.0 kihasznalja a bévitett memoria adta Iehetéségeket

A magasabb szintili DOS viltozat “ismeri” az alacsonyabb szintvaltozat programjait /felfelé kompatibilis/.-

2.2.3 A DOS indftdsa

Szamitégépilink bekapesolds utin a ROM BIOS FFFF:.O cimérdl indul. A ROM BIOS a “csak olvashat”
/ROM/ tarnak az a része, melyet a gép miikodési ideje alatt az VO miiveletek vezérlésére "alland6an” hasz-
nil. Ezutdn a program ellendrzi a szamitogép hardware elemeit, majd dtadja a vezérlést az A: lemez betdl-
térekord janak, ha nincs lemez az A: meghajtéban akkor altalaban a C: Wichester-t keresi meg. Ez ellenérzi,
hogy a lemezen vannak-e a DOS rendszerprogramjai az IBMBIO.COM /MS-DOS -nal 10.8YS/ és az IBM-
DOS.COM /MSDOS.SY ¥/, ha ezeket megtalalta akkor a COMMAND.COM parancsértelmezé programjaval
egyiitt betdlti a fenti programokat.

Az IBMBIO.COM a ROM-BIOS kiterjesztését tartalmazza. Ezek utan a rendszeriink mar “lizemképes”.
Egyedi paraméterek megaddasara /konfigurilasra/ ad lehetséget a CONFIG.SYS nevii allomany, mely szin-
tén automatikus betdltésre keriil. Itt megadhaté adatok koziil a

BUFFERS=20
FILES=32 oo -

megadasa sziikséges az adatbaziskezelok miiksd iclés_éhez. Alapértelmezés a
— BUFFERS -re XT-nél 2, AT-nil 3,
— a FILES -re 8.

Ezutan keriil betdltésre és "Tuttatasra” az AUTOEXEC.BAT file. Ez a programdartalmazlhat barmilyen

érvényes DOS parancsot, melyre a szamitogépiink bekapcsolasa utan mindig sziikségiink van, de a DOS
automatikusan nem biztositja.

‘Osszefoglalva az inditds 1épései :

1. BIOS ellenérzérutinok végrehajtdsa.

2. A betdlté program /BOOTSTRAP/ meméridba misolja az 10.SYS, az MSDOS.SYS és a‘
COMMAND.COM programokat /IBMBIO.COM és IBMDOS.COM /.

3. CONFIG.SYS-t megléte esetén betdlti.
4. Betdlti és elinditja az AUTOEXEC.BAT file-t. .
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2.2.4 Alloményok és konyvtdrak

Az adatokat /programokat/ a lemezen dlloményokba szervezve tiroljuk. Ezeket az dlloméanyokat egy-egy
allomanynév azonositja, melyhez max. 3 karakter hossza kiterjesztés kapcsolhatd. Az dllomanynév max. 8
karakter hosszi lehet, de nem tartalmazhat DOS parancsok elvilasztasara hasznalhaté jeleket /sz0koz, ; , :
, Stb/. 7

Az allomanynevet a kiterjesztéstdl “."-tal valasztjuk el. PlL : ELSO.BAT jelolésnél az dlloméany /file/ neve
ELSO és a kiterjesztése .BAT. Az azonos dlloméanyokat célszeri egy-egy kiilon “kényvtarban” &r_cﬂﬁ

A konyvtarak elnevezésére azonos szabalyok érvényesek mint az allomanyokra, de kiter jesztésiik ".DIR".
Konyvtarak /katalégusok/ a gyokérkdnyvtdrbél “szirmaznak”. Minden kényvtarnak lehetnek alkonyvia-
rai. A konyvtari bejegyzések szama a “gyokérkonyvtar®-nal nem lehet t6bb mint 112, az alkdnyvtaraknal a
bejegyzések szama nincs korlatozva.

A kiterjesztésekre tetszileges jelGlést hasznalhatunk, de a DOS néhany jelolést kiemelten kezel. Az
alabbi felsorolds néhany gyakoribb allomdnynév-kiterjesztést ad meg :

— mneviikkel indithaté allomanyok .BAT, .EXE, .COM kiterjesztésiieck /NE-vel a NORTON EDI-
TOR, FORMAT-tal a lemezt formazé program indithatd/,

— a szovegfeldolgozék .DOC, TXT, ~**, . BAK kiterjesztéslicket hasznalnak,

— az adatkezeldk adatallomanyokra .DBF-t, a programjaikra .PRG-t,

— .BAS a BASIC - forrasprogram, a .PAS a PASCAL pedig a PASCAL rendszer forrasprogram ja-
nak a kiterjesztése,

— ideiglenes munkadllomanyokndl dltalaban a .$8$ kiterjesztést alkalmazzik.

A DOS parancsokban globalis allomanyneveket /*/, illetve helyettesité karaktert /?/ hasznilhatunk.
A " ? " az adott pozicién tetszoleges karaktert helyettesithet.
Pl : DIR 2.BAK parancs Kiirja az 6sszes .BAK kiterjesztésii és egy karakter hosszu alloménynevii file-
okat.
A " * " minden alloménynevet /tetszéleges szoveget/ helyettesit..
1y B DEL a** torli az Osszes "a” betiivel kezd6dé allomanyt ‘
COPY a*BAT cA\TANULO\**

parancs pedig az A: meghajté aktualis konyvtaraban lévé Gsszes .BAT Kkiterjesztésii
programot az eredeti neveikkel atmasolja a C:\TANULO kdnyvtaraba.

Az alabbi példa egy adott konyvtarstruktira létrehozasanak DOS parancsait mutatja be. A konyvtar
felépitése :

(e - . PN
© Gyokérkonyviar /ROOT/ : Lo ;
: — Program :
Levelek
———— Magan
r—— Uzleti
Gazdasag__' £
Bl e
SIS Bevetel T1
- =
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Az alabbi CSINAL.BAT program utasitdsai az alabbi DOS programokat “futtatva” 1étrehozzik a fenti
struktirat /konyvtar-szerkezetet/.

CD\ belép a gyokérkonyvtarba

MD program létrehozza a "program” konyvtarat

MD levelek létrehozza a “levelek” kényvtarat

MD gazdasag létrehozza a “gazdasag” kdnyvtéarat

CD \levelek belép a “levelek” Konyvtarba, mert a “magan” és az "uzleti” innét “nyilik”
MD magan létrehozza a “magan” kényvtarat

MD uzleti létrehozza a "uzleti” konyvtarat

CD \gazdasag belép a “gazdasag” konyvtarba, mert az “ado” és a "bevetel” innét “nyilik”
MD ado létrehozza az "ado” kényvtarat

MD bevetel program létrehozza a "bevetel” konyvtarat

A fenti szerkezetet szépen megjeleniti a NCD program, melynek célszerii inditasa : NCD /R.
A PC TOOLS -szal is hasonlé eredményt kaphatunk. Nem olyan szép, de attekintheté képet ad a DOS
TREE parancsa is.

PROGRAM

LEVELEK— [~MﬂGﬂN
-UZLETI
GAZDASAG—— | ADO

-BEVETEL

B :\PROGRAM :
Speed Search: Press “Enter for

[Renameff1kDir FiDeleteFl. ines

A fenti szerkezet "rendezés” utdn. Rendezést DS programmal /Norton rendszer/ az alabbi paraméterekkel
végeztem: e-kiterjesztés, n-név és /s-az alkdnyvtarakban is végezze el a rendezést. Parancsok és az ered-
mény az alabbi abran lathato.

IN>ds enrs
DS-Directory Sort, Advanced Editiom 4.50, (C) Copr 1987-88, Peter Norton

B:\N ... reading, sorting, writing, done.

B:NGAZDASAG ... reading, sorting, writing, done.

B:\GAZDASAGNADD ... reading, sorting, writing, done.

B:NGAZDASAGNBEVETEL ... reading, sorting, writing, done.

B:NLEVUFLEK ... reading, sorting, writing, done.

B MLEVELEENMForeM .. re. 4% ¢ so-t 'ng. writing, done

B:NLEUVELEKNUZLETI ... reading, sorting, writing, done.

B:\PROGRAM ... reading. sorting, writing. done. 1

IN>tree bin
IDirectory PATH listing for Volume CSERNY_926
olume Serial Numbher is 0340-18F0
1R
——GAZDASNAG
—ADO
—BEVETEL
LEVELEK
HMAGAN
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2.3 DOS-parancsok abc sorrendben

Jeldlések : [ ] a zarbjelek kozé irt adatok megadasa nem kotelezd

d: meghajtod jelolése (a: b: c: d)

tt file elérési Gtvonal (c\TANULO\elso.bat)

fn file megnevezése (autoexec)

kit kiterjesziés (BAT .EXE .COM)

| a jel két oldalan lévé értékek koziil csak az egyik megadasa sziikséges €s lehetséges
/? kiirja az adott paracs szintaxisit, paramétereit /csak 5.0 verziotol/

_PL: DIR /? hatasa (ugyanezt eredményezi a HELP DIR parancs is)

Dlsplays a list of filés and subdlrectones m a dLrectory i |
,DIR [dnve [path][filename] [/P] /W1 VAL ]attrxbutes]] “[IO{[ ]sortorder]] [/SI [/B] [/L] e
[drive:]path][filename] e
Specifies drive, directory, and/or files to list.

Pauses after each screenful of information.

e
/W = Uses wide list format.

LETA Displays files with specified attributes.
attributes D Directories R Read-only files il
Hidden files A Files ready for archiving
S System filest i |~ Prefix meaning ‘uol
/O List by files m sorled order ‘

sortorder N By name (alphabctlc) S By s:ze'(smalles rst)

E By extension (aIphabet:c)
G Group dircctories fil'Sl

/S - | D:splays f:lcs m spcc:f u,d dnrcctory and aIl subdlrect'

fL. e Uses lowercase : S ;1.-

Swnches may be presct in lhe DIRCMD envu'onment vanabl :
any sthch wuh (hyphen)——for cxample, / W ! S

'f;(jvei’ri:dé“préséi switche: b'y_i pfefbé_ir_xg@ :

N

APPEND parancs az aktudlis tartalomjegyzéken kiviili file-ok elérését is lehetévé teszi
Tipusa : KiilsG, majd rezidens
Szintaxisa : APPEND d:at[;[d:]dt...]
APPEND [/X][/E] /X kiterjeszti az APPEND miikddését pl. DIR parancs- ra.

/E a megadott utat programkornyezetben is elhelyezi.
APPEND ; torli az Osszes utkijelolést
APPEND kiirja az érvényes utkijeloléseket

ASSIGN periféria-hozzarendelések megvaltoztatasat teszi lehetove
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : ASSIGN [dO[=d2]...]] a dO megha jt6t d2-vé nevezhetjiik 4t.
PlL.: ASSIGN a=c
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ATTRIB az archiv és irhato-olvashatd attributumbit beallitdsa, lekérdezése

Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : ATTRIB [+R|-R][+A[|-A][d:][Gt] fn [kit]
+R az adott file csak olvashatd.

-R az adott file irhatd is és olvashato is.
+A archiv attributum bitet bealiitja

-A archiv attributum bitet torli

Paraméterek nélkiil az adott file attributumait irja ki. Globalis file-nevek hasznalata megengedett.

PL: ATTRIB +R +A ELSO.BAT

BACKUP adott lemez tartalmanak biztonsigi mentése

Tipusa : Kiilsé
Szintaxis : BACKUP d:[at][fn[.kit]] d:[/S][/M][/A][/D:hh-nn-€é€]
[/PI[/T:66:pp:mm][/L:fn]

/S a kijelolt konyvtar alkdnyvtdrait is menti.

/M csak az utolsé archivalas utdni file-okat menti.

/A a céllemezen 1évé file-ok nem térlGdnek.

/Dhh-nn-é¢ az adott datum utani file-okat menti.

/P annyi file-t masol a céllemezre amennyit csak tud. Ez az opcié csak MS-DOS alatt érvényes.
/T:66:pp:mm az adott idépont utani file-okat menti

/L BACKUP.LOG "naplé” file irathatd a céllemezre, mely tartalmazza a mentés ditumit és a
file-ok neveit.

Pl.: BACKUP c:\tanulo\*BAT a:

A c: meghajté tanulo konyvtaraban 1évé BAT file-okat menti az a: meghajtéban 1évé lemezre.

BREAK - a CTRL-BREAK billentyii figyelésének engedélyezése, tiltdsa illetve a BREAK illa-

pot
lekérdezése
Tipusa : Bels6
Szintaxisa : BREAK [ OFF|ON ]
ON allapotban a CTRL-BREAK megszakitiast eredményez.

Paraméter nélkiil a kapcsold aktualis allapotat irja ki.
Ha a CONFIG.SYS-ben nincs BREAK parancs akkor BREAK OFF éllapot lesz az érvényes.

BUFFERS lemezpufferek beallitisa /a CONFIG.SYS file-ba adjuk meg/ Alapértelmezés XT-nél

CHCP

BUFFERS=2 AT-nal BUFFERS=3.

Tipusa : Belsé /konfiguracios parancs/

Szintaxisa : BUFFERS=xx ahol az xx 1-99 kozotti egész szdm.
Célszeri legalabb 20 puffert megadni.

PL: BUFFERS=20

billentyilikodlap valtas, mely csak a rendszerben 1€tezé és érvényes kod-készietekre  *
vonatkozhat
Tipusa : Kiils6
Szintaxisa : CHCP [xxx]
xxx a kédlap sorszama

Paraméter nélkiil megadva kiirja az aktuilis kédlap szamat.
Megj.: NLSFUNC program és a MODE CP PREP parancs sziikséges a CHCP teljes alkalmazasihoz.

CHDIR vagy CD a megadott kdnyvtéarba léptet

Tipusa : Bels6
Szintaxisa : CD [[d:]at] vagy CHDIR [[d:]dt]
Pl: CD al\alfa\egyik
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CHKDSK informaciot ad a lemezrdl
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : CHKDSK [d:][fn[.kit]][/F][/V]
- /F a fizikai tarolasnak megfeleléen felﬁjitja a FAT-ot.
/V file-neveket és elérési uatakat is kijelzi.
Pl.: CHKDSK a/F
CLS képernyét torli
Tipusa : Bels6
Szintaxisa : CLS
COMP ket file-t byte-onként 6sszehasonlit, ha nincs eltérés "Files compare ok.” iizenetet
kiild.
Tipusa : Kiilsd.
Szintaxisa : COMP [d:][at][fn[.kit]] [d:][Gt][fn[.kit]]
PL: COMP citanulo\elso.bat a:\aO\masik.bat
CONFYG.SYS konfiguracios paramétereket tartalmazé file
Pl. BREAK OFF
BUFFERS=20[
COUNTRY=001
\ FILES=32
COPY { file-okat masol, dsszefiliz vagy billentyiizetrél adatokat visz a megadott teriiletre /le-

mezre, nyomtatora, file-ba/

Tipusa : BelsG

Szintaxisa: COPY [/A][/B][d:][ut]fn[.kit] [/A][/B][d:]
[Fn][.kit][/V] forrds file(-ok) cél file

Az A és a B paraméter a masolas modjat adjak meg.
A V -nél a DOS ellendrzi a mésolat helyességét.
PL: COPY a\aO\* EXE c\tanulo\*.*

Az a: meghajté aO konyvtarabdl az osszes EXE kiterjesztési file-t atmésolja a
c: meghajté TANULO konyvtiraba.

COPY alma*.txt osszes.txt

Az aktuilis kdnyvtarban 1évé Gsszes alma kezdetii és txt kiterjesztésii file-t Gsszefiizi az
osszes.txt nevii file-ba.

COUNTRY  nemzeti diatum, id6 és egyéb formatum megadasa
Tipusa : Bels6 (CONFIG.SYS file-ban ad juk meg)
Szintaxisa : COUNTRY xxx[yyy]
xxx az adott orszag telefonkodja

OO0I USA ; 06l Ausztralia ; 049 NSZK stb.
yyy az adott orszag kbédhoz tartozd két koédlap valamelyike.
437 USA ; 860 Portuguese ; 865 Nordic stb.

CTTY alternativ konzol kijeldlése
Tipusa : Belsé
7 Szintaxisa : CTTY egységazonosité
Egységazonosit6 lehet AUX, COMI, COM2, COM3, COM4, CON
Eredeti hozzarendelés visszaallitasa : CTTY CON

DATE rendszerddtum kiiratidsa, médositiasa
Tipusa : Belsé :
Szintaxisa : DATE [hh-nn-é€]|[nn-hh-€£]|[éé-hh-nn]
nn =1.. 31 nap
hh =1 .. 12 hénap
€€ = 80 .. 79 vagy 1980 .. 2079 évszdm
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DEL allomanyok torlése / azonos az ERASE paranccsal /
; . Tipusa : Belsé
Szintaxisa : DEL [d:][Gt] fn [kit]
PL: DEL *BAK torli az aktudlis kdnyvtarbol az 6sszes BAK kiterjesztési file-t.

DIR tartalomjegyzék (konyvtar tartalma) kiiratasa
Tipusa : Belsé
Szintaxisa : DIR [d:][at][fn[ Kit]][/P][/W]
/P egy képernydnyi tartalmat ir ki, majd egy tetszéleges gomb lenyomasa utan a kovetkezdt.

/W roviditett kijelzést ad

PL: DIR a:\tanulo\pr*.bat parancs hatasara az a: meghajté tanulo kényvtarabol a
pr -rel kezd6dé nevii és BAT kiterjesztési file-okat irja ki.

DISKCOMP teljes lemezek Osszehasonlitasa. A vizsgalatot savonként és oldalanként végzi ezért
' csak a DISKCOPY -val masolt floppy lemezeknél hasznalhato.
Tipusa : Kiilsé :
Szintaxisa : DISKCOMP [d:][d:][/1][/8]
/1 csak egyik oldal Gsszehasonlitasat végzi.

/8 csak 8 szektort vizsgal, akkor is ha azok 9 szektorosak.

DISKCOPY egy lemez teljes masolasa egy masik azonos lemezre
Tipusa : Kiils6 :
Szintaxisa : DISKCOPY [d: [d:]][/1]
/1 csak egyoldalas masolatot készit.

P PISKECOPY 'at a:
DISKCOPY b: a:

ECHO parancsok lizenetek megjelenitése .
Tipusa : Belsé (BATH allomanyok parancsa)
Szintaxisa : ECHO [ OFF | ON | iizenet ]
ECHO OFF esetén a DOS parancsok nem irédnak ki a képernydre.

Egy PROBA.BAT file tartalma :
ECHO tartalmat ir
ECHO OFF
DIR c:auto*.bat

A PROBA file hatasara a képernyén a kovetkezd jelenik meg:

- )
- CECHO tartalmat ir

- tartalmat ir
 AUTOEXEC.BAT

EXE2BIN allomanyok atalakitasa EXE-r6l COM formatumra. A program mérete csokken, betdl-
tése gyorsabb lesz. Az atalakitds csak 64 Kbyte-nal kisebb programokngrl végezhetd el.
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : EXE2BIN [d:][at]fn[.kit] [d:][Gt]fn[.kit]
Az els6 paramétercsoporttal az atalakitand6 .EXE file-t, a masodikkal a .COM -ot adjuk meg.

FASTOPEN file elérés gyorsitasa /csak 3.30 DOS verzi6tol/
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : FASTOPEN d:[xxx]
xxx file bejegyzések szama amennyit a DOS a meméridban megjegyezhet.
Alapértelmezés 34, maximalis 1999 és a minimadlis érték 110 lehet.
Ha a file-ok szama kevescbb mint az xxx érték akkor, a feldolgozis lényegesen gyorsabb lesz.
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FDISK fix lemez kialakitasat végzi. Az FDISK.COM program meniirendszert, igy a képrnyé-
re kiirt lehetGségek koziil valaszthatunk.
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : FDISK
FDISK lehetdségei :

l. Create DOS Partition DOS particid 1étrehozasa

2; Chanée Active Partition az aktiv particié kijeldlése

3. Delete DOS Partition DOS partici6 torlése

4. Display Partition Data particiéadatok kiiratasa

5. Select Next Fixed Disk Drive a kdvetkezo6 egység kivalasztasa

Merevlemeziinket az FDISK hasznalata el6tt hardwer szinten formazni kell. Ezt a formazast
DEBUG program inditasa utan glC800Q:5 begépelésével indithatjuk el. A tovabbi teenddket
a BIOS-szal parbeszédes lizemmodban végezhetjiik.

FILES egyidejlleg nyitvatarthato file-ok szama
Konfiguracios parancs a CONFIG.SYS -ben ad juk meg.
Szintaxisa : FILES1xxx
xxx értéke 8 - 255 kdzott lehet /alapértelmezés 8/
dBASE -nél legalabb 24 -nek kell lenni, célszerti 32-48 kozotti érték beallitasa.

FIND keresés, valogatas. Karaktersorozat keresése ASCII adllomanyban, szovegben.
Tipusa : Kiilsé /un. filter parancs/
Szintaxisa : FIND [/V][/C][/N]"karaktersorozat” [d:][Gt]fn[.kit]
/V azokat a sorokat irja ki, melyekben a “karaktersorozat” eléfordul

/C csak a “karaktersorozat” -ot tartalmazé sorok szamat irja ki
/N a sort is és a sor szamat is kiirja
Globalis file-nevek nem hasznilhatdok.

PlL.: FIND /V"ECHO” ci\tanulo\masodik.bat parancs hatasira kiirodnak azok a sorok,
ahol az ECHO szoveg eléfordul.

ORMAT z formazas
Tipusa :KiilsS
Szintaxisa : FORMAT d:[/1] [/4][/8]1[/t:sdv][/n:szektor][/v][/s]

]75/7 az operacibs rendszer file-jait is felirja

C‘”"‘bﬁ_ /v lemeznév /cimke/ adhaté meg
= m egyoldalas formazis
/8 nyolc szektor/sdv -ra formaz
‘ﬁj 1.2 MB-os lemezegységben 360 KB-os lemezt formazunk
/t:sav megadhat6 a formazandé savok szdma

/m:szeKktor egy savra irhatd szektorok szama
PlL: FORMAT a’/s/v/4

FOR ciklusszervezés DOS parancsok isméielt végrehajtasara
Tipusa : Belsé (BATH allomanyokban hasznilt parancs)
Szintaxisa : FOR viltozé IN (mondat) DO parancs
"vdltoz6” formaja : %karakter vagy %%karakter ahol a karakter egy betii vagy szamjegy

“mondat” legalabb egy egymastol szokozokkel elvalasztott elembdl all

“parancs” DOS parancs melynek paramétereiben szerepel a “valtozd”

A "viltoz6” egyenként felveszi a “mondat” elemeit, és ezzel végrehajtja a “parancs”-ot.
FOR %%c IN (elso.bat masodik.bat) DO TYPE %% )

A fenti parancs hatdsa azonos a TYPE elso.bat; TYPE masodik.bat parancsokéval.
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GRAFTABL grafikai jelek betoltése
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : GRAFTABL [437|86[|863|86 SIISTATUS]

437 USA /alapértelmezés/ 860 Portugal
863 Kanada /Francia/ 865 Norvég vagy Dan
/STATUS kiirja az aktudlis kédlap szamat

A parancs kiadasa utan a DOS mérete kb. 132 Kbyte-tal bdviil,
igy ennyivel csdkken a felhasznalhaté memoria.

GRAPHICS grafikus nyomtatas beallitasa
Tipusa : Kiils6
Szintaxisa : GRAPHICS [nyomtaté tipusa][/R][/B]
/R csak az keriil nyomtatasra ami a képernyén fekete

/B csak szines nyomtatasnil van értelme “nyomtato”
/ COLORIIIBM szines nyomtatd fekete szalag COLOR41IBM szines nyomtaté RGB szalag stb.

Ha nem adunk nyomlaté”—[ akkor EPSON EX lesz.
A klaviatira Prmt-Screen gombjanak lenyomasa utan a kepernyo tartalma kirajzolédik

a nyomtatéra.

KEYBxx nemzeti billentyiizet kivalasztasa
] Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : KEYBxx
xx lehet UK-angol ; FR-francia ; SP-spanyol

GR-német ; IT-clasz
KEYBxx programbdl az Alt-Cirl-Fl gombok lenyomasaval térhetiink vissza az
amerikai biHentyﬁzetre
N]Iagyar ekezetes tasztatGra-kezelS program tobb is 1étezik. Ilyenek a KEYBHU newvii programok is.

LABEL ' lemezazonosito cimke (név) létrehozasa, modositasa
1 _’f_} Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : LABEL [d:][cimke]
Ha nem adunk meg cimkét, akkor a DOS kérdést tesz fel :
Delete current volume label (Y/N)?
Az Y valaszra t6rlédik az eddigi azonositd, a N valaszra megmarad.

MKDIR vagy MD alkonyvtar létrehozasa’

Tipusa : Belsd

Szintaxisa : MKDIR [d:]at vagy MD [d:]at
Az "Gt” utolsd bejegyzése a létrehozandd konyvtar neve.

Egy iires, de formézott lemezen 1étrehozandé szerkezet :

MODE periféridk lizemméod jénak beallitasa

Gyokerkonyvtar fROOTI
—— Agnes

Ferenc '

Geza

Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : MODE [paraméterek]
‘. a/ Nyomtatéra : MODE LPT#[:][n][.[m][,P])

# értéke 1, 2 vagy 3 lehet /nyomtaté sorszima/.
n 80 vagy 132 az egy sorba irhatd karakterek szima.
m.6 vagy 8, sorok szdma 1 coll125.4 mm tavolsigon.
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P idétallépés esetén folyamatosan ismétel.
PL: MODE LPTI1132,8,P
b/ Képernyére : MODE n vagy MODE [n],m[,T]

n értéke : 40 szines/grafikus adapternél 40 kar/sor
80 szines/grafikus adapternél 80 kar/sor

BW40 fekete/fehér izemmaod 40 kar/sor

BWB8O fekete/fehér iizemmod 80 kar/sor

CO40 szines lizemmaddra kapcsol 40 kar/sor

CO80 szines lizemmodra kapesol 80 kar/sor

m értéke : R vagy L lehet. A képernyét jobbra /R/ vagy balra /L/ mozgatja.
T teszt-képernysSformat ad a beillitashoz.

Pl.: MODE 40

MORE un. filter parancs, mely képernyényi adat atvitele utan iizenetet kiild, és
billentylilenyomas utan folytatodik a kiiras
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : MORE [d:][Gt]fn[.kit]
PL: MORE :\autoexec.bat

De hasznalhatd az alabbi forméban is
DIR |[MORE ez azonos hatasi a DIR /P paranccsal
PATH keresési 1t kijelolése, mely lehetévé teszi nem az aktualis kdnyvtarban
1évé file-ok hasznalatat
Tipusa : Belsé
Szintaxisa : PATH [d:]at[;[[d:]at]...]] vagy
PATH; ez torli az 6sszes PATH-ban megadott utat

PL: PATH c:\;c:\DOS;c:\NORTON;a:\TANULO
PATH paraméterek nélkiili alakban hasznalva kiirja az eldirt keresési utakat.

PAUSE rendszer miikddésének felfiiggesztése egy billentyli lenyomasaig
Tipusa : Belsé
Szintaxisa : PAUSE [iizenet]
"ilizenet” max. 121 karakter lehet.

PRINT dllomanyok nyomtatisit végzi ugy, hogy kdzben a szamitogéppel mas munkat végezhe-
tiink.
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : PRINT [/D:nl][/B:n2][/U:n3]{/M:n4][/S:n5][/Q:n6]

[/CI/TI[/P][d:][at][fn[.kit]...]
/D:n1 nyomtatdsra hasznalhaté eszkdz /LPTI, LPT2, LPT3, PRN, COMI, COM2, AUX/

/B:n2 PRINT bufferének méretét médositja

/U:n3 varakozasi oraciklusok szama.(13255)

/M:n4 nyomtatdsi oraciklusok szama (6raciklus/karakter)

-/S:n.S hényszor prébilkozzon a rendszer, amig Ggy dont, hogy a nyomtatd hasznilhatatlan (15255)
/Q:n6 varakozisi sor nagysiga (1632)

/C megadott file-ok torlése a varakozisi sorbol

/T varakozasi sor minden elemének toriése

/P 4j file-nevek irhatok a varakozasi sorba

A /D, /B, /Q, /S, /U és /M csak a parancs elsd hivasakor hasznalhatdk.

PL: PRINT /D:PRN c\TANULO\elso.bat
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PROMPT a prompt karaktersorozat megvaltoztatasa
Tipusa : Bels6
Szintaxisa : PROMPT [szoveg] a "szOveg"” lesz az G jszbveg "szoveg” tartalmazhat ja
az aldbbi specidlis karaktereket

$t rendszeridé $n aktualis meghajto

$d rendszerdatum $g > karakter

$p aktualis meghajto $1 karakter és konyvtar

$v DOS verzid szam $e ESC karakter '

$q = karakter $b | karakter

$h BACK SPACE funkcio $_ cursor 1j sor elejére 1ép
REM megjegyzések irhatok BATH file-okba

Tipusa : Belsd
Szintaxisa : REM [megjegyzés]
RENAME file-ok atnevezése
Tipusa : Belsé
Szintaxisa : REN[AME] [d:][at]fn[.kit] fn[.kit]
Pl.: REN aitanulo\ezt.bat erre.txt

A parancs hatasara az EZT.BAT file nevét ERRE.TXT-re valtoztatja.

RESTORE a BACKUP-pal mentett dllomanyok visszaallitasa
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : RESTORE d: [d:][Gt][fn[.kit]][/S][/P][/B:d4tum] [/A:d4-
tum][/E:66/pp/mm][/L:66/pp/mm][/M][/N]
/S file-ok valamennyi altartalomjegyzékbe visszatoltédnek

/P visszatoltés eldtt lizenetet kiild a rendszer

/B a datum vagy elStte modositott file-okat tolti

/A a ddatum vagy utdna modositott file-okat t6lti

/E az adott idGpontban vagy azt megel6z6en modositott file-okat tolti vissza

/L az adott idépontban vagy azt kdvetden modositott file-okat tolti vissza

/M csak az utols6 mentés utin moédositott file-okat tolti vissza

/N csak a céllemezen nem létezd file-okat tolti vissza

Pl: RESTORE a: c:*BAT minden *BAT kiterjesztéssel mentett file visszatdltésre kertiil
RESTORE a: cVS valamennyi mentett file-t visszatolt

RMDIR vagy RD kényvtir térlése (csak iires kdnyvtar torolhets)
Tipusa : Belsé |
Szintaxisa : RMDIR [d:]dt vagy RD [d:]dGt

T

Az "0t” utolso eleme a torlendd kényvtar. PL: RM al\ao\aol\aoll hatdsira az aoll torlédik.

SET minden végrehajtasra keriilé program elGtt a memoéridban megtatalhatok a DOS
kérnyezet aktualis paraméterei
Tipusa : Belsé
Szintaxisa : SET [kulcssz66[paramdteri]
Pl.: SET kiirja az aktualis kdrnyezetet

SET PROMPT= torli az adott tartalmat
SET PROMPT=$P3$G létrehozza az adott PROMPT-ot

- SHIFT BATH parancssor paramétereit 1épteti Ggy, hogy azok eggyel kisebb értéket kapnak
Szintaxisa : SHIFT
A parancssorban max. 10 formalis paraméter lehet, ha ettdl tébb paraméter sziikséges
akkor alkalmazzuk a SHIFT parancsot.
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SI
SORT

TIME

rendszer-paraméterek kiiratasa Szintaxisa : SI

allomanyok rendezett kiirasa
Tipusa : Kiilsé :
Szintaxisa : SORT [/r][/+n] forrds vagy forrds|SORT [/R][/+n]
PL: DIR a:|SORT az a lemez tartalomjegyzékét abc szerinti n6vekvGen a képernydre irja,

SORT :\autcexec.bat az adott file tartalmit abc szerint novekvGen a képernydre irja,

SORT :\autoexec.bat rendbe.txt az autoexec.bat abc szerint névekvs tartalmat
a RENDBE.TXT file- ba irja.

rendszerfile-ok mésolidsa adott meghajtora
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa :SYS d:
Akkor alkalmazhat6 ha a céllemez forméazott, de iires, vagy ha a /B vagy a /S paraméterrel formazott.

A SYS parancs utin it kell masolni a COMMAND.COM file-t is. A SYS az 10.SYS (IBMBIO.COM)
és az MSDOS.SYS (IBMDOS.COM) rendszerprogramokat irja a céllemezre tgy, hogy azok a
tartalomjegyzék elsé két bejegyzését képezzék.

rendszeridé lekérdezése, valtoztatisa

Tipusa : Kiilsé

Szintaxisa : TIME [66[:pp[: mm[ xx]111
66 6ra ( 0.23)

pp perc ( 0.59 )

“mm masodperc ( 0..59 )

xx szizadmasodperc ( 0..99 )

Ervénytelen paramétereket a rendszer nem fogad el. A rendszerid6 a ditumhoz hasonléan bekeriil a
tarta- lomjegyzékbe.

TREE

TYPE

VER

a lemez elérési Gtjainak kiiratdsa
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : TREE [d:][/F]

/F az 8sszes elérheté file azonositjat is kijelzi

Pl.: TREE a: kiiras képernydre

TREE a:PRN kiirds nyomtatora
TREE a:IDE.TXT kiiras az IDE.TXT file-ba

file tartalom kiiratisa adott perifériira

Tipusa : Belsé
Szintaxisa : TYPE [d:][Gt]fn[.kit]

PL : TYPE atanulo\elso.bat kiirds képernyére
TYPE clautoexec.bat prn kiirds nyotatora

DOS verziészam kiiratiasa
Tipusa : Belsé
Szintaxisa : VER

Megadja a forgalmazét, a féverziészdmot és a vitozatot.
Pi. : VER parancs utan kiirhatja az alabbi adatokat : IBM DOS Version 33

VERIFY a lemezre torténd iras utini ellendrzést biztositja

VOL

Tipusa : Belsé
Szintaxisa : VERIFY [ON|OFF]

Az ON kiadésa utdn minden irdsmiivelet utén ellenériz.
Paraméter nékiil beirva a kapcsol6 dllapotat adja meg.

lemezazonositd cimkét adja meg

Tipusa : Belsé

Szintaxisa : VOL [d:]
PLESNOLC:
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XCorPYy

file-ok adott szempontok szerinti masoldsat végzi
Tipusa : Kiilsé
Szintaxisa : XCOPY [d:][Gt][forrds-fn[.kit]] [d:][Gt][cél-Fn[.kit]]
/AN/DI/EN/M]/PI/SI/VII/W]
/A csak az aktiv archiv bit-ii file-okat masolja

/D a megadott datum utani file-okat masolja
/E az altartalomjegyzékeket is létrehozza
/M azonos az A-val de torli a forras-fn archiv bit-jét
/P masolas elStt megkérdezi, hogy masolja-e : Y-ra masol N-re nem
/S a forras altartalomjegyzékeit is masolja
/V ellenérzi a méisolast, azonos VERIFY ON-al
/W masolas megkezdése elétt iizenetet kiild :
Press any key to begin copying file(s) ezzel lehetGvé teszi a sziikséges lemezcserét
Glebalis file-nevek hasznalata megengedett.

Pl.: XCOFY at*EXE cltanulo\*.* parancs hatasira az a meghajtoé fokonyvtarabol az Gsszes
EXE file-t atmasolja a ¢ meghajté TANULO konyvtaraba.

42
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2.4 NORTON_ EDITOR

A NORTON EDITOR egy konnyen tanulhatd, jol hasznalhatd, kézepes szintili szovegszerkeszto.

Ind!gﬁsa : NE [+n][input file-név [output file-név]] [opcidk]

+n

megadja,hogy a file hanyadik sorira keriiljon a kurzor,

input fn a betdltendd file teljes neve és elérési Gtja /ha nem adtuk meg, akkor belépés utan

fogja kérni/

output fn mentési file neve és tarolasi helye /ha nem adjuk meg, akkor azonos az input file-al/.

Az F1 lenyomasa utan a képernydrol jol dttekinthetd HELP (segit6/magyarazd) informéacidkat kapunk,
a lapvaltas is az F1 gombbal torténik.

Kurzormozgatas

a hagyomanyos billentytikkel és azok CTRL kombinacibival térténik /CTRL lenyomésa » -al jelezve/

HOME sor elejére ugrik, "HOME file elejére ugrik
END sor végére ugrik, "END file végére ugrik
PageUp lapozas vissza, PageDn lapozas eldre

Torlés a szovegbol

Backspace 16rlés a kurzortdl balra
DEL kurzor alatti jel torlése

ALT és L 16rlés a sor végéig

# és L torlés a sor elejéig

ALT és K egész sor tori€se

File-ok parancsai az F3 gomb lenyomasa utan adhatdk ki / az alsé informéacios sorban is lathatok /

E menti a file-t és kilép az editorbdl

S menti az addig beirtakat, de marad a szerkesztési médban

Q mentés néelkiil kilép az editorbdl, de Y megerdsitést kér

N 0j file toliése /ezuian az E menti a file-t, Q nem ment /

X masodik file betdliése vgy, hogy a képernySt osztva hasznaljuk, a két rész kozotti valtas F3
és X -el torténhet

A 1j file-t olvas és csatol a régihez 3

C lezarja az output file-t és ezaltal 1j nyithaté.

Blokk parancsok az F4 gomb lenyomésa utan adhatok ki /blokk a szGvegben két "marker” k6zotti rész/

S blokk hatar kijeldlése

R torli a blokk kijelGléseket

D torli a kijeloit blokkot

C blokk masolasa a kurzor jelenlegi helyére

M blokk mozgatasa a kurzor jelenlegi helyére tigy, hogy a régirdl toriGdik

Nyomiatd parancsok az F7 gomb lenyvomésa utan adhaték ki

P kinyomtatja az egész puffert /az egész file-t/

B csak a kijeldlt blokkot nyomtatja

E lapdobas

S egy oldalra keriilé sorok /laphossz/ szama adhatd meg, ha nem adjuk meg akkor 62 sor keriil
egy-egy lapra

M baloldali margd beallitasa
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Keres0 parancsok az ALT‘és CTRL gombok segitségével adhatdk ki

— ALT és F megadott string keresése a file vége irdnyéaba

— * és F keresés a file elejéig

— ALT és C a mir megadott string tovabbi keresése a file vége irdnyaba
— ~ és C tovabbi keresés a file kezdete irdnyaba

Ha a keresendd string beirdsa utin, de a keresés megkezdése elétt ismét lenyomjuk az ALT és F gom-
bokat, akkor egy misik string is megadhaté. Az igy megadott szvegrészeket /stringeket/ a kés6bb megadott-
ra cserélhetjiik. Minden megtalélt string-nél Y cseréld N ne cseréld vilasz adhatd, de a * gomb lenyoméasa
utin minden megtalalt string-et kicseréli a késébb megadottra.

Egvéb parancsok és lehetdségek

—  F9 hatésdra kilép a DOS-ba, onnét az EXIT paranccsal térhetiink vissza az editorba
— ~ és P utan speciilis ASCII kédok /pl.: nyomtatast vezérlSk/ irhatok be.

2.5 Lokalis szamitégép halézatok

Lokilis haldézatnak nevezziik az 6nallé szamitdgépek /munkaallomdsok/ Gsszekapcesolasaval 1étrehozott
olyan konfiguriciét, amelyben a munkaallomasok elérhetik a hdlbzat kijelolt gépein/szerver/ elhelyezett
erdforrasokat /adatok, periféridk/ és a halbézatban 1év3 dlloméasok kébelen kapcsolédnak egymashoz. Ezt a
kapcsolatot egy specialis engedélyezési eljaras irdnyitja.

A meglévé eréforrasok /nyomtatdk, taroldk, informéciék/ jobb kihasznéaldsat, gazdasagosabb és hatéko-
nyabb alkalmazasit teszik lehetSvé a helyi halézatok. Ezek megbizhatésidga magas szintii, miikddésiik gyors,
atviteli sebességiik elérheti a 10 Mb/s -ot is. Egyszer(i a halézatbdvités. Hiatranyuk, hogy hatétavolsiguk
kisebb 1 km-nél. :

A helyi hilézat kialakitdsat segiti a hal6zatokra kidolgozit szabvany, mely a szabvanyositast software
aton valositotta meg.

A helyi halomtok mukodesere a munkaallomasok elrendezcse /topoldgia/ és a halozati elemekhez valé

-----

Munkaéllomasok telepitése lehet :

— sfn elrendezésnél egy gerincvezetékre /kabelre/ parhuzamosan kapcsoljik a munkadlloméasokat,

- Kkiépitése olcsd, kabeligénye kicsi, de a kdbel meghibasodisa az egész rendszert iizemképtelenné
teszi,

— csillag elrendezésnél minden munkaallomas kiilon kabellel csatlakozik a kozponti géphez, kiépi-
tési kabelkdltség magas, viszont kdbelhiba miatt csak az adott gép esik ki a halézatbdl,

— gylr( elrendezésnél a munkaéllomasokat egy kabelgyiiriire sorosan telepitik, igy a sok csatlako-
Zis miatt a rendszer kevésbé megbizhatd mint az el6zbek,

— kombindlt elrendezéseknél alhdl6zatokra bontjik a rendszert, igy abban,kiilonbdzd megoldasok
is megvalésulhatnak. ;

. .A halbzati eréforrasokhoz vald hozzaférési jog biztositdsdra két jel'ent& megoldas lithatd :

" ~"aif#st Jog minden munkaalloméasnak azonos idejii hozzaférést biztosit a kdzponti erdforrasck-
hoz, ha egy munkadllomis hasznalni akarja a kozponti er6forrdsokat, akkor el6késziti az "lizene-
1ét”-és amikor adasi jogot kap akkor tovabbitja azt,

~ Utkdzésfigyelési megoldasnal a munkaallomés “figyel” és ha szabad a kébel akkor forgalmaz,
ha egyszerre tObbnél is ez t6rténik akkor a rendszer megismételteti a miiveletet.

Szamitégépek gyartoi kialakitottdk a halozati lizemeltetést timogatd operacxos rendszert a NETBIOS-t
/NETWORK BASIC INPUT OUTPUT SYSTEMS/ az alapfoki hil6zati be- és kiviteli rendszert.

NETBIOS alapi rendszereknél a hilozat csomopontjai /dllomasai/ taroljak és kezelik sajat azonosits-
jukat, a kapcsolaiteremtésnél név szerint keresi a partnert és azonositja azt, keresést mindig a sajat azono-
sit6tablajan kezdi, ha ott nem taldlja akkor megprobilja megtalalni és felépiteni a kiilsé kapcsolatot.
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2.6 Virusok a szamitistechnikdban

Elnevezést az ember szervezetében terjedd “tarsai”-r6l kapta. Szimitastechnikdban az olyan programo-
kat, amelyek Gigy viltoztatnak meg “idegen” programokat /pl.. Command.Com-ot/, lemezbejegyzéseket /pl.:
FAT tablat/, hogy a rendszer miikddésében zavarok keletkezzenek virusoknak nevezziik. Jelenleg mér ezer-
nél tébb azoknak az ismert virus-programoknak a szdma, mellyek az IBM PC alapi szamitégépeket “ferts-
zik”, Idegen lemezeket is hasznild szidmitogépek tulajdonosai sohasem lehetnek biztosak abban, hogy com-
puteriik nem vélik-e fert6z6tté, mert a virusvédelem csak az ismert /regisztrilt/ esetek ellen lehet hatékony.

Virusok elleni védelem egyik elterjedt rendszerét John McAffe és csoportja készitette. Ez a rendszer
tébb, kiilénbdzé feladatot végzd programbdl all /SSCAN, CLEAN, VSHIELD, NETSCAN, VALIDATE/.
Rendszerrél a CHIP IV. évf. 5. sziménak 104-106 oldalén taldlnak leirdst /Nagy Gébor : SCAN 86/. Al-
kalmazésndl el8sz6r a SCAN programmal vizsgéljuk géplinket, ha taldlt virust akkor annak azonositéjat
kifrja, ennek felhasznéldsidval a CLEAN programmal hatédstalarfthatjuk a fertSzést.

PL: SCAN C:\ /M parancs utdn kiirja a [Mich] kédot /ez a nalunk elterjedt Mihelangelo virus/, akkor
ennek hatfistanalitisa.a CLEAN C: [Mich] paranccsal lehetséges. A [ ] zar6jeleket is be kell irni!

A SCAN paraméterek néliil leirast ad annak hasznélataroél :

CNH .40 Copyright 1970792 hy Henfee Nssociates. CAMl ) M- 00L

B LE SCaN 41: A6 00 o0 AT i lename ~CHEHI TG
L o W yygyy SEXT A:ril . FR AMHOINT -~
HLZ AHOBREAK ~HOEXFIRE M AJHOFAUISE -5
REPORT A:filename ~RG RU SP /SUB /BELL -CERTIFY

n: B
: CIANTESTu=.» D:N\ E:\
SCON Nn:TESTFILE.EXE ~BELL ~HANY

~ S 0o directory and hoot a
N -, 2y inclhiding data,
nG cover data to pecif ied
nv validation codes to specified Files
/BELL wy alarm if virans Found -
CERTIFY i Lhal have nol heen val ida Ced
UG cck very data Tor specibfied riles
sCHEN] ek e X to 1NBRKL
~CU cck volidation codes for Files
vl verwrite and delete infected file
sINOTE Log date and Ltime of syustem scan
MHored ( H Help )

Nelean
LEAN G409 Copyright 19992 hy Henfee fssociatles. (ANRY: 9IR/[-3032

To clean entice disk(s), specify) the disk(s) and the virns.

: Lwirvus name ]
;2 D: Lvivas wame)
D Lwiras wame )
-
dircctory, specify the directory and wirus.

snewstafl i Cviras ]
umihings Lviras]

pecify the file and the viras,

CLEOH SNunknowmsprog .com Leiras )
CLEAH O:xmnknoun . exe Tvirns )

Toémoritett AllomAnyokndl /PKZIP, ARJ, stb/ a virusvédelem csak azok kibontdsa utidn lesz hatékony.

Mis rendszer, de j6] hasznélhat6 a hazai fejlesztés(i SYSDOKI nevii program. Ezzel a magyar-virusok
jobban “kezelhet8k”. Ajénlatos a virus-védelmi programokat megvéasérolni, mert igy folyamatosan megkap-
juk az Gjabb virusok elleni védelmi kédokat.
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2.8 Fiiggelék az 1. és 2. fejezethez

2.8.1 Az IBM PC klaviatdardja (billenty(izete)

2.8.2 Kérdések és feladatok az 1. fejezethez

2.8.3 Kérdések és feladatok a 2. fejezethez

2.8.4 Feladatlap a 2. fejezethez
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A SZAMALK~infoNET Kft. a BZAMALK Csoport tagjaként tobb évtizedes
tapasztalattal rendelkezik informédcibés rendszerek és adatbédziso"
tervezése, kivitelezése, lizemeltetése valamint Qzémitégépes hdlé-
zatok alkalmazésa terliletén,

Jelenlegi tevékenységi"karUnk:

- SzAmitdégépe&s hdldzati tovadbbképzd 1-1 hetes tanfolyamok szer-
vezése (alapismeretek, hazai és nemzetkdzi hélézatok,
alkalmazédsok) :

- Géptipus vAltds esetén teljes rendszerek kulcsrakész dtte-
lepitése (pl. IBM kompatibilis nagygép - DEC (VAX) Attérés
esetén teljes termelésirényitdsi rendszerek dttétele)

- Kis és nagyméretd adatbéziéok szervezése; épitése;, telepi-
tése, karbantartédsa, lUzemeltetése (pl. lzleti adatbdzisok)

- Sajadt fejlesztésll PC~s szoftverek értékesitése (pl. héziorvo—
si rendszer)

- Kulfdldi, nagygépes (main-frame) szoftverek értékesitése

- Szoftverfejlesztés megrendelésre (mikro és minigépes ka;nye-
zetben)

SzdmitAdstechnikai szakirodalmi adatbdzisunkbél rendszeres
témafigyelés és szogéltatds floppy lemezen

Pontos, gyors szolgdltatdsainkkal, igen kedvezd é&rainkkal vAarjuk
megrendelbinket., Kivédnsdgdra szivesen adunk tovabbi informéciét,

személyesen, telefonon'vagy levélben.,
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2.8.1 Az IBM PC klaviatdrdja (billenty(izete)
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Tanulmdnyainak elvégzése nem a képzés befejezését jelenti, ezért ismereteinek
kiegészitésére szives figyelmébe ajdnljuk a SZTAV RT - mint az orszdg egyik
legnagyobb feinbttképzéssel foglalkozo cége — szolgdltatdsait.

Tevékenységiinket orszdgos hdlézatunkon keresztill az egész orszdgban, jelent8s
mértékben Budapesten végezziik. Szolgdltatdsaink b6vt’rését a hazai és a kil féldz
piac igényeivel dsszhangban alakitjuk.

Szdmitdstechnikai tovdbbképzéseinket a fenti irdnyelvnek megfelelGen zfgy ala-
kttottuk ki, hogy a napi gyakorlatban munkdjukban felhaszndlhassdk a szdmitds-
technikdt.

I, Kozépfokii szakképesttést nyijto szdmitdstechnikai tanfolyamaink:

1. Személyi szdmitégép szoftveriizemeltets
(DOS, NOVELL, adatbdziskezelés, utilityk)

2. Szdmitégépkezel8 (operdtor)

3. Szdmitégép programozo

II. Tovdbbképz8 tanfolyamaink:

Szovegszerkesztés, tdbldzatkezelés (WORD, SYMPHONY)
Programozoi tanfolyam (adatbdziskezel6k, Turbo Pascal)
Szdmitogépes folydszdmla megismerése, elsajdtitdsa
Szdmitégépes konyvelési rendszer megismertetése
Szdmitogépes bérszdmfejtés, SZTK

Ertékpapir és osztaléknyilvintartd szdmitdstechnikai rendszer
Kereskedelmi-bolti-druhdzi - szdmitdstechnikai rendszer

PC rendszergazda '

Szdmitogép a vezetSi gyakorlatban

SN AWM~

Vdrjﬁk szives jelentkezésiiket levélben, vagy telefonon! -

~ SZTAV RT
Tanfolyamszervezési Uzletag
Budapest, 1096. Vendel u. 3/b.

Telefon: 133-4900/131
Telefax: 113-7651




Kérdések és feladatok IBM PC kezelése
alapismeretekbdl : tanfolyami jegyzet

2.8.2 Kérdések és feladatok az 1. fejezethez

1/a. Ismertesse Neumann J4nos “szamitogépének” jellemzdit.

_1/b, Mit jelent az,hogy a szamitogép 6rajele 16 MHz?
1/c)Végezze el a kvetkezd miiveletet: (24 AND 8) OR 49

2/a.Ismertesse az IBM PC-k felépitését, fGbb rendszertecnikai egységeit.
2/b.Mit jelent az INTERFACE (interfész) ?
2/c.Végezzeela kdvetkezd miiveletet : (53 OR 11) AND 254

3/a.Ismertesse a szimitogép-genericidkat és jellemzdiket.
3/b.Mit jelenta ROM ? =
3/c. Abrézoljaa 167 decimilis szimot BINARIS és HEXADECIMALIS alakban.

4/a.Ismertesse a szimitastechnikidban gyakrabban hasznélatos szimrendszerek irasjeleit.
4/b.Mit jelenta RAM ?

4/c. Végezze el az alabbi dsszeadiast BINARIS szimokkal. Az eredményt adja meg
DECIMALIS és HEXADECIMALIS alakban is.
01010111
01110001

5/a.Ismertesse a DOS jelentését és feladatait?
5/b.Mit jelent az ASCII ?

5/c. Végezze el az alabbi kivonast BINARIS szimokkal. Az eredményt adja meg
DECIMALIS és HEXADECIMALIS alakban is.
: 01010111
01110001

-6/a.Ismertesse a szimitégépek fontosabb periféridit /adatmegjelenitd, adattirold, adatbeviteli csoportositasban/.
6/b. Mit jelent szimitéstechnikiban a BIT, BYTE ésa SZO?
6/c.Milyen eredményt kap (IGAZ vagy HAMIS) az alabbi logikai miiveletek elvégzése utin

(29<=(32.0R.6)).AND.("1971.03.19"<DATUM)

Megj.: ADATUM értéke "1970.11.27"

7/a.Ismertesse a tirgyalt LOGIKAI miiveleteket (allitdsok, operatorok).
7/b.Mia CPU ésmiafeladata ?

7/c.frjale a "szomszédcserés” rendezés ciklusonkénti lépéseit.
Feladat : dllitsa az alabbi lottészdmsort ndvekvé sorrendbe.
2o St

8/a. Miért elSnyds és mikor ésszer(i az INDEX-41loményok hasznalata ?
8/b.Miaz ALU ésmiafeladata ?

8/c. Irjale az alabbi feladatnil a “minimumkeresés” rendezés ciklusonkénti 1épéseit.
Feladat : 4llitsa az alabbi lottészamsort ndvekvé sorrendbe.
23 e v
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Kérdések és feladatok
alapismeretekbél

IBM PC kezelése
tanfolyami jegyzet

9/a.Ismertesse a magneslemezes adattarolok jellemzdit, jeloléseiket és szerkezetiiket.
9/b.Mit jelent a BCD rovidités 7

9/c.Készitse el a "“minimumkeresés” rendezés folyamatdbré jit az alabbi feladathoz.
Feladat : allitsa az alabbi lottészamsort ndvekvd sorrendbe.
s

10/a. Programozasi nyelvek jellemzd4i és csoportositasuk.
10/b.Mit jelent a CO-processzor jelolés és mi a feladata ?

10/c.Készitse el a "szomszédcserés” rendezés folyamatdbré jit az alabbi feladathoz.
Feladat : allitsa az alabbi lottészamsort novekvo sorrendbe.
2Rt

11/a. Mit jelent a szamitastechnikdban a “virus”, milyen hatasailehetnek ?
Ismertesse a védekezési és helyreallitasi lehetdségeket.

11/b.Mit jelent az “assembler” és az “assembly” ?

11/c.Készitse el a "szomszédcserés” rendezés programtervét azalabbi feladathoz.
Feladat : dllitsa az alabbi lottészamsort névekvd sorrendbe.
R S Sl

12/a.Soroljon fel /legaldbb négy/ adatbeviteli perifériit és azok alkalmazisi teriiletét.
12/b.Mit jelent a COMPILER, hol és mire alkalmazzak ?

12/c. Késziise_ ela “minimumkeresés” rendezés programtervét az alabbifeladathoz.
Feladat : allitsa az alabbi lottészamsort névekvé sorrendbe.
28 S

13/a.Ismertesse a “komplemens” és a "kettes komplemes” képzésének menetét. Miért alkalmazzak a szamitastech-
nikaban ?

13/b.Milyen perifériat jelent a MONO, CGA, EGA, VGA jel6lés ? Mik a jellemzbik ?

13/c.Mileszaz adott szimitasi miivelet eredménye ? 3+18/3%*(4-40/5)

14/a.Ismertesse a szamitogép "EGESZ” tipusii szimébrazolasi médjat, a tarolhaté maximalis értéket.
14/b.Mit jelent azINTERPRETER, hol és mire hasznaljak 7
14/c. Készitse el a ndvekvien rendezett dlloményban egy adott érték binéris keresésénck folyamatabra jat.

15/a.Ismertesse a szamitogép “lebegbpontos” és a “fixpontos” szimadbrazolasinak elvét.
15/b. Szamitastechnikaban mit jelenta HARDWARE és mit a SOFTWARE ?

15/c. Adja meg az alabbi dllomanyban a binaris keresés 1épéseit,
ha a keresett telefonszam : “11-679".

1

2

3

4

5

10

10-003

10-127

10-354

11-092

11-389

11-631

11-679

12-444

13-876

14-922

Megj.: Fels6 szamsor a rekordsorszdmot jeldli.
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Kérdések ésfeladatok IBM PC kezelése

alapismeretekbdl tanfolyami jegyzet
16/a. Mit jelentenek az alabbi "arajanlat”-ban szerepld jelolések 7 A konfiguraciéra megadott arat kedvezének, vagy

til magasnak talalja ? ;

NEAT 286-16/21 MHz 1 MBRAM

1.2 MB FDD és FDD/HDD vezérl6

1 parhuzamos  2soros 1 game port

40 MBHDD (3.5",28MS)  Baby AThaz

14"-0s MONO MONITOR 101 gombos klaviatira

89.000 Ft 1évgarancia  AFA nélkiili ar

16/b.Milyen perifériakat jelent a STREAMER, WINCHESTER, FLOPPY ? Alkalmazasuk szerint jellemezze a fen-
ti egységeket.
16/c.Készitse el az AND, az OR és az XOR igazsagtablait/A és Ballitaspar/.

17/a.Ismertesse az operacios rendszer feladatait. Milyen operécids rendszereket ismer a DOS-on kiviil 7
17/b.Melyik lemezt hasznilhatja az IBM XT tipusi szimit6gépében ? DS DD, DS HD,

SSDD,2SHD, 1SDD
17/c. Adja meg azt a miiveletet, mely az adatkéd-alapjan kivalasztja a vidékrél be jaré férfi

vezet6Sk kartonjait.
Adatkéd bitjeinek jelentése :

0.bit né -1 férfi -0
1.bit beosztott -1 vezeld -0
2.bit bejaro- -1 helybeli -0
3.bit hdazas -1 nem -0
4.bit gyerekevan -1 nincs -0
5.bit jogostivany van -1 nincs -0
6.bit dtlevelevan -1 nincs -0
7.bit nyelvvizsga van -1 nincs -0

18/a.Ismertesse a szamitogép OUTPUT /csak OUTPUT/ perifériait.

18/b. Milyen kapcsolat van a BOOLE-algebra, a VENN-diagramm és a szamitogép logikai eperdtorai
kozott 7

18/c. Adja meg a k6dszadmot az alabbi jellemzdkre : férfi-beosztott-helybeli-nétlen-
nincs gyereke-jogositvinya van-titlevele nincs- nyelvvizsgd ja nincs. .
Adatkéd bitjeinek jelentése :

0.bit nd -1 férfi -0
1.bit beosztott -1 vezetd -0
2.bit bejard -1 helybeli -0
3.bit hazas -1 nem -0
4.bit gyerekevan -1 nincs A1
5.bit jogostivany van -1 nincs -0
6.bit 1tlevelevan -1 nincs -0
7.bit nyelvvizsga van -1 nincs -0

19/a.Ismertesse a szamitogép 1/0 periféridit /mindkét miiveletre alkalmas egységekkel foglalkozzon/.
19/b. Mit jelent az “els6bbségi szabaly” és a “balrél jobbra szabaly” (példan is mutassa be)?
19/c. Abrézolja- VENN-diagrammal az alabbi feltételnek megfelelSket :

; nék-vezet6k-hdzasok
A halmazokat jelentd korok tartalma :ndék, vezetSk és hazasok

20/a Ismertesse az IBM PC szamitogépek rendszerindftdsdnak folyamatat (folyamatabra is).
20/b.Ismertesse a rezidens programok jellemzgit és kapcsolatukat a DOS “bels6” parancsaival?
20/c. Végezze el a 38+2 7 decimalis szimok dsszeaddsdt BCD aritmetikaval.
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Kérdések és feladatok : IBMPC kezelése
a 2.fejezetbd! tanfolyami jegyzet

2.8.3 Kérdések és feladatok a 2. fejezethez

f::g A felada:okban konkrét konytdrakas, dllomdnyokat és meghaﬂdkat adtunk
Lo - amennyiben nmcsenek, Iérre kel! hozm'”'

1/a Hogyan tudja az A: meghajto lemezének DOS konyvtziréban 1évé AU’I‘OEXEC.BAT és AUTOE-
XEC.BAK sziveges file-okat sszemdsolni az A: lemez fékonyvtaraiba AUTOEXEC.BAT névre? Valaszat
a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tarolja a C: meghajt6 TANULO kdnyvtiriaba
VIZSG_01.TXT néven.

1/b Melyik DOS paranccsal tudja lekérdezni az aktudlis meghajtét és konyvtarat?
1/c Tordlje az A: meghajtéban 1évé lemezrdl két kivalasztott kényvidrat /pl.: Norton és Dos/ !

2/a Hogyan tudja t6r6lni az A: meghajté lemezének fékonyvtardbol a TOROL.COM file-t, DOS k&nyv-
tarabol az Osszes file-t? Milyen kérdést tesz fel a gép? Mit véaliszol ra? Vilaszit a NORTON EDITOR
segitségével irja meg, és tirolja a C: meghajté TANULO konyvtaraba VIZSG_02.TXT néven.

2/b Melyik paranccsal tudja a rendszerfile-okat dtmésolni egy masik meghajto lemezére?
2/c Allitsa be a TANULO konyvtarban 1év legelsd file attributumat csak olvashatd, archiv formara.

8/a Mi a kivetkezd hibaiizenet oka, és hogyan haritja el a hibat?
Non-System dick or disk error.

Replace and strike any key when ready.
Valaszat a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tarolja a C: meghajt6 TANULO konyvtaraba

VIZSG_03.TXT néven.
3/b Melyik paranccsal tudja megvaltoztatni a file-ok attributumait?

3/c Irjonegy FOX.BAT file-t, amelya C: meghajtot jeloli aktudlisnak, belép a C: megha jtéo FOXBASE konyv-
taraba é&s elinditja az ott 1évé FOXPLUS nevii programot.

4/a Hogyan tudja dtnevezni az A: meghajté lemezének fGkdnyvtardban 1évé FORMAT.COM file-t TO-
ROL.COM névre, DOS konyvtaraban 1évé F betiivel kezd6d6 .COM kiterjesziésii file-okat .PRG kiter-
jesziésre? Valaszit a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tarolja a C: meghajté TANULO
konyviaraba VIZSG_04.TXT néven.

4/b Melyik paranccsal tudja két file tartalmat Gsszehasonlitani?

4/c Masolja it a C: meghajté TANULO kdnyvtarabol az dsszes .TXT kiterjesztési file-t az A: meghajtéban
l1évé lemez TANULO kényvtardba.

6/a Mi a hatdsa az alabbi DOS parancsnak és paramétereinek (/s/v/4)?
FORMAT AJ/S/V/4

Vilaszat a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tdrolja a C: meghajtd TANULO konyviaréba
VIZSG_05.TXT néven.
6/b Melyik DOS parancesal tud winchesterrél.mentést (bizlonsdgi masolatot) késziteni?
@ Hasonlitsa Ossze a kiadott két DS-DD lemez tartalmét!

6/a Hogyan tudja dtmasolni a C: meghajto DOS konyviarabdl a COM , EXE , SYS kiterjeszlés\‘i file-okat az
A: meghajté lemezének DOS kényvtdrdba? Vilaszdt a NORTON EDITOR segltsegevel irja meg, és ta-
rolja a C: meghajté TANULO konyvtaraba VIZSG_06.TXT neven

6/b Melyik DOS paranccsal tud az adott DS-DD jeli lemezrdl masolatot Kkésziteni egy masikra?
6ic Allitsa be az operacids rendszer datumat és idejét 1988. majus 15. du 4 6ra 32 percre!

7/a Melyik DOS paranccsal vizsgdlhatunk egy magneslemezt (kapacitds, hibés teriiletek stb.)? Ertelmezze
az lizenetet. Vilaszit a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és térolja a C: meghajté TANULO
konyvtaraba VEZSG_07.TXT néven.
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IBMPC kezeldse Kérdések és feladatok
tanfolyami jegyzet a 2.fejezetbdl

7/c frjon egy INDIT.BAT file-t, amely a C: meghajtét jeldli aktualisnak, belép a C: meghajté OKTATO
konyvtaraba és elinditja az ott 1évé OKTATO.COM nevii programot. .

8/a Sorolja fel, melyik parancsokkal, milyen sorrendben tudja az alabbi konyvtarszerkezetet torolni!

Eiiiine i—T KESTEEE 1 ANYAE ]
[ ALLOESZK |
—{ roevo ]
—  BER  —7 . ALA

— KODOK }—1

| CIKKSZAM |

Vilaszit a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tarolja a C: meghajté TANULO konyvtaraba
VIZSG_08.TXT néven.

8/b Melyik paranccsal tud file-okat térolni? , -

@ ( Allitsa az A: meghajté fokonyvtardban 1évs .COM Kkiterjesztésii file-okat csak ofva i
e, e ATP IR R, Lo tet/o CCCDD pleh o ()
9/a “Mi torténik a szamitogépben bekapcsoldsa utan? Hol Keresi elészor a gép az operdcids rendszert? Va-

laszit a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tirolja a C: meghajté TANULO konyvtiraba
VIZSG_09.TXT néven.

9/b Melyik DOS paranccsal tudja térolni a képernyé tartalmat ?

9/c Irjon az A: meghajté lemezére egy AUTOEXEC.BAT file-t feltételezve, hogy az A: meghajtéban rend-
szerlemez van, DOS kényvtardban megtalalhatok a DOS kiils6 parancsai, NORTON kdnyvtaraban pedig
4® NORTON segédprogramok!

/
1 ofa Milyen paranccsal lIépne 4t a 8/a-ban megadott konyvtarszerkezet
it — ALAPKk&nyvtarabdla KODOK-ba ?
~ BER konyvtardbdla POTLEK-ba ?
—~ FOkonyvtarabdla CIKKSZAM-ba ?
— ALAP koényvtarabdla POTLEK-ba ?
— ANYAGkényvtarabdl az ITJ-be ?

Vilaszat NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tarolja a C: meghajté TANULO konyvtaridba
VIZSG_07.TXT néven.

10/b Melyik paranccsal tudja két azoonos paraméterii lemez tartalmat 6sszehasonlitani?
10/c Formazzon az 1.2 Mbyie-os A: meghajtéban egy DS-DD lemezt rendszerlemeznek!

11/aMi a hatasa az alabbi DOS parancsoknak?
TYPE autoexec.bat
TYPE autoexec.bat >PRN
Vilaszat a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tarolja a C: meghajté TANULO konyvtaraba
VIZSG_11.TXT néven.

11/bMelyik paranccsal tudja az sszes aktiv archiv attribitumi file-t mésolni?
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a 2.fejezetbdl tanfolyaml Jegyzet

11/¢ Norton Commander programmal hozza létre az A: meghajté lemezén az alabbi kényvtdrszerkezetet!

B 1 KESZLET | |—11 ANYAG ]

—{ ALLOESZK |

— BER }—T—  ArAP

I kobok }|———{  1m3 |

L CIKKSZAM |

12/a rjon egy KESZIT.BAT file-t, mely létrchozza az alabbi kﬁnyvtﬁrszerkezetét'.

e RSP T 1 ANTAG
— ALLOESZK |
—. . FOGYO: ]
—.. - SBER i {iiEATAP

—  POTLEK

— KODOK |—1

! CIKKSZAM

|
|
— HEETES
s
|

12/bMelyik paranccsal tudja a BACKUP-pel t16rtént mentést visszatolteni?

12/¢c Nyomtassa ki a C: meghajié TANULO kényvtaraban talalhaté VIZSG_12.TXT file-t!

13/a Milyen paranccsal tudja dtmésolni a C: meghajté DOS k&inyvléréﬁél az 6sszes .COM Kiterjesztésii prog-
ramot az A: meghajtoban 1évé lemezre? Ismertesse az esetleges hibalizenet okat és elharitdsanak modjat!

Vilaszdt a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tarolja a C: meghajto TANULO konyvtaraba
VIZSG_13.TXT néven.

13/b Melyik DOS paranccsal tud kényviarakat létrehozni?

13/c frassa az A: lemez fokonyvtaraban 1évd file-ok adatait (név, kiter jesztés, méret, ditum, idG) az A: meg-
hajté DOS kényvtariba TARTALOM.TXT néven!

14/aMi a feladata az AUTOEXEC.BAT file-nak 7
Vilasziat a NORTON EDITOR secgitségével irja meg, és tarolja a C: meghajté TANULO konyvtaraba
VIZSG_14.TXT néven.

14/b Melyik parancs segitségével tudja a parancs file-ok keresési Gtjat atallitani?

14/c Készitsen mentést a C: meghajté TANULO konyvtérarsl a BACKUP parancs segitségével az A: meg-
hajt6ban iévé lemezre !
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16/a Mi a hatidsa az aldbbi DOS parancsoknak?
C:DIR /P
C:DIR >PRN
C:DIR 7ab.*
Vélaszat a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tarolja a C: meghajté TANULO
kdnyvtaraba VIiZSG_15.TXT néven.

16/b Melyik paranccsal és hogyan tudja az operaci6s rendszer ddétumdt megviltoztatni?
156/¢ Ellendrizze a kiadott lemezt a SCAN programmal. Milyen {izenetet kiild a SCAN program?

16/a Milyen paranccsal 1épne 4t az alabbi kényvtarszerkezet
— KODOK kdényvtarabdla POTLEK-ba ?
— POTLEK kényvtarabdla CIKKSZAM-ba ?
— CIKKSZAMKkodnyvtarabdl a Fé kdnyvtarba ?
— ANYAG konyvtarabdélaz ITJ-be ?
BER kényvtarabéla KODOK-ba ?

I\;‘:if-'-':ﬁj-.-:;--_515---& P—T1 KESZLET |—T1 ANYAG |

—{_KODOK —| _..'_'.;'11'"35-....:..._1_;]

Valaszit tirolja a C: meghajté TANULO konyvtardba VIZSG_16.TXT néven.
16/b Melyik parancs segitségével tud egy szbveges file-t kinyomtatni?
Allitsa be a C: meghajto kétetcimkéjét VISZKI névre! ¥

1 7Ia Hogyan tudja az A: meghajté DOS kényvtaraban lévé CONFIG.SYS és CONFIG.BAK szoveges file-
okat dsszemdsolni az A: meghajtd lemezének fokonyvtaraba CONFIG.SYS névre?
Vilaszat a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tirolja a C: meghajté TANULO konyvtaraba
VIZSG_17.TXT néven.

17/bMi a hatisa a CLEAN A: [Mich] parancsnak?
17/c Hasonlitsa &ssze a C: lemez DOS kdnyvtaraban és az A: lemez DOS konyviardban 1évé file-ok tartalmat!

18/a Hogyan tudja t6rdlni az A: meghajté f6konyvtarabol a CONFIG.BAK file-t?
Hogyan tudja t6rolni az A: meghajté NORTON konyvtarabdl az osszes file-17
Milyen kérdést tesz fel a gép? Mit vilaszol ra? :
Vilaszat a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tarolja a C: meghajté TANULO konyvtardba
VIZSG_18.TXT néven.

18/b Melyik DOS paranccsal és hogyan tud file-okat dtnevezni? Milyen lehetGség van még ?

18/8Nevezze it az A: meghajté lemezének NORTON kényvtarat UTILS névre, médositsa az AUTOE-
C.BAT file-t Ggy, hogy a NORTON programok barmely kényvtarbdl indithatdk legyenek !
@ \ :
Y
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19/aMi a kovetkezd hibaiizenet oka, és hogyan hdéritja el a hibat?

Accessdenied
Vilaszat tarolja a C: meghajté TANULO kényvtaraba VIZSG_19.TXT néven.

19/b Melyik paranccsal tudja a B: meghajtoban 1évé 3.5"-o0s, DS-HD jelli lemezt formattalni?

19/c Allitsa be az elérési utat az A: meghajté lemezének £6, DOS és NORTON konyvtarara!

20/a Nevezze at az A: meghajtoé fékonyviaraban 1évé AUTOEXEC.OLD file-t AUTOEXEC.BAT névre?
Hogyan tudja dtnevezni az A: meghajté NORTON konyvtaraban 1évé D betiivel kezd6dé .EXE kiterjesz-
tésii file-okat .COM kiterjesztésiire?

Valaszat a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tirolja a C: meghajté TANULO konyvtaridba
VIZSG_20.TXT néven.
20/b Melyik paranccsal tudja egy lemez paramétereit kiiratni?

20/¢c Masolja at a C: meghajté TANULO koényvtarabdl az A: meghajté PROGRAM koényvtaraba azokat a
file-okat, melyeknek az archfv attributuma be van allitva!

21/aMi a hatasa az alabbi DOS parancsnak és paramétereinek?

XCOPY C:\NORTOMN\*.* A:\NORTON/S/V /P
Valaszat tarolja a C: meghajté TANULO koényvtaraba VIZSG_21.TXT néven.
21/b Melyik paranccsal tud tartalomjegyzéket kérni egy lemezrdél igy, hogy azt a nyomtatoéra irja ki?

21/c A kiadott lemezrél RESTORE parancs segitségével allitsa helyre a C: meghajté TANULO kényvtaridnak
tartalmat.

22/aMi a kdvetkezd hibaiizenet oka, és hogyan haritja el a hibat?

Insufficient disk space

Vilaszat a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tarolja a C: meghajté TANULO konyvtaraba
VIZSG_22.TXT néven.

22/b Melyik paranccsal lehet egy szoveges file tartalméit megjeleniteni a képernyén?
22/c Nyomtassa ki a A: meghajté DOS kényviaranak tartalomjegyzékét!

23/a Melyik DOS paranccsal vizsgilhatjuk és dllithatjuk a file-ok attributumait? Magyardzza meg az attri-
butumok jelentését. Vilaszit tarolja a C: meghajté TANULO kényvtiraba VIZSG_23.TXT néven.
)

23/b Melyik paranccsal és hogyan tudja az operécids rendszer idejét beallitani?
23/c frassa az A: meghajté DOS kényviariba CIMKE.TXT néven a C: lemez kotetcimkéjét!

24/aMi a hatasa az alabbi DOS parancsoknak?

DIR A\ > AA\TARTALOM.TXT
DIR A\DOS >> AA\TARTALOM.TXT
DIR A:\NORTON >> AATARTALOM.TXT

Vilaszit a NORTON EDITOR segitségével irja meg, és tarolja a C: meghajté TANULO konyvtardba
VIZSG_24.TXT néven.
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24/b Melyik paranccsal léphet be a szimitégépével a gépterem hilézatiba, és hogyan 1€p ki abbbl?

24/c Listazza a képernydre a C: meghajté TANULO konyvtiaridban 1évé PROBA.PAS file tartalmait! Hasz-
nilja a megfeleld sziiré parancsot a lapozashoz!

26/a Allitsa 4t a képernyGt 40 karakter/sor megjelenitésiire!

25/b Rendezze a lemez tartalomjegyzékét a file-ok kiterjesztése és neve szerint! A rendezést végeztesse el az
alkonyvtarakban is!

26/¢ Allitsa vissza a véletleniil t5rolt PROBA PAS file-t!
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2.8.4 Feladatlap a 2. fejezethez

1. frja be az Abra megfelels részébe a kdvetkezs elemeket :

CPU, ALU, CO-processzor, ROM, RAM, PRINTER, WICHESTER, FLOPFPY,
STREAMER, SCANNER, MOUSE, KEYBOARD, DISPLAY, PLOTTER.

A megfelel6 vonalakra rajzolja be az "adatdramlis” iranyat.

 Csakolvashaté
-~ -memoria

2. A felsorolt monitorok kziil melyiket alkalmazna :
[0 adatrégzitési feladatoknal ;
[J grafikai tervezési munkandl A B i e L NR NG

[0 &8nszantabdl sohasem
Monitorok: MONQ, CGA, EGA, ViGA

3. Milyen jelzésl 5 1/4” méretii floppy-t vasarolna az:
[J IBM XT tipusi gépéhez Gob 3)
[0 IBM AT tipusi gépéhez s M2
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4. Jeldlje "X"-szel az alabbi felsorolas IGAZ dllitasait :
OO0 1BYTE - 32 -1'BIT
X 1526 - 4 BYTE
X FELsz6 - 16 BIT
X 1MB -~ 1,000,000 BYTE
O 1k8 - 1,000 BYTE
[0 ASTREAMER csak OUTPUT periféria
5. Sorolja fel Neumann Janos szamitégépének jellemzgit :
6. Ija be a megfelels helyre a felsorolt tiroldkapacitasokat.
1.44 MB, 80 MB, 360 kB, 20 MB, 1.2 MB, 40 MB
Tipus JelSlése Méret Kapacitas
Floppy DSDD 51/4" ;
Floppy DS HD 51/4" 2
: ¥ =
Floppy DSHD = J5u
WINCHESTER " |
7.MiazINTERFACE ésmi a feladata ?
8. frja be a tablazat megfelels részeibe az “IGEN” vagy “NEM” szdveget.
Csak olvashatd Irhat6 és olvashatd s a:t e > R
utan is megdrzi
ROM l H ot :
RAM Ih ] x
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9. frja be a tablazatba az adott szimrendszerben hasznélt szimjegyeket.

Szamrendszer neve

Szamrendszerek irasjelei

Kettes /binaris/

Tizes/decimalis/

Tizenhatos /hexadecimalis/

10. Végezze el a szamrendszerek kdzotti atszam itasokat és tSlise ki az iires “kockikat”,

DECIMALIS BINARIS i ‘DLFSCM'
198 s G il a4l P e
1 0 RS 0 1 1 b
AF
243 Lo 0 T oL ek e s R
0 1 155 1 -1 0 :
C2
255 & %
1 0 1 1 0 0 0
3E
poae 1 e s b oo iR el e nelnae e el Uty R
0 0 1 1 0 0

talal.

Huzza kiaflentitdbldzatazonsorait, aholazadottszamrendszerben nem hasznalhatészimjegyet

11. frja fel az alabbi BINARIS szimok komplemens és a kettes komplemens alakjat.

Binaris szam

0

0

Komplemense

Kettes komplemense

Binarisszam

Komplemense

Kettes komplemense

Binaris szam

Komplemense

Kettes komplemense
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IBM PC kezelése Adatbaziskezelés
tanfolyami jegyzet FoxBase

3. ADATBAZISKEZELES

A személyi szamitogépeken legjobban a dBASE kompatibilis adatbaziskezels programok terjedtek el.
Ilyenek a:
dBASE III PLUS,
dBASEIV,
FOXBASE,
FOXPRO,
CLIPPER.
Mi a FOXBASE+ programmal fogunk megismerkedni, ennek is elGszbr a parbeszédes lizemmébd javal, majd a
programozisival. A példakban szerepls utasitdsok minden paraméterét és részletes szintaktikijat a fiiggelékben
talalhatjak meg. .

3.1 Azadatdllomany

Tegyiikfel, hogy egy vallalatdolgozdirdl sze-
mélyi adatokat akarunk nyilvantartani, vala-

mint ebbdl az adatillomanybdl kiilénbdzd ada- = T ey

tokat kigyiijteni. Ha ezt a feladatot a | b _

hagyomanyos moédon kell megoldani, Ggy a I L - =t e

jobboldalon lathato kartonokat toltenéik ki, és [, 51 fusm—

ezekkel dolgoznank. A kartonok Gsszességét | Azonositd

adatalloméanynak, egy kartont rekordnak (re- | Név

cord), a karton egy sorat mezének (field) nevez- | cim TTT1T1 A

20 N 5 ., | Szal. datum JE LR &
Ha az adatbaziskezel6 programmal kiva- Alapfizetés ; T | e

nunk dolgozni, azt el kell inditanunk. Besorolasi kod [ FET ; P

3.2 A FOXBASE inditdsa

Tételezziik fel, hogy a FOXBASE programcsomag megta.lalhato gépiink C: jeli mereviemezének FOXBASE
koényvtaraban. Ilyenkor a
GC;
CD\FOXBASE
FOXPLUS Z
parancsokat kell begépelniink az elinditas- -
hoz. Ha a program misik mereviemezen, vagy § ---... .. ".. "I I LU0 LT
masik kényvtarban lenne, akkor természetesen - g sy e Sl o Rl
azt kell a parancssorba behelyettesiteni.
Bejelentkezésutan a jobboldali képetlatjuk.
Azalsdsortstatusz sornak hivjuk, parbeszé-
desiizemmaébdban eza sor sok informaciot kézol.
Pontos jelentését majd menetkdzben. A statusz
sor felett egy pontot latunk a kurzor e mogott ;3 !_Fm
villog. Ez a pont a FOXBASE promptja, mindig e ?,;ﬁ,’m,“:?’“::.m e
e mﬁgé irhatunk. (Ebben afe jezetbcn azt, hogy b e e e b el A e ARSI S A
_egy parancsot kell kiadnunk, azzal jelzem, hogy
a sor elejére egy pont mogé irom. A pontot természetesen nem kell begépelniink, az a képernydn 1évs promptot jeldli.)

SRaacaRe R

R

Serial Humbar
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3.3 Az adatbdzis létrehozdsa

Egyadabazislétrehoziasaakartonokszerke- ...
zetének definidlasabél all. Elészor is ki kell ta- &

lalnunk egy nevet az adatallomany szamara. Ez
esetiinkben legyen SZEMELY. Az adatallo-
many neve file-név, tehit a DOS file-név kove-
telményeinekkell eleget tennie. Hakiterjesztést

Bytes remaining! 3944

CURSOR <—- ==> INSERT DELETE UpsDown Ficld: T 4
Char: - » Char: Ins Char: Del Cursor NMenu: “Home
Uord: Home End Field: “M Sord: ¥ ExitrsSave: “End
Pan: “e *a Help: F1 Fleld: “u Abort: Esc

b
=

nemadunkmeg, a filekiterjesztése automatiku- TTaldineme e width dec field name type width deci
san .DBF lesz, egyébként amit megadunk. Az % ; azones Nuneric SR &
adatidllomany létrehozasira a CREATE pa-: 3 iy Elemanter AR g
rancs szolgil. Ha a parancsot 6nmagiban adjuk i 1 32uibar = Rate Beng

. ] :

ki, akkor a program megkérdezi a file nevet.

. CREATE .

Enter the name of the new file: SZEMELY gy oy sy sy e v —"

DC a’ fl{e-nevet megadhatjuk rOgton a pa— 5 icld names be. in with a l=tt::t::4lt::y“::::t:::l:etters diq itz and underscorcs
rancs utan is: Frtoetienonaenens sa00ts : i

. CREATE SZEMELY :

A parancsokat irhatjuk kis- és nagybetiivel is, s6t rovidithetjiik is 6ket. A rovidités azt jelenti, hogy a parancsnak
csak az elsé négy betiijét adjuk meg. (pl.: a CREA helyettesitia CREATE parancsot.) En a tovibbiakban mindig a
teljes parancsot kiirom. Interaktiv iizemmaodban sok gépelést sporolhatunk meg a réviditésekkel, de programban - az
attekinthetGség miatt - hasznalatukat nem javaslom.

O O IR DI DO i o

A parancs kiadasa utan a fenti képet fogjuk latni, annyi kiilonbséggel, hogy ittaz adatallomény szerkezete mar ki
van toltve. A felsé részen a HELP (segitség) lathato. Jelentése:

CURSOR kurzor mozgatasa
Char: egy karakter jobbra vagy balra
anyilakkal

Word: HOME END  kurzor a szo elejére: Home,
végére: End

Pan: £ 2 oszlop valtas a Ctrl és a megfelelS nyil lenyomasaval
INSERT besziirds

Char: Ins az Insert gombbal valaszthat a besziras €s feliiliras iizemmaod kézott
Field: AN mezG beszirasa a Ctrl N gombokkal

Help: Fl az Fl1 gomb eltiinteti/megjelenitia HELP-et
DELETE torlés

Char: DEL karakter torlése a Del gombbal

Wordss " MY sz0 torlése a Ctrl Y gombbal

Field: U mez6 torlése a Ctrl U gombbal

Up/Down Field: mezd fel/le a nyilakkal

Cursor Menu: “Home kurzor menii megjelenitése a Ctrl Home gombokkal
Exit/Save: “End mentés és kilépés a Ctrl End gombokkal

Abort: Esc mentés nélkiili kilépés az Esc gombbal

Ennyibevezetésutan definidljukazadatallomanyszerkezetét. Minden mezdnek nevet kell adnunk. Egy mezéneve
azangol ABC betiiibdl, szamokbdl és az alahtizas jelbdl allhat. Az elsS karakternek betiinek kell lennie, sz6k6zt nem
tartalmazhat. Az elsé oszlopban (field name) ezt a nevet kell megadnunk. A méasodik oszlopban (type) a mezGk tipusat
kell definialni. Ezt a tipus angol elnevezésének kezdSbetiijével tehetjiik meg. A tipusok lehetnek:

Character karakteres (max. 254 karakter hosszii szoveg tarolasara) '

Numeric szam tipus (max. 19 jegy hosszii)

Date datum (a hosszt nem kell megadni, fixen 8)

Logical logikai (a hosszt nem kell megadni, fixen 1.) A mezé erteke csakigaz (True), vagy
hamis (False) lehet)

Memo valtozo hossziisagl szoveg tarolasira alkalmas (az adatallomanybdl elfoglalt hely fixen

10 byte, a valodi tarolas nem itt torténik, hanem egy .DBT kiter jesztésii file-ban. Az
ilyen tipusii mez&k csak tarolisra szolganak, veliik miiveletet, keresést nem lehet
végezni.)
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A kovetkezd oszlopban (width) a mez6 hosszit kell megadnunk, az utolséban (dec) pedig a tizedes jegyek szamat.
Tizedesjegyet természetesen csak szam tipusi mez6knél adunk meg. Itt a hosszba (width) az Gsszes jegyet (egészek,
tizedespont, tizedesek) bele kell szimolni.

Ezek utan toltsiik ki a tablazatot a kép alapjan.

A mezdnevek természetesen roviditve lettek, pl.: az azonosité AZONOS-ra. Ha egy sort kitoltottiink a kurzor
automatikusan a kdvetkezd sor elejére ugrik. Ha hibazunk, a gép ezt sipolassal jelzi és kiir az alsé sorba egy hibaiize-
netet. Illyenkor elGszor egy sz6kozt kell nyomnunk, csak ezutidn javithatjuk a hibat. Ha egy mezdnevet, vagy tipust
rontottunk el és a hosszt még nem adtuk meg, a gép nem enged tovabb. Be kell irni egy tetszdleges hosszt, ezutan
javithatjuka hibat. A CREATE parancsbdl val6 kilépéshez Ctrl End kombinaciot kell nyomnunk. Erre az als6 sorban
megjelenik egy kérdés, hogy tényleg befejeztiik-e, ilyenkor az Enter lenyomasaval valaszolunk. Ezutan Gjabb kérdés
kovetkezik: akarunk-e egybdl adatokat is begépelni a most 1étrehozott adatillomanyba. It igennel (Y) vagy nemmel
(N) véalaszolhatunk, most vilasszuk az N-t.

Ezzel az adatallomany 1étrehozisa befejezédott. Erdemes megnézniink a statusz sort, ebben az aktuilis adatallo-
many neve (SZEMELY) lathato.

Ha egy adatalloméiny szerkezetét meg akarjuk nézni, akkor adjuk ki a DISPLAY STRUCTURE, vagy LIST
STRUCTURE parancsot. Ennek hatdsira az adatillomény szerkezete a CREATE parancshoz hasonlé formaban
keriil kijelzésre, de ebben modositas nem lehetséges. Ha azadatillomany szerkezetének modositasa sziikséges, akkor
a MODIFY STRUCTURE parancsot kell haszndlnunk. Ennek hatisa a CREATE paranccsal megegyezo azzal a
kiilonbséggel, hogy itt a mar kit5ltott szerkezet jelenik meg és azt médosithatjuk. Probaljuk ki a parancsokat!

3.4 Kilépés a FOXBASE-b6l

Most gyakorlasképpen lépjiink ki. Ehhez a QUIT parancsot kell begépelniink. Erre az 6sszes allomany lezarasra
keriil és visszatériink a DOS prompthoz.

3.5 Adatdllomdany megnyitdsa

Lépjiink vissza a FOXBASE-be. Ha most megnézziik a stitusz sort, nincs dllomany név kiirva. Ez azt jelenti, hogy
nincs nyitott adatdllomanyunk. Ahhoz, hogy az elébb létrehozott SZEMELY nevii adatbazist hasznalhassuk ki kell
adnunk a

. USE SZEMELY

parancsot. A parancs kiadasa utan a statusz sorban ismét laithatb az allomany neve.

3.6 Adatok bevitele, modositisa

Most elkezdjiik az adatallomanyt feltOlteni. st e mess:

Erre az APPEND (bdvités) parancs szolgal. Ez
tulajdonképpen egy iires rekordot fiiz az allo- | “caar: = 27 | rtera: 1 o [ char: ver [ Exier T ~Ena
mény végére, majd engedi, hogy aztkitSltsiik. | "ort® Meme Ee f fngst roye Fede ] D20 S | Remet “Mome

Begépeléseutina jobboldali kép jelenik meg ‘zomos
(egyenldre liresen). Egyszerre egy rekordot Jix
(kartont)latunk a képernyén. Ha ennek adatait 532“'-""
begépeltiik, automatikusan a kovetkezé rekord-
ra lépiink. Ha javitanunk kell, akkor a nyilakkal
tudunk mozogni és feliilirassal helyesbiteni. Ha
lapozni kivanuk a rekordok k6zott, azt ismegte-

het Juk a PageUp, vagy PageDown gombokkal _'

végén, azzal automatikusan kilépiink az AP

L e R N R S

PEND parancsbél, ilyenkor a parancs ismételt - S s
kiadasival 1épjiink vissza). Az adatbevitelt a Ctrl End gombokkal fejezhet ]llk be.

Ha a CREATE parancsnil az azonnali feltoltést valasztottuk volna, azzal pontosan az APPEND paranccsal
megegyezo funkci6t ha jtottunk volna végre. A késébbi dlloméanyoknil érdemes ezt vilasztani.
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Ha médositani kivanjuk az adatalloményt, ezt az EDIT paranccsal tehetjiik meg. Miikédése az APPEND-del
teljesen megegyezik, de iij rekord nem fiizédik az adatédlloméanyhoz, csak a mar meglévéket modosithatjuk.

A datum tipust mezdk bekérésénél a gép a FOXBASE alapbedllitasa szerint kéri a datum megadéasat. Ha a konfi-
guraciés file-ban ez nincs megadva, akkor azamerikai szabvany szerint kéri (h6/nap/év). (A konfiguracios file paran-
csainak leirasa a fiiggelékben talalhato) Ha a magyar irasmdéd szerinti ddtumbekérést szeretnénk (év.ho.nap), adjuk
kia

. SET DATE ANSI

parancsot.

Az APPEND és az EDIT parancsoknal egyszerre csak egy rekordot latunk a képerny6n. Ez néha kevés. M6dos:—
tasra, illetve adatbevitelre hasznilhatd a BROWSE (bongészés) parancs. Ezzel az egy rekordhoz tartozé mezdket nem
egymas alatt, hanem egysorban, egymas mellett latJuk a kepemyon fgy szabadon lepkedhelunk a mezd&k kozitt a

nyilak segitségével. Ha a képernyd sz€lessége s S
nem elegendd az dsszes mezd kijelzésére, akkor g
a Ctrl gomb és a megfelelS (jobbra vagy balra) if CURSOR <= --> . UF Doun c,._:f’-‘;;, I e ey b1
nyil segitségevel gorgethetjiikk a képernyst ol- i} jJord: MHone End § Hage: rolp Tadn |} Cleldl. =0 | St Gntions: “none
dalra is. A meglévé rekordok feliilirdssal m6do- | ————u- Szulbat- aLarriz— Kop

sithatok. Ha megprébalunk az adatdllomany

ronret Claa W ZEIEE &
cl Hack Vac. Racko utca 87.19 21400.00

végen llgpot i or BB moRkEr 1 hoty t o) Sebier MREIGVE Cns 3 e alenlr e S0
akarunk-e iijrekordot fiizni az dllomanyhozha & s  Halacka USc., MyGl kBrGt 17. 73.12.86 18200.60 2
2 - = Eha 6 Zsebibaba Vic, Zald tér 8. 79.66.08 11300.68 1
Y-nalvalaszolunk,azadatallomanyvégénlétre-: 7  riles vac, Kicsl Gt 2. 70.04.16 17300.00 4
o 3 e Tigris . Vac, Fenevad tér 21. 71.69.08 23100.80 4
jonegyij,iiresrekord. Haa BROWSE parancs- % 9 myuszi Vic, MyGl kérGt 13.° 75.16.10 25200.00 1
- - . z - - Vic, Dkoszk . .11.87 19300.
nal még tébb sort szeretnénk latni, akkor az F1 ' "W s 2 :
parancssegitségével kikapcsolhatjuka helpme -
nit. I | T | 7 E VA [ R T
Most toltsiik fel azadatbazist pontosan a ké Vi e d AN T e g
pen lathaté adatokkal! RS
. - . -
3.7 Listaz4as, feli€telek, reldcids jelek
Vanegy feltoltott adatbazisunk. HOZYAN K& - wucuunsomsmnsmssnnssossonssnssomnssionsssnssssos ot s o s s a0 0003 s
szithetiink listakat? .
Probaljuk ki el6szor a LIST parancsot! En
nek hatasa a jobboldali képen lathatd.
A lista fejlécében az dltalunk definidlt me-:
zgr.!ev?ket la’tJu}(. A lista elsé oszlopa o rekord e 58 et i e
fizikai sorszaAmat tartalmazza, ez esetiinkben a : 1 1 Rébert Gida Vic. L6 utca 1. 72.01.19 19660.88 2
5 P z Z Hici Mackd Vic, Hacks utca 3. 77.97.19 21460.00 3
felvitel sorrend_;e. 3 3 Koubcs Jénos 3‘6:. I’;I'Dl atca 14. 69.6?.;; g:o.oo 1
. s 4 4 Ka » T&l utca 9. 74.11. 9.08 3
Ha az adatbazisunk sok rekordbél all, akkor s S Malacka Véc, MyGl kBrat 17. 73.12.66 18200.08 2
s - s o - E 6 6 Zsebibaba Vic., Zold tér 8. 79.06.68 11300.00 1
aLIST parancs hatasara gyorsan végigfutakép ? ? Files Vic, Xicsi Gt 2. 70.04.16 17380.08 4
P - . sy - B 8 Tigris Vic, Femeuvad tér Z1. 71.69.08 23166.060 4
ernyon, elolvasni nem tud juk. Hasznaljukilyen 9 3 Hyuszi Ohic, Wyl kSrGt 19. 25.10.16 25200.86 1
10 168 Bagoly Vic, Okoska utca 5. 72.11.07 19360.00 z

kor a DISPLAY ALL parancsot. Ennek
hatasira szintén az egész adatidllomany megje
lenik,deakijelzésaképernydaljin megall ésvar : .
egy gombnyomasra. Igy kényelmesen lapozha- S SRS sspseslt
tunk az adatbazisban.

Eléfordul, hogy szamunkra nem sziikséges minden mezd ki Jelzese, vagy a mezoket megadott sorrendben akar juk
megjeleniteni. Illyenkor a LIST parancs utdn soroljuk fel a megjeleniteni kivint mezGk neveit. pl.:

- LIST KOD,NEV, ALAFPFIZ 5

Ha rendszeresen arra van sziikségiink, hogy csak bizonyos mez6k legyenek lathaték, akkor hasznéljuk a SET
FIELDS parancsot. A lathatd mezék megadasa esetiinkben a

. SET FIELDS TO KOD,NEV,AL APFIZ

paranccsal torténhet. Ahhoz, hogy ez a beallitds legyen érvényes, még ki kell adnunk a

. SET FIELDS ON ,

parancsot. Ezutdn minden kiadott LIST, vagy egyéb parancsra csak a felsorolt mezdk jelennek meg, anélkiil, hogy
jbol felsorolnank a mezdneveket. Ez a bedilitas marad érvényben, amig egy

. SET FIELDS OFF

paranccsal nem hatastalanitjuk, Ezutan megint az Gsszes mezd lathato.

A rekordsorszam kijelzésére a legtGbbszor nincs sziikségiink, ilyenkor hasznaljuk a LIST OFF parancsot.

onmand: Line==[|<C>[[NZEHELY IS~
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Nagyon sokszor van sziikségiink arra, hogy valamilyen szempont szerint valogassunk a kartonok kdzott és csak
azokat jelenitsiik meg, amik valamilyen feltételnek megfelelnek. Ilyenkor a LIST parancsban egy FOR szbcska utian
megad juk a kivant feltételt. Kérjlink most egy listit azokrol, akiknek a besorolasi kod juk kettes:

. LIST FOR KOD=2

Akiknek az alapfizetésiik kisebb, mint 15000:

. LIST FOR ALAPFIZ<15000

Eddig csak numerikus tipusi mezdékre hivatkoztunk. Nézziik meg milyen reliciés jeleket haszndlhatunk:

< kisebb

> nagyobb

- egyenld

<= kisebb vagy egyenld (nem nagyobb)
>= nagyobb vagy egyenlé (nem kisebb)
<> nem egyenlo

Prébdljunk meg ezek alapjan kiilonbozd listakat kérni!

A miadatallomanyunkban karakteres tipusii mezdk is talalhatok. (NEV CIM) Nézziik meg, ezekre hogya.n hivat-
kozhatunk. Kérjiinklistat azokrdl, akiknek a neve Kanga! Vigyazat a gép megkiilénbdzteti a kis-ésnagybetiiket, tehat
most ugyanigy kell beirnunk a nevet, mind ahogy ezt az adatallomany felvitelénél tettiik!

. LIST FOR NEV="Kanga”

Figyeljiik meg, hogy ha egy konstans széveget adunk meg azt idézGjelek kozé kell tenniink. Mindegy, hogy idéz6-
jelet ("), vagy aposztréfot (°) hasznalunk, csak arra figyeljiink, hogy a szbveg elején €s végén ugyanaz a jel alljon.
Probaljunk ki egy mésik parancssort!

. LIST FOR NEV="M"

Itt az eredmény elsére meglepd lehet. Az egyenléségjel széveg tipusi valtozok esetén nem kdvetel meg pontos
egyenlSséget. Esetiinkben a NEV mezd 15 karakter hosszi, a megadott konstans pedig csak egy karakter. Igy a gép
csak az elss karakterig (dltalanos esetben a rovidebbik szoveg végéig) vizsgilja az egyezGséget. Ha a teljes egyeziség
a kdvetelmény hasznaljunk dupla egyenl&ség-jelet.

. LIST FOR NEV=="Kanga”

Erre a parancssorra a gép nem listdz semmit. Miért? Az adatallomanyban a NEV 15 karakter hosszi, a végén
szO0kozok vannak. Ha a konstansot is klegesznt jlik sz6kdzokkel 15 karakterre, akkor mar kapunk valaszt a parancsra.

. LIST FOR NEV=="Kanga

Ha folyamatosan a pontos egyezdségre van sziikségiink, adjuk ki a

. SET EXACT ON

parancsot, ezutan a sima egyenldségjel is a duplahoz hasonlban a pontos egyezdséget fogja jelenteni. Ezt vissza-
véltania

. « SET EXACT OFF

paranccsal tudjuk.

Listat kérhetiink aszerint is, hogy az adatillomiany mez&i az ABC sorban eldrébb, vagy hatrabb vannak egy
konstansnal.

. LIST FOR NEV>"Kanga”

- LIST FOR NEV<="Kanga”

Ittaz ABChelyett igazab6l az ASCII kédok sorrend jét kell érteni, amiben legeldl az irdsjelek, utdna azangol ABC
nagybetiii,majd a kisbetiik éslegvégiil azegyéb grafikus jelek vannak. A magyar ABC ékezetes betiii is a grafikus jelek
kdzé vannak sorolva. fgya magyar ABCszerint nem mindig tokéletes a valogatas. Ennek a problémaénak a kikiiszobo-
1ésérdl késGbb még lesz sz6.

Sziikségiink lehet arra is, hogy megkeressiik azokat a neveket, amikben el6fordul egy megadott karaktersorozat.
(Gondoljunk egy kdnyvtar nyilvantartasra, ahol egy kényvnek nem tudjuk a pontos cimét, hanem azokat keressiik
amelynek cimében benne van a szimitastechnika sz4.)

. LIST FOR "Ma” $ NEV

Ez a parancs azokat a rekordokat fogja kilistazni, amelyek NEV mezdiben szerepel az "Ma” karaktersorozat
(példankban Mici Macké és Malacka).

Foglaljuk 6ssze a karakteres valtozok kézott hasznalhatd relacios jeleket:

- megegyezik (alapesetben csak a rovidebbik végéig)

- pontosan megegyezik

> nagyobb (ABC sorban hiatrébb talaihato)

T kisebb (ABC-ben elébb)

>= nagyobb vagy egyenld (megegyeznek, vagy ABC-ben hatrabb)

<= kisebb vagy egyenls (megegyeznek, vagy ABC-ben elébb)

<> nem egyeznek :

$ benne van (az elsének megadott megtaldlhat6 a masodik szévegben)

Probaljunk minél tobb tetszdleges listat kérni!
A harmadik - példankban el6fordulé - tipus a datum.
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Datum szerint is kérhetiink listdkat. Nézziik meg azokat, akiknek sziiletési datuma 1970. januar 1-nél késGbbi!

. LIST FOR SZULDAT>=CTOD("70.01.01")

A CTODY() fiiggvény hasznilatiara azért van sziikség, mert ditum tipusi konstans megadasara a FOXBASE-ben
nincs lehetdség. A CTOD() fiiggvény az argumentumaban megadott szovegkonstanst ("70.01.01") alakitja at datum
tipusiiva. Ezek utan az 8sszehasonlitds mar elvégezhetd. Datum tipus esetében a relaciés jelek lehetnek:

= megegyezd datum
< korabbi

> késdébbi 2

<= korabbi vagy egyezé
>= késGbbi vagy egyezd
<> nem egyezé

3.8 Osszegzés, dtlagszamitds, szamldlds

Lehetdségiink van numerikus mezdk Osszegzésére a SUM paranccsal.

. SUM

A parancshatdsara az 6sszesnumerikus mezdé Osszegzésérekeriil, valamint megjelenik az 6sszegzett mezGk szama.
A mi példinkban egyetlen mez6, amelynek sszegzése értelmes, az ALAPFIZ. Ha nem minden mez6t kivanunk
osszegezni, akkor a SUM parancs utdn soroljuk fel az sszegezni kivantakat.

. SUM ALAPFIZ

Ha valogatni kivanunk a rekordok k6z6tt, hasznaljuk a FOR szocskit és a feltételt.

. SUM ALAPFIZ FOR SZULDAT<=CTOD("69.09.01")

. SUM FOR SZULDAT<=CTOD("69.09.01") ALAPFIZ

A feltétel és a mezdk felsorolasanak sorrendje felcserélhetd. Kérhetiink atlagszamitast is a numerikus mezék
alapjin az AVERAGE paranccsal. Onmagaban kiadva az Ssszes rekord numerikus mezibdl végzi a szamitast:

. AVERAGE

A SUM-hoz hasonldan felsorolhatunk mezéket és megadhatunk feltételt is. Példaul kiszamithatjuk a 4-es besoro-
lasi kodua dolgozok atlagfizetését:

. AVERAGE ALAPFIZ FOR KOD=4

Kiirathatjuk - a COUNT parancs segitségével - valamilyen tulajdonsagi rekordok szamat.

. COUNT FOR AL APFIZ>17500

3.9 Logikai miiveletek

Sziikségiink van bonyoluliabb feltételek szerint is listat kérni. Példaul azokat szeretnénk latni, akiknek fizetése
17000 és 21000 forint k&z€ esik. Ilyenkor a parancs magyarul igy nézne ki: Listazd azokat akiknél a fizetés>=17000
és a fizetés<=21000. A FOXBASE-ben:

. LIST FOR ALAPFIZ>=17000 .AND. ALAPFIZ<=21000

Itta . AND. az ESt jelenti. Ne felejtkezziink el a két pontrdl! ES kapcsolat esetén az allitasunk csak akkor i igaz, ha
az ES mindkét oldalan 116 feltétel igaz. Nézziink egy masik példat. Listazzuk ki azokat akiknek fizetése 17000-nél
kisebb, vagy 21000-nél nagyobb.

. LIST FOR ALAPFIZ<=17000 .OR. ALAPFIZ>=21000

A VAGY kapcsolat esetén az allitas csak akkor hamis, ha mindkét oldalon alld feltétel hamis.

Még egy logikai feltételiink van a 74 GADAS ezt akkor haszniljuk, amikor egy feltételt meg szeretnénk forditani:

. LIST FOR .NOT. KOD=3

Jelentésse listazzuk azokat, akiknél nem igaz, hogy a besorolasi kod megegyezik hairommal. Természetesen ennek
hatasa megegyezik a

. LIST FOR KOD<>3
paranccsal.
A logikai miiveletek igazsagtablait megtalaljuk a fiiggelék elején.
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3.10 Fiiggvénvyek

Eddig a fiiggvények kéziil csak a CTOD()-dal talalkoztunk. Egy fiiggvény az argumentumaban megadott kifeje-
zés(ek)bdl valamilyen szamitasi, konvertilasi miivelettel késziti el az eredményt. A CTOD() példaul egy karakteres
tipusii kifejezést alakit ditumma. Nézziink néhany példat a fiiggvényekre:

Matematikai fiiggvények:
ABS(x) a numerikus argumentum (x) abszolit értékét adja
MIN(x,y) a két argumentum (x,y) koziil a kisebbet ad ja vissza
ROUND(x,y) az elsé argumentumot (x) ad ja vissza, a masodik argumentum (y) szami
tizedesjegyre kerekitve
SQRT(x) x négyzetgyokét ad ja vissza (természetesen x nem lehet negativ)
stb.
Karakteres fiiggvények:
. LEFT(xy) az x karakteres kifejezésbdl a bal oldali y darab karaktert adja vissza
RIGHT(x,y) az x karakteres kifejezésbdl a jobb oldali y darab karaktert adja vissza
- LOWER(x) az x szoveg nagybetiiit kisbetiikké alakitja és igy csupa kisbetiivel ad ja vissza x-et
UPPER(x) az x szoveg kisbetiiit nagybetiikké alakitja és igy csupa nagybetiivel adja vissza x-et
LTRIM(x) az x karakteres kifejezésbdl eltavolitja a kezd6 szokozoket és igy adja vissza
stb.
Datummal kapcsolatos kifejezések:
CTOD(x) az x karakteres kife jezésbdl datumot készit
DATEQ az operacios rendszer ditumat ad ja meg (nincs argumentum)
DAY (x) megad ja az x datum tipusi kifejezésbdl a nap honapon beliili sorszimat
MONTH(x) megad ja az x ditum tipusi kifejezésbdl a hOnap sorszamat
YEAR(x) megad ja az x datum tipusi kifejezésbél az évet numerikusan
stb.

Nézziink néhény példat a fiiggvények hasznilatira:

Listazzuk ki azokat akiknek jalius 19-én van a sziiletésnapjuk!

. LIST FOR MONTH(SZULDAT)=7 .AND. DAY(SZULDAT)=19

Osszegezziik azok fizetését, akik 20 évnél idSsebbek! (A mai détum évébsl vonjuk ki a szuletesx datum évet és
vizsgidljuk meg nagyobbat kaptunk-e 20-nal)

. SUM ALAPFIZ FOR YEAR(DATE(Q)-YEAR(SZULDAT)>20

Szamoljukmeghiny dolgozé fizetése tér el 4000 forintndl tébbel a 18000 forinttdl! (Vizsgaljuka fizetés ésa 18000
forint kiilonbségének abszolutértékét!)

. COUNT FOR ABS(ALAPFIZ-18000)>4000

Ugyanezmas médon:

- COUNT FOR ALAPFIZ<14000 .OR. AL APFIZ>22000

Talaljunk ki minél tobb hasonié feladatot magunknak és probaljuk megoldani!

3.11 Rendezés, indexelés

Valamilyenszempontszerintrendezett adatallomédnyrasokszor van sziikségiink. Ezt arendezésta FOXBASE-ben
Ggy tud juk megoldani, hogy az dllomanyrdl egy rendezett masolatot készitiink. Erre a SORT parancs szolgil.

. SORT TO SZEMELY2 ON KOD,SZULDAT

A TOszo6cska utan egy Gj file-nevet kell megadnunk (ez lesz a rendezett dllomény neve). Az ON szé utan azokat a
mezdket kell megadnunk ami szerint rendeziink. Most nézziik meg milyen sorrendet kaptunk az (j allomanyban:

. USE SZEMELY?2 §

. LIST :

Ha megvizsgaljuk a listat, latjuk hogy az adllomany kéd szerint rendezett, az azonos kédiaknal pedig a sziiletési
datum hatarozza meg a sorrendet.

Készitsiink egy masik, forditott sorrenddi listat:

- SORT TO SZEMELY3 ON KOD/D,AZONOS/D

A mezbk neve utén irt /D a csokkend sorrendbe valé rendezést jelenti (alapértelmezés szerint a rendezés novekvd
sorrendben torténik).

Nézziik meg az (j dllomanyt:

. USE SZEMELY3

« LIST
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Ez az dllomany kéd szerint, azon beliil azonositd szerint rendezett.

A SORT parancsnak két hibdja van. Az egyik, hogy nagy méretii dllominyok esetén nagyon hosszi ideig tart. A
masik, hogy ha folvisziink egy Gj rekordot, vagy megvaltoztatunk egy mezét a rendezettségiink maris elromlott.

Térjiink vissza az eredeti dllomanyunkhoz:

. USE SZEMELY

Rendezés helyett sokkal inkibb haszniljuk az indexelést. Ilyenkor fizikailag nem jon létre rendezett éllomﬁny.
listaink mégis rendezettek lesznek. Az indexelés is hosszu ideig tart, de ha egyszer elvégeztiik, valamint figyeliink ra,
hogy az adatallominy minden viltozasakor nyitva legyen az indexallomany, akkor a FOXBASE gondoskodik az
indexallomany aktualizalasiarol. Mit jelent ez? Ha egy adatallomanyt megindexeliink (mond juk rogton a létrehozisa
utan) akkor latszolag mindig rendezett allomannyal dolgozhatunk.

Nézziik a példakat:

. INDEX ON KOD TO SZKOD

e LIST

A parancs kiaddsa utdn k6d szerint rendezett listat kapunk. Az ON sz6 utdn annak a mezének vagy kifejezésnek a
neve van ami szerint rendeziink, a TO csécska utdn pedig az index dlloméany neve. Ha kiterjesztést nem adunk meg, a
létrejové file IDX kiter jesztésii lesz. Indexdllomanybdl egy adatallomany mellé tobbet is 1étrehozhatunk (maximum
hetet). Egyszerre azonban csak egy indexallomany lehet aktiv. :

. INDEX ON SZULDAT TO SZSZUL

< LIST

. INDEX ON NEV TO SZNEV

« EIST

Mostvan hirom indexallomanyunk, de pillanatnyilag csak azutoljaralétrehozott van megnyitva, mert azINDEX
parancs hatisara az el6z6 automatikusan lezdrasra keriil. Amikor egy adatiallomanyt hasznalatba vesziink (USE),
megnyithatjuk mellé az indexdllomanyokat is.

. USE SZEMELY INDEX SZKOD,SZNEV,SZSZUL

< EIST

Ezt az INDEX sz utdn felsorolt indexillomany nevekkel tehetjiik meg. Megnyitas utin az elséként megadott
indexallomany lesz aktiv, tehit a listink kod szerint rendezett. Hogy mi szerint szeretnénk a rendezettséget azt a SET
ORDER paranccsal vidlaszthatjuk meg. Ilyenkor egy szamot kell megadnunk, ami azt jelzi, hogy a USE parancsba
hianyadikként megadott indexallomany szerint kivinjuk a rendezettséget. Ha nullit adunk meg, dllomanyunk eredeti
(rendezetlen) sorrendben latszodik.

. SET ORDER TO 3

s IS

. SET ORDER TO 2

> EIST

. SET ORDER TO 1

. LIST

. SET ORDER TO 0O

: LIST

3.12 Keresés, iépkedés az adatallomanyban

Amigkicsi azadatallomanyunk, addig egy LIST paranccsal at tud juk tekinteni, vagy az EDIT parancs begépelése
utan gyorsan odalapozhatunk a médositani kivant kartonra. Nagy adatallomany esetén ezsok id6t venne igénybe. Az
EDIT parancs azt a rekordot fogja szerkesztésre behozni, amelyiken éppen allunk. Melyiken allunk? Ha példaul az
elsé karton az aktualis akkor a statuszsor masodik felében a kovetkezét latjuk Rec: 1/10. Ez azt jelenti, hogy Gsszesen
10 kartonunk van €s ebbdl az elsé az aktualis. A szimok minden esetben a fizikai rekordsorszimot jelzik. A szimok
az EDIT, APPEND, BROWSE parancsok kézben is ta jékoztatnak arrél, hogy hol allunk. APPEND parancs kiad4sa-
kor (amikor egy @j iires rekordot nyitott a gép) a kovetkezot litjuk: Rec: EOF/10. Ennek jelentése: az dllomédny végén
allunk és az dllomany 10 rekordbdl all. Ha befejezziik a karton kitoltését, akkor a kijelzés Rec: EOF/11 lesz.

Ha az EDIT parancs utian egy sorszamot irunk, akkor a megadott szimi rekordot fogja szerkeszteni. A fizikai
rekordsorszam szerintilépkedésnek mas modja is van eza GOTO (menj oda) parancs.

. GOTO 5

.GO 2

Mindkét parancs lépkedést jelent (mindegy, hogy GO-t vagy GOTO-t irunk, sét parancsiizemmaodban ha csak a
szamot irjuk, akkor is a kivant rekordra pozicional). :

Lehetdségiink van - anélkiil, hogy ismernénk az dlloméany méretét - az elejére, vagy a végére lépni. Ilyenkor nem
mindegy, hogy indexelt-e az adatallomanyunk. Probaljuk ki a kovetkezs parancsokat és figyeljiik a statusz sort:

. SET ORDER TO 0
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. LIST
. GOTO TOP (Rec: 1/10)
. GOTO BOTTOM ( Rec: 10/10)
. SET ORDER TO 3
+#LIST
.GOTO TOP ( Rec: 3/10)
. GOTO BOTTOM (Rec: 6/10)
. SET ORDER TO 2
« LIST
. GOTO TOP ( Rec: 10/10 )
. GOTO BOTTOM ( Rec: 6/10 )

Figyeljiik meg: a GOTO TOP parancs hatasira mindig az alloméany elejére keriiltiink, de a sorrendet az aktualis
index szerint értve (ahogy a LIST parancs is mutatta). A GOTO BOTTOM pedig mindig a végére. A fizikailag is elsG,
vagy utolsé rekordra csak a SET ORDER TO O utan alltunk.

Maisik lehetdségiink a 1épkedésre a SKIP parancs. Ez egy megadott szimi 1épést hajt végre eldre, vagy hatra az
allomanyban. A pozitivszam az adatillomany vége felé torténd1épést jelenti, a negativazelejefelé1ép. Ha nem adunk
meg szamot, ezugyan azt jelenti, mintha +1-et adtunk volna meg. A sorrend itt is index szerinti. Prébaljuk ki:

. SET ORDER TO 3

. LIST

. GOTO TOP

- SKIP 1

. SKIP

. SKiP 2

. SKIP -3

. SKIP 5

. SKIP -2 :

LehetSségiink van valamilyen feltétel szerint is keresni az adatillomanyban a LOCATE paranccsal:

- LOCATE FOR KOD=2

A parancs hatdsira az elsd olyan rekordra allunk, amiben a besorolasi kéd értéke kettS. LehetSségiink van a
lépkedés folytatasara a CONTINUE paranccsal:

. CONTINUE

A parancsot ismételhetjiik addig, mig az END OF LOCATE SCOPE iizenetet nem kapjuk. Ez azt jelenti, hogy
nincs tobb a megadott feliételnek megfelelS rekordunk. Ha az dllomanyunk indexelve van, akkor a LOCATE parancs
azindex szerinti sorrendnek megfelelGen az elsé adott tulajdonsagii rekordot taldlja meg ésa CONTINUE parancs is
index szerinti sorrendben lépked.

Prébal junk ki egy méasik keresést:

. SET ORDER TO 2

. LOCATE FOR KOD>=3

. CONTINUE

. CONTINUE

ALOCATE parancs miikodését iigy képzel jiikel, mintha kézzel azelsé kartontol kezdve elkezdenénk végig lapozni
az dllomanyt, amig meg nem taldljuk a kivant kartont. Nagy méretli adatallominy esetén, ha a keresett karton az
adatallomany elejétdl tavol van akkor ez a keresés még szamitogéppel is percekig tarthat. Index szerinti kereséssel ez
sokkal gyorsabban végrehajtodik (gyakorlatilag azonnal megtalilja a kivant rekordot). Index szerinti keresésre a
SEEK parancs szolgil. Mogotte egy - az aktualis index tipusdval megegyezd tipusi - kifejezést kell megadnunk.

. SET ORDER TO 1 :

. SEEK 3

Ezzel raalltunk az elsé hirmas besorolasi kéda rekordra.

. SET ORDER TO 3

. SEEK CTOD("71.09.08")

Ezzel az elsé olyan rekordot valasztjuk ki, ahol a sziiletési ditum 1971. jilius 8-a. Uzenetet a parancs csak akkor
ad, ha nem talél ilyen kulcsii rekordot (No find).

Ennél a keresési fajtanal csak az aktualis mdex—allomany szerint kereshetiink (nem kereshetjiik az elsS olyan
dolgozét akinek besorolasi kod ja nagyobb mint hirom) és nem folytathatjuk a keresést. A keresés folytatasat - mivel
alloményunk a keresési kulcs szerint rendezett - helyettesithetjiik SKIP parancsokkal. A megkdtések ellenére -
sebessége miatt - érdemes az esetek tobbségében ezt a keresési fajtat vilasztani.
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3.13 Torlés az adatdllomanybol

Torolhetiink az adatdlloméanybdl rekordokat a DELETE paranccsal. Fontos tudnunk, hogy ez nem jelent fizikai
torlést, csak torlésre jelSlést. Ezt azért szervezték igy, mert a fizikai torlés idGigényes miivelet. Lehetdségiink van a
torlésre jelolt rekordok elrejtésére, igy litszolag a 1orlés végrehajtoédott. Tehat a hosszadalmasabb fizikai torlést elég
csak idészakonként végrehajtani. Ha a DELETE parancsot Snmagéaban adjuk ki, akkor az éppen aktualis rekordot
jelzi torlésre, ha egy FOR feltételt irunk utana akkor a megadott feltételnek megfeleld rekordokat. Probaljuk ki a
kovetkezs parancsokat:

.GOTO 1

« DELETE

. GOTO 7

. DELETE

. DELETE FOR KOD=3

- LIST

A listaban a torlésre jelolt rekordok elGtt egy csillag lathaté. Ha el akarjuk rejteni ezeket a rekordokat, adjuk kia

. SET DELETED ON

parancsot. Egy Gjabb listit kérve, megcsillagozott sorok nem lathatok:

- LIST

Tegyiik 1jbol lathatova a torlésre jelolteket:

. SET DELETED OFF

- LIST

A torlésre jelolést meg lehet sziintetni a RECALL (visszahivas) parancesal. Hasznalhat6 6nmagaban - nlyenkor az
aktudlis rekordot allitja vissza - vagy FOR -ral és egy feltétellel.

.GOTO 1

. RECALL

- LIST

. RECALL FOR KOD=3
+LIST

Most mar csak egy torlésre jelolt rekordunk maradt. Probaljuk ki a fizikai torlést. Ilyenkor a torlésre jelolt
rekordok véglegesen eltiinnek az dllomanybdl és a FOXBASE-nek korrigdlnia kell azindexdllomanyokat is. Adjuk ki
a parancsot:

. PACK

< LIST

Most mar az eredetileg hetes szami rekordunk (Fiiles) véglegesen eltiint az adatdllomanybdl.

Ha egy adatallomanyt teljesen tordlni szeretnénk (itt a CREATE utani allapotrél van sz, tehit az adatallomany
szerkezete megmarad, derekordokat nem tartalmaz), akkor a ZAP parancsot kell hasznalnunk. A parancsnak nincse-
nek paraméterei €s rogton fizikailag torli az &sszes rekordot. A parancs kiprobilasat halasszuk késébbre, mert az
adatokra még sziikségiink van.

3.14 MezOk cseréje, feltoltése

Ha egy vagy tobb mezé értékét ki akarjuk cserélni, akkor a REPLACE parancsot kell hasznilnunk. Ha az adatal-
lomanyban egyenként az sszes nevet ki kellene cserélniink csupa kisbetikkel irottakra, az faraszt6 miivelet lenne.
Megtehetjiik ezt a kovetkezd sorral:

. REPLACE ALL NEV WITH LOWER(NEV)

v ST

Az ALL sz6 (6sszes)azt jelenti, hogy azadatdllomédny minden rekord jan el kivan juk végezni a miiveletet. A WITH
sz6 bal oldalan a cserélni kivant mezé neve éll, jobb oldalan amire cseréljiik.

Nézziink egy masik példat: azoknal akiknél a besorolasi kod 1-es, irjuk at a kédot 6tdsre és ndvel jiik meg a fizetést
2000-el.

- REPLACE FOR KOD=1 KOD WITH 5ALAPFIZ WITH ALAPFIZ+2000

« LIST

Eddig a legfontosabb alapfogalmakat néztiik végig. A kovetkezd részben Gj dllomdnyokat fogunk Iétrehozni és
azokkal fogunk dolgozni. Az eddigi dllomanyainkra t&6bbé nincs sziikségiink (SZEMELY.DBF, SZEMELY2.DBF,
SZEMELY3.DBF, SZNEV.IDX, SZKOD.IDX, SZSZUL.IDX). Kérem ismételjiik at az eddig tanultakat! Az 4lloma-
nyokra mar nem kell vigydznunk, s6t a gyakorlds végén le is torlhet jiik Sket.

74 : ©BINOM



Adatbaziskezelés

IBM PC kezelése
FoxBase

. tanfolyami jegyzet

3.15 Munka tobb adatdallomdannyal

Vannak olyan feladatok, amikor az adatainkat célszerii tobb adatallomanyban tarolni. Tételezziik fel, hogy egy
nagykereskedelmi bolt, vagy raktar eladésait és pillanatnyi készleteit kell nyilvantartanunk. Ha ezeket az adatokat
egy kartonra kivanjuk felvinni, akkor minden eladdsnal ki kell tSlteniink egy kartont, amin szerepelnie kell a kévet-

kez6 adatoknak:

Aru adatai:
Megnevezés
ITI kéd
Mennyiségi egység
Egységar

Vevi adatai:
Név
Cim
Szamlaszam

Valamint:
Eladasdatuma

Eladott mennyiség
Mivel valészini, hogy egy arucikkbdl sokat adunk el, valamint egy viszontelad6 16bbszor is megfordul a boltban,

ugyanazokat az adatokat tobbszor kellene felvinniink. Raadasul az 4ru megnevezését, vagy a vevs nevét nem biztos,
hogy mindig pontosan ugyanigy irnink, ami nagyon megnehezitené a lekérdezéseket.
Hozzuk létre inkabb a kdvetkezS 1 datszerkezetet:

| o
| waa [Tl
rreme Kod
Losaa - ] Megnevezés i
Ry R L
e R e Szamlaszam
| P P ] s : :
Faiss =iy Veudk adaial
Cikkszam ]
Vevokod
Datum TYEE | P pam—
Mennyiség : e ="
e ; Cikkszam
Eluddasolk adada Megnevezés HEEBUNAEEER
ITJ kéd [T
Menny. egys.
Egységar EEIZI
Keészlet -

Arveiklcelc adoito

Ha egy 4j vevd érkezik, akkor adatait el6szor fel kell vinniink a vevé-dllomanyba, az Gj cikket pedig a cikk
allomanyba. Ha egy vevd mar jart nalunk, akkor elég a kod javal hivatkozni ra az eladasnal. Ezzel biztositottuk, hogy
azonos adatokat nem kell tobbszor felvinniink, valamint a kodok alapjan egyszerii a lekérdezés. -
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Hozzuk létre most az adatallomanyokat:
Az arucikkek adatainak a CIKK.DBF nevii dllomanyt. Felépitése:

Field Name Type Width Dec
CIKKSZAM Numeric 8
MEGNEVEZES Character 20

K [ Character Y36
MENNY_EGYS Character 3
EGYS_AR Numeric 9 2
KESZLET Numeric 10 2

Indexeljiik meg cikkszAm szerint, az indexillomany neve CIKK.IDX legyen! Vigyiink fel 6tletszeriien adatokat
(legalabb 5 rekordot). Vigyazzunk, hogy minden cikkszam csak egyszer szerepeljen!
Hozzuk létre a VEVOK.DBF allomanyt a vevéknek:

Field Name Type Width Dec
KOD Numeric 3
MEGNEVEZES Character 20

CIM Character 20

SZLASZ Character 10

Indexeljiik meg kod szerint, az indexallomany neve VEVOK.IDX legyen! Vigyliink fel legalabb 6t vevét, a kédjaik

legyenek kiilonbszoek!

Hozzuk létre a ELADAS.DBF allomanyt: _
Field Name Type Width Dec
CIKKSZAM Numeric 3 '
VEVOKOD Numeric 3
DATUM Date 8
MENNYISEG Numeric 9 2

Indexeljiik meg ditum szerint, az indexallomany neve ELADASIDX legyen! Vigyiink fel legalabb hisz eladast!
Vigyazzunk, hogy csak olyan cikkszamot és vevékodot hasznal junk, amia CIKK ésa VEVOK allomanyban eléfordul!
(Természetesen egy cikkszam, vagy vevékod t18bbszor is szerepelhet az dlloméanyban).

3.16 Munkateriiletek

A FOXBASE maximum 10 munkateriiletet tud kezelni. Minden munkateriileten egy adatdllomanyunk lehet
nyitva. (Egy Gijabb USE parancs az el6z6t automatikusan lezirja). Ha t6bb adatallomanyt akarunk egyidejiileg hasz-
nalni, akkor az adatédllominyok megnyitdsa koz6tt munkateriiletet kell valtanunk. Erre a SELECT parancs szolgal
paramétere egy szam, vagy egy betl, ami azi a munkateriiletet jelzi, amelyikre 1épni akarunk. A szimok 1-t61 10-iga
betiik A-16l J-ig terjedhetnek. Az A betii ésaz 1, a B betli és a 2, stb. azonos munkateriiletet jel6l. Nyissuk meg most
mindhdrom alloméanyt a kovetkezd modon:

. SELECT A

. USE CIKK INDEX CIKK

- SELECT-B

. USE ELADAS INDEX ELADAS

- SELEET

. USE VEVOK INDEX VEVOK

Figyeljiik meg a statuszsort,azmindig jelzi, hogy melyik azaktualis adatallomanyunk. Kérjiink listdt mindhdrom
adatallomanyrol: :

- SELECT A

SELST

+ SELECT B

SEIST

“SELECT C

SISIST

3.17 Adatallomanvok O0sszekapcsolasa

A felvitelt és az adatok karbantartasat ezzel mir meg tudjuk oldani, de a lekérdezéseket még nem. Listazzuk
példaul egy megadott vevinek, adott idGszak alatt tortént eladdsokat Ggy, hogy a listiban szerepeljen az eladas
datuma, az eladott mennyiség, az aru megnevezése, mennyiségi egysége és ITJ szama. A problémait az okozza, hogy a
listdhozsziikséges adatok két adatdllomanyban (ELADAS, CIKK) taldlhaték. A datum és az eladott mennyiség mellé
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az aru cikkszadma helyett annak tényleges adatait kell irnunk. Ezt elkészithetnénk Ggy, hogy kilistizzuk az ELADAS
allomanyt, majd ennek minden soranal a cikkszam mezd alapjan kikeressiik a CIKK allomanybél az &ru adataitésa
sor végére irjuk. Természetesen van egyszeriibbmegoldasis. A SET RELATION paranccsal 8sszekapcsolhatunk t5bb
alloméanyt.Itt a cikkszam alapjin az ELADAS dlloméanyhoz fogjuk hozzikapcsolni a CIKK allominyt. Az &sszekap-
csolds utan ha az ELADAS dllomanyban megvaltoztatjuk a rekordmutatd helyzetét, a CIKK allomany rekordmuta-
t6ja automatikusan megvaltozik, méghozzi pontosan arra a kartonra all, amelyiknek cikkszidma megegyeak a CIKK
dllomanyban lévével. :

-SELECT B

- SET RELATION TO CIKKSZAM INTO CIKK

A parancs kiadasakor annak az dlloménynak kell aktuilisnak lennie, amihez hozza akarjuk kapcsolni a masikat.
A TO szbcska utan annak a mezdnek a nevét kell megadnunk, ami a kapcsolodast fogja jelenteni a két adatallomany
kozott. A masik allomanynak e szerint az azonosité szerint indexeltnek kell lennie {ezért indexeitiink). Az INTO
szOcska utan a masik - az aktudlishoz csatolando allomédny nevét kell megadnunk. A listat a kovetkezoképpen kell
kérniink:

. LIST DATUM MENNYISEG,CIKK->MEGNEVEZES,CIKK->MENNY_EGYS,CIKK->ITJ

Listaban az allomanynév és -> jel megadis azt jelenti, hogy az adott mezd egy masik allomanyban talalhats.
Természetesen ennek listazaskor csak Osszekapcsolt dllomédnyok esetén van értelme. A listazis kézben a FOXBASE
sorra veszi az ELADAS allomanybdl az adatokat, kézben a CIKK 4llomanyban is megfeleléen mozgatja a rekordmu-
tatot, igy a listaba mmdlg a megfeleid adatok keriilnek.

A feladat még nincs teljesen teljesitve, hiszen vevét és idészakot nem adtunk meg, de ezt egy sziir§ paranccsal
kénnyen megoldhatjuk: pl.:

. SET FILTER TO VEVOKOD=2 .AND. DATUM>=CTOD(’88.01.01") .AND. DATUM<=CTOD('91.12.31")

. LIST DATUM,MENNYISEG,CIKK->MEGNEVEZES,CIKK->MENNY_EGYS,CIKK->IT]J

Ha egyidejlileg 16bb Gsszekapcsolést szeretnénk, akkor a kdvetkezé SET RELATION parancs végére még egy
ADDITIVE szét is kell tenniink, kiilénben az el6z6 6sszekapcsolasok lezarasra keriilnek. Nézziink erre is példat: -~

. SET RELATION TO VEVOKOD INTO VEVOK ADDITIVE

. SET FILTER TO CIKKSZAM=3 .AND. DATUM>=CTOD(’89.07.01%)

« LIST DATUMMENNYISEG ,MENNYISEG*CIKK->EGYS_AR,VEVOK->MEGNEVEZES

A példaban a harmas cikkszami dru 1989.07.01 utani eladasait listazzuk. A listaban szerepel az eladas datuma, a
mennyiség, az eladas értéke és a vevé megnevezése. Az eladis ériékét az ELADAS dlloményban 1évé mennyiség és a
CIKK allomanyban 1évs egységar szorzataként kapjuk.

3.18 Formdtum dllomdnyok

Ha a kartonjaink papironvannak, akkor vanlehetdségilinkaz cgyessorok tartalmat megmagyarizni. Ha a feladatot
FOXBASE-benoldjuk meg, akkor az EDIT parancsnil azt a mezénevet (maximum 10 karakter hosszi éscsak azangol
ABCbetiit tartalmazhatja)latjuk, amit azadatallomany létrehozasakor megadtunk. Ez (ha nem vagyunk telhetetle-
nek) elég is addig, amig mi gépeljiik be az adatokat és nem mast iltetiink a gép elé. Ha sziikséges a szép képernySkép
azadatok bevitelére, akkor formatum-allomanyt kell haszndlnunk. Ez egy FMT kiterjesztésili szovegesfile,amiben a
APPEND, EDIT parancsok képét definidlhatjuk. A file-ban haromféle parancs lehet: széveg kiirds adott képernyé
pozicién, mezé beolvasasa adott pozicié és maszk, keret rajzolds. Mindegyik parancs egy @ karakterrel és egy képer-
nyé pozicidval kezdédik. A pozicional eldszor a sort kell megadnunk. Ennek értéke 0 és 24 k6zott lehet a 0 a képernyd
legfelsd, mig a 24 a legalso sorat jelenti. A masodik az oszlop koordinita 0-79. Ahol a 0 a képernyé bal-, a 79 a jobb
szélét jelenti. Nézziink meg példaképpén egy mar elkészitett formatum-al!omanyt

@ 9,20 TO 15,59
10,25 SAY 'Cikkszam '
10,38 GET CIKKSZAM PICTURE '9899’
11,25 SAY 'Megnevezés °’

@
@
@ 11,38 GET MEGNEVEZES -

@ 12,25 SAY ’ITJ kéd ' GET ITJ PICTURE '@R 99-99-99°'
@

@

®

13,25 SAY 'Menny. egys.’ GET MENNY_EGYS -
14,25 SAY 'Egységar ' GET EGYS_AR

Az elsé sor egy keretet rajzol aminek bal felss sarka a 9,20 koordinatin a jobb alsd sarka a 15,59 koordinatin
taldlhaté. Ha dupla vonali keretre van sziikségiink, akkor irjuk még a parancs utdn a DOUBLE sz6t. A masodik sor
szoveg a Cikkszam szbveget irja a képernydre, Ggy hogy elsé betiije a 10,25 koordinatara keriiljon. A harmadik sor a
CIKKSZAM mez6 bekérésének helyét adja meg (10,38) és egy maszkot a mezS bekéréséhez. A PICTURE utan
idézGjelek kozott a harom darab kilences azt jelenti, hogy itt hdrom darab szamjegyet-irhatunk be. A PICTURE
utasitas paraméterei a fliggelékben részletesen fel vannak sorolva. Tehat a SAY kiirast, a GET bekérést jelent. A
hatodik sor (ITJ) arra péida, hogy a SAY utasitds mogé irhatunk egy GET-et is, igy megsporol juk a bekérési koordi-
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natik megadisat. A bekérés helye ilyenkor automatikusan a SAY-jel kiirt széveg mogott lesz. Most értelmezziik a
listat a fiiggelék segitségével, majd irjuk be egy CIKK.FMT nevii file-ba. Ezt megtehetjiik a FOXBASE-bdl kilépve
barmilyen ASCII file-okat kezel6 szovegszerkesztével (pl.: Norton Editor), vagy a FOXBASE beépitett szévegszer-
kesztGjével. A beépitett szovegszerkeszto hivhaté a MODIFY COMMAND CIKK.FMT paranccsal, a szoveg beirasa
utdn pedig kiléphetiink belSle a Ctrl End gombokkal. A beépitett szovegszerkesztd elég gyenge, ezért hosszabb forma-
tum &llomé.nyok vagy programok irdsira inkidbb mas szévegszerkeszt6t hasznaljunk.

A file megirasa és a FOXBASE-be val6 vmszalepes utan adjukkia

. USE CIKK INDEX CIKK

. SET FORMAT TO CIKK.FMT

. EDIT

A SET FORMAT paranccsal utasitjuk a FOXBASE-t arra, hogy a megadott formatum-dlloményt hasznilja az
APPEND és EDIT parancsoknal. Prébal junk formatum-alloméanyt irni a masik két dllomanyhoz is.

| 3.19 A valtozokrol

Eddig az adatok taroldsara csak az adatidllomanyok mezdit haszndltuk. Adatok ideiglenes tarolasara hasznalha-
tunk valtozokat. A vialtozoknak a mez6khdz hasonléan valamilyen (numerikus, karakteres, logikai) tipusuk van, deezt
nem kell elére megadnunk, az elsé értékadaskor automatikusan az egyenlGségjel jobb oldaldn lévé kifejezés értékét
és tipusat veszi at.

. A=5

. B=3

A két értékadas utan A értéke 5, B értéke 3 lett. Mindkét valtozo tipusa numerikus.

.7 A+B

Avaltozokkal végezhetiink miiveleteket, a ? (kiiras) paranccsal kiirhatjuk azok értékét, vagy értékiil adhatjuk egy
masik valtozénak:

. C=A+B

e D

A példaprogramban t6bb példat is lathatunk a valtozok hasznalatara.

3.20 Programozas, program utasitiasok

Ha mar t6bbet hasznal juk a FOXBASE-t, kideriil, hogy sok parancsot rendszeresen ugyanugy gépeliink be egymas
utin. Példaul, ha az eléz6 feladatra gondolunk, akkor a FOXBASE-be vald belépés utan mindig ugyanazokat a
parancsokat ad juk ki:

« SELECT A

. USE CIKX INDEX CIKK

. SET FORMAT TO CIKK.FMT

- SELECT B

. USE ELADAS INDEX ELADAS

. SET FORMAT TO ELADAS.FMT

+SEEECEC

. USE VEVOK INDEX VEVOK

. SET FORMAT TO VEVOK.FMT

«SELECT B

Ha parancsainkat beirjuk egy .PRG kiterjesziésii file-ba, azt egy utasitas kiad4sdval végrehajthatjuk. frjuk be az
el6zé parancsokat egy NYIT.PRG file-ba, majd adjuk kia

. DO NYIT

parancsot, erre a file-ban talalhato Gsszes parancs végreha jtodik.

Ez természetesen még nem sokkal kiilénb a DOS-ban hasznilt batch file-okndl, hiszen nem tartalmaz ciklust vagy
feltételt. A ciklusok, feltételek megértésére j6 példa van a fiiggelékben.

Ha a FOXBASE parancsait mar jol begyakoroltuk, nézziik at a kovetkezd példaprogramot. Ez az el6zGekben
létrehozottnyilvintartasifeladatot old ja meg. Biztos vagyok benne, hogya fuggelek stirii lapozgatasaval mindenkinek
sikeriil a programot megértenie és hasonlé méretii feladatra sajat programot irnia.
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SET TALK OFF
SET SCOREBOARD OFF
SET STATUS OFF
SET DATE ANSI
SET DELETED ON
SET PROCEDURE TO BOLT.PRG
SET COLOR TO BG/N,GR+/R,N
IF .NOT. FILECCIKK.DBF’) -
? 'Hidnyzlk az CIKK.DEF file!’
QuUIT
ENDIF
IF .NOT. FILECELADAS.DBF")
7 'Hidnyzik az ELADAS.DBF filel’
QuUIT
ENDIF
IF .NOT. FILE("VEVOK.DBF’)
? 'Hidnyzik az VEVOK.DBF file!’
QuUIT
ENDIF
SELECT A
IF .NOT. FILE('CIKK.IDX")
USE CIKK ° :
INDEX ON CIKKSZAM TO CIKK
ELSE
USE CIKK INDEX CIKK
ENDIF
SELECT B
IF .NOT. FILECELADAS.IDX")
USE ELADAS
INDEX ON DATUM TO ELADAS
ELSE
USE ELADAS INDEX ELADAS
ENDIF
SELECT C
IF .NOT. FILE( VEVOK.IDX")
USE VEVOK
INDEX ON KOD TO VEVOK
ELSE
USE VEVOK INDEX VEVOK
ENDIF
SELECT B -
SET RELATION TO CIKKSZAM INTO CIKK
SET RELATION TO VEVOKOD INTO VEVOK ADDITIVE
FOMENU=0
DO WHILE FOMENU<>6

@ 2,30 TO 4,49 DOUBLE
,37 SAY 'Fomend(’
20 TO 19,59 DOUBLE
,30 PROMPT ’Eladés felvitele '
30 PROMPT ’'Beszdllitas .
1,30 PROMPT ’Arucikkek adatai <
3,30 PROMPT 'Vevdk adatai %
5,30 PROMPT ’'Listazdés, lekérdezés’
7,30 PROMPT ’'Program vége, kilép ’
0,20 TO 22,59 DOUBLE
@ 21,22 SAY 'Valassz a nyilakkal és nyomj ENTER-tI’
MENU TO FOMENU
DO CASE
CASE FOMENU=1
‘DO ELAD
CASE FOMENU=2
DO BESZALL
CASE FOMENU=3
DO CKARB
CASE FOMENU=4
DO VKARB
CASE FOMENU=5
DO LISTA
ENDCASE
ENDDO
SET TALK ON
SET SCOREBOARD ON
SET STATUS ON
SET DELETED OFF
CLEAR
RETURN

POPPOROO®
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PROCEDURE ELAD
CLEAR
@ 10,0 TO 15,39
.SELECT A
C=0
@ 11,5 SAY 'Cikkszdm 'GET C PICTURE '899’
READ. - d .
SEEK C,
IF.NOT. FOUND()
CLEAR
@ 11,10 SAY ’llyen cikkszam nem létezikl’
?? CHR(7) i
WAIT "’
RETURN
ENDIF
4,40 TO 11,79
5,45 SAY 'Cikkszam '
5,568 SAY C PICTURE ’'999’ -
,45 SAY '"Megnevezés ’
,68 SAY MEGNEVEZES
,45 SAY ’'ITJ kéd <
,58 SAY ITJ PICTURE @R 99-99-99’
,45 SAY 'Menny. egys.’
,68 SAY MENNY_EGYS
,45 SAY 'Egységar '
,68 SAY EGYS_AR
10,45 SAY 'Készlet ’
10,58 SAY KESZLET

PPPRPPPRPRPAA®
COOON~NOD
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SELECT C
K=0
@ 12,5 SAY 'Vevdkdd ' GET K PICTURE ’'999’

A
m
w
N
r
m
=

IF .NOT. FOUND()
CLEAR
@ 12,10 SAY 'llyen vevd nem létezik!’
?7? CHR(7)
WAIT
RETURN
ENDIF
14,40 TO 19,79
15,45 SAY 'Kéd
15,68 SAY K PICTURE 999’
16,45 SAY 'Megnevezés '’
16,58 SAY MEGNEVEZES
17.45 SAY ’Cim .
17,58 SAY CIM
18,45 SAY 'Szamlaszam '’
18,58 SAY SZLASZ PICTURE '@V’

PPPAPORO®

‘REPLACE CIKKSZAM WITH C,VEVOKOD WITH K,DATUM WITH DATE()
DO WHILE .T.
@ 13,5 SAY ‘Datum ' GET DATUM
@ 14,5 SAY 'Mennyiség ’ GET MENNYISEG
READ
@ 16,56 SAY’ :
IF READKEY()=12 .OR. READKEY()=268
DELETE
EXIT
ENDIF
IF MENNYISEG=0
@ 16,5 SAY 'Nulla a mennyiség!’
77 CHR(7) ;
LOOP
ENDIF
IF DATUM<CTOD(’1980.01.01")
@ 16,5 SAY 'Hibas a datum!’
2?7 CHR(7)
LOOP
ENDIF
IF MENNYISEG<=KESZL
ME=MENNYISEG
SELECT A
SEEK C
REPLACE KESZLET WITH KESZLET-ME
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EXIT
ELSE
@ 16,5 SAY 'Negativ készlet!’
7?7 CHR(7)
LOOP
ENDIF
ENDDO
RETURN

PROCEDURE BESZALL
CLEAR
@ 9,20TO 18,59
SELECT A
C=0
@ 10,25 SAY 'Cikkszam ' GET C PICTURE ’'999’
READ .
SEEK C
IF .NOT. FOUND()
CLEAR
@ 10,30 SAY ’llyen cikkszam nem létezik!’
77 CHR(7)
WAIT *" -
RETURN
ENDIF
ME=0
,25 SAY 'Megnevezés ’
,38 SAY MEGNEVEZES
25 SAY ’ITJ kéd .
38 SAY ITJ PICTURE '@R 99-99-99°
25 SAY Menny. egys.’
38 SAY MENNY_EGYS
.26 SAY ’Egységar '
,38 SAY EGYS_AR
15,25 SAY 'Készlet 2
15,38 SAY KESZLET
16,25 SAY ’Szallitott *’
17,25 SAY ’ mennyiség’' GET ME PICTURE '999999.99’
READ
REPLACE KESZLET WITH KESZLET+ME
RETURN

11
11
123
12,
18,
13,
14
14

PPPPRAPARAO®

PROCEDURE CKARB
ALMENU=0
SELECT A
DO WHILE ALMENU<>5
CLEAR
@ 2,30 TO 4,49 DOUBLE
3,35 SAY 'Arucikkek’
5,20TO 17,59 DOUBLE
7,30 PROMPT ’Felvitel &
9,30 PROMPT ’'Mé&dositas :
11,30 PROMPT 'Toériés G
13,30 PROMPT ’‘Listdzias :
15,30 PROMPT ’Vissza a fémenihdéz ’
18,20 TO 20,59 DOUBLE
@ 19,22 SAY 'Valassz a nyilakkal és nyom] ENTER-t!’
MENU TO ALMENU
DO CASE
CASE ALMENU=1
CLEAR
C=0
@ 9,20 TO 15,59
@ 10,25 SAY 'Cikkszam ' GET C PICTURE ’999’
READ
SEEK C
IF FOUND()
CLEAR
@ 10,30 SAY ’llyen cikkszdm mar Iétezik!l’
?? CHR(7)
WAIT
LOOP -
‘ENDIF
APPEND BLANK
REPLACE CIKKSZAM WITH C,KESZLET WITH O

PPPPAPA®
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@ 11,25 SAY 'Megnevezés ' GET MEGNEVEZES
@ 12,25 SAY 'ITJ kéd ¢ GET ITJ PICTURE '@R 99-99-99’
@ 13,25 SAY 'Menny. egys.” GET MENNY_EGYS
@ 14,25 SAY 'Egységar ' GET EGYS_AR
READ
CASE ALMENU=2
CLEAR
C=0
@ 9,20TO 15,59
@ 10,25 SAY ’Clkkszém ' GET C PICTURE '999"’
READ
SEEK C
IF .NOT. FOUNDY()
CLEAR 5
@ 10,30 SAY ’llyen cikkszdm nem létezikl’
?7 CHR(7)
WAIT
LOOP
ENDIF
@ 11,25 SAY 'Megnevezés ' GET MEGNEVEZES
@ 12,25 SAY 'ITJ kéd * GET ITJ PICTURE '@R 99-99-99’
@ 13,25 SAY 'Menny. egys.” GET MENNY_EGYS
@ 14,25 SAY 'Egységar ' GET EGYS_AR
READ
CASE ALMENU=3
CLEAR
C=0
@ 9,20 TO 15,569
@ 10,25 SAY 'Cikkszam ' GET C PICTURE '999’
READ
SEEK C
IF .NOT. FOUND()
CLEAR
@ 10,30 SAY ’llyen cikkszam nem létezik!’
?? CHR(7)
WAIT
LOOP
ENDIF
IF KESZLET>0
CLEAR
@ 10,30 SAY 'Ezen a cikkszamon van készlet!’
?? CHR(7)
WAIT "'
LOOP
ENDIF
DELETE
CASE ALMENU=4
CLEAR
DISPLAY ALL OFF
WAIT 'Nyom]j ENTER-tV’
ENDCASE
ENDDO
PACK
RETURN

PROCEDURE VKARB
ALMENU=0
SELECT C
DO WHILE ALMENU<>5

CLEAR

@ 2,30 TO 4,49 DOUBLE
3,37 SAY 'Vevok’
5,20 TO 17,59 DOUBLE
7,30 PROMPT ’'Felvitel <
9,30 PROMPT 'Médositas v
1,30 PROMPT ’'Torlés .
3,30 PROMPT ’'Listdzas .
5,30 PROMPT 'Vissza a fomeniihéz *
8,20 TO 20,59 DOUBLE
@ 19,22 SAY 'Valassz a nyllakkal és nyomj] ENTER-tI"
MENU TO ALMENU
DO CASE

CASE ALMENU=1

CLEAR
K=0

PPPPPOP®
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@ 9,20TO 14,69
@ 10,256 SAY 'Kéd ' GET K PICTURE '999’
READ
SEEK K
IF FOUND()
CLEAR
@ 10,30 SAY ’llyen vevd mar létezik!’
7?7 CHR(7) "
WAIT .
LOOP
ENDIF
APPEND BLANK
REPLACE KOD WITH K
@ 11,256 SAY 'Megnevezés ' GET MEGNEVEZES
@ 12,25 SAY 'Cim ' GET CIM
@ 13,25 SAY 'Szdmlaszdam * GET SZLASZ PICTURE '@/’
READ
CASE ALMENU=2
CLEAR
K=0
@ 9,20TO 14,59
@ 10,25 SAY 'Kéd 'GET K PICTURE '999’
READ
SEEK K
IF .NOT. FOUNDY()
CLEAR
@ 10,30 SAY ’llyen vevd nem létezik!’
77 CHR(7)
WAIT
LOOP
ENDIF
@ 11,25 SAY '"Megnevezés ' GET MEGNEVEZES
@ 12,25 SAY 'Cim ' GET CIM
@ 13,25 SAY 'Szdmlaszdm ' GET SZLASZ PICTURE '@/’
READ
CASE ALMENU=3
CLEAR
K=0
@ 9,20TO 14,59
@ 10,25 SAY 'Kéd ' GET K PICTURE '999’
READ
SEEK K
IF .NOT. FOUNDY()
CLEAR
@ 10,30 SAY ’llyen vevd nem létezikl’
7?7 CHR(7)
WAIT "'
LOOP
ENDIF
SELECT B
LOCATE FOR VEVOKOD=K
IF FOUND()
CLEAR
@ 10,30 SAY 'Ennek a vevdnek mar adtunk arutl’
?? CHR(7)
WAIT
SELECT C
LOOP
ENDIF
SELECTC
SEEK K
DELETE
CASE ALMENU=4
CLEAR
DISPLAY ALL OFF
WAIT 'Nyom] ENTER-tI’
ENDCASE
ENDDO
PACK
RETURN

PROCEDURE LISTA

ALMENU=0

DO WHILE ALMENU<>56
CLEAR
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2,30 TO 4,49 DOUBLE
3,37 SAY ’Listak’
5,20 TO 17,59 DOUBLE
7.25 PROMPT '1 Cikkszam szerint képernyére’
9,25 PROMPT ’2 Cikkszam szerint nyomtatéra’
5 PROMPT '3 Vevod szerint kepernyore Fos
25 PROMPT 4 Vevd szerint nyomtatora 2 :
25 PROMPT 'V Vissza a fomenUhdéz 2 2
20 TO 20,59 DOUBLE ; : .
@ 19,22 SAY 'Vdlassz a nyilakkal és nyomj ENTER-tl’
M'ENU TO ALMENU
IF ALMENU=1 .OR. ALMENU=2
CLEAR
SELECT A
C=0
DK=CTOD(’80.01.01")
DV=DATE()
@ 11,25 SAY 'Cikkszam '’ GET C PICTURE '999’
@ 13,25 SAY ’lddészak kezdete’ GET DK
@ 15,25 SAY ’Idoszak vége ' GET DV
READ
SEEK C
IF .NOT. FOUND()
CLEAR
@ 11,10 SAY ’llyen cikkszam nem létezik!’
27 CHR(7)
WAIT
RETURN
ENDIF
ENDIF
IF ALMENU=3 .OR. ALMENU=4
CLEAR
SELECT C
K=0
DK=CTOD(’80.01.01")
DV=DATE()
@ 11,25 SAY 'Vevokdod ' GET K PICTURE '999’
@ 13,25 SAY ’'ldoszak kezdete’ GET DK
@ 15,25 SAY 'ldészak vége ’'GET DV
READ
SEEK K
IF .NOT. FOUND()
CLEAR
@ 11,10 SAY ’liyen vevd nem létezik!l’
7?7 CHR(7)
WAIT
RETURN
ENDIF
ENDIF
DO CASE
CASE ALMENU=1
CLEAR
? 'Eladasok LK = DY
7
AR=EGYS_AR
MS=MENNY_EGYS
DISP OFF
SELECT B
SET FILTER TO C=CIKKSZAM .AND. DATUM>=DK .AND. DATUM<=DV MENNYISEG TO ME
?
SUM MENNYISEG TO ME g
? 'Eladdsok mennyisége : ', TRANSFORM(ME,' @R 999999.99’),MS
?
? 'Eladasok értéke : ", TRANSFORM(ME"AR,”"@R 9999999.99 Ft")
2
WAIT 'Nyomj ENTER-T!’
CLEAR
DISPLAY ALL DATUM, MENNYISEG VEVOKOD VEVOK- >MEGNEVEZES,VEVOK->SZLASZ OFF
WAIT 'Nyomj ENTER-TV
SET FILTER TO
CASE ALMENU=2
SET CONSOLE OFF
SET PRINT ON
? 'Eladasok D) B B Y
e
AR=EGYS_AR
MS=MENNY_EGYS

PPPPAPAPAO®
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DISP OFF

SELECT B

SET FILTER TO C=CIKKSZAM .AND. DATUM>=DK .AND. DATUM<=DV MENNYISEG TO ME
7

SUM MENNYISEG TO ME

? 'Eltadasok mennyisége : ', TRANSFORM(ME,’@R 999999.99'),MS

?

? 'Eladéasok értéke : ", TRANSFORM(ME*AR,"@R 9999999.99 Ft’)

?

?
LIST ALL DATUM,MENNYISEG,VEVOKOD,VEVOK->MEGNEVEZES,VEVOK->SZLASZ OFF
SET FILTER TO
SET CONSOLE ON
SET PRINT OFF
CASE ALMENU=3
CLEAR '
7 ’Eladédsok ,DK,' - ",.DV’
?
DISP OFF
SELECT B
SET FILTER TO K=VEVOKOD .AND. DATUM>=DK .AND. DATUM<=DV MENNYISEG TO ME
7
SUM MENNYISEG*CIKK->EGYS_AR TO ERT
? ’Eladédsok értéke :’, TRANSFORM(ERT,’@R 9999999.99 Ft’)
7

WAIT 'Nyomj ENTER-TV"
CLEAR
DISPLAY ALL DATUM,MENNYISEG,CIKKSZAM,CIKK->MEGNEVEZES,CIKK->ITJ OFF
WAIT '"Nyomj ENTER-T!
SET FILTER TO
CASE ALMENU=4
SET.CONSOLE OFF
SET PRINT ON
CLEAR
; 'Eladédsok DK, -"'.DV

DISP OFF

SELECT B ;

SET FILTER TO K=VEVOKOD .AND. DATUM>=DK .AND. DATUM<=DV MENNYISEG TO ME

?

SUM MENNYISEG*CIKK->EGYS_AR TO ERT

? 'Elad4sok értéke : ', TRANSFORM(ERT,'@R 9999999.99 Ft’)

? .
?
CLEAR -
LIST ALL DATUM,MENNYISEG,CIKKSZAM,CIKK->MEGNEVEZES,CIKK->ITJ OF
SET FILTER TO
SET CONSOLE ON
SET PRINT OFF

ENDCASE
ENDDO
RETURN
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3.21 Fiiggelék a 3. fejezethez

3.21.1 Jelolések és gyakoribb kifejezések

NAGYbeti FoxBase+ kulcsszava (elegendd az elsé négy betii beirdsa)
n egy egész szam

<> jelek k6zo6tti széveget a programozd adja meg

B | a jelek kozo6tti rész beirdsa nem kotelezS (elhagyhatd) .

P e a " |” jellel elvalasztott utasitdsok koziil az egyik megadasa kotelezd
A fenti <>, [ ], | jelek csak értelmezésre szolgdlnak, ezért nem irhatdk be.

Az érvényességi kor megad ja, hogy az adatbazis mely rekordjaira érvényes az adott tevékeny-
ség.

RECORD<n> az "n” sorszamiu rekord

NEXT<n> : az aktualistol (az is beleértve) "n” darab rekord

REST aktudlistdl az dllomany végéig az O6sszes rekord >
ALL az Osszes rekord

FOR <feltétel> az elsétdl kezdve minden olyan rekord, melyre “IGAZ" a feltétel
WHILE<feltétel> azaktudlistdl kezdve minden olyan rekord, melyre "IGAZ"
a feltétel, de az elsé "HAMIS"-nal megall

3.21.2 Operatorok és prioritisi sorrendjiitk

Adott kifejezésben szerepld miiveletek BALrél JOBBra haladva prioritdsi sorrendben hajtéd-
nak végre Ggy, hogy eldszér a zardjelek "()” kdzotti szamitasok keriilnek végrehajtasra.

Aritmetikai operatorok

Numerikus adatok k6z6tti miveletek végzése.
** vagy ~ hatvanyozas (pl.: 2**3, de hasznilhatd 273 alak is)
* vagy/ szorzis,vagy az osztas (pl.: 2*3, 2/3)
+ vagy - Osszeadas vagy a kivonas (pl.: 2+3, 2-3)

Relaciés operatorok

Azonos tipusi adatok 6sszehasonlitisa, melynek eredménye logikailag IGAZ, vagy HAMIS.
P:: “egyik” <= "maésik” relacid jelentése
Allitom, hogy az “egyik” KISEBB VAGY EGYENLO mint a "masik”

<, <= kisebb mint, kisebb vagy egyenld mint

>, >= nagyobb mint, nagyobb vagy egyenlé mint

= egyenléd

<> # nem egyenld

s a jel baloldalan 1évé jelsorozat része (megtaldlhatd) a jobboldalinak
e karakteres kifejezések pontos egyezése (szé6kdzszamra is)

3.21.3 Logikai miiveletek és igazsagtablazataik

.NOT. a mogotte 4116 logikai értéket ellentétesre valtoztatja
(egy operandusi mivelet)

.AND. logikai "ES”, melynek eredménye csak akkor IGAZ,
ha minden eleme IGAZ :

.OR. logikai "VAGY", melynek eredménye IGAZ, ha legalabb

egyik eleme IGAZ
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A" allitas “B” allitas A .AND.B YA ORSB
igaz -~ igaz igaz igaz
igaz hamis hamis igaz
hamis igaz hamis igaz
hamis hamis hamis hamis
3.21.4 Roviditések
O bDkif datum tipusi kifejezés
O Kkif karakteres tipusi kifejezés
O Lkif logikai tipust kifejezés
[0 Nkif numerikus tipusi kifejezés
O érv.kor érvényességi kor
O hiv.név hivatkozasi név
O kif.lista kifejezések listdja
O mem.vidlt valtozénév

3.21.5 FoxBase+ parancsai

& <mem.vidlt>[.]
A mem.valt. tartalmét behelyettesiti az adott helyre, majd az igy kialakitott utasitast
hajtja végre
?[?] <kif.lista>
Kiiratas képernydre/nyomtatéra. A "7”" nyomtatas elStti soremelést jelent
@<sor,oszlop>
Képernyé/nyomtatd kiirdsi sor,oszlop helyének bedllitisa. Nyomtatdénal az aktudlisnal
kisebb “sor” megadasa lapdobaést is jelent
@<sor,oszlop> SAY<kif.lista> [FUNTION<KkIif>] [PICTURE<KKkif>]
A megadott helyen a kif.lista-ban megadottakat a Kkif- formaban irja ki.
Pl.: @ 5,10 SAY ber PICTURE "@R 9999999.99 Ft”
@ <sor,oszlop> GET<vdltoz6> [VALID<LKif>] [FUNTION<KKkif>] [PICTURE<Kkif>]
[RANGE<als6>]
A képernyd adott helyére kiirja a vdltozé (memériavaltozdé/adatbazismezd) tartalmat
€s az a legk6zelebbi READ utan moédosulhat.
Pl.:@ 5,10 GET ber PICTURE "@R 9999999.99 Ft”
@ <sorl,oszlopl> TO <sor2,o0szlop2> [DOUBLE]
A képernyé adott teriiletét vonallal keretezi be (kettds)
Pl.. @ 5,10 TO 14,20 DOUBLE
@ <sorl,oszlopl> <sor2,o0szlop2> BOX <Kkif>
A képernyd megfelelS helyére a (max. 9 karakteres) Kkif-ben megadottnak megfelels
Karakterekkel keretet rajzol és azt kitolti
Pl.. @ 5,7,9,10 BOX "123456780" hatasa a képernyén
12223
80004
80004
76665
@ <sor,0szlop>CLEAR [ TO <sor2,oszlep2> ]
T6r1i a képernyd adott teriiletét
:@5,100 CLEAR TO 14,20
@ <sor oszlop> PROMPT <KKkif> {MESSAGE <Kkif>]
Menii készitése, melybdl a megadott elem kénnyen kivdlaszthaté. A MESSAGE iizene-
teket kapcsol a meniipontokhoz
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FUNCTION és PICTURE Kkif karakterei

@A GET-nél csak az angol abc betiiit irhatja be
@B Balra igazit
@cC Pozitiv szdm utdn CR (Credit) betiiket ir
@D Adott ditumforma szerinti kiirds, GET-nél ellenérzi a datumot
@E Eurépai ditumformat hasznal
Maszkkarakterektdl eltérd karakterek megjelennek, de nem tarlédnak és nem
@R modosithatdk
@S<n> n szamu karakter széles ablak, ebben gordithetd az adatunk
@Y Y vagy N jelenik meg a logikai T vagy F helyett
@Z 0 helyett sz6kozoket ir :
@/ A negativ szamok zardjelben lesznek
@! Nagybetlivé alakitja az angol abc betiit
A GET-nél csak az angol abc betiiit fogadja el (A-Z és a-z)
L GET-nél csak logikai értéket jelzé betiik irhatdk be (Y ,N,T,F)
N 5 Csak az angol abc betilii és szamok irhatok be
X Tetszbleges karakter
Y Nagybetiire alakitja az y vagy az n jelet, mas nem is irhaté be
! Nagybetiire alakit
$ Nyomtataskor feliilirja az adott helyen 1€v6 karaktert
* Szam eléStti nulldk helyén * jelenik meg

Tizedespont helye, a ”,” szepardtorként hasznélhatd

Szamjegyek, éléjel illetve sz6kéz helye

L9 Szamjegyek, elGjel helye

ACCEPT J[iizenet] TO <mem.vilt>

Billentytlizetrél karaktersorozat irhatdé be a mem.vél-ba
APPEND [BLANK]

Az aktiv adatbizis végére egy 1ij rekordot ir
APPEND FROM <dllomédny> [FIELDS<mezdlista>] [FOR <feltétel>]
[[TYPE] SDF | DELIMITED [WITH <hatdrolé> | BLANK]]

Az aktiv adatbazishoz rekordokat fliz a megadott "dllomany”-bol.

[0 ha nem adunk FOR feltételt akkor az 8sszes rekord atvitelre keriil

[0 FIELDS mezdlistiban megadhatja, hogy az aktiv adatdlloméiny mely mezdit toltse
ki.

0 DELIMITED az “allominy” mezdit vesszd vilasztja el, de a WITH hatéroléval ez
megvéaltoztathatd, BLANK a vesszit sz6kdzre cseréli és a szdvegtipusi mezdket idé-
zdjelek hataroljak

[ - Az dllomany kiterjesztése DBF, de TYPE esetén TXT

[J SDF hatédroléjelek nélkiili fix hosszlisigl rekordok olvashaték be

Pl..APPEND FROM ujadat FIELDS nev, szulido DELIMITED TYPE

AVERAGE [<kif.lista>] [<érv. kbr:-] [FOR <feltétel>] [WHILE <feltéiel>]

[TO <mem.vdlt. lista>]
Meghatidrozza a kif.lista-ban megadott és a feltételi korbe esé mezdk atlagat, mely a
TO utdni mem.vilt.-ba irhaté. Pl.:. AVERAGE ber FOR neme="2" TO atlagber
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BROWSE [FIELDS<mez6lista>] [LOCK<NKkif>] [FREEZE<mez6>] [NOMODIFY] [NOFOL-
LOW] [NOAPPEND] [NOMENU] [WITH<NKIif>]
Teljesképernyds parancs az adatbdzis tartalmdnak megtekintésére, moédositasara

O FIELDS képernydre keriilé mezdk nevei és sorrend jik

=L LOCK a képernydén dllandban litszé mezSk szima

[0 FREEZE csak az itt megadott mezé tartalma moédosithatd

[0 NOAPPEND az dllominy nem bévithets

[0 NOFOLLOW indexelt 4llomanyoknéil a mezitartalom moédositasa
O utan is az eredetit kovetd rekordra l€p (nem ugral)
[0 NOMODIFY mezdk tartalma nem moédosithatd

[0 NOMENU letiltja az F10 gombbal eléhivhatdé menii hasznalatat
O wWIDTH mezbszélesség bedllitdsa a képernyén (max. 80)

Pl.: BROWSE FIELDS nev,fizetes FREEZE fizetes NOMENU NOAPPEND
CALL <modulnév> [WITH <Kkif> | <mem.vilt> ]
Gépi kodn kiilsé program meghivasa, a WITH paraméteratadast tesz lehetové
CANCEL
FoxBase+ program futids megszakitdsa és visszatérés parancsiizemmoédba (mem.vilto-
zOk tartalma torlédik)
CHANGE [FIELDS <mezélista>] [<érv.kér>] [WHILE<feltétel>] [FOR<feltétel>]
Azonos az EDIT paranccsal
CLEAR
Torli a képernyot kurzor a balfelso sarokba keriil
CLEAR ALL
Zarja az allomanyokal torli a memoriavaltozdkat
CLEAR GETS
Torli az utolsé READ utdn aktivizalédott 6sszes @ ... GET utasitdssal elSirt médosita-
si feladatot
CLEAR MEMORY
Memoériavaltozok torlése
CLEAR PROGRAM
Memériabdl torli a FoxBase+ programokat
CLEAR TYPEAHEAD
Torli a billentyiizetpuffer tartalmat
CLOSE ALL
Tipustol fiiggetleniil zar minden allomanyt
CLOSE ALTERNATE
Zarja a SET ALTERNATE paranccsal nyitott allomanyokat
CLOSE DATABASES
Zarja az adatbazis-allomanyokat
CLOSE FORMAT
Zarja az aktiv adatbazishoz tartoz6 formatumallomanyt
CLOSE INDEX
Zarja az aktiv adatbazishoz tartoz6 indexallomanyt
CLOSE PROCEDURE
Zarja az aktiv procedira dllomanyt
CONTINUE
A feltételnek megfelels kovetkezs rekordra ill, ha nincs ilyen akkor a FOUND()"F” lo-
gikai érket ad vissza

Pl LOCATE FOR ber<5000 végrehajtasa utan
RECORD = 7
CONTINUE megkeresi a kovetkezdt

COPY FILE <forrdsdllomédny> TO <céldllomédny>
Masolatot készit Pl.: COPY FILE torzs TO torzsmen
COPY TO <ij 4llomédny> [FIELDS <mezflista>] [<érv.kior>] [WHILE <feltétel>]
[FOR<feltétel>] [[TYPE] [SDF | [DELIMITED [WITH<hatdrolé6> I BLANK]]]]
Aktiv adatbazisrol készit masolatot. Az "Gj dllomany~-ba az dsszes illetve a feltétel -
nek megfeleld rekordok keriilnek, ha nem ad FIELDS paramétert akkor az 6sszes mezé-
adat masoldsra keriil
0 TYPE az 0j dllomény kiterjesztése .TXT lesz
O sbr fix hosszisdgl rekordokat ir az Gj dllomanyba,
nincs mezdelvalasztb karakter
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[0 DELIMITED rekordok hossza valtozoé lehet o
OO0 wWITH alapértelmezésben a mez6adatokat vesszé valasztja
el egymastdl, ez irhatd at tetszbleges karakterre
O BLANK a mezdelvalasztb a sz6kdz

Pl.: COPY TO nev FIELDS nev,ber ALL TYPE SDF
COPY STRUCTURE TO <Gj 4llomédny> [FIELDS<mezélista>]
Az aktiv adatbazis szerkezetét méasolja az "(j dllomany”-ba, ha van mezdlista akkor
csak az abban felsoroltak keriilnek be az G j szerkezetbe
COPY STUCTURE EXTENDED TO < dllomdny>
Uj adatbézis 1étrehozasit késziti el
COUNT [<érv.kdor>] [ WHILE <feltétel>] [FOR <feltétel>] [TO <mem.vailt>]
Megadja az aktiv adatbazis adott feltételeknek megfelels rekordjainak szamat, ezt az
értéket a megadott mem.valt.-ba is tdrolhatja
CREATE [<dllomédny>]
Ujadatalloméany létrehozasa

[0 Field name  mezénévben csak az augol abe betm és
O az "alahtizas” szerepelhet
O Type _ adattipus kivdlasztdsa betiikkel (¢, d, 1, n, m),
; vagy a kurzormozgatd gombbal
OO0 width mez&szélesség (betiik vagy szamjegyek szama),
numerikus adatnal egészek+tizedespont+tizedesek
[0 Decimal Places tizedesjegyek szima (csak numerikus adattipusnal

)
CREATE <ij dllomdny> FROM <szerkesztett 4llomédny>

A COPY STRUCTURE EXTENDED-del létrehozott allomany alapjan hozza létre az
“01j 4lloméany”-t
CREATE LABEL [<dllomdny>]
A LABEL parancshoz sziikséges cimkeformatum-allomény létrehozéasa, az 4lloméany ki-
terjesztése .LBL lesz :
CREATE REPQRT [<dllomédny>]
A REPORT parancshoz listaformatum-allomany Iétrehozésa, az allomany kiterjeszté-
se .FRM lesz
DELETE [<érv.kor>] [WHILE <feltétel>] [FOR <feltétel>]
Az aktiv adatbazis feltételeknek megfelels rekordjaittorlésre jeldli, de tényleges
torlés csak a PACK parancs hatidséra torténik
Bl DELE FOR ber<=0
DELETE FILE <éllomény> - -
Tetszbleges adatdllomany torlése, csak zart dllomanyt lehet t6rdlni, globalis nevek
nem hasznalhatdk
Pl.: DELE FILE torzs.dbf
DIMENSION <tombnév>(méretl [, méret2]) [, ...]
Témb definidlasa, max. kétdimenzids lehet a megadott témb
Pl DIMENSION tabla(20,3), nevsor(50)
DIR [<megha jt6>][< elérési tit>][< globdlis 4llomdnynév>] [TO PRINT]
KoOnyvtar tartalomjegyzékének kiiratasa, alapértelmezésben képernydre irja ki a .DBF
kiterjesztési dllomanyok adatait, ez dtirdnyithatd lemezre is €és nyomtatoéra is
DISPLAY [[FIELDS] < kif.lista> [OFF] [< érv.kor>] [ WHILE <feltétel>] [FOR <felté-
tel>] [TO PRINT]
Adatmegjelenités képernydre, az OFF hasznalatanal a rekordsorszamokat nem irja ki,
a kiirds atiranyithaté mas meghajtéra (lemez, nyomtatd)
Bl DISPLAY nev,ber FOR ber>10000.AND.ber<20000
DISPLAY FILES [ON <meghajté | konyvtdr>] [LIKE <globdlis illoménynév:-] [TO
PRINT]
Hatédsa azonos a DIR parancséval
Pl DISPLAY FILES a:\tanulo\ind*.prg
DISPLAY HISTORY [LAST <NKif>][TO PRINT]
Kiirja az utoljara kiadott parancsokat
DISPLAY MEMORY TO PRINT
Mem.valtozok tartalma irathaté ki
DISPLAY STATUS TO PRINT
A megnyitott adatallomnyokrol SET és ON beallntésokrol ad tiajékoztatast
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DISPLAY STRUCTURE TO PRINT

Az aktiv adatbazis szerkezetérdél (mezdadatok) ad informaciot
DO <dllomédny | procedira> [WITH <paraméterlista>]

Program vagy eljaras inditasa

Pl.: DO indul
DO CASE
CASE <feltétell>
<utasitisok>
CASE <feltétel 2>
<utasftdasok>
OTHERWISE
<utasftdsok>
ENDCASE
Tobbszords elagazas a feltételeknek megfeleld esetszétvilasztis szerint
Pl DO CASE

CASE ber<4000
? "kicsi pénz”
CASE ber>=4000.AND.ber<15000
? "atlagos pénz”
CASE ber>=15000
? “ez mar tobb pénz”
OTHERWISE
? “ez nem lehet”
ENDCASE
DO WHILE <feltétel>
<utasfidsok>
ENDDO
Ciklusszervezd parancs melynek utasitasai mindaddig végrehajtédnak, amig a "felté-
tel” logikai értéke IGAZ, ennek kezdeti beallitasardl is és a kilépés modjardl is gondos-

kodni kell -
| 24 [ mx=10 & & kezdbérték beallitasa
DO WHILE mx >0
7 mx
mx=mx -1 & & kilépés beallitasa
ENDDO

Ez a programrész 10-t61 1-ig kiirja az egész szamokat
EDIT <érv.kdr> [FIELDS <mez6lista>] [FOR <feltétel>]
Rekordtartalom modositiasa teljesképerny6-szerkeszt6 médon
EJECT
Lapdobas a nyomtatén, nullazza a PCOL() és a PROW() értékét
ERASE <dllomény>
Hatiasa azonos a DELETE FILE parancesal
EXIT
Kiugras egy DO WHILE ciklusb6l az ENDDO-t kvetd parancsra
FIND <karaktersorozat> | <Nkif>
Adott tulajdonsagi rekord megkeresése indexelt allomanyban, melynek indexkulcsa
azonos a keresettel, sikeres keresés esetén a FOUND() IGAZ értéket ad' vissza
FLUSH
Lemezre irja az I/O bufferek tartalmét igy, hogy minden dllomanyt lezdr, majd Gjra
megnyit
GATHER FROM <tomb> [FIELDS <mezélista>] a
A t6mb elemeit irja be az aktualis rekordba, illetve annak megadott mezdibe
GO <Nkif> | GOTO TOP | GOTO BOTTOM
Rekordmutatdé mozgatasa az Nkif-ben megadott szamira, vagy az elejére (TOP) illetve,
a végére (BOTTOM)
HELP [<kulcssz6>]
Kiirja a HELP "segitd” menii informacidit
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IF <feltétel>

<utasftdsok 1 Feltétel logikai értékétdl fliggd elagazas a programban,
[ELSE ha IGAZ akkor az utasftdsokl,

<utasftdsok2>] kiilonben az utasftdsok2 hajtédnak végre
ENDIF -

INDEX ON <kulcs> TO <dllomédnynév> [UNIQUE]
Az aktiv adatbazis logikai rendezését végzi, kulcsként egy kifejezés adhatdé meg, mely
numerikus, karakteres vagy datum tipusi lehet
INPUT [<iizenet>] TO <mem.vdlt>
Adatbevitel klaviatirardl az adott mem.valtozéba
INSERT [BEFORE] [BLANK]
Uj rekord besziiridsa az aktudlis mdgé és EDIT-hez hasonléan t5lthetd ki
BEFORE esetén az aktudlis elé keriil és kitolthetd
[0 BLANK iires rekord keriil beirasra
KEYBOARD <Kkif>
A billentyiizet pufferében elhelyezi a Kkif-tartalmat
LABEL FORM <crea-dllomany>[WHILE <feltétel>] [FOR <feltétel>] [<érv. k6r>]
[SAMPLE] [TO PRINT] [TO [FILE]<dllomény>]
Adatok kiirdsa a megadott cimkeformatumban, a SAMPLE paraméterrel egy tesztsoro-
zat nyomtathatd, mely segiti a beallitast, a crea-allomany helyére a CREATE LABEL-
nél megadott dllomanynevet kell irni

LIST [[FIELDS]<kif.lista>] [OFF] [<érv.kor>]WHILE <feltétel>] [FOR <feltétel>] [TO
PRINT]
Az adatbazis rekordjainak és tetszdleges kifejezések megjelenitése, az OFF opcid hata-
sara nem irja ki a rekordsorszamokat
PlL: LIST FIELDS nev,ber*12 OFF FOR beosztas="3" TO PRINT
LIST FILES [ON <meghajté | konyvtdr>] [LIKE <globdlis 4dllomdnynév>] [ TO PRINT]
Hatasa azonos a DIR parancséval
LIST HISTORY [LAST <NKkif>] [TO PRINT]
Kiirja az utoljara kiadott parancsokat
LIST MEMORY TO PRINT
Memériavaltozok tartalma irathatd ki
LIST STATUS TO PRINT
A megnyitott adatdllomanyokrdé:, SET és ON bedllitasokrdl ad td jékoztatist
LIST STRUCTURE TO PRINT
Az aktiv adatbazis szerkezetérdl (mezdadatok) ad informéaci6t
LOAD <dllomédny>
Binaris formatumi gépikodua allomany betdliése a memoriaba, ennek inditasa késébb a
CALL paranccsal torténhet
LOCATE [<érv.kor>] [FOR <feltétel>] [WHILE<feltétel>]
Az adott feltételeknek megfelelS rekordok szekvencialis keresése, keresés megdll a fel-
tételeknek megfeleld elsé rekordon, tovabblépés a CONTINUE paranccsal
Pl.: LOCATE FOR ber<7000
LOOP :
Hatasara a DO WHILE ciklus végére (ENDDO-ra) 1ép a program és a ciklusfeltételt aj-
bol kiértékelve folytatddik az utasitasok végrehajtasa
MENU TO <mem.vélt>
A @....PROMPT -tal irt meniit zar6 utasitas, a mem.valt megkapja a kivalasztott menii-
pont sorszamat, ha ESC gombot nyomott le akkor 0-4at

5 @ 5,5 PROMPT " 1 Adatbeiras E
@ 6,5 PROMPT ” 2 Listak 4
@ 7,5 PROMPT ” 3 Kilépés ¥

MENU TO valasztas
MODIFY COMMAND | FILE [<dllomédny>]
FoxBase szovegszerkesztéjének inditasa
MODIFY LABEL <dllomédny>
Hatasa azonos a CREATE LABEL parancesal
MODIFY REPORT <dllomdny>
Hatdsa azonos a CREATE REPORT parancséval

92 ©BINOM



IBM PC kezelése . FoxBase
tanfolyami jegyzet : parancsok

MODIFY STRUCTURE :
Az aktiv adatidllomidny szerkezetének mbédositidsira ad lehetdséget

NOTE | * | && <magyardzat>
Megjegyzések, magyarazatok helyezhetok el a programszdévegben, ezek nem vesznek
részt a program miikédésében

ON ERROR [<parancs>]
A FoxBase futashiba esetén az adott parancs keriil végrehajtisra, ezzel figyelhetjiik a
perifériainkat is pl. a nyomtatonkat (papir, bekapcsolas)
Pl ON ERROR DO vizsgal

ON ESCAPE [<parancs>] : -
Az ESC billentyi lenyoméisa ekkor nem szakitja meg a program futasat, hanem elvégzi
a parancsban eldirt tevékenységet pl. mentéseket
Pl.: ON ESCAPE DO eztcsinal

ON KEY [=<Nkif>][<parancs>]
Eldirhatd egy adott Nkif értéki billentyd lenyoméasanak hatasara végzendd tevékeny-
ség,a SET TYPEAHEAD-del 0-ndl nagyobb értéket kell bedllitani

Pl.: ON KEY =200 DO idemenj
PACK
Az aktiv adatbazis torlésre kijelolt rekorjait torli a nyilvantartasabél
| 4 DELETE FOR kilepett="igen”
PACK

PARAMETERS <paraméterlista>
Mem.viltozok megadéisa egy eljaridsban, vagy sajatfiiggvénybe adatok atvitelére
Pl.: PARAMETERS alapfiz, aktivnapok,ossznapok
PRIVATE [ALL [LIKE | EXCEPT <globdlis mem.vadlt>]] | [<mem.védlt.lista>]
Mem.valtozok lokalis tulajdonsagainak megadasa, ezek a valtozdk a magadas szintjétdl
ismertek igy a hivo programban 1év6 azonos nevii mem.valtozok tartalmat a hivott prog-
ramban 1évé nem valtoztatja meg
PROCEDURE <eljdrdsnév>
A procedira-dllomanyban egy Gj eljaras kezdetének jelSlése, egy programban max.
128 PROCEDURE utasitast lehet elhelyezni
PUBLIC <mem.védlt.lista>
Az Osszes program altal hasznialhatd globdlis tulajdonsigi memoériavaltozok létrehoza-
sa
QUIT
Kilépés a FoxBase+ adatbaziskezelSbdl az operdcids rendszerbe (visszatérés a DOS-ba)
READ [SAVE]
A @...GET utasitasokkal megadott adatbevitel inditasa, ha nincs kitoltetlen @ .. GET
utasitds a memoridban akkor a program egy billentyu’i lenyomésara var, és csak ezutan
folytatodik az utasitasok vegrehajtasa
SAVE hatasira a program tarolja az éppen beolvasott képernyd adatait és azokat a ko-
vetkezé READ -del ismét szerkeszthetjiik
Pl:; @ 2,20 GET datum PICTURE "@D"
@ 3,20 GET befizet PICTURE "@R 999,999,999.99 Ft”
READ
RECALL [<érv.kor>] [WHILE <feltétel>] [FOR <feltétel>]
Rekordok torlési jelének megsziintetése
REINDEX
A kivalasztott munkateriileten megnyitott indexdllomanyok Gjraépitése
RELEASE [<mem.vdlt.lista>] [ALL [LIKE | EXCEPT <globdlis mem.vdlt>]]
Mem.viltozdk torlése a memoriabol, igy memoriat szabadithatunk fel.

I3 ALL az 8sszes lokalis tulajdonsigiht torli
O LIKE a globdlis nevet kielégitéket
O EXCEPT a globdlis nevet nem kielégitéket torli

RENAME <régi d4llomdnynév> TO < az Gj dllomdny neve>
Allomédny nevének megvéaltoziatisa, globilis nevek nem hasznalhatok
Pl.: RENAME teve.dbf TO pupos.ixt
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REPLACE <mezé6> WITH <kifejezés>[,<mez62> WITH <kifejezés2>...] [<érv.kdr>]
[WHILE <feltétel>] [FOR<feltétel>]
Beirds az adott adatbazismezd8kbe, a megfeleld kifejezés és mez§ tipusidnak azonosnak
kell lenni : ‘
Pl REPLACE FOR ber<8500 ber WITH ber+1500
REPORT FORM <listadllomdny neve>[<érv.kor>][WHILE <feltétel>] [FOR <feltétel>]
[[PLAIN] | [HEADING<KKkif>]] [NOEJECT] [SUMMARY] [TO PRINT]
[TO [FILE]<édllomdny>]
A listaforméatum szerint megjeleniti az aktiv adatbazis rekordjait

O PLAIN a lapsorszam és a ditum nem ir6dik ki minden lapra
[0 HEADING a Kkif sz8vege a lapok tetején megjelenik

0 NOEJECT nyomtatds elStt nincs lapdobas

[0 SUMMARY a rekordok helyett csak a csoportok részdsszegei

O és a végdsszeg jelenik meg

O TOPRINT nyomtatas

O TOFILE az Zllomanynév-ben megadott file-ba listaz,

O a file kiterjesztése .TXT

RESTORE FROM <dllomédny> [ADDITIVE]
A SAVE paranccsal lemezre mentett mem.valtozék betGltése a memoridba. Az ADDITI-
VE opcidt hasznilva nem t6rlédnek az eddig aktiv mem.valtozok.
Bl:: RESTORE FROM magyar
INDEX ON SYS(15,magyar,nev) TO abc
LIST nev
Ez betdlti a magyar abe szerinti rendezéshez sziikséges
“magyar” nevi mem.valtozot
RESTORE SCREEN [FROM<mem.vdlt>]
A SAVE SCREEN-nel legutébb mentett képernyd visszaallitasa. Mem.valtoz6bél a
FROM -mal télthetjiik vissza a mem.valt-ban megadott képet
Pls RESTORE SCREEN FROM kep2
RESUME
A SUSPEND paranccsal megszakitott programot tovabb futtatja
RETURN [TO MASTER]
Visszatérés az adott programbdl az azt hivoba, a TO MASTER opci6 hatdasédra a f6prog-

ramba

RUN | !
DOS operacids rendszerbeli parancs inditdsa FoxBase+-bdl
Pl.: ! DIR *.idx

SAVE SCREEN [TO <mem.vdlt>]
Képernyd tartalménak mentése, ha nem ad mem.valtozét akkor csak a legutolsd képer-
nydtartalom allithaté vissza

SAVE TO <dllomédny> [ALL LIKE | EXEPT <glob.mem.vidlt.>]
Memoériavaltozok tartalméanak mentése .MEM kiterjesztés(i dllomanyba.

P SAVE a:ide_ment ALL LIKE m*: az A floppyra az ide_ment.MEM file-ba menti,
az 6sszes "m”"-mel kezd6dé mem.valtozd tartalmat.
0 ALL LIKE a globdlis mem.valt-nak megfelelSket menti

O ALL EXEPT a globdlis mem.vilt.-nak néem megfeleiéket menti
SCATTER [FIELDS <mez§lista>] TO <témb>
Az adott rekord mezdinek tartalmat beirja a megadott tombbe.

Pl:: SCATTER TO ebbe: a méir definidlt “ebbe” nevii tombbe beirja az aktuilis
ekord mezdinek tartalmat, ha még nincs ilyen témb akkor automatikusan
efiniilja. ;

SEEK <kifejezés>

Az adott tulajdonsagi rekord megkeresése, rekordmutaté rédall az elsé olyan rekordra,

melynek aktuilis indexkulcsa megegyezik a kifejezésben megadotial

3 SEEK “2600”: megkeresi az elsé olyan rekordot, melynél az IRSZ mezd tartalma
2600-zal egyenlé, ha nem talal ilyent akkor a FOUND() fiiggvény FALSE értéket
ad vissza és a rekordmutatd az allomany végére all

SELECT <munkateriilet> | <hivatkozdsi név>
Munkateriilet valtasa ,
- Pl SELECT Cvagy SELECT 3: a harmadiknak megnyitott dllomanyt aktivizalja
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SET

Kornyezeti paraméterek meniivezérelt, vagy paranccsal torténd beallitasa

O oN engedélyezi az adott tevékenységet

OO0 OFF. tiltja az adott tevékenységet

SET ALTERNATE TO <dllomdnynév>
.TXT kiterjesztésii file-ba is beirja a képernydre ill. a nyomtatédra klirtakat
SET ALTERNATE OFF | ON
A SET ALTERNATE-ban megadott 4llomanyba iras engedélyezése I tiltasa
SET BELL ON | OFF
Hangjelzés a mezdk teljes kitoltésekor, vagy hibés beirasnal
SET CARRY ON | OFF
APPEND és INSERT parancsnéil az el6zdleg kit51toit rekord tartalmanak bemﬁsolasat
engedélyezi
SET CENTURY ON | OFF
Az évszazad kiirdsit engedélyezi
Pl ? DATE()
91.07.15
SET CENTURY ON
7?7 DATE()
1991.07.15
SET CLEAR ON | OFF
QUIT utdn az utolsé képernyd torlésének engedélyezése
SET COLOR ON | OFF
Atkapcsolds szines és monokrém monitor kdzdtt

SET COLOR TO [<normidl kép>[,< kiemelt kép>[,<hdttér>]]] .
Képernydn 1évé szinek bedllitasa, a kod utani “+” nagyobb fényerdt, a "*” pedig villog-
tatist eredményez.

Pl SET COLOR TO BG/N,GR+/R,N
Szink6édok Betijelei Szamkod jai-
Fekete N 0
Kék(Blue) B 1
Z61d(Green) G 2
Vérss (Red) R 4
Fehér W 7
Lila RB 3
Barna GR .6
Enciankék BG 3
Rejtett 54 L

SET CONFIRM ON | OFF

A mezd teljes kitoltése utan még egy ENTER leiitése is sziikséges
SET CONSOLE ON | OFF

Kiiras képernydn is megjelenik, nyomtatasnal celszerii kikapcsolni
SET DATE <ddtumformas

Datumforma bedllitdsa

O AMERICAN hh/nn/éé
[0 ANSI éé.hh.nn
[0 BRITISH nn/hh/éé
O ITALIAN nn-hh-éé
[0 FRENCH nn/hh/éé
0 GERMAN nn.hh.éé
Pl.: SET DATE AMERICAN
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? DATE()
15/07/91
SET DATE ANSI
? DATE()
910715
SET DEBUG ON | OFF
SET ECHO ON parancs kimenetének nyomtatéra kiildése
SET DECIMALS TO [<Nkif.>]
Tizedesjegyek szamanak bedllitdasa
Pl.: ?11/8
1.37
SET DECIMALSTO 3
711/8
1.37S
SET DECIMALS TO ez visszadllitja az eredeti bedllitast
SET DEFAULT TO [<megha jt6>]
Feltételezett meghajtéegység megviltoztatisa, az operdcids rendszer aktudlis meghaj-
téojat nem valtoztatja meg.

SET DELETED ON | OFF
Torlésre jeldlt rekordok nem “lathatdk”.

SET DELIMITERS ON | OFF _
SET DELIMITERS TO <Kkif.> | DEFAULT
Mezdbhatarok jelolésének engedélyezése, ill. a hataroldjelek bedllitdasa
SET DEVICE TO SCREEN | PRINT -
Kiirds helyének bedllitasa SCREEN = képernyd, PRINT = nyomtatd
SET DOHISTORY ON | OFF
Futtatds kézbeni utasitdsok archivilasinak engedélyezése
SET ECHO ON | OFF
Végrehajtas alatti utasitdsok megjelenitése
SET ESCAPE ON | OFF
Az "Esc” gomb programmegszakitd hatasdnak engedélyezése.
SET EXACT ON | OFF
Szovegek teljes egyenldségének vizsgilata.
SET EXCLUSIVE ON | OFF
Hilbézatban az adatdlloméany kizarolagos hasznilatra megnyithatok.
SET FIELDS ON | OFF
SET FIELDS TO [<mez{lista> | ALL]
A "lathaté” mez6k megadasa, ill. ennek engedélyezése
SET FILTER TO [<feltétel>]
Sziiréfeltétel bedllitasa
PLS SET FILTER TO ber<=15000 .AND. ber>=10000
A 10.000 és 15. 000 Ft kozottiek keriilnek feldolgozasra.
SET FIXED ON | OFF
Beallitott szami tizedesjegy engedélyezése
PIeG SET DECIMALSTO 3
7 4%2
8
SET FIXED ON
?4%2
8.000
SET FORMAT TO [<dliomény>]
Aktiv adatbazishoz formatumallominy megnyitésa.
SET FUNCTION <NKkif.> TO <Kkif>
Karaktersorozat hozziarendelése adott funkcidébillenty(ihdz, az Nkif helyett hasznalhat-
ja a gombra irt jeldlést. Az F1 gombhoz csak a HELP hozzarendelés lehet.
Pl.: SET FUNCTION "F8" TO "Ez az F8-as gomb”
SET HEADING ON | OFF
Oszlopfejlécek kiirdsanak engedélyezése pl. LIST -nél.
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SET HISTORY ON | OFF
Interaktiv iizemmodban kiadott parancsok archivdlasanak engedélyezése.
SET HISTORY TO <Nkif>
A Nkif-ben megadott szamu archivalt utasitas jelenik meg a DISPLAY HISTORY pa-
rancs hatasara.
SET INDEX TO [<dllomédnylista>]
Aktiv adatbazishoz indexallomanyok megnyitasa.
PIE SET INDEX TO nevek,ber,eletkor
SET INTENSITY ON | OFF
Kiemelt szin engedélyezése adatbeviteli mezéknél.
SET MARGIN TO <Nkif>
Baloldali margd a nyomtatdén, alapértelmezés Nkif=0
SET MEMOWIDTH TO <Nkif>
Memomezbk szélességének 8 és 256 k6zotti beallitasa, alapérték 50.
SET MENU ON | OFF
Szerkesztébillentyiik tdblazatanak megjelenitése.
SET MESSAGE TO [<Kkif.> | <Nkif.>]
Kkif -el megvaltoztathatjuk a statuszsor lizenetének szdvegét, az Nkif-el a sorat.
SET ODOMETER TO [<Nkif>]
Beallitja, hogy a képernyé6frissités hany rekordonként tortenjen értéke 1 és 32267 ko-
z6tt lehet, alapértelmezés 100.
SET ORDER TO [<Nkif.>]
A mar megnyitott indexallomanyok koziil kijeloli az aktualisat, paraméter nélkiil az
eredeti sorrendben dolgozik.

Pl.: USE torzs INDEX nev,ber,kodszam most névsor szerint dolgozik
SET ORDER TO 3 a kédszam szerint dolgozik
SET ORDER TO a fizikai sorrendben dolgozik

SET PATH TO <keresési utak listdja>
Azonos a DOS PATH parancsaval, dllomanykeresési utak adhatok meg. A lista elemeit
," vagy ";" valasztja el.
SET PRINT ON | OFF
Parhuzamos nyomtatas engedélyezése.
SET PRINTER TO \\SPOOLER [\NB] [\F=<n>] [\B=<c>] [\C=<n>] [\P=<n>]
Halézati nyomtatd kivalasztasa, a Novell hialdézati rendszerben alkalmazhato.

.0 NB (NO BANNER) szeparator lap elhagyasa

O Fan ‘nyomtatvdny sorszima

O B-c Felhasznaléi név megadasa, hossza max. 12 karakter

O Can nyomtatandd példanyszam , értéke 1 és 255 kozott lehet,
O alapértelmezés 1

O P-n Nyomtatdt azonositd szam

SET PROCEDURE TO [<procediradllomédny>]
Proceduraallomany megnyitasa.
SET RELATION TO [<kulcs> INTO <hiv.név> [ADDITIVE]]
Az aktiv adatbdzist kapcsolja 6ssze egy masikkal gy, hogy a rekordmutatSk mindket-
tében megfeleléen mozognak.
1 4 L SET RELATION szemszam INTO torzs
GOTO 8
? szemszam,lorzs->nev
SET SAFETY ON | OFF
Figyelmeztetés egy alloméany feliilirasa eldtt.
SET SCOREBOARD ON | OFF
Allapotsor (stidtuszsor) informiciéinak megjelenitése.
SET STATUS ON | OFF
Allapotsor a képernyd felsé részén (OFF), als6 sorokban (ON) jelenik meg.
SET STEP ON | OFF
Lépésenkénti programvégrehajtas engedélyezése.
SET TALK ON | OFF
Parancsvégrehajtds eredményéneck kepernyore irasat engedélyezi.
SET TYPEAHEAD TO <Nkif.>
Billentytlizetbuffer hasznéilatat engedélyezi. Nkif értéke 0 és 32000 kdzotti lehet. Fox-
Base+ 128 karaktert feltételez. :
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SET UNIQUE ON | OFF
Indexeléskor az azonos kulcsi rekordok sziirése.
SKIP [<Nkif>]
Rekordmutatét az Nkif-ben megadott értékkel elmozditja.
| H Bk SKIP:5 ottel noveli az aktudlis rekord sorszamat
., " SKIP -2 kettével csékkenti az aktudlis rekord sorszamat.
SORT TO <t f 4llomdny> ON <mezé> [/A] [/C] [/D] [FIELDS <mez6lista>]
[<érv.kor>] [WHILE <feltétel>] [FOR <feltétel>]
Az aktudlis 4dllomanybél az ON <mezé> -ben szereplS adatok alapjdn rendezett 4j dHlo-
manyt hoz létre, ha a FIELDS paramétert nem haszniljuk, akkor az Gj dllomanyban sze-
repelni fog az aktiv adatbizis 6sszes mezSadata.

/A rendezés ndvekvd sorrendi
£l /D rendezés cs6kkend sorrendi
Ll c ~az angol abc kis- és nagybetiii k6z6tt nem tesz kiilonbséget
[0 FIELDS csak az itt megadot mezSk szerepelnek az
O Gj allominy szerkezetében.
15 ks SORT kisber ON ber /D FOR ber<7000-

STORE <kifejezés> TO <mem.vilt. lista>
Memoériavdltozonak a <kifejezés>-ben megadott értéket adja.

SUM [<KKif. lista> TO <mem.vélt. lista> ] [<érv.kor>] [ WHILE <feitétel>]

[ FOR <feltétel>]
Az aktiv adatbazis Kkif-ben megadott mezdinek 6sszegzése a mem.valt. listiban meg-
adott valtozokba.
Pl SUM ber TO berosszes FOR beosztas="3"

SUSPEND
Programvégrehajtids megszakitasa ugy, hogy az még folytathatd, a valtozok tartalma
megnézhetd. Folytatdsa a RESUME paranccsal, kilépés a CANCEL-lel.

TEXT
<szbveg hatdroléjelek nélkiil beirva>

ENDTEXT
Képernydn vagy nyomtatén megjelenitends szoveg egyszeri befrasi lehetdsége.

TOTAL TO <ij 4llomédny> ON <mez6> [FIELDS <mez6lista> ] [<érv.kor> ]

[WHILE <feltétel>] [FOR <feltétel>]
Azonos kulcsl numerikus tipusii mezd8k 6sszegével (j adatbazist hoz létre

TYPE <déllomédny> [TO PRINT]
Programlista, vagy més szdveges dlloméany kiirasa képernydre, a TO PRINT hatasara a
nyomtatds a megadott periféridara is megtorténik.
Pl TYPE foprog.prg TO PRINT

UNLOCK [ALL]
Halozatban az allomany zaroldasanak feloldasa

UPDATE ON <kulcs> FROM <hiv.név> [RANDOM] REPLACE <mezf6> WITH <kif.>
Rendezett adatallomédny aktualizdldsa egy méasik mar megnyitott adatbazis alkalmaza-
saval.
A hiv.név-vel megadoit adatalloméany rekordjaihoz a kulcs alapjan megkeresi az aktiv
allomanyban megfeleldt, ha talalt ilyent akkor végrehajtja a REPLACE értékadasi pa-
rancsot, majd a rekordmutatét eggyel Iépteti.
[0 RANDOM opcié lehetdvé teszi, hogy rendezetlen dlloménnyal
O is helyesen dolgozzon.

USE <dllomdnynév> [INDEX <index dllomdnyok > ] [ALIAS <hiv.név> ] [EXCLUSIVE]]
Adatallomany és a megfeleld indexdllomidnyok megnyitidsa az aktualis munkateriileten.
A SET ORDER TO utasitasig az INDEX listiban elsé helyen 1évé adja a rendezettséget.
[0 ALIAS hiv.név-vel az dllomanynevétél fiiggetlen hivatkozasi név adhaté.
[0 EXCLUSIVE paraméterrel a hidl6zatban kizdrélagos hasznélatra nyitja meg az

adatallomanyt.

WAIT <iizenet> TO <mem.vilt.>
Programfutéas felfiiggesztése egy tetszéleges gomb lenyomasiig, ENTER leiitése nem
sziikséges.
[0 lizenet szovege kiirédik a képernyd aktuilis helyére, enélkiil a
[0 “Press any key to continue . ..” szdveg keriil a képernyére
[0 TO opcié mem.véalt-ba bekeriil a lenyomott billentydi kédja.
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ZAP ;

Véglegesen és visszaallithatatlanul torli az adatidllomany dsszes rekordjat, az adatok
megsemmisiilnek. Hatasa azonos a DELETE ALL és a PACK parancsokéval, de attél 1é-
nyegesen gyorsabb.
PL.: USE torzs
ZAP
©BINOM
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3.21.6 FoxBase+ beépitett fiiggvényei

ABS(<Nkif>)
Az Nkif abszolatértékével tér vissza.
ALIAS ([<munkateriilet>])
Az aktiv, illetve a megadott adatbézis alias nevét adja vissza. ‘
ASC(<Kkif>)
A Kkif-ben megadott szdveg elsd karakterenek ASCII kéd javal tér vissza.
IR ? ASC("Alfa”)
65
AT (<Kkif1>,<Kkif2>)
Megadja, hogy a Kkifl széveg a Kkif2-ben hanyadik karaktertdl talalhaté meg, ha nem
talal akkor O-at ad vissza.
Pis 7 AT("kutya”,"Amelyik kutya ugat...”) "R" 9
BOF(["munkateriilet™])
Ertéke “TRUE”, ha talléptiik az aktiv, ill. a megadott adatdllomény elejét, kiilénben
"FALSE”. Akkor hasznélja, ha visszafelé halad az allomanyban
CDOW(<DKkif>)
A Dkif-ben megadott ditum napjidnak angol nevét adja.
Pl.: Ha a kelt-ben az 1991. jalius 15-i datum szerepel, akkor
7 CDOW (kelt)

Monday
CHR(<Nkif>)
Az Nkif-fel megadott ASCII ko6du karakterrel tér vissza.
Pl:: 7. CHR(65) -«
A
CMONTH(<Dkif>)
A Dkif-ben megadott datum hénapnevét adja vissza.
| 2 Es ? CMONTH((ketit) a "kelt” értéke a CDOW -nal megadott
July
COL()

A kurzor aktudalis oszloppozicidjat adja vissza.
CTOD(<Kkif>)
A Kkif karakteresen megadott ditumot alakitja 4t Dkif ditumtipustdra.
DATE() ;
Az operac1osrendszer darumat adja vissza.
DAY (<Dkif>)
A diatum napjdnak hénapon beliili sorszamét adja vissza.
| 5 B 7 DAY (kelt) a "kelt” értéke a CDOW -nal megadott
15
DBF([<munkateriiiet>])
Megadja az aktudlis, ill. a megadott munketeriilet adatbaz:sénak nevét.
Pl ? DBF()
TORZS ha éppen a TORZS nevii 4llomannyal dolgozunk
DELETED([<munkateriilet>])
Logikai "TRUE" értékkel tér vissza, ha az aktudlis rekord térlésre jel6lt, kiilonben ér-
téke "FALSE".
DISKSPACE()
Az aktudlis lemezegységen 1évs szabad teriiletet adja meg BYTE-ban.
DOWN(<DKif>)
A Dkif-ben megadott nap-héien beliili sorszamaét adja vissza, 1-vasarnap és 7-szombat.
Pl.: ? DOWN (kelt) a "kelt” értéke a CDOW -nil megadott
2
? CDOW (kelt)
Monday
DFOC(<Dkif>[,1]) ;
Dkif datumbél a SET DATE és a SET CENTURY altal beallitott forma jia karakteres ki-
fejezést allit eld, az "1”-es paraméter ééééhhnn karaktersorozatot allit el$, ez a rende-
zéseknél igen hasznos lehet.
Bl SET DATE ANSI

.
.,
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EOF([<munkateriilet>])
Ertéke "TRUE”, ha az 4llomény végén tiiljutunk, kiildnben "FALSE".
ERROR() :
Az utolsé hiba kédszama.
‘EXP(<Nkif>)
Természetes logaritmus alapszimidnak (e=2.729...) hatvidnyértékével tér vissza.
FCOUNT([<munkateriilet>])
‘ - Az aktiv, ill. a megadott munkateriilet adatrekordjainak szdma.
- FIELD(NKkif[,<munketerillet>])
A struktira Nkif-ben megadott sorszami mczéjének nevét ad;a v:ssza
FILE(<KKkif>)
; Ertéke TRUE, ha a Kkif-ben megadott file "letezxk kulonben FALSE
FKLABEL (<Nkif>)
Programozhaté Nkif sorszdmi billenty@ jelével (F2. FlO) tér vissza.
Pi: 7 FKLABEL(I)
F2
? FKLABEL(FKMAX())

FKMAX()

Programozhato billentyilk szdma, dltalaban F2 .F10 kdzdtt 9 db.
FLOCK() :
' Adatillomény zérolésa, hil6zati izemmédban alkalmazzuk.

FOUND([<Nkif>])

Keresd utasitas sikerességét jelzi, erteke TRUE, ha a talalt és FALSE, ha nem talalt

megfelelS rekordot.

Pl.: - USE torzs INDEX ber

keres=3600

SEEK keres

7?7 FOUND() -

kiirds .T., ha talalt 3600 értéki bért, .F. ha nincs llyen
GETENV(<Kklf>)

A Kkif-ben kért DOS kdrnyezeti paraméter értékét ad_]a vissza.
IIF(<Lkif>,<kif1>,<kif2>)

Ha az Lkif- ben megadott loglkal kifejezés IGAZ, akkor kifl, kiilonben a kif2 értékés

adja vissza.

Pl.: kora=IIF(eletkor<20, "fnatal",“é‘)reg )
? kora
INKEY(<Nkif>)
- Beolvas egy karaktert a klavxaturarol és annak kod_]at adja meg.
Gomb jele | Valté nélkiil Valtéval Gomb 'je'le | vans néikii Viltéval
: Home Al 1 G - Del L =7 men Ths
End s 6 23" Backspace 127 : a7 . :
PgUp , 18 31 ERRL gt
Pglin—. 3 ' 30 R “ale =y
P:el : e ' 5 B S ey - -2'7-. '
- Le 7 el -24 i g : A F'4,.-_ : : . =3
Bﬁlra : 19 26 § FS : -4
Jobbra o 2 F6 -5
Esc 27 27 = F7 -6
Tab 9 = F8 =7
Tab vissza 15 4 F9 -8
Enter 13 10 FI0 -9
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INT(<Nkif>)
Az Nkif egészrészével tér vissza.
Pl.: ?7INT(38.42), INT(-38.42)
38 -38
ISALPHA (<Kkif>)

Ha a Kkif az angol abc betiijével kezdddik, akkor .T. igaz értéket ad vissza, kiildnben
.F. hamisat.
ISCOLORY()
Szines kdrtya és monitor esetén .T. igaz értéket ad, kiilonben .F.
ISLOWER(<Kkif>)
Igaz értéket ad, ha a Kkif az angol abc kisbetiijével kezdd4dik, kiilonben "hamis”-at .F.-
et. 3
LEFT(<Kkif>,<Nkif>) : g
Megadja a Kkif széveg Nkif szdmi baloldali karakterét.
Pl.: ? LEFT("Balrd6l négyet”,4)
Balr
LEN({<Kkif>)
Megadja a Kkif sz6vegben 1évé karakterek szamiét /széveghossz/.
: g G ? LEN("Szoveghosszt ad ja meg.”)
21
LOCKY()
Aktudlis rekord zdroldsa, hal6zati izemmodban alkalmazzuk.
LOG(<NKkif>) ‘
Az Nkif-ben megadott szdm természetes alapii (e=2.729) logaritmusa.
Pi.: ?7L0OG(2.729)
1.00
LOWER(<KKkif>)
! A Kkif-ben megadott szGveg angol nagybetiiit kisbetilire alakitja
Pl.: ? LOWER("Péter”)
péter
LTRIM(<Kk>)
A Kkif szdvegének elején 1évs sz6kdzoket levagja.
LUPDATE()
Az adatallomany utolsd véaltoztatasanak ddtumat adja meg.
MAX (<kif1>,<kif2>)
Megadja a két kif. koziil a nagyobbat. A kif. ditum, vagy numerikus tipusi lehet.
Pi: nagyobb=MAX(348,2765)
? nagyobbd
2765
MESSAGE([1])
Hibailizenet szdvegét ad ja vissza, de az [1] megadédsavdl a hibds sort irja ki.
MIN(<kif1>,<kif2>)
A két kifejezés koziil a kisebbiket adja vissza. A kifejezések numerikus, vagy dadtum ti-
pustiiak lehetnek.

R kisebb=MAX(348,2765)
? kisebb
348
MOD(<Nkifi1>,<Nkif2>) ,
Az Nkifl-et Nkif2-vel vald osztds maradékit adja vissza.
Pl. ? MOD(21,8)
5
MONTH(<Dkif>)
A Dkif datuméban szerepld hdnap sorszdmait adja vissza.
Pl.: ? MONTH(kelt) a "kelt” értéke a CDOW -nil megadott
7
NDX (<Nkif>)

Az aktudlis indexdllomény neve.
0S()
Az operédcids rendszer nevét és szamét ad ja vissza, hatdsa azonos az opeéicids rendszer
VER paranccséival :
PCOL()
A nyomtatd pillanatnyi oszloppozicidja.
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PROW()
A nyomtatd pillanatnyi sorpozicidja. -

READKEY()
Annak a billenty{inek a k6dszdmat adja vissza, amivel kilépett a teljes képernyds szer-
kesztésbdl, ha a volt adatmdbdositas akkor 0..36 kozotti értékkel, kiilonben 256-tal na-
gyobb értékkel.

Gomb jele Mgg;):;:is Moédositassal e Mzgf:;:is Médositéssal
Backspace 0 256 PgUp | -6 262
Balra 0 256 PgDn | 7 263 3
Jobbra 1 257 Esc 12 268
Home “y 258 Ctrl+End 14 270
" End 3 259 Enter i R 271
Fel 4 260 Ctrl+Home 33 289
Le 5 261 Ctrl+PgUp 34 290
F1 36 292 Ctrl+PgDn 35 291

RECCOUNT([<munkateriilet>])
Az aktuilis vagy a megadott adatbazis fizikailag meglévs Gsszes rekord]inak szamaét
adja meg, a SET FILTER-t nem veszi figyelembe.
RECNO([<munkateriilet>])
Az aktudlis vagy a megadott munkateriileten az aktuﬁhs rekord sorszdmit ad]a vissza.
RECSIZE([<munkateriilet>])
Az aktualis ill. a megadott dllomény egy rekordjidnak hosszit BYTE-kban adja meg.
REPLICATE(<KKkif>,<Nkif>)
A Kkif kifejezést Nkif szama ismétlésével Gj karaktersorozatot illit elé.

Pl.: ? REPLICATE("xy",5)
XYXYXYXYXY
RIGHT(<KKkif>,<Nkif>)
A Kkif-ben megadott széveg jobboldali Nkif szimi karakterét ad ja vissza.
{3 5 ? RIGHT("Jobb oldalrél hdrmat”,3) kiirja a megadott hirom karaktert
mat :
RLOCK( EER

Az aktudlis rekord zarolédsa, csak hil6zati izemmodban haszndlhatd.
ROUND(<Nkif 1>,<Nkif2>)
Az Nkifl értékét kerekiti az Nkif2-ben megadott szdm tizedesjegyre, 0.5-16l felfelé,
alatta lefelé kerekit.
| - 7ROUND(248.563,1)
248.600
7 ROUND(248.536,-1)
250.000
ROW()
A kurzor képernyén 1évé sordt adja vissza.
RTRIM(<Kkif>)
A Kkif-ben megadott széveg végérdl levagja a szo6kozdket.
SELECT()
Megadja az aktudlis munkateriilet sorszamat.
SPACE(<Nkif>)
Nkif szami sz6kdzbdl alld karaktersorozat elSdllitasa.
SQRT(<Nkif>)
Az Nkif négyzetgyokét adja vissza.
Pl.: ? SQRT(25)
3
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STR(<Nkif>[,<hossz>[,<tizedesek szdma>]])
Nkif dtalakitdsa "hossz” hosszisagi karaktersorozattd, a hosszba szdmitsa be a tizedes-
pontot is.
Pl.: ? STR(9876.543,7,2)
9876.54
STUFF(<Kkif1>,<kezd6 pozicié>,<hossz>,<Kkif2>)
A Kkifl szoveg 'kezdépozic:é karakterétﬁl “hossz” hosszlisdgl részét cseréli a Kkif2
szOvegére
Pi: eredeti="Buksi kutya
quzoveg-STUF(eredeu 7 s 3 okos )
?ujszoveg
Buksi okos. :
SUBSTR(<KKkif1>,<kezd6pozicié>,<hossz>) ¢
A Kkifl szovegbdl a kezdSpoziciotdl, adott hosszlségi rész kiemelése.
Pl.: ml = “Buksi okos kutya.”
kivag = SUBSTR(m1,7,5)
? kivag
okos

SYS() fﬂggvények a8 rendszerkbrnyezet lefrdsdt adjdk, eredményuk mindig karakteres ti-
pusi. :
SYS(0)
- Haloézati munkadlloméis nevét adja vissza.
SYS(1)
Az aktuikisditum Juhanusz na.pokban szﬁmltott értékét adja vissza.
SYS(2)
0 6rdtdl eltelt misodpercek sz&ma
SYS(3) -
A rendszerd&tumbél és az id8bS1 aj dllomanynevet generél melyet dtmeneti Alloma-
nyok neveiként hasznilhatunk.
SYS(5)
Megadja az aktudlis megha]téegység nevét.
B ) ? SYS(5)
(et
SYS(6) =
Aktuilis nyomtatéegyseg neve, a SET PRINTER TO-val megadott meghajté‘t adja meg. _
SYS(7[,<munkateriilet>]) :
Az aktudlis, ill. a megadott munkateruleten megnyitott form&tum&llominy nevét adja
© meg.
SYS(9).
FoxBase installidlasi szériaszama. -
SYS(10,<Nkif>) <
Az Nkif-nek, mint Julidnus-napnak a ditumat adja vissza..
SYS(11,<Kkif>)
Karakteresként megadot datum értékét Juli€nus-napokban adja meg.
SYS(12) :
Az operativ tir még szabad byte-jainak szdméat ad ja meg.
SYS(13)
Nyomtatd periféria READY vagy OFFLINE illapotit adja meg..
SYS(14,<Nkifl1>[,<Nkif2>]) ,
Az Nkifl-el megadott mdex&llominy kulcskifejezését adja meg, az Nklrz-vel munkale-
riiletet adhatunk meg. L
SYS{15,<tdbldzat>,<Kkif>)
A Kkif széveg karaktereit a “tdbldzat”-ban megadottakra cseréli. A t'ibl&zat 254 byte
hosszi mem.valt, melynek adott poziciéjin lévire cseréli ki a Kkif adott ASCII kbéda
Jeleit. J61 haszndlhat6 a magyar abe szerinti indexdlloményok létrehozisanél.

PL: RESTORE FROM magyar a "tdblazdt"-ot tartalmaz6 mem.véltozéd
betdltése.
USE torzs
INDEX ON SYS(15,magyar,nev) TO nev_abc
SYS(16[,<Nkif>])

A végrehajtéds alatti program neve, Nkif-fel hivdsi szintet adhatunk meg.
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SYS(17)
A CPU azonositdjat adja meg.
SYS(18)
A READ miiveletnél éppen kit5ltott cella nevét adja meg.
SYS(100)
A SET CONSOLE-lal beallitott 4llapotot adja meg (ON vagy OFF).
SYS(101)
A SET DEVICE-szal bedllitott 4llapotot adja meg (SCREEN vagy PRINT).
SYS(102)

A SET PRINT-tel bedllitott 4llapotot adja meg (ON vagy OFF), hibakezelési el jaArasok-
nal j6l hasznilhatd.
SYS(103)
A SET TALK-kal bedllitott dllapotot adja meg (ON vagy OFF).
TIME([1])
A DOS rendszeridejét adja meg.
TRANSFORM(<kif>,<Kkif>)
Kkif-ben magadott formatumra adatdtalakitids. A Kkif-re érvényes kédokat a PICTU-
RE-nél targyaltuk.
Pl szam = 54376523.98756
? TRANSFORM(szam,"@R 999 999 999.99 Ft")
54 376 523.98 Ft
TRIM(<Kkif>)
Hatasa azonos az RTRIM fiiggvényével, a Kkif végérdl levagja a szokozdket.
TYPE("<kifejezés>")
A megadott kijezés tipusit adja meg.

O karakteres

B P logikai

O M memo

O N numerikus

Elres kS képernyd

(| U definidlatlan tipusi ismeretlen vdltozd

UPDATED() _
Jelzi, hogy a legutébbi READ utasitaskor tértént-e viltoztatds. Ertéke .T. ha tortént
valtozas, kiilénben .F.

UPPER(<Kkif>)
A Kkif angol betiiit nagybetiikre alakitja.

VAL (<Kkif>)
A Kkif-ben szbvegként megadott szimokat numerikusra alakitja. A karaktersorozatot
addig alakitja 4t, amig az szamként értelmezhetd.

VERSION() :
A FoxBase verziéjit adja meg.
YEAR(<Dkif>)
A Dkif-ben megadott daitum évszama az évszazaddal egyiitt.
15 [ ? datum
91.07:15
?YEAR(datum)
1991

CONFIG.FX dllomédnyba frhaté, a SET paranccsal nem médosfthaté konfigurdciés para-
méterek
BUCKET
Meghatirozza a @... GET ... utasitisok szdméira lefoglalandé meméria méretét. Ertéke
minimélisan 1, max. 32, alapértelmezés 4.
BUFFERS
Az I/O bufferek szima. Egy-egy buffer 2 Kbyte méretii. Ertéke 4..31 koz5tti lehet.
Alapértelmezés 31.
COMMAND
- Inditdskor automatikusan végrehajtandé FoxBase parancs, vagy egy elinditani kiviant
program neve.
FILES
Piarhuzamosan megnyitott 4llomanyok szamédt adja meg. Alapértelmezés 16. Maximali-
san megadhat6 48. Minden Gjabb 4llomany 130 byte helyet foglal el.
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HMEMORY
Parancsarchivdlasokhoz lefoglalt meméria mérete Kbyte-os egységekben. Alapértelme-
zése 5 Kbyte. '

INDEX
Indexallomanyok kiterjesztése allithato be. Alapértelmezése .IDX

MAXMEM ' : g
A MODIFY COMMAND paranccsal médosithatd program mérete dllithaté be. Ertéke
8..64 kozotti lehet, alapértelmezése 64. ‘

MVARSIZ
1 kbyte-os memoriateriileteket foglal a karakterestipusii adatok részére. Ertéke 1..64
kozotti lehet, alapértelmezése 64.

MVCOUNT \

Egyidejlileg haszndlhaté memériavaltozok szdmét adja meg. Ertéke 128..3600 kdzott
lehet, alapértelmezése 256. :

PROMPT
FoxBase varakozési jelének bedllitdasa tetszéleges max. 20 karakter hosszisaga jelsoro-
zatra. Alapértelmezése egy pont és egy szokoz.

TEDIT
Kiilsé szévegszerkesztS hasznédlatara ad lehetdséget.

TIME :
Megadja, hogy hdnyszor prébalkozzon Gijra egy-egy karakter nyomtatasianal. Ertéke
1..1 000 000 koz6tti lehet. Alapértelmezés 6 000.

WP

Kiilsé szovegszerkesztd neve adhatd meg.
Egy példa a CONFIG.FX file bedllftdsdra:
COLOR = BG/N,GR+/R,N

TEDIT = NE
COMMAND = SET DATE ANSI
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IBM PC kezelése SYMPHONY
tanfolyami jegyzet , programrendszer

4. SYMPHONY PROGRAMRENDSZER
4.1 A SYMPHONY rendszer interaktiv kezelése

4.1.1 A rendszer bemutatisa

*

A rendszer kézpontja egy nagyméretii EXE program, amely az adatkezelést végzi (SYMPHONY.EXE),
ehhez jarulnak kiilonbozé kiegészité programok, amelyek specidlis részfeladatok elvégzésére szolgdlnak.

Kiegészité programok a PGRAPH.EXE, amelynek segitségével kinyomtathatd a kdzponti programban
elkészitett és tarolt grafika, az INSTALL.EXE, amelynek segitségével igazithatjuk a rendszert az adott
géphez, harmadik kiegészité program a TRANS.COM, ezzel a programmal lehet kiilonbdz6 népszerii adat-
bézis-kezelS programok altal eléallitott Allomédnyokat a rendszer 4ltal ismert formatumiira hozni. Végiil két
kiegészits programrol kell sz6lni, amelyek megléte nem feltétleniil sziikséges, a rendszer nélkiiliik is képes
miikddni. Az elsé egy parancsidlloméiny, a TUTORIAL.BAT nevet viseli. Ez a parancs-dllominy semmi
mast nem tesz, mint elinditja a kdzponti programot oly médon, hogy felszélitja a kezelést tanité rutinok
automatikus betdltésére és azonnali futtatasara. (Aki tud angolul, installdlas utan inditsa el a TUTORIAL-t,
a funkcidk bemutatidsa és leirdsa utan, gyakorlds kdzben szerezhet tapasztalatokat az adatkezel6 hasznala-
tar6l.) A méasodik egy keretprogram, mellyel egy meniibdl indithatjuk a fent nevezett programokat. Ez az
ACCESS.COM nevet viseli. A SYMPHONY gyirtéja a Lotus Development Corporation. Neve eldrulja,
hogy azonos a kozismert LOTUS1-2-3 elnevezésii integrilt programrendszer készit§jével. Azt is mondhat-
juk, hogy a SYMPHONY a LOTUS1-2-3 tovdbbfejlesztett valtozata. Ennek megfeleléen kezelése bizonyos
mértékig megegyezik a LOTUS-éval, szolgaltatiasaiban viszont feliilmilja azt.

4.1.2 A SYMPHONY program (SYMPHONY.EXE )

Uzemmébdok

A program alapelve a t6bbi integralt adatkezelSvel szemben (FRAMEWORK, MS-WORKS...) egy nagy
kdzponti munkatiabliazat (WORK SHEET) kezelése kiilonbdzé mébdon. Ezek az lizemmdadok a kovetkezdk :

— TablazatkezelS (SHEET)
— Szovegszerkesztd (DOC)

— Uzleti grafika (GRAPH)
— Adatbazis-kezel$ (FORM)
— Kommunikacid (COMM)

Amikor adatainkat kezeljiik, a kiilénb&z izemmédokat figyelemmel kisérhetjiik az Gn. MODMUTATO
segitségével, ami a képerny$ jobb felsé sarkaban van.

Képernyd

A képernyd elsé sorat altaldban informacidk megjelenitésére, a masodik sort a meniik megjelenitésére
hasznilja a rendszer. A legals6 sorban helyezkedik el a rendszeridé és a datum, vagy az esetleges hibaiize-
netek, valamint néhany indikdtor, amelyek a billentyiizet 4llapotirdl ( példaul a feliilirdsos lizemmo6drol
tajékoztatnak). A képernyé kozépss részén taldlhatok adataink. Ezt a részt munkateriiletnek nevezziik.

/’Inf ormacidk )
Mdbdmutatd
Meniik...
Munkaterillet
kRendszeridc’i i Igdikétorok 9,
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Segitség a képernydn

A programok miikédése sordn folyamatosan kérhetiink segitséget a rendszertdl, az F1 gomb leiitésével.
Ilyenkor a rendszer megkeresi a segitség azon részét, amelyik szerinte a leghatasosabb az adott munkafa-
zisban, ezt kiirja a képernydre, majd egyéb informéaciék cimszavait felkindlja egy meniiben. Ebben a me-
niiben szerepel a “Help Index” kulcs, amely lehetdséget ad arra, hogy az egész segité alrendszerben mint
egy meniiben kdzlekedVe kikeressiik a sziikséges informaciokat. A segitségbdl valo visszatéréshez haszniljuk
az Esc gombot.

Meniikezelés

A SYMPHONY program harom kiilénb6zé meniit hasznal.

— Elsé menii a szolgidltatasok meniije (SERVICES), amelyik az F9 billentyiivel érheté el. Ebben a
.meniiben taldlhatdk a kiillonbozd file miiveletek, ablak- €s nyomtatdkezel$ parancsok, alapérlel-
mezett beillitasok stb.

— Masik menii az izemmdbdok kdzotti valtdst teszi lehetdvé. Ezt a meniit az ALT+F10 blllentyuk
egyiittes leiitésével hivhatjuk eld.

— A harmadik menii nem is egy, hanem minden {izemmédban mas és mas. Ezek a meniik tartal-

- mazzédk az adott lizemmaodra vonatkozé adatkezelési lehetdségeket (pl.: szovegszerkeszté mod-
ban a széveg rendezése, mozgatasa, masolasa stb...).

Aziizemmodok meniiit mindig az adott lizemmodba valtva (ALT+F10), az F10 gombbal vehetjiik igétiy—
be. A Menik a képernyé masodik soraban helyezkednek el. A meniik folotti elsé sorban mmdlg rovid
_ tajékoztatdt kapunk az éppen aktiv meniipontroél.

A meniik kezelésére kétféle lehetdséglink van :

1. A jobbra vagy balra nyilakkal a kivant meniipontra allunk, majd lenyomjuk az ENTER blilentyut
Ilyenkor figyelemmel kisérheté az elsé sorba irt segitség.

2. Ha mar kicsit gyakorlottabbak vagyunk a program kezelésében és nincs sziikségiink az elsé sorban
megjelend révid segitségre, lehetdségiink van a kivant meniipont kdzvetlen kivalasztisara és elin-
ditasara, a meniipont elsé betiijének leiitésével.

A SYMPHONY meniii hierarchikus felépitésiick. Ez azt jelenti, hogy egyes meniipontok kivalasztiasa egy
ijabb almeniit eredményez, amibdél valasziva esetleg Gijabb almeniit kapunk.- (Hasonlit az IBM-PC konyv-
tarstuktirajahoz.) A meniistruktiraban egy szinttel feljebb jutni mindig az Esc gombbal lehet.

Hibakezelés

A képernyd legalsoé soraban altalaban a rendszeriddt latjuk az altalunk beillitott ditum- és idéforma-
tumban, mindaddig mig valami hibat nem kovetiink el a programok kezelése soran. Ilyenkor az alsé sorban
jelenik meg a hibaiizenet, a jobb-felsd sarokban pedig az "ERROR” felirat lathat6. A hibaiizenetek nyug-
tazasara az Esc vagy az ENTER gombot hasznilhatjuk. A hibaiizenetnél részletesebb leirdst kapunk, ha
elobb az F1 gombot nyomjuk le. ( Az Esc gombot hasznaljuk akkor is, ha valamit érvényteleniteni akarunk.)

Ablakok kezelése

A programban lehetéségiink van arra, hogy a munkatablazat tobb részét lissuk a képernydn egyidében.
Ehhez a képernyd kozépsé részén kettd vagy t6bb ablakot kell definialnunk a Services ( F9 ) menii Window
meniipontjanak segitségével. A Window meniipont eredményeként egy jabb almeniit kapunk. Ennek leg-
fontosabb elemei a kdvetkezdk :

Use Az aktiv ablak kivalasztasa

Create Egy Gj ablak készitése

Delete Egy ablak torlése :
Layout - Az aktiv ablak méretének és helyzetének beillitisa
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Hide Egy ablak kirajzoldsinak letiltasa
Isolate Az aktiv ablak kivételével az Gsszes ablak megjelenitésének letiltasa
Expose Az Osszes ablak kirajzolasa
Pane Az aktiv ablak ketté ill. négy részre osztasa

Ezen kiviil lehetdségiink van az aktiv ablak kiilénb5z6 paramétereinek bedllitasara. A paramétercket egy
beallit6tablaban talaljuk meg, amelyet a Settings meniiponttal "terithetiink” a képernydre. Az aktiv ablak-
hoz rendelhetiink egy nevet (Name), megadhatjuk az ablak lizemméodjat (Type), valamint mozgasi korldto-
kat (Restrict) adhatunk az ablaknak.

A fentiek értelmében tehat lathatjuk a munkatabldzatban elhelyezett adatok egy részét mint tablazatot,
més részEét mint széveget. A mozgasi korlatok behatdroljidk azt a teriiletet, amelyen a kurzormozgaté bil-
lentyiik segitségével kozlekedhetiink. (Az aktiv ablak mozgasi korlatai atmenetileg megsziinnek egy-egy ma-
solasi (Copy), mozgatasi (Move) parancs esetén. Igy mozgathatunk, vagy masolhatunk adatokat egyik ab-
lakbdl a masikba).

Ha egy munkiban egy tablazatot kivinunk kezelni, de leirast is szeretnénk hozza késziteni, akkor a ko-
vetkezl 1épéseket kell végrahajtanunk :

1. Nyomjuk le az F9 gombot, majd vilasszuk a Window meniipontot.

2. Az épp aktudlis (egyetlen) ablakunk méretét allftsuk be a Layout opcid €s a kurzormozgato billen-
tylk segitségével, a munkateriilet felsé felére.

3. Ha a kezelni kivant tablazatunk példaul 20 sorbdl és 10 oszlopbdl fog allni, korldtozzuk az ablakot
(Window-Settings-Restrict) az A1.J20 tartomanyra. (Tartomanyok megadasara lasd a “TARTO-
MANYOK" fejezetet.)

4. Allitsuk be az ablak tipusat “tablazat”-ra (SHEET). Ezt a Window-Settings-Type meniipbm kiva-
lasztasaval tehetjiik meg. (Hasznalhaté az Alt+F10-re megjelend lizemméd menii is.)

5. Vialasszuk a Window meniiben a Create meniipontot.

6. A program altal feltett kérdésre adjuk meg az elkészitendd ablak nevét ! (Csak még nem létez$ név
lehet 1)

7. A megjelend iizemmodmeniiben (azonos az AK+F 10 leiitése esetén megjelend meniivel) valasszuk
ki az ablak tipusat. Esetiinkben DOC.

8. Ezutdn meg kell adnunk az ablak méretét és elhelyezkedését. (Window-Layout) Most legyen a
képernyd also fele, hogy egyszerre lathassuk a két ablakot !

9. A program automatikusan felkindlja a Window-Settings meniit. Lehetdségiink van megvéltoztatni
az épp létrehozott ablak adatait. Itt allitsuk be az Gj ablak mozgdsi korldtait a tablazat alatti tar-
tomanyra (A21.IV8192).

10. A Quit meniiponttal kiléphetiink a szolgaltatasok menii jébSl.

Miutédn igy eléallitottunk két ablakot, a szolgéltatdsok meniijében a Window-Use opcié segitségével
kozlekedhetiink a két ablak kozott, egyszer a tablazatunkat kezelve, egyszer pedig a hozzafiizendé szoveget

’

irva.

4.1.3 File-miiveletek

A Services (F9) menii misik igen fontos almeniije a File almenii. Ebben a meniiben taldlhaték a kiilén-
b6z6 allomanymiiveletek (betdltés, mentés, részek kezelése, stb...).

Save A munka elmentése. A program alapértelmezésben munkanknak a .WR1 Kkiterjesztést
adja, de lehetdségiink van ennek feliilbiralasara.

Retrieve Az elmentett munkak egyikének betdltése a memoriaba. A program felkinilja a me- :
niik sordban, az aktudlis alkonyvtar 6sszes .WR 1 kiterjesztésii allomanyat, valamint
az alkdnyvtarakat. Tehat egy meniibdl valaszthatjuk ki a kivant munkat. Az F10 bil-
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Combine
Xtra_ct

Erase

Bytes
List

Table

Import

Directory

- ‘Worksheet Munkﬁk
Prlnt = uNyomtathaté‘&lloményok
 Graph Grafika anbmahybk
% All ijden alIomény

lentyli lenyomésira az dllomanyokat tablazatszeriien megjeleniti a munkateriileten és
a masodik sorban az aktualisnak jelolt alloméanyrdl ad bévebb informacidkat.

Az épp membéridban 1évé munkank egy altalunk megjelslt tartomanyaba olvashatjuk
be lemezrdl egy masik munka bizonyos részét, vagy az egészet.

Az aktiv munka egy kijel6lt tartomanyat menthetjiik el hattértaroléra. Ezt azutin a
Combine meniiponttal beolvashatjuk egy masik munkaba.

Egy kijelolt allomany torlése a lemezrol.

Az aktuédlis lemezen 1évé lires teriilet hossza byte-okban.

A DOS dir parancsihoz hasonlbéan allomanylistat ad a munkateriileten. Az alabbi lehe-
toségek koziil valaszthatunk:

Az el6z8 négy lehet8ség valamelyikét kivalasztva allomanylistat helyezhetiink el a
munkateriileten. PL:

ADO90.WR1 91-01-30 5999 3
LEIRAS.PRN 91-02-04 15184
LEIRAS.WR1 91-02-07 27726

Amikor ezt a funkciét hasznaljuk, a program ideiglenesen tablazat lizemmaodra vilt és
az elhelyezendd lista bal felsé sarkat kell kijelSlni. A lista hirom oszlopbdl all. Elsé
oszlopa az alloméany neve, a masodik oszlop egy numerikus érték, amely az allomany
utols6 modositasinak datumat és idépontjat tartalmazza, a harmadik oszlopban az al-
lomany hossza lesz byte-okban. Ahhoz hogy a datumot megfelelé médon jelenitse meg
a képernydn, a lista masoadik oszlopat datum, vagy idépont formatumira kell hoznunk
(lasd a TABLAZATKEZELO fejezetben).

Mis programokkal létrehozott dlloményok beolvasisa. Lehetdségiink van példdul egy
szovegszerkesztSben elkészitett llomany beolvasaséra, vagy egy struktiralt adatallo-
many beolvasasara. Struktiralt adatallomany beolvasasa annyit tesz, hogy csak a sza-
mokat és az idézGjelek kozotti szbvegeket olvassa be a munkatiblazat egy kijelolt ré-
szére.

Az aktualis kGnyvtar megvaltoztatisa.

4.1.4 Beallit6tablak

A SYMPHONY rendszer szinte mindenre kiterjedd lehetdséget biztosit a kiilonbozé beallitétablak (SET-
TINGSHEET) alkalmazisiaval. Minden meniiben, az {izemmaodok kdzott valté meniit (Alt+F10) kivéve
megtaldlhatjuk a Settings meniipontot. Ezek a meniipontok egy-egy bedllit6tablat és egy almeniit takarnak.
Amikor egy tablat kezeliink, a képernydrdl ideiglenesen torlédnek az adatok, és a tabla jelenik meg meg az
aktualis értékekkel kitdltve. Ha még egyszer sem allitottunk be egy tablat, a paraméterek akkor is ki vannak
t6ltve valamilyen adattal. Ezek az adatok az Gn. alapértelmezett értékek (Default), amelyeket tSbbnyire a
rendszer telepitése kdzben adtunk meg. Kiilén beillité tablaja van tehat a kiilonbdz6 lizemmaodoknak, €s a
Services meni almeniiinek is.

Egy bedllitotabla kiilonleges szerepérdl szolni kell, ez a Services menii Configuraton almeniijének tib-
laja. Itt is megadhaték a SYMPHONY kolénbdzé beallitotablainak alapértelmezett adatai.

112

©BINOM



IBM PC kezelése SYMPHONY
tanfolyami jegyzet programrendszer

Nyomtatis

A nyomtatist és az adott munkéhoz rendelt nyomtatébedllitisokat kezelhetjiik a Services menii Print
almeniijében. Amikor ezt a meniit aktivizaljuk, a képernyd kdzépss részén eltiinik a munkateriilet, helyette
a nyomtatasi paraméterek beallitotablaja jelenik meg, az aktualis értékekkel kitSltve, mintegy figyelmezte-
tésiil, hogy nézziik it a beéllftésokat nyomtatds elGtt. A meniipontok a kovetkezdk:

Go A nyomtatis elinditdsa a bedllitdsoknak megfelelGen.
Line-Advance Egy soremelés (LF) karaktert kiild a beillitisnak megfelel cél eszkdzre
(Destination).

Page-Advance Egy lapdobas (FF) karaktert kiild a céleszkozre.

A beallithaté paraméterek :

Page-Length A lap hossza sorokban
Spacing A soremelés mértéke
Print-Number Kezdd lapszim
Start-Page Elsé nyomtatandé lap
End-Page Utolsé nyomtatando lap

Breaks Automatikus lap toérdelés

Wait Megall a lap végén és var egy gomb lenyomaésira
Header Fejléc definialasa

Footer I;ébléc definidldsa

Source Nyomtatandé tartomény, vagy adatbazis megadasa

Destination  Céleszkdz megadasa. Ez lehet a nyomtatd, vagy egy allomany, ame-
lyet a késGbbiekben kinyomtathatunk mint birmely szdveges allo-
manyt, de lehet a munkatablazat egy tartomanya is.

Init-String A nyomtatas kezdetén kinyomtatandé karaktersorozat, amivel példaul
: a nyomtatot hozhatjuk alapallapotba

Space-Compression A szokéz karakterek atalakitisa tabuldtorra
Attributes A nyomtatasi attributumok figyelembevétele

Format A képernyén lathatd, vagy tablazatos formatumi nyomtatas
Top-Labels  Minden lap tetején kiirandé cimkék

Left-Labels Minden lap baloldali oszlopdba nyomtatandé cimkék

Align A lapszamozas kezdetét 1-re allitja (Print-Number), a sorok szamolasat Gjrakezdi. Er-
re a meniipontra akkor lehet sziikség, ha a nyomtatas végén kézi vezérléssel illunk a
lap elejére.

Settings A képernydn lathatd beallitétabla adatait kezelhetjiik ezzel a funkciéval. Ez a bealli-
tas feliilbiralja a szolgaltatasok meniijének Configuration pontjiban beillitott értéke-
ket. A beallitdsok a munka mentésekor automatikusan mentédnek, majd a munka
visszatoltésekor automatikusan toltédnek. .

Quit Visszatérés a munkateriiletre.

A nyomtatds hasznalatahoz néhany jo tanacs. Mivel a program a nyomtatisok végén nem dob lapot,
ezért ha a céleszkdz a nyomtatd, minden nyomtatis utdn hasznéljuk a print menii Page-Advance funkci-
Ojat, vagy ha kézi vezérléssel lapot dobunk a nyomtatén, hasznaljuk az Align funkciét, ezzel kezdSértékre
allitjuk a program belsd sorszimlilojat. Minden nyomtatis elStt ellendrizziik a kezd8 lapszamot (Print-
Number) és ha sziikséges, allitsuk be. Ha a céleszkdz egy allomény, vegyiik figyelembe, hogy ha az dllomany
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létezik, akkor a karaktereket az allomany végéhez irja, nem Bal-margoé Jobb-margé

irja feliil az eddigi tartalmat. Ezért elébb hasznaljuk a Set-

==

tings-Destination-Erase funkci6t, amivel 6rolhetjik a le- Fels§-margéd |

mezrdl a célallominyt. A nyomtatas sordn értelmezendd mar-
gbkat az abra szemlélteti.

Alsé-margd |

A fejlécet és a lablécet a kovetkez6 modon definidlhatjuk.

frhatunk tetszdleges szbveget, vagy a @ jel segitségével az aktuilis ditumot, a # jel segitségével a lap-
szamot tehetjiik a fej- és/vagy lablécbe. Ezeket a sorokat rendeztethetjiik is a | karakterrel. Az elsé | jel
el6tti részt balra, az elsé és a masodik | jel kozottit kdzépre, a harmadik utdni részt jobbra rendezi nyom-
tataskor. Példaul egy labléc, amelyben a lapszimot jobbra igazitva, a datumot balra igazitva szeretnénk
litni, a @||#.0ldal definicidval allithatd eld. (A fenti példabdl ldthatd, hogy nem kotelezd a fej- és lablécek

mindhidrom részébe irni)
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4.2 A tablazatkezelb

4.2.1 Cellak, cellacimek, aktuilis cella

A tablazatkezel$ lizemmédban a munkateriiletet, mint egy négyzethalés papirt kell elképzelniink. A mun-
kateriilet tehat sorokbdl és oszlopokbdl all. A sorokat 1-t6l 8192-ig terjedS szamokkal, az oszlopokat (256
db.) az angol ABC betiiivel jelGlték. Természetesen az angol ABC nem 256 betiibdl all, ezért a Z betii utin
betliparokat alkalmaztak ( AA, AB, AC,... IV). Egy sor és egy oszlop keresztezGdése egy kis "négyzet”, amit
celld-nak neveziink.

A programban egy cella valéjaban nem négyzet alakii, hanem egy karakter magas, alapértelmezésben
kilenc karakter széles téglalap. Adatainkat tablazat izemmd&dban ezekbe a cellikba vihetjiik. A program
betodltésekor a celldk iiresek, amit a SYMPHONY egy NA-val jelol. Ez az NA nem jelenik meg a képernyén, -
de a beépitett fiiggvények segitségével bevihetd ill. lekérdezhetd. (Lasd a FUGGVENYEK fejezetet).

Munkink sordn hivatkozhatunk egy-egy cella tartalmira tigy, hogy haszniljuk a CELLACIM-eket. Egy
cellacim egy, vagy két betiibél és egy szambdl all. Ezt a program mint koordinitit értelmezi. Példaul az
AB1065 cellacimként az AB oszlop és az 1065. sor keresztezédésében 1évé cellara mutat.

Amikor egy tartomanyt masolunk, vagy mozgatunk a munkatiblazat egy mésik pontjara, a SYMPHONY
automatikusan korrigidlja a tartomanyban eléfordulé cellacimekef.

Példaul, ha egy tartoméanyban az Al cellacim el6fordul, €s a tartoményt egy sorral lejjebb mozgatjuk, a
cellacim Bl-re valtozik.

Lehetdségiink van az ilyen korrekcid kikiiszobolésére az abszolit cellahivatkozds hasznilataval. Az
abszolit hivatkozast az oszlop betiijele, vagy a sor szima (esetleg mindketts) elé tett $ karakter jelzi. A
program azt a koordinatat (sorszamot, vagy oszlop betiijelet) nem valtoztatja, amelyik elStt $ jel van.

Az el6z8 példanal maradva, ha azt akarjuk, hogy az A oszlophivatkozas ne valtozzon, akkor $Al-et kell
irnunk. Ekkor, ha mozditjuk a tartomanyt, csak a sorszam valtozik. Ezt is letilthatjuk, a $A$1 abszolit
hivatkozassal. Amikor adatot visziink be a tabldzat egy celldjaba, mindig az AKTUALIS CELLA-val dol-
gozunk. Ez az aktudlis cella a 15bbitdl eltérd szinnel van jelGlve, tartalmat a képernyd legfelsé soraban
lathatjuk. Ez igen hasznos abban az esetben, ha a munkateriileten valami oknil fogva nem litjuk a cella
teljes tartalmat (Lasd még a BEVIHETO ADATOK fejezetet). Az aktuilis cella kijelSlését a kurzormoz-
gatd billentyiikkel tudjuk megvilasztani (Ldsd a MOZGAS A TABLAZATBAN fejezetet).

4.2.2 Tartomanyok

A program futdsa soran bizonyos parancsok operandusaiként tartomanyokat (Range) kell kijelGlniink,
példaul adatmasolas, mozgatas, toriés... stb. esetén.

Ezeket a tartoményokat 15bbféleképpen is megadhatjuk.

Egyik moéd a ramutatas. Ilyenkor mielStt a kivant funkciot kivalasztanank, az aktiv mezét a kijellendé
tartomany egyik sarkira allitjuk, ezutan elinditjuk a sziikséges funkciét, majd a tartominy atlés iranyi
maésik sarkara allunk és lenyomjuk az ENTER billentyiit.

Maisik lehet8ségiink a tartomany megaddasara, hogy kdzvetleniil begépeljiik a tartomany két atlés mezs-
jének koordinatait. Begépeléskor mindegy, hogy kis vagy nagybetiiket hasznilunk és hogy milyen sorrend-
ben adjuk meg az a1l két végét. (A koordinatikat oszlop-sor sorrendben kell megadni) Egy szabilyos tar-
tomany megadas pl.: B12..AF450. Ez a tartomény a B oszlop 12. mezéje és az AF oszlop 450. mezGje altal,
mint 416 altal leirt teriilet. A tartoméany két azonositd mezdjének koordinata jat két ponttal kell elvalasztani.
Amennyiben csak egyetlen mezét kivanunk tartomanyként kijel6lni, ezt minden tovabbi nélkiil megtehetjiik
(Al..A1). Legttbb esetben amikor tartomanyt kell megadnunk, a program automatikiisan a tartomany egyik
sarkanak veszi az épp aktiv mez6 koordinatait, és ehhez képest mozoghatunk a kurzor-mozgatd billen-
tylikkel. Ha az aktiv mezS nem a kivant tartoméany egyik sarokpontja volt, akkor lehet8ség van a tar-
toméany-kijelSlést elolrdl kezdeni. Ilyen esetekben az Escvagy a sziirke balra mutatd nyil (BackSpace) le-
nyomadsaval megsziintethetjiik az aktiv mezé sarokpontként vald értelmezését. Ezutan mikor a megfeleld
sarokpontra alltunk, a TAB billentyti leiitésével térhetiink vissza a tartomany kijeldlésre. Amikor tartoma-
nyokat jelSliink ki, az aktiv ablak mozgasi korlatai (lasd az Ablakok kezelése fejezetet) megsziinnek.
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4.2.3 Mozgas a tabldzatban

A kurzormozgatd billentyiik 4ltaldban a kurzor (tablazatkezel6 lizemmé&dban az aktiv cella kijelGlésének)
mozgatasira szolgilnak, amikor a Scroll Lock gomb kikapcsolt dllapotban van. Ha a Scroll Lock be van
kapcsolva, akkor a fent nevezett billentyiik a munkateriileten lithaté adatok mozgatdsara szolgilnak. A
programban kiilénleges szerepet kapott az END billenty(i. Lenyomaséra csak egy kapcsolé (indikator) all
be, amit a képernyé alsd sordban az “End” felirat jelez. A kovetkezd leiitott kurzormozgatd billentytitsl
fiigg az aktiv cella kijelSlése, vagy a kurzor elmozdulasa.

END+jobbra Az aktualis sor utolso cellaja lesz az aktiv cella

END+balra Az aktualis sor els§ celldja lesz az aktiv cella

END+f6l, vagy END+PgUp Az aktuilis oszlop legfelss cellaja lesz az aktiv cella

END+le vagy END+PgDn Az aktudlis oszlop legalsd cellaja lesz az aktiv cella

END+Home A munka soran hasznilt cellik koziil a legalsd sor legutolsé celldja lesz az aktiv cella

(Az End billentyii haszndlata sordn érvényben vannak az aktiv ablak mozgdsi korldtai)

4.2.4 Bevihet$ adatok

Egy-egy celliban maximum 240 karakterbdl allé kifejezést, vagy fix értéket helyezhetiink el. Mivel a
tablazat 256 oszlopbdl és 8192 sorbdl 4ll, természetesen minden cellat nem tudunk maximalisan kihasznalni,
mert gépiink memoériaja korlitozott. (A SYMPHONY program képes a Lotus Intel Microsoft Extended
Memory szabvanynak megfelel6 memoriabdvitést 4 Mbyte-ig kezelni.)

A celldkba adatot bevinni Ggy lehet, hogy a kivant cellat jeldljiik aktiv cellanak, és egyszeriien el kezdjiik
gépelni az adatot. Ilyenkor a képerny6 masodik soraban végezziik a bevitelt, majd az ENTER vagy a kur-
zormozgatd billentylik valamelyikének lelitésével vissziik az adatot az aktiv cellaba. Ha a kurzormozgatd
billentyiik valamelyikének lelitésével fejeztiilk be a bevitelt, akkor az aktiv cella kijelSlés is a megfeleld
iranyba mozdul a bevitel utan. Amennyiben a bevitelt nem kivanjuk érvényesiteni, vagyis a begépelt adatot
nem kivanjuk bevinni az aktiv cellaba, az Esc billentytivel I€phetiink ki a bevitelbdl. A cellikban elhelyez-
hetiink numerikus értékeket vagy karakterldncokat, szimitasi ériékeket (formuldk) fix operandusok-
kal, vagy cellaértékekre vonatkozo cellahivatkozasokkal, valamint a SYMPHONY altal ismert eldre elkészi-
tett filggvények valamelyikét (Minden tipusra példikat lathatunk a megfelel$ alfejezetekben).

Azt, hogy az adott celldban 1évé adat milyen tipusi, az els$ karakter alapjan donti el a program. A 0 1
234567890 (+-.karakterek valamelyikével kezd6dé adat numerikus érték, vagy formula. A @
- karakter a fiiggvényt, a * " ~ karakterek a szbveges értéket jelolik. El6fordulhat, hogy a bevitt adatok a
tablazatban nem olyan formatumban jelennek meg, mint ahogy bevittiik Sket. Ennek oka, hogy a tdblazat-
ban egy-egy tartomanynak, vagy akar minden cellinak, kiilonbdzé formatumokat irunk elS. Bevitelkor a
SYMPHONY automatikus forma konverzidt végez, és az altalunk elSirt formaban teszi adatunkat a cellaba.

Kiilon emlitést érdemel a diatum és az idSpont tipusi adat. A programban a ditumok és az idépontok
csak egy formatumot jelentenek, valéjdban numerikus értékek. Ezek a numerikus értékek valds szamok,
amelyeknek az egész része az adott id6pont dituma (Julianus szim 1990. januar 1-tdl), a tortrész az idGpont
(6ra-perc-masodperc) sorszimma alakitva.

A logikai adatokat is numerikusként kezeli a SYMPHONY. Az igaz értéknek megfelel az 1-es, a hamisnak
a 0. A logikai érték jelGlésére a # jelet hasznaljuk elsé karakterként.

querikus értékek

Egy-egy cellaba kdzvetlen médon vihetiink be numerikus értékeket. A bevezetSben olvashattunk a for-
matumokrol. A SYMPHONY a numerikus értékek kiirasihoz a kovetkézd formatumokat ismeri :

Currency A szamok elé, vagy m&gé a bedllitott pénzjelet irja, és a meghatarozott karakierekkel
(vagy,) elvalaszija az ezreseket.

Punctuated A Currency-hez hasonléan elvalasztja az ezreseket, de nem teszi ki a pénzjelet.
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Fixed A tizedesjegyek szamat rogziti (pl: 3.2 Fixed tipussal 3 tizedessel Decimals - 3.200).
% A szamot megszorozza 100-zal, és egy % jelet ir a végére.
General A szamok gy jelennek meg, ahogy a legrévidebben leirhatok.

Scientific Tudomanyos kijelzés. A szimokat 1 és 10 kzé esd szamok és 10 megfelels hatvﬁny&-
nak szorzataként jeleniti meg (pl: 321 = 3.21E+02).

Bar-Graph A szam egész részének megfeleld mennyiségli + vagy - jelet ir a szam elGjelétdl fiiggs-
en.
(0 értéknél egy .-ot ir.)

A Date és Time formatumok koziil egy meniibdl valaszthatunk, amelynek két-két utolsdé meniipontjat
mi magunk illithatjuk be a Services menii Configuration-International pontjiban.
Itt adhatjuk meg a Currency és a Punctuated formatumok “pontozd karakter”-eit is.
(Lasd még a FORMATTALAS fejezet)

Ha olyan numerikus adatot visziink a celliba amelynek kijelzéséhez szélesebb cellira lenne sziikség, a
program egy sor csillagot rajzol ki. Példaul egy 5 karakter széles cellaba kivanjuk kiiratni a -1234.56-ot.
Ilyenkor segithet a Tablazatkezelé menii (F10) Width-Set pontja, ahol bedllithatjuk az aktuilis oszlop

szélességét.
Példak numerikus értékekre :

-123.45 -1.26*E+02

92-jan-1 A datum és az id6 is numerikus érték.
15:30:13 csak a kiiras formatuma ilyen.

#TRUE A logikai érték is numerikus, az igaz értéke 1

#FAILSE a hamisé 0.

Karakterlancok

Karakterlanc tipusi adat a ?, " vagy a * valamelyikével kezdSdik. Ezeknek a jeleknek (amelyeket cfm-
keelStag-nak neveziink) kiilonleges szerepe is van, nemcsak az adat tipusanak a jelzése. A program a cim-
keelStagtdl fiiggben rendezi az adatot a celldn beliil. A ? karakter a balra igazitast, a " karakter a jobbra
igazitast, a * karakter a kOzépre igazitast jeloli. Mivel egy celliba akar 240 karaktert is bevihetiink, az
igazitis csak akkor érvényesiil, ha a cella szélessége nem kisebb a karakterldnc hosszdnil. Ellenkezd esetben
az igazitds elmarad, valamint a karakterlinc egészen addig latszik a munkateriileten, amig az adott cellatol
jobbra esé celldk rendre iiresek. Az els§ nem iires cella adatai “lefedik” a balra 1évé cella karakterlancat.

Ha egy szimjeggyel kezd6d6 karakterlincot szeretnénk beirni egy mezdbe, akkor az adatbevitelt egy ’
", vagy egy * karakterrel kell kezdeniink.

Példak karakterlanc értékekre :
Kutya
ALMAFA
HELYBELI
TEGLAGYAR
'23.000 A cimkeelStag miatt karakterlanc

Formulik

Formulaknak nevezziik a szimitott értékeket. A formuliak lehetnek numerikus, vagy karakteres értéket
ad6 szamitasok.

A formulék elSirdsanal hasznalhatunk cellahivatkozisokat, ilyenkor a program mindig a megcimzett cella
aktuilis értékét fogja alapul venni a szimitas elvégzésénél. A szamitast a tiblazatkezels beillitotibldjiban
megadott mbédon végzi. (Tablazatkezel6 menii (F10) Settings - Recalculation)
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Elgirhaté az automatikus Gjraszamitas, amikor a cellik adatainak viltozisa esetén minden kiilon felsz6-
litds nélkiil az Osszes formuldt Gjraszdmolja, mig a kézi (Manual) Gjraszamitasi mod esetén csak az F8
(CALC) billentyti leiitésére szamol (rekalkulécid).

Ezen kiviil azt is megadhatjuk, hogy a szimolast milyen sorrendben végezze. Sorrél sorra (Row by row),
oszloprél oszlopra (Calumn by column), vagy a cellahivatkozisok sorrend jében (Natural).

Amennyiben a formuldk bevitele folyamén olyan celldra hivatkozunk, amelyiknek értéke fiigg az aktiv
cellatdl akar kdzvetlen médon is, eiklikus cellahivatkozdst készitettiink. A program szempontjabol ennek
semmi akadéilya, de az el6bbiekben emlitett almeniiben be kell allitani a ciklikus hivatkozisok szamitasanak
mértékét (Iterations). A program a megadott szimszor megy végig a “koron”, mindig az aktudilis értékkel
szamolva. Az iteracidk szama 1-t6l 50-ig terjedhet.

Abban az esetben, ha téves eredményt kapnink egy formula eredményeképp (pl: 0-val valé osztas), a
cella értéke amelyikben a formula van, ERR lesz. Ez egy kiilonleges jelz6érték, amelyet a beépitett @ISERR
fiigvénnyel le is kérdezhetiink.

Ha a bevitelre szidnt adat egy cellacimmel kezddédik, és szamitast szeretnénk el6irni, akkor a + vagy -
karakterrel kezdjiik a bevitelt. ( pl : +A23/2 ).

A SYMPHONY altal ismert matematikai, logikai és karakterlinc miiveletek és prioritdsuk

!

Jel funkcié prioritds
~ hatvﬁnyozﬁs 7
+, - elGjelek 6
I A szorzas, osztas S
+,- Osszeadas, kivonas 4
=, <m, >=, <>, <, > Osszehasonlitas 3
#NOT# logikai nem 2
#AND# logikai és 1
#OR# logikai vagy 1
& szovegek Osszekapcsolasa 1

Példik a formulakra :
ALMA&FA===>AL MAFA +A

Kiilonleges formula a \ jellel eldirt, karakteres eredményt adé formula. Ha egy adat bevitelét a \ jellel
kezdjik, akkor a \ utani karakterlinc fog ismétlGdni, a cella teljes szélességében. Még akkor is, ha utdlag
megndveljiik a cella szélességét.

Ha a bevitelkor a \=+ billentytliket nyomjuk le egymais utin, és az aktuilis cella szélessége 15 karakter,
a munkateriileten a =+=+=+=+=+=+=+= karaktersorozatot fogjuk litni.

Fiigevények

A SYMPHONY tablazatkezelGjében kiilonbdzé beépitett fiiggvényeket alkalmazhatunk szimitasaink el-
végzésére. Ezek a fiiggvények kivétel nélkiil a @ karakterrel kezd&dnek. T&bb csoportra oszthatdk az elvég-
zett miivelet alapjan. Vannak matematikai, karakteres, pénziigyi, ddtum és id6, statisztikai, adatbdzis,
valamint kiilénleges fiiggvények. (A fiiggvények leirasat lisd a FUGGELEK-ben)

Formulak alfejezetben leirt Gjraszamitas és értékelés a fiiggvényekre is igaz.
Példak a fiiggvényekre : '
@NOW
@ISERR(A23)
@RATE(5000,3000,5)
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4.2.5 Adatok javitisa

A celldkba vitt adatokat természetesen javithatjuk is, nem kell mind a 240 karaktert Gjragépelni, ha a
213. karakter hibas. Ehhez a. hibas adatot tartalmazd cellira kell allitani az aktiv cella kijelSlést és az F2
(EDIT) gombot lenyomni. Ennek eredménye az lesz, hogy a cella tartalmat a program felajanlja a képenyd
maéasodik sordban szerkesztésre. A kurzor a kifejezés utolso karaktere utdn all. Ha a cellatartalom nem fér
el a masodik sorban, akkor csak a végét latjuk. Ekkor a jobbra és balra gombokkal egy karakternyit, a
kontroll és jobbra ill. balra gombokkal 6t karakternyit 1ép a kurzor a megfelel$ irdnyban. A Home gombra
a bevitel elejére, az End gombra a bevitel végére all. A szerkesztést befejezhetjiik az ENTER billentytivel,
ilyenkor az aktiv cella kijel6lés nem mozdul, a f6l vagy le gombok hatisira a kijeldlés is elmozdul az adott
iranyban.

4.2.6 Masolas és tobbszorozés

A tablazatban elhelyezett adatok mésoldsira a Tablazatkezel$ menii (F10) Copy parancsat hasznalhat-
juk. A miivelet mindig egy tartominnyal dolgozik, de amint azt a TARTOMANYOK fejezetben olvashattuk,
megadhatunk egy cellat is tartoményként (pl: A1..A1).

Masolis sordan egy igen érdekes lehetdség, hogy a méasolandé tartomanyt akir meg is tobbszorozhetjiik
egyetlen utasitissal. Ehhez a funkci6hoz is a Copy parancsot hasznaljuk, de a masoland6 tartomanynal
nagyobb tartomanyt adunk meg mint célt. A tobbszorozés lehetdségeit a 4. abra szemlélteti.

Cella t3bbszbrozése

[

Sor tobbszorozése
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Oszlop tobbszorozése

\&

FIGYELEM !!!

A tartomany tobbszordzése csak akkor miikddik, ha a forrdstartoméany és a céltartomény fedik egy-
mast, az abran lathaté médon.

4.2.7 Adatmozgatas

Az adatok mozgatasa azt jelenti, hogy a kijelGlt tartomany celldiinak tartalma megsziinik (NA lesz), és
a célként kijeldlt tartomany celldi veszik fel az értékeket. Amennyiben erre a funkciéra van sziikségiink, a
Tablazatkezel6 menii (F10) Move parancsit hasznilhatjuk.

Mozgatis esetén nincs lehetSségiink a tobbszordzésre Ggy, ahogy azt a Copy parancsnal lattuk.

4.2.8 Formattalas

A BEVIHETO ADATOK fejezetben lithattuk, hogy a SYMPHONY hinyféle formatumban képes meg-
jeleniteni a numerikus értékeket. Az ott nevezett formatumokat a Tablazatkezel menii (F10) Format pa-
rancsaval tudjuk beillitani oly médon, hogy a parancs aktivizdlisa és.a formétum kivalasztdsa utdn kije-
16ljiik azt a tartoményt (lisd a TARTOMANYOK fejezetet), amelyben a formatumot érvényesiteni akar juk.

4.2.9 Oszlopok és sorok kezelése

A SYMPHONY programban lehet$ségiink van egyes oszlopok, vagy sorok torlésére, esetleg a tablazatba
jabb sorok vagy oszlopok besziirdsira. Amikor ezekkel a funkcikkal dolgozunk megadhatjuk, hogy a be-
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sziras, vagy torlés az aktualis ablak mozgasi korlatain beliil, vagy az egész munkateriileten (Global) érvé-
nyes. Besziirdsra haszniljuk a Tablazatkezel6 menii (F10) Insert, torlésre a Delete opcidjat.

Mindkét esetben harom lehetSség koziil valaszthatunk. Oszloppal (Columns), vagy sorral (Rows) dolgo-
zunk a mozgasi korlatokon beliil, vagy az egész munkateriileten (Global).

'Ha Globalt vilasztunk, akkor ezutin kell megadnunk, hogy oszlopokkal, vagy sorokkal dolgozunk. Ezutin
jelSlhetiink ki akar egyszerre tobb sort, vagy oszlopot is.

FIGYELEM !!!

Ha egy sort, vagy oszlopot sziirunk be a tablazatba, akkor a sor alatti, vagy az oszloptdl jobbra esd sorok,
vagy oszlopok adatai jobbra ill. lefelé elmozdulnak, a mozgési korlatok megnonek.

4.2.10 Oszlopok elrejtése

A munkatdblazat egyes oszlopainak megjelenitését ideiglenesen le is tilthatjuk a Tabldzatkezelé menii
(F10) Width - Hide meniipontjaval. Erre akkor lehet sziikség, ha egyidében szeretnénk latni a munkate-
riileten egymadstdl tavol esé oszlopokat. '

A rejtett oszlopok tartalma megmarad, tartoméany kijel6lésének idejére megjelennek a képernyén, de a
betiijeliik mellett egy * jel lesz. Az elrejtett oszlopokat Gjra lathatova a Tablazatkezel6 meni Width -
Display pontjaval tehetjiik.

4.2.11 Tablazat nyomtatasa

Mint azt a NYOMTATAS f ejezetben lithattuk, adatainkat kinyomtathatjuk kézvetieniil a printerre, de
egy szbveges dllomanyba is (Services-Print-Settings-Destination).

Mindkét esetben vilaszthatunk, hogy tablidzatos, vagy szdveges formaban szeretnénk litni az adatokat
(Services-Print-Settings-Format). Ha szveges mddon nyomtatunk, akkor csak a munkateriileten lathaté
adatokat fogjuk latni a céldllomanyban, vagy a nyomtatén, ha tdbldzatos format valasztunk, akkor a kép-
ernyon a munkateriilet keretét (az oszlopok betiijeleit, €s a sorok szdmozisat) is latni fogjuk.

A nyomtatén, vagy a célillomianyban a formulik, és a fiiggvények helyén a nyomtatiskori pillanatnyi
értékek lesznek. Ha a kifejezéseket és a filiggvényeket szeretnénk litni, nyomtatas elGtt a kurrens celidk
formatumat viltoztassuk (Tabliazatkezelé menii Format) Literal-ra.

4.3 Szovegszerkesztd

A SYMPHONY program szdvegszerkeszt§je is a munkatabldzatban (WORK SHEET) dolgozik. A sz5-
vegszerkeszt6t az Uzemmod meniiben (Alt+F 10) kivalasztott DOC meniiponttal vehetjiik igénybe. Ilyenkor
a képernyd jobb felsd sarkaban a médmutaté "DOC"-ra vilt.

4.3.1 Szovegbevitel

A szbvegszerkeszté lizemmodban a képernyén nem latunk cellikat, az ablak keretén nem betiiket és
szamokat latunk, hanem az aktuilis formatumnak megfelelé formadtumsor-t (Lasd a SZOVEG FORMA -
ZASA fejezetet). Az aktiv cella kijelélés sem lathaté, mivel nincsenek celldk, helyette egy kurzor van az
aktudlis beviteli helyen. (A kurzor helyét az eltéré szinnel kiirt karakter jelzi.) A szovegszerkesztGben egyes
miiveleteknél kiilonleges szerepe van a bekezdéseknek (Paragraph).

A bekezdések végét, G bekezdés kezdetét az Enter billentytivel jelSlhetjiik. Elég a szoveget folyamatosan
gépelni, ha a gépelés sordn elérjiik a lap szélét, a szd atkeriil a kdvetkezd sorba anélkiil, hogy az Enter
billentyiit leiitnénk. ;

Ha egy bekezdést példdul rendezni szeretnénk, a program a bekezdés zard sora kivételével (amelyikben
az Enter van) az Osszes sort rendezni fogja a bekezdésben.

A szovegszerkesztd a bevitt szovegsorokat az adott sor elsd oszlopaban 1évé cellakban helyezi el. Mivel
egy sor egy celliban van, a sorok maximalis hossza 2 40 karakter lehet.
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4.3.2 Mozgas a szovegben

A szdvegszerkeszt$ lizemmaobdban a “nyil” billentyiik a kurzort mozditjak a megfelelS irdnyba egy karak-
ternyit. A Home billentyiivel a szoveg elejére vihetjiik a kurzort, a PgUp és a PgDn billentyiikre a kurzor
egy képernydnyivel feljebb, illetve lejjebb keriil. A Ctrl és a jobbra ill. balra nyilakkal, egy sz6t mozdul a
kurzor. Ctrl+PgDn ugris a kovetkezs lap elejére, Ctrl+PgUp ugris az el6z6 lapkezdésre.

Az End billentytlinek a szGvegszerkesztGben is kapcsold szerepe van. Hatasat a kdvetkezd felsorolasban

olvashatjuk :
End+le
End+fel
End+balra
End+ jobbra
F2
Alt+F2

A bekezdés végére

A bekezdés elejére

sor elejére

sor végére

a kovetkezé formatumsorra

a megel6z6 formatumsorra

4.3.3 A szdvegszerkesztd edit4lé billentydii

A szdvegszerkeszt$ lizemmodban egyes billentyti-kombinaciékhoz rendeltek egy-egy funkciét, amelyet
igy kdzvetlen médon, a SzévegszerkesztS menii hasznélata nélkiil is aktivizdlhatunk. A kovetkezs felsorolds
ezeket a funkcidkat és billentyli-kombindciékat mutatja be :

Ins
Ctrl+N
Alt+F3
Ctrl+C
Cirl+M
F4
Ctrl+D
Ctrl+T
Ctrl+Y

Besziiré madd ki/be kapcsolasa

ij lap kezdete

Gj sorba viszi a kurzortdl jobbra esé karaktereket
Szovegrész masolasa

Sziovegrész mozgatasa

SzGvegrész torlése

Sor torlése

A sor torlése a kurzor el6tt

A sor torlése a kurzor utan

Ctrl+BackSpace Egy sz torlése a kurzor el6tt

Ctrl+P
Citrl+S
Ctri+R
Cirl+F
Alt+F4
 Ctrl+J
F2
Ctrl+O

Ctrl+X
F3

A legutébb masolt, torolt, vagy mozgatott blokkot a kurzor poziciéjaban kiirja
Adott szbvegrész keresése :

Adott szovegrész keresése és cseréje

01j formatum sor készitése

A sor kOzépre igazitdsa

Automatikus hasibos rendezés be/ki kapcsolasa

Bekezdés hasabos rendezése

Karaterek 3sszefiizése ( Amikor a széveget nyomtatjuk, akkor ezen a helyen a nyom-
tatofej egy karakternyit visszalép, igy egymasra nyomtatja az el6zé és az ezt kovetd
karaktereket.) . ‘

A kurzor poziciéjaban 1évé karaktert kis-, vagy nagybetis parjara cseréli

Bekezdés bal margdjanak atallitasa
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Ctrl+B Nyomtatési attributum kijelolés kezdete
Ctrl+E Nyomtatasi attributum kijelGlés vége

4.3.4 Szdveg masolasa, mozgatasa, torlése

A fejezetcimben emlitett miiveletekhez tartozé paraﬁcsokat a Szovegszerkeszt$ meniijében (F10) talal-
juk. A maésolist és a mozgatast csak a szovegben kijelolt tartomdnyokkal ( blokk-okkal) végezhetjiik.

Maisoliashoz a Copy parancsot, mozgatidshoz a Move p'arancsot hasznaljuk. Mindkét esetben miutin ki-
valasztottuk a kivant funkciot, a szovegrész kijeldlése kovetkezik.

A program a kurzor helyét automatikusan a miiveletben résztvevs blokk egyik végének tekinti. A tarto-
méany kijeldléshez hasonléan ezt az Esc billentyiivel érvénytelenithetjiik, majd a megfelelé helyre illva, a
Tab billentytivel rogzithetjiik. Ezutan a kurzormozgatd billentyiikkel a blokk masik végére allunk. Barmely
billentylikombinacié haszndlhaté amelyik elmozditja a kurzort, igy példdaul az End+Home is. A kijeloit

- blokk sorfolytonos, vagyis az els$ karaktertdl indul a sor végéig, és a kdvetkezd sor elejétdl folytatédik.

Miutan a blokkot kijeldltiik, szintén a kurzormozgaté billentyiik segitségével meg kell jelSlniink, hogy
hova kérjiik a méisolatot. Masolds esetén a kijeldlt blokk a szovegben marad, mozgatés esetén atkeriil az Gj
helyre. .

FIGYELEM !!!

A masolas és a mozgatas mindig beszirasos lizemma&dban késziil. Tehat a méasolt, vagy mozgatott széveg
"helyet csinidl maginak” a célként kijeldlt helyen. Egyetlen karakter torlésére hasznaljuk a Del vagy a “sziir-
ke balra nyfl” (BackSpace) gombot. A Del gomb hatasara a kurzor helyén lathatd karakter, a BackSpace
hatiséra a kurzor elétti karakter 16rl5dik, majd a toérolt karaktert kdvets karakterek egyet elébbre 1épnek.
A BackSpace hasznalatakor, a kurzor egy karakternyit elGbbre lép.

Szovegrész torlésére a Szovegszerkeszté menii (F10) Delete pontjat, vagy a Ctrl+F4 billentyiikombina-
ci6t hasznaljuk. A méasoldshoz hasonléan kijeldljiik a szovegrészt, majd az Enter billentyiivel érvényesitjiik
a torlést.

4.3.5 Keresés és csere

Szovegiinkben a SZOVEGSZERKESZTO BILLENTYUI fejezetben leirt billentylikombinicié (Ctri+S),
vagy a SzdvegszerkesztS menii Search (keresés) parancsinak segitségével megkereshetjiik egy adott szbveg-
rész (sz6) el6forduldsait. Miutin megadtuk a keresends szoveget, egy meniibdl vilaszthatunk, hogy a kurzor
utini (Forward), elétti (Backward) részen keresse. A keresés funkciét a Quit paranccsal, vagy az Esc
billentytivel fejezhetjiik be. Ha a Quit parancsot valasztjuk, a kurzor az utolsoként megtalalt szGvegrész
elején marad, Esc esetén visszamegy a keresés elétti pozicioba.

A Citrl+R billentytlikkel, vagy a Szovegszerkeszté menii Replace (csere) parancsival a megtalalt szoveg-
részt ki is cseréltethetjiik. A funkcid inditasa és a cserélendS majd az Gj szOvegrész megadésa utan a kurzor
utani szévegrészben megkeresi az adott szévegrész elsé elforduldsit, és a kdvetkez meniipontokat ajinlja
fel :

Once A megtaldlt sz6 cseréje utan a funkciénak vége
Continue A megtaldlt sz6 cseréje utan a kovetkezd eléfordulasra all
Skip A szbt nem cseréli, és a kovetkezé el6fordulasra all

All-Remaining Minden el6fordulast cserél, és a funkcidnak vége.

Ebbdl a funkcidbdl is kétféleképp 1éphetiink ki, a Quit meniiponttal, vagy az Esc billentyiivel. Ha az Esc
billentyiit iitjiik le, a kurzor visszakeriil a csere elétti poznc:éba de a cserék megmaradnak.
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4.3.6 Szo6veg formazasa

Szovegiink végss kinézetét kiilonbdzd mbédon befolyasolhatjuk. Egyrészt rendeztethetjiik a sorokat a be-
allitott margok kozott, masrészt kiemelt moédon irhatunk szavakat. A sorok rendezettségét elSirhatjuk a
formdtumsorok hasznilatival, vagy a SZOVEGSZERKESZTO BILLENTYUI fejezetben emlitett billen-
tytikkel.

Formatumsor kezelésére haszniljuk a Szévegszerkeszié menii (F10) Format almeniijét. Egy-egy forma-
tumsort a szovegben barhol elhelyezhetiink a Szévegszerkeszts menii (F10) Format-Create meniipontjaval,
vagy modosithatunk egy elhelyezett formatumsort a Format-Edit meniiponttal. A formdtumsor-ban lat-
hat6 témdr jobbra mutatd nyilfejek a tabulatorok helyét jelzik. A Tab billentyii lenyomaésa esetén a kurzor
mindig a kovetkezd ilyen jelSlt helyre megy. A sor elején lithaté L betii a bal, a tabulatorok utin lathatd
R betii a jobb margé helyét mutatja. A szovegszerkeszto e kozott a két margd kdzott engedi a sorok bevitelét.
A formatumsor utolsd el6tii karaktere egy c, 1, r, vagy egy e karakter. Ez a karakter a két margd kozotti
elrendezést jeloli. Az 1 beti esetén (left) a sorokat, ahogy bevittiik annyi szokozzel a bal, r esetén (right)
a jobb margéhoz "hizza”. C esetén (center) a sorokat a két margd kozott kozépre igazitja. J betii a hasabos
rendezést (Justified) jelzi.

Ilyenkor a sorokat a szdvegszerkeszté automatikusan annyi szokoz karakterrel tolti fel, hogy a sor elsé
betiije a bal margon az utolsd betii pedig a jobb margdn legyen.

Kiemelt szavak irasira a nyomtatdsi attributumok-at hasznilhatjuk. Ha egy sz6 gépelése el6tt lenyom-
juk a Citrl+B billentytiket, egy egykarakteres meniipontokat tartalmaz6 meniit kapunk a képernyS masodik
soraban. A menii karaktereinek jelentése a kovetkezd :

B Bold (Vastag) 2 Bold Italic Underlined
U Underlined (Alahdzott) 3 Italic Underlined

I Italic (Ddolt) 4 Bold Superscript

+ Superscript (Feis6 index) 5 Italic Superscript

- Subscrip (Alsé index) 6 Bold Subscript

X Strike-through (Athdzott) 7 Italic Subscript

0 Bold Italic 8 Bold italic Subscript

1 Bold Underlined 9 Bold Italic Superscript

A nyomtatasi attributumok érvényességének végét, a normal karakterhez vald visszatérést a Ctrl+E bil-
lentytik leiitésével jelezhetjiik.

4.3.7 Sz6veg nyomtatiasa

A begépelt szoveget a NYOMTATAS fejezetben emlitett Print almenii segitségével nyomtathatjuk. Ha
céleszkozként egy allomanyt hatarozunk meg, ugyanolyan szoveges allomany jon létre, mintha azt egy bar-
milyen szdvegszerkesztdvel készitettiik volna.

Szoveg nyomtatasanal nincs értelme a tabldzatos formatumi nyomtatasnak, bar a beallitétablaban (Set-
tings) kivalaszthatjuk.
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4.4 Grafika

Az UZEMMODOK fejezetben olvashattuk, hogy a SYMPOHONY bizonyos grafikik elkészitésére és
kinyomtatasara is képes. A grafikik nem tetszéleges abrik és rajzok, hanem a menedzserszerli munkik
megkdnnyitését szolgild gorbék, vagy diagramok.

A grafika kezelését timogat6 meniihdz kétféleképp juthatunk el. Egyik médszer, hogy az Uzemméd valté
menii (Alt+F10) segitségével GRAPH médra valtunk, majd lenyomjuk az F10 gombot (Grafikal menii).

- Elérhetjiik ugyanezt a Grafikai meniit, ha a Tdbldzatkezel§ menii Graph pontjit vilasszuk. Ez azért
hasznos a szamunkra, mert mint a késGbbiekben is latni fogjuk, grafikonjainkat a munkatibldzatban elhe-
lyezett adataink alapjin készithetjiik, €és igy nem kell az lizemméodok kdzott viltogatni.

‘A Grafikai menii pontjai :

Preview . Az elkészitett grafikon megjelenitése

1-st Settings ElsS bedllitotabla

2-nd Settings Masodik beillitétabla

Image-Save Kép elmentése hattértarolora (lasd késGbb)
Quit Kilépés a Grafikai meniibsl

4.4.1 Grafikon készitése

Grafikonjainkat a munkatablazatban elhelyezett adataink alapjan tudjuk elkésziteni. Ebben 4ll rendel-
kezésiinkre a GRAPH iizemméd két beallitotabla ja.

Elaszor tekintsiik at az elsé tabla adatait :
~

Type A grafikon tipusat valaszthatjuk meg. A grafikonunk lehet vonal (Line), oszlop (Bar),
pakolt oszlop (Stacked Bar), XY formatumi, mint egy matematikai fiiggvény, kor
(Pie) vagy toézsdei (High-Low-Close-Open) grafikon.

Range A grafikon elemeinek értékkészleteit és értelmezési tartominyat adhatjuk meg. Vonal,
oszlop és pakolt-oszlop grafikonndl hat értékkészletet, XY és korgrafikon esetén egy,
tézsdei grafikon esetén négy értékkészletet adhatunk meg. Tehat a grafikus lizemmod-
ban egy X értékhez maximum hat Y értéket rendelhetiink.

Hue . Szinezési informaciok beillitisa. Nem szines grafikon esetén csikozisi informaci6
megadasa.
Format Vonal és XY grafikon esetén valaszthatunk, hogy csak a pontokat tiizze ki (Symbols),

csak a pontokat 6sszekoto vonalakat rajzolja meg (Lines), mindkettét (Both) vagy
egyiket sem (Neither).

Data-Labels A kitiizott pontokhoz rendelt tajékoztaté adatok megadasa. Kérhetjiik a pontok foltt
(Above), alatt (Below), mellett jobbra (Right) vagy balra (Left) torténé megjelenitést.
Az elhelyezkedés megadasianak csak vonal €s XY grafikon megadasa esetén van értel-
me.

Legend A grafikon alatt kigyiijti a jeldléscket és rovid megjegyzéseket fiizhetiink hozzajuk. :

A misodik beaillitotabla adatai :

Titles A grafikon f6lé irandd elsé (First) és masodik (Second) sort, valamint az X (X-Axlis)
' és Y (Y-Axis) tengelyre irand6 szoveget adhatjuk meg.
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Y-Scale A fiiggdleges skala adatainak beallitisa. :
' Type A skila tipusa lehet bedllitott kezdé és végponti (Manual-Linear), szimitott (Auto-
matic-Linear), vagy logaritmikus (Logarithm).
Format A tablizatkezelSben leirt adatformatumoknak megfelelGen beillithatd, hogy milyen
-formaban irja ki az osztasokat.
Exponent A kiirt skalaosztasokat automatikusan elosztja 10-zel, 100-zal, 1000-rel és az osztas

mértékét angolul kiirja (Automatic), vagy 10-nek az altalunk megadott hatvanyaval
osztja el a skala értékeit (Manual).

Width - A skila adatainak kiirdsara, mennyi karaktert engedélyeziink a grafikon bal oldaldn?
X-Scale Ugyanazokat az adatokat adhatjuk meg az X tengely kirajzolasihoz, mint az Y ten-

gely esetén, a szélesség (Width) adat kivételével.

Other meniipont alatt talalhatbéak a kovetkezd adatok :

— Grid Vizszintes (Horizontal), fiiggdleges (Vertical), vagy mindkét irdnyi vonalak rajzolasa a
skalaosztasokhoz.

— Hide A cimkék és skalaosztasok kijelzésének letiltasa.

— Color Szines grafika engedélyezése. Ha nyomtatni kivanjuk a grafikont, ne kapcsoljuk be ezt az
opcidt, mert a nyomtatdsban minden oszlop, vagy csomépont egyforma lesz.

— Skip Megadhatjuk, hogy minden “hanyadik” osztast irjon ki az X tengelyre.

— Origin A megadott értékhez egy vizszintes vonalat rajzol és ehhez a vonalhoz képest folfelé,
vagy lefelé rajzolja az oszlopokat. :

— Aspect Kor-grafikon esetén a megadott szimnak megfelelGen forgatja el a grafikont a “térben”.
Az 1-nél kisebb szamok a fiiggdleges tengely, az 1-nél nagyobbak a vizszintes tengely mentén
torténd elforgatast jelentik.

Most nézziik végig egy grafikon elkészitésének lépéseit.

Tegyiik fel, hogy van egy olyan munkatabldzatunk, amely négy oszlopbdl 4ll, és-a kivetkezs informéaci-
Okat tartalmazza :

B
Eves bevételek 1990-ben

Fizetés'
brutté

6.543,00- . 4.907,25.

1 6.781,00- 5.085.7

5.988,00-  4.491,00

7.345,00-  5.508,

7:320,00= HEimim
6.784,00- 1 n o 1i8s000-
7.201,00- S
6.977,00- 503D

6.457,00- - 4.842

7.003.00- 5559

16.935,00= . 5201.25°
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Szeretnénk ezekbdl az adatokbdl egy olyan grafikont késziteni, amelyen egy-egy vonal jeldli a bruttd és
a nettd bevételeket, valamint egy-egy pont az egyéb jovedelmeket.

A kovetkezd 1épéseket kell végigesinalnunk:

— a Tébldzatkezel§ meniiben kivilasztjuk a Graph almeniit,

— majd azon beliil az elsé beillitotablat (1—st Settings)

— bedllitjuk a grafikonunk tipusit (Type - Line)

— ezutan definidljuk az X tengely osztasat (Range - X - A6..A17).

Ennek eredményeképp a grafikonon az X tengely az A oszlopban 1évé 12 honapra lesz elosztva. Defini-
aljuk a kiilénbdz6 értékkészleteket. Az A—val jelolt gorbe legyen a bruttd, a B—vel jellt a nettd, és a C—vel
jelolt az egyéb bevételek gorbéje.

A kijelSlés 1épései :
Range -A- B6..B17 (Tartomany kijeldlés)
Bz . C6iC1T
-C- D6..D17
Quit

Ezutan az egyéb jovedelmek formatumat bedllitjuk az eredeti szindékainknak megfelelGen gy, hogy
csak a pontokat tiizze ki, de ne kdsse Ossze Sket. (Format - C - Symbols).

Hogy ne csak pontok legyenek szétszorva a grafikonunkon, az egyéb jovedelmeket jelzé szimbdlumok
mell€ ki is iratjuk az Gsszegeket. (Data-Labels - C - D6..D17 - Right).

Az els$ tablaban mar csak a grafikon aljira kigyiijtott megjegyzéseket kell megadnunk. (Legend - A -
BRUTTO FIZ. /begépelni/- B - NETTO FIZ. - C - EGYEB BEV. - QUIT). '

Az elsd tabla utan a Switch meniiponttal kapcsoljunk it a misodik beallit6tablahoz. Itt adhatjuk meg a
grafikon folé€ és a tengelyekre irand6 cimkéket, a skilaosztasokat, stb. El6szor adjunk nevet a grafikonunk-
nak és a tengelyeknek :

Titles :
First - JOVEDELMEK
Second - 1990-BEN
X-~-Axis - Honapok
Y-Axis - Osszegek

Quit.

Az elsé (First) és a masodik (Second) cimke egymads alatt lesznek a grafikon f6lott, kézépen. Az Y
skéla legnagyobb értéke ha a programra bizzuk a beosztasok elkészitését, a kijelolt értékkészletek legna-
gyobb értéke lesz, vagyis egy olyan adat biztosan lesz majd, amelyik a grafikonunk felsS szélét érinti.

Ebben a grafikonban most ezt kiisz6boljiik ki, a kovetkezs utasitassorozattal :

Y-Scale
Type Manual
Lower limit : 0
Upper limit : 10000.

Mivel az Y skaila Gsszegeket jeldl, a skilaosztasok kifrdsihoz alkalmazzuk a Currency formétumot (lisd
a TABLAZATKEZELO fejezetet) :

Y-Scale
Format
Currency
decimals : 0.
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A skilaosztasok értékét a program elosztana 1000-rel, és az Y tengely mellé kiirna zaréjelben a THO-
USANDS sz6t ami arra utal, hogy a skilaosztasokat ezresekben kell értelmezni. Ezt is elkeriilhetjiik a k&-
vetkezd moédon :

Y-Scale
Exponent
Manual - 0 /begépelni/.

Hogy a programnak elég helye legyen kirni a skdlaosztasokat teljes mértékben pénzjellel egyiitt, az Y-
Scale - Width - 12 utasitassorral 12 karakternyi teriiletet adunk a kiirasra.

A misodik tabla tovdbbi adatait hagyjuk alapértéken. Az elsd tibla kezelésére szolgilé meniiben van
még két meniipont. Az egyik a Name, ez az elkészitett beillitds elnevezésére (Create), vagy egy elnevezés
torlésére (Delete), kivalasztasara (Use), a sorban kovetkez6 (Next) vagy az €l6z6 (Previous) névvel ellatott
beadllitas kivilasztisa. :

Az elnevezés lehetdségét kihasznilva egy paranccsal megviltoztathatjuk grafikonunkat a kivant forma-
tumiira. Ebben az almeniiben lehet visszaallitani az Osszes beallitast az alapértékre (Initial-Settings).

. A méasodik meniipont a Cancel. Ebben az almeniiben a beillitds egyes részleteit torolhetjiik. A masodik
tabla kezelésére szolgilé meniiben a Name paranccsal ugyanazt az almeniit hivhatjuk €l6, amit az elsé be-
allité meniiben. : ‘ : : :

4.4.2 Grafikon megtekintése

Elkésziilt grafikonjainkat miegnézhetjiik a képernydn a Grafikai menii Preview pont Jénak kivilasztasa-

val. Erre azonban csak akkor van lehetdség, ha a program telepitésénél a megfelel6 képernyétipust adtuk
meg, €s a képernyd képes a grafikus iizemmaodra.

4.4.3 Grafikon nyomtatisa

Az elkésziilt grafikon nyomtatasara a kozponti programban “sajnos” nincs lehetdség. Csak a RENDSZER
BEMUTATASA fejezetben emlitett PrintGraph programmal tudunk nyomtatni. Ehhez sziikséges, hogy a
rendszer telepitésekor megfelel$ grafikai lehetdségeket biztosité nyomtatdt adjunk meg az erre vonatkozd
kérdésre, valamint meg kell lennie a PGRAPH.EXE programnak. A nyomtatas menete a kovetkezd. Miutan
a Preview-val atnéztiik a grafikont és megfelelének talidltuk, az Image—Save meniiponttal mentsiik el a
grafikont hattértarolora. %

FIGYELEM !!!

Fontos, hogy az elmentett grafikon kiterjesztése .PIC legyen ( Ha nem adjuk meg a program ezt auto-
matikusan megteszi) ! '

Inditsuk el a PrintGraph programot (pl: C:\PGRAPH és Enter). A képernyd kozépss részén megjelend
meniibdl a kdvetkezd opcidkat valaszthatjuk :
Image-Select A beillitott kdnyvtarban 1évé JPIC kiterjésztésii allomanyokat felsorolja a képernyén, .
és ezek koziil valaszthatunk, hint egy meniibél. :

Settings Ebben a programban is helyet kapott egy beillitétabla, ahol a képre vonatkoz elSira-
sainkat (Image), a képeket tartalmazo6 alkonyvtarat (Hardware - Graphs-Directory),
betlitipusokat tartalmazé alkdnyvtarat (Hardware - Fonts-Directory), a papir mére-
tét (Size-Paper), stb. adhatjuk meg. :

Go A nyomtatas kezdete a beallitasoknak megfelelGen.

Align Hasonléan a SYMPHONY programban latottakhoz, ha kézi vezérléssel alltunk a lap
elejére, ezzel a meniiponttal kell Gjra beallitani a PrintGraph belsé szamlaloit.

Page Egy lapdobis (Form Feed) a nyomtatdn.
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Exit Kilépés a PrintGraph programbol.

Tegyiik fel, hogy sziikségiink van az elébb elkészitett grafikon beillesztésére az elkésziilt jelentés egyik
oldaldnak alsé felére. SGt a tisztelt megrendelS a grafikont 45 fokos szogben elforgatva szeretné litni. Az
eljaras a kovetkezd :

— Elinditjuk a PrintGraph programot, és a Settings meniipontot vilasztva megadjuk az elmentett
grafikonunk helyét (pl: FAPROGS\SYMPHONY\MUNKAK).

— Megadjuk a cimke nyomtatasahoz hasznalatos betiitipusokat tartalmazé allomanyok helyét
(Ezek az allominyok .FNT kiterjesztéssel rendelkeznek, és iltaliban abban a kdnyvtirban van-
nak, ahol a rendszer t&bbi dlloméanyai. pl: FAPROGS\SYMPHONY).

— Kivalasztjuk a megfelel6 nyomtatot (Settings- Hardware - Printer).

— Beillitjuk az alkalmazott papir méretét inch-ben ( Settings - Hardware - Size—Paper /1 inch -
2.54 cm/).

— A beallitétabla Actions meniipontjaval beillithatjuk, hogy nyomtatis elStt varjon—e egy billen-
tyl leiitésére (Pause), és a végén a kovetkezd lap elejére alljon—e (Eject).

— Ezutédn, mivel a képet a papir also felén szeretnénk latni, az Image - Size (Képméret) almenii-
ben el8szor a félkép (Half) beallitast vilasztjuk.

Ekkor a program a papirméretnek megfeleléen kitdlti a bedllitétabla kdvetkezd adatait :

Top A grafikon felsé szélének tavolsiaga a lap felsS szélétdl (inch).
Left A grafikon bal szélének tavolsaga a lap bal sz€létdl (inch).
Width A grafikon szélessége (inch).

Height A grafikon magassaga (inch).

Rotation A grafikon elforgatisanak mértéke (fok).

Miutan a programmal kitdltettiik az adatokat, mar csak a Top és a Rotation értékét kell megvaltoztat-
nunk. Ehhez a Settings - Image - Size - Manual almeniit vessziik igénybe. A Top értékhez, ha sziikséges
hozzaadjuk a papir hosszidnak felét, a Rotation értékhez beirjuk a 45-6t. Amikor a bedllitisokkal készen
vagyunk, visszatériink a fémeniihoz, és kivalasztjuk a letarolt grafikont, az Image Select opcidval, majd a
Go paranccsal kinyomtatjuk.
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4.5 Allomanykezels .

4.5.1 Alapok (mezdk, rekordok)

Amikor adatainkat a szamitégépben taroljuk, rendszerezziik és kiilénbdz8 miiveleteket végziink veliik,
tobbnyire adatbazisokkal dolgozunk. Az adatbdzis nem mas, mint egy struktira, amelyet az ember visz a
szerkezettelen valésigba, a valosdgos adatok feldolgozhatésiga érdekében.

A struktira legelemibb épitdk&ve a kivalasztott adathalmaz egy konkrét elemének egy konkrét tulajdon-
saga. Egy ilyen tulajdonsigot mezének neveziink. (pl.: ha a kivalasztott adathalmaz a gépkocsikat jellemzd
adatok halmaza, akkor egy konkrét eleme lchet az utcian parkolé z6ld Wartburg, ennek egy konkrét tulaj-
donsiga a szine (zold), egy masik konkrét tulajdonsaga a tipusa (Wartburg), stb...

Ezek a tulajdonsagok lehetnek mezdk egy adatallomanyban. Az el6z6 példabol kideriil, hogy az adathal-
maz egy konkrét elemét alkoté mezdk logikailag Gsszetartoznak. Az Osszetartozd mezdk egyiittesét rekord-
nak nevezziik. (Az el6z6 példanal maradva, egy rekord az Osszes olyan tulajdonsig, amelyik az utcin parkolé
zold wartburgot jellemzi. Szine, tipusa, tulajdonosa, rendszima, fogyasztasa, forgalmi engedélye szama,
stb...) Tehat a rekordok mez6kbdl dllnak. Az adatallomanyok pedig rekordokbdl allnak, ugyanis a kivélasz-
tott adathalmazunkat nevezziik adatallomanynak, amennyiben az emlitett strukiliranak megfelelSen €pitjiik
fel. (Adatédllomény tehat a gépkocsikat jellemzé adatok halmaza) Az adatallomanyt legkonnyebben egy tab-
lazatban tudjuk elképzelni, ahol a sorok az egyes elemeket (gépkocsikat) jelolik, az oszlopok pedig az azonos
jellegii tulajdonsagokat.

Ha egy adatallomanyt igy felépitiink, mar kénnyebb a megfelelS elemet (gépkocsit) megtalalni benne,
Gépkocsik halmaza /adatdllomany/

~'Szfn  Tulajdonos |
zold Madar Laszlo Egyes konkrét
piros Szasz Gyula gépkocsik.

/rekordok/

'Trabant o sziirke Bosnyék Eva

donség‘)k /mezbk/ - J

hiszen tudjuk, hogy hol kell keresniink az ismert tulajdonsagokat.

Példaul, ha Madar L4szIl6 kocsijanak szinét szeretnénk megtudni, nem egy rendezetlen halmazban né- -
ziink at esetleg t6bb ezer adatot, hanem a tulajdonos mez6ket sorra megvizsgilva, amikor megtalaljuk a
Madar Laszl6 nevet, ugyanabban a rekordban megnézziik a szin mezé6t és miris tudjuk, hogy a keresett szin
a zold.

4.5.2 Adatdllomany készitése

A SYMPHONY program lchetdséget ad az ALAPOK fejezetben bemutatott sirukilrajd adatmodell ke-
zelésére. MielGtt azonban elkezdenénk adatainkat felvinni az adatdllomanyba, el kell késziteniink a megfe-
lel$ szerkezetet. ElGszor is at kell gondolnunk, hogy milyen adatokra és milyen tulajdonsigokra lesz sziik-
ségiink. Készitsiink példaként egy adatallomanyt az éves jovedelmekrdl, hogy év végén amikor az adbébeval-
last irjuk, ne felejtsunk ki semmilyen bevételi.

Milyen mezékre lesz sziikség 7 Sziikségiink lehet arra, hogy tudjuk melyik cégtdl, vagy kitdl kaptuk a
pénzt. Azutdn, hogy mennyit kaptunk, ebbdl mennyit fizettiink be addeidleget, feljegyezhetjiik azt is, hogy
mikor kaptuk.

Miutin kigondoltuk a rekordjaink szerkezetét, készitsiik fel a SYMPHONY-t az adatok kezelésére. El16-
szor tablazatkezeld médban egy sorban, az egymist kovetd cellakban nevezziik meg mezéinket. Amikor a
neveket megadjuk, még ugyanabban a celliban egy ketiGspont utdn megadhatjuk a mezé tipusit (milyen

»
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tipusa értékek lesznek benne), egy Gjabb ketidspont utdn a kivant hosszat karakterekben szamolva. A me-
zGtipusok megadasara egy karaktert hasznilhatunk, amelynek értékei a kdvetkezSk lehetnek

L szbveges mezd ( Literal )

N szamjegymezd ( Numeric )

D. datum mezd6 ( Date )

T idépont mezé ( Time )

C szamitott érték mezé ( Computied ) A szamitott mezSbe adatot bevinni nem lehet. Az

ilyen mezét a SYMPHONY tolti majd ki, az dltalunk megadott szamitasi formula alap-
jan.

Legyen az Al cella tartalma KITOL:L:40, az A2 cella BRUTTO, az A3 cella pedig ELOLEG. A 15bbi
mezdt majd az adatbazis készitésekor fogjuk meghatirozni. :

Az adatillominy-kezeld funkcié az Uzemmdéd menii (Alt+F10) FORM parancsidval érhetd el. Amig az
adatillomany készitését nem végeztiik el, képernyd elsS sordban a "No Definition range defined” lizenet
figyelmeztet, hogy az adatillomany-kezel6hoz sziikséges tartomanyok nincsenek definidlva. A tartomanyok
definiilisit az ADATBAZIS menii (FORM iizemméd és F10) Generate meniipontjaval végeztethetjiik el.

Miutan kivdlasztjuk a Generate pontot, a program megkérdezi az alapértelmezett mezétipust €s hosszt.
Az itt megadott jellemzdéket azokndl a mez6knél hasznilja, ahol a felsorolasban nem adtuk meg.

Esetiinkben két ilyen mezé van, a BRUTTO és az ADOAILAP. Ezeknek a tipusa Nlimeric. a hossza 15
karakter legyen, tehat a kérdésekre ennek megfelel$ valaszokat adjunk.

Amikor megadtuk a tipust és hosszt, meg kell mutatnunk azt az egysoros tartomanyt, ahol a program a
mezbneveket talalja. Ilyenkor a munkateriilet ideiglenesen tablazat lizemmodra valt.

A TABLAZATKEZELGO fejezetben ismertetett tartomany kijelolést haszndlva adjuk meg az Al1..A3
tartomanyt.

Ezutin a SYMPHONY automatikusan elkésziti azokat a sziikséges tartoméinyokat, amelyeket az adatal-
iomany-kezel§ hasznal (részletesebben lisd az ADATALLOMANY-KEZELO ES TABLAZATKEZELO
fejezetben). A munkateriileten az elére megadott mezdket latjuk egymas alatti sorokban, és minden mezd
neve utan annyi ”_"karaktert, amilyen hosszira definialtuk. Mezdinkbe értékeket ezeknek a karaktereknek
a feliilirasaval vihetiink be.

Elészor rendezziik el a képernyén a mar meglévé mezdinket. Az Adatallomany-kezelé menii Field -
Move pontjaival mozgassuk mezdinket a kivant helyre. El6sz6r a mozgatandd mezét kell kijeldlni a kur-
zormozgatd billentytik segitségével, majd az ENTER lenyomadsa utdn a mez6 Gj helyére vissziik a kurzort,
és ismét lenyornjuk az ENTER-t.

A tObbi mezd megadéasidhoz hasznaljuk a Field - Insert meniipontot. Miutan megadtuk az (ij mezs nevét,
mar ismerds kérdéseket kapunk. A kérdésekre csakigy mint az adatbazis készitésekor, egy tipust és egy
hosszt kell megadnunk, majd el kell helyezniink a munkateriileten az j mezGit. A program megkérdezi, hogy
biztos sziikségiink van-e az j mezdre, mert az adatbazis szimaéra lefoglalt tartomdnyok kiterjedése meg
fog novekedni a munkatiblazatban. Vilaszoljunk Yes-szel !

Az utolsdé helyre még beillesztettiink egy megjegyzés mezbt, sose lehet tudni ki mit szereine még felje-
gyezni egy bevételrol.

_ Ezzel adatéllomanyunk lényegében készen van. Tovabbi lehetdségeket az ADATALLOMANY ES MAS
UZEMMODOK fejézetben olvashatunk.

4.5.3 Rekord felvitele és modositiasa

Amikor elkészitettiik a beviteli képerny6t, a kurzor az els§ mezd elsé karakterére dll, és varja a mezd
értékének begépelését. Minden Mezbadat bevitelét az ENTER billentyiivel zarjuk le !!! Ekkor a kurzor a
sorrendben (balrél-jobbra és lefelé) a kdvetkezé mezdre ugrik. Ha csak egy mezdét is kitoltottiink, és a be-
vitelt ENTER -rel lezartuk, az adatallomany-kezeld 1étrehoz egy rekordot, és az adatdllomanyunk végéhez
fizi. Vagyis, az adatallomany-kezelé nem ellendrzi, hogy minden mezd ki van-e tdltve, felvihetiink hidnyos
rekordokat is.
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A mar felvitt rekordok ko6zott a PgUp billentytivel az elsé rekord felé, a PgDn billentyiivel az utolsd
rekord felé lapozhatunk. Amikor a PgDn billentyiit hasznaljuk és elérjiik az adatallomany végét, egy ilires
"kitsltetlen” rekordképet kapunk a munkateriileten, és a képernyd elsé soraban a "NewRecord” felirat je-

“lenik meg. Ez az Gjabb rekord felvitelét jelzi. Amikor folyamatosan kivinunk tSbb rekordot egymaés utan
felvinni, a mez6k kitoltése utdn hasznaljuk az Ins billentyiit, hogy egy Gj rekordot hozzaf{izziink az ada-

tokhoz, és egy 1ijabb iires rekordképet kapjunk kitdltésre.

Ha meggondoljuk magunkat, és egy felvitt rekordot tordlni szeretnénk, hasznaljuk a Del billentytit. Mi-
utan az adatallomany-kezelS megkérdezi, hogy biztosak vagyunk-e a dolgunkban ( Are you sure you want
to delete this record ?), a rekordot kiveszi az adatallomanybol.

Egy 1étezd rekordot Gigy modosithatunk, hogy miutdn a PgUp vagy PgDn billentylikkel megjelenitettiik
a képernydn, a valtoztatni kivint mezdre allunk, és elkezdjiik gépelni a j6 adatot. Ilyenkor a médmutatd a
képernyé jobb-fels sarkaban “EDIT” feliratra valt. Ha elrontottuk az Gj adat begépelését, de még nem
hagytuk el a mez6t az ENTER billentytivel, nyomjuk le egyszer az Esc billentylit. A mezd 1Gjbdl iires lesz,
és a kurzor a mez$ elejére all. Ha kideriil, hogy mégis az eredeti érték volt j6 a mezdben, nyomjuk meg
mégegyszer az Esc billentytit, és a mezébe visszakeriil a javitas elGtti adat.

Masik médja a rekord javitdsanak, hogy mielGtt elkezdjiik gépelni a jo adatot, lenyomjuk az F2 billen-
tylit a megfelelé mezén dllva. A moédmutaté most is EDIT-re all, de a mez6bdl nem tiinik el az adat, elég
csak azt az egy betiit feliilirni, amelyik hibas volt. -

4.5.4 Keresés az adatallomanyban

Az adatillomany-kezelSben kiilon keresé parancs nincs. Rekordjainkat egy vagy tdbb kiilonleges célra
hasznalt, félig vagy teljes egészében kitdltott rekord segitségével talalhatjuk meg. Ezeket a segéd rekordokat
kritériumrekord-oknak nevezziik, mez6i megegyeznek az adatrekordok mezéivel. Kezelésiiket az Adatéllo-
many-kezel$ menii Criteria meniipontjaval végezhetjiik el.

Kritérium-rekordokat készithetiink az Edit paranccsal, ilyenkor az adatrekordok felvitelének megfe-
lelé6 médon jarhatunk el. A kritériumrekordok készitését az Esc billentyiivel, vagy a PgUp billentyi tGbb-
szori lenyomaésaval hagyhatjuk el. Az elkésziilt kritériumok az adatallomanynak nem lesznek részei, viszont
ha eldirjuk a programnak hasznalatukat, akkor az adatiallomany-kezel6 minden jelentésben (a képernydn
valo kijelzést is beleértve) csak azokat az adatrekordokat fogja megjeleniteni, amelyek legaiabb az egyik
alkalmazott kritériumnak megfelelnek. A megfelelést Gigy donti el, hogy a kritérium rekordban kitdltott
mez0 értékének, és az adatrekord azonos mezo_jenek értéke meg kell hogy egyezzen. A kritériumok hasz-
nélatat a Criteria - Use paranccsal irhatjuk elé. Ha Gjra szeretnénk meg]elemtem az Osszes 1étezé rekordot
a jelentésekben, hasznaljuk a Criteria - Ignore parancsot.

Ha az elkészitendd jelentésben csak az elsG negyedévi bevételeinket sZeretnénk latni, a Criteria - Create
paranccsal készitsiink hdrom kritérium-rekordot. A kritériumok készitésének médja megegyezik az adat-
rekordok felvitelével. Az elsé kritériumrekerdban a honap helyére irjuk a januirt, a masodikba a februart,
a harmadikba a marciust. Ezutdn adjuk ki a Criteria - Use parancsot, és készitsiik el a jelentést.

4.5.5 Rendezés

A SYMPHONY adatillomany-kezelGjében az adatrekordok rendezése fizikai rendezést jelent. Vagyis,
ha kiadjuk a rendezé parancsot (Adatdllomdny-kezel6 menii RecordSort), a program az adatrekordokat
a munkateriileten dtrendezi Gigy, hogy a rekordokat tartalmazé tartomany celldinak tartalma a sorrendnek
megfelelden megvaltozik (lasd még az ADATALLOMANY-KEZELO ES TABLAZATKEZELO részt).

Ahhoz, hogy a rendezési szempontokat megadhassuk, az adatallomany-kezelS bedHitotablajat kell igény-
be venniink. A beallitétablaban harom rendezési kulcsot adhatunk meg (1-st key, 2-nd key, 3-rd key).
Ezek a kulcsok egy-egy mezét jelentenek, és szamozisi sorrendben vesznek részt a rendezéskor annak el-
dontésében, hogy egy adott rekord egy misik rekord elé keriiljon, vagy mdgé. Mindhdrom kulesnil kiiln-
kiilén meghatirozhatjuk, hogy ndvekvs (Ascending) vagy csdkkend (Descending) sorrendben vegye figye-
lembe a program.

Ha adatainkat rendezni szeretnénk év, és azon beliil hénap szerint, vegyiik el6 az adatalloméiny-kezeld
bedllitotablajat (F10 - Settings), k6zoljlik a programmal, hogy rendezési kulcsot kivinunk megadni (Sort-
Keys), ad juk meg elsGdleges kulcsként az évet tartalmazé mezdt (1-st key), masodlagos kulesként a hénap
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mezdt (2-nd key). Mindkét kulcsmezd legyen novekvd sorrendii (Ascending). Ezutan adjuk ki a Record
Sort parancsot.

FIGYELEM !

Mivel a rekordok rendezése fizikai rendezés, ha sok rekordunk van, néhany percig is eltarthat ! Ha ezek
utan a PgUp vagy a PgDn gombokkal lapozgatunk az adatrekordok kozott, a rekordokat mar rendezve
lathatjuk a képernyén.

4.5.6 Jelentések készitése

Adatainkrdl jelentéseket is készithetiink, a Szolgédltatdsok meniijének Print almeniije segitségével. A
jelentésben azok az adatrekordok lesznek, amelyek megfelelnek a kritériumoknak, fiiggetieniil attol, hogy
a kritériumfigyelés be van-e kapcsolva (Criteria - Use vagy Ignore). Ha a jelentésben a rekordokat vala-
milyen sorrend szerint szeretnénk litni, el6bb haszniljuk a rendez$ parancsokat ( lisd a RENDEZES fe-
jezetet).

El8szor is meg kell adnunk, hogy adatallomanyrdl kivinunk nyomtatni. Ehhez hasznéljuk a Print almenii
Settings - Source meniipontjit, ahol az adatbéazist (Database) fogjuk kijelSlni forrasként. Ezutan a képer-
nyd méasodik sordban egy meniiben vilaszthatjuk ki azt az adatallomanyt, amelynek rekord jait szeretnénk
nyomtatni. (A SYMPHONY-ban annyi adatidllomanyt kezelhetiink, amennyit a memoria és a munkatéablazat
megenged.)

Mielétt nyomtatni kezdenénk, ellendrizziik a kovetkez bedllitdsokat. A Print almenii bedllitotablajaban
ki kell kapcsolni a laptordelést ( Settings - Page - Break - No).

A nyomtatisi formatumot képernyén lathaté modra kell allitani, mert kiilonben csak az adatalloméany
tartomanyaba esd cellak cimeit és azok értékét kapjuk jelentésként ( Settings - Other - Format - As—-Disp-
layed). , :

A bedllitasok elvégzése utan, a jeleniés elsd sordban a mezdk nevei lesznek, a misodik sortdl kezdve a
rekordok keriilnek, rendre egymas alatt, egy rekord egy sorba.

KITOL BRUTTO  ELOLEG EV HONAP MEGJEGYZES
1. CEG 12.000 2.350 1991 jan  xXoo00ooooKoK

2. CEG 12.000 2.380 1991 mar Yyyyyyyyyyyyyy
3. CEG 8.000 1.870 1991 feb zzzzzzzzz

4. CEG 4.000 670 1991 jan  vwvvvwvvvwv

4.5.7 Adatallomany és mas tizemmoédok

Az adatallomany-kezelG tovabbi lehetSségeit csak akkor tudjuk kihasznalni, ha alapfokon tisztiban va-
gyunk a tablazatkezels és a szovegszerkeszté kezelésével.

A szOvegszerkeszt6t akkor hivhatjuk segitségiil, ha a beviteli képernydét szeretnénk megvaltoztatni. Valt-
sunk 4t DOC médba ! Kénnyen megtalalhatjuk a munkatibldzatban azt a teriiletet, amit a rekordok beol-
vasasidhoz hasznal a program (Itt vannak az _ karakterek). Ezen a részen a szévegszerkesztével beirhatunk
barmilyen informacidt, Gj sorokat is beszirhatunk, s6t még a beolvasanddé mezdk elé irt mezéneveket is
megvaltoztathatjuk. A beolvasisi teriiletet jelképez§ karaktereket is elmozdithatjuk.

FIGYELEM !!!

Két dologra kell vigyaznunk. Nem szabad a beolvasast jel6l6 karakterek szimat megvaltoztatni (t6rdlni
vagy Gjat beirni), és az Osszetartozé _ karakterek kbzé besziirni mas karaktert. A mésik nagyon fontos
szabdly, hogy az utolsd beolvasand6 mezdének is el kell férni az adatillomény-kezel$ szdmadra definiélt ab-
lakban (Teljes méreti ablaknal 20 sorban).

A tablazatkezeldvel kihasznalhat lehetdségek elStt tisztaban kell lenniink azzal, hogy az adatallomany-
kezelé milyen tartomanyokat definidl az adatillominy szdmaira. Az elsé tartominnyal az adatallomény
készitésekor megismerkedtiink. Itt vannak a rekorok mezd&inek nevei, tipusai és hosszai. Alatta van a beviteli
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képernydképet leiré tartominy. Ezt moédositottuk a szovegszerkesztével (Mdodosithatjuk tablédzatkezeld
tizemmmodban is, de szovegként egyszeriibb).

A beviteli képernyd alatt egy leird tartominy van, amelyben mindig az utoljara bevitt, vagy épp bevitel
alatt 4ll6 rekord mezdit vizsgilhatjuk, alakithatjuk. E tartoméany celldi folyamatosan véltoznak, ahogy a
bevitel halad. - :

A tartominy egy kis tablazat. Sorai egy-egy mez$ adatait tartalmazzik, oszlopai a kovetkezdk :

Name A mezdk nevei.

Value Az ellendrzott, atalakitott mezéértékek keriilnek ebbe az oszlopba. A rekord bevitele
utdn ebbdl az oszlopbdl keriilnek it a mezbk az adatillomanyba.

Type A mezdk tipusa és hossza egy kettGsponttal elvalasztva.,

Default A mezd alapértelmezett értéke. Ide irhatjuk azokat a mezéértékeket, amelyek a bevi-

tel soran tobbnyire viltozatlanok.

A jovedelem adatbizisnil az EV mezd Default oszlopaba irjuk be szoveges értékként *1991. Minden
jabb rekord felvitelénél az EV mezs értéke 1991 lesz, ami azonban megviltoztathato.

Formula Ebben az oszlopban eléirhatjuk, hogy a beolvasott és ellenérzdtt mez6t milyen mbédon
alakitsa it a program, miel6tt a Value oszlopban elhelyezné. Ha a HONAP mez6 ada-
tai a 15. sorban vannak és az Input oszlop a G, akkor a HONAP mez6 Formula oszlo-
paba irjuk be @UPPER(G15). Ennek hatasira a HONAP mezdébe irt adatot a mezGbe-
vitel végén az adatallomany-kezels atalakitja nagybetiissé.

Validity Az ellendrzés modjat irhatjuk elS ebben az oszlopban. Hasznalhatunk kifejezéseket,
vagy filiggvényeket. Ha korlatozni szeretnénk a bruttd dsszeget 0-t61 200.000Ft-ig tar-
to hatarok kozé, az Input oszlop a G és a BRUTTO mez$ a 12. sorban van, irjuk be a
BRUTTO mez6 Validity oszlopaba 0<=G12<=200000 A program csak a 0 és
200.000 kozé eso értékeket engedi majd bevinni.

Input Amikor egy mezdt bevisziink, ebben az oszlopban helyezi el a program. Tehat az ellen-
Orzésnél eldirt kifejezésekben erre az oszlopra kell hivatkoznunk. Ha a mez6érték az
ellendrzés utdn megfelelének bizonyul, innen keriil 4t a Value oszlopba a Validity at-
alakitasoknak megfelelGen.

Prompt Minden mez6hoz elbirhatunk egy max. 80 karakteres iizenetet, amit a program akkor
ir ki a képernydé legfelsé sordba, ha az adott mezdn all a kurzor.

Segité informdacidként irjuk be a HONAP mezé Prompt oszlopaba “"A h6napot kérem betiivel kifrni ~
szOveget. Az adatallomany-kezelG minden esetben ezt fogja a képernyd elss sordba kiirni amikor a HONAP
mezdén all a kurzor. :

Az elébbiekben leirt oszlopokbdl tehat a Default, a Formula, a Validity és a Prompt oszlopok cellait
irhatjuk at "biintetleniil”.

A mezdleiré tartomény alatt a riport tartomény talilhaté. Ebben a tartoményban is érdemes néhany
dolgot megvéltoztatni. Amikor az adatillomainyt elkészitjiik ez a tartomény két résztartoméinyra oszlik. Az
elsé a rekordok nyomtatasa elStt kinyomtatandd szovegeket tartalmazza, ami nem mas mint a mezdk nevei.
A masodik résztartominy a rekordok mezdire hivatkozik, oly médon hogy a kinyomtatandd helyen egy +
jellel kezdve egy-egy mezénév van. Amikor a jelentést nyomtatja, ezekre a helyekre rendre behelyettesiti
a kritériumoknak megfelelé rekordok mezdit, és azokat nyomtatja ki.

Amikor létrehoztuk az adatidllomanyunkat a kovetkez$ jelentés-formatumot definidlta nekiink az ada-
tillomany-kezels : :
KITOL  BRUTTO ELOLEG EV HONAP MEGIEGY
+KITOL +BRUTTO +ELOLEG +EV +HONAP +MEGIEGY

Van még egy résztartomany amit megadhatunk, ez azonban az adatallomany készitésekor nem jon létre
automatikusan. Ez a tartoméiny a jelentés utan kinyomtatandé szovegrészeket tartalmazza. A hirom tarto-
maéany adatait tablazatos lizemmédban modosithatjuk, de ha a tartomanyok hatarain kiviil is helyeztiink el
adatot, illitsuk be a méreteket az Adatillomany-kezelS menii (FORM iizemméd és F10) Settings - Report
parancsaval. Hirom tartominyt adhatunk itt meg, a jelentés elején nyomtatand6 (Abowe), a jelentés torzsét
képez6 (Main) és a jelentés utin nyomtatandé (Below) tartoméinyokat.
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4.6 A _SYMPHONY programozfisa

A rendszer nem rendelkezik olyan fejlett programnyelvvel mint a FRAMEWORK, de néhiny alapvetd
feladat ellitisira a SYMPHONY-ban is készithetiink programokat. Ezek a programok nem is igazi progra-
mok, mert csak arra valdk, hogy bizonyos siir(in ismétlendé feladatot végreha jtsanak figy, mintha a felhasz-
néld kezelné a gépet. Ezért nem is programoknak, hanem makréknak nevezziik ezeket. A késGbbiekben
latni fogjuk, hogyan lehet a makrok segitségével egy-egy feladatot egyetlen gomb lenyomaéséival elvégeztetni.

4.6.1 Makrdék készitése

A makrdkat is, mint minden adatot a rendszerben, a munkatiblizatban (WORKSHEET) kell elhelyez-
niink. Ezért miel6tt a programozéisba kezdenénk, meg kell tervezniink az elkészitendS program menetét, az
dltala hasznalt adatok elhelyezkedését. Ez azért kiilonGsen fontos, mert a makré futdsa sordn létrejové
adatok esetleges rossz elhelyezése feliilirhatja a makrét, ami attél kezdve miikddésképtelen lesz.

Egyszerre tobb makrét is tirolhatunk a munkatiblazatban, akiar adatokkal egyiitt is.

Egy-egy makré hasonléan mis programnyelvekhez, utasitisokbdl dll. A SYMPHONY belsS értelmezéje
ezeket az utasitdsokat fogja végrehajtani az olvasis szabidlyainak megfelelGen, vagyis jobbrél balra és fontrdl
lefelé. Az utasitisokat ugyanolyan médon vihetjiik be, ahogy azt a TABLAZATKEZELO fejezetben olvas-
hattuk.

Minden makréutasitds szoveges informacioként tarolodik a cellikban, és mivel a széveges informéaciot
a jobbra esd cella tartalma “lefedi”, érdemes az utasitisokat egymas alatti cellikban elhelyezni. Egy celliba
egymads utin tobb utasitast is irhatunk.

Az olvashat6sigra gondolva a SYMPHONY készitdi Ggy hatiroztik meg, hogy egy makré addig tart, mig
egy iires cellikat tartalmazd sort nem taldl az értelmezS. Misik lehetGség a makrd végének jelzésére, a
QUIT utasités.

Egy makré attdl vdlik makrova, hogy a szAmitdgépiink vezérlését at tudjuk adni az értelmezdnek, és
rendre végrehajtatjuk utasitisainkat. Ehhez a makrd elsé utasitisit tartalmazo cellit el kell nevezni mint
tartomanyt (Tdbldzatkezel6 menil - Range - Name - Create). Ha a makrét egyetlen gombnyomassal sze-
retnénk inditani, a névnek egy \ jelbdl és egy betiibdl kell dllnia. Ekkor az Alt és a megadott beti egyiittes
lenyomésaval indul a makré végrehajtisa. Ha a \ jel utin egy szimjegyet irunk 0-tél 9-ig, a makrd az F7
billentyii lenyomdsa utidn a megfelelé funkciébillentyii lenyomésaval (F1 - F10) indul. Ha nem \ jellel
kezdjiik a makré nevét, akkor az inditdst az F7 billentyii lenyomasa utian begépelt makrénévvel kezdemé-
nyezhetjiik. (F7-re megjelenik a munkateriilet alatt a "User" felirat, ilyenkor vir a program egy makrénév
begépelésére, vagy egy funkcidbillentyli lenyomasira.)

4.6.2 Makrdéutasitasok szintaktikdija

A SYMPHONY-ban minden makrdutasitast a { } jelek kozé kell tenni. Tehit a mar ismert makrd lezard
utasitas helyesen : {QUIT}

Azokban az utasitdsokban, ahol adatokat kell 4tadnunk az értelmezének, az adatok elvdlasztisira a Szol-
géltatds meni Configuration - Other - International - Punctuation almeniijében beillitott Argument
separator (paraméter elvilasztd) karaktert kell haszndlnunk.

Makroéinkban haszndlhatunk elére meghatirozott billentylineveket, amelyeket a { } jelek kozé irva a vég-
rehajtas sordn a SYMPHONY gy értelmez, mintha a billentyiizeten lenyomtik volna az adott gombot.

A gombok nevei mellé, egy szimot is irhatunk egy szokoz karakter utin, ilyenkor Ggy veszi, mintha azt
a gombot annyiszor egymads utdn lenyomtuk volna. Ezt a szimot ismétlési faktornak nevezziik.

Pl: {Right 2}

Ez az utasitds a jobbra mutatdé kurzormozgat6 billentyili kétszeri lenyomasit
szimulalja.
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Ha nem vezérlébillentyii leiitését kivanjuk szimuldlni, akkor a megfelelé karaktert kell csak leirnunk a {
} jelek nélkiil. Az ENTER billentytit a ~ karakterrel jelolhetjiik.

Py proba
Ez az utasitids a makréba irva a ’proba’ szb begépelését szimuldlja.

A makrbutasitisok és a billentyiinevek listija a FUGGELEK-ben olvashaté. Lehetdség van a makrékbél
Gijabb makrékat inditani, a makrék elsé utasitdsét tartalmazd tartoméany nevének { } jelek kozotti leirdsdval.
A {MYMACROY} utasitis a MYMACRO nevii tartomény els$ utasitisira adja a vezérlést. Visszatérni a
hivé makré kdvetkezd utasitasihoz a {RETURN} utasitassal lehet.

Ez esetben a MYMACRO mint egy szubrutin hasznélhaté.

4.6.3 Makrdék automatikus inditiasa

A SYMPHONY-ban lehet8ségiink van arra, hogy az elkészitett makrot az azt tartalmazé munka betdltése
utan azonnal elinditsuk, minden kiilon gombnyomads nélkiil. Ehhez természetesen el kell menteni az adott
munkit a Szolgdltatds menii File - Save almeniijével, el6bb azonban az Auto-Execute - Set meniipontjanal
meg kell adnunk az elinditandbé makré nevét. Ezutdn a munka betdltésekor a makrd automatikusan indul.

Ha azt szeretnénk hogy a makrd mégse fusson le a munka betdltésekor, hasznaljuk a Szolgaltatas menii
Settings-Auto-Execute-Cancel meniipontjat.

Ha azt szereténk, hogy a programunk kezeldjének még a munkatiblazatot se kelljen lemezrél betSlteni,
a Szolgaltatas menii Configuration - Auto meniipontjinil megadhajuk az elmentett munka nevét. Ezutan
a Configuration - Update meniipontot lefuttatva az elGirt bedllitast el kell menteniink, kiilonben a program
végén elvesznek a megadott értékek.

Ha a fentiekben leirt valtoztatasokat elvégeztiik és elmentettiik, a SYMPHONY kévetkezd betdltésekor
a megnevezett munka automatikusan betdltédik, és a makro elindul.

4.6.4 "ONTANITO " {izemméd

Ha az elkészitendd makré csak gombnyomasok sorozata, hasznaljuk ki a SYMPHONY tanulé lizemméd-
jat, amikor a program sajit magénak lejegyzi mint egy makrét, az altalunk lenyomott billentytiket.

Ehhez el6szor is meg kell jeldlniink azt a tartoményt, ahovad az elkészitendé makrét irja (Szolgiltatis
menii Settings - Learn - Range). Amikor a program a makrét “tanulja” csak iires teriiletre ir, a cellatar-
talmakat nem torli. Ha nem iires cellat taldl, a tanulast az utina kdvetkezd sorban kezdi. Ahhoz hogy a
tanulé teriilet biztosan iires legyen, haszndljuk a Learn almenii Erase pontjat. Ha elérjiik a kijeldlt tarto-
many utolsd sorit is a tanulds a “"Learn range is full” iizenettel ledll. A tanulisi teriilet kijelGlését a Learn
almenii Cancel pontjival lehet megsziintetni. A Learn almenii Yes vagy No pontjaval is be ill. ki lehet
kapcsolni az 6ntanité médot, de az Alt+F35 billentytivel ez kényelmesebb.

4.6.5 Makr6-konyvtar kezeld

Amikor egyszerre t6bb makrét is irunk, és azokat kiilénbdzé névvel latjuk el, tulajdonképpen makré-
kdnyvtdrat készitiink. Egy-egy ilyen makro-konyvtarban célszerti elhelyezni a logikailag Osszetartoz6 mak-
rokat. Ezeket a makrokat késébb egyiitt tudjuk majd memoridba tdlteni, vagy t6rolni onnan.

A SYMPHONY egyes lehetdségeit nem épitetiék be kozvetleniil a programba. Ezeket betSltve a memo-
riaba, Gjabb funkciok ellatasira szolgild almeniiket kaphatunk. Ezeket az alprogramokat alkalmazdsoknak
(Application) nevezziik. Egyik ilyen alkalmazas a Makré-konyvtdr kezel8. Arra szolgil, hogy az elkészi-
tett makré-konyvtarunkat ne kelljen a munkatiblazatban tartani, mégis futtathaték legyenek a kdnyvtarat
alkoté makrok. :

Kezeléséhez a Szolgdltatds menii Application almeniijét haszniljuk. Az almenii felépitése :

Attach A memoriaba tolti a kivalasztott alkalmaziast (A makré-konyvtar kezeld neve MAC-
ROMRG.APP).
Invoke A meméridba toltott alkalmazasok egyikének aktivizilasa (futtatasa).
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Detach Egy betdliott alkalmazas torlése a memoriabol.
Clear Az Osszes betoltott alkalmazas torlése a memdriabol.

Amikor egy beisltdtt alkalmazast futtatni szeretnénk, nem kell minden esetben az Invoke parancsot
kiadni. Vannak olyan alkalmazasok, amelyek a SYMPHONY egyik meniijébe épiilnek be, futtatasukhoz a
megfelelé meniipontot kell kividlasztani. A makré-kdnyvtiar kezel$ is ilyen. Amikor az Attach paranccsal
betdltjiik, a Szolgdltatds meniiben utolsé meniipontként megjelenik a “Macros” sz6. Ennek kivalasztasaval
aktivizalhatjuk. -

A makré-konyvtar kezelé meniije

Amikor a Macros szét kivalasztjuk, a kovetkezé meniit kapjuk :

Load Makré-konyvtar betdltése a memoriaba.

Save Egy elkészitett makré-konyvtar elmentése lemezre és a memoriaba. Ilyenkor a megirt
makrok a munkatablazatbdl térlédnek.

Edit A memoridban 1évé makro-konyvtar betdltése a munkatablizatba javitds, vagy tovabb-

irds céljira.
Remove A makro-kdnyvtar térlése a memoriabol.

Name-List A makrokdnyvtarban hasznalt tartomanynevek listdjanak betSltése a munkatablazat
kijelolt helyére.

4.6.6 Vonalazias makrdéval

El§szor nézziink egy egyszeri billenyiileiitési sorozatot szimuldlé makrét. A makrd feladata, hogy az
aktudlis cella sordban a munkatablazat teljes szélességében hiizzon egy dupla vonalat. ElSszor fel kell t5l-
teni az aktualis cellit = karakterekkel. Ezutdn a cellat leméasoljuk az aktuilis ablak jobb széléig, majd a bal
széléig.
{WINDOWSOFF} Kikapcsoljuk a képernydfrissitést, hogy ne villogjon. *\=~‘Az aposztrof utin &ll6
két karakter lenyomasat imitédljuk. Az utasitds végén 4ll6 ~ karakterrel jeldljiik az EN-
TER billentytit. Ezzel feltoltottiik = jellel az aktualis cellat.

{MENU} Lehivjuk a Tablazatkezel§ meniit.

C A C billentytivel kivalasztjuk a Copy parancsot.

~{RIGHTHTABHENDHRIGHT}~ Ezzel a billentylisorozattal lemésoljuk az aktuilis cella tartalmaét
jobbra az ablak széléig. Az aktualis cellakijel6lés nem mozdul el

{MENU}C iijra lehivjuk a Tablazatkezel6 meniit.
~{LEFT{TABH{ENDHLEFT}~ Lemisoljuk balra is.
{WINDOWSON]} Engedélyezziik az ablakkirajzolast. ( Az adatok frissitésre keriilnek a képernyén. )

Ez a makro feltételezi, hogy az aktudlis lizemmod a tdblazat iizemmod ( SHEET ). Nem vizsgalja azt
sem, hogy az aktudlis celldtdl balra, vagy jobbra vannak-e cellik, sziikség van-e a vonal baira ill. jobbra
torténd méasolasara. Ezért, ha az aktudlis ablak egyik szélén allunk és ott inditjuk el a makrét, hibajelzé
sipolast fogunk hallani, de ez a makrd futdsidt nem befolyasolja. Az el6z6 példabdl tehat a kdvetkezdket
lathattuk:

Minden billentyli lenyomésat imitdlhatjuk a karakter utasitidsként vald leirdsaval, { ~ } jelek nélkiil.
Egyetlen kivétel van ez aldl, a ~ kartakter, ami az ENTER billentyii lenyomasét jelzi. A "vezérlé” billentyilik
lenyomasit, a { } jelek kozott leirt, a program altal haszndlt billentytinévvel jelezhetjiik.

4.6.7 Valtoz6k hasznilata

A SYMPHONY-ban viltozoként egy-egy cella hasznilhatd. A celliba irhatunk mi is adatot, de akir a
cellaban elhelyezett fiiggvény ériékét is felhasznalhatjuk.

Ha egy makréban arra van sziikség, hogy az aktudlis cellakijelolést megvaltoztassuk, de a makrd végén
vissztérjiink az eredetihez, a kdvetkezdket kell megtenniink. Nevezziink el egy mezit mint tartomanyt a
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Tablazatkezel6 menii Range - Name - Create pontjaval AKTPOS-ra. Erre akkor lesz sziikség, amikor a
kész makrét kimentjiik, majd egy késébbi alkalommal visszatdltjiik. Eléfordulhat, hogy a makrét méasik
teriiletre tdltjiik vissza. Ilyen esetben a tartomidny nevére vald hivatkozis is automatikusan athelyezddik,
mig ha egy fix cellira hivatkozunk, feliilirhatunk egy fontos adatot.

Kovetkezd 1épésként ebbe a cellaba irjuk be a @CELLPOINTER("ADDRESS") fiiggvényt, ami az ak-

tuilis cella cimét adja. Azért, hogy az AKTPOS viltozo aktualizilt legyen, kezdjiik a makrét a {CALC}
paranccsal. A makrd végén az utolsd két utasitas a {GOTO} és a {BRANCH AKTPOS} legyen. A {GOTO}
utasitdsra, mintha az F5 billenyiit lenyomtuk volna, a legfelsé sorban megjelenik a kérdés

Goto where : _
Ezutan a {BRANCH AKTPOS} utasitas hatasara, a vezérlés atadédik az aktpos cellara, amelynek tar-

talma a makro eldtti aktudlis cella cime. Amikor a program ezt a cimet mint utasitist végrahajtja, Ggy tesz,
mintha a billentyilizetrél begépeltiik volna a cimet. Végiil mar csak egy ENTER billentyiire van sziikségiink,
&s a makro befejezését jelzé {Quit} utasitasra. Vagyis, az AKTPOS viltozéként viselkedé cella-alatti cel-
liban a ~{QUIT} utasitasokat helyezziik el. A fenti példa azt is megmutatta, hogy egy célszeriien elhelyezett
véltoz6t akir utasitdsként végre is hajtathatunk. ( Természetesen ha a viltozét a makréban helyezziik el,
nincs sziikség a {BRANCH AKTPOS} utasitasra. )

{CALC} Az AKTPOS aktualizdldsa . .

5 A makrd utasitasai

{GOTO} F5 billentyii imitaldsa
@CELLPOINTER Ez az AKTPOS nevii cella
~{QUIT} Makrb vége

4.6.8 Egy interaktiv makré

Készitsiink makrét, amelyik bekér egy szamot, majd a szam négyzetét kiirja a munkateriiletre (interaktiv

makrd).

Eldszor is sziikségiink lesz egy X nevii viltozéra, amit kcpvnscl_len most, a B10 cella ( Menil - Range -

Name - Create : X - Enter - B10 - Enter)

{PANELOFF}

{GOTO}A1~ A munkateriileten az A1 cella legyen a bal felsé arokban, hogy majd lathassuk a vég-
eredményt.

{BLANK B10..D10} Tordljiik a B10..D10 tartomanyt, ide irjuk majd az eredményt.
{WINDOWSOFF} Kikapcsoljuk az ablak frissitését, hogy ne villogjon munka kdzben.
{INDICATENEGYZET} A mdédmutatd helyére kiirjuk a "NEGYZET” sz6t.

{GETNUMBER "Kérem a szdmot :";X} A szim beolvasidsa az X-¢l jelolt tartomédnyba ( B10 cella ).

{IF @ISERR(X){BRANCH HIBAPROC} Ha a beolvasott érték nem szam, meghw;uk a hibakezel6
procedurat, majd Gjra ellendriziik a bevitt adatot. :

{GOTO}C10~ BI10 celliban lithatd a beolvasott érték, C10 celliba irjuk a NEGYZETE- szot.

{GOTO}D10~+X*X~ D10 celldba irjuk az X négyzetét elallité képletet.
{GOTO}A1~ Al cellira illunk, hogy majd ha bekapcsoljuk az ablak frissitését, ne villogjon.
{INDICATE} Modmutatd visszadllitdsa.

{WINDOWSON} Ablakfrissités visszakapcsoldsa. Az eredmény és a felirat megjelenik a munkaterii-
leten.
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{PANELON}
{QUIT} Makro vége.

{BEEP 0} Hangjelzés.

{GETNUMBER "Szémot kértem ! Prébdlja Gjra! =>";X} Szdm tjraclvasisa.
{BRANCH JOSZAM]} Viszatérés a féagba. :

A makréban két cimkét hasznaltunk. A cimke is mint a makré kezdetét jel5l6 makrénév, tulajdonképp
a Menil - Range - Name almeniijében létrehozott tartomanynév. A tartomany pedig egyetlen cellabdl all,
abbdl amelyre a cimke mutat. Egyik cimke a HIBAPROC. Ez a cimke a {QUIT} utani {BEEP 0} sort jeldli.
Itt kezdédik a hibakezelsS procediira. Masik cimke a JOSZAM azt a sort jeloli, ahol ellendrizziik X helyes-
ségét. Vagyis, a hiba procedira miutan beolvasott egy 1ij szamot, az {IF @ISERR...} sorra tér vissza.
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4.7 Fuggelék a 4. fejezethez

4.7.1 Funkcidébillentyiik

Funkciébillenty(ik szerepe az fizemmo6dokban

. SH DOC GR FRM COMM
~ [HELP] X X x "SRR
' [EDIT] X X
- [ABS] X
_ [CAPTURE] X Céleszkd
- [GOTO] X X X = Hgs
F6 [WINDOW] X X X X X
7  [USER] X X X X X
X
X X X X X
X X X X X

ALT+ ... billentylik szerepe

AT wiet-gomn = | S DOG | GRATBRMICOMM__
=P [CO SE] > ~

S:zéiiég

rész keresése

- F3 [SPLIT] Ujsor ;
F4 [CENTER] Sor kbzepére igazitas
"~ F5 [LEARN] Ontani
F6 [ZOOM]
F7 [STEP]

. F8 [DRAW]
- F9 [SWITCH]
- F10 [TYPE]

Uzemmodvilté menii

I B
Kot K X X M M)
Pl
Kopd R KKK
o K K

4.7.2 A szdvegszerkesztd kiilonleges billentyqii

Ctri+PgDn : Ugras a kovetkezé lap clejére
Ctri+PgUp Ugras az el6zé lapkezdésre

Ctrl+N Uj lap kezdete

Ctrl+B Nyomtatasi attribGtum kijel6lés kezdete
Ctri+E. Nyomtatasi attribltum kijelGlés vége
Ctrl+C Sz6vegrész mésoldsa

Cirl+M Szdvegrész mozgatasa

Ctrl+D Sor torlése

Ctrl+T A sor torlése a kurzor elétt

Ctrl+Y A sor torlése a kurzor utan
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Ctrl+BackSpace Egy szb torlése a kurzor elGtt

Ctrl+)
Ctrl+F
Ctr1+O

Ctrl+P
Ctri+X
Citrl+S

Ctri+R

Automatikus sorrendezés be- és kikapcsolasa

- Uj formatum sor készitése

Karaterek Osszefilizése ( Amikor a szbveget nyomtatjuk, akkor ezen a helyen a nyom-
tatéfej egy karakternyit visszalép, igy egymasra nyomtatja az el6z6 és az ezt kovetd

karaktereket. )

A kurzor pozicigjaban lévé karaktert kis-, vagy nagybetiis parjira cseréli

Adott szovegrész keresése

Adott szévegrész keresése és cseréje

4.7.3 A médmutaté értékei

COMM
DOC
FORM
GRAPH
SHEET
CRIT
EDIT
ERROR
FILES
FIND
HELP
LABEL
MENU
NAMES
POINT
VALUE
WATT

Kommunikaciés izemméd
Szovegszerkeszio

Adatbaziskezelés

Grafikon rajzolasa

Téablazatkezelés

Kritériumrekord szerkesztése

Javitd lizemmod

Hibaiizenet van

A munkateriileten allomanylista van
Szovegrész keresése folyamatban

A munkateriilet helyén a segitség lathato
Tablazatkezel6ben szbveges adat bevitele

Valamelyik menii aktiv

A képernydn tartomany, vagy ablaknevek aktivak

Tartoméanykijel6lés van folyamatban

Tablazatkezel6ben numerikus adatot visziink be

A program dolgozik

4.7.4 A SYMPHONY indikatorai

LEARN
MACRO

A tablazat adatai nincsenek atszimitva
Caps Lock billentyii aktiv

COMM iizemméodban a fogad6 allomany aktiv

A ciklikus cellahivatkozis jelolése

Az ablak nincs aktualizilva

Az END billentyiit egyszer lenyomtuk
A program tanulé lizemmodban van

Makré végrehajtasa folyik

NEW RECORD Uj rekordot visziink fel

. A legutébb masolt, torolt, vagy mozgatott blokkot a kurzor pozicidjiban kiirja
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NUM A NUM LOCK' billenty( aktiv
ONLINE A gép kommunikiciés fogadasra kész
OVR SzovegszerkesztSben feliiliré mod
PAUSE Makroévégrahajtas 1épésenként torténik
' SCROLL A SCROLL LOCK billenty( aktiv
STEP A makro6t 1épésenként fogja futtatni
USER A SYMPHONY a makr6 nevére var

4.7.5 Beépiteit fliggvények

Matematikai fiigevények

@ABS(X) X abszolut értéke

@ASIN(X), @ACOS(X), @ATAN(X) X arkusz szinusza, koszinusza, tangense radidnban
@ATANZ2(X,Y) X és Y arkusz tangense radidnban

@EXP(X) X természetes hatvianya

@INT(X) X egészrésze

@LN(X) X e alapi logaritmusa

@LOG(X) X 10-es alapi logaritmusa

@MOD(X,Y) X /Y miivelet maradéka

@P1 értéke radianban

@RAND 0 és 1 kozé esb “véletlenszam”

@ROUND(X,n) X-et n-edik jegyre kerekiti. (-15n +15)

@SIN(X), @COS(X), @TAN(X) X szinusza, koszinusza, tangense. ( X radian )
@SQRT(X) X négyzetgyoke. X és Y lehet fix érték, vagy cellahivatkozis !

I ogikai fiiggvénvek

@TRUE Igaz allitas. Ertéke 1.

@FALSE Hamis allitas. Ertéke 0.

@IF(X,I,LH) Ha X logikai kifejezés igaz, értéke I egyébként H (NA) értéke "Nincs érték”.
@ISNA(X) Ha X cella értéke “Nincs érték”, akkof ez a fiiggvény 1, egyébként 0. -
@ERR A cellaba hibat jelz6 ERR értéket tesz.

@ISERR(X) Ha X cella értéke ERR, akkor a fiiggvény értéke 1, kiilénben 0.

@ISNUMBER(X) Ha X cella, vagy kifejezés értéke numerikus, akkor a fiiggvény értéke 1, egyéb-
ként 0. A fliggvény értéke akkor is 1, ha a cella iires !

@ISSTRING(X) Azonos az el6zé fiiggvénnyel, de értéke akkor 1, ha X értéke szoveges.
Datum és idSkezeld fiiggvények

@DATEVALUE(ddtum szovegesen) Visszaadja a datum Julianus'sorszamat. A szévegnek a bealli-
tott ditumforméatum alapjan értelmezhetének kell lennie.

@DATE(év,h6,nap) Visszaadja a datum Julianus sorszamat. Az évet 1900 levonasival kell inegad-
nunk.
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CHAR

@YEAR(sorszdm) Megadja a sorszamhoz tartozd évszamot. Ehhez 1900-at hozza kell adni.

@MONTH(sorszdm) A sorszimhoz tartoz6 hénapot adja meg.

@DAY (sorszdm) A sorszamhoz tartozd napot adja vissza.

@NOW A rendszerdatumot valamint a rendszeridét adja meg numerikus formaban.

@TIMEVALUE(id6 szovegesen),

@TIME(6ra,perc,masodperc) Az id6 sorszamat adjak meg.

@HOUR(sorszdm), @MINUTE((sorszdm), @SECOND((sorszdm) A sorszamhoz tartozé orit, percet,
vagy masodpercet adja meg.

Statisztikai fligevények

@MIN(adatlista) Az adatlista legkisebb elemét adja.

@MAX (adatlista) Az adatlista legnagyobb eiemét adja.
@SUM (adatlista) Az adatlista elemeinek Gsszegét adja.
@AVG(adatlista) Az adatlista elemeinek atlagat adja.
@COUNT (adatlista) Az adatlista nem tires elemeinek szima.
@VAR(adatlista) Az adatlista elemeinek szériasnégyzete.
@STD(adatlista) A @VAR fiiggvény négyzetgyoke.

Az adatlista elemei lehetnek akar tartomanyok is. Az elemeket a beallitott hataroclsjeliel kell elvalasztani!

Kiilonleges fiigevények

@CHOOSE(X,adatlista) X értékének egészrészétdl fiiggben az adatlista egy elemét adja. Itt az adat-
lista elemei nem lehetnek tartomanyok, csak celldk.

@HLOOKUP(X,tartomédny,sorszdim) Az adott tartomany legfelsé soraban megkeresi az X értéké-
nél még kisebb értékii cellat, majd az adott cella alatti “sorszim”-adik cella értékét ad-
ja vissza.

@VLOOKUP(X,tartomédny,oszlopszdm) Az adott tartomany elsé oszlopaban keres, és a téle jobb-
ra esd "oszlopszdm”-adik cella értékét adja.

@@(cella koordindtdk) A cellakoordinitak ltal megadott celldban leirt cellakoordinatikkal megha-
tarozott cella értékét adja vissza.

@CELL("tula jdonsdg"”,tartomdny) Az adott tartomany bal-felsé cellajanak kért tulajdonsagat adja.
A tulajdonsigot idézGjelek kozé kell tenni.

Tulajdonsagok:

"ROW" sor

S COLT oszlop

"WIDTH" szélesség

"PREFIX" szdveges érték elbtagja

"ADDRESS" cim :

"TYPE" .. tipus

"FORMAT" formatum

"CONTENTS" tartalom

@CELLPOINTER("tulajdonsdg") Az aktudlis cella tulajdonsaga.
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4.7.6 Makréutasitiasok

{BEEPszam} Hang elGillitdsa a szam értékétdl fiiggs frekvencidval. A szim 1-t6l 4-ig terjedhet.

{BLANK hely} Torli az adott cella, vagy tartoméany tartalmat.

{BRACH hely} Feltétel nélkiili ugras. A megadott hely elsS celldjara adja a vezérlést, a makré végre-

hajtasat innen folytatja.

{BREAKOFF} A BREAK billentyii és a makr6bdl valé nyomtatas letiltdsa. A makrd nem illithaté le.
{BREAKON} A makrd megszakitisinak és a nyomtatdsnak az engedélyezése.

{CLOSE}

Az {OPEN} utasitdssal megnyitott dllomédny lezarasa.

{CONTENTS célhely, forrishely,[,szélesség] [,formatum]} A forrisként megadott cella, vagy tarto-
many tartalmat masolja a célként megadott cellaba, vagy tartomanyba. Megadhatd az
atvitt adatok szélessége és formatuma is. A formatumot egy O és 127 k&zé esS szAm-

mal kell jelezniink.

64-79 Punctuated
112 Eljeles szé‘:'ng S
113 General.: .. =
114 Date D1. (NN-HHH-EE )i

115 Date D2. (’NN-HHH )
~116'Date D3. (HHH-EE)

117 Text. Szbveges formétum

i 3} 119 Time TI (oo-pp-mm AM/PM )

48-63 % ki Jelzes A szam itt 1s tlzedeseket jelz

i '118 Hldden. Rejtett adatformatum

{DEFINE hely1[:tfpus],hely2[:tfpus],...} Szubrutinban hasznalatos a paraméterek atvételekor. A
szubrutin elsé utasitdsa kell legyen, ha paraméterrel hivjuk meg. Az dtvett paramétere-
ket egy megadott cellaba teszi. A paraméterek tipusa value, vagy string lehet.

{DISPACH hely} A helyként megadott cella tartalma egy cellacim, ahonnan a makré futisat folytat-

ni kell.
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{FILESIZE hely} A megadott celliba teszi az {OPEN} utasitisban megnyitott dllomény hosszét byte-
okban.

{FOR ciklusviltoz6, kezdGérték, végérték, 1épéskdz, makré név} A megadott makrd ciklikus vég-
rehajtasa, az értékekidl fiiggd szimszor. Ha a kezdéérték nagyobb a végértéknél, ak-
kor egyszer sem hajtédik végre a megadott makré.

{FORBREAK} A FOR ciklus megszakitdsa. A végrehajtias a FOR utasitds utidni utasitison folytat6-
dik.
{GET hely} = Virakozas bilentyiileiitésre. A billentyi leiitése utdn annak nevét, vagy karakteres ér-
tékét az adott cellaba, mint sziveget elhelyezi. A CALC billentyti leiitésére nem rea-
gal.

{GETLABEL iizenet, hely} Kiirja az iizenetet a képernyd legfelsé soraba, majd egy karaktersorozat
begépelésére var. A karaktersorozatot az ENTER billentytivel kell lezarni. A beolva-
sott széveget a megadott celliban elhelyezi.

{GETNUMBER iizenet, hely} Azonos az ¢l8zé funkciéval, de egy szamot olvas be. A szam ellendr-
zése a bedllitott "pontozasi” karaktereknek megfelelé. Ha a beadott karaktersorozat
nem szam, a megadott cella értéke ERR lesz, egyébként numerikus értékként keriil be-

. le az adat.

{GETPOS hely} Az {OPEN} utasitisban megnyitott dllominy mutatdjanak értékét teszi az adott cel-
laba.

{HANDSHAKE szdveg, vilasz, id6 [,véteil teriilet]} A megadott szbveget elkiildi a kapcsolt sZAmit6-
gépnek, adott ideig var az adott valaszszovegre, majd ha megadtunk vételi terulelet.
vilaszt elhelyezi azon.

{IF feltétel} Ha a feltétel értéke nem 0, vagyis igaz, a végrehajtas az ugyanabban a celldban 1évé
makroéutasitasokkal folytatodik.

{INDICATE [szbveg]} A médmutatd helyére a megadott széveget, vagy ha nem adtunk meg széveget,
a modmutatd credeli ériékét irja.

{LET hely, szdm vagy szbveg[:tipus]} Az adott helyre teszi a megadott széveget, vagy szamot. Ha
szoveg eredményti kifcjezést adunk meg, ki kell tenni a :value tipusjelzt. Ha egy sza-
mot, mint karaklersorozatotl szeretnénk elhelyezni, akkor hasznaljuk a :string tipust.

{LOOK hely} Megnézi, hogy van-e olyan billentyiileiités a pufferben, amit még nem olvastunk be, és
ha van elhelyezi azt a megadott helyre. Ha nincs leiitétt billentyt, akkor egy szokozt
helyez el. A billentylinyomdst nem veszi ki a pufferbol !

{MENUBRANCH hely} A megadott cellatél kezdédéen elhelyezett menii meghivasa, majd a kivalasz-
tott meniiponthoz tartoz6 makro lefutdsa utan befejezi a miikddést. A menii hirom
sorbdl all. Elsé sor a Mceniipontokal tartalmazza, egymas utani cellakban. Minden sz6
kiilénb6z6 nagybetiivel kell kezdGdjon ! A masodik sorban a meniipontokhoz tartozé
egysoros magyarazalok, a harmadik sortél minden meniipont alatt a meniiponthoz tar-
tozd utasitisok legyenck !

{MENUCALL hely} Azonos a {MENUBRANCH} utasitiassal, de a makro futasa a menii végrahajtasa
utdn a kdvetkezd utasitdson folytatédik.

{ONERROR cella[, iizenet helye]} A program hibaiizencteit ¢s avok kezelését iranyithatjuk at ezzel
az ulasitassal. Az utasilas hasznalata utdn, ha hibat ¢szicl a program, a makré utasita-
sat a megadott cellatdl folytatja. Ha a masodik paramatert is megadjuk, a képernyé al-
sO soraban megjelend hibaiizenctet az adott cellaban is clhelyezi.

{OPEN név, méd} A "név”-vel nevezelt szoveges allomany megnyitasa. A "“mod” Ichet R(read), W(wri-
te), vagy M(modily). R médban megnyitott allomanybdl csak olvasni tudunk, W méod
escién csak irni, mig M méd esetén irni is olvasni is. FIGYELEM ! Ha W médban
nyitunk meg cgy allomanyt, akkor a mar létezé azonos nevii t6rlolni fogja a lemezrdl.

{PANELOFF} Kikapcsolja a képernyd két legfelsd soraban 1évé lizenetek és meniik megjelenitését. A
makro miikédése kézben nem villog a képernyd, pl. amikor egy billentyiileiitési soro-
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zattal haszndlunk egy meniit. Ha a makré interaktiv, tehat kérdéseket tesz fel a fel-
hasznilénak, a bekapcsoldsrél nekiink kell gondoskodni.

{PANELON} Az el6z6 utasitis ellentettje. Bekapcsolja a kijelzést.

{PHONE telefonszdm} A szimitogépre kapcsolt “modem”-en keresztiil felhivja a karaktersorozat-
ként megadou telefonszamot.

{PUT tartomadany, oszlop, sor, érték} A megadott tartomany megadott oszlop- és sorpoznciénak meg-
feleld celliban helyezi el a szbveget, vagy szimértéket. Az oszlopok és a sorok a tarto-
ményon beliil értenddk, és a szamozisuk 0-t6l kezdédik. Ha a cella az adott tartomé-
nyon kiviilre esik, a makré futdsa ledll, és az {ONERROR} utasitds sem segit.

{QUIT} A makré futasat megszakitja. Nem feltétleniil sziikséges, a makré futisa az els iires
cellanal is leall.

“{READ szdm, hely} A megnyitott allomanybdl adott szima karaktert olvas be, és az adott celliban he-
lyezi el. Az allomanymutatd az utoljara olvasott karakter mogé mutat.

{READLN hely} Miikédése azonos a {READ} utasitiaséval, de egy egész sort olvas be.

{RECALC tartomdny, [feltétel,] hdnyszor} Az adott tartomany kifejezéseinek Gjraszamitasa. Ha cik-
likus hivatkozas van a kifejezésekben, a "hdnyszor” paraméter adja meg az GjrasziAmi-
tasi ciklusok szdmét, valamint az Gjraszamitds mindaddig tart, amig a megadott felté-
tel nem teljesiil.

{RECALCCOL tartomédny,[feltétel,] hinyszor} Azonos az el6z6 paranccsal, de az G jraszamuést
nem hivatkozasi, hanem oszlop sorrendben végzi.

{RESTART} Ezt az utasitast akkor kell kiadni, ha egy meghivott szubrutint megszakitunk, és nem
akarjuk, hogy a makré a szubrutint inditd utasitds utdni utasitason folytatodjon.

{RETURN} Szubrutinbdl valoé visszatérés. A makrd végrehajtasa a szubrutint hivo utasitds utani
utasitdson folytatédik.

{SETPOS pozicié} A megnyitott szoveges dllomany mutatdjat allithatjuk ezzel az utasitassal. A karak-
terek.szamozasa 0-val kezdddik.

{WAIT id6} A megadott ideig t6rténdé varakozas. Az id6t sorszimmal is és klfejezéssel is megad-
hatjuk.

{WINDOWSOFF} Kikapcsolja a képernyd kdzepén elhelyezkedd munkateriilet fijrarajzolasat miivele-
tek esetén. A cellakba vitt adatok nem jelennek meg a képernydn.

{WINDOWSON} A munkateriilet Gjrarajzolas engedélyezése.

{WRITE szbveg} A megnyitott széveges dllomanyba, az allomidnymutatd iltal mutatott helyre kiirja
az adott szdveget.

{WRITELN szveg} A kiirt szdveg végére kiir egy CR-LF (kocsivissza-soremelés) karakterpart is.

{név} Adott nevii szubrutin hivdsa. A név egy érvényes cellanév kell legyen, ahol a meghi-
vott szubrutin elsé utasitdsa van. Ha paramétert is 4t kivinunk adni, akkor azokat a
név utan felsorolva adhatjuk meg, ne felejtsiik el a {DEFINE} utasitast.

{?} Megszakitja a makro futasat, és az ENTER billentyli lenyoméisiig barmilyen beavatko-
zast megenged. ENTER utdn, a kivetkez utasitison folytatodik a végrehajtas.
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IBM PC kezelése FrameWork IT
tanfolyami jegyzet integralt remdszer

S.FRAMEWORK

5.1 A FRAMEWORK II interaktis_r hasznalata

5.1.1 Alapok

Az alkalmazo6i programok tobbféleképpen csoportosithaiok, egyféle szétvalasztas lehet pl.: célprogramok
és integralt programcsomagok. Az elsG csoportba tartozék lehetnek szOvegszerkesztGk, tablazatkezeldk,
adatbaziskezeldk, stb. Ezek egy j6l koriilhatirolt feladat magasszintii megoldasat teszik lehetdvé. Ilyen pél-
daul az MS-Word 5.0 nevii szGvegszerkeszt8, amely a professzionilis igényeket is kielégiti.

A FRAMEWORK II, mely az amerikai Ashton-Tate szoftverhdz terméke, az inftegralt programcsd_tnagok
kozé tartozik, egyesiti magiban a kiilonallé célrendszerek funkcei6it.

A program altal nydjtott szolgaltatasok:

— szbvegszerkesztd (szovegfeldolgoz6 funkcidkkal),

— tdbldzatkezeld,

— adatdllomédnykezeld,

— grafika,

— tdvadatfeldolgozis

— wvizlatkészités, mely lehetévé teszi az Gsszetartozo feladatok Osszekapesolasat.

A program alapfilozéfidja: az irodai munka szimuldldsa. Amikor belépiink a programba, a képerny6n
megjelenik az Gn. DESKTOP (asztallap), ez a program felhasznaléi feliilete.

Apps Disk Create Edit Locate - Frames Words NumbersGraph Print -~ 11:07 pm

Macros

Abbreviations

Printing Templates
Usér—def ined functions
Assumpt ions

Phone Book

FS Shows Library Frame Cabinet: 1,6 ur

Create a new document or load an existing file from dlbk
Fress F1 for HELP

A képernyd felss soraban lathaté a fémenii és az 6ra, az asztallap jobb oldalan talilhaték a CABINET-ek
(iratszekrények). Ezek az iratszekrények egyrészt a kiilonbozé lemezegységek, masrészt a LIBRARY-k
(kdnyvtarak). A képernyd aljan a harmadik sorban lithaté a stituszpanel, mely az aktuilis feldolgozasrol
informaél benniinket, az alatta 1évé sorban torténik majd az adatok, formulik szerkesztése és az utolso sorba
irja a rendszer az ilizeneteit.

A FrameWork II legfontosabb részei az un. FRAME-ek (keretek). Birmely feladatra haszniljuk is a
programot egy keretben dolgozunk melyet nekiink kell létrehozni a fomenu CREATE almeniijében.

Négyféle keretnpus koziil valaszlhatunk.

— Empty/Word Frame szdvegszerkesztéshez, vagy grafikahoz

— Spreadsheet tablazatkezeléshez
— Database adatallominyok kezeléséhez

‘— Outline Gn. gyiijtékeret, melyben az Gsszetartozd, mas tipusi kereteket téroljuk.
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Az irbéasztalunkon a keretek két dllapotban lehetnek: nyitva vagy z8rva.

A Create meniivel természetesen nyitott kereteket lehet iéirchozni, ekkor a kurzor a keret bal felsé
sarkaban villog, ide gépelhetjiik a keret nevél. A keret létrehczisfive! egyidejlileg az irbasztal jobb sarkan
lathaté kerettdlcaba bekeriil a keret nevének elsé 8 karaktere.

A nyitott keret lezariasa az ENTER billentytivel torténik, ba a kurzor a kereten villog. A keret belsejébe
a DOWNLEVEL (sziirke+) billentyii segitségével 1éphetiink, vissza a kerel szélére az UPLEVEL billentyti-
vel juthatunk.

Ha egyszerre tobb keret van az irdasztalon, azaz egyszerre (&hh mun¥in dolgozunk (vagy egy munkéit
t6bb részre bontunk), a keretek kozotti mozgas az UPARROW ( fel nyil ) és a DOWNARROW. (le nyil)
torténik, ha eldbb a keret szélére alltunk .

Az iratszekrénybe betekinteni a SCROLL LOCK billentyi lenyomésa utdn lehet. A kabinetek kozotti
mozgésra itt is a kurzor-billentyiik szolgdlnak. A lemezegységek tarialmfinak megtekintésére az ENTER ad
lehet8séget, ezutin a DOWNLEVEL billentyiivel 1épiink a kerst belsejebe, ott a kurzor-billentytlikkel kiv4-
lasztjuk a kivant dlloményt, majd az ENTER-rel betdlthetjiik.

A lemezre mentés a CTRL-ENTER billentylikombinicié segiiségével torténik, az dllomany abba a ka-
binetbe keriil, ahonnan betdliottiik, ill. elsé mentéskor az instaiiilfisnil meghatarozott alapértelmezett ke-
retbe. A mentést célszerii kb. negyedéranként végrehajtani, fgy megeldzhetjiik az dramkimaradasbdl, vagy
mas, elére nem lathatd okbdl keletkez$ adatvesztéseket.

A SCROLL LOCK ismételt lenyoméasaval abba a ke’ "¢ jutunk vissza, ahonnan beléptiink a kabinetbe.

5.1.2 Gyiijtékeretek

A gyﬁj,tékeretek (OUTLINE - taldn vizlat lenne a hei) es forditdsa) a munka megszervezésében:
— lehetdve teszi egy dokumentum Osszeallitdsat, modositasat, részeinek atcsoportositasit és atte-
kintését
— tamogatja a feliilrél lefelé, vagy az alulrdl felfelé torténd feladatmegoldast.

GylijiGkeretet kétféleképpen tudunk iétrehozni:

1. A Create menii Outlines opci6jit vlasztva a FRAMEWORK II egy decimélisan szimozott két-
szintli keretrendszert hoz létre, melyet kés6bb az igényeinknek megfeleléen médosithatunk.
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Outline
Empty ~» Word Frame

<Li brl‘ii-'l r"u >

Spreadsheet

Database

Width (it Cols-Fields) 158 7F
Height (# Rows-Records) {10083

Columns~-Fields: add
Rows .~ Records: Add

Macro -~ fAbbreviation

S AR T L VIR | CITE

Create an outline of nested frames

2. Szintén a Create meniiben, de az Empty/Word Frame opciot valasszuk, 1épjiink be a keretbe és
ott hozzunk létre Gjabb kereteket. Ez a masik lehetdség a keretek egymasba agyazasara. Ha egy
gyiijté keretben azonos szinten tobb keretet kivinunk létrehozni, akkor az elsS, mar létrehozott

keret cimére allva valasszuk ki a kivant tipusia keretnek megfelelé meniitételt, t6bbszér egymas

Apps Disk  Create Edit  Locate Frames Words NumbersGraph Print  11:07 pm
i Library>
t WA

~ Word Frame
Spreadsheet
Database
Width (# Cols-Fields) {5873
Height (# Rows-/Records) 11083

Columms-Fields: Add
Rows .~ Records: Add

Macro -~ Abbreviation

SRR T SRR [T

Create a frame for word processing, or for containing a graph or other frames

Bé.rmelyik modon hoztuk is 1étre a keretrendszert, adhatunk nevet az egésznek és kiilon-kiilon a részek-
nek is. Ez Ggy torténik, hogy a keret szélére 1épiink és begépeljiik a nevet. A masodik médszerrel 1étrehozott

gylijtGkeret esetén a fejezetek szamozasat is nekiink kell elkésziteni, ezt a Frames menii Number Labels
meniipontja végzi el.

A gyiijtokeret kizarolag kereteket tartaimazhat, semmi mast.

A keretrendszer struktrijit az F10 billenty(i segitségével Gn. outline view (vazlatszerd nézet ) moéd-
ban tekinthetjiik meg, ekkor a rendszer gy mutatja be a szerkezetet, mintha tartalomjegyzék lenne. Az

F10 Gjabb lenyomasira bemutatja a keretek tényleges elhelyezkedését, ez a contents view (tartalom meg-
tekintés).
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Az F9 billentyiivel a kivalasztott keretet teljes képernyé méretiire nagyithatjuk.

Outline view moédban azon keretek neve el6tt, melyek tovabbi kereteket tartalmaznak, kis haromszdgjel
jelenik meg. Ha egy ilyen keret cimére allunk és leiitjiik az ENTER billentyiit, az als6bb szinten levé keretek
cime eltiinik, Gjabb ENTER leiitésére ismét megjelenik. Ez lehetévé teszi, hogy munkinkat mindig a kivant
mélységig tekintsiik at.

A FRAMEWORK II segitségével elkészithetjiik munkénk tartalomjegyzékét is, ha a Frames meniibél a
View Pagination opciodt valasztjuk ki.

Apps Disk Create Edit Locate Words Numbers Graph = Print 11:07 pm

Open All
Close Alle
Size nl1l
Blank nll

—— Put into Column
on Allow Free Dragging

Numbher Labels

Label Boman NHumerals
Beveal Type

Display Labels

Hide Borders

‘Turn ON to View update page numbhers in an Outline — yields table—of-—contents

' A mentést a CTRL-ENTER billentytikombinéacidval végezve a FRAMEWORK 1II a teljes keretrendszert
lemezre menti. :

Mozgas a gytujtSkeretben
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5.1.3 A szﬁvegszerl_cesztéi modul

Bar nem veheti fel a versenyt az élvonalbeli szovegszerkesztékkel, de meglepden széleskorii szolgaltata-
sokkal 41l a rendelkezésiinkre.

Funkcidit még a tiblazatkezels és adatallomanykezel$ modulokban is hasznalhatjuk, valamint rendelke-
zésiinkre dllnak gyfijtSkeretek is, ezzel a FRAMEWORK II integraltsigban feliilmilja versenytarsait. A
szivegszerkesztS segitségével a kisebb javitasokt6l a hosszabb szdvegrészek mozgatiasin it a dokumentum
teljes atszerkesztése elvégezhets. Hasznilhatunk magyar ékezetes betiiket is, persze csak azokat, amelyeket
a szAmitogép karakterkészlete tartalmaz.

Dokumentumokon Word tipusi keretekben dolgozhatunk, ezt a Create menii Empty/Word Frame me-
niipontjaval hozhatjuk létre.

Apps Disk Create  Edit Locate Frames Words Numbers Graph Print 2:06 pm
|

Empty ~» Word Frame

Spreadshe

‘Database .

Width (it Cols-Fields)

*Height (# Rows-Records)

Columns-Fields: nadd
Rows .~ Records: aAdd

Macro .~ Abbreviation

R R PR S PR YRR | [T

Create a frame for word processing, or for containing a graph or other frames

A szovegszerkesztd a What You See Is What You Get (WYSIWYG) elv alapjan mikdédik, vagyis a
nyomtaton azt kapjuk, ami a képernydn megjelenik.

ADps Disk Create Edit Locate = Frames Words Numbers Graph Print 11:06 pm

tZz egy szovegkerct - Undexrl ine
: Italic
Ide irhatok szivegcek e
‘ Align Left
chet t6bhhbh bekezdéses is., Flush Right
e lehet- egyetlen 3 Justify
BekeZdEa e ol e e e

ViV VYV

Left Plargin

Right Margin {657
Paragraph Indent i83
Tab Size {53

Bnldfﬁcﬁ selected text — iw any type of frame
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Lépjiink be a létrehozott keretbe, és kezdjiink el begépelni egy tetszlleges szoveget. A gépelés kozben
észrevehetjiik, hogy a jobb margét elérve a szavak automatikusan keriilnek 4t az Gj sorba (word wrap),
valamint, ha a szGvegbe betoldunk, vagy torliink beléle, akkor a rendszer automatikusan kiigazitja a szer-
kesztett sorokat.

Az ENTER hasznilatit a word wrap funkci6 feleslegessé teszi, csak akkor sziikséges, ha 1ij bekezdést
akarunk nyitni, vagy ilires sort szeretnénk beszlrni.

Tobb oldalas széveg esetén a laptordelést lathatéva tehetjiik a Frames menii View Pagination opcié-
javal.
A sorokat tobbféleképpen formazhatjuk:

— alapértelmezésben balra igazitottak,
— igazittathatunk jobbra,

— kozépre,

— a jobb- és baloldali margéhoz.

Hasznalhatunk “vastagon” szedett, alahiizott, v. délt betiiket, bedllithatjuk a bekezdések mélységét és a
tabulatorjelek tavolsagat. Mindezek a funkciék a Words meniiben taldlhaték.

A word wrap funkcié miatt eléfordul, hogy egyik-masik sor foghijas lesz, ezen segithetiink az 1n.
Hyphen Soft (“puha elvalasztdjel”) funkcidval, azaz olyan elvalasztéjeleket sziirunk a szévegbe, melyek a
sor kézepén nem lathatdk, csak a sor végén aktivalédnak (Edit menii). Ezzel ellentétes az "Gsszekoto szokoz”,
melyet a CTRL-SPACE billentyli kombinaciéval iktathatunk a szdvegbe, ilyenkor azt a két sz6t, melyek
kozé Osszekoto szokozt tettiink, a rendszer nem teszi két kiilon sorba.

Szovegrészeket mozgathatunk, masolhatunk dokumentumon beliil, illetve mas keretekbdl, vagy keretek-
be. Az F6 billentyiivel tudjuk megjeldlni a masolni, vagy mozgatni kivant részt, majd az F7, vagy F8 bil-
lentyii lenyomasa utan pozicionaljunk a széveg 0j helyére és nyomjuk le az ENTER-t.

Az Edit menii Undo parancsaval visszaallithatjuk az eredeti allapotot.

Betiiket, szavakat, hosszabb szOvegrészeket megkerestethetiink az aktiv keretben a Locate menii Search
parancsaval, a megtalalt részeket ki is cseréltethetjiik, ha a Replace parancsot valasztjuk.

A Labels Included a keretek nevében is keres, a Contents Included a keretek belsejében, a Formulas
Included a tablazatkezelé celldiban és az adatallomanyokban is keres. Az Ignore Capitalization figyelmen
kiviil hagyja a kis— és nagybetiik kozo6tti kiilCnbséget.

A FRAMEWORK II segitségével lathatova tehetjiik a szévegben levo bekezdészard karakterecket, a “pu-
ha” és "merev” elvalasztéjeleket, a rendszer altal betoldott igazitd szokozoket ( Edit menii Display Hidden
Characters).

Apps Disk Create  Edit Locate Frames Words Numbers Graph  Print 11:06 pm

[szdvegl -
Z -egy - szovegke Columns-Fields: Remove
9 Rows .~ Records: Remove
Ide - irhatok -szd Lock First ColumnsRow = Jl}- -----«««---..
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Lehet - tobb - beke Protect from Editing W} -------------
e-lehet -egyetl Allow Editing S N R R

Typeover -

----------- Insert Soft Hyphen I
----------- Begin New Page R T TR T

Word Count

i i faxtveg . o .o BDoc:

If ON, display RETURN, TAB, SOFT HYPHEN, and SPACE characters
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Az elkészitett dokumentumot a Print menii segitségével tudjuk kinyomtatni. Nyorhtatéskor a keretsze-
gély nem jelenik meg a kinyomtatott dokumentumon, de a keret neve, ha akarjuk, igen. Készithetiink fej-
és labléceket, tovabbi szévegformalasokat is végezhetiink nyomtatis elstt.

Billentytihasznilat a szdévegszerkeszt6ben

egy karakier jobbra
ON S sor eleje : - a keret elsé karakterére.
END : ~ akeret utolsb karakterére
_ S DU s
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5.1.4 A tablazatkezel6 modul

A munkalap egy négyzethalés papirlaphoz hasonlit, az adatokat a négyzethilé négyzeteibe, az Gn. cel-
ldkba irjuk. Ami mégis megkiilonbdzteti a papirtdl munkalapunkat az, hogy a celldk kozott kapesolatot
teremthetiink. fgy, ha egy cella tartalma megvaltozik, a vele kapcsolatban 4116 cellak tartalma is valtozik.

A munkalapot kiilonféle gazdasagi, statisztikai, miiszaki szamitdsok gyors elvégzésére, tervek, elérejel-
zések elkészitésére hasznilhatjuk. ,

A munkalapot a Create meniibiil hozhatjuk 1étre a Spreadsheet opcid valasztasaval. A rendszer alapér-
telmezésben 50 oszlopos, 100 soros, iires munkalapot tartalmazé keretet hoz létre. A méreteket még a
létrehozas el6tt megviltoztathatjuk a Create menii Width és Height meniipontjaival, vagy munka kézben
az Edit menii Column/Fields: Add, Rows/Records: Add meniiopcidkkal névelhetjiik, ill. az Edit menii
Column/Fields: Remove, Rows/Records: Remove meniiopciokkal csokkenthetjiik.

A sziikséges méretet meg nem haladd nagysagi tablazatot érdemes hasznalni, ezzel takarékoskodhatunk
a rendelkezésre all6 memoriaval. - -
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atlag
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A munkalap celldira a sakkbdl ismert moédon hivatkozhatunk, az oszlopokat az ABC betiiivel, a sorokat
szamokkal jelSlik meg. Adott oszlop és adott sor keresztez6désében levd cellara az oszlop €s a sor egymas
mellé irt jelével hivatkozhatunk. Pl az E oszlop negyedik sordban levé cellara az E4 jelGléssel.

Az ilyen hivatkozis egyértelmiien azonositja a cellit, a szakirodalomban referenciaként emlegetik. A
hasznalt munkalap 4ltaldban nagyobb, mint a keretiink, igy ezt a keretet, mint egy ablakot mozgathatjuk a
tablazatunkon.

Adatokat abba az tn. aktiv celldba vihetiink be, amely inverz kijelzésben jelenik meg a képernydn. Az
aktiv cella koordindtdi a statuszpanel k6zépsd részében is kiirodnak. Az emlitett mozgési lehetdségeken
til a Locate menii Goto utasitasaval egy meghatarozott keretre, vagy eelldra ugorhatunk. A cellikba nu-
merikus vagy alfanumerikus adatokat vihetiink, a szGveges adatokkal kdzvetleniil szimitisi miveletek nem

- végezhetSk. Ha betiivel kezdédik az adat, gond nélkiil bevihetd, ha szimmal (pl. telefonszam), melyet sz6-
veges adatként kivanunk tarolni, a bevitelt a szok6z billentyii leiitésével kell kezdeniink. Mar a cellaban levé
szbveges adat szerkesztése szintén a szo6kéz billentyii leiitésével kezdhets meg. A bevitelt a TAB, ENTER,
ESC billentyiik valamelyikével zarhatjuk le.

Numerikus adatok bevitele tébbféleképpen térténhet:

— szamok kdzvetleniil begépelhetSk
— szintén kozvetleniil gépelhetdk be a “@", “,”, "+, "-", “(", "#", "$" vagy '™ szimbdlumokkal kez-
d6dé adatok
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— cellahivatkozisokat az F2 billentyti leiitése utan irhatunk be, vagy a kurzormozgato billentyik
segitségével, ramutatisként.

A bevitelt a TAB vagy az ENTER bilientyi zirja le. M4r a celldban levé érték, vagy kifejezés szerkesztése
az F2 billentyii lenyomadsa utan lehetséges. Az aktiv cella tartalma a DEL billentytivel térolhetd.

Egyszerre tobb cella tartalmat az F6 és a kurzormozgatd billentyiik hasznilata utan tudjuk torolni. Ha
a munkalap minden adatat tordlni kivanjuk, valasszuk a Frames menii Blank All opcidjat.

Az oszlopszélesség alapesetben 9 karakternyi, ez a munka soran megvaltoztathaté az F4 billentyiivel.
Ha a cellaban tarolt informécio hossza meghaladja az oszlop szélességét és a jobb oldali cellak tiresek, akkor
a teljes szoveg megjelenik, ha nem iiresek akkor a rendszer levigja a kilogo részt.

Numerikus adat esetén csillagok (*) jelennek meg a celliban, jelezve, hogy meg kell ndvelni az oszlop-
méretet. Megtehetjiik, hogy egy vagy t&bb oszlop szélességét O-ra viltoztatjuk, ekkor az oszlop jele is eltii-
nik. Hasznélhatjuk ezt akkor, ha egymastdl tavol levs oszlopok adatait szeretnénk megjeleniteni.

Természetesen az elrejtett cellik adatai nem vesznek el, a szélesség helyreallitisa utan ijra megteki:it—-
hetdk.

A munkalapon megjelenitett adatok formatuménak kialakitasat a Numbers meniivel végezhetjiik el, ahol
bedllithatjuk a megjelenitendd tizedesek szamat, a megjelenités pontossigit, a kifrasi médot és a cellan
beliili igazitast. Haszndlbatjuk még a Words menii kiirast befolyasolé opcidit is.

A munkalap barmely cellaja tartalmazhat formulat is, amely tetszdéleges algebrai kifejezés, fiiggvény,
vagy maés cella adatara valo hivatkozas lehet (PL: @sum(A 5:A8)+D7). Az aktiv cella formulija a stdtusz-
spanel bal szélén jelenik meg, a cellaban a formula kiszamolt eredménye olvashato.

A formulak beirasakor be kell tartani a szintaktikai szabalyokat, kiilonben hibaiizenetet kapunk. A for-
mulak irdsat altalaban az F2 billentylivel kezdjiik, kivéve, ha a formula szammal, vagy a "@", ",", "+", "-",
(", "#", "$" vagy ’" szimbélumok valamelyikével kezd6dik. A formula beirdsit ENTER-rel zarjuk le.

A rendszer lehetévé teszi, hogy formulaink akar t6bb oldalasak legyenek, egy sorba maximaélisan 255
karaktert irhatunk, s6t formulainkba a “;” utdn megjegyzéseket is tehetiink. A munkalap hasznalatanak
legf6bb elénye, ha valahol megvaltoztatunk valamit, akkor a valtozas hatasa pillanatokon beliil megjelenik
a tablazat tGbbi részén is.

A FRAMEWORK II alapbedllitasban minden valtozasnal automatikusan (jra szdmol ja az egész mun-
kalapot természetes sorrendben, azaz elGszor azokat a cellakat, melyekre mas cellak hivatkoznak.

Ezt az dtszamolisi sorrendet a Numbers menii Options for Recalc almeniijének Row-wise kapcsolo-
javal sorfolytonosra valtoztathatjuk. Ugyanebben az almeniiben allithatjuk 4t az automatikus atszamolast
kézi vezérlésiire.

Az Edit menii Lock First Column/Row parancs hatasara az elsé oszlop és az elsé sor mindig a képer-
ny6én marad. A cellahivatkozasokndl az oszlop és a sor jelek helyett hasznalhatjuk az elsé sorba, illetve az
'elsé oszlopba irt, akar magyar nyelvi neveket is, ha begépeljiik a felkialt6jelet. Természetesen figyelni kell
az egyedi névadasra. Az altalunk hasznalt munkalapokat Gssze is kapcsolhatjuk gy, hogy az aktiv munka-
lapon kozvetleniil hivatkozunk egy masik munkalap cellajara, ekkor a cella értékét kapjuk meg, de nem
kényszeriti ki a masik munkalap Gjboli dtszAmitdsat. :

A misik mbdszer, hogy a hivatkozast megeldzi a @ jel, ez kikényszeriti az Atszamitast.
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Tablazatunkat nemcsak egy masik tdblazattal kapcsolhatjuk Ossze, hanem egy adatallomannyal, vagy egy
grafikus kerettel is. A cellakat athelyezhetjiik, vagy masolhatjuk a munkalap egy mas pontjira, mégpedig
kiilén-kiilén a benne levd értéket, vagy a formulat.

Ha formulat mozgatunk, vagy masolunk, lehetnek benne relativ hivatkozisok, ekkor FRAMEWORK II
az 0j helyre illeszti a hivatkozasokat, de lehetnek benne abszolit hivatkozasok, ekkor nem illeszt ( C5 re-
lativ, $C$5 abszolit, $C5 vegyes hivatkozas).

Az elkészitett tabldzat kinyomtatdsiban megint csak a Print menii van a segitségiinkre ugyanazokkal a
lehetdségekkel, mint a szoveges keretek nyomtatasakor. A kinyomtatoit munkalap teljes egészében meg-
egyezik a képerny6n lathatdval, a zérus szélességli oszlopok a nyomtatidsban sem jelennek meg.

Példa: Hozzunk 1étre egy 5 oszlopbdl és 5 sorbdl 4ll6 tdblazatot, toltsiik fel értékekkel, majd allitsuk be
az oszlopok kijelzési formatumat az alabbiak szerint:

— az A oszlop egész szamként jelenitse meg az értékeket,
— a B oszlop 4 tizedesjeggyel,

— a C oszlop az elérhetd legnagyobb pontossaggal,

— a D oszlopban irassuk ki a valuta szimbdlumot is,

— az E oszlopban exponencialis kiiratast alkalmazzunk.

Lépjiink be a Create meniibe, allitsuk a Width (# Cols/Fields) meniipont segitségével az oszlopok szi-
mat 5-re, majd a Height (# Rows/Records) meniipont segitségével a sorok szamat tudjuk S-re illitani,
ezutan valasszuk ki a Spreadsheet opciot.

Print 3:24 pm
<Library>

AppS Disk Create = Edit Locate Numbers Graph

Cutline -
Empty ~ -Word Frame

Frames Words

Spreadsheet

Database

Width (## Cols-Fields) 3 1567
Height (# Rows~-Records) . 1188Y

Columms-Fields: Add
Rows .~ Records: Add

Macro - Abbreviation

PR T S N ORI (51 T ST L SN 1)1

Create a sprcads};eet of specified Width and Height,

Ezzel létrehoztuk a tablazatunkat, ad junk neki nevet: Kinézet.

Jeloljiik ki az A1:A5 tartomanyt, Iépjiink a Numbers meniibe (Ctrl+N), vilasszuk ki az Integer menii-
pontot. Vigyiik a kijelolést a B oszlopra, majd a Numbers meniiben allitsuk be a tizedesjegyek szdmat 4-re.

A C oszlopban az elérhetd legnagyobb pontossaggal iratjuk ki az értékeket, ezt ismét a Decimal Places
meniipontndl érhetjiik el. Mivel az alapértelmezett oszlopszélesség kicsinek bizonyult, az F4 billentyi le-
nyomasa utan allithat6 a szélesség.

A D oszlop a Currency meniipont segitségével a pénznem szimbdlumot is tartalmazni fogja.

Végiil az E oszlop a Scientific meniipont hatisira exponenciélis format 5lt.
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A végleges formatum:

Apps Disk Create .. Edit

Decimal Places
Gencral
Integer
© Fixed Decimal
- Carrency
Bus iness
Percent
Scientific

Words Left -~ #is Right

il vil - Left
CLkinézetl Right

3 A B ol o X \ Middle
L . B6667 . HHBHH666Y £ . —_—
. 6667 . 666666667 - - Options for Recalc
-HbBH6BY . 666666667
.H0667 . BbH666666T
-6667 - 6HOHBLHH666Y

[ Ckinézetd _ |IDoc

DPisplay nmumbers in selected cells-fields in scientific notation (e.gq. 7.61E+5)

Mozgas a munkalapon

 KURZORLE cgycelldval lejjebb utolsd adatsorra
KURZOR JOBBRA cgycella balra - clsd adatoszdopra
g e g

i utgiéb adatoszj
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5.1.5 Grafikai modul

A FRAMEWORK II grafikai modulja lehetévé teszi a munkalapon, vagy adatdllomédnyban tarolt adatok
kozti kapcsolatok abrazolasit. A grafikon készitése meniivezérelt, egyszerii, gyors és kényelmes.

A Graph meniiben hétféle grafikontipus koziil valaszthatunk:

Apps Disk Create - Edit Locate Frames Words Numbers Gr

Draw Hew Graph X
ndd to ‘Existing Graph 2
Bar
Stacked Bar
FPie
Line
Marked Points
-y

X—axis Title High—Low-Close

—axis. Title ) —_—
- S AT e T = - = Column Has X—axis Labels
on Manual Y—-axis Scaling " Row Has X—axis Labels
Lowest Y—axis Ualue ot e -
Highest Y-axis Ualue {18000 ¥ Options
Scale in. Increments of AS5SB03

Explode Pie Slice

RTINS [ RIS [ T T

Enter the title to appear to the left of the y—axis in the next new grdph drawn

Az elkésziilt grafikonok szerkeszthetdk, Gjra rajzolhatdk, l1éptékiik és méretiik valtoztathatd, s6t mar
meglevd grafikonra maésikat is rarajzolhatunk.

Grafikon és munkalap Osszekapcsolhatd Ggy, hogy minden, a grafikonon abrazolt adat valtozisa a gra-
fikon Gjrarajzolasat eredményezi.

A grafikon elballitasanak 1épései:

— az abrazolni kivant adatokat kivalasztjuk

— a Graph menii Options almeniijének a segitségével megtervezziik a 1éptéket, nevet adunk a gra-
fikonnak és a tengelyeknek

— a Draw New Graph opcib valasztasaval megrajzoltatajuk a grafikont, ha mar létezére akarunk
egy madsikat rdrajzolni, akkor valasztjuk az Add to Existing Graph opciét.

Megvalaszthatjuk, hogy az X tengely nevét és beosztasat az elsé oszlop vagy az elsé sor adatai hatarozzak
meg. Alapérielmezésben az X tengelyen az elsé sor adatai jelennek meg, mig az Y tengelyt a FRAMEWORK
IT az abrazolandé adatok nagysagrendjét figyelembe véve automatikusan skalazza.

Ha az automatikus beosztast nem tartjuk megfelelOnek, attérhetiink a kézi skalazisra, ekkor meg kell
adni a legkisebb és legnagyobb skalaértéket, valamint a 1éptéket.

A grafikonok mindig kiilén keretbe Keriilnek, melynek mar 1€tezd, de iires keéretnek kell lennie, vagy a
program hozza azt létre.

A keretnek adott név lesz a grafikon neve is. Ha nem grafikus kartyat hasznilunk, a grafikon karakte-
rekbdl lesz kirajzolva. CGA, vagy EGA kartya hasznilata esetén szinesben lathatd a grafikon.

Papiron mindig a nyomtaté, vagy a plotter maximalis felbontdsdban jelenik meg az dbra. Az adatok és
grafikus megjelenitésiik dinamikus Osszekottetésbe hozhaté a munkalap tipusi keret és a grafikus keret
Osszekapcesolasaval, azaz a munkalap adataiban bekdvetkezd barmilyen viltozas hatdsara Gjrarajzoloédik az
dbra is.

Ahhoz, hogy ezt a hasznos lehetdséget ki tudjuk hasznilni, mindkét keretnek nyitva az asztalon kell
lennie. Célszerii ezért az Osszekapcsolt kereteket egy gyt jt6keretben tirolni és egyiitt elmenteni.
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Példa: Hozzunk létre egy tablazatos keretet, mely 6 oszlopbdl és 12 sorbél ll, legyen a neve ERTEKEK,
toltsiik fel adatokkal az alabbiak szerint:

Apps Disk Create Edit Locate Frames Words Numbers Graph Print 10:02 pm

<ﬂihhéru)

értékek J— '. e i el el U N il el ddsesaieielly
o B c D E F
datum érték_1 érték_2 ¢érték_3 éErték_1 érték_S

86 .03. 783 256 117 18020 1023
86.09: 976 512 . 234 1841 1745
B87.03. 868 468 1685 3490
87.89. 1766 1824 936 1176 5233
88.03. 2857 12880 1822 1383 6976
88.89. 4115 1535 3744 1914 8715
89 .03. 5424 1792 1488 3665 10543
89.89. 8632 Z8418 8796 B435 1218
98 .683. 189980 23804 - ° 108952 11851 13917 .
90. : 159504 16584 15643

. A e e — et

VENTUd W~

‘[értékek 1

L TS T L e [

Lépjiink a B1 cellara, nyomjuk le az F6 billentyiit, majd vigyiik a kurzort a B12 cellira és nyomjuk
meg az ENTER billentyiit. Ezzel kivdlasztottuk a B oszlop értékes elemeit, ezt fogjuk oszlop-diagramon
abrazolni.

Lépjlink a Graph meniibe (Ctrl-G), az alapértelezéseket valtozatlanul hagyva vélasszuk ki a Draw New
Graph meniipontot. Ekkor a rendszer rakérdez, hogy Gj keretet hozzon létre, vagy egy mar meglevé grafikus
keretbe helyezze a rajzot. Az ENTER billentyli lenyomasara az ij keretbe helyezést valaszthatjuk ki.

Words Numbers Graph  Print

Draw New Graph
Add to Existing Graph

Create 5:48 am

A Disk Edit Locate Frames

Bar
Stacked, Bar
Pie

Line

Marked Points
X%
High—Low—Close
Column Has X—axis Labels
Row Has X—axis Labels

Options

Draw graph using values in selected cells/fields
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5.1.6 Adatialloménykezelé modul

Az adatallomanykezel$ informdacidk rendszerezett tarolasat és gyors visszakeresését teszi lehetdvé.

Adatillominy keretet a Create menii Database opci6jival hozunk létre. Mivel az adatillomény is a me-
moriaban helyezkedik el, ezért méretét a szAmitdégép memoriaja korlatozza. Létrehozaskor alapesetben 100
rekordbdl allo, rekordonként 50 mezdbt tartalmazo keretet kapunk, ezt a Create menii Width illetve Height
opciodival befolyasolhatjuk.

Apps Disk d@te Edit Locate Frames Words Numbers Graph  Print 5:48 am

Outline .
Empty ~ Word Frame

Spreadsheet

Batabase ; . .
Width (# Cols/Fields)
Height (# Rows-/Records)

Columnms-Fields: Add
Rows  » Record: Add

Macro -~ Abbreviation

RS PN, T NI,

Set. the number of columns/fields. for o hew sprcadéhcet/database

Munka kézben is valtoztathatunk a méreteken, novelhetiink a Create menii Column/Fields: Add, illetve
a Rows/Records: Add opciokkal, csdkkenthetiink az Edit menii Column/Fields: Remove, illetve a
Rows/Records: Remove opcidival.

Mindig csak akkora allomanyt érdemes aasznalni, amekkorara sziikségiink van, igy gazdasigosabban
hasznalhatjuk a memoriat.

Példa: Hozzunk létre egy tablazatot, melynek 5 mezGje és 50 rekordja van, a neve legyen Adatok.

Apps Disk Create Edit Locate Frames Words Numbers Graph  Print 5:48 am
i <L ihrarys

sSzemszam

Z2—658428"
.1—1608213
1—-2389308
175688 & 2-788211

isk: Gét File by Name {adatok?

Lépjink a Create meniibe, illitsuk be a megfelelé ériékeket, majd hozzuk létre az allomanyunkat a
Database meniiponttal. Ha sikeriilt, vigyiink fel néhany adatot, hogy kiprébalhassuk az adatallomanykezelés
lehetdségeit.
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Adatallomédnyainkat hdrom megjelenitési formédban lathatjuk viszont a képernydn, az elsé a tdblazatos
megjelenités:

A munkalaphoz hasonldan sorokba és oszlopokba vannak rendezve az adatok. A sorokat rekordoknak,
a sorokban minden bejegyzést oszlopnak neveziink, minden oszlop azonos tipusi informéciét tartalmaz
(el6z6 lapon). :

A misodik megjelenitési forma az @irlapformédtum, ahol egyszerre egy rekord adatai vannak a képer-
nyoén, az egyes mezdk tulajdonképpen kiilon keretek, melyek helyzete szabadon véaltoztathatd. Féleg akkor
alkalmazzuk, ha adott formanyomtatvanyokrdl visziink fel adatokat.

Apps Create Edit Locate Frames : Words Numbers Graph Print 548am
: : ST e ] A, i R o : B LRGRE ' <Library>

'ndatnkj—fgtAﬁmfﬁfjff++fﬁﬁm~m;_ rosilon odar et ef e il s y - o LA A L B Ly
Cnév]— \ 1 L szemszaml

P

Loszt_kod] Th P ™
. : t}—
S IS

i

‘Ladatok 1

A harmadik az Gn. dBASE forméatum, ami megegyezik a dBASE Edit, vagy Append parancsdnil lathatd
beviteli képernySképpel: egyszerre csak egy rekord lathatd, a mezdk egymas alatt helyezkednek el
Apps Disk Create Edit Locate

Frames Words Numbers Graph Print 5:48 am

<Library>

C fizetés]
L szemszaml

Cheo_kodl
[Cos=t_kbod]

Lladatok i |

AR E R ;anfok‘(“ uj” B :

{

A harom megjelenési forma kozott az F10 billentylivel kapcsolgathatunk. Minf méar tapasztalhattuk, az
adatallominy-keretek és a munkalap-keretek kezelése nagyon hasonlo. .

A mezdk szélességét az F4 és a kurzormozgaté billentytikkel allithatjuk be, adatok mozgatidsa/méasolasa
az F7/F8 billentyti és a kurzormozgatd billentytlik segitségével torténik. Az adatok megjelenitésén a Words
és a Numbers meniikkel viltoztathatunk.
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Az adatbevitel is hasonld a tablazatkezelé moduléhoz, ugyanolyan tipus adatokat tudunk bevinni az ott
megismert szabdlyok szerint. Két f6 formulatipust hasznalhatunk:

— definidlé és
— sziiré formulat.

A definidlé formulak kozé tartoznak az alapmiiveletektdl a bonyolult fuggvcnykapcsolatoklg a tablazat-
kezel6nél megismert formulafajtak. Az adatillominy fejrészébe, a mezénév mdgé kell beirnunk a formu-
lankat, ez olyan, mintha az oszlop minden mezG§jébe ugyanazt a formulat irtuk volpa. Ha a formulat csak
egy adott mezd mdgé irjuk, akkor az csak a mezdt tartalmazé rekordon beliil fejti ki a hatasat.

A sziir6formulik (filterek) az adatbizis rekordjait sziirik, azaz kivdlogatjik a megadott~szem-
pont(ok)nak megfeleléen. A vilogatéds utan a képernydn csak a feltételeknek megfelelé rekordokat talaljuk,
ez lesz az allomany aktfv része.

A stdtuszpanel jobb oldalan olvashatd, hogy az Gsszes rekord koziil mennyi az aktiv. A sziirt a]lomanybol
barmikor visszatérhetiink a teljes dllomanyhoz, vagy jabb sziirést is végezhetiink.

Adatainkat rendezhetjiik a Locate menii Ascending Sort, vagy a Descending Sort utasitasaival.
Novekvo rendezés a Név oszlop alapjan

Apps Disk Create ~Edit = Locate Frames Words Numbers Graph Print 5:48 am

; S Ascend ing : AR ! <Library>
Cadatok 11— e ——————— Dr‘scf‘nd ing. Sort A = —— = ¥

= S e e it P <A :
. b(.ar‘ch - - <B:
1 H‘)UU 2 Heplace ' 5 ‘ <C:
1z2000 on Labels Included : : ; ; <D:
23880. - on Contents Included | . HI<E":
150008 —— Formulas Included : g, bl

| adatok. [néu] [

Order sc_lect;:d frames /ruus/rbcords from ,n to 2. lowest tu highest

Csokkend rendezés a Fizetés oszlop alapjan

Apps Disk Create ~Edit . Locate Frames Words Numbers Graph Print 5:48 am
s N el . Ascending °Sort -~ - - - | D < O ry>

[adatok J— —_— Descend ing

név fizetés s= - -
—_———a]|], Search

Németh A. 1~ Rep lace

Anton K. " A on Labels, Included
Szabd J. o on Contents Included
Kiss J. 1-]|] —— Formulas Included

lgnur:: Capital iznt ion

Goto

T adatok.L fizetésd  [[Recs: S

Order selected Frames- rows-/records from 2 teo A, highest to lowest
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Az adatok keresésére a mar megismert Search utasitist hasznéljuk, lehetéség van a megtaldlt adatok
cseréjére is (Replace).

A dBASE II, vagy dBASE III allomanyok a FRAMEWORK II-be kzvetleniil behfvhat6k, a FRAME-
"WORK II-ben létrehozott adatiallomanyok pedig konvertdlhat6k a dBASE formatumra.

Kinyomtatisinil a tdbldzatkezel6nél megismert méd szerint jirhatunk el

Mozgas az adatkezelGben

balra 1€vd mezdre 1ép:

_] obbra 1&vE : II-lerSrei:_Iép
...... . rekord elsé mezSje

- rekord utolsdé mezéie
el6z6 rekord :

T Kovetkezs rekord -

5.1.7 Nyomtatas

A FRAMEWORK II teljesen meniivezérelten nyomtat, a WYSIWYG elv alapjan.
Nyomtatési paramétereket a PRINT meniibe 1épve allithatunk be.

Apps Disk Create Edit Locate Frames Words Numbers Graph

Begin

Stop

E jectl FPage

Pause }

Wait for Each- Pagye

Template
G ls 34 - : » Format Options
Print Appearance Footers

Of fset from Left {18) Left Left

Lines per Page 1H6G 3 Center y . Center

Spacing . 113 Right Right

Width of Line {653 Down from Page Top Up Ffrom Page Bottom
—_— Start on Page Start on Page

Condensed Print et — e o ———r —H— . -

Quality Print 4 Top Margin Bottom Margin

Specilfly characters between the left edge ' the page and left margin scttings

Barmilyen tipusi keretet kinyomtathatunk, a nyomtatds mindsége a hasznilt nyomtat6tél fiigg.

Kinyomtathatjuk a teljes dokumentumunkat, ekkor alljunk a gyiijtGkeret szegélyére és Contents View
mébdban nyomtassunk. Ekkor az dsszes befoglalt, nyitott dllapotban lev$ keret tartalma kinyomtatédik. Ha
csak egy keret tartalmit akarjuk nyomtatni, a keret szegélyérdl inditsuk a nyomtatést.
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Ha valamely keret tartalmanak csak egy részét kivanjuk kinyomtatni, jeloljiik be a kivant részt, majd
inditsuk a nyomtatdst. A nyomtatds Gn. spooling iizemmé&dban folyik, vagyis a lemezre keriilnek a kinyom-
tatand6 adatok egy dtmeneti dllomanyba €és onnan nyomtat a rendszer, mikdzben mi zavartalanul dolgoz-
hatunk tovabb. :

A FRAMEWORK II mas modulokban megismert nyomtatasi lehetdségein til hasznalhatjuk a Mailmer-
ge és Print Labels funkcidkat is.

A Mailmerge ( korlevél ) szolgaltatas lehetévé teszi, hogy ugyanaz a dokumentum kiilénb6zé cimzet-
tekhez keriiljon, anélkiil, hogy mindig 4t kellene irnunk a cimzett megviltozisa miatt. A valtoz6 adatokat
tartalmazé részeket in. markerekkel kell megjeldlniink, az adatokat egy adatallomanyban tartjuk. Az
Apps menii Mailmerge using opcidjat vilasztva megadjuk ennek az adatdliomdnynak a nevét, majd a FRA-
MEWORK II onnan veszi az adatokat a megfelel6 szimi és a megfelelé helye(ke)n kiilénbdzd tartalmi
dokumentumok eléallitasakor.

A Print Labels (boritékcimzés) funkci6 a korlevélhez kapcsolddik, az eljaras is hasonld az ottanihoz.

Apps = Disk Create  Edit Locate Frames Words Numbers Graph  Print 5:48 am

b Telecommunications

b Spelling Check .’ ;

Mailmerge using ‘
Print Labels using

1. ABASE ITI
2. Apps Add—in
3. Apps Add—in

Talking with: annther. éomputeb (usilallij- usilllg a ,mbdem) ‘
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5.1.8 A FRAMEWORK JII meniii

Applications menii

PP

P Telecommunications
> Spelling Check:-

 Disk Create Edit Locate Frames Words Numbers Graph Print  5:48am

<Library>
Bl : iy GRS e s che ERR ) Bl ‘<>
Mailmerge -using : ¢ Wi ¥ d ‘ <B:>!
Print Labels using el E ] s 1} : <E>
2

<E:>

i Add=in

Nnpps’ Ndd-—i

||
.

Talking with another computer (usually using a modem)

Az Applications meniiben taldljuk a tavadatatviteli lehetSségeket, Gsszekottetést teremthetiink két PC
kozott, vagy belépbetiink on-line informécids rendszerekbe.

A Spelling Check almenii a helyesirasi és betiizési parancsokat tartalmazza. Ebben a meniiben taldljuk
még a korlevél és boritékcimzési funkcidkat.

Disk menii

~Create Edit Locate Frames Words Numbers Graph  Print 5:48 am

Gel File by NHame
Save and Continue w2 R Y
Put nway 5

<Library>
i} §E8 I gt Lai g2 Bl <>
Pesktop ; <B:>
b o dBASE 1I ~ III
X - IBM DCA-Displaywrite ; <D :>
> Export® - WordStar <% gt 8 TG CE : >
'DOS Access : MoaltiMate :
——— — — . NSCII Text
QUIT Framework Lotus 1-—-2Z2-—3
. UisiC: s | B 8

1. Import Aadd—in
2. Import Add—in
3. Import add—in

>

G S CERRRsRRasncs Calnert
Bead " a ABASE. 11 or AdBASE 111 file into Framework 11

A Disk meniiben lehetdségiink van névvel megadott keret betdltésére, a hasznilt keret elmentésére, majd
a munka folytatésira, DOS parancsok hasznalatédra és itt tudunk kilépni a FRAMEWORK II-bél.

Disk-Import almenil Az Import almenii segitségével tudunk més tipusi file-okbél adatot behozni a
FRAMEWORK II-te, pl. dBASE adatbaziskezel$ allomanyaibdl, WordStar, Multi-
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Mate szdvegszerkesztk allomanyaibdl, Lotus 1 2 3 és VisiCalc tablazatokbdl. Lehe-
téség van normal szdveges dllomanyok atvételére is (ASCII text).

Disk-Export almenii Az Export almenii segitségével a FRAMEWORK II-bdl tudunk adatokat dtadni
az elébb felsorolt tipusi dAllomanyokkal dolgozd programoknak.

Create menii

Locate Frames Words

Apps Disk Numbers Graph  Print 5:48 am

Outl ine

Empty -~ Word Frame
Spreadsheet .
Database

Width (it " Cols-Fields)
Height (# Bows/Records)
Columns~-Ficlds

Rows . ~» Records:

Macro ~» Aabbreviation

Create a database of specificd Width ;\nd Height
A Create meniiben hozhatunk létre Gj (vdzlat, szdveges, tablazat és adatbizis tipusil) kereteket, beal-

lithatjuk a tablazat-, vagy adatidllomany keret szélességét (oszlopok, illetve mezdk szamait), magassigit (so-
rok, illetve rekordok sziamat), megadott szAm1 j sort/rekordot, vagy oszlopot/mezét sziirhatunk be.

Edit menii

Apps Disk Create Edit Locate Frames Words Numbers Graph Print 5:48 am
Sl &2 TN RARSTAIEET ey 55 e

Columns - Fields: Remoue
Rows .. Records: Remove
Lock First Co lup-nn/liuu ,
Protect ‘from .E(lit-.i ng :
Allow Editing

Typeovver, :

Display Hidden Characters
Insert Soft Hyphen .
Begin New Page

lJc:;-c{ Count

‘"Undo the last action takewn if ‘it can-. be ‘undowne

Az Edit meniiben a mdr létezé tablizat-, vagy adatillomany keret szélességét, illetve magassigat csok-
kenthetjiik, beéllithatjuk a kiilonb5z6 védelmi médokat. Rejtett karaktereket lithatévad tehetiink, "lagy”
elvilaszto jeleket tehetiink a szdvegbe.

Kapcsolhatunk a besziird, vagy feliiliré lizemmod kozott, elhelyezhetiink lapdobés karaktert is a szove-
glinkben. ;

Lehetdségiink van egyes miiveletek nem kivint eredményének a megsziintetésére is (Undo parancs).
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Locate menii

Apps Disk Create Edit Locate Frames Words Numbers Graph Print 5:48 am

ding Sort
Descend ing
Seare
Beplace .
on Labels Included
on Contents Includeéd
—— Formulas Included
on Ignore Capitalization

Goto

Order selected framessrows-srecords Tfrom 2 to A, highest to lowest

A Locate meniiben végezhetjiik el a rendezéseket, kereséseket és cseréket, beallihatjuk a keresések és
cserék kapcsoloit.

Frames menii

Apps Disk Create Edit Locate Frames Words Numbers Graph = Print 5:48 am

Open All
Close nAll

Blank All
Fut into
Allow Free Dragging

Uiew Pagination
Numher Lahbels

Labhel Boman Numerals
Reveal Type

Display Labels

Hide Borders

R ST TR SRR RNERRE [T

Size each column—arranged Frame within selected frame to fit just inside it

LA

A Frames meniiben a keretek jellemz6it allithatjuk be, keretek megnyitasat, zarasat, iiritését végezhet-
jik innen.

Words menii

A Words meniiben lehet beallitani a kiirasi jellemzdk egy részét, mint pl.:

— alahiizott, d6lt, vagy vastag betiiket,

— a szdvegigazitasi jellemzdket: balra, jobbra, kdzépre, sor két szélére.
— éallithatjuk a bal és a jobb margdkat,

— a bekezdés mélységét és a tabulator méretét.
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Numbers menii 3

A Numbers meniiben a szamok kiirasi formatumat alakithatjuk ki, beallithatjuk a tizedes jegyek szamat,
a cellan beliili igazftdsokat és az G jraszamftds modjat.

Graph menii

A kivalasztott adatok abrazolasanak inditasa, a grafikon jellemzdinek bedllitdsa.

Print menii

£ £

Nyomtatas inditdsa, befejezése, sziineteltetése, papircsere elvégzésének lehetdsége.

Format Options almenii

Nyomtatasi formatum beallitdsa:

— bal margé,

— laponkénti sorszdam,

— sortdvolsag,

— sorszélesség,

— nyomtatasi min&ség beallitasa,
— fejlécek, lablécek készitése.

Controll Options almenii

Edit Locate Frames Words Numbers Graph Print 548 am
i ——

Stop

E . ject Page

Apps Disk Create

— Pause
- Wait for Each Page
Template
§ii e o SR R $ ! > Format Options
Print Appearance Footers
Of fset from Left {182 Left Left
Lines per Page Center Center
Spacing Right Right
Width of Line Down from Page Top z Up from Page Bottom
_— Start on Page Start on Page
Condensed Print o P e g - AT - =
Quality Print Top Margin

i

Bottom Margin

o L AL S e e S SiCabinat.:

Specify characters between the left cdge of the page and left margin scttings

Keretek nyomtatéasat Gj oldalon kezdje-e, vagy sem, lapszamozis befolydsoldsa, nyomtatas elétt és utdn
a nyomtatora kiildott vezérlGkodok beirasa.
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Destination of Printout almenii

Apps Disk Create  Edit Locate Frames Words Numbers Graph  Print 5:48 am

Begin
Stop
E ject Page
‘Pause
ait for Ea
. - Template }
P Format Options
‘Options

— Second Printer

R COSERENRT  TRY ATEEEY (E TTY

If ON, use the printer called 'Printer 2' in Setup program

Kivalaszthatjuk, hogy printerre, plotterre vagy lemezfile-ba irja az adatokat.

QOutput Options almenii

Apps Disk Create Edit Locate Frames Words Numbers Graph Print 5:48 am

Begin

Stop

E ject Page

Pause

Wait for Each Page

Template
Format Options
Control Options

Begin on Page {1} S
End after Page 1999933 Destination of Printout
Output Options

Number of Copies
—— Skip Closed Frames
—— Formulas Only .
on Print Frame Labels.

Specifg the page at which a selected document begins printing

Oldalszamozas, példanyszam beallitasa.
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5.1.9 A FRAMEWORK II funkciébillentytiinek jelentése

e X

épletek beirsit kezds billentyd

Keretek, cellak, mezdk n
bedllitisira -

egjel

~ megjelenitésére

§l_'tj¢l.i_31'-nek-mésolésa (duplikéléé) _. -

- Megjelenitési m6édok kzbtti kapesolé

Adott keret teljes képernyés - - .

172
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5.2 A FRAMEWORK 11 prog_rémozésa

A FRAMEWORK 1I olyan programozasi lehetGségeket nyijt, melyekkel feliilmiilja vetélytarsait. Lehe-
tGségiink van az ismétlédé billentytizési feladatokat makréutasitasokra bizni, mely egyfajta automatizmust
tesz lehetdvé. frhatunk képleteket keretek hatoldalira (szegelyere) szamolotablak celldiba, vagy adatallo-
many keretek mez§ibe, mint azt az interaktiv hasznilatnal mar lattuk.

Innen mar csak egy lépés a FRAMEWORK II programozasn nyelvén, a FRED nyelven programokat irni,
melyek segitségével akar bonyolult alkalmazéi feladatok is megoldhatok. -

A FRED nyelvbdl a FRAMEWORK II valamennyi meniije, miivelete elérhetd, ill. az interaktiv ilizem-
modban rendelkezésiinkre allnak a FRED fiiggvényei, parancsai. :

5.2.1 Makrék a FRAMEWORK II-ben

Ismerkedjiink meg elGsz6r a makrok létrehozasaval és hasznalataval.

A makré olyan billentyiisorozat, melyhez egy nevet rendeliink. Minden olyan miiveletet tartalmazhat,
melyet kézzel is el tudnank végezni. Rendszer a név beiitése utin azonnal végrehajtja a makrét. Létreho-
zasukra, mint annyi minden mas feladatnal, t6bb modszer is a rendelkezésiinkre all.

Hozzunk létre egy makrét, mely a kurzor poziciojatol leirja a "FRAMEWORK II” szOveget, ezt a makrot
rendeljiik az Alt-F billentyiikh&z. Az elsé lehetéség a CREATE menii Macro/Abbreviation meniipontja-
nak kivélasztisa. A rendszer bekéri a makré nevét (nyomjuk le egyiitt az ALT és az F billentyiiket), 1étrehoz

egy iires, szoveges keretet, megnyitja és beleirja az altalunk leiitétt billentytik jelét (FRAMEWORK II).

Teszi ezt egészen a Ctrl-Break billentylikombinacid lenyomasaig, majd a keretet a Library-be helyezi.
A késébbiekben az Alt-F billentytliket egyszerre lenyomva, lejatssza a tarolt leiitéseket. A makroét a kényv-
tirban a sajat nevén szerepld alkeret formajaban taldljuk meg, ezt a késGbbiekben korlatozasok nélkiil
modosithatjuk.

Egy makrot tartalmazo keretben a normadl billentyik valtozatlan formaban, a specidlis billentyiik kapcsos
zardjelek kozott szerepelnek. Az egyideji leiitést igénylé billentylikombinacidkat kotGjel kapesolja Ossze.

5.2.2 A speciilis billentyik

Keretkezeléssel kapcsolatos billentviik:

{uplevel} {ctrl-uplevel} {dnlevel}
{ctrl-dnlevel} {scroll-lock} {esc}{ins}
{ctrl-ins}

Navigicids billentyiik:

{home} {ctrl-home} {end} {ctrl-end}

{pgup} {ctrl-pgup} {pgdn} {ctrl-pgdn}
{uparrow} {ctrl-uparrow} {dnarrow} {ctri-dnarrow}
{leftarrow} {ctrl-leftarrow} {rightarrow} {ctrl-rightarrow}
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Szerkesztd billentyiik:

{del} . {ctri-del} {backspace}
{ctrl-backspace} {tab}{backtab}

Funkciobillentyiik:

£1}..{f 10}
{ctrl-f1}..{ctri-f 10}
{alt-f1}..{alt-f 10}

Egyebek:
{return} {ctri-return} {ctrl-prtsc} {ctri-break}
{null}{all} {ctrl-bill.} {alt-bill.}

(bill.: barmely egyéb billentyti, betii, szim)

A makrok létrehozasanak masik formaja, hogy egy keret szegélyére irjuk oket - ezek az Gn. program-
makrok. A “valédi” FRED programoktdl csak abban kiilénbdznek, hogy inditasuk egy Alt-billentyili kom-
binacibval torténik.

Ilyen programmakr6bél néhédnyat be is épitettek a FRAMEWORK II-be, a LIBRARY-ben taléljuk meg
oket. Az egyik koziiliik, mely az Alt-F3 billentyilik egyiittes lenyomdsara az operaci6s rendszer ddtumdt a
képernyére irja: March 3, 1991. Alakitsuk at gy ezt a makro6t, hogy a magyar sorrend szerint irja ki a
datumot.

Lépjiink a SCROLL LOCK billentyl segitségével a konyvtarba és keressiik meg az [{Alt-F3}] nevii ke-
retet. Ha a keret szegélyére irt képletet az F2 billentytivel lehozzuk a szerkeszt6 sorba és kinagyitjuk az F9
billentyti segitségével, a kdvetkezo sorokat latjuk:

types at cursor position
@performkeys(@dated (@today))

Az elsé sorba altalaban a program (prbgrammakr(’)) tevékenységének rovid ismertetését irjuk, megjegy-
zésként. A megjegyzések a “;” karakter utan irhatok, végrehajtaskor nem veszi figyelembe azokat a rendszer.

;Aktudlis datum kiirdsa a kurzor pozici6jatol
:Lokalis valtozok létrehozisa - kezdéértékiik 0 !
@local(DatStr,Ev,Ho,Nap,Hossz Kezdet),
;Ertékadas: ":="

;Minden fiiggvény a "@" karakterrel kell kezdéd jon, fiiggetleniil attol, hogy
rendszerfiiggvény, vagy mi hoztuk létre

;J@TODAY az op.rendszerbeli ditumot és id6t adja vissza, datum tipusia adatként.

;@DATE1(Datum) a paraméterként kapott datum tipusi adatbél”hh nn, éééé” alaka sztringet
készit.

;Ez még nem j6 nekiink, at fogjuk alakitani.

DatStr:=@date 1 (@today),

;Ha a nap értéke 9-nél nagyobb, az év szima a 9. karakteren kezdddik, egyébként ﬁ 8-on.
Kezdet:=9,

;Ha a nap értéke 9-nél nagyobb, a nap karaktereinek szima 2, egyébként 1.

Hossz:=2,

;@MID(mibdl,honnan,mennyit) A “mibdl” sztring tipusi paraméterbdl a “mennyit”
paraméterbe
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;megadott szimi karaktert emel ki, a "honnan” paraméterben megadott poziciotol kezdve.
@Iif (@mid(DatStr,6,1)=",",

@list(Kezdet:=8, Hossz:=1)), !

A "&" operitor a sztringek Osszefiizését végzi el.
Nap:=@mid(DatStr,5,Hossz)&".”,
Ev:=@mid(DatStr,Kezdet, 4)&".”,

;Magyar nevii hénapok hasznilata
@if(@mid(DatStr,1,3)="Jan",Ho:=" Januar”),
@if(@mid(DatStr,1,3)="Feb",Ho:=" Februir~),
@if(@mid(DatStr,1,3)="Mar”,Ho:=" Mircius”),

@if (@mid(DatStr,1,3)="Apr",Ho:=" Aprilis”),

@if (@mid(DatStr,1,3)="May” ,Ho:=" Majus"),
@if(@mid(DatStr,1,3)="Jun”",Ho:=" Jnius"),
@if(@mid(DatStr,1,3)="Jul",Ho:=" Jalius"),

@if (@mid(DatStr,1,3)="Aug" Ho:=" Augusztus”),

@if (@mid(DatStr,1,3)="Sep”,Ho:=" Szeptember”),"
@if(@mid(DatStr,1,3)="0Oct”,Ho:=" Oktober”),

@if (@mid(DatStr,1,3)="Nov”",Ho:=" November”),
@if(@mid(DatStr,1,3)="Dec”,Ho:=" December”), Ho:=Ho&" *, ;

;@PERFORMKEYS(sztring) a fiiggvény a sztringben tarolt karaktereket Ugy jatssza vissza,
mintha a billentyiizetrél adtuk volna be

@performkeys(Ev&Ho&Nap)

Fejezziik be a szerkesztést az UPLEVEL billentytivel, mentsiik el, majd nézziik meg a munkink ered-
ményét, iissiik le az Alt-F3 billentyiiket : 199 1. Mércius 3.

5.2.3 A FRED nyelv lehetéségei

Mielétt tovabblépnénk a programozisban, tekintsiik 4t a FRED nyelv lehetdségeit. A FRED nyelv valahol
a BASIC és a PASCAL nyelv koz6tt foglal helyet, konnyen megtanulhatd, egyszeriien alkalmazhatd. T6bb,
mint 170 fiiggvénye van, segitségiikkel kihasznilhatjuk a FRAMEWORK II Gsszes lehetdségét, speciilis
szolgaltatasait.

Integrédns része a FRED nyelv a FRAMEWORK II-nek, elérheté barmelyik menii birmely funkcidja.
Felhasznaléi fiiggvényeket definidlhatunk, programunk futisat 1épésrél 1épésre nyomon kdvethetjiik.

Lehet&ségiink van vezérlésatadasra az IF-THEN-ELSE szerkezet segitségével és eloltesztelS ciklus al-
kalmazasara.

Egy program egy sora legfeljebb 255 karakter hosszi lehet, a program maximalis mérete 64000 ka-
rakter, de ezt az utébbi korlatot a program modulokra bontdsaval kénnyen atléphetjiik.

Ha a program futisa sordn hiba 1ép fel, visszakapjuk a vezérlést, a hibds utasitds inverz médban jelenik
meg. A hiba kijavitasa utan Gjra futtathatjuk a programunkat.
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A fiiggvényeknek atadott paramétereket zardjelen beliil kell elhelyezni, egymastol vesszével kell elva-
lasztani. A program neve annak a keretnek a neve, amelynek formula teriiletére irtuk a programunkat,
inditasa Ggy torténik, hogy a keret szegélyére 1épiink és lenyomjuk az F5 billentyiit.

A t6bb modulbél allé programdk minden modulja egy-egy keret, ezeket célszerii egy gyfijtGkeretbe
foglalni.

Minden fiiggvény egy szamot, sztringet, ditumot, FRED-konstanst, vagy hibaiizenetet ad eredményiil.

A fiiggvények nevét a @ operitor el6zi meg, ha egy keret formula teriiletére irt programot szeretnénk
végrehajtatni, ehhez egy @ jel utdn le kell irni a végrehajtandé keret nevét.

A fiiggvények paramétereinek a helyére konstansokat (14, "alma”), kifejezéseket (8*4, "alma"&"fa"),
valtozokat, keret-, vagy cellahivatkozasokat (HelyiValtNeve, [Szdmol6Tdbla], d6, e4:g10), mas fiiggvé-
nyeket (@value("153") irhatunk.

A helyi valtozokat a @local(vdltozélista) utasitdssal hozhatjuk létre, ezek csak abban a keretben hasz-
nalhatok, ahol definidlva lettek.

Négyféle konstanst ismer a FRED nyelv: numerikust, sztringet, ditumot és az in. FRED-konstansokat.

A FRED-konstansok egyik csoportja a mar megtargyalt billenty(inevek, a masik csoportja a progra-
mok végreha jtdsdval kapcsolatos, harmadik csoportjat pedig a kiilonbz6 indikédtorok alkotjak.

Hibakonstansok:

#N/A! (Not Available) Nincs visszatérési értéke a kerethivatkozasnak, v. hibas képlet
#VALUE! Kiilénbdzd tipusi adatok keveredése

#REF! Nem talalja a hivatkozast

#NAME! Hibds név a hivatkozidsban

#DIV/0! Osztas nullaval

#NUM! Til nagy v. tadl kicsi numerikus érték (alul, ill.talcsordulas)
#NULL! Tartomany vége

#TBD! Hibas formula, ill. egyes fliggvények visszatérési értéke

Logikai konstansok :

#TRUE logikai IGAZ #FALSE logikai HAMIS
#YES logikai IGEN #NO logikai NEM
Fiiggvényértékek

#FUNCTION @item v. @return fiiggvény hivasa
#GRAPH Gjraszamitott v. Gjrarajzolt abra
#PICTURE Ujraszamitott v. Gjrarajzolt abra

#MACRO @setmacro fiiggvény hivasa

#KEY @nextkey fliggvény hivasa

#FILTER @keyfilter fiiggvény hivasa

Rajzolas konstansai

#COLUMN oszlop #ROW sor
#BAR oszlop grafikon #STACKEDBAR pakolt oszlop grafikon
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#PIE kérgrafikon ~ #LINE vonal-grafikon .
#MARKEDPOINTS szimbdlumokkal jeldlt grafikon

#X-Y x-y grafikon #HIGHLOW tézsdei grafikon

@ECHO fiiggvény dllandéi

#ON BE
#OFF KI

- Elhelvezésl paraméter

#BEFORE ' @unit fiiggvény paramétere

#AFTER @unit fiiggvény paramétere
Operdtorok:
- élt'ijelvé.ll.&S
szazalék

a hatvinyozas

* /  szorzis, osztis

+,- 5sszead&s. kivonas

&  Osszekapcsolas (konkatenacid)

<, >, <=, >=, =, <> logikai oper&torok : .
A precedencia sorrend feliilrél lefelé, ill. balrél jobbra csdkken, ziréjelekkel a precedencla sorrend meg-

véltoztathat®.

Egyebek

= értékadas (ua., mint a @set() fiiggvény)

;' sztring hatarold jel

5 paraméteratadasnal elvilasztdjel
azonositd elvalasztd ([Keret].[Alkeret]), vagy tizedespont -
tartomany elvalasztd (al:d9)

azonositd kezdet/végjelzé

=

billentyiinév kezdet/vég jelzd

=

@  fiiggvény jeldls,
hivatkozas végrehajtatas

: megjegyzés a programban
Viltozék
A valtozd nevének az angol dbécé valamelyik betiijével, vagy al;ihﬁzé.s karakterrel (“_") kell kezdGdnie,

tetszbleges hosszisigi lehet, tartalmazhat sz6kdzt vagy tabuldtor jelet. Ha a valtozd neve ékezetes betiiket,
szokozt, tabulatort, “#”, “1”, ".", “/", "+", “-" karaktereket tartalmaz, szogletes zdréjelek kozé kell foglalnunk.
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5.2.4 A FRED nyelv fiiggvényei

Roviditések
n numerikus érték.
tj tizedes jegyek szama.

lista cellahivatkozisok, keretnevek, adatdllomény mezdk, egymastdl vesszével elvilasztva.

Kerekitd fiiggvények

@int(n) az n egész része.
@round(n, tj) n kerekitett értéke.
@floor(n) n lefelé kerekitett értéke.
@ceiling(n) n felfelé kerekitett értéke.

Numerikus fiiggvények

@abs(n) n abszolut értéke.

@sign(n) n elgjele: (n<0 -1 n=0 O n>0 +1).
@mod(nl, n2) nl/n2 maradéka (moduld fiiggvény).
@sqrt'(n) n négyzetgydke.

@rand 0 és 1 kodzotti "véletlen” szimot eredményez.
@1log(n) n 10-es alapt logaritmusa.

@In(n) n természetes (e) alapi logaritmusa.
@exp(n) természetes (e) alap n-edik hatvanya.
@sin(n) n szinusza radianban.

@cos(n) n koszinusza radianban.

@tan(n) n tangense radianban.

@asin{n) . n arkusz szinusza radianban.

@acos(n) n arkusz koszinusza radidnban.

@atan(n) n arkusz tangense radianban.

@atan2(nl, n2) n1/n2 arkusz tangense radidnban.

@pi : A Ludolf-féle szim értéke radidnban.

Statisztikai fiiggvények

@max(lista) Az adatlista numerikus elemei koziil a legnagyobb érték.
@min(lista) Az adatlista numerikus elemei kziil a legkisebb érték.
@count(lista) Az adatlista numerikus elemeinek szama.

@sum(lista) Az adatlista numerikus elemeinek Osszege.

@avg(lista) Az adatlista numerikus elemeinek atlaga.

@std(lista) Az adatlista numerikus elemeinek standard szbrasa.

178 : S ©BINOM



IBM PC kezelése ; FrameWork II
tanfolyami jegyzet integralt rendszer

@var(lista) Az adatlista numerikus elemeinek szorasnégyzete.

Pénziigyi fiiggvények’

@pv(részfizetés,kamatldb,idbGszak) Részletfizetések adott kamatlabbal emelt végosszegének jelenle-
gi értéke.

@fv(kifizetés, kamatlib,idGszak) Kifizetések kamatos kamattal emelt jovébeni értéke.

@npv(kamatldb,részletlista) Kifizetendd részletek rogzitett kamattal csokkentett Gsszegének jelenle-
gi értéke.

@pmt(téke,kamatldb,idb6szak) Téke hozadékianak értéke v. koleson torlesztési részlete.

@irr(becslés,részletlista) Bels6 megtériilési rata {tény]eges kamatlib) kiszimitasa.

@mirr(jov6ébeni kamatldb, jelenlegi kamatldb, részletlista) Modositott belsd megtériilési rita. .

Logikai fiiggvények

@if(f, I, H) Ha az f feltétel igaz, az I kifejezést hajtja végre, ha hamis, a H kifejezést. A H
kifejezés megadasa opcionilis.
@and(lista) Visszatérési értéke #TRUE, ha a lista valamennyi kifejezésének logikai értéke
" #TRUF, kiilonben #FALSE.
@or(lista) Visszatérési értéke #TRUE, ha a lista valamelyik kifejezésének logikai értéke

#TRUE, kiilonben #FALSE.
@not(kifejezés) Visszatérési értéke #TRUE, ha a kifejezés logikai értéke #FAILSE, kiilonben

#TRUE.

@iserr(kifejezés) Visszatérési ériéke #TRUE, ha a kifejezés értéke hlbakonshans. kiilénben
#FALSE.

@isna(kifejezés) Visszatérési értéke #TRUE, ha a kifejezés értéke #N/A! hibakonstans, kiilon-
ben #FALSE.

@isabend(kifejezés) Visszatérési értéke #TRUE, ha a kifejezés hibds végrehajtasra utald jelet tar-
talmaz, kiilonben #FALSE.

@isalpha(kifejezés) Visszatérési értéke #TRUE, ha a sztring kifejezés csak betiiket tartalmaz, kii-
I6nben #FALSE.

@isnumeric(kifejezés) Visszatérési értéeke #TRUE, ha a kifejezés numerikus érték, kiilonben #FAL-
SE.

@isbop(sztring,index) Visszatérési értéke #TRUE, ha a sztring kifejezés egy bekezdés kezdete, kii-
1onben #FALSE. Az index adja meg a sztringen beliil a vizsgidland6 karaktert.

@iscapslock Visszatérési értéke #TRUE, ha a Caps Lock bekapcsolt allapotban van, kiilon-
ben #FALSE.
@isnumlock Visszatérési értéke #TRUE, ha a Num Lock bekapcsolt allapotban van, kiilon-
ben #FALSE.
_ @isdocument(kerethivatkozds) Visszatérési értéke #TRUE, ha a keret szovegkeret, kiilonben
#FALSE.

@sense(meniikapcsol6,"keret™) Visszatérési értéke #TRUE, ha a megadott menukapcsolé bekap-
csolt (ON) allasban van, kiilonben #FALSE.

@exact(sztring 1, sztring2) Visszatérési értéke #TRUE ha a sztrmgl pontosan megegyezik sztring2-
vel, kiilonben #FALSE.
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Szovegkezell§ filiggvények

@len(kifejezés) - Visszatérési értéke a sztring kifejezés hossza.
@wordcount(keret) Visszatérési értéke a keretben talalhaté szavak szima.

@mld(kife jezés, k, db) A sztring tipusi kifejezésbdl a k-adik karaktertsl kezdve db szama karaktert
ad eredményiil. &

@rept(kifejezés, db) Adott sztring tipusi kifejezést db-szor megismétlel.
@value(kifejezés) A szimokat tartalmazd sztring tipusi kifejezésbdl numerikus értéket készit.
@integer(n,tj) - Az n szimot tj tizedesjegyre kerekiti, majd sztringet készit belble.

@decimal(n, tj) Adott tj szamu tizedesjegyre kerekiti az n szamot, majd sztringgé alakitja
Fixed Decimals formatumban. :

@currency(n, tj) Adott tj szamu tizedesjegyet tartalmazé6 CURRENCY formatumi sztringgé
alakitja az n szimot.

@business(n,tj) = Adott tjszimi tizedesjegyet tartalmazé6 BUSINESS formatumi sztringgé ala-
kitja az n szamot.

@_Sclentific(n, th Adott tj szami lnzedes_;egyet tartalmazo SCIENTIFIC formatumﬁ sztnngge
alakitja az n szimot.

@nationalize(valutajel, forn_uitum) Szabvanyos valutajel és kijelzési formatum de‘finié.l&sa. :

@dollar - A dollar ($) jelet adja a CURRENCY formatum szimbélumanak.
@pound - A font (£) jelet adja a CURRENCY formatum szimbdluméanak.
@yen A jen (¥) jelet adja a CURRENCY forméitum szimbdluméanak.

@unit("sztring”, elhelyezés) j pénznem v. mértékegység jelet definiilhatunk, megadva, hogy a szim
elé (#BEFORE), v. mogé (#AFTER) helyezze.

@thousands A formatum paraméter lehet a @NATIONALIZE fiiggvényben, a tizedeseket
pont (".”), az egészek hdrmas csoportjat vesszé (7,”) valasztja el.
@milli A formatum paraméter lehet a @NATIONALIZE fiiggvényben, a tizedeseket

vesszs (7,”) , az egészek harmas csoportjat pont (°.”) valasztja el.

@chr(n, attribatumok) Az n sziamot, ha az 1 és 253 k6zott van, ASCII karakterré alakitja, az attri-
bdtum a karakter megjelenési formajat befolyésolja. -

@textselection Az aktualis kivalasztott szoveget sztringként kezeli.-

Datum és idé fiiggvények

@date Visszatérési értéke az operacios rendszer datuma.
@date(év, h6, nap) Beillitja a rendszerdatumot.
@today 2 Ua. mint a @date paraméter nélkiil.

@diffdate(ditum1, ditum2) Megadja a ditum1 és datum2 kdzti napok szamit.

@sumdate(ddtum, ndvekmény) A novekmény értékét hozzaadja a ditumhoz. A megadott d-&tumot
HHH NN, EEEE sztringként irja ki. ;

@date2 (ddtum) A megadott datumot HHH EEEE sztringként irja ki.
@date3 (ddtum) A megadott ditumot HHHNN sztringként irja ki.
@dated (ddtum) A megadott ditumot Hénap NN, EEEE sztringként irja ki.

@datetime( ddtum, id6) A FRAMEWORK II formidtumban megadott datumot és id6t adja vissza.

@time 3 Visszatérési értéke az operacios rendszerben tarolt idS.
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@time( 6ra, perc, miasodperc, szdzadmdsodperc) Bedllitja a rendszerérat.

@time1(id6) A megadott idépontot 12 6ras formatumban irja ki, 66:pp AM/PM.
@time2 (id6) A megadott idSpontot 24 6ras formatumban irja ki, 60:pp.
@time3(id6) A megadott idépontot 24 6ras formatumban irja ki, szizadmasodperc pontos-

saggal, 60:pp:mp,szmp.
Vezérlési filggvények

@)list(lista) A fiiggvény segitségével a listiban levd kifejezések egyetlen utasitasként kezel-
hetdk.

@set(hivatkozds, kife jezés) A hivatkozott hely (keret, cella, mezd, valtozd) a kifejezés értékét veszi
fel. Hatasa megegyezik a ":=" operatoréval.

@while(feltétel, lista) A FRAMEWORK II ciklusutasftdsa. Mindaddig végrehajtja a listiban 1&vé
utasitasokat, mig a feltétel igaz. '

@select(index,lista) A listabol kivilasztja az index-edik kifejezést.

@result(kifejezés) A fiiggvény befejezi egy program végrehajtasit, a program visszatérési ériéke a
kifejezés lesz.

- @execute(hivatkozés, képlet) A hivatkozott hely képletteriiletére irja a kifejezést, majd végrehajtat-
ja azt. '

@printreturn Nyomtatasi mivelet befejezése.

@getformula(hivatkozds) A hivatkozott hely képletteriiletén levs képletet adja meg, szoveges forma-
ban.

@setformula(hivatkozds,képlet) A hivatkozott hely képletteriiletére irja a kifejezést.
@run(hivatkozis,“parancss(‘)r“) A parancssorban megadott kiilsé program végrehajtatasa.

@writetextfile("Givonal”, hivatkozds) A hivatkozott keretet az itvonallal megadott konyvtarba ir-
ja, .TXT kiterjesztéssel.

@writeframefile("Gtvonal”, hivatkozds) A hivatkozott keretet az Gtvonallal megadott kényvtarba
irja, FW2 kiterjesztéssel.

@setdrive Aktuilis lemezegység lekérdezése.

@setdrive(drive) Aktualis lemezegység bedllitasa.
@setdirectory Aktualis konyvtar lekérdezése.

@setdirectory("tatvonal™) Aktualis konyvtar bedllitisa.

@getenv(kornyezeti valtoz6) A kornyezeti valtozd értékét adja vissza.

@memavail A szabad RAM mérete, byte-okban.

@trace(hivatkozds, dllapot) Nyomkovetés bekapcsolasa: allapot=#ON, kikapcsolédsa: dllapot=#OFF.

Tartomdnyokra vonatkozé f ilggvéhyek »

@choose(n, lista) Az n-dik elemet valasztja ki a listabol.

@hlookup(n, tartomény, eltolds) A megadbtt tartomany elsé soraban keresi azt az értéket, amely
még nem nagyobb, mint n. Ennek az oszlopnak az eltolas paraméterben meg-
adott soraban 1évs értéket valasztja ki és adja vissza.
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@vlookup(n, tartomdny, eltolds) A megadott tartomény elsd oszlopaban keresi azt az értéket,
amely még nem nagyobb, mint n. Ennek a sornak az eltolds paraméterben meg-
adott oszlopaban 1évé értéket vilasztja ki és adja vissza.

@fill(tartomédny, kezdGérték, novekmény) A tartominy kezds elemébe a kezd&értéket teszi, majd
balrél jobbra, ill. feliilrél lefelé haladva feltdlti a tartomanyt a névekménnyel
folyamatosan novelt értékkel.

@get(tartomany) A fiiggvény a tartomdny aktiv eleménck értékét veszi fel.

@next(tartomdny) A fiiggvény a tartominy kovetkezs elemét teszi aktudlissa.
@put(tartomény, kife jezés) A tartominy aktudlis elemének a kifejezés értékét adja.
@reset(tartomdény) A tartomény elsé elemét aktuilissd teszi.

Filggvénykészitd fiiggvények

@[hivatkozaés] Vegreha_;t ja a [hivatkozas]-ban megadott helyen 1évé pi ogramot (Felhasznalbi
fiiggvény definidlasa!)

@[hivatkozés](kifejezés1,...kifejezés16) Végrehajtja a [hivatkozis]-ban megadott helyen 1évs
programot és 4tadhaté neki max. 16 paraméter.

@item1 ... @item16 Paraméter atvevé fiiggvény. : ‘

@item(index) Az index-ben megadott sorszami paraméter atvétele. (PL: @item(5) megegye-
zik @item5-tel).

@itemcount Az dtadott paraméterek szama.
@Ilocal(vidltozé, viltozd,... ) Lokalis valtozé definialasa.
@return(kifejezés) Programvégrehajtis befejezése, visszatérési érték a kifejezés értéke lesz.

Makréépits fiiggvénvek

@setmacro({ali-?}, hivatkozds) A hivatkozott helyen levé képletet (progi'amot) makroként az {alt-7}
billentyiihéz kapesolja.

@performkeys(kifejezés) A fiiggvény végrehajtja a sztring tipusa kifejezést.

@echo(éllapot) Ha allapot #ON, akkor a billentyi leiitések hatdsa észrevehetS a képernydn, ba
#OFF, akkor nem.

@nextkey(1d6) A fiiggvény megvirja a kovetkezé billentyileiitést, ill. az id6 paraméterben
megadott idétartam lelelt'et Az id6 paraméter opcionilis.

@key Utolsé billentyfileiités lekérdezése.

@keyname(billentyti) A paraméterként megadott valtozobdl billentyinév tipusa stringet készii.

@keyfilter(billenty(, hivatkoz4ds) Sziiri a billentyiileiitéseket: a sziirendd billentyi leiitésekor a hi-
vatkozott helyen taldlhaté programot hajtja végre.

@setselection("keret™) Kivilasztja az adott keretet.

@panel 1 (keret) A statuszsor harmadik harmadaban 1év6 szampar elss tagjat adja meg.
@panel2 (keret) A stdtuszsor harmadik harmadiban 1évé szampér méasodik tagjit adja meg.
@frametype(keret) A keret tipusira jellemz6 szimot ad meg.

@frameview(keret) A keret megjelenitésére jellemzs szimot ad meg.
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Felhaszndlo6i feliilet funkcidk

@prompt(iizenet, eltolds) A képernyd alsé sordban megjeleniti az ilizenetet, eltolasnyi szo6koz kiirasa
utan.

@eraseprompt Torli az lizenetsort.
@inputline(iizenet, alapértelmezett szoveg, kurz. raimutat4ds, automatikus torlés, els6 karakter)

A FRAMEWORK II adatbeolvaso fiiggvénye. Az lizenetsor kdzepére kiirja az

iizenetet, az alapértelmezett szoveg a beolvasand6 adat helyén jelenik meg. Ha

a kurzoros ramutatas értéke #YES,megengedi a kurzormozgatéssal torténd ra-

mutatédst. Adatbeiraskor az alapértelmezett szoveg automatikusan t6rl6dik, ha

az automatikus torlés értéke #YES. Ha az utolsdé paraméter #YES, csak a bevi-
endé adat elsé karaktere jelenik meg inverzen.

@display(hivatkoz4ds) Megjeleniti a hivatkozott keretet a képernydn.
@menu(hivatkoz4ds) Felhasznildéi menii 1étrehozéasa.

@quitmenu Kilépés a felhasznaldi meniibél.
@hide(hivatkozds) Eltiinteti a hivatkozott keretet.
@unhide(hivatkozds) Megsziinteti a hivatkozott keret rejtettségét.

Grafikus fiiggvények

@drawgraph(teriilet, orienticid, tfpus, cfm, X-tengely néve, Y-tengely neve, legkisebb Y-érték,

legnagyobb Y-érték, novekmény) Grafikon rajzolasara szolgalo fiiggvény, ez az alak kordiagram
rajzolasira nem alkalmas.

Paraméterek:
Teriilet : tablazat v. adatillomany Osszefiiggd tartomanya.

Orientacié : a vizszintes tengely cimkéit #COLUMN: az els6 oszlopbdl, #ROW: az
elsé sorbdl veszi.

Tipus : #BAR oszlop, #STACKEDBAR pakolt oszlop, #LINE vonal,
#MARKEDPOINTS pont, #XY x-y, #HIGHLOW tdzsdei grafikon.
Cim : dbra cime, sztring tipusi.

X-tengely neve, Y-tengely neve szintén sztring tipusi. Beallithatunk az automatikus
y-tengely beosztastol eltérd, sajat beosztast is, ilyenkor meg kell adni a
legkisebb és a legnagyobb y értéket, valamint a névekményt is.

@drawgraph(teriilet, orientécid, tipus, cfm, X-tengely neve, Y-tengely neve, kdrcikk kiemelés)
Kordiagram rajzol6 fiiggvény. A paraméterek megegyeznek az el6zdekben is-
mertetettekkel. A korcikkek koziil kiemeltethetiink egyet, vagy az Gsszeset.

Egvéb fiigevénvek

@beep(angmagassdg, id6tartam) Hangkeltés a beépitett hangszérén keresztiil. A hangmagassag érté-
kek az alapoktdvndl: C= 523 D= 587 E= 659 F = 698 G = 784
A = 880 B = 988 C = 1047 Magasabb oktiv esetén az értékeket duplazni,
alacsonyabb oktav esetén felezni kell. Az id6tartamot szazadmasodpercben kell
megadni. -

@dbasefilter(dllomdnynév,sziir6feltétel, kezd6 rekordszdam, végs6 rekordszdm) dBASE II, dBA-
SE III v. dBASE III+ allomanyt betoltd fiiggvény.

Allomanynév: betdltendd file azonositéja, elérési Gtvonallal egyiitt.

Sziirofeltétel: logikai kifejezés, csak azokat a rekordokat tolti be, melyek megfelelnek
a feltételnek. Ha a rekordszamokat is megadjuk, csak az intervallumba
tartozd rekordokon végzi el a sziirést.
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6. A TURBO PASCAL PROGRAMOZASI NYELV

Nicklaus Wirth 1968-ban készitette el G1j programozasi nyelvét, melyet Blaise Pascalrél, a XVII. szdzadi
francia matematikusrél nevezett el. Az eltelt két évtized alatt a nyelv igen nagy népszeriiségre tett szert,
valamennyi szamitégéptipuson rendelkezésiinkre ill, s talin a legiltalinosabban haszndlt programozasi
nyelv. Népszeriiségére mi sem jellemz&8bb, minthogy a programozis tanitasanak eszkdze lett, egyetemeken,
féiskolakon, tanfolyamokon haszniljak, hazankban és szerte a nagyvildgban egyarant.

A siker okai k&zott az is megtaldlhatd, hogy idejekordn sikeriilt szabvdnyositani a nyelvet, igy a nyelv-
jarasok kozott, az alap utasitidskészletben nincsenek til nagy eltérések. A Turbo Pascal is egy ilyen nyelv-
jaras, a legjobban sikeriiltek koziil valdé. Az Egyesiilt Allamok-beli Borland cég fejlesztette ki, az elsé val-
tozat 1984-ben jelent meg, azdta folyamatosan tdkéletesiti a nyelvet, jelenleg a 6.0-as verzi6nal tart. Jelen
jegyzet az 5.0-4s verzid tulajdonsagait ismerteti, az alapok elsajdtitdsahoz ez is elegendd, a fejlettebb prog-
ramoz4asi lehetdségek (objektum orientilt programozis, assembly rutinok beillesztése) ismertetése nem volt
célunk. A Turbo Pascal a t6bbi programozasi nyelv kdziil kimagaslik el6nyds tulajdonsagaival, t6bbszor is
az év nyelvének vilasztottdk. A standard Pascal-hoz hasonld, de attdl t&bb ponton is eltér, alkalmas szami-
tasok elvégzésére, adatfeldolgozd, grafikai megjelenit§ programok irdsdra és sok egyéb, igen szertedgazé
feladat megoldisira. Beépitett szbvegszerkesztdvel, gyors forditd és futtatd rendszerrel, kényelmes hibake-
resési lehetdséggel rendelkezik. Mindez egyiitt egy hatékony és kényelmes munkit tesz lehetSvé.

6.1 A rendszer elemei

Turbo.exe Integralt fejlesztéi kornyezet (szovegszerkeszts, forditd, futtatd, hibakeresS) Turbo.tpl Prog-
ramkényvtar (Turbo Pascal Library) Turbo.hlp Segitd informaciok gyiijteménye Tpc.exe Az integralt kor-
nyezeten kiviili fordité program Tinst.exe Az integralt kornyezet telepitése, jellemzéinek megvaltoztatasa

Indftdsa: C:\tp\turbo

Az integrilt fejleszt6i kéirnyezet képernydjének felépitése:

File Edit Search Run Compile Debug Options Window Help

F1 Help F2 Save F3 Open  Alt-F9 Compile
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A fels6 sor a fémeniti, az alabbi meniipontok koziil vialaszthatunk:

File Alloménykezelés, iemez.mt'iveletek. konyvtarkezelés, kilépés

Edit Program forrasszovegének létrehozéasa

Run Program futtatasa

Compile Program forditasa, futasi hibak keresése

Options Forditasi, szerkesztési paraméterek, forditasi direktivak beallitasa, elmentése, betdltése
Debug Hibakeresés

Break/Watch FigyelS ablak, toréspontok beallitasa.

Az alsb sor, az un. forrd billentytik:

Fi-Help Segitd ablak nyitasa

F5-Zoom - Aktiv ablak nagyitdsa/visszaillitasa

F6-Switch. Kapcsolas az ablakok kozott

F7-Trace Program soronkénti futtatasa

F8-Step Program soronkénti futtatisa, de nem megy bele az alprogramokba
F9-Make Leforditja és szerkeszti a forrasprogramot

F10-Menu A fémeni és az aktiv ablak k6z6tt kapesol.
CAl-X Kilépés a programbdl

6.2 A Pascal program szerkezete

Egy Pascal program blokkokbdl 4ll, a nyelv kifejezetten alkalmas a struktiralt programozisra.
A program 3 fé részbdl all: :
- programfej

- deklaracids rész

- végrehajtando rész.

A nyelvben az adatok konstansokban, ill. valtozokban vannak, melyeknek tipusuk van. A programban az
egyes alaptevékenységeket procediraknak nevezziik, azokat a programrészeket, melyek egy rajuk vald hi-
vatkozis soran végrehajtoédnak és egy értéket képviselnek, fiiggvényeknek hivjuk. A program tulajdonkép-
pen procedirak hivasanak sorozata, ezt a sorrendet a vezérls utasitasok befolyasoljak. A tipusoknak, kons-
tansoknak, valtozoknak, procediraknak, fiiggvényeknek azonositdjuk (nevilk) van, ezek a nevek egyediek,
egyértelmiien azonositjak az illetd objektumot. Bar a nyelv elére deklaralt objektumok sokasagat bocsijtja
rendelkezésiinkre, mi is deklardlhatunk ilyeneket.

6.2.1 Programfej

A PROGRAM fenntartott kulcsszé utan adjuk meg a programazonositét, melyet opcionilis be-, ill. ki-
meneti periféria felsorolas kovet, zardjelek kozott. A fejlécet pontosvesszd zirja. A programazonositd egy
tetszés szerinti sz6, mely betiivel kezdddik, betiiket (angol abc!), szamokat és az alahtzas karakiert ("_")
tartalmazhatja. A fordité az elsG 63 karaktert veszi figyelembe.

PROGRAM programnév[(input,output)];

PROGRAM ElsoPrg;
PROGRAM Listazo(input, output);
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PROGRAM Nyomtato(input, LST);

A Turbo Pascal rendszerben a 4.0 verzi6tol kezdve minden elére deklaralt tipus, konstans, valtozd, pro-
cedura és fiiggvény a programkdnyvtarban foglal helyet (UNIT-okban, egységekben).

A TURBO.TPL tartalma:

SYSTEM standard Pascal procediirik, fiiggvények
DOS DOS procediirik és fiiggvények
CRT képernyé és billentyiizetkezelés

PRINTER nyomtatd kezelés
OVERLAY  overlay technika alkalmazisahoz
GRAPH grafikai rutinok

Alapesetben a GRAPH unit-ot nem tartalmazza a TURBO.TPL, de barmikor beleszerkeszthetd. Minden
esetbén, amikor a standard Pascal-t6l eltériink, a megfelelS unit-ot kell befoglalni, a SYSTEM unit-ot au-
tomatikusan a programhoz forditja a rendszer. A programfejhez tartozik az a forditénak sz6l6 utasitas,
mely a kényvtarbdl behivja a kivant unit-okat. A. USES fenntartott sz utan soroljuk fel a befoglalando
unit-ok neveit.

USES unit-név [, unit-név,...];

PL: USES CRT;
USES CRT,PRINTER;
USES GRAPH;
Hasznalhatdk a *. TPU kiterjesztésli unit konyvtarak is, ez a felhasznil6i programkonyvtar.

6.2.2 Deklaricios rész

Itt deklaralunk és definidlunk minden olyan azonositét, mely egy-egy tipust, konstanst, valtozot, eljarast
v. fiiggvényt azonosit €s amelyre a program végrehajtand6 részében hivatkozunk. A deklariciés rész fel-
adata elSkésziteni a végrehajtandé részt, valamint lefoglalni a viltozoknak a sziikséges memoriarészt. A
deklaracios rész tovabbi Ot részre oszthatd:

— cimke deklarilas

— tipus definidlas

— konstans definidlas

— valtozd deklaralas

— procedira és fiiggvény deklardlas.

Cimke deklaralas

A program végrehajtandé részében barmely utasitdst ellithatunk cimkével, igy a GOTO utasitdssal 4t-
adhatjuk a vezérlést az adott utasitasra. A késébb felhasznilandd cimkéket eldre le kell fektetni ebben a
részben: a LABEL fenntartott sz utdn, egymastdl vesszdvel elvalasztva soroljuk fel a cimkéket. Max. 4
betii és/vagy szam lehet egy cimke.

LABEL cimke [, cfmke,...];
PL.: LABEL Vege;

LABEL Kezd, P1, 9999,
Ez az utasitds nem vald struktiralt programba, hasznilata keriilend&!

©BINOM 189



TURBO PASCAL IBM PC kezelése
programozasi nyelv : tanfolyami jegyzet

Tipus definidlas

A konstansoknak, valtozoknak, fiiggvényeknek tipusuk van, ezeket a tipusokat a létrehozas elétt kell
definidlnunk.

Egyszer(i tfpus: tovidbbi &sszetevékre nem bonthatd.

Osszetett (struktdrdlt) tfpus: egyszerii tipusok valamilyen kombinacidja.

Mutaté tfpus: dinamikus valtozék létrehozasara szolgal.

Skaldr tfpus: értéke a szimegyenesen dbrazolhatd, két ilyen érték egyméssal Ssszemérhetd.
Sorszdmozott tfpus: elemeihez egy-egy egész szim rendelhetd, mint sorszim (rendszam).

Elére definidlt egyszeri tipusok:

SHORTINT -128.. +127
INTEGER -32768 .. +32767

BYTE 0i=255
WORD 0 .. 65535
LONGINT -2147483648 .. +2147483647
REAL 29E-39..27E 38
BOOLEAN TRUE, FALSE

_ CHAR barmely ASCII karakter
STRING 0 .. 255 db. ASCII karakter

STRING tipus esetén a fenntartott sz6 utan szigletes zardjelben adjuk meg azt a karakterszimot, ame-
lyet az ilyen tipusi valtozé maximalisan felvehet. Max. 40 karaktert tartalmazo string tipusi valtozé dek-
laralasa: STRING[40].

A tipus definial6 részben a TYPE fenntartott sz6 utédn soroljuk fel az egyes tipusleirasokat: tipusazono-
sito, egyenldségijel, tipusleiras, pontosvesszg.

TYPE azonosité = lefrds; [azonosft6é = lefrds; . .. .]

Pl TYPE EGESZ = INTEGER;
VALOS = REAL;
SZOVEG = STRING([80];
BETU = CHAR;
LOGIKAI = BOOLEAN;

A késGbbiekben az itt definidlt tipusazonositokat és az elére definidltakat egyardnt felhasznalhatjuk.
Ennek a résznek a strukturalt tipusok leirdsindl van nagy szerepe, egyszerii tipusok esetén nem mindig
hasznaljak.

Konstans definicié

Itt adjuk meg a programban késSbb hasznilt konstansokat, azaz Gsszerendeliink egy nevet és egy értéket,
de ezen az Gsszerendelésen a késdbbiekben nem valtoztathatunk.

CONST azonosft6 = érték; [azonosfté = érték; . .. .]

A tipus megadasira nincs sziikség, mert a forditdé az érték alapjin automatikusan felismeri.
PL; CONST  SorPerLap = 66; ;

Fejlec = "Lista’;
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TermAlap= 2.71828;

Valtozd deklaralas

Itt adjuk meg a programban kés6bb haszndlt valtozékat. A végrehajtando részben csak ezeket hasznal-
hatjuk. A VALTOZOKNAK A PROGRAM INDITASAKOR NINCS KEZDOERTEKUK!

VAR azonosft6:tfpus; [azonosit6:tipus; . . .]

BEGIN  Végrehajtandé rész kezdete
Utasitasok, procedura v. fiiggvényhivasok
END. Vérgehajtandé rész vége .

A programban minden utasitast, procedurat pontosvesszével zarunk le. Az utasitasok, procedurak tSbb
sorban is elhelyezkedhetnek, nem feltétleniil kell egy sorba irni Sket.

Az azonositok kisbetiivel, nagybetiivel v. vegyesen is irhatok.

Szovegkonstansnak mindig aposztrofok kézott kell lennie.

6.2.3 Paraméteratadas szabalyai

A proceduré.knék. fliggvényeknek atadhatunk adatokat, melyekkel azok valamilyen miiveletet végrehaj-
tanak. Hivaskor ezeket, mint konstansokat és/vagy viltozokat a procedura v. fiiggvény neve utan, ziréjelek
kozott irhatjuk be. A zardjelen beliil, ha tobb szerepel beldliik, vesszével kell elvalasztani Gket.

Procedure fiiggvény-név[(paraméter[,parameéter....])];

Ha konstanst vagy konstans-azonositot adunk &t, azt a procedura vagy fiiggvény mint értéket hasznalja
fel. Ha valtoz6-azonositoét adunk meg paraméterként, azt a procedura vagy fiiggvény fel is hasznilhatja, de
véltoztathat is rajta.

6.3 Adatok be- és kivitele

Valamely véltozéba a READ v. a READLN proceduraval lehet adatot bevinni a standard inputrol.
A READI N az adatbevitel utan sort emel a standard inputon.

READ(viltozd[,viltozs,...]); READLN(A,Q);
Adatbevitelkor a beviendé adat tipusanak meg kell egyeznie a valtozd tipusaval.

A valtozd tipusa €s a bevihetd érték

EgészSzamjegyek, '+’ jelek (Shortint, Byte, Integer, Word, Longint )
ValésSzam jegyek, /+, -, jelek, ( Real ) tizedespont, a tiz hatvanyat jelzé E betil
Karakteres barmely ASCI karakter ( Char, String )

Logikai kdzvetleniil nem bevihetd, ( Boolean ) értékadassal programon beliil kapnak értéket
(TRUE és FAL SE szavak).

Az adatbevitelt az ENTER (RETURN) zarja le, ekkor az érték a valtozdba keriil. Bevitel soran a sor
szerkeszthetd is:

BackSpace utols6 karakter visszatorlése
Esc egész sor visszatorlése

Ctrl-D - egy karakter az el6z6 bevitt sorbdl
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Ctrl-F el6zb bevitt sor lehivasa

Valtoz tartalmanak kiirdsa

Valamely viltozo6 tartalméinak kiirdsira a WRITE és a WRITELN procedurik szolgdlnak. Paraméterként
egy v. t6bb kifejezés szerepelhet a zardjelen beliil.

Kifejezés: valtozdk, konstansok, fiiggvények miiveleti jellel Gsszekapcsolt kombinicidja v. miiveleti jel
nélkiili leirdsa. A WRITELN a READLN-hoz hasonléan a kiirds elvégzése utan sort emel.

WRITE(kifejezés[,kifejezés...]);
WRITELN(kifejezés[,kife jezés...]);

Pl.: - WRITE(Sorszam);

WRITELN(CHanyados: °, Osztand&/Oszt6:8:2); :8:2 a hinyados formazott kiirdsat teszi lehetévé
(99999.99) :

WRITELN; {Soremelés}

Lassuk hat az elsé programunkat, amely bemutatja a deklaracidos rész megirasat, valamint a be-, és ki-
viteli utasitasokat:

Program Elso;
TYPE Szoveg=STRING[80];
Betu=CHAR;
Szam=INTEGER;
VAR Mondat:Szoveg;
Karakter:Betu;
Egesz:Szam;
BEGIN
WRITE(Kérem a szadmot: ";READLN(Egesz);
WRITE('Kérem a betiit: ";READILN(Karakter);
WRITE(Kérem a mondatot: "j;READLN(Mondat);
WRITELN(A szim: "Fgesz);
WRITELN(CA mondat: 'Mondat);
WRITELN(A betii: "Karakter);
END. -
A programban megjegyzéseket helyezhetiink el a *{" és a '}’ jelek, vagy a '(*' és a ™) jelek kozott. A
megjegyzések tobb sorosak is lehetnek, a fordité nem forditja bele a programba.

Py { Ez megjegyzés } (* Ez is megjegyzés *)
A [ belyett ’(’, a ']’ helyett .)’ hasznalhatd egyes billentyfizeteken.
Pi. STRING [80] - STRING (.80.)

A programnyelv a szimokat alapértelmezésben decimdlis szamként értelmezi. Ettdl eltérhetiink és meg-
adhatunk hexadecimalis szimokat is, de ezeknek a ’$’ jellel kell kezdGdniiik.

PL: $FFh=255d

$FFFFh=65535d
CHAR tipusi viltozd v. konstans dgy- is felvehet értéket, hogy ASCII kédot adunk meg.
PL: CONST D_Betu = 'D’;

A_Betu =#65;

B_Betu = #3$42;
VezeérlS karaktereket is megadhatunk igy, de méashogy is:
I CONST Escape = #27,
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Tipusazonossag

Két tipus azonos, ha azonositdjuk ugyanaz, vagy az egyik tipust a mésik azonositdjaval deklariljuk.

Tipus Kompatibilitis

Két tipus kompatibilis, ha az alabbiak koziil valamelyik igaz:

a két tipus azonos, vagy leirasuk megegyezik

vagy mindkett6 valés vagy mindkettd egész

az egyik a mdsik, vagy mindkett6 egy harmadik intervalluma

mindketté halmaz, kompatibilis alaptipusokkal

mindkett$ karaktertdmb, egyenlé szamii komponensekkel

az egyik karakterlanc, a masik karakter, karakterlanc v. karaktertdmb tipusi

az egyik tipus nélkiili, a masik barmilyen tipusii mutatd

mindkettd eljards vagy filiggvény tipusi, azonos paraméterszimmal, paramétertipusokkal és fiigg-
vény esetén azonos eredmény tipussal.

‘A tipus kompatibilitas kifejezések kiértékelésénél sziikséges.

: Ertékadas kompatibilitds:

Megengedett a T1 tipusi valtozé T1:= T2 tipusi kifejezés, azaz T2 értékadas szempont jabol kompatibilis-
Tl-el, ha az alabbiak egyike igaz:

T1 és T2 azonos tipusok, de egyik sem 4llomany, ill. azt tartalmazd struktiriit tipus

T1 és T2 kompatibilis sorszamozott v. valés tipusok és T2 értékkészlete beleesik T1 értékkészietébe
T1 valés, T2 egész tipus %

T1 karakterlanc, T2 karakter, karakterlanc v. karaktertomb tipus

T1 és T2 kompatibilis karaktertdmbdk

T1 és T2 kompatibilis halmaz tipusok, és T2 minden eleme beleesik T1 lehetséges elemeinek tar-
tomanyéaba :

T1 és T2 kompatibilis mutatd, eljaras v. fiiggvény tipusok

- T1 eljarés v. fiiggvénytipus, T2 eljaris v. fliggvény azonos paraméterszimmal, paramétertipusokkal
és fiiggvények esetén azonos eredménytipussal.

Ertékadasnal a jobb oldali kifejezésnek értékadas-kompatibilisnek kell lennie a valtozé-hivatkozassal ill.
fiiggvény-azonositoval; értékparaméter dtadasndl az aktudlis paraméter kifejezésnek értékadas-kompatibi-

lisnek kell lennie a formalis paraméterrel.

6.4 Miiveletek

6.4.1 Aritmetikai, halmaz, karakterlanc és logikai miiveletek

Aritmetikai :

+,- - elGjel

NOT bitenkénti “NEM”

- SzZorzas

AND ~ES”

/ valds osztés

SHL n eltolds balra n bittel
DIV egész oszlas

SHR n eltolds jobbra n bittel
MOD maradékképzés
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OR bitenkénti VAGY
+ 3 - Osszeadés ;- kivonds :
XOR bitenkénti kivonis KIZARO VAGY
Halmaz:

» metszet

+ -unid

: kiildnbség
Karakterlinc:

a3 % iz

<M> - vizsgélat.

‘x IN y _ elemvizsgilat ( x eleme y halmaz, ha , x tipusa AND “ ES megegyezik y OR “ VAGY
adattipusaval ).

NOT iogikai NEM
XOR “KIZARO VAGY" relicié (Gsszehasonlité):

Precedencia sorrend

?

1. NOT, +, -

2. * /, DIV, MOD, AND, SHL, SHR A prioritasi sorrendek
3. +, -, OR, XOR zardjelzéssel megvaltoztathatdk

4. =, IN

6.4.2 Mintapéldak a fenti miiveletekre.

Program Hasonlit; 4
Var x.y, a,b.c,d.efINTEGER;
r, Xy, oszio:REAL;
s1,s2:STRING[20};
BEGIN
CLRSCR; ;
WRITE(Kérem az elsd szAmot: "yREADLN(x);
WRITE(Kérem 2 mésodik szémot: ;READLN(y);
IF x>y THEN WRITELN('Az els6 szdm nagyobb a méasobdiknal)
ELSE
IF x=y THEN WRITELN(A két szim egyenls!")
~ELSE WRITELN('A mésodik szadm a nagyobb!),
WRITELN; WRITE('Kérem az elsd szdveget: ";READLN(s1});
WRITE(Kérem a mésodik szdveget: *); READLN(s2);
IF s1>s2 THEN WRITELN('Az els6 szdveg “nagyobb™ a mésodiknél¥)-
ELSE .
IF s1=s2 THEN WRITELN(A két széveg egyenl6!)
ELSE WRITELN(A mésodik szbveg a “nagyobbik™’);
WRITELN; WRITE('Kérek egy val6s sz&mot: *); READLN(r);
IF (r=10) and (r20) THEN WRITELN(A sz&m 10 és 20 k&zé esikr)
ELSE WRITELN('A sz&m nem esik 10 és 20 kdzE");
WRITELN; —
{ Kétismeretlenes egyenletrendszer megoldésa: }
WRITELN(ax+by=c’); WRITELN(dx+ey=");
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WRITE('a értéke: ),READL.N(a)‘
WRITE('b értéke: ", READLN(b);
WRITE('c értéke: ";READLN(c);
WRITE('d értéke: ';READLN(d);
WRITE('e értéke: ";READILN(e);
WRITE(T értéke: );READLN(f %
oszto:=a*e-b*d;
IF oszto=0 THEN WRITELN('Nincs megoldés!)
ELSE
BEGIN
x:=(c*e-b* )oszto;
y:=(a*f-c*d)oszto;
WRITELN(x="X," y="y)
END;
WRITELN;
END.

6.4.3 Tipusos konstans, intervallum tipus, felsorolt tipus

Tipusos konstans

Nevével ellentétben nem konstans, hanem olyan viltozo, amelynek kezdGértéke is van. A tipusos kons-
tans elénye a konstansokkal szemben, hogy csak egyszer jelenik meg a leforditott programban, mig a kons-
tansok annyiszor, ahanyszor hasznaljuk. Definidldsa a konstans definiciés részben torténik:

Azonosfté: tipusazonosité = érték;

PL: Const Szam:INTEGER = 20000;

SzorzoTabla:ARRAY](1..5, 1..5] OF BYTE-= ((1,2,3,4,5),(2,4,6,8,10), (3,6,9;12,15),
(4,8,12,16,20),(5,10,15,20,25 ));

Betuk:SET OF CHAR =["a"..7Z", 'A".’Z'L.

Intervallum tipus

Alaptipusa sorszamozott kell hogy legyen. Definidlaskor megadjuk, hogy az ilyen iipusﬁ valtozd milyen
hatarok kozotti értékeket vehet fel. A két (alsd és felsd) hatarértéket két pont (..) vﬁlnsztja el egymastdl, ez
az intervallumot jelentd jel.

Azonosité: alsé hatdrérték .. felsé hatdrérték;
PlL.: VAR Napok: 1..31;

Honapok:1..12;

NagyBetuk:’A’.."Z";
Felsorolt tipus

Definidlaskor ziréjelek kozott, egymastdl vesszdvel elvalasztva soroljuk fel azokat az értékeket, melyeket
az.ilyen tipusi valtozo felvehet. Ezekhez a forditd egy-egy rendszidmot (sorszimot) rendel, 0-tél indulva.

Azonosfté:(érték 1,6rték2,..., értékN);

PL: VAR HetVege:(Szombat, Vasarnap);
MunkaNapok:(Hetfo, Kedd, Szerda, Csutortok,Pentek);

Ez a felsorolds >gyben nagysig szerinti sorrend is.

Adott elem sorszAmit az ORD fiiggvény segitségével kapjuk meg.

PlL: ORD(Hetfo) értéke 0.
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Az eredmény egész tipusi. A Pred fiiggvény az el6z6nek, a Succ fiiggvény a k&vetkezﬁnek felsorolt ér-
téket adja vissza:

Pred(Szerda) értéke Kedd, Succ(Szerda) értéke Csutortok.

Mais standard fiiggvény nem alkalmazhatd ennél a tipusndl.

- ORD(x) x sorszamozotlt tipus, az ORD fiiggvény x sorszamat ad]a visz:a. mint LONGINT tipusi érté-
ket.(ORD:Ordinal number):

Pl

VAR  F:(Ha, He, Ho, Hu); B:Boolean;
C:Char;
F:=Ho;B:=TRUE;C:="B";

WRITE(ORD(F)); {2, mert a Ho rendszama 2}
WRITE (ORD(B)); {1,TRUE rendszama} {Boolean = False (0), TRUE (1)}
WRITE (ORD(C); {66 a ‘B° ASCII kédja-rendszama}
PRED({x) { PREDECESSOR } x sorszﬁmozolt tipus, a fuggvény x sorszdm szerinti el6z6 értékét adja
vissza, a fv.g tipusa megegyezik x tipusdval.
PL.: el6z6 példabol ;
WRITE (PRED (F)); {He}
WRITE (PRED(B)); {FALSE} -
WRITE (PRED(C)); {'A’}
SUCC(x) { SUCCESSOR }

x sorszamozott tipusi kifejezés sorszim szerinti kdvetkezd értékét adja vissza, a fliggvény tipusa meg-
egyezik x tipusaval.

PL: WRITE (SUCC(F); { Hu } WRITE (SUCC(C); { 'C} -
6.4.4 Egyszeri utasitisok

Ertékadds :=

Pl.: Var L:Boolean;
LInteger;
C:CHAR

= 5
C="D" L= True; L:= I= 8;
{ az I=8 kifejezés €rtéke ichet igaz vagy hamis, I értékétdlfiiggSen (most hamis)}

Gotos

A cimke deklardlé részben leirt cimke szerepelhet az utasitas utdn, majd;.
PLs GOTO Vege;
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Vege: WRITE (Itt a vég.!”);
Mint a cimke deklaralasnal sz6 volt-réla, nem struktaralt utasitis, nem valé Pascal programba!

BEGIN-END

BEGIN ... END utasitas-zarGjelek

A két sz6 koz€ irt utasitasokat, procedurahivasokat egy uiasitiasként kezeli a fordité. Ennek a feltételes
és ismétlS utasitisokban van nagy szerepe, mert ezek csak egy(!) tovabbi utasitist tartalmazhatnak. :

I.’.rogramon beliil az END utian pontosvesszd kovetkezik.
BEGIN
utasitas;
utasités;
{a fordité egy utasitasként kezeli ezeket}
utasitas; :
End;

'IF feltétel THEN utasftis;

IF-THEN-ELSE szerkezet vezérlés atadasra szolgal:
{ vagy utasitdszirdjelek k6zott utasitas sorozat }
-IF feltétel THEN utasitas
{ ELSE elé nem szabad pontosvesszét irni! } ELSE utasitis;

CASE szerkezet

Esetszétvalasztas;
CASE szelektor OF
allando [..alland6]{,allandéf..4Allandb]...J-utasitas;
[allandd[..alland6][,alland6]..allandd]... J:utasités;...]
[ELSE utasitas]
END;
ahol szelektor: sorszimozoll kifejezés :
dllandé6 : konstans kife jezés, mely sorszaménak az Integer, v. a Word intervallumaba kell esnie.
Szelektor és allando kompatibilis tipusok kell legyenek!
5 Var C: CHAR;

READLN(C);

CASE ¢ OF
'A’CZWRITE (CNagybetii®);
'a’..’z"WRITE (kisbetii’);
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ELSE WRITE ('cgyéb karakter’);
END: '

6.5 Ciklusok

kifejezések. TO esetén ciklusvdltozé eggyel né, DOWNTO esetén eggyel csékken.

Eloltesztels ciklus

WHILE belépési feltétel DO utasftds;

Pi.: Var I@Integer;

I:=0;
WHILE 1<10 DO
BEGIN
I=l+1:
WRITE®);
END;

Eléfordulhat, hogy a eiklustdrzs egyszer sem (!) keriil végrehajtasra.

Hatultesztels ciklus

REPEAT [utasftds [; utasftds;...] ] UNTIL kilépési feltétel;

Pl.. Var I'Integer;

I:=0;
REPEAT
L= I+1;
WRITE (I);
UNTIL I10;
Egyszer mindenképpen végrehajtédik a ciklustdrzs.

Eldltesztels, 1éptetd ciklus

FOR ciklusviltoz6:= kezd8érték TO/DOWNTO végérték DO utasftis;

ahol a ciklusviltozd lokilis, sorszamozott tipusi valtozd. Kezds és végérték azzal értékadas-kompatibilis

Pl
VAR I@nteger:

FOR I:= 1 TO 10 DO WRITE (I);

A ciklusvaltoz6t a ciklusmag utasitdsa nem médosithatja. Sem magiban a FOR utasitasban, sem pedig
az azt tartalmazé blokkban deklaralt eljarasokban v. fiiggvényekben nem szerepelhet tehit értékadas bal
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oldalan, Read vagy Readln eljarasban, vagy masik FOR utasitis ciklusvaltozdéjaként. A kezdG és a végér-
téket a gép csak egyszer hatidrozza meg, a FOR utasitasbdl kilépve a ciklusviltozd értéke hatirozatlan lesz!

6.6 Karakterlincokat kezeld eljirasok, fiiggvények

STRING tipusi adatokkal végeznek kiilénb6zé miiveleteket. A STRING aposztréfok kozétt max. 255
db ASCIH karakter.

PL.: Ures = ""; Fejlec = "Készlet allomany lista’;

String tipust valtozo: 0..255 db ASCII karakter, a hossza fiigg a deklaralastol.

15 b VAR S:STRING[80]; { 0..80 db karakter tarolasara}

A zardjelekben megadott maximaélis hossz elhagyhatd, ekkor az alapértelmezés 255.

Pl:
VAR S2:STRING[40};

S2:—’EZ EGY SZOVEG*;
Concat(S1,S2[,S3...]:String):String;

A paraméterként atadott karakterlancokat f{izi Ossze, ha a visszaadott karakterlanc hossza 255-nél na-
gyobb lenne, akkor levagja a 255. utaniakat. HelyettesithetS a *+’ miivelettel.

Pl: WRITE (CONCAT(PA’,’SCA’,’L")); {'PASCAL"}
SOR:=CONCAT(Ez’,” egy’,” szOveg sor’); de egyszeriibb:
SOR:="Ez’+” egy’+’ szbveg sor’;

Copy(Mibél: String; Honnan, Mennyit: Integer): String;

A Mibél karakterlinc Honnan pozicibjatél szamitott Mennyi db karakterét, mint részkarakterlincot adja
vissza. Ha Honnan nagyobb, mint Mibdl karakterlanc aktualis hossza, a fiiggvény értéke iires karakterlanc
lesz.

Ha a Mennyit nagyobb, mint ahény karakter a Honnan-adik pozici6 utdn van, akkor csak a karakterlanc
hatralévd karaktereit adja vissza.

Delete(VAR Mibdél: String; Honnan; Mennyit: Integer);

A Mibdl karakterlanc tipusi valtozébél torli a Honnan-adik karaktertdl szamitott Mennyi karaktert. Ha -
Honnan nagyobb, mint a Mibdl karakterlanc aktualis hossza, akkor nem t6rol. Ha Mennyit nagyobb, mint
ahany karakter a Honnan-adik karakter utan van, akkor csak a hatralévé karaktereket vagja le.

Insert(Mit:String; Var Mibe: String; Index: Integer);

Mit karakterlancot beszirja Mibe kakakterlanc valtozéba az Index-edik pozici6tol. Ha a besziras utin
Mibe hossza 255-nél hosszabb lenne, a 255. utaniakat levigja. Ha Index nagyobb, mint Mibe aktualis
hossza, akkor Mibe végéhez fiizi hozza Mit karaktereit.

PL: VAR S1, S2:String; 11,12,I3:Integer;

S1:="Ez egy hosszi szGveg sor’;
S2:=Copy(S1,8,6); { S2 ="hosszi’}

Delete (S1,8,6); { S1 = "Ez egy sziveg sor’}
Insert (S2,51,8); { S1 visszakapta eredeti értékét}
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Length(S:String):Integer;

S karakterlanc aktuilis hosszit adja vissza.
PL: S:="karakterlanc’;
WRITE(LENGTH(S); {12} .
Pos(Rész, Egesz: String):Byte;
Visszaadja, hogy a Rész karakterldnc az Egesz karakterlanc hanyadik pozici6jatol kezdédSen talalhatd
meg elGszor. Ha nem taldlhaté meg, a visszatérési érték 0. ‘
PL: Rész:="ber”;
Egesz:="December’;
WRITE(Pos(Resz,Egesz)); {6}

Str(x[/Hossz[:Tizedes]]; VAR S:String);

X egész v. valds tipusi kifejezés értékét az 6t reprezentilé karakterldncca alakitja at és azt visszaadja
S-ben. Hossz a mez&hosszt, Tizedes a valds tipusa értékeknél a tizedesek szamait adja meg. A karaktereket
a megadott mezében jobbra igazitja, bevezetd sz6kdzok utan. Ha a Hossz hidnyzik v. tal kicsi, akkor x-et
annyi karakteren abrazolja, amennyi sziikséges.

Val(S: String; Var V; Var Hiba:Integer);

S karakterlanc tipusi kifejezést V tipusinak megfeleléen numerikussi alakitva elhelyezi V egész v. valos
tipusi véltozéban. A Hiba az atalakitas sordn talalt elsé hibds karakter pozicibjit tartalmazza, egyébként
0. Hiba esetén V értéke nem valtozik. A bevezet$ szokozoket és tabulator karaktereket atugorija.

PL: Szam:= 85.24; Egész:= 164,
Str(Szam:7:2,5);
Str(EGESZ,S);

Val(S, Egesz, Hiba);

Inc(x[,n]);

x sorszamozott valtozot ndveli eggyel, vagy ha van, n-nel. Optimalis gépi kédi rutin a forditas eredménye,
gyorsul a futds. INC(x) x=x+1 x=SUCC(x) INC(x,n) x=x+n { n egész-tipusa }
PL: Var Szam:BYTE; . . . Szam:=5; INC(SZAM); {szim=6} |

INC(SZAM, 10); {szim=16}
Dec(x[,n])

x sorszamozott valtozét csikkenti eggyel, vagy ha van, n-nel. Szintén optimalis kédot ad.
Azonos eredményt adnak a

DEC(x), x=x-1 és az x=PRED(x) miivetet, illetve a

DEC(x,n) és az x=Xx-n.

6.7 Formaizott kiirds

WRITE(véaltozé1:n[:m][,....]);

n: hény karakterhelyre irja ki - ha kevesebb, mint a sz4m hossza, figyelmen kiviil hagyja
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m: valés szamoknil a tizedesjegyek szdma
PL: VAR ILInteger;
R:Real;
L= 165;
R:= 23.46;

WRITE(:5); { 165}
WRITER:5:1); { 23.5}

6.8 Képernyl6- és billentyilizetkezeld eljarasok és fiiggvények

CirEol
A kurzor és a sor vége kozotti karaktereket torli, a kurzor pozicidéja nem vialtozik.
CirScr

Torli a képernyét és a kurzort a bal felsé sarokba viszi (1. sor, 1. oszlop). Az oszlopok szima 1 és 80
kozotti, a sorok szama 1 és 25 kdzotti értéket vehet fel.

GoToXY(X,Y:Byte)
A kurzort az X oszlop és Y sor pozicioba teszi.
KeyPressed:Boolean

Igaz (True), ha van a billentyiizetpufferben beolvasasra var6 karakter, egyébként hamis (False). A puffer
tartalma nem valtozik.

ReadKey:Char
Ha a billentytlizetpuffer nem iires, kivesz onnan egy karaktert, ha iires var egy billentyi leiitésre, majd

visszatér a kivett ill. beolvasott karakterrel. Bizonyos billentyii leiitések esetében (vezériébillentyiik, funk-
cidébillentyiik ) két karakter keriil a pufferbe: #0, majd a billentyii scan kédja.

WhereX:Byte
A kurzor oszloppoziciéjat (X)adja vissza.
WhereY:Byte

A kurzor sorpoziciojat (Y) adja vissza.
Window(X1,Y1,X2,Y2)

Ablakot definial a képernydre, ahol

X1 a bal fels6 sarok oszlop koordinétaja, Y1 a bal felsé sarok sor koordinitéja
X2 a jobb als6 sarok oszlop koordinédtija, Y2 a jobb alsd sarok sor koordinitéja
Max. érték: window (1,1,80,25);

Min. érték pl.: window (1,1,1,1);
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TextColor(n)

Bellitja a tintaszint a képernydre irdshoz, n BYTE tipusd érték, 0..15 kbzbt.
TextBackground(n) ;

Beillitja a hattérszint a képernydre irashoz, n BYTE tipusi érték, 0..7.
Delay(MS:WORD)

A programfutés felfiiggesztését teszi lehet6vé, a szazadmasodpercben megadott iddig.
Sound(Hz:WORD)

A Hertz-ben megadott magassagi hang keltése.

NoSound

Hangkeltés vége.

6.9 Procedurik

Procedura deklaralas

A deklaricids részben térténik, ezek a kés6bb deklarélt procedirékban v. a végrehajtandé részben fel-

hasznalhaték.

Proceduriak lehetnek részprogramok v. szubrutinok. A procedura felépitése:

— procedura fej
— deklaracids rész
— végrehajtandé rész
Procedura fej: a PROCEDURE fenntartott széval indul, ezutdn a procedira neve, majd vagy *;’ vagy

zarbjelek kozott paraméterlista, majd a °;’. Ha van paraméterlista, az itt szerepl azonositdk a proceduran
beliil felhasznalhatdk, a program és a procedura kozotti illesztés a szerepiik.

PROCEDURE azonosfito[([var] parameter [;[var] parameter...])];

A procedurafej akarhiany paramétert tartalmazhat, ezeket formélis paramétereknek hivjuk. Ha a para-

méter azonositdja elStt nincs ott a VAR kulcsszo, akkor a procedura nem modosithat a programtél kapott
értéken, ezt konstans paraméternek, vagy értékparaméternek nevezzik. Ha szerepel a VAR kulcsszo, akkor
valtoztathat, ez visszatiikrozédik a féprogramban is! Ezek a vidltozé paraméterek.

A VAR sz06 hatdsa a kdvetkezd pontosvesszdig tart. A procedurafejben felsorolt azonositékat nem kell

mégegyszer a deklaraciés részben Gjra leirni.

Ha STRING v. Gsszetett tipus atadasara van sziikség, akkor azt a program tipus-definidlé részében elére

definidlni kell, az itt megadott tipusazonositét kell hasznilni a paraméteratadasra.

Pl.:
PROCEDURE XY; {paraméter nélkili procedura}
PROCEDURE ABC(VAR A:BYTE); { procedura egy véltozé paraméterrel}
PROCEDURE IJK( SZAM:WORD; {érték paraméter)}
VAR Q: CHAR; {véltoz6 paraméter}
VAR S: BYTE; {véltoz6 paraméter}
MAX: INTEGER); {érték paraméter}
Type Str80 = STRING [80];
Tomb = ARRAY [3...9] OF Str80;
PROCEDURE Akarmi (S:Str80; VAR T:Tomb); { érték véaltozé paraméter}
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Procedira hivasa

A procediirat annyi és olyan tipusii paraméterrel kell meghivni, amennyi és amilyen tipusi parametert
a procedira fejben leirtunk.

Ertékparaméterként a hivisban barmilyen kifejezés allhat, valtozé-paraméterként csak valtozo!

Hivas: névvel, ha van, akkor paraméterrel (aktuilis paraméter(ek)); a paramétereket egymastol vesszi
() valasztja el.
Pl.:
Var Sor;zam: WORD;

PROCEDURE Barmi(B: BOOLEAN; Var w: WORD);
{ Deklarécié6 }

hanm'(’r rue,Sorszam); { Hivas }

A procedira deklaricios része sajat azonositokkal is rendelkezhet ( a paraméterek mellett ), ezek lebhet-
nek: tipus, konstans, valtozd, procediira és fiiggvény. Minden azonositéra, amit a procediirin beliil dekla-
raltunk, csak a procediran beliil hivatkozhatunk ! (Lokalis azonositok) A procediran kiviil leirt azonosi-
tokra hivatkozhatunk a procediran beliil (globalis azonositok).

Pl.:

Program P;
Var Z: CHAR;

PROCEDURE X(K:Byte; W:WORD);
Var A: Longint;

Procediiran beliil az A,K,W,Z azonositok ismertek, procediran kiviil csak a Z.

A procediira végrehajtando része a BEGIN-END utasitdsok kozott van, itt egyarant szerepelhetnek egy-
szeri és Osszetett utasitdsok, procedira és fiiggvény hivasok.

| o b=

PROCEDURE P;
BEGIN
utasitasok;

END;

6.10 Meniik készitése

A meniik altalaban t5bb funkcibval rendelkeznek, ezek koziil az egyik funkcié a kilépés.
A Kkivilasztas mbdja sokféle lehet: kezdSbetiivel, sorszimmal, nyilakkal, egérrel, piktogrammal stb.
A meniibe val6 belépés utian legalabb egyszer vilasztani kell (REPEAT-UNTIL ciklus).

=z

A meniibdl valé kilépés feltétele: a menii kilépés funkcibéjanak vélasztisa.

Mindig jelezni kell:

— hogyan lehet az egyes funkcidkat kivalasztani,
— valamint azt is, hogy milyen szinten vagyunk: meniiben v. valamely kwalasztott funkcidéban.

A vilasztas éltalaban a CASE szerkezet segitségével torténik.
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REPEAT
- a vélaszthat6 funkciék megjelenitése
- a vélasztés médjanak megjelenitése
- funkciGkéd bekérdése
CASE funkci6ékéd of
1. funkciékéd: 1. ruting
2. funkci6kéd: 2. rutin;

n. funkci6ékéd: n. rutin;
END;
UNTIL kilépési-feltétel;

- Feladat:
OSSZEG = 1

SZORZAT = 3

KULONBSEG =2

AAG 4 = T
KILEPES = 5

USSE BE A VALASZTASAT:

Legyen lehetSség a folyamatos vélasztasra, a kivalasztott tevékenységet elvégezve adjon tajékoztatast az
eredményrdl, majd térjen vissza a menuh62. A program befejezese csak a KILEPES menupont kivalaszta-
sé.vai legyen lehetséges. : o

Olvasson be két szdmot, majd jelenitse meg az alabbi meniit:

Program Menil;
Uses CRT;
VAR SZAM 1, SZAMZ2:REAL; gomb:CHAR;
PROCEDURE Osszeg;
BEGIN
WRITE(CA két szdm Osszege:,(Szam 1 +Szam2):20:4);
END;
PROCEDURE Szorzat;
BEGIN
WRITE(A két szdm szorzata:’,(Szam 1 *Szam?2):20: 4)
END;
PROCEDURE Kulonbseg;
BEGIN
WRITE('A két szaAm killonbsége:",(Szam1-Szam2):20:4);
END;
PROCEDURE Atlag;
BEGIN
WRITE(CA két szdm 4tlaga:’,((Szam 1 +Szam2)/2):20:4);
END;
PROCEDURE Menu;
VAR valaszt:CHAR;
BEGIN
REPEAT
CLRSCR;
GOTOXY(25, 4); WRITE(OSSZEG = 1');
GOTOXY(25, 6); WRITE(KULONBSEG = 2');
GOTOXY (25, 8); WRITE('SZORZAT = 3');
GOTOXY(25,10); WRITECATLAG = 4');
GOTOXY(25,12); WRITECKILEPES = 5');
GOTOXY(25,14); WRITE('USSE BE A VALASZTASAT:");
REPEAT
valaszt:=READkey;
UNTIL valaszt in ['1°..’5};
GOTOXY(5,18);
CASE valaszt of
'1":Osszeg;
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*2"Kulonbseg;
'3"Szorzat;
'4"Atlag;
END;
GOTOXY(5,20); WRITE('Usson le egy billenty(it a folytat4shoz’);
gomb:=READkey;
UNTIL valaszt ='5";
END;
BEGIN
Menu;
END.

6.11 Tombtipus

A tipus lefrdsa az ARRAY kulcsszoval indul, amely utan szdgletes zardjelek kézbtt adjuk meg a dimen-
zidkat, egymastdl elvalasziva; minden dimenzid-leirds egy intervallum, a megadott két hatarérték kozott
cimezhetjiik majd a tomb valamely elemét. Ezutan az OF kulcsszd kovetkezik, majd a témb alaptipusa,
mely barmilyen lehet.

4

ARRAY [alsé..fels6 [,alsé..fels6...] ] OF alaptipus;

A témb barmennyi dimenziéval rendelkezhet. A dimenzid hataraként csak sorszamozott tipusi allandék
adhatok meg, kivéve a LONGINT tipust. 3

Pl: VAR TOMB:AARRAY [1..10] OF BYTE;
: T:ARRAY [5..8, 99..122] OF CHAR;
T2:ARRAY ['A’.’Q'] OF WORD;

Irdisméd: ARRAY [1..9] OF ARRAY [3..5] OF REAL
ugyanaz, mint az
ARRAY [1.9, 3..5] OF REAL

6.11.1 Tomb adott elemének cimzése

— az azonositd utdn szogletes zaréjelek kdzott irjuk be az indexet (vagy indexeket, egyméstol
vesszovel elvilasztva).
— az azonosité utan minden indexet szogletes zardjelek kozott irunk egymas utan.

PL.: Var T:ARRAY [4.8, 2..10] OF BYTE;
T [4,2]= T[4][2] {a t3mb elsé eleme}

A tombok kezelésénél komoly gondot jelent, hogy az elemek szima konstans, ez mir a program futisa
elStt elddl, amikor megadjuk az alsé és felsé index értékeket. A futds sordn ezen mar nem tudunk valtoz-
tatni, de ennek ellenére a tdmbkezels eljarasainkat és fiiggvényeinket elég altalinosan meg tudjuk irni, igy
akar kiilonb6z8 programokban is tudjuk hasznalni Sket. Torekedjiink arra, hogy lehetleg minél t6bb in-
formaciot adjunk at paraméterekkel.(PL: ne csak a tombot, hanem az index als6 és fels§ hatarat is !).

Globalis objektumok is segitenek az altalanositdsban - elséisdrt_)an a tipusdeklaralassal. Alprogramjaink
wegyanis hivatkozhatnak egy kézods “tombtipus”-ra és az alaptipust sem kell az alprogramban régziteni.

PL:
CONST MinIndex = 1;
MaxIndex = 100;
TYPE IndexTipus = Minlndex .MaxIndex;
ElemTipus = INTEGER;
TombTipus = ARRAY[IndexTipus] OF ElemTipus;
VAR A.B,C:TombTipus;
i:'WORD;
PROCEDURE tombini(VAR tomb:TOMBTIPUS;also felso: WORD;ertek:ELEMTIPUS);
VAR I:WORD;
BEGIN
IF also<MinIndex THEN also:=MinIndex;
IF felso>MaxIndex THEN felso:= MaxIndex;
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= FOR i:= also TO felso DO
tombli}:=ertek;
END;
BEGIN
Tomblni(A MinlndexMaxIndex,0);
Tomblni(B,10,45,6);
TomblIni(C,50 MaxIndex,ORD(’A"));
FOR i:= Minlndex TO MaxIndex DO
WRITELN(A[i]:10, B[i]:10, C[i}:10);
END.

6.11.2 Adatfeldolgozas tombokben

Altaldnos adatfeldolgozasi funkciék:

— adat felvitele

— adat modositasa
— adat torlése

— adat keresése

— adatok rendezése

Tulajdonsdgok

— a tdmb mérete Korlatozott (igy a felvihet$ adatok szdma is!)

— a tomb rendezetlen

— a felvitt adatok szama minden pillanatban ismert

— az adatok a program futasa soran érhetsk csak el, a futds utan elvesznek!

Programozdsi megfontoldsok

— az adatok egyediek v. duplikaltak-e¢?

— az egyes, Osszetartozo adatelemeket egy sokdimenzids tdmbben, vagy tGbb, egydimenzids tdmbben
(vektorban) taroljuk?

— az adat melyik eleme lesz az azonositdé? ( Az azonositonak mindig egyedinek kell lennie, hogy
egyértelmiien azonositsa az adatot, mint egészt)

6.11.3 Az egyes funkcidk attekintése

Felvitel

— ellendrzés: Van-e még hely a tdmbben? ha nincs, hiba: nem vihetS be az adat

— azonositd bekérése

— azonositd ellenérzése: Van mar ilyen a tdmbben? ha igen, hiba: nem vihet6 fel mégegyszer az adat
( a duplikacio tiltott! )

— az adat tobbi részének bekérése s

— adat felvitele a tdmbbe

— tombmutatd novelése

Médositds

— ellendrzés: Van-e adat a tombben? ha nincs, hiba: nincs mit mddositani
— azonositd bekérése ;

— ellenérzés: Van ilyen azonositd? ha nincs, hiba: nincs mit modositani

— az adat tobbi elemének modositisa

— az adat t6bbi elemének bevitele a tdmbbe

Torlés

— ellenérzés: Van-e adat a témbben? ha nincs, hiba: nincs mit térélni
— azonositd bekérése :
— ellendrzés: Van ilyen azonosit6? ha nincs, hiba: nincs mit tordlni
— a tomb hatralévs adatainak el6re masolasa
(vagy az utolsdt atmasolni a térlendd helyére - gyorsabb)
— a tomb mutatd csokkentése
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ellenérzés: Van-e adat a tdmbben? ha nincs, hiba: nincs mit keresni

azonosito bekérése

ellenérzése: Van ilyen azonositd? ha nincs, hiba: nincs a keresett elem

az adat tobbi elemének megjelenitése

6.11.4 Adatkezelési mintafeladat

PROGRAM TombAdat; {Adatkezelés tbmbdkben}
Uses CRT;
CONST MaxAdat = 5;
TYPE NevTipus = STRING[30};
- NevTombTipus = array[1.MaxAdat]) OF NevTipus;
CimTipus = STRING[40];
CimTombTipus = array[1.MaxAdat] OF CimTipus;
SzSzTipus = STRING([11};
SzSzTombTipus = array[1.MaxAdat] OF SzSzTipus;
FizTipus = LONGINT;
FizTombtipus = array[1.MaxAdat] OF FizTipus;
VAR NevTomb:NevTombTipus; {Nevek tarolasara}
CimTomb:CimTombTipus; {Cimek taroldsa}
SzSzTomb:SzSzTombTipus; {Személyi szaAmok}
FizTomb:FizTombTipus; {Fizetések tarolasara}
SzemSzam:SzSzTipus; {azonosité bekéréséhez}
i, Hiba:LONGINT {i ciklusviltoz6, Hibaszidm STRING - LONGINT}
AdatSzam:INTEGER; {a tbmbben 1évé adatok szama}
valaszt:CHAR,; {vélasztas a meniiben}
FizStr:STRING:; {fizetés beolvasisihoz}
PROCEDURE Varakozo;
VAR varakozik: CHAR;
BEGIN
GOTOXY(20,25);
‘Write('Folytatés billentyd lenyomésra!’);
Varakozik:=READkey;
END;
PROCEDURE Tomblni;
VAR i: BYTE;
BEGIN
FOR i:= 1 TO MaxAdat DO BEGIN
SzSzTombfi]:=";
NevTombli]:=";
CimTomb[i]:=";
FizTomb[i]:=0;
END;
END;
FUNCTION IgenNem: BOOLEAN;
VAR valaszt2: CHAR;
BEGIN
REPEAT
valaszt2:= upCASE (READkey);
UNTIL valaszt2 in [T,N'};
IgenNem:=valaszt2="T";
END;
PROCEDURE Felvitel;
BEGIN
IF AdatSzam=MaxAdat THEN BEGIN
GOTOXY(5,24); WRITE('Nem vihetd fel t6bb adat?);
varakozo;
end
ELSE BEGIN
CLRSCR;
GOTOXY(5,5); WRITE(Felvitel’);

GOTOXY(5,8);WRITE('Kérem a személyi szamot: ";READLN (SzemSzam);

i=1;

WHILE (iAdatSzam) and (SzSzTomb[i]SzemSzam) do

INC(i);

IF SzSzTomb[i]=SzemSzam THEN BEGIN
GOTOXY(5,24); WRITE (‘Van mér ilyen azonosit6’);
varakozo;

END

ELSE BEGIN
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INC(AdatSzam);
GOTOXY(50,10); WRITE ('Kérem a nevet ');
READLN (NevTomb[AdatSzam));
GOTOXY(5,12); WRITE (‘Kérem a cimet ');
READI(CimTomb[AdatSzam]);
GOTOXY(5,14);, WRITE (Kérem a fizetést :);
REPEAT
GOTOXY(30,14); clreol;
READLN(FizStr);
VAL (FizStr, FizTomb[AdatSzam] Hiba);
UNTIL Hiba = 0;
SzSzTomb{AdatSzam}:= SzemSzam;
END;
END;
END;
PROCEDURE Modositas;
BEGIN
IF AdatSzam0 THEN BEGIN

CLRSCR;

GOTOXY(5,5); WRITE(M&6dosités’);

GOTOXY(5.8); WRITE('Kérem a személyi szdmot:");

READILN (SzemSzam);

r=1;

WHILE (iAdatSzam) AND (SzemSzamSzSzTombli]) DO
INC(G)

IF SzemSzamSzSzTomb(i] THEN BEGIN .
GOTOXY(5,24); WRITE ('Nincs még ilyen azonosité!);
Varakozo;

END

ELSE BEGIN

GOTOXY(5,10);
WRITELN (‘A név:’ NevTombli},Médositja? (I/NT);
IF IgenNem THEN BEGIN
GOTOXY(5,11); WRITE ('Az Gij név?);
READLN (NevTombf{i]);
END;
GOTOXY(5,13);
WRITELN(CA cim: ",CimTomb{i]," M6dositja? [I/N])
IF IgenNem THEN BEGIN
GOTOXY(5,13); WRITE(‘Az Gj cim:');
READLN (CimTomb{i}
END;
GOTOXY(5,14);
WRITELNC(A fizetés:" FizTombli]," Médositja? [I/N]);
IF IgenNem THEN BEGIN
GOTOXY(5,15); :
WRITE(‘Az Gj Fizetés?');
REPEAT
GOTOXY(20,15); clreol;
READLN(FizStr);"
VAL (FizStr,FizTomb[i], Hiba);
UNTIL Hiba=0;
END;
END;
END
ELSE BEGIN

GOTOXY(5,24); WRITE('Nines adat a tdmbben!);

Varakozo; e

END;

END;

PROCEDURE Torles;

BEGIN 3
IF AdatSzam(0 THEN BEGIN
clrsr;
GOTOXY(S,5); WRITE(Torlés’);
GOTOXY(5,8); WRITE('Kérem a személyi szdmot:");
READLN(SzemSzam);
i=1;
WHILE (iAdatSzam) and (szemSzamSzSzTombfi}) do
INCG); :
IF SzemSzamSzSzTombli] THEN BEGIN . -

GOTOXY(5.24);

WRITE('Nincs még ilyen azonosit6!');

Varakozo;

END
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ELSE BEGIN

GOTOXY(5,10); WRITE('A név: 'NevTombfi]);

GOTOXY(5,12); WRITE(CA cim: ’,CimTombl[i]);

GOTOXY(5,14); WRITECA fizetés:' FizTomb[i}:10);

GOTOXY(5,16); WRITE('Ezt akarja toroIni? [I/NT);

IF IgenNem THEN BEGIN
5zSzTombl[i}:=SzSzTomb[AdatSzam];
NevTomb[i}=NevTomb[AdatSzam};
CimTombl[i}:=CimTomb[AdatSzam}];
FizTomb[i}:=FizTomb[AdatSzam];
DEC(AdatSzam);
END;

ENDj;

 END

ELSE BEGIN .
GOTOXY(5,24); WRITE(Nincs adat a tdmbben!);
Varakozo;
END;

END;

PROCEDURE Kereses;
BEGIN

IF AdatSzam0 THEN BEGIN

CLRSCR;

GOTOXY(5,5); WRITE('’Kérem a személyi szdmot:");READLN(SzemSzam);

i=1;

WHILE (iAdatSzam) AND (SzemSzamSzSzTombli]) DO
INC(i);

IF SzemSzamSzSzTomb[i] THEN BEGIN
GOTOXY(5,24); WRITE('Nincs még ilyen azonosité!");
Varakozo;

END

ELSE BEGIN
GOTOXY(5,10); WRITE(CA név:’ NevTombli]);
GOTOXY(5,12); WRITE(‘A cim:',CimTombfi]);
GOTOXY(5,14); WRITE(‘A fizetés:" FizTombli]l10);
Varakozo;

END;

END

ELSE BEGIN

GOTOXY(5,24); WRITE('Nincs adat a tdémbben!);

Varakozo;

END;

END;

BEGIN {f6program}
Tomblni;
AdatSzam:=0;
REPEAT

CLRSCR:
GOTOXY(25, 8); WRITE(Felvitel = F’);
GOTOXY(25,10); WRITE('M6dositds = M’);
GOTOXY(25,12); WRITE(Torlés = T');
GOTOXY(25,14); WRITE(Keresés = K');
GOTOXY(25,16); WRITE(Vége = V’);
GOTOXY(25.18): WRITE(Usse be a vélasztasat:");
REPEAT

valaszt:= UPCASE(READKEY);
UNTIL valaszt in [F', M’, T, 'K, V')
CLRSCR;
CASE valaszt of

'F: Felvitel;

™M": Modositas; -

T": Torles;

K": Kereses;

END;

UNTIL valaszt= "V;

End.

6.11.5 Forward dekl’arélés

programozasi nyelv

Bizonyos esetekben eléfordulhat, hogy két procedura egymast hivja. Alapesetben ez nem lehetséges, hisz
csak olyan azonositokra hivatkozhatunk, ami mar ismert a fordit6 szimara. Ezt az ellentétet oldja fel a
FORWARD deklaraci6é. Egymas utan deklarilva a P1 és P2 procedurakat, akkor a késébb deklarialt P2
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hivhatja P1-t, de forditva nem. Ahhoz, hogy ez lehetséges legyen, az els6t FORWARD-ként kell deklaral-
nunk:

— a procedura-fej utdn a FORWARD kulesszd all,
— a deklarici6s részt késébb irjuk le (de még a deklaraci6s részben).

PROCEDURE P2Z(paraméterek); FORWARD; P2;
PROCEDURE P1;
BEGIN

: P2(paraméterek);

End;
PROCEDURE P2;
BEGIN

EI\!].);
* A masodik deklardcional mar csak a PROCEDURE sz6 és a név all, ha van paraméter is, akkor az(ok)
az elsé leirasban szerepelnek.

6.11.6 Rekurziv eljarasok

A Pascal-ban lehetséges az, hogy egy procediira v. fiiggvény onmagat hivja meg, vagyis a rekurzivitas.

PL:
Program P;
Var I: INTEGER;
PROCEDURE kiiro(N:INTEGER);
BEGIN
IF NO THEN BEGIN
WRITE(-");
kiiro(N-1);
END;
END;
BEGIN
Write ("Mennyi kétdjelet (-) irjunk?’);
READLN (I);
kiiro(I);

FIGYELEM: A rekurziénak véget kell vetni, kiilonben "elszadll" a program!

6.12 Fiiggvények

Tulajdonképpen programrészlet (mint a PROCEDURE), a ra vald hivatkozaskor (nevének leirdsakor)
végrehajtédik, ekkor a fiiggvény értéket kap, ez az érték a hivatkozd kifejezésben a hivatkozis helyére
behelyettesitédik. Fiiggvény nem allhat értékadoé kifejezés bal oldaldn (kivéve, amikor értéket kap a sajat
végrehajtandé részében!).

A proceriirahoz hasonléan harom fé részbdl all:

— fiiggvény fej
— deklaracios rész
— végrehajtandé rész

A fiiggvényfejet a FUNCTION kulcsszd vezeti be, melyet a fiiggvény altalunk vilasztott neve kdvet.
Ezutan v. a fejet zard tipusmegadés, majd a “;” kovetkezik, vagy a paraméterek zardjelben, majd tipus-
megadés, majd a “;".
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FORMATUM: FUNCTION fv.név:fv. tipus;

vagy

FUNCTION fv. név (P1[,P2...]):fv. tipus;

A fiiggvény tipusa csak egyszerii tipus és string lehet. Ha van paraméterlista, az itt leirt azonositok a

fiiggvényen beliil felhasznalhatok, feladatuk a program és a fiiggvény kozotti illesztés.

A végrehajtandé részben legalabb egyszer értéket kell adni a fiiggvénynek, kiilonben hatarozatlan lesz a
visszatéritési értéke!

Pl

FUNCTION Egyenlok (A,B: WORD): BOOLEAN;
BEGIN

Egyenlok:= A=B;

END;

Bonyolultabb fiiggvények esetén célszeri a fiiggvényen beliil deklarilni egy ugyanolyan tipusa valtozot,
mint a fiiggvény tipusa, majd ezt hasznilni a végrehajtandé részben. A fiiggvény utolsdé utasitisaként a
fiiggvény nevét egyenlévé tessziik a valtozéval - ezzel elkeriilhetjiik a nem kivant rekurziét!

Pl=

PROGRAM p;
Type str1 1=STRING[11};
VAR RSzam:REAL;
FUNCTION RealToSir(R:-REAL)Sir11;
VAR S: Strl1;
BEGIN
STR(R:11:2,S);
RealToStr:=S;
END;
BEGIN
RSzam:= Pi;
WRITE('A szam: ’, RealToStr(RSzam));
END.

Program Hatvany;
Uses CRT;
VAR Alap:REAL;
Kitev6:-WORD;
Function Hatvanyozo(A: REAL; K:WORD): REAL;
VAR Z: REAL;
BEGIN
Z:=A;
WHILE K1 DO BEGIN
Z:=Z%A;
DEC(K);
END;
Hatvanyozo:=z;
END;
BEGIN
CLRSCR;
WRITE (frja be az alapot:’);READLN (Alap);
WRITE (rja be a kitevot:);
READLN (kitevd);
WRITELN ("A(z) 'Alap:0:2 kitevo:5," hatvanya: ’,
Hatvanyozo(Alap Kitevo):15:3);
END.

Rekord tipus

A rekord olyan struktiralt tipus, mely adott szami és tipusi komponensh<il] épiil fel. Ezeket a kompo-
nenseket mezSknek nevezziik.

Definidlasa: az azonositdé utdn egyenléségjel, majd a 'RECORD’ kult,;.sszé. azutan a mezdk felsorolasa,
végiil az "END’ szb és egy ;.

Pi:

Program P;

Type AruTipus=RECORD
CikkSzam:LONGINT;
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AruNev:STRING[40];
Mennyiseg:LONGINT;
Egyseg:STRING[3];
Ar: REAL;
END;
Var Arul, Aru2: AruTipus;
BEGIN
WITH Arul DO BEGIN
CikkSzam:= 11415;
Arunev:="Reszels’;
Mennyiseg:= 4135;
Egyseg:= DB’;
Ar:= 26.50;
END;
Aru2:= Arul;
WRITE (‘Egységér:’);
READLN (Aru2.Ar);

WRITELN (Aru2. Mennyiseg * Aru2.Ar);

END.

tanfolyami jegyzet

CikkSzam, Arunev, Mennyiseg, Egyseg, Ar: mezé azonositok, Arul és Aru2 AruTipus tipusi rekordok.

A rekordok mezire hivatkozds: Rekordnév.Mez6azonosito.

Ha egy sok mez6bdl 4116 rekord mezdire akarunk hivatkozni, sorban egymads utén, a rekordnév t5bbszori

- leirasa helyett hasznaljuk a WITH utasitast:
WITH Rekordnév DO {BEGIN} utasitds {END}; utasfitds:

BEGIN-END utasitas-zardjelpar kozott utasitas sorozat is lehet.

Mint a példabél lathatd, a rekordok mezbi értéket a billentyiizetrdl, kézvetlen értékadé utasitdsokkal
kaphatnak; egy rekord Osszes mezéje kaphat értéket egy utasitassal: Aru2:=Arul; ekkor Aru2 dsszes mezdje

sorban felveszi Arul mezdinek értékét.
A rekordok egymasba is dgyazhatdk:

Type Szulldé = RECORD
Ev, Ho, Nap: WORD;
END;
Szemely = RECORD
Nev: STRING{30];
SzulDat: Szulldo;
Cim: STRING [30];
END;

6.13 Adatkezelés tomb és rekordtipusok segitségével

Alakitsuk at az adatkezelS programunkat, hogy ne 4 kiilén témbbel dolgozzunk, hanem egy, rekordokbél

felépiilével.

PROGRAM RekTomb;
USES CRT;
Const MaxAdat= 5;
Type SzSzTipus = STRING[11];
SzemelyTipus = RECORD
SzSz:SzSzTipus; )
Nev:STRING[30};
Cim:STRING[40]);
FizZLONGINT;
END;

Szen;ely'l‘omb'l'lpus-array [1.MaxAdat] OF SzemelyTipus;

VAR Szemelyek: SzemelyTombTipus;
SzemSzam: SzSzTipus;

: {t6bbi megegyezik a Felvitel proceduriig}
PROCEDURE Tomblni;

VAR i: WORD; _
BEGIN
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FOR i:= 1 TO MaxAdat do
WITH Személyek[i] DO BEGIN
SzSz:=";
Nev:=";
Cim:=";
Fiz:=0;
END;
END;
PROCEDURE Felvitel;
BEGIN
IF AdatSzam= MaxAdat THEN BEGIN
GOTOXY(5,24);WRITE('Nem vihetd fel 15bb adat!);
Varakozo;
END
ELSE BEGIN
CLRSCR;
GOTOXY(5,5);;WRITE(Felvitel’);
GOTOXY(5,8);WRITE(Kérem a személyi szamot:");READLN (SzemSzam);
i=1;
. WHILE (i Adatszam) and (SzemSzamSzemelyek[i].5zSz) DO INC();
IF SzemSzam=Szemelyek[i].SzSz THEN BEGIN
GOTOXY(5,24);WRITE('"Van mér ilyen azonositér);
Varakozo;
END
ELSE BEGIN
INC(AdatSzam);
WITH Szemelyek [AdatSzam] DO BEGIN
SzSz:= SzemSzam;
GOTOXY(5,10); WRITE ('Kérem a nevet:);READIN (Nev);
‘GOTOXY(5,12): WRITE (Kérem a cimet?);READLN (Cim);
GOTOXY(5,14); WRITE (Kérem a fizetést.");
REPEAT
GOTOXY(23,14); clreol;
READLN(FizStr);
. VAL (FizStr, Fiz, Hiba);
UNTIL Hiba = 0;
END;
END;
END;
END;

6.1'4 Tipusos dlloményok

A lemezen tarolt adatokat file-okban helyezziik el. A tipusos-file azonos tipusii komponensekbdl felépiilé
adatszerkezet, ahol a komponens barmilyen tipusa lehet - kivéve a file tipust (vagyis file-okat tartalmazé
file-t nem hozhatunk létre). A komponensek szaimanak csak a tarolékapacitas szab hatart.

A file-miiveletek koziil a legfontosabb az irads {output) és az olvasas (input).

Az input miivelet a file-bdl é:. memoridba olvas egy komponenst, az output forditva: a memériabdl a
file-ba ir ki egy komponenst. Az /O (input/output) miiveleteknél a rendszer egy kozbiilsé memoria-teriiletet

(puffert) hasznal, ezen keresztiil bonyolédnak le a hattértar miiveletek.

A puffer kezelése altalaban automatikus, a standard eljarasok elvégzik helyettiink.

A file fontos jellemzGje az aktuilis file-pozici6, mely megadja, hogy a kivetkezé IO miivelet mely kom-

ponensen hajtodik végre: Az aktualis file-poziciét egy dn. file-mutatd jelzi.
Deklaralasa: azonosfit6:FILE OF tfpus;
Pi.:
Var FFILE OF BYTE;
vagy
Type TombType = array[1...10] OF STRING[30];

Var TombFilefile OF TombType; -
vagy
Type SzemAdatTipus = record
SzemSzamstrl1];
Nevstr{25];
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Cimsstr[30];
Fizetes:WORD;
END;
Var AdatFilefile OF SzemAdatTipus;

6.14.1 Tipusos allomanyok feldolgozasa

1. Soros (szekvencialis) feldolgozas:

A file megnyitisa irasra vagy olvasisra torténhet, ha még nem létezik, akkor létre kell hozni a megnyitis
elétt. Ha irasra nyitottunk egy file-t, akkor abbdl olvasni csak gy tudunk, hogy el6bb lezarjuk, majd meg-
nyitjuk olvasasra. Olvasasra nyitott file- ba irni csak lezaras utani irasra megnyitissal lehet. A file-ba iras-
kor a rekordok folyamatosan kovetik egymast, nincs koztiik semmilyen elvalasztojel, az iras mindig a file
végére torténik. Hasonlban, olvasidskor folyamatosan olvassuk be a rekordokat, az els6tdl az utolsdig. A
modositas nehézkes miivelet: megnyitjuk olvasasra az adatfile-t, 1étrehozunk egy atmeneti 4lloméanyt, meg-
nyitjuk irdsra, majd az elsé rekordtdl egyenként olvassuk az adatdllomanyt, ha nem médositandé rekord,
kiirjuk az atmeneti alloméanyba. Ha megtaliltuk a médositando rekordot, elvégezziik a médositast, kiirjuk
az dtmeneti allomanyba. Ezutan atirjuk a hatralevs rekordokat is az dAtmeneti dlloméanyba, lezarjuk, majd
kitoroljiik az eredeti adatallomanyt, lezdrjuk az dtmeneti allomidnyt és atnevezziik az eredeti nevére. A .
nagyobb adatbiztonsig miatt, az eredetit sem tordljiik ki, csak atnevezziik!

A torlés is hasonldan torténik, kiilonbség csak annyi, hogy ha megtalaltuk a térlendé rekordot, azt at-
ugorva folytatjuk az atirdst. Nem igazan “kellemes” felhasznalasi méd, nehézkes, kényelmetlen é€s lassi!

2. Kézvetlen hozzaférésii (direkt, random) allomanyok feldolgozisa

A szavak szétarban vald kereséséhez hasonldan, a kézvetlen hozziférési dllomanyok barmelyik rekord-
jahoz, barmilyen sorrendben hozzaférhetiink. A soros dllomanyoktdl eltérden, ezeket az dllomanyokat egy-
idejileg tudjuk irni, olvasni, mivel a file-t alkot6 komponensek mérete ismert, ezért a file-mutatét a file
barmely elemére pozicionilhatjuk, majd ezt beolvashatjuk, vagy a kivalasztott helyre irhatunk. A médosi-
tasnal jelentkezik igazin az elénye ezeknek a file-oknak, hisz a megtaldlt médositandé rekordnak megje-
gyezziik a pozicidjat, elvégezziik a modositast, majd a megfelelé pozicidra visszairjuk a rekordot. Nincs
sziikség dtmeneti dllomanyra!

6.14.2 Tipusos file-kezel$ eljarasok és fiiggvények

ASSIGN (VAR f; nev:STRING);

A file deklaracioban egy logikai nevet, a file tipusi valtozot rendeltiik a file-hoz, ezzel a valtozéval fogunk
a file-ra hivatkozni a program futasa soran. Ezt a valtozot Gssze kell kapesolni egy ténylegesen létezd fizikai
file-lal, amely valamely tarolon talalhatd (floppy, winchester,...). Az ASSIGN ezt az dsszekapcsolast végzi
el, igy ha a késGbbiekben a logikai file-ra hivatkozunk, az a hozzirendelt fizikai file-ra vonatkozik. Az
Osszekapcesolds addig érvényes, amig ] fizikai file-t nem rendeliink a logikai névhez. -

f: a file valtozb, név: a fizikai név, lehet string konstans v. string tipusa valtozé. A fizikai névre a DOS
szabalyai érvényesek.
RESET( VAR f);

Hasznalat elétt a file-okat meg kell nyitni, a mar 1étezé file-ok megnyitasat végzi el az el jaras. Hasznélata
elétt az ASSIGN-nal el kell végezni a logikai és fizikai file-ok egyméashoz rendelését. Nem létezd file-ra
alkalmaziskor hibajelzést kapunk. Mar megnyitott file-ra alkalmazva a file lezarul, majd Gjra megnyilik.
Az aktuilis file-pocicioét mutaté file-mutatb a file elsé elemére - a 0.-ra - fog mutatni.

REWRITE( VAR f);

Haszndlat elétt a file-okat meg kell nyitni, az eljaras j file-ok 1étrehozasara szolgal, mar 1étezé file-okra
alkalmazva, akkor annak tartalma elvész és {j, iires file-ként jon léire Gjra. Hasznélata elott az ASSIGN-t
hasznélni kell! A létrehozott file mutatdja az iires file kezdetére all.
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READ( VAR f; VAR k1 [k2,...]);
Beolvassa a file-bdl azt a komponenst, melyre a file-mutatdé mutat. Az eljarast végrehajtva a file-mutatd
a kovetkezdé komponensre fog mutatni.
k1 [k2..]J: olyan valtozo(k), mely(ek) azonos tipusii(ak) a file- valtozo tipusaval.
PL: '
VAR ffile OF LONGINT;
k1, k2. L. ONGINT;

WRITE( VAR f; k1[, k2...]);

Kiirja a file-ba a paraméterként kapott viltoz6(k) tartalmat, aitdl a komponenstél kezdve, amelyre a
file-mutat6é mutat. Ha a file-mutaté az utolsé rekord mégé mutat, hozzafiizés toriénik. Az eljarast végre-
hajtva, a file-mutatd a kdvetkezd komponensre fog mutatni.

k1 [, k2...]: olyan viltozd(k), mely(ek) azonos tipusi(ak) a file-viltozé tipusaval.
CLOSE ( VAR f );

Lezirja a paraméterben megadott file-valtozéhoz rendelt fizikai file-t, a lemez katalégusa aktualizilodik.
Csak a RESET v. REWRITE eljarasokkal megnyitott file-okat lehet lezarni!

SEEK ( VAR f; v: LONGINT );

A rendszer minden file-hoz egy mutatot rendel, mely a file aktualis elemére mutat. Mivel a file-t alkoto
elemek hossza azonos, konnyen kiszamithatd, hogy az egyes komponensek hol kezdédnek. A SEEK eljaras

Py )

kezeli a file-mutatot, lehetévé teszi a komponensek kdzvetlen elérését, azaz a direkt file-kezelést. A file-
mutatd minden VO miivelet ( READ/WRITE ) utan a file kdvetkezé elemére mutat, mig a SEEK eljaras
segitségével barmely, altalunk megadott sorszamu elemet aktuilissa tehetiink ( vagyis arra fog mutatni a
file-mutatd).

v: az aktudlissa teendd komponens sorszima
PlL.: SEEK(f, 0); { a file elsG eleme lesz az aktualis }
Megjegyzendd, hogy a logikai szimozas 0-val kezd4dik, mig a fizikai 1-el!

FILEPOS( VAR f ):LONGINT;

A file-mutaté pillanatnyi értékét adja vissza a fiiggvény, azaz jelzi, hogy pillanatnyilag hinyadik elem
feldolgozasanal tartunk. A sorszamozis 0-val kezddédik.

FILESIZE( VAR f ):LONGINT;

A fiiggvény értéke a file elemeinek szama.

PL: SEEK(f ,FILESIZE(f)); { file végére pozicionilash
EOF( VAR f ): BOOLEAN;

A fiiggvény visszatérési értéke igaz ( TRUE ), ha a file-mutatd az utolsé komponens utan ill, egyébként
FALSE. Ures file-okra mindig TRUE.

Pl IF EOF(f) THEN

vagy
WHILE NOT EOF(f) DO

IORESULT : INTEGERé

Input/Output miiveletek eredményességét vizsgald fiiggvény. Egy, a forditénak sz6l6 utasitdas (compiler
direktiva) segitségével beillithatjuk, hogy IO hiba esetében a program futdsa megszakadjon-e vagy sem.
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Az I/O hibék figyelését kikapcsolhatjuk: a {$I -} kombinéaciéval, ekkor nem torténik hibajelzés, a program
futdsa folytatédhat, de az I/O miiveletek végrehajtasa felfiiggesztodik, mig a hiba okat az IORESULT fiigg-
vény segitségével fel nem deritjiik. ( Hibatlan végrehajtas esetén is meg kell hivni a fiiggvényt! ). A fiiggvény
lekérdezi a SYSTEM egység INOUTRES nevii valtozdjinak az értékét, ( ez lesz a visszatérési értéke ), majd
nullizza azt. Az I/O miiveletek addig fiiggesztédnek fel, amig ennek a viltozénak az értéke nem 0.

‘Hiba kédok ( az IORESULT visszatérési értéke )

— 0 nincs hiba
— 2 file nem létezik
— 3 Gtvonal nem létezik
— 4 tidl sok dllomany van egyszerre nyitva
— 5 tiltott dllomany-hozziférés
— 100 olvasas file-vég utan
~ — 101 irési hiba - pl.:betelt a lemez
— 102 elmaradt ASSIGN 103 nincs nyitva az allomany

Az VO hibak figyelésének bekapcsolasa a {$1+} direktivaval trténik, ha ezutin I/O hiba 1épfel, a program
futasi- hibaval leall.

5 1

ASSIGN(f, PROBA. XXX);
{$1-} RESET(F); {$1+}
IF IORESULTO { Megnyitési-hiba } THEN REWRITE();

ERASE( VAR f ); 5
Torli a lemezrdl a file-t. A file nem lehet nyitva, de az Gsszerendelést az ASSIGN-nal el kell végezni!
RENAME(VAR f; Gjnév:STRING);

File atnevezése
1= olyan file valtoz6, melyre az ASSIGN-t elvégeztilk

Gjnév: az 0j nevet (Gtvonallal is lehet ) tartalmazd stringkonstans v. string tipusi valtozo.
TRUNCATE(VAR f);

A file aktualis pozici6jatdl elvagja a file-1, azaz a file-mutat6tdl kezdédSen minden elemet tordl a file-
bol. A file-mutatd ezutin a file végét jeldli. A file-nak nyitva kel lennie az eljiras alkalmazasakor:

FILEMODE:BYTE;

A SYSTEM unitban deklaralt tipusos konstans. A FileMode BYTE tiikrozi a megnyitott file I/O statuszat:
FILEMODE -0 csak olvashaté '

=1: csak irhatd

=2:irhaté/olvashatd
A RESET eljaras figyelembe veszi az értékét, a REWRITE nem: értéke mindenképpen 2 lesz.

6.14.3 Adatkezelés tipusos file-okban

Funkcidk:

— 0j adat felvitele

— meglévé adat modositisa

— adat torlése - logikai - fizikai
— adat kikeresése :

— adatok listazasa

— adatok rendezése - késdbb
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Tulajdonsagok.

— az adatok mennyiségét a hattértar mérete korlatozza!
— az allomdnyban 1évé adatok mennyisége lekérdezhetd
— az adatok futasa utan is megmaradnak!

Programozisi megfontoliasok

— duplikéacié megengedett?

— rekordleirds elkészitése

— az adat mely eleme(i) legyen(ek) az azonositd(k) ?

— eldszor csak logikai torlés (pl. statusz mezd alkalmazisa ), majd egyszerre fizikai torlés.

6.14.4 Az egyes funkcidk attekintése

Felvitel

— azonositd bekérése .

— azonosito keresése a file-ban Van ilyen azonosité: hiba, nem viheté fel! ( Duplikacié tiltott! )

— a rekord tobbi mezdinek felvitele

— statusz mezg igazra allitdasa

— 16rdlt rékord keresése: -- van: beirni a helyére az Gijat -- nincs: file végére felirni az dj rekordot --
nem sikeriilt: hiba, betelt a lemez! : §

Modositas

— modositandé adat azonositéjanak bekérése

— azonositd keresése a file-ban Nincs: hiba, nincs mddositand6 adat
— modositasok elvégzése

— adat visszairdsa

Torlés

— logikai

— torlendd adat azonositéjanak bekérése

— azonosito keresése a file-ban Nincs: hiba, nincs torlendé adat

— rekord statusz mezGjének atallitasa

— rekord visszairasa

— fizikai

— atmeneti dllomany 1étrehozisa

— amig nincs vége az adat dllomadnynak, a nem torolt rekordok atirasa az atmenetibe
— adat allomany lezarasa, atmeneti atnevezése az adat allomany nevére

Keresés

— azonosito bekérése
— azonositod keresése a file-ban Nincs: hiba, nincs meg a keresett adat
“— adat kiirasa = :

Teljes lista
— amig nincs vége az adat allomanynak

— adat beolvasas
— adat kiirasa
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6.14.5 Mintafeladat dllomanyok kezelésére

A végén nézziink egy komplett feladat megoldasat a tipusos allomanyok kezelésére:

PROGRAM rekfile; { Adatkezelés file-okban rekordtipus segitségével}
USES CRT; :
CONST KeyF1 = #59; KeyF2 = #60; KeyF3 = #61; KeyF4 = #62; KeyF5 = #63;
KeyF6 = #64; KeyEscape = #27; NullChar = #0;
Kilephet = [KeyF1, KeyF2, KeyF3, KeyF4, KeyFS5, KeyF6, KeyEscape];
FileName = 'adat.dat’;
TYPE SzSzTipus = STRING[11];
SzemelyTipus = RECORD
Status:BOOLEAN; { True: aktiv, False: térdit }
SzSz:SzSzTipus;
Nev:STRING[30];
Cim:STRING[40];
FizL.ONGINT;
END;
VAR SzFilefile OF SzemelyTipus;
Szemely:SzemelyTipus;
SzemSzam:SzSzTipus;
i,HibaINTEGER;
valaszt:CHAR;
FizStr:STRING;
Ciklus:BOOLEAN;
PROCEDURE Varakozo;
VAR varakozik:CHAR;
BEGIN GOTOXY(26,25); WRITE('Folytatas b:lIentyﬂ lenyomaéséra !');
varakozik:=READkey; IF varakozik=#0 then varakozik:=READkey;
END;
FUNCTION Space(mennyi:BYTE).STRING;
VAR i-BYTE; Atm:STRING:;
BEGIN
Atm[0]:=chr(Mennyi);
FOR i:=1 TO Mennyi DO
Atm[i]:=""; Space:=Atm;
END;
PROCEDURE Uzenet(Mit:STRING);
BEGIN GOTOXY(20,24);WRITE(Mit); Varakozo.
GOTOXY(20,24);WRITE( Space(LENGTH(Mit)) );
END;
PROCEDURE Reklni;
BEGIN
WITH Szemely DO BEGIN Status:=true; SzSz:=";
Nev:="; Cim:="; Fiz:=0;
END;
END;
FUNCTION IgenNem:BOOLEAN;
VAR valaszt2:CHAR;
BEGIN
REPEAT
_valaszt2:=upCASE(READkey);
UNTIL valaszt2 in [T,/N};
IgenNem:= Valaszt2=T;
END;
PROCEDURE Felvitel;
VAR AtmSzem:SzemelyTipus;
BEGIN
CLRSCR;
GOTOXY(5,5);WRITE( Felvitel’);
GOTOXY(5,8);WRITE(Kérem a személyi szimot: " READLN(SzemSzam);
{$1-} reset(SzFile); {$I+} :
IF IOResultO{ Nincs még ilyen file!} THEN REWRITE(SzFile);
*IF IOResultO{ Tele a lemez! } THEN Uzenet('Tele van a ...")
ELSE BEGIN =
IF FileSize(SzFile)0 THEN BEGIN
Ciklus:=true;
WHILE (NOT(EOF(SzFile)) AND Ciklus) DO BEGIN
READ(SzFile,Szemely);
* IF ((SzemSzam=Szemely.SzSz) AND Szemely.Status) THEN Cikius:=false;
END;
IF ((SzemSzam=Szemely.SzSz) AND Szemely.Status) THEN Uzenet("Van mér ilyen azonosité !')
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ELSE BEGIN
WITH Szemely DO BEGIN
SzSz:=SzemSzam; GOTOXY(5,10); WRITE(Kérem a nevet: '),READLN(Nev),
GOTOXY(5,12); WRITE('Kérem a cimet:");READLN(Cim);
GOTOXY(5,14); WRITE('Kérem a fizetést: ');
REPEAT
GOTOXY(23,14),clreol; READLN(FizStr);
VAL(FizStr Fiz Hiba);
UNTIL Hiba=0;
END;
SEEK (SzFile,0);
AtmSzem.Status:=true;
WHILE (NOT(EOF(SzFile)) AND AtmSzem.Status) DO READ(SzFile, AtmSzem);
IF NOT(EOF(SzFile)) THEN SEEK(SzFile FilePos(SzFile)-1);
{$I-} WRITE(SzFile,Szemely); {$I+}
IF IOResultQ TIIEN Uzenet(Tele van a lemez!);
END; 2
CLOSE(SzFile);
END;

END;
PROCEDURE Modositas;
BEGIN
{$I-} RESET; (SzFile); {$I+}
IF IOResult=0 THEN BEGIN
CLRSCR;
IF FileSize(SzFile)0 THEN BEGIN
GOTOXY(5,5);WRITE('M&dositas’);
GOTOXY(5,8); WRITE('’Kérem a személyi szamot:";READLN(SzemSzam);
Ciklus:=true;
WHILE (NOT(EOF(SzFile)) AND Ciklus) DO BEGIN
READ(SzFile,Szemely);
IF (SzemSzam=Szemely.SzSz) AND Szemely.Status THEN Ciklus:=false;
END;
IF (SzemSzam=Szemely.SzSz) AND Szemely.Status THEN BEGIN
WITH Szemely DO BEGIN
GOTOXY(5,10); WRITELN(CA név: 'Nev, Médositja ? [I/NT);
IF IgenNem THEN BEGIN
GOTOXY(5,1 1 ;WRITE('Az Gj név: ’); READLN(Nev);
END;
GOTOXY(5,12); WRITELN(A cim: ",Cim, * Médositja 7 [I/N]);
IF IgenNem THEN BEGIN
GOTOXY(5,13); WRITE('Az Gj cim: "); READLN(Cim);
END; X
GOTOXY(5,14); WRITELN(CA fizetés: "Fiz:10, ' Médositja 7[I/NT);
IF IgenNem THEN BEGIN
GOTOXY(5,15); WRITE(Az Gjfizetés: °);
REPEAT
GOTOXY(20,1 5)clreol; READLN(FizStr);VAL (FizStr,Fiz, Hiba);
UNTIL Hiba=0;
END;
END;
SEEK (SzFile FilePos(SzFile)-1); WRITE(SzFile,Szemely);
ELSE Uzenet('Nincs ilyen azonosité !');
END
ELSE Uzenet('Ures azillomany?);
END ELSE Uzenet('Nincs még ilyen &llomany!);
END;
PROCEDURE LogTorles;
'~ BEGIN
{$I-} reset(SzFile); {$I+}
IF IOResult=0 THEN BEGIN
CLRSCR;
IF FileSize(SzFile)0 THEN BEGIN
GOTOXY(5,5);WRITE('Logikai torlés’);
GOTOXY(5,8); WRITE('Kérem a személyiszamot: '); READLN(SzemSzam);
Ciklus:=true;
WHILE (NOT(EOF(SzFile)) AND Ciklus DO BEGIN
READ(SzFile,Szemely);
IF (SzemSzam=Szemely.SzSz) AND Szemely.Status THEN Ciklus:=false;
END;
IF (SzemSzam=Szemely.SzSz) AND Szemely.Status THEN BEGIN
WITH Szemely DO BEGIN
GOTOXY(5,10); WRITE('A név: 'Nev);
GOTOXY(5,12); WRITE('A cim: ’,Cim);
GOTOXY(5,14); WRITE(A fizetés: "Fiz:10);
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END; :
GOTOXY(5,16);;WRITE('Ezt akarja 1orolni? [WN]);
IF IgenNem THEN BEGIN
Szemely.Status:=false; - -
SEEK(SzFile FilePos(SzFile)-1);
WRITE(SzFile,Szemely);
END - !
END ELSE Uzenet('Nincs ilyen azonosité ¥); ..
END ELSE Uzenet("Ures az allomény");
END ELSE Uzenet('Nincs még ilyen 4llomény?”);
PROCEDURE FizTorles;
CONST AtmFNev = 'adat.ppp’;
VAR OK:BOOLEAN; AtmFilefile of
SzemelyTipus;
BEGIN
{$1-} RESET(SzFile); {31+}
IF IOResult=0 THEN BEGIN
IF FileSize(SzFile)0 THEN BEGIN
ASSIGN(AtmFile, AtmFNev); :
{31-} REWRITE(AtmFile); {$I+} s
IF IOResult0 THEN Uzenet(Tele van a lemez!)
ELSE BEGIN :
CLRSCR; GOTOXY(5,5); WRITE(Fizikaitorlés’);
GOTOXY(5,8); WRITE('Kis turelmet kérek, misolom azatloméanyt! ");OK:=true;
WHILE (NOT(EOF(SzFile))) and OK DO BEGIN -
READ(SzFile,Szemely);
IF Szemely.Status TIIEN BEGIN
{$1-} WRITE(AtmFile,Szemely); {$I+}
IF IOResult0 TIIEN BEGIN g
OK:=false; Uzenet('Nincs elég hely a masoldshoz!");
CLOSE(AtmFile); 3
Erase(AtmFile);
END;
END;
END;
CLOSE(SzFile);
IF OK THEN BEGIN
CLOSE(AtmFile);
ERASE(SzFile);RENAME(AtmFile FileName);
END; ’
END
END ELSE Uzenet('Ures az sllomény?);
END ELSE Uzenet('Nincs még ilyen dllomany?);
END;
PROCEDURE Kereses;
BEGIN
{3I-} reset(SzFile); {$I+}
IF IOResult=0 THEN BEGIN
CLRSCR;
IF FileSize(SzFile)0 THEN BEGIN
GOTOXY(5,5);WRITE('’Keresés'); S
GOTOXY(5,8); WRITE('Kérem a személyi szdmot:"); READLN(SzemSzam);
Ciklus:=true;- 2
WHILE (NOT(EOF(SzFile)))) AND Ciklus DO BEGIN
READ(SzFile,Szemely);
IF (SzemSzam=Szemely.SzSz) AND Szemely.Status THEN Ciklus:=false;
END;
IF (SzemSzam=Szemely.SzSz) AND Szemely.Status THEN BEGIN
WITH Szemely DO BEGIN-
GOTOXY(5,10); WRITE(CA név: " Nev);
GOTOXY(5,12); WRITE(C'A cim: *,Cim);
GOTOXY(S,14); WRITE(A fizetés: "Fiz:10);
END; e
Varakozo;
END .
ELSE Uzenet('Nincs ilyen azonosité !);
END
- ELSE Uzenet('Ures az allomany");
END ELSE Uzenet('Nincs még ilyen dllomaay");
END;
PROCEDURE Listazas;
VAR Sor:BYTE;
PROCEDURE Fejlec;
BEGIN
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WRITELN(" Személyi szdm Név ’, 'Cim Fizetés);
WRITELN(
WRITELN; Sor:=4;
END;
BEGIN

{31-} resel(SzFile); {31+}
IF IOResult=0 THEN BEGIN
CLRSCR;
IF FileSize(SzFile)0 THEN BEGIN
Fejlec;
WHILE (NOT(EOF(SzFile))) DO BEGIN
READ(SzFile,Szemely),
IF Szemely.Status THEN BEGIN
WITH Szemely DO BEGIN
GOTOXY( 3,Sor);WRITE(SzSz);
GOTOXY(18,Sor;WRITE(Nev);
GOTOXY(40,Sor); WRITE(Cim);
GOTOXY(62,Sor);WRITE(Fiz:7);
END;
INC(Sor);
IF Sor=24 THEN BEGIN
Varakozo; CLRSCR; Fejlec;
END;
END;
END;
IF Sor4 THEN Varakozo;
END
ELSE Uzenet('Ures az allomény?);
END
ELSE Uzenet('Nincs még ilyen dllomény");
END;

BEGIN
ASSIGN(SzFile FileName);
REPEAT ReklIni;
CLRSCR;
GOTOXY(25, 6); WRITE( Felvitel == F1");
GOTOXY(25, 8); WRITE('Médositas == F2’);
GOTOXY(25,10); WRITE(Fizikai 15rlés == F3');
GOTOXY(25,12); WRITE('Logikai 16rlés == F4");
GOTOXY(25,14); WRITE(Keresés == F5");
GOTOXY(25,16); WRITE( Listdzas == F6");
GOTOXY(25,18); WRITE('Vége == Esc’);
GOTOXY(22,20); WRITE('Irja be a valasztasét: *);
REPEAT
Valaszt:=READkey;
IF Valaszt=NullChar THEN Valaszt:=READKkey;
UNTIL Valaszt in Kilephet;
CASE Valaszt OF KeyF1;
Felvitel;KeyF2:Modositas;
KeyF3:FizTorles;
KeyF4:1.ogTorles;
KeyF5:Kereses;
KeyF6:Listazas;
END;
UNTIL valaszt=KeyEscape;
END.
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6.15 Ajanlott irodalom

Angszter - Kertész:
Turbo Pascal 5.0 - 5.5 'A’..'Z’

Angszter - Kertész:
Turbo Pascal 5.5 feladatgyjilitemény

Ats Lasz16 : :
turbo PASCAL kezddknek

Benkdé Tiborné - Hegediis Andrés :
IBM PC PROGRAMOZASA TURBO PASCAL NYELVEN

Benkd Tiborné - Hegediis Andris - Benké Laszl6 - Kiss Zoltan - Téth Bertalan :
IBM PC PROGRAMOZASA TURBO PASCAL 6.0-BAN PELDATAR I ES I

Jensen — Wirth:

A PASCAL programozasi nyelv
OBJEKTUM-ORIENTALT PROGRAMOZAS TURBO PASCAL 6.0-BAN

Pirké Jozsef:
Turbo Pascal 5.5

Soe ©BINOM



hogy ez

a konyv

segitette Ont a
tanulasban,
megszerettette a
szamitogéepet, amely

leendé munkait kénnyiteni fogja.

kezelése

ALAPISMERETEK £S ALEALMAZOI PROGRAMOK

an® = Pragy,
R o

BINOM Szervezdi, Szimitdstecnikai és Kereskedelmi BT,

Ehhez tovabbi segitseget nyujthatunk:

- az On igényeinek és feladatainak legjobban megfelels
szamitastechnikai eszkdzok szallitasa és szervizellatasa

- az On igényeinek és feladatainak legjobban megfelels

program elkeészitése, kivalasztasa, alkalmazasanak betanitasa

- meglévo programjaink koézil szives figyelmébe ajanljuk az
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9600 Vic, Cserje utca 30.



