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Lemeziigyek

A hajlékonylemezek
(floppyk) tipusairdl a
24. oldalon, arrol pedig,
hogy hogyan kell lemezt
formdzni, a 82. oldalon
olvashatsz.

1

Egér, egér ki a hazbol...
Hogyan fogjuk meg®

az egeret? Megldtod

a 39. oldalon!

A konyvrdl

Udvozlet A szdmitogép és az MS-DOS olvaséinak!

Konyviink a Microsoft cég altal kiadott, a személyi

szamitogépet €s néhany népszert programot

bemutaté sorozat
elsé kotete.

Ez a kotet bevezetés az tgynevezett IBM PC-

kompatibilis gépek — réviden PC-k — és a PC-ktdl
elvalaszthatatlan program, az MS-DOS vilagaba.
A program teljes neve Microsoft Disk Operating
System, azaz lemezes operacios rendszer, K\\
hétkdznapi neve azonban szerte a vilagon
egyszertien MS-DOS. (i

GYAKORLAT TESZI A MESTERT!

A konyv elsé részében praktikus tanacsokat kapsz
arrol, hogy miként kell 6sszerakni a szamitogépet,
megismerkedsz mindazzal, amit hardvernek neveznek.

A masodik részben az MS-DOS-t mutatom be:
egyszeri példakon keresztiil megismerkedsz az alapok-
kal, s megtudod, hogyan lehet MS-DOS-parancsokkal
rabirni a szamitogépet mindenféle hasznos
dolog végrehajtasara.

Oldalrol oldalra haladva egyre nagyobb gya-
korlatra teszel majd szert: megtudod, hogyan
kell adatallomanyokat tarolni, hogyan alakit-

hatsz ki a lemezen konyvtarakat, hogyan ké-
szithetsz az adataidrol biztonsagi masolatot.

AMLAZKA

Most jut eszembe, még be sem mutatkoztam:
MERLIN vagyok! Gyakran el6bukkanok
majd a kovetkezd oldalakon! Ha meglatsz,
tudhatod, hogy van valami j6 Gtletem

a szamodra. Varazsigém: AMLAZKA.

Azt kérdezed, miért éppen AMLAZKA? Nos, ez
az ,Amit latsz, azt kapod” réviditése (angolul:
WYSIWYG: What You See Is What You Get).

A kifejezés néhany évvel ezel6tt sziiletett, olyan
programok megkiilonboztets jelzdjeként, amelyek
a feldolgozas eredményeit képesek voltak ugyanolyan
formaban nyomtatni, ahogyan azok a képerny6n
megjelentek (ami akkoriban nagy sz6 volt!).

Ebben a konyvben és a sorozat tovabbi koteteiben

az AMLAZKA elv némileg megfordul: amit kapsz,




1.

BEJIEZE

A szamitogép-kezelés alapjai

Ahhoz, hogy a szamitogépet arra haszndld,
amire valo, meg kell ismerkedned azokkal
a miiszaki eszkozokkel, amelyeket
egyiittesen hardvernek hivnak.

Ebben a fejezetben ldatni fogod, hogy miként
kell egymdshoz csatlakoztatni a legfontosabb
egységeket, s hogyan bovitheted a szamitogépet
a kiviilrél lathato, furcsa alaku csatlakozékon
és nyildsokon keresztiil. Mire a fejezet végeére érsz,
a gép belseje nem lesz t6bbé misztikus vildg,
és mdr azt is tudni fogod, hogyan kell haszndlni
a lemezeket és a monitort.

RAKD 0SSZE A PC-DET!

A SZEMELYI SZAMITOGEP
UTAZAS A,RENDSZEREGYSEG KORUL
A RENDSZEREGYSEG BELULROL
A HAJLEKONYLEMEZEK
A MONITOR




RAKD 0sszE A PC-DET! 10

Ne ess kétségbe, miutan kicsomagoltad a masinad
alkatrészeit: megtudod, hogy hova kell csatlakoz-
tatni a részek Osszekapcsolasara hivatott zsinérok
és kabelek egyik, illetve masik végét!

~

A SZEMELYI SZAMITOGEP 14

Milyen részekbdl all a PC? Megismerkedsz legfon-
tosabb egységeivel az egért6l a monitorig — mind-
azzal, amire feltétlentil sziikséged van, ha dolgozni

akarsz.

UTAZAS A RENDSZEREGYSEG KORUL 16

A PC kozepén egy rejtélyes doboz trénol. Ebben a
részben megtanulod, mire valok a dobozon kiviil-
rdl lathaté gombok, csatlakozoaljzatok és nyilasok.

P

A RENDSZEREGYSEG BELULROL 18

Ahhoz, hogy megértsd, hogyan miikddik a szamito-
gép, bele kell nézned a belsejébe. Latnod kell, hogy
milyen részei vannak, és mi az egyes részek feladata.

3

HAJLEKONYLEMEZEK 24

Kétféle méretd és kiilonbozd tarolokapacitasa
hajlékonylemezekkel fogsz dolgozni. Megtanulsz
kiilonbséget tenni kozottiik és banni veliik.

A MONITOR 28

A monitor ablak a szamitogép belsejére. Ebben a
részben megtanulod, hogyan keletkezik a képer-
nyén a kép, milyen monitorok koziil vélaszthatsz,
és hogyan 6vhatod szemedet a megerdltetéstdl.



RAKD OSSZE A PC-DET!

Melyik doboz micsoda?
A PC-ket altalaban
két nagy dobozba

csomagoljak. A kocka
alaka dobozban van
a monitor, a masikban
a rendszeregység, a
billentytizet, a kézikonyv
és a kabelek. Orizd meg
a dobozokat legalabb
egy honapig arra az eset-
re, ha vissza kellene vin-
ned a gépet a boltba.
Ha teheted, 6rizd meg
hosszabb ideig, hatha el
kell szallitanod a gépet
valahova.

7 . %

Levegot a PC-nek!
Ugy helyezd el
a rendszeregységet
és a monitort,
hogy jol szell6zzenek,
egyébként ugyanis
talmelegedhetnek.
Ne tedd egyiket
sem zart térbe vagy a
falhoz kozel, és ne rakj
mogéjiik papirt,
konyveket és
egyéb holmit.

Rakd 0ssze a PC-det!

o
ppen most érkezett meg a PC-d, de ahelyett, hogy egy munkakész
berendezést kaptél volna, ijeszté kabelgubanccal teli dobozt és egy
halom torékeny elektronikat latsz magad el6tt. Szo sincs még arrol,
hogy nekifoghatnal megtanulni a gépkezelést. Hacsak nem hemzsegnek
a technikusok koriilotted, magadnak kell Osszeraknod az elGtted
tornyosul darabokat.

A kicsomagolas

A doboz tartalma konnyen megsériilhet, ha leejted vagy
megiitod. Miel6tt felbontod, ellendrizd, hogy nem all-e
fejjel lefelé.

Ha nyomtatot is vasaroltal — és sziikséged is lesz ra,
hacsak nem csatlakozik a géped egy kozos nyomtato-
hoz —, csomagold ki, és tedd félre. A nyomtatd
csatlakoztatasahoz sziikséged lesz egy kabelre.

A kébel tipusa a nyomtato tipusatol fiigg
(b&vebben lasd a 12. oldalon).

Ovatosan emeld ki a PC
rendszeregységét (ez az a doboz,
amelybe beépitették a PC legfonto-
sabb elektronikus részeit). Vedd le
a védéesomagolast, és tedd
a dobozt az asztalra
vagy az asztal ala.

Vedd le a monitor véddcsomagolasat.

Ha a rendszeregységet az asztalra tetted,
tedd a monitort a tetejére. A masik lehetGség
az, hogy a rendszeregységet az asztal
ala teszed, a monitort pedig az asztalra.
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Kapesold ki, miel6tt
kihizod!
Kapcsold ki a gépet, mi-
el6tt kihtzod a halozati
csatlakozokabelt! Soha
ne hazz ki egyetlen kéabelt
vagy vezetéket sem, amig
a gép be van kapcsolva,
mert elveszhetnek az ada-
tok, és megsériilhetnek az
elektronikus alkatrészek.

A vezetékek és kabelek

Addig nem dolgozhatsz a géppel, amig nem csatla-
koztattad egymashoz az egyes egységeket. Ne dugd

be a haldzati csatlakozot, és ne kapcsold be a gépet,
amig nincs minden egység Osszekotve.

Halozati csatlakozo

A PC-hez két halozati kdbel
tartozik. Ezek koziil az egyik

a rendszeregységet koti

a hdlozatba. A kdbel egyik végét
dugd be a PC hatoldaldn levé
aljzatba, a mdsikat pedig

a konnektorba.

Bemeneti halozati aljzat
a rendszeregységen (Power In)

Kimeneti halézati aljzat
a rendszeregységen (Power Out)

A monitor halézati kabele

A mdsodik hdlozati kabel a rendszer-
egységbdl tovabbitja az dramot a monitor-
hoz. A kabel egyik végét dugd be a rendszer-
egység hdtoldaldn 1évé aljzatba (ez a Power
Out), a masikat pedig a monitor hdlozati
aljzataba. Némelyik monitort kézvetleniil

a hdlézatra kell kotni.

Halozati csatlakozoaljzat a monitoron

'Y & A k?bel egyi{( végfz q’{tula’ban k('),'zyet-
= G leniil a monitorbol jon ki. A madsik
vége — gy D alaku konnektor kis
tiiskékkel — a rendszeregység hat-
Monitorkapu a rendszeregységen oldaldn taldlhato ,VGA”, ,, Monitor”,
. Video” vagy ,VDU” megjel6lésti
bemenetre csatlakozik.

— @il = . Monitorkabel

9 tiis D-soros kapu

Egérkabel
Altaldban kétféle egérkdbellel taldl-
kozhatsz: az egyiken 9 tiis D-csatla-
kozo van, a mdsik az vgynevezett
PS/2 kdbel. A PS/2 tipusu kabelt
dltaldban a Mouse feliratii beme-
- netre, a 9 tiis D-csatlakozos kabelt
‘ pedig a ,Serial 17, ,S101” vagy
»COM17” elnevezésii kapura kell
csatlakoztatni. Ha adaptert is
kaptdl, akkor barmelyik bemenetre
csatlakoztathatod az egeret.

PS/2 egérkapu
- ‘ A billentyiizet kabele

A billentyiizet kabelét dugd be
a ,Keyboard” feliratu aljzatba.

1kl

Billentyiizetkapu




RAKD OSSZE A PC-DET!

A nyomtat6 kivalasztasa
A PC-hez egyardnt
illeszthetd matrix-,
tintasugaras és lézer-
nyomtato. A hdrom tipuson
beliil sokféle marka koziil
vidlogathatunk. A képen
egy tintasugaras nyomtato
lathato (bovebben ldsd

a 41-42. oldalon).

A nyomtatén talalhato
aljzat

<~ (R -

A nyomtaté tizembe helyezése

Ahhoz, hogy papiron lathasd munkad
eredményét, kell egy nyomtatd. A tipust

szamos nyomtatotipus illeszthetd.

A programokkal azonban mar mas

a helyzet, azok ugyanis altalaban csak
meghatarozott tipusokkal nyomtatnak

valamint festékszalag, tintapatron vagy toner
sziikséges (bGvebben lasd a 40-41. oldalon).

KULONLEGES KABELEK

Vasarlaskor a nyomtatohoz rendszerint mellékelik
az illesztGkabelt. A kabel egyik végét a szamitogép
dobozanak hatoldalan lathato aljzatba, a masik végét
pedig a nyomtatoba kell bedugni. A szamitogépen
kétféle nyomtatobemenettel talalkozhatsz, az egyik
az Ggynevezett soros, a masik a parhuzamos kapu

(a legtobb PC-n mindkettd megtalalhato).

Az elterjedtebb és egyben a jobb megoldas az,

ha a nyomtaté a parhuzamos kapura csatlakozik.

Csatlakoztatas a parhuzamos kapura

Dugd be a kabel széles csat-

> lakozéjat a nyomtaté hat-

oldalan lathat6 aljzatba, majd
rogzitsd a csatlakozo két oldalan
talalhatd, bepattinthat6 fiilekkel.

Dugd be a kabel masik végét

a rendszeregység hatoldalan
lathato parhuzamos kapuba,
amelyen altalaban a ,Parallel”
vagy ,LPT1” felirat olvashato.

CSATLAKOZTATAS A SOROS KAPURA

Ha a nyomtatot a soros voralon szeretnéd
csatlakoztatni a géphez, dugd be a kabel megfelel6
végét valamelyik soros kapuba (lasd a 17. oldalon),
a kabel masik végét pedig a nyomtatd hatoldalan
talalhato aljzatba. Ha készen vagy, mar csak

a nyomtatd halozati csatlakozojat kell bedugni

a konnektorba.

JEGYEZD MEG!

Miutén a csatlakoztatassal készen vagy, jegyezd fel

a nyomtatd nevét és tipusjelzését, ha nincs feltiintetve
kiviilrdl is jol lathato helyen. A programok ugyanis
telepitéskor ra szoktak kérdezni a nyomtato tipusara
és csatlakoztatasanak modjéra.

illetSen nincs szigort megkotés, a PC-hez

tokéletesen. A nyomtatashoz még papir,

.

Van még szabad kapu?
- Ha a soros kapukat
mar elfoglalja az egér
és mondjuk egy modem
(lasd a 38. és 42. oldalon),
mﬁmt&eg van szabad
parhuzamos kapu, ami
il -
m a nyomtat
satlakoztatdsara.

Parhuzamos kapu
a rendszeregységen

12
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A tulfesziiltség ellen
Az aramingadozas arthat
a szamitogép
alkatrészeinek.

A talfesziiltség-levezetd
megakadalyozza,
hogy az ingadozas elérje
a bels§ alkatrészeket.

A bekapcsolas

Miel&tt a gépet bekapesolnad,
ellendrizz mindent még egyszer.

A lemezmeghajtoban (a doboz elején
lathato széles nyilasban) valoszintleg
talalsz néhany kartont vagy miianyag
lapot. Ezeket vedd ki és tedd a tobbi

csomagoldanyaghoz.

Kapcsold be a gépet

és a monitort. A kapcsolén

Rendezd el a zsinorokat
Ne hagyd az asztalod koriil
rendezetleniil logni a kdbel-
koteget, mert balesetveszélyes
lehet. A lehet6 legszoro-
sabban egymds mellé
igazitva sor-

jdzzanak
a kdbelek.

a ,Power” vagy az ,1/O” (be/ki)
felirat olvashato. A kapcsolo

a dobozon eldl, hatul és oldalt
egyarant lehet. El6szor mindig a monitort
kapcsold be, és csak azutan a gépet.

Fényer6-
szabalyzo

Sziirke a képerny6?

Ha semmit sem ldtsz a képernyon,
miutdn a késziiléket bekapcsoltad,
ellendrizd a fényerdszabdlyzo
beallitasdt.

Ha semmi sem torténik bekapcsolas
utén, ellendrizd még egyszer
a halozati csatlakozot a gépen
és a fali konnektornal. Ha hallod
a ventilator surrogasat, de a kép-
ernyén mégsem latsz semmit,
ellendrizd, hogy a monitor be
van-e kapcsolva. Nem art még
egyszer megvizsgalni a monitor
csatlakozokabelét, mert lehet,
hogy a csatlakoz6 nem illesz-
kedik rendesen a rendszer-
egység bemenetére.
Ha van tualfesziiltség-levezetd
késziiléked, azt is kapcsold be.

Fontos telefonszamok
Mindig legyen kéznél
annak a cégnek
a telefonszama,
ahol a PC-t vetted.
Ha vasarlaskor olyan
telefonszamot is kaptal,
ahol tanacsot kérhetsz,
azt is tartsd a kezed
iigyében. Jegyezd fel
a gép hatoldalan
olvashaté sorozat-
és tipusszamot is.

13




m A SZEMELYI SZAMITOGEP
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A személyi szamitogep o

PC kiilonallo egységek ..0sszeszokott” csapata. Szerencsés esetben
Te vagy a csapatkapitany. Az egységek némelyike elengedhetetlentil

a képernyo

Ha erdsen megvildgitott
iroddban dolgozol,

vagy az asztalod kézvet-
leniil az ablak mellett van,

f(?ntos, nélkiilik a szémitg’_)gép miikodésképtelen lenne, masokra pedig a képernyén a fény zava-
nincs ugyan feltétleniil sziikség, de kényelmesebbé, gyorsabba teszi réan visszatiikrozodik. 4
a munkat. A bovitSegységek megsokszorozhatjak a gép képességeit. Ez esetben kis tiikrozodés

Ezek azok az ,extrak”, amelyektSl megtaltosodhat az egyszer masina.

A kovetkezGkben elGszor a PC alapvets egységeit
vessziik sorra, a bovitésekre késébb
(a 42-45. oldalon) tértink ki.

A monitor

A monitor a televiziohoz hasonlo késziilék,
amelyen megjelenik a szamitégépben keletkezo
szoveg, kép, rajz. A képet pixelnek nevezett
apro pontocskdk épitik fol. A szemed

és az agyad az azonos szinii pontok alkotta
foltot hatdrozott formaként, példdul levélként,
betiiként észleli. A monitor szabdlyzogombjai-
val bedllithatod a fényerdt és az élességet
(bévebben ldsd a 28-31. oldalon).

A rendszeregység
A szamitogep legfontosabb részeit egy doboz-
ban helyezték el, ez a rendszeregység. Az dsszes
elektronikus alkatrészt és integrdlt dramkort
egy livegszdlas lemezre, az vigynevezett alap-
lapra épitik. Az alaplap a PC , lelke”
(miikodésérol bovebben olvashatsz

tivegbdl késziilt monitort
kell vdsdrolnod.

a 18-23. oldalon).

A szalagos
hattértarolo

A PC-n tdrolt adatokrol hetenként legaldbb
egyszer célszeril biztonsdgi mdsolatot készite-
ned, arra az esetre, ha a gépedben valami
megséril. A legegyszeriibb, ha erre a célra

egy kiilonallé mdsolo (backup) egységet hasz-
nalsz, amely szalagra rogziti a merevlemez
teljes tartalmat. Persze készithetsz mdsolatot
hajlékonylemezre is.,

A billentyiizet
Amint leiitsz egy billentyiit, a billentyiizet kabelén elekt-
ronikus jel fut keresztiil a rendszeregységhez. A PC-khez
leggyakrabban az tgynevezett ,bévitett” 101 gombos
(amerikai), vagy 102 gombos (eurdpai) billentytizetet
szdllitjdk. A billentyiizeten a gombokat négy fé csoport-
ban rendezik el (bévebben ldsd a 34-37. oldalon).




Hajlékonylemez (floppy)

A hajlékonylemezek az adatok
gyors ,szdllitasanak”, illetve
dllandé megdrzésének eszkozei.
Kétféle méretii hajlékony-
lemezzel taldlkozhatsz

— az egyik 5,25, a mdsik 3,5
hiivelyk dtmérdji. A lemezeket
6vnod kell a portol és minden
szennyez6déstdl. Tdrold

a lemezeidet lefedheté lemez-
tarté dobozban, és tartsd tavol
Oket a mdgneses terektol
(b6vebben lasd a 24-27.
oldalon).

Egér

Jol jarsz, ha fogsz egy egeret:
kevesebbet kell gépelned!
Az egér arra valo, hogy
parancsokat adj a szamito-
gépnek (bovebben lasd

a 38-39. oldalon).

Egéralatét

Hordozhat6é masinak

A hordozhat6 szamitogépek

a hagyomanyos asztali gépek
Osszezsugoritott valtozatai, amelyek
képességben semmivel sem maradnak
alatta testesebb testvéreiknek. Kiilondsen
hasznosak annak, aki sokat utazik. Harom
kozismert valtozatuk a laptop, a notebook
és a palmtop. Tébbnyire t6lthetS elemrdl
kapjak az aramot.

Laptop

Az 5 kg-ndl konnyebb gépeket a laptopok
kategoridjaba soroljak . A nagyobb méretii
laptopokhoz csatlakoztathatsz hagyomdnyos
billentyiizetet és monitort, igy ezek asztali
gépként is haszndlhatok.

Notebook Palmtop

A notebook a laptophoz A palmtop az iizletemberek
hasonld, anndl valamivel munkaeszkoze: kalkuld-
kisebb és kinnyebb minigép. ciok készitésere, iizletfelek
Stilya kevesebb, mint 3,5 kg. adatainak nyilvantartdsdra
szolgdl.

Nyomtato
Mit sem ér a szamitogéppel készitett csoddlatos kimutatds,
ha papiron nem ldthatod viszont. A nyomtatdshoz pedig nyom-
taté kell. Ha a szdmitégéped be van, kétve az irodai halézatba,
feltehetden egy kézds nyomtaton osztozol a kollégaiddal.
Ha sajdt nyomtatot szeretnél, szabadon valogathatsz a tipusok
kozott, attdl fiiggben, hogy milyen mindségii nyomtatott anyagra

van sziikséged (bévebben ldsd

a 40-41. oldalon).

Az egeret tiszta, egyenletes sik feliileten
tudod a legkdnnyebben mozgatni.

Az egéraldtét (angodail: mouse pad) textillel
bevont gumilap, amely megakaddlyozza,
hogy az egered cstiszkdljon.
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UTAZAS A RENDSZEREGYSEG KORUL

Utazas
a rendszeregység kortil

Arendszeregység amolyan karmester: Osszehangolja a szamitogép részegy-
ségeinek munkajat. Gondoskodik példaul arrdl, hogy ha leiitsz egy bettit
a billenty(izeten, a képernySn ugyanaz a bet( jelenjen meg. A billentytzetet,

a monitort, az egeret, a nyomtatot és a tobbi kiilsé egységet a rendszeregy-
séggel Osszekots kabelek a gép hatoldaldhoz csatlakoznak, arra tehat nincs
sziikség, hogy a dobozt kinyisd. A dobozt csak akkor kell felnyitni, ha bévited
a szamitogépet; példaul nagyobb memoriat szeretnél, vagy olyan 4j egységet
vasaroltal, amit csak b&vitSkartyaval illeszthetsz a rendszerhez

(lasd a 21-23. oldalon).

Formak és méretek
A rendszeregységet kiilonbozé alakii és méretd, szami-
togéphdznak nevezett dobozba épitik. A legdltaldnosabb
az egyszeril, asztalra helyezheté doboz, a bébihdz.

A toronyhdzakban nagyobb a hely, ezekbe tobb lemez-
meghajtot és bovitdkartydt lehet beszerelni. A keskeny
(slimline) haz elegans ugyan,
de kevés benne a hely.

Melyiket valasszam?
Ha a bévitési
lehet@séget tartod
a legfontosabbnak,
vasarolj toronyhazat
és helyezd el a
munkaasztalod ala.
De ha zavar,
hogy az asztal ala
hajolva kell lemezt
cserélgetned, akkor
vegyél asztalra
helyezhetd bébi-
vagy keskeny hazat.

Keskeny haz Bébihaz Kis torony Nagy torony
Szemkozt a rendszeregységgel
® Jelz6lampak (LED-ek) { - -
A rendszeregység el6lapjdn i e — | f—L

egy sor szines jelz6lampdt
latsz: a bekapcsolt dllapot
(POWER ON), a gyorsitott
tizezmmdéd (TURBO) jelzé-
lampdit, és két tovabbi
lampdt, amelyek akkor
villannak fel, ha vala-
melyik lemezmeghajto

Fékapcsolo

A ki/be (Power On/Off)
kapcsolot dltaldban

a rendszeregység eldlap-
Jjdra teszik, de taldlkoz-
hatsz olyan PC-vel is,
amelynek a hdtoldalin
taldlod a kapcsolot.

éppen dolgozik.

A Turbo gomb
A legtobb PC-n van olyan
gomb, amivel a miikéodési
sebességet szabdlyozhatod.
Ezt a gombot dltaldban
benyomva hagyjdk, igy a gép
az dltala elérheté legnagyobb
sebességgel dolgozik.

A Reset gomb

Ha a PC ,lefagy”, azaz semmilyen
billentyii letitésére, semmilyen
parancsra nem vdlaszol, probald
meg a Reset gomb megnyomdsdval
tjrainditani. Ilyenkor minden
anyagod elvész, amit el6z6leg nem
mentettél, ezért ezt a gombot csak
végsziikség esetén haszndld!

A billentyiizetzar
A rendszeregység elélap-
jan taldlod a billentyiizet
,vesztegzdrdt”.

Ha , kulcsra” zdrod,

a gépelés hatdstalan ‘Iesz,

Hajlékonylemez-
meghajto

Mindkét szabvdanyos
hajlékonylemez-
meghajto a rendszer-
egység elélapjdra
nyilik. A belsé
CD-ROM és a szalagos
taroloegység — ha van —
szintén az elélaphoz
csatlakozik.
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A rendszeregység hatoldala

Ventilator

A PC elektronikus rész-
egységei miikdodes kozben
hot termelnek. A hdtlapra
szerelt ventildtor megaka-
dadlyozza a tulmelegedést.

Billentytizetkapu
A billentytizet kdbele
ezen a kapun keresztiil
csatlakozik a rendszer-
egységhez.

Halozati
csatlakozoaljzatok

dramot.

Parhuzamos kapu

A rendszeregység és a monitor
a hadlézati aljzatra csatlakozo
kdbeleken keresztiil kap

Botkormanykapu
A szamitogépes jatékokat sokkal
konnyebb botkormdnnyal
(joystickkel) irdnyitani,

mint billentytizetrdl.

Soros kapuk

A soros kapukra dltaldban az egeret
vagy a modemet csatlakoztatjuk.

A legtobb PC-n két soros kapu van,
,S101” és ,S102” vagy ,COM1”
és ,,COM2” felirattal.

Hangkartya-csatlakozéaljzatok
Ha van a rendszeregységben hang-
kdrtya, annak hdtoldaldn egy vagy
tobb csatlakozoaljzatot (jack-
hiivelyt) taldlsz, amelyre mikrofont
vagy kiilsé hangforrdst kothetsz.

A pdrhuzamos kapura

— amelyen rendszerint

az ,LPT1” felirat olvashato
— dltaldban a nyomtato
csatlakozik.

i

.| Egérkapu

Egyes gépeken kiilonleges
- PS/2 tipusu — egér csat-
lakoztatasdra szolgdlo,

N gMouse” felirati kaput
is taldls:

Halozati adapter
Ha a munkahelyeden a PC-k
hdlézatba vannak kotve, akkor
mindegyik PC-ben (a tiedben
is) van egy hadlozati kdrtya.

A gépeket dsszekotd kabel

a kdrtya hdtoldali kivezetésére
csatlakozik.

Monitorkapu
A monitor

és a rendszeregység
kozotti adatfor-
galom egy kiilon
kabelen keresztiil
zajlik, amely

a monitorkapura
csatlakozik.

Nyilasok a bévitékartyaknak
A PC-k konnytszerrel bovitheték — modemmel, hangkdrtydval,
jobb grafikus megjelenitével. A bévités abbol dll, hogy a rendszer-
egység iires bovitohelyére beillesztesz egy uj kdrtydt (ldsd a 23.
oldalon), amelynek egyik vége a rendszeregység hdtlapjdan lev
nyildsba illik. Kiviilrél ide csatlakozik az uj egység.
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A kozponti tar
és a hattértarak

A szamitogép
mikodését akkor fogod
igazdn megérteni, ami-

kor mar kiilonbséget
tudsz tenni a kdzponti
tar és a lemezes hattér-
tar kozott. Amig a gép
mikodik, a program és
az adatok a kozvetlentil
hozzaférheté memo-
ridban (RAM) vannak,
amely a kozponti tar
része. Amint a gépet
kikapcsolod, a RAM
tartalma elvész. Csak
hattértarolon (példaul
hajlékony- vagy
merevlemezen) tudod
az adatokat tartsan
megdrizni.

e

Ne babrald!

Ne nydlj a rendszer-
egységhez, ha nem
muszdj. A bovitést vagy
javitast inkébb bizd
szakemberre. Ha mégis
ki kell nyitnod a hézat,
elétte feltétlentil huzd
ki a konnektorbol
a halozati csatlakozot.

@ A RENDSZEREGYSEG BELULROL

A rendszeregység beliilrdl

Ha bepillantasz a haz belsejébe, eléd tarul a kiviilallé szamara is latvanyos
elektronika, amely felel6s mindazért, ami a PC-ben torténik; vezérli

a programok futasat, értelmezi a begépelt parancsokat, ,kozli”

az eredményeket. A tovabbiakban sorra vessziik az elektronika

egyes részeit. Persze ha a sajat gépedet kinyitod, és Ossze-

veted azzal, amit a képeken latsz, biztosan tapasztalsz némi

eltérést az egyes részek elhelyezésében.

Elem
Ha kikapcsolod a gépet, a PC ordja
elemrél kap dramot. Ez az elem szolgdl-
tatja az dramot azoknak a RAM-chipek-
nek is, amelyekben rogzitik, hogy milyen
egységek tartoznak a rendszerhez.

Lemezegység-vezérld kartya
Ez a kdrtya vezérli a lemezegységek
motorjdt és bonyolitja az adatforgalmat.

A kdrtyan levé soros és parhuzamos kapu
a kiilsé eszkozoket (egeret, nyomtatot)
koti 0ssze a belso részekkel.

Videokartya
A monitoron megjelené adatok
valéjaban a kozponti tarban vannak.
A monitor és a kézponti tdr kézott

a videokdrtya teremt kapcsolatot.

Bévitéhelyek
Kordbban mdr esett sz6 arrol, hogy a PC-t barmikor
bovitheted ujonnan megvdsdrolt kiilsé egységekkel.
A magyardzat egyszerii: a késobb beillesztendd vezérlo-
kdrtydknak jo néhdny iires helyet hagynak az alaplapon.

ROM-chipek
A szamitogép gydrtdsakor a csak olvashaté memoria (read
only memory, ROM) chipjeibe adatokat (programokat)

rogzitenek. Ezek irjdk le, hogy mi a CPU teenddje, amikor
a gépet bekapcsoltad. A ROM-chipek tartalma a gép kikapcsoldsa
utdn is megmarad.

A CPU-t kiegészit6 chipek
Ezek a chipek tamogatjik a CPU-t
az egységre kiosztott részfeladatok
dsszehangoldsdban.

Hangszoré

A hangszoré a szdmitogép

hangkimenete.
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RAM-chipek

A szamitogép bekapcsoldsa utdn az éppen futo program és
a feldolgozandé adatok a RAM-ba (random access
memory, azaz véletlen elérésii memdria) kertilnek.

Ha a gépet kikapcsolod, a RAM tartalma elvész.

Tapegység

Miikédés kézben a szamitogép minden részegysége dramot
haszndl. A legtobb egység 5 voltos, de a hajlékonylemez-
meghajto 12 voltos fesziiltséggel dolgozik. Ha a gépet egyszeriien
rakotnénk a halozatra, minden leégne. A megfeleld fesziiltségrél
a tdpegységbe épitett transzformdtor gondoskodik. Az dbrdn

a tdpegység alkatrészeit nem tuntettiik fel.

Merevlemez-meghajto

A merevlemez a PC legfontosabb tdroloegysége, amelyen
az adatokat és programokat érizheted. A RAM-mal
ellentétben a merevlemezen a gép kikapcsoldsa utdn

is megorzodnek az adatok, hacsak parancsot nem adsz
a torlésre, vagy a lemezed meg nem sériil.

Ures RAM-chiphelyek
Ezek az tires helyek a RAM késobbi
bovitésére szolgalnak.

Hajlékonylemez-meghajtok
Minden hajlékonylemez-
meghajtoban van egy nyilds

a lemeznek, egy motor, amely
forgatja a lemezt, és egy
iré/olvasé fej, amely mozog

a lemezfeliileten és felirja vagy
visszaolvassa az adatokat.

Matematikai tarsprocesszor

A matematikai tarsprocesszor a CPU
szdmitdsi miiveleteit gyorsitja, feltéve
hogy van olyan programod, amelyik
kihaszndlja ezt a lehetéséget.

Kozponti feldolgozoegység (CPU)

A kézponti feldolgozéegység vagy mikroprocesszor
a szamitogép legfontosabb egysége. A CPU irdnyitja
az Osszes milveletet: futtatia azokat a programokat,
azaz utasitdssorozatokat, amelyeket elinditasz.

Alaplap
A PC dsszes elektronikus egységét egy nyomtatott dramkori lemezre
szerelik fel; ezt a lemezt alaplapnak nevezik. Az tivegszdlas lemez
nem vezeti az elektromossdagot, az egyes egységek el vannak szi-
getelve egymadstol. A kilonallo részek labait a lapon futo vékony
fémszdlak kotik ossze egymdssal, kialakitva az elektromos
dramkoroket.
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@ A RENDSZEREGYSEG BELULROL

Mi a CPU feladata?

Jollehet a szamitogép kozponti feldolgozoegysége,

a CPU vagy mikroprocesszor a legfejlettebb technolo-
giaval készitett elektronika, valojaban ez sem tesz
mést, mint dsszead, Osszeszoroz, tarol és mozgat
mindenféle szamokat. A CPU jelent&sége abban all,
hogy ezeket az elemi miveleteket rendkiviil gyorsan
és hibatlanul tudja elvégezni. A szdmit6gépes program
nem egyéb, mint utasitasok sorozata, amelyeket a gép
rendre végrehaijt.

Mivel a CPU a szamitogép minden egységével
kapcsolatban all, programutasitasokkal vezérli azt is,
hogy mi jelenjék meg a képernydn, mit csinaljon a PC,
ha leiitsz egy billentyfit.

1 0

)

o/
Miért fontos
a CPU tipusa?
Az, hogy a
szamitogépeden
milyen szoftvereket
futtathatsz, gyakor-
latilag a processzor
tipusatol fiigg.

Ha példaul a Microsoft
Windows programokat
szeretnéd hasznélni,
akkor 80386-0s,
80486-0s vagy Pentium
processzorra lesz
sziikséged.

Mi a matematikai
tarsprocesszor?

A matematikai tarspro-
cesszor (koprocesszor)
néhény kiilonleges chip-
bl all, amelyek fel-
gyorsitjak a szamitasi
miveleteket. Erre akkor
lehet sziikség, ha sok
szamitassal jaro felada-
tok megoldasara szeret-
néd hasznélni a gépet.
Néhany processzor-
tipusba eleve beéfitik.

g

A BINARIS RENDSZER

A CPU és a szamitogép minden egysége szamara
komoly gondot okoznak a megszokott, tizes szam-
rendszerbeli szamjegyek (0, 1, 2,... 8, 9). Mivel tiz
szamjegy elektronikus megkiilonboztetése igen nehéz,
a szamitogép binarisan kodolt adatokkal dolgozik,
amelyek csak két jelet hasznélnak: O-t a ,kikapcsolva”,
és 1-et a ,bekapcsolva” jelolésére. A binaris szamok
szamjegyeit, az 1-et és a O-t biteknek nevezik.

A tizes szamrendszerbeli szamjegyek binaris
abrazolasahoz négy bitre van szilikség (a 6-0s szamjegy
példaul binarisan 0110). A nagy A bet( binaris kodja
a 01000001. A nyolc bitbdl allo, byte-nak (ejtsd: bajt)
nevezett bitcsoport megfelel egy betiinek vagy jelnek
(karakternek).

A legjabb CPU-tipusok 32 bites binaris szdmokat,
azaz egyszerre négy byte-ot is tudnak kezelni. Az olyan
miiveleteket, amelyekhez ennél tSbb bitre van sziikség,
a processzor lépésenként végzi el, és a részmiveletek
eredményét egyetlen végeredménnyé fogja Ossze.

Egységes kodok

A kivilallo szdmdra
misztikusnak tiné
szdmitogeép valdjaban
nem tobb, mint egyszerti
be/ki kapcsoldk ezreibdl
felépitett masina.

A szdmitogép a kapcsolok
tigyes kombindcioival
értelmezi és hajtja végre
az utasitdsokat.
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Az Intel processzorok

A legels6 PC-kbe az Intel cég 8088-as
processzorait épitették be. A kdvetkezd,
PC/AT elnevezési generacioban mar
80286-0s Intel processzorokat talalunk.
Ezt kovették a 80386-0s és 80486-0s
processzorok, végiil napjainkban
a legtjabb fejlesztés az Intel Pentium.
A felsorolt processzorok mind
a 80 x 86-0s processzorcsaladba
tartoznak. Altalaban igaz, hogy ha egy
program fut a csaladba tartozé processzorok
egyikén, akkor futtathato az Gsszes tobbin is.
Ezek a processzorok kiilsGleg legfeljebb
méretiikben és a labak szamaban kiilon-
boznek egymastol, beliil azonban Oriasi
az eltérés. Mig az elss, 8088-as processzorban
3500 chip van, addig a 80486-osban mér tébb
mint egymillio. A fejlesztés a miiveleti sebességben
nagysagrendi novekedést hozott.

Egy masik processzorcsalad

Az Apple Macintosh szamitoégépek a Motorola
cég 6800-as sorozatszamii processzoraival
mitkodnek. Mivel ezek a processzorok
alapvetéen kiilonboznek az IBM-kompatibilis
processzoroktol, ezeken a gépeken nem
futtathaték ugyanazok a programok, mint

az IBM PC-ken. A két processzortipus
miikodesi sebessége azonban kozel azonos.

A képen egy tipikus Apple Macintosh gép

és egy Macintosh gép alaplapjdrol szdrmazo
6800-as Motorola processzor ldthato.

A PC iranyitokozpontja
A processzor egy viszonylag nagy, négyzet
alakii chip, amelybdl alul apré fémtiik

dllnak ki. A chipen belil egy kis sziliciumlapka
taldlhato, amelyre lézertechnoldgidval tbb
mint egymillio elektronikus elemet épitenek.

A PC SEBESSEGE

A CPU sebességét megahertzben (jele: MHz) mérik.
A szamitogépben van egy 6ra, amely a gép kom-
ponenseinek miikodését szinkronizalja. Egy hertz
olyasmi, mint egy oraiités, egy megahertz pedig
egymilli6 iités masodpercenként. Ha a PC-d mondjuk
25 vagy 33 MHz-en miikodik, az azt jelenti, hogy

a rendszerdra 25 millidszor, illetve 33 millioszor iit
masodpercenként. Altalaban annal gyorsabb egy gép,
minél gyorsabban ,ketyeg” a rendszerora.

A szamitégép memoriaja

Addig rendben, hogy a CPU szétosztja a feladatokat
és elvégzi a miiveleteket. A miveletek lebonyo-
litasahoz azonban utasitasokra, adatokra is sziikség
van, és a szamitasok eredményeit el is kell helyezni
valahol. A tarolohely a szamitogép memoriaja.
Amikor leiitsz egy billentyiit a szamitogép
billentytizetén, a taroléban nem csupan ez a betf
jelenik meg, hanem még ezer meg ezer utasitas —
azok, amelyek a helyesiras ellen6rzéséhez, vagy
ahhoz sziikségesek, hogy egy szot ddlt betiikkel
nyomtass ki. Ezek az utasitasok teszik alkalmassa

a gépedet példaul a szovegszerkesztésre.
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Felfokozott memoria

Egyes PC-k azért
miikodnek az atlagosnal
is gyorsabban, mert van

benniik gyorsitd

memoria (cache,
azaz ,rejtekhely”).
Ez a memoria nagyon
draga, gyors memoria-
chipekbdl all.

Ha ide keriilnek

a feldolgozasban éppen

a PC érzékelhetGen
felgyorsul.

soron kdvetkezd adatok,

[\

Mi a halozat?

A hdlézat a PC-k kozott
kiépitett, nagy sebességi
adataramlast lehet6veé
tevé fizikai kapcsolat,
amely arra szolgal, hogy
hozzaférhess nagy adat-
bézisokhoz, koz0s erd-
forrasokhoz. E célbdl a
gépbe halozati kartyat
kell beépitened, és hal6-
zati szoftvert Kell
telepitened.

RAM

A szamitogép alapvetSen fontos tarolotipusat

(amellyel mar a 19. oldalon megismerkedhettél)

RAM-nak nevezik. Az, hogy a PC-nek mekkora

taroloteriilete van, attol fiigg, hogy hany RAM-chipet
épitettek bele. Ma egy atlagos PC-ben 4 megabyte
(négymillio byte) memoria van, amely négymillio

7 bet(i vagy szamjegy tarolasara elegend6. A RAM

altalaban bdvithetd, de a bovitést érdemes

= szakemberre bizni.

> Lemezes tarold

Ha a PC-t kikapcsolod, a RAM pillanatnyi

tartalma elvész. A szamitogéppel végzett munka
nem érne sokat, ha kikapcsolas utan azon nyomban
elveszne a levél vagy az éppen befejezett kalkulacio.
Szerencsére a magneslemezes hattértarolok

(a hajlékony- és a merevlemez) alkalmasak

az elkészitett anyagok hossza tava megdrzésére.

A lemezes tarolot a lemezjatszo és a magno
hibridjeként képzelhetjiik el. A manyagb6l vagy
fémbdl késziilt lemezt vékony magneses réteggel
vonjék be. A beépitett motor nagy sebességgel
forgatja a lemezt, mikozben az ir6/olvasé fej mozog
a lemezfeliileten. Az adatok elektronikus jelek
formajaban érkeznek a fejhez, amely a jeleknek
megfelel§ mintazatot ir a magneses rétegbe.

Ez a mintazat mindaddig megmarad a lemezen,
amig Gj adatokkal feliil nem irjuk, vagy amig

le nem toroljik.

A lemezen tarolt adatok mennyiségét — éppagy,
mint a RAM esetében — kilobyte-ban (ezer byte),
illetve megabyte-ban (milli6 byte) mérjiik. A PC-k
merevlemezének tarolokapacitasa 20 megabyte-t6l

ennél joval kisebb kapacitastak (lasd a 24. oldalon),
elényiik viszont, hogy cserélhetdk.

Merevlemez

iré/olvaso fej

tobb szaz megabyte-ig terjedhet. A hajlékonylemezek

()

-

Minél nagyobb,
annal jobb?
Nagyobb memériéval
gyorsabb a géped, né
a futtathat6 programok
valasztéka, jobban élhetsz
a PC kinalta lehetd-
ségekkel. De ha szerény
tarigény( programokkal
dolgozol, semmivel sem
lesz kénnyebb dolgod,
ha tobb memoriat

* raksz a gépbe.

Gyorsabb merevlemez
A merevlemez sokkal
gyorsabb irdst és vissza-
olvasdst tesz lehetévé,
mint a hajlékoriylemez,
és rdaddsul sokkal tobb
adat fér rd. Egyetlen
hdtranya az, hogy nem
mozdithato: be van épitve
a gépbe (bdr ma madr
léteznek cserélhetd
merevlemezek is). Minél
tobb adatot kell tarolnod,
és minél tobb programot
haszndlsz, anndl nagyobb
kapacitdsi merevlemezt
kell vdsdrolnod.
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BévitSkartyak
Ha jobb minGségi grafikat, esetleg hangot, zenét
szeretnél, vagy csatlakozni akarsz a géppel egy
halézathoz, bévitdkartydt kell a gépbe helyezned.
Ezeket a kartyéakat az tres bovitohelyekre
— az alaplapon talalhat6 keskeny aljzatokba — kell
beilleszteni. A kartya egyik végét a PC hatoldalara kell
erGsiteni. Az alaplap és a kartya, illetve a kiils6 egység
kozott az aljzaton és a kartya szegélyén talalhato
fémérintkezdk teremtik meg a kapcsolatot.
Valahéanyszor Gjabb kiilsé egységet
(faxot, scannert, CD-ROM-
lejatszot stb.) vasarolsz,
mindig sziikséged lesz egy
Gjabb bdvitSkartyara is B
(b6vebben lasd a 42-45.
oldalon).

Csuklépant

A bévitdkartya illesztése
Ahhoz, hogy egy uj bovito-
kdrtydt (példdul hangkdrtydt)
épits a gépbe, ki kell nyitnod a
hdzat (természetesen csak miutdn
a gépet kikapesoltad és a csatlakozot
a halozatbol kihztad). A kdrtydt
fiiggolegesen tartva, finoman
mozgatva illeszd a bévitényildsba.
Az a legjobb, ha ezt a miiveletet
szakemberre bizod. Ha elkeriilhe-
tetlen, hogy a haz belsejében hezzd-
érj valamihez, jol teszed, ha el6zdleg
elektromosan foldeled magadat

egy, a csuklodhoz erdsitett

specidlis szijjal.

Videokartya

BavitGhely o\
am
H 3

Sl i Ellendriz
BOVITOALJZATOK az aljzatokat!
A rendszeregységben a gép tipusatol fliggéen Idénként eléfordul,
3-12 bévitdaljzatot talalsz, egy atlagos asztali hogy a bévitéaljzat
PC-ben nyolcat. A bévitGaljzatokat egyiitt gyakran és a bovitckartya nem
bovitébusznak nevezik. illeszkedik egymashoz.

Az elsé PC-kbe egy rovid bévitdaljzatot illesztettek, Miel6tt megvasérolnad
amely egyszerre nyolc bitnyi adatot tovabbitott az Gj bovitokartyat,

nézd meg, hogy milyen
tipust bévitéaljzat van
a gépedben.

a vezérlGjellel egyiitt. Az IBM AT-ben (ami a fejlodés
kovetkezd 1épesdje) mar 16 bit széles, azaz egyszerre
16 bitnyi adatot tovabbitd bdvitdaljzatok vannak.
Ma ez az altalanos.

Id6kozben ﬁj}bb szabvanyok jelentek meg,
a mikrocsatornas és az EISA buszok, ezek azonban
még nem terjedtek el.
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Fontos adatok

Az 5,25 hiivelykes
lemezek 360 kilobyte
(kis kapacitasu, ,DD”),
illetve 1,2 megabyte
(nagy kapacitasa, ,HD”)
informaci6 tarolasara
alkalmasak.

A 3,5 hiivelykes leme-
zek tarolokapacitasa
720 kilobyte, illetve
1,44 megabyte. Ez
utdbbi adatmennyiség
nagyjabol masfél millio
karaktert jelent, azaz
mintegy hatszor annyi
szOt, mint amennyi
ebben a konyvben
szerepel.

L J
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Hajlékonylemezek

szamitogép lemezeken tarolja az adatokat.

A rendszeregységben ugyan van egy
beépitett lemezegység erre a célra, de rendel-
kezésedre éllnak a hajlékonylemezek is, részben
szintén hossza tava adattarolasra, részben arra,
hogy az adatokat gyorsan atvihesd egyik PC-rél
a masikra. Fontos munkaidat, adataidat idénként
ajanlatos atmasolnod hajlékonylemezre, mert
a merevlemez megsériilhet. A rendszer-
egységhez hasonldan a lemezek is
a szamitogép hardveréhez tartoznak,
ezek az adathordozok. Az alkalmaz6i
programokat a gyartok hajlékony-
lemezeken szallitjak.

Mi van a boriton beliil

A hajlékonylemez véd&burkolatan beliil
egy vékony, valoban hajlékony, magneses
réteggel bevont mianyag lemez talalhato.
Ezt a lemezt a meghajt6 motorja mintegy
300 fordulat/perc sebességgel forgatja.
Ekozben a fej a magneses feliiletrdl
,olvassa”, vagy arra ,irja” az adatokat.

A lemezek tipusai

A hajlékonylemezt kétféle — 5,25 és 3,5 hiivelykes —
méretben hozzéak forgalomba. Az utobbi tobb
adatot tud tarolni, s mivel kemény

Kiilonleges boritas

A lemezek feliiletét olyan
réteg boritja, amelyre
mdgnesesen irni lehet

és amelyet mdgnesesen
le is lehet olvasni.

mianyag burkolat fedi, kevésbé
sériilékeny.

Mivel mindkét méreten beliil tarolo-
kapacitas szerint is kétféle tipus létezik,
Ssszesen négyféle lemeztipus koziil
vélaszthatsz. A nagyobb kapacitast
lemezek mindkét méretben dragabbak
a kisebb kapacitasaaknal.

A kis kapacitast lemezeken éltalaban
a DS/DD (double sided/double density,
azaz kétoldalas/dupla irasstrtségi),

a nagy kapacitasu lemezeken pedig

a DS/HD (double sided/high density,
azaz kétoldalas/nagy frasstrtiségt)
felirat olvashato.

Egyre kisebbek...

Az ujabb, 3,5 hiivelykes lemez fizikai mérete kisebb,
tarolokapacitdsa nagyobb a régebbi tipuséndl.
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Egy lyukkal tobb...
A nagy kapacitdsu,
3,5 huvelykes lemezek
bal felsé sarkdban, az
irdsvédo lyukkal egy
vonalban van egy
négyzet alakui lyuk.

Oltoztesd fel!

A nagyobb méretii

lemezek kiilonosen
sériilékenyek. Jobban jarsz,
ha hasznalat utdn bedugod
Oket a papirtasakjukba.

A nagy és a kis kapacitasa lemezek kiilsére alig
kiilonboznek egymastdl. Az 5,25 hiivelykes lemezek
megkiilonboztetésére nincs teljesen megbizhatod
modszer (lasd a képet jobbra). A 3,5 hiivelykes
lemezek kozott konnyebb kiilonbséget tenni: ha
van a bal fels6 sarkaban egy kis, négyzet alaka

lyuk, akkor a lemez biztosan nagy kapacitasa.

Mire érzékeny a lemez?

Bénj gondosan a hajlékonylemezzel! Munka
kdzben nyugodtan leteheted az asztalra,
de ne hagyd benn a gépben, miutan a munkat
befejezted. Az 5,25 hiivelykes lemezt hasznalat
utan mindig tedd vissza a papirtasakba,
és vigyazz, hogy ne érj a lemezhez a hosszikas
nyilasnal, ahol kilatszik a mdanyag boritobol.
Nem tesz jot a lemeznek, ha stlyos targyat teszel
ra. Nem art, ha 6vod a nagy hidegt6l és a nagy
melegtSl. LehetSleg ne szallitsd a lemezeket nyitott
taskaban, amelyikbe beleszall a por és a piszok.
Ha szeretnéd visszanyerni az adataidat, ne rakj
gemkapcsot a lemezre. A lemezeket fiiggSlegesen
allitva, az erre a célra tervezett lemeztartd
dobozban tarold.
Ne feledkezz meg arrél, hogy
a lemeznek a magneses tér arthat
a legtobbet. Ovd a lemezt
a rejtett magneses tértdl:
ne tedd telefon, radio,
televizio, erdsits, hangfal,
asztali ventilator, fénymasolo
kozelébe. Méagneses térben
a lemezen tarolt adatok egé-
szen biztosan megsériilnek,
a lemezed hasznalhatatlan
lesz.

Miianyag

korgyiird

A kis kapacitdsi 5,25
hiivelykes lemezeket
dltalaban egy miianyag
korgyiirti kiilonbozteti meg
a nagy kapacitdsiaktol,

ez azonban nem teljesen
megbizhaté modszer a két
tipus megkiilonbéztetésére.

Tartsd dobozban!

A hasznalaton kiviili
lemezeket lemeztarto
dobozban tarold.
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Hogyan kell a lemezt betenni?

Utaznak az adatok
A hajlékonylemezen
konnyedén szdllithatod
az informdciot egyik
géprél a mdsikra.

N

e

Figyeld a jelz6lampat!
Amikor a PC adatokat
ir vagy adatokat olvas,

a meghajto kis
jelz6lampaja vilagit.
Ilyenkor nem szabad

kivenni a lemezt,
mert a PC és a lemez
egyaréant megsériilhet,
az adataid elveszhetnek.

van egy kallantyd, amit el kell forditanod, miutan

a lemezt betetted.

Magneses jelposta
A meghajto formdzds kozben

mdgneses jeleket ir a lemezre,

amelyek kijelolik a sdvok és
szektorok hatdrait. A sdvon
két vagy tobb szektor egy-egy
,klasztert” alkot. A klaszter
a DOS legkisebb adattdroldsi
egysége. Minél tobb klaszter
van a lemez feliiletén, anndl
nagyobb a tdroldsi
kapacitdsa.

Klaszter

Minden PC-n van legalabb egy lemezmeghaijto, Art-c a rontgensugar?
amelynek nyilasa a rendszeregység el6lapjan lathato. Nyugodtan hozzdjérul-
,,,,,, A nyilas mérete a meghaito, illetve a lemez tipusatol hatsz, hogy a repiilGtéren
1 ——— __J fligg. Ma mar a legtobb gépbe mindkeét lemeztipushoz atvilagitsak a magnes-
= i beszerelik a meghajtot, igy két nyilast latsz az el6lapon. lemezeket t:'m
(A szoftverek altalaban ,A” és ,B” azonositojellel em;g:Mr it fi
hivatkoznak a lemezegységekre.) A lemezt tgy fogd SlomEselkok Do
meg, hogy a cimkéje feliil legyen és feléd nézzen. semmiképpen ne sétalj
Finoman told be a lemezt a nyilasba, amig nem érzed, at fotocellas fémajton,
hogy a helyére keriilt. Az 5,25 hiivelykes meghajton ~ halemez van nélad.

Lemezformazas

Ahhoz, hogy adatokat tarolhass rajta, az Gj lemezt meg
kell forméaznod. A formézas soran alakul ki az adatok
tarolasanak rendje. A lemez mégneses rétegében
rogzitett kodok a lemezfeliiletet szektorokra (torta-
szelet alakt egységekre) és savokra (koncentrikus
korokre) osztjak. Ez a felosztas az alapja az adatok
gyors rogzitésének és visszakeresésének. A lemezeket
altaldban ,nyers”, formazatlan allapotban aruljak,
ugyanis a kiilonboz6 gépek mas-mas sav- és szektor-
szerkezettel dolgoznak. Mostanaban azonban mar
munkara tokéletesen elGkészitett, formazott lemezek
is kaphatok (a formazast bévebben

lasd a 82-83. oldalon).

Szektor
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[rasvédett lemezek

Az irdsvédelem azt jelenti, hogy megakadalyozod a PC-t abban,
hogy a lemezre mentett fontos adatokat, programokat torélje
vagy Gj adatokkal feliilirja. Annak persze semmi akadalya, hogy
a PC az irasvédett lemezrdl leolvassa az adatokat. Hogy miként
tudsz egy lemezt irdsvédetté tenni, és hogyan tudod a védelmet
megsziintetni, azt az alabbiakban ismertetjiik.

Hiuzd el a reteszt!
Ha 3,5 hiivelykes lemezt akarsz irdsvédetté tenni,
hiizd hdtra a lemez felsé sarkdban taldlhato kis
tolozdrat ugy, hogy a négyzet alaku lyuk ldthato
legyen. Mindaddig, amig a tolozdrat ebben a
helyzetben hagyod, nem lehet a lemez
tartalmadt torélni, és nem
lehet rd adatokat irni.

Fedd le a bevagast!
Ha irdsvédetté akarod tenni az 5,25 hiivelykes
lemezt, vegyél el egy kis tapaszt a lemez-
dobozbdl, és ragaszd a lemez oldaldn
16v6 nyildsra gy, hogy az a nyildst
mindkét oldalrol lefedje. A leragasz-
tott lemez tartalmdt nem lehet
torélni, és nem lehet rd uj

adatokat irni. T

o
Ovatosan cimkézd fol!
Sose irj a lemez cimkéjére
golydstollal, mert sériilést
okozhat. Vagy puha hegyii
filctollat haszndlj, vagy még
azelétt toltsd ki az ontapados 3
cimkét, hogy a lemezre
ragasztandd.
2
4 A lemezek halandok
Ha gondosan bansz a lemezeiddel, meghosszab-

Figyelj az iizenetekre! bithatod élettartamukat. A 3,5 hiivelykes lemezek

A képerny6n megjelend ugyan tartosabbak, mint az 5,25 hiivelykes lemezek,

_»Write protect error” de a gyakori hasznalat mindkét tipus mégneses rétegét

lizenet arra figyelmeztet, megviseli. Ha mindennap ugyanazt a lemezt hasznalod,

hogy a PC irasra vagy

i a 3.5 hiivelykes lemez sem tart hat honapnal tovabb;
torlésre kapott parancsot,

de bl eeverie k,ulor}osen,lgy) van ez ak]kor, haa megha]toc{ is régi.
Rl e Altalanos érvényi szabaly, hogy ne keverd 0ssze
gy a lemez frasyédett, i ; Lo i el
a parancsot visszautasitja. a mindennapi munkéban hasznalatos lemezeidet azokkal,
L amelyeken hossza tavon szeretnél adatokat megdrizni.
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@ A MONITOR
A

Monitor

e

Videokartya

Sziirke a képerny6
Ha hirtelen elsotétiil a
monitor képernydje, annak
ellenére, hogy minden be
van kapcsolva, minden
csatlakozas tokéletes, valo-
szind, hogy a gépeden
elindult egy képernyG-
kimél6 (angolul: screen
saver) program (lasd a 30.
oldalon). Egyes képernyG-
kiméld programok ki-
kapcsoljak a képerny6t, ha
hosszabb ideig nem nytlsz
a géphez. Uss le egy bil-
lentytit vagy mozgasd meg
az egeret, és maris ginden

rendben lesz.

P ————

‘ A monitor

onitor nélkiil nem PC a PC.

A monitor az a tévékésziilék
kiilsejd egység, amit a haz tetejére
vagy mellé helyeznek. A monitor kép-
ernyGjén keresztiil értesiilsz arrél, ami
a PC belsejében zajlik. Minden infor-
macio, eredmény — szoveg, grafika, rajz
vagy kép — a képernyén jelenik meg.

A képet tobb ezer apro, fluoreszkalo,
szines pont alkotja. A pontokat a folottiik
nagy sebességgel pasztazé harom elektron-

nyalab villantja fel, illetve oltja ki. Az elektron-

nyalabok vizszintes vonalak mentén,
masodpercenként hatvanszor jarjak
végig a képernyoGt.
A szemiink mindebbdl semmit sem
észlel; csak a végeredményt, a képet latjuk.
A képet alkotd pontokat pixeleknek nevezik.
A monitor felbontdsa, a kép élessége a pixelek mére-
tétdl fiigg; minél kisebbek a pixelek, annal élesebb
a kép. A felbontas mértékegysége a pontok dtmeérdje
(dot pitch), amit a milliméter tizedrészében mérnek.
A PC belsejében a monitorilleszté kdrtya (mas néven
videokartya vagy grafikus kértya) hozza létre a képet.
Az alaplapra illesztett kartya fogadja a PC tobbi
egységérol érkezd jeleket, azokbol ,Osszerakja”
a képet, majd tovabbitja a monitorhoz.

A monitor és az illesztGkartya

A legelterjedtebb monitortipusok az EGA (enhanced
graphics adapter), a VGA (video graphics array)

és a Super-VGA. Az egyes tipusok kozott a kép felbon-
tasa szerint tesziink kiilonbséget (lasd a kovetkezd oldal
jobb szélén). A képminGség nemcsak a monitortdl,
hanem az illesztSkartyatol is fiigg; a monitorban rejlé
legjobb képmingséget csak megfelels kartyaval kapod
meg. Ha a gépben kis felbontast tamogatd EGA-kartya
van, teljesen felesleges VGA monitort venni mindaddig,
amig a kartyat ki nem cseréled. A legtobb monitor nem
is mikodik, ha nem megfeleld kartya van a gépben,

bar bizonyos tipusok barmely kartyaval képesek
egytittmakodni.

Pontvariaciok

Minden betti, dbra,

amit a képernyén ldtsz,
pixelekbél dll. Ha egészen
kozelrdl nézed a képernydét,
megfigyelheted a pixeleket.
A kép élessége a pixelek
szdmdtol és méretétdl fiigg.

Kiilonleges monitorok
A monitorokat méret
szerint a képernyd
dtlojanak hossza alapjin
kiilonboztetik meg. A szab-
vdnyos méret 14 hiivelyk.
Bizonyos feladatokhoz ez
a méret nem a legmegfele-
16bb. A tordelbszerkeszték
példaul dltalaban joval
nagyobb dtmeérdjii
monitorokkal dolgoznak,
hogy két lap egymds
mellett, megfelelé
méretben elférjen.
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Hogyan miikodik a monitor?

Ha levennéd a monitor dobozat, beliil egy katod-
sugaras fénycsovet latnal. A cs6 hatoldalan lévé
harom elektronagyt sugarnyalabot szor a képernydre.
A képet alkoto kis pontcsoportok a harom alapszin

— a piros, a zold és a kék — bizonyos keverékében
vildgitanak. A képerny6 kiilonb6zé helyein

a harom alapszin intenzitasatol fiiggd

szinarnyalatok alakulnak ki.

Elektron-
sugar-
agyuk

A videokartya

atalakitott jeleket
tovabbit az elektroncsGben
1év6 harom sugaragyahoz.
Mindegyik agyu egy-egy
sugérnyalébot 16 ki, a ha-
rom alapszinnek (piros,
z61d, kék) megfelelGen.
A sugérnyalabok intenzi-
tasa a kartyarol érkezd
fesziiltség fliggvényében
véltozik.

Arnyékmaszk

A harom elektronnyaldb
athatol egy fémracson,
amit arnyékmaszknak
neveznek. Ez a fémrécs
vezeti a sugarakat
a képerny6 belsejében
a megfeleld iranyba. Minél
kisebbek a racson a lyukak,
annal finomabb kép jelenik
meg a képernydn.

Az elektronok

nekititkoznek a
képernyd belsé falat borito,
a harom alapszinben
fluoreszkal6 pontoknak.
A pontok egy vagy tobb
csoportja alkot egy pixelt.
Amikor az elektronsugar
becsapddik, a pontok
felvillannak. Ha a harom
alapszin intenzitasa egyenld,
akkor a pont fehér szind
lesz. Mas-mas intenzitas
mellett a pontok kiilonb6z6
szinben vilagitanak.

Képélesség

A kép élessége a képpontok
méretétdl, a képpontok mé-
rete a monitor tipusatol
fiigg. Az emlitett tipusok
koziil az EGA monitor
képpontjai a legnagyobbak,
a Super-VGA monitoréi

a legkisebbek. A javulé
képmindség szerinti sor-
rend tehdt: EGA, VGA,
Super-VGA.

EGA monitor

VGA monitor

Super-VGA monitor
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N

Fényl6 otletek
Ha vildgos kornyezetben
dolgozol, tigyelj arra,
hogy a monitoron
a fényerd és a kontraszt
jol legyen beallitva. Irass
szOveget a képernydre,
és allitgasd a fényerd-
szabalyzo gombot mind-
addig, amig a képernyd
szélén homalyos keret
nem jelenik meg. Ezutén
allitsd be a kontrasztot
és vedd le a fényerdt
addig, amig a keret ismét
el nem tinik.

N\

AR
Ne takard le!
A monitorok mikodés
kozben gyorsan meleg-
szenek. A tilmelegedés
megakadalyozasara
a monitor hazan
szell6z6nyilasokat
hagynak. Hagyd
szabadon ezgket
a nyilasokat!

Az egészség €s a monitor

Artalmas-e hossza id6n at a monitor el6tt {ilni?
A PC-monitor el6tt végzett munka artalmai gyakran
szOba keriilnek. A szembetegségektdl a korasziilésig
sokféle betegség okozasaval megvadoltak a monito-
rokat, de e vadak igazolasara tudomanyos bizonyiték
mind ez idaig nem sztiletett. A fénysugarakon kiviil
a monitor ionizal6 és nem ionizald sugarakat bocsat
ki. Ionizal6 sugéarzasa olyan kismérvi, hogy ennek
egészségkarosito hatéasa valoszinttlen. A nem ionizald
sugarzas valamivel nagyobb meértékd, de ennek
artalmas voltara sincs bizonyiték. A szakért6k
tobbsége ugy vélekedik, hogy a monitor altal
kibocsatott karos sugarzas lényegesen kisebb annal,
ami a Napbol és mas természetes forrasokbol naponta
ér benntinket. Ha mindennek ellenére aggodsz
a sugarzas miatt, vasarolj olyan monitort, amely
megfelel a svéd munkavédelmi szabvanynak.

A LEGKISEBB FARADTSAGGAL

Sok szamitogép-alkalmazo panaszkodik szem-
bantalomra, a szemmozgatd izmok kifaradésara.
Az egészségligyi szakértdk javaslata szerint minden
oréaban legalabb 6t percet pihenni kell a monitortol
tavol, ha ezt el akarjuk kertilni. Ha a monitorod
vibral, azonnal cseréld ki vagy javittasd meg.

A kovetkezd lapokon tovabbi Gtleteket adunk
arra, hogy mit tehetsz az egészséged érdekében,
és hogyan teheted a munkadat kényelmesebbé.

Képerny6kimélsk

Ha a képernyén sokdig
marad fenn ugyanaz a kép,
a fluoreszkdlo pontok
megsériilhetnek, a képernyé
belseje ezeken a pontokon
kiéghet. A legtobb gépre ma
mar telepitenek tigyneve-
zett képernydkimélo
programokat, amelyek
mozgo képet (absztrakt
dbrdkat, csillagokat stb.)
vardzsolnak a képernydre,
ha egy bizonyos ideig nem
érintjiik meg a billentyi-
zetet'vagy az egeret.

A beallitas
Egy atlagos monitoron tobb
beallitogombot talalsz. A képen
lathaté monitoron 6t gomb van:
fényerdszabalyz6
kontrasztszabalyzo
vizszintes képbeallité (a képnek
a kerethez viszonyitott vizszintes
elhelyezésére)
képméret-beallitd
(a képmagassag beallitasara)

fiiggSleges képbeallito Fiiggéleges
(a képnek a kerethez viszonyi- képbeallito
tott fliggdleges elhelyezésére)
Egyes monitorokon tovabbi Képméret-
gombok is vannak, a szinek beallito

és szinarnyalatok beallitasara.

Fényer6-
szabalyzo

Kontraszt-
szabalyzo

Vizszintes képbeallité
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Ne nyisd fel!
Soha ne nyisd fel
a monitor dobozat.
Kizért dolog, hogy
meg tudod javitani.
A monitor belsé
alkatrészeiben
veszedelmesen magas
fesziiltség lehet, még
azutan is, hogy kihaz-
tad a csatlakozot
a konnektorbol.

A latoszog beallitasa
Szamos monitorhoz
ma mdr forgodllvanyt
is adnak, hogy munka
kézben a lehetd legjobb
latoszoget valaszthasd.
A bedallitast gyakran
egy forgatokar konnyiti,
amit a monitor talpdra
illeszthetd aldtétre
szerelnek.

A tiszta képerny6

Csak akkor fogsz tisztdn ldtni, ha tiszta
a képernyéd. Kapcsold ki a PC-t, végy
egy puha, tiszta ruhdt, és ablaktisztito
folyadékkal finoman téréld le

a képernyét. A folyadékot ne ontsd
kozvetleniil az tivegre. Ha nedvesség
keriil a mitanyag doboz belsejébe,
megsériilhet a monitor belsé
elektronikdja, s ez még balesetet

is okozhat.

A helyiség megvilagitasa

Sokkal jobban ldtod a monitor képernydjét
félhomalyban, mint fénydrban tiszo
szobdban. Szabdlyozd a fényerét

a szoba fényviszonyai szerint.

Tiikrozédik? A
A tiikr6z6d6, vibrdlo képernyd valoban
okozhat szemkifdraddst. Az a legjobb,
ha a monitort minden fényforrdstol,
ablaktdl tavol helyezed el. Szerelj fel
tiikrozésgadtlot, ha nincs a monitorba
eleve beépitve. (A tiikrozésgadtlo egy
kiilonleges anyaggal bevont miianyag
vagy liveglap.)

Tarts tavolsagot!

A monitort ugy helyezd el, hogy
a képernyd legaldbb 70 centi-
méterre legyen az arcodtol,

s olyan magassdagban, hogy
munka kozben kb.15 fokos
latészogben lefelé kelljen
nézned.

A forgatokar
talpa
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Billentytizet, egér, nyomtato

A PC-be épitett elektronika alkalmas
az adatok feldolgozdsdra — de billentyiizet,
egér és nyomtato nélkiil egyetlen adat sem jutna
se be, se ki. A géphez kiviilrél csatlakozo
eszkozoket kiilso egységeknek (perifériaknak)
nevezik. A felsoroltakon kiviil szdmos mds eszkoz
is boviti a PC-vel elvégezheté feladatok sordt.
Ezekkel osszekothetsz kiilonallo gépeket,

a PC-be képeket vihetsz be,
botkormdnyt haszndlhatsz, hangokat
csalhatsz ki a gépbdl, vagy hangfelvételt
készithetsz vele.

KIRANDULAS A BILLENTYUZET KORUL
EGER A HAZBAN
A NYOMTATAS
A PC BOVITESE

’r’)s



#

KIRANDULAS A BILLENTYUZET KORUL 34

A billentytizet sokkal tobb lehetGséget rejt magéaban,
mint egy egyszeri irdgép billentydi. Fedezd fel a kii-
l6nleges billentytiket, és tanuld meg, hogy milyen
testtartasban legkényelmesebb a gépelés.

e

EGER A HAZBAN 38

Felejtsd el a kellemetlen ragesalot, és mint hasznos
adatbeviteli eszkozt tidvozold az egeret a hazadban.
Egy révid boncolas soran megtudod, hogyan makao-
dik az egér, megtanulod, miként kell megtisztitani,
és hogyan a legkonnyebb kezelni.
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A NYOMTATAS 40

A nyomtaté a szamitogépes rendszer egyik legfonto-
sabb egysége, amely kézzelfoghat6 eredményt ad az
elvégzett munkadrol. Tekintsd 4t a nyomtatotipuso-
kat a sebesség, a minGség és az arak szempontjabol.
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A PC BOVITESE 42

Mi a fels§ hatar? Ismerkedj meg néhany kiilonleges
bévitGegységgel, amelyek hatékonyabba teszik a
munkat, vagy tovabbi szérakozasi lehetdségeket ki-
nalnak.



KIRANDULAS A BILLENTYUZET KORUL

Mégsem!
Néhany billenty( arra
valo, hogy segitsen
visszaforditani azt, amit
elrontottal, vagy segitsen
kimasznod a zirzavar-
bél. Az Esc billentytvel
visszavonhatod az éppen
begépelt MS-DOS-
parancsot, a Ctrl
és a Break (mas néven
Pause) billentyd egytittes
letitésével pedig
félbeszakithatsz bizo-
nyos miiveleteket.
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Semmi valasz...
Ha a PC nem ,vélaszol”
a parancsaidra, végsd
megoldasként tisd le
egyszerre a Ctrl, az Alt
és a Delete feliratt
billentyiiket.

Banj azonban 6vatosan
ezzel a lehetGséggel, mert
az Osszes adatod elvész,
amit el6zGlegpem
mentettél.

“ban a szoveg- és

Kirandulas
a billenty(zet koril

billentytizet a legfontosabb eszkoz, amellyel utasitasokat adhatsz

a PC-nek. Két alaptipusa: a szabvanyos és a bdvitett billentytizet;
az utdbbi az elterjedtebb. A legtobb billentyhoz tartozik egy betd, szdm
vagy jel (ezeket gyGjténéven karakternek nevezik), amely megjelenik
a képerny6n, ha a billentyit letitod. Néhany billentyd arra szolgal, hogy
mozoghass a képernydn, és van néhany olyan, melynek jelentése
az éppen futd programtdl fiigg.

Esc Funkcidbillentyiik

Az éppen begépelt paran- A funkciobillentyiik hatdsa programon-
csot a legtobb programban ként mds és mds. Az MS-DOS példdul
az Esc (escape, azaz mene- az F3 billentyii leiitésére megismétli

kiilés) billentyti letitésével
vonhatod vissza.

az utoljdra begépelt parancsot. Az F1

billentyii hatdsa szinte minden program-
ban ugyanaz: ha letitod, a képernyén
megjelenik a stigo (help).

Tab

A Tab billentyii

a kurzort az adott
sorban meghatdrozott
szamu betiihellyel
eldreviszi. Ezzel

a billentytivel igazitha-
tod egymads ald a bekez-
déseket, a tabldzatok-

szdmoszlopokat.

Caps Lock
Ha a Caps Lock
billentyiit egyszer meg-
nyomod, gépeléskor

a nagybetiik jelennek meg
a képernyén. Ha a gépe-
lést ismét kisbetiikkel
szeretnéd folytatni, tisd
le ujra a Caps Lock
billentyiit. A Caps Lock
csak a betiibillentyiikre

van hatdssal. Ctrl és Alt
. Ezt a két billentyiit egyéb
Shift billentytikkel kombindlva
A Shift billentyii az irégép betiivdltéjahoz - a programtol fiiggben —
hasonlo: ha lenyomva tartod és leiitsz egy mds-mds miveletekhez

billentyiit, nagybetiit kapsz. Ha olyan billen- haszndljuk.
tyiit iitsz le — mikozben a Shift-et lenyomva

tartod —, amelyen két jel ldthato, a két jel

koziil a felsé jelenik meg a képernydn.
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Honte és End

Ezzel a két billentyiivel
a sor elejére (home =
= haza), illetve a sor

végeére viheted a

Delete
A Delete (torlés)

billentyiivel torélheted azt
a jelet, amelyen vagy amely

elétt a kurzor éppen dll.

Backspace
A Backspace (visszalépés)
billentytivel térolheted

az utoljdra begépelt

betiit vagy jelet.

F9 F10 F11 F1.
i + 1
a L \
{ }
L 1
"
'
2
/
Backslash

A forditott ,per” jel (\)
és a folotte ldathato
fiiggoleges vonal,

az un. pipe vagy
parancscsatolo (/)

az MS-DOS-parane
csokban gyakran
hasznalatos jelek.

Pause

Ha a képernyén olyan gyorsan gordiil
felfelé a szoveg, hogy nem tudod
elolvasni, tisd le a Pause (sziinet)
billentyiit. Ekkor az MS-DOS meg-
dllitja a gorgetést. Miutdn elolvastad
azt, amire kivdncsi voltdl, iiss le egy
tetszoleges billentyiit, és a kiirds
folytatodik. Ha nincs a billentytizeteden
Pause billentyii, ugyanazt a hatdst
éred el a Ctrl és az S egyuittes letitésével.

kurzort 8522

— Num Lock

Ha folyamatosan szdmokat
gépelsz, célszerd a billentytizet
Jjobb oldaldn lévé numerikus
billentyiiket haszndlnod. Hogy

a szdmok leiitésekor ne a kurzor
mozduljon el (ami a billentyti
masik feladata), hanem valéban
szamokat kapj, elézéleg le kell
nyomnod a Num Lock billentyiit.
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Kurzormozgato
billentyiik

A négy irdnyjelzé nyillal

a megfeleld irdnyba: le, fel,
jobbra és balra mozgathatod
a kurzort a képernyon. Egy
leiitésre egy karakterrel, illet-
ve egy sorral mozdul arrébb
a kurzor a megfeleld irdnyban.

Enter/Return

Az Enter (vagy Return) billentyii
kétféle célt szolgdl. Ha parancsokat
gépelsz, ezzel a billentyiivel jelzed,
hogy a gépelést befejezted, s a PC
végrehajthatja a parancsodat (feltéve
hogy hibdtlanul irtad). Ha szoveg-
szerkesztovel dolgozol, ezzel a bil-
lentyiivel kezdhetsz uj bekezdést.

A billentytik
tipusai

A bévitett PC-billentyd-
zeten (amilyen a képen
lathato) négy billenty-
csoportot talalsz.

W A kozéps6, irogéphez
hasonlo6 rész — szamokkal,
bettikkel és egyéb
irasjelekkel — a gépelés
legf6bb eszkoze.

B A legfelsé sorban latsz
tizenkét kiilonleges céla,
F1,E2;...., F12 felirat
billentytit. Ezeknek

a billentyliknek a jelenté-
se attol fligg, hogy éppen
milyen programmal
dolgozol.

B A kozépsé gépelési
tertilettdl jobbra 1évé
billentytikkel mozgatha-
tod a kurzort a képernyén.

A billentyiizet jobb
szélén talalhat6 a numeri-
kus billentytik csoportja.
Ha sok szamot kell begé-
pelned, sokkal gyorsab-
ban haladsz, ha ezekkel

a billentyiikkel dolgozol.

Mas a billentyiizeted?
Nem mindegyik PC
mellett talalsz ugyanolyan
bévitett billentytizetet,
amilyen a képen lathato.
A szabvanyos billenty(i-
zeten a funkciobillentyik
a kozéps6 gépelési
teriilettSl balra talalhatok,
a tobbi billentyd pedig
a jobb oldalon. Teljesen
mindegy, hogy milyen
billentytizeted van, mind-
egyiken megtalalod
az Osszes kiilonleges
billenty(it, amire munka
kozben sziikséged lehet.
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KIRANDULAS A BILLENTYUZET KORUL

Jelgeneralas

A billentyi egy rugds
kapcsolo, amely
elektronikus jelet ad,
valahéanyszor letitod.
Ha lenyomva tartod a
billentyit, az elektro-
nikus jel folyamatosan
ismétlédik.

Ha felengeded, a rugd
visszaloki a billentytit
az eredeti helyzetbe.

N\

7 . N

Légy 6vatos!
A stritett levegd
hatasos lehet
az eldugott részek
tisztitasakor. Banj
azonban Gvatosan
ezzel az eszkozzel:
ne forditsd a favokat
ember felé, és
a nagyobb hatés
érdekében inkabb
tbbszor, révidebb
ideig hasznald, mint
egyszer hoss#an.

Hogyan miikodik a billentytizet

A billenty(izet minden gombjahoz tartozik egy kis
elektromos kapesold. A gombokat — amelyek egy halo
racspontjaiban helyezkednek el — egy, a billentytizetbe
beépitett processzor folyamatosan figyeli. Ez a pro-
cesszor minden masodpercben tobb szazszor ellendrzi,
hogy a billenty(ihoz tartoz6 aramkor nyitott vagy zért,
azaz hogy a billenty(it lenyomtéak-e vagy sem. Minden
beavatkozas egy tgynevezett letapogatd kddot (scan
code) kiild a processzorhoz. Az egyik kod azt jelzi,
hogy a billentyi le van nyomva, a masik azt, hogy
nincs.

A billentytizet apolasa

Az asztalodra helyezett billentytizet nagyon érzékeny
a kiomlg folyadékra, a morzsara, s6t az egyszert
haziporra is. Ha a billentyGsapkak alatt levd
mechanikus alkatrészek elszennyezSdnek, a billentyt
beragad, nem mikodik.

A TISZTITAS LEPESEI

Az alabbiakban bemutatjuk a billentytzet kitakaritasanak
biztonsagos és eredményes modjat. Ha mégsem jarsz
sikerrel, hivj szakembert.

Miel6tt barmit tennél,
huzd ki a halézati
csatlakozot.

Forditsd a billentytizetet
fejjel lefelé, és Gvatosan
razd meg, hogy a morzsa
és piszok kihulljon beldle.

Ha valamelyik billenty(

tovabbra is beragad, kis
porszivoval szivd ki, vagy
stritett levegével fajd ki

a szennyezSdést. Ha még mindig semmi

eredmény, forditsd
a billentyiizetet oldalra,
és fujj stritett levegst
a billentyiik ala.

Ne prébald meg

levenni a billentyd-
sapkat, mert konnyen
eltorheted.

Fujj stiritett levegot
a billentyiik ala
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Legyenek egyiitt!
Nem szabad cserélgetned
a sz&mitogép részeit, ha
azt akarod, hogy a garan-
ciaja érvényben maradjon.
Ideiglenesen se vidd el
a billenty(izetet egy masik
géphez, a billentytizeteket
ugyanis nem konny( meg-
kilonboztetni egméstél.

Rézd meg
dvatosan

a billentyi-
zetet




Parnazott kényelem
Jol teszed, ha csuklo-
tamaszto pdrndt teszel
a billentytizet elé.

A pdrna vizszintesen
tartia a karodat

és a csuklodat

munka kézben.

El6zd meg a talerdltetést

Ha sokat gépelsz, vagy sokaig hasznalod az egeret,
konnyen megerdltetheted a csuklodat. A megerdltetés
egyik oka az lehet, hogy az asztal és a sz€k rossz
elhelyezése miatt nem tudod a csuklédat megfelelé
magassagban tartani.

KENYELMES ELHELYEZKEDES

A bekeretezett részben talalsz néhany jo Gtletet ahhoz,
hogyan kertilheted el a csuklod megerdltetését. Ne
sajnald az id6t a kisérletezésre: probald ki, milyen
helyzetben tudsz a legkényelmesebben gépelni.

N
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Takard le!
Takard le
a billenty(izetet, ha
“nem dolgozol. N6
az élettartama, ha nem
lepi be a por és nem
 folyhat bele semmi. .

Tamaszd meg
a billentytizetet

Ne emeld a csuklodat az ujjaid
folé, és soha ne tedd a csuklodat
az asztalra munka kozben.

Nagyon fontos, hogy az
asztalod és a széked megfelel6
magassagu legyen. Ugy helyezked;
el, hogy a karod gépelés kozben
a padloval parhuzamos, a fels6-
testedre merdleges legyen.

Az alkarod és a csuklod
lehet&leg egy szintben legyen.
Egyes orvosok véleménye szerint
célszerli minden 6raban 15 perc
sziinetet tartani.

KIOMLOTT FOLYADEK
Ha folyadék (kavé, iidit6) 6mlott a billentytizetbe,

~rovidzarlat keletkezhet az aramkorokben. SiirgGsségi

beavatkozasok:

Mentsd ki az anyagot, amin éppen
dolgozol, kapcsold ki a gépet,
és hazd ki a billentyiizet csatlakozdjat.

Forditsd meg a billentytizetet,
és enyhén razd meg.

Torold le a beomlott folyadékot,

majd allitsd a billentytizetet kozel
fiiggéleges helyzetbe, és hagyd
szaradni 24 Oran at.

Ha mindez nem
hasznalt, vidd
el a billentytizetet
a szervizbe, ahol
szétszedik,
és egyenként
megtisztitjak
a billentyiiket.

Tamasztolabak

Mielbtt gépelni kezdesz,
nyisd ki a billentytizet
tamasztoldbait. Kevésbé
fdrad el a csuklo, kevésbé
megerdltetd a gépelés.
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Egér a hazban

Az egér egy egyszer(, kézbe foghatd eszkdz, amellyel
ramutathatsz a képernyG egy pontjéra, és ezzel a PC-t
az adott ponthoz rendelt mtvelet elvégzésére utasithatod.
Ha a program, amivel dolgozol, tamogatja az ,egerészést”,
sokkal konnyebben iranyithatod a gépet Ggy, hogy a kép-
erny6n lathato targyak valamelyikére kattintasz, mint
nehezen megjegyezhetd parancsok begépelésével.

Az egér anatoOmiaja
Az egér akkora, mint egy szappan, egy gumigolyo
van a hasaban, és nyomégombok vannak a hatan.
A szabvanyos Microsoft egéren két gomb van, de ezek
koziil legtobbszor csak a bal oldalit fogod hasz-
nalni. A jobb oldali gomb kiilonleges lehetSségeket
nydjt, de ezeket nem minden program hasznalja ki.
Az egér ,farka” egy kéabel, amely hozza-
kapcsolja 6kelmét a PC-hez. A legtobb egeret
a doboz hatoldaléan (lasd a 11. és a 17. olda-
lon), a soros kapun keresztiil kell az alap-
laphoz csatlakoztatni. Ma mar kaphatok
dragabb, vezeték nélkiili egerek is.

Hogyan miikodik az egér?

i Amikor az egeret egy sik feliileten mozgatod,

a hasaban a goly6 a mozgatés iranyaba gurul, és
ekozben két hengert gorget. A hengerek mozgasiranyat
és mozgasuk sebességét szenzorok kovetik, és a kabelen
keresztiil jeleket kiildenek a rendszeregységhez. A rend-
szeregység a jeleket utasitasokka alakitja, amelyek
a mutatét a képernyon a megfelelS iranyba mozgatjak.

Ha kattintasz az egérgombbal, Gjabb jel érkezik
a rendszeregységhez, amely erre elvégzi azt a miiveletet,
amit az éppen futd program ahhoz a targyhoz rendelt,
amelyen az egérmutatoé allt, amikor kattintottal.

Vizszintes
henger

Gombok

Egérkabel

Fiiggdleges henger -
/

’ A L
N %
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Gumigolyo

Végrehajto aramkorok

Osszehangolt mozgas

Ha az egeret sik feliileten
mozgatod, a képernydn egy
mutatot latsz — nyilat vagy
egyéb szimbdolumot —, amely
koveti az egér mozgdsdt.

A programtol fiiggben
szdmos kiilonbozé miivele-
tet vdlthatsz ki azzal, hogy
kattintasz az egér gombjaval,
vagy hogy lenyomva tartod
a gombot, mikozben

az egeret mozgatod.

Felforditott egér

Sokan jobban szeretnek
,hanyattegérrel” (angolul:
trackball) dolgozni, amely
nem egyéb, mint egy
felforditott egér. Ahelyett,
hogy az egeret mozgatndd,
magdt a golyot gorgeted.
Az eszkoz ekozben egy
helyben marad, igy nincs
annyi helyre sziiksége, mint
az egérnek. Azok, akiknél
az egérhaszndlat iziileti
panaszokat okoz, jobban
jdrnak egy hanyattegérrel.
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Feltétleniil sziikséged
van egérre?

Az, hogy az egér mennyit
konnyit a munkadon,
attol figg, milyen
programmal dolgozol.
Bizonyos programok
- példaul az MS-DOS -
elsGsorban a billenty(-
zetrdl varjak a paran-
csokat. Az MS-DOS-ban
is vannak azonban olyan
elemek, amelyek
tamogatjak az egér-
hasznalatot. Més
programok — példaul
a Microsoft Windows —
egér nélkiil kifejezetten
nehézkesek.

)
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Hasznalj alatétet!
Sokkal kénnyebb az
egeret sima, szovettel
bevont alatéten
mozgatni, mint az
asztalon. Teljesen sik
feliileten a golyd nem
gurul, hanem csuszik.
A legjobb megoldas
az egérhez készen
kaphato alatét.

Az egér
mozgatasa

Tedd a tenyeredet
konnyedén az egér testére,
a bal oldalat fogd meg

a hiivelyk-, a jobb oldalat
pedig a kis- és a gytrtGsujjaddal.
A mutat6- és a kozépsé ujjad
fekiidjon finoman az egér elején levd
gombokon. Ne feszitsd meg az izmaidat,
a kézfejed, a csuklod legyen teljesen laza.
Ha goresosen fogod az egeret, a mozgatas szaggatott
lesz, és néhany perc alatt belefaradsz az egerészésbe.

Piszkos az egered?

Ha az egér nem mikdodik rendesen, ha a mutatd
,darabosan” mozog, valoszintileg ki kell tisztitanod
a golyot és a hengereket.

Forditsd fel az egeret, és ,i"f

vedd ki azt a kis mianyag
lapot, ami a golyot tartja.
Pattintsd ki ezt a lapot tgy,
hogy a képen lathato nyil
iranyaba nyomod. (Mas
egereknél el kell forditani
a lapocskat.)

Miutan
a lapot levetted,

a golyo kiesik. Tisztitsd meg a henge-
reket, és fajd ki az 6sszes mozgo alkat-
részt. Tisztitsd meg a golyot alkohollal,
ha mér nagyon maszatos. Ezutan gon-
dosan rakj vissza mindent a helyére.

Ne feszitsd a harokat!
Ha sokdig dolgozol

a szdmitogéppel, és
nem megfeleloen tartod
az egeret, az dllandéan
ismétlédé mozgdstol
elébb-utobb meg-
fajdulnak az ujjaid,

a csuklod és a karod.
Hogy ezt elkeriild,
igyekezz vizszintesen
tartani a csuklodat,

és idonként pihentesd
a kezedet az asztalon,
mikdzben az egeret
mozgatod.

Hibas!

Nem szabad a karodat
és a csuklodat magasan
tartanod munka kézben,
mert gorcsot kapnak

az izmaid.

Hibas!

Ne tartsd tul alacsonyan
a csuklodat és a karodat,
és ne feszitsd meg az
ujjaidat.

Ez az!

Tartsd vizszintesen

a karodat és a csuklodat,
és lazitsd el az ujjaidat!
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@ A NYOMTATAS

A nyomtatas

ost, hogy van egy szamitogéped, azt hihetnéd, hogy nincs sziikséged

tobbé papirra — ez azonban nem valoszind. Hamarosan ré fogsz
ionni, hogy a modern szoftverekkel milyen egyszerd a levéliras, milyen
kénnyedén készithetsz szemléletes grafikonokat vagy attekinthetd, jol
olvashaté beszamolokat. S ha mindazt, amit a képernydre varazsoltal,
szeretnéd papiron is viszontlatni, nyomtatora lesz sziikséged.

A ma hasznalatos nyomtatotipusok: a matrix-, a lézer-
és a tintasugaras nyomtato. Alapvetéen mindharom
tipus ugyanazt teszi: ponthalmazt nyomtat papirra.

A pontok méretében és a nyomtatas mikéntjében
azonban lényegesen kiilonboznek egymastol.

Minél kisebbek a pontok, annal jobb minéségt

a nyomtatott kép.

A 1ézernyomtato

A lézernyomtatd miniatdr tintapor (toner) pontok
szazaibol rakja Ossze a bettiket, jeleket. A nyomtato
belsejében rejtz6 processzor a kozponti egységtol
érkez6 jelek alapjan villamgyorsan ki/be kapcsol
egy lézersugarat. A lézersugar a dob feliiletén
millionyi toltést siit ki a jelek képpontjaiban.

A festékport a lézer altal megvilagitott pontok

Tokéletes minGség

Igaz, hogy a lézernyomtatd
a legdrdgabb, de egyben

a legjobb is. Uzletemberek
szdmdra kétségkiviil

ez a legjobb vdlasztas.

magukhoz vonzzak, és igy a hengeren kialakul

a nyomtatasi kép. Mikozben a papir elhalad a dob
el6tt, a festékszemesék ratapadnak, majd két forrd
henger kézott megolvadnak és rasiilnek a papirra.

- Y Y

Papirtartd

A papirt tobbféle-
képpen adagolhatod
a nyomtatonak.

A tintasugaras nyom-
tatéban és a lézer-
nyomtatoban van
egy adagolotdlca,
amelybol a nyomtato
egyesével beemeli a
lapokat. A nyomta-
tashoz fénymdsolo
papirt haszndlhatsz,
de csak olyat, ame-
lyiknek a feliilete
nem krétdzott.

BRAN

A kozéput
A tintasugaras nyomta-
tok a képmindség,

a nyomtatasi sebesség
és az ar tekintetében
a matrix- és a
lézernyomtato
kozott vannak.

A tintasugaras
nyomtatoval elérhetd
képmindség megkozeliti
a lézernyomtatas
mindségeét.

A matrixnyomtato
festékszalaggal,

a masik két tipus
festéktartallyal (tonerrel)
dolgozik.

3

Szineket szeretnél?
Ma mar szines
lézernyomtatok is
kaphatok. Az igazan
jO minGségi, szines
lézernyomtatok nagyon
dragak. Talalsz a piacon
szines matrix- és tinta-
sugaras nyomtatokat is,
ezek koziil az utob-
biakkal érhetiink
el jobb minGséget.
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Kisebb

€és nagyobb pontok

A lézernyomtatoval nyomta-
tott jeleket felépitd pontok
szabad szemmel nem
lathatok (fent). A matrix-
nyomtatéval késziilt szo-
vegben a betiipontok kény-
nyen kivehetok (kozépen).
Tintasugaras nyomtatdsndl
(lent) a pontok nem sokkal
nagyobbak a lézer-
nyomtatok képpontjaindl.

s - S

Lézernyomtato

i it

Matrixnyomtatd

4

Tintasugaras nyomtato

Traktoros laptovabbito

A matrixnyomtatokban perfordcioval
egymadshoz illesztett lapokbol dllo,
folyamatos papirt haszndlunk.

A nyomtato fogaskereke a papir két
szélén futo lyuksorba kapaszkodik.

A motor minden sor kinyomtatdsa
utdn elforditja a fogas-
kereket, és igy
folyamatosan

huzza a papirt.

A matrixnyomtato

A matrixnyomtat6 nyomtatofejébdl apro
ttik allnak ki, amelyek atszarjak a tintaval
atitatott festékszalagot. Az iités erejétdl a tinta
a fej mogott halado papirra ragad. A fejben 9 vagy 24,
fliggSlegesen elrendezett ti van. A PC vezérlGjeleket
kiild a nyomtatéfejhez, hogy milyen tiikombinaciot
{isson a papitra vizszintes mozgasa kdzben. Minden
karakter fiiggSleges pontmintazatok sorabol all.
A matrixnyomtatd meglehetsen zajos, ugyanis
az apro tlik masodpercenkeént tobb szazszor
titik meg a papirt.

A matrixnyomtatok elénye — olcsosaguk mellett —,
hogy t&bb példanyos, folyamatos papirra tudnak
nyomtatni.

A tintasugaras nyomtato

A tintasugaras nyomtato — a matrixnyomtatohoz
hasonloan — egy pontsort nyomtat egyszerre,
mikdzben egy nyomtatofejet mozgat a papir el6tt.
A tinta azonban nem a festékszalagrol, hanem
kozvetleniil a tintapatronbdl kertil a papirra. A pontok
valamivel nagyobbak, mint a lézernyomtat6 pontjai,
de joval kisebbek azoknal, amiket matrixnyomtatéval
kapunk.

A tintasugaras nyomtato sokkal csendesebb
a matrixnyomtatonal. A munka jellegétdl fliggéen
vélaszthatsz a gyors és a minGségi nyomtatas kozott.
A gyors nyomtatési tizemmod takarékosabb,
halvanyabb bettiket kapsz, de tovabb tart a tintad.

Olcs6 megoldas

A matrixnyomtatok
viszonylag olcsok,

de nem érhetsz el veliik
olyan mindséget, mint
mds nyomtatokkal.

-5
Vilagitson
az ,,On-Line”!

A nyomtato elSlapjan
sok gombot talélsz.
Koziiliik az egyik
legfontosabb az ,, On-
Line” gomb, amelyet
mindig be kell nyomnod,
miel6tt nyomtatnal.
Ha a papirt be akarod
allitani, ki akarod
cserélni vagy feljebb
akarod tolni a ,,Form
feed” vagy ,Line feed”
gombokkal, az ,On-
Line” gombot ki kell
kapcsolnod. A ,Form
feed” gomb egy lapot,
a ,Line feed” gomb egy
sort emel.
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A PC BOVITESE

A PC bdvitése

monitor, a billentytizet, az egér és a nyomtato a szamitogépes

rendszer szerves részei. Ezeken kiviil szdmos olyan kiilsé egységet
kapcsolhatsz a PC-hez, amelyek bévitik a géppel elvégezhet feladatok
sorat, novelik a gép hatékonysagat. A bévitGegységek kozott van olyan,
amit egy egyszerd kabellel bekothetsz a rendszeregység hatoldalara,
de van olyan is, amit be kell épiteni a hazba és bévitSkartyaval az alap-
laphoz csatlakoztatni. A kdvetkezd két oldalon néhany alapvetd
bévitGegységet ismerhetsz meg.

Belsé vagy kiils6?
Valaszthatsz, hogy a
PC-t bels6 vagy kiilsé
modemmel bévited.
A kiils6 modem a PC-t6]
fiiggetlen, kiilsé egység,
a belsé modem egy
bévitSkartya a
rendszeregység
belsejében.
Miikodésiikben nincs
kiilonbség®

-

Modem

A modem segitségével normal telefonvonalon keresztiil
Osszekapesolhatsz két szamitogépet. Amikor adatokat
kiildesz egy masik szamitogépnek, a modem a digitalis
jeleket analog jelekké alakitja. Amikor te kapsz
adatokat egy tavoli géptél, a modem a telefonon érkezé
jeleket digitalis jelekké alakitja. A képerny6n ugyantgy
jelennek meg az adatok, mintha a sajat gépedbol
szarmaznanak.

FAXMODEM

Van olyan modem, amelyik nemcsak szamitogépes
adatokat, hanem faxot is tud fogadni és kiildeni.

A faxmodem az érkez? jeleket szamitogépes képpé
alakitja, és a képet a merevlemezen térolja, hogy
késébb megnézhesd. Az allomanyt kinyomtathatod,
vagy ha kés6bb mar nincs sziikséged ra, letorolheted
a lemezrdl, miutdn megnézted. Ha te akarsz faxot
kiildeni, a megirt szoveget egy paranccsal képpé kell
alakitanod. A kapott allomanyt a telefonvonalon
keresztiil tovabbithatod. Ugyanerre a feladatra egy
masik miszaki megoldas a rendszeregységbe beépitett
faxkartya. A telefoncsatlakozot ekkor kozvetlentil

a faxkartyara kell bedugni.

Eléfizet6 lehetsz!

A modemmel kozvetlen
(on-line) kapcsolatot
teremthetsz kozérdekd
adatbazisokkal, hasznos
adatok birtokaba
juthatsz, lekérheted
az aruhazak
raktarkészletét, az
idGjaras-jelentést stb.
A modem kozvetlen
kapcsolatot teremt
a szamitogéped
és az adatbazis kozott.

Rugalmasabb megoldas
A kiilsé modemet sziik-
ség esetén egyszertien
dthelyezheted egy mdsik
géphez, és bovitohelyet
(aminek az igényeid
novekedtével mindig
sziikében leszel) sem
foglal el a rendszer-
egységben.
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Csatlakoztasd

a modem adatkéabelét
a rendszeregység hat-
oldalan levé szabad
soros kapura (lasd
a 17. oldalon).

Rendszeregység

A kiilsé modem csatlakoztatasa
A kiils6 modem 6nallo kiilsé egység, csatlakoztatasa
igen egyszer(: bekotod a telefonvonalba és a gép soros

kapujéra.

Adatkabel

Modem

Iktasd be a modemet

a telefonkésziilék és a fali
telefoncsatlakozo kozé
a képen lathato modon:
a szabvanyos telefonzsinor
egyik végét dugd be
a modem ,line” felirat
bemenetére, a masikat
(miutéan a telefont kihaztad)
a fali telefonaljzatra.

Telefonzsinér

Halozati
kabel

Ezutan bedughatod

a telefont a modembe,
és ugyanugy hasznalhatod,
mint azel6tt, kivéve amikor
a szamitogéped éppen
adatokat fogad vagy
tovéabbit.

Telefonzsinor

Telefondugd

Telefonkésziilék

"

Transzformator

Végiil dugd a modem
transzformatorat
a halozati csatlakozoalj-
zatba, a hélozati veze-
téket pedig kosd
a modemhez.

Cserélhetd merevlemez

Ma mér minden szamitogépes rendszerben van beépitett merev-
lemez, de mindegyikhez csatlakoztathato cserélheté merevlemezes
egység is. A cserélhetS merevlemezen nagy tomegl adathalmazt
szallithatunk egyik géprdl a mésikra. A merevlemezt egy specidlis
meghajtoba kell betenni, amit vagy beépitenek a hazba, vagy kiviilrél

csatlakoztatnak a géphez.

Kiilsé merevlemez-
meghajté

A kiilsé merevlemez-meghajto

hordozhatd, a legtébb géphez

csatlakoztathato. Az ilyen

meghajtoval elldtott gépekre

a cserélhet6 merevlemezen
nagy tomegii adatot vihetsz
dt a sajat gépedrol

és megforditva.
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Botkormany (joystick)

A botkormany a legkényelmesebb eszkoz arra, hogy
a képernyon lathaté targyakat — a jatékprogramok
animéacios képelemeit, a repiilégép-szimulatorban

a repiil6ket — mozgasd, iranyitsd. Egy atlagos PC-n
nem feltétlentil talalsz kiilon botkormany-csatlakozo
helyet. Ahhoz, hogy botkormanyt hasznalhass,
venned kell, és az alaplap szabad helyére be kell
tiltetned egy bdvitokartyat. (Sok hangkartyan van
ilyen csatlakozo.) A botkormany kabele a PC
hatoldalan a bévitSkartyara csatlakozik.

Kiilonleges Y-adapterrel két botkormanyt

is kothetsz a géphez egyszerre.

Bottal is lehet...
Mikézben mozgatod a botkormdnyt,
a belsejébe épitett elektronika
a mozgatds irdnydnak megfeleld
jeleket tovdbbit a PC-hez, amely
a jeleket értelmezi, és a képernyon N
reprodukdlja a mozgdst.

Lapolvasé (scanner)

A lapolvas6, mas néven képletapogaté a fényképet,
a rajzot, a grafikat vagy akar a gépelt szoveget
elektronikus jelsorozatté alakitja. Az atalakitas
eredménye egy, a lemezen tarolt allomany.

A lapolvasé a fénymasolohoz hasonléan mékddik;
egy fényérzékeld cellat mozgat a kép felett, és

a pontok fényintenzitasatol fliggd digitalis jeleket
hoz létre. Kiilonleges adatkabellel csatlakozik

a szamitogépben levé specialis bovitGkartyahoz.
Ahhoz, hogy a bevitt képet szoveggé alakitsd,
karakterfelismer$ (optical character recognition)
programra is sziikséged van. Ez a technologia még
nem tokéletes, a felismerd program nem mindig
ismeri fol a rossz minGségben nyomtatott szoveget.

Asztali lapolvasé
Tobbféle lapolvaso létezik,

a kis kézi alkalmatossagtol
a nagy asztali késziilékig
(amilyen a képen is

ldthato). A kézi lapolvasot
lassan végighiizod a kép
folott, és mire a lap szélére
érsz, a kép megjelenik

a képernyén. A nagyme-
retii képeken dltalaban tobb-
szor is végig kell menni.
Az asztali lapolvaso
jobban hasonlit a fény-
madsolohoz, és dltaldban
jobb képet dllit eld.

Felvétel indul!
Ha hangfelvételt szeretnél
a szamitogépen rogziteni,
mikrofonra és kiilon hang-
kdrtydra lesz sziikséged.
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A hordozhatdsag elényei
A CD-ROM-meghajto tartos,
konnyen szdllithato, nagy

kapacitdsu kompakt-
I krél (CD-krél)

Nagyobb tarkapacitas
A CD-ROM lemezek gyor-
sabbak, és joval nagyobb
a tarolékapacitdsuk, mint
a hajlékonylemezeké.
Tartalmuk azonban

nem modosithato,

csak leolvashato.

Hallhat6 eredmény

A PC-det csak ugy birhatod
szoldsra, ha hangszérokat
csatlakoztatsz a hangkdrtya
kimenetére.

olvassa az adatokat.

CD-ROM-meghajtod

A merevlemezen tobb milli6 adatot tarolhatsz, de
ma mar nem a merevlemez a legnagyobb kapacitasa
hattértarol6. CD-ROM-on tobb szazmillio jelet, tobb
szazezer oldalas gépelt szoveget, tobb ezer képet, tobb
o6ras hangfelvételt (vagy mindezek keverékét) tudunk
tarolni. A CD-ROM lemezt csak akkor hasznalhatod,
ha van CD-ROM-meghajtod.

Ma még nincs olyan CD-ROM lemez, amelyre
a szamitogép-tulajdonosok is tudnanak adatokat
Lirni”, a lemezek készen kaphatok. Ha azonban van
CD-ROM- meghajtod, sokféle kész kompaktlemez
all rendelkezésedre, amelyeket a hajlékony-
lemezhez hasonldan hasznalhatsz.

,Hangos” hardverek

A PC beszélni és zenélni is tud, feltéve hogy van
benne hangkartya. Ha a hangkartyan kiviil egy kiilsé
mikrofont is csatlakoztatsz a géphez, emberi hangon
figyelmeztetheted Ovatlansagara azt, aki leiitotte
a Delete billenty(it. Annak sincs akadalya, hogy
harsonaszéval bticstizzon tdled a gép, ha a munkat
befejezted. A kihangositast vagy egy 6nall6 hang-
széroval oldhatod meg, vagy ugy, hogy rakotod
a sztered berendezésedet a hangkartyara.

Ha hangszorot teszel az asztalodra, ne feledkezz
meg a benne levs mégnesrdl, és lehetSleg ne hagyj
hajlékonylemezt a kozelében.

()

o/

Mi a multimédia?
A multimédia
az informacié
megjelenitésének
tobbféle modjat
— grafikat, szoveget,
hangot, animaciot —
Otvozi. A multimédia
szoftvereket (jaték-
programokat, oktatési
programcsomagokat)
nagy tarigényiik miatt
legtobbszor CD-ROM
lemezen szallitjak.
A multimédia
szoftverek
szolgaltatasaival csak
megfelelé hardver
birtokaban tudsz igazan
élni, azaz ha van
CD-ROM-meghajtod,
hangkartyad és minden
egyebed, ami egy
multimédia-PC-hez
hozzatartozik.

()

Hangos szamok

A hangkértya digitalis — azaz szamsorozatokkal
rogzitett — hangokat jatszik. (A kézonséges
kompaktlemezen szintén digitalisan rogzitik

a hangot.) A merevlemez is alkalmas digitalis
hangtérolésra, ez a megoldas azonban aréany-
talanul nagy tarteriiletet igényel; egyel6re ne
almodj a mereglemezre Beethoven-szimfoniat.

Hang-
kartya

11T et

o/

CD-t is le lehet
jatszani?
Bizonyos CD-ROM-
meghaijtok alkalmasak
kozonséges zenei CD-k
lejatszasara is. Ha tudni
szeretnéd, hogy a tiéd
ilyen-e, lapozd fel
a hozza mellékelt
kézikonyvet.
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Az MS-DOS alapjai

Ez a fejezet bemutatja az MS-DOS operdcios
rendszert: azt a programot, amely megteremti
a kapcsolatot a processzor és a kiilvildg kozott.
Az MS-DOS forditja le a parancsaidat
a processzorban feldolgozhaté jelsorozatokkd.
Megtudhatod, hogy miként rendszerezi
az MS-DOS az adatokat a hajlékony-
és a merevlemezen, és begyakorolhatsz néhdny
egyszert parancsot, hogy ldsd az MS-DOS-t
munka kozben.

MIT CSINAL AZ MS-DOS?
AZ INDITAS
A KESZENLETI JEL
MI VAN A LEMEZEN?
KIKAPCSOLAS




MIT CSINAL AZ MS-DOS? 48
Udvozollek a programok birodalmaban. A progra-
mok mondjak meg a szamitogépnek, hogy mi a

teenddje. Fedezd fel az MS-DOS-t! Az MS-DOS
vezérli a PC-det, értelmezi a parancsaidat.

AZ INDITAS 50
A képerny6don bekapcsolaskor atsuhand kiilonds

feliratok magyarazata. IsmerGssé valnak az eleinte
titokzatos betk, jelek, roviden a készenléti jel.

%

A KESZENLETI JEL 52
Egy kis gyakorlas. Most mar érted, hogy mi az a

készenléti jel. Ideje, hogy sajat keziileg beirj mogé
egy parancsot!

<S>
N4
MI VAN A LEMEZEN? 56
Az MS-DOS adattarolasi modszereinek részletes
kalauza. Milyen alloméanyok és konyvtarak vannak

a hajlékony- és a merevlemezeken? Honnan lehet
ezt tudni?

KIKAPCSOLAS 64

A PC kikapcsolasa nem csupan. abbol all, hogy
megnyomod a kapcsolot. Megtanulod a helyes elja-
rast, és megtudod, hogyan kell kikapcsolas nélkiil
Gjra elinditani a gépet, ha valami rejtélyes oknal
fogva hirtelen ,lefagy”.




b . MIT CSINAI.. AZ Mi—DOS?
Mit csinal az MS-DOS?

K el6z6 két fejezetben megismerted a PC szerkezetét, megismerkedtél

a lathato, tapinthaté mechanikus és elektronikus alkatrészekkel,

a hardverrel. Ahhoz, hogy ez a szerkezet képes legyen valami hasznos dolgot
mdvelni, programokra, szoftverre van sziikséged. A programok utasitasok
ezreibdl allnak, amelyek megmondjak a szamitogépnek, hogy miként
reagéljon a parancsokra. Ma mar nagyon sokféle program létezik:
szOvegszerkesztdk, tablazatkezelSk (szamolotablak), rajzoloprogramok stb.

Ahhoz, hogy a szovegszerkesztSkkel, tablazatkezelSkkel és tarsaikkal (az an.
alkalmazasokkal) dolgozhass, a PC-nek sziiksége van egy olyan programra is, amely
kapcsolatot teremt az ember, a gép egységei és az alkalmazas kozott. Ezt a specialis
programot hivjak operacios rendszernek.

A val6sag —
allomanyokban
Az MS-DOS a lemezen
az informéaciot alloma-

Az MS-DOS-szal egyszert o P g

tarolja. Az allomany-
A PC-k vilaganak legelterjedtebb operécios rendszere az MS-DOS. Neve a Microsoft ban lehet egy levél, egy

kép és még sok egyéb

Disk Operating System szavakbol alkotott bettisz6. Az MS-DOS mar akkor ott van Nl
is, példaul egy program.

valamelyik lemezeden, amikor a gépet elGszor bekapcsolod, és bekapcsolas utan
automatikusan munkahoz lat. Megfelel utasitasra menti az adataidat a lemezre,
betdlti rola azt az anyagot, amire éppen sziikséged van, és mikozben dolgozol,
szamos egyéb feladatot lat el. p .

A PC-programok tipusai

Nemelyik k akkor méikodik, ha ott
Windows-alkalmazésok MSDOSal R B | enl oy misik, |

Alkalmazasok: sokféle alkalmazoi program létezik,
ilyenek példaul a szovegszerkesztSk, az adatbazis-
kezelSk és a tablazatkezelSk (szamolotablak).

Grafikus alkalmazoi feliilet (graphical user
interface, GUI): grafikus alkalmazoi kornyezetben
a képerny6n megjelend szimbolumokkal iranyitjuk
a szamitogépet, ami legtobbiink szamara sokkal

Grafikus feliilet egyszer(ibb, mint nehezen megjegyezhetd
(Microsoft Windows) — parancsokat gépelni a billentyGizeten. A PC-ken
MS-DOS alapokon legelterjedtebb grafikus feliilet a Microsoft

Windows. A Windows megteremti a kapcsolatot
az alkalmazasok (példaul a Word szoveg-
szerkesztG) és az MS-DOS kozott, igy a grafikus
feliiletre késziilt programokat az eredetileg nem
grafikus MS-DOS kornyezetben is hasznalhatod.

Operaci6s rendszer: az operacios rendszer
(a legtobb PC-n az MS-DOS) vezérli és dsszehan-
golja az egységeket, kapcsolatot teremt az ember,
a gép és a programok kozott. Az MS-DOS a szami-
togépes rendszer lizemeltetésével kapcsolatos fela-
datok talnyomo részét ellatja, van azonban néhany
olyan kiilonleges feladat, amelyre az MS-DOS-ban
nincs megoldas; ha ezeket is meg akarod oldani,
segédprogramokhoz kell folyamodnod.

Operacids rendszer (MS-DOS)
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Az alkalmazé
Nincs kozvetlen kap-
csolatod a PC belsé
egységeivel. A billentyii-
zettel és az egérrel el-
kiildott parancsaidat le
kell forditani a hardver
altal feldolgozhato
jelsorozatokka.

Bemeneti/kimeneti
egységek

Az egérrel vagy a billen-
tylizeten keresztil iize-
netet kiildesz a PC-nek,
a PC pedig a monitoron
vadlaszol. A nyomtato
kézzelfoghaté bizonyitékot
szolgdltat a pdrbeszédrdl.
Az MS-DOS feladata az,
hogy a pdrbeszéd leheto-
ségét megteremtse.

Az 0sszekotd lancszem
az MS-DOS

Alkalmazdi szoftverek

Operacios rendszer
(MS-DOS)

Hardver

Az MS-DOS

Az MS-DOS az osszekoté
ldncszem kozted és a PC
kozott: te parancsokat
gépelsz a billentyiizeten,
az MS-DOS leforditja

a parancsokat jelekké,

a jeleket a processzor értel-
mezi, és a hozzdjuk ren-
delt miiveleteket elvégzi.

A hardver

A hdzban rejtézik a PC
végrehajto kézpontja:
a CPU, a merevlemez-
meghajto és sok mds
kiegészito hardverelem.
A hardvert az MS-DOS
irdnyitja, az MS-DOS-t
pedig te iranyitod a bil-
lentylizeten begépelt
parancsokkal.

Az MS-DOS szolgaltatasai
Amit te kérsz az MS-DOS-t6l:

Uj dllomdnyokat hoz létre,
torli a régieket, megval-
toztatja a neviiket stb.

Felsorolja a lemezen &
levé dllomdnyok
nevét

Megkettézi
a lemezek tdrolo-
kapacitdsdt

Megformdzza

az uj hajlékony-

lemezeket
Biztonsdgi
madsolatot

készit hajlékonylemezre
a merevlemezen tdrolt

dllomdnyokrol
Ujraszervezi
a tdroldsi o
rendszert Felkutatja és
4 torli a virusokat

Amit az MS-DOS magatol elvégez:

Uzeneteket fogad
a billentytizetrdl és kiild
a képernydre

Vezérli a hardvert:
a kézponti egységet,
a memdridt stb.

X} Elhelyezi

i a programokat
a tdrban,
kiosztja koztiik
a tdrteriileteket

- | Vezérli
a kiilsé
egységeket

‘ L) \
o/
Honnan szarmaznak
a programok?

A programokat rend-
szerint hajlékony-
lemezeken vasarolod
meg, és ezekrdl
a merevlemezre
telepited. Néhany
program — példaul az
MS-DOS - tébbnyire
mar akkor rajta van a
merevlemezen, amikor
a gépet megvasarolod.
Az MS-DOS-t
folyamatosan fejlesztik,
a legtjabb valtozatot a
szamitogeép gyartdjatol
szerezheted be.
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AZ INDITAS
Az inditas

Amikor a gépet bekapcsolod, a transzformatorbol dram jut
5 az alkatrészekbe. Ezutan a PC automatikusan megvizsgélja onmagat;
ellendrzi, hogy a memoria, a lemezmeghajtok és a kapuk rendben

miikdnek-e. Ellendrzés utan betdlti merevlemezrdl az MS-DOS-t.
Amikor ezzel is végzett, a gép hasznalatra kész.

Az onellenOrzés

Az ellendrzés els6 lépése-
ként a PC megvizsgalja

a memoria integralt aram-
koreit, megbizonyosodik
A betoltés (Boot Up) arrol, hogy mind

A gép bekapcsolasakor hibétlanul r’nﬁkédi”k‘ E el
zajlé eseményeket Figyeld a képernyGt i

behtzasnak” bekapcsolas utan: latni
(boot-up, booting) fogod, hogyan halad
nevezik. a szamlalas kilobyte-onként
A behzés egyszertien (KB) végig a memorian.
azt a folyamatot jelenti, A jobb oldali képen lathato
amikor a gép képernydfelirat szerint ez
»Eletet lehel a gép Osszesen 8064 KB-nyi  [RESEHTEIIH LR L

az alkatrészeibe és
betdlti az MS-DOS-t,
hogy elkezdhess
dolgozni.

memoriateriiletet vizsgalt
meg. Miutan a memoriaval végzett, sorra veszi

a tobbi fontos egységet. Némelyik gép az egyes
egységek ellen6rzése utan iizenetet ir a képernydre,
masok csak az esetleges hibakrol tudositanak.

Merevlemen- | st i
meghajto A s S >
Ha a PC az ellen6rzés soran hibat talalt, tizenetet ir

a képernydre, és kétszer sipol. Ilyenkor altalaban nem
lehet a munkat folytatni, amig a hibat el nem haritjuk.
Ha nincs hiba, akkor csak egyet sipol; ebbdl tudhatod,

hogy minden rendben.

A részegységek

kovetkeznek

Miutdn befejezédott a memdria

ellendrzése, a PC dttér a tobbi

fontos egységre, amelyekre

a piros nyilak mutatnak.
Hajlékony- Megdllapitja, hogy milyen
lemez- tipusti és milyen méretti
merevlemez-meghajto

Bavito- Tughnjil és milyen bovitokdrtydk

kartya Kézponti vannak a gépben. Megvizsgdlja
feldolgozoegység a kapukat, hogy tudomdst
(CPU) szerezzen a kiilso egységekrol.




RAM-
chipek

Hol az MS-DOS?

A PC eloszor az

A hajlékonylemez-
meghajtoban keresi

az operdcios rendszert.
Ha nem talal benne
lemezt, dttér a

B meghajtora (ha van),
majd a merevlemezen
folytatja a keresést,

és ha megtalalta, onnan
tolti be a rendszer-
dllomdnyokat a RAM-
chipekbe (ha nem taldlta
meg, akkor baj van!).

Az MS-DOS-
programallomanyokat
tartalmazo merevlemez

Az A jeli
hajlékonylemez-
meghajto

Az MS-DOS
elhelyezése

Az ellendrzés befejeztével a PC
utolsé feladata — még mielGtt te is
munkahoz lathatsz — az, hogy betoltse
a kozponti tarba az operacios rendszer
leggyakrabban hasznalt programjait. Régebben
az operacios rendszert hajlékonylemezen széllitottak,
és a lemezt bekapcsolas el6tt be kellett tenni az Gn.
elsédleges (A jelt) lemezmeghajtoba. Annak ellenére,
hogy Gjabban az MS-DOS-t a merevlemezre telepitik,
a PC el@szor az A meghajto-
ban, hajlékonylemezen keresi.
Ha nem talalja, a merev-
lemezen folytatja a keresést,
és ha megtalalta, kezdédhet
a betdltés. A betdltés
befejeztével az operacios
rendszer atveszi az iranyi-
tast és kiirja a képernydre

a készenléti jelet; ezzel tu-
datja, hogy munkara kész.

A KESZENLETI JEL (PROMPT)

A képerny6d most hasonldan nézhet ki,

mint amit jobbra font latsz (némi eltérést persze
tapasztalhatsz). A négy karakterbdl allo készenléti jel
az also sorban lathat6 (C:\>). A PC-t gy is be lehet
allitani, hogy az MS-DOS betoltése utan azonnal egy
grafikus feliilet jelenjék meg a képernydn, amilyen
példaul a Microsoft Windows, vagy induljon el

egy program (példaul szovegszerkesztd).

Lemezhiba (disk error)

A gép elGszor az A jeld meghajtoban keresi
az MS-DOS-t. Ha a meghajtoban van lemez,
de nincsenek rajta az MS-DOS-allomanyok,
hibatizenet jelenik meg a képerny6n — olyan,
amilyet a jobb oldalon latsz. Ha igy jarnal, vedd
ki a lemezt és {iss le egy tetszGleges billentyfit.
A PC folytatja a keresést a merevlemezen, hogy
onnan toltse be az operacios rendszert.

5

Memériahiba!

Ha Gnellendrzés kézben
a PC-d memoriahibat
(mas szoval
paritashibat) jelez,
akkor nem miikodik
jol a memoria
valamelyik integralt
aramkore. Fordulj
szakemberhez!
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A készenléti jel

Akészenléti jel a MS-DOS hasznalatanak kulcsa. A készenléti jel moge
gépelheted be a parancsokat, de ha azt akarod, hogy a PC végre is hajtsa
a parancsodat, tudatnod kell vele, hogy a gépelést befejezted: le kell iitnod
az Enter-t. Balra lent a készenléti jel leggyakoribb alakja lathato. (Elképzel-

/N

A készenléti jel

A parancsokat a készenléti
jel moge kell begépelni.

A készenléti jel eltérhet

a fentitdl, példdul akkor,
ha nem a gyokérkonyvtdr
az aktudlis kényvtdr.

(A kényvtdrakrol az 57-59.
oldalon olvashatsz.)

()

\>/
Rosszul irtad?
Ha hibézol gépelés
kozben, a billentyd-
zeten a balra mutatd
nyillal vidd viss=a
a kurzort a hibasan irt
beti mogé, és 2 Back-
space gombbal #6rold
a téves jelet.

hetd, hogy a te képernyéddn most csak a C> jelek lathatok.) A betd azt
mutatja meg, hogy melyik lemezmeghajton dolgozol. Az MS-DOS
a merevlemezt altalaban C-vel, a hajlékonylemez-
meghajtokat A-val és B-vel jeloli. A meghajté betdjelét
rendszerint kettGspont, egy balra d6l6 vonal (backslash),
a ,nagyobb mint” jel és a villogé kurzor koveti.

Ha a PC-d halézatba van kapcsolva, a fentieken kiviil
mas, halézati meghajtokkal is dolgozhatsz. A meghajtok
névsora ilyenkor A-tol egészen Z-ig terjedhet. Nem-
sokara megtanulod, hogyan kell a kiilonb6z6 meghajtok
kozott valasztani és egyikrl a masikra valtani. (Ha mar
most kivancsi vagy ra, nézd meg a 63. oldalon.)

Valaszthatsz!

Az MS-DOS-szal kétféleképpen dolgozhatsz. Az elsé
és egyben népszer(ibb modszer az, hogy parancsokat
gépelsz be a készenléti jel mogé. A parancsok nevére
emlékezned kell, de ez némi gyakorlas utan nem okoz
majd kiilonésebb gondot.

A masodik megoldas az, hogy betéltesz egy segéd-
programot, amely kiirja a képernydre a lemezek
tartalmat, és felkinalja az MS-DOS-parancsokat.

A parancsok nevét nem kell pontosan megjegyezned,
hiszen a kinélatbdl csak vélasztani kell. Azt persze
ilyenkor is tudnod kell, hogy melyik parancs mire valo,
és melyiket hogyan kell alkalmazni. Ez a segédprogram
— amellyel a 92-97. oldalon fogsz megismerkedni —

az MS-DOS Shell.

A parancssor

Azt a jelsorozatot, amit a készenléti jel utdn begépelsz,
parancssornak nevezik. A parancs utasithatja az MS-
DOS-t arra, hogy egy programot futtasson, vagy arra,
hogy egy allomannyal egy bizonyos miveletet elvé-
gezzen. Ahhoz, hogy az MS-DOS meg is tegye, amit
kérsz, a parancs begépelése utan le kell iitnod

az Enter-t.

Az MS-DOS nem tesz kiilonbséget a kis- és a nagy-
betiik kozott. A parancsot irhatod kisbettivel, nagybett-
vel, s6t keverheted is a kis- és nagybettiket. Az viszont
nagyon fontos, hogy a parancsszavak sorrendjét be-
tartsd és szokozoket irj kozéjiik. A kovetkezd lapokon
attekintiink néhany alapvetd parancsot.

—

A készenléti jel
csinositasa
A PROMPT paranccsal
megvaltoztathatod
a készenléti jel
kiilsejét (lasd
a 122. oldalon).
Egyel6re azonban
hagyd agy, ahogyan
éppen van.
AC>ésaln>
kozotti kiilonbség
most még nem fontos.

Nem latod, amit
gépelsz?

Ha begépeltél valamit
a készenléti jel utén,
és ennek ellenére
semmi sem latszik
a képernydn,
val6szinileg be van
kapcsolva a billentytizar
(lasd a 16. oldalon).
Keresd meg a kulcsot
és kapcsold ki
a zérat.
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v double bhuffering manager installed.

alled

Mouse Driver Uersion §
Micrososft Corp. 1983
+ installed

Copyright
Mouse dri

Cc:

Hibas parancs!
Ha elirtal egy parancsot,
vagy ha az MS-DOS
valamely mas okbol
nem érti, amit begépel-
tél, megjelenik a ,,Bad
command or file name”
(rossz parancs vagy
allomanynév) lizenet.
Ilyenkor probalkozz
még egyszer. Vigyazz
a pontos gépelésre
és arra, hogy ne irj
folosleges szokozoket.

Torold le a képernyot

Ha el akarod tlintetni a monitorra irt tajékoztatd
szdveget, utasithatod az MS-DOS-t arra, hogy torélje
le a képerny6t.

A készenléti jel utan

gépeld be életed elsé
MS-DOS parancsat:
CLS (clear screen:
torold a képernyét).

Amikor begépelsz valamit és megnyomod az Enter-t,
a készenléti jel néhany sorral lejjebb keriil. Ha eléri

a képerny® aljat, ott marad, és a folotte levs szdveg
elindul folfelé. Ha attekinthetetlenné valik a képernyd,
hasznald batran a CLS parancsot.

Melyik MS-DOS-véltozat
van a gépeden?

Most, hogy a képerny6t rendbe tetted, fedezd f6l

a tobbi parancsot! A VER segitségével megtudhatod,
hogy az MS-DOS melyik valtozatat telepitették

a gépedre. (A VER az angol version sz roviditése,
magyarul: valtozat.)

Az MS-DOS legfrissebb, 6-os valtozata egész sereg
4j szolgaltatast tartalmaz. Ilyen pl. az Anti-Virus nevi
viruskeresd és -irtd, valamint a biztonsagi masolatok
készitését megkonnyité Backup program.

Az Gj szolgaltatasokrol az 5. fejezetben, a 100-110.
oldalon olvashatsz, most érd be néhany példaval.

Az Undelete parancs a véletlentil letorolt allomanyok
visszaallitaséara, a Defrag az allomanyok atszervezé-
sére, a DoubleSpace az alloméanyok tomoritésére,

azaz a lemezek tarolokapacitasanak novelésére szolgal.
Ha a gépedre nem a 6-o0s valtozatot telepitették, ezeket
az oldalakat lapozd at.

Az MS-DOS-nak eddig hat véltozata késziilt el.

Az egyes valtozatokat 1-t6l 6-ig sorszamoztak.

A VER paranccsal megkérdezheted, hogy a te
gépeden melyik valtozat van fenn. Ha nem a legtjabb,
a 112. oldalon leirtak szerint barmikor felfrissitheted.
(5-6snél régebbi MS-DOS-t lehetSleg ne hasznalj.

- A szerk.)

Nyomd le az Enter-t. Ures
képerny6t kapsz, amelynek
bal felsé sarkaban csupan
a C:\> jelek arvalkodnak.

Melyik valtozatnal
tartasz?

Gépeld be a készen-
1éti jel utan a VER
parancsot.

Nyomd le az Enter-t.

A gépen levé MS-
DOS valtozatszama
megjelenik a képernyon.
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% A KESZENLETI JEL

Hany 6ra van?

Az 6ra és a naptar

A PC-ben van egy 6ra és egy naptar, ami egy kis
akkumulatorrol mikodik. Egyaltalan nem biztos, hogy
a gép elsé bekapcsolasakor ezek jol vannak beallitva.
Van két MS-DOS parancs, amellyel megkérdezheted,

nem pontos, atallithatod.

TIME
Jurrent time i
Enter new time:

Gépeld be a készenléti

jel utan a TIME szot.
(Ugye, emlékszel még:
teljesen mindegy, hogy
kis- vagy nagybettivel irsz!)
Nyomd le az Enter-t.

Megjelenik a képernyén

a belsG ora éllasa, orakban,
percekben, masodpercekben
és szazadmasodpercekben.
Az ,a”, illetve a ,,p” bet( azt
jelzi, hogy délel6tt (am) van,
vagy délutan (pm). A kiiras
utan az MS-DOS megkérdezi,
hogy mi legyen az Gj beallitas.
Ha nem akarod megvaltoztatni
azt, amit az 6ra mutatott, nyomd
le az Enter-t. Ekkor ismét

Milve api o megjelenik a készenléti jel.
ilyen nap v. a?

ol
Ente

Gépeld be
a készenléti jel
utan a DATE parancsot.

Nyomd le az Enter-t.

A képernyén megjelenik
a gépi naptar szerinti datum
és az Gj datum beirasara
felszolito sor. Ha a datum
helyes, nyomd le az Enter-t,
ekkor ismét megjelenik
a készenléti jel.

Az MS-DOS-ban médosithatod az id6 és a datum
alakjat is. Elképzelhetd, hogy a te gépeden nem a fent
leirt alakban jelemik meg a datum. A datum és az id6
itt bemutatott megadasi modja az amerikai szabvanyt
koveti.

18:17:88.27

hogy milyen nap van és mennyi az id6. Ha a gépora

Ha meg akarod
valtoztatni
a beallitast, ird be el6szor
az Orat, tégy egy kettds-
pontot, majd ird be
a percet, végiil a napszak-
nak megfelels ,a” vagy
,p” betiit. A masod-
perceket elhagyhatod.
Nyomd le az Enter-t,
ajbol megjelenik
a készenléti jel.

Cmmd
Az 6ra nem pontos!
Ha minden
bekapcsolas utan
Gjra be kell allitani
a PC-d orajat,
valésziniileg kimertilt
a gépben levd
akkumulator. Hivj
szakembert, aki
kicseréli.

L

&

Most mar pontos?
Ha atallitottad
az idG6t vagy a
déatumot, ellendrizd,
hogy valéban
megvaltoztak-e a
beallitasok. frd be
ismét a TIME és a
DATE parancsot.

R [ SRR ER W

Ha a datum nem
helyes, gépeld be
a jot. El6szor a napot,
azutéan a honapot, végiil
az évet, koztiik egy-egy
kotéjellel. Nyomd le
az Enter-t. [smét meg-
jelenik a készenléti jel.
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Sear 3H0gy visszatérhess

Segitség, hol a stgo?

Ha nem emlékszel egy parancsra, vagy elfelejtetted,
hogyan kell hasznalni, az MS-DOS 6 segit. A készenléti
jel utan be kell gépelned a HELP sz6t, azutan egy
szOkozt és annak a parancsnak a nevét, amelyikre
kivancsi vagy. Ha éppen a TIME parancs pontos
jelentése érdekel:

Gépeld be
a HELP TIME
parancsot. Ne felejts el
szokozt tenni a HELP
sz0 €s a parancs neve
kozé.

Nyomd le az Enter-t.
Megjelenik a TIME
parancs leirédsa.

Meggondoltad
magad?
Meggondoltad magad
egy parancs gépelése
kozben? Nyomd le
az Esc billentytit, vagy
tartsd lenyomva a Ctrl-t
és nyomd meg a C-t.
Ezzel érvénytelenitesz
mindent, amit eddig
gépeltél. [smét meg-
jelenik a készenléti jel.

a készenléti jelhez,

rint...

elészor ki kell lépned
ebbdl a leirasbol. Tartsd

lenyomva az Alt gombot
és nyomd meg az F-et.

Tobb segitségre van
szitkséged?

Az MS-DOS
stigbablakaban, a bal
felsS sarokban altalaban
megjelenik a Notes
(megjegyzések) és az
Example (példa) sz6.
Ez azt jelenti, hogy
tovabbi tajékoztatast
kapsz a kérdéses
parancsrol, ha meg-
nyomod az N vagy az E
bet{it, majd az Enter-t.
A sugoablakon a kurzor-
nyillal mozoghatsz.

A megjelend mentiibdl
vélaszd az Exit (kilépés)
meniipontot Ggy, hogy
letitod az X-et.

TOVABBI SEGITSEG

Nemcsak az MS-DOS parancsokrodl, hanem

az 5. fejezetben leirt segédprogramokrol is kérhetsz
tajékoztatast. Ehhez az F1 gombot kell megnyomnod.

Hogyan kell egy programot elinditani?

az a programhoz mellékelt kézikonyvbdl deriil ki.

WIN
HG3
WIN WINWORD

Windows:
Harvard Graphics 3:
Word for Windows:

A merevlemezen tarolt programokat (példaul egy szovegszerkesztot)
a megfelel parancs begépelésével indithatod el. Hogy mi ez a parancs,

Ime néhény elterjedt program, és az a parancs (a programok neve),
amelynek begépelésével elindithatod a programokat.

dBASE:
WordPerfect: WP
Lotus 1-2-3: 123

DBASE
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Rakj rendet!
Mivel az MS-DOS
a lemeztertiletet
konyvtarakra osztja,
az Osszetartozo
allomanyaidat egymas
mellett tarolhatod.
Ha nem lennének
konyvtarak, alloma-
nyok szazait kellene
végignézned,
valahanyszor keresel
valamit.
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Mi van a lemezen?

I(épzeld el, milyen rendetlenség lenne az asztalon, ha a levelek,
jelentések és az Osszes tobbi papir egyetlen nagy kupacban
hevernének rajta. Sok idébe telne megtalalni azt, amire éppen sziikséged
van. Ugyanez a helyzet a lemezen tarolt programokkal, adatokkal is.

A papirjaid kozott gy teremthetsz rendet, hogy megcimkeézett dossziékba
teszed az egyiivé tartozokat. Hasonloan oldottak meg a lemez allomanyai-
nak rendszerezését is.

A dossziéktol...

Emlékezz vissza, hogyan
tartottal rendet a papirjaid
kozott, amikor még nem dolgoztal
szamitogéppel. A kiilon lapokon 1évé
leveleket, jelentéseket dossziékba _
csoportositottad. A leveleket az ,Uzleti
levelek”, ,Barati levelek”, ,Személyes
iigyek”, ,Pénziigyi levelek” felirattal
ellatott dossziékba rendezted. Sokkal
konnyebb volt egy levelet megtalalni -
abban a dossziéban, amelyikbe csak
néhény lapot tettél, mint egy rendezetlen
halomban.

Feltehetden a levelezésedet tartalmazo
Osszes dossziét egy ,Levelek” felirata fiokban
tartottad, a tobbi fiokban meg a jelentéseket,
ajsageikkeket és a tobbi papirjaidat, ugyanigy

_rendszerezve.

Jelentések

... a konyvtarakig

Az MS-DOS hasonl6é médszerrel rendszerezi

a lemezen tarolt adatokat. Az egyes iratoknak

az allomanyok felelnek meg. A lemezen minden
informaci6 (példaul a levél) egy allomanyként jelenik
meg. Az alloméanyokat konyvtdraknak (directory-nak)
nevezett elektronikus ,dossziékba”, illetve, fiokokba”
tehetjiik. Az elektronikus konyvtarakat MS-DOS-
parancsokkal alakithatod ki (lasd a 76. oldalon).

Ha megnézed az iroda irattarolasi rendjének
rajzat, konnyebben megérted az MS-DOS allomany-
rendszerét. A legfeliil levé fidkos szekrénynek tobb
fiokja van, minden fiokban tobb dosszié, tele
papirokkal. Egyes fiokokban lehetnek szabadon
heverd papirlapok is.




Konyvtarrendszer egy fa again
Ugyanilyen abrat készithetiink arrél is, ahogyan A merevlemez
az MS-DOS a lemezen 1év8 informéaciot rendszerezi. gyokérkonyvtdara
Minden lemeznek (mert a lemez a fiokos szekrény
elektronikus megfelelGje) van kozponti konyvtara, amit
gybkérkonyvtdrnak is neveznek. A gyokérkonyvtarbol
elagazasok vezetnek tjabb konyvtarakba: ezek a szek-
rény fiokjainak elektronikus megfeleldi. Ahogyan Konyvtdrak
a fiokban dossziék, a konyvtarakban Gjabb konyv- és dilomdnyok
tarak vannak, de a konyvtarakban nemcsak Gjabb a gyokér- é s
konyvtarak, hanem allomanyok is lehetnek. Mindez konyvtdron
egylitt olyasmi, mint egy adgas-bogas fa. Minden beliil
konyvtarnak kiilon nevet kell adni, kivéve a gyokeér- JELENTESEK ~ LEVELEK RAJZ1
konyvtarat, amelynek mar van neve: a \ jel. it
és dllomdnyok
a LEVELEK
SZULOKONYVTARAK ES ALKONYVTARAK konyvtdrban %’ W
Azt a konyvtarat, amely egy masik konyvtaron UZLET BARATOK KERVENY1
beliil van, alkdnyvtarnak (subdirectory) nevezziik.
A kiils6 konyvtar neve sziil6konyvtar. Természetesen Kiilénallo
az alkonyvtar fogalmat csak egy masik konyvtarhoz dllomdnyok
viszonyitva értelmezhetjiik; a gyokérkonyvtarnak < S & >
példaul minden konyvtar az alkonyvtara.
KATA1 KATA2 FERI1
l
\ =\ LEVELEK = \BARATOK - \KATA1
| [KONWTAR). Flnevezziik az tGtvonalat \-/
Egy allomany megjelolésekor precizen meg kell adni, Eltévedtél
hogy az hol talalhat6 a konyvtarrendszerben. Nézziik a konyvtarak
példaul a KATA1 nevi allomanyt, amely a LEVELEK kozott?
konyvtar BARATOK alkonyvtaraban talalhato, Ha elkeveredtél a
a C jeld lemezmeghajton. Az alloméany azonositasahoz konyvtarrendszerben,
meg kell adni azt az Gtvonalat, amely a kdnyvtarakon tisd be a készenléti jel
keresztiil az allomanyhoz elvezet. Ezt az atvonalat utan, hogy CD, és
elérési atnak (path) nevezik. A példdban szereplS nyomd le az Enter-t.
allomany teljes neve az elérési Gt nevével egyiitt: Vﬂf‘?‘z“l % MSIéDO_S
C:\LEVELEK\BARATOK\KATAL. s g
ey | s U= , amelynek
Az elérési Gtvonal elsé betje a lemezmeghajto neve. éppen a végén vagy.
Ebben az esetben ez a C, ami rendszerint merevlemez-
meghajtot jelent. A konyvtarak nevét a ,\” jel valasztja
el egymastol. Az elérési atvonal nevében szokozt nem
szabad hagyni.
au SUBNY au BUPEN o -IF“‘
E o FEW G
[ 4
wy w ~§p LI L[ TS
- & ‘ o N ‘.
S0 SR sam
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A DIR parancs

A DIR (az angol directory sz6 roviditése) parancs

egy konyvtar alkonyvtarai és a benne levé allomanyok
nevének kiiratasara szolgal. Példaként nézziik meg,
hogy milyen knyvtéarak vannak a merevlemez gyokér-
konyvtaraban. Ha a készenléti jel a szokasos: C:\>,
akkor éppen a gyokérkonyvtarban vagy; ez esetben

a 2. 1épéssel kezdd a feladatot. Ha a készenléti jel
masként néz ki (példaul C:\DOS>), akkor kezdd

az elsd 1épéssel.

Mi van
a gyokérkonyvtarban?

Gépeld be

a készenléti jel

utan a CD parancsot,

utdna egy szokozt, egy
L\ jelet, és nyomd le

az Enter-t. Akarhol voltal is,

most a gyokérkonyvtarban vagy

(a gyokérkonyvtar az aktualis konyvtar):

megnézheted a tartalmat.

Gépeld be a DIR
parancsot, és nyomd
le az Enter-t.

Egy lista jelenik meg

a képernyon. Azok
a nevek, amelyek utan
a ,<DIR>" kifejezés all,
alkonyvtarakat takarnak,
a tobbi egyszerd allomany-
név. A te képerny6d
valoszintileg mast mutat,
mint amit a bal oldalon
latsz, hiszen nincs két gép,
amelynek lemezén azonos
konyvtarak és allomanyok
volnanak.

WIZARD_DISK
is 1A85-744C

A DIR PARANCCSAL
KAPOTT TARTALOMJEGYZEK
Az els6 két vagy harom sorban a lemezre vonatkozo
adatokat latod. (Ha sok minden van a gyokeér-
konyvtarban, a szoveg leszaladhat a képerny6rél.)
Az els6 sorban olvashaté a lemez neve — ez a fenti
példaban WIZARD-DISK, de a tiédnek valoszintileg
més neve van, vagy egyaltalan nincs neve (,,no label”).
A masodik sorban van a lemezt egyértelmtien
azonositod sorozatszam (volume serial number).
A ,Directory of C:\” felirat arra utal, hogy a C jeld
meghaijté gyokérkonyvtaranak tartalmat latjuk.
Ezutan kovetkezik az alloméanyok és alkonyvtarak
felsorolasa.

Lassabban!

Amikor a DIR parancsot
beirod és leiitod az
Enter-t, az allomanyok
névsora atfut a kép-
ernyén. Ha meg akarod
allitani a szaguldast,
nyomd le a billentyiizet
jobb fels részén talal-
hat6 Pause billentyiit; a
kép megall. Ha mindent
megnéztél, tiss le egy
billentyiit (barmelyiket),
és a kiiras folytatodik. Az
MS-DOS-t6l kérheted,
hogy a DIR parancs
egyszerre csak annyi sort
irjon ki, amennyi rafér a
képernydre (lasd a 61.
oldalon).

R

Mennyi hely van
a lemezen?

A DIR parancs
hatasara megjelend
szOveg utolsd sorabol
megtudhatod,
hogy mennyi szabad
hely van még a
lemezen, byte-okban
(lasd a 20. oldalon)
kifejezve.
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DO
WINWORD
OLD_DOS

Egyszerre csak egy
helyen lehetsz!
Munka kozben
mindvégig a lemezek
konyvtarai és
alkonyvtarai alkotta
agakon mozogsz.
Aktualis konyvtarnak
azt a konyvtarat
nevezik, amelyikben
éppen vagy.

A konyvtarrendszeren
beliil a CD paranccsal
mozoghatsz
(lasd a 75. oldalon).

WINDOWS
CONFIG
COMMAND

PR % wl LY gl

i
COM

ey

Kiterjesztés

Alloméanynév Az allomany
mérete

MI VAN AZ EGYES OSZLOPOKBAN

A tartalomjegyzék Gt oszlopba van rendezve.
Az elsGben van az allomanyok és alkonyvtarak

kiilonleges jelet (példaul szokozt) nem.
A név nem lehet hosszabb nyolc karakternél.
A masodik oszlopban vannak az éllomanyok

amely az allomany tipuséra (lasd késSbb) utal.

Az alkonyvtaraknak nincs Kiterjesztésiik,
a kiterjesztés helyén a <DIR> sz6 all.

A negyedik és 6todik oszlopban az a datum

neve, mindig nagybetvel irva. A nevek tetszSleges
bet(it vagy szamjegyet tartalmazhatnak, de néhany

IdSpont

Hasznos adatok

A DIR paranccsal kapott
tartalomjegyzék sokat
segit abban, hogy
eligazodj az dllomdnyok
dzsungelében, és abban
is, hogy a lemezeken
rendet rakj.

kiterjesztései. A kiterjesztés egy harombetis kod,

A harmadik oszlop mutatja az allomanyok méretét
byte-ban (a bitekrdl és a byte-okrdl a 20. oldalon
olvashatsz). Az alkonyvtarak mérete nincs kiirva.

és id6pont lathato, amikor a kérdéses alkonyvtar
vagy allomany létrejott, illetve a tartalma utoljara
megvaltozott. (Az ,a” délel6ttot, a ,,p” délutant jelent.)

Az allomanyok tipusai

Az allomanynevek kiterjesztése — a tartalomjegyzék masodik
oszlopa — az allomanyok tipusanak azonositasaban segit.

A futtathato allo- A TXT és ASC I ——
manyok kiterjesztése 7S -f( kiterjesztés egyszert §
altalaban EXE, COM 4 szoveges dllomanyok e
vagy BAT. Ha bele- megkiilonboztetésére §
nézel ezekbe az allo- / 77' szolgal. ey
manyokba, egy sereg £
hieroglifat latsz. §

A HLP kiterjesztés A BAK kiterjesztés =

=

azt jelenti, hogy a altalaban azt jelenti,

S i SR S = =
kérdéses al]om}an_y_ egy l}ogy a kérdéses § §§§ 7
programhoz késziilt allomany egy §§§*
ismertetés, amit bekér- masik allomany =5
hetsz: ha a progm'mban @ bl;tonsagl §'%

nem értesz valamit. masolata. =

A DOC Kkiterjesz-

s ooz 3 -
tési allomanyok ==
altalaban szoveg- =

szerkesztGvel = —

K ==
késziilt doku- ==
mentumok.

A BMP, PCX és TIF
kiterjesztést alloma-
nyokban képek
vannak, ponto-
sabban a képek
szamitogépes
kédjai.
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Vissza a
gyokerekhez!
Ahhoz, hogy batran
mozoghass a
kiilonbozd konyvtarak
kozott, fontos tudnod,
hogy barhol vagy is,
konnyen vissza-
talalhatsz a gyokeér-
konyvtarba. Hogyan?
Ird be a készenléti jel
utén, hogy CD \,
és nyomd le az
Enter-t. (A CD és
a\ jel koze
irj szokozt!)

Még mindig a DIR parancsrol

Az elébb a DIR paranccsal a C meghajtd gyokér-
konyvtaranak tartalmat néztiik meg. Ugyanezzel

a paranccsal barmely masik konyvtarrol is kérhetsz
tartalomjegyzéket.

BETEKINTES
' MAS KONYVTARAKBA

El6fordulhat, hogy mikozben az egyik
konyvtarban dolgozol, valami miatt éppen
egy masik konyvtar tartalmara volna sziikséged.
A megoldas egyszeri: a DIR parancs mogé be kell
irnod a kérdéses konyvtar elérési atvonalat is. Az el6bb
folfedeztiik, hogy a gyokérkonyvtarnak van egy DOS
nevi alkonyvtara. Nézziik meg, mi van benne:

Gépeld be a készenléti jel
utan a DIR \DOS parancsot.
Ez arra utasitja az MS-DOS-t,
hogy nyissa meg a gyokér-
konyvtarban a DOS nevi
alkonyvtarat, és a tartalomjegyzékét
irja a képernydre. A meghajtonevet
nem kell kiilon beirni a parancsba,
mert a ,\” jelet az MS-DOS eleve
az aktualis meghajt6 gyokér-
konyvtaraként értelmezi.

Nyomd le az Enter-t;

a DOS konyvtarban
levé allomanyok névsora
szalad felfelé a képernyén.
Ez torténetesen egy hossza
lista.

KONYVTARVALTAS
Mas (igaz, az el6z6nél kissé koriilményesebb) modja
is van annak, hogy egy masik konyvtarban nézhess
szét, mint ahol éppen vagy: konyvtarat kell véltanod.
Erre szolgél a CD parancs.

Gépeld be a CD parancsot, azutan egy szokozt
és a kivant konyvtar nevét. Az Enter lelitése utan
ez lesz az aktualis konyvtar. Ha Gjra beirod a DIR
parancsot, a kivant konyvtar tartalomjegyzéke jelenik
meg a képerny6n. A konyvtarakkal kapcsolatos tovabbi
tudnivalokrol a 74-81. oldalon olvashatsz.

Segitségre van
sziikséged a DIR
parancshoz?
Elolvashatod a parancs
részletes leirasat, ha
a készenléti jel utan
beirod a HELP DIR
parancsot, és megnyomod
az Enter-t. A nyilakkal
mozoghatsz a megjelend
sorok kozott. Ha vissza
szeretnél térni a készen-
1éti jelhez, tartsd le-
nyomva az Alt billentyit,
és tisd le az F-et. Azutan

nyomd meg az X-et.
S T I RN 3
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A /p kapcsolo

Gépeld be a készenléti
jel utan a DIR \DOS /p
parancsot. Ne felejts el
szOkozt irni a DIR
és a DOS sz6 utan
(lasd lent).

N\>DIR

p

Nyomd le az Enter-t.

Most a DOS konyvtar-
ban levé alloméanyok
ajabol egyszerre csak

lis

A KAPCSOLOK

Ha azt szeretnéd, hogy egy DOS parancs az alapvetd
feladatan tal valamilyen kiilonleges kivansagodat is
teljesitse, kapcsolot kell mogé irnod. A kapcsolod
altalaban egy ,/” jelbdl és egy-két betiibdl all. Vegyiik
sorra most a DIR parancs néhany kapcsolojat.

Az el6bb, amikor beirtad a DIR \DOS parancsot,
az allomanyok hosszt névsora olyan gyorsan atszaladt
a képerny6n, hogy a neveket biztosan nem tudtad
elolvasni. A /p kapcsoloval kérheted, hogy az MS-DOS
a tartalomjegyzékbdl egyszerre csak annyit irjon,
amennyi a képernyGre éppen rafér. Ha az els6 lapot
elolvastad, és a tovabbiakra is kivancsi vagy, tisd le
barmelyik billentyfit.

annyi jelenik meg, amennyi
elfér a képerny6n. Ha
elolvastad az elsé oldalt,
uss le egy billentydit, és

az MS-DOS megmutatja

a kovetkezd lapot.

93
y to continue

SZELESEBB HORIZONT

A DIR parancs egy masik hasznos kapcsoldja

a /w kapcsol6. Ha beirod a DIR mogé, a tartalom-
jegyz€kbdl elttinnek az dllomanyok méretére,
modositasuk idépontjara vonatkozo részletek,

és igy tobb hely marad a neveknek.

Probald ki a /w kapcsolot

S\>DIR /w

Gépeld be a készenléti jel
utan a DIR /w parancsot.

Ne feledd, hogy a kapcsolokat

mindig legutoljara, a DIR
esetében a parancs
és a konyvtar neve moge
kell beirni.

’

in drit
§ ial

bytes free

Nyomd le az Enter-t: az dllomanyok
névsora most vizszintes elrendezésben,
részletes adatok nélkiil jelenik meg.

Tobb kapcsolé
egyszerre
A DIR parancsnak a
/p-n és a /w-n kiviil
mas kapcsoloi is
vannak. Itt van példaul
az /od, arra az esetre,
ha datum szerinti
sorrendben szeretnéd
megkapni az
allomanyok név-
sorat. A parancs mogé
egyszerre tobb
kapcsolot is beirhatsz,
ha kozéjiik ,./” jelet
irsz. A HELP DIR
paranccsal a DIR
Osszes kapcsoléjarol
és a kapcsolok
jelentésérdl is
tajékoztatast kérhetsz.

[WINDOUS ]
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|

C:\>TYPE

Sipol a TYPE?
Val6szinileg
megkisérelted egy
futtathaté program
tartalmat a képernyGre
iratni. A sipolasok
specialis parancsok,
amelyeket csak
a processzor ért meg.
A TYPE parancs nem
tudja, hogyan jelenitse
meg ezeket, ezért sipol.
Hogy véget vess
a zenének, nyomd
meg a Ctrl+C-t.

AUTOEXEC.BAT

Mi van az allomanyban?

A TYPE paranccsal megnézheted, hogy mi van az
allomanyban. Az allomany nevét a TYPE sz6 mogé kell
beirnod. A parancs elsGsorban formazatlan széveges
allomanyok tartalméanak kiiratasara alkalmas (amelyek
kiterjesztése altalaban TXT, ASC vagy BAT).

A programalloményok (az EXE, COM és BAT
kiterjesztéstiek) koziil csak a BAT kiterjesztéstiek
tartalma olvashato.

A TYPE parancs

A készenléti jel utan gépeld
be a TYPE AUTOEXEC.BAT
parancsot. Az allomanynév
és a TYPE sz06 kozé ne felejts
el szokozt irni.

Ha megnyomod

az Enter-t, meg-
jelenik a képernydn
a gyokérkonyvtar
AUTOEXEC.BAT
allomanyanak tartalma.
Az AUTOEXEC.BAT
az MS-DOS Kkitlintetett
allomanya: csak MS-
DOS-parancsokat
tartalmazhat. Amikor a gépet bekapcsolod, ezeket
a parancsokat az MS-DOS automatikusan végrehajtja.
Az AUTOEXEC.BAT élloményrdl bévebben a 89. oldalon
olvashatsz. (A te gépeden ez az allomany minden bizonnyal
masként néz ki, mint a képen, jobbra.)

C:\>TY
@ECHO 0O

F T

Probald meg mas allomanyok tartalmat is kiiratni.

(A gyokérkonyvtar allomanyainak névsorat nézd meg

a DIR paranccsal.) A programallomanyokban tobbnyire
értelmetlennek ting jelhalmazt talalsz.

Az, ami neked abrakadabra, az MS-DOS-nak

és a processzornak értelmes utasitas.

Mi van a hajlékonylemezen?

Eddigi példainkban minden parancs a merevlemez

konyvtaraira és allomanyaira vonatkozott. A parancsok

természetesen a hajlékonylemezekre is alkalmazhatok.
Ha egy hajlékonylemez tartalmara vagy kivancsi,

elGszor be kell tenned a lemezt valamelyik meghajtoba,

majd utasitanod kell az MS-DOS-t, hogy ezentul

a merevlemez helyett ezt a meghajtot hasznalja.

/N

[ AN
Figyelj a pontra!
Az allomany
egyértelmd
azonositasahoz a nevén
kiviil a kiterjesztésére
is sziikség van.

A kiterjesztést a név
mogé kell irni, attol
egy ponttal elvalasztva.
A konyvtar
BANK.DOC nevii
allomanyanak tartalmat
példaul a TYPE
BANK.DOC paranccsal
nézheted meg.

Melyik az A,
¢és melyik a B meghaijt6?
Ha a rendszeregységed-
ben két hajlékonylemez-
meghajté van, s nem
tudod, melyik az A
és melyik a B, tegyél
egy-egy formézott
lemezt mindkét meg-
hajtoba, és a készenléti
jel utén gépeld be az
A: (A és kettGspont)
karaktereket. Miutan
lenyomtad az Enter-t,
az egyik meghajto
lampaja felvillan:
ez az A meghajto.
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AZ INDITAS
Az indita
Amikor a gépet bekapcsolod, a transzformatorbol aram jut
az alkatrészekbe. Ezutéan a PC automatikusan megvizsgélja onmagat;
ellendrzi, hogy a memoria, a lemezmeghajtok és a kapuk rendben

miikddnek-e. Ellendrzés utan betdlti merevlemezrdl az MS-DOS-t.
Amikor ezzel is végzett, a gép hasznalatra kész.

Az onellendrzés

Az ellen6rzés elsé lépése-
ként a PC megvizsgalja

a memoria integralt aram-
koreit, megbizonyosodik

A betdltés (Boot Up) arrdl, hogy mind

A gép bekapcsolasakor hibétlanul r/nfikédak. E e
zajlé eseményeket Figyeld a képerny6t g

_behtzasnak” bekapcsolas utan: latni
(boot-up, booting) fogod, hogyan halad
nevezik. a szamlalas kilobyte-onként
A behtizas egyszertien (KB) végig a memorian.
azt a folyamatot jelenti, A jobb oldali képen lathato
amikor a gép képernydfelirat szerint ez
»Eletet lehel a gép Gsszesen 8064 KB-nyi  [REKIEISHEHE HATIEE: ISAUTO-H

az alkatrészeibe és
betolti az MS-DOS-t,
hogy elkezdhess
dolgozni.

memoriateriiletet vizsgalt
meg. Miutdn a memoriaval végzett, sorra veszi

a tobbi fontos egységet. Némelyik gép az egyes
egységek-ellendrzése utan lizenetet ir a képernydre,
masok csak az esetleges hibakrol tudésitanak.

Merevlemez-

meghajté SIPOL A GEP

Ha a PC az ellendrzés soran hibat talalt, tizenetet ir

a képernydre, és kétszer sipol. Ilyenkor altalaban nem
lehet a munkat folytatni, amig a hibat el nem haritjuk.
Ha nincs hiba, akkor csak egyet sipol; ebbdl tudhatod,
hogy minden rendben.

A részegységek
kovetkeznek

Miutdn befejezédott a memoria
ellenérzése, a PC dttér a tobbi
fontos egységre, amelyekre

a piros nyilak mutatnak.

Hajlékony- Megdllapitja, hogy milyen
lemez- tipusti és milyen méretii
meghajtok merevlemez-meghajto
Bovits- és milyen bovitokdrtydk
kartya Kozponti vannak a gépben. Megvizsgilja
feldolgozoegység a kapukat, hogy tudomdst
(CPU) szerezzen a kiilsé egységekrol.
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A KIKAPCSOLAS
:

A kikapcsolas

a befejezted a napi munkat, éjjelre kapcsold ki a gépet. Barmennyire
faradt vagy is, ne engedj a kisértésnek: ne akarj gyorsan tal lenni
mindenen azzal, hogy megnyomod a kapcsologombot. A tévét kikapcsol-
hatod egy gombnyomaéssal, de a szamitogépet nem. Ha a napi munkadat
biztonsagban akarod tudni, és nem akarod, hogy a hardveregységek
megsériiljenek, fejezz be mindent annak rendje és modja szerint.

Mikor érdemes
kikapcsolni a gépet?

A szamitogépet nem ajanlatos naponta tobbszor
kapcsolgatni. Az alkatrészek minden bekapcsolaskor
felmelegszenek, és minden kikapcsolaskor lehtlnek.
A hémeérséklet-valtozas tagulasra és Gsszehuzodasra
készteti az aramkori lapokat, ami gyorsitja

a forrasztasi pontok eloregedését.

Ez a magyarazata annak, hogy egyesek allanddan
bekapcsolva tartjak a gépet, csak a monitort
kapcsoljak ki éjszakara. Mi mégsem ezt a megoldast
javasoljuk. Bekapcsolt allapotban a merevlemez-
meghajto és a ventilator motorja sziinet nélkiil
miikodik, ami biztosan nem tesz jot a csapagyaknak.
Véleménylink szerint a napi munka utén, éjszakara
mindenképpen jobb kikapcsolni a gépet.

Hogyan kell
kikapcsolni a gépet?

Ha szovegszerkesztGvel vagy mas
alkalmazoi programmal dolgoztal,
nagyon fontos, hogy munka utan
lemezre mentsd az anyagaidat.
A mentés modja programrol programra
valtozik. Hogy pontosan tudd, mi a teendd, el kell
olvasnod a program kézikonyvét. Mentés utén ki kell
lépned a programbdl, hogy visszatérj a készenléti
jelhez. Ha ezt elmulasztod, és a gépet a program
futasa kozben kapcsolod ki, lehet, hogy
megsériil a lemezen néhany allomany.
Vard meg, amig a készenléti jel ismét
megjelenik a képernyén; most mar
valoban csak néhéany lépés van hatra.

N

(A
Figyelj a fényekre!
Miel6tt kikapcsolnad

a gépet, vess egy
pillantast a meghajtok
vilagit, a meghajté még
dolgozik. Ha ekdzben
kapcsolod ki a gépet,
tonkreteheted
a lemezen tarolt
allomanyokat. Van
olyan PC, amelyik a
parancs begépelése

“utan csak néhany
masodperc elteltével
kezdi el az adatokat a

~ lemezre irni. Ha nem

~ figyelsz a lampara,
masnap kellemetlen
meglepetés érhet.

billentyd billentyd
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A kikapcsolas utolsé lépései
Miel6tt ezeket a lépésekre sor kertil, ellendrizd
a képernydn, hogy visszatértél-e a készenléti jelhez.

Vedd ki a lemezt

a meghajtobol,
tedd bele a boritoba
és a tarolodobozba.

~=

b L d

Kapcsold ki

a szamitogépet
a hazon talalhato
kapcsoloval.

Kapcsold ki

a monitort
(ha nem a PC-rdl
kapja az aramot).

Kapcsold ki a nyomtatot
és az Osszes kiilsé

egységet, amivel dolgoztal.

Kiilonleges kombinacio
Ha a Ctrl, az Alt és a Delete
billentytit egyszerre nyomod
le, olyasmi torténik, mintha
most kapcsoltad volna be

a gépet: a PC mindent el6lrél
kezd. Ezt a billentyitkom-
bindciot csak végsziikség
esetén vedd igénybe.

Delete billentyt

A PC gjrainditasa (,,reset”)

Ha a PC-d ,lefagy”, nem biztos, hogy benned van

a hiba — lehet, hogy a program okozta a bajt. Az egyik
megoldas ilyenkor az, hogy kikapcsolod a gépet, majd
kis varakozas utan visszakapcsolod.

Az alkatrészeket kevésbé viseli meg a masik meg-
oldas, vagyis az, hogy megnyomod a Reset (helyreallit)
gombot. Ilyenkor a kdzponti egység aramellatasa egy
pillanatra megsziinik, és az egész rendszer Gjraindul.
A harmadik megoldas a Ctrl, Alt és Delete billentytik
egylittes letitése:
ez a Reset gomb
megnyomasaval
azonos hatésa.

Az éppen futd
programokra nézve
mindegyik megol-
dés rossz: azok

S  az anyagok, amiket
s B¢ L el6z6leg nem

‘ mentettél, éppagy
elvesznek, mint

ha kikapcsoltad
volna a gépet.
Gondolkozz,
mielStt cselekszel!

s e

-
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‘ L J ’
Semmi sem
miikodik?

Ha maér kicsit hosszabb
ideje dolgozol a géppel,
konnyen fel fogod
ismerni a ,lefagyés”
tiineteit. A monitoron
mozdulatlanul all a kép,
a meniibSl nem tudsz
valasztani, a szokasos
parancsok hatéastalanok.
Prébalkozz az Esc
vagy a Ctrl+Break
billentytikkel.

Ha semmi nem
hasznal, nincs mas
megoldas, mint
az Gjrainditas.
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FE]EZE 1

Az MS-DOS életre kel

Most, hogy néhdny egyszerii parancsot elsajdtitottdl,
hozzdldthatsz a bonyolultabb miiveletekhez.
Ebben a fejezetben megismered az dllomdnyok
és konyvtarak kezelésének fortélyait. Megtanulod,
hogyan kell a hajlékonylemezeket formdzni
és az dllomdnyokat egyik lemezrél
a masikra dtmdsolni. Késébb, ha dllomdnyokkal
dolgozol, és az adatokat szeretnéd egyik
géprol a masikra dtvinni, ldtni fogod,
hogy milyen hasznosak ezek
a miiveletek.

AZ ALLOMANYOKROL
LEP] BE A KONYVTARAKBA
LEMEZUGYEK
HELYETTESITO KARAKTEREK
KET FONTOS ALLOMANY




AZ ALLOMANYOKROL 68

Megtanulod, hogyan kell alloményokat létrehozni,
atnevezni, lemezre menteni, nyomtatni, masolni, t6-
rolni. Megismered az UNDELETE parancsot, hogy
megmenthesd azt az allomanyt, amit véletleniil le-
toroltél.

LEP) BE A KONYVTARAKBA! 74

Séta a konyvtarakban. Konyvtarak kialakitéasa, tor-
lése. Hogyan kertil at egy allomany az egyik konyv-
tarbol a masikba? Mégis megvan az elveszett levél?

=

LEMEZUGYEK 82

Lemezek és kapacitasok. Hogyan kell a hajlékony-

lemezt munkahoz el6késziteni? Allomanyok méso-

lasa merevlemezrél hajlékonylemezre. A teljes le-
ezmasolat.

HELYETTESITO KARAKTEREK 86

zsokerek a pakliban. A csillagokkal és kérddje-
dét és energiat takaritasz meg: a parancs-
e tobb allomanyra hivatkozhatsz!

ITOS ALLOMANY 88

alapbeallitasai az AUTO-
SYS alloméanyokban. Mi-
ben az alloméanyokban?



AZ ALLOMANYOKROL

Az allomanyokrol

A PC a lemezen lev informéciot allomanyokban téarolja. Az el6z6
fejezetben sz6 esett az alloméanyok tipusairol: a szovegszerkesztSvel
készitett dokumentumokrol, egyszeri szovegekrol, képekrdl és program-
allomanyokrol. Minden allomanynak van neve és kiterjesztése.

A kiterjesztés alapjan a tipusuk tobbnyire azonosithat6. A név altalaban
az allomany tartalméra, mig a kiterjesztés a tipusara utal. Ebben a fejezet-
ben megtanulod, hogyan kell dllomanyokat létrehozni, lemezen térolni

és nyomtatni. Késébb sz6 lesz majd arrdl is, hogyan kell masolni, t&rdlni
és atnevezni az allomanyokat.

Hogyan készitsiink el
egy allomanyt?

Az MS-DOS-ban van egy egyszert szovegszerkesztd
(az Editor), amely tokéletesen megfelel arra a célra,
hogy elkészitsd életed els6 dlloméanyat. A program
alkalmas arra, hogy a szoveget begépeld, s ha rosszul
irtal valamit, kijavitsd, de arra mar nem, hogy
kiilonlegesen elrendezett, diszes betiikkel irj.

Probald ki az MS-DOS
szovegszerkesztGjét!

Az
inditashoz

Mi legyen
az allomany neve?
Barmi lehet, csak
ne legyen hosszabb nyolc
karakternél. Kiterjesztést
nem kotelezd irnod, de ha
irsz, harom karakternél
ne legyen hosszabb.
Az egyszerii szOveges
allomanyok megszokott
kiterjesztése a TXT.
Nem szerepelhetnek
alloméanynévben a
e M@t
jelek és a szokoz.

Nyomd le az Enter-t.

gépeld be a készenléti
jel utan az EDIT szot.

Néhany pillanat
mulva megjelenik
egy tizenet. Ha most
az Enter-t nyomod le,
kapsz egy tajékozta-

Welcome to the MS-DOS Editor

Copyright <(C)> Microsoft Corporation, 1987-1992.
All rights reserved.

Press Enter to see the Survival Guide

< Press ESC to clear this dialog box >

tot a szerkesztordl,

ha pedig az Esc-et,

elkezdheted a gépelést. Ha tudsz angolul, batran
nyomd meg az Enter-t és tanulmanyozd a leirést.
Ha elolvastad, {isd le az Esc billentyfit.

Kezdd el gépelni a szoveget.

és egy cim lathatd (pontosabban
cim helyett egyeldre ez: Untitled,
azaz cim nélkili).

A képernyd tetején egy meniisor

eat peas with honey

> it all my life,
y taste kind of funny.
them on the knife

But it keeps

Gépelj be néhany sort, mondjuk egy

versb6l. Minden sor végén nyomd meg
az Enter-t. Ha valamit rosszul irtél, torolj
a Backspace billentyiivel. Ha az el6z6
sorokban fedezel fel hibat, a nyilakkal vidd
vissza a kurzort, és torold a hibas betit —
ismét a Backspace billentytivel.
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A mentés

Tartsd nyomva

az Alt bil-
lenty(it, és koz-

ben nyomd meg az F-et

(ez az Alt-F billentyd-

kombinacié). Megjelenik

egy ment, File cimszé alatt.

Mentsd, ami menthetd!

Ha nem akarod, hogy a munkad karba vesszen,
az elkésziilt szoveget — amely egyelére nem mas,
mint elektromos allapotok halmaza a memoria

aramkoreiben — lemezre kell mentened.
Ha enélkiil kapcsolod ki a gépet, elvész

mindaz, amit eddig irtadl. Amit lemezen tarolsz,
az megmarad akkor is, ha a gépet kikapcsolod.

A szerkeszt6 fontosabb parancsait mentikbe

foglaltak. Hogy kivalaszd koziliik azt, amelyik

éppen a szOveg tarolasara szolgal, az alabbi Gt
pontban foglaltakat kell végrehajtanod:

/N

Keriild az alabbi
kiterjesztéseket!
Az MS-DOS a COM,
az EXE és a SYS
kiterjesztéseket a
programalloméanyoknak
tartja fenn. Tartsd ezt
tiszteletben, ne adj egy
egyszer( alloméanynak
ilyen kiterjesztést.

File Name: [POEM.TXT
G\
A lefelé
mutatd
nyillal mozgasd
a kijeloléesikot
(a széles kurzort),
amig el nem éri a Save
As... (mentés ...-ként)
meniipontot. ox
Nyomd le

az Enter-t. A menii

eat peas with
e it all my life.

They do taste kind of funny,
But it keeps them on the knife

Nyomd le az Enter-t.
Az ablak elt{inik,
az allomany maris
a lemezen van, visszatérsz
a szerkesztSképernydre.
Figyeld a meghajté
lampéjat; néhany
masodpercre kigyullad,
mikozben a gép az anya-
got a lemezre rakja.

honey

(példaul:
POEM.TXT).

it

Most, hogy mindennel
kész vagy, vissza kell
térned a készenléti jelhez.
Lépj ki a szerkesztGbol:

az erre vonatkozo parancsot
szintén a File-mentiben talélod.
Nyomd le az Alt-F billentyt-
kombinaciot, és a nyilakkal vidd
a kijeloldesikot az Exit (kilépés)
sorra, majd nyomd meg az Enter-t.

ew
pen...
ave

Elkésziilt az elsS allomanyod: irtdl egy szoveget
az MS-DOS szovegszerkesztGjével, és leraktad
a merevlemezre. Az alloméany neve POEM.TXT.
A szerkeszt6rdl a 98-99. oldalon még tobbet
fogsz megtudni.

eltinik, és megjelenik
helyette egy ablak.

A File Name (éllo-
manynév) mezdbe ird
be azt a nevet, amit az
allomanynak szantal

(?)

Hibaiizenet?

Ha megjelenik a
képernyén a ,File
already exists.
Overwrite?” (Ilyen
alloméany mar van.
Atirjam?) iizenet, a
frissen késziilt anyagnak
olyan nevet szandékoztal
adni, amit korabban egy
mésiknak adtal.

A kérdésre valaszul iisd le
az N betfit (nem), majd
valassz Gj nevet.
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AZ ALLOMANYOKROL

Bepillantas ‘az allomanyba

Most mar tudod, hogyan késziil egy allomany
az MS-DOS szerkesztével, és hogyan keriil
a lemezre. Ellendrizd még egyszer, hogy valoban
az van-e az allomanyban, amit beleirtal: ezattal
a szerkesztd nélkdil.
Hogy megnézd, vajon az allomany csakugyan
ott van-e¢ a merevlemez gyokérkonyvtaraban,
bGéPeld kérj a DIR paranccsal tartalomjegyzéket.
c a
készenléti jel
utan a DIR parancsot.
Ha a névsor hossza,
hasznald a /p kapcsolot,
hogy laponként jelenjen
meg a tartalomjegyzék.

Keresd meg
az allomanyt!

Figyelmesen olvasd
végig az allomany-
neveket, ellendrizd,
hogy a POEM.TXT
(vagy ha mas nevet adtal
az allomanynak, akkor
az) koztiik van-e.

Ugye, emlékszel még, hogy az allomany tartalmat
a TYPE paranccsal irattuk a képerny6re (lasd

a 62. oldalon). Mivel a POEM.TXT egyszer(
szoveges alloméany, az MS-DOS-nak nem okoz
nehézséget a kiiras.

Mi van az allomanyban?

TYPE POEM

Gépeld be a készenléti jel
utan a TYPE POEM.TXT

parancsot.

\\ Nyomd le az Enter-t.
Megjelenik az a szoveg,
amit korabban begépeltél.

/ A ,,File not found” iizenet

4 Ha hibéztal a parancs gépelése kozben, ha rosszul irtad az
allomany nevét, vagy id6kozben letorolted az allomanyt,
nyomtatas helyett a fenti hibaiizenetet
(,nincs meg az alloméany”) kapod. Nem
art ellendrizni a DIR paranccsal, hogy
pontosan emlékszel-e az allomany nevére.

TYPE POEN.TRT
not found POEN.TRT

Hosszu az allomany?
Ha az allomany tal
hossz, a szoveg leszalad
a képerny6rél. A MORE
parancs lapokra tagolja
a szoveget. Gépeld be
a készenléti jel utan
a MORE sz6t, egy
szOkozt, a < jelet, még
egy szOkozt, majd
az alloméanynak a nevét.
Ha megnyomod az
Enter-t, annyi jelenik meg
a szovegbdl, amennyi
rafér a képernydre.
Barmelyik billentyt
letitésére megjelenik a
kovetkezd lap. Probald ki
a MORE parancsot a
DOS konyvtarbeli
README.TXT elol-
vasasara. Gépeld be:
MORE <
\DOS\README.TXT,
és nyomd le az Enter-t.

s
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A nyomtatas menete

Az allomany kinyomtatasa

Nem mindig elegendé a képernyon megnézni
az dllomany tartalmat, gyakran lesz sziikséged
arra, hogy a szoveget kinyomtasd. Erre szolgal

; = az MS-DOS PRINT parancsa. Egyszerre
tobb dlloméany nyomtatasat is kérheted,
az MS-DOS gondoskodik arrdl, hogy

Gépeld be

a készenléti jel utan
a PRINT POEM.TXT
parancsot.

A képernyén
megjelenik egy
izenet, amelyben
az MS-DOS arrol
tajékoztat, hogy
a nyomtatast
elkezdte.

C:\>PRINT POEM.TXT
Name of list device

az allomanyok a nyomtatonal egymas moge
sorakozva varakozzanak.

Nyomd le
az Enter-t.

Az MS-DOS C:

Name of list

PRINT ‘!’HI M.TXT
megkérdi, hogy fapre T
a nyomtato
melyik kapura
van rakotve
(,Name of list device [PRN]:”). Valaszul ismét nyomd le

az Enter-t, amit az MS-DOS agy értelmez, hogy a PRN nevii
kaput akarod a nyomtatashoz hasznalni. A kérdést késSbbi
nyomtataskor mar nem teszi fel.

[PRN1:

Resident part of PRINT installed

C:\POEM.TXT i

current ly being printed

Az allomanynév
megvaltoztatasa

Gépeld be a készenléti jel

utan a REN POEM.TXT
SONG.TXT parancsot,
és nyomd le az Enter-t.

C:N\>REN POEM.TXT

SONG.TXET

Hogyan nevezhetsz at
egy allomanyt?

Idénként sziikség van arra, hogy egy allomany nevét
megvaltoztasd. Ezt barmikor megteheted, csak arra
tigyelj, hogy ne valassz olyan nevet, amit korabban
mar egy masik allomanynak adtal.

Az atnevezés parancsa a REN (Rename: Gjra
elnevez). A formaja a kovetkez6: a készenléti jel utan
REN, szokoz, a régi név, szokoz, az Gj név. Probald
meg a POEM.TXT nevet SONG.TXT-re valtoztatni.

DIR
Uolume in drive (
ctory of C:
WINWORD

A DIR+Enter paranccsal o

ellendrizd, hogy az allomany
neve valoban megvaltozott-e.

SONG
WINDOUS
CONFIG
COMMAND

A POEM.TXT helyén AUTOF
SONG.TXT-t latsz.

rial Numbey

e

Egyszeri nyomtatas!
A PRINT csak egyszeri
szoveges allomanyokat
nyomtat. A szoveg-
szerkesztGk tobbsége
sajatos forméban tarolja
a szovegeket, amit
a PRINT nem tud értel-
mezni. Ezeket az allo-
manyokat ne a PRINT
paranccsal, hanem
a szOvegszerkesztd
programmal nyomtasd.

T i T TR

Nem nyomtat
a nyomtato?

Ha a nyomtat6é nem
nyomtat, ellendrizd, hogy
a csatlakozdja be van-e
dugva a szamitogépbe,
be van-e kapcsolva
a nyomtato, van-e benne
papir, vilagit-e az
,Online” felirat mellett
a lampa.
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AZ ALLOMANYOKROL

Ellendrizd a neveket!
Az MS-DOS masolas
el6tt nem ellendrzi, hogy
azon a néven, amit
a masolatnak szeretnél
adni, van-e mar valami
a konyvtarban. Ha van,
figyelmeztetés nélkiil
feliilirja az eredeti
anyagot, és igy esetleg
értékes informacio
veszhet el. Az elG6zetes
ellen6rzés mindig a te
feladatod.

C:N\>COPY SONG.TXT RHYME.TXT

Allomanyok masolasa

A COPY paranccsal barmilyen alloméany pontos
masolatat elkészitheted. Masolaskor meg kell adni
a masolat nevét. Ha egy masik konyvtarba vagy masik
lemezre masolsz, a masolat neve megegyezhet
az eredeti névvel, de ha ugyanabba a konyvtarba
masolsz, Gj nevet kell véalasztanod, hiszen egy
konyvtaron beliil nem lehet tobb, azonos nevi
allomany.

Készitsd el COPY paranccsal a SONG.TXT
(azel6tt POEM.TXT) masolatat a konyvtaron beliil.
Az (] allomany neve legyen RHYME.TXT.

Masolas

Gépeld be a készenléti jel
utan a COPY sz6t, egy
szOkozt, az eredeti alloméany
nevét (SONG.TXT), megint
egy szOkozt és a masolat

nevét (RHYME.TXT).

Nyomd le az Enter-t. Ha a maso-

, 1 file(s) copied” (1 allomany lemasolva)
{izenetet. Ha valami miatt nem sikerdiilt,
rendszerint a ,File not found” tizenet
jelenik meg a képernyon. Ellenérizd,
hogy hibatlanul irtad-e az eredeti
allomany nevét.

Ha sikertilt a mésolas,

nézd meg a DIR
paranccsal a k§nyvtar
tartalmat. Most mar két
allomanyod van, az egyik
SONG.TXT, a masik
RHYME.TXT néven.
Tartalmuk azonos.

fiotos
A hytes free

A 77. és 78. oldalon megtanulod az allomanyokat
egyik konyvtarbol a masikba, késébb pedig (a 84.
oldalon) egyik lemezrél a masikra atmasolni. Tobb
allomanyt is masolhatsz egyszerre — hogy hogyan,
azt latni fogod a 86. oldalon.

bl G 3:\>COPY SONG.TXT RHYME.TXT
las sikertilt, az MS-DOS kiirja az W1 esiok i

> copied

Nagybani masolas?
A COPY paranccsal
egyszerre tobb allomanyt
is masolhatsz, ha Gn.
helyettesits karaktereket
hasznalsz
(lasd a 86. oldalon).
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Hogyan lehet

az allomanyt torolni?
Az elsbb RHYME.TXT néven masolatot készitettél
a SONG.TXT allomanyrél. De minek ugyanabbdl

kett6? Szabaduljunk meg az egyiktSl. Allomanyok
torlésére a DEL parancsot hasznalhatod.
megjelenik a készenléti jel.

\>DIR
Gépeld be a DIR parancsot,

és tisd le az Enter-t.

, i)
Allomanyok torlése -

C:N\>DEL SONG.TXT

Az eredeti SONG.TXT
allomany torlésére

gépeld be a készenléti jel

utan a DEL SONG.TXT

parancsot, és nyomd le

az Enter-t.

Az allomanyt letorolted,

C:\>DIR

Uolume in drive C 1ZARD_D

Uolume Serial Number is 1A85-744C
Directory of

(45N

Ellenérizd, hogy

DOS <DIR> 11-17-92 3
WINWORD <DIR> Ja SONG.TXT
OLD_DOS 1 _ <DIR> tényleg nincs a tar-
RHY TRT ; s
WINDOWS <DI talomjegyzékben.

CONFIG
COMMAND
AUTOEXEC BAT

8 file(s>

SYs

Kar volt torolni?

Ha véletleniil letoroltél egy allomanyt, de a hibat
azonnal észrevetted, az UNDELETE paranccsal
megmentheted az alloméanyodat. Tal szép ahhoz,
hogy igaz legyen? Pedig igaz. Fontos azonban,
hogy a visszaallitasra miel6bb sort kerits.

Letorolt allomanyok
visszaallitasa

C:\>UNDELETE

Probald meg vissza-

allitani az imént letorolt
SONG.TXT allomanyt. Gépeld
be a készenléti jel utan
az UNDELETE parancsot,
és nyomd le az Enter-t.

Az MS-DOS megkeresi
azokat a letorolt
allomanyokat, amelyek még
nem hiényosak,
és mindegyikrdl
megkérdezi, hogy
visszaallitsa-e.
A SONG.TXT-nél
.Y7-t (igen)
valaszolj,
és nyomd meg
az Enter-t.

L

Delete Sentry control file not found.

Deletion—tracking file not found.

MS
of

ontains 1 ¢
may he recou

2d files.
i

Using the directory method.

20 TRT 119 @85-87-93 1.808p Undelete<Y/N>?

Ekkor az MS-DOS megkérdezi
J az allomanynév elsé betdjét.
Usd be tehat az “S”-t, és mar
készen is vagy.

119

e .the first character

y undeleted.

&

—

Ne torold a pontokat!
Ha nem a gyokeér-
konyvtarban vagy, amikor
DIR parancsot adsz,

a megjelend névsor elsé
két bejegyzése egy, illetve
kétpont (,. 83,7
Ne probald meg torolni
ezeket a pontokat, ugyan-
is azzal tonkretennéd
a lemezen levé
allomanyok nagy részét.
A COMMAND.COM
alloményt se torold le
soha — legjobb, ha semmit
sem torolsz, ami a DOS
konyvtarban talalhato.

Gyors visszavonulas
Ha véletlentil letoroltél
egy allomanyt, szakitsd
félbe azt, amit éppen
csinalsz, és probald meg
az UNDELETE
paranccsal azonnal
visszaéllitani (b6vebben
lasd a 110. oldalon).

1.808p

for ?
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A ﬁj LEP] BE A KONYVTARAKBA!
Lépj be a konyvtarakba!

IAZ el6z6ekben megtanultad, hogyan kell allomanyokat 1étrehozni, masolni
és letorolni, illetve a neviiket megvaltoztatni. Arrdl is volt mar szo,
hogy az allomanyok konyvtarakban helyezkednek el. A gyokérkonyvtar
allomanyokat és konyvtarakat is tartalmazhat. A lemezen kialakitott tarolasi
rendszert egy irattartd szekrényhez hasonlitottuk (lasd az 57. oldalon levd
abrat). Orizd meg emlékezetedben ezt a megszokott képet, segiteni fog

a konyvtarak 1étrehozasaban és a koztiik valo eligazodasban.

A 3. fejezetben megtanultad, hogyan kell a DIR
paranccsal tetszleges konyvtar tartalomjegyzékét

a képernydre iratni. Ha a névsorbdl csak az alkonyv-
tarak nevére vagy kivancsi, modositanod kell

a DIR parancsot.

Hogyan kérhetsz névsort
az alkonyvtarakrol?

Lépj vissza a gyokérkonyvtarba: gépeld be
Gépeld @ készenléti jel utan a CD parancsot, egy szokozt,
bea DIR a.\” karaktert, é nyomd le az Enter-t.
parancsot

és az “/ad” apcsolot,
majd nyomd le az Enter-t.

Most csak

a gyokeér-
konyvtarban levé
alkonyvtarak név-
sora jelenik meg
a képerny6n.

NEZZUK MEG A TELJES
KONYVTARSZERKEZETET!

A DIR parancs csak az aktuélis konyvtar
tartalomjegyzékét irja a képernydre. Ha a teljes
konyvtarszerkezetre, a konyvtarak egymashoz
viszonyitott helyzetére is kivancsi vagy, a TREE
parancsot kell hasznalnod. A TREE parancs hatésara
egy rajz jelenik meg a képernydn, amely a konyvtar-
rendszert dbrazolja. A rajz j6 szolgalatot

tesz, ha egy konyvtarat keresel.

Hogy lasd

a gyokér-
konyvtar alatti
konyvtarrendszer
szerkezetét, gépeld
be a készenléti jel
win a TREE
parancsot.

Nyomd le az Enter-t. Az MS-

DOS néhany masodperces
vizsgalodas utan agas-bogas fat
rajzol a képernyGre, az dgak
végén a konyvtarakkal.
Gondoltad volna, hogy ilyen
sok konyvtar van a lemezen?

Nem mikodik
az “/ad” kapcsol6?
Ha az MS-DOS régebbi
valtozatat hasznalod,
az “/ad” kapcsol6 nem
_ feltétleniil mikodik.
Irj helyette a DIR mogé
egy csillagot
és egy pontot (*.),
és nyomd le az Enter-t.

U
EQUATION
GRPHFLT
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Tudnod kell, hol vagy!
Az MS-DOS a kiadott
parancsokat mindig
az aktualis meghajtora és
konyvtarra vonatkoztatja.
Eppen ezért mindig tudnod
kell, hol vagy, kiilonben
olyat csinalsz, ami nem allt
szandékodban: letorolsz
egy fontos allomanyt,
Osszekevered az anya-
gaidat. Ha kivéancsi vagy
arra, hogy éppen hol vagy,
iisd be, hogy CD, és
nyomd meg az Enter-t.
Megjelenik az aktualis
konyvtar elérési atvonala.

Barangolas
a konyvtarak kozott

Ha at akarsz lépni egyik konyvtarbol a masikba,
a CD parancsot kell hasznalnod. Be kell gépelned
a készenléti jel utan a CD szot, egy szokozt

és a kivant konyvtar elérési ttvonalat.

LEP] BE A DOS KONYVTARBA!

Probaképpen lépj at a CD paranccsal a gyokeér-
konyvtar DOS alkonyvtaraba. Ha beléptél, a DIR
paranccsal megnézheted, hogy mi van benne.

T S I SRR 5

Gépeld be
a készenléti
jel utan a CD Nyomd
sz0t, egy szokozt le az
és a \DOS szot. Enter-t.
A készenléti
jel C:\DOS>

ebbdl latszik,
hogy a DOS
konyvtarban vagy.

VISSZAFELE A FATORZS MENTEN!
Mint mar volt rola szd, barhol vagy is, a CD \
paranccsal visszatérhetsz a gyokérkonyvtarba.
Ha ugras helyett lépegetni szeretnél, hasznald
a CD .. parancsot, amely egy-egy szinttel visz
kozelebb a gyokérkonyvtarhoz.

Gépeld be
a CD .. parancsot
a készenléti jel moge.
A betiik és a pontok
kozé tegyél szokozt.

Ha lenyomod az

Enter-t, egy szinttel
feljebb keriilsz, ezattal
a gyokérkonyvtarba.

alakara valtozik,

> |
SRR, <1y " )Mﬂi‘ﬂnm-:«.‘n &

Mgt

Nem kell a “\” jel?
Az elérési atvonalbol
kihagyhatod az els6 “\”
jelet, ha lépésenként
haladsz a konyvtarak
belseje felé. A CD
WINDOWS parancs
egyenesen a WINDOWS
konyvtarba visz. Ha
kiteszed a “\”-t,
az MS-DOS el6szor
visszalép a gyokér-
konyvtarba, és csak
azutan indul el lefelé
az elérési utvonal
mentén.
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LEP)] BE A KONYVTARAKBA!

Minek nevezzelek?
Az Gj konyvtaraknak
olyan nevet adj, amely
emlékeztet arra, hogy
milyen tipust alloméanyok
vannak benne. Az azonos
tipust vagy hasonld
témaja allomanyokat
célszert egy konyv-
tarban tartani.

A lehet6
legegyszeriibben!
Kénnyebben kiismered
magadat, ha az Gj
konyvtéarakat a gyokér-
konyvtaron beliil hozod
létre. Ha tal sok konyvtar
van az alkonyvtarakban,
konnyen eltévedsz.

[ 4

Hogyan készithetsz
konyvtarakat?

Ha Gj konyvtarakba szeretnéd rendezni a merev-
lemezen levd allomanyokat, el6szor is létre kell
hoznod az Gj konyvtarakat. Erre szolgal az MD
(make directory, csinalj egy konyvtarat) parancs.

KET U] KONYVTAR

Hozzunk létre a gyokérkonyvtarban két Gj
alkonyvtarat. MielGtt nekifogsz, tisd be a CD \
parancsot, hogy biztosan a gyokérkdnyvtarban
dolgozz.

I\

[ A
Csak roviden!
Konyvtarak nevénél
is hasznélhatsz
kiterjesztéseket, de akkor
tobbet kell majd gépel-
ned, ha ezekkel a konyv-
tarakkal dolgozol. Minél
rovidebb nevet adsz
a konyvtaraknak, annél
konnyebb dolgod lesz.

| A
| \HOBBIES
|

Hozz létre a gyokér-

konyvtarban két Gj
alkonyvtarat — mondjuk
LETTERS ¢s HOBBIES

néven. Ehhey elGszor ird be

az MD LETTERS parancsot,
és nyomd le az Enter-t. Azutan
ird be a MD HOBBIES parancsot,
majd ismét nyomd le az Enter-t.

C:\>MD LETTERS
C:\>MD HOBBIES
C:N>

A DIR /ad paranccsal

gy6z38dj meg arrdl, hogy
nem dolgoztal hiaba, az 4j
konyvtarak valéban
léteznek.

/ i
\LETTERS

\ RHYME.TXT
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GYOKERKONYVTAR

Masolj allomanyokat
az (j konyvtarakba!

Most, hogy van két kényvtarad, minden készen all
ahhoz, hogy rendet rakj a merevlemezen. MindGssze
az hianyzik, hogy megtanuld, hogyan masolhatsz
allomanyokat a konyvtarakba. Sokkal attekinthetSbbek
lesznek az anyagaid, ha nem zstfolsz minden allomanyt
egy konyvtarba.

E fejezet korabbi részében létrehoztunk egy éllo-
ményt POEM.TXT néven, majd ezt atkereszteltiik
SONG.TXT-re, és masolatot is készitettiink rola /
RHYME.TXT néven. A RHYME.TXT még mindig A\
ott van a gyokérkonyvtarban. Masoljuk at az imént
létrehozott LETTERS alkonyvtarba. A COPY paran-
csot fogjuk hasznalni. Ha allomanyokat méasolsz egyik
konyvtarbél a méasikba, meg kell adnod az eredeti
allomény és a mésolat pontos elérési Gtvonalat.

\HOBBIES

:\>COPY \RHYME.TXT
1 fileds)

Mik azok a pontok?
A gyokérkonyvtarat
kivéve mindegyik
konyvtarban megtalalhato
AT es...  elnevezesi
alkonyvtar. A ,,.” az
aktualis konyvtar neve, a
,..” pedig a sziil6jét, azaz
azt a konyvtarat jelenti,
amefyiknek az aktualis
konyvtar az alkonyvtéra.

r——‘*j
<> |

| RHYME.TXT
AN

Gépeld be a készenléti jel
utan a COPY \RHYME.TXT
\LETTERS parancsot.

LE TTERS

copied

:\>DIR \LETTERS

A DIR
\LETTERS
paranccsal ellendrizd,
hogy bekeriilt-e
a RHYME.TXT
allomany a LETTERS
alkonyvtarba.

Most két példanyod van a RHYME.TXT allomanybdl,
az egyik a gyokérkonyvtarban, a masik annak
LETTERS alkonyvtaraban.

Tl




LEPJ BE A KONYVTARAKBA!

Allomanyok athelyezése
az 1j konyvtarba

e s

Az athelyezés és a masolas kozti kiilonbség a neviikben
S is benne van: masolaskor egy masodpéldany keletkezik, Régi dllomanyok?
! > athelyezéskor azonban az eredeti példany nem marad Rendrakas kozben
sziikséged? meg az eredeti helyén. Az MS-DOS régebbi valto- folfedezhetsz olyan
Ne feledd, hogy a HELP zataiban el6szor az allomanyt a COPY paranccsal 4t alloméanyokat, amelyekre
parancesal tajekoztatast kellett mésolni az Gj helyére, majd az eredetit a DEL mar nincs sziikséged,

de még nem akarod ket

kérhetsz barmely
letorolni. Erdemes

MS-DOS-parancsrol.
A MOVE-rdl példaul tgy,

paranccsal torolni kellett. A 6-os valtozatban van egy

Gj parancs, a MOVE (mozgat), amely mindkét feladatot e

hogy a készenléti jel utén egyszerre elvégzi. A MOVE sz6 utan meg kell adni koényvtarat létrehozni,
beirod a HELP MOVE annak az allomanynak az elérési Gtvonalat, amelyet at példaul ELAVULT
szavakat, és leiitod szeretnél helyezni, és azt is, hogy mi a célkonyvtar. néven.
az Enter-t. Probaképpen helyezziik at a RHYME.TXT allomanyt
a LETTERS konyvtarbol a HOBBIES konyvtarba. St or————T—————

GYOKERKONYVTAR

C:\

RHYME.TXT

A RHYME.TXT athelyezése

St i IR e A készenléti jel utan
C:\>MOUE \LETTERS\RHYME.TXT “HOBBIES gépeld be a MOVE
\LETTERS\RHYME.TXT
\HOBBIES parancsot.

Nyomd le az Enter-t,

és az MS-DOS miris
megnyugtat afeldl, hogy
megtette, amit kértél,
athelyezte az allomanyt.

Ha ellendrizni akarod, hogy az athelyezés megtortént,
ird be a DIR \HOBBIES parancsot. Usd le az Enter-t,
és meggyGz6dhetsz arrdl, hogy a RHYME. TXT

a HOBBIES konyvtarban van.
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ATHELYEZES ES ATNEVEZES

Mikdzben atteszed az allomanyt az egyik konyvtarbol
a masikba, a MOVE paranccsal Gj nevet is adhatsz
neki. A parancsot ugyanugy kell hasznalnod, mint
egyébként, de a célkonyvtar elérési Gtvonalanak
nevéhez hozza kell tenned az Gj alloméanynevet

is. Helyezziik a RHYME.TXT még mindig

a gyokérkonyvtarban levd, eredeti példanyat

a LETTERS alkonyvtarba PEAS. TXT néven.

A készenléti jel utan gépeld be a MOVE \RHYME.TXT
\LETTERS\PEAS.TXT parancsot.

C:\>MOUE \RHYME.TXT “LETTERS\PEAS.TXT

Nyomd le az Enter-
hogy az athelyezé
\LETTERS paranccsal gy6z6dj meg errdl te is.

Hogyan adhatsz
a konyvtaraknak Gj nevet?

A MOVE paranccsal konyvtaraknak is adhatsz Gj
nevet. A parancs mogeé be kell irnod a konyvtar eredeti
elérési Gtvonalat és a nevét, majd egy szokozt, egy ,,\”
jelet és a konyvtar Gj nevét. Nevezziik a LETTERS
konyvtarat ezenttl REPORTS-nak.

GYOKERKONYVTAR

\HOBBIES | 1 \REPORTS

Gépeld be a TREE parancsot,
és nyomd le az Enter-t. Lathatod,
4 hogy az eldbb létrehozott két konyv-
tarad neve most HOBBIES
és REPORTS.

GYOKERKONYVTAR

C:\

\HOBBIES

és az MS-DOS megerdsiti,
sikeresen megtortént. A DIR

\LETTERS RHYME.TXT

Gépeld be a MOVE \LETTERS \REPORTS
parancsot, és nyomd le az Enter-t. Az MS-DOS
ki is irja, hogy az atnevezés megtortént.

ort [ok]l

I
Directoy WIZARD_DISK

PATH listing for Uolume
Uolume q )44
C:

erial Number i 1A

DO

A/TNUOR

7e)




LEP] BE A KONYVTARAKBA!

Vigyazz
a DELTREE-vel!

A DELTREE parancsot
mindig nagy koriil-
tekintéssel hasznald.
Gy6z6dj meg arrdl, hogy
biztosan nincs sziikséged
egyik allomanyra vagy
alkonyvtarra sem abbol
a konyvtarbol, amit
éppen tordlni késziilsz.

ELTREE \REPORTS

Hogyan torolhetsz egész
konyvtarakat?

A rendrakashoz hozzatartozik, hogy a sziikségtelenné
valt holmit kidobjuk. Ha rendet akarsz rakni a leme-
zen, biztosan sziikség lesz arra, hogy tordlj néhany
konyvtarat. A konyvtartorlés parancsa az RD (remove
directory). Miel6tt a parancsot kiadnad, a konyvtéarat
ki kell tiriteni. Az MS-DOS 6-nak van egy Gj parancsa,
a DELTREE, amely egy lépésben torli a konyvtarat,

s vele mindent, ami benne van. Probaképpen torold

a DELTREE-vel a
REPORTS konyv-
tarat. A benne
levé PEAS. TXT
allomany is auto-
matikusan
torldik.

GYOKERKONYVTAR

\HOBBIES \REPORTS

RHYME.TXT PEAS.TXT
A DELTREE parancs hasznalata

Gépeld be a DELTREE
\REPORTS parancsot.

(Légy 6vatos, csak akkor
hasznald ezt a parancsot,
ha biztosan nincs mar sziiksé-
ged a konyvtarbol semmire.)

Nyomd le az

Enter-t. Az MS-
DOS még egyszer
megkérdezi, hogy

Konyvtarak
eltavolitasa
Az RD paranccsal
nem torolheted le azt
a konyvtarat, amiben
éppen vagy. ElGszor 1épj
egy szinttel feljebb, majd
gépeld be az RD bettiket,
egy szokozt és a tordlni
kivant konyvtar elérési
atvonalat. Az aktualis
konyvtarat a DELTREE-
vel sem tudod eltavolitani,
de ha megproébalod,
torlédik az Gsszes benne
levé allomany
és alkonyvtar.

" and all it

biztosan toérdlni
akarod-e a REPORTS
konyvtarat. Usd le

az Y-t, és nyomd le
az Enter-t.(Let6rolted
a konyvtarat.

subdirectories? [ynl y

frd be, hogy
TREE, és nyomd le
az Enter-t. Megjelenik
a konyvtarrendszer
rajza, és nincs benne
a REPORTS ké&nyvtar.

;) PATH listing for
ial Nunber is 1A8

HOBBIES
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Halozati 6vatossag
Ha a PC-d hal6zathoz
csatlakozik, be kell
tartanod bizonyos
szabalyokat. MielGtt tal
nagy hévvel hozzafognal
az alloméanyok
atrendezéséhez,
torléséhez, faggasd ki
a halozat gazdajat
a jogaidrol.

Hogyan kertil el6
az ,elveszett” allomany?

Ha nem emlékszel, hogy hol is van az éppen keresett
allomény, kérd az MS-DOS-t, hogy segitsen. Gépeld
be a készenléti jel utan a DIR parancsot, egy szokozt,
a \ karaktert, a keresett allomany nevét, még egy
sz0kozt és a /s kapcesolot. Amikor megnyomod

az Enter-t, az MS-DOS keresni kezd a konyvtarakban,
és ha eredménnyel jart, kiirja annak a konyvtarnak

a nevét, ahol a kérdéses allomanyt megtalalta.

GYOKERKONYVTAR

\DOS \HOBBIES

RHYME.TXT

Hol a RHYME.TXT?

Gépeld be a készenléti jel utan a DIR
\RHYME.TXT /s parancsot.

DIR \RHYME.TXI

DIR \RHYME.TXT

Uolume in drive C is WIZ

Nyomd le az Enter-t. Vol \1' Numbe1
Az MS-DOS kozli,
hogy megvan-e, és ha igen,
akkor hol van az elveszett

allomany. Jelen esetben
azt, hogy a RHYME.TXT
a HOBBIES konyvtarban
van.

C:\HOBBIE¢

iSRS f=—

Elveszett
egy konyvtar?
Ha egy konyvtarat
elvesztettél, valts
a gyokérkonyvtarba,
és a TREE paranccsal
rajzoltasd fel a teljes
konyvtarrendszert.
Ha leszalad
a képernydrél, a Pause
billentytivel megallithatod
a rajzolast. Nézd meg az
abrat figyelmesen, hogy
vajon rajta van-e a
konyvtar, vagy tényleg
végleg eltiint.

PS8 2 SRS PR
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o LEMEZUGYEK

Nagy vagy kicsi?

A kapacitast feltiintetik
a lemez cimkéjén (ldsd
a szemkozti oldalon levd
tabldzatot és a 24-25.
oldalt.)

Ne keverd
a kapacitasokat!
Lehet6leg ne formazz
nagy kapacitasa lemezt
kis kapacitasara.
Elpazarolsz egy dragabb
lemezt, és eldfordulhat,
hogy ezt a lemezt nem
minden meghajté tudja
majd olvasni. A kis
kapacitast lemezt pedig
rendszerint nem is
sikeriil nagy kapacitastra
forméaznod — nem
véletlen, hogy ezek
a lemezek olcsdbbak.

Lemeziigyek

atni fogod, hogy a szdmitogépes munka akkor igazan kényelmes,
ha merevlemezzel dolgozol. Idénként azonban — példaul amikor
biztonsagi masolatokat készitesz vagy adatokat viszel at egyik géprdl
a masikra — sziikséged lesz hajlékonylemezekre is. A hajlékonylemezeket a
meg kell formazni, miel6tt dolgozni kezdenél veliik.

A hajlékonylemez formazasa

Formazas soran az MS-DOS el6késziti a lemezt
az allomanyok tarolasahoz, a konyvtarak
kialakitasahoz. Ha a lemez nincs megfor-
mazva, az MS-DOS nem tud vele mit kez-
deni (lasd a 26. oldalt). A hajlékonylemezek
kozott vannak kis és nagy kapacitésd,
azaz kevesebb, illetve tobb adat tarolasara
alkalmas lemezek. Egyes régebbi PC-k meg-
hajtéi csak kis kapacitast lemezek kezelésére
alkalmasak, az Gjabb PC-kbe azonban mar
csak nagy kapacitast lemezekhez valo
meghajtokat épitenek. L

Az MS-DOS, ha nem utasitod maskeént,
a lemezeket mindig a gépben levé meghajto
altal megengedett legnagyobb kapacitasra probalja
megformazni. Ha kis kapacitasa lemezt akarsz nagy
kapacitast lemezhez késziilt meghajtoban formazni,
az MS-DOS-t erre kiilon figyelmeztetned kell.

Kapacitasok és meghajtok

Ahhoz, hogy egy lemezt megformazz, ismerned kell
mind a lemez, mind a meghajté kapacitasat. Olvasd
el a gép kézikdnyvét, és nézd meg a 83. oldalon levd
tablazatot. Ha két meghajtod van, azt
is ki kell deritened, melyik az A
i és melyik a B (lasd a 62. oldalon).
il Ha csak egy meghajtod van,

i annak mindig A a jele.
)»»mi

Csak 6vatosan!

A lemezt formdzds elott

a megfelelé meghajtoba kell
helyezni, és meg kell jegyezni
a meghajto bettjelét.
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HOGYAN KELL AZ UJ LEMEZT MEGFORMAZNI?
A formazas I¢pései Helyezd a lemezt a megfelelé meghajtoba. Jegyezd meg,
hogy ez az A vagy a B meghajto. A kovetkezGkben
C:\>FORMAT A: feltételezziik, hogy az A meghajt6t hasznalod; ha nem
igy van, akkor az alabbi utasitasokban egyszertien B-t
irj A helyett.

Gépeld be Ha kis kapacitast

a készenléti lemezt formazol nagy
jel utan a FORMAT A: kapacitési meghajtoban,
parancsot. kapcsolot kell a parancs mogé irnod.
A kapcsol6 3,5 hiivelykes lemez
esetében /f:720, 5,25 hiivelykes
lemez esetében /f:360. Mas ese-
tekben nincs sziikség kapcsolora
(kis kapacitast meghajtoban nem
formazhatsz nagy kapacitast
lemezt).

Nyomd le az Enter-t.
Az MS-DOS
felszolit, hogy tégy
egy Uj lemezt
az A meghajtoba.
Nyomd le még egyszer
az Enter-t. Megjelenik

egy iizenet, amelyben Ha a formazas befejez6dott,

a gép kozli veled, hogy az MS-DOS megkérdezi, hogy
mekkora kapacitastra . kivansz-e nevet (volume label) adni
tudja megformézni a lemeznek. Ha igen, gépeld be,

a lemezt. ha nem, nyomd le az Enter-t.

Ezzel a formazast befejezted,
most mar hasznélhatod a lemezt
MEGBANTAD A FORMAZAST? dllomanyok taroldsara.
Ha olyan lemezt formazol, amit mar hasznaltal,
a formazassal letorlod az Gsszes rajta levé informéaciot.
Ha megformaztal egy lemezt, és utdlag radobbentél,

N Bl
hogy fontos adatok voltak rajta, még nincs minden Pl lonstnes- meatiii

k ita
veszve: megmentheted a lemez tartalmat az UNFORMAT ppac
paranccsal. Gépeld be az UNFORMAT parancsot
és a lemezmeghajto nevét. Az UNFORMAT Meghaité tipusa Kobacitas
A: paranccsal visszaallithatod a hajlékony- Ehal e P
lemez formazés elGtti tartalmat. 3,5 hiivelykes, kis kapacitast meghajt6 720 KB

3,5 hiivelykes, nagy kapacitasa meghajté6 1,44 MB

5,25 hiivelykes, kis kapacitast meghajt6 360 KB

5,25 hiivelykes, nagy kapacitast meghajté6 1,2 MB
Hajlékonylemezek kapacitasa

Lemez tipusa Kapacitds A doboz (cimke) felirata

3,5 hiivelykes, kis kapacitast lemez 720 KB DS/DD (double-sided, double-density) vagy 2DD
3.5 hiivelykes, nagy kapacitasa lemez 1,44 MB DS/HD (double-sided, high-density) vagy 2HD
5,25 hiivelykes, ki's kapacitésﬁ lemez 360 KB DS/DD (double-sided, double-density) vagy 2DD
5,25 hiivelykes, nagy kapacitasi lemez 1,2 MB DS/HD (double-sided, high-density) vagy 2HD
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> LEMEZUGYEK

<S>

Masolas a hajlékonylemezre

/\ Az allomanyokat tobbnyire a merevlemezen fogod
o 1\ = | tarolni, hiszen arra sokkal tobb informaci6 fér ra,
G és sokkal gyorsabban is dolgozik, mint a hajlékony-
lemez. Hajlékonylemezre akkor lesz sziikséged, amikor
Megtelt! biztonsagi mésolatokat készitesz az allomanyokrdl,
Ha allomanyok masoléasa vagy adatokat viszel at a gépedrdl egy masik gépre.
kézben az , Insufficient Ne feledd, hogy az dsszes eddigi parancs
disk space” (kevés a hely alkalmazhat6 hajlékonylemezekre is.
a lemezen) iizenet jelenik ;
meg a képernyn, akkor Hajlékonylemezek masolasa

megtelt a lemezed. Torolj
le olyan allomanyokat,
amelyekre nincs mar
sziikséged, vagy vegyél
el egy masik lemezt.

; 7 Ha egy allomanyt

HYME &2 merevlemezrdl
hajlékonylemezre akarsz
masolni, gépeld be a COPY
parancsot, majd az allomény elérési Gtvonalat, végiil
annak a meghajtonak a betjelét, amelyikbe

a hajlékonylemezt tetted. Azaz, ha a merevlemez
HOBBIES konyvtaréban levé, RHYME.TXT nevi
allomanyt az A meghajtéban levs lemezre szeretnéd
masolni, a COPY \HOBBIES\RHYME.TXT A:
parancsot kell begépelned.

OPY “HOBBI

Miutan megtortént
a masolas, a DIR A:
paranccsal ellendrizd
a lemezen levé
allomanylistat.

Masodpéldany
a hajlékonylemezrdl

A programokat hajlékonylemezen aruljak.
Vasarlas utan érdemes ezekrél a lemezekrdl

Source és Target azonnal masolatot késziteni, arra az esetre, ha
Lemezek masolasakor telepités kozben az adatok megsértilnének.
az MS-DOS ,source”-nak A COPY parancs elsGsorban kiilonallo
(forrasnak) nevezi allomanyok masolasara szolgal; ha teljes
az eredeti példanyt, lemezmasolatot szeretnél késziteni,
és ,target’-nek ez a megoldés hosszt id6t venne igénybe.

(célpontnak) azt, amire
masolsz. Miel6tt
hozzéfogsz a mésolashoz,
egyértelmden kiilénboz-

Raadasul masolas el6tt a konyvtarakat is
mind kiilén létre kellene hoznod.
Sokkal egyszeribb megoldas is kinalkozik:

tesd meg Gket, nehogy a DISKCOPY parancs. Ez automatikusan
a cserélgetés kimben kialakitja a konyvtarakat, mielGtt
dsszekeveredjenek. az allomanyok masolasat
megkezdené.
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C:\>DISKCOPY A: A:

Tiirelem!
Légy nagyon figyelmes,
amikor egyetlen
meghajtéval dolgozol,
és a lemezeket
cserélgetned kell.

A masolas akkor
fejezédik be, amikor
megjelenik a ,,Copy

another diskette (Y/N)?”

(mésolsz még egy

lemezt?) lizenet.

MASOLAS GYORSABBAN
A DISKCOPY parancs csak akkor miikodik jol,
ha az eredeti és a masolt lemez kapacitasa megegye-
zik — a merevlemez masolasara tehat nem alkalmas.
A lemezmasolashoz nincs feltétleniil sziikség arra,
hogy a gépeden két hajlékonylemez-meghajto legyen.
Ha csak egy meghajtdd van, a gép adagonként betolti
a memoriaba az eredeti lemez tartalmat, majd lemez-
cserét kér, hogy felirhassa az informaciot a céllemezre.
Ha csak egy meghajtod van, vagy a két meghajtod
kiilonboz6 kapacitast, az alabbi 1épéseket kell
kovetned.

Masolas egyik lemezrdl a masikra

Gépeld be a
DISKCOPY
A: A: parancsot,
és nyomd le
az Enter-t.

A gép kérni fogja, hogy tedd be
a méasolando lemezt (source diskette,
forraslemez) az A: meghajtéba, és nyomd
le barmelyik billentyiit.

Néhany masodperc mulva kérni
fogja a gép a masik lemezt (target
diskette, céllemez). Ekkor vedd ki
az eredeti lemezt, tedd be az Gjat,
és nyomd le barmelyik billentyfit.
Lehet, hogy a fenti lépéseket
tobbszor is meg kell ismételned.

continue - ...

Insert SOURCE diske

to

T diske

y key to co

ther diske

Két meghajtéval
Ha

van két azonos kapacitdsu
shajtod, az alabbi parancs-
wasolhatod dt az A-ban
levé lemez tartalmdt a B-ben

levé lemezre.

ontinue

Amikor a masolas
befejezdott, a gép
megkérdezi, hogy
masolsz-e tovabbi
lemezeket. Irj Y-t,
ha igen, és N-t, ha nem
— ekkor visszakapod
a készenléti jelet.

tte in drive

tte ir

ntinue

A DISKCOPY paranccsal egyik meghajtorol a ma-

sikra csak akkor masolhatsz, ha a meghajtok azonos

kapacitastak. Ez esetben nem lesz sziikség arra, hogy
a lemezeket cserélgesd. A mésoland6 lemezt beteszed
az egyikbe, és azt, amire masolni akarsz, a masikba.
Ha az A és B meghajtokkal dolgozol, a DISKCOPY
A: B: parancsot kell begépelned.

Ovd az eredetit !
Miel6tt hozzalatsz
a masolashoz, a
forraslemezt tedd
irasvédetté
(lasd a 27. oldalon).
Ha masolas kozben
hibazol (példaul
Osszecseréled a
lemezeket), és az eredeti
lemez nem irasvédett,
egy pillanat alatt
elveszhetnek az adataid.
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Mire j6 a kérdgjel?
A kérdgjel olyankor
hasznos, ha
az 4lloméanynevek csak
egy vagy két betiiben
kiilénboznek egymastol.
Tegyiik fel, hogy van
500 alloméanyod
PETIO01.DOC-t6l egé-
szen PETI500.DOC-ig.
Ezeket megjelolheted a
PETI???.DOC gévvel.

@ HELYETTESITO KARAKTEREK

Helyettesitd karakterek

Eddig egyszerre mindig csak egyetlen alloménnyal dolgoztunk. A lemez-
kezeld parancsokkal alloméanyokat masoltunk, toroltiink, de egyszerre
mindig csak egyet. Jelenlegi tudasoddal egy konyvtar tartalmat csak egyen-
ként tudnad egy masikba atmasolni, feltéve hogy volna tiirelmed a meg-
lehetSsen hosszadalmas eljaras végigviteléhez.

Szerencsére van jobb megoldas. Az egyenkénti
masolgatas helyett megfogalmazhatod a COPY
parancsot Ggy, hogy az a konyvtar Osszes
alloményara, vagy példaul az 6sszes DOC
kiterjesztést allomanyara vonatkozzék.

Két hasznos ,,dzsOker”

Az MS-DOS dzsokerei a * és a ?. A csillag
helyettesithet allomanynevet, kiterjesztést, vagy
akar mindkettGt.

A *.* jelsorozattal az sszes alloméanyra egyszerre
hivatkozol. A kérddjel jelentése kevésbé atfogo.
Barmilyen karaktert helyettesithet, allomanynevek-
ben vagy kiterjesztésekben, de mindig csak egyet.
Egyszerre tobb kérdGjelet is hasznalhatsz,
persze tobb karakter helyén.

ALLOMANYOK CSOPORTOS MASOLASA

Ha egyszerre tobb allomanyt szeretnél masolni,

a parancs mogé irt névvel egyszerre mindegyikre kell
hivatkoznod. Erre szolgalnak a dzsoker karakterek.

Ami kozos az egyiitt kezelend6 allomanyok nevében,
azt egyszertien le kell irni, a tobbi bettihelyet pedig
csillagokkal és kérdGjelekkel kell kitolteni.

Kényelmetlen
megoldas

Az Osszes allomany masolasa

Hasznalhattad volna

Masold at az dsszes

gyokérkonyvtarbeli
allomanyt a HOBBIES
konyvtarba a COPY *.*
\HOBBIES paranccsal.

hogy az MS-DOS
megtegye, amit kértél,
és kilistazza az atmasolt
allomanyokat.

Nyomd le az Enter-t,

a kérdgjelet is, de
tizenegy példanyban
kellett volna leirnod.

A ,?” egyetlen karakter
helyén allhat. Tetsz6-
leges allomany azonosi-
tasahoz tehat le kellett
volna irni nyolc
kérddjelet a névnek,
egy pontot, és még
harom kérdgjelet

a kiterjesztésnek.
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Hasonl6 nevii allomanyok masolasa

Masold at az MS-DOS konyvtarban
levs, TXT kiterjesztést allomanyt
a HOBBIES nevii kényvtarba: gépeld
be a COPY \DOS\*.TXT \HOBBIES
parancsot, és nyomd le az Enter-t.

A DIR \HOBBIES

paranccsal nézd meg,
mi van a HOBBIES
koényvtarban. TXT
kiterjesztésd allomanyokat
latsz, amelyek korabban
nem voltak ott.

DIR \HOBBIES

Uolume in d
Uolume ¢
Directo

Gyakorold egy kicsit a tanultakat a DOSSHELL
kezdet( allomanyok masolaséval. Ezek a DOS
kényvtarban vannak, és neviik csak kiterjesztésiikben
kiilonbozik egymastol. Masold at az Gsszes ilyen
alloméanyt a HOBBIES konyvtarba a COPY
\DOS\DOSSHELL.* \HOBBIES paranccsal.

Nézd meg az eredményt a DIR \HOBBIES
paranccsal.

ATNEVEZES ES TORLES

A helyettesit6 karaktereket nemcsak a COPY
parancsban, hanem a MOVE, a DEL

és a REN parancsban is alkalmazhatod.

Allomanyok atnevezése és torlése

HOBBIE

Valtoztasd meg a HOBBIES
konyvtarban levé sszes
TXT-allomany kiterjesztését.
Az ] kiterjesztés legyen: ASC.
A megfelel$ parancs: REN
\HOBBIES\*.TXT *.ASC.
Az Enter megnyomasa utan
a DIR \HOBBIES paranccsal
meggy6zddhetsz rola, hogy
az MS-DOS megtejte,
amit kértél.

DEL \HOBBIES

Térold a HOBBIES konyvtarbol az Osszes,
ASC kiterjesztésti alloméanyt. Gépeld be
a DEL \HOBBIES\* . ASC parancsot, majd
nyomd le az Enter-t, és az ASC kiterjesztési
allomanyok elttinnek a HOBBIES
konyvtarbol.

7 AR
Légy 6vatos
a torlésnél!

Ha a helyettesitd
karaktereket a DEL
parancsban alkalmazod,
légy kiilonosen figyelmes.
A DEL *.* letorli
az aktualis konyvtarban
levé Gsszes alloményt.
Miel6tt a parancsot
kiadnad, ellendrizd, hogy
a megfelelS konyvtarban
vagy-e, és minden allo-
manyt torolni akarsz-e
beléle. A DIR *.*
megmutatja, mi mindent
fog a DEL *.* letordlni.

Még egyszeriibben
Csillaggal és ponttal (*.)
kiterjesztés nélkiili
alloményokra (azaz
jellemzGen a konyv-
tarakra) hivatkozhatsz.
Ha azonos bettivel
kezd6dé allomanyokra
akarsz hivatkozni, irj egy
csillagot a kozos betd
mogé. Az M* példaul
az Gsszes olyan
allomanyra utal,
amelynek a neve M
bettivel kezdddik.
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KET FONTOS ALLOMANY

C:\>TYPE C:\CONFIG.SYS

Gépeld be a készenléti
jel utan a TYPE

C:\CONFIG.SYS

parancsot, és nyomd le

az Enter-t. Megjelenik

a CONFIG.SYS élloméany

tartalma.

COMMAND.COM C:\DOS

A te gépeden levs
CONFIG.SYS
kiilonbozhet az itt
lathatétol, de

a szerkezete hasonlo
kell hogy legyen.

Két fontos allomany

mikor bekapcsolod a szamitogépet, az MS-DOS automatikusan
betoltddik a memoriaba, és ekdzben megnézi az alapbeallitasokat
a gyokérkonyvtar AUTOEXEC.BAT és CONFIG.SYS éllomanyaiban.
Ha médositod az AUTOEXEC.BAT és CONFIG.SYS allomanyokat,
megvaltozik az operacids rendszer viselkedése.

A CONFIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT egyszerti
szoveges allomanyok. A TYPE paranccsal kifrathatod,
az MS-DOS szerkeszt6vel megvaltoztathatod

a tartalmukat. Nézziik meg, hogy most éppen

mi van ezekben az allomanyokban.

A CONFIG.SYS éallomany

A CONFIG.SYS allomanyban vannak a PC memoriéja-
val és mas egységeivel, egyszoval a konfiguracioval
kapcsolatos beallitasok. Ha Gj hardveregységet vagy

{j programot telepitesz a gépre, olykor meg kell
valtoztatni a CONFIG.SYS tartalmat. A valtoztatas
hatasa csak a kovetkez bekapcsolaskor érezhetd.

MIT JELENTENEK A SOROK?

A CONFIG.SYS allomany minden sora egy-egy parancs,
mindegyik allit valamit a gépen. Az itt lathato példa
elsG soranak — DEVICE=C:\>\DOS\SETVER.EXE -
hatasara elindul egy program, amely a régebbi MS-
DOS-verzidk szamara irt rendszerek futasat tamogatja.

A masodik és a harmadik sor a memoriat allitja be
agy, hogy a lehetd leghatékonyabban fussanak
a programok. (Ezzel kapcsolatban a Fiiggelékben,

a 118. oldalon talalsz tanacsokat.)

A negyedik sor — FILES=40 — azt mondja meg, hogy
munka kozben legfeljebb hany allomény lehet egyszerre
nyitva, a BUFFERS és a STACKS kezdet( sor pedig azt
hatarozza meg, mennyi memoriat foglaljon le az MS-
DOS a lemezekre iranyuld adatatvitel kdzben.

Az utolso sor mondja meg, hogy hol talalhaté az MS-
DOS sajat parancsértelmezdje, a COMMAND.COM
nevi allomany. (Jelen példankban a DOS konyvtarban,
de gyakoribb, hogy a gyokérkonyvtarban.)

A COMMAND.COM értelmezi a készenléti jel utan
begépelt parancsokat.
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Ovatosan!

Ha valami nem mikodik
jol, miutén az
AUTOEXEC.BAT
vagy a CONFIG.SYS
allomanyt meg-
valtoztattad és a PC-t
Gjrainditottad, ellen-
6rizd még egyszer a
véltoztatasokat, hatha
rosszul gépeltélsvalamit.

Az AUTOEXEC.BAT allomany

A gyokérkonyvtarban levé masik fontos MS-DOS-
alloméany az AUTOEXEC.BAT. Ez egy tgynevezett
kotegelt (batch) allomany, azaz olyan allomany,
amelyben egy sor MS-DOS-parancsot szedtiink
csokorba (lasd még a Fiiggelékben, a 119. oldalon).
Ezeket a parancsokat a PC bekapcsolas utan auto-
matikusan végrehajtja. Ha gyakorlott gépkezeld
leszel, elérheted, hogy a kedvenc programod
bekapcsolaskor magat6l induljon.

Mi van az AUTOEXEC.BAT allomanyban?

Geépeld be a készenléti jel utan a TYPE
C:\AUTOEXEC.BAT parancsot.

Nyomd le az Enter-t,

és az AUTOEXEC.BAT
allomany tartalma
megjelenik a képernydn.

A te képerny6d most is kiilonbozhet az itt lathatotol.
Az @ECHO OFF parancs arra utasitja az MS-DOS-t,

hogy a kdvetkez8 parancsokat ne irja ki, mikozben

végrehajtja Sket. Ezzel csokkenthetjiik

a bekapcsolaskor a képernydre zaduld szoveg

mennyiségét. A PROMPT kezdet( sor hatdrozza meg

a készenléti jel alakjat. Példankban a “C:\>” alak van

beéllitva. A PATH kezdetd sorban azok a konyvtarak

vannak felsorolva, ahol az MS-DOS a programokat

keresi, ha nem talélja az aktualis konyvtarban.

A fenti példa szerinti beallitas hatasara a DOS és

a WINDOWS kényvtarakban keresgél az operacios

rendszer, ha az aktualis konyvtarban nem talalja

a kért allomanyt.

AZ ALLOMANYOK MODOSITASA ‘
Ha @j hardveregységet vagy programot vasarolsz,
esetenként meg kell valtoztatni a CONFIG.SYS
és az AUTOEXEC.BAT allomanyokban levé
beallitasokat. Ezt megteheted az MS-DOS
szovegszerkesztGjével (lasd a 98. oldalon).

FG a biztonsag!
Az AUTOEXEC.BAT
és a CONFIG.SYS
allomany megvaltozta-
tasa befolyasolja a PC
mikodését. Miel6tt
modositod Sket, min-
denképp készits roluk
masolatot, hogy vissza
tudd allitani az
eredeti allapotot,
ha a valtoztatasok
mégsem tgy hatnak,
ahogy vartad.
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EEJEZ'E T

MS-DOS segédprogramok

Nehezen jutnak eszedbe az MS-DOS-parancsok?
Ha igen, akkor ezt a fejezetet kiilonosen hasznosnak
fogod taldlni! Megismerkedsz majd egy olyan
munkakdornyezettel, amelyben a parancsokat nem kell
begépelni, kivdlaszthatod egy meniibdl azt, amelyikre
éppen sziikséged van. Ezt a munkakornyezetet az MS-
DOS Shell keretprogram szolgdltatja. Folytatod
az ismerkedést az MS-DOS Editor szerkesztével —
ezuttal a szévegfeldolgozds elemi lépéseit
tanulmdnyozhatod —, végiil taldlkozol az MS-DOS 6-os
vdltozatdnak olyan ujdonsdgaival,
mint a lemezkarbantarto és a virusellen6rzé
segédprogram.

Az MS-DOS SHELL
Az MS-DOS EDITOR « BACKUP ES RESTORE
DOUBLESPACE + ANTI-VIRUS SEGEDPROGRAM
DEFRAG SEGEDPROGRAM
UNDELETE SEGEDPROGRAM




®

Az MS-DOS SHELL 92

A készenléti jel latvanyos, grafikus valtozatban!
Sz6 szerint a szemed elé tarja a lemez allomanyait
és konyvtarait.

=

Az MS-DOS EpiTor 98

Ismerkedés az egyszerii szovegfeldolgozé program
néhany igen hasznos szolgéltatasaval.

S

BACKUP ES RESTORE 100

Az alloméanyok biztonsagi masolata garancia az
adatok megdrzésére. Hogyan késziil? Nemcsak lat-
ni, gyakorolni is fogod.

-

DOUBLESPACE 104

Az adatok tomoritésével gyakorlatilag megduplaz-
hatod a merevlemez kapacitasat. Megtanulod, ho-
gyan kell munkara fogni ezt a segédprogramot.

L

ANTI-VIRUS SEGEDPROGRAM 106

Ovd az adataidat a szamitégépvirusoktol! Ez a prog-
ram megkeresi a betolakodokat, és el is tavolitja

Sket a lemezrdl.

DEFRAG SEGEDPROGRAM 108

Gyorsitsd fel a szamitogépet: rakj rendet a merev-
Jemezen! A Defrag program Ggy rendezi at az al-
lomanyokat, hogy az MS-DOS a lehetS leggyor-
sabban rajuk talaljon.

UNDELETE SEGEDPROGRAM 110

Véletleniil letoroltél egy alloméanyt? Megkisérelhe-
ted a lehetetlent, miutan megismerted a lehetsé-
geidet: a teljes korti védelem harom szintjét.
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Az MS-DOS Shell

Aparancsokat egészen mostanaig a készenléti jel mogé kellett begépelned.
Ha nehezen jegyezted meg, hogy melyik mire valo, és hogyan kell pontosan
leirni, nagy segitségedre lesz az MS-DOS Shell. Az MS-DOS Shell program
a merevlemez DOS kényvtérdban talalhato. Ha elinditod, egyiitt latod a képerny6n
a lemezek tartalomjegyzékét, valamint az MS-DOS-parancsokat, meniikbe
csoportositva. Minden sokkal egyszertibb, mint eddig volt! Egyszeriibb e
az allomanyt mozgatni, ha latod is azt, amit csinalsz.

Nemcsak gépelned nem kell, de még emlékezned sem

kell a parancsokra, hiszen meniikbdl valaszthatsz.

Az MS-DOS Shell el6nyeit akkor érzékeled igazéan,

ha egérrel dolgozol, de ha nincs egered, a programot
a billentytizetrdl is iranyithatod.

A Shell inditasa

Gépeld be a készenléti jel utan a DOSSHELL sz6t,
és nyomd le az Enter-t. Néhany mésodperc milva
megjelenik egy ablak: ez maga a program.

Az allomanyok teriilete
Itt ldtod a nyitott kényvtdr
tartalomjegyzékét (a nyitott konyvtdr
az, amit a Directory Tree — magyarul:
konyvtdrfa - felirat alatt megjeloltél).

A program fejléce

Ha ldtod a fejlécet, a program
fut, MS-DOS Shell kérnye-
zetben vagy.

Lemezmeghajtok

Itt d@ltaldban az A, B és C
meghajtok betijjelei ldthatok,
hacsak nincs tobb meghajtod,
vagy nincs hdlozatba
kétve a géped.

Meniisor

Ot meniit ldtsz a képernydn, File,

e 1| 1 nobres CONFIG .SYS 753 ehae )
dllomdny, lehetdségek, ldtviny, i i

](’a és sugo'y) felirattal.gA feliratol}c} E{.} i el i
alatt parancsok vannak elrejtve, [+1 WINWORD |

gépelés helyett koziiliik [ I nh

valaszthatsz. i N B

3it rd i n

Konyvtarszerkezet QBasic

Legfeliil a gyokérkonyvtir (HskiRciicles]

lathaté, alatta az alkonyvtdrak, I
amint egymdsbal eldgaznak.

Az dbrdn a gyokérkonyvtdr van
nyitva (mds a szine), tartalom-
Jjegyzéke a jobb oldalon ldthaté.

A programok teriilete

Itt ldtod az MS-DQS Shell-b6l
kozvetleniil indithato programok
névsordt.

Az allapotsor

Az dllapotsorbol megtudod
a pontos idot, és emlé-
keztetdiil néhdny parancs
gyorsbillentydjét.

A gorditésav

Ha van egered, gyorsan
mozoghatsz a listdkban ugy,
hogy a gorditésdv mutatdjdt
az egérrel mozgatod.
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Séta a keretben

i Téglalap
Ha van egered, a képerny6n egy téglalapocskat mutaté
vagy egy nyilacskat is latsz. Ezeket kell az egérrel
mozgatnod, ha valasztani szeretnél a meniipontok
koziil. Ha nincs egered, ugyanazt a miiveletet bizonyos
billentyiik leiitésével is elvégezheted. Hogy az egérrel
dolgozni tudj, egyel6re harom dolgot kell meg-
tanulnod: ramutatni vagy rakattintani valamire
és elhtizni valamit. Nyil
mutatd

MUTASS RA

Lassan mozgasd az egeret, és figyeld meg, hogyan mozog
vele egyiitt a képernyn levé nyil. Gyakorlasképpen mutass
ré a nyillal kiilonboz6 allomanyokra és konyvtarakra.

KATTINTS RA

A képen lathato dolgok koziil ugy valaszthatsz,
hogy ramutatsz arra, amelyikre sziikséged van,
majd az egér bal oldali gombjat rovid idére
lenyomod és folengeded. Ezt hivjak kattintasnak.

Kattints a Directory

Tree feliratra!
Megvaltozik a felirat
szine, jelezve, hogy ez
a képernydtertilet aktiv.

Valaszd ki a CONFIG.SYS-t

a jobb oldali allomanylistabol:
kattints ra. Most
az allomany neve
és az ablak fejléce COMMAND . COM
vélt szint, mikdzben 3
a Directory Tree -
fejléc szine
visszavaltozik
az eredetire.

N\

e
Van egerem, még sincs
nyil a képernyén!
Ha nem latod a
képerny6n az egérhez
tartozo nyilat, le kell
futtatnod azt
a programot, amit
az egérrel egylitt
vasaroltal. Val6szintileg
elég, ha begépeled
a MOUSE parancsot,
miel6tt a keretprogramot
elinditanad. Tovabbi
részleteket talalsz ezzel
kapcsolatban a 112.
oldalon.

HUZD-VOND!
Filey Nyomd le az egér bal oldali gombjat, és tartsd
G lenyomva, mikdzben mozgatod az egeret. Igy is
Pitoe valaszthatsz majd parancsot a legordiilé meniikbdl.
e Ez lesz az allomanyok mozgatasanak aj, kézen-

fekvé modja.

Huzd az
Mutass ra asztalon
a nyillal magad felé az
a mentisor File egeret, és figyeld
feliratara. Ha meg, hogy
megnyomod az a fénysav

elindul lefelé

a képerny6n

a meniipontok
kozott. Anélkiil,
hogy elengednéd
a gombot, told
vissza az egeret, amig a nyil az MS-DOS Shell
fejléchez nem ér. Most engedd fel a gombot.

egér bal oldali
gombjat, legordiil az alatta rejlé
menii. Tartsd lenyomva
a gombot.

ge Attributes. ..

[ 4

Mihez kezdjek egér
nélkiil?
Ha nincs egered,

a billentytizettel is
dolgozhatsz. A Tab
billentytivel mozoghatsz
az ablakok kozott,
az ablakon beliil pedig
a kurzornyilakkal
mozgathatod a szines
savot. Ha kivélasztottal
egy parancsot, a
végrehaijtasahoz az
Enter-t kell letitnod.

95




@ AZ MS-DOS SHELL

Parancsvalasztas meniib6l

A keretprogram a parancsokat a mentisorban
olvashaté nevek mogott rejld, legordiild meniikben
tartja. Amint rakattintasz egy névre, kinyilik egy
ablak, legordiil egy parancslista. Ha nincs egered,
nyomd le az Alt billentydit: a File felirat szint valt.
Innen kurzornyilial léphetsz at egy masik feliratra.
Ha valasztottal, nyomd meg az Enter-t. Hogy ismét
bezéruljon a ment, az Esc billentyiit kell letitnod.

KETFELE LATVANY

(7)

Segitségre szorulsz?
Ha a Shell futtatasa
kozben segitségre volna
sziikséged, probald ki
a Help meniit.

A Help Keyboard
meniipontjaban példaul H
megtudod, hogyan lehet

a keretprogramot egér
nélkiil hasznalni.

A legtobb parancs segéd-
ablakaban van Help
gomb. Ha rakattintasz,
kozvetlen tajékoztatést

A keretprogram grafikus és szoveges megjelenitésre
egyarant alkalmas. Amikor legelSszor elinditod,
automatikusan szovegmodra kapcsol. Allitsd at

kapsz az aktualis
miveletrdl. Végiil az F1
billentyt a kérnyezet-

grafikus megjelenitésre!

A megjelenités
megvaltoztatasa

Options Kattints ra az Options

A feliratra. Legordiil a
ment, és a fénysav az els@
sorban, a Confirmation
parancson all.

Conf irmation. ..

Megjelenik egy ablak, benne a

lehetséges tizemmodok felsorolasa.
Ha van egered, kattintgass a jobb oldali,
lefelé mutato nyilra mindaddig, amig
meg nem jelenik a Graphics 30 lines
Medium Resolution (30 soros, kdzepes
felbontasa grafikus mod) felirat. Egér
nélkiil a lefelé mutato nyillal
valaszthatsz.

DOS

HOBBIES
OLD_D0S.1 #
WINDOWS
WINWORD

elsotétiil, aztan megjelenik
a bal oldalon lathato
grafikus kép.

érzékeny sugo: abban
segit, amit éppen
csinalsz.

Az egérrel
kattints ra
a Display menti-
pontra. Ha egér nélkiil
dolgozol, a lefelé mutatod
nyillal vidd ré a savot,
majd nyomd le az Enter-t.

Screen Display Mode

Current Mode: Text <25 lines)

Graphics 3@ lines Medium Rcaolutionkl 1

Nyomd le az Enter-t.
A képernyG egy pillanatra
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Gyorsbillentyiik
‘ Ha lenyomod az Alt
billentytit, latod, hogy
a mentsor felirataiban
az egyik beti ala van
htzva. Az aldhtzott bet(
| ameni gyorsbillentydje.
Ha lenyomva tartod
az Alt billentyit, és
letitod a gyorsbillentyiit,
a meni legordiil.

oos|
HOBBIES

OLD_DOS.1
WINDOWS

MSAPPS
£ SYSTEM

Allomanyok
képekben

A név mellett ldthato
kis kép a DOS
konyvtdrban levé
dllomdnyok tipusdra
utal.

A konyvtarfa

A képerny6 bal oldalan, a Directory Tree elnevezési
teriileten lathato a lemez konyvtarszerkezete. Az egyes
konyvtarakat egy-egy akta jelképezi. A gyokérkonyvtar
van legfeliil, alatta egy fliggSleges vonal elagazasai

mentén a tobbi konyvtar.
4

-

PLUSZ ES MINUSZ

Ha a konyvtarnak vannak alkonyvtarai, az akta
kozepén egy pluszjel lathato. Mutass ra az egérrel
egy ilyen konyvtarra (vagy mozgasd a savot

a billentytikkel), és kattints a pluszjelre. (Ha nincs
egered, nyomd meg a + billentyfit.) Kinyilik az akta,
megjelennek a konyvtarban 1évs alkonyvtarak.
Ezzel egy id6ben minuszjel kertil a nyitott aktara.
Visszacsukhatod, azaz ajbol eltiintetheted

az alkonyvtéarakat, ha rékattintasz a minuszjelre,
vagy megnyomod a — billentyfit.

Természetesen az alkonyvtar aktajan is lehet + jel.
Ha igy van, az alkonyvtarban tovabbi alkonyvtarak
vannak. Minden alkonyvtarat (az alkonyvtarak
alkonyvtarait is) egyszerre kinyithatsz, ha letitod
a * gombot.

03-10-93]F]

Y CHKLIST .CPS

ALLOMANYOK KIJELOLESE
Valaszd ki a képernyd jobb oldali, allomanylista
ablakat: kattints a feliratara az egérrel, vagy tisd le
tobbszor egymas utén a Tab billenty(it mindaddig,
amig a sav oda nem ér. Az ablakban a bal oldalon
megnyitott kdnyvtar allomanyainak névsora lathato.
Ugyanazt értiik el, mintha CD-vel atvaltottunk volna
a kijelolt konyvtarra, és a DIR paranccsal tartalom-
jegyzéket kértiink volna. A keretprogrammal a meg-
oldas egyszertibb és szemléletesebb.

A kiilonboz6 tipust allomanyok mellett kiilonb6z6
képek vannak. A programokat (az EXE, a COM és
a BAT Kkiterjesztést allomanyokat) egy téglalap jelzi,
a fels6 oldalan kettds vonallal. A tobbi alloméany neve
mellett egy behajtott széld, teleirt papirlapot abrazold
képecske lathato.

WINWORD

A sziilokonyvtar

A WINDOWS kényvtdr
aktdjdra rajzolt pluszjel
azt jelzi, hogy a kényvtdr-
ban alkonyvtdrak is
vannak.

MSAPPS
£ SYSTEM
WINWORD

Alkonyvtarak

A pluszjelre rdkat-
tintva megnézheted

a WINDOWS kényvtdr
alkonyvtdrait.

e

Egy kattintas elég!
Ha meniit, parancsot
vagy allomanynevet
akarsz kijelolni, vigyazz,
hogy csak egyszer
kattints az egérrel.

A ketts kattintasnak
mas jelentése van;
ha véletleniil kettSt
kattintasz, val6szintileg
nem azt kapod, amit
varsz. A kettGs
kattintasr6l bévebben
a 97. oldalon
olvashatsz.
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Alloményok masolasa

Most, hogy mar tudod, hogyan kell az egérrel
az allomanyokat kijelolni, konnyen megérted azt
| is, hogyan lehet az MS-DOS Shell programmal
az allomanyokat az egyik konyvtarbol a masikba
atmasolni. Szinte biztos, hogy a te DOS kényv-
taradban is van egy README.TXT nevi allomany.
Ezt fogjuk atmasolni a gyokérkonyvtarba.

Allomanyok masolésa egérrel

G :\DUS\ A —— Nyisd ki a DOS koényvtéarat

Y QBASIC .HLP 130,881 03-16-93 G..aD gm",rﬁ’ Tree ?bl?kba“'bl
HOBBIES QBASIC . INI 132 ©4-22-93 Gorgesd az allomanylistat az ablak
OLD_DOS.1 RAMDRIVE . SYS 5,873 03-10-93 jobb oldaléan levé nyilakkal mindaddig,
WINDOWS README _TXT ) 61,857 0510 93 mig meg nem jelenik a README.TXT.
WINWORD REPLACE .EXE 20,226 ©3-10-93

Mutass réa az allomany nevére, majd
tartsd lenyomva az egér gombjat
és nyomd le a Ctrl gombot.

QBASIC
QBASIC
Eh QBASIC

.EXE 9
.HLP 1
.INI

Mikozben a Ctrl gombot lenyomva
tartod, told at az egér mutat6jat
a bal oldalra, a Directory Tree
ablakba. A mutato kis képpé valtozik,
éppen olyanna, amilyen az allomanyok
neve mellett van. Vidd a kis képet
a C:\> konyvtar folé, ezzel ki is
jelolted a konyvtarat.

WINWORD

Az allomanyok 2
jelzése Engedd el az egér

gombjat és a Ctrl
gombot is. Megjelenik
egy kis ablak, amelyben
az MS-DOS megkérdi,
hogy biztosan masolni
akarsz-e. Valaszul kattints
ré a Yes feliratra.

Conf irm Mouse Operation

Allomanyok masolasa billentytikkel

A Tab billentytivel 1épj at
a Directory Tree ablakba,
majd a nyilakkal vidd a szines
savot a DOS konyvtarra.
A Tab billenty( ismételt
letitésével lépj at
az alloménylistara, és vidd
a fénysavot a README.TXT
allomanyra. Most {isd le
az Alt-F billentylikombina-
ciot, hogy kinyiljon a File
menii. Valaszd a meniibdl
a Copy parancsot,
és nyomd le az Enter-t.

Megjelenik a Copy File (allomanyok masolasa)
ablak. A From (honnan) felirat alatt olvashat6 annak
az allomanynak a neve, amit masolsz, a To (hova) alatt
pedig annak a konyvtarnak a neve, ahova masolsz.
Ha a masolatnak 0j nevet szeretnél adni, az Gj nevet
ide kell beirnod. Ha beirtad, nyomd le az Enter-t.

Copy File
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Programok futtatasa 47 /A

A keretprogrambol kozvetleniil indithatsz mas
alkalmazdi programokat. Probaképpen futtasd

azt a szOvegszerkesztGt, amelyikkel a 4. fejezetben
megismerkedtél (lasd a 68. oldalon). Ha egérrel
dolgozol, meg kell tanulnod a kettGs kattintast: azaz
hogy hogyan kell a bal oldali gombot kétszer egymas
utan gyorsan megnyomni. Lehet, hogy eleinte nem
leszel elég gyors, és kisérleteidet a Shell kettGs
kattintas helyett két egyszeri kattintasként értékeli.

Inditsd el az MS-DOS Editort!

Kattints ra a DOS konyvtarra

a Directory Tree ablakban.
Az allomanylistaban keresd meg
az EDIT.COM programot. Mutass ra,
és kattints kétszer. Ha nincs egered,
billentytizetrdl jelold ki az allomanyt,
és nyomd le az Enter-t.

A képerny6n
megjelenik
a szOvegszerkesztG.
Nyomd le az Esc
billentyiit, majd 1épj

oldal 5. pontjaban
leiyra-k szerint.
Gl b

A szerkesztGt a képernyd bal alsé sarkaban levd —
programlistabdl is elindithatod, ha a nevére kétszer

rakattintasz. Amikor megjelenik a File to Edit (szerkeszteni

kivant allomany) felirata ablak, nyomd meg az Enter-t.

Mas lemezek tartalma

Az MS-DOS Shell programmal természetesen nem-
csak a merevlemezen lev allomanyokkal és konyv-
tarakkal dolgozhatsz. Ha hajlékonylemezt akarsz
hasznélni, tedd be a lemezt a megfelel6 meghajtoba,

és a képernyd felsG részén valaszd ki a meghajto
betdjelét. A konyvtar és az allomanylista ezentl

a hajlékonylemez tartalmat mutatja. A merevlemezhez
agy térhetsz vissza, ha Gjbdl kivalasztod a C meghajtot.

Kilépés az MS-DOS Shell-bél

He szeretnél kilépni az MS-DOS Shell-bél,
vdlaszd ki a File meniibél az Exit parancsot.
Ezzel visszatérsz a készenléti jelhez.

Alt+F4

()

o/
Hogyan mozgathatsz
allomanyokat?
Egérrel ugyantgy
mozgathatod
az alloményokat,
ahogyan masoltad Sket
- az egyetlen kiilonbség,
hogy nem kell lenyomnod
a Ctrl billentyft.

Ha nincs egered, valaszd
a File meniibdl a Move
parancsot.

ki a programbdl a 69.

5,741 10-26-92
415 05=16=93

) 17,898 €3-16-93
58,870 @3-16-93
4,885 @3-16-93

Egyszerre tobb
allomany
Egymés utan tobb
allomanyt is kijelolhetsz,
ha lenyomva tartod
a Ctrl billentyfit,
és sorban rajuk
kattintasz. Ezutan
egyszerre masolhatod
vagy egyszetrre
mozgathatod Gket.
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AZ MS-DOS EDITOR

Az MS-DOS Editor

A negyedik fejezetben mér dolgoztal a EDIT szovegszerkesztovel,
amikor létrehoztad a RHYME.TXT allomanyt. Az Editor nemcsak
arra szolgal, hogy j allomanyokat készits, hanem arra is, hogy mar
meglevSket modosits. A kijeldlt szovegrészeket atviheted egyik helyrdl
a masikra; bekezdéseket, szovegrészeket torolhetsz. Nyisd meg

a README.TXT szoveges alloméanyt, amelyet az imént masoltal

be a gyokérkonyvtarba.

Allomanyok megnyitasa a szovegszerkesztGvel

Gépeld be a készenléti jel mogé az EDIT \README.TXT parancsot. Fontos, hogy
pontosan ird az allomany elérési Gtvonalat! Nyomd le az Enter-t. Megjelenik
a képerny6n a szerkesztSablak, benne a README.TXT szovegével.
A szovegszerkesztSt agy kell elképzelned, mint
egy nézékét, amely a szovegnek mindig csak egy
részletét tudja megmutatni. A szoveg 255 bet
széles és tetszGlegesen hosszi lehet, de ebbdl

Mozgas, billentyiikkel

A kurzormozgat6

mindig csak 21 sor, és egy-egy sorban GérditéSéY anZ;ls\kckga[lgipttTt?f

legféljebb 78 betd latszik; ennyi fér ZI“”‘;’;SZS‘:’Z;’E jobbra és balra. A Home

egyszerre az ablakba. S P liaoeel billenty a sor elejére,
a szovegben. az End a sor végére

visz. A PgUp
és PgDn gombok egy
képerny6nyit elGre-,
illetve hatralapoznak
a szovegben.

information ncluded in the
GUIDE or in MS

ou need information about doesn’
it in one of the followi

Elrontottad
az allomanyt?

Ha valamit elrontottal
szerkesztés kozben,
vélaszd ki a File meniibSl
az Exit parancsot. Miel6tt

Fiiggdlegesen

Gorditétéglalap sitiegats meilal

A kis téglalap savbeli 7 i S 23
BURG ¢ hel\lvie;f m;ﬁ,;ja hi);y Ha rdkattintasz ezekre klle;}ne'l, a szerkeszto
Vlzsszesepl " ép;Jc:n i a nyilakra, a szoveget meglsert‘:h,lhogykmer:ts;-e
- g Snt vi az imént szerkeszte
mozgato nyila a szévegben. Ha gyorsan soronként viheted e
Ha rdkattintasz ezekre akarsz mozogni, hiizd felfelé vagy lefelé. a anyt. Ha No-va

valaszolsz, az Gsszes
valtoztatas érvényét
veszti.

a nyilakra, a képen
levd szoveget egy-egy
betiihellyel balra vagy
jobbra tolhatod.

az egérrel a téglalapot
a megfeleld irdnyba.
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Szerkesztési technikak

A szavakat, szovegrészeket a kovetkez6képpen
jelolheted ki: ramutatsz az egérrel a szovegrész elsé

g bettijére, lenyomod az egérgombot, és mikdzben
1 lenyomva tartod, az egér mutat6jat az utols6 szo
Vagas és ragasztds végére huzod. A kijelolt rész szine megvaltozik.
Hosszabb szovegrészt gy torolhetsz, hogy
— 3 . Jelsl ki kijel6l6d, majd megnyomod a Delete billentyfit.
This file prouides EIDTIIEIN infd az egérrel egy A kijeldlt sz6vegrészt atviheted egyik helyrdl
. R sz6t az elStte levd a mé§ikra. Prébaképpen vidd az elsé sor negyedik
szokozzel egyiitt. szavat a masodik szo elé.

o Ha nincs egered,
tartsd lenyomva a Shift
gombot, és a savot a kur-

zormozgato nyilakkal hizd Vila o .

végig a sz6 folott. \i oz Edit ; )
meniibdl opy tri*Ins
a Cut (vagj) pooe Shftelne
parancsot.

T : A kijelolt sz6 elttint ugyan a képerny6rdl,
This file provides information nd ; ;
MICROSOFT MS-DOS 6 USER’S GUIDE de nem veszett el végleg. A Clipboard
(vagoasztal) nevii memoriateriileten van,
ahonnan visszamasolhatod a szovegbe.

This file is divided into the fo

1 Cetun

Vidd a kurzort az egérrel (vagy

a nyilakkal) arra a helyre, ahova
szeretnéd athelyezni a kivagott szot.
Vilaszd ki az Edit meniibél a Paste
(ragassz) parancsot. A kurzor mogott
megjelenik az el6bb eltiintetett szo.

A Search (keress) menii

A Search menii Find (talald meg) parancsaval szavakat, bettisoro-
kat kereshetsz meg a szovegben. Ha kivélasztod a parancsot, egy
ablak jelenik meg a képernyén. A Find what (mit keresel) felirat
Find vhat: [ ]| moge kell beirnod a keresett szot. Ha azt akarod, hogy a program
megkiilonboztesse a nagy- és kisbettiket, ikszeld be a Match Upper/
Lowercase kapcsolot. Kattints ra az egérrel, vagy valaszd ki a Tab
oK < cancel > < Help > gombbal, majd nyomd meg a szokozbillentyit. Ahhoz, hogy
a program keresés kozben hagyija ki a keresett karaktersorozatot,
ha az egy hosszabb sz6 részeként fordul el6, jelold be a Whole
Word részt is. Kattints ra az OK gombra. A program arra a
Find bt [ ]| szovegrészre ugrik, ahol a keresett sz6 el6szor fordul el6. A
menii Change (csere) parancsaval szavakat cserélhetsz ki. Ha
kivalasztod a parancsot, el6szor ismét egy ablak jelenik meg.
£ 1/ Makoh Sppan laimtcise €1 Whole Word A Find What (mit) rubrikaba kell beirnod azt a szot, amit
Find and Verify < Changs A11 > < Gancel > cHatp> |  Szeretnél kicserélni, a Change To (mire) rubrikéaba pedig azt,
4 amire ki akarod cserélni. Ha a kérdéses szot mindentiitt ki
akarod cserélni, kattints ra a Change All gombra.

[ 1 Match Upper/Lowercase [ 1 Vhole Word

Change To: [ |
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BACKUP ES RESTORE

Figyelem

A program az Alert (figyelem)
feliratii ablakban szolit fel
arra, hogy mdsolds elott

a PC-t konfigurdlnod kell.

Backup és Restore

biztonsagi masolat a merevlemezen levd allomanyaid kiilsé egysége-

ken, példaul hajlékonylemezen vagy szalagon tarolt masodpéldanya.
A fontos adatokrdl rendszeresen masolatot kell készitened, hogy kikiiszobdld
az emberi tévedésbdl vagy miiszaki hibabodl ered6 adatvesztést. Elveszhetnek
az adataid, ha megsériil a merevlemez, vagy ha véletleniil torolsz egy alloményt,
de ha el6z6leg készitettél rola biztonsagi masolatot, a Backup programmal
kénnyen és gyorsan visszaallithatod az eredeti allapotot.

A biztonsagi masolatok leggyakrabban hajlékonylemezre késziilnek. Ha nagy
mennyiségi adatot kell lemasolnod, sok lemezre lesz sziikséged (10 MB adathoz
legalabb hét darab 3,5 hiivelykes

lemezre). Ilyen célra sokkal gyorsab- g
bak és kényelmesebbek a szalagos
adattarolok és a cserélheté merev-
lemezek. Ha szalagot hasznalsz, egy
masik segédprogramra lesz sziikséged:
az MS-DOS Backup nem tud szalaggal dolgozni.

IR
Cserélheté merevlemez-meghajtd

El6késziiletek: a konfiguralas

A programot az MSBACKUP parancs begépelésével
indithatod el. Els6 inditaskor egy iizenet arra figyel-
meztet, hogy a programot hozza kell igazitani a gé-

Alert

this comput

Backup erxr-s c-‘ia!"tiun

> Start Configurationity Quit ST

pedhez. Ehhez, az Ggynevezett konfiguralashoz sziik-
séged lesz két ires hajlékonylemezre: készitsd elé

a két lemezt, és iiss Enter-t. Inditéas utan elséként

a Video and Mouse Configuration (a képernydre és

az egérre vonatkoz6 beallitasok) feliratt ablak jelenik
meg a képernyén. Uss Enter-t, jelezve, hogy a felkinalt
beallitasokat elfogadod. A kovetkezé a Floppy Drive
Change Line Test (a ha]lekonylemez meghajtd
ellendrzése) feliratt ablak. Ha iires a hajlékonylemez-
meghajto, meghyomhatod az iiss Enter-t. Amikc
megjelenik a Backup Devices felirata ablak, nyomd le
ismét az Enter-t. Most kovetkeznek az ellenérzé
vizsgalatok. Ha megjelenik a Floppy Disk Compati-
bility Test (a hajlékonylemez kompatibilitasanak
tesztje) felirata ablak, tiss Enter-t. Felvillan néhany
ablak. Amikor megjelenik az Alert (figyelem) ablak,

Hova masolsz?

Ebben a pdrbeszédablakban
kell kivalasztanod azt

a meghajtot, amelyikre

a masolat keruil. Mdsolds
elétt a program ellendrzi

a meghajtot. Az ablakbol
az egerrel vagy a Tab

és a szokozbillentyi
letitésével vilaszthatsz.

<> [-B-1 Floppy 1.44

<*> [-A-] Flo 1.2 MB 5.25"
teid MB 3.5"

< > [-A-1 Floppy 368 K 5.25"
< > [-B-1 Floppy 728 K 3.5%

Backup To
tiss Enter-t: figyelmeztetést latsz, hogy nemsokara
lemezmeghajtot kell valasztanod.

A valasztasra sor is keriil, a Backup To (hova méasol-
jak) ablakban. Ha az A meghajtora akarsz masolni,
kattints az OK-re, ha nem, valaszd ki a megfelel6t,

> OK | IR

B

és liss Enter-t. Most be kell tenned egy iires lemezt
a valasztott megha]toba majd {iss Enter-t. A lemezt kés6bb ki kell majd cserélned
a kovetkezdre, és ismét meg kell nyomnod az Enter-t. Ha a masolas befejez6détt,
megjelenik a Backup Complete (a masolat kész) felirati ablak. Uss Enter-t. Ezutan
megint be kell tenned a meghajtoba az els6 lemezt. Ha betetted, iiss Enter-t. Ekkor
a program ellenGrzi, hogy sikeres volt-e a masolas. Ha nem, fordulj szakemberhez.
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A MEGHAJTOK KONFIGURALASA

Miel6tt az elss igazi biztonsagi masolashoz hozzafogsz,
be kell allitanod a meghajtdidat. Ha mar a Configure
feliratt ablakban vagy, az alabbi lépések koziil az elsé

kett6re nincs sziikség.

Gépeld be a
készenléti jel utan
az MSBACKUP parancsot,
és nyomd le az Enter-t.

ideo and Mouse

. ______Compatibility Test... |

Megjelenik

a Configure menii.
Vélaszd a Backup Devices

(masolati eszk6zok)
meniipontot.

Floppy Drive Change Line lest

This test will determine whether Backup

can use the fastest and most reliahle method to
detect when the disk has heen changed in the
floppy disk drive.

Please remove all disks from your floppy disk

drives hefore starting this te

> Start TestBdgl __Cancel

Megjelenik a Floppy
Drive Change Line
Test, és arra kér, hogy

& tavolitsd el a lemezeket
N a meghajtokbol.
Ellendrizd, tiresek-e

a meghajtok, majd

az Enter lenyomasaval
inditsd el a tesztet.

Milyen gyakran
késziiljon masolat?
Ha sokat hasznalod
a gépet, hetente
egyszer érdemes az allo-
manyaidrdl teljes
masolatot készitened.
Ezeket alkalmanként
kiegészitheted IB-vel és
DB-vel, ha id6kozben
egy-egy allomanyon
véltoztatta’l'l.

Microsoft Backup 6.0

Megjelenik a program kozponti
mentije, Ot vélasztasi lehetGséggel:
Backup (masolas), Restore (visszaallitas),
Compare (6sszehasonlitas), Configure
(beallitasok) és Quit (kilépés).
Kattints ra az egérrel a Configure
mentipontra, vagy jelold ki Tab-bal,
és nyomd meg az Enter-t.

et e
, I DY e )

Megjelenik a Backup Devices

felirata ablak. Valaszd az Auto
Config parancsot. A program
megvizsgélja a hajlékonylemez-
meghajtokat, és elvégzi a sziikséges
beallitasokat.

Ha megtortént az ellenérzés, kattints ra a Backup
Devices ablakban az OK gombra. A program visszatér
a Configure meniihoz. Innen valaszd a Save (mentés)
parancsot, hogy a program a késGbbiekre is megdrizze
a beallitasokat.

Haromutas védelem

A biztonsagi masolas harom valfaja koziil
valaszthatsz: az elsG valtozattal (full backup: FB)
lemasolhatod az Gsszes kivalasztott allomanyt.

A masodikkal (incremental backup: IB) csak a leg-
utdbbi FB vagy IB tipust masolas 6ta keletkezett,
illetve azéta megvaltozott alloméanyokat, végiil

a harmadikkal (differential backup: DB) a legutobbi
teljes masolas ota megvaltozott allomanyokat masol-
hatod. A DB masolassal kivalthatsz egy sor IB-t, vagy
felajithatsz egy korabbi DB-t.
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<> BACKUP ES RESTORE

K5

Konyvtarak biztonsagi masolasa

Miutan konfiguraltad a Microsoft Backup programot,
hozzalathatsz, hogy annak rendje s modja szerint
biztonsagi masolatot készits fontos allomanyaidrol.
Vegyél el6 néhany tires lemezt. (A lemezeket nem kell
megformazni, a Backup program ezt automatikusan
elvégzi.)
A korabbi fejezetek olvasasa kozben,
gyakorlasképpen létrehoztal egy HOBBIES nevii
Masolj konyvtarat! konyvtéarat, amelyben még mindig van néhany
allomany. Probaképpen készits ezekrdl biztonsagi
masolatot.

Bac up From
=G

autoexec.
Gépeld be a készenléti
jel utan az MSBACKUP
parancsot, ezzel elinditod
a programot. Valaszd
a Backup mentipontot;
megjelenik a Backup ablak.
A bal oldali Backup From
(honnan masoljak) felirata
teriileten latod felsorolva
a gép merevlemez-meg-
hajtoit (a képen csak a C-t).

OBBIES
a .
SAPPS lgrk
| Eﬁqunnou “hy)
RPHFLT Zin
SDRAN! dosshelllvi
SGRAPH

Nyomd le az Enter-t. A program - : i J autoexec.bal

néhany masodperc alatt atnézi i
a kijelolt meghajtot, majd megjelenik
a Select Backup Files (mésolando
allomanyok kivalasztasa) ablak.

i - EQUATION
i l»“»a megfglelo 4 Az ablakban balra a konyvtarrendszer EE

ES
08 .1
WINDOWS

meghajtot. Kattints ra
az egérrel a meghajto
betdjelére, vagy nyomd
le a Tab gombot.

rajza lathatd, jobbra pedig a kijelolt
konyvtarban levé alloméanyok listaja.
A bal oldali ablakban jeldld ki

a HOBBIES konyvtarat.

Ha kijelolted a konyvtarat,

nyomd le a szokozbillentyfit.
Igy tudatod a programmal, hogy
errdl a konyvtarrol szeretnél
biztonsagi masolatot késziteni.
A jobb oldalon minden allomény-
! név mellett megjelenik egy pipa,
Insert diskette % 1 into drive A. és visszatérsz a Backup ablakba.

Alert

Tégy egy lemezt az A meghajtoba,
és az egérrel (vagy a Tab billentytvel
és az Enter-rel) valaszd a Start Backup (kezdd

Backup Complete

el a mésolést) parancsot. Megjelenik egy Alert St “1'2, e -

ablak, és felszolit arra, hogy tegyél lemezt Skipped: ]

a meghajtoba. Mivel ezt mar megtetted, Blilas 4 g i

nyomd le az Enter-t. Egy masik ablak Bytes: 157,716 Aml!(orya _masolas_ i

tajékoztat a masolas kozben zajlo Total Tine: e befejezGdott, megjelenik

eseményekrdl. Your Time: 8:17 a Backup Complete (a masolat
Backup Time: 8:89 kész) ablak. Nyomd le az Enter-t,

KBytes Per Min: 1.846 hogy visszatérj a program {6
e o meniijéhez.
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Allomanyok visszaallitasa

Ha egy véletleniil letorolt allomanyt az UNDELETE
paranccsal nem sikertil visszaallitani, vedd el6
a hajlékonylemezen levG biztonsagi masolatokat.
A masolaskor késziilt katalogusbol kikeresheted
a letorolt allomanyt.

Torolj szandékosan egy allomanyt. Valassz egyet
a HOBBIES konyvtarbol, hiszen arrdl most készitettél
biztonsagi masolatot. Lépj ki a Backup programbol,
és a készenléti jel utan gépeld be a DEL \HOBBIES\
CONFIG.SYS parancsot — ezzel letorolted a CONFIG.SYS
allomanyt (eredetije a gyokérkonyvtarban van). Gépeld
be az MSBACKUP parancsot, és nyomd le az Enter-t.
A program fémentijébdl valaszd a Restore (visszaallitas)
parancsot: megjelenik a Restore ablak.

Allitsd vissza az allomanyt!

Vlaszd a Select
Files (alloméanyok
kivalasztasa) meniipontot,

A Backup Set Catalog
(Backup-katalogus)
felirat alatt megjelenik a

()

Ao/

Hany lemezre
lesz sziikség?

Ha nem tudod, hany
lemezre lesz sziikséged
a biztonsagi masolat
elkészitéséhez, nézd meg
a képernyd jobb also
sarkat, miutan kiadtad
a Start Backup parancsot.
A Backup Set Information
felirata teriileten
megnézheted, hogy
koriilbeliil hany lemezen
fér majd el a masolat.

legutolsé masolaskor késziilt
katalogus neve. Ebben lesz
a CONFIG.SYS. Tedd be

a meghajtoba a masolatot

és nyomd le az Enter-t.
Megjelenik a Select Restore
Files (visszaallitando
allomanyok kivalasztasa)

autoexec
comnand
J config

d ell:gr
dosshell.
d ell.i

ablak. Jelold ki a bal

oldalon a HOBBIES

konyvtarat, és a Tab billentyd
= lenyomasaval lépj at a jobb oldali
allomanylistara. A nyilakkal jelold ki
a CONFIG.SYS allomanyt, és nyomd le
a sz0kozbillentyiit. Egy pipa jelenik meg
a név mellett. Nyomd le az Enter-t, hogy
visszakeriilj a Restore ablakba.

tartalmazo lemezt.

1 file selected f.

A Select Files mellett

megjelent a 1 file selected
for restore (1 visszaallitando
allomany) felirat. A Tab bil-
lentytivel valaszd a Start
Restore (kezdd el

Ezutan a program az Alert ablakban

a visszaallitast) felszolit arra, hogy tedd be a meg- faeet

parancsot, felel6 lemezt a meghajtoba. Mivel mar R e o N L

és nyomd le betetted, nyomd le az Enter-t. Egy Gj "

az Enter-t. a’b'l’akjeleqik meg, ame}yber} 5 T | Sancel Restore g
tajékoztatast kapsz a visszaallitasrol. ——

Ha megjelenik a Restore Complete (kész) felirat, tisd
le az Enter-t, hogy visszatérj a program fémeniijébe.
Valaszd a Quit (kilépés) mentipontot, majd

a készenléti jel wan gépeld be a DIR \HOBBIES
parancsot. Gy6z3dj meg rola, hogy sikeriilt-e

a CONFIG.SYS visszaallitasa.
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i DOUBLESPACE
DoubleSpace

merevlemez kapacitasa hatarozza meg, hogy mennyi adat fér el rajta.
Egy 40 MB-os merevlemezre 40 milli6 byte informacio fér, ami
40 millio bettinek felel meg. Ez els6 hallasra soknak t(inik, de a modern
programok nagyon hamar betdltik ezt a helyet. Az MS-DOS 6
DoubleSpace nevii programja az adatok tomoritésével a merev-
és a hajlékonylemezek kapacitasat akar meg is kétszerezheti.

Amikor mentesz egy allomanyt, az rendszerint egyenesen a lemezre
keriil. A DoubleSpace mentés el6tt tomoriti az adatokat, beolva-
saskor pedig automatikusan kibontja a tomaritett informaciot.
Mikozben dolgozol, mindebbdl semmit sem észlelsz — a gép
ugyanugy viselkedik, mint egyébként, a DoubleSpace nélkiil.

De vigyazz! A DoubleSpace hasznalata nem teljesen veszélytelen.
A tomoritett allomanyok sériilékenyebbek. Csak akkor telepitsd
ezt a programot, ha feltétlentil sziikséges.

A DoubleSpace telepitése

A DoubleSpace telepitése el6tt készits biztonsagi
masolatot a fontos allomanyokrol (lasd a 100-103.
oldalon), és térj vissza a készenléti jelhez. Mas
programokbol, példaul Windowsbol nem lehet
telepiteni a DoubleSpace-t.

Gépeld be a készenléti
jel mogé a DBLSPACE
parancsot, és nyomd le
az Enter-t. Amikor
megjelenik
az tidvozlet,
ismét iisd le
z Enter-t.

A kovetkezd ablakban
valasztanod kell az Express Setup
(gyors telepités) és a Custom Setup
(sajat igény szerinti telepités)
lehetSségek koziil. Valaszd
az Express Setup parancsot. (Ha
a Custom Setup-ot valasztod, neked
kell meghataroznod a DoubleSpace
beallitasait, erre most nincs sziikség.)

DoubleSpace is ready to compress drive C. This will take 42

minutes.

Tajékoztatast kapsz

a soron kovetkezd
eseményekrdl: megtudod,
hogy mennyi ideig tart a
telepités, és azt, hogy azu-
tan a szamitogép Gjraindul.
Ha leiitod a C-t, a program
megkezdi a merevlemezen
tarolt alloméanyok ®
tomoritését, és folytatodik
a DoubleSpace telepitése.

Tomorités kozben a program folyamatosan tajékoztat
arro6l, hogy éppen hol tart. Miutan befejez6dott

a meglevé allomanyok tomdritése, a szamitogép
Gjraindul. Amikor ismét megjelenik a készenléti jel,
mar egy kétszeres lemezkapacitasa szamitogép all
rendelkezésedre.

Készits biztonsagi
masolatot!

A DoubleSpace
telepitése elStt mindig
készits mésolatot a
fontos allomanyokrol,
hogy legyen roluk
tomoritetlen
masolatod is.

Express Setup (recommended)

| Custom Setup

Welcome to DoubleSpace Setup

)

Ao/
Telepitve van mar
a DoubleSpace?

Ha a DBLSPACE
elinditasakor nem jelenik
meg az ablak, amely
felkinalja az Express
Setup és a Custom Setup
kozti valasztas
lehetSségét, akkor
a DoubleSpace mar
telepitve van a gépeden.
Ilyenkor nincs sziikséged
az iménti harom lépésre.
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Segitségre szorulsz?
Ha a DoubleSpace futasa
kozben az éppen aktualis
teendSkkel kapcsolatban

Hajlékonylemezek tomoritése

A DoubleSpace program hajlékonylemezek tomo-
ritésére is alkalmas. A tomoritésre csak formazott,
legalabb 650 KB szabad kapacitast lemezeket hasz-
nalhatsz. Ha tomoritett lemezen akarsz adatokat

atvinni egyik géprdl a masikra, a DoubleSpace-t
a fogado gépen is tizembe kell helyezni.

A hajlékonylemez tomoritéséhez tedd be a lemezt
egy olyan meghajtoba, amelyre a DoubleSpace-t
mar telepitetted. A készenléti jel mogé gépeld
be a DBLSPACE parancsot, és tisd le az Enter-t.

segitségre van sziikséged,
iisd le az F1 billentyiit.

I'émoritsd a hajlékonylemezt

A DoubleSpace képernyén valaszd

a Compress (tomorités) menii
Existing Drives (meghajtok) menii-
pontjat. Néhany méasodperc malva
megjelenik a rendelkezésre allo
meghajtok névsora.

Tools Help

reate New Drive...

Valaszd azt a meghajtot,
amelyikbe a lemezt tetted,
és tisd le az Enter-t. A program
kiirja, hogy mit valasztottal,
és megerGsitést kér. Valaszul
{isd le a C-t (continue, azaz
folytasd).

Current
Free Space

Pro jected
Free Space

1.3 MB 2.6 MB

A program

DoublLeSpace is now compressing drive A. a képerny6n 4 \

zez 1 EREORRRSEE 1 1 a4
Start time: 4:54:52pn folyamatosan tajekoztat \°
Current time: 4:55:23pn arrél, hogy éppen mi o
Estimated finish time: 4:56pn torténik. Ha a tomorités

= ; & befejez6dott, visszatér 5
Tine left: LR R Rl . (mniihos, és kilép- Mennyi hely maradt
Currently Compressing:  A:\BK1S17A.PCX hetsz a programb6l. a lemezen?
A DIR paranccsal

megnézheted (a lista
utols6 soraban), hogy
mennyi szabad hely van
még a lemezen. Kérj
tartalomjegyzéket a
DoubleSpace futtatasa
el6tt, és utana is, hogy
a két értéket
Osszehasonlithasd.

487 complete

i e

TOMORITETT

HAJLEKONYLEMEZEK HASZNALATA

Miel6tt a lemezzel dolgozni kezdenél, tudatnod kell

az MS-DOS-szal, hogy a lemezen az adatok tomoritve

vannak. Tedd be a lemezt az A (vagy a B) meghajtoba,
0 és gépeld be a DBLSPACE /MOUNT A: (vagy B:)

parancsot. Ha most megnyomod az Enter-t, ugyantgy

hasznalhatod a lemezt, mintha nem lenne tomoritve.
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i x ANTI-VIRUS SEGEDPROGRAM
Anti-Virus segédprogram

A‘logy a biologiai virusok megfertzik az embert, majdnem ugyantagy
fert6zik meg a szamitogépvirusok a gépet. A virusok kiilonleges
programok, amelyek észrevétleniil felmasoljak onmagukat a lemezre,

hogy azutan — a lemezek kozvetitésével — géprdl gépre terjedjenek. Sze-
rencsére a legtobb PC-virus nem okoz nagy kart, legfeljebb tizenetet ir

a képernydre, vagy lejatszik egy dallamot. Akadnak azonban olyan virusok
is, amelyek tonkreteszik a lemezen levG adatokat, megrongaljak

az allomanyokat.

Kertild a bajt

Csak olyan programot vasarolj meg, amelynek
sértetlen a csomagolofolidja — eltted biztosan nem
hasznélta még senki. Ovakodj az illegalisan masolt
programoktdl, ezek a masolatok a virusok
leggyakoribb terjesztsi.

A szamitogép ellenbrzése

Az MS-DOS 6-ban van egy olyan program,
amelyik megvizsgélja a lemezeket, és meg-
allapitja, hogy virussal fert6zottek-e vagy
sem. Ha a program talal egy virust, auto-
matikusan megkisérli azt eltavolitani. Erde-
mes rendszeresen ellendrizni a gépet!

A MEREVLEMEZ VIZSGALATA
Ahhoz, hogy a lemezeid virusmentesek
maradjanak, kévetned kell az alabbiakban
leirtakat. Talan talzottnak tlinik a nagy

Ovatossag, de a gép meg fogja halalni.

Az eldvigyazatossag mindig megéri a faradsagot!
Ha az Anti-Virus program talal egy virust,
eltavolitja, és ratér a kovetkezd allomany

vizsgélatara. Miutan végzett az egész lemezzel,
megjelenik a Viruses Detected and Killed (lefiilelt
és elpusztitott virusok) felirata ablak, amelyben

az elpusztitott virusok névsorat lathatod.

Ha a program futasa kozben segitségre van sziikséged,

iisd le az F1 billentyiit. Ha leiitod az F9-et, megjelenik

azoknak a virusoknak a névsora, amelyek felismerésére

a programot felkészitették.

Alland6 védelem
Allandéan ellenérizheted
a virusok felttinését,
ha lefuttatod a VSAFE
nevii programot. Gépeld
be a készenléti jel utan
a VSAFE parancsot,
és tisd le az Enter-t.

A program
a tovabbiakban
folyamatos megfigyelés
alatt tartja
a gépet.

)
o/

Windows-zal
dolgozol?

Ha Microsoft Windows
kérnyezetben dolgozol,
futtasd az Anti-Virus
program Windows-ra
irt valtozatat. Kattints
kétszer a Microsoft Tools
programcsoportra, majd
a benne levs Anti-Virus
ikonra.
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Gépeld be

a készenléti

jel mogé az MSAV
(MicroSoft Anti-Virus)
parancsot, és lisd le

az Enter-t.

Megjelenik a fémenti,

Ot valasztasi lehet6-
séggel a bal oldalon.
Kattints ra az egérrel a
Detect & Clean (keresés
és irtas) parancsra, vagy
jelold ki a nyilakkal
és tisd le az Enter-t.

A vizsgalat kozben
a képerny6n mindvégig
lathatd, hogy a program

Detect & Clean

« The Detect and clean option
scans the current drive for
viruses.

M
Segcc new dri= 2

%hnz - e If a uim h detected, the
le is cleaned and
Exit ] tho scan cnntimns to the next
Work Drive: H
Microsoft Last Uirus Found: None
P> Anti-Uirus Last Action: None

Detect & Clean

8z 1887

lgetorgt to scan:

a lemezteriilet hany

szazalékanak ellendrzésével
végzett. Mivel minden egyes
allomanyt ellendriz, a teljes ~
vizsgélat 6t—tiz percig is

W
s current s

eltarthat.

HAJLEKONYLEMEZEK ELLENORZESE

Az MSAV program a hajlékonylemezek ellendrzésére

is alkalmas.

Inditsd el a programot
az MSAV parancs
begépelésével. A fémenii-
bél valaszd a Select New

Drive (Gj meghajté
valasztasa) meniipontot,
és tisd le az Enter-t.

A képernyd bal felsé
sarkaban lathatok
a meghajtok betdjelei,
tobbnyire harom:
a C (merevlemez-
meghajto), valamint
az A és a B (hajlékony-
lemez-meghajtok).
A nyilkkal valaszd ki a meg-
felelS betiit, és nyomd le az Enter-t,
vagy kattints ra az egérrel.

LS /
< egérrel valaszd ki
a Detect and Clean
meniipontot, és
a program ugyandgy
ellendrzi a hajlékonylemezt,
mint a merevlemezt.

Etlct 2 Select new drive ¥
Dol:ncﬁ 8 cgg 2 = This option disp: the drive
line so you can select a
aiftorent" il & eon"andor
clean.
JU T ——
e ——
Work Drive: C:
Microsoft Last Uirus Found: None
> Anti-Virus Last Action: one
A nyilakkal
vagy az
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¢~ DEFRAG SEGEDPROGRAM
e

Defrag segédprogram

Ha rendszeresen Gj alloményok keriilnek a merevlemezre,

az lassacskan megtelik. Ha torolsz egy allomanyt, a helye tiresen
marad a legkdzelebbi mentésig, amikor az MS-DOS megprobalja

az iires helyet kitolteni. Ha az aj allomany tobb helyet igényel, mint
amennyi az imént felszabadult, az allomany egy része mashova keriil.

Néhany honapos hasznalat utan a merevlemezen
levé allomanyok mozaikszertien szétszortta
valhatnak. A szétdaraboltsag jelentSsen lassitja
mind az MS-DOS, mind a tobbi program futasat,
hiszen az allomanyokat minden beolvasaskor
részenként kell Osszeszedegetni.

Allomanyok atszervezése
a merevlemezen

Az MS-DOS Defrag nevii programja a merev-
lemezen levé allomanyok optimalis elrendezésére
szolgél. A program a DOS konyvtarban van,
neve DEFRAG.EXE.

Ajénlatos a programot néhany havonta lefuttatni,
mert az allomanyok atrendezésével felgyorsithatod
a lemezmdveleteket. Miel6tt elinditod a Defrag-et,
készits biztonsagi masolatot a fontosabb adataidrol
(lasd a 100-103. oldalon).

A toredezettség megsziintetése

Gépeld be

a készenléti jel
utan a DEFRAG
parancsot, és nyomd
le az Enter-t.

Rendcsinalas

A keskeny szinsdvok szemléltetik,
miként vdltak téredezetté az dllomdnyok
a lemezeden. A rendezett szinmintdzat

a Defrag hatdsadt szemlélteti.

Csak illesztés

A lemez vizsgalata

utan a Defrag

| kétféle optima-

lizalast kinal.

Ha az Unfragment

Files Only (csak

az allomanyok

illesztése) modszert
i ; = valasztod, Ossze-

rakja a széttoredezett allomanyokat, de nem tolti ki

az Osszes lyukat az alloményok kozott. Ha lenyomod

az F1-et, megtudod, hogyan kérhetsz teljes optimalizalast.

Tovébbi tajékoztatast kapsz, ha a készenléti jel mogeé

beirod a HELP DEFRAG parancsot.

Hm

Select the drive you wish to optimize

Megjelenik a fémenti,
amelybdl ki kell valasztanod
azt a lemezt, amelyiken
az alloméanyokat szeretnéd
atrendezni. Valaszd a C jeld
merevlemezt, és iisd le az Enter-t,
vagy kattints ra az egérrel
az OK gombra.
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A DEFRAG program
megvizsgalja a lemezt,
és javaslatot tesz az optimalizalas
mikéntjére. A két lehetGség: Full
Optimization (teljes optimalizalas)
vagy Unfragment Files Only (csak
az allomanyok Osszeillesztése).
Kattints ra az Optimize feliratra,
vagy nyomd le az Enter-t,
és a program tovabbhalad
a javasolt modszer szerint.

==

=

=
4 e B
o
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A lemezen tarolt adatok atrendezése
megkezdddik. Lehet, hogy az atrendezés csak
néhany masodpercig tart, de az is lehet, hogy fél

abra, amelyen a program folyamatosan mutatja,
hogy hol tart.

Amikor az atrendezés
kész, megjelenik
a Finished condensing

tizenet. Nyugtazd az Enter
letitésével.

Megjelenik a jobbra

lathato tizenet. Ha
nem akarsz tobb lemezt
optimalizélni, vélaszd
az Exit Defrag (Ijlépés
a Defrag-bol)
mentipontot.

(az atrendezés befejez6dott)

Hogyan miikodik?
A Defrag egyenként
beolvassa a szétszortan
elhelyezkedd
allomanyokat, azutan
visszairja Gket a lemezre
egy darabban.
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UNDELETE SEGEDPROGRAM

m
Undelete segédprogram

Baleset barmikor torténhet, de szerencsére az MS-DOS 6-ot felkészitették
arra, hogy bizonyos esetekben védekezzen. Az Undelete programmal
helyreallithatod a véletlentil torolt allomanyokat. A véletlen torlések elleni
védekezésnek haromféle modja van, a valasztasod befolyasolhatja az adatok
visszaszerzésének sikerét. A 73. oldalon leirt alapszint a gép bekapcsolasa
utan automatikusan rendelkezésedre all. A tobbi szintet az UNDELETE
paranccsal kell aktivizalni.

A védelem harom szintje

Az MS-DOS 6 altal kinalt harom védelmi szint:
torlésvédelem, torlés-nyomkovets és alapszint.

A legmagasabb szintli védelem az tgynevezett
torlésvédelem. Ha ezt valasztod, a programnak
szliksége lesz némi szabad helyre a lemezen, és egy
kevés (kb. 13,5 KB) memoriara is. Ha ez a szint
aktiv, akkor a torlendd allomanyokat az MS-DOS

egy rejtett, SENTRY nevi konyvtarba masolja,
ahonnan azok az UNDELETE paranccsal
visszahozhatok. A konyvtar mérete
korlatozott; ha megtelt, az Gjonnan
érkezé allomanyok feliilirjak
a régebbieket.

A torlés-nyomkovetS alacsonyabb szintli védelmet
kinal. Ugyanannyi tartertilet kell hozzé, mint a torlés-
védelemhez, de kevesebb szabad lemezteriilet is elég.
Torléskor egy rejtett allomany, a PCTRACKER.DEL
megjegyzi a torolt allomanyok pontos elhelyezkedését.
Amig a letorolt allomanyt az MS-DOS nem irta folil,
teljes mértékben vissza lehet allitani az UNDELETE
paranccsal. Ha mar részben feliilirta, akkor csak
az érintetlentil maradt részek allithatok vissza.

A védelem alapszintje nytjtja a legkevesebbet.
Nem igényel sem tobbletmemoriat, sem lemeztertiletet.
Az UNDELETE paranccsal visszahozhatod a letorolt
allomanyt, ha az MS-DOS id6kozben nem irta foliil.
il i Ha mar feliilirta, el6fordulhat, hogy a sértetlen
A torlésvédelem részeket sem tudod visszaallitani.
vagy a nyomkoveté
bekapcsolasa

A torlésvéds

aktivizalasahoz gépeld
be az UNDELETE /s
parancsot.

") A nyomkévetd
bekapcsolasahoz a /t
kapcsolét kell hasznalnod,
kiegészitve a figyelni kivant meghajt6 nevével.
Példaul: UNDELETE /tc.

Fontos a fizikai
allapot
Az UNDELETE-nek van
Windows kornyezetre irt
valtozata is. Futtatasahoz
kattints ra kétszer
a Microsoft Tools csoport
Undelete programjara
a Program Manager
ablakban. A Windows-ra
irt valtozat fizikai
allapotuk szerint
osztalyozza a letorolt
alloméanyokat. A ming-
sités a ,,tokéletes”-tSl
a ,megsemmisiilt”-ig
terjed. A visszaallitas
val6szintisége minGsi-
téstdl fligg.

(?)

®

Hogy mikodik
az UNDELETE?

A t6rolt alloméany
val6jaban fizikailag nem
torl6dik a lemezrdl,
az MS-DOS azonban
megjegyzi, hogy az éltala
elfoglalt lemezteriilet
felszabadult. Az infor-
mécié mindaddig meg-
marad, amig egy Gj
allomanynak nincs sziik-
sége erre a teriiletre.
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Fiiggelék

Ebben a fejezetben tovdbbi hasznos tudnivalokat
taldlsz ahhoz, hogy felderitsd a PC-ben rejlé
lehetGségeket és élni tudj veliik. Utmutatdst kapsz
az MS-DOS telepitéséhez, megtaldlod a parancsok
rovid leirdsdt, és segitséget kapsz a hibatizenetek
értelmezéséhez. Egy rovid programkalauz segit
eligazodnod a szoftverek vildgdban.

Végiil (az MS-DOS tdrkezelésérdl
és a parancsdllomdnyokrol szol6 részben)
ahhoz kapsz segitséget, hogy a szoftverben,
hardverben rejlé lehetdségeket ne hagyd
parlagon heverni. A fiiggelék kislexikonnal
és targymutatoval zdrul.

AZ MS-DOS 6 TELEPITESE « PROGRAMKALAUZ
AZ MS-DOS ES A MEMORIA » PARANCSALLOMANYOK
MI A HALOZAT? * AZ MS-DOS-PARANCSOK
HIBAUZENETEK « HA NEM MUKODIK A GEP...
KISLEXIKON « TARGYMUTATO




Az MS-DOS 6 telepitése

N MS-DOS telepitésére tobbnyire két esetben keriil
sor: ha még egyaltalan nincs a gépen operacios
rendszer, illetve ha van, de Gj valtozatot szeretnél.
Az elsé esetben teljes telepitésre, mig a méasodikban
csak felajitasra (angolul: upgrade) van sziikség.

A megvasarolt gépen altalaban mar rajta van az MS-
DOS, a teljes telepitésnél gyakoribb tehat a felgjitas.
Az alabbiakban mindkét modszert ismertetjiik.

Ha most vetted a PC-t, és a merevlemezen nincs
operacios rendszer, akkor a jobb oldali, egyébként

a bal oldali utasitasokat kovesd.

e

Korabbi valtozat feldjitasa

A felujitas el6tt készits a fontos allomanyokrol
biztonsagi masolatot. A telepitéshez sziikséged
lesz két tires lemezre és az eredeti MS-DOS-
lemezekre. Az iires lemezeken a telepitd-
program megdriz minden informéaciot, arra

az esetre, ha telepités kozben valami hiba
torténne, és szeretnéd visszaallitani az eredeti
allapotot. Kapcsold be a szamitogépet, és lass
munkahoz.

Hogyan térhetsz at az MS-DOS
korabbi valtozatardl a 6-os valtozatra?

Tedd be az els6 (Setup Disk 1
felirata) MS-DOS-telepitSlemezt
az A vagy a B meghajtoba. A készenléti
jel utan gépeld be az A:SETUP vagy
a B:SETUP parancsot, attdl fiiggéen,
hogy melyik meghajtoban van a lemez.
Nyomd le az Enter-t.

Elindul a Setup nevii telepitGprogram. Mostantl nincs

mas dolgod, mint kovetni a képernyén megjelend
utasitasokat. Ha segitségre van sziikséged, barmikor
megnyomhatod az F1 gombot. Ha a program ,uninstall”
lemezt kér, tedd be az egyik iires lemezt az A meghajtoba.
Ha a felGjitas befejezédott, vedd ki a lemezeket, és nyomd
le az Enter-t.

Microsoft MS-DOS 6 Setup

Setup will use the following system settings:

Display Type:

If all the settings are correct, press ENTER.

To change a setting, press the UP ARROH or DOMN ARROW key until
the setting is selected. Then press ENTER to see alternatives.

Az MS-DOS telepitése iires merevlemezre

Még ne kapcsold be a gépet!
Tedd be az els6 (Setup Disk 1
feliratd) MS-DOS-telepitSlemezt
az A meghajtoba, és ezutan kapcsold
be a gépet. A gép el6szor betdlti
a lemezr6l az MS-DOS-t a memoériaba,
ami eltart egy darabig. Ha megjelent
a készenléti jel (A:\>), gépeld be, hogy
SETUP, és nyomd le az Enter-t.

Elindul a Setup program.

Mostantol kovesd a kép-
ernyén megjelend utasitasokat.
Ha segitségre van sziikséged,
nyomd meg az F1 gombot.

Microsoft MS-DOS 6 Setup

Double your hard disk with DoubleSpace. MS-DOS 6 gives
crease your disk capacity by
integrating data comp on into the operating system.
You can double your hard disk by typing DBLSPACE at the
command prompt as soon as you complete this setup program.

14% complete

A teljes rendszer telepitésekor
nincs sziikség tires lemezekre.

Ha a telepités befejez6dott, vedd
ki a lemezt, és inditsd Gjra a gépet
a Ctrl, Alt és Delete billentytik
egyidejti lenyomasaval.

A gép hasznélatra kész.

Az egérmeghaijto telepitése

Amikor egeret csatlakoztatsz a szamitogéphez, egy prog-
ramot — az eszk6zvezérl6t — is le kell futtatnod. Egyébként
ugyanis az MS-DOS nem értesiil az egér létezésérdl.

Az eszkozvezérlé programokat meghajtoknak (angolul:
driver) nevezik, és altalaban a DOS kdnyvtarban helyezik el.
Amikor egeret vasérolsz, kapsz hozza vezérléprogramot
és hasznalati utasitést. Bizonyos programok inditaskor
ellendrzik, hogy csatlakozik-e egér a rendszerhez. Ha igen,
automatikusan bet6ltik az egér vezérléséhez sziikséges
programot. Més programok mindaddig nem vesznek tudo-
mast az egérrdl, amig az MS-DOS a vezérl6t be nem tolti.
A bet6ltésre a gép bekapcsolasakor keriilhet sor, de csak
ha a CONFIG.SYS alloményba beirtad

a DEVICE=C:\DOS\MOUSE.SYS utasitast.
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Programkalauz

A

Microsoft Windows

A Microsoft Windows grafikus alkalmazoi

feliilet jelentGs elGrelépést hozott a PC-k
alkalmazasaban. Windows kérnyezetben
szinte alig kell parancsot gépelned,

mindent egérrel vezérelhetsz. A Windows

az MS-DOS operaciés rendszerre épiil,
de a DOS parancssort a grafikus
parancskornyezet mogé rejti. Ma mar

MS-DOS sok hasznos programmal kdnnyiti meg

a szamitogép kezelését, ezek azonban 6nmagukban
csak a munka feltételeit teremtik meg. Ahhoz, hogy

a gépen leveleket irj, szamitasokat végezz, adatbazisokat
alakits ki, tovabbi programokat kell vasarolnod

és telepitened. Ebben a fejezetben rovid betekintést
nyGjtunk az alkalmazoi programok vilagaba.
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Ot Crmac e et
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Sorbode
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s tsers
szémos programot kifejezetten Képecskékkel
Windows-alkalmazasként irnak meg, egyszeriibb
ezek a programok MS-DOS kdrnyezet- A Windows
ben nem is futtathatok. Az MS-DOS- kezelését
programokat viszont gond nélkil lehet  pgmulatosan
futtatni Windows kornyezetben is. egyszeriivé

Windows kornyezetben egyszerre
tobb program is futhat, a Windows
ugyanis — az MS-DOS-szal ellentétben
- tobb mindent képes egyszerre
csindlni. A képernyén minden
programnak van egy sajat teriilete
(»ablaka”). Egyszerre tobb ablakot
is kinyithatsz, és mikozben dolgozol,
az ablakokat konnyedén és gyorsan
valtogathatod. Ma mar szamos MS-
DOS-segédprogrannak (példaul az
Anti-Virus és a Backup programoknak)
van Windows kornyezetre irt valtozata.

teszi az, hogy

a programokat
kis képecskék
(ikonok) jelolik.
A parancsok
gépelése helyett
elég ramutatnod
a képre, hogy

a hozzd tartozé
programmal
dolgozhass.

Bl lcMamager-fcaose
I File. Jree View Options Tools Window Help
— I BB ]

Zsonglérkodés a programokkal

A fenti képernydn egyszerre hdrom program fut:
egy jatékprogram, egy dllomdnykezel6 és az Anti-
Virus segédprogram.

Minden egy
kézben

A Windows
rendszerhez
vdsdrldskor
-mellékelnek
néhdny igen
hasznos -
programot:

levélirot,
elektronikus
naptdrat, noteszt

you st O
8 e e, e st s dfly ok th bt Wy Loy s 50 e 1 ot
et o chocse .

nevek, cimek

bejegyzéséhez.

Csoportositas

A Windows az egyedi alkalmazdsokat, a segédprogramokat
programcsoportba (program group) rendezi. Az Gsszetartozé
programok ikonjai egy ablakban jelennek meg. A képen

a Main csoport ablaka ldthaté. Az dllomdnykezelével (File
Manager) karbantarthatod a kényvtdrakat és az dllomdnyo-
kat, a nyomtatokezelével (Print Manager) pedig kévetheted
és irdnyithatod a nyomtatdst.
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O FUGGELEK

A szbvegszerkesztok

A szamitogépbdl mar a korai
szdvegszerkesztGk mindentud6 irogépet
varazsoltak, a legjabbak azonban még joval
tobbet tudnak. A begépelt szoveget a részek
mozgatasaval teljesen atszabhatod, keretet
rajzolhatsz az egyes részek koré, szavakat
cserélhetsz ki végig a szovegben. Sziikség
esetén megszamlalhatod a szavakat,

és ellendrizheted a helyesirast.

A szovegszerkesztdk egy része MS-
DOS alatt, mas résziik Windows
kornyezetben fut. A bettk tipusat,
kiilalakjat az MS-DOS alatt futo
szovegszerkesztSkben is megvaltoz-
tathatod (a bettiket alahzhatod,
megddntheted), de ezek a valtoz-
tatasok kozvetleniil nem lathatok —
nem azt latod a képerny6n, amit
majd nyomtatasban kapsz.

| From: Anne Hooper and Hichael Sullivan

| To: Jean Border
Dept of Medical Genetics

| 17 ey 1933

Be: Spread on Genes - Body Builders

Ve have looked carsfully at gus proposals for this spread and
| would like to go with the following scheme:

Gometic material (WA 46 volemcs 1n Boolcase
[ — i
e B 15

| Mucleotide Base triplets X

Lehetdségek 6zone

Az MS-DOS-ra irt szovegszerkesztok dltaldban

a szovegablak alatti sdvba irjdk azokat a parancso-
kat és valasztasi lehetoségeket, amelyeket munka
kozben igénybe vehetsz. Ugyanitt kapsz tdje-
koztatdst arrol, hogy a gépelésben hanyadik

sorndl és hanyadik oszlopndl tartasz.

Nyomtatasi elokép

Némelyik MS-DOS-szévegszerkesztoben
atkapcsolhatoa’ a kepemyot grafikus modra,
és {gy a szovegrol un. nyomtatdsi el6képet
kaphatsz. Ilyenkor megkozelztoleg azt ldtod,
amit a nyomtatds sordn vdrhatsz.

Oldsbury Athletics C

Hevis 0'Halloren,
2380 Anesbury

Oldsbury,
Y 48676675
25 Jan 1993
Deax Havis,

I o co ceaind you sceiption to the ciub is now
Al e deceiiing £
 the

A Windows-szovegszerkesztGk
(példaul a Microsoft Word for

A kész latvany
A Microsoft

Windows) szamos vonatkozasban Word for
eldrelépést jelentenek az MS-DOS- Windows
szovegszerkesztkhoz képest. Oridsi a szoveget

Gjdonsaguk az, hogy eleget tesznek az hajszdl-
AMLAZKA elvnek. A latszat nem csal: pontosan
ugyanazt fogod kapni nyomtatasban, ugyaniigy

amit a képerny6n latsz. A szerkesztést mutatja meg
hihetetleniil megkonnyiti az egér: a képernyén,
ha ddlt betiivel szeretnél ,,szedni” ahogy azt majd
egy szovegrészt, végightzod rajta a papiron ldtod.
az egérmutatét, rakattintasz a

,betidéntd” gombra, és maris készen

vagy. Ekézben nyugodt lehetsz afell,

hogy amit latsz, az nem szem-

fényvesztés, a betiik a papiron is

pontosan ugyanugy délnek majd,

ahogyan a képernydn.

A tablazatkezelSk

Hosszadalmas szamitasok, tizleti
tervek ma mar ritkan késziilnek
tablazatkezel6 program nélkiil.
A tablazat tobb ezer, racsban
elrendezett cellabdl all. A cellak
szamokat, szoveget vagy képleteket
tartalmazhatnak, és a képletek
olykor mas celldakra hivatkoznak.
Amikor egy cella tartalmat
megvaltoztatod, megvaltozik a vele
kapcsolatban levé Gsszes cella
tartalma is. Példaként képzeljiik el,
hogy kolcsont szeretnél felvenni.
Valamelyik cellaba beirod a kivant
Osszeget, egy masik cellaba pedig
egy képletet, amely kiszamitja a havi
torlesztést. Ha megvaltoztatod
a kolcson Osszegét, automatikusan
megvaltozik a torlesztés értéke is.
A legtobb tablazatkezelGben
latvanyos diagramokat is
szerkeszthetsz, és a szamadatokat
grafikusan (diagramokkal, gorbékkel,
ponthalmazokkal) szemléltetheted.
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Adatbazis-kezel 6k

Mig a szévegszerkesztSk és tablazatkezelSk tetszetSs kiilsejd
szovegek, Osszesitések, kimutatasok, iizleti elemzések el-
készitésében segitenek, addig az adatbazis-kezel6k az adat-
halmazok tarolasara, rendszerezésére és az adatok gyors
visszakeresésére szolgalnak.

Egyszeriibb, gyorsabb és attekinthetSbb példaul a szdm-
lak, megrendelések nyilvantartasa, visszakeresése, ha adat-
bazis-kezel6 programmal dolgozol. Az adatbazist folyama-
tosan bévitheted, az adatokat tetszGleges szempont szerint
atrendezheted, kinyomtathatod.

Sokan sokféle célra hasznaljék az adatbazis-kezel6t.

A konyvtarosok példaul arra, hogy minden konyvrél ponto-
san meg tudjak mondani, hogy éppen hol van — a polcon,
vagy egy olvasonal. A cégek az alkalmazottak, a szallitok
és a megrendeldk adatait tartjak nyilvan, az orvosok pedig
a betegekkel kapcsolatos feljegyzéseket.

Az adatbazis-kezel6vel gyorsan kikeresheted azt az ada-
tot, amelyikre éppen sziikséged van, vagy kigytjtheted
azokat, amelyek megfelelnek bizonyos
valogatasi szempontnak. Sok id6t és
faradsagot takarithatsz meg, hiszen a
programok nalad sokkal gyorsabban
tudnak keresni, és biztosan nem
hagynak ki semmit.

Microsoft Access
A Microsoft Access
adatbadzis-kezelovel
az adatbevitelhez
elektronikus kérdo-
iveket tervezhetsz.
Az adatbevitel

és a visszakeresés
gyors és hatékony.

Grafika

A grafikai programok segitségével

a szamitogépet festGallvannya valtoztat-
hatod.

Az egérrel rajzolhatsz, az abréakat
kiszinezheted, emblémakat tervezhetsz.

A kifejezetten képek és kiadvéanyok szerkesz-
tésére késziilt grafikus programok bamulatosan
sok lehetGséget kinalnak: a rajzokat, abrakat
tetszés szerint forgathatod, nytjthatod, kicsi-
nyitheted. A kiadvanyszerkesztvel nyomda-
kész lapokat allithatsz el6. A szoveggel,
képekkel Ggy manipuléalhatsz, ahogy akarsz —
addig rakosgathatod a részeket, amig
a végeredmény minden szempontbol
meg nem felel az elképzelésednek.

FLUFFY.BMP.

Miivészeknek is!

A Windows-ban van egy egyszeriien kezelhetd, de sok
mindent tudo rajzoloprogram, a Paintbrush. Paintbrush-
ban az egér a ceruza és az ecset, a képernyd pedig

a vdszon. Ha vastagabb vonalat szeretnél hiizni,

vagy mds szinnel szeretnél rajzolni, elég, ha

a megfeleld helyre kattintasz az egérrel.

Finombeallitas

A CorelDRAW grafikai programban
szindrnyalatok és bonyolult rajzesz-
kéz6k sokasdgaval dolgozhatsz.
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Segitség a
tordelésben

J6 benyomast tesz
A Harvard Graphics 3
grafikai program-
csomaggal szines
illusztraciokat készit-
hetsz eléaddsaidhoz.
A megszerkesztett diag-
ramokat, a hangsu-
lyozni kivdnt szove-
geket Gsszedllithatod
folyamatosan ,veti-
tend” képanyaggd.

A kiadvany-
szerkesztokkel vagy
DTP-programokkal

— amilyen példdul
az Aldus
PageMaker —

nyomdakész
lapokat tervezhetsz

képanyaggal,

szoveggel.

B PR PR RO < I

Kommunikécio

A PC-alkalmazok kéziil sokan
szamitogépen keresztiil valtanak
lizenetet egymassal. A kapcsolat-
teremtéshez két dologra van sziikség:
a soros kapura és egy un. null-modem
kéabelre. A kabel két végén il6
alkalmazok belelatnak egymas
adataiba, megoszthatjak programjaikat
és tizenetet kiildhetnek egymasnak.
Kiilonbozd rendszert szamitogépek
is kommunikalhatnak egymassal,
példaul telefonon keresztiil.
A kapcsolatteremtéshez modemre
és egy, a kommunikaciot szervezd
programra van sziikség. Ilyen program
példaul az Odyssey, amellyel felhiv-
hatod telefonon a wilag masik végén
levs szamitogépet, és hozzaférhetsz
az azon tarolt adatokhoz.

Formald

a szoveget

A QuarkXPress
3.1 for Windows
kiadvanyszer-
kesztd kiilonosen
sok szolgaltatdst
nyujt a szoveg-
részek hagyomd-
nyostol eltéré
elrendezéséhez.
A képeket kor-
befolyathatod

a széveggel, érde-
kes és hatdsos
publikdcios
anyagot dllit-
hatsz éssze:

Telefonos
kapcsolat

Ha van
kommunikdcios
programod,
amilyen példdul
az Odyssey,

a szdmitogéppel
adatokat
kildhetsz

és kaphatsz
telefonvonalon
keresztiil.

szerepét tolti be.

Az elektronikus
postalada

Az tizenetekrdl és

a postafidkszdmokrol

a Microsoft Mail
minden alkalmazdja
kap egy listdt. Ahhoz
azonban, hogy az
iizenethez hozzdférhess,
ismerned kell a jelszot.

s Giants; Spikers

s'Tlsrs; Boars, Hawks. Doves Eagles: Ducks:

Dolp

Volleyball Tournament
S T o

A Microsoft Mail halézatba kapcsolt
munkatarsak kozott teremt Ossze-
kottetést. A csoport tagjai sajat ,posta-
hivataluk” (Workgroup Postoffice)
kozvetitésével elektronikus tizeneteket
kiildhetnek egymasnak. Egyikiik

- a ,postai ligyintézG” — minden tag
szamara nyit egy személyre sz6lo
tizenetallomanyt, amely a postalada

]
‘Annual Sales Mesting
EqupmentNeeds  6/10

Budget Update
New Desk
Mesting Agenda

Elektronikus

posta

Elektronikus

levelez6 progra-

mokkal — amilyen
slddaul

The Tradewinds Games will start soon. Excitement is
mounting! Two more fabulous prizes have been added. so

get out there and practice. Let the Games begin!

gt

RULESDOC  MAPBMP

A Microsoft Mail alkalmas arra, hogy
egyszerre tobb embernek is elkiildd
ugyanazt az {izenetet. Partnereid adatait
egy cimjegyzékben tarthatod nyilvan.
Ha egyszerre tobb embernek akarsz
levelet kiildeni, ki kell alakitanod egy
csoportot azokbol, akiknek azonos
levelet szantal. Az tizenet szétkiildése
ezutéan ugy egyszertisodik, hogy egyetlen
boritékot cimzel meg, de arra a csoport
nevét irod.

a Microsoft
Mail — akkor

is kiildhetsz
lizenetet a cég
hdlézatdhoz
tartozo
kollégddnak,

ha éppen a vildg
mdsik végére
utazott.
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Jatékok és oktatoprogramok

Ma mér a sz6rakoztato jatékok és oktato- A természet
programok széles valasztéka all a PC- ellen
alkalmazok rendelkezésére. Ha kedved AlSuoerty
tamad, logikai feladvanyokkal és dr- prog;laprfzb;)r-z
lényekkel egyarant megkiizdhetsz, meg- S

mentheted bolygddat a katasztrofatol, rovarfelnbkkel kell

vagy tanithatod olvasni gyermekedet. Szem/[;esza'llno(z
A legtobb jatékot botkormannyal lehet Jegyverec
a légycsapo,

a legjobban jatszani. A botkormanyt

a bovitSkartya hatoldalan levé jatékka-
pura kell csatlakoztatnod. Vigyazat:

a jatékok nagy része szenvedéllyé valhat!

amivel erésen kell
csapkodnod, ha
nem akarod, hogy
legyézzenek.

A Microsoft Golf
komoly eréproba
egy vagy tobb jdté-
kosnak. Mikézben
korbejdrod a golf-

foed Shot info e ,I % kl b »
ol T e SRS | PAWAL tlonA0Z0
e, m cow cr | fipusii és erejii
e ] = s 5 G P Com o e
The - [ - utések kozil
= !"" a legcélravezet6b-
Jomws sorvcms bet vdlaszthatod.

Integralt programcsomagok

Idénként hasznos dolog egyidejtileg tobbféle szoftverrel
dolgozni - tegyiik fel példaul, hogy a tablazatkezel6ben
kiszamitott eredményeket, az adatbazisbol kivalogatott
adatokat grafikonon szeretnéd abrazolni, majd a grafi-
kont be akarod tenni egy jelentésbe, hogy atkiildhesd
valakinek a PC-hélozaton keresztiil. Az integralt prog-
ramcsomagokat éppen ilyen feladatokra tervezték:
mivel a kiilénbozd tipust programoknak kozos

a munkafeliiletiik, mindegyikben kozel azonos paran-
csokkal dolgozhatsz, konnyebb a kezelésiik, az adato-
kat egyszertien atteheted egyikbdl a masikba. Aruk

is kedvezSbb, mint ha kiilon vennéd meg a tablazat-
kezel6t, az adatbazis-kezel6t és a szovegszerkesztot.
Hatranyuk vi€ont, hogy az egyes részekben nem
talalod meg a lehetGségek olyan gazdag tarhazat, mint
ha 6nall6 programcsomagot vennél ugyanarra a célra.

Programok telepitése

K&vesd a mellékelt hasznalati
utasitasban foglaltakat! A hasznélati
utasitas ltaldban a ,Disk 1” vagy
wInstallation” felirati lemezen van.

A készenléti jel
mogé ird be azt,

hogy A:, és nyomd le
az Enter-t, hogy

az A meghajté legyen
az aktualis egység.

A készenléti
jel A:\>-ra
valtozik.

Ha a telepits
program neve
SETUP, gépeld be
pontosan igy, és nyomd
le az Enter-t. (Ha

a program neve
INSTALL, akkor
azt kell begépelni.)

Mindig kovesd a képernyén
megjelend utasitasokat, és valaszolj
a feltett kérdésekre. Rovidesen kapsz
egy lizenetet arr6l, hogy a telepités
befejez6dott. Ezutén a telepito
program éltalaban kiirja, hogy
milyen paranccsal (roviditett

névvel) indithatod el a programot.
Lass hozza!

Amire a vasarlaskor iigyelni kell
Szénj némi id6t a program kivalasztasara, megéri.

¥ Gondold 4t, hogy pontosan mire szeretnéd a gépet
hasznélni - igy konnyebben megtaldlod a neked valo

programot.

Vasarlas el6tt ellendrizd a program hardverigényét,
mert eléfordulhat, hogy nem fog futni a gépeden. Olvasd
el a dobozra irt tajékoztatot, ahol altalaban kozlik, hogy
mekkora tarkapacitasra van sziiksége a programnak,

s van-e kiilonleges szoftver- vagy hardverigénye.

Ha van ra mod, probald ki a programot, miel6tt meg-
vennéd - lehet, hogy nagyon jo, de neked nem tetszik.

117




Az MS-DOS és a memoria

memoria néhany chip a szamitogép alaplapjan.
Minden programnak sziiksége van memoriara.
Amikor a programot elinditod (a nevét begépeled
a készenléti jel utan), az MS-DOS elsé teenddje az,
hogy betdltse a memoriaba. Az allomany lemezre
mentése azt jelenti, hogy az allomanyhoz tartozo
adatokat az MS-DOS a memoriabol atmasolja
a lemezre. Ha Gjbol dolgozni akarsz vele, visszatolti
a memoriaba, a lemezen levs adatokat kozvetleniil
nem tudod modositani.

A memoria részei

kilobyte-ja a hagyoményos
memoria. A gép bekapcsolasa
utén ide keriil az MS-DOS

Kiterjesztett és az MS-DOS kornyezetre irt
memoria programok. Efolott talalhato

a felsé (upper) memoriatertilet,
Maga:s : s amelyet az MS-DOS hardver-
memdriatertilet

egységek vezérlésére hasznal.

"""""""" Az 1 megabyte (MB) feletti terii-
(HMA) 1 MB let neve kiterjesztett (extended)

memoria, ennek kezelésére

Az MS-DOS rendszerint

40 KB hagyoményos memo-
riat foglal el. Az eszkozve-
zérl6 programok (a CD-
ROM-meghajto, az egér-
meghajto) elfoglalnak to-
vabbi 60-100 KB-ot.

A tobbi — mintegy 500 KB —
szabadon marad az alkal-
maz0i programok szamara.
Vannak olyan programok,

amelyeknek ez kevés. Melylk})O]

Az MS-DOS 6-os valtozatdban van mennyi?
olyan segédprogram, amely a hagyo- A MEM
ményos memoriabol felszabadit vala- paranccsal
mennyit, mert az MS-DOS bizonyos megtudhatod,
részeit athelyezi a magas memoria- hogy milyen
teriiletre. Ezzel a lehetGséggel csak tipust
akkor élhetsz, ha lggalébb 80286-0s memoridbol
processzor van a gépedben, €s persze mennyi all
tobb mint 1 MB memoria . rendelkezésedre.

Felso, : i az MS-DOS nem képes.
memorzaterg‘ll%t Ezt a teriiletet a Windows
és alkalmazasai veszik igénybe.
Hagyomdanyos A Kkiterjesztett memoria elsé
memoria 64 KB-ja a magas (high)
memoriateriilet. Ha a készenléti
jel utan begépeled a MEM
parancsot, megtudhatod, melyik
A MEMORIA memoriabol mennyi van a gépen.
LEGJOBB
KIHASZNALASA

Az MS-DOS athelyezése a magas memoriateriiletre
Ahhoz, hogy az MS-DOS egy részét athelyezhesd a magas
memoridba, az MS-DOS Editor segitségével be kell irnod
két utasitast a CONFIG.SYS éllomanyba. (A CONFIG.SYS
a merevlemez gyokérkonyvtaraban talalhato.)

Gépeld be a készen-

1éti jel utan az EDIT
CONFIG.SYS parancsot,
és nyomd le az Enter-t.

>EDIT CONFIG.SYS

SHELL=C : \DO!
DEUICEHIGH=C:
DEVICE :\DOE
DOS=HIGH

COMMAND .COM C:

A nyilakkal vidd
a kurzort az els6
ires sorba. Ird be
a kovetkezdket:
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS.
Nyomd le az Enter-t. A kurzor
a kovetkezd sorba kertil. Ide ird
be azt, hogy DOS=HIGH.

DOS\DBLSPACE
HIMEM.SY

A File meniibdl valaszd
E i a Save (mentés) parancsot,
és 1épj ki a szerkesztbdl.

Inditsd Gjra a gépet a Ctrl, Alt

és Delete billentytik egyidejii lenyomasaval.
Gépeld be megint a MEM parancsot. Most
tobb hagyomanyos memoria all
rendelkezésedre, mint korabban, hiszen

az MS-DOS egy része atkeriilt a magas
memoriaba.

MEMMAKER
A hagyomanyos memoria felszabaditasara
igénybe veheted a MemMaker programot is,
amely az eszkozvezérlGket helyezi at a felsé
memoriatertiletre. Ne feledkezz meg arrol,
hogy ezaltal csokken a kiterjesztett
memoria szabad része. Ha csak Windows
kornyezetben dolgozol, jobb nem futtatnod
ezt a programot.

A MemMaker inditasahoz gépeld be
a készenléti jel utian a MEMMAKER
parancsot, és nyomd le az Enter-t. Valaszd
az Express Setup meniipontot, és kovesd
az utasitasokat.

Még tobb memoria

A memoria bovitésével megnovelheted a Windows és
a Windows kornyezetre irt programok teljesitményét.
A memoria bévitése abbol all, hogy memoriachipeket
iiltetiink be az alaplapra vagy egy bovitGkartyara.

Ezt a feladatot célszerd szakemberre bizni.
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Parancsallomanyok

Aparancsélloményok egyszerl programok, amelyeket
\ barki meg tud irni (te is!), s amelyek megkimélnek
attol, hogy a gyakran ismétlédé feladatokhoz Gjra meg
Gjra be kelljen gépelned ugyanazokat a parancsokat.

A parancséallomany MS-DOS-parancsokbol all. Amikor
az allomany nevét begépeled (és ezzel a programot
elinditod), a szamitogép egymas utan végrehajtja ezeket
a parancsokat. Ha egyszer Osszeallitasz egy bonyolul-
tabb parancssorozatot, ezt a késSbbiekben is barmikor
hasznalhatod. Ezzel sok hibalehet6séget

és bosszankodast takarithatsz meg.

Hogyan irjunk parancsallomanyt?

A kovetkezSkben egy egyszert példat

mutatunk a parancsallomany megirasara.

[runk egy programot, amely elindit egy

masikat. A program egyszer(i szoveges

allomany, ahhoz tehat, hogy megirjuk,

elegendd az MS-DOS

szOvegszerkesztdje.
A PROGRAMIRAS LEPESEI
A program a WINDOWS koényvtarban
talalhato Windows nevi programot
fogja elinditani. Ha a gépeden nincs
Windows, helyettesitsd egy olyan
program nevével, amelyet gyakran
hasznélsz. A szovegszerkesztGt a 68.
oldalon leirtak szerint kell elinditani.

A programba irt parancsok hatasa
ugyanaz, mint ha begépelnéd a
parancsot a készenléti jel mogé. ElGszor
at kell valtani a C meghajtora, az els6
sorba ird be tehat a C: parancsot. Nyomd
le az Enter-t, ekkor 4j sort kezdhetsz.

Ezutén at kell 1épni abba
a konyvtarba, ahonnan
a program elindithaté. Ird be
a CD parancsot, aztan egy
sz0kozt, egy \ jelet és a prog-
ramot tartalmazo konyvtar nevét;
esetiinkben ez WINDOWS.

Az Enter lenyomasara
ismét a kovetkezd
sorba kertilsz. Ezutén be
kell irni azt a parancsot,
amelyik elinditja a prog-
ramot. A Windows a WIN sz6
begépelésével indithat6. Nyomd

CD “MINDOW
WIN

le az Enter-t, hogy 4j sort kezdhess.

A kovetkezd
parancs
a Windows-bol valo
kilépés utan visszavisz
a gyokérkonyvtarba.
A negyedik sorba
ird be, hogy CD \.

Bave As Tedd el
R — O Ty
£:\ a gyokérkonyvtar-
ba, a neve legyen
W.BAT. Ezutan Iépj
ki a szovegszerkesz-
t6bdl. Legkozelebb,
| ha el akarod inditani
- a Windows-t, csupan
- SRR 2 W betit és az
Enter-t kell letitnod.
PROGRAMOK NEVENEK
KITERJESZTESE

A parancsalloményok kiterjesztése
kotott, csak BAT lehet. Az MS-DOS
ugyanis a kiterjesztés alapjan ismeri
fel azt, hogy az alloméanyban
parancsok vannak.

Kiilonleges parancsok

A parancsallomanyok (példaul az AUTOEXEC.BAT )
az eddig megismert MS-DOS-parancsokon kiviil
olyan tovabbi parancsokat is tartalmaznak, amelyek
kizarolag ezekben az egyszer( programokban
fordulhatnak elS. A kovetkezd parancsokat
barmely parancsallomanyba be lehet irni, igy

az AUTOEXEC.BAT allomanyba is, amely arrol
nevezetes, hogy a PC minden bekapcsolasakor
automatikusan lefut (b8vebben lasd

a 88-89. oldalon).

CALL: elindit egy masik parancsallomanyt.
CHOICE: felfiiggeszti a parancsok végrehajtasat,
és felkinal valamilyen valasztasi lehetGséget.
ECHO: kiirja a képernyGre a mogeé irt szoveget.
GOTO: a program megadott soran folytatja

a végrehajtast. A sort meg kell jelolni egy cimkével,
hogy azonosithaté legyen.

PAUSE: felftiggeszti a végrehajtast mindaddig,
amig a gépkezeld le nem it egy billentyfit.
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Mi a hal6zat?

hol tobb szamitogép van, érdemes azokat halézatba
kotni. Ezzel gazdasagosabba lehet tenni az tize-

meltetést, és a lehetdségek is boviilnek. Az alkalmazok
osztozhatnak példaul egy draga nyomtatoén vagy
programon, iizeneteket kiildhetnek egymasnak.
Az egymashoz kozel levs gépek Osszekapesolasaval
kialakitott halozatot helyi hdlozatnak hivjak (local
area network, roviditve: LAN).

A hal6zat hasznalata

Ha a halozatba kapcsolt gépek allomanyokat
kiildenek egymasnak, rendszerint sziikség van
egy halozati lemezmeghajtora. Ez altalaban egy
nagy kapacitast, gyors gépben van. Ha egy kiilon
szamitogép — erSforrasaival egyiitt — az Osszes
tobbi gépnek rendelkezésére all, akkor a kozos
meghaijto ezen a kiszolgalo (server) gépen van.
Ahhoz, hogy egy gépet bekdssiink a halozatba,
be kell épiteni egy halozati bévitSkartyat és ki
kell hizni a gépek kozott a vezetéket.

Ha ki akarod hasznélni a halézat adta
lehet&ségeket, szoftverrel is csatlakoz-
nod kell a halézathoz. A belépés
parancsa: LOGIN vagy NET LOGIN.
A parancs mogé be kell irnod

a halozati azonositodat és egy jelszot.
A halozati meghajto betdjele altalaban
F. Ha sikertilt a hal6zatba belépned,
ezt a meghajtot ugyantgy hasznal-
hatod, mintha a sajat gépedben

lenne, noha masik
gépben van.

Az 6sszekoté
kapocs
A gépek fizikai
osszekapcsoldsdhoz
halozati bévito-
kdrtydra és

téki -
soiksig  AHALOZAT
MUKODESKEPTELEN

A halézatok néha miikodés-
képtelenné valnak. Ez nagyon
ijesztGen hangzik, de valéjaban mind-
Ossze annyit jelent, hogy a kiszolgélo

gép nem miikodik. Ilyenkor a sajat
gépedet minden tovabbi nélkiil hasznal-
hatod, de a halézati meghajton tarolt
allomanyokhoz nem férsz hozza, és
#koz0s nyomtatén nem tudsz nyomtatni.
Ha a hibat elharitottak és a server Gjra
iizemel, megint be kell 1épned a halozatba.

Miért hasznosak a halézatok?

A halézatoknak harom alapvetd elényiik van, ezek
a kovetkezdk:

Ahhoz, hogy éalloményokat tovabbits egyik géprdl
a masikra, nincs sziikség hajlékonylemezre. Fel sem kell
allnod a gépedtdl.

# Tobben hasznélhatjak ugyanazokat az
adatallomanyokat és programokat. A kiszolgalé gép
nagy kapacitasu lemezegységén tarolt dllomanyokhoz
mindenki hozzéaférhet. A kiszolgalé gépnek nem kell
ugyanabban a szobaban lennie, ahol a tobbi gép van;

a halézat barmely pontjardl bejelentkezve hasznalhatod
a kozOs merevlemezt.

A gépek megosztozhatnak a kiilénféle hardver-
er6forrasokon. A halozat egyetlen lézernyomtatéjdval
mindenki szebb anyagot készithet, mint ha olcsébb
nyomtatok lennének kiilon-kiilén mindegyik géphez
kapcsolva, és ki-ki ezeken lenne kénytelen dolgozni.

EGY HELYI
HALOZAT
Az dbrdn a helyi halozat
egy lehetséges kiépitése
lathato. Négy PC hasz-
ndlhatja az étodiken

(a kiszolgadlon) levé
adatokat és programo-
kat, illetve nyomtathat
a hdlézati nyomtaton.

5. PC

Halozati
nyomtato

4 A\
Pl
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MS-DOS-parancsok
A

MS-DOS 6 nagyon sok parancsot tartalmaz. Az alabbiakban csak azokat
tekintjiik at, amelyekre megitélésiink szerint a leggyakrabban van sziikség.

Az els6 részben a készenléti jel utan begépelhetd parancsokat ismertetjiik,

a masodik részben pedig azokat, amelyek a parancs-, illetve rendszerallomanyok-
ban (amilyen példdul az AUTOEXEC.BAT és a CONFIG.SYS) hasznalatosak.

(Ne felejtsd el, hogy ha a parancs mogé még irsz valamit, a parancssz6 utan mindig
szokozt kell hagyni. A hibasan irt bettiket torold a Backspace gombbal, és ird Gjra.)

A készenléti jel utan kiadhato
parancsok

CHDIR vagy CD

A CD paranccsal — ha semmit nem irsz
mdogé — kiirathatod az aktualis meghajté és
konyvtar nevét a képernyére. Ha a pa-
rancssz6 mogé beirod egy konyvtar elérési
atvonalét, 4tlépsz ebbe a konyvtarba, azaz
a tovabbiakban ez lesz az aktualis konyv-

tar. A gyOkérkonyvtarba a CD \ parancs- |

csal léphetsz vissza.

" CHKDSK 2]

A CHKDSK paranccsal ellendrizheted a
hajlékony- vagy a merevlemez allapotat. A
parancs hatéasara az MS-DOS meghatéroz-
za, hogy hény allomany van a lemezen,
mennyi szabad hely van rajta, és hogy van-e
rajta sériilt teriilet. Ha igen (az MS-DOS
errdl tajékoztat), gépeld be ismét a paran-
csot, a /f kapcsoloval kiegészitve. Ekkor az
MS-DOS megprobalja a hibat kijavitani. A
feltett kérdésekre valaszolj Y-nal.

| cLs l

A CLS parancscsal torolheted a képer-
ny6t. A készenléti jel a bal fels sarokban
jelenik meg.

[ COPY |

Alloméanyokat masol egyik konyvtarbol (le-
mezrSl) a masikba (masikra). A parancsszo
mogé be kell irni a masoland6 allomany el-
érési Gtvonalat, egy szokozt, majd annak a
konyvtarnak az elérési atvonalat, ahové
masolni szeretnél. Ha ugyanazon kényvtar-
ban szeretnél egy allomanyrél mésodpél-
danyt késziteni, a mésolatnak 4j nevet kell
adnod, hiszen egy konyvtarban nem lehet
két azonos nevi allomany.

DATE \

A DATE parancs kil,rja a képerny6re a PC
belsé naptara szerinti datumot. Ha a da-
tum nem jo, modosithatod.

[ DEFRAG

A parancs elindit egy programot, amely
agy rendezi at a lemezen az alloményokat,
hogy a helykihasznalés a lehet6 legjobb le-
gyen. Miel6tt kiadod ezt a parancsot, ké-
szits biztonsagi mésolatot a fontos alloma-
nyokrol.

1 ‘ DEL }

Ha beirod a DEL paranccszot, és mogé
irsz egy éallomanynevet, az MS-DOS torli
az allomanyt, és ezzel helyet szabadit fel a
lemezen. Egyszerre tobb allomanyt is to-
rolhetsz, ha helyettesité karaktereket irsz
az alloméanynévbe.

\ DELTREE Wil |

Ha egy teljes konyvtarat szeretnél torolni
az Osszes benne levé éallomannyal egyiitt,
ird be a DELTREE parancsot, és mogé a
konyvtar nevét.

| o |

Ha beirod a DIR parancsot, megjelenik a
képernyén az aktualis konyvtar lloményai-
nak és alkonyvtarainak névsora. Ha nem az
aktualis konyvtar tartalmara vagy kivancsi,
hanem egy masik lemez valamely konyvta-
réra, ird be a parancs mogé a konyvtar el-
érési Gtvonalat.

DBLSPACE

| A parancs elinditja a DoubleSpace nevi

tomoritGprogramot. A programmal helyet
szabadithatsz fel akar a merev-, akar a
hajlékonylemezeiden.

| DOSSHELL

A parancs elinditja az MS-DOS Shell gra-
fikus keretprogramot, amelynek legordii-
16 mentiibdl parancsokat vélaszthatsz. A
program kivéltja az MS-DOS-parancssort,
megkimél a parancsok gépelésének fara-

dalmaitol.
\ EDIT W

A parancs elinditja az MS-DOS Editort.
Ez egy egyszer(i szovegszerkesztG, amely-
lyel szovegéallomanyokat hozhatsz létre és
javithatsz.

| FIND

A paranccsal megkereshetsz egy szoveg-
részt (karaktersorozatot) valamelyik allo-
manyban vagy az alloméanyok valamely

csoportjaban.
| FORMAT |

A FORMAT parancs el6késziti a hajlé-
konylemezt a munkéara. A parancs mogé
be kell irnod annak a lemezegységnek a
nevét, amelyikbe a formazandé lemezt be-
tetted. Ha korabban a lemezt mar megfor-
maztad, a /q kapcsoloval gyorsformazast
kérhetsz. Ne tégy kisérletet arra, hogy a
merevlemezt 6nalléan megformazd!

} HELP

Ha nem emlékszel, hogyan kell egy paran-
csot hasznalni, gépeld be a HELP paran-
csot, és mogé ird be a kérdéses parancs ne-
vét: a képernyén megjelenik a magyarazat.

| DISKCOPY ]

i INTERLINK

A DISKCOPY parancs teljes masolatot ké-
szit az egyik hajlékonylemezrdl a masikra.
A masolatnak szant lemezt nem kell el6-
z6leg megformézni, de a kapacitdsa meg
kell hogy egyezzen az eredeti lemez kapaci-
tasaval.

| DOSKEY

Betolti a memoriaba a Doskey nevi prog-
ramot. Ezzel a programmal visszakérhe-
ted, javithatod a korabban begépelt MS-
DOS-parancsokat.

Ha Osszekotod a PC-t egy laptoppal, az
INTERLINK paranccsal adatokat, alloma-
nyokat vihetsz 4t egyik géprdl a masikra,
és megoszthatod a nyomtatét a két gép
kozott.

|‘ : MEM

A MEM paranccsal kiirathatod a kép-
erny6re, hogy mennyi és milyen tipusi
memoria van a gépedben, s hogy ebbdl
mennyi szabad és mennyit foglalnak le az
éppen futd programok.
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Q FUGGELEK

] MEMMAKER ]

] PROMPT ol

B T |

A parancs elinditia a MemMaker nevi
programot, amely felszabaditja a PC-me-
moria egy részét, mivel a rezidens progra-
mokat athelyezi a fels6 memoriateriiletre.
A program elsGsorban MS-DOS alkalma-
zasokhoz késziilt; ha Windows kornyezet-
ben dolgozol, valdszintileg nem lesz ra
sziikséged.

} MKDIR vagy MD |

Ha 4j konyvtarat szeretnél kialakitani, ird
be az MD vagy MKDIR parancsot, és ird
mogeé az Gj konyvtar nevét.

( MORE |

Ha hosszabb szoveges allomanyt szeretnél
a képernyGre iratni, a MORE paranccsal
kérheted, hogy a széveget az MS-DOS
tordelje képernyé méreti lapokra. A pa-
rancs mogeé egy szokozt kell irnod, majd a
kisebb (<) jelet, Gjabb szokozt, végiil az
allomany nevét.

MOVE \

A MOVE parancs athelyezi a megadott al-
loményokat egyik konyvtarbol a masikba.
A parancs mogé be kell irnod az alloma-
nyok és a célkonyvtar nevét. A parancsot
allomanyok és konyvtarak atnevezésére is
hasznalhatod.

MSAV % \
A parancs elinditja az MS-DOS virusel-
lendrz6 programjat. A program atvizsgélja
a lemezt, és ha ismert virust talal, azt
megkisérli eltavolitani rola.

MSBACKUP J

A parancs elinditja azt az MS-DOS-prog-
ramot, amelynek segitségével biztonsagi

masolatot készithetsz hajlékonylemezre a |

merevlemezen térolt llomanyokrol, kényv-

tarakrol, vagy akar az egész merevle- |

mezr6l. Ha kis adatallomannyal dolgozol,
egyszeriibb, ha a COPY parancsot haszna-
lod; az MSBACKUP olyankor hasznos,
amikor az anyag nem fér ra egyetlen hajlé-
konylemezre. A program a masolat vissza-
toltésére is alkalmas.

I

] PRINT |
A parancs egyszerﬁ’formézatlan szOvegal-
lomanyok nyomtatasara szolgal.

A PROMPT paranccsal megvaltoztathatod
a készenléti jelet. A PROMPT $P parancs
hatasara példaul a készenléti jel az aktua-
lis meghajtot és konyvtarat mutatja. A
PROMPT $P$G hatéasara a kdnyvtar neve
kiegésziil a nagyobb (>) jellel is. Ha végle-
gesen meg akarod valtoztatni a készenléti
jelet, a parancsot az AUTOEXEC.BAT al-
loméanyba kell beirnod (lasd a 89. olda-
lon).

A VER paranccsal kifrathatod a kép-
ernyére, hogy az MS-DOS melyik valtoza-
ta van a gépeden.

Y = 1

A parancs elindit egy programot, amely
folyamatosan figyeli, hogy nem kertilt-e vi-
rus a gépre. Ha igen, figyelmeztets tizene-
tet ir a képernydre.

] RENAME vagy REN ]

, ; XCOPY

A parancs megvaltoztatja valamely éllo-
many nevét, mikozben a tartalmat valto-
zatlanul hagyja. A parancsszo mogé be
kell irnod az allomany régi és Gj nevét.

’ RESTORE \

A korabbi MS-DOS-valtozatok Backup
programjaval késziilt maésolatok alapjan
allit helyre megrongalodott alloméanyokat.

| RMDIR vagyRD |
Az RMDIR vagy RD paranccsal torélhe-
ted azt a konyvtarat, amelyet el6z6leg ki-
ritettél — a torlendd konyvtarban sem al-
loméanyok, sem alkonyvtarak nem lehet-
nek. (Vesd 6ssze a DELTREE paranccsal.)

[ TIME T \

A parancs kiirja a PC bels 6raja szerinti
id6t. Ha az 6ra nem pontos, ezzel a pa-
ranccsal beallithatod.

TREE |

A TREE parancs kirajzolja az aktualis
konyvtar alatti konyvtarszerkezetet. Ha a
gyokérkonyvtarban vagy, a lemez teljes
konyvtarszerkezete megjelenik a képer-
nyon.

TYPE |

A TYPE paranccsal kiirathatod a kép-
ernybre valamely szoveges allomany tar-
talmat (lasd még a MORE parancsot). Az
allomany nevét a parancs mogé kell beir-
nod.

UNDELETE |

Az UNDELETE paranccsal visszaallitha-
tod a DEL paranccsal korabban torolt al-
lomanyokat. A sikeres visszaallitas esélye
annal nagyobb, minél kevesebb id6 telt el
a torlés ota.

Az XCOPY a COPY parancshoz hasonlo,
de annal gyorsabb masolasra alkalmas.
Konyvtarak és alkonyvtarak masolasara
hasznalhatod.

A parancs- és rendszer-
allomanyokban hasznalatos
MS-DOS-parancsok

Az alabbi parancsokat a CONFIG.SYS
rendszerallomanyban vagy a parancsallo-
manyokban hasznalhatod.

] ~ DEVICE

Ha ezt a parancsot beirod a CONFIG.SYS
alloméanyba, az MS-DOS a rendszer indi-
tasakor betolti a memoriaba a kijelolt egy-
ségmeghajtd programot.

| ECHO

A parancsallomanyokban  hasznalatos
ECHO parancs végrehajtasakor megjele-
nik a képerny6n az a szGveg, amit a pa-
rancs mogeé irtal.

A PATH parancsot az AUTOEXEC.BAT
alloméanyba kell beirni a keresési Gtvo-
nalak meghatéarozasa céljabol. Ha az MS-
DOS egy alloményt nem talal az aktualis
konyvtarban, mindama konyvtarakban ke-
resni fogja, amelyeket a PATH parancsban
felsoroltal.

l

A PAUSE kiir a képernyGre egy lizenetet,
és mindaddig felftiggeszti a parancsallo-
many tovabbi parancsainak végrehajtasat,
amig a gépkezelG le nem iit egy billentyit.
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Hibatizenetek

Ha szamitogépen dolgozol, idénként hibatizenettel is talalkozol. Lehet,
hogy a hibatizenetek szamodra érthetetlenek és ijesztGek, abban azonban
bizonyos lehetsz, hogy a magyarazat tSbbnyire egyszerd — a hibat konnyen
kikiiszobdlheted, ha mindent még egyszer ellendrzol. A hiba oka lehet példaul
az, hogy nem abba a meghajtoba tetted a lemezt, amelyikre hivatkozol; nincs
becsukva a meghajto ajtaja; vagy hogy hibasan gépelted be a parancsot, amelyet

hasznélni szeretnél.

A bekapcsolasi onteszt kozben
megjelend hibaiizenetek

Incorrect configuration
data in CMOS

(Hibas beallitasok a CMOS-ban) A PC bi-
zonyos beallitasi paramétereit rogzitik az
alaplapon. A bekapcsolasi Onteszt egyik
lépéseként a gép Gsszehasonlitja ezeket az
értékeket az adott konfiguracioban érvé-
nyes értékekkel. Ha eltéréseket talal, kifrja
a fenti {izenetet. Rendszerint akkor kapsz
ilyen iizenetet, ha bdvitetted a rendszert:
memoriachipeket vagy Gj egységeket vésa-
roltal. Legjobb, ha ilyenkor hivsz egy hoz-
zaérts szakembert, aki a Setup program-
mal modositja a beallitasokat.

No boot device available |

(A betdlté egység nem hozzaférhet6) Ha
ez az lizenet jelenik meg a képernyén, va-
16szintileg megsériilt a merevlemezed. Kap-
csold ki a gépet, majd néhany masodperc
milva kapcsold vissza. Ha ismét megjele-
nik az iizenet, hivj szakembert. Ilyenkor
altaldban ki kell cserélni a merevlemezt
vagy a meghajto vezérlokartyajat.

MS-DOS-hibaiizenetek

Access denied |

(Hozzéférni tilos) Olyan allomanyt probal-
tal megvéltoztatni vagy letrolni, amelyhez
az MS-DOS nem enged hozzéaférni, vagy
amelyet valaki ,levédett”. Ha ebbdl ko-
moly problémad szarmazna, kérj tanacsot
szakembertdl.

,7 Bad command or file name J

(Hibas parancs vagy allomanynév) Az MS-
DOS nem érti az éppen begépelt paran-
csot. Ellendrizd, hogy nem ejtettél-e hibat
gépelés kozben. Hagegy programot szeret-
tél volna futtatni, ellendrizd, hogy a prog-
ram valoban rajta van-e a lemezen, és ha
igen, a megfelel6 konyvtarban vagy-e.

Duplicate filename

(Ilyen alloméanynév mar létezik) A REN
paranccsal olyan nevet szerettél volna adni
egy allomanynak, amelyet kordbban ugyan-
abban a konyvtarban egy masik allomany-
nak adtal. Talalj ki mésik nevet, és ismé-
teld meg a REN parancsot.

File cannot be copied onto itself

(Az alloméanyt nem lehet Gnmagéara masol-
ni) Hibasan hasznaltad a COPY parancsot.
Ellenérizd, hogy nem irtad-e a parancsba
kétszer ugyanazt az allomanynevet.

r File not found |

(Nincs meg az allomany) Nem létez6 allo-
ménnyal szerettél volna dolgozni. Ellendrizd
a helyesirést és a szavak sorrendjét.

General failure reading
drive X Abort, Retry, Fail?

(Az X meghajté nem olvashato) Az MS-
DOS nem tud olvasni arr6l a lemezrdl,
amelyre hivatkoztal. Lehet, hogy a lemez
nincs formazva, vagy megsériilt. Az is le-
het, hogy nagy kapacitast lemezt tettél kis
kapacitast meghajtoba. Cseréld ki a le-
mezt olyanra, amelyet mér biztosan meg-
formaztal és ugyanolyan kapacitast, mint
a meghajto. A kérdésre valaszul iisd le az
R betiit (retry — probald djra). Ha nem
hasznal, nyomd le az A-t (abort — hagy-
juk). Ha ez sem segit, inditsd Gjra a gépet.

‘ Insufficient disk space

(Kevés a hely a lemezen) Nincs tobb sza-
bad hely azon a lemezen, amelyre hivatko-
zol. Tegyél be egy masikat, amelyen tobb
az iires hely, vagy tordlj le valamit, amire
mar nincs sziikséged.

‘ Invalid drive specification |

[ (Ervénytelen meghajt) Olyan meghajtora
| hivatkozol, amelyhez az MS-DOS nem tud

hozzaférni. Ellendrizd a meghajto bettije-
lét és azt, hogy beirtad-e mogé a kettSs-
pontot.
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P or id switch

(Ervénytelen paraméter vagy kapcsold) Ezt
az iizenetet feltehetGen azért kaptad, mert
hibasan irtad a parancsot. Ismételd meg
jol.

’ Non-System disk or disk error.

(Nem rendszerlemez vagy lemezhiba) Az
iizenet tobbnyire azt jelzi, hogy benne fe-
lejtettél egy lemezt az A meghajtoban, mi-
kozben a rendszert Gjrainditottad. A PC
ezen a lemezen kereste az MS-DOS-t, és
természetesen nem talalta. Vedd ki a le-
mezt, és iss le egy billentydt. A gép Gjra
megprobalja betdlteni az operaciés rend-
szert, ezattal mar a merevlemezr6l.

Not ready
drive X Abort, Retry, Fail?

(Az X meghaijté nem valaszol) Elfelejtettél
lemezt tenni a meghajtoba, vagy nem csuk-
tad be a meghajto ajtajat. Tegyél be egy le-
mezt, csukd ra az ajtot, és nyomd meg az

R-t.
| Path not find i

(Nem létezé elérési Gtvonal) Nem létezd
konyvtarra hivatkozol. Ellendrizd a begé-
pelt parancsot.

I Too many parameters '

(Tal sok paraméter) Tl sok részbdl all a
begépelt parancs. Valoszintleg folosleges
szOkozt hagytdl a szavak kozott. Ellen-
Grizd a parancsot.

‘Write protect
- drive X Abort, Retry, Fail?

(Irasvédett lemez az X meghajtoban) fras-
védett lemez tartalmat szeretted volna
megvaltoztatni. Vedd ki a lemezt, oldd fel
az irdsvédelmet, tedd vissza, és nyomd
meg az R-t. Ha nem akarod megsziintetni
az irasvédelmet, tegyél be egy masik le-
mezt, és ezutan nyomd meg az R-t.
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Ha nem mikodik a gép... o

16fordulhat, hogy a szamitogép nem azt teszi,
amire utasitod, s6t egyaltalan nem tesz semmit.

Ha a gép a tokéletes semmittevés allapotaba keriilt, Bevairaked Bl

A i gva a hélozati : Dugd be
kovesd az alabbi abran lathato lsepeseket. Lehet,“ csatlakozok a konnektorba, Nem > a csatlakozokat,
hogy mégsem kell szakembert hivnod. Legel&szor és be van kapcsolva a gép? ; kapesold be
ellendrizd a vezetékek csatlakozésat, a kapcso- : a gépet.

l6gombokat, és azt, hogy semmit sem raktal
a billentytizet tetejére.

lgen
A ,Non-System disk” i i
hibaiizenet van Van valami - | Most minden
a képernyén? Igm a képerny6n? N rendben?
7 Igen
Igen i Nem g

J6 munkat.

- Vedd ki J
A ,Keyboard error Lholeioh n et Ellendrizd, hogy be van-e

hibaiizenet van RO kapcsolva a monitor, be van-e
a képerny6n? a meghatobol. dugva a monitorkabel a gépbe,
és nincs-e eltekerve
a fényerdszabalyzo.

Nem Igen

Ha még mindig nem latsz
semmit a képerny&n, figyelj
a rendszeregységben levé

Vegyél le mindent
a billentytizet

tetejérdl.
o ventilator hangjéara. Hallani?
Hivj f
szakembert. .
Valoszintileg
hibés

B a monitor.

:) ; Hivj
szakembert.

Valoszindleg hibas
a rendszeregység.
Hivj szakembert.

’

Inditsd Gjra a gépet,
és térj vissza az elsé
lépéshez.

124



A kovetkezd szoszedetben
megtalalod a legfontosabb
angol szamitastechnikai
szakkifejezések magyar
megfelelGjét és rovid
magyarazatat.

A

Application - alkalmazas
Alkalmazoknak késziilt
program: tablazatkezeld,
adatbazis-kezel6, szoveg-
szerkeszt§ stb.

ASCII (american standard
code for information
interchange)

Egységes nemzetkozi kod-
rendszer, amelyben minden
jelnek egy nyolc bites kod
felel meg. Az egyszer( szo-
veges allomanyok csak
ASCII-kédokat tartalmaznak.

B

Batch file — parancsallomany
MS-DOS-parancsokbdl ll6
program, amit magad is meg-
irhatsz. Ismétlédé feladatok
megkonnyitésére szolgal.

Bit

1 bit az egy valasztasi lehetd-
ség a szamitogépben levé
kétallasa kapcsolo 0 és 1
allapota kozott. Egy byte
nyolc bitbdl all.

Bootstrap — betoltési
folyamat

A rendszerinditas folyamata:
az MS-DOS betdltése a
memoridba a szamitogép
bekapcsolasa utan.

Byte

A gépben tarolt informécié
egysége. Egy byte nyolc
bitbdl 4ll. Tartalma egy nyolc
bites, kettes szamrend-
szerbeli szam vagy kod,

KISLEXIKON

amely megfelel egy
szamjegynek, betiinek vagy
kiilonleges jelnek.

e

Cache - gyorsitomemoria
Nagyon gyors, de draga
memoria, amely felgyorsitja
az allomanyok feldolgozasat,
irasat és olvasasat.

CD-ROM (compact disc
read only memory)

Nagy mennyiségii adat taro-
lasara szolgélo eszkoz —
olyan, mint egy hagyomanyos
kompaktlemez.

Chip

Sziliciumlapka, amely igen
sok (altalaban tobb millio)
integralt aramkort tartalmaz.

Command - parancs

A kozponti egységnek vagy
az MS-DOS-nak adott
utasitas.

CPU (central processing
unit) - kozponti egység

A rendszeregység legfon-
tosabb része, a szamitogép
iranyitokozpontja, ahol az
utasitasok végrehajtasa zajlik.

Current directory — aktualis
konyvtar

Az a konyvtar, amelyikben
éppen vagy.

D

Data — adat

A szamitogépen tarolt tet-
sz6leges informacio (szoveg,
kép, szamhalmaz stb.).

Default — alapértelmezés
Alapbeallitas.

Digital - digitalis

Adatok tarolasi modja, amely-
ben az informéciot szam-
jegyekkel (digit) abrazoljak.

Directory — konyvtar
Alloményok csoportja a le-
mezen, amely kiilon nevet
visel.

Disk - lemez
Merevlemez (winchester)
vagy hajlékonylemez
(floppy).

Disk drive — lemezmeghaijté
A lemezjatszohoz hasonld
eszkoz, amely jeleket rogzit
(ir) és jeleket vesz fel (olvas)
a magneses lemezfeliiletrdl.
A magneses jelekbdl

a szamitogépben adatok

és programok lesznek.

E

Electronic mail

- elektronikus posta
Uzenetvaltas halozatba
kotott gépek kozott.

Extension — kiterjesztés

Az allomanynév harom
karakterbdl allo kiegészitése.
Az allomany tipusara utal.

Extension bus - b6vitébusz
Vezetékek a bévitGaljzatok
és a kozponti egység kozotti
adatforgalom bonyolitaséara.

Extension card -
bévitékartya
BdvitGaljzatba illesztett
aramkori lap. Az 4j
hardveregységet
bévitékartyaval kapcsoljuk
a PC-hez.

Extension slot - bévitGaljzat
Az alaplapon levé aljzat

a bovitokartyak illesztéséhez.

E

File - allomany
Lemezen tarolt, névvel
azonositott adathalmaz,
program, levél, kép.

Floppy disk —
hajlékonylemez
Magnesezett miianyaglemez
adatok és programok
tarolasara.

Format - formazas

Az Gj lemez elGkészitése

az adattarolashoz. Formazas
soran az MS-DOS olyan
jeleket ir a lemezre, amelyek
kijelolik az adattarolasi
tertiletegységek (savok,
szektorok, klaszterek)
hatarait.

G

GUI (graphical user
interface) — Grafikus
felhasznaloi feliilet
Grafikus megjelenitési
modban miikodd program,
mint példaul a Windows.

H

Hard disk - merevlemez

A rendszeregység dobozéaban
elhelyezett magnesezett le-
mez. Adatok és programok
tarolasara szolgal; tobb
informaci6 fér ra, mint egy
hajlékonylemezre.

Hardware — hardver
A szamitogép alkatrészeinek
gytjténeve.

I

Icon - ikon

Kis kép a képernydn, amely
egy programot vagy paran-
csot jelképez.

K

Kilobyte - KB
Koriilbeliil ezer byte
(pontosan 1024).
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IC

LAN (local area network) —
helyi halozat

Egymashoz viszonylag kozel
(egy éptiletben) elhelyezett
szamitogépek halozata.

M

Megabyte (jele: MB)
Korilbeliil egymillio byte.

Memory - memoria
Adatok és programok atme-
neti tarolasara (RAM) vagy
hossza tavi megdrzésére
(ROM) alkalmas chipek

a szamitogépben.

Menu - menii
Csoportokba szedett pa-
rancsok a képernydn, ame-
lyekbdl valasztani lehet.

Modem

Olyan eszkoz, amely tele-
fonon tovabbithato jelekké
alakitja a szamitogeép jeleit.

Motherboard - alaplap
Nyomtatott aramkari lap,
amelyre a szamitogép legfon-
tosabb hardverelemeit fel-
forrasztjak.

Mouse - egér

Az asztalon tologathaté esz-
koz, amely egy nyilat mozgat
a képernydn. Az egér mozga-
tasaval manipulalhatsz a kép-
erny6n lathato targyakkal.

MS-DOS - microsoft disk
operating system

A PC-k legelterjedtebb
operacids rendszere.

MS-DOS Shell
Keretprogram (,héj”), az
MS-DOS koénnyen kezelhetd,
grafikus valtozata.

N

Network — halozat
Vezetékkel 6sszekapcsolt,
azon keresztiil egymassal
kommunikalni képes szami-
togépek rendszere. A halozat
kialakitasanak célja az erc-
forrasok (programok, ada-
tok, nyomtato stb.) megosz-
tasa, kozos hasznalata.

O

Online

Sz6 szerint: vonalban.
Atvitt értelemben: kozvetlen
kapcsolat.

Operacios rendszer

A hardvert vezérlG program.
Kapcsolatot teremt az alkal-
maz0d, a szoftver és a gép
kozott.

P

Parallel port — parhuzamos
kapu

A rendszeregység hatlapjan
levé csatlakozo, tobbnyire
nyomtaté csatlakoztatasara.

Path - elérési utvonal

Az allomany teljes neve, amely
tartalmazza azt a meghajto-
nevet, amelyiken az allomany
talalhato, és azoknak a konyv-
taraknak a sorozatat, amelyek-
be be kell 1épni, hogy a gyo-
kérkonyvtarbol az allomanyt
tartalmazo konyvtarba juss.

Periféria — kiils6 egység

A szamitogéphez kapcsolt,

a géppel végezhets feladatok
sorat bovits eszkoz.

Pixel - képpont

A kép elemi egysége a kép-
ernyon. A teljes képernyGt
kitolts kép tobb ezer kép-
pontbdl all.

Program

A szamitégépnek szant
utasitasokat tartalmazo
allomany.

Prompt — készenléti jel

A képerny6n levé jelsorozat,
leggyakrabban C:\>. Ha
megjelenik, parancsokat
adhatsz az MS-DOS-nak.

R

RAM (random access
memory) — véletlen
hozzaférésii memoria
A memoéria irhatd és
olvashat része.

Resolution - felbontas

A képerny6t alkoto pontok
(pixelek) szama. Minél tobb
a képpont, annal nagyobb

a felbontas.

ROM (read only memory) —
csak olvashaté memoria
A meméria olvashato része.

Root directory —
gyokérkonyvtar

A lemezen a fa gyokeréhez
hasonl6 konyvtarszerkezet
legfelsd, elsédleges konyv-
tara, amelybdl az Osszes
tobbi konyvtar elagazik.

S

Serial port — soros kapu

A rendszeregység hatlapjan
levé csatlakozo, amelyre
altalaban az egeret
csatlakoztatjuk.

Server - kiszolgalo gép

A hélézat kézponti gépe.
Altalaban a leggyorsabb

és a legnagyobb kapacitasta

merevlemezzel folszerelt gép.

Source - forras

Az a lemez vagy konyvtar,
amelyik a masolni kivant
allomany eredetijét
tartalmazza.

Switch - kapesolé

Az MS-DOS-parancs értel-
mét modosito jelek
gytjténeve.

System unit —
rendszeregység

A PC legfontosabb
alkatrészeit tartalmazo
doboz.

g

Target — cél

Az a lemez vagy konyvtar,
ahova masolaskor az
alloméany masolata keriil.

U

Upgrade - felajitas

A PC bdvitése aj hardver-,
illetve szoftvereszkozzel
(példaul amikor egy szoftver
régi valtozatat kicseréljiik

a legdjabb valtozatra).

v

Video card - videokartya
BévitSkartya az alaplapon,
amely megteremti a kapcso-
latot a monitor és a kdzponti
egység kozott.

Virus - virus

Olyan program, amely képes
onmagat lemezre masolni

és az ott levé adatokat
tonkretenni.

W

Window - ablak

A képerny6 bekeritett
teriilete, ahol valamilyen
informaci6 jelenik meg.

Windows

Népszert grafikus
felhasznaloi feliilet. Windows
kornyezetben kiilon
ablakokban egyszerre tobb
program is futhat.

Write protection —
irasvédelem

Modszer a lemezen levé
informaci6 torlésének
vagy modositasanak
megakadalyozasara.
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Az alabbi mutatonkiviil az MS-

DOS-parancsok részletes ismer-
tetése (121-122. oldal)

és a hibatizenetek magyarazata

(123. oldal) is segiti az eligazodast.

Kiilonleges jelek

? és * helyettesitG karakterek

86-87

. (pont) 73,77

.. (két pont) 73, 77

\ (balra d616 ferde vonal,
backslash) parancsokban
és elérési atvonalakban
57, 58, 60

A

ablakok (windows) 92, 113, 126
LAbort, Retry, Fail?” 63, 123
adat (data) 22, 125
masolas (backup)100-102
adatbazis-kezeld
programok 115
akkumulator (battery)
a PC-ben 18, 54
aktualis konyvtar 59, 75, 125
alapértelmezés (default) 125
alaplap (motherboard) 14, 19,
126
alkalmazas 48, 125
alkonyvtar (subdirectory) 13, 50
alloménylista
58-61, 63, 92, 95-97
-teriilet (MS-DOS Shell) 92,
95-97
allomanynevek 59, 62, 68
kiterjesztése 59, 125
alloméanyok 48, 56, 59, 125
archivalasa 100-102
atnevezése 71, 87, 122
kijelolése
(MS-DOS Shell) 95
létrehozasa 68
masolasa 86-87, 97
hajlékonylemezre 84
konyvtaron beliil 77, 96, 121
aj konyvtarba 72, 121
megosztasa 120
mentése 69
mozgatasa 78, 79, 97, 122
tobbet egyszerre 87, 97
nyomtatasa 71
szerkesztése 99
tartalmanak megtekintése 62,
70,122
torlése 73, 87, 121
visszaallitasa torlés utan 73, 110
allomanyserver 120, 125
Alt billentyd 34, 69, 95
Anti-Virus segédprogram 53,
106-107, 113, 122
Apple Macintosh 21 @
ASCII 125
atnevezés

allomanyé 71, 87, 122
konyvtaré 79, 122

AUTOEXEC.BAT allomany 62,
88-89, 122

B

Backslash billentyd 35

Backspace billentyd 35, 52, 68

Backup (és Restore) program 53,
100-103, 113, 122

,Bad command or file name” 53,
123

bekapcsolasi onteszt hiba 123

betdltés (boot up) 50, 125

billentyiik 34-35
gyorsito- 95

billentytizar 16, 52

billentytizet (keyboard) 14, 34-37
-kabel 11
-kapu 11, 17

binaris kod 20

bit 20, 125

botkormany (joystick) 44
-kapu 17

GvitGaljzat 18, 23, 125

egységek 42-45

by busz 23, 125

bévitSkartya 17, 18, 23, 42, 44,
125

Break billentyd 34

byte 20, 125

C. Ch

C:\ lasd készenléti jel (prompt)

Caps Lock billentyd 34

CD parancs 57, 60, 75, 119, 121
CD-ROM 45, 125

céllemez, célkonyvtar 84, 126

chip 125
lasd még: CPU; RAM-chipek;
ROM-chipek

CHKDSK parancs 121

CLS parancs 53, 121

COM1, COM2 kapu 11, 17

COMMAND.COM allomany 73,

88

CONFIG.SYS allomany 88-89,
112, 118, 121, 122

COPY parancs 72, 77, 84, 86, 87,
121, 122

CPU (kozponti feldolgozoegység)
19, 20-21, 125

Ctrl (Control) billentyi 34, 96, 97

Ctrl-Alt-Del billentytikombinaci6
34,65,112,118

Ctrl-Break billentylikombinacioé 34,
65

Ctrl-C billentyikombinaci6 55

Ctrl-S billentyikombinaci6 35

Cut és Paste parancsok (az MS-
DOS Edit programban) 99

cserélhetS merevlemez és
meghaijto 43, 100

DB

DATE parancs 54, 121
DBLSPACE parancs 104, 105, 121
DEFRAG program 108-109, 121
DEL parancs 73, 87, 121
Delete billentyt 35
Delete Sentry, Tracker 110
DELTREE parancs 80, 121
<DIR> jelolés 58, 59
DIR parancs 58-61, 63, 70-74, 76,
17, 79,181, 87, 105§ 12
DISKCOPY parancs 84-85, 121
DOS konyvtar 60, 61, 73, 87
Doskey program 121
DoubleSpace program 53,
104-105, 121
.Duplicate file name” 123
dzsokerkarakterek 72, 86-87
ECHO parancs 89,119,122
EDIT parancs 68, 98, 118, 122
Editor lasd MS-DOS Editor
EGA monitor 28, 29
egér 15, 38-39, 126
alatét 15, 39
hasznalata az MS-DOS Shell
programban 93-97
-kabel 11, 38
kapu 11, 17
telepitése 93, 112
elektronikus posta 125
elektronsugar-agya 29
End billentyt 35, 98
Enter billentyd 35
Esc (Escape) billentyli 34, 55, 65
eszkozvezérls (device driver) 118,

F, G GY

F1 billentyd 34, 55, 105, 112
F3 billentyi 35
F9 billentyt 106
felbontas (monitoré) 28, 29, 126
,File already exists” 69
,File not found” 70, 72, 123
FORMAT parancs 83, 121
forras- (source) lemez vagy
konyvtar 84, 126
funkciobillentytik (mveleti
billentytk) 34
gorgetés (scrolling)
MS-DOS Edit programban 98
MS-DOS Shell programban 92
grafikus alkalmazoi feliilet ldsd GUI
grafikus kartya 28
grafikus programok 115-116
GUI (grafikus alkalmazéi feliilet)
48,51, 113,125
tartalmanak megtekintése 58
visszalépés 60, 74, 75, 119
gyorsitobillentytik 95
gyorsito- (cache) memoria 22, 125
gyokérkonyvtar 57, 92, 95, 126

H

hagyomanyos memoria 118
hajlékonylemezek 15, 24-27, 49,
82-85, 125
alloméanyok masoléasa 84
biztonsagi masolat (backup) 100,
102-103
formazasa 26, 82-83, 121
hibaiizenet 63, 123, 124
karbantartasa, kezelése 25-26,
27,165
masolasa 84-85, 121
tartalma 62, 63
tartalmanak megtekintése 63, 97
tartalmanak tomoritése 62, 63
viruskeresés 107
hajlékonylemez-meghajté 16, 19,
52,162,185
kapacitasa 85
halézat 22, 81, 120, 126
halozati aljzat 17
kabel 11, 124
kartya 17
kapcsolo 13, 16
meghajté 52, 120
tapegység 19
hangkartya 45
hangszoro
kiils6 45
rendszeregységen 18
hardver 8-45, 49, 125
help
MS-DOS-ban 55
MS-DOS Shell programban 94
helyettesitS karakterek 72, 86-87
hibas gépelés (eliités) 52, 68, 123
hibaiizenet 51, 53, 63, 69, 70, 72,
84, 123, 124
Home billentyii 35, 98
hordozhat6 szamitogép 15

L]

IBM AT busz 23

IBM-kompatibilis PC-k 21

ikonok 92, 95, 113, 126

input/output egységek 49

integrélt programcsomagok 117

Intel CPU 21

irasvédett hajlékonylemez 27, 85,
123, 126

jatékkapu (game port) 44, 117

jatékprogramok 117

K

kabelek 11, 13
kapcsolok
CHKDSK parancséi 121
DIR parancséi 61, 70, 74, 76, 81
FORMAT parancséi 83, 121
képélesség 29
képernyskiméls 28, 30
képernyétorlés 53
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képletapogato ldsd lapolvasd
készenléti jel (prompt) 52
kilobyte 22, 118, 126
kiterjesztés
allomanynévé 59, 125
konyvtare 76
kiterjesztett memoria 118
kommunikécios program 116
konyvtar 56-57
aktualis 59, 75, 125
atnevezése 79, 122
kiterjesztése 76
létrehozasa 76, 122
masolasa 100-102
megkeresése 81
tartalomjegyzéke 58-59,
60-61, 63
torlése 80, 121, 122
valtasa 60, 75
konyvtarfa 57, 75
megjelenitése 74, 79, 80, 81,
95,3122
kézponti feldolgozoegység ldsd
CPU.

kurzormozgato billentyik 35

kiils6 egységek (perifériak)
34-45, 126

kiilsé merevlemez-meghajto 43

L

LAN (local area network) 120,
129
lapolvaso (scanner) 44
laptop 15, 121
lasd még RAM, ROM
lemezformazas 26, 82-83
gyors 121
lemezmeghajto 125
AésB52,62,63, 82,83
€:52;58,.63
F 120
konfiguralasa a Backup
programhoz 101
lampak 16, 64, 69
valtasa 63
vezérlGkartya 18
lasd még hajlékonylemez-
meghajto, merevlemez-meghajtd
lemezteriilet 58
ellendrzése 121
felszabaditasa 104, 105
lemeztomarités 104, 105
létrehozas
allomanyé 68
konyvtaré 76, 122
lézernyomtat6 40, 120
LPT112, 17

M

Macintosh, Apple 21
magas memoriateriilet 118
magneses mezd 25
masolas 121
alloméanyé azonos kbn;wtérba 72
allomanyé lemezre 84'
allomanyé aj konyvtarba 77, 96

egy allomanyé 73, 121
hajlékonylemezre 84-85, 121
kényvtarba 80, 122
tobb allomanyé 87
matematikai tarsprocesszor 19, 20
matrixnyomtaté 40, 41
megabyte 22, 118, 122
megahertz 21
MEM parancs 118, 121
MemMaker program 118, 122
memoria 18, 21-22, 69, 118, 126
ellen6rzése 50, 118, 126
-gyorsito (cache) 22, 125
hibara utal6 tizenet 51
mentés 64, 69
meniik 126
MS-DOS Edit programban 69,

99
MS-DOS Shell programban
922951294596
mentiparancsok 69, 92, 94, 96,
99

merevlemez 22, 56, 125
cserélhetd 43
tartalmanak defragmentacitja

108

tartalmanak tomaritése 104
véletlen megformazasa 83
viruskeresés 107

merevlemez-meghajté 19, 52
kiilsG 43

Microsoft Windows 20, 48, 113,
126
AntiVirus és Undelete
program futtatasa 106, 110
és memoria 118
parancsallomany az inditasara

mikrofon 44
mikroprocesszor 126
modem 42-43, 116, 126
monitor 10, 14, 28-31, 124
bekapcsolasa 65
halozati kabele 11
-kabel 11
-kapu 11, 17
kikapcsolasa 13
-vezérl6 13, 30
MORE parancs 70, 122
MOVE parancs 78, 79, 122
MSAYV parancs 107, 122
MSBACKUP parancs 100-103,
122
MS-DOS 48-49, 51-53, 126
és memoria 118
felajitasa 92-110
lemezszervezés 56
-parancsok ldsd parancs
prompt ldsd készenléti jel
segédprogramok 92-110
lasd még MS-DOS 6
MS-DOS 6
telepitése 112
ajdonsagai 53, 100-110
MS-DOS Editor 68, 89, 98-99,
119, 121
futtatasa MS-DOS Shell-bél
97

MS-DOS Shell 52, 92-97, 121,
1

multimédia 45, 126
miiveleti billentytk ldsd
funkciobillentytik

N, N, O

naptar (a PC-ben) 54, 121
»Non System Disk Error” 51,
123, 124
noteszgép (notebook) 15
numerikus billentyd 35
nyilbillentytk ldsd
kurzormozgaté billentytik
nyomtaté 10, 12, 15, 40-41
elosztas 120
online 126
gomb a nyomtatén 41
help 55, 77
szolgaltatas 42
operacios rendszer 48, 126
optikai jelfelismerés 44

PR

palmtop szamitogép 15

parancs (command) 125
MS-DOS- 34-35, 52, 121-122
MS-DOS Edit programban 69,

99
MS-DOS Shell programban
93, 94, 97
parancsallomanyokban 119,
122
parancsallomany (batch file) 89,
149,121 12201 25
parancssor 52, 57, 125
parhuzamos kapu 12, 17, 126
parhuzamos nyomtatokapu 12
PATH parancs 89, 122
Pause billentyi 35, 58
PAUSE parancs 119, 122
Pentium CPU 20, 21, 118
Pipe billentyd 35
pixelek 14, 28, 29, 126
pontmérték (dot pitch) 28, 125
PRINT parancs 71, 122
PRN nyomtatokapu 71
programalloméany 59, 62, 95
programok 20, 120, 126
inditasa (futtatasa) 55, 97,
1975119
lasd még szoftver
PROMPT parancs 89, 122
PS/2 egérkapu 11
RAM (random access memory)
18,22, 118, 126
-chipek 19, 50, 51, 69, 118
RD parancs 80, 122
README.TXT allomany 98, 99
REN parancs 71, 122
rendszeregység 10, 14, 16-17,
43,126
bekapcsolasa 13
hibai 124
részei 18-23
Reset gomb 16, 65

Return billenty 35
ROM (read-only memory) 126
-chipek 18

S, SZ

S101 és S102 kapu 11, 17

SENTRY konyvtéar 110

Setup program 112, 117

Shell ldsd MS-DOS Shell

Shift billentyt 34

siphang a PC-bél (beep) 50, 62

soros kapu 11, 12, 17, 126
9tis D 11

soros nyomtatokapu 12

Super-VGA monitor 28, 29

szalagmasolo egység (streamer)
14, 100

szem tulerdltetése 30, 31

szoftver 48-49, 113-117, 126
vasarlasa 106

szovegszerkesztSk (word
processing software) 114

sziil6konyvtar 57, 95

F

Tab billentyd 34, 93, 95, 96, 103
tablazatkezels program 114
telepités (installalas)

egéré 93, 112

MS-DOS 6-¢ 112

szoftvereké 117
TIME parancs 54, 122
tintasugaras nyomtat6 12, 40, 41
torlés

allomanyé 72, 121

konyvtaré 80, 122

— visszaallitas 73, 110
TREE parancs 74, 79, 80, 81, 122
tulfesziiltség-levezets 13
Turbo gomb 16
tiikroz6désmentes képernyd 14,

31
TYPE parancs 62, 70, 88, 122

U

Gjrainditas (reset) 34, 65, 112
UNDELETE parancs 73, 110, 122
Undelete program 110
Gtvonalnevek 57, 77, 78, 79, 126

V,W

ventilator 17
VER parancs 53, 122
VGA monitor 28, 29
videokartya 18, 28, 125
virusok 106, 126
visszaallitas (restore)
biztonsagi (backup)
masolatbdl 35
torolt allomanyé 73
VSAFE program 106, 122
WINDOWS kényvtar 75, 95, 119
Windows program ldsd
Microsoft Windows
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Im miikodik

STAMITOGEP

MERLIN lépésrdl 1épésre megmutatja,
ésazMS-DOS hogyan miikodik a szamitogép
és az MS-DOS operacids rendszer.

Szinesen, szemléletesen,
korszertien — és magyarul!

MERLIN-nel konnyf:

M iizembe helyezni a szamitogépet,
megbaratkozni a kdzponti egységgel,
a monitorral, a billenty(izettel és az egérrel;

® megszeliditeni az MS-DOS-t, és megtanulni,
mi mindenre jo; élni az 4j, 6-o0s valtozat kinalta
lehetGségekkel

B modositani a beallitasokat,
ésszerlien megszervezni a szamito-
gépes munkat;

Ha MERLIN kalauzol —

amit ldtsz (a konyvben), azt kapod (a monitorodon)!

A sorozatban megjelent:
Excel « Word for Windows « Multimédia « Windows ’95
ISBN 963 530 330 0

[ 4
Elokésziiletben:
Az internet A2 “II m “ W ml “ ‘NI “
(PARK)— 9789635303304
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