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A CorelDRAW! story

A CorelDRAW! a szdmitégépes gratikai alkalmazdsok kozott elékels helyet
vivott ki magdanak. Példatlanul gyorsan igen széles felhaszndléi kért héditott
meg. A kényv irGsa sordn Gjra és Ojra felmerilt bennink a kérdés: Miben rej-
lik a CorelDRAW! népszeriségének a titka?

Megfejteni a mai napig nem tudtuk. Taldltunk viszont néhdny olyan vonzé
tulajdondsagot, ami némi magyardzattal szolgdél e példatlan népszerGségre.

Ezek kozul az egyik, hogy a program rendkivil sok funkciéval bir. A szoké-
sos grafikus lehetéségek mellett lehetséges a perspektivikus- és a 3D dbrdzo-
las, az 4ttinés egyik targybdél egy masikba, szévegek és targyak felGletre feszi-
tése stb.

Feltehetéen az is belejatszik a népszerlségbe, hogy a CorelDRAW!-val ké-
szOlt grafikdk egyardant felhasznalhaték a Ventura és a PageMaker DTP progra-
mokban. A sajét formatum¢ (.CDR) képeket maga a CorelDRAW! képes egy-
szerGen és korrekt médon a kivant irdnyba konvertani. Ugyanakkor a tiz legel-
teriedtebb rajzolé program grafikdit képes importdlni. Nagy vonzerét gyakorol
az is, hogy a CorelDRAW! grafikus programmal mér az elsé napon is tudunk
érdemi munkdat végezni. Ugyanakkor érdekességként emlitjitk, hogy a CorelD-
RAW lehetéségeit husszU, intenziv munka utdn tartjuk igazan kimerithetetlennek.
Minél jobban megismeritk, anndl t6bb ) 6tlet megvaldsitdsara inspirdlt és se-
gitségével az elképzelhetetlen is megvaldsithatéva lett.

A koényv irdsa sordn arra térekeditnk, hogy az alapoktél kezdve ismerje
meg az olvasé a vektorgrafika szines vilagat. Természetesen mindenre nem
tudtunk kitérni, ezért tervezzik, hogy egy mdsik kényvben bemutatiuk a Co-
reDRAW! programcsoport tébbi tagjat, a WFNBoss-t, a CorelTrace-t és a Mo-
saic-ot.

A mdasodik kotettel egy olyan kényvet szeretnénk az olvasé kezébe adni,
amelyik tartalmazza a mindennapi haszndlathoz szikséges tovdbbi ismereteket
is, mint pl ASCII és ANSII kédtablazatok, telies clipart- és szimbdélum katalégus
valamint a CorelDRAW! komlett karakterkészlete.

A konyv irdsa kézben jelent meg a 2.01 verzid. Upgrade vdltozatrél van
sz6, mdédunk volt kiprébdlni.

Az installélas feltételei:
— a WINDOWS 3.0, v. kés&bbi verzio,
— létezd CorelDRAW! 2.0,
— 5.5 MB v. t6bb szabad merevlemez kapacitds a
WINDOWS Program Manager Helpje szerint (l) az
ideiglenes kifejtés szamara.

Ezutdn megy minden mint a karikacsapds.
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Aki ékezetes betGkkel dolgozik vegye figyelembe, hogy a fontok egy része
felolirasra kerol. Az installalas utan tehdt az ékezetes betlket Ujra be kell ma-
solni a CORELDRW kényvtarba.

Végezetil az olvasé tdjékoztatdséra az aldbbiakban vazlatszerlen Gsszefog-
laljuk a CorelDRAW! eddigi térténetét, a CorelDRAW! storyt:

Bemutatkozdas : 1989 januar - CorelDRAW! 1.00
Piacra keril az elsé CorelDRAW! valtozat.

Médositas : 1989 marcius - CorelDRAW! 1.01
Megtérténik a v. 1.00 addig felismert hibainak a kijavitésa.

Feljavitas : 1989 Gprilis - CorelDRAW! 1.02

Még nem Uj a verzié szdma, de mdr sok tulajdonsdgdban kilénbézik az
1.00 valtozattdl. Jelends javuldas torténik példaul a nyomtatdsi min&ségben, szi-
nes PostScript képek is nyomtathatdk.

Uj verzi6 : 1989 jolius - CorelIDRAW! 1.10

A CorelDRAW! fejlesztéi az 1.0 vatlozat hibdinak kijvitasaval parhuzamasan
az Uj vdltozaton is doldoznak. Az 1.10 néhdny 0j ismertet6jegye :

e WFN BOSS karakterkonverter,
e U karakterek,

e 340 konzevgrafikat tartalmazé ClipArt
e CGM import/export.

Fejlesztés : 1990 februar - CorelDRAW! 1.11

A szokdsos hibajavitasokon tdli Gjdonsagok:

e DFX import/export,
e GEM import/export,
e WordPerfect 5.0 WPG export.

Uj verzié : 1990 jolius - CorelDRAW! 1.20
Fontosabb ojitdsok:

e A CorelDRAW! ett8l a valtozattdl szadmitva WINDOWS alatt fut.
e Kialakul a CorelDRAW! programcsoport. Véglegesen elfdélt, hogy a Co-
relDRAW! sokoldalt tdmogatdsardl maga fejleszté kivan gondoskodni. A

WFN BOSS utdn megijelenik a Corel Trace bitmap-vektor konvertald
program.

e Adobe lllustratur Al export,

10
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e MAC PICT import/export.

A CorelDRAW! sikerét és keresettségét igazoligk a “nem angol” nyelviG val-
tozatok megjelenése, mint a spanyol, olasz, svéd és holland verzié.

Mindségi ugras: 1990 jolius - CorelDRAW! 2.00

Ujdonsagok:

e Kialakul a CorelDRAW! programcsoport (CorelDRAW! 2.0 rajzolé prog-
ram, WFN BOSS karakterkonverter, CorelTrace bitmap-vektor konverter
és a Mosaic vizudlis fajlmenedzser).

e Valamennyi legordiléd ment, a “Szerkesztés” (Edit) menu kivételével Of pa-
rancsokkal bévul.

e Uj lehetdség a 2.00 vdliozatban megjelend (Effect) mend.

® Megijelenik a német és francia vdltozat.

A Personal Computer Word magazin értékelése szerint 1990-ben mar a Co-
reDRAW! v.1.21 is a IBM PC-n futé legjobb rajzolé program. A 2.0 véliozat
még jobb, még sokoldaltbb.

Bemutatas Magyarorszagon : 1991 szeptember.

A siker természetesen nem marad el.

FelUjité (upgrade) valtozat: 1991 december

A kényv irdgsa idején jelent meg a 2.00 utdn a 2.01 vdltozat.
A 2.01 verzid :

Ujabb parancsokkal tdmogatja a szines rajzoldst.
Huisz korigalt stilust fontot tartalmaz.

Javitott import-export sz(rék

Médositott mentablakok

A legljabb CorelDRAW! verzié nytjtotta lehetéségek is olvashaték a koényv-
ben.

A Szerzdék
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Ahogy nének a hil6zatok, sokasodnak az alkalmazédsok, egyre inkdbb sziikségessé
vélik egy olyan hil6zat, mely képes integralni valamennyi meglévé és jovébeni
alkalmazast mindenfajta kotottség és korldtozds nélkiil...

Banyan VINES —
A korlatok nélkili halozat.

Nézziik, mit nydjt Onnek a VINES. Egy korlatlan jévébeni kapacitéssal bird
halozatot, amely konnyedén Osszefogja eddig elszigetelt PC munkahelyeit. Egye-
dolallo globalis cimzési €és elnevezési rendszere rendkivil egyszerivé teszi a ha-
l6zatok muikodtetését €s karbantartasat. DOS felilet, Windows 3.0 tdmogatas.
Segitségével a kiilombozd platformokbdl allé (Token Ring, TCP/IP, Apple Talk
stb.) helyi halézatok kapcsolhatdk Ossze.

AI R® A NAGYBETUS SZAMITOGEP

Az ALR szimitégépek nem atlagos kiviteliek, hanem — a rendelkezésre all6
INTEL chipekbdl a legnagyobb teljesit6képességet megvaldsitod sajat fejlesztési
szabadalmai révén (Dual Bus Architecture, Cache Bus) — az €rvényes (ISA, EI-
SA, MC) szabvanyok szerint épitett dijnyertes rendszerek. Az ALR az INTEL
un. béta teszteldje, igy az Gj processzorokat a piaci megjelenésSk pillanataban
méar az ALR szamitogépekbe épitve rendelhetik meg a felhaszalok.

Az ALR rendszerek bdvithetdk, atépitehték (upgrade) oly médon, hogy a
korszeriibb gyorsabb processzorok a régebbick helyére egyszertien behelyezheto-
ck. Igy az ALR felhasznalok a magasabb technolégiai szintet elérhetik a szamit6-
gép lecserélése nélkiil.

Az ALR valamennyi géptipuséat forgalmazas elGtt bevizsgéaljadk mind a Banyan
VINES, mind az SCO (Santa Cruz Operation) UNIX €s a NOVELL laboratdriu-
maiban, igy garantalva a teljes hardver- és szoftverkompatibilitast a vilag vezetd
opraciés rendszer gyartdinak termékeivel.

juniPROF — Integralt uigyviteli rendszer.

juniRAK juniBER juniSZAM juniPENZ juniSZJA juniBOLT juniTBER juniREND juniFOK juniKALK... stb.

Konnyen kezelhetd, rugalmas integrélt tigyviteli rendszer, mely a raktari kész-
letek konyvelésétdl kezdve egészen a fGkonyvig feldleli az tgyvitel teljes tertile-
tét. A rendszer mikodését befolyasolé adatok tobbségét a Felhasznalo szabadon
valtoztathatja. 1992-t6l héaldzatban is mikodik. Eszk6z a Felhasznald kezében,
melyet sajat maga is alakithat. Rendkiviil kevés kotottséget tartalmaz.

Szamitistechnikai Szolgaltato Kft
8000 Székesfehérvar Achim koz 1.
Telefon/Fax: (22) 25-710
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1. Installalas

A CorelDRAW! nyomdai szinvonalat produkdld, a szé legszorosabb értelmé-
ben professziondlis grafikai alkalmazds az IBM-en. Hasznalatdhoz 286-o0s,
vagy 386-os PC AT sziukséges, legaldbb 640 Kbyte RAM-mal. A 286-0s gép
sebességét igen hamar kicsinek, a 640 Kbyte memériat pedig kevésnek fogjuk
talalni. Hatdrozottan ajénlhaté (nagyobb munkasebesség érdekében az &ssze-
tettebb feladatok esetén), hogy bévitsik fel a gépet legaldbb 2 Mbyte RAM-ig.

A CorelDRAW! feltételezi, hogy a gépinkén megtaldlhaté a Microsoft Win-
dows 3.0 vdliozata, vagy azt installalni tudjuk. Vigydzat! Kordbbi WINDOWS
verzidkkal nem fut a CorelDRAW! A CorelDRAW! a WINDOWS 3.0 kérnyeze-
tet és nyomtatdit haszndlja. Szikségink van tovadbbd egy grafikus képernyére
(EGA, VGA, Hercules, Wyse 700, stb.), de semmiképpen nem CGA-ra. Kell
egy |6 nyomtatd, egy egér vagy rajzolétdbla.

Ha mindez megvan, akkor (még a CorelDRAW! installalasa elét) a WIN-
DOWS 3.0-t kell futéképessé tenni. A WINDOWS installalasndl Ggyeijunk a
paraméterek bedllitdsara. Az installdlas teszieléséhez végezzink egy préba-
nyomtatdst a WINDOWS PaintBrush-sal. A WINDOWS igen sok nyomtatét is-
mer és a nyomtaté meghajték illesztése (cseréje) egyszer(G. Ha a nyomtaténk-
hoz nem taldlunk meghajtét, nem kell mindjart megijedni. Vegyik sorra a sa-
jat nyomtaténk képességeit produkald nyomtotc’)k meghoitc’)i’r és prébdaliuk meg
azokkal az illesztést. A javasolt eljaras egyszer(G és néha segit. Amennyiben
nem valik be a fenti 6tlet, vagy tovabbi problémdak Iepnek fel, forduljunk ah-
hoz a céghez, akitél a programot megvettik.

1.1. Az installalas menete

Mostmar hozzafoghatunk a CorelDRAW! installalasdhoz. Ehhez tudnunk kell,
hogy melyik merevlemez particiéon talalhaté a WINDOWS 3.0 kényvtara. Az
egyébként automatikus installédlé program futtatGsdhoz tegyok a CorelDRAW!
PROGRAMDISK #1-et az A: meghajtéba és inditsuk el az INSTALL.EXE prog-
ramot.

Az eljards soran el8szor meg kell adnunk a WINDOWS kényviar helyét,
majd meg kell adni, hova kerilienek a programrészek (CorelDRAW!, Corel
Trace, Mosaic, WFN BOSS). Megadhaté mdasik particié, vagy akdar mdasik me-

L

CorelDBAW! MOSAIC Corel TRACE  WFNBOSS

1. ébra
A CorelDRAW!
programcsoport
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revlemez is. Az installélas befejezése elétt még donthetink, hogy a merevle-
mezre kivanjuk-e tenni a (egyébként sok helyet igényls) példafdjlokat és a (ké-
s8bbiekben majd igen hasznosnak bizonyuld) grafikus klippeket, az On. szim-
bélumokat. A programrészek — a példdk és szimbdélumok nékal — 6,5
Mbyte-ot foglalnak le a merevlemezinkén. Ha nem &ll rendelkezésinkre ele-
gendd hely, akkor el&szér bizony takaritani” kell.

Amikor a rendszer telepitését befejeztik, megjelenik a képernyén a WIN-
DOWS programcsoport a CorelDRAW! ikonjaival (jelképes piktogramjaival).

Megiegyzés: A leirasban, ha az kilén MASKEPPEN nincs jelélve, — egysze-
rGsitési okokbél — az egér gombja alatt annak BAL gombijét értjuk.

1.2. A rendszer atkonfiguralasa

Amennyiben az installdlas utdn mdasik nyomtatét csatlakoztatunk a szédmitéd-
géphez a WIN.INI f4jlban ezt aktualizélni kell. Err8l bé8vebben a WINDOWS
parancsokndl, a F4jl (File) ment ,Rendszeriranyitds” (Control panel) alpontja-
ndal lesz szé. Egyéb valtoztatdsokndl (monitor- vagy egércsere) a WINLINI-t a
WINDOWS SETUP programmal kell aktualizalni.

Ha fontos, hogy a WINDOWS-ban és az alatta futé alkalmazdsokban,
(min’r pl. a CorelDRAWI! is) segédprogram nélkil tudjunk ékezetes karaktereket
irni, akkor a billentydzet kivalasztast (Keyboard Layout) és nyelvet (Language)
allitsuk pl. US-International-ra. igy a késébbiekben a CorelDRAW! is ékezetes
lesz. A fe||es magyar ékezetes abécé ekkor — sajnos — még hidnyos marad:
nem lesz 8, O és G, U betd. Ez a probléma azonban a WINDOWS-hoz kap-
haté magyar kiegészitésekkel, vagy sajat fejlesztés Otjan elhdrithaté.

1.3. A CorelDRAW! inditasa

Inditsuk el a WINDOWS-t a WIN.EXE program betéltésével, majd a megje-
lend CorelDRAW! ablakban nyomjuk meg kétszer a CorelDRAW! ikonjan az
egér baloldali gombijat.

2. A képernyé felépitése
A CorelDRAW! képernyd az alabbi részekbdl all:

— ablakkeret

— cimsor

— menusor

— vizszintes és fuggdleges képgorgetd

— munkaterslet

— segédeszkozok

— kirakat (itt latjuk meg, milyen lesz a kép
a nyomtatdaskor)

— dllapotielzé

— vonalzék

14
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— szinpaletia
— segédvonalak
Az aldbbiakban révid ismertetét adunk az egyes elemekrél.

2.1. Ablakkeret

A ablakkerettel a CorelDRAW! ablakméretét lehet megvdlioztatni. Ez kils-

nésen akkor hasznos, ha egyidejileg mas WINDOWS alprogramokkal is dol-
gozni szeretnénk.

2.2. Cimsor

Itt taldlhaté a program és a f4jl neve. E sor egérrel tériénd mozgatasaval
megvdltoztathatijuk az ablak helyét. (Az eljgrés azonos az egyéb WINDOWS
programokndl mar megismerttel.) A jobb felsd sarokban talalhaté kis nyilacs-
kdkkal a CorelDRAW! ablak méretét tudjuk mddositani.

2.3. MenuUsor

A haszndlni kivant mentpont kivalasztdsa utdn legoérdilé menittablak segitik
a munkat. Az aktivizalhaté mentpontok kiemelve lathaték. Az egyes tételek ki-
valasztasa ,kivolrsl” is elérhetd a CTRL + aldhdzott betGk nyomdasaval.

2. abra. A CorelDRAW! képernyéie bekapcsolaskor

Cimsor

CorelDRAW! - UNTITLED.CDR

Menusor — | Flle Edit Transtorm EHects Arrange Display Spedal

6.54) Rectangle Fill Black - i -
Wicth 288 Height 310 Center( 401. 8.03) inches Outine: 0.003 inches I — Allapotjelzd

Segsd-
aszkozdk

Munkateridlet

Fliggdleges
képgbérgetd
szegeély

=

> EENEREENELN

Vizszintes
képgdrgetd
szegély

» ®

[~]

‘\\

Ablakkeret

-

Szin paletta Nyomtathatd felilet
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File menU, és a menupontok magyar jelentése

LL

Open... “0 Fajl megnyitasa “0O
Save - Mentés -
Save As... Mentés, mint...
Import... Import...

Export... Export...

Print... P Nyomtatas P
Print Merge... Osszevont nyomtatas
Page Setup... Lapbeallitas

Control Panel... Rendszeriranyitas
Exit X Kilepés X
About CorelDRAWY!... Info a CorelDRAVY!-rol

Eidt menU, és a menUpontok magyar jelentése

Edit Szerkesztés
Undo AltBksp Visszaallit AliBksp
Redo AltRHet Visszahoz AltRet
Repeat “R Ismetles “R
Cut ShiftDel Kivagas ShiftDel
Copy Ctrlins Masolas Ctrlins
Paste Shiftins Beillesztes Shiftlns
Clear Del Torlés Del
Duplicate “D Megkettizés “D

Copy Style From...
Edit Text... T
Character Attributes...

Stilus atvétele
Sziovegszerkesztés™T
Karakter tulajdonsagok

Select All

Mindent kijeldl




{*

Transform meni, és a menUpontok magyar jelentése

Transform

Move... il &
Rotate & Skew... “N
Stretch & Mirror... “Q

Transzformacio

Eltolas ~L
Forgatas és dontés “N
Nyujtas és tilkkrozés “Q

Clear Transformations

Transzformaciok torlése

Effects menU, és a menUpontok magyar jelentése

Effects

Edit Envelope
Clear Envelope
Copy Envelope From...
Add New Envelope

Hatasok
Burkold feliilet szerk. >

Burkold feliilet torlése
Burkolo feliilet atvétele
Uj burk.feliilet hozzaadasa|

Edit Perspective

Clear Perspective

Copy Perspective from...
Add New Perspective

Perspektiva szerkesztése
Perspektiva torlése
Perspektiva atvétele

Uj perspekt. hozzaadasa

Blend... “B
Extrude... “E

Attlinés “B
Kihuzas i =

Special menU, és a menUpontok magyar jelentése

Special

Extract...
Me rg e-Back...

Kivonat...

Visszaillesztés

Create Pattern...
Create Arrow...

Minta tervezése
Nvil tervezése

Preferences... *J

Beallitasok

..-_JI
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Arrange mendU, és a menUpontok magyar jelentése

Arrange

To Front  ShiflPgUp

To Back  ShiftPgDn
Forward One PgUp
Back One PgDn

Reverse Order

Elrendezés
Legfeliilre ShiftPaUp

Leghatulra ShiftPgDn
Egyet elore PgUp
Egyet hatra PgDn
Forditott elrendezés

Group G Csoportositas G
Ungroup U Csop. feloldasa “U
Combine “C Kombinalas “C
Break Apart *K Komb. feloldasa “K

Convert To Curves V¥

Gorbékké alakitas "V

Align... “A
Fit Text To Path “F
Align To Baseline “Z

Straighten Text

Igazitas “A
Gorbe vonalra iq. °F
Alapvonalra igazit’™Z
Szov. kiegyenesitése

Display meniU, és a menUpontok magyar |elentése

Display

Snap To Grid
Grid Setup...

¥ Snap To Guidelines
Guidelines Setup...

Bemutatas

Récsra igazitas

Racs elrendezés bheallitasa
Segédvonalra allitas
Segédvonalak beallitasa

Show Rulers
v Show Status Line
v Show Color Palette

Show Preview
Show Full Screen Preview F9
Show Preview Toolbox
Preview Selected Only

v Auto-Update

Vonalzdk belki
Allapotjelz@ sor be/ki
Szinpaletta beki

ShiftF9

Részrajz bemutatas ShiftF9
Teljes rajz bemutatasa Fg
Kirakatmenii be/ki

Csak a kijeldltek bemutatasa
Automatikus Gjrarajzolas be/ki

v Show Bitmaps
Refresh Wire Screen “W

Bittérkép mutatasa be/ki
Képernydfrissités W
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Segitségével lehet a képernyS lathaté részét mozgatni. Elényeit akkor mélta-
nyoliuk majd igazan, amikor a munka valamelyik részét kinagyitottuk.

2.4. Vizszintes és fuggdleges képgorgetd

2.5. Munkateruslet

Egy nagy fehér (tiszta) terilet, kézepén egy drnyékos négyszéggel. Ez az ar-
nyékos négyszég a nyomtathaté teriletet jelzi. Ha a munkaterileten dolgozunk,
csak a grafika kérvonalai (az Un. drétrajzok) latszanak. (Ha ez eleinte zavarnd
is a felhaszndlét, nagyon hamar meg lehet szokni.) Elénye, hogy megkénnyiti
a targyak (Objekt) kivdlaszidsat és formdldasat, valamint meggyorsitia a prog-
ram futdsat. A szinezés és a vastag vonalak hidzdsa a WINDOWS-ban nagyon
lassU. Ezért a kész munkdat a CorelDRAW! a |, kirakat”-ban (Preview) mutatja
meg. Ez a mddszer taldn lasstnak és nehézkesnek tinik, azonban a valésdag-
ban rengeteg id&t takaritunk meg vele.

2.6. Segédeszkozok

Gyorsan cserélhetd, igen hasznos eszkdzok.

k 4. abra. A CorelDRAW! segédeszkézkészlete

P

/

— Nyil — a targyak kijeloléséhez és megvdaltoztatasa-
Q hOZ,
Q \ — Forma — a targyak atalakitaséhoz,
\ — Nagyité — a ,megfigyelémez&” megvdlioztatdsdhoz,
— Ceruza — vonalak és gérbék rajzoldséhoz,
(-
\ — Négysz6g — négyzetek, négyszégek rajzoladsdhoz,
A
[
;_’@E \ — Ellipszis — korok és ellipszisek rajzoldsdhoz,
— A" (Sz6veg) — szoévegek és szimbdlumok beirdsa-
$\ hoz,
— Tollhegy — kérvonaltulajdonsagok meghatdrozdsa-
hoz,
— Kanna —- szinfeltéltéshez.

2.7. Kirakat (Preview)

Ha szeretnénk l&tni a grafika szinezését és kérvonalazdsat, akkor aktivizalni

kell a kirakatot (Shift+F9).
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® a kirakatot &t lehet helyezni,

® meg lehet hatdrozni, hogy a nagyitds automatikusan alkalmazkodjon-e a
rajzunkhoz vagy be akarjuk azt kilén dllitani,

® kérhetunk automatikus Ujrarajzoldst minden vdéltoztatas utan, vagy csak
akkor ha szikségesnek latjuk,

e vdlaszthatunk, hogy csak a kijelslt, vagy mindegyik objektumot mutassa-e.

A kirakatrél bévebben a ,Bemutatds” (Display) mend leirdséndl lesz szé.

5. abra. A munkaablak és a , kirakat” (Preview)

File Edit Transform Effects Arrange Display Special

2.8. Allapotijelzé (Status Line)

A képernys felsé részében taldlhaté, a mendsor alatt. Felvildgositast ad a
mar kijelolt objektumokrél és az aktudlis folyamatokrél. Az Allapotielzé (Status
Line) parancsot ki is lehet kapcsolni. Ekkor eltGnik a képernyérél. Az Allapotiel-
z8 hasznalata ajanlott, mert sok informaciét ad a felhaszndlénak.

6. abra. Az Allapotijelzé sor

=] CorelDRAW! - UNTITLED.CDR [v[a
File Edit Transform Effects Arrange Display Special
469, 6.54) Hocksngle FitBlack ._i__ { - »
Width: 288 Height: 3.10 Center:( 4.01, 8.03) inches Outne: 0.003 inches Allapotjelzd
R [
: | i I
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2.9. Yonalzé (Ruler)

A CorelDRAW!-nak BE/Kl-kapcsolhaté vonalzéi is vannak. Szikség esetén a
,Bemutatas” (Display) menibdl a ,Vonalzd” (Show Rulers) paranccsal lehet ki-
valasztani.

7. édbra. A VYonalzék: fent és oldalt

— CorelDRAW! - UNTITLED.CDR o |~
File Edit Transform Effects Arrange Display Special
4 3 2 1 0 1 21 3 4 ] [ 7 8 9 10 11 12 13|
k I S T 0 T N S T N N TR N R S B W N T A I I T
0—
P % ik
Q |
g =
D3—:
C:34_~
r__\:,’qf R
il
e
=
s
3
o
107
11
17__

2.10. Szinpaletta (Color Palette)

A korvonalak és az dbrék a szinpaletta segitségével szinezheték, kitélié min-
takkal feltoltheték.

8. abra. A Szinpaletta




&

2.11. Racs és Segédvonalak (Grid & Guide Lines)

Nagyon fontos, hogy a targyakat (objektumokat) a megfeleld helyre tudjuk
poziciondlni. Ezt a folyamatot kénnyiti meg a rdcs bekapcsoldsa és a segédvo-
nalak haszndlata. Ezek bedllitésa a ,Bemutatds” (Display) menit alatt a ,Rdécs
bedllitasa” (Grid Setup) és ,Segédvonal bedllitésa” (Guidelines Setup) paran-
csokkal térténhet.

9. dbra. A pozicionalas eszkézei: a segédvonalak és racs

CorelDRAWY! - UNTITLED.CDR B
Flle Edit Transform Effects Arrange Display Special
43|2|1|012;3|455?391n1112l13|
h‘ NMANNANnaAnananniEnannannnanananannnnanrarnare|
| ' *
/‘ . . . .
(1 n ' ’
el
¢
1
)
51 hd

2.12. CorelDRAW! parbeszédablak

A pdrbeszédablak a munkaeszkéz szerepét télti be. Segitségével a nyomta-
tasi és szdvegtulajdonsagokat tudjuk megvdltoztatni. (Akik ismerik a WIN-
DOWS programokat, azoknak nem fog nehézséget okozni az ablak kezelése.)

TEXT

OklevEl "______1
Szdvegmezs8 Gordito

nyilak

Parancs
mezdk T T 1

Jusificatien: O Len ® Cewier O Biyin

O FustiLan s Rigey bk Valtoztathaté
= size: [370 [H e ) Artakak
- :  ’
10. abra. Egy tipikus (B ]_lr'\<
parbeszédablak { § EEEE R T ) e R

|
OK. mez8 Cancel mezé

22



{*

Egy jellegzetes ablak az alabbi részekbél all:

Kerek parancsmezék: vdlaszthaté, de a kilénbézd vdlasztasok kol-
csénésen kizarigk egymast. Ezeket ,radibgomb-"oknak is nevezik.
Négyszégl parancsmezdk: segitségikkel egy parancsot lehet BE/KI-
kapcsolgatni. (BE = ha a négyszégben egy X megjelenik, KI = ha a
négyszog Ures.)

Parancsmezé&k: bizonyos parancsokat lehet veltk felhivni, pl. az el8z6
adatok visszairdsa, vagy egy mdsik parbeszédablak felhivdsa. Az ala-
hozott betGket + ALT gombot, vagy egeret nyomva hivhaték, a WIN-
DOWS-nd&l megszokott médon.

Szadmadatok: beadhatdk (bedllithaték) a kis nyilacskdkkal, vagy koz-
vetlentl a billentyGzetrél.

Gordité nyil: segitségével szdmadatokat lehet megvdlioztatni. A felsé
nyil megnéveli, az alsé csékkenti az értéket.

Véltoztathaté  mértékegységek: vdlaszthaté, hogy milyen mérték-
egységet haszndlion a program. A szdmérték mindig az adott mérték-
egységben értend&. A mérékegységet rakattintdsokkal ugrathatjuk.
Mintamez8: néhdny pdarbeszédablakban taldlhaté ilyen mezd. Meg-
mutatia a valasztott szint, kitéltémintét.

OK mez8: az OK mezd vdlasztdsaval befejezhetd az opcidk kivalasz-
tésa és visszatérhetink a grafikus munkdéhoz.

CANCEL mez&: az opcidvdlasztasi folyamat megszakitdsat szolgalja.
Ha ezt a mezét vélasztjuk, a beirt valtoztatdsok nélkol visszatérink a
grafikus médba.

Szévegmezd: it lehet a széveget beadni. Mdar meglevd széveget
egérgombnyomdssal lehet kijelélni. Ekkor a billentyGzetrdl lehet &tirni.
Listak: egy-egy f4jl kivalasztdsat kénnyitik meg. A gérdiold nyilacskdk
segitségével lehet a listdban ,vandorolni”. A kivalasztott fajlt kétszeres
egérgombnyomadssal lehet behivni.

Open Drawing

Path:  [cy=.cDR |

= Fite:  [123.car | (o vz =)

123.cdr : — E

F— . Directories &civem

camcﬂy.sdr e % xS

dm.cdr [ocr] * -

dos.cdr [optiks] I Up i

fa.cdr [pb4]

fw3.cdr [pcglobe]

lemmings.cdr [pclfonts] 2
pm-cimke.cdr [pet] 11. abra.
pm:-Z'.jcdr [pkzip] T e A CorelDRAW!
pmd.cdr [se] p ance ,,NEV.CDR"

fajlok betdliése.
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3. Nyil segédeszkoz

A Nyillal targyakat lehet kijelélni, amelyeket meg akarunk véltoztatni. A kije-
l6lt tdrgyat a meni parancsaival és a segédeszkdzokkel tetszés szerint Gt lehet
alakitani. A Nyilat ezen kivil a kijelslt objektumok elmozgatdsara, megnyiijta-
s@ra, nagyitdsdara, kicsinyitésére vagy tukrézésére, illetve elforgatdsara haszndl-

hatjuk.

3.1. Targyak kijeldlése
3.1.1. Egy targy kijelslése

A Nyillal a targy kérvonalGnak bdarmely pontjdn
bal egérgombot nyomunk. Ekkor megijelenik 8 kis fe-
kete négyzet a targy koérul és annak kérvonaldn a
csomébpontok (node). Ez mutatja, hogy a targyat kije-
l6lttk. Ha mégegyszer megnyomijuk a bal egérgom-
bot, a négyszégek kis nyilacskakka vaélioznak at. Ek-
kor az egérgomb nyomvatartdséval elforgathatjuk a
targyat. Ismételt egérgombnyomdssal a négyszégek-
hez jutunk vissza.

3.1.2. Kijeldlés megszintetése

Ures mezén az egérgombot megnyomva a négy-
sz6gek eltnnek: a kijeldlés megszint.

3.1.3. Tébb targy kijeldlése

A SHIFT gombot lenyomva tariva, az egérrel
egyenként felvehetjtk a targyakat a kivélasztottak so-
raba. Ha a vdlasztdson moédositani kivanunk, a
SHIFT + egérgombbal Gjakat vehetink fel, ill. kiva-
lasztottakat ejthetink el. A kivalasztott objektumokat
egy egységként kezelhetjik: pl. Ujabb egérgombnyo-
masra atkertlonk a forgatds/doéntés modba.

3.1.4. Gumikeret

12. abra.
A targyak kijelslése

M

Kijeloles
a nyillal
B 2 [ |

ek

Normal keret
a nagyitdashoz

;e N
t ;
N e

Keret donteshez,
forgatashoz

A targyakat gumikerettel is kijeldlhetjok. Az egérgomb lenyomdasaval gumike-
retet hidzhatunk a targy (vagy targyak) kéré. Ha elengedjok az egérgombot, a
targy (targyak) korol megjelennek a mar ismert négyszogek.

3.1.5. Kovetkezé targy kivalasztasa

Ha a Nyil aktiv, akkor a tabulator gomb (TAB) lenyomdsdval sorban egy-
masz utdn kijelolhetjok a kévetkezd targyat. A SHIFT és a TAB egyidejG lenyo-
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mdsaval az el8z8 targyat jeldlhetiok ki. Ez akkor nagyon hasznos, ha tébb
targy pontos fedésben, vagy takardsban van.

3.1.6. Bittérképek kijelslése

A bittérképeket (Bitmap) a keretik kijelolésével valaszthatjuk ki. Masik lehe-
t6ség a gumikerettel t6rténd kivalaszids. A SPACE lenyomdsaval aktivalhatéd
a Nyil, ha éppen mdas segédeszkézt haszndlunk. A Nyil hasznélata utédn a SPA-
CE ¢jabb nyomdsaval visszajutunk az imént haszndlt segédeszkézhoz.

3.1.7. Allapotjelzé sor (Status Line)

Ha egy targyat a Nyillal kijeldltink, az Allapotielzé sor kiiria a targy tulaj-
donsdgait. (A targy tipusét, kérvonaldt, szinezését, stb.) Ha tébb targy van kije-
l6lve, az Allapotielzé sorban ez is megjelenik. A program megadja a targyak
szdmdat, valamint azt is, hogy csoportositva vannak-e.

3.2. Visszadllit/visszahoz (Undo/Redo)

A Visszadllit (Undo) paranccsal visszahozhaté az utolsé parancs elétti élla-
pot. A Visszadllit parancs utan alkalmazhaté a Visszahoz (Redo) parancs. Ez a
legutolsé  dGllapotot hozza vissza (a visszadllitott el6ttitl). Mindkét parancs a
JSzerkesztés” (Edit) mentben talalhaté.

3.3. Funkciék

Egy mar kijeldlt targyra a kévetkezd funkcidk alkalmazhaték:

nyUjtds és ardnyos nagyitas/kicsinyités (skalazas),
tokrozés,

eltolas,

elforgatds, dontés.

Ezeket a funkcidkat az egérgomb lenyomva tart@sdval és az egér mozgatd-
saval is elérhetjik, anélkil, hogy a ,Transzformdcié” menitbe [épnénk. A valto-
zGs mértékét egy valtozé keret szemlélieti (az eredményt csak a moivelet befe-
jeztével konstatalhatjuk). !

Szdmszer( eredményeit pedig az ,Allapotielz6” sorban (Status Line) kovet-
hetjik nyomon.

Moiveletkorlatozas: A CTRL + egérgomb egyideji lenyomdsaval elérhets,
hogy a valtozas csak bizonyos értékeket vegyen fel, pl.: forgatas 15 fokkal. (Ez
a specidlis méd azonban csak akkor érvényes, ha transzformdécié végén az
egeret elé6bb engedjuk el, mint a CTRL-t.)

Targyeredeti: Ha a szirke + billentyGt az egér mozgatasakor lenyomijuk,
masolatot készithetink az eredeti objektumrdl, megtartva azt az eredeti helyén.
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3.4. Nyujtas, nagyitas/kicsinyités (Stretch)

A targy kijeldlésekor megjelenik a nydjté keret, 8 kicsi fekete négyzet. Eze-
ket, mint ,fogantyd”-kat egérgomb lenyomdsaval és az egér mozgatasaval le-
het elhdzni. Ha a Tollhegy segédeszkéz parbeszédablakdban (Outline Pen) a
~Nagyitds targgyal” (Scale With Image) funkciét bekapcsoltuk, akkor arényos
nagyitaskor a kérvonal is transzformd&lédik (pl. vastagabb lesz a kérvonal).

3.4.1. Nyoitas

Az oldalvonalakon (balra, jobbra, fent és lent) fekvd fogantyGk egyikét az
egérrel megfogva és a targy hatdrain kivilre elhdzva (mikézben természetesen
a gombot lenyomva tartjuk) a targyat a megfeleld irGnyban nydijtjuk.

13. abra.
Példa a targyak nyojtasdara

r -
'
L]
L]
L]
]
L]

3.4.2. Aranyos nagyitas/kicsinyités (skalazas)

Az el6z6 pont analégidjara, ha most a sarki fogantytk egyikét fogjuk meg,
ezzel el8idézzik a targy ardnyos nyujtasat/kicsinyitését, a targy ,skélazasat”.

MdGveletkorlatozds: Ha a nagyitds vagy nyujtas kézben a CTRL gombot is
nyomva tartjuk, akkor 100%-os mérték( lesz a nagyitds vagy a kicsinyités, ill.
a nyujtds.

3.4.3. Az Allapotijelzé (Status Line)

Az Allapotielzd sor (Status Line) menetkdzben jelzi a folyamatban 1évé ope-
racié jellemzé szdmértékeit. Innen tudjuk a miveletet kontrollalni.

3.4.4. Kézépponttél térténé nyuijtas, skalazas

Haszndljuk a SHIFT-et e moiveletek (nydjtds, nagyitas/kicsinyités) soran. Ek-
kor a transzformdacidk a kézéppont helybenmaraddéséval hajtédnak végre.

3.4.5. Targyeredeti

Ha a sziurke + billentyGt nyGjtds vagy skaldzas kézben lenyomijuk, akkor az
eredeti kép megmarad és egy mdsolat készil. (A + billentyGt nem kell le-
nyomva tartani.)

3.5. Tukrézés (Mirror)

A tukrozés nem mds, mint kilénleges nyljtas. Ha a targy kijeldlésekor meg-
ielené fogantydk egyikét a targyon valamilyen irdnyban keresztilhozzuk, akkor
abba az irdnyba t6rténd tikrézést kapunk.
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Mdaveletkorlatozds: A mérettarté tikrézés a CTRL lenyomdsdval és az oldal-
s6 fogantyd egyidejd mozgatdsaval érhetd el.

Targyeredeti: Ha a szirke + gombot a tUkrézés alatt megnyomijuk, akkor
az eredmény: ABC CBA

14. abra. Példa a
targyak tUkrézésére

3.6. Eltolas (Move)
3.6.1. Interaktiv eltolas

Jelsljok ki az eltolni kivant targyat, majd annak kérvonalan, széveg esetén
egy betl kérvonaldn az egérgombot lenyomva és az egeret mozgatva el tud-
juk tolni a rajzunkat. Az eltoléskor szaggatott vonald keret mutatia az eltolds
mértékét, mikdzben egy nyilazott kereszt lesz a nyilbsl. Az Allapotielzé sorban
figyelemmel kisérhetjik az eltolas mértékét.

3.6.2. Eltolas kurzor billentyGkkel

A kijelslt targyakat a kurzor billenty0k lenyomdsaval is el lehet tolni. Ekkor
lépésenként tolja el a program a targyat. Az ,Opciék” meni ,Bedllitasok” pa-
rancsaindl (Special/Preferences) be lehet d&llitani a |épésnagysagot.

Mdveletkorlatozas: Ha az eltolés alatt a CTRL billentyGt nyomva tartjuk, ak-
kor az eltolds csak fuggdlegesen/vizszintesen térténhet.

Térgyeredeti: Ha a szirke + gombot az eltolds alatt megnyomijuk, akkor az
eredeti targy a helyén marad.

3.7. Forgatas és doéntés (Rotate & Skew)
3.7.1. Targyak forgatasa (Rotate)

Ha a kijeldlt targy kérvonaldn 2x egérgombot nyomunk, megkapjuk a for-
gaté keretet. A keret kis nyilakbél all. Ha a kurzort egy nyilacskdra ravisszik,
az egérgombot lenyomjuk és nyomva tartjuk az egér mozgatdsa kézben, akkor
a targy a kivant irGnyba fordul. A forgatés alatt szaggatott vonalt keret mutat-
ja a forgatds mértékét.

3.7.2. A forgaspont eltolasa
A keret kézepén taldlhaté a forcdspont, szimbéluma egy kér, kézéppontia-

ban egy kisebb kérrel. A forgaspont az egérgomb nyomvatartdsaval bdrhova
eltolhaté. A forgatds mindig a forgéspont kéril térténik.
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15. abra.
Targyak forgatasa
%@.  m = 3.7.3. Targyak déntése (Skew)
'@E " A targyak dontését a kijeldlés forgatds-

- - " ra/déntésre (Rotate & Skew) mdédban (azaz

gyors dupla egérgombnyomds hatasara)

megijelend vizszintes/fuggdleges kettés nyil-
lal lehet elvégezni. Az egérgomb nyomvatartdsa és az egér mozgatdsa nyo-
man szaggatott vonall keret jelzt a dontés mértékét.

3.7.4. Bittérképek forgatasa/déntése

A bittérképeket is lehet forgatni és doénteni. Ha
nem O vagy 180 fokkal forgatjuk el, akkor a bittér-
kép egy szirke négyszogként jelenik meg, amelynek
az egyik sarka fel van hajtva (szamarfil). A szamarfil
helyzete mutatia a bittérkép dllasat. Az elforgatott,
vagy megdontstt bittérképeket csak PostScript nyomta-
téval lehet kinyomtatni.

16. dbra.
Bittérkép forgatasa és déntése

A targvak pontos eltolasat, nyuvjtasat, forgatésat, stb. segitik az Allapotielzé
sorban mutatott szadmértékek.

Mdveletkorlatozas: A forgatds vagy déntés térténhet meghatdrozott széggel
is. A CTRL gomb lenyomva tartdsa mellett 15 fokos lépésekben térénik a for-
gatds. A lépéskdéz mértéke bedllithaté az ,Opcidk” menit ,Bedllitasok” pontja-
ban (Special/Preferences).

3.8. Megkettézés (Duplicate)

A ,Szerkesztés” meniben a ,Megkettézés” parancs (Edit/Duplicate) hatdsara
a legutolsé moévelet megismétlédik. Ennek paramétereit dllithatjuk be az ,Op-
ciok” menit ,Bedllitésok” pontjdban (Special/Preferences), koézttk azt is, meg
akarjuk-e &rizni az eredeti targyat (v6. 3.4.5.).

3.9. Vdaltozasok torlése

A Transzformd&cié” (Transform) menipont utolsé parancsaval, ,Valtozasok
torlése” (Clear Transformations) visszahozhatjuk a grafikdnkat az eredeti dlla-
potdba — amilyen a nagyitasok, déntések, forgatas, eltolas elétt volt.
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4. Forma segédeszkoz
4.1. Targy formdjanak megvaltoztatasa

A targy alapformdjat a segédeszkézdék kézil a Forma elnevezés( eszkozzel
lehet megvdltoztatni. Ezt a segédeszkézt mindenféle targyra lehet alkalmazni,
bar az alkalmazds médja minden estben mds és mdas. Pl. négyszdgek sarkat le
lehet kerekiteni, korbdl, ellipszisbdl ivet vagy cikket (,sajtot”) lehet rajzolni, goér-
béket/egyeneseket megvdltoziatni, széveget megvdltoztatni, bittérképet aGtrajzol-

'b-[ ] .

17. éGbra. A Forma segédeszkéz atalakité szerepe.)

4.2. Targyak kivalasztasa

A Forma segédeszkéz bekapcsolasa eldtt jeldljok ki Nyillal az atrajzolandé
targyat, majd kapcsoljuk be a Forma segédeszkozt. Ekkor a nyilacska formdja
megvaltozik, a kivalasztott targy kerete pedig eltGnik. Ha egy mdasik tdrgyat
akarunk kijeldlni, akkor elég, ha annak kérvonaldra megyink és egérgombot
nyomunk.

Az Allapotielz6 sorban ekkor megijelenik a targy tipusa és az elvégezhets
moveletrél sz6l6 mds fontos informdcidk. A kijelolt targy kérvonalédn egyes
pontokon jellegzetes négyzetek jelennek meg, a csomdpontok (node).

Egyszerre csak egy targyat lehet atformdlni. Megfoghatunk egy-egy csomé-
pontot és hizhatjuk bdarmilyen irGnyba. A vdltozds azonnal lathaté a képer-
nyén. Tobb csomépontot is elmozgathatunk egyszerre, ha ezeket pl. gumikeret-
tel kijeloljuk. Ekkor a kijeldlt csomépontok feketék.

BillentyG parancs réviditése: F10 (aktivalia a Forma segédeszkozt)

5. Forma: Négyszég segédeszkoz

A négyszogeknél a Forma segédeszkézt a sarkok lekerekitéséhez haszndljuk.
Ezt egy példan keresztGl mutatjuk be:

e Rajzoljunk egy négyszoget.

e Jelsliok ki a Forma segédeszkdzzel. )

® Az egyik sarkat fogjuk meg és hizzuk el az oldal mentén. Az Allapotielzé
sorban lathaté a kerekités mértéke: a kerekitett sarok kérivének sugarat
irja ki.
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Ha egy megdéntsétt és/vagy nydjtott négyszég sarkait kerekitjik le, akkor a
sarkok nem kérivek, hanem ellipszisivek lesznek.

6. Forma: Ellipszis segédeszkoz

It a Forma segédeszkozt (kor-)ivek és (kor-)cikkek (,sajtok”) rajzolasara
haszndljuk fel. Vegyunk itt is egy példat.

Rajzoljunk egy kért, vagy ellipszist.

Jeléljok ki a Forma segédeszkdzzel.

A kor keriletén talalhaté egy csomédpont, amit fogjunk meg és hiozzuk el
a kérvonal mentén, vagy a kérvonalon kivil. Nyitott iv lesz beléle (a szoég-
tartomaény kisebb, mint 180 fok, ha az éramutaté jarasaval ellenkezd
irGnyban, ill. nagyobb, ha megegyezé iranyban indulunk el.).

Ha a kurzort bevisszik a kér belsé teriletébe, a kézéppont felé, az iv cik-
ké egészul ki, ,sajtot” kapunk.

Az Allapotielz6 sor mutatia a széget. A kivagott szég (0 fok az éramutaté =
3 6ra dllésanak felel meg), mindig egy kéralakra vonatkozik. (Ellipszis eseté-
ben is.) Ha a csomé hozdsa kézben a CTRL-t nyomjuk, akkor 15 fokos |épé-
senként térténik a kor (ellipszis) ivwé vagy sajttd valé aformalasa.

7. Forma: Egyenesek és gorbék

Az egyenesek és gorbék formajat meg lehet valtoztatni, csak a csomdkat
kell eltolni, kitérolni, esetleg 0) csomét betenni, a kontroll pontokat elmozgatni.

Rajzoljunk egy gorbét.
(Curve: x nodes)
Vdélasszuk ki

Ellentrzd pontok

f : |
a Forma segédeszkozt. s
e Azzal vélasszuk ki P el

az egyik csomét.
9y Csomopont
18. abra.
Egy gérbeszakasz
csomé- és ellenérzé pontjai.

7.1. Gorbealak formalasa

Végrehajthaték a kévetkezd miveletek:
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csomé eltoldsa,

ellen6rzé pont (kontrollpont) eltolasa,
Uj csomépont elhelyezése,

csomdk, szakaszok torlése,



két végpont 8sszekotése,

gorbe csoméndl valéd szétvalasztdsa,

csomd igazitdsa,

csomé kisimitdsa, hegyesitése, vagy szimmetrikussa tétele,
egyenesek gorbévé véltoztatdsa,

gorbék egyenessé vdltoztatésa.

A kovetkezd részben részletes leirast adunk az egyes miveletekrél.

7.2. Csomdék és szakaszok kivalasztasa

Ha egy gorbét a Forma segédeszkdzzel kijelsltonk, a kévetkez8képpen néz
ki. Altalaban csomépontokbdl, gérbe ivekbsl (Curve) és egyenes szakaszokbdl
(Line), a tovabbiakban réviden: szakaszokbdl 4ll. A telies gérbe elején talélha-
t6 egy, az osszes t6bbitél valamivel nagyobb csomépont (First node). Minden
tovabbi csomé a hozzd tartozd szakasz végén talalhaté. A csomdk kivalasztdsa
a szokdsos médon térténik.

7.2.1. Egyes csomék vagy szakaszok kivélasztasa

Ramegyink a kis nyillal a csoméra vagy a szakaszra és egergombot nyo-
munk. Ekkor a csomé t6mér fekete szinG lesz, ha gorbe iv végén, ill. kier&si-
tett fekete négyzet, ha egyenes szakasz végén taldlhaté (Id. az AIIopoﬂelzo
sorf). A csomdpont mozgatdsaval vdltoztatjuk a gérbe formdjat. Egy csomé-
pont kivalaszidsakor megjelennek a csoméponthoz tartozé ellenérzé pontok s,
amelyek kétfelsl szaggatott vonallal csatlakoznak a csoméponthoz. (Ezek szere-
pét késdbb ismertetjik.)

7.2.2. Tobb csomé egyide|U kijeldlése

Ha egy csomé kijelolésekor a SHIFT billentyGt is lenyomijuk, akkor igy egy-
mds utdn egyszerre t6bb csomét is kijelolhettnk. Minden kivalasztott csomé fe-
kete, az Allapotielz8 sorban pedig lathaté a kivalasztott csomék szama. Csak
egy és ugyanazon targyhoz tartozé csomékat lehet egyszerre kivalasztani. Az
igy kivalasztott csomékat Ogy lehet deaktivalni, hogy mégegyszer kijeloljok azo-
kat a valtégomb (Shift) egyidejd lenyomdsdaval. Ebben az esetben egy Ures
mezd kivalasztdsdnak nincs deaktivalé hatasa.

7.2.3. Gumikeret

Csomodkat csoportosan a gumikerettel is kijeldlhetonk. A kijeldlt csomék fe-
keték lesznek. Ha bdrmelyiket elmozgatjuk, az &sszes t6bbi ugyandgy vele
mozdul. A Shift segitségével csokkenthetjik, illetve novelhetiok a kijelslt cso-
moék szamat.
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7.2.4. Részgdrbék

Egy gorbe akér tébb részbdl is dllhat. Ezeket a goérbeszakaszokat részgér-
béknek nevezzik a tovdabbiakban. A részgérbék végpontjai nem biztos, hogy
fedik egymdst. Ekkor kénnyG megkilénbéztetni azokat egymdstdl. Ha azonban
fedik egymdast, akkor ez Ggy néz ki a képernyén, mintha a gérbe egyetlen
részbbl (rajta esetleg tébb csoméponttal) dllna. A részgérbéknek akkor van ér-
telme ill. jelentésége, ha 6ssze akarjuk kétni a csomdbikat vagy egy gorbét ép-
pen szét akarunk vagni. Ezt az ,Osszekst” (Join) és a ,Bont” (Break) parancs-
csal lehet végrehajtani. A HOME billentyGvel a gérbe elejére, az END-del a
gorbe végpontiGra mehetink. Ha a csomé és az ellendrzé pontja fedik egy-
mdast, akkor a Shift-et lenyomva az egérrel kihtzhaté az ellenérzé pont.

7.3. A csomé- és ellen6rzé pontok eltolasa

7.3.1. A csomék és ellenérzé pontok hatédsa a gérbékre

A matematikai 6sszefiggések magyardzata nélkil elég nehéz a csomdk és
ellenérz8 pontok mikédésének magyardzata. A legjobb, ha ezt mindenki ma-
ga kiprébalja.

Figyeljonk a koévetkez&kre :

e A gorbe mindig a csomépontokon keresztGl halad.

e A gorbe formdja két csomédpont kézétt fugg az ellendrzd pontok helyzeté-
t6l.

® Minden csoménak 2 ellendrzé pontja van. Kivételek a végpontok, melyek-
nek csak egy-egy van.

e Az ellen6rz8 pontok hatdrozzdk meg a szégeket, amellyel a gérbe a cso-
moéba megérkezik, illetve azt elhagyja. Ezt a széget beesési és induldsi
szognek nevezzik.

7.3.2. Csomék és szakaszok eltolasa

A gorbe kivant alakjanak elérése céliabdl eldszér a csomédt toljuk el a meg-
felel6 helyre, majd az ellenérz6 pontok eltoldséval igazithatjuk ki a gérbe for-
majat. Egy, vagy tébb csomét is eltolhatunk egyszerre, a mar ismert médon.
Ha tobb csomét valasztunk ki egyszerre, azzal egyszersmind vonalakat, ill. gér-
beszakaszokat tolunk el.

7.3.3. Ellenérzé pontok eltolasa
Ha a csomé eltoldsa nem hoz kielégité eredményt, prébdalkozhatunk az el-
len6rz& pontok eltolasaval. A mozgatds hatdsdra a gérbe goérbilete vdaltozik,

ami azonnal lathaté a képernyén. Minél nagyobb a csomé és a ellenérzé
pont kdzétti tavolsdg anndl nagyobb goérbiletet idézink elé a koézrefogott iven.
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Ez forditva is igaz. Ha az ellenérz8 pont és a csomé fedi egymdst, akkor az
ellenérzé pontnak nincs hatdsa a goérbére. Egyenletes és szimmetrikus gorbuile-
tet lehet létrehozni, ha az ellendrz8 pontok tikérképei egymdasnak. Ebben a
racs és a vonalzé haszndlata nagy segitséginkre lehet.

Muveletkorlatozas: A CTRL gombot lenyomva tartva az ellendrz8 pontokat
csak figgdlegesen vagy csak vizszintesen lehet elmozgatni. Figyeljionk arra,

hogy a korlatozds csak akkor hatdsos, ha az egérgombot elébb felengedjuk
mint a CTRL-t.

7.4. Csomoépont-szerkeszté menU

A csomodkat és az ellendrzé

: 4 f Node Edit Csomok feldolgozasa
pontokat tetszés szerint (interak- = e T
tivan) el lehet tolni. A t6bbi Einle A0 nES i
mUveletet a meniben taldljuk. Break Join Bont Osszekit
A mendt a szakaszon MY toLine toCurve Egyenes | Girbe

mén dupla egérgombnyomdssal
érhetjik el. Egyszerre t6bb cso- Cusp Smooth Hegyes | Sima
mé kijeldlésével a menidben ki-
valasztott parancs az Osszes
csoméra érvényes lesz. Barmely Cancel Vissza a grafikdhoz
parancs végrehajtdsa utdn a
menU eltdnik.

Align... Symmet Rendez | Szimmet.

19. édbra. A csomépontok szerkesztésének
.Pop-Up” menuje.
7.5. Csomo hozzavétele

Az eddigiekben szé volt a csomék és ellendrzé pontok manipuléléasardl. Né-
ha azonban a meglévé csomdk nem elegendéek a kivant forma létrehozdsa-
hoz. Ebben az esetben egy, vagy tébb csomét kell kézbeiktatni.

Az eljaras az alabbi :

e Vdlasszuk ki a Forma nyillal a csomépontokat, vagy nyomjuk meg kétszer
az egérgombot a kérdéses szakaszon. Ekkor kierésédik a szakasz és beug-
rik a Pop-Up szerkeszté mend.

e Vdlasszuk a ,Hozzdad” (Add) parancsot

® A gorbén lathatéva vdlik az O csomd

e Ha egyszerre t6bb csomét szeretnénk hozzdadni, akkor tébb szakaszt kell
kivalasztani és igy kell alkalmazni az el&bbieket.

7.6. Csomdk, szakaszok toriése

Mivel az egér mozgatdsat elég nehéz ellendrizni, nehéz pontos gorbéket
hozni. Az eltérések miatt a gorbe egyenetlen lesz. A CorelDRAW! az egyenet-
lenségekhez is tesz egy-egy csomét. Ha kell, a felesleges csomékat eltlntetjok.
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Harom fontos szempontot kell figyelembe venni:

® Az egy irGnyba futé gérbéken kb. 120 fokonként szikséges egy csomé.

® Iranyvalté goérbéknek legaldbb minden mdsodik fordulépontian kell cso-
mdknak lennitk. (Fordulépont, vagy inflexiés pont az, ahol a gérbe irdnya
megvaltozik.)

e Hegyes gorbéknél minden hegycsicsra kell egy csomé.

A csomd/szakasz toérléséhez jeléljok ki a csomét és hiviuk meg a Pop-Up
szerkeszt®& menUt (gyors, dupla kattintds). A ,Torlés” (Delete) paranccsal eltGn-
tethetjik a csomét. Tébb csomét, ill. szakaszt is ki lehet térélni, ha ezeket gu-
mikerettel kijeldljok és a fenti médon jarunk el. A DEL billentyGnek ugyanez a
hatasa. :

7.7. Két végpont &sszekotése

Felhaszndlhaté egy nyitott gérbe végpontjainak &sszekodtésére vagy két gor-
bének egy gérbévé torténd dsszekodtésre.

7.7.1. Nyilt gérbe zarasa

KeressUk meg a goérbe két végpontjat.

Jeloliok ki &ket gumikerettel vagy a Shift és az egérgomb kombindlasaval.
Az Allapotielz6 sor mutatia, hogy 2 csomé ki van jelslve.

Nyomjuk meg kétszer az egérgombot a csomdén, mire megjelenik a Pop-
Up menu

) Vélosszuk ki az ,Osszekét” (Join) parancsot.

7.7.2. Két gérbeszakasz &sszeillesztése

A CorelDRAW! csak olyan csomékat tud &sszekotni, amelyek egy gorbéhez

tartoznak. Ezért a két gorbét kombinalni kell.

e Jelolitk ki a két gorbét.

e Vdlasszuk az ,Elrendezés” (Arrange) menibdl a ,Kombindlas” (Combine)
parancsot. Ettl a két gérbe latszatra semmit sem vdltozik, csak az Alla-
potielzd sor mutatia : Gérbe (Curve).

e A Nyilrél valtsunk Gt a Forma segédeszkézre. A gorbe tovdbbra is kijelSlve
marad, az Allapotielz8 sorban lathats, hogy a gérbe 2 részgérbébdl (sza-
kcszbol) all. Jelsljok ki a két végpontot, amit &ssze szeretnénk koétni. A
Pop-Up meni ,Osszekst” (Join) parancséval a két részbél egy folytonos
gorbe lesz.

7.8. Gorbék részekre bontasa

Vegyuk figyelembe ennél a parancsndal, hogy nyitott gérbe dltal bezart fel-
Uletet nem lehet szinezni. A végpontoknal nem lehet a goérbét tovabb bontani,
csak a koézbilsé csomdpontokndl.
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e Jelsljok ki a bontandd csomét és hiviuk meg a Pop-Up mendt.
e Vdlasszuk a ,Bont” (Break) parancsot. A parancs hatdsdra a csomé fel-

bomlik és két, egymast fedd csomé lesz belle. Mindkét csomét tetszéle-
gesen el lehet tolni.

Ha a bontast egyszerre t6bb csomén szeretnénk végrehaijtani, akkor jelél-
juk ki ezeket a csomékat és jarjunk el a fent leit médon.

7.9. Csomépontok igazitasa

Ezzel a paranccsal elérhetd, hogy két részgorbe egy-egy adott csomébpontiat
egyazon vizszintes, és/vagy figgdleges tengelyre (koordinatékra) helyezzok.

Kombindljuk a két gérbét (Id. 7.7.2), valasszuk ki a Forma segédeszkdzzel
azt a csomépontot, amelyiket egy masikhoz igazitani szeretnénk.

Tartsuk lenyomva a Shift gombot és kattintsunk az egérrel arra csomé-
pontra, amelyhez az el&bbit igazitani szeretnénk.

Kattintsunk duplan az egérrel a két kivalasztott csomédpont kézil az egyik-
re.

A Pop-Up mentben kivélasztiuk az ,lgazit” (Align...) parancsot. Hatdsara
megjelenik a ,Csomépontigazitds” (Node Align) pdarbeszédablak. Hérom
valasztasi lehetséget kindl az ablak: 1. Vizszintes igazitas (Align Horizon-
tal), 2. Figgdleges igazitas (Align Vertical), 3. Ellenérz6 pontok igazitdsa
(Align Control Point)

Valasszuk ki a megfelel6 mdveleteket, majd nyomjunk az egérgombbal

OK-t.

Ha azt szeretnénk, hogy a két gérbe kézds része fedje egymdast, akkor va-
lasszuk ki mind a hdrom parancsot

Node Align Csomdk rendezése
B Align Horizontal [ Vizszintes rendezés
X1 Align Vertical X Fiiggbleges rendezés
Align Control Points X1 Ellen6rzd pontok rendezése
OK Cancel OK Cancel

20. abra. A Csomépontigazitds parbeszédablak

Néhany j6tandcs az ellendrz8 pontok igazitdsdhoz.

Ha az igazitds utdn ‘a gérbék nem fedik egymast tckéletesen, lyukak kelet-
kezhetnek, amelyek rontjgk a grafika min&ségét. Ezt a problémat a kévetkezd
modon lehet elkerdlni.
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Ha a targyakat kiszinezzik, akkor a hézag nem latszik. A két gorbét elbz6-
leg szét kell bontani. Haszndljuk a ,Kombinacié felolddsa” (Break Apart) pa-
rancsot.

Ha nem akarunk szinezni, akkor Ugy kerilheték el a hézagok, ha a hézag-
hoz egy Ujabb csomét teszink és azt Ojra eligazitjuk. Igazitds utdn eltGnik a
hézag.

7.10. Csométipusok

A goérbe folyamatossdga és haijlasa szerint hdrom csoméfajtat kilénbozte-
tonk meg. Sima, szimmetrikus és hegyes csomét. Ha egy gorbét rajzolunk a
CorelDRAW! meghatdrozza a csomék és ellenérzé pontok helyét és tipusat. A
csomészerkesztd Pop-Up menU parancsaival meg lehet valtoztatni a csomé ti-
pusat. Az Allapotielzd sorban is lathaté, hogy melyik csomé tipusrél van szé.

7.10.1. Sima csomé

A két ellen6rzési pont és a csomd egy egyenesen
helyezkedik el. Ha az egyik ellenérz& pontot eltoljuk, a
masik pont is vele egyUtt mozog, a tipus megmarad.

y T T S L ey /*\

A csomé és az ellendrzé6 pontok egy egyenesen ta- e
lalhaték és az ellen6rzé pontok egyenld tavolsagra "
vannak a csométdl. Ezzel elérhetd, hogy a gérbe gor- - m
bilete a csomdé két oldaldn ugyanaz. A két ellenérzd
pont egyikének mozgatdsakor a mdsik is vele egyUtt

s s TSV - . S 1 1
mozog, a tavolsadguk a csométél mindig ugyanakkora. LR LT

csomnd

7.10.3. Hegyes csomé

It a csoménak és az ellendrzé poninak nem kell
egy egyenesen elhelyezkednitk. Az ellenérzé pontok
tGvolsdga a csométdl is vdltozd lehet. Az ellendrzé
pontok egymdstdl fuggetlendl mozognak. A hegyes
csomékat akkor haszndlijuk, ha egy ponton hirtelen
irdnyvaltasra van szikség.

Hegyes csomd

21. abra.
Csomépontok mintai.

7.11. Szakasztipusok

Két csomé kozott taldlhaté a szakasz. Két tipusa van: egyenes és gorbe
szakasz. Egy gorbe szakaszhoz (Curve) két ellendrzé pont tartozik (a két vég-
csoméponthoz egy-egy). Az egyenes szakasznak (Line) nincs ellenérz8 pontja.
Ha ezeket a szakaszokat kivalasztiuk, az Allapotielzé sor szolgdl informaciéval.
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A gorbék dltaldban egyenes és goérbe szakaszok tetsz8leges kombinaciéjabdl
alinak.

7.12. Csomoék simitasa

Egy ,kisimitott” csoméndl az ellené6rz6 pontok és a csomé egy egyenesen
fekszenek. Az elsimitott csomé akkor is sima marad ha az ellenérz& pontjat el-
mozgatjuk.

Ha egyenes és gorbe taldalkozik, érdemes a kézds csomdpontot kisimitani.
Ezzel a szemnek kellemes. Gtmenetet biztositani a két szakasz kdzot.

Az eljaras lépésenként az alabbi:

e Jeloliok ki az elsimitanddé csomdpontot.

® A csomdszerkesztd Pop-Up menibdl vdlasszuk ki a ,Sima” (Smooth) pa-
rancsot. '

Ha t6bb csomét akarunk elsimitani, akkor jeléljok ki 8ket az ismert mddon,
majd kijelélés utan vdélasszuk a Pop-Up mend ,Simit” (Smooth) parancsat.

7.13. Csomoék hegyesitése

e Jelsljik ki a csomét (csomébkat).

e Hiviuk meg a csomén a Pop-Up menit.

e Vdlasszuk a ,Hegyes” (Cusp) parancsot.

® Az ellen6rz& pontokat pedig mar tetszés szerint tologathatjuk, a csomé he-

gyes marad!
7.14. Csomdk szimmetrizalasa

e Jeloljtk ki a csomét (csomdkat).
e Hiviuk meg a csomén a Pop-Up menuit.
e Vdlasszuk ki a ,Szimmetrikus” (Symmet) parancsot.

Fontos figyelmeztetés: Csak olyan csomékat lehet szimmetrikussa tenni,
amelyek két gérbe szakaszt kétnek 6ssze.
7.15. Egyenes szakaszok goérbe szakaszokkda valtoztatasa

Elész6r is azt kell tisztdzni, a szébanforgd szakasz egyenes szakasz-e. (vé.
Vals #aiulp 22l 1.

e Jelolitk ki a Forma segédeszkdzzel a csomét (csomodkat).
e Hiviuk meg a csomén a Pop-Up menit kétszeres egérgombnyomdssal.

e A menibdl vélasszuk ki a ,Gérbe” (toCurve) parancsot.

Az egyenesek képe nem vdltozott meg, de a megjelené ellené8rz8 pontok
mozgatdsakor mar lathaté a valtozds.
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7.16. Gorbe szakaszok egyenes szakaszokkda valtoztatasa

El&szér is azt kell tisztdzni, a széban forgd szakasz gérbe szakasz-e (v6. 7.2,
7.2.1, 7.11). Az eljards ugyaniOgy térténik, mint az eléz8 pontban, csak a
Pop-Up menibél az ,Egyenes” (toline) parancsot kell kivélasztani. A véltozdés
azonnal lathaté: a gérbébdl egyenes lesz és eltGnnek az ellenérzd pontok.

8. Forma: Szoéveg

8.1. Széveg formdélasa

It megkilénbéztetonk révidebb (250 karakternél
nem hosszabb) jelsorozatot, Um. szavakat, mondato-
kat, ill. hosszabb-révidebb (4000 jelnél nem hosz-

szabb) szévegblokkokat.  Egy kijeldlt széveget &t le- @GD]:P@H

het formdlni a Forma segédeszkézzel. A betGket/ka-
raktereket el lehet tolni, tulajdonsdgaikat meg lehet

valtoztatni. Ezenkivil a pdarbeszédablakon keresztil D@Dmﬂ
meg lehet valtoztatni a sor-, a karakter- és a széta- = b
volsagot. A Forma segédeszkézzel a karakterek for- >

majat csak akkor lehet megvdltoztatni, ha atvéltoztat- - - -
juk &ket gorbékké. Ehhez jelsliok ki a szdéveget és az ole £5 o
»Elrendezés” (Arrange) meniUpont ,Atvdltoztatds gor- ™
bévé” (Convert To Curves) parancsét vélasszuk. Fon- A fotandy

tos figyelmeztetés: Ezt az eljarast szévegblokkra nem i = 5
alkalmazhatjuk, csak a karaktersorokra, keret nélkal.

22. abra. Karakter-,
szévegattributum

interaktiv valtoztatdasa
8.8.1. Karakterek eltolasa

Jelsljuk ki a szovegrészt (gumikerettel vagy a kérvonal segitségével) és valt-
sunk &t a Forma segédeszkozre. A kijeldlt karakterek elétt az alapvonalon (Ba-
seline) egy-egy kis négyzet (karakter csomépont) taldlhaté és a szévegmezd al-
sé sarkaindl két kis nyil. A szévegblokkot a keretén térténd kattintassal jeldlhe-
tonk ki.

A nyilacskaval a kis négyzetekre kattintva, azok révén az egyes betlk egy-
mdshoz képes kilén-kilon eltolhaték, elhdzhatdk, tetszéleges irdnyban és mér-
tékben. A kurzorok segitségével is eltolhaték a karakterek (lépésenként), a lé-
pések nagysagat az ,Bedllitésok” nevld (Special/Preferences) parbeszédablak-
ban az ,Odébbtolds” (Nudge) mezén lehet bedllitani.

A karakterek eltolésa az egyetlen, amit interaktivan (@ ment és a
parbeszédablakok felhivasa nélkil) megtehetink. Az eltolds, forgatas stb. mo-
veletek csak egész karaktersorra, vagy szévegblokkra alkalmazhaték.
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A vizszintes eltoldsok utdn tandcsos az ,Elrendezés” (Arrange) menibél az
JIrasvonalra igazit” (Align To Baseline) parancsat kijeldlni, hogy az esetleg fug-
géleges eltolasokat helyesbitsik.

8.1.2. A szévegrendezés hatdasa

Ha be van kapcsolva a balra (Left), jobbra (Right), kézépre (Center) rende-
zés, akkor eléfordulhat, hogy egyes karakterek eltoldsakor a tébbi betG is el-
mozdul. Ennek megakaddlyozasara a karakter eltolasa elétt valtoztassuk meg
a szovegrendezd utasitdst: ne rendezze a széveget semerre — ,Nélkul” (No-
ne).

Mdéveletkorlatozas: A CTRL gomb lenyomdsaval a betGket csak az alapvo-
nal (Baseline) mentén tolhatjuk el. Ez a korldtozé mdivelet egymdés alatt sora-
kozé alapvonalakat alkalmaz, igy a ,CTRL-lalt” fuggdleges eltolds soran a
szomszédos (felsé/alsd) alapvonalra teszi a betGt. A CTRL billentyl az elforga-
tott széveget is az alapvonalra helyezi.

8.1.3. Tébb karakter eltolasa

Jelsljok ki tébb karakter négyzetét a Shift gomb segitségével vagy a gumi-
kerettel, majd toljunk el egy kis négyzetet. Az &sszes kijeldlt betd azonos mé-
don mozdul el.

8.2. Szbvegtavolsag interaktiv megvaltoztatasa

Minden kijeldlt szévegmez& (karaktersor, vagy szévegblokk) alatt talalhatéd
két koévér nyilacska. (Az egyik lefelé mutat, a masik jobbra.) Ezek segitségével
a szévegmezd linedris méreteit vdaltoztathatjiuk meg interaktivan. Igy egy szo-
vegrészt keretbe illeszthetink anélkil, hogy a karakterek tulajdonsagait megval-
toztattuk volna.

8.2.1. Karaktertavolsag

A jobbra mutaté nyil jobbra hozasaval néveljik, balra hidzasaval csékkent-
iUk a karaktertdvolsdgot. A nyil hozdsakor szaggatott vonal jelzi a vdltozas
mértékét. Az egérgomb felengedése utdn ujrarajzolia a program a szdveget,
immar az 0j karaktertGvolsaggal.

8.2.2. Szoétavolsag

A CTRL billentyG lenyomdésa és a nyil jobbra-balra hizdsakor a szétavolsa-
got lehet bedllitani.

A dontétt és forgatott szévegeknil is ugyanigy kell eljarni. Szévegblokkban a
szétavolsdg novelésekor azok a szavak, amelyek a sorban mar nem férnek el,
automatikusan atkerilnek a kévetkszd sorba.
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8.2.3. Sortavolsag

A lefele nyil fel-le hozasaval csékkenthets illetve névelhetd a sortdvolsag. A
nyil eltoldsa kézben szaggatott vonald keret mutatia a valtozést.

8.3. Karaktertulajdonsagok

8.3.1. Karaktertulajdonsagok megvaltoztatasa

A karaktertulajdonsdgok megvdltoztatdsdhoz valasszuk ki a karakterhez tar-
tozé kis négyzetet és nyomjunk kétszer egérgombot. Ekkor megijelenik egy par-
beszédablak. A parbeszédablak segitségével a kévetkezd tulajdonsagok valtoz-
tathaték meg.

. lBetGkéSZIet CHARACTER ATTRIBUTES
® IréSSﬁ'IUS [Arabia Size: WVI
e Betlk nagysdga Dehames. Heavy i
e Vizszintes/figgdleges eltolas — O o
e Délésszog O Bodhaic
Ha tébb betGt jelsltonk ki, a val- e g
toztatdsok mindre érvényesek. Horizemaihi: (000 B eme
Vertical Shift EE % of Pt Size
Character Angle: mg degrees
23. abra. [ ox | [ concer ]

Karakterattribotum parbeszédablaka '

8.3.2. BetUkészlet, stilus és nagysag

A pdarbeszédablakban meg lehet valtoztatni a megijelélt karakterek ezen tu-
lajdonsdgait: betlkészlet a gordilé ablakban; stilus (Normal, Bold, ltalic, Bold-
ltalic; Super/Subscript); méret (Size). A kijeldletlen karakterek tulajdonsagai
valtozatlanok maradnak.

8.3.3. Vizszintes eltolas (Horizontal Shift)

Az eliolast (alavagast) a képernydn is elvégezhetjik, vagy pedig a pdarbeszé-
dablakban bedllithatjuk. Az eltolas mértiékegysége: EM, az aktudlis M betG szé-
lessége. Az eltolas mértéke egyarant lehet pozitiv (ritkitas), ill. negativ (sGrités).
Csak a kijelslt karakterek tolédnak el.

8.3.4. Fuggdleges eltolas (Vertical Shift)
Analég a vizszintes eltoldssal. Pozitiv értékek megadasa felfelé tolast (pl. fel-

sé index), negativ értékek megaddsa pedig lefelé tolast (pl. alsé index) ered-
ményez, a valasztott pontméret %-anak megfeleléen.
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A sz6g megaddsa fokokban térténik, az Séramutaté jarasaval ellentétes
irdnyban pozitiv értékd.

8.3.5. Délésszég (Char. Angle)

Az Allapotielz& sor a miveletek soran végig mutatia a karakterek dllapotat.
A kijelslt karakterek szamat, tipusat, délésszogét stb.

A b i (?-45"

24. abra. A karakter szégének beallitasa

9. Forma: Bittérképek
9.1. Bittérképek (Bitmap) szabdsa

Mint mds targytipusokndl, a bittérképet is el lehet a Nyillal tolni, nyGjtani
stb. A Forma segédeszkézt a bittérkép megvagdsdhoz haszndlijuk. A kép vaga-
sa azt az eljarast jelenti, amivel egy bittérképet végleges méretére szabjuk.

Ha egy bittérkép kis részével akarunk csak dolgozni, akkor elézéleg egy
grafikus editor programmal vdalasszuk ki ezt a teriletet. Erre a program gyorsa-
sdga végett van szikség. A kisebb bittérképeket a program gyorsabban tudja
feldolgozni. Ha a nyers méret( képunk rendelkezésre &ll, annak végleges
méretre vagdséat mindig a forgatés és dontés elstt kell elvegezm Jelsljok ki a
bittérképet a vogoshoz a Forma segédeszkdzzel. Az Allapotielz6 sorban lathatéd
a betsliétt kép nagysdga. Ez az adat a keretre vonatkozik. A kijeldlt bittérkép
megjelenik egy keretben, nyolc kis négyzettel. Ezen kis négyzetek mozgatédséval
nagyithaté/kicsinyitheté a keret, egészen addig, amig a grafikat a kivant moé-
don k&zrefogja.

10. Nagyité segédeszkdz

A nagyitéval megvaltoztathatdé a nagyitds méréke. A nagyitd kijeldlésekor
eléugrik egy ,Fly-Out” menU, amely négy valasztdsi lehetéséget kinal.

25. abra. A Nagyité ,kiugré” (Fly-Out) menuije

10.1. Nagyitas
Q Q 1_1 % j Valasszuk ki a Fly-Out menibdl a
. | nagyité ikonjat. A kurzor egy nagyitd-

va valtozik. Hozzunk gumikeretet a ki-
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nagyitandé targy kéré. Az egérgomb elengedése utdn a képernyd kinagyitva
mutatja meg a targyat. A nagyitds tébbszor is megismételheté. A nagyitds vég-
s& hatdra a monitortél és a grafikus kartyatél figg. A Hercules kartya 12x-es,
a Wyse 700 8x-os nagyitast enged. 1 pixel maximum 0,001 hovelyk (inch)
nagysdagig nagyithaté.

BillentyG parancs roviditése: F2

10.2. Kicsinyités

A Fly-Out menibdl valaszuk ki a megfeleld parancsot. (A nagyité Gvegében
egy minusz jell) Ezzel a paranccsal a legutébbi dllapotba jutunk vissza. (Az
utolsé nagyitds eldtti dllapotba.) Ha még nem tortént eddig nagyitds, akkor
kétszeresére kicsinyiti le a képernyén lathaté képet.

BillentyG parancs réviditése: F2

10.3. Méret 1:1

Ezzel a program a grafikdt a nyomtatdsi nagysagban mutatja.

10.4. Ablakba illesztés

Ekkor a program Ugy mutatjia a grafikdt, hogy az egész grafika a leheté
legnagyobb nagyitdsban legyen a képernydn.
BillentyG parancs réviditése: F4

10.5. Oldal megmutatasa

A képernyd a rajzlapot mutatja telies egészében. Az ablakot gérgetve meg-
nézhetd az egész képernyd tartalma. A goérgetés a gorgetd nyilacskakkal, az
eltold léccel és a képgorgetd mezd segitségével torténhet.

BillentyG parancs réviditése: Shift+F4

11. Targyak beillesztése

Ehhez a Ceruzat, a Négyszoget, az Ellipszist és a Széveg (,A”) segéd-
eszkdzoket haszndlhatjuk. Beillesztés (azaz belerajzolds, beleirds) elstt ki kell je-
l6Ini a targyat, ahova még valamit rajzolni szeretnénk. Ha az iménti rajzolé-
eszkdzdk egyikével itt a dolgunkat elvégeztik, az Gjonnan rajzolt targy kivalasz-
tédik, s azt azonnal tovabbi miveleteknek vethetjiik alda. Ugyanakkor, a hasz-
nalt rajzoléeszkéz aktive marad: vele Ujabb azonos tipusy targyat illeszthetink
be rajzunkba.

Emlékezteté: a targyak kijeldléséhez a Nyilra van szikségink. Vagy a Nyil
ikont kell valasztanunk, vagy egyszerGen csak meg kell nyomni a szé6kéz billen-
tyGt. (Ha olyankor nyomjuk meg a székéz billentyGt, amikor a Nyil aktiv, akkor
a legutolsé segédeszkézt fogja aktivizalni a program.)
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12. Ceruza segédeszkdz: Szabadkézi rajzméd

qOBEL

A Ceruzdaval vonalakat, goérbéket, illetve ezek kombinaciéjat lehet megraj-
zolni. A Ceruza klvéloszfésokor az Allapotielz8 sorban lathaté, hogy melyik
médban (szabadkézi (Freehand) vagy Bézier) vagyunk. Szabdlytalan formdék raj-
zoldséhoz, egyenesekkel és szdégekkel, mindkét méd megfeleld. Gorbék rajzo-
ldsakor az elvart precizitds a déntd, amellyel a gérbéket akarjuk rajzolni.

12.1. Rajzméd megvdalasztdsa

12.1.7. Szabadkézi és Bézier rajzolas

A kurzor mozgatdsaval rajzoliuk a goérbét. A program kéveti a kurzor moz-
gasat és bizonyos helyeken csomoékat helyez el. Az egérrel szabdlyos gorbét
rajzolni nagyon nehéz, a gérbék tébbnyire piposak. Eppen ezért a szabadkézi
rajzot ott alkalmazzuk ahol a pontossdg (precizitds) nem déntd tényezd.

A Bézier-mddban rajzolt gérbék Un. tdmpontokra épuld, algoritmus alapjan
meghatdrozott gérbék. lveik, vagy egyenes szakaszaik szabdlyosak és egyenle-
tesek. A gérbe meghatdrozdsa a tdmpontok (csomépontok) kijelslésével térté-
nik (legaldbb 2, a gérbe kezd8 és végpontian), a CorelDRAW! automatikusan
osszekoti ezeket. Utébb nekink csak a csomék helyzetét kell szabdlyoznunk, a
gorbéket pedig a CorelDRAW! Jijrarajzolia. Ezt a mdédot akkor célszer§ hasz-
nélni, ha a rajz/gérbék precizitdsa fontos tényezd.

12.1.2. A szabadkézi (Freehand) rajzméd valasztéasa

A Ceruza vélasztasakor — az Allapotielz8 sorban lathaté — a kézirajz
médba kertlink. Ha ez nem igy lenne, akkor a ,Opciék” (Special) meni , Be-
éllitésok” (Preferences) parancsan keresztGl kériok a ,Gérbék és egyenesek”
(Lines & Curves) parbeszédablakot. Ebbdél ezt kévetéen a ,Szabadkéz” (Free-
hand) opciét kell valasztanunk. Masik valasztési lehetéség a Bézier méd.

BillentyG parancs roviditése: F5

12.2. Egyenes rajzoldasa

e A Ceruza vdlasztdsakor a kurzor kereszt alakot mutat.

e Mozgassuk a kurzort oda, ahol az egyenes kezddpontija lesz, és nyomijuk
meg az egérgombot.

e Ezutdn helyezzOk a kurzort az egyenes kivant végpontjara. Egy 0n. gumi-
vonal kéveti a kurzor mozgdsat.

e Ha a vonal a kivant helyen van, az egérgomb megnyomdsdra a vonal
~megfagy”

e Ha egyenesekbdl &ll6 térivonalat, sokszéget szereinénk rajzolni (ilyen pl.
az On. cikk-cakkban futé vonal), akkor a kurzor tovabbmozgatdsa nélkil
mégegyszer (ugyanazon a ponton dsszesen kétszer) nyomjuk meg az egér
gombijat. A két vonalszakasz végpontia, ill. kezdépontja igy kozés lesz.

e Fenti mOveletek tetszés szerinti szdmban ismételheték.
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Mdveletkorlatozds: Ha vonalhtzdskor a kurzor mozgatésa kézben a CTRL-t
nyomva tartjuk, akkor kézés végpontbdl kiinduld vizszintes/figgdleges vonalak
rajzolhaték. A fenti irGnyokitél 15 fokkal (vagy tébbszorésével) térhetunk el. A
szbég nagysagat a ,Bedllitas” (Preferences) paranccsal az ,Opciék” (Special)
meniben lehet a pdarbeszédablakban bedllitani. Gérbék rajzoldsakor a CTRL
gombnak nincs hatdsa.

12.3. Goérbe rajzolésa

Lenyomva tartjuk az egérgombot és a kurzort a megrajzolni kivant gérbe
mentén elmozgatjuk. Az egérgomb felengedése utdn, bar szabadkézi médban
rajzoltunk, a forma megbrzéséhez a CorelDRAW! kiszdmolja a Bézier gorbe-
szakaszokat.

A Bézier gorbék legfontosabb tulajdonsdga, hogy a CorelDRAW! még 2540
pont/hivelyk (DPI, dot/inch) felbontasndl is szabdlyosan lehet gérbét rajzolni.
Ez a szabdlyossdg nagyitds, forgatds, torzitds utdn is megmarad. A Corel-
DRAW! majdnem minden format Bézier gérbékkel hatdroz meg.

12.4. Gorbék és egyenesek rajzolasanak paraméterei

Az Autojoin parancs alapériéke 5 pixel, miszerint két csomdépont automati-
kusan 6sszek6tdédik a rajzolds sordn, ha azok tavolsGga nem nagyobb 5 pixel-
nél. Ezt az értéket az ,Opcidk” (Special) menu ,Bedllitasok” (Preferences) pa-
rancsan keresztol a ,Gorbék és egyenesek” (Lines & Curves) pdarbeszédablak-
j@ban lehet megvdltoztatni. Egyéb vdaltoztathaté értékek:

e Szabadkézi rajz nyomkévetés (Freehand Tracking)
e Automatikus nyomkévetés (Autotrace Tracking)
e Sarok hat4rériék (Corner Threshold)

e Egyenes vonal hatérérnék (Straight Line Threshold)

13. Ceruza segédeszkdz: Bézier rajzméd

Egyenesek és gorbék rajzoldsa egyarant lehetséges. Bézier mddban térténd
rajzoladskor a csomépontok helyét jelélick ki a goérbéhez. Ebben médban a
gorbék sokkal szabdlyosabbak, egyenletesebbek lesznek. Ld. még a kordbban
mondottakat: 12.1.

13.1. Rajzméd megvalasztésa
13.1.1. A Bézier méd valasztasa

Vélasszuk a segédeszkézok kézil a Ceruzat. Ekkor az Allapotielzé sorban
megjelenik az éppen aktudlis rajzolé méd neve. Az ,Opcidk” ment ,Bedllitas”
parancséndl (Special/Preferences) tudjuk kivalasztani a ,Vonalak & Gorbék” (Li-
nes & Curves) parancsot, majd itt a Bézier médot.

BillentyG parancs réviditése: F5 (aktivalia a Ceruza segédeszkozt).
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Valasszuk ki a Ceruzat. A kurzor felveszi a kereszt alakot. Helyezzik a kur-
zort a képernyé megfelelé pontjgra és nyomjunk egérgombot. Az egyenest a
kurzor mozgatdsaval tudjuk megrajzolni. Ott lesz az egyenes végpontja, ahol
mégegyszer egérgombot nyomunk.

Ezutdn megrajzolhatjuk az egyenes kévetkezd szakaszat. Hiba elkovetése
esetén az UNDO paranccsal eltGntethetd az utolsé szakasz.

Zart alakzat létrehozasdhoz vigyik a kurzort az elsé pontra és it fejezzik be
az egyenest.

Kolonallé szakasz rajzoldséhoz a kezddpont kijeldlése elétt nyomjuk meg
kétszer a Szdkéz billentydi.

13.2. Egyenes rajzolasa

13.3. Goérbe rajzolasa

Gorbéket a csomdpontok meghatarozasaval és az ellenérzé pontok segitsé-
gével rajzolhatunk. Prébdlijunk meg egy gérbét minél kevesebb ponttal megraj-
zolni. Ha a csomdk nem elegendéek a kivant forma létrehozdsdhoz, akkor a
Forma segédeszkozzel tegyink még néhdny csomdt a gorbére.

13.3.1. A csomék elhelyezésének alapszabdalyai

e Egy irdnyban haladé gérbékhez 120 fokonként kell csomét tenni.

e Lagy vonald gérbéknél minden mdsodik fordulépontnal kell csomépont. (A
fordulépont az a pont, ahol a goérbe irdnya megvaliozik, inflexiés pont.)

e Csuccsal rendelkezé gérbék esetében minden cstcsra kell egy csomépont.

13.3.2. Gérberajzolas technikaja

e Mozgassuk a (fondlkereszt) kurzort a kezd8pontra

e Tartsuk lenyomva az egérgombot: megjelenik a goérbe kezd&pontja

e Mozgassuk el az egeret a rajzolandé gérbe irdnydba. Az elmozdulas kéz-
ben a csomépontbdl kiindulva, ellenkezd irdnyban két ellenérzé pontot la-
tunk mozogni. A csomépont és az ellenérzé pontok tavolsdga hatdrozza
meg a gdrbe magassagdt, mélységét. Az ellend8rzé pontok daltal bezan
sz8g viszont a gorbiletet hatdrozza meg (meredek/lapos).

e Ha az ellen6rz8 pontok a megfelelé helyen vannak, engedjik el az egér-
gombot, majd mozgassuk a kurzort a goérbe végpontigra (ahovd tenni
akarjuk!). Nyomjunk egérgombot és tartisuk lenyomva. Ekkor megjelenik a
madsodik csomdpont, és a két csomdpontot egy iv kot dssze.

e A madsodik csoméponton atmend ellenérzé pontok elmozgatasaval valtoz-
tassuk a gorbét a kivant formara. Ha most felengedjik az egérgombot, a
program Ujrarajzolja azt.

e A fenti lépéseket ismételve, tobbcsomds Ssszetett gorbét hozhatunk létre.
Ha azonban 6ndllé, az el6z6 gorbétsl fuggetlen goérbe szakaszt akarunk
rajzolni, nyomjuk meg kétszer a Székéz billentyGt.
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13.3.3. Meglevé szakaszhoz 0] rész fizése

Nyomjunk kétszer egérgombot a végponton, majd hozzuk el az egeret,
hogy a csics irdnydt, hajlasét roégzitsuk az ellenérzd pont segitségével. Ezutdn
mozgassuk a kurzort az U] végpontra. Engedjuk fel az egérgombot.

Nyomijunk a végponton még egyszer egérgombot és az ellenérzé pontok
segitségével hatarozzuk meg itt a goérbe végleges formdajat.

14. Ceruza segédeszkoz: AUTOTRACE

A szamitbégépbe szkennelt képeket a CorelDRAW! automatikusan vektorizal-
ja. Vektorizalassal a bittérképb&l mozgathatd, kicsinyithetd, forgathatd targy,
vonalrajz lesz.

A CorelDRAW! rendelkezik a vektorizalashoz egy beépitett Autotrace pa-
ranccsal és egy kilén programmal (CorelTrace). Az Autotrace parancs egysze-
rG grafikdk vektorizalasdhoz valé. Bonyolultabb rajzok vektorizéldsahoz jobb,
ha a CorelTrace-t haszndaljuk.

14.1. Miért kell a bittérképet vektorizalnie

A bittérképeket ugyanigy kinyomtathatjuk a CorelDRAW!-val, mint barmelyik
erre alkalmas grafikus programmal. Eppen ennek kapcsan merdl fel a kérdés,
hogy miért is kell a bittérképet vektorizalnie A bittérképek vektorizalasanak sok
elénye van. A bittérképek felbontdsa dllandé. Emiatt a nagyitott nyomtatds
esetén rogton meglatszik a digitdlis felépités. Vektorizalas esetén a felbontéstdl
fuggetlen & mindségl képet kapunk. A grafikat tetszés szerint alakithatjuk, és
a nyomtaté mindig a leheté legfinomabb felbontéssal fogja kinyomtatni.

Vektorizdlt, vagy vonalrajz targyak feldolgozdsa sokkal egyszerGbbé valik és
a CorelDRAW! parancsaival feldolgozhaték a képek. Lapra rajzolni mindig
kénnyebb, mint képerny&re. Ezért célszerGbb és egyszerGbb a rajzot papirra
vetni, szkennerrel bevinni és a CorelDRAW! Autotrace funkcidjdval betdlteni.
Ezutdn mar kihaszndalhatiuk a CorelDRAW! sokoldalté parancsait.

14.2. Bittérképek automatikus vektorizaldsa (Autotrace)

e Rajzoljunk papirra egy egyszer(G dbrat, majd szkenneljtk be a képet és ta-
roljuk le TIFF vagy PCX formatumban.

e Toltstk be a bittérképet (Fajl (File) mens, Import parancs). Valasszuk eh-
hez az ,Opcié” alatt a ,Tracing” parancsot.

e A bittérkép megjelenésekor nagyitsuk ki azt a részletet, amelyet vektorizalni
szeretnénk. Haszndljuk ehhez a ,Nagyitd” segedeszkozf

e Jelsliok ki a bih‘érképet a keretének kijelolésével. (Az Allapotielzé sorban
l&thaté a |, Bitmap” szd.)

e Vdlasszuk ki a Ceruzat. Automatikusan belépink az Autotrace médba,
amit a megvdltozott kurzorforma és az Allapotielzé sor is mutat.
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e Ekkor helyezztk a kurzort a bit-

térkép rajzolatan kivul balra és Bitwap Autotrace
nyomjunk egérgombot. A Co- kurzor
reDRAW! meg fogja rajzolni a

4 P
kGls6 koérvonalat. (A program S
mindig a kurzortél jobbra ess ‘ Kész Kép a
targyakat vektorizélia.) A kovet- Csomépontok ) ;rakatban
kez8 részlet vektorizaldsdhoz
mozgassuk a kurzort egy bel- s
s6bb  (vildgos/fehér) teriletre.
Annyi részletet kell igy megraj-
zo.l.iotnl, amennyi a grafikéhoz 26. abra. Bittérkép nyomvonalrajz
szUkséges. készitése (autotrace)

Néha eléfordul, hogy az egérgombnyomds utdn nem térténik semmi. Ennek
az az oka, hogy a pontcsoportok tdl kicsik, nem latszanak a képernyén.

14.3. Festés

Két lehetéségunk van:

19.

1.) Az elsé lehet6ség szerint minden teriletet kilén kifesthetink (fehérre,
feketére, vagy egyéb szinGre).

2.) A mdésodik lehetéség, hogy szines rajzot készitink, ekkor azonban a
belsé tartomdnyoknak nem fehéreknek, hanem atlatszénak kell lennidk.

Ehhez:

Jelsljuk ki a Nyillal a bittérképet. Az ,Elrendezés” meni (Arrange) ,,Kom-
bindl” (Combine) parancsaval késstk 6ssze a gérbéket egyetlen gorbévé.
A CorelDRAW! a za4rt terileteket automatikusan a vdlasztott szinnel tolti
fel, a tébbi rész atlatszé lesz.

Ezutédn vélasszuk a ,Csoport” (Group) parancsot és csoportositsuk a raj-
zot, hogy az egyetlen objektumként ne veszithesse el elemeit.

Négyszog segédeszkoz

15.1. Négyszégek és négyzetek rajzolasa

15.1.1. Négyszégek rajzolasa

Vdlasszuk a Négyszog segédeszkozt. A kurzor felveszi az ismert kereszt for-
mat.

Mozgassuk el a kurzort oda, ahovd a négyszég bal felsé sarkat szeretnénk
elhelyezni.

Tartsuk nyomva az egérgombot és hizzuk a kurzort jobbra és lefelé. A
kurzor mozgatdsakor egy gumi négyszég szemlélteti a pillanatnyi méretet.
Végul engedjik el az egérgombot.
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15.1.2. Négyzetek rajzolasa

A négyszdg rajzolasa kézben tartsuk lenyomva a CTRL gombot.

15.1.3. Négyszégek rajzolasa lekerekitett sarokkal

El&szér rajzoljunk egy normdlis négyszéget. Ezutdn a Forma segédeszkozzel
kerekithetjik le a sarkokat.

Billenty0 parancs réviditése: F6 (F6-tal lehet a Négyszog segédeszkozt akti-
valni)

16. Ellipszis segédeszkoz

16.1. Ellipszis, kér és koriv rajzolasa

16.1.1. Ellipszis rajzolasa

Vélasszuk ki az Ellipszis segédeszkézt és jarjunk el ugyandgy, mint a négy-
sz8g rajzoldsdndl. A kurzor mozgdasat itt egy gumiellipszis mutatjia. Ha megfele-
|6 az ellipszis alakja, akkor az egérgomb felengedésével rogzithetjok.

16.1.2. Kérék rajzolasa

Az ellipszis rajzolésa kézben tartsuk lenyomva a CTRL gombot. igy tetszéle-
ges nagysagu koért rajzolhatunk.

16.1.3. Kérivek és ,sajtok” rajzolasa

El8szér rajzoljunk egy ellipszist vagy egy kort és formdliuk ai a Forma se-
gédeszkézzel. Az atalakitdshoz a csoméponton kell az ellipszist (kort) ,megfog-
ni”, majd az egérgomb elengedése nélkil a kivant hatds eléréséig ,hdzni”. Ha
a hozas a korén kivol térténik, akkor kérivet kapunk, ha beltl térténik akkor
az eredmény az Un. sajtforma lesz.

Billenty0 parancs réviditése: F7 (aktivalia az Ellipszis segédeszkozt.)

17. ,,A” segédeszkodz: szdvegfeldolgozas

Az A’ segédeszkdzzel a rajzba széveget illeszthetink, méghozza két mo-
don. Kézvetlentl vihetjk be az Un. karaktersort (Text), szévegblokk (Paragraph
Text) formdjdban pedig a hosszabb szévegeket. Karaktersor hossza max. 250
karakter lehet. Szévegblokkban max. 4000 karakter vihetd be. Az ,A” segéd-
eszkdzzel lehet a CorelDRAW! szimbdlumkényvtarahoz is hozzaférni.

17.1. Karaktersor bevitele (Text)

Vélasszuk ki az ,A" segédeszkodzt. Ekkor a kurzor keresztalaktra valtozik.
Most helyezzik a kurzort a munkateriletre, pontosan oda, ahol a széveget el
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akarjuk helyezni. Az egérgomb lenyomdasakor megijelenik a ,Széveg” (Text) par-

beszédablak.
A szdvegkeret TEXT
bal felsé sarkanak 2
elsé helyén lathaté
egy fuggdleges
vonal (,gerenda”).
Ide kell folyamato-
san  beirnunk a
szoveget. A soro-

kat Enter-rel zdr- Jestiosvon: gLeﬂ ® Center gﬂight
i - e ft i N
juk, majd Ujabb p— B ER R Bighy —‘”
sort kezdheﬂjnk. xrgrark Size: points ]
. - apla
A szbvegbevitel e & Bl
utdn vdlasszuk ki Bohamas Lt O Bold
a megfeleld betG- Banff O nalic @ k
P & = o Bangkok o i
tipust és jellemz&it [o| O Bold-italic
(PI- méret: normél, I Spacing ] [ Paste ] | Columns l I Import ] I OK l [ Cancel I

bold vagy italic,
stb.).  Ha  kész,

nyomjunk OK-t. A 27. abra szévegbeviteli ablak
CorelDRAW! ekkor
megmutatia a képernyén a bevitt és megformdlt széveget.
Az Allapotsor jelzése: Széveg (Text): betGforma, -stilus és -méret.
Billentyl parancs réviditése: F8 (aktivalia az ,A” segédeszkdzt.)

17.2. Szoévegblokk bevitele (Paragraph Text)

Hatarozzuk meg el8szér a szévegkeretet. A széveg bevitele utan a keret

szUkség szerint mozgathatd, torzithatd. Ehhez tegytk meg a kévetkezd lépése-
ket:

e Vdlasszuk ki az ,A” segédeszkdzt. A kurzor fondlkereszité valtozik.

e VigyUk a kurzort oda, ahol a szévegnek kezd&ddnie kell.

e Tartsuk lenyomva az egérgombot, mikézben a gumikeret jobb alsé sarkat
hdzzuk a kurzorral a kivant helyig.

e Engedjik el az egérgombot. Megjelenik a ,Szévegblokk” (Paragraph Text)

nevly pdarbeszédablak. A szdévegbevitelre harom lehetdséget kinal a Co-
re DRAWI.

a./ A szoveget kozvetlenil a keretbe gépelhetjok

b./ Az ,Import” (Import) paranccsal egy mar meglevd szévegfajlt vihe-
tink be.

c./ A ,Beilleszt” (Paste) paranzcsal a vagdélapon (Clipboard) levé széveg
kérhets be.

Mindhdrom esetben a széveget a CorelDRAW! a keretbe illeszti.
e Ha két bekezdés kozott egy Ures sort szeretnénk hagyni, nyomjunk Enter-t.
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e Vdlasszuk ki a kivant attribdtumokat (betdk és sajatossagai).

® Az adatbevitel befejeztével nyomjunk OK-t. A program kiszamolija a kép-
ernyS felépitését és megmutatjia a szévegkeretben levd széveget. Az Alla-
potsor jelzése: Szévegblokk (Paragraph Text): betGforma, -stilus.

Ha az egész széveg nem fér a keretbe, akkor két dolgot tehetink:

1) Vagy megnéveljok a keret méretét,
2) vagy kisebb méretl karaktereket vdalasztunk.

A szovegblokk keretének dontésekor a betGk nem délnek meg. A keret for-
gatdsa, tikrozése varatlan eredményt hozhat.

&Mﬂ'— .;'uz:m Y 9 B e B8 O ™andd of
RRCRAD coe e

2 ek onadd o bar odod e nTRe
. - 7

28. dbra. Operacié a Szévegblokkon

17.3. SzerkesztébillentyGk

Backspace: térli az utolsé betGt

Del: torli a kurzortdl jobbra levé karaktereket, vagy torli a kijelolt
karaktersorozatot

Nyilak: mozgds a szévegben, karakterrél karakterre

CTRL+balnyil: elé6z8 szé elejére

CTRL+jobbnyil: kévetkezd szé végére

Home: sor elejére

CTRL+Home: szévegblokk elsé betdjére

End: sor végére

CTRL+End: szdévegblokk utolsé betljére

PgUp: szévegblokk elsé sorara

PgDn: szévegblokk utolsé sorara

Enter: ¢j sor
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17.4. A WINDOWS vagoélap (Clipboard)

A vagodlap egy koztes adattdrolé, ahovd széveget és grafikat két WIN-
DOWS alkalmazdas kozti divitel céligra datmeneteileg elhelyezhetionk. A vagdlap
tartalma lemezre is menthetd. (Részletesebben lasd a WINDOWS kézikonyvé-
ben.)

Vagas (Cut: SHIFT+Del): Torli a kijelslt széveget és azt a vagé-
lapra (Clipboard) teszi.

Beillesztés (Paste: SHIFT+Ins): A vagdlap tartalmat a kurzorpozici-
6t6l jobbra bemdasolja a szévegbe.

Masolds (Copy: CTRL+1Ins): A kijeldlt objektum a vagdélapra kerdl
(pl. masik helyre torténd beillesztés céliabdl).

17.5. Karaktertulajdonsdgok megvaltoztatésa

Széveg beillesztésekor jelslitk ki a széveget, majd valasszuk a ,Szerkesztés”
(Edit) menUbdl a ,Szdévegszerkesziés” (Edit Text) parancsot. A megijelend parbe-
szédablakban megvdltoztathatjuk a karakterek tulajdonsagait.

Ha a karaktersor vagy szévegblokk egy részét kijelsliok és a ,Karaktertulaj-
donsagok” (Character Attributes) parancsot valasztijuk, a parbeszédablakban
megvaltoztathatjuk a karakterek formdjat, nagysagat stb.

17.6. Széveghasdbok

A szovegblokk elhelyezésére nyitott
szévegkeret maximum 8 széveghas-

dbra oszthaté fel. A ,Szévegblokk” ¥ of Columns:

TEXT COLUMNS

o
(Paragraph Text) pdarbeszédablakjgaban Gutter Width: o e i
az ,Oszlopok szama” (# of Co- =

lumns) alatt hatdrozhatjuk meg az [ ox ] [cancer |

oszlopok szamat, az ,Oszloptavolsag”
(Gutter Width) alatt pedig egymdastdl
valé tavolsdgukat. Oszlopok

Oszlopok szama
Oszloptavolsag Enches ]
29. abra.

Szévegblokk | ok | [ cancer |
oszlopainak bedllitasa

17.7. Széveg poziciondlasa

A szovegbeviteli ablak alatt taldljuk az igazitdsmédot kivalaszié |, radiégom-
bokat”. A karaktersort alapértelmezésben balra (Left) igazitja a program. Szik-
ség szerint lehet az igazitds még kozépre (Center), jobbra (Right), vagy sehogy
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(None). Ugyeljonk arra, hogy a CorelDRAW! a széveget mindig a kurzorhoz
képest igazitia. Ha nem kérink kilén bedllitést, akkor mindig az eléz6 bedlli-
tds, vagy ha ilyen nem volt, akkor az alapdllapot érvényes. Az egyes karakte-
reket a ,Forma” segédeszkbzzel meg lehet valtoztatni.

Szévegblokk esetén a balra, kézépre, jobbra és sehogyan sem igazitds pa-
rancsokon kivil még a sorkiegyenlités (Full/Left & Right) is lehetséges, és a
szévegkeretre, ill. azon beltl a hasdbkeretre vonatkoznak. Vigydzzunk arra,
hogy ne legyen a felesleges sz6kéz a szévegben, mert az igazitott szévegben a
sok Ures hely zavarélag hat.

17.8. Irasmdéd és stilus

A CorelDRAW! 75 karaktercsalddon beltl mintegy 150 irasfajtaval rendel-
kezik. Ezen kivil az Adobe, Bitstream, Computergraphic és mas konyvtarak ka-
raktereit is fel lehet hasznalni. A WFN Font Export Filter-rel sajat karaktereket
is elé lehet dallitani.

A fontok, stilusaik a tetsz6leges méretekben egyardnt kinyomtathaték a
WINDOWS-ban installalhaté legktlonbszébb nyomtatékon. Ha a WINDOWS-
ban PostScript nyomtatét standard médon konfigurdltunk, akkor a CorelDRAW!
haszndlni fogja a megfelels rezidens (35 féle) fontot, annak ellenére, hogy a
CorelDRAW! elnevezések kilonbdznek ezekre, dm ha olyan fontot vélasztunk,
amely nem standard, akkor a CorelDRAW! sajét fontjait generdlja.

17.9. Karakterméretek

0,7 és 1440 pont kozott valtoztathaték. 1 pont kb. 1/72 hovelyk (inch), be-
t0k, jelek egyik nyomddszati szélesség-, ill. magassdgegysége. A nagysdg érté-
ke tortszdm is lehet, pl. 10,5 pont. A betdnagysagot akkor tudjuk pontosan ki-
nyomtatni, ha nyomtatasi méretként a 100 %-ot valasztiuk. A program a ka-
rakterek méretét (mint minden mas méretet!) alapértelmezésben hivelykben
(inchben) adja meg. A ,Méret”-hez (Size) mds mérékegységek is rendelhetdk,
ogymint: milliméter, pica és pont (1 pica = 12 pont). A ménékegység egér-
gombnyomdssal vdltoztathaté., A sz6veg nyGjtasakor, nogylfcsokor a Corel-
DRAW! kiszdmolja a betlk nagységdt és azt a ,Széveg” porbeszedablakbon
jelzi. Az Allapotielz8 sorban csak a karaktersorok karaktereinek nagysaga
(pontokban) jelenik meg.

17.10. Tavolsag (Spacing)

Ezzel a paranccsal meghatdrozhatiuk a karakterek, szavak, sorok és bekez-
dések egymdastdl vald tavolsagat. A Tavolsdg” (Spacing) parancsra megjelenik
egy Ujabb pdarbeszédablak, ahol ezek az értékek bedllithatok.

A karakter- (Inter-Character) és szétavolsdgot (Inter-Word) EMS-ben  kell
megadnunk. Egy EM a nagy ,M” betl szélességének felel meg. Pl. 0.25 EMS
a nagy ,M” szélességének a 25 %-a az aktudlis karakterkészletbél. Ezzel a le-
hetéséggel biztosithatd, hogy a karakter- és szétavolsdg a nagyitas/kicsinyités
és dontés utan is ardnyosan dllandé maradijon.
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17.10.1. Sortavolsag

Ugyanezen okbdél adja meg

a CorelDRAW! a sor- (Inter-Li- e ARG
ne) és bekezdéstavolsdg (Inter- lnter-Character: ED [ ems
Paragraph) mértékét a karakter-
nagysdg szdazalékaként (% of Pt PR el 1
Size). Inter-Line: 100 % % of Pt Size
Pozitiv értékek névelik, a ne- .
gativ értékek csdkkentik a sorta- nlnr Fasmgeaph 108 [y %offSize
volsagot. (A fentiek vonatkoznak
a sz6-, a karakter-, és a bekez- | Save as Default ok || cance |
dés tavolsagra is.) A bekezdések

tavolsagat csak a szévegblokk
esetén dllitani.
30. abra. Karakter- és szévegtavolsagok bedllitasa

17.10.2. Szévegtavolsag interaktiv valtoztatasa

A Forma segédeszkézzel a szdvegtavolsdgot interaktivan megvdaltoztathatjuk.
(Lasd eldbb, a Forma segédeszkdz: széveg részénél.)

17.10.3. Tavolsagbeadllitasok mentése

Az éppen aktudlis szévegtdvolsag bedllitdsat a CorelDRAW! Uj standarddlla-
potként lementi, ha ezt a parancsot vdlasztjuk.

17.11. Széveg beillesztése és importja
17.11.1. Beillesztés (Paste)

A ,Beillesztés” (Paste) paranccsal barmikor behivhatiuk a vagdélapon évd
szoveget. Ez lehet egy WINDOWS Write vagy bdarmilyen mds szévegszerkeszitd-
vel készilt szoveg. A lehetéségek it is azonosak kordbban mar leirtakkal. Ka-
raktersor max. 250, szévegkeret max. 4000 karakterbdl dllhat. Ha ennél t6bb
van, akkor a program egyszerGen levagja a felesleget. A széveg parbeszédab-
lakot kikerGlhetjuk, ha a ,Szerkesztés” (Edit) meni ,Beilleszt” (Paste) parancsa-
val visszuk be. Ez azonban csak a (250 karakter hossz0) karaktersorozat méd-

ban mGkédik.

17.11.2. Importéalas (Import)

A szévegkeretekbe t6rténd szévegbevitel az Un. ,Szévegblokk” (Paragraph
Text) esetén van szukség az ,Import” parancsra. Az e célbdl int szévegldjlokat
ASCIl fajlként kell lementeni és nem szabad sem tabulatort, sem bekezdést
haszndlni. Ezek az importdlds sordn Ures helyekké valnak és a szévegben za-
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varélag hatnak. Az ,Import” parancs vdlasztdsakor képernyére keril a f4jl lis-
ta, alapdllapotban a .TXT kiterjesztésG fajlokat felsorolva. Ha ez nem |6, akkor
az Utvonalndl valtoztassuk meg a f4jl kiterjesztéseket. A fajl kivalasztasa kétszeri

egérgombnyomdssal térténik.

17.12. Szimboélumkdnyvtar

A  CorelDRAW!  mintegy
3000 db szimbdélumot tartal-
maz a gazdasdg, koérnyezet,
tudomdany és szdllitas terileté-
rél. A szimbolumokat felhasz-
nélhatjuk Ggy, ahogy azt a
szimbélumkényvtarban megta-
laljuk, vagy pedig a mar is-
mert mdédon  feldolgozhatjuk.
A szimbdlumok vektor forma-
tumoak, igy min&ségromlas
nélkil lehet azokat feldolgozni
(nagyitani, doénteni sitb). Még
2540 pont/hivelyk felbontds
esetén is tokéletes képet ka-

SYMBOLS Bullets_Circles
Bullets_Triangles
Computers

Symbol & Dixdeland

Electronics
Floarplan
Food

l—ﬁ Furni
Size: 0.50 Y fnches | Geographic Symbaols

!%‘ﬂ@*ﬁ 5B L8 & O

[ ox | | cancer |

31. abra. A szimbélum péarbeszédablak.

punk. A WFN BOSS segédprogrammal a szimbdélumkényvtdrat sajat szimbdlu-
mokkal is kiegészithetjik. A szimbdlumkényvtarat a CorelDRAW! installalasa
soran kell iétrehozni CorelDRAW! (utdlag is installalhatd). A szimbdélumokat
akar a CorelDRAW! vasarlésakor a programhoz adott Clip-Art katalégusbél is
kivalaszthatjuk és az indexszdm megaddasaval pedig behivhatjuk.

17.12.1. Szimbélumok elhelyezése a képernyén

e Vdlasszuk az ,A” segédeszkdzt.
® A kurzort mozgassuk arra a helyre ahovd a szimbdlumot tenni szeretnénk.
e Nyomijuk le a SHIFT- majd az egérgombot. Ekkor megijelenik a szimbdélum

(Symbols) parbeszédablak.

e Vdlasszuk ki a szimbdélumot a goérditheté kirakatbdél, vagy az indexszdam

(Symbol #) megaddasaval.

e Adjuk meg a szimbdélum nagysagdt (Size [inch]) és nyomjunk OK-t. A
szimbdélum megijelenik a képernyén az eredeti kérvonal- és t6lt6 szinekkel.

18. A Tulajdonsdag segédeszkdzok

A Tulajdonsag segédeszkézék a grafika jellemzdinek kialakitasat teszik lehe-
tévé. A program egyik legfontosabb része a szinezés és a kérvonal megrajzo-
lGsa. Erre a célra két segédeszkéz szolgdl: a Tollhegy a kérvonalhoz és a fes-

tékes Kanna a szinfeltéltéshez.
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Ezeket a tulajdonsdgokat a Tollhegy, ill. Kanna pdarbeszédablakanak segitsé-
gével hatarozhatiuk meg. Ne legyen egy targy sem kijeldlve. Ekkor Toll-
hegy/Kanna segédeszkéz Fly-Out menijében egy-egy mezdjére kattintva meg-
ielenik egy pdarbeszédablak (‘New Obiject’ ...), amelyben dénthetink az 0j tér-
gyakra (All/Text/Other Obijects) érvényes értékekrdl. Innen kezdve minden 0j
targy az aktudlis bedllitast (szin, kérvonalvastagsag stb.) kapja.

18.1. Uj objektum k&rvonalai és feltslté szinei

18.1.1. BillentyGparancs réviditések

Ha nincs semmi kijeldlve, akkor F12 a ,Tollhegy kérvonal, 6 targy” (New
Object Outline Pen) pdarbeszédablakot jeleniti meg.

SHIFT+F12-vel a ,Tollhegy kérvonalszin, 0j targy” (New Object Outline
Color) parbeszédablak hivhaté.

F11 = ,Szinfuttatds, 0j targy” (New Object Fountain Fill) parbeszédablak.

SHIFT+F11 = ,Egyenletes szinfelidltés, 0j targy” (New Obiject Uniform Fill)
parbeszédablak.

18.1.2. Bittérkép-jellemzék

A bittérképek (Bitmap) tulajdonsdgait mdéas mdédon lehet meghatédrozni. Az
Ecsettel (a Tollhegy egy tzemmddja, amellyel normdlisan a kérvonalszin adha-
t6 meg) a bitmap szinét hatdrozzuk meg, a festékes Kanna pedig a hattér szi-
nét szabdlyozza. Kérvonal-opciékat bittérképnél nem alkalmazhatunk.
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19. Tollhegy segédeszkoz

Segitségével a targyak kérvonalét és kérvonalszinét hatGrozhatjuk meg.

19.1. Tollhegy (forma) és Ecset (szin)

A targy kérvonaldt megrajzolé Tollhegy formdijat, vastagsdgat vagy a kérvo-
nal szinét, mint&zatat valtoztathatjuk.

e Jelsljok ki a kivant targyat. Ha laini szeret-
nénk a parancsok hatdsat, kapcsoljuk be
F9-cel a kirakatot (Preview)

:'x
] |
Q
=
&
a

32. abra.
A k&rvonal meghatérozésa

e A moivelet gyorsitésa érdekében vdalasszuk a ,Bemutatds” (Display) mend-

bél a — ,Csak a kijeldltek bemutatdasa” (Preview Selected Only) paran-
csof.
® Vdlasszuk a Tollhegy Meszkeds Ko Haiszal 1/2p. 1p 2p 4p B8p 12p16p 20p 24p
segédeszkozt, mire B v e
megijelenik a Fly-Out J | l 1 I l ‘ ‘ l l 1 l
mendy. g =
ceza — | & >4

Korvonal — ﬁ
. szin
33. dbra. Mescked fehés fekele 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90
¢ fekete 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%
A Tollhegy eszkdz ,kiugré” KGrvonsl ph
(Fly-Out) menuije

19.2. Tollhegy kontir (Outline Pen)

Ha a Fly-Out menibdl ismét a Wesckeds K- Haiszdl 1/2p. 1p 2p 4p 8p 12p16p 20p 24p

Tollhegyet vdalasztiuk akkor ,Tollhegy ot v ‘ 1 [ I l l ‘ 1 j
kontdr” (Outline Pen) parbeszédab- ;... J l I
lakban megjelennek a rendelkezésre == —| ¢
all6 bedllitésok a vonaltipusok, vo- Kived —|&
?OlS(:ﬁl’!(Ok, vonalvégek, a tollhegy I:c;vzl;e‘:z fehér fekete 10% 20% 30% 40% 50% 60X 70% 80% 90%
ormdja.

BillentyG parancs réviditése: F12

+ |

34. abra. A kérvonaljellemzék parbeszédablaka
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19.2.1. Szaggatott vonalak (Dashing)

A ,Szaggatott” (Dashing) mezé vdélaszidsakor a
,ozaggatott-pontozott  vonalstilusok” (Dashed &
Dotted Line Styles) ablakban megjelennek a ren-
delkezésre dallé vonalszaggatasi variansok. Szag-
gatott vonalakat sajat célra is tervezhetink a

CORELDRW.DOT fdjlok szerkesztésével.

35. abra.
Szaggatott-pontozott vonalak ablaka

A kuolénféle  vonaltulajdonsagokkal, mint a
szaggatottsdg, vonalvastagsdg érdekes grafikai
hatdsokat dllithatunk elé. Az alabbi példaban né-
hany karaktert ruhaztunk fel véletlenszerGen va-
lasztott vonaltulajdonsagokkal.

DASHED & DOTTED LINE STYLES

-----------

] { Cancel ]

36. dabra. II -\\ E, -
A vonalszaggatas hatasa karakterekre ,La“ \ o :
19.2.2. Nyilak (Arrows)
A CorelDRAW! sokféle el&redefinialt
nyilheggyel és vonalvéggel rendelkezik. Az
,Opcidk” (Special) menibdl ,Nyil tervezé-
se” (Create Arrow) paranccsal sajét nyil- =
hegyet is készithetink. A nyilak a ,Tollhegy e te reckens
kontar” (Outline Pen) parbeszédablakon
keresztil is elérhetéek a ,Nyilak” (Arrows) o e
mez8 vdlasztasaval. Ez alatt taldlhaté a
balra mutaté  (Start  Arrowhead), ill. a :
jobbra mutaté (End Arrowhead) nyilhegy —> > > —> ‘
mezd. A ,Nyilak” mezére lépve hivjuk = =] =] T Lo )

meg a ,Nyilhegy Valasztas” (Arrow Head

Selection) parbeszédablakot.

37. abra.

A nyilhegyvalaszté ablaka

Az ebben az ablakban megjelen3 gérdilé kirakatban a BAL egérgomb nyo-
maséaval a KEZDO (Start), a JOBB egérgomb nyomasaval a VEGZODO (End)
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nyilhegyet vdlaszthatjuk. Ugyanitt szerkeszthetink, térélhetink, elejthetink a vo-
nalvégen nyilhegyet.

Térsl (Delete): A kivdalasziott nyilformat a parancs torli a kényvtarbél.
Nélkol (None): A vonalakon levé nyilvégeket torli: sima végz6désG lesz.
Szerkeszt (Edit): Aktivaladsara megijelenik a ,Nyilhegy szerkeszté” (Arrow Head

Editor) parbeszédablak. A megfelelé parancsokkal lehet a nyilat dimenziondlni.
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38. abra. A nyilhegyszerkeszté ablak

ARROW HEAD EDITOR

| Reflect in X |

| Refiectiny |

[ Centre in X I

I Centre inY I

[ 4% zoom

SE_S

|  cancet |

Alapvonal: a nyil szara, vastag fekete vonal, 1/2 hivelyk vastag. Ez egy
relativ vastagsdg, a nyilhegy szerkesztésekor illesszk azt ehhez az alapvo-
nalvastagsdghoz. A tényleges méretek a vonalvastagsag bedllitasanak
megfeleléen ardnyosan addédnak.

Segédvonalak: a hegy pontos poziciondlasara szolgélnak.

Tolé-csomdk: a kérvonalon a nyilhegy eltolasat teszik lehetévé. Az alap-
vonalat a vonalon talalhaté Gres mezével lehet eltolni.
NyUijtds-Nagyitas-Kicsinyités: a fekete négyzetekkel, az ismert mdédon.

x/y tukrozés (Reflect in X/Y): fuggbleges/vizszintes tengelyre vonatkozd tik-
réozése a nyilhegynek.

x/y koézpontositas (Centre in X/Y): a nyilhegy centralasa a szerkesztémezé-
ben fekvé kereszire vonatkozéan, x-, ill. y-irGnyban (nydjtas, nagyitds utan
hasznos alkalmazni).

Zoom (4x-es): négyszeresére nagyitja a nyilhegyet, igy kénnyebben lehet
pozicionalni a nyilat.
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A Tollhegy menit ,Tollhegy kontdr” (Outline Pen) pérbeszédablckébon va-
laszthatunk, hogy a kérvonal a hattérkitdltd minta vagy szin elé, vagy mogé
kertlion. Pl. egy betd kilonbozéképpen fest, ha annak korvonclvostcgségc a
telies definialt vastagsdgaban latszik a kitélté héttérminta vagy -szin elétt, vagy
pedig csak fél vastagsagban.

19.2.3. Kérvonal és hattér (Behind Fill)

19.2.4. Kdrvonal és skaldzas (Scale Width Image)

Ha a targyon kicsinyitést/nagyitdst vagy valamilyen irdnyd nydijtast hajtunk
végre, annak kdérvonala szintén megfeleléen transzformd&lédhat (vastagszik/vé-
konyodik), ha ezt az opciét valasztiuk a Tollhegy meni ,Tollhegy kontdr” (Out-
line Pen) pdarbeszédablakdban.

Hasonléképp transzformdlédik a Tollhegy (Nib), ha forgatast hajtunk végre
a targyon (a pdarbeszédablakban adott széggel fordul el a Tollhegy), ha ez az
opcié él, ugyanakkor nem vdliozik a kalligrafikus vonaleffektus. Mig, ha nem
él, ez utébbi effektus mdas megjelenést kélcséndz a targynak forgatdskor.

19.2.5. Sarkok (Corners)
Két vonal taldlkozasi pontja a sarok (Corner). ‘A sarkok a CorelDRAW!
alapértelmezése szerint szdgletesek.

Valaszthaték egyéb tipust sarkok is.

Haromféle sarkot kilénboztet meg a program, az aldbbiak szerint:

e szigletes : a két vonal szégben taldlkozik, A_
e kerek: a két vonat taldlkozdsi pontja lekerekitett

!
e lecsapott : a taldlkozdsi pont sarka levagott. \

39. abra.
Saroktipusok
19.2.6. Yonalvégek (Line Caps) LN

A CorelDRAW!-ban nemcsak a vonalak talalkozasi pontjan
végezhetunk alakitdsokat, hanem a vonalvégeken is. A vonalvégek kézti k-
l6bnbségtételnek a vastag vonalak esetében van kilénés jelentésége.

Ezzel az opciéval hdrom féle vonalvéget definialha-
tunk:

® vdagott: a vonal a végponton levagdasra kerdl,
e kerek: a vonal végpontijara még egy félkor kerﬂl.\’ |
® négyszdg: a vonal a végpontjan 14l még a félszé—\
lességgel meghosszabbodik és simdan levagasra O —
kerdl.

\ R SRR
40. abra. Vonalvégtipusok
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19.3. Tollhegyforma: kalligrafikus rajz, ir@s (Pen Shape)

A tollhegyforma vdltoztatdsa kilénbézé tulajdonsdgld a rajzolé Tollhegyeket
eredményez. A kilénbdz8 ménéki és jellegd médositdsok véltozatos Un. kal-
ligrafikus rajzhatdsokat eredményeznek. A parbeszédablak alsé felében [évé
keretben hatdrozhatiuk meg a Tollhegy formdjét, délésszogét stb.

19.3.1. Szélesség (Width)

Alapérielmezésben a Tollhegy formdja (Nib Shape) négyzetalakd. Ennek szé-
lességét adja meg a ,Szélesség” (Width) értéke. 0,00-as szélességnél a nyom-
taté a leheté legkeskenyebb vonalat nyomtatja. (Nyomtatétdl fugg!) A mérték-
egységeket a mar ismert médon itt is meg lehet vélioztatni (inch, mm, pica &
pont, pont).

19.3.2. Nyujtas (Stretch)

A ,Nyuijtas” (Stretch) mértékének mddositasaval a Tollhegyet négyzet forma-
bél tetsz&8leges négyszoggé lehet alakitani. Hatdsa legegyszerGbben Ggy valik
érthetévé, ha kiprébdlijuk ezt az opciét. A prébdlgatds sordn vdlasszunk az
alapértékidl markansan eltérd értéket. Lekerekitett vonalvégek alkalmazasa
esetén ellipszisalakd Tollhegyformat kapunk.

19.3.3. Szé6g (Angle)

A ,Sz6g” (Angle) értékének valtoztatdsaval tetszés szerint donthetjok a négy-
széget. Ugyancsak a kiprobdalas médszere teszi igazan érthetévé az énékvaltioz-
tatds hatésat.

A felsorolt parancsokkal valtozatos Tollhegyformdakat dllithatunk eld.

Az alébbi rajzon bemutatunk a Tollhegyformdk kézotti kilonbségek kozol
néhdnyat.

41. abra. Példa a vonalvég- és saroktipusok alkalmazasara
Karakter : Bodnoff, Normél Karakterméret (Size) = 24 pont
C : keskeny k&rvonal, lekerekitett sarokkal, a vonal a feltsltés elétt van (Width=0.2 mm)
O : vastag k&érvonal, a k&rvonal a feltdliés elstt van (Width=0.8 mm)
R : kalligrafikus k&rvonal, a k&rvonal a feltdltés mégstt van (Width=0.5 mm, Angle=45,
Stretch=300) E : lekerekitett sarok L : k&rvonal nélkdl

60



q OREL
19.4. X Neélkdl (None)

Eléfordul, hogy valamilyen meggondolasbél a rajzot kérvonal nélkil szeret-
nénk kinyomtatni. Ebben az esetben a X ,Nélkil” (None) a parancsot kell va-
lasztani.

19.5. Vonalvastagsagok

A Tollhegy Fly-Out menije a 1/4 pont énékiél 24 pontig bezarélag ajdanl
valasztési lehetéséget a vonalvastagsag kivalasztdsdra. Ha a meni kindlta le-
hetéségek kozott nem taldlunk a munkdhoz szikséges méretet, akkor valasszuk
mégegyszer a Tollhegyet. A ,Tollhegy kontdr” (Outline Pen) pdarbeszédablakban
tetszés szerinti vastagsdagot rendelhetonk a vonalhoz a ,Szélesség” (Width) me-
nupontndl.

19.6. Bittérképek (Bitmap)

A korvonalparancsok vonalakra, gérbékre, négyszégekre, ellipszisekre és a
szovegre érvényesek. A korvonalak szélességét mindig kilén meg kell adni,
kolonben alapértelmezésben hajszdlvonalat rendel a CorelDRAW! a rajzhoz. A
fenti formdak, mint mar volt réla sz6, kérvonal nélkil (X) is nyomtathaték.
Ugyanez a megdllapitds nem érvényes a bittérképekre. Ha a bittérkép nyomta-
tasdhoz a ,Nélkil” (None, vagyis X) parancsot vdlasztiuk, akkor a bittérképet
a program nem nyomtatja ki, és az nem lathaté a -, kirakat”-ban (Preview)
sem. A Fly-Out meni mdsodik sordban (Ecset) lévé szinekkel lehet a bittérkép
szineit vélasztani (Id. 20.11. fejezet).

19.7. Ecset: Kérvonalszin (Outline Color)

Mielétt o  szinekkel dolgozni

kezdUnk célszer( tisztdzni, hogy a 'NEW OBJECT' OUTLINE COLOR
kovetkezé6  valasztdsokat  vala-

mennyi  tdrgyra vonatkoztatjuk, Nothing is currently selected. To
esetleg csak a szévegre vagy egy which type of new objects will the
bizonyos targyra. A vdlasztas defaults apply?

most is pdrbeszédablakon keresz-
tol torténik. A vdélaszthaté opciod-
kat mutatja a kévetkezd dbra. @ Al Objects!

..........................

O Text Objects

 Other Objects
42. abra. . )

Uj targy kérvonalszine
parbeszédablak OK Cancel
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A Lkiugré” (Fly-Out) mend
mdsodik sordbdél az Ecsetet kell

OUTLINE [ Hide Yisual Selectar

s ’ @ CMYK
vdlasztanunk a kérvonalszin meg- O Ree
hatdrozdsdhoz. Az Ecset aktivala- O HsB
sa utdn a ,Kérvonalszin” (Outli- O Nemed
ne Color) parbeszédablak segit-
ségével megkezdhetiok a szin ki- CYAN: [
valasztds munkdjat. =
MAGENTA: 0
b + Caolor Name
ST, L2 ‘
43. 4abra. A Kérvonalszin BLACK: Ll
vélasztadsGnak parbeszédablaka. [_ox | [cance |

Mint az abrabdél vildgosan kideril, vdélaszthatunk a kilénbézé szinmeghatd-
rozdasi modellek kézétt:
1) CMYK, 2) RGB, 3) HSB, 4) Named. (Az dbraban a CMYK van kivélasztva.)

A megfelelé szin kivalasztdsat segiti a pdrbeszédablak jobb felsé sarkdban
0l6 nagy szines négyzet és mellette a hossz0 vékony figgéleges szines csik
(szelektorok). Mindkettd el van latva egy-egy kisméret(, telt négyzetalakt kur-
zorral. Ezek mozgatdsaval vélasztiuk (keverjiok) ki az aktudlis szint, amelyben a
,Cian”-kék (Cyan), ,Bibor”-vérés (Magenta) és ,Sarga” (Yellow) komponens
keverési szadmértékeit az ablak bal alsé részén elhelyezett ,csiszkak” elmozdu-
lasai kovetnek. Ugyanitt szintén definidlhatndnk a konkrét szinkombinaciét, a
csUszkdk eltolasdval, vagy a szamszerd komponens-adatok beaddsaval. Az
eredmény a ,Mintamez8”-ben lathaté. A ,Fekete” (blacK) csiszka a szinkom-
bindacié vildgossdgat — sotétségét szabdlyozza (automatikusan, vagy manudli-
san).

Tovabbi opciét jelent, hogy a Szinpaletta (Palette) az egérrel meghivhats, és
a felhasznalni kivant szin onnan is kijelélhetés.

A ,Szelektor elrejtése” (Hide Visual Selector) parancsmezé kikapcsolia a
szinvalaszté négyzetet.

Billenty0 parancs roviditése: F12 (aktivalia az utolsénak hasznalt szinvélaszté
parbeszédablakot.)

20. Munka a szinekkel

A szines grafikak profi médon térénd elddllitasa a CorelDRAW! egyik erds-
sége. Azért, hogy a program e tulajdonsagat megfeleléen ki tudjuk a késébbi
munka sordn haszndalni, egy kicsit részletesebben foglalkozunk a témaval.

A CorelDRAW! két szinvdlasztdsi mddszert tesz lehetévé:

e diszitdszinek (Spot) és

e Osszetett vagy skdlaszinek (Process) alkalmazdasat.

A vdalasztdsunkat a két modszer kozott dontéen az befolydsolija, hogy hany
szint kell felhasznalnunk a grafika kifestésére és hogyan fogjuk a kész munkat
kinyomtatni.
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20.1. Szinvdalasztas

A diszitdszinek (Spot opcid) kivaléan alkalmasak a fekete-fehér képek kiszi-
nezésére, figyelemfelkeltésre. Ellathatiuk a fekete-fehér képet vagy széveget szi-
nes kerettel vagy szines kiemelésekkel, hattérrel.

A diszitészinek a PANTONE Matching System nyomddszatban haszndlt,
egyértelmUen definidlt, standard szineit jelenti. Ha a munkdnk nyomdai célra
készul, akkor e vdalasztdssal nem hasznalhatunk 4 szinnél tébbet.

Az &sszetett vagy skdlaszineket (Process opcid) szinskdalabdl vdlasztjuk, és a
kilénbézé szindbrdazolé modellekkel (Om. CMYK, RGB, HSB) keverhetjok ki a
kivant arnyalatokat. A szinskdla szinei ez esetben gyakorlatilag végtelen szamd
variaciét kindlnak. Ezt a szinvdlasztast akkor alkalmazzuk, ha a képunk szine-
zéséhez tobb, mint 4 szint haszndlunk és azt nyomdai feldolgozasra szanjuk.

Szines nyomtatékon bdrmelyik szinvalasztéssal készilt képet kinyomtathatjuk.
Az eredmény azonban kilénbs-
28 lehet a képernyén latottakhoz
és varakozdsunkhoz képest.

A kovetkezé dbra mutatia az Ink Name
Ecset szinvdlaszté (Outline Co- PANTONE Process Cyan CV
lor) pdrbeszédablakat, arra az :
esetre, amikor a vdlasztdsi maéd
(Method): diszitészin (Spot), azon
belol a ,Szinpalettd”-bél (Palet-
te) torténik a szinvalaszids.

OUTLINE COLOR

Method: @(Spot

C Process

44. abra. T B ' Bl
Az Ecset ,Szinpaletta”
parbeszédablaka L me | [ o |

20.2. Szirkearnyalatok

A rajzot a szirkeségi fokozatoknak megfeleléen arnyalhatjuk, ha csak a FE-
KETE ténusaival operalunk. A szirkedrnyalatok tartomdnya a FEKETE szin ,T6-
nus”-a (Tint) a O %-t6l (= fehér) a 100 %-ig (= fekete) terjed.

PostScript nyomtatén a szirkedrnyalatok a diszitészinek mddszerének (Spot)
alkalmazdsa esetén adhaté meg a PostScript raszterbedllitas (PostScript Control)
parbeszédablakban.

Fekete-fehér nyomtatén vagy nem szines oldalszerkesztékbe t&rténé import
esetén csak a fekete szinnek, azzal egyUtt a szirkedrnyalatoknak van értelme.

20.3. A szines kép megtekintése

Munka kézben a szines grafikat is fekete-fehérben latjuk. Ha latni szeret-
nénk a késziGl8 rajzunk szineit, kapcsoljuk be a ,kirakatot” (Preview; F9, Shift
+ F9). Ha szines monitorral dolgozunk tartsuk szem el&tt, hogy a monitor szi-
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nei és kinyomtatott kép (figgetlenil a nyomtatdsi eljarastdl) soha nem lesznek
teliesen azonosak. Révid gyakorlat utdn mar j6l meg lehet itélni, hogy a moni-
toron latott szines kép hogyan fog kinézni az dltalunk haszndlt printerrel nyom-
tatva. Monokrém monitor haszndlata esetén a szinek a sziurke drnyalataiban
ielennek meg.

20.4. Diszit6szinek és ténus

A diszitészinek (Spot) szinvalasztds-médszere a ,Szinpaletta” (Outline Color /
Palette) pdarbeszédablakdban vdlaszthaté ki. Magukat a PANTONE szineket eb-
ben az ablakban is kivalaszthatiuk, ha az egérrel a megfelel6 szinmez6t va-
lasztjuk ki. Masrészt, atléphetonk a PANTONE szinkombindcidk kivalasztasat
célzé masik parbeszédablakba, ha a ,Mdasok” (Others) mezére kattintunk az
egérrel. It felsorolva taldljuk a standard neveket a ,Tintaszin” (Ink Colors) ab-
lakban, amelybdl valaszthatunk (Ink Name). Innen visszaléphetonk a ,Szinpa-
letta” (Palette) ablakba, vagy a rajzunkhoz. Mindkét ablakban bedllithatjuk a
PANTONE szin ,Ténus”-anak (Tint) %-értékét a vilagos (0 %) és sotét (100%)
hatarokon beltl. Ez a ténusérték a PostScript nyomtatékon a raszterbedllitésnak
megfelelé arnyalatként fog megijelenni.

A gyakran haszndlt szint (szineket) dathelyezhetjtk a Paletta elejére, olymé-
don, hogy a szint (szineket) kivalasztjuk (a kurzor alakja fekete poéttyre valtozik)
és azt az egérrel a kivant helyre hdzzuk.

A Paletta végén sorakozdé Ures (Gthizott) mezékre sajat ténusérték szineket
definidlhatunk.

Ehhez:

e Kattintsunk egérrel kétszer az elsé Gres mezén. Erre megijelenik a ,Tinta-
szin” (Ink Colors) parbeszédablak.

e Vdlasszuk ki a PANTONE szin nevét, amelynek a ténusat meg akarjuk ha-
tarozni.

® Irjuk be a megfelels tonusértéket (%) és nyomjunk OK-t.

Ez az Ojonnan defi-

nidlt szinmezd ) telkerul B COLORS
a Paletta volt Gres he- SLACE :
lyére, egyszersmind a PANTONE Yellow OV,
- ’ arm { 5
CORELDRW.]PL fé[l ve- PANTONE Rubine Red CV % tint
gére a megfelel(’j sOr- PANTONE Rhodamine Red CV 100 Lt
5 | = sk PANTONE Purple CV .
szdmmal és ténusérték- PANTONE Reflex Blue CV
ke| PANTONE Process Blue CV il bl
- PANTONE Green CV
o ol PANTONE Process Cyan CV |
PANTONE Warm Gray 1 CV
PANTONE Warm Gray 2 CV
2 PANTONE Warm Gray 3 CV
45. kar?é PA:rIQkNE PANTONE Warm Gray 4 CV
sZine nus eKe PANTONE Warm Gray 5 CV
" valasztasa PANTONE Yvarm Gray § CF . ok ]
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A CorelDRAW! felujitasat szolgdlé (upgrade v. 2.01) verziéja néhany tovabbi pa-
rancsmez6t tartalmaz a Paletta ablakban. Ezek megkonnyitik az id6k6zben kbzrebocsa-
tott djabb .IPL szinpaletta fajlok behivasat (Open), azok mddositdsainak elmentését
(Save As...), a Paletta szinmezGinek blvitését (Add), ill. torlését (Delete).

20.5. Skalaszinek

Az Osszetett, vagy skdlaszineket alapszinek kombinaciéjabdl specialis eljaras-
sal (Process) keverhetjuk ki.

Skdlaszineket akkor ajanlatos haszndlni, ha tetszéleges szineket akarunk al-
kalmazni festéskor, és nem szdmit a telijesen szinhG reprodukdlds a kinyomta-
taskor (szines nyomtaténkon vagy a nyomddéban).

Skdlaszinek haszndlata esetén a PostScript nyomtaté a fenti négy alapszin-
komponensre (CMYK) t6rténé bontassal dolgozik. A ,Nyomtatasbedllitas”-ban
(Print Option) szUkséges bedllitdsok utdn négy szinnyomat keletkezik.

A skdlaszinek kivélasztdsa a kévetkez8képpen tdrténik:

e A Tollhegy Fly-Out menuijében az Ecsetre, vagy a Kanna Fly-Out menijé-
ben a Kanndra kattintunk az egérrel, mire a ,Kérvonalszin” (Outline Co-
lor) vagy ,Kitéltészin” (Uniform Fill Color) parbeszédablakba érkezionk.
(Ld. pl. a 19.7. fejezet 43. 4bra.)

® Innen mdsik ablakba, a ,Szinpaletta” parbeszédablakba léphetink, ha az
egérrel a ,Paletta” (Palette) mezére kattintunk.

e Végul a szinvélasztas médjaul (Method) a ,Skdélaszin” (Process) radiégom-
bot nyomijuk.

Visszalépni az el6z6 ablakba az itteni ,Mdsok” (Others) mezén megnyomott
egérrel lehet. A kivant szint mindkét ablakbdl valaszthatjuk:

® a Szinpalettdbdl egyszerlG egérgombnyomdssal a megfeleld szinmezdn,
majd az OK-n,

e a ,Kdérvonalszin/Kitéltészin” (Outline/Uniform Fill Color) ablakban pedig a
19.7. alatt emlitett médon.

20.5.1. Sqajat skalaszin elédllitasa
A CorelDRAW! lehet6séget ad sajat szinek el&dllitasara is.

e Vdlasszuk a ,Szinpaletta” ablakban a ,Mdasok” (Others) parancsot, mire
megijelenik a mar ismert ,Kérvonalszin/Kitéltészin” (Outline/Uniform  Fill
Color) parbeszédablak szindefiniaglasdhoz.

e Vdlasszuk ki a szinkeverés modelliének egyikét a CMYK, RGB, HSB opci-
ok koézil.

e Adjuk meg a szinkomponensek paramétereit (%-ban)

— vagy Jdllitsuk be a csuszkdkat,
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— vagy mozgassuk el a ,Szinkever8” (Visual Selector) mez&kben
(a nagy szines négyzetben vagy a szinkorongon, ill. a mellet-
te l1évd szincsikban) a kurzorokat,
e Nyomjunk OK-t. Az dltalunk készitett szin a Paletta végére kerul.

A szinnek nevet is adhatunk, amely a képernyén megjelenik. Az §j szin fel-
keril a bedllitott komponenseinek értékével és névvel a CORELDRW.PAL fagijl-
ba.

A CorelDRAW! felijitasat szolgalé (upgrade v. 2.01) verziéja néhany tovabbi pa-
rancsmez(@t tartalmaz a Paletta ablakban. Ezek megkonnyitik az id6kdzben kdzrebocsa-
tott Ujabb, szdmos szines nyomtatéhoz illesztett .PAL szinpaletta fdjlok behivasat
(Open), azok mddositasainak elmentését (Save As...), a Paletta szinmezGinek bdvitését
(Add), ill. toriését (Delete).

20.5.2. A CMYK modell

A ,Cian” (Cyan), ,Bibor” (Magenta), ,Sarga” (Yellow) és ,Fekete” (Black)
komponensek megaddasaval definidlt szinmodellel (CMYK) mintegy 16 millié ar-
nyalat dllithaté el6. A CorelDRAW! ezt a szinkeverési modellt haszndlja alapve-
téen. Ezt a modellt alapul véve standard szintdblazatok dlinak rendelkezésre.

A ,Kérvonalszin/Kitéltészin” (Outline/Uniform Fill Color) parbeszédablakban
a szinkeverés alatt a szinkeveré kurzor

— a Cian/Bibor (Cyan/Magenta) komponens a négyzetes szelek-
torban vizszintes/fuggd&leges irdnyy
— a Sdérga (Yellow) komponens a csik szelektorban mozdul el.

A Fekete (Black) komponens e mozgdst automatikusan (@ CGR-mddszernek
megfeleléen [Gray Component Replacement]) kéveti a szindrnyalat vildgos/s6-
tét jellege szerint, amelyet utdlag a Fekete (Black) csidszkdn még mdoddositha-
tunk, a tébbi komponens relativ ardnyainak vdaltozatlanul hagydsaval (esetleg
azok kiemelésével, ha 10l sok fekete felUlet lenne a rajzunkban).

20.5.3. Az RGB modell

Analég az elébbi eljagrdssal, kivéve az alapszineket: Vorés (Red), Zold (Gre-
en) és Kék (Blue). Ezesetben a szinkeverd kurzorok mozgdsa:

e a Voros/Zsld (Red/Green) komponens a négyzetes szelektorban vizszin-
tes/figgdbleges irdnyl

e a Kék (Blue) komponens a csik szelektorban mozog a keverésnek megfe-
leléen. A CorelDRAW! a szinvdalasztast automatikusan konvertdlia a CMYK
modellbe, ha szinkivonatokat dllitunk elé az RGB modellben valasztott szi-
nekkel készilt rajzbdl.
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Hasonlé, bar a leginkdbb eltérd szinkeverési modell a HSB. A modell a k&-
vetkezd komponenseket alkalmazza: Szindrnyalat (Hue), Telitettség (Saturation)
és Szinfényesség (Brightness).

20.5.4. A HSB modell

A keverésre szant szelekior szinkorongon sik-poldris rendszer szerint mozog-
hatunk a kurzorokkal:

e Arnyalat/Telitettség (Hue/Saturation) szerint poldris szég/sugar mentén (po-
zitiv szégndvekedési irannyal a 0-360 foktartomdnyban a voréstdl a sar-
ga-zold-kéken &t az biborig)

e a csik-szelektoron pedig a Fényesség (Brightness) szerint.

Szinkivonatok esetén ugyanaz a helyzet, mint a RGB modellnél.

20.5.5. A Névszerinti (Named) modell

A szinvalasztds legegyszerGbb modellie, amikoris az 6sszes felsorolt skdlaszi-
nek koziol név szerint vdlasztiuk ki a megfeleldt. A kikeverésikkor név nélkol
(No-Name) hagyott szinek egyszerGen Colorl, Color2 stb. néven szerepelnek.

Eldfordul, hogy a CorelDRAW! haszndlata soran olyan sok sajat szint dllitot-
tunk el6, hogy az mar zavarélag hat. Ha ilyenkor a feleslegessé valt szineket
torolni szeretnénk, haszndljuk hozzd a kedvenc szévegszerkeszténket. A Corel-
DRAWI a skalaszinlistat a CORELDRW.PAL nev( fdjlban tarolja. A sajét szineket
a lista végén taldljuk. A térlés utan ne feledkezzink meg a mentésrél.

A CorelIDRAW! 2.01-es vdltozata némi konnyitést tesz lehetévé a szinpaletta fajlok
kezelését illetGen.

20.6. Arnyalas (szinténus)

A kivalasztott, kikevert szineket, mint mdar kordbban széltunk réla, az alap-
szin-komponesek valtozatlan relativ aranya mellett vilagosithajuk, ill. sotétithet-
ik, egy széval, arnyalhatjuk. A diszitészinek (Spot) esetén a ,Ténus” (Tint) %-
os értékének, a skdlaszinek esetén pedig a fekete komponens %-os érékének
bedllitasaval. Ezt akar a ,Szinpaletta” ablakban, aokdr a szinmeghatdarozas
,Korvonalszin / Kitéltészin” (Outline / Uniform Fill Color) pdarbeszédablakban
megtehetjik, sét a kapott arnyalatot el is menthetjok.

20.7. Diszitészin konverziéja skdlaszinné

Valamennyi diszitészint (Spot) atvaltoztathatjuk skdalaszinné (Process). Az elja-
rés az alabbi:

e Vdalasszunk ki egy szint a diszitészinek kozol.
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e Kapcsoljunk &t a szinkeverés ablakba (Valasszuk a ,Mdasok” (Others) pa-
rancsot.)

Itt l&thatjuk, hogy a CMYK modellben hogyan bontja fel a CoreDRAW! a
valasztott szint az alapszinekre (% értékben). Adjunk a szinnek nevet és nyom-
junk OK-t.

A képerny8n nem fogunk kilénbséget latni a két szin koézott. Egy egészen
kis kulonbséget csak a nyomtatdskor fogunk észlelni. Ennek az az oka, hogy a
%-os értékek csak megkdzelitéen pontosak. A konvertdlt skdalaszint végol felve-
hetijtk a Paletta egy Ures mezejébe.

20.8. Nyomdai munkak el6készitése

A legtébb nyomdéban nem az RGB, HSB kombindaciét hasznalidk, hanem a
CMYK modell szerinti négy szinnel dolgoznak. Ezt a modellt a skalaszinek ese-
tén (Process) akkor javasolt haszndlni, ha fontos a kinyomtatott kép szinhGsé-
ge. Célszer6 még akkor dolgozni ezekkel a szinekkel, ha tébb mint 5 kilén-

béz8 kevert szin szerepel a grafikdban. A skélaszinek palettdja egy sor, elére-
definidlt szint tartalmaz (Id. a CORELDRW.PAL {dgilt).

Egyértelm( a szinvalasztas a PANTONE szinkonvencié alkalmazasandl, a di-
szitészinek esetén. A nyomddk szdmdra ekkor név szerint adhatjuk meg a szi-
neket, ténusukkal egyitt.

20.9. PostScript lehetéségek

A CorelDRAW! tdmogatja PostScript nyomtaték haszndlatat. A PostScript op-
cidk (PostScript Control) pdrbeszédablakban — amely a szinvalasztié ablakok
aljgn taldlhaté |, Postscript” mezén at érheté el — bedllithatjuk a képfelbontdas
(raszter) tipusdt, jellemz& ériékeit.

Ez a bedllitds csak a diszitészinekre (Spot) vonatkozik, skdlaszinek (Process)
esetén nem él. A végeredményt csak kinyomtatdskor lehet latni, a ,kirakat”-
ban (Preview) nem tekinthetd meg. Nem-PostScript nyomtaté aktiv dllapota
esetén ez az opcié csak latszélag mikadik.

20.9.1. Rasztertipusok

A parbeszédablakban a kilénbéz& rasztermintdk, dm. Standard, Pont (Dot),
Vonal (Line) és egyéb On. Spot-mintdk valaszthaték a ,Tipus” (Type) ablakban.

20.9.2. Raszterfrekvencia

A raszterfrekvencia (Frequency) vagy raszterszélesség alatt a hovelykenkénti
pontok (dpi, dot per inch), ill. vonalak (lpi, line per inch) szdmat értjok. Ezzel
‘a lehetéséggel — ha egy kisebb éréket valasztunk (pl. 10) — megleps hatdé-
sok érheték el, ha PostScript (PS) nyomtatén dolgozunk, és a diszitészin (Spot)
tonusértékét (Tint) 100 %-ndl alacsonyabb értékre dllitjuk. Nagyfelbontasd ké-
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szilékeken ahhoz, hogy a raszterminta ne legyen kivehetd, valasszunk 100-ndl
nagyobb értéket. Ha standard PS-lézerprinterrel (300 dpi) nyomtatunk, 60 és

80 kozé esd értéket vdalasszunk.

Az alabbi téblazatban lathaté az 6sszefiggés a képfelbontds (raszter) frek-
vencidja és a nyomtatds felbontdsa (szirkedrnyalatok) kézétt.

raszterszélesség szUrkedrnyalatok szédma
300 dpi 600 dpi 1200 dpi
30 lpi 101 401 1600
60 Ipi 26 101 404
100 Ipi 10 37 145
120 Ipi 5 26 101

Ha a képet a nyomtatast kévetden fénymdsolni szeretnénk, akkor praktiku-
sabb durva felbontdast (pl. 60 dpi) vdélasztani.

20.9.3. Raszterminta szége

A raszterminta szége (Angle)
szintén dllithaté érték a PostScript
bedllitas (PostScript Control) ablak-
ban. Ezzel az opciéval a ritka s0-
riségl rasztermintGzat esetén érhe-
t6 el kolénleges hangstlyozé ha-
tds. Kombindlva a targy elforgata-
saval, Ugyeljonk a forgatdsi és
raszter-szégek  korreléacidjara. Tart-
suk szem el&tt ugyanis, hogy a
targy forgatdsaval a rasztermintazat
szoge nem fordul el!

Néhany szemlélieté példa az
dbrén lathaté.

OUTLINE

O cMYK
O RGB
QO HsB
@® Named

. [0 Hide Visual Selector
1026 Dlack

100C100M100Y100K
20% Black
J0% Black

40% Black
50% Black

602 Black

70% Black

80% Black
Armvy Green
Autumn Orange
Avocado Green

Color Name

T -

I (1006 Black ]

| ok ][ cancel |

46. abra. Példak rasztermintazatra

20.9.4. Szinkivonatok egymdsra nyomtatdasa

A diszitészinekkel szinezett targyakat egymdasra lehet helyezni. Két eset fordul

eld:

— A letakart szineket a CorelDRAW! automatikusan kihagyja, ha a PostSc-

ript  opcidk (PostScript

Control)

parbeszédablakban a

»FelGlnyomtat”
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(Overprint) opcié nincs bekapcsolva. fly médon elkerilik a nem  kivant

szinkeveredéseket.

— Ha a ,FelGlnyomtat” (Overprint) opciét bekapcsoltuk, a két egymdasra

nyomtatott szin ered&jét kapjuk. Ez az effektus akkor hatdsos, ha a szinek

vagy nagy kontrasztban d&llnak egyméssal, vagy egy szinkomponensik azo-

nos.

Két targy egymdasra nyomtatdséhoz jelsliok ki a felul levét, majd vélaszuk ki
a Kanna segédeszkdzt. Ezutdn hiviuk meg a PostScript opcidk (PostScript Cont-
rol) parbeszédablakot és vdélasszuk a ,FelGinyomtat” (Overprint) parancsot. Az
eredmény ez esetben is csak a nyomtataskor lathaté.

20.9.5. FelUlnyomtatas atfedés eléallitasara

Ezzel bizonyos optikai hatast lehet elérni, de a gyakorlatban ritkédn haszndl-
juk. Az étfedéskor két szin kerGl egymdsra és egy szokatlan szinkeveredés j6n
létre. Erdemes kiprébalni, de siken csak a CorelDRAW!-ban jaratos, ta-
pasztalt éreg rékék érnek el vele.

Az aldbbiakban olvashaté az eljarés révid leirdsa:

e Valasszuk ki a feltlre kerils targyat.
® A kovetkezd lépések attdl fuggenek, hogy milyen kitéliészinek és kérvonal-
tulajdonsagok jellemzik az atfedendd targyat.

— Ha a targynak van szine, de nincs kdrvonala, akkor adjunk neki kb.
0,3 pont széles kdrvonalat. Ezdltal egy 0,15 pontos atfedés jon létre. A
nyomtatétédl fogg, hogy szikség van-e nagyobb atfedésre. A vonal széles-
ségének definidlasandl mindig tartsuk szem el6tt, hogy azonos szinek ese-
tén az egymdssal szomszédos élek mentén lathaté perem képz&dhet, ha tdl
nagy datfedést valasztunk. Valasszuk most az Ecset ,Kérvonalszin” (Outline
Color) ablakdban a PostScript opciék alatt a ,Felilnyomtat” (Overprint)
parancsot. (Ugyanakkor gy8z8djonk meg, hogy a ,Kitéltészin” (Uniform Fill
Color) esetében a ,FelGlnyomtat” (Overprint) opcié nincs bekapcsolval)

— Ha a tadrgynak mar van szinezése és koérvonala, akkor vdlasszuk egy-
szer0en a ,FelGlnyomtat” funkciét a kérvonal szédmara.

— Ha a targynak szaggatott kérvonala van, tehdt nincs kiszinezve, akkor
mdas modszerhez kell folyamodnunk. Ehhez készitsink egy masolatot a
targyrél és helyezzik el pontosan az eredetire.

Noveljtk meg a mdasolat kérvonaldt legalabb 0,3 ponttal és most valasszuk
a ,FelGlnyomtat” parancsot a masolat szdmdéra. Ha a targy egy egyenes vagy
mas nyitott szakasz, akkor a masolat végpontjai essenek az eredetin kivilre.

Valasszunk ki egy vonalvégtipust, amely egy kicsit meghosszabbitja az egye-
nest.
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— Ha a legfelsd targynak sététebb a szine, mint az alatta levének, akkor
készitsink réla masolatot, de a masolatot nem kell kiszinezni, viszont el
kell latnunk -azzal a kérvonalszinnel amilyen az alatia levé targyé.

— Azon targyak esetében, amelyek kérvonala fehér, vagy egydltalédn nincs
kérvonala, és fehér szinnel vannak kitéltve, nem kell a ,Felolnyomtat” pa-
rancsot aktivizalni ahhoz, hogy atfedésbe kerilienek.

— Sz6vegek esetében, amelyek feketére vannak kiszinezve, a ,Feltlnyom-
tat” (Overprint) parancsot a Kanna ,PostScript opciék” (PostScript Control)
ablakdban kell bekapcsolni.

20.10. Szurkeéarnyalatok

A CorelDRAW! kilenc kilénb6z8 szirke drnyalatot kindl a Tollhegy segéd-
eszkdéz Fly-Out menijének Ecset (mdsodik) sordban. Ezek a FEKETE szin foko-
zatosan noévekvd |, Téonus”-ainak felelnek meg (10 %-t6l 20 %-ig). A megfelels
mezén elegendd az egér gombijat nyomni és mdaris megtértént a kérvonal
szirkedrnyalatanak kijeldlése. Ez nem érinti a PostScript képraszter bedllitasat.

20.11. Bittérképek

A bittérképek szinét szintén e Fly-Out meni mdsodik sordban hatdrozhatjuk
meg:

— SziUrkedarnyalattal ellatni bittérképet ugyanezekkel a szirkedrnyalat szim-

bélumokkal lehet.

— Szines nyomtatéhoz a bittérkép szinét az Ecset ,Kérvonalszin” (Outline

Color) szinvdlaszté ablakédban lehet megvalasztani.

— PostScript nyomtatén a raszterbedllitésokkal a bittérképen kilénleges

rajzolatot elérni, a standard (fekete) vagy bekapcsolt szirkedrnyalatokkal

kombindlva.

21. Kanna segédeszkoz

Minden targynak van egy belsd - mm——rms 2
felolete, amit egy mintaval, szin-  feawe T Gt S TR
nel, szirke drnyalattal fel lehet
télteni. A parancsok hatdsa a ki-
rakatban (Preview) vagy nyomta-
taskor lathaté, mint az aldbbi pél-

da is mutatja.

47. abra. Az Allapotielzé szerinti
szinfeltdltés a Kirakatban

]
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Az egyes kijelslt targyak szinfeltsltését az Allapotielzé sor mutatja, kivéve ha
tébb targyat is kijelsltonk. (Lasd: jobb felsé sarok)

Ha PostScript nyomtatéval dologzunk, a CorelDRAW!-nak tovabbi kilén pa-
rancsai a targyak kiszinezésére:

— Raszterbedllitas, I1d. 20.9. fejezet,
— PostScript kitoltédmintak

21.1 Nyitott és zart targyak

Egy targy szinfeltdliéséhez
zart teriletre van sziokség.
Nyitott  kérvonald  térgyak
nem tdélthetdk fel szinnel a

hagyomdnyos  értelemben.
(l4sd kép)

48. abra.
Zart és nyitott goérbe

A négyszogek, ellipszisek és széveg karakterei mindig zdartak. Gorbék lehet-
nek zartak vagy nyitottak. Néha egy gérbe csak latszélag zart. Az Allapotielzé
sor mindig megmutatia, hogy egy gérbe nyitott (Open Path, X) vagy zart (Fill:

. v. X). Nyitott gorbék fedte terilet kiszinezéséhez el6bb a gorbét be kell zarni
(a Forma segédeszkozzel, Id. 7.7. fejezet).

21.1.1. Nyitott és zart gdrbékbél allé targyak szinezése

Ha egy targy vegyesen tartalmaz egyardnt nyitott és zart alakzatokat, a nyi-
tatt gorbék mindig Ogy lesznek szinezve, mintha a két végpontjuk lathatatlan
vonalallal &ssze lenne kétve, mig a zart teriletek telies kontdriukon belil.

A fenti képen két térgy lathaté. A nyitott gérbét rendesen nem lehet kiszi-
nezni. Ha egy zart és egy nyitott gorbét az ,Elrendezés” meni ,Kombinalas”
(Arrange/Combine) parancséval egyetlen targgyd kombindltunk, a szinezés le-
hetséges.

21.1.2. Feltdlté minta megvéltoztatasa

e Jelsljuk ki a targyakat.

e Az dllapotielzé sor mutatia a targy aktudlis mintajat. (A kirakatban (Previ-
ew) meg lehet nézni)

e Vdlasszuk a Kanna szimbélumot. Megijelenik a Kanna Fly-Out mend.
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File Edit Transform Effects Amrange Display Spedasl
(387.-7.69)
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49. abra. B} E
A kirakat (Preview) mutatjia a il S
szinfeltltést i = o ) =
Pontos  Nincs Fehér Fekete Bit- Vektor- Szin- PostScript
feltoltés térkép minta futas mintak
50. dbra.
A Kanna szinfeltéltés
10% 20% 30% 40% 60% 60% 70% 80% Fly-Out mendje
21.2. KérvonalhG feltsltés
A kérvonalhG szinfeltéltés azt jelenti, hogy egy targy egy bizonyos — dlta-
lunk vdlasztott — szinnel vagy szUrkedrnyalattal lesz feltéltve. Ha a Corel-
DRAW!-t el&szér futtatiuk, és a Fly-
Out mentben ismét a Kanndt va- [ oome e

lasztjuk, ol-<kor'0 kovetkezd parbe- | ¢
szédablak jelenik meg. O pes
O Hsa
O Named
CYAN: 0]
MAGENTA: 0

[+ ] + Cglor Name
YELLOW: 0 (Black |
51. abra. =
A Kitsltészin (Uniform Fill Color) * fars ok | [Cancel |
parbeszédablaka
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A parbeszédablakkal kapcsolatos ismereteket mar Gsszefoglaltuk a Kérvonal-
szin (Outline Color) 19.7. fejezetnél.
BillentyG-rovidités: Shift + F1

21.2.1. Szin

A parbeszédablak tartalmaz egy szinpalettét (Palette) és kilénb6z6 — mar
ismert — parancsokat, amivel a feltsliés szinét meghatérozhatjuk.

21.2.2. PostScript...

Ha PostScript nyomtatéval dolgozunk, akkor a Paletta/PostScript mezején al-
lithatjuk be a kitélté minta rasztermintdzatat. Ld. a 20. fejezetben.

21.3. X (Semmi)

Ha ezt az opciét valasztiuk, akkor nem lesz felt6ltészin (csak a targy korvo-
nala kap szint, ha azt bedllitottuk). Az Allapotielzé sor mutatia ezt az éllapotot.

21.4. Bittérkép kitéltéminta

A CorelDRAW! meglepden sokféle mintdval rendelkezik. Ezek felhaszndlha-
16k a targyak vagy a hattér (szines) mintafeltétésére, valtozatossa tételére.

Ha a rendelkezésre 4ll6 mintdk nem tetszenek, vagy valamilyen okbdl mast
szeretnénk, akkor egy rajzoléprogrammal (pl. PC Paintbrush) lehet 6ndlléan Ui
mintat késziteni. S6t ezt a segédeszkdzokkel is meg lehet csindlni. Ehhez va-
lasszuk az ,Opcidk” (Special) meni ,Minta tervezése / Bittérkép” (Create Pat-
tern / Bitmap) parancsat.

A Kanna Fly-Out menujében a bittérkép kitdltéminta ,Csempe” szimbdlu-
manak vdlasztasakor a kévetkezd ,Bittérkép feltdltdminta” (Bitmap Fill Pattern)
parbeszédablak jelenik meg.

52. é&bra.
Bittérkép

mintakitc‘ilfﬁ BITMAP FILL PATTERN
parbeszédablaka ~Tile Size

Width: 0.50

Ench:s '
!ncln:s '

Small l I Medium | I Large |

A bal oldalt lat-
haté mezében a Height | 0.50
CorelDRAW! az
aktudlis képet mu-
tatja. A jobb alsé :
sarokban talalhaté
kis nyilak segitsé- . i
gével az &sszes L1l

[cancer |
~csempét”,  vagyis [ Fe.. | | poxc. I lQ:I:tc I Igu:-u:...| |Qﬁscts..- |

+||+] [«][+

Cancel
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feltoltémintdt meg lehet nézni (gérgetéssel). Vdlasszuk ki a nekink tetsz& me-
z6t, hatdrozzuk meg a nagysagat.

21.4.1. A csempe nagysdaga (Tile Size)

Egy minta sok csempébél 4ll 6ssze (akdr a mozaikpadl). A csempe nagy-
sadganak vdéltoztatGsaval hatGrozhaté meg, hényszor ismételie meg a csempét a
CorelDRAW! egy felileten. Vdalaszthaté opcidk: kicsi (Small), kézepes (Medi-
um), és nagy (Large) csempe.

A csempeméretet szaméntékekkel is megadhatjuk (pl. 3x3 hovelyk). A széles-
ség (Width), ill. magassag (Height) méretek megaddasa tériénhet kdzvetlen bevi-
tellel vagy a gérgetd nyilakkal.

Mivel a mintdndl tulajdonképpen egy bittérképrél van szé, a bittérkép nagy-
sdga befolyasolja a kép min&ségét. TUl nagy bittérképek cakkosak, a kicsik el-
mosédottak lesznek. A sGrin rakott kis bittérképek nyomtatdsa tébb idét vesz
igénybe.

Mintdk impordlasakor — a ,Minta tervezése” (Create Pattern) parancson
belil — a csempék gyakran nem négyszdg alakdak, hanem fekvé ill. 4ll6 tég-
lalap format mutatnak. A helyes aranyok létrehozaséhoz elegendd a csempe
nagysdgat megvdlioztatni. A mériékegységek a szokdsos médon valtoztathatdk.

A tovéabbiakban ,Bittérkép feltdltdminta” (Bitmap Fill Pattern) parbeszédablak
alsé sordnak parancsaival foglalkozunk.

21.4.2. TIFF és PCX

Ezzel a paranccsal szkennerrel bevitt képbd&l vagy valamilyen rajzoléprog-
rammal készitett képbdl lehet mintat kapni.

A CorelDRAW! elfogadja a fekete-fehér Standard-1-bit PCX-képeket vagy
szines PCX és TIFF-képeket, amelyeket fekete-fehérre konverdal. Szirkearnyala-
t0 (halftone) képek is importalhaték, ha azonban a képet raszterrel készitettik
(fekete és fehér négyzetekbdl 4ll6 kép — ilyet csindl néhany szkenner a szir-
kefokozatok helyett), akkor kénnyen eléfordulhat, hogy méreteiben torzult képet
kapunk.

256x256 pont ill. pixel/hivelyk felbontasig, a bittérképek valtoztatas nélkdl
importalhaték, efélott az elébbi értékre redukalédik a felbontasuk.

Amennyiben a bittérképeket a CorelDRAW! editoridban még fel szeretnénk
dolgozni, akkor még az az import elétt 64x64-es felbontasura kell véltoztatni a
bittérkép mintat. Ne feledjuk, hogy ezaltal a bittérkép min&sége romelhat.

A CorelDRAW! a bittérkép kéril az ores feltleteket is mintaként értékeli. Ez
befolydsolja a felhasznalhaté mintdk mindségét és mennyiségét. Ajanlatos a fe-
lesleges Ures teruletek levagasa.

A TIFF vagy PCX vdlasztdasakor megijelenik egy parbeszédablak (Import Bit-
map) a file kivalasztasahoz.
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53. abra. Bittérkép
kitéltéminta importja Import Bitmap

Path: | C*.pex, *.pce
Files

File: |futo.pex
Directories

cimer.pcx
erfolg.pcx

fa.pcx [aldus]
b e |1+
micsoft.pcx [cbm_konv]
[cd]

[copyl
[delete]
[dos]

21.4.3. Térlés (Delete)

Ha egy mint4t kivdalasztottunk a ,Bittérkép feltdltéminta” (Bitmap Fill Pattern)
ablakban és a Térlés (Delete) mezén kattintva t6réljik, akkor a minta eltdnik a
konyvtarbdl. Ez a feltsltstt targyakra nem vonatkozik.

21.4.4. Tervezés (Create)

Ezzel a paranccsal a ,Bittérkép szerkesztét” (Bitmap Pattern Editor) lehet fel-
hivni, amellyel sajat mintat is készithetink. 64x64 pixel felbontdsig bittérkép-
mintat is fel lehet itt dolgozni.

Tol nagy felbontdsndl a bittérkép szerkeszté a képet nem mutatia meg. A
négyszogek egy pixelt jelképeznek. A bittérkép nagysdgdt — amely a minta

felbontasat hatdrozza meg — és a ceruzahegyet (pontméret) meg lehet valasz-
tani.
BITMAP PATTERN EDITOR 54. 4bra.
rBhmap Size ) Bittérkép kitéltéminta
O16xie szerkesztéablaka
@ 32x32
O G4 x B4

Egy minta készitéséhez 3 kilon-

rPen Size

o b6z6 nagysdg d&ll a rendelkezésé-
Ozxz re: 16x16, 32x32, 64x64.

g!“ A legkisebbet egyenes vonalak-
Gx8

bél, négyszogekbdl a&llé mintakra
lehet haszndalni. A nagyobbakban
ferde, a&tlés vonalakat is rajzolha-
=] tunk. Ha ¢j bittérkép nagysdagot
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vélasztunk, az eddigi munka eltGnik a képerny&rél, kitorladik.

Ha még nem rajzoltunk semmit és OK-t nyomunk, akkor egy Gres mintat
készitettink amely bekerilt a mintakollekciéba. Ajanlatos toréini, ugyanis csak
a helyet foglalja.

A bal egérgomb fekete, a jobb egérgomb a fehér pixel létrehozasdra szol-
gdl. Lehet a billentyGket folyamatosan lenyomva tartani, ekkor sok mezét lehet
egyszerre létrehozni.

A minta elkészitése utdn nyomjunk Ok-t. A ,Bittérkép feltéltdminta” (Bitmap
Fill Pattern) parbeszédablak ismét el&tinik, az ablakban lathaté a létrehozott
minta.

21.4.5. Tavolsagok (Offsets)

ltt a csempék pozicidjat lehet

; r 5 5 TILE OFFSETS
meghatdrozni a ,Csempetdvol-
sagok” (Tile Offsets) pdarbeszéd- i b -
. - + -
ablakon keresztil. Horizontal: |0 X 5 of Tile Widih
Yenrtical: _ 9% of Tile Height

Inter Row/Column Offset

55. &b ® Bow _L’ % of Tile Side Fovhei |
.- abra. C Column [+] : m

A bitminta relativ
elhelyezésének
parbeszédablaka

OK

A ,Kezd&6csempe eltoldsa” (Starting Tile Offset) opcidval az egész mintat tol-
juk el az ablak széleihez, mint koordinatarendszerhez képest vizszintesen vagy
figgblegesen. Az eltolas méréke a csempeszélesség szdazalékaként adandé
meg. Ha pl. a csempe 1 hivelyk magas, akkor figgéleges 50 % éréknél a
mintat fél csempeszélességgel toltuk el lefelé.

A ,Sor-/oszloptavolsag” (Inter Row/Column Offset) opcié hatdsdra a minta
minden mdsodik sora/oszlopa tolédik el a szomszédos sorhoz/oszlophoz ké-
pest. Itt vélasztani kell: Sor (Row) vagy Oszlop (Column).

Az OK vdélasztasaval visszatérink fépdarbeszédablakba az Gj mintaval.

21.4.6. Bitminta szinezése

Minden mintat ki lehet szinezni tztszéleges szinnel, ha a ,Bitminta szin” (Bit-
map Pattern Color) parbeszédablakban ezt definidgljuk. Ezt az ablakot meghiv-
hatjuk, hogy ha a ,Bittérkép feltéltdminta” (Bitmap Fill Pattern) parbeszédablak
egy kivalasztandd bitmintajara kétszer rakattintunk.
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BITMAP PATTERN COLOR
Mcthod: Q Spet

FORE GROUND m [
Color Name

56. Gbra.
Bitminta szinezésére
szolgalé ablak

Hatdrozzuk meg az elétér (Foreground) és hattér (Background) szineit. Alap-
értelmezésben a hattér fehér az elbtér fekete. Szineket a palettdkbdl valaszi-
hatunk, vagy pedig magunk is készithetink az ismert médon (Id. 20. fejezet).

Vélaszthaté szinmeghatdrozdsi médszer: diszitészinek (Spot), skdlaszinek (Pro-
cess). A két médszer kozotti kilonbségeket részletesen targyaltuk a 20. fejezet-
ben, kézttk a szinek arnyaldsanak eltérd maédjat.

Szineket kilon-kolon valasztunk az eldtér szamara ill. a hattér szdmara szol-
gélé palettabdl vagy az ezeknek megfeleld ,Mdasok” (Others) ablak meghiva-
saval kevert szinekbd&l. A PostScript opciét PostScript nyomtaték esetén haszndl-
hatjuk, Id. 20.9. fejezet. Ha végeztink a szinvdlasztdssal, -készitéssel, akkor
nyomjunk OK-t és igy visszajutunk a rajzhoz, az 0j szinekkel.

21.4.7. Bitmintaval feltsltétt targyak

A targyakat valamennyi segédeszkézzel manipuldlhatiuk a késébbiekben. E
molveletek sordn a bittérképek nagységa és elrendezése nem vdltozik.

21.5. Vektor-feltdltémintak

Vektormintdkat létrehozni a CorelDRAW! segédeszkozeként szolgdld ,Minta
tervezése/Vektor” (Create Pattern/Vector) funkciéval is lehet az ,Opciék” (Spe-
cial) menittablan belol.

A Kanna Fly-Out mens-
i€bsl az ,AHS" (aGtlos ira-

nyd, kéthegyG nyil) szimbéo- i
lummal a vektorminta {4l Path: | C:A\WINDOWSICORELDRWA®. pat |
kivalasztédsara szolgdlé Bics File:  [corel.pat |
~Nektorminta betéltés”  (Lo- etk Dircctorics CCREL
1 _ bricks2.pat W]
Od’ VSCfOF Poﬁe_rn) porbe clt:glesslrp.at [samples] Up
szédablakot kapjuk. circles2.pat =]
circles3.pat [-b-]
cnstrucl .pat [-c]
57. &abra. Vektorminta-fajl eit
betslté parbeszédablak cubes.pat + ok || conce |
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A vektormintak .PAT kiterjesztésOek. A kivalasztas elétt az egyes mintdkat a
mintaablak mutatja. Ha egyet a listarél kivalasztunk, automatikusan belelépink
a Vektorminta Feltéltés” (Vector Fill Pattern) parbeszédablakba. It az aktudlis
minta a kis ablakban szintén lathaté. A szines csempék a képernydn is szine-
sen jelennek meg. A csempe szinét ebben a pdarbeszédablakban nem lehet
megvdltoztatni.

58. abra.
Vektorminta kitélté

Tile Size
parbeszédablak waw: [958 s

Vélaszthaté paraméterek: :.’ COREL Height [ 025 [ fnshes )
\

[ sman | [ Medium | [ Lorge |

VECTOR FILL PATTERN

® csempeméret szélessé-

ge, éS mGgOSSégG Q [J Seamiess Tiling
szokdsos mérték-
egységben meghata- [ox | [cancet |

rozva, vagy

e egyszerGen fix mérete-
zés: kicsi, kézepes vagy nagy méret,

e varratnélkoli atfedés,

e relativ tavolsdgok bedllitasa.

21.5.1 A csempe nagyséaga (Tile Size)

A méretezés a kicsi (Small), kézepes (Medium), és nagy (Large) csempe va-
lasztdssal a csempe hosszabbik oldala O,25; O,50; 1,00 hivelykre dall be,
mig a mdsik oldala ardnyosan hatdrozédik meg.

A nagysdg a gordité nyilacskdkkal is bedllithaté. Az értéket — Ggy mint
mdas pdrbeszédablakoknd&l — a billentyGzetrél is be lehet adni. A vektormintq,
mint minden vektor-dbrazolds, mindig ardnyos marad, és a nagysagtél fogget-
lenGl {6 min&ségben jelenik meg. Ellenben minél aprébb mintdzatd a kitsltés
anndl id&igényesebb a feldolgozdas.

21.5.2. Tavolsagok (Offsets)

Ugyanaz vonatkozik a relativ tavolsdgok bedllitasdra, mint amit bitmintdknal
leirtunk (Id. 21.4.5. szakasz).

21.5.3. Varratnélkili atfedés (Seamless Tiling)
A csempék kozott néha fehér csik észlelheté: a minta nem lesz &sszefiggd.

Ennek oka, hogy a hdattérszin raszterszinként van definidlva (Dithered Colors,
,rezgbszinek”) az ,Opcidk” (Special) ,Bedllitasok / Nyomtatdas és Kirakat” (Pre-
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ferences / Print & Preview) pontja alatt, nem pedig Un. tiszta vagy alapszin-
ként. Ha a ,kirakat”-ban (Preview) ezek a csikok meglatszanak, az még nem
ielenti, hogy a nyomtataskor is latszani fognak. Ha PostScript nyomtatéval
nyomtatunk, akkor a kép tékéletes lesz, mdas nyomtaténdl viszont a csik latha-
t6. A Varratnélkili atfedés” (Seamless Tiling) opciéval a csikok eltavolithaték.
A parancs aktivalasa eldtt néveljitk meg a csempét egy kicsit a mintakitdltés
esetleges elvdltozdsainak megel&zésére.

21.5.4. Vektorminték feldolgozasa

A vektormintdk szinét meg lehet valtoztatni, a formdait &t lehet rajzolni. Hasz-
néliuk ehhez a ,Fa&jl megnyitdsa” (Open) parancsot a ,Fajl” (File) menstabla-
ban. Hiviuk be a mint4dt. Ehhez az ablak az ,0tkijelélés” (Path) sordban meg
kell valtoztatni a .CDR kiterjesztést .PAT-ra. (A munka végeztével allitsuk vissza
a kiterjesztést .CDR-rel).

A mintdt ugyanutgy lehet feldolgozni, mint minden mdas grafikat. Valasszuk
az ,Opcié” (Special) menubdl a ,Minta tervezése / Vektor” (Create Pattern /
Vector) parancsot és taroljuk le az Gj mintdt egy masik — egy U] — név alatt.

21.5.5. Targyak feltsltése vektormintaval

A vektormintaval feltsliétt targyakat meg lehet véltoztatni (pl. nagyitani, stb.),
de a minta vdéltozatlan marad.

21.6. Szinfutas (Fountain Fill)

A Kanna Fly-Out mentjében a ,Szivarvény” szimbdlum kivalasztdsakor a
kévetkezd ,Szinfutas” (Fountain Fill) parbeszédablak jelenik meg.
BillentyG révidités: F11 — megjelenik a ,Szinfutds” parbeszédablak

59. abra.
A szinfutés pdarbeszédablaka

FOUNTAIN FILL

Type: @l@é;}‘ O Radial Method: O Spot
- @ Process
Angle: degrees
% tint % tint

Color Name m% Color Name
]

| Black |

PostSgript.. | | oOptiops.. | [ ok ]| cancer ]
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A ,Tipus” (Type) tétel alatt a ,Linedris” (Linear) vagyis irdnymenti és a ,Ra-
didlis” (Radial) vagyis kérkérds szinfutds vélaszthaté.

A linedris szinfutdsndl megvalaszthaté az irany szége, amint az egyik szin at-
alakul a masikba. Ez a szég a telies szégtartomanyra (0 — 360 fok) terjed ki,
és a szdmdara kijelslt (Angle) ablakban adhaté meg. Az elforgatott targyakndl
az egyenes szinfutd@s irGnyszége a targgyal egyitt forog.

21.6.1. A szinfutas tipusa

21.6.2. Szintartomany

A kezd&szin és a végszin hatdrozza meg azt a teljes szintartomanyt, amelyen
belil a két szin atfolyik egymdsba. Az 59. &bran lathaté |, Szinfutds” (Fountain
Fill parbeszédablak bal oldali palettdjan a kezd8szint a jobb oldalin a végszint
hatarozhatjuk meg.

A diszité- (Spot) és skdalaszinek (Process) alkalmazdsa az eljarasban teljesen
azonos a kordbban (Id. 20. fejezet) leirtakkal. A szinvdalaszté ablak tovabbi op-
ciéi analég médon mikdédnek a szinek vdalasztdsa tekintetében, mint azt ko-
rabban mar megismerhettik.

Diszitészinekkel készitett szinfuttatds esetén szinkivonatokat csak akkor készit-
hetink, ha a kezd& és a végszin ugyanazon szin mds-mds ténusa (Tint). Ez a
korlatozds nem érvényes, ha szines nyomtatéval (pl. HP Paintjettel) nyomtatunk.

21.6.3. Széltartomany (Edge Pad)

A ,Szinfutds”  (Fountain
FI“) ablak olién talalhaté FOUNTAIN FILL OPTIONS
QOpcidk” (Options) mezd a
szinfutds mdédozatait (Founta-
in Fill Options) teszi lehetévé. Edge Pad: [ 0

~ Center Offset For Radial

% T

Y: 0
60. abra.

A szinfutds médositasa oK
ablak

Ezen moédozatok egyike a ,Széltartomdany” (Edge Pad) szabdlyozdasa. E pa-
rancs alkalmazdasakor a CorelDRAW! a kereten beltl mindent kitélt, mikézben
a targy egy ablakként miksdik. Egyes esetekben a szinfutdsnak csak egy része
kerGl a targy kérvonalain beltl. A telies szinfutds engedélyezésére (hogy a szin-
futés a targy kérvonalan belilre essen) szolgdl ez a funkcié, a szél-sav meg-
hatdrozdsa. Maximalis érték 45 %.
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61. abra. A szél-sav bedllitasa
szinfutassal

21.6.4. Radidlis szinfutas eltolt kézépponttal

Az el6bbi parbeszédablakban vdélaszthaté mdasik funkcié a radidlis szinfutdas
kézéppontjdnak eltoldsara iranyul. A kézéppont (a targy sdlypontjanak) X-, ill.
Y-koordinatdjédnak eltoldsa (%-ban megadva): negativ értékek balra és lefelé,
a pozitivak pedig jobbra és felfelé mozgatijgk a kézéppontot.

POSTSCRIPT CONTROLS
Postscript Halftone Screen
Type: [D
i ‘Li'::: i
Diamond [+ ]
FErequency: Eﬂ % per Inch
Angle: 45.0 % degrees
Color Separation
[ overprint
62. Gbra.
oK Cancel
Eltolt kézéppontly szinfutas i} st
21.7. PostScript feltdltéminta (PS) POSTSCRIPT TEXTURE
. Archimedes
A Kanna Fly-Out meniiébél Name:
a ,PS” szimbélum vdlasztasaval
a PostScript nyomtatékhoz ren-
delhetionk feltéltd mintdkat a ko-
vetkez& »PostScript minta”
(PostScript Texture) pdarbeszédab- Frequency
lak segitségével. LineWldth T B
ForegroundGray “
BackgroundGray
63. abra. =% Unused ** _
: . 7]
PostScript mintafeltsltés -
parbeszédablaka ok | [ cancel |
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Az ablakban a konkrét PS kitéltéminta vdalasztdsakor megjelennek a para-
métermez8kben az azokat jellemz& értékek, amelyeket azonban szabadon at-
definialhatunk. A paraméterek: frekvecia (Frequency), vonalvastagsdg (Line
Width), el&tér szirkefokozat (ForegroundGray), hattér szirkefokozat (Backgro-
undGray) és “haszndlaton kivil” (Unused) ill. a feldjitott (upgrade v. 2.01) vdal-
tozatban: elhelyezés (Spacing(%)). Ez a mintakitdltés a kirakatban (Preview)
nem jelenik meg, csak a PS-nyomtatén t6rénd nyomtataskor lathato.

21.8. Sziurkearnyalatok

A Kanna Fly-Out menijének alsé sordban 8 szirke drnyalat (10— 80 %)
lathaté. Egy szirkefokozat kivdlasztdsakor a ment eltnik, az dllapotielzé sor-
ban pedig l&thaté a kivélasziott szirkeségminta. A kivdlasziott tdrgy a hozzé-
rendelt szirke szinnel lesz feltdltve. A PostScript raszterbedllitGsokat ez a valasz-
tGs nem érinti.

21.9. Bittérképek

A fekete-fehér bittérképek korul levé keret a Kanna segédeszkozzel feltolthe-
t6, akar csak egy normdlis négyszég. Ha egy fekete-fehér bittérképnek az “X”
feltcltést vélasztiuk (azaz “semmi”), a fehér hattér atlatszéva valik és elstinik
az alatta levé kép, ha van ilyen.

Szines és szUrkedrnyalatd bittérképek fehér pixelei nem datlatszéak, az altaluk
fedett kép fedve marad. Kit6ltészin valasztdsa nem befolydsolia szirkedrnyala-
to, ill. szines bittérképeket.

Mint mar kordbban emlitetttk, a fekete-fehér bittérképek fekete pixelei az

Ecset korvonalszin segitségével szinezheték at. Ez a lehet6ség azonban nem
vonatkozik a szirkefokozatd bittérképekre.
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22. F4jl (File) meno

Az On. legérdild menitk sordban, amelyek a CorelDRAW! kezelését alapve-
téen meghatdrozzdk, az elsé a ,Fa4jl” (File) mend.

22.1. Uj (New)

Az ,Uj" (New) parancsot akkor kell vélasztanunk ha 0j munkdba akarunk
fogni. Ha az aktudlis grafika még nem lett letérolva, akkor a program meg-
kérdezi, hogy le kell-e mentenie a rajzot. A készil6 munka a programtél min-
dig az UNTITLED.CDR (NEVTELEN.CDR) nevet kapja. Ha le akarjuk @ mun-
kdnkat menteni, akkor el&szér is adjunk egy Uj (jellegzetes) nevet. A grafikak
UNTITLED.CDR néven nem mentheték el.

22.2. FGjl nyitésa (Open)

Ha egy kordbbi munkat
akarunk folytatni, akkor ezt a
parancsot kell vdalasztanunk.

Open Drawing

Path:  [CAWINDOWS\CORELDRWAMUNKAY™.CD |

Ha az aktudlis grafikdt még f.'::.,,,dd, ﬂ:;eml;':"'"“'”"“" |

nem mentettUk volna le, ak- e 03

kor a program ré&kérdez, B e £+ Ce ]

hogy akarunk menteni, vagy lemmings.cdr kel

elvetjik-e azt. Ezutdn megje- '

lenik a ,F&jl nyitdsa” (Open [ ok | [ cancel |

Drawing) pdarbeszédablak a
megnyitni kivant f4jl kivalasz-
tasGhoz.

64. abra. A NEV.CDR fdjlbetslté parbeszédablak

Az Otvonalat is megadja a ,F4jl nyitdsa” (Open Drawing) féjlbetslté parbe-
szédablak. Ez tartalmazza a meghaijté azonositéjat, a kényviGrak nevét és a
fajlok tipusat.

A pdarbeszédablakban talalhaté egy ablakocska, amelyben a kivélasziott
grafika képe (bittérkép mdasa) lathaté. Ez a pdarbeszédablak mindazokndl a pa-
rancsokndl megijelenik, amelyekkel fajlokat megnyitni, vagy letérolni lehet.

Egy fajl megnyithaté a MOSAIC nev( fdjl-menedzseren kereszitl is, ha a
MOSAIC-ot bekapcsolijuk az ,Opciék” (Special) meni ,Bedllitasok” (Preferen-
ces) pontigban. Ha a CorelDRAWI-bsl a MOSAIC-kal hiviuk a betsltends
fajlt, akkor a letarolt képeket a képernybre vetitett panordmaképben kénnyeb-
ben megtalalhatjuk.

Ha egy olyan grafikdt szeretnénk megnyitni, amely egy kordbbi CorelDRAW!

valtozattal készult, akkor elébb le kell mentenink a grafikat ezzel a verziéval
ahhoz, hogy ez is lathaté legyen a betdltés elétt a valaszté ablakban.
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22.2.1. Fdajlok kivalasztasa

El&szér gyéz8djunk meg egy pillantdssal az Utvonal helyességérdl. (Azon a
meghaijtén vagyunk-e, amelyikrél be szeretnénk olvasni egy féjlt¢l) Ha nem,
akkor a WINDOWS-b4l mar ismert médon a kétszeres gombnyomdssal vé-
lasszuk ki a kivanalmainknak megfelel8 meghaijtét. Miutdn kivalasztottuk a
meghaijtét, valasszuk ki a kényvitarat is. Az On. ,Fel” (Up) parancs a szintek
kézétti valtasra szolgdl. Ez akkor nagyon hasznos, ha az elérni kivant fajl egy
LAN hdlézaton (Local Area Network) taldlhaté, ugyanis ebben a hdélézatban a

[...] nem mindig jelenik meg. A kényvtar szintieit kilonben a [...]-vel is lehet
valtani.

Ezek utdn vdlasszuk ki a f4jl nevétl Erre két médszer kindalkozik:

e vdlasszuk ki a f4jliegyzékbdl a nevet és a ,Fdjl nyitasa” (Open) parancsot,
vagy -

e kattintsunk kétszer az egérrel a fgjl nevén. Ha nem sikeril megtaldalni a
keresett f4jlt, akkor vizsgdliuk meg, hogy helyes-e az Utvonal megaddsa.

Az Otvonalat a kévetkezd billentyGkkel lehet megvalioztatni:

® jobbra-balra CRSR billentyGkkel mozoghatunk a mezében,

e DEL és BackSpace az ismert médon torli a betlket az Gjrairdshoz

e Home és End billenty a mezében valé mozgdshoz szolgdl,

e t5bb fajlkiterjesztést is megadhatunk, ha azokat vesszével elvdlaszijuk pl.

C:\...\*.CDR,*.PAT.

e az Utvonal vdéltoztatdsokat az Enter lenyomdsaval érvényesithetjik.

A CorelDRAW! {gjlok kiteriesztése ,.CDR”.
BillentyG parancs réviditése: CTRL+O

22.3. Mentés (Save)

A grafikdk lemezre mentésére szolgald parancs. Az aktudlis fdjlnév a cim-
sorban a képernyén lathaté. (Az 0 f4jl neve: UNTITLED.CDR) Az ¢ fdjlnak
mindig egy masik nevet kell adni, ,Névtelen” (UNTITLED) fajl nem menthetd.
Ha még nem adtunk volna nevet a grafikanak, akkor a mentési mdvelet so-
ran a program ezt a lehetéséget felkinalija. A mentés parancs csak akkor haj-
tédik végre, ha a legutolsé mentés ota valamilyen 0] valtozds tortént (javitds,
hozz4toldds stb.); ez a merevlemezt kiméli a felesleges munkatdl.

A grafika mentésekor a kévetkezd adatok is tarolasra kertlnek:

— oldalnagysag, formatum;

— racsfrekvencia, rdacs kezddpont (origd), valamint
radcs KI/BE allapot;

— segédvonalak;
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— bittérképeket a CorelDRAW! a grafika részeként
telies egészében letdrolja;

— papir szine;

— a kirakat (Preview) formdja és nagysaga.

Mentéskor a grafikat a CorelDRAW! automatikusan bittérképként is lementi,
ez lesz bemutatva kémlelSablakban a betéltés elstt.

Billentyd parancs réviditése: CTRL+S

22.4. Mentés mint ... (Save As...)

Ezzel a paranccsal egy kordbban elkészitett munkanak vagy szerkesztés alatt
allé grafika pillanatnyi  dGllapotat régzitd vaéltozatdnak adhatunk U nevet és
mentjik el e néven. Ez utébbit akkor praktikus haszndlni, ha egy grafika fej-
lesztése sordn a képrdl tébb verziét szeretnénk megbrizni. A parancs aktivéla-

sakor megijelenik a ,Fajl mentése” (Save Drawing) pdarbeszédablak a f4jl kiva-
lasztdsdhoz (Id. mint fent).

22.5. Import

Az Import parancs segitségével az aldbbi formatumd fajlok (rajzok) vehetSk
at a CorelDRAW!-ba:

— CorelDRAW! f4jlok (.CDR),
— PCX f4jlok, amelyeket pl. szkennerrel olvastunk be,
vagy a PC Paintbrush rajzoléprogrammal készitettink,

— TIFF (.TIF) f&jlok, melyek szkennerrel vagy rajzprogrammal késziltek,
— WINDOWS 3.0 bittérképek (.BMP)

— AutoCad grafikak (.DXF),

— Adobe lllustrator (.Al, .EPS) fajlok

— GEM fdjlok
— LOTUS 1-2-3 (.PIC) fajlok
— IBM PIF (.GDF) fdijlok; :

— PICT f4jlok Maclntosh komputerektdl,
— HPGL (.PLT) plotterfdjlok;

— Computer Graphics Metatfiles

(CCM);
— CorelTrace .EPS fgjlok. IMPORT
CorcIDRAW .CDR
PC Paintbrush : ot
) ) TIFF TIF
Az Import parancs vdlasztdsakor az Windows 3.0 Bitmaps BMP
Import parbeszédablak jelenik meg: = - S
GEM .GEM
Graphics Metafile .CGM |+

[ For Tracing

65. abra. Grafikék importja oK Cancel
parbeszédablak
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Vélasszuk ki a megfelels formatumot a listabél.

Ekkor megjelenik egy masodik pérbe-
szédablak: ,Grafikus féjl Importja” (Im- Import Bitmap
port ..). It az ,Utvonalkijelslés” (Path) Bath: [CACDVRAJZOKY".pex, *.pec
ablakban l4athatjuk a grafikus f4jl elvarn Elles
kiterjesztését, amelyet szikség szerint Gt-
definialhatunk.

File: I 12.pex
Directories

Fai 2

Import

66. Gbra.
A konkrét formatumuo grafika betéltése

HHEEN

22.5.1. Bittérkép vektorizalasa (Tracing)

A bittérképek betoltése ,Vektorizaldshoz” (For Tracing) opcié a PCX és TIFF
formatumO bittérképek importélasakor haszndlhatéd. Ezzel adjuk a CorelDRAW!
tudtdra, hogy a bittérképet vektorizalasra készitjuk els.

A Vektorizélashoz” (For Tracing) parancs vdlasztdsakor a CorelDRAW! el8-
sz6r is egy megfeleld nagysagd szabad memériateriletet hoz létre egy nagyfel-
bont4sy bittékép szdmdara. A bittérkép nagysdgétdl és oGsszetettségétdl figg,
hogy a CorelDRAW! milyen gyorsan tudja vektorizélni a képet. A bnh‘érkepeket
amelyeket a Tracing paranccsal importéltunk, nem lehet kinyomtatni és a kira-
katban sem lathaté. Ez esetben az Allapotielz8 sorban megjelenik egy meg-
jegyzés: ,Tracing”.

Ha egy biﬁérképef azért importalunk, hogy vaéltozatlan forméban a grafika-
ba beillesszink, akkor nem szUkséges a Tracing parancs alkalmazdsa. Ekkor a
CorelDRAW! a bittérképet durvabb felbontdsban mutatia. A durvébb felbonta-
sU bittérkép azért elényds, mert nem lassitia a program futésat; kilénésen ez
a helyzet, ha a grafika egyidejlleg t6bb bittérképet tartalmaz. Jéllehet a kép-
ernydn durva felbontasban latjuk, nyomtataskor azonban az eredeti felbontaso
bittérképeket, grafikat kapjuk vissza.

Néhany esetben eléfordul, hogy a grafikat szeretnénk vektorizalni is és bit-
térképként is kinyomtatni. Az is el6fordulhat, hogy szeretnénk a Tracing pa-
rancs dGltal okozott programlassulast elkerilni. llyen esetekben a bittérképet a
Tracing nélkil kell megnyitni. A képernyén levd bittérkép, bar egy kicsit dur-
vabban jelenik meg a képernyén, utébb még nincs akaddlya a vektorizalas-

nak.

22.5.2. Bittérképek importalasa utan

Az importdlt bittérkép egy négyszogben jelenik meg, amelyet tetszés szerint
lehet forgatni, nyoGjtani, torzitani, festeni. Az elforgatott, nem egyenesen allé
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bittérképek szirke négyszégként jelennek meg, a bal alsé sarkukban egy ,sza-
marfol”-lel.

Elforgatott, vagy ferdén all6 bittérképeket csak PostScript nyomtatdkkal lehet
kinyomtatni.

22.5.3. CorelDRAW!I f4jlok importja

Mdas CorelDRAW! {4jlokat be lehet illeszteni a szerkesztés alatt 4ll6 grafika-
ba. Kordbban produkélt .CDR (rész)grafikGkat (pl. sajat logo-képinket) is 6sz-
szeszerkeszthetink ezzel a mdédszerrel. Ehhez valasszuk a CorelDRAW! formétu-
mot az Import pdarbeszédablakbdl.

A CorelDRAW! f{djlokat targycsoportként kezeli a program. Ezekkel ugyan-
ugy lehet banni, mint mdas rajzokkal. Az ,Elrendezés” (Arrange) meni ,Szétva-
lasztas/Csoportositas” (Ungroup/Group) parancsdval az importélt grafikét szét

lehet torni, ill. (Gjra) csoportba lehet kapcsolni ilyeneket a tovabb-feldolgozas-
hoz.
22.6. Export

Ezzel a paranccsal a grafikat mas formatumban lehet letarolni. igy ezeket
mds rajzolé programmal is ki lehet olvasni, vagy egyéb szerkeszté programok-
ban felhasznd&lni, dm. Xerox Ventura Publisher, Aldus PageMaker, Word Perfect,
MS Word és mdas DTP oldallayout és szévegszerkeszi®d programok. A kiviteli
formatumok:

— CorelDRAW! 2.0 verzié (.CDR)

— CorelDRAW 1.xx ver. (el&6z6 CorelDRAWI valtozatok)

— WEN-Font (\WEN)

— Encapsulated PostScript (.EPS)

— WINDOWS Metdfile (.WMF)

— PCX

— TIFF

— DXF (csak kérvonal)

— Computer Graphics Metafiles (.CGM)

— IBM PIF (.GDF)

— Adobe lllustrator (.Al)
— WordPerfect (WPG)
— Maclintosh (.PICT)
— HPGL plottertdjlok
— GEM

— SCODL (.SCD)

Windows Mctafile WMF

— Video Show (.PIC) Ter e e
Az EXpOFf parancs kiVﬂ"OSZféSOkOr a [ Sclected Objectfs] Onty O include All Adistic Atiributes
kovetkezé Export pdarbeszédablak jele- | @imdudeimage vesder 00 Al Fosts Resident
nik meg. Resolution: O Coarse(40) O lLow(?S) O Mediom{150) @ High{300)
67. abra. Fixed Size: @ 120X128 O 256X256 O 512X512
Grafika exportja parbeszédablak [ox ] [cont ]
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A opcidk kivalasztdsa és az OK megnyomdsa utdn megijelenik egy Ujabb
parbeszédablak a grafika nevének megaddsahoz. Ugyelionk arra, hogy ha a
MOSAIC be van kapcsolva, akkor el8szér a MOSAIC nyitéképe jelenik meg.
A MOSAIC egy vizudlis féjl-menedzser, amellyel egyidejileg tébb képet is lehet
exportdlni.

22.6.1. Csak kijelslt targyak (Selected Object[s] Only)

A ,Csak a kijeloltek” (Selected Object[s] Only) opciéval a kép megfelels
részét lehet exportdlni. Ha ezt vdlasztjuk, akkor csak a kijelélt targyakat térol-
juk le az exportdlt fajlba. Ha az éppen készil6 grafika egy részét egy sajat
.CDR fd4jlként le akarjuk menteni, akkor a kévetkez8képpen kell eljarni:

e vdlasszuk a ,csak kijelslt targyak” parancsot,

e taroljuk le a grafikat az Export paranccsal .CDR formdatumban.

22.6.2. Image Header

Ezzel az opciéval (Include Image Header) az Un. Image Header (a kép jel-
lemz&it és annak egy valtozatat tartalmazéd bevezetd fejrész) keril a grafika elé
és azzal egyUtt Un. Encapsulated PostScript fgjlt alkot. Ez felel meg az .EPS
form&tumban kimentett grafikdnak. Ez akkor nagyon hasznos, ha a grafikét ol-
dalszerkesztd (Layout) programba akarjuk beolvasni, mint pl. az Aldus Page-
Maker és a Ventura Publisher 2.0, amelyek tdmogatidk az EPS Headerek
megjelenitését a képernydn.

A Headert éGltaldban a kép djrapoziciondlasdra haszndljuk, igy tehdat tébb-
nyire elég a «is felbontds (128x128 pixel). A felbontast a ,Méret” (Fixed Size)
opciéval lehet atdllitani. '

22.6.3. Minden attribotummal

CGM vagy GEM exportéldsakor haszndliuk. E parancs (Include All Artistic
Attributes) kivélasztésakor a program minden lehetéséget megprébdl a Co-
reDRAW! grafika telies datvitelére. Ha a parancs nincs kivalasziva, akkor elé-
fordulhat, hogy exportdlds utdn a grafika egyszerUsitett valtozatat talaljuk meg.

22.6.4. Minden font rezidens

Ha a ,Minden font rezidens” (All Fonts Resident) opciét vdlasztiuk, a Co-
reDRAW! a grafikdban haszndlt minden fontot (az 6sszes betGkészleteket) On.
nyomtaté-rezidensnek (a nyomtatéban 1évd ,permanens font” vagy ,cartridge
font”, Id. a WINDOWS-ban installalt nyomtatékndl) tételez fel.

Ezt a opciét két esetben haszndlhatjuk:

— akkor, ha PostScript fontokat az Adobe-tél vagy mas gyartétédl szereztik
be és ezt a CorelDRAW! fontok helyett szeretnénk haszndlni. Ugyeljink ar-

90



{:._:.'1

ra, hogy minden szUkséges karakterkészlet a meméridba legyen téltve. Ez
az opcié atmeneti alkalmazdsra készilt, amikor a letélthetd fontok szem-
pontja a fontos. Ezesetben a CORELDRAW.INI f{4jlt értelemszerGen at kell
szerkeszteni.

— vagy akkor, ha olyan PostScript fdjlokat akarunk létrehozni, amelyeket a
fotolevilagité- és lézernyomtatd stddidknak adunk tovabb, ahol a berende-
zésekben az Adobe-valtozatd PS-fontok rezidensek.

Ha egy EPS fd4jlt ezzel az opciéval szeretnénk kinyomtatni és a karakterek
nem nyomtatd-rezidensek, akkor a nyomtaté vagy csak courier betlket, vagy
semmit sem fog kinyomtatni.

22.6.5. Felbontas

A PCX és TIFF formatumd bittérképek készitésekor a bittérkép felbontasat
adott hatarok kézétt hatdrozhatjuk meg. A legjobb felbontdas 300 dpi.

Bittérképek nagyitdsakor a felbontéas rosszabb, a kontirok nem egyenletesek
(cakkosak) lesznek. Kicsinyitéskor pedig sok felesleges helyet foglal el a bittér-
képbsl nem hasznalt informacié a lemezen.

Hogy a meméridt optimdlisan tudjuk kihaszndlni a bittérképet kérilbeltl ab-
ban a nagysdgban célszerG megrajzolni, amelyben felhaszndélni szeretnénk. Eh-

hez haszndljuk a kicsinyité/nagyité funkciét a PCX és TIFF fajlok exportdldsa
ELOTT

22.6.6. Méret (Fixed Size)

Ha EPS formdtumd Image Headert dllitunk el8, és annak mérete fontosabb,
mint a kép megjelenitése, haszndliuk a ,Méret” (Fixed Size) opciét. 3 méret
kozul lehet valasztani. A 128x128 haszndlia a legkevesebb memériateriletet.

22.7. Nyomtatas (Print)

Ezzel a paranccsal lehet a grafikat kinyomtatni. A parancs kivalasztdsakor a
Nyomtatdsi opcidk” (Print Options) pdarbeszédablak segiti a nyomtatasi kéril-
mények, paraméterek kivalasztdsat. Most ezeket vesszik sorra.

Meg kell jegyeznink, hogy az ablakban a nem vdlaszthaté opcidk halva-
nyabban jelennek meg. Ha nem Postcript nyomtatét haszndalunk, akkor a
nyomtatdsi lehetéségeknek csak egy része all rendelkezésinkre. Ha a Win-
dows-ban tébb nyomtatét installéltunk, akkor az aktudlis (default) —illetve ép-
pen aktiv — nyomtaté tipusdnak megfelelden dllithaték a nyomtatdsi paramé-
terek. Mint az a Windows kezelésénél is szokdasos, a CorelDRAW! {&paneljén,
a file mentben a Control Panel valasztas utan vdlaszthatjuk ki a t6bb installalt
nyomtatd kézil a nyomtatdshoz szikségeset.
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PRINT OPTIONS [NON-POSTSCRIPT)
[ Print Only Selected Number Of Copies: 1 =t
O Fit To Page KiScale: 100 %
O 1
Tite Fountain Stripes: ' 64 ":',::'
[ Print As Separations ) &
[ Crop Marks & Crosshairs ISARSERS el
[ Film Negative Default Screen Frequency
[ Include File Info @ Device's
[J Within Page O Custom: 'i[- Per Inch
] Al Fonts Resident
Destination ] Print to File [J For Mac
Epson 9 pin
LPT1: Printer Setup OK Cancel
T T T T T S T SR ¥

68. abra. Nyomtatéasi opciék péarbeszédablak

22.7.1. Csak kijelsltek nyomtatasa (Print Only Selected)

A ,Csak kijelolt targyak” (Print Only Selected) opciéval csak a kijelélt tér-
gyakat nyomtatjuk ki. 1d& takarithaté meg vele.

22.7.2. Masolatok szama (Number Of Copies)

A ,Mdasolatok szdma” (Number Of Copies) opciéval a mdésolatok szdma 1-
t8l 100-ig dllithaté be.

22.7.3. Lapkitsltés (Fit To Page)

A ,Lapkitoltés” (Fit To Page) opcié valasztdsa esetén a grafika a teljes
nyomtatdsi feltletet foglalia el (ardnyos kicsinyités/nagyitds révén) a lapon. A
nyomtaté-specifikus szélek természetesen szabadon maradnak.

22.7.4. Skélazas (Scale)

A ,Skdlazés” (Scale) opcid, értéke %-ban megadva. Az alapértelmezés: 100
%. Ezzel az opciéval a kis grafikdkat tekinthetink &t az egész lapon, kombi-
ndalva a Lopkitéltes (Fit To Page) opciovol Ugyszintén, a nagy, poszter nagysa-
gu képeket is egyetlen lap nagysaguora lehet vele leképezni és kinyomtatni. Eh-
hez az ,Atfedés” (Tile) parancsot is ki kell valasztanunk. (A legtébb nyomtaté-
nél a nagyitdshoz a kiindulépont a bal felsé sarokban van. A PostScript nyom-
tatékndl ez a bal alsé sarokban van.)
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Az ,Atfedés” (Tile) opciét a t6bb lap méretd grafikék kinyomtatasara (tiling,
csempézés) haszndliuk. Pl.,, ha a nyomtaténk maximdlis nyomtatdsi méreteit
meghaladé grafikat akarunk kinyomtatni, vagy ha szikséges nagyitassal (kom-
bindlva a ,Skalazéas” (Scale) opcidval) tolléptik az elébbi méreteket.

22.7.5. Atfedés (Tile)

22.7.6. Szinbontas (Color Separation)

A ,Szinbontds” (Print As Separation) opciéval csak PostScript nyomtatékkal
nyomtathatunk szinkivonatokat. Ez azt jelenti, hogy a rajzban szereplé szineket
kolon lapra nyomtatjuk ki a PS-nyomtatén. A lapok szédma figg a szinvalaszids
modszerétdl:

e Skdlaszinek (Process) esetén a négy CMYK alapszin-komponenst nyomtat-

juk ki kolén lapokra, mig

e Diszit6észinek (Spot) esetén minden kilénbéz8 alkalmazott (kitsltd, kérvo-

nal-) szin kilén-kilén oldalra kerdl.

Az opcié kivalasztasakor — minden nyomtatds el6tt — megijelenik a ,Szin-
kivonatok” (Color Separations) pdrbeszédablak, amelyben a kinyomtatandé szi-
neket ki kell jeléInink.

Az ablakban jobboldalt bedllithaté értékek jelennek meg a szinbontds egyes
szineinek (fokokban megadandd) raszterszogére (Screen Angles) vonatkozdan.

e Skdlaszinek (Process) esetén a raszterfrekvencia a ,Nyomtatdsi opcidk”
(Print Options) ablakban megijelend alapeset (Standard), amely a nyomta-
t6t6l figg, vagy bedllithatd énékd.

e Diszitészinek (Spot) esetén a raszterfrekvencia a ,Nyomtatdsi opciék” (Print
Options) ablakban valasztott alapeset (Standard), vagy bedllithaté értékd,
amennyiben a szinek kivdalasztdsakor a ,Kérvonalszin/Kitéltészin® (Outli-
ne/Uniform Fill Color) ablakban ennek mas éréket nem adtunk meg.

Azonban, mivel a CorelDRAW! a PS képrasztert a négy CMYK komponens
eléallitdsandal kihaszndlja, a raszterfunkcié specidlis effektusok |étrehozasahoz
nem a&ll rendelkezésre. Ha a ,Kérvonalszin/Kitéltdszin” (Outline/Uniform  Fill
Color) ablakban egy vagy tébb CMYK-targyra nem standard raszter funkciét
adtunk meg (Id. 20.9. fejezet), az most figyelmen kivil lesz hagyva. A szinkivo-
natokat ugyan megkapjuk, de specidlis rasztereffektusok nélkdl.

Ha a szinkivonatokat az ,Atfedés” (Tile) opcié bekapcsolasaval készitjok, a
kivonatok egymds utdani lapokra lesznek nyomtatva. (KisméretG dbra kivonatai
elférhetnek egyetlen lapon.)

22.7.7. Vagoéjelek és hajszalkereszt

Ezzel az opcidval a vagodielek (a lapkeret) és a hajszalkereszt is kinyomta-
tasra kertl. Ha szinkivonatokat nyomtatunk, akkor a lapszin (Paper Color), a
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ret mellé, a bal oldalra keril nyomtataskor. A lapszin, és a lapkeret felvétele a
»Fajl” (File) menu ,Lapbedllités” (Page Setup) pontja alatt teheté meg.

Ez az opcié csak a PostScript nyomtatékon elérheté. Ugyelionk ra, hogy a
munkafeltlet kisebb legyen, mint lap fizikai mérete (pl. A4 formatum), hogy a
vagéijelek még beleférienek.

22.7.8. Film-Negativ

Csak a PostScript nyomtatékndl érvényes. A {4jlt negativként lehet kinyom-
tatni.

22.7.9. File-Info

Ez is csak a PostScript nyomtatékndl érvényes. A ,Fajl-informacié” (Input Fi-
le Info) opcié hatésara a fajl neve, a nyomtatds idépontja is kinyomtatdasra ke-
rol.

22.7.10. Oldalon beliGl (Within Page)

A f4jl informécidk (név, idé stb.) a kereten belilre kerGl. A |, Lapbedllitas”
(Page Setup) vdélasszuk az A4 formdatumot, akkor ezek az adatok is kinyomta-
tasra kerilnek. Vigydzat, mivel a fdjlinformaciéknak is helyet kell szoritani, a
grafika torzulhat.

22.7.11. Szinsavok (Fountain Stripes)

A ,SzinsGvok” (Fountain Stripes) opciéval a szinfutGshoz haszndélt szinsavok
szdmdat lehet szabdlyozni.

Kisebb értékeknél, mint pl. 20, a targy bar gyorsabban lesz kinyomtatva, a
szinGtmenet nem olyan szép egyenletes, mint 40 savndl. 40 savndl a szinat-
menet mdar nagyon szép egyenletes, de a nyomtatdsa sokdig tart. Fotolevilagité
haszndlatakor a legjobb eredményt akkor kapjuk, ha 128 savot dllitunk be
1270 dpi, vagy 200 savot 2540 dpi felbontds mellett. Az optimdlis értékek el-
éréséhez a legjobb néhdny verziét kiprébdélni a mindség és idéfaktor figyelem-
bevételével. A szinsdvok standard bedllitdsa a nyomtatdshoz és a kirakatban
(Preview) valé illusztralashoz az ,Opciék” (Special) meni ,Bedllitasok” (Prefe-
rences) pontiGban térténhet a ,Nyomtatds és Megtekintés” (Print & Preview)
mezdén &t meghivott ablakban a ,Szinsdvok” (Preview Fountain Stripes) input-
mez8&ben.

22.7.12. Simasag (Flatness)

A ,Simasdg” (Flatness) opcié hatdsa csak a PostScript nyomtatéknal érvé-
nyesil. A rajz bonyolulisdgat lehet vele csékkenteni. Ha a rajz feldolgozdsi ne-
hézségek miatt nem nyomtathaté ki, mert t0l sok benne a gérbe szakasz, ak-
kor csékkentstk le a téréspontok szamat a ,Simasag” (Flatness) érék valtozta-
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kor csékkentsik le a téréspontok szdmat a ,Simasag” (Flatness) érték véltozta-
tdsaval. A simasdg alapértéke 1,00, mig 4 5 korili érntékkel a gérbék sza-
kaszokra valé bontdsa szédmossaganak felsé hatdra jelentésen korlatozéddik.
Ugyeljonk arra, hogy a tdl nagy érék ronthat a grafika min&ségén, u.i. tdl
cakkos lesz a goérbulet.

Hogy egy grafika fotolevilagité berendezésen kinyomtathaté-e, prébaképpen
ajanlhaté egy nyomtatas 300 dpi-vel és 0,25-6s simasdggal a PS-nyomtatén.
Ha ez nem sikerGl, akkor a grafika t6l bonyolult. A megoldds érdekében
emelitck meg a simasdg paraméter értékét (ezzel tulajdonképpen a gorbe
szogletességének mértékét emeljik), vagy pedig osszuk fel a gorbéket t6bb ro-
videbb szakaszra (0] csomépontok behelyezése és gorbe tordelése, Id. 7.5,
7.8. fejezet).

A kép bonyolultsdganak csékkentése a nyomtatdsi idS lerévidilését is ered-
ményezi. A simasdg értéke csak a kinyomtatott képre van hatdssal, az eredeti
kép részletessége nem vdltozik, és a képernyén sem vehet8 észre vdaltozds.

A simasdg standard bedllitGsa a nyomtatdshoz az ,Opcidk” (Special) mens
,Bedllitasok” (Preferences) pontijgban térténhet a ,Vonalak és gorbék” (Lines &
Curves) mezén at meghivott ablakban a ,Gérbe simasdga” (Curve Flatness)
inputmez&ben a ,Sajat” (Custom) értéket dllithatjuk, vagy vdlaszthatjuk a Nor-
mal (simasdg = 1) vagy Durva (Draft) értéket.

22.7.13. Standard raszterfrekvencia

A Standard raszterfrekvencia (Default Screen Frequency) opcié haszndlata
csak a Post Script nyomtatékra vonatkozik. Itt éllithaté be a raszterfrekvenciq,
amennyiben a ,Kérvonalszin/Kitéltészin” (Outline/Uniform Fill Color) ablakban
a Standard raszterfrekvenciat vélasztottuk (Id. 20.9. fejezet). Ekkor a Corel-
DRAW! a ,Berendezés” (Device’s), azaz a nyomiatéberendezés raszterfrekvenci-
gjara hagyatkozik. Mdasrészrél, a standard frekvencia valasztdsa korrektGra céld
(alacsony min&ségl) nyomtatds gyors elérését teszi lehetévé.

A CorelDRAW! ugyanakkor lehetévé teszi sajat érék bedllitasét a ,Sajat”
(Custom) inputmezdn.

22.7.14. Nyomtatas fajlba

A ,Nyomtatds fajlba” (Print to File) opciéval lehet a grafikat nyomtatéfdjlba
kinyomtatni. A nyomtatds megkezdése el6tt megjelend ablakban (ez ugyanaz,
mint a ,Mentés mint ...” (Save As ...) parancs esetében) adjuk meg a fdjlne-
vet, kiterjesztése .PRN automatikusan lesz. A fdjlba t6rténd nyomtatds eredmé-
nyét transzportalhatjuk, EPS fajlok tovabb-feldolgozhaték.

Ezzel az opciéval standard raszterfrekvencia (60 Ipi) valésul meg. Ha mdas
felbontast szeretnénk, akkor valasszuk a ,Sajat” (Custom) opciét annak atdalli-
tasara.
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22.7.15. Amire nyomtatas elétt tgyelni kell

Grafikdk nyomtatdsa a sok szamitdsi mévelet miatt nagyon sokdig tarthat.
Mar csak azért is, mert a CorelDRAW! lehetévé teszi nagyon bonyolult grafi-
kak kinyomtatasat is ami dltaléban igen szdmitasigényes. Grafikdk, amelyeknél
kiléndsen hosszd nyomtatdsi id&vel kell szamolni, jellemezhet&k:

— sok targyat (Obiject) tartalmaznak (beleértve a széveget)
— szinfutdsok

— CorelDRAW!-PostScript feltéltéminta

— bittérképek

— az objektumokba vagott lyukak és maszkok

— bittérkép- és vektor-kitdltéminta

EzenfelGl a nyomtatdsi id6 a nyomtatétdl is fugg. PostScript nyomtatdk gyor-
sabban nyomtathatnak, mint pl. LaserJet vagy Paintjet stb., mivel sajat mikro-
processzoruk van, amely a grafikdkhoz szUkséges szdmitdsokat elvégzi. Mdas
nyomtatékndl ezeket a kiszolgdld szamitégép mikroprocesszora végzi el.

Nem minden PostScript nyomtaté egyformdn gyors. A régi modellek termé-
szetesen sokkal lassubbak, mint az Ujak. A drdgdbb nyomtaték Atlas kontroller
kartyaval dolgoznak, ami kétszer gyorsabb, mint az olcsébb Redstone-kartya.
Néhdény PostScript nyomtaténak nagyobb méretG RAM-ja is van, ami szintén
gyorsitia a nyomtatast. Ha a grafikdt a PostScript nyomtatéval nyomtatjuk, ak-
kor a WINDOWS PostScript nyomtaté meghaijtét (PSCRIPT.DRV) hasznal. A
,Fajl” (File) iment ,Rendszeriranyitds” (Control Panel) pontjan lehet a konfigu-
raciénak megfeleld nyomtatét aktivalni.

Ha Laserlet vagy hasonlé nyomtatéval dolgozunk, akkor sok idét takaritha-
tunk meg, ha a munka sordn csupan 75 dpi feloldassal nyomtatunk. Ezt is a
~Rendszeriranyitds” paranccsal lehet megadni. A durva felbontast addig célsze-
rG haszndlni, amig kézvetlentl a végséd nyomtatds elétt 300 dpi-re &t nem al-
litjuk. Ez az apré trikk akar tizszer is gyorsabbd teheti a nyomtatdsi munkat.
Néhdny Laserlet csak 500 K memdriaval rendelkezik.

Régebbi modelleknek még kisebb a memdrigjuk és ez erésen behatdrolja a
grafikus nyomtatdasi lehetéségeket.

A nyomtaté a tdl nagy grafikakat sGvokra osztja és kilén oldalra nyomtatia.
Ha gyakran eléfordul, hogy nagyméretd grafikdkat kell nyomtatnunk, akkor a
legkézenfekvébb megoldds a memdériabdvités. Mdas esetben valaszthatunk mas,
pl. 150 dpi felbontdst.

— Ha a grafikdban bittérkép is van, akkor nem szabad tdl nagy-
nak lennie. Minél nagyobb egy bittérkép, anndl lassibb a
nyomtatas. '

— Ha mar a munka elején tudjuk, hogy a bittérképet kicsinyiteni
fogjuk, akkor jobb, ha kisebb felbontassal szkenneljiok.

— Ha egy bonyolult grafikdn dolgozunk, ajanlatos a ,Csak kijelslt
targyak” (Print Only Selected) maédot hasznalni, Id. 22.7.1.
szakasz. A CorelDRAW! kedvez& tulajdonsdagai miatt a grafi-
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kakat készités kézben nem kell olyan sokszor kinyomtatni,
mint mds rajzoléprogramokndl.

BillentyG rovidités: CTRL+P (Print parancs direkt hivasa.)

O

CorelDIRAW

Oklevel

Igazoljuk, hogy

eeue

Lonnaen

a CorelDRAW tanfolyamot
eredményesen elvégezte.

Budapest, datum

weget

tanfolyamvezetd

22.8. , Osszevont nyomtatas” (Print Merge)

Az ,Osszevont nyomtatds” (Print Merge) paranccsal szévegszerkesztével |ét-
rehozott szdévegeket helyettesitink be a grafikdban lévd szévegobjektumokba.
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Eszerint ugyanazt a grafikat t6bbszér fel lehet haszndlni, de mdés-mas inzert
széveggel: ezdltal széria-grafikGkat lehet |étrehozni. Ez ugyandgy térténik, mint
barmelyik mds, altalunk ismert szévegszerkeszi® program esetén, a koérlevelek
elkészitése. Ezek lehetnek oklevelek, bizonyitvanyok stb.

Az elsé lépés ilyen iratok elkészitésénél annak az inzert szévegfdjlnak a lét-
rehozdsa, amit majd kés8bb a rajzunkba beilleszthetink. (E célra felhaszndl-
hatjuk pl. a WINDOWS NOTEPAD programjét.) Fontos, hogy a fajlt ASCII {4ijl-
ként .TXT b&vitéssel mentstk ki. Fontos figyelmeztetés: A CorelDRAW! az inzert
fajlokat nem mutatia meg a képernydn, igy hat a grafikdkat mar kész dllapot-
ban kell &sszeszerkeszteni. Késdbbi javitdésra nem ad médot a program.

70. Gbra. Inzert szévegfdajl az 8sszevont nyomtatashoz

= Notepad - tanulok.t<t ﬂ -
File Edit Secarch Help

™ *
\neve\\honnan\\datum\\vezet\

\Kovics JézseF\\Kismotor- és Cépgydr\\1992 januir 22\\Kelemen Andris\
\Horvidth Piroska\\Perfix Kft\\1991 januir 2&\\Kelemen ANdras\

Flle Edit Search Help
g

\neve\

\honnan\

\datum\

\vezet\

\Kovics Jdzsef\
TR \«i<motor- és Cépgysr\
\1992 janudr 22\
\Kelemen Andrads\

\Horvith Piroska\
\Perfix Kft\
\1991 janudr 2a\
\Kelemen Andris\

22.8.1. Inzertfgjlok elédllitasa

Az eljgrédsban szerepet jatszé inzertfdjl egyardnt tartalmazza a rajzban lecse-
rélendé és az annak a helyére befGzends széveget. Az elsét ,primer” széveg-
nek, a mdasodikat ,szekunder” szévegnek fogjuk nevezni. A primer széveget
el8szor elhelyezzik a grafikdba a megfels helyre (szovegkeretbell) és az 6ssze-
vonds sordn a szekunder széveggel helyettesitjiok. Haszndlni fogjuk még a ,ka-
raktersorozat” kifejezést az aldbbiakban, tekintet nélkGl arra, hogy az egyes
betCkre, szavakra vagy szévegblokkokra vonatkozik-e.

Az inzertfgjlok elsallitasandl a kovetkezékre kell Ggyelni:

® Az elsé sorbdl ki kell dertlnie, hany karaktersorozatot akarunk kicserélni a

rajzban.
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EgyérielmGen kell felsorolni a véltoztatdsokat. A primer széveg elkészitése-
kor ne forduljon el& kétszer ugyanaz a karaktersorozat.

A primer széveg karaktersorozatai az inzertfjl masodik soraban kezdéd-
nek. Az elnevezések felelienek meg pontosan a rajzban hasznaltaknak.
Nagybetdk, vessz8k, irasjelek, sortérések pontosan egyezzenek meg.
Minden karaktersorozat elStt és utdn (akdar primér, akdr szekunder széveg
eleme) egy visszafelé ferde vonalat (\, backslash) kell tenni. igy valasztha-
ték el egymdastédl a parancsok. Az egyes karaktersorozatok a primer sz6-
vegben kévetkezhetnek egy sorban egymdés utdn, vagy kilén-kilén sor-
ban.

A primer széveg utdn j6n a szekunder széveg. A szévegbevitel szintaktikdija
azonos a primer szévegnél alkalmazottal.

Tébb egymds utdni szekunder széveg sorolhaté fel az inzertfgjlban, mind
teljes karaktersorozat készlettel. Ezekbdl kilén-kilén nyomtatvdnyok dlinak
els.

Azon karakterek kédjat, amelyek a CorelDRAW! készletében nem szere-
pelnek, az ALT + xxx (numerikus billentyGzeten) kombindacié segitségével
kell beutni. :

A beadott széveg mennyisége t6link figg. Ugyelionk arra, hogy a szekun-
der széveg a grafikdba helyettesités utdn ne legyen hosszabb, mint a pri-
mer szdveg, kilénben az igy bevitt széveg &sszeléghat mds objektumok-
kal, vagy leléghat a képrél!

22.8.2. Szdvegfdjl beillesztése a grafikaba

A kész inzertf@jlt csak grafikaval lehet 6sszevonni.

Nyissuk meg a grafikat (,Fdjl betoltése” (Open)), amit a széveggel Ossze
akarunk vonni.

A ,Féijl” (File) meniben vélasszuk ki az ,Osszevont nyomtatds” (Print Mer-
ge) parancsot. Ekkor megijelenik az ugyanilyen nevG pdarbeszédablak, ahol
kivalaszthatjuk az rnzerh‘0||t

Jelsliok ki a fgjlt és nyomjunk egérgombot a ,Osszevon” (Merge) mezdn.

Erre megijelenik a ,Nyomtatdasi opcidk” (Print Options) parbeszédablak.
Vélasszuk ki a kivant opcidkat,
majd az ,OK”-t és a nyomtatds

1 Print Merge
maris indul. s
Path: [CS\VVINDOWS\CORELDRMMUNKALM J
Er— o]
g Directories
readme.txt [albasoft]
sysini.ba [aldus] ‘._UL_I
sysini2.bt<t [cbm_konvi
sysini3.ba
B winini.ba | C"“":':'I
71. abra. Osszevont nyomtatds, |Mc,gc|

inzertfajl kivalasztasa
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22.9. Lapbeadllitas (Page Setup)

A Fajl” (File) menu ,Lapbedllitas” (Page Setup) parancsaval vdélaszthajuk
meg az oldal formatumat és a nagysagdat. A ,Lapbedllitas” (Page Setup) kiva-
lasztdsakor kapjuk annak pdrbeszédablakat, amelyben meghatarozhatiuk a
rajzlap orientaciéjat (Orientation):

O d&llé (Portrait) lap
O fekvd (Landscape) lap.

Ugyanitt hatarozhatijuk meg a rajzlap méreteit (Page Size) is az elére meg-

hatarozott értékekkel:

Letter: 21,6x27,9 cm,

legal: 21,6x35,6 cm,

Tabloid: 27,9x43,2 cm,

A3: 29,7x42,0 cm,

A4d: 21,0x29,7 cm,

A5: 14,8x21,0 cm,

B5- 16 25257 em,

Slide (Landscape): 27,9x18,6 cm,

wiwiEfuininhufn

vagy megadhatunk mds vizszintes (Horizontal) és figgéleges (Vertical) sajat
ériékeket (Custom). Ha 8,5x11 hivelyk vagy ennél kisebb értékeket adunk
meg, a Nagdkeret és hajszdlkereszt” is ki lesz az oldalra nyomtatva, ha be
van kapcsolva (Id. 22.7.7. szakasz).

Mint mas CorelDRAW! parancsokndl, itt is valtoztathaték a ménékegységek.
Nyomjunk egérgombot a mérnékegységen és megvdaltozik, mutatia a kévetkezd

72. abra. Oldal specifikaciéja

PAGE SETUP
Orientation: O Landscape

Page Size: @ Letter O Legal O Tabloid
Ca3 OCas Cas OBS

O Custom O Slide

Horizontal: 8.50 %: [inches I
Vertical: 11.00 = [finches |

Paper Color Add Page Frame OK Cancel
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lehetéséget. Vdalaszthatunk hivelyk (inch), cm, mm, pica & pont, vagy pont
(point) kozott. Az értékek ilyenkor automatikusan a mértékegységhez igazod-
nak.

22.9.1. Dia (Slide)

Ha a CorelDRAW!-val diapozitivot dllitunk el és SCODL vagy VideoShow
formatumban szeretnénk export@lni, az oldalaik hosszanak 0,67-es ardnyldnak
kell lennie, teh4t ugyanigy, mint a 35 mm-es film ardnyai. Fekv&irdnyd
(Landscape) formétumban igy 7,33x11 hivelyk nagységi oldalt kapunk. Ezeket
az adatokat a ,Fekv8iranyd” (Landscape) formatum és a ,Dia” (Slide) opcidk-
kal valaszthatjuk.

22.9.2. Papirszin (Paper Color)

Ezzel a paranccsal a kirakatnak (Preview) 0j alapszint adhatunk, hogy a raj-
zot a hdattérrel dsszehangoljuk. Diapozitivndl ajanlott fekete alapszint valasztani.
A ,Papirszin” (Paper Color) menipontban megjelenik a ,Papirszin” (Paper Co-
lor) parbeszédablak a szinek kivalasztdsdhoz, amelyet mas szinvalasztasi funkci-
6kbsdl mar j6l ismerink. A kirakatnak (Preview) ilymédon vdélasziott papirszine
nem keril kinyomtatdsra. Ha azonban szines hdatteret szeretnénk nyomtatni,
kapcsoljuk be az ,Oldalkeret” (Add Page Frame) parancsot (ld. 22.9.3. sza-
kasz).

22.9.3. Oldalkeret (Page Frame)

Az ,Oldalkeret” (Add Page Frame) paranccsal minden kilénésebb munka
nélkul elkészithetd a kép hattere. Valasszuk az ,Oldalkeret” (Add Page Frame)
parancsot, ekkor megjelenik az oldalnak megfeleld nagységi keret, és a prog-
ram ezt a kép mogé helyezi. A keretnek meg kell adni a standard kérvonal-,
és kitoltészineket. Ezek tetszés szerint valaszthatdk.

A keretet eltintethetjik, ha a Nyillal kijeléljok és a DEL billentyGt megnyom-
juk. Ha az oldal nagysdgdat, vagy a keret szineit valtoztatni szeretnénk, ajanla-
tos a meglevé keretet megvdltoztatni, nem pedig Ojat hozzdadni.

Révidités: Ha a keret barmelyik pontjan kétszer egérgombot nyomunk meg-
ielenik az ,Lapbedllitas” (Page Setup) parbeszédablak.

22.10. Rendszeriranyitas (Control Panel)

Ezzel a paranccsal a WINDOWS rendszeriranyitdshoz (Control Panel) jutha-
tunk. B&vebbet err6l a WINDOWS kézikényvében taldlhatunk.

22.11. Vége (Exit)

Ezzel a paranccsal befejezzik a CorelDRAW!-ban végzett munkat. Ha a leg-
utolsé mentés ota tértént valami valtozdas, akkor megijelenik egy parbeszédab-
lak, ahol a program rékérdez, hogv mentse-e az Uj verziét, vagy sem.
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CorelDRAW!
UNTITLED.CDR Has Changed, Save Current
Changes?
73. abra.
Kilépés elstti IYes ] I No I ICanchl

figyelmezteté ablak

Az ,lgen” (Yes) vdlasztésakor az aktudlis fdjl felGlirdsra kertl. Ha a megval-
toztatott grafikt mds néven szeretnénk lementeni, akkor vélasszuk az ,Elejt”
(Cancel) mezét és a ,F4jl” (File) meni ,Mentés mint ...” (Save As ...) paran-
csat.

A munka végeztével a legtébb bedllitott ériéket a CorelDRAW! a CDCON-
FIG.SYS f4jlba lementi. A CorelDRAW! legkdzelebbi inditésakor ezek Ujra be-
t6ltédnek. A kévetkezd adatok tarolédnak el:

O tollhegyforma, Uj objektumok szine, kitéltészinjellemzék,

O lap nagysdga és orientacidja,

O rdcssOriség, racs kezdbpont és a racs be/ki dllapot,

O segédvonalak,

O vonalzék be/ki dllapot,

O szinpaletta be/ki allapot,

O bittérképeket megmutatni éllapot,

O dllapotielzd sor,

O minden érték a ,Bedllitasok” (Preferences) ablakban,

O vdlasztott értékek a kovetkezd pdarbeszédablakokban: ,Lap-
bedllitaés” (Page Setup), ,Eltolas” (Move), ,Racselrendezés”
(Grid Setup), ,Tollhegyforma” (Pen Shape) és ,Bedllitasok”
(Preferences),

O lemezmeghaijté és tartalomjegyzék a ,Fajl megnyitdsa”

(Open), ,Mentés” (Save), ,Export”, ,Import” és ,Nyomtatds
fajlba” (Print to File) parbeszédablakok szamdra,
O papirszin és lapbedllités.

A munka befejeztével automatikusan a WINDOWS programijegyzékébe,

vagy a legutébbi aktiv ablakba jutunk vissza.
BillentyG parancs réviditése: CTRL+X

22.12. A CorelDRAW!-rol (About CorelDRAW!)

Ezzel a paranccsal képernyére hiviuk azt az informdaciés mezét, amely a
CorelDRAW! legfontosabb paramétereit tartalmazza. Pl. verziészam, targyak
szdma a képernydn, szabad memériaterilet.
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About CorelDRAVYL... -

CorelDRAW!
Version 2.00 Rev B

Copyright © Corel Systems Corp. 19390

All rights reserved

Number of Objects:

Number of Groups: 0
Disk Space Free: 34210Kb [C:]

OK
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23. Szerkesztés (Edit) menG
23.1. Visszadllit (Undo)

A parancs alkalmazésaval a grafik4t abba az éllapotba tudjuk visszadllitani,
mint amelyben az utolsé moivelet elétt volt. A ,Visszadllit” (Undo) parancsot ak-
kor alkalmazzuk, ha tévedésbdl egy nem kivant mdéveletet végeztink. Van né-

hany mdévelet, amelyek utdn a ,Visszadllit” parancs nem hatésos.
Ezek az al&bbiak:

— ablak mozgatdsa és a nagyitdsbdl valéd visszalépés utani dlla-
pot,

— f4jlmoiveletek utan és a

— kivalasztasi miveletek utén.

Billentyd parancs réviditése: ALT+BACKSPACE
23.2. Visszahoz (Redo)

Ha a ,Visszahoz” (Redo) parancsot vdlasztjuk, akkor a megel6z6 Visszadllit”
(Undo) parancs hatdlyét veszti, és a munkdnk abba az dllapotba kerul, ahol
az a NVisszadllit” (Undo) elétt volt.

BillentyG parancs réviditése: ALT+RETURN

23.3. Ismétlés (Repeat)

Az ,Ismétlés” (Repeat) parancs hatdsdra a kivélasztott targgyal végzett leg-
utébbi mivelet megismétlédik. Ha egy masik térgyat jeldlonk ki, arra is vonat-
koztathaté az utolsé (az eléz8 targgyal végzett) mivelet megismétlése. A Co-
reDRAW! a mindenkori utolsé moiveletet eltdrolja a memdridban és alkalmaz-

za a kijelslt targyra.
A N
75. Gbra. Az Ismétlés 1B T 15

muveletének
alkalmazasa targyakon

C C

Ha példaul egy targyat elforditunk vagy déntink, akkor a kévetkezd kiva-
lasztott targyra alkalmazva az ,Ismétlés” (Repeat) parancsot a mdsik targy is
azonos mértékben fordul vagy dél el.

BillentyG parancs réviditése: CTRL+R

23.4. Kivagas (Cut)

A CorelDRAW! (ugyanidgy, mint méas WINDOWS alkalmazdsok) a grafikak
kéztes taroldsara az On. vagdlapot (Clipboard) haszndlja. A kivélasztott targyra
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alkalmazott ,Kivagas” (Cut) parancs hatdséra a targy a vagélapra keril.
Ugyanakkor a képernyérél eltGnik.

BillentyG parancs roéviditése: SHIFT+DEL

23.5. Masolas (Copy)

A ,Masolas” (Copy) parancs hatdsa annyiban kolénbézik a ,Kivagas” (Cut)
parancsétél, hogy a mdésoldsra kijelslt objektum mdsa a vagédlapra keril, az
eredetije pedig a képernydn marad. A ,Kivagas” (Cut) és a ,Mdasolas” (Copy)
parancsokndl egyaréant el&fordulhat, hogy egy kurta hibaizenettel megszakad a
movelet. Ez csak azt jelzi, hogy t0l sok targyat jeléltonk ki. Ha a vagélapra
tenni kivant targyak szamét csékkentjik, a ,Kivagas” vagy a ,Mdsolas” mive-
lete végrehajthaté lesz. Ha ez nem megy, akkor taroljuk le a targya(ka)t 0j
grafikaként és a ,F4jl” (File) menUben importéljuk vissza.

BillentyG parancs réviditése: CTRL+INS

23.6. Beillesztés (Paste)

A korédbban a ,Kivagas” (Cut) vagy a ,Mdasolas” (Copy) parancsokkal va-
gblapra tett tadrgyat a grafikdba masolja. A targy mindig a ,Kivagas”, ill. a
Masolas” parancsok kiaddsakor aktudlis méretben és helyzetben keril beil-
lesztésre. A beillesztés utdn a vagélap tartalma nem vdaliozik. Tehdat a vagdla-
pon szereplS targy szUkség szerinti ismétlésben t6bbszér is beilleszthets. A va-
gblap tartalma csak egy Ojabb ,Kivagas” (Cut) vagy ,Mdsolés” (Copy) pa-
rancs utan irédik felol.

23.6.1. Szévegdatvitel

A vagodlapon keresztil széveg is bevihetd a CorelDRAW!-ba. A ,Kivagas”
(Cut) vagy ,Mdsolés” (Copy) parancs a szévegekre is érvényes, és a vagdlap-
ra kertlt szovegek a ,Beillesztés” (Paste) paranccsal befizheték.

Az A’ segédeszkdzzel is illeszthetink a rajzba széveget. Az A’ segéd-
eszkézzel a szdvegszerkesztbvel elSkészitett szoveget szovegblokként vihetjok be
az itteni ,Beillesztés” (Paste) paranccsal.

BillentyG parancs réviditése: SHIFT+INS

23.7. Torlés (Clear)

A rajzban bdarmely kivalasztott targy, targycsoport, akdr az egész rajz térol-
het6 a ,Torlés” (Clear) paranccsal. Ennek eredményeként az objektum nem
kerGl a vagodlapra. A térlést a Visszadllit” (Undo) paranccsal — kozvetlensl a
torlés mivelete utdn — még érvénytelenithetjik.
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23.8. Megkettézés (Duplicate)

A parancs segitségével az erede-
ti tdrgyat megkettézhetjok Ggy, hogy
a két targy minden tekintetben azo-
nos lesz. Ha a két targyat fedésbe
hozzuk, akkor az &bran lathaté ar-
nyékhatast hozhatunk létre. Bl

76. abra. Targyak megkettézése
arnyékhatas létrehozasdéhoz | i

A ,Megkettdzés” paranccsal létrehozott targy és az eredeti targy tdvolsagat
az ,Opcidk” (Special) meni ,Bedllitasok” (Preferences) parancsaval hatéroz-
hatjuk meg.

Eléfordulhat, hogy bizonyos grafikai hatésok elérése végett a mdsolatnak

pontosan az eredeti targyon kell lennie. llyenkor ,0” eltolasértéket kell megad-
nunk.

Billentyd parancs réviditése: CTRL+D

23.9. Stilus atvétele (Copy Style From)

A ,Stilus atvétele” (Copy Style From) parancs segitségével az alabbi atiribd-

tumok egyikét vagy mindegyikét egy masik vagy akdarhany targyra ,atruhdézhat-
juk”:

O tollhegyforma, FRaLE
O kérvonalszin, [JiOutiine Pen)
O feltoltés, [J Outline Color
O szdvegattribotumok. O Ein

[J Text Atiributes

OK Cancel

After pressing OK, choose
the object to copy from.

77. abra.
A Stilus atvétele parbeszédablak

A stilus atvétele az aldbbi lépésekben térténhet:

e A Nyil segédeszkdzzel valasszuk ki azt a targyat, amelyiknek a stilusat val-
toztatni akarjuk.

e A ,Szerkesztés” (Edit) menibdl valasszuk ki a ,Stilus atvétele” (Copy Style
From) parancsot.

e Vdlasszuk ki a megjelend parbeszédablakbdl azokat a sajdtossagokat,
amelyeket mdasolni akarunk:
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JJollhegyforma” (Outline Pen),
~Kérvonalszin” (Outline Color),
,Kitéltéminta” (Fill),
Sz6vegjellemz&k” (Text Attributes).

A megfelels jellemz8k vaélasztdsa esetén a megfeleld parbeszédablakokban
bedllitott érniékek értenddk. A kitdltdmintdhoz pl. a t6hészin, té6ltéminta, az eset-
leges PS-raszterminta. A szévegijellemz&k, amelyek egyik szévegobijektumrdl
masolhaték egy mdsikra, magukban foglaligk az irasmédot, a stilust, a betG-
méretet, a tdvolsdg (Spacing) adatokat és az elrendezést. Az attribGtumok
megaddsa utdn vdlasszuk az OK mezét.

® Visszajutunk a rajzhoz. A kurzor nyilalakdra vdltozik ,From2” felirattal.

e Vdlasszuk ki azt a targyat a kérvonaldndl fogva, amelynek a sajatossagait

szeretnénk lemdasolni.

® A targy kivalasztasa utdn a kurzor visszanyeri kordbbi nyilformdjat. Ez egy-

ben azt is jelenti, hogy attribdtumok atvétele megtériént.

23.10. Szovegszerkesztés (Edit Text)

A ,Szbvegszerkesztés” (Edit Text) parancs a Nyillal kivalasztott karaktersorra
vagy szovegkeretre érvényesithetS. (Részletes ismertetés a 8. Széveg fejezet,
8.1. Széveg formdlasa alfejezet alatt)

Billentyd parancs réviditése: CTRL+T

23.11. Karaktertulajdonsagok (Character Attributes)

A Forma segédeszkéz haszndlata-
val a karaktersoron belGl az egyes

CHARACTER ATTRIBUTES

karakterek tulajdons4gai megvdltoz- :“;’:;‘I.‘L:"‘ O EXN | - —
tathaték. Ehhez el&szér ki kell jelsl- | [gsames o

nink a megvdlioziatni kivant karak- | [Gehsmes Uk O a
tert vagy karaktereket, majd vdlasz- P il

szuk  a  ,Karakter-tulajdonsagok” i

!

[+
(Character /ﬁ\t’rrﬁ_butes) parancsot. A | g i
parancs a kijeldlt karakter jelén tor- | - el
téné kétszeri egérgombbal is meghiv- i L

haté. A kovetkezd parbeszédablakot T
kapjuk:

Horizontal Shift: ems

78. abra. A Karakter-jellemzék parbeszédablak

~

laszthaté opcidk:

masik karakter,

méret (Size) mddositds,

stilus (Normal, Bold, Italic és Bold-ltalic) és

pozicié, ugymint ,Felsé index” (Superscript) vagy ,Alsé index” (Subscript)
valasztds,

0L =
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O vizszintes eltolds (Horizontal Shift) és
O foggdbleges eltolas (Vertical Shift),
O déntés (Character Angle).

23.12. Mindent kijeldl (Select All)

A ,Mindent kijelsl” (Select All) paranccsal az ablakban 1év8 valameny-
nyi grafika egyidejlleg kivélasztotta valik. Az igy kivalasztott targyakkal egyitte-
sen végezhet8 el maivelet.

24. Transzformacié

(Transform) meno oue

24.1. Eltolas (Move) Absalute moves are relative - —|—,

A targyak mozgatdsat dltaldban a kijels- l:lorlznnlal:
lés utdn a Nyil segédeszkozzel szokiuk elvé- Lt 5 ]
gezni. Lehetnek olyan esetek, amikor kuls- i Gl - = —
nésen fontos, hogy az eltolds pontosan tér- O Leave Original
ténjen. Az ,Eltolas” (Move) parancs meghi- 3 Ahas s
vasa utdn az alébbi pdarbeszédablakot kap- ok | [coneer ]
juk.

79. Gbra. Az Eltolas parbeszédablak
Valaszthaté opciék az aldbbiak:

O adott ménékd vizszintes (Horizontal) és fuggdleges (Vertical) eltolds
O meghatérozott helyre torténd eltolds (Absolute Coordinates),
O a targy helyett a tdrgy masolaténak eltoldsa (Leave Original).

Ha egy targyat meghatdrozott mérékkel akarunk eltolni, azt az aldbbiak
szerint tehetjik meg:

e Vdlasszuk ki az eltolni szadndékozott targyat.

e Vdlasszuk ki a ,Transzformdcié” (Transform) meniubdl az ,Eliolds” (Move)
parancsot.

® A vizszintes (Horizontal) és a figgdéleges (Vertical) mez8kben meg kell ad-
nunk az eltolés ménékét. A pozitiv éniékek a targyat jobbra, ill. felfelé
mozgatidk, a negativ értékek pedig balrq, ill. lefelé toljdk el.

e Ha a targy masolatat akarjuk eltolni, mikézben maga a targy a helyén
maradjon, akkor a vdlasszuk az ,Eredeti marad” (Leave Original) paran-
csoft.

24.1.1. Eltolas meghatarozott poziciéba

Ha az elmozgatni szandékozott targyat egy maghatdrozott pozicidba szeret-
nénk eltolni, ahhoz meg kell adnunk a koordinatakat.
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Az eljérés az aldbbi:

® Vdlasszuk ki az eltolni szandékozott targyat.

e Az ,Eltolads” (Move) parbeszédablakbdl valasszuk az Absolute Coordinates
parancsot. Az ablakban megjelenik egy négyszogletes keret, sarkaiban, ol-
dalain és a négyszég koézepén egy-egy kis Ures négyzettel, csomdbdpontial
(checkbox). Ez a négyszogletes keret a valasztott targyat ténylegesen ma-
gdban foglalé négyszég sematikus dbrazoldsa. Az egyes csomépontok va-
lasztdsa esetén a targy megfeleld pozicidjgban fekv® pont (pl. legkilsé
pontjainak) abszoldt koordindétait derithetjok fel.

A csomépontok segitségével lehet definialni, hogy a targy melyik része ke-
rolion a megadott koordinatdkra. Ha példaul a targy kézéppontijat (szimmetri-
kus esetben siUlypontjdt) a megadott koordindtdkra szeretnénk igazitani, akkor
a keret kézepében fekvé csomdpontot kell megijeléini.

e Jeldljok meg a kivant csomdpontot.

e Adjuk meg a vizszintes és fuggdleges koordinatakat.

e Ha a targy mdsolatdt szeretnénk eltolni, akkor vélasszuk az ,Eredeti ma-

rad” (Leave Original) parancsot.

BillentyG parancs réviditése: CTRL+L

24.2. Forgatas és dontés (Rotate & Skew)

Ha a ,Forgatds és doéntés” (Rotate & S TATE 2 Sxewr
Skew) parancsot vdlasztiuk, az al4bbi :
parbeszédablakot kapjuk. Rotation Angle: P
80. abra. A Forgatas és dontés By e sedrans
parbeszédablak R ey noresi
90"
Valaszthaté opcidk: no-_|_u- O Leave Original
-90*
O forgatds (Rotation Angle) megadott [_ox ][ concar |
szbggel,

[0 dontés vizszintesen (Skew Horizontaily) megadott széggel,
O dontés fuggdblegesen (Skew Vertically) megadott széggel,
O ,Eredeti marad” (Leave Original).

A ,Forgatds és dontés” (Rotate & Skew) parancs eme haszndlata alternati-
vat jelent a Nyillal (dupla kattintdssal) kivalasztott targyak fogantyGinak hozdasa-
val illetve forgataséval szemben. Az eredmény azonban ugyanaz. A forgatds
és dontés pontosan megadott mértékben térténik és nem becslés: alapjan, ill.
egérrel vezérelt moédon.

A Transzformd&cié” (Transtorm) menU ezen pontjdnak meghivasaval elvégez-
heté mdiveletek tehat ugyanazon eredményekre vezetnek, mint azt kordbban a
3.7. fejezetben megtargyaltuk.
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24.3. Nyujtas és tuokrozés (Stretch & Mirror)

A ,NyoOjtds és tikrozés” (Stretch & Mirror)
parancsnak a segitségével pontosan megadott
értékekkel nyvjthatunk és egészen pontosan
tukrézhetink vizszintes és figgéleges irdnyban.

81. 4abra. Példa a tUkrézésre

A bedllithaté érékek:

O Vizszintes nyUjtas (Stretch Horizontally)
O Foggdleges nyuijtas (Stretch Vertically) P

O Vizszintes tUkrézés (Horizontal Mirror): a
kivalasztott targy egy képzeletbeli figgés-
leges vonal mentén kerul tokrozésre.

O Foggdleges tukrozés (Vertical Mirror): a
kivalasztott targy egy képzeletbeli vizszin-
tes vonal mentén keril tokrozésre. 4

&
22y
g
2

i

A tukrozés barmelyik két irdnyban elvégezhetd Ggy is, hogy az eredeti targy
egyidejlleg meg&rzésre keril.

A ,Transzformacié” (Transform) menit ezen pontjGnak meghivasaval elvégez-
het6 moiveletek tehat ugyanazon eredményekre vezetnek, mint azt kordbban a
3.4. és 3.5. fejezetben megtargyaltuk.

24 4. ,Transzformacidk torlése” (Clear Transformations)

A Transzformdaciék térlése” (Clear Transformations) paranccsal a munka so-
rdn végzett Gsszes forgatds, skaldzas stb., amit a targy tervezése 6ta végeztink
eltorélhetd, alapdllapotba visszahozhaté. A mdévelet forgdspontot is visszateszi
a targy koézéppontidba. A ,Hatdsok” (Effects) menu ,Burkolé felGlet ..." (... En-
velope) és ,Perspektiva ...” (... Perspective) parancsait is érvényteleniti. De: a
parancs a targyak eltoldsara nincs hatdssal.

Ha a parancsot egy targy csoportra (Group) alkalmazzuk, akkor a csoport-
ra vonatkozé kordbbi mdiveleteket érvényteleniti. Azokat a vdltoztatdsokat,
amelyeket a csoporthoz valé kapcsolas elétt végeztonk a ,Transzformacidk tor-
lése” (Clear Transformations) parancs nem érvényteleniti.
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25. Hatasok (Effects) menG

25.1. Burkolé felUlet (Envelope)

Az eddigiekb8l mar tudjuk, hogyan lehet egy targyat alakitani a Forma se-
Eédeszkézzel. Egy mdsik médszer is van arra, hogy a targyaknak ¢j format ad-

assunk.

A nyolc kis fogantyGval ellatott keret a targy Nyillal t6rténé kivélasztdsa utén
automatikusan kérbe veszi a targyat. A fogantyOk segitségével a targy egyes
részeit meghatarozott irdnyba lehet nydijtani.

Az ezdltal a keret Gltal kifeszitett sik felUletet képzeljk el, mint egy képlé-
keny membrant, amelyet tetsz8legesen deformdélhatunk a sikban. (Igaz, a kész
adbran néha lehet olyan benyomdasunk, mintha térbeli deformécié tértént vol-
na.) A tovdbbiakban ezt a feltletet burkolé feliletnek (néha, révidség kedvéért
buroknak) fogjuk nevezni.

Kolonboz6 burkoléfeltlet szerkesztési médok vannak, amelyekkel a targy ko-
l6nb6z8 mdédon aGtalakithaté. Az elsd hdrom méd arra szolgdl, hogy a targy
egyik oldalat megvdalioztassuk. Ha atfogd vdltoztatdsokat szeretnénk végezni —
mint amikor egy szoveget egy adott formdba illesztink — akkor a negyedik
feldolgozasi médot alkalmazzuk.

A feldolgozés soran a széveg megtartja eredeti széveg tulajdonsagait. Ez azt
is jelenti, hogy feldolgozhatiuk a széveget, majd a feldolgozast kévetéen a
szoveg attribGtumait megvdltoztathatjuk.

A ,F&jl” (File) meni ,Osszevont nyomtatds” (Print Merge) parancsa, vala-
mint az ,Opciék” (Special) menit ,Kivonat” (Extract) és ,Visszaillesztés” (Merge-
Back) parancsa ezekre a feldolgozott szévegekre érvényesithetSk.

25.1.1. Burkolé felUletek és targyak

A kulénféle burokszerkesziési médok a végered-
mény illetéen kilénbéznek egymdastdl. A feldolgozési
folyamat lépései viszont nagyon is hasonléak.

A burkolé feltletekkel folyé munka sordn az aldb-
biak szerint kell eljgrnunk:

ject) a Nyil segédeszkdzzel.

e Aktivélijuk a ,Hatésok” (Effects) meni ,Burkolé
feltlet szerkesztése” (Edit Envelope) parancsat.

e Vdlasszuk ki a targy feldolgozdsdhoz szikséges
maddot.

e Valasszuk ki a feldolgozasra varé targyat (Ob- —“J

82. abra. Burokszerkesztési médok (Jb"
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A parancs aktivdlia a Forma segédeszkozt. A targyat egy keretbe foglalia az

ismert 8 kis fogantyuval.

e A kurzorral fogjuk meg a fogantytk egyikét és hizzuk el kivant irGnyba. Az
alkalmazott feldolgozasi méd szabja meg, hogy melyik fogantydval lehet
manipuldlni:

— a bal és jobb oldalkézépen talalhatékat balra/jobbra,

— a fels& és alsé oldalkézépen talalhatékat fel/le,

— a sarokpontokon levéket pedig mind a négy irdnyban lehet el-
hdzni.

Ezek a mozgatdsi lehet8ségek az elsd EEW

harom feldolgozdsi médra vonatkoznak.
A negyedik feldolgozdsi méd vdélasztdsa
lehet&vé teszi a fogantydk tetszés szerinti
eltolasat.

83. abra. Példa a burok deformalasara  J=----------- s 2 S e v o

25.2. Burkolé feltlet szerkesztése (Edit Envelope)

A ,Burkolé feltlet szerkesztése” (Edit Envelope) négy burokszerkesztési mintat

kinal:
— egyenes vonal,
— egyes v,
— kettés iv,
— kotetlen.

Az els6 hdrom méd kozotti kilonbség megismeréséhez gépeliunk be egy
sz6t, mint példaul: FELULET, és prébdlijuk meg mind a hdrom lehetéséggel fel-
dolgozni. A préba sordn a sarokfogantytkkal kisérletezzink, mert ez jellegzete-
sebben mutatja a kilénbségeket. A szévegek mellett hatdsosan feldolgozhaték
még a szogletes targyak. A kerek és szabdlytalan targyak esetében a feldolgo-
z4si médok kozott nem lathatéd érdemi kilénbség.

Ha nem lennénk elégedettek a kapott eredménnyel, akkor a ,Burkold felu-
let torlése” (Clear Envelope) paranccsal visszatérhetink az eredeti allapothoz.

A negyedik méd sok lehet8séget rejt ma-
gdban. Egyrészt korlatlanul lehet a fogantyd-
kat mozgatni, eltolni. Ugyanakkor minden fo-
gantyd rendelkezik két ellen8rz& ponttal, me-
lyek segitségével a targyakat korlatlanul for-
malhatjuk, alakithatjuk.

Ellentrzd pontok

84. abra.
Példa a burok ,kétetlen” deformacidjara
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Az els& hdrom mdédban egyidejlleg csak egy fogantyd meghatérozott irdnyd
mozgatdsa engedélyezett. A ,kotetlen” mdédban egyidejlleg tobb fogantydt is
kivalaszthatunk és mozgathatunk.

25.3. Uj burkols felolet (Add New Envelope)

A Ui burkolé felilet hozzdadésa” (Add New Envelope) parancesal a Co-
relDRAW! a mar meglevé burok félé egy Ujabb burkot helyez. A targy vdélio-
zatlan marad. Most ismét vdlaszthaté a ,Hatdsok” (Effects) meni és ott egy
masik feldolgozasi méd.

25.4. Burkol6 feltlet torlése (Clear Envelope)

A ,Burkolé felilet torlése” (Clear Envelope) parancs alkalmazdsa utdn a
targy visszanyeri eredeti alakjat, akkor is, ha tébb médositas tértént a targyon.
Egy kivétel fordul els, ha a targyon a ,Perspektiva szerkesztése” (Edit Perspecti-
ve) parancsot is alkalmaziuk. Ebben az esetben a burkolé felGlet csak akkor
torolhetd, ha elébb |, Perspektiva tériése” (Clear Perspective) parancsot aktival-
tuk.

25.5. Burkolé feltlet atvétele (Copy Envelope From...)
A ,Burkold felilet atvétele” (Copy Envelope

From...) paranccsal atvihetjok egy targy forma- Erom? 3 C::)

jGt egy mdsik targyra. Ehhez a mdvelethez a - = -

céltargynak nem kell feltétlentl burokkal ren- B -

delkeznie. = - -
Ha aktivélijiuk a ,Burkolé felilet atvétele”

parancsot, a kurzor egy ,Honnan2” (From?) @:)

felirattal ellatott nyilld valik. Mozgassuk ezt a ] ]

nyilat annak a targynak a kérvonaldhoz, ame- - -

lyiknek a formdjat &t szeretnénk a masik

targyra vinni és nyomjunk egérgombot. A cél- = L =

targy fel fogja venni a kijeldlt targy alakjat.
85. abra. A burok atvitele
egyik targyrél a masikra

JBurkolé feltlet atvétele” parancs hatdstalan, ha a kiindulasi targyra el&z8-
leg perspektiva-szerkesztési parancsot alkalmaztunk.

25.6. Specidlis eljarasok

Ha a targy szemben' évé oldalait egyidejlleg szeretnénk megvéltoztatni, ak-

kor hasznaljuk a CTRL vagy a SHIFT billentyGt.
— Ha htzésndl a CTRL gombot lenyomva tartjuk, az a fogantyd, mely a
jelolt fogantytval szemben fekszik, egyidejlleg vele azonos irdnyba mozog.
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— Ha hozdsndl a SHIFT gombot lenyomva tartjuk, akkor a megfogott fo-
gantyl és vele szemkézti fogantyd ellentétes irdnyba mozog.

— Ha hozésndl a CTRL- és a SHIFT gombot egyidejlleg lenyomva tartjuk,
akkor mind a négy sarok- vagy oldalfogantyG ellentétes irdnyba mozog.

25.7. Széveg formaba illesztése

A kotetlen” feldolgozdsi méd 6l felhasznélhaté
szovegek formdéba illesziésére. Az eljaras az aldbbiak

szerint t6rténik:
e Helyezzik el a széveget a forman.

e Skd&ldzzuk a szoveget Ogy, hogy legaldbb két sar-

ka a forma kérvonalara essen.

e Aktivalijuk a ,Burkolé felilet szerkesztése” (Edit
Envelope) parancsot és vdlasszuk a negyedik

(,kotetlen”) feldolgozasi médot.

e A szoveget a fogantydk segitségével durvan il-

lesszok be a formdaba.

1. Formaés
szoveg

2. Sarokpontok
elhekyezése

3. lllesztés az
ellendrzd
pontokkal

o Az ellenérz& pontok segitségével végezzik el a fi-

nomitasokat.

e Végezettl t6roljuk ki a form&t — ha egyébként

arra nincs szukségunk.

4. Akeész munka

86. abra.

Széveg formdaba-illesztésének folyamata

25.8. Perspektiva szerkesztése (Edit Perspective)

A ,Perspektiva szerkesztése” (Edit Perspective)
paranccsal a vdlasztott targy egy- és kétpontos
perspektivikus &brdzoldsat hozhatjuk létre. Ez az
Gbrézolds a térhatés érzetét kelti azdltal, hogy a
targy egyes vonalai lathatéan, messzebb hadzéd-
nak, mint a tébbi.

87. abra.

Egy kétdimenziés terileten
mutatja be

a két kilénbdzé

(egy- és kétpontos)
perspektivikus hatast

reisooocers [ENNREEEN

keriilt thrgy

Egypontos
perspektiva

Kétpontos
perspekiva

A targy kijeldlése utdn aktivalijuk a ,Perspektiva szerkesztése” (Edit Perspecti-
ve) parancsot, majd a mar ismert médon a fogantytk kéziol a megfelét a ki-

vant irdnyban és mértékben elhdzzuk.

Ha egy szoveget dolgozunk fel ezzel a paranccsal, akkor az megtartja szé-
vegtulajdonségait. Ez azt jelenti, hogy a szévegsajatossdgok (Atiribute) tovabbra
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is megvdltoztathaték maradnak. S6t az ,Osszevont nyomtatés” (Print Merge),
valamint a ,Kivonat/Visszaillesztés” (Extract/Merge-Back) parancsok segitségével

mas szévegekkel is helyettesithetjik.
Példa a ,Perspektiva szerkesztése” (Edit Perspective) parancs hasznélatara:

e Vdlasszuk ki a targyat a Nyil segédeszkézzel.

e Aktivalijuk a ,Hatasok” (Effects) menibél a ,Perspektiva szerkesztése” (Edit
Perspective) parancsot. Megjelenik a targyat magéban foglalé keret a fo-
gantytkkal. A kurzor felveszi a Forma segédeszkéz alakjat.

e Fogjuk meg a kurzorral az egyik fogantydt és hozzuk el valamelyik irdny-
ba.

— A fogantyd mozgatdsat korlatozhatjuk, ha a hozds sorédn a
CTRL billentyGt lenyomva tartjuk. Ekkor a fogantyd csak a
tengelyek mentén hizhaté.

— Ha a hozdskor a CRTL és a SHIFT billentyGt egyittesen nyom-
juk, akkor a fogantydval szemkézti fogantyd azonos mérték-
ben, de az ellenkezd iranyba fog elmozdulni.

e Kétpontos perspektiva elddllitéséhoz a fogantydt a targy kézéppontiatdl té-
volodva, illetve kézeledve atlésan kell meghdzni:

— Ha fogantydt a targy kézepe felé hozzuk, Ggy a targyat ,befelé
toljuk” a képernyébe.

— Ha a fogantyot a kézépponttdl tavolitjuk, 0gy a szemléls felé,
Jkifelé hozzuk” a targyat.

® Az egérgomb felengedése utdn a targy az Uj perspektivéban lathaté.

Nyomni

88. abra.
Egy egyszerG (egypontos)
perspektivikus hatéas

25.8.1. Homlokpontok eltolasa

Hozas alatt a képernyén bizonyos kérilmények kdzott egy vagy két X jelenik
meg. Ezek az Ugynevezett homlokpontok. Aszerint, hogy a fogantydt hogyan
toltuk el a képernyén, egy vagy két homlokpont lathaté. A targytdl jobbra/bal-
ra talalhaté a vizszintes, a targy felett vagy alatt talalhaté a figgéleges hom-
lokpont.

A homlokpontok eltolasaval is valtoztathaté a targy perspektivaja. Ha kézo-
lok az egyiket egyenes vonalban kézelitjok a targyhoz, a targynak azt az olda-
lat fogjuk megréviditeni, amely a homlokponthoz kézelebb esik. Ha a homlok-
pontot tavolitiuk, akkor az ellenkezé hatast valtjuk ki.

— Ha a homlokpontot a keretoldallal parhuzamosan toljuk el, a targy

szemkoézti oldala vaéltozatlan marad, mikézben a kézelebb fekvé oldalt

ugyan abban az irdnyban magdval hiézza.
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— Ha a homlokpontot a targyhoz t6l kézel hiozzuk, a targy visszaugrik
eredeti formd&jéba.

25.8.2. Homlokpontok egymdésra igazitdsa

Néhany esetben szikséges kilonbézé targyak vizszintes vagy fuggoleges
homlokpontj4t pontosan egymdasra igazitani.

e Jelsljitk meg pontosan annak a homlokpontnak a helyzetét segédvonalak-
kal, melyre a mdésodik homlokpontot igazitani kell.

® Ezutdn vélasszuk ki a mdasik targy homlokpontiat és toljuk arra a helyre,
ahol a segédvonalak metszik egymdst.

25.9. Perspektiva torlése (Clear Perspective)

A ,Perspektiva térlése” (Clear Perspective) paranccsal a targyat eredeti for-
mdjdban rajzolija Gjra a program. Ha a térgyhoz egynél tébb keretet rendel-
ionk, akkor csak azokat a vdltoztatdsokat tudjuk érvényteleniteni, amelyeket az
utolsé keret illesztése utan végeztink.

A ,Perspektiva torlése” (Clear Perspective) parancs hatdstalan marad, ha a
targyhoz a feldolgozés sordn burkolé felGletet rendelttnk. Csak akkor tudjuk a
perspektivat érvényteleniteni, ha eldtte a burkolé feliletet toroljuk.

25.10. Perspektiva atvétele (Copy Perspective from...)

A ,Perspektiva datveétele” (Copy Perspective from...) paranccsal egy targy
perspektivajat egy mdsik targyra mdasolhatjuk. A targynak ehhez nem kell fel-
tétlensl perspektiva-kerettel rendelkeznie.

Ha a ,Perspektiva atvétele” parancsot aktivaljuk a kurzor felveszi a burkolé
feltletnél mar bemutatott ,From?2” formdat. Mozgassuk ezt a nyilat a kiinduldsi
targy kérvonaldhoz és nyomijunk egérgombot. A gombnyomds utdn a céltargy
felveszi a kiindulasi targy perspektivajat.

25.11. Uj perspektiva (Add New Perspective)

Ha egy targynak Uj keretet szeretnénk adni anélkil, hogy a mindenkori
perspektivat megvaltoztatndnk, egyszerlen vdlasszuk a Formo segédeszkozt és
utana aktivélivk az ,Uj perspektiva” (Add New Perspective) parancsot.

25.12. AttGnés (Blend)

Az ,AttGnés” (Blend) paranccsal egyik targybsdl egy masikba valé atmenet
kdztes formdinak sorozatat tudjuk létrehozni. Meg kell adni az elddllitandé
kdzbensé datmeneti formdak szdmat és azt, hogy kell-e ezeket elforgatni.

A szokepek elsaéllitésa mellett az ,Atténés” (Blend) parancs kivaléan alkal-
mas fény- és széréhatasok elédllitasara.
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Haszndlhaté ez a parancs a kilénbéz8 vonalszélességl targyakra. Haszndl-
haté egy nyitottbél egy zart szakaszra, egyik skalaszinrél egy masik skélaszinre
vagy ugyanazon diszitészin kolénféle drnyalataira.

25.12.1. Két targy attGnése

® Vdlasszuk ki kivant targyakat.

e Vdlasszuk a ,Hatésok” (Effects) meno- BLEND
bsl az ,AttGnés” (Blend) parancsot. A Ol icon; o
kovetkezd pdrbeszédablakot kapjuk. . (00 | degrees

[J] Map matching nedes
Afer pressing OK, chose a node from each
89. abra. S
Targyak attionésének
parbeszédablaka [ ok || cencer |

e Adjuk meg a koztes lépések (Blend steps) szdmat. Ezzel az értiékkel hata-
rozzuk meg, hogy a CorelDRAW! hany kéztes formdat dllitson el8. Minél
tébb fokozatot adunk meg, anndl finomabb lesz a tagozédas a formdk
kozott. Az adhatéd legnagyobb fokozatszaém 200 lehet.

e Hatdrozzuk meg a forgatés (Rotation) mértékét is. A CorelDRAW!-val az
,AttGnés” sorén a kéztes formdakat forgathatjuk is. A pozitiv értékek az 6ra-
mutaté jardsaval azonos, a negativ
értékek az Sramutatd |érésovo| el-
lentétes iranyl forgdst idéznek els. A
forgatott formdk rendszerint a két
targy koézott egyenes vonal mentén
rendez&dnek el. Ha azonban a targy
forgaspontjat (azt a kerek jelet, ami
akkor jelenik meg, ha egy targy kor-
vonalan kétszer nyomunk egérgom-
bot) az &ttdnés el6tt eltoljuk, a koztes
formakat a CorelDRAW! ivszerlen
rendezi el.

90. abra. Két targy atalakulasa egymasba:
JAHONés"”

25.12.2. Csomodillesztés (Matching nodes)

A CorelDRAW! megkeresi minden targy elsé csomdpontjat és a csombpon-
tok pozicidja alapjan kezdi a koztes formdkat elddllitani. Ha ezek a csomé-
pontok az objektum kérvonaldriak szemkoézti oldalain fekszenek, az aGttinés
eredménye a varitdl eltéréen alakulhat.
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A csomdillesztés (Map matching nodes) mivelettel meghatarozhatjuk, hogy
a CorelDRAW! a targy melyik csomépontjat tekintse kiindulasi tdmpontnak. Er-
re a mlveletre f6leg a geometrikus alapelemek attlinéséhez van szikség.

Ha a csomdillesztés miveletet valasztiuk és OK-t nyomunk, a kurzor nyilla
valik és megjelennek az elsé targy csomdpontjai. Azt a csomépontot kell kije-
l6Ini, amelyet a CorelDRAW!-nak els6ként kell kezelnie. A nyil ezutdn a mdso-
dik targyra ugrik, ahol szintén megjelennek a csomépontok. It is meg kell je-
l6Ini azt a csomét, amelyet a CorelDRAW!-nak elséként kell kezelnie.

25.13. Kihozas (Extrude...)

A ,Kih0zds” paranccsal mélységi hatas érheté el. Ehhez a CorelDRAW! a
targy peremén Gt pontokat vetit ki és ezeket a pontokat feltletekké kéti Gssze.
Ezeknél a felileteknél elvben targycsoportokrél van szd, melyeket figgetlendl
az eredeti targytdl szinkitoltéssel és kérvonallal lathatunk el.

A ,Kihozds” moivelet kivaléan alkalmas szévegek és mas zart formdk ha-
romdimenzidés hatdsainak el8dllitésara. Ezzel a paranccsal nyitott szakaszokndl
is érdekes hatasok érheték el.

A kihozas eld6tt mdas parancsokkal is feldolgozhatjuk a targyat. Megkapé
eredményt ad példaul a perspetivikusan feldolgozott targy kihlzasa.

Tovabbi érdekes hatas érhetd el, ha az eredeti targyat az extruddlt targy
mogé helyezzik el.

A CorelDRAW! az extruddalt felUletekhez | exrauoe

az eredeti targy feltdltési és kdrvonaljellem- | rvanishing Point
z6it rendeli Teh&t ha egy feltslietlen zart X Offset: 000 [ fmehes )
targyat extruddalunk, akkor olyan rdcsmo- _

’ . = Y Offact 0.00 = End-.cs I
dellt kapunk eredményil, melyben az &sz- . :
szes vonalszakasz lathaté. Ll Skwatt: Conr diantes _+,

i _ 5 i 4 Absolutc coordinales arc
Valasszuk ki a feldolgozni kivant targyat relative to rulers.

és hiviuk meg a ,Kihdzas” (Extrude...) pa-

rancsot. A kovetkez6 pdrbeszédablakot o
caling

kOpiUk: Eactor: m

Esrapetive)
Berspeciive]

l OK ][ Cancel ]

Q1. dbra. A ,Kihozas” parbeszédablak

Valaszthatunk a pdrhuzamos és perspektivikus kihdzas kézott a perspektiva
(Perspective) parancs ki/be kapcsolémezején (checkbox).

25.13.1. Parhuzamos kihizas (Perspective Off)
Parhuzamos kihdzds esetén, ami egyszerd pdarhuzamos kivetitést jelent, az

extruddlt targy szemben |évé vonalait egymdashoz viszonyitva parhuzamosan raj-
zolja. llyenkor a perspektiva mévelet nincs bekapcsolt allapotban.
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Az X és Y énékekkel hatdrozhatiuk meg az extrudalt feltletek irdnyét és
mélységét.

25.13.2. Perspektivikus kihozas (Perspective On)

A perspektivikus kihUzdssal, axonometrikus kivetitéssel, a feltleteket egy
homlokpont felé vetiti a program. Eredményil hdrom dimenziés hatdast kapunk,
mellyel sokkal valésaghGbb modellek dllithaték eld, mint a parhuzamos kih-
zassal. Ha a perspektivikus kihGzdast valaszijuk, meg kell adni a homlokpont
helyzetét. A homlokpont helyzete meghatdarozhaté az X és Y eltoldsokkal (X/Y
Offset), vagy a Vonalzék segitségil hivasaval abszolit koordindtdkat (Absolute
Coordinates) kell megadnunk.

Az elsé esetben a CorelDRAW! kiszdmolja az extruddlt feltletek mélységét
0gy, hogy a kiinduldsi pont a targy kézéppontja.

25.13.3. Skalazas (Scaling factor)

Ezzel a mivelettel a homlokpontot az extrudalni kivant targy elétt, vagy mo-
gott helyezhetjuk el:

— 0 és 99 kozotti érniékek megaddsa esetén a homlokpont Ggy helyezhetd
el a targy mégott, hogy az a benyomds keletkezik, mintha az extrudalt fe-
|Gletek a kép mélyébe nydlndnak. Minél kézelebb fekszik az érték a nulla-
hoz, a feltletek anndl jobban nydlnak hatrafelé.

— Ha az érték 101 és 400 kozé esik, a homlokpontot a CorelDRAW! a
targy elé helyezi. Ebben az esetben az a benyomds keletkezik, mintha az
extruddlt feltletek a kép elSterébe nydlnanak. Minél kézelebb van az érték
a 400-hoz, a feltletek anndl jobban elére nydlnak.

— A 100-as értéknek nincs hatasa.
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26. Elrendezés (Arrange) mens

A CorelDRAW! az ,Elrendezés” (Arrange) meni révén
teszi lehetévé szdmunkra, hogy a tdrgyakat egymas "
elé/mogé helyezzik vagy a sorrendjioket megforditsuk és

m
). 'S
ezdltal is kihangsitlyozzunk egyes elemeket. m
); ©
m

Az egyes parancsok hatdsat a kévetkezd dbra szem- a.
|lteti.

92. abra.
A rajz egymast fedé
elemeinek besorolasa 5.

SEEEE

26.1. Legfeltlre (To Front)

A ,legfeltlre” (To Front) parancs segitségével a kijeldlt targyat a tébbi targy
elé helyezi a program. Az 4bran (1. kép) az ,A’ betGt kijelélttk és a ,C” és
.B” betGk elé, legelsének hoztuk.

Billentyd parancs réviditése: SHIFT+PgUp

26.2. Leghdatulra (To Back)

A ,leghdtulra” (To Back) parancs segitségével a kijeldlt targyat a tébbi targy
mogé rajzolja a program. Az &bran (2. kép) az ,A” betGt kijelsltok és a ,B”
és ,C” betGk mogé toltuk.

BillentyG parancs réviditése: SHIFT+PgDn

26.3. Egyet elére (Forward One)

Az ,Egyet elére” (Forward One) parancs a kijelélt targyat egy szinttel elébb-
re hozza. Az 4brén (3. kép) az ,A” betit kijelolttk és a ,B” betG elé toltuk.
BillentyG parancs réviditése: PgUp

26.4. Egyet vissza (Back One)

Az ,Egyet vissza” (Back One) parancs kijelolt targyat egy szinttel hatrabb te-
szi. Az Gbran (4. kép) az ,A” betit kijelsltiok és a ,C” betd mégé toltuk.
BillentyG parancs réviditése: PgDn

26.5. Forditott elrendezés (Reverse Order)

A ,Forditott elrendezés” (Reverse Order) parancs azt eredményezi, hogy
minden megrajzolt targy sorrendje megfordul, mint ahogy ez az dbrén (5. kép)
is lathaté.
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26.6. Csoportositas (Group)

A ,Csoportositas” (Group) paranccsal kilénbéz6 targyakat egy csoportba
foghatunk &ssze, amelyet aztdn mint egy egységet jeldlhetonk ki és manipulal-
hatunk. Ez nagyon hasznos funkcié, mivel egy rajz nem ritkdn két vagy tébb
targybdl 4ll, amelyeket azonban mint egy egységet kell kezelnink.

A CorelDRAW! legtébb mdivelete, melyekkel targyakat feldolgozhatunk, al-
kalmazhaté egy mdésik targyra, vagy tébb mdasik alkotta targycsoportra is. Csu-
pan a koévetkezd parancsok nem alkalmazhaték targycsoportokra.

»Kombindlas” (Combine),

~Sz6vegfeldolgozas” (Edif Text),

,Gorbevonalra igazitds” (Fit Text To Path), ~oz0veg kiegyenesitése”
(Straighten Text), ,Alapvonalra igazités” (Align To Baseline),

a Forma segédeszkozzel végzett minden moivelet,

~Keverés” (Blend) és ,Extruddlas” (Extrude),

o0 000

BillentyG parancs roviditése: CTRL+G

26.6.1. Egy targycsoport létrehozasa

Ha meghatdrozott targyakat egy csoportba szeretnénk &sszefogni, akkor az
aldbbiak szerint kell eljarni:

e Jeloliok ki azokat a targyakat a Nyil segédeszkdzzel, amelyeknek a cso-
porthoz kell tartozniuk.

e Vdlasszuk az ,Elrendezés” (Arrange) menibdl a ,Csoportositas” (Group)
parancsot. A tdrgyak a parancs hatdsdra csoportot képeznek.

Ha a csoport egyik targydt — mint szokdsosan, a Nyil segédeszkézt hasz-
nadlva — kijeldljok, akkor a csoport valamennyi tébbi targya is kivalasztdsra
kerGl. Ha a csoportot ily médon kijelsltuk, akkor egy keret jelenik meg, mely
a telies csoportot kérilveszi. Az Allapotielzé sor mutatja, hogy egy csoportot ki-
valasztottunk.

A csoportositott targyak az &sszes miveletnél gy viselkednek mint a maga-
nyos targyak. Igy pl. egy csoport egyes targyait egyittesen tudjuk eltolni. Ha-
sonléképpen hatnak a forgatds, skdalazas, kitsltés, szélességvaltoztatds, duplika-
las méveletek a csoport valamennyi targyara.

26.6.2. Targycsoportositas és tébbszérés kivalasztas

A koévetkez8kben bemutatjuk a kilénbséget a tébb targy egyidejd kivalaszta-
sa és a targycsoportok kialakitdsa kozott.

Ha csak egy moveletet szeretnénk tébb targyra alkalmazni, nem szikséges
ezeket egy csoportba &sszefogni. A targyak csoportositdsa akkor ajanlatos, ha
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a rajznak meghatérozott targyai dsszetartoznak, és szeretnénk megakaddlyozni,
hogy ennek az egységnek egyes tdrgyai kilén, tévedésbdl megvaltozzanak
vagy pl. kijelélédjenek. Ha targyakat egy csoporttd fogtunk &ssze, biztosak le-
hetink benne, hogy ezek egymdshoz valé relativ helyzetoket megdrzik.

26.6.3. Csoportok csoportositasa

A csoportok mdés targyakkal és/vagy csoportokkal is &sszefoghatdk, csopor-
tosithaték egy nagyobb csoportba, ha a rajzunk névekvé bonyolultsGdga igényli.
Ha a ,Csoportosités felolddsa” (Ungroup) parancsot valasztiuk, a CorelDRAW!
kilénbséget fog tenni a kilénbéz8 csoportositdsi szintek koézott.

Egy csoporton beltl 10 kilénbézé csoportositdsi szint megengedett.

26.7. Csoportositas feloldasa (Ungroup)

Ha egy csoport targyait vdltoztatni szeretnénk, a ,Csoportositds feloldasa”
(Ungroup) paranccsal a csoportot ideiglenesen feloldhatjuk, a valtoztatdsokat
elvégezhetjik és a targyakat Gjbdl csoportosithatjuk.

A ,Csoportosités feloldasa” (Ungroup) paranccsal azokat a csoportokat old-
juk fel Ojra, melyeket a ,Csoportositds” (Group) paranccsal fogtunk 6ssze. A
targyak megijelenési képe ezdltal nem vdltozik meg. Ebben az esetben azon-
ban az Allapotielzé sor a ,Group of x objects” (x szdmU targy csoportja) he-
lyett az ,x objects selected” (x szdm( targy kivalasztva) Uzenetet adja. Most
mar az egyes targyakat egymastél foggetlendl kijelclhetiok és manipulalhatjuk.

Amennyiben t8bb csoportot fogtunk &ssze egy csoportba, a ,Csoportositas
feloldasa” (Ungroup) parancs mindig csak egy csoportositdsi szintet old fel.

BillentyG parancs réviditése: CTRL+U

26.8. Kombinalas (Combine)

A ,Kombinélés” (Combine) csoportositasi parancs megvdlioztathatia a jelle-
get és moddot, melyben a CorelDRAW! a kijelslt egyeneseket és goérbéket ta-
rolia, és ezzel lehetévé valik komplex rajzok el&dllitasa. A ,Kombindlas” pa-
rancs a kijeldlt egyeneseket és/vagy gorbéket egyetlen 6nallé gérbévé valtoz-
tatja, ha azok nincsenek egymdssal 6sszekapcsolva. A kijelélt négyszogeket, el-
lipsziseket, szévegtargyakat automatikusan egy (komplex) gorbévé alakitia,
anélkil, hogy azok elemeit fogna éssze egy gérbevonalla.

A ,Kombindlas” (Combine) parancs lehetéséget nyuit:

® a sok egyenest és gorbét tartalmazd grafikandl takarékos memériakihasz-
nalasra,

® hogy a Forma segédeszkozt kilonbszd gérbevonald targyak tébb csomé-
pontjara egyidejtleg alkalmazzuk,

e két egyenes- vagy gorbeszakasz egymdssal t6rténd Ssszekotésére,

e targyakon lyukak vagdasara, ill. maszkok elédallitasara,

e kolonbozé targyak csomédpontjainak elrendezésére.

BillentyG parancs réviditése: CTRL+C
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26.8.1. Memériagazdalkodas

Olyan gérbék, melyek hasonléd sajatossdgokat mutatnak, pl. egy sraffozds
vonalai, a ,Kombindlés” (Combine) paranccsal memdéria-megtakaritdsi és rajz-
sebesség-novelési  célbdl dsszefoghaték, kombindlhatédk. Ezzel ellentétben, a
+Csoportositas” (Group) parancs kilénb6zé attribGtumG targyakat csoportosit,
azonban a memdriaigényt nem csdkkenti és semmiféle kihatdsa nincs a rajzse-
bességre.

Ha a Ceruza segédeszkézzel Gjabb és Gjabb szakaszokat rajzolunk, a Co-
reDRAW! azokat mind egy-egy 0j targynak tekinti. Ezért, ha pl. egy szénabog-
lydt rajzolunk, az egyes fUszdlakat kombindlva, jelentds memdériahelyet takari-

tunk meg azdéltal, hogy mindéssze egy — &sszetettebb — targy, a boglya taro-
lodik el.

A CorelDRAW! egy rajzban csak meghatdrozott mennyiségl targy létrehoza-
sat engedélyezi. Elméletileg ez a szam 3000, azonban mdaér 1200 térgyndl a
munkavégzési sebesség jelentésen csékken. Tehdt, ha a grafikank nagyszamd
targybdl all, elényés a sok egyenest és gérbét a ,Kombindlas” (Combine) pa-
ranccsal egy targgyd &sszefogni.

Ugyanakkor tartsuk szem el6tt, hogy egy kiléndllé targy csomdpontjainak
és ellenérzépontjainak a szama is korlatozott. A mindenkori nyomtatéktdél fug-
gbéen, a csomod- vagy ellendrzépontok szdmdénak hatarai 1000 és 2000 kozot
vannak. PostScript nyomtatéknal ezek a hatarok kb. 400 csomé- vagy ellenér-
z8pontra csékkennek.

A rajzot a CorelDRAW! a targyak kombindlasa utédn Ujrarajzolja, mikézben
a kombinalt targyat csak egy keret fogja kéril.

26.8.2. A Forma segédeszkéz alkalmazasa

Ha a Ceruza segédeszkdzzel egy rajzot készitettink, eléfordulhat, hogy az
dsszes csomoéponton, ill. szakasztipusokon vdltoztaini szeretnénk. Amennyiben
az illeté grafika tébb kilonbéz6 gérbevonalat tartalmaz, azok elézetes kombi-
nalasaval idét takarithatunk meg a kivant valtoztatas végrehaijtdsakor.

26.8.3. Két egyenes- vagy goérbeszakasz dsszekéotése
Két egyenes- vagy gorbeszakasznak a Forma segédeszkozzel torténd Gssze-
kotése eldtt ezeket a ,Kombindalas” (Combine) paranccsal &ssze kell fogni

(részletesen Id. 7.7.2. szakasz).

26.8.4. Lyukak és maszkok

A térgyakban gyakran vannak nyildsok, mint pl. a kdévetkezd dbran lathatéd
,8”-as szadm kozepében a két kor.
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93. abra.
Lyukas targyra példa: a ,8" szém

Az ,8"-as szdm hdrom zdart gérbébdl dll. Az elsé goérbe a targy kérvonalat
definidlia, a masik ketté a targy kérvonaldn belul a két nyilast. Ha a ,8”-ason
belul 1évé két lyuk gorbevonala és a ,8” szdm kérvonala mint objektumok,
egymastél el lennének vélasziva a ,Kombindcié felolddsa” (Break Apart) pa-
ranccsal (Id. 26.9.), akkor a két lyuk nem lenne datlatsz6. Ha a mindenkori
hattérnek a nyilaso(ko)n &t lathaténak kell lennie, alkalmazzuk a ,Kembinalas”
parancsot. Ehhez a kévetkez8képpen kell eljGrnunk:

e Jeloljik ki a Nyil segédeszkézzel mindazokat a targyakat, melyeket kombi-
nalni kell.

e Vdlasszuk az ,Elrendezés” (Arrange) menibdl a ,Kombinalas” (Combine)
parancsot.

® A kombindlt térgyat t6ltsok ki a Kanna segédeszkézt haszndalva valamilyen
szinnel. Végul nézzik meg az eredményt a kirakatban (F?, SHIFT+F9).

A CorelDRAW!-val létrehozott irds valamennyi irasjelének atlathaté nyilasai

vannak.

Ha a ,Kombindlas” (Combine) paranccsal el&dllitott maszkokat vagy nyilé-
sokat PostScript nyomtatédn szeretnénk kinyomtatni, a targy maximdlisan csak
125 csomébpontot tartalmazhat. Ha széveget maszkként alkalmazunk, ez kb. 5-
10 jelnek felel meg.

Ha a ,Kombindl4as” paranccsal nyildsokat va-
gunk, vagy maszkot dllitunk els, egészen kilénle-
ges grafikai hatasokat érhetink el.

A koévetkezd példaban a ,MASZK” szé6t helyez-
tuk el a kombindlt targyak (négyszdg és ellipszis)
mogé.

A maszk kialakitdéséhoz az aldbbiak szerint jar-
tunk el: 3

124

94. abra.
A kombindélas segitségével
maszkot készithetink

rajzoltunk egy négyszéget és a négyszdgodn
belGl egy ellipszist (1. kép),

a négyszoget vilagos ténussal, az ellipszist
feketével tsltottok fel (2. kép),




Joda

® a két targyat dsszefogtuk a ,Kombindlas” (Combine) paranccsal (3. kép),
melynek hatasara ellipszisalakd nyilas keletkezett a négyszogon,

e az igy feldolgozott targyat a ,MASZK” feliratra helyeztGk. A kirakatban lat-
haté eredményt a 4. kép mutatja.

26.9. Kombindacié feloldéasa (Break Apart)

A ,Kombindcié felolddsa” (Break Apart) parancs egy goérbét, mely tébb sza-
kaszbdl all, kilondllé targyakra bont fel. Tehdat a ,Kombinacié feloldasa” (Bre-
ak Apart) parancs a ,Kombindalas” (Combine) ellentéte.

Ezt a parancsot dltaldban akkor alkalmazzuk, ha csak néhany szakaszt sze-
reinénk vdaltoztatni, hogy ezeket pl. mas kontdrral vagy kitdltd sajatossagokkal
lassuk el. Erre egy |6 példa egy karaktersorozat détalakitGsa gérbévé. Ered-
ményként egyetlen 6ndllé targyat kapunk, melyben minden betl t6bb részsza-
kaszbdl &ll. Ha csak egyetlen betd kitdliési és kdérvonalsajdtossdgait szeretnénk
megvdaltoztatni, a ,Kombindacié feloldasa” (Break Apart) paranccsal a betGket
el6szér kolondllé targyakra kell bontanunk. Utdna mar a Ceruza és a Kanna
segédeszk6z6k alkalmazhaték az egyes betlkre.

BillentyG parancs réviditése: CTRL+K
VA US AU e
I S AT
: ’ 95. abra. |
S b oo, IS FOR
26.10. Gorbékkeé alakitas (Convert To Curves)

A ,Gorbékké alakitds” (Convert To Curves) parancs a kijeldlt ellipsziseket,
négyszogeket illetve karaktersorokat kuléndllé gorbe-, ill. egyenesszakaszokbdl
allé tadrggyd vdéltoztatia, melynek formdjdt a Forma segédeszkdzzel tetszés sze-
rint megvaltoztathatjuk.

Ha egy targyat gdrbévé alakitottunk, az mar t6bbé az eredeti targytipusra
alkalmazhaté moveletekkel nem alakithaté at, kivéve, ha az dtalakitds utdn
kdzvetlensl a Visszadllit” (Undo) parancsot valasztjuk.

BillentyG parancs roviditése: CTRL+V

26.10.1. Négyszdgek és ellipszisek gérbévé alakitasa

Négyszégek, ellipszisek gorbévé alakitasdhoz valasszuk ki a kivant targyat
Nyil segédeszkozzel. Utdna az ,Elrendezés” (Arrange) menibdl akiivaliuk a
,Gorbékké alakitas” (Convert To Curves) parancsot. Noha a tdrgy megijelenési
képében semmiféle vdltozds nem ismerheté fel, most mar olyan gérbérél van
sz6, melynek formdajat a Forma segédeszkdzzel meg tudjuk vdltoztatni.
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26.10.2. Karaktersor gérbévé alakitasa

Karaktersorok is d&talakithaték gérbévé. Erre tébbnyire akkor van sziksé-
gonk, ha egy betGformét a Forma segédeszkézzel meg szeretnénk valtoztaini.

A karaktersor gérbévé alakitGsdhoz el8szér is a Nyil segédeszkozzel ki kell
jielélni a megvéltoztatni kivant karaktersort. Utédna vélasszuk a ,Gérbékké ala-
kitas” (Convert To Curves) parancsot.

A karaktersorokat mint koléndéllé egyenes-, ill. gérbeszakaszokbdl allé tar-
gyakat egyitt azok csomdpontjaival kapjuk. A Forma segédeszkdzzel most mar
a betGformat tetszés szerint megvalioztathatjuk. Hozzdadhatunk 0j csoméponto-
kat, torélhetjik vagy eltolhatjuk azokat.

Az alébbiakban azt mutatjuk be, hogy a Forma segédeszkézzel a betd alak-
jat hogyan lehet megvdlioztatni. Ha egy karaktersort gérbévé alakitunk, a sz6-
vegfeldolgozé mdvelettel, a ,Szévegszerkesztés” (Edit Text) paranccsal, tébbé
nem dolgozhatjuk fel. A CorelDRAW! az dtalakitas utdn a karaktersort Ogy ke-
zeli, mint minden mds targyat, mely egyenesekbdl és gérbékbdl all. Ezért a je-
lek poziciéjat és méretét célszerG a sz6-

vegfeldolgozdsi mivelet sordn meghataé-
rozni, még mielStt a jelsort gorbévé ala-
kitiuk. Ha egy karaktersor bizonyos ré-

szét, mint pl. egyetlen egy betit szeret- E

nénk moddositani, praktikus a karaktersort
két szoévegtdrgyra bontani. Ezutdn az

96. abra. A sz6 egyik betijének
atalakitasa gérbévé

egyik targyat — a betGt — gérbévé ala-

Fontos tudnivalé, hogy azok a terile-
tek, ahol a targyak egymdast atlapoljdk
nem lesznek kitsltve, ha a ,Gérbékké

kithatjuk @ maradék szévegrész érintetle-
nGl hagydésaval.
alakitas” (Convert To Curves) parancsot
kiadtuk ra (lasd a 27. &brat).
97. abra. A kombinalas hatasa
fedésben lévé targyak kitsliésére

Ha PostScript nyomtatéval dolgozunk, akkor nem art azt is figyelembe ven-
ni, hogy a goérbévé alakitott jelek a (nyomtatérezidens) Adobe-betGkként mar
nem nyomtathaték ki.

26.11. lgazitas (Align)

Az ,lgazitds” (Align) paranccsal az egyes targyak nagy pontossdggal rendez-
heték el egymdshoz képest (relativ elrendezés) vagy a rajzlapon (abszoldt el-
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rendezés). Ha az ,lgazitas” (Align) parancsot vélasztiuk, a kdvetkezéd parbeszéd-

ablak jelenik meg.
BillentyG parancs roviditése: CTRL+A

O

ALIGN M =
<> <
Herizontal:
O Lett O Center O Right
(=108 X
Vertical:
O Tep O center C Bottom
98. abra. O] Align te Grid
Az lgazités parancs [ Align to Center of Page [ox | [ cancer |
parbeszédablaka
Vdlaszthaté relativ elrendezési opcidk az alabbiak:
” . z N . 8 B D o
Nizszintes elrendezés” (Horizontal) kilén-
béz& kombindacidi:
Rendezetlen

pozicionalas
°  balra (Left),
°  kézépre (Center),

° jobbra (Right),

~Fuggbleges elrendezés” (Vertical) kuolén-
b6z8 kombindacidi:
poziciondalds
° fel (Top),
°  kozépre (Center),
° le (Bottom).

Ha a szUkséges bedllitdsok utan OK-t nyomunk,
azzal a kijelélt targyat Gjra poziciondljuk.

99. abra.
A relativ igazitasi kombinaciok
sematikus szemléltetése

Fent Kozép Jobb
Baka és Balkaés Balaés
fent kozépen lent
Kozépen Kozépen Kozépen
és fent és kozépen és lent

Jobbra és Jobbra és Jobbraés

fent

kozépen

lent

Az a targy, melyet utoljgra jeléltonk ki, megérzi a helyzetét és minden mas
targy ehhez a targyhoz igazodik. Ha tébb targyat egyszerre vdélasztottunk ki, a
CorelDRAW! az egyes targyakat ahhoz a targyhoz rendezi, melyet ezek koézil
elészor dllitottunk eld.

Mivel valészinGleg nem emlékszink mar pontosan a targyak elédllitésanak
sorrendjére, vagy nem a megfeleld sorrendben dllitottuk azokat els, az elren-
dez& targyakat ajanlatos egyenként kijeldini.
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Abszolit jellegl igazitasi opcidk az ,lgazitas” (Align) parbeszédablakban:

— ,Rdacsraigazitas” (Align to Grid),
— ,Lapkézépre igazitds” (Align to Center of Page)

A ,Rdacsraigazitds” (Align to Grid) vagy a ,lLapkézépre igazitds” (Align to
Center of Page) parancsokat azelétt kell kivalasztani, mieldtt a relativ Vizszin-
tes elrendezés” (Horizontal) és/vagy a ,Figgdleges elrendezés” (Vertical) pa-
rancsot valasztjuk.

26.11.1. Racsraigazitas (Align to Grid)

A ,Rd&csraigazitas” (Align to Grid) parancs figyelembe veszi a Vizszintes el-
rendezés” (Horizontal) valamint a ,Figgéleges elrendezés” (Vertical) parancsot
és a kijelslt targyakat a legkézelebb fekvd racspontra rendezi.

26.11.2. Lapkézépre igazitas (Align to Center of Page)

A ,Lapkézépre igazitds” (Align to Center of Page) mivelet a kijeldlt targya-
kat a ,Vizszintes elrendezés” (Horizontal) és ,Figgdéleges elrendezés” (Vertical)
rendezési opcidknak megfeleléen (relativan) Ujrarendezi és mint csoportot a
lapkszépre dllitja.

26.12. Gorbevonalra igazitas (Fit Text To Path)
A ,Goérbevonalra igazi-
tas” (Fit Text To Path) pa-

rancs haszndlatdhoz a szo- w(i'éﬁ;m

= =
vegtargyat és egy masik (a = =
szovegtél kilonbozd) targyat
egyidejlleg jeloljok ki. A

H H= =
parancs a karaktersort a
masik targy kontdrvonalara

,
rendezi, mint ez a koévetke- g - wz
26 példabél lathats. m 77

BillentyG parancs révidité-
se: CTRL+F

100. abra. Széveg gérbevonalra illesztése

26.12.1. Széveg vonalraigazitasa

e Jeloliok ki a széveget és a masik targyat a Nyil segédeszkozzel (a SHIFT
billentyGt lenyomva).

e Aktivaljuk az ,Elrendezés” (Arrange) meni ,Goérbe vonalra igazitas” (Fit
Text To Path) parancsat.
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® A széveget a CorelDRAW! a mdsodik targy kérvonaldn (ami a példaban
egy gorbe vonal) rajzolja meg.

e Ha a széveg a kivant helyzetbe kerilt, a masodik targyat a ,Torlés” (De-
lete) paranccsal tavolitsuk el.

Eléfordulhat, hogy a rajzunkban a masodik targyat szeretnénk megtartani,
de nem akarjuk kinyomtatni. Ebben az esetben a Ceruza és a Kanna segéd-
eszkdzdkkel a targy kérvonalat és felisltését ,X”-re (nincs korvonal, Gres kitél-
tés) kell allitanunk.

A mdsodik targy, melyre a széveget igazitani szeretnénk lehetnek egyenesek,
gorbék, négyszogek, ellipszisek, sét karakterek vagy akdar karaktersorok. Ha a
szdveget egy mdsik betGre kell rendezni, elészér alakitsuk &t a betdt a ,Gor-
békké alakitas” (Convert To Curves) paranccsal egy gérbévé.

Ha egy széveget mar rdigazitottuk egy vonalra, azért még bdrmelyik karak-
ter helyzetét a Forma segédeszkdzzel megvdlioztathatjuk, mivel azok nincsenek
osszekotve a vonallal, a karakterek énallé objektumok maradtak. Ezért a sz6-
veget a ,Szovegszerkesztés” (Edit Text) paranccsal vagy a Forma segéd-
eszkdzzel megvdltoztathatjuk.

26.12.2. A szdéveg helyzete a vonalon

Meghatdrozhatjuk, hogy a széveg a vonal melyik oldalara kerilion a rende-
zéssel. A CorelDRAW! szdmdara ez esetben az a déntd, hogy a vonalat milyen
irdnyban rajzoljuk (hdzzuk). Példaul, a széveget egy ellipszisen vagy egy négy-
sz6gon szeretnénk elhelyezni. A rajzolt vonalak iradnyat Ggy hatarozhatjuk meg,
hogy a targy elddllitdsa sordn tartjuk magunkat a kévetkezd szempontokhoz:

O ha balra le, vagy jobbra fél hizzuk az ellipszist, ill. négyszbget, ak-
kor a CorelDRAW! a széveget az ellipszis, ill. a négyszdg belsé ol-
daldn rendezi el;

O ha jobbra le vagy balra 6l hizzuk az ellipszist, ill. négyszéget, akkor
a CorelDRAW! a széveget az ellipszis, ill. a négyszog kuilsé oldalan
rendezi el.

Ha egy mar meglévd ellipszisrdl vagy négyszogrél van szd, Ggy a targyat a
tokrozhetjok, és ilymédon a rajzolas iranya megvdltoztathaté. Hogy az ellipszis,
ill. a négyszég helyzete ne vdltozzon meg, ajénlatos a ,Transzformacid” (Trans-
form) mens ,Nyujtds és tikrozés” (Stretch & Mirror) parancsdban a Vizszintes
/ Fuggdleges” (Horizontal / Verticall tUkrozést haszndlni.

Ha a targy, amelyre széveget igazitunk goérbevonald targy, akkor a széveg-
hez azt az irdnyt rendeli hozzd a CorelDRAW!, amilyen iranyban a gorbét raj-
zoltuk. Ez azt jelenti, hogy a goérbe a széveg alapvonala mentén fut. Ezért a
gorbét balrél jobbra kell rajzolnunk, ha a szévegnek a gorbe folétt kell lennie
es viszont.
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26.12.3. Szévegek rendezése

A szdveg szerkesztésekor a széveg rendezéséhez szikséges opciéd kivalaszia-
sdval egyben meghatdrozhatiuk a karaktersor helyzetét a vonalon, amelyre
igazitjiuk azt. Haszndljuk hozzd az ,lgazités” (Align) parancsot.

O A ,Balra” (Left) igazitds esetén vagy ,lgazitds nélkul” (None) a vonal
elején kezd&dik majd a karaktersor.

O A ,Kozépre” (Center) igazitds parancs haszndlatakor a karaktersort a
CorelDRAW! vonal kézepére helyezi.

O A ,Jobbra” (Right) igazitdsnal a karaktersort a CorelDRAW! a vonal
végén fejezi be.

26.13. Alapvonalra igazitas (Align to Baseline)

A mar egyszer gérbére illesztett széveget az ,Alapvonalra igazitas” (Align to
Baseline) paranccsal levehetjGk a vonalrél, ha az illesztett széveget kivalasztjuk
és ezt a parancsot meghiviuk. Eredményeként a széveg egy vizszintes egye-
nesvonalra, az ,Alapvonal”-ra (Baseline) esik ra, mikézben a betik meg6rzik
a gorbére illesztéstkkor felvett elfordulasi szégiket ezen az alapvonalon.

Ezzel mint eljdrassal — az illesztégérbe alakjatsl figgé — szabdlyos vagy
szabdlytalan elforgatasi széggel, szégekkel kaphatunk vizszintes irast. Ez az eset
valésul meg egyébként a karaktersor szerkesztését kévetd ,Karaktertulajdonsd-
gok” (Character Attributes) parancs hatasara is, a ,Szerkesztés” (Edit) meno-
ben (Id. 8.3.5 és 23.11), ahol a bet(k d&élésszogét allithatjuk.

BillentyG parancs réviditése: CTRL+Z

26.14. Széveg kiegyenesitése (Straighten Text)

Az el6z6 pontban, az ,Alapvonalra igazitds” (Align to Baseline) paranccsal
Jleszedett” karakterek normdlis allasd és iranyd karaktersordat kaphatjuk vissza
a ,Széveg kiegyenesitése” (Straighten Text) parancs alkalmazasaval.

Ha a szoveg vonalraigazitGsara tett kisérleteink nem jarnanak kells ered-
ménnyel, akkor a ,Széveg kiegyenesitése” (Straighten Text) alkalmazasaval
azonnal visszanyerhetjGk az eredeti dllapotdban a karaktersort, hogy azutan -
ra préobdalkozhassunk.
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27. Bemutatas (Display) mens

27.1. Racsraigazitds (Snap To Grid)

Targyak vizszintes, ill. fuggbéleges elmozgatdsdhoz vagy rendezéséhez nyuijt
segitséget a racs. A ,Rdcsraigazités” (Snap To Grid) parancs bekapcsoléséval
(,kipipalésaval”) a racs aktiv lesz, az Allapotielzd sorban megjelenik a felirat:
~Snap to grid”.

Bekapcsolt ,Racsraigazitas”-sal (Snap To Grid) az egér mozgdsa racspontrél
rdcspontra térténik, kivéve, ha:

targyakat vélasztunk ki a Nyil, a Forma segédeszkézzel, vagy a
LStilus atvétele” funkcié nyilaval,

szabadkézi vagy Bézier-gorbe rajzoldskor a Ceruzaval rajzolunk,

amikor a Nyil segitségével targyakat forgatunk, vagy déntionk,

ellipszist formazunk a Forma segédeszkdzzel,

a Nagyité kurzorral zoomolunk.

Ha egy targyat bekapcsolt ,Racsraigazitds”-sal (Snap To Grid) mozgatunk
el, a targy keretén fekvd fogantyd az egyik racspontrél ugrik a masik racspont-
ra, ill. onnan tovdabb, attél foggéen, melyik irdnyban térénik az elmozdulds.
Széveg esetén bekapcsolt ,Racsraigazitds” (Snap To Grid) mellett fuggéleges
elmozduléskor az alapvonal igazodik a rdacspontra, vizszintes eltolds esetén pe-
dig a bekapcsolt szévegigazitdsi médtédl (balra/kézépre/jobbra) figgden igazo-
dik a legkézelebbi racspontra a széveg megfeleld (balszéls8/kézépsd/jobbszél-
s6) pontja. Forgaskor pedig a szévegkeret fogantyldi igazodnak a récsra.

A CRTL-billentyGvel kivaltott moiveletkorldtozdsok viszont figyelmen kivil
hagyjdk a racsraigazitdst.

Billentyd parancs roviditése: CRTL+Y

27.2. Racselrendezés (Grid Setup)

A menU ,Racselrendezés”
(Grid Setup) parancsénak va-

GRID PARAMETERS

lasztdsaval megjelenik a ,Racs- [ g ¥
, ” . Relative to lower left corner
paraméterek” (Grid Parameters) of the page. - +
parbeszédablak, -
Horizontal: |[NI fnches I

101. é&bra.
A racsparaméterek bedllitasa
parbeszédablak

+
+
Vertical: | 0.00 % fnches

~ Grid Frequency

i Horizontal: | 8.00 X per finch
Ebben az ablakban adjuk s .
meg: Vertical: | 8.00 % per jinch I
— a racs kezd8pontjat
B o [ Show Grid
a rdacssUriséget. S 1 [ ok | [ cencear |

131



ﬁn:a

27.2.1. Racs origé (Grid Origin)

A rdacs kezd8pontjat elvileg a munkatertleten akdrhovd definidlhatjuk. Eb-
ben a célszerlség az irdnyadd, pl. énelmes lehet a lap kézepét kijelslni, vagy
valamely, pl. a bal alsé sarkat. A Vonalzék (0,0) pontia ehhez a ,nullpont”-
hoz fog igazodni.

Ugyancsak eszerint a vdlasztds szerint jelennek meg a szdmszerl adatok az
Allapotielz6 sorban, ill. kell megadnunk azokat a megfeleld ablakokban, kiils-
nds tekintettel a +,— eldjelek alkalmazasara.

Billentyt'jrc'jvidités: az egérrel a képernybre hidzzuk a Vonalzé-keresziet (Id.

205, 1).
27.2.2. RacssiOruség (Grid Frequency)

A ,RacssGriség” (Grid Frequency) a racsvonalak vizszintes és foggéleges be-
osztasat jelenti. Pl. 2 hovelykenként lefektetendd racsvonalhoz (amelyen a récs-
pontok vizszintesen vagy fuggdlegesen fekszenek) a vizszintes vagy fiuggdleges
radcssGriség értékét 0,5 racsvonal/hivelyk-re kell allitani.

Maximdlis sGriség 72 vonal/hivelyk, ez éppen 1 pontonként térnénd vona-
lazas, ami megfelel 12/pica, 2,80/mm rdacssGriségnek.

A rdcssGriség mértékegységének megvdlasztdsdval a Vonalzé mértékegysége
is ugyanarra valtozik. A rajz eltarolasakor ez a valasztds megdrzédik az igazi-
tas fenntartdsa érdekében. A rdcsslOriség egyik mértékegységrél mdasikra vald
atallitasaval azonban a targyak megtartjgk eredeti pozicidjukat a bekapcsolt
racsraigazitds dacdra, ha kézben ezdltal lekertlnének a racsvonalrél.

27.2.3. Racs megjelenitése (Show Grid)

A ,Racsparaméterek” (Grid Parameters) ablakban lent taldljuk a racs be-
kapcsolasara szolgélé valasztémezét (checkboxot). Ezzel minden meghatarozott
szdmo vizszintes és fuggdleges racsvonal keresztez&désénél megielenik egy-egy
pici kék pont az egész képernyén. Nagyitassal ellenérizhetjik a beosztast.

BillentyUrovidités: az egér dupla kattintdsaval az egyik Vonalzén megjelenik
a ,Racsparaméterek” (Grid Parameters) pdrbeszédablak.

27.3. Segédvonalra igazitds (Snap To Guidelines)

A menU ,Segédvonalra igazitds” (Snap To Guidelines) parancsa tovabbi se-
gitséget nyuUjt a targyak poziciondldsdban. Ezzel a lehetéséggel a rajzlapon tet-
sz6leges helyen meghdizott vizszintes és/vagy fuggdleges vonalra igazithatunk
targyakat anélkil természetesen, hogy ezeknek a vonalaknak nyomuk maradna
a kinyomtataskor.

A ,Segédvonalra igazitas” (Snap To Guidelines) parancsnak ugyanaz a sze-
repe, mint amelyet a rdcsraigazitGsndl megismerhetttnk. Ha azonban mindkét
funkcié egyidejlleg be van kapcsolva, a ,Segédvonalra igazitds” (Snap To
Guidelines) parancs fog érvényesilni.

132



2

27.3.1. Segédvonalak poziciondalasa

Ha a Vonalzé nem lenne bekapcsolva a képernydn, kattintsunk az egérrel
a ,Bemutatds” (Display) meni ,Vonalzék” (Show Rulers) tételén.
Kattintsunk az egérrel az egyik Vonalzén, és lenyomott gombbal hizzuk az
egeret a munkateriletre.

Ezzel egyitt a vizszintes/figgéleges Vonalzérél a vizszintes/figgdleges se-
gédvonalat hozzuk be a kivant helyre, ahol elengedjik az egér gombjat.
Ha a mar fennlévd segédvonalat at akarjuk helyezni, az egérrel ugyan-
ilyen médon egyszerGen ,hizzuk” a megfelelé helyre. Ha pedig el akarjuk
tavolitani, hiozzuk ki a munkateriletrdl.

A fentiek ismétlésével annyi segédvonalat helyezhetink el, amennyi a rajz
beosztdsdhoz, megszerkesztéséhez szikséges.

27.4. Segédvonalak bedllitésa (Guidelines Setup)

A meni ,Segédvonalak
bedllitasa” (Guidelines Se-
tup) pontjGnak meghivasa GUIDELINES
révén megjelenik a ,Se- - Guideline type
gédvonalak”  (Guidelines) @ Horizontal

parbeszédablak, ahol pon-
tos szdmadatok beaddsa-
hatdrozhatjuk meg a
szUkséges vonalak helyze-

val

tet.

Segédvonalak felvételét
segité parbeszédablak

Q Vertical

~ Ruler Position

Right, up
positive

0.00 H linches I

102. éabra.

— lIrédny (Guideline type): vizszintes (Horizontal) vagy figgdleges (Vertical)
vonal rajzolasanak valasztésa.

— Vonalpozicié (Ruler Position): a +/— irGnykereszt szerint, szdmadat be-
irasaval helyezzik el a vonalat.

— Torlés (Delete): az aktudlis vonal t6rlédik.

— Eltolas (Move): az aktudlis vonal elioldsa a megadott tavolsdggal.

— Felvétel (Add): az adott vizszintes/figgbleges koordinatara helyezés.

— Kovetkez6 (Next): a kovetkezd, mar meglévd vonal kivdlaszidsa.
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Egymds utdn sorban mindegyik vizszintes/fuggdéleges vonal kivdalaszthaté az
elébbi célokra.

BillentyGrévidités: A kérdéses segédvonalon kétszer kattintva az egérrel, a
~Segédvonalak” (Guidelines) ablakba jutunk.

27.5. Yonalzék (Rulers)

A Vonalzék, mint mar errél a 2.9. fejezetben volt sz6, az poziciondlas alap-
vetd eszkéze (Id. 7. d&bra.). A kurzor mozgésa a rajzlapon, ill. az egész mun-
katerGleten nyomon kévethetd a Vonalzékon szinkronban mozgé szaggatott
hajszalakkal, mint meghosszabbitott kurzor poziciévonalakkal.

27.5.1. VYonalzé-kereszt

A preciz méreteket meghatdrozni lényegesen egyszerGbb, ha pl. a koordiné-
tak ,nullpont”-jat a rajzlap tetsz8leges helyére dllitva, innen kiindulva hatéroz-
zuk meg a szikséges tavolsdgokat. Ezt a Vonalzé-kereszitel tehetjik meg:

e A Nyillal menjink a Vonalzék bal felsé taldlkozdsi sarkdba, a Vonalzékba.

e Benyomott egérgombbal hizzuk a Vonalzé-keresztet a rajzlap megfelels
pontjara.

e A kivant helyen engedjik fel az egér gombjat, mire a Vonalzék (0,0) ko-
ordindtdjy pontia ez a pont lesz.

27.6. Allapotielzé (Show Status Line)

A menu ,,Alloponelzo be/ki” (Show Status Line) parancsat valasziva, bekap-
csolhatjuk az Allapotielzd sort, amelynek informacisi a gyors tcuekozodost teszik
lehetévé, gyakran nélkilézhetetlenek (Id. pl. 2.8, 3.1.7, 3.4.3. szakaszokat és
5. ébro).

27.7. Szinpaletta (Show Color Palette)

A meni ,Szinpaletta be/ki” (Show Color Palette) parancsdval megjelentet-
hetjitk a munkaterilet aljgn a Szinpalettat (Id. 2.10. fejezet, 8. abra). A Szin-
palettdbdl direkt médon vélaszthaté a kérvonalszin (Id. 19.7. fejezet) vagy ki-
toltészin (Id. 21.2. fejezet).

A kivalasztott targyat kiszinezni a leggyorsabban e Palettaval tudjuk:
® ha a bal egérgombot nyomjuk egy szinmezdn, a targy ezzel a szinnel t6l-
té6dik fel (Kanna funkcid),

e ha a jobb egérgombot nyomjuk, a targy kérvonala szinezédik ki (Ecset
funkcid).

134



.I:._:EL

A Paletta ugyanabban a sorrendben tartaimazza a diszitészineket (Spot)
vagy skdlaszineket (Process), amilyen sorrendben a ,Kérvonalszin/Kit6ltészin”
(Outline Color/Uniform Fill Color) ablakok, és az a szinvalasztdsi méd (Spot,
vagy Process) érvényesil, amelyik ott ki van valasztva.

A Palettdban az egyes szineket a Paletta két oldalan fekv® nyillal gérdithet-
jk el&re-hatra:

O ha ezeken a nyilakon a bal egérgombot nyomjuk, a szinmez&k sorban
lépkednek,

O ha pedig a jobb gombot nyomjuk, egy Gjabb képerny&nyi csoport lép
szinre.

A ,Kérvonalszin/Kitéltészin” (Outline Color/Uniform Fill Color) ablakokban
tértént szinmez&atrendezések itt hasznosithaték leginkdbb (Id. 20. fejezet).

27.8. Rajz bemutatdsa (Show Preview)

A ,Kirakat” (Preview) funkcié (Id. 2.7. fejezet, 5. dbra) mds-mas mGkédési
médjaval négy menupont foglalkozik. Ezek kézétt az elsé a ,Rajz bemutatdsa”
(Show Preview) funkcio.

Ennek a parancsnak a hivasaval az éppen késziolé rajzot tekinthetjGk meg
az osztott képernyé egy részén (alapdllapotban jobb oldalan, Id. 5. dbrq,
amely a munkaablakot és a kirakatot szemlélteti). Ekkor a kérvonal- és kitéltés-
szinek lathaték a rajzon éppendgy, ahogyan azok majd nyomtatdskor (varhatoé-
an) kinéznek. A kirakatban megijelend rajz felépitése szinnel feltoltétt targy(ak)
esetén sokkalta hosszadalmasabb, mint a drétvazrajzé a munkaablakban, ami
magyardzza a CorelDRAW! ilyen értelemben megosztott mikédését.

A kirakatban minden hien van dabrazolva, kivéve a PostScript (PS) nyomta-
téval kapcsolatos specialitdsokat:

— a CorelDRAW!-ban haszndalt PS kitéltémintak
— PS képraszter.

Billentyy parancs réviditése: Shift+FS
27.8.1. Képfelujitas megszakitasa

A kirakatban lathaté rajzot minden Gjabb eljards utédn a program Ujrafelépi-
ti, hogy azonnal meggyéz&8dhessink az eredményrél, ugyanakkor — kedvezét-
len esetben — azonnal érvénytelenithessik is azt a Visszadllit” (Undo) pa-
ranccsal. Ez a doéntés azonban hamarabb bekévetkezhet, mielétt a program
teliesen befejezi az Ojrarajzoldst: ha az egér gombjat vagy az Esc-billenty(t
megnyomtuk a felépitési folyamat hamarosan megszakad, folytathatjuk a rajzo-
lGst.
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Az ,Opcidk” (Special) meni ,Bedllitasok” (Preferences) pontjGban hivhatjuk
meg a pdarbeszédablakot, amelyben a ,Megszakithaté bemutatds” (Interruptible
Display) mez& (checkbox) kijelolésével a képfeldjitds barmely akcié hatésara
megszakad.

27.8.2. A kirakat méretének valtoztatasa

Rendesen a program a rajzolt és a bemutatott targyat telies egészében egy-
forman mutatja az osziott képernydn. E#Sl azonban eltérhetink, amikor az
egyik-mdasik részletet felnagyitva szeretnénk az egyik vagy mdasik ablakban
megszemlélni. Minden esetben olyan képerny&felosztdst és méretezést érdemes
alkalmazni a munkaablak és a kirakat kézé6tt, hogy a legtébb informacidt
nyerjuk bel&luk.

27.8.3. Valtas fent/lent elrendezésre

Alapdllapotban a munkaablak és a kirakat egymds mellett jelenik meg a
kirakat bekapcsolasakor. Ha elé6nyésebbnek mutatkozik a két ablakot egymdas
ala-felé dllitani,

e hizzuk az egérrel (rdkattintds utdn benyomott egérgombbal mozgunk) a
kirakat fels6 peremét mélyebbre, mint a képernyé magassdgdanak a fele.

e mihelyst elengedjik az egér gombijat, az elrendezés megvaltozik: fent a
munkaablak, lent a kirakat.

27.8.4. Méretek a fent/lent elrendezésnél

Ha magasabb kirakatot szeretnénk — természetesen a munkaablak magas-
saganak rovasdra — hizzuk az egérrel a kirakat felsé peremét a kivant ma-
gassdgig. Az egér elengedése utdn mindkét ablak tartalma automatikusa G-
raskalazédik.

27.8.5. Valtas balra/jobbra elrendezésre

Amennyiben a munkénk azt kivanja, hogy a munkaablak és a kirakat egy-
mas mellett legyenek, pl. allé alakzatok formdéléasa esetén,
® hizzuk az egérrel (rdkattintds utdn benyomott egérgombbal mozgunk) a
kirakat balodali peremét vizszintesen beliebb a képernyé kézepén tol.
e mihelyst elengedjok az egér gombijdt, az elrendezés megvdltozik: balra a
munkaablak, jobbra a kirakat.

27.8.6. Méretek a balra/jobbra elrendezésnél
Munkdank soran eléfordulhat, hogy jobban kinagyitva szeretnénk latni vagy

a kirakat rajzat, vagy a munkaablakét. Ehhez teszéleges szélességlre dllithat-
juk ezeket — egyiket a masik rovasara — ha a kirakat bal oldalsé peremét
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az egérrel a kivant helyre hozzuk. Az &brdk Ojraskdldzésa automatikusan be-
kévetkezik.

27.9. Telies rajz bemutatasa (Show Full Screen Preview)

A 27.8. alfejezetben a részletrajzok szerkesztése sordn hasznos, képer-
nySfelosztdssal mOkséds, szimultdn munkaablak—kirakat elrendezéssel foglal-
koztunk. A kirakat mdasik funkciéja, amikor a drétvazrajziél (@ munkaablakiél)
megszabadulva, az egész képernybre kiterjeszive tekinthetjck meg rajzunkat. Ezt
a bemutat@si médot valasztijuk a meni ,lelies rajz bemutatdsa” (Show Full
Screen Preview) paranccsal.

Billentyd parancs réviditése: F?

27.10. Kirakatmens be/ki (Show Preview Toolbox)

A ,Bemutatds” (Display) mens kirakattal (Preview) foglalkozé harmadik pa-
rancsa a ,Kirakatmeni be/ki” (Show Preview Toolbox). Ennek segitségével a
kirakatban be/kikapcsolhaté az a segédeszkéz piktogramcsoport, amelynek
elemeire egérrel rdkattintva

— ) kirOkOf nogyi- Corel DHAW! - PL ORI 1.CDH

téfUﬂkClélt File Edht Jransform Efiects Amrange Display Special
4 1816, -266.3)

— az ablakok ai- e vogid

rendezését  haijthat-

juk végre.

I - [ [0 [Of~[2[> K4

]

103. abra.
A kirakatmens
segédeszkdzsk

27.10.1. A kirakat nagyitéeszkdze
A kirakatmeni segédeszkozei kéz6tt megtaldlivk @ munkaablakban mGkod-

tetett Nagyité pontos megfelelsjét (d. 10. fejezet). A kétfajta Nagyité egymads-
t6l fuggetlendl, 6ndalléan mokédik kolén-kilén a két ablakban.
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27.10.2. Az ablakok atrendezése

A kirakatmeni mdésik két piktogramija (két ablak egymas mellett, ill. két ab-
lak egymds alatt) az ablakok szimbolikus elrendezését imitdlia, amelyek valasz-
tdsaval kapcsolunk a balra/jobbra elrendezésbél a fent/lent elrendezésbe és
viszont.

27.11. Csak a kijeloltek bemutatasa (Preview Selected Only)

A kirakattal (Preview) foglalkozé negyedik parancs a meniotablan a ,Csak a
kijeloltek bemutatasa” (Preview Selected Only). Ennek hivasaval értelemszerlen
csak a munkaablakban kijeldlt targyakat épiti fel a program a bemutatdshoz
a kirakatban. Haszndlataval idét takarithatunk meg, els&sorban a szinkitéltési
kisérletezések soran. A menipont kivélasztdsakor a pont ,kipipalédik”.

27.12. Automatikus Ujrarajzolas (Auto-Update)

Az ,Automatikus Ujrarajzolds” (Auto-Update) be/ki paranccsal az egyes
munkafolyamatok eredményének, mdasik zoom-faktor hatdsdanak azonnali be-
mutatdsét engedjik meg a kirakatban, ha ezt a parancsot bekapcsoljuk (,kipi-
paljuk”).

Az ,Automatikus Ojrarajzolds” megszakad, ha kézben egy mdasik mdiveletbe
kezdink. Ez bekévetkezik, ha pl. az egeret megnyomjuk.

27.13. Bittérkép mutatasa (Show Bitmaps)

Ezzel a paranccsal a rajzba illesztett bittérképek id6digényes megrajzolasat
vagy a megrajzolds mellézését kacsolhatjuk ki/be.

Ez a funkcié akkor nagyon hasznos, ha a bittérképet a Ceruzaval utanaraj-
zoltuk (mintha pauszra rajzoliuk volna az alatta fekvé abrat) és a kapott rajzot
a Forma segédeszkdzzel tovabb formaljuk, és ezenkdzben a Nagyitét hasznal-
juk a részletek felderitésére.

A kirakatban e parancstél fuggetlendl a bittérkép megielenik, kivéve, ha azt
Nektorizaldshoz” (For Tracing) toltottok be (Id. 22.5.1. szakasz).

27.14. Képernydfrissités (Refresh Wire Screen)

A munkaablak drétvazrajzanak felfrissitését szolgdlia ez a parancs, ha an-
nak kirajzoldsa valamilyen okbdl félbemaradt, de azt szeretnénk, hogy folyta-
todjék.

Billentyd parancs roviditése: CTRL+W.
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28. Opcidk (Special) mend

Jelen esetben egyitt targyalunk két parancsot, mert azok egy par alkotnak
és kolon-kolon nem sok értelmik van.

28.1 Kivonat (Extract) — Visszaillesztés (Merge-Back)

A ,Kivonat” (Extract) parancs a grafikdban feldolgozott szévegek ASCII for-
matumban, kilén féjlba térténd taroldsara szolgdl.

A Visszaillesztés” (Merge-Back) parancs a megvdltoztatott (elébbi, kivonat-
ként nyert) ASCII szévegfdjl grafikdba visszahelyezését teszi lehetévé.

Ha egy olyan feladatot kell megoldanunk, amelynek sordn a feldolgozoit
grafika alapjaiban nem vdltozik, a szévegrész viszont igen, akkor hasznos ez a
parancs.

A ,Kivonat” (Extract) paranccsal létrehozott szévegfdil

— tartalmazza grafikdban foglalt szévegsajatossdgokat,

— alkalmas akar WINDOWS text-editorral, akar az daltalunk hasznalt
szbvegszerkesztbvel torténd feldolgozdasra, és

— a feldolgozott széveg az eredeti grafikdba visszailleszthets.

Ezt a fontos parancsot egy példan keresztil fogjuk megvildgitani. Tételezzik
fel, hogy egy képregényt készitink és azt két (pl. német és magyar) nyelven,
két kulonbozé fuzetben szeretnénk kiadni.

R

104. dbra. Széveges
CorelDRAW! kép, amelyben
alternativ szévegeket akarunk
elhelyezni

® |mportéliuk a feldolgozasra

R LS
'\ 2 D
varé rajzot a CorelDRAWI-

ba. \ T
e Huzzunk szévegkereteket a | ot
megfelé helyekre és irjuk

be a német széveget, aho- Aztjavaslom,
menunk tancolni !

va azt szantuk.

e Mentsik le a kész munkat
a ,Fajl” (File) mens ,Men-
tés mint..” (Save As...) pa-
rancsaval.

e Vdlasszuk az ,Opcidk”
(Special) menubdl a ,Kivo-
nat” (Extract) parancsot és
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a megjelend parbeszédablakban adjuk meg az igy létrehozandé szévegldl
nevét.

e A f4jl tartalmat a WINDOWS Notepad szerkeszt6jével vagy mas széveg-
szerkesztével irjuk &t magyar nyelvire és egy mdas néven mentsik le.

o A szovegfdjl kilonbozd vezérld karaktereket, az egymdas utdn kévetkezé
szovegek sorszamdat és szdveget tartalmaz. Csak a szdéveget vdlioztathatjuk

meg!
105. ébra. Példa
a visszaillesztheté inzert-fgjlra File Edit Search Help
UNSHCHUBSHC N1
Qe
» Pompds dtlet, kedvesem ¥
Ugyeliink a karaktersorok sorrendjére. A sz6- <CDR>
vegfdjlban forditott sorrendben jelennek meg a -
CorelDRAW!-ba bevitt széveg elemei. Azt javaslom,
CélszerG a feldolgozasra varé szovegfdjlt ki- i
nyomtatni, igy megelézheté a karaktersorok ké-
z6tti keveredés.
Tartsuk szem el6tt, hogy ha sokkal hosszabb

az Uj karaktersor, mint az, amit médositunk, ak-

kor nem fog a helyére ,beférni”. A sorok egymdsra irédnak. Ezt a hibat uté-
lag, magdban a grafikdban kell kijavitanunk.

e Nyissuk meg azt a f4jlt, amelybdl a kivonat készilt.

e Vdlasszuk az ,Opcidk” (Special) menobsl a ,Visszaillesztés” (Merge-Back)
parancsot. A megjelend pdarbeszédablakban jeldlitk ki az édtdolgozott sz6-
vegfdjlt és aktivaljuk az ,Osszevon” (Merge) parancsot. Ekkor a Corel-
DRAW! a kijeldlt szovegfdilt beilleszti a grafikaba.

A ,Kivonat” (Extract) és a ,Visszaillesztés” (Merge-Back) parancsok igen egy-
szerfek és |6l alkalmazhaték egy-egy szévegfdil atfogd valtoztatdsdhoz. Ha vi-
szont részleteiben kell egy szdévegbef(zést vagy egy karaktersort megvdalioztat-
nunk, akkor vdlasszuk csupdn a ,Szerkesztés” (Edit) meni ,Szévegszerkesztés”
(Text Edit) parancsat.

28.2. Minta tervezése (Create Pattern)

A CorelDRAW! a ,Minta tervezése” (Create Pattern) parancs révén lehetévé
teszi, hogy sajat bittérkép- (bitmap) és vektorkitélté mintdkat készitsink. Ezeket
beilleszthetjik a mintakollekciéba és mdas munkdkndl is felhasznalhatjuk. Ezt a
kérdéskért egyébként mar a 21.4. és 21.5. fejezetben érintettik.

A bittérkép-mintak készitésénél nem 4rt néhdany dolgot szem elétt tartani:
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— A lekerekitett és az atlés alakzatok a nyomtatdskor cakkosak lehetnek.
— Ha egy bittérkép-minta esetében nagy a magassdg és a szélesség ki-
l6bnbsége, akkor torzuldsok |épnek fel. Az ardnyok a csempeméret (ld.
21.4.1. szakasz) valtoztatasaval helyesbitheték.

— A CorelDRAW! a bittérkép-mintat fekete/fehér raszterképpé alakitja.
llyenkor bizonyos képrészletek elvesznek. Ez kiléndsen vonatkozik a szines
mintdkra. Az ilyenkor el8dllott csikozédds, Un. moiré-hatds, nehezen vagy
nem kerilhetd el.

28.2.1. Minta készitése

® Els§ Iépésként toltstk be az ,Import” paranccsal azt a grafikat, amelybdl
csempét, a mintdzat alapelemét szeretnénk késziteni. A csempe készitése
sordn vegyuk figyelembe, hogy a maximdlis csempeméret 3x3 hivelykre
van korlatozva. A grafika, amelyb&l a csempe készil barmekkora lehet.

e Vdlasszuk az ,Opciék” (Special) menibdl a ,Minta tervezése” (Create
Pattern) parancsot.

106. abra. A Minta parbeszédablak
CREATE PATTERN .
Type—™ | @ Low
@® Bitmap O Medium
O Vector O High
e Meg kell hatdroznunk a mintézat il el e e
tipusat (Type), amely bittérkép (Bit- ’ | |
map) vagy vektorgrafika (Vector) [l | Eeeen
lehet. Bittérkép esetében definidlni

kell a felbontds (Resolution) mértékét, amely lehet alacsony (Low), kézepes
(Medium) vagy nagyfelbontasd (High).

e [zt kovetéen egérgombot nyomva tartva hozzunk egy keretet a grafika ké-
ré, vagy vagjunk ki beléle egy csempének alkalmas részt. A csempe |ét-
rejon, ha a vonatkozd kérdésre (Create pattern with selected area?) hely-
benhagydlag (OK) valaszolunk.

® Igenld valasz esetén a szokdsos fdjl-elmentd ablak jelenik meg, ahol a
.PCX vagy .TIF kiterjesztésG bittérkép mintak, vagy .PAT kiterjesztésG vek-
tormintdk sordba tarolhatjuk el az ¢j mintat adott néven.

28.2.2. A mintacsempe szerkesztése

A mintazatot felépitd csempe szerkesztését részletezttk a 21.4. és 21.5. fe-
iezetben. Az importbdl szarmazd és elmentett mintdzat csempéit az ott leirtak
szerint tudjuk tovabb-feldolgozni.

Fontos a csempe kitoltotisége. Minél jobban kitltijok a grafikdval a csem-
pét, anndl markdansabb kitéltémintat kapunk a felhaszndlas soran.
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107. abra. Fontos
a csempébe foglalt grafika kitsltése

ﬁc

108. dabra.
Kilénleges
mintazattal
kitsltott
alakzat

28.2.3. Bittérkép-minta felbontasa

Az bittérkép felbontdsa a felhaszndlt képpontok szamdat jelenti (Id. 21.4.4.
szakasz). A nyomtatott vagy skdaldzott minta anndl jobban néz ki, minél na-
gyobb felbontdssal rendelkezik. A nagyobb mintdk esetében, kilonésen akkor,
ha &sszetett rajzolattak, elénydsebb a nagyobb felbontds vélasztésa.

Az alacseny felbontdassal (64x64 pixelig) készitett bittérkép mintdk a Corel-
DRAW! bitiérkép-szerkeszitjével (Id. 21.4,ill. 21.4.4. szakasz), a magas felbon-
tdsy mintdk pedig egy festd programmal, mint pl. a PaintBrush, dolgozhaték
fel vagy finomithaték tovabb.

28.2.4. Vektorminta

A vektormintdk esetében (Id. 21.5. fejezet) nincsenek felbontdasi hatarér-
tékek, mivel azok tetszélegesen transzformdalhaték anélkil, hogy min&éségromlas
kévetkeznék be azok rajzolatdban.

A vektormintdkhoz tetsz6leges hattérszint is haszndlhatunk. Ha azonban a
minta tervezéséhez haszndlt grafikdban a hattérszin tGlmegy a kereten, amely-
lyel a vektormintat kivalasztiuk, a majdani kitéltémintdzatban csikozédas léphet

fel. Ennek elkertlésére hasznéliuk a Varratnélkili aifedés” (Seamless Tiling) ki-
toltést (Id. 21.5.3. szakasz).

28.3. Nyil tervezése (Create Arrow)

A CorelDRAW! sok vonalvég- és nyilhegyvariaciét tartalmaz. Ha nem tala-
lunk kozoétttk olyat, amely az adott célra megfeleld, akkor Gjat is tervezhetink
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a ,Nyil tervezése” (Create Arrow) parancs segitségével. Ennek a feladatnak a
részleteit a 19.2.2. szakaszban targyaltuk.

A nyil tervezése sordn nem kell kiléonésebb figyelmet forditani a nyilhegy-
és a vonalméretek &sszehangoldsara. A nyil méretei a ,Nyilhegyszerkeszté”
(Arrow Head Editor) parbeszédablakon beltl (Id. 19.2.2. szakasz) barmikor

modosithatok.
A nyil akar t6bb targybdl is allhat, mint az a &bran is lathaté.

109. ébra. Tébb targybél allé nyilhegy

.

Ha tébb targgyal dolgozunk, akkor célszerG a végle-
ges nyilformdat kombindlni (Id. ,Elrendezés” (Arrange) me-

nU, ,Kombindlas” (Combine) parancs). Ily médon a két
vagy tébb targyat &sszerendeljik, és azok a késébbiek-
ben egyetlen targy — a nyilhegy — szerepét jatsszak.

Ha a kialakitott nyilforma megfelel az el8zetes elkép-
zeléseknek, akkor taroljuk le az ,Opciék” (Special) ment ,Nyil tervezése”

(Create Arrow) parancs segitségével.

28.4. Bedllitasok (Preferences)

Ha a ,Bedllitasok” (Preferences) parancsot valasztiuk, akkor médunkban dall
az egyes moUveletekre kezdeti (default) ériékekkel bedllitott alapérielmezések

megvdltoztatdsara.
Billentyd parancs réviditése: CTRL+J (aktivélija a ,Bedllitasok” (Preferences)

parancsot.)
A parancs kiaddsa utan az aldbbi parbeszédablakot kapjuk.

PREFERENCES
110. abra. A Bedllitasok Sy i .
parbeszédablak Horizontal:| 0.25  Flinches __]
Vertical: | 0.25 = inches ]

Nudge: | 0.10 H. inches I

] Cross Halr Cursar [ Interruptible display
& show Page Border [J Use Mosalc
A parbeszédablakban szdmos op- [ tines & curves... || printe Preview... | [ Mouse... |
cié vdlaszthatd, ezeket tekintjUk most o ' Toea ]

at.

28.4.1. Mdasolat elhelyezése (Place Duplicate)

Ezzel az opciéval definialhatijuk, hogy a mdsolat milyen messze jelenjen
meg az eredetijétél. A pozitiv értékek folfelé és jobbra, a negativ értiékek lefelé
és balra térténd eltolast eredményernek (Id. 3.8. alfejezet).
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Ha azt akarjuk, hogy az eredeti targy és a masolat fedje egymdast, akkor az
értékeket nulldra kell &llitanunk.

28.4.2. Léptetés (Nudge)

A kijeldlt targyat kurzormozgaté billentyGkkel is lehet mozgatni, odébbtolni,
léptetni. Ehhez elég a megfelel6 CRSR billentyGt folyamatosan lenyomva tarta-
ni, a ,Léptetés” (Nudge) paranccsal bedllitott értékkel fog a targy lépésenként
a vélasztott irdnyban mozogni (Id. még 8.1.1. szakasz).

28.4.3. Szdalkereszt (Cross Hair Cursor)

Ha ezt az opciét kivalasztjuk, akkor a kurzorpozicidban megjelend Szdalke-
reszt dtfogja az egész ablakot.

28.4.4. Lapkeret (Show Page Border)

Ennek az opciénak a KI/BE kapcsoldséaval hatdrozzuk meg, hogy mutassa-e
a CorelDRAW! a nyomtathaté felilet hatarait vagy sem. A grafikédnak azok a
részei, amelyek ezeken a hatdrokon kivilre esnek, nem kerilnek kinyomtatds-
ra. A nyomtathaté felGlet nagysdga a ,F4jl” (File) menis ,Lapbedllitas” (Page
Setup) parancséval vdltoztathaté meg (Id. 22.9. fejezet).

28.4.5. Megszakithaté bemutatas (Interruptible display)

A kilénésen bonyolult rajzokndl a kirakat felépitése hosszadalmas, idérablé
folyamat. Ha nem fontos, hogy minden mdvelet utdn Gjrarajzolja a Corel-
DRAWI! a kirakatot, akkor célszer ezt az opciét kivalasztani. A kivalasztas utan
barmikor félbeszakithaté lesz a munkaterilet Gjrarajzolasa (Id. 27.8.1. szakasz).

e A megszakitds az egérgombbal térténik.

® A képerny6frissités képgorgetessel vagy a ,Bemutatas” (Display) menibél
a ,Képernyébirissités” (Refresh Wire Screen) parancs (Id. 27.14. alfejezet)
kiadasaval lehetséges vagy a CTRL+W billentyGkombindaciéval.

28.4.6. Mosaic-hasznélat (Use Mosaic)

A Mosaic a CorelDRAW! programcsoport egyik eleme. Ha ezt az opciét

vélasztjuk, akkor a féjlmiveletek a Mosaic segédprogramon keresztul végezhe-
6k el.

28.5. Egyenesek és gorbék (Lines & Curves)

Az ,Egyenesek és gorbék” (Lines & Curves) parancs aktivaldsa utédn az
alabbi parbeszédablakba jutunk.
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111. abra.
Az Egyenesek és Gdérbék
parbeszédablak

A pdrbeszédablakban szdmos,
a vonalrajzolést érintd paraméter
értéke dllithaté be.

LINES & CURVES

FErechand Tracking: 5 '%' Pixels
Autetrace Tracking: 5 % Pixels
Corner Threshold: EE Pixels
Straight Line Threshold: 5 ..E- Pixels
AuteJein: 5 e~ Pixels
| Constrain Angle: 15.0 = degrees
|
Drawing Mode: O Bézier @ Frechand
Curve Flatness
|Ouerma Cran  Ogusom: [
[ ok ] | cancer |

28.5.1. Szabadkézi rajzkdvetés (Freehand Tracking)

Itt Gllithaté be, hogy a CorelDRAW! a szabadkézi rajz médban milyen pon-
tossdgal hat4rozza meg a megfeleld Bézier gérbéket (Id. 12. és 13. fejezet).
Alacsonyabb érték (pl. T — 3 pixel) sok csomét eredményez, magasabb ériék-
nél (6 — 10 pixel) kevesebb lesz a csomé a gérbén. Ugyanakkor az alacso-
nyabb érték pontosabb, a magasabb érték pontatlanabb rajzot eredményez.

112. ébra. W\V

KUlénb6zé rajzkévetéssel
kapott gérbék

28.5.2. Automatikus nyomkévetés (Autotrace Tracking)

Freehand Tracking = 1

VAN SNVERV NG

Freehand Tracking =10

Az ,Automatikus nyomkévetés” (Autotrace Tracking) opcidéval lehet a bittér-
képek betdltésekor bekapcesolt ,Autotrace” funkcié (Id. 14. fejezet), azaz vekto-
rizalds pontossdgat meghatdrozni. A 0l alacsony ériékek megvdlaszidsa esetén
a bittérkép minden apré csicske erésen gyGrott kontGrt (Bézier-gérbét) ered-
ményez, mig a nagy értékek esetén csak kozelitd részletességd kontdrt kapunk.
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113. éabra.

Példa a bittérkep Autotrace Tracking=1 Autotrace Tracking=10
vektorizalasara

28.5.3. Sarok-hatarérték (Corner Threshold)

A ,Sarok-hatarérték” (Corner Threshold) opcidval tudjuk bedllitani, hogy a
CorelDRAW! hegyesebb vagy simdbb kiszogelléseket hozzon létre az ,Autotra-
ce” funkcié végrehajtdsa sordn, vagyis mely érnékiél szdmitsa a csomédt he-
gyesnek vagy simdanak. Alacsonyabb érékek (1-3 pixel) esetén a CorelDRAW!
a hegyes csomék felé, magasabb értékek (7-10 pixel) esetén viszont a sima
csomék felé tendal.

28.5.4. Egyenesvonal hatarérték (Straight Line Threshold)

Az ,Egyenesvonal hatarérték” (Straight Line Threshold) opciéval azt tudjuk
megszabni, hogy a CorelDRAW! mely hatarértékiél kezdve tekintsen egy vo-
nalszakaszt egyenesnek vagy ivelt gorbének. Alacsonyabb értékek (1-3 pixel)
esetén a CorelDRAW! a goérbék felé, magasabb érékek (7-10 pixel) esetén vi-
szont az egyenesek felé haijlik.

28.5.5. Automatikus &sszekstés (Autojoin)

Az ,Automatikus &sszekdtés” (Autojoin) paranccsal meghatérozhatjiuk, hogy
egy adott végponttél milyen tavolsdgra mikédion az Autojoin funkcid, vagyis
két rajzolt gérbeszakasz egyesitésének kdvetelménye (Id. 12.4. alfejezet).

Alacsony értéknél (1-3 pixel) nagyon pontosan kell a kurzort poziciondlni.
Ezzel elkerilhetd az Autojoin funkcié nem kivant hatdsa.

Magas értéknél (7-10 pixel) nincs szikség a kurzor olyan preciz poziciona-
l&dsdra. Eléfordulhat viszont az Autojoin funkcid véletlen aktivizalédasa.
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A CTRL billentyG lenyomdsa mellett a targyak mozgatdsa |épésenként torté-
nik. A ,Szégkorlatozas” (Constrain Angle) paraméter itt megadott értéke a
sz6g-lépéskdzt szabdlyozza.

Ez a mdveletkorlatozds az aldbbi mozgatdsi parancsokra van hatdéssal:

28.5.6. Szégkorlatozas (Constrain Angle)

— targyak déntésére és forgatdasara,

— egyenesek szabadkézi médban t6rténé rajzoldsaéra,

— Bézie-mdédban térténé rajzolasndl az ellendrzépontok vaéltoztata-
sara.

28.5.7. Rajzméd (Drawing Mode)

Két vdlasztasi lehetéségink van a Ceruza segédeszkéz haszndélataban (Id.
12. és 13. fejezet): Bézier-méd és a ,Szabadkézi rajz” (Freehand) méd. Az Al-
lapotielzd sorban mindig leolvashaté, hogy melyik méd van érvényben.

28.5.8. Gorbe simasaga (Curve Flatness)

Minél &sszetettebb egy grafika, anndl tovabb tart a kinyomtatdsa. Ha a
,Gorbe simasaga” (Curve Flatness) szamdra vdélaszthaté opcidk kéziol a ,,Dur-
va” (Draft) mindséget jeldljtk meg, akkor a nyomtatds alacsony min&ségy,
vazlatszerG lesz. A ,Normal” (simasadg = 1,00) opcié vdlasztdsdval a nyomta-
tas j© min&ségy lesz, kidolgozottabbak lesznek a goérbék. Ha a két bedllitas
kozotti érték( nyomtatdsi mindséget szeretnénk, akkor a ,Sajat” (Custom) érté-
ket kell valasztanunk, ekkor az adhaté érék 10-ig terjedhet (bar lehet kisebb
is, mint 1,00, Id. 22.7.12. szakasz).

28.6. Nyomtatds és Kirakat (Print & Preview)

A ,Nyomtatds és Kirakat” (Print & Preview) parancs aktivalasa utdn egy
Ujabb parbeszédablakot kapunk.

PRINT & PREVIEW
. ‘I,] 4. -Oer. Miter Limit: 18.8 : degrees
A Nyomtatas és Kirakat . TV s
) ' Preview Fountain Stripes: 20 =
parbeszédablak
Preview Colors
O Optimized Palette with Pure Colors
© Sweeping Palette with Pure Colors
© Sweeping Pelette with Dithered Colors
® Windows Dithered Colors
Fountain Fills Bitmaps
O Pure Colors O Pure Colors
. ; - 2 . . @ Dithered Col @ Dithered Col
A vdlaszthaté opcidkat az alabbi . e
szakaszokban foglaljuk &ssze. . b
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28.6.1. Hegyesszdéghatar (Miter Limit)

A ,Hegyesszoghatar” (Miter Limit) paraméterrel meghatéarozott hatarérékek
kézotti hegyesszégek sarka automatikusan lecsapott lesz. A széghatérok: 5 —
45 fok. Haszndlataval elkerilhets, hogy egy hegyesszégld sarok csidcsa (a szé-

rak kilsé szélének metszéspontja) tdlsdgosan mesze kerilién a tényleges sarok-
tol.

28.6.2. Szinfutas a kirakatban (Preview Fountain Stripes)

A ,Szinfutds a kirakatban” (Preview Fountain Stripes) paraméter értékével al-
lithaté be, hogy a CorelDRAW! a KIRAKATBAN a szinfutds el8dllitdsdhoz hany
csikot, atmeneti savot haszndlion fel (Id. 21.6. alfejezet). Alacsonyabb érték
esetén a CorelDRAW! a kirakatot gyorsabban, magasabb érték esetén viszont
lassabban rajzolja Gjra. Az itt kivdlasziott értéknek nincs hatdsa a nyomtatdsra,
arra kilén bedllitasi lehetéség van (Id. 22.7.11. szakasz)!

28.6.3. ,Kirakat szinek” (Preview Colors)

A ,Kirakat szinek” (Preview Colors) opciéval lehet definialni, hogy a Corel-
DRAW! milyen médon jelenitse meg a szineket a képernyén (a kirakatban).
Valasztdsunk a nyomtatdsra nincs kihatdssal, kizarélag a kirakatot befolyasolja.
A ,Kirakat szinek” (Preview Colors) opcié a koévetkezd vdélasztdsok kozott ad le-
het&séget:

— Optimalizalt paletta tiszta szinekkel (Optimized Pelette with Pure
Colors),

— Teljes paletta tiszta szinekkel (Sweeping Palette with Pure Colors),

— Teljes paletta raszterszinekkel (Sweeping Palette with Dithered Co-
lors),

— WINDOWS raszterszinek (WINDOWS Dithered Colors).

Némi magyardzat a szinvdalasztdsi lehetéségekhez. Azokat nevezzik tiszta szi-
neknek, amelyeket egyetlen képponttal a képernyére lehet vetiteni. A monok-
rém monitoron csak két tiszta szin van, a fehér és a fekete. Az EGA és a
VGA rendszernél 8, illetve 16 tiszta szin d&ll rendelkezésre. Az Gjabb grafikus
adapterek 256 (vagy t6bb) szint tudnak a képernyére vardzsolni.

A raszterszineket (dithered colors) dgy jeleniti meg a CorelDRAW!, hogy az
egymds mellett levé képernySpontokhoz két vagy tébb tiszta szint rendel, igy az
a benyomdsunk tdmad, mintha kézbensd szint latnank.

A tiszta szinek a kirakatban egyenletesek lesznek, a raszterszinek viszont
pontozottaknak tGnnek.

A WINDOWS raszterszinek alkalmazdsa az egyetlen Gzemméd, amely nem
igényel specidlis monitorokat és grafikus adaptereket. Ezzel a méddal a szinek
(DITHER.PAL) a képernybmeghajték eléredefinialt rasztertechnikdja segitségével
ielennek meg. A CorelDRAW! 2.01 upgrade vdltozata tovabbi (PURE....PAL)
szinpalettdkkal szolgal.
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28.7. Egér bedllitasa (Mouse)

A ,Bedllitasok” (Preferences) parbeszédablak jobb alsé sarkdban taldlhatéd
bedllitdsi mezé (Mouse) lehetéséget ad, hogy az egér jobb oldali gombjdhoz az
alabbi funkciék egyikét hozzarendeljuk:

— haszndélaton kivil (Not used),

— 2x-es nagyitds (zoom),

— szdvegszerkesztés (Edit text),

— teljes rajz bemutatdsa (Full screen preview),
— csomdszerkeszt& meni (Node Edit).
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MELLERLETER

BillentyGparancsok, nyomtatasi példak....
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CORELDPAM/ SCREEN & DENSITY GUIDE

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

55 Dot
65 Dot
85 Dot
100 Dot
120 Dot
133 Dot
150 Dot
Hairline 40 Dt
0.5 Pt Line

60 Dot
1.0 Pt Line

80 Dot
2.0 Pt Line
4.0 Pt Line T P e T S e S T LS
8.0 PtLine EENEENCEEERTRR T=alhee
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| al fontkészlete

Avalon - Normal, Bold, /falic, Bold-Italic
Aardvark - Bold
Arabia - Rlormal
Bahamas - Normal, Bold
Bahamas_Hecavy - Normal
Bahamas_Light - Normal
Bangy - Hornmal
Bangkok - Normal, Bold
Bodnoff - Normal
Brooklyn - Normal, Bold, Italic, Bold-Italic
Casablanca - Normal, Bold, /zz/ic, Bold-Italic
Casper@penFace - Normal
Centurion_OlIld - Normal, Bold, Italic

CCTTASE - NOSRMAL
Cupertino - Normal, Italic

Dawn_Castle - Normal, Bold
Dixieland ©&O skesksggkfeskick
Erie - Normal, Bold
Erie_Black - Normal, Bold
Erie_Light - Normal, Bold
France - Normal, Bold
Trankenstein - Novrmal
Frankfurt_Gothic - Normal, Bold, /talic, Bold-Italic

Frankfurt_Goth_Hvy - Normal, Ifalic,
f;ﬁa?ooft - Wormal

Fujiyama - Normal, Bold, lfalic Bold-Italic
Fujiyama_ExtraBold - Normal, Ifalic
Fujiyama_ Light - Normal, /talic



Fujiyama?2 - Normal, ltalic
Gatineau - Normal, Bold, Italic, Bold-Italic
Geographic Symbols = i®A*xa ¢34
Greek/Math_Symbols afyxdedynie
Homeward Bound - Normal
IRELAND - NORMAL
JUPITER - NORMAL
Koala - Normal, Bold
Fincoln - Normal
Xisviv~ WMonnak
Memorandum - Normal, Bold
Monospaced - Normal, Bold, Italic, Bold-Italic
MOTOR - NORMAL
Musical Symbols Lyens) s
HM - Norsasl
Nebraska - Normal, Bold, Iialic, Bold-Italic
NewBrunswick - Normal, Bold, Italic, Bold-Italic
Ottawa - Normal, Bold, Italic, Bold-Italic
PalmSprings - Normal, Bold, Italic, Bold-Italic
Paadize = NOrmal
Paragon - Normal
Penguin - Normal, Bold
Penguin-LigHT - Normal
1HE - TN
President - Normal
Prose_Antique - Normal, Bold
Renfrew - Normal
Southern - Normal Bold, lialic, Bold-Italic
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STAMP - NORMAL
Switzerlandinserat- Normal
Switzerland - Normal, Bold, /talic, Bold-Italic
Switzerland-Black - Normal, Italic
Switzerland-Narrow - Normal, Bold, /talic, Bold-Italic
Switzerland_Cond - Normal, Bold, /falic, Bold-Italic
Switz_Cond_Black - Normal, ltalic

Switz_Cond_Light - Normal, /talic
Switzerland-Light - Normal, /falic
Technical - Normal, Italic

Timpani - Normal, Bold, Italic, Bold-Italic
Timpani Heavy - Normal, Italic
Toronto - Normal, Bold, Italic, Bold-Italic

UMBRELLA - NORMAL

Unicorn - Normal

USA-Black - Normal, Italic
USA-Light - Normal, /talic
Vogue - Normal, Bold
ZurichCalligraphic - Italic
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A felsé kép a CorelDRAW! Clipart-bél, .PCX formatumban kdzvetlenil importalt,
az alsé kép a CorelTRACE segitségével .EPS formatumra konvertalt és importalt.
A nyomtatds HP LASERJET Il médban STAR LaserPrinter 8 DB-n tortént.
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CORELOAW/
3 ICOREL

All possible color combinations in 20% steps:
Columns=Magenta, Rows=Cyan, Groups=Yellow

wellow=0%% wellovw=220%
mgent. EATE: 1 magenh
0% 20% 40% 60% 80% 100% 0% 20% 40% 60% 80% 100%

magenta ragernia
0% 20% 40% 60% 80% 100% 0% 20% 40% 60% 80% * 00%

L
i m

yellow—SO yellow—1 T OO0
magenta magenta
0% 20% 40% 60% 80% 100% 0% 20% 40% 60% 80% ‘100%
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Joda

Targymutaté

A

A kirakat nagyitéeszkéze 137

A segédeszkdz 48

Ablakba illesztés nagyitasnal 42
Ablakkeret 15

Ablakok atrendezése 138
Alapvonalra igazit (Align To Baseline)
39, 130

Automatikus nyomkovetés 44, 145
Automatikus 0sszekOtés 146
Automatikus uGjrarajzolas 138
Autotrace 46

r

A

Allapotjelzé sor (Status Line) 25,
29, 41, 49, 122

Allapotjelz6 sor megjelenitése/kikap-
csolasa 134

Arnyékhatés létrehozasa duplikél4ssal
106

Atfedés (Tile) 92, 93

Atfedés elG4llitasa feliilnyomtatassal
70

Attiinés (Blend) 116

Attlinés két targy kozott 117

B

Balra (Left) rendezés 39

Balra mutat6é nyilhegy (Start Arrowhe-
ad) 57

Beallitasok (Preferences) 143,

28, 38, 44, 38

Beilleszt (Paste) 49, 53, 105
Bekezdés (Paragraph) 48

Bemutatés (Display) 20, 56, 131
Betlikészlet 40

Betliméret 40

Bézier rajzméd 43, 44

Bitmap Pattern Editor 76

Bitminta szin (Bitmap Pattern Color)
7

Bitmintaval (Bitmap) feltoltott targyak
78

Bittérkép (Bitmap) 74, 83
Bittérkép (bitmap) kit6itéminta 74
Bitterkeép (Bitmap) rajzok vektorizala-
sa 46

Bittérkép betdltés vektorizalashoz 88
Bittérkép feltéltdminta (Bitmap Fill
Pattern) 74, 77

Bittérkép minta felbontasa 142
Bittérkép minta szerkeszt6 76
Bittérkép mutatasa 138

Bittérkép vektorizaldsa (Tracing) 88
Bittérképek 41

Bittérképek dontése 28

Bittérképek forgatdsa 28
Bittérképek szabdsa 41

Bold (kGvér) betdlstilus 40
Bolditalic (kévér, délt) betlstilus 40
Bont (Break) 35

Burkol6 feliilet masolasa 113
Burkolé6 feliilet toriése 112, 113
Burkol6 feliletek szekesztése 112
Burkol¢ feliilet szerkesztesi modok
111
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Burkolé6feliiletek és targyak 111
Burokszerkesztés — specialis eljara-
sok 113

Burokszerkesztési modszerek 111

C

Ceruza 19, 42, 43

Cimsor 15

CorelDRAW! fajlok importja 89
CorelDRAW! informaciés mezé 102
CorelDRAW! konfiguracios file 102
Csak a kijeloltek nyomtatasa 92
Csak a kijeloltek bemutatasa 56,138
Csempe 74

Csempe nagyséaga (Tile size) 75, 79
Csempemeéret — kicsi (Small) 75,
79 ‘
Csempeméret — kozepes (Medium)
5, 79

Csempeméret — magassag (Height)
75

Csempeméret — nagy (Large) 75,
79

Csempemeéret — szélesség (Width)
73

Csempeméret vektormintanal 79
Csempetavolsagok (Offsets) 79
Csempetavolsagok (Tile Offsets) 77
Csempébe foglalt grafika kitOltése
142

Csomoé hegyesitése 31, 37

Csomo6 hozzdadasa 33

Csom¢ igazitasa 31

Csomo kisimitasa 31, 37

Csom6 szimmetrikussa tétele 31, 37

176

Csomoé- és ellen6rz6 pontok 30
Csomo- és ellen6rzépontok eltolasa
32

Csomoillesztés 117

CsomOk és szakaszok kivalasztasa
31

Csomok, szakaszok térlése 33
Csomopont-szerkesztés 33
Csomopontigazitds (Node Align) 35
Csomépontok és ellendrzé pontok
maximuma 123

Csomopontok igazitasa 35
Csomotipusok 36

Csoport (Group) 47

Csoportok csoportositasa 122
Csoportokra nem alkalmazhat6 paran-
csok 121

Csoportos kijelolés 31
Csoportositas (Group) 121
Csoportositas és tébb targy kivalasz-
tdsa 121

Csoportositas feloldasa 122

D

Dia (Slide) eldallitasa 101

Diszitészin — skalaszin konverzi6 67
Diszitészinek (Spot) 62, 81, 93
Dontés 25, 28

Déléssz6g 40

DG6lésszég (Char. Angle) 41

E

Egér 13

Egér bedllitasa 149

Egész oldal megmutatasa 42



3

Egyenes rajzoldsa 43

Egyenes vonal hatarérték 44
Egyenesek 30

Egyenesek és gorbék 30, 144
Egyenesek gorbévé alakitasa 31, 37
Egyenessé (To Line) 38
Egyenesvonal hatarértékek 146
Egymaést fed6 csomoék 35
Elemekre bontas (Break Apart) 125
Elforgatas 25

Ellen6rzé pontok igazitasa 35
Ellen6rz6pontok eltolasa 32
Ellipszis 19, 30, 42, 48

Ellipszis rajzolasa 48

Ellipszisek gorbekké alakitasa 125
Elrendezés (Arrange) 34, 39, 47,
12120

Eltolas 25, 27, 28

Eltolas (Move) 108

Eltolas meghatarozott pozicioba 108
Eltolas mértékegysége 40

Export 89

E

Fajl (File) mend 85

Fajl elerési utvonal 85

F4jl formatumok 87

Fajl importalasa 87

Fajl informaciok nyomtatasa oldalon
belil 94

Al 89

Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:

.DXF 87, 89
EPS 87, 89
.GDF 87, 89
.GEM 87, 89
.PCX 87, 89
.PIC 87, 89
PLT 87
SCD 89
.TIF 87, 89
WFN 89
WMF 89
WPG 89

Fajl kiterjesztések 87
F4jl mentése (Save Drawing) ablak

87

Fajl mentése (Save) 86
F4jl mentése Uj néven (Save As...)

87

Fajl mentés opciok — csak kijelGltek

90

F&jl mentés opciok — felbontas 91
Fajl mentés opciok — Image Header

90

Fajl mentés opciok — méret 91
Fajl menteés opciOk — minden attribu-

tummal 90

Fajl mentés opciok — minden font

rezidens 90

Fajl-informéacio nyomtatasa 94

Fajl nyitas (Open)

85

Fajl Kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:
Fajl kiterjesztése:

Al, .EPS 87
.BMP 87

.CDR 87, 89
.CGM 87, 89

Fajl nyitasa (Open Drawing) ablak 85
Fajlok exportja 89

Fajlok kivalasztasa 86

Fels6/alsé index (Superscript/subsc-
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ript) 40

Felt6ltés — korvonalhd 73

Feltdltd minta megvéltoztatasa 72
Felilnyomat (Overprint) 70

Festés 47

Film-negativ nyomtatasa 94
Fordul6pont (inflexiés pont) 34
Forgatas 27, 28

Forgatas és dontés (Rotate & Skew)
109

Forgaspont 27

Forma 19, 29, 37, 38, 123
Fligg6leges eltolas (Vertical Shift) 40
Figgébleges igazitas 127
Fligglleges igazitas (Align Vertical)
39

G

Gorbe (Curve) 34

Gorbe rajzolasa 44

GoOrbe simasaga 147

Gorbe szakasz (Curve) 36

Gorbe szétvalasztasa csomoOpontnél
31

Gorbealak forméazasa 30
Gorbevonalra igazitdés 128

Gorbék 30

Gorbék egyenessé alakitdsa 31, 38
GOrbék részekre bontdsa 34
Gorbékké alakitas (Convert To Cur-
ves) 125

Gorbévé (To Curve) 37

Grafikus File Importja parbeszédablak
88
Gumikeret 31

178

H

Hardver 13

Hatasok (Effects) 111

Hegyes (Cusp) 37

Hegyes csom6 36
Hegyeszbghatar 148
Homlokpontok egymasra igazitdsa
116

Homlokpontok eltolasa 115

[

Igazit (Align) 35
Igazitas (Align) 126
Import 49, 87

Inflexios pont (fordui6pont) 34
Installalas 13

Inzert szGvegfajl 6sszevont nyomta-
tashoz 98

Inzertfajlok 98

Ismétlés (Repeat) 104

ltalic (délt) betiistilus 40

i

irasmod és stilus 52

Irasstilus 40

J
Jobbra (Right) rendezés 39

Jobbra mutat6 nyilhegy (End Arrow-
head) 57

K

Kanna 19, 54, 80

Kanna segedeszkdz 71

Karakterek eltoldasa 38
Karakterjellemz6k (Character Attribu-
tes) 107
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Karakterjellemz6k megvéltoztatasa
107

Karakterméretek 52

Karaktersor (Text) 48

Karaktersor gérbékké alakitdsa 126
Karaktertavolsag 39, 52
Karaktertulajdonsagok (attributumok)
40

Karaktertulajdonsagok (Character At-
tributes) 51

Karaktertulajdonsagok megvaltoztata-
sa 40, 51

Kezd6csempe eltolasa (Starting Tile
Offsets) 77

Képabrazolas hisége 135
Képernyéfrisités 138
Képernyé6tartalom 14, 15
Képfeldjitas megszakitdsa 135
Képgoérgeté 19

Két gorbe koz0s részének igazitasa
35

Két végpont 0sszekGtése 31, 34
Kicsinyites 42

Kihazas (Extrude) 118

Kilépés a programbdl 101

Kirakat (Preview) 19, 71

Kirakat méretének véltoztatasa 136
Kirakatszinek 148

Kirakatmeni be/ki 137

Kit6ltészin (Uniform Fill Color) 65
Kivagas (Cut) 104

Kivonat (Extract) 139

Kombinacio6 feloldasa (Break Apart)
36, 125

Kombinélds (Combine) 34, 47, 72,
122

Kombinalds — két elem Osszekotése
123

Kombinéalas — lyukak és maszkok
123

Kombinélas — memoériagazdalkodas
123

Kombinélds és a Forma segedeszkoz
123

Konfiguracios file tartalma 102

KGr rajzolasa 48

Koriv rajzolasa 48

Kérnyezet 13

Koérvonal és hattér (Behind Fill) 59
Koérvonal és skalazas (Scale Width
Image) 59

Kérvonalszin (Outline Color) 61, 65,
74 ‘

Kozépre (Center) rendezeés 39

L

Lapbeallitds (Page Setup) 100
Lapkeret 144

Lapkitéltés nyomtatasnal 92
LapkGzépre igazitas 128
Lapméretek 100

Léptetés 144

Lyukak és maszkok 123

M

Méasok — szinezésnél (Others) 65
Masolat elhelyezése 143
Méasolatok szama 92

Masolas (Copy) 105
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Megengedett elemek szama egy rajz-
ban 123

Megkett6zés (Duplicate) 28, 106
Megszakithaté bemutatas 144
Memoériagazdalkodas 123

Meni 16, 17, 18, 33, 49, 53, 54,
85, 89, 91, 104, 108, 120, 131, 139
Menisor 15

Méret (Size) 40, 52

Méret 1:1 42

Méretek a balra/jobbra elrendezésnél
136

Méretek a fen/lent elrendezésénél
136

Mindent kivalaszt (Select All)
Minta importalasa 75 .
Minta importalasa — TIFF és PCX
75

Minta készitése 141

Minta parbeszédablaka 141

Minta tavolsagok (Offset) 77

Minta tervezés (Create Pattern) 140
Minta tervezése (Create Pattern) 74
Minta tervezése (Create) 76

Minta tervezése/Vektor 78, 80
Minta torlése (Delelte) 76
Mintacsempe szerkesztése 141
Mintamezé 62

Monitor 13

MOSAIC — f4jl elérési segédprog-
ram 85

MOSAIC — file mentés 90

Mosaic hasznalat 144

Munka a szinekkel 62

108

180

Munkatertlet 19
Miveletek szdvegblokkal 50
Miveletkorlatozas 25, 28, 39

N

Nagyitas 28, 41

Nagyito 19, 41

Négysz6g 19, 29, 42, 47
Négyszogek és négyzetek rajzolasa
47

Negyszogek gorbékké alakitdsa 125
Negyszogek rajzolasa 47
Négyzetek rajzolasa 48

Normal betdstilus 40

Nyilak (Arrows) 57

Nyil 19, 42, 111

Nyil alapvonal 58

Nyil segédeszkdz 24

Nyil segedvonal 58

Nyil tervezése 142

Nyil tervezése (Create Arrows) 57
Nyilhegy szerkeszt6 (Arrow Head Edi-
tor) 58

Nyilhegy vélasztéds (Arrow Head Se-
lection) 57

Nyomtatas 13, 91

Nyomtatas és kirakat 147
Nyomtatas féjlba (Print To File) 95
Nyomtatés fotolevilagiton 95
Nyomtatési id6 96

Nyomtatasi opciok (Print Options) 91
Nyomtatobeallitds (Print Option) 65
Nyomtatovélasztas — WINDOWS
Control Panel 91

Nyujtas 25, 26



do

Nyajtds — Nagyitds — Kicsinyités
nyilaknal 58

Nyujtas és tukrézés (Stretch & Mir-
ror) 110

(o)

Odébbtolas (Nudge) 38

Oldal specifikaciéja 100
Oldalkeret (Page Frame) 101
Opciok (Options) 28

Opcidk (Special) 57, 74, 139
Oszlop (Column) 77

Oszlopok szama (# of Columns) 51
Oszloptavolsag (Gutter Width) 51
=

Osszekét (Join) 34

Osszetett szinek (Process) 62
Osszevon (Merge) 99

Osszevont nyomtatas (Print Merge)
97

P

PANTONE Matching System 63
Papirszin (Paper Color) 101
Parbeszédablak részei 23
Parbeszédablakok 22
Parhuzamos kihuzas 118
Perspektiva atvétele 116
Perspektiva szerkesztése 114
Perspektiva torlése 116
Perspektivikus kihuzas 119
PostScript feltéltéminta (PS) 82
PostScript lehetéségek 74
PostScript minta (PostScript Texture)
82

PostScript opciok (PostScript Cont-
rol) 71
Prewiew Selected Only 56

R

Radialis szinfutés eltolt k6zépponttal
82

Rajz bemutatasa (Show Preview)
135

Rajzmod 147

Rajzmod kivélasztasa 43
Rajzparaméterek 44
Raszterfrekvencia 68
Raszterfrekvencia — Custom 95
Raszterfrekvencia — Device’'s 95
Raszterfrekvencia €s szirkearnyala-
tok 69

Raszterminta sz6ge 69
Rasztertipusok 68

Racs elrendezés (Grid Setup) 131
Racs és Segédvonalak (Grid & Guide
Lines) 22

Réacs kbdzéppont 132

Racs megjelentetése 132

Récsra igazitdés 128

Racsra igazitas (Snap To Grid) 131
Racsslrliség 132

Relativ igazitas 127

Rendezés nélkil (None) 39
Rendszeriranyitas 101

Rezgdszinek (Dithered Colors) 79
Ritkitas 40

Rovid szbvegek formazasa 38

S
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Sajat skalaszin elddllitasa 65
Sarkok (Corners) 59

Sarkok — kerek 59

Sarkok — lecsapott 59

Sarkok — szdgletes 59

Sarok hatéarérték 44

Sarok hatarértékek 146
Segédeszkdzok 19

Segédvonal 132

Segédvonal bedllitasa 133
Segédvonal poziciondlasa 133
Segédvonalra igazitas (Snap To Gui-
delines) 132

Sima csomé 36

Simasag (Flatness) nyomtatésnéal 94
Simit (Smooth) 37

Skélaszinek 65

Skalaszinek (Process) 62, 81, 93
Skalazas 119

Skalazas nyomtatasnal 92

Sor (Row) 77

Sor-/oszloptavolsag (Inter Row/Co-
lumn Offset) 77

Sortavolsag 40, 53

Standard raszterfrekvencia 95
Stilus éatvetele (Copy Style From)
106

Stilus atvétele — feltdltes 106
Stilus atvétele — korvonalszin 106
Stilus 4tvétele — szOvegattribatum
106

Stilus atvétele — tollhegyforma 106
Sirités 40

Szabadkézi (Freehand) rajzméd 43
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Szabadkézi rajz nyomkovetés 44
Szabadkézi rajzkovetés 145
Szaggatott vonalak (Dashing) 57
Szakaszok 30

Szakaszok eltolasa 32
Szakasztipusok 36

Szalkereszt 144

Szelektor elrejtése (Hide Visual Selec-
tor) 62

Szerkesztés (Edit) 51, 53, 104
Szerkesztébillentylk 50

Szélesség (Width) 61
Széltartomany (Edge Pad) 81
Szimbdlumkdnyvtar 54
Szimbo6lumok elhelyezése 54
Szimmertrikus (Symmet) 37
Szimmetrikus csomé 36
Szinkivonat nyomtatdsa 69
Szinpaletta (Palette) 62

Szinre bontas (Color Separation) 93
Szin 74

Szinek 62

Szines kép megtekintése 63
Szinezés — arnyékolas — szintonus
67

Szinezés — CYMK modell 66
Szinezés — HSB modell 67
Szinezés — név szerinti (Named) mo-
dell 67

Szinezés — nyomdai munkék el6ké-
szitése 68

Szinezés — PostScript lehetdségek
68

Szinezés — RGB modell 66
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Szinfelt6ités 71

Szinfeltdltés — nyitott gérbe 72
Szinfeltoltés — zart gorbe 72
Szinfutés (Fountain Fill) 80
Szinfutds — linearis 81

Szinfutds — radidlis (k6rkords) 81
Szinfutas a kirakatban 148
Szinfutés tipusai 81
Szinmeghatarozasok — CYMK 62
Szinmeghatarozdsok — HSB 62
Szinmeghatarozdsok — névvel (Na-
med) 62

Szinmeghatarozasok — RGB 62
Szinpaletta (Color Palette) 21
Szinpaletta megjelenitése/kikapcsola-
sa 134

Szinsavok (Fountain Stripes) nyomta-
tasnal 94

Szintartomany 81

Szinvélasztas 63

Szo6tavolsag 39, 52
Szogkorlatozas 147

Széveg 19, 42, 48, 52

SzOveg beillesztése (Paste) 53
Szbveg formaba illesztése 114
Sz6veg formélasa 38

Szoveg helyzete a vonalon — igazi-
tas 129

SzOveg igazitéds balra 51

SzOveg igazitds jobbra 51

Szlveg igazitas kozépre 51
SzOveg importja 53

Szbveg kiegyenesitése 130
SzOveg pozicionalasa 51

SzOveg vonalra igazitdsa 128
Szbvegatvitel 105

Szbvegblokk (Paragraph Text) 51, 53
Szbvegblokk, paragrafus, bekezdés
(Paragraph) 48

Szbvegek rendezése — igazitds 130
Szbvegfajl beillesztése grafikaba 99

Szévegfeldolgozds 48
Széveghasdbok 51
Szévegszerkesztés (Edit Text) 107
Szévegtavolsagok interaktiv bedllitasa
53
Szévegvdltozatok elhelyeséze grafikdk-
ban 139
Szurkedrnyalatok 63, 71, 83

T

Taranszformaciok (Transform) 108
Targyak beillesztése 42

Targyak elhelyezése egymason 120
Targyak- elhelyezése egymason —
eggyel elébbre 120

Targyak elhelyezése egyméson —
eggyel hatrébb 120

Targyak elhelyezése egymason —
forditva 120

Targyak elhelyezése egymason —
legfelilre 120

Targyak elhelyezése egymason —
leghatulra 120

Targyak feltoltése vektormintaval 80
Targyak formalasa: hatdsok 111
Targyak kijelolése 24, 29, 42
Targyak mozgatasa 108

Targyak mozgatdsa — eredeti marad
109

Targyak mozgatasa — valaszthato
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opciok 108

Targycsoport létrehozasa 121
Targyeredeti 25

Tavolsag (Spacing) 52
Tavolsagbeallitasok mentése 53
Teljes rajz bemutatasa 137
Tintaszin (Ink Colors) 64
Tollehgy kontdr (Outline Pen) 61
Tollhegy 19, 54, 56

Tollhegy kontdr (Outline Pen) 56
Tollhegyforma (Pen Shape) 60
Tol6-csomoOk 58

Tonus (Tint) 63

Torlés (Clear) 105

Torlés (Delete) 34
Transzformaciok térlése 110
Tulajdonsag (Attributes) segéd-
eszk6zOok 54

Tukrozés 25, 26

r

U

Uj (New) — Gj fajl 85

Uj burkol6 feliilet 113

Uj csomépontok elhelyezése 30
Uj objektum feltéltd szinei 55
Uj objektum kérvonala 55

Uj perspektiva 116

\"4

Varratnélkili atfedés (Seamless Ti-
ling) 79

Végojelek és hajszélkereszt 93
Vagolap (Clipboard) 49
Vélasztasi méd (Method) 63
Valtés balra/jobbra elrendezésre
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136

Viltas fent/lent elrendezésre 136
Véltozasok toriése 28
Vektorminta 78, 142
Vektorminta — relativ tavolsagok
beadllitdsa 79

Vektorminta — varrat nélkdli atfe-
dés 79

Vektorminta betoltés 78
Vektorminta feltéltés 79
Vektormintak feldolgozédsa 80
Vége (Exit) 101

Visszaallit (Undo) 104
Visszaallit/visszahoz (Undo/Redo)
25

Visszahoz (Redo) 104
Visszaillesztés (Merge Back) 139
Visszailleszthet6 inzertfajl 140
Vizsszintes/fligg6leges eltolas 40
Vizszintes eltolds (Horizontal Shift)
40

Vizszintes igazitds 127
Vizszintes igazitas (Align Horizon-
tal) 35

Vonaljellemzék 56

Vonalszinek 56
Vonalvastagsagok 61

Vonalvégek (Line Caps) 59
Vonalvégek — kerek 59
Vonalvégek — négyszdg 59
Vonalvégek — vagott 59
Vonalzé (Ruler) 21
Vonalz6-kereszt 134

Vonalzék (Rulers) 134
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WEFN Font Export Filter 52
WINDOWS Control Panel 101
WINDOWS vagolap (Clipboard) 51
WNF BOSS 54

X

X (Semmi) 74

x/y kdzpontositdas 58
Z

Zoom (4x-es) nyilhegy szerkesztésnél
o8

‘Ear
e
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Dr. Kovacs Magda:

Ertelmezd szétar
LS| Oktatékdzpont Alapitvany, Budapest, 1991

Borges, Malte:

Freies Gestalten von Text und Graphik
Markt und Technik Verlag, Haar bei Minchen, 1991

Dickmann, Chris:

Corel Draw: Grundlagen und Praxis
Tewi Verlag, Minchen, 1991

Ehrig, Emil:

CorelDRAW!I : EinfGhrungkurs
Hill Verlag, Hamburg, 1990

Cserhalmi Zsolt:

WINDOWS 3.0 Alapok, programismertetés, tippek és trikkok
Computer Panordma Kft, Budapest, 1991
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SZAGMITASTECHNIKA.
KERESK'EDELE_M.
SZOLGALTATAS
8002 SZEKESFEHERVAR, PF. 261 T3 (22) 12-619
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Cimiink : 2400 Dunatjvaros, Kenyérgyari it 3-3.
Tel [Fax: (25) 13-818 ; Tel.: (25) 12-828

2400 Dunaujvaros, Tancsics M. u. 6/b.
Telefon : (25) 11-722

Ha szamitogépet vasarolna ...

- IBM PC XT, AT, 386 szamitogépek
- Nyomtatok, sziinetmentes aramforrasok

Ha szamitogépéhez megfelelé programot szeretne ...

- Bér-, munkaiigyi-, konyvelési-, iigyviteli szamitogépes rendszerek
- Korhazi és korzeti orvosi rendszerek; szocialis otthoni szakmai rendszerek

Ha irodajat szeretné korszeriibbé tenni és haszndlhaté berendezésekkel felszerelni ...

- Irodabitorok, szamitogép asztalok, fénymasolok, telefonok, telefaxok, Panasonic kiskozpontok

Ha tevékenységét, iizleti ajanlatat szeretné partnereivel megismertetni :

vallaljuk video reklam- és referencia filmek készitését.

A mindség az igazi garanci
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p : "K + F"
KUTATAS-FEJLESZTESI ES INFORMATIKAI
+ SZOLGALTATO KFT.
8000 Székesfehérvar, Uj Csoéri ut 140.
| romaTka KT Telefon/Fax: 36-22-24-966

A "K + F" INFORMATIKAI KFT. UDVOZLI ONT
ARUBEMUTATOJAN!
Segitiink az On irodajat igényeinek megfeleléen szamitégépesiteni.
Ehhez japan technologiiju eredeti FUJITECH szamitégépeket ajanlunk,
az egyszeri floppy-s munkahelytél a 486-o0s AT-ig.

AZ EXLUZIV KIVITELU

"'F ujitech
PRO LINE szamitogépeket

2 éV garanciaval az

Telephelyliinkén
megtekintheti és

igényesebb munkahelyekre megrendelheti a

ajanljuk. nagysikeru
Segitiink a megfelel6 o
felhaszn4léi szoftver-t Panasonic
kivalasztani.

manager faxok

legtijabb modelljeit.

KX-F50B és KX-F90B

uzenetrogzitd + telefon
+ fax + telefon

+ fax-lGizenetrogzitéd

kapesolés tipusokat.

Minden eszkoziinkre

1 év garanciat adunk.
Garancidlis id6 utdn a gépek
szervizét vallaljuk.

EGESZ EVBEN
(®)Fujitech SZAMITOGEP

ES Panasonic FAX

Ne feledje!
"Minoséget szolid daron!”




