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BEVEZETES |

Bevezetés

Az Internet: szinte elképzelhetetlen mennyiségl informaciét magéba foglalé és
forradalmian 4j kommunikiciés lehetéségeket elénk tard, viligméretd hilozat. Az
elmilt évtizedek kétségteleniil legfontosabb vivmanya, mely napjainkra gy hil6zza
be planétinkat, mint az emberiség toérténelme sordn talin még semmi mis.

Mindez természetesen nem Gjdonsig a kedves Olvasé szdmdra, aki minden bizony-
nyal részese ennek a viligméretd hil6zatnak. Elektronikus levelezést bonyolit
baritaival, munkatirsaival, tigyfeleivel, esetleg kiilfoldon é16 rokonaival, internetes
oldalakon keresztiil értesiil a virhat6 id&jarasrél, az aktuilis t6zsdei drfolyamokrél,
vagy rendel pizzat és iditSt ebédidSben. Nyilvanvald, hogy az Internet nem csu-
pan egymassal dsszekapcsolt szamitégépek bonyolult hilézata, nem pusztin egy
program vagy tobb egymassal egyiittm(ik6dé program eredménye. Az Internet egy
folyamatosan viltozé, béviils, szinte sajat digitilis életét él6 valami, amelyet nem
lehet ledllitani vagy lekapcsolni, hiszen a folytonos mikodést biztosité egyik legfon-
tosabb mozgat6rugé mi magunk vagyunk, a felhasznilék. Mis, az informdciét nagy
létszam kozonség szdmdra kdzvetits csatornidkkal ellentétben az Internet nem

a passziv felhasznilékhoz sz6l, hanem pontosan az interaktiv résztvevék folytonos
tevékenységébél épitkezik. Elektronikus leveleink bévithetik a levelezési listik anya-
git, megjegyzéseink és hozziszélasaink az internetes férumok adatbazisaiba épiilnek
be, sajit internetes honlapunk képekkel, hanggal ellitott tébboldalas névjegyként
diszeleghet t6bb ezer felhasznil6 kedvenc internetes hivatkozasai kozott.

Az Internet az elmalt évtizedek sorin természetesen rengeteg Gjdonsaggal béviilt,
mind a tartalom, mind az elérhet§ szolgiltatisok terén. A j6vébe mutaté vilto-
zasnak az egyik legfontosabb része az informici6 egyre emberkozelibb formaban
torténé megjelenitése. Mint ahogyan a fekete-fehér, képcsoves televiziot a plazma-
képernyés, digitalis hizimozi-rendszerek, az opericids rendszerek szoveges, konzol
jellegti feliiletét a grafikus, hanghatdsokkal és mozgé képelemekkel diszitett kezels-
feliiletei valtottak fel, gy az egyhangd, statikus oldalak helyett latvinyos, dinamikus
és interaktiv honlapok jelennek meg. Ezért fontos, hogy mi, épité felhasznil6k, ne
maradjunk le a viltozis kinilta lehet8ségekrél, hogy étleteinkkel és elképzeléseinkkel
folyamatosan alakithassuk és bévithessiik az Internet kinélatat!

A megval6sitishoz természetesen megfelel§ eszkozdkre van sziikség. Kitdzott
céljaink eléréséhez a piacon szimos megoldast taldlhatunk, azonban célszerd azt a
szoftverhizat vilasztani, amely egyediilllé poziciét vivott ki maginak az Internet
alapti fejlesztések tekintetében. Megalapitisa 6ta a Macromedia Inc. professzionilis
szinvonald, ugyanakkor igen felhasznilébarit fejleszt6i eszkozok készitésének szen-
teli tevékenységét.
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Taldn nem tilzis azt illitani, hogy a Macromedia cég iltal 2002-ben megjelentetett
Studio MX programcsomag, majd az egy évvel késébb piacra dobott, Gjabb termék-
verzidkkal felfegyverzett Studio MX 2004 a legb8ségesebb és legsszehangoltabb
internetes fejlesztGi rendszer a piacon. A csomag a hazai fejleszték kérében is jol
ismert Dreamweaver MX 2004 és Flash MX 2004 termékek mellett tartalmazza

a kordbban méltanytalanul hanyagolt Fireworks MX 2004 képszerkeszt6 programot
is, amely az internetes grafikit készité szoftverek kdzott — funkcionalitdsit és hasz-
nilhat6sigit egyarint figyelembe véve — egyediildlls. Az el626 programverziékhoz
képest a Fireworks MX 2004 szdmos jdonsigot rejt magéban.

»A konyvben a Macromedia Fireworks MX 2004 funkciéinak részletes magyarizata
taldlhat6, a kapcsol6d6 internetes oldalon — http://kiado.perfacthu/fireworks letoltesek
~fellelhetG egyszerdbb példikon keresztiil pedig a program hatékony hasznilata
keriil bemutatisra.” A fejezetek elolvasisit és a szimit6gép el6tt torténé gyakorldst
kovetden az Olvasé minden bizonnyal batran fog majd hozz4 a Fireworks MX 2004
hasznilatihoz. Nem titkolt cél, hogy a tirgyalt példik inspiriciéként hassanak, és
sajit munkdin keresztiil a kedves Olvasé is részesévé viljon az Internet jelenének és
jov8jének!

J6 munkait és j6 szérakozist!

A szerzé
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Raszteres és vektoros képelemek

A Fireworks MX 2004

A szamit6gépi grafika legkisebb egysége a képernyén megjelenithet képpont. A
képpontok — més néven pixelek — a képernyén sorokba és oszlopokba rendezve
talalhat6k, a vizszintes és fiigg6leges képpontok szdma adja meg az adott képernyé
felbontdsit. Az egyes képpontok kiilénb6z6 szint vehetnek fel. A mai képernykon
a képpontok szine a harom alapszin, a voros, a zold, illetve a kék kiilonb6z8 intenzi-
tasu keverésével all elé.

A digitilis képek — példdul a digitalis kameraval készitett vagy szkenner segitségé-
vel felvitt képek — a szamit6gép képernyéjén képpontonként — tehit soronként és
oszloponként — jelennek meg. A képek eltirolisakor az 6sszes képpont szinértékét
rogziteni kell. A fot6 vagy festmény jellegii képeket raszteres, pixeles vagy bittér-
képes képnek nevezi a szakirodalom. Eltdroldsukra szimos, a késébbiekben ismer-
tetésre keriil§ szamit6gépes képformatum létezik, amelyek segitségével hatékonyan
tomorithetSk az Internetre szant képek.

3C-B4-40-B7-2A-2C"- -
3E-B7-B4--

Raszteres kép és bal felsG sarkanak nagyitasa
Tarolaskor minden képpont szinét meg kell jegyezni

Mszaki jellegti — vonalakbél, ivekbdl és kitoltott sikidomokbél allé - képek esetén
sziikségtelen eltirolni a képernyén megjelenitett 6sszes képpontot, hiszen

a mszaki rajzok elemei tébbnyire egyszerd képlettel leirhaték. Példaul egy kor-
vonal megrajzolisihoz elegendd a kér kézéppontjanak koordinitit, a kér sugarit
illetve a kérvonal szinét ismerni — ez szdm szerint négy adatot jelent —, felesleges

a képerny6n a kdrvonalat alkoté, esetenként tobb szaz képpont helyét és szinét
eltarolni. A miszaki paraméterekkel leirhat6 képeket vektoros képnek nevezi

a szakirodalom. A vektoros képek jellegiikb6l ad6déan nagyon kis fizikai méretet
eredményeznek, eltdroldsukra szintén szdmos szdmit6gépes formitum létezik.
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Egy vektoros kép és a tarolashoz sziikséges értékek

A vektoros képeknél a kis méret mellett tovibbi elény, hogy a minéség romldsa
nélkiil kicsinyithet6k és nagyithat6k. Vektoros képek nagyitisakor a kis részletek
szépen megmaradnak, mig raszteres képek esetében a nagyitis észreveheté minGség-
romlishoz vezet.

Egy kep es kinagyitott részletének raszteres és vektoros véltozata

Mint az a fentiekbdl is kideriilhetett, mas-mas esetben érdemes raszteres és mas esetben
vektoros képeket alkalmazni. Fotdk, festmények és miivészi rajzok tiroldsakor a rasz-
teres formatumok, sematikus dbrik, miszaki rajzok és szoveges képelemek tirolisakor
pedig a vektoros formitumok jelentik a j6 megoldast.

A Fireworks MX 2004 egyediilillé médon 6tvozi a raszteres és vektoros képelemeket.
Eszkoztariban kiting eszkézoket taldlunk a fénykép jellegii képek retusaldsihoz, javitisa-
hoz és montazsok készitéséhez, ugyanakkor szimos vektoros eszkoz segiti a szép, organi-
kus vonalrajzok elkészitését és modositasit. Kényviink késébbi fejezeteiben tébb példs-
ban is tirgyaljuk a raszteres és vektoros képek készitését, illetve ezek hatékony 6tvozését.



A FIREWORKS MX 2004
009

Az Internet valtozatossagot és rengeteg Gjdonsigot hozott a szamitégépi grafika
teriiletén is. A korlitozott sivszélesség miatt azok a fajlformatumok keriiltek
el6térbe, amelyek a hatékony toméritési médszereknek koszonhetSen 6 mindség
mellet kis fijlméretet eredményeztek. A Fireworks iltal dokumentumként hasznilt
PNG (Portable Network Graphic — hordozhaté hilézati grafika) formatum a nevé-
ben is viseli a hil6zati adatkdzvetitésben elfoglalt szerepet.

Fajlformatumok

A Fireworks természetesen mind importéldskor, mind exportiliskor szimos elter-
jedt fajlformétumot timogat. Mindkét esetben hasznalhat6 formatumok:

PNG (Portable Network Graphic) a Fireworks dokumentum formituma. A PNG
fajl 32 bites szinmélységet timogat, dttetsz8ség megjelenitésére is képes.
Sajnos nem minden béngészé képes megjeleniteni.

GIF  (Graphics Interchange Format) az egyik legnépszer(ibb, Interneten hasznilt
formatum. A GIF 256 szint és 4tlitsz6sigot timogat, sét, tébb képkocka-
bél 4ll6 animiécié tarolasira is képes. Kivil6an alkalmas egyszertbb abrik,
atldtsz6 teriiletet tartalmaz6 grafikak, kisebb animaciok kozvetitésére.

JPEG  (Joint Photographic Experts Group) a masik igen népszerd webes képforma-
tum, mely a 24 bites szinmélységgel t6bb milli6 szint képes tarolni. A forma-
tum idedlis fényképek és festmények Interneten torténd kdzvetitésére.

PSD Az Adobe Photoshop képszerkeszt6 program sajit fijlformatuma, amely
a hagyomdnyos és specidlis rétegek, valamint a kiilénleges fot6technikai
hatdsok széles spektrumit timogatja. A PSD forméitum veszteség nélkiil
tirol minden informéciét, igy igen alkalmas forrasillomanyok tirolasara,
mérete azonban igen nagyra is nShet.

BMP A Microsoft cég iltal kidolgozott raszteres formatum, amely a Windows
opericiés rendszereken hasznélatos. A legtébb grafikus program ismeri
a BMP formitumot, amelynek t6bbféle szinmélységi valtozata létezik.

WBMP Az elsésorban mobiltelefonokon és PDA eszkozokon valé hasznilatra
tervezett, 2 szint (hattér és el6tér) timogaté fijlformatum.

TIFF  (Tagged Image File Format) leginkdbb a kiadvinyszerkesztésben és
a nyomdai elSkészitésben hasznilt grafikai formatum, amely opcionilisan
tomoritést is alkalmazhat a kép taroldséra.
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PICT Az Apple Computer cég altal kidolgozott raszteres formatum, amely
a Macintosh opericiés rendszerekben hasznilatos. A Mac OS alatt futé
programok nagy tébbsége timogatja a PICT formitumot.

A Fireworks MX 2004 importiliskor a kovetkezd fijlformatumokat is timogatja:

FH A Macromedia FreeHand vektoros szerkesztSprogram altal hasznalt
fdjlformatum, amely a vektoros kérnyezetben hasznilt megolddsok széles
korét timogatja.

Al Az Adobe Illustrator vektorgrafikus szerkesztSprogram iltal hasznilt
fajlformatum, amely taldn az egyik legismertebb és leginkibb timogatott
vektoros képformdtum a kiadvinyszerkesztés és nyomdai el6készités
vildgiban.

TGA A Targa egy szintén igen elterjedt formatum, amely leginkibb nagyméterd
és sok szint tartalmazé képek tdroldsara alkalmas. Interneten keresztiil nem
alkalmazand6, mert mérete meglehet6sen nagyra néhet.

EPS Az Enbanced Post Script elterjedt, alapvet6en vektoros formatum. Bizo-
nyos programok altal készitett EPS dllomdnyok importéldsakor a kép
egyetlen — rétegeket és objektumokat nem tartalmaz6 — képelemként
jelenik meg.

Amikor a Fireworks hasznalata kézben mas alkalmazasbél a vigélapra mentiink
valamilyen tartalmat, és azt megkiséreljiik beilleszteni az aktuilis dokumentumba,
a Fireworks megkisérli felismerni a tartalom forrisat, és a lehet6 legmegfelelsbb
médon megjeleniteni a vagélapon 1évé tartalmat. A tartalom beillesztése az aktuilis
dokumentum geometriai kézepére torténik. A Fireworks MX 2004 a kovetkezs
tartalmakat ismeri fel a vigélapon:

Képtormatum beillesztése esetén a Macromedia FreeHand 7 vagy késébbi,

az Adobe Illustrator, a PNG, a PICT, a BMP, a WBMP és az EPS formatumok.
Szoveges tartalmak beillesztése esetén az ASCII formatumd, valamint az RTF szab-
vinynak megfelels tartalmak.

Lehetdségiink van tovibbi a Macromedia Flash MX 2004 program altal készitett
SWF formatumban t6rténd exportildsra is. Természetesen ebben az esetben a
fajlméret csokkentése érdekében a Fireworks torekszik a raszteres és a vektoros
képelemek optimélis exportilisara, igy tervezéskor és képelemeink elkészitésekor
érdemes ezt figyelembe venniink.
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A Fireworks feladata és funkcioi

Bitran allithatjuk, hogy a Fireworks MX 2004 igen hatékony és j6l hasznilhat6
alkalmazis. Segitségével kénnyedén megfelelhetiink az Internet altal timasztott
grafikai és animici6s kovetelményeknek, hiszen a beépitett eszkozok és funkcidk

a képmindség és a f4jlméret idedlis egyensilyit biztositjak szimunkra.

A Fireworks MX 2004 segitségével minddssze néhiny egyszertbb feladat megoldi-
sdra lesz sziikségiink ahhoz, hogy az elénk tarulé problémékra litvinyos és egyben
professzionalis megoldast kindlhassunk a lehet legrévidebb id6 alatt.

A Macromedia Studio MX 2004 egységesitett és felhasznilobarit kezelsfeliilete
1ismerd@ssé teszi az egyes funkci6kat, ezzel is tovibb egyszerdsitve a munkit.

Mindezek utan felmeriilhet a kérdés, hogy mire j6 a Fireworks?

A vilasz talan nem is annyira bonyolult. A Fireworks segitségével rendkiviil gyor-
san készithetiink Internetre szdnt grafikikat vagy akir teljes weboldalakat, ahol
egyszert de litvinyos képek, animécidk és interaktiv elemek segitségével kipriz-
tathatjuk el litogatéinkat. A Fireworks MX 2004 természetesen alkalmas digitalis
formétumi fotéink retusildsira, a képek minGségének javitdsara, esetleges 6sszedl-
litisok és montdzsok készitésére, vagy a képek Interneten torténé megjelenitésére,
publikilisara is.
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A Fireworks MX 2004 kornyezete
A Fireworks inditasa

Telepités utdn a Fireworks MX 2004 program inditisihoz valasszuk ki a Start menii
Programok| Macromedia almeniijének Macromedia Fireworks MX 2004 pontjit,
vagy kattintsunk az asztalon elhelyezett Macromedia Fireworks MX 2004 parancs-
ikonon.

&2

Macromedia
Fireworks M
2004

A program inditdsit kovetSen az Gjonnan beépitett Start page (kezd6lap) koszont
benniinket.

Macromedia Fireworks MX 2004
Open a Recent Rem Croate Mew
= Open.. & Fireworks Fis
Extend

W Freworks Exchangs

= Take & quick tour of Fireworks Got the most out of Eireveorks

?ﬂ = Take a Firewnrks tutorial Tips &ndd tricks, training, special offers and
more avalable st macromeada, com.

A kezdélap bal oldali hasibjiban a kézelmaltban megnyitott dlloményainkat érhet-
jiik el egyetlen kattintdssal. Az itt taldlhat6é Open... (megnyitis) gombra kattintva
kezdeményezhetjiik tovibbi dokumentumok megnyitisit. A jobb oldali hasibban
talilhat6 hivatkozis segitségével készithetiink Gj dokumentumokat, valamint itt
érhetjiik el a Fireworks MX 2004 funkciéinak kib&vitésére szolgilé Fireworks
Exchange internetes oldalt is.

A kezdélap aljan tovibbi internetes hivatkozisokat talilunk, ezekre kattintva
attekinthetjiik a Fireworks MX 2004 legfontosabb Gjdonségait, illetve a Macromedia
altal készitett segédleteket tolthetjiik le.
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A Fireworks kezeld6feliilete

Azok szdmira, akik haszniljik a Macromedia Studio MX programcsomag mis ter-
mékeit, a Dreamweaver MX 2004 vagy a Flash MX 2004 programot, ismer6s lehet a
Fireworks ol atlithat6 kezel6feliilete.

A szokdsos meniisoron kiviil a kezeléfeliilet a kdvetkez6 elemekbdl épiil fel:

Gyorsgombok A meniisor alatt talilhaté gyorsgombok segitségével egyet-
len kattintdssal érhetjiik el a Fireworks egyes funkcié6it. Az
egyes gyorsgombokat a késébbiekben részletesen tirgyaljuk.

A képernyd bal szélén talilhat6 eszkozpanel segitségével
férhetiink hozz4 a Fireworks kijel6lé, raszteres és vektoros
szerkeszt8, szin- és nézetvilaszté eszkozeihez.
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A képerny6 kozépsé teriiletén helyezkedik el az aktuilis
dokumentum ablaka, ide készitjiik el grafikdinkat és anima-
ciéinkat, valamint itt tekinthetjiilk meg munkank virhaté
eredményét exportalis el6tt.

A Fireworsk MX 2004 Gjdonsagai kozé tartoznak az elé-
nézet-vilaszt6 {6lé beépitett doukumentumfiilek, amelyek
segitségével konnyedén navigilhatunk megnyitott doku-
mentumaink kozott.

Untitled-2.png

A dokumentum ablak tetején talilhat6 elénézet-vilaszt6
segitségével véltoztathatjuk meg a dokumentum nézetét.
A lehetséges allapotok:

fﬂﬂqhal !lmF‘rewew (T2-up E‘!ﬂ-Up

e Al e T e s e M e b

A szerkesztési nézet, ahol az eredeti dokumentum késziil.

A késdbbiek soran tirgyalt Optimize (optimalizilds) panel
segitségével médosithaté elénézeti kép.

Mind az eredeti, mind a beillitott el6nézeti képet megjele-
nité kétablakos nézet.

Az eredeti képet és tovabbi hirom, egyenként beillithaté
elénézeti képet megjelenits nézet.

Mint az a késébbiekben kideriil, elkészitett munkinkat t6bb
kimeneti formdtumba exportilhatjuk. Az elénézet-vilaszt6-
val egy sorban talilhaté gyors export gomb segitségével

az exportaldst néhdny Kattintassal elvégezhetjiik.
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Panelek A dokumentumablak jobb oldalin talilhat6 panelgytjtében
a konnyedén testre szabhat6 és csoportosithaté paneleket
taldljuk, amelyek a Fireworks egyes funkciéinak villimgyors
elérését teszik lehetévé.

Tulajdonsagok A specialis funkci6val felruhdzott Properties (tulajdonsa-
‘gok) panel a dokumentumablak alatt helyezkedik el. A panel
segitségével kozvetlen hozzaférésiink van a dokumentumban
elhelyezett képelemek szinte minden tulajdonsigihoz.

e ST
e n;llUﬂﬁ e

Beallitasok

A Fireworks MX 2004 kérnyezeti beéllitasait a Preferences (beillitisok) parbeszéd-
ablak segitségével médosithatjuk. Az ablak megnyitisihoz vilasszuk

az Edit| Preferences... meniipontot, vagy iissiik le a Ctr/+ U gyorsbillentytket.

A General (iltalinos) ful alatt az dltaldnos beillitdsokat tehetjiik meg.
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Az Undo steps (visszavonisok szima) mez§ értéke hatirozza meg a szerkesztés
sordn visszavonhat6 lépések szimat. Ennek alapértelmezett értéke 20.

A Color defanlts (alapszinek) mez6ben hirom szinvélaszt6t taldlunk. Ezek

az alapértelmezett vonalszint (Stroke), kitdlt8 szint (Fill) és a kijeldléskor hasznilt
jelolészint (Highlight) hatirozzik meg. A szinek viltoztatisihoz kattintsunk a meg-
felel6 szinvilaszt6ra, majd a megjelend palettdbél valasszuk ki a kivint értéket.

Elveeecc @ b

=

Az Interpolation (interpolicid) vilaszt6 segitségével hatirozhatjuk meg, hogy

a raszteres képelemek médositdsakor a Fireworks milyen médszert haszniljon a
szindtmenetek és korrekcidk szamitdsdhoz. A Bicubic adja a legszebb eredményrt,
de valamivel lassabb, a Nearest Neighbor a leggyorsabb médszer, gyengébb miné-
ség mellett.

A Show start page jelol kivalasztdsaval a kordbbiakban targyalt kezdélap lithat6sa-
git llithatjuk be.

General Editing | Launch and Edit| Folders | Import |
I~ Preciss cursors [ | Brustvsion pairiling cursors
[¥ Delste obiects when cropping
{Bimq:upﬁum"-- Pen tool options .
|¢ ¥ Tum off "hide edges" ¥ Show pen preview
E I~ Show solid points
| ¥ Mouse highight

Pick distance: |5 -
§ [ Preview diag s IE__J
| ¥ Show fil handes . Figh Chenc -

0K Concel | Help

Az Editing (szerkesztés) fill alatt a képelemek szerkesztéséhez hasznalt eszkozdkre
vonatkozé beillitdsokat végezhetjiik el.
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A Precise cursors jel6lé kivalasztisaval a szerkesztSeszkozok kurzor formija
a stilizilt ikon helyett pontos célkeresztre vilt it.

vV N

Stilizalt és pontos kurzorok

A Brush-size painting cursors jeldl6 kivalasztasival az ecset és radir eszkozok kurzor
forméja a stilizalt ikon helyett a kivilasztott méretnek megfelels korré alakul t.

VY N

Stilizalt és ecset méretii kurzorok

A Delete objects when cropping jel6l6 kivalasztisival az aktuilis dokumentum nyirisakor
és a viszon méretének viltoztatisakor a képen kiviil es6 képelemek torlésre keriilnek.

A Bitmap options (raszteres beillitisok) mezdben az Gj programverziéban pusztin
egy jelol6t talilunk. A Turn off ,bide edges” kivilasztisival beillithatjuk, hogy a
szerkesztés kdzben kikapesolt éljelolék (Edges) a kijel6lés megviltozdsa utin auto-
matikusan jelenjenek meg.

A Pen tool options (toll eszkdz-beillitisok) mezében talilhaté két jelols a toll
eszkozre vonatkozik. A Show pen preview jelold segitségével a rajzolt Gtvonalak
elénézetét allithatjuk be, a Show solid points kivilasztasakor az Gtvonalak kijelolt
pontjai kitdltetlen négyzetkével jelennek meg.

. o AR
3 v 'r B, . y
-'; lfl

Toll eszkoz elénézet nélkiil és elénézettel

A Pointer tool options (mutaté eszkdz-beillitaisok) mezében taldlhaté jelolsk és
vilasztélistik a mutaté vagy mas néven nyil eszkéz mikodését befolyasoljak. A
Mouse highlight (egér kiemelés) jelsl6 kivilasztisival az egyes képelemek kerete
megjelenik, amint az egérkurzorral f6lé ériink. A Preview drag (elhtizisi el6nézet)
jelolé segitségével beillithatjuk, hogy a fogd és vidd mivelet miként jelenjen meg.
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Fogd és vidd miivelet elénézet nélkiil és elénézettel

A Show fill handles (kitoltésvezérl6k megjelenitése) jelols kivalasztasakor
a szinitmenettel kitéltétt képelemek esetében lithat6va vilnak a kitdltést szaba-

lyoz6 horgonypontok.

Kitéltés horgonypontokkal és azok nélkiil

A Pick distance (kijeldl6 tavolsag) és Snap distance (illesztési tavolsig) valasztélis-
tak segitségével a kijeloléshez, illetve illesztéshez sziikséges minimalis tavolsigot
hatirozhatjuk meg képpontban kifejezve. Az alapértelmezett érték mindketténél 5.

A Folders (mappak) fiil alatt a Fireworks MX 2004 eleve gazdag funkcionalitisat
bévithetjiik tovabbi illeszték, textirik és mintik alkalmazadsival. A rendelkezésre
allé Photoshop illeszt8k, textiirik és mintdk elérési Gtvonalait a Browse... gombokra
kattintva egyenként hatdrozhatjuk meg.
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Az Import (importalas) fiil alatt taldlhat6 vezérlGelemek segitségével a Photoshop
segitségével készitett grafikus dllomanyok beolvasisinak feltételeit hatirozhatjuk meg.

General | Ediing | Launch and Edit| Folders Import |

— Phatoshop file corversion
Lapers: (¥ Convert to Fireworks objects
[ Share layer between frames
 Convert to frames 5

Text (+ Editable
" Maintain appearance

oK Cancel | Help

A Layers (rétegek) kivilaszt6val beillithatjuk, hogy a Photoshop illomény rétegei
mint Fireworks objektumok vagy mint képkockak keriiljenek beolvasisra. Az alap-
értelmezésben inaktiv Share layer between frames jel616 kivilasztisaval a beolvasott
objektumok a Fireworks dokumentum minden képkockdjiban lithat6ak lesznek.
A Text (sz6veg) kivilasztéval bedllithatjuk, hogy az adott Photoshop dllomanyban
tallhat6 szévegek a Fireworks dokumentumban szdveges elemként vagy raszteres
képelemként jelenjenek meg.

A Use flat composite image (6sszevont kép hasznailata) jel6ls kivalasztdsival
a beolvasott Photoshop idllominy egyetlen, rétegeket nem tartalmazé képként jelenik
meg a Fireworks dokumentumban.

Viltoztatisainkat minden esetben az OK gombra kattintdssal nyugtizzuk.
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A Fireworks MX 2004 szimos, méds programoknal hasznilatos gyorsbillentyt-kész-
letet timogat, s6t az Edit| Keyboard Shortcuts... meniipont segitségével el6hivhaté
Keyboard Shortcuts parbeszédablak vezérlGivel egyedi gyorsbillentyt-kombinacick
is beallithatok.

New (CtrN)

Open... (Chrl+0)

Reconstitute Table. ..
B Scan

Close (Chrl+W)

Save As. .. (Ctr+Shift+5)

Save a Copy...

Revert

Import. .. (Ctrl4R) -

Description: Save the active document

s+ <]

Press key: ICI:r|+S ] CH-‘:‘,W-FE: I

A Current set (aktuilis készlet) vilaszt6 segitségével kijeldlhetjiik a hasznilni
kivint gyorsbillenty(-készletet. A vilaszté melletti nyomégombok segitségével

0) készletet hozhatunk létre, dtnevezhetjiik (csak a sajitot), exportilhatjuk, illetve
tordlhetjitk készleteinket.

A Commands (utasitdsok) vilaszté alatt a csoportositott utasitasokat taldljuk.
Egy adott funkci6 kivilasztasit kovetSen a Shortcuts (gyorsbillentytk) melletti
“+7 és “=” nyomégombok, illetve a Press Key (billenty( leiitése) mezé segit-
ségével bévithetjiik, illetve szikithetjiik a funkciéhoz tartozé gyorsbillenty-
kombinicidk listajat.
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Panelek

Mint arrél mir koribban is sz6 esett, a Fireworks funkciéi a panelgydjtében elhe-
lyezhetd, dtrendezhetd és csoportosithaté paneleken keresztiil érhet8k el. A panelek
nagyobb szabadsdgot biztositanak a telhasznil6 szdimara, mint a més alkalmazisok-
ban hasznilt parbeszédablakok, a korlitozott képernyéméret mellett a lehet§ legna-
gyobb teret kindljadk a dokumentumban elhelyezett képelemek szerkesztéséhez.

Alapértelmezésben a kévetkez8 panelek taldlhaték a panelgydjtSben:

Optimize Az export fijlformitum meghatirozasit, tulajdonségainak
beillitisat tartalmaz6 panel.

Layers A raszteres, vektoros és web rétegek listdjit megjelenits panel.

Assets A képelemek és interaktiv vezérlGk szerkesztéséhez hasznil-

haté stilusokat, URL hivatkozisokat, az Gjonnan beépitett
alakzatokat, valamint a szimbélumkényvtérat tartalmazé
gytjt6panel.

Frames and History Animaici6k egyes képkockiit, valamint a dokumentum
szerkesztése sordn végrehajtott lépések listdjat megjelenits
gyljtépanel. :

A program meniisordnak Window meniipontja alatti elemek kivélasztisaval
a kovetkezd panelek is el6hivhatok:

Colors A Mixer (szinkeverQ) és a Swatches (palettdk) paneleket
tartalmazé gytjtépanel.
Info Az aktuilis egérpozicié koordinatiit, a kurzor alatt elhelyez-

kedd szin dsszetevdit, kivilasztott képelem esetén annak
koordinatait és méretét megjelenits panel.

Behaviors Erzékenységi teriiletekhez és képszeletekhez tartozé visel-
kedések készitését és szerkesztését elGsegitS panel.

Find Keresések és feltételhez kothets cserék végrehajtdsat elése-
gitd panel. |

Align Képelemek egymishoz és a viszonhoz t6rténd 1gazitdsat és

illesztését elGsegitS panel.
A panelek a Window meniipont segitségével egyenként ugyanigy be is zarhat6k.
A megjelenitett paneleket egyszerd fogd és vidd technikdval lehet a panelgytjtébe

helyezni. Ehhez a panel cimsorinak bal szélén elhelyezett B horgonypontot kell
megragadni, majd a panelt a panelgytjt6ben a megfelels poziciéba elhelyezni.
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Az egyes panelek a gyijt6ben ugyanezzel a technikival sorrendezheték it.

A panelek tetszés szerint kinyithat6k és bezirhat6k, ehhez a panel nevének bal olda-
lin elhelyezett hiromszégre vagy a panel nevére kell kattintani.

Az Info panel zart és nyitott dllapota.

Az egyes panelek kiilon-kiilon beillitdisokkal rendelkeznek. Az adott panel besllita-
sait a panel cimsoranak jobb szélén elhelyezett B ikon segitségével hivhatjuk el6:

" Tt 2 i}
LaFOuUD LD WAL

 hename Bafe! Group).,
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Az Info panel esetében a beillitisok kozott szerepel az adott szin 6sszetevSinek
megjelenitéséhez hasznilt szinmodell kivalasztisa, vagy a tivolsigok esetében hasz-

nilt mértékegység megjellése. Minden esetben megtaliljuk a bezirishoz hasznilhaté
Close Panel Group opcié, illetSleg a panelek csoportositisihoz hasznilhaté Group with
meniipontot. Az el6z6 példiban az Info panelt az Assets mellé csoportositottuk.

Styles Library | URL | Shapes

G ' X 462
¥ 2Tt e 2 ¥u. 65 :
W@ | 100 --Sc': 24
3 T
_H:|eu j ¥: | 44

A Fireworks kiiléonb6zé felbontisok esetén kiilonb6zé panelkiosztisokat kinal fel, de
természetesen a paneleket sajit izlésiinknek megtelelGen is elrendezhetjiik. A panel-

kiosztisokat a Commands|Panel Layout Sets menii Save Panel Layout pontja segitsé-
gével menthetjiik el, illetve itt taldljuk a gyari és a kordbban elmentett kiosztisokat 1s.

1024 x 768
1280 x 1024
Save Panel Layout

. . .

A Fireworks kezeldfeliiletén talaljuk a speciilis feladatot ellité Properties (tulajdon-
sagok) panelt is. A Properties panel tartalma az aktualisan kivalasztott szerkesztd-
eszkoztSl vagy a vasznon elhelyezett képelemtd] fiiggSen véltozik, itt taldljuk

a mé6dosithaté tulajdonsagokat és az allithat6 paramétereket. A Properties panel
részletes tirgyaldsira mindig az adott szerkesztGeszk6znél tériink ki.

Br-‘o?;i 510
A Window|Hide Panels meniipont és az F4 vagy a Tab gyorsbillentytk segitségével

egyszerre tiintethetjiik el, majd jelenithetjiik meg paneljeinket. A késébbiek sordn tar-
gyalt képernyénézetekkel kombinalva ilyen médon maximalizdlhaté a munkafeliilet.
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A Fireworks MX 2004 hasznalata
Dokumentumok kezelése

Mint arrél koribban mér sz6 esett, a Fireworks MX 2004 az internetes felhaszni-
lisra tervezett PNG (Portable Network Graphic) formatumot hasznélja a grafikik és
animicidk taroldsira. A Fireworks iltal készitett specidlis PNG illomdnyok termé-
szetesen nem csak grafikus informéciét tartalmaznak, igy némileg eltérnek

a hagyomanyos PNG formitumtdl.

Uj dokumentumot a File| New meniipont, a Ctrl+N gyorsbillentyt vagy az gl (45)
gyorsgomb segitségével készithetiink. A megjelens New Document (4j dokumen-
tum) pirbeszédablakban a kévetkez beillitisokat tehetjitk meg:

-~ Canvas Size: 156.3 - e
with: Bl [Pcess »| w: 200
Height: [200  [Pixeis x| H200

Resohution: |96 .lPimlsJIr'u:h . |

~ Canvas color

F LSS T

(" Transparent

" Custom:

n
ok | concel |
Width A mezdben a vidszon szélességét, a listdban a mértékegységet

allithatjuk be. Példinkban a viszon szélessége 200 Pixel.

Height A mezében a viszon magassagit, a listaban a mértékegységet
illithatjuk be. Példinkban a viszon magassiga 200 Pixel.

Resolution A mezében a felbontis értékét, a listiban a felbontis mérték-
egységét allithatjuk be. Példankban a felbontis 96 Pixel/Inch.

Canvas Color A viszon alapszinét dllithatjuk be, amely lehet fehér (white),
atlatsz6 (transparent), illetve egyedi szin (custom).

Amennyiben j dokumentum létrehozasakor szimit6gépiink vigélapjan grafikus tarta-
lom van, az Gj viszonméretek annak megfelels értéket vesznek fel. Ellenkez6 esetben
a méterek az utoljira létrehozott dokumentumnak felelnek meg, alapértelmezésben.
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Minden 1) dokumentum egy kiilon ablakban nyilik meg a feliileten, amelyet szokis

szerint az ablak cimsoriban elhelyezett gombok segitségével tudunk minimalizalni,
maximalizilni, bezarni.

:! Untitled-1.png i@ 100%
| 2 Onignal | EPreview [(Do-Up EHep | @
MM o1 A D 200200 [100% - .

A dokumentumablak tetején, a cimsor alatt talilhaté elénézet-vilaszt6rél és gyors-
export gombrél kordbban mar esett sz6. Az ablak aljin taldlhaté vezérl6gombok
az animdciok lejitszisdhoz, megillitisshoz és léptetéséhez hasznilhaték, a tovabbi
két mez6 pedig a viszon képpontban kifejezett méretét — példiankban 200 x 200 —,
illetve a nézet nagyitdsit mutatja — példinkban 100%.

Munkankat elmenteni a File|Save meniipont, a Ctr/+S gyorsbillentyii vagy a _EJ
(mentés) gyorsgomb segitségével tudjuk. Amennyiben a késébbiek sorin esetleg 1
néven szeretnénk elmenteni az aktuilis dokumentumot, ezt a File|Save As... menii-
pont vagy a Ctrl+Shift+S gyorsbillentyd segitségével tehetjikk meg.

Save ire | ' Fireworks B Rl = Wl
Fiensme:  [EIETENED save |
Save as type: | Fi ks [*.pngl - Cancal
ave | Fiseworks [*.png =l ; i,;;

A dokumentum elmentésében a hagyomanyos parbeszédablak segit benniinket
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A Save in vilaszt6 segitségével kijeldlhetjitk a mentési Gtvonalat, a File Name
mez6ben pedig a dokumentum nevét kell megadnunk. Az elmentett dokumentum
kiterjesztése minden esetben .png, minden egyéb fijlformatum eléréséhez a késGbbi-
ekben ismertetett exportildsi lehet&séget kell hasznilnunk.

Cascade
Tile Horizontal
Tile Yertical

v 1 Grafika.png @ 100%

Az elmentett dokumentum a Window menipont alatt
mar az elmentési néven fog szerepelni

Ebben a meniipontban tudunk az egyszerre megnyitott dokumentumok kézott
lapozni, illetve a dokumentumokat kiilonbz6 megjelenitési formakban rendezni.
Az aktuilisan nyitott dokumentumot bezérni a File| Close meniipont vagy a Ctrl+W
gyorsbillentyd segitségével, illetve a dokumentumablak bezirisival tudjuk. Létezs
dokumentumot a File| Open meniipont, a Ctrl+O gyorsbillenty( vagy a ?j (meg-
nyitds) gyorsgomb segitségével tudunk megnyitni. A megnyitisban az Open pirbe-
szédablak segit:

[ Jemom iy
| Fomet Fuvesks
Fibe vt Y Do LS XA
r it L—J L e HJH
Flancitpe: [l tatie timr =] Cood || e 200 sk
™ Open as “Unktied"
™ Open s Areater
£

A Look in vilaszt6 segitségével kijelolhetjitk a megnyitdsi Gtvonalat, a listiban
egyszeri kattintdssal vagy a File Name mez6ben a megfelels f4jlnév megadasival
vélaszthatjuk ki a megnyitni kivint dlloményt. A Files of type vilaszté segitségével
sziikiteni vagy béviteni tudjuk a listiban talilhat6 illomanyok szamit a timogatott
alloméanyok tipusinak meghatirozisival.

Az Open as ,Untitled” jel6l6 kivilasztdsival 2 megnyitott dokumentum maésolata
lesz az eredeti dlloménynak , Untitled” néven. Az ,Open as animation” jeldl6 kiva-
lasztdsdval a Fireworks animéciéként prébélja majd megnyitni az adott dllomanyt. A
listdban kivilasztott kép elénézetét és f6bb paramétereit a Preview cim alatt taldljuk.
A kép megnyitdsihoz vilasszuk az Open gombot.
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Az aktuilis dokumentum tulajdonsigait természetesen megtaliljuk a Properties
panelen, st az itt taldlhat6 eszkozok segitségével médosithatjuk is ezeket.

Az itt taldlhat6 Canvas Size... gomb vagy a meniisor Modify|Canvas|Canvas Size...
meniipontja segitségével nyithatjuk meg az aldbbi parbeszédablakot:

........................

A mez6k és a mértékegység-vilasztok segitségével allithatjuk be a viszon kivant
méretét. A viszon méretének novelésekor az Gj teriiletek a hittér szinét veszik fel,
a vaszon méretének csokkentésekor a kil6gé raszteres elemek levigésra keriilnek.

Az Anchor (horgony) valaszté segitségével llithatjuk be a méretviltoztatis rog-
zitett pontjit. Példinkban a vigds horgonypontja a bal fels§ sarok, tehit az OK
gombbal térténé nyugtizast kévetSen a jobb alsé sarok felé esé elemek keriilnek
levagasra.
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Az Image Size... gomb vagy a meniisor Modify|Canvas|Image Size... meniipontja
segitségével nyithatjuk meg az alibbi parbeszédablakot:

Image Size

Az egyes mez8k és mértékegység-vilasztok segitségével itt a kép méretét tudjuk
megvaltoztatni. A viszon dtszabdsival ellentétben itt a kép kicsinyitése a visznon
talilhaté képelemek méretének csékkentését, a kép nagyitisa azok névelését ered-
ményezi. A fels8, Pixel dimensions (képpontértékek) részben a képet a képernyére

szabva, az als6, Print size (nyomtatdsi méret) részben a nyomtatéra szabva médosit-
hatjuk.

A Constrain proportions jeldl6 kivilasztisival rogzithetjitk a méretardnyrt, igy a szé-
lesség médositdsa a magassig automatikus médositdsit vonja maga utdn és viszont.

A Resample image jelol6 kivalasztasaval befolyasolhatjuk a kép dtméretezésének
médjit, a méret csdkkenésénél, illetve névekedésénél felmeriils szimitdsok médjit
a legordiils vilaszt6ban adhatjuk meg. A Bicubic adja a legszebb eredményt, de
valamivel lassabb, a Nearest Neighbor a leggyorsabb médszer, minsége azonban
valamivel gyengébb.
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A Properties panelen a viszon szine kzvetleniil is médosithaté az ott talilhaté szin-
vélaszt6 paletta segitségével, de a meniisor Modify|Canvas| Canvas Color... pontji-
nak kivilasztisival megnyithatjuk a Canvas Color pirbeszédablakot, ahol

az ) dokumentum felvételénél ismertetett bedllitisokat végezhetjiik el. Az itt tall-
haté Custom (sajat) érték melletti vilaszté tulajdonképpen ugyanazt a funkciét litja
el, mint a Properties panelen taldlhaté hattérszin vilaszté.

Canvas Color

A Modify meniipont Canvas almeniijében tovibbi érdekességeket is talilhatunk. A
Irim Canvas (viszon nyirdsa) meniipont kivilasztdsaval vagy a Ctrl+Alt+T gyors-
billenty( letitésével a visznat a rajta elhelyezett képelemek hatirolé téglalapjinak
megfelelSen vighatjuk le. A mivelet végrehajtisa utdn a viszon pontosan akkora
méretd lesz, hogy a képelemek elférnek rajta.

Képlink a vdszon metszése elétt és utan

A Modify meniipont Canvas almeniijében talljuk a Fit Canvas (viszon igazitisa)
mentipontot, amelynek kivilasztasaval vagy a Ctrl+Alt+F gyorsbillenty( letitésével
a vasznat a rajta elhelyezett képelemek hatirolé téglalapjinak megfelel6en méretez-

hetjiik dt. A mdvelet végrehajtdsa utdn a viszon pontosan olyan méretd lesz, hogy
a kordbban kil6gé képelemek is elférnek rajta.
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Képlnk a vaszon igazitasa el6tt és utan.

A vidszon 1gazitasit a Properties panelen talilhat6 Fit Canvas gombra kattintva is
elvégezhetjiik.

Amikor munkank sordn animaciékkal, de legaldbbis t6bb képkockaval dolgozunk,
nem szabad elfelejteni, hogy az utébbi két funkcié nem csak az aktudlis, hanem az
osszes képkocka tartalmat figyelembe veszi.

A Modify|Canvas menii alatt talilunk hirom, a viszon elforgatisira vonatkozé uta-
sitdst is, a Rotate 180° a képet 180 fokkal, a Rotate 90° CW 90 fokkal az 6ra jarasa-
nak megfelel§ irainyban, a Rotate 90° CCW pedig azzal ellenkezéleg forditja el.

A Fireworks MX 2004 egyik Gjdonsiga a kézvetlen dllomanykiildés lehet&sége,
elektronikus levél csatolt mellékleteként. A File|Send to E-mazl meniipont alatt
hdrom opci6t taldlunk, amelyekbél vélasztva az adott dokumentumot csatolhatjuk
keriil 4j e-mail tizenetiinkhéz. A Fireworks PNG... meniipont hatdsira maga a
dokumentum, a JPEG Compressed... meniipont hatdsira egy /PG formatumu
illomany, a Use Export Settings... meniipont kivalasztisival pedig az aktuilis export
beillitdsainknak megfelel6 formatuma képillomény keriil csatolasra.

Importalas és exportalas

Dokumentumunkba kiilsé forrist dllomanyt importalni a File| Import... meniipont,

a Ctrl+R gyorsbillenty@ vagy a 8| (importalis) gyorsgomb segitéségével tudunk.
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Az importalds a megnyitishoz hasonl6 pirbeszédablak segitségével torténik, ahol a
betoltési ttvonal megjelslését kdvetSen egy listabol valaszthatjuk ki az importalni
kivint dllomédnyt. Sok fijl esetén a vilasztast az el6nézet rész segiti. A listiban meg-
jelenitett dllomédnyokat tipus szerint is sztkithetjiik a Files of type vilaszt6 segitségé-

vel. Példinkban minden beolvashat6 grafikus dllomany megjelenik (Al readable files).

Az Open gombbal t6rténd nyugtizést kévetSen a beimportilt elemet a visznon kell
elhelyezniink. A megviltozott egérkurzor segitségével a beimportilt elem bal felss
sarkdnak helyét tudjuk meghatirozni.

Kattintas utén az importélt elem beillesztésre keriil

A beimportilt elem tulajdonsagait a Properties panelen leolvashatjuk, méretét és
poziciéjit konnyedén megvaltoztathatjuk. Példinkban a panel jelzi szimunkra, hogy
a beimportilt elem egy raszteres kép (Bitmap).

A Fireworks MX 2004 iltal timogatott formdtumok kdzétt t8bb szoveges dllomany
is szerepel, az importilds az el6z6khoz hasonl6an térténik, azonban a parbeszédablak
Files of type vilaszt6jaban meg kell jelolniink, hogy széveges dllomanyrél van sz6.
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gfl neken és formakon 1. :

B
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A beimportalt szveges elem beillesztése a képhez
hasoniéan a megvaltozott egérkurzor segitségével térténik

A Properties panel segitségével most is médosithatjuk a beillesztett elem méretét és
poziciéjat, azonban mis érdekességet is felfedezhetiink. A beimportilt dllomény,
lévén hogy szovege kizirdlag informaciét hordoz, automatikusan formézésra keriil.
Az alapértelmezett betdtipus a 12 pont méretli Arial. A panel rengeteg mis beillitdst
is lehet6vé tesz szamunkra, ezekkel a késébbiekben részletesen is megismerkediink.

: _H-z _ :ui‘
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A beimportilt elemeket természetesen a rétegek (Layers) panelen is megtaldljuk,
amelyet a Window| Layers meniipont vagy az F2 gyorsbillentyd segitségével jele-
nithetiink meg. A beimportilt elemek a tipusuknak megfelelSen Bitmap (raszteres
kép) és Text (szoveg) elnevezést is kapnak.

Fireworks. &
Szineken és formakon tal. &

L T S B e D N T

Exportildskor az adott forrasillomanybél készitiink valamilyen formitumi képet,
a késébbiek sorin pedig majd animéciét vagy interaktiv grafikit. A kimeneti fijl-
formatumot igen pontosan be tudjuk 4llitani, de amig nem rendelkeziink a kell6
ismeretekkel, lehet8ségiink nyilik egyszert exportalisra is.
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Exportélni a File| Export... meniipont, a Ctrl+Shift+R gyorsbillenty( vagy az _@_I (expor-
talds) gyorsgomb segitségével tudunk, ekkor az Export parbeszédablak jelenik meg,

| —_
| Saveir |y Frewoia B
Fraveceks bd
Geaflka png
Hasance. of
: File ramec [ ok pd | Save I
I Save at iype: [images Oriy = Carcal ]
| L (= i
'  Shoes: [Nee T
o By I- e o i e
= e L g i
I .

Az exportilis tulajdonképpen hasonlé a mentéshez, a pirbeszédablakban a célillo-
mdny nevét €s a kép tipusit kell csak megadnunk, majd a Save gomb segitségével
nyugtiznunk a méveletet. Egyszerd exportiliskor a példiban szerepls GIF illo-
mdny az alapértelmezett beillitdsok alapjan készil el. A Properties panelen talilhaté
Default export.options vilaszté segitségével a gyiri beillitisok koziil valaszthatunk.
Az alapértelmezett érték a GIF WebSnap 128, amely a web-standard szinekbél
vilasztva optimalizilja szdmunkra a 128 szind képet.

| GIF WebSnap 128 |

A pontos optimalizilasi beéllitisokrél a késébbiekben részletesen is olvashatunk.

Amennyiben nem tudjuk pontosan, hogy milyen fijlformdtumban célszerd az el-
készitett képet exportilnunk, esetleg nem ismerjiik kellsképpen az egyes beallitisi
lehetSségeket, akkor segitségiinkre lesz a Fireworks exportvarizsl6ja. Az export-
vardzslot a File| Export Wizard... meniipont segitségével indithatjuk el.
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Lévén hogy nem egy meglévé beillitds ellenSrzésére, hanem a megfelelé formatum
kivilasztdsira kivanjuk hasznélni a vardzsl6t, a megjelené parbeszédablakban elészor
csak azt hatdrozhatjuk meg, hogy mekkora legyen a célillomany mérete. Ezt a beil-

litdst a késGbbiekben vizsgéljuk. Tovibblépni a Continue gombra t6rténd Kkattintas-
sal tudunk.

Az exportvarizslé masodik parbeszédablaka azt kérdi meg t6liink, hogy milyen célra
fogjuk felhasznélni az exportélt grafikit. Vilasztasi lehetSségeink lehetnek

az internetes felhasznalds (The web), valamilyen képszerkeszt6 (An image-editing
application) vagy kiadvanyszerkeszt8 (A desktop publishing application) alkalmazis-
ban t6rténd felhasznilds, esetleg a Dreamweaver program. Vilasztisunk utin

a Continue gombra kattintva léphetiink tovébb.

A Fireworks a beéllitdsaink alapjan felmérést végez, majd el6késziti az ajinlott néze-
teket. Az elénézetet az Exit gombra kattintva tekinthetjitk meg.
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Az Export Preview pirbeszédablak esetiinkben két exportaldsi lehetGséget kinl fel,
ezeket egyenként tudjuk még médositani és finomra hangolni. Az elsé, Options (bel-
litasok) fiil alatt az aktuilis formitumhoz — esetiinkben a felsé, JPEG képhez — tartoz6
beillitdsi lehetGségeket taliljuk. Az alsé — GIF formatuma — képen torténd dupla kattin-
tds utdn a hozzd tartoz6 beillitdsi lehetSségek jelennek meg. Itt tulajdonképpen az adott
formatum optimalizici6jirél van sz6, ennek részleteirsl a késébbiekben esik sz6.

i:l Az Options fil aljin talilhat6 Launch Export Wizard for belp gomb segitségé-
vel Gjraindithatjuk a varzslét, amely ez alkalommal mir az eszkézole beallits-
sok elemzését is el tudja végezni.

gl Az Optimize to size wizard segitségével konkrét célméretet is meghatéroz-
hatunk 4lloményunk szimara, ha éppen erre van sziikség. A varizslé a méret
figyelembevételével fogja optimalizilni az egyes besllitdsokat.

Az Export... gombra kattintva nyugtizhatjuk beillitisainkat, innentél kezdve az
exportaldsi folyamat megegyezik az egyszer( exportnal leirtakkal.

Optimalizalas

Optimalizilas sorin tulajdonképpen egy olyan képet vagy animici6t készitiink el,
amely a lehet6 legkisebb fijlméret mellett a lehets legjobban hasonlit az eredeti for-
résillomanyban elkészitett képhez vagy animici6hoz. Az optimalizlisi folyamatot
az Optimize panel segitségével végezhetjiik el, amelyet a Window|Optimize menii-
pont vagy az Fé gyorsbillentyi segitségével hivhatunk el8.
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4 GIF WebSnap 128

Ahhoz, hogy az optimalizilisi folyamatot pontosabban — és szemléletesebben
— nyomon kovethessiik, viltsunk 4t az el6nézet-vilaszt6 segitségével a 2-Up illsba,
majd vilasszuk ki egy kattintdssal az el6nézetet tartalmazé jobb oldali képet.

Szineken és formakon tdl.

Az elénézeti kép alatt lithatjuk a képre vonatkozé fontosabb informaciékat, mint
a fajlméret (7.59 KByte), a letoltési id8 56kbps letdltési sebesség mellett (1 sec), a
szinvilasztis médja (Adaptive), illetve a felhasznalt szinek szdma (128 colors)..
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Az Optimize panel segitségével médositsunk az optimalizildsi paramétereken, majd
figyeljiik meg az eredményt!

A GIF fijlformédtum megtartisa mellett el8szor valtsuk 4t a szinvilasztis médjat
Black & White, vagyis fekete-fehér illapotba. A felhasznalt szinek szdma automati-
kusan 2-re vilt, eredményként pedig egy fekete-fehér képet kapunk.

Firewrrks.

Fireworks.
Szineken és formakon tl. Szineken és formakon Tl

Allftsuk 4t a Dither (szinszaggatds) mez6 értékét 50%-ra, csokkentve ezzel a két
szin kozotti véletlenszerd képpontok szérisinak mértékét.
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fGIF | matte:
IBIack & White ;l Colors:

Loss: IU_ j Dither: | 50%

IND Transparency »

I;IL |IJ*

Ha megfigyeljiik, a most kapott kép mérete mar csak 7.38 KByte, és a letoltéshez
sziikséges 1d6 pedig 1 masodperc alatt van. Természetesen ezzel a médositissal jel-
entSsen rontottunk a kép min8ségén, de a példin keresztiil lithattuk, hogy milyen
egyszerten befolyasolhat6 az optimalizildsi folyamat.

i &

R i i M el e e e e e i e o gy i S B P s A b B s e

& Original | BPreview [[TJ2-Up E34-Up |

Fireworks. ' ' Fireworks.
Szineken és formakon tl. : Szineken &5 formakon 1.
Original: Grafika.pr « |GIF (Document, F1 + S0% dither
55.85K 3 1.38K Grayscale
0 sec @S6kbps 2 colors

1,38K 0 sec @56kbps GIF M > M 1 4 O 200x160 [100% -

Az Optimize panel természetesen szimos gyari beallitdst kinal fel hasznalatra, de
ezekbdl kiindulva tetszélegesen médosithatjuk az adott kép optimalizdciéjit. A
kovetkezdkben tekintsiik 4t az egyes bedllitisi lehetSségeket.

A Saved settings (elmentett beéllitisok) vilasztélista segitségével az alapértelmezett
lehetségek koziil vilaszthatunk, de természetesen a sajit beillitisainkat is el tudjuk
mentent, illetve késébb tordlni a panel helyi meniijének Save Settings... (elmentés),
illetve Delete Settings (térlés) pontjai segitségével.
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A fels6 vilasztélista segitségével az exportildsra keriil§ kép
fajlformatumat adhatjuk meg. Az Optimize panel tébbi vezér-
IGeleme és a szinpaletta tartalma az megjelolt formatumtol
fligg6en viltozhat.

Az alsé lista segitségével a szinvilasztids médjat hatdrozhat-
juk meg azon fijlformitumoknal, amelyeknél a szinvilasztis
értelmezheté.

TIFF 8
TIFF 24
TIFF 32

A Matte (matt) szinvilaszt6 segitségével meghatdrozhatjuk a kép elkészitésekor
beillesztett vektoros képelemek széleinek finomitisdhoz hasznalt alapszint. Ennek
kilénosen akkor van nagy jelentSsége, ha 4ttetsz6 képet kivinunk elhelyezni egy
mintdzatos hdttérrel rendelkezé weboldalon. Ebben az esetben a hittérhez legin-
kabb illeszkeds szint kell megjelslniink a szinvilaszté segitségével.

GIF formitum vilasztisakor a kdvetkezé bedllitdsi lehetségek kinalkoznak:

Colors Az adott kép optimalizildsa sorin felhasznilhaté szinek
szdma, amely 2 és 256 kozotti érték lehet.

Loss A kép elkészitésekor hasznilt veszteség mértéke. A veszte-
ség mértékének novelésekor GIF képek esetében vizszintes
vonalkazas rontja a kép mindségét.

Dither A szinszaggatds értéke, amely a kiillonb6z6 szinnel festett
teriiletek koztti véletlenszerd képpontok szérisinak mér-
tékét hatdrozza meg.

A kévetkezd vilaszt6 segitségével hatirozhatjuk meg az 4tlitsz6sag tipusit

az exportildsra keriil6 képen. A GIF fijlformatum csak a szinek kivilasztisaval
meghatirozott 4tlitsz6sigot — Index Transparency — timogatja, mig a PNGS for-
métum vektoros képelemek esetén az dtmenetes dttetszéséget is — Alpha Trans-
parency. Ez ut6bbi lehet8séget a bongészé programok t6bbsége sajnalatosan nem
hasznilja ki, igy alkalmazisa nem ajinlott.
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Képiink hitterének atlitsz6va tételéhez meg kell jelolni a hittérszint mint 4tlitsz6
szint a szinpalettdban. T6bb szin meghatdrozasira is nyilik lehetSség, illetve a meg-
jelolt szinek ki is vehetSk az atlitsz6 szinek listdjabol. A maveleteket az 4tldtsz6sig-
hoz kapcsol6dé hirom gomb segitségével hajthatjuk végre.

Az ml (Add color to transparency) gombra kattintva a vdszon felett megviltozik
az egérkurzor, ennek segitségével egyszeri kattintdssal vilaszthatjuk ki azokat
a szineket, amelyeket 4tlitsz6va kivinunk tenni.

Fireworks. Ei Fireworks.
Szineken ésfomakon til. == | Szineken és formakon tl.

Atlatsz6 teriilet megjelélése

A Sort by (rendezés) valaszt6 segitségével a képen taldlhat6 szineket rendezhetjiik
fényer8 (Luminance) vagy gyakorisig (Popularity) szerint. Mivel az el6bb kijelolt
és dtlatszova tett szin a fehér, a fényerd szerint rendezett paletta elsé helyére fog
keriilni. Természetesen nem minden esetben ilyen egyszert megtalilni az 4ttetsz6
szint a palettdn, ekkor segit a E:i (Select transparent color) gomb, amely kijeloli
szimunkra a megfelel6 szint. Az 4tlitsz6sdgot kénnyedén meg is sziintethetjitk

a Eg~| (Remove Color) gombra kattintva, majd a megvéltozott kurzor segitségével
kivilasztva a megfelel§ szint.

]Il_'udex Transparency

; .
o i E "
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JPEG formétum vilasztisakor a kévetkez§ beillitdsi lehetSségek kindlkoznak:

Quality Az adott kép optimalizildsi minésége szazalékos értékben
kifejezve, amely 1 és 100 kozotti érték lehet. A kisebb érték

gyengébb mindséget és ugyanakkor kisebb fijlméretet ered-
ményez.

Szineken és formakon tal.

A kép 100 és 1 szdzalékos minGség esetén

Selective Quality A fenti példabél is latszik, hogy gyenge minéség esetén
a szovegek olvashatatlannd valnak. Ennek kikiiszobolésére a
kép szoveges elemeket tartalmazé részleteit mas min&ségben
is tomorithetjiik. Az érték megaddsihoz kattintsunk a mezé
melletti ﬂ gombra, majd a megjelend parbeszédablakban
adjuk meg a tdmérités paramétereit. Az egyes beillitisokat
a maszkolds témakorénél részletesen targyaljuk.

Smoothing Gyenge képmindség esetén a litviny némileg javithaté
a képhez beillitott finomités segitségével. Ennek értéke 0 és 8
kozote lehet.



A FIREWORKS MX 2004 HASZNALATA -

Gyorsexport

Mint arrél kordbban mar sz6 esett, az el6nézet-valaszt6val egy sorban talilhat6 gyors
exportgomb segitségével rendkiviil egyszerten exportilhatjuk munkankat. Itt azonban
nem egészen az el6z6kben megismert exportalasrél van sz6. A gyors export gomb segit-
ségével a Macromedia Studio MX 2004 programcsomag termékei, valamint a Director
fejleszt6i rendszer 4ltal hasznalt f4jlformatumokba exportilhatjuk munkénkat. Lehets-
ségiink nyilik tovabbé az elkészitett anyag internetes bongészében térténé megjelenité-
sére, illetSleg més programok altal is ismert fgjlformatumokba térténé exportalasra.

72

'J' Dieamweaver » |
/ Macromedia Flash
' FreeHand » Copy
Director » :
e Launch Macromedia Flash
0 Preview in Browser »
Other 4
Copy HTML Code...
Update HTML...

A Macromedia termékek f3jlformatumai:

Dreamweaver Szabvinyos HTML formatumban t6rténé exportilds képek
és képszeletek, valamint esetlegesen ezekhez tartozé prog-
ramkoédrészletek felhasznalasaval.

Flash A Flash altal készitett SWF formatumban t6rténd exporti-
lis, amely vektoros tartalom esetén a megszokott kis fajlmé-
retet és nagyfoki hatékonysigot eredményez.

FreeHand A szabvényos A formidtumban térténé exportalds, amelyet
a FreeHand is timogat.

Director Az elkészitett tartalom rétegek vagy szeletek formijiban
keriilhet exportéldsra, a Director altal is timogatott szabvi-
nyos HTML formatumban.

A Fireworks természetesen nem csak a Macromedia termékek 4ltal hasznélt forma-
tumokba képes exportilni. Az Adobe Photoshop szamara PSD, az Adobe Illustrator
szamara Al, az Adobe GoLive és a Microsoft FrontPage weboldaltervezé programok
szamdra pedig szabvinyos HTML formatumban kézvetithetjiik elkészitett munkankat.
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A gyorsexportgomb segitségével 4llithatjuk be hasznilni kivint internetes bongészé
programjainkat is. A Preview in Browser|Set Primary Browser, valamint

a Set Secondary Browser meniipontok segitségével hatirozhatjuk meg elsédleges

és mdsodlagos bongészénket, a Preview in Browser|Preview in Primary Browser,
illetve a Preview in Secondary Browser meniipontok segitségével pedig meg is jele-
nithetjilk munkankat az adott programban.

El JII-| Microsoft Internet Explorer

}Mﬂﬂ \nsm bl

Firesworks.
Szinekan és formdkon Wl

¥

Mint az bizonyira a kedves Olvasé el6tt is ismeretes, az egyes bongészé programok
néha kisebb, néha nagyobb kiilénbségekkel jelenitik meg az elkészitett weboldala-
kat. Ennek ellenére a Fireworks segitségével készitett grafikak, animacisk és inter-
aktiv elemek ugyanugy jelennek meg a bongészékben.

Szkennelés és nyomtatas

- A Fireworks alapvet6 hasznilatéval kapcsolatos fogalmak tirgyalisinak végéhez érkez-
tiink. Bir mind a szkenner segitségével t6rténd bevitel, mind a nyomtatis kiilsé progra-
mok segitségével torténik, érdemes ezekrél is par sz6t sz6lni a teljesség kedvéért.

A Fireworks MX 2004 minden Twain szabvinynak megfelel§ szkennert timogat.
A megfelel§ szkenner - esetleg Twain szabvinynak megfelel6 és telepitett digitalis
kamera — kivélasztdsa a File|Scan | Twain Select... meniipont segitségével torténik.
A kivalasztist kovetGen a képek beolvasisit a File|Scan|Twain Acquire... menii-
pont segitségével kezdeményezhetjiik. Beolvasist kévetSen az adott kép egy 1j
ablakban nyilik meg.
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Képet nyomtatni a File| Print... meniipont, a Ctrl+P gyorsbillentyt vagy a &3
(nyomtatis) gyorsgomb segitségével tudunk. A megjelend Print (nyomtatis) parbe-
szédablakban a nyomtatési példinyszamot allithatjuk be.

Az oldal méretének és margéinak beillitasit a File| Page Setup... meniipont segit-
ségével el6hivhat6 Page Setup (oldalbeillitisok) parbeszédablakban tehetjiik meg.

EPage Setup
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A szerkesztés eszkozei

Segédfunkcidk

Miutén sikeriilt 8sszebaritkoznunk a Fireworks MX 2004 egyszeri kezeldfeliileté-
vel, valamint elsajatitottuk a dokumentumok kezelésének kiilonb6z8 fortélyait, itt
az ideje megismerkedniink a képalkotds megannyi eszkozével. A Fireworks az évek
sordn szdmos 0j funkciéval béviilt, gazdag eszkéztarat kival6an tudjuk alkalmazni,
akdr amatdr, akér professzionilis munkarél van sz6. Els6ként ismerkedjiink meg
az igen hasznos segédfunkcickkal!

—

Visszav

Munkink soran gyakran el6fordulhat, hogy olyan lépést hajtunk végre, amely nem
a kivint eredményt hozza. Ekkor lehet8ségiink nyilik az elrontott 1épés azonnali
visszavonasira az Edit| Undo meniipont, a Ctrl+Z gyorsbillentyd, vagy a 4| gomb
segitségével. A visszavonhat6 lépések szimdt a bedllitdsoknal megismert médon
tudjuk meghatirozni, az alapértelmezett érték 20 lépés.

Amennyiben a visszavont lépést mégis meg szeretnénk tartani, lehet8ségiink van
a visszavont lépés visszaillitisira az Edit| Redo meniipont, a Ctrl+Y gyorsbillen-
tyti vagy a &l gomb segitségével. A visszaillits természetesen minden visszavont
1épésnél megtehetd.

Amikor olyan lépést hajtunk végre, amely megismételhets — példiul egy vektoros
alakzat kijelolését kdvetSen annak adott szinre torténd kifestése —, a visszaalli-
tis lehetGsége helyett a megismétlést kinalja fel szdmunkra a Fireworks. Igy az
Edit|Repeat meniipont vagy a Ctrl+Y gyorsbillentytk segitségével meg tudjuk
1ismételni az utolsé 1épést — példaul az el6bb emlitett festési miveletet kénnyedén
végrehajthatjuk mis vektoros alakzatokon is.

B e
LN

1A
[

Vektoros alakzat szinezesének ismétlése a Repeat funkcit segitsegevel
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Keresés és csere

A Fireworks kiterjedt keresési funkciéval rendelkezik. A Find panel az Edit| Find. ..
vagy a Window|Find meniipont kivilasztésival, illetve a Ctr/+F gyorsbillenty
letitésével hivhat6 el. A keresés és csere a kovetkezs elemekre értelmezhetd:

Text Szovegre torténd keresés és szoveges tartalom cseréje, akar
teljes szavak, illetve kapitalis betk megkiilonboztetésével is.

Font Grafikiink elkészitése soran hasznilt betGtipusok és betdsti-
lusok keresése, illetve cseréje mds tipusra vagy stilusra.

Color Tetszéleges vektoros képelemvonal és kitdlt6 szinének vagy
az esetlegesen alkalmazott hatisok szinének keresése, illetve
cseréje.

léearm .Dl.:r.cn.rruent :I

|Find Color =l

 changeto: [

Apply to:

|Fills & Strokes e

. Fhl:l : I gt REE-ﬂEEE- Ay I

URL Teljes URL hivatkozisok keresése és cseréje.
Non-Web216 Az alap 216 webes szintél eltérd vonal-, kitélts és hatdsszi-

nek keresése és cseréje a megfeleld szabvinyos szinekre.

Keresni a Find gomb lenyomasaval, cserét végrehajtani pedig a Replace, illetve a
Replace All gombokra kattintva tudunk. A keresett és megtalslt elemek kijelslésre keriil-
nek, a cserék szamarél a Fireworks egy parbeszédablakban tijékoztat benniinket.
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A Fireworks timogatja a szabvinyos vigélapmtveleteket. A X[%[®8] gombok, illetve
az Edit menii Cut (kivagas), Copy (masolas) és Paste (beillesztés) meniipontjai
segitségével érhetjiik el a vagélap tartalmat.

Is'v' W F W IJ

Amennyiben Ggy szeretnénk egy képelemet vagy széveget kivagni a viszonrél, hogy
az ne keriiljon a vagélapra, hasznilhatjuk az Edit| Clear meniipontot vagy
a Backspace gyorsbillentyfit. Ekkor a vig6lap korabbi tartalma sértetlen marad.

Ha egy adott képelemrdl Ggy szeretnénk masolatot késziteni, hogy az ne befolyasolja
a vagolap tartalmat, a masolasi miveletet kozvetleniil a visznon kell végrehajtanunk.
Az Edit| Duplicate meniipont vagy a Ctrl+Alt+D gyorsbillentyd segitségével agy
készithetiink mésolatot, hogy az Gj elem néhany képpont eltolédissal jelenik meg, mig
az Edit|Clone meniipont vagy a Ctrl+Shift+D gyorsbillenty( hasznélata pontosan

az eredeti elem felett helyezi el a méasolatot.

A szerkesztést segit funkciok kozott tovabbi két érdekes lehetdséget talalunk.

Az Edit| Crop Selected Bitmap meniipont segitségével a kijel6lt raszteres képelem nyirasét
tudjuk végrehajtani. A meghagyni kivant teriilet kijel6lésekor a Shift billentyti lenyomaséaval
megtarthatjuk az eredeti méretarinyt. A nyirist az Enter billenty( leiitésével nyugtizhatjuk.

Raszteres képelem nyirasa

Az Edit|Crop Document meniipont segitségével a teljes vdszon keriil nyirdsra
a kijelolt képelemek hatdrainak fiiggvényében. '

A vaszon nyirasa
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Grafikai segédeszkozok

Miel6tt dttérnénk a grafikus eszk6z6k részletes targyaldsira, érdemes megtekinteni

a grafikai segédeszk6zok b6séges kinalatat. A munkafolyamatokat timogaté segéd-
funkcidkkal szemben ezek a segédeszkozok a grafikak elkészitését gyorsitjak meg. Az
elsésorban megjelenitéssel és illesztéssel kapcsolatos segiték a képek szerkesztésekor
és a forrisillomany épitésekor hasznosak, a végeredményben nem jelennek meg.

Amennyiben nagy mennyiség( képelemmel vagy nagy fizikai métert képekkel
dolgozunk egy adott dlloméany 6sszeillitisakor, a megjelenitési folyamat gépiink
teljesitményének fiiggvényében lelassulhat. Ebben az esetben célszerd kikapcsolni
a teljes megjelenitést a View|Full Display meniipont vagy a Ctrl+K gyorsbillentyii
segitségével. A kapott vizlatos megjelenités egyébként pontos illesztéskor és finom
pozicionilds esetén is kivil6an hasznilhat6. Vizlatos megjelenitéskor a raszteres és
vektoros képelemek hatdrol6 téglalappal helyettesitve, a szoveges képelemek pedig
gyengébb mindségben, élfinomitas nélkiil jelennek meg.

Fireworks. B Fireworks.
Szineken és formakon tl. : Szineken és formakon tul.

Adott kép teljes és vazlatos megjelenitése

A grafikai megjelenitéssel kapcsolatos tovabbi funkcié a View|Hide Edges menii-
pont vagy az F9 gyorsbillenty( segitségével elérhets beillitis. Ez a visznon kijelslt
képelemek keretének lithatésagat befolyssolja, amire akkor lehet sziikség, ha

a képelemek szélei zavarnak minket az elemek pontos illesztésénél.

Amennyiben aprélékos munkit végziink, vagy adott mérethez igazitott képelemek-
kel dolgozunk, j6l johet a kép méretéhez és poziciéjahoz igazitott vonalzé. A vo-
nalzékat a View|Rulers meniipont vagy a Ctrl+Alt+R gyorsbillenty( segitségével
aktivilhatjuk és deaktivilhatjuk.
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H Fireworks.
o : Szineken és formakon tal.

Természetesen az aktiv vonalzék nem kizirélag az optikai illesztést segitik, igazi
szerepiik a segédvonalak elhelyezésében rejlik. A felsé vonalzéra kattintva és az

egér bal gombjit nyomva tartva vizszintes, a kép bal oldaldn elhelyezett vonalzé

segitségével pedig fiiggbleges segédvonalakat hizhatunk be munkateriiletiinkre,

a vaszonra.

L0 |n:- 50 Imn 150 Jem
: lllll_.fIIII_IJIIII!IL
ﬂ_ __. E L B T 2
—_|.
50 |
—
1
100§
:, Fireworks.
sl Szineken és formakon tul.

Segédvonalak torlése a beszirishoz hasonl6an térténik. A térélni kivant segédvo-
nalat meg kell ragadnunk az egér segitségével, majd vissza kell tenniink valamelyik
vonalzéra.
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A segédvonalakra vonatkozé beillitisokat a View|Guides| Edit Guides... meniipont
kivalasztasival megjelenitett Guides (segédvonalak) parbeszédablak segitségével

modosithatjuk:

Color

Show guides

Snap to guides

Lock guides

Clear All

Color: D

V' show guides
IV Snap to quides
™ Lock guides

Clear All I

Slice color: !,J
[V Show slice quides

|'0|<|Cmce|

A szinvilaszt6 segitségével a segédvonalak szinét allithat-

juk be.

A jelol6 segitségével a segédvonalak megjelenitését allithatjuk.
Ez a funkci6 elérhet6 a f6menii View|Guides|Show Guides
pontja vagy a Ctrl+; gyorsbillentyd segitségével is.

A jelolével a segédvonalakhoz térténd illesztést allithatjuk
be. A funkci6 elérhetd a f6menii View|Guides|Snap to Guides
pontja vagy a Ctrl+Shift+; gyorsbillenty( segitségével is.

A jelol segitségével a behdzott segédvonalakat régzithetjiik.
Ez a funkci6 elérhet a f6menii View|Guides|Lock Guides

pontja vagy a Ctrl+Alt+; gyorsbillentyd segitségével is.

A gombra kattintva térélhetjitk elhelyezett segédvonalainkat.
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A parbeszédablakban megtalljuk a késébbiekben ismertetésre keriilé képszeletek segéd-
vonalainak bedllitasait is. A Slice color (képszeletszin) vilaszté segitségével a képszeletek
kérvonalainak szinét, a Show clice guides jeldl6vel pedig lithat6sigukat adhatjuk meg.

A

it
|

i 4
i

i
il

A View|Slice Overlay meniipont segitségével az automatikusan létrehozott képszele-
tek halvdnyitdsit illithatjuk be. Aktiv dllapotban az el6nézet megtekintésekor minden
automatikusan létrehozott képszelet tartalma halvinyitva jelenik meg a képen.

Szinheken és formakon tul

Eléfordul, hogy munkink sordn fontos az egyes képelemek bizonyos egységnyi tivolsigra
torténd elhelyezése, vagy a vektoros képelemek poziciéjanak és méretének ricspont jellegii
meghatirozisa. Ebben az esetben elengedhetetlen a ricshil6 (grid) segédeszkoz.
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A segédvonalakhoz hasonl6an a ricshalé beillitisait a View|Grid|Edit Grid...
mentiipont kivilasztdsival megjelenitett Edit Grid (ricshil6 szerkesztése) parbe-
szédablak segitségével médosithatjuk.

Color A szinvilaszt6 segitségével a ricshél6t alkoté vonalak szinét
allithatjuk be.
Show grid - A jelol6 segitségével a ricshilé megjelenitését 4llithatjuk. Ez

a funkci6 elérhetd a f6menii View|Grid|Show Grid pontja
vagy a Ctrl+Alt+G gyorsbillenty( segitségével is.

Snap to grid A jel6l6vel a hil6 ricspontjaihoz térténd illesztést allithatjuk
be. Ez a funkci6 elérhet a f6menii View|Grid|Snap to Grid
pontja vagy a Ctrl+Alt+Shift+G gyorsbillenty(d segitségével is.

A két mez, illetve legdrdiilé vilaszt6 segitségével a racshalét alkoté vonalak viz-
szintes, illetve fiiggéleges tévolsigait hatirozhatjuk meg, képpontban szimitva.
A racshal6é minden esetben a kép bal fels6 sarokpontjatél indul.
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Szinkezelés

Mint arrél mér kordbban sz6 esett, a Fireworks két panelt biztosit szimunkra

a szinek kivilasztasihoz. A pontos szinkeverést segitS Mixer panelt a Window|Color Mixer

mentipont, illetve a Shift+F9 gyorsbillenty( segitségével jelenithetjiilk meg. Az eldre
elkészitett szinpalettat tartalmazé Swatches panel a Windows|Swatches meniiponttal
vagy a Ctrl+F9 gyorsbillentytivel hivhaté el8.

Swatches

R: |25
G: | 255 j
B: |55 = 2

LN

A két panel a Colors gyUjtépanelen foglal helyet

Noha a panelek hasznilata meglehetSsen gyors hozzaférést biztosit az egyes funk-
ci6khoz - igy a szinek beéllitisdhoz is —, a képerny6 bal szélén taldlhat6 eszkdzpanel
segitségével még konnyebben allithatjuk be a megfelel6 vonal- és kitoltSszineket.

Az eszkozpanel egyébként a Fireworks kijells, raszteres és vektoros szerkesztd, vala-
mint nézetvilaszt6 eszkozeit is tartalmazza. Ezekrdl a késébbiekben esik majd szé.

Az eszkozpanel Colors lapja alatt a kovetkezé Colors

lehetSségeket taliljuk: l 4 !J

e
LY ps

o e

A felsé |# B szinvilaszté segitségével

a vonalszint hatdrozhatjuk meg. A vilasztéra
kattintva a mar ismer@s szinpaletta keriil eld,
néhiny tovibbi lehet&séggel bdvitve.

B
)
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Az aktudlis szin melletti mez6ben a megfelels hexadecimilis — itt #FFCC33 — érté-
ket olvashatjuk le, amely internetes felhasznélds esetén a szabvinyos szinmegjel6lési
méd. A | gombra kattintva az atlatsz6 szint vilaszthatjuk ki, a gl gomb segitsé-
gével pedig opericiés rendszeriink szinvilasztéjit csalhatjuk el6.

A :_| gombra kattintva egy helyi meniib6l vilaszthatjuk ki a szinek elrendezését.

Swatches Panel

v Color Cubes
Continuous Tone
Windows OS

mm——

' Snap to Web Safe

A Colors lap als6 |@ ] szinvilasztéja segitségével a kitélt6szint hatirozhatjuk meg.
A vilasztéra kattintva az el6z6h6z hasonlé szinpaletta jelenik meg, azonban itt tali-
lunk egy tovabbi Fill Options... gombot is. A gombra kattintva a kitoltés speciilis
beallitasait végezhetjiik el.

| Solid e |_J

Edge: | Anti-Alias =] |_ﬂ.. _'_I
3 | 2

e,

Testure: | Grain
I- Transparent

A legtelsé legordiil s valaszté segitségével a kitoltés tipusat hatirozhatjuk meg. Az
dtmenetet nem tartalmazé kitdltések a kovetkezdk:

None Nincs kitolts szin. Ebben az esetben tovabbi tulajdonsig
nem adhat6 meg a kitoltéshez.

Solid Teljes, dtmenet nélkiili kitoltés. A szin mellett meghatiroz-
hat6 az élfinomitis és a mintdzat is.

Web Dither Két szin meghatdrozasival kapott képpontonkénti, sakktabla-
mintés kit6ltés, ahol a szinek mellett élfinomit4s is megadhaté.
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Pattern El6re definidlt mintaval térténé kitoltés, ahol élfinomitas és
tovabbi mintazat 1s meghatirozhaté.

Az élfinomités lehet durva (Hard), finomitott (Anti-Alias) és lagy (Feather). Az
utébbi esetben az dtmenet mértéke is beillithat6, képpontban kifejezve.

Durva, finomitott és lagy élfinomitas

A kitolt6 stilusok tobbségénél az élfinomitds mellett megadhat6 mintazat, mis
néven textdra is. Textidra esetén a mintdzat tipusat, szdzalékban kifejezett mértékét,
illetve dttetsz8ségét tudjuk meghatirozni. Az Onyx tipusd mintizat 75% -os mérték
esetében a kovetkezd eredményt adja:

| solid | | _N !J

Edge: [ anti-alias ,;',_I“ :I
Texture: | Onys :.J I?E:': :I
.. ’— Te t oty

A mintdzatot ugy tehetjiik dttetsz6vé, hogy beillitjuk az itt talilhaté Transparent
jelolét. Aktviliskor a mintdzat viligos részei dttetszévé vilnak.

e T S T
S .3.._; Al MEE I s

A sétét fellilet lathato az attetszdve tett kitéltés alatt
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A Web Dither (szinszaggatis) kivalasztasakor két alapszint adhatunk meg, amelyek

a szinkeverés alapjiul szolgilnak. A technika elsésorban a régen hasznilt 256
szind izemmédok kielégitésére szolgil, hasznilata nem indokolt. Attetsz8séget és
élfinomitést adhatunk meg.

El6re defimilt minta kivilasztdsakor egy tovibbi legordiil6 vélaszt6 segitségével
hatdrozhatjuk meg a konkrét mintat. Példinkban az Illusion tipust mintat adtuk
meg. A mintan kiviil élfinomitést és tovibbi, esetleg dttetsz6 mintizatot tudunk
meghatdrozni.

: . ___j ".t'rﬂusp.uranf.__ o L i

R T

Adott minta esetében lehet&ségiink nyilik a kit6ltés pontos irdnyanak és kiterjedésé-
nek beallitasara is. A kit6ltést meghataroz6 fiiggéleges és vizszintes horgonyponto-
kat athelyezhetjiik és elforgathatjuk.

Kitéité minta kiterjedésének és iranyanak modositasa
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Az el6z6kben ismertetett kitoltések mellett természetesen szindtmenetes kitéltések
megadisira is van méd. Az dtmenetek minden esetben ketté vagy tobb szin kézétt
értelmezhetdk, a szinek drnyalatain kiviil az 4ttetszGség is meghatirozhaté. Az dtmenetes
kitoltések tobbfélék lehetnek, de val6jiban ezek csak mintdzatukban térnek el egymastol.
A Fireworks MX 2004 egyik Gjdonsiga a grafikus el6nézettel kibGvitett dtmenetvélaszto.

Ellipse
Bars
Ripples

‘Waves

Egy tovébbi Gjdonsigot is felfedezhetiink a szinditmenetek kozott, nevezetesen
a Contour (kontir) kitdltést, mely a kdrvonal ivét kévetve tolti ki az adott alakza-
tot. Hasznélataval specidlis grafikai hatisok érhetdk el.

Az uUj kontur szinatmenettel kitoltott alakzat

A megfelel6 kitoltés kivilasztisit kévetGen megadhatjuk a szineket is, a legérdiilé
valaszt6 segitségével a gyiri beillitisok kozott szemezgethetiink.

Vilasztasunkat kovetGen a kitoltés felett megjelend horgonypontok segitségével
pontosithatjuk a kit6ltés irdnyit és kiterjedését. A végrehajtott médositdsok
a késébbiek sordn szabadon alakithatok.
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A gyan szinitmenetek mellett természetesen egyéni kitoltést is készithetiink.

A gyari dtmeneteket tartalmaz6 vilaszt6é mellett talilhat6 Edit... gombra kattintva
az dtmenetkészitd lap jelenik meg.

e =

=1} 3
Preset

NIRRT -

Preview:

Fill Options... |

A [ ikon melletti fels6 mutaték segitségével az dttetszGséget, a i@ ikon melletti alsé
mutaték segitségével pedig a szindrnyalatot hatirozhatjuk meg.

A telsé mutatdk valamelyikére kattintva egy kis lap jelenik meg, amelyen egy
cstiszka és egy szovegmez§ segitségével allithatjuk be a kivant értéket, szdzalékban
kifejezve.

‘E@

Opaciy 0
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A kivint szinirnyalat beillitisa hasonléan torténik, a megjelend kis lap azonban

a mar j6l ismert szinvilaszté palettdt tartalmazza. A szinitmeneti siv felett és alatt
elhelyezked6 mutatékat egér segitségével mozdithatjuk el. Természetesen 1) szint
vagy 4ttetsz8séget jelz6 mutatoét is felvehetiink, ehhez a kivant helyre kell kattinta-
nunk a megvaltozott egérkurzorral. Az Gj mutaté az aktuilis poziciéban értelmezett
szint vagy attetsz8séget fogja tartalmazni.
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Mutatét eltiintetni szintén az egér segitségével tudunk, dgy, hogy a mutatét kihaz-
zuk a szinitmeneti sv alél.
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Az Gjonnan felvett mutat6 szinét vagy attetszéségét a kordbban megismert médon
allithatjuk be. Uj mutat6k segitségével tetsz6leges szinditmenetet hozhatunk létre.

A Preset (gyari) vilaszt6 segitségével el6hivhatjuk a gyiri dtmeneteket, amelyeket

a sajit 4tmenetekhez hasonléan szabadon tudunk médositani. A Preview (elénézet)
mez§ alatt egy elénézetet is lithatunk az aktuilisan beillitott szindtmenetrsl. A
Fill Options... gombra kattintva a lap visszavilt az eredeti kitoltésvilaszté nézetbe.

067
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A kitdltésekkel és szinekkel kapcsolatos beillitasokat természetesen a Properties
panelen is nyomon kévethetjiik, s6t itt is médosithatjuk az egyes értékeket. A panel
kiilén részekre bontva mutatja az alakzat, a kitéltés, a vonal, illetve a késébbiekben
bemutatdsra keriil§ hatisok egyes paramétereit.

TS | o i e
I Edge:[anti-aies ][0 j Eﬁhﬂl_lﬂ_j Effects: #,|—|

wifeo | x:[10 | Texture: [crain =llo j Texwre: farain - 7]]o :I
H:|4u "r:lgg ™ Transgarent - A %

Mint els6 rinézésre is feltGnhet, a kérvonalaknak nem csak a szinét adhatjuk meg,
hanem tovibbi beillitdsokat is tehetiink a vonalak kinézetére vonatkozdan.

Z B f[ieelsofe )
o

Taxtum. IGréin

4
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Amennyiben a vonal szinét kivinjuk médositani a Properties panelen talilhat6
szinvilaszt6 segitségével, két Gjabb funkciét talilunk a szokisos szinpaletta alatt.

A legordiil6 vilaszto segitségével azt hatdrozhatjuk meg, hogy a vonal grafikailag a
koriilhatdrolt alakzat belseje felé (Inside Path), attél kifelé (Outside Path) vagy pedig
a korvonal kozepéhez igazodva (Centered on Path) terjedjen ki.

| I Fil over stroks

Centered on Path

Centered on Path
Qutside Path

10 keppont vastagsagu kérvonal a kiilénbéz6 kiterjedésekkel
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A Fill over stroke jel5l8 kivalasztisaval beillithatjuk, hogy az adott alakzat kitdltése
mindenképpen a vonal felett helyezkedjen el, akkor is, ha vastagsiga miatt a vonal
beleér az alakzat teriiletébe. Ez kiilondsen akkor litvinyos, ha alakzatunk attetszé
kitsltéssel rendelkezik.

10 képpont vastagsagu kérvonal a kitéltés kiilénb6zé allapotai mellett

A Properties panelen a vonalak élfinomitdsit az Edge mezében illithatjuk be és a kis
el6nézeti részben tekinthetjitk meg. A kit6ltéseknél megismertekhez hasonléan
a vonalakhoz is rendelhetlink mintazatot a Texture melletti vilasztok segitségével.

_éfl__‘“ 10 ;I]l-F‘ixei Soft B8

Edge: | ® |50 /ff””’”ﬁ%
7 7
Texture: [Line-Diag1 =+ IUDE
| I ine tég _I | e e
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Felt Tip

Watercolor

Unnatural
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Stroke Options. ..

A szinvélaszté mellett
taldlhaté mezében az adott
vonal képpontban kifejezett
vastagsagit illithatjuk be,

a legordiilg vilaszt6 segitsé-
gével pedig a gyéri vonaltipu-
sok koziil szemezgethetiink.

A gyiri beillitisok rajzesz-
kozok, illetve festési stilusok
szerint vannak csoportositva,
az egyes stilusok esetenként
vonalvastagsagot és szint is
tartalmaznak. A vektoros
vonalak stilusa birmikor
lecserélhetd, illetve médo-
sithaté. A kitoltésekhez
hasonléan, vilasztisunkat

itt 1s egy Ujonnan beépitett
el6nézet segiti.

A listdban talélhaté Stroke Options... (vonalbeillitisok) meniipont kivilasztisival
egy jabb lapot hivhatunk el8, ahol a vonalalkotis paramétereit egyenként is testre
szabhatjuk. A ¥ gombra kattintva elmenthetjiik sajit vonalbeillitisunkat,

a [l gomb segitségével pedig tordlhetjitk a mar meglévéket. Az Advanced... gomb
az Edit Stroke... (vonalszerkesztés) parbeszédablakot hivja el8, ahol még pontosab-
ban meghatdrozhat6 a kivint vonalszin. Ennek részletes tirgyaldsira konyviinkben
nem tériink ki, a lehet&ségek felfedezését az Olvaséra bizzuk.
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Kivalasztd és transzformacios eszkozok

A kivilaszt6 és transzformici6s eszkdzoket az eszkdzpanel Select (kivalasztds) lapja
alatt taldljuk.

Amennyiben egy eszkoz tébb mint egy funkciéval rendelkezik, a stilizalt ikon
mellett, a jobb alsé sarokban egy lefelé mutat6 nyil taldlhaté. Az alternativ funkcié,
esetleg funkcidk kivalasztasa az egér bal gombjanak lenyomva tartasit kévetSen
megjelend helyi menii segitségével torténik.

{— ta

E"' \ Pnh'nl:ertnni{h',l])

N A kivilaszt6é, mutaté vagy hétkoznapibb nevén nyil eszkéz (Pointer tool)

J a nyomégomb mellett a V] illetve 0 gyorsbillentyGk segitségével is kiva-
laszthaté. Az aktuilis dokumentumban elhelyezett raszteres és vektoros
képelemek kivilasztésira és a visznon térténd elmozgatdsira hasznilhato,
de alkalmas a kivilasztott képelem aktuilis dokumentumbél egy masik
dokumentumba térténé dtemelésére is, a fogd és vidd technika alkalmaza-
sdval. A kivilasztds nem csak kattintdssal, de keretel6 téglalap vonisaval is
torténhet, igy minden, a hizott keretbe esé képelem kivélasztasra keriil.

i] A kivilaszt6 alternativ funkciéja az alavalaszt6 eszkoz (Select Bebind tool),
amelynek segitségével az egymas {61é helyezett képelemek koziil nemcsak
a legtelsét, hanem sorban minden alatta elhelyezked$ képelemet is kiva-
laszthatunk, kattintisok sorozatival.
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Kivalasztas az aldvélaszt6 eszkéz segitségével

A részkivilaszt6 eszkoz (Subselection tool), amely az A, illetve 1 gyors-
billentytk segitségével is elérhet6, alapvetSen a késébbiekben tirgyalisra
keriil§ csoportok elemeinek kivalasztisira és elmozditasara szolgal,

a csoportok megbontésa nélkiil. Vektoros képelemek esetén a részki-
vélaszt6 eszkoz kiviléan hasznilhaté vonalaink, iveink és kitoltéseink
horgonypontjainak és érintSinek médositasara is. A kivalaszté eszkéznél
tapasztaltakhoz hasonl6an itt is lehet8ségiink nyilik a keretel6 téglalap
segitségével torténd kivilasztisra.

Iv médositésa a részkivalaszté eszkoz segitségével

A lépték eszkoz (Scale tool) hasznilatdval nagyithatjuk, kicsinyithetjiik, illetve
adott k6zéppont koriil elforgathatjuk kivalasztott képelemeinket. A lépték
valtoztatdsa az adott képelem vizszintes és fiigg6leges tengelyének irinysban
torténhet, a megfelel6 horgonypontok segitségével. Az Alt billenty nyomva
tartdsa mellett a k6zéppontb6l térténd nagyitis is elvégezhet. A transzfor-
mici6k végrehajtisakor a képelemet hatdrol téglalap el6nézete van segitsé-
glinkre. A nytjt6 eszkdz két alternativ funkciéval is rendelkezik, a funkciék

a Q gyorsbillentyt segitségével érhetdk el.

Képelem nagyitasa
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A nyijt6 eszkdz (Skew tool) a lépték eszkdzhdz hasonléan mikadik, itt
azonban az eredmény a hatirolé téglalap paralelogramma, illetve trapéz
alakzatokba térténd torzitasival alakul ki. A nytjtés itt 1s a megtelel§
horgonypontok elmozditisaval térténik, és a hatdrolé téglalap elénézete
van segitségiinkre.

Képelem nyujtasa

A torzité eszkéz (Distort tool) vektoros képelemeink még szabadabb
médositasit teszi lehetévé. A horgonypontok elmozditiséval a hatdrol6
téglalapot szabadon alakithatjuk tetsz6leges konvex négyszoggé, ezzel
alakitva ki a kivint eredményrt.

Képelem torzitasa

A kivalaszt6 eszkdzok kozott talaljuk a nyiré eszkdzt (Crop tool), amely-
nek segitségével kdnnyedén szabhatjuk le a nem kivint részeket a viszon-
rol. Az eszkoz kivilasztasit kovetGen egy nyir6 téglalapot vonhatunk a
vaszon tetszdleges részére, ez a téglalap dthelyezhetd és dtméretezhetd.

A megfeleld teriilet kijellését kovetSen dupla kattintissal vagy az Enter
billenty( letitésével nyugtizhatjuk vilasztisunkat. A nyir6 eszkoz szimsze-
riien paraméterezhetd valtozata a korabban tirgyalt Canvas Size funkcié.
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@,J Az exportilisi teriilet eszk6z (Export Area tool) szintén a viszon nyi-
rdsdra szolgdl, azonban a tényleges levigis csak a kimeneti dllom4nyban
torténik meg. A megfelels teriilet kijelslését, majd a vilasztds nyugtizisit
kovetSen az exportilisnal megismert parbeszédablak jelenik meg, ahol
a kimeneti dllominy részletes paraméterei llithaték be. A nyiré és expor-
tildsi teriilet eszkdzok a C gyorsbillenty( segitségével érhetdk el.

A Select meniipont elsé négy eleme a kivilasztisnal hasznalhaté:
Select All Minden képelem kivélasztisa. Gyorsbillentyt: Ctrl+A
Deselect Aktuilis kivilasztis megsziintetése. Gyorsbillentyd: Ctr/+D

Superselect  Egy csoport egy vagy tobb elemének kivilasztottsiga esetén a teljes
csoport kivilasztdsa. Gyorsbillentyd: Ctrl+->

Subselect Egy csoport elemeinek kivilasztisa. Gyorsbillentyt: Ctrl+€

Raszteres eszk6zok

A raszteres eszkzok pixel alapa képelemek készitésére és médositdsira szolgilnak.
Az eszkozoket az eszkdzpanel Bitmap lapja alatt taldljuk.

Az els6 hirom eszkéz és alternativ funkciéik a raszteres képelemek bizonyos
részeinek kijelolésére szolgilnak. A kivilasztassal ellentétben, ahol teljes képele-
mek keriiltek kivilasztisra, a kijeldlés soran egy adott raszteres képelem bizonyos
képpontjait jelsljiik meg. A kijelslt képpontok lemdsolhaték a vigélap segitségével,
duplikilhatok ) képelemként, kivighat6k és dtszinezhetdk, vagy kiilonleges hatdsok
értelmezhet8k rajtuk.
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A kijelol6 eszkoz (Marquee tool) segitségével téglalap alaki teriileteket
jelolhetiink ki raszteres képelemeinken. A kijelolést kovetSen az adott
teriiletet fekete-fehér viltakozé vonalkik, dgynevezett ,hangyik” jarjak
koérbe. Elsé kijelolés esetén a Shift billentyd lenyomva tartdsa szabilyos
négyzet alaki kijelolést tesz lehet6vé. Ujabb kijelslés kozben a Shift
billenty( lenyomva tartisaval (j teriiletet adhatunk hozzd mar meglévé
kijelolésiinkhéz. Hasonlé médon az Alt billenty lenyomva tartdsa adott
teriilet kivondsat, az Alt és Shift billentydk egyiittes nyomva tartdsa pedig
a két teriilet metszetének kijel5lését eredményezi.

Ellipszis, illetve a Shift billenty nyomva tartisa esetén kor alaka kijelslések
készitésére szolgil az ovilis kijeldl6 eszkdz (Oval Marquee tool). A kijeldlés
minden tekintetben hasonlit a hagyomanyos kijel616 eszkdznél leirtakhoz,
az eszk6zok elérésére hasznilhat6 az M gyorsbillentyf is.

A kijelols eszk6zok esetében érdemes megvizsgalni a Properties panel tartalmat is.
A Style (stilus) vélaszt6 segitségével rogzithetjiik a kijelélni kivant teriilet méretét
vagy méretarinyit, a vizszintes és fiigg6leges értékek az alsé mezékben adhaték
meg. A kijel6lés élfinomitdsinak beallitisira az Egde (é]) mezé szolgal.

A lassz6 eszk6z (Lasso tool) segitségével szabélytalan alaka teriileteket
jelolhetiink ki. Az elsé mivelet utan az Alt és Shift billenty(k hasznalata-
val a kijel6l8 eszkoznél leirtak szerint médosithatjuk kijelolésiinket. Ha
egy adott teriiletet kijel6léskor nem zarunk be, vagyis nem ott fejezziik
be a miveletet, ahol elkezdtiik, a Fireworks automatikusan egy egyenes
szakasszal zirja le a kijelolést. A lassz6 eszkoz hasznalatakor a Properties
panelen értelemszerden csak a kijel51és élfinomitdsa illithaté be.

A lassz6 alternativ eszkdze a sokszdg lassz6 eszkdz (Polygon Lasso tool),
amelynek segitségével szakaszokkal kériilhatirolt sokszog alaki teriilete-
ket jelslhetiink ki. Minden mas tekintetben a lassz6 eszkoz tulajdonsigai-
val rendelkezik. Az eszkdz6k valtdsara az L gyorsbillentydt hasznilhatjuk.
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l] A vardzspilca (Magic Wand tool) amelyet a W gyorsbillenty segitségé-
vel is kivilaszthatunk, kozel azonos szint, egybefiiggs teriiletek intelli-
gens kijelolésére szolgil. A Properties panelen megadhaté a varizspilca
érzékenysége, a szinek azonossiginak fogalmit a Tolerance (tolerancia)
érték adja meg. Az élfinomitas tipusa itt is meghatirozhat6. Az Alt és
Shift billentytik a kordbbiakban megismertek szerint hasznalhaték.

A kijelsléshez kapcsol6dé tovabbi funkciékat a Select menii alatt taldljuk:

Select All A teljes kép kijelolése, amennyiben raszteres képelem keriilt
kivilasztisra. Gyorsbillentyti: Ctrl+A.

Deselect Aktuilis kijelolés megsziintetése. Gyorsbillentyt: Ctrl+D.

Select Similar Aktiv kijelolés esetén minden tovibbi hasonlé szind kép-
pont kijelslése.

Select Inverse Az aktiv kijelolés inverzének, komplementerének kijelolése.
Gyorsbillentyd: Ctrl+Shaft+1.

Feather... Aktiv kijel6lés esetén a kijelslt teriilet élfinomitisinak ligyi-
tasa adott képponttivolsiggal. Ez a funkcié kiilonosen j6l
hasznilhat6 képrészletekbél all6 montizsok osszeillitisakor.

Expand Marquee... Az aktiv kijel6lés megnovelése a kérvonalak mentén, adott
képponttivolsiggal.

Contract Marquee... Az aktiv kijel6lés csdkkentése a kérvonalak mentén, adott
képponttavolsiggal.

Border Marquee... Az aktiv kijel6lésbél keretkijelolés készitése a kérvonalak
mentén, adott képponttivolsiggal..

Smooth Marquee... Az aktiv kijel5lés finomitisa, lekerekitése a kérvonalak men-
tén, adott képponttivolsiggal.
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A kijelolésekhez egy tovibbi, igen hasznos funkcié is kapcsolédik. Aktiv kijelslés
esetén az adott kijel6lés elmentésére a Select|Save Bitmap Selection meniipont, visz-
szatoltésére pedig a Select|Restore Bitmap Selection meniipont kivilasztisival nyilik
lehet&ségiink.

Varazspalca hasznélata egy kép hatterének torlésére

ﬁ] Az egyik leggyakrabban hasznilt raszteres szabadkézi rajzoléeszkoz az
ecset (Brush tool), amelyet a B gyorsbillentytivel is elérhetiink. A Properties
panel segitségével beéllithatjuk az ecset szinét, vastagsigit, valamint stilusit
a szinkezelésnél tirgyalt kérvonaltipusok szerint.

f.mm.l FRSTE . S f/-!’_“gu prrc :J Sl.lm.jimgm_ S .:] g

Rajzolas az ecset eszkdzzel
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A ceruza eszkoz (Pencil tool), amelyet szintén a B gyorsbillentytivel érhe-
tiink el, az ecsethez hasonléan szabadkézi rajzolasra alkalmas, azonban

a ceruza vastagsiga mindig egyetlen képpont. A ceruza eszkéz specialitisa
a Properties panelen beillithat6 Auto Erase (automatikus radirozis) tulaj-
donsigban rejlik, amely lehet6vé teszi, hogy a ceruza és a radir viltogatdsa
nélkiil, egyetlen eszkdzzel rajzoljuk és téroljiik vonalainkat. A funkcié
aktivaldsa utin a mir meglévé, kérvonal szinnel megrajzolt vonalakra
térténd ismételt rajzolas torlést eredményez a szinvilasztéban megjel-

olt kitolt6 szinnel. A tulajdonsigok kézott bedllithaté a rajzolt vonalak
élfinomitasa is (Anti-aliased).

Rajzolas a ceruza eszkozzel

Mind az ecset, mind a ceruza eszkéznél taldlunk egy tovibbi hasznos funkciét. Az
Alt billenty( lenyomva tartdsa mellett torténd kattintdssal lehetéségiink van az egér-
kurzor alatti képpont szinét vonalszinként beéllitani.

A radir eszkdz (Eraser tool), amelyet az E gyorsbillentytivel is elérhetiink,
természetesen a raszteres képelemeken torténd radirozdsra szolgil. A
radir tulajdonsagait a szokdsos Properties panelen illithatjuk be, a radir
vastagsiga (Size), alakja (Shape), élfinomitisa (Edge) és a radirozis szdza-
lékban kifejezett mértéke allithaté be.
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A radir eszkéz hasznalata

A raszteres eszk6zok kovetkezd csoportja elsésorban képkorrekcié és hibajavitas
sorin hasznilhaté.

8

Az életlenitd vagy mis néven homailyosité eszkdéz (Blur tool) egy raszte-
res képelem bizonyos részleteinek homalyositasara szolgil. A Properties

" panelen beillithat6 az eszk6éz mérete, alakja és élfinomitasa, valamint

a homalyositds mértéke (Intensity) szazalékban kifejezve. Az eszkozt és
alternativ funkciéit az R gyorsbillentyt segitségével érhetjiik el.

Az életlenité eszkéz hasznélata

Az élesits eszkdz (Sharpen tool) tulajdonképpen a homilyosité eszkozzel
ellenkez§ hatdsq, segitségével a raszteres képelem részletei élesithetSk.

A két eszkoz azonos beillitisokkal rendelkezik, és az Alt billentyt segit-
ségével hasznadlat kozben is dtvalthat6k egymais kozott.
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Az élesité eszkéz hasznélata

i] A képkorrekciés megolddsok kévetkezs eszkoze a viligosité eszkoz

- (Dodge tool), amelynek segitségével az adott raszteres képelem bizonyos
részei fényesithetSk, kiemelhetSk. A Properties panelen elérhetd paramé-
terek megegyeznek a korédbban tirgyaltakkal, itt azonban meghatirozhaté
a médositott fényerStartomdny is. A vildgositds lehetséges tartomanyai:
drnyékok (Shadows), kozéptonus (Midtones) és csicstények (Highlights).

A vildgosité eszkbz hasznélata

W] A sOtétits eszkoz (Burn tool) a vildgosité eszkodz parja, amely értelemsze-
riien a raszteres képelemek részleteinek sotétitésére szolgil.

A sotétité eszkoz hasznalata
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A maszatolé vagy mis néven ujj eszkdz (Smudge tool) segitségével érdekes
hatdst érhetiink el raszteres képelemeinken. Az eszkoz a grafittal készitett
rajzok esetében hasznilatos maszatoldst vagy az ujjfestést imitalja, hasznla-
takor a szinek és vonalak 6sszemos6dnak, egymasba keverednek. A masza-
tol6 eszkoz segitségével szép, organikus képek készithetSk.

A maszatol6é eszkéz hasznalata

A pecsét eszkoz (Rubber Stamp tool) egy minta alapjin készitett szines
pecsét modjira mlikodik. Az eszkoz kivalasztisit kovetSen mintit vehe-
tiink megléva raszteres képelemiink valamely részletérdl, majd pecsétként
hasznilva a mintét, tetsz6legesen festhetiink vele. A méret és az élfinomi-
tds mellett meghatirozhatjuk, hogy a pecsét alkalmazisakor a forris rogzi-
tett legyen (Source Aligned). Ismételt mintavételezéshez az Alt billentyt
haszndlhat6. A pecsét eszkdz az S gyorsbillentyt segitségével érhetd el.

A pecsét eszkoz hasznalata
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A pecsét eszkoz alternativajaként két Gjonnan beépitett eszkozt érhetiink
el. Ezek koziil az els6 a szincseréls eszkéz (Replace Color tool). Kiva-
lasztasat kovetSen a Properties panelen beillithatjuk az eszkéz méretét és
alakjat, valamint a lecserélni kivant szint (Change) és az Gj szint is (70).

A szinek kivilasztisakor természetesen a viszonrél is vehetiink mintat. A
tolerancia- (7olerance) vilasztéval megadhatjuk, hogy a mivelet mennyire
vegye figyelembe az eredeti szinhez kozel esé arnyalatokat, az erésség-
(Strength) vilasztéval pedig a cserélS ecset erejét szabhatjuk meg.

A szinezés- (Colorize) jel5l6 aktiv dllapotban a szinek teljes cseréjét hajtja
végre, kikapcsoldsa utdn az j szin pusztdn drnyalni fogja az eredetit.

A szincserél6 eszkéz hasznalata

A képkorrekciés eszkdzok sorat a szincserél6 eszkoz egy specidlis tipusa,
a vorosszem hatés eltiintetésére szolgélé (Red Eye Removal tool) eszkéz
zarja, amely nevéhez hiven a digitilis fot6inkon felting piros szemek
eltiintetésében segit.

A pipetta eszkodz (Eyedropper tool) segitségével szinmintdt vehetiink
meglévé képiinkrsl. Amennyiben a kérvonal szin van kijelslve az eszkéz-
panelen, Ggy a kérvonal szin veszi fel a mintat, egyébként a kitoltészin
valtozik meg. A Properties panelen lehetGségiink nyilik a mintavételezés
teriiletének meghatirozasara 1s, amely egyetlen képpont, egy 3 X3 vagy
5%5 képpont méret( teriilet lehet. A pipetta eszkodz az I gyorsbillentyd
segitségével érhetd el.
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A festékes vodor eszkdz (Paint Bucket tool) dsszefiiggd teriiletek festé-
sére hasznilhaté. A szinkezelésnél megismert kitoltd szinek itt is kiva-
laszthat6k, a Properties panel emellett tartalmazza a kitoltés érzékenysé-
gének beillitisi lehetSségét (Tolerance), amely hasonl6 a vardzspilcinal
tirgyaltakhoz. A Fill selection jel6l6 aktivalasival az adott kijeldlés teriile-
tét tolthetjilk ki. A festékes vodor eszkoz a G gyorsbillentytivel érhet6 el.

A kitoltés alternativ eszkoze a szinditmenet eszkéz (Gradient tool), amely
nem mds, mint a festékes vodor eszkoz, azzal a kiilonbséggel, hogy kitolts
szinként alapértelmezésben egy szinitmenetet tartalmaz. A szinitmenet

a szinkezelésnél leirtak szerint médosithaté.

Festés a szinatmenet eszkdzzel
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Vektoros eszkozok

A vektoros eszk6zok vonalak, ivek és kitsltések készitésére és médositasara szolgil-
nak. Az eszkozoket az eszkdzpanel Vector lapja alatt taléljuk.

Vector
/18
Ll A
4 e

Mint arrél koridbban mar esett sz6, a vektoros eszkdzokkel készitett vonalak adott
korvonalszinnel, a sikidomok pedig kit6lt6 szinnel is rendelkeznek. A vektoros esz-
kozok a szinkezelésnél trgyalt korvonal- és kitdltSszineket alkalmazzik, amelyek
bedllitisira a Properties panelen nyilik lehetSség. Kivételt képeznek a szoveges kép-
elemek, ezek a késGbbiekben részletezett speciilis tulajdonsigokkal is rendelkeznek.

i] A vektoros rajzolds alapeleme a szakasz. A vonal eszkéz (Line tool)
segitségével egyenes szakaszokat rajzolhatunk a viszonra. Fontos meg-
jegyezni, hogy minden egyes vonal 4j vektoros képelemként (Path) jelenik
meg. Ennek részletezésére a rétegek tirgyalisinal tériink ki. A vonal
eszko6z az N gyorsbillentytvel aktivilhaté.

y A gorbék és ivek készitésének eszkodze a toll eszkdz (Pen tool), amely

= alternativ funkciéival egyiitt a P gyorsbillentytivel érhetd el. A toll eszkoz
segitségével pontrél pontra rajzolhatjuk meg gérbéinket, az egyes fvek
horgonypontjainak és érint6inek meghatirozasival.

Iv rajzolasa a toll eszkéz segitségével
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A vektoros tatvonal eszkdzzel (Vector Path tool) Ggy dolgozhatunk, mint
a raszteres eszk6zoknél megismert ecsettel, azonban ecsetvonisaink ered-
ménye vektoros Gtvonal lesz. A Fireworks természetesen igyekszik minél
jobban kézeliteni valés ecsetvondsainkhoz a vektoros tvonal kiszdmi-
tasakor.

Szabadkézi vonal rajzolasa a vektoros utvonal eszkozzel

Az Gtvonal-Gjrarajzolé eszkéz (Redraw Path tool) egy meglehetGsen érde-
kes funkciét kindl szimunkra. Segitségével a kordbban megrajzolt vekto-
ros Gtvonalat tudjuk Gjrarajzolni, tetszéleges pontjabdl kiindulva.

A mivelet akirhinyszor megismételhets. Utvonalak rajzolisakor és tjra-
rajzoldsakor a lenyomva tartott Shift billenty( csak vizszintesen, fiiggéle-
gesen, illetve 4tlés irdinyban enged rajzolnunk.

Szabadkézi utvonal médositasa az utvonal-tjrarajzolé eszkdzzel

085



JJFIREWORKSMX 2004
086

o

o o

macromedia

A téglalap eszkéz (Rectangle tool) segitségével vektoros téglalapokat
készithetiink a visznon. A Properties panel a szinkezelésnél tirgyalt
korvonal- és kit6lts szin beallitasat teszi lehet6vé. A rajzolds az egér
mozgatdsdnak irinyétdl fiiggSen a téglalap bal felsé, illetve jobb alsé
sarkdbél indul, az Alt billentyG nyomva tartsival azonban 4thelyezhetd a
kezdSpontba a készitett téglalap kézéppontja is. Hasonlé médon a Shift
billentyd a méterardnyt rogziti, igy kizirélag szabilyos téglalapot, vagyis
négyzetet rajzolhatunk. A téglalap eszkéz és alternativ funkciéi az U
gyorsbillentytivel érheték el.

Az ellipszis eszkoz (Ellipse tool) segitségével ellipszis, illetve a Shift bil-
lenty( lenyomva tartdsa mellett kor készithetd.

A sokszog eszkoz (Polygon tool) szabilyos sokszogek és szabélyos csillag-
alakzatok készitéséhez hasznilhat6. A Properties panel hirom besllitasi
lehetSséggel egésziil ki, amelyek segitségével a sokszog tipusa (Shape),
az oldalak, illetve cstcsok szdma (Sides), csillagok esetén pedig az 4gak
szoge (Angle) hatdrozhat6 meg, szdzalékos értékben kifejezve.

MS-‘.IPDI?QDH | El

2R 8

Csillagok rajzolasa a sokszog eszkbzzel. Az dgak szége sorra: 12, 38 és 62

A téglalap eszkbzzel megrajzolt négyszogek cstcspontjai, a tobbi vektoros eszkdz-
zel készitett vonalakkal, fvekkel és sikidomokkal ellentétben, nem médosithaték

a részkivalaszt6 eszkoz segitségével. Ennek oka az, hogy az elkészitett vektoros
képelemek alapértelmezésben csoportositisra keriilnek, igy a médositishoz el6bb
fel kell bontanunk a csoportositist. Ez a Modify| Ungroup meniipont, illetve

a Ctrl+Shift+G gyorsbillentyd segitségével torténhet. A csoportokkal a késébbiek-
ben részletesen is foglalkozunk.
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A téglalap eszkoz alternativdjaként egy sor
tovabbi alakzatot is taldlunk. Ezek az Gjdon-
sagként beépitett egyszerd speciilis alakzatok
(Auto Shapes), amelyek vizuélisan szerkeszthet§
egyedi tulajdonsigokkal rendelkeznek, és emel-
lett természetesen ugyanigy lehet korvonaluk és
kitoltésiik, mint minden més vektoros alakzatnak.

Tovabbi specialis alakzatokat taldlunk az Assets panelgy(jt8 Shapes paneljén, amelyet

a Window|Auto Shapes meniipont segitségével hivhatunk el6. Ez a lista a panel

helyi meniijében talilhaté Get More Auto Shapes... meniipont segitségével tovibb
bévithets a Macromedia oldalin elhelyezett tovibbi elemekkel. A specidlis alakzatok
hasznélata roppant egyszer(. A visznon egyszer( fogd és vidd technikaval elhelye-
zett képelemek felett az adott alakzatra jellemz6 vezérl6 horgonypontok jelennek
meg, amelyek segitségével elvégezhetjitk a kivint médositasokat.

Speciélis alakzat beszurasa és testre szabasa
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Mind a kezdé, mind a haladé Fireworks felhaszniléknak érdemes megvizsgalnia
a specidlis alakzatok képességeit, hiszen alkalmazasukkal esetenként sok munka
takarithaté meg.

A] A sz6veg eszkoz (Text tool) segitségével viltozatos szoveges feliratokat
készithetiink. A sz6veges képelemek nagy elénye, hogy a tulajdonsigok
és kiilonleges hatdsok bedllitisa utdn is médosithaté marad a szoveg tar-
talma. Itt jegyezziik meg, hogy a Fireworks MX 2004 teljes mértékben
Unicode kompatibilis, tehit amennyiben a kivélasztott betdtipus timo-
gatja a magyar hosszi ékezetes bettket, gy azok mind szerkesztéskor,
mind exportiliskor helyesen fognak megjelenni dokumentumainkban.
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A Properties panelen megtaldlhat6, timogatott tulajdonsigok egy része més grafikus
képszerkesztS programokbél vagy akir szovegszerkeszt6kbél is ismerds lehet. Ezek
a betttipus (Font), a betGméret (Size), a szin, a félkovér, d6lt és aldhazott stilusok,
valamint a sz6vegmezGk igazitisa (Alignment), amely balra, kdzépre és jobbra zart,
esetleg sorkizart lehet. Speciilis igazitds a nytjtis (Stretch alignment) amelynek
sordn a sorkizards a bettk nytjtisival keriil megval6sitasra.

[Fireworks MX|  |Fireworks MX|
Bl A3 N ARCRER T

SRR

A sorkizart és nydjtott sorkizért igazitasok kozétti kiilénbség
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A szodveg eszkdz természetesen tovabbi tulajdonsigokat is timogat. Beillithat6 az egyes
karakterek kézotti tavolsag (Kerning), a sortavolsag (Leading) képpontban vagy szaza-
Iékos értékben kifejezve, a bekezdések mértéke, valamint az egyes paragrafusok elétti

és utdni tavolsig, a bet(k ny(jtisa szazalékos értékben, tovabba a betik kérvonaldnak
szine, élfinomitdsa, valamint az automatikus alivigis (Auto kern). Az élfinomitis tobb-
féle lehet, a semmilyen (No), éles (Crisp), erSteljes (Strong) és finom (Smooth) viltoza-
tok mellett Gjdonsigként megtaliljuk az opericiés rendszer altal hasznalt élfinomitéast
(System), valamint az egyedi élfinomitds (Custom) beillitisanak lehet&ségét is.

A szoveges képelemek készitéséhez és modositisihoz szitkséges funkciokat a
f6menii Text meniipontja alatt taliljuk meg. A Font meniipont alatt a betdtipust,

a Size alatt a méretet, a Style alatt a stilust, az Align alatt pedig az igazitast adhatjuk
meg. Munkink megkonnyitése végett a Text|Editor... meniipont alatt talilhaté
beépitett szovegszerkesztGt 1s hasznalhatjuk:

P Text Editor =] E3 I
{Tahoma =i = m EM
- b - e R
£5]100% | aBJ0  #ffsmoothanti-alias  ¥] IV Autokern
Fireworks 2004 fl

szineken és formakon tal...

=

[ showfort [ Show size & color

« | _coo | Pl

A szoveges eszkoz szolgiltatdsait tekintve a Fireworks tartogat szamunkra még
egy-két meglepetést. Amennyiben a visznon elhelyeziink egy vektoros titvonalat

— amelyet akir a toll eszkdzzel, akdr a vektoros atvonal eszkozzel elkészithetiink —,
valamint egy széveges képelemet, Ggy lehet&ségiink van a széveget Ggy irdnyitani,
hogy az pontosan kovesse az ttvonal menetét. Ehhez ki kell vilasztanunk mindkét
képelemet, majd a Text|Attach to Path meniipont vagy a Ctrl+Shift+Y gyorsbillen-
tyd segitségével aktivilni a hozzdrendelést. Amennyiben szeretnénk valtoztatni az
Gtvonalra torténd illesztés médjan, ezt a Text| Orientation meniipont segitségével
tehetjiik meg. A széveges képelem hozzirendelésének irdnyit meg is fordithatjuk a
Text|Reverse Direction meniipont segitségével, vagy a Text|Detach from Path meni-
pont kivélasztisival meg is sziintethetjiik a hozzirendelést. A Text|Convert to Paths
meniipont és a Ctrl+Shift+P gyorsbillentyd segitségével széveges képelemiinket

fel is bonthatjuk vektoros képelemekké, ezt kovetGen azonban a szoveges tartalmat
megvaltoztatni mir nem tudjuk.
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Szdveges képelem vektoros utvonalhoz térténé hozzarendelése

A vektoros eszkozok kovetkez6 csoportja elsésorban a mir meglévs vektoros kép-
elemek médositasira és alakitdsara szolgal.

3,] Az alakit6 eszkdz (Freeform tool) segitségével szabadon talakithatjuk

o vektoros vonalainkat és iveinket. Az alakitds sordn a Fireworks igyekszik
a lehet§ legjobban kozeliteni szabadkézi iveinket, és a megfelel§ darab-
szdm Gj horgonyponttal egésziti ki az 4talakitott vonalakat. A Properties
panelen bedllithat6 a hatds mérete (Size), a nyomasérzékenység (Pressure)
—amennyiben rendelkeziink nyomaésérzékeny digitalizilé tiblival —, vala-
mint a hatds el6nézete (Preview). Az alakit6 eszkoz és alternativ funkciéja
az O gyorsbillentyd segitségével érhet§ el.
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Szakasz elgorbitése az alakité eszkdz segitségével

A teriiletalakit6 eszkoz (Rebape Area tool) hasonlé elven mikddik, mint

a hagyomanyos atalakité eszkéz, azonban a kiilénallé vektoros vonalak
helyett egy adott teriilet ald es6 vektoros iveken fejti ki hatdsét. A teriilet-
alakit6 leginkabb a raszteres eszk6zoknél targyalt maszatolé eszkoz vek-
toros megtelelGje. A Properties panelen a hatds mérete (Size) és erSssége
(Strength) illithat6 be, valamint az, hogy nyomésérzékeny tibla hasznalata
esetén melyik paraméterre fejtsiink ki hatdst.
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Vektoros ivek egyiittes alakitésa a teriiletalakité eszkdz segitségével

Az alakité eszkozok alatt taldlunk tovibbi két funkciét is, ezek csak nyomésérzé-
keny digitalizdl6 tibla alkalmazisa esetén hasznilhat6k, igy tirgyaldsukra itt nem
tériink ki.

B85 A kés eszkoz (Knife tool), amelyet az Y gyorsbillentytivel is elérhetiink,

- vektoros képelemeink vigisira szolgil. A kés eszkoz hasznélata sordn
az elmetszett vektoros vonalakon Gjabb végpontok keletkeznek. A Shift
billenty nyomva tartisa mellett a kordbban mar ismertetett illesztést
érhetjiik el.

Vektoros képelem vagasa a kés eszkoz segitségével

Miel6tt 4ttérnénk a nézetek tirgyaldsira, érdemes egy pillantdst vetni a Properties
panel egyik, eddig nem tirgyalt részére. Raszteres, vektoros vagy széveges képele-
mek kivilasztisa utdn a Properties panel els6, bal oldali része az adott képelem éltala-
nos adatairdl tdjékoztat benniinket.
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Vektoros képelem és &altalanos adatai

A kis el6nézet ablak mellett egy felirat jelzi az adott képelem tipusat. Esetiinkben ez
lehet Bitmap (raszteres képelemeknél), Path (vektoros képelemeknél), illetve Text
(sz&vegeknél). A tipus alatt talilhat6 mezében a képelem egyedi azonositéjat adhat-
juk meg. Az ide begépelt név jelenik meg a késébbiek soran részletesen tirgyalt
rétegek listdjaban.

Az alsé részben talilhat6 négy sz6vegmezé sorra a képelem képpontban kifejezett
szélességét (W), magassigit (H), vizszintes (X) és fiiggbleges (Y) koordinitajat
mutatja, amely két érték a képelemet hatérol6 téglalap bal felsé sarokpontjit jelzi

a viszon koordindta rendszerében. Ezek az adatok természetesen barmikor megvl-
toztathatok, ezzel a képelemek pozici6jit és mértékét tudjuk médositani.

A Properties panel misik, az eddigiek sordn nem tirgyalt részérél, amely a képele-
meken értelmezhet6 kiilonleges hatisok beallitasat teszi lehet6vé, a késébbiek sorin
részletesen olvashatunk.
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Nézetek

Ahhoz, hogy igazin gyorsan és hatékonyan tudjunk dolgozni a Fireworks kornye-
zetben, nem elég az eszk6zok és funkciéik ismerete, fontos megismerniink az alapos
munkafolyamatoknil szinte elengedhetetlen nézetvilté eszkozoket is. A nézet
pusztdn a vdszon €s a rajta elhelyezett képelemek megjelenitését takarja, igy a nézet
nagyitisa val6jdban nem néveli meg a tényleges képet.

‘A nézetvilté eszkozoket az eszkozpanel View (nézet) lapja alatr taldljuk.

i T R
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A lapon taldlhat6 fels6 hirom nyomégomb a Fireworks teljes kornyezetére vonat-
kozik. A lehetséges nézetek a kovetkezék:

Standard Screen mode Alapértelmezett nézet, amely a meniit, a gyorsgombokat és a
paneleket is mutatja.

Full Screen with Teljes képernyds nézet, amely tartalmazza a meniit, a gyors
Menus mode gombokat és a paneleket.
Full Screen mode Teljes képerny6s nézet, ez csak azon paneleket tartalmazza,

amelyeket aktivilunk.
A nézetek kozotti valtast az F gyorsbillenty( is lehetévé teszi.

QJ A kéz eszkoz (Hand tool), amelyet a H gyorsbillenty( segitségével is akti-
vilhatunk, az adott nézet elmozditdsira hasznilhat6. Az eszkoz kivalaszta-
sit kovetGen fogd és vidd megoldassal tudjuk elmozditani a viszon nézetét.
Barmilyen mds eszkoz legyen is kivalasztva, a Space (sz6koz) billentyd
lenyomva tartdsa mellett a kéz eszkézre barmikor 4t tudunk véltani.

gl A nagyit6 eszk6z (Zoom tool) a viszon nézetének nagyitdsira és kicsinyi-

- tésére szolgil. A & egérkurzor mellett a nézet minden kattintissal ndvek-
szik, az Alt billenty nyomva tartdsakor a megviltozott & egérkurzor
mellett a nézet hasonléan csokkenthetd. A nagyit6 eszkéz a Z gyorsbil-
lenty( segitségével érhet§ el.
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A nézet nagyit6 és kicsinyits funkcidkat természetesen a View meniipont Zoom In,
illetve Zoom Out meniipontjai, valamint a Ctrl+= és Ctrl+- gyorsbillentydk segit-
ségével is elérhetjiik. A View|Magnification meniipont alatt szimszerden is kiva-
laszthatjuk a kivint nézetet.
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A tervezés eszkozei
Segédeszko6zok

Miutén sikeriilt megismerkedniink a Fireworks MX 2004 béséges eszkoztirival, és
talin el 1s sajdtitottuk a szerkeszt8 eszk6z6k hasznilatinak aprébb fortélyait, ideje
kozelebbrsl megvizsgilni megszerzett tudisunk felhasznilisinak lehetséges terii-
leteit 1s. Munkank sordn ritkdn kell puszta kdréket és vonalakat rajzolgatnunk, az
adott feladat dltaliban ennél j6val tébbet kivin meg. A bonyolultabb megolddsok
tervezéséhez és kivitelezéséhez szintén szimos eszkozt kindl szimunkra a Fire-
works, elsGként ismerkedjiink meg a tervezés segédeszkozeivel!

T formaciok ba e i aeel

Transzformicién egy adott képelem helyzetének viltoztatisit, a képelem elforgatésit,
vagy valamilyen szemponti torzitdsat értjiik. A kivilaszté eszkozok tirgyalisakor
ismertetett mérték, ny(jtas és torzitds eszk6zok elérhetSk a f6menii Modify | Transform
meniipontja alatt. A szintén itt talilhat6 Numeric Transform... meniipont vagy

a Ctrl+Shift+T gyorsbillentyli a Numeric Transform parbeszédablakot hivja el6,
amely az egyes transzformici6k paraméterezett végrehajtisit teszi lehet6vé.

Numeric Transform Eq
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A Scale (mérték) opci6 alatt a vizszintes és fiiggdleges nagyitast, illetve kicsinyitést
adhatjuk meg, szizalékos értékben kifejezve. A parbeszédablak aljin talalhat6 Sca-
le Attributes jelol6 kivalasztisaval a vektoros képelemekhez beillitott tulajdonsigok
1s dtméretezésre keriilnek, igy példaul egy korkorss kitdltés méteraranyosan illesz-
kedik majd a nagyitott vagy kicsinyitett képelem méretéhez. A Constrain Proportions
jelols a méretardny rogzitésére, illetve felolddsara szolgl.
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El6fordulhat, hogy a nagyitast vagy kicsinyitést nem szizalékos értékben kivinjuk
megfogalmazni, hanem képpontban kifejezett méretekkel. Erre szolgil a parbeszéd-
ablak méisodik opciéja, a Resize (dtméretezés).

I Numeric Transform

A vizszintes és fiiggSleges célértékek megadasa mellett itt is lehet&ségiink nyilik az
el6z6kben ismertetett egyéb opciék kivilasztdsira.

A forgatisi transzformiciét is el tudjuk végezni, amennyiben a parbeszédablak Rotate
(forgatas) opcidjat valasztjuk. A kivant forgatdsi szog begépelését vagy a grafikus for-
gatOkerék segitségével t6rténé megadisit kovetSen nyugtizhatjuk vilasztisunkat.

| Numeric Transform

Az igen gyakran hasznilt transzformaciékhoz — mint az 6ra jirisival megegyez§ és
ellentétes irinyd 90 fokos, illetve a 180 fokos elforgatdsok, valamint a vizszintes és

figg6leges tengelyre val6 tiikkrozések — kiilén elérést is taldlunk a Fireworks funkciéi
kozott.

A Modify| Transform meniipont alatt taldljuk a Rotate 1803 a Rotate 90° CW — az
6ra jardsaval megegyezG —, valamint a Rotate 90° CCW — az 6ra jirisival ellentétes
— forgatdsokat, amelyek kéziil az utébbi ketts a Ctrl+Shift+9 és Ctri+Shift+7

gyorsbillentytk segiségével, illetve a gyorsgombok kézott talilhat6 k| és . gom-
bokkal is végrehajthat6k.
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A Modify|Transform menii alatt megtaldljuk a Flip Horizontal — a fiigg6leges ten-
gelyre tdrténd vizszintes tiikrdzés — és Flip Vertical — a vizszintes tengelyre torténd
fiiggbleges titkrozés — mentipontokat is, amelyek funkciéit elérhetjiik a gyorsgom-

bok kézott talilhaté a ﬁl és ij gombokkal is.

Amennyiben egy adott képelemen tobbféle transzformaciét is végrehajtunk, majd
a késébbiek sorin szeretnénk visszavonni a médositasokat, ezt megtehetjiik

a Modify| Transform|Remove Transformations mentipont kivalasztasival, mely a
képelemen végzett dsszes transzformiciot elveti.

Duplicate Ctrl+Alt+D

Clone Ctrl+Shift+D

o Flip Yertical

g

N
D)

Sematikus virdgalakzat készitése tiikrozések segitségével

A szakirodalom gyakran emliti egyiitt az illesztéseket a transzformaciokkal, hiszen
matematikai értelemben véve az illesztések alkalmaval t6rténd elmozditds is transz-
formicié. Az illesztések alkalmazésakor a visznon elhelyezett egy vagy tobb képele-
met igazithatjuk a viszonhoz, vagy tébb képelem esetén egymashoz. Az illesztések
egy része elérhet6 a Modify| Align meniipont alatt, valamint az illesztés gyorsgomb

segitségével.
Bl S

o | of o
Oile| &
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A legtébb opciét a Window| Align mentiponttal eléhivhat6 Align (illesztés) panel
biztositja.

To Canwvas: Anchaors:

¥
I
=l
g

L
JALULE

hMatch Size: Space:

=i 1Tms =24k

i
i
Bh

Az Align sorban talélhat6 nyomégombok segitségével illesztéseket végezhetiink
vilasztott képelemeinken. A szélekhez torténd illesztés sordn a kivalasztott képele-
mek a legszéls6 elem legszélsé pontjahoz illeszkednek, kézépre igazitis sordn pedig
a legszélesebb, illetve a legmagasabb elem kozéppontja lesz a referenciapont.

TP O G
3 o

i i
| . : . | . |
s E r . kel 5 ]
i o i
% s 1
'

Alulra és fliggblegesen kdzépre torténd illesztések

A Distribute (elosztds) sorban talélhaté nyomégombok segitségével elosztist végez-
hetiink kivilasztott képelemeinken. Az elosztds sorin azonos tivolsigra keriilnek

egymdstél a képelemek bal vagy jobb széls, alsé, felsé, illetve geometriailag koz-
épsé pontjai.
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Képelemek kbzépre mesztése,_ majd fliggbleges kézéppont szerinti elosztasa

A Match Size (méretillesztés) cimsz6 alatti gombok segitségével a kivilasztott kép-
elemek dtméretezését végezhetjiik el. Kivilasztott képelemeink szélessége, magassiga,
illetve mindkét tulajdonsiga egyeztethets, minden esetben a legnagyobb értékekhez
illeszkedve.

Gy il

L AN

Képelemek szélességenek, majd magassaganak illesztése

Megfigyelhet6, hogy a Numeric Transform parbeszédablakban koribban beillitott
Scale Attributes jel5l6 hatéssal van a méretillesztésre is, igy a mivelet sorin felnagyi-
tott képelemek tulajdonsigai — példiul vonalvastagsig — is médositasra keriiltek.



macromedia

FIREWORKSMX 2004

102

A Space (tavolsig) cimsz6 alatt talilhat6 két nyomégomb segitségével fiiggélegesen,
illetve vizszintesen tudjuk elhelyezni kivélasztott képelemeinket, azonos tivolsigra
egymdstol.

: - :
I l
™
i

/.

. £
A S e

A korabban fliggdleges kbzéppontok szerint elosztott
képelemek azonos tavolsagra helyezése

Az Align panelen taldlhat6 To Canvas (viszonhoz) jel6lé beillitasival minden illesz-
tés a viszonhoz képest keriil végrehajtisra. Ennek értelmében az illesztések a viszon
széleihez, illetve k6zepéhez igazodnak, méretillesztés sordn pedig a viszon mérete
lesz a referencia. Az Anchors (horgonypontok) jel6l6 kivilasztdsival megviltozik

az Align panel kinézete, az 1j feliileten vektoros képelemeink horgonypontjainak
illesztését végezhetjiik el.

Align:

]
=

|| Fli|k]

e [ s

Apply to selected anchors and

control points,
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Az alsé hirom vilasztégomb segitségével beillithatjuk, hogy az illesztés miként
hasson az egyes horgonypontokra ivek esetén.

Vektoros kepelem horgonypontjainak jobbra illesztése a harom hatas szerint
Csoportositas és rendezés

Munkink soran éltaldban t6bb képelemmel dolgozunk. Amikor a visznon mar tébb tiz
raszteres és vektoros képelemet elhelyeztiink, konnyedén kaotikussé vilhat a helyzet, igy
célszer képelemeinket valamilyen logika szerint csoportositanunk. A megfelels elemek
kivilasztisit kdvetSen csoportba rendezésiiket a Modify | Group meniipont, a Ctrl+G
gyorsbillenty(i vagy a !I (csoportositas) gyorsgomb segitségével végezhetjiik el.

A csoportok elemei nem kizarélag képelemek lehetnek, hanem meglévé csopor-
tok is, s8t, a csoportok tetszbleges mélységig egymasba dgyazhat6k. A csoportok
elemeit a részkivilaszt6 eszkoz segitségével érhetjiik el. Kivalasztott csoport fel-
bontasat a Modify| Ungroup meniipont, a Ctrl+Shift+G gyorsbillentyt vagy a E|
(felbontis) gyorsgomb segitségével tehetjitk meg.

Kivilasztott csoportnak a Properties panelen talilhat6 mezébe gépelve elnevezést 1s
adhatunk. A csoport felbontdsit kévetSen minden alkotéelem automatikusan kivi-
lasztésra keriil, és a csoportnak kordbban adott név elvész.
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Vektoros képelemek esetén a csoportositis mellet az sszevondsnak egy masik méd-
jat is vdlaszthatjuk. A Modify| Combine Paths|Join meniipont, a Ctrl+] gyorsbillen-
tyd, illetve a EI (6sszevonds) gyorsgomb segitségével dsszetett dtvonalakat képez-
hetiink kiilonallé képelemeinkbsl. Osszevoniskor az alkoté képelemek kitoltései

a legals6 képelem szinét veszik fel. A képelemek sorrendjét a kévetkezékben részle-
tesen tdrgyaljuk. Amennyiben az alkot6 képelemek kitoltései fedik egymast, logikai
kapcsolat alapjan keriilnek megjelenitésre.

Vektoros képelemek kivélasztva, csoportositva, majd 6sszevonva

Osszevont ttvonalainkat egyetlen képelemként kezelhetjiik, a részkivilaszté eszkoz
segitségével tetszélegesen médosithatjuk az Gtvonalak pontjait. Sziikség esetén

az dsszevont képelemek szétbonthat6k, ezt a Modify| Combine Paths|Split menii-
pont, a Ctrl+Shift+] gyorsbillentyt, illetve a EJ (szétbontis) gyorsgomb segitség-
ével tehetjitk meg.

Természetiikbél ad6déan a vektoros képelemeken végrehajthatunk matematikai
logikai mtveleteket is. Az Olvasé szimira a halmazok témakérébdl talin ismerds
fogalmak, az uni6, a metszet és a kivonds vektorgrafikus megfeleli az egyes logikai
osszevondsok. A Modify| Combine Paths meniipont alatt a kovetkez8 lehetSségeket
taldljuk:

Unié Unié, amelynek eredménye a képelemek teljes teriilete, a legalsé kép-
elem kit6ltSszinében.

Intersect  Metszet, amelynek eredménye a képelemek kozos teriilete.

Punch Kivigds, amelynek eredménye a legfelsé képelem iltal takart teriiletek
kivigisa az alsé képelemekbdl.

Crop Nyirds, amelynek eredménye a legfelsé képelem éltal az alsé képele-
mekbdl kitakart részek megtartisa.
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i |

Az eredeti kepelemek és a rajtuk végrehajtott logikai 6sszevonasok

A hagyomanyos 6sszevondsokkal ellentétben a logikai 6sszevonisok nem bonthaték
szét Osszeteviikre.

A csoportositdsok és 6sszevondsok tirgyaldsit kovetSen tekintsiik 4t a kordbban
mdr hasznilt ,als6” és ,fels6” fogalmak jelentését. A Fireworks iltal timogatott
képelemek a visznon egymas felett helyezkednek el, mint a f5ldre hullott falevelek.
Ennek alapjan felillithat6 kozottiik egy sorrend, amelyben létezik legalsé elem, felette
allé elem, egészen a legfelsSig. Az elemek sorrendjét a késébbiek sorin részletesen
targyalt Layers panelen tekinthetjiik meg.

I 100 B’Normal :l

0 & & Web Layer

71| Sérga
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A képelemek sorrendjének megvéltoztatdsira szimos lehetéséget taldlunk a kezel6-
felileten. A Modify|Arrange meniipont alatt talilhaté opcidk a kovetkezSk:

Bring to Front amelyet a Ctrl+Shift+1 gyorsbillentytivel vagy a TG gyorsgombbal
is elérhetiink, az aktudlisan kivilasztott képelemet legfeliilre helyezi.

Bring Forward amelyet a Ctrl+1 gyorsbillentytvel, illetve a Gl gyorsgombbal is
elérhetiink, a kivalasztott képelemet egy szinttel feljebb helyezi.

Send Backward  amelyet a Ctrl+{ gyorsbillentytvel vagy a E_I gyorsgombbal is
elérhetiink, a kivilasztott képelemet egy szinttel lejjebb helyezi.

Send to Back amelyet a Ctrl+Shift+{ gyorsbillentytivel, illetve a E’ gyors-
gombbal is elérhetiink, a kivilasztott képelemet legalulra helyezi.

A képelemek sorrendjét a Layers panelen is megviltoztathatjuk egyszert fogd és
vidd technika segitségével.

Elézmények

Képeink készitése soran 6hatatlanul is elkdvetiink hibadkat, esetleg olyan 1épést
tesziink, amelyet a késGbbiek sordn szeretnénk meg nem toérténtté tenni. Az egyes
lépések visszavondsinak és megismétlésének lehetGségérdl a kordbbiakban mir esett
sz0, a Fireworks azonban ebben a tekintetben is tartogat szimunkra djdonsigokat.
Dokumentumaink elkészitésének minden lépése megorokitésre keriil, az egyes 1épé-
seket a Window | History meniipont, illetve a Shift+F10 gyorsbillentyd segitségével
el6hivhaté Frames and History gy(jt6panel History fiile alatt taldljuk.
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Fill Calor

Rectangle tool
Fill Color

Ellipse tool
Fill Color

O
@)
© Polygon tool
»

Group
Move

Save

. BmE

Dokumentum es elkészitésének lépései a History panelen

A History panelen talilhaté lista minden megtett lépésiinket egy-egy ikonnal és
szoveges felirattal jelzi, az id6rendi mutaté6 megragadisaval tetszéleges 1épésig visz-
szamehetiink. A visszavont lépések a listdban inaktivvé vilnak, de természetesen az
idérendi mutaté segitségével nem csak visszafelé, hanem el8refelé is haladhatunk.

Frames

Fill Color

: [J Rectangle tool
E Fill Color
‘ 2 O Elipse tool
|

I

|

|

Fill Calor
(O palygon tool
Ry | Ed]

Visszalepés a History panelen és ennek eredménye a dokumentumban
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A History panel azonban nem 4ll itt meg a szolgiltatdsok tekintetében. A Replay

gomb segitségével tetszSleges 1épést, illetve vonallal el nem vilasztott tobb 1épést is
megismételhetiink.

Frames §

Rectangle tool
Clone
Transform

=2 Transform

Speciélis grafikai hatés készitése a History panel segitségével

A Fireworks a legtobb lépést — JavaScript szer — programozasi utasitasként hajtja

végre, a History panelen talilhaté B3| (Copy steps to clipboard) gomb segitségével
ezek az utasitdsok a vigélapra is elmenthetSk, majd tetszéleges szévegszerkeszts
programba beilleszthetdk és ott tovibbszerkeszthetdk.

=4 . Ellipse tool

ke iy

Lépés a History panelen és a hozza tartozé JavaScript szer(i utasitas

Az ilyen utasitissorozatokat ./SF kiterjesztést dllomanyként elmentve programként
tirolhatjuk el grafikdinkat. Ezek a programok természetesen be is toltheték

a Commands|Run Script... meniipont segitségével el6hivott parbeszédablakon
keresztiil.



v ToR A TERVEZES ESZKOZEI
109

A History panel | (Save step as a Command) gombja segitségével a kijelolt 1épés-
sorozatokat kdzvetleniil a Fireworks rendszerébe is elmenthetjiik, majd barmikor
el6hivhatjuk a Commands meniibe beépiil6 egyedi elnevezések alapjan.

Save Command | X] |

Name: |Utasits
[ ok ] cance |

Uj utasitas elmentése a Commands meniibe

Rétegek

A koribbi fejezetekben mar t6bbszor is talilkozhattunk az emlités szintjén a Layers
panellel és a rétegek fogalmaval. A rétegek technolégidja voltaképpen a klasszikus
rajzfilmkészités egyik alapvet6 eszkoze. A rétegek egymais felett elhelyezheté ittet-
sz6 feliiletek, amelyekre a rajzfilm készit6je sorra megrajzolhatja a hattereket,

az el6tereket, a kellékeket és a filmek szerepléit. A Fireworks digitilis rétegei
hasonl6 elven mikodnek, a rétegek képelemeket tartalmazhatnak, és egymais felett
helyezkednek el. Emellett természetesen szimos olyan tulajdonsiggal rendelkez-
nek, amelyek az informatikai alkalmazisbél adédnak. A rétegek megismeréséhez
tekintsiik it a Window | Layers meniipont, illetve az F2 gyorsbillentyt segitségével
el6hivhaté Layers (rétegek) panelt.

@100 [J[noma >

= | & web Layer 4EE!]

0 >/ ET——
kS Text
a v Group: 2 abjects

B | |& Hattér |
- ' Rectangle
=

S Bitmap

Kilénb6zé tipust képelemekbdl 6sszeallitott kép rétegei
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A Fireworks tulajdonképpen minden egyes képelemet kiilon rétegként kezel.
Amikor egy raszteres eszkdzzel grafikdt készitiink, egy j raszteres réteg jon létre,
minden Gj vektoros alakzat szintén kiilén-kiilén rétegre keriil. A csoportok és ttvo-
nal-6sszevonisok egyedi réteget képeznek, az 6ket alkoté képelemek nem léteznek
kiilon rétegként. Az Gjonnan létrehozott rétegek a tartalmazott képelem tipusinak
megfelelGen kapjék neviiket, de ezt a nevet a rajta térténé dupla kattintds utin meg-
valtoztathatjuk.

> I Group: 2 objects

Réteg nevének megvaltoztatasa

Group: 2 objects %

Az egyes rétegek a név mellett tovibbi hirom 4llithaté tulajdonsiggal rendelkeznek.
Az adott réteg lithat6sigit a @ ikonra kattintva tudjuk megviltoztatni. Amennyi-
ben csak részleges lithat6sdgot szeretnénk elérni, tehit azt, hogy a kivilasztott réteg
— vagyis képelem — dttetsz6 legyen, ezt vagy a Layers panel elsé soriban talilhat6

E4] 100 EI vilasztéval, vagy a Properties panelen talilhat6 hasonl6 véilasztéval tehet-
jik meg, szazalékos értékben. A masik, szintén valasztélista segitségével dllithat6
paraméter az adott réteg keverési médja, amely az adott képelemnek az alatta elhe-
lyezkedSkre gyakorolt hatdsat befolyasolja. Az eredmény a réteg egyes képpontjai
és az alattuk 1évS képpontok valamilyen keverésébél dll 6ssze. A keverési méd a
kovetkezbk egyike lehet:

Normal = Azadott réteg keverés nélkiil keriil a t6bbi réteg f61¢, ez az alapér-
- telmezett keverési méd.

Multiply Az adott réteg és az alatta 1év§ tartalom képpontjainak szinértéke
osszeadddik, a keverés altaliban sotétebb képeket eredményez.

Screen A réteg inverzének és az alatta 1év§ tartalom képpontjainak szin-
értéke keriil keverésre, mely 4ltaliban fakitott képeket eredményez.

Darken A réteg és az alatta 1évé tartalom koziil a sotétebb képpont keriil
kivalasztasra az eredmény kiszdmitdsakor.

Lighten A réteg és az alatta,lév6 tartalom koziil a viligosabb képpont keriil
kivilasztisra az eredmény kiszdmitdsakor.
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Az eredmény kiszdmitdsakor a nagyobb fényerejd képpont szi-
nébél keriil kivondsra a kisebb fényerejd képpont szinértéke. Az
eredmény tulajdonképpen az adott réteg és az alatta lévé tartalom
kozott szinértékkiilonbség.

Az adott réteg egyes képpontjainak szinirnyalata és az alattuk lévé
képpontok szintelitettsége és fényereje adjik a végsé eredményrt.

Az adott réteg egyes képpontjainak szintelitettsége, valamint az
alattuk 1évé képpontok szindrnyalata és fényereje adjik a végs6
eredményt.

A adott réteg egyes képpontjainak szintelitettsége és szinirnyalata,
valamint az alattuk 1év6 képpontok fényereje adjik a végsé ered-
ményt, igy a sziirke drnyalatos és szines részek erésebbé vilnak.

Az adott réteg egyes képpontjainak fényereje, valamint az alattuk
lév6 képpontok szindrnyalata és szintelitettsége adjik a végsé ered-

ményt.

A réteg kitoltott részei az alatta elhelyezked§ rétegek tartalmédnak
inverzét adjik eredményiil.

Az adott réteg szines sz(ir6ként engedi 4t az alatta elhelyezkedé
rétegek tartalmit.

A réteg kitoltott részei az alatta elhelyezkeddk tartalmat torlik.

111
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Fireworks MX 2004

A keprelet szarmyan...

Piros szinnel kitoltott teglalap Normal, Multiply, Screen, Invert,
Tint és Erase keveresi médokkal

A rétegek mappikba is rendezhet6k. Uj rétegmappit felvenni a 5| (New/

Duplicate Layer) gombra torténd kattintdssal lehet. Egy rétegmappa tébb réteget is tart-
almazhat, és a rétegek tulajdonsigai mellett rendelkezik tovibbi beillitisokkal is.

A rétegmappa neve mellett talilhat6 /@ illetve /g ikonokra kattintva az adott réteg-
mappit nyitni, illetve zirni tudjuk, ez kiiléndsen abban az esetben hasznos, ha szimos
réteggel dolgozunk egyszerre. A @ ikon mellett talilhaté & ikon az aktualisan szer-
kesztett rétegmappdra utal, az erre térténd kattintds segitségével zarolhatjuk a mappit,
ismételt kattintdssal pedig feloldhatjuk a zarolast. A zirolt mappit a & ikon jelzi.

A rétegmappa nevének viltoztatdsakor egy apré parbeszédablak jelenik meg, amelyben
a kivant elnevezés mellett azt is meghatdrozhatjuk a Share across frames jel616 kivalasz-
tasdval, hogy az adott rétegmappa animdci6készités soran automatikusan lithaté6 legyen
minden képkockédban. Ennek kivilasztisit a 8 ikon jelzi a rétegmappa neve mellett.

B ]
Layver name:
I Uj név

& | Hattér |

[V share across frames

Rétegmappa nevének megvaltoztatasa
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A Layers panel aljin taldlhaté (Add Mask) gomb segitségével maszk felvéte-
lére nyilik lehet6ségiink, ennek részletezésére a kovetkezSkben keriil sor. A K]
(New Bitmap Image) gombra Kkattintva Gj raszteres réteget vehetiink fel, a |
(Delete Selection) segitségével pedig torolhetjitk az aktudlisan kivilasztott réteget.

Rétegeinket és rétegmappdinkat tobbféleképpen is 6sszevonhatjuk. A rétegek 6ssze-
vonisa nem visszavonhaté mivelet, és birmilyen tipusu rétegekrél legyen sz6, az
eredmény minden esetben egy 1j raszteres réteg lesz. A Layers panelen a Shift bil-
lenty( lenyomva tartdsa mellett valaszthatunk ki egyszerre tobb réteget, egy réteg-
mappara kattintva annak teljes tartalma kivélasztisra keriil. Kivélasztott rétegeinket a
Modify| Flatten Selection meniipont, illetve a Ctrl+Alt+Shift+Z gyorsbillentyd segit-
ségével vonhatjuk 6ssze. A Modify| Merge Down meniipont, illegve a Ctrl+E gyors-
billenty( segitségével hasonlé eredményt érhetiink el, ehhez azonban a Layers panelen
kivilasztott legalsé elemnek kozvetlentil egy raszteres réteg felett kell elhelyezkednie.
Az egyesités sorin a kivalasztott rétegek egybeolvadnak a raszteres réteggel. A Modify|
Flatten Layers meniipont kivilasztdsival a rétegmappdkat tiintethetjiik el, a mdvelet
végrehajtasat kovetSen egyetlen rétegmappa tartalmazza majd minden képelemiinket.

A Layers panel tartalmazza az interaktivitis megval6sitdsira hasznalt specidlis réteg-
mappit is, mely a késébbiek sordn részletesen ismertetett érzékenységi teriiletek
— agynevezett hotspotok — és képszeletek térolasira szolgil.

EI 100 Blmarmal b

] | @& |5 WeblLayer |

Az el6zmények targyaldsakor mar megemlitett Commands menii a rétegekkel
kapcsolatosan is tartalmaz funkciékat. A Commands| Document|Hide Other Layers
meniipont segitségével az aktudlisan kivalasztott minden egyéb réteg lithatésagat
kikapcsolhatjuk. Hasonléan, a Commands| Document|Lock Other Layers meniipont
az aktuélis rétegen kiviil minden egyéb réteg zirolasit eredményezi.
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Maszkolas

Maszkolds sorin egy adott képelem bizonyos részleteit kitakarjuk. A maszkolt kép-
elem, vagyis a maszkolt réteg egy djabb képelemmel egésziil ki, amely meghatirozza
a lathat6 és nem lathat6 részeket. Ez utébbi képelem a maszk. A Fireworks mind a
raszteres, mind a vektoros maszkol4st timogatja.

A kovetkez6 példiban egy adott hittérre szeretnénk elhelyezni egy masik raszteres
képet, a képelem bizonyos részeinek kitakarasa mellett. A réteg kivalasztisit kove-
téen a hozzi tartozé raszteres maszkot a 3| gomb segitségével vehetjiik fel.

E I 100 EINnrmal st

B @& |& webLayer =

A Layers panelen a réteg mellett egy szerkeszthet8 maszk jelenik meg, amelynek kiva-
lasztasat a sirga korvonalazis jelzi. A raszteres eszk6zok segitségével a maszk a megfelels
helyeken befesthet8, minél sététebb drnyalatot hasznilunk a fehér és a fekete szinek kz-
ott, annal kevésbé lesz atlitsz6 az adott réteg. A maszk késébb is szabadon médosithaté.
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Bizonyos esetekben — jelen példinkban is — sokkal hasznosabb, ha vektoros kép-
elemet haszndlunk a maszkoldshoz. Ehhez célszerd el6bb kiilon megrajzolnunk a
sziikséges maszkot, majd a maszkolni kivant képelem f6lé helyezni a réteglistaban.

A maszkolni kivint réteg, valamint a maszkolasra hasznilt képelemek kivilasztisit
kovetSen a Modify| Mask|Group as Mask meniipont segitségével hajthatjuk végre
a miveletet. A raszteres maszkhoz hasonl6an a vektoros maszk is igény szerint
atszerkeszthetd.

E I 100 B'Narmal

Bl &8 |& weblLayer <

B & /
k7
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A Layers panelen a maszkolt képelem és a maszk kozott taldlhaté § ikonra kattintva
feloldhatjuk a kézéttitk automatikusan felvett ziroldst, igy a maszk elmozdithaté. A
raszteres maszk dtfestéséhez vagy a vektoros maszk horgonypontjainak médosita-
sihoz a zérolds felold4sira nincs sziikség. A zirolist az ikon helyére kattintva ismét
felvehetjiik.

m m Bitmap
. Hattér

A maszk t6rléséhez nem kell mést tenni, mint megragadni a maszkot és a ifif] ikon
f6lé hizni. A mivelet végrehajtdsakor egy pirbeszédablakban hatirozhatjuk meg,
hogy a maszk térlése el6tt kivinjuk-e véglegesen végrehajtani a maszkolast (Apply),
vagy pedig elvetjiik azt (Discard).

Az optimalizilds tirgyaldsinal elSkeriilt a JPEG képillomanyok egy speciilis tulaj-
donsiga, amely lehetévé teszi egyetlen dllomanyon beliil kétféle toméritési minSség
alkalmazasit. Mivel a jobb min8ség( tomoritési teriilet a JPEG maszk elnevezést
viseli, a médszer alkalmazisit a kovetkezékben tekintjiik 4t.

JPEG maszk létrehozasihoz elséként egy kijelolést kell késziteniink. A koribban
mir létrehozott vektoros képelem esetiinkben megfelel, ennek kijelsléséhez a Ctrl
billenty(i lenyomva tartdsa mellett kell kattintanunk a Layers panelen tal4lhaté
maszkra. A vektoros képelem kijel6lése azonnal megtorténik.
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JPEG maszk keszitése kijelblés segitségével.

Ezt kovetSen a Modify|Selective JPEG |Save Selection as JPEG Mask meniipont
segitségével definidlhatjuk a megfelel6 mindségi teriiletet. A JPEG maszk alap-
értelmezésben egy rézsaszin drnyalattal keriil megjelenitésre. Az Optimize pane-
len talilhaté [ gomb lenyomésaval, illetve a Modify|Selective JPEG | Settings...
mentiipont kivilasztdsival hivhat6 el6 a Selective JPEG Settings parbeszédablak, ahol
a JPEG maszk alkalmazisit, az alapértelmezett témoritési mindséget, a jelold szint,
valamit a szoveges feliratok és gombok minéségének megtartasat allithatjuk be.

Selective JPEG Settings | %] |

[V Enable selective quality I 90
Overlay color: !‘!

v Pres.erve text quality
[V Preserve button quality

| OK I Cancel I

A kimeneti dllomény elkészitésekor jol lithat6 a kiilonbség.
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Kimeneti allomany JPEG maszk alkalmazésaval és anélkl

Amennyiben megsziintettiik kijelolésiinket, a JPEG maszkot is hasznilhatjuk kije-
161és készitésére a Modify|Selective JPEG | Restore JPEG Mask as Selection menii-
pont segitségével. A Modify|Selective JPEG|Remove JPEG Mask meniipont pedig
az aktudlis JPEG maszk torlésére szolgil.

Animéciékészités

A Fireworks kornyezetében animéicién a mozgéképet, vagyis dlloképek sorozatinak
egymads utdn torténd lejitszasat értjiikk. A Fireworks MX 2004 a Flash MX 2004 prog-
ramhoz hasonléan nem kizérélag az Ggynevezett frame-by-frame animaciét timogatja,
ahol az animici6 egyes 1épéseit egyenként kell megrajzolnunk, hanem bizonyos ese-
tekben intelligens médon képes egy kezdeti és egy végillapot kézotti képek automa-
tikus elkészitésére. Az ut6bbi animiciés technikat dtmenetnek nevezi a szakirodalom.
A kovetkezdkben ismerkedjiink meg a Fireworks animaciés képességeivel!

Az animici6k épitSeleme a képkocka. Az animicié lejatszasa kézben minden egyes
képkocka egy bizonyos ideig lithat6, mielStt a kévetkezé képkockara ugrunk. Az
animdciokészités elsédleges helye a korabbiakban mér targyalt History panel mellett
talilhat6 Frames (képkockdk) panel, amelyet a Window | Frames meniipont, illetve a
Shift+F2 gyorsbillenty( segitségével jelenithetiink meg.
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Egyszerd frame-by-frame, vagyis képkockankénti animici6 készitésekor egyenként
rajzoljuk meg képkockainkat. Uj képkockit felvenni a &J| (New/Duplicate Frame)
gombra kattintva tudunk, amennyiben meglévé képkockinkbél szeretnénk masola-
tot késziteni, ugy az adott képkockit kell rihiznunk a gombra. Az Gj vagy masolt
képkocka az aktualis képkocka utdn keriil beszarasra. Képkockat térdlni a iy
(Delete Frame) gomb segitségével tudunk. A | (Distribute to Frames) gomb segit-
ségével a visznon kivilasztott képelemeinket tudjuk képkockinként elosztani. Ez
kiilonosen hasznos akkor, ha egyetlen képben rajzoltuk meg animéciés fazisainkat.

® - B

_ Frame 3
‘4 Frame 4 7

.| G| Forever 'I'Ell_ Qlﬁl

Animacio készitése egyetlen képbdl

Az animéciét az ablak aljan elhelyezett lejatszasvezérlé gombok segitségével futtat-

hatjuk.

& Animacié.png @ 100%

7o | EProven (Dztp Eivtn | 1, @5

M DJM 1 4 o[ 10x100 [100% -
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Képkockarél képkockira készitett animaciéknil természetesen igen nagy segitség,
ha egymads utdn kovetkezd képkockakat egyszerre lithatunk. A Fireworks beépitett
animdci6s funkci6ja az Ggynevezett ,hagymahé)” (Onion Skin) technolégia, amely
lehet6vé teszi egymas utdn kovetkezd képkockik egyszerre torténd megtekintését,
s6t szerkesztését. A Frames panelen talilhaté '@,| (Onion Skinning) gomb segitsé-
gével allithatjuk be a hagymahé; nézetet. A Show All Frames opcié kivilasztasival
egyszerre tekinthetjitk meg az 6sszes animaciés tazist.

v No Onion Skinning

Show Next Frame
Before and After *
Custom... &
v Multi-Frame Editing
9, G-, Forever

A Frames panelen talilhaté &3] (GIF Animation.Looping) segitségével beillithatjuk,
hogy GIF formitumba t6rténé exportélis esetén az animacié hinyszor ismétlédjon
meg. A Forever (6r6kké) opci6 segitségével folyamatosan ismétl6d6 animaciét is
készithetiink.

Az egyes képkockikhoz, a rétegeknél tapasztaltakhoz hasonléan, elnevezést 1s
ren-delhetiink a képkocka nevén térténd dupla kattintds utin. Amennyiben azon

az 1d8intervallumon szeretnénk viltoztatni, ameddig az adott képkocka lithat6, a
képkocka neve melletti szimértékre kell duplin kattintanunk. Az id6t szizadmdasod-
percben kell megadnunk, valamint az Include when exporting jeldls kikapesolésival
bedllithatjuk, hogy az adott képkocka exportilds sorin ne legyen aktiv.

Frame delay:

Iﬂ f 100 second

IV Include when exporting

q

Mint arrél az animaci6készités targyalisinak elején is sz6 esett, a Fireworks timo-
gatja dtmenetek készitését is, amelyek egy kezdeti és egy végallapot alapjin késziil-
nek el automatikusan. A kévetkezékben az dtmenetes animacidk készitésével

folytatjuk.
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Az dtmenetes animici6k természetesen csak bizonyos korlitok kézott mitkodnek. Egy-
szer(ibb transzformiciok, tehit mozgisok, mértékviltoztatisok és forgatisok animacié-
jat timogatjik. Miutan elkészitettitk animdcionk elsé képkockajat, az animélni kivant
képelem kivilasztisa utin a Modify| Animation| Animate Selection... meniipont, illetve

az Alt+Shift+F8 gyorsbillenty( segitségével hivhatjuk el6 az Animate parbeszédablakot.

Animate E{ I

Frames: |5

Move: |80 j
Direction: | 315 :]
Scaleto: [150 7

Atmenetet a kovetkezd paraméterek beillitdsival készithetiink:

Frames

Move
Direction

Scale to

Opacity

Rotate

Képkockik szdma. Amennyiben nagyobb szdmot illitunk be, mint
ahdny képkocka rendelkezésre ill, a Fireworks a megerésitést kove-
téen beilleszti a megfeleld darabszdmi G képkockat.

A mozgis tivolsiga képpontban kifejezve.
A mozgis irinya fokokban, szogként kifejezve.

Nagyitis, illetve kicsinyités animéci6ja esetén a mértékviltoztatds
értéke szazalékban kifejezve.

A kezdet1 és a végillapot ttetsz8sége szizalékos értékben kife-
jezve.

Az elforgatds mértéke fokokban kifejezve. A CW jel6l6 az 6ra
jardsival megegyez8, a CCW pedig azzal ellentétes forgist eredmé-
nyez.
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Beillitasainkat az OK gombra torténd kattintassal nyugtizhatjuk. A mivelet végre-
hajtdsa sorin egy 1j, a késébbiek soran részletezett animiciés szimbélum jon létre.

Az animici6 paramétereit Modify| Animation|Settings... meniipont segitségével
el6hivott parbeszédablakban, illetve a meganimilt képelem kivilasztisit kovetGen
a Properties panelen keresztiil birmikor médosithatjuk.

| SRl e o EEE e

Az animici6 képkockiit a koribban megismert Onion Skin (hagymahéj) megjeleni-
tével egyszerre is megtekinthet;jiik.

Automatikus atmenet segitségével készitett egyszer(i animacié

Az automatikus animaciét a Modify| Animation| Remove Amination meniiponttal
térolhetjiik.

Végiil egy apro6, de igen hasznos funkcié. A Commands|Document|Reverse Frames
meniipont kivilasztdsival el6hivhaté Reverse Frames pirbeszédablak animaci6ink
teljes vagy részleges megforditdsiban nyujt kival6 segitséget.
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Atmenetes animaciénk készitésekor a hattérben automatikusan létrejétt egy specialis
képelem, amely a grafikai kinézeten kiviil az animicié6 tulajdonsagait is rogzitette.

Az ilyen jellegd speciilis képelemeket a Fireworks kérnyezetében szimbélumoknak
nevezziik. A szimb6lumok minden egyes dokumentum esetén egy tgynevezett szim-
bélumkonyvtirban keriilnek eltirolasra, a visznon ezen szimbélumok egy-egy példa-
nya jelenik meg. Ennek készonhetéen a szimbélumokat t6bbszor is felhasznalhatjuk,
s6t, a Flash MX 2004 program nativ fijlformatumaba, az SWF animiciéba t6rténd
exportildskor értékes tirhelyet takarithatunk meg a szimbélumok hasznilataval.

Szimboélumok

Az animicié csak egyike a Fireworks szimbélumainak. All6képek is lehetnek szim-
bélumok, amelyeket tébbszor is felhasznilunk dokumentumunk 6sszeillitisakor,
ezek a szimbélumok a grafikik. A harmadik tipust szimbélum pedig az internetes
felhasznaldsra szdnt interaktiv képeknél tesz igen nagy szolgilatot. Ez utébbi szim-
bélum a nyomégomb. A kévetkez6kben ismerkedjiink meg a szimbélumok készité-
sének és médositisinak lehetségeivel!

Szimb6lumok készitése és kés6bbi médositdsa soran a megfelel6 meniipontok
mellett az Assets (épitGelemek) gytijt6panelen taldlhat6 és a Window | Library menii-
pont, illetve az F11 gyorsbillenty( segitségével el6hivhaté Library (kényvtir) panel
tartalmazza a {6bb funkci6kat.

URL | Shapes

| 3¢ Symbol Animation

A Library panel az egyes szimb6lumok elénézete alatt a definiilt szimbélumok list4jit
tartalmazza, ahol a kordbbiakban mar megismert médon nevezhetjiik 4t az egyes tétele-
ket. A #| (New symbol) gomb segitségével Gj szimbélumot hozhatunk létre, illetve egy
szimbélumot a gomb f61é hizva duplikalhatjuk azt, a @1 (Symbol properties) gomb altal
el6hivott parbeszédablak pedig a kivilasztott szimb6lum tulajdonsigainak médositasara
szolgdl. A szokésos ffif| gomb segitségével torolhetjiik szimb6lumainkat. Ebben az eset-
ben természetesen a szimb6lum minden, a visznon elhelyezett példinya is torlésre keriil.
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Meglévé képelemeinkbél 4j szimbSlumot a Modify|Symbol|Convert to Symbol...
mentipont, illetve az F8 gyorsbillenty( segitségével hozhatunk létre. A megjelend
Symbol Properties parbeszédablakban az elnevezés mellett megadhatjuk a szimbé-
lum tipusit is. A vilaszthat6 tipusok a kordbban emlitett Graphic (grafika), Ani-
mation (animacid), illetve Button (nyomégomb). Vilasztisunkat az OK gombra
torténd kattintdssal nyugtizhatjuk.

Symbol Properties

URL | Shapes

| Mame N

| *x Csillag Animation
Button

| [2] Hold Graphic

+1| 0 |

Szimb6lumok médositdsira tobbféleképpen nyilik lehet6ség. Amennyiben az adott
szimb6lumnak csak a grafikai kinézetén szeretnénk véltoztatni, Ggy elegendé dupla
kattintdssal megnyitni szerkesztés céljabél. A Modify|Symbol|Edit Symbol mentii-
pont kivilasztdsa ugyanezt eredményezi. A szerkeszteni kivint képelem ilyenkor gj
dokumentumként nyilik meg, amelynek bezérisa a médositis elfogadasival egyen-
értékd.
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Amennyiben egy szimb6lum tipusin szeretnénk valtoztatni, Ggy a Library panel megfele-
16 tételén torténd dupla kattintassal hivhatjuk el8 a Symbol Properties parbeszédablakot.

| Symbol Properties

Az Edit (szerkesztés) gomb segitségével a szimbélum grafikai kinézetét nyithatjuk
meg szerkesztésre, a fentiekben leirtakhoz hasonléan.

Mint arrél kordbban mir esett sz6, a Button (nyomégomb) tipusa szimbélumok az
interaktivitds megvalGsitisara szolgilnak. Internetes felhasznalds esetén honlapunkra
nyomégombot helyezhetiink el, amelyre kattintva a felhasznalé navigilhat oldalun-
kon. Természetesen mais jellegd viselkedések is kapcsolhaték a nyomégombokhoz
és més interaktiv elemekhez, ezt a késébbiekben részletesen tirgyaljuk.

Nyomégomb tipust szimb6lum szerkesztésekor egy megvaltozott szerkeszt8ablak
fogad benniinket.

A megnyitott dokumentumok elénézet-vilaszt6jihoz hasonléan itt egy llapot vélaszt6t
.taldlunk az ablak cimsora alatt. Az egyes fiilek a gomb kiilénb6z8 dllapotait titkrozik:
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Up Alapértelmezett dllapot, amikor az egér mutatéja nincs a
gomb felett.

Over Foléhtzott dllapot, amely akkor kvetkezik be, ha a felhasz-
nilé a gomb f6lé viszi az egér mutatéjit.

Down Lenyomott éllapot, amely akkor kévetkezik be, ha a felhasz-
ndl6 kattint a gomb felett. Az internetes alkalmazais sorin ez
az illapot jelent8ségét vesziti a navigici6 miatt.

Over While Down  Alternativ fsléhizott allapot, amely a lenyomott gomb félé
érve lithaté. Ez az éllapot kizirélag a tébballapotd kapcsolé-
gombok esetében érdekes.

Active Area A gomb érzékenységi teriilete.

Az Over (folotte) éllapot kivélasztisakor egy Gj opci6 jelenik meg a feliileten, a
Copy Up Graphic gombra kattintva lemésolhatjuk az alapértelmezett allapot grafikai
kinézetét és médosithatunk rajta, példiul a kit6ltSszin megvaltoztatisival. Hason-
16an a Down (lenyomva) 4llapot a Copy Over Graphic opciét kinélja fel, amelynek
segitségével a f6léhuzott allapot grafikai kinézetét masolhatjuk le.

B Felhi @ 100%
i —
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A dokumentum el6nézetét vizsgilva lithat6, hogy a nyomégomb kattinthaté, és a
bedllitott grafikai hatdsokkal jelenik meg.

A nyomégomb aktiv teriiletének meghatirozasakor egy zold drnyalatt képszeletet
helyeziink el a kivint teriilet felett. A Set Active Area Automatically jel616 bekapcsols-
sival nyom6gombjaink automatikusan a keretel§ téglalapot kapjik meg aktiv terii-
letként. A téglalapot tetszélegesen dtméretezhetjiik, sét a késGbbiekben ismertetésre
keriil§ képszelet eszkdz segitségével tetsz6leges sokszog teriilettel helyettesithetjiik.

; 5 Felht @ 100%
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Uj nyomégomb tipust szimb6lum készitésekor a Fireworks beépitett mintsi koziil
is vilaszthatunk. Az Up (alap) allapot szerkesztésekor az Import a Button... gomb
segitségével az Import Symbols: Buttons parbeszédablakot jelenithetjitk meg, ahol
kedviinkre vilaszthatunk a gyéri szimbélumok kéziil.

Import
arm® T
H e~ |
a7 2-State Button Button [imported) 10/22/00 210 AM
. 2 Button [imported) 022000 210 AM
(g 2-State Button Button [imported] 10/22/00 210 AM
fg 3-State Button Button [imported) 10/22/00 210 AM
Gg 3-State Button Button [imported] 3/21/02 1205 PM
fg 4-State Button Buthon [imported) 10/22/00 210 AM
Gag 4-State Button Buthon [imported] 10/22/00 210 AM

Munkink sorin gyakran hasznalunk kiilénb6z6 széveges feliratokat tartalmazé, de
alapvetGen ugyanolyan grafikai elemekbél felépitett gombokat. A grafikus meniik
gombjai dltaldban ilyenek. A Fireworks nyom6gomb szimbélumaiba helyezett
szoveges felirat kénnyedén 4tszerkesztheté minden egyes, a visznon elhelyezett
példiny esetén, a konyvtirban 1év6 szimbélum médositasa nélkiil.

[ - ] &k
2 LlUscon

A Properties panel Text (széveg) mez6jében hatirozhatjuk meg az adott gomb
egyedi feliratat. Az itt taldlhaté Link (hivatkozis) mezébe tetszéleges internetes
hivatkozést frhatunk, amely a gombra Kkattintva lesz elérhet8. Az Alt (alternativ)
mez3ben megadott széveg lesz az adott nyomégomb cimkéje. Weboldal hivatkoza-
sok esetén a Target (cél) vilaszt6 segitségével adhaté meg az oldal megjelenésének
helye, a _blank opci6 egy 1j, a _self pedig az aktiv béngész8ablakra mutat.

a—T Tnxt;llnk Mihttp:!jm.mrmﬁa.cﬁn :l @
] [ ~ #0) |GIF WebSnap 128 =] At macromedia Inc.

w:[100 % [10 < | Target: [ _blank -]

Hif29 — if10 AddEffects... | I™ Show down state on load 5
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Az eredményt az F12 gyorsbillenty( segitségével nézhetjiik meg bongészénkben.

1 Microsoft Internet Explorer

FhE\I'thrFmtﬁTmtI!ﬁh

e __*@@ﬁfﬁi@@

e e

b4
/

€] etp:fjwows. macromedia.comf | [ [ [\ My Computer

A munkénk sorin felhasznalt hivatkozédsok eltirolasra keriilnek a Fireworks sajit
konyvtirdban, igy az egyszer mér hasznélt hivatkozasokat nem kell Gjra begépel-
niink. A Window|URL mentipont, illetve az Alt+Shift+F10 gyorsbillenty( segitsé-
gével el6hivhaté az Assets gyljtSpanelen helyet foglalé6 URL panel, amely listiba
gytjtve tartalmazza koribbi hivatkozdsainkat. Uj hivatkozast itt is felvehetiink a &
(Add new URL to library) gomb segitségével, meglévs hivatkozasokat a szokisos
it | gombra kattintva térélhetiink.

URLs.htm
y http: ,l',l'www macrcmedia com __I_J

hEED: vy mac Illrlwdlj com
mailto:info@Frag.hu

A visznon elhelyezett szimbélumokat a képelemekhez hasonléan tudjuk térélni,
azonban a Modify|Symbol| Break Apart meniipont segitségével a kivilasztott szim-
bélum szétbontdsara is lehetGségiink nyilik. A mivelet végrehajtasit kovetSen a
szimbo6lum alkot6 képelemeire esik szét.
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Képszeletek és viselkedések

Az eszkozpanel tirgyalisinil a szerkeszt6 eszk6zok egy csoportja nem keriilt
ismertetésre, mivel funkciéjuk részben az imént megismert szimbélumokhoz és
hivatkozdsokhoz kapcsolhaté. Az érzékenységi teriiletek és képszeletek készitésé-
hez és médositisihoz szitkséges eszkdzoket az eszkozpanel Web lapja alatt taliljuk.

web
(R £
[E=5

A lapon taldlhaté6 alsé két kapcsolégomb a Hide, illetve Show slices and hotspots
segitségével elrejthetjitk vagy megjelenithetjiik a viszonra elkészitett érzékenységi
teriileteinket (botspots) és képszeleteinket (slices).

A web réteg eltiintetése és megjelenitése

A hotspotok és képszeletek a speciilis Web Layer rétegmappéiban foglalnak helyet, a
rétegek tirgyaldsakor megismert funkcidk egy része itt is értelmezhets.

Képszeletek a web rétegmappéban



Az érzékenységi teriiletek és képszeletek az Internetre készitett képek esetében
birnak jelentséggel. Két kiilénb6z8 technolégia grafikai megvalésitdsai, azonban

exportéliskor programkéd formajiban keriilnek elmentésre kimeneti alloményainkba.

3

A téglalap hotspot eszkdz (Rectangle Hotspot tool) segitségével téglalap,
illetve négyzet alaka teriileteket alakithatunk ki egyetlen képen beliil.
Az érzékenységi teriilethez valamilyen viselkedés rendelhetd, amely a rd
torténd kattintds utin keriil végrehajtisra. Az érzékenységi teriileteket
alapértelmezésben viligoskék arnyalat jelsli. A hotspot eszk6zdk a /
gyorsbillentyd segitségével érheték el.

A kor hotspot eszkodz (Circle Hotspot tool) az alapértelmezett hotspot
eszkoz kor alaka megfelelSje. A teriilet felvételekor hasznilhaté a vek-
toros ellipszis eszkéznél ismertetett Alt billenty(@ a kézéppont kezdetd
rajzolishoz.

A sokszog hotspot eszkdz (Polygon Hotspot tool) segitségével tetszble-
ges sokszog alakt érzékenységi teriilet is készithetd, a hatirolé korvo-
nal kezdé6 és végpontjait célszerl 6sszekotni. Az eszkoz kiilondsen j6l
hasznilhat6 interaktiv térképek készitésekor.

Erzékenységi teriiletek definidlasa egy képen

Az elkészitett hotspotok a részkivilaszt6 eszkoz segitségével szerkeszthetSk. A
képen definialt érzékenységi teriiletekhez a Properties panel segitségével rendelhe-
tiink hivatkozasokat, ugyanitt lehetdségiink nyilik a kordbban megadott hivatkoza-
sok 1smételt felhasznaldsara is.

Hotspot M:IPW 3—[] uh{&tp:ffm;.nmcrnrmdda.mﬁ _:I @

’ I . ; ] qt:lhu:rmdialm.
w:|az x:|9 : : Tm:[_blank =l '
Hi |91 ¥: |5 . o : i
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A panelen a hivatkozds paraméterei mellett a hotspot tipusit, jel6l6szinét is meg-

adhatjuk.

A képszeletek elnevezésiikhéz hiven darabokra szabdaljik képeinket, igy exportalis-
kor minden egyes képszelet kiilén dllomanyként keriil elmentésre. Ennek a megol-
dasnak koszonhetSen a képszeletek a hotspotokhoz képest tébb viselkedést tesznek
lehetévé. A viselkedéseket a késébbiekben tirgyaljuk.

_EJ A képszelet eszkoz (Slice tool) segitségével téglalap, illetve négyzet alaka
teriiletet definidlhatunk képiinkon. Egy képszelet felvételével az egész kép
felvigdsra keriil az adott képszelet hatirol6 egyenesei mentén. A képszele-
teket alapértelmezésben viligoszéld drnyalat jeloli A képszelet eszkozok a
K gyorsbillentyd segitségével érhetsk el.

@ A sokszog szelet eszkoz (Polygon Slice tool) segitségével sokszog alaki

£ teriileteket definidlhatunk képeinken. A hagyomanyos képszelet eszkdz-
hoz hasonléan a kép felvagisa itt is a hatdrolé téglalap egyenesei mentén
torténik, és az adott téglalapokon beliil voltaképpen rejtett érzékenységi
teriiletek keriilnek definialdsra.

Képszeletek definidlasa egy képen
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Lévén hogy a képszeletek elkészitésekor tulajdonképpen weboldaltiblizatok jonnek
létre, egy-egy kijeldlt képszelet helyén HTML formazasi szoveg megjelenitésére is
lehet8ségiink nyilik. A Properties panelen az adott képszelet tipusat (Type) Image
opciérél (kép) HTML opciéra megviltoztatva, a megjelend Edit... gomb segitségével
megnyithatjuk a szerkesztd ablakot. Emellett a képszelethez szintén rendelhetiink
hivatkozast a hotspotoknal mér tirgyalt mezdk kitoltésével, ekkor azonban az adott
képszeletben egy rejtett érzékenységi teriilet keriil automatikusan definidlisra.

I—slu . Type: |Image . jD Lr_h.[httm.fiwww.macromodia.wn. Rt =] @
{ # [GIF websnap 128 =] Ak Macromedia Inc,

W:jes [ Xi]10 . ' - Target:| blank o o o :

H: Iag' § I'E‘“" : : - %

A hotspotok és a képszeletek megismerése utin joggal meriil fel a kérdés, hogy
milyen viselkedéseket kothetiink ezekhez az objektumokhoz? A rendelkezésre llé
lehet6ségek megismeréséhez nem kell mast tenni, mint kijel6lni a kivint hotspotot
vagy képszeletet, és egyetlen kattintissal el6hivni a viselkedések listdjit.

“ i wmmmm R
Edlt P’up-up Menu\

A y e Al B l G

Viselkedés felvételekor a kdvetkezd lehet8ségeink kindlkoznak:

Simple Rollover Behavior

Az opci6 kivalasztisival egyszerd, kétdllapota (RollOver) teriiletet készithetiink az
adott képszelet helyén. Az egérkurzorral a képszelet f6lé érve a tartalom lecserélé-
dik a dokumentum masodik képkockijiban elhelyezett, az adott képszelet alatt 1évé
képrészletre. Ehhez természetesen fel kell venniink a dokumentumban egy masodik
képkockat, és megrajzolni a kivint tartalmat. A hatds hasonlé a kétillapotti nyomé-
gombnil tapasztaltakhoz.



macromedia

\JIJEIREWORKSMX 2004
_
134 |

Képszelethez rendelt egyszer(i, kétallapotu teriilet

Swap Image Behavior...

Az opci6 kivilasztisival akir hotspothoz, akir képszelethez egy képcserefunkciét
rendelhetiink. A megjelend Swap Image (képcsere) pirbeszédablakban meg kell jel-
olniink, hogy melyik képszelet tartalmat kivanjuk lecserélni, majd akar a megfelels
képkocka kivilasztdsaval, akir egy kiilsé dllomany kijelolésével meg kell hatdroz-
nunk a csereképet.

T il e the ol vhoe, mmap B e i the 4ios FTD e Fak

m b R BT ag
i e A L
B

i

Amenka
Austraha

€ Imagefie: | o
¥ Preload images

[V Restore image onMouseOut
thmhhwﬁdsh,wﬂmnmmhmaﬂfm

ame of from an external file.

Képkocka vilasztisa esetén (Frame no.) a csere az egyszerf, kétillapotu viselkedés-
nél leirtakhoz hasonléan térténik, kiilsé dllomany (Image file) megjelslése esetén
pedig az adott dllomdany lesz a cserekép. Nyugtizas el6tt megjelslhet a csereképek
el6toltése (Preload images) — ebben az esetben az adott dllomanyokat a felhasznilé
szamitégépe még a hasznalat elStt letdlti —, valamint az egérkurzor tivozisa utdn az
eredeti kép helyreillitisa (Restore image onMouseOut).
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Status Bar Message...

Az opci6 kivilasztisit kovetGen akir hotspot, akir képszelet esetén egy egyszeri
szoveget hatdrozhatunk meg, amely a viselkedés végrehajtisakor a bongészé alsé
stituszsoriban jelenik meg.

Nav Bar...

Az opci6 kivilasztisival képszeletek esetén navigiciés menii meghatirozasira nyilik
lehetdségiink. Ez val6jaban az egyszeri képcsere viselkedéssel rendelkezd képszeletek
egy csoportja, igy minden egyes elemhez fel kell venniink ezt a viselkedést. A képelemek
kijelolése a koribban tirgyaltakhoz igen hasonlé, igy ennek részletezésétél eltekintiink.

Pop-up Menu...

A pop-up menii vagyis el6bukkan6 menii taldn az egyik leghasznosabb funkcié

a Fireworks kindlta internetes lehetségek terén. Az opcié6 kivilasztisival egy jol
paraméterezhet és testre szabhat6 el6bukkané meniit hatirozhatunk meg az adott
hotspothoz vagy képszelethez, amely exportilds utin JavaScript meniiként keriil
majd megjelenitésre a felhaszndlé béngészéjében.

Pop-up Menu Editor
Content | Appearance | Advanced | Postion |

+l-| |zl

Lirk. Target

Kanada
D] Amerika

Elsé lépésként az egyes meniipontokat hatdrozhatjuk meg a Content (tartalom) fiil
alatt taldlhaté hierarchikus listiban. A _'l'_l (Add Menu) gomb segitségével (ij meniipon-
tot vehetiink fel listinkba. Az egyes meniipontokhoz egy megjelenitett szoveg (Text),
valamint opcionilisan egy hivatkozas (Link) és egy célablak (7arget) hatirozhaté meg.
A :_l (Delete Menu) gombra kattintva térélhetjiik az aktudlis tételt listankbél.

A fennmaradé két gomb a hierarchikus struktira kialakitdsara szolgil. A E‘J
(Indent Menu) segitségével egy szinttel befelé, a EI (Outdent Menu) segitségével
pedig egy szinttel kifelé hozhatjuk aktuilis meniipontunkat. Beillitdsainkat a Next
(kévetkez6) gombra térténd kattintdssal nyugtazhatjuk.

135
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Kovetkez§ lépésként az el6bukkané menii grafikai litvinyanak megtervezésére

keriilhet sor az Appearance (megjelenés) fiil alatt. Meniirendszeriink strukttrija
mellett annak kinézetét is érdemes alaposan végiggondolni, hiszen egy kevésbé

diszes, de gyorsabb meniirendszer sokszor jobban megfelel a célnak.

Content  Appearance | advanced | Posttion
Cells: ¥ HTML (" Image [ vertical Menu =l

"-.-'erdana Arial, Helvetica, sans-serif __I

m-i_:l B 1] I_ELE!]
r’p et | r:-:.__j [ Tet: W ca: [ )

Eszak M‘:EH ka

A Cells (celldk) valaszté két lehet&séget kinal fel. HTML cellik esetén a menii
pusztin programozasi utasitisokbo6l épiil majd fel. Image (képi) cellik esetén az
egyes meniipontok grafikusan jelennek majd meg az exportillomanyban. Ez ut6bbi
eset latvinyosabb ugyan, de esetenként jéval nagyobb letoltési id6t eredményez a
felhasznilok szdmadra. A kovetkez§ vilaszté segitségével meniirendszeriink irinyit
hatdrozhatjuk meg. A Vertical Menu opci6 legordiilé meniit, a Horizontal Menu
pedig meniisort eredményez.

A Font és Size vilaszt6k segitségével a menii szévegeinek bet(tipusit és méretét, a
tobbi kapcsolégomb segitségével pedig a kivant betdstilust hatirozhatjuk meg. Az
Up state (alapillapot) és Over state (f6léhtizott dllapot) keretek alatt a megfelels
szoveg- (Text) és cella- (Cell) szinek keriilhetnek kivilasztisra.
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Kovetkez§ lépésként az el6bukkané menii tovabbi tulajdonsigait hatdrozhatjuk

meg az Advanced (halad6 beillitisok) fiil alatt. A celldk szélessége (Cell width),
magassaga (Cell beight), belsé margéja (Cell padding) és egymastél valé tavolsiga
(Cell spacing) mellett a szévegek behtizasat (Text indent) és a menii virakozisi idejét
(Menu delay) is beillithatjuk. Ez ut6bbi érték azt hatirozza meg, hogy a meniirend-
szer elhagyidsit kovetGen a meniik mekkora virakozds utdn tinjenek el. Az értéket
ezredmdsodpercben kell meghatiroznunk.

i Pop-up Menu Editor

A Show Borders jelol6 segitségével a cellak koriili keretek lithatésagat allithatjuk, a
Border width (keretszélesség), Border color (keretszin), Shadow (irnyék) és a Highlight
(cstesfény) opcidk pedig tovabbi beallitasi lehetSséget kindlnak a menii kinézetét illeten.

Utolsé lépésként a Position (helyzet) fiil alatt hatdrozhatjuk meg a f6menti és az
almeniik elhelyezkedését.
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A Menu position melletti kapcsolégombok, illetve szévegmezdk segitségével a
f6meniinek a képszelethez viszonyitott elhelyezkedését sllithatjuk be. Hasonléan,
a Submenu position mellett az almeniiknek a f6meniih6z viszonyitott helyzetét
adhatjuk meg. Beillitdsainkat a Done (befejezés) gombra kattintva nyugtizhatjuk.
Béngészénkben ellendrizve munkankat, az eredmény magéért beszél.

a Microsoft Internet Explorer

| Fle Edt ‘View Favorites Tools Help

Rt Y-l

‘E Eszalk Amerka i
B e

el Amerika

;I
€ [ [T (S my computer /

Delete All Behaviors

Az opci6 kivilasztdsival minden, az adott objektumhoz tartozé viselkedést térslhe-
tiink.

Amennyiben szeretnénk megvizsgalni egy adott hotspothoz vagy képszelethez tar-
toz6 viselkedéseket, gy a Window|Behaviors meniipont, illetve a Shift+F3 gyors-
billentyd segitségével el6hivhaté Bebaviors (viselkedések) panelre lesz sziikségiink.

onMouseOver Rd Show Popup Menu

. @e|m

A ﬂ (Add behavior) gombra kattintva 4j viselkedést vehetiink fel az adott objek-
tumhoz, a = (Remove bebavior), illetve a szokisos [iit| gomb pedig az egyes visel-
kedések és hozzdjuk tartozé cselekmények (Actions) eltivolitdsira szolgil. A @
gomb segitségével a tobb cselekményt is tartalmazé viselkedéseket tudjuk dssze-
csukni, illetSleg kinyitni a viselkedések listdjaban, a @] gombra kattintva pedig az
adott viselkedéshez tartozé beillitisokat érhetjiik el.
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Hatasok és stilusok

Raszteres és vektoros képelemek, valamint szimbélumok készitésekor és szer-
kesztésekor a Fireworks MX egy igen kényelmes kiegészit6 funkci6val is szolgal,
amelyrél az eddigiek sordn kevés sz6 esett. A Properties panelen keresztiil elérhetd
hatdsok vagy mas néven effektusok igazi csemegét jelentenek minden kezdé fel-
hasznilé szdmdra, hiszen pusztin néhdny kattintissal kival6 grafikai eredmények
érhetGk el segitségiikkel. A hatdsokat tulajdonképpen képelemekhez, illetve réte-
gekhez rendelhetjitk hozz4, egyszerre akir tobbet is, ha a sziikség tgy hozza. A
képelem kivilasztasit kévetSen a megfelels hatist a Properties panelen talilhaté i"I
(Add effects or chose a preset) gombra kattintva el6hivott meniibél jelslhetjiik ki.

k¥
§
g
£
2

A hatdsok talin legnagyobb elénye, hogy a képelem eredeti tartalmat nem véltoz-
tatjdk meg, hiszen barmikor aktivilhat6k és deaktivilhat6k. Emellett a hatdsok egy
része egészen jOl paraméterezhetd is, igy még nagyobb szabadsigot élvezhetiink. Az
elébukkané meniibél a hatdsok kovetkezs kategériai koziil valaszthatunk:

Adjust Color A szinmédosité hatdsok kézott korrekciés megoldisokat
talilunk, amelyek segitségével a képelem fényerejét, kont-
rasztjdt, szinének telitettségét és drnyalatit befolydsolhatjuk.

Bevel and Emboss Az itt taldlhat6 hatdsok segitségével paraméterezhets
kiemeléseket és domboritdsokat készithetiink képelemeink

kérvonalai mentén.

Blur A hatdsok segitségével fokozatosan homailyosithatjuk kép-
elemeinket.

Noise _ A hatis segitségével zajt adhatunk képelemeinkhez.
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Shadow and Glow Az itt taldlhat6 opcidk vetett, illetve belsé arnyék, valamint
belsé vagy kiilsé 1zzds hatdsinak keltésére hasznilhatok.

Sharpen A hatisok segitségével fokozatosan élesithetjitk képelemein-
ket.
Other Az egyéb hatisok kozott az Alpha (4tlitsz6sig) értékre vald

bontést, valamint az élkiemelést talilhatjuk meg,

A gyiri hatdsok ala egyéb, kiilsé fejlesztScégek altal készitett illesztSk épithetdk be.
A Fireworks MX 2004 gyiri telepit6készlete tartalmazza az AlienSkin szoftverhiz
Eye Candy 4000 illetve Splat! termékeinek bemutaté viltozatat.

Az egyes hatdsok természetesen kombinédlhaték, egy képelemhez t6bb hatést is illeszt-
hetiink. A kordbban tirgyalt kit6ltés- és korvonalbeallitisokkal egyiitt egyedi stilusok
kialakitsira nyilik méd, amelyeket eltirolhatunk, és munkank sorin késébb barmikor
felhaszndlhatunk. A stilusok segitségével egy kialakitott grafikai kinézet konnyedén
végigvihetS egy weboldal minden arculati képelemén. A stilusokat a Styles panel segit-
ségével adminisztrilhatjuk, amelyet az Assets gy(jt6panelen taldlunk, és a Window|Styles
meniipont, valamint a Shift+F11 gyorsbillentyti segitségével hivhatunk el6.

Library | URL | Shapes

Uj stilus felvétele el6tt el kell késziteniink a stilus alapjaul szolgilé képelemiinket.

B2 0rop Shadow ___h

=R

I™ knock out
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Uj stilus rogzitése a & (New Style) gombra kattintva torténhet. A megjelend
New Style (4j stilus) parbeszédablakban a stilus neve mellett megadhatjuk a stilus-
ban definidlni kivint tulajdonsigokat is. Ezek a Fill type (kitoltés tipusa), Fill color
(kitoltés szine), Stroke type (kérvonal tipusa), Stroke color (kérvonal szine), vala-
mint az Effect (hatds) lehetnek. Széveges képelemek esetén ez kiegésziil a Text font
(betdtipus), Text size (betiméret), Text style (betstilus), valamint a Text other
(egyéb szdveges tulajdonsigok) jelolskkel.

Name: |Csillag
. Properties: [V Fill type
. [V Fil color

vV Effect

A stilusok médositdsa 1s ebben a pirbeszédablakban toérténik, amelyet a Styles panel
listdjaban taldlhaté, megtelels stilusmintira t6rténd dupla kattintds nyit meg. Stilus
torléséhez az ismerds | (Delete Style) gombot hasznéilhatjuk.

A stilus hozzidrendelése egy adott képelemhez meglep6en egyszerd médon torténik.
A megfelel6 képelem kivalasztisit kovetGen mindossze kattintani kell a megfelels
stiluson, és az eredmény maris lathat6 lesz.

Kiilonbdzd stilusok hozzarendelése egy adott képelemhez

A hatésok hasznilatinak hatuliitGje a megnovekedett er6forrasigény. A sebességesokkenés
nagy méret(i vagy sok, hatdsokkal ellitott képelemet tartalmazé képek esetén kiilonosen ész-
revehetS. Az egymasra épiil6 és paraméterezhet6 hatisok nagyban lassithatjik a képelemek
manipuldciéjit, és igy a teljes munkafolyamatot. Amennyiben az egyes hatdsokat véglegesen
rendeljiik hozz3 az egyes képelemekhez, rengeteg erGforrist takaritunk meg. A hatdsokkal
ellentétben a végleges médositast jelentd sziirSk, mas néven filterek kizarolag raszteres kép-
elemeken hajthaték végre. A sz(irket a Filters (szlir6k) meniipont alatt taldljuk.

41
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Mivel a sziir6k voltaképpen megegyeznek a hatisokkal, igy csak a kordbban nem
részletezett szinkorrekci6s sztirSket tirgyaljuk, amelyek az Adjust Color (szinfino-
mitds) mentipont alatt foglalnak helyet.

Auto Levels

A funkci6 képelemeink automatikus ténuskiegyenlitését végzi. A hangstlyosabb

és szinesebb részletek kiemelésre keriilnek, a hittérben 1évé6, kevésbé élénk szinek
tompulnak.

Brightness/Contrast

Az opci6 kivilasztisit kévetGen megjelend ablakban az adott képelem fényerejét
(Brightness) és kontrasztértékét (Contrast) allithatjuk.

Brightness/Contrast

Egy kep fenyerejének és kontrasztértékének valtoztatdsa
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Curves

Az opci6 kivilasztasival a kép egyes szincsatorndinak — esetiinkben a vorés (Red),
zold (Green) és kék (Blue) szineknek — bemeneti és kimeneti értékeit médosithat-
juk interpoliciés — kozelits — tuggvények segitségével. A csatorninként szabélyo-
zott fényerd a szinirnyalatok drnyékos, kozépténusa és csicsfények altal kitsleote
képteriileteire hat, igy pontosan bedllithatjuk a szinek megfelels aranyit.

—Channel: —lF‘.GB _:I ¥ oK

Egy kép modositasa az egyes csatornak iveinek valtoztatasaval
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Hue/Saturation

Az opci6 kivélasztdsival megjelenitett parbeszédablakban az adott képelem szin-
drnyalatit (Hue), szintelitettségét (Saturation) és fényességét (Lightness) 4llithatjuk
be. A Colorize (szinezés) jel5l6 kivilasztasival képelemiink sziirke drnyalatosbél
egyetlen szin dtmenetes viltozatdvi alakul.

Hue /Saturation

Egy kép atszinezése a szinarnyalat és a szintelitettség véltoztataséval
Invert

A funkci6 segitségével kivalasztott képelemiink inverzét kapjuk eredményként.

Egy kép és inverze
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Levels

Az opci6 kivilasztisival megnyitott parbeszédablakban az adott képelem drnyék,
kdzéptonus és csicsfény tartomanyait valtoztathatjuk meg csatornédnként, a beme-
neti és kimeneti értékek beillitisival. A Levels (szintek) és a Curves (ivek) hasonlé
funkciét lit el, csak mas megkéozelitésben.

~Channel: — [RGB T — o
Inputlevels: [0 |1 |255

Cancel

Auto

Yl Vs

e e s
F ) rat
Outputlevels: [0 [255
) ——
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Kreativ eszkozok

Végiil, de nem utolsésorban, érdemes sz6t ejteni a Fireworks beépitett kreatfv funk-
ci6irél. A kreativ funkciék tulajdonképpen el6re elkészitett utasitasok, vlogatott
gyljteménye, amelynek segitségével bizonyos speciilis feladatok pillanatok alatt elvé-
gezhetSk. A kreativ eszkozdket a Commands| Creative meniipont alatt érhetjiik el.

Add Arrowheads

A funkci6 segitségével nyilvégeket helyezhetiink vektoros ttvonalaink elejére és
végére. A specidlis parbeszédablakban a nyilvégzédéseket 17 lehetséges érték koziil
valaszthatjuk ki, a végz6dések szdzalékosan nagyithat6k is.

Add Arrowheads E3 I
iﬂdd fo star E’Md to end

»—— & —>

;
SR R} i

.q [77]r17 .i. anj 117 b
Scale | 100 |% Scale u

W Appiy stroke

B sotia

WL

Nyilvégzdesek készitése
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Add Picture Frame

A funkci6 segitségével képkeretet készithetiink a viszon koré, amelynek stilusat
a Fireworks beépitett kitoltéseibdl valaszthatjuk ki. Emellett megadhaté a keret
képpontban kifejezett vastagsiga is.

Add Picture Frame

Select a pattern:

|Barber Rug L—'_'j
Frame Size:

o]
9 Eoio B [ et

3 e g g i . TR

Képkeret keszitése
Convert to Gralyscale
A funkci6 segitségével sziirke drnyalatossi alakithatjuk képiinket.
Convert to Sepia Tone

Az el6z6h6z hasonlé funkcid, azonban a sziirke arnyalatos kép a tabl6k barnitott
képeihez hasonlé szinténust 1s kap.
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Fade Image

A funkci6 segitségével dtmenetes halvinyitast végezhetiink képeinken. A specilis
pirbeszédablak 8 kiilonb6z6 dtmenetet kinal.

Fade Image

Kor alaku halvanyitas készitése
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Twist and Fade

Az igen egyed: kialakitdst parbeszédablak szimos lehetéséget kinal a kivilasztott
képelem elforgatisira és elhalvinyitdsara. A funkcié érdekessége, hogy az egyes
transzformaciés lépéseket kiilon képelemként késziti el, amelyekbdl a koribban
ismertetett médon igen egyszertien animéci6 is készithets. A lépésszam (steps),

a tavolsag (spacing), az elforgatis mértéke (rotation) és az ittetsz8ség (opacity)
beillitisok mellett a pirbeszédablak egy kitiné elénézetet és tovibbi beillitisokat
(options) 1s tartalmaz.

Twist and Fade

steps

: spacing

rotation

apacity

A Fireworks MX 2004 szolgiltatdsainak és funkciéinak tirgyaldsa utdn nincs mis
hatra, mint hogy gyakorlatban is prébira tegyitk megszerzett ismereteinket és kama-
toztassuk képességeinket. A Fireworks MX 2004 kétségkiviil egy remek eszkoz, és
némi gyakorlds utdn a kezdé felhasznal6k kezében is csodikra képes...
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A A
Active Area 126
Adjust Color 139
Advanced 137
Al formitum 10
Alakité eszkéz 90
Alapszin 29
Alapszinek 19
Alavilaszt6 eszkoz 71
Align 24,99
Allapot 126, 133
Al 128
Alternativa 128
Anchors 102
Animicid 118,120, 124
Animate 121
Animation 124
Appearance 136
Arnyék 140
Arrowheads 146
Assets 24,123
Atlitszé szin 62
Atlitszésig 44, 110
Atmenet 121
Atméretezés 34,98
Attach to path 89
Attetsz6ség 66
Auto Levels 142
Auto Shapes 87
Automatikus képszeletek 59
B
Beillitisok 18
Behavior 133
Behaviors 24,138
Beillesztés 36, 55
Bevel 139
Bitmap 7574
Blend mode 110
Blur 139
Blur tool 79
BMP formitum 9
Béngészé beillitisa 48
Border 137
Break Apart 129
Brightness 142

Brush tool
Burn tool
Button

Canvas Size
Cellik

Cells
Ceruza eszkoz

Circle Hotspot tool

Clear

Color

Color Defaults
Colorize

Colors

Combine Paths
Commands
Content
Contour gradient
Contrast
Convert to Paths
Copy

Crop

Crop tool

Csere
Csoportositis
Curves

Cut

Darken

Delete

Detach from Path
Difference
Direction
Distort tool
Distribute
Dither
Document tabs
Dodge tool
Dokumentum

Dokumentum fiilek

Domboritis
Down
Duplicate
Duplicate Layer

77
80
124

L -
136
136

78
131

55
111

19
144

24, 61
104
109
135

65
142

89

35

35, 104

73

54
103
143

55

110
138
89
111
121
73
100
42
17
80
17
17
139
126
55
112
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Duplikilis 55
E, E
Ecset eszkoz 77
Edge 63
Edit 125
Edit Stroke 70
Effect 139
Elesités 140
Elesits eszkoz 79
Eletlenits eszkoz 79
Elfinomits 63
Elhelyezkedés 137
Ellipse tool 86
Ellipszis eszkoz 86
El6bukkané menii 135
Elénézet vilaszté 17, 41
Elosztis 100
Elgtoltés 134
El6zmények 24, 106
Elrejtés 56, 112
E-mail 35
Emboss 139
EpitGelemek 24,123
EPS formitum 10
Erase 111
Eraser tool 78
Erzékeny teriilet 130
Eszkozpanel 16, 61
Export Area tool 74
Export el6nézet 40
Export Preview 40
Export varizsl6 38
Export Wizard 38
Exportilis 38
Exportilisi teriilet eszkoz 74
Eyedropper tool 82
F
Fade Image 148
Fijlformitumok 9
Fijltipusok 36
Felbontis 29,103
Fényer6 142
Fényesség 144
Festékes vodor eszkoz 83
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FH formditum
Files of Type
Fill Options
Filters

Find

Fireworks Exchange

Fit Canvas
Flash

Flatten

Flip Horizontal
Flip Vertical
Forgatis

Frame Delay
Frame-by-frame
Frames
Freeform tool
Full Display
Full Screen mode

G

GIF formitum
Glow
Gradient
Gradient tool
Grafika
Graphic
Grayscale

Gnid

Group

Group as Mask
Guides

Gyors export
Gyorsbillentytk
Gyorsgombok

H

Hagymahé)
Halvinyitis
Hand tool
Hatas
Hittérszin
History
Hivatkozis
Homilyositis

Homilyosité eszkoz

Horgony

10

36

62

141
54

15

34

10
113
99

99
35,98
120
118
24,118, 121
90

56

93

140
65
83

124

124

147
59

103

115
57

17, 47
23
16

120
148

93

139

34

24, 106
128
139

79

32

Hotspot
Hozzirendelés
HTML

Hue

o]
g,
|

I[gazitds
Illesztés
Illeszt6k
Image
Image Size
Import
Importilis
Inditis

Info
Interaktivitds
Interpolicié
Intersect
Invert
Inverz
Ismétlés
fvek

[zzas

JavaScript

Join

JPEG formatum
JPEG Maszk

Képcsere
Képkeret
Képkockik
Képkorrekeié
Képméret
Képpont
Képszelet
Képszelet eszkoz
Képszeletek
Keresés

Keret

Kerning

Kés eszkoz
Kétillapoti tertilet

130
89
133
111, 144

24

24,99

21

133

33

22,128
22,335,128
15

24

124

19

104

111, 144
144

53, 108, 120
143

140

108
104

116

134
147
24,118
79

33

130
132
58
54
137
89
91
133

Keverési mé6d
Keyboard Shortcuts
Kéz eszkoz
Kezdélap
Kezel6teliilet
Kiemelés

Kijelslé eszkoz
Kiterjedés
Kitoltés
KitéltSszin
Kivigis
Kivilaszt6 eszkoz

Kivilaszté eszkozok

Knife tool
Kontraszt

Kontidr itmenet
Kényvtar

Kor hotspot eszkoz
Korvonal

Kreativ eszkozok
Kurzorok

Lasso tool
Lasszo eszkodz
Lithatésig
Layers
Leading
Lépték eszkoz
Levels

Library
Lighten
Lightness

Line tool

Link

Logikai 6sszevonds
Looping

Loss
Luminosity

Magassig

Magic Wand tool
Magification
Marquee tool

110
23
93
15
16

139
7B
68
62
62

104
71
71
91

142
65

123

131
68

146
20

75
75
110
109
89
72
145
123
110
144
84
128
104
120
44
111

29
76
94
75



Misolis 55
Maszatolé eszkoz 81
Maszkolis 114
Match Size 101
Matte 44
Megjelenés 136
Megnyitis 1531
Mentés 30
Méretillesztés 101
Mérték 97
Metszet 104
MinGség 46
Mintdzat 63
Mixer 24, 61
Move 121
Multiply 110
Mutaté eszkoz 20, 71
N, Ny
Nagyitas 94
Nagyit6 eszkoz 93
Nav Bar 135
New 29
Nézet 30
Nézetek 93
Normal 110
Numeric Transform 97
Nyil eszkéz 20, 71
Nyilvégek 146
Nyiris 55, 104
Nyir6 eszkoz 73
Nyomégomb 124
Nyomtatis 48
Nyijt6 eszkoz 73
0,0
Onion Skin 120, 122
Opacity 110, 121
Open 31
Optimalizilds 24, 41
Optimize 24, 41
Osszevonis 103, 113
Oval Marquee tool 75
Ovilis kijel6lé eszkoz 75
Over 126

P
Paint Bucket tool 83
Panel kiosztis 26
Panel Layout 26
Panelek 18, 25
Paste 55
Path 68
Paths 104
Pattern 63
Pecsét eszkoz 81
Pen tool 20, 84
Pencil tool 78
Photoshop 21
PICT formitum 10
Picture Frame 147
Pipetta eszkiz 82
Pixel 7
PNG formatum 9, 29
Pointer tool 20, 71
Polygon Hotspot tool 131
Polygon Lasso tool 75
Polygon Slice tool 132
Polygon tool 86
Pop-up Menu 135
Position 137
Preferences 18
Preload Images 134
Preview 17
Print 48
Programozis 109
Properties 18, 26, 92
PSD formitum 9
Punch 104

Q
Quality 46
Quick Export 17, 47

g ;!
Ricshilo 59
Radir eszkéz 78
Raszteres eszkdzok 74
Raszteres grafika 7
Raszteres maszk 114

Rectangle Hotspot tool

131

TARGYMUTATO ‘ :

Rectangle tool 86
Redo 53
Redraw Path tool 85
Rendezés 105
Repeat 53
Replace 54
Replace Color tool 82
Replay 108
Reshape Area tool 90
Resize 98
Részkivilaszté eszkoz 72
Rétegek 24,37, 109
Rétegmappa 112
Reverse Frames 122
Rotate 98, 121
RTF formitum 10
Rubber Stamp tool 81
Rulers 56
Run Script 109
5y BT
Saturation 111, 144
Save 30
Scale 97
Scale to 121
Scale tool 72
Scan 48
Screen 110
Segédvonalak 57
Select 74,76
Select Behind tool 71
Selective JPEG 116
Sepia Tone 147
Shadow 140
Sharpen 140
Sharpen tool 79
Simple RollOver 133
Skew tool 73
Slice 130
Slice Guides 58
Slice Overlay 59
Slice tool 132
Smoothing 46
Smudge tool 81
Snap 60
Sokszog eszkoz 86

Sokszog hotspot eszkédz 131
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Sokszog képszelet eszkéz 132 Téglalap eszkoz 86
Sokszog lasszé eszkoz 75 Téglalap hotspot eszkoz 131
Solid 62 Teljes képernyss nézet 93
Sotétits eszkoz 80 Teljes megjelenités 56
Space 102  Teljes szin 62
Speciilis alakzatok 87  Teriilet alakit6 eszkoz 90
Split 104 Text Editor 89
Standard Screen mode 93  Text tool 88
Start page 15 Textira 63
Status Bar 135  Texture 63
Stilus 140 TGA formitum 10
Stretch alignment 88 TIFF formitum 9
Stroke 68 Tint 111
Stroke Options 70  To Canvas 102
Styles 140  Toll eszkoz 20, 84
Subselection tool 72 Ténuskiegyenlités 142
Swap Image 134 Tools 16
Swatches 24,61 Torlés 55
SWF formitum 10 Torzit6 eszkoz 73
Symbol 123  Transparency 44
Szélesség 29 Transzformicié 97
Szerkesztés 125 Transzformiciés eszkézok 72
Szétbontis 104,129 Trim Canvas 34
Szimbélum 123  Tiikrozés 99
Szimbo6lumkényvtar 123  Tulajdonsigok 18, 26,92
Szin finomitds 139  Twist and Fade 149
Szindrnyalat 144 ;
Szindtmenet 65 U, u
Szinitmenet eszkdz 83
Szincseréls eszkoz 82 Ujdokumentum 29
Szinek 24 Undo 53
Szinezés 144  Undo Steps 19
Szinkeverés 61 Ungroup 103
Szinkeverd 24  Unicode 88
Szinpaletta 61 Unié 104
Szinpalettik 24  Union 104
Szinszaggatds 42 Up 126
Szintek 145 URL 128
Szintelitettség 144  Utasitasok 109
Szkennelés 48  Utvonal Gjrarajzol6 eszkéz 85
Szoveg eszkoz 88 Utvonalak 104
Szuirkedrnyalat 147
Szdrék 141 V

i Vigis 34

Varizspilca eszkéz 76

Tartalom 135 Viszon 32
Tavolsig 21,102 Viszonméret 32

Vector

Vector Path Tool
Vektoros eszkdzok
Vektoros grafika
Vektoros maszk
Vektoros titvonal eszkoz
Veszteség

View

Viligosité eszkéz
Viselkedés
Viselkedések
Visszavonis

Vonal eszkéz
Vonalstilusok
Vonalszin
Vonalzék

W

WBMP formitum
Web

Web dither

Web Layer
Weboldal
WebSnap

Zarolis
Zoom tool

84

85

84

8

115
85

44

93

80
133
24,138
19, 53
84

70

68

56

130
64
113
48
38

113
93
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Kaphato
az ujsagarusoknal!

Szofverbemutatok
Tordelé-, illusztricios-, festd-, 3d-,

fi Imvago szoftverek és hasznos se

gédprogramok, |‘1]uginu|-; bemutator.

Professzionalis
hardvertesztek

LLCD és hagyomdnyos monitorok,
tintasugaras-, lézernyomtatok, film
¢s asztali szkennerek spektrofoto-
meéteres teszt iL‘ - gy prnﬁ f_:‘rnﬁ kus

g:m[lt vzasaban.

Digitalis fényképezés

A kezdetektdl a profi technikakat
bemutato cikksorozatunkban

a fényképezés titkai mellett az
adott szintnek megfelels digitilis
fényképzigépeket is teszteljiik,
tandcsokat adva az elindulashoz,
a visdrlishoz és a halado fogasok

elsajatitisahoz.

3d

A 3d-s porgramok mindennapi
hasznilata gyakorlati feldatokon,
elméleti hittéranyagokon és
elkésziilt munkik bemutatisin

keresztiil.

OZISBAN

Szinkezelés
A *.w':f,l'nh:_']j. 25 InunL:aﬁﬂ}';mmt kialaki-
tasanak :1]:1}}1'ni~ az eszkozok és a |-{L'~}‘n.:|-;

szinkezelésének tritkkjei.

Web

Flash 'L:m’r'n]}.'ﬂtn, mozgatas Action-

scriptekkel

Mozgokép

A filmes alapismeretekrol és
filmezés buktatoirol, modern és
tradicionalis eszkézok, munka-

maodszerek titkai.

Tippek, triikkok

Kezddknek és veterinoknak,
oktatopéldik 1épésral [épésre és
komolyabb szinti elméleti hat-
térinformiciok a tovibblépéshez és

szakmai ismeretek elmélvitéséhez.

Miivészet

Kitekintés a monitoron tal;
viligra, mivészek, tipogrifus
mesterek irasai, munkaik. Aktualis
rendezvények, pilyazati kiirdsok,
szakkonyvek, szakmai kiadvinyok

bemutatdi.

www.digitartmagazin.hu
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Miis az a
Fireworks?

A vilagszerte szinte percen-
kent szliletd internetes
oldalak forgatagaban egy j6
oldal talan legfébb ismérve
az izleses és funkcionalis
grafikai felépités. A minden
egyes oldalon ismétlédé
arculati elemek - ugyne-
vezett light elements - és
grafikus menlirendszerek
csak az elso |épeést jelentik.
A szbéveges anyagokat
minden esetben ceélszerd
diszit6 jellegl képekkel,
szemleltetdé abrakkal,
esetleg figyelemfelkeltd
animaciokkal kiegésziteni.
A Fireworks MX 2004 egy
professzionalis képszer-
keszto program, amely az
internetes grafikat készit6
szoftverek kozott - funkcio-
nalitasat és hasznalhato-
sagat egyarant figyelembe
veve - egyedulallo.

A program segitsegevel
kénnyedén 6tvdzhetjik a
raszteres és vektoros
kepelemeinket, szinte pilla-
natok alatt készithetiink
egyszeribb animaciokat,
interaktiv gombokat és
menlrendszereket.

perfct

www.perfact.hu
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A koényv tartalma

A kdnyv egy révid elméleti bevezetésben targyalja a
digitalis képalkotas alapvet6 fogalmait. Az ezt kovetd
gyakorlati fejezetek szigoru logikai felépités szerint
ismertetik a Fireworks MX 2004 egyes szolgaltatasait és
funkcioit. A kérnyezet és a kezelbfeliilet részletes bemu-
tatasa a rendszerbeallitasok targyalasaval zarul.

A dokumentumokroél sz6l6 fejezetben a tamogatott fajl-
formatumokkal, az importalas és exportalas kiillénb6z6
formaival, valamint a mas programokkal térténé
egyuttmikodeés lehetbségeivel ismerkedhetiink meg.

A szerkesztés eszkOzeit részletesen bemutato fejezet
alapvet6en a képelemek elkészitésének folyamatarol és
az alkalmazhato funkciokrél szol. A tervezés eszkozeit
targyald fejezetben a rendelkezésre allé vagy az alta-
lunk készitett kepelemek felhasznalasanak lehetésé-
geivel ismerkedhetiink meg, mint a maszkolas vagy az
animaciokeészités. A gyakorlati fejezeteket a rend-
szerkovetelmeények felsorolasa, valamint egy kézel
Otszaz cimszobdl allé targymutatd zarja.

Kinek szol a konyv?

A kdnyv kivalé segedeszkdz mind a programmal
ujonnan ismerkeddk, mind a veteran Fireworks fel-
hasznalok szamara.

A kbnyvhoz kapcsolodoé internetes oldal elérhet6 a:
http://kiado.perfact.hul/fireworks_letoltesek cimen.
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