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ELOSZ6

A szakkdnyveket szivesen kezdik azzal, hogy leirjak: kiknek sz6l,
milyen képzettségl rétegeknek irodott az adott md. Ez kétségteleniil
fontos és hasznos tudnivalé: nem art tudni mar az elsé pillantéasra, az
elsé kézbevételkor, érdemes-e egyaltalan tovabblapoznunk.

Nos, a szerzé6k most konnyd helyzetben vannak: mar a cim is azt
sugallja, hogy konyvink mindenkinek sz6l. Mindenkinek, akinek életébe
most lépett be a szamitégép; akinek a munkahelyén egyszerre csak
megjelent egy PC és most nem tudja, mit kezdjen vele; akinek sikerilt
kigazdalkodnia egy otthoni szamitdégépet, és szeretné valami hasznat is
latni. Forgathat jak szakemberek, laikusok, kezd8k és haladdk; remél juk,
mindenki taldl benne hasznos informaciot.

Az Olvasok kozlil biztosan vannak olyanok, akik lazas izgalommal
késziilédnek arra, hogy minél hamarabb otthonosan mozogjanak ebben az
izgalmas, bar egyelére még idegen viléagban. Szamukra a konyv térkép
lesz: megmutatja, merre menjenek, milyen sorrendben Jjarjak be az
ismeretlen tajakat. Utikdonyvnek is hasznalhaté: elmondja, hol célszerd
egy kicsit tobbet idézni, és leirja azokat a nevezetességeket, amelyek
valészintileg mindenkit érdekelnek. S végiil, hitink szerint, kitinden
bevalik majd utitarsnak, segitségével konnyebb lesz kerililgetni az
akadalyokat, és ez - kiilondsen az ismerkedés elején - felbecsiilhetetlen
segitséget nyujthat.

Vannak persze olyanok 1is, és nem is kevesen, akik a szamitégépek
vilagat ridegnek, gépiesnek, riasztonak képzelik; idegenkednek és talan
egy kicsit félnek is téle. Nekik elészdr is azt szeretnénk megmutatni,
hogy a szamitdégépek nem ellenségeink, hanem barataink; s hogy
szamitogép-felhasznaldénak lenni egyaltalan nem rossz dolog. S ha mar &k
is kedvet kaptak az ismeretlen fogalmak megismeréséhez, remél jik,
konyviink lesz elsé kisérd jilik.

A konyv a szamitégéppel kapcsolatos legsziikségesebb alapismereteken
kiviil foglalkozik a legfontosabb DOS parancsokkal, a szdvegszerkesztdék
koziil a Norton Editor-t valamint a dokumentumok irasara szolgald
ChiWriter-t targyalja. Ismerteti a Norton Commander hasznalatat és
bemutat ja a tablazatkezel8 programok kozil a Quattro-t.

A Flggelékben kozolt feladatokat ajanljuk végigprébalni, ezek az
ismertetett software-ek hasznalatanak begyakorlasara késziiltek. A
Figgelék még tartalmaz néhdny olyan hasznos informaciot, amely
szilkséges az ismeretek elmélyitéséhez.
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1. BEVEZETES A SZAMITASTECHNIKABA

1.1. Mit tud a szamitégép?

Az Olvasé talan mar elgondolkodott azon: mitél olyan "divatos" manapsag
a szamitastechnika? Miért van az, hogy az élet minden teriiletén talal-
kozunk kisebb vagy nagyobb, egyszerilbb vagy bonyolultabb szamitégéppel?
Betolakodtak munkahelylinkre, otthonunkba, az {izletekbe, bankokba és
kérhazakba; mindenhova, ahol eddig nagyon jol megvoltunk nélkiiliik. De
miért? Mit tudnak a szamitoégépek, amivel rdpke hisz év alatt nélkiiloz-
hetetlenné tették magukat?

Préobal junk meg el8szdr erre a kérdésre valaszolni.

Arrél, hogy mire is képes valdjaban a szamitogép, sokféle elképzelés,
tévhit él1 a koztudatban. Van, aki azt képzeli, hogy a szamitogép
"gondolkodik", s&ét: okosabb, mint megalkotéja, az ember. Masok szerint
a szamitégépek legfel jebb: gyorsasagukban kiildnbéznek tavoli roko-
naiktél, a szamologépektdsl.

Az igazsag, mint olyan sokszor, most is valahol féluton van.

A szamitoégép nem képes Onalldéan gondolkodni. Képes viszont joénéhany
miveletet elvégezni, és felkészitették arra is, hogy ezeknek a mive-
leteknek a sorozatat - a programot - onalldéan végrehajtsa. A programot
emberek - szamitastechnikaval foglalkozé szakemberek - irjak, és ha a
program Jjo, a szamitdégép valdban csodékra képes. Raadasul a szamitogép
programja cserélhetd, azaz egy és ugyanazon a szamitdgépen végtelen
szamu program futtathaté. Programokat a legkiilonfélébb feladatok megol-
dasara dolgoztak ki: {lgyviteli folyamatoktél bonyolult matematikai
problémakig, autétervezéstsl az EKG kiértékelésig, és még sorolhatnank.

1.2. A szamitogép nem helyettesiti az embert!

Szeretnénk hangsulyozni, hogy ezeknek a programoknak a megiradsa nem a
felhaszndalok feladata. Szakemberek egész hada dolgozik azon, hogy a
szakteriiletén felmerilé problémara megolddsi mdédszert talaljon ki, és

azt - altaladban egy programozd segitségével - a szamitégép nyelvére
"atiultesse". Ha ez sikeriilt, a program kész, és - akar egy ujfajta
tévékésziilék - az lzletekbe kerililhet. A felhasznadldénak most mar csak

annyl a feladata, hogy kivalassza és megvasarol ja azt a terméket, amire
sziiksége van, hazavigye, és megtanul ja kezelni.
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Példaként nézzik meg,

si targyu program esetében!

A probléma megfogalmazéasa,
a feladat pontos megadasa

milyen lépésekbdl &4ll ez a folyamat pl.

cgy orvo-

Az adott szakteriiletet jél isme-
ré, a problémaban jartas szakem—
ber (orvos) feladata

2. Megoldasi moédszer kitaldlasa Szamitastechnikai szakemberek
(ez az un. algoritmus) rek (szervezd, programtervezd,
3. A megoldasi moédszer "leforditéasa"| programozéd) feladata. A 2. fa-

zisban az orvos is részt vesz

a szamitégép nyelvére (ez a
programozas) -
4. A program bevitele a gépbe

5. A program (és a gép) mikddtetése. |Egyediil ez a felhasznalé feladata

1.3. Mire hasznalhaté a szamitogép?

Szamitogépliinkhdz persze nem csak egy,
rolhatunk, és 1igy igazan hasznos segitétarsat faraghatunk beldle. A
szamitégép nem felejt, nem ideges, és a viselkedése kiszamithato. Miko-
dése megbizhaté és pontos. Ha mindehhez hozzavessziik, hogy a szamitogép
gyorsasaga - miveletvégzé sebessége - az emberének sokszorosa, lassan
érthetévé valik, miért szeretiink olyan sok mindent a gépekre bizni.

hanem nagyon sok programot vasa-

Valéban, miért is? Foglaljuk Ossze az eddigieket:

- Mert a szamitdégép a megoldasi méd, vagyis a program ismeretében
nagyon gyorsan megoldja a feladatot (sebessége az emberi agynak sok-

szorosa);
- Mert a megdldasi moédszert tetszdlegesen valtozo, és tetszbleges
mennyiségd adatra tudja alkalmazni; vagyis, ha egy adott fela-

dattipust egyszer megoldottunk, akkor minden hasonlé jellegli fela-
datot megoldathatunk széamitogéppel

- Mert a szamitdégép biztosan jol és megbizhatdan dolgozik
- Mert ha a feladatot akdr csak egyetlen ember is megoldotta, akkor a

megoldast megtestesité program mikddtetésével bdrki képes lesz hason-
16 feladatok megoldasara (pontosabban megoldatasara).
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1.4. A szamitégép a felhasznalé szamara

Most mar megfogalmazhat juk, mi is a szamitdégép - vagy legalabbis meny-
nyit kell réla tudni annak, aki "“csak" haszndlni szeretné.

A szamitégép olyan gép, amely meg tud oldani egy problémdt, ha a megol-
dds moédjat kdézol jiik vele. Ezt viszont minden esetben az embernek kell
kitalalnia!

1.5. Szamitégépek az adatfeldolgozasban

Mint az elézéekben mar lattuk, a szamitégéppel nagyon sokféle feladatot
meg tudunk oldani. Ezeknek a feladatoknak azonban van egy kozos
Jjellemzé jik: a szamitégépbe sajat, kiindulasi adatainkat (bemend ada-
tok) visszik be, ezeket a szamitégép a program segitségével feldol-
gozza, és az eredményeket - a kimend adatokat - kozli veliink.

Az olyan feladatokat, ahol adatokat (informaciodokat) dolgozunk fel,
adatfeldolgozdsnak nzvezzik. A szamitégépck éppen a gyors és hatékony
adatfeldolgozasban hasznalhaték fel a legeredményesebben.

1.6. Két fontos fogalom: a hardware és a software

A fentiek ismerctében mar megprébalkozhatunk két olyan alapvetd fogalom
tisztazasaval, mint a hardware (hardver) és a software (szoftver).
Szamitoégépeckkel foglalkozni e két szdé Jjelentésének ismerete nélkiil
aligha lehet.

A szamitogépet alkoto mechanikus és elcktronikus eszkdzdk Osszefoglalod
neve hardware, a gépet mikddteté programrendszer pedig a software.
Vagyis a megoldas médjat a software (program) segitségével kozol jik.

A szdmitogép éppen azért kiilénbozik minden mds, az ember dltal kitaldlt
géptél, mert esetében ez a két fogalom elvdlaszthats. Ettsl valik a
szamitoégép sokcéluvd, rugalmasan felhasznalhatéova: a hardware ugyanis
allandé (mint minden gépnél), de a software cserélhetd.
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2. ADATOK ES INFORMACIOK

Az informacié napjaink "divatszava". Nem csoda: szazadunkban példatlan
méretd "informatikai robbanas" tanui lehettiink. A médidk - a televizio,
a radio, a sajté - valédsaggal elarasztanak benniinket az 4j és még Ujabb
hirekkel, adatokkal; az informacié terjedése hihetetleniil felgyorsult
(gondol junk a telefonra, telefaxra, vagy a midholdakra). Ugyanakkor az
informadcidé jelentdsége és értéke is megndétt.

Az adatfeldolgozasban résztvevé szamitoégépek, mint lattuk, éppen a
hatékony informaciészolgaltatasban lehetnek segitétarsaink. A kovet-
kez8kben az adat és az informdcié meghatarozasat fogjuk megadni. Ezek a
fogalmak meglehetésen kozismertek, de taldn nem &art, ha kissé ponto-
sitjuk O&ket. Megjegyezziik, hogy nem tel jeskdrd és altalanos érvényd
definiciét kivanunk adni; csupadn e koényv céljainak megfeleld szempont-
bél fogjuk leirni ezt a két, résziinkre kulcsfontossagi fogalmat.

2.1. Az informacidé fogalma

Informaciénak tekinthetiink minden olyan tényt, kozlést, hirt, amely
szamunkra Uj és amely valamilyen szempontbdl jelentdséggel, fontossdg—
gal bir.

Megallapithat juk tehat, hogy az informacié életiinknek, kornyezetiinknek
4dllanddéan Jjelenlévd alkotdeleme. Puszta 1létiink fenntartasa is azon mu-
lik, hogy a megfeleld informaciodk el jutnak-e hozzank: példaul hall juk-e
a kozeled6 autd zugasat, vagy latjuk-e a 1labunk elétt tatongd szaka-
dékot.

Ezekb6l a példakbdl is lathatd, hogy az informacid megjelenési formadi
igen valtozatosak: lehet barmilyen, érzékszerviinkkel felfoghaté inger,
szébeli vagy irasbeli kozlés stb.

2.2. Az adat fogalma

Az adat az informdcié megjelenési formdja. A szamitastechnikaban
sokszor csak a valamilyen formadban rogzitett informaciét nevezik adat-
nak. Az informaciot nagyon sokféle médon lehet rdgziteni; errél e feje-
zet késbbbi részeiben még részletesen fogunk beszélni.

Megjegyezzik még, hogy az adat és az informadcidé fogalma csak nehézkesen
valaszthaté el egymastél. A gyakorlatban - és kiilondsen a szami-
tastechnikai gyakorlatban - a két fogalom sokszor Osszemosédik. A
tovéabbiakban mi sem fogunk a két fogalom erdészakos szétvalasztasara
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torekedni, mert ez sok esetben az altalanos szdéhasznalattol vald elsza-
kadast Jelentené, és az érthetdéség rovasara mehetne.

2.3. Informdciés rendszerek

Mint 1latjuk, az informacidék életlinkben felbecsiilhetetlen szerephez
Jutnak. Ezért meglehet8sen régen megfogalmazdédott az az igény, hogy a
rendelkezésre 4allé adatokat és informacidékat valamilyen &attekinthetd
rendszerbe kell foglalni, amely viszonylag kdnnyen bévithetd és amely-
b6l az éppen szikséges informacié egyszerlen kinyerheté. Az ilyen
rendszereket nevezzik informdcidés rendszereknek.

2.4. Informaciés folyamatok

Az anyagil folyamatok soran a folyamatokra jellemz6 adatok és infor-
macidok folyamatosan valtoznak. Az adatok valtozasabél pedig sokféle
hasznos kovetkeztetést 1le 1lehet vonni: éppen erre szolgalnak az
informaciés rendszerek. Ezek azonban nem jonnek létre "maguktél". Az
ember régéta felismerte, mi mindent kell tennie ahhoz, hogy "anyagi"
Jellegl tevékenységeinek jellemz6 adataibél létrehozhassa informacioés
rendszerét. Ezek a tevékenységek nagy vonalakban a kdvetkezdék:

- az adatok mérési lehetdségeinek kidolgozasa

- az adatok rendszeres mérése, figyelése, gyldjtése

- az Osszegyljtott adatok rendszeres, id&szakonkénti feldolgozdsa
- az eredmények értékelése.

Ezeket a folyamatokat informdcids folyamatoknak nevezziik. A legtdbb
anyagi Jjellegl folyamatot kisér valamilyen informéciés folyamat. A
legszélesebb korben ismert informaciés folyamat az lgyvitel, amely
valamilyen gazdaséagi szervezet anyagi folyamatait kiséré informaciods
folyamatok Osszessége.

2.5. Az adatok és informacidék tarolasa

Ahhoz, hogy egy valamennyire is mikdd6éképes informaciés rendszert
létrehozhassunk, feltétleniil meg kell oldanunk az adatok és informacidk
tarolasat, rogzitését. Ez a probléma sem Gjkeletl: mar az emberiség
hajnalan tettek kisérleteket arra, hogy a megszerzett ismereteket
valamilyen médon megmentsék a feledéstél. fgy alakult ki az irds-
beliség, amely a leg8sibb és ma is kulcsfontossagu adatrdgzitési tech-
nika.
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Valészinlleg az adatok mérési eredményeinek megfogalmazasa vezetett el
a szdmfogalom kialakulasadhoz, amelyet hamarosan kovetett az irott szam-
jegyek megjelenése. Ez a lépés nagyon nagy Jelentéségld volt, mert a
leirt szamjegyek a mennyiségeket - mérési eredményeket - nemcsak kife-
jezik, hanem régzitik (taroljak) is.

2.6. Adattarolas a szamitastechnikaban

A szamitogépek megjelenése Uj kihivast jelentett. Szinte azonnal nyil-
vanvaloéva valt ugyanis, hogy a szamitdégép a maga lehetSségeivel és
korlataival elsésorban éppen az adatfeldolgozasi folyamatokban tud majd
Jjelentds szerepet vallalni. Ehhez azonban ki kellett dolgozni néhany
olyan adattaroléasi technolégiat, amelyet a szamitoégép is fel tud hasz-
nalni. fgy sziilettek meg a mdgneses adattdrak, amelyek a szamitogépek
fontos alkotérészei. A magneses adattarakrél a 4.5. fejezetben még lesz
sz6, annyit azonban maris érdemes megjegyezni réluk, hogy segitségilikkel
tudja a szamitogép a feldolgozandé adatokat és a feldolgozéds soran szi-
letett eredményeket tdrolni ugy, hogy azok kikapcsolt &allapotban is
megmarad janak. A magneses adattaroldkra a szamitogép irni tud, vagyis
ra adatokat rogzit; és amikor sziikséges, a korabban rogzitett adatokat
el is tudja olvasni. A szamitoégép tehat Ugy hasznial ja a magneses adat-
tarakat, mint az ember a noteszfiizetet: felirja mindazt, amire a késdéb-
biekben szitksége lehet, és ha eljon az ideje, a kivant informaciot le-
olvassa. Természetesen el tudja olvasni a mas gép altal felirt adatokat
is, ha hozzafér és a felirasi méd az Svével egyezb; mint ahogy mi is el
tudunk olvasni egy koényvet annak ellenére, hogy nem mi irtuk - feltéve,
hogy megkapjuk és olyan nyelven irtak, amit mi is ismeriink.

2.7. A tarolt adatok szerkezete

A magneses adattarakon az adatok rendezetten, meghatarozott szerkezet
szerint helyezkednek el. Ezeket a szerkezeteket a legtdbb felhasznald
egy bizonyos gyakorlat utan "megsejti", és meg is baratkozik velik;
addig azonban 1ijesztének és misztikusnak talalja azokat a kifeje-
zéseket, amikkel a programok hasznalati utasitasaiban talalkozik. Hogy
ennek elejét vegylik, a kovetkezbékben a leggyakrabban el&fordulé adat-
szerkezeteket vessziik sorra.

2.7.1. Mezd

A mez6 egyetlen adat tarolasara kijeldlt hely. A mezd8k nevei altalaban
a tarolt adatok nevei is. A mezd tipusat a benne eléforduld adatokkal
szoktak leirni; igy vannak pl. numerikus (csak szamokat tartalmazé) és
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alfanumerikus (betlket, szamokat, irasjeleket tartalmazéd) mezdk.
Egy személyi nyilvantartas mezéi pl. a kovetkezdék lehetnek:

Név:
Lakcim:
Telefon: stb.

2.7.2. Rekord

A rekord az adatoknak olyan egysége, amelyben valamilyen dolog jel-
lemz6it gylGjtjlik Ossze. Ezek a jellemz6k altaldban egy-egy mezdben kap-
nak helyet, a rekord tehat mez&6kbsl &all. A személyi nyilvantartés
rekordjai pl. a kovetkezék lehetnek:

1. rekord

Név: Nagy Jozsef
Lakcim: Budapest, H6 u. 1.
Telefon: 111-1111

2. rekord

Név: Kiss Imre
Lakcim: Szeged, Nap u. 2.
Telefon: 222-2222

sth.

2.8. Allomany, file

Az adatoknak logikailag Osszefiggé halmazat allomanynak, vagy file-nak
(fajl) nevezzik.

2.8.1. Az allomanyok azonositasa

Az 4allomanyokat - akar adat-, akar programallomanyrél van szé - a
hattértarakon (lasd 4.2. fejezetet) tarol juk. A hattértarakon
természetesen nemcsak egy, hanem nagyon nagyszamu allomény lehet. Ezek
ko6zott a gép csak ugy tud eligazodni - rélunk nem is beszélve -, hogy
egyedi azonositdéval, névvel latja el Sket. Az allomanyok elnevezésében
a felhasznalénak van bizonyos szabadsaga; ahhoz azonban a gép ragasz-
kodik, hogy azonos helyen két azonos nevli allomany ne szerepelhessen,
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hiszen nem tudnd &ket megkiilonboztetni. Mivel az &allomanyokra &altalédban
nevilkkkel hivatkozunk, a késébbiekben -a DOS operaciés rendszerrel fog-
lalkozé fejezetben- azt is meg fogjuk tanulni, milyen file-neveket
ismer el a PC-nk.

Ha a hattértarat a szamitégép altal hasznalt kdényvnek képzel jik -ez a
hasonlat jol kozeliti a valdsagot és a késébbiekben is jol fogjuk tudni
hasznalni-, akkor az egyes allomanyok megfeleltetheték a konyv fejeze-
teinek. Természetes, hogy a fejezetek mindegyikének kiilén cimet adunk.
Ugyanigy latja el PC-nk is az &llomanyait nevekkel, egyedi azono-
sitokkal.

2.8.2. A tartalomjegyzék

Ha egy konyvet a keziinkbe vesziink, elészor altaldban a tartalom-
Jjegyzékét nézzik meg. A tartalomjegyzék tobb célt szolgal:

1. Felsorolasszerlen tartalmazza a kényvben 1évé fejezetek neveit, igy
a konyv fejezeteirél gyors attekintést kapunk, kénnyen tudunk tajé-
kozddni;

2. Megnézhet jik, melyik fejezet milyen hosszu;

3. Azt 1is megtudhat juk, hogy a konyvben hol taldlhato az a fejezet,
amit keresink.

Ezeket az adatokat a szamitégépnek is tudnia kell, ha el akar igazodni
a konyvében 1lévs fejezetek, azaz a hattértaron 1évé allomanyok kozott.
S6t: mivel a gép a hattértarrol nem csak olvas, hanem ir is ra, egyéb
informaciokra 1is szilkksége van. Nyilvan kell tartania azt is, hogy a
lemeznek melyik teriilete foglalt, és hol van még rajta szabad hely.
Ezért a hattértaron, akarcsak egy konyvben, a tényleges adatokon kiviil
helyet kapnak olyan terililetek is, amelyek a szamitdégép eligazodasat
segitik. A szabad helyeket és az &4llomanyok elhelyezését az un.
dllomdnyelhelyezési tabla (angol nevének roviditésébsl: FAT (File
Allocation Table), az allomanyok nevét és hosszat még néhany jol hasz-
nalhato adattal egylitt pedig a tartalomjegyzék (directory) tartalmazza.

A FAT-et nyugodtan tekinthetjik a gép "belligyének", hiszen benniinket
nem nagyon érdekel, hogyan is osztja be a rendelkezésére allé tarolasi
teriiletet. Raadasul, ha egy allomanyt keresiink -ellentétben azzal, ha a
konyviinkben keresiink egy fejezetet-, nem is kell tudnunk, hol van a
helye. Elég, ha a nevét ismerjlik: a megfelel§ parancs hatéasara a gép
megkeresi nekiink.

A tartalomjegyzék ismerete azonban a felhaszndlé szamédra is fontos.

Szerencsére, mint a DOS-sal foglalkozé fejezetben 1latni fogjuk, a
tartalomjegyzék megtekintésére egyszerl médszer all rendelkezésiinkre.
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2.9. Allomanytipusok

Minden &llomany, mint azt mar lattuk, adatokat tartalmaz. A hattér-
tarakon adatként rogzitve jelenik meg a szamitoégépet mikddtetd program
és a feldolgozasra vard adat egyarant. Ezért, bar elvi kiilonbség nin-
csen koztiik, a hasznalat eltéré médja miatt mégis célszerd az adat-
allomanyokat és a programdllomdnyokat megkiilonboztetni.

2.9.1. Programallomanyok

A programallomanyok tartalmazzdk azokat a programokat, amelyek a szami-
togépet mikodtetik. Ezek rendszerint valamelyik magneses hattértaron
taldlhaték meg; hogy hogyan keriiltek oda, az a felhasznald szem—
pont jabél nem lényeges. A programdllomadnyok legfdébb jellemzéi a kovet-
kezbk:

- A szamitoégép csak olvasasra hasznal ja Sket, igy tartalmuk altaldaban
4llandé

- Megfeleld kezel8i utasitassal "elindithaték", "futtathatok"; ez azt
Jjelenti, hogy a szamitdégép elolvassa a programalloméany tartalmat, és
a benne 1év8 utasitésoknak megfelelSen kezd mikddni.

- A programallomanyban az informacidék olyanforman vannak tarolva, hogy
a szamitogép megérthesse &ket. Az ember szamara a programallomanyok
altaldban olvashatatlanok, igy a programallomanyba "belenézegetni"
az esetek tobbségében felesleges probalkozas.

2.9.2. Adatallomanyok

Az adatfile altalaban rekordokbél all. A mar emlitett példanal maradva,

a személyi nyilvantartas rekordjait egy file-ban tarolhatjuk. A file

ebben az esetben annyi rekordbél &all, ahdny személy adatait az &llo-

manyban tarol juk.

AZ adatallomanyok legfontosabb jellemz8i a kovetkezék:

- A szamitégép olvasasra és irasra is hasznalja d6ket, igy tartalmuk
allanddéan valtozik

- Az adatallomanyok nem indithaték el, hidba adjuk ki az erre szolgald
parancsot. Ez a tény sok kezdé szamitégépfelhasznalét gondolkodtatott
mar el. A jelenség magyarazata nagyon egyszerl: az adatallomadny nem
tartalmaz a gép szamara utasitéasokat, igy az nem is tud vele mit
kezdeni. Szerencsére elég egyszerlen elddnthetd, hogy melyik allomany
"indithaté", tehat programallomany; errdl a késébbiekben még lesz
sz6.
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2.9.3. Adatbazis

Azt mondtuk, hogy az allomany logikailag Osszefliggd adatok csoportja. A
személyi nyilvantartasban az egyes emberekre jellemzé adatokat fog-
laltuk egy allomanyba. Ez az Osszefiiggés elég konnyen belathato.

Nemcsak az egyes adatok, hanem az egyes &llomédnyok kozott is felfe-
dezhetilink logikai kapcsolatot. Példaul mindazok az 4allomédnyok, amelyek
mond juk a szamitégépes bérszamfejtéshez sziikségesek, Osszefiiggd csopor-
tot alkotnak. Az &allomanyoknak ilyen csoportjat nevezziik adatbdzisnak.
Az adatbazisok szerepe az utdobbi években jelentésen megnétt, mivel mind
tobb és tobb adat keriil szamitogépre.

Az el6bb emlitett bérfeldolgozast végzd rendszer adatbazisa példaul a
kovetkezé allomanyokbol allhat:

Adatbazis neve: BERSZAMF

SZEMELY.DBF - ez az &allomany tartalmazza a személyi nyilvantartas
adatait; szerkezetét az elébbi példaban lattuk

BER. DBF - ez az allomany tartalmazza a dolgozdék béradatait

ADO. DBF - ez az allomadny tartalmazza az addészamitashoz sziikséges
adatokat

LEVONAS.DBF - ez az allomany tartalmazza a dolgozdék levonasait

stb.

Mindenképpen meg kell jegyezniink, hogy az adatok effajta csoportositasa
egyaltalan nem Uj gondolat. Adatok nyilvantartasara és rendszerzésére
akkor is sziikség volt, amikor szamitégéprél még nem is hallottak. S ha
a szamitégépes adattarolas elébb megismert szerkezetét Osszehasonlit juk
a Jjol 1ismert "kézi" feldolgozasban alkalmazott adatszervezési méd-
szerekkel, akkor megnyugodva tapasztalhatjuk, hogy csak a nevek v&l-
toztak: az adatszerkezetek felépitése ugyanaz.
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Tanulmadnyozzuk a kovetkezé abrat!

l gyl jtédoboz |
Név: Kiss Imre ¥ rovat - |[Név: Kiss Imre
/ karton -
Név: Nagy Jozsef Lf' Név: Nagy Jozsef l
/'Lakcim: H6 u.1 / Vs Alapbér: 12.000.-

Személyi / Bérkartonok

adatlapok // gyt jtédoboza

gyt jtédoboza / polc

N

Ezen a polcon téarol juk az Osszes bérszamfejtéshez sziikséges
kartont, amelyeken minden sziikséges adat rajta van

2.1.4bra Hagyomanyos adatnyilvantartas

SZEMELY. DBF allo- -»| BER.DBF
Személyi adatok &allomanya |many Béradatok alloménya
Név: Kiss Imre mezé6 | Név: Kiss Imre
Lakcim: Nap u.2. Alapbér: 14.000. -

rekord->
Név: Nagy Joézsef Név: Nagy Joézsef
Lakcim: H6 u.1. Alapbér: 12.000. -

|
adatbazis

2.2.4bra Szamitoégépes adatnyilvantartéas

A 2.2 abra alapjan belathaté, hogy a rovatnak a mezd, a kartonnak a
rekord, a gyGjtédobozban tarolt Osszes kartonnak az &allomany, a kozds
polcon téarolt Osszetartozé dobozoknak pedig az adatbazis feleltethetd
meg.
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3. AZ EMBER ES A SZAMITOGEP KAPCSOLATA

A kedves Olvas6 valészinlileg azért szanta ra magat e konyv elolvasa-
sara, mert valamilyen médon kapcsolatba keriilt egy szamitoégéppel. Ez
sokaknak jelent megrazkodtatast; gyakori, hogy a kezd6 felhasznaldk
valésaggal félnek a géptél. Hatékony ember-gép kapcsolat viszont csak
ugy alakulhat ki, ha ezeken az ambivalens érzéseken minél hamarabb
tultesszilkk magunkat. Ezzel a fejezettel ebben szeretnénk segiteni.

3.1. Mi vagyunk az okosabbak!

Rogzitsik le ismét, amit a bevezetd részben mar megbeszéltink: a
szamitogép nagy talalmany, nagyon sok mindenre ravehetd, de nem okosabb
az embernél. S&6t: ha nem irtak volna ra programot - természetesen
emberek -, és nem lennének, akik mikodtetik - megint csak emberek - mar
vihetnénk is o6cskavasnak. A szamitdégép tehat: okosan hasznalhaté
eszkdz, és nem tobb. Ezt soha ne felejtsiik el!

3.2. A szamitégéptél nem kell félni!

Sok felhasznalé Ul le félve a szamitdégéphez. Alig mernek hozzanyulni:
Mi lesz, ha elromlik? Mi lesz, ha rosszul csinalnak valamit? Szeretnénk
mindenkit megnyugtatni: hacsak nem daraboljuk fel, vagy nem rakunk
rajta tlizet, a szamitodgépet elég nehéz elrontani. Pusztan egy program

mikodtetésével pedig majdnem lehetetlen. Természetesen nem art egy-két
kezelési fogast megtanulni, de jé, ha tudjuk: a gépet - és a
programokat - felkészitették arra, hogy rosszul kezelik &ket.

A legjobban taldn a gép hattértarain tarolt adatokat kell félteni.
Megfelelé6 biztonsdgi mechanizmusok beiktatédsaval azonban ezeket is
meglehetésen jo kezekben tudhat juk. Félelemre tehat nincsen ok: a gép
nem bant minket, és mi nem tudjuk bantani &6t, semmi akadalya egy kol-
csondsen kellemes munkakapcsolat kialakitasanak.

3.3. Beszélgetés a szamitogéppel

Ry,

A szamitogépet egy kicsit masként kell Kezelni, mint a tébbi'gépet. Nem
elég megtanulni néhany gomb elcsavarasat &s lenyomasat, mint példaul az
automata moségépnél vagy a videdéndl: a szamitdégéppel vald munka szinte
allandéan uj helyzeteket teremt, amiket a géppel egylittmikodve kell
megoldanunk.
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A szamitégéppel dolgozni tulajdonképpen azt Jjelenti, hogy a géppel
folyamatosan beszélgetilink, kommunikalunk. :

Persze nem él8széban (bar létezik olyan gép, amelyik megérti az emberi
beszédet és valaszol ra), hanem a gép periféridit igénybe véve. Amit
mi szeretnénk a gépnek mondani, azt begépel jlik a billentylizeten; amit
pedig a gép véalaszol vagy kozol, azt megjeleniti a képernyd jén.

A gépnek adott utasitasokat parancsoknak nevezik, a gén valaszait pedig
lizeneteknek. Maga a DOS is parancsokat var, és {zeneteket ir ki. Az
Uzenetek jellegzetes tipusa a hibalizenet, amivel a gép valamilyen hibas
kezelési mlveletre vagy. rendelellenes mikddésre figyelmezteti a keze-
16 jét.

A legtobb felhasznaléi software ligyesen kihasznal ja a gép kommunikaciods
felliletét. A képernyének rendszerint van egy ilzenetsora, ahovd mindig
oda lehet pillantani, ha elakadunk; az egyes f& funkciokat (vissz-
alépés, Jjavitas, befejezés stb.) mindig ugyanazzal a billentylvel lehet
kivaltani; a figyelmeztets ilizeneteket hangjelzés kiséri stb. Ha meg-
tanulunk "beszélgetni" a géppel, hamarosan megbaratkozunk vele.

3.4. Ejtstink csak annyi hibat, amennyi belefér!

A kezd6 felhasznald réme: a hibalizenet. Mintha a gép csufolédni akarna
vele: barmit csinal, barmivel prébalkozik, az eredmény valamilyen hiba-
Uzenet.

Ett6l nem szabad elkedvetlenedni. Mindent meg kell tanulni, és ezen a
peridéduson mindenki atesik (még az a kolléga is volt kezd8, aki kissé
folényesen siet a segitséglinkre, hogy megmutassa: 6 bezzeg tudja, hogy
is kell azt a parancsot kiadni). A legfontosabb, hogy tudjuk: a hiba-
lizenet nem kdros, se neklink, se a gépnek nem okoz bajt.

A gép nem Jjegyzi meg, hanyszor hibaztunk. Foldsleges a képernyérdél
eltlintetni az "arulkoddé" hibajelzéseket: hagyjuk fent &ket batran, egy
idé utéan ugyis ritkulni fognak. Sokkal fontosabb, hogy megtanul juk,
hogyan is kell egy hibajelzést lekezelni.

1. Vegylik észre a hibajelzést! Ez nem nehéz, csak idénként ra kell néz-
ni a képernyére. A kezddének egy kicsit gyakrabban, mint a haladénak.

2. Fejtstiik meg, mit jelent a hibajelzés! Aki tud angolul, annak ez
nagyon konnyd, "mivel a hibalizenetek altaldban angol nyelviek. Aki az
angollal hadilédbon all, az jol teszi, ha a gép kdzelében kifliggeszt
egy transzparenst, a leggyakoribb hibajelzések forditasaval és
értelmezésével.
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Prébal juk meg kideriteni, mi okozhatta a hibajelzést! Lehet, hogy mi
rontottunk el wvalamit, de az 1is 1lehet, hogy egyszerd milszaki
problémarél van sz6 (pl. a nyomtatdbél kifogyott a papir, vagy nin-
csen lemez a meghajtéban). A hibasan kiadott parancsok felismerése
csak eleinte nehéz, késébb csupan pillanatok mive.

Haritsuk el a hibat, azaz tegyilkk meg a megfeleld intézkedéseket!
Flzzlink papirt a nyomtatéba, cserél jink lemezt; a hibas parancsot
pedig adjuk ki helyesen. Nem baj, ha most sem sikeril; az ujabb
hibajelzés nem teszi a gépet tirelmetlenebbé, nem fog rank "hara-
gudni". El16bb-utéobb sikeriilni fog a hibatlan begépelés.
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A PC FELEPITESE ES HASZNALATA
4. A PC-k alapkonfiguraciéja
4.1. A kozponti egység és a periféridk

Minden szamitogép két alapvetd funkcionadlis egységre oszthaté: az un.
kozponti egységre vagy angol nevének (Central Processor Unit) rovidi-
tésébsl CPU-ra és a periféridkra.

A kdzponti egység a gép "agya", amely Osszes tevékenységét iranyitja.

A perifériak a szamitégépnek azon részei, amelyek a CPU szamara lehe-
tévé teszik, hogy a kdrnyezettel kapcsolatot tartson.

Ha a szamitégépet az emberrel hasonlitjuk Ossze, akkor a CPU-nak az
ember agya, a periféraknak pedig a szem, a fil, a beszédkor a szaj,
vagy iraskor a kéz felelne meg. Ahogy ember létezhet fél szemmel vagy
fél karral, de nem létezhet agy nélkiil, ugyanugy a szamitdégép is mikod-
het tobb vagy kevesebb perifériaval, de mikddésképtelen kdzponti egység
nélkil.

A kozponti egység kivilrél nem lathaté, az uUn. alapgép tartalmazza,
biztonsigosan elrejtve.

A 4.1. &dbra a kozponti egység és a PC-nél leggyakrabban el&éforduld
perifériadk sematikus éabrajat mutatja. A nyilak az adataramléds iranyat
Jelzik.

periféria
(monitor)
periféria periféria
(floppy egység) meméria CPU (nyomtaté)
periféria
(billentyizet)

4.1. ébra PC perifériai

A 4.1. abran jelolteken kivil a szamitégéphez még nagyon sokféle peri-
féria csatlakozhat.
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Konfigurdcidénak nevezink egy adott perifériakombinaciéval rendelkezd
szamitogépet. A fentiekbsl kdvetkezden nagyon sokféle konfiguracié kép-
zelheté el.

A PC alapkonfigurécié a koévetkezd részekbsl all:

1. Alapgép, amely tartalmazza a CPU-t, a csatoldkartyakat, a tap-
egységet stb.

2. Hajlékonylemezes egység, amely az alapgépbe van beépitve

3. Monitor (képernyd)

4. Billentylzet.

A fentieken kiviil a legtobb PC tartalmaz merevlemezes egységet
(winchester), és nyomtatét is. Sok korszerd software kdnnyebben kezel-
hets egérrel (mouse).

A PC-k alapkonfiguraciéjat a 4.2. abran mutat juk be.

4.2. &abra Copam szamitdégép lathatoéd
5 1/4" és 3 1/2" floppy meghajtéval
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4.2. A billentytzet

A PC billentylzet két legelterjedtebb tipusat (a 87 és a 101 gombos
billentylzetet) a 4.3.a és 4.3.b. abrak mutat jak.

ANEE) Al GO A A N P PR N LN e v
o] [Efefs e 9 Y
5303 0 i o = B S A
F7 |F8 f;smnlz |>< IC IV IB IN }M ’ |> ‘ ’ U Shift £na | L |Pgon
rolero]  [ac ] 5 2 L
4.3.a. abra A 87 gombos billentylzet

Esc ’F1 F2 | F3 IF4 } [r% IFG [F? |F8 I IFg IFIOIF11|F12| {’hlf‘ﬁfkame

SysRq Break
HNHEHERERI AL s o I ) U S
£l Gl = = oy
5 ol N N O 2 L Is]
‘UShlf(iZ X [C IV FIN IM l* { 9 osnin!' (1] ool v
le ‘All ‘ IAH [ |cm Ir 1= .(:‘s y Enter

4.3.b. adbra A 101 gombos billentylzet

A billentylizet mikodésérsl elég, ha annyit tudunk,
lentyld lenyomédsa egy specialis,

hogy béarmely bil-
a szamitoégép altal azonosithatd jelet
(kédot) valt ki. A kod bekeriil a kozponti egységbe, onnan kikeriilhet
pl. a képernyére (amit a felhasznalé ugy érzékel, hogy a leiitott betd
megjelenik a képernyén). Fontos tudni, hogy az egyes billentylkhdz tar-
tozé koédok megfeleld program segitségével megvaltoztathatok, igy a bil-
lentylzeten gyakorlatilag tetsz&leges (pl. magyar, cirill, gdrdg stb.)
jelkészlet eldallithato.

A billentylizet kezelésérél a legjobb a gyakorlatban meggy&zddni.
kovetkezé részt ezért a szamitogép mellett célszerd elolvasni,
legjobb, ha régtoén ki is probal juk.

A
és a
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A PC billentylizete a kovetkezé részekbdl all:

1. Alfanumerikus billentylzet,

2. Kurzorblokkal kombinadlt numerikus billentylzet,

3. Vezérlébillentytk,

4. Kilonallé kurzorblokk (101 gombos billentylizetnél),
5. Funkciébillentytzet.

4.2.1. Alfanumerikus billentylzet

Az alfanumerikus vagy masképpen irégépbillentylizet; mint a neve is
mutat ja, bettket, szamokat, és egyéb Jjeleket (pont, vessz8 stb.) tar-
talmaz. Az irdégép billentylzetéhez nagyon hasonlé, de alaphelyzetben
nem a magyar, hanem az angol ABC jelkészletét tartalmazza. Az alfa-
numerikus billentylizeten sok billentyld kétdllapoti. Ezeken a bil-
lentytkon a felil jelzett karaktert a SHIFT billentyld egyidejli hasz-
nalataval lehet kivaltani (ugyanugy, mint az irégépeken a kocsiemeld
billentytvel).

4.2.2. Kurzorblokkal kombinadlt numerikus billentytizet

A billentylzet jobb oldaléan, elkiilonitetten taldlhaté blokk is két
allapotu: alsé allapotaban elsésorban szdvegszerkesztéskor hasznalatos
funkcidkat valt ki, felsé allapotdban szambillentylzetként hasznalhato.
Az allapotvaltast a Numlock billentyl vezérli. Ha a NumLock be van
kapcsolva, akkor a NumLock kijelzé lampa vilagit, ilyenkor a billentyln
a szamok és a . (tizedespont) miksdik. A NumLock billentyt ujboli
megnyomasa visszavalt a kurzor funkcioék kezelésére.

4.2.3. A numerikus billentytzet

A numerikus - mas néven nemzetkdzi tizes - billentylizet szammezdk
konnyd és hibatlan bevitelére alkalmas. A szamok nullatél kilencig,
valamint a legfontosabb miveleti jelek olyan médon vannak itt elhe-
lyezve, hogy egy kézzel el lehessen érni barmelyik billentylt. A csupan
néhany gombbdél &allé blokk kezelése nagyon kénnyen valik készség
szintlvé, akar néhany nap gyakorlas utan kialakulhat a "vak" hasznalat.
A blokk kdzepén elhelyezkedd billentyln (5-6s szam) tapinthaté dudort
képeztek ki arra az esetre, ha a kéz "eltévedne". A blokk négyzetes
elrendezése és kis mérete az adatbeviteli sebességet 1is jelentdsen
megnoveli.

A numerikus billentylzet hasznalata olyan programok mikodtetésénél
ajanlott, amelyeknél kizardlag szamokbdl allé mezéket kell kitdlteni.
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Az irodgépbillentylzeten 1év6 szamok és a numerikus blokk szamjegyei
tel jesen egyenértékiek. fgy mindig magunk donthetjiik el, hogy melyiket
célszerd hasznalnunk.

A szambillentylizet mellett talalhaté jelek koziil a * a szorzas, a
/ pedig az osztas mlveleti jele.

A billentylzet felsé alléasat (szambillentylzet) a Num Lock feliratu
gombbal lehet valtani, melynek bekapcsolt &allapotat jelzélampa mutat ja.

4.2.4. A kurzorblokk

Ezeket a billentylket els8sorban szdvegszerkesztés kodzben hasznal juk.
Megjegyezziikk, hogy a DOS nem tamogatja minden kurzormozgatdé billentyl
hasznalatat.

A legfontosabb billentyldk funkciodja:

T ™ . a kurzort a nyilak altal mutatott iranyba mozgat ja

PgUp: Felfelé lapozads a képernydén

Pghn: Lefelé lapozas a képernyén

Home: Altalaban valamilyen szdvegegység elejére ugras (alkalmazéasa
a szovegszerkesztd tipusatél fiigg)

End : Altalaban valamilyen szdvegegység végére ugras (alkalmazasa
a szdvegszerkesztdtipusatol fiigg)

Del : Annak a karakternek a torlése, amelyen a kurzor &all

Ins : Beszurd lizemméd bekapcsolasa

4.2.5. Vezérlébillentytk

Azokat a billentylket nevezziik vezérlébillentylnek, amelynek leiitése
nem ir ki lathaté karaktert, hanem valamilyen egyéb, a gép vagy a bil-
lentytizet mikddését befolyasold hatast fejt ki.

Vezérlébillentylk az 1irégépen 1is vannak: gondol junk a tabulator, a
kocsiemels, a visszaléptetd stb. gombokra.

A PC billentylzeten taldlhaté legfontosabb vezérlébillentyik a kovet-
kezbk:

Enter vagy Return (jele sokszor: <! vagy <)
Lezaré billentyld. Ezt hasznaljuk a DOS parancsok, vagy a beadott

adatmezék lezarasara. Programfuttatéasakor pl. a program nevét az Enter
billentyd lelitésével zarjuk le.
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Shift

Fels6é allast kivalté billentyl, az irdégép kocsiemeld billentydjéhez
hasonlit.

A betlk alsé-felsé alladasa a kisbetl-nagybetd {izemméd. A todbbi bil-
lentyln a fels6&llasban kivalthaté jelek jeldlve vannak.

A Shift billentyld hasznalata: a Shift-et lenyomva tartjuk, mikdzben
megnyomjuk a kivant billentyuit.

Példaul:
A « fels6 allas, kivaltasa: Shift a
a < alaphelyzet
( ¢« fels6 allas, kivaltasa: Shift 9
9 ¢« alaphelyzet

CapsLock

Ez a billentyl a nagybetlallas roégzitésére szolgal. Ha a CapsLock be
van kapcsolva, a betlk a Shift nélkiil nagybetit, a Shift-tel egyltt
pedig kisbetilt adnak.

Ennek a billentylnek a mikddése az irégépnek ahhoz a billentyljéhez
hasonlithaté, ami a kocsit emelt &allapotédban rodgziti. A mikodésiikben
azonban van egy fontos kiilonbség: mig az irdégép megfeleld Dbil-
lentydjének hasznalataval a nagybet@allason kiviil a kétallapotu bil-
lentytk felsé &allasban régziilnek (s ez bizony sok bosszusag forrasa),
addig a CapsLock csak a nagybetdallapotot rogziti, s a kétallapotu bil-
lentylk alaphelyzete tovabbra is az alul jelslt karakter.

A CapsLock hasznalata: a billentylit lenyomva a CapsLock allapotat val-
togatni lehet. A bekapcsolt allapotot jelzélampa mutat ja.

Ha a CapsLock be van kapcsolva, a kisbetls lizemmédot a Shift billentyd
alkalmazaséaval lehet kivaltani.

32



Példaul:

CapsLock billentyd bekapcsolva

a ¢« fels6 4alléas, kivaltasa: Shift a
A ¢« alaphelyzet

—

« felsé allas, kivaltasa: Shﬁft 9
9 ¢« alaphelyzet

Tab |«
=]

Az irbégépen megszokott tabuldtorfunkcidénak megfelelSen mikodik. A
bekezdés, a tabulalt szakasz hossza a legtdobb szdvegszerkesztében beal-
lithaté. A tabuladtor billentyd lelitése a kurzort a tabuladtor beal-
litasnak megfeleld helyre mozgat ja.

Ctrl és Alt

Ez a két billentyld tulajdonképpen "megharomszorozza" a billentytlizet
lehet&ségeit. Ennek az az oka, hogy minden billentyd mas kdédot general
"onmagaban", mast az Alt, és mast a Ctrl billentylvel egyiitt nyomva (a
Shift-tel egyiitt nyomva is, amint azt mar lattuk).

Ezeket a lehet&ségeket a felhaszndldé nem nagyon tudja kihasznalni. A
Ctrl és az Alt billentyld egy Jellegzetes felhasznalasarsél, a meleg-
inditasroél a DOS-rél szélé fejezetben lesz sz6b.

Esc

Ez a billentyd (neve az angol escape, menekiilni szébdél szarmazik)
dltaldban programmegszakitasra szolgal. Mivel ez, mint latni fogjuk,
eléggé veszélyes mivelet, sok programban "letiltjadk" a hasznalatat;
vagyis' gondoskodnak arrél, hogy lenyomasa hatastalan legyen.

Backspace ( jele <)

A kurzortdél balra lévsé karakter torlésére szolgal.
PrintScreen ( jele sokszor PrtScr)

A képernyén 1lévé szoveg kinyomtatasara szolgal. Vigyazzunk vele, mert

ha nincs nyomtatdé kapcsolva a géphez vagy az nem izemkész, egy iddére
lemerevitheti a gépet.
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NumLock

Err6l a billentylrél mar volt szé: felsé &allasba mereviti, azaz
numerikus &allasban rogziti a szambillentylzetet. Megjegyezziik, hogy en-
nek a billentylzetnek a két &allapota kézott is valthatunk a Shift bil-
lentytvel.

4.2.6. Kulonallé kurzorblokk

A 101 gombos billentylzeteknél kiilénadllé kurzorblokkot is talalunk,
amelyen a kurzormozgaté billentyldket, a Home, End, Delete, Insert,
PgDn, PgUp billentytket talaljuk meg. fgy nem kell bajlédnunk a NumLock
billentylvel, mert a szambillentylzet numerikus &allapotédban rdégzithetéd.

4.2.7. Funkciébillentytzet

Az F1-F12 billentylk szabadon programozhaté funkcioébillentyidk. Ezeket
minden esetben Ugy kell hasznalnunk, ahogy azt a felhasznaldéi prog-
ramunk kezeléi utasitasa leirja.

4.2.8. Jelzélampak

A billentylzet &allapotarél a billentylzeten elhelyezett jelzélampak
tudésitanak. A CapsLock és a NumLock lampa akkor ég, ha a hozzajuk tar-
tozé billentyld be van kapcsolva. Kildn lampa jelezheti a billentylzet
Uzemkészségét, ez nem minden klaviaturan talalhaté meg.
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4.3. A monitor

A monitor felépitésében a hagyomanyos TV készililékekhez hasonld, de
altaldban Jjobb mindségli megjelenitést tesz lehetévé. A monitorhoz
mindig megfeleld vezérld kdrtya szikséges, amely a szamitdgéppel a
kapcsolatot megteremti.

A monitor szerepét a kdvetkezbkben foglalhat juk Ossze:

1. Az altalunk beirt adatok "visszajelzése"

2. A gép lizeneteinek kiirasa

3. Az olyan eredmények megjelenitése, amiknek megérzése irott formaban
nem sziikséges (lekérdezések).

Mivel a szamitoégép-felhasznaldé gyakran egész napjat a monitor elétt

tolti, nagyon fontos a megfelelé minéségl, és a feladatnak leginkabb

megfelelé monitortipus kivalasztasa.

A kovetkezb6kben attekint jik azokat az egyszerli ismereteket, amiket a
monitorok mikddésérdsl, tipusairédl tudni érdemes.

4.3.1. A monitorok mikodési elve

A monitorok a karaktereket, rajzokat pontokbél allit jak Ossze.
A monitorok fontos tulajdonsaga a felbontoképesség, ami a képpontok

szamatol fligg. Minél tobb a képpont, annadl jobb a monitor felbonté-
képessége, annal élesebb a kép.

4.3.2. A monitorok cscportositasa

A képmegjelenités elve szerint:
- katdédsugarcsoves
- folyadékkristalyos
- gazplazmas

A megjelenitett kép tipusa szerint:

- alfanumerikus (csak karakterek)
- grafikus (rajzok is)
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A szinkezelés szerint

- monochrom (egyszin, pl. papirfehér, zsld vagy narancssarga)
- szines

Felbontdképesség szerint
A felbontoéképesség azt Jjelenti, hogy hany pontot képes kirajzolni egy

sorban, és hany pontot képes kirajzolni a képernyére egymas ala. Ez a
két szam egyilitt adja a felbontast.

- Hercules 750%x348

- CGA (kis felbontasu)

- EGA (nagyobb felbontasu)

- VGA (nagyon nagy felbontasu)

- SVGA (jelenleg a legnagyobb felbontasu)

A legtobb feladat igényeit a monochrom, grafikus képernys kielégiti.
Ennek a felbontéasa elég joé, a szemet kevéssé veszi igénybe; éara nagyon
kedvez8. Ez a képernyé szineket kezelni nem tud, de a szikséges

kiemeléseket az alahuzott, inverz, valamint erdés fényld karakterekkel
biztositani lehet.

Szines képerny6t csak specidalis alkalmazasok igényelnek, mégis sokan
valasztottdk a CGA képernydket, mert ‘"szépek". A CGA képernyd
felbontasa azonban rossz, hosszabb idén at kellemetlen dolgozni vele.
Ujabban mar nem is nagyon kaphaté. A CGA 320x200 felbontasban a 16 szin
kozlil egyszerre csak 4 szint képes kezelni grafikusan. A CGA monitoron
a 640x200-as felbontads esetén <csak a feketét és a fehéret
hasznalhat juk.

Az EGA monitor 640x350 felbontasban 64 szinnel rendelkezik, ebbdl 16
szint tud egyszerre megjeleniteni.

Ha szines képernySt szeretnénk, és a feladat ezt megkivanja vagy meg
tudjuk venni, valasszuk a dragabb, de most mar elérheté VGA 800x600-as
felbontast és minimum 256 szinnel rendelkezé monitort vagy SVGA
monitorokat. Ezek felbontasa nagyon j6, ami azt jelenti, hogy 1024x768
felbontasban 256 szint hasznalnak.

A méret a képcsé atlojanak méretét jelenti és coll-ban (jele: ") adjak
meg. Egy coll=2.54 cm. A leggyakoribb a 14"-os (36 cm) képcsé, de
léteznek monitorok pl. 10, 12, 18, 21 coll méretben is.

A monitor mindségét a megjelenitett kép torzitasmentessége, szinhlsége,
felbontéasa, stb. hatéarozza meg. A torzitédsmentesség azt jelenti, hogy
mennyire éles egy képpont, mennyire mosédik szét a képernyén. A
szinhlség pedig arra Jjellemz8, hogy a monitoron megjelent piros
mennyire hasonlit az igazi piroshoz.
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4.3.3. A monitorok kezelése

A monitorok kezelése nagyon egyszeri: sziikség szerint be, vagy ki kell
6ket kapcsolni. Sok esetben, ha a monitor az alapgéppel kozds tap-
feszliltségen van, még erre sincs sziikkség: a monitort egyszer bekap-
csol juk, s ettél kezdve az alapgéppel egyiitt kapcsolédik ki és be.

A megjelend kép erdsségét, fényerejét az erre a célra szolgald gom-—
bokkal szabalyozhat juk.

A képernyé élettartamat azonban megnovelhet jiikk, ha helyesen banunk
vele. Sokan nem tudjak, de a képernyén sokaig valtozatlanul maradd
"allékép" erdsen igénybe veszi a képcsdvet: a karakterek valdsaggal
"beleégnek". Ezért, ha hosszabb ideig nem dolgozunk a gépen, de mégis
bekapcsolva hagyjuk, ajanlatos a fényerdt levenni, vagy a képernydét ki-
kapcsolni. :

A monitorok, ha kiilonbozé mértékben is, de rongal jak a szemet. Ez ellen
védekezhetiink az uUn. monix szemiiveggel, monitorszirével, Jjobb mindéségi
monitorral, de legféképp azzal, ha nem iliink kézel hozza. Legalabb fél
méterre legyen a tisztes tav 14"-os monitor esetén szemiink és a monitor
kozott. Az igazi az, ha a monitor képernydjét 20 fokos szdgben lat juk
és a szemink a képernys tetejével van egy vonalban. Nagy szolgalatot
tesz a megfeleld szamitdégépes asztal, nemcsak annak, aki hosszu idét
tolt a gép mellett.

4.3.4. Specialis monitorok

Tervez6i, kiadvanyszerkeszt6i munkdkhoz nagyon nagy felbontasu moni-
torokat hasznalnak. Ezekkel a monitorokkal szembeni kovetelmény az,
hogy egy Ad-es esetleg A3-as lapot egyszerre lehessen latni a képer-
nyén. Erre a célra un. Ad-es vagy A3-as formaju monitort hasznalnak. Az
Ad-es monitor Ugy néz ki, mintha egy hagyomdnyos monitort az élére
4lli- tanank. Az utobbi monitorokkal szemben tamasztott kovetelmény a
legaldbb 19"-os képcséméret.

4.3.5. LCD monitor

A hagyomédnyos felépitési monitorokon kiviil a kdzelmultban megjelentek a
folyadékkristalyos, un. LCD monitorok is.

Az LCD képernysé ugyanugy mikodik, mint egy kvarcéra ki jelzéje, csak a
pontok kisebbek és sokkal tobb van bel&liik. Ilyen LCD kijelzékbsl mar
szines képernyét is készitenek. F6leg a hordozhaté gépekben hasznal jak
kis sulya, helyigénye és fogyasztasa miatt. A kép minSsége azonban még
nemigen kézeliti meg a hagyomdnyos monitorokét, raadasul az LCD
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képerny8k csupan egy meghatéarozott szdgb6l nézve adjak a megfeleld
képet.

Lehetéség van arra 1is, hogy specialis LCD képernyét irasvetitére
helyezve kivetitsiik a képet.

4.4. A nyomtaték

A nyomtaték a maradandénak szant eredmények kiirasara szolgalnak. Tobb-
féle tipus kaphaté, koztik mikodési elvben, sebességben,” zajossagban, a
nyomtatasi kép szépségében és természetesen arban is jelentés kiilonb-
ségek vannak. A kovetkezdkben &attekintjiik a leggyakoribb nyomtaté-
tipusokat.

A nyomtaté 1is csak a vezérlé kartyajan keresztiil tud kapcsolédni a
szamitégéphez. A leggyakrabban hasznidlt nyomtaté vezérlé kartya az un.

parhuzamos nyomtatdé csatolé (parallel printer port). Ebb8l egyszerre
tobbet is tud kezelni a szamitégép.

4.4.1. A nyomtatdék csoportositasa

Mikddési elviikk szerint: Mechanikus nyomtatdék
Nem mechanikus nyomtatoék: lézer

tintasugaras
termikus

Munkamenetenként papirra nyomtatott karakterszam szerint:

matrixnyomtats, tintasugaras nyomtato:

egyszerre egy pontot nyomtat, a karaktert pontokbél allit ja Ossze

karakternyomtaté - egyszerre egy karaktert nyomtat

gombfe jes

betlkerekes

sornyomtato - egyszerre egy sort nyomtat

betdhengeres

betdlancos

lapnyomtato - egyszerre egy lapot nyomtat
a lézernyomtatd is ilyen

Tovabbitott papir szélessége szerint:

A legtobb nyomtaté vagy 80, vagy 132 karakter széles papirt tud
kezelni. Szovegszerkesztéshez, levélirashoz &ltalaban elegendé a 80
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karakter szélesség, lgyviteli feladatok sokszor igénylik a 132 karakter
széles tabldkat.

4.4.2. A nyomtaték kezelése

A nyomtatéval egy kicsit tobb a gond, mint a monitorral. A papirt be
kell fdzni, megfeleld helyzetbe kell &llitani, stb. Tekintslik at,
hogyan is torténik mindez.

A papir beflizésének médja attédl filgg, hogy a nyomtatd gumihengerrel
vagy traktorral tovabbitja-e a papirt. Az eldbbiek az egyszerl iré-
géppapirt is tudjak kezelni, mig az utébbiak kizardlag a leporellédt. A
papir beflizését az adott nyomtatéd tipusatél fiiggéen egyszer be kell
gyakorolni, ezutdn mar nem lesz vele sok gondunk. Ha leporellét
haszndlunk, lgyel jink a kovetkezdkre:

1. A leporallécsomagot Ugy helyezziik el, hogy a nyomtatd akadalytalanul
tovabbithassa. A leporellékdtegre ne tegylink ra semmit, és fi-
gyel jliink arra, hogy a teleirt lapok elkiilonitett helyre keril jenek.
A nyomtatdasztalokat wUgy képezték ki, hogy megfelelé kosarakkal
biztositsdk az akaddlytalan papirtovabbitast; ezért hasznalatukkal
sok bajtél, gylréstdl, papirszakadastél kimélhet jiikk meg magunkat.

2. Bekapcsolaskor a nyomtaté mindig "laptetén" legyen, azaz a nyom-—

tatéfej éppen egy perforacié alatt alljon. Innent8l kezdve egészen a
kikapcsoléasig a nyomtaté "tudni" fogja, hol a kovetkezd lap teteje.

4.4.3. A nyomtatén talalhaté gombok hasznalata

A nyomtatén taldlhatdé gombok egyrészt az iradsminéség bedllitéaséra,
masrészt a papir poziciondladsara valdk. Nevilkk, szamuk, elhelyezésiik
tipusonként mads és mas lehet.

Az irasminéséget szabalyozé gombok:

Draft (durva)

Ebben az {izemmédban a nyomtatdé nem nagyon szép karaktereket ir, viszont
gyorsabban nyomtat.

o

NLQ (Near Letter quality)

Ebben az i{izemmédban a nyomtaté szebben ir, igaz, lassabban. Ezt az
lizemmédot célszerl hasznalni "levélmindségi" iratok elSallitasara.
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Cond

Ha ezt a gombot benyomjuk, a nyomtatd "Osszehuzza", Osszeslriti a
betliket (kondenzalt méd). Igy keskenyebb papirra is nyomtathatunk olyan
szoveget, amelyet széles papirra terveztek. A kondenzalt médot a "Cond"
nyomégomb ismételt megnyomasaval lehet megsziintetni.

A papirtovabbitasra szolgalé gombok:

LineFeed (soremelés)
A nyomtatédn egy sort emel.
FormFeed (lapdobds)

A kovetkezé laptetSig tovéabbitja a papirt. Laptetének a nyomtaté mindig
a bekapcsolasi pozicidéjat tekinti!

4.4.4. A nyomtaték tzemmédjai

A nyomtaténak alapvetSen két izemmdédja lehet: on-iine és off-line.
On-line Uzemmédban a szamitdégéppel kozvetlen kapcsolatban van, fogadni
tudja és kinyomtatja az onnan érkezé karaktereket; sajat funkciodi
viszont (mint pl. a soremelés és a lapdobas) "bénitva" vannak, nem
mikddnek. Ezek a funkcidk off-line &llapotban valthaték ki; ilyenkor
viszont a nyomtaté nem képes a szamitégép altal kiildstt adatokat
fogadni. A két allapot valtasa egyszerien az "ON LINE" feliratu gombbal
torténik.

4.4.5. Kijelzék a nyomtatén

A nyomtatén 1is talalhatunk néhany kijelzét, amiknek segitségével
konnyebben tajékozédhatunk. Ezek a kovetkezdk:

Ready (kész)

A nyomtatd lizemkész &allapotat jelzi.

On line

Azt mutatja, hogy a nyomtaté on-line-ban van-e. Ha a felhasznaléi
programunk azt jelzi, hogy a nyomtaté nem lizemkész, elészor mindig ezt

a két kijelzét ellenérizziik. Ha szikséges, a nyomtatdé lizemmédja az
ON-LINE gombbal atallithato.
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Ne feledjiik el, hogy a lapdobads vagy soremelés csak akkor fog
sikerilni, ha az ON LINE lampa nem vilagit.

Paper Out

Ez a piros szinG kijelzé akkor vilagit, ha a nyomtatébdél kifogyott a
papir. Ezt 4&ltaldban sipolé hang 1is Jjelzi, ilyenkor papirt kell
cserélnink.

4.4.6. A nyomtatépuffer

A legtobb nyomtaté4ban van bizonyos kapacitéasu sajat meméria, az un.
nyomtatépuffer. Ennek az a célja, hogy a viszonylag lassu nyomtatd
minél rovidebb ideig blokkolja a nala sokkal gyorsabb kdzponti egy-
séget. A kOzponti egységhdél az adatok nem a lassu nyomtatéra, hanem a
nyomtatédpufferbe keriilnek, ahonnan a nyomtaté mar a koézponti egység
segitsége nélkiil fel tudja &ket dolgozni. Ifgy, bar a nyomtaté a maga
kométos médjan még dolgozik, a kdzponti egység mar a kovetkezé feladat
végrehajtasaval foglalkozhat. Ez az oka annak, hogy sokszor mar a
kévetkezé lépést 1latjuk a képernyén, mikdézben a nyomtaté még javéaban
mikodik.

4.5. A magneses hattértarak

4.5.1. A magneses hattértarak részei

Minden magneses hattértar a kovetkezd részekbsl all:
1. A magneses feliiletd adathordozé

2. Az adathordozé mozgatasat, irasat, olvasasat végzé berendezés,
amelynek gyakran hasznalt neve meghajté. A meghajté elektronikus és
mechanikus részekbél &all. A meghajté mechanikus részei végzik az
adathordozé (lemez, szalag) mozgatasat; az elektronika az
iras-olvasas-pozicionalds vezérlését. A magnesezést (irast), és a
magneses uton felirt jelek visszaalakitasat aramma (olvasast) az
iré-olvasé fej végzi.

4.5.2. A magneses hattértarak mikodési elve

Az adathordozé felliletén 1évé magneses réteg alkalmas arra, hogy
kétallapotu jeleket régzitsen. fgy a hattértarak a szamitégép "nyelvén"
(zérusok és egyesek) képesek rdgziteni barmilyen informaciét ugy, hogy
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az egyesnek a magneses, a zérusnak a nem mégneses allapot felel meg.

a.

5.3. A magneses hattértarak legfontosabb jellemzé6i

Az adattarolodk legfontosabb jellemz8i a kdvetkezdék:

1.

4.

A

Kapacitdas. Ez az adat az adathordozén tarolhaté maximalis adat-
mennyiséget adja meg.

Mértékegysége a byte (bajt), 1ill. ennek todbbszdrosei: a Kbyte
(kilobajt), Mbyte (megabajt) stb.

1 byte = 8 bit. A bit egy kettes szamrendszerbeli szam, amely csak
0 vagy 1 lehet.

1 Kbyte = 210 byte = 1024 byte

Hozzaférési id6. Ez az adat a hattértar "gyorsasagara" jellemzs: azt
mutat ja meg, hogy mennyi egy teljes irasi-olvasasi mivelet idé-
szilkséglete. A hozzaférési 1id6 legnagyobb héanyada a mechanikus
miveletek (fejbedllitas) elvégzésére forditédik. Mértékegysége al-
taldban a ms (millisecundum).

Adatslrlség. Ez az érték azt mutatja meg, hogy a lemezhordozé egy-
ségnyi feliiletén mennyi adat fér el. Mértékegysége a bpi (bit per

inch, 1 inch= 2,54 cm). Ez a jellemz6 a legkevésbé érdekes az at-
lagos szamitdgépfelhaszndld szamara.

5.4. A PC-s hattértarak tipusai

PC-ken altaldban kétféle hattértarral talalkozunk:

a merevlemezes téaroléval (elterjedt nevei még: fixlemez vagy
winchester), és

a hajlékonylemezes taroléval (floppy-disk).

4.5.4.1. A merevlemezes tarolé (winchester)

A

winchester kifejezetten a mikroszamitogépekhez kifejlesztett, nagyon

megbizhat6é, nagy kapacitésu hattértar. Adathordozéja magneses feliiletd
lemez, amelyet a meghajtéval egybeépitve, légmentes tokozassal szerel-
nek a gépbe.
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Elényei:
- nagy kapacitasu
- nagyon megbizhaté
- kevéssé sériilékeny
Hatrdnya:

- nem cserélheté (bar méar Xkaphatdé, de még nem elterjedt
cserélhetd winchester is).

A winchester felépitését az 4.4. abra mutat ja.

. <— legfelsd, nem hasznalt feliilet

e =

——i]

<:I::E§§§§—-——-egy szektor

egy cylinder

e ->
<— legalso, nem hasznalt feliilet

4.4. Abra A winchester felépitése

Egy sav a lemezfeliileten egy (logikai) koncentrikus kor.
Egy szektor a sav egy "szelete", fix szama byte-tal.

Egy cylinder az Osszes adattéarolé feliilet azonos savjai.

A winchester m(kodési elve a kOvetkez6: A lemezcsomag &allandé, magas
fordulatszammal forog, az iré-olvasd fejeket pedig a karmozgatd mecha-
nizmus a nyilakkal jeldlt irényokban mozgatja. A fejek igy a teljes
lemezfeliletet be tudjak Jjarni. A gyors forgés miatt a fejek nem érnek

a 'emezhez, hanem felette légparnan usznak.
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4.5.4.2. A hajlékonylemezes tar (floppy diszk)

Mig a winchestereknél a meghajté és az adathordozé egyetlen, kompakt
egységet alkotott, addig a hajlékonylemezes tar esetében csupan a meg-
hajté van a gépbe épitve, az adathordoz6é pedig (a floppy disk) cse-
rélhetéd.

A floppy disk hajlékony, kor alaku lemez, amely mindkét oldalan magne-
sezhetd réteggel van bevonva. A lemezt plasztik burok védi, amelyet a
be -, ill. kiviteli egységbe - a hajlékonylemezes meghajtéba - torténd
behelyezéskor nem tavolitunk el. A magneses réteg hordozdéanyaga haj-
lékony, rugalmas mianyag, amely a lemezegységbe helyezve egy bizonyos
fordulat elérésekor a centrifugalis eré hatasara merevvé valik.

Elénye:

- olcsé ar
- cserélhetdség

Hatranya:

- viszonylag kis kapacitasu
- sérillékeny
- kevéssé megbizhaté

A floppy diszket a szamitdégép sdvokra és szektorokra osztva tudja
hasznalni. A sav-szektor szerkezet 1létrehozasa és a savok hasznal-
hatésaganak ellenérzése a formattdaldas soran torténik. A formattalast
altalaban egy erre a célra szolgalé segédprogrammal (tehat software
segitségével) végzik. Az ilyen lemezeket soft-szektorosnak nevezik. A
hard-szektoros lemezek, amelyeken a szektorszerkezetet indexlyukakkal
gyarilag létrehozzadk, nalunk nem' hasznadlatosak.

A soft-szektoros lemezek haszndlata azért eldényds, mert a gyari lemezt
szinte barmilyen tulajdonsagu meghajtoba betehet jiik: a gépen 1évé (és a
meghajté "igényeihez" alkalmazkodé) formattald program biztosan a meg-
hajté "szadja ize szerint" fogja a lemez szerkezetét kialakitani.

Ujabban kaphaték olyan lemezek is, amelyeket elére megformattaltak.
Ezek a Jjelenleg legelterjedtebb, 1.2 MByte kapacitasu lemezegységekhez
alkalmasak.

A floppy-diskek tobb méretben, és tobbfajta kapacitassal késziilnek.
Fontos hangsulyozni, hogy az alkalmazand6é lemez jellemz&it a gépiinkbe
épitett meghajté nagy mértékben megszabja; szabadsagunk elsdsorban a
marka kivalasztasara korlatozoédik.

A floppy diszkek méretvalasztéka:

5.25" /40 vagy 80 sav (a PC-ken a leggyakoribb)
3., 5"

A floppy-diszkek kapacitasa is tobbféle lehet. Ne felejtsiik el, hogy a
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hajlékonylemezes adattdroldsndal a meghajté és az adathordozdé elvdlik
egymdstol! A kapacitas nem csak a lemez (adathordozé) tulajdonsagaitél,
hanem a gépben 1évé meghajté tipusatél is fligg!

A kapacitast alapvetden a kdvetkezé tulajdonsagok hatarozzak meg:

- az adattaroléasra hasznalt oldalak széama: a meghajté tipusatél fligg,
hogy mindkét, vagy csak egyik oldalon van-e irdé-olvasd fej.

A meghajtotol fliggéen haszndlunk:

SS (Single Sided = egy oldalas), és
DS (Double Sided = két oldalas) lemezeket.

Valéjaban minden lemez kétoldalas, vagyis mindkét oldaladn magneses; az
SS lemezeknek azonban csak az egyik oldaldn végeznek ellendérzést, a
masik oldalra nem vallalnak hibamentességet.

a lemez irassirlsége:

SD (Single Density = szimpla silriség)
DD (Double Density = dupla silrlség)
HD (High Density = nagy siriség)

A kapacitas a fenti két tulajdonsag szerint a PC tipusu szamitdgépeken,
5.25" floppy-diszkeknél 360, 720 KByte, vagy 1.2 MByte lehet.

4.6. Egyéb adatbeviteli és kiviteli eszkozok

A PC-knek az eldbb leirtakon kiviil még sokféle periféridja lehet. Ezek
k6zil néhany a jovében egyre jobban elterjed majd; masokat tovabbra is
csak bizonyos specidlis felhasznalasi teriileteken fognak alkalmazni.

Be- és kiviteli eszkozként a PC-hez kapcsolhaték:

- beszédbeviteli egységek,

- magnestintas karakterolvasodk,

- optikai karakterolvasodk,

- vonalkédolvasdék bemeneti perifériaként,

- hangszoéro,
- rajzgép (plotter),

- mikrofilm kimeneti perifériaként,

- magneskazettas egységek (streamerek) és
- cserélhet6 winchesterek adattarold eszkozként.

Ezek kozlil a berendezések koziil az adatfeldolgozédsban leginkdbb a
cserélheté winchesterek és a streamerek terjedtek ill. terjednek el.
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4.6.1. Cserélheté winchesterek

A cserélheté winchesterek a hagyoményos fixlemezek eldényeit egyesitik a
floppy rugalmas felhasznadlhatésagaval. Eppolyan megbizhaték, nagy taro-
l6kapacitasiak és hosszu élettartamiak, mint a fixlemezek, de a floppy
diszkekhez hasonléan egyszerien kiemelhet6k és cserélhetsk. fgy a
winchesteren 1év6 programkdonyvtarunk 1is tetszélegesen bdévithetévé
valik.

4.6.2 Streamerek

A streamer nagy kapacitéasu, nagyon j6 minéségl magneskazettéds egység.
Felhasznalasi teriilete els6sorban az archivalas, biztonsdagi masolat
készités. A winchester tartalmit nagy sebességgel masolja ki a speci-
4lis streamer-kazettara.
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5. A SZAMITOGEP UZEMELTETESE

A PC-k, mint nevikk is mutatja, személyi szamitogépek (PC=Personal
Computer). Ezért ugy alakitottak ki &ket, hogy kezelésiikhz nem kell
szakképzett személyzet. Elegendd néhany alapismeret - a kezddknek; a
haladébbak pedig, akik mar azzal is tordédni szeretnének, hogy gépiiket
és nem utolsésorban az adataikat is biztonsadgban tudhassak, elsa-
Jjatithatnak néhany "triikkst", bevalt fogast.

A kovetkez8 fejezetben ezeket, a gép hasznalataval, {lizemeltetésével
kapcsolatos tudnivalékat gyGjtottiik Ossze.

5.1. A gép bekapcsolasa

Ez igazadn konnyl feladat: egyszeriden meg kell keresni az alapgépen a
kapcsoloét, és "be" &allapotba kell billenteni. Ezzel bekapcsolédik a
gép, lzemkész a billentylzet, és ha szerencsénk van, a monitor is. A
monitor fesziiltségellatasa ugyanis kétféle lehet:

1. Onallo taprol,
2. Az alapgéppel kozds taprol.

Az elsé6 esetben a monitor kapcsoléjat minden egyes bekapcsoléaskor be
kell kapcsolni. A masodik esetben egyszer, belizemeléskor bekapcsol juk a
kapcsolét, s ezutédan a monitorunk mindig az alapgéppel egyiitt kap-
csoldédik ki-be.

A nyomtatét - ha van - mindig kiilén kell bekapcsolni. Ez alkalommal
érdemes ellenérizni a papirkészletet 1is, még mielétt dolgozni kez-
denénk. Ugyel jink arra, hogy a papirt még a nyomtaté bekapcsolasa elétt
a megfelelé helyzetbe, laptetére allitsuk.

A javasolt bekapcsolasi sorrend a kdvetkezé:

1. Nyomtato,
2. Monitor (ha kiilon kapcsolédik),
3. Alapgép.

5.1.1. Bekapcsolasi jelenségek

A gép és tartozékainak bekapcsolasa utéan a kdvetkezék torténnek:

1. Lefut a gép Ontesztje, amely ellendrzi a memériat és a géphez kap-
csolt eszkozok jelenlétét.
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2. A gép keresgélni kezdi azt az Un. operéacidés rendszert (a PC-knél ezt
DOS-nak hivjak), amelyik alapveté mikddéseit Osszehangolja. A
DOS-rél1 a 6. fejezetben béven lesz szbd, és arrél is, hogy hogyan
t61ltédik be. Egyeldére Jjegyezziink meg annyit, hogy bekapcsolas utéan a
szamitégép még nem ilzemképes; csupan a DOS betdltése utan valik
azza. Eleinte csak annyit tud tenni, hogy megprébalja a DOS-t
megkeresni. Olyan ez, mint amikor egy nagyon rosszul 1até ember
felébredve a szemiivege utan tapogatézik.

A DOS betoltsé elészor a floppy egységen kisérletezik. Ha a meghajtéba
bekapcsolas elétt betettiink egy uUn. rendszerlemezt - olyan lemezt,
amely tartalmazza a DOS-t -, akkor a DOS a lemezrél betocltédik, és a
gép lizemkész.

Ha a meghajté lires, a gép a winchesterrel prébalkozik. Itt rendszerint
meg is taldlja a rendszert, amit installéaléaskor visznek fel a merev-
lemezre. A DOS betoltédik, a gép lizemkész.

Sajnos, ha a meghajtéban van lemez, de azon nincs rendszer, akkor a gép
nem kezd el a winchesteren keresni, hanem a kdvetkezd lizenetet kiildi:

Non-system disk or disk error
Replace and strike any key when ready

(Nem rendszerlemez vagy lemezhiba)
(Cserélj és nyomj le egy billentylt, ha kész)

Ez a hibalizenet mar sokakat megijesztett, egyszerlen azért, mert a gép
latszélag "nem indul el". Pedig nagyon konnyen eldéfordulhat, pl. ugy,
hogy egy adatlemezt a meghajtdéban felejtettiink. A probléma rendkiviil
egyszerlen elharithaté: ki kell venni a "blnds" lemezt a meghajtobdl -
s6t az is elég, ha a meghajté zarjat kinyitjuk - és meg kell nyomni egy
billentylit. A gép most mar {lresnek talalja a meghajtét, atmegy a
winchesterre, és ott megtaldl ja a rendszert.

Ha ugyanezt a hibalizenete* garantaltan iires meghajté mellett kapjuk,
mar nagyobb a baj. Ilyerkor célszerl szakember segitségét kérni.

A rendszertodltés kozben a kiilonbézé jelzélampidk - a floppy egységen, a

billentylGzeten stb. - sorban kigyulladnak, a nyomtaté pedig alap-
allapotba all. Ez norméal mikddést jelent.

5.1.2. A bejelentkezés

Amikor a DOS betoltédott, és a rendszer {iizemkész, a felhasznaldé dol-
gozni kezdhet. Igenédm, de honnan tudja, mikor jott el ez a pillanat?
Ugy mondjuk: akkor, ha a gép bejelentkezik.
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A bejelentkezéssel a gép ezt kozli a felhasznaléval: "Minden rendben,
kész vagyok a munkara. Varom a parancsaid, kezdjik!"

A gép bejelentkezésekor a képernyén megjelenik az Un. rendszerprompt
vagy roéviden prompt, és mdgotte (vagy az alatta levd sorban) ott villog
a kurzor.

A rendszerprompt alaphelyzetben a kdvetkezéképpen néz ki:

o

vagy
A>

de lehet a formdja ilyen is:

SN
vagy
AsN\

C:x>

vagy
A \>

A prompt formdja ugyanis, mint azt a 6. fejezetben latni fogjuk, meg-
valtoztathaté.

De mit 1is Jjelent tulajdonképpen a prompt? A kdvetkezd informaciodkat
olvashat juk le belé&le:

1. A DOS sikeresen elindult, a gép ilizemkész.

2. Bejelentkezéskor a DOS annak a meghajténak a betljelét irja ki a
promptban, amelyiken a DOS-t megtalalta (a C a winchestert, az A a
floppy meghajtét jeloli).

3. Végezetiil: ha a prompt és a kurzor lathaté a képernyén, akkor a gép
mikodését tel jes egészében a DOS hatérozza meg, vagyis semmiféle
felhasznaléi program nem mikodik éppen.

A kurzor villogé Jjel a képernydén, amelyik azt mutatja, hol jelenik majd
meg az a karakter, amit begépeliink. Egyszerilbben: a kurzor azt jelzi,
"hol tartunk" a képernyén, és jelenléte a gép adat- vagy parancs-
fogadasi készségét jelzi.

Ha tehat a bekapcsolasi jelenségek utan a képernyén megjelent a prompt

és a kurzor, elkezdhetjik a munkadt. Megadhatunk barmilyen DOS paran-
csot, vagy elindithat juk a kedviink szerinti felhasznaléi programot.
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5.2. A gép ilizeme kozben felmeriilé feladatok

A gép ilzemeltetése, mint mar mondtuk, elsésorban a software mikod-
tetését jelenti. Ezenkiviil minddssze esetleges papirbefilizés, lemezcsere
stb. addédhat. Amire a gép ilzeme kézben igazédn vigydzni kell, az a
merevlemez "testi épsége”. A winchester ugyanis koénnyen megsériil, ha
izem ko6zben mozgat jak, 16kddésik - az irdé-olvasd fej ugyanis ilyenkor
fiiggbleges iranyban elmozdul, és felsérti a lemez finom magneses
felliletét. Ezért mar az elhelyezésnél arra kell torekedni, hogy a gép
egy "nyugodt sarkot" kapjon; nem célszerd a labunkhoz sem kdzel tenni,
mert belerughatunk. Uzem kdzben az alapgépet - amely a merevlemezt
tartalmazza - mozgatni, szallitani tilos.

Még egyetlen dologra hivnank fel a figyelmet: {igyeljink arra, hogy az
alapgép és a monitor szell6zényilasait ne takarjuk el. A tdlme-
legedésnek ugyanis a gép nem nagyon oriil, és hamarabb todnkremehet.

&

S.3. A gép kikapcsolasa

A gép kikapcsolédsa elétt a merevlemezt "le kell parkolni". Ez azt
Jelenti, hogy az irdé-olvasd fejet egy erre a célra szolgdld program
olyan sav - un parkolépalya - f6lé viszi, amelyre soha nem irédik adat.
fgy, ha az iré-olvasé fej filiggélegesen elmozdulva raér a lemezre, csak
olyan teriiletet sért meg, amit szandékosan erre a célra tartottak fenn.

A parkoléds az erre a célra szolgdldé program futtatasaval torténik. Ezt
a programot a winchesterrel egylitt szallitjak, a neve &altaléaban
"park.com". A nagyobb kapacitasu winchesterek koéziil ma mar sok un.
"autoparkos" ; ezek kikapcsolaskor automatikusan parkolnak, errél tehat
nem kell kiilon gondoskodni.

A parkolas utan a gép kikapcsolhaté. Ajanlott kikapcsolasi sorrend:

1. Alapgép,
2. Monitor (ha kiilon kapcsolédik),
3. Nyomtaté.

Kikapcsolas utan a billentylzetet takarjuk le, mert porosodasra nagyon
érzékeny. A legtdbb billentyihdz ma mar szallitanak atlatszé mlanyag
billentylzetvédést.
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5.4. Veszélyes helyzetek

A szamitégép, mint arrél az elsé fejezetben sz6 volt, elsésorban
adatfeldolgozasra hasznalatos. Az adatfeldolgozds soran a Dbil-
lentylizetrél vagy hattértarrél érkezé Gn. bemend adatokbél a feldolgozd
program eldallitja az eredményt, mas szdéval a kimend adatokat. Ezek
vagy azonnal kinyomtatdédnak ill. megjelennek a képernyén, vagy tovabbi
feldolgozasig a hattértarra kerililnek.

A hattértaron 1évé adatok kulcsfontossaguak, hiszen ezek tartalmazzédk a
gép altal elballitott (goéngydlt) eredményeket, a tovabbi mikdédés
alapjat; ide keriilnek azok az adatok 1is, amelyeket a gépkezeld
- esetleg tobb o6ras vagy tobb napos munkaval - Dbebillenty(zott.
Raadasul a hattértaron taldlhatok a feldolgozasokat végzé programok
allomanyai is.

5.4.1. Biztonsagos adatkezelés, adatvédelem

Nem tulzas azt mondani, hogy a gép kezelése kSzben a legnagyobb
veszély, ami a felhasznalét fenyegeti, éppen az &allomanyok sériilése.
Ezért kiilonos gondot kell forditani a biztonsagos adatkezelésre, amely-
nek alapelvei a kovetkezd&k:

1. A géppel ugy kell dolgozni, hogy az allomanyok lehetdéleg ne séril-
hessenek meg, ill. ne veszhessenek el.

Sajnos, &allomanysériillés a leggondosabb munka mellett is eldéfordulhat
(legfel jebb ritkabban). Erre vonatkozik a masodik szabaly, ami szerint

2. Gondoskodni kell arrél, hogy az esetlegesen mégis karosodott allo-
manyok minél kevesebb veszteséggel visszanyerheték legyenek.

Ahhoz, hogy a biztonsagos adatkezelés elemeit elsajatithassuk, a
kovetkezé kérdéskoroket kell tanulmanyoznunk:

Hogyan veszhet el egy allomany?

Hogyan sériilhet meg egy allomany?

Hogyan kell biztonsagi masolatokat késziteni?
Hogyan kell a biztonsidgi masolatokat felhasznalni?

= WN -

A legfontosabb azonban, amit tudatositanunk kell magunkban, mieldtt
nekikezdenénk a kovetkezdknek: az adatvédelem fontossdgat nem lehet
eléggé hangsilyozni. Jobb ezt elhinni, mint sajat bérinkdn érezni, mit
Jjelent adataink elvesztése.
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5.4.2. Allomdny elvesztése: veszélyes parancsok

5.4.2.1. Torlés

Allom&nyt legkdonnyebben gy veszithetiink el, ha az erre a célra
szolgalé DOS paranccsal to&roljiik. Eppen ezért az 4llomanytorlésnél
mindig nagyon gondosan Jjarjunk el: ellendrizziik figyelmesen, hogy
valéban azokra az &allomanyokra adjuk-e ki a torlési parancsot, ame-
lyekt6l meg szeretnénk szabadulni.

A torolt 4allomanyok Visszaszerzésére némi "triikkozéssel" még van
lehetéség, de csak addig, amig a merevlmezre Uj allomanyok irasat nem
kezdeményezzik.

5.4.2.2. Masolas

Barmilyen meglepd, a file-ok mésolésa kdzben is semmisithetlink meg
akaratunkon kiviil &alloményt. A mésolaskor ugyanis a DOS nem ellendrzi
- sajnos - hogy van-e mar a kijelolt (cél) teriileten egyezd nevid file,
hanem minden ellenérzé kérdés vagy figyelmeztetés nélkil felilirja az
azonos nevl 4allomanyt a mésolattal. Ez azt jelenti, hogy az eredeti
4l lomanyunk megsemmisil, mégpedig visszahozhatatlanul! A Norton
Commander éppen ezeket a problémdkat oldja meg, hiszen mésolasnal
figyelmeztet az azonos nevli file feliliradsara, s csak az engedély
megadasa utan torli az eredeti 4allomanyt. Ezért is fontos a Norton
Commander haszndlata, mert segitségével az adatok mentését biztonsaggal
hajthat juk végre.

5.4.2.3. Formattalas

A formattédlas soréan (hacsak nem a legijabb DOS verziodkat hasznal juk) a
lemez - floppy vagy merevlemez - teljes adattartalma visszahoz-
hatatlanul megsemmisiil. Eppen ezért ezt a parancsot a winchesterre soha
ne adjuk ki! Ha pedig olyan floppyt formazunk, amely nem ilires - gyari
uj - ellenérizziik, hogy a tartalma valéban eldobhaté-e.

A formattdlds mar sok "tragikus" adatvesztést okozott, bar a DOS
t6bbszoros ellendérzé kérdéssel proébalja ezt a veszélyes miveletet
biztonsagosabba tenni. Eppen ezért megfontolandé, - kiildndsen, ha kezdd
vagy kevés szakismerettel rendelkezé felhasznalérédl van szdé - hogy ne
irtsuk-e ki teljesen a formattédlast a parancsaink repertoarjabél. Ennek
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a védelemnek két szintje is kinalkozik:

1. Bizonyos segédprogramok (pl. PCTOOLS bizonyos verzidéi ) a merevlemez
formattalasat nem engedélyezik. Célszerd tehat egy ilyen segédprogramot
igénybe venni a hajlékonylemezek formattalasdhoz, és parhuzamosan a DOS
formattalé parancsat kitorslni vagy legalabbis atnevezni (pl. ugy, hogy
valamilyen ritka és nehezen el&csalhaté karakterrel kezdédjon). Ez a
moédszer legaldbb a merevliemezt megvédi a véletlen formazastol.

2. Kissé kOltségesebb modszer, ha kizardlag eidre formattdlt lemezeket
hasznalunk, amelyek most mar kaphaték. Ekkor a formattéalast "elfe-
lejthet juk".

Van olyan segédprogram is (a PCFORMAT), amelyik "visszafordithaté"
médon formattal (igaz, hogy nem tiltja 1le a merevlemezt). Ha
mindenképpen ragaszkodunk a formattalashoz, hasznal juk ezt a segéd-
programot.

Ha rendelkeziink 5.0 verzidéju DOS-sal, Jjobb a helyzet: ez a verzidé ugya-
nis szintén tamogat ja a formattalas elétti allapot visszadllitasat.

5.4.3. Adatsériilés

Azt mar tudjuk, hogyan veszithetiink el egy vagy tobb allomanyt. Olyan
is elé6fordulhat, hogy bar az &llomany nem tinik el, de részben vagy
egészben hasznadlhatatlannd valik, megsériil. Az allomany megsérilhet
fizikai vagy logikai médon.

5.4.3.1. Fizikai adatsérilés

A fizikail adatsériilés akkor kdvetkezik be, ha maga az adathordozd
(els6sorban annak magneses feliilete) sériil meg. A floppy lemezek
killondsen hajlamosak erre, tekintve, hogy mechanikus hatéasokra, hére,
porra stb. nagyon érzékenyek. Ezeknek a sériiléseknek egy részét helyes
kezeléssel és tarolassal meg lehet elézni, de ne feledjik el, hogy a
hajlékonylemez a leggondosabb hasznalat mellett is kopik; igy bizonyos
idénként nem art floppy-készletiinket felfrissiteni.

A merevlemez, ha nem 16kdossiik, és gondosan banunk vele, nemigen séril
meg.

Sosem szabad elfelejteni, hogy a hdtértdrainkon tdrolt adatok mdgneses
iton lettek felirva, tehdt valtozoé mdgneses térrel letdrdlhetdk!
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5.4.3.2. Logikai adatsériilés

A logikai adatsériilés létezését sok felhasznadlé nehezen fogadja el.
Ilyenkor ugyanis az &llomdnyaink a lemezen vannak és latszdlag sér-
tetlenek; a feldolgoz6é program azonban mégsem tud hozzajuk férni vagy
"eltéved" kozottik.

Ennek a jelenségnek az az oka, hogy a feldolgozé programok - amelyek az
adatallomanyokba az uj adatokat beirjak - az adatdllomanyok tényleges
feltdltése mellett még tobb més ‘“"adminisztraciés 4allomanyt" is
kezelnek, amelyek rendszerint a programfutéds végén toltédnek fel. Ha
ezeknek az allomanyoknak az aktualizdlisa elmarad, a program nem fogja
magat kiismerni az adatok kozétt: ugy jar, mint a mesebeli leény, aki
gondosan elszérta a kolest, hogy hazatalédl jon; a magokat azonban a
madarak felcsipegették.

Az is gyakori, hogy a felvitt adatokat vagy azok egy részét a program a
meméridban gydjti, és csak bizonyos i1d&kozonként irja ki d&ket a
hattértarra. fgy, bar a felhasznalé ugy érzi, hogy 6 az adatot fel-
vitte, egy esetleges &aramkimaradads utan azt kell tapasztalnia, hogy
bizonyos adatai megvannak, mésok pedig nincsenek.

Anélkiill, hogy a Jjelenség magyarazatédba részletesebben belemennénk,
szeretnénk felhivni a figyelmet arra, hogy a logikai adatsérilés a
fentiek szerint felhaszndaléi program futtatdsakor kovetkezik be, még-
pedig a leggyakrabban akkor, ha a programbél "szabdlytalanul" 1épiink
ki. A szabalytalan kilépés azt jelenti, hogy a program futadsat meg-
szakit juk, vagy az valamilyen médon megszakad (a logikai hiba fellépése
fluggetlen att6él, hogy a hibaban vétkesek vagyunk-e vagy sem). Ilyenkor
ugyanis nem kerilil sor a zard - lemezre iréd, vagy adminisztralodo -
miveletekre, és a kdvetkez6 programfuttataskor kinos meglepetés érhet
benniinket.

A logikai hiba lehetdségét csak akkor ismerhet jiik fel, ha pontosan tud-
Juk, mit jelent a szabdalyos és mit a szabalytalan kilépés.

Szabdlyos kilépésnek =azt tekinthetjlik, ha a feldolgozdé programbdl a
fel- hasznédlasi leirasban megadott médon - rendszerint a fémeni "Vége"
opcié javal - kiléptink, és a DOS visszajelentkezett.

Szabalytalan a kilépés, ha a program futdsa barmilyen ok miatt
megszakad. Ilyen ok lehet pl.:

- aramkimaradas
- a gép kikapcsoléasa
- megszakadas progrémhiba miatt stb.

Természetesen nem minden programmegszakadasnal keletkezik logikai hiba.
Mivel azonban a felhaszndlé nem tudhatja, hogy az adott program hogyan
mikédik és mit csinadl, az adatbiztondsg szempontjabél az egyetlen
biztonsagos megoldas az, ha programmegszakadds esetén az &llomdnyainkat
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logikai hibdsnak tekintjiik. Az ellenkezdjérdl ugyanis nincs médunk
meggy6z8dni; ha pedig a logikailag hibas &lloményainkon tovabb dol-
gozunk, g6ngydlédé adathiba léphet fel. Ennek lekezelése vagy
visszadllitasa mar gyakorlatilag iehetetlen, annal is inkédbb, mert sok
"ravasz"” hiba csak napok, esetleg hetek mulva jelentkezik.

Miutan kell8képpen megijedtink attél, hogy az allomanyainkat hanyféle
veszély fenyegeti, itt az ideje, hogy az "orvossagot" is megismer jik.
Ez pedig nem mas, mint a megfeleld§ metodika szerint készitett és
felhasznalt biztonsdagi mdsolat.

5.4.3.3. Biztonsagi masolatok késziiése

A biztonsagi masolat készités egyszerlen annyit Jjelent, hogy fontos
allomanyainkrél idérél idére masolatot készitiink (pl. floppyra). Ezeket
az allomanyokat sziikség esetén visszamenthet jik a sérilt vagy torolt
alloményok helyére.

A biztonsagi masolatokat a DOS erre a célra szolgadld parancsaval is
elkészithet jik. Még Jjobb, ha felhasznaléi programunk kinal olyan
"szerviz" funkcidkat, amelyek segitségével ezt a miveletet elvégez-
het jik.

A masolatkészités "mlvészete" nem is abban &all, hogy technikailag mi
médon hozzuk létre a mésolatokat, hanem abban, hogy milyen rendszer
szerint tessziikk ezt meg.

5.4.3.4. Programallomanyok masolasa

A programal lomanyokkal viszonylag egyszerd a dolgunk, mivel
tobbé-kevésbé &llanddéak. Egyszerlen annyi a dolgunk, hogy program-
Jainkrél két garnitura masolatot készitilink, és ezt eltessziik. Egyedil
arra kell vigyadznunk, hogy ha a programokban javitanak vagy médosi-
tanak, akkor azt a masolatokon azonnal &tvezessilk - nincs ugyanis
bosszantébb a felhasznalénak, de a programozénak sem, ha egy mar
sikeresen elharitott hiba ujbél felbukkan (rendszerint azért, mert
visszamentették valamelyik program 8srégi verziojat).

5.4.3.5. Adatallomdnyok masolasa

Az adatallomanyok masolasakor mar nehezebb a  dolgunk, mivel
adatdllomdnyaink folytonosan vdltoznak. Ugy 1is mondhatjuk, hogy a
munkédnk éppen ebben a valtozasban nyilvanul meg; ha pl. egész nap
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konyveliink, akkor ennek az lesz az eredménye, hogy a - példaul -
konyvel.dbf nevld allomany tartalma a munka végére egészen mas lesz,
mint a munka kezdetekor volt.

Nyilvanvalé tehat, hogy adatsériilés esetén nem vagyunk kisegitve egy
tobb hetes vagy tobb napos adatédllomdny masolattal.

Mi a tennd86? Adatdllomdnyainkrél minden sikeres miszakzdrdskor
mdsolatot kell késziteniink. Sikeres miszakzdrdsnak az tekintendd, ha a
programbél szabdlyosan léptink ki.

A biztonsagot fokozzuk, -ha a mentésekbdl tobb generacioét is megérzink -
pl. az utolsdé hetit. A kdvetkez6 hét elején a legrégibb lemez tartalmat
kezdhet jik felilirni.

Sohase felejtsik el a lemezeinkre rairni a mentés datumat, mert ez
nagyon fontos informacioé.

5.4.3.6. Biztonsagi masolatok felhasznalasa: visszamentés

Tételezziik fel, hogy feldolgozdéi programunk valamilyen okbdl megszakad.
Foglal juk Ossze, mi ebben az esetben a teendénk!

1. Regisztral juk, hogy a programbdél szabalytalanul 1léptink ki, igy
allomadnyaink logikailag megsériilhettek.

2. El6vessziik a legutdobbi biztonsagi masolatunkat, és tartalmat fel-
méasol juk a winchesterre, a sériilt allomanyok helyére.

3. A masolatkészités és a hiba jelentkezésének idSpontja kozott végzett
feldolgozasokat és/vagy adatfelviteli miveleteket megismétel jik,
hiszen ezeket a masolat allomany még nem tartalmazhatta!

Ez utébbi munka megkdnuyitheté, ha az utolsé "adag" bizonylatot
elkiilonitve tarol juk.

Ha ezeket a médszereket kovetkezetesen és lelkiismeretesen alkalmazzuk,
akkor a legrosszabb esetben is csak egy napi munkdnk veszik karba.
Természetesen nincs akadalya annak sem, hogy akar oranként készitsiink
biztonsagi masolatot, de mérlegelni kell azt, hogy maga ez a mivelet is
id6igényes. A tapasztalat szerint napi egy mentés elegendd.



5.5. Virusvédelmi ismeretek

Amikor adatvédelemrdl beszélliink, nem hagyhatjuk ki napjaink szami-
togépes vilaganak vadhajtéasait: a virusokat.

Biolégiai virusokkal, amelyek megfertézik az emberi szervezetet, min-
denki tal&alkozott mar. Tudjuk réluk, hogy fertéznek; hogy a gazda-
szervezet nélkiil életképtelenek, a gazdaszervezetben azonban "mikddni"
kezdenek, és a gazdaszervezet sejtmagjat felhasznalva elszaporodnak.

Ha valaki sikeresen elkap egy virust, &ltalaban orvoshoz fordul, aki
felirja a megfeleld orvossagot. Ezt beszedve, a fertdézés a legtdbb
esetben megszilinik. Még Jjobb persze, ha megfeleld o6vintézkedésekkel -
pl. a fert6z6 kornyezet keriilésével - megelézziik a virusfertézést.

A szamitégépnek is lehet virusa. A szamitégép-virusok is fertéznek, de
az oOvintézkedések betartasaval megeldzhetdk és szerencsére legtdbbjiik
gybdgyithato is.

5.5.1. Mi a szamitégép-virus?

A szamitégépes virus olyan software-termék, program (vagy prog-
ramrészlet), amely képes arra, hogy reprodukal ja magat, azaz Onmagat
masolva szaporodjon. Van olyan virus, amelyik csupan "megbujik", de
legtobbjlik egy bizonyos 1i1d6é utéan vagy valamilyen esemény hatasara
aktivizaloédik. Hogy ilyenkor mi torténik, az egyediil a virust létrehozo
programozdé szandékaitél fiigg: szerencsés esetben a virus csupan "“meg-
tréfal ja" a felhasznalot, de az esetek tobbségében komoly karokat okoz:
tonkreteheti az &llomanyokat, Osszeomlaszthatja egész szamitédgépes
rendszeriinket, sé6t olyan virus 1is van, amelyik a hardware-t veszi
célba.

5.5.2. Hogyan ismerhetdé fel a virusfertdzés?

Ha a géplinkon valamilyen megmagyaréazhatatlan rendellenességet tapasz-
talunk, virusfertézésre kell gyanakodnunk. Ilyen rendellenességek
lehetnek:

- kiillonos, eddig sosem latott {izenetek megjelenése

- adatallomanyok eltlnése

- programal lomadnyok hosszanak latszélag ok nélkiili valtozasa

- gyakori lefagyasok, lemerevedések

- tartalomjegyzék "Osszekeveredése"

- a winchesteren a szabad helyek hirtelen "eltlnése"

- egyéb, megmagyarazhatatlan jelenségek (ismert volt pl. az un.
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"potyogés" virus, amelynek hatasara a betilk egyszerten "kipottyantak"
a belitétt parancsokbél).

5.5.3. Hogyan terjed a szamitégép-virus?

A szamitdégép-virus tobbféleképpen terjedhet. FEgyetlen dolog biztos:
ahhoz, hogy a virus midkodhessen, el kell indulnia, "futnia" kell. Ez
kétféleképpen torténhet:

1. A virus valamilyen végrehajthaté program (.COM vagy .EXE)
futtatéasakor valik aktivva. Ilyenkor ugy fertdz, hogy vagy magat a
hordozéprogramot, vagy a programhoz tartozé tartalomjegyzék-be-
Jjegyzést, vagy a DOS &altal hasznalt FAT tablat, esetleg maganak a
DOS-nak a programvégrehajtasi mechanizmusat valtoztat ja meg.

2. A virus a DOS betdltésekor, a boot-olaskor aktivizalddik. Ilyenkor
altalaban a boot szektort, vagy a DOS 4&ltal hasznalt rejtett
alloményokat fertdzi meg.

5.5.4. Hogyan eldézhetdé meg a virusfertdzés?

5.5.4.1. Ovakodjunk a fertézéstol!

A legegyszeribb, de nagyon hatékony védelem: ne tegylink be idegen
lemezt a gépbe, ne inditsunk (bootoljunk) idegen lemezrdél, és ne
mdsol junk 4t a winchesterlinkre bizonytalan eredetd programokat. Az
egyébként erkdlcstelen médon létrehozott és terjesztett virusok egyet-
len pozitiv hatédsdnak azt tekinthetjik, hogy a sorozatos virus-
fertézések hatédsara a software-lopasi kedv kissé lelohadt.

Ne feledjik el, hogy a virusgyartok és terjeszték szivesen ragasztjak
"teremtményeiket" olyan programokhoz, amelyek népszerilek, és varhatoan
sok felhasznaléhoz el jutnak. A "feketén" masolt jatékok példaul mar
nagyon sok keserves percet okoztak.

5.5.4.2. "Véddoltas": virusfelismerd programok

A virusok megjelenésével egy 1id6ben megindult a harc 1is ellenik.
Megjelentek az elsé virusfelismeré- és megel6z6 programok. Ezek leg-
tobbje sajnos csak a mar ismert virusok ellen véd, de van olyan is,
amelyik valamilyen &altaldnos hatéasmechanizmust hasznal ki és hatékony
védelmet nyujt minden olyan virus ellen, amelyik ezen az elven mikodik.
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Az ismert virusok ellen célzottan eldallitott virusfelismerdk arra is
alkalmasak, hogy a virus aktivizalédasat megakadalyozzadk. Az "alta-
lanos" virusfelismerék pedig azt proébal jak észrevenni, ha a rendszerben
valamilyen kritikus Jjellemzé - a boot szektor, a FAT, az egyes &allo-
manyok hossza - megvaltozott.

5.4.4.3. Hogyan gyégyithaté a virus?

A virusok ellen 'gyoégyitdé" Jjellegl, virusirtdé programokat is fej-
lesztenek. Ezek az ismert virusokat megtaldl jak, és képesek a fertézott
allomédnybdl kitisztitani. Természetesen, ha a virus tonkretett néhéany
adatalloméanyt, vagy egyéb visszafordithatatlan kart okozott, azon a
virusirté mar nem tud segiteni.
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SPIRALTER Kft

Kézpont és bemutatoterem: 1163 Budapest, Batsanyi u. 6. Telefon: 163-9903

Alter, Modul-Alter, Unial-
ter markanevil berendeze-
sek kuldnféle méretben
(60, 90, 120, 135, 160,
180 cm), allithaté magas-
sagban, haromszintes széa-
mitdbgépasztal polcokkal
a felhasznald igénye sze-
rinti beéllitas utan kényel-
mes munkavégzést tesz
lehet&vé.

Az asztallapok és polcok
beige vagy tolgy szinl la-
minalt forgacslapokbdl, a
vazszerkezet és a lapokat
bezaré merevitd szegé-
lyek kozépbronzra eloxalt
aluminiumbdl, keményfa
és mianyag profilokbdl
készulnek.

ALTER-tipusu asztalok Modul-ALTER tipusu asztalok

A gyartott tipusok mellett egyéni kivansag szerinti megoldasok is kivitelezhetSk. Csapagyon mozgd
fiok és potlap szerelhet6 az asztallap sikja ala, melyre a klaviattra is elhelyezhetd. Az asztallap hatsé
része ala kabeltartd csatorna, bilincsek szerelhetdk, igy a kabelek rendezetten elhelyezhet8k, flg-
geszthetSk.

Gorgds szekrény, allithatd irattartd (olvasodlap), labtartd, telefax és telefonasztal, fénymasoldszekrény
egésziti ki a munkahelyet.

A 60 cm méretii asztal szamitdgép (alapgép, monitor, klaviatdra) elhelyezésére alkalmas. A 90 cm
méret(i asztalon a fentieken kivil még a munkavégzéshez sziikséges iratok elhelyezésére is marad
hely. A 120 cm és nagyobb méret(i asztalokon a nyomtatd is elhelyezhetd.

A Modul-Alter rendszer( asztalok dsszeszerelhet8k, a gyartott 60 és 90 cm-es méretliekbd| a kivant
hosszusag kiépithetd.

Az asztalokat dsszeszerelve vagy elemekben (csomagolva) széllitjuk, az dsszeszereléshez szlksé-
ges szerelési utasitassal és szerel6kulccsal.

Kérje részletes prospektusunkat és arjegyzékiinket. Araink 6.300,- Ft + AFA-tdl.



6. OPERACIOS RENDSZEREK

Mint mar tudjuk, a szamitdégép hardware-bsdl és software-bsl all. A
hardware a software nélkiil életképtelen, mas széval: a hardware-t a
software mikoddteti. Aszerint, hogy egy software milyen szintd fela-
datokat "oldat meg" a szamitdgéppel, megkiilonboztetiink felhasznaldi
software-t és rendszersoftware-t.

6.1. Felhasznaléi software-ek

A felhasznaléi software-ek teszik lehetévé, hogy a szamitégép éppen azt
a feladatot oldja meg, amire sziikségiink van. Szinte minden értelmes,
szamitogéppel megoldhaté feladatra irtak mar programot, amit megrendel-
hetiink, vagy kereskedelmi forgalomban megvasarolhatunk. Néhany felhasz-
naléi software-terméket a kovetkezSkben felsorolunk, természetesen a
tel jesség igénye nélkiil:

- szovegszerkeszték

- téablazatkezeldk

- adatbaziskezeldk

- matematikail programcsomagok
- Jjatékok

- lgyviteli rendszerek stb.

6.2. Rendszersoftware-ek

A rendszersoftware feladata a gép alapveté hardware mikodésének Ossze-
hangoléasa, valamint a felhasznaloéoval torténé elemi kommunikacié biz-
tositéasa. A rendszersoftware-t mads néven operdcidés rendszernek
(mikédtetd rendszernek) is nevezik.

Fontos tudnunk, hogy a rendszersoftware még semmiféle "hasznos" fela-
datot nem old meg, csupan "elSkésziti" erre a szamitodégépet. Az
operdcids rendszer nélkiil a szamitégép életképtelen. Eppen ezért szoka-
sos az operaciés rendszert a hardware részének tekinteni (sokszor a
szamitogép araért az operacidés rendszert is megkapjuk, és a géppel
egylitt szallit jak).

6.3. A DOS operaciés rendszer

Operaciés rendszerbdl sokféle létezik. A DOS a PC-k legelterjedtebb
cperaciés rendszere; neve a Disk Operating System (lemezes operaciés
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rendszer) szavak kezd8betlibsl szarmazik. Sokszor MS-DOS-ként olvasunk
vagy hallunk réla; az MS a vilag egyik legnagyobb software-gyartéd cégé-
nek, a MicroSoft-nak a réviditése. Ez a cég fejlesztette ki a DOS-t.

A DOS azért lemezes operacidés rendszer, mert a szamitdégép részére
mindig valamelyik hattértaron kell rendelkezésre &allnia. Ez nem minden
szamitégépnél van igy; a Commodore 64 példaul tartalmaz olyan memé-
riarészt (ROM-ot), amelyet elére "feltoltottek" a C64 operacios
rendszerével, s igy az bekapcsolas utdn azonnal rendelkezésre all.
Ezért a Commodore 64-et (amit olcsé otthoni gépnek szantak) bizonyos
feladatokra mar magneses hattértar nélkiil is lehet hasznalni.

A PC-k esetében a magneses hattértar (legaldbb egy db. floppy egység)
"létsziikséglet", mert az alapvetd mikodéshez sziikséges operacios
rendszer itt taléalhaté.

A DOS funkcidéi kdziil a hardware-funkcidék Osszehangoléasat a felhasznald
nemigen veszi észre; legfel jebb annyit tapasztal, hogy a gép mikodik.
Szamara a DOS leginkdbb a géppel valdé alapvetd kommunikacié eszkdze. A
DOS teszi 1lehet6vé, hogy a parancsok begépelésével bizonyos alapvetd
funkcidkat kivalthassunk, és azok hibatlan vagy rendellenes végre-
ha jtasarél az tizenetekbdl ta jékozdédhassunk.

A DOS nagyon sok parancsot tartalmaz. Ezek koézll az "atlagos" felhasz-
nalénak csak néhanyra van szilksége. A kovetkez8kben a legalapvet&8bb DOS
parancsokkal fogunk megismerkedni.

6.4. A DOS részei és mikodése

6.4.1. A ROM BIOS

A DOS rendszer magja a ROM-BIOS (ROM = Read Only Memory csak olvashaté
meméria, BIOS = Basic Inrut/Output System: alap ki-/bemend rendszer),
amely a csak olvashaté larteriileten, a ROM-ban helyezkedik el.

A ROM-BIOS szolgaltat ja az operaciés rendszer legalapvetdbb és legegy-
szerlbb funkciéit. A ROM-BIOS-t a PC-be beépitve kapjuk, s csak a rend-
szer hardware médositéasa aran cserélheté.

A ROM-BIOS tobb programbél &ll. Legfontosabb programjai a kdvetkezék:
- bekapcsolasi onteszt,

bet51t8 rekord beolvasé,
- periféria kezeld.
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6.4.1.1. Bekapcsolasi onteszt

A BIOS-nak ezt a funkcidéjat a gép bekapcsolasakor mar megismertik. Az
onteszt ellenérzi a memériat, és a periféridk rendelkezésre alléasat.
Megallapitja a képernyS tipuséat, a winchester és a floppymeghajté kapa-
citasat stb. Ha a billentylizetet nem ismeri fel, vagy egyetlen magneses
hattértarat sem taldl, hibaiizenetet kiild.

6.4.1.2. Betoltd rekord beolvasé

A betslté (boot) rekord inditja az operaciés rendszert. Ez az un.
’csizmahuzé’ (boot-strap), amely "felhuzza" a gépre az operaciés rend-
szert. A boot-strap loader-t nevezik roviden boot-rekordnak.

A gép inditasakor azonban még ez a betolté rekord sincs Jjelen. A
ROM-BIOS egyik feladata az, hogy a betdlté rekordot megkeresse a leme-
zen vagy a winchesteren és betdltse a memériaba. Ezutan kezdheti csak
el a betoltd rekord az operacidés rendszer behivasat.

6.4.2. A COMMAND.COM

A COMMAND.COM a DOS parancsfeldolgozéja. A DOS parancsok beolvaséasa,
értelmezése, felismerése a feladata.

A felhasznalénak annyit érdemes a COMMAND.COM-rél tudnia, hogy DOS
verziotol fliggben mas és mas. Ezért, ha pl. lemezrél inditunk el egy
eltéré verzioju DOS-t, majd a lemezt kivessziik, akkor a DOS rendszeriink
a winchesteren 1évé eltéré verziéjua COMMAND.COM-mal nem fog tudni
egylit tmikodni.

6.5. Hattértarak kezelése a DOS-ban

A DOS parancsok nagy része a magneses hattértarakon elhelyezett
allomanyokkal kapcsolatos. Els6ként tehat célszerli megismerkedni a
hattértarakkal kapcsolatos fogalmakkal.

Az &llomanyaink a meghajtcokon (lemez vagy winchester), azon beliil az
alkényvtdrakban helyezkednek el. A DOS minden egyes alkonyvtart (amirdél
hamarosan megtudjuk mi fan terem) kiilén egységként kezel. Ez azt
Jjelenti, hogy azonos 4&allomédnynevek csupan azonos meghajté azonos
alkényvtdaraban nem fordulhatnak elé. A kiillonboz8 meghajtdék egyes
alkonyvtaraiban a DOS megenged azonos nevi &allomanyokat, mert ezeket -
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neviik mellé a meghajté és alkdnyvtar egyedi azonositéjat téve - meg
tudja kiilonbdztetni.

6.5.1. Meghajték

Amikor egy &llomanyra hivatkozunk, elészor is azt kell megmondanunk,
melyik hattértaron (meghajtéon) helyezkedik el. Elképzelhetd ugynis, (és
a legtdbb esetben igy is van), hogy nem egy, hanem tobb meghajténk van.
A DOS-nak tudnia kell, hogy az &allomanyt melyik meghajtén keresse;
ezért a megha jtékat egyértelmlen el kellett nevezni. A DOS altal felis-
mert meghajténevek a kovetkezdk:

a: - az els6 hajlékony magneslemezes egység

b: - a masodik hajlékony magneslemezes egység

ol - az elsé8 winchester (ill., ha a winchestert tobb részre
= un. particiéra - osztva kezeli a rendszer, az elsd
winchester particié)

d: - a masodik winchester (particié)

e:,f:,.. - a tobbi winchester (particio6).

A meghajté nevét nem kell minden esetben megadni. A DOS ugyanis ismeri
az un. "alapértelmezés" fogalmat, ami egyszerlen fogalmazva a kovet-
kez6t jelenti: "Ha nem mondok mést, akkor az allomanyt az a: (vagy c:
stb.) meghajtén keresd". Vagyis a DOS egy kivalasztott meghajtét alap-
értelmezésnek tekint, és ha nem adjuk meg a parancsban a meghajtoé
azonosito jat, akkor a parancsot az alapértelmezés szerinti meghajtéra
fogja vonatkoztatni. Az alapértelmezés szerinti meghajtét aktudlis
megha jtonak szokéas nevezni.

Bejelentkezéskor a DOS azt a meghajtét tekinti aktudlisnak, amelyiken a
rendszer rendelkezésre allt, ez azonban egy erre a célra vonatkozé DOS
paranccsal megvaltoztathaté. Mindig azt a meghajtéot érdemes aktual isnak
kivalasztani, amin a legtobbet szeretnénk dolgozni, 1igy a gépelési
munka egy részét (az allomanynév megadasat) megtakarithat juk.

6.6. Alkonyvtarak

A winchester, mint tudjuk, nagy kapacitasu hattértar, vagyis nagy meny-
nyiségli allomany fér el rajta. Addig nincs is baj, amig ezeket az allo-
manyokat "felrakosgat juk" a winchesterre; amikor azonban "tajékozédni"
szeretnénk koztik - mondjuk szeretnénk egy olyan allomanyt megkeresni,
aminek nem tudjuk pontosan a nevét - szinte megoldhatatlan feladatot
allitunk magunk elé.

A probléma ahhoz hasonlit, amikor egy kolcsonkdnyvtar tobb tizezer
kotet konyve kozil szeretnénk egyet megtalalni. Ha emiatt az Osszes
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konyvet végig kellene nézniink, nem sokan jarnanak konyvtarba. Szeren-
csére erre nincs sziikkség: a kdnyvtarban célszerlen rendezett kataldgus-—
rendszer segiti a téajékozddast. Nézzik meg egy példan, hogyan!

Tegylik fel, hogy szeretnénk megkeresni Arthur Miller: Pillantas a hid-
rél cimd dramajat. Ehhez a kdnyvtar katalégusrendszerét hivjuk segit-
ségilil, amelyet a 6. &bra szemléltet.

A katalégusrendszert ugy hasznal juk, hogy el8szdr csak a konyvek "fé-
csoport jait" vessziik szemiigyre, és eldontjik, melyikbe tartozik a kere-
sett konyv (esetlinkben: felnétt kodnyvek). Ezzel az &atnézendS kodnyvek
szama maris tortrészére csokkent.

A tovabbiakban mar csak a kivalasztott uton haladunk tovabb, és
"valaszithoz" érkezve csupan annyi a teendénk, hogy helyesen dontsink.
fgy végiil mar csak néhany konyvet kell &tnézniink, hogy megtaldl juk,
amit kerestink.

konyvek

—— gyermek

if jusagi
felnétt
szakirodalom
szépirodalom
—— vers

(*) préza
regény
novella
drama
magyar
kiilfoldi

(X)

6.1. abra Katalégusrendszer

y

A keresett konyvet az X-szel jelolt helyen talaljuk. Ide a vastaggal
behuzott Gton Jjuthatunk el.

Tel jesen hasonldé "kataldgusrendszer" hozhatd 1létre a hattértarainkon
is. Ez az 4allomanyok rendezett elhelyezését szolgalja, és alkdnyv-
tarrendszernek nevezziik.

A konyvtari katalégusunk akkor mikodik, ha

1. A kataldégusrendszert ésszeriden alakitjak ki, vagyis minden kdnyvnek
van helye, és egyértelmien besorolhaté. Ha van olyan konyv, ami
"kilog", azaz egyik kategériaba sem fér be, akkor ezt a kdnyvet nem
tudjuk megtaldlni. Az 1ilyen kodnyvek (a winchesteren &llomanyok)
részére célszerid egy "egyéb" feliratu kategoériat létrehozni.
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Ha a kategériak rosszak, és a kdnyveket nem lehet egyértelmien beso-
rolni, a rendszer nem mikodik. Rossz kategériak pl.: "érdekes kony-
vek" és "unalmas konyvek".

2. Az egyedeket (kdnyveket ill. &allomanyokat) a kategéridkba be kell
sorolni.

Az egyes kategoéridkat olyan iires fidékoknak tekinthet jik, amelyekbe a
megfeleld allomanyokat, kdnyveket rendszerezetten elhelyezhet jlk.

6.6.1. Alkonyvtarak azonositasa

Az alkdnyvtaraknak, ugyanugy, mint az alloményoknak, egyértelmlen azo-
nosité nevet kell adnunk.

6.6.2. Az tdtvonal

A 6.1. abran berajzoltuk, milyen uton juthatunk el a keresett konyvhoz.
Hasonlé médon kdzlekedink a winchesteren kialakitott konyvtar-
rendszerben is. A keresett allomanyhoz vezetd utat dtvonalnak (angolul
path) nevezzik.

Az utvonal megadéasakor felsorol juk sorban azokat az alkdnyvtarakat,
amelyeken keresztiillhaladunk. Az alkdonyvtéarak neveit a \ jellel valaszt-
Juk el egymastol.

A "kiindulasi kényvtar", amelyik a meghajtén 1évé Osszes alkdnyvtarat
és allomanyt tartalmazza (konyvtaras példankban ez a "konyvek" kate-
goéria volt), a fékdnyvtdar vagy a gyokérkonyvtar, gydkér nevet viseli
(ez a név a matematika grafelméletének széhasznalatabél ered, ott
gyanis a 6.1. abran lathaté szerkezetet fastruktirdnak nevezik). Jele
minden esetben: \.

Amikor egy adott alkdnyvtarhoz el jutunk (szokads azt mondani, hogy
"beléplink" az adott alkdnyvtarba) a DOS az "alapértelmezés" fogalmat az
alkdnyvtarra is kiterjeszti. Ez azt jelenti, hogy nem csak a meghajto,
de az alkonyvtar nevének megadasat is megtakarithatjuk - ha a
hivatkozott &alloma&nyunk az adott alkdnyvtarban van. i

Az utvonal megadisara két lehetdségiink van:

abszolut, vagy
relativ utvonalmegadas.
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6.6.2.1. Abszolut udtvonalmegadas

Abszolut utvonalmegadas esetén mindig a "kalyhatél", azaz a fékonyv-
tartél indulunk. A 6.1. &bran bejelolt utvonal a DOS szamara is ért-
hetéen a kdvetkezdéképpen adhatd meg:

\felnétt\szépirodalom\préza\drama\kiilfoldi
ahol a legelsé \ a fékonyvtarat jeloli.

Az abszclut uUtvonalmegadas tehat mindig a \ Jjellel indul, mert mindig
a fékdnyvtabol indulunk ki. Ezt a fajta utvonalmegadast mindig sikerrel
alkalmazhat juk, mivel nem hasznaltuk ki azt, hogy melyik az aktualis
alkonyvtar.

6.6.2.2. Relativ dtvonalmegadas

Ennél a médszernél kihasznal juk, hogy melyik az aktualis alkdnyvtar,
vagyis "hol vagyunk" éppen. A kijeldlt utvonalat tartézkodasi helyilink-
héz képest adjuk meg.

Ha a 6.1. abran *-gal jeldlt alkonyvtarban vagyunk, akkor az elébbi ut-
vonalat rovidebben a kdvetkezdéképpen adhat juk meg:

drama\kilfoldi

A DOS az abszolut utvonalat a relativtél ugy tudja megkiilonboztetni,
hogy az abszolut utvonal a \ jellel, a relativ székoézzel kezdddik. A
sz6kdz a DOS szamara a kovetkezét jelenti: "Ezt az utvonalat ne a gyo-
kértsl kezdd, hanem az aktudlis alkényvtdrtdél, vagyis onnan, ahol éppen
vagyok".

Ezt a moédszert akkor tudjuk jol alkalmazni, ha
1. Tudjuk, hogy melyik az aktualis alkdnyvtar

2. A keresett alkonyvtar ugyanazon a féagon van, mint ahol vagyunk
(példankban ez a \felndtt\szépirodalom\proza alkdnyvtar), és eldst-
tink van.

Felmeriilhet a kérdés, hogyan tudunk visszafelé 1épni? Nos, ez igazan
egyszerd. Figyeljik meg a fastruktura kévetkezé tulajdonsagat: mig egy
csomépontbdl eldérefelé tobbfelé haladhatunk és igy mindig meg kell
mondanunk, melyik &gat valasztjuk, visszafelé (a gydkér iranyaba)
mindig csak egy ut vezet! Tehat elegendd egyszerlen annyit mondanunk:
"lépj vissza". Erre a DOS fenntartott egy megfeleld je- let, amelyet a
DOS parancsoknal meg fogunk ismerni.

67



6.6.3. Allomanyok

Ahhoz, hogy a DOS alél az allomadnyokat kezelni tudjuk, legelészdr is a
DOS &allomanynév-konvencidéival kell megismerkedniink.

A DOS az allomany teljes nevét két részre osztja: névre és kiter-
jesztésre. A név nyolc karakter, szamot, betdt, aldhtzasjelet, koté-
Jjelet tartalmazhat, a kiterjesztés 3 karakter hosszu lehet. A nevet és
a kiterjesztést . (pont) valasztja el. A teljes megnevezés egylittesen
(max. 12. karakter) azonositja az 4llomanyt, tehat tobb azonos nevi
allomany is létezhet (akar ugyanazon az alkdnyvtaron belil is), ha a
kiterjesztésik eltérsé. Pl. a foékonyvi konyvelést végzé program neve
lehet:

fékoényv.prg, mig a konyvelési adatokat tartalmazé allomanyé
» 0
név kiter jesztés

féksnyv. dat.
0 0

név kiter jesztés

A név és a kiterjesztés szétvalasztasa azért praktikus, mert ezt a DOS
kiilon-kilon is szemligyre tudja venni, és ki tudja "gyGjteni" pl. az
azonos Kkiterjesztésl &allomanyokat. fgy, ha kovetkezetesek vagyunk és
azonos tipusu vagy témaju allomanyainknak ugyanazt a kiterjesztést ad-
Juk, konnyen megtalalhat juk az Osszes Osszetartozé allomanyunkat.

Nem art tudni, hogy bizonyos kiterjesztések "foglaltak". Ezeket alta-
laban egy adott alloménytipus jelzésére hasznal jak. A tel jesség igénye
nélkil ismertebb kiter jesztések a kovetkezdék:

.EXE - indithaté alloméany

.COM - indithaté &allomany

.BAT - indithatoé kotegelt allomany

.PRG - DBASE, FOXBASE, CLIPPER programalloméany

. IDX, NTX, IDX - DBASE, FOXBASE, CLIPPER indexallomany
.DBF - DBASE, FOXBASE, CLIPPER adatallomany

.PAS - PASCAL nyelvl programallomany

.FOR - FORTRAN nyelvd programéllomany

.ASM - ASSEMBLY nyelvd programéllomany

.COB - COBOL nyelvd programallomany

.BAS - BASIC nyelvd programallomany

.TXT - ASCII (karakterekbdl a4l116) allomany.

.0OBJ - targyprogramot tartalmazé allomany

.ZIP - siritett &allomany

.ARJ - siiritett &allomany

.BAK - az allomany elézé verzidja

.MAP - szerkesztési térképet tartalmazd &1lomany
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6.6.4. A "Joker" karakterek

A DOS segitséget nyujt ahhoz, hogy &allomanyokat kénnyen megtalalhassunk
akkor 1is, ha a neviket nem ismerjik pontosan. Erre hasznalhaték a
"joker" (angolul wildcard) karakterek, amely az allomanynév egy vagy
tobb betidjét éppugy helyettesitik, mint a francia kartya- népszerd
Jolly-jokere.

Két Jjoker-karaktert hasznadlhatunk: a * az Osszes még hatralévé karak-
tert helyettesiti, a ? csak azt az egyet, aminek a helyén all.

A Jjoker karakterek a névben és a kiterjesztésben is hasznalhaték. A
* COM név pl. a kovetkezé6t jelenti a DOS szamara: "Tekintsd az Osszes
olyan allomanyt, aminek a kiter jesztése COM, mindegy, hogy mi a neve".
A LEGO.* pedig ezt: "Tekintsd az Osszes olyan allomanyt, aminek a neve
LEGO, mindegy, hogy mi a kiterjesztése".

B6vebb magyarazat helyett lassunk néhany példat.
Elképzelt alkdnyvtarunkban a kdvetkezd nevek szerepelnek:

DARU. COM
DARU. PRG
DARA. ASM
DORA. ASM
DARA. COM
DORA. EXE
DARAZS. XXX
BOGAR. COM

A DAR*.COM a fenti listab6l a DARU.COM és DARA.COM allomanyt, a *.COM a
DARU.COM, DARA.COM, BOGAR.COM &llomanyt, a D?RA.ASM a DARA.ASM,
DORA. ASM allomanyt,a D?RA.* a DARA.ASM, DORA.ASM, DORA.EXE alloméanyt,a
DARA. * a DARA.ASM és DARA.COM &alloméanyt, a D*.* a BOGAR.COM kivételével
az Osszes allomanyt, a *.* pedig az Osszes allomanyt fogja Jjelenteni.

Nézzik meg alaposan a fenti listat, és gondoljuk végig a példakat. Ezek
utédn a joker karakterekkel nem lesz tobb problémank.

Kilon érdemes hangsulyozni, hogy a *.* jeldlés az OJOsszes elérhetd

allomanyt lefedi. Az els8 * azt Jjelenti, hogy barmi lehet az &allomany
neve, a pont uténi * pedig azt, hogy barmi lehet a kiterjesztés.
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6.7. A DOS parancsok csoportositasa

A DOS parancsok koziil vannak ugynevezett belsé és vannak kiilsé paran-
csok. A bels8 parancsok a DOS betdltésekor a meméridba keriilnek, és
allandbéan rendelkezésre allnak; a kiillsé parancsokat a DOS a hattértaron
tartja és onnan inditja el éppugy, mint barmelyik felhasznaléi prog-
ramot.

6.8. A DOS parancsokrél altalaban

6.8.1. A DOS parancsok altalanos felépitése

A DOS parancsok altalanos felépitése a kdvetkezés:
PARANCSNEV [<paraméter>, ..., <paraméter>] [opcié,|...,opcié]
A parancs tehat egy parancsnévbél, néhany paraméterbdl és opciébdol all.

Ett61 a bonyolultnak tdné, ismeretlen szavakkal tlzdelt formulatol
nagyon sokan megrémiilnek. Pedig foldsleges: a hangzatos kifejezések és
furcsa Jjelek egyszerd tartalmat takarnak, és elég jol lefordithatdk
hétkdznapi nyelvre. Ha ezt egyszer megért jik, a tovabbiakban sokkal
jobban boldogulhatunk a DOS parancsokkal (akkor is, ha esetleg
magunknak kell a DOS kézikdnyvben buvarkodnunk. )

El8szor az alkalmazott jeldlésekrél:

- NAGYBETU-vel jeldljiikk, hogy az igy irt részt nagyon pontosan, betirdl
betire kell begépelniink. A DOS wugyanis nem nagyon okos, és az
altalunk belitott parancsot betlrél betire hasonlit ja Ossze az altala
ismertekkel. Ha csak egyetlen betilit elrontunk, mar nem ismeri fel a
kiadott parancsot. Ez a kezd6 gépkezeldk esetében sok hiba forrasa.
Példaul rossz parancs kiadasa esetén kapjuk a

Bad command or file name
hibajelzést.

- [1 szdgletes =zarojellel jelosljik, hogy az adott parancsrész nem
kotelezé. A parancs tehat a szogletes zaréjellel ellatott rész nélkil
is értelmes (az mas kérdés, hogy masképpen mikodik). Figyel jik meg,
hogy a parancs neve soha nincs szdgletes zaréjelben, ez tehat mindig
kotelezéb.

- <> haromszogl zardéjellel jeldljik azt, hogy a zardjelen beliil allo
fogalmat a kitoltéskor értelemszerten fel kell tdlteni tartalommal.
Hogy ez mit jelent, azt egy nagyon egyszerd példaval szemléltet jlk.
Biztosan taléalkoztak mar a kdvetkezd Grlapformatummal:
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Alulirott <a bejelenté neve> bejelentem a T. <cimzett neve>
Hivatalnak, hogy....stb.

Ebben a szdvegben a zardjeles részek nem keriilnek &at eredeti
formajukban az (rlapra, hanem esetenként megfelelé tartalommal
toltédnek fel. Ugyanezt Jjelenti a <> jel a DOS parancsoknal is. Ha
egy DOS parancsban ezt lat juk:

<allomany név>,

akkor a DOS parancs kiadasanadl a megfelelé &allomadny nevét kell
beirni, természetesen a zaréjelek nélkiil.

- |1 jellel jeleztiik, hogy a Jjel két oldalan all6 lehetdségek kozilil csak
az egyiket véalaszthat juk, mert kdlcsondsen kizar jak egyméast.

Most mar értelmezhet jiikk a DOS parancsok részeit. Koznapi nyelvre
forditva:

- a parancsnév azt mondja meg, hogy mit,
- a meghajté és az utvonal azt, hogy hol,
- a paraméter azt, hogy mivel,

- az opcié azt, hogy hogyan

kell tennie a DOS-nak.

Nézzik példaként a kdvetkezé mondatot:
Fé6zz gaztizhelyen ebédre paprikds csirkét, csipdsen!

Ez természetesen nem DOS parancs, de be tudjuk rajta mutatni, hogyan
kellene a DOS-nak kiadni (ha tudna f&zni):

F62Z [<hol>] [<étel neve>] [CSiPOSENIDIETASAN, TEJFELLEL]

Figyel jik meg, hogy a csipés és a diétas kizarjak egymést, viszont a
"tejfellel"” opcié barmelyikkel egyiitt is szerepelhet.

Az életiinket megkdnnyité alapértelmezéseket a DOS parancsok kiadasakor
is hasznalhat juk. A legtdbb parancsnak van ugyanis olyan alapér-
telmezése a paraméterekre és opciodkra, amit - ha masképp nem intéz-
kediink - a DOS érvényesnek tekint. A fenti példaban, ha 4dltaldban
paprikascsirkét szeretnénk enni és 4dltalaban csipdsen, megallapodhatunk
abban, hogy a "F(0ZZ!" parancs azt Jjelenti, hogy csipds paprikas csirkét
kérink gaztizhelyen fézve. Ilyenkor csak akkor kell kiilon szdélnunk, ha
a paprikas csirkét diétasan vagy tejfellel kérjik, illetve ha mondjuk
rantott hust rendeliink.
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6.8.2. A DOS parancsok kiadasa

A DOS parancsokat minden esetben a billentylzetrél kell betlrsl bettlre,
karakterrél karakterre begépelni. A parancs végét a Enter billentytvel
Jeldl juk.

A DOS-nak teljesen mindegy, hogy kis- vagy nagybetiket hasznalunk-e,
ezzel foglalkozni tehat felesleges.

Amig az Enter-t nem nyomtuk le, a gép nem kezdi a parancsot értelmezni,
erré8l tehadt ne feledkezziink el.

6.9. A legfontosabb DOS parancsok ismertetése

Ebben a fejezetben dolt betis szedéssel Jjeloltik azokat a sorokat,
amelyeket nem a felhaszndlé gépel be, hanem a DOS ir ki.

A paraméterek és opcidk koéziil nem mindegyiket ismertet jik.

A parancsok leiradsa mégott néhany példa taladlhaté. Javasol juk, hogy
ezeket az Olvasé gondolja végig, lehetéleg proébalja ki és addig ne
lépjen tovabb, amig nem tel jesen vilagosak.

6.9.1. Hattértarakkal kapcsolatos parancsok

Ebben a részben a kovetkezé parancsokat fogjuk attekinteni:

- aktualis meghajtéo valtas

- tartalomjegyzék kiiratés

- alkonyvtar létrehozas

- kozlekedés alkonyvtarak kozott

- alkonyvtar torlés

- 4lloméany mésoléas

- alloméany tartalom kiiratas képernydére vagy nyomtatoéra
- futtathaté allomédny inditas

- allomany torlés

— adathordozé formattéalés.

6.9.1.1. Aktualis alkonyvtar valtas

Ez nagyon egyszerd DOS parancs: meg kell adni annak a meghajténak a
jelét kettésponttal zarva, amelyet aktudlissd akarunk tenni.
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A parancs formaja:
<meghajté betljele>:
Végreha jtasanak feltétele:

A kijeldlni kivant meghajt6é "lizemkész" allapota (pl. formattalt lemez a
megha jtéban).

Hatasa:

A tovébbiakban a DOS a kijeldlt meghajtét tekinti aktudlisnak. A
promptba is ennek betdjele keril.

Példa:
A C: meghajtérsol attérink az a: meghajtéra

C:\>a:
A:\>

Az a: meghajtérél attérink a d: meghajtéra

A:\>d:
Dis\>

6.9.1.2. Tartalomjegyzék kiiratasa
Ennek a parancsnak a segitségével nézhet jilkk meg egy adott alkdnyvtar
tartalmat.
A parancs formaja:
DIR [[<meghajté>][<\utvonal>][<\allomadnynév>]] [/P] [/W] [>PRN]
Végreha jtasanak feltétele:
A kijelolt meghajtdé és utvonal létezzen.
Hatasa:

A kijelolt meghajté utvonallal kijeldlt alkdnyvtarabél megjeleniti a
kijelolt nevld alloményt ill. &allomanyokat.

A tartalomjegyzék formatumat és a benne szereplé adatok jelentését a
6.2. abra mutat ja.
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\RAJZ)dir

Uolume in drive A has no label
Uolume Serial Number is 176F-13EA
Directory of A:\RAJZ

<DIR> 83-87-92 18:82p
o <DIR> 83-87-92 18:82p
DSSZES DUG 55742 83-88-92 9:58a
KTKLAU  DWG 11557 83-87-92 9:12p
RTKLAV  DWG 15094 83-87-92 9:18p

B2SLEMEZ DUG 4512 83-87-92 9:42p

PSLEMEZ DWG 4887 683-88-92 9:88a

MAGYARS SHX 5495 88-14-98 4:02p

ADATOK <DIR> 83-86-92 6:88p
9 file(s) 96487 bytes

542728 bytes free
P i\RAJZ>

6.2. abra: Tartalomjegyzék

A tartalomjegyzék tehat a kivalasztott alkdnyvtar tartalmat mutatja. Az
alkonyvtarban lehetnek &llomanyok, vagy tovéabbi alkdonyvtarak, vagy -
leggyakrabban - mindketts. Erdemes megfigyelni, hogyan kiilonbdztethetd
meg egymastél az alkdnyvtar és az allomany?

A tartalomjegyzékben szereplé név alkdnyvtdrat takar, ha mellette a
<DIR> bejegyzés lathaté. Ailomdnyt taldltunk, ha a név mellett egy
szamot latunk (amely az &allomany hosszat jelzi byte-ban).

Példaul:

OSSZES DWG 55742 03-08-92 9:50a

Jelenti, hogy az osszes.dwg &allomany hossza 55742 byte ~ 56 Kbyte,
1992. marcius 8-an keletkezett délelétt 9 6ra 50 perckor.

ADATOK <DIR> 03-06-92 6:08p

A <DIR> tovabbi alkdnyvtarra utal, melynek a neve adatok és 1992. mar-
cius 6-an este 6 6ra 8 perckor jott létre.

Az alkdnyvtar elsd két bejegyzését (. és ..) a DOS hasznal ja.
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Opciodk:

/P

>PRN A tartalomjegyzék nem a képernyére,

A tartalomjegyzéket oldalanként irja a képernyére. Minden oldal
végén megall, és egy billentyl leilitésére véarakozik. Ezt az opciét
érdemes haszndlni, ha a listank hosszu, és nem akarjuk, hogy
elszaladjon. A 6.3. abra mutatja a parancs hatasat, a

Press any key to continue

(nyomj meg barmely billentyit)

lizenet megjelenése utan tetszbleges billentyl lenyomasaval foly-
tathat juk a tartalomjegyzék lapozasat

Roviditett tartalomjegyzéket kozol, amelyben csak az allomanynevek
szerepelnek olyan elrendezésben, ahogy azt a 6.4. &bra mutatja.
Ezt az opciét célszerli hasznalni, ha az alkdnyvtar tartalmarél

rovid attekintést szeretnénk kapni.

hanem a nyomtatéra listazodik.

Alapértelmezés:

Ha a parancs paramétereit nem adjuk meg,
alkonyvtdrdanak Osszes 4llomanydrél kapunk listat,

az aktualis meghajté aktudlis
a 6.2. abran bemu-

tatott formatumban.

Uolume in drive C is SYSTEN
Volume Serial Number is 1375-1281
Directory of C:\

DOS <DIR> 081-28-92 11:88a
NOUELL <DIR> 81-28-92 11:82a
<DIR> 81-31-92  9:87a

77 81-21-92 5:58p

TOEXEC BAK 119 81-27-92  12:82p
TOEXEC BAT 99 82-88-92  4:28p
BGI 5363 B5-82-89 5:58a
CFe 48 91-87-92 11:34a
COM 47845 84-89-91 5:88a
con 21577 86-89-91 5:53p
con 38543 81-21-92  9:54p
CoM 14545 03-87-88 5:18a
COM 1488 85-87-89 8:25p
R_SAVE EXE 5688 87-81-91 3:34p
T2GRPH EXE 21888 87-82-91 1:14p
TOEXEC OLD 137 81-13-92  5:86p
OLD 419 81-28-92 7:88p
PAS 568 18-29-91 2:25p
PAS 321 18-29-91  2:25p

ress any key to continue . . .

6.3. éabra 'fartalom,jegyzék dir/p parancs hatasara
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L:N\>

C:\>dir/u

35 file(s) 653849 bytes
1015888 bytes free

Volume in drive C is SYSTEM

Uolume Serial Number is 1375-1281
Directory of C:\

LDOS] [NOVELL] [WMENTES]
PUTOEXEC . BAT EGAVGA .BGI SHELL.CFG
LA .COM MOUSE .COM P2F .COM
PUTOEXEC .OLD CONF IG.OLD BOUNCE .PAS
BABOR . PAS NIH.PAS PER.PAS
CONFIG.SYD CONFIG.SYS AUTOEXEC .WIN
LPROBA] TREE INFO .NCD PL.DAT

TUTOR1L

SCR_SAVE .EXE
CIRC.PAS
PICKUP.PCK
CONFIG.WIN
IGES. IGS

AUTOEXEC. BAK
EXAC.COH

TXT2GRPH.EXE
FAD.PAS
AUTOEXEC.SYD
HEGESZT.ZIP
IGES.DWG

6.4. abra Tartalomjegyzék dir/w parancs hatasara

Példak:

A C: meghajtén vagyunk a fékdnyvtarban:

4.

S.

Cia\>
frja ki a

DIR

fékonyvtar tartalmat

frja ki a \program\fokonyv alkdnyvtar tartalmat

DIR \program\fokonyv

frja ki a fékdnyvtar Ssszes dbf kiter jesztésli 4llomanyat

DIR #*.dbf

frja ki

amelynek a neve kontir-ral kezdddik

a \program\fokonyv alkényvtar Osszes olyan 4allomanyat,

DIR \program\fokonyv\kontir. %

frja ki a fékonyvtar tartalmat laponként

DIR/p
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6. frja ki a \program\fokonyv alkdnyvtar Ssszes allomanyat
DIR \program\fokonyv
7. Irja ki a \program\fokonyv alkdnyvtar Osszes &allomanyat nyomtatéra

DIR \program\fokonyv >PRN

6.9.1.3. Alkonyvtar létrehozasa

Ezzel a paranccsal tudunk egy uj "faagat", azaz egy uj, flres al-
konyvtarat létrehozni. A "faagat" oda helyezhetjik el a féaban, ahova
csak akarjuk; ezt a helyet az odavezetd Gt megadasaval definidl juk. Az
utat abszolut vagy relativ médon egyarant megadhat juk.
A parancs formaja:

MD [<dtvonal>\]1<dj alkonyvtar neve>

Végrehajtasanak feltétele:

1. A kijelolt dutvonal, amely az 1j alkdnyvtar helyét adja meg,
létezzen.

2. A kijelolt alkdnyvtarban még ne legyen olyan nevi alkodnyvtar,
amilyet éppen most szeretnénk létrehozni; hiszen a DOS ugyanazon a

helyen két azonos nevli alkdnyvtarat nem engedélyez.

Megjegyzés: Ha azt szeretnénk, hogy az alkonyvtar valdban oda keriil jon,
ahova szanjuk, vigyazzunk az Utvonal helyes megadasara!

Hatasa:

Az utvonallal kijelolt alkdnyvtarban a DOS elhelyezi az uj alkdnyvtarat
a megadott néven. Az aktualis alkdnyvtar valtozatlan marad!
Alapértelmezés:

Ha nem adunk meg utvonalat, az 4j alkdnyvtar az aktualis alkdnyvtarba
keriil.

Példak:
1. C:\PROGRAM>
MD ber

az aktuadlis alkdnyvtarba (c:\program) felveszi a ber nevid alkdnyvtarat.
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2. C:\PROGRAM>

MD \ber
a gyokér ala létrehozza a ber nevid alkdnyvtéarat.
3. C:\

MD \program\ber

hatésa az els6 példaéval azonos. Gondol juk végig, miért?

6.9.1.4. Kﬁzlekedés-alkanyvtérak kozott

Ezzel a paranccsal 1lépkedhetiink az alkonyvtarak kézétt, vagyis
valtoztathat juk meg ujra és Ujra az aktualis alkdényvtarat. Ha a
promptot {ligyesen &allitottuk be (errél késébb még lesz szd), akkor
mindig latjuk, hogy éppen melyik alkonyvtarban tartézkodunk.

Ez az a parancs, amelyikkel kedviinkre gyakorolhat juk az abszolut és
relativ utvonalmegadast.

A parancs formaja:

CD [<utvonal>]

Ha a féban visszafelé szeretnénk 1lépni, akkor az utvonal helyére
keril.

Végreha jtasanak feltétele:

A kijelolt utvonal létezzen.

Hatasa:

Az utvonallal kijelolt alkﬁnyvtarba, keriilink, a tovabbiakban ez az
aktualis alkonyvtar.

Megjegyzés: Ha nem adjuk meg a parancs paraméterét, a parancs hatasa
az, hogy kijelzi az éppen aktualis alkdnyvtar nevét.

Példak:
1. C:\PROGRAM>

CD ber
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a c:\program\ber alkdnyvtarba 1lép.
2. C:\PROGRAM>
CD \program\ber
hatédsa az elézével egyenértékd.
3. C:\PROGRAM>
CD program\ber
a c:\program\program\ber alkonyvtarba keriliink! Gondol juk végig, miért?
4. C:\PROGRAM\ PROGRAM\ BER>
CD ..
a \program\program alkdnyvtarba keriiliink. A prompt most:
C:\PROGRAM\ PROGRAM>
CD ..

a \program alkonyvtarba keriiliink.

6.9.1.5. Alkonyvtarak torlése

Ezzel a paranccsal tudunk egy 1létezé alkonyvtarat megszintetni,
térélni. A toérlends alkdnyvtarat a hozza vezetd utvonallal adjuk meg.
Az utat abszolut vagy relativ médon egyarant megadhat juk.

A parancs formaja:
RD <dtvonal>

Végrehajtasanak feltétele:

1. A kijelslt utvonal létezzen.

2. A torlésre kijelolt alkdényvtar iires legyen, tehat se allomanyt, se
alkonyvtarat ne tartalmazzon. Ez a feltétel teljesen érthets, ha
arra gondolunk, hogy a taroléfidkot nem sziintethet jik meg, amig a
tartalma benne van.

3. A torlésre Jjelolt alkényvtar nem lehet az éppen aktudlis. Ez is
tel jesen természetes, hiszen nem huzhatjuk ki magunk aldél a

szényeget: a parancs végrehajtasa utan ugyanis a DOS visszatér az
aktualis alkdnyvtarba. Ha ez kdzben megszilinne, a DOS-nak fogalma sem
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lenne arrél, hogyan tovéabb.
Bar ez a harom feltétel elméletben elég kdnnyen atlathaté, gyakorlati
alkalmazédsa mégis gondot szokott okozni.
Hatasa:
Az utvonallal kijeldlt alkonyvtar torlédik.
Pé1dak:
1. C:\PROGRAM>

RD ber

az aktudlis alkdonyvtarban (c:\program) 1év8 ber nevi alkdnyvtar
torlédik.

2. C:\PROGRAM>
RD \ber

a gyokér alatt 1évé ber nevli alkdnyvtar torlédik.

'6.9.1.6. Allomanyok miasolasa

Ez a parancs arra szolgal, hogy egy &llomanyunkrél masolatot készit-
siink: 2

.- egyik meghajtéorol a masikra (pl. c: - a:)

- egyik alkdnyvtarbol a méasikba (pl.c:\program - c:\program\ber)

- alkényvtaron ©belil készitsiink duplikatumot, ebben az esetben
természetesen UJj néven (hiszen ugyanabban az alkdnyvtarban két
egyforma nevi allomany nem lehet).

A parancs formaja:

COPY [<megh.1>\<tatv.1>\]<all.név>] [[<megh.2>\<atv.2>\]< uj all.név>]

A parancs formadja bonyolultnak tidnik, de ne 1ijedjink meg téle.
"Leforditva" a koévtelezdt jelenti:

COPY [<megh.1>\<utv.1>\]<all.név>] [[<megh:2>\<utv.2>\]< aj all.név>]
L I L J e e J L J

MASOLJ honnan mit hova milyen névre
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Végrehajtasanak feltétele:

1. A kijelolt "forras" meghajté, utvonal és az adott helyen a kijeldlt
4dllomany létezzen.

2. A kijelolt "cél" meghajté és Utvonal 1létezzen, és benne még ne
legyen olyan nevl &allomany, amilyen névre a forrasallomanyt mésolni
szeretnénk.

Hatasa:
A kijelslt forras alkonyvtar kijelslt 4&llomanya(i) a megadott

célalkonyvtarba masolédnak a megadott Gj néven. Mivel masolasrél van
sz6, természetesen az allomadny az eredeti helyén is megmarad!

Alapértelmezés:

1. Ha nem adunk meg forrasutvonalat, a forras az aktualis alkdnyvtar.
2. Ha nem adunk meg célutvonalat, a cél az aktualis alkdnyvtar.

‘3. Az aktualis meghajt6é bettjelét nem kell megadni.

4.

Ha nem adunk meg 0Uj &allomanynevet, a masolat az &allomany eredeti
nevét kapja. :
Példak:

I. Masolas c:-rél a:-ra

1. C:\PROGRAM>

COPY *.* a:

a c:\program alkdnyvtar Osszes 4allomdnyat a lemezre masol ja

Tel jesen egyenértéklen mikodik a kdvetkezé parancs:
El6szor az a: meghajtéra léplink

A:

A:\>

COPY c:\program\#. ¥

2. C:\PROGRAM>
COPY \*.% a:

a c: fékonyvtaranak tartalmidt masolja at a lemezre
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Tel jesen egyenértéklden mikodik a kévetkezé parancs:
A:
A:\>

COPY c:\#*. %

3. C:\PROGRAM>
COPY \program\ber\elszam.dat a:

a c:\program\ber alkonyvtarbél az elszam.dat nevli allomaényt a lemezre
méasol ja

Tel jesen egyenértékiien mikodik a kdvetkezd parancs:

COPY ber\elszam.dat a:
Es a kévetkezd is:

A:
A:\>

COPY c:\program\ber\elszam.dat

II. Masoléas c: egyik alkdnyvtarabdél a masikba

1. C:\PROGRAM>
COPY *.* \adatok\ber

a c:\program alkényvtar Osszes allomanyat a \adatok\ber alkdnyvtarba
masol ja.

'Tel jesen egyenértékien mikdédik a kovetkezé parancs:
C:\ADATOK\ BER>

COPY \program\#. *

2. C:\PROGRAM>
COPY \#_* \adatok\ber

a c: .foékdnyvtaranak Osszes 4allomanyat a N\adatok\ber alkdnyvtarba
masol ja.
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Tel jesen egyenértéklen mikddik a kdvetkezd parancs:
C: \ADATOK\ BER>

COPY \*_

3. C:\PROGRAM>
COPY \program\ber\elszam.dat \

a \program\ber alkdnyvtar elszam.dat nevi 4allomanyat a gyodkérbe
(f6kdnyvtarba) masol ja

Tel jesen egyenértékilien mikddik a kdvetkezé parancs:
C: \PROGRAM>
COPY ber\elszam.dat \

Es a kdvetkezd is:
C:\>

COPY \program\ber\elszam.dat

II1. Masolas azonos alkdonyvtarban 4j névre

1. C:\PROGRAM>
COPY alma.dbf korte.dbf

a c:\program alkonyviar alma.dbf nevi allomanyabol még egyet készit, és
azt korte.dbf néven tarol ja.

Tel jesen egyenértéklien mikodik a kdvetkezd parancs:
C:\>

COPY \program\alma.dbf \program\korte.dbf

6.9.1.7. Allomanyok kiiratasa

Ez a parancs arra szolgal, hogy egy szdveges allomanyunk tartalmat
megnézhessitk. Lehetdségiink van az allomdny tartalmat képernyére vagy
nyomtatéra listazni.
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Hangsulyozzuk, hogy csak szdveges (un. ASCII karaktereket tartalmazé)
allomanyokba érdemes bepillantani. Ezek altaldban .TXT, .BAT, .DOC stb.
kiter jesztésiikré6l ismerheték fel. Persze semmi bajt nem okoz, ha egyéb
allomanyok tartalmat varéazsoljuk a képernyére, de ne 1jedjlink meg az
olvashatatlan kriksz-krakszok feltilinésétsl és a kiséré hangjelzéstdél.

A parancs formdja:

TYPEIPRINT [<meghajté>\<atvonal>\]<all.név>

Végreha jtasanak feltétele:

A kijelolt meghajté, utvonal és az adott helyen a °"kijelolt &allomény
létezzen. Az 4llomany nevét pontosan kell megadni (a Jjoker nem
hasznalhaté).

PRINT parancs hasznédlatakor lizemkész nyomtatéra van szilikségiink.

Hatasa:

A  kijelolt 4allomany tartalmat a DOS kilistazza

- TYPE parancs esetén a képernyére

- PRINT parancs eseténa a nyomtatéra.

Alapértelmezés:

Ha nem adunk meg meghajtét és/vagy utvonalat, akkor az &allomanyt a DOS
az aktualis meghajté aktualis alkdnyvtardban keresi.

Példak:
1. C:\PROGRAM>
TYPE read_me.doc

a c:\program alkdnyvtaraban 1évé read_me.doc nevi &allomany tartalmat
a képernyére listazza.

2. C:\>
PRINT autoexec.bat

a c:\ foékdonyvtarban 1év6é autoexec.bat nevid &llomany tartalmat a
nyomtatéra listazza.
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6.9.1.8. Futtathaté Allomdny inditasa

Ez az a parancs, amelyet a felhasznidlé a legtdbbszdr hasznal. A
szamitogép-felhaszndlé legfontosabb és legadltalanosabb feladata ugyanis
az, hogy programokat futtasson. Ez a feladat két részre bonthaté:

1. A program elinditésa,

2. A program lizemeltetése.

Az 1. feladatot még teljes egészében 2 DOS felliigyeli. Maga a program
inditdsa is DOS paranccsal torténik. Ennek a feladatnak a helyes

végrehajtasa tehat barmilyen DOS-t oktaté konyvbdl megtanulhaté.

Az 1. feladat sikeres végrehajtidsanak az lesz az eredménye, hogy a
felhasznaléi program elindul, és bizonyos mértékben atveszi a DOS-tél a
parancsnoksagot. A felhasznalénak most mar a 2. feladattal kell
foglalkoznia.

Ezt azonban semmiféle DOS kényvb6l nem lehet megtanulni. Minden egyes
felhaszndaléi program ugyanis mds és mds. Kezelésének "triikkjeit"

egyedil az adott program felhaszndléi kézikonyvébél tudhat juk meg.

Nem minden allomany indithaté el, ami a hattértaron van. A DOS az
allomany kiter jesztésérél donti el, hogy az adott allomany indithaté-e.

Az indithaté allomany kiterjesztése lehet:

+C0N rogram file
.EXE prog
. BAT kotegelt (batch) file

A .COM és .EXE allomanyt a COMMAND.COM betolti a meméridba, majd atadja
a vezérlést a programnak, amely elindul - "futni" kezd.

A .BAT kiterjesztésdi &llomanyok un. kotegelt tangolul  batch)
4llomanyok, amelyek ASCII karakterekbdél &allnak. A kdtegelt &alloményban
parancsok sorozata talalhaté. A COMMAND.COM egy batch file inditasakor
sorra veszi az allomanyban 1évé parancsokat, és egymas utan végrehajtja
ket éppen Ugy, mintha egyenként a billentylzetrél gépeltiikk volna be
azokat. Minden parancs utan visszafordul a kdtegelt &llomadnyhoz, hogy
ellendrizze, van-e még végrehajtasra varé parancs. Eppen ezért, ha egy
kotegelt allomanyt elinditottunk pl. egy lemezrél, nem szabad a lemezt
kivennink a parancssorozat befe jezése elétt.

A kotegelt allomadny futédsa a Ctrl C billentylk egylittes lenyomasaval
megszakithaté. A DOS ellendérzé kérdésére (Terminate batch Jjob?) Y

lenyomasaval kell valaszolni.

Kotegelt allomanyt a felhasznalé is eldallithat, azonban ennek
szabalyaival e konyv keretei kozott nem foglalkozunk.
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A kodtegelt &allomanyok koziil kiilén figyelmet érdemel az AUTOEXEC. BAT.
Ennek az Aallomdnynak a neve kotott, és az a jellemzbje, hogy a gép
inditasakor "dnmikodSéen" lefut. A COMMAND.COM ugyanis bekapcsoléaskor
ellendérzi, hogy létezik-e ilyen nevi &allomany; s ha igen, akkor azt
elindit ja. Ebbe az 4llomanyba  érdemes azokat a  parancsokat
Osszegyljteni, amelyeket minden bekapcsolas utén meghivnank.

A parancs formdja:

[<megha jté6>\<dtvonal>\]<programillomidnynév>[<.kiter jesztés>]
Végreha jtasanak feltétele:

A kijeldlt meghajté, uUtvonal és az adott helyen a kijeldlt &allomany
létezzen, és az allomany valdéban futtathaté legyen. Az 4allomany nevét
pontosan kell megadni (a joker nem hasznadlhaté).
A kiterjesztést csak akkor kell kiilon megadni, ha ugyanazzal a névvel,
de eltérd kiterjesztéssel tobb futtathaté allomany is van a kijelslt
alkonyvtarban (pl. fokonyv.bat és fokonyv.exe). ’
Hatasa:
A kijeloslt allomény elindul, futni kezd.
Alapértelmezés:
Ha nem adunk meg meghajtét és/vagy utvonalat, akkor az &allomanyt a DOS
az aktualis meghajté aktualis alkdnyvtaraban keresi, majd a keresést a
"keresési utvonal lista" alapjan folytatja (amellyel késébb fogunk
megismerkedni). )
Példak:
1. C:\PROGRAM>

fokonyv

a c:\program alkdnyvtaraban 1évé fokonyv.exe nevld allomanyt elindit ja.

2. C:\PROGRAM>
fokonyv. bat

a c:\program alkdnyvtaraban 1évé fokonyv.bat nevi &allomadnyt elin-
ditja.

3. CaN\>
a:kontir

a lemezen 1évé kontir.com nevd allomanyt elinditja.
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6.9.1.9. Allomanyok torlése

Ez a parancs arra szolgidl, hogy egy vagy tobb &allomdnyt kitdrlink a
hattértarrol.

A fentiek szerint a torlés "veszélyes" parancs. Kiilondsen konnyd hi-
bazni, ha a Jjoker karaktereket (pl. a *.*-ot) hasznal juk, ilyenkor egy
teljes alkdnyvtar - peches esetben a fdékonyvtar - tartalmat tehet jik
tonkre egy pillanat alatt.

Bevalt médszer az ilyen balesetek elkeriilésére, hogy mielétt a "DEL
*¥.%" parancsot kiadjuk, mindenesetre hasznaljuk a "DIR *.*"-ot is. gy
a végzetes lépés el6tt ellendrizhet jiik, hogy valdban abban az alkdnyv-
tarban vagyunk-e, amit ki szeretnénk i{iriteni.
A torléssel megsemmisitett &llomédnyok bizonyos trikkdk &aran vissza-
szerezhet6k - de teljes biztonsadggal csak addig, amig a hattértarra nem
tortént Gjabb irasi mivelet.
A "biztonsagos" torlés forgatokonyve tehat a kdvetkezé:
1. Ellendérizziik, helyes alkdnyvtarban vagyunk-e?
2. Végezzik el a torlést.
3. Ha mégis baj tortént, azonnal kapcsoljuk ki a gépet, és hivjunk egy

"szakembert", aki a tordlt allomanyokat visszaallit ja.
A parancs formaja:

DEL [<meghajté>\<ttvonal>\]<4all.név>]

Végreha jtasanak feltétele:

A kijelslt meghajté, utvonal és az adott helyen a kijelolt allomany lé-
tezzen.

Hatasa:
A kijelolt allomanyok torlédnek.
Ha a "*.*" joker-rel torliink, a DOS ellenérzé kérdést tesz fel:

Are you sure? (Y/N)
(Biztos vagy benne?)

Ha tévedtink vagy még egy ellendérzést szeretnénk végezni, az

"Y" kivételével barmelyik betl megszakitja a parancs végrahajtasat. "Y"
hatasara a DOS végrehajt ja a parancsot.
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Alapértelmezés:

A megadott allomanyt az aktudlis meghajté aktualis alkonyvtaraban ke-
resi a DOS.

Példak:
1. C:\PROGRAM>
DEL *.%

a c:\program alkdnyvtar Osszes 4&allomanyat torli

Tel jesen egyenértéklien mikodik a kdvetkezd parancs:
A:
A\
DEL c:\program\. %
2. C:\PROGRAM>
DEL a:*.*
a lemez tartalmat torli
Tel jesen egyenértéklien mikodik a kovetkezd parancs:

A:
DEL *. %

6.9.1.10. Lemez formattalas

Mint tudjuk, a gyarbél kikerilt lemez nem hasznadlhaté addig, amig a
sav-szektor szerkezetét (1d. ott) 1létre nem hoztuk. Ezt a miveletet
nevezziik formattdldsnak vagy formdzdsnak.

A formattalas a legveszélyesebb az Osszes eddig tanult parancs koziil.
Az adathordozén esetleg fent 1évé adatokat ugyanis végleg és vissza-
vonhatatlanul megsemmisiti. Ha mindehhez hozzavessziik, hogy az értékes
adatokat tartalmazé lemez is minden tovabbi nélkil formattalhaté (mi-
k6zben fogalmunk sincs réla, milyen kart okozunk), valamint hogy a
merevlemezt is megformazhat juk, az Olvas6é biztosan belatja: a format-
talassal bizony vigyazni kell.

A formattalas kozben megfeleld opcidkkal nevet adhatunk a lemeziinknek,
s6t rendszerlemezt is készithetiink beléle.
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A parancs formaja:

FORMAT <meghajté> [/V] [/S] [/4]
Végrehajtasanak feltétele:
A kijelolt meghajtéban legyen adathordozé.
Hatasa:

A kijelolt meghajtoban 1évd adathordozét irasra elékésziti, 1létre-
hozza rajta a sziikséges adminisztraciés teriileteket (pl. directoryt),
Uresen.

A parancs megadéasa utdn - ha az a: meghajtéban 1évé lemezt szeretnénk
formattalni - a DOS a kovetkezd lzenetet kiildi:

Insert new diskette for drive A:

and strike Enter when ready

(Tedd az Uj lemezt az A: meghajtoba)
(Es iiss Enter-t, ha kész)

Az Enter billentyld megnyomasa utédn megkezdédik a formattdalas, amelynek
menetérél a DOS verzidétdl fliggben vagy a formattdlt lemezteriilet Y%-os
kijelzésével, vagy a kovetkezd lizenettel tajékoztat:

Formatting ... Format complete

Ha a /V opciot is megadtuk, kovetkezhet a lemez nevének (az un. kotet
cimkének) a megadésa:

Volume label (11 characters. ENTER for none)?
(Kotet cimke (11 karakter, Enter, ha nincs)

Ha nem adunk meg nevet, a kdtetcimke iires marad.
Végiil a DOS tajékoztatast killd a formattalt lemez kapacitasarédl:

362496 bytes total disk space
362496 bytes available on disk

Ha a teljes disk kapacitas (felsd sor) nem egyezik a hozzaférhets kapa-
citassal (alsdé sor), akkor a lemezen "Bad sector"-ok (hibas szektorok)
vannak. Ez nem orom, de formattalas utdn mar nem kell miattuk ag-
gédnunk: a DOS ugyanis bejeloli &ket és nem is proéobal rajuk irni. Adat-
vesztést tehat nem okozhatnak.

A DOS lehetsvé teszi, hogy egymas utan tobb lemezt formazzunk (valdban
praktikus, ha a gyarilag félidzott lemezesdobozt kibontva, az Osszes
lemezt végigformazzuk. Egyrészt tdl vagyunk rajta, masrészt nem akadhat
a keziinkbe olyan cimkézetlen, "rejtélyes" lemez, amirél esetleg kide-
ril, hogy nincsen felformazva. Ha formattadlatlan lemezt helyeziink a
megha jtéba, a meglehetdsen ijeszts6 "Not ready error reading drive A:"
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(az a: meghajté nem uzemkész) hibajelzést kapjuk, amitél a kezdd
gépkezeld napja el van rontva. Jobb az ilyesmit megel&zni!)

A DOS tehat felkinalja, hogy

Format another (Y/N)?
(Formattal jak masikat?)

"Y" valasz esetén elkezdédik a kidvetkez8 lemez formattalasa, egyébként
a parancs befe jezédik.

Alapértelmezés:

Az Ujabb DOS verziékban szerencsére nincsen, igy nem lehet a
winchestert véletlenil megformézni (legalédbbis eléggé nehéz).

Opcidk:

/V  lehetévé teszi kotetcimke megadasat

/S rendszerlemezt készit (felmasolja a formattalt lemezre a rendszer-
4llomanyokat és a COMMAND.COM-ot)

/4 1.2 MB-os diszkegységben 360 kB-os lemezt formattal

Példa:

FORMAT a:

6.10. Egyéb DOS parancsok

Ebben a részben a kovetkezé DOS parancsokrél lesz szdé:

- képernyd$ torlése

- Datum és i1d6 megadas

- keresési utvonal megadas
- prompt bedallitas.

6.10.1. Képernyé torlése

Ez az egyik legegyszeribb - és valljuk be, igen kevéssé fontos - DOS
parancs. A képernyS torlésére szolgal; mivel azonban minden gépkezeld
hamar rajon, hogy a "hasznalt" képernyétartalom semmi bajt nem okoz
(még akkor sem, ha az torténetesen hibajelzés), elébb-utébb mindenki
leszokik a hasznalatarél. Igazabol csak kezd6 gépkezelbSknek ajanlhato,
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éspedig azért, mert

- 6ket sokszor megzavarjak a képernyén lathaté "elSzmények"
- a parancs annyira egyszerd, hogy nem lehet elrontani; igy a siker-
élmény szinte biztos.

A parancs formaja:
CLS
Hatasa:

A képernyS torlédik, a prompt és a kurzor a legfelsd sorra all.

6.10.2. Datum és idé beallitas

Ez a két parancs az Un. rendszerddtum és rendszeridd beallitéasara szol-
gal. A DOS képes arra, hogy - amig a gép be van kapcsolva - egy beal-
litott kezdé idét és datumot a mulé idének megfelelSen aktudlisan tart-
son: ez a rendszer altal nyilvantartott datum és id6é a rendszerdatum
ill. rendszeridé. A DOS, ha a hattértarra felir egy allomanyt, mellé-
irja az éppen érvényes rendszerdatumot és -idét is; ezt 1lat juk viszont
a tartalomjegyzék listazasakor (1ld. a 6.9.1.2. fejezetet). Konnyen be-
lathat6é, hogy a rendszerdatum és rendszeridd karbantartasara érdemes
gondot forditanunk, hiszen igy egy allomany "sziletési idejét" (pon-
tosabban az utols6é irasi mivelet, azaz az utolsé mbédositas idejét) a
tartalomjegyzékb8l mindig megéallapithat juk. Marpedig mondjuk egy
kényvelési adatokat tartalmazé &allomany esetében nagyon nem mindegy,
hogy a lemezen 1évé allapot a mai vagy a két nappal elétti &allapotot
tikrozi-e. :

A rendszerdatum és -idé karbantartasaval igazabdél csak annyi a dolgunk,
hogy a gép bekapcsolasakor az éppen érvényes datumot és i1dét beal-
litsuk, hiszen az aktualisan tartast ettél kezdve a DOS elvégzi. Erre a
bedllitasra szolgadl a datum- és iddébedllitd parancs. Ha hasznalatukat
elmulaszt juk, a rendszer &altal éppen nyilvantartott hamis adatok rog-
ziilnek majd a tartalomjegyzékben, igy a rendszernek ezt a szolgal-
tatasat nem fogjuk tudni hasznalni.

Kénnyebb a dolgunk az un. real-time o6raval ellatott gépek esetén (és ma
mar a legtdbb, korszerlnek mondhat6é gép ilyen). Ezekben ugyanis mikodik
egy kis akkumulatorrél taplalt kvarcoéra, amely a datum- és idSadatokat
a gép kikapcsolt allapotaban is megérzi. fgy csak a gép installaléasakor
kell a helyes adatok beallitasaval bajlédnunk, s a tovabbiakban ezt
nyugodtan a rendszerre bizhatjuk. Az 1ilyen gépeknél ennek a két
parancsnak nincs kiiléndsebben nagy szerepe.
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Azoknal a gépeknél, amelyek real-time o6rat nem tartalmaznak, a datum-
és id8beallitd parancsot célszerl az autoexec.bat allomanyba felvenni;
igy biztosan nem feledkeziink meg a bedllitasrosl.

A parancs formaja:

DATE [<datum>]
TIME [<idé>]

A datum megadasanak formédja: hh/nn/éééé, ahol

hh : a hénap max. 2 karakteren
nn : a nap max. 2 karakteren,
éééé : az év max. 4 karakteren.

A datumot tehat az un. amerikai tipusban kell megadnunk (hacsak a rend-
szeriink nincs atkonfiguralva). Mind a harom adatot meg kell adni, de az
elénullakat nem sziikséges beirni, és az évnél az évszazad megadasa sem
kotelez6. Szigoruan kotott viszont a sorrend és elvalasztd jelként is
csak a / hasznalhaté.

Az 1d6 megadasanak formaja: 66:pp:mm, ahol

66 : az 6ra max. 2 karakteren
pp : a perc max. 2 karakteren,
mm : a masodperc max. 2 karakteren.

Az 1dét a 0-24 konvencié szerint kell megadnunk, tehat a du. 6 o6rat pl.
18 oraként. Ugyanakkor a tartalomjegyzékben a 0O-12 konvenciénak meg-

felelSen lathatjuk majd viszont az idépontokat, "a" (am, délelétt) és
"p" (pm, délutan) bejegyzéssel (vagyis a 18 oé6rat "6p"-ként).

Az 1d6 megadasnadl a perc és a masodperc alapértelmezése nulla, tehat ha
pont dél van, elegendS csak a 12 6rat megadni (s6t éjfélkor a nulla oéra
is megfeleld). Ha azonban 6rat és percet is megadunk (a masodpercet
szinte soha nem hasznal juk), akkor a sorrend kotdtt és az elvalaszto
karakter csak kettéspont lehet.

Hatasa:

1. Ha a parancsot paraméterével (tehdt a beallitani kivant értékével
egylitt) adjuk ki - formailag helyesen -, akkor a DOS "diszkréten" beal-
litja a megadott datumot/idét, amit a 2. pont szerint ugyanezen paran-
csokkal ellenérizhetink.

A DOS a datumot/idét ellenérzi "lehetségesség" szempont jabol. Ez azt
Jjelenti, hogy a datum esetében a hénap 1 és 12 kozé, a nap 1 és - a ho-
nap értékétsl fliggéen - 28, 30 és 31 kozé, az id6 esetében pedig az oéra
O és 24, a perc és a masodperc O és 60 kozé eshet.

Ha a megadott érték formailag hibas - mert az értékek rosszak vagy ér-
vénytelen elvalasztdjeleket hasznaltunk - a DOS a kovetkezd hiba-
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Uzenetet kildi:

Invalid date
(érvénytelen datum), ill

Invalid time
(érvénytelen idé).

Bar magatél értetéds, de megemlit jiik, hogy a datum/idé értékeket a
rendszer valdéban csak formailag tudja ellenérizni. Tehat ha pl. majus
10-e van, és mi ezt igy adjuk meg:

92/5/10,

akkor ezt a rendszer hibasnak minésiti, mert 92. hénap nincsen. Ha vi-
szont ezt irjuk:

10/5/92,
akkor elfogadja a datumot, de az oktoéober 5-ét fog jelenteni.
Hibas lesz viszont a kdvetkezé valtozat:

10.5.92,

a rosszul alkalmazott elvalasztoéjelek miatt.

2. Ha a parancsot paramétere nélkiil,
DATE ill.
TIME formaban hasznal juk, akkor a rendszer eldészor kijelzi az aktu-

4dlisan beallitott datumot/idét:

Current date is: 01-01-1992
(A jelenlegi datum:) ill.

Current time is: 00:01:19
(A jelenlegi idé:)

Majd felajanl ja, hogy ezt az értéket megvaltoztat ja:

Enter new date:
(Add meg az Uj datumot:) ill.

Enter new time:
(Add meg a Jjelenlegi id&t:).

Most az el&ézbéeknek megfelelden megadhat juk a datumot/idét, vagy, ha

csak kivancsiak voltunk vagy a beallitott adatok jok, lires Enter-rel
tovabbengedhet jiik a parancsot.
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6.11. Keresési utvonal megadas

Azt mar tudjuk, hogy a merevlemeziinkdon sok-sok futtathaté 4&allomany,
réviden - bar nem egészen pontosan - program fér el. Azt is megszokjuk
lassan, hogy ezek a programok egy szdvevényes alkonyvtar-rendszerben
helyezkednek el.

Amikor a DOS parancsot kap arra, hogy inditson el egy &llomanyt,
elészor az aktudlis alkonyvtarban proébal ja megkeresni a megadott nevid
programot. Ha itt megtal&dlja, elinditja. De mi torténik, ha nem taléal
ilyen 4llomanyt?

Logikus valaszlépés lenne a DOS-tél, ha. szépen sorra venné a merev-
lemezen 1év8 alkdnyvtarakat és addig keresgélne, amig meg nem lelné
vagy végleg be nem latna, hogy nincs ilyen. Az eredmény azonban az len-
ne, hogy minden programhivaskor hosszu perceket kellene varni az ered-
ményre.

A megoldas az, hogy a DOS-nak meg lehet adni egy un. keresési itvonalat
(angolul path), amelyik tulajdonképpen keresési utak sorozata. A DOS az
aktuadlis alkdényvtar utédn abban az alkdnyvtarban folytatja a keresést,
amelyik az uUtvonalsorban az elsé helyen 4ll; ha itt sem talalja, amit
keres, veszi a kdvetkezé uUtvonalat, stb. Csak akkor fog beletdréddni ab-
ba, hogy a programot nem talalja, ha mar nincsen tobb ut megadva.

A keresési utvonalat cél jainknak megfelelSen egy DOS paranccsal beal-
lithat juk. Sose felejtsiikk el azonban a kdvetkezdket:

1. A DOS az utvonalakat olyan sorrendben nézi végig, amilyen sorrendben
mi beirtuk Sket.” A sorban tehat legelére célszerl irni .a leggyakrabban
hasznalt koényvtarat, mert az abban 1év6 programokat fogja a rendszer
legel6szor megtalalni. Ha folyton olyan programokat hivunk meg, ame-
lyekhez vezet§ ut hatul &all, JjelentSsen lelassul a rendszer mikddése
(minél hosszabb a végigkeresendd utvonalsor, annal jobban).

2. Ha a DOS egyszer megtalalta az adott nevi allomanyt - vagy talalt
egy ugyanolyan neviit - nem keres tovabb. fgy, ha a kiszemelt program
- pl. egy Jjavitott, mdédositott verzié - késébbi utvonalon szerepel,
soha nem fog ra sor kerilni! (Hacsak be nem lépiink a kdnyvtaraba).

3. A jol ismert "Bad command or file name" hibalizenetnek programhivas
esetén nem feltétlenlil az az oka, hogy a program nevét rosszul irtuk
be, hanem egyszerlen az is el&fordulhat, hogy "nincs hozza path", azaz
az 6t rejté konyvtar nem szerepel a DOS keresési listdjan.
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A parancs formdja:

PATH [=[[<datvonall>; ][dGtvonal2;]... 1]

Hatasa:

Paraméterek nélkil kijelzi a Jjelenleg aktudlis keresési utvonalat, a
paraméterek megadasa esetén a keresési utvonalsort bedllit ja.

Példa:
C:\PROGRAM>
PATH=\; \program\ber; \fokonyv; \editor
Ha egy programot meghivunk, a keresési sorrend a kdvetkezd lesz:
c:\program (aktualis alkdnyvtar)
c:\; tehat a fékonyvtar
c:\program\ber

c: \fokonyv
c:\editor

G wN =

6.12. Prompt bedllitasa

Ha a DOS-sal dolgozunk, a prompt &allandéan a képernyén van. Olyan
informaciéforras ez, amit kar lenne kihaszndlatlanul hagyni: marpedig
alaphelyzetben a prompt csupédn az aktudlis meghajtdé betljelét mutat ja.

A promptbedllité paranccsal sokféleképpen bedllithatjuk a rendszer-
promptot. Kijelezhet jiik az idét, a datumot, vagy egy teszbleges {lize—
netet. A kurzort a prompt mogé vagy a kOvetkez8 sor elejére allit-
hat juk, ahogy jobban tetszik. A promptbe&dllité parancs valtozatos para-
méterlistéaval rendelkezik, mi most azonban csak egyetlen fajta
- véleményiink szerint a leghasznosabb - promptforma bedllitésara sze-
retnénk kitérni.

A merevlemez szdvevényes fastrukturdjaban nagyon kdnnyld eltévedni. Ha
sikeresen tobb alkdnyvtarat hoztunk létre, megtoltottilkk &Sket tarta-
lommal, néhanyat kitorodltink és oda-vissza lépkedtiink koztik - egy ids
utan nemigen fogjuk tudni, hol jarunk. Pedig az, hogy éppen melyik al-
kényvtarban vagyunk, nagyon fontos informécié; alaphelyzetében a
rendszerprompt ezt nem Jjelzi. Persze a tartalomjegyzék kiiratasaval
vagy a CD paranccsal megnézhet jik, de a prompt megfeleld bedllitésaval
azt is elérhet jlik, hogy allandéan a képernyén legyen.
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A parancs formdja:
PROMPT $G$P
Hatasa:

A rendszerprompt az aktualis meghajtén kiviil az aktudlis alkdnyvtarat
is megmutat ja.

Megjegyezziik, hogy az autoexec.bat &allomanyba &altaldban a DATE, TIME,
PATH, PROMPT parancsokat szoktuk elhelyezni.
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7. PROGRAMNYELVEK

A programnyelvek alkalmasak arra, hogy a gépet mikodteté programot
- természetesen megfeleld szaktudéssal - létrehozzuk.

Minden szamitégép-processzor tipus rendelkezik egy olyan "szdékinccsel",
utasitdskészlettel, amit megért. Ez a nyelv egyesekb6l és nullakbél
all, a neve gépi kdéd. Természetesen a szamitdgépeket nem gépi kédban
kell programozni, hanem valamilyen programnyelven: az ezen létrehozott
programot - az Un. forrdsprogramot - azonban le kell forditani a szami-
togép sajat nyelvére. A leforditott programot tdrgyprogramnak nevezik.

A programozasi nyelvek géporientdalt és problémaorientdlt nyelvekre
oszthaték. A géporientdlt nyelveket alacsonyszintd, a problémaorientalt
nyelveket magasszintd nyelveknek is nevezziik.

7.1. Gépkozeli (géporientalt) nyelvek

A géporientalt nyelv (assembly nyelv) minden utasitasanak a gépnek egy
sajat utasitésa, a gépi kdédu utasitds felel meg. Az assembly nyelv
ilyenforman géporientalt nyelv. Az assembly ismerete feltételezi a
szamitoégép utasitaskészletének, cimzési mdédjainak stb. ismeretét.

Az assembly nyelv utasitéasait mnemonikoknak (emlékeztetdnek) nevezik;
kénnyebb ugyanis megjegyezni d&ket, mint a nekik megfelels gépi kédot.

Az assembly nyelvl programot az uUn. assembler forditja le a gép sajat
nyelvére.

7.2. Problémaorientalt nyelvek

A problémaorientalt nyelvekkel a feladatokat az emberi gondolkozashoz
kézelallé médon, a gépihez képest magasabb szinten lehet megoldani. A
problémaorientalt nyelv forditdéprogramja (angolul compiler) olyan
program, amely a magasszintd nyelven megirt forréasprogramokat lefor-
ditja gépi nyelvre. A problémaorientdlt nyelven programozénak mar nem
kell ismernie a szamitégép utasitaskészletét, cimzési médjait stb.
Viszont 1ismernie kell a felhasznalt feladatkdézeli nyelv nyelvtani
(szintaktikai) szabalyait.

97



Ismert magasabbszintd nyelvek: ALGOL, FORTRAN, COBOL, PASCAL, C, ADA,
PL/1, BASIC, LOGO, PROLOG, LISP, DBASE, CLIPPER. A problémaorientalt
nyelveket minden géptipuson 1lehet hasznalni, amelyhez a megfeleld
forditéprogram létezik. A feladatkdzeli nyelvek minden utasitéasa tobb
gépi utasitast hoz létre.

7.3. Interpreterek

Az interpreterek olyan magasszintd nyelvek, amelyek nem ugy mikddnek,
hogy a forrasprogramot targyprogramba fordit jak, majd azt betsltés utan
elindit jak, hanem a magasszintd nyelven irt program minden parancsat
kiilon értelmezik, majd az értelmezett parancsot rogtoén végrehajt jak.
Kozismert interpreter nyelv a BASIC.

Az interpreter nyelvek els8sorban a kezd6 programozék eszkdzei. A
soronkénti értelmezés miatt ugyanis viszonylag lasstak, igy "éles"

feladatok megoldaséra nemigen alkalmazhaték. Nagy eldényilik azonban, hogy
a programot gyakorlatilag soronként lehet prébalni és javitani.

7.4. Az alacsony- és magasszintd programnyelvek Osszehasonlitasa

Az el6zb6ek szerint a géporientdlt és a problémaorientalt program-
nyelveket a 7.1. téabléazat alapjan hasonlithat juk Ossze.
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Géporientalt nyelvek
(alacsonyszintl nyelvek)

Problémaorientalt nyelvek
(magasszintld nyelvek)

-Erésen gépfiiggé,az adott pro-
cesszorhoz illeszkedd nyelv.

Az alacsonyszintd nyelv uta-
sitdsai mnemonikus kédok,
ezek gépi kédra forditasat
az assembler végzi. A pro-
cesszortél filiggéen masok a
mnemonikok, mas az assemb-
ler, és természetesen mas

a generalt gépi kéd is.

—-A nyelv nem a géphez, hanem
a felhasznaléi teriilethez al-
kalmazkodik. A gépek kozotti
kiilonbséget a forditéprogram
(compiler) viseli, ezt azonban
a programozé nemigen veszi ész-
re.

Pl. a COBOL utasitaskészlete
kb. ugyanaz a PC-s, mint az
IBM 370-es valtozat esetén. A
PC-re alkalmas COBOL fordité-

Szemléletesen: program azonban egész mas, mint
az IBM 370-re vald, hiszen e-
80286 (PC AT) | |IBM370 gész mas gépi kdédot kell gene-
assembly assembly ralniuk. Szemléletesen:
forrasprogram| [forrasprogram
- COBOL forras-
program
80286 IBM370 I
assembler assembler
PC COBOL IBM370 COBOL
compiler compiler
80286 gépi IBM370 gépi
kéd kod l l
PC gépi kédu IBM370 gépi

-Egy-egy utasitéas nagyon kis
feladatot old meg:egy assembly
sor egy gépi utasitast jelent.
Ezért a programok hosszuak, ne—
hezen attekinthetdek, a prog-
ramozas nehéz, hiszen minden
feladatot sok apré lépésre
kell lebontani.

-Az alacsonyszintl nyelven irt
program altaldban hatékonyabb,
gyorsabb, a gép adottsagait
Jobban kihasznal ja

-Alkalmazési teriilet: hardware
vezérld programok, "kritikus"
problémék programozasa (gyor-—
sitas, ill. ha pl. a memériat
maximalisan ki kell hasznalni)

kéda program

targyprogram

-Egy-egy utasitas nagy lépést
Jelent (forditéaskor egy magas-
szintd utasitas gépi utasitéasok
sorozatara fordul). Ezeken a
nyelveken kdnnyebb programozni,
a programok attekinthetdek.

-A magasszintd nyelven irt prog-
ram lassabb, a gép kihasznaléasa
rosszabb

—-Alkalmazasi teriilet:felhaszna-
16i programok, a szakteriilettél
fiiggéen célszerld nyelvvalasz-
tassal. P1l. FORTRAN, PASCAL: tu-
domanyos—mlszaki, CLIPPER, COBOL
tigyviteli feladatokhoz stb.

7.1.

Tablazat Programnyelvek osztalyozasa
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8. SzAMITOGEPHALOZATOK

A szamitoégéphdloézatok a benniik szerepld szamitdgépek Osszekapcsolasaval
kialakitott olyan kommunikaciés rendszerek, amelyekben az egyes munka-
allomasok valamilyen hozzaférési eljarads szerint érhetik csak el a
halézat kijeldlt gépein (servereken) levé erdéforrasokat (file-okat,
nyomtatékat stb.).

A kis teriileten elhelyezked8 szamitdgéphalézatot helyi (lokdlis) hdls-—
zatnak nevezziik. A helyi halézat fébb elemei:

I

atviteli kodzeg (livegszal,koaxialis kabel)
adtvitelt vezérld mechanizmus

csatlakozasi feliiletek (interface-ek)
halézat-hozzaférési el jaras (protokoll).

A helyi halézatok két legfontosabb jellemzéje a haldézati elrendezés
(topolégia) és az el8bb emlitett halézat-hozzaférési el jaras (proto-
koll).

8.1. Halézati elrendezések

A leggyakoribb halézati elrendezések a kdvetkezdék:

1. Csillaghdaldézat: Egy - rendszerint nagy tel jesitményld - kSzponti gép-
hez kapcsolédik a halézat tobbi része.

2. H4los szerkezet: A halézatban egyenrangi gépek vannak egymassal
Osszekotve

3. Gydrd: A gépek egy "kor" mentén vannak felfilzve.

8.2. Hozzaférési szintek

A haldézatokon belil az egyes felhaszndldék nem férhetnek hozza minden, a
hadlézat gépein 1évé adathoz (s6t a sajat hattértarhoz valé hozzaférés
is korlatozhaté). Ugy mondjuk, hogy a felhasznalék kiilonféle hozz4-
férési szinteken hasznalhat jak az adatokat. A hozzaférési szintek elé-
rése jelszdéval torténik.
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8.3. A NOVELL NetWare

Az IBM PC szamitoégépeken haszndlt operécidés rendszerek koziil hazénkban
(de az egész vilagon) a NOVELL cég NetWare operédciés rendszere a legel-
terjedtebb. A NetWare h&alézati operédciés rendszer az MS-DOS-t kie-
gésziti a halézati mikddéshez sziikséges lehet&ségekkel.

A NetWare alapvet8en 286-os ill. 386-os verzidékban szerezhetd be (2.00,
2.12, 2.15, 2.10 ill. 3.11). A 286-os verzidékban leginkdbb 80286-os
szerver szamitégép, mig a 386-os verzidkndl 80386 szerver szamitodgép
sziikséges. A egyes verzidék lehetdségei meghatéarozzdk a felhasznaloék
szamidt, a haldzati szolgaltatédsok mindségét és menmyiségét.
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9. PROGRAMOK, ADATOK ES EGYEB SZOVEG FILE-OK SZERKESZTESE

Most mar tudjuk, hogy a szamitdégép csak olyan parancsot fogad el,
amelyet ismer, vagy programot indit el. Igy a szamitégéppel valé kom-
munikacié azt Jjelenti, hogy mindig a szémunkra megfeleld, de 1létezé
parancsot adhat juk ki, vagy a megfeleld, de 1létezé programot indit-
hat juk el. A programok adatokat olvasnak be. Vannak olyan programok,
amelyek a felhasznalotoél a valaszt a klaviaturarél varjak, viszont van-
nak olyan programok is, amelyek diszk file-bdél olvasnak adatokat. Szik-
séglink van egy olyan programra, amelynek segitségével kiilonféle szdveg
file-okat, példaul adatokat hozhatunk 1étre, illetve médosithatunk. Az
ilyen feladatot ellaté programot editor-nak vagy szerkesztdnek nevez-—
zik.

Az szerkeszt8 programok mindig szabvanyos ASCII - kédot tartalmazd szo-
veg (text) file-okat hoznak létre, amely azt jelenti, hogy a type és a
print DOS parancsokkal megnézhetjik illetve kinyomtathatjuk a tar-
talmukat. Legalédbb egy szerkeszt6 programot mindenképpen meg kell
ismerniink, mivel barmilyen kis javitast is szeretnénk egy szdveg file-
ban végezni, mindenféleképpen csak a szerkesztén Kkeresztiil tehet jik
meg. Ha viszont legaldbb egy szerkeszt8 programot mar ismeriink és meg-
tanul juk hasznalni, akkor mar konnyebben tudunk akar mads szerkesztdket
is megismerni, hiszen sok hasonlé tulajdonsagot fedezhetiink fel benniik.

Ha installdlunk egy uj software-t egy alkdnyvtarban és azt szeretnénk,
hogy barhonnan elérhessiik, akkor médositanunk kell az autoexec.bat
file-t.

Ismerkedjlink meg el&szor a Norton Editor-ral, majd a Fliggelékben kozdlt
idevonatkozé gyakorlé feladatokat végezziik el. A Norton Editor-ral
programokat, adatokat irhatunk, kiilonféle szoveg file-okat médosit-
hatunk.

9.1. Norton Editor

Mivel a széamitégéppel vald kapcsolatunkhoz elengedhetetleniil sziikséges
egy szerkesztd ismerete, ezért javasol juk, hogy els6ként a Norton
Editor-ral ismerkedjiink meg. Ez az editor kdnnyen megtanulhaté. Hely-
foglaldsa nagyon kicsi, kb. 45 Kbyte. Nagy elénye, hogy tetsz&leges
hosszl file szerkeszthetd vele Ugy, hogy a file egy részét elmentjik és
a hatralévé részét betdltjik. Sorkiigazitast nem végez, de tetszéleges
ASCII koédot vihetlink be. Tobb képernyd hosszusidgi help rendszerrel
rendelkezik, amely barmikor lekérdezhetdé az F1 billentyd lenyomaséaval.
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89.1.1. Norton Editor inditasa

A szerkeszt6k kozds tulajdonsaga, hogy szoveg file-bdél olvasnak, ez az
un. input file és szoveg file-ba irnak, ez az un. output file. A
legtobb esetben az input file neve és az output file neve megegyezik,
ilyenkor az el6z6 valtozat elveszik, mert a médositott informéciodval
lesz felilirva. A Norton Editor esetében valdéban felilirédik a file
ugyan, de a szerkesztd inditésakor a létezd file-bdl készit egy olyan
masolatot, melynek a neve megegyezik az input file nevével és a
kiterjesztése egy =~ (hullam jellel) kezdédik és harom karakteres
kiterjesztés esetén az utolsé karakter elveszik. Példaul, ha az
adat.dat file létezik, majd médosit juk, az eredeti file tartalmat meg-
talal juk az

adat.~da
file-ban.
A Norton Editor-t az k&évetkezd parancssorral indithat juk:
ne [+n] [input file név] [output file név]
A [] zardéjelbe tett informaciét nem kell kételez8en megadni. A +n para-
méter jelenti, hogy a kurzor hanyadik sorra mutasson, ha a file betdl-

tédott.

Ha nem adunk meg output file nevet, akkor a médositott file az input
file nevén 6rzédik meg.

Inditasi médok:

Ha az adat.dat file létezik és mdédositani akarjuk a tartalmidt és a
médositott file ugyancsak adat.dat néven keletkezzen:

ne adat.dat

Ha a médositandé adat.aat file betoltése utadan a 20. soranal alljon a
kurzor és a médositott file adat.dat néven keletkezzen:

ne +20 adat.dat
Ha azt akarjuk, hogy a médositandé adat.dat file a médositéas utéan
ujadat.dat néven Kkeriiljon hattértarra, igy az adat.dat tartalma nem
valtozik:

ne adat.dat ujadat.dat

Ha nem adunk meg input file nevet

ne
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akkor kéri, hogy adjunk meg az uUn. belépd file nevét:
Enter file name:

Ha olyan file névvel inditjuk a szerkesztdét, amely nem létezik, akkor
azt létrehozza:

ne adatok.dat

Ha viszont egy 1étezé file-t akarunk médositani és a szerkeszté
elinditdsa utéan a file tartalmat lresnek talal juk, akkor ellenérizziik,
hogy jél1 adtuk-e meg a file nevét, hiszen a szerkeszté nemlétezé file
esetében ires tartalommal nyitja meg file-t, ezzel Jjelezve a ujként
valé létrehozasat. Ha elfelejtettik a file pontos nevét, akkor ideig-
lenesen elhagyhatjuk a szerkesztét (FS) és a DOS DIR parancsanak
kiadasaval utédna nézhetiink a file pontos nevének, majd Enter-t {tve
visszatérink a szovegszerkesztSbe és attérhetink a megfeleld file szer-
kesztésére (F3 N parancs kiadasaval és a Q valasztasaval).

A file név megadasa utan, a képernyé atvalt editor lizemmdédra. A képer-
ny6 aljan a stdtus sor tartalmazza a kurzor tartézkodasi helyét (sor és
oszlopszam).

Kilonféle parancsok szolgalnak arra, hogy kényelmesen dolgozhassunk a
szerkesztdében:

kurzormozgaté parancsok,
torlési parancsok,

file parancsok,

blokk parancsok,

képernyé formatum vezérlés,
egyéb parancsok,

nyomtaté parancsok,

keresé parancsok.

A kilonféle parancsok elérése céljabél a szerkeszté felhasznalja a
funkciébillentytket, a kurzormozgatdé billentyliket, valamint a Ctrl és
az Alt billentylket valamely mas billentylivel egylitt nyomva.

9.1.2. Kurzormozgaté parancsok

A fel-, le-, Jjobbra és balra nyil az un. kurzormozgaté billentylikkel a
tel jes képernyén mozoghatunk. A Ctrl billentyld a Jjelzett billentytvel
egyitt nyomva szavakon mozoghatunk, illetve keriilhetiink azonnal a file
elejére és végére is.

Ctrl « a kurzor a baloldali széra ugrik.
Ctrl > a kurzor a jobboldali széra ugrik.
A szOhatar a sz6kdzdn kiviil lehet példaul: *"();:\ stb.
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Home
End

PgUp
PgDn

Ctrl Home
Ctrl PgUp

Ctrl End
Ctrl PgDhn

9.1.3. Torlési

A torlési paranccsal

torolhetink.

BS

Del
Alt W
Ctrl W
Alt L
Alt K
Ctrl U

F4 D

a kurzor a sor elejére megy.
a kurzor a sor végére megy.

lapozas egy képernyét eldre.
lapozas egy képernyét hatra.

a kurzor
a kurzor

a kurzor
a kurzor

a
a

parancsok

file
file

file
file

elejére keril.
elejére keriil.

végére keril.
végére keril.

karaktert, szavakat, sort és kijelolt

<Backspace> baloldali karakter torlése.
A kurzor alatti karakter torlése.

A jobboldali szd torlése.

A baloldali sz6 torlése.

Torlés a kurzortdl a sor végéig.

Az egész sor torlése.

A fenti torlések utéan kézvetleniil visszaallitja a torolt

adatokat.

Kijelolt blokk torlése.

9.1.4. File parancsok

File kezeléssel kapcsolatos parancsok:
két file szerkesztésénél ablakcsere,
kovetkez6é file hozzakapcsolésa,

file nyitéasa,

F3 E

F3 S

F3
F3
F3
F3
F3
F3
F3

Q> X ZO0

output file cseréje.

blokkot

a Javitott file taroléasa, j
egy file-hoz egy

(Exit with save) Elmenti a file-t és kilép az editor-

bol.
(Save)
Idénként

editor-ral,

Elmenti a file-t,
érdemes

de nem lép ki az editor-bédl.
menteni, ha hosszan dolgozunk az

gondol junk egy esetleges &aramsziinetre, ami
miatt elveszithetjik a tel jes munkankat.
(Quit) Nem menti el a file-t és kilép az editor-bdl. .
(New) Uj file nyitasa.
Ablak csere.
Mentés a kurzorig.

Kovetkezé file betdltése.

A file-hoz egy kovetkezé file hozzakapcsolésa.
Output file nevének cseré je.
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9.1.5. Blokkparancsok

Tobb. sorbél a4l116 részt blokként foghatunk Ossze, igy kényelmesen végez-
hetiink rajta szerkesztési miveleteket. A blokk parancsok csak a kije-
161t blokkra érvényesek. A blokk elejét és a végét a blokk kijeldls
paranccsal (F4 S) kell kijeldlni és uténa a blokkot mésolhat juk, moz-
gathat juk és tordlhet jik.

F4 S Blokk ki jeldlése.

F4 R A blokk ki jeldlés torlése.

F4 D A kijelolt blokk torlése.

Fa C A kijelolt blokk a kurzor poziciéjahoz masolédik, de az
eredeti helyén megmarad.

Fa W Masik ablakbél a kijeldlt blokkot masol ja.

F4a M A kijelolt blokk a kurzor poziciéjahoz masolédik és az
eredeti helyén megsziinik.

F4 L Sor kijeldlés ujsorral egyiitt.

F4 E Sor ki jeldlés ujsor nélkil.

F4 F Blokkjel keresése.

9.1.6. Képernysé formatum vezérlés

A képernyé formatumhoz tartozik a sorhossz beallitasa abbél a szem-—
pontb6él, hogy hol legyen az informacié vége az Uj sor alkotésa szem-—
pont jabél. Ha kikapcsol juk a sortordelést, akkor folytonosan irhatunk
Uj sor képzése nélkill. Ha a sor vége nem latszik a képenyén, akkor a
szerkesztd Jjelzi a » (két Jjobbra mutaté nyillal), illetve, ha a hosszu
soron mozgunk azt is Jjelzi, hogy a teljes sor eleje nem latszik a «
(két balra mutaté nyillal). Tabulatort is beallithatunk, hogy az
informadcié mely oszlopnal kezdédjon. Lehet&ség van a kurzor alakjanak a
valtoztatasara és a képerny6 szinezésének bedallitédsara. A bedllitott
opcidkat megérizhet jik, akar ugy 1is, hogy mas nevet adunk a szer-
kesztének. Pl. ne.com helyett edit.com.

FS L Sorhossz beallitéasa szovegtordeléshez.

FS W Szétordelés ki- és bekapcsolasa. A status sorban a
WW=off a szétordelés kikapcsolasat, mig a WW= n a bekap-
csolasat jelenti. Az n értéke az FS L -lel allithaté.

FS F A formattéalasi parancs, kiadadsa esetén a kurzor és a
file vége kozott a bedllitott szétordeléssel a file tar-
talmat annak megfelelSen alakitja at.

FS T A tabuléator pozicidéjanak beallitésa. A kurzor az Uj sor-
ban a tabulator altal kijelolt poziciéra all be.

FS C Ezen billentyldk ismételt lelitésével szines képernyén 3,
monochrom képernyén 4 fajta kurzor alak bedllithaté.

FS D A képernyé szineit allithatjuk. 8 féle bedllitas koziil
valaszthatunk.
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FS5 I Bekezdés ki- és bekapcsoldsa. A bekapcsolads esetén a
status sorban a Indent kiiras megjelenik.

F5 S A editor pillanatnyi beallitédsat menti el, adhatunk az
ne.com néven kiviil mads nevet is.

8.1.7. Egyéb Parancsok

Ebben a részben 1év6é parancsok segitségével megtehet jik azt, hogy
segitséget kériink (help) a parancsokrél, ha nem jut esziinkbe, melyiket
kellene végrehajtani. Lehet&séglink van arra, hogy ideiglenesen elhagy-
Juk a szerkesztét és DOS parancsokat hajtsunk végre, példaul annak oka-
b6él, ha egy file nevének akarunk utédna nézni, kiadva egy DIR parancsot,
majd visszatérhetiink a szerkesztdbe uUjra. Beallithatjuk a beszurasos
médot, ez azért hasznos, mert ilyenkor az uj informacié beszurédik a
kordbbi informacié kozé és csak ezutan toroljik ki a felesleges
szoveget. A fellilirdsos méd bedllitasandl nagyon kell figyelnilink arra,
hogy a Uj informacié ne irja feliil a korabbi szdveget, amely fontos,
hogy megmaradjon. Kereshetiink zaréjel parokat, lehetéség van a betl-
valtasra is.

Fi Help képernyé lekérése, F1 kezeli a tovabbi help
képernydket.

F2 Statusz lekérdezése.

F9 Elhagyjuk az editort, hogy DOS parancsokat hajtsunk

végre, Enter leilitése vagy exit és Enter hatéasara
visszatérink az editor-ba.

INS A felililirdsos médot az INS beszurasos (insert) médba
valtja, ezutéan a tovadbbi INS nem valt irasmédot.

F6 INS Valtas feliilirasos médba (replace).

F6 G A megadott sorszamu sorra lép.

F6 M Zarojel keresés. Ha a kurzor a { [ ( < zardjelek egyikén
all, akkor a parja megkeresheté > ) ] }.

F6 C Stritett kiirasi forma.

Ctrl P Kontroll karakter beiréasa.

Ctrl V Betlivaltas elére, azt jelenti, hogy a kurzor pozi-

ciéjatdél a sor elejéig nagybetilrsl kicsire, kisbetdrél
nagyra valt.

Alt V Bettlvaltas hatra, azt jelenti, hogy kurzortél a sor
végéig torténik meg a betlvaltas.

9.1.8. Nyomtaté parancsok

Fontos parancs, amelynek segitségével a készitett file tartalma
nyomtatéra keriil. Kiirathatjuk a teljes file tartalmat, de lehet&ség
van példaul csak a Jjavitott részek kiiratéasara is, amelyet a blokk
kijeldlés segitségével oldhatunk meg. Bedllithatjuk a laphosszat, a
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baloldali margét és lapot is dobhatunk a nyomtatoén.

F7 P a szerkesztett file-t teljesen kiirja.

F7 B a kijelolt blokkot nyomtat ja ki.

F7 E Lapdobas a nyomtatoén.

F7 S Laphossz beallitésa a nyomtatédn, az egy oldalra kerilé

sorok szamat kell megadni. Az alapérték 62.

F7 M a baloldali margé bedllitasa. Az alapérték O.
A laphossz és a margdé értékét az F2 funckionalis bil-
lentytlivel lehet lekérdezni.

9.1.9. Keresé parancsok

A szovegben egy szdvegrészt konnyen kereshetiink a keresé parancsokkal.

Alt F szoveg keresés eldre.
Ctrl F szoveg keresés hatra.
Alt C keresést elére folytat ja.
Ctrl C keresést hatra folytat ja.
F4 F Blokk jel keresés elére.

Ha azt akarjuk, hogy a kis- és nagybetl kozétt a keresé ne taldaljon
kiilonbséget (case - insensitive), akkor a Return helyett Esc zarja le a
szoveget.

S.1.10. Keresés és helyettesités, csere

Nemcsak megkeressiik a szovegben a szdvegrészt, hanem ha megtaldltuk he-
lyettesiteni tudjuk a médositott szdvegrésszel.

Elére keres és cserél
Alt F
belép a keresésbe
Alt F
belép a cserélésbe

Hatra keres és cserél
Ctrl F
belép a keresésbe
Ctrl F
belép a cserélésbe

Lehet6ség van a keresésnél eldonteni, hogy feltétel nélkiil mindegyiket
cserél je ki, vagy legyen lehetéség a keresés kdzben valaszt adni arra,
hogy cseréljen vagy ne cserél jen, illetve a tovabbi keresést barmikor
befe jezhessiik.
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VAlasz a keresés és cserélésre

Y - cseréld (Replace)
N - ne cseréld ki (Don’t replace)
% - cseréld mindegyiket (Replace all)
SPACE - a keresés és helyettesités befejezése
(Quit search & replace)
Alt C keresés folytatasa elére,
Ctrl C keresés folytatéasa hatra.

9.1.11. Ekezetes karakterek

Idaig csak arrél volt szé6, hogy programokat, adatokat, vagy szoveg
tipusti file-okat hozhatunk létre és médosithatunk a Norton Editor-ral.
Nem beszéltiink arrél, hogyan irhatunk a szdvegbe ékezetes karaktereket.
Minden ékezetes karakter megjelenitéséhez sziikséges az Alt billentyd
nyomva tartédsa mellett a numerikus billentylizeten a szamkoédjanak (az
ékezetes karakter ASCII koédjanak) bebillentylizése, majd az Alt
billentyl felengedése. A bebillentylzétt karakter csak az Alt billentyd
felengedése utan jelenik meg.

Az ékezetes karakterek megjelenitéséhez szilikséges koédok:

a Alt 160 A Alt 143
é Alt 130 E Alt 144
i Alt 161
6 Alt 162
6 Alt 146 0 Alt 153
G Alt 183
u Alt 129 U Alt 154
0 Alt 150

Amint 1&atjuk, Norton Editorral is tudunk ékezetes karaktereket irni,
Javasol juk azonban, hogy levelek, dokumentumok irasara mas fejlettebb
szbvegszerkeszt6t hasznal junk.
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10. DOKUMENTUMOK SZERKESZTESE

A dokumentumok készitésére kiilon célprogramokat készitettek, amelyek
segitségével konnyen lehet irédsos anyagot, példaul levelet, doku-
mentumot, kéziratot, tudomadnyos publikacioét stb. késziteni.

Ezek az Un. tudomanyos szdvegszerkeszték &altaldban tobb karakter-
készlettel rendelkeznek, tobbfajta betdtipust haszndlnak példaul: Kki-
csi, normal, vastag, kurziv, nagyméretd, stb. Rendelkeznek egyéb jelek-
kel, példaul matematikai, kémiai jelekkel, amelyek megkdnnyitik tudo-
manyos munkdkban a képletek beirasat. Tartalmazhatnak olyan szimbo-
lumokat vagy grafikus karaktereket, amelyekkel téablazatot, diagramokat
is rajzolhatunk a szdvegek kozé, sét file-bdl grafikus képet is bete-
hetiink a sz6veg kozé. Konnyen hozhatunk létre paragrafusokat, kiilonféle
bekezdéseket. Nagy elénye a szovegszerkesztdéknek, hogy a gépelési hibak
konnyen Jjavithatoék, a szdveg kdnnyen médosithatd, bévithets vagy akar
nagyobb részek kitdrlése sem okoz gondot a formatumban. Szdvegrészek
athelyezhetd6k, egyaltaléan a szerkesztés nagyon kényelmes.

Fontos az is, hogy a szovegszerkeszték altal készitett file a felhasz-
nalé nyomtatéjan is megjelenjen. Altaldban lehetéség van a szdveg-
szerkeszt6knél nyomtaté tipus valasztasara, amely azt jelenti, hogy a
dokumentum kiilonb6zé6 nyomtatékon kiirathaté. Gondoljuk arra, hogy
kezdetben elegendé megnézni a szdvegiinket egy matrix nyomtatdén, és ha
ugy taldaljuk, hogy a dokumentum mé&r hibatlan, készithetiink réla jo
minéségl nyomtatast lézer nyomtatoén.

A szovegszerkeszték menilirendszere lehetévé teszi a parancsok egyszerd
kivalasztasat. Vannak olyan szovegszerkesztdk is, amelyek a klaviatura
billentylGzetén kiviil az egér hasznalatat is tamogat jak.

Javaslatunk az, hogy ismerkedjiink meg el&szdr egy egyszeribb, konnyen
megtanulhaté és széles korben elterjedt ChiWriter szdvegszerkesztdével.
Ezeknek az ismereteknek a birtokaban mas, bonyolultabb szdvegszerkesztd
megtanulédsa mar rovidebb idét vesz igénybe.

10.1. ChiWriter szovegszerkesztd

Széles korben elterjedt a ChiWriter szovegszerkeszté program, amely a
Horstmann Software Design (USA) terméke. A program kezelését kdnnyen el
lehet sajatitani, ezért 1igen népszerd. Bar tudomadnyos szovegszer-
kesztének nevezik, nemcsak tudomdnyos cikkek, kéziratok elkészitésére
hasznadlhaté, hanem levelek és egyéb dokumentédcié készitésére is al-
kalmas.

A szovegszerkeszt8 nagy elénye, hogy szinte mindegyik elterjedt nyom-

tatéval hasznalhaté. A nyomtatoét grafikus tizemmdédban hasznidlva levél-
minéségli szoveget kapunk, lézer printeren a kézirat nyomdatechnikai
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minéségl lesz.

A sztvegszerkesztd egyszerre 20 betiltipust tud kezelni. A bettitipusok
kozott megtaldl juk a magyar ékezetes betlkészletet, kis, félkovér,
kurziv és kiemelt tipusokat is, valamint gorog betlkészletet, mate-
matikai, fizikai képletek, tablazatok irasahoz kiilonféle jeleket, elére
definidlt matematikai és grafikus jeldléseket.

A programcsomaghoz tartozik az FD.exe (Font Design) betitervezs
program, amellyel sajat betlkészletet vagy akéarmilyen jeleket is létre
hozhatunk.

A menilirendszere mellett sok esetben a parancsok réviditett valtozatat
hasznalva gyorsabban dolgozhatunk a szdvegszerkesztével. A meniik keze-
lése, valamint a roviditett parancsok ismerete kisebb gyakorlat utéan
mar koénnyen elsajatithaté.

A szovegszerkeszt8 hasznalatdhoz beépitettek egy segité help tablat,
melynek magyar forditasat koézol jik.

Felhasznadlhatok méas editor, példaul a WordStar &altal készitett ASCII
file-ok is. A ChiWriter Ujabb verziéinal (pl. 3.15) hasznadlhaté az angol
helyesirast ellenérzé meni, a spellChk.

10.1.1. A ChiWriter hardware igénye

A ChiWriter Hercules monochrome és CGA (Color Graphics Adapter), EGA
(Enhanced Graphics Adapter) és VGA (Video Graphics Adapter) szines
képernyén is mikodik, erre vonatkozé informaciét a CONFIG.SCR file-nak
kell tartalmaznia. A nyomtaté tipusa bedllithaté, de a ChiWriter
menijébdl is lehet valtoztatni.

10.1.2. A ChiWriter fontosabb file-jai

A szovegszerkeszté f6 programja a CW.EXE, amely induléaskor a szikséges
file-okat betolti. El8szor a CONFIG.SCR file-t tolti be, amely a képer-
nyére vonatkozé informaciékat: a képernyé tipusat, a karakterkészletet
tartalmazé file kiterjesztését, valamint a képernyd képpontokban meg-
adott vizszintes és fliggéleges méretét tartalmazza.

Nézziik meg a CONFIG.SCR tartalmat, ha EGA vagy VGA monitoron a finom
felbontéast akarjuk hasznadlni, ekkor a karakterkészletet tartalmazé
file-ok kiterjesztése .EFT, a képernyé felbontasa pedig képpontokban
megadva 640 x 350.



A CONFIG.SCR file tartalma EGA - VGA, CGA és HERCULES monitor esetén:

GR EGAHI GR CGA GR HERCULES
GX .EFT GX .SFT GX .HFT

GH 640 GH 640 GH 750

GV 350 GV 200 GV 348

CGA monitor esetén .SFT, Hercules esetén .HFT kiterjesztésl karak-
terkészletet hasznal juk.

Ezutadn keriil betdltésre a CONFIG.PAR paraméter file; ebben allithat juk
be a kivant paramétereket. A program automatikusan a CONFIG.PAR file-t
tolti be. Egyébként kiilonféle feladatokra mas és mas néven készithetiink
paraméter file-t, példaul LEVEL.PAR vagy DOKU.PAR, amelyet a CONFIG.PAR
automatikus betdltése utan meniib8l beolvastatunk, igy nem kell mindig
bedllitanunk a készitendS dokumentumnak a paramétereit, feltéve, ha
tobbféle formatumban dolgozunk. A paraméter file-nak a feladata betdl-
teni a karakterkészletet, amelyet a CONFIG.SCR file-ban definialtunk.
Majd betoltédik .KEY kiter jesztésl elére definidlt billentyliszekvencia.
Mi magunk is készithetiink sajat billentylszekvencidkat, melyet megériz-
hetiink és meniib61l barmikor betdlthetiink.

A keletkez6 dokumentum file nevét a felhasznald adja meg, az alapértel-
mezés szerint .CHI a kiterjesztése. Amikor egy létezd dokumentumot ja-
vitunk, a szovegszerkeszt8 a médositas elétt egy masolatot készit az
el6z6 verziorédl .BAK kiterjesztéssel. A szdvegszerkesztdnek van egy na-
gyon Jj6 szolgaltatasa, hogy a szdveg irasa koézben egy meghatarozott
idékozben a keletkez6 médositott dokumentumrél BACKUP.CHI nevd file-ban
készit masolatot. Természetesen ezt a mentési idét a felhasznald val-
toztathat ja.

A .PFT Kkiterjesztésl karakter file-ok a nyomtatéra, a .HP kiter-
Jjesztéslek 1lézer printerre vonatkoznak. A nyomtatdé meghajtéjat .PRN

kiterjesztés jelzi. A HELP.TXT file tartalmazza a szovegszerkeszté
parancsaira vonakozé segité help-tablait.

10.1.3. A ChiWriter inditasa
Elészor 1lépjink be a szdvegszerkesztét tartalmazé alkdnyvtarba DOS
paranccsal:

CD alkényvtdrnév
ha a CW alkonyvtarba installdltédk a ChiWriter szovegszerkesztét, akkor
a

CD CW

parancsot adjuk ki.
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Amennyiben a CONFIG.PAR paraméter file a megfelelé dokumentum alkdnyv-
tarat tartalmazza, amelyb8l dolgozunk, akkor indithatjuk a médositando
dokumentum névvel a szdvegszerkesztét:

CW médositandé file neve

vagy elindit juk a szovegszerkesztét

CW

és nem adunk file nevet, akkor az alabbi meniivel jelentkezik be:

hiWriter - The Scientific/Multifont Word Processor. Uersion 2.52
RSTHANN SOFTWARE DESIGN CORPORATION, P.0.Box 4544, Ann Arbor, MI 48186
C) Copyright Horstmann Software Design Corporation 1986,1987.

All Rights Reserved.

Please select one of the following commands:

[Rlead a document from disk.
[Ilmport an ASCII file from disk.
[Sltart a new document.

[Plrint a document.

[Qluit and return to DOS.

Enter command:

10.1. &bra CW bejelentkezd menije

A CW meniijébdél valaszthatlunk:

[R]lead

[I]mport

[S]ltart

.

diszkrél dokumentum file beolvaséasa

A kurzor billentylkkel kivalaszthatjuk a médositandd
file-t, vagy beirjuk a file nevét. Ha létezik a file,
akkor betoltédik a tartalma, ha nem létezik, akkor uj
dokumentum szerkesztését kezdhet jlik el.

ASCII file beolvasasa
.TXT kiterjesztést feltételezve olvashatunk be szoveg
tipusu file-t.

Uuj dokumentum file létrehozéasa

Az
Enter file name:
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kérdés mellett kell megadni a dokumentum nevét kiter-
Jjesztés nélkiil. Ha az Esc billentylt it jik le, akkor egy
névtelen, UNTITLE.CHI dokumentum file fog létrejonni.
[Plrint dokumentum file nyomtatéasa
A dokumentum konyvtar tartalma megjelenik, amelybdl
kivalaszthat juk a nyomtatni kivant file-t. A nyomtatés
befe jezése utan egy kérdést tesz fel a program:
Print more files? Y/N
Nyomtassunk tobb file-t? Igen vagy Nem. Y valasz esetén
Ujabb file-t valaszthatunk nyomtatésra. N esetén uj file
szerkesztését kezdhet jik meg.
[QJuit a program befejezi mikddését és visszatér a DOS rend-
szerbe.
Enter Command:
A ChiWriter az Enter Command: mellett egyetlen karakter lelitését varja,

amely R, S, I, P vagy Q lehet a menilinek megfelel&en.

A CW 3.15. verziénal Change directory parancs is van a fd&meniiben,
ahonnan azonnal alkdnyvtarat lehet valasztani.

10.1.4. Uj dokumentum szerkesztése

Start meniipontot az S karakter lelitésével valasszuk ki
Enter Command: S

Ennek hatéasara a szodvegszerkesztd képernyét valt, és az
Enter file name:

kérdésre varja a dokumentum nevét. Példaképpen adjuk a a dokumentumnak
a PROBA nevet.

Nézziik meg, hogy a képernyén lathaté informécié mirsl tajékoztatja a
felhasznalot.

A szerkeszté fels6 sora egy un. stdtus sor, amelyben fontos
informacidkat talalunk és tartalma dinamikusan valtozik a szerkesztés
soran. Alatta 1évé vonalon a kis filiggéleges vonalak a tabulator
pozicidékat jelentik. Az ablak tartalma még lires és alul egy kettés
vonal alatt a CW meniijét lathat juk.
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Mark Layout Screen Delete Read MWrite Print Environment Quit Help

10.2. &bra ChiWriter fémenije

El8sz6r ismerkedjink meg a stdtus sorban k6zolt informaciodkkal:

PROBA. CHI

Az els6 informacié a dokumentum neve, példadban a PROBA.CHI jelenik
meg, ha nem adtunk volna nevet, akkor UNTITLED.CHI jelent volna
meg. A cimnélkiili file nevet ne hasznal junk, diszkre valé mentés
el8tt valtoztassuk meg a nevét. (lasd a Write Change Name menii-
tételek hasznalatat).

F1: STANDARD

A kovetkez6 informacié a karakterkészletre vonatkozik. A ChiWriter
szovegszerkesztd inditéaskor mindig az F1 fukciébillentydhdéz ren-
delt STANDARD karakterkészlet hasznalatat tételezi fel.

FULL: O %

A ChiWriter a dokumentum szdvegét a meméridba téarolja és a FULL
jelzi, hogy a szdveg hany %-ot foglalt le a megengedett meméd-
riabél. Amikor kezdjik a szdvegszerkesztést, akkor a FULL 0 %-ot
mutat, az 1iradas eldérehaladtaval a % novekszik. Figyeljlik a
ndvekedést és ne haladjuk meg a 80 %-ot, mert a szdvegszerkesztd
egy id6 utan mar nem fogad el parancsot. Ezért a szdveget érdemes
egy megfeleld résznél megszakitani, eltarolni és a folytatast egy
Uj dokumentum file-ba folytatni.

A 7% Jjel és a SYN kozott ires helyén jelenik meg a DF, amikor
billentyiszekvencidt definialunk.
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SYN

INS

SNGL

ROW:

COL:

PG:

A SYN a szerkeszté {Uzemmédjara vonatkozik, a szinkronizalt
Uzemmédot Jelenti. Ilyenkor a kurzorral sorokon mozoghatunk, a
PgUp és PgDn (lapozas felfelé ill. lefelé) segitségével lapoz-
hatunk a szdvegben.

Ha a SZURKE * gombot nyomjuk meg a SYN jel eltiinik a st4tus
sorbél, Jjelezve, hogy az {lzemméd nem szinkronizalt. A kurzor
alakja a l (téglalap alak) helyett m (kis négyzet) lesz. Ezzel a
kurzorral a sorok kozott is tudunk mozogni.

A nem szinkronizdlt Uzemméd hasznalatat lasd a Fiiggelékben kozolt
idevonatkozé feladatoknal.

Az INS (insert) a beszuUrasos iizemmédot Jjelzi, amely azt jelenti,
hogy a szdvegben torténé médositasndl a beszurt karakter a kur-
zor elé irdédik és a kurzor helyén 1évé karaktert jobbra tolja el.
Ezaltal a szoveg kitédgul és nem irddik feliil.

Az Ins billentyd lenyomadsaval az INS lizemméd megszilnik és igy a
fellilirasos iizemdédba Jjutva a kurzornal beirt karakterek a kurzor-
té6l jobbra 1évé karaktereket feliilir jak.

Az Ins billentyd ujbéli megnyomasa uUjra visszakapcsolja az INS
beszurasos ilizemmédot.

Javasol juk, hogy inkdbb a beszlUrasos lzemmdédot valasszuk és a
BackSpace ill. a Del gombbal toroljlink, mivel a feliliréasos ilzem-—
médban valdé javitasnadl ha nem figyeliink, beletorliink a szovegbe.

Ezen a helyen a sortavolsagra vonatkoz6é informaciét talal juk,
amely a Jjelen esetben az egyszeres sortavolsagot jelenti (SNGL),
de valtoztathaté masfelesre (1 1/2) kettesre (DOUBL ) és harmasra
(TRIPL ) is.

szam
A ROW: és a mellette 1év6 szam annak a sornak a szama, ahol a
kurzor tartézkodik, mindig koveti a kurzor mozgasat.
szam
A COL: és a mellette 1év6 szam pedig az oszlop sorszama, ahol a
kurzor tartézkodik ez is mindig kéveti a kurzor mozgéasat.
szam
A PG: és a mellette 1év6 szadm a oldal (page) sorszama. Ctrl G
kozvetlen paranccsal

Goto page:

barmelyik oldalra azonnal odalapozhatunk.
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10.1.5. Karakterkészlet kivalasztasa

A ChiWriter 20 karakterkészlettel rendelkezik és a karakterkészleteket
a funkcioébillentylkhdz rendeli. Az elsé 10 karakterkészlet tartozik az
F1 - F10 funkciébillentylkhoz, a 11-20-ig karakterkészlet pedig a SHIFT
F1 - SHIFT F10 funkcidébillentylkhoz. A SHIFT mellett lelitott funkcio-
billentyd szama 10-el nagyobb lesz a képernyén: F11 - F20. Altaldban a
magyar ékezetes karakterkészletet az F15-hdz rendelték, ezért ha magyar
szoveget akarunk irni, &t kell valtanunk az ékezetes karakterkészletbe.
Ez ugy torténik, hogy nyomva tartjuk a SHIFT billentylt és kétszer
it jik le az FS5 funkciébillentylt. A karaterkészlet valtasat azonnal
lat juk a stdtus sorban:

F15: HUSTNDRD

A HUSTNDRD jelentése Hungarian Standard, tehdt a magyar ékezetes alap-
készletet valasztottuk ki.

Itt Jegyezzik meg azt, hogy a karakterkészletet kétféle méddon lehet
valasztani:

1. Csak egy karakterre torténjen a valasztas, ebben az esetben a
karakter készletet jelenté funkcioébillentylt SHIFT-tel vagy
SHIFT nélkiil csak egyszer nyomjuk meg. Példaul a magyar
ékezetes szOvegbe egyetlen gordg betit, az o -at akarjuk
beirni, ekkor F7 funkciébillentylt egyszer megnyomjuk, ez
Jjelenti a GREEK (gordg) karakterkészlet egyetlen karakterre
valtottuk &t és ezutan az a karakter leiitése jelenti az «o
karaktert. Ez az informacié nem Jjelenik meg a stdtus sorban,
tovabb irhat juk a szdveget a karakterkészlet valtasa nélkiil:

F7

l

a képletben az o jelentése a kdvetkezd

2. Ha &t akarunk véaltani mas karakterkészletre, példaul a
félkovér (HUBOLD) magyar karakterkészletre, akkor a SHIFT
nyomvatartasa mellett az F8-at kétszer {itjik le, leirjuk a
kivant szdveget, Jjelen esetben a kiemelten, majd vissza-
valtunk a magyar alap karakterkészletre az alabbi példa
szerint:

SHIFT F8 F8 SHIFT FS FS

l |

a szovegben kiemelten hasznal juk.

Ha nem vagyunk biztosak abban, hogy a kivant Jjel hol taldlhaté a
billentylzeten, akkor a szdveg irésa kozben barmikor megjelenithet jik a
kivant karakterkészlet billentylzetre tortén3 kiosztasat, ekkor csak
egyszer Kkell leiitni a karakterkészlet funkciébillentyGjét, majd az
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Alt H hatésara megjelenik a billentylizet képe.
Hit another font key, a character key or [Esc] ...

Barmilyen funkcidébillentyld leiitésére folytatni tudjuk a karakter-
készletek tovabbi megjelenitését a képernyén, egyébként barmely karak-
ter vagy Esc billentyld leilitésével visszavalthatunk a szdvegszerkesz-
té6be. Nézzlink meg két karakterkészlet billentylizetre térténé kiosztasat.

Hit another font key, a character key or [Escl...

10.3. abra F1 : STANDARD karakterkészlet

Hit another font key, a character key or [Escl...

10.4. abra F7 : GREEK gorog karakterkészlet
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Ha kivalasztottuk a szovegszerkesztésre alkalmas karakterkészletet és
megfelel az egyes sortéavolsag, akkor megkezdhet jiik a szdveg gépelését.
Ha olyan széveget gépeliink, ami nem nyulik at uj sorba és a kovetkezd
szbvegnek Uj sorba kell keriilnie, akkor természetesen Enter-t iitlink. Az
Enter-t tartalmazé sor végét tele nyil Jjelzi. Egyébként a szoveget
mindig folytonosan irjuk, ilyenkor a sor szélét egy lires nyil jelzi.
Csak az uj bekezdés elstt tegyiink uj sort. A folyamatos gépelés esetén
az a szb6, amely mar nem fér a sorba, at fog keriilni a kovetkezd sorba
és az eléz8 sor kiegyenlitédik. Tehat, ha tobb soron keresztiil irtunk
folyamatosan és ebben a részben akar torlink, akar 4j részt betoldunk,
akkor a sort formattalnunk kell, melyet a Ctrl F (Format) paranccsal
azonnal végrehajthatunk.

A szOveg irasa kozben a CW a bedllitott id6 eltelte utéan szorgalmasan
készit mentést a BACKUP.CHI file-ba. Ilyenkor a mentés id&étartamara a
szoveg eltlnik a képernyérél, az aldbbi szdveg jelenik meg

Temporary backup i Please wait!
Writing Text to BACKUP.CHI

majd visszatér a szerkesztett szoveghez.

10.1.6. A ChiWriter meniirendszere

A ChiWriter menilirendszerébe az Esc lelitésével jutunk, a Mark inverz
megjelenitési médra valt. A jobbra nyil, illetve a balra nyil kurzor-
mozgatdé billentylkkel mozoghatunk a meniipontokon, amelynek hatasara a
megfeleld menlpont inverz megjelenitési médra valt. A meniipont ki je-
161ése az Enter lelitésével torténik. Barmely menibél, illetve almeniib&l
végrehajtas nélkil az Esc billentylvel léphetiink ki, példaul tévesen
léptink be egy meniibe, vagy beléptiink ugyan de mégsem akarjuk végre-
hajtani.

Van egy rovidebb belépési méd a meniibe: ALT billentylt egyiitt nyomva a
meniiben nagybetivel jelzett karakterével. Példaul Mark esetén Alt M,
vagy Layout esetén Alt L.

10.1.6.1. Mark meni

A Mark menli arra szolgal, hogy a kijeldlt szovegrésszel kiilonféle
miveleteket végezziink. Nagyon egyszerlen hasznadlhaté ez a meni szoveg
Atrendezésénél, mivel szovegrészeket lehet tordlni, masolni, mas karak-
terkészletbe attenni, mas sortévolsagra &atirni, kinyomtatni, file-ba
irni stb. Miel6tt belépnénk a Mark meniibe, azelé6tt a kurzorral a ki je-
16lend8 szoveg elsé karakterére &alljunk, ahonnan a kijelclést fogjuk
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kezdeni. A Mark meniibe kétféle mdédon lehet belépni:

Esc és Enter vagy
Alt M

ezutan a kurzor mozgatd billentytlikkel megkezdjiik a szoveg lefestését,
kisebb lépésekkel a Jjobbra nyillal, nagyobb lépésekben End billentyd
lelitésével a sor végére megylink és a PgDn-nal lefelé lapozunk. Ha tual-
szaladtunk a szdvegkijeldlésben, akkor visszafelé haladva meg tudjuk
szlintetni a felesleges kijeldléseket. Ha befejeztik a kijeldlést, akkor
valasztani kell az almenilipontok ko&zott, ezt megtehet jik ugy, hogy az
Esc billentylGvel meniibe valtunk, kurzorral a meniipontra &allva és
Enter-t {itiink, vagy Alt és a menl nagybetidjét leilitve megtorténik a
parancs végrehajtédsa. Példaul a Cut kivalasztasa azonnal megtorténik
Alt C egylittes leiitésével.

Almenipontok a kovetkezé wutasitésokat hajtjak végre a kijeldlt
szovegen:

End Ha kijeloltik a szoveget, de meggondoltuk magunkat
és ki akarunk lépni a Mark meniipontbél, akkor ez a
meniipont szolgal erre a célra (Alt E).

Cut A kijelblt szoveget kivagja, de a kivagott szdoveg
tovabb mdasolhato.
Alt C szolgadl a kijelolt szoveg torlésére, ez a
szoveg Dbekeril a szdvegszerkesztd Dobufferébe és
benne marad ‘a kdvetkezd kijelolésig, igy lehe-
t8ségiink van arra, hogy a kurzort elmozgatva a
kivant helyre Ctrl P lelitésével az eldézbleg
kitorolt szoveget a kurzor poziciéjahoz méasol juk. A
Ctrl P-vel a Paste parancsot hajtottuk végre
kozvetleniil.

Duplicate A kijelblt szbveg a helyén marad és tovabb mdsol-
hato.
Alt D segitségével a kijelolt szoveg a helyén
marad, de bekeriil a szdvegszerkeszté bufferébe
duplikalas ill. tovabbmasolas cél jaboél. A kurzort a
kivant helyre mozgatva a Ctrl P a mésolast elvégzi.

Font Alt F menlipont a kijeldlt szdvegben betlkészletet
tud valtani. Megadhat juk szelektiven, hogy melyik
font készletrdl milyen font készletre valtson, vagy
Return-t {tve a teljes kijelolt szoveget a kért
font készletre irja at.

cAse Alt A a kijeldlt szdveget nagybetlre (Upper case)
illetve kisbetlre (Lower case) alakit ja
at. (CW 3.15.verziénal)

Reformat Alt R segitségével a kijelolt szoveget lehet bekez-
désenként formattalni, de lehetéség van arra, hogy
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nem veszi figyelembe a bekezdéseket és a format-
talas utan Osszefiliggdé részt kapunk.

Glue Alt G a kijelolt szoveg, téablazat vagy &abra egy
sorba keriil a sorok kitagitasaval, igy egylitt ke-
zelt informaciét az oldal nem véaghatja ketté.

Write Alt W hatédsara a kijeldlt rész diszk file-ba
irédik.
File name:
mellett kell megadni a file nevét.

Print Alt P a kijelolt széveget kinyomtat ja.

10.1.6.2. Layout meni

A Layout meniibe az ALt L-val is beléphetiink. Mire is szolgal ez a menii?
Az egyes utasitadsai a szerkesztett dokumentum kiils6 megjelenési
forméd jat befolyésol jak.

Spacing Sortavolsag beallitéasa.
Single egyes sortavolsag beallitasa.
One and a half masfeles sortévolsag beallitasa.
Double kettes sortavolsag bedllitéasa.
Triple harmas sortavolsag beallitasa.
Margins Margék beallitésa.
Left margin bal margé beallitasa. Az oszlop
szamat a
Column:

mellett kell megadni.
A Ctrl [ rovid paranccsal a kurzor
poziciéjanal allit bal margét.

Right margin Jjobb margé Dbedllitasa. Az oszlop
szamat a
Column:
mellett kell megadni.
A Ctrl ] roévid paranccsal a kurzor
pozicidéjanal allit jobb margot.

Top margin egyes sortavolsaggal mérve a kinyom-
tatott oldal tetején 1évsé iires sorok
szama. Ha van fejléc, akkor ez ala
keril.

Bottom margin egyes sortavolsaggal mérve a kinyom-

tatott oldal aljan 1év8 {ires sorok
szama.
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Tabs

Headers

Tabulatorpoziciék beallitasa

Set tabulator beallitéds az adott oszlop-
ba
Column:
Clear tabulator torlése az adott oszlopban
Column:

Reset to default tabulator visszaallitédsa az alap-
értelemzés szerint, amely minden 5.
oszlopot jelenti.

Delete all torli az Osszes tabulator poziciét.

Fejléc tervezése. Az ittt ismertetett almeniik
hasznidlata a 1léablécekre és a labjegyzetekre is
hasznalhaté.
Az alabbi lehetdségek kozott valaszthatunk:
Default
Even
page 1 2 34567 89
A Default esetén kiilon fejléc altalédnos célra.
Even fejléc csak paros oldalakra.
A page 1..9 a cimlapon nincs fejléc, és az elsé 9
oldalon kiilonb6zé fejléc lehet.
Uj fejléc létrehozasat yes valasszal kell megerdsi-
teniink
Create new header/footer?
Egy kiilon ablak nyilik meg a szdveg beirasara.
Majd az aldbbi meniib61 kell véalasztanunk:

Close a fejléc szerkesztés vége, az ablak
lezarasa.
Delete fejléc tartalom torlése, visszatérés

a szovegszerkesztéhdz.

Mark hatéasara itt is hasznalhato a
kivagas, duplikalas, stb.

Screen lehetévé teszi formattalast, szoveg
keresését, ujrahelyezését, stb.

Layout sortavolsag, margd, tabulator allit-
haté.

Insert counter nyomtatas céljara a szamlaldé beil-
lesztése, ezen a helyen jelenik meg

az aktualis lapszéam.

Help a szokasos Help téabla jelenik meg.

.
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Footers

Pagination

footNotes

Labléc tervezése. A fejlécre elmondottak a lablécre
is vonatkoznak.

A Default 1labléc esetén a lapszamozads az oldal
kozepén lesz.

Az Even vélasztasa esetén a paros oldalak szémozéasa
a bal oldalra, a paratlan oldalak szamozéasa a jobb
oldalra keriilnek.

Ha a Pagination almeniiben letiltjuk a lapszamozas
kiirasat, akkor a dokumentum szamozas nélkiil keriil
kinyomtatéasra.

Lapokra tordelés.

Break page kényszeritett lapdobas. Folytonos
vonal Jjelzi a lap végét. A Cirl B
roviditett parancs hatéasa azonos, ha
a kényszeritett Ilapdobast tordlni
akar juk ujra ki kell adni a Ctrl B
parancsot.

Inhibit break lapemelés letiltasa. Azutan a sor
utédn adjuk ki, ahol nem lehet
lapdobas. A Ctrl I hatasa ugyanaz.

Remove break a kényszeritett lapdobads megsziinte-
tése. Ha éppen itt van a normal lap-
emelés helye, ez az utasitas akkor
nem sziinteti meg a lapemelést.

Font for page numbers a lapszamozas betltipusat
lehet valtoztatni, a megfeleld
funkciébillentyd lelitésével, vagy
ha a lapra nem akarunk sorszamot,
akkor az Enter-t itjlk le.

Paper length a nyomtataskor hasznalt papir hosz-
szUsaga. A sorok szamat kell meg-
adni a
Rows:
mellett. Ennek a szamnak a Top
margin és a Bottom margin szamat is
kell tartalmaznia.

Labjegyzet. Gyakran eléfordul, hogy egy-egy szdhoz
labjegyzetet szeretnénk flzni.

Font for footnote number a 1l&abjegyzet szamozasanak
a tipusa. A megfeleld funkcidébillen-
tylt kell lenyomni, az Enter leiitése
letilt ja a szamozast.

Separator itt definialjuk azt az elvalasztd
vonalat, amely minden 1lébjegyzet
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felett jelenik meg.

Endnotes Yes valasztasa esetén az Osszes 1éab-
Jegyzet a dokumentum legvégén
lesz kinyomtatva.

No esetén a lap aljan jelenik meg a
laphoz tartozdé labjegyzet.

10.1.6.3. Screen ment

Ebben a meniliben a képernySkezeléssel kapcsolatos miveleteket talal juk

meg.

Paste

Format

Center

Move right

Search
Replace
Last search
Add

footNote

rovid parancs: Ctrl P, a buffer tartalmat a kurzor
helyéhez masol ja.

rovid parancs: Ctrl F, formattaldas az adott
pozici6étdél a ténylegesen leiitott Enter-ig.

rovid parancs: Ctrl C, szdveg kozépre helyezése.

rovid parancs: Ctrl M, a szdoveg Jjobb oldali
margéhoz vald igazitéasa.

rovid parancs: Ctrl S, szovegminta keresése.

rovid parancs: Ctrl R, szdvegminta helyettesitése.
rovid parancs: Ctrl L, az utolsdé keresés ismétlése.
rovid parancs: Ctrl A, sorbdvités index szamara.

rovid parancs: Ctrl N, labjegyzet létrehozasa.

10.1.6.4. Delete meni

Ebben a meniiben a torlési funkcidk érheték el.

Word

Row

Line

rovid parancs: Ctrl W, sz6 torlése, amelyen a
kurzor all.

révid parancs: Ctrl 2Z, a soron beliili kitagitott
sor torlése.

rovid parancs: Ctrl Bksp, tel jes sor toérlése.
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Document tel jes dokumentum torlése a memériabodl,
Delete document?
Yes esetén torlédik a dokument.
No esetén visszatériink a szdvegszerkesztéshez.

Header fejléc torlése.

Footer labléc torlése.

Separator az els6 labjegyzet felett megjelend valasztdédvonal
torlése.

10.1.6.5. Read meni

A Read - Olvasdas meni szolgdl a dokumentumok file-bél torténd
olvasésara. Az alédbbi almeniiket tartalmazza:

New Document D lelitésével kivalaszt juk ezt a menlipontot, amely
Uj dokumentum file betSltésére var a megjelenitett
a tartalomjegyzékb8l. Ha a meméria nem ires vagy a
tartalma nincs kimentve, felteszi a kérdést arra
vonatkozélag, hogy felilirhat ja-e; vigyazzunk ebben
az esetben a memériatartalom elvész.

Abandom current document? Yes No

Ilyenkor a No -t valasszuk, mentsiik ki a doku-
mentumot (Alt W majd Enter) és csak azutan olvas-
suk be az Uj dokumentumot.

Merge document M hatédsara a szerkesztés alatt 1évé dokumentumba a
kurzor poziciéjadhoz file-bdél egy meglévS dokumen-
tumot beillesztiink a szdvegbe.

Import ASCII I-vel kivalasztott funkcié ASCII szovegfile-t olvas
be és atalakitja a ChiWriter bels6 &abrazoléasanak
megfelelé formara. A beolvasandd szovegfile nem
tartalmazhat ékezetes karaktert. Az alapértelmezés
szerinti kiterjesztése a file-nak .TXT, de teljes
névvel megadva barmilyen kiterjesztéssel is beol-
vashaté.
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10.1.6.6. Write menii

A Write - irds menii szolgadl a dokumentumok file-be torténé irasara,
hogy megérizzilk a munkankat késébbi felhasznalas cél jabél. Ilyenkor a
meméridba tortént szerkesztés keriil kimentésre, ha nem gondoskodunk a
tarolasrél, akkor a munkank elveszik.

Document D illetve a Document kivalasztadsédnak hatéasara a
dokumentum azon a néven keril diszkre, amilyen
néven létrehoztuk, vagy beolvastuk.

Export ASCII pontosan ellentéte az Import ASCII almeniinek. Ebben
a meniipontban a dokumentum olymédon keriil kiiréasra,
hogy mas szdvegszerkesztd8 is be tudja olvasni.
Ekezetes karaktereket az export nem tudja &tvinni.

Change name hasznos menipont, segitségével a Javitott
dokumentum méas névre &tnevezhetd, igy a tarolas mar
ezen a médositott néven torténik.

Set extension ebben a meniipontban allithaté a szerkesztends file
kiter jesztése. Az alapértelmezé a .CHI.

Backup frequency az automatikus kimentés idejét &llithatjuk be
percekben. Példaul a
Minutes: 15

azt jelenti, hogy 15 percenként a szerkesztett file
tartalma a BACKUP.CHI file-ba irédik ki. Aramsziinet
esetén csak 15 perc munkdja vész el ebben az
esetben.

10.1.6.7. Print meni

A Print - Nyomtatas menli szolgadl a nyomtatds formatumara vonatkozd
paraméterek bedallitéasara, valamint lehetéség van a CONFIG.PAR -ban
kijelolt printer cseréjére is és nem kdtelezd ezért a paraméter file-t
megvaltoztatni.

Go ha mar kivalasztottuk ezt a meniipontot, akkor a
nyomtatads elkezdédik. A nyomtatas alatt a képer-
nyérél a dokumentum szdvege eltinik, és az aléabbi
szOveg figyelmeztet a nyomtatds megszakitésara:

Printing ... Hit any key interrupt.

A nyomtatast megszakithat juk, ha leiitiink barmilyen
billentylt. A nyomtatas leall, a képernyén a kovet-
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Pitch

Quality

Option

kez6 szoveg jelenik meg:

Print interrupted. Hit [Return] to continue, or
Esc to cancel.

Ha Enter (ez felel meg a Return-nak) itink, akkor a
nyomtatas folytatédik, pl. papircsere miatt is
leallhatunk, vagy Esc toérli a nyomtatéasi parancsot.

print per inch szé roviditése, ami azt jelenti,
hogy egy inch (2.34 cm) tavolsagra mennyi a kinyom-—
tatand6é karakterek szama.

Valasztéasi lehet&ségek:

Pica ez a megszokott nyomtatasi kép, 10
karakter lesz inch-enként.

Elite slribb nyomtatas, 12 karakter lesz
inch-enként.

Proportional a nyomtatasnal a betik szélessége is
figyelembe van véve.

nyomtatasi mindséget itt allitjuk be:

Draft a nyomtaté sajat karaktereivel
torénik a kiiratas, ékezetes karak-
tereket ebben az {izemmédban nem

lehet nyomtatni.

Letter quality a nyomtatas levélminéségli. Ez az
Uizemméd alkalmas az ékezetes ka-
rakterek kiiratasara. Szép kiviteld
szbveget kapunk.

Enhanced elfogadhaté kiilsével nyomtat, de nem
ékezetes karaktereket.

ebben a meniliben az alédbbi paramétereket allithat juk
be

From/to page Lehet6ség van valamelyik oldaltél
From page:
valamelyik oldalig
To page:
kiiratni a szovegbdl.

Stcp between pages ha laponként szeretnénk nyom-
tatni, akkor a yes-t 4&allitjuk be,
hogy a megall jon a két oldal kozott

Margin offset ez a margd eltolas a papiron megje-
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Numbering

From file

To file

Change printer

lend karakter elsé pozicioéjat jelen-

ti:
Copies beadllithaté a masolatok szama.
Port a nyomtaté kimenetének beallitéasa:

dltaldban a grafikus nyomtatéot az
LPT1: vagy a PRN: kijelolésével
tessziik aktivva.

az oldalak és a labjegyzetekre vonatkozdé szamozast
4llithat juk be ebben a meniipontban:

first Page az els6 lap sorszamat adjuk meg itt.
first footNote az elsé léabjegyzet sorszama.

Reset Dbefore printing Yes bedllitédsa esetén a
nyomtatas elétt a lapszamozas és a
labjegyzet alaphelyzetbe &all.

No esetén az Osszefliggd dokumentum
nyomtatdsa esetén az oldalszéamozas
és a labjegyzet folyamatos lesz.

ha file-bél akarunk nyomtatni, akkor ebbdél a
meniib61 tolt jlik be a nyomtatandé file.

a file-ba valdé nyomtatast itt csak kijeldsljik és a
Go paranccsal hajtjuk végre. Ebben az esetben .BIN
kiterjesztésd file ChiWriter nékiill a DOS Print
utasitasaval is kiirathato.

ha a dokumentumot nem a CONFIG.PAR paraméter
file-ban beadllitott nyomtatén szeretnénk kiiratni,
akkor ezzel a meniivel valaszthatunk a .PRN file-ok
kozlil mas nyomtatévezérlsét. A szovegszerkesztd
megkérdezi:

Do you want to make this change permanent? Yes No

Yes valasztasa esetén a ChiWriter ennek megfelel&en
médositani fogja a CONFIG.PAR file-t.

No esetén csak ideiglenesen valasztottunk nyom-

tatét, nem akarjuk ezt a valtoztatast megérizni a
CONFIG.PAR file-ba.
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10.1.6.8. Environment menii

Az Environment meniiben a szerkesztési kornyezetet médosithat juk. Ezeket
a valtoztatasokat meg 1is ©&rizhetjik, 1ilymédon sajat konfiguraciés
file-t is készithetiink kiilonb6z6 kérnyezetben késziilé munkédkra. Itt van
lehet8ségiink példaul LEVEL.PAR vagy JEGYZET.PAR konfiguraciés paraméter
file létrehozéasara.

Disk Ebben a meniliben kezelhetjik a winchester-t és a
floppy meghajtét.
Display directory megjelenithet jiik a kivalasztott
lemezegység megfeleld konyvta-
ranak a tartalomjegyzékét.

Change directory Nagyon fontos almenii, itt valt-
hatunk perifériat és konyvtarat
ahonnan szerkeszteni fogunk. PIl.

a:
ebben az esetben a floppy
meghajtén keletkeznek a dokumen-
tum file-ok. Vagy pl.

d:\doku
Ezutéan megmutat ja az itt
taldlhaté file-kat.

Hit any key to continue

Barmely karakter leiitésére visz-
szatérink a szovegszerkesztdébe,
majd Alt R-rel beolvashatjuk a
kivant file, vagy szerkeszthetiink
Uj dokumentumot.

Erase file a kivalasztott file torlése a
tartalomjegyzékb6l. Azonos a DOS
DEL parancsaval.

Fonts Ez a meni a betltipusok listézasaval, olvasasaval
és torlésével foglalkozik

Lista karakterkészlet listazadsa a hoz-
zatartozé funkciébillentylvel
egyitt.

Read Karakterkészlet diszk file-rol

valdé betdltése a leiitott funkciodo-
billentydhdz rendelve.

Delete karakterkészlet torlése a memd-

riabol, a torléshez a funkcidbil-
lentytit kell megadni.
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Key sequences

Modes

Ebben a meniiben a billentylszekvecidkkal kapcso-
latos miveleteket végezhet jlk el.

List kiirja a képernyére a rendelke-
zésre 4116 szekvencidkat.

Read Ujabb .KEY kiterjesztésd billen-
tylUszekvencidkat olvastathatunk
be.

Write a meméridban 1évé billentylszek-

vencidkat diszk file-ba irhat juk.

Define key sequence magunk is 1létrehozhatunk ilyen
szekvenciakat, a Ctrl D azonnal
aktival ja ezt a meniit.

Key sequence replay a billentylszekvencia ismétlé-
se, a Ctrl K ezt a meniipontot
azonnal végrehajt ja.

ebben a menliben a szerkesztési moédokat valtoz-
tathat juk

Insert almeniiben valaszthatunk a beszu-
rasos méd (Insert) vagy az felil-
irasos méd (Overwrite) kozott.
Ezt a valtast az 1Ins billen-
tytvel is ki-/bekapcsolhat juk.

Synch mode itt 4llithatjuk be a szinkro-
nizalt vagy nem szinkronizalt
médon akarunk dolgozni. Ezt a
[SZURKE] #* billentylvel is ki-/
bekapcsolhat juk.

Justification mode a Ragged a Jjobbraigazitast
letiltja. A Flush végehajtja a
sorkiegyenlitést, Ctrl J hatésa

ugyanez.
Menu line Display valasztasa esetén a meni
megjelenik.
Hide vadlasztédsa estén a meni
eltlnik, csak az Esc hatasara jon
els.
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10.1.6.9. Configuration almeni

A Configuration menii szolgal arra, hogy belenézhessiink a CONFIG.PAR
paraméter file-ba, igen fontos ez a menli, ha példadul a szdveg-
szerkesztés el6tt a megfeleld sajat konfiguradcidés file-t szeretnénk
betolteni, valamint a kiilonféle paraméterek bedllitadasa utan G4j
konfigurdciés file-t akarunk irni.

List visszairja a konfiguracié jelen-
leg beadllitott paramétereiket.

Read a .PAR kiterjesztésli file-okbél
valasztva 0j konfiguréaciés file-t
olvashatunk be.

Write ha a beallitott paramétereket nem
a CONFIG.PAR file-ba akar juk
tarolni, akkor adhatunk mé&s nevet
is, amelyet kiilon betsltink a
dokumentum szerkesztése elé6tt.

10.1.6.10. Quit meni

A Quit meniibe valé belépéssel vagy az Alt Q rovid parancs kiadasaval
léphetiink ki a szdvegszerkesztébSl. Ha a meméridban 1évé dokumentumot
nem taroltuk el, rakérdez

Yes No
Abandom current document?

Ilyenkor a No -t valasszuk és poétol juk a dokumentum diszkre tarolasat

az Alt W D kdzvetlen paranccsal és utéana kiadhat juk az Alt Q kilépési
parancsot.

10.1.6.11. Help meni

Az Alt H hatasara megjelenik a roévid parancsok listaja, barmely
billentyld leilitése visszavisz a szdvegszerkesztéshez.

Ha funkciébillentylt nyomtunk le uténa az Alt H a megfeleld karak-
terkészlet jelenik meg a képernydn.
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10.1.7. Help

Barmikor rakérdezhetiink szovegiras kdzben a kdzvetlen help-re az Alt H
lelitésével, ekkor az alabbi képernysé jelenik meg:

[Ctr1-A] Add row [Home]l, [End] Beginning, end of line
[Ctr1-B] Break page [PgUp/Dnl Scroll one screen up,down
[Ctr1-C] Center [Ctrl-Homel Beginning of document
[Ctr1-D] Define a key sequence | [Ctrl-End] End of document

[Ctr1-F] Format [Ctrl-Left] Word left

[Ctr1-G] Go to a page [Ctrl-Right] Word right

[Ctrl-1] Inhibit page break [Ctrl1-PgUp]l Row up (add in top row)
[Ctr1-J] Justification toggle [Ctr1-PgDn] Row down (add in bottom row)
[Ctrl1-K] replay a Key sequence [Ctr1-Bksp]l Delete line

LCtrl-L] repeat Last search [Grey +1] Quick search forward
[Ctr1-M] Move to right margin [6rey -1 Quick search backward
[Ctrl1-N] insert/edit footNote [Grey %1 Synchronization toggle
[Ctr1-0] Open notepad

[Ctrl-P] Paste [Ins] Insert mode toggle

[Ctr1-R] Replace [Fnl char Type one character in font n
[Ctr1-8S1 Search [Fnl [Fnl Switch to font n

[Ctr1-T] Tab stop toggle [Fnl [Alt-H] Keyboard chart for font n
[Ctrl-W] Delete a word [Alt-H] (in menu) Help on menu item
[Ctr1-Z]1 Zap row [Esc] Enter/exit menu

Hit any key to continue...

10.5. abra Help képernyd

A help képernyé tartalma:

Ctrl A sorkibévités index szamara

Ctrl B lapdobas ki jelolése vagy torlése

Ctrl C sor kozpontositasa

Ctrl D billentyiiszekvencia kezdetének és végének definialésa
Ctrl F szoveg atformazasa

Ctrl G adott sorszami oldal elejére ugras

Ctrl I lapdobas letiltasa adott sor utan

Ctrl J sorkiegyenlitéssel kapcsolatos lizemméd valtasa
Ctrl K billentylszekvencia végrehajtasa

Ctrl L az utolsé keresés ismétlése

Ctrl M szoveg jobb margbéhoz valdé kitolésa

Ctrl N labjegyzet létrehozasa

Ctrl P korabban ki jeldlt dokumentum rész masolasa
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Ctrl R adott karaktersorozat megkeresése és massal valé helyet-
tesitése

Ctrl S karaktersorozat keresése

Ctrl T tabuladléasi pozicié be- és kikapcsoléasa

Ctrl W szb6 torlése

Ctrl 2 index sor torlése

Home/End a sor elejére és végére ugras

PgUp/PgDn a lapozas eldére és hatra

Ctrl Home a dokumentum file elejére ugras

Ctrl End a dokumentum file végére ugras

Ctrl Left «—
Ctrl Right —

Ctrl PgUp
Ctrl PgDn
Gray +
Gray -
Gray *
Ins

Fn char

Fn Fn
Fn Alt H
Esc

Ctrl Bksp

baloldali széra ugras
Jjobboldali széra ugras

index szinten valdé felfelé lépkedés, ill. sorkibdévités
felfelé

index szinten valé lefelé lépkedés, ill. sorkibdvités
lefelé

Sziirke + gyorskeresés elére
Szilirke - gyorskeresés hatra
Sziirke * szinkronizaciés méd valtasa

beszurasos és felililirasos lizemméd valtasa

egy karakterre torténé karakterkészlet valtas

n a funkciébillentyd szama (1-10),

pl. F5 ill. Shift ES

tel jes karakterkészlet valtasa folyamatos irasra
karakterkészlet klaviatura kiosztasa

fémenlibe vald belépés, illetve barmilyen menibél vald
kilépés,

Backspace (torlé billentyl) a Ctrl-el egyiitt nyomva sort
torol

A karakterkészleteket megnézhet jlik az Environment meni Fonts és a List
almeniik kivalasztasaval:

Fi STANDARD

F2 SMALL
F3 ITALIC
Fa BOLD
F5 FOREIGN
F6 SYMBOL
F7 GREEK
F8 LINEDRAW
F9 MATHI

F10 MATHII

standard Shift F1 HUUNDRLN magyar alahuzott
kicsi Shift F2 ORATOR kiemelt

dslt Shift F3 HUSCRIPT magyar irott
kovér Shift F4 GOTHIC got

kiilfoldi Shift FS HUSTNDRD magyar standard
szimbélum Shift F6 HUSMALL magyar kicsi
gorog Shift F7 HUITALIC magyar délt
vonalrajzold Shift F8 HUBOLD magyar kovér
matematika 1 Shift FS HUORATOR magyar kiemelt

matematika 2 Shift F10 R_STNDRD cirill standard
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11. NORTON PROGRAMOK

A Norton programok hasznossaguk és koénnyld kezelhetéségilkk miatt nagyon
népszeriek.

A Norton Backup (NBACKUP) - egy archivaloé progfam:

floppy-rol
winchester-rél
halézatrol,
streamer-rél

lehet archivalni. A program nagy elénye, hogy egy mentés sériilése
esetén is lehetséges a részvisszatsltés. A munkat makroéokkal is lehet
automatizalni. Kézvetlen help rendszere van.

A Norton Guide (NG) - nagy elénye, hogy egy leiitétt billentylre vagy
billentylkre megjelenik az adatbazis és kdnnyen megtaldalhat juk a kivant
informaciét. Rezidens program lévén a meméridban 1évé szabad terliletet
cs6kkenti. Nagyon sok software-hez van adatbazisa: 0S/2, Assembly,
Basic, TC, Turbo-Pascal, MSC, Clipper, VitC, stb. Masik nagy elénye az
NG-nek, hogy adatbazist magunk is konnyen tudunk késziteni hozza.

A Norton Integrator (NI) a Norton programok hasznalatat teszi kényel-
messé és gyorssa. Innen indithatjuk programjait és annak futéasa utan
ide keril vissza a vezérlés.

A Norton Utilities NU), melynek segitségével file-okat, szektorokat,
stb. nézhetlink meg, irhatunk at, elveszett adatokat tudunk megmenteni.
Kereshetiink egy adott szoveget file-okban vagy a torolt, nem hasznalt
lemezteriileten. Informaciét kérhetiink a lemeziink fizikai felépitésérdl.
Ez a program is kdzvetlen help-el rendelkezik.

A Norton Editor (NE), egy kdnnyen kezelhetd szerkeszt8 program, melyet
a 9. fejezetben ismertettiink.

A Norton Commander (NC), ezzel a programmal részletesen foglalkozunk
ebben a fejezetben.

11.1. A Norton Commander

A Norton Commander (NC) nemcsak a hasznossaga miatt népszerd, hanem
nagyon Jjé a kezelhet&sége, konnyen megtanulhaté és a DOS hasznalatat
teszi kényelmessé és gyorssa. Az NC program segitségével szinte egy
gombnyomasra hajthatunk végre hosszu parancssor begépelése heiyett DOS
parancsokat. Minden utasitasara Help rendszer segitségével informaciot
kérhetink.
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Altaldaban NC nevil alkdnyvtarba t&ltjiik be az NC softvert. Az NC f§
file-jai:

NCMAIN. EXE A teljes NC.

NC. EXE A rezidens mag.

NC. HLP A Help-file.

NC. INI A tarolt beallitéasok.

NC. NMU A "meni" file.

NC. EXT A "kiterjesztések" file-ja.

A Norton Commander ablakos meniirendszerrel jelentkezik be, a funkcidk
gyors vezérlése egérrel, vagy kurzormozgatdé és funkcidbillentyilk
segitségével torténik. Beépitett help rendszerrel rendelkezik, amely
barmelyik részb8l hivhaté és a megfeleld informacidéval szolgal.

11.1.1. Az NC hasznalata

Inditsuk el az NC programot:
nc

a program nevének megadasa utédn Enter-t {tve indul el a Norton
Commander.

A képernyén két ablak Jjelenik meg egymas mellett, amelyeket a tovab-
biakban jobb és bal oldalnak vagy panelnek fogunk nevezni. A képernyd
als6é soraban taldaljuk az Un. stdtus sort, amely a funkciébillentytik
hatésarél ad informaciét. F1 - F9 billentyldkh6z rendelt funkcidkat
mutat ja, a funkciébillentylt F nélkil csak szamokkal jeloli.

11.1.2. Kilépés a Norton Commander-bdl

A 10 Quit jelenti azt, hogy az F10 billentylvel léphetiink ki a Norton
Commander-b&l. A kilépés csak akkor torténik meg, ha mégegyszer mege-
résitjik a kilépési szandékunkat. A 11.1. &abran lathaté ablak jelenik
meg, benne a kérdéssel, hogy ki akarunk-e 1épni a Norton Commander-bdél,

Yes (igen), No (nem). Az alapértelmezés ebben az esetben a Yes, mert ez

inverz médban Jjelenik meg. Ha valdjaban ki akarunk 1lépni a Norton
Commander-b&l, akkor csak az Enter billentylGt tjlik le, ha mégsem
akarunk kilépni, akkor a jobbra nyil kurzor billentylvel raallunk a No

lizenetre és akkor {itjlik le az Enter billentyit.
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(Vigyadzzunk, ha a klaviatiran a Num Lock Jelzés vilagit (szamok
gépelése {lizemm6éd), ekkor a kurzor billentylk nem m{kddnek, ilyenkor
nyomjuk meg a Num Lock billentydt, ezaltal {izemmédot valtunk, 1igy
fognak mikddni a Home, End, PgUp, PgDn és a kurzor billentydk. Ha 101
gombos klaviaturank van, akkor hasznalhat juk csak a kurzor blokkot, igy
nem zavar benniinket a NumLock &allapota.

Commands Options Right

AN\ ‘ f :\PROBA

Name Size Date Time Name Size
readme 9725| 5-31-89| 1:88al]. . FUP--DIR4
dfont c 7423| 5-31-89| 1:86alf|{dfont c 7423
litt chr .
fe doc ————— The Norton Commander 1
dfont exe Do you want to quit the Norton Commander?
fe exe EEH Mo
font h
dfont.c 7423 5-31-89 1:88a "&mt.h 1512 5-31-89 1:@8a
C :\PROBA>
iHelp Aenu EView [EEdit ECopy K3RenMovlidikdir KDeletelEPul IDnELERQuit

11.1. Kilépés a Norton Commander-bé&l

Egyébként fontos megjegyezni azt, hogyha a Norton Commander-ben akar
tévesen véalasztottunk ki egy parancsot, vagy valamely parancsot nem
akar juk végrehajtani, akkor az Esc (Escape) billentyl leiitése torli a
parancsot.

A képerny6 kimélése céljabél a Norton Commander a beallitott idé
eltelte utdn a képernysSt atvaltja a csillagos égbolthoz hasonléva.
Szines képernyS8 esetén fekete hattéren kék és fehér csillagok
véletlenszerlen villognak. Barmely billentyld leilitése utan visszakapjuk
az utol jara kivalasztott parancsnak megfeleld képet.

11.1.3. Norton Commander bejelentkezése

A Norton Commander természetesen ugy Jjelentkezik be, ahogyan ins-
tallaltak, példaul a bal panelen megjelenhet a c: merevlemezen 1évé
kényvtar fastrukturaja (tree) és a Jjobb panelen pedig /a c: merev-
lemezen utoljara kivalasztott konyvtar tartalomjegyzéke. Természe-
tesen a beadllitast kdnnyen tudjuk valtoztatni.
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. Left -~ Files Commands
Il\ 1 Name e Date Time
DOS DOS - |»SUB-DIR4| 1-28-92]|11:88a)
ELL NOUELL PSUB-DIR4| 1-28-92|11:82a
ENTES WMENTES »SUB-DIR4| 1-31-92| 9:87a
Io 33438| 4-89-91| 5:88a
Msdos  isys 37394| 4-89-91| 5:88a
autoexec bak 119| 1-27-92(12:82p
autoexec bat 99| 2-88-92| 4:28p
autoexec old 137| 1-13-92| 5:86p
autoexec syd 136| 1-27-92|12:82p
autoexec win 128|11-28-91| 5:12p
bounce pas - 568|18-29-91| 2:25p
lcirc pas 321(18-29-91| 2:25p
command com 47845| 4-89-91| 5:88a
config old 419| 1-28-92| 7:88p
config syd 253| 2-88-92| 4:18p
conf ig sys 183| 2-88-92| 4:19p
conf ig win 348(11-28-91| 5:12p
C:\ HDOS PSUB-DIR4 1-28-92 11:88a
$DeletefEPul IDnBlQuit

11.2. abra Norton Commander bejelentkezése

Lehet példaul mindkét
kiilonbséggel, hogy a

bal panelen az informacié
beallitasa

rovid (brief) informacié

Harom oszlopban csak a
alkdnyvtarak neveit és
file neveket lathat juk.

A file nevek rendezése
a kiter jesztés éabécérend-
ben torténik.

oldal c:

particiéra allitva az

alabbi

Jjobb panelen az informacid

beallitasa

hosszu (Full) informacid

Ezt a beallitast a 11.3. &bra mutat ja.
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Az alkdnyvtarak és file
nevek mellett a size a
hosszukat byte-ban, a

date a datumot, a time

az idépontot mutat ja

a (ante meridian) délelétt,
p (post meridian) a délu-
tant Jjelenti.

A file nevek abc sorrendje
szerint torténik a rendezés.



Left Files Conmands Options Right 7 47p)
i\

C:\

Name Name Name " Name Size Date Time
IS | bounce  pas DOS »SUB-DIR4| 1-28-92(11:88a
NOUELL circ pas NOVELL »SUB-DIR<| 1-20-92|11:82a
WHMENTES fad pas WMENTES »SUB-DIR<| 1-31-92| 9:87a
tutorl yabor pas Io 33438| 4-89-91| 5:68a
lautoexec bak|nim pas Msdos 37394| 4-89-91| 5:88a
autoexec bat|per pas autoexec 119| 1-27-92|12:82p
egavga  bgi|pickup pck autoexec bat 99| 2-88-92| 4:28p
shell cfg|autoexec syd lautoexec old 137| 1-13-92| 5:86p
command com|config syd autoexec syd 136| 1-27-92112:82p
exac conm|lo sys autoexec win 128111-28-91| 5:12p
la conm [Msdos isys bounce pas 568|168-29-91| 2:25p
mouse conm|conf ig sys circ pas 321|18-29-91| 2:25p

flp2f com |autoexec win command com 47845| 4-89-91| 5:88a
scr_save exe|config win conf ig old 419| 1-28-92| 7:88p
txtZgrph exe|hegeszt zip config syd 253| 2-88-92| 4:18p
lautoexec old iconf ig sys 183| 2-88-92| 4:19p
conf ig old config win 348(11-28-91| 5:12p

IIDOS »SUB-DIR4 1-28-92 11:88a(|([DOS PSUB-DIR4 1-28-92 11:88a
\>

Help Aenu EView [EFdit EXCopy HiRenMovlii#tkdir EKiDeleteEPullDnBlQuit

11.3. &abra.Norton Commander bejelentkezése

11.1.4. Mikor aktiv a panel

A panelek kozlil egyszerre csak egy lehet aktiv, hogy melyik az aktiv
oldal azt konnyen elddnthet jlik arrél, hogy annak az ablaknak a fejléce
inverz médban Jjelenik meg. Mindig annak az ablaknak kell aktivnak
lennie, melyben valamit végre akarunk hajtani, pl.

belenéziink a c: vagy a d: meghajtéon 1évé alkonyvtarba, vagy

egy file tartalmat nézzik meg, vagy

az a: meghajtoba tett floppy lemez tartalomjegyzékét szeretnénk
megjeleniteni vagy

ahonnan informaciét akarunk atvinni a masik oldalra.

Természetesen mindkét panel alkalmas az informacidk koézlésére, mert a
parancsok mindkét oldalon egyforman végrehajthaték, egyarant valaszt-
hat juk a bal vagy a jobb panelt aktiv oldalnak (lasd a 11.4. és a
11.5. 4bréakat).
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Conmands

quick View
linK
On/0ff

Name
eXtension
tille
Size
Unsorted

Re-read
fiLter...

Options

Right

Ctrl-F1

c
exe
doc
exe

:\PROBA
Size
PUP--DIR4
7423
19694
32218
58862

2-12-92
5-31-89
5-31-89
5-31-89| 1:88a
6-85-89| 1:08a

| 5-31-89| 1:08a|

7:49p
1:80a
1:88a

[dfont.c

7423 5-31-89 1:88a

1512 5-31-89 1:08a

C :\PROBA>

11.4. Left meni kivalasztéasa

AN
Name Size Date
readme 9725| 5-31-89
dfont e 7423| 5-31-89
litt chr 5131|18-23-908
fe doc 32218| 5-31-89
dfont exe 19694| 5-31-89
fe exe 58862| 6-85-89 Ctrl-F2
font h 1512 5-31-89
Unsorted . _
Re-read
fiLter...
“Drive. Alt-F2.
dfont.c 7423 5-31-89 1:88a "font.h 1512 5-31-89 1:88a
C :\PROBA>
iHelp Aenu kView [EEdit EXCopy [IRenMovii#tkdir K:iDeletelEPul IDnBLQuit

11.5. Right - meni kivalasztasa
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11.1.5. Aktiv panel kivalasztasa

A Ctrl billentyd nyomva tartasa mellett a I ( i betd) lelitésével vagy a
Tab billentyd leiitésével valthat juk a panelek az aktivitasat.

Az F1 funkcioébillentyld a bal panelra, az F2 funkciébillentyd a jobb
panelra gyakorol hatast.

bal panel Jjobb panel

Fi F2

Nézziink meg néhadny parancsot, amelyek a panelekre vonatkoznak:

Ctrl O

Ctrl P
Ctrl U
Ctrl L

A panelek kikapcsolasa. A Ctrl O ujbéli lenyomasa
visszakapcsol ja a paneleket.

A nem aktiv panel ki- bekapcsolasa.

A panelek cseréje.

A nem aktiv panel "info"-ra valt. Informaciét kapunk

az aktiv panelrél. Az ablakot a Ctrl L Ujbdéli meg-
nyoméasa allit ja vissza.

Természetesen a panelen beliil is mozognunk kell:

Home A panel elsé bejegyzésére allunk.

EnD A panel utolsé bejegyzésére allunk.

Ctrl PgUp ~ Ez pontosan megfelel a DOS rendszer cd .. parancsnak.
Ctrl PgDn vagy Enter a kijelolt konyvtarban 1ép.

Ctrl \ Ez megfelel a DOS rendszer cd\ parancsanak.

Ctrl R A konyvtar ujraolvasédsa. Ez akkor lényeges, amikor

floppy lemezek tartalomjegyzékét vizsgaljuk. Ha a
floppy lemezt cserél jik a meghajtéban ki kell adnunk a
Ctrl R parancsot, hogy az Uj tartalomjegyzék megje-
lenjen a panelen.

141



11.1.6. Konyvtarba valé belépés

A kényvtar neve mindig nagybetlvel keriil kiirasra, a teljes (Full)
kiiratasnal a Size fejléc alatt SUB-DIR is jelzi a konyvtar jelleget. A
kdnyvtarba kétféleképpen léphetiink be, el8szér a kurzorral raallunk a
konyvtar nevére és

Enter-t

vagy
Ctrl PgDn-t {itink.

11.1.7. Konyvtarbél valé kilépés

A konyvtarbél kétféleképpen léphetiink ki:
rdallunk a .. UP-DIR sorra és Enter-t {itiink, vagy
Ctrl PgUp pontosan megfelel a DOS CD .. parancsanak.
Barmely konyvtarbél a felsé un. gyokér konyvtarba a

Ctrl \ hatéasara kerilink, amely megfelel a DOS cd\ parancsanak.

11.1.8. Meghajté valasztasa a paneleken

A Jjobb panel meghajtéjat az Alt F1, a bal panelét az Alt F2-vel
valaszthat juk ki.

Ha a szamitégép 2 floppy meghajtét (a: és b:) és a winchestere két
particiét (c: és d:) tartalmaz, akkor a meghajté valasztasakor az

a Drive letter ablakban az A B C D jelenik meg.

Alt F1 hatasara meghajtét valaszthatunk a bal panelen, a kurzor mozgatd
billentylvel raallunk a kivant meghajtéra és Enter-t itink.

Drive letter

Choose Left drive:

ABCD
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Az Alt F2 hatéasara a jobb panelen szintén valaszthatunk meghajtét.
Tegylik be az a: floppy meghajtoba a lemezt és valasszuk ki az A floppy
megha jtét a Drive letter ablakbél. Ennek hatédsara a floppy lemez
tartalma megjelenik a képernydén.

Drive letter

Choose right drive:

ABCD

11.1.9. File-ok ki jelolése

A Norton Commander-rel file-okat masolhatunk, mozgathatunk. Ahhoz hogy
ezt megtegyiik el8szor be kell allitanunk a megfeleldé paneleket, példaul
masolhatunk floppy lemezrél a c: meghajtéra, vagy a d: meghajtordl az a:
megha jtéba tett lemezre.

A file-ok kivalasztasa torténhet az Ins billentylvel, amelyet akkor
nyomunk meg, amikor a kurzorral a file nevén &allunk, ekkor a file neve
fekete/fehér (Black & White) beallitasnal intenziv fehéren, szines
(Color) ©beallitasnal sargan fog megjelenni. Téves kivalasztéast
megsziintethet jiik, ha ujra a kivalasztott file nevére &allunk a kurzor
billentylvel és ismét megnyomjuk az Ins billentylit, ennek hatésara a
file neve Gjra az eredeti szinre valtan jelenik meg.

A SZURKE + billentyli megnyomdsakor egy Un. Select ablak Jjelenik meg,
melyben lehetéségiink van a file-ok gyors és szelektiv kivalasztasara. A
felkinalt lehet&éséget természetesen médositani is tudjuk:

Select
Select the files

* ¥

A % valasztast ugy fogadjuk el, hogy Enter-t {tiink, ezzel az
alkdnyvtarunk Osszes file-jat kivalasztottuk. Az Osszes file név ezutéan
intenziv fehéren vagy szines monitor esetén sargan jelenik meg. A panel
aljan 1lévé mini status sorban lathat juk a kivalasztott file-ok szamat
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és byte-okban a helyfoglalasat, ebbdl az informaciébdél konnyen meg-
4allapithatd példaul méasoléas esetén, mekkora hely sziikséges majd a masik
megha jtoén. )

Az aktiv oldalon a Ctrl L parancs hatasara megkapjuk a meghajtén 1évé
szabad byte-ok szamat.

Ha példaul az alkonyvtarbél csak az .exe kiterjesztési file-okat
akar juk kijeldlni, akkor a select ablakban a #.exe informacioét irjuk be
és az Enter billentyl lelitése utédn, csak a #*.exe file-ok keriilnek
kivalasztasra.

Select
Select the files

* exe

A SZURKE - billentylvel a csoportos file kijeldlést konnyen meg tudjuk
szlintetni. Olyankor lehet jo61 hasznalni az un. Unselect lehet&séget,
amikor a tartalomjegyzék Osszes file-jat kijelsltik, és bizonyos
file-ok kijelclését meg akarjuk szintetni. Példaként sziintessilk meg a
.bak kiterjesztésli file-ok kijelolését. Nyomjuk meg a SZORKE -
billentylt, majd az Unselect ablakba irjuk be a #*.bak parancsot, az
Enter hatéasara ezeknek a .bak kiterjesztésd file-oknak megsziinik az
aktivitéasa.

Unselect
Unselect the files

* . bak

11.2. A Norton Commander Meniii

11.2.1. Help - F1

F1 funkcioébillentyd hatéasara minden szinten hivhaté a help és az adott-
funkciéhoz informaciéval szolgal. A help képernyén Jjelenik meg az
informacié, ahol kurzormozgaté billentylk, PgUp, PgDn, Home, End
mikddnek.
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A help képernyd vezéld gombjai

Index visszaléplink a help fémeniibe

Next a fémenl szerinti kdvetkezd almeniit nyitja meg
Previous a fémenli szerinti el6z6 almeniibe 1ép.

HELP a fémenliben a kivalasztott meniiket nyitja meg.

Files Conmands

nir — T D:N\CW T

\ Help
—21|| NCD Tree Manual page 138 |ic pft
—HS ic sft
i Ll alt + Fi8 -8 prn
—"] or pft
This command pops-up a directory tree that allows you to or sft
quickly change to another directory, or to create, delete, ipt pft
and rename directories. 1 pft
—AL 1 sft
—WI Action Result rd pft
L rd sft
—KZ Cursor keys Use the cursor keys to move around the In pft
—IG directory tree (also Home, End, PgUp, PgDn). iln sft
—OL pft
L—XX Enter Change to the directory under the cursor. sft
par
Esc Cancel NCD. par
it par
Jjp:\ew [T [ Previous 1 [ Index 1 [ Cancel 1 8:37p

D :\CW>

iHelp 3enu -ENieuw [EEdit- [BCopy [KdRenMovliMkdir KiDeletefEPul 1DnBliQuit

11.6.4bra Help képernyé

11.2.2. Menu - F2

Magunk is készithetiink meniit, amely az F2 funkciobillentyld hataséara
keril a képernyére és onnan valaszthatunk almeniiket. Ennek elké-
szitéséhez a Commands ablakbél a Menu file edit almeniit kell kiva-
lasztani.

11.2.3. View - F3

A F3 funkciébillentylvel a kurzor alatt 1év6 file-ba belenézhetiink
fliggetlen attol, hogy szdveg vagy binaris file. Ha a View meniit
Shift F3-mal hivjuk, akkor a megjelenitends file nevét az utvonallal
egyitt kell megadni.
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A View almeniii:

F1 help informacié kérése

F2 valaszthatunk todrdelt (wrap) vagy nem térdelt (unwrap)
megjelenités kozott. Tordelt esetén tobb sorban irja ki
a 80 karakternél hosszabb sorokat. A nem tordelt esetben
nyilakkal jelzi, hogy nincs még a sornak vége.

Fa szbveg file esetén érdemes az ascii (szbvegre) allitani,
binaris file esetén az hexa Jjobb informacioéot ad.
F7 A file-ban egy adott sztringet 1lehet keresni. Ha

megtalalta, arra poziciénal, a keresést a Shift F7-tel
lehet folytatni.

F8 Ha ma&s szdvegszerkeszték file-jai akarjuk megnézni,
akkor a kiiratd programot at lehet &allitani.
F10 vagy Esc kilépés az almeniibél.

11.2.4. Edit - F4

Az F4 funkcidébillentyl hatédsara egy szerkesztd indul el arra a file-ra,
ahol a kurzor 4all, ezért fontos el6szor a kurzorral a file nevére
4llni, mielStt megnyomjuk az F4 billentytt.

Ha Shift F4 esetén tévoli file szerkeszthetlink, ebben az esetben a file
nevét a tel jes utvonallal meg kell adni.

11.2.5. Copy - FS

A Copy parancs segitségével file-okat masolhatunk. A parancs kiadasa az
F5 funkciébillentyd megnyomédsaval torténik. A két oldal kozil az
egyiken beallitjuk a cél helyet, ahovd a masoléas torténik. A masikon
pedig kijeloljik a masolni kivant file-okat. Miutan a megfeleld
file-okat kijeloltik, kiadjuk a masolasi parancsot, azaz FS5 funkcié-
billentylit megnyomjuk, ezutdn a megjelené ablakbél leolvashatjuk a
masolasra kijeldlt file-ok szamat és az utvonalat ahova a masolas
torténik. Ha mindent rendben tal&alunk, akkor az Enter leilitésével meg-
kezd6dik a mésolasa.

Shift F5 az ugynevezett tavoli file masolédsa, ebben az esetben mindig
meg kell adni a be (input) és kimend (output) file-ok nevét.

11.2.6. RenMov - FG6

Kijeldlt file-ok &tnevezése (rename) és mozgatasa (move). Ennek a
kivalasztasa hasonlé a Copy parancséhoz. El6szor kivalasztjuk azt az
oldalt, ahova torténik a file-ok mozgatasa, majd azt az oldalt ahonnan
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torténik a mozgatds. Ha az ablakban mas nevet adunk meg, akkor a
valtoztatott néven torténik a file &tmozgatasa, a file az eredeti
helyén megszinik.

Shift FB6 esetben az &atnevezni vagy &atmozgatni kivant file neveket a
tel jes utvonalaval meg kell adni.

11.2.7. Mkdir - F7

AlkSnyvtarat hozhatunk létre az F7 funkciébillentylvel, ez megfelel a
DOS md (make directory) parancsnak. Az aktiv oldalon a kivalasztott
megha jtén hozza létre az alkdnyvtarat, igy létrehozhat juk az a:, b:, c:
stb. meghajtékon is. Az NC a periférian vald Ujraolvasasa utan latja az
alkdnyvtarat.

Az alkonyvtar neve megjelenik a panelen. Az alkdnyvtarba ugy lépilink be,
hogy a kurzorral raallunk a nevére és Enter-t {tlink, vagy egérrel a

nevén klikkentiink. A konyvtarba valdé belépés megfelel a DOS cd
parancsanak.

11.2.8. Delete - F8

Az F8 funkcidbillentyl segitségével tordlhet jik azt a file-t, amelyen a
kurzor 4all, illetve a kijelolt file-okat, s6t alkdnyvtarakat. A torlés
tobbszorss figyelmeztetés jovahagyasa utan torténik meg. Az alkdnyvtar
pedig csak akkor torlédik, ha mar ires.

Tavoli file todrlése esetén Shift F8 hatasara belépd ablakban kell
megadni a torlendé file nevét az utvonalaval egyiitt.

11.2.9. Pull Dn - F9

Az F9 hatasara a képernys tetején egy Gjabb menilisor jelenik meg:

Left Files Commands Options Right
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11.2.9.1. Left és Right menik

Left a bal (11.4. &abra), Right a Jjobb oldali panelra (11.5. &bra)
vonatkozik, mind a kettében ugyanazokat a parancsckat taldaljuk meg. A
parancsok kivalasztasaval a file-ok kiirasi formatumat kilonbszé
informacié megjelenitésére is bedllithatjuk. Harom egymastdl elva-
lasztott oszlopbdél valaszthatunk, oszlopon beliil csak egyet jeldlhetlink
meg. A kivalasztott parancs mellett v (pipajel) jelenik meg.

Az els6 oszlop parancsai az aldbbi informé&cié megjelenitését vonjak
maguk utan, ha kivalaszt juk

Brief R6vid informacié kiirds, ekkor csak a file nevek
Jjelennek meg harom oszlopban.

Full Tel jes informécidé kiiras, megjelenik a file neve mellett
a file hossza byte-ban, keletkezésének datuma és
id6épontja 1is. Ha az alkdonyvtéarban sok file van a
PgUp, ill. a PgDn billentylvel lapozhatunk.

Info Nem szokéds ezt a parancsot a meniiben fixen bedallitani,
mivel sokkal rugalmasabb az informécidé kérés, ha az
aktiv panel meghajtéjarél, akar a:, b:, c:, d:-re van

allitva, informécioét kapjunk a teljes és a szabad
memériarél. A meghajtéok tel jes és szabad terililetikrél a
Ctrl L paranccsal az aktiv oldalrél kapott informacié a
masik oldalon jelenik meg, mindaddig, mig ujra meg nem
nyomjuk a Ctrl L-et.

Tree Ha a panel egyik oldalat a Tree -re &allitjuk, akkor a
kényvtarfelépités hierarchidjarél kapunk informaciét. A
kurzor billentylvel mozoghatunk a- fastrukturan. Ezzel
nemcsak, hogy konnyen &atlathatjuk a konyvtarfelépités
struktarajat, hanem az Alt és a konyvtar kezddbetidjének
leiitésével azonnal megtaldal juk a helyét, majd Enter-t
itve a panel masik oldalan megjelenik a kivalasztott
konyvtar tartalma. Ha az Option meniiben az Auto Change
dir parancsot bejeloltiik, akkor a fastrukturan vald
lépkedéssel egyidejileg 1lathatjuk a masik oldalon a
konyvtarak tartalmat.

quick View Egy gvors betekintést ad a file-ba, ez akkor mikddik, ha
a masik panelen a Brief vagy a Full van beallitva. Ez
megfelel annak, amikor a View segitségével belenéziink a
file tartalméaba.

1inK Az NC MAIL rendszeréhez tartozik, két PC kozott lehet

kapcsolatot teremteni a soros porton keresztiil csat-
lakoz6é kabel segitségével.
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On/0Of f A panel ki - bekapcsoléaséara szolgadl. A baloldali panelt
Ctrl F1, a jobboldali panelt Ctrl F2 kapcsolja ki.

A kovetkez6 csoport az informacidé szortirozasara szolgal:

Name Az &bcécérendben irja ki eldszor a kdnyvtarakat, majd
a file-okat. !

eXtension A file-ok rendezése kiter jesztés szerint jelenik meg.

tiMe ) A file-ok sziiletési ideje szerinti rendezéssel konnyen
megéllapithat juk a legutol jara készitett file-okat.

Size Szortirozhat juk a file-okat a méretiik szerint is.

Unsorted A rendezetlen (unsorted) kivalasztas esetén az eredeti
konyvtarbe jegyzés alapjan torténik a kiiras.

A harmadik oszlopba tartozé parancsok:

Re-read Ujraolvasas kiadasa meniib81 ill. Ctrl R: akkor nagyon
hasznos, ha a panelen gyakran valtogatjuk a floppy
lemezt, hidba tesszilkk a lemezt a meghajtéba, csak a
Ctrl R hatéséra torténik meg a floppy lemez tarta-
lomjegyzékének ujraolvasidsa. Ha a panelen Tree-t &lli-
tottunk be, az Uj tartalomjegyzékeket az uUjraolvastatas

deriti fel.
fiLter A filter mintegy szlré, valaszthatunk abbdédl, hogy
All files vadlasztidsa esetén minden lathaté.
Executable csak a .exe, .com és .bat kiterjesztésﬁ
file—-ok keriilnek ki jelzésre. B

Custom megadhaté egy tetsz6leges szlré is,
amelyben hasznalhatjuk a DOS * ¢és 7
karaktereket.

Drive Megha jtévaltas, a baloldali panelen Alt F1, a jobboldali
panelen Alt F2 hatéasara megjelend ablakbél a meghajté
kivalaszthaté.

11.2.9.2. Files menii

A megjelené legdérdiilé menii elsé csoportja F1 - F8 -ig tartalmazza a

funkciégombokhoz rendelt meniipontokat, amelyeket a Norton Commander
als6 soraban taldljuk meg. Példaul F9, Files ¢és Copy kivalasztéasa
tel jesen azonos az FS billentyd leiitésével.
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Files ommand Op

PROBA
Name Size Date Time

User menu : .. FUP--DIR4| 2-12-92| 7:49p
View dfont c 7423| 5-31-89( 1:88a
‘Edit . df ont exe 19694| 5-31-89| 1:88a
Copy fe doc 32218| 5-31-89| 1:88a
Rename or move 7 fe exe 58862| 6-85-89| 1:88a
Hake directory font -k | . 1512]| 5-31-89| 1:60al
Delete
file Attributes
Send files
select Group
ulNselect group
Quit

dfont.c 7423 5-31-89 1:88a "font.h 1512 5-31-89 1:88a

L :\PROBA>

iHelp Aenu iew [EEdit EXCopy . 3RenMovili#tkdir KiDeleteEPul IDnBlQuit

11.7. ébra Files meni

A masodik csoportbél csak a file Attributes-tal foglalkozunk, amellyel
a file tulajdonsagait valtoztathatjuk. A file lehet

Read only csak olvashatoé

Archieve a file-ok mentését elvégzé BACKUP programok hasz-
nal jak a lementett file-k jelzésére

Hidden titkos, amely csak Norton Commanderrel lathaté

System rendszer file

A harmadik csoportot altaldban nem a meniibél véalaszt juk ki, mivel

select Group csoportos kivalasztas a SZURKE +
billentytvel,
uNselect group a csoportos kivalasztas megsziintetése

SZURKE - billentytvel
kozvetleniil azonnal lehetséges.

A negyedik csoport a Quit parancsot tartalmazza, amely segitségével

kiléphetiink a Norton Commanderbdl, ha kivalaszt juk. Egyébként az F10
funkcioébillentylinek tel jesen azonosa a hatasa.
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11.2.9.3:

A Commands meniiben

Commands menii

4 csoportot tal&alunk.

Commands Optio
PROBA
Name il| NCD tree Alt-F18 Size Date Time

readme -Find file Alt-F? PUP--DIR4| 2-12-92| 7:49p
dl.‘unt c History . - Alt-F8 7423| 5-31-89| 1:88a
litt chr EGA lines Alt-F9 19694| 5-31-89| 1:88a
fe doc _— 32218| 5-31-89| 1:88a
dfont exe Swap panels Ctrl-U 58862| 6-85-89| 1:80a
fe exe Panels on/off Ctrl-0 | 1512| 5-31-89] :1:68a|
font h Compare directories

send/Receive mail

commander maiL

Henu file edit

eXtension file edit

|

dfont.c 7423 5-31-89 1:88a Htont.h 1512 5-31-89 1:080a
L :\PROBA>
iHelp Aenu ENiew [EEdit EXopy EiRenMovliigikdir KiDeletelEPul IDnBliQuit

11.8. abra Commands meni

Az els6 csoport tartalmazza az

NCD tree

Find file

Alt-F10

Alt-F7

Ennek a parancsnak a kivalasztéasakor egy kiilén
ablakban megjelenik a treeinfo.ncd file-ban
tarolt konyvtarak fastrukturaja. Ez azt a?
célt szolgalja, hogy  k&nnyebben ' tudjun%
kényvtarat valtani. Van egy gyorskeresd
ablaka, ahol beirjuk a kdnyvtar nevét és igy
gyorsan megtaldl juk a fastrukturaban. Enter-t
iitve be is léphetiink a keresett konyvtarba.

File keresésre szolgal. Beirjuk a keresett
file teljes nevét a kiterjesztéssel. Megindul
a keresés, ha megtalalta a keresett file-t,
akkor a f&ablakban kijelzi az el&forduléasi
helyeit. Elképzelhetd, hogy azonos nevid file
mas alkdnyvtarban is 1létezik. A kurzorral
raallunk a kivalasztott sorra, Enter-t itve
azonnal beléphetiink a megtalalt file
alkonyvtaraba.
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History Alt-F8

Ega lines Alt-FS

A Norton Commander a legutol jara kiadott 15
parancsot eltéarolja, amelybél mint meniibél
valaszthatunk.

Az Alt F9 hatéséara valthat juk a képernyén valéd
sorok kiirasédnak szamat: EGA esetén 43 sor,
VGA esetén 50 sor. A visszavaltads szintén az
Alt FS9 hatésara torténik.

A masodik csoportban talélhat juk

Swap panels Ctrl-U

Panels on/off Ctrl-0

Compare directories

A Swap panel kivalasztasaval vagy a Ctrl U
lelitésével a panelek helyet cserélnek. A jobb
panel lesz a bal helyén, ill. a bal panel lesz
a jobb panel helyén.

A paneleket ezzel a meniitétellel vagy a Ctrl O
segitségével eltiintet jiik, illetve a Ctrl O-val
ujra visszahozhat juk.

Két alkdnyvtar tartalmdnak Osszehasonlitéa-
séra szolgald parancs, amely megnézi, hogy a
Jjobb 100 a bal panelen  kivalasztott
alkonyvtar file-jai megegyeznek-e, neviikben,
hosszban 1ill. szililetési datumukban. A nem
egyezd file-ok adataikkal intenzivebben
vilagitanak.
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11.2.9.4. Options meni

Az Options meni kivalasztédsa az F9 funkcidbillentyd lelitésével, vagy a
felsé meniib81 az Options kivalasztasaval, vagy az Alt O-val kdzvetleniil
torténhet. Az alédbbi menii jelenik meg

Files Conmands
Conf lguratlun Date Time
il Editor. S - 2-12-92| 7:49p
dfont c 5-31-89| 1:88a
litt chr 5-31-89| 1:88a
fe doc 5-31-89( 1:88a
df ont exe 6-85-89| 1:88a
fe exe 5-31-89| 1:68a||
font h
Shif t-F9
dfont.c 7423 5-31-89 1:88a 1512 5-31-89 1:86a
C: \PROBG)
1y ZDeletefEPul 1DnELQuit

11.9. &abra Options meni

Configuration ...

El6szor véalasszuk ki a Configuration... meniipontot, a hatéasara
meg jelend tablazatban kiilonféle opciodkat allithatunk be. Ot
bekeretezett tablazatot talalunk, amelyek kozétt a fel- /lenyil kurzor
billentytkkel mozoghatunk. A téblazaton bellil a Space billentyivel
allithat juk be a kivalasztott opciot.

Amelyik tablazat ( ) zardjeleket tartalmaz, ott csak egy opcioét
valaszthatunk ki és a (+) jelzi a kivalasztottat. Amelyik téablazat [ 1
zaroé jeleket tartalmaz, ott tobb opciét valaszthatunk ki egyidejlileg. Ha
médositottuk a konfiguracié opcidit és elfogadjuk a beallitasokat,
abban az esetben az [OK] valaszt juk ki.

Az OK akkor lesz kivalasztva, amikor a Tab billentyd nyomogatéasaval
aktivabban vilagit és Enter-t iitiink, vagy egérrel az [Ok] klikkentink.
Ha a kivalasztast nem kivanjuk felhasznalni, akkor a [Cancell-t
valasszuk ki.
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Files Commands -

== (.\PROBA .

T AN\ = T N
Time

rea Conf iguration 7:49p
df o Screen colors File panel options —— 1:88a
lit ( ) Black & White [x] Show hidden files 1:808a
fe (+) Color [x] Ins moves down 1:88a
dfo ( ) Laptop 1:88a
fe Tree panel options 1: T8
fon Screen blank delay — I [x] Auto change directory

(+) 48 minutes

() 28 minutes Other options —mM8M ——

() 5 minutes [x] Henu bar always visible

() 3 minutes [x] Auto save setup

() 1 minute [ 1 Left-handed mouse

) off [ 1 Fast mousc reset

Press ISTIZ to change an option, M and M
to move between options

— [ Ok 1] [ Cancel 1
df o 1:88a
L :\PROBA>
iHelp enu EView [EEdit ECopy ESRenMovii#tkdir K:DeletelEPul IDnBlLRQuit

11.10. abra Az Option meni Configuration almenije

A Screen colors - képernyé szinei tablazat opciéi kivalasztasa jelzi a
Norton Commander-nek a képernyé tipusat. Ezek kozil csak egyet
valaszthatunk ki:

Black & White a szamitogép képernydje fekete és fehér.
Color a szamitégép képernyéd je szines,
Laptop laptop (folyadékkristalyos) képernyé.

A Screen blank delay - a képernyd$ lresjarata azt az idét Jjelenti, amig
nem foglalkozunk az NC-vel. Itt viszont beallithatjuk azt az idét,
melynek elteltével a képernyé atkapcsol egy uUn. csillagos égbolt
képernyére, ahol véletlenszerden fel-fel villandé pontokat latunk, hogy
a képernyét kimélje. Egy tetszéleges billentyld lelitése, visszavalt az
eredeti képernyére. A leggyakoribb bedllitéas a 3 perc, de biztos, hogy
rossz a képernyé szempont jabél az Off kivalasztasa.

A File panel options - a File panel opcidéit itt &allithatjuk be, akar
mind a kettét is kijelolhet jlik:

Show hidden files A hidden (rejtett) file-okat a DOS dir
parancsa nem mutatja meg. Ha a rejtett
file-okat a Norton Commander-rel latni
akar juk, akkor ezt az opciét ki kell
valasztanunk.

Ins moves down Ha bekapcsol juk ezt az opciét, akkor a
file-ok Ins billentylvel valé kijelo-
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Tree panel options

Auto change directory

Other options meni

Menu bar always visible

Auto save setup

Left-handed mouse

Fast mouse reset

lésénél a kurzor a kdvetkezé file nevére
mutat, egyébként a lefelé nyillal mozog-
hatunk tovabb.

Ezen opcié bekapcsolédsa segiti a Tree
opciot, mivel ebben az esetben a
konyvtarokon valdé lépkedéssel egyidejiileg
a masik panelen éppen annak a kdnyvtarnak
a tartalomjegyzéke jelenik meg, amelyen
4llunk. Egyébként, ha nem &allitottuk be
ezt az opciét, akkor a fastruktaran
rdallunk a kivalasztott konyvtar nevére
és Enter-t utink.

Ennek az opcidénak a hatasa a Norton
Comz -7 alsd stdtus sorara vonatkozik.
Ha kijeloljik ezt az opciét, akkor a
stdtus sor megjelenik, ellenkezé esetben
nem lesz lathaté. A Ctrl B segitségével
ki- /bekapcsolhat juk az also menlisor
kijelzését.

Ez az opcid szolgal arra, hogyha
barmilyen opcié bedllitast valtoztatunk
és kilépilink a Norton Commander-bél, akkor
a kilépés elstti allapotot tarolja el és
ujrabelépéskor mar a Jjavitottat jeleniti
meg.

Ez az opcié a balkezes felhasznald
szamara teszi élvezetessé az egér
hasznélatat, mivel az opci6é kijeldlése
esetén az egérgombokhoz rendelt funkcidk
megcserélhetdk.

opcié bedllitasa az egér 1inicializala-
sanak a folyamatat tudjuk meggyorsitani.
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Editor ...

Ennél a meniipontnal
funkcionalis

billentyd hatasara hivédik

adhaté meg az az editor (szerkesztd), mely az F4

meg.

~ - Left Files Conmands
C:\
Name Size Date Time

DOS »SUB-DIR4| 1-28-92|11:88a

INOVELL PSUB-DIR4| 1-28-92|11:82a

[PCLFONTS PSUB-DIR4| 3-86-92| 1:47p

PROBA PSUB-DIR4| 2-12-92| 7:49p||[jujadat dat
tutorl

autoexec b Edit
autoexec b Select which editor to use for F4:
egavga b ( ) Built-in .

shell c (+) External

command ¢

iexac c

la c

mouse com 14545| 3-87-88| 5:18a

p2f com 1488| 5-87-89| 8:25p

pl dat 154| 2-13-92| 1:22p

iges dwg 4272| 2-12-91| 9:56p

scr_save exe 5688| 7-81-91| 3:34p
HDOS PSUB-DIR4 1-28-92 11:@0a|[ladat.dat 94 3-13-92 7:86p

13.1

Két lehetéség kozil
Built-in

External

1.

adbra Az Option meni Edit almenije

valaszthatunk

Ha a Norton Commander beépitett editorat akarjuk
hasznalni, akkor ezt az opcioét valasszuk ki.

A kilils6 editor kivalasztidsa esetén pontosan meg
kell adni majd hasznalandé editor tel jes utvonaléat.

A tablazat masodik csoport ja az aldbbi opcidkat tartalmazza

Auto menus

Path prompt

Key bar

Full screen

A felhasznaldé altal készitett menii az NC betdltése
utéan megjelenik. A meniiben 1évé funkcidk
végrehajthatok, kilépés az Esc billentylivel lehet.

Az opcidé bedllitasa esetén a képernyd aljan az
aktiv ablak uUtvonalat irja ki, ellenkezé esetben
nem mutat ja meg.

Az opcidéval az alsé meniisort kapcsol juk be vagy ki,
amelyet a Ctrl B-vel k&zvetleniil is megtehetiink.

Az opcié bekapcsolasakor az NC a teljes képernyét
foglalja el, kikapcsolas esetén csak a felét tolti
ki.
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Mini status

Ins moves down

Clock

Save setup

Az opcidé bekapcsolasa azért hasznos, mert a panelek
aljan 1évé sorban informaciét kapunk a kivalasztott
file-ok lefoglalt tarteriiletérél. Ez az infomacid
masolas esetén hasznos lehet.

Az opcio bekapcsolasakor az Ins billentyével
torténé kijeldléskor a kurzor a kdvetkezd sorra
1ép.

Lehet6vé teszi az opcidé Dbekapcsolasa, hogy a
képernyé jobb felsé sarkdban a DOS rendszer 4altal
regisztralt idé megjelenjen.

A meni elkiilonitett parancs, amelyet a Shift F9 is
végrehajt. Ennek a parancsnak a végrehajtéasa a
beallitasokat az nc.ini file-ba teszi el. Ha
azonban az automatikus mentés hasznal juk, akkor az
automatikusan végrehajtja a valtoztatasok megér-
zését.
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12. TABLAZATKEELG PROGRAMOK

12.1. A tablazatkezeld programok jellemzdi

Ebben a fejezetben a szamitdogépek legelterjedtebb alkalmazasanak, az
irodaautomatizalasnak Gjabb hasznos célprogramjaival, a tablazatkezeld,
angol nevén spreadsheet programokkal ismerkediink meg . Mint nevik is
mutat ja, f6 feladatuk az, hogy segitsék a téablazatba foglalt adatokkal
torténd miveletek végzését.

Alkalmazadsuk a gazdasagi élet azon teriiletein gyakori, ahol a
tablazatok bévitése, bizonyos oszlopainak, sorainak megadasa kitoltési
utmutatéval, szamitasi algoritmussal torténik.

Hasonldéan a szovegszerkeszté programokhoz, a valaszték itt is a
legegyszeribb valtozattél, a bonyolult integralt rendszerekig terjed.
Kezelésitkk mélyebb szamitégépes ismeretek nélkiil is elsajatithaté. A
tablazatkezeld rendszer altalaban biztosit ja a mar emlitett
szolgaltatéasokon kivil a nyomtatas vezérlését, az alapvetd
lemezmiveleteket, esetleg az operédcidés rendszer kozvetlen elérését.

Egyes téablazatkezel8k a szamitasok végrehajtasan kiviil képesek az
adatok rendezett tarolasara (adatbazisok), Kkeresési, helyettesitési
feladatok elvégzésére. Kilondsen népszerli az egyes tablazatkezeldk
altal biztositott grafikus megjelenités, az un. izleti grafikai
funkcib.

Az els6, mai értelemben vett téablazatkezeld program, a VisiCalc a
hetvenes évek végén jelent meg az USA-ban. A papiron torténd
tablazatkitoltés mintdjara a képernyén is egy téablazat, az un.
munkatabla jelenik meg, melynek oszlopai, sorai azonositékkal vannak
ellatva. Ezek segitik ma jd a miveletek definidléasat. A
kurzorral kijelslt rubrika, az uUn. aktudlis cella tartalma beirhaté,

ill. felilirhaté. Ez az elv megmaradt a tovabbi téablazatkezel8knél is.

Megemlit jik, hogy a Borland cég pl. a C és a Pascal forditdéival a
demonstracioss példak kozott rendelkezésiinkre bocsat egyszerd
tablazatkezel8ket forrasnyelven. Erdemes tanulmanyozni ezeket, ha meg
akar juk érteni, hogyan késziil egy tablazatkezeld program.

A VisiCalc-ot sok hasonlé rendeltetésl program kovetett, pl. VuCalc,
CalcResult, CalQula, CalkStar, KalkuMat, Multiplan, Lotus 1-2-3,
Framework, Symphony, Wingz, Quattro, Excel.

Bar az alap, a VisiCalc-nadl hasznalt, kitodltésre varé tablazatszerd
képernyS8kép megmaradt, meg jelenése vonzébb lett: kiszinesedett,
meniisorok, grafikonok teszik valtozatossa. EgyszertGsiti a celldk
kijelolését, és a menliben valdé eligazodast az egér hasznalata.
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A piacot egyenlére vezeti a népszerd Lotus 1-2-3, melynek 3.1l-es
verziéja mar ketténél tobb dimenzidés tablazatot is képes kezelni. Az
alapmiveleteken kiviil szadznal tobb beépitett fliggvény segiti a
szarmaztatott adatok 1létrehozasat. Specidlis fliggvények késziiltek
pénziigyi, szdveges, informaciés és adatbazis funkcidkra. Az adatbazis
keresési kulcsainak szama 200 -nal is tobb lehet.

A program lehet&séget ad arra is, hogy a felhasznadlé definial jon sajat
funkciékat a Lotus makro-nyelve segitségével. A grafikus &abrazolésnal
nyolc diagramtipus k&zil valaszthatunk.

Nagyon fontos jellemz8je egy software-nek, hogy mennyire nyitott. Egy
jé szoftver tdbb féle adatformatumot képes kezelni, igy mas
rendszerekkel egyiitt tud dolgozni. Ezen a teriileten is kitdnnek a Lotus
adottsédgai: 6 kiilonbozé formatumot, koztiik az egyik legnépszeribb PC-s
adatbazisét, a DBASE-ét, a DBF-et képes fogadni.

Range Copy Move File Print Graph Data System Quit
nsnrt Delete Column Erase Titles Window Status Page Hide

= [l = n F F
As of December 31, 1998
Details are on next worksheet.
Totals: Cost 4050

Accumulated Depreciation 1679

Het Book Value 2380

CCTG.WK3 hd

12.1. éabra Lotus képerny&kép

A személyi szamitégépek piacan Magyarorszagon az IBM PC-k a
legelter jedtebbek, de Eszak-Amerikdban a Machintos gépek is nagyon
népszeritek. Sok, ma mar PC-n 1is futé software-t ezeken a gépeken
ismertek meg a feglhasznaldék. A tablazatkezel6k kozil ilyen pl. az Excel
(Microsoft) és a Wingz (Informix). A Microsoft &altal kifejlesztett
Windows grafikus feliileti hasonlésdga az oka annak, hogy mindkét
software az IBM PC-n elészor Windows kdornyezetben jelent meg.

Az Excel-nek DOS-os valtozata 1is egyre népszeribb. Bar csak

kétdimenziods tablat kezel, szamitasi funkcidéinak és makro
parancsainakszama meghaladja a Lotus-ét.
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A software fejleszt8 cégek igyekeznek az egyes géptipusokon joél bevalt
tédblazatkezeld jilket mads operaciés rendszer ald 1ill. més gépekre is
atirni. Az Informix cég Wingz-e nemcsak Windows, hanem az 0S/2
Presentation Managere alatt és SUN munkadllomdsokon is fut.

Kiilonboz8 ezeknek a programoknak a hardware igénylik is. Vannak olyan
tédblazatkezel8k, amelyek minimum 2 Mbyte memériat igényelnek (a Windows
alatt futék mindegyike), masoknak elég az alap 512 Kbyte (Quattro Pro).

Nalunk, Magyarorszagon a Borland cég Quattro-ja az egyik legnépszeribb
tablazatkezels. Szolgaltatésai és viszonylag alacsony éara biztositja a
tovabbi elter jedését. Ugyancsak eldnye, hogy hasznalatdhoz nem
szilkséges a dragabb VGA grafikus képernyd, mert a grafikus feliilletet
grafikus karakterkészlet segitségével allitja elé.

Bar az Gjabb verzié, a Quattro Pro mdr nem a Lotus clon-jénak,
masolatanak, hanem versenytarsanak tekinthetg, az el6z6 verzidnal
megszokott Lotus bardtsdgot a fejleszték megtartottdk: az adatfile-k
nehézség nélkil cserélhet6k a két rendszer kozdtt és a felhaszndld most
is valaszthat, hogy a Quattro vagy a Lotus stilusu meniikészlettel
akar-e dolgozni. A Quattro Pro 2.0 mar 32 téblazatot képes egyltt
kezelni.

Stule = Graph  Print  Database Tuuls  Oplivus  Winduw

Ctrl-S ALLISON SPRINGS

C:N\QPRONSAMPLE . WQ1 :11969

Close All .
Erase .

HOTEL ENTERTAIN
$0.00 $10.00

- $67.00 $32.50
Directory - .. C:N\QPRON\ $67.00 $0.00
::x;ll‘fz:cu . $67.00 $98.10
Exit es > $67.00 $0.00
$67.00 $0.00

= $67.00 $0.00
$402.00 $140.60

12.2. abra Quattro Pro képernydkép

Az Gjabb software-k és az UUjabb verzék ugyan tdbb féle feladat
megoldasat teszik lehetévé, de a program egyre bonyolultabb lesz,
kezelésének elsajatitdsa mar nem o6rdkat, hanem heteket igényel. Ez
kizarja azokat a felhaszndlékat, akik nem tudnak ennyi id&t &aldozni
arra, hogy a feladatukat a legtobb funkciét ellatd software-rel maguk
oldjak meg, ezért vagy a téma szakemberéhez fordulnak segitségért, vagy
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beérik egy viszonylag kevesebbet tudé, de a feladatot megoldd,
konnyebben megtanulhaté rendszerrel. Nyugati software piaci trendek is
azt mutatjdk, hogy a bonyolult integralt rendszerek helyett a vasarlék
az egyszerlbb célrendszereket keresik.

Mivel ez a konyv ismertetterjeszté célbdl késziil, lényeges, hogy az
ismertetett a software-nek magyarul beszéld valtozata létezzen. Ezért
dontottiink a Quattro téblazatkezeld mellett. Ennek az egyszerd
rendszernek a haszndlatédval szeretnénk megismertetni az olvasét, utalva
a tovabbfe jlesztések (Quattro Pro) iranyara.

~Miveletek blokkokkal

Column-oszlop -

Erase-torol ; ¢
File-file . -7
Graph-graf ikon
Macro-makro _
Print-nyontat

Layout-elrendezés - =1 |:
Default-alapértelnezés. |:
Advanced-haladd

Quit-vége -

b2-Mar-18  18:22 DE

12.3. abra A Quattro kezdé képerny&képe

A Quattro eredeti dokumentédciéja magyar forditasban is megjelent. A
harom kdnyvb8l (Quattro User’s Guide - Felhasznaléi kézikdnyv, Quattro
Reference Guide - Hivatkozéasi kézikdnyv, és a Getting Started with
Quattro - Kezdjik a Quattroval) &l116 sorozat jél hasznadlhaté a Quattro
mélyebb megismeréshez.
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12.2. A Quattro Tablazatkezeld

12.2.1. Installalas

A Quattro és a Quattro Pro futédsdhoz 1legadldbb 512 Kbyte meméria
(k6zponti tar, RAM) sziikséges. A Quatro és a Quattro Pro installdlésa
eltér6: A Quattro esetén a lemeztartalomnak a kivant konyvtarba
valdé bemdsoléasa elegendd, pl:

md quattro
cd quattro
copy a:*. *

A Quattro Pro file-jai tomdritve taldlhaték a lemezeken. A programnak a
futtaté lemezre valé masolasat installéaciés program végzi. Ekkor
torténik az engedélyszam ellenérzése is, igy védi a Borland cég az
illegadlis hasznaléktol az uj termékét.

Mielétt a programot elinditanank, célszerd elolvasni a readme file-t,
ahol a cég a legfontosabb informacidékat koézli a software-rél, ill. az
aktudlis verziéroél.

12.2.2. A Quattro inditasa

Belépve abba a konyvtarba (pl. cd quattro), ahovd az installécié
tortént, a software a Q parancs hatésara indul, mivel a Q.exe file a
Quattro féprogramja. Mint emlitettilkk, a Quattro lehetdséget ad arra,
hogy a régi Lotus felhasznalék a Lotus kornyezetben megszokott
menistruktarat hasznal jak. A Q123. bat batch program a
Lotus-kompatibilis meniifaju és alapértelmezésl Quattro-t indit ja.

A Quattro és Quattro Pro (3.0) els8 képernySképe eléggé eltérs. A
felbukkané meniiket felvaltotta a Pull-Down, legordiilé meni. Mindkettd a
/ hatasara aktivizalédik. A parancs kivalasztasa vagy a kurzormozgatd
billentytkkel, vagy a parancs kezddbet(jének lenyomaséval torténhet. A
gyakrabban hasznalt parancsok a funkciébillentylkkel is elérhetdék. Pl.
ha a software hasznadlata ko&zben elakadunk, az F1 funkciébillentytvel
eléhivhat juk az adott helyzetre vonatkoz6é informacidékat, a helpet. Ha
az Fl-et a Kész 4allapotban nyomjuk meg, a Help fémeniije jelenik meg,
ahonnan a kivant témarészt kivalasztva bdvebb informaciéhoz juthatunk.

A Quattro Pro-t jobban szemiigyre véve kideriil, hogy néhany hasznos
bévités miatt a menifat Aatstrukturaltak. Ennek ellenére a Quattro
meniielemeket nehézség nélkill megtaldal juk, ezért amit a Quattro-val
végezhet6 miveletekrél elmondunk, érvényes a Quattro-Pro-ra is.
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A software automatikusan felismeri a standard képernyétipusokat, de

lehetdéséget ad az alapértelmezés adtdefinidlasara is a
Default-alapértelmezés, Hardware-hardver, Screen-Képernyé parancsok
utan a megfeleld paraméterek bedllitasaval. Ha pl.a nyomtaténk nem az
LPT1-en, az elsé parhuzamos porton érhetéd el, akkor a

Default-alapértelmezés T.Printer-nyomtaté almeniijében kell bedllitani a
printer opcidkat. A Default-alapértelmezés meniivel a téablazatkezeld
szineit is atallithat juk.

A Quattro menubldr.qai meniiépité segédprogramjaval a sajat igényeinknek
megfelelden alakithat juk a Quattro menlistrukturajat. Ezzel hoztak létre
a mar emlitett Lotus-szerd meniit is.

Mar 1étezé Quattro tablazatot a File-file menii Retrieve-behiv funkcidja
hatasara megjelené valasztéklistarél hivhatunk be, ASCII formatuma
adatallomanyt pedig az Import-import funkcié segitségével.

12.2.3. Kiiépés a programbél

A programot a Quit-vége parancs kiadasaval hagyhatjuk el. Kilépés
elétt tarolni kell a téablazatot, ha késé6bb még hasznalni akarjuk. Ezt a
File-file meni Save-tarol parancsaval tehetjik meg. Ekkor a beviteli
sorba begépelt néven egy file-ba kerill a téablazat. Ha a munkédnkat nem
akarjuk tarolni, akkor a fdémeni Quit-Vége parancsa utédn a rendszer
altal feltett Elvesszen az (Grlap megerdésité kérdésre az Igen
felajanlott valaszt kell valasztani.

Nemcsak a téablazatot tarolhatjuk, hanem a téblazaton végzett Osszes
tevékenységiinket is a trans.qai helyreallité segédprogrammal. Munkénk
megkezdése el6tt aktivizalva létrejon egy file, amiben a végrehajtott
parancsok beirédnak. Ezt a file-t megnézhet jik, sét az egészet vagy egy
részét Gjra végrehajtathat juk.

12.2.4. Tablazat a képernyén

A Quattro képernySképének formaja a 12.4. &abran lathaté. Itt az
oszlopok A..F-ig a sorok 1..20-ig latszanak, de a kurzormozgatd
billentylkkel jobbra, vagy lefelé indulva észrevessziik, hogy ez a méret
mindkét iranyban novelhetd.

Az oszlopokat A,B,C...Z,AA,.. AZ,...I1Z betlk, a sorokat 1,2..8192
szamok Jjelodlik, tehat az i-edik oszlopban és a 15. sorban levd cella
hivatkozasi jele: 1I15. Mivel a tablazatot a Quattro a memériaban
tart ja, a fent emlitett maximdlis méret csokkenhet, ha tdbb,
bonyolultabb fliggvényt, eljarast haszndlunk a téablazatban ill. ha mas
programokat is a meméridban tartunk .
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A téablazat celldit nemcsak a poziciondlé billentytikkel, hanem az FS
funkciébillentylvel is elérhet jlik. Az F5 lenyomasakor a bemeneti sorban
megjelend kérdésre a cella azonositéjat valaszolva a téablazat kivant

része jelenik meg.

Azt a cellat, amelyen a kurzor (cellakivdlasztd) &4ll, aktudlis cellanak
nevezziik. Szines képernyén ez eltérd szinli. A celldkbdl téglalap alaku
blokkokat képezhetiink, ezeket cellablokkoknak nevezziikk. Egy cella
szamot (pl: 51.3), szdveget (pl:’dsszesen), datumot(pl:Ctrl D 14/2/92)
és képletet (pl: 5+6.1 vagy +100*bl+c9) tartalmazhat.

A bemeneti sor a tevékenységilinktél fliggé informacidk megjelenési helye.
Szerkesztéskor a bevitt adat lathaté itt, parancsvégrehajtéaskor pedig
minden olyan rendszeriizenet , amire a felhasznalénak valaszolni kell

Meniikivalasztasi moédban itt jelenik meg az éppen aktivizalt parancs
bévebb leirasa.

Bemeneti sor

oszlopok

sorok

_-
P OWOWONOUPWN -

12
13
14
15
16
17
18
19
20

| Leirésor

[ Statuszsor

12.4. abra A Quattro képernyd je
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A leiré sor a kivalasztott cellarél ad informaciét a kovetkezd
formadban: cellacim, megjelenitési formatum, cellatartalom. Itt irdédnak
ki a figyelmeztetd lizenetek is.

A stdtusz sor elején a datum és az 1id6, a sor végén a program
4dllapotarsl kiildstt {iizenet Jjelenik meg (KESZ, SZERK, stb.). A sor
kozepén taldlhaté statuszjelzé azt mutatja, hogy NBET azaz nagybetls
médban vagyunk-e.

12.2.5. A Quattro lehetdségei

12.2.5.1. Tablazatok létrehozasa

Mikor papirra készitiink téablazatot, akkor el&szor megtervezziik. Az
adatokat ugy helyezziik el, hogy azokat kénnyen attekinthessiik. Nincs ez
masként, ha a téblazatkezelSvel dolgozunk, annak ellenére, hogy
viszonylag egyszerd a mar létezd tablazat atstrukturalasa. S6t, itt még

gondosabban célszerd a tervezést elvégezni, szinte az adatbazis
épitéshez hasonldé médon, mivel igy megkdnnyithet jiik a tovabbi miveletek
elvégzését, mas adatédllomédnyok beillesztését, 1ill. A&atadasat és a

Quattro altal biztositott adatbadzismiveletek végrehajtasat.

A Quattro parancsmeni a / karakter lenyomdsakor jelenik meg. A
parancsokat vagy kezdébetlvel, vagy a kurzormozgatdé billentylkkel
valaszt juk ki. Az elfogadas 4altaldban az Enter, az el&z6 meniibe valé
visszatérés az Esc billentylvel torténik.

A magyar nyelvld Quattro-ban a magyar karakterkészlettel dolgozhatunk.
Ilyenkor a széamokat a NumLock hasznidlata mellett a szamjeles
poziciondlé billentylkkel &allithatjuk elé. Masik lehetéség az, hogy a
Ctrl Alt F1 gombok megnyomdsaval visszadllitjuk az angol klaviatura
hozzarendelést. fgy férhetiink hozza a magyar karakterbdvité 4altal
atdefinidlt karakterekhez 1is. Ha ujra a magyar karakterkészlettel
szeretnénk dolgozni, a Ctrl Alt F2 lenyomasaval visszakapjuk.

Példaként készitsiik el az 12.5. &abran lathatdé tablazatot. Célszeril
elészor a fejlécet elhelyezni. Egy cellédba tetsz6leges karaktereket
irhatunk, kivéve a . / + - $ @ # karaktereket. (1d. képletek) A
megfelelé cellara poziciondlva toltsiik ki a téablazatot. A cella
tartalma nem valtozik, ha a kovetkez8 celléara lépink. Nem latszik a
teljes cellatartalom, ha nem véalasztottuk elég szélesnek az oszlopot.
Az oszlopszélesség beallitéasara két méd is van:

El6szor a / billentylvel hivjuk be a fémeniit.
1. Ha az eredeti oszlopszélességet (9 karakter) minden oszlopban meg

akar juk valtoztatni, akkor a fémenii Default-alapértelmezés almeniijében
a Width-szélesség bedllitast valasszuk, és irjuk be a kivant méretet.
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Ekkor az Osszes olyan oszlopszélesség atiroédik, amit még nem
4llitottunk a fémenii Column-oszlop parancsaval.(ld. a 2. pont)

2. Ha egyes cellaoszlopok szélességét akarjuk csak megvaltoztatni,
akkor pozicional junk az adott oszlopra (pozicionalé billentytikkel, vagy
az F5 funkciégomb segitségével) és hivjuk a fémenii Column-oszlop
almeniijét, ahonnan valasszuk ki a Width-szélesség parancsot. A bemeneti
sorban ekkor megjelenik a jelenlegi oszlopszélesség és zardjelben a
lehetséges alsé és felsé hatar. Irjuk be a szamunkra megfelelst, vagy a
pozicionaldé billentyld segitségével "huzzuk szét" jobbra az oszlopot. A
régzités itt is az Enter gombbal torténik.

D E :
A NEPESSEG NEMEK SZERINT, A NEMEK ARANYI

A
1878-1998
Ev  Usszesen Férfi 5] 1688 nére A férfiak A ndk
Jutd férfi szazaléka szazaléka

1878 24820898 2529228
1888 2618954 2718237
1898 29650869 3044282
19808 3418816 3436399
1918 3792344 3819778
1928 3874111 4112764
1930 4248452 4436657
1941 4568875 4755199
1949 4423428 4781379
1968 4804043 5157081
1978 5883651 5318448
1988 5188789 5528754

4987300 5388800

: [W181 'Férfi
P2-Mar-18  18:29 DE

12.5. abra Tablazat készitése

Az Enter megnyomdsa elétt a hibas gépelést a bemeneti sorban még
kozvetleniil javithat juk. Az Enter billentylivel megerésitett adatot, ami
mar a celldba keriilt, ugy Jjavithatjuk, hogy a Jjavitanddé cellara
pozicionadlunk és megnyomjuk az F2 funkciégombot. Ekkor a cellatartalom
a bemeneti sorba kiirédik, és ezt az el6z6 médon szerkeszthet jik.

Vezérlé karakterekkel hatarozzuk meg azt, hogy az adat a cellan beliil
hol helyezkedjen el. A bevitt adat elé irt ’(aposztrof) a balra, "
(macskakorsm) a Jjobbra ~ (kalap) pedig kdzépre igazitast jelsli.
Megvaltoztathat juk egy cella, vagy akar egy cellablokk igazitasat is a
Fémeniti Block-blokk almeniijének L.Align-igazit parancsaval.
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12.2.5.2. Képletek bevitele

A képlet cellaazonositok, miveleti Jelek, szamok, idézé jelben
elhelyezett szodvegek, cellablokknevek és Quattro @fiiggvények max. 240
karakter hosszu sorozata.

A képlet csak a kovetkezé karakterek egyikével kezdd&dhet:
0123456789 . +~-(e@# 3 *

Bettivel kezd&6dé képlet elé irjunk + jelet, kiilonben a Quattro szdvegnek
tekinti és nem széamolja ki.

A Quattroban a kovetkezé mlveleti jelek hasznalhatok:

—-— aritmetikai operatorok

+,-,%,/,":6sszeadas, kivonas, szorzas, osztas, hatvanyozas
=,<>,<,> :egyenld, nem egyenld, kisebb, nagyobb
<=, >= :kisebb vagy egyenldé, nagyobb vagy egyenld

—-- szobveges operatorok

& : 0sszeflzés
=,<>,<,> :egyenld, nem egyenld, kisebb, nagyobb
<=, >= :kisebb vagy egyenld, nagyobb vagy egyenld
—-—- Logikai operatorok

#AND#, #OR#: logikai ES, logikai VAGY

#NOT# :logikai NEM

Ervényes itt is a precedenciaszabaly, de hasznalhatunk zaréjeleket, ha
a miveletek kiértékelési sorrendjében nem vagyunk biztosak.

A Quattro-ban kb. 100 standard fiiggvény 4all a rendelkezésiinkre.Az
Alt F3 billentyldk lenyomédsakor megjelenik a képernyén ezek listdja és a
poziciondlé billentylk segitségével vadlaszthatunk kozilik, vagy
kozvetleniil beirhat juk a bemeneti sorba. Az F1 billentyd segitségével
részletes leirast kaphatunk ezekrél a fliggvényekrél.

-- Matematikai figgvények pl: ABS, SIN, ASIN, PI, RAND-, SQRT, stb,
-- Osszesité fiiggvények pl: AVG MAX, MIN

-- Flizér v. string figgvények pl: CHAR, FIND,LENGTH, MID stb.

-- Egyéb figgvények pl: COLS, ERR, ROWS, MEMAVAIL, stb.

-- Logikai fliggvények pl: FILEEXIST, IF, FALSE, stb.

—-- Pénziigyi fliggvények pl: RATE, TERM stb.

—-- Datum és id&éfliggvények pl: DATE, DAY, NOW stb.

—-— Adatbaziselemzé fiiggvények pl: DSUM, DVAR, stb.

Itt emlitjik meg, hogy cellablokkok &altal meghatérozott matrixokkal az

Advanced-haladé . Matrix-matrix almend jében matrixszorzast és
invertalast is végezhetiink.
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Térjink most vissza a minta téblazatunkhoz. Tovabbi oszlopait toltsilik
ki képletek segitségével.

A Quattroban el&szdr egy celldra definidlunk egy képletet, majd azt
masol juk a4t azokba a cellédkba, amelyekre ugyanez a képlet vonatkozik.
Toltslk eldszor ki a B8-as cellat ugy, hogy rapoziciondlunk és a
beviteli sorba beirjuk: +C8+D8. (Ugyanez a hatdsa a @SUM(CS8..D8)
fiiggvénynek) Ekkor bekeriil az Osszeg a B8-as celldba. A leirésorban
mindig a képlet 1lathaté, ha az aktudlis cella tartalmat képlettel
allitottuk elé.

Marad junk tovabbra is ezen a celldn, és valasszuk a Block-blokk majd a
Copy-masol parancsot. Forrdsblokként fogadjuk el a rendszer 4altal
felkinalt B8-as celladt (Ha erre poziciondltunk, akkor kinalja fel a
rendszer, de a beviteli sorba beirva a mintacella azonositéjat eldzetes
poziciondlas nélkiil 1is kijeldlhet8). A célblokkot két moédon is
megadhat juk: a beviteli sorba beirjuk: BS..B20, vagy a kurzort a BS-as
cellara mozgat juk, rdgzitjik a beviteli sorba irt .(pont) segitségével,
majd a kurzort a kivant sorig (most a 20-ig) mozgatva és Enter-t iitve a
blokkot ki jeldljik. Ekkor a 2. oszlop a fenti képletnek megfelelden
kitoltédik. Szamol juk ki hasonlé médon a 5, 6, 7 oszlopok értékeit is.

Hasznal juk a Block-blokk meni D.format-formatum parancsat, ha néhany
kiiradsi formatumon valtoztatni akarunk. Itt a felkinalt valasztékbdl a
Fixed-rogzitett formatumot kijeldlve, és beirva pl. a 3 szamot, a
ki jelolt blokk elemei 3 tizedes pontossagban irédnak ki. Ha mindentitt
fix formdtumot akarunk, a Default-alapértelmezés megfeleld pontjat
valasszuk.

A konnyebb &attekinthet&ség érdekében a tablazat cimét és fejét az
adatoktél vizszintes vonallal véalaszthatjuk el, a kovetkezS8képpen:
készitslink egy cellat, mely az Alt 196 karakterekkel van feltdltve. Ezt
a legegyszerilibben a \ vezérl&Skarakter utan irt Alt 196 karakter
forma jaban tehetjiik meg. A \ hatdsara ugyanis a cella a mogoétte levd
karakterekkel toltédik fel. Masoljuk a cellatartalmat a szomszédos
cellakba, hogy hosszabb vonalat kapjunk.

Nagy téablédzat esetén érdemes kimereviteni a cimeket, téablafejeket.
Ehhez vigyilik a kurzort arra a celléara, amitél balra és/vagy felette
levé részt a téablazaban vald mozgas soran a mindig a képernyén akarunk
latni. A Layout-elrendezés almenii alatti Titles-felirat altal felkinalt
lehetdéség kozil valasszuk ki a szamunkra alkalmasat pl.
Both-mindketté-t. Ekkor a kimerevitett sorok és oszlopok szines
display esetén atszinezd&dnek.

A kimerevitett celladak tartalma F2-vel médosithato, ha az FS

funkciébillentylvel rapoziciondlunk. A Titles-felirat, Clear-torlés
paranccsokkal megsziintetheté a kimerevités.
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A fenti Aatalakitasokat elvégezve téablazatunk a kovetkezé alakra
hozhaté:

A NEPESSEG NEMEK SZERINT, A NEMEK ARANYA
1870-1990
£v Ysszesen Férfi N6 Ezer ndére A férfiak A ndk
Jutd férfi szadzaléka szdzaléka
1878 5811318 2529228 981.366 8.495 8.585
1888 5329191 2618954 2718237 966 .319 8.491 8.5089
1898 6889351 2965069 3844282 973.988 8.493 8.587
1988 6854415 3418816 3436399 994.651 8.499 8.581
1918 7612114 3792344 3819778 992.828 8.498 9.582
1928 7986875 3874111 4112764 941.973 9.485 8.515
1938 8685189 4248452 4436657 957.588 0.489 8.511
1941 9316874 4568875 4755199 959.134 8.498 8.518
1949 9204799 4423420 4781379 925.135 9.481 8.519
1968 9961844 4884843 5157861 931.558 8.482 8.518
1978 18322899 5883651 5318448 948.818 8.485 8.515
18789463 5188789 5528754 939.855 0.484 8.516
18375300 5388000 925. 9.481 2

4987300 631 .519

P2-Mér-18  18:38 DE

12.6. abra Az atalakitott tablazat

Nézziik meg, mit tapasztalunk, ha pl. a C8-as blokk tartalmat
megvaltoztat juk. Ha a Default-alapértelmezés meniiben nem tiltottuk le
az automatikus ujraszamolast, akkor minden érintett helyen megjelenik
az atszamolt érték.

12.2.5.3. Adatbaziskezelés

A Quattro lehet&séget ad arra is, hogy a tablazat adatait rendezzik
bizonyos ismérvek, kulcsok alapjan, vagy kivalogassuk az altalunk
meghatarozott feltételeknek eleget tevé adatokat.

Példaként tekintsiikk a 12.7. abran lathaté téblazatot. A tablazat elsd
oszlopa az éagazati vallalatok azonositoit, a masodik a szamukat, a
harmadik a t&kéjliket, a negyedik a devizat tartalmazza.

Valogassuk ki aZokat az agazatokat, amelyekben 100-nal tdbb vallalat
van és ezekbdl készitsiink egy masik tablazatot. Ehhez masoljuk at a
tablafejet a tablazatunk mdgé, vagy a tablazat tetszdleges ires
helyére. Ide tessziik majd a kivalogatott tablazatot.
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[Szam Toke Deviza
[Banyaszat 8 %] %]
B i1 lamosenergia ipar 2 2.3 1.4
B izgazdalkodas 3 5.9 1.8
[Kozosségi szolgaltatas 29 158.8 73.7
[Egyéb ipar 16 163.7 87.3
lezdgazdasag 54 294.6 138.3
[Egészségiigyi szolgaltatas 197 925.2 §15.5
Koz lekedés 85 1419.6 551.9
ILENFgyéb anyagi agak 71 1659.2 1115.6
1& BlKohaszat 18 3329.7 1226
[ BlKii L kereskede lem 76 2224.9 1229.5
tABMEp {téanyag ipar 35 3383.1 1551.3
Konnyd i par 192 5785.9 1615.8
[Epitoipar 325 11518.9 2869.1
6 5
3 .8
9 .6
épipar 9 .3
£ leIniszeripar 1 .8

: [U33] ’Néu B

P2-Mar—18  18:34 DE

12.7. &bra

Ezutéan ha jtsuk végre az Advanced-haladé, Database-adatbazis,
Query-keres parancsokat. Az itt megjelené parancslista Block-blokk
parancsa segitségével jelSljik ki azt a blokkot, amiben keresni
akarunk. Ennek tartalmazni kell azokat a mezéket, amire a keresési
feltétel vonatkozik. Ezutéan az F.Criterion-képlet paranccsal
definial juk a feltételt. pl. B7>100.

A Locate-keres parancs hatasara a képernyét ujra betslté téablazatban a
pozicionalé nyilakkal mar csak a feltételnek eleget tevé sorokat
érhet jik el. Ha beallit juk az Output Block-kimeneti parancsnidl az eld&bb
mar elkészitett kimeneti blokk poziciéit, és az Extract-kivonat
parancsot kiadjuk, megkapjuk a kivalogatott tablazatot. Ezt lathatjuk a
12.8. d&bran.

Masodik feladatként térjlink vissza az eredeti tablazathoz, képezziink
egy Uj oszlopot téke/szam képlettel. Rendezzilik sorba a vallalatokat e
szerint az index szerint a kovetkezéd mdédon. Az Advanced-haladé,
Database-adatbazis, Sort-rendez, Block-blokk parancsokat kiadva
jeloljik ki a rendezni kivant cellablokkot, aminek természetesen
tartalmazni kell az Osszetartozé rekordokat, példankban az egész sort
A-t6l E-ig.
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Név Szam  Toke Deviza

épipar 343 12847.9 6268.3
Konnyl i par 192 5785.9 1615.8
Epftdipar 325 11518.9 2889.1
Belkereskedelen 1459 9579.3 3528.8
ECEMKii L kereskede lem 776 2224.9 1229.5
EYgSzenélyi és gazd. szolgiltatis 331 18758.9 4374.6
[Egészségiigyi szolgaltatas 197 925.2 515.5

P2-Mar-18 18:36 DE

12.8. &bra

Ezutdn a 1st-1.kulcs parancs segitségével ki jeloljik azt a mezét, az
un. kulcsot, ami szerint rendezni akarjuk az adatbazisunkat. Most ezek
a E oszlopban talalhaték. Valaszthatunk, hogy novekvs, vagy csSkkend
sorrendet szeretnénk, majd a Go-kezd parancs hatéasara 1létrejon a
rendezett allomany.

Az Advanced-haladé meniipont még sok hasznos parancsot tartalmaz, amit
itt nem részleteztink.A téma irant mélyebben érdeklédéknek szant
irodalom Jjavaslat az Irodalomjegyzékben talalhato.

12.2.5.4. Nyomtatas

Tablazatok kinyomtatasat a fémenii Print-nyomtat parancsaval végezhet jik
el. Mint a legtobb Quattro utasitasnal, itt is ki kell jeldlni az aktiv
munkamezét, az aktualis cellablokkot az almeni Block-blokk
utasitasaval. Ha az alapbedllitason nem akarunk valtoztatni, a nyomtaté
bekapcsoldsa és a lap beallitédsa (Adjust-beallit) wutéan a Go-kezd
parancsra megkezdédik a nyomtatas.

A Print-nyomtat, Block-blokk bedllitasai a file-al egyiitt megérzdédnek,
torlését a Reset-alaphelyzet paranccsal végezhet jlik el.

A Left-fejoszlop és a Top-fejsor parancsokkal kivalaszthatjuk a
tablazatnak azokat az oszlopait és sorait, amelyeket minden lapra ki
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akarunk nyomtatni.

A Dest-cél paranccsal meghatarozhat juk, hogy a printerre, vagy egy
file-be torténjen a kivitel. Az igy létrehozott file a téblazatot ASCII
formadban, minden nyomtatasi informaciéval egyiitt tartalmazza, igy a DOS
Print, Type parancsaival kezelhetd, és felhasznidlhaté més programokban,
pl. a szdvegszekesztb8kben is. Ha a Page-lap, Break-tordelés; No-nem
utasitéasokat kiadjuk, eltiintethet jilkk a nyomtatésoévezérlsd jeleket és igy
csak az adatokat tartalmazé ASCII formatumd file-t kapunk.

A Page-lap menii parancsaival beallithatjuk a fej és a labléceket (ez
automatikus lapszam, datum is lehet), a margét, C.Break-lapdobas-sal a
lapdobast. Lehetéség van a nyomtatdé kozvetlen bedllitéasara is a
Setup-vezérlé utasitassal.

Ha a lapbedllitéasokat a rendszer konfiguridciés file-jaban is tarolni
akar juk, akkor hasznal juk az Update-aktualizal parancsot.

12.2.5.5. Grafikonok

A Graph-grafikon almenl parancsai segitségével adatainkat grafikonokon
abrazolhat juk. El&szor kivalasztjuk azokat az adatokat, amelyeket
fliggetlen valtozdéként akarunk &abrézolni az X Axis-X tengely parancs
segitségével, majd beallitjuk a sorozatokat (Series-sorozatok), azaz a
figgs valtozok értékeit. Maximum 6 sorozatot &abréazolhatunk. A grafikon
tipus (Graph Type-tipus) kivalasztdsa utan a View-megtekint menilipont
segitségével megnézhet jiik az elkészilt grafikont. Proébal juk ki a tobbi
grafikon tipust is, ezutan dontsiik el, melyik felel meg legjobban a
cél jainknak. Példaként itt is bemutatunk néhanyat.

A népesség nemek szerint
1870-1990

e
Yis»

(Hil

1870 1890 1919

1930 1949 1970 1990
20 1841 1960 18980

12.9. &bra
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Uj vegyes véllalatok, 1991
De

vim

KénnuQipar <(8%)> Gépipar (31%x)

Epitsipar 143>

Epénradoiouw (2%)

Balkaraskadalan ¢ 17%)>
Szolailtatias <22x)>

Kulkereskadalan <68%>

12.12. abra

A grafikon feliratozasahoz, szinezéséhez sok segitséget ad a Quattro. A
Titles-felirat meni alatt két cimsor ©bevitelére van lehet&ség.
Feliratozhatjuk az X és Y tengelyt, bedllithatjuk a betlméretet
(6nmiksds, kicsi, kodzepes, nagy) s6t a betGtipust (Default, Bold,
Triplex, Sans Serif, Small, Simplex, Triplex Script, Script, Eurostyle,
Complex, Gothic) is, majd View-megtekint meniivel megnézhet jiik a
médositott grafikont.

Customize-beallit parancs segitségével kivalaszthatok a vonaldiagramok
Jjelzéi, a kitoltési mintazat, a skalabeosztas, a formatumok,
elhelyezhetdék a jelmagyarazatok és a tengelyek felirata, stb.

A szinek kiilon megadhaték a sorozatokndl, a cimeknél a keretnél, a

racsozatnal és a hattérnél. Kiilondsen fontosak fekete-fehér
nyomtatéasoknal a markerek, a jelz6k szerepe. Valaszthatunk négyzet,
csillag, x, $ , stb. alaku jeleket grafikonjaink megkiilonbdztetésére.

Bedllitasainkat az Update-aktualizal paranccsal &allandésit juk, vagy a
Reset-alaphelyzet paranccsal minden ©beallitast az alaphelyzetre
valtoztathatunk vissza.

A Name-Név paranccsal nevet adhatunk a grafikonunknak. Ezen a néven
eldhivhaté késébb is, mivel bedllitasai a tablazattal  egylitt
eltaroloédik.

A  Print-nyomtat parancs a grafikonok nyomtatatasdhoz sziikkséges
paraméter Dbedllitasokat végzi. Bedallithatjuk a nyomtatétipust, a
kimeneti portot, a lap méretét, stb. A Go-kezd parancsra indul a
grafikon nyomtatéasa.
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12.2.5.6. Makrék

Gyakran el&fordul, hogy kiilonbdzé blokkokon, tablazatokon ugyanazokat a
tevékenységeket kell elvégezniink. A Quattro lehetdséget ad arra , hogy
a rutin tevékenységeket egy kis programmé, makréva fogjunk Ossze. Ezek
egyetlen utasitéssal el6hivhaték, 1igy a tevékenységsorozat konnyen
megismételhetd.

A makré Dbillentyld lenyomédsokbdél, Quattro parancsokbél és makro
utasitésokbdl tevédik Ossze. Ez a kis program a tablazat &altalunk
kijelolt celldiba irédik be. Valasszuk Ugy a helyét, hogy az adatokon
végzett sor és oszlop miveletek ne zavarjak ezt a teriiletet. Altalaban
az adattéablazattél jobbra, és alatta levd teriiletet ajanl juk. A makré a
téblazattal egyitt tarolédik és hivhaté eld. Tobb médon is
létrehozhaté, mi itt a legegyszeribb médot, a fel jegyzést ismertet jik
roviden.

Példaként készitslink makrét, ami kiilonbozé hosszisédgui adatoszlopokat
Osszegez. Tegylik ezt ugy, hogy el8szor aldhtuzzuk az oszlopot, majd
aldairjuk az eredményt.

A makré készitéséhez keressiik ki a tablazat egy alkalmas cellajat (ez
lesz az Un. munkacella), és nyomjuk meg az Alt F8 billentylket.
Megkérdezi a rendszer, hogy mi legyen a neve a makrénak , és hogy hova
helyezze el. Itt annak a cellénak az azonositéjat kell megadni, ahova a
makrét be akarjuk irni. Ekkor az alsé sorban megjelenik a Felj kiiras
annak Jjeléiil, hogy feljegyzés médba keriiltiink. Ett6l kezdve minden
billentyld lenyomé&sunk bekeril a celléba.

Nyomjuk meg a kovetkezé billentytket:

\- az aldhuzast végzi
le nyil az Osszegsorba visz
@SUM az Osszegzés Jjele

( kezddzaré jel

fel nyil

. (pont) hatarok

End billenyd kialakitésa

fel nyil

) zarézéorod jel

Alt F8-cal zarhat juk le a makrét. Ekkor a makré cella tartalma:
\-{down}@SUM({up}.{end}{up})~

Az F8 billentyld hatasara a Quattro kilistazza az Osszes makré (és

elnevezett blokk) nevet. A makrét ugy aktivizalhatjuk, hogy az

OsszegzendS oszlop ald pozicionadlunk és az F8 billentyd hatéasara
megjelend listarél kivalaszt juk.
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A makré ugyanugy editalhat6é (F2), mint a tobbi cella, létrehozasara,
torlésére, végreha jtasara a Macro-makré almeni parancsai is
hasznalhatok.

12.2.6. A Quattro alapmenii szerkezete

12.2.6.1. A fémenii

A / karakter lenyomasakor megjelené Quattro fémeni kovetkezd
parancsokat tartalmazza:

Block Column Row Erase File Graph Macro Print Layout Def Advanced Quit
blokk oszlop sor torol file grafi-makro print elrende-alap- haladé vége

kon zés értelmezés

Copy Insert Ins X Retr Gr.Type Name Block Titles Hardw. D.base X

Move Delete Del. Save X-Axis Delete Left Windows Color What-if
Erase Width Comb. Series Exec. Top Descr. Intern.Regr.
Dform Reset Import Titles Clbkp Dest Quit Format Freq.
L.Al. Hide Xtract Costum. Load Page Dir Matrix
Fill Expose Erase Reset Run Format Recalc Quit
S-R Set GI. Dir Name Unload Adjust Protect
Ref. Quit Parse Print Reset Startup
Advanc. 1SQZ2! View Go Update

Os-Dos Quit Quit Quit

Tébb helyen roviditéseket hasznaltunk, a teljes neveket és a
Jjelentésiiket alabb ko5zo1 jik. Az X-szel jelolt almeniik tovabbi
parancsokat nem tartalmaznak. Most roviden ismertetjik az almeniik
funkcidit.

12.2.6.2. Block-blokk

Ez az almenii a cellablokkokkal kapcsolatos parancsokat tartalmazza.

Copy-masol A tébadlazat kijelolt cellablokkjat a téblazat més
helyére masol ja.

Move-mozgat A cellablokkot atviszi egyik helyrél a masikra.

Erase-torol Torli a cellablokk tartalmat.

D.format-formatum Szamok és datumok formatumadnak megadasa,
cellabe jegyzések lathatatlanna tétele.

L.Align-igazit Cellacimke jobbra, k&zépre, balra igazitésa.

Fill-feltolt Egy cellablokk adott 1épéskdzl szamsorral vald
feltoltése.

S/R-keres/cserél Cim, érték keresése, automatikus cseréje.

Reformat-tjraforméz Cellédban elhelyezett szdveg uUjrarendezése.

Advanced-haladé Magasszinti blokkmiveletek el&hivasa (sor-oszlop
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csere) cellédk védelme, blokkok elnevezése, képletek
stb. )

12.2.6.3. Column-oszlop

Oszlopokmiveletekhez juthatunk el ebben az almeniiben.

Insert-beszar
Delete-torol
Width-szélesség

Reset -alaphelyzet
Hide-rejt
Expose-felfed

Set Global-globalis

Quit-vége
12.2.6.4. Row-sor
Insert-beszur

Delete-torol

Erase-torol

Oszlopok beszuréasa.

Oszlopok torlése.

Oszlopszélesség bedllitésa.

Alapértelmezésben minden cella azonosan 9 karakter
széles. 1-240 kozott valtoztathat juk a méretét.

Az oszlopszélesség visszadllitasa alaphelyzetbe.
Adatoszlopok ideiglenes elrejtése.

A Hide-rejt-vel elrejtett oszlopokat Gjra lathatéova
teszi.

Az eredeti oszlopszélesség bedallitasa. A Width-
szélesség paranccsal ki jelolt valtozasok megmaradnak.
Visszatérés a tablazathoz.

Ures sorok beszurasa.
Tel jes adatsor kitorlése.

Torli a téablazat Osszes adatat és az Osszes bedllitast az alaphelyzetre

allitja vissza.

12.2.6.5. File-file
Retrieve-behiv
Save-tarol

Combine-0sszerak

Import-import

Xtract-kivonat
Erase-torol
Directory-katalégus
Parse-elemez

1SQZ! -tomorit

Os-Dos

Egy tablazat formajaban tarolt adatallomanyt behoz
és torli az aktualis tablazatot.

A munkatabla tarolasa a kiterjesztés altal
meghatarozott formadtumban, a file titkositéasa.

Egy téablazat adott részére beolvas egy masikat és
nem torli az eredetit, kozben Osszeadast, kivonast
végezhet az elemekkel.

ASCII file adatainak beolvasasa és tablazatba
rendezése.

A tablazat egy kijeldlt részének file-ba irasa.

File torlése lemezrél.

Alapértelmezés szerinti katalégus megvaltoztatasa.
Behozott ASCII file celléakba tordelése.

File-k tomdritett tarolasa (.WKZ, WK$,.WK! specialis
kiter jesztések).

Dos parancsok elérése Quattrobdél. Visszatérés az
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Exit paranccsal.

12.2.6.6. Graph-grafikon

Az itt taldlhaté parancsokkal a téablazat adatai alapjan grafikonokat

készithetiink.

Graph Type-tipus Grafikontipus valasztasa (10 féle: Vonal, oszlop,
harom dimenziés oszlop, xy, rakott oszlop, kor,
feliilet, elforgatott oszlop, Jjelz8s, kombinalt
vonalas- jelzés). A Quattro Pro-nal még nagyobb a

valaszték.
X Axis X tengely A fliggetlen valtozéként hasznalt cellédk ki jeldlése
Series-sorozatok A fuggsé valtozok (max. 6) kijeldlése.
Titles-felirat F6cim, alcim, tengelycim elhelyezése, méretének,

bet(tipusédnak beallitéasa.
Customize-beallit Tovabbi feliratok, jelmagyarazatok, kitslté mintak.
Reset-alaphelyzet Visszatérés az eléz6 beallitashoz.

Name -név A grafikon elnevezése.

Print-nyomtat A grafikon nyomtatési paramétereinek beallitasa,
nyomtatésa.

View-megtekint Az elkészitett grafikon megtekintése a képernyén.

Quit-vége Visszatérés a fdémeniibe.

12.2.6.7. Macro-makro

A makrora és a segédprogramokra vonatkozé parancsokat talaljuk itt.

-Makromiveletek

Name -név A makrét tartalmazé cellablokk elnevezése. A makro
ezzel a névvel aktivizalhaté.

Delete-torol A makro torlése.

Execute-végrehajtas Egy adott makré végrehajtéasa.
Cl1Bkp-toréspont
torlés A makroéban lev$ Osszes (standard és feltételes)
toréspontot eltavolit ja.

-Kiegésziték- olyan segédprogramok, amelyek a Quattroval egyiitt futtat-
hatok. Ilyen pl. a meniiépitd és a helyreallito

program.
Load-betoltés A kivalasztott kiegészitd program betdltése.
Run-indit A program elinditésa.

Unload-kivesz A betoltott kiegészité programok eltavolitasa a

szerkesztés kézben. (Kilépéskor mindig tdrlédnek. )

12.2.6.8. Print-nyomtatas

Block-blokk A nyomtatandé blokk ki jelolése.
Left-fejoszlop Minden egyes lapra kinyomtatandé oszlop
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kijelolése.

Top-fe jsor Fejsor kijeldlés.

Destination-cél A nyomtatas printerre, vagy file-ba (ASCII
formaban) térténjen.

Page-lap A C.Break-lapdobas opcié kapcsolésa ill. a
laphosszusag, margd, fej-, és léablécek, ill. mas
nyomtatésvezérld paraméterek bedllitéasa.

Format -formatum A képernyén lathatéd, vagy a cella informaciodkkal
bévitett nyomtatas bedllitéasa.

Ad just-beallit Nyomtaté bedllitds: sor, lapemelés, laphelyzet
kijeldlés.

Reset-alaphelyzet A blokk-becallitéasok torlése.

Go-kezd A nyomtatéds elinditéasa.

Quit-vége Visszatérés a tablazathoz.

12.2.6.9. Layout-Elrendezés

Az itt taladlhaté parancsokkal a téblazatnak a képernyén valé elhelyezését
médosithat juk.

Titles-cim A  képernyé fix helyén maradé sorok, oszlopok
kijelolése.

Windows-ablak A képernySén Ujabb ablak nyitésa, ahol a tablazat
egy masik része lathato.

Descriptor-

leirésor A cella informacidkat, hibalizeneteket tartalmazo

leirésornak a  képernyd tetejére vagy aljara
helyezése.

Quit-vége Visszatérés a téablazathoz.

12.2.6.10. Default-alapértelmezés

Hardware-hardver A képernys, a printer, tarbévitések stb.bedllitasa.

Colors-szin A meni, a téabla, vagy a paletta szinbeallitasanak
beallitéasa.

International -

nemzetkozi Az egyes orszagokra Jjellemzd pénznem, ezres-

elvalaszté karakter, datum- és idékijelzési forma
beallitéasa.

Formats-formatum A tablazat alapértelmezéseinak beallitéasa.

Directories-

katalégus Az eréforras és az adatkatalodgus ki jeldlése.

Recalc-djraszamolas A tédblazatban levé képletek Ujraszamoldsi
sorrend jének, ismétlési szamanak bedllitasa.
Protection-védelem A téablazatban a valtoztatds letiltéasa. Az
Enable-engedélyezés bekapcsolja a teljes védelnmet,
kivéve az altalunk felszabaditott blokkot.
Startup-inditas Az onbetdltés, hangjelzés, kiter jesztések, meniifa, stb
kijelolése.
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Update-aktualizal

Quit-vége

Az alapértelmezéstél kiilonbozé bedllitéasok megdérzése.
(formatum, oszlopszélesség, igazitas, védelen,
ujraszamolas, nullaelnyomas)

Kilépés a meniib&l.

12.2.6.11. Advanced-haladé

Database-adatbazis
What if-mi van ha

Regression-
Regresszié
Frequency-
Gyakorisag
Matrix-matrix
Quit-vége

A tablazat adatainak keresése, rendezése,
adatbeviteli Grlap létrehozéasa.

Erzékenységi vizsgalat, egy- és kétutas tablak
létrehozasa.

Regresszidanalizis.
Gyakorisagi téablak készitése.

Matrix szorzéas, invertalés.
Kilépés a meniibdl.
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Hasznalja a

= SCRIPTUM Kit.

magyaritasat

az MS-WORD 5.0 és 5.5
szovegszerkesztokhoz!

CWI és Latin-2 kédrendszer, betihelyes magyar rendezés,
tetszolegesen dtdefinidlhaté billentyiizet,
magyar €kezetes betiik CGA, Hercules, EGA és VGA monitoron,
az ,,uppercase’ €s ,,small caps” formdtumok helyes kezelése.

HP III, IIIP, ITIID, IIISI
(Times, Helvetica 1—500,; Greek/Symbol 1—I127,; Courier 9, 10, 12)
HP 11, IIP
(Times, Helvetica, Garamond 6—30, Courier, Greek/Symbol 9, 12)
HP DeskJet 500, HP Paint]Jet XL
Epson FX, LQ
Tovdbb4 a fentiekkel kompatibilis nyomtatdk.

Forgalmazé: ComputerBooks Kit.
Levélcim: 1253 Budapest, Pf.: 71.
Személyesen: Budapest, XII. ker. Tartsay V. u. 12.
Telefon: 175-1564



FUGGELEK

F1. FELADATOK A DOS PARANCSOK ES A NORTON EDITOR HASZNALATARA
Meg jegyzés: A d&lt betdvel irt informaciét a szamitdgép irja ki, a
vastag betlvel irt parancsot a kell begépelniink.
F1.1. Gyakorlat: DOS parancsok és a NORTON EDITOR
Hozzunk létre a C: megha jté  fékdnyvtaradban egy adatok nevd
alkdnyvtarat, majd ebben az alkdnyvtarban a Norton Editor-ral hozzuk
létre az adat.dat szoveg file-t.
A feladat menete a kdvetkezéd:
Ha nem vagyunk a f& konyvtarban, akkor adjuk ki

cd\
parancsot, amely azonnal a fékdnyvtarba iranyit

C:\>
Hozzuk létre az adatok alkdnyvtarat:

md adatok
Utana lépjink be az adat alkonyvtarba:

cd adatok

Hajtsunk végre egy dir parancsot, amely az alkdnyvtar tartalomjegyzékét
mutat ja meg:

dir
Az alédbbi informacié jelenik meg a képernydén:
Directory of C:\ADATOK
<DIR> 3-12-91 7 :55a
<DIR> 3-12-91 7:55a
2 file(s) 0 bytes
66723840 bytes free
Inditsuk el az ne szerkesztét adat.dat file név megadasaval
C:\ADATOK>ne adat.dat
A ne bejelentkezik, barmely billentyl lelitésére szerkesztébe valt, Fl1

help-et ad. Az adat.dat fejléc alatt megnyilik a file, gépeljlink
tetsz8leges adatokat, amelyekkel gyakorol juk a szerkeszté parancsait.
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Példéaul a kovetkez6 adatokat:

12 56 102
szoveg

2

-1 0.5 12 24
36 1200 78 56
12 87 33 99
102 78 13 89
23 56 1 90 98

Lépjink ki a szerkesztébsél ugy, hogy &6rizziik meg az adatokat, adjuk
ki az

F3 E

parancsot, amely az F3 funkciébillentyd és az E billentyld egylttes
lenyoméasat jelenti (Exit = kilépés).

Ha elhagytuk az Norton Editort, hajtsunk végre egy dir parancsot
dir

Lathaté mar az ADATOK alkdnyvtar tartalomjegyzékében az adat.dat file,
leolvashat juk a file hosszat 94 byte, a 1létrejottének datumat és
idejét.

Directory of C:\ADATOK

<DIR> 03-12-91 7:55a
5+ <DIR> 03-12-91 7:55a
ADAT DAT 94 03-12-91 9:08p
3 file(s) 94 bytes
66719744 bytes free

Nézziik meg a tartalmat az adat.dat file-nak a type paranccsal:
type adat.dat
hatasara a képernyén megjelennek az &ltalunk begépelt adatok.

12 56 102
szoveg

2

-1 0.5 12 24
36 1200 78 56
12 67 33 99
102 78 13 88
23 56 1 90 98



majd a meghajté az alkdonytadr neve mellett a villogd kurzor jelenti,
hogy a gép ujra parancsra VAar.

C:\ADATOK>_
Foglal juk Ossze az eddigi munkéakat, az aldbbi DOS parancsokat adtuk ki:
cd\
md adatok
cd adatok
dir
azt is megfigyelhettiik, hogy egy parancs végrehajtasa utan megjelent a
villogd kurzor és csak ezutdn adhattunk Gjabb parancsot a gépnek.
Ezekutadn inditottunk el a szerkeszté programot:
ne adat.dat
A Norton Editor-ral egy adat.dat nevi file-t hoztunk létre és bekeriilve
a szerkesztébe megirtuk az adatokat, majd a szerkeszt6b8l az F3 E
paranccsal léptiink ki a DOS rendszerbe.
Megnéztilk az adatok alkdnytar tartalomjegyzékét:
dir
Majd megjelenitettilk az adat.dat file tartalmédt a monitoron:

type adat.dat

F1.2. Gyakorlat: Létezé file médositasa

Médositsuk az adat.dat tartalmat a kovetkezé médon:

a. a -1 helyett legyen -132

b. a 0.5 toroljik ki és helyette 8.2 legyen

Cis a 102-vel kezddédé sort torol jik ki

d. a 36 és 12-vel kezd6dé sorokat jelsl jik ki és méasol juk a 23-mal
kezd6dé sor utan.

e. bévitsik az adatokat a masolt sor utan:

111 76 34 89
inditsuk el a szerkesztét
ne
mivel nem adtuk meg a szerkesztend6é file nevét, rakérdez

Enter file name: adat.dat
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barmely karakter leilitésére a korabban irt adat megjelenik a szerkeszté
ablakéaban.

a.

Jjavitas: a -1 mdégé alljunk a kurzorral és szurjuk be a 32-6t (Insert
médban legyilink)

Javitéas: vagy alljuk a O-ra a kurzorral és haromszor nyomjuk meg a
Del billentylt, vagy alljunk a 0.5 mogé és a Backspace (¢« )
billentydt nyomjuk le haromszor majd helyette irjuk le a 9.2 4j
adatot.

Javitas: alljunk a 102 -es sorra és Alt K torli a kurzort tartalmazé
tel jes sort.

Javitas:

1. El6szor raallunk a 32 szam elejére és F4 S blokk kijeldlést
hasznalva megjeldl jik a masoléds kezdetét, majd a 23 sor elejére
menjink a kurzorral és jeldljik ki a blokk végét F4 S-el, a kijelolt
blokk intenzivebben vilagit. Ha valamit eltévesztettiink a
kijelolésnél, akkor az F4 R paranccsal megsziintet jik a kijeldlést és
ezutan Gjra végezziik el a helyes ki jeldlést.

A helyes kijeldlés a kdvetkezé

m32 1200 78 S6
12 67 33 99
=23 56 1 90 98

Ezutan jon a méasolas. Mozgassuk a kurzort (23 ald) a masolas helyére és
az F4 C hatéasara a kijelolt blokk odamasolédik:

e.

32 1200 78 56
12 67 33 99
23 56 1 90 98
32 1200 78 56
12 67 33 99

Javitas: az utolsdé sor utan Uj adatokat kell megadni, ezért alljuk a
12 -es ala és irjuk be:
111 76 34 89

A Jjavitasok elvegzése utan 1épjink ki a szerkesztéb8l F3 E-vel és
hajtsunk végre egy dir parancsot.

Directory of C:\ADATOK

<DIR> 03-12-91 r@55a
<DIR> 03~12-91 7»55a

ADAT ~DA 94 03-12-91 9:08p

ADAT DAT 110 03-12-91 9:10p
4 file(s) 204 bytes

66715648 bytes free

Az adat.~da file-ban 6rzi meg a Norton Editor az file el6z6 valtozatat
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és az adat.dat file-ban talaljuk meg a Jjavitasokat, amelyet a type
utasitassal ellenérizhetiink a képernydén.

type adat.dat
Az adat.dat tartalma a képernydn:

12 56 102
szoveg

2

-132 9.2 12 24
36 1200 78 56
12 67 33 99

23 56 1 90 98
36 1200 78 56
12 67 33 99
111 76 34 89

Megnézhet jik az adat.~da file tartalmat és lathat juk, hogy az volt az
eredeti file.

Moédositsuk az adat.dat tartalmadt ugy, hogy ujadat.dat néven keriiljon
tarolasra. Ebben az esetben a szerkesztét az alabbi médon kell
elinditani:

ne adat.dat ujadat.dat

ez az inditas azt jelenti, hogy az adat.dat file-b6l olvas és az
ujadat.dat file-ba irja a valtoztatott adatokat.

Javitas legyen a kovetkezé:

a. a szoveg részt helyezziikk at a -132 -vel kezd6d6 sor utan és tegylik
két csillag karakter kozé

b. az Osszes 12-es adatot cserél jik le 122-re

C: az 23-mal kezd8dS6 sort és az utana kovetkezét toroljik ki blokk
parancs segitségével

Kezdjlink hozza az adatok Jjavitasahoz!

a. Javitas: a szoveg informaciét a blokk paranccsal kell kijeldlni
olymédon, hogy a kurzorral az s betlre &allunk és kiadjuk az F4 L
parancsot, amely kijeldli a sort és beleszamit egy uUjsort is, ennek
hatasara a kijeldlt informacié intenzivebben vilagit

@szoveg
]

Mivel a blokk kijeldlés megtodrtént, a kurzort a -132 sor alatti 36-nal
a 3-ra helyezziik, majd kiadjuk a F4 M (move) &athelyezé paranncsot,
amely az eredeti helyén, megszinteti az informacioét, majd a kijelolt
részt atviszi és a kurzor az azt kidvetd sor elsé karakterére all. Hatra
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van. még a szoveg elejére és végére tenni egy-egy * Kkaraktert.
Felmegylink a kurzorral raallva az s-re és lelitjik a # karaktert
(Shift 7), az a szeveg elejére szurdédik be. Az End gombot megnyomva a
szoveg-et tartalmazé sor végére allunk és ujra leiit jik a #* karaktert.

b. javitas: az Osszes 12-es 122-re torténé cseréjét a legkényelmesebben
a keresés és a csere paranccsal hajthat juk végre. El6szo6r azonban
menjink a file elejére, hogy a cserét eldlrél inditsuk el, a Ctrl Home
parancs a kurzort a file elsé soranak elsé karakterére allitja. Kiadjuk
a keresési parancsot, az Alt F-et, akkor a kovetkezé fejléccel
megjelend szoveg alatt kell megadni a keresendé adatot, a 12-6t, majd
ujra Alt F és 12 m utdn adjuk meg a cserélends§ adatot, 122-6t és
Enter-t {litink.

Searching forward. Enter string:
12m122

Ennek hatésara minden 12 esetén intenziven vilagitva két m kozott
Jelzi, hogy egyet talalt

nl2m
a képernyd6 aljan kozli, milyen valaszokat adhatunk:
Yy = Replace n = Don’t replace * = Replace All

SPACE = Quit search & reaplace

tehat
y csere
n nem cserél
* az Osszeset cseréli

Space kilépés a keresés és csere menibdl.

Lathat juk, hogy lehet&ségiink van minden cserénél valasztani, hogy
cseréliink vagy nem cserélink, vagy kiléplink a tovabbi keresésbdl,
illetve médunk van a * kérdezés nélkiili cserélésre is. A mi esetiinkben
elég kiadni a * (Shift 8).

A csere utan az adat

122 56 102

2

-132 9.2 122 24
*szoveg*

36 1200 78 56
122 67 33 99

23 56 1 90 98
36 1200 78 56
122 67 33 99
111 76 34 89
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c. Jjavitas: a 23-as adattal kezd&d8 sort jeloljiik ki blokk kezdetnek
F4 S paranccsal, valamint a 122 adat elejére 4&llva a kurzorral,
jelsljik ki a blokk végét is az F4 S paranccsal.

122 56 102

2

-132 9.2 122 24
*szoveg*

36 1200 78 56
122 67 33 99
m23 56 1 90 98
36 1200 78 56
m122 67 33 99
111 76 34 89

A kijelslt blokk intenzivebben vilagit. Adjuk ki a blokk torls
parancsot: F4 D

Delete blokk? (Y or Ny

y hatédsara az adatunk a kdvetkezé lesz:

122 56 102

2

-132 9.2 122 24
*szoveg*

36 1200 78 56
122 67 33 99
122 67 33 99
111 76 34 89

Taroljuk el a Jjavitott adatot, 1lépjlink ki (F3 E) a szerkesztébsl. A
szerkesztét elhagyva a villogd kurzor Ujra parancsra VAar.

C:\ADATOK> _
Hajtsunk végre egy dir parancsot, nézzik meg

Directory of C:\ADATOK

<DIR> 03-12-91 7:55a

3 & <DIR> 03-12-91 Tib5a

ADAT ~DA 94 03-12-91 9:08p

ADAT DAT 110 03-12-91 9:10p

UJADAT DAT 87 03-12-91 9:15p
5 file(s) 291 bytes

66711552 bytes free

Lathat juk azt, hogy az adat.dat file-t a szerkeszté valtozatlanul
hagyta, a javitott valtozat az ujadat.dat file-ban taldlhaté meg. Ilyen
esetben nem készit a bemend file-rél masolatot a szerkesztd, mikor
kimené file nevet adunk meg.
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F1.2. Szoveg file tartalmdnak kinyomtatasa

Szdveg file nyomtatoéora torténd kiiratasat tobbféle médon megtehet jik.
1. print parancs kiadasaval
A print utasitassal szoveg file-ok tartalma a nyomtatén jelenik meg.
Fontos tudni, hogy az elsé print utasitas kiadasa utéan a gép
megkérdezi:

Name of list device [PKN]:
a listazé egység neve PRN, alapértelmezés a PRN, ha ezt fogadjuk el,
akkor Enter-t {itiink, ha nem, akkor meg kell adni a kivant eszkoz
nevét.
A print utasitas hattérnyomtatast valoésit meg, ami azt jelenti, hogy a
parancs kiadasa utan tovabb dolgozhatunk, nem kell megvarnunk, mig a
nyomtatads befejezédik. Az alapértelmezés szerint a print 11 file
kezelését tudja ellatni.
C:/PROBA> print adatil.dat

C:\PROBA> adatl.dat 1is currently being printed
C:\PROBA> print adat2.dat

C:\PROBA> adatl.dat is currrently being printed
C:\PROBA> adat2.dat Is In queue

Egy file torlése a varakozasi sorbodl:
print /c adat.dat

A tel jes véarakozasi sor torlése:
print /t

Ha egy hosszu file-t inditottuk el nyomtatasra és meg akarjuk
szakitani a nyomtatasat, elészor adjuk ki a

print /d
parancsot, majd a nyomtatédt kapcsol juk ki és kicsit varnunk kell, mig a
buffer kiiriil, a nyomtatét visszakapcsol juk, a nyomtatéas befejezdédott.
2. A képernyén megjelené adat.dat tartalmat atiranyitjuk a nyomtatéra
(> prn)

type adat.dat >prn
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3. Ctrl P az Un. hard copy lizemmédba kapcsol, ez azt jelenti, hogy ami
a képernydn megjelenik az a nyomtatén is kiirédik.
A sorrend

Ctrl P hard copy-ba kapcsol
type adat.dat képernyén vald megjelenités DOS
parancsa

ezzel egyidejlileg a nyomtatdén is
megjelenik a képernyd tartalma.

Ctrl P Kikapcsol ja a hard copy lehetdséget
cls torli a képernyét.
type adat.dat az adat.dat tartalmdt mar csak a

képernySén lathat juk.
Azt kell megjegyezniink, hogy az egyik Ctrl P bekapcsolja nyomtatéra
valé hard copy kiiratast, a masik Ctrl P pedig kikapcsolja ezt az

tizemmédot.

Megjegyzés: hard copy lizemmédban nem szabad kiadni a PRINT parancsot.
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BORITEKBAN g

KULDENE EL FAXAT! SOT... e

Se téves kapcsolas, se illetéktelen lehallgatas révén nem
juthat senki a cimzetten kiviil az On fax-iizenetéhez, ha
On ugy akarja. A

CRYDTO-FAX

berendezés — amellett, hogy az On telefax késziiléke a
hagyomanyos adasra és vételre tovabbra is valtozatla-
nul alkalmas - a bizalmas informacidkat felfedhetetlentil
tovabbitja a jogos cimzettnek.

Elényei:

BARMELY FAX KESZULEKKEL MUKODIK

az ado és vevd oldalon levé faxok kilonb6zé tipusu-
ak is lehetnek

kizarja a téves kapcsolasbol adodé informacidkijutas
veszélyét

az informaciovédelem bekapcsolas biztonsagi szint-
jét az izemeltetd a helyi igények szerint valaszthatja
meg

az informaciovédelem szintje a bekapcsolas bizton-
sagi szintjétdl figgetieniil mindig a legmagasabb.

\¢

INVO-RACIO
Adatbiztonsagi
Tanacsado
Betéti Tarsasag

1701. Budapest, Pf. 46.
Tel.: 178-3317
Tel/Fax: 158-2731
tx.: 22-33-33
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F2. FELADATOK A CHIWRITER HASZNALATARA

A CW szovegszerkesztével az aldbbiakban ismertetett példédkon keresztiil
kezd jlink kézelebbrdl megismerkedni.

Nézzik meg hogy torténik egy Gj dokumentum szerkesztése, meglévd
dokumentum javitasa, valamint két dokumentumbdél mas néven Gj dokumentum
létrehozésa.

F2.1. Gyakorlat: (j dokumentum létrehozasa

A ChiWriter szovegszerkesztével egy levél cimrészét szerkessziik meg
CIM.CHI néven, majd irjunk uj dokumentumként egy levelet LEVEL.CHI
néven. Altaldban érdemes a cimeket kiilon file-ba szerkeszteni, hogy
levelenként nem kelljen begépelni, hanem csak bemasolni a megfeleld
levél elejére. A feladat legyen még az is, hogy a LEVEL.CHI dokumentum
elejére masoljuk be a CIM.CHI cimet tartalmazé dokumentumot és
UJLEVEL.CHI néven téaroljuk el. Ha a levél hibatlan, kinyomtatva
feladhat juk postéan vagy fax-on tovabbithat juk.

Kezdjik el a feladatot azzal, hogy beléplink a ChiWriter-t tartalmazé
direktoriba:

cd\cw
Inditsuk el a szdvegszerkesztét
cw

Mivel 1Gj dokumentumot szeretnénk szerkeszteni, ezért valasszuk ki a
Start meniipontot oly médon, hogy

Enter Command: S

az S karaktert it jik le.
Ennek hatasara a szdvegszerkesztd képernyst valt, és az

Enter file name:

kérdésre varja a dokumentum nevét. Példaképpen készitsiink egy rovid
dokumentumot, amely egy cimet tartalmaz, legyen a file neve CIM.
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File name: CI
Editing a new document. Please enter the document file name.

F2.1. abra Uj dokumentum szerkesztése

A szovegszerkeszt6 a dokumentumok szerkesztésének kezdetekor az F1
Standard karakterkészletet allitja be. Karakterkészletet kell
valtanunk, ha ékezetes szdveget szeretnénk irni. A karakterkészlet
valtasakor a karakterkészlet funkciébillentyljét kell kétszer leiitniink.
A Shift F5-6t kétszer megnyomva &atvadltunk a HUSTNDRD a magyar
karakterkészletre. A szdveg irasakor hasznalhatunk tabuléatort, ajsort
azért, hogy a cim jol tagolt legyen.

Ha elkésziiltink a cim megirasaval, a CIM.CHI file tartalmat menteni
kell. Kétféle médon is megtehet jiik:

1. Esc -pel a fémeniibe megyiink, kivalasztjuk a Write menlipontot az
Enter lelitésével, a Document inverz képe jelenik meg, melynek
végreha jtasa jelenti a dokumentum diszkre valé irasat, igy Enter-t itve
a2 CIM.CHI file tartalma megorzdédik.

2. Kozvetlen paranccsal Alt W és Enter végrehajtasaval a CIM.CHI file
diszkre keril.

Még egy Uj dokumentumot kell 1létrehoznunk, ezt megtehet jliik az Alt R
paranccsal, New document kivalasztasaval, amely a ChiWriter-hez tartozo
dokumentum konyvtarbél olvas. Ha nem valasztunk file nevet a
tartalomjegyzékhsl, hanem a villogd kurzor pozicidéjanal beirjuk a LEVEL
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file nevet, amely nem létezik, akkor egy uj dokumentumot hozunk létre
LEVEL néven.

]
Select file with T l —— or enter name: [CHI] LEVEL

Ebbe a dokumentumba irjunk egy levelet és taroljuk el Alt W, Document
parancsok végrehajtasaval.

Hit another font key, a character key or [Escl...

F2.2. éabra Shift F5 magyar ékezetes karakterkészlet

Majd most kovetkezik a cim beolvasdsa a levél elejére. Ez Ggy torténik,
hogy a levél elejére allunk a kurzorral, oda ahovd a cimet szeretnénk
tolteni.

Ha egy dokumentumba egy masik dokumentumot akarunk beszurni, akkor
kiadjuk az Alt R, Merge document parancsot, ez megjeleniti a ChiWriter
dokumentum konyvtaranak tartalomjegyzékét, ahonnan a  kurzorral
kivadlaszthat juk a beszirandé file-t. Ha megtaldltuk CIM.CHI file-t,
akkor Enter-t {itve a tartalma bemdsolédik a leveliink elejére. Ezt a
médositott levelet viszont nem LEVEL.CHI, hanem UJLEVEL.CHI néven
szeretnénk eltarolni. Ilyen esetben a parancs kiadadasa a kovetkezé:
Alt W végrehajtasa utan a Change name almeniit valaszt juk ki, mely

File name: LEVEL.CHI
Uzenetet irja vissza és a kurzor a LEVEL.CHI file név els6 L betGjén
all, ha mégsem akarnadnk a file nevét megvaltoztatni, abban az esetben

csak Enter-t kellene iitni, azonban nekiink az UJLEVEL file nevét kell
megadni. Amint begépeltiik az UJLEVEL file nevét és Enter-t iitottink,
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akkor a menii tetjén a LEVEL.CHI file név UJLEVEL.CHI file névre irédik
at. Ezutan kiadott Alt W, Document, Enter hatéasara a cim a levéllel
UJLEVEL.CHI néven keriilt a hattértarra.

A munka befejeztével menteniink kell a dokumentum file tartalmat, ha
azonban ezt valamilyen oknadl fogva elmulasztottuk és az Alt Q-val
(QUIT) el akarjuk hagyni a szdvegszerkesztét, hogy visszatérjink a
DOS-ba, akkor a szdvegszerkeszté rakérdez

Yes No
Abandom current document?

hogy a jelenlegi dokumentumot el akarjuk hagyni, igen (Yes), vigyazzunk
ez azt Jelenti, hogy amit idaig gépeltiink elveszik. A nem (No)
vadlasztéasa esetén visszatériink a szdvegszerkesztésbe és akkor az Alt W
paranccsal tarol juk el diszkre a dokumentum file-t, majd lépjlink ki a
szerkeszt6bsl Alt Q-val.

F2.2. Létezd dokumentum médositasa

A feladat legyen az UJLEVEL.CHI tartalmanak a médositasa.

A CW elinditéasa utan mivel a Read dokumentum meniit valaszt juk ki, ezért
R betidt {itjik le a megjelendé un. belépd parancs soraban:

Enter command: R

Ennek hatasara megjelenik annak a dokumentum konyvtarnak a
tartalomjegyzéke, amely a CONFIG.PAR paraméter file-ban van beallitva.
Ha a tartalomjegyzék nem ires, akkor a legels6 file lesz kijeldlve.
Kurzor billentylvel keressiik meg a UJLEVEL.CHI dokumentumot és Enter-t
Utink:

Select file with T l — or enter name: [CHI] UJLEVEL

Médositsunk a level tartalman, hasznal juk mas karakterkészletet is. A
megszélitast tegyiik kozépre, amelyet a soron kiadott Ctrl C teszi meg.

A bekezdéseket folytonosan irjuk, csak akkor issink Enter-t, ha uj
bekezdést kezdink. Ha az ilymédon irt bekedésben javitunk, torlink vagy
beszurunk betiket, szavakat, akkor a formatum eltoldédik, ezen segit a
Ctrl F parancs, amely elvégzi a bekezdésre a sorkiegyenlitést.

Ha a gépiinkhéz nyomtaté 1is csatlakozik, akkor az Alt P parancs
kiadasaval a Go és Enter hatasara megkezd6dik a nyomtatds. Amennyiben a
szdveg nem a kelld médon Jjelenik meg, akkor a Change printer almeni
kivalasztasaval megjelenik a CW alkdnyvtarabodl a .PRN file-ok
tartalomjegyzéke, amely kiilonbsz8 nyomtatd tipusok meghajté programjait
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tartalmazza. Ezek kozil valasszunk mas meghajtét Ugy, hogy a kurzor
billentytkkel rdallunk a file nevére, majd Enter-t iitink.
A kavetgszé kérdésre kell valaszolnunk:

Do you want to make this change permanent? (Y/N)

Rékérdez a szerkeszt6 arra, hogy ezt a valtoztatast véglegesnek
gondol juk-e:

Y vadlasztéasa esetén a kovetkezé ki jelzéssel

Backing up CONFIG. PAR. ..
Writting Parameters to CONFIG.PAR

a CONFIG.PAR file-ba beirja a kivalasztott nyomtaté meghajtédjat.

N véalasztasa esetén csak a jelenlegi munkdhoz valtoztattuk meg a
nyomtatdé meghajtéjat, nem kivantuk, hogy CONFIG.PAR paraméter file-ba
is téroléasra keril jon.

F2.3. Abrak készitése

Az abréakat érdemes egy sorban késziteni, ezt ugy kell érteni, hogy a
sorokat tagitani kell. Ennek még az a Jjelent&sége, hogy az oldal vége
nem vagja szét az &brat, hanem ha nem fér ra az oldalra, akkor
automatikusan- a koévetkez6 oldalra keriil az 4&bra. fgy a szoveg
Javitasakor az &abra legfeljebb &attolédik a kovetkezd oldalra, vagy
torlés esetén az el6z6 oldalra, de semmiképpen nem vagja szét a lap
vége. Ahol &all a kurzor a Ctrl PUp felfelé és a Ctrl PgDn pedig lefelé
tagitja a sort. kitagitani

Mivel a sorok k&zott kell rajzolnunk, valtsunk &t nem sziknronizalt
médba. A SZURKE * billentyld nyomjuk meg, akkor a kurzor a I alakrél =
alakra valtozik. A m alaku kurzor mar képes a sorok kozott mozogni.

A nem szinkronizalt lizemmédban a Ctrl A tagitja a sorokat, ill a Ctrl 2Z
pedig a kitagitott sorokat tudja toérolni.

Nézzik meg az F8 SYMBOL karakterkészletet a F2.3 abran.

Megfigyelhet jiik, hogy az alébbi

Uu 1o F T 1 < oA a2
J K L F+ {1 « x »
M, [ ¢ 0w
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karakterek helyén megtaldljuk az diagram rajzolas elemeit, illetve a
Shift billentytivel a nyilakat 1is elérhetjiik. A rajzhoz szlikséges
vizszintes vonalat a - (minusz) Jjelnél, a fliggéleges vonalat 2-es
helyén talaljuk meg. Erdemes a rajz készitésénél az INS {lzemmédot
kikapcsolni (insert = beszurasos médot ), mert javitads esetén, példaul

beleirunk az abraba, eltoldédna a rajz.

Eit another font key, a character key or [Escl...

F2.3. abra A szimbdélum karakterkészlete: F8

Rajzol juk meg az F2.4. abran lévé rajzot.

F2.4. 4bra Grafikus abra készitése
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F2.4. Képlet irasa

A képlet irasanal is érdemes tagitott sorok kézott, azaz egy sorban
dolgozni, ahol a sorok k&zdtt is mozoghatunk. A SZURKE * menyomasaval
nem szinkronizalt lizemmédban keriiliink, ilyenkor a CW fejlécébdl eltinik
a SYN jelzés és a kurzor m alakra valt.

Gyakorlatként proébaljuk az aldbbi képletet megirni, amelyben gorog
betlk is szerepelnek. Az F7 funkcidébillentyl egyszeri lelitése és az a

betd jelenti az o« és a b betd pedig a B karaktert. Az indexeket az F2
(SMALL) kisbetlis karakterkészlet kivalasztasaval kell megirni.

F2.5. Matematikai képlet szerkesztése

A képletben szerepelnek a Z (szumma) és a V (gydkvonas) jelei,

amelyeket a billentylszekvencidkkal (key sequences) nagyon kodnnyen
elérhetink.

A billentylszekvencidkat kilistazhat juk a képernyére, ha elfelejtettik
a billentylszekvencia nevét és meg akarjuk nézni, hogy milyen koédnév

tartozik a keresett matematikai jelhez.

A billentyliszekvencia listdja a képernydén a kovetkezdé parancsok hata-
sara Jjelenik meg:

Alt EK L
tehat kivalasztottuk az
Environ mentit, majd abbdl a

Key sequences almeniit, és abbdl a
List almenitit

A MATH.KEY file billentylszekvencia listajat lathatjuk az F2.6. &bran.
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3 13 a )1 2
2 a )3 {1 {2
3 M )2 33 SuMi
Sun3 INT1 INT2 OINT
T ROOT2 *ROOT EQU1 EQU2
EQu3 EQU4

Hit any key to continue...

F2.6. abra Billentylszekvencia listéaja

Az F2.6. abran lathaté jeleket proéobal juk ki.
Adjuk ki a
Ctrl K
parancsot, amelynek hatédséra a képernyé aljan egy dupla vonal alatt

varja a billentylszekvencia nevének a megadasat, példaként adjuk meg a
SUM1 nevet és Enter-iitve

SUM1
Enter key sequense name or [Alt-...]:

a kurzor poziciéjanal megjelenik a z Jele.
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F2.5. Sajat billentyliszekvencia készitése

Erdemes  billentylszekvenciat késziteni a gyakran hasznalt szdvegrész-
rél. Legyen a

Megjegyzés:

olyan szdvegrész, amelyet gyakran kell a szovegbe beépiteni. Bil-
lentylszekvenciat a kovetkezéképpen készitink roéla:

Ctrl D

indit juk a billentyliszekvenciat, ekkor a képernyé aljan megjelenik egy
dupla vonal alatt a kérés a billentylszekvencia nevének megadasara

MEG
Enter key sequence name or ALT[-...]:

Adjuk meg a MEG nevet majd Enter-t {itve visszatérink a szerkesztési
teriiletre, a CW fejlécében megjelenik a SYN elstt a DF, majd beirjik a
szoveget
Megjegyzés:
utdna Gjra ki kell adni a

Ctrl D
parancsot, ennek hatasara a DF eltiinik a fejlécbdél és ezek utan barhol
a kurzor poziciéjanal kiadott

Ctrl K

hatéaséara a dupla vonal alatt megadjuk a MEG billentylszekvencia nevét

MEG
Enter key sequence name or ALT[-...]:

és az eltarolt szoveg megjelenik:

Megjegyzés:
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F3. FELADATOK A NORTON COMMANDER HASZNALATARA

Ennek a fejezetnek a gyakorlatai raviladgitanak a Norton Commander
fontosabb parancsainak hasznalatédra. A Norton Commander parancsai
gyakran hasznalnak két billentylileiitést a vezérlésekhez, példaul

Ctrl I
Alt L

fontos megjegyezniink, hogy ekkor a parancskiadashoz a Ctrl vagy az Alt
billentyl nyomva tartéasa mellett kell 2z masik billentylt leiitnlink, mert
csak igy kapjuk meg azt a kédkombindciét, amelyet a Norton Commander
felismer. A kiilon-kiilén lenyomott billentylknek nincs vezérlés hatasa.

-

F3.1. Gyakorlat: Panel aktivitasanak valtasa

A Norton Commander-nek két ablaka van: jobb panel és a bal panel.
Egyszerre csak az egyik lehet aktiv, hogy melyik az aktiv panel azt
kénnyen eldonthet jiik a fejlécérél, amely inverz médban jelenik meg és a
kurzor csikjarél, amelyet az aktiv panel legfelsé sorédban talal juk meg.
Az aktivitas hatarozza meg, hogy melyik meghajtén, melyik konyvtarban
vagyunk, illetve a parancsot honnan adjuk ki.

Valtsuk a panelek aktivitasat: Ctrl I vagy a Tab billentylvel.
Altaldban a Tab billenty(it hasznal jak, taldn mert ahhoz elég csak egy
billentyldt megnyomni. A Tab billentyd nyomogataséaval hol az egyik, majd
a masik panel 1lesz aktiv. Figy=sljink a késébbiekben a panelek
aktivitéasara, miel6tt a parancsot kiadjuk!

F3.2. Gyakorlat: Panelekre vonatkozé parancsok

Néha sziikkséges megnéznink a Norton Commander &altal lefedett DOS
ablakot, illetve annak egy részét. Ezekre vonatkozé6 a parancsoknak a
kétszeri kiadasa az eredeti &allapotot &allitja vissza. Példaul Ctrl O
eltinteti mind a két panelt és teljesen latjuk a DOS ablakot, majd ujra
kiadjuk a Ctrl O parancsot és akkor Ujra viszontlat juk a két panelt.
Probal juk ki az aldbbi parancsokat természetesen kétszer kiadva:

Ctrl F1 eltiinteti a bal panelt,

Ctrl F2 eltinteti a jobb panelt,

Ctrl P a nem aktiv panel eltiintetése,
Ctrl O mindkét panelt eltiinteti,

Ctrl U panel csere.
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F3.3. Gyakorlat: A panelen valé megjelenités informdciéjanak valtoztatasa

Az F9 (PullDn) parancs kiadasaval a felsé meniisorba keriiliink. Onnan
valasszuk ki (kurzorral raallunk és Enter-t iitink) a

Left bal panelt, majd
Right Jjobb panelt

és tanulményozzuk a megjelenitést a

Brief
Full
Info
Tree

egyenkénti kivalasztasaval olyméden, -hogy a kurzorral a kivalasztott
menlipontra allunk és Enter-t utink.

F3.4. Gyakorlat: Konyvtarba valé belépés

Megjegyezziikk, hogy ennek a gyakorlatnak a végrehajtasa elétt az aktiv
panelen a megjelenitést 4&llitsuk Full-ra vagyis teljes informaciot
kér jik.

A tartalomjegyzékben a konyvtarat a konyvtar neve melletti <SUB-DIR>
Jjelzi. Az aktiv panelen a kurzorral véalasszunk ki egy konyvtarat. A
kivalasztott konyvtarba kétféle paranccsal léphetiink be:

Enter billentydt ltve, vagy
Ctrl PgDn segitségével.

Ha kiadtuk a fenti parancsok ko&ziil valamelyiket, akkor a konyvtar
tartalma lathatévad valik. A konyvtarban kildnféle file-okat tal&dlunk
ill. lehet Ujabb alkdnyvtar is. A konyvtar tartalmaval csak akkor
kommunikélhatunk ha kozvetlenil 14atjuk a képernyén, azt mondjuk
ilyenkor, hogy beléptiink a kényvtéarba.

Minden kényvtar felsd sora tartalmazza a

>UP-DIR<
/

sort, amelyen keresztiil kiléphetiink a kényvtarbél, ha a kurzorral erre
a sorra allunk és Enter-t itink.
Ha kurzor nem ezen a soron all, akkor a

Ctrl PdUp

parancs kiadasaval azonnal kiléplink a kdnyvtarbsél, illetve a

Ctrl \
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paranccsal barmilyen mély hierarchia szinten vagyunk egy konyvtarban,
azonnal felkeriiliink a fékonyvtarba.

F3.5. Gyakorlat: File informacidk ki jelzésének valtoztatasa

Az aktiv panelen 1lépjlink be egy olyan alkdnyvtérba, amely kiilonféle
kiterjesztésti file-okat tartalmaz. F9 paranccsal a fels8 meniib6l az
aktiv panelnek megfelelSen a Right vagy Left meniit valasszuk ki. Ebben
a gyakorlatban azokat a meniipontokat valtoztassuk, amelyek a file-ok
megjelenitési sorrendjére vonatkoznak:

Name ‘név

eXtension kiter jesztés

tiMe ids

Size méret szerint rendezve, ill.

Unsorted rendezetleniil, tehadt olyan sorrendben, ahogy

taroléasra keriilt.

A név szerinti rendezésnél lathat juk, hogy az azonos nevd file-okbél
milyen Kkiterjesztéslek vannak. A kiterjesztés szerinti rendezésnél
konnyen atlathat juk példaul, hogy mennyi indithaté .exe file van az
alkonyvtarban. Ha kivancsiak vagyunk arra, hogy a file-ok mikor jottek
létre, akkor az id6 szerinti rendezéssel azonnal megléathat juk, de ha
arra vagyunk kivancsiak, hogy mekkora a méretiik, akkor a méret szerinti
sorbadllitast valasszuk. Altaldban a rendezetlen format ritkabban
hasznél juk, mivel ennek kevesebb szamunkra az informéacié tartalama.

F3.6. Gyakorlat: File tartalminak megjelenitése

A Norton Commander béarmilyen kiterjesztésli file tartalmat meg tudja
Jjeleniteni. A megjelenités az F3 (View) paranccsal térténik és annak a
file-nak a tartalma jelenik meg, amelyen a kurzor 4all. A megjelend
ablak fels§ sora tartalmazza a teljes file nevet (meghajté, utvonal,
file neve), hosszat byte-okban. Az ablak alsé sora a megjelenité
menirendszerét tartalmazza. Az F4 paranccsal valthat juk a megjelenitést
hexadecimélis &brazoléasba is.

F7 a megjelenitett file-ban adott szdveget kereshetiink
a kurzor az elsé keresett szovegre all, ha talal,
ha a teljes file-ban nem taldlja az adott szdveget,
View ablakban

Could not find the string
" keresett széveg"
Jjelzi, hogy nem taldlta meg a "keresett szdveg'-et.
A View ablakbél Enter-t iitve 1lépiink ki.
Shift F7 a kovetkez6 keresett szovegre all,
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F8 (Viewer)

F1
F10

(Help)
(Quit)

iHelp

iHe lp

pAInurapiiE] - EHex 5 6) [iSearchk:Vieuerl] plzuit

lehet a megjelenités méd jat valtoztatni, ha
kiilosnféle szerkesztékkel készilt file tartalmat
akar juk kiértékelhetSbb formadban megjeleniteni.
informaciét szolgaltat a megjelenitdérdél

kilépés a megjelenitébsl, de Esc billentylvel is
kiléphetink.

F3.1. abra Megjelenités text mébdban

PAnurapliE]

:Ncw\docN\adat.dat

12 56 182f{gszove
28 31 32 28 g1 8.5 12
37 38 28 35 24136 1288 78 S
39 39 8D Ba  6Jf12 67 33 995F
8D Ba 32 33 182 78 13 89123
39 38 8D | BA 1A S6 1 98 98
4988 5 6) fSearchif:VieverlE) pliuit

F3.2. abra Megjelenités Hexa médban
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F3.7. Gyakorlat: Meghajté valtasa

A meghajté valtasa nagyon fontos parancs, mivel szilkségiink van ki-
16nb6z8 meghajték kozdtti adatéramlésra illetve informacidék lekér-
dezésére, stb. Barmelyik panelen béarmelyik 1létezé meghajtét kiva-
laszthat juk, mert a parancsok szempont jabél a két panel teljesen
azonos. A meghajté kivalasztasa

Alt F1 baloldali panelen,
Alt F2 Jjobboldali panelen

torténik. Akar az Alt F1 vagy az Alt F2 kiadasakor, tehat a Left ill.
Right driver (bal ill. jobboldali meghajt6é) valasztasanal mindig az
Osszes meghajté koéziil valaszthatunk:

elsé floppy meghajto

masodik floppy meghajto
winchester-en az elsé particié
winchester-en a masodik particié

oQw>»

Gyakorlasként nézzink bele a létez6 particidk alkdnyvtaraiba, illetve a
floppy meghajtét kivalasztva vizsgadljuk meg a floppy meghajtédba tett
lemez tartalomjeg/zékét.

Altaldban ha két floppy meghajté van, akkor az elsé 5 1/4" floppy
lemez, a masodik pedig 3 1/2" floppy lemez beolvasasara alkalmas.

F3.8. Gyakorlat: A meghajték informaciéjanak lekérdezése

A kivalasztott meghajtérél informacioét kézvetleniil a Cirl L paranccsal
kaphatunk. Az informacié tajékoztat a teljes meméria nagysagardédl, a
szabad meméria kapacitasarél, a meghajté teljes és szabad kapacitasaroél
valamint az aktualis konyvtar file-jainak szamaroél és annak
helyfoglalasardl.
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Left Files Commands tions Right 6:26p)

Info

Name Size Date Time The Norton Commander, Version 3.8
DOS (ST SRV R | || Copyright (C) 1986-9 by Peter Norton
IOVELL PSUB-DIR4| 1-28-92(11:82a
[PROBA PSUB-DIR4| 2-12-92| 7:49p 655,368 Bytes Memory
WMENTES PSUB-DIR4| 1-31-92| 9:87a 533,488 Bytes Free
tutorl 77| 1-21-92]| 5:58p 5,226,496 total bytes on drive C:
lautoexec bak 119| 1-27-92|12:82p 1,815,888 bytes free on drive C:
lautoexec bat 99| 2-88-92| 4:28p 37 files use 835,584 bytes in
legavga  bgi 5363| 5-82-89| 5:58a €:N
shell cfg 48| 1-87-92111:34a
jcommand com 476845| 4-89-91| 5:88a
lexac com 21577| 6-89-91| 5:53p No ‘dirinfo’ file in this directory
la com 38543| 1-21-92| 9:54p
mouse com 14545| 3-87-88| 5:18a
p2f com 1488| 5-87-89| 8:25p
pl dat 154 2-13-92| 1:22p
iges dwg 4272 2-12-91| 9:56p
scr_save exe 5688| 7-81-91| 3:34p
DOS PSUB-DIR4 1-28-92 11:88a

[SRenMovlii#tkdir KDeletefEPul IDnBLINQ

F3.3. abra. A C meghajté informaciodja

Info A :\PROBA
The Norton Commander, Version 3.8 Name Name Name
Copyright (C) 1986-9 by Peter Norton
dfont c
655,368 Bytes Memory font exe
533,488 Bytes Free fe doc
1,213,952 total bytes on drive A: fe exe
1,893,128 bytes free on drive A: f ont h
7 files use 128,328 bytes in plk plk
A:\PROBA
Mo ‘dirinfo’ file in this directory
PUP--DIR4 3-82-92 6:27p
A :\PROBA>
iHelp e nu iew [EEdit EXCopy [fRenMouviiiftkdir E:iDeletefEPul IDnBlLNuit

F3.4.4bra Az A meghajté informaciéja
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F3.8. Gyakorlat: Konyvtar készitése

A baloldali panelen az Alt F1 paranccsal valtsunk at a C: meghajtéra és
a Ctrl \ paranccsal 1épjink a fdékonyvtarba. Hozzunk 1létre a
fékonyvtarban egy MUNKA konyvtarat, majd a MUNKA konyvtar tartalmazzon
két alkonyvtarat ADAT1 és ADAT2 néven.

A hierarchia a kovetkezé legyen

MUNKA ADAT1
ADAT2

Gyakorol juk a konyvtarakba vald belépést és kilépést.

F3.10. Gyakorlat: Meghajté ﬁjraolvasésa

Az aktiv panel meghajtéjanak uUjraolvasasa kézvetlen paranccsal, a
Ctrl R segitségével torténik. Az Gjraolvasasi parancs akkor sziikséges,
amikor az A: vagy a B: meghajtén floppy lemezeket cserélink, a csere
utan kiadott Ctrl R hatéasara 1latjuk meg az Ujonnan betett lemez
tartalomjegyzékét.

F3.11. Gyakorlat: Masolas floppy-rél winchester-re

Legyen a feladat a kovetkezé: egy floppy lemez tartalmat masol juk a C:
megha jté PROBA nevld kdnytaraba.

Hatarozzuk el, hogy a bal panelen legyen az A: meghajté és a jobb
panelen pedig a C:.

A gyakorlat menete legyen a kovetkezé: Tegyilkk be a lemezt a floppy
megha jtéba és az Alt Fl-el valasszuk ki az A: meghajtot.
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Left Files Conmands Options Right

C:\ C:\

Name Name Name n Name Size Date Time
S | bounce  pas DOS FSUB-DIR4| 1-28-92|11:08a
ELL circ pas INOVELL PSUB-DIR4| 1-26-92|11:82a

EN (WMENTES »SUB-DIR<| 1-31-92| 9:87a
tuto Drive letter Io i 33438| 4-89-91| 5:88a
lauto Choose left drive: Msdos 37394| 4-89-91| 5:88a
lauto 2CDFGHIRS TUWWXYZ lautoexec 119| 1-27-92(12:82p
legav lautoexec 99| 2-88-92| 4:28p
shel lautoexec 137| 1-13-92| 5:86p
icommand conm|config suyd autoexec 136| 1-27-92112:82p
lexac com|lo uys autoexec 128|11-28-91| 5:12p
la conm |Msdos isys bounce 568|18-29-91| 2:25p
Imouse com|config sys irc 321|18-29-91! 2:25p
Ilp2f com|autoexec win lcommand 47845| 4-59-91| 5:88a
scr_save exe|config  win lconf ig 419 1-28-32| 7:88p
txt2grph exe |hegeszt zip jconf ig 253| 2-88-92| 4:18p
lautoexec old lconf ig 183| 2-88-92| 4:19p
lconfig old lconf ig 348|11-28-91| 5:12p
"DOS PSUB-DIR4 1-28-92 11:88a IPOS PSUB-DIR4 1-28-92 11:88a

F3.5. &bra Az A: meghajté kivalasztasa

Amint az A: kivalasztasra keriilt, megjelenik a lemez tartalma. Jelenleg
a baloldali panel aktiv, mert a fejlécen a meghajté inverz médban
latszik (F3.6. é&bra).

Left Fiies Commands ° Options Right

C:N\

A\

Name Name Name " Name Size Date Time
readne | DOS »SUB-DIR4| 1-28-92|11:88a
dfont c INOVELL PSUB-DIR4| 1-28-92|11:82a
litt chr IWHENTES »SUB-DIR4| 1-31-92| 9:87a
fe doc 33438| 4-89-91| 5:88a

font exe 37394| 4-89-91| 5:80a

fe exe 119| 1-27-92|12:82p

font h 99| 2-88-92| 4:28p

137| 1-13-92| 5:86p

136| 1-27-92|12:82p

128(11-28-91| 5:12p

568|18-29-91| 2:25p

321(18-29-91| 2:25p

icommand com 47845| 4-89-91| 5:808a

lconfig old 419| 1-28-92| 7:88p

iconf ig  syd 253| 2-88-92| 4:18p

lconfig sys 183| 2-88-92| 4:19p

conf ig win 348(11-28-91| 5:12p

readme 9725 5-31-89 1:88a uDOS PSUB-DIR4 1-28-92 11:80a
[$RenMoviid

F3.6. abra Az floppy lemez tartalomjegyzéke
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Tab vagy Ctrl I -vel aktivaljuk =a Jjobboldalt és ha az nem a C:
meghajté, akkor Alt F2-vel kivalasztjuk majd F7-tel (Mkdir) hozzunk
létre a C: meghajté fdékdnyvtardban egy PROBA nevil alkdnyvtarat. A
megjelend Make directory fejlécl ablakban a Create the directory alatt
megad juk a PROBA alkdnyvtar nevét és Enter-t ittink (F3.7. &bra).

iLeft Files ' Commands Opfions .~ Right':
AN
Name Name Name |
readme
df ont c
1 87a
iy Make directory 88a
Create the directory B8a
£ - — - ¢ 82p
' 28p
86p
"autoexec syd 136) 1-27-92|12:82p
autoexec win 128(11-28-91| 5:12p
bounce pas 568|18-29-91| 2:25p
lcirc pas 321|18-29-91| 2:25p
icommand com 47845| 4-89-91| 5:88a
iconfig old 419} 1-28-92| 7:88p
iconf ig  suyd 253| 2-88-92| 4:18p
iconf ig sys 183| 2-88-92| 4:19p
lconfig win 348|11-28-91| 5:12p
readme 9725 5-31-89 1:88a IITS PSUB-DIR4 1-28-92 11:80a
N\
i Help enu  EView [EEdit ECopy EIRenMovlidikdir E:DeleteEPullDnBlRQuit

F3.7. &abra F7 parancs ablaka

A PROBA alkdényvtar létrejott, a kurzor rajta all (F3.8. &bra).

AN
Name Name Name Name Size
readme DOS »SUB-DIR4 :
font c NOVELL »SUB-DIR4 :
litt chr :
fe doc WHMENTES PSUB-DIR4| 1-31-92| 9:87a
font exe Io 33430| 4-89-91| 5:88a
fe exe Msdos : 37394| 4-89-91| 5:88a
font h autoexec 119| 1-27-92|12:82p
lautoexec 99| 2-88-92| 4:28p
lautoexec 137| 1-13-92| 5:86p
autoexec 136| 1-27-92|12:82p
lautoexec 128|11-28-91| 5:12p
bounce 568|18-29-91| 2:25p
lcirc 321|18-29-91| 2:25p
icommand 47845| 4-89-91| 5:88a
lconf ig 419| 1-28-92| 7:88p
iconf ig 253| 2-88-92| 4:18p
lconf ig 183| 2-88-92| 4:19p
readme 9725 5-31-89 1:88a uPROBﬁ PSUB-DIR4 2-12-92 7:49p
£:\>
\Help PHenu iew EEdit EXCopy [fRenMoviliiftkdir KiDeleteEPul IDnBURQuit

F3.8. abra A PROBA konyvtar létrejott
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Lépjiink be a PROBA kdnyvtarba. A belépés a PROBA konyvtarba a nevére
mozgatott kurzor utéani Enter-rel torténik. Az Enter-t {itve maris
megjelenik az ires kdnyvtar. Ha a kurzor nem a PROBA kdnyvtar neve
felett all, akkor a kurzormozgaté billentylkkel raallunk, vagy egérrel
rajta klikkentiink. Ha sikeriilt belépni a PROBA konyvtarba, akkor ezt a
Jjobb panel fejlécén is ellendérizhetjik, mivel a C:\PROBA inverz médban
jelenik meg (F3.9. &bra). Ezzel Jeloltlilk ki a mésolas céljanak a
helyét, ahova masolunk.

Files Conmands Options ' Right B
: C:\PROBA
Name Name Name Size
readme
df ont c
litt chr
fe doc
dfont exe
fe exe
font h
readme 9725 5-31-89 1:88allff.. PUP--DIRA 2-12-92 7:49p
L :\PROBA>
iHelp RPenu EView EEdit ‘EXCopy ERenMovlPkdir E:DeletelEPul IDnBLRuit

F3.9. &abra Az lires PROBA konyvtar

Vissza kell térniink a bal panelra ahonnan masolunk, ezt a Tab leiitésével
tesszitkk meg. A lemez Osszes file-jat 4t akarjuk mésolni, ezt
legegyszeribben a csoportos ki jeldléssel tehet jliik meg. Nyomjuk meg a
SZURKE + billentylt, ennek hatésara jelenik meg a Select ablak, ahol a
Select the files alatti sorban adhatjuk meg a kijeldlés médjat. Ha
minden file-t ki akarunk jelolni, akkor a #.#% -ot adjuk meg. Az elsé #
jelenti azt, hogy a file-nak barmi lehet a neve, a masodik * értelme
az, hogy barmi 1lehet a kiterjesztése (F3.10. &bra).Ha nem a *.*
Jjelenik meg az ablakban, akkor beirjuk és Enter-t itink.
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C:\PROBA

N ™
Name Name Name | Name Size Date Time

b I - PUP--DIR4| 2-12-92| 7:49p
dfont c

litt chr

f e doc Select

dfont exe Select the files

re TR

font h

readne 9725 5-31-89 1:88a MUP--DIR4 2-12-92 7:49p
PiN\>

elp 2e EVie 41 5% [SRenMoviiyd [iDeletelElP N 182

F3.10. abra File-ok kijelolése a SZURKE + billentytvel

Ennek hatéasara a teljes fi
fliggéleges vonal Jelzi
kivalasztast,

le kijelSlés megtorténik,
(laptop gépre torténd

7423
5131
32218

a C:\PROBA
Size Date ime Name Name
9725| 5-31-89 LR - -

a F3.11.
beallitasnal)

egyébként a kijelolésnél a file neve sargan viléagit.

134,565 bytes in 7 selected files

PUP--DIR4 2-12-92 7:49p

AIN>
iHe e e 40

F3.11.

S¥ [SRenMo vy :DeletelEP D

abra File-ok ki jelolése
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Fontos megjegyezni, hogy a parancs kiaddsa elétt a cél helyet mar ki
kellett jeldlni, mert a parancs kiaddsa utdn ezt nem tudjuk
valtoztatni!

Mindig annak a panelnak kell aktivnak lennie, ahonnan a parancsot
akar juk kiadni!

Tehat Osszefoglalva: a cél helyét a bal panelen kijeldltiikk, a Jjobb
panelen kijelsltilkk a masolandé file-okat, most mar kiadhatjuk az FS
(Copy) parancsot. Az F5 funkcio6billentyl hatadsara megjelenik a Copy
fejléct ablak, ahol tajékoztaté adatként lathatjuk az altalunk kijeldlt
file-ok szamat (Copy 7 files to), amely a példédban 7 darab. Az inverz
csik soraban cél hely meghajtéjat és utvonalat (C:\PROBA) lathatjuk.
Mivel valéban 7 file-t akarunk masolni a C:\PROBA alkdnyvtarban, igy
csak Enter-t kell iitniink. Ennek hatésara megindul a méasoléas, a végén.
Az aktivitds marad a bal panelen, de a jobb panel felvette a teljes
floppy lemez tartalmat (F3.12. &bra).

Left Files

Conmands
~N

Options Right

C:\PROBA

Name Name Name
Copy 7 files to
03 :\PROBA
i 0
[ Copy 1 [ FiB-Tree 1 [ Cancel ]
134,565 bytes in 7 selected files Yo PUP--DIR4 2-12-92 7:49p
RiN>
iHelp - Aenu ENiew EEdit EXCopy [SRenMoviii#tkdir K:DeleteEPul IDnPl:Quit

F3.12. abra F5 masolasi parancs kiadasa

Mindig olvassuk el a kijeldlést, mert ha barminemd hibat fedezink fel,
az Esc billentylivel minden parancskijeldlést meg tudunk sziintetni.
Ha mindent rendben talalunk, Enter-t {itiink a parancs végrehajtasahoz.
Ha a kijelolt file-ok masolasa megtdrtént, melyeket egyenként latjuk az
informaciés ablakban, akkor a C:\PROBA konyvtar tartalomjegyzéke
tel jesen azonos lesz a floppy lemezével (F3.13. &bra).
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Files

Commands
N\

Options Right

C:\PROBA
i Name Name
: c
8-23-98| 6:88a exe
fe doc 32218| 5-31-89| 1:88a||fe doc
dfont exe 19694| 5-31-89| 1:88al(lfe exe
fe exe 58862 6-85-89| 1:88afl|ifont h
font h 1512| 5-31-89| 1:88af||ll1itt chr
readme

readme 9725 5-31-89 1:88alflf. . PUP--DIR4 2-12-92 7:49p
AIN>
Help EAlenu [EView [EFEdit ECopy ESRenMovlidikdir EDeletelEPul IDnPERuit

F3.13. &abra Masoléas eredménye

F3.12. Gyakorlat: Masolas létezd file feliilirasaval

Gyakran eléfordul, hogy olyan file-okat kell médsolnunk a cél helyre,
ahol az 1létezik és valdban feliil akarjuk irni, hiszen egy Gjabb
valtozatot szeretnénk &tvinni. Néha azonban el&fordul, hogy a 1létezd
file-t nem akarjuk feliilirni, mert éppen egy korabbi verzié irna feliil.

Ha a lemezrél olyan file-t masolunk, amely létezik a mésolésra kijeldlt
konyvtarban, a Norton Commander ekkor is kijeldli a file-t masoléasra,
amely megjelenik a Copy ablakban, ugyanakkor észreveszi, hogy a file
létezik és ezt egy masik ablakban k&zli a felhasznaléval.

Példaként a readme file-t ujra kijeloltik masolasra, és kiadtuk az FS
parancsot (F3.14. abra ). Felteszi a kérdést:

Do you wish to write over the old file?
Ohajt ja-e feliilirni a régi file-t?

OverWrite felilirhato
All Osszes
Skip kihagyni

Tobb 1létezé6 file esetében egyenként kapjuk a kérdést, igy médunk van
a valasztasra, felil akarjuk-e irni (overwrite) a régi file-t, vagy nem
(skip) tehat klhagyJuk a masolasnal, illetve az All valasztésa esetén
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meghatalmazast adunk a masolé parancsnak, hogy kérdezés nélkil a létezd
file-okat mind felilirhat ja.

Left Files Commands Options Right

C:\PROBA

AN\
Name Size Date Time ” Name [ Name Name

readme 9725| 5-31-89| 1:88afffl..

litt chr 513 Copy

fe doc 3221 Copying the file
Idfunt exe 1969 readme

fe exe 5886, to

font h 151 C:\PROBA\readme

Copy
The file C:\PROBA\readme
already exists.
Do you wish to write over the old file?

EIETTRE ALl Skip

9,725 bytes in 1 selected file o PUP--DIR4 2-12-92 7:49p

Ai\>
iHelp 3enu iew [EIFdit EBCopy E3RenMovlii#tkdir KiDeletefEPul IDnBLQuit

F3.14. abra Masolas feliiliréassal
F3.12. Gyakorlat: File torlése Norton Commander-rel
Ha csak egy file-t akarunk tordlni, akkor a kurzorral réaallunk a

térlendé file nevére és az F8 (Delete) parancsot adjuk ki. A Norton
Commander ujra figyelmeztet a megjelenS Delete ablakban kérdezve, hogy

Do you wish to delete
readme

Ohajt ja-e toérolni a readme file-t, természetesen mindig azt irja ki,
amit kijeldltiink és két valasztasi lehetSséget ad:

Delete file torlése
Cancel parancsvégrehajtas megsziintetése, tehat nem torol jik a
file-t

Az ilyen Jjellegl véalasztasoknadl a kurzor billentylkkel réallunk a
valaszra és Enter-t iitiink, vagy egérrel a valaszon klikkentiink.
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Left Files Commands Options "““Right
AN

:\PROBA
Name Size Date Time Name Size Date

readme 9725| 5-31-89| 1:88al|. . PUP--DIR4| 2-12-92
dfont c 7423| 5-31-89| 1:80af(fldfont c 7423| 5-31-89

litt chr 5131 19694| 5-31-89

fe doc 32218 Delete 32218| 5-31-89

dfont exe 19694 Do you wish to delete 58862| 6-85-89

fe exe 58862 litt.chr 1512| 5-31-89

font h 1512 Cancel
dfont.c 7423 5-31-89 1:88a|litt.chr 5131 18-23-98 6:89a
L :\PROBA>

iHelp Atenu EView [EFdit ECopy ESRenMouligikdir K:DeletelEPul IDngliQuit

F3.15. &bra File torlése

F3.13. Gyakorlat: Norton Commander-bél szerkeszté hivasa

Ha az Option menii Editor... almeniijét valasztjuk ki, akkor az Edit
ablakban lehet&ség van kiilonféle szerkeszt8k hasznalatara, amely az F4
funkcidébillentyl lelitésére aktivalodik.

Lehet8ség van egy beépitett, de egyszerilbb szerkeszté hasznalatara,
vagy a felhasznalé 4altal megadott un. kiilsé (external) szerkeszté
megadéasara:

Built in beépitett egyszeribb szerkeszté
External kiils6 szerkeszté, ez lehet az ne.com is

A beépitett egyszer’G szerkeszté hasznalata

A beépitett szerkesztd kijeldlése a F3.16. abran mutat ja be.
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Left Files Commands Options Right

:\PROBA
Name Size Date Time | Name Size Date Time
readme 9725| 5-31-89| 1:88all|f.. PUP--DIR4| 2-12-92| 7:49p
ldf ont c 7423| 5-31-89| 1:88a|||dfont c 7423| 5-31-89| 1:88a
litt chr 5131|18-23-98| 6:08aff(ldfont exe 19694| 5-31-89| 1:88a
fe doc 32218| 5-31-89| 1:88al|[fe doc 32218| 5-31-89| 1:88a
font e 85-89| 1:08a
fe e Edit k3-89 1:88al|
font h Select which editor to use for F4:
(¢) Built-in
( ) External
ldfont.c 7423 5-31-89 1:88a funt.h 1512 5-31-89 1:88a
L :\PROBA>
Help Eenu iew [EEdit EXCopy HEIRenMovlitkdir K:DeletefEPul IDnPlRuit

F3.16. abra A beépitett szerkesztd kijeldlése

A F3.17. abran lathaté a dfont.c file betdltése a beépitett (built in)
szerkesztével.

F1 help, vagyis a segitség kérése

F2 file tarolasa (save)

F7 keresés

F10 kilépés a szerkesztébdl

Edit: C:\proba\dfont.c % Line 2

include <stdio.h>
Binclude <stdlib.h>
Binclude <ctype.h>
Binclude “"font.h"

FILE *ffile, »OFile:

char =Font ; /% Pointer to font storage u/
thar Pref ix[Prurix_Sizel: /% File Prefix Holder »/
HEADER Heade~ , /% File Data Header »/
int Of fset(2561]: /% Font data offsets »/
rhar Char_Width[256]1; /» Character Width Table »/
lint Stroke_Count[2561; /% Stroke Count Table »/
BTROKE =Strokes[2561; /= Stroke Data Base =/

F3.17. abra A beépitett szerkesztdé meniii
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Barmit is moédositottunk és ki akarunk 1lépni a file kimentése nélkil,
akkor az Edit ablakban figyelmeztetést kapunk arra vonatkozdlag, hogy
az utolsé téarolas ota modositas tortént, majd felkinalja az alébbi
valasztasi lehet&ségeket:

Save mentés
Don’t save nem térténik mentés
Continue editing szerkesztés folytatéasa

Ha a Save-et valasztjuk a file médositott tartalma tarolasra keril és
a szerkesztébdl visszatériink a Norton Commander-be.

Edit: C:\proba\dfont.c * Live 2

include <stdio.h>
include <stdlib.h>
include <{ctype.h>

include “font Edit
You’ ve made changes since the last save.

ILE *ffile Don’t save Continue editing

har ge u/

har Pref ix[Prefix_Sizel: /% File Prefix Holder */

EADER Header: /% File Data Header */
int Offset(2561; /% Font data offsets */

har Char_Width[2561; /% Character Width Table »/
int Stroke_Count[2561; /% Stroke Count Table »/
BTROKE =Strokes[2561; /= Stroke Data Base »/

har *OpNamel] = {
“End v,

"Do Scan”,
“Move To",

F3.18. ébra Figyelmeztetés a mentés nélkiili kilépésre

F3.14. Gyakorlat: Norton Editor hasznalata Norton Commander-bél

Ha nem felel meg nekiink a bels6 szerkeszté, akkor az Option Editor...
almeniijét kell médositani. A médositashoz az un. radiégombon kell
4llitani. A radiégombokon a Space billentylvel mozoghatunk és kozlilik
csak egyet tudunk beallitani, Tab vagy kurzor billentylivel mehetiink le
abba a sorba, ahol meg kell adni, hogy a Norton Commander hol talalja
meg a kiilsé szerkesztét (F3.19. abra).
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Left> - ‘Files' ' Commands:

N\ = > :\PROBA
Name Size Date Time Name Size Date Time
readme 9725| 5-31-89| 1:88ajl{l. . PUP--DIR4| 2-12-92] 7:49p
ldfont c 7423| 5-31-89| 1:88aj|ldfont c 7423| 5-31-89| 1:808a
litt chr 5131}18-23-98| 6:88ajj|/[df ont exe 19694 5-31-89| 1:88a
fe doc 32218| 5-31-89| 1:88ajfife doc 32218| 5-31-89| 1:88a
dfont e 85-89| 1:88a
fe e Edit £S89 1:084)
font h Select which editor to use for F4:
€ ) Built-in
(+) External
ne.comn ¥
ldfont.c 7423 5-31-89 1:68a ufunt .h 1512 5-31-89 1:88a
L :\PROBA>
1 2,

F3.19. 4bra A szerkesztd hivasanak médositasa Norton Editor-ra

A szerkesztd programot Ugy haszndljuk, hogy el8szdér raallunk a
kurzorral a szerkesztend§ file-ra (a példaban a dfont.c file-ra) és
megnyomjuk az F4 (Edit) funkciébillentylt. Ennek hatasara a ne
aktivalédik és barmely billentyl lelitésére betdlti a kurzor 4&ltal
kijelolt file-t. A tovéabbi ugyanugy torténik, mint mar ismertettiik a
Norton Editor hasznalatédnal. Ha kilépiink a szerkesztébsél, akkor a
Norton Commander-be tériink vissza.

F3.15. Gyakorlat: Képernys kimélésének beallitasa

Az Option meni Configuration almeniijében a Screen blank delay fejléci
dobozban &llithatjuk be azt az id6t, amely eltelte utan a Norton
Commander a képernySt atvaltja a csillagos égbolthoz hasonléva.

F3.16. Gyakorlat: Rejtett (hidden) file-ok megjelenitése

Az Option menli Configuration almeniijében a Files panel options fejléci
dobozban a Show hidden files kell kivalasztani [x], akkor a Norton
Commander megmutatja a hidden vagyis a rejtett file-okat.
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F3.17. Gyakorlat: File-ok titkositasa

A file-t titkositani tudjuk abbdél a szempontbdl, hogy a DOS dir
parancsa nem mutat ja meg a tartalomjegyzékben. Ennek bedllitédsa a Files
menii file Attributes almeniijében lehetséges.

Conmands Right

“ Options.

[*H = 7
Name Size Date Time Nawe Nawme Name

DOS PSUB-DIR4| 1-28-92[ii:88al||l. .

[NOVELL PSUB-DIR4| 1-20-92|11:02a || | LRI AEN. ]

PCLFONTS »SUB-DI

PROBA »SUB-DI Attributes

tutorl Change file attributes for

autoexec bak 1 “adat.dat"

autoexec bat

egavga  bgi 53 [ 1 Read only

shell cfg [ 1 Archive

lcommand com 478 [x] Hidden

exac com 215 [ 1 System

la com 385

Imouse com 145 [ Set ] [ Cancel 1

p2f com 14

pl dat i

iges dwg 4272| 2-12-91| 9:56p

scr_save exe 5688| 7-81-91| 3:34p
IDOS PSUB-DIRY 1-28-92 11:88a|l/ladat.dat 94 3-13-92 7:86p
:\CW\DOC>

elp 278 e 4 [XCo [SRenMovlid DeletelEP 0 187

F3.18. &abra File titkositasa

F3.18. Gyakorlat: Két tartalomjegyzék osszehasnlitasa

Két tartalomjegyzék lehet mind a ketté6t a winchesteren, vagy lehet az
egyik floppy lemezen a tartalmukat Osszehasonlithatjuk. Az Ossze-
hasonlitds olyan szempontbol torténik, hogy a file hossza vagy a
szliletési ideje nem egyezik meg. A parancs kiadasa az F9 és a Command
menli Compare directories almeniipont ja kivalasztasaval torténik meg, ezt
a parancsot rdviden az F9 C C lelitésével azonnal aktivalhat juk.
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C:\PROBA

D DO
Name Size Date Time Name Name Name
- PUP--DIR4| 2-12-92| 7:49p|f|f. .
dfont k 7423| 5-31-89| 1:88a| /XX dat
)adat dat 94| 3-13-92| 7:86p|llladat da
lujadat dat 94| 3-82-92| 8:88all|lujadat dat
fe oc 32218| 5-31-89| 1:88a
df ont xe 19694| 5-31-89| 1:88a
fe xe 58862 | 6-85-89| 1:88a
font 1512| 5-31-89| 1:88a
plk 1k 8| 2-13-92| 1:24p
i
119,789 bytes in 6 selected files 94 bytes in 1 selected file
D :\CU\DOC>
\Help PAlenu iew [EEdit ECopy: KiRenMovli#kdir KiDeletelEPul IDngliQuit

F3.20. abra Két alkonyvtar tartalmanak osszehasonlitéasa

F3.19. Gyakorlat: Mas opcidk allitasa

Az F9 Option Configuration kivadlasztédsa utan az Other Options van két
opcid6, amelyre felhivjuk a figyelmet:

Menu bar always

Auto save setup

visible

kivadlasztéasa hatasara a felsé meni
mindig lathaté lesz

kivdlasztdsa a Norton Commander-ben
barmilyen informécié valtoztatéasa
kilépéskor megorzédik, ez nem mindig
kellemes. Jobb ha a bedllitas
moédositasanak eltaroléasara a

Shift FS

parancsot hasznal juk.
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F3.20. Gyakorlat: Az F2 Menii készitése

Készithetink egy olyan sajat meniit, amely az F2 funkciébillentyl
hatdsara megjelenik a képernyén és onnan a megfelelé billentydvel
valaszthat juk ki a menilitételt.

A meni utasitédsait az nc.mnu file-ban taldljuk meg. Ezt a file-t
megirhat juk az FS, Commands, Menu file edit valasztéasaval vagy akar
NORTON EDITOR-ral.

Példaként nézzik meg az aldbbi nc.mnu tartalmat:

8: Virus Scan
scan a: /nomem /a
M: Mouse
gmouse
F: Format 1.2 MB
format a:
G Format 360 KB
format a:/4

Az utasitas formdja a kdvetkezé:

Indité billentyd Meniitétel neve

DOS parancs

Nézziik meg meniitételeket:

S Virus Scan lemez virusvizsgélata
scan a: /nomem /a

M: Mouse gmouse software inditéasa
gmouse

F: Format 1.2 MB 1.2 Mbyte-os lemez formattédlasa
format a:

G Format 360 KB 360 Kbyte-os lemez formattalas

format a:/4

Formattal juk 1.2 Mbyte-os lemezt NORTON COMMANDER-rel! Ezt a kodvetkez§
médon tehet jik meg, ha elkészitettilkk a fent javasolt meniit:

NC inditéasa

F2 menii megjelenitése
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betessziik a formattdlandd lemezt az a: meghajtéba és

F billentyl leilitése, indul a formattalas.

F3.21. Gyakorlat: File kiter jesztés szerinti végrehajtasa

Az nc.ext file tartalmazza azokat a parancsokat, amelyek akkor
aktivalédnak, amikor a file nevén &allunk a kurzorral és egy Enter-t
itink.

A nc.ext file tartalmidt mdédosithat juk az F9, Commands és eXtension file
edit meni kivalasztéasaval.

A parancsok formatuma a kdvetkezd

File kiterjesztés DOS parancs

TXT: type !.!

tot teljes file név

ta az aktualis meghajto

'\ path

' ! karakter

! file név kiterjesztés nélkiil

Példaként nézziik egy nc.ext file tartalmat:

TXT: type !.!
BAK: del !.!
ZIP: zipview !.!
PAS: turbo !
CPP: bex !

*: Mit csinaljak vele?

Végreha jtasa a kovetkezé:

TXT: type 1! TXT esetén type DOS parancsot,

BAK: del !.! BAK esetén del DOS parancsot hajt
végre

ZIP: zipview !.! megnézi a siiritett file tartalmat

PAS: turbo ! pascal programot fordit,

CPP: bex ! C++ programot fordit
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F4. FELADAT A QUATTRO ALKALMAZASARA

Gyakorlat: Készitsik el az F4.1. éabran lathaté tablazatot és az
F4.2. &abran lathaté grafikont.

C .D E F G H
A lakbegységek rendeltetése, lakdk, laksiirliség

Ev  Laké- Lakds Lakis Lakis Lakott Laké Laké 188 lakott
egység egyiitt lakott nem egyéb lakasban egyéb lako- lakasra

lakott egységben jutd lakéd

1949 2477318 2466514 2424892 41622 18796 9821346 34768 372

1968 2786816 2757625 2718826 46799 28391 9456327 81856 349

1978 3148842 3122164 3834487 87757 18678 9925915 54679 327

1988 3553584 3542418 3416565 125853 11886 18348848 28378 383

1998 3842558 3817858 3636950 188188 25588 18881158 56858 277
Szazalék

99.6
99.8
99.4
99.7
99.3

P2-Mar—18  18:42 DE

\ F4.1. &abra

A tablazat elkészitéséhez eldszdr irjuk be a cimeket és a tablafe jeket.
Ezt ugy tehetjik meg, hogy a cellara pozicionalunk és beirjuk a
sz8veget. Ha hibasan gépeltiink, az F2 funkciébillentylivel visszakapjuk
a bemeneti sorba a cellatartalmat és itt Jjavithatjuk. Allitsuk be az
oszlopszélességet is a Column-oszlop, Width-szélesség parancsokkal.

Ezutan vigyiikk be az adatokat. Lathatdé, hogy a sok adat kozott csak 6
figgetlen oszlop van:

oszlop: évszamok

oszlop: Lakott lakasok szama

oszlop: Nem lakott lakasok szama

oszlop: Lakott egyéb lakoegységek szama
oszlop: Lakasban lakoéok szama

oszlop: Egyéb lakédéegységekben lakok szama

EQammp >

Ezekb&1l készitsiik el elészér a C. oszlopot ugy, hogy a +B8+E8 képlettel
meghatarozzuk az oszlop elsd elemét, majd a Block-blokk, Copy-masol
parancsok segitségével &atmasoljuk az oszlop hianyzé részére.: 1ld.a
képletek bevitele részt. A B oszlopot a B8 cellaba irt +C8+F8 képlet
masolasaval 4allithatjuk el6. Az 1. oszlopot pedig a +100*G8/D8
képlettel toltjik fel. -

A szazalékokat tartalmazé tablazatot eddigi ismereteink alapjan a
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legegyszerlbben szintén a  Block-Blokk, Copy-masol parancsokkal
tolthet jik fel. El6sz6r az év oszlopot masoljuk &at, majd irjuk be a
B16-os cell&ba a +100*B8/B8 képletet. Masoljuk ezt a 16-os sorba az F
oszlopig, majd javitsuk at a képleteket az F2 funkcidégomb segitségével
tgy, hogy az oszt6é6 mindeniitt a B8-as legyen. Irjuk be a megfeleld
képletet a GB és a H8 celldba is. Ezutan jelsljik ki egyszerre a
kitoltendd celldkat és a Block-blokk, Copy-masol parancsokkal toltsilik
fel az {res oszlopokat.

Hatarozzuk meg a kiirasi formadtumot a Block-blokk, D.format-formatum
parancsokkal. Igazitsuk kozépre a cellatartaliat (Block-blokk,
L.Align-igazit).

Ezutédn huzzuk meg a téablafejet elvalasztdé vonalat ugy, hogy az A3-as
cellédba beirjuk a \- karaktereket, majd az A3 tartalmat Atmasol juk a
kivant cellékba.

Lakbeqységek

1949-1990

lakott

Ures

e*guéb

(Ezer)

F4.2. &bra

A grafikon készitéséhez jeloljik ki eldszor a filiggetlen: valtozét
(Graph-grafikon, X axis-X tengely), ma jd a flggé valtozékat
(Graph-grafikon, Series-sorozatok). Az 1 sorozatot a lakott, a
masodikat a nem lakott lakésok, a harmadik sorozatot a lakott egyéb
lakoegységek alkossak. Allitsuk most be a grafikon tipust
(Graph-grafikonys Graph Type-tipus, Stacked Bar-Rakott oszlop) és maris
megnézhet jik a grafikonunkat (View-megtekint). Ezutan irjuk fel a
grafikon cimét. A Titles-felirat almeniiben két sor cim bevitelére van
lehet6ség. Feliratozhatnank az X és az Y tengelyt is. Valasszuk most a
Size-méret, majd a Font-betdGtipus funkcidkat, valasszunk a felkinalt
meniib61l, majd rogtoén meg is nézhetjik az elkésziilt médositast a
View-megtekint paranccsal.
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A Graph-grafikon, Costumize-bedallit parancsokkal bedallithatjuk a
sorozat kitolts mintajat (Series-sorozat, Pattern-minta) és a
jelmagyarazatot (Series-sorozat, Legends-jelmagyarazat).



FS. EGYEB INFORMACIOK

F5.1. Kiilonb6zé tipusd lemezek formattalasa

Gyarilag formattazott 1lemez wugyan kaphaté, azonban ennek ellenére
gyakran kell haszndlnunk a format parancsot. Ha nem a gyarilag
formattazott lemezt vessziik meg, akkor mindenképpen szilikséges az Gj
lemezek formattédlédsa a hasznadlat elétt. Emlitettiik mar, hogy a koréabban
(példaul egy éve) hasznalt lemez informacidjat ne tdrléssel semmisitsiik
meg, hanem érdemes a formattalassal a lemezt felujitani.

A formattalasra iigyeljink, gondosan olvassuk el a parancsot, amit
megadtunk és a szamitégép valaszat is.

Ma mar kétoldalas lemezeket hasznalunk, amelyek kétféle méretben
terjedtek el. A kétféle lemezméret : 5,25 inch 1ill. 3,5 inch.

Irasvedo
-

|:‘/ kivagas

Azonositd furat
//

- — Védoborito

Iro—olvaso
ablak
F5.1. abra 5 1/4" floppy lemez

Az 5,25 inch lemezek kapacitésa:

DS, DD Double Side kétoldalas Double Density duplasiriiség
360 Kbyte a kapacitasa
A DD helyett 2D, a DS helyett 2S is szerepelhet.

DS, HD Double Side kétoldalas High Density nagy slrlség

1.2 Mbyte
A Pelikan tipusnal MD 2HD szerepel.
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A PC/XT meghajtéja DS,DD kis kapacitasura formattalt lemezt tud
kezelni, ezért a DS,HD lemezeket nem tudja formattalni.

Ugyel jliink arra, hogy a meghajtéba jol helyezziik be a floppy lemezt. A
lemezt Ugy fogjuk meg, hogy a cimkéje feliil legyen és a cimkén 1évé
nyil irédnyaba toljuk be a nyilasba ( a lemez fonakjanak, ahol a
lemezboritas rogzitése 1lathaté, alul kell lennie). Sajnos a lemez
alakja lehetévé teszi a helytelen behelyezést is. A meghajtén 1évé kart
az o6ramutatd jaras iranyaban kell lehajtani, a kart ne erdéltessiik. Ha
olvasédsi hibat kapunk, nézzik meg, hogy a lemezt jél helyeztiikk-e be
megha jtoéba.

Inditsunk el egy formattalast PC/XT gépen, helyezziik a meghajtéba egy
DS,DD lemezt és adjuk ki a parancsot:

C:\> format a:

DS,DD formattalasa PC/AT szamitégépen
Behelyezziik a DS,DD (kiskapacitasu) lemezt a meghajtéba:

C:\> format a:/4
Insert new diskette for drive A:
and press ENTER when ready ...

Tegyik az Uj lemezt az A: meghajtédba
és Ussiink egy ENTER-t, ha készen
vagyunk ...

Checking existing disk format.
Formatting 360K
Format complete

Ellenérzés a létezd diszk formatumra
360 Kbyte-ra lesz a formattalas
A formattalas kész

Volume label (11 characters, ENTER for none)? proba

A kotet cimke (11 karakter max,
ENTER iitiink, ha nem adunk nevet)?
Jelenleg a név: proba

362496 bytes total disk space tel jes diszk teriilet
362495 bytes available on disk hozzaférheté byte-ok
a diszken
1024 bytes in each allocation unit.
354 allocation units available on disk.
Volume Serial Number is 0OBAC-OFD3
Format another (Y/N)? n
n nem akarunk tovabb formattalni
y tovéabbi lemezeket akarunk
formattalni
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DS,HD 5 1/4 inch lemez formattalasa Pd?AT szamitégépen
Behelyezziik a DS,HD (nagykapacitéasu) lemezt a meghajtéba

C:\> format a:

Insert new diskette for drive A:

and press ENTER when ready ...

Cheking existing disk format.

Formatting 1.2M

Format complete

Volume label (11 characters, ENTER for none)? ADATOK

1213952 bytes total disk space
1213952 bytes available on disk

652 bytes in each allocation unit.
2371 bytes units available on disk.

Volume Seriel Number is 0314-0Ef7
Format another (Y-N)? n

DS,HD 3 1/2 inch lemez formattalasa PC/AT szamitégépen

Tekintslik meg az F5.2 abran egy 3 1/2" floppy lemez képét.

& 1)

F5.2. 4bra 3 1/2" floppy lemez



C:\> format b:
Insert new diskette for drive A:
and press ENTER when ready ...

Cheking existing disk format.
Formatting 1.44M

Format complete

Volume label (11 characters, ENTER for none)? ADATOK

1457664 bytes total disk space
1457664 bytes. available on disk

512 bytes in each allocation unit
2847 bytes units available on disk.

Volume Seriel Number is 2F1F-0FD5

Format another (Y-N)? n

DS,DD 3 1/2 inch lemez formattalasa PC/AT szamitégépen

C:\> format b:/n:9/t:80
Insert new diskette for drive A:
and press ENTER when ready ...

Cheking existing disk format.
Formatting 720K
Format complete

Volume label (11 characters, ENTER for none)? ADATOK

730112 bytes total disk space
730112 bytes available on disk

1024 bytes in each allocation unit.
713 bytes units available on disk.

Volume Seriel Number is 2F1F-0FDS

Format another (Y-N)? n
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FS.2. Operaciés rendszerlemez készitése

format a:/s

a /s (system) opcidé hatasara a lemez meghatérozott helyére ramasolja a
a két rejtett file-t, valamint a lemez fd&ékdnyvtardba a COMMAND.COM
file-t. Ez mar egy rendszer lemez, innen a gép mar tdlteni tudja az
operaciés rendszert. Még csak a belsé parancsokat hasznalhat juk, mivel
a lemezen a COMMAND.COM parancsprocesszor taldlhaté. A kiils6 parancsok
program file-jai még hidnyoznak. Ha teljes DOS lemezt szeretnénk
késziteni, akkor copy paranccsal kell a DOS file-okat a lemezre
masolni.

Ha a lemeziink mar formattédlt, de nem system lemez, akkor_a
sys a:

parancs kiadasaval a két rejtett file rakeriil a lemezre, de e
COMMAND.COM file nekiink kell felmdsolni:

copy command.com a:\

A COMMAND.COM file-nak a rendszerlemez fékonyvtaraba kell lennie.
Az IBM DOS operacidés rendszer rejtett file-jai:

IBMBIO. COM
IBMDOS. COM

Az MS DOS operacidés rendszer rejtett file-jai:

I0.SYS
MSDOS. SYS

A rejtett file-kat csak a NORTON COMMANDER-rel lathat juk a winchesteren
vagy a rendszer lemezen.

FS5.3. DOS operaciés rendszer verziédi

Az IBM PC szamitégépeken hasznalt operaciés rendszerek (MS-DOS, PC DOS,
DR-DOS) hiven kdvetik a szamitégép fejlédését.

A fenti elnevezések a kililonbézé szoftver illetve hardver gyartékra
engednek kovetkeztetni. A MS-DOS elnevezés a Microsoft cég 4altal
gyartott operaciés rendszert jelcli, amelyet az 5.0-as verzidig csak a
szamitégéppel egyilitt lehetett megvasarolni. A PC DOS (késébb IBM DOS)
a Microsoft cég altal az IBM szamara készitett operaciés rendszer neve.
A DR-DOS a Digital Research cég 4&altal gyartott operaciés rendszer,
anely napjainkban todbb-kevesebb sikerrel tor az el&bbi operacioés
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rendszerek helyére.

Az operéacidés rendszerekrél kiilondsen fontos informaciét hordoz a verziéd
szam: X.YZ. Az X, az uUn. f6 verzidészam, az egyes verzidk kozotti
lényegi kiilonbségekre utal. A Y a mellék verzidészam kevésbé lényeges
eltérésekre enged kdvetkeztetni, mig az Z a javitott valtozatot jelsli.

Az elmondottak tilikrében tekintsiik at az MS-DOS operaciés rendszer

fejlédését a legjellemzébb tulajdonsédgok alapjan:

1981.
DOS 1.0
DOS 1.11 Az IBM PC szamitégépek operaciodés rendszere:
—-csak 160K-os floppy lemezeket kezelt!
1983.
DOS 2.0
DOS 2.11 Az IBM PC/XT szamitoégépek operacioés rendszere:
-jellegzetessége a konyvtarstruktura megjelenése,
-a merevlemezek kezelése (5 - 10 -20 Mbyte)
-360K-o0s floppy lemezek kezelése
1984.
DOS 3.0 Az IBM PC AT széamitodégép operaciés rendszere
-merevlemezen maximalisan egy 32Mbyte-os particié
kialakitasat tamogatta '
-1200K-os (1.2M) 5 1/4"-os floppy lemezek kezelése
DOS 3.1 -halézati lehetéségek tamogatasa
DOS 3.2 -3 1/2"-os floppy lemezek kezelése
(720K és 1.44M formatumban)
DOS 3:3 -nagy merevlemezek max 32Mbyte-os particidkra
osztott kezelésének tamogatésa
Az IBM PC AT-386 szamitogépekhez szant rendszer
1988.
DOS 4.0
DOS 4.01 —-legfontosabb Ujdonsédga a nagy kapacitasu merevlemezek
egy darabban valé felhasznidlésanak lehet&sége.
-az un: expanded memériafajta felhasznalaséanak
tamogatésa
1991. . g ?
DOS 5.0 . -AT szamitogépeken ujszerd memériafelhasznalést tesz

. 7 lehet6vé, megndvelve ezek @& programok: szamara’ is
© : elérheté teriiletet kb. 620 Kbyte-ra.
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FS.4. CONFIG.SYS file

Bizonyos software-ek igénylik a CONFIG.SYS file-ban megadhaté file-ok
és a pufferek szamat. Amennyiben a fékdnyvtarunk nem tartalmaz
CONFIG.SYS file-t, akkor a NORTON EDITOR-ral létrehozhat juk.

A CONFIG.SYS konfiguraciés file-ban kiilonféle beadllitasokat adunk meg
Nézziik meg az aldbbi egyszerl CONFIG.SYS tartalmat:

BREAK=0ON

FILES=40

BUFFERS=30

DEVICE=C: \DOS\ansi.sys
DEVICE=C:\UTIL\gmouse. sys

Az utasitasok jelentése a kovetkezé:

BREAK=0N a programok futasa a Ctrl C-vel megszakithatoé

FILES=40 40 file nyithaté meg egyidejileg.

BUFFERS=30 a file kezeléshez sziikkséges puffer méretét ha-
tarozza meg, ajanlott értéke 20 és 30 kozott
lehet.

DEVICE=C:\DOS\ansi. sys definidal juk a szabvanyos képernydSkezeld
(ansi.sys) utvonalat, amely ilymédon
betdltésre keril

DEVICE=C:\UTIL\gmouse. sys Ha egeret (mouse) akarunk hasznalni,
a példaban a GENIUS MOUSE mikodte-—
téséhez adjuk meg az utvonalat.

FS.5. AUTOEXEC.BAT file

Az AUTOEXEC.BAT file tartalmdt szintén médosithatjuk NORTON EDITOR
segitségével.
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Nézziikk meg egy egyszerl AUTOEXEC.BAT tartalmat:

@Echo off

Prompt $p$g

path c:\dos;c:\util
cls

echo on

A parancsok jelentése a kovetkezé

@Echo off kikapcsol ja a parancsok képernyére tor-
téndé visszairasat.

Prompt $p$g bedllitja a prompt jellegét, ebben a be-
allitasban ki jelzésre keriil a kényvtar
neve is. Példaul

C:\ADATOK>_

path c:\dos;c:\util az elérési utvonal megadaséaval a progra-
mok barhonnam elérheték. Példaban a DOS
és a UTIL konyvtarban tarolt programok
érhetdék el.

cls képerny6é torlése

echo on bekapcsol ja a parancsok képernyére torté-

né visszairasat.

Példaul installdltuk a NORTON COMMANDER-t az c: meghajté nc alkdnyv-
taraban és barhonnan elérhetévé akarjuk tenni, akkor az AUTOEXEC.BAT
file tartalmdt médositanunk kell a path sordban az aldbbi médon:

path c:\dos;c:\utii;c:\nc
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F5.3. Virus keresése és torlése

Egyik ismert viruskeresé program a scan.exe, amelyet az USA-ban szabad
software-ként ter jesztenek. Ezt a programot az adatbiztonséaggal
foglalkozé McAfee Associates késziti és terjeszti. A scan.exe
programnak Jjelenlegi legGjabb verziészama 8.3V86, amely kodzel 1100
fajta virust tart nyilvan.

A scan program inditéasa

scan meghajtél: meghajté2: paraméterek

A legfontosabb paraméterei

/A minden alloményt vizsgal jon meg

/NOMEM hagyja ki a meméria ellendrzését

/D irja feliil és tordlje a fert6zétt allomanyokat

/M vizsgal ja meg a memériat az Osszes altala ismert virusra

/CHKHI vizsgal ja meg a memériat O- 1088 Kbyte-ig.
Inditasi médok

1. Vizsgal juk meg, hogy fertézdtt-e a c: és d: meghajtét
scan c: d:

2. Vizsgaljuk meg a floppy lemezt, hogy virusos-e, de nem kérink
meméria vizsgalatot

scan a: /nomem

3. Megvizsgaljuk a c: meghajtét és a meméria tesztelését az Osszes
ismert virusra kér jik

scan c: /m
Mivel a fertézott floppy lemezek terjesztik a virust, ezérf ajanlott a
lemezt megvizsgalni a viruskeresdével mielStt akar egy DIR parancsot is

kiadnank :

scan a:
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\dscan a:
8.3V86 Copyright 1989-92 by McAfee Associates. (488) 988-3832
Bcanning memory for critical viruses.
Bcanning for known viruses.
Disk A contains 2 directories and 6 files.

No viruses found.
BCAN 8.3VU86 Copyright 1989-92 by McAfee Associates. (488) 988-3832
This program may not be used in a business, corporation, organization,

government or agency environment without a negotiated site license.

CiIN>

F5.1. &bra Virus nélkiili lemez

Ha a scan virust talal, a kodvetkezdképpen jelzi:

L:\)>scan a:

BCAN 8.3U86 Copyright 1989-92 by McAfee Associates. (488) 988-3832
Bcanning memory for critical viruses.

Bcanning for known viruses.

Bcanning boot sector of disk A:

Found Music Bug Virus [MBug] in boot sector.

Disk A: contains 1 directories and 98 files.

Found 1 file containing viruses.

8.3U86 Copyright 1989-92 by McAfee Associates. (488) 988-3832

This program may not be vsed in a business, corporation, organization,
government or agency eivironment without a negotiated site license.

EiN>

F5.2. ébra Virusos lemez
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A szdgletes =zardjelben Jjelzi a viruskeresd, hogy a lemezen taldlt
virust milyen kéddal lehet eltavolitani.

Az F5.2. 4bran lathaté, hogy a Music Bug Virus fertézte meg a lemez
boot szektorat és az MBug kéddal lehet réla kiirtani. A clean.exe
program segitségével tudjuk a virust eltavolitani a fertézétt lemezrél
az alédbbi médon:

clean a: [MBug]
Majd, ezutan vizsgal juk meg Ujra az &allomé&nyunkat a scan programmal,
hogy valéban sikeriilt-e a virustalanitas.
Adjuk ki ujra

scan a:
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Ezt a konyvet, és mindazt
amirol benne olvasott, rend-
kiviil kedvez6 aron meg-
kapja a DIREKT KFT
reprezentativ szamitogépiiz-
letében.

Ugyanitt a GORDIS KFT
exkluziv irodabutor valasz-
tékaval allunk rendelkezés-
re!

Elol il rlelilt]
Gods,

Bemutatéterem cime: XI.
BUDAPEST Budafoki ut
10/a.

Telefon/faxszam: 181-39-06
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Ahol a PC véget

ott kezdodik a PSI

PSION, az informatika 0j dimenzidja! HORDOZHATO

SZAMITOGEPEK

A PSION Magyarorszag Kil. az europai megjelenésével egyidoben forgal az
angol PSION cég a vilagversenyeken els dijal nyerl hordozhalo szamllogepell

* ORGANISER 1I. (handheld) kéziszamitogép és perifériai

* HC 100 nagykapacilasu, grafikus kéziszamilogép

* MC (nolebook) gépesalad, amely elemrdl folyamalosan 20-60 oral iizemel

* SERIES 3 (palmlop) tenyérnyi méreld. nagykapacilasi szamilogép

Forgalmaz még a PSION gépekre kifejlesztell kiilonféle alrendszerekel : PSION MAGYARORSZAG ~ KFT.
intelligens pénzlargépesaladol, kereskedelmi és lerepi-. ipari mérésadalgyijiokel. H - 1123 Budapesl. Csorsz u. 3-5.
PSION-TOCO egészségiigyi méromiszerl, irodai és kommunikacios szoftverekel. Tel.: 156-9850  Tel./fax: 175-5194

A PSION tudja a megoldast.




