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a magyar kiadashoz

Michael Nickles: PC-tuningolas cimii sorozata a német szamitas-
technikai kényvpiac egyik sikerterméke, tobb esztendeje. A siker re-
ceptje egyszerl: a szerz6 vilagosan fogalmazva, a laikusabb felhasz-
nalok szamara is érthetden targyalja a szamitogépek vilaganak
rejtelmeit. Tippek, triikkk6k sorozatan keresztiil mutatja be, hogyan le-
het — egyetlen fillérnyi raforditas nélkiil — még tobbet kihozni a sza-
mitdgépbdl, hogyan lehet az eddiginél nagyobb teljesitményre 6szto-
nozni a PC-t.

Az idei év aktualis kotete, a PC-tuningolas 2000 a szokottnal is
vastagabb lett, ami persze érthetd, hiszen a szerzé — immar a 2000-es
év ujdonsagait és kihivasait is figyelembe véve — még az eddigieknél
is alaposabban targyalja a PC-k és perifériaik aktualitasait, gondjait s
ez utobbiak orvoslasat.

Ebben az évben, olvasodink pénztarcajat kimélendd, két kotetbe ad-
juk kozre a ,,szamitogépesek bibligjat”, a PC-tuningolast . Az elso,
majusban megjelent kétet a szamitogép alaposszetevdivel, az operaci-
6s rendszerrel, a BIOS-szal és az internettel foglalkozott, mostani ki-
advanyunk viszont a multimédia szempontjabol fontos perifériakat
veszi alaposabban szemiigyre.

Bar e masodik kotet onmagéban is érthetd, s foleg hasznos olvas-
many, teljes attekintést azonban a két kotet egyiitt ad. Igy ha On
nem vette volna meg majusban, vagy most nem talalna a kényvesbol-
tokban a PC-tuningolas 2000 1. kotetét, akkor — a készlet erejéig —
megrendelheti vagy megvésdrolhatja azt kiadénknal (Bp. IX. Ulléi
ut 25. I. em./Tel: 456-6964).

Horvath Annamaria
felelds szerkesztd
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Grafika, 3D, vided

Szinte attekinthetetlen ma mar a grafikus kartyak pia-
ca, és — ugy tlinik — a szaksajté sem gyozi tesztelni
az ujdonsagokat. A gyartok szamara pedig szinte
»természetes”, hogy a csomagoldson mindent meg-
igérnek, de a gyakorlatban ebbdl nem mindent érzé-
keliink. Bevezetd fejezetiinkben a legujabb grafikus
kartyak problémaival és e gondok megoldasaval fog-
lalkozunk.

9. oldal
A zene optimalizalasa

A régi probléméak a DOS-szal egyiitt kihaltak, am a
modern hangkartydk hibai mégsem csokkentek.
Idegtépd feladat elérni azt, hogy a hangkartya toké-
letesen miikodjon, kiilénosen a 3D-s zenei kornyeze-
t jatékok esetében lehet komplikalt mindez. Ebben
a fejezetben a PC-s zajkeltokkel kapcsolatos Gsszes
fontos informacié megtalalhato.

105. oldal

Merevlemezek — az IDE és a SCSI
installalasa ésoptimalizalasa

A merevlemezek egyre nagyobbak, olcsobbak és
gyorsabbak lesznek, am a telepitésiik is egyre bo-
nyolultabbd valik. Elég egy helyteleniil beallitott
»kapcsold”, és maris erds teljesitményveszteség az
eredmény. Oldalainkon az IDE és a SCSI merevle-
mezekkel kapcsolatos valamennyi fontos informacio
megtalalhat6. Megtudhatjak, hogyan kell ellenérizni
a teljesitményiiket, hogyan kell telepiteni ¢s utolag
optimalizalni dket.

143. oldal

1. fejezet

2. fejezet

A DVD- és a CD-olvasoék felpérgetése

A CD-olvasé technika elérte az ésszeriien megvald-
sithatd hatarat, mar nem lehet feltartoztatni a DVD-
olvasokat. Ebben a fejezetben értesiilhetnek a CD-
olvasdkat érintd utolsod informaciokrdl, valamint a
DVD-olvasokkal, az MPEG2-video-CD-kkel és a
tarsaikkal kapcsolatos ujdonsagokrol. Ezen kiviil
kozreadjuk a bosszantd regionalis kdod kicselezésére
szolgald tippeket is.

195. oldal

CD-irék — a nyers lemezek kiméletes
hasznalata

A CD-ir6k immar tucataruva valtak, de szamos kel-
lemetlenség vegyithet tirdmot az irds okozta 6rombe.
A rendszerteljesitmény legkisebb hibdja is elég lehet
ahhoz, hogy szertefoszlassa a magunk irta CD almat.
Ebben a fejezetben tokéletes CD-hez vezetd vala-
mennyi trilkk megtalalhato.

243. oldal

Vilagok harca

Processzor, RAM, interfészek — ilyen 6sszetevék ma
mar nemcsak a PC dobozaban rejlenek, hanem egy-
re inkabb a szdrakoztatéelektronikai késziilékekben
is. Ezuttal azonban nem a videojaték-konzolokra
gondolunk, hanem a tévére, a mitholdvevore, a video-
magnora. A PC oldalan is bdvill az olyan jellemzok
tarhaza, amelyek voltaképpen a szdrakoztatoelektro-
nikabol szarmaznak. Ez a fejezet tele van olyan tip-
pekkel, amelyek eldsegitik a PC és a szorakoztato-
elektronika optimalis 6sszehazasitasat.
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1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

1 Grafika, 3D, video

Szinte dttekinthetetlen ma a grafikus kartyak piaca,
és — ugy tiinik — a szaksajto sem gyozi tesztelni az uj-
donsagokat. A gyartok szamara pedig szinte ,, termeé-
szetes”, hogy a csomagoldson mindent megigérnek,
de a gyakorlatban ebbol nem mindent érzékeliink. A
Jjatékkedvelok is tobb idot toltenek olykor a ,,srofo-
lassal”, mint a ,,lovéldozéssel”. Ebben a fejezetben a
legujabb grafikus kartyak problémaival és e gondok
megoldasaval foglalkozunk.

A% zZ /I _
1.1 3D - a kovetkez6 kisérletek
Az els6 3D-s gyorsitokartyak mintegy harom évvel — Generacick

ezeldtt jelentek meg. Sok pénzt kértek értiik, és cse-
rébe ,hatartalan” teljesitményt igértek. Az els6 3D-

11



1. Grafika, 3D, vided

Valdban korlat-
lan?

Atlag és realitds

12

net mellett.

generacio azonban csalddast okozott, hiszen szinte
valamennyi kartya alapvetd hibakkal volt terhes,
fontos hardverfunkcidok hidnyoztak ahhoz, hogy a
3D-s megjelenités valoban meggy6zOové valjon. A
szaksajto akkoriban néhany 3D-s kartyat magasztalt
(jo példa erre a Matrox Mystique), majd alig fél év-
re ra mar nem is igazi 3D-s kartyaknak, csupan 3D-s
gyorsitd funkcidkkal rendelkezé 2D-s kartyaknak
nevezte ezeket. Nem sokkal késébb megjelent a
Voodool IC-vel a masodik generacio. Ezek a kartyak
ismét csak meglehetésen dragan kinaltak elfogadha-
t6 3D-s jatékteljesitményt, de csak kis képfelbontas
(maximum 640x480) és részben szaggatott jatékme-

INGPIN: Lif of Ciime Setup

This product contains graphic scenes of
extreme violence and explicit language.
Due to its adult nature we ask that anyone
under the age of 18 please cancel the
install process immediately.

A 3D-s kartyak egyik legnagyobb problémaja az at-
lagos 3D-s teljesitményjellemzd. Igaz ugyan, hogy
az emberi szem nem képes 30 képnél tobbet felis-
merni masodpercenként, de egy masodpercenként
atlagosan 30 képet szolgaltatd grafikus kartya még
nem elég gyors. Az ,,atlagosan” ugyanis azt jelenti,
hogy a képsebesség a jaték folyaman drasztikusan le-
csokkenhet, ha sok minden torténik egyszerre, vagy-
is tul sok ellenfél vagy mozgd objektum jelenik meg
egy id6ben. Ilyenkor a képsebesség akar 15 kép/s-ra

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

csokken, és a jaték ,,rangatodzni” kezd. Pontosan ez
a baja a — ma mar igazan olcson kaphato — Voodool
IC-t tartalmazd kartyageneracionak. Elfogadhat6 ja-
tékmindséget kinal ugyan, de folyamatos jatékra
megfeleld képmindség mellett nem is gondolhatunk.
A 250 MHz-es processzoroktol kezdve a Voodool
kartyak mar kiakadnak, s a processzorcserének a na-
gyobb 3D-s teljesitmény szempontjabol mar nincsen
jelentdsége.

Ha egy Voodool kartya az eddigi 266 MHz-es
Pentium helyett egy 450 MHz-es Pentiumot kap, az
a jatékteljesitményre szinte semmilyen hatéassal
sincs. Lehet, hogy az egyik vagy a masik jaték sebes-
sége a CPU teljesitmény megkettdézésének a hatasara
néhany kép/s-mal megnd, de ennél tobbre aligha sza-
mithatunk. A Voodool 266 MHz felett ugyanis egy-
szerlien a tii fokava valik. Ezt a sziik keresztmetsze-
tet csupan a harmadik 3D generacidval (Voodoo2,
TNT és tarsai) sikeriilt kiszélesiteni. A Voodoo2 a
450-es Pentiummal mar nagy gazt tud adni, s nem le-
het tul konnyen sarokba szoritani. Habar a harmadik
3D-s generacid Ota, 1998 kozepétdl kezdve, elfogad-
hat6 (és mara mar olcsd) technika all rendelkezésre,
mégis tobbre volt sziikség: 1999 kozepe ta a negye-
dik 3D-s generacid is kaphato.

Kalkulaljunk
helyesen a sz(k
keresztmet-
szetekkel

1.1.1 Hollywood — effektusok és tarsaik

1999-ben jelentek meg a Matrox G400 kartyak, és
azonnal arattak. A Matrox szamos tesztgydzelmet
sOport be a szaksajtdban.

13



1. Grafika, 3D, vided

1999-ben Matrox
csak ugy aratta a
tesztgyézelme-
ket. A G400-at a
szaksajté csucs-
terméknek kial-
totta ki

A 3D gyartok
egyre lélegzetel-
allitobb 3D-s
technikakat rek-
lamoznak — és

egyre Ujabb elne-

vezéseket talal-
nak ki rajuk
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Mindez nem csoda, hiszen a Matrox eldonyds aron
toltétte meg teljesitménnyel a G400-as modelljét. A
G400 kiilonb6zo valtozatokban és teljesitményoszta-
lyokban (6rajel) 1étezik. A jobb G400-asoknak Dual-
Head kimenetiik van, vagyis két képernydt (tévét,
LCD-t stb.) lehet egyidejiileg meghajtani a kartyarol.
Miutan a Windows kettés monitor architektiraja
nem valt be, alig van olyan felhasznalo, aki két gra-
fikus kartyat hasznalna egyszerre. Ezért a Matrox
gy dontétt, hogy egy kartyara tesz két kimenetet. Es
ez valdban okos otlet, hiszen felesleges egy PC-n
egy AGP és egy PCI grafikus kartyat installalni a
Windows alatti multimonitoros tizemmodhoz. Tl
magas az ezért fizetendd IRQ-ar, valamint a stressz,
amig mindezt miik6doképessé tessziik.

A G400 tehat idealis valasztas lehet mindazoknak,
akiknek nem elég egy képernyé... Es a G400 3D-s
jellemzdi is szamos kitiintetést és dicséretet kaptak.

FORTSCHRITTLICHSTE JD-FUNKTIONEN
+ 100% Hardware Triangle-Setp

+ 128-8it TwiN Texed ™ -Architektur der zweiten Generation
mit 32-B-Rendering (wes Poxe pro Takaapkka):
Hoche

~Fortschrittiche Siage-Pass-Mult Texturing Efekte
»

i
ATy Ay

:
|

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

Képfelbontas, szinmélység, sebesség — ezekben a jel-
lemzokben az 6sszes grafikus kartya fej-fej melletti
kiizdelemben vesz részt. Pedig valdjaban mindegy,
hogy a Quake 3-at Voodoo3-mal vagy G400-zal, eset-
leg egy TNT2-vel jatsszuk. Be lehet gy allitani az
egészet, hogy a képmindség elegendden jo és a jaték
sebessége is megfeleld legyen. A képmindség kérdé-
se olyan, mint a hifi a zenében. A hifi-megszallottak
meg vannak arrdl gyézodve, hogy egy méregdraga
CD-lejatszo hangja szebben cseng, mint egy olcsobb
modellé. Masok viszont csak a fejiiket csovaljak az
arkiilonbozet lattan, és nem hiszik, hogy a teljesit-
ménykiilonbség ennek megfelelden hallhato.

A 3D gyartok ennek dacara elszantan kiizdenek a
»legjobb effektusokért”. Specialis rutinokat talalnak
ki, hogy a viz még valodibbnak tiinhessen, egyre re-
alisabb koddel és fiisttel reklamoznak. Az olyan elja-
rasok, mint példaul a Vibrant Color Quality a szinek
maximalis ragyogasat igérik a Matrox G400-nal, az
anizotrop mintdazatsziirés pedig a 3D-s képmindséget
javitja stb. Mindennek cstcsaként a G400 egy 3D
renderel6 processzorral is rendelkezik a ,,Hollywoo-
di effektusok” valds idejii megjelenitéséhez, mégpe-
dig 2048x1536 képpontos felbontas mellett.

Aki a Matrox teljesitményjellemzdit elolvassa, an-
nak elall a Iélegzete, ¢s igy érthetd, hogy a kartya oly
sok tesztgy6zelemre tett szert 1999-ben. A G400-hoz
kinaljak a Matrox sajat 3D-s bemutato programjat, a
Matrox Techdemo-t. A program az elinditasa utan
szines 3D-s tajat jelenit meg, amelyben egy tiindérke
ropkoéd korbe. Mindez valdban nagyon szines és
részletgazdag, de akad néhany problémaja. A 450
MHz-es Pentium III dacéra is akadozik, és igy talan
mar érthetd, hogy miért nem adja meg a csomagola-
son a Matrox a minimalis rendszerorajel igényt.

Fej-fej melletti
ktizdelem

A legjobb effek-

tusok

Elall a
lelegzetiink

15



1. Grafika, 3D, vided

Részletek és
akadozasok

Szlikség van az
empadtiara!

A Matrox G400 a
sajat bemutatd
programjaval mar
az 1024x768 pi-
xeles felbontas-
nal is csak gyen-
ge képmindségre
képes: ,remegé
élek” és erételjes
,rangasok” ront-
jak el a kartya ki-
valo effektusai-
nak az élvezetét

16

Az akadozas mellett még egy negativuma van a
Matrox Techdemodnak: mar az 1024 x 768 pixeles
felbontas mellett is erésen cakkos és szogletes volt a
demo 6sszes egyenese (1asd az abran).

Az alldképen ezek a firészfogas élek persze kevésbé
zavarnak, mint a mozgd bemutatén. Ez utdbbinal
ugyanis az emlitett élek csunyan remegnek ¢és elront-
jak a képet, s ezen a legjobb 3D-s és ,,hollywoodi ef-
fektusok™ sem segitenek.

Matrox tovabbi programjai, amelyek a kartya speci-
alis effektusait hivatottak bemutatni, sem tal megy-
gy6zoéek. A Bump Mapping Demo inditasanal egy
tengeri t4j jelenik meg, s a Bump Mapping effektus
bekapcsolasa utan a vizfeliilet remegni és rangani
kezd.

Mindenesetre a ,,bump”-olt vizfeliilet egyenletesen
remego szegélyli (1asd a kiemelt képrészletet). A viz-
feliilet ugy néz ki, mintha egy kardszerli mintaban
remegne. gy vagy Ggy: rettentben nagy empatiara
van sziikség ahhoz, hogy ezt a 16tyogd vizet akar
csak egy kicsit is realisnak érezziik, legalabbis, ha a
realis valdsat jelent.

Vagy itt van egy masik Matrox bemutatoprogram, a
Powerrender demo. Ennél a bemutatoprogramnal
First Person perspektivaban s6tét folyosokon bo-
lyongunk. A demo az elinditasat kovetden automati-

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

kus bemutat6 iizemmodban fut le, s a G400 elséran-
g0 mintazatjellemz6it hivatott érzékeltetni. Es valo-
ban: a képi megjelenités remek — legalabbis alloké-
pes lizemmodban!

-

Mialatt a demo automatikusan fut, megallas nélkiil
,10vések” hallatszanak. A 16vés hol hatdsosan, hol
pedig nevetségesen rosszul pattan le a falakrol.

WWW.EGERTER.COM

Ami a mai 3D-s bemutatoknal szinte mindig érvé-
nyes, az itt is igaz (¢s a Matrox sem kivétel): nem
szabad rossz helyre nézni! Ilyen ,,rossz helyet” jelen-
tenek a Powerrender esetében a folyosok falain ¢g6
faklyak. A tliz nagyobb tavolsagbol még elfogadha-
tonak tlinik, de ha kozelitiink hozza, rettentévé valik
(lasd a kovetkezd oldali abrat).

A Matrox Bump-
Mapping akcié-
ban: a viz gomb-
nyomasra re-
megni kezd, ami-
nek a célja a rea-
lisabb megjeleni-
tés

A Powerrender
demo sétét folyo-
soékon vezet vé-

gig

Tartsunk
nagyobb
tavolsagot
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A Matrox
Powerrender
demo égé tizét
Jrangatédzé
négyzetfellletek”
teszik tonkre — a
kép jobb oldalan
vilagos vonalak-
kal kiemeltik a
négyzetfelllete-
ket, vagyis utéla-
gosan feldolgoz-
tuk a jobb latha-
toésag kedvéért

Ne kézelitstink!

Powerrender
demo 2. rész:
egy ,Lara Croft”
stilusu holgy all
egy helyiségben,
és a demoprog-
ram |6v6ldoz ra

A demo 4ltal 16tt
néi alak helyben
ugral

18

Ha ko6zelrdl nézziik a képet, lathatova valik, hogy az
,,€g¢€s” a mintazat ,,négyzetes remegésébol” épiil fel,
és ezek a szogletes atmenetek tonkreteszik a realitast.
Az automatikusan lefutdé demo az elsé folyosd utan
egy olyan helyiségbe jut, amelyben egy lengén 61to-
zott holgy all ,,Lara Croft” stilusban. A demoprog-
ram azonnal tiiz ala veszi a holgyet.

A demoprogram egyre-masra kor6z a n6 kordl, és 16-
voldoz rd. A nd minden talalatnal vonaglik egyet.
Miutéan a ,,tliz ala vétel”, a ,,helyben ugralas™, a ,,le-
mészarlas” jatékot tobbszor megismételte, a demo
elhagyja a helyiséget ¢s befejezddik.

-

FOWER
PENDES

WWW.EGERTER.COM

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

WWW.EGERTER.COM

Az automatiku-
san fut6 demo-
program néhany
talalata utan a
ndi alak a foéldre
rogy. Ismét felall,
Ujbol leldvik,
amig ismét 6sz-
sze nem rogy

1.1.2 A 2000-es prototipusok — keruljik a

rafizetést!

Az Gijonnan piacra dobott ¢és keveset érd grafikus kar-
tyak részaranya 95 szazalék, és ezen az 0j évezred sem
fog sokat valtoztatni. A hasznalhaté meghajtoprog-
ramok csak honapokkal a termék bevezetését kovetden
kaphatok. Ahhoz, hogy a grafikus gyartok labdaba tud-
janak ragni a kékemény 3D-s versenyben, nullara
csokkentették a termékek tesztfazis idejét. Egy 0j 3D-s
IC-t a marketingrészleg mar akkor bejelent, miel6tt az
még elkésziilt volna. Es ennek egyszerii az oka. Min-
dig van egy 3D-s kartya, amely pillanatnyilag a leg-
gyorsabb — ennek konkurencidjaként azonnal bejelen-
tenek egy jobb IC-generaciot, hogy ezzel is érzékeltes-
sék, hogy az aktudlis favorit kartya technologiailag
mar elavult, nem érdemes megvasarolni. A jatékgyar-
tok alig gy6zik az ijabb 3D-s hardver tAmogatasat, s
rendszerint honapokba telik, mig a jatékok rendesen
hasznalni képesek az 0j 3D-s jellemzdket. 2000-ben is
érvényes a régi szabaly: sose vdsdroljunk drdga, vado-
natuj 3D-s kdrtydt! Mindig az olcsdbb kifuté modellt
kell megvenni. Jobb egy évben kétszer olcsdbban va-
sarolni, mint stlyos tizezreket beruhazni egy vadonatj
prototipusba, amely a piaci bevezetését koveto elso ho-
napokban amuigy is csak bosszusagot okoz — mig vég-
re kaphatok hozza a hasznalhaté meghajtdprogramok.

Uj = hasznave-
hetetlen?
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1.1.3 Hamis mérések — 3Dnow!, MMX és tarsai

Ertelmetlen
mérések

Ujabb tesztek

3DNow!, CPU —
ezek a tényez6k
doénté szerepet
jatszhatnak a

3D-s jatékteljesit-

ménynél, ha a
grafikus kartya
meghajtoprog-

ramja is megfele-

16
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Melyik grafikus kartya a leggyorsabb? Melyiket ér-
demes megvenni? A Voodoo3-at, a TNT2-t vagy va-
lamelyik masikat? Szamos szakfolyodirat keresi fa-
radhatatlanul a legalaposabb tesztelési mddszert, és
ha egy gyartdo egy 0j 3D-s IC-rdl beszél, akkor a
szaksajtd szinte maris a cimlapra teszi. A cimsorok-
ba altalaban a legtijabb termékek keriilnek.

Hogyan tudhatjuk meg, hogy melyik grafikus kartya
a legjobb? A leggyakrabban hasznalt mddszer egy
benchmark program alkalmazasa. Miutan a 2D telje-
sitmény mar elérte a lehetséges hatarat a PC otthoni
alkalmazasanal, igy a 2D-s tesztprogramok kozott
alig van forradalmi tjjdonsag. Més a helyzet a 3D-s
tesztprogramokkal. Szinte minden 1j 3D-s IC-hez uj
3D-s tesztprogramok is késziilnek. Ha ehhez még
hozzavessziik az aktualis 3D-s jatékokat is, amelyek
szintén gyakran alkalmasak benchmarkolésra, akkor
a 3D-s tesztprogramok tarhaza ,,végtelen”.

Des 1,
gneilifor Introducing..

Microsoft®
Windows NT*

Windows'28

2DNow!. pentium:///

Ready for the Future: DirectX7,
Windows 2000, 3DNow!, Pentium III

A 3D-s IC-k gyarto6i egyre masra talalnak ki 4j ,,ef-
fektusokat”, tehat a 3D-s benchmarkokon is allando-
an valtoztatni kell. A 3D-s kartyak gyartdi viszont al-
landéan javitanak a meghajtoprogramokon. Rend-
szerint a késdbbi meghajtéprogram-verziok azok,
amelyek valoban jol kihasznaljak az olyan CPU

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

technikékat, mint a 3Dnow! és a MMX, és igy valo-
di sebességvaltast eredményeznek. Ha egy kartya
meghajtoprogramja csak egyetlen 3D-s hardveref-
fektust is helyteleniil vezérel, az maris végzetes ha-
tassal lehet a benchmark eredményre. Ezek a ténye-
70k okozzak végiil is a nagy gondot: a szakfolyoira-
tok mindig az els6é meghajtoprogramjaikkal tesztelik
a legujabb kartyakat — igy hamar az a kartya lesz a
teszt gyOztese, amelynek a legjobb meghajtdprog-
ramja az €éppen hasznalt benchmarkhoz. De mar a
kovetkezd honapban megjelenhet egy jaték (vagy ja-
ték patch), amelynél egy valamikori tesztvesztes ké-
pes a legjobb teljesitményre. Végiil mit sem ér a leg-
gyorsabb kartya, ha allanddan lefagy.

1.1.4 A 2D vége — elkeseredett |épések

1999. a grafikus ipar rossz éve volt. Még a lehetd
legtapasztalatlanabb felhasznaldonak is derengeni
kezdett, hogy a 2D-s teljesitmény elérte a hatarait, €s
a legjobb indulat mellett sem szamit mar hirdethetd
erénynek.

Voodoo3 3000 AGP

| Voodoo3 3000 AGP. 2D/3D Gral v

Deutsch

Rossz év!

Gatlastalan tulza-
sok: habar a PC-s
grafikus kartyak
2D teljesitménye
mar rég elérte a
megvaldsithato-
sagi hatarokat, a
3dfx 1999-ben, a
Voodoo3 eseté-
ben a ,vilag leg-
gyorsabb 2D-s
kartyaja” jelszot
hasznalja

A TNT2 kartya-
kat is az ,er6tel-
jes 2D-s gyorsi-
tassal” reklamoz-
tak
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Modern tréfak

99'es tévedések

22

A 2D-s benchmark mar régen vicenek szamit: a mo-
dern 2D-s grafikus kartyak villamgyorsak. A gyakor-
lati hasznalat soran az aktualis 2D-s kartyak sebessé-
génél nem lehet emlitésre mélto kiilonbséget tapasz-
talni. Ha egy ablakot a minimumrdl a maximumra na-
gyitunk, azt az Gsszes kartya gyakorlatilag egyetlen
pillanat alatt elvégzi — itt egyszazad milliszekundu-
mon végiil is semmi sem mulik. Még az olcsé kartyak
is nagyon nagy felbontasra és képismétlési frekvenciak-
ra képesek. Sokkal tobbre, mint amit a ,,szokvanyos”
monitorok produkalnak és feltehetdleg valaha is pro-
dukalni fognak. Rendszerint nincs értelme 1600x1200
truecolor felbontasnal nagyobbat hasznalni, és a 100
Hz-es képismétlési frekvenciat is értelmetlen tovabb
novelni. A modern 2D-s kartyak miiszakilag elérték a
lehetdségeik hatarat. Nincs mar olyan ésszer( tobblet,
amelyet még ki lehetne bel6liik hozni. Egy szolid 2D-
s kartya 8 Mbajt RAM-mal (vagy 16 Mbajttal) igazan
megfizethetd — és ennyi elég is!

Pontosan ez a tény teszi a 2D/3D-s kombikartyaval
torténd bovitést kissé értelmetlenné: akinek egy
ilyen 2D/3D-s kartyahoz elég gyors a PC-je, annak
ebben a PC-ben rendszerint egy béven megfeleld
2D-s kartyéja is van. Az uj 2D/3D-s kartya beszerzé-
sével a régi 2D-s feleslegessé valik — holott még bo-
ven elegendd lenne. Vilagosabban szolva: ha egy ré-
gi 2D-s kartyat egy Voodoo3 2D/3D-s kombikartyara
cseréliink, egy csomo pénzt kidobunk az ablakon, hi-
szen a kombikartyaval 0j 2D-s teljesitményt vasaro-
lunk, amire voltaképpen nincs is sziikségiink.

2D-s szinfelbontas: vagyis 64 ezer kontra 16 milli6
szin. Ha egy és ugyanazon 24 bites kép képmindsé-
gét Osszevetjiik a 16 bites és a 24 bites szinfelbontas-
sal is, akkor a kovetkez0 torténik:

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

1. Nincs kiilonbség: semmilyen kiilonbséget sem
¢észleliink. Ha a grafikus kartya meghajtoprogram-
ja ,,jol szamol”, akkor képes arra, hogy egy képet
(amelyet 24 bites szinfelbontassal taroltak) a 16
bites megjelenitési mindségre csokkentve ,,gya-
korlatilag azonosan jo6 mindségben” jelenitsen
meg. Ez az idedlis eset.

2. Oriasi a kiilonbség: sok grafikus kartya a true-
color képet sokkal rosszabbul jeleniti meg 16 bit-
nél, mint a 24 bites szinfelbontassal: kemények a
szinatmenetek. Ezzel akkor talalkozunk, ha a gra-
fikus kartya meghajtoprogramja (vagy a kartya
egyes alkatrészei) csak rosszul képes(ek) ,,atsza-
molni”. Ez sajnos sokszor el6fordul.

3. Csekély kiilonbség: ez a leggyakoribb eset. A 16
bites ¢és a 24 bites szinfelbontas k6zott csak cse-
kély a mindségi eltérés, a 16 bites felbontas boven
elegendo.

1.1.5 Ha forr a 3D — kemence gratisz

A 3D-s teljesitmény novelésének ara van. A gyartok
egyre inkabb hatarértéken futtatjak az IC-iket, ,,for-
ralni” kezdik a kartyaikat. Eltekintve a régi alapla-
pokon fellépd nagy aramfogyasztas problémajatol, a
3D-s IC-készletek hofejlesztése egyre ,,égetobbé”
valik. A Voodoo3 kartyak immar olyan forrok, hogy
a hatébordaikon megégethetjik a keziinket. Rend-
szerint kénytelenek vagyunk az ilyen kartya melletti
aljzatot szabadon hagyni, hogy ne keletkezhessenek
végzetes hotorlodasok!

Gyorsan eléghet!
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Balra a Voodoo3,
jobbra a Matrox
G400: a vilagos
h(itéborda, mint
a Voodoog3 ese-
tében, nem a
legjobb megol-
das — a sotét hi-
tébordak jobban
vezetik a hét!

Ostoba konstruk-
Ciok, 1. rész

Mivel szamos
modern grafikus
kéartya felforréso-
dik, ezért célsze-
r(i Uresen hagyni
a mellettik [év6
PCI aljzatot

Fulladasveszély!

Jobb, mint csak
egyetlen hiit6-
borda: 3D IC
készlet ventilator-
ral (balra)

Hibéas konstruk-
ci6: a Maxi
Gamer Xentor
ventilator csatla-
kozéja tul hosszu
(jobbra)
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A 3D-s kartyak gyartdinak jo okuk van arra, hogy
vastag htitébordakat szereljenck a kartyaikra. Habar
ésszerlitlen, egyesek mégsem rettennek vissza attol,
hogy vilagos hiitébordat hasznaljanak, holott ezek
rosszabbul vezetik a hot, mint a feketék. Akar milyen
meglepden is hangzik, egy Voodoo3-at egy fekete
filctollal ,,leh{ithetiink”: csupan a vilagos hiitobordat
kell feketére festeni!

Jobb megoldas, ha a hiitdborda mellett ventilatort is

hasznalunk — ilyet 1999 6ta elsésorban a TNT?2 ala-

pu kartyakon talalhatunk. Aki tal akarja htizni a gra-

fikus kartyat, az nem tudja kikeriilni a hiités kérdését

— gyakran célszert ventilatort szerelni a grafikus kar-

tyara, ha még ne lenne rajta!
L3 "X

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

1.1.6 3D a memodria mamoraban

A grafikus kartyakon egyre nagyobb lesz a memoria.
A gyartok 1999 o6ta hangsulyozzak, hogy a modern
kartyan legalabb 16 Mbajtnyi RAM-nak kell lennie.
Voltaképpen ez egy abszurd helyzet, hiszen éppen az
volt a nagy 6tlet az AGP-ben, hogy a draga grafikus-
kartya-memoria helyett a PC RAM-jat hasznalja.
Ebbdl az 6tletbdl azonban semmi sem lett: az AGP
tul bizonytalan, idékdzben tul sok valtozata latott
napvilagot, és a sebessége sem elegend6 a maxima-
lis 3D-mintazat szamara. A grafikus kartyan 1évo
RAM gyorsabb, mint a PC memorian keresztiili ke-
mérete volt a mérvadé a maximalis 2D-s kép- és
szinfelbontas szempontjabol. Hatalmas kiilonbség
volt egy 2 Mbajtos és egy 4 Mbajtos video-RAM ko-
z6tt. Ma mar ez a kérdés érdektelenné valt. Nincs
sziikség azt szamolgatni, hogy mekkora kép- és szin-
felbontast tesz lehetdvé a grafikus kartya memoriaja,
mar 8 Mbajtnyi RAM egy grafikus kartyan elég az
Osszes elképzelhetd 2D-s otthoni alkalmazas szama-
ra; ef616tt minden bit felesleges.

1999-ben egyre
tébb, 32 Mbaijt
kartya jelent
meg. Ezek sok-
kal tébbe keril-
tek, mint a 16
Mbéjtos kollega-
ik, viszont nem
kinalnak emlités-
re mélté teljesit-
ménytébbletet

A 2D-s Uzemhez
b&ven elég 8
Mbajtnyi RAM —
tébbre csak a
3D-s megjeleni-
téshez lehet
sziikség

25



1. Grafika, 3D, vided

Ervek...

1.1.7

26

1999-ben szinte az Gsszes kartya 16 Mbajtos és a
dragabb, 32 Mbajtos kivitelben is kaphaté volt. A
gyartok azzal érveltek, hogy a 32 Mbajtos kartyak-
ban a ,,nagyobb mintazatok” szamara is elég a hely,
ami jobb mindségli megjelenitést eredményez a jaté-
koknal. Ez azonban igy nem volt igaz. 1999-ben,
amikor ez az érv oly gyakran elhangzott, gyakorlati-
lag nem létezett olyan jaték, amelynek ekkora me-
moriara lett volna sziiksége a mintazatokhoz. A ja-
tékgyartoknak a gyakorlati adottsagokhoz kell iga-
zodniuk, vagyis a jatékokat kell gy programozniuk,
hogy azokat minél t6bb kartyaval lehessen hasznalni,
s ne csak a legdragabbakkal. Igy folyamatosan jelen-
nek meg a piacon az olyan 0j 3D-s kartyak, amelyek-
nek a funkcidit nem hasznalja ki az elérhet6 jatékge-
neraci6. Aki 1999-ben egy 32 Mb4jtos video-RAM-
ra koltott, az ezt a pénzt kidobta az ablakon. Es an-
nak a reménye, hogy az 1999-ben vasarolt kartya
2000-ben az Gj 3D-s jatékgeneraciéval majd maxi-
mumra futtathatd, csupan illizié — amikor megjelen-
nek azok az 10j jatékok, amelyek 32 bites mintazato-
kat képesek kezelni, akkor az 1999-es kartyak mar
amugy sem lesznek elég gyorsak...

Rendszerfeltételek

A 3D-s csomagolasokon szinte mindig oriasi teljesit-
ményt igérnek. Mindegyik kartya azt allitja magardl,
hogy 6r6kos beruhdzas: 32 bites szinfelbontas, ma-
sodpercenként 60 kép, 1600x1200 3D-s felbontas —
senkinek sem lesz t6bbre sziiksége. De ez sajnos is-
mét csak kodosités. A gond altalaban a gyarté altal
megadott rendszerfeltételekkel szokott kezd6dni.

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

Systemanfordetungen

Detta paket innd ;

Systemkrav

*1BM PC or 100% Compatible
er GP!

U
expansion port

A rendszerfeltételeknél mértéktelentil tiloznak. A
3dfx a Voodoo3 csomagolasan 1999-ben minimalis
CPU-ként 90 MHz-es processzort adott meg. Aki ezt
olvassa és egy joval gyorsabb 300 MHz-es procesz-
szora van, biztonsagban érzi magat: ha egy 90 MHz-
es mar elég, akkor a 300 MHz-es bdven j6 lesz. Ez
viszont téves kovetkeztetés: 400 MHz alatt egy
Voodoo3 kartya beszerzése értelmetlenség. A
Voodoo3 egy 300-as processzorral csak csekély fel-
bontassal és kevés effektussal hasznalhat6 — €s ilyen-
kor alig nyujt tobbet, mint egy korabbi generacios ol-
cs6 3D-s kartya. Ez a tobbi 3D-s kartyara is all.
Nincs értelme egy régi, 400 MHz-nél lassabb PC-be
egy TNT2 vagy Matrox G400 kartyat beletenni. Eb-
ben az esetben is jobb az iddk6zben olcsdva valt ko-
rabbi generacidhoz fordulni. De legyen a 1étez6 leg-
gyorsabb processzorunk a lehetd leggyorsabb 3D-s
grafikus kartyaval, mégsem garantalt, hogy értelme
van ennek a parositasnak. Ezt 1999-ben mindenki ta-
pasztalhatta, aki egy gyors Pentium III processzorral
kombinalta a Matrox G400-at. Még egy 500 MHz-es
PC sem elég ahhoz, hogy nagy felbontasnal
akadozasmentes képet tudjon kicsikarni a kartyabol.

1.1.8 Tul az 1024x768-as felbontason

A PC-jatékosok éveken keresztiil kénytelenek voltak
megelégedni a ma mar elfogadhatatlan 320x200
képpontos felbontassal. Csak a 3D-s kartyak harma-

A 3dfx azt tudatja
a csomagolason,
hogy egy
Voodoo3 kartya-
hoz mar egy 90
MHz-es procesz-
szor is elég!

Nem art résen
lenni

Inkabb legytink
bizalmatlanok!
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Szinte korlatlan:
ma mar az olcsé
kartyak is giga-
szi, 1600x1200
képpontos fel-
bontéasra képe-
sek

99'-es hazugsa-
gok: a 3dfx
2048x1536 pixe-
les, masodper-
cenként tébb
mint 60 képet
megjelenité 3D-s
felbontéasrol ir a
Voodoo3 csoma-
golasan
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60100 | 60100 [60-100 |
| 6085 | 6045 | 6085
CICHCOIE S

sikeriilt
640%480 képpontos felbontas mellett is megvalosita-
ni a tobbé-kevésbé folyamatos lizemet — ami a PC-s
jatékok torténelemének egyik jelentdés mérfoldkovét
jelentette. Ma mar a legolcsobb 3D-s kartya is képes
arra, hogy 640x480-as felbontasnal ,,elviselhetd” ja
tékmindséget kinaljon. 1998-ban a 3D-s kartyak ké-
szit6i még biiszkén hirdették a 640x480 pixeles ,,fo-
lyamatos” felbontast, am 1999-ben mar kitért rajtuk
a nagyzasi hobort.

Voodos3 3000 AGE 20730 Grafk-Power pur

Voodos ] 3000 AGP Wrer 53 Tog Spmete 1 (v by asch

A 3dfx a Voodoo3 csomagolasain maximum
2048x1536 képpontos zokkendmentes jatékmindsé-
get igér, masodpercenként tobb mint 60 képpel. Es
erre a Voodoo3 képes is. De nem mindkettére egy-
szerre, holott a csomagolas sz6vegébdl erre lehet ko-
vetkeztetni. A 2048x1536 képpontos felbontas mel-
letti jaték nem sok oromet szerez, hiszen a képek
csak lassitott felvételek modjara képesek kialakulni.

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

Barmelyik kartya esetében az a dént6, hogy mekko-
ra az a maximalis, garantaltan z6kkenémentes 3D-s
képfelbontas, amelyre folyamatosan képes. Tehat
nemcsak egyes jatékoknal vagy bizonyos jatékhely-
zetekben, hanem mindig. Bosszantd, ha minden
egyes jatéknal opciok tucatjait kell végigbogaraszni,
amig végre rajoviink, hogy mekkora képfelbontasig
mehetiink el, miel6tt a jaték lefagyna. Marpedig a
PC-jatékosok altalaban erre kényszeriilnek!

Felbontas

Megjegyzés

320x240

Elvileg elavult, de kézel sem olyan rossz, mint ahogyan ezt
sokan gondoljék. A jatékkonzolok, mint példaul a Nintendo
64 és a Sony Playstation ezt a felbontéast hasznéljak — és
kifogastalan jatékélvezetet kinalnak! Ennek a felbontasnak
azonban a PC-ken mar nincsen értelme.

512x384

Ez a ,csonka" felbontas a Voodoo1 kéartyék idejében jott
divatba. Ha a jaték 640x480-as felbontasnal mar
zOtydgosseé valt, akkor at lehetett véaltani 512x384-re. A
mai PC-ken mar ez a felbontas sem fogadhato el.

640x480

Ha hiszink a 3D-s kartyak gyartéinak, akkor ez a fel-
bontds ma mar elavultnak szamit. Am a videojaték-
gyartoknak, akik 2000-ben mutatjak be az Uj gépeiket,
nincsen kuléndsebb problémajuk a csak 640x480-as fel-
bontassal. Tény, hogy Ugyes jatékkialakitassal ennél a
felbontasnal is kivald megjelenést jatékokat lehet
késziteni. 1999 6ta mar a legolcsébb 3D-s PC-s kartya is
elfogadhat¢ jatékteljesitményre képes ennél a felbontas-
nal. Szamos OpenGL alapu jatéknal a 640x480 pixeles
a legstabilabb felbontas!

800x600

Vilagos, hogy ez a felbontas joval tébbet kindl, mint az
el6z6, a mindségi eltérés jol érzékelhetd. De csak akkor,
ha ,alkalmas" jatékokat hasznalunk, amelyeket valéban
megfeleléen alakitottak ki a 640x480-nal nagyobb felbon-
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Felbontas

Megjegyzés

800x600

tadsra — am az ilyenek még kisebbségben voltak 1999-
ben! A Quake Il/lll 800x600-as felbontasnal valamivel
jobban mutat, mint 640x480-nal, de ez korantsem igaz
az Osszes jatékra. 1999 elejéig a zdkkendmentes
800x600-as Uzemmdd minden 3D-s Kkartyanal kényes
kérdésnek szamitott, ha a kartya valamennyi effektusat
ki akartdk hasznalni. 1999 6ta a 800x600-as felbontas
egészen j6l hasznalhaté a PC-ken. Aki tévé-kimenetes
3D-s kartyat vasarol, az a 800x600-as felbontassal el is
érte a plafont: egy tévékimenet altalaban nem szolgaltat
ennél nagyobb felbontést. Persze nincs is ra szikség,
mivel a 800x600-as felbontas maximalisan kihasznélja a
tévéképcsod képességeit.

1024x768

Toébb mint 800x600, s ez a felbontas az, amelyet a 3D-s
kartyak gyartéi mar régdta igérgetnek. De ebbdl 1999-
ben sem lett semmi. Alig akadt olyan jaték, amely
1024x768-as felbontas mellett sokkal jobban mutatott
volna, mint 800x600-nal. Féként nem akkor, ha ennél a
nagyobb felbontasnal a zokkenémentes jatékizemmaod,
csak korlatozasok mellett érheté el (effektusok kikap-
csolasa, mintdzatméret vagy szinfelbontas cstkkentése)
— és az 1999-es 3D-s kartyageneracio zoménél ez a
helyzet!

Még tébb

Tobb mint 1024x7687 Teljes effektushattérrel? Stabilan?
Folyamatos tizemmel? Es mindez valéban jobban mutat
mint az 1024x7687 Erre majd a jové évben térjunk vissza!

A speciélis
esetektol
eltekintve
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Természetesen 1éteznek specialis esetek is. Ha egy
800x600-as felbontasra késziilt akciojatékot
1024x768-as felbontassal akarunk hasznalni, hamar
rajoviink, hogy ennek nem sok értelme van. Mas a
helyzet a repiilésszimulatoroknal. Habar a repiilési
kép nem lesz jobb a felbontas novelésével, am a se-

gitségével a pilotafiillke milszereinek az abrazolasa
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finomodik. Minden ,,szokvanyos” esetben javasolt a
800x600-as maximalis teljesitményre koncentralni.
Egy jo kartyanak ennél a felbontasnal az Gsszes ef-
fektusat ki kell hasznalnia, és zokkendmentes jaték-
tizemet kell nyujtania, anélkiil, hogy elobb orakig
kelljen kisérletezgetni a paramétereivel!

Sajnos a 800%600-as felbontasnal nagyobb felbonta-
soknak van még egy hatranyuk. Ha egy 3D-s kartya
képes az 1024x768-as felbontasra, €s a jaték
setupjaban is beallithato ez a felbontas, akkor az még
nem jelenti azt, hogy mindez miikodik is! Szdmos
esetben a rendszer teljes lefagyasat eredményezi, ha
egy jatékot szélsGségesen nagy felbontassal akarunk
hasznalni. Az Ujrainditas (és az idegol6 scandisk elja-
ras) utan felléphetiink az internetre, és bogaraszha-
tunk, hogy miért szallt el ennél a felbontasnal az 6sz-
szeallitasunk. Az ilyen kutatasok eredményei azonban
rendszerint roppant kiabranditéak. Vagy szamtalan
patchre van sziikség ahhoz, hogy minden rendbe joj-
j6n, vagy csak akkor fog a rendszer mikodni, ha egy
pontosan meghatarozott sorrend szerint patcheliink és
installalunk, avagy egyaltalan nincs megoldas.

Egy jaték rendszeresen elszall tizem kozben? Ennek
is lehet az oka a tul nagy felbontas! 1999-ben néhany
grafikuskartya-gyartd utalt is arra, hogy az OpenGL
meghajtojuk csak egy felbontasnal vagy legfeljebb
egy adott maximalis felbontasig mikodik megbizha-
toan. Meglepd, nem? Vasarolunk egy kartyat, hogy
végre 1024x768-as felbontassal élvezhessiik az
OpenGL jatékainkat, és a kidbrandito allanddsult le-
fagyasok utan ismét kénytelenek vagyunk 640x480
vagy 800x600 pixeles felbontasra csokkenteni — ha-
bar elméletileg nagyobbat is hasznalhatnank, leg-
alabbis, ha a kartya nemcsak hardveresen, hanem a
meghajtoprogram oldalardl is fel lenne erre késziilve.

31



1. Grafika, 3D, vided

800x600 a
legjobb
valasztas!

Tehat: Valamennyi aktualis 3D-s kartya hibatlanul
mikodik 640%x480 pixeles felbontasnal és elméleti-
leg sokkal nagyobb, akar 1024x768 feletti felbonta-
sokra is képes. Az ultranagy felbontasok ugyan hata-
sosak, de a gyakorlat szamara még nincs jelentdsé-
giik. Minél nagyobb a képfelbontas, annal jobban le-
lassul a program, és a modern jatékok, mint amilyen
a Quake III, nagyon nagy teljesitményt fogyasztanak.
A legtobb jatéknal a modern 3D-s kartyak 800x600-
as felbontas mellett messzemenden z6kkendmentes,
folyamatos tizemre képesek, s az efolotti felbonta-
soknak ma még nincsen gyakorlati jelentoségiik. A
800x600-as felbontasnal nagyobb felbontasoknal
fellépo teljesitményveszteségek nagyobbak, mint a
képmindséget érintd nyereseg.

1.1.9 16 bites kontra 32 bites szinfelbontas

99-es tévedések

A 2D-s szempontbdl a szinfelbontas kérdése ma mar
nem téma. A truecolor szinfelbontasra a modern kar-
tyak mar mind képesek. A 3D-s teriileten 1999-ben
még a 16 bites €s a 32 bites szinfelbontas kozott folyt
a kiizdelem.

3D — a kdvetkezd kisérletek

Szinfelbontas Megnevezés

Megjegyzés

24 bit Truecolor

l6s képabrazolasnal viszont 24 bitre
feltétlentl szikség van a 2D-s terlle-
ten. A 3D-s megjelenitésnél a 24 bites
felbontast toébbé-kevésbé atlépték a
gyartok, és egybdl 32 bittel szamolnak.

32 bit Real
Truecolor

A Truecolor jelentése: ,valés szinek”,
A Real Truecoloré: ,igazan valos szinek”.

Szinfelbontas

Megnevezés Megjegyzés

16 bit

Hicolor 16 bittel csak 64 ezer kilénbdz6 szint
lehet abrazolni. A 2D-s képfeldolgo-
zasnal a 16 és 24 bites szinfelbontas
kozotti kulonbség jol lathats. A 3D-s
jatékoknal a 16 bites szinfelbontas is
béven elég.

24 bit

Truecolor Az emberi szem 24 bittdl kezdédéen a
teljesit6képessége hataraba utkodzik —
tobb szint nem képes érzékelni. A va-
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Az elsé igazan ,,forrd” 3D-s kartyak kozé tartozott
1999-ben a 3dfx-féle Voodoo3, amelyet kiilonb6z6
sebességi osztalyokban és felszereltségi jellemzok-
kel lehetett kapni. Egy hasznalhaté Voodoo3 modell
a piaci bevezetésekor koriilbeliil haromszor annyiba
keriilt, mint a korabbi modellek, a Voodool ¢és a
Voodoo2. A Voodoo3 egy olyan kartya, amely mind-
addig lelkesithet, amig csak azt varjuk el téle, amit
tud, vagyis a 3D-s jatékok nagysebességli megjeleni-
tését. Mig a Voodoo3 konkurens TNT2 és Matrox
G400 abszurd futurista jellemzokkel kiizd a felhasz-
naldk kegyeiért, a Voodoo3 szolid miiszaki teljesit-
ményt kinal. Amikor a TNT2 és Matrox G400 meg-
jelent, két ténnyel szégyenitette meg a Voodoo3-at.
A Voodoo3 IC-k ,,csak” 16 bites szinfelbontast hasz-
nalnak, mig a TNT és a G400 32 bitre képes. Néhany
kiilfoldi szaklap ezért egyértelmlien ez utobbiakat
nevezte meg tesztgyoztesekként. Mindez jogtalanul
tortént, mert az 1999-es piaci bevezetésekor egyetlen
kartya sem kinalt a Voodoo3 modelleknél ésszeriibb
teljesitményt elfogadhat6 aron.

Bar a 3dfx sok bajt kevert a Voodoo3 kartyakkal, de az
az érv, hogy 16 bit tul kevés lenne, nem volt tisztessé-
ges. Szamos 3D-s jatéknal a Voodoo3 16 bites felbon-
tasa lényegesen jobb képet adott, mint a ,,luxus” 32
bitre alkalmas 3D-s kartyak 16 bites tizemmadja.
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1.1.10 Mintazatok — atalakulé jellemzék

A kovetkezd
tényezé

A 3D-s jatékvilag eldszor ,,drétracsvazas”, s erre
huzzak ra a specialis grafikékat, vagyis a mintazato-
kat. Minél nagyobb a mintazat felbontasa, annal rész-
letgazdagabb a képabrazolas. A korabbi 3D-s kartyak
(és az 1999-es Voodoo3 is) legfeljebb 256x256 kép-
pontos mintazatokkal dolgoztak. A 3D-s kartyak — a
TNT2 kategoriatol kezdddéen — mar 2048x2048 pi-
xeles mintazatokat is tamogatnak. Minél nagyobb a
mintazat, annal élvezetesebb a jaték — gondolhat-
nank. De van itt egy kis bokkend. A nagyobb minta-
zatokhoz tobb szamolasi idére van sziikség, mint a
kisebbekhez, mas szoval a jaték sebessége a mintaza-
tok novekedésével dramaian lecsokken. A masodik
gond: amikor 1999-ben az elsé ,,0rids mintazati”
kartyakat az egekig magasztaltdk, még nem létezett
szinte egyetlen olyan jaték sem, amely 256x256-nal
nagyobb mintazatot hasznalt volna. A szaksajtd is-
mét egy ,.elméleti jellemz6t” dicséitett, ami semmi-
lyen gyakorlati haszonnal nem szolgalt. Amint a
2048x2048 méretli mintazatokat hasznald jatékok
megjelennek, a régi kartyageneracié ugysem lesz
mar elég gyors. A mintazatokat valahol a RAM-ban
kell eltarolni. Erre két modszer 1étezik.

Mintazat

Megjegyzés

eltarolasi modszer

PC-RAM (AGP-vel) | Az AGP kartyak elméletileg a PC operativ tarat hasz-

nalhatjgk a mintazatok eltarolasara. Am erre nem
mindegyik AGP kartya képes! A mintazatok Iénye-
gesen lassabban kertilnek az operativ tarba, mintha

a grafikus kartya RAM-jaban téarolnak &ket.
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Mintazat Megjegyzés

eltarolasi modszer

Grafikus A mintazatokat a leggyorsabban kozvetlenul a grafi-
kartya-RAM kus kartya RAM-jaban lehet kezelni. Ennek megfele-

|6en a legtdbb grafikuskartya-gyarté lemond a PC-
RAM AGP maédszerrdl, és inkdbb sok RAM-ot tesz a
grafikus kartyara, persze azok igy ,dragabbak” lesznek.

Nemcsak az szamit, hogy hol taroljuk a mintazato-
kat, hanem az is, hogy ez miként torténik. A régebbi
kartyaknal a mintazatok tomorités nélkil kertiltek a
RAM-ba, mig az ujabb gyorsitok tomoritik a minta-
zatot. Ezzel RAM-koltséget lehet megtakaritani, és
javitani lehet a mindséget. Kétségtelen, hogy a 3D-s
grafikus kartyaknal a mintazatok altalanossa fognak
valni.

A 32 bites szinfelbontasnal és a nagyon nagy minta-
zatoknal még a korszerii 3D-s grafikus kartyak is tul
lasstiva valnak. Amikor a 32 bites szinfelbontas és az
oridsi mintazatok valoban altalanossa valnak a jaté-
kokban, a draga TNT2 és G400 kartyak miiszakilag
konyortelentiil elavulnak. Felesleges tehat tizezreket
kolteni ezen kartyak valamelyikére is.

1.1.11 Geometriagyorsitas — a mérféldké

1999 végéig valamennyi 3D-s grafikus kartya vi-
szonylag primitiv mddszer alapjan tigykodott. A PC
processzora kiszamolta a ,,dr6thalds jatékvilagot”, a
3D-s kartyak mintazatokkal vontak be a drétmodellt,
¢és gondoskodtak a ,,fényhatasokrdl”. A PC procesz-
szora és grafikus kartya 3D-s processzora kozotti
munkamegosztas miatt oriasi fiiggdség alakult ki. Ha
egy PC-s processzor tul lassu ahhoz, hogy gyorsan

Végre!
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kiszamolja a dréthalds jatékvilagot, akkor a leggyor-
sabb grafikus kartya sem ér semmit. 1999 vége 6ta
ez a helyzet alapvetden megvaltozott. Az Nvidia be-
mutatta a GeForce 256 3D-s IC-jét. Ez volt az els6
elérhetd art tomegpiaci 3D-s IC, amellyel profi tech-
nika vandorolhatott az otthonokba. Itt a 3D-s geo-
metriaszamitas kozvetleniil a grafikus kartyan torté-
nik. A PC processzora tobbé tehat nem dont6 a drot-
halos jatékvilag kiszamitasanal, ezt a grafikus kartya
maga intézi el. A PC-s processzorteljesitmény és a
grafikus kartya teljesitménye kozotti egytittmiikodés
végre elvesziti az értelmét, s nem olyan fontos mar,
hogy milyen gyors a PC processzora. A GeForce 256
alapu kartyanak mindegy, hogy Celeron, Pentium II
vagy Athlon ketyeg-e a PC-ben. Az erdsen eltérd
CPU teljesitmény ellenére nagyjabol azonos 3D-s ja-
tékteljesitmény a végeredmény.

A geometria grafikus kartyan torténd kiszamitasanak
a bevezetése donto jelentéségli mérf6ldkd volt 1999
végén — ez lett a fejlodés utja. Balszerencse volt ez
viszont mindazok szdmara, akik 1999-ben egy mé-
regdraga 3D-s kartyat vasaroltak. Ezek a kartyak
nem képesek a geometria kiszamitasara, igy 2000-
ben teljesen elveszithetik a piaci jelentdségiiket.

1.1.12 Ugyeskedés a jellemzdkkel — az elsék

Kivarni és
sporolni
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mindig rafizetnek

1999-ben ismét divatba jott a 3D-s szemiiveg. Az
ilyen szemiivegeket egybdl mellékelik az ujabb 3D-s
kartyakhoz, vagy kiilon megvasarolhatok. Habar szin-
te az Osszes 3D-s szemiiveg ugyanazon az elv alapjan
mikodik, a vezérlésiik mégis kényes kérdés. Nem ké-
pes ugyanis az Osszes grafikus kartya valamennyi

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

szemiiveggel egyiittmiikddni, €s nem mindegyik 3D-s
jaték képes meghajtani az ilyen szemiiveget.

Aki tehat egy 3D-s szemiiveget akar, az csak akkor
vegye meg, ha nagyon olcson hozzajut, vagy vasa-
roljon inkabb egy univerzalis modellt, amely nem te-
szi figgdvé a grafikuskartya-gyartotol.

Nem art tudni, hogy a 3D-s szemiivegek nem mii-
kodnek a TFT-képernydvel! Analdég monitorkép kell
hozzajuk, amelynek 120 Hz-es a képismétlési frek-
vencidja. A régebbi monitorok, amelyek a kivant ja-
tékképfelbontas mellett nem tudjak a 120 Hz-et,
szintén alkalmatlanok. Ennek az az oka, hogy a szo-
ban forgd szemiivegek masodpercenként hatvanszor
a bal, majd hatvanszor a jobb szemet fedik le — innen
adodik a 120 Hz. Kisebb frekvencianal a kép villodz-
ni kezd.

1.1.13 A tdbbletek gyenge pontjai

A 3D-s kartyahoz altalaban jatékokat is adnak, hogy
ezzel is emeljék az értékét. A csomagolason gyakran
Hteljes” jatékverzidkat emlegetnek, de a gyakorlat
mégis mast mutat.

A 3D-s szem-

tiveg emeli a ja-
tékélményt — ha
a szoftver és a

hardver is ugy
akarja

37



1. Grafika, 3D, vided

Ha a mellékelt
teljes jatékverziot
reklamozzak, az
még nem jelenti
azt, hogy az ere-
deti jatékrol van
520!

A grafikus kar-
tyahoz mellékelt
3D-s jatékokat
gyakran ugy bu-
titjak le, hogy ne
m(ikddjenek ma-
sik grafikus kar-
tyaval

WOW ! Live3800! | Cool!

TO4x480 Video! | ASUS VR

A probléma rendszerint akkor keriil eld, amikor a
mellékelt jatékot egy masik grafikus kartyaval pro-
baljuk meg hasznalni, nem azzal, amelyikkel szalli-
tottak. Ilyenkor deriil ki, hogy nem egy teljes értéki
eredeti jatékrol van szo!

1.1.14 Céltalan magyarazkodas: kinos hibak

A hibak részlete-
sen
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A Matrox G400 Screen-Capture (képlopas) teljes
képernyOs tizemmodban komor, hamis szinli képet
jelenit meg, viszont az ablak-megjelenitési iizem-
moédban a képernyd ,,lefényképezése”, a billentyiivel
térténd ,,nyomtatas” hibatlanul mikodik.

Az ilyen feliiletességre nincs mentség, de a Matrox
legalabb azt elérte, hogy a ,,nyomtatasbillenty(i” va-
lamilyen modon reagaljon a teljes képerny0s tizem-
maddban, a 3dfx-nek viszont egészen mas problémai
tamadtak a Voodoo3 modelljeivel.

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

Voodoo3: A
nyomtatéasbillen-
tyl teljes képer-
nyds Uzemmaod-
ban nem miko-
dik — a képlopas
eredménye vagy
egy sérlt kép
vagy semmi

1.1.15 A DVD és az MPEG2 — konkrét 6ssze-

flggések

Ma a grafikus kartyak vasarlasanal nemcsak a 2D-s
vagy a 3D-s megjelenités szamit érvnek, hanem a
DVD-k lejatszasa is témava valt. Ahhoz, hogy a PC-n
videdkat is le lehessen jatszani, elvileg az alabbi fel-
tételeknek kell teljesiilniiik.

1. 6x-0s sebességli DVD-lejatszd

2. DVD-t kezel6 grafikus kartya (MPEG2) vagy —
alternativaként — DVD-hez alkalmas kiegészitd
MPEG dekodolo kartya

3. Hangkartya

4. DVD-lejatszdszoftver

5. DVD video-CD

A keresked6knél gyakran komplett DVD-készleteket
lehet kapni. Ezekben az MPEG2 dekddolokartya is
megtalalhat6, hogy folyamatosan le lehessen jatsza-
ni a DVD-t és a video-CD-ket. Ezek a kiegészitd
MPEG2 kartyak azonban csak atmeneti megoldast
jelentenek. Amint a DVD szélesebb korben elterjed,
a grafikus kartyak veszik at ezt a feladatot. Egy kii-
16n PCI kartya, amely csak az MPEG2 video-CD-k
lejatszasara alkalmas, hibas fejlesztés. A jobb grafi-

Uj érvek

Gyakran értel-
metlen megoldas
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Folyamatos lejat-
s5z4s?

Nincs jévdje!
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kus kartyaknak MPEG2 gyorsitojuk is van, amely a
dekodolast is elvégzi. Ez persze szoftverrel is meg-
oldhatd, ekkor azonban nagyteljesitményli procesz-
szorra van szilkség ahhoz, hogy a DVD lejatszasa fo-
lyamatos legyen.

A PC-k csak megfeleld hardver segitségével képesek va-
16s idoben, folyamatosan lejatszani a DVD mindség-
ben tarolt tomoritett filmeket. De a valos ideji tomo-
ritéshez, vagyis a sajat MPEG2 kodolasu filmek elké-
szitéséhez egy kiilon kartyara (MPEG kodol9) is sziik-
ség van. Ma még nincsen megfelel6 kapacitasi me-
revlemez sem ahhoz, hogy a keletkez6 adatmennyisé-
get ne csak feldolgozni, hanem tarolni is lehessen.
Egy DVD-film lejatszasanal a kovetkezoket kell fi-
gyelembe venni. Egyre tobb olyan grafikus kartya lat
napvilagot, amelynek nemcsak 3D-s grafikus kiegé-
szit6je van, hanem DVD MPEG?2 tamogatast is ki-
nal. Mindeddig a DVD-videdk lejatszasahoz egy ki-
egészitd kartyara — egy hardveres MPEG kartyara —
volt sziikség. Ez azonban nemcsak egy értékes PCI
aljzatot vett el, hanem még egy interruptra is sziiksé-
ge volt. Ha azonban a szamitogépiinkben mar egy
hangkartya, egy ISDN kartya és egy SCSI hostadap-
ter is megbujik, akkor az interruptkérdés gyorsan
gondot okozhat. Ezért egy DVD MPEG2 deko-
dolokartya vagy egy komplett DVD-készlet megva-
sarlasa elott gondoljuk meg, hogy nem jobb-e az
MPEG Kkartya alternativajaként egy 01j grafikus kar-
tyat vasarolni, feltéve, hogy a DVD-ket a PC-n akar-
juk megnézni, €s a régi grafikus kartyank is elavult
mar. Kiilon MPEG2 dekddoldkartyat venni ma mar
nem okos dolog, jobban jarunk egy korszerti grafikus
kartyaval.

Az olyan cimkék a csomagoldson, mint a ,,DVD-
ready” vagy a ,,DVD-gyorsito-inside” nem jelente-
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nek semmit sem — inkabb arra figyeljiink, hogy az
»~MPEG2 gyorsitd” felirat rajta legyen! A gyartok
gyakran élnek azzal a triikkel, hogy ha a grafikus kar-
tya IC csak az MPEGI1-re képes és az MPEG2 tomo-
ritéssel nem birkézik meg, akkor szimplan DVD-
gyorsitast reklamoznak, mert vannak olyan DVD-k,
példaul a régi video-CD-k, amelyek MPEG1 kodola-
suak. De ez csak kivételnek szamit, mert a legtobb
DVD-jatékfilm ma mar MPEG2 kodolasu. Azt, hogy
melyik film milyen kodolasu, az internet kiilonb6z6
oldalain tudhatjuk meg.

Az MPEG?2 elvileg a veszteséges tomoritési eljara-
sok Osszefoglalo fogalma. A videoanyag tomoritése
sajnos nem valosithaté meg mindségromlas nélkiil.
Itt az igynevezett tomoritési tényez6 kérdése a don-
td, amely, tobbek kozott, tartalom- és idofiiggo is. Ez
a mindségromlas a videojelnél a kép zajossagaban
vagy villogasaban, a hangjelnél pedig hallhato zajok-
ban, pattogasban és hasonlo zavard jelenségekben
nyilvanulhat meg. Az MPEG2 kodolast anyag mind-
sége az MPEG kodolotol és dekodolotdl fiigg. Itt
gyartonként jelentds mindségi kiilonbségek jelent-
kezhetnek. Ha tehat egy DVD-lejatszoval probléma-
ink lennének, akkor eldbb egy masik lejatszo-
szoftvert érdemes kiprobalni, s nem az egyre ijabb
meghajtoprogramokkal kisérletezgetni.

Ha nem szeretnénk 1 grafikus kartyat vasarolni a
DVD-video lejatszasa miatt, akkor a komplett ajan-
latok lehetnek érdekesek. Egy DVD-készlet a lejat-
sz0 ¢és a lejatszoszoftver mellett a hardveres MPEG
dekddolo kartyat is tartalmazza. Ennek azonban csak
akkor van értelme, ha kis szamolasi teljesitményt a
szamitogépiink és/vagy a grafikus kartyank nem ta-
mogatja a hardveres MPEG dekodolast.

DVD-cimke:

dtverés ,inside”

A DVD-készlet

mint ,csali”
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1.1.16 DVD nem mindenkinek — gondok a grafikus
kartyaval

Idegesité

diashow a DVD-

videdval
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Egyszeriien bosszanto. Egy j DVD-lejatszot épi-
tettiink be, feltortiik a regionalis kodjat, a DVD-lejat-
szoszoftver is mikodik — am a DVD-video csak aka-
dozva fut, s6t néha még le sem lehet jatszani. Itt bi-
zony a grafikus kartya a biinds, amely — MPEG kar-
tyaval vagy anélkiil — elrontja vagy akar teljesen el-
lehetetleniti a DVD-video lejatszasat. A probléma-
nak torténelmi oka van. A DVD-video MPEG adat-
tomegének a dekddolasahoz és az ezt kdvetd megje-
lenitéséhez nagy szamolasi teljesitményre van sziik-
ség a monitoron, ha folyamatosan szeretnénk lejat-
szani a teljes képerny6s filmet. Ezért eddig egy kiilon
kartya, az MPEG-dekodolokartya végezte a kicso-
magolast. Az ujabb grafikus kartydk DVD-tamo-
gatassal rendelkeznek, ami rendszerint még kiilon
érv is a vasarlasuk mellett. A kiegészit6 MPEG-kar-
tyara tehat nincsen sziikség, megtakarithatjuk az arat.
Raadéasul a szamitdégép er6forrasait (PCl-aljzat,
interrupt) €s, az installalas elmaradasaval, az idege-
inket is kimélhetjiik.

Egy DVD-video MPEG2 kartya nélkiili lejatszasanal
a video ¢€s az audio adatok kozotti szinkronizaciordl
a DVD-lejatszészoftver gondoskodik. Az MPEG
kartya hasznalatanal a dekodolt kép belevetitodik a
grafikus kartya készitette képbe. Ez torténhet ablak-
ban vagy teljes képerny6s izemmodban is, amikor
tehat a teljes monitor méretet kihasznaljuk. A Video-
Overlay esetében egy ugynevezett ,,Loop-Through”
VGA kabelre van sziikség, hogy a grafikus kartya és
a monitor koz¢ be lehessen tolni az MPEG kartya ké-
pét. Alternativ megoldasként a memoria overlay ne-
vii modszert alkalmazzak az olyan grafikus kartyak-
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nal, amelyek az operativ memoriaban épitik fel a ké-
pet. Ezt a modszert azonban a grafikus kartyanak is-

mernie kell!

Gyarto Megnevezés, MPEG Interfész a
busz dekddolo grafikus kartyahoz

Creative Labs : Dxr2 Encore C-Cube Loop-Through-VGA
(CT7120), PCI : Ziva-DS-L kabel

Creative Labs : Dxr3 Encore, Sigma Designs : Digital
PCI EM8300

Diamond DVD 2000, Sigma Designs : Loop-Through-

Multimedia PCI EMB8800 VGA-Kabel

Guillemot Maxi Magic Sigma Designs : Loop-Thorugh-
Theater EM8300 VGA-Kabel

LSI Logic Scenario LS| Logic L64020 : Digitalis
ISA20, ISA bzw. L64021

LSI Logic Scenario LS| Logic Digitalis
PCI20, PCI 64021

Quadrant Cinemaster, C-Cube Ziva Digitalis

International OCl

Sigma Designs : REALmagic Sigma Desings : Loop-Through-
Hollywood EM8300 VGA-Kabel
DVD/MPEG-2,
PCI

Sigma Designs : REALmagic Sigma Designs : Loop-Through-
Hollywood 2 EM8300 VGA-Kabel
DVD/MPEG-2,
PCI

Sigma Designs : REALmagic Sigma Designs : Digital
Ventura DVD/ : EM8300
MPEG-2, PCI

STB Systems Impact DVD, Chromatic Re- Loop-Through-
PCI search Mpact VGA-Kabel

Chip

A leginkdbb elterjedt MPEG2 dekodolokartyak
Loop-Through VGA kébelt hasznalnak
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DVD-video-
gyorsitas — a

grafikus kartyak-

nal kdzkedvelt
marketing érv

M¢ég kaphatdk olyan grafikus kartyak, amelyeknek
semmilyen vagy csak csekély a DVD-dekodolasi tel-
jesitményiik. Eppen a DVD-lejatszassal kapcsolat-
ban gyakoriak a ,,cimketrikkok”, mivel csak kevés
grafikus kartya, illetve grafikus IC képes ,,valodi”
MPEG2 dekddolasra, és egyesek csak részleges
MPEG?2 tomdéritést produkalnak.

DVD-VIDEO-BESCHLEUNIGUNG

Maxi Gamer Xentor 32 ist optimiert fur eine Software-DVD-Unterstizung und
Videowledsrgabe:

' NPEG-
1 und VPEG-2 it

@ 30 Frames pro Sekunde Yol bik-DVD-Wiedergabe
© Hot g

i skalierte Videodarstellung

© XingDVD™ Player.

| -

| o

] Fenig I | Iniemat i

Igy a sok szamolast igénylé MPEG2 mozgastomori-
tést (MPEG2-MC) és az inverz digitalis koszinusz
transzformaciot (MPEG2-iDCT) a grafikus IC vé-
gezheti. Az MPEG2 film mindsége azonban nem-
csak a grafikus IC-t6]1 fiigg, hanem a lejatszo-
szoftvertdl is. A foprocesszornak attol fiiggden kell
dolgoznia, hogy a lejatszdszoftver tamogatja-¢ a gra-
fikus IC készletet és jol kihasznalja-¢ avagy sem.

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

Ha a DVD-videdinkat a PC DVD-lejatszdjaval sze-
retnénk megnézni, akkor gondoskodnunk kell arrdl,
hogy a grafikus kartya ne csak az MPEG?2 gyorsitast
tamogassa, hanem tokéletes overlay technikaja is le-
gyen. Pillanatnyilag az alabbi grafikus kartyakrol
tudjuk, hogy nem tokéletes az overlay technikajuk és
igy alkalmatlanok a DVD-videokhoz:

Gyarto Tipus

AccelGraphics AccelSTAR Il

Creative Labs Graphics Blaster Exxtreme
Diamond FireGL 1000 Pro

ELSA WINNER 2000/Office
ELSA Gloria Synergy

Hercules Dynamite 3D/GL Permedia2
Leadtek WinFast 3D L2300

Matrox Millenium

Matrox Mystique

Matrox Millenium 11

Matrox G100

Maxvision 3Dmax P2

Micro-Star MS4413

Symmetric Glyder MAX2

Gyarté : Grafikus IC

MPEG2 témdritées : Megjegyzés

ATI Rage 128 MC, iDCT Nagyon j6 DVD-minéség
ATI Rage Pro MC J6 DVD-minéség
ATI Savage 4 MC J6 DVD-min6ség
ATI Riva 128DV MC J6 DVD-min&ség
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1.1.17 Csalads — AGP problémak

V¥oodoo 3000 ACP Dse visvede Revolution fir den Hesmamwender

Voodoa3 3000 ACP. Keine Zweifel. Noine Alternative

1999-ben a gyartok gyorsabbak voltak az AGP
tizemmoddal, mint az alaplapkészitok. Amikor az el-
s6 4x-es AGP-s grafikus kartyak megjelentek, még

Egy magat AGP-
nek nevezd kar-
tya még messze
nem feltétlendl
teljes értéki
AGP kartya. A
Voodoo 3 kar-
tyak kivalo példat
nyujtanak erre
Ha elszall az
AGP
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nem volt a piacon 4x AGP aljzattal rendelkez6 alap-
lap. A vevo valaszolhatott tehat az izgalmas kérdés-
re, hogy vajon mi torténik, ha a 4x-es AGP kartyat
egy 2%-es AGP aljzatba teszi?

Matrox G400: pillanatok alatt beiizemelhet6

E sorok irdja kiprobalt egy vadonatij Matrox G400
MAX (4x-es AGP) kartyat egy ugyancsak j Asus
P3B alaplappal (2x-es AGP). A G400 telepitése nem
jelentett gondot. A régi Voodoo 3-at leszedte, kikap-
csolta a szamitogépet. Behelyezte a G400-ast, majd
bekapcsolta a komputert. Telepitette a Matrox
meghajtoprogramjat a CD-r6l és készen is volt. A
monitor meghajtéjanak a telepitését kovetden a ki-
vant képfelbontast gyorsan és egyszertien be lehetett
allitani, a Matrox remek beallitd segédprogramokat
mellékel. Gyakorlatilag az 6sszes, akarmilyen egzo-
tikus képiizemmod is beallithatd kézzel, igy a kartya
2D-s tizemmodjanak az elérése sem okozott gondot.
Persze mindez nem ért til sokat a korabban a gépben
1év6 Voodoo3 3000-hez képest: a G400-zal sem pro-
dukalt 1ényegesen nagyobb sebességet. Ma még a
2D-s teljesitményt felesleges benchmarkkal tesztelni
— a 2D-s megjelenités szempontjabdl az dsszes mo-
dern kartya tobbé-kevésbé azonos értéki. Sokkal iz-
galmasabb a kartya specialis jellemzoinek a fel-
tarasa.

3D - azonnali cséd

Ha egy kartya 2D-s lizemben muikodik, az még egy-
altalan nem jelenti azt, hogy 3D-ben is minden rend-
ben lesz. A Matrox a G400-hoz mellékelt egy demo-
programot is, amely a kartya 3D-s teljesitményét hi-
vatott bemutatni. Az elinditasa utan kellemes zene
csendiil fel a hangkartyabol, s a képerny6n a tiloldali
fels6 abran lathatd kép jelenik meg.

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

A G400 esetében az AGP iizemmod kézzel beallitott,
1x-es sebességre torténd csokkentésével lehetett
megoldani a problémat. Ezt kovetden a kartya hibat-
lanul mik6dott. Viszont hiaba is volt minden erdfe-
szités, a kartyat nem lehetett a 2x-es AGP Asus alj-
zatban 2x-es AGP sebességgel miikddtetni. A gondot
egy Matrox meghajtoprogram-update oldotta meg.

1.1.18 3dfx Voodoo3: sulyos hibak

2000 elején a Voodoo kartyak mar meglehetésen ol-
csokka valtak. Am annak, aki most szeretne
Voodoo3-at vasarolni, nem art tisztdban lennie a kar-
tya hibaival.

Ha egy Uj grafi-
kus kartya igy el-
széll, annak ha-
rom oka lehet. A
kartya ténkre-
ment, a meghaj-
téprogram még
csak prototipus
vagy nem miko-
dik az AGP tech-
nika

1999-ben az
egyik ,legforrébb”
3D-s kartya a
3dfx-féle
Voodoo3 volt.
Tobb sebesség-
kategériaban és
eltérd felszerelt-
séggel kaphatd

Alkalmi vétel
akaddlyokkal!
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Garantaltan mel-
lékelve!
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1.

Buta installalé rutin. Kinos, de a Voodoo3 instal-
lalasa a gyartd elképzelése szerint csak akkor mi-
kodik, ha a Windows alatt aktiv a CD autostart.
Kilonben a felhasznalonak kell rajonnie arra,
hogy a CD-n nem a sefup.exe-t, hanem az
autostart.exe-t kell kivalasztani. Mire a Voodoo3
installalasa teljesen befejezddik, hatszor kell ujra-
inditani a gépet (a CD autostart ki/bekapcsolasa-
val egyiitt). Ezzel a kartya minden installalasa kin-
szenvedéssé valik!

. Kérdéses igéretek. A csomagolas reklamszovege

szerint a Voodoo3 a ,,vilag leggyorsabb 2D-s kar-
tyaja” — am ennek nincs sok értelme. A Voodoo3
a gyakorlati futasa soran alig jobb, mint az olcso
2D-s kartyak.

. Talzas. A csomagolas reklamfelirata szerint ,,3D-s

jatékok 60 fps-sel”, ami tulzas: ez a teljesitmény
korantsem érhetd el minden jatékkal!

. Bosszanté. A 2D és 3D kozotti atkapcsolas nem

megy hibatlanul, fatalis lefagyasok torténnek (pél-
daul, ha egy teljes képernyds 3D-s jatékbol a Win-
dows asztalra akarunk atlépni). Ez a tény viszont el-
lehetetleniti a kartyat az internetes 3D-s jatékoknal.

. Kompatibilitasi gondok. A Voodoo3 lefelé valo

kompatibilitasaval is gond van. Bele lehet bolon-
dulni a patchekbe, amig a Voodoo3 alatt minden
mikddik, holott a Voodool alatt semmilyen gond
sem volt.

. Nem megfelelé 2D/3D atkapcsolas. A Voodoo3

2D/3D atkapcsolasa nem miikodik. A teljes képer-
ny0s jatékiizemmod és a Windows asztal kozti at-
kapcsolaskor szinte mindennaposak a lefagyasok.
Bosszantd, ha éppen elinditottunk egy jatékot, és

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

még egyszer gyorsan vissza akarunk térni a Win-
dows asztalhoz, hogy példaul a keverdpultrol be-
allitsuk a hangkartyat. Kiilonosen butanak bizo-
nyul a Voodoo3 a képismétlési frekvencia 3D
tizemmodbeli beallitasanal. A jatékokat gyakran
csak 60 Hz-es villodzassal jatssza le, erre vonat-
kozd beallitasi opcié nem talalhato a 3dfx-es beal-
litd parbeszédek kozott.

7. Kinos hiba. A képernyétartalom masolasa csak
2D-s tizemmodban miikodik a Print Screen billen-
tytivel, a 3D-s tizemmodban elvesznek a screen-
shotok. Egy, mar t6bb meghajtéprogram-update-et
is megélt modern grafikus kartyanal nem kellene
ilyen alapfunkcios hibaknak lennitik.

8. AGP. A 3dfx ,,2x AGP”-t hirdet a csomagolason.
A Voodoo3 kartyak viszont nem alkalmasak az
AGP mintazatokhoz.

9. Tévékimenet. Nem véletleniil hallgatja el a 3dfx a
csomagolason a kartya tévékimenetének a részlete-
it. Ez ugyanis legfeljebb csak 800x600-as felbon-
tasra képes! A kép ugyan egyszerre jon a képer-
nyon ¢€s a tévén is, de van egy bokkeno. Ha a tévé
tizemmod aktiv, akkor a 3dfx meghajtoprogramja
50 Hz-re csokkenti a képismétlési frekvenciat, a
monitor villédzni kezd. A Voodoo3-mal, ha a tévé-
kimenet is aktiv, nem lehet rendesen dolgozni.

1.1.19 A 2000-es meghajtokaosz

A PC-vel jatszani jo szorakozas, de csak akkor, ha a

jaték jol miikodik. Es amig idaig eljutunk, rengeteg

ideg6l6 munkara lehet sziikség. A PC-s jatékipar —

Kényszermunka
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¢élén a 3D-s grafikuskartya-gyartokkal — tobb bosszi-
sagot okoz, mint amennyi tiszta jatékélvezetet. Ah-
hoz, hogy a gépiink a jatékokat illetden megfelelonek
szamitson, egy sor jellemzonek kell rendben lennie.

1. DirectX verzio. Az aktualis DirectX verzionak te-
lepitve kell lennie. Egy meghajtéprogram-update,
egy jatékinstallalas, illetve egy 3D-s krach utan
rendszerint felmertil a kovetkez6 kérdés: valdban a
jO, az aktualis DirectX verzid talalhatdo a gépen?
Lehet, hogy a jo DirectX verzidt egy jaték vagy
egy meghajtoprogram setup véletleniil ,,szétlotte?
A Windows 98 alatt sem létezik olyan megbizhato
madszer, amellyel meg lehetne tudni, hogy mi a
helyzet a rendszerrel. Ugy tiinik, a Microsoft nem
érdekelt abban, hogy a DirectX verzid lekérdezé-
sét oda tegye, ahol a helye lenne: a Vezérldpultba.

2. Grafikus osszetevok. Az aktualis grafikus kartya
meghajtoprogramjanak frissnek kell lennie. Annak
bizonyossagaként, hogy a rendszeriink grafikus
Osszetevoi rendben vannak-e (és ezt a 3D esetén
legjobb hetente ellendrizni), két dolgot kell tud-
nunk:

—hol szerezheté be a meghajtéprogram-update
(vagyis tudni kell a grafikuskartya-gyarto inter-
netcimét)

—melyik meghajtéprogram-verzi6 van éppen a
rendszeriinkén — ez a felesleges let6ltések elke-
rilése miatt Iényeges (amelyek rendszerint tobb
Mbéjt helyet foglalnak).

Annak, hogy melyik meghajtéprogram-verzié van a
birtokunkban, hogy kell-e update, voltaképpen egy
egyszert kérdésnek kellene lennie — de mégsem az.
A gyartok olykor mindent elkdvetnek, hogy megne-
hezitsék az életiinket. Kivalé példa erre a 3dfx

1.1 3D - a kdvetkezd kisérletek

Voodoo3 kartya, de a példa szamos mas gyartora (és
Windows 95/98 alatti meghajtoprogram-informa-
ciora) is altalanosithatd. A Voodoo3-nal nincsen
olyan kovethetd modszer (1999 marciusa €s oktobe-
re kozott figyeltiik), amely alapjan a meghajtoprog-
ram verziészamat megtudhatnank. Az itt lejatszodo
»orliletet” az alabbi fényképes térténet demonstralja.

&1 @ inemetane

Eigenschaften von System [2]x]
Algemein | e | Lei |

" Modele nach Typ anzeig [ mmre Ty [2]x]

[ Computer

3 . Anschiisse (COM | Algemein Treber | Ressoucen|

* Audio-, Video- und €

B8 AVM ISDN-Contiole !J 3dfxVoodoo3

&3 CO-ROM =

& Diskettenlaufwerk-C

-5 Festplattenlaufwerk- Anbieter.  3dfx Interactive, Inc.

o8 o

i 03} Datur: EISEEC Treiberinio ]

& Laufwerke "

B 3dieVoodaod

53 oo () sowvoose

% & Modem

= B Moniore Tieberdateien:

= 8 Netawerkkatten Kicken ez pnisige v I BRI X

<G SCSH Contoler Sie aul "Treiber aktuaierer Vo

% 8 Systemkomponenter A kdsion CAWINDOWS\SYSTEM\vmm32 vad (veld.vud)

=

Eigenschaften |  Aktuaii

= Anbieter 3df Interactive, Inc.
Dateiversion: 4.11.01.0441-1.00

————— Copvidht  Copyight @ 3dfx Interactive, Inc. 1933

igy kezdédik az
Oriilet: a 3dfx
support oldalon
valamilyen
1.00.01 jelolési
meghajtéprog-
ramrol beszélnek

Az Eszkdzkezeld
a Voodoo3 aktu-
alisan installalt
meghajtoprog-
ramjairél a kovet-
kezbket kozli:
,Datum 1999-03-
20” és ,4.11.01
0441-1.00". Ez
azonban nem ad
tajékoztatast ar-
rél, hogy vajon
aktualis-e az ins-
tallalt meghaj-
téprogram avagy
sem
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A kodvetkezé fo-
kozatot a megje-
lenitési tulajdon-
sagok jelentik: itt
az alabbi infor-
maciokat kapjuk
a meghajtéprog-
ramrol: ,a verzid
datuma: 03-20-
1999” és ,3dfx
Tools-Version
1.20.16".

Nem marad mas
hatra, le kell tol-
teni és ki kell
probalni az aktu-
alisan kinalt
meghaijtéprog-
ramot. Az prog-
ram setupjaban
egy Winzip ablak
jelenik meg az
alabbi informaci-
okkal: ,,Driver Kit
1.00.00".
,DirectX driver
Version: 2.18”,
2D-3D-Display
Drivers:
4.11.01.0441-
1.00” és hason-
16k

Végzetes
kovetkezmények
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Van tehat egy Voodoo3 kartyank — és a meghajto-
programok attekinthetetlen sokasaga.

3. Jatékok. Jatéka valogatja, de egy vagy két patchre
rendszerint sziikség van ahhoz, hogy a jaték stabi-
lan egytittmiikodhessen egy adott 3D-s kartyaval.

Harom gyarté és egy rossz egyeztetés — ez hamar
gondokhoz vezethet, amint ezt a Microsoft Know-
ledge Base-bol szarmazo példa is érzékelteti. A Mic-
rosoft a Windows 98 SE alatt a Diamond Fire meg-
hajtoprogramok telepitése lefagy cimen az alabbia-
kat kozolte.

Ha a Windows 98 alatt a Diamond Fire GL 1000 Pro
grafikus kartyahoz mellékelt meghajtéprogramokat

1.2 ELMELET: grafika és 3D — a vasarlast segit6 tippek

installalni akarjuk, akkor a vmpcd.vxd rendszerfajlt
az 1414-es verzidju helyettesiti, anélkiil, hogy
Diamond ellendrizné, hogy 1étezik-e mar egy ujabb
verziéja ennek a rendszerfijlnak! Igy a Diamond
setup soran egy fontos Windows rendszerfajl a ré-
gebbi verzidjaval helyettesitodik. A Windows ezt
kovetden hibazik, s egy ,,alkalmatlan update” utan
ronccsa valik. A Diamond esetében csak a
vmepd.vxd rendszerfajl kézi restauralasa (aktualis
verziora valo cseréje) segit. Ez pedig, mint mindig,
most is azt jelenti, hogy balszerencséje van a kezdo-
nek, ha nincsen mélyrehato rendszerismerete.

1.2 ELMELET: grafika és 3D — a vasarlast

segito tippek

Miltennium G400

T 2000 HEP

Tha Best TNT2 Card for your Deluxs Enurrulnmunr!hlfvrm

Akinek nem szamit a pénz, az egyszeriien kéthavon-
ta vegye meg a legijabb 3D-s fejlesztést. Am akinek
nincsen kedve szorni a forintokat, az a kdvetkezd
gonddal szembesiilhet. A 3D-s technika valtozasai
kiszamithatatlanok. A folyamat a kdvetkezd:

Voodoo3, TNT2,
G400 — ezek vol-
tak 1999-ben a
3D-s ,argyilko-
sok”, és ezek
lesznek 2000-
ben az ,érdekes”
alkalmi vételek,
ha megijelenik a
kévetkezé 3D-s
kartyageneracio.

A bosszusag
folytatodik
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. Valamelyik 3D-s gyarto elkészit egy 3D-s IC-

készletet és kijelenti, hogy ez minden id6k legcso-
dalatosabb IC-készlete.

. Egy jatékgyarto ugy nyilatkozik, hogy 6 is szuper-

klasszisnak tartja ezt a 3D-s IC-készletet, és
fejleszt ra egy jo jatékot.

. A 3D-s gyarto és a jatékgyarto utan elsoként a PC-s

jatékfolyoiratok reagalnak. A tesztszerkesztonek
megkildik az uj kartyat, aki beépiti azt, és persze
rettentéen lelkes lesz. A kovetkezmény egy szen-
zacios cikk, amelyben minden idok ,,legszebb 3D-s
megoldasat” éltetik.

. A felhasznald is megveszi a kartyat. Az elsé élmé-

nye azonban az elatkozott 3D-s konfiguralasba va-
16 megmartdzas. Néhany hét, szamos konfigurala-
si kisérlet, patch és meghajtoprogram-update utan
végre eléri, hogy a 3D-s kartya miikodjon.

. Egy konkurens 3D-s gyart6 is bejelenti, hogy egy

uj, sokkal jobb 3D-s IC-t készitett, amelyen a ja-
ték sokkal izgalmasabban érvényesiil. Raadasul ez
az IC még olcsobb is!

. A PC-s jatékujsag szerkesztdje megkapja a kar-

tyat, beépiti és persze rettentden lelkes lesz. Egy
hénappal korabban még az elébbi kartyat javasol-
ta, de most az ,,exkluziv” jelentésében azt kozli,
hogy van egy még sokkal jobb kartya, ami olcsobb is.

. Lehet, hogy a 4. pontnal nem vettiikk meg a méregdra-

ga kartyat. Most oriilhetiink, hogy vartunk, és meg-
vessziik a sokkal jobb, valamivel olcsobb kartyat.

. Megjelenik egy uj 3D-s jatck, és rajoviink, hogy

ez nem fut az 0 kartyankon.
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9. Erre a jatékujsag szerkesztéje is rajon. Az uj
tesztjében megallapitja, hogy a kartya, amelyet a
mult honapban javasolt, mégsem a hab a tortan.
A két honappal korabbi draga kartya mégis jobb
az Uj jaték esetében.

10. Ezutan megjelenik egy valoban uj 3D-s jaték és
egy valdban 1j 3D-s kartyageneracid. A régi dra-
ga kartyankrol mar a kutya sem beszél. Most egy
Voodoo xyz kell még tobb pénzért. ..

Sajnos az 1. és a 10. pont kozott legfeljebb 3 honap
telik el. Barmikor vesziink egy 3D-s kartyat, hama-
rosan rajoviink, hogy mindaz, amit dicshimnuszok-
ban zengedeztek rdla, nem egészen igaz. A 3D ese-
tében csak egyetlen vasarlasi triikkk 1étezik: sose ve-
gylik meg a legijabbat, elégedjiink meg kevesebbel
is, amit olcsobban megkaphatunk. Az emlitett tech-
nika ugyanis gyorsabban avul el és veszit az arabél,
mintsem, hogy ki lehetne hasznalni.

Persze ez még nem minden. Szinte valamennyi aktu-
alis 3D-s kartya tartalmaz hibakat. S jobb, ha ismer-
jiik ezeket, hogy ne kelljen bosszankodnunk a vasar-
las utan...

1.2.1  Grafika és vide6 — a generaciok attekintése

A grafikus kartyak a rovid életli PC-komponensek  Ronans idsk
kozé tartoznak:
Gyartasi év : Jellemzdk
1988 Az elsé VGA kartyak 256 Kbajt RAM-mal
1991 A hicolor kartydk 512 Kbajt RAM-mal szabvanyossa valtak
1993 Truecolor kartyak, 1 Mbajt RAM-mal standardda véltak
1994 Truecolor, 1 Mbajt, AVI gyorsitd
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Gyartasi év : Jellemzdk

1995 Truecolor, 1 Mbajt, AVI-MPEG gyorsitd

1996 Truecolor, 2 Mbajt, AVI-MPEG gyorsito, 3D-s IC-k

1997 Truecolor, 2 Mbajt, AVI-MPEG gyorsito, 3D-s IC-k

1998 Truecolor, 4/8 Mbajt, AVI-MPEG gyorsitd, 3D-s IC-k

1999 Truecolor, 16/32 Mbéjt, AVI, MPEG/DVD-gyorsité, 2D/3D-s
kombi-IC-k

2000 Truecolor, 16/32 Mbaijt, AVI, MPEG/DVD-gyorsitd, 2D/3D-s

kombi-IC-k, multimonitoros Uizemmod, LCD/TV kimenet

1.2.2 Villamgyorsan elavult!
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Ha egy 3D-s kartya beszerzésén torjiik a fejiinket, ak-
kor jo, ha tisztaban vagyunk néhany dologgal: az els6
3D-s IC generacioval felépitett kartyakat ma mar fillé-
reként dobjak utanunk, akar 4Mbajt RAM-mal is. Am
egy ilyen kartya a legjobb esetben is csak komoly csa-
l6dast okozhat. Egyik IC-készlet sem valtozik olyan
gyorsan, mint a 3D-s IC-k. Mivel a jatékgyartoknak
nincsenek iranyelveik azzal kapcsolatban, hogy egy ja-
tékhoz mekkora 3D-s teljesitményt kell tervezniiik,
ezért kivétel nélkiil a legujabb IC-kre koncentralnak, s
a régebbi 3D-s IC-knél csupan arrél gondoskodnak,
hogy valahogy eld6cogjon a szekér, optimalizalasra te-
hat ne is szamitsunk. Habar mar az els6 3D-s grafikus
kartyakkal is ,,ultra realis” 3D-s grafikat igértek, de et-
t6l még a legmodernebb és legdragabb 3D-s IC-k is ta-
vol vannak. Az élethiien mozgo 3D-s grafikahoz ma-
sodpercenként legalabb tizmillid6 3D-s koordinatara
van sziikség — a leggyorsabb kartyak (1999 kézepén)
kétmilliot tudtak —, eltart tehat még egynéhany IC gene-
racionyit, mig végre eljon a korlatlan realitasok kora.
Ha a 3D mellett déntenénk, akkor az alabbi helyze-
tek egyike allhat el6 — mindegyiknek van elonye és
hatranya is.
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1.2.3 Komplett kombikartydk — egy mindenkiért?

A legtobb korszerl grafikus kartya 2D-s és 3D-s IC-t
is tartalmaz, és természetesen a Microsoft DirectX
rendszer a ,,motor”. A kombikartyak legnagyobb
elénye, hogy a 2D-t és a 3D-t ugyanazon gyartd
meghajtoprogramja kezeli, tehat csak nala kell az
update-ekért kilincselni. Az azonos grafikus IC-t tar-
talmazé grafikus kartyaknak rendszerint azonos tel-
jesitményjellemzo6ik vannak. Ez a szabaly azonban
nem mindig érvényes a 3D-s IC-készleteknél. A 3dfx
féle kozkedvelt Voodoo 1C-készlet példaul Voodoo-
Rush modellként is kaphatd. A Rush-t a 2D-3D-s
kombikartyaknal hasznaljak, s a standard Voodoonal
(a kiegészitd 3D-s kartyaknal) jobb a 3D-s képmeg-
jelenitési mindsége, viszont valamivel lassabb azok-
nal. Figyeljink tehat a 3D-s IC-készlet teljesitmé-
nyének a megitélésénél a pontos tipusmegnevezésére!

1.2.4 3D-Add-On kartya — régi 2D és
egyutt?

A masodik 3D-s valtozatnal megtartjuk a régi grafi-
kus kartyat, és egy kiegészité 3D-s kartyat is beépi-
tink. Ennek a megoldasnak akkor van értelme, ha
egy nagyon gyors 2D-s kartyank van, am kiilon 3D-s
teljesitményre van sziikségiink. A kettés megoldas
hatranya, hogy a grafikahoz két PCI aljzatot kell fel-
hasznalni. Akinek még egy halozati kartyaja, SCSI-
kontrollere stb. is van, hamar helysziikébe keriilhet.
Altalanosan igaz azonban, hogy két grafikus kartya
egy rendszerben torténd elhelyezése altalaban sike-
riil, de harom kartya mar gondot jelent. Ha van a
rendszeriinkben egy 2D-s kartya és egy kiegészitd

Ovatosan a
Voodooval!

uj 3D

Rendszerint
mukddik
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3D-s is, akkor egy tovabbi videokartya (MPEG2 de-
kddolod, amilyent a DVD-olvasokkal szoktak szallita-
ni, digitalis video capture kartyak) rendszerint mar
nem telepithet6. Vagy azért, mert a Feature
Connector foglalt, vagy mert a Windows egyszeriien
képtelen harom grafikus meghajtéprogrammal elbol-
dogulni. A kiegészitd kartya egy tovabbi probléma-
ja, hogy a régi 2D-s kartyanak ¢és az 0j 3D-snek har-
monizalnia kell egymassal. Ha hardveresen nem ér-
tik meg egymast, akkor az esetek tobbségében sem-
milyen triikkk sem segit. Ezért még a vasarlas elott
gy6z6djiink meg arrol, hogy a 3D-s kiegészitd kartya
kompatibilis-e a 2D-s kartyaval. Szinte az Gsszes
3D-s gyartd kompatibilitasi listaja megtalalhatd az
interneten.

Egyes esetekben eléfordulhat, hogy a régi 2D-s kar-
tyanak egy patchre van sziiksége ahhoz, hogy egy
3D-s kiegészitd kartyaval egyiitt tudjon miikoddni.
Szerencséjilk van a régi S3 968/868 IC készletet
hasznalé kartyak tulajdonosainak. A 3dfx a
http://www.3dfx.com/software/downloadiis3fix.ht
ml cimen egy patchet kinal, amellyel 968/868 kom-
patibilissé tehetd a Voodoo 1C-készlet.

Ennek a technikdnak az éllovasa volt 1997 kézepe
tajan a Diamond-féle Monster3D ¢és az Orchid gyart-
manyl Righteous-3D. Mindketté az 1997 kozepén
legnagyobb teljesitménytinek szamito, 3dfx készitet-
te Voodoo Graphics 3D-s 1C-készletet hasznalja. Ezt
az IC-készletet kamatoztattak az Arcade gépek is. A
3dfx alapu kartyak ismerték a DirectX-et és egy ,,le-
heletnyire” az OpenGL-t is. A 3dfx-é volt az elsd

V4

mogatta.
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1.2.5 Az OpenGL tényez6 — Silicon Graphics
kontra Microsoft

Cunient TurboGL diver vers sion:
530.7.3

b et el
To abortthe scan, press Cancel o the close button in the tite bar
Scanning:

Ex\ltools\h2bench

Select All DEEEE
‘m sy s
I TuboGL diy
i

Egy grafikus kartya 3D-s funkcidit egy specialis
szoftveres interfészen keresztiil kell ,,megszdlaltat-
ni”. A programozok ehhez az interfészhez fejlesztik
3D-s programjaikat. A grafikuskartya-gyartok vi-
szont azért felelosek, hogy a kartyajuk timogassa ezt
az interfészt. A programozonak tehat nem kell min-
den jatékot specialisan az adott kartyahoz illesztenie,
vagy legalabbis ez az alapgondolat. A szamitastech-
nikai vildgban két interfész dominal. A régebbi és
jobban elterjedt, a Silicon Graphics nevéhez fiiz6d6
szabvény, az ugynevezett OpenGL. Uj és még kissé
labilis a Microsoft-féle DirectX. Ezzel a 3D-s
gafikus kartyak harom csoportra oszthatok.

1. Olyan 3D-s kartyak, amelyek a DirectX-et tamo-
gatjak (gyakorlatilag az elsé 3D-s generacio vala-
mennyi olcso kartyaja)

2. Az OpenGL-t tamogatd kartyak (jobb grafikus
kartyak, dragak)

3. Olyan 3D-s kartyak, amelyek a DirectX-et és az
OpenGL-t is ismerik (a leglijabb és legjobb meg-
oldas).

Szamos OpenGL
jatéknak egy, a
grafikus kartya
gyartojatol szar-
maz6 OpenGL
patchre van
szliksége ahhoz,
hogy optimélisan
futhasson

A jobb szabvany
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A helyzet tisztazasara ismét a 3D-s referenciajaték, a
Quake a legalkalmasabb. A ,,Q” eldszér a szabva-
nyos grafikus kartyakon futott, hiszen 1997 kdzepén
még nem létezett e jaték DirectX-es valtozata €s nem
is tervezték azt. Viszont mar ekkor is élt az OpenGL-
valtozat. Az OpenGL update csak a ,,Q” teljes verzi-
ojan fut, és ingyen let6lthetdé az internetrél. Ahhoz,
hogy az OpenGL ,,Q” egy Windows 95-6s rendsze-
ren futhasson (a Windows NT eleve tartalmazza az
OpenGL-t), eldszor telepiteni kell az OpenGL
Subsystemet a Windows 95 ala. Ezt ingyen megkap-
juk a Microsofttol az internetrél (mieldtt ,,bolyonga-
ni” kezdenénk, keressik az OpenGL Windows 95
download cimszd alatt).

A Quake OpenGL-es verzidjanak a startjat kovetden
kellemetlen meglepetésben lehet résziink: ha a grafi-
kus kartyank nem alkalmas az OpenGL-re, akkor a
,»Q” a gyors szamitdgépeken is csak masodpercen-
ként egy vagy csak kevés képkockaval fut. Ez az NT
alatt sincs masképp, habar abba cleve integraltak az
OpenGL-t. Az OpenGL csak egy luxus kiviteli 3D-
s grafikus kartyaval jon igazan lendiiletbe. Azt sem
art tudni, hogy egy ilyen kartya meghajtoprogramja
ugyan tamogatja az OpenGL-t, am kérdés, hogy
mennyire atfogoan.

gy vagy ugy, de az OpenGL-re alkalmas kértyak
eloretoroben vannak. Végiil is az OpenGL az a szoft-
ver, amely jelentds szerepet jatszik a high-end grafi-
kus munkadllomasokon, s ezeken fejlesztik a modern
3D-s PC-s jatékokat. 1999 6ta szinte az Gsszes uj 3D-s
kartya az OpenGL-t is ismeri a DirectX mellett. Az
viszont, hogy milyen j6l, rendszerint a meghajtoprog-
ramjuk mindségétdl fiigg — Es itt a kiilonféle jatékok-
nal dramaiak lehetnek a kiilonbségek!
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1.2.6 3D-s szabvanyok — ki mit tud?

A PC-s jatékok elkészitéséhez harom ,,fontos” 3D-s

szabvany, 3D-s programinterfész 1étezik.

3D-s szabvéany : Direct3D OpenGL Glide

Gyarto Microsoft Kulonbozo 3dfx

alkalmas az 6sszes modern : Szinte az ¢sszes :A 3dfx hazi 3D-s

3D-s kartyak 3D-s kartya tdmo- : modern 3D-s szabvéany csak a
gatja a Direct kartya ismeri az  :Voodoo kartyak-
3D-t OpenGL-t - leg- :hoz legitim. A

alabbis egy részét.
A dontd az, hogy
a kartya mennyire
atfogdan tamo-
gatja az
OpenGL-t!

DirectX és az
OpenGL elter-
jedésének ko-
szénhetben a
Glide jelent6sé-
ge egyre
csokken.

Internet info

WWWw.microsoft.
com

www.opengl.org

www.3dfx.com

1.2.7 Glide mindenkinek — Let’s wrap!

Tilos!

A 3dfx-nek az volt az é6tlete, hogy elterjeszti a Glide
interfészt a jatékprogramozok korében, aminek a ha-
tasara minél tobb Glide-alapu jaték késziilne, ame-
lyek azutan csak a Voodoo kartyakkal futnanak. A
monopodliumra torekvo kisérlet azonban nem sike-
riilt, 1999-ben a Direct3D és az OpenGL tul erdssé
valt a Glide-dal szemben. Mivel a 3dfx nem akarta
licencbe adni a gyartoknak a Glide interfészt, ezért
kiagyaltak az Gigynevezett wrapper-cket, hogy ezzel
mégis kompatibilissé tegyék a nem Voodoo-kar-
tyakat a Glide-alapu Voodoo-jatékokkal. A wrapper
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A legizgalma-
sabb Glide
Wrapperek egyi-
két meg lehet
lelni az inter-
neten

voltaképpen egy koztes interfész, amely az egyik
nyelv utasitasait egy masikéra forditja le. igy példa-
ul a Glide parancsokbol Direct3D utasitasokat készit,
amelyeket azutan a nem Voodoo-kartyak is hasznal-
ni tudnak. A programozd ligyességétol fliiggden egy
ilyen wrapper igen kedvezd lehet, rendszerint azon-
ban egy nagy adag teljesitményt nyelt el. A 3dfx a
tébbi gyartonak jogi Giton megtiltatta a ,,Glide-wrap-
perek” hasznalatat, de ezek tovabbra is beszerezhe-
tok az interneten.

- X61200 Configurator

2Bufer a

& Default &N

£ 16kt .

& 2akit [Eiz2

32kt Full - Sort Independent
Full-Sort Dependent

iliatie 1)

W Bulfer

I
7 D3DTOP_ADD
D3DTOP_BLENDTEXTUREALPHA

qARE

PXGL200

1.2.8 Szabvanyok: nagyobb sebesség az
MMX-szel és a 3Dnow!-val?
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Id6kozben szinte az 6sszes 3D gyartd egészen jol ke-
zeli az AMD 3Dnow!-jat és az Intel MMX-ét is.

1.2.9 Vigyazat, csapda!

Gyakran talalkozhatunk a prospektusokban vagy a
hirdetésekben a ,,Bulkware” vagy ,,Retail verzi6” je-
161ésekkel. A kereskedOk természetesnek veszik,
hogy mindenki tisztaban van azzal, ami ezek mogott
a kifejezések mogott meghtzodik. Ezek pedig az

alabbiak:

OEM tényezé

Tipp

Retail

= eredeti termék (mint a tesztjelentésekben is),
eredeti csomagolasban

OEM/Bulkware

Lesovanyitott verzié, voltaképpen csak a PC-ke-
reskeddknek készult. Az OEM vagy Bulkware ese-
tében rendszerint megtakarithatunk egy kis pénzt,
de kevesebbet is kapunk. Ha csak a mellékelt
szoftverekbdl vettek el (jatékok stb.), akkor ezt
még rendszerint el lehet viselni. De az OEM mo-
dellek az eredetihez képest gyakran jelentés mu-
szaki hatrannyal is rendelkeznek, kisebb a teljesit-
ményuk. A legkedveltebb takarékossagi modsze-
rek az alabbiak:

A régi gond Az Intel és az AMD specialis technikakat épitettek a
megoldodott processzoraikba, hogy noveljék azok teljesitményét:
3D-s gyorsité eljaras Intel MMX AMD 3Dnow!
Processzorok Pentium MMX AMD K6 2
Pentium Il AMD K6 Il

Pentium 1l AMD Athlon (K7)

Tamogatott grafikus
kartya meghajto-

programok

az dsszes fontos
3D-s IC-gyartd

az osszes fontos
3D-s IC-gyartd

RAMDAC sebesség

A grafikus kartya RAMDAC (=digitélis-analég kon-
verter) eleme a kép felépitéséért felelds. Minél
gyorsabb a RAMDAC, annél nagyobb a képfel-
bontés, illetve a képismétlési frekvencia — ami fon-
tos ergondmiai tényez6. Az OEM kartyakba gyak-
ran gyengébb RAMDAC-ot tesznek, mint az ere-
detiekben. A Matrox Mistique példaul egy ideig
csak 158 MHz-es RAMDAC-ot kapott az OEM ver-
zidjaba, mig az eredeti kartyaban egy 170 MHz-es
bujt meg!

RAM-elemek
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Minél gyorsabb a grafikus kartya RAM-ja, annél
gyorsabb a kartya is. Szamos kartya azonban ku-
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OEM tényezé Tipp
RAM-elemek 16nb6z6 sebességl RAM-okkal is kiszerelhetd.
Igy pl. a Diamond Stealth 3D 2000 eredeti verzio-
jat 40 ns-os EDO-RAM-okkal szerelték, mig az
OEM modellek csak a lassabb 45 vagy 50 ns-os
EDO-RAM-okat kapték.
BIOS-verzié A grafikus kartyakban is van BIOS. Az Ujabb ver-
ziok persze mindig jobbak a régebbieknél. Az
OEM kartyak gyakran korabbi BIOS-verziot kap-
nak, mint az eredetiek, és igy nem annyira stabilak!
Teljesitmenybeli ~ OEM kartyat csak akkor vasaroljunk, ha pontosan
eltérések tudjuk, hogy mit kapunk. Ha nem ismerjiik ki magun-
kat a miszaki kérdésekben, akkor fizessiink inkabb
valamivel tobbet, és vegyiik meg az eredeti kartyat!
| [ VideoLogic Online - Microsoft Internet Explorer von MSN [ O[]
Datei Beabeiten  Ansicht  ‘wechsslnzu  Favoriten 7 |J - AS
Zuriick
Ackesse ][9] http: /sy videologic.com/ | JLmks
- - N
VideolLogic [
ONLINE -
Home Resolution | Colors 2MB Refresh Rates {Hz) AMB Refresh Rates (Hz) "
Produets
to e
Seftware 187 million | - 43,60,70,72,75
Links 1260 x 1024 | 32,766 - 43,80,72,75
Coveere 256 430,60, 72,75 43,60,72,75
Order 16.7 million - 60, 64, 70, 75,
Search 1280 x 964 32765 - 60, 64,70,75,
\ 256 G0, 64,70,75, 60, 64,70,75,
webmaster @
videologic-com 16.7 million - 60, 70, 72, 75, 80, 85, 50
1152 x 8B4 | 32,768 &0,70,72,75, 80, 85, 90 60,70,72, 75, 80, 85, 90
Yi 'vrideoLogic 256 B0, 70,72, 75, 80, 85, 90 B0,70,72,75, 80, 85, 90
o 16.7 million - 43,60,70,72,75,80, 85, 90, 100 J
1024 x 765 32,7668 43,60,70,72, 75, 80, 85, 90, 100 43,60,70,72,75, 80, 85, 90, 100
256 43,80, 70,72, 75, 80, 85, 90, 100 43,60, 70, 72, 75, 80, 65, 90, 100
16.7 million 56,60,72,75, 85, 90, 100, 120 56,60,72,75,85, 90, 100, 120
800 x 600 32765 56,60,72,75, 85, 90, 100, 120 56,60, 72,75, 85, 90, 100, 120
256 £6,60,72,75, 85, 90, 100, 120 56,60, 72,75, 85, 90, 100, 120
167 million | GO, 72,75, 85, 90, 100, 120, 150 60,72,75,85, 90, 100, 120, 150
640 x 480 32,7668 B0, 72,75, 85,90, 100, 120, 150 60,72, 75,85, 90, 100, 120, 150
256 60,72, 75,85, 90, 100, 120, 150 60,72,75, 85, 90, 100, 120, 150
Refresh rates in beld are not available with low-cost OEM version =
[#] (Noch 1 Dbiekt) Bid http:/Aussas. videologic.com/PRODINFO 4500 MMM | | | [ inemetzone 4

Hogy milyen sulyos hatasa van egy rossz RAMDAC-nak egy OEM kartyara, azt a
Videologic Grafixstar 450 példajan is lathatjuk. A vastagon szedett sebességek
csak az eredeti kartyaval érhetdk el
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1.2.10 Ezermesterek, keverdk és barkacsolék

Haromféle grafikuskartya-gyarto 1étezik:

»Ezermesterek”: Csak kevés grafikus kartya késziil
»egyszeri ontéssel”. Vagyis a kartya legfontosabb al-
katrészét, a grafikus processzort, a grafikus kartya
gyartdja késziti, akarcsak a tobbi, a grafikat érintd
komponenst is, példaul a PC-s video-feldolgozasra
szolgald videoprocesszort. Az ilyen ezermesterek
egyike a Matrox. Eltekintve a RAM moduloktol, a
Matrox gyakorlatilag mindent maga készit a kartyai-
hoz. Az ilyen kartyaknak mindenestre van egy hatra-
nyuk. Hatértalanul ki vagyunk szolgaltatva a gyarto-
nak. Nincsen esély arra, hogy egy meghajtoprogram
alternativat talaljunk az interneten. Es a specialis
videomegoldasok, példaul a Pay-TV dekddoldk tar-
héza is csokken (mert a barkacsolok rendszerint csak
a tomegtermékekhez készitenek ilyet)! A 3dfx, a
Voodoo kartyak gyartdja, 1999-ben valtott. Korab-
ban csak IC-ket gyartott, de a Voodoo3 o6ta a kartya-
kat is maga késziti.

»Keverok”: A keverés itt azt jelenti, hogy a grafi-
kuskartya-gyarté6 nem mindent gyart maga a kartya-
jén 1évo videokomponensek kozil. Tipikusan ilyen
cég az ATI, aki maga gyartja a 2D/3D-s IC-ket, de a
tobbi video-overlay eszk6zhoz (videobemenet, tévé-
kimenet) idegen alkatrészeket hasznal. A tévékom-
ponenseknél szinte az dsszes gyarto idegen arut vet
be (rendszerint Philips tunereket). Semmi kifoga-
sunk sem lehet egy jol kevert kartyaval szemben.

»Barkacsolok”: Ez a harmadik és egyben legna-
gyobb gyartdi csoport. A ,,gyartd” elnevezés nem is
illik igazan rajuk, sokkal inkabb olyan barkacsolok-

A Kkulisszak
mdgott
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Kemény
takarékossagi
intézkedések!
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rol van szd, akik az 6sszes alkatrészt mas gyartotol
szerzik be és épitik egybe. Ez a kovetkezoképpen
miikodik. Vesznek egy TNT2 IC-t az nVidia-tol, né-
hany RAM modult, mindezt rateszik egy kartyara, és
az egésznek valamilyen hangzatos nevet adnak, mint
példaul Monster vagy Terminator. A barkacsolok
feladata tehat az, hogy a leghatékonyabb alkatrésze-
ket a lehetd legolcsobban szerezzek be, és minél att-
raktivabb piaci taktikaval probaljak meg eladni. Sok
esetben nem lehet ezeket a ,,barkacsolokat” kikeriil-
ni. A neves 3D IC-gyartok, mint példaul az nVidia,
nem is készitenek sajat kartyakat, hanem a barkacso-
loknak adjak el az IC-iket. Amikor a 3dfx 1999-ben
a Voodoo3-mal visszavonult az 1C-szallitd {izletbol,
¢s mar csak maga gyartott kartyakat, erésen meg-
csappant a barkacsolok beszerzési forrasa. Tobbé-
kevésbé mindenki kénytelen volt az nVidia TNT és
TNT2 IC-jére koncentralni.

A ,barkacsolok” szamara a legkeményebb a piac.
Altalaban valamennyien ugyanannal a forrasnal inté-
zik a beszerzéseiket, igy kevés a jatékteriik ahhoz,
hogy a tobbieknél jobban tudjak értékesiteni a ,,be-
vasarolt” termékiiket. Kozkedvelt modszer példaul,
hogy valamilyen jatékcsomagot mellékelnek, hogy
megnehezitsék az arak Osszehasonlitasat. Az Gsszes
tobbi kedvelt eljaras igencsak megkérdojelezheto,
mivel ezek takarékossagi modszerek:

— rosszabb, lassabb RAM hasznalata

— sporolni a httéssel: ventilator/hiitdborda elhagyésa
(ktilonosen végzetes!)

—a 3D-s IC-k izzésig srofolasa

— amin6ségi ellendrzés elhagyasa (kiilondsen végzetes!)

—sporolni a meghajtoprogramok fejlesztésénél és
karbantartasanal

— sporolni a supporton.
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Ezek a tények kiilongsen sebezhetdvé teszik az igy
Osszeallitott kartyakat. Az alapvetd osszetevok (3D
IC, RAM-mennyiség, funkciok) szerint azonosak, de
a teljesitmény kérdése mar egészen masként fest.
Kilonésen a meghajtoprogramok mindségeében és
funkciojanak a terjedelmében lehetnek driasiak a kii-
lonbségek. Az ,,A” gyarté TNT2 kartyaja tehat sok-
kal jobb lehet, mint a ,,B” gyarto TNT2 kartyaja. Az
ilyen Osszehasonlitod tesztekre a kilfoldi szaksajto
kiilénosen sok idot szentel. De sajnos nem sokra me-
gyiink a teszteredményekkel. Ezek csak egy pillanat-
felvételt jelentenek, hiszen a ,,barkacsold” barmikor
valtoztathat a kartyaja keverékén, vagyis jobb vagy
rosszabb RAM-ot tehet bele stb. Egy teszt vesztese
egy meghajto-update utan hirtelen gy6ztessé valhat.
Hogy éppen melyik barkacsoloé a legjobb aru, erre a
kérdésre csak az internetr6l kaphatunk aktualis va-
laszt (példaul német nyelven a www.nickles.de ci-
men a grafika oldalon talalhato6 OEM-kartya vitabol).

1.2.11 ,Kékemény” aktak — senkifdldje leleplezve

Az otlet olyan banalis, hogy késobb csak azt kérdez-
zik, hogyhogy nem jottiink mi is rd erre? E sorok
irdja is csak véletleniil bukkant ra egy érdekes német
nyelvli kozleményre az Internet Useneten, amelyet
ott sajnos csak a Helix alnévvel irtak ala. A Helix ne-
vl ezermester az alabbiakra jott ra.

A Miro Magic Premium grafikus kartya tévés tizem-
madjaban fent és lent zavard fekete savok jelennek
meg. A Miro Magic Premium, a Diamond Viper 330
és az Elsa Victory Erazor kartyak gyakorlatilag azo-
nos felépitésiick, ami a ,,barkacsold” osztaly gyarto-
indl jellemzo jelenség. A kartyak alapvetd eltérése,

Radikalis
maodszerek
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hogy csak az Elsa oldotta meg a zavar6 fekete savok
kérdését, vagyis a kartya IC-it a meghajtoprogram
optimalisan kezeli.

Ugyanaz a kartya, harom gyarto, de csak az egyik
meghajtéprogram ér valamit. Erthetd, hogy egy ilyen
helyzetben a ,,palira vett” Miro és Diamond vevok az
Elsa programot keresik, amely ingyen letolthetd az
internetrél. De sajnos egy Elsa meghajtoprogramot
nem lehet minden tovabbi nélkiil egy Miro vagy egy
Diamond kartyaval hasznalni. Az installalasi kisérlet-
nél a legjobb esetben is azt kozli, hogy nem talalta a
,sajat” kartyajat a rendszerben. A Helix altal ismerte-
tett modszer egyike azoknak, amelyek joggal érdem-
lik ki a ,,k6kemény” jellemz6t. Vagyis mindaddig kell
iitni-verni, amig az ,,idegen meghajtoprogram” a sza-
mara voltaképpen ,,idegen kartyaval” meg nem elég-
szik. Egy Diamond Viper 330 grafikus kartya eseté-
ben, amelyet egy Elsa Victory Erazor meghajtoprog-
rammal akarunk miikddtetni, az alabbi az eljaras:

1. www.diamond.com: Toéltsiik le az internetrdl a
tévékimenetes Diamond Viper 330-hoz az aktualis
BIOS update-et a Diamondtol. Az update volta-
képpen nem kell, csupan a vele egyiitt j6v6 Flash
Utility-re van sziikségiink.

2. www.elsa.de: Toltsiik le az internetrdl, az Elsatol
az Elsa Victory Erazor aktudlis BIOS-at és
meghajtoprogramjat. Itt is kapunk egy BIOS
update-et. A Diamond-féle Flash Utility-vel ellen-
tétben, az Elsa-féle Flash Utility ellendrzi, hogy
valdban Elsa kartyank van-e. A Diamond-féle
Firmware-Flasher ezzel szemben egészen laza,
minden BIOS-t morgas nélkiil update-el, még ha
mas gyartoérol van is szo.
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2 Diamond Multimedia: re-direct - Microsoft Intemet Explores von Lycos Bestelsmann

= 5

e L s B
Zuriick WorpErs: Abbrechen Aktuslisieren  Startssite Suchen Favariten Weraut

| @ wech:

-/ Drivers

Feedback
Home

VIPER V330 Drivers

BIOS UPDATE

NOTE: The 1.62 BIOS upgrade is for the 4MB Viper V330 only! Installation on an
8MB Viper V330 wil lmit your card's available memory to 4MB

[Download version 1.62 i your Viper V330 has more than one
comnector in the back (for TV output)
[For 4MB Viper V330s ONLY!

[Download version 1.62 i your Viper has only the monitor

[FLASH162TV.EXE
(223 KB)

[FLASH162 EXE
(223KB)

comector.
\For 4MB Viper V330s ONLY!

Read the README TXT before downloading,

Since all 8MB Viper ¥330's ar shipping with the most current BIOS, no update is
necessary. However, if you encounter any compatibility issues with your Viper V330,
please contact Diamend's Technical Support (541-967-2450)

33 ELSA AG Eu

i bl o2 | B B | E
/DEUTSCH/ANDEX HTM =] @ Wechsehzu || Links »|| Datei >

ELSA VICTORY Erazor, NVIDIA RIVA 128 Controller,
PCI/AGP, 4 MB SGRAM

Diuken  Beatbeten

B [per ELSA' 4... Un'to higher level directory
M Produkte
B BIOS files
M presse
M Fachhandler B £15A VICTORY Erazor, BIOS flash utiiy with binary 101 55.00 |

verabios zip  (212KB) 09 Aug 1998 v1 32

B Download

B ELSA VICTORY Erazor, BIOS flash utility with binary v01.55.00, use only if BIOS is corrupted, see
README.TXT

B Support
M Partner vera_upd.zip (05KB) 05Jun1998 vi26 NN

M Kontakt
B utilities for MS-DOS
B E£LSA VICTORY Erazor, TV mode switch utility

weratvzip  (180KE) 20 Apr 1998 v1.02
|

3. Inditélemez készitése: Most, akarcsak az 6sszes
grafikus kartya BIOS update-jénél, egy inditole-
mezre lesz sziikségiink. Ide keriil a BIOS update a
Diamond-féle Flash programmal, tehat a
Diamondtdl letoltott ZIP-fajlt a flopira kell kicso-
magolni.

4. A Flash eljaras manipulalasa: Most kicsoma-
goljuk az Elsatol letoltott ZIP fajlt. Csak a ZIP-

Az ,atalakitas-
hoz” a Diamond-
féle Flash Utility
kell — ezt a BIOS
Update
Download tartal-
mazza

Itt a senkiféldjére
léplink: az Elsa-
tél hozzuk le azt
a BIOS-t, ame-
lyet a Diamond-
nak kell ,atalaki-
tania”
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,15500._rv’-t a
letoltott Erazor
BIOS update-bél
,162tvo.rom”-ra
kell atnevezni, és
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A fajlmanipulacio
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archivum Images alkonyvtaraban allo /5500. rv
nevi fajl a fontos, ami a voltaképpeni Elsa BIOS.
Az inditolemezen a Diamond BIOS a /62tvo.rom
fajlban talalhat6. A trikk tehat az, hogy az
15500._rv nevi Elsa BIOS-t 162tvo.rom-ra kell
atnevezni, ¢s a flopira kell masolni, vagyis feliil
kell irni a Diamond BIOS-t.

DIAMOND VIPER / ELSA ERAZOR UMBAU

5. BIOS update-elés: Most a flopirdl bootolunk, és
végrehajtjuk a BIOS update-et.

_;-, Beendet - YPRFLASH Iil'

DOS/4GH Protected Mode Run—time Uersion 1.97
Copyright <(c> Rational Systems. Inc. 1996-1994

U3 Flash Program with 85T & Atmel support. Uer. 1.61
Temporary release. Do not distribute.
Example of use: UPRFLASH FULL.ROM
UPRELASH filename Read and programs FLASH ROM to filename
FLASH E Softuare Erase
Get Flash ROM ID
Dump_ROM
Manufacture 1D mode

eset
Check for supported EEFROM

UPRFLASH C

6. Kész: A Diamond Viperbol most Elsa Erazor lett.
A Windows alatt az Erazor meghajtéprogramok
hasznalhatok, s megszlint a fekete savok bosszan-
to problémaja!

Vildgosan kell 1atnunk, hogy ez egy rizikds mandver.
Ha egy rossz BIOS-verziot visziink at egy erre alkal-
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matlan kartyara, akkor azt kovetden semmi sem fog
miikodni. Nincs visszaut a régi BIOS-hoz! Végzetes
lenne tehat egy ilyen tippet hebehurgyan végrehajta-
ni. Tovabbi informaciok kellenek, mielott ilyesmibe
belevagnank! Egy jo internetes leirds onmagaban
nem elegendd!

Naponta megeshet, hogy egy gyarté egy tjabb, mo-
dositott verzioval helyettesiti a Flash Utility-jét, s az
ujdonsag nem fogja megengedni az idegen markak
»flash”-elését | Ezért jol Orizziikk meg a régebbi se-
gédprogramokat, hiszen lehet, hogy soha t6bbé nem
kapjuk meg, vagy nem talalunk ra az interneten! Ra-
adasul, ha egy, az itt leirtakhoz hasonld atalakitas
februarban még mikodott, az még messze nem je-
lenti azt, hogy marciusban is sikeriilni fog. Meges-
het, hogy mindez egy tjabb BIOS-verzidval cs6dot
mond!

Persze csalogatd az atépitési ,,senkifoldje”, kiilono-
sen akkor, ha egy tényleg bosszanté hibat lehet kikii-
sz6bolni ezzel. Atszerelési jatéktér mindig felfedez-
hetd a PC-s vilagban. Elsdsorban persze az elobbi
bekezdésekben ismertetett , keverd” és ,,barkacsolo”
gyartok esetében. Az ,ezermester” gyartok esetében
len egy Matrox G400 1étezik, és arra sincs mod, hogy
egy ATI-bol, egy Elsa-bol vagy barmi masbol G400-
at készitstink. Még egy gyartdi modellcsoporton be-
luli atépités is kényes iigy. Szinte értelmetlen az az
otlet, hogy egy Matrox G200-bol G400-at csinaljunk
a BIOS cseréjével. Az ilyesmi csak az abszolut azo-
nos alkatrészekbdl felépitett kartyaknal sikeriilhetne.
A ,technologiatolvajoknak™ éppen a grafikus kar-
tyak kinalnak széles jatékteret. Egyre tobb modern
kartyanak van DVD-gyorsitdja. Ez azt jelenti, hogy
egy, a DVD-megjelenitést gyorsito IC van rajtuk, te-

Technoldgia
tolvajlas
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hat nincs sziikség kiilon MPEG?2 dekodolo kartyéra a
DVD-lejatszo mellé ahhoz, hogy filmeket lehessen
nézni. Persze egy DVD-re alkalmas kartya és egy
DVD-lejatszo onmagaban még nem elég. Kell még
egy DVD-lejatszoszoftver is, amely Osszehazasitja
az elobbi kettot. Szamos grafikuskartya-gyarto ilyen
DVD-lejatszoprogramot is mellékel a kartyajahoz.
Az étlet pedig az, hogy a DVD-lejatszoprogram csak
azt ellendrzi, hogy a grafikus kartya tartalmazza-e a
sziikséges DVD-IC-t, és ezutan mar indul is. Ha két
grafikuskartya-gyarté ugyanazt a DVD-IC-t szereli
be, akkor a mellékelt DVD-lejatszoszoftver is gyak-
ran , kompatibilis”. Legalabbis addig, amig e , kom-
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nek. A vasarlassal kapcsolatos dontés soran érdemes
megfogadni az alabbi tippeket.

Grafikus kartya vasarlasara ne adjunk ki csillagasza-
ti 6sszeget (kivéve a CAD/DTP profikat). A gyors
innovacidkat figyelve, jobb kétévente egy 01j grafikus
kartyat venni, mint abban bizni, hogy egy mai luxus-
modell két év mulva is korszerii marad!

A szoftver mindig lemarad a hardver mogott. A 3D-s
gyorsitas hasznalati értéke csekély. Ez korabban is
igy volt, és ma is igy van. Az 4j 3D-s technika els6
vasarloi mindig rafizetnek!

A negyedik generacios grafikus kartyaknal az alabbi-
ak szamitanak.

patibilitas” megsziintetésérol hatarozottan nem intéz-

. . o Szabvanyos jellemzok
kednek, vagyis a gyarté gondoskodik rdla, hogy a yos)
DVD-lejatszoprogram csak a sajat kartyajaval mii- Jellemzok Tipp
kodjon. A termelési idézavarban gyakran eléfordul, A grafikus Az IC-k kivalogatasanak kdszénhetben az egy és ugyan-
h mesfeledkeznek az i n arté tiltasarol! processzor azon tipusu 3D-s IC-ket kulonb6z6 sebességgel hajtjak
0gy megle edkezne dege gyarto asaro orajele meg. Ezért lehet klldnbdz6 kartyamodelleket eltérd aron

Aki tehat szemfiiles, az a legjobb talalati aranyt érhe- és eltérd teljesitmeénnyel kapni.

ti el a ,,technologialopas” ezen fajtajanal. RAM tarolé 8 Mbajt RAM elég a 2D-s és 3D-s abrazolashoz. Ennél

tobb memdriat csak azért tesznek a kartyara a grafikus-
kartya-gyartok, mert nem képesek helyesen kezelni az

1.2.12 Ellenérzdlista: a videokartya vasarlasa AGP-.

AGP Gzemmdd @ A kartydk ma még nem tamogatjak az AGP-s mintazat-
kezelést. A TNT2 4x-es AGP Uzemmoddja amugy is csak
egy vadonatuj IC készlettel tud majd érvényesuini.

A digitalis ]
videotermékeken
feltintetett md-

szaki informacio- : : o
kat gyanakvéssal \v,(lc(>f||nkluonf'nbll it bei 30 Frames of

@ Zeigt Videos in Echtzertbet - ames ot . .
kell kezelni. Sok pro Sekunde 2D-s jellemzdk

i arbeiten von Videos
: 8S & .l:',m[uuganun(lBuml»uunwn 2
a félrevezetés és in Ihrem PC (

- 1 erstiitzt 4:2:2 YOV Video Format ol % A
az elhallgatas. .. gt ﬁﬂzwl‘gmm{mml,,s wo ] Jellemzdk Tipp '
LOXTEB  rualtinbisa 2D-s A 2D-s teljesitmény ma mar nem szamit emlitésre meltd
zeize in voller Sendequalitat in bis ] 3 , i B
® % Niioncn Farben e teljesitmény jellemzének.
3 aresteucrung von Farbton, Situgung, L L . L, . 2 x 2
© Softwaresteucrung ! 2D-s Szintén nem téma: a korszer( kartyaknak béven elég a
" fe g o s képfelbontas felbontasuk.
1995 kozepe ota érvényes, hogy a grafikus kartyak & , , — ——
teljesitménye kozel félévente megduplazodik. A 2D-s Mindegy, hogy 16 vagy 32 bites, a kartyan 2 Mbajt vi-
J Y v gaup ’ szinfelbontas ded RAM-nak kell lennie a truecolor szinfelbontashoz. 2

szabvanyok gyorsan elavulnak, majd korszerlisod-

Mbajtnal tébb RAM-ra csak a profiknak lehet szikséguk!

72 73



1. Grafika, 3D, vided

3D-s jellemzok

1.3 GYAKORLAT: PCI&AGP — a videokartyak tokéletes installalasa

Jatékkompatibilitas

Jellemzdk

Tipp

3D-s jaték
kompatibilitas

Egy Uj 3D-s Kartyara valo atéllas oriasi stresszt jelent.
Sok jatékhoz patch-ek kellenek. Még a Voodoo3 ese-
tében is gond van a korébbi Voodoo kartyakkal valé
kompatibilitassal!

Direct3D
tamogatas

Az OpenGL kompatibilitast a TNT2 vezeti, a 3dfx a
Voodoo3-hoz sem csomagolt ,totdlis” OpenGL meg-
hajtdprogramot.

Glide tdmogatéas

A Glide a 3dfx jaték interfésze, ennek megfeleléen a
Glide jatékok jobban futnak a Voodoon.

Jellemzdk Tipp

3D-s grafikus A képméret, a szinfelbontas és a 3D-s teljesitmény ko-

teljesitmeény z6tti arany szamit. Ez azonban a TNT2 esetében nem
stimmel!

3D-s kép- Az 1024x768 képpontos felbontdsnal nagyobbnak

felbontas nincs sok értelme a 3D-s jatékoknal, de ha mégis, ak-
kor amugy is csak akkor, ha mindehhez egy 21” moni-
tor is tarsul!

3D-s szin- A régebbi 3D-s jatékok maximum 16 bites szinfelbon-

felbontas tast hasznalnak, a modernebbek 24 bitest. A 16 és 24
bites szinfelbontas kdzotti minéségi kulénbség a ku-
|6nb6z6 kartyak esetében kisebb-nagyobb mértékd. A
24 bit altalaban ,jobb”, de a mai szinvonal mellett a 16
bit is elég.

3D-s A mai jatékgeneracio szamara, amely 256x256 minta-

mintazat méret

zatnal lényegesen nagyobbat haszndl, az aktudlis 3D-s
kartyak amugy is gyengék. A korabbi kartyak, egészen
a Voodoo3-ig csak 256x256 képpontos mintazatokat
kezeltek. A TNT2 kategoriaval kezdddd kartyak
2048x2048 képponttal is elboldogulnak. Fontos, hogy
a modern 3D-s jatékok nagy mintazatokat hasznélnak
(a Quake 3 maximum 512x512 pixelt).

Intel MMX A legtdbb grafikuskartya-gyarté tamogatja a meghajté-
tamogatas programjaival az Intel processzorok MMX tulajdonsagait.
AMD 3Dnow Az MMX-hez hasonlé a helyzet, meghajtéprogram kér-
tdmogatas dése.

Egyebek, extrak

Jellemzdk

Tipp

3D-s szemuve-
gek és tarsaik

Kényes Ugy! Bosszanto, ha egy 3D-s szemUveget csak
egy adott grafikuskartya-gyarté termékeivel lehet
hasznalni!

Video/DVD-jellemzdk

Tévé-kimenet

A témaval kapcsolatos informaciok a szdérakoztatd
elektronikaval foglalkozé fejezetben talélhatok.

Jellemzdk

Tipp

AVI gyorsitas

Az 6sszes modern kartya, még az olcsok is, ismerik a
DCI technikat. Ez az AVI videdk gyorsitott lejatszasa-
ban segit. Egy olyan extra szolgéltatas, amelyet kvazi
ingyen kapunk — ezen nem érdemes sokat téprengeni.

LCD-kimenet

Egyre jobban terjednek, de csak azoknak érdekesek,
akik TFT képernyd beszerzését tervezik. Kulénben
nem éri meg a felar.

MPEG1 gyorsitas

Ez is egy ,grafikus rdadas” (szintén a DCI technikanak
készodnhetd), &m nem éri el teljesen az MPEG hardver
teljesitményét. A minéségi eltérések oriasiak — érde-
mes figyelni a szaksajt¢ aktualis tesztjelentéseit!

Multimonitoros
Uzemmaod

Kényelmes, de gyakran lebecsult. Ha egy grafikus kar-
tya képes két monitor vezérlésére (pl. Matrox G400
Dualhead), az szép, de persze ennek 4ra is van. Erez-
hetéen lecstkken a grafikus sebesség, ha mindkét
képerny6t egyszerre hasznaljuk.

DVD gyorsitas

A modern grafikus kartya DVD-tdmogatédsa még mesz-
sze nem jelenti azt, hogy kivalo teljesitményt kapunk.
Ha a kartya DVD-ket — nem teljes mértékben — hardve-
resen gyorsitja, akkor a PC processzora erésen leter-
helédik!
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1.3  GYAKORLAT: PCI&AGP -
a videokartyak tokéletes installalasa

Ma mar nincs értelme PCI-os grafikus kartyat venni, Idegesits!
az AGP az elterjedtebb. Az alaplapokon altalaban
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egyetlen AGP aljzat talalhato, igy nem kell azon gon-
dolkoznunk, hogy hova tegyiik az AGP kartyat. Min-
den egyszeriinek tlinik. De sajnos az AGP technika
minden korabbinal kényesebbé tette a grafikus kartya
installalasat. Egyre tobb olyan eset van, amibdl nincs
kiat! Ha nem akarunk az AGP-vel rafizetni, akkor
célszerii megismerkedni az alabbi tényekkel.

Behelyezni, be-
kapcsolni és mar
mikédik is — ez
sajnos csak rit-
kan fordul el6 az
AGP-nél!

1.3.1  Fontos megel6z6 ellenérzések — ne
vasaroljunk vakon!

AGP botrény Miel6tt egy grafikus kartyat telepitenénk — a vasarla-
sardl nem is szdlva —, tisztaznunk kell, hogy van-e
egyaltalan esély arra, hogy az miikodjon a PC-nkben.
Ha a PC alaplapja 1999 kozepénél korabbi, akkor a
lefagyas veszélye fenyeget.

1.3.2 Alaplap és operaciés rendszer — ne
feledkezziink meg a patchelésrél!

A1 ) o
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Ahhoz, hogy az installalas sikeriiljon, az operacios Z’Zfbczaiawh‘

rendszernek €s az alaplapnak optimélisan egyiitt kell ..~
miikddnie. Az Gj 1C-készleteknél — mindenekeldtt a 1445

nem inteles alaplapi 1C-készleteknél — elobb rend-

szerint a gyartdi patchekre van sziikség ahhoz, hogy

az operacids rendszer hibatlanul kezelje az AGP alj-

zatot. Ha nincs meg a patch, akkor akar egy ,,alkal-

matlan” AGP kartya installalasi kisérlete is félresike-

rilhet.

1.3.3 AGP problémak — www.nickles.de olvasoéi
tapasztalatok

Az AGP problémakat a www.nickles.de cim grafi- nem egyedi
kus problémakkal foglalkozé oldalain is megallas esetek
nélkiil targyaljak. Alljon itt az érdekes kérdések és

valaszok egy csokra.

Targy: Az AGP turbé iizemmaod kikapcsoldsa — de
hogyan?

Van egy Elsa Erazor Il kartyam, és oriasi lefagydsi
problémdim vannak a 3D-s jatékokkal. Hallottam a
,» turbo iizemmaod kikapcsolasa™ tipprél — de hol te-
hetem meg ezt? Az alaplapom, egy Gigabyte 686L.X4
erre nem kindl opciot;, a kdrtya meghajtoprogram-
Jjaként az Nvidia referenciaprogramot hasznaltam.

Vialasz: Nézd meg, hogy ki lehet-e kapcsolni a BIOS-
ban a turbo iizemmodot. Ha nem, akkor le kell szed-
ni az AGP meghajtoprogramot, majd vjra kell indi-
tani a rendszert. Az AGP meghajto installdlasandl
meg kell nézni, hogy van-e mod a turbo tizemmad ki-
kapcsolasdra vagy a normdl iizemmdodra dllitdsara.
Az AGP meghajtot az alaplap flopijainak vagy CD-
jének kell tartalmaznia!
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Targy: AGP Aperture Size?

Mire jo a BIOS-ban az AGP Aperture Size beallitdsi
lehetbség, és mi az optimdlis bedllitdasa? A rendsze-
rem: K6-2 400 MHz 128 MB SDRAM (PC100) TNT?2
Ultra (Viper V770)

Vilasz: Azt a részt jeloli ki, amelyet a grafikus kar-
tya hasznal az operativ tarbol. 128 Mbdjtnyi opera-
tiv tarndl célszerii 64 Mbdjtra adllitani az AGP
Aperture Size-ot (mindig az operativ tar felére).
Tdargy: Tul lassu az AGP busz?

A Matrox Mill. G200 SG RAM AGP kartyam a busz
atviteli sebességre 60,12 Mbdjt/s-t produkalt 2D-nél
a Final Reality tesztben. Az AGP teszt 6lomlassisdg-
gal fut csak le. Egy K6-2/400-nal kb. 150-160 koriili
értéket kellene adnia. Az dsszes VIA AGP meghaj-
toprogramot telepitettem — semmi sem vdltozott! A
DirectX 6.1-nél és a leguijabb Matrox meghajtoprog-
ramndl ugyanez volt a helyzet. Kinek van még tand-
csa?

Vilasz: Lehet, hogy a szamitogéped 1x-es AGP-vel
miikodik. A www.g200.com internetoldalon talalha-
16 a Matrox Overclock nevii program (sok kiegészité
beallitas és overclocking), valamint a PCI-List nevii
segédprogram (megmutatja az AGP busz dsszes fon-
tos adatat stb.). Ezeket feltétleniil toltsd le!

Tdrgy: Az AGP és PCI kozti eltérés

Ki tudja nekem megmagyardzni az AGP és a PCI bu-
szos kartydk kozotti kiilonbséget? A csatlakoztatds-
beli eltérés vilagos. A kis barna aljzat és a PCI busz
ismert. De van-e tulajdonsdgbeli eltérés? Konkré-
tan: a Linux alatt az AGP nem miikddik minden to-
vabbi nélkiil, de a PCl-jal egyszeriibb a helyzet...

Vilasz: A miiszaki adatok teljesen egyértelmiien az
AGP mellett szolnak, mindenekeldtt a 3D-s teriileten.
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Mig a PCI busz atviteli sebessége a legjobb esetben
is csak 40 Mbdjt/s, addig az AGP lazan 266 Mbdjt/s-
ot produkdl, az uj 4%-es AGP pedig akar t6bb mint
600 Mbajt/s-ra is képes lehet. Ezen kiviil az AGP
kartya a gép operativ tarat a mintdzatokhoz is képes
hasznalni (ennek a 100 MHz-es SDRAM-oktdl kezd-
ve van értelme).

Tdargy: Az AGP kartya a PCI kartyaval osztozkodik
az interrupton. Hogyan akaddlyozhatom meg ezt?
Az AGP grafikus kartyam osztozik a tévékartyammal
az interrupton, ezért ez nem miikodik teljesen (video-
felvétel). Hogyan lehet a kettdt szétvalasztani?

Valasz (1.): Tedd at a tévékartyat egy masik PCI alj-
zatba. Mert ezek (AGP + PCI) rendszerint 6ssze van-
nak egymdassal kapcsolva (lasd a ,, Hardver megfele-
16 konfigurdldsa” fejezetben, az eldzd kitetben).
Vilasz (2.): Az AGP aljzat és az elsé PCI aljzat
(vagyis a mellette lévé) mindig egy interrupton osz-
tozkodik. Ez hardveresen van igy. Ezért nevezik az
IRQ kiosztas szempontjabol gyakran PCI Slotl-nek
az AGP aljzatot a BIOS-ban. Vagy ismer valaki
olyan alaplapot, amelynél az AGP és az 1. PCI alj-
zat fiiggetlen? Az egyetlen megoldas olyan AGP és
PCI kartyat taldlni, amelyek tamogatjik az IRQ-
megosztast, vagy egyszertien eggyel odébb kell tenni
a PCI kdartyat.

1.3.4 Az AGP terror — az interruptok kérdése

Az alabbi helyzet jellemzének mondhatd a Windows
98 alatt. Minden kivaléan miikddik. Beszereliink egy
Uj kartyat. Az Gjrainditas utan a rendszer hibatlanul
felismeri €s installalja a kartyat, de a kép villddzasa
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Egy uj kartya ins-

tallalasa a Win-
dows 98 alatt le-
fagyaszthatja a
grafikus meghaj-
téprogramot — a
bilinés rendsze-
rint egy AGP
interruptkonflik-
tus!

Kizarélagos?
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és a 640x480-as felbontas arra utal, hogy valami
nem j6tt 6ssze. Az AGP grafikus meghajtoprogram
megsériilt.

igung in Windows auf "Kei
gestelt st, stellen Sie sie durch Wiahlen von "Voll” wieder her.

Ennek a jellemz0 lefagyasnak a hattere nagyon bosz-
szantd. Szamos AGP aljzatos alaplapon az AGP alj-
zat és a PCI aljzat egyetlen IRQ-n osztozik. Az AGP
kartyanak tehat meg kell osztania az interruptjat egy
masik PCI-s aljzattal. Ez mindaddig nem okoz gon-
dot, amig ebben a PCI-s aljzatban nincsen kartya. De
ha ide is kartyat tesziink, akkor 50 szazalék az esélye
annak, hogy minden rendben lesz. A legjobb, ha az
AGP-aljzattal 6sszekapcsolt PCI aljzatba nem te-
sziink kartyat. A gond csak az, hogy nem tudjuk,
melyik PCI aljzat van 6sszekapcsolva az AGP aljzat-
tal. Aki kiismeri magat az interneten, az valahol
megtalalhatja ezt az informaciot, de csak az alaplap
kézikonyve nem elég informacioforrasként. Rend-
szerint az AGP aljzathoz legkozelebbi PCI aljzat a
,,binos”, de lehet a legtavolabbi is. Az elsé és az
utolso kozotti PCI aljzatok rendszerint rendben vannak.
Az egyetlen mddszer, amellyel megéallapithatd, hogy
a PCI kartyank valamelyike k6zosen hasznalja-e az
AGP-s grafikus kartyaval az interruptot, az Eszkoz-
kezelé hasznalata. Nézziik meg, hogy melyik inter-
ruptot hasznalja az AGP grafikus kartya, és vizsgal-
juk meg (az IRQ Holder for PCI Steering-en keresz-
till), hogy nem hasznalja-e egy masik eszkoz is
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ugyanezt az interruptot. Ha igen, akkor az alabbi
helyzetek egyike all fenn.

1. Azonnal lefagy a rendszer. Lathatéan problémank
van a grafikus meghajtoval. Ez a legjobb eset,
mert azonnal tudjuk, hogy baj van. A megoldas,
hogy tiresen hagyjuk a PCI aljzatot, vagy olyan
kartyat helyeziink bele, amelynek nem kell inter-
rupt (sajnos ilyen csak kevés van).

2. Az AGP és a PCI kartya altal kozosen hasznalt
interrupt nem okoz gondot, minden rendben levo-
nek tlinik. Ez alattomos helyzet, barmikor baj le-
het beldle.

3. Szérvanyos lefagyasok 1épnek fel és fékezo hata-
sok érzékelhetdok. Szintén kellemetlen allapot!

Ne hagyatkozzunk a szerencsénkre, hanem probaljuk
meg a PCI kartyakat ugy atrendezni, hogy az AGP
aljzat kiilon interruptot kapjon. Ez az AGP technika
pillanatnyi labilitasa mellett a legbiztonsagosabb
megoldas! Az ezzel kapcsolatos tovabbi informacio-
kat konyviink 1. kotetének A hardver megfelel6 kon-
figuraldsa cimii fejezete tartalmazza.

(C) Matiox Graphics Inc. (1999)

BIDS has been programmed 3 times.
NOTE: You must reboot your system to allow the new BIOS to take effect

Egy uj grafikus kartya beépitése a legkényesebb fel-
adatok egyike, bar a grafikuskartya-gyartok nevetsé-
gesen egyszerlnek irjak le mindezt a felhasznaloi ké-
zikonyvben. Keressiink egy szabad kartyahelyet, te-
gylik be a kartyat, és inditsuk el a Windowst. Telepit-
siik a meghajtoprogramot, és maris jatszhatunk. De
az élvezetbdl hamar elkeseredettség lehet. Szamtalan
tényez06 van, ami az 0j grafikus kartya beépitésekor

A rendszeres

BIOS update-ek

hétkéznapinak
szamitanak a
modern 3D-s

grafikus kartyak-

nal

81



1. Grafika, 3D, vided

bajt okozhat. Kezdve az azonnali ,,Blackout™-tal (a
képerny6 a kartya beépitését kovetden fekete ma-
rad), egészen a Windows alatti idegtépd, de rendsze-
res rendszerlefagyasokig. Az évek soran a grafikus
kartyak nemcsak egyre nagyobb teljesitményiivé, ha-
nem egyre ,,faradtabbakka” is valtak. Tul sok gyartd
bonyoloédott mar bele a 3D-s élménybe, tal sok kii-
16nb6z6 helyrdl szarmazod Osszetevonek kell egytitt
muzsikalnia.

1.3.5 Grafikus és 3D setup — mit lehet elrontani?

Sok tényezé,
szamos csapda!

Koénnyd kima-
gyardzkodas!
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Ahhoz, hogy egy grafikus kartya képet varazsolhas-
son a képernydre és a 3D-s jatékok lefagyas nélkiil
futhassanak, sok mindennek kell stimmelnie.

Alaplap. A grafikus kartyanak az alaplappal is har-
monizalnia kell. Midta az Intel vezetésével elterjedt
az AGP aljzat, az alaplap- és a grafikuskartya-gyar-
tok teljesen elveszitették az attekintést. Allandéan
baj van a kiilonboz6 AGP tizemmodokkal, a kompa-
tibilitas ismeretlen fogalom. A piacot szinte elaraszt-
jak az igénytelen grafikus kartya/alaplap kett6sok,
amelyeken erdszakot kell tenni ahhoz, hogy vala-
hogy mukodjenek. Szamos 3D-s kartya csak akkor
képes stabilan mik6dni egy adott alaplapon, ha visz-
szafogjak a teljesitményét, példaul 1x-es sebességii-
vé csokkentik az AGP tizemmodjat. Ez kiilonosen
nevetséges, hiszen a grafikuskartya- és az alaplap-
gyartok éppen a nagy AGP sebességet reklamozzak!

IC-készlet. Az alaplapgyartok konnyen elharitjak a
kritikat, ha AGP-s baj van. A helyzetet rendszerint
mar [C-készlet szinten szartak el, vagyis panaszkod-
junk az Intelnél, a Via-nal, a Sis-nél és tarsaiknal.
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Operacids rendszer. A baj mar az alaplapoknal és
az 1C-készleteknél kezddédik, de igazan kellemetlen
lesz a helyzet, ha az operacios rendszer is beleszol,
ami rendszerint a Windowst jelenti. A DirectX mar
csak a hab a tortan.

Jatékok, 3D-s szabvanyok. Sajnos a PC-n nemcsak
egy, hanem t6bb 3D-s szabvany is létezik (DirectX,
OpenGL, Glide és tarsaik), és szinte mindegyik mo-
dern 3D-s kartya tobbet is tamogat ezek koziil. A ta-
mogatas azonban nem jelenti azt, hogy képesek is
megfeleléen kezelni azt. Allandoan javitgatni kell a
3D-s interfészeken. Egyre ritkabbak azok a jatékok,
amelyek idegemésztd patch-elések nélkiil, azonnal
képesek egyiittmiikodni egy 3D-s kartyaval.

Multimédia-gyartok. Ha egy jaték miikodik (és le-
fagy), akkor a PC 6sszes tobbi komponense, a CD-
olvas6, a merevlemez, a hangkartya is binos lehet.
Ha elakad egy jaték és a gép lefagy, akkor ennek a
hangkartya egy elszart 3D-s audio meghajtdprog-
ramja éppugy az oka lehet, mint a CD-olvaso helyte-
len energiagazdalkodasa.

Grafikuskartya-gyartok. Az alaplapok, az IC-kész-
letek és az operacids rendszerek gyartdi megallas
nélkiil talaljak ki az 0j eljarasokat. Az AGP lizem-
maddok, legalabb is elméletileg, egyre gyorsabbakka
valnak, a Microsoft tjjabb DirectX verzidkkal rukkol
eld, gyorsabban, mintsem azt a letSltésekkel és az
installalasokkal kdvetni lehetne. Aki még ehhez hoz-
zaszamitja a 3D-s agazat hatalmas konkurenciahar-
cat, az elbtt vilagossa valik, hogy szinte mindegyik
uj grafikus kartya csak prototipus lehet. A kérnyezo
technoldogiak tal gyorsan valtoznak, mintsem hogy
egy grafikus kartya gyartdja képes lenne alaposan ta-
mogatni mindazt. Az eredmény egyre ujabb grafikus

Gyakran
alabecstilik!
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kartyak, amelyek elméletileg egyre tobbet tudnak, de
a gyakorlatban csak kevesebbre képesek.

1.3.6 1. 1épés: az atépités elbtt — fontos
ellenérzések

Sose kezdjik a
CD-n 1évé régi
meghajto-
program instal-
lalasgval!
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Egyvalami dont6 jelentdségli. Az ) grafikus kartya
bedpitésénél megfeleld stratégiat kell alkalmazni,
mert ez az egyetlen lehetdségiink arra, hogy ne vesz-
szlink el egy esetleges krach esetén. Szamos maodszer-
rel mar elézetesen gondoskodhatunk arrél, hogy az j
grafikus kartyanak minél kevesebb lehetdsége nyiljék
a bajkeverésre. Az alabbi ismertetd az dsszes grafikus
kartyara és a Windowsra is érvényes, sot a PC-alapu
linuxos grafikus kartyak telepitésére is vonatkozik.
A grafikus kartya meghajtoprogramjanak a kérdése
roppant kényes, szinte nincs még egy olyan meghaj-
toprogram, amely ilyen mélyen agyazodna az opera-
ciés rendszerbe! Ennek megfeleléen sok biztonsagi
ovintézkedésre van sziikségiink. Mielott egy régi gra-
fikus kartyat egy ujra kicserélnénk, az alabbiakat kell
tisztaznunk.

1. Szerezziik be a kartya legiijabb meghajtoprog-
ramjat!

Felejtsiik el a grafikus kartyahoz mellékelt setup CD-t.
Ez a lemez altaldban reményteleniil elavult. Egy
ilyen ,,elsd meghajtoprogram” installalasaval csak
bosszuisagot okozunk magunknak. A grafikuskartya-
gyartok olykor mar arra sem hajlandok, hogy a sajat
korabbi meghajtéprogram-verzidjukat update-eljék,
amennyiben el6zdleg nem tavolitottuk el kézzel a ré-
gi meghajtot. Es alig akad olyan gyarto, aki tigyetle-
nebb, ha arrdl van szd, hogy egy régebbi sajat
meghajtoprogramot kell a sajat wjjal helyettesiteni!
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2. Az alaplappal és a grafikus kartyaval kapcsola-
tos internetes informaciok.

Felel6tlenség lenne arra szamitani, hogy megve-
szlink egy AGP-s grafikus kartyat, és az a rendelke-
zésre allo alaplappal hibatlanul fog mikodni. E16bb
ellendrizzik le a kérdést az interneten. Keresési cim-
szavaknak hasznaljuk az alaplap és a grafikus kartya
termékjelét — példaul Asus P3B Matrox G400. Ezzel
pillanatok alatt hasznos informaciok birtokaba jutha-
tunk. A legjobb ha a Useneten keresiink (példaul
www.deja.com) vagy a német nyelvii www.
nickles.de cimen.

3. Ellendrizziik a kartyaaljzatokat!

A grafikus kartyak nagyon kényesek az interruptra.
Ezért az AGP aljzatnak (vagy a PCI aljzatnak) kiza-
rélagos interruptot kell kapnia, azaz ezt az interrup-
tot kizarolag a grafikus kartya hasznalhatja és semmi
mas. Ha ezt a jatékszabalyt figyelmen kiviil hagytuk
a mostani kartyank installalasnal, akkor még az j
grafikus kartya installalasa e/6¢f gondoskodjunk réla.
El6szor is allitsuk be az AGP aljzat helyes interrupt-
jat! Az ezzel kapcsolatos tudnivalokat konyviink 1.
kotetében, A hardver megfelel6 konfigurdldsa cimi
fejezet tartalmazza.

4. BIOS AGP/PCI beallitasok.

A modern grafikus kartyak nagyon kényesek az AGP
¢és a PCI opcidkra. Egyes kartyak nem is térodnek az
AGP beallitasokkal, masok viszont csak vanszorog-
nak, ha valami nem stimmel, megint masok pedig
miikodni sem hajlandok a helytelen beallitasoknal. A
BIOS-ban egyre masra bukkannak fel az uj AGP-s
opcidk, az ezzel kapcsolatos informaciok a BIOS-rél
sz0lo fejezetben talalhatok, konyviink 1. kotetében.
Fontos azonban, hogy nincs altalanos érvényii jo

Esélyink sincs
az aktudlis infor-
maciok
hidnyaban

Lasd még az
elé6zé kétetben, a
,Hardver
megfelelé
konfigurdlasa”
fejezetben

Lényeges a
dokumentacio
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BIOS-AGP bedllitas. Pontosan kell tudnunk, hogy
mit akar a grafikus kartya gyartdja ez tigyben. Ezt a
kézikonyvben kozolnie kellene — de sajnos éppen ez
az, amir6l a legtobb gyartd megfeledkezik. igy hat is-
mét magunknak kell felkutatnunk a fontos részinfor-
maciokat. Nem usszuk meg, végig kell bongészniink
a grafikus kartya readme fajljait, és csak bizhatunk
abban, hogy megvannak a sziikséges adatok a gyarto
internetes supportjanal. A legjobb, ha ezeket még a
grafikus kartya megvasarlasa elott ellendrizziik!
Egyébként sok BIOS-ban talalhaté egy Assign IRQ
to VGA opcid. Ezzel meghatarozhatjuk, hogy az
alaplap rendeljen-e a grafikus kartyahoz interruptot
vagy sem. Az dsrégi csak VGA kartyakhoz rendsze-
rint nem kell IRQ, de a modern 2D/3D-s kartyaknak
feltétlentl sziikségiik van ra!

1.3.7 2. 1épés: a régi grafikus kartya helyes
leszedése

Gyakran rosszul
csindljak
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Az j grafikus kartya telepitésének a problémaja a ré-
gi grafikus kartyaval kezdddik. A régit kivenni, az
ujat betenni és kész is volnank — hat ez az, ami saj-
nos nem megy. A grafikus kartyak mélyen beagya-
z6dnak a rendszerbe, borzasztéan nehéz végleg meg-
szabadulni t6liikk. Ha a régi kartya meghajtoprog-
ramjanak a roncsai a rendszerben maradnak, akkor a
szamitogép az 0j kartya beépitését kovetden kisza-
mithatatlan problémakat okozhat. A legbiztosabb
moddszer természetesen a Windows komplett ujrate-
lepitése — de ez felesleges! Sokkal okosabb modszer,
amikor ismerjiik a kartya helyes leszedési eljarasat.
Erre az eljarasra ugyanis akkor is sziikség van, ha a
kartya egy meghajtoprogram-update-et kovetden

1.3 GYAKORLAT: PCI&AGP — a videokartyak tokéletes installalasa

akadozik! Gyakran megesik, hogy az uj meghaj-
toprogram-verziokat nem lehet kelld stabilitassal az
»elonytelen” korabbi verzidra ratenni! Ahhoz, hogy
egy grafikus kartyat maradéktalanul el tudjunk tavo-
litani a rendszerbol, a kovetkezoket kell végrehajtani.

1. Hagyjuk bent!

A régi grafikus kartyat egyeldre ne vegyiik ki — mie-
16tt a helyér6l eltavolithatnank, kiilonb6z6 elokészi-
tésekre van sziikség!

2. Szoftver.

Ha a régi kartya gyartoja telepitett valamilyen szoft-
vert, akkor el6szor vizsgaljuk meg, hogy van-e ehhez
leszed6 rutin. A kiegészitd szoftvereket, példaul a ré-
gi kartya DVD-lejatszojat, lehetdleg maradéktalanul
tavolitsuk el. Ha megszabadultunk a régi szoftveres
kiegészitoktol, akkor kovetkezhetnek a meghajtd-
programok.

3. Eszkozkezeld.

Most tor6ljitkk a meghajtoprogramot az Eszkdzkezels-
ben az ismert eljarassal. Kijeloljik a grafikus kar-
tyat, és a Torlés gombra nyomva eltavolitjuk. A
Windows ezutan jrainditast kér. Lényeges, hogy he-
lyesen cselekedjiink az ujrainditasnal.

4. Ujrainditas.

A régi grafikus kartya meghajtoprogramjanak a tor-
1ését kovetden a régi grafikus kartyaval Gjrainditjuk
a rendszert. A Hardver Telepitd Vardzslo a Windows
ujrainditasanal természetesen felismeri a régi grafi-
kus kartyat, és a meghajtéprogramok telepitéséhez
felkinalja a segitségét. A varazslo, jot akarva, a ko-
rabbi meghajtéprogram ujratelepitését javasolja, de
éppen ez az, amit nem hagyhatunk jova. A kartya ré-
gi programja helyett a Windows standard VGA

Nélkdlézhetetlen

ellendrzések
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illesztoprogramjat kell telepiteniink! Miutan ez meg-
tortént, az Eszkozkezeldnek ki kell jeleznie, hogy a
grafikus kartya standard VGA meghajtoprogramjat
telepitettiik. Sokak szamara az tigy ezzel le is zarult,
kilépnek a Windowsbdl, kiveszik a régi kartyat, és
beépitik az ujat. Ez az eljaras azonban helytelen! To-
vabbi fontos 1épésekre van még sziikség.

5. Védett iizemmad.

Inditsuk ismét ujra a gépet a régi kartyaval, de most
védett tizemmoddban kell elinditanunk a Windowst!
Ezt kdvetden ismét az Eszkozkezeldbe 1épiink be. El-
lendrizziik a Grafikus kdartya és a Monitor bejegyzé-
seket. Mindegyiknél csak egyetlen meghajtoprogram
szerepelhet. Ha az Eszkdzkezeld azt éllitja, hogy tobb
meghajtoprogram lett telepitve, akkor torélni kell. A
grafikus kartya esetében a Standard VGA meghaj-
toprogram kivételével toroljik az osszes tobbit, és
gondoskodjunk arrdl is, hogy a Monitorok alatt is
csak egyetlen megjelenitd szerepeljen! Erre a védett
tizemmodban végrehajtott ellendrzésre nagy sziikség
van, hogy biztosak lehessiink abban, hogy nem tette
tonkre semmiféle tobbszoros keverés a Windows
grafika bazisat, és igy nem is nehezitheti feleslege-
sen az j kartya installalasat!

6. Autostart ellendrzés.

Most a Windows utols6 Ujrainditasa kovetkezik a ré-
gi kartyaval. Arrdl kell meggy6zddniink, hogy nem
tartalmaz-e a Windows autostart mechanizmus a ré-
gi kartyahoz tartozo felesleges segédprogramot. Az
autostart mechanizmusokban valé rendrakassal kap-
csolatos Gsszes informacié konyviink 1. kotetében, a
Windowsrol sz016 fejezetben talalhato.

A Windows alatti grafikus kartyaknal a legfontosabb
kitakaritando hely a Registry alabbi aga:
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=
@ (] MS-00S Emuation
- MS-D0SOptons

Atbeitsplatz\ HKEY_LOCAL_ MACHINE |

A képen egy jellemzd konfliktust lathatunk, amely
olyankor Iép fel, ha egy Voodoo3 kartyat egy Matrox
kartyaval helyettesitiink (vagy forditva). A Windows
minden ujrainditdsakor mindkét gyarté megprdobal
valamit kezdeni a kartyajaval!

7. Registry.
Az els6 dolgunk, hogy 1épjiink be a Registrybe!

2] [Name Wetl ]
{2 "Matiox Dokumentation” 38] (Standard) [Wert nicht gesetzt)
1100000
= (2 "Mt Systemprogranme”
1.00000
@ togs
& Q Versions
5 2 Schemes
1 DisplaySchemes
= 2 Matiox Graptics
= (0 Matiox Tweak Utity
@ 11200
= (2 Matrox Graphics Inc.
= Matiox G400 TechDemo
0
oo et ]
[AtbeRsplatz HKEY_LOCAL_MACHINE\S oftware\Matiox /)

HKEY_LOCAL_
MACHINE\
Software\
Microsoft\
Windows\
Curentversion\
RUN - jellem-
z8en ide fészke-
lik be a grafikus
kartya gyartok az
inicializalé prog-
ramrutinjaikat, és
a kartya eltavoli-
tasakor itt is
szoktak felejteni
ket

HKEY_LOCAL_
MACHINE\
Software — eb-
ben az a4gban
kell ellen6riz-
niink, hogy tartal-
mazza-e a rend-
szer a régi kartya
valamilyen ron-
cséat. Ha igen,
akkor ki kell t6-
rélni ezt!

1.3.8 3. 1épés: az uj grafikus kartya telepitése

Az AGP aljzat

melletti PCI aljzat
lehet6ség szerint
maradjon Uresen!
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Miel6tt egy grafikus kartyat telepitenénk, toltsiik le az
internetrdl a gyart6 legijabb meghajtoprogramjat, és
szerezziik be a kartya BIOS-anak aktualis verziojat.
Felesleges el6szor a régebbi meghajtoprogramokkal
telepiteni a kartyat, és csak ezutan atallni egy ujabb
programra! Amint behelyezziik ugyanis az uj kartyat,
a Hardver Telepitd Varazslé a Windows Ujrainditasa-
nal felismerni, és felszolit a meghajtéprogram telepi-
tésére. Logikus, hogy most hasznalhatjuk a let61tott Gj
programot. De az uj programoknak rendszerint a leg-
jabb BIOS is kell! Es miel6tt a grafikus kértya
BIOS-at update-elnénk, telepiteni kell a kartyat a PC-
be. A megoldas tehat az, hogy ha a kartya BIOS-a egy
DOS segédprogrammal flashelhetd, s ekkor a kartya
beszerelése utan DOS {izemmodban kell ujrainditani
a gépet, és most kell elvégezni a BIOS update-et. Ezt
kovetéen tjraindulhat a Windows, és telepithetjiik a
kartya legujabb meghajtoprogramjat. Ha a BIOS
update csak windowsos segédprogrammal végezhetd
el, akkor el6szor a standard VGA meghajtoprogramot
kell telepiteniink a kartyahoz! Ezutan végezziik el
Windows alatt a BIOS update-et, majd toréljiik ki az
Eszkozkezeloben a standard VGA meghajtoprog-
ramot. A Windows ismételt jjrainditasa soran pedig
telepitsitk a megfeleld és végleges grafikuskartya-
meghajtoprogramot.

1.3.9 4. 1épés: Az Uj grafikus kartya BIOS-anak
update-je

Az utolso lépés
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A modern grafikus kartyaknal nemcsak friss meghaj-
toprogramra, hanem friss grafikus kartya BIOS-ra is
sziikség van. Az a BIOS verzid, amellyel a grafikus
kartyat szallitjak, rendszerint mar elavult. Ezért egy

1.4 GYAKORLAT: A grafikus problémak felismerése ...

grafikus kartya telepitése utan lehetdleg minél eldbb
allapitsuk meg az interneten, hogy van-e mar a grafi-
kuskartya-gyartonak BIOS update-je hozza.

Megjegyzés kezdoknek. A BIOS-on itt nem az
alaplap BIOS-at, hanem a grafikus kartya BIOS-at
értjuik!

1.4 GYAKORLAT: A grafikus problémak
felismerése és orvoslasa

A PC-nk legérzékenyebb része a grafikus kartya — Amikor becsap a

barmit is tesziink, a grafikus kartya meghajtoprog- mennyko
ramja mindig aktiv az operacios rendszerben. Ha hi-
bat tartalmaz, akkor vége a rendszer stabilitasanak.
Sajnos abbol kell kiindulni, hogy még a jo nevii gra-
fikuskartya-gyartok is véthetnek hibat, a hibatlan
grafikus meghajtoprogram ritka, mint a fehér hollo.
Ha valaki elég sokaig kutat, akkor még egy latszdlag
hibatlanul miik6do kartyan is talalhat gondokat. P¢l-
da erre, hogy bizonyos VESA tizemmodok nem fut-
nak hibatlanul a DOS-os jatékoknal. Ha a rendszer a
grafikus kartya miatt hal el, akkor rendszerint ,,be is
fagyott”, vagyis mar csak a halozati kapcsoldval le-
het segiteni a helyzeten. Hibaiizenetes parbeszédre,
amely a gondot értelmezné, ne is szamitsunk. Ha a
grafika elszallt, akkor az operacids rendszer mar
semmit sem tud megjeleniteni a monitoron. Mind-
ezek szomort tények. De még rosszabb, hogy a gra-
fikus kartya hibakeresése roppant bonyolult, mert a
kartyaknak egyre t6bb Uj jellemzdjiik van, és egyre
feliiletesebben tervezik meg Oket. Sok jellemzo, sok
gondatlansag — ez hihetetleniil megnoveli a lefagya-
si lehetdségeket.

91



1. Grafika, 3D, vide6 1.4 GYAKORLAT: A grafikus problémak felismerése ...

1.4.1  Gondok — mikor, hogyan és miért? Probléma Lehetséges ok
Hibas/rossz képmegje- : — szokvanyos
Alaplapok és A grafikaval 6sszefiiggd gondoknak és instabilita- !ngoski;:o”bozo 3D-s
modszerek soknak szdmos vaélfaja létezik. Ime a lehetSségek at- JN hany de nom SroRvAmos
s T o s , — szokvi
tekintése, illetve, hogy mi hizédik meg mogottiik: mind egyik 3D-s jatek Y
Problé Lehetsé K lefagy
roblema . ehetseges o : — - A monitor képe a kép- : - a Windows hibés energiagazdalkodasa
Arendszer 2D-s tizem- - helytelen alapinstallacio (AGP/interrupt) erny6kiméls vagy hiber-- — helytelen energiagazdalkodasi beallitasok a
modban lefagy, - meghibasodott RAM-modulok nalt tizemmad utan BIOS-ban
ki-/bekapcsolas - helytelen BIOS beéllitas nem éled fel
szlkséges - r0ssz BIOS-verzi6 (update szukséges) A 3D-s tizemmad fris- - helytelen monitor meghajtéprogramot telepi-
—a PC egyéb alkatrészeinek meghibasodasa sitési sebessége tettink
—:Zr;i;ement a grafikus kartya meghajtoprog- nincs jol beéllitva —tonkrement a grafikus kartya meghajtéprog-
) 4 — ramja
A rendszer csak 3D-s - helytelen/elénytelen grafikus meghajtéprogra- 0] grafikus Kartya te- ~ 2 korabbi grafikus krtya régi meghajtoprog-
uzemmodban fagy le, ramgt teleplltetltunk o lepitése utan dramaian ramroncsai ,fékeznek”
2D-ben stabilan — a DirectX hibas telepitése lelassul a bootols
mukadik - hibas 3D-s jaték, patchre van szilkség — —— : - — :
— tdnkrement a hangkartya meghaijtéprogramja A régi DOS Jatgkok -a ,gr?flkus kartya VESA kompatibilitasa nem ki-
— grafikus hardverhiba (alaplapkonfliktus) nem az ?redetl Ief)et- elégit6 _ )
— tonkrement a grafikus kartya meghajtéprog- séges képfelbontassal : — elavult grafikus kartya BIOS
ramja futnak
A rendszer grafikus - helytelen merevlemezbeallitasok quénbdzé \./ideolfor— - a“graﬂkus kartya rgménytglenul elavullt )
megjelenitése néhany | — eréforrast rombold program a rendszerben maturp(?k lejatszasa/ -~ tonkrement a grafikus kartya meghajtoprog-
ora elteltével dramaian : — a merevlemez tllzottan megtelt gyorsitasa csak a grafi- ramja
lelassul 2D-s tizemben  — el6nytelen hattérfajlbeallitasok kus kartya bizonyos -
— tonkrement a grafikus kértya meghajtéprog- sszelblonta3| befi”'ta'
ramja s,a esetén lehetséges
Részleges képfelépitési : — tdnkrement a grafikus kartya meghajtéprog- Arnyekok a kéPe“{ ) — meghibasodott vagy tl ,olcs6” VGA kabel
hibéak 2D-s Uzemben ramja rossz képmegijelenités : — VGA atkapcsolédoboz alkalmazasa egy moni-
A rendszer lefagy — tobnkrement a grafikus kartya meghajtéprog- tor és tbb PC kozott (ez gyakran zavar)
_ ; . ) —a VGA jel mas kartyakon is athalad (pl. 2D-s
iézzgtti ZB;;ZT;?MOK ramja kartya és kiegészité 3D-s kartya)
- - - rossz aktiv hangszorok, tul kézel allnak a mo-
A 3D-s képtartalmat — ténkrement a grafikus kartya meghajtéprog- nitorhoz
nem Ighetgvégélap”ra ramja —a monitor és a grafikus kartya képismétiési
kitenni (,PrintScreen frekvencidja nem harmonizal egymassal (le
billentyd lenyomasa) kell csokkenteni a frekvenciat)
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Probléma Lehetséges ok

A kép a 3D-s jatékoknal : —az aktiv hangsugéarzok tul kdzel vannak a moni-
az er6s basszushan- torhoz

gokkal ,vibral”

A 3D-s jatékok szag-
gatottan futnak, sok-

— a grafikus kartya meghajtéprogramjanak
elénytelen ,bévitett” konfiguracidja (VSYNC és

kal kisebb a teljesit- tarsai)
mény, mint elvarhato

lenne

1.4.2 OQvintézkedések

Sose vasaroljunk Az a legjobb probléma, amely fel sem meriil, mivel

termékujdonsa-
gokat!
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szamitottunk ra. Korabban a helyzet egyszerii volt.
Vasaroltunk egy ISA-VGA kartyat, betettilk az ISA
aljzatba, és ekkor egy ,,sz6rnyt lassu” grafikajia PC-nk
volt sok pénzért, de egy kiilonleges elénnyel: problé-
mamentesen miikodott. A ,, modern” technikdk — a
3D, az AGP ¢és tarsai — bevezetése Ota a grafikus kar-
tyak ,,vadallatokka” valtak. A 3D-s gyartok kozotti
kemény konkurenciaharc katasztrofalis fejlodést
eredményezett 1999-ben. A prototipusok tesztjeinél
elkovetett feliiletességek miatt olyan 3D-s kartyak je-
lentek meg a piacon, amelyek bizonyos alaplapokban
nem képesek miikodni, sdt azokat sok esetben javit-
hatatlanul tonkre is teszik. 1999 kdzepe 6ta érvényes,
hogy mieldtt egy uj alaplapot vagy grafikus kartyat
vasarolnank, nézziikk meg az interneten, hogy a kettd
elviseli-e egymast. Ezzel a témaval megallas nélkiil
foglalkoznak a www.nickles.de cim alatt (német
nyelven), a grafikus kartya részteriileten. A masodik
ovintézkedés, hogy sose vasaroljunk vadonatyj fej-
lesztésti grafikus kartyat vagy alaplapot. Varjunk né-
hany honapot, amig a piaci ujoncok tuljutottak az el-
s6 meghajtoprogram- és BIOS- (és gyakran NYAK-
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lap-) mddositasokon. Az €les konkurenciaharc miatt
kiilonosen a grafikuskartya- és alaplapgyartoknak
nincsen elég idejiik a megfeleld mindségbiztositasra.
AKki piaci Gjdonsagot vasarol, rendszerint rafizet.

1.4.3 Interrupt, kartyahely, BIOS — fontos

ellenbrzések

Ahhoz, hogy egy modern 2D/3D-s kombinalt kartya
tokéletesen mitkodjon szamtalan alapvetd jellemzo-
nek kell rendben lennie. Ha van egy interrupt- vagy
AGP-problémank, akkor az Gsszes meghajtoprog-
ram-kisérlet felesleges idOpazarlas. ElGszor tehat
gy6zddjiink meg arrdl, hogy helyesen telepitettiik-e a
grafikus kartyankat, a Hardver megfeleld konfigurd-
ldsa fejezetben (1. kotet) ismertetett jatékszabalyok
szerint. Kiilondsen az alabbi, korabban mar részlete-
sen ismertetett tényekre dsszpontositsunk.

1. AGP/PCI konfliktusok. Az AGP aljzat — az
interrupt vonatkozasdban — Ossze van valamelyik
PCI aljzattal kapcsolva. Ilyenkor az AGP-s grafikus
kartya és a PCI kartya mindig ugyanazt az interrup-
tot hasznaljak, ami bajt okozhat!

2. BIOS plug and play beallitasok. A grafikus kar-
tyak kiilonbozé meghajtdsetup-rutinjai nem boldogul-
nak a BIOS bizonyos plug and play beéllitasaival. El-
varjak példaul, hogy a Plug and Play OS installed op-
cié aktiv legyen. Ha nem, akkor gond tdmadhat. Eze-
ket a tényeket a grafikus kartya gyartdjanak koézolnie
kell a dokumentacioban! Ellendrizziik a kézikonyvet
¢és a readme f4jlokat ebbdl a szempontbol is!

3. AGP-BIOS beallitasok. Minden AGP aljzattal
rendelkez6 alaplap BIOS setupja beallitasi opcidkat is

Az 1. szamu
teendd
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tartalmaz. Itt is érvényes, hogy a grafikus kartya gyar-
tojanak kozolnie kell, hogy melyek az ajanlott vagy
sziikséges beallitasok a kartyajahoz. Nézziink utana!

1.4.4 Aminek rendben kell lennie

Végs6 ellenbrzés
az ,Eszkozkeze-
I6ben”: a grafikus
kartyanak csak

kizarélagos (csak
egyszer kiosztott)
interruptja lehet
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Miel6tt tovabblépnénk, az alabbiaknak kell rendben
lenniiik.

1. Meggy6zodtiink arrdl az interneten, hogy a grafi-
kus kartya és az alaplap osszefér egymassal.

2. A grafikus kartya ,tisztan” lett telepitve. Ha igy
van, akkor az Eszkozkezelonek arrol kell tantiskod-
nia, hogy az AGP-s grafikus kartya kizdrolagos
interruptot kapott, tehat olyat, amelyet mas kartya
nem hasznal. Ha a Windows ehhez a kizardlagos és
csak egyszer hasznalt interrupthoz mégis készitett
IRQ holdert, az szokvanyos dolog, nem kell rajta
megiitk6zniink.

& Modelle nach Typ anzeigen " Modele ns B R ey
Ressourcen anzeigen | Ressourcen reservieren |
und LPT)
ameconiroler  Intequpt (RQ) € DMA
C Ein/Ausgabe (E/A) € Speicher

Einstellung | Zugewiesene Hardware. |
D10 AVM ISDN-Controller FRITZICard
O 3dfx Voodoo3
=19 1RQ-Holder fii PCl-Steverung
912 SURECOM EP-320XV Fast Ethemet Adopter
112 IRQ-Holder it POISteuenung _I
13 Numeischer Co
14 Intel 82371AB/ Master IDE Conlrole -
Eigenschaften | Aktuaisieien |  Entfer A

e

3. A grafikus kartyanak most olyan allapotban kell
lennie, hogy a Windows alatt valahogy miikodjon
— még ha nem is stabilan.
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Ahhoz, hogy az ,,instabil” allapotbol folyamatosan
,»stabilt” lehessen csinalni, a kovetkezdokkel kell foly-
tatni.

1.4.5 Overclocking — azonnal kikapcsolni!

Ha a PC-n valamilyen overclocking eljarast végez-
tiink volna, akkor azt azonnal be kell fejezni. Sose te-
lepitsiink uj grafikus kartyat ,,talhuzott” PC-re! Els6-
nek mindig az overclockingot kell kikapcsolni, és
csak ha az 0j kartya mar kellden stabilan miikodik,
akkor lehet a PC vagy netan a grafikus kartya over-
clockingjara gondolni. A ,kellden stabil” alatt nem
néhany orat vagy napot értiink, hanem minimum
egyhetes intenziv lizemet. Az intenziv {izem azt je-
lenti, hogy a 3D-s grafikus kartyat ,felforraljuk” a
PC-ben, azaz annyira meghajtjuk, hogy mar majd-
nem ,.elfiist6]”. Ehhez egy hatalmas 3D-s teljesit-
ményt igénylé benchmarkot kell megallas nélkiil fut-
tatni rajta, amilyen gyakran csak lehet, vagyis még
éjszaka is. Ez valoban kokemény feltétel, de ez az
egyetlen ésszerli megoldas. Badarsag lenne egy va-
donatuj grafikus kartyat egy ,,tilhtzott” PC-be tenni
(esetleg még a kartyat is ,,felpiszkalni”), és utana pa-
naszkodni, hogy a rendszer allandoan lefagy. Erde-
mes megszivlelni az emlitetteket!

1.4.6  Mi pusztult el még?

Ha a PC-s grafikaval gond van, akkor annak szamos
oka lehet. Tonkremehet az alaplap, a PC tapegység
vagy barmilyen mas elektronikus alkatrész. Az ilyes-
mi barmikor el6fordulhat. Altalanosan érvényes,

El6szér a szoka-

sos lizemben
hasznalni

Hardverhiba?
Tébbnyire
valdszindtlen!
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A képmegjeleni-
tés dsszeomlott
az internetes
bbngészét hasz-
nalva — ez egyér-
telm(ien egy ,el-
szurt” meghaj-
téprogramra utal.
Semmilyen triikk
sem segit, csak
egy jobb prog-
ramban bizha-
tunk

Ha egy szbveg
gorgetése soran
(itt a Wordnél) a
megjelenités oly-
kor &sszekusza-
l6dik, az ismételt
lapozassal tobb-
nyire helyre lehet
allitani a rendet
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hogy ha beiit a totalis grafikus cséd egy olyan rend-
szernél, amely korabban hdnapokig megbizhatéan
miikodott, és amelynél nem végeztiink meghajtoprog-
ram-update-et vagy rendszerbdvitést, akkor valami-
lyen masfajta meghibasodasra kell gyanakodnunk.
Ha azonban a gond az uj grafikus kartya telepitése
utan 1épett fel, akkor annak a legnagyobb a valdszi-
niisége, hogy ez a kartya a ludas.
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Ilyenkor nem a szovegszerkesztd vagy a Windows a
hibas, hanem a grafikuskartya-gyartd, akinek rossz a
meghajtoprogramja. Az alabbi képért példaul a
Matrox Mystique a felelds.
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Ezen a DirectX verzidk soraval javitottak, de a
DirectX technoldgia még ma sem eléggé stabil.
Amennyiben a PC-nk nem tartalmaz sulyos telepité-
si hibakat (a bovitékartyaknal IRQ-/ DMA-/
portcim-konfliktusok), akkor valdsziniileg a grafikus
kartya meghajtoprogramja a hibas. Ha a Windows 95
rendszeriink gyakran lefagy, akkor tegyiik a kovetke-
z0ket. Dobjuk ki a grafikus kartya meghajtopro-
gramjat, és helyettesitsiik a Windows standard VGA
meghajtoprogramjaval. Ez természetesen nem allan-
dé megoldas, mivel ez a meghajtoprogram csak a kis
szinfelbontast tamogatja, és a lehetséges monitor
képismétlési frekvenciat sem hasznaljuk ki. A stan-
dard VGA meghajtoprogram nem gyorsit semmit, ez
a legprimitivebb meghajtéprogram, amely a Win-
dows 95 alatt miikodik. Ha a rendszeriink mar stabi-
lan mikodik (még ha nagyon lassan is), de a kartya-
gyarté meghajtoprogramjaval nem, akkor mar tudjuk
ki a hibas.

Egy DirectX ja-
tékbdl a Win-
dows asztalra
valé atlépés nem
ritkan a 2D-s gra-
fikus

meghaijto-
program lefagya-
sat ered-
ményezi...

Vége a kima-
gyardzkodasok-
nak!
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1.4.7 Amikor a 3D-s jatékok lefagynak

Teljesen Bekapcsoljuk a PC-t, elinditunk egy 3D-s jatékot. A

szokvanyos jaték egy ideig tokéletesen fut, am hirtelen minden
osszeomlik, a PC lefagy, semmi sem mikodik. Az
egzotikus hibaiizenetek ritkasagszamba mennek a
3D-s cs6dok soran, ha Gigy igazan beiit a mennykd. A
PC ki- majd bekapcsolasat kévetéen végigszenved-
jik a scandisk procedurat (Windows 98), majd ismét
megprobalkozhatunk a jatékkal, amig ismét minden
meg nem hal. Pontosan ilyen egy a PC-s ,,jatékhét-
koznap”. Az ilyen rendszerdsszeomlasokat rendsze-
rint csak nagyon sok tiirelemmel lehet megoldani. A
totalis 3D-s cs6dok szornytiisége, hogy lehet, hogy
van megoldas, de az is lehet hogy nincs! Méghozza
olyankor, hogyha a ,legjabb meghajtéprogram”
megmakacsolja magat, vagy ha egy 3D-s kartya nem
képes az alaplappal vagy egy masik bovitékartyaval
egylittmikodni. Mieldtt azonban egy ilyen 3D-s cs6d
az Oriiletbe kergetne, alljon itt egy gyors ellenérzdlis-
ta. Erdemes alaposan végignézni ezeket a pontokat,
ha egy 3D-s gond végére akarunk jarni. Az itt leirt
ellenérzések természetesen akkor is fontosak, ha egy
2D/3D-s kartya 2D-s tizemmodban fagy le.

1. Rendszerstabilitas.

Egy grafikus kartya upgrade-elése Windows alatt
szinte mindig balul sikeriil. Szerencséje van annak,
akinek az upgrade kisérlete teljesen félresikeriil, és a
rendszer az Ujonnan beszerelt grafikus kartya felis-
merését kovetden azonnal beadja a kulcsot. Joval va-
16szinilibb viszont az a peches eset, amikor a kartya-
cserét kovetden minden rendben 1évonek tiinik, am
szinte mindig visszamaradnak roncsok a korabbi
kartya meghajtoprogramjabol. Még olyankor is, ha a
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grafikus kartya update eljarasat helyesen hajtottuk
végre (tehat eloszor kitoroltik az Eszkozkezeldben a
régi grafikus kartyat, kikapcsoltuk a szamitogépet,
beépitettiik az 1) kartyat, bekapcsoltuk a szamitogé-
pet és az uj kartya meghajtoprogramjat is telepitet-
tiik). Ilyenkor az egyetlen megoldas a teljes jratele-
pités. Egy stabil operacios rendszer kell ahhoz, hogy
kiderithessiik a csod okat. A gyotrd Ujrainstallalas
el6tt azonban célszert kiprobalni az alabbi tippeket!

2. Meghajtéprogram-verzio.

Pontosan az 0j évezred kezdetén vezették be a grafi-
kuskartya-gyartok az 1j meghajtoprogram jatéksza-
balyaikat. Mostantol kezdve mar a legtijabb és legak-
tualisabb meghajtoprogramra van sziikségiink. De
éppen ennek a megtalalasa a gond.

~ Mi jobb a ,retail”
Voodoo3 Windows 9x Retail Drivers - 3df‘” V_ag!y a "ref?r,en_
e s A oia’ meghaito-

program? A leg-
I tébb 3D-s gyarté
mintajara, a 3dfx
is rank hagyja a
dontést

Download Updated: 7/22/99
Page Updated: 7/22/99

NOTE: These drivers will NOT work on Voodoo
Banshee, Voodoo2 or Voodoo Rusl

h based cards.

1.4.8 Mit kell tudnia a grafikus kartya meghajto-
programjanak?

Ahhoz, hogy egy grafikus kartyaban a kedviinket lel- A kényelemrdi
hessiik, nemcsak nagyon gyorsnak, de igen stabilnak

kell lennie. A meghajtoprogramnak harom alapvetd

jellemzat kell ismernie:
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— eltér6 szinfelbontasok
— video-/MPEG gyorsitas
— DirectX-/OpenGL-3-D grafikus gyorsitas.

Ehhez tarsul még egy sereg, gyakorlati szempontbol
lényeges dolog, amelyekrdl szinte mindig megfeled-
keznek a tesztek soran.

Videogyorsitas/minéség.

Habar a legolcsobb kartyaknak is van video-
gyorsitasi lehetdségiik, mégis szélsdségesek a mind-
ségi kiilonbségek. Nemcsak az a 1ényeges, hogy egy
kartya ismerje a videogyorsitast, hanem az is fontos,
hogy ezt az Gsszes 1ényeges szinfelbontasnal (16, 24
¢s 32 bit) is tudja. Ez a kérdés sok meghajtoprog-
ramnak jelent gondot, a multimédia élvezete hamar
kinszenvedéssé valhat. Oriilet egy olyan 2D/3D-s
kartya, amelynél allanddan at kell kapcsolgatni, mert
a 3D-re példaul csak az egyik, mig az MPEG-re csak
a masik szinfelbontas mellett képes!

Képmindség/szinfelbontas.

Vilagos, hogy minél nagyobb a képismétlési frek-
vencia, annal kevésbé villodzik és annal stabilabb a
kép. Ez azonban a képmindségnek csak az egyik ol-
dala. Egy és ugyanazon képfajl nagyon eltérd mind-
ségben jelenhet meg a kiilonb6z6 grafikus kartya-
kon. Eppen az alacsonyabb felbontédsoknal (256 szin
vagy 16 bit hicolor) adddhatnak jelentds mindségi
eltérések, mert ilyenkor a meghajtoprogramok
,ditherelnek”, azaz szdmolassal csokkentik a true-
color kép szineinek a szamat. A 3D-vel kapcsolatban
tudnunk kell, hogy a 3D-s gyorsitasi tulajdonsagokat
gyakran csak a 16 bites szinfelbontas mellett lehet
kiaknazni: ha egy kartya ennél a szinfelbontasnal
rosszul ,,ditherel”, akkor kénytelenek vagyunk allan-
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doan tizemmodot valtani, és Ujrainditgatni a Win-
dows 95-6t.

Uzemmédvaltas.

Szamos régebbi jaték 256 szint igényel, mig a 3D-s
gyorsitasnak 16 bites hicolor kell, a képek pedig 24
vagy 32 bites szinfelbontasu treucolort akarnak. Aki-
nek teljes, multimédias €lvezetre van sziiksége, az
kénytelen gyakran iizemmodot valtani. Eppen itt a
gond. Az esetek tobbségében a grafikus beallitasok
megvaltoztatasa esetén idorabld ujrainditasok kelle-
nek. Mennyire képes ujrainditas nélkiil atkapcsolni
egy meghajtoprogram? A szinfelbontas-valtoztata-
sok vagy a képfelbontas-valtoztatasok utan is képes
ra? Esetleg mindkett6t kvetden? Vagy minden be-
avatkozas utan Ujra kell inditani a szamitogépet? Ezt
a kérdést is rendszeresen kihagyjak a grafikus kar-
tyak tesztjeibol.

DOS-ablak.

Ha a Windows 95/98 alatt megnyilik a DOS-ablak,
akkor szamos grafikus kartya meghajtoprogramjanal
némi meglepetésre szamithatunk. Az ablak teljesen
eltorzulva, 6sszenyomva jelenik meg, a DOS a grafi-
kus tizemmodban felmondja a szolgalatot, csak a tel-
jes képernyos lizemmod lehetséges — és ez bizony
bosszanto.

VESA meghajtoprogramok.

Ha a DOS alatt 256 szinnél €s 320x200 pixelnél na-
gyobb felbontassal akarunk jatszani, akkor a VESA
szabvanyé a sz6. Mennyire ismeri ezt a grafikus kar-
tya? Mennyire teljes, milyen gyors a VESA imple-
mentacidja? Ezek a kérdések is 1ényegesek a grafi-
kus kartyak osszehasonlitdsanal, de t6bbnyire meg-
feledkeznek roluk.

Orjité djraindit-

gatasok

Alapveté
eltérések

Fontos a DOS

szamara
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Feature Connector.

Ahhoz, hogy egy grafikus kartyat kiilonb6z6 régebbi
,»Kiils6s” 3D-s kiegészitdé kartyakkal vagy régebbi
video-capture kartyakkal Ossze lehessen kapcsolni,
az ugynevezett Feature Conenctorra van sziikség.
Am az, hogy a kartyan van ilyen csatlakozo, még saj-
nos nem jelenti azt, hogy megnyugodhatunk. Rossz
esetben a Feature Connector csak 16 bites szinfel-
bontasra képes, mig a video-overlay kartya 256 szin-
nel akar kommunikalni. Ebben az esetben nincs esé-
lytink arra, hogy 6sszehazasitsuk a két kartyat.
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2. A zene optimalizalasa

A zene optimalizalasa

A régi problémdk a DOS-szal egyiitt kihaltak, am a
modern hangkartydk hibai mégsem csokkentek. Ideg-
tepd feladat lehet elérni azt, hogy a hangkartya ne
csak felig-meddig, hanem tokéletesen miikodjon. Kii-
londsen a 3D-s zenei kornyezetii modern jatékok ese-
teben lehet komplikalt mindez. No de vessiink véget a
kaosznak! Ebben a fejezetben a PC-s zajkeltokkel
kapcsolatos dsszes fontos informacio megtalalhato.

2.1 Hangkartyak — a pillanatnyi helyzet

Kénydrtelen A hangkartyagyartok igyekeznek sok mindent kita-
triikkok lalni, hogy végre mindenkit meggy6zhessenek arrdl,
hogy itt az ideje kidobni a régi 16 bites hangkartyat
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¢és befektetni néhany ezrest egy 0j kartyaba. A mo-
dern hangkartyat rendszerint valami ilyesmivel hir-
detik: jobb hangzas, 3D-s Surround sound, optimalis
DirectX-Windows tamogatas, korlatlan hangeffektu-
sok, nagyobb teljesitmény a PCI busznak kdszénhe-
téen. De mint mindig, sok az igéret, am csak keveset
tartanak be beldle.

2.1.1 Hangkartyak — informécid pillanatok alatt

Akiket érdekelnek a hangkartyak, zenét szeretnének
veliik késziteni vagy tokéletes 3D-s zenei kornyezet-
re vagynak a jatékoknal, azok tovirél-hegyire olvas-
sak végig ezt a fejezetet. Aki viszont csak annyit
akar, hogy a PC éppen hogy megmukkanjon és kerii-
li a stresszt, annak alljon itt egy tablazatos ,,gyors-
helyzetkép” a hangkartyak vilagarol. Alapvetden két
hangkartya tipus 1étezik: ISA/AT-buszos és PCl-os.
me az elényeik és a hatranyaik attekintése:

Hangkartya- : AT busz PCI
osztaly
Elényok 1. A régebbi, kevés PCI alj-: 1. A Windows ald a meghajto-

zattal rendelkez6 PC-kben
nem kell ktlon PCI aljzatot fel-
hasznalni a hangkartydhoz.
Tovabbra is ésszeri!

2. Alig akad gond az MS-
DOS jatékok kompatibilitasaval,
ha megfelel6 kartyat veszink.
3. Kiforrott meghajtéprogram-
technika: szinte valamennyi
egyszerl régi AT-buszos
hangkartya idékdzben kiforrott
meghajtéoprogramot  kapott,
ezek alig okoznak gondot.

program automatikusan ins-
tallalédik (kényelmes)

2. A 3D-s zene kiszamitasa-
nal elméletileg gyorsabb, a
gyakorlatban a 3D-s zenei
meghajtoprogramok  nem
elég jok.

3. Sok zenei jellemzé kevés
pénzért, amelyekkel az AT-
buszos hangkartyak korab-
ban nem buszkélkedhettek.
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Hangkartya-
osztaly

AT busz

PCI

Hatranyok

1. EIméletileg lassabb, mert a
3D-s zene kiszamitasahoz
szUkséges adatok a lassu
AT-buszon tovabbitédnak.
Gyakorlatilag ez nem jelent
hatranyt, mivel a 3D-s zenei
meghajtéprogramok sem mu-
kédnek megbizhatdan.

2. Rendszerint egyszerlbb,
nem annyira luxus kivitelt (de
megbizhato)!

1. Oriasi kompatibilitasi gon-
dok az MS-DOS jatékoknal.
A PCl-os kartyak csak ab-
szurd mutatvanyokkal képe-
sek DOS-jaték kompatibili-
tasra, ha képesek egyélta-
lan!

2. Az MS-DOS SoundBlaster
kompatibilitas  valamilyen
mérv(i megvaldsitdsdhoz a
legtébb PCl-os hangkartya

két interruptot hasznal fel —
és ezzel a rendszerben ret-
tenté sok galibat okozhatnak.
3. A modern PCI Kkartyak
meghajtéprogramjainak  a
minésége rosszabb, mint az
AT-buszosoké!
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Miel6tt még Gsszevetnénk az Osszes eldnyt és hat-
ranyt: a PCI-os hangkartyak nem sokat érnek! Elmé-
letileg semmi kifogasunk sem lehet az otlet ellen,
hogy a kartyan 1évo olcsd IC-vel készitsék az ,,0sszes
effektust”, hiszen ez lenyomja az arat és javitja a mi-
noséget. Egy modern PCI hangkartya olyan teljesit-
ményre képes, ami az AT buszos ,,formatumban” né-
hany éve még szinte megfizethetetlen volt. Gyakorla-
tilag a meghajtoprogramok a hangkartyak Archilles-
sarkai. Igaz ugyan, hogy az Gjabb piaci szegmensekért
folytatott kiizdelemben a gyartok megallds nélkiil
ujabb jellemzoket épitenck be a kartyakba, de arra mar
nem futja az energidjukbdl, hogy kellden stabil meg-
hajtéprogramokat is készitsenek hozzajuk. Amig egy
Osrégi, 1997-bol szarmazd AT buszos SoundBlaster
16 még ma is hibatlanul mikodik egy Windows 98-as
PC-ben, addig a PCI-os hangkartyatarsasag allandoan

2.1 Hangkartyak— a pillanatnyi helyzet

inog. Eppen amiatt, hogy a PCI-os kartyak a DOS ja-
tékokhoz vald kompatibilitas érdekében két interrup-
tot igényelnek, a legrettent6bb rendszerstabilitas gyil-
kosokka valtak. Ha tehat még egy régi AT buszos
hangkartyank van, akkor legyiink nagyon jok hozza.
Ha viszont 01j hangkartyara van sziikségiink, akkor bi-
zony pechiink van. Némi szerencsével kaphatunk még
egy AT buszos hangkartyat, de ez — a mindséget ille-
téen — mar nem veheti fel a versenyt az Osrégi
SoundBlasterral. Az arcs6kkentés soran a hangkartya-
ba beépitett alkatrészek is egyre ,,0lcsdbbak™ lettek.
Ha nem vagyunk egy ilyen AT-buszos olcsé kartyara,
akkor nem marad mas hatra, mint a PCI-os hangkar-
tya. Lassuk az ezzel kapcsolatos tovabbi informaciokat!

2.1.2 Ingyenes kiegészitések

Az olcso hangkartyak ,,zajosabbak”, mint a dragak.
Itt ugyanaz a helyzet mint az olcso és a draga walk-
maneknél. Aki tobbet fizet, jobb ,,alaphangot” kap.
Az alfa és omega az alaphang, vagyis az a mindség,
amellyel a hangkartya felveszi és lejatssza a WAV-
fajlokat. Ha a kartya zajos ¢s serceg, akkor mindig
ilyen lesz, akar zenéliink, akar jatszunk vele. Ha
szolid a hangkartya alaphangja, akkor minden rend-
ben van, lehet 6téves vagy akar vadonatyj is. Az
egyetlen kiegészitd feltétel, hogy jo meghajtoprog-
ramjai legyenek az operacids rendszerhez. Minden
mas, ami a szolid alaphangon egy hangkartya eseté-
ben talmutat, csak csecsebecse. A hangkartyahoz
adott esetleges ingyenes extrak a gyakorlatban szor-
nyli mellékhatasokkal rendelkezd rdadasnak bizo-
nyulhatnak. gy példaul kaphatok mar nem is tal dra-
gan 3D-s hangtechnikaval felruhazott hangkartyak.

Idegdick
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Olcs6 ,markas
megoldas™: a
Creative Labs
olcsé Sound-
Blasterének a
hangminéség:
bcska. Az opera-
cios rendszer és
meghajtéprog-
ram support:
kivalo!

Kiabrandito
valésag!
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A gyarto azt igéri, hogy a 3D-s hangtechnika mar két
hangsugarzoval is térbeli élményt nyujt. Tudjuk
ugyan, hogy ez nem egészen igy van, de a pseudo 3D
amugy is csak ingyenes extra. Megvessziik tehat az
olcsé hangkartyat, azzal a hatsd gondolattal, hogy
rendes hangkartyaként fogjuk hasznalni. A telepités
utan azonban nagyot néziink. A setup valamilyen
furcsa meghajtoprogramot szerkesztett az auto-
exec.bat fajlba, s a Windows 95/98 startjanal a ko-
vetkezok torténnek: A PC elindul és idegesitéen so-
kaig (kb. 8-10 masodpercig) ,,sz0sz0l” az autoex-
ec.bat-ban, hogy a hangkartyahoz valamilyen furcsa
meghajtoprogramot inicializaljon. Ezutan elindul a
Windows ¢s a hangkartya hibatlanul mikoédik. Ki-
probaljuk a pseudo 3D-s hangzast is és megallapit-
juk, hogy — az elvarasunknak megfeleléen — nincs is
ilyen. Valamikor azonban idegesiteni kezd a rend-
szerindulasi késlekedés, ezért tigy dontiink, hogy ki-
vesszilk az autoexec.bat-bol a furcsa hangkartya
meghajtoprogramot. A PC kovetkezd indulasakor
azonban a Windows hangkartya meghajtoprogram
része felismeri, hogy tor6lték az autoexec.bat fajlbol
a DOS-os hangkartya meghajtoprogramot, igy azt
oda ismét visszairja.

2.1 Hangkartyak— a pillanatnyi helyzet

A Windows 98 alatt ett6l csak erdszakkal lehet meg-
szabadulni, a Windows 95 alatt egyaltalaban nem.
M¢ég bosszantdbb, ha arra is rajoviink, hogy mit is
csinal ez a hangkartya meghajtoprogram — ugyanis
semmit sem. Csupan arra valo, hogy a DOS alatt is
lehetévé tegye a pseudo 3D tulajdonsagok vezérlé-
sét. Igy az j PCI-os hangkartya beszerzésével egy
felesleges extrat kaptunk, amelynek szinte semmi-
lyen haszna sincsen, de 10 masodperccel meg-
hosszabbitja a bootolasi idot!

Ez egyike a jellemz6 csapdaknak, amelyekre egy
hangkartya vasarlasanal szamithatunk — és sajnos
van még egy par mas is...

Csak erészakkal!

2.1.3 Modern hangkartyak — kétségbeesett tettek

Létezik egy roppant kiabrandito tény: egy 6téves AT
buszos SoundBlaster kartya még ma is béven megte-
szi — ez sem tud tobbet a CD-mindségnél. Azonban a
hangkartya alkatrészein lehet takarékoskodni. Az ol-
cs6 kartyakban rosszabb az A/D-atalakito, gyakrab-
ban fagynak le, mint a jobb alkatrészekkel szerelt
dragabb kartyak. Szamos olcsd SoundBlaster modell
és klon nem éri el az 6téves SoundBlaster mindségeét,
amelyért akkoriban viszonylag mélyen a pénztarcaba
kellett nyulni. Ez az 6si SoundBlaster még egy meg-
bizhaté6 Yamaha-OPL-FM szintetizatort is tartalma-
zott a MIDI lejatszashoz. Az olcsé kartyakban rend-
szerint rosszabb FM-szintetizatorokat alkalmaznak,
példaul egy Vibra 16-ot. 2000-ben is abbdl lehet ki-
indulni, hogy az olcsobb hangkartyak gyengébb
hangzasuak. A hangkartyak kérdése tehat nem tal
dramai. Akinek egy félig-meddig rendes 16 bites AT
buszos hangkartyaja van, annak aligha van oka ra,

Ortilet kévetkez-
ményekkel
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hogy pénzt adjon ki egy uj hangkartyaért. A PC-fel-
hasznalo, aki egyszer vesz egy hangkartyat és utana
6t évig boldog vele? Erre a gondolatra minden
hangkartyagyartot kirdzza a hideg...

2.1.4 PCI hangkartyak — t6bb bosszusag, mint
zene

Keveset fizet,
semmit sem kap

A modern
hangkartyak —
még az olcsé
—a PCl busz
elényeit hangoz-
tatjak, ami a
gyakorlatban
illuziéonak
bizonyul
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Ma mar a hangkartyak ara néhany ezer forintnal kez-
dodik, és mar ezek az olcsd eszk6zok is képesek ar-
ra, amirdl itt sz6 van: bajt keverni.

Targy: Uj hangkdrtya

A kozeljovében egy uj hangkartydt szeretnék vasdrol-
ni. Mivel az utébbi idében egyre tébb PCl-os hang-
kartya jelenik meg a piacon, tudni szeretném, hogy
van-e valamilyen eldnyiik (sebesség, mindség stb.).
Kiilonben ismét egy ISA hangkdrtyat veszek, mivel
ezzel meg tudok takaritani egy PCI aljzatot.

Valasz: Gyorsan felejtsd el a PCl-os hangkdrtyct!
Valamennyi igen gyenge, mivel fGleg szoftveres szin-
tetizatort haszndlnak (azokhoz a hangokhoz, amelyek
a 32 hardveres hang felett helyezkednek el)!

Valasz: Nem értem a PCl-os eszkézok koriili kava-
rast. Csupdn egy aljzatot foglalnak... Milyen sebes-
ségelonnyel jarhatna egy PCI hangkdrtya? Jo A/D

2.1 Hangkartyak— a pillanatnyi helyzet

atalakitok az ISA hangkartydkban is vannak. Amig
van az alaplapokon ISA aljzat, addig minek kellene
egy ilyen kartyat megvenni és egy aljzatot elpazarol-
ni? Csak csovdalom a fejem.

A www.nickles.de hangkartyatechnika tablojanak ez
a kis kivonata mindent elarul. Az 0Osszes olyan
elonyt, amellyel a PCI hangkartyak elméletileg ren-
delkeznek, egyetlen egyszert tény allitja a sarokba: a
PC PCI aljzatai tul értékesek ahhoz, hogy egy hang-
kartyara pazaroljuk oket.

A hangkartyagyartok két értelmetlen érvvel agalnak:

1. Az AT busz sebessége tul csekély a komoly hang-
szamitast igényld modern jatékok szamara.

2. A PCI segitségével a hangkartya a PC RAM-jat
hasznalhatja a hangeffektusokhoz, és ide helyez-
heti a MIDI sample-eket is. Igy a jol csengé hul-
lamtabla MIDI szintézis a PC-RAM-mal valdsit-
haté meg, segitségével a hangkartyan meg lehet a
(korabban hasznalatos) draga hullamtabla ROM-
elemeket sporolni.

Mindkét érv badarsag. Az AT busz sebessége a szte-
red zene atvitelére elegendd. Az az elény pedig,
hogy a PC-RAM-ot lehet a hullamtabla MIDI lejat-
szasra hasznalni, hamar ériasi hatrannyal jar a gya-
korlatban: a PCI buszt leterheli az adataramlas, ez
minden kartyanal sebességbe keriil, és a processzort
is szamolasi idével terheli. Lényegesen fliggetleneb-
biil és a processzort kimélve zajlik a kozvetlen hul-
lamtabla MIDI lejatszas azoknal a hangkartyaknal,
amelyeknek sajat WAVE-RAM/ROM-juk van. A
mintatarol6 kihelyezése a PC operativ taraba az ol-
cs6 hullamtablas kartyak létrehozasanal segit, mivel
a gyart6 igy megtakarit néhany forintot a hangkartya

Hangkartyatablo
— bejelentkezni
€s hozzaszolni!

Ortilt tények!
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sajat RAM/ROM alkatrészein. Ezt azutan mint nagy
PCI-eldnyt probaljak eladni. A gyakorlatban egy tel-
jesen hétkéznapi AT buszos hangkartya (vagy FM-
MIDI  szintetizatorral vagy sajat WAVE-
RAM/ROM-mal) lényegesen jobb, a teljesitmény és
a hangzas vonatkozasaban egyarant.

1999. 6ta valamennyit valtozott a helyzet. A modern
jatékoknal mar nemcsak a zene, hanem a zenei kor-
nyezet szempontjabdl is aktualissa valt a 3D. A han-
gok irany-, anyag- és kornyezetfiiggdvé valtak. A
maximalis realitdsu hangzas oriasi szamolasi teljesit-
ményt igényel, nagyobb adatmennyiségeket kell
szallitani, az ISA busz kezd besziikiilni. De miel6tt a
boltba rohannank, és a régi ISA hangkartyankat egy
1j PCI buszosra cserélnénk, olvassuk el az alabbiakat.

2.1.5 PCI hangkartya — Terratec Xlerate
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A Xlearte, a Terratec gyartmanya az egyik elso, olcso
hangkartya volt 1998-ban. Ime a www.nickles.de hang-
kartyatablojan 1998-ban zajlott egyik vita kivonata.

Targy: Uj PCI hangkdrtya

Szeretnék egy PCI hangkartydt vdsdrolni, de nem tu-
dom milyet vegyek! Egyet mdr vettem egyszer
(Ensoniq PCI), de visszavittem, mert rettentéen zajos
volt. Ennek ellenére nem szeretnék tul sokat kiadni
érte! Van valakinek egy otlete? Elére is kdszonom.

Valasz: En meg vagyok elégedve a Diamond gydrt-
manyu Soniclmpact PCI hangkartyammal. Jo szora-
kozast!

Kérdés: Van-e valakinek tapasztalata a Terratec-fé-
le Xlerate-tel? Lehet, hogy veszek egy ilyent, de nem

2.1 Hangkartyak— a pillanatnyi helyzet

tudok rola semmit. Milyen a MIDI hangzdsa, zaja,
processzorterhelése, zenemindsége stb.? Eldre is ko-
szonom.

Valasz: Hallo, a tandcsom nagyon egyszerii: felejtsd
ell Ezek a kartyak semmit sem érnek! Van egy
Terratec Xlerate-om: ocska! A hozzavalo uj meghaj-
toprogramot 100 év mulva sem kapod meg!

Valasz: Nekem is van egy Xlerate-om és nem osztom
a véleményedet. Az araért sok mindent kindl, és az
installdlasa és a kompatibilitasa is problémamentes
(DOS alatt is, ahol sok PCI kartyaval gond szokott
lenni). Egyébkeént egy, az ISA-PCI kartydkat osszeha-
sonlito teszt alapjan vettem — ott a Xlerate gyozott.

Valasz: Ismét a Xlerate-rol: ne is gondolj ra! Valo-
ban écska, 4 Mbdjt RAM-ot foglal el, és erdsen leter-
heli a CPU-t! A MIDI hangzdsa egészen tiirhetd, de
a multitasking mar egy 200-ason sem megy. Na-
gyobb hangerd mellett erdsen zug, és a meghajto-
program-supportot sem illeti dicséret. Eléggé el-
ijesztettelek? En mindenestre oriilok, hogy még meg
van a régi SoundBlaster 16-osom.

Valasz: A mult héten megvettem a Terratec gydrtma-
nyu Xlerate-et, amelyet kivalo DOS kompatibilitds-
sal reklamoztak! A DOS alatti jatékok valahogy még-
sem akarnak vele miikodni. A Vortex DOS megha-
Jtoprogrammal csupan egyetlen egy jaték boldogul —
a Transport Tycoon! 1dékozben visszatettem a hul-
lamtablas SB16-osomat, a két kartya egészen jol ki-
jon egymassal. Xlerate — a MIDI-k lejatszasahoz, a
Wave-es SB16 — minden mdshoz. Valahogy sehogy
sem taldalni uj meghajtoprogramot a Terratec
weblapon, bar dllitolag hamarosan lesz majd.
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Valasz: Ugyan mi az eldnye egy PCI hangkdrtydanak a
plug and play-n kiviil? De mar részben ez sincs, mivel
szamos idoszerii hangkdrtydnak szoftveres a vezérlése.
Lehet, hogy még ezzel is kell egy kicsit foglalkozni, de
az én SoundBlaster AWE32-esemmel sokkal boldo-
gabb vagyok, mint barmely PCI hangkartydval.

2.1.6 Aljzatfalék — nagy ar a kilcsinért

Terratec DMX:
Balra a
hangkartya,
jobbra a
kiegészité modul
az optikai ki- és
bemenetekkel —
a maximalis
zenei kiépités
esetén erre
altalaban két PCI
aljzat megy ra

A jobb hangkartyaknak — kiegészitésként — digitalis
optikai ki- és bemenetiik van, amelynek a hangkartya
lemezel6lapjan mar nem jut elég hely. Ezért egyes
gyartok egy masodik eldlaplemezt is mellékelnek,
amelyen tovabbi csatlakozok talalhatok, és amelyet
belsd kabellel kell a hangkartyahoz csatlakoztatni.
Ezzel persze megint elvész egy kartyahely — erre egy
j0l telezsufolt gépnél nem art elére gondolni!

2.1.7 Modern hangkéartyak — teljesitményveszteség
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Eppen a modern PCI hangkartyakat szokas azzal rek-
lamozni, hogy ,,gyorsabbak”, mint a régi ISA hang-
kartyak. Ez azonban korant sincs igy. A modern PCI
hangkartyak annyi 0j technikai megoldast tartalmaz-
nak, hogy a meghajtasukhoz nagyobb raforditasra

2.2 ELMELET: Surround — a harmadik dimenzié

van sziikség. A nagyobb raforditas viszont nagyobb
teljesitményt is jelent. Ime egy jellemz6 példa a
ww.nickles.de hangkartyatablojarol.

Targy: Az SB Live Value lefékezi a CPU-t?

Két héttel ezeldtt megvasaroltam egy SB Live Value-t.
A kartyat jol és egyszeriien tudtam telepiteni, csak
amikor a Norton Utilities 4.0 alatt egy processzor
benchmark tesztet csindltam, kideriilt, hogy mar csak
120 pontot ért el. A hangkdrtya telepitése eldtt a pro-
cesszor még 140 pontos volt! Mi lehet ennek az oka,
és hogyan oldhatom meg ezt a problémdat? Mivel egy
TNT2 Ultraval és csak K6-2 280-nal rendelkezem,
igy ezt a 20 pont eltérést erdsen lehet érezni! Eldre is
kdszonom a segitségeteket!

Valasz: A kartya 128 szolamu, de csak 64-et szamol
ki maga, a tobbit a CPU-ra bizza. Vard tehdt meg,
hogy milyen lesz, amikor majd zenét is fog szolgal-
tatni. (Ha itt most tévedtem volna, akkor az AWEG64
volt az, amelyik 32 szolamot hardveresen, 32-t pedig
szoftveresen generdlt.)

Valasz: Hallo! Nekem is gondot okozott, hogy az SB
Live! Value megevett 10 szdazalék rendszerteljesit-
meényt. Egyszeriien til sok mindent (DiscDetector/SB
16 Emulation for DOS stb.) ir a Windows autostart
mappaba. Ha ezt eltavolitod, akkor ismét visszanye-
red a régi rendszerteljesitmény kozel 99 szazalékat!

2.2  ELMELET: Surround — a harmadik

dimenzidé

A hangkartyagyartok sok mindent kitalalnak, csak
hogy el tudjak hitetni, hogy eljott az ideje az j hang-
kartya vasarlasanak. A legmodernebb reklamérvek
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egyike, a grafikus kartyakhoz hasonloan, a totalis re-
alitas a harmadik dimenzioban...

2.2.1 3D Sound — a legujabb trikk

Vegylk mar
végre eld a
pénzt!

A SoundBlaster
Live egy igazan
modern
hangkartya,
elsérangu
jellemzékkel
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1998-ban Creative Labs bemutatta az 1j
SoundBlaster Live-ot. Ehhez a kartydhoz maximum
négy hangsugarzot lehet csatlakoztatni, és teljesen 1j
3D-s hangélményrol hivatott gondoskodni. Akuszti-
kailag a torténések kozepén iliink. Természetesen
csak akkor, ha a jatékot specialisan a Creative Labs
féle 3D-s zenei szabvanyhoz fejlesztették. Kelld sza-
mu alkalmas jatékrol az ,,Environmental Audio
Extension” (EAX) hivatott gondoskodni.

2 Creative Labs: Produkte: Sound: SB Live &ndash; Einleitung - Microsoft Internet Explorer
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Ez a 3D-s zenei programozodi kérnyezet kézvetleniil
egyiitt mikoédik a Microsoft DirectSounddal és a
DirectSound3D-vel (mindkett6 a DirectX része). Az
elsd olyan 3D-s jaték, amely az EAX-et tdimogatta, az

2.2 ELMELET: Surround — a harmadik dimenzié

Unreal volt 1998-ban. A Creative Labs a
SoundBlaster Live-val a Microsoft diktalta uton ha-
lad a DirectX felé. A Creative Labs programja az
Othangfalas surround hangsugarzo rendszert is tartal-
mazza, vagyis ha a jaték is ugy akarja, akkor bom-
basztikus hangkornyezetet lehet 1étrehozni. A meglé-
v6 hifi-kérnyezethez vald csatlakozas kérdése kissé
problémas. Aki még egy hifi-berendezést és egy té-
vékésziiléket is szeretne a SoundBlaster Live-hoz
ésszerlien csatlakoztatni, az megoldhatatlan gondok-
ba titkozik.

A Soundblaster Live olyan jellemz6i, mint a kevés
zaj ¢s a j6 hanghiiség, dicséretesek, mégsem jon ki
kerek egész beldliik.

Az ugynevezett Environmental Audio technoldgia is,
amelyet a SoundBlaster Live esetében reklamoznak,
régi keletl. Itt is egy effektusprocesszor gondosko-
dik a visszhanghatasrol, hogy példaul egy barlang
vagy egy terem hangélményét szimulalja — ilyesmire
egy kiilonalld Dolby Surround erdsit6 is képes, nem
kell hozza specialis hangkartyatechnika.

Régi ismerdsdk
uj kéntésben |

2.2.2 Dolby Surround — réviden és témdren

Ha igazi 3D-s zenével akarunk végigélvezni egy ja-
tékot, akkor az alabbiakra van sziikségiink.

1. Sziikkséglink van egy olyan jatékra, amelynek
,,Dolby Surround” kodolt a kimen6 hangja. Ezt a
szorakoztatd elektronikai szabvanyt sajnos csak
nagyon kevés PC-s jaték tamogatja, mert magas
Dolby licencdijat kellene érte fizetni. Viszont a vi-
deojaték-konzolok (a Nintendo ¢és tarsai) szamos
jatéka Dolby Surround kodolasu.

Igen vagy nem...
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2. Ha van a PC-hez egy Dolby Surround jatékunk,
akkor teljesen mindegy, hogy milyen a hangkar-
tyank. Mindenképpen kell még egy (szorakoztatd
elektronikai) Dolby Surround er6sitd is. Szamos
miholdvevoben is talalkozhatunk Dolby Surround
erdsitovel.

3. A hangkartya sztered hangkimenetét 6sszekotjiik a
kiilsé Dolby Surround dekodold zenei bemeneté-
vel (audio in), a 4-5 hangsugarzo is ehhez az esz-
kozh6z csatlakozik.

Még egyszer megjegyzziik azonban, hogy alig akad-
nak Dolby-Surroundra alkalmas PC-s jatékok! Az
igazi 3D-s hangélmény tehat a jelenlegi helyzetben
vicenek tekintheté a PC-n.

2.2.3 3D Sound és DirectSound gyorsitas
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A 3D-s jatékok vizualis mindsége egyre javul, érthe-
t6 tehat, hogy a hangkartyagyartok is fel szeretnének
zéarkozni, és jobb hangatmoszférat szeretnének kinal-
ni. Ennek el6feltétele, hogy a 3D-s jaték tisztességgel
kiszamolja a 3D-s hangkérnyezetet. Minél valdsag-
hiibb a 3D-s térhangzas kiszamitasa, annal t6bb sza-
molasi idére van sziikség, és annal tobb eltérd hang-
forrast (egy jatékhelyzet zajkeltd objektumai) kell
egymassal §sszhangba hozni. Ha mindennek CD-mi-
nbségben kell torténnie, akkor a nagy szamolasi
munka mellett 6riasi szallitando adatmennyiségek is
keletkeznek. Az 6reg AT busz 8 MHz-cel vanszorog,
a PCI 33 MHz-re képes. A nagy 3D-s zenei adat-
mennyiség szallitdsanal a PCI hangkartyak egyértel-
mien vezetnek — amennyiben a PCI hangtechnika jol
mikodik. A ,,j0l mikodik™ azt jelenti, hogy a meg-
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hajtoprogramoknak a 3D-s IC minden jellemzdjét
maximalisan ki kell hasznalniuk. Eppen ez az vi-
szont, amit most még csak tanulgatnak. 1998-ban
teljesen mindegy volt, hogy egy olyan jaték, mint a
Quake vagy az Unreal egy dsrégi AT buszos hang-
kartyan vagy egy vadonatdj PCI hangkartyan futott.
Legalabb is nem lehetett 1ényeges akusztikai vagy
sebességbeli kiilonbséget észlelni.

Egy 3D-s jatéknal a processzornak kell kiszamolnia
a 3D-s grafikat és a 3D-s hangkornyezetet. Az elob-
binél a 3D-s grafikus kartyak tamogatasara szamit-
hat. A modern PCI hangkartyaknak 3D-s zenei gyor-
sitojuk van, amely iddt takarit meg a processzornak
a 3D-s hangko6rnyezet kiszamitasakor. Az otlet a ko-
vetkezd. Dobjuk ki a régi hangkartyat, tegyiik be a
helyére az uj ,,gyorsitds kartyat”, és maris gyorsab-
ban fut a 3D-s jaték, mert a processzornak tobb ide-
je marad a 3D-s grafika kiszamitasara.

Ezen gyorsitas alapjaul egy megfeleld 3D-s IC-kész-
lettel rendelkezd hangkartya szolgal. A legtobb elsé
generacids gyorsitds PCI-s hangkartyan az Aureal
Vortex AU8820 3D-s IC-jét hasznaltak.

i

Ha egy ilyen ,,audiogyorsitds” hangkartyat szerziink
be, akkor a kovetkezOkre kell szamitanunk.

1. DOS 3D meghajtéprogram inicializalas: A
,,.3D-s hangkartya” meghajtoprogram telepitésénél
az autoexec.bat fajlba bekertiil egy program, amely

A Vortex
AU8820” Aureal
IC-t hasznalja
szamos ,,0lcs6”
3D-s gyorsités
PCl-os
hangkartya

Bosszusag
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Orulet

Ures igéretek
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3.

a Vortex IC-t hivatott DOS lizemmoddban tamogat-
ni. E DOS meghajtéprogram inicializalasnak cse-
kély a haszna, viszont a bootolasi id6 legalabb 5
rettenetes pillanattal meghosszabbodik. Dobjuk ki
a meghajtéprogramot, hiszen a 3D-s hangkartyat
amugy is csak a Windows alatt hasznaljuk? Az 6t-
let j6. Am a Terratec Xelerate esetében (amely
szintén a Vortex AU8820-at hasznalja) ez sajnos
nem fog menni. Ha kidobjuk a bosszantd auto-
exec.bat bejegyzést, akkor a Windows alatti
meghajtoprogram-maradék mindig automatikusan
ujra installalja azt, még akkor is, ha teljesen kito-
r6ltiikk az autoexec.bat fajlt.

. Megjelené reklamok: Egy DirectX jaték indita-

sanal a Vortex AU8820 hangkartya esetében az
alabbi jelenség fordulhat eld. A jaték elindul, majd
elészor megszakad. A hangfalakbol aramlo hatal-
mas larma kiséretében megjelenik a képerny6n
egy nagy reklamkép, amelyben az Aureal utal ar-
ra, hogy a hangkartya meghajtoprogramjanak 3D-s
része telepitodik. Ezt kovetden folytatodik a jaték
inditasa, vagy lefagy a gép. A jaték ugyanis éppen
a 3D-s kartyat akarta aktivalni, amikor az Aureal
reklam a VGA megjelenitésre kapcsolt vissza €s
abban is maradt. Ha szerencsénk van, akkor a
hangkartya valamelyik konfiguracios parbeszé-d-
ében talalunk egy olyan opciot, amellyel ez a bal-
ga reklam kikapcsolhato.

Gyorsitas: Egy ,,gyorsitos” hangkartyanal a beal-
litd parbeszédek valamelyike rendszerint tartal-
maz egy, a hanggyorsitas be- és kikapcsolasara
szolgalé opciot. 1998-ban nem sikeriilt a hardve-
res zenei gyorsitast a gyakorlatban is kimutatni, s
a hangkartyagyartok sem igazan nyilatkoztak ar-
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rol, hogy konkrétan mit is jelentenek a zenével
kapcsolatban az olyan reklamszovegek, amelyek
,.hardveres gyorsitasrol” beszélnek. Azok a vasar-
1ok, akik 1998-ban beddltek a csomagolason ol-
vashatd szolamoknak, ismét egy, az adott idében
kiforratlan, gyakorlatilag szinte semmiféle hasz-
not sem hajto technikara aldoztak.

2.2.4 Windows 98 — gyorsitas kerestetik

A Microsoft betett a Windows 98 ala néhany, a hang-
kartyakat is érintd finomsagot. A modern, hardveres
DirectSound gyorsitasi PCl-os hangkartyaknak a
gyorsitas ki- és bekapcsolasara szolgald ,kap-
csoldik” vannak. Sajnos gy tiinik, nincs még egység
abban a kérdésben, hogy vajon hova kellene elhe-
lyezni ezeket a kapcsoldkat a Windowsban. Az Esz-
kozkezel6ben, hangkartya-meghajtoprogram tulaj-
donsagok kozott éppugy talalkozhatunk veliik, mint
a hangkartyagyart6 altal szallitott, sajat 3D-s konfi-
guracids programok kozott. A Microsoft a Windows
98-ban a Vezérldpulton, a Multimédia alatt kinalja fel
a ,,gyorsito kapcsolot”.

A Microsoft kiilonbozé fokozatu, hardveres hangzas-
gyorsitasi beallitast tesz lehetdvé. Egy négyallasu tolo-
gomb segitségével lehet ténylegesen megadni, hogy
mekkora hardveres gyorsitasra képes a hangkartyank.
Négy pozicio, négy lehetdség, négy abszurd opcid. A
legérthetdbb a toldgomb elsé opcidja: nincs. Ekkor a
kartya ugynevezett csak emuldcios iizemmodban mii-
kodik. Csak emulécio — ezt a beallitast akkor hasznal-
ja, ha az 6sszes tobbi gyorsitas problémat okoz.

Ezek els6 osztalyt informacidk: a gyorsitast egysze-
rien ki kell kapcsolni, ha nem miikddne, illetve ha

Ocska kifogdsok
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A még nagyobb
hangsebesség
csodakapcsoloja
a teljesitmény
parbeszédben, a
,bovitett zenei
tulajdonsagok”
kdzétt bujik meg.
Itt 0 és 100%
kozott lehet alli-
tani a hardveres
gyorsitast

Teljes sebesség,
maximalis drilet!
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,problémat” okozna. De mikor jelentkeznek ezek a
,,problémak”? Hogyan lehet észrevenni, hogy a PC
azért fagyott le, mert problémai voltak a hardveres
hangzasgyorsitassal?

A masik harom opcioval kapcsolatos magyarazat
szintén sok kérdést hagy nyitva. Alapfunkciok — csak
a sziikséges gyorsitasi funkciot aktivalja. Standard
gyorsitds — csak a szabvanyos DirectSound gyorsitd-
si funkciokat aktivalja.

Teljes gyorsitds — az dsszes gyorsitdsi funkciot akti-
vdlja (javasolt).

Az alapfunkcid opcio csak a ,,sziikséges” gyorsitasi
funkcidkat aktivalja. Az ilyen megfogalmazas elott a
PC-s szakember is tanacstalanul all. Mit értenek a
,,szikséges” alatt — van a sziikségesnél tobb gyorsi-
tasi funkcio is? A Windows 98 a hangzasgyorsito
kapcsoldt akkor is szereti maximalis gyorsitasra kap-
csolni, ha a PC-be csak egy 6srégi standard hangkar-
tyat telepitettek, amely semmilyen hardveres gyorsi-
tasi funkcioval sem rendelkezik.

A felhasznalé maga dontheti el, hogy mire képes a
hangkartyadja, illetve a grafikus kartyaja. A Windows
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ezt nem tudja megallapitani, s ezen a 98-as verzid
sem valtoztatott. A teljesitmény-tologombok 1étjo-
gosultsaga tehat megkérddjelezheto.

2.2.5 Hardver helyett emulacio!

A hangkartyagyartok — érthetéen — azzal reklamoz-
zak kartyajukat, hogy melyik 3D-s zenei szabvany-
nyal vagy szabvanyokkal kompatibilis. Ha a kartyan
Aureal IC talalhato, akkor a kartya logikusan
,,Aureal 3D”-re alkalmas.

Az ilyen ,,3D-s szabvanyadatokkal” kapcsolatos atve-
rési lehetéségek tarhdza oriasi. Igy példaul egy hang-
kartya az Aureal 3D-s zenei adatokat elfoghatja, és a
,rokon” DirectSound programrutinokhoz tovabbithat-
ja. Ezaltal a hangkartya ugyan ,,Aureal” kompatibilis-
s¢ valik, de ennek nagy az ara. Ha ugyanis nincs
Aureal IC a kartyan, akkor ezt a funkcidt a processzor-
ral szamoltatja ki, ami ,,gyorsitott lassitast” eredmé-

licrosoft Intermet Explorer
Abbrechen Aktualiieren  Statsste | Suchen
Adresse [@] htp://www. aureal. com/products/pe_hard him =] @Wechseinzu
|| Dotei Beabeien AnsichtFavortenExtas 2

Beware of the following A3D Imitations:
These sound cards claim to emulate A3D, but are not based on
genuine A3D technology . These products are not endorsed by
Aureal in any way. They feature fake A3D drivers that route calls
from A3D games to host CPU based DirectSound3D algorithms.
Such drivers may result in A3D game compatibility problems,
drop in frame rates, drop in 3D quality, loss of audio and
generally unpredictable sound behavior in A3D applications.
Consequently, Aureal strongly advises against using these
products for purposes of playing A3D games:
Company Product
AW300 A3D Imitation - beware!
0 ster Livi A3D imitation — beware!

I A3D Imitation - bewarel

c A3D Imitation - beware!
W y G A3D imitation — beware!
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www.aureal.com:
az ,Aureal”
hangszabvany
elkészit6je dva
int az imitaciok-
tél. Kiléndsen a
Creative Labs
az, aki — az
Aureal szerint —
szamos
SoundBlaster
hangkartyamo-
dellnél ,Aureal”
funkciokat rekla-
moz, de ezeket
csak emulélja,
mert ezek a
funkcidk hard-
veresen nem
talalhatok meg a
kartyan
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2.2.6
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nyez. A 3D-s hang-IC-k, a 3D-s grafikus kartyakhoz
hasonloan, ,,geometriaszamitassal” alakitjak ki a hang-
képet, a kornyezettol fiiggden. Az emulacio esetében a
3D-s hangmindséggel is gondok lesznek, s ami ilyen-
kor keletkezik, annak semmi koze sincs ahhoz, aminek
keletkeznie kellene. Az emulaciok a kompatibilitas
kérdésében is kényesebbek, mint az ,,igazi hardver”.

Ha valamilyen 3D-s szabvany miatt vasarolunk meg
egy adott hangkartyat, akkora vasarlas el6tt tisztaz-
zuk, hogy a kartya csak szoftveresen emulalja a szab-
vanyt, vagy valoban hardveresen tamogatja azt! Az
Aureal az internetes honlapjan (www.aureal. com)
is kozzétette azokat az informaciokat, amelyek alap-
jan megallapithatd, hogy a hangkartya vagy az
onboard hangkartyas alaplap tartalmaz-e Vortex IC-t.

A Vortex AU8808 egy alaplapi Vortex 1 IC-készlet
A Vortex AU8810 egy Vortex Advantage alapt hang-
kartya

A Vortex AU8820 egy Vortex 1 alapu hangkartya

A Vortex AU8830 egy Vortex 2 alapu hangkartya

DVD némafilmek — Iényeges hangkartya-
informaciok

Eddig fel sem mertilt a kérdés, hogy a jo 6reg ISA
hangkartyankat egy 01j PCI modellre cseréljiik-e vagy
sem. Ellenkezoleg: mivel a PCI aljzatok még mindig
szikos szamban allnak rendelkezésre, és az ISA busz
az elavult technika ellenére még mindig kell6 savszé-
lességet a kinal hangkartyanak, ezért egy PCI hang-
kartya eddig csak luxusnak szamitott. Az ISA hang-
kartyak 8,33 MHz-cel miikodnek — tehat negyednyi
sebességgel a PCI hangkartyakhoz képest (33 MHz)
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— ez azonban rendszerint nem jelent hallhato kiilonb-

séget.

Az ISA kartyak tisztan miiszakilag tekintve mar ré-
gen elavultak, kiilongsen igaz ez akkor, amikor a
DVD-videok lejatszasardl van szo. Kirivoak az sré-
gi ISA kartyak, amelyek még a 44,1 kHz-es frekven-
ciat sem tamogatjak. A DVD-szabvany 48 kHz-et ir
elo, és a DVD-lejatszoszoftver feltétlentil igényli is
ezt ahhoz, hogy a DVD-videofilmre at tudja szami-
tani a DVD-s hangadatokat. Ez a DVD-lejatszos-
zoftver fliggvényében eltérd hatast kelt. Egyes prog-
ramok teljesen cs6dot mondanak és elszallnak, ma-
sok egy szamolasi 1épéssel tovabb mennek, és 24
kHz-cel mintavételezik a DVD-hangzast — aminek
rossz hangmindség az eredménye.

A DVD-nél kiilonb6z6 zenekddolasi eljarasok 1étez-

nek, amelyek

mind-mind nagyon jé hangmindséget

kinalnak. Kozismert, hogy a DVD egymastol fligget-
len savokat kinal az Audio 8 szamara. A kiilénb6z6
eljarasok eltérd szamu és eltérd savszélességli zene-
csatornat hasznalnak.

Megnevezés Kodolasi Hangcsatorna Sub-
eljaras (20 Hz- woofer
20 kHz) csatornak
Dolby Pro-Logic analdg 4 0
MPEG2 audio digitélis 7 1
Dolby Digital digitélis 5 1
(] [cotsv |
DIGITAL

Az analdg Dolby Pro-Logic rendszer négy hangcsa-
tornabdl all, de rendszerint 6t hangsugarzot hasznal
(2 sztereo, 2 surround, 1 center). Az itt alkalmazott
triikk, hogy a két surround hangsugarzé ugyanazt a
hangjelet hasznalja, ezért elég itt a négy csatorna. A
gyakorlatban az AC-3 elnevezés alatt is ismert Dolby
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Szamos emblé-
ma egy cél
érdekében —

hogy a vevé zse-

bébél kicsalo-
gassék a pénzt
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Digital eljaras a legelterjedtebb. A Dolby Digital hat
hangcsatornat hasznal. Ezek kozill az egyiket 20-120
Hz kozotti savkorlatozasos subwoofer csatornaként
definialtak.

{1 [oovev surrounn | [l caeis
DULBY SUHROUND

3 D T A L

adptd

A Dolby Surround AC-3 a Dolby Digital szamitogé-
pes verzidja. A mozikban a Dolby Surround szab-
vannya valt, az otthoni felhasznalasra a Dolby
Surroundot vezették be. A Dolby Surround esetében
hianyzik a center csatorna. A Dolby Surround és a
Dolby Surround Pro-Logic kozotti eltérés a kodolasi
modszerben rejlik. Mig a Dolby Surround passziv
rendszerként miikodik, mivel a kinyert surround jelet
nem tudja eltavolitani a f6 jelbdl, addig a Dolby
Surround Pro-Logic ezt megengedi. A Dolby
Surround Pro-Logic technikaja eltavolitja a focsator-
nabdl a center és a surround csatornakra szétosztott
hanyadokat, és a legerdsebb csatornat erdsiti. A
DVD-s hétkoznapok szamara azonban csak a Dolby
Digitalnak van jelentdsége. Az AC3 hanganyag k6z-
vetleniil az AC-3 dekodold digitalis bemenetére ke-
riil, és itt dekodolodik. A lejatszasra barmely szokva-
nyos hangkartya megfelel.

A miiszakilag és mingségileg is jobb MPEG2 hang-
eljarasnak ezzel szemben nincs kiilongsebb jelentd-
sége a gyakorlatban. A nagyobb miiszaki hattér
(nyolc csatorna, ebbdl egy subwoofer csatorna) ¢s az
ezzel kapcsolatos magas ar miatt ez az eljaras nem
tudott elterjedni a Dolby Digitallal szemben. Mas el-
jarasok, mint példaul a DTS (Digital Theater

2.2 ELMELET: Surround — a harmadik dimenzié

Systems) €s az SDDS (Sony Dynamic Digital
Sound) jelenleg és feltehetdleg a jovOben sem jatsza-
nak kiilongsebb szerepet, hiszen még nem kaphatok
olyan DVD-videok, amelyek tamogatndk ezeket a
kédolasi eljarasokat.

Ha a PC-n illetve a televizids késziiléken teljesen ki
akarjuk élvezni a DVD-videdt, akkor egy 0j hang-
kartya vasarlasa mellett szolo érv lehet a Dolby
Digital aljzat (nevezhetik S/P-DIF-nek, Sony/Philips
Digital Interface-nek vagy AC-3 csatlakozonak is),
valamint az egy tovabbi hangsugarzdpar csatlakozta-
tasara szolgald Rear-Out kimenet — ha van egy hard-
veres MPEG2 dekddolonk. Szinte valamennyi
MPEG?2 kartyanak van a Dolby Digitalhoz val6 digi-
talis kimenete — a hangkartyaknal az ilyet ugy kell
keresni. Az S/P-DIF kimenet még a modern hang-
kartyadkat sem jellemzi. Igy lehet négy vagy tobb
hangsugarzét a Pro-Logic vagy a Dolby Digital (AC-
3) hangmindség elérése érdekében csatlakoztatni,
feltéve, hogy az MPEG- vagy a hangkartya elboldo-
gul a Dolby Pro-Logic-kal vagy a Dolby Digitallal.
A jatékok ¢€s a filmek — a térbeli tamogatasnak ko-
szonhetden — sokkal valdésabbnak hatnak.

udo | video | MIDI | MusikCD | Gerdte
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2.2.7 Az ar kérdése — zene vagy zaj?

Ha nincs megfeleld kiegészitd kartyank vagy S/P-
DIF kimenet a hangkartyankon, attéol még nem kell
lemondanunk a DVD-vide6rol. Itt a sztereo jel az
analdg kimenetrdl keriil a hangsugarzokhoz. A mo-
dern hangkartyakat a multihangfalas rendszerekhez
optimalizaltak és a reklamjelszavaik: Environmental
Audio és Direct Sound Environmental Audio
Extension. Mindez azonban mit sem ér, a dontd az,
ami hatul, vagyis a hangfalakbdl kijon. Ha a hangkar-
tyankon két kimenet talalhatd, akkor az alabbi csatla-
koztatasi lehetéségek fordulhatnak eld.

Megnevezés Konfiguracio Sziikséges csatlakozok
3D-s hangzas, négy aktiv hangfal, line-out, rear-out
Surround Sound : egy subwoofer
Microsoft két par aktiv hangfal line-out, rear-out
DirectSound3D
Sztered egy par aktiv hangfal line-out

egy par aktiv hangfal line-out

1 subwoofer

egy par passziv hangfal line-out

fejhallgatd line-out

2.3 ELMELET: a hanikértyékrél -
miszaki részlete
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A hangkartyavasarlas 1ényeges kérdése a jo meghaj-
toprogram ¢és az informacios support! E16bb nézziink
utana a gyartéonak az interneten, s csak azutan
vasaroljunk téle. A hangkartyanal a legfontosabb a
meghajtoprogram mindsége és stabilitdsa, minden
mas csak mellékes. Mit sem ér a kivalo hangzas, ha
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a gép allanddan lefagy. Marpedig éppen ez az aktua-
lis hangkartyak legnagyobb problémaja: rossz, kifor-
ratlan, helyteleniil programozott meghajtopro-
gramok. A kovetkezd miszaki jellemzok tehat tob-
bé-kevésbé csak ,,elméletiek”. Arrdl, hogy a gyakor-
latban milyen stabil a kartya, a miiszaki adatok nem
arulkodnak!

2.3.1 Hangkartya-komponensek — a mindséget
meghatarozé tények

A hangkartyat nem érdemes csak az ar alapjan vasa-
rolni. Aki odafigyel a miiszaki adatokra, annak a
hangkartyaval évekig nem lesz gondja. A kivalo
hangteljesitmény elérésére alapvetden két ut 1étezik.
Aki hajlandé mélyebben a pénztarcajaba nyulni, az
valasszon Wavetable-MIDI lejatszassal (onboard)
rendelkez6 hangkartyat. Aki olcsobban, a gyengébb
hangzasu FM-MIDI lejatszoszabvannyal akar kezde-
ni, az vegyen olyan standard hangkartyat, amelyen
van wavetable-bovitéaljzat. Igy barmikor utélag is
bovithet a hullamtabla technikaval. A vasarlasnal a
tovabbiakban alapvetden az alabbi kérdésekre érde-
mes koncentralni.

Hangkartya Megjegyzés
kritérium
plug and Ez a reklamszdveg éaltaldban keveset mond. A gyakorlat

play installacié : szempontjabdl nem sok kulénbséget jelent, hogy a
hangkartya jumperekkel vagy szoftverbdl konfiguralhaté
— feltéve, hogy megfelel6 a mellékelt informacio. A
hangkartyak eréforrasigénye messzemenden azonos: 1
IRQ-t, 2 DMA-t és 2 portcimet kell kivalasztani. A hang-
kartya installalasa csak akkor valik kritikussa, ha a PC
egyéb, eréforras-igényes multimédias kartyakat is tartal-

maz. Ekkor a hangkartya kézikényvének a mind-
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2.3 ELMELET: a hangkartyakrél — miiszaki részletek

Hangkartya Megjegyzés
kritérium
plug and sége a donté. Az uj PCl-hangkartyak telepitése is sza-

play installacié

mos csapdat rejt. Ami a plug and play automatizmusbol
keletkezik, rendszerint nem tul ésszerd!

CD-olvaso
interfész

Kozel négy éve jott divatba, hogy a hangkartyakra CD-
olvas¢ interfészeket is szerelnek, ami tovabbra is kérdé-
ses téma maradt. Nem jar emlitésre mélté elénnyel, ha a
CD-olvasoét a hangkartyahoz illesztjuk, mert szinte az
6sszes modern CD-olvasé ATAPI-t vagy SCSI-t hasznal,
vagyis kozvetlentl a PC kontrollerkartyajarél tizemel. A
legjobb esetben is csak az ATAPI interfészes hangkar-
tya lehet érdekes olyankor, ha csak két lemezegységet
képes ellatni a PC-nk EIDE kontrollere. Ma, a PCl hang-
kartyak koraban, a hangkartyara szerelt CD-olvas¢ in-
terfészek el is tlntek — és ez igy is van jol, hiszen ott
tényleg nem volt semmi keresnivaldjuk!

Hangkartya Megjegyzés
kritérium
DSP zasaban gyakran ,flt-fat megigérnek”: teljesen szaba-

don programozhato, hatartalan hanghatasok stb. A gya-
korlatban az igéretekbdl ritkan valosul meg tobb annal,
minthogy a DSP ellatja az alapvetd feladatat (a hang-
mintak online témoritését és kicsomagolasat). EIméleti-
leg egy DSP-vel ugyan sok minden kezdhetd, de jelen-
leg még nincsen egységes programozasi szabvany,
ezért mindegyik hangkartyat ,egyedileg” kell progra-
mozni a DSP vonatkozdsaban. Ez erételjesen gatolja a
DSP gy6zelmét. Ezen még a Windows 95 sem tudott se-
giteni. Tehat ne vakitsanak el a tulz6 DSP igéretek. Réa-
adasul a modern PCI hangkartya gyakorlatilag nem mas,
mint egy olcsé DSP, amellyel mindent elvégeztetnek.

MIDI
szintetizator

A hangszeres zene mesterséges elééllitdsara szolgal. A
hangkartya MIDI egysége FM- vagy wavetable szinteti-
zétor lehet. A PCl kartyak a PC RAM-ot hasznaljak hang-
z&sminta- (wavetable sample) taroléként.

FM
szintetizator

Ha nem vasaroltunk draga hullamtablas hangkartyat,
akkor egy kis FM-szintetizator egység generélja a zenét.
Hosszu éveken keresztll kizarélag a Yamaha OPL egy-
ségét épitették be a hangkartydkba. Ma mar léteznek
konkurens termékek is (pl. ESS IC-k). Ezeket mindenek-
elétt az egészen olcsd hangkartyakba szerelik. Ha nincs
is pénzunk hullamtébla-alapu zenére, akkor legalabb
ahhoz ragaszkodjunk, hogy eredeti Yamaha OPL FM-
egységet kapjunk. Ennek a zenei teljesitménye tovabb-
ra is verhetetlen az FM tertleten! Semmi esetre se érjuk
be kevesebbel!

3D sound/ Ha egy hangkartya csomagolasan erre az extra jellem-
Surround sound : zére bukkanunk, nem art a bizalmatlansdg. A mai 3D-s
korszakban egyre tébb hangkartyagyartd reklamozza
terméket 3D-s zenei jellemzékkel. Ez alatt viszont vala-
miféle kisérleti eljarasokat értenek, amellyel a hangokat
ugy szamoljak ki, mintha a helyiség mind a négy sarka-
bol szélndnak, még akkor is, ha csak két hangfalunk
van. A haromdimenziés hangzas szamara vagy egy 4-5
hangfalas kulsé surround dekéderre vagy pedig 4
hangfal csatlakoztatdsara alkalmas hangkartyara van
szUkség. A Terratec fels6kategorids kartydja, az
EWS64, egyike az elsé6knek, amelyek képesek erre. Az
olcso hangkartyék 6sszes 3D-s igérete délibab csupan.

AD/DA

A hangkartyak digitélisra alakitjak az analég hangjeleket
(hangfelvétel készitése hangkartyaval), vagy a digitalis-
bol készitenek analdgot (lejatszas a hangszoérdn keresz-
tul). Ezt a feladatot az atalakito egységek végzik el. Az
AD = analog-digitalis atalakitd, a DA jelentése forditott.
Minél jobb az atalakitd, annal kevésbé zajos és recse-
g6s a felvétel, illetve a lejatszas.

DSP

A hangkartya arat korabban jelentésen megemelte a di-
gitalis-jelprocesszor. A csomagolason a DSP vonatko-
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A funkcionalis egységeket a hangkartya egy vagy
tobb alkatrészében helyezhetik el. A modern PCI
hangkartyaknal (a legolcsdbbaknal is) rendszerint
mindent egy IC-be tesznek — a ,,minden” azonban
nem jelent egyben maximalis mindséget is. A na-
gyon jo MIDI-mindség tovabbra sem olcso!
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2.3.2 A fontosabb zenei IC-készletek attekintése

A PC 6sszes kartyajahoz hasonloan, az IC-készlet itt
is meghatarozza a mindséget és a teljesitményt. Az
azonos IC-készletet tartalmazo kartyaknak rendsze-
rint azonos funkciok is vannak — és ezekhez rendsze-
rint ugyanazt, az IC-gyarto altal rendelkezésre bocsa-
tott meghajtoprogramot lehet hasznalni. A hangkar-
tya markaneve tehat kevésbé érdekes, sokkal fonto-
sabb a benne rejlo IC-készlet. Az alabbiakban a
hangkartya IC-készletének 1ényeges jellemzoir6l, va-
lamint az elterjedtebb 1C-készletekrol lesz szo.

2.3 ELMELET: a hangkartyakrél — miiszaki részletek

Hangkartya
IC-készlet

www-informacio,
meghajtéprog-

ram update

Megjegyzés

Creative
Labs

http://www.
creaf.com

A régebbi SoundBlaster kartyak az
OPL-FM szintetizator egységeken
kivul Creative Labs AD/DA atalaki-
tokat is tartalmaztak.

Crystal

http://www.
crystal.com

A Crystal hangkartya alkatrészek
rendszerint a szintetizator IC-k ki-
egészité elemei. A Crystal a hang-
kartyakhoz elsésorban AD/DA at-
alakitékat és DSP-ket (digitalis jel-
processzorokat) gyart.

nincs adat

Szamos wavetable hangkartyaba
és wavetable modulba épitettek
Dream alkatrészeket. A Dream-
féle szintetizatorok kulonbozé ar-
és teljesitményosztalyokban kap-
haték. Mindegyikre jellemzé a j6
MIDI hangzas, megérik a pénzt,
amibe keruinek.

Ensoniq

http://www.
ensonig.com

Az Ensoniq |C-ket szamos olcso
wavetable hangkartya tartalmazta
1995-ig, és csak csekély MIDI tel-
jesitménydk volt. Az Ensonigot
1998-ban felvasarolta a Creative
Labs.

Eppen
a ,noname”
hangkartyak
esetében fontos
az IC-készlet
ismerete, ha
meghaijto-
program-
update-et
keresiink
A kovetkezd tablazat segit a hangkartya azonositasa-
ban, és kozli az IC-készlet gyartojanak internetes cimét,
akitdl az ,,univerzalis” meghajtoprogram let6ltheto.
Hangkartya www-informacio, Megjegyzés
IC-készlet meghajtdprog-
ram update
Analog http://www. Az Analog Devices a hangkartyak
Devices analog.com terlleten elsésorban AD/DA

ANALOG
DEVICES
AD1848KP.

SouNDPORT® §
9332
A39666.1
A

atalakitokat és DSP-ket gyart

N

http://www.
esstech.com

Egy olcsé FM szintetizator IC. Az
ESS Audiodrive 1868F ugyan Ya-
maha OPL3 kompatibilis, de csak
siralmas hangmindségre képes.
Csekély teljesitmény, csekély
aron.

ESS
Canyon 3D

http://www.
esstech.com

Nagyon j6, modern 3D-s hangpro-
cesszor IC. Legfeljebb 4 hangfalat
tud vezérelni. Példaul a Terratec
DMX Soundsystem is ezt tartal-
mazza.
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Hangkartya www-informacio, Megjegyzés
IC-készlet meghajtéprog-

ram update
ESS Solo 1 http://www. Jé ,olcsd” hang-IC.

esstech.com

http://www.
oaktech.com

Ha kb. 1994-ig egy hangkértyan a
,Mozart” felirat all, akkor ne sokat
reméljink. Ez az IC a régebbi ol-
cs6 hangkartyakba kertlt.

http://www.
opti.com

Az Opti kulbnb®zd zenei IC-ket ké-
szit. A meghajtdprogram update-
ek az Opti honlap OEM oldalain ta-
lalhatok.

2.3 ELMELET: a hangkartyakrél — miiszaki részletek

2.3.3 A 3D-s zenei szabvanyok attekintése

Szamos gyartd kiizd azért, hogy 3D-s szabvannya
nyilvanitsak a termékét, de eddig egyik szabvanynak
sem sikeriilt igazan érvényre jutnia. A Microsoft
egyelore feltehetdleg kivar, azutan majd felvasarolja
a legjobb konkurens technikat, ,,DirectSound 3D”-re
fogja atkeresztelni, majd kiverekszi a szabvannya
nyilvanitasat. Az alabbiakban attekintjiik az elterjed-
tebb 3D-s szabvanyokat, a gyartok honlapjain tovab-
bi informaciok is talalhatok.

http://www.
creaf.com

Az Ujabb SoundBlaster kartyak
mar nem a j6 éreg YAMAHA OPL3-
FM—IC-t tartalmazzak, hanem egy
,Vibra 16" FM szintetizatort. A
Vibra 16 a kilénb&z6 olcsé kartya-
ban is megtaldlhaté. Sajnos az
aranak megfelel6 a hangmindsége
is. Jobb az 6srégi SoundBlaster 16
az OPL3-mal mint a vadonatyj
Vibra.

http://www.
aureal.com

A Vortex IC-t 1998 6ta szamos 3D-
Sound és DirectX gyorsitos PCI
hangkartyaba szerelik. Ba&rmennyi-
re is érdekes a Vortex IC gyorsitd
funkcidja, 1998-ban még nem sok
hasznat lattuk.

http://www.
yamaha.com

Yamaha YMF262 — a klasszikus
OPL3. Mar az elsé SoundBlaster
16-ra is ez kerUlt. J6 FM MIDI szin-
tetizator. Osszevetve is jobb, mint
szamos mai, olcsd FM szintetiza-
tor-IC, amelyek az olcsobb kar-
tyékba kertlnek.

Zenei Embléma Gyarto Jellemzé Internetes

szabvany jatékok informacio

Aureal 3D /\ : Aureal kulénféle, www.aureal.

(Vortex) = régebbi com

Aureal 3D/2 Aureal Halflife, www.aureal.
Quake3 com

DirectSound . Microsoft. Unreal WWW.microsoft.

3D x ] com/directx

Dolby Digital D (oesv] Dolby www.dolby.

com

EAX (Environ- Creative

mental Audio) Labs

IAS (Interac- Earsound Quake2 http://www.

tive Around earsound.com/

Sound)

Qsound - www.gsound.

“‘

QSound

com
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2.4.1
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Azt, hogy mennyire felesleges sok pénzt aldozni a
3D-s zenére abban a hitben, hogy ezzel valami idot
allé termékhez jutunk, az Aureal 3D nevii jaték pél-
dazza. Ennek az IC-nek mar az els6 generacidja is
Htotalis 3D-s realitast” igért. 1d6k6ézben mar az
Aureal 3D/2 is megjelent — és a nagy 3D-s att6rés to-
vabbra is elmaradt. Csak kevesek vannak tisztaban
azzal, hogy milyen sok munka egy valos 3D-s kor-
nyezet kiszamitasa — Oridsi mennyiségii szamolasi
miveletre van sziikség. A 3D-s hangzas fejlodése, a
3D-s grafikdéhoz hasonldan, igazan gyors lesz. Az
aktualis 3D-s hangkartya semmiképp sem
hosszutava beruhazas, ellentétben az 6srégi AT bu-
szos SoundBlasterrel, mert az valdban az volt.

GYAKORLAT: hangkartyak —
a legjobb tippek és trukkok

A telepitési elmélet ugyan szépen hangzik, a gyakorlat
azonban kiméletlen. Még azt is meglepetések érhetik,
aki elvileg mindent helyesen tesz egy hangkartya tele-
pitése utan. Az alabbiakban a legjobb tippek ¢és triik-
kok olvashatdk a hangkartyakkal kapcsolatban.

A gyartoi vagy a referencia meghajto-
program?

Szamos hangkartyagyartd6 nem maga gyartja a hang-
IC-t, hanem IC-gyartoktol vasarolja ezt. Ebben az
esetben hasznalhatjuk a zenei IC-gyarto referencia
meghajtoprogramjait is. Ez j6 megoldas lehet olyan-
kor, ha problémak adddnanak a hangkartyagyartd
meghajtoprogramjaval!

2.4 GYAKORLAT: hangkartyak — a legjobb tippek és triikkok

73 Aureal: Download - Miciosoft Internet

Aureal A3D Interactive Drivers

i,

@ Intemet 7

www.aureal.com
— A legtébb
Aureal IC-
készlettel szerelt
hangkartya az
Aureal zenei
meghajto-
programjat is
hasznéalhatja

2.4.2 Zenetuning jatékokhoz — tébb realitas

ingyen!

Ha mindent ki szeretnénk hozni egy jatékbol, akkor
ez mar nem csak a grafika tuningjat jelenti — a hang-
zéson is lehet sr6folni. Némi szerencsével egy erede-
tileg nem 3D-s jaték is rakényszerithetd, hogy redlis
3D-s hangzast szo6laltasson meg. Néhany gyarto arra
specializalodott, hogy univerzalis 3D-s programin-
terfészeket készitsen. Igy sziiletett példaul az EAR
(Extreme Audio Reality) -féle ,,JAS” zenei rendszer.

www.earsound.
com: minden
megtalalhaté a
3D-s IAS zenei
rendszerrd|
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Ahhoz, hogy egy arra voltaképpen alkalmatlan jatek
mégis 3D-s zenét produkaljon (példaul a Quake2), az
alabbi feltételeknek kell teljestilnitik:

1. Zenei rendszer: sziikség van egy 3D-s zenei in-
terfészre (mint pl. az IAS).

2. Hangkartya: a 3D-s zenei rendszert ismernie kell
a rendelkezésre alloé hangkartyanak. Az AIS pél-
daul egytittmiikodik az Aureal-féle és szamos mas
hangkartyaval, IC-vel, valamint az alaplapi hang-
IC-vel is.

3. IAS meghajtéprogramok: az IAS meghajtoprog-
ramokat is telepiteni kell a rendszerre.

4. Patch-ek: utdlag csak olyan jatékok moddositha-
tok, amelyekhez 1étezik IAS-patch. A zardlépés
tehat a kivant patch let6ltése.

Ezt a folyamatot kdvetden a régi ,,sztereo jaték” mar
surround térhangzassal élvezheto.

2.4.3 MP3-WAV konverzio — a régi verzion a sor!

A régi verziot kell
hasznalni!

Kérdés: Hogyan lehet MP3 fdjlokat WAV-ra alakita-
ni ugy, hogy ezutan CD-re lehessen irni azokat?

Valasz: A WINMAP-pel! De ehhez az 1.81 vagy ko-
rabbi verziot kell haszndlni.: OPTIONS—> OQUTPUT:
Wav (Silence), majd megnyomni a Play gombot.

2.4.4 A hangkartya MIDI bemenete sztrajkol

A kabel gyakran
haszndlhatatlan
mindségu!
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Kérdés: MIDI kabellel csatlakoztattam a billentyii-
zetemet a hangkartya (ESS 688) Joystick/MIDI alj-
zatahoz. A kartya MIDI kimenete kitiinéen miikodik.

2.4 GYAKORLAT: hangkartyak — a legjobb tippek és triikkok

Nem sikeriilt azonban atvinnem a hangjegyeket a bil-
lentyiizetrol a PC-re. A kiilonbdzé sequencer progra-
mok JOsszes lehetséges bedllitasat kiprobaltam. Le-
het, hogy a kartyan egy jumpert kell modositani. Ki-
nek van tandcsa?

Valasz: A legtobb adapterkabel (Joystick/MIDI),
amelyet a hangkdrtyahoz mellékelnek vagy amelyet a
nagyaruhdzakban olcson lehet kapni, nem haszndl-
hato a MIDI adatatvitelhez. Csak azt tudom javasol-
ni, hogy olyan zenei vagy szamitogépes szakboltban
vasaroljatok ilyen kdabelt, ahol szakemberek dolgoz-
nak, akik tisztaban vannak azzal, hogyan néz ki egy
billentytizet.

2.4.5 A zenei tulvezérlés ellenlépései

Kérdés: A Windows 95 alatt problémdim vannak a
Jjatékokkal (Diablo, C&C Red Alert). A zene teljesen
tulvezeérlédik, s a meghajtoprogram update-je sem
segitett. A hangkartyam egy Escom-féle SoundBlas-
ter 16 kion.

Ha a zene tulvezérlodik, akkor a kovetkezoket kell
ellendrizni.

1. Nézziik meg a DirectX setupban, hogy illik-e a hang-
kartyank meghajtoprogramja a DirectSoundhoz.

2. Azt, hogy a tulvezérlésrol a DirectX tehet-e, a ko-
vetkezoképpen lehet megallapitani. Probaljuk ki a
DirectX setup parbeszédben beallitani a Restore
Audio-Drivers-t. A DirectSound sajat meghaj-
toprogramokat hasznal a ,.felismert hangkartyak-
hoz”. A Restore...-ral reaktivaljuk a hangkartya-
gyartonk eredeti meghajtoprogramjat.

141



2. A zene optimalizalasa

3. Van-e a Windows 95-ben a hangkartyagyartotol
szarmazo olyan beallitoablak, amely egy ugyne-
vezett gain tényezoOt engedélyez? Ha igen, akkor
le kell csokkenteni ennek az értékét.

4. Szinte az Osszes hangkartya hoz magaval egy
DOS-os segédprogramot, amellyel beallithatd a
mixer — ezek a beallitasok a Windows 95-re is hat-
hatnak.

5. Ha a jelenséggel csak bizonyos jatékoknal talalko-
zunk, akkor lehet, hogy a jaték gyartdja a ludas.
Erdeklddjiink az interneten az esetleges wjabb
jatékpatch utan.
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3 Mereviemezek —

m azIDE és a SCSI
installalasa és
optimalizalasa

A mereviemezek egyre nagyobbak, olcsobbak és
gvorsabbak lesznek, am a telepitésiik is egyre bonyo-
lultabba valik. Elég egy helyteleniil bedllitott ,, kap-
csolo” és mdris erds teljesitményveszteség az ered-
meény. Ez a fejezet tartalmazza az IDE és a SCSI me-
revlemezekkel kapcsolatos valamennyi fontos infor-
maciot: hogyan kell ellendrizni a teljesitményiiket,
hogyan kell telepiteni és utolag optimalizalni dket.
Természetesen itt is taldlhatunk szamos zavarelhdri-
tassal és tuningolassal kapcsolatos otletet. S végiil
egy kiilondsen izgalmas téma: minden, amit a RAID-
rol, az IDE-busmasteringrél és az uj UltraDMA
iizemmodokrol tudni kell!

U
e

)
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A bolti igéretek
és a valdsag

146

Talan ismer6s a szituacio: el6ttiink all a PC az ,,u5”
lemezzel, éppen most telepitettiilk, de semmi sem
miikodik.

Az elado természetesen az igérte, hogy minden egé-
szen egyszeriien fog miikodni, elég csak bekdtni az
,ujat”, a tobbit a BIOS és a kontroller 6nalloan intézi.
Valéjaban a merevlemez az az Gsszetevo, amely in-
dividualis PC-t varazsol a gépiinkbdl. Egy tonkre-
ment processzort konnyen ki lehet cserélni, am az el-
veszett adatokat a legrosszabb esetben nem lehet he-
lyettesiteni. Ha gond van a lemez teljesitményével,
akkor a PC is csak lassan vanszorog. Egy lassu me-
revlemez a leggyorsabb processzort és 3D-s kartyat
is nevetségessé teszi. A PC-s folyoiratokban szinte
minden honapban olvashatunk arrol, melyik a leg-
gyorsabb merevlemez. De hidba vasarolunk meg egy
tesztgyOztes lemezt, ez még messze nem jelenti azt,
hogy nem lehetnek vele gondok.

A merevlemez és a Windows — ez bizony kényes
kérdés, hiszen DOS és Windows lizemmodban egy-
arant miikodniiik kell. Aminek komplikalt meghaj-
toprogram-architektura az elofeltétele, az gyakran
megbizhatatlanul mikodik. Az IDE oldalardl az IC
gyartok még ,.egyligyli” busmaster-meghajtok for-
majaban jarulnak hozza mindehhez. A merevlemez-
gyartdk gyorsabban talaljak ki az 0j tizemmodokat,
példaul az UltraDMA/33-at vagy 66-ot mintsem a
kontrollergyartok megbizhaté meghajtdprogramokat
tudnanak késziteni ezekhez. A BIOS-r6l jobb nem is
beszélni! Gyakorlatilag egyik nagy BIOS-gyart6 sem
képes arra, hogy érthetéen megnevezze az IDE PIO,
a busmaster és az UltraDMA tizemmodokat a BIOS
setup-ban. Vagy itt van egy masik gond. Hirtelen
megjelenik egy Windows OSR, amelynek egy ujabb
bibije van. Az Eszkozkezel6ben a merevlemezeknél

3.1 Figyelmetlenségek, tévedések

aktivalni lehet a DMA {izemmddot. De melyik
DMA-t? A busmaster-DMA-t vagy az UltraDMA-t?
Es mi a helyzet a BIOS-szal? Mit kell a BIOS-ban és
mit kell a Windowsban beallitani? Mikor van sziik-
ség kiilon meghajtéprogramokra és mikor feleslege-
sek? Mikor foglalkozik a Windows a BIOS beallita-
sokkal és mikor nem t6rédik veliik? Talan ennyibdl
is érezhetd, hogy a merevlemezes problémak megol-
déasa nem is olyan egyszerl. De mieldtt még nekilat-
nank a vonatkozo tippek ¢és trilkkkok atbongészésé-
nek, lassunk néhany aktualis informacidt a merevle-
mezes vilagbal.

3.1 Figyelmetlenségek, tévedések

Discounter fir Computer, Hardware und Software in Deutschland

Az 0j merevlemez-generacid gyorsabb, mint a régi.
Igy volt ez tiz évvel ezelétt, igy volt ez 6t évvel ez-
elott és igy lesz ez tiz év mulva is, feltéve, hogy ak-
kor még lesznek merevlemezek.

A modern merevlemezek olcsok. Minél kevesebb
RAM van a PC-ben, annal jobban fligg az eredd tel-
jesitmény a merevlemeztol. Egy 32 Mb4jtos Win-
dows PC esetében mindegy, hogy hany MHz-es a
processzora. A 32 Mbajt ugyanis annyira kevés,
hogy a merevlemez allandoan kerreg az adatok kihe-

A merevlemezek
egyre
nagyobbakka,
gyorsabbakka és
olcsébbakka val-
nak. Az IDE és a
SCSI lemezek
kozotti arkalon-
bdzet egyre
csokken

Amikor a 600-as
lemez is nevet-
ségesseé valik
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Individuélis
dcskavas telep

lyezése miatt. A Windows alatt 64 Mbajt operativ tar
mellett nyugszik meg valamelyest a merevlemez, a
rendszer érezhetden felgyorsul. 1999 6ta a 128 Mbajt
RAM szamit az optimumnak — se t6bb, se kevesebb
(a specialis esetek kivételével, mint amilyenek a kép-
feldolgozas és a haldzati szerverek, mivel ezekhez
tobb RAM kell).

Kiilonosen katasztrofalis a helyzet, ha csak 16 Mbajt
RAM-mal gazdalkodhatunk, €s a merevlemeziink is
lassu. Ilyenkor az eredé teljesitmény szinte semmivé
zsugorodik, a vadonatij gép nevetségessé valik.

A merevlemez-rendszerek technikaja egyre gyorsab-
ban valtozik, s ennek megfelelden egyre érzékenyeb-
bé és kényesebbé valik a rendszeriink eme alkatré-
sze, amely a legértékesebbet tartalmazza: az adatain-
kat. Aki gyakran latogatja a merevlemez- €s kontrol-
lergyartok honlapjait az interneten, és végigkutatja az
online support oldalak ,,aprdbetiiseit”, annak nem rit-
kan leesik az alla.

3.1.1  UltraDMA/66 — ,lefelé kompatibilis”

Le kell nyomni!
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1999-ben vezették be az IDE-nél az UltraDMA
tizemmodot. A specifikacid szerint az ujabb és gyor-
sabb tizemmodok lefelé kompatibilisek a régebbiek-
kel. Ez azt jelenti, hogy ha egy IDE kontroller csak
maximum UltraDMA/33-ra képes, és egy
UltraDMA/66-0s lemez csatlakozik hozza, akkor en-
nek az Osszeallitasnak is miikddnie kell. Ilyenkor a
lemez csupan UltraDMA/33 tizemmodban fog ke-
tyegni. Persze forditva is igaz: egy UltraDMA/66-ra
alkalmas kontrollernek meg kell tudni vezérelnie egy
hozza csatlakozo UltraDMA/33-as (vagy még las-
sabb) IDE merevlemezt. Sajnos az IDE technika ép-

3.1 Figyelmetlenségek, tévedések

pen ennél a pontnal okoz sok fejfasat, a kompatibili-
tas nem mindig mikodik megbizhatéan. Egy 1j se-
bességii IDE-lizemmod bevezetése rendszerint ziir-
zavarral jar. Igy példaul az IBM arrdl informalt
1999-ben az internetes merevlemez-support oldalain
(http://www.storage.ibm.com/technsup/hddtech/
welcome.htm), hogy a kiilonb6z6 1) UltraDMA/66
merevlemezek nem képesek megfelelden egyiittmii-
kodni az UltraDMA/33 kontrollerrel. Megoldas: egy
specialis  segédprogrammal (ami letolthetd)
UltraDMA/33-ra kell lenyomni a lemez firmware-t.

Q G ”
Statseile | Suchen _Favorten
ibm.com/techsup/hddtech/welcome him =] @Wechseinzu

Eavoien  Estias 2

Adgesse [£] hup/
Datei  Bearbeiter

IBMATASS (version 1.21) |

The Deskstar 22GXP, 25GP, 34GXP, and 37GP hard disk drives are
designed for high performance and support Ultra ATA/EE (UDMA mode 4),

which offers a transfer rate of 66.6ME per second. Though most systems are
compatible with Ultra ATA/BB drives, certain combinations of BIOSs,
motherboards, and chipsets were not designed to recognize this transfer
protocal. If your system does not operate properly with a Deskstar 22GXP,
25GP, 34GXP, or 37GP drive, contact your system manufacturer to find out
ifthey offer a BIOS upgrade that provides Ultra ATABS suppor. If a new

BIOS is not available, the IBMATABS utilty can be used to disable Ultra

ATATB6 support on the disk drive. When Ultra ATAS support is disabled,

the disk drive operates in Ultra ATA/33 mode which makes the drive

compatible with Ultra ATA33 capable controllers. The IBMATASS utilty also J
allows you to restore or enable Ultra ATABG support on the disk drive if a

new BIOS is installed at a later date.

Download IBMATASG
&] Feilg [ [ Intemet

|
7

Ez a profinak nem okoz gondot, de a kezd6nek po-
koli lehet. Gyakorlatilag minden j PC komponens-
nél — kiilondsen a merevlemezeknél — kénytelenek
vagyunk az interneten tajékozodni, hogy milyen
problémakra szamithatunk, kiilonben nem fogjuk
tudni kihasznalni az altaluk nyujtott teljesitményt.

3.1.2 Féljunk-e az UltraDMA/66-161?

Amikor az UltraDMA/66-ot 1999 kézepén bevezet-
ték, az UltraDMA/33 még kényes kérdésnek szami-
tott. A Western Digital példaul dvatossagbol kikap-

Az IBM egy
specialis segéd-
programot kinal,
hogy
UltraDMA/33-ra
lehessen
csokkenteni az
UltraDMA/66
merevlemez
firmware-t —
amennyiben az
alaplap nem
boldogulna a
merevlemezzel

Téamadas a SCSI
ellen
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csolta az UltraDMA/66-ot kiszallitott merevlemeze-
inél. A 66-os lizemmod aktivalasahoz a wdat66 nevii
segédprogramra van sziikség, amely let6lthetd a
Western Digitaltol, a www.wd.com cimrdl. A 66-os
bevezetésének a problémaja, hogy alig akadt olyan
alaplapi IC-készlet, amely tamogatta volna ezt az
tizemmoddot. Végiil a SiS és a VIA kinalt ilyeneket.
Nem art azonban tudni, hogy kockazatos vallalkozas
rogton lecsapni az elsd olyan IC-készlet generaciora,
amely els6ként tamogat egy Uj IDE szabvanyt! Ez egy
1) IDE iizemmo6d minden piaci bevezetésére igaz:
mindig kivarni, sose tartozzunk az els6 vevok kozé!

3.1.3 Western Digital: ujra kell a Caviar...

Gyenge
mindségbiz-
tositas!

www.wd.com,
1999 oktéber: a
Western Digital
visszahivja a
Caviar merevle-
mezek egy
sorozatat. A
Western Digital

nak nevezi ezt
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A Western Digital Caviar lemezeit a balsors {ildozi.
1999 oktoberében a Caviar vasarlok kiilonosen kelle-
metlen meglepetésben részesiiltek: a Western Digital
visszahivta az egyik, 1999 augusztusa ¢s szeptembe-
re kozott gyartott 6,4 és 20,5 Gbajt kozotti Caviar so-
rozatat — vagyis az ebben az idészakban tipikus, koz-
kedvelt ,,nagy IDE merevlemezeket”.

Hard Drive Quality Alert -- WD Caviar
Updted Cetobr , 1925

3.1 Figyelmetlenségek, tévedések

Az érintett lemezek problémaja, hogy 12 havi iize-
meltetést kdvetden (vagyis annyi {izemora elteltével)
nem indulnak el. A Caviar vasarlok tehat ismét le-
t6élthetnek egy tesztsegédprogramot a www.wd.com
cimro6l, amellyel ellenérizhetik, hogy a balszerencsé-
sek kozé tartoznak-e — vagyis az érintett idokézben
gyartott lemezt vasaroltak-e. Hany hibas Caviar mo-
dellt épitettek be augusztus és szeptember kozott? A
Western Digital — érthet6en — kis mennyiségeket em-
lit. De vajon az dsszes Caviar tulajdonost elérte ez a
visszahivasi akcié? Mi van a laikusokkal, akik mit
sem tudnak arrdl, hogy a rendszeriikben egy ilyen
Caviar merevlemez lapul? Nos, 6k el6bb vagy utobb
a biztos adatcsdd elott allnak.

Aléabb kozoljik a gyanis Caviar modellek listajat.
Ha ilyen van a gépiinkben, akkor azonnal szerezziik
be az ellendrzd rutint a www.wd.com cimrol!

Caviar modell Kapacitds
WD64AA 6,4 Gbajt
WD68AA 6,8 Gbajt
WD84AA 8,4 Gbajt
WDI100AA 10,0 Gbajt
WD102AA 10,2 Gbajt
WDI1350AA 13,5 Gbajt
WDI136AA 13,6 Gbajt
WDI170AA 17,0 Gbajt
WDI172AA 17,2 Gbajt
WD200AA 20,0 Gbajt
WD205AA 20,5 Gbajt
WD68AARTL (Retail Ware) 6,8 Gbajt
10100RTL (Retail Ware) 10,1 Gbajt
13000RTL (Retail Ware) 13,0 Gbajt
20400RTL (Retail Ware) 20,4 Gbajt

,Csak kis darab-
szamokat érint”

Téltsuk le a
segédprogramot
és ellendrizztnk!
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Az 1j ,,Caviar” eset is szemlélteti, hogy mennyire
megbizhatdk az j merevlemezmodellek. A PC ipar
tobbi agahoz hasonléan, a merevlemezgyartok is
gyorsabban kénytelenek az 1j technoldgiat imple-
mentalni, mintsem annak stabilitasa bebizonyosod-
hat. Kockazatos tehat, ha a PC-ben csak egyetlen le-
mez van kelld backup tarold nélkiil (amelyet persze
rendszeresen kell hasznalni).

3.1.4 FAT32 - forméazasi gondok

1999-ben uj problémak keriiltek napvilagra a Micro-
soft-féle FAT32 fajlrendszernél, amelyek a Windows
95 és 98 esetén léphetnek fel. Ha megprobalunk a
Windows alatt egy merevlemezt formazni, akkor a
nem megengedett tdarolokozeg vagy a 0-ds sdv
hibds... hibaiizenet jelenhet meg. A segit6 triikkk egy-
szerl, ha ismerjiik. A PC-t MS-DOS {izemmodban
kell Gjrainditani ¢és ott kell formazni!

3.2 ELMELET: IDE, SCSI, RAID -
technika, informaciok es alapok

Felesleges a
ragédas, még az
akcids ajanla-
toknal is. A
kirakatban allé
akcids adatokbdl
aligha lehet a
merevlemez

tényleges teljesit-

ményére
kévetkeztetni!
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A PC optimalis merevlemezrendszerét nehéz kiva-
lasztani. A leggyorsabb szinte mindig a legdragabb
is. Akinek nincs aranytojast tojo tyukja, annak bi-
zony komolyan kell szamolnia.

1999 kozepén jelentek meg az elsé UltraDMA/66-ra
alkalmas alaplapok és merevlemezek a piacon. Ah-
hoz, hogy a régi alaplapok az 0j szabvannyal boldo-
gulni tudjanak, megjelentek — mint mindig, amikor
egy Uj IDE szabvany Iépett fel — az UltraDMA/66-0s
kontrollerkartyak is.

Az UltraDMA/66 piaci bevezetésekor, 1999 koze-
pén, dupla atviteli sebességet igért az UltraDMA/33-
hoz képest: 66 Mbajt/s-ot a ,,csak” 33 Mb4jt/s-mal
szemben.A javitott gyartasi technikanak készonheto-
en, 1999-ben a merevlemezek kapacitasa oriasi mér-
tékben megndétt. A gyartoknak sikeriilt egyre siir(ib-
ben egymas mellé irni az adatokat a lemezen. A t6-
mdritett adatok egyben gyorsabb atviteli teljesit-
ményt is jelentenek. Kb. 1998 elejéig az IDE merev-
lemezek atlagosan 6-8 Mba4jt/s-ra voltak képesek,
1999 6ta viszont mar az olcsé IDE modellek is 20
Mbéjt/s-ot tudnak. Mindaddig, amig csak egyetlen,
20 Mb4jt/s-os IDE merevlemez van a PC-ben, béven
elég egy 33 Mbajt/s-os UltraDMA/33-0s kontroller.
Ha azonban két 20 Mb4jt/s-os lemeziink van, akkor
mar 40 Mba4jt/s adatatviteli sebességre van sziikség,
ha az egyikrdl a masikra masolunk — vagyis mindkét
lemezt egyszerre hasznaljuk. Itt az UltraDMA/33
kontroller szlikké valik. A tovabbiakban Gsszefoglal-
juk azokat az ismereteket, amelyekre a merevleme-
zes technoldgia megértéséhez sziikség van, illetve
trikkoket is bemutatunk, hogyan lehet megelézni az
ilyen szlik keresztmetszeteket.
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3.2.1  Remek technika mindenkinek — jon a RAID!

IDE-RAID rend- )
szer barmely PC
upgrade-
eléséhez: a
Promis-féle Fast
Traké6 egy olyan
RAID kontroller,
amelyhez négy
mereviemezt
lehet csatlakoz-
tatni

Uj sebességi A RAID a Redundant Array of Independent Disks ki-
dimenziok! fejezés roviditése. Ez alatt egy olyan technikat érte-
nek, amely jobb merevlemezes teljesitményre €s na-
gyobb adatbiztonsagra képes, mint ami a szokvanyos
uton elérhetd. A RAID valamikor rettentd draga volt,
és csak a legdragabb SCSI rendszereknél lehetett ra-
bukkanni. 1999 kézepe 6ta a RAID az IDE szamara

IDE 65 SCS is elérhetd — jelentdsen olcsdbban. A kovetkezd
azonos években a RAID technikanak jelentGs szerep jut,
jellemzckkel ezért sszefoglaljuk a vele kapcsolatos legfontosabb

tényeket. A RAID — legyen az IDE vagy SCSI —
alapvetden az alabbiakat kinalja:

RAID teljesitmény- Leiras

jellemzé

Meghajtécsatolas Tobb lemezegységet egy ,meghajté-betlnév” alatt
lehet 6sszevonni.

Adatbiztonsag Az adatokat a Mirror eljarassal duplan irjak fel k-
|6nb6z6 mereviemezekre. Ha az egyik lemez meg-
hal, akkor a masik még mindig hasznalhato.

Sebesség Mivel az irasi és olvasasi eljarasokat tobb meghaj-
ton ,intelligensen” szétosztjak, ezért jobb a savszé-
lesség kihasznélasa — ¢sszességében tehat javul a
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RAID teljesitmény Leiras
jellemzé

Sebesség merevlemezek reakcidideje. Egy RAID rendszer,
az alkalmazott lemezek szamatdl fuggden, akar
négyszer gyorsabb lehet, mint egy szokvanyos IDE
rendszer.

Pétmerevliemez A RAID rendszerben egy potlemezt is lehet telepi-
teni, amely automatikusan aktivalodik, ha egy le-
mez meghalna. A j6 RAID rendszerek arra is képe-
sek, hogy Uzem kdzben is megengedjék a meghi-
basodott merevilemez cseréjét — igy nem lép fel
id6kiesés, ami kuléndsen a szervereknél fontos.

Bévités Egy meglévé IDE interfészes alaplapot utdlag is fel
lehet RAID kontrollerrel szerelni.

Az IDE-RIAD kontrollerek miikodésének az eléfel-  Minimum
tétele, hogy UltraDMA/33, illetve UltraDMA/66 Zﬁiggﬁﬁfﬁ
vagy gyorsabb merevlemez legyen a rendszerben. .,

Az IDE-RAID ugyanis nem tud mit kezdeni a régeb-

bi IDE kategoériakkal (PIO tizemmod és régi DMA

lizemmod). Mivel a modern UltraDMA/66 merevle-

mezek olcsok, igy gyakorlatilag barki felépithet ma-

ganak egy er6és RAID rendszert, és ezzel olyan
merevlemezteljesitmény-osztalyba emelheti a PC-

jét, amely korabban elérhetetlen volt!

3.2.2 RAID — a dont6 szintek

Ha RAID rendszert emlegetiink (legyen az IDE vagy  Gyors vagy biz-
SCSI), akkor mindig kiilonboz6é szintek (levelek), tonsdgos?
ugynevezett RAID-jellemz6k kozott tesziink kiilonb-

séget. Egy megfeleld RAID rendszer az 6sszes szin-

tet tamogatja, mig az olcsdbbak ennek csak egy ré-

sz¢ét. Tablazatunk bemutatja a 1étez6 szinteket, és azt

is kozli, hogy melyek a kiilonosen fontosak.

155



3. Merevlemezek — az IDE és a SCSI installalasa és optimalizalasa

Raid szint : Funkcio

Megjegyzés

3.2 ELMELET: IDE, SCSI, RAID

Raid szint : Funkcio

Megjegyzés

0

Lehetévé teszi, hogy tébb kulénallé me-
reviemezt egy merevlemezzé fogjunk
ossze. Ezt ,stripping'-nek nevezik, és
egy merevlemeztémb keletkezik. A me-
revlemezek intelligensen egyidejd ve-
zérlést kapnak (irds és olvasas), ami 6ri-
asi mértékben megndveli az eredd adat-
atviteli sebességet egy egyedul all6 le-
mezhez képest. Tobb lemez &sszekap-
csoldsanak a problémaja, hogy az 6sz-
szes lemeznek azonos kapacitasunak
kell lennie. Igy két 10 Gbéjtos lemezbdl
egy 20 Gbajtos merevliemeztémb kelet-
kezik. Ha az ¢sszekapcsolt lemezek el-
téré méretlek, akkor az ered6 lemez a
legkisebb IDE lemezbdl szamolddik: 10
Gbajt lemez + 8 Gbajt lemez = 16 Gbajt
lemeztdémb. igy tehat elvész 2 Gbajt. Ah-
hoz, hogy a RAID meg tudja névelni az
adatatviteli sebességet, azonos kapaci-
tasméretekben kell kezelnie a résztvevd
lemezeket. Tehat mindig az az idealis,
ha a RAID témbot azonos méretd merev-
lemezekbdl épitjuk fel. A stripping he-
lyett a RAID 1 ugynevezett "Spanning"-ot
is lehetévé tesz. Ekkor az eltéré kapaci-
tasu lemezek esetében is ki lehet hasz-
nalni a teljes kapacitast. A hatranya vi-
szont, hogy nincs teljesitményndveke-
dés, a merevlemezek csak 6sszekap-
csolodnak.

Ez a sebesség
szempontjabdl a
legfontosabb RAID
szint. Ezt minden
RAID rendszernek
tudnia kell! Ve-
gyuk figyelembe,
hogy lehetbleg
azonos kapacita-
sU lemezeket kell
felhasznalni!

nyege, hogy a felhasznalé mindig csak
egyetlen lemezt |at — az operacios rend-
szer technikailag nem is tudja, hogy
egyszerre tobb lemez Uzemel.

A level 0 és 1 kombinacios valtozata. Az
frasi maveletek soran kiegészit6 paritas-
adatok tarolddnak az ¢sszes installalt le-
mezre. Ha az egyik lemez adatai megsé-
rilnek, akkor a paritasvizsgalat segitsé-
gével automatikusan helyredllithatok.
Ezzel a level 5 a level 0-nal jobb lehet6-
séget kindl a lemezkapacitds maximalis

A nagyobb adat-
biztonsag egyben
kevesebb eredd
teljesitményt is je-
lent. A RAID 5 a
RAID 0 és 1 ko-
zotti j6 kompro-
misszum

kihasznalasara, és a level O adatbizton-
sagat is megnoveli.

Lehet6évé teszi a mereviemezek tikrozeé-
sét. llyenkor minden irés egyszerre torté-
nik két vagy tébb backup lemezen. A PC
adatéllomanya tehat tébb merevieme-
zen is rendelkezésre all egyidejlleg. Ha
egy lemez meghibasodik, akkor a kovet-
kez6 mikddoképes veszi at a szerepét,
a meghibasodott lemezt (gyakran Uzem
koézben is) ki lehet cserélni. Az 1-es szint 1é-

Tisztan adatbiz-
tonsagi kérdés, itt
sebességbeli elény
nem keletkezik. A
level 1 mindenek-
el6tt a szerverek-
nél fontos.
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3.2.3 RAID — csapdék és rejtelmek

A RAID egy olyan téma, amely 0j dimenzidkat nyit
a PC merevlemezének a teljesitménye eldtt. Az IDE-
RAID technikat egyik els6ként alkalmazo gyartd a
Waibel volt 1999-ben.

A Waibel-féle Athlon-Maschine-t RAID-IDE-kon-
troller vezérli, amelyhez két 18 Gbajtos
UltraDMA/66-0s merevlemez csatlakozik. Ez valo-
ban érezhetd teljesitmény. Ha egy gyarté IDE-RAID
kontrollert hasznal, és két olyan merevlemezt csatla-
koztat hozza, amelyek képesek egymassal egyiittmii-
kodni, akkor minden a legnagyobb rendben van. Az

1999: a Waibel

Lssen S nagyon kreativ,
optimal au ha maximalis tel-
ES,‘;?;’.E? jesitményrél van
o P sz0 — els6kent
b I veraserd  kinalt IDE-RAID
wﬂl e “oo alapl PC-t, az

THE POWER COMPANY Athlon-Systemet

Nobelstrasse 1 * 76275 Ettingen * Fax: 07243-577 599
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Osszebarkacsolt RAID-rendszerek azonban roppant
kényesek. Az IDE-RAID technika még tlsagosan 1j
ahhoz, hogy vakon lehesen bizni benne. Az okos in-
kabb megvarja, hogy milyen probléméakat okoz ez a
technika!

3.2.4 EIDE kontra SCSI — a 99'-es vitak

A SCSI tébbe
kerdl és tobbet
tud!
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IDE vagy SCSI — ez az 6rok vitatéma. Tobb olvaso is
kritizalta, hogy a korabbi koteteimben elatkoztam az
IDE technikat és kivétel nélkiil SCSI-t javasolok. A
SCSI vagy IDE vita évek ota visszatér6 téma, s érthe-
tden, hiszen az IDE technika sokat javult. A tovabbi
IDE egységek telepitése mar korantsem olyan prob-
1émas, mint korabban volt. A teljesitmény szempont-
jébol kozel jar egymashoz az IDE és a SCSI, leg-
alabbis felszinesen. Aki elovesz egy merevlemez
benchmarkot, hogy megallapitsa: a SCSI vagy az
IDE a gyorsabb, arra egy kidbrandito felismerés var.
A mérésbol ugyanis kideriil, hogy a luxus kivitell
modern SCSI lemez kevesebbre képes, mint a régi
IDE merevlemez. Tény, hogy szinte nincs is olyan
merevlemez benchmark, amely normalisan meg tud-
na mérni a SCSI rendszer teljesitményét. Altaldban a
merevlemez egyediili sebességét mérik, de nem azt,
hogy hogyan képes tobb lemezt egyidejiileg megve-
zérelni a mogotte meghtizodd kontroller. Nincsen
olyan megbizhaté benchmark, amellyel az IDE és a
SCSI teljesitményt kzvetleniil meg lehetne mérni és
Ossze lehetne hasonlitani!

A miszaki tények az IDE sebességelonyére utalnak,
¢és ha egy pillantast vetiink még az arra, akkor a SCSI
el is van intézve. A SCSI dragabb és semmivel sem
tud tobbet. Mindez azonban csak felszinesen igaz, a

3.2 ELMELET: IDE, SCSI, RAID

kulisszak mogott mar mas a helyzet. Ha a SCSI és
az IDE 6sszes valos elonyét dsszevetjiik, akkor a ko-

vetkezoket kapjuk:

Erv IDE SCSI

Telepités Egy modern PC-be legfeliebb két : Egy SCSI kontroller he-
IDE merevlemezt lehet problé-: lyes konfiguralasa és
mamentesen telepiteni és md- | beillesztése nem kony-
kédtetni. Minden tovabbi egység : nyU feladat. A kezddk bi-
oridsi sebességvesztési kocka- @ zony koénnyen elkese-
zatot jelent. Minden Uj lemezegy- : redhetnek, ha egy ,mez-
séggel elolrél kezdddik az ide- @ telen" SCSl-alapu PC-re
geskedés. Az Uj lemez lefékezi a : kell feltennitk a
régieket, az Uj meghajtéprogram | Windwos-t. Ha viszont
tonkreteszi a régit és ezzel az: mikoédik a SCSI kon-
el6z6 lemez adatait, a kontroller : troller, akkor az 6rokre
nem ismeri fel helyesen az Uj le- : igy marad!
mezt stb.

Kompati- Gyenge: nagy problémaékat okoz : J6: néhany kulsé SCSI

bilitas az eltér6 Uzemmodd kategorigju : készulék problémajatdl
IDE/ATAPI egységek keverése. eltekintve (pl. szkenner)

a SCSI kompatibilitasa
kivalo.

Hatékony- Mindaddig, amig csak egyetlen : Egy j6 SCSI kontroller az

sag egy lemezegységet kell meghaj- | 6sszes csatlakozd egy-
tani, az IDE kontrollerek nagyon : séget gond nélkul képes
erések. Ha viszont tobb egysé- : folyamatosan vezérelni.
get kell egyszerre megszolaltat-
ni, akkor akadozni kezdenek.

Adatbiz- Gyenge: az EIDE/FAST-ATA na- : J6: a SCSI kontroller cse-

tonsag gyon ingatag labakon éll. A ,kont- : réjekor is keletkezhetnek

roller-BIOS-meghajtéprogram”
6rilet miatt az EIDE/FAST-ATA
esetében nagy a kockazat. Egy
masodik EIDE/FAST-ATA lemez
installalasaval tonkre lehet tenni
az els6é lemez adatait. Az
EIDE/FAST-ATA kontroller cseré-
je (illetve régi lemezek Uj PC-be
torténd athelyezése) fatélis ko-

problémak — példaul ak-
kor, ha egy lemezt Adap-
tec kontrollerrel particio-
naltak, majd késébb egy
Symbios kontrollerrel akar-
nak tovabb hasznalni. Az
ilyen 0Osszeférhetetlen-
ségek viszont csak mini-
maélisak a SCSI vilagban.
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Erv IDE SCS/
Adatbiz- vetkezményekkel jarhat. A BIOS
tonséag 504 Mbajtos korlatjanak attérését
segité meghajtéprogram miatt az
EIDE/FAST-ATA kulonodsen érzé-
keny a bootszektor virusokra.
Mig ezek egy ,illesztéprogram-
mentes" PC esetében rendsze-
rint ,lassan" éreztetik a hatéasu-
kat, addig az EIDE/FAST-ATA
adatalloméanyat egyetlen csa-
péassal képesek a tulvilagra kul-
deni.
CPU-ter- A modern IDE rendszereknél el- | Csekély és nem problé-
helés méletileg ugyanolyan csekély, : mas. Egy rendesen tele-
mint a SCSI-ndl, de a gyakorlat- : pitett SCSI kontroller a
ban az agressziv akadozasok : processzortdl szinte fig-
miatt szamos esetben révid idejd : getlentl makadik.
100%-0s CPU terhelések lépnek
fel.
Ar Olcso. Az IDE kontroller minden : Draga. Habar a SCSI
modern alaplapon rajta van. arak az elmult években
erésen csokkentek, a
SCSI tovabbra is joval
dragéabb az IDE-nél.
3.2.5 IDE — az akadozas
Kellemetlen Az IDE merevlemezek joval olcsdbbak és nincs
peldék sziikség draga SCSI kontrollerre. A modern IDE le-
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mezek, kiilonosen az UltraDMA/66 lizemmodduak,
ugyanolyan gyorsak, mint a SCSI merevlemezek.

Ez igy igaz is, mindaddig, amig csak a DOS-t hasz-
naljuk. A Windows alatt azonban mar masként fest a
helyzet. Ez egy multitaszkos operacids rendszer,
amely sok mindent képes egyszerre elvégezni. En-
nek megfelelden a modern merevlemeznek és a hoz-
za tartoz6 kontrollerrendszernek is alkalmasnak kell
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lennie a multitaszkra, azaz a merevlemeznek minél
gyorsabban kell sok futé programot kiszolgalnia. Az
IDE technika nem alkalmas a multitaszkos {izem-
moédra (akarhogy is probalkozik). A multitaszking
viszont nem jelent gondot a SCSI-nak.

Példa:

— Megvasaroljuk a legmodernebb alaplapot a leg-
ujabb IDE kontrollerrel, ami csak kaphato (vagyis
UltraDMA/33-ra alkalmasat).

— Az els6 IDE porthoz a 1étez6 leggyorsabb
UltraDMA/33-as lemezt csatlakoztatjuk.

— A masodik IDE portra a kaphatd leggyorsabb
ATAPI-CD-olvasét kotjiik.

— Az 6sszes BIOS és Windows merevlemezopciot
tokéletesre allitjuk.

»Megbenchmarkoljuk” a lemezt, és cstcsteljesit-
ményt mériink, minden tokéletes. Megmérjiitk a CD-
olvasé teljesitményét is — szintén cstcsteljesitmény,
tehat minden a legnagyobb rendben. Sikeriilt hat: to-
talis teljesitmény IDE-vel, nem kellett a SCSI-ra
,»pénzt kidobni”.

Ha ebben a szerencsés helyzetben vagyunk, akkor
még most érdemes Oriilniink, mert lehet, hogy né-
hany sorral alabb, mar elmegy a kedviink. Feltlint-¢
mar, hogy a rendszer gyakran elakad, ha mondjuk
alkényvtarat valtunk az Intézében? Vagy hébe-hdba
a CD-olvaso hozzaférést jelz6 LED-je villogni kezd,
holott csak a merevlemezrdl olvasunk adatokat vagy
forditva. Ezek az IDE-re jellemzd elakadasok nem
konfiguracios hibara vezethetok vissza, de nem is a
helytelen meghajtdprogramra vagy egy¢b rossz beal-
litasra. Sajnos tény, hogy az IDE mar elavult techni-
ka, amely nem képes t6bb lemezegységet egyidejii-
leg tisztességesen vezérelni. Még akkor is felléphet-

Csaldka
tesztered-
mények!

Az elakadasok

leleplezése!
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A multitaszk
tényezd!
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nek ilyen ,,dadogasok”, ha csupan két IDE lemez-
egységet csatlakoztatunk masterként egy vadonatuj
kontrollerhez, és a fékezO hatasok kikeriilésére
mindkét IDE portot felhasznaljuk. A legtobb IDE
kontroller egyszertien képtelen t6bb lemezegységet
parhuzamosan kezelni.

Az IDE akadozasain bizonyos tippek és triikkok se-
gitségével (lasd ebben a fejezetben) lehet ugyan fino-
mitani, de megsziintetni nem lehet. Ahhoz, hogy az
IDE és a SCSI kozotti kiilonbséget megértsiik, egy
alapvet6 dologgal tisztaban kell lenniink. A PC-ben
a processzor a fénok. O hozza el a lemezrél az ada-
tokat, s erre két modszert hasznalhat.

1. médszer: A processzor minden bajtot személye-
sen hoz el a merevlemezrol. Ezzel teljesen el van
foglalva, s mas dologgal nem is képes foglalkozni a
merevlemezes adatatvitel alatt. Ez a mddszer zajlik
egy olyan IDE kontrollernél, amelyik PIO iizem-
modban vezérli a merevlemezt.

2. modszer: A processzor ,,csomagonként” hozza el
az adatokat. Azt mondja a merevlemez-kont-
rollernek, hogy ,,hozzal el néhany szaz bajtot a le-
mezrol, ha megvan, szdlj és add at egy lépésben”.
Mialatt a merevlemez kontrollere 6sszegytjti az ada-
tokat, a processzor massal lehet elfoglalva. A 2.
moddszer a SCSI-ra jellemzo — az Osszes jo SCSI
kontrollert arra képezték ki, hogy minél jobban te-
hermentesitse a processzort. A 2. modszer részben az
IDE esetében is megvaldsithatd, de eltérd hatékony-
saggal. Ehhez az IDE lemezt DMA vagy UltraDMA
(,,multi-word-DMA”) {izemmodban kell hasznalni,
pontosan erre hasznaljak a busmaster és UltraDMA
meghajtoprogramokat.

Ha egy szokvanyos merevlemezes benchmark prog-
ramot hasznalunk (vagyis a ma 1étezok barmelyikét),
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akkor ez a tesztfazis soran csak a merevlemezzel
foglalkozik. Nem szimulalja a multitaszkos tizem-
madot, holott a Windows alatt ténylegesen az iize-
mel. Igy torténhet, hogy a benchmarkolas folyaméan
egy modern IDE merevlemez nagyobb atviteli sebes-
séget képes elérni, mint egy SCSI lemez. Viszont té-
ved az, aki azt hiszi, hogy egy 4500 Kbajt/s-os IDE
lemez gyorsabb, mint egy 3500 Kbajt/s-os SCSI. A
multitaszkos tizem soran fellép6 processzorterhelés a
lényeg, és ezt a tradicionalis merevlemezes bench-
markok nem veszik figyelembe. Legylink tehat tisz-
taban az alabbiakkal:

Nincs olyan benchmark program, amellyel nagy ta-
lalati biztonsaggal meg lehetne kiilonboztetni az IDE
és a SCSI teljesitményét.

A processzor terhelését le lehet mérni, de a multi-
taszkos hatékonysag mérésére nincsen megfeleld
moédszer. fme a hosszi miiszaki magyarazat rovidi-
tett verzidja: Az IDE mindig csak egy feladatot tud
elvégezni a masik utan, az IDE kontroller egymas
utan, felvaltva képes csak kiszolgalni a lemezegysé-
geket. A SCSI kontroller joval okosabb, s egyideji-
leg kommunikal a csatlakozé lemezegységekkel. Ez
a SCSI elény mar két késziilék (pl. egy merevlemez
és egy CD-olvaso) esetében is érezhetd, ¢és az elony
minden késztilékkel tovabb novekszik.

Aki ezt megértette, annak mar csak egy pillantast
kell vetnie az ebben a fejezetben alabb targyalt IDE-
problémakra ahhoz, hogy végleg biztos legyen ab-
ban, hogy a SCSI-hoz vezet6 1épés az egyetlen ész-
szerll cselekedet. Természetesen itt van még az ar
kérdése. A SCSI ugyan dragabb, de ez 6nmagaban
kevés, és a SCSI merevlemezek kozt is mindig lehet
egy-egy jo akcidt elcsipni! Jobb egy ,.elavult”, lasst
SCSI merevlemezt megvenni, mint egy szupermo-

163



3. Merevlemezek — az IDE és a SCSI installalasa és optimalizalasa 3.2 ELMELET: IDE, SCSI, RAID

dern nagy IDE-t ugyanezért az arért! Az IDE minden Merev- A csatlakoz- : Piaci Uzem-  :Lehetséges : Jellem-
PC-t lefékez! Minél gyorsab 6nmagéban a PC, annal lemez tathat max. - beve- moéd atviteli z0je
. c . ' rendszer készulek- zetése teljesitmeny
jobban lefékezi az IDE! saam
DMAT1, 13,3 MB/s elavult
multi
3.2.6 A SCSI és az IDE merevlemez word
teljesitménye — mi a dént6? kb. 1997 ' PIO4 16,6 MB/s  aktudlis
DMA2, 16,6 MB/s aktudlis
Alattomos IDE Két merevlemezrendszer 1étezik: az IDE és a SCSI, wgr'g
tizemmodok! lami ketté szamtalan val . A pr ktu-
Vak"i)mmt ° fit.to szamtalan va ffalta AP OSpeklzul Ultra 4,2 por kb. 1997 A DMA3, 333 MB/s  akualis
sokban mindig nagy s%amo a e§ Szavakka DMA/33 tonként kozepe | multi
dobaloznak: ,,33 Mbajt masodpercenként”, ,,Ultra”, (Ultra-ATA) word
,»Multi” stb. A merevlemez teljesitményének a meg- Ultra 4,2 por- kb. 1999 : nincs 66 MB/s aktualis
értéséhez tisztaban kell lenniink néhany ténnyel. Eh- DMA/66 tonként adat
hez nézziik 4t az alabbi tablazatot: (Ultra-ATA)
Ultra 4,2 por- 128 MB/s jovébeli
Merev- A csatlakoz- : Piaci Uzem- Lehetséges : Jellem- DMA/128 : tonként
lemez tathaté max. : beve- mod atviteli zdoje (Ultra-ATA)
rendszer készulek- zetése teljesitmény SCSI 1 7 lényeg- nincs 5,0 MB/s elavult
szam (elsé verzio) telen
IDE 2 kb. 1994 -DMAO, 2,1 MB/s elavult Scsl 2 7 lényeg- nincs 10,0 MB/s  _ aktudlis
(ATA) single (Fast SCSI) telen
word Fast Wide | 15 lényeg-  nincs 20,0 MB/s : aktudlis
PIO 3,3 MB/s elavult SCSI (Wide telen
DMAT1, 4,2 MB/s elavult SCSI)
single Ultra SCSI © 7 lényeg- | nincs 20,0 MB/s  : aktudlis
word (SCSI 3, telen
DMAO, 5,2 MB/s elavult Fast-20,
single Ultra
word Narrow)
PIO 1 5,2 MB/s elavult Ultra Wide = 15 lényeg-  nincs 40,0 MB/s aktudlis
PIO 2 8,3 MB/s elavult SCSI telen
DMA2, 8,3 MB/s elavult Ultra Wide : 15 kb. 1998 : nincs 80,0 MB/s aktualis
single 2 SCSI kézepe
word (Fast
EIDE 4,2 por- kb. 1995  PIO3 11,1 MB/s elavult Wide 20)
(FAST tonként Ultra Wide : 15 kb. 2000 : nincs 160,0 MB/s : jovébeli
ATA-2) 3 SCSlI kdzepe
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Feltlinhet a SCSI-nal, hogy a ,,piaci bevezetésnél” és
az ,,lizemmddnal” nem adtunk meg adatokat. Ennek
jo oka van. Ha példaul van egy SCSI-2 rendszeriink,
akkor ez azt jelenti, hogy a lehetséges atviteli sebes-
ség 10,0 Mbajt/s. Ekkor teljesen mindegy, hogy a
SCSI2-t 1996 aprilisaban vagy 1998 januarjaban va-
saroltuk-e. A SCSI-2 az SCSI-2 ¢és kész. Ugyanez
vonatkozik az §sszes SCSI verzidra is. Az IDE ese-
tében egészen mas a helyzet.

3.2.7 |dbzitett bombak — az IDE (izemmod
z(rzavara

Atvertek volna?
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Az IDE vagy EIDE megnevezés onmagaban még
semmit sem mond a teljesitményrdl. Pontosan az a
kérdés, hogy melyik tizemmodot tdmogatja a mi IDE
rendszeriink.

Az IDE gyartok allanddan valtoztatjak az IDE speci-
fikacidkat, de konyorteleniil megtartjak az IDE vagy
az EIDE alapmegnevezést. Semmi értelme sincs an-
nak, hogy bemenjiink egy szamitastechnikai boltba,
és ott azt mondjuk ,,Halld, nekem egy EIDE kon-
trollerem van és ehhez egy EIDE merevlemezt kere-
sek”. Pontosan tudnunk kell, hogy a kontrolleriink
melyik tizemmodot (P10, DMA-iizemmoddok) tamo-
gatja, és egy chhez alkalmas merevlemezre lesz
sziikségiink. Ha egy tul lassi merevlemezt akasztunk
egy olyan kontrollerre, amely tobbet is tudna, akkor
ezzel nemcsak a teljesitményt pazaroltuk el, hanem
némi kockazatot is vallaltunk: egy helytelen kattintas
a Windows 95 konfiguracids ablakban vagy egy
BIOS | kisérlet” is 6sszeomlashoz, azaz adatvesztés-
hez vezethet az IDE lemezen.

3.2 ELMELET: IDE, SCSI, RAID

Nézziink egy példat! Vettiink egy vadonatuj PC-
rendszert, egy teljesen aktualis alaplappal, amely
akar a leggyorsabb UltraDMA/66-IDE tizemmo-
dot is ismeri. A kereskedd, aki a PC-t a nyakunk-
ba sdzta, kénytelen volt a lehetd legolcsobban va-
sarolni, s egy régebbi IDE lemezt csempészett a
rendszerbe. Ekkor egy olyan PC-nk van, amelynek
a kontrollere ismeri az UltraDMA-66/-IDE tizem-
mddot, de a beépitett merevlemez maximum a
megel6zo, az UltraDMA/33 tizemmoddban képes
miikodni. Valamikor az esziinkbe jut, hogy a
BIOS-ban aktivaljuk az UltraDMA/66 merevle-
mez lizemmoddot, és ekkor becsap a mennyko,
minden eldzetes figyelmeztetés nélkiil!

Sokaknak fogalmuk sincs arrol, hogy az IDE kont-
rolleriik és a beépitett IDE merevlemeziik nem képes
megfeleld kommunikaciora. A prospektusok mindig
hallgatnak az IDE {izemmddok részleteirdl. A vasar-
las utan egy évvel megtelt az IDE lemeziink, vasaro-
lunk hat egy masodikat is. A modern lemezek altala-
ban gyorsabbak mint a régiek, s rendszerint ,,moder-
nebb” IDE iizemmodot tamogatnak. Ha azutan egy
ilyen lemezt tesziink a régi IDE rendszerhez, egy
ujabb probléma fog felmeriilni. Képes-¢ az IDE kon-
troller arra, hogy optimalisan kihasznalja az eltérd
lizemmod-teljesitményli IDE lemezeket? Vagy a
gyorsabb lemezt is a lassabb sebességére fogja lefé-
kezni, ha a régi és az 01j egy kabelen 16g? Vagy a két
lemez egyesitése nem is fog sikeriilni? Ez az tizem-
moddoriilet az elsé perctdl kezdve elszirta az IDE
technikat. A modern merevlemezek €és a modernizalt
kontrollerek szinte sosem keriilnek egyidejtleg a pi-
acra. Ha egy IDE kontroller gyartdja egy gyorsabb
kontrollert gyart, de a keresked6k még sok ,,régi”

Ne kisérletez-
zUnk!

Fatalis riziko
agyonhallgatva!
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Garantalt
idegeskedés

3.2.8

Nincs méas alter-
nativa!
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IDE lemezen iilnek, maris kész az imént ismertetett
6rdogi IDE-keverék a vadonattj PC-ben.

Ha IDE mellett dontottiink, akkor késziiljiink fel az
idegeskedésre. Ne nyuljunk tehat ehhez a technika-
hoz! Ez persze mit sem segit azon, aki éppen egy
olyan PC el6tt iil, amelybe egy IDE merevlemez és
egy ATAPI CD-olvaso dolgozik. Ez ugyanis a hely-
zet az ,,0lcs6” PC-s rendszereknél. Arrdl, hogy ho-
gyan lehet a leheto legtobbet kihozni ebbdl az Gssze-
allitasbol és hogyan lehet megorizni az adatokat, a
fejezet tovabbi részeiben szolunk. De sose bovitsiik
az IDE rendszeriinket tovabbi lemezegységekkel!
Sose szereljiink még egy IDE lemezt egy olyan PC-
be, amelyben mar van egy masik és mellette egy
ATAPI CD-olvasé! Az a bosszlisag, amelyet az ilyen
Osszeallitas okoz, nem all aranyban azzal a par forint
tébblettel, amelybe az igazi alternativa, azaz a SCSI
kertil.

SCSI — és semmi mas!

Lapozzunk vissza a fejezet elején allo attekint6 tab-
lazatra! Semmi sem sz6l az ellen, hogy egy IDE ala-
pu gépbe utdlag SCSI-t tegyiink. Ez egy kivalo
tuningolasi mddszer, és egyben a legjovoallobb beru-
hazas is. A SCSI-val kapcsolatos dsszes részinforma-
ci6 ¢és tipp megtalalhatd ebben a fejezetben. A tabla-
zatbol kitlinik, hogy szinte valamennyi eddig 1étezd
SCSI verzi6 tovabbra is aktualis — csupan az Osrégi
,»elso verzid” avult el. Ha ma bemegyiink egy szak-
boltba és SCSI-t vesziink, akkor minimum egy
UltraWide-SCSI kontrollert kapunk, amely masod-
percenként 40 Mbajt/s-ra képes. Vagy legyen inkabb
egy Ultra2Wide modell, amely 80 Mbajt/s-mal szal-
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lit? Hiszen mar az IDE technika UltraDMA/66
lizemmodja is képes a 66 Mbajt/s-ra. Sajnos ez hibas
szamolas.

3.2.9 A konkrét atviteli teljesitmény

A kozepes ,,szokvanyos” merevlemezek (legyen az
IDE vagy SCSI) 5 Mbajt/s sebességgel szolgaltatjak
az adatokat. A nagysebességli csucsmodellek 5-10
Mbéjt/s-ra is képesek — végiil is ebben rejlik az arkii-
16nbség oka. Talaljuk ki, hogy mekkora lesz az atvi-
teli sebesség, ha egy UltraDMA/66 IDE lemezt egy
UltraDMA/66 IDE kontrollerhez csatlakoztatunk.
Természetesen nem 66 Mbajt/s, hanem se tobb, se
kevesebb, mint amire az IDE lemezek is képesek (4-
5 Mbajt/s). Felesleges tehat az egész felhajtas, ame-
lyet a 10 Mbajt/s-nal gyorsabb kontrollerrendszerek
koriil csapnak, ha a lemez amigy sem képes nagyobb
sebességre. A helyzet ténylegesen a kovetkezo:

A merevlemezes rendszerek atviteli sebességi adatai
nem egyetlen merevlemez sebességére vonatkoznak,
hanem a csatlakoztatott lemezek Gsszességére.

Konkrét eset: 10 Mba4jt/s-ra alkalmas SCSI kont-
rolleriink van. Ezen a kontrolleren keresztiil csatla-
kozik még egy 6 Mb4jt/s-os SCSI merevlemez. Ez-
zel a hatasos atviteli teljesitményiink 6 Mbajt/s, amit
egy merevlemezes benchmarkkal minden tovabbi
nélkiil le lehet mérni.

Konkrét eset: 10 Mbajt/s-os SCSI kontrolleriink
van. Ezen a kontrolleren két SCSI merevlemez 16g.
Ezek mindegyike 6 Mbajt/s-ra képes. 2x6 Mbajt/s =
12 Mba4jt/s. Ha mindkét lemezt egyszerre hasznaljuk
(fajl masolasa az egyikrdl a masikra), akkor a két le-

Ertstik meg az

atviteli
sebességet!

Az 8sszeg a
donté!
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Nincs értelme a
benchmarknak!
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mez egyiitt 12 Mb4jt/s-ot kiild ki. De a kontroller
csupan 10 Mbajt/s-ra ,,vev0” — ez tehat teljesitmény-
veszteséget eredményez. Sokkal dramaibb lesz a tel-
jesitményveszteség akkor, ha még t6bb SCSI lemez
akar egyszerre egy tul lassu SCSI kontrollerhez for-
dulni (pl. egy halozati szerver esetében). Ezt a telje-
sitményfékezést a SCSI esetében egy szokvanyos
benchmarkkal nem lehet kimutatni. Olyan tesztprog-
ramra van sziikség, amely tobb lemezegységet egy-
szerre szolaltat meg (pl. az Adaptec-féle SCSI-
Bench), és azutan kozli, hogy mennyi adatot lehetett
egyidejlileg szallitani. Alternativan persze stoppert is
hasznalhatunk, ha két SCSI rendszer teljesitményét
szeretnénk Osszehasonlitani. Egyszerlien mérjiik
meg azt az idot, amely alatt egy nagyobb adatmeny-
nyiség az egyik SCSI lemezrél a masikra atmasolodik.

Konkrét eset: UltraDMA/33 IDE kontrolleriink
van, két UltraDAM/33 merevlemez csatlakozik hoz-
za. Az egyik 4 Mbdjt/s-os, a masik 6 Mbajt/s-ra ké-
pes. 4+6 = 10 Mb4jt/s. Az UltraDMA/33 maximum
33 Mba4jtot tud kezelni masodpercenként. Béven van
hat tartalékunk, ha két lemez log rajta. Az
UltraDMA/33 hatarat csak akkor érjiik el, ha két 16,5
Mbéjt/s-os IDE lemezt hasznalnank, de ett6l az IDE
merevlemezek még nagyon tavol allnak. Es mivel az
IDE portonként amugy is csak két lemezegységet ke-
zel, tal sok egyidejlleg aktiv lemez esetén sem all
fenn a teljesitményvesztés veszélye. Fékezodések
csak akkor léphetnek fel az IDE technikanal, ha két
gyors IDE lemezt egy 6si IDE kontrollerhez csatla-
koztatunk. Ha két IDE rendszert ebbol a szempont-
bdl szeretnénk Gsszehasonlitani, akkor csak a stoppe-
res modszer segithet. IDE-hez késziilt ,,savszélességi
benchmarkot” nem ismertink.

3.2 ELMELET: IDE, SCSI, RAID

3.2.10 Merevlemez vasarlasa — igy talalhaté meg

az igazi!

Megbizhatunk a szakfolydiratok tesztjeiben, ha me-
revlemezekrol van sz6. Habar a szaklapok altalaban
»specialisan kikeresett” példanyokat kapnak a gyar-
totol, de ez a kivalasztas alig érzékelteti a hatasat a
teljesitmény mérésénél. A merevlemezteszteknél 1é-
nyeges, hogy a teljesitményteszt gydztesét vegyiik
meg, ¢s ne csak az ,artippet”, amely a legjobb
Mbajt/ar arannyal dicsekedhet. Mieldtt megsporol-
nank néhany forintot egy lassabb, de olcsébb merev-
lemezen, maradjunk inkabb a régi rendszertinknél!
Az 0j szamitdgép mit sem ér egy lassu lemezzel.

Ahol fontos a
teszt, és ahol
nem

3.2.11 AKkét vilag legjobbjai: az IDE és a SCSI

kombinalasa

Az UltraDMA/66 szabvannyal az IDE vilag a SCSI
komoly konkurensévé fejlodott, ha csak az elméleti
sebességet vessziik figyelembe. Ha a kompatibilitas
¢és stabilitas kérdését is felvetjiik, akkor a SCSI to-
vébbra is vezet, hiszen az IDE-nél tovabbra is fenn-
all az tizem kozbeni megtorpanasok problémaja, ha
az IDE kontrollerhez csatlakoz6 két merevlemez
nem igazan fér meg egymassal. Az IDE egy olcso
technika, amelyet az alaplapi IC-készlet tartalmaz.
Az IDE-vel foglalkozé IC-k mast is tesznek, példaul
vezérlik az alaplap interfészeit. A gyakorlatban emi-
att a kovetkez6 gonddal talalozhatunk. Amikor a sza-
mitdégép IDE lemez irasi/olvasasi miveletet hajt vég-
re, elakad az egérmutatd. Ezt az egérmozgatas koz-
beni megtorpanast sechogy sem lehet megsziintetni.
Az ilyesminek persze nem kell feltétleniil el6fordul-

A legjobb recept
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nia egy IDE rendszernél, de megtérténhet. Az olajo-
zott miikodéshez tovabbra is a SCSI rendszer a jobb.
A legjobb sebességet ¢s a legmegfelelobb ar-teljesit-
mény viszonyt az IDE és a SCSI rendszer kombina-
lasaval lehet elérni. A PC-t konkrétan a kovetkezo-
képpen célszerii felépiteni:

Komponens

Megjegyzés

SCSI kontroller

egy olcsé SCSI kontroller is megteszi

Boot-mereviemez (SCSI) kicsi, olcsé SCSI lemez

DVD/CD-olvaso/ir6 (SCSI) természetesen SCSI, ez a SCSI készUlékti-

pus alig dragéabb, mint az IDE!

Adattarolé merevlemez

vegyUlk a legnagyobb és legolcsébb IDE le-
mezt, amit csak kapunk
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Ez egy jo, olcsd, gyors és mindenek el6tt biztonsagos
rendszernek az alapja! Az IDE/SCSI kombinacionak
alig akad alternativaja. Az IDE-RAID technika ma
még nem eléggé bevalt, a jovendd rendszerek pedig,
mint példaul FireWire, még fejlesztés alatt, allnak és
a piaci bevezetésiikkor bizonyara dragak lesznek!

1. Boot-Management. Két merevlemez — ez azt je-
lenti, hogy nyugodtan installalhatunk két operacios
rendszert és a BIOS-ban barmikor atkapcsolhatunk,
hogy az IDE-rél vagy a SCSI-rol torténik-e a
bootolas. Ugyan nem a legkényelmesebb megoldas,
hogy allandéan a BIOS-ban kell atkapcsolgatni, de
ez a legbiztonsagosabb.

2. Operacios rendszerek. Miért ne installaljuk a
Windowst mindkét lemezre, a SCSI-ra és az IDE-re
is? A SCSI lemezen nagyon szolidan rendezziik be a
.munkakornyezetiinket”, a kisérletek és jatékok sza-
mara pedig egyszeriien a ,kisérletezd operacios
rendszert” bootoljuk be az IDE lemezrol!

3.2 ELMELET: IDE, SCSI, RAID

3. Adatbiztonsag. A két merevlemezes PC esetében
egy egyszerU stratégia segit a legfontosabb munka-
adatok backupjanak automatizalasaban. Ehhez
mindkét merevlemezen mindkét operacids rendszer
alatt feltelepitiink egy backup-mechanizmust, amely
a masik lemez azonos nevii konyvtaraba tikrozi a
legfontosabb személyes adatokat. Ha a két Windows
rendszer valamelyike elpusztulna, akkor barmikor
atkapcsolhatunk a masik lemezre — mindig van egy
mik6dé PC-nk! Egy ilyen dupla installaciéo remek
Osszeallitas a teljesen laikus PC- felhasznalonak is,
aki csak hasznalni akarja a PC-t és nem akar barka-
csolgatni rajta. Ha a hétvégén elrontottuk az operaci-
o0s rendszert, a potrendszert még mindig aktivalni le-
het és tovabb lehet rajta dolgozni. A rendszeres kiil-
s0 backup persze ennek ellenére is célszerti, de an-
nak a valoszinlisége, hogy két merevlemez egyszer-
re menjen tonkre egy PC-ben, roppant csekély.

4. Adatmenedzsment. A Windows allanddéan azon a
merevlemezen kotoraszik, amelyre installaltak, hi-
szen itt vannak a hattérfajljai. Ez a két merevlemezes
PC esetében atszervezhetd. Ennek a hattere, hogy két
kiilonbozo kontroller-rendszerben 1évo két merevle-
mez nagyobb sebességet eredményez, mint csak egy
(vagy két) merevlemez, amely csak egy kontroller-
rendszerhez csatlakozik. Ha a SCSI-rdl bootolunk,
akkor a hattérfajlt logikusan az IDE lemezre tessziik
(masodik lemezre), még akkor is, ha lassabb, mint a
SCSI lemez! Jobb, ha egy operacids rendszer folya-
matosan két lemezzel miko6dik, és az dsszes irasi/ol-
vasasi eljaras mindig csak egy merevlemezre vonat-
kozik! Ez az okos adatmenedzsment tetszolegesen
folytathat6. Ha példaul az internetrdl kell nagy adat-
mennyiségeket letdlteni, az érintett merevlemezt
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3.3
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megallas nélkiil ,,irasi eljardsok” terhelik. Es minél
tobb irasi/olvasasi eljaras zajlik egy lemezen egyide-
juleg, annal szaggatottabb lesz a PC (az IDE eseté-
ben jobban, a SCSI-nal kevésbé).

A SCSI ¢és IDE kombinaciodja persze egyenkénti bo-
vitési 1épésekkel is megvaldsithatd. Akinek nincs
elég pénze, elészor egy IDE rendszerrel kezdjen,
majd amilyen gyorsan csak lehet, bovitsen SCSI-val.
Egy IDE lemez a PC-ben még rendben van, de tébb
sose legyen beldle!

GYAKORLAT: IDE technika — extra
szélesek és extra bajkeverok

A merevlemezek az elmult években olcsobbakka, na-
gyobbakka és gyorsabbakka valtak. A windowsos
PC-ben ma mar a minimum a 10 Gbajtos merevle-
mez, de mar a 20 Gbajtosnal nagyobb lemezek is ol-
cson kaphatok. Altalaban igaz, hogy minél nagyobb
a merevlemez, annal olcsobb a Mbajtonkénti ara.
Nem art azonban résen lenni, mert az IDE drama
nem kezdédik mindig azonnal. Am amint egy tjabb,
csabitéan olcsd merevlemezt is beszereliink, megld-
dul az tigy. Aki a régi PC-jét egy 1j, nagy lemezzel
szeretné ellatni, hamar lekiizdhetetlen akadalyokba
iitk6zik. Az 1 Gbajtosnal nagyobb lemezek gondot
okoznak, s jo ezzel tisztdban lenni a vasarlas elott.
fme a tények.

Egy jellemzé eset: A régi PC még megfelelden el-
végzi az irodai szolgaltatasokat, csupan a 850 Mbajt
— 1 Gb4jt koriili lemez telt meg. Azt tervezziik, hogy
beépitiink melléje egy ujat. Az IDE lemezek vilaga-
ban egy primitiv jatékszabaly uralkodik. Ha egy

3.3 GYAKORLAT: IDE technika

olyan masodik merevlemezt akarunk beépiteni,
amelynek nem nagyobb a kapacitasa, mint az els6é
volt, akkor ez sikeriilni fog, nem kell bossziisagra
szamitanunk. Ha azonban az 11j lemez nagyobb, mint

az eddigi, akkor bizony kritikussa valik a helyzet.

3.3.1 Az IDE korlatok attekintése — a keserl

tények!
Az, hogy az IDE technika aprobb fricskai milyen A gydrtasiéva
mértékben érintik a PC-t, a gyartas évétél fiigg. donid!
Gyartasi Probléma Megjegyzés
idé
1992-1994 Az 504 Ha még 1994 elétt készult PC-nk van,

Mbéjtos akkor a kontrollere csak a maximum 504
korlat Mbéajtos merevlemezekkel boldogul. Az
ebbdl az idébdl szarmazé merevleme-
zek a CHS cimzési médszert hasznal-
jak, amely nem képes 1024 cilindernél
tobbet szervezni (ami 504 Mbajtnak felel
meg).
1994-1995 Az elsd aka- 1994 elejétél kezdve elterjedtek az 504
kozepe dalyok ledoén- : Mbajtnal nagyobb mereviemezek. Ezek
tése maguk utan vontak a javitott IDE kont-

rollereket, amelyek mar megérttették
magukat a nagyobb (rendszerint 850
Mbéajt - 1,2 Gbajtos) merevlemezekkel
is. Az U], nagy lemezek cimzéséhez ta-
laltak ki az LBA eljarast. Az ekkori gyart-
manyok problémaja: a javitott kontroller
és az LBA modszer ellenére sem tudott
szamos PC az 1,2 Gbajtnal nagyobb
merevlemezekkel boldogulni. Tipikusan
ez az ara az Uj technoldgianak. Az els6
korlat ledontése egy Uj megnevezés be-
vezetésével egy idében zajlott. Az IDE-
bél javitott, Enchanced IDE (EIDE) lett.
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Gyaértasi Probléma
idé

Megjegyzés

3.3 GYAKORLAT: IDE technika

1995 Méasodik
kézepe- attorés,
1996 Ujabb korlat

Dol Seaboien it Exls Evaion 2

[ 0D A QCFE 8483
Loged 08 BE Bt 8
) [

I e

74 WESTERN DIGTAL

Coming Soon...
WD Enterprise SCSI Hard Drives
2.1 and 4.3 Gigabyte Capacities

Uj bosszUsagok a lathataron. Az ériasi
IDE lemezek gyorsabban robbantak be
a piacra, mintsem hogy a kontroller-
gyartok egyaltalan tdmogatni tudtéak vol-
na 6ket. Szinte az 6sszes 1996 harma-
dik negyedéve el6tt készult onboard
kontrolleres PC BIOS problémakkal
kizd a 2 Gbajtnal nagyobb IDE leme-
zeknél. Ekkor jelentek meg tdmegesen
az 1 Gbajtos merevlemezek. Szinte az
osszes ekkori PC 1 - 1,4 Gbajtos merev-
lemezt tartalmazott. Az 1,2 - 2 Gbajt ko-
z6tti lemezek problémajat megoldottak.
Ha a PC-nk 1995 kdzepénél késdbb ké-
szult, akkor nem okoz gondot egy 1,2
Gbéajtos merevlemez beszerelése. Ak-
kor vélik a helyzet majd kritikussa, ha 2
Gbéajtnal nagyobb mereviemezt vasaro-
lunk. Itt egy Ujabb korlat 1ép fel. A me-
revlemezeket ugynevezett cilinderekbe
szervezik. 4096 cilindernél tébbet nem
lehet megvezérelni. Ez maximalisan 2,1
Gbajtos merevlemezkapacitasnak felel
meg.

Gyartasi
idé

Probléma

Megjegyzés

tot. Egy gond azonban tovabbra is fenn-
all. A DOS alatt maximum 2 Gbajtos par-
ticidt lehet késziteni. Egy 4 Gbajtos le-
mezt tehat két 2 Gbajtos logikai meghaj-
téra kell bontanunk — itt semmilyen trikk
sem segitl A DOS-hoz hasonléan, a
Windows 95 els6 verzidja is az ugyneve-
zett FAT16 fajlrendszeren alapszik és ez
felel6s a 2 Gbéajtos limitért. Emiatt a Mic-
rosoft a Windows 95 OSR2-vel bevezet-
te a FAT32 fajlrendszert. Ha nem va-
gyunk hajlandék tébb particiéra bontani
a 2 Gbajtosnal nagyobb lemezUlnket,
hanem egyben szeretnénk kezelni a 2
Gbéjtosnal nagyobb darabot, akkor
hasznalhatjuk a FAT32 rendszert. De ez
semmi massal nem kompatibilis, csak
sajat magaval. Az Uj fajlrendszernek ku-
16nb6z6 hibai és hatranyai vannak. A
hasznalata kényes, a modern, nagy ka-
pacitasu lemezeknél azonban tobbé-ke-
vésbé kényszer(ivé valt.

1997-t6l
békeidok

1997 elejétél ,minden rendben van'. A
BIOS-gyartoknak sikertlt az Uj verzidk-
ban lektzdenitk a 4096 cilinderes korla-

1998

Uj korlatok

1998 kdzepe ota egy Ujabb korlat terhe-
li a merevlemezek vilagat. Szamos ré-
gebbi (ez alatt 1998 eléttit értunk) BIOS-
verzié csak maximum 8,4 Gbajtos me-
revlemezeket kezel.

| Advesse [[8] hito:/umwn quantum com/products/dpsg/

) Furbdl SE 211327437641 95 Ultra ATA
i (Available Jan. 84GB ™| Uhra SCSI-3
1998)

AN L~

A

A kovetkezd korlatozas: Az aktualis IDE
technika 8,4 Mbéajtnal nagyobb merevle-
mezeket nem képes kezelni, legaldbbis
komplikalt trikkdzgetések nélkul.
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Gyartasi Probléma Megjegyzés

idé

1999-2000 Uj kombinalt 1999-ben a piacon sok UltraDMA/33
csapdak vagy -66 lizemmaddu IDE lemez és emel-

lett csak a PlIO4 lGzemmodot ismerd
ATAPI-CD-olvas¢ létezett. Ezaltal sok
olyan rossz rendszer készult, amelyek-
nél nem lehetett egy IDE portrél gond
nélkul kézodsen Uzemeltetni az IDE leme-
zeket és az ATAPI CD-olvasodkat. Ez a
csapda tovabbra is leselkedik!

A problémas gyartasi idokoz tehat hatalmas: az 1992
—2000 kozott gyartott valamennyi PC-nél nagy vald-
szinliséggel abbdl indulhatunk ki, hogy onboard kor-
latja van, €s egy masodik merevlemez beszerelése
idegességgel és bossziisaggal jar.

3.4  Mereviemez-optimalizalas — a BIOS
zlirzavar

Az onboard inter-
fészeket és kon-
trollereket a
BIOS-ban kell
beallitani
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A BIOS-setup egyik legnagyobb része a merevlemez
konfiguralasaval foglalkozik. Amiéta az IDE kont-
rollerek az alaplap fix részévé valtak, logikus médon
a PC BIOS-setupjaban kell elvégezni az IDE bealli-
tasokat. Az alabbiakban a BIOS legfontosabb IDE
lemezeket érintd beallitasai olvashatdk.

j R i i3
e
oS i

3.4 Merevlemez-optimalizalas — a BIOS z(rzavar

3.4.1
az elsé lépések

Egyes merevlemezeknek hosszabb a felfutasi idejiik
— bootolési gondok esetében keressiik meg a BIOS-
ban a Delay For HDD (Secs) (Award) vagy ehhez
hasonld opciot. A legijabb Award BIOS-ban a
bootolas szamara 1-15 masodperces késleltetést le-
het itt beépiteni — de maximum 5 masodperces kés-
leltetésnek elégnek kellene lennie ahhoz, hogy meg-
sziintessiik az ,,almos” merevlemezek bootolasi
gondjait.

Nem ,,sebességfokoz6 tipp”, hanem egy természetes
merevlemez-iizemmod a BIOS-ban, ahol az LBA és
CHS kozott lehet valasztani. A merevlemez megfe-
lel6 beallitasat a merevlemez-paraméterek kozott le-
het megtalalni a BIOS-ban. Itt kiilonésen a régebbi
PC-knél igaz, hogy ha a PC miikodik, akkor ne pisz-
kaljuk a CHS/LBA iizemmodot. Az igaz, hogy a
BIOS-ban at lehet kapcsolni, de ez a ténykedés az
adatok elvesztését eredményezheti.

Az Award az 512 Mb4jtosnal nagyobb merevleme-
zek tamogatasara 1994 juniusaban bevezette az LBA
cimzési modszert. A BIOS masik nagy setup komp-
lexumat a merevlemez segédprogramok/rutinok al-
kotjak. Itt az érvényes, hogy az olyan akcidkat, mint
példaul a formazas, inkabb az operacios rendszer vé-
gezze, s ne a BIOS, feltéve, hogy az utobbi is kinal
ilyen opcidkat. Az 1996. 6ta késziilt modernebb PC-k
esetében lehet €s célszerl hinni az automatikus me-
revlemez-felismerésnek. Az Award BIOS olyan me-
revlemezes meniit kinal, amelyben az dsszes csatla-
kozd IDE lemez megvizsgalhato. A fejek €s a cilin-
derek szamanak kézi megadasara tobbé nincsen
sziikség. A BIOS merevlemez-felismerés hasznalata

A bootolasi gondok gyors megszintetése —

Fontos tények!

Ha makodik,

hagyjuk békén!

Itt mUkédik az

automatika!
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jo tesztnek is szamit. Ha a BIOS nem képes helyesen
azonositani a lemez fizikai tulajdonsagait, akkor
amugy is sok bosszusaggal kell szamolnunk.
Gondoljunk arra, hogy az alaplapok BIOS-ait nem
csak a hibak kikiisz6bolése miatt kell update-elni. Az
Award BIOS-ok példaul a rendszer inditasakor az
Osszes csatlakozo IDE lemezt megvizsgaljak, és au-
tomatikusan bejegyzik. Ez idealis megoldas a cserél-
hetd lemezek kedveldi szamara.

3.4.2 BIOS — a merevlemezes opciok
magyarazata

Feltétlentl
ellenérizzik,
hogy a merevle-
mez kontroller jél
van-e bedllitva a
BIOS-ban!

Kényes ugy!
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AWARD SO

IDE HDD Block Mode : Enabled
PCI Slot IDE 2nd' Channel : Enabled
Dn-Chip Primary PCI IDE: Enabled

On-Chip Secondary PCI IDE: Enabled
IDE Primary Master PI0 : Auto
IDE Primary Slave PID : Auto
IDE Secondary Master PI0 : Auto
IDE Secondary Slave PID : Auto

Az EIDE tulajdonsagokat a kovetkezoképpen kell
beallitani a BIOS-ban. Az itt felsorolt opcidk a Tri-
ton IC-készlettel szerelt Award-BIOS-ra vonatkoz-
nak, de ezeket problémamentesen lehet mas EIDE-
BIOS ¢és IC-készlet parosokra atvinni: IDE
HDDBIlock Mode, EnableIDE 32 bit Transfer Mode,
Enabled-IDE Primary Master PIO, AutoIlDE
Primary Slave PIO, AutoIlDE Secondary Master
PIO, AutoIlDE Secondary Slave PIO, AutoOn-Chip
Primary PCI IDE, EnabledOn-Chip Secondary PCI
IDE, EnabledPCI Slot IDE 2™ Channel: Enabled

3.4 Merevlemez-optimalizalas — a BIOS z(rzavar

Ebben a meniiben a két legfontosabb teljesitmény
opcid a kovetkezo:

IDE HDD Block Mode ¢ Enabled

Figyelem! Ez az opcid feltételezi, hogy a csatla-

Az aktivalas
gyorsit!

Kétes esetben

kozd merevlemezek tamogatjék a block-lizemmo- ?j~79ii_;i el
o o o lgose. -Kne

dot. Ha e.zt nem te521}<, akkor baj lehet,' vagyis el- . dig bekap-

veszithetjiik az adatainkat. Az 1996 utani PC-ken  ,go/nis

mar nyugodtan ,.kisérletezgethetiink” ezzel az op-
cidval, de a korabbi gépeken ne nyuljunk ehhez a
kapcsolohoz!

BIOS merev- Célja
lemez opcié
IDE Gzem- Onboard PCI IDE Enable : Disable
mod IDE 8 Master Mode s 0
Allit4 IDE 8 Slav :
beallitasa IDE 1 Hast:r gggg H :::g
IDE 1 Slave Mode . futo
Itt kell a PIO tzemmddot és az Onboard-IDE-kontrollert
beédllitani az Award-BIOS-ban - a tébbi BIOS-gyarténal
hasonl6 opcidkkal talalkozunk.
Mindegyik IDE egységhez a sajat tzemmaodjat kell beal-
litani — tehat pl. az UltraDMA/33-at. Ha lehet mondjunk le
az ,auto" opciordl, mert az automatizmus tévedhet!
On Chip Itt lehet ki- vagy bekapcsolni az alaplapi kontrollert. Ha
Primary PCI kontrollerkartyat akarunk hasznalni (mert az esetleg
IDE: enable/ jobb teljesitményd, mint az onboard kontroller, vagy
disable mert az nem mukddik megfelel6en), akkor feltétlentl
disable-t kell beallitani.
On-Chip Ha az alaplapon 1évé lemezkontroller négy lemezegy-
Secondary ség csatlakoztatasara alkalmas, akkor természetesen
PCI IDE: mésodlagos IDE portja is van. Ezt csak akkor aktivaljuk,
enable/ ha valéban szikség is van ré, azaz két lemezegység-
disable nél tdbbet akarunk installalni. Kilénben a masodlagos

port feleslegesen lefoglal egy draga PC interruptot,
amely voltaképpen szabadon maradhatna.
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3.4 Merevlemez-optimalizalas — a BIOS z(rzavar

BIOS merev-
lemez opcio

Célja

PCI Slot IDE
2nd Channel:
enable/
disable

Ezt az opcidt két esetben kell feltétlendl aktivalni. Ha az
alaplapunkon csak egy IDE port van és két tovabbi le-
mezegység szamara egy kétszeres IDE kontrollerkartyat
épitlink be kiegészitésként. A masik eset akkor Iép fel,
ha a négyszeres EIDE kontroller masodik portjat egy
bévitéaljzatban elhelyezkedd kiegészitd kétszeres EIDE
kontroller javara kikapcsoljuk. Ennek igenis lehet értel-
me. Ha az alaplapunk EIDE kontrollerének az a baja,
hogy a mésodlagos porton csak a régi, lassabb PIO
Uzemmaodokat tamogatja, akkor a harmadik és negyedik
portok teljesitménye érdekében a ,sebesség rabjai" egy
olyan kontrollerkartyat hasznéalhatnak, amely a masodik
porton is teljes PIO teljesitményre képes.

IDE Ultra
DMA Mode
(auto/disable)

A modern alaplapoknal, amelyek az UltraDMA/33 (1998-
tél) vagy az UltraDMA/66 (1999-t6l) tzemmddokat is ta-
mogatjak, mindkettd szamara kulén bedllitasi opciokat
talalunk. A koévetkezok a tipikusak: itt azt lehet altalano-
san megadni, hogy a kontroller UltraDMA funkciojat be-
vagy kikapcsoljuk-e. Az aktivalas itt az auto-ra allitast je-
lenti. Az opcidénak azért nem enabled a neve, mert csak
akkor hat, ha a BIOS megallapitotta, hogy a lemezegy-
ségek valéban alkalmasak is az UltraDMA-ra. A Win-
dows 95 OSR2/98 alatt ennek az opciénak a BIOS-ban
torténd aktivalasa rendszerint semmilyen hatéssal sincs
a rendszerre. A Windows nem foglalkozik ezzel a bealli-
téssal, és akkor hasznalja az UltraDMA meghajtét, ha ez
az Eszkdzkezel6ben be lett kapcsolva a Lemezegység
tulajdonsagainal.

IDEO Master
PIO/DMA
Mode {0/0,
1/0, 2/0, 31,
4/2,auto}:

Egy modern BIOS-ban minden lemezegységhez kulon
beallithatjuk a kivant PIO Uzemmaodot. Természetesen va-
lamennyi lemezegységhez kézzel kell azt a legnagyobb
P10 értéket megadni, amelyikkel a lemez még elboldogul,
vagy biznunk kell abban, hogy az ,auto" opcié rendben el
fogja intézni ezt. Sokakat megzavar az a tény, hogy né-
hany BIOS a PIO/DMA opciét is megemliti, és az értékek
bedllitdsdhoz szampérokat is ad. Az elsé szam a dontd,
ez a PIO. Es a PlO3-t6l kezd6déen egy DMA busmaster
Uzemmod (az UltraDMA elédje) is automatikusan rendel-
kezésre é&ll — ezért van a kettds érték. Ha a lemezunk ta-

BIOS merev- Célja

lemez opcio
mogatja a 3 feletti PIO-t, akkor a Windows 95 OSR2 vagy
a Windows 98 alatt az Eszkdzkezelbben a ,DMA" lizem-
modot aktivalhatjuk, és a Windows ekkor a jobb DMA
busmaster tzemmaodban hasznélja a lemezt.

Régi kontrol- lgaz ugyan, hogy mindegyik merevlemezhez 0-4 kozotti

ler: PIO PIO értéket rendelhetink (minél nagyobb annal jobb),

Uzemmaodok de azt nem lehet garantélni, hogy a kontroller is megfe-

beallitasa leléen egyutt fog mUikoédni. Szamos EIDE kontrollernek
olyan korlatozasa van, hogy az egy porthoz csatlakozd
két lemez esetében a ,lassabb" lemez PIO értékét ren-
deli a gyorsabb lemezhez is. Ez a hatas 1ép fel példaul
az Intel els¢ Triton IC-készleténél. Ez az aramkdr nem
boldogul az egy porton fellépd eltéré PIO Gzemmo-
dokkal.
Egy port tehat csak egy PIO sebességgel képes mikdd-
ni. Itt kizardlag csak prébalkozasokkal és merevlemezes
benchmarkkal végzett mérésekkel tudunk tisztan Iatni.
Aki a BIOS automatikus felismerésében akar bizni (a
profik ezt nem teszik), az egy PIO érték helyett az
Award/Triton esetében ,auto’-t is beirhat. Az AMI BIOS-
ban is ugyanezek a szabalyok érvényesek a PIO vonat-
kozasaban. Ha az AMI verzidban nem lehet 0 és 4 kozot-
ti szamértékeket a PIO-hoz rendelni, akkor kulénb&zd
opciodkat kinal fel (standard, slow, fast, fastest stb.). Ezek
a kulénbozé PIO értékeket helyettesitik.

IDE HDD Ha a merevlemez-kontroller be lett kapcsolva, akkor a

Block Mode gyorsabb blokkizemmd&du adatéatvitellel makddik. Ezt

(enable/dis- gyakorlatilag az ¢sszes modern merevlemez tdmogatja.

able) Ezt az opciét enabled-re kell allitani, s ez egyben az
alapértelmezése is.

IDE HDD Az el6z8 opcid bdvitett valtozata. Itt a ,minél nagyobb,

Block Mode annal jobb" szabaly van érvényben. Egy Ujabb lemeznél

Sectors (2, 4, allitsuk HDD Max-ra, és ezzel az Ugy el is van intézve. A

8, 16, 32 régi lemezeknél (kb. 1996. kbzepéig) dvatosan kell eljarni.

HDD Max)

IDE-32-Bit- A gyorsabb 32 bites atviteli izemmaodot ki, illetve be le-

Transfer- het kapcsolni. Ez feltétlenll tanacsos a modernebb me-

Mode (enable/ revlemezeknél, a régebbiek esetében viszont gondot

disable) okozhat. A bekapcsolt IDE-32-Bit-Transfer-Mode eseté-
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BIOS merev-
lemez opcio

Célja

ben az irési és olvasasi sebesség megné. Ha kizardlag
a DOS és a Windows 3.x alatt dolgozunk, akkor ez az
opcié nem fog csodakat eredményezni. De ha egy 32
bites operacios rendszert (vagy olyant, amelyik annak
gondolja magét) hasznalunk, akkor feltétlentl kapcsol-
juk be ezt az opciot. Ekkor nem a lemez irési és olvaséa-
si sebessége, hanem az interfészegység és a procesz-
szor kozotti adatatviteli sebesség névekszik meg a bu-
szon.

IDE-DMA-
Transfer-
Mode
(enabled/dis-
abled)

Itt az enable bedllitasa a célszer(. Ez az opcio azonban
az IDE CD-olvasdk esetében gondot okozhat. Akkor is
problémak Iéphetnek fel, ha a bekapcsolt IDE-DMA-
Transfer-Mode esetén a burst-hozzéaférés szektorsza-
mat tul nagyra allitottuk az IDE Multiple Sector Mode-
ban. Itt az értéket Iépésenként lehet maximum 64-re no-
velni.

Hard Disc
Type 47 Area

Ha a BIOS merevlemez setupjaba sajat lemeztipust
frunk, akkor lehet, hogy az adatait valahol el kell helyez-
ni a memoaridban. Ezt arrél ismerhetjik fel, hogy a BIOS-
unknak egy Hard Disc Type 47 Area opcidja is van. Az
AMI BIOS-ban itt példaul a kbvetkezd opciodk lehetsége-
sek: DOS 1KB vagy 0:300. Ez a kévetkez6t jelenti. Ha a
DOS 1KB-ot vélasztjuk, akkor a merevlemez adatai a
DOS memdriateruletére kerdilnek, a DOS-bdl 1KB el fog
veszni. A 0:300 jelentése, hogy az adatok a 300-as cim-
t6l kezdve tarolddnak el. Itt viszont Utkdzésveszély all
fenn. A legtébb hangkartya erre a cimre teszi a MIDI-
portjat! Adott esetben tehat at kell konfiguralni a hang-
kartyat, hogy a 300-as terulet felszabadulhasson, vagy
1 KB-ot fel kell aldozni a DOS-bdl.

HDD
sequence
SCSIV/IDE first
(IDE/SCSI)

Egy modern BIOS a bootolé egység (IDE, SCSI vagy
CD-olvasé esetleg méas backup eszkdz) megadasat
egy opciodval engedi meg. Itt egyszerlen azt kell meg-
adni, amire szikséglnk van, specidlis tuningolasi elja-
résra itt nincsen mod.

184

3.5 GYAKORLAT: SCSI — installalas és optimalizalas

3.5. GYAKORLAT: SCSI - installalas és

optimalizalas

A SCSI mar rég nem szamit luxusnak, és kétségtele-
niil jobb rendszer, mint az EIDE. ime a legfontosabb
tippek és triikkkok, amelyek a sebességrol és minde-
nekel6tt a stabilitasrol gondoskodnak a SCSI-nal.

3.5.1 A SCSI terminalas ismertetése

Egy SCSI késziiléket jumperekkel, ellenallas-haldza-
tokkal, specialis csatlakozdokkal, DIP kapcsolokkal
vagy szoftverrel terminalhatunk (lezarhatunk). A
jumperek mindenekel6tt a belsé SCSI késziilékek-
ben talalhatok. Ilyen jumperrel kell példaul a merev-
lemez terminal¢ ellenallasat is beallitani, aminek ha-
tasara ez az egység lesz a SCSI-vonal utolsé eszko-
ze. A jumperek alternativajaként lezaré ellenallasok-
kal is talalkozhatunk. Ezek 9-11 polusu dugaszolha-
to athidalasok. Ha nincsen szabvanyos jumper, akkor
a terminalas kikapcsolasara el kell tavolitani az el-
lenallas-halozatot. Ehhez 6vatosan ki kell hizni az
ellenallasokat tartalmaz6 blokkot, s gondosan meg
kell &rizni. Specialis terminald csatlakozokat elso-
sorban a kiilsd késziilékeknél hasznalnak, feltéve,
hogy az utolsoként csatlakozo kiilsé késziiléken nin-
csen a terminalast aktivalo DIP kapcsolo. A modern
SCSI kontrollerek terminalasa szoftverrel torténhet,
a SCSI kontrollerek régebbi generaciojanal ehhez
még jumpereket hasznaltak.

A SCSI nem
luxus tébbé!

Ahol a
kézikényvek is
felstinek
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Egyszerd jaték-
szabaly
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A SCSI kontrollerhez rendszerint egy 3 csatlakozos
belsd SCSI kabelt is mellékelnek.

A helyes SCSI terminalasra egy egyszer( szabaly ér-
vényes: a SCSI kabel els6 és utolsd késziilékét kell
terminalni, a kozte 1évoket nem kell.

Ha példaul egyetlen CD-olvasdt csatlakoztatunk a
belsd SCSI kabelhez, akkor arrol kell gondoskodni,
hogy a késziilék a kabel fizikai végére keriiljon és
terminalva legyen. A kabel masik végét a SCSI kon-
trollerhez kell csatlakoztatni. Ha tobb SCSI késziilé-
ket szeretnék egy lancba kapcsolni, akkor ezeket a
késziilékeket a megfeleld jumpereikkel vagy DIP
kapcsoldikkal ugy kell beallitani, hogy eltér6 szamo-
zast kapjanak. Mig a legtobb SCSI hostadapterhez a
7-es késziilékszam van hozzarendelve, addig a tobbi
periféria tetszéleges késziilékszamot (SCSI-ID) kap-
hat. Egyes kontrollerek a 0-s késziilékszamon kere-
sik a bootold merevlemezt. Ahhoz, hogy ne kapjunk
Disc Boot Failure tizenetet, nem szabad tobbszoro-
sen kiadni a SCSI-ID-ket. Az alabbi rajz a SCSI ter-
minalast hivatott szemléltetni a legelterjedtebb alkal-
mazasi esetekben:

a) eset: csak belsé SCSI késziilékek

Terminator
==

@\\

Terminator _

HDS -
Ll

I —
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Ha olyan Wide-SCSI kontrollert hasznalunk, amely
a Wide-SCSI késziilékeken kiviil 8 bites SCSI készii-
1ékeket is kezel, akkor gondoskodjunk mindkét adat-
kabel végének a terminalasarol.

Ha példaul a 8 bites kabelhez egy CD-olvaso, a 16
biteshez a Wide-SCSI merevlemez csatlakozik, ak-
kor mindkét belso vezetek foglalt.

Es itt van a kutya eldsva. A SCSI busz csak egyenes
vezetékként miikodik, a SCSI busz Y-alaku elagazta-
tasa tilos. Ennek az a kovetkezménye, hogy itt mar
nem lehet csatlakoztatni olyan kiils6 készuléket,
mint pl. egy szkenner. Abban, hogy a fenti készulé-
ket a 16 bites buszhoz tudjuk csatlakoztatni, segithet
egy 8 bites késziilékadapter (draga és nehéz besze-
rezni). {gy lehet a kiils6 8 bites késziilékeket, mint pl.
a CD-iro6t stb. felhasznalni. Kényelmesebb megoldas
azonban egy masodik SCSI kontroller alkalmazasa.

b) eset: csak Kkiils6 SCSI késziilékek

Terminator
Jumes]|

=

Terminator
S|

| _

@) e R
= ]

Ha egy Wide-SCSI kontrolleriink van, mint amilyen
pl. az Adaptec 2940UW, akkor a kontroller vasarla-
sakor egy specialis SCSI kabelt is vegylink, ha kiils6
8 bites perifériakat is akarunk csatlakoztatni (pl. CD-
irdt, szkennert).

Az Y-kapcsolas
nem kivanatos!
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A 8 és 16 bit
kozotti eltérések

¢) eset: belso és kiilsé6 SCSI késziilékek

Egy olyan Wide-SCSI kontrollernél, amelyhez kiza-
rolag Wide-SCSI komponensek csatlakoznak, a
SCSI kontroller terminalasat ki kell kapcsolni. Ha vi-
szont bels6 8 bites és kiilsd 16 bites késziilékeket is
hasznalunk, akkor be kell kapcsolni a hostadapter
terminalasat. Ekkor adott esetben draga adaptercket
kell hasznalnunk. A modern SCSI kontrollerek ma-
guk végzik a hostadapter terminalasi munkajat. Itt
csak a csatlakozo késziilékek helyes terminalasara
kell figyelni.

Terminator B/

L]

[—]
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8 bites 16 bites
8 bites kontroller 8/16 bites kontroller
kontroller (Dual Ultra) : kontroller (Dual Ultra
(Fast) (Ultra Wide) : Wide)
Kulsé Az utolsé El6észor az El6szor az
készulékek Kils® kész-: A csatornat Az utolséd A csatornat
léket kell kell haszndl- : kulss készu- © kell hasznal-
terminalni, a : Ni, az utols6 : |gket kell ni, az utolsd
kontrollert kilsG készi- : tgrminalni, a : Klls6 készu-
kell termi- léket kell ter- : kontrollert léket kell
nalni minalni, a kell ter- terminalni, a
kontrollert minalni kontrollert
kell ter- kell ter-
minalni minalni
Belsé és Az utolsd Az utolsd Az utolsd Az utolsé
kulsé belsé belsd ké- belsé bels6 ké-
készulékek késziléket szlléket kell © kgszuléket szlléket kell
kell ter- terminalni, kell termi- terminalni,
minélni, az az utolso nalni, az az utols6
utolsd kulsg : KUISG készU- © ytolso kilss : kulso ke-
készuléket | leketkellter- : kgszulgket - szUleket kell
kell ter- minalni, a kell termi- terminalni, a
minalni kontrollert nalni kontrollert
kell termi- kell termi-
nalni nalni.
Készllékek : 7 2x7 15 2x15
szama (ma-
ximalis kiépi-
tettségben)

3.5.2 SCSI kontrollertipusok és terminalasi
szabalyok
8 bites 8 bites 8/16 bites 16 bites
kontroller kontroller kontroller kontroller
(Fast) (Dual Ultra) (Ultra Wide) : (Dual Ultra
Wide)
Belsé Az utolsé El6szor a B Az utolsé El6szor a B
eszkdzok belsé ké- csatornat kell : belsé ké- csatornat kell
szUléket kell : hasznalni, az : szuléket kell : hasznalni, az
terminalni, utolsé belsé : termindlni, a : utolsé belsé
kontrollert készUléket kontrollert készuléket
kell ter- kell termi- kell ter- kell terminal-
minalni nalni, a kon- : minalni ni, a kontrol-
trollert kell lert kell ter-
terminalni minalni
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3.5.3 Adaptec SCSI setup — végre kézben tarthato

Az onboard BIOS-szal rendelkezd telepitett Adaptec
kontrollereknél egy parbeszéd jelentkezik a bootolas
folyaman, amely a Ctrl+A billentyiikkombinacio le-
nyomasara a SCSI setup inditasat teszi lehetové.

Az Adaptec SCSI kontrollerek a BIOS-ukkal jelent-
keznek be a bootolas soran. Billentylinyomasra tehat

Részletek és
informaciok
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Az Adaptec
Setup BIOS az
optimalis SCSI
konfiguralas
kiindulépontja

Ezeket a
lemezrutinokat
szakértéknek
szantak — inkabb
ne piszkaljuk
Bket. Tobbet
ronthatunk, mint
javithatunk rajtuk
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egy olyan konfiguracidés dzsungelbe keriilhetiink,
amely ugyan nehezen érthetd, de nélkiilozhetetlen a
SCSI késziilékek optimalis tizemeltetéséhez.

A BIOS meniiben nemcsak a kontrollert lehet kézzel
konfiguralni, hanem a SCSI vonalhoz csatlakoztatott
Osszes késziilékhez egyedi beallitasokat lehet rendel-
ni, ilyen pl. az atviteli sebesség illesztése. A SCSI
kontroller  6sszes Iényeges  beallitasat a
Configure/View HOST Adapter Settings menii alatt
foglaltak o6ssze. A SCSI Disk Utilities opcidval a
csatlakozo lemezegységeket lehet feldolgozni.

— fHa-2 us Device 00:0Ah

you like to configure the host adapter, or ruj
disk utilities? Select the option and press {J
<F5> to suitch betueen color and monochrome nd

Options
Conf igure/View Host Adapter Settings
SCSI Disk Utilities

- Select SCSI Disk and press <Enter)

SCSI ID #o: DFRSS4F
SCSI ID #1: No device
SCSI ID #2: No device
¢ No device
No device
No device

SCSI ID #10: No device

Ezeket a DISK-utilities-cket az atlagos felhasznalo-
nak nem ajanljuk, mert pl. itt lehet a merevlemez
low-level formazasat is elvégezni, ami szamos me-
revlemezgyartonal a garancia elvesztését vonja maga

3.5 GYAKORLAT: SCSI — installalas és optimalizalas

utan. Ha a Configure/View HOST Adapter Settings
meniit valasztjuk, akkor a kovetkezd konfiguracios
képernyd jelenik meg:

Conf iguration

SCSI Bus Interface Definitions
Host Adapter SCSI ID.
SCSI Parity Checking.
Host Adapter SCSI Terminat

Additional Options
Boot Device Dptions
SCSI Device Configuration. ...
Advanced Conf iguration Options

<F6> - Reset to Host Adapter Defaults

Host-Adapter-SCSI-ID: Ezzel az opcidval lehet
megvaltoztatni a SCSI kontroller késziilékszamat. A
kontroller alapértelmezésben a 7-es késziilékszamot
kapja. Ez azt jelenti, hogy a SCSI kontroller a legna-
gyobb prioritasu az 6sszes SCSI buszhoz csatlakozd
késziilék kozott. Ezt a beallitast tanacsos megtartani.

SCSI-Parity-Chaking: Ezt a kapcsolot Disable-re
kell allitani, ha olyan késziilék csatlakozik a SCSI
vonalhoz, amely nem tamogatja a paritasvizsgalatot
(lasd kézikonyv). Kétes esetben a (default-) bealli-
tast Enable-n célszerli hagyni. Ha paritashibak je-
lentkeznek, akkor valtoztatni kell ezen az opcion.

Host Adapter SCSI Termination: Itt Iehet kézzel
meghatarozni a kontroller terminalasat. Az Automatic
alapértelmezés a kontroller automatikus terminalést
kapcsolja be — ezen nem célszer(i valtoztatni. A Boot
Device Options almeniiben lehet a bootold késziiléket
meghatarozni a Boot Target ID-nél. Ez rendszerint az
ID 0-val rendelkezd merevlemez, de lehet egy masik
merevlemez is, pl. az ID 2-es vagy akar egy CD-olva-
so is. Az Adaptec kontroller rendszerint az ID 0-s
eszkozt tekinti boot-device-nak.

Az Adaptec
BIOS setup
,Configure/View
HOST Adapter
Settings” menije

Kontroller kézzel
vagy automatiku-
san!
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Az Adaptec
BIOS setup
,Boot Device
Options” mendje

Az Adaptec
BIOS setup
,SCSI Device
Configuration”
menuje

Csobkkentslink a
CD-irénal!

192

Ha a bootol6 késziiléknek t6bb logikai hozzarendelé-
si egysége (LUN) van, és a Multiple LUN Support
opcio aktiv, akkor egy tetsz6leges LUN-t lehet hoz-
zarendelni. A SCSI-Device Configuration almeniije
a SCSI kontroller dsszes csatornajanak a tulajdonsa-
gat megjeleniti. Itt kiilon lehet konfiguralni minden
csatlakoz6 késziiléket.

fidaptec AHA-2340 UltraUltra B 4 SCSISelect(]

YeEs yes

yes
20.0:20.6 20.0
YES Yes UYes

ide Neg Yes yes ues
Options Listed Below Have NO EFFECT if the

Send Start Unit Command no

Az Initiate Sync Negotiation kapcsolo Yes alapértel-
mezésének No-ra torténd valtoztatasa utan az adatat-
viteli sebességet nem a kontroller, hanem a csatlako-
76 késziilék hatarozza meg. Ha a késziilék egy CD-
ir6, akkor No-ra kell allitani ezt az opciot.

Ahhoz, hogy minél folyamatosabb adataramlast le-
hessen elérni, minden késziilékre kiilon kell beallita-
ni a szinkron adatatvitel atviteli sebességét (Maxi-
mum sync transfer rate). Egy kis pufferes CD-ir6
esetén célszerl ezt 5 Mbajtra levenni.
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A Reconnection/Disconnection protokoll az igazi
multitaszkos operacios rendszereknél, mint amilyen
az 0S/2, a Windows NT és a Unix, a SCSI busz op-
timalis leterhelésénél lehet elényos. Ennek a kapcso-
lonak Yes az alapértelmezése. Egy CD-ir6 hasznala-
ta esetén célszerii Ovatossagbol kikapcsolni az
Enable Disconnection-t, mert kiilénben a csatlakozd
késziilékek a kontrollerrel kommunikalnak. Ez a
CD-irasnal megzavarhatja a sziikséges folyamatos
adataramlast.

Egy Wide-SCSI kontroller esetében ebben az ablak-
ban talalhato az Initiate Wide Negotiation menii. Ez,
az alapértelmezésben Yes-re allitott kapcsolo, a szab-
vanyos 8 bites atvitel helyett a 16 bites adatatvitelt
engedélyezi a kontrollernek (Wide Negotiation).Ez
egyes 8 bites késziilékeknél, a CD-irdknal vagy a
DT-streamereknél, problémakat okozhat. Megoldast
jelenthet egy No az Initiate Wide Negotiation opcioban.
A Send Start Unit Command olyan késziilékek sza-
mara késziilt, amelyek csak a kontrollertdl j6vo start-
jel utan keriilnek aktiv allapotba. Ilyen néhany ujabb
gyartmanyu merevlemez. Ha a merevlemez egyben a
bootlemez is, akkor nem kell valtoztatni a No alapér-
telmezésen.

== fidvanced Configuration Options =

Plug and Play Scam Support
Options Listed Below Have NO EFFECT if the B

Host Adapter BIOS (Configuration Utility Reserves BIOS Space)..

Support Renovable Disks Under BIOS as Fixed Disks
E:_rtcnded BI0S Translation for DOS Drives » 1 GByte.
Display (Ctrl-A> Message During BIOS Initializati
tultiple Lun Support Al
BIOS Suppart for Bootable CD-ROM
BI0S Support for Inti3 Extension
-_‘upport for Ultra SCSI Speed

8 vagy 16 bit?

Az Adaptec

BIOS setup

L~Advanced

Configuration
Options” menije
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3. Merevlemezek — az IDE és a SCSI installalasa és optimalizalasa

Csak ha a BIOS
aktiv!

Csak ha
alkalmas!
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Az Advanced Configuration Options alatt lehet be-
kapcsolni a Plug and Play SCAM Support opciot, ha
a SCSI buszhoz SCAM-ra alkalmas késziilékek csat-
lakoznak. Ha SCAM késziilékeket hasznalunk, ak-
kor nem kell bajlodni a késziilékszammal és a ter-
minalassal — allitjak a marketingstratégak. Ez a halo-
zati adminisztratoroknak hasznos lehet, de a hétk6z-
napi felhasznalonak nem sziikséges. SCAM tamoga-
tast pillanatnyilag csak kevés SCSI késziilékgyartd
kinal, ezzel a jellemzdvel csak a draga SCSI merev-
lemezek kicsekedhetnek.

Az eddig ismertetett Gsszes opcid csak akkor aktiv,
ha aktivalva lett a SCSI kontroller BIOS-a (Host
Adapter BIOS (Configuration Utility Reserves BIOS
Space)). Ha ez egy Disable-vel ki lett kapcsolva, ak-
kor a kontrollert az esetek tobbségében egy szkenner
vagy egy SCSI-CD-olvasé bovitdkartyajaként hasz-
naljuk. Bootold6 merevlemezként ilyenkor egy
(E)IDE merevlemez johet szoba. A Support
Removable Disks Under BIOS as Fixed Disks kap-
csolo a cserélhetd adathordozok SCSI kontrolleres
BIOS tamogatasat szabalyozza.

Az Extended BIOS Translation for DOS Drivers 1
Gbyte meniipontot Enable-re allitsuk, ha egy vagy
tobb olyan merevlemezt hasznalunk, amelyek kapaci-
tasa nagyobb 1 Gbajtnal. A Display Ctrl-A Message
During BIOS Initialization kapcsoloval a Ctrl-BIOS
tizenet megjelenését lehet letiltani a rendszerinditas
alatt. Ha bootolhaté CD-ket akarunk hasznalni, akkor
kapcsoljuk be a BIOS tamogatast (BIOS Support for
bootable CD-ROM). A BIOS Support for Int 13
Extensions opcid a tobb mint 1024 cilinderes SCSI
merevlemezek hasznalatat engedélyezi.

Az Osszes alapértelmezett BIOS beallitast egy >*<
jeloli, igy kénnyen vissza lehet vonni a valtoztatasokat.
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4. ADVD- és a CD-olvasdk felporgetése

4 A DVD- és a CD-
= olvasok felpérgetése

A CD-olvaso technika elérte az ésszeriien megvalo-
sithato hatarat, mar nem lehet feltartoztatni a DVD-
olvasdkat. Az alabbiakban a CD-olvasdkat érintd
utolso informdciokrol, valamint a DVD-olvasokkal,
az MPEG?2 video-CD-kkel és a tarsaikkal kapcsola-
tos ujdonsagokrol olvashatnak. Ezen kiviil kozread-
Jjuk a bosszanto regiondalis kod kicselezésére szolgalo
tippeket is.

T Leseticmoey! (IS
.

e = o

Igazan bosszantd, ha az Uj komplett PC-vel egy
DVD-egységet is vasaroltunk, am nem sikeriil éssze- ~Feftartoziatha-
rdl alkalmazast talalni hozza. Rdadasul még lassabb t;\zg: jna
is, mint a régi kimustralt szamitégépiinkben 1évo '
CD-olvasé. Elébb-utobb radobbeniink, hogy amire
,»DVD-olvasot” irtak, az messze nem elég egy CD-

olvaso helyett. Viszont a DVD szamos 0j problémat

hoz magaval, néhany régit feléleszt is, amelyekr6l

azt hittilk, hogy végleg megszabadultunk toliik. A
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4. ADVD- és a CD-olvasok felpdrgetése

DVD-olvasé nem akar a Windows 95/98 alatt mii-
kddni, s nem ismeri fel a betett CD-t? A DVD-vide6
lejatszasa a modern Pentium III processzor és az ult-
ramodern grafikus kartya ellenére akadozik? Az
amerikai DVD-k egy helytelen régidokod miatt nem
jatszhatdk le? Mindez természetes, nem szabad pa-
nikba esni. A régiokdddal kapcsolatos Gsszes infor-
macio, a DVD-vel kapcsolatos optimalizalasi tippek,
triikk6k mind-mind ebben a fejezetben olvashatok.

4.1 A DVD- és a CD-olvaso — helyzetkép

A DVD-egységek
1999-ben olcso-
va valtak, s a
CD-olvasok arai
is a mélybe zu-
hantak

Atalakuléban
lévé agazat

198

.y
At e
CD-ROMs
ATAPI CD-ROM o~
Teac CD-S32€ fach 85,- coea
Mitsumi  FX-4010 -fach 79,- cosaer
Toshiba  XM64028 -fach 79, cosass
Toshiba  XM65028 »;o(;: gg.‘
-fac Dass
NEC CDR-3001 40-fach 85 Coacer
A-OPEN _ CD-940E -fach 79, cowass
Mida/lite On -fach 75- a
Hach 8- o
Mida/Lite On fach 95 Couoes
reativeLabs fach 95, coades
S -fach 15
2-fach aA o
SCSI CD-ROM
5325 32-fach 135,
Toshiba  XM62018 32ach 139, Cosars
CDR1910 32-fach 125~ coson
Toshil XM6401 40-fach 165, coso
Plextor UntraPlex rec 40-fach 185,- cosem
Plextor  UtraPlex o rs ae 40-fach 199)- cosans
CDR3010 40-fach 155, cosom
CD Caddy Stiick 6,90 zuwans
DVD LAUFWERKE
LW Creativelabs 5/32-fach 09,- 07
ngreauve abs Encore DXR3 6x Retail 93 ol
EVY Pioneer DV-AQ3S 99'- D00
LW Pioneer DVD-] 75,- ova09
LW Pioneer DVD-113 93 DOVDwax
-0 50
20 SC:

A bizonytalansdg megmérgezi az iizletet — ez a tény
jol ismert a szamitogépes agazatban. Annak érdeké-
bizonytalansag miatt ne legyenek veszteségesek,
egyes gyartok teljesen lealltak a CD-olvasokkal, és a

4.1 ADVD- és a CD-olvasé6 —

DVD nevii 16ra tettek. El a CD-vel, ide a DVD-t! A
Philips és Pioneer mar 1999-ben leallitottak a CD-ol-
vasé termelésiiket, és mar csak DVD-olvasokat ki-
nalnak, masok 2000-ben kovetik a példajukat, és
olyan késziilékekkel rukkolnak ki, amelyek egyarant
képesek kezelni a DVD- és a CD-adathordozodkat. S
ekkor valdszintlileg mar nem fog fel meriilni a CD-ol-
vasé és/vagy DVD kérdés.

helyzetkép

41.1 DVD-olvas6 — végre van értelme?

A régi, 650 Mbajtos CD-nek végleg befellegzett. Az
elsé DVD-olvasok végre megfizethetok, és az 1998-
as CeBIT-t6l kezdddden szinte mindegyik CD-olva-
so gyartd DVD-olvasoét is felvett a programjaba. Mi-
vel a gyartok még nem tudtak megegyezni egy k6zos
szabvanyban, azért a fejlesztélaboratériumokban el-
térd iranyokba haladnak. A Panasonic/Matsushita
DVD-RAM olvasot készit, de 1étezik mar
DVD+RW, DVD/RW (Gjrairhaté DVD) és MMVF-
Discs (Multimedia Video File) is.

Eddig nem volt érdemes sokat foglalkozni a DVD-
olvasokkal. Inkompatibilitas, a lejatszoszoftver hia-
nya, meghajtéprogram-dzsungel — ezek a problémak
hétkoznapinak szamitottak a DVD-technikanal.

Habar a DVD mar régen feltlint a szinen, még min-
dig nem sikeriilt egy egyértelmii, kozos szabvanyban
megegyeznie a két nagy gyartokonzorciumnak.

A CD-k végnap-
jai!

Ugy néznek ki,
mint a régi le-
mezegységek,
de a régi
CD-kkel rendsze-
rint mégsem bol-
dogulnak: a
DVD-olvasék el-
s6 generéacidja

199
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41.2 DVD - csak fiimnézésre?

Még mindig van-
nak akadalyok!

Egyvalami vilagos: a DVD gondoskodni fog arrdl,
hogy a haztartas késziilékei, mint példaul a tévé és a
PC, mind jobban 6sszendjjenck. A PC-tévé kartyak
megjelenése volt az elsd csapas. A jovoben mar
mindegy lesz, hogy egy filmet a tévén vagy a PC-n
néziink meg — ha a kép- és hangmindség is megfele-
16. Egyre divatosabbak a tévékimenetes grafikus kar-
tyak is. A DVD-témaban is érdekes szempont, hogy
a DVD-videot a televizidn is le lehessen jatszani.

A DVD-be beruhazott minden egyes forint 2000-ben
is az ablakon kidobott pénz lesz — kivéve, ha a szami-
togépen vagy a tévén szeretnénk megnézni a DVD-
videokat. A PC-s filmnézés értelmérol vagy hidbava-
l16sagardl persze lehet vitatkozni, de akit e téma érde-
kel, az elgondolkodhat egy DVD-olvasd beszerzésén.
A zenei-DVD azonban nem jatszhat komoly szere-
pet. Még csak a berlini I[FA 99-en mutattak be az el-
s6 olyan késziilékeket, amelyek le tudtak jatszani 400
perces zenei DVD-lemezeket. A masik gond, hogy
ma még alig lehet zenei DVD-lemezeket kapni, ra-
adasul ezek még sokaig dragak is lesznek.

4.1.3 Van-e még értelme egy CD-olvasonak?

Arkérdés!
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A CD-irdknal tapasztalhat6 areséssel parhuzamosan
egy ujabb kérdés vetddik fel: megéri-e még egyalta-
lan CD-olvasét venni, vagy jobb egybdl néhany fo-
rintot hozzatenni és egy CD-irdt beszerelni? Vagy
még jobb egy DVD-olvasét beépiteni és ehhez egy
CD-irét ko6tni? Vagy varjunk arra a CD-iréra, amely-
lyel nemcsak a CD-R/RW irasa és olvasdsa lehetsé-
ges, hanem a DVD-lemezekkel is boldogul? Nos, az

4.1 ADVD- és a CD-olvasé6 —

erre alkalmas késziilékeket mar bejelentették, s mar
ebben az évben kaphatdk is.

Aki labdaba akar rugni a DVD-témaban, annak is-
mernie kell néhany fontos informaciét. Mivel a
DVD-lemezegységek szoftveres timogatasa erdsen
javult, igy ezeket (majdnem) tgy lehet hasznalni,
mint egy szokvanyos CD-olvasot. Mi tehat a fontos
egy DVD-olvasé beszerzésénél?

helyzetkép

41.4 CD vagy DVD? — a teljesitmény dont!

Az elsd generaciods, kétszeres sebességii DVD-
lemezegységek ugyan CD-kompatibilisek voltak, de
a sebességiik nem tudott megfelelni a 12-16-szoros
sebességli CD-olvasok szintjének. A harmadik gene-
racios, aktualis DVD-olvasok hatszoros DVD- és
32-szeres CD-olvasasi sebességet kinalnak, ami 1¢-
nyegesen tobb, de a CD-k vonatkozasaban még min-
dig nem elég. Mivel a boltokban mar az 50-szeres se-
bességii CD-olvasok varnak a vevokre, ezért az em-
litett DVD-teljesitmény nagyon gyengécskének tiinik.

1999 oktdbere 6ta megjelentek a boltokban az elsé
tizszeres sebességli DVD-lejatszok, példaul a
Pioneer DVD-A04SZ modellje. A tobbi DVD-gyarto
is gyorsan lépett, s mar 12-szeres sebességii olvaso-
kat is lehet kapni. Ezek, a 40-szeres CD-olvasasi se-
bességiikkel végre elérik a CD-olvasdk altal kinalt
teljesitményt.

Csak a DVD-
filmek lejat-
szdsaral

A kdvetkezé ge-
neracio: tizsze-
res DVD sebes-
ség. A DVD-
videok szamara
tébb mint elég!
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Gyakran rossz!

Mindig ugyanaz:
a CD-gyartok a
kbézepes hozza-
férési idét mindig
erésen hangoz-
tatjak...
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A 12-szeres vagy gyorsabb CD-olvasok tulajdonosai
el se gondolkodjanak egy DVD beszerzésén, hacsak
nem akarnak a tévén vagy a PC-n DVD-filmeket néz-
ni. Ha azonban amtgy is egy 0j komplett PC-rend-
szert akarunk vasarolni, akkor mar érdemes a DVD-
olvasora is gondolni. Az alabbi informaciok a hétkoz-
napi hasznalat szempontjabol roppant fontosak — itt
nemcsak a DVD, hanem a CD teljesitménye is dont6!
Amint ez a gyakorlatban kideriil, egy nagyobb atvi-
teli sebességli CD-olvaso csak nagyon ritkan tudja
ténylegesen értékesiteni ezt az eldnyét. Az atviteli
sebességnél sokkal fontosabb egy masik, a CD-olva-
s0 teljesitményét meghatarozo tényez0, a kdzepes el-
érési id6. Ez az az idétartam, amelyre egy lemezegy-
ségnek sziiksége van ahhoz, hogy a letapogato 1ézer-
sugarat a CD azon helye folé pozicionalja, ahonnan
meg kell kezdenie az olvasast. Minél gyorsabban tud
a CD-olvaso pozicionalni, annal jobb. A sebességi
osztaly novekedésével rendszerint az atlagos elérési
idd is javul. Minél kisebb ez a ms-ban megadott ér-
ték, annal jobb a teljesitmény.

Egy rossz 40-szeres sebességli CD-olvasonak 120
ms-ra vagy még ennél is t6bb idore van sziiksége po-
zicionalasonként. A gyors olvasdk 80 ms alatt is bol-
dogulnak. A modern DVD-olvasok kozepes elérési
ideje DVD lizemmoddban ne legyen nagyobb 100 ms-
nal, CD-lizemmodban pedig 80 ms-nal.

B e cnvimisteoses it

TEAC....... ~ Data Storage 2
Features & Spees. Products CD Reco,

CD-R508, 4X WRITE, 4X READ, /
CD RECORDABLE DRIVE

Features

4X Read, 4X Write
The new CD-R508 from TEAC offers all of the advantages of true 4X wnte
performance. It takes just fifteen: es to create a typical 650MB CD - only half
X ‘This means you'l spend less time burning discs and more
b e, s :
e e e and with its 220ms average access time J
ey .
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De vigyazat! Habar az 1j, nagyon gyors CD-olvasdk
a 40-szeres és még gyorsabb sebességiik mellett igen
rovid elérési idoket is reklamoznak, ez a gyakorlat-
ban mégis csak masodrendii kérdés. A gyors lejat-
szok felfutasi ideje ugyanis részben olyan nagy, hogy
nincs sok a haszon a révid kézepes elérési idejiikbol.

Specifications

Model: CD-R50§ I
Interface: sCsL-2
Transfer Rate: Read:4X (600K Bps) Write:4X (600KBps) l

Access Time: 220msec (1/3 Stroke) Typical |

b PO Toem Dite, Audio O, CD NON Mode T, Modes o] Fomma), A ready;
Video CD; CDI, Mali-Session Photo CD; CD-Plus
Disc Loading: Power Tray (Caddy ot required)

Spindle Motor: Brushiess

Front Panel: Buit-in Headphone Tack, Volume Control Knob & Power Eject Button
MIEF: 50,000 POH

Dimensions: 5.75'(W) x 1.6'(E) 2 7.56'D)

Weight: 191bs

Sy SNy SN P R

Akinek még egy régi, 12-szeres sebességli CD-olva-
so forog a PC-jében, az lehet, hogy nagyot nyel, ha
az 10j, 40-szeres és még nagyobb sebességgel hada-
kozé modellek adatait olvassa. Ugy tiinhet, hogy fe-
lel6tlenség akar csak egy napot is tovabb dolgozni
ezzel a 12-szeres késziilékkel. De ez nem igy van! A
tisztességes CD-olvaso gyartok ma mar nem is koz-
lik a sebességi osztalyt, hiszen ennek semmi értelme

helyzetkép

... vesslink egy
pillantast a m-
szaki adatokra,
és maris kider(l,
hogy nem is az
effektiv kbzepes
elérési id6rél van
sz6

Erre van szik-
séguk az ,adat-

sincs. Az alabbi tények a dontok: lapatolonak”
Jellemzd Tipp
Kbézepes A CD-olvaséhoz hasonldéan, a DVD-olvasénal is a koze-
elérési idé pes elérési id6 (fullstroke eljarassal mérve) mond vala-

mit. A k6zémbos 1/3-stroke értéket figyelemre sem ér-
demes méltatni - ez tisztan csak marketingfogas. Minél

kisebb a megadott érték, annél jobb.

Zenei CD-k
készitése

Aki zenei CD-ket szeretne irni, az jol teszi, ha odafigyel
egy olyan tényre, amelyet gyakran kifelejtenek a tesz-

tekbél. Ez pedig az, hogy milyen gyorsan képes a CD-
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Jellemzd

Tipp

4.2 ELMELET: DVD — technika, formatumok, szabvanyok

Zenei CD-k
készitése

olvasé (és nem csak az ird!) a zenei CD-ket olvasni. Itt
a legtébb gyartd mar megtanulta a leckéjét. A modern
olvasok képesek a zenei CD-ket is tébb mint egyszeres
sebességgel olvasni! Ezt a tulajdonsagot Digital Audio
Extraction (DAE)-nak is nevezik. Figyeljunk ra! A jobb
CD-olvasék esetében minimum 8x-os DAE-sebesség
véarhato el a kristélytiszta zenemin6séghez — minél na-
gyobb ez az érték, annal jobb. Ha a kisebb kiolvasasi
sebességek esetében elakadasok és sercegések kelet-
keznek, akkor az olvasé semmit sem ér! Ez a DVD-
olvasodkra is igaz. Még ma is |éteznek itt kilengések, igy
feleslegesen lapulhat meg a gépulnkben egy DVD-
olvaso, és a zenei CD-k frasahoz az irét kell olvasékent
hasznalni.

Jellemzd

Tipp

Régiokdd-
mentesség

szeretnénk lejatszani, akkor jut széhoz az ugynevezett
régiokod. Ha ez hardveroldalrdl fix bedllitdsu, akkor
csak olyan DVD-filmeket lehet lejatszani, amelyeken
szintén ez a kod szerepel. Ha ezt a régidkddos vedel-
met hardveresen épitették be a DVD-olvasdba, akkor a
lejatszo-szoftveres, illesztéprogramos stb. régiokdd fel-
oldo kisérletek hatastalanok — csak olyan DVD-ket lehet
megnézni, amelyek megfelelnek a lejatszé régiokodja-
nak. 2000 eleje 6ta csak régiokéddal védett (RPC-2)
DVD-lejatszékat szabad arusitani. Ezért figyeljink a
Flash-EPROM-ra, hogy késébb szikség esetén legyen
mod a firmware-update-re.

Zaj

Ez mar egy egészen mas témal!

CD-RW kom-
patibilitas

Az Ujrairhaté CD-k (CD-RW = CR Rewriteable) csak er-
re alkalmas készulékekkel olvashatok. Csak 1997 ota
kaphaték olyan CD-olvasok, amelyek a CD-RW-kkel is
boldogulnak. Ezt a képességet Multiread-tulajdonsagnak
nevezik. Egy DVD-olvaso vasarlasanal erre is figyeljunk.

Zenei gombok

A zenei CD-t az ¢sszes CD-olvasé és DVD-olvasé egy
szoftveres lejatszd segitségével képes olvasni. Mégis
célszerl kuldn zenei gombokkal felszerelt olvasoét be-
szerezni. Ha a Windows 95/98 aktiv, akkor a szoftveres
lejatszo rendszerint megallas nélkdl kommunikal a futd
zenei CD-vel, lekérdezend® annak statuszat. Ez nem-
csak memodriat és eréforrast foglal le, de az IDE/SCSI
buszt is terheli. A tdbbi készulék atviteli teljesitménye a
CD-lejatszas alatt csokken. Aki zenei CD-t szeretne a
PC-n hallgatni, annak egy 6srégi, lasst masodik CD-le-
jatszo kindlja az idealis tuningolési megoldast. Szerel-
juk be ezt az olvasot, és kossik ¢ssze a szokott médon
a hangkartyaval. De ne csatlakoztassuk az IDE vagy a
SCSI kontrollerhez — a zenei CD-ket a zenegombokkal
lehet vezérelni, a kontroller rendszerrel valé kapcsolat
felesleges. igy ezt a CD-olvasét csak a zenei élmény-
hez hasznaljuk, tehat mindenféle fékezési lehetéség ki
lesz zarva.

Régiokod-
mentesség

Ez a tulajdonsag csak a DVD-olvasoknal Iényeges. A
DVD-olvasék a régi CD-formatumokon kivul DVD-
lemezeket is tudnak olvasni. Ha pl. egy DVD-video6t
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Mindez osszefoglalva a kovetkezoket jelenti. Ha
még 12-szeres sebességli CD-olvasonk van, ne ide-
geskedjiink, ez még ma is elég. Eppen a CD-irasnal
nem a teljesitmény-cstcsértékek a dontok, hanem a
végeredmény. gy a zenei CD irdséhoz a j6 DAE-
mindség elengedhetetlen, s nem csak a sebesség
szamit. Ezek a tények az 01j 50-szeres CD-olvasdkra
és DVD-olvasdkra is igazak. A DVD-olvasénal a
DVD-video-CD-k lejatszasa is lényeges, az ezzel
kapcsolatos 0sszes informaciot a szérakoztatoelekt-
ronikaval és a grafikus kartyakkal foglalkozé fejeze-

tek tartalmazzak.

4.2 ELMELET: DVD - technika,
formatumok, szabvanyok

DVD: nem lehet
feltartoztatnil
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Mar a vasarlas
elétt elavult?

Kiilonboz6 kivitelli DVD-késziilékek kaphatok. Le-
het a PC-hez valo DVD-olvaso, de lehet a lakdszo-
baba ill6 DVD-vided lejatszo is vagy akar egy DVD-
ir6 a tehetdsebb felhasznalok szamara.

Ahhoz, hogy a DVD-mozi jol miikodjén a PC-n, a
hardvernek és a szoftvernek tokéletesen meg kell ér-
tenie egymast. Sajnos vannak problémak, ame-
lyeknek nem utolsosorban a nagy valaszték is az oka.
A DVD valasztéka szines — mit is értenek egy DVD-
ROM, DVD-RAM és DVD-vided alatt? Mikor kell
egy MPEG-kartya? Tamogatja-e a DVD-lejatszo a
régi CD-ket és CD-R-eket? A DVD dzsungelben valo
attekintéshez el6szor a DVD-s alapokra lesz sziikség!

4.2.1 Kicsi, kerek és vékony — mit rejt a DVD?

Uj dimenziok!

Mia DVD?
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A DVD = Digital Versatile Disc, magyarul ,,digitalis
sokcéluan alkalmazhatd lemez”. Voltaképpen min-
den célhoz sajat adatformatuma van, kerek mint egy
CD, ugy is néz ki mint egy CD, de tobbet tud egy
szokvanyos kompaktlemeznél. Ha csupan a taroloka-
pacitast vizsgaljuk, akkor a CD mérete olyannak tii-
nik a DVD-hez képest, mint egy 5,25”-o0s flopi a PC-s
idok kezdetérol. A DVD-olvasdk a CD-olvasok to-
vabbfejlesztésének tekinthetdk, és igy lefelé kompa-
tibiliseknek kell (illetve kellene) lenniiik a CD-szab-
vannyal.

Legyen az zenei CD, adat CD, multisession vagy
CD-Extra — egy modern DVD-olvasonak mindegyik-
kel boldogulnia kell, s az 1) fejlesztéseknek, mint
amilyen példaul az Gjrairhaté CD-RW, sem szabad
gondot okoznia a DVD-olvasénak. Hiszen a modern
CD-olvasék is multireadre alkalmasak voltak és el-
boldogultak az RW-adathordozdkkal.

4.2 ELMELET: DVD — technika, formatumok, szabvanyok

A DVD tobbet tud (legalabb is a papiron). Mar a
DVD legegyszerilibb verzidja, az egyrétegii és egyol-
dalu lemez (single sided, single layer) is 4,7 Gbajtnyi
tarteriiletet kinal. A legnagyobb DVD (dual sided,
dual layer) pedig mar 17 Gbajtos, ami boven elég ah-
hoz, hogy az 6sszes Metallica-albumot vagy kereken
25 teleirt CD-t tegylink egy ilyen lemezre.

A DVD, a CD-hez hasonléan, egy hosszu, spiral ala-
ku savon (track) tartalmazza az adatokat. A DVD I¢é-
nyegesen sziikebb, 0,74 mikronos nyomtavjanak ko-
szonhetden (ugyanez a CD-nél 1,6 mikrométer) na-
gyobb a lemez adatsiirisége. Az adatok ezen kiviil
kisebb pitekben helyezkednek el (minimalis pit-
hossz a DVD-nél 0,4 mikron, a CD-nél 0,9 mikron),
és a lézer hullamhossza 780 nanométerr6l 635/650
nanométerre cs6kkent, hogy még t6bb adat férhessen
a lemezre.

dISE

09
Mikro-
meter

Pitlange

04
Ilikro-
meter

Pitlange

0,74 Mikrometer

1,6 Mikrometer
Pitabstand Pitabstand

A DVD-t elsé pillantasra alig lehet megkiilonboztet-
ni egy CD-tdl: mindkettének 120 mm az atmérdje és
kb. 1,2 mm a vastagsaga. F6 alkotojuk a polikar-
bonat. Erre hordjak fel a tiikr6z6 réteget, amelyet egy
200 mikron vastag akrillakk réteg véd. A DVD-t el-
vileg négy kiilonbo6zo kivitelben készitik. Attol fiig-
gben, hogy hany rétegnyi adatot helyeznek ra, kap-

A DVD technika
az és alapok

A nagyobb adat-
slrliségnek ko-
szénhetben az
adatatviteli se-
besség is megné

Rengeteg val-

tozat!
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Kétoldalasan
szerelt!
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haté 4,7 Gbajtos (DVD 5), 8,5 Gbajtos (DVD 9), 9,4
Gbéjtos (DVD 10), 13,2 Gbajtos (DVD 14), illetve
17 Gbajtos (DVD 18) lemez. A legegyszerlibb valto-
zat, a DVD 5 (singel sided, single layer) a lehetséges
kapacitasnak csak a felét hasznalja ki. Mivel a javi-
tott 1ézeroptikanak koszonhetd jobb olvashatdsag
miatt a DVD védorétegét a felére (0,06 mm) kellett
csokkenteni, igy ebbdl mechanikai problémak adod-
tak. A rezg6 lemezre ezért egy masodik ,,iires” réte-
get kellett felvinni — amit gyakorlatilag raragaszta-
nak. A DVD 5-nél ez a masodik lemezréteg a mecha-
nikai stabilitas javitasara szolgal és adatokat is hor-
dozhat. Ennek a részben ateresztd tiikrozodo réteg-
nek a kiolvasasakor 8,5 Gbajt tarkapacitast lehet
hasznositani (DVD 9, ,single sided, double layer”).
Ez a kétszeres mennyiségnél valamivel kevesebb. Itt
a masodik réteg kiolvasasa kiviilrdl befelé torténik —
mig az elsé réteget mindig, a CD-nél megszokott
modon, beliilrdl kifelé kell feldolgozni. A DVD 10
(,,double sided, single layer” ) pontosan kétszer ak-
kora kapacitasu, mint a DVD 5 (2x4,7 = 9,4 Gbajt).
A DVD 10 a lemez mindkét oldalan tarol adatokat.
Ezek kiolvasasara tehat vagy olyan mechanika kell,
amelyiknek két olvasoegysége van (fent és lent),
vagy kézzel kell megforditani a CD-t. A DVD 14 egy
,.double sided, one dual layer side, one single layer
sided” DVD-lemez. Az egyik oldala olyan felépité-
sti, mint a DVD 9, a masik, mint a DVD 5. Az utol-
s0 valtozat, a DVD 18 megkett6zi a DVD 9 kapaci-
tasat. Itt 2x8,5 Gbajt, vagyis 17 Gbajt tarolokapaci-
tas all rendelkezésre Ezt adott esetben kézzel kell
megforditani, mert ez is kétrétega.

4.2 ELMELET: DVD — technika, formatumok, szabvanyok

DVD-szabvany Megnevezés
DVD-ROM (Book A) DVD-olvasé
DVD-video (Book B) DVD-vided6

DVD-Digital-Audio (DVD-DA) (Book C) : zenei DVD

DVD-WO (write once, Book D) DVD-R

DVD-E (erasabla, Book E)

DVD-RW +, DVD-RW, DVD-RAM

A DVD adatformatumot — a CD-hez hasonldan — kii-
16nb62z6 ,,konyvek™ szerint osztottak fel, ezek a DVD
alkalmazasi teriiletét tartalmazzak. Az 6sszes forma-
tumhoz kiilénb6z6 méreteket rendeltek (pl. DVD 5,
DVD 9), amely az atmérd, az oldal- és a rétegméret
kombinaciojabol adodik.

422 CD-formatumok — amiket a CD-olvasénak

ismernie kell!

Ha egy CD- vagy DVD-olvasét vasarolunk, akkor
lényeges, hogy minél tobb, de lehetdleg az Gsszes
CD-formatumot tamogassa. Mindez fontos, mert a
beszerzésiink a felhasznalas fliggvényében akar fe-
leslegesnek is bizonyulhat — nem tudjuk elolvasni a
CD-t. Raadasul a korszeri CD-olvasoknak tobb ses-
siont is kezelniiik kell (multisession).

Valamennyi CD-formatumnak azonos az 6se: a zenei
CD. 1982-ben a Philips és a Sony nyilvanossagra ho-
zott egy specifikaciot, amely a zenei CD (CD-DA)
layoutjat és fizikai alakjat rogzitette. Ezt a Red Book
specifikaciot tovabbfejlesztették — 1984-ben jelent
meg a Yellow Book specifikacidé (ISO/IEC 10149).
Ez a tipikus, a szamitdgépeknél hasznalatos CD-
ROM-ot specifikalja (Computer Data CD). Id6vel a
CD a multimédiara is alkalmassa valt, ezért a Yellow
formdtumot is bovitették, és megalkottdk a Green

Nincs pardon!
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Book-ot. Ez a meglévo Yellow Book formatumot a
multimédialis tulajdonsagokkal gazdagitja (zenei t6-
morités, interleaving) — példa erre a CD-i (CD-inte-
raktiv). Ez a szabvany nem nagyon terjedt el a sza-
mitastechnikaban, annal inkabb a jatékkonzoloknal.
A Sony Playstation, a Sega Saturn és a 3DO mind a
CD-i-t, illetve a Green Book szabvanyt hasznaljak. A
nyers CD-k szamara (CD-recordable) sziiletett az
,,Orange Book” (ISO/IEC 11172). Ezt nem lehet 6sz-
szehasonlitani a tobbi szines konyvvel, mert ez a
WO-adathordozo (write once — egyszer irhatd)
,ures”, vagyis nincs rajta adat. Csak azutan lehet a
tényleges formatumardl valamit mondani (Red,
Yellow, Blue vagy Green), miutan irtak az adathor-
dozdra és rendben lezartak.

4.2 ELMELET: DVD — technika, formatumok, szabvanyok

Hasznos Megjegyzés
adatok
CD+G Compact zene és grafika : alig terjedt el
Rty Disc Graphic
DIGITA%@ p
(GRAPHCS
CD+ Compact zenei és MIDI alig terjedt el
MIDI Disc Music adatok
Instrument
Digital
Interface
CD-DA Compact Red-Book széles korben elterjedt,
speemency - Disc Digital formatumu szokvéanyos zenei CD, Red-
SemSuee ¢ Audio zene Book CD-nek is hivjak,
Red Book szabvany
CD- Compact zene és nevezik CD plus-nak, CD+
Extra Disc-Extra adatok vagy enhanced Mucis
g CD-nek is, interaktiv zene
CD-i Compact zene, video és kevéssé elterjedt
EEES - Disc - fénykép
@Ug Interactive
Interactivel

Hasznos Megjegyzés
adatok
CD-MO i Compact Disc adatok kevésseé elterjedt, Orange
- Magneto Book I. rész
Optical
CD-R Compact Disc logikai egyszer irhaté CD, széles
m]ﬁ%ﬁ - Recordable : formatum kord elterjedtség, Orange
T book (I. és Il. részre bontva)
CD- Compact Disc logikai Ujrairhaté CD, széles kor(
RwW — ReWritable formatum elterjedtség
s
CD- Compact Disc logikai nagyon széles kord elter-
ROM — Read Only formatum jedtség, Yellow Book, ill.
Aa®  © Memory ISO 9660, csak olvashatd
WISE IS
CD- Compact Disc logikai széles korl elterjedtség
ROM eXtended formatum
XA Architecture
Photo- Photo fényképek Kodak-Photo-CD-k,
CD Compact Disc kevéssé elterjedt
Video- Video videodk VHS minéségu vided
CD Compact Disc (MPEG)
WIS
UDF- Universal Disc adatok a CD darabonkeénti fel-
CD Format — irasara készult, a DVD
Compact Disc szabvanyos formatuma
(logikai formatum)
CD- Compact Disc logikai Orange Book |. rész
WO — Write Once formatum
CD- Compact Disc : zenei
Text Text informaciok

COMPAC]

DIGITAL AUDIC
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4.2.3 DVD-formatumok — a jelen és a j6vé

Szabvényok? Habar Eurépaban még a nagy DVD-att6rés elott al-
lunk, a gyartok mar szorgalmasan fejlesztik DVD-
szabvanyaikat. Késziilékeket azonban a DVD-ROM-
okon és a DVD-videolejatszokon kiviil alig lehet
kapni. 1999 karacsonyara a nappalikba szantak a
kombinalt zenei és videé DVD-lejatszokat — de a ze-
nei DVD-lemezekre még egy ideig varni kell. A
DVD-R mint ujra irhaté DVD jelenleg nemcsak na-
gyon draga, hanem nehezen vagy egyaltalan nem be-
szerezhetd. Ez a DVD-RAM-mal kiizd a piaci része-
sedését, s a harc még nem dolt el. Ez a vevoknek azt
jelenti, hogy varniuk kell.

Embléma Leiras Hasznos Megjegyzés
adatok
DVD-Video : Digital Versatile : vide6 kismértékben elterjedt, leg-
Disc - Video (MPEG Il) : feliebb 135 percnyi vided ta-
% rolaséara alkalmas max. 8
hangsavval (oldalanként)
DVD-Audio : Digital Versatile: zenei CD, : alig terjedt el,74 perc
— Disc - Audio zenei DVD : hanganyag (192 kHz min-
Q\/I) tavételi frekvencia, 24 bites
FE— felbontas) vagy 400 perc
hanganyag (CD mindség,
16 bit, 44 kHz) Dolby
Surround, max. 6 csatorna
DVD-ROM Digital Versatile : adatok alig terjedt el
Disc - Read
M Only Memory
DVD-R Digital Versatile : logikai alig terjedt el
Disc - formatum
% Recordable
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Memory

Embléma Leiras Hasznos Megjegyzés
adatok
DVD-RAM Digital Versatile : adatok kissé elterjedt, oldalanként
Disc - Random 2,6 GB
M Access

4.3 ELMELET: DVD regionalis

kod — modszerek a triikkkok ellen

Ahhoz, hogy szépen teljen a filmipar kasszaja a jo-
vOben is, €s a kellemetlen filmmasoldkat vissza le-
hessen szoritani, a DVD-gyartok egy kiilonleges vé-
delmet talaltak ki — a makrovizié masolasi védelmen
kiviill egy tugynevezett Region Playback Control
Management-et (RPC)-t. Ez az RPC mechanizmus
hivatott arrél gondoskodni, hogy a DVD-videdkat
csak abban az orszagban lehessen lejatszani, ahol a
filmeket megvasaroltak. Vagyis a filmnek és a lejat-
szokésziiléknek azonos régiokoddal kell rendelkez-
nie, kiilonben nem vagy csak némi er6lkodés aran le-
het lejatszani a DVD-videofilmeket.

P b
=

=

Uj akadalyok!

Lenyulas: A DVD
vilagot hat kilén-
bdz6 régiéra osz-
tottak

A DVD-vide6 va-
mes egy pillan-
tast vetni a cso-
magolas héatolda-
larais —itt all a
régiokod adatal
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A DVD vilagot hat régidra osztottak fel. Németor-
szag példaul a 2-es régiokddba tartozik, de ha valaki
az Egyesiilt Allamokbél hozza magaval a legujabb
,»Csillagok haboruja” filmet (1. régio), akkor a DVD-
lejatszoja nem fog mikodni.

Régio

Orszagok

. régio

USA és Kanada

. régio

Eurdpa, Japan, Kozel-Kelet, Egyiptom, Dél-Afrika

. régio

Taiwan, Korea, Ful6p-szigetek, Indonézia, Hongkong

. régio

Mexiké, Dél-Amerika, Kozép-Amerika, Ausztralia, Uj-Zéland,
Karib térség, Csendes Oceani szigetek

. régio

Oroszorszag. Kelet-Eurépa, India, Afrika tobbi része, Eszak-
Korea

. régio

Kina

. régio

repuléforgalom
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A piacon jelenleg a kovetkez6 DVD-video dekddold
és a PC monitoron megjelenitd kezdeményezések
kiizdenek egymassal:

1. eset: A régiokodot (RPC Code) a késziilékgyartd
fixen beallitja, és ezt rendszerint nem is lehet meg-
valtoztatni. A DVD-ROM vagy a DVD-RAM egység
a lejatszasnal kiadja a megengedett kodot — a lejat-
sz6- szoftver csak olyan DVD-videdt hajlando lejat-
szani, amely a késziilékhez igazodik. A régidkod
megvaltoztatasat a késdbbiekben ismertetjiik.

2. eset: A régiokodon, gyartotol fiiggden, legfeljebb
6tszor lehet valtoztatni, és az utolsd valtoztatasnal a
késziilékben fixalodik. Ezutan mar nem lehet modosi-
tani — erre az esetre is tartogat megoldast ez a fejezet.

3. eset: A DVD-ROM régidkodjat a gyartd nem allit-
ja be — vagyis a késziilék régidomentes. De vigyazat,

4.3 ELMELET: DVD regionalis kéd

egy kiilonleges jumper lehtizasaval a 4. esetben is-
mertetett allapotra lehet atkapcsolni.

4. eset: A DVD-video dekddold egy RPC-2-DVD-
ROM esetében atveszi a lejatszd régiokodjat. A de-
kédolo kartya vagy lejatszoszoftver ett6l kezdve mar
nincsen hatassal a régidkddra.

Jelenleg két DVD-ROM/DVD-RAM egység van
forgalomban. A késziilékek csupan egy kis jumper-
ben térnek el egymastol, ez vezérli az emlitett RPC
mechanizmust.

RPC 1. fazis: A PC RPC kédjat a PC DVD-vided
dekodoloja kezeli. Ez vagy a lejatszo szoftver, vagy
az MPEG dekodold kartya veszi at a szerepét (2. és
3. eset).

RPC 2. fazis: Az RPC kddot a DVD-ROM/DVD-
RAM egység adja meg — a lejatszdszoftver csak
olyan DVD-videokat hajlando lejatszani, amelyek a
DVD-egységhez illenek (1/4 esetek).

Installing the DVD-ROM Drive

First, turn off the system power, then please follow below steps to install the DVD-
ROM drive.
Adjust the Configuration jumpers on the rear side of the DVD-ROM drive as
necessary. (The factory default of the slave mode normally should not be
changed.)
Screw the DVD-ROM drive unit into a free 5.25-inch drive bay.
Plug connectors to the sockets on the rear side of DVD-ROM drive.

2

wn

1. Audio Connector

2. Configuration Jumper

ooz Jooog] | 3 PE Comnector
;s

3 4

L | 4. Power Connector

|
1

3

Aki nemcsak europai, hanem mas orszagokbol szar-
mazo6 DVD-videdkat is le szeretne jatszani, az feltét-
lentil figyeljen az emlitett jumperre. Mivel a DVD
ipar még nem tudott megegyezni egy kozos szab-
vanyban, ezért a jumper a legtobb DVD-ROM ké-

Gyakran nincsen
kelléen doku-
mentalva: A
DVD-ROM egy-
ség RPC
jumpere

Elébb elolvasni,
csak azutan
lehuzni a jumpert
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Kerdljuk a
zsakutcakat!

szliléken még nincs fixen beallitva. Egyes DVD-
ROM mechanika készitok ezért a vevore vagy a ke-
reskedore bizzak, hogy a késziiléket régiomentesen
hagyja vagy bekapcsolja a régiotiltast. Itt a DVD me-
chanikéba épitett belso logika ellendrzi, hogy a betett
adathordozo régidokodja megegyezik-e a lejatszé me-
chanika kodjaval. Ha a két kod azonos, akkor a
DVD-késziilék lejatssza a korongot — ellenkezd eset-
ben a képerny6 fekete marad.

Figyelem! Ha egy lejatszoberendezést regionali-
san kodoltak, akkor rendszerint mar nincsen visz-
szaut. Egyes DVD-ROM-okat firmware-update-
tel alaphelyzetbe lehet hozni, masokhoz specialis
segédprogramok kellenek, megint masokat vissza
kell kiildeni a gyartohoz, hogy ismét régiomentes-
sé tegye a késziiléket. A legegyszeriibb és legké-
nyelmesebb lehet6ség a régiokod lekérdezésének
a végleges kikapcsolasa. Ehhez véglegesen nulla-
ra kell allitani a késziilék firmware-ének régio-
kédjat, mert csak a 0-as régio jatssza le az Gsszes
videot. A régiokdod egyetlen bajtban helyezkedik
el, amelynek csak az els6 hat bitjét hasznaljak.
Minden egyes bithez egy DVD-régi6 lett hozza-
rendelve. A régiokod definicioja a kovetkezo:

Régi6

Bit

Erték Binaris érték

1-6

0000 0000 régiomentes

0000 0001

0000 0010

0000 1000

0
1
2
4 0000 0100
8
1

6 0001 0000

32 0010 0000

oo~ |W|N|—=|O

=l |lw|N

-6 63

0011 1111 régiomentes
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Ennek a régiokddnak nemesak a szamitdgépes DVD-
ROM lejatszojanal van fontos szerepe, hanem a nap-
paliba szant DVD-lejatszokésziilékeknél is — kiilono-
sen akkor, ha nemcsak szokvanyos CD-ket, hanem
DVD-videokat is le akarunk jatszani. Ettol a problé-
matdl tehat ezeknél a késziilckeknél is csak egy
firmware update-tel tudunk megszabadulni, vagy
egyaltalan nem. Egyes gyartok vagy nem kinalnak
Flash BIOS-t a lejatszohoz, vagy a késziilék eleve
nem rendelkezik Flash-EPROM-mal a mechanika
szoftveres aktualizalasahoz. 2000. januar 1-t81 ennek
vége: mar csak RPC-2-vel rendelkezd lejatszokat
szabad arusitani! Hogy melyik DVD-ROM régio-
mentes és melyiket lehet egy frimware update-tel
felszabaditani, arr6l kés6bb olvashatnak.

Ha egy DVD-lejatszo régiomentes, az még nem je-
lenti azt, hogy az idegen videok lejatszasa mindig
z6kkendmentes lesz. Ennek az az oka, hogy a lejat-
szoszoftvertol és/vagy az operacios rendszertol flig-
gben a szoftveres régiokod a lejatszdszoftverben is
be van allitva. Ezen azonban mar magunk is segithe-
tink. A PC DVD-lejatszdjaban az RPC jumpereken
kiviil az alabbi védelmi mechanizmusok vannak ér-
vényben.

Operacios rendszer (Windows 98): Attdl fiiggden,
hogy melyik lejatszoszoftvert hasznaljuk, a
régiokodinformacio vagy a lejatszdszoftver installa-
lasnal, vagy pedig az elsé inditasanal bekeriil a Win-
dows Registrybe. Ez a védelem némi ligyességgel,
egy egyszerli Registry-triikkkel feloldhato. Aki nem
szeretne beavatkozni a Registrybe, kiilonb6z0 prog-
ramokat hasznalhat, példaul a DVD-Region-
Selectort. Ezzel a lejatszoszoftver régiokadjat kényel-
mesen, az egérrel lehet beallitani.

Régidmentes

DVD -
hamarosan
megszdnik?

Gyorsan kicse-

lezhetd!
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Régiokod —

szemét lenyulas!

DVD-lejatszészoftver régiokod: A régiokod meg-
valtoztatasat rendszerint limitaltdk a lejatszoszoft-
verben. A szoftver régiokodjan gyakran csak 3-5 al-
kalommal lehet valtoztatni. Szerencsére nem va-
gyunk raszorulva a késziilékhez vagy a grafi-
kus/MPEG kartyahoz mellékelt lejatszoszoftverre. A
PC-hez kiilonboz6 DVD-lejatszé megoldasok kinal-
koznak, amelyek megengedik a bosszanto régiokod
tobbé-kevésbé kényelmes valtoztatasat. Ha a régio-
kédot nem lehet kozvetleniil a szoftverben atkapcsol-
ni, akkor vagy kézzel kell beavatkozni a Registrybe,
vagy egy segédprogramot kell hasznalni (pl. DVD-
Region-Selectort, www.inmatrix.com).

4.3 ELMELET: DVD regionalis kéd

4.3.1  Alista — melyik DVD-olvasé régiémentes?
Utols6 Jelenleg kiilonb6z6 DVD-olvasdk kaphatok, ame-
lehetoseg! lyek az alattomos régiokddjumperek nélkiil is boldo-
gulnak. De ennek hamarosan vége — Hollywood ide-
ges és megrantja a gyeplot: s ettdl kezdve mar csak
RPC2 jumperrel beallitott DVD-olvasokat vasarol-
hatunk. Ahhoz, hogy adott esetben egy firmware
update-et is be lehessen késobb olvasni, figyeljiink
arra, hogy a lejatszonak legyen Flash-EPROM-ja.
DVD- Készulek: Tamoga- :DVD/CD : RPC RPC-1 : Megjegyzések
olvasé : megne- : tott régio-:sebes- jumper (ré-
gyarté : vezés kddok Ség gioé mentes)
RPC-2-jum-
per (régio-
kodolt)
Aopen : DVD- Osszes  :6/32 RPC-1 Azonos a Pio-
Vilopen 9632 A03/103S-sel.
Ha a zenei CD-k
lejatszasanal
nagyon megné
218

DVD- Készllek: Tamoga- | DVD/CD : RPC RPC-1 : Megjegyzések

olvasé  megne- : tott régio-: sebes- : jumper (ré-

gyarté  : vezés kodok ség gié mentes)

RPC-2-jum-
per (régio-
kodolt)

Aopen a CPU terhelése,
tegytk fel a firm-
ware update-et.

Aopen :DVD- bsszes DVD- RPC-2 Panasonic LF-

Vilopen RAM RAM D100/101 OEM

520S készulék. A régio-
koédon csak 6t-
szor lehet val-
toztatni. Ezutan
a kod fixalodik,
és csak egy Pa-
nasonic segéd-
programmal le-
het megvaltoz-
tatni.

Compag: DVD- 2 6/32 RPC-2 A Pioneer DVD-

compPaa. 113 113 EOM készU-
|ékvaltozata.

Compaq: GD- Osszes 12/20 RPC-1 A Hitachi GD-

omrPAL - 2000 2000 OEM ké-
szulékvaltozata.

Compag: GD- Osszes :4/24 RPC-2 A Hitachi GD-

wwmrAau 2500 2500 OEM Kivi-

tele. A régiokod
alapértelmezett.
A Hitachi GD-
2500 firmware-
rel régidmente-
sithets. Uj firm-
ware javasolt egy
Intézd hiba miatt
(az Intézd lassab-
ban indul, ha
nincs adathordo-
z6 behelyezve).
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DVD- Készulek: Tamoga- : DVD/CD: RPC RPC-1

olvasé :megne- : tott régio-: sebes- : jumper (ré-

gyarté  :vezés :kodok  iség - gid mentes)
RPC-2-jum-
per (régio-
kodolt)

Megjegyzések

4.3 ELMELET: DVD regionalis kéd

Compagq: SR-8582 : ¢sszes 2/20 RPC-1
compPaa

A Panasonic SR-
8582 OEM Kivi-
tele. Ha a készu-
lék régiokodolt,
akkor a Panaso-
nic SR-8582
firmware-rel
alaphelyzetbe
hozhat6. Figye-
lem! A firmware-
update-nél a ké-
szUléket mas-
terként kell a ma-
sodlagos IDE-
porthoz csatla-
koztatni.

Compaq: SR-8583 : ¢6sszes :5/32 RPC-2

LUMFPAWL

A Panasonic
SR-8583 OEM
kivitele (lasd
ott). A Panaso-
nic SR-8582
firmware-rel
alaphelyzetbe
hozhato. Figye-
lem! A firmware-
update-nél a ké-
szuléket mas-
terként kell a ma-
sodlagos IDE-
porthoz csatla-
koztatni
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DVD- Készllek: Tamoga- : DVD/CD : RPC RPC-1  Megjegyzések
olvasé :megne- : tott régio-: sebes- :jumper (ré-
gyarté  vezés :kodok  iség - gi6 mentes)
RPC-2-jum-
per (régio-
kodolt)
Compagq :SR- Osszes 16/32 RPC-2 A Panasonic
comPaa.  8584A SR-8584 OEM
kivitele (lasd
ott). A firmware-
update utan a
készuléket a
rendszer Pana-
sonic SR-8584-
ként ismeri fel.
Figyelem!
A firm-ware-
update-nél
a készUléket
masterként kell
a masodlagos
IDE-porthoz
csatlakoztatni.
Creative :RAM- osszes DVD- RPC-2
Labs 1220S RAM
ICREATIVE]
Creative :DVD- bsszes :2/20 RPC-1
Labs 2240E
jCRE ATV
Creative :DVD bsszes :5/32 RPC-2 Figyelem!
Labs 5240E A firm-ware-
SFENYE - (PC-DVD update-nél
Encore 5x a készUléket
Drx2 kit) masterként kell

a masodlagos
IDE-porthoz
csatlakoztatni.
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4.3 ELMELET: DVD regionalis kéd

DVD- Készlilek : Tamoga- :DVD/CD: RPC RPC-1  Megjegyzések
olvasé : megne- :tott régio- sebes- : jumper (ré-
gyarté : vezés kodok ség gié mentes)
‘ ‘ ‘ . RPC-2-jum-
per (régio-
kodolt)
Creative: DVD Osszes 5/32 RPC-1 A Panasonic
Labs 5241E SR-8583 OEM
SRESE - (PC-DVD kivitele. Figye-
Encore 5x lem! A PC-DVD
kit Drx2 Encore 5x Drx2
MKIl-vel) nemcsak a Pa-
nasonic DVD-
olvasoval kap-
hat6, hanem a
Toshiba SD-
M1202 DVD-ol
vasoval is. Ezért
firmware-update
elétt a készuléket
és a firmware-t
gondosan ellen-
6rizni kell. A firm-
ware csak a fix
régiokod kikap-
csolasahoz kell.
Creative: DVD Osszes :6/24 RPC-2 RPC-1 jumper

Labs 6240E
(PC-DVD

Encore
6x kit

(régiémentes,
firmware VO101),
RPC-2-jumper
(régiokodolt,
firmware B101) -
az Ujabb készu-
|ékeknél talal-
kozhatunk vele.
A Hitachi GD-
2500BX OEM
véltozata. A firm-
ware-update utan
a készulék Hita-
chi GD-2500BX-
ként jelentkezik
be (RPC-1).

DVD- Készllek: Tamoga- :DVD/CD : RPC RPC-1 : Megjegyzések
olvasé : megne- : tott régio- sebes- :jumper (ré-
gyarté  : vezés kodok ség gié mentes)
‘ ‘ ‘ : RPC-2-jum-
per (régio-
kodolt)
Creative : DVD 6sszes  16/32 RPC-1 RPC-1 jumper (ré-
Labs 6630E giémentes, firm-
SNk (PC-DVD ware b13A),
Encore 6x RPC-2-jumper
kit UJ) (régidkodolt,
firmware x14A) -
Ujabb készule-
keknél talalkoz-
hatunk vele,
majd fel kell vin-
ni ra a Panaso-
nic firmware-t. A
Panasonic SR-
8584 OEM kivi-
tele. Figyelem!
A firmware-up-
date-nél a készu-
|éket masterként
kell a masodla-
gos IDE-porthoz
csatlakoztatni. A
firmware-update
utan a készulék
Panasonic SR-
8584-ként jelent-
kezik be (RPC-1
jumper (régio-
mentes)).
Creative : PC-DVD : 6sszes  4,8/32 RPC-1 A Toshiba SD-
Labs Encore M1202 OEM
SERNAE 5y kit kivitele. Figyelem!
Drx2 A PC-DVD Enco-
MKIl-vel re 5x Drx2 nem-
(Toshiba csak a Toshiba
SD- SD M1202 DVD-
M1202) olvasoéval kapha-
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4.3 ELMELET: DVD regionalis kéd

DVD- Készllek: Tamoga- :DVD/CD : RPC RPC-1 : Megjegyzések
olvasé : megne- : tott régio-:sebes- :jumper (ré-
gyarté : vezés kodok ség gié mentes)
‘ ‘ ‘ : RPC-2-jum-
per (régio-
kodolt)
Creative t6, hanem a Pa-
Labs nasonic SR-8583
kit DVD-olvaséval is.
A Toshiba rend-
szerint nem igé-
nyel firmware
update-et, ré-
giomentes.
Guille- : MAXI osszes 6/32 RPC-1 A Toshiba SD-
mot DVD M1212 OEM ki-
Theater vitele. Minimalis
6x Max firmware verzié
v1L14 javasolt,
hogy a készilék
a dual layeres
DVD-lemezeket
is le tudja jatszani.
Hitachi : GD-1000: 6sszes 1/8 RPC-1
Hitachi : GD-2000: 6sszes 2/20 RPC-1
Hitachi : GD-2500006sszes  :4/24 RPC-1 Uj firmware kell
HITACHI egy Intézé hiba
miatt (az Intéz6
adathordozé
nélkul lassab-
ban indul). Nem
tévesztendd 6sz-
sze a Hitachi
GD-2500BX
DVD olvasoéval!
Hitachi : GD- Osszes 6/24 RPC-1
HITACHI - 2500BX
Hitachi @ GF- Osszes DVD/ RPC-2 ATAPI készulék,
HITACHI 1000 RAM egyebekben a
GF-1050 megfe-
lelGje.
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DVD- Készilek Tamoga-:DVD/CD: RPC RPC-1 : Megjegyzések

olvasoé megne- : tott régio-:sebes- : jumper (ré-

gyarto vezeés kodok  iség gié mentes)

‘ ‘ ‘ : RPC-2-jum-
per (régio-
kodolt)

Hitachi GF-1050: 6sszes :DVD/ RPC-2 ATAPI készulék,

HITACHI RAM egyebekben a
GF-1000 megfe-
lelGje.

Memorex MD-6032 6sszes 6/32 RPC-1 A Toshiba SD-.
M1212 EOM ki-
vitele. Ha a ze-
nei CD-kkel prob-
|émak addédna-
nak, a Toshiba
SD-M1212 firm-
ware hasznalhaté

Panasonic : LF-D100/f ¢sszes :DVD- RPC-2 A régidkodot

Panasonic 101 DVD- RAM csak 6tszor le-

RAM het megvaltoz-
tatni. Ezutan a
régiokod fixalo-
dik, és csak egy
Panasonic se-
gédprogrammal
lehet megvaltoz-
tatni.

Panasonic : SR-8581:6sszes :1/6 RPC-1

(Matsushita)

Panasonic : SR-8582: ¢sszes :2/20 RPC-1

(Matsushita)

Panasonic : SR-8583: ¢sszes :5/32 RPC-1

(Matsushita)

Panasonic : SR-8584:6sszes :8/40 ?

(Matsushita)

Panasonic : SR-8584: ¢sszes :6/32 RPC-2 RPC-1 jumper (ré-

(Matsushita) gidmentes, firm-

Panasonic ware verzié C13F),
RPC-2-jumper (ré-
giékodolt,
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DVD- Készllek: Tamoga-:DVD/CD: RPC RPC-1 : Megjegyzések
olvasé megne- :tott régio-:sebes- :jumper (ré-
gyarto vezeés kodok  iség gié mentes)
RPC-2-jum-
per (régio-
kodolt)
Panasonic firmware F13F).
(Matsushita) Figyelem! A firm-
Panasonic ware-update-nél
a készuléket
masterként kell a
masodlagos
IDE-porthoz
csatlakoztatni.
Panasonic : SR- Osszes :8/40 RPC-1 Figyelem! A firm-
(Matsushita) : 8585 ware-update-nél
Panasonic a készuléket
masterként kell a
masodlagos
IDE-porthoz
csatlakoztatni.
Philips DRD- Osszes 2/24 RPC-1 A Toshiba SD-
{ PHILIPS | 5200 M1102 OEM kivi-
tele.
Philips PCDV632:6sszes  :6/32 RPC-1
Pioneer DVD-113 :6sszes :1/8 RPC-1
Pioneer DVD-AO1:6sszes :2/20 RPC-1
DPoNEER /101
Pioneer DVD-AQ2:6sszes :4/24 RPC-1 Ha a zenei CD-k
® moneer /102 lejatszasnal tul
nagy a CPU ter-
helés, akkor firm-
ware-update kell.
Pioneer DVD-A03:6sszes  :6/32 RPC-1 Ha a zenei CD-k
b moneer /103 lejatszasnal tul
nagy a CPU ter-
helés, akkor firm-
ware-update kell.
Samsung :SDR-230:6sszes :2/20 RPC-1
Samsung :SDR-430:6sszes :4/24 RPC-1

DVD- Készllek: Tamoga-: DVD/CD : RPC RPC-1 : Megjegyzések
olvasoé megne- : tott régio-: sebes- :jumper (ré-
gyarto vezeés kodok  ség gié mentes)
RPC-2-jum-
per (régio-
kodolt)
Samsung : SDR- Osszes :5/32 RPC-1
. 604F
Samsung : SDR- Osszes :6/32 RPC-1
- 606B
Samsung : SDR- Osszes :6/32 RPC-1
| 606F
Samsung : SDR- Osszes :8/40 RPC-1
SD-608
DDU- Osszes :1/8 RPC-1
100E
DDU- Osszes :5/32 RPC-1
220E
DDU-  :06sszes :6/32 RPC-1
220E6
SD- 0sszes DVD- RPC-1
W1101 RAM
Toshiba 3107E  :08sszes RPC-1
Toshiba SD- Osszes :1/8 RPC-1
TOSHIBA| M1002
Toshiba SD- Osszes :2/24 RPC-1
M1102
Toshiba SD- Osszes :4,8/32 RPC-1
M1201
Toshiba SD- Osszes :4,8/32 :RPC-1
M1202
SD- Osszes :6/32 RPC-1 minimalis firm-
M1212 ware verzié

viL14 javasolt,
hogy a lejatszé a
dual layer DVD-
ket is le tudja jat-
szani.
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DVD- Késztlek Javasolt Firmware beszerzési

lejatszo megnevezés : firmware forras

gyarto

Compagq SR-8583 C61F http://www.dvdutils.com/
downloads/c61f.zip

Compaqg SR-8584A C13F http://www.dvdutils.com/

downloads/c13f.zip

Creative Labs

DVD 2240E v1.8

http://www.btinternet.com/%7
Eparkway.graphics/emporium/
fwA18.zip

Creative Labs

DVD 5240E v1.30

http://www.dvdutils.com/

(PC-DVD downloads/5xfw13.zip

Encore 5x Remote Selector

Drx2 kit) www.visualdomain.net/
Creative Labs: DVD 5241E  : v0.43 http://www.dvdutils.com/

(PC-DVD downloads/5241e043.zip

Encore 5x Remote Selector

Drx2 MKII) www.visualdomain.net/
Creative Labs: DVD 6240E  : v01.01 http://www.dvdutils.com/

(PC-DVD downloads/6240rpc1.zip

Encore 6x kit)

DVD Region Selector
http://www.kesher
-computers.co.il/dvd/

Creative Labs

DVD 6630E C13F0
(PC-DVD
Encore 6x kit UJ)

http://www.dvdutils.com/
downloads/c13f.zip
Remote Selector www.
visualdomain.net/

4.3.2 Tordljuk el a hatarokat! — firmware trikkdk
Ne hagyjuk Aki DVD-vide6t akar lejatszani a PC-n, az nem sze-
magunkat sarok-  retné, ha az ipar mondana meg, hogy melyik filmet
ba szoritani! nézheti meg és melyiket nem. De egyes DVD-ket —
az RPC vonatkozasaban — mar gyarilag beallitanak:
nem lehet lejatszani idegen régidbdl szarmazé DVD-
ket. De a kaphat6 legtobb DVD-lejatszd esetében van
megoldas, méghozza a firmware-update, amelyet az
interneten tudunk beszerezni. Az Gj firmware bevi-
telét kovetden a késziilék régiokddja vagy vissza van
allitva, vagy teljesen felszabadul.
Figyelem! Ha nem a gyart6 firmware-ét vissziik
fel, akkor elveszitjiik a garanciat!

DVD- Készllek Javasolt Firmware beszerzési

lejatszo megnevezés : firmware forras

gyarto

Aopen DVD-9632 - http://www.aopen.nl/scripts/
ftplist.asp?pub/driver/cdrom/
dvd9632/new9632.exe

Aopen DVD-RAM vA113 http://www.dvdutils.com/

520S downloads/a113.zip
http://perso.club-internet.fr/
farzeno/firmware/

Compaq GD-2000 - http://www.dvdutils.com/
downloads/gd2000fw.zip
(Hitachi Firmware)

Compaq GD-2500 - ftp://ftp.compaqg.com/pub/
softpag/sp9501-10000/
sp9772.exe (Compag-tdl)
http://www.dvdutils.com/
downloads/gd2500.zip
(Hitachi Firmware)

Compagq SR-8582 OADA http://perso.club-internet.

fr/farzeno/firmware/

Creative Labs: PC-DVD - Remote Selector
Encore 5x www.visualdomain.net/
Drx2 MKII
(Toshiba
SD-M1202)

Guillemot MAXI DVD viL22 Gateway OEM:
Theater ftp://ftp.gateway.com/pub/
6x Max hardware_support/bios/dvd/

1L22.exe Memorex OEM:
http://www.memorex.com/
downloads/flsh6032.exe
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DVD- Késztlek Javasolt Firmware beszerzési

lejatszo megnevezés : firmware forras

gyarto :

Guillemot Toshiba (v1L14): http://www.
dvdutils.com/downloads/
up1212.zip
DVD Region Selector
http://www .kesher-
computers.co.il/dvd/

Hitachi GD-1000 - http://www.hitachi-
eu.com/helfied/techsup/
techsup.htm#Firmware

Hitachi GD-2000 v1.000 http://www.dvdutils.com/
downloads/gd2000fw.zip

Hitachi GD-2500 v0012 http://www.dvdutils.com/
downloads/gd2500.zip

Hitachi GD-2500BX : v0101 http://www.dvdutils.com/
downloads/gd2500bx.zip

Panasonic LF-D1000/ vA113 http://www.dvdutils.com/

(Matsushita) : 101 DVD- downloads/a113.zip

RAM

Panasonic SR-8581 - DVD Region Selector

(Matsushita) http://www .kesher-
computers.co.il/dvd/

Panasonic : SR-8582 OADA ftp://ftp.gateway.com/pub/

(Matsushita) hardware_support/bios/dvd/
oada.exe DVD Region Selector
http://www.kesher-
computers.co.il/dvd/

Panasonic SR-8583 C61F http://www.dvdutils.com/

(Matsushita) downloads/c61f.zip DVD Re-
gion Selector http://www.ke-
sher-computers.co.il/dvd/

Panasonic SR-8584 - http://www.perso.club-internet.

(Matsushita) fr/farzeno/firmware/DVD

DVD Region Selector
http://www.kesher-
computers.co.il/dvd/
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DVD- Késztlek Javasolt Firmware beszerzési
lejatszo megnevezés : firmware forras
gyarto
Pioneer DVD-113 V1.14 http://www.pioneerusa.com/
drivers/A114.exe
Pioneer DVD-A01/101: V1.17 http://www.pioneerusa.com/
drivers/A117.exe
Pioneer DVD-A02/102: V1.10 http://www.pioneerusa.com/
drivers/A110.exe
Pioneer DVD-A03/103: V1.16 http://www.pioneerusa.com/
drivers/A116.exe
Samsung SDR-230 - http://samsungelectronics.com/
support/dowloads/dvdrom/
Samsung SDR-430 AAS116 http://samsungelectronics.com/
support/dowloads/dvdrom/
Samsung SDR-604F FS17 http://samsungelectronics.com/
support/dowloads/dvdrom/
Samsung SDR-606B BS13 http://samsungelectronics.com/
support/dowloads/dvdrom/
Samsung SDR-606F FS12 http://samsungelectronics.com/
support/dowloads/dvdrom/
Samsung SDR-SD-608 : - http://samsungelectronics.com/
support/dowloads/dvdrom/
Toshiba SD-W1101 v1031 http://www.dvdutils.com/
downloads/w1031.zip
Toshiba 3107E v2.500 (a http://www.7thzone.com/
2. régidhoz): tosh3107een.htm
v2.300 (az
1. régiohoz)
Toshiba SD-M1002 - Remote Selector
www.visualdomain.net/
Toshiba SD-M1102 v1426 http://www.dvdutils.com/
downloads/frm1426.zip
Remote Selector
www.visualdomain.net/
Toshiba SD-M1201 vi1R08 http://www.dvdutils.com/

downloads/up1201.zip
Remote Selector
www.visualdomain.net/
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DVD- Készlilek Javasolt Firmware beszerzési

lejatszo megnevezés : firmware forras

gyarto

Toshiba SD-M1202 v1026 http://www.dvdutils.com/
downloads/up1202.zip
Remote Selector
www.visualdomain.net/

Toshiba SD-M1212 viL22 Gateway OEM:

ftp://ftp.gateway.com/pub/
hardware_support/
bios/dvd/1L22.exe
Memorex OEM:
http://www.memorex.com/
downloads/flsh6032.exe
Toshiba (viL14):
http://www.dvdutils.com/
downloads/up1212.zip
DVD Region Selector
http://www.kesher-
computers.co.il/dvd/

4.4 ELMELET: digitalis zenei CD -
adatok, informaciok, tippek és
triukkok

A mindség miatt
fontos!

A zenei CD kedvel6i, ha sokat akarnak masolni, alig-
ha boldogulnak a Digital Audio nélkiil. Ez az egyet-
len mddszer, amellyel teljesen veszteségmentesen le-
het masolni a CD-ket.

441 ATAPI CD-olvasok — képesek vagy
képtelenek?
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A Digital Audio el6szor a SCSI CD-olvasokkal kap-
csolatban bukkant fel. A SCSI interfész a CD-n 1évd
zenei adatok digitalis masolasra szolgald funkcidkat

4.4 ELMELET: digitalis zenei CD

tartalmazza, s ugyanez érvényes az ATAPI/IDE in-
terfészre is. Nem art tudni, hogy itt az ATAPI még
elonyosebb is, mint a SCSI. Az ATAPI Digital Audio
funkcidi egyetlen szabvanyban szerepelnek, mig a
SCSI-nal t6bb szabvanyban, igy egy ,rossz” zene-
masolo szoftvernél szinte minden CD-olvasét kézzel
kell illeszteni.

4.4.2 Digitalis zene — képes-e ra az olvasonk?

Legkésobb akkor, amikor egy CD-ir6t akarunk be-
szerezni, fel kell tenniink a donté kérdést: elég
gyors-¢ a régi CD-olvasonk a digitalis zenei adatok
masolasahoz? A leggyorsabb és legkényelmesebb
mddszer, amikor a CD-olvasérdl tokéletes digitalis
mindségben jut az adat a CD-irora.

& Augio extraction speed and accuracy.
121

 Dataread speed
2246

€ Recordbasicinoitns:

o

Képes tehat a régi CD-olvasonk a zenei adatok ma-
solasara vagy sem? A jo hir, hogy ebbdl a szempont-
bol a gyartasi év semmit sem arul el. Léteznek egy €s
ugyanazon CD-olvaso-gyartonal kiilonb6zé model-
lek, amelyek képesek ra, mig a modernebb késziilé-
keikbdl eltavolitottak a digitalis audio-extrahalasi
funkciot. Onmagaban a CD-olvasé tipusmegnevezé-
se sem sokat mond. Létezik olyan modellverzid,
amely képes r4, €s olyan is van, amelyik nem.

Nehézkes
ellendrzés!

A digitalis zene-
masolasi sebes-
ség méréséhez
megfelel prog-
ramra van szik-
ség. Ezt a DAE-
mérést gyakran
kilénbéz6 CD-
iréprogramok
(tobbek kozott az
Easy CD Creator
Deluxe vagy a
WinOnCD) is tar-
talmazzak
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1. Illesztoprogram: Az, hogy egy CD-olvasé csak a
Windows 95 vagy a Windows 98 alatt, csak a DOS
alatt vagy egyaltalan nem alkalmas a digitalis audio-
extrahalasra (DAE), szamos esetben az illesztopro-
gramtol fiigg — célszerli update-ek utan nézni.

2. Operacios rendszer: A legjobb shareware/free-
ware audio-extrahalé segédprogramok koziil sok
csak DOS alatt miikodik. Ha a Windows 95/98 alatt
nem boldogulnak a segédprogrammal, akkor inditsuk
a PC-nket minimalis DOS-kiépitésben ujra. Dobjuk
ki a cache programokat (pl. Smartdrive), ezek zavar-
hatjak a masolast.

3. Zenemasolé programok: Ha valamelyik nem
boldogul a CD-olvasonkkal, az még nem jelenti azt,
hogy a CD-olvasonk képtelen a zenemasolasra. Pro-
baljunk ki mas programokat is!

443 Zenei CD-k CD-kbdl — korlatozott
végsebesség

Gyakran
megfeledkeznek
rola!
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Ha zenei CD-inkr6l ,,biztonsagi masolatot” szeret-
nénk késziteni, két tényez6 johet szamitasba. Azt
szeretnénk, ha a CD-olvasé minél gyorsabban olvas-
na be a zenei CD-ket. Egy 16x-0s olvaso nem feltét-
leniil olvassa 16-szoros sebességgel a CD zeneada-
tait. A legelonytelenebb esetben csak single-speed,
vagyis egyszeres sebességgel tudja beolvasni a ké-
sziilék a zenei adatokat. A kiilonb6z6 CD-trackek os-
szekeverése egy merevlemezen, hogy azutan ebbdl
egy CD-mix késziilhessen, elviselhetetleniil sokaig
tarthat. A zenei CD-k baratai erre is gondoljanak a
CD-olvas6 vasarlasanal. Ervényes szabaly, hogy aki
a leggyorsabban olvas, az még nem feltétleniil a leg-
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gyorsabb. Egy olyan CD-olvasd, amelyik 4-szeres
sebességgel olvassa a zenei adatokat, gyorsabb lehet,
mint egy olyan, amelyik 8-szoros sebességgel teszi
ugyanezt. Ennek oka ugyanaz, mint amivel az adatok
olvasasanal is talalkozhatunk. Minél gyorsabban fo-
rog a CD, annal t6bb olvasasi hiba 1ép fel, Gjra kell
olvasni egyes részeket. Ha egy ultragyors olvasé
t6bbszori ismétlés utan sem képes a hibatlan olvasas-
ra, akkor lecsokkenti a sebességét, kétes esetben akar
egyszeresre is. Ezutan ismét felgyorsit (hacsak a
firmware err6l meg nem feledkezik), mig a kovetke-
70 probléma fel nem meriil. Egy inkabb kényelmes
4x-es olvaso nem fog ilyen mértékben ide-oda fékez-
getni és gyorsitgatni, igy elény6sebb lesz egy gyor-
sabb berendezésnél, ha a zenei CD-k gyors ¢és stabil
beolvasasa a feladat. A nagysebességli zenemasolas-
nal érvényes tovabba az is, hogy minél gyorsabban
képes a CD-olvaso a zenei adatok kinyerésére, annal
nagyobb a sercegésveszély. Csak kevés gyartd képes
igazan jol kezelni a zenemasolast. K6zéjiik tartozik
pl. Plextor.

444 Zenei CD-k CD-kbdl — a valoban segit6é

eszkdzok!

Ha sajat zenei CD-t szeretnénk CD-kbdl Gsszeallita-
ni, akkor elébb be kell olvasnunk a zenei adatokat.
Es nemcsak gyorsan, hanem lehetéleg ,tisztan™ is.
Ahhoz, hogy egy zenei CD-t tisztan tudjunk beolvas-
ni, ,.tiszta” szoftver is kell. Sajnos ebbdl a szempont-
bol a CD-ir6hoz mellékelt programok gyakran cs6-
dot mondanak. Gyakran semmi sem torténik, vagy
hosszabb berregés utan egy hibaiizenetet kapunk,
amelyb6l megtudhatjuk, hogy a CD-olvasé alkalmat-

Hatékony segéd-

programok!
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A zenemasolas
egy mentéove: a
Christoph
Schmelnik féle
WinDAC
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lan a CD-DA-hoz. Furcsa, ugye? Elromlott a CD-ol-
vasd? Vagy a szoftverben van a hiba? Szerencsére jo
segédprogramok kaphatdk a freeware és a shareware
teriileten.

1. WinDAC 1.41: Ha nem akar a CD-iré szoftvere
egylittmikodni egy CD-olvasdval, akkor prébaljuk
ki a WinDAC-ot. Ez egy shareware program, amely-
nek a funkcidi nincsenek korlatozva. A program a
CD-olvaso6 zeneteljesitményének a benchmarkolasa-
hoz is javasolhat6. Ha a masolas a WinDAC-kal sem
sikeriilne, akkor tényleg meghibasodott a CD-olva-
sonk vagy alkalmatlan a DAE (Digital Audio
Extraction) szamara. Az aktualis verzid kozvetleniil
megkaphatd a szerz6, Christoph Schmelnik
weboldalan (http://members.aol.com/schmelnik).

2. WinDAC32 - PLEXTOR CD-ROMPX20TS D2 LUNO _______________ MEmE]
DAG Actions View Window 2

rMapmE s (Eeiee |
O PLEXTOR CD-ROM PX-20TS ID:2 LUN:0

il
5

1000 %
3

e rermainingime: 000000

00:00:45
. gtime: 000000

OTEAC F=3 [=1 |

|[CDinserted [Playtime 00:00:02.34 hims { [Actual track: 01 4

2. CD-Copy 4.6: A Markus Barth-féle CD-Copy el-
vileg ugyantigy miikodik, mint a WinDAC. A kiilon-
legessége viszont az, hogy az audiotrackek azonnal
MP3 trackekként tomorithetok. Ez a szoftver minden
CD-olvasoval hasznalhatd, mivel az ASPI, illetve a
Windows 32 interfészen keresztiil fordul a hardver-
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hez. Ha az audioteljesitmény korlatozott vagy nem is
1étezik, akkor adott esetben a CD-irét kell ravenni a
zenei CD olvasasara. A CD-Copy nevill program a
szerzd weboldalan talalhaté (http://members.aol.
com/mabrth2193/index.htm).

445 Windows 95 OSR2 — oldjuk ki a CD-DA

féket!

Egy 1j Windows-verzié nemcsak a régi problémakat
sziinteti meg, hanem ujakat is termel. Ez a k6zhely
sajnos a CD-DA-t (vagyis a zenei CD-k digitalis ol-
vasasat) érinté programhibanal is beigazolddik. A
bug el6szor a Windows 95 OSR 2-ben fordul el6, a
Windows 95 elsd verzidjaban még nem. A probléma,
hogy az OSR 2 MSCDEX meghajt6 a zenei adatok
olvasasakor csdd6t mond. Szamos iréprogram ezen a
meghajtoprobléman bukik el, és tévesen hibasnak
mindsiti a CD-olvasot.

i i [ |

System

Mitosolt Windows 95
4003508
Registied i

Computer:
Pentuni)
2.0M8 RAM

==

A gondot a scsilhlp.vxd fajl okozza. Ez a Windows
konyvtarban a \systemliosubsys alkonyvtarban he-
lyezkedik el. A neve azt sugallja, hogy csak a SCSI
interfésszel rendelkez6 olvasokat érinti — am ez téve-
dés. Az igazsag az, hogy ez a fajl az ATAPI olvasdk
esetében is gondot okoz.

CD-DA fusi az

OSR 2-ben!

Lenni vagy nem
lenni: a Windows

verzié dont
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Baj: a Windows
98-at is érinti!

Az 4j nem mindig
jobb. A Windows
bizony Windows

marad!

Scsthlp 1-2-3-4
— melyik a j6?
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Ahhoz, hogy a CD-olvasonk CD-DA-ra alkalmassa
valjon, elég a DOS alatt (de nem a DOS ablakban!) at-
nevezni a scsilhlp.vxd fajlt (pl. scsilhlp.vx$-re), hogy
ne okozzon tobb galibat. Ezutan sziikség van a régi
scsilhip.vxd-re (és csak erre!) a régi Windows 95 ver-
ziobol (Build 950)! Ezt a fajlt atmasoljuk a Windows
95 OSR2 installacids konyvtar \System\losubsys al-
konyvtaraba, és Ujra inditjuk a PC-t.

A CD-DA esetében a Windows 98 is gondot okoz-
hat. A probléma itt is a fentickben leirttal azonosan
oldhatd meg, a Windows 95 elsé verzidjanak
scsilhlp.vxd fajljaval.

Zi There might be problems. B
Windows is running aversion of scsilhlpxd (410.1998)
that may notread digital audio
Read mare aboutthe problem by pressing Help

L)

I™ Dont showthis message again

Ha nincs birtokunkban a Windows 95 els6 verzioja,
akkor két lehetdség koziil valaszthatunk:

1. Belet6rddiink ebbe a programhibaba.
2. Valahonnan ,,lelopjuk” ezt a fajlt.

A ,,biinds” modszernél, mint oly gyakran, most is az
internet segithet. Keressiik meg a scsil hlp.exe-t vagy
a scsilhlp.vxd-t. A letoltés utan ellendrizziik a fajl
verziészamat. Ehhez elég az egér jobb oldali gomb-

General

File versi

Descripion:  scsiThip Virual Dt

Copyright  Copyright(C) Micr

Y Datsverior: [IKEEN
~Otherversioninformation

Beschreibung: - scsithip Virual Device (Version 41)
Copyright  Copyiaht(€) Mictasoft Corp. 1988-1395

~Wetere Versionsinformationen
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javal kattintani, s a Tulajdonsdgok pont felvilagosi-
tast ad a fajl kiilonbozo jellemzoirdl. Ezuttal csak a
verzidszam az érdekes.

Az Scsilhlp mikodése a CD-olvasd meghajtoval
fiigg 6ssze. Ha a meghajto rendben van, akkor az
egytittmikodhet a hibas VXD-fajllal. Hogy biztosra
menjiink, mentsiik le az eredeti VXD-t, és helyette-
sitsik a 950-es scsilhlp verzioval. Az Ujrainditas
utan a CD-olvasonak mar boldogulnia kell az
audioadatokkal.

4.4.6

Ki tud és ki nem? — CD-olvasdk
a m(téasztalon

7§ Bookmarks 4 Location ~peychejcdsal |
W70 [FA.0. [SOFTWARE [VEWRESULTS |SUBMIT RESULTS | EMAIL ME wiE
|
The rest of the colunms indicate the success rate in different environments. The column headers stand
for Native DOS', MSCDEX' (DOS/Win), '08/2' and any of the UNIX platforms | |

‘The previous results page, which has some more details on some drives (but is a few months out of
date) can be viewed here

Note: Becuase of the way the script works, some CD-R/CD-RW drives may not display the correct
speeds e.g. a 6x/2x drivemay show up as '62x’ in the speed column.

MAKE MODEL  SPEED # DA? W32 DOS MSCD 08/2 UNIX

100%
100% a6t
0% 0% 0%

24%/AROX _ 24x
32, 32;
100% 100%

0% 100% 0%
0%

66% 66% 60%

0% 0% 0% 0%
0% 0% 0%

ZEEK KRR

) |
EES-CR Al

Mindegy, hogy egy probléma mennyire specialis —
az interneten mindig talalhato valaki, aki ezzel fog-
lalkozik. Steward Addison is ilyen. Az 6 weboldalan,
a http://www.tardis.ed.ac.uk/~psyche/cdda/ cim
alatt, felsorolja az 6sszes CD-olvasot és azok CD-
DA alkalmassagat. Ha 6ssze akarjuk a CD-olvasonk
zenei tesztértékeit hasonlitani, vagy ha nincs ked-

A CD-DA kérdés-

ben illetékes
weboldal

Koékemény
tények
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viink ellenérizni olvasénk CD-DA képességét, akkor
latogassunk el Steward oldalara. Az atfogo attekintés
mellett ez az oldal let6lthetd Audio-Grabbing szoft-
vert is kinal.

447 Elrohan a CD-olvasd — huzzuk be a féket!

Szamos gyarté

kinal a CD-olva-
s6jahoz Speed-

Down segéd-
programot az
interneten
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A modern CD-olvasék gyorsak, gyakran tulsagosan
is azok, ha az adatok biztonsagos kiolvasasar6l van
sz0. Ezek a hibak késobb egy, a CD-olvasoval nem
olvashat6 adat-CD-ben vagy a zenei CD-k recsegésé-
ben és pattogod zajaiban nyilvanulnak meg.

A Geschwindigkeitsreduzierung mit ASUS CDROM-Laufwerken - Microsoft Internet Explorer
| Datei Beabeitn Ansicht Eavorten Exias 2 -

‘ & 5 G o Al § ] ‘ B ”
Zuriick r Abtrochen Aktueren Statsche | Suchen  Favoilen  Velauf | EMal
| Adiesse [ to:/ 7w asuscom. de/de/supporttechmain/FAD/ od_dvaltaqD68._cd_speed him

ASUS Support Q&A Nr. 068

Question:

Welche Méglichkeiten gibt es, bei den ASUS CDROM-Laufwerken die
Lesegeschwindigkeit zu verandern?

Answer:

CD-Brennprogramme bieten meist die Moglichkeit, die Lesegeschwindigkeit zu
verandem, um gerade beim Auslesen von Audio-CDs, Fehler weitgehend zu
vermeiden. Kopieren Sie "On The Fly", reichtim Allgemeinen die doppelte
Lesegeschwindigkeit gegentber der Schreibgeschwindigkeit des CD-Rekorders

Wollen Sie im Normalbetrieb die Lesegeshwindigkeit reduzieren, testen Sie bitte die
Beta-Version des "Speed-Down-Utilities" CDSPEED von ASUS

Download: ftp://ftp asuscom de/pub/ASUSCOMTREIBER/ICDROM/cdspeed zip
FAQ-ARCHIV ‘ SUPPPORT HOMEPAGE ‘ FAQ - INDEX

]
&) (@ Intemet 7

Ezért egy modern CD-ir6szoftver megfelel6 beallita-
si lehetdségeket kinal a kiolvasashoz — ezeket azon-
ban nem lehet egybdl meglelni. Persze az ellenkez6
eset is felléphet. Ha egy olyan CD-rdl szeretnénk
biztonsagi masolatot késziteni, amelyik masolasvé-
delem gyanant hibas szektorokat tartalmaz, akkor az
olvasé vanszorogni kezd, és nem produkal megfele-
16 olvasasi sebességet.

4.4 ELMELET: digitalis zenei CD

Ezért a kiilonb6zo gyartok sajat segédprogramokat
fejlesztettek ki a CD-olvaso lefékezésére.

Gyarté Beszerzési forras

Asus ftp://ftp.asuscom.de/pub/asuscom/treiber/cdrom/
cdspeed.zip

Toshiba http://resource.toshiba-europe.com/europe/
diskrpoducts/software/utilities/CoolLittleTool.exe

Plextor http://www.plextor.be/english/technical/
download2.htm

CD-Bremse http://home.t-online.de/home/Joern.Fiebelkorn/

(Shareware) cdbremse.htm

Kilonleges csemegét kinal Jorn Fiebelkorn. A CD-
Bremse nevii program szamos olvasoénal képes ismét
gyorsitani a lefékezést kovetéen. Bosszantd ugyanis
az a tény, hogy szamos olvaso a CD-csere utan ismét
a standard sebességével kezd forogni. A CD-Bremse
figyeli az olvasot, és a CD-csere utan automatikusan
kijavitja a sebesség-beallitast. Ezt a shareware prog-
ramot a szerz6 honlapjarol lehet letolteni.

448 CD-olvasok és -irobk — a meghajto

betljelének hozzarendelése

Ha a CD-olvasd vagy a CD-ir6 a hibatlan telepités
utan (SCSI jatékszabalyok, illetve EIDE/ATAPI tele-
pitési szabalyok figyelembevétele!) a Windows
95/98 vagy az NT4 alatt nem sorolddik rendesen be
a meghajtok kozé, holott az MS-DOS alatt rendelke-
zésre all, akkor egy egészen egyszerii problémaval
szembesiiliink — ez a kikapcsolt meghajtd-betiijelzés
esete!

Kézismert gond!
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A Windows alatt
egyetlen kattin-
tassal lathatéva
teheté a meg-
hajté

Figyelem:
TweakU!
verzideltérések!

Twaak Ul

Apbrechen | [ berstmen

A probléma orvoslasahoz az ingyen beszerezhetd
TweakUI Microsoft segédprogramra van sziiksé-
giink. Ezt a bongészében, a Download, TweakUI,
Microsoft, Windows fogalmak megadasaval egészen
konnyl megtalalni.

Miel6tt ezt a programot elinditanank, allapitsuk meg
a verzidjat — a régi Windows 95-6s TweakUI-t ne
hasznaljuk a Windows 98 alatt! A t6bbi mar gyerek-
jaték. A telepités utan aktivalhatjuk a megfeleld meg-
hajto-betlijelet, amely a rendszer ujrainditasat kove-
tden a rendelkezésiinkre fog allni az Intéz6ben.

449 Elveszett a meghajté betljele? —
a CD-olvasé konfiguralasa
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Az 1j merevlemez vagy CD-ir6 beszerelését kovetd-
en nem lehet t6bbé elérni a CD-olvasot. Ez egy hét-
koznapi probléma, amely elsd pillantasra bonyolult-
nak tlinik, pedig gyorsan meg lehet oldani. A Win-
dows Vezérlopultian elinditjuk az Eszkozkezeldt, és
kivalasztjuk a CD-olvasoét. A Bedllitdsok regiszterla-
pon meg kell keresni a Foglalt lemezmeghajto betii-
Jjelek opciot. Itt az Elsd betiijel és az Utolso betiijel

4.5 GYAKORLAT: DVD-olvasé — tippek és trikkok

mezobe is a kivant betlit kell megadni. A rendszer 1j-
rainditdsa utdn a valtoztatasok aktivva véalnak. A
CD-olvasé visszakapta a régi betiijelét.

4.4.10 Ne csodalkozzunk — az uj CD-olvas6 csak

vanszorog

Kiilonosen a gyors, 32x-es, 40x-es és még gyorsabb
CD-olvasdkkal fordulhat el6 a félig irt lemezek ese-
tében, hogy a késziilék a szokasosnal joval lassabban
olvassa ki az adatokat. Ez azonban ne okozzon fejfa-
jast, szinte egyik ,,nagysebességii” CD-olvasdnak
sincsen allandé kiolvasasi sebessége. Az olvasd
rendszerint csak a CD kiilsé peremrészein éri el a
maximalis sebességét. Ennek az az eredménye, hogy
ha a CD nincsen teljesen tele, akkor az olvasé sem
,,porog fel” rendesen.

Eppen a zene kiolvasasanal (DAE, Digital Audio
Extraction) gyengélkedik a legtobb CD-olvaso, és
képes 0,5x-es és 14x-es sebesség kozotti tempot pro-
dukalni. Tehat nincs min csodalkozni!

A zene lassabb,
mint az adatok!

4.5 GYAKORLAT: DVD-olvaso - tippek

és triukkok

A DVD feladatok zokkendmentes lebonyolitasahoz
gyakran elég egy kicsi, de rendszerint hatékony be-
avatkozas. No persze a kiegészit6 jellemzok, a régio-
kéd atkapcsolas vonatkozasaban és szamos egyéb
kérdésben is ra vagyunk utalva a jé tippekre, ha azt
szeretnénk, hogy a DVD ne maradjon hétpecsétes
titok.
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451 Aregiondlis kéd felfedése — ellen6rizzik
a DVD-olvasét!

Libakeresés 6s 2\ bosszantd régiokod sok felhasznalonak az idegeire

még sok egyeb!  megy. Annak megéllapitasara, hogy a késziilékben be
lett-e allitva a régidkod, Ervin van den Berg egy kis
segédprogramot készitett.

Kicsi a bors de = Drive Region Info ¥1.02 M= 3

erés! Régiomen-

tes-e vagy sem — | | PIONEER DvD-ROM DVD-303 1.08 =l

ez itt a kerdés THIS DRIVE HAS NO REGION PROTECTION
Region Info

Frogrammed by Enwin van den Berg
Homepage: http: A vizualdomain, net!

A Drive Region Info nevli freeware program meg-
vizsgalja, hogy van-e a meghajtonak régiovédelme,
vagyis azt, hogy aktiv-¢ az RPC 2 fazis. Ha igen, ak-
kor a meghajté régidmentessé tételéhez adott esetben
egy firmware update-re van sziikség. Ezt a programot
le lehet tolteni a szerz6 honlapjarol (www.visualdo-
main.net).

452 ADVD-lejatszészoftver kicselezése — DVD-
video unlimited!

Itsnotabug -  Nemcsak a DVD-lejatszonak és az MPEG2 dekddo-
it's a feature! 16 kartyanak lehet régiokodos védelme, hanem a
DVD-video lejatszoszoftvernek is. De ezt viszonylag
egyszeri kikapcsolni, feltéve, hogy rendelkezésiink-
re all a megfeleld szoftver. A DVD Region Selector
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letolthetd az internetrdl, és a DVD-lejatszo szoftve-
rek széles palettajat tamogatja.

smovn | Xing | wingg | WinDVD |
ATI/CineMaster |Janm1n VD nl PowerDVD |

[ DVD Region Selector w93 J[EI E3|| AT /CineMaster - Extra settings.
SufaceFlipMode:
{ Soft-Delnterlace (Best, 400mhz CPU+)

" Sound Compression Mode:

Compressed "Default* o

[~ Select Region:
€ 1-USA, Canada.

€ 2-Europe, Near East, South Africa, Japan. AC3 DownSample Mode:
€ 3-South East Asia. Filter #5 (Best) “Default* -
€ 4-Austialia, Middle & South America.

AC3SPDIF OutMode

C 5. Afiica, Asia, Eastem Europe.
€ 6-People’s Republic of China.

- Decode Setting:

e —| o
A — s

[~ Sample Rate:— - Delntesoing— [ pighy o ———— o0

([4s000 " =] Ha || [Force Weave ‘ 7 Diskg
I IV Enable Hardware Optimization ‘ FIERaceFn s
|I¥ Enable 3:2 Puldown Reconstruction I" Intel 740 page fipping
T | T I Pro-Logic Sunound Compatible
U I Use LFE decoding
| ResetChanges (0| Apoh I™ Tiple Buffeing

SB Live (1.0.32 engine)

Information | Quit | Close.

Kénnyl valtoztat-

ni a lejatszo-

szoftver régio-

kédjan

453 Indul a film — a DVD hardverdekdédold

kicselezése

Habar egyre tobb modern grafikus kartya kinal
DVD-MPEG tamogatast, mégis talalkozhatunk
MPEG Kkartyakkal is a piacon. Ezek végzik az
MPEG-2 tomorités sok szamolast igénylo feladatat.
A hatlemeziikon audio- és videokimenetek vannak.
Az ilyen kartyakat csak akkor célszeri hasznalni, ha
kisteljesitményli a PC-nk, vagy ha a grafikus kar-
tyank nem ismeri az MPEG-2 eljarast. Ebben az
esetben azonban sziikség van még egy szabad PCI
kartyaaljzatra és egy interruptra is, hogy gond nélkiil
mehessen a telepités. Ha viszont egy komplett DVD-
készletiink van, vagyis egy DVD-olvas6, DVD-
lejatszoszoftver és MPEG dekddold kartya, és régio-
tol fliggetleniil szeretnénk DVD-videdkat nézni, ak-
kor az mar nemcsak a DVD-lejatszotdl, hanem az
MPEG kartyatdl is fiigghet!

Besegittink!
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Kényelmesen az

egérrel: ha régio-

mentes a lejat-
sz0, akkor sza-
badon nézel6d-
hetlink

Ennél a megoldasnal tehermentesitdik a processzor,
mivel a DVD-olvasé MPEG-adatarama koézvetleniil
jut az MPEG-kartyara, ahol dekddolodik. A dekddolt
vided megjelenitése az overlay-technikaval torténik
— ett6l kezdve lathato a kép a monitoron.

Options | Command ines | Macrovision | Help |
Configuration

Simply select the region of your DVD disk
ol 1 € DVDZoned

€ DVD Zone 2 ¢ DVD Zone 5
€ DVD Zone 3 ¢ DVD Zone 6

Launcher |
[(? Tray baricon (" Direct access

#Llaunch (] Save (9 Close

Zone 1 [ Zone Selector 25

Ilyenkor a feltett DVD-video régiokddjat az MPEG
kartya ellenérzi — ezért a DVD-készlettel adott sza-
mos DVD-olvasé régiomentes. A hardveres deko-
dolokartyakat is ra lehet birni arra, hogy dekddoljak
és lejatsszak az idegen régié DVD-jét. Az interneten
(http://www.visualdomain.net/) kiilonb6z6 segéd-
eszkozoket talalhatunk, példaul a Remote Selectort,
amelyekkel beallithatjuk a DVD hardveres dekddo-
legelterjedtebb DVD-készletekkel, igy példaul a
Creative Labs-féle DXR2-vel és DXR3-mal, és a
Sigma Designs Hollywood-Plus-szal. A régiot egy-
szerlien az egérrel allithatjuk be.

4.5.4 Grafikus kartya és MPEG dekdédold kartya
— rossz parositas!

Telepitési
otletek!
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Ha a rendszeriink elég er6forrassal és bovitdaljzattal
rendelkezik, akkor értelme lehet egy MPEG dekddo-

4.5 GYAKORLAT: DVD-olvasé — tippek és trikkok

16 kartya beépitésének a DVD-k szamara. Ezaltal a
processzor tehermentesiil a szamolasigényes deko-
dolasi feladatoktol, ami a videdk folyamatos lejat-
szasaban segit. A gyakorlatban azonban a kartya te-
lepitése csak ritkan sikeriil. Sokkal jellemzo6bb, hogy
egyaltalan nem sikeriil beiizemelni, vagy csak na-
gyon rossz mindségl a lejatszas. Az eréforras-konf-
liktusokra az Eszkozkezel6ben megjelend sarga felki-
altojelek hivjak fel a figyelmet. Gyakran az jelent
gondot, ha tobb PCI kartyanak kell egy interrupton
osztoznia. A PCI-SCSI kontroller, ISDN Kkartya ¢és
PCI hangkartya mellé az MPEG Kkartya is betarsul —
ehhez bizony a BIOS és az operacids rendszer beal-
litasainak is rendben kell lennitik! Ha interrupt konf-
liktus keletkezik, akkor az alaplap BIOS-aban ellen-
orizni kell az ASSIGN IRQ FOR VGA kapcsolot, és
ki kell kapcsolni azt. Ha a PNP OS installed opcid is
aktiv, akkor azt is ki kell kapcsolni. A grafikus kar-
tyatdl és a dekodolokartyatol fiiggden, helyes BIOS
beallitasok ellenére is problémak Iéphetnek fel. A
kozkedvelt Voodoo3-at hasznald grafikus kartyak
példaul nem tudnak kijonni szamos Cinemaster
dekddolokartyaval. A lejatszd szoftvertol fiiggden itt
hardveres MPEG dekodolas nélkiil gyakran jobb a
DVD-MPEG-2 mindség.

455 Informacid kerllé utakon — hala az

OEM-nek!

A Pioneer DVD-olvasé tulajdonosai talan elcsodal-
koznak azon, hogy semmilyen kézikonyvet sem ta-
lalnak a késziilék kartondobozaban. A berendezés
hatoldalan talalhaté alattomos jumpersorozat doku-
mentacidja nem megfeleld. Szerencsére az OEM-

Pioneer-pech
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gyartd Aopen rendelkezésre bocsat az interneten pdf’
fajl alakjaban egy dokumentaciot, és igy az RPC
jumper sem talanyos tobbé: beallitva kell hagyni.

4.5 GYAKORLAT: DVD-olvasé — tippek és trikkok

DVD ISO 9660 struktiraja feleslegessé valt. Am itt
gyakran felléphetnek problémak, kiilénosen akkor,
ha a DVD-adathordozén mindkét fajlrendszer rajta

RPC jumper - Ezt az eljarast maskor is javasoljuk. Ha gyartd6 nem van. A Windows 98 alatt olvasasi hibak és leallasok
mar tudjuk, hogy  szallit kézikonyvet, vagy azt nem talaljuk mar, akkor léphetnek fel. Ezt a csorbat az tij Windows 98 UDF
mit kaptunk!

az internet segit. Gyakran talalhatunk megfelelé do-
kumentacidt valamelyik OEM gyartd honlapjan is.

meghajtoprogram deaktivalasaval koszoriilhetjiik ki.

%) Microsoft Systeminfo [-[olx]
Datei Bearbeiten Ansicht | Extras 2 CEEl
EI %‘ 1 |By DirectX Diagnestic Tool el Ancichtiig
Elveszett a kézi- The Configuration jumper is for selection of the drive use mode and supporting PC e ‘ Upd: istent - Dei — =
. Short-circuit socket is attached for the setting. (attached -> on; not attached -> off) Hardwarersssourcen Uberpriifungsprogramm fiir Signaturen Algemein | Config.sys | Autoenza.oat| System.ni| Winini | Autostert ] H
kényv? A meg- B onilikte/Freigabe Windows-Berichtsprogramm
hajté megfelelé Pin_|Name Function e e ivsl_eznldultiwiiﬁj_-;n & Sl s B Berdhalbe trd Sofars 141
Ry CEdb egistrierungspruiung € Disgnose-Start - Ala Geratetreber und Software rterakiv laden
dokumentéaciojat 1 MA  lon |the drive is used in master mode e Assistent fur die Hardware-Fehlerbehebung i
gyakran az OEM — - Atbeitsspeicher Dr. Watson HEbnr
2o 2 SL ON _|The drive is used in slave mode. - Kompanerten i e e
gyartok hon- Huteci SeanDisk M
lapjan talaljuk az 3 cs ON__|Mode for drive setting by CSEL of the IDE interface. g Versionskonflikt-Manager Bl
. Eingabe o iz e rn=iz
interneten 4 Reserved. Verschiodonss n— —
Weitere Einstellungen fii die Problembehandlung B F1 & i e
R - Modem
5 g;]@ ON _|Stay in RPC Phase | mode. :gu.:‘e.k S e e F% | G5iERte e Autostar e
nschiusse { : s Benutzem oder werden.
OFF |Start RPC Phase Il mode (Never return to Phase | mode - Speicherplatz
after Phase Il mode is used.) Drucken Sicheiung erstelen | Sicherung wiederherstellen|  Weitere Optionen.. |
use o I Epstem AOM-Haltzpurkt deakiivierert
™ *intuellen HD 1RO desktiviersn
5 H
NOTE: For a DVD Video playback system (computer) for Phase |, please use with vij‘:j,‘ I~ EMM: ADDDFFFF ausschieBen Abbrechen | beneimen
Phase |. When the DVD Video playback system (computer) and the drive Il K 4 fi D. akiivieren
have different region codes. DVD Video playback is not possible. Set the Treiber I~ ¥GABA0 X 4B0 1 16
jumper switch to OFF only when use of a drive corresponding to Phase Il has B o ||| B el Bppetung it
been specified clearly for the DVD Video playback system (computer). This AktiveVorgange [ Aukastartenii aktivieren
drive will be initialized autematically and will operate in Phase Il mode. Autostert Progiamme [ Szandisk nach fehlerhatem Herunterfahren deaklivieren
Spstern-Hooks I Speichetbegienzung auf [150 = ME
OLE-Registrierung

NOTE: Normally, the red edge of the IDE cable corresponds to pin 1 of the IDE
interface on the DVD-ROM drive.

NOTE: The DVD-ROM drive supports Ultra DMA/33 mode to improve IDE data
transfer rate. To implement this function, you also need to make sure your
motherboard supports UDMA mode and the bus master IDE driver has been
installed properly.

4.5.6 Régi DVD-olvasdk — gondok a Windows 98
alatt

Uj meghajts-
program
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Ahhoz, hogy a DVD-lemezeket a régebbi, még nem
teljes DVD-tamogatast nyujtd operacids rendszerek
aldl is el lehessen olvasni, a DVD-UDF (Universal
Disk Format) mellett egy ISO 9660 fajlrendszerrel is
rendelkeznek ezek a lemezek. Az (ijabb operacios
rendszereknek, igy példaul a Windows 98-nak is,
mar DVD-UDF meghajtoprogramjuk van, igy a

I~ Schnelles Hetunterfahren deaktiviersn
¥ UDF-Dalsisystem deaktiviersn
I Bentium F0 {Lock CmpXshg) Umgehung aktivieren

Abbrechen
| Al

Fiiht dass Windows S ystemkorfigurationsprogramm aus

Hosszu keresés: az UDF meghajtéprogramot jol elrejtették

A Programok/Kellékek/Rendszereszkozok alatt talal-
juk a Rendszerinformdciokat. Az Egyebek meniiben
inditsuk el a rendszerkonfiguralé programot. Az els6
regiszterlapon a Tovdbbi opciok kozott talaljuk a
Windows 98 beallitasi lehetdségeinek kiegészitését.
A DVD olvasasi hiba megsziintetés¢hez az UDF-
fajlrendszer kikapcsoldsa kijelolonégyzetet kell akti-
valni. A gondunk meg fog sziinni a rendszer Ujrain-
ditasa utan.

| Aktuelle Systeminformationen

249



4. ADVD- és a CD-olvasok felpdrgetése

457 SCSI, DVD és Windows 98 —
a robbandkeverék

Ha jén a kék
képernyé...

Alattomos: Egy SCSI DVD-olvasé és egy egzotikus
SCSI kontroller a Windows 98 alatt a rendszer teljes
lefagyasat eredményezheti — megjelenik a rettegett
K€k képernyds halal”. A gép ezt kovetden mar csak
védett izemmodban hajlando indulni. A hibat nehéz
felkutatni. Nos, mi most elaruljuk: a SCSI Miniport
meghajtoprogram a biings, és fura mddon csak akkor
generalja a hibat, ha az olvasoban nincs adathordozd.
Ellenkezd esetben a OF Sulyos hiba a
0028:C143EADA cimen a VXD CDVSD modulban
hiba jelenik meg, ami szintén nem tul kellemes. A
problématdl a kovetkezoképpen lehet megszabadul-
ni. Tavolitsuk el a SCSI Miniport meghajtoprog-
ramot, ¢és hasznaljuk a Windows 98 eredeti
Esdi506.pdr meghajtojat!

458 Bobvités a Windows 98-ra — és elveszett
a DVD!

Tipikus upgrade
bosszusagok!
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Ha a Windws 98-at egy meglévo Windows 95-re ins-
tallaltuk, akkor a Creative Labs Encore DRX2 DVD
sorozati DVD-olvasok rendszerint eltiinnek a rend-
szerbdl. A Windows 98 kikapcsolja 6ket. A hiba for-
rasa feliilirt DLL-ekben (Dynamic Link Libraries)
rejlik. Ezek a Windows 98 telepitése soran irodnak
felil, s a késziilék az ujrainditast kovetden nem jele-
nik meg az Intézében. A Creative Labs az emlitett
gond megoldasara egy patch-et kinal a (www.sound-
blaster.com/wwwnew/tech/ftp/ftp-cd.html) cimen.



5. fejezet — tartalom

5. CD-ir6k — a nyers lemezek kiméletes hasznélata . . 253
5.1 CD-ir6k —helyzetkép . ........ ... ... ... .. ... 254
5.1.1 2000-es kontarok — ravasz htzasok . ........... 254
5.1.2  SCSlvagy ATAPLIré? ... ... ... 256
51.3 CD-irok — nélkuldzhetetlen az ,Gjrairds”?. . ... .. .. 261
5.1.4  Megéri-e az Ujrairhaté lemez?. . ... ... ... .. 264
515 lrashatértalanul ... ... ... ... .. 264
5.1.6  Tulméretes fras: méreg a CD-ir6 szamara?. . ... .. 267
5.1.7 A tdlméretes CD-k frasa — igy sikertlnifog . . ... .. 267
5.1.8  Tulirok — melyik ir6 mire képes? . .............. 268
519  CD-ir6k — fontos vasarlasi tippek! . . . ........... 272
5.2 ELMELET: a CD-ir6 tokéletes installalasa. . . . . . .. 275
5.2.1 A CD-ir6 beszerelésének ot 1épése. .. ........ .. 275
5.3. GYAKORLAT: tippek és trukkdk . .............. 279
5.3.1  WIinOnCD - rekeszvezérlés a Registry-vel .. ... .. 279
5.3.2  Gyors szimulaciés Uzemmodd — lassu irds . .. ... .. 280
5.3.3 A pufferméret megndvelése a Registry-ben —

viszlat ,Buffer Underrun”! . .. ... .. ... ... . ... .. 281
5.3.4  CD-masolat a WinOnCD-vel — hibamentesen . . . .. 284

535 Azirt CD gyors elérése — az Image konfigurélas .. 284
5.3.6  Gyors vagy lassu — a prioritasok kialakitasa

aWinOnCD-vel. . ............ ... ... ... .. ... 285
5.3.7  CD-TEXT tdmogatas nem mindenkinek —

firmware-update kell . . ............. ... .. ... . 286
5.3.8 Kutyaszorité — a DirectCD és az ,automatikus

Uzenet cserekor” ... ... . ... 287
5.3.9 A CD-RW tbérlése — lenni vagy nem lenni?. . . ... .. 288
5.3.10 Sajat gyartasu felvételek — ne térédjink

a meghajtéprogramokkall. . . ... . 289

251



Tartalom
5.4 HIBAJAVITAS. .. ... e 289
5.4.1  Csipkerdzsika-dlom —az elavult BIOS. . . ... ... .. 290
5.4.2  ASPI-gyilkosok — ha eltlnik azir6. . ............ 291
543 A zaj, a sercegés és tarsaik — az ATAPI készulékek
audiogondjai . ... 294

252

5. A CD-irék — a nyers lemezek kiméletes hasznalata

D.

hasznalata

A CD-irék — a nyers
lemezek kiméletes

A CD-ironk igazi lemezgyilkos? A zenei CD-k maso-
lasa nem igazan ugy miikodni, ahogyan elképzeltiik?
Nos, nincs okunk a meglepédésre. A CD-irok kényes
eszkozok, de valahogy mindegyiket munkdara lehet
birni. Ebben a fejezetben tokéletes CD-hez vezetd va-

lamennyi triikk megtalalhato.

A CD-irok immar tucataruva valtak, de az irasi tech-
nika még most sem tokéletes. Szamos kellemetlen-
ség vegyithet liromot az iras okozta 6rombe. A rend-
szerteljesitmény legkisebb hibaja is elég lehet ahhoz,
hogy szertefoszlassa a magunk irta CD almat. Ennek
azonban most véget vetiink.

Témegaru
hianyossagokkal

253
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5.1 CD-ir6k — helyzetkép

Kényes tények

1999-ben a CD-irdk és a nyers lemezek végérvénye-
sen olcsd ,,tomegcikkekké” valtak. Mégis sok kényes
kérdés 1étezik....

5.1.1 2000-es kontarok — ravasz huzasok

Maximalis kon-
tarmunka!

Olesé és gyors —
problémas?

254

Igaz ugyan, hogy a CD-irok olcsokka valtak, de to-
vabbra is igaz, hogy az az id6, amelyet egy CD-irora
aldozni kell ahhoz, hogy rendesen miik6djon, a leg-
vonzobb arat is visszataszitova teheti! A CD-ir6 tele-
pitésénél harom lehetoség 1étezik:

1. ZokkenOmentesen sikeriil, az installalast kovetéen
minden rendben lesz.

2. Félig-meddig sikeriil, a CD-ird a telepités utan
csak részben miikodik.

3. Totalis cs6d, semmi sem megy.

Az 1. esetet el is felejthetjiik. Ha a CD-irdszoftver
problémazik, akkor ennek gyakran a cseles ASPI ins-
tallalas az oka. A Windows ASPI meghajtoprog-
ramok gyakran feliilirddnak — ezek okozzak a gon-
dot. Semmi sem miikddik, az ASPI meghajtot Gjra
kell telepiteni. A Registry elszlrasa €s a kockazatos
konfiguraciéos modszerek is napirenden vannak a
CD-irdészoftvereknél. Sok felhasznalo, mert mas mar
nem sikertiil, tobb CD-iréprogramot is kiprobal. Saj-
nos a B programmal megeshet, hogy éppen azért
nem fog miikddni, mert el6tte az A programot telepi-
tették. A legrosszabb esetben akar minden CD-ird-
szoftver telepitése elott egy Windows Ujratelepitést
kell végezni, kiilonben azt kockaztatjuk, hogy a
rendszerben elébb vagy utdbb gondot okozd hibak

5.1 CD-ir6k —

maradnak hatra. Ez azt jelenti, hogy szamtalan elfu-

seralt lemez utan teljesen ujrainstallalhatjuk a rend-

szeriinket.

A CD-ir¢ installalasa, illetve stabil izemeltetése fél-

resikeriilhet, mert

— telepitési hiba keletkezett

— el lett rontva a Windows alapinstallacioja

— Windows ASPI telepitési hiba 1épett fel

— hibas az alaplap BIOS konfiguracioja

— a SCSI kontroller beallitasa helytelen vagy elony-
telen

—nem hajland6 egylittmiikodni a SCSI kontroller
illesztéprogramja

—nem elég aktualis a SCSI kontroller firmware

—nem elég aktualis a CD-ir6 firmware

—a CD-ir6 nem fér 6ssze az adott CD-iroprogram-
mal

— Az X CD-iréprogram allitdlag tamogatja a CD-
irét, de mégsem jol

— Az X CD-iréprogram allitélag tamogatja a CD-ird
egyes funkcioit (Disk-At-Once, CD-Text stb.), de
mégsem jol.

Ezek csak a kisebb problémak voltak. Az ,igazan ke-

mények” csak most jonnek. Ha a CD-ir6 csak rész-

ben mikodik, akkor a kovetkezd tovabbi gondok

adodhatnak:

— sehogyan sem sikeriil a CD-k masolasa

— habar a gyart6 24x-es audio-kiolvasasi sebességet
igért, a valosagban ez csak 1x-esre sikertiil

— az elkésziilt CD serceg

—nem lehet a CD-olvasoval olvasni az adatokat tar-
talmazo, valamint a multisession CD-ket

— a kész lemezt nem lehet a rekeszbdl eltavolitani —
ujra kell inditani a rendszert

helyzetkép

Szamos
stressztényezd!

Nagyon brutélis
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— a lejatszo nem ismeri fel a kiilonleges tulajdonsa-
gokat, mint példaul a CD-Text-et

— habar a CD-irénak nagy az irasi sebessége, a zenei
CD-t csak lassan irja

— a CD-ir6 gyakran elakad, a nyers lemez eldobhato

—nem lehet mas gépeken megbizhatéan olvasni az
elkésziilt CD-ket

— az ujdonsagok, mint pl. a tulhosszas iras eleve nem
is mennek

— a CD-ir6 nem képes minden formatum irasara.

Ha a CD-ir6 nem akar miik6dni, széles az elatkozha-
tok palettaja. Lehet az a CD-ird gyartoja, az irészoft-
ver gyartdja, a kontroller készitdje, az operacids
rendszer gyartoja stb. De akarmelyikhez is fordu-
lunk, a masikhoz fog kiildeni.

Tipp kezddknek. Akinek kevés fogalma van a PC
konfiguralasarol vagy egyszertien nincs kedve ah-
hoz, hogy tobb orat toltson a kisérletezgetéssel, az
tegye a kovetkezoket. Vigye el a PC-jét a legkoze-
lebbi szakboltba, mondja el, hogy egy CD-irora
van sziiksége alkalmas szoftverrel, és hagyja ott,
hadd szereljék bele. Fiityiiljon arra a pénzre, amit
erre aldozni kell — rengeteg idot és idegességet ta-
karithat meg vele. Aki ma PC-t vasarol, el6re be-
allitott CD-irét valasszon (ne csak CD-olvasot),
feltéve, hogy a CD-ir6 olvasasi sebessége megfe-
lel6.

5.1.2 SCSI vagy ATAPI ir6?

Alig van
arkdlénbség
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ATAPI vagy SCSI CD-ird, ez ma mar nem dramai
kérdés. Az arkiilonbozet alig nyom a latba — annal in-
kabb a teljesitménykiilonbség.

5.1 CD-irék — helyzetkép

A CD-irasnal a teljesen SCSI komponensekbdl fel-
¢éplilod rendszerek tulajdonosai mindenképpen a j6 ol-
dalon allnak, feltéve, hogy a telepitéssel kapcsolatos
Osszes csapdat és problémat sikeresen kikertilték, il-
letve lekiizdotték. A SCSI nagy 6nall¢ intelligencia-
val rendelkez6 rendszer. Ez a CD-irassal kapcsolat-
ban azt jelenti, hogy a buszhoz csatlakozé késziilé-
kek 6nalldoan kommunikalnak egymassal. Vagyis ugy
tudnak adatokat cserélni, hogy nem kell er6sen
igénybe venniiik a foprocesszort. Ezért ez a rendszer
éppen a multitaszkos operacids rendszerekhez alkal-
mas, és ezeknél érezhetden gyorsabb és nagyobb tel-
jesitményi, mint az IDE rendszer. De a CD-iras még
a SCSI-nal sem miikédik zokkendmentesen, ha fi-
gyelmen kiviil hagyunk bizonyos tényeket.

LA TTIEa . & £ i :
A SCSI nagy eldnye tovabbra is, hogy tobb késziilé-
ket is csatlakoztathatunk, példaul CD-ir6t, CD-olva-
sot, szkennert és merevlemezt. Az adapter fiiggvé-
nyében 7, illetve 15 késziilék kapcsolhato a rendszer-
be. Itt azonban figyelembe kell venni, hogy vagy
csak 8, vagy csak 16 bites (Wide SCSI) késziilékeket
hasznalhatunk. A kiilonboz6 bitszélességl késziilé-
keket egy Wide-SCSI vezetéken csak specialis adap-
terekkel lehet keverni, de ez nem javasolt — a lasst
késziilékek lefékezhetik a gyorsabbakat. Ha egyiitt

A SCSI soko
és valtozéko

Egyszer volt,
nem volt... a

Idal
ny

hol

SCSI készillékek

gyakran olcs
bak, mint az
EIDE/ATAPI
CD-ir6k

6b-
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szeretnénk Wide- €s 8 bites SCSI késziilékeket hasz-
nalni, akkor vagy egy kétcsatornas kontrollert (pl. az
Adaptec 3940W/UW), vagy egy masodik SCSI
adaptert célszerli hasznalni. Ez a két lehetéség mi-
szakilag jobb. Egy, a merevlemezrendszertdl fligget-
leniil egy masodik kontrollerhez csatlakozd CD-ird
még noveli is az irasnal a hibak elkeriilésének az esé-
lyét. Az emlitett megoldas hatranya viszont, hogy
egy masodik SCSI kontroller sincs ingyen, €s a tele-
pitésénél is adodhatnak gondok. Eltéré SCSI
hostadapterek esetén azt is figyelembe kell venni,
hogy nem lehet keverve hasznalni a PCI és az ISA-
SCSI kontrollereket. Kiilonb6zé ISA-SCSI host-
adapterek esetében, mint amilyen pl. az Adaptec
1542, nem lehet a problémakat kizarni, ha bekap-
csolt busmaster tizemben még egy PCI kontrollert is
beépitettiink a rendszerbe. Kétes esetben kapcsoljuk
ki az ISA adapter busmaster iizemmadjat — ez egy ré-
gebbi CD-iroval torténé irashoz rendszerint elegen-
dd. Busmaster nélkiil az ISA-buszon normal tizem-
ben a maximalis lehetséges adatatviteli sebesség el-
méletileg 2,5 Mbajt masodpercenként. A gyakorlat-
ban kb. 1,5 Mbajt érhet6 el, ami még egy négyszeres
sebességli CD-ird szamara (max. 600 Kbajt/s) is el-
vileg elég kell, hogy legyen, feltéve, hogy mas féke-
z6 tényez6 nem jatszik kozre.

A modern EIDE lemezek most mar 10 Gbajt korili
nagysagrendeket érnek el, ami nem is olyan régen
még kizarélag a SCSI lemezek privilégiuma volt. A
busmaster tamogatasnak kdszénhetden nemcsak egy
processzorkimélébb, hanem — szemben a busmaster-
meghajtok nélkilli IDE rendszerekkel — gyorsabb
munkavégzésre is lehetdség nyilik, feltéve, hogy az
Osszes EIDE késziilék, a hardverkornyezet és az ope-
racids rendszer is tamogatja ezt a technikat.

5.1 CD-ir6k —

SONY CD-RW CRX100E

Lo ? SONY CD-RW CRX100E

ZieID: 0 FimwareVersior:  1.0j
Logische Gerdtenummer: 0
.
IV Trennen I= | Austaus
IV Synchrondateniibertragung 1= | [terupt
¥ DM
I” Automatische Benachrichtigung beim Wechsel

Aktuelle Zuordnung der Laufwerkbuchstaben:  |E:
ervierte
Erster Buchstabe: D: ¥
Letater Buchstabe: 0 ]
e

A busmaster-meghajtd telepitése veszélyes lehet.
Lefagyhat a rendszer és — kiilonosen kilépéskor — az
adatok is elveszhetnek. Ez leginkabb akkor torténik
meg, ha kozvetleniil a Most mdr kikapcsolhatja a
szamitogépet tizenet utan kikapcsolunk. Gyakori je-
lenség, hogy a merevlemez-cache tartalma mar nem
tarolodik el, illetve nem keriil ki a lemezre, és igy el-
vész. Ezért varjunk még néhany percet, mieldtt a
szamitogépet lekapcsoljuk a halozatrol. Ha az alap-
lap a rendszerbdl valo kilépés utan felajanlja a sza-
mitdgép automatikus kikapcsolasat, akkor rendsze-
rint nem torténhet baj.

helyzetkép

DMA vagy nem
DMA? A kérdés-
re a szamitogép
maga adja meg
a valaszt

Rizikotényezdk

Tények SCSI

EIDE/ATAPI

Maximalisan csatla- : 7 (standard),
koztathaté készulék : 15 (Wide-SCSI)

4 (két-két készulék
2 csatornahoz)

SzUkséges interrupt : 1 2

Rendelkezésre &llé : mereviemez, CD-olvasé,: mereviemez, CD-olvasé,

készulékek DVD-olvas6, CD-iro, DVD-olvas¢, CD-ir6
szkenner, MO-egység,
DAT-streamer stb
buszvezérlés igen nem (PI1O) —
igen (UltraDMA)
régebbi lemezegy- : nem igen

ségek fékezé hatasa
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Tények SCSI EIDE/ATAPI
Készllékazonositd : igen (forgé-, DIP-kap- nem

csolo, jumper)
terminalas igen master-slave-jumper
kuls6 készulékek nem igen

csatlakoztathatok

arszint

magas és kdzepes
(készulékfuggd)

kbzepes, alacsony

Gond a meghaj-
tokkal!

Maradjunk lazak
— okosan tolo-
gassunk
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Ha nincs busmaster-meghajt6 installalva, akkor az
elavult ATAPI/EIDE technikaval kapcsolatos problé-
makkal talalkozhatunk. Az EIDE lemezek az ugyne-
vezett PIO (programmed 1/0) {izemmoddban szallit-
jék a kért adatokat a memoriaba. Ekozben a fopro-
cesszornak komoly szerepe van: minden egyes bajtot
gyakorlatilag nyugtazva hoz el. Ennek az eredmé-
nye, hogy a processzor terhelése ersen megno, €s
ezalatt nem tud massal, példaul szovegszerkesztés-
sel, CD-ir6programmal stb. foglalkozni. Sét, az
EIDE busz a merevlemezrdl az operativ tarba torté-
nd adatatvitel alatt az §sszes tobbi, az EIDE buszhoz
csatlakozé késziilék eldl is le van zarva. Ezt minde-
nekel6tt akkor lehet észrevenni, ha két merevlemez
csatlakozik a rendszerhez, és a masterrél adatokat
masolunk a slave-be. Ezt a problémat a SCSI rend-
szerek nem ismerik. A SCSI késziilékek alapvetden
processzorkimélébben dolgoznak, raadasul ,,intelli-
gensebbek” is. Itt az adatok két lemez kozo6tti maso-
lasa jelentdsen gyorsabb, mint ha egy lemezen 1évo
két particid kozott tolnank el oket. Ez az IDE rend-
szereknél éppen forditva van.

Végiil is a CD készitésénél — éppen egy tisztan EIDE
rendszer esetében — jobban kell vigyazni. A legfon-
tosabb CD-irasi parancsolatok betartasara, igy példa-
ul a merevlemez téredezettségmentesitésére a CD-

5.1 CD-ir6k —

iras el6tt, a felesleges cicomak kikapcsolasara stb. az
EIDE-merevlemezek / ATAPI-CD-irok esetében fel-
tétlenill sziikség van. Azt is megtehetjiik, hogy csak
hagyjuk a rendszert, de akkor gondoskodjunk arrol,
hogy a BIOS-ban ki legyen kapcsolva az energiata-
karékossagi tizemmdd. Egyes BIOS-okat ugyanis
ugy konfiguraltak, hogy a szamitogeép egy kis 1do6 el-
teltével ,.elalszik”. Ha az Gsszes CD-irasi szabalyt
betartjuk, akkor EIDE késziilékkel is sikeriilni fog a
sajat CD készitése.

helyzetkép

5.1.3 CD-irék — nélkllézhetetlen az ,ujrairas”?

Kiilonbséget kell tenniink az egyszer irhato CD-R-
eket és az ujrairhatdé CD-RW-ket hasznalé CD-irok
kozott. A CD-RW adathordozok csdkkenését kove-
téen felmeriil a kérdés, érdemes-e¢ egyaltalan ,,csak
CD-R-ir6t” vasarolni? Vagy jobb, ha a CD-ir6 a CD-
RW-ket is kezeli? Van-¢ 1ényeges kiilonbség?

Tény, hogy a piaci bevezetése utan négy évvel ugy ti-
nik, hogy az ujrairhat6 CD-RW szinte mar a végét
jérja. Még mindig gyakoriak a kiilonféle firmware és
kompatibilitasi problémak, s az utdd, a DVD (legyen
az DVD-RW, DVD+RW vagy DVD-RAM) gyakor-
latilag készen all, végiil pedig a CD-RW-t kezelni
nem tudé CD-irdk rendszerint jobb irasi és olvasasi
sebességjellemzokkel biiszkélkedhetnek. Azt sem
szabad elfeledni, hogy egy adatokkal teleirt CD-RW-t
csak specialis zenei-CD-lejatszdval lehet meghallgat-
ni. Végiil pedig, a statisztikai adatok alapjan, a na-
gyobb irasi sebességgel irhato CD-RW adathordozdk
magasabb ara miatt, a vasarlok egy CD-RW helyett
inkabb 6t, klasszikus nyers CD-t vesznek meg.

CD-RW - csak
meleg levegd?
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RW-irék — csak
speciélis nyers
RW lemezekkel
gyorsak
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A CD-RW alkalmazasi teriilete igy a helyi adatmen-
tésekre korlatozodik — am az A géprdl a B gépre tor-
ténd adatatvitelnél ismét problémakra kell szamita-
nunk. Ha még egy ,,régebbi” CD-olvasdnk van, ak-
kor az rendszerint nem tudja olvasni a CD-RW adat-
hordozdkat. Csak az ugynevezett ,,multirecad” CD-ol-
vasOk képesek a CD-RW ¢és a CD-R adatait is elol-
vasni. Persze itt is tapasztalhatok kiilonbségek. A
legrosszabb esetben egy CD-RW adathordozonal
egy 32x-es CD-olvasd sebessége a nem éppen kor-
szer( 4x-es sebességre csokkenhet. Aprop6 adatmen-
tés! Sose bizzunk meg a CD-RW-re kitett adatokban.
Készitsiink inkabb egy biztonsagi masolatot egy
klasszikus CD-re. Tul nagy ugyanis a kockazata an-
nak, hogy a CD-RW-t hosszabb tarolas utan nem tud-
juk olvasni. Ez bosszanté az eclveszett adatok és a
pénztarcank szempontjabdl is. Az RW-irék ugyanis
rendszerint valamivel tobbe keriilnek és néha tobb
bosszisagot is okoznak. Ilyen példaul a Yamaha
CRW 44168.

A Yamaha CRW 4416S CD-RW-ir6 az elsok kozé
tartozott a 4x-es sebességli RW-irdk koziil. A gya-
korlat azonban ma még mast mutat. Nem az 6sszes
CD-RW adathordozot képes 4x-es sebességgel irni,
¢s az sem ritka, hogy a CD-RW lemezen nem kozlik
a sebességadatot. Csupan a sajat gyartmanyu Yama-
ha CRWM74B4X, a Trust CD-RW DISC és a TDK
CD-RW 74 alkalmas arra, hogy 4x-es sebességgel ir-
junk rajuk.

5.1 CD-irék — helyzetkép

CD-RW Gyarto Tamogatott sebesség
adathordozo (WinOnCD 3,6 (Build 401)
BTC CD-RW Princo Corporation : 1x, 2x
74 perc/650 MB (Type 8)
C on mark cd-rw CMC Magnetics 1X, 2x
74 perc Corporation
(Conrad Electronic)
Kodak Digital CMC Magnetics 1x, 2x
Science CD-RW 74 : Corporation
Phlips CD-RW 74 ismeretlen 1X, 2X
Ricoh CD-RW 74 ismeretlen 1x, 2x
650 MB
Sony CD-RW 650 Mitsubishi 1X, 2X
Chemical
Corporation
TDK CD-RW 74 TDK Corporation 1X, 2X, 4x
Trust Matsushita 1x, 2x
CD-RW DISC Electric Industrial
Co. Ltd.
Verbatim DataLife- : Mitsubishi 1x, 2x
Plus CD-RW Chemical
Corporation
(Type 0)
Yamaha Mitsubishi 1x, 2X, 4x
CRWM74B4X Chemical

Corporation

Az irasi sebesség az irdprogramtol is fligg. A Ketszeres helyett
WinOnCD PE 3,6 tisztességesen kijelzi a megenge- négyszeres!
dett sebességet, mivel az iras el6tt ezt kiolvassa az

ATIP-bo6l. Ezt azonban nem minden szoftver teszi

ilyen korrektiil. Ennek megmagyarazhatatlan iras-
megszakitasok, a CD-iroszoftver vagy akar a teljes

rendszer lefagyésa is lehet az eredménye.
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51.4

Varjuk ki az
dresést!

51.5

Nem mindegyik
alkalmas ra!
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Megéri-e az ujrairhato lemez?

Egyre tobb olyan CD-ir¢6 keriil forgalomba, amely a
szokvanyos nyers CD-re egyszer, a CD-RW-re pedig
tobbszor (kozel 1000-szer) képes ujra irni. A CD-RW
beszerzése ellen a kovetkezok szolnak:

1. A CD-RW-ket nem tudjak olvasni a régebbi CD-
olvasok. CD-RW-t kezelé CD-olvasok 1997 koze-
pe tajan jelentek meg eldszor. A gond az, hogy a
CD-RW-t rendszerint csak nagyon lassan Iehet ol-
vasni (640 Mbajt kb. 40 perc, lasd a CD-olvasok-
kal foglalkozé fejezetben).

2. Az ujrairhatd nyers lemez dragabb, mint a nyers
CD.

3. Csak azt ne higgyiik, hogy egy ujrairhaté CD
olyan, mint egy merevlemez! Nem lehet tetszole-
gesen gyakran fajlokat kitenni és t6rélni rajta.
Sokkal inkabb gy kezelendd, mint a szokvanyos
nyers CD. ,,Porcionként” kell feltdlteni, és csak
,,blokkonként” lehet t6rolni!

Ha a CD-RW irdk nem fognak tobbe keriilni a szok-
vanyos CD-irdknal, és a CD-RW adathordozok ara is
azonos lesz a nyers CD-k araval, akkor lehet egy
ilyen késziilék beszerzésén elgondolkodni — elébb
nem érdemes!

iras hatartalanul

Nem mindegyik CD-iré képes a 650 Mbajtosnal na-
gyobb lemezre irni. Ez sokak szamara a dont6 vasar-
lasi feltétel, mert szamos CD-gyartd 74 percnél hosz-
szabb zenét vagy tobb adatot tesz a CD-re, s ezzel a
természetes” masolasvédelemmel kivanja megaka-

5.1 CD-irék — helyzetkép

dalyozni a masolast. Eddig az ilyen CD-kr6l az ott-
honi felhasznald biztonsagi masolatot sem tudott ké-
sziteni. A ,,barkacsoldok” ugy csokkentik le az adat-
mennyiséget, hogy egyes zeneszamokat megkurtita-
nak vagy egyszeriien kihagynak. Az Gjabb felhaszna-
161 programok és jatékok ezt megvizsgaljak, példaul
bizonyos ,haszontalan” fajlokat lekérdeznek vagy
egyszeriien megnézik az adathordoz6 tarkapacitasat.
Ha az §sszehasonlitott értékek nem egyeznek, akkor
hiaba irtunk a nyers lemezre. Az adatok csokkentésé-
nek a zenei teriileten nincs sok értelme. Ha hianyzik
a kedvenc CD-bdl egy rész, az erésen bosszanthatja
a zenebaratot.

Ennek a méretgondnak a megoldésara két ut 1étezik.
Szamos keresked6 kinal 80 perces (700 Mbajt adat /
730 Mbajt zene) kapacitasu nyers CD-ket. Ezek az
»extrahossziiak” azonban gyakran titkos utakon ke-
riilltek a kereskeddh6z, mert a nagy, nyers-CD-
gyartok agyonhallgattak ezeket a lemezeket, eldszor
1999-ben jelentek meg veliik a piacon. Ezért a keres-
kedok a 80 perces nyers CD-ket eddig borsos aron
kinaltak, ami érdektelenné tette a lemezeket az ottho-
ni alkalmazasra. 1dokézben megjelentek a noname
80 percesek is. A tilméretes CD-k forgalmazdi jog-
gal figyelmeztetnek arra, hogy nem mindegyik CD-
ird boldogul ezekkel a lemezekkel, arrol nem is szol-
va, hogy a CD-irdszoftvernek is tamogatnia kell ezt
a lehet6séget.

A tarkapacitasi dilemma masik megoldasa a tuliras.
Szamos CD-ir6 alkalmas szoftverrel ravehetd arra,
hogy tobb adatot irjon a CD-re, mint amennyi a hi-
vatalos jatékideje. Ez a kovetkezoképpen zajlik. A
nyers CD-nek rendszerint maximalizalt a mérete. A
CD-irdszoftver ezt az értéket a CD-irdtol kapja,
amely az erre szolgald teriiletrdl (a CD els6 két ma-

A 80 perces CD

— levesestal
repetaval
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tallicitaltunk?

Szevasz! A selej-
tes nyers lemez
tipikus hibatize-
nete
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sodperce) olvassa ki a sziikséges informaciot. Egyes
CD-iréprogramok ezt az {izenetet hatastalanitjak, tul-
1épik ezt a hatart, és gyakorlatilag a leadout teriiletbe
is beirjak az adatokat. Ennek az a kovetkezménye,
hogy a szoftver egyaltalan nem tud, vagy leglabbis
nem tud teljes leadoutot késziteni, ami viszont nem
nagy gond, mert ez a rész amugy sem tartalmaz ada-
tokat, csak nullakat. Ezaltal a nyers lemez kapacita-
sa a specifikacidjahoz képest valamivel megnovelhe-
t6. A legtobb jabb CD-olvasé és zenei CD-lejatszo
elboldogul ezzel, de olvasasi problémak azért eléfor-
dulhatnak.

Ha a talirast kovetéen a CD végén, illetve a szokva-
nyosan hasznalt teriileten til olvasasi hibak 1épnek
fel, akkor gyakran hidbavald volt a munka. A zenei-
CD-lejatszoknal nem ritkan kihagyasok, hanghibak
keletkeznek, vagy a lejatszo egyszeriien elakad a ze-
nei CD végén.A tilméretes adat-CD-knél a Win-
dows olvasasi hibat jelez, vagy az olvasd be sem fo-
gadja a CD-t.

Explorer - M:\, [ <]

Auf WA kann nicht zugegriffen werden.
Die Datentragerstrukiur ist heschadigt und nicht lesbar.

Abbrechen

Ha hibaiizeneteket kapunk a (talméretes) iras kozben
— pl. SCSI/ATAPI hiba —, még nem kell feltétlentil
megijedni. Ez nem szokatlan, de az iras megszakita-
sat eredményezi. A legtébb megirt CD az ilyen hiba-
izenet ellenére tobbé-kevésbé végigolvashatd. Azt,
hogy egy nyers lemezre mennyi adatot lehet felirni,
a felhasznalt nyers CD mindségén kiviil a CD-ir6 ti-
pusatdl is fiigg.

5.1 CD-ir6k —

helyzetkép

5.1.6 Tulméretes iras: méreg a CD-ir6 szaméara?

A gyartok, miutan visszakapnak egy-egy tonkrement
késziiléket, gyakran nemes egyszeriiséggel csak any-
nyit k6zolnek, hogy a 80 perces CD irasa okozta a
CD-ir6 meghibasodasat. De enneck gyakran a fele
sem igaz — a rossz megmunkalasi mindség inkabb
olyan tényez6, amely miatt a CD-ird roviddel a ga-
rancialis 1d6 eltelte utan tonkremegy. A tul hosszu
nyers lemezeket (80 percesek) a legtébb CD-ir6 és
szoftver timogatja — de a 74 vagy 80 perces CD-k
tulirasat mar kozel sem. Elvileg kijelenthetjiik, hogy
csak a DAO-ra alkalmas CD-irdk képesek a tuliras-
ra, mert a nyers lemezt az elejétdl a végéig folyama-
tosan tele kell irni.

Egy TAO-ir6 tulajdonosainak (példaul Mitsumi CD-
Recorder) a tulirasra nincs lehetdségiik. Esetleg mod
van arra, hogy a sziikséges DAO funkcidkat egy
firmware-update-tel bevigyiik a CD-irdba — figyel-
juk az uj firmware-eket az interneten!

Nyers lemezek —
gyakran a
firmware a hibds!

5.1.7 Atulméretes CD-k irasa — igy sikerulni fog

Nem sikertilt az iras, esetleg el sem tudjuk inditani.
Az oka, hogy a CD tul nagy, és nem hagyja masolni
magat. A gyartok gyakran masolasvédelmi okokbol
»hagyitjak meg” a CD-iket. Ezek a 650 Mb4jtos ha-
tar (74 perc) helyett valamivel tSbbet jeleznek. Igy
gyakran csak egy ujabb CD-olvasé tud veliik elbol-
dogulni. A CD-irdk esetében is hasonlo a helyzet.
Csak kevés CD-irot lehet ravenni arra, hogy
Htilméretes” CD-ket irjon. A Philips csalad késziilé-
kei, valamint HP, a Ricoh és az azonos tipust készii-
Iékek a ,,talméretesek™ esetében sajnos csdédot mon-

Attorve a
hangsebesség
hatéara!
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Az iré szoftver is
dénté

danak. Kiesik még a versenybdl az 6sszes olyan mo-
dell, amely nem ismeri a fontos DAO tizemmodot,
azaz nem képes egy 1épésben irni a CD-t.

Ahhoz, hogy sikeresen tudjunk tilméretes CD-ket
masolni, illetve irni, 1ényeges a megfeleld szoftver
kivalasztasa is. Nem mindegyik irdszoftvert lehet ra-
venni arra, hogy 650 Mbéjtosnal (74 percesnél) na-
gyobb CD-t masoljon. Az alabbi programokat tudjuk
ajanlani.

Gyarto Megnevezés Internet
Jens Faugmeier Feurio! www.feurio.de
Jeff Arnold CDRWIN www.goldenhawk.de
"\ GoLneEn Hawk
EBCTECHNNILNGY
VOB MultiCopy www.vob.de
=
g
Ahead Software Nero www.ahead.de
AH=AD
A tilméretes irasba a nyers CD is beleszélhat. Itt is
alapvetod killonbségek léteznek. Néhany masodperc
donthet a ,,lenni vagy nem lenni” kérdésben, azaz a
nyers CD hossztobbletes irasanal... Tehat olyan
nyers lemezre van sziikség, amely alkalmas a
tulméretes irasra.
5.1.8 Tulirék — melyik iré mire képes?

74-es hangse-
besség-hatar
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Nem mindegyik CD-ir6 tud tGlméretesen irni. A 74
perces hatar miatti irasmegszakitasok szokvanyos-
nak szamitanak. A legjobb esetben a szoftver észre-
veszi ezt, és udvariasan megkéri a felhasznaldt, hogy

5.1 CD-ir6k —

csOkkentse az adatmennyiséget — igy a CD legalabb
ép marad.

A talhossz irasara alkalmas CD-iréval mar mas a
helyzet. Ehhez olyan szoftver kell, amely nemcsak
kényelmes, de biztonsagos is. A piacon mar tébb
ilyen kaphatd, s ezekkel nemcsak tulhosszat lehet ir-
ni, de talirni is lehet. Valogathatunk az ,,egyszerii”
masoloprogramok koziil, amelyek barmely CD-fajtat
képesek teleirni, fiiggetleniil annak talhosszatol.

WinOnCD 3.6 Bundle / Power Edition

A masolatot egyszeriien és gyorsan el tudjuk készite-
ni a WinOnCD 3.6-tal (még a talhosszas CD-ket is!).
Mindegy, hogy a lesovanyitott EOM verziot vagy a
Power Editiont hasznaljuk, mindketté elboldogul a
CD-k 6sszes fajtajaval, és az adathordozd-forras bit-
re pontos masolatat készitik el.

Dalei Bearbsiten Ansicht Tracks Oplionen Fecorder _Hilfe
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Az Ahead a CeQuadrat-féle WinOnCD-hez képest a
még egy 1épéssel tovabbmegy Nerdjaval, és a tllirast

helyzetkép

OEM vagy Power
Edition — egyre
megy!

A WinOnCD 3.6
tamogatja a tul-
irast is, de csak
a szoftver CD-
Copy modulja-
ban

Adatpréselés a
CD-re — az utolsé

pit-ig
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Erés idegzetliek-
nek: tulhossz ira-
sa a Neroval

Egy hliséges ba-
rat — garantalt
update...
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a nyers lemezek kiméletes hasznalata

nemcsak a masolasi folyamat soran, hanem egy egé-
szen szokvanyos CD 6sszeallitasanal is megengedi.
gy a Windows Intéz6vel kényelmesen tudunk tul-
hosszas CD-ket osszeallitani és konfiguralni. Ami-
kor nekilatunk a tlhosszas CD irdsanak, akkor elébb
egy sereg figyelmeztet tizenetet kapunk. Még jo,
hogy az Ahead a rengeteg figyelmeztetés ellenére
megengedi a tulhosszas irasmaodot.

[ [7]x]
Allgemein | Cache-Speicher | Sprache 1
Klsnge Experteneinstelungen

I" LD richt sofort nach dem Brennen ausweifen.

Mazimale CD Lange: |77 'min [0 Sek [0 | Bk

Die 'Ubergrofen’-Option kann verwendet werden, um CDs mit mehr
Daten zu brennen als es nomalerweise moglich ist. Diese Option
funktioniert nur mit einigen Rekordem und nur im 'disc at once’
Modus.

Die maximale UberardBe einer CD kann nicht automatisch bestimmt
werden! Einige CD-Rs konnen bis zu 78:00.00 speichem. Versuchen
Sie 76:30.00, wenn Sie die max. Kapazitat Ihrer CD-Rs nicht kennen.

Wamung: Weil normale CD-Rs nicht fiir diese Datenmenge
wvorgesehen sind, kinnen Fehler am Ende der CD auftreten.
Moglichwerweise kinnte auch Ihr CD Rekorder beschadigt werden.
Benutzung dieser Option auf eigene Gefahr!

0K | Abbrechen | (bemehmen

CDR-Win 3.7

A ,,nehéz CD-k masoléasa” ligyének éllovasa a DAO,
illetve a CDR-Win volt (Goldenhawk, Jeff Arnold).
A felhasznaldi feliilet és a hosszi betanulasi 1d6
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azonban a legtobb felhasznalot elijesztette. Ezen id6-
kozben valtoztattak — Jeff Arnold tovabb javitott a
programon és ki is bdvitette azt. Itt a tuliras a stan-
dard repertoarba tartozik —igyszintén a mesterséges
olvasasi hibas CD-k masolasa.

CD-Wizzard

A CD-Wizzard szintén megengedi a tilméretes irast,
legyen az CD-masolas vagy -Osszeallitas. Itt tetszo-
leges adatokat allithatunk 6ssze a merevlemezen, mi-
el6tt azok a CD-re irodnanak, vagy a CD-irotol fiig-
gben akar talirodnak is. Egészen jo és hasznos a ka-
pacitas ellenérzése, amellyel a kiilonb6z6 nyers le-
mezek tulméretét lehet ellendrizni. Az eredménye-
ket a Windows Registry HKEY LOCAL
MACHINE\SOFTWARE\VoB\CDRApp\Media aga-
ban, illetve a CD-Wizzard attekintésben talaljuk.
Ahhoz, hogy ne kelljen minden nyers lemezt eldbb
kapacitasvizsgalatnak alavetni, a VoB mar felvett az
adatbazisaba egyes nyerslemezfajtakat, s ezzel sza-
mos esetben megtakarithatjuk az idéigényes ellendrzést.

Kapazitat bestimmen

y Kapazitat wid bestimm...

NENENREEEEE

Feurio!

Pillanatnyilag a CD-iras teriiletén az egyetlen share-
ware a Feurio. Eredetileg zenei CD-khez késziilt, de
segitségével adat-CD-ket is lehet masolni. Az igé-
nyes felhasznaléi feliilete miatt kezdetben valamivel
hosszabb betanulasi idore van sziikség, de ez nem
okozhat gondot. A Feurio CD-Copy moduljaval a 74
percnél hosszabb CD-k is masolhatok és a tulirast is
tamogatja. Tartalmaz egy nyerslemez-adatbazist is,
ide lehet a nyers lemezek kapacitasat beirni.

helyzetkép

Kapacitas
ellendrzéssel!

Uj nyerslemez-
tipus — elébb
ellencrizzik,
azutan
hasznaljuk

El&szor tesztel-
junk, csak azutan
irjunk. A CD-
Wizzard ellenérzi
a CD kapacita-
sat, majd beirja
egy adatbazisba
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A Feurio egy ku-
I6nleges teszt
tzemmodban el-
lenérzi a lemez
kapacitasat

A tdliras nem tul-
hosszat jelent...

a nyers lemezek kiméletes hasznalata
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A tuliras és a tilméretes, vagyis a 80 perces CD-k
irasa két kiilonb6z6 dolog. Mig a legtébb CD-irdénak
nem okoznak gondot a 700 Mb4jt hosszusagli CD-k,
a 74, illetve 80 perces CD-k tulirasaval egészen mas
a helyzet. Ezt az izemmodot nem tdmogatja minden
CD-ird, mert a tuliras ellentétes a nyerslemezgyartok
kat és a CD-ir6 sériilését is eredményezheti, a bizton-
sagra adok szamara inkabb lelkiismereti kérdés, hogy
tulirnak-e vagy sem. A gyakorlatban azonban vi-
szonylag valdszinitlen, hogy a CD-ir6 megsériiljon.

5.1.9 CD-irdk — fontos vasarlasi tippek

Abszolut aktualis
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J6 tudni, hogy néha olyan CD-ir6kat is arulnak, ame-
lyek nem képesek tisztességesen irni a zenei CD-ket.
Ha a zenei CD-k gyiijtéje sajat hasznalatra szeretne
néhany backup-ot késziteni, akkor természetesen
hangsulyt kell fektetnie az audio-irasi képességre is.
Itt csak az aktualis tesztismertetok segitenek — sose
bizzunk egy csomagolas felirataban!

Ne tévesszen meg senkit a CD-ir6hoz mellékelt
SCSI kartya se. Ezek rendszerint csak a CD-irot ké-

5.1 CD-ir6k —

pesek kiszolgalni, tehat tovabbi SCSI késziilék ve-
zérlésére alkalmatlanok. Ha mar van egy par lemez-
egység a PC-nkben, akkor nagy ivben kertiljiik a bel-
s6 CD-irokat. A kiils6 CD-iroknak kilon tapegysé-
giik van, és nem terhelik a PC tapegységét, mint bel-
s6 kollegaik.

A gyakorlat azt mutatja, hogy a CD-iras akkor okoz
Orémet, ha sok szabad tarkapacitassal rendelkeziink.
Egy CD-ir6 beszerzést nem ritkan egy ij merevle-
mez vasarlasa koveti. Ha a PC-ben mar CD-olvaso
és egyéb lemezegységek is vannak, akkor kényessé
valhat a tapegység teljesitményének a kérdése. Egy
kiils6 CD-ir6val csokkenteni lehet ezt a veszélyt.
Meglepden hangzik, de igaz: habar minden CD-ir6
»olvasasra” is alkalmas, mégis 1éteznek olyan tipu-
sok (pl. Philips CDD2600), amelyek nem képesek
erre a DOS alatt. Ezeket MS-DOS lizemmodban
egyszeriien nem ismeri fel a rendszer. Ez nagy kar,
mert szamos hasznos CD-ir6 segédprogram csak
MS-DOS iizemmddban fut!

Nem j6 otlet egyetlen egy késziiléket hasznalni a PC-
ben a CD-k olvasasara €s irasara. A CD-irok csak na-
gyon rossz teljesitménnyel tudnak olvasni, és még a
legolcsdbb ,,csak olvasni tudé” CD-mechanikakkal
sem képesek felvenni a versenyt. Raadasul sok pi-
szok jut be akaratlanul is a CD-iréba a rekesz kinyi-
tasakor. A CD-irdk az olvasoknal sokkal dragabbak
— ne ero6ltessiik olvasassal a CD-irot!

Egy CD-ir6-csomag vasarlasanal hangsulyt kell fek-
tetni a lehetd legjobb iroszoftverre. Ha lassu a szoft-
ver és orakba telik, amig el6késziti a merevlemezen
az irasi eljarast, akkor egy 4x-es sebességli ir6 nyuj-
totta idémegtakaritas is semmissé valhat.

Az adat-CD iras feltételeinek az 6sszes CD-irdé meg-
felel, de a zenei CD-k esetében mar egészen mas a

helyzetkép

A doublespeed
rendszerint a
jobb vélasztas!
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helyzet. A miszaki informaciok a fejezet végén az
alapkérdésekkel foglalkozé részben talalhatok. Itt
csak annyit: az, hogy egy CD-ir6 zenei CD-ket is ké-
pes irni, még messze nem jelenti azt, hogy ezt meg-
felelden is teszi. A gyakorlatban rendszerint a kovet-
kezo problémakkal talalkozunk:

Irasi gond Tipp

Digitalis audio? : 1:1-es min6dséget csak akkor lehet elérni, ha olyan CD-
olvasonk van, amely képes a zenei adatok digitalis ext-
rahélasara. Ezt nem mindegyik készulék tudja.

Audio olvasasi : Csak kevés CD-olvaso és -ir6 képes 1x-es sebesség-

sebesség nél gyorsabban beolvasni a zenei CD-ket — aki sokat
akar masolni, az olyan mechanikat vegyen, amely mini-
mum 4x-es vagy 8x-0s sebességgel képes beolvasni a
zenei CD-ket is!

Sercegés A frissen irt zenei CD-ken sercegést tapasztalhatunk,
esetleg a szamok kozoétti szinetekben, de meég a lejat-
szas alattis. Ezért nemritkan a CD-ir6 firmware a felel6s.

DOS Van olyan CD-ir6, amely DOS alatt egyaltalan nem ké-

kompatibilitas pes mikodni, vagy ehhez specidlis meghajtot igényel,
amit viszont nem mellékelnek hozza. Szamos specidlis
program csak DOS alatt fut!

Flash BIOS El a kezekkel azoktdl a CD-iroktdl, amelyek BIOS-a nem
flash alkatrészt hasznal. Akkor semmi esélylnk sincs ar-
ra, hogy magunk gyorsan update-eljink. A CD-irét, ha
az ,operacios rendszerének” megjelent az Ujabb verzi-
6ja, el kell vinnlnk a keresked6hoz!

Sebesség Az &resés ellenére a gyors 4x-es CD-irék helyett inkabb
egy 2x-es megvételét javasljuk. Ez jol bevélt, megbizha-
t6 technika. Annak, aki stabilan akar dolgozni egy 4x-es
sebességl CD-iréval, sokkal jobb PC-s alapra van szUk-
sége, mint ami a 2x-es sebességu irashoz kell!

Tulméretes iras : Nem képes az ¢sszes CD-iré6 minden CD-t masolni. Ku-
I6ndsen a tulméretes CD-ket nem lehet barmelyik CD-
iroval elkésziteni. llyenkor olyan CD-irét kell elényben ré-
szesiteni, amelyik a ,hosszu” CD-kkel is megbirkézik! A
tesztek olvasasakor erre a kérdésre is figyeljunk!
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5.2 ELMELET: a CD-ir6 tokéletes installalasa

Fontos: Egy CD irasa egy 2x-es CD-ir6 esetében  Nyugdijasoknak
a merevlemez irasi el6készitésével egyiitt kb. 45  valo munka!
percig tart. Ha elavult a rendszeriink, akkor ezalatt

az 1d6 alatt nem lehet mast kezdeni a PC-vel. Az

az idealis, ha a CD-irot egy régi, masodik PC-be

installaljuk (pl. egy 486-osba). Egy j6 486-o0s PC

CD-irasra kivaloan megfelel, ha 2x-es sebességii

CD-irét hasznalunk.

5.2 ELMELET: a CD-ir6 tokéletes
installalasa

Felesleges ATAPI-ir6t vasarolni — az IDE interfész  Bosszusag mel-
elavult (1asd a merevlemezes fejezetet). Mindenkép-  /ekelve...

pen célszerti a SCSI CD-irdra szavazni, még ha emi-

att egy SCSI kontroller vasarlasara is sziikség lesz.

5.2.1 A CD-ir6 beszerelésének 6t 1épése

Ahhoz, hogy lehetéleg mar az elsé CD sikeriljon,
helyesen kell beszerelni és optimalisan kell telepite-
ni a CD-irot.

Mielétt nekilatnank a szerelésnek, vegyiik figyelem-
be az alabbiakat!

Altalanos beszerelési szabalyok: Roviden és
— Adatmentés cserélhetd adathordozora. velosen!
— Kilépés a rendszerbdl.
— Halézati csatlakozo kihizasa.
— PC-késziilékhaz felnyitasa — csavarozas, retesze-

1és, toldzar felnyitasa.
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— Ha a CD-ir6 rekesze egy fiokba kertil, akkor csak
arra kell tigyelni, hogy a kabelek elég hossztak le-
gyenek.

— Tavolitsuk el a mlianyag rekeszfedot, és toljuk be
a CD-irdt a rekeszbe. Ha lehet, hagyjunk alatta iire-
sen egy kartyahelyet, ezzel javul a 1égkorzes a ké-
sziilékhazban és a hiités is megoldott.

— Rogrzitstik négy csavarral a CD-irét, és figyeljiink
a vizszintes elhelyezkedésére. Vigyazat! Ne hasz-
naljunk tal hosszi csavarokat, mert azok belefu-
rodhatnak az elektronikaba és tonkretehetik a ké-
szliléket.

— Most csatlakoztathatjuk az adat— és a tapvezetéket.
Adott estben sziikség lehet egy Y-csatlakozora is,
ha nincs elég tapcsatlakozd. Ha a CD-irot zenei-
CD-lejatszonak is szeretnénk hasznalni, akkor egy
audiokabel segitségével 6ssze kothetjiik a hangkar-
tyaval az ironkat.

— A késziilékhazat a felnyitasdhoz képest forditott
sorrendben szereljiik 6ssze.

Végigolvastuk tehat a beszerelési szabalyokat, s
most kezd forrésodni a helyzet!

1. 1épés: Az uj CD-ir¢ folott érzett minden 6romiink
ellenére eldbb doljiink kényelemesen hatra a szé-
kiinkben és ne akarjuk rogton beszerelni. Kiilonben
nagy a veszélye annak, hogy valamilyen latszdlag je-
lentéktelen aprosagot nem vesziink észre, ami ké-
sObb majd szamtalan selejtes CD irasdhoz vezet. A
kicsomagolas utan nézziik meg, hogy mellékelték-e
az Osszes kabelt, csavart, kézikonyvet, DOS-CD-
illesztdprogramokat? A keresked6tol fiiggéen mas és
mas keriilhet a gép mellé. Ha akar csak egyetlen ka-
bel miatt nem sikertil a bekotés és ezért x kilométert
kell megtenni, az nagyon bosszant6 lehet!

5.2 ELMELET: a CD-ir6 tokéletes installalasa

A késziilékhez feltétleniil mellékelni kellett a kont-
rollerhez torténd csatlakozasra szolgald kabelt. Ez
vagy egy SCSI-2 szalagkabel a SCSI hostadapterhez,
vagy egy szokvanyos 40 erti szalagkabel az IDE kont-
rollerhez t6rténd bekotés szamara.

2. 1épés: Mindkét csatlakozo eltérd — igy a kabeleket
csak a rendeltetési helyiiknek megfelelden lehet be-
kotni. Mas a helyzet a nem felcserélésbiztos aljza-
tokkal. Itt arra kell figyelni, hogy a szalagkabel piro-
san jelzett vezetéke a CD-irondl és a kontrollernél is
az 1. 1ab iranyaba keriiljon. Ezzel szemben a tapka-
bel nem okoz gondot. Ezek, lecsapott sarkaik miatt,
felcserélésbiztosak.

3. 1épés: Kovetkezik az elsd miikodési teszt. Sikertil-
e ujrainditani a szamitogépet? Vagy fekete marad a
monitor? Ebben az esetben vizsgaljuk meg még egy-
szer a kabelezést. Figyelembe vettiik az 6sszes IDE
jatékszabalyt és SCSI csapdat? Egy ATAPI CD-ir6
beszerelésénél figyeljiink arra, hogy az ne keriiljon
azonos kabelre a merevlemezzel. Rendszerint az
alaplapi EIDE interfész elsodleges (primer) portjan a
leggyorsabb merevlemez a master.

Ha még egy ATAPI CD-olvaso is csatlakozik, akkor
elonyos hely a CD-ir6 szamara a masodlagos EIDE
port slave csatlakozoja. Itt legfeljebb SLAVE-re kell
allitani a MASTER/SLAVE-jumpert a CD-ir6 hatol-
dalan. A CD-olvas6 masterként (illetve ,,Master with
Slave present”) tizemel a masodlagos porton. Ha
nincs CD-olvasé a buszon, akkor a CD-ir6t mas-
terként konfiguralhatjuk.

Amit mellékelni

kellett!

Felcseréltik a
poélusokat! Ez

rendszerint
kizarva
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Meghajtéprog-
ram, milyen idds
is vagy?
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4. 1épés: A szamitogép rendben indul, az operacios
rendszer felépiil. Felismeri a CD-ir6t? A CD-ir6t
rendszerint CD-olvasoként szerkeszti be a rendszer.
Ha igy sem jelenik meg, akkor el6szor ellendrizziik,
hogy nem lett-e letiltva a meghajtéd betljele. Ez az
ingyenes TweakUI programmal és egy egérkattintas-
sal megtudhatd (lasd a hibajavitassal foglalkozo
részt). Ha ekkor sem jelenne meg a CD-ird, akkor a
Vezérlépult segithet. Nézziik meg, hogy be lett-¢ je-
gyezve a CD-ir6. Ha ott a késziilék elott sarga felki-
altojelet talalunk, vagy hianyozna a felsorolasbdl,
akkor BIOS konfiguraciés hiba, 1C-készlet specifi-
kus probléma vagy erdforras-konfliktus all a hattér-
be. A fejezet Hibajavitds részében tobb megoldas is
talalhatd az ilyen esetekhez.

5. 1épés: A CD-iroszoftver installalasa. Szamos ir6-
szoftver létezik, ennek megfeleléen szinesek a velikk
kapcsolatos problémak is. Egy k6z0s azért van ben-
niik: a meghajtoprogramok feliilirddnak, az operaci-
0s rendszer rosszul lesz bedllitva, a CD-ir6 helytele-
niil lesz konfiguralva, a Windows ASPI installacio
kérdés nélkiil helyettesitodik, a dokumentacié sem-
mit sem ér — a lista hosszl és fajdalmas. A kovetkez-
ménye, hogy a rendszer kovetkezd ujrainditasakor
eloszor semmi sem akar miikodni, a gép belefagy a
bootolasba. Ha szerencsénk van, €s a gép feléled, az
még messze nem garancia arra, hogy a CD-iras sike-
riilni fog.

Gyorssegély: Ha mégsem sikeriilne a CD-iras, ne
csiiggedjiink. A hiba oka rendszerint az operacios
rendszerrel és/vagy a rendszerbeallitasokkal fiigg
Ossze. Egyes triikkok hol az egyiknek, hol a masik-
nak segithetnek — ezek a gyartotol fuggnek. Ezért le-
het az, hogy ami az egyiknél segit, az a masiknal ha-

5.3 GYAKORLAT: tippek és trukkok

tastalan marad. Fejezetiink Hibajavitds alfejezete az
ilyen tippek széles valasztékat kinalja.

5.3. GYAKORLAT: tippek és trikkok

Az operacids rendszer, a CD-irdprogram, az ASPI és
a SCSI meghajtoprogramok er6sodo 6sszekapcesolo-
dasa miatt nehéz megorizni az attekintést. A CD-iro-
programok, a CD-irok €s az operacids rendszerek
sokféleségének kovetkeztében a felhasznalasi lehe-
tdségek szama is nagy, de problémak egyre masra
felmeriilhetnek. Az alabbi tippekkel és trikkokkel
annyit lehet elérni, hogy a rendszer komponensei
z6kkendmentesen tudjanak egylittm{ikodni.

5.3.1  WinOnCD - rekeszvezérlés a Registry-vel

Nagyon bosszantdé: minden szimuldcid vagy iras
utan automatikusan kinyilik a CD-ir6 lemeztartd re-
kesze, hogy a felhasznald kivehesse a CD-t. Ha az
irdasztal mellett all6 toronyhazunk van, akkor nagy a
veszélye annak, hogy a térdiinkkel nekimegyiink és a
rekeszt kiszakitjuk. Ezt a funkciot sajnos nem lehet
kikapcsolni, nincsen ra opcio.

De mint oly gyakran, most is van egy Registry-triikk.
A WinOnCD 3.5 (vagy Gjabb verzio) vagy a ToGo!
4.5 (vagy ujabb verzio) tulajdonosai kdnnyen beépit-
hetik ezt a funkciot. Nyissuk meg a Windows
Registry-t, és készitsiink egy 1j karaktersorozatot a
HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\CeQuad rat|
WinOnCD\Recorder agban. A karaktersorozat neve
legyen No eject és az értéke 1.
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Tényleg kénnyd:
az egér jobb ol-
dali gombjaval
készitink egy Uj
,karaktersoroza-
tot”

a nyers lemezek kiméletes hasznalata

£’ Registrierungseditor

Pegistiionung  Bearbeilen Ansichi 2

=0 WinOnCD =] [Name [ et

8 0 [eb(Standard] Iwett nicht gesetel]
a4 [a Options "

Qs [8B] Capies Ed
(2 Appearance BDa0 e
£ etk [2B]Disc Timeout 800"
8 J;:E:w [B8]Finsizs Mode g
3 coos [EB]GRI Madule “GRLPKA.DLL"
31 CODAResder [ab]Fosted Buftering e
(2 Directories = o 01
3 Faverkes (28] 5can AllLUNS o
{2 Fomater B]SCS] Host
{2 General [8]scsi o
{1 HFS Hybiid (2b] 581 LUK [ Schiiissel
{1 History [=b] Speed
{1 150 PVD [38] Test Only
(] IS09860 [ab] Test wiite
3 JolietVD [BuPCEAN
(0 0Emss (a8} e Eror Log
2 PlugMar
(0 Project MAU
_3 Recorder

~ {1 Settings =l »l

Fiigt einen neven Zeichenfolgenwert hinzu 4

A valtoztatas utan a nyers CD a szimulacidt, illetve
az irast kovetéen a CD-ir6 rekeszében marad. A le-
mez kivételéhez a szokott mddon a késziilék kidobo
gombjat kell megnyomni.

5.3.2 Gyors szimulacios tzemmédd — lassu iras

Takarékos-
kodjunk
az idével!

A Leadin
bevonasa?

280

Erdekes! Az iras szimulacidja pillanatok alatt elké-
sziil, mig a tényleges iras Iényegesen tovabb tart. En-
nek a problémanak egészen egyszerl az oka, kiilo-
nosképpen akkor, ha a WinOnCD-t hasznaljuk. Itt
ugyanis, a konkurencidval ellentétben, a szimulacids
tizemmodban nem torténik leadin és leadout iras. Ez
azonban nem hatrany, mivel a CD elkészitésének
mércéje csak a kritikus irasi eljaras. Ezen tilmenden
ezzel a szimulacional id6t is megtakaritunk.

Ahhoz, hogy a kiilonb6zé CD-iré programok teljesit-
ményét konnyebben lehessen megitélni, mégis értel-
me lehet annak, hogy a leadin/leadout 1épéseket is
bevonjuk a szimuldcié folyamataba. A Registry
HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\CeQuadrat)
WinOnCD\Recorder agaban készithetiink egy 0j be-
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;' Registrierungseditor

Hegisrierung  Bearbefen Ansicht 7

5 L WindnCD =] [mame [ wert
230 fa [Wert nicht gesetzt]
g a5 fa Optians e
38 (28] Copies e
{1 &ppearance 5]DA0 oy
0 Aotk 5] Dise Timeout B0
g é:g‘” [35]Finaicze bode o
o 5] Gl Module “GRIFXADLL"
(2 copa £
1 CODAReader BNoEiect "
21 Directories (8] Posted Bulfering T
ISR SIS 7 cichenfolge bearbeiten 1=
(1 Fomatier
{1 General | 2=

(1 HFS Hybiid | [Emulate Finalze

{1 Histary
Tisopp | e

1150960 | [ g
(1 Joliet VD i
(23 DEMan sbbrechen
(3 PlugHor B wite Enor Log X
(3 Project MRL [25] Emuiate Finalize
23 Recorder
«{_] Seltings =l |
Arbeitsplatz\HKEY_LOCAL MACHINESSOF TWARENCeBluad abéinDnCD \Fecorder >

jegyzést Emulate Finalize néven. Ehhez rendeljiink
egy l-et. Ett6] kezdve a WinOnCD a szimulacional a
leadin/leadout 1épéseket is figyelembe fogja venni.
Tehat ne csodalkozzunk, ha a szimulaci6 a szokasos-
nal tovabb tart.

Bénits meg! Az
djonnan elkészi-
tett karaktersoro-
zat ,1”-t kap ér-
tékként

5.3.3 A pufferméret megndvelése a Registry-ben

— viszlat ,Buffer Underrun”!

A szamtalan alkalmazassal telezstfolt korabbi PC-
generacioknak vagy rendszereknek csekély a sebes-
séglik. Ezeknél a CD-irasa szerencsejaték-szamba
megy, mert a fontos merevlemez-teljesitmény gyak-
ran kevés. A CD-ird és a szoftver helyes telepitése
ellenére az iras a CD befejezése elott Buffer
Underrun hibaval megszakad.

Gear 4.0 - Error

Wiite operation was not successful

CD recorder buffer empty: writing stopped.
The data transfer rate was not fast enough.
Additional sense code = ADh.

CD-R disc not successfully recorded.

Csekély rend-
szerteljesitmény
— ez a ,Buffer
Underrun” hiba
f6 oka
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A CDRWin és a
Discjuggler leg-
feljebb 32
Mbajtnyi puffer-
méretet enged
meg

A j6 konfigurdlas
egyben jo irast is
eredményez!
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A megoldas: Kiilonb6z6 programok a pufferméret
kézi beallitasat igénylik, masokat a Windows
Registry-ben kell konfiguralni. A Goldenhawk-féle
CDRWin 3.6 és a Padus Discjuggler max. 32 Mbajt
pufferméretet enged meg. Ez a legtobb szamitogép-
nél viszont tul sok.

Az, hogy mekkorara allitsuk a puffert, egyfeldl a hat-
térfajl méretétdl, masfeldl pedig a telepitett operativ
tar méretét6l fliigg. Ha az operativ tar mérete nem
elegendo, akkor eléfordulhat, hogy a kivant puffer a
hattérfajlban (virtudlis memoria) kap helyet. Itt egy
tal nagyra allitott érték lefékezi a rendszer teljesit-
ményét, mivel a CD-ir6 igényelte adatokat a merev-
lemeznek elébb be kell olvasnia és ki kell irnia a hat-
térfajlba. Ezt kovetden ezeket ismét kiolvassa és a
CD-iréhoz kiildi. A nagyobb puffernek tehat csak
akkor van értelme, ha kellden nagy fizikai memoria
all az operativ tar rendelkezésére.

Options B feinselungen K
Notficaton | Confimaton | Operator COROM | Recoder | Transpoter |  Festplatien |
Veily Cacig | Log | Defaus Contoler L Cache | Gtandad |

Temporary CO Imag Optionen i Dateien-/Fesplaten Cache
€ Auto on the local HD with the most fiee space % Cache akivieten I Logfle akiivieren
e M’ Gisie (Mb) ER=|
Sapchcnc | FulloEnplyRale. ——————— }— 8% /15%
L2ache:  [32767 =] KB \) ‘ CPU Priciat C Werig @ Nomal € Hoch
et
Abbrechen Hite

Az NTI-féle CD-Maker Pro (www.ntius.com) min-
den irasi sebességhez megengedi a pufferméret beal-
litasat. Ugyes finomhangoldssal adott esetben akar
nagyobb irasi sebességet is elérhetiink.

Ebbol a szempontbdl a Feurio! shareware program a
legrugalmasabb. Itt nemcsak az adatpuffer méretét ad-
hatjuk meg, hanem az irasi utasitasonként a CD-ir6hoz
kiildendd pufferelemek méretét és a szektorok szamat is.

5.3 GYAKORLAT: tippek és trukkok

A piacvezetd WinOnCD a Registry-be torténo beavat-
kozast igényli ahhoz, hogy a puffer méretét meg tud-
juk valtoztatni. A WinOnCD 3.6 alapértelmezése sze-
rint az operativ tar mérete alapjan allitja be a puffert.
Maximum 32 Mbajt RAM esetén 1 Mbajt puffert, 32-
64 Mbajt RAM esetén 2 Mbajt puffert hasznal.

Insgesamt
Hardes 275 Insgesamt
Thieads 181 Vefuobar 2684
Prozesse % Cache 16140,

Zugesiherter vituelesSpeicher [KB) |~ KemelSpeicher (XE)

115276 | Insgesamt 2318
206480 | | Ausgelaget 18132,
115276 | Nichtausgelagert 4218

Prosese % |CPUNr 100%_[Spokaratang 115276 K8/ 25609060

64 Mbajtnal nagyobb operativ tar esetében a
WinOnCD 3 Mbajtra méretezi a puffert. Ezt az alap-
értelmezést a Registry-ben a HKEY LOCAL
MACHINE\SOFTWARE\CeQuadrat\WinOnCD\Rec
order agaban lehet befolyasolni. Készitsiink egy uj,
Buffers nevii karaktersorozatot. A finomhangolashoz
a Buffers értéke, a telepitett operativ tartol fliiggden,
az alabbi, de maximum 144-et vehet fel (ez 4,5
Mbajt pufferméretnek felel meg).

Operativ tar . Puffer értéke

32 Mbaijtig 48 (1,5 Mbajt); 64 (2 Mbajt)

64 Mbaijtig 96 (3 Mbajt); 128 (4 Mbajt)

64 Mbajt felett | 128 (4 Mbajt); 144 (4,5 Mbajt)

Az Gjonnan beallitott érték a program Ujrainditasaval
aktivizalddik. Vegyiik azonban figyelembe, hogy a
tul nagyra allitott értékek inkabb hatraltatnak. Ebben
az esetben az alapértelmezés ér a legtobbet.

Az optimalis
pufferméret meg-
talalasahoz lé-
nyeges tudni,
hogy mekkora az
operativ tar

Ami sok az sok!
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5.3.4 CD-masolat a WinOnCD-vel — hibamentesen

Ha a WinOnCD 3.6-tal egy CD Extrat szeretnénk a
gyors ,,on-the-fly” tizemmoddban megirni a CD-Copy
modul segitségével, akkor a program az utolsé zenei
track irasat kovetden belefagy az elsd sessionba. Az
ezt kovetd adatokat nem masolja at.

Egy CD-Extra
irasa kezdetben
problémamentes
— csak a végén
kapunk selejtes
lemezt

=3 0 =
eu o
25 41 Resorder] racl
&) K2\ Audio CD (CDFS) acl
5 LASIMI03_ 1415 [CDFS)
i o

Kopien: [T 2] ‘ £ Track atonce' & Disc/Session at once' ‘ [17 Ointhe fly schreiben, wenn miglch

i 63 74 3M3MB.Zsk WSS DD

[NOM [ [Zek 394557

A gondot a beallitott irasi lizemmod okozza. Ha a
DAO/SAO-eljaras helyett a TAO tizemmodot (Track
at Once) allitjuk be, akkor a CD-Extra on-the-fly
vagy merevlemez-image mddusokban egyarant irha-
to. Ennek az az oka, hogy egy CD-Extrat kizardlag
TAO tizemmoddban lehet elkésziteni.

5.3.5 Azirt CD gyors elérése — az Image
konfiguralas

Régi téma, még- .

/vsej;aizi n:;e gg_ Attol fiiggden, hogy hova irodnak a CD adatai, elté-

feledkeznek rolal 10 az elérési sebesség. Ezt a tulajdonsagot ugy hasz-
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nalhatjuk ki, hogy a gyakrabban hasznalt adatokat a
lemez gyorsabb régidjaba, mig a ritkabban hasznal-
funkciéval nem rendelkezik minden CD-iroprogram.
Emiatt azonban mégsem kell Gjat vasarolni, az inter-
neten erre is van megoldas.

& CDR Assistant - Uniegistered copy [-[Ofx] A CD-R-Assist

Quit Drive Settings About Help P ar
ECTRE elal = & 8@ 2 el6késziti az

R fie Tsee [eessent | irashoz az adato-
B e T 77 5o

151693364 74070
1614340 7
137801584 67286
1026
179147140 87475
1560808 783

& COR Assistant - Chosen di

T e

5
%28 532144
418748 857595904

[Sioeon € 626700486 [Noofsectors 1 421376 | Seclors i 86378/

[Totalselection : 421376 sect No of 2048 b seclors needed: 418748 [No of sectors et 88376/

Goran Stromstén CD-R-Assist nevli programja
(http://www.panet.fi/~timer) tetszéleges sorrend-
ben képes elrendezni az irandd adatokat. Ezutan az
Osszeallitast egy CD-ir6programmal Image-ként egy
CD-re irhatjuk. Itt szabad keziink vannak annak el-
dontésében, hogy mely adatok vagy programok ke-
riljenek a CD gyors cimteriiletére, illetve melyek a
(lassabb) belso szektorokba.

5.3.6 Gyors vagy lassu — a prioritasok kialakitadsa
a WinOnCD-vel

A CD-R-Assisthoz hasonloan mikodik a WinOnCD  Ha keézi, az
3.6 egyik W), Elhelyezés szerkesztése funkcioja. Ezt a  gyorsabb!
CD Editor pont alatt talalhatjuk a meniiben. Itt az

egyes konyvtarakhoz és fajlokhoz kényelmesen, az

egérrel rendelhetiink kiilonb6z6 prioritasokat, s a

gyakran hasznalt fajlokat a leggyorsabban elérhetd

helyekre tehetjiik.
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Rend a lelke
mindennek: a
gyakran hasznalt
fajlok nagyobb
prioritast kapnak

a nyers lemezek kiméletes hasznalata

EEEEEER

A leggyorsabb az elérés, ha a fajlok minél beljebbre,
vagyis a CD belsejébe keriilnek. Ez az attrakcid érez-
heté hatasu lehet akkor, ha csak ezeket a fajlokat
hasznaljuk. igy a CD-olvasé olvaséfejének csak ke-
veset kell ide-oda mozognia.

5.3.7 CD-TEXT tamogatas nem mindenkinek —
firmware-update kell

A régi CD-irékat
kimustralhatjuk,
ha CD-TEXT-re
van sztikség
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A Sony-féle CD-TEXT formatumot csak kevés CD-
ird kezeli. Alkalmassa tehetjitk azonban a CD-irét er-
re, mégpedig egy firmware update segitségével, fel-
téve, hogy a késziilék gyartdja kinal ilyent. Elvileg
mindegyik DAO-ra alkalmas CD-ir6 képes a CD-
TEXT irasara, mivel a CD-TEXT adatok a leadin
R-W-alcsatornajaba tarolodnak. Ez az alcsatorna a
CD vezérlési és kezelési informacioit tartalmazza.
Ha a CD-ir¢ lehetové teszi az R-W alcsatornak ada-
tainak a médositasat, akkor a CD-TEXT-re is lehet6-
ség kinalkozik.

Ez pontosabban azt jelenti, hogy a régebbi DAO-
CD-iromodellek aligha kaphatnak uj, CD-TEXT-re
alkalmas firmware-t. A fejlesztési munka nem éri
meg a gyartonak. Az aktualis CD-ir6 modellek ese-
tében célszerii néha benézni a CD-ird gyartdjanak ol-

5.3 GYAKORLAT: tippek és trukkok

dalaira az interneten, hatha megjelent egy Uj
firmware-verzio. Sok szerencsét!

5.3.8 Kutyaszorité — a DirectCD és az

,automatikus Uzenet cserekor”

Ha egy ,,szokvanyos” CD-iroprogramot és az Adaptec-
féle DirectCD UDF szoftvert parhuzamosan szeretnénk
hasznalni, akkor rendszerint komoly konfliktusok ke-
letkeznek. Ennek oka az ,,automatikus iizenet cserekor”
kapcsol6 (a Vezérlopulton, a CD-olvasé tulajdonsagai
kozott talalhato). Az egyik oldalon ki kell kapcsolni ezt,
masfel6l viszont ,létfontossagu” ahhoz, hogy a
DirectCD egyaltalan mikddni tudjon. Ebbél a kutya-
szoritobol egy ligyes Regsitry bejegyzéssel szabadulha-
tunk ki. A Registry HKEY CURRENT USER)
Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\ Policies\
Explorer agban all6 NoDriveTypeAutoRun= 95 00 00
00 bejegyzést NoDriveTypeAutoRun= B5 00 00 00-ra
kell valtoztatni.

Ugyanezt a TweakUI is elintézheti, s kényelmesen,
az egérrel is ki lehet kapcsolni az adat- €s a zenei
CD-k egymastdl elkiilonitett lejatszasat. Itt elég, ha
kikapcsoljuk a Play data CDs automatically opciot,
ha tradicionalisan szeretnénk teleirni egy CD-t.

A TweakU!
megfelelé ver-
zidjara kell
figyelni!

Szilkséges a be-
avatkozas: a
TweakUl-val ki—
vagy bekapcsol-
hatjuk a zenei és
az adat-CD-k au-
tomatikus elindi-
tasat
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5.3.9 A CD-RW torlése — lenni vagy nem lenni?

Térlés és torlés
kézt kilbnbség
van - csak a tar-
talomjegyzék
hianyzik...
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Az tjrairhatdé CD-RW elényei kozé soroljak, hogy
torolheté és Gjrairhatd. A tény azonban az, hogy a
CD-ir6 szoftverrel irt CD-RW-ket csak egyben lehet
t6r6lni, mivel a ISO fajlrendszer nem teszi lehetévé a
lemez egyes fajljainak a torlését. Ehhez egy specialis
Packet-Writing szoftverre van sziikség, példaul a
PacketCD 2.0-ra (CeQuadrat) vagy a DirectCD-re
(Adaptec). A legtobb CD-iroprogramban a gyorstor-
1ést és a komplett CD-RW torlését lehet hasznalni. A
gyorstorlés opcid csak a CD-RW tartalomjegyzékét,
a Table of Contents-et (TOC) mddositja néhany ma-
sodperc alatt.

Ezzel a CD-irdszoftver tiresnek érzi a lemezt, és igy
képes rairni mas adatokat. A torlés ténylegesen az uj
adatok felirasaval torténik. A masodik, a Komplett
torlés opcid hatasara a teljes CD-RW haszontalan
adatokkal irodik feliil. Ezutan a régi adatok fizikailag
ki lettek torolve. Ennek az eljarasnak a nagy id6-
igény a hatranya, hiszen akar 40 percig is eltarthat.
Az 1Gjabb késziilékek tovabbi utasitasokat is kinal-
nak. Ilyen az Utolsé track toriése és a Lezdrds visz-
szavondsa. Az elébbi egy CD-RW utolsé trackjét
torli, ennek tobbek kozott a zenei CD-k és a multi-
session CD-k esetén lehet értelme. A mar lezart CD-
RW adathordozoknal adott esetben a lemez el6zetes
»felnyitasara” van sziikség. Ez a Lezdrds visszavo-
ndsa paranccsal torténik. Ez a CD-RW leadinjét és
leadoutjat torli. Ezt kvetden tovabbi trackeket lehet
a mar lezart CD-RW-re irni.

5.4 HIBAJAVITAS

5.3.10 Sajat gyartasu felvételek — ne térédjink

a meghajtéprogramokkal

A legtobb CD-iréprogram nem képes azonnal tamo-
gatni a vadonatuj CD-irdkat. A feltétleniil sziikséges
meghajtoprogram gyakran csak honapokkal késdbb
vagy egyaltalan nem jelenik meg. Gyakran csak ma-
gunk segithetiink a gondon. Mivel a gyartok rendsze-
rint ugyanazt az utasitaskészletet hasznaljak a CD-
iréikhoz, ezért eléfordul, hogy az ,,4j” a ,,régi” CD-
ir6 meghajtoprogramjaval is miikodik.

Treiber auswahlen for Plextor CD-R  PX-R820T [¥]
< ‘Wahlen Sie einen Treiber fir ihr CD-R-Gerat aus. Wenn das Gerat in
der Liste nicht vorhanden ist, wahlen Sie: einen Standardtieiber aus.
Hersteller: Modelle:
0T1-975 | [ED-R_PX.R24CS
Philips CD-R FX-R412C

Pinnacle

Pioneer

Plasrnon

PLEXTOR

Ricoh J
SAMSUNG

SCSI-CD =l

Abbrechen

Ez az eljaras miikodik példaul a Plextor 8x-os sebes-
ségli PX-R820T modelljénél. Ha ezt a CD-irot a
Plextor PX-R412C meghajtoprogramjaval installal-
juk, gond nélkil fog tizemelni.

5.4 HIBAJAVITAS

A CD-iréval kapcsolatos gondok sataniak! Minden
félresikertilt irasi kisérlet nem csupan egy nyers le-
mezbe, hanem id6be is keriil. Miel6tt a kovetkezo
tizes nyerslemezcsomagot foloslegesen elfiistélnénk
és 1d6t pazarolnank, lassuk a legfontosabb tippeket
és trikkkoket!

A nagy trikk!

Kézzel, de gyak-
ran hatasos —
egy jobb szoftver
lehet6vé teszi a
meghajtoprog-
ram beszerkesz-
tését

Vessink véget a
CD-pazarldsnak!
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5.4.1 Csipkerdzsika-alom — az elavult BIOS

Aludj el szépen
kis CD-iré...

Ki kell kapcsolni
a CD-iras el6tt
az Energiagaz-
dalkodast

Esstink neki a
BIOS-nak!
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Az aktualis BIOS-szal miik6do 0j szamitogépeknek
energiatakarékos tizemmodjuk is van. Ez ,,elaltatja” a
gépet, ha egy ideig semmilyen felhasznaloi bevitel
nem torténik. Bizonyos akcidmentes id9 elteltével (a
BIOS beallitasainak megfeleléen) a szamitdgép
»alomba meriil”. A CPU munkéja megszakad, sem-
milyen CPU parancs nem dolgozodik fel tobbé.

Ez az tizemmod néha tal jol sikeriil. A BIOS-ban
rendszerint csak az egér— vagy billenty{izet-interrup-
tot rendelnek a rendszer felébresztéséhez. Az esetek
tobbségében tehat éppen ez az opcio nyirja ki a nyers
lemezt. Ha a CD-irdt iras kozben magara hagyjuk, és
nem torténik egér— vagy billentylizetmozgatas, akkor
a BIOS ,.elaltatja” a szamitogépet, s a CD-iras meg-
szakad.

AMIBIOS SETUP - POWER MANAGEMENT SETUP
(C)1995 American Megatrends, Inc. ALl Rights Reserved

Auailable Options:
Instant-0On Timeout (Minute) Disabled Disabled

Gre PC Monitor Power State y Enabled

Uideo P r Doun Mode e Inst-ON

Hard D ower Down Mode

ime Out (Minute)
e Out (Minute)
me Out (Minute)

Ign

Ignore

Ignore

Ignore

Ignore ESC:Exit fTi:Sel

Ignore PgUp/PgDn :Mod ify
F2/F3:Color

Az Energiagazdalkodast a BIOS-ban konfiguralhat-
juk, és itt folytatasi (continue) eseményként definial-
hatjuk a merevlemez, illetve a SCSI hostadapter
interruptjat is. Ennek hatasara a BIOS eldbb meg-
vizsgalja, hogy zajlik-e aktivitds a megfelel6 inter-
ruptokon. A legbiztosabb és egyben a legegyszeriibb

5.4 HIBAJAVITAS

a teljes Energiagazdalkodas kikapcsolasa a BIOS-
ban, a CD-iras megkezdése elbtt.

5.4.2 ASPI-gyilkosok — ha eltlinik az iro...

A CD-irészoftver vagy akar egy szkennerszoftver

installalasa utan is eléfordulhat, hogy a CD-ironk

nem akar tobb CD-t irni. A hibakeresés kinkeserves,

mert a mentési kisérletek, példaul a szoftver ujratele-

pitése vagy a CD-ird ki— €s ujra beszerelése sem hoz

eredményt. Az ok, hogy az ir6— vagy szkennerszoft- 5, i jdtek itt a
ver a Windows ASPI-Layerét (Advenced SCSI  gienner— hola
Programmer’s Interface) ,,aktualizalja”, aminek vég- CD-ir6?

zetes a kovetkezménye. Ez a hatas akkor is felléphet,

ha az Adaptec ASPI-meghajtok update-jét feltesz-

sziik. Ett6l kezdve a CD-iré program nem mukodik

helyesen, az ATAPI-CD-irokat nem ismeri fel a

rendszer, a SCSI CD-irok csak adatokat hajlanddk

irni, zenét nem.

Eigenschaften von wnaspi32.dil 7 Nem minden

|

e ASPI egyforma:
Datsiversion: 457 (100) nemcsak a név,
Beschisibung: ASPI for win32 (35/NT) DLL hanem a fé“ver_
Copyright: Copyright © 1989-1997 Adaptec. Inc. Zlé iS SZémit

Name: Wt
[WNASPI32DLL =

I-]
abbrechen | Uberemen

A hibdk listaja hosszi €s rendszerint a hibakeresés
sem rovidebb. Ezért elobb készitsiink egy backupot
az ASPI-fajlokrdl. Ennél feltétleniil kulon konyvtar-
ba masoljuk a wraspi32.dll, a winaspi.dll, az
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ASPI -
nemcsak tiszta,
patyolattiszta

Az Adaptec
aspichk.exe se-
gédprogram (in-
gyen letdlthetd a
www.adaptec.
com cimrél)
megmutatja, ho-
gyan all az aktu-
alis ASPI instal-
laci6. Ha itt egy
Jerror” jelenik
meg, akkor cse-
lekedni kell, hogy
a CD-ir6nk egy-
altalan el tudjon
indulni!

ASPI csapdak!
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a nyers lemezek kiméletes hasznalata

aspi32.sys, a c2aspi.sys és a c2aspi.dll fajlokat, és
csak ezutan telepitsik a CD-ir6— vagy szkenner-
szoftvert. Hol talalhatok ezek a fajlok? Lasd az alab-
bi tablazatot!

Fajl Hely

wnaspi32.dll c:\windows\system
winaspi.dll c:\windows\system

apix.vxd c:\windows\system\iosubsys

aspienum.vxd c:\windows\system

Ha lementettiik az ASPI meghajtokat, akkor mar
semmi bajunk sem eshet, hiszen barmikor kényelme-
sen visszamasolhatjuk az eredetit. A CD-iroprogram
figgvénycben tovabbi DLL-ekre is sziikség lehet. A
WinOnCD program példaul feltétleniil igényli a
c2aspi.dll-t. Ha gondok tamadnak a c2apix.vxd virtu-
alis meghajtoprogrammal, akkor elég a fajlt példaul
c2apix.vx$-ra atnevezni. Igy a f4jl kiterjesztését még
megismerjilk, de a WinOnCD mar nem tudja hasz-
nalni. Ennek a triikknek a hatdsara a WinOnCD a te-
lepitett Windows ASPI Layer-t fogja hasznalni. De
honnan lehet tudni, hogy melyik ASPI-Layer illetve
ASPI-verzi6 az aktualis?

Gi ASP! Installation Verification

Adaptec ASPT ‘Windows 95
This ulity has checked your curient ASP! instalaion. Version informalion and
the operational status of ASPY are sted below.
/ n Component Version _Date  Size
7 ”) WNASPIZ2DLL 1.00(1) 05/15/98 36364
u J WINASPIDLL 1.00(65) 05/15/98 353
APIKVXD 400(351) 05/15/98 23397
ASPIENUMVXD NA N/A NA

PRODUCTS

components
have been replaced with older versions of the software.

ASPIis not propely installed. One or more. s ‘

Exit

Alapvetden igaz, hogy ha a CD-ird és a rendszer
gond nélkiil miikodik, akkor nincsen semmi okunk
arra, hogy belenyuljunk az ASPI installacidba. Ez

5.4 HIBAJAVITAS

nemcsak rank, de a CD-iréprogramra is vonatkozik.
Ezért mentsiik le az ASPI meghajtokat! Csak igy le-
het a régi allapotot visszaallitani — a CD-iroprogra-
mot rakényszeritjik a miik6dé rendszerrel valo ko-
operaciora.

G ASP! Installation Veiification

Adaptec ASPT Windows 95
instalation d
Adaptec’ the operation status of ASP ae listed below.
7 n Companent Version _Date S
7 - WNASPIZ2DLL 457 (1008) 1202397 48128
u J WINASPLDLL 457(1008) 12/23/57 5600
APKVXD 457(1008) 1202397 22091
TOware * ASPIENUMAXD 457 (1008) 12/23/87 7743
PRODUCTS

ASPI is propely nstalled and s fully operational
A total of 2 host adaplers have been delected.

Figyelem! Az ASPI csapda cseles, mert nemcsak
a SCSI, hanem az ATAPI/EIDE CD-irokat is érin-
ti. Ez akkor is igaz, ha a rendszerben nincsen
SCSI kontroller, mert a legtobb CD-iréprogram
ezen az interfészen keresztiil fordul a CD-ir6hoz!

A legfontosabb ASPI fajl, a wnaspi32.dll a
Windows\Sytems konyvtarban all, a Windows NT
esetében a Systems32-ben. Ha egy masik konyvtar-
ban is van egy wnapspi32.dll (pl. a CD-ird szoftve-
rében, a szkennerében vagy a cserélhet6 lemez szoft-
verében stb.) akkor ezt deaktivalni kell (atnevezni,
nem tordlni!). Ezutan elinditjuk az Adaptec-féle
aspichk.exe segédprogramot, hogy ellendrizze az
ASPI installaciét. Az Adaptec egy ASPI-update-et
javasol, ha a meghajtdprogram régebbi a 4.57 (1008)
verzional. Az aktualis verzid az fttp://ftp.adaptec.
com/pub/BBS/win95/aspi32.exe cimrol letdltheto.

igy kell lennie!
Az ASPI ellenér-
z8 program is
nyugtazza, hogy
az ASPI fajlok te-
lepitése rendben
van

Hol vannak az
ASPI féjlok?
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5.4.3 A zaj, a sercegés és tarsaik — az ATAPI
készilékek audio gondjai

Csak az OSR2-
nél!
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A Windows 95 OSR 2-vel egy ATAPI CD-olvasoval
nem lehet kiolvasni az audioadatokat, holott a készii-
1ék alkalmas lenne erre. Ha a merevlemezt az IDE 1.
csatornahoz és a CD-olvasoét a 2. csatornahoz csatla-
koztattuk, akkor egy kis triikkkel megoldhatjuk ezt az
OSR2 gondot. Lényeges, hogy az alaplapunk tamo-
gassa a busmaster {izemmodot (ez az 1C-készlettol
fligg) és az, hogy telepitve legyen az eredeti OSR2
Intel busmaster-meghajto. Ha a masodik IDE csator-
nara egy masodik merevlemezt telepitettiink, akkor
ez a trikkk sajnos nem miikodik. Ha viszont az sszes
elofeltétel meg van, akkor nézziink be a Windows 95
Eszkozkezeldjébe, és keressiik ki a Mereviemez kont-
roller alatt az Intel 82371SB PCI Bus Master IDE
Controller bejegyzést. Kattintsunk a Tulajdonsdgok-
ra, és valasszuk ki a meniiben a Dual IDE Channel
Settings alatt a Dual IDE Channel opcio helyett az
Only Primary IDE Channel enabled opciot. Most a
Windows 95 alatt kizardlag az elsédleges IDE csa-
torna aktiv, s a CD-olvasét a DOS meghajtoprog-
rammal kell kezeltetni. Ezért a Windows 95 sziiksé-
ges yjrainditasat még ne hajtsuk végre, elébb mddo-
sitsuk a CD-olvasd szamara a startfajlokat. Telepit-
siik az MS-DOS meghajtoprogramokat (a config.sys-
be), és megfeleléen konfiguraljuk az mscdex-et az
autoexec.bat-ben. Ezutan inditsuk Gjra a szamitdgépet!
Az yjrainditast kovetéen a CD-olvasé nemcsak a
Windows 95 OSR2 alatt, hanem az MS-DOS alatt is
megtalalhato. Ez viszont nem szerepel az Eszkozke-
zelében. A modszer eldnye, hogy az elsddleges IDE
porton 1év6 merevlemez nem fékezodik le.
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Vilagok harca

Processzor, RAM, interfészek — ilyen dsszetevok ma
mar nemcsak a PC dobozdaban rejlenek, hanem egyre
inkabb a szorakoztatoelektronikai késziilékekben is.
Ezalatt nem a videojaték-konzolokra gondolunk, ha-
nem a tévere, a mitholdvevore, a videomagnora. A
PC oldalan is boviil az olyan jellemzok tarhaza, ame-
lyek voltaképpen a szorakoztatoelektronikabol szar-
maznak: digitalis videofelvételek, tévéveétel, képujsdag
és még sok egyeb. Ez a fejezet tele van olyan tippek-
kel, amelyek elosegitik a PC és a szorakoztatoelekt-
ronika optimdlis 6sszehdzasitdsat.
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Azt, hogy egy képmagndt hogyan kell a tévéhez csat-
lakoztatni, valésziniileg nem kell senkinek sem el-
magyarazni. Mindkét késziilékbe SCART kabel kell
és kész. De azt csak kevesen tudjak, hogy kozben
rettentd sok hibat lehet véteni... A PC-ben egyre
tobb, a szorakoztatoelektronikabdl szarmazo techni-
ka bujik meg és ez forditva is igaz. A kombinacios
lehet6ségek sokfélesége dramain nd. Erdemes tehat
megszivlelni a kovetkezo fejezet tanacsait.

A szdrakoztatoelektronika és a PC-s technika mind
jobban 6sszefonddnak. A luxuskivitelii tévékésziilé-
keknek mar VGA bemenetiik is van a PC kozvetlen
csatlakoztatdsahoz. A PC grafikus kartyaja is egyre
tobb, a televizids technikdbdl ismert interfészt tartal-
maz: video in/out, SVHS stb. A PC-s hangkartya
csatlakozdi mar régdta kivaldoan harmonizalnak a hi-
fi berendezésekkel. Szamos miiholdas vevonél és
modern tévénél a Dolby Surround és/vagy valami-
lyen virtualis térhangzast generalo rendszer megszo-
kott tartozéknak szamit. Ezek természetesen a PC-
hangkartyabol jovo jaték hangjait is kivaloan le tud-
jak jatszani.

Teljes kombina-

cio!

Totalis video
multimédia a
PC-ben: szin
singyen”!

&

te
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Fontos okok!

Rengeteg
trikkozés!

Hamarosan min-

denkinek
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Szamtalan oka van annak, amiért érdemes kézelebb-
r6l is megvizsgalni a PC és a szdérakoztatoelektroni-
ka Osszendvését. Az emlitett kombinacid ugyanis
szamos trikkkos lehetdséget kinal, ami korabban
vagy nagyon draga, vagy otthon még megvalositha-
tatlan lett volna. Az aldbbiakban nem a szokasos
multimédias témak, mint mondjuk a ,,videovagas a
PC-n” vagy a ,,tévénézés a PC-n” kovetkeznek, ha-
nem joval triikkosebb kérdések. Az alkalmas PC-ki-
épitéssel (és az ,,alkalmasnak” egyaltalan nem kell
dragat jelentenie), sok mindent kezdhetiink. Lassunk
egy rovid izelitot!

VHS masolasvédelem feltorése. Szamos gyari vi-
deokazettat ugynevezett Macrovision masolasvéde-
lemmel latnak el. Ez megakadalyozza, hogy hasznal-
hato masolatot lehessen késziteni az eredeti kazetta-
rol. Itt megoldast jelenthet egy masolasvédelem de-
kédold vagy egy tlgyesen valasztott PC-
videdkartya/grafikus kartya kombinacio. A lejatszo
és a felvevd képmagnok kozé ilyenkor egyszertien
beiktatjuk a PC-t is €s ez kiirtja a Macrovisiont.

Sajat készitésii DVD. Egy olcsé digitalis
tévévevokartya segitségével problémamentesen le-
het eredeti mindségben a merevlemezre irni a video-
felvételeket. A nagy lemezek aresése végre igazi di-
gitalis képmagnot varazsol a PC-bol. A videofelvéte-
leket egy DVD-iroval (itt is aresés varhatd!) CD-re
lehet irni. Elvileg tehat tokéletes video-CD-ket ké-
szithetlink.

Gyiijtemények konzervalasa. Az évek folyaman
tobb szaz nagy VHS kazettank gyiilt 6ssze? Vagy ér-
tékes nyaralasi videdfelvételeket készitettiink, de
tudjuk, hogy a magnesszalag nem 0Orokos

6.1 Régi gondok — Uj gondok

tarolokozeg? Végre eljott az ido, hogy a régi analog
anyagot digitalisan lemezre tehessiik.

Internetes videokonferencia. A technika itt van, és
az internet is készen all. Kozeleg az idd, amikor it a
szovegalapu kommunikacié utolsé oraja. Egy
webkamera, amellyel képtelefonalhatunk mar 20-30
ezer forintért kaphato, és maris a PC TV/video sar-
kaban vagyunk.

6.1 Régi gondok — uj gondok

A PC-ipar kezdte, a szorakoztatéelektronikai-ipar
folytatta: a vevok kijatszasat. A muszaki laikusok-
nak, akik eddig 6dzkodtak a PC-t6l, becsempészik a
lakasukba a szamitogépet. Egy set top box, amelyre
a digitalis mtiholdas vételhez van sziikség, nem mas,
mint egy PC. Természetesen nem egy ,,szokvanyos”
szamitogép, hanem egy oly médon manipulalt, hogy
még egy miiszaki analfabéta is nagy biztonsaggal azt
kaphassa, amit a monop6liumok véleménye szerint
meg kell kapnia. S vele kapja azokat az ,,elénydket”
is, amelyekkel a PC tulajdonosok immar nonstop
szenvednek.

A szamitastechnikanak a szoérakoztatdelektronikaba
vald bevonulasaval a PC-nél megismert rémalmok a
lakdszobaban is megjelennek. Képzeljik el, hogy
munka utan belesiippediink a fotelbe, és bekapcsol-
juk a televizidt. A taviranyitdval vald kényelmes la-
pozgatasbol azonban semmi sem lesz, mert allando-
an lefagy a tévé operacids rendszere, a taviranyitd
nem reagal, végiil csak a halozati gomb ki- és bekap-
csolasaval lehet ujra feléleszteni. Itt az ideje a felke-
Iésnek! A megbizhatd televizio ideje sajnos lejart.

Lefagyas a nap-

paliban!

Csak latszolag

olesao!
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6.2 ELMELET: Digitalis miholdas
tevévétel — amire figyelni kell

Az egyik elsé di-
gitalis miholdve-
vé kartyat a
Haupauge gyar-
totta. Es ezzel a
PC agazatra is
atterjedtek a sz6-
rakoztatéelektro-
nika kilénbdzé
problémai

A digitalis tévé elobb vagy utdbb el fog terjedni, le-
gyen az a nappali szoba varazsdoboza vagy a PC mo-
nitora.

| Hauppauge!" 3% Digitales Satelliten
by dipgund TV
Wan Ihrem PC

it erso o

‘Empfang (ADR)

(i Specavideotox:

oomposiovice
Ry

Cossanasirove
b
fr e

6.2.1 Mdholdas vétel PC-vel — a prototipusok

Rokonok: a vételi
egységtél elte-
kintve a SAT-kar-
tyak és a tévé-
kartyak kozel
egyforman mi-

kédnek, s a prob-

lémaik is hason-
l6ak!

Internet
muholdrol!
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Digitalis és analog vételhez egyarant késziilnek PC-s
miholdas kartyak. Egy SAT-kartya elvileg egy tévé-
kartyahoz hasonldéan miikodik, csak a tévétuner he-
lyett miholdas vevéegysége van, a hagyomanyos an-
tenna helyett pedig parabola antennat kell hozza csat-
lakoztatni.

Aki elészor telepit egy miiholdas kartyat, meg fog le-
p6dni. Az installalas inkabb a halozati és az ISDN
kartyak telepitésére emlékeztet, semmint a tévékar-

6.2 ELMELET: Digitalis miiholdas tévévétel

tyakéra. A legtébb digitalis mtiholdas kartya a PC
haldzati kornyezetébe illeszkedik, modem gyanant.
Ennek az az oka, hogy pontosan ezek a digitalis
SAT-kartyak azok, amelyek a miitholdon keresztiili
ultragyors internetelérést lehetévé teszik. Az internet
a miiholdrdl azt jelenti, hogy az adatokat tovabbra is
a telefonvonalon keresztiil kell lekérni, de azok a
miholdrol érkeznek — ami nagyon nagy savszélessé-
get tesz lehetdvé. Tehat tobbrol van itt sz, mint a di-
gitalis tévézésrol. Mivel a miiholdas tévé és az inter-
nettechnika ,,azonosak”, ezért kényszeriien egy ilyen
SAT-kartyat szerez be az, aki miiholdon keresztiil
szeretne internetezni. Nincs tehat értelme annak,
hogy olyan internetes SAT-kartyat vegyiink, amely
nem alkalmas tévévételre, de annak sem, hogy a mii-
holdas tévékartyank ne tdmogassa az internetelérést.
Jelenleg ezek a vasarlasnal szamito érvek. A SAT-
kartyak miszakilag még talzottan ,,hasonléak™ ah-
hoz, hogy érdemes lenne mélyebben a részletekbe
bonyolddni.

6.2.2 Ellenérzélista — a fontos adatok

0/12V.0UT
50mA

Minden hasznal-
haté digitalis TV
set top boxnak
van RS232 inter-
fésze. Ennek ket-
t6s célja van: az
operacios rend-
szer update-
elése és a ké-
szllék beallita-
sok (program-
hely-kiosztas) ké-
nyelmes elkészi-
tése egy PC-
Editorral
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@ . -

Zuiick. Vs,

Abbrechen Aktudlisieren  Startseite

A PC-s SAT-kartyaknak tobb eldnyiik is van az 6nal-
16 késziilékekkel szemben. A programhelyek karban-
tartasat a PC-n sokkal kényelmesebben lehet elvé-
gezni, és a szoftver is kénnyebben update-elhetd.
Szinte valamennyi 6nallé vevo hatoldalan megtalal-
haté a PC csatlakoztatasara szolgaldo RS232 inter-
fész. Itt lehet betdlteni a késziilék operacios rendsze-
rének update-jét. Ha a késziilékgyartd joindulatu, ak-
kor programhely-szerkeszt6t is kinal. Ekkor a készii-
1€k programhelyeinek a kiosztdsat a soros vonalon
keresztiil lehet beolvasni a PC-be, ott kényelmesen
meg lehet szerkeszteni, majd vissza lehet kiildeni.

Sajnos nem minden 6nallé késziilékhez kapni ilyen
szerkesztdprogramot. Miel6tt tehat egy onallo készii-
l1éket vasarolnank, nézziink utana ennek az interneten.

| 3 Galaxis Forum - Microsoft Internet Explorer -[0]]

2] Q &

Suchen  Favaien  Verlaul

E-Mail

Aciesse [&] hip: s galavis desforum/ dioD00Lhim

Datei  Bearbeten Ansicht  Favorten  Entras 2

~| @ Weshsehau

Galaxis—-Forum

Ubersicht

Meuer Beitrag | Anmeldung | Hilfe’AGB

[ nr. | Ihre Frage - Ihr Beitrag | Datum /Zeit [ Kom's ]
241 PC Editor fur Galaxis - wann kommt er 7 08.10.1999 / 18:17:31 3
240 wa ist PC Editor fiir Galaxis - wann kommt er ?

239
238
237
236
235
234
233
232
rxil
230
229
228
227
226
225
224

PRODUKTE SHOPPING SATGUIDE FORUM KONTAKT

Proble
Interfz Wann kommt die Freigabe des Channel-Editors fur die OEM Versionen der Humax Gerate ?

SPDIE
Signal gelhst eine kostenpflichtige Version wiirden hier doch alle begriken !
TIPS

i, Warum bekommt man auf diese Frage keine Antwort ?

16:94;

Durch;
Progr:
P0G |oh finde es auch langsam Zeit dak, da in der Richtung was gemacht wird.
MTV 2 (siehe mein Beitrag Nr.:192)

Premi2 Wochen spiter....
Nach |

Diese Software ist doch im Hause Galaxis vorhanden !

Ist es als ‘stolzer Besitzer eines Humax Receivers mit dem Aufkleber GALAXIS - inkl.
fehlerhafter Software’ denn gewtinscht, da8 man 3 Stunden mit dem Sortieren der Kanale
verbringt ?

Cuba Lihre

. ich warte immer noch auf eine Antwort von Galaxis !

ZAPPING PRESSE UPDATE

Helyzetkép: ‘99 oktéber
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6.2.3 Veétel nehézségekkel

Pillanatnyilag kb. 1200 digitalis tévéprogram fut az
Astra és az Eutelsat miitholdcsoport egyetlen parabo-
latiikk6rrel foghaté miholdjain. Folyamatosan uj
programok jelennek meg, és az is rendszeres, hogy
egy-egy ado valtoztat a digitalis adoparaméterein.
Ilyenkor az adott programot fel kell dolgozni a mii-
holdas vevoben, hogy ismét venni lehessen. Lénye-
ges tehat, hogy a vevo megengedje az ilyen kézi
programbeallitast! Ezért a kilonallo késziilékek va-
sarlasanal mindig gy6zddjink meg arrdl, hogy a
programhelyek kézzel is konfiguralhatok legyenek!

6.2.4 Azonos modellek — itt az esély

Rengeteg azonos felépitést digitalis set top box mo-
dell 1étezik. Ha egy pillantast vetiink a feddlap mogé,
rogton kideriil, hogy mi a helyzet. A képen a Galaxis
IQG lathatd, amely voltaképpen egy Humax F1Ci, de
erdsen megvaltoztatott operacids rendszerrel.

A PC digitalis tévékartyainal sem mas a helyzet. Itt
is rengeteg az azonos felépitési kartya, s ez megno-
veli az esélyt arra, hogy alternativ meghajtoprog-
ramokat és szoftvert lehessen hasznalni hozzajuk.

Sok selejt
kaphato!

Gyakori eset!

Nyissuk ki, néz-
zilk meg a
NYAK-lap felira-
tat — ez az egyet-
len médszer,
amellyel megal-
lapithat6, hogy
milyen technika
hazédik meg egy
set top boxban
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6.2.5 Sokféleség — nem
spoérolunk

Lényeges a sok-
féleség

Minél tobb aljzat
van egy készulé-
ken, annal jobb,
kilénben hamar
szlik keresztmet-
szetek léphetnek
fel a PC-hez val6

Barmikor is vasarolunk a szdrakoztatoelektronika te-
riiletérol valamilyen eszkozt (tévé, képmagno, mii-
holdvevd), vigyaznunk kell: éppen a PC-hez valo

mindegy, hogyan

A tipikus tri6. Szinte
minden videokészllék
hatlapjan talalunk két
SCART aljzatot a tévé
és a képmagno csatla-
koztatdsahoz. Gyakran
még egy Overlay-
Chinch csatlakoz6t is
kinalnak

kapcsolddashoz kell sokrétii csatlakozasi lehetdség!

fme a mai késziilékektdl elvarhato csatlakozok atte-
kintése. A felsorolt kategdriaju késziilékeken feltét-

6.2 ELMELET: Digitalis miiholdas tévévétel

csatlakoztatasnal  Jeniil meglegyenek ezek a ki- és bemenetek — ha
nem, el a kezekkel réluk!
Készlléek Video- Video- Megjegyzések
- bemenetek  : kimenetek :
TV 2 x FBAS Elvileg fe- Minél tébb atkapcsolha-
1 x SVHS lesleges, de : t¢ videobemenete van
1 x RGB a SCART alj- : egy tévekészuléknek,
zatoknal anndl jobb — és ebbdl
ezek is be minél tobb legyen S-
vannak kétve. : VHS-re és RGB-re alkal-
mas!
VHS (vagy 2 x FBAS 2 x FBAS Az olcso képmagnoknak
Video8) kép- csak kevés aljzatuk van,
magno és nem képesek kezelni

az S-VHS jeleket.
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Készulek Video- Video- Megjegyzések
bemenetek kimenetek
S-VHS (vagy 2 x FBAS 2 x FBAS Még ha csak olcsé VHS
Video Hi-8) 2 x S-VHS 2 x S-VHS kazettékat is hasznalunk
képmagnd hozza: egy S-VHS kép-
magnetofon képes a
— jobb S-VHS jel feldolgo-
z4sara is — ez a dontd
feltétel!
DVD-lejatsz6 1 x FBAS A DVD-lejatszok szol-
1 x S-VHS galtatjak a legjobb kép-
- minéséget. Az S-VHS ki-
menetre feltétlendl szuk-
ség van.
Miholdvevé 3 x FBAS 3 x FBAS Mindegy hogy analog
(analég) 3 x S-VHS 3 x S-VHS vagy digitalis, egy md-
— (t6bb, ha sur- © (tébb, ha sur- : holdvevé legyen S-VHS
round erGsi-  round erési- - kompatibilis. Erre sok,
téként is téként is de nem mindegyik mo-
szolgal) szolgal) dell képes! Ha a mu-
holdvevét  Dolby-Sur-
round erésitéként is
hasznaljuk, akkor lehe-
t6leg minél tébb atkap-
csolhatdé bemenete le-
gyen, mert kényszerten
az ¢sszes videokapcso-
lat f6 kapcsolokdzpont-
java lesz!
Mdholdvevé 3 x FBAS 3 x FBAS A digitalis tévé a nagyon
(digitalis) 3 x S-VHS 3 x S-VHS j6 MPEG2 szabvanyt
__ (tébb, ha sur- | (tébb, ha sur- | hasznalja. Butasag ezt a
h round round erdsi- kivalé min6éséget az
erésitékeént is : toként is FBAS vezetékeken ve-
szolgal) szolgal) zetni. It is kell egy S-

VHS kimenet — és errél
sok gyartd6 megfeledke-
zik. A vasarlasnal feltét-
lenul figyeljunk erre!
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Készulek Video- Video- Megjegyzések
bemenetek kimenetek

Nintendo 64, nincs 1 x FBAS Szinte az Osszes jaték-

Sony 1 x SVHS konzol SVHS és RGB

Playstation (és 1 x RGB kompatibilis. Szallitani

mas videoja- azonban csak FBAS ka-

ték-konzolok) belt szoktak. Feltétlenul
szerezzUnk be egy
SVHS/RGB tartozékka-
belt, vagy készitsink
ilyent (sokkal-sokkal ol-
csobbl).

PC tévékartyak : 1 x FBAS A standalone : Ne vegyunk olyan kar-

1 x S-VHS tévévevd kar- : tyat, amelyen csak egy
tyak rendsze- : FBAS kimenet van!
rint nem ren- : El6bb vagy utébb kese-
delkeznek vi- : rGen megbanjuk!
deokimenet-
tel.

PC SAT-kartya : 1 x FBAS 1 x FBAS A PC-s mUholdvevé kar-
T 1 x S-VHS 1 x S-VHS tyaknak, a mduholdve-
v6khoéz hasonléan, S-
VHS kompatibiliseknek
kell lennitk. Ne vagyutnk
olyan SAT-kartyat, ame-
lyen nincs  videobe-
menet! Ezzel lemon-
dunk arrél, hogy a kéar-
tyat digitélis képmagno-
ként optimalisan hasz-

nalhassuk!
PC-s kombi- 1 x FBAS 1 x FBAS A kombikartyakra is igaz,
kartya (grafi- 1 x S-VHS 1 x S-VHS hogy a kartyanak kezel-
kus kartya nie kell az S-VHS jelet.
VGA, Video-In Ne nyuljunk olyan kombi
és Out csatla- megoldashoz, amelyen
kozokkal) nincs S-VHS be- és ki-

menet!

6.2 ELMELET: Digitalis miiholdas tévévétel

Késztilék . Video- . Video- . Megjegyzések
bemenetek kimenetek

PC DVD-kartya : standalone 1 x FBAS Az 6néllé PC-s DVD-

3 kartyakon 1 x S-VHS MPEG2 kartya nem j6
rendszerint megoldas, ne is vélasz-
nincs szuk!

6.3 ELMELET: tévé, video6 és zene a PC-n
— tények, hibak és tippek

Sokasodnak a PC kar-
tya hatlemezén a szoéra-
koztatéelektronikai alj-
zatok. Minden PC-t ol-
cson felszerelhetlink
videoki- és bemenetek-
kel, és ezaltal a PC tota-
lis kapcsolatba kerul a
tévével, a képmagnéval,
a kameraval és tarsaikkal

6.3.1  Multimédias kapcsolatok — amire sziikség

van

Az alapok immar komplettekké valtak. Amire sziik-  Minel tsbb, annal
séglink van, az nem mas, mint egy optimalis megol- jobb!

das arra, hogy a videot és a zenét bejuttassuk a PC-

be, illetve hogy ki is vegyiik onnan. A PC hatlapjan

tehat a kovetkezd aljzatok kellenek.

Minél tébb belsd, fuggetlendl kap-
csolhatd, audiobemenet van egy
hangkartyan, annal jobb
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Multimédia
csatlakozas

Megjegyzés

Audio in / out

A zene kérdését rendszerint az els6 olcsd hangkartyaval
el lehet intézni. Minden modern hangkartyan van sztereo
hangkimenet és -bemenet. Ami még kell, az néhany adap-
terkabel (ha nem mellékeltek volna a hangkartyahoz),
amellyel 6ssze lehet kdtni egymassal a kuloénbdz6 aljzatokat.
Ma mar a PC és a hifi-berendezés 6sszekodtése nem sza-
mit emlitésre mélté problémanak. A PC-s hangkartyat, a mi-
néségétdl fliggden, hangfeldolgozd kdzpontként hasznalhatjuk.
Példa: Csak egy szteret tévékészulékink van, de van egy
szupermodern pseudo 3D-s hangkartyank, esetleg négy
hangfal csatlakozasi lehetéséggel. Semmi sem szél az ellen,
hogy a tévé hangjelét a PC-be vezesstuk, és virtudlis surround
hang gyanant visszakuldjik a négy hangfalba. Akarhogy is,
az audio ma mar nem jelent gondot - a PC és a szérakoztaté-
elektronika ezen a tertleten mar j6l megfér egymassal.

Video in

Ahhoz, hogy minden elképzelheté mikoédhessen a PC-n,
egy videobemenetre van szUkség, pontosabban két
videobemenetre: egy FBAS bemenetre (ha valamelyik
képadd csak FBAS-re alkalmas) és egy S-VHS bemene-
tre. Ha egy tetszéleges PC kartyan (legyen az tévékartya,
kombikéartya, Capture kéartya vagy barmi mas) csak
egyetlen FBAS bemenet van, akkor az mit sem ér. Ne
vegylnk olyan kartyat, amely nem tesz eleget ennek a
feltételnek!

Video out

A megfelelé kapcsolathoz feltétlendl kell egy videokime-
net a PC-n. Ez az egyetlen méd arra, hogy a PC-s képet
megjelenithessik a tévén.

6.3.2 Alkalmi vétel

A kifuté
kartyamodellek
mindig érdeke-
sek!
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Szinte valamennyi 3D-s kartyageneracio mas kivitel-
ben jelenik meg. A tévés video ki- és bemenetekkel
rendelkez6 modellek persze mindig dragabbak. Ezek-
nek a kombikartyaknak a teljesitménye azonban ha-
mar elavul, és egy id6 mulva mar akcios aron értéke-
sitik a boltban. Ilyenkor egy ,,elavult” 3D-s kartyage-
neracio luxusmodelljei is olcson beszerezhetok.

6.3 ELMELET: téveé, video és zene a PC-n

6.4 GYAKORLAT: Tévébemenet — a video

overlay-rol

A tokéletes multimédia PC-nek tévébemenetre és -ki-
menetre is sziiksége van. Ezek az aljazatok akar két
kiilonbozé kartyan is lehetnek, de egy kombikar-
tyara is raférhetnek. Ebben a fejezetben minden
megtalalhat6, ami ahhoz kell, hogy egy kiils6 video-
forras képét optimalisan sikeriiljon a PC-be juttatni.

(¥}

-

|
|
|
|

6.4.1 Videobemenet — a fontos adatok

Az clofeltétel valamilyen PC kartya, amelyen van
videobemenet. Arra, hogy ilyen aljzat kertiljén a PC-
be, tobbféle lehetdség is 1étezik.

Olcsdn kaphato

Egy bevetitett,
futé tévéke-
pablak eltolasa
az egérrel — en-
nél a tesztnél a
legtobb tévékar-
tya feladja. Alig
akad olyan gyar-
t6, akinél siker(lt
a bevetitett képet
tisztan, zavard
képhatasok nél-
kil eltolni a kép-
ernyén

Az dsszes mod-
szer!
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Kartya Elénydk Hatranyok Megjegyzés
videobe-
menettel : : :
Grafikus Csekély telepi-: A State-Of-. Aki az el6z6 kartyagenera-
kombi- tési munka, The-Art kér- ci6 régi kifutd modelljeit
kartya kevés kartya- : tyak rendsze- :veszi meg, j6 fogast
aljzatot rint joval dré- :csinalhat!
fogyaszt gabbak, mint
a vided infout
nélkali grafi-
kus kartyak
Tévékartya  Onallé valami, i Kulon aljizatot : Tévékartyak videdbeme-
hosszu tavu igényel, nem :nettel — ez a legolcsdbb
beszerzés, minden grafi- :megoldas, és nem is
olcsoé kus kartyaval :rossz!
képes optiméa-
lis képmegje-
lenitésre.
Video Csak akkor Ezeknek a A luxus Video Capture kar-
Capture van értelme ha: kéartyaknak az :tydk természetesen ren-
kartya nagy vided IC-készletét a :delkeznek videobemenet-

capture telje-
sitményre van
szlkség.

LSpecialis Pay-
TV szoftverek"
rendszerint

tel, pl. képvagashoz. Csak
a videobemenet miatt
ilyen kartyat nem érdemes

nem tamogatja: venni!

olyan jol mint
az ,olcsd"
tévékartyakét.
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Elvileg a legolcsobb tévékartya is megfelel, hiszen en-
nek a videobemenete is ugyanigy miikodik, mint a
dragabb modellé. Rendszerint az extra szolgaltatasok
dragitjak meg a tévékartyat, mint amilyen pl. a sztereo
vagy a surround zene. A praktikus kiegészitok, pél-
daul az infrataviranyitd, viszont mar az olcsobb kar-
tyakon is megtalalhatd. Miel6tt azonban megvennénk
egy olcso tévékartyat, nézziikk meg az interneten, hogy
rendben van-e a gyartoéi support. A videobemenet
szempontjabdl az alabbi tényezok fontosak:

6.4 GYAKORLAT: Tévébemenet — a vided overlay-rél

1. Videoszabvany. Felejtsiik el azokat a kartyakat,
amelyeken csak egy FBAS videobemenet van — ne-
kiink S-VHS bemenetes kartya kell, minden mas el-
hibazott beruhazas, mert nem id6allo.

2. Aljzatok. Idealis, ha a kartyan két bemeno
videoaljzat van: FBAS és S-VHS. A kabeladapterek
esetében fennall a helytelen csatlakoztatas veszélye,
ami a kartya videobemenetének a tonkretételéhez ve-
zethet!

3. Felbontas. Gyakorlatilag valamennyi korszert té-
vébemenetes kartyanak olyan IC-készlete van, amely
alkalmas a képek digitalis, 768x576 képpontos true-
color abrazolasara. A PC-s monitor nagy felbontasa-
hoz képest ez kevésnek tlinik, de 768x576 képpont
elég egy teljes PAL felbontasu kép feldolgozasahoz.
A modern MPEG2 Video-CD-ket hasznald6 DVD-
lejatszok is csak 768x576 képpontos felbontast kinal-
nak (ez az otthoni teriilet pillanatnyilag legjobb min6-
sége!). Es itt most valaminek derengenie kellene. Ha
a 768x576 felbontas elegendd a valosaghii filmlejat-
szashoz a tévén, akkor a valosaghii 3D-s jatékokhoz
is elégnek kellene lennie. Es valoban: a modern, kiva-
16 3D-s képmindségii videojatékkonzolok rendszerint
csak 640x480 képpontos felbontast hasznalnak a té-
véképerny6jén, és jobban néznek ki, mint a 3D-s PC
jatékok, amelyek 1024x768-as felbontasnal is na-
gyobb, abszurd felbontassal erélkédnek!

6.4.2 Kép a képben

Két modszer 1étezik arra, ahogy a kiilsé kép a PC
monitorahoz keriiljon a tévékartyan keresztil: az
analog vagy a digitalis modszer.

Ezeknek az ada-
toknak stimmel-
nitik kell!
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Vagy - vagy!

Legyen az MPEG lejatszas vagy video capturing, a
dontd az, ahogyan a digitalis videoablak a monitorra
kertl. Az alapmegoldasok ugyanis kiilonb6zd valto-
zatokban kaphatok. Az egyik gyarto a CPU-t teher-
mentesitd overlay-s bevetitést részesiti elényben, a
masik kozvetleniil a VGA-abrazolasba generalja a
videoképet.

6.4.3 Overlay technika — szamottevé kulénbségek

A Haupaugge a
tévékartya instal-
lalasat kévetéen
ebben az ablak-
ban kézli, hogy
kell6képpen
kompatibilis-e a
rendelkezésre al-
16 VGA kartya,
vagyis hogy ta-
mogatja-e a
gyors overlay
zemmodot is
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GOOD NEWS! We detect a compaible VGA card and diivers.

ADDITIONAL INFORMATION
[The Win/TV diiver has detected a VGA diiver with DirectDraw. <
t

TECHNICAL DETAILS

[Windows Version = 4.10.1938

[VFW Diiver Set Version 2. 217117

[HCWTVWND Version = 2.20.17117
isplay Diiver Name appears to be: 3dfxVoodoo3

Curient VGA Mode is 16 BitsPerPixel (65536 colors).

Current VGA Resolution is 11524864

Cunient Refresh Rate = (defaul)
Direct Draw Version is: 4.06.02.0436
irectDraw Capabilties indicate “Microsoft Certified Driver".
irectDraw Capabilies indicate "Hardware supports Overlay".
irectDraw Capabilities indicate " 'Haldwale :wpml: ColorKey".
DirectDraw Indicates DDCKEYCAPS_DI
DirectDraw Indicates DDCKEYCAPS DESTBLTCLRSPN:E
DirectDraw Indicates DDCKEYCAPS_DESTOVERLA) =l

S IV Save Details to C:ADDCheck.txt

Az 6sszes videobemenetes PCI kartya tobbé-kevésbé
egyforman miikodik: az analdg videojel beérkezik az
aljzaton és egy ,,jelprocesszor” digitalis alakuva ala-
kitja (rendszerint 768x576 pixeles truecolor felbon-
tassal). Ezeket a képkockakat ezutan be kell vetiteni a
PC-s monitor képébe, vagyis a digitélis képkockékat
dig éppen ez jelenti a gondot: a képkockak atv1tele a
képmemoriaba, hogy meg Iehessen dket jeleniteni. A
szallitdsnak minél gyorsabban €s minél kisebb CPU
terheléssel kell torténnie. Az adatszallitasra két lehe-
tdség 1étezik. Lassuk ezek egyszertsitett leirasat!

6.4 GYAKORLAT: Tévébemenet — a vided overlay-rél

Kozvetlen hardveres overlay.

A ,kozvetlen overlay” azt jelenti, hogy a grafikus
kartya specialis vételi mechanizmust kinal ahhoz,
hogy a digitalis képadatokat a képmemoriaba fogad-
ni tudja anélkiil, hogy ezért a PC processzoranak bar-
mit is tennie kellene. A képadatok kozvetleniil a PCI
buszon keresztiil vandorolnak a grafikus kartya
RAM-jaba, amire ahhoz van sziikség, hogy egy adott
ablakban megjelenhessenek.

A kozvetlen hardveres overlay csak akkor miikodik,
ha arra a grafikus kartya alkalmas. Sajnos azonban
nem minden kartya képes erre. Az tehat, hogy a PC-
bol milyen video-in teljesitmény jon ki, nemcsak a
felhasznalt video-in kartyatol, hanem a hardveres
overlay alkalmassagatdl is fiigg!

Szoftveres overlay. Ez a modszer, a hardveres over-
lay-vel ellentétben, mindig mindegyik grafikus kar-
tyéval mikodik. A beérkeZ('S képéramot a processzor
tyatdl és az illesztOprogramtol fuggoen) oriasi pro-
cesszorterhelés 1ép fel, draga szamolasi 1d6 vész el.
Ha viszont a video-in feldolgozas tul sok teljesit-
ményt von el, akkor szamos érdekes jellemzé nem
miikodik, vagy a képmegjelenités szaggatotta valik.

Méretvaltoztatas. A bejovo videojel egyedi képkoc-
kai 768x576 pixeles felbontasban jelennek meg. A le-
jatszas a leggyorsabban akkor valosulhat meg, ha a
videokép pontosan erre a méretre lett beallitva a PC
képernydjén. Ekkor nem kell valtoztatni a méreten. A
kép méretezésérol is egy jo, az overlay-re alkalmas
kartya gondoskodik. A tévékép tigy zoomolhatd, hogy
a PC processzora nem terhelddik. Ha a grafikus kartya
nem képes a hardveres ,,overlay-méretvaltoztatasra”,
akkor ezzel is a processzornak kell foglalkoznia.

A legfontosabb

tényezd!

Gyakran
elfelejtik!
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Igy és nem
masként!

1. Mindség. A jo videojel az S-VHS vezetéken keresz-
til érkezik a PC kartya S-VHS videobemenetére.

2. Csekély szamolasi id6. A videokép PC monito-
ron torténd megjelenitése minél kevesebb szamo-
lasi id6t kosson le.

3. Folyamatos lejatszas. A videoképnek teljes kép-
erny6s megjelenités esetén is folyamatos kell
megjelennie a PC monitoran.

Mindez voltaképpen nem is olyan sok, am a tokéle-

tes megvalositasuk komoly nehézségeket jelenthet.

6.4.4 Az overlay teljesitmény mérése és
optimalizalasa

Mindig
ellendrizni kell!
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Kevesek szamara vilagos, hogy milyen arat is kell fi-
zetniiik valdjaban a ,,PC-s tévézésért”. Egy aktiv té-
vékartya szélséségesen megterhelheti a PC procesz-
szorat, ami azt jelenti, hogy aktiv tévékép esetén a
PC csigalassuiva valik. A baj az, hogy elég egy ap-
rocska hiba a Windows grafikus meghajtopro-
gramjaban ahhoz, hogy a tévékartya az elsd szamu
teljesitménygyilkossa valjon a rendszerben. Minél
nagyobb szamolasi feladatot jelent a tévéablak (vagy
egy masik kiilsd videoforras) megjelenitése, annal
kevesebb processzoridé marad a t6bbi fontos tevé-
kenység szamara. J6 hir viszont, hogy ha a tévékép
megjelenitése csigalassu, ugy ez nem végleges tény,
tenni lehet ellene. Akinek van tévévételre alkalmas
(vagy videobemenettel rendelkez0) kartyaja, az hajt-
sa végre 1épésrol 1épésre a kdvetkezoket; a tovabbi-
akban a tévé-/videokép megjelenitésének optimali-
zalasaval foglalkozunk.

6.4 GYAKORLAT: Tévébemenet — a vided overlay-rél

6.4.5 Ateljesitményfalok leleplezése — igy kell

mérni

1. 1épés: Elokésziiletek. Lépjiink ki az Osszes futd
Windows programbdl (a legjobb egy ujrainditas), ¢s
inditsuk el a Rendszermonitort. A monitort ugy kell
konfiguralni, hogy csak a processzor teljesitményét
jelenitse meg (lasd az ,,1. 1épés” abrat).

Egy id6 mulva a processzor terhelésének a nulla felé
kell kozelitenie, hiszen a PC, a Rendszermonitor
tizemeltetésén kivill, semmit sem tesz (a Windows
alatti folyamatoktol eltekintve). Itt csak egyvalami
szamit, éspedig az, hogyha a Rendszermonitor ebben
a helyzetben (tehat ha semmi sem torténik, még csak
az egér sem mozdult) nem megy le kozel nullara, ak-
kor valami fut a rendszerben, amit meg kell talalni és
ki kell kapcsolni, hogy a kovetkezd tesztnek értelme
legyen.

2. 1épés: Az elsé tévéteszt. Inditsuk el a tévékar-
tyankhoz mellékelt megjelenitd programot, és va-
lasszunk ki egy tetszoleges adot. Megjelenitési
tizemmoddként valamelyik kis képméretet valasszuk
(lasd az abrat a kovetkezo oldalon).

1. 1épés: El6sz6r
az sszes futd
programot bezar-
juk, majd elindit-
juk a Rendszer-

monitort

Egyszerd
tesztek!
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2. lépés: Kezdés:
a videokép kis
képméretben je-
lenik meg

3. lépés: A

videdkép méreté-

nek helyes konfi-
guralas esetén
nem szabad ha-
tassal lennie a
CPU terhelésre
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Most figyeljiik meg a Rendszermonitort. Az él6
videomegjelenités soran csak csekély processzorter-
helést szabadna mutatnia, idedlis esetben jelentosen
10% alattit! Ha a processzor terhelése tobb mint 10%
(30, 40, 50% vagy tobb), akkor komoly probléméaval
allunk szemben. Vagy rosszul konfiguraltuk a tévé-
kartyat, vagy a grafikus kartya nem alkalmas a hard-
veres overlay-re! Errdl részletesebben még sz lesz,
most folytassuk a kovetkezd kisérlettel!

=MW a8 w1 2

6.4 GYAKORLAT: Tévébemenet — a vided overlay-rél

A harmadik 1épésben nagyitsuk meg a videoképet, a
teszt kezdeténél alkalmazott méretnek koriilbeliil a
kétszeresére. Ismét figyeljik meg a Rendszermoni-
tort! A videokép méretének nem szabadna a CPU
terhelésre hatnia! Ha a videoablak novelésével a
CPU terhelése is nd, ugy ez arra utal, hogy valami
nincsen rendben a hardveres méretvaltoztatassal!

A negyedik tesztlépésben maximalizaljuk a
videoablakot. Itt két eset lehetséges.

1. A videoablak teljes képméretii lesz.

2. A videoablak egy vastag fekete keretet kap és ma-
ximalisan csak 768x576 pixeles felbontassal jelenik
meg, ennyit nyujt a tévé-video-1C-készlet.

Ha 2. esettel talalkozunk, akkor mar tudhatjuk, hogy
a tévékartyank gyartoja nem allt a helyzet magasla-
tan. Okos programozassal ugyanis nem jelent gon-
dot, hogy a maximalis 768x576 pixeles felbontas
tallépésénél a meghajtoprogram automatikusan
tizembe léptesse a grafikus kartya ,,hardveres méret-
valtoztatasat”, és igy a kép a CPU terhelése nélkiil
legyen zoomolhato.

e SETE)

LR G w1

A CPU terhelés
mérése

4. |épés: A
videoablak maxi-
malizalasanal ne
keletkezzen feke-
te gyaszkeret,
mint itt is a ké-
pen. A képnek a
teljes ablakot ki
kell téltenie!
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6. Vilagok harca

A speciéalis
segédeszkézok
segitenek!

Ha a CPU terhe-
lése a videokép
megjelenitésekor
nagyon magas
(itt 75%), akkor a
tévékartya a las-
su szoftveres
izemmoédban
mikodik, és nem
hasznal hardve-
res overlay-t
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Figyelem! Ne keverjik 0ssze a maximalizalt
videoablakot a teljes képernyds tizemmodu (tehat
a Windows ablak nélkili) videokép-megjelenités-
sel! A teljes képernyds tizemmodra az osszes té-
veékartya gond nélkiil képes! Mégis fontos, hogy a
Windows ablakban is lehessen maximalizalni!

Az ablakos tizemmddu maximalis képzoom végiil is
csak a tévé-video-IC-készletet vezérld szoftver kér-
dése. Eppen itt segithetnek a Pay-TV-dekédold se-
gédprogramok is! Egy ilyen Pay-TV segédprogram
képes arra, hogy a tévékartyankat a gyorsabb hardve-
res overlay tizemmodra kényszeritse, ha a sajat hazi
szoftvere nem képes erre!

e |
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6.4 GYAKORLAT: Tévébemenet — a vided overlay-rél

Ha a Rendszermonitorral végzett kisérleteknél azt
allapitjuk meg, hogy a videokép bevetitése tobb mint
10% CPU terhelésbe keriilt, akkor cselekedniink
kell! Vizsgaljuk meg a kartya meghajtoprogramjat és
szoftverét abbdl a szempontbdl, hogy van-e mod a
szoftveres €s a hardveres overlay kozott atkapcsolni.
Ezt az opcidt sajnos szamos kartyanal félrevezetéen
jelolik és jol elrejtik, de azért rendelkezésre all! Per-
sze minden azon mulik, hogy a grafikus kartya alkal-
mas-¢ a hardveres overlay-re vagy sem. Némi sze-
rencsével egy nem alkalmas kartya egy szoftver
update-tel atalakithatd, de az is eléfordulhat, hogy
nem fog sikeriilni. Aki okos, az mar a vasarlas elott
tisztazza, hogy engedi-e az uj grafikus kartya a hard-
veres video-overlay-t avagy sem.

A videokép tarolasa a lehetd legkisebb processzor-
terhelés mellett — ez a 1ényeg, ha triikkozni szeret-
nénk a PC-vel. Ha a kép bevetitése til sok szamola-
si id6t von el, akkor kevés id6 marad a ,,képmanipu-
lacidok” vagy a ,,Pay-TV dekodolas” szamara!
Szamos esetben az is segithet, ha valtoztatunk a mo-
nitor szinfelbontasan, és megmérjiik, hogy gyorsab-
ba valt-e ezaltal a video-overlay. Kiilonbozo kartyak-
nal a 16 bites szinfelbontas mellett a kép megjeleni-
tése gyorsabb, mint 24 vagy 32 bit esetében!

Maximum 10%/!
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Nickles
PC-tuningolas 2000
(2. kotet)

A 2D vége * 3D-s szab-
vanyok * Geometriagyor-
sitas * AGP problémak *
PCIl és AGP * PCI hang-
kartya * Dolby Surround
* Zenei IC-készletek *
Zenetuning jatékokhoz
*MP3-WAV konverzié *
Ultra DMA/66 * FAT32 *
RAID-technika * IDE
tizemmadd * Az IDE és a
SCSI kombinalasa *
Bootolasi gondok * SCSI
terminalas * DVD- és
CD-olvasok * DVD: tech-
nika, formatumok, szab-
vanyok * Regionalis kod
* Firmware trikkdk * Di-
gitélis zene * CD-irok te-
lepitése * ASPI-gyilkosok
* Multimédia * Mholdas
vétel PC-vel * Tévé, vi-
ded és zene a PC-n

Franzis’

Lomputer

Ara: 1990 Ft

0
¥ e?e, _
Or¢ 25 pe/da_h

Hogy tovabbra is ingyen hozhassa ki a
maximumot PC-jébdl.
Ujabb ezer tipp, trikk és otlet.

2. KOTET:

Grafika, 3D, video:

A 3D mamoraban: érdemes-e Uj 3D-s
kartyat vasarolni?

Optimalis hangzas:

A PC-s zajkelt6kkel kapcsolatos 6sszes
fontos informacio

Merevlemezek — az IDE és a SCSI ins-
tallalasa és optimalizalasa:

Fontos tudnivalék az IDE és a SCSI me-
revlemezekrdl, hogyan kell ellendrizni a
teljesitményuket, hogyan kell telepiteni
és utélag optimalizalni 6ket.

A DVD- és a CD-olvasék
felpérgetése:

A CD-olvasokat, valamint

a DVD-olvasékat és az MPEG2 video-
CD-ket érint6 legaktuélisabb
informaciok, médszerek.

CD-ir6k - a nyers lemezek kiméletes
hasznalata:

Tippek, trukkdk, amelyekkel gyorsan és
féleg jol lehet CD-ket irni.

Vilagok harca:

A PC és a szorakoztatdelektronika.

Bar a PC-tuningolas 2. kétete 6nmaga-
ban is értheté, s féleg hasznos olvas-
many, teljes attekintést azonban csak
az 1. kétettel egyiitt ad. igy ha On nem
vette volna meg azt majusban, vagy
nem talalna most a kényvesboltokban,
akkor — a készlet erejéig — megrendel-
heti vagy megvasarolhatja kiadénknal
(Bp. IX. Ulléi ut 25., tel.: 456-6964).
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