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Milyen szamitogépet valasszak?
Hogyan mukodik a szamitoégép?
Ne érezd magad tudatlannak!

Miért nem olvashaté vissza a lemez?
Legyiink tiirelmeések a szamitégéppel!
Ne ess panikba a szokatlan dolgoktol!

Mi torténik aramsziinetkor a memoériaval?
Mit jelent az, hogy ,feléled” a gép?
Miért gyurodik a nyomtatopapir?
Hogyan birjuk beszédre a szamitégépet?
Milyen parancsokat ért meg a szamitogép?
Hogyan inditsunk egy ,eldugott” programot?
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Intenziv szaktanfolyamok

EXCEL for Windows szepl6—10 16 000.- Gerojudu
okt.11-15.
nov.15-19.
dec.6-10.
jan.17-21.
febr.14-18,
EXCEL for Windows ~ okt.25-27. 9800 Gerd Judit
programozsa dec.13-15.
febr.2-4.
WORKS for Windows ~ szept.20-24. 15000~ Reich Gabor
dec.6-10.
QuattroPro Szentivinyi
kezdd szept.27-okt.1. 15500 Imre
dec.6-10.
programozdsa  okt.11-15. 16500
ian.10-14,
LOTUS 1-2-3 Szentivanyi
kezdd okt.18-22. 15500 Imre
ian.24-28
programozdsa  nov.1-5. 16.500.-
febr.7-11.
SYMPHONY Gerd Judit
kezdd okt25-29. 15500
programozdsa_nov8-12. 16500-
FRAMEWORK Kéczy A, Judit
kezdd  okt.4-8. 15500.-
programozdsa okt.18-242.  16.000.-
CA-Compete nov.22-26.  16.000.- Gerd Judit
febr.7-11.
Programnyelve
MS$ Visual Basic siept6-10.  16500.- Horovitz Gbor
jan.10-14,
Windows programo-  okt.18-22.  16500.- Horovitz Gabor
2dsa C nyelven febr.7-11.
C kezddknek szept.27-okt.1. 15500~ Horovitz Gabor
jan.24-28,
C haladdknak okt11-15. 16500~ Horovitz Gabor
febr.14-18,
PASCAL kezddknek  szept.13-17. 15500~ RudnaiPéterné
jan.17-21.
PASCAL haladdknak  okt.18-22. 16500.- RudnaiPéterné
febr.21-25.

Gépkerelés é operdciés rendszerek:
Gepkezeles (DOSés  sept6-10. 10800 Szenlwanw
Windows alapok) okt4-8. Imre
nov.8-12.
dec.6-10.
jan.10-14,
febr.7-11.
DOS segédprogramok  szept.20-22. 8300~ Reich Gabor
WINDOWS siepl.23-24. 6000 Reich Gébor
nov.4-5,
dec.16-17.
febr.3-4.
UNIX stept13-17. 17000 KéezyA. Judit
nov.15-19.
jan.17-21.
dBASE IV szept.13-17. 15000~ Bogndr Julia
o | jan.17-21.
CLIPPER sept6-10. 15000 Bogndr Jilia
nov.1-5.
febr.7-11,
FoxPro 25 kezdd  szept.20-24. 15500 Bogndr Jilia
nov.8-12.
jan.J0-14,
FoxPro25haladd  okt4-8. 16.500.- Bognir Jilia
nov.22-26.
jan.31.febr..
FoxPro for Windows ~ szept27-okt.1. 15500 Horovitz Gabor
kezdd jan.17-21.
FoxPro for Windows ~ okt.11-15. 16500 Horovitz Gabor
haladd jan.24-28,
Microsoft Access siept.13-17. 15500~ Horovitz Gabor
nov.29-dec.3.
CA-dBFast okt18-22. 15500~ Bognirilia
AutoCad szept. 270K, 17000 Rudnai Péterné
jan.24-28, .
CorelDraw siept.27-okt.1. 17 000.- Gerd Judit
nov.22-26.
jan.24-28,
MS PaintBrush, Draw  nov.1-3, 9500.- Gerd Judit
Microsoft Project nov.8-10. 9500.- Gerd Judit
SuperProject nov.11-12. 7000.- Gerd Judit
MS Power Point s1ept.20-22. 9500~ Gerd Judit
jan.17-19.
2

Controll Oktatokozpont Kft. Bp 1027 Csaloginy u. 23.
Tel.: 202-6898, 201-6333/511, 513 Fax.: 201-7292

3



VENTURA

Judit
nov.15-19.
febr.7-11. ]
MS WORD 5.0 okt.4-8. 15000.- Szentivinyi
jan.31-febr.4. Imre
MSWORD 5.5 okt11-15.  15000- Szentivinyi
febr.14-18. Imre |
WORD for Windows ~ szept.13-17. 16000~ Reich Gabor
(WinWord) okt 4-8,
nov.1-5.
nov.29.-dec.3.
jan.10-14.
febr.21-25.
Riadvinykeszités okt.18-22. 17000~ Gerd Judit
Win-Word-del febr.7-11.
WordPerfect okt.25-29. 15000.- Reich Gabor
okt.29.-nov.3.
XyWriter okt.29.-nov.3.  15000.- Gerd Judit
WordStar febr.14-18.  15600.- Kdczy A, Judit
tronikus feveltavibbité program
Wind okt.11-15. 17000 Reich Gabor
Workgroups nov.22-26.
febr.14-18.
Novell operdtori sept6-10. 15500~ Rudnai Péterné
ismeretek okt.25-29.
 dec13-17.
Novell Supervisor ~ szept.20-24. ~ 16500.- Rudnai Péterné
ismeretek nov.15-19.
jan.31-febr 4.
Novell NetWare Lite  dec.1-3. 10000 Rudnai Péterné
Attérés Novell 3.11-rdl ~ dec.6-7. 9000 Rudnai Péterné
4,0-ra opertoroknak
Attérés Novell 31106 dec.8-9. 12000.- Rudnai Péterné
4,0-ra Supervisoroknak
Novell 3.1 Installdldsa_dec.10. 5000 Rudnai Péterné
Ce:Mail DOS kezeldi — okt.4-5. 6000.- Kdczy A, Judit
jan.17-13.
Ce:Mail for Windows  okt..6-7. 6000.- Koczy A, Judit
jan.19-20. .
Ge:Mail postamesteri  okt8, 3000 Kdczy A, Judit
jan2l. N

Controll Oktatokdzpont Kft, Bp 1027 Csaloginy u. 23.
Tel.: 202-6868, 201-6333/511, 513 Fax.: 201-7292
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JELENTKEZEST LAP

Jelentkezni az alabbi adatokat tartalmazd levélben is lehet.

NEV:

POGLALKOZAS:

MUNKAHELY NEVE:

CIME:

TELEFON:

FAX:

FIZETES MODJA (SZAMLA/KESZPENZ):

BANKSZAMLASZAM:

LAKCIM:

TELEFON:

TANFOLYAM NEVE:

DATUMA:

KER-E SZALLODAI ELHELYEZEST! (A tanfolyam 4ra nem
tartalmazza, de modunkban &ll az Oktatdkizpontunk épiiletében
miikadd szdlloddban helyét lefoglalni):

A jelentkezéseket beérkezésiik sorrendjében fogadiuk el, tiljelent-
kezés esetén (i iddpontokban is inditunk tanfolyamot. (Minimélis
Iétszam alatt tanfolyamokat nem tartunk.)

111111 N

aldirds
Afeltiintetett drak az esetlegesen bevezetendd AFA+ nem tartalmazzdk

Controll Oktatokdzpont Kft. Bp 1027 Csaloginy u. 23.
Tel. 202-6898, 201-6333/511, 513 Fax.: 201-7292
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Az IBM Oktatasi Kozpont
Szakember kepz6 tanfolyamai

Egyedi tanfolyamok katalogus szerint.
Tanfolyamok VM, VSE és MSV rendszerekben.
Adatbazis kezelés és halozati tanfolyamok.
05/2, AS/400, RS/6000 rendszer és alkalmazoi
képzés.

Integralt tanfolyamok igeny szerint!

Ujdonsgok!

1/ 08/2V.2. Rendszergazda képés

A tanfolyamon a hallgatdk megismerkednek a2 05/2
hasznalatival, installacidjdval, hangolsdval, a LAN
haszndlatéval. Tovbba a C-nyelwel és 05/2-bdl térténd
specifikus haszndlatdval.

A tanfolyam iddtartama: 4 é fél honap

hetente kétszer 13%-17%
1993. szeptember 15.

195 000.-Ft/hallgatd

2./ AS/400 Rendszergazda képzés

Kezdési iddpontia:
Tanfolyam dija:

A tanfolyamon a hallgatok megismerkednek az AS/400
HW és SW lehetdségeivel, az operdtori funkciokkal, a
rendszerirdnyitassal, megtanuljik az AS/400 vezérld-
nyelvét, a PC Support haszndlatat, az adatbizisok keze-
lését és haldzatban valo mlikidését.

A tanfolyam iddtartama: 6 hnap

hetente kétszer 13%-170
1993. oktdber 4.

275 000.-Ft/hallgatd
3,/ RISC System/6000 Rendszergazda képzés

Kezdési iddpontja:
Tanfolyam dija:

A tanfolyamon a hallgatok elsajétitjdk az AIX operdcids
rendszer alapjait, a rendszer és halozati programok
installdldsi és karbantartasi feladatait.

A tanfolyam idétartama: 4 honap

hetente kétszer 13%0-17%
Kezdési iddpontja: 1993. szeptember 20.
Tanfolyam difa: 175 000.-Ft/hallgatd

'l/ CONTROLL ¥ ¢nesit6 tanfolyamai

Altalinos tudnivalok

Az alap és kozépfoki végzetséget add tanfolyamainkat a KSH
engedélye (410-2445/1991) és tematikdja alapjdn tartjuk.

A képesitd tanfolyamok hallgatdi részére havi résuletfizetési
kedvezményt tudunk adni 10%-os feldrral.

Regisztrdlt munkanélkiiliek 30% kedvezményt kaphatnak,
illetve a Munkaiigyi Kozponttol a tanfolyam drét visszaigényel-
hetik.

Az aki az alapfoki tanfolyamot két éven beliil végezte el, bekap-
csolodhat utolag is a kézépfoki tanfolyamba.

A kizépfoki tanfolyamra csak érettségizettek jelentkezhetnek!

A képesitq tanfolyamaink hallgatéinak péntek délutinonként
téritésmentesen szamitdgépes gyakorldsi lehetdséget bizto-
situnk.

A jelentkezések fiiggvényében fenntartjuk a jogot az egyes tan-
folyami iddpontok médositasara.

Témafelelds:  Koczy A Judit

Szerveztk: Pintér Orsolya, Nagy lldikd

Személyi-samitogép keteld alapfohi

Ismét meghirdetjiik e népszer( tanfolyamunkat, amelyet kez-
doknek ajanlunk. Hallgatdink megtanuljdk a legfontosabb szd-
mitéstechnikai alapfogalmakat, megismerkednek a gép kezelé-
sével és a legelterjedtebb alkalmazdsi teriiletekkel: szdvegszer-
kesztéssel, adatbaziskezeléssel.

Oraszam: 150 dra
Tanfolyami dr: 26 000.-/fd (A tandijat félévente, vagy
havonta kell fizetni.)
Id6pontok:
1/3| tanfolyam: szept.21-dpr.5. kedd, csiitortok

17001930 3.3 tangrdban (2 fé1év)
1/6| tanfolyam: szept 20-dec.20. hétfo, szerda
14%.19% 6.6 tandraban (1 félév)
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@ Szemelyi szamitogép szoftveriizemeltetd

kidpfoki
A hallgatk az alapismereteken és a gépkezelési, valamint a
sziikséges operdcids rendszer ismereteken til megtanulnak
egy programnyelvet és néhdny ltaldnosan haszndlt alkalmazdi
rendszert. A feladatok, valamint a folyamatos géptermi munka
biztositja a gyakorlati készség megszerzését.

Oraszdm: 350 ora

Tanfolyami 4r: 62 000/f (A tandijat félévente,
vagy havonta kell fizetni.)

Id6pontok:

2/3| tanfolyam: szept.21-95.mérc. kedd, csiitortok
17%0-19% 3-3 tandrdban (3 félév)
2/6| tanfolyam: szept.20-jiin. 1. hétfd, szerda

14%0-1930 6.6 tangraban (2 félév)

Windows az irodban (WinOffice) alapoki

A tanfolyamot olyan kezdd felhaszndloknak ajanljuk, akik Win-
dows-os programokka! szeretnének dolgozni. A tanfolyamon el-
sajétithatjdk a szimitogép és a Windows kezelésének alapjait,
és a legelterjedtebb alkalmazdi programokat, a Word for Win-
dows (WinWord) szovegszerkesztét, az Excel for Windows
tblazatkezeldt és a Power Point grafikus programot.

Oraszm: 160 6ra

Tanfolyami 4r: 29 500.-/d (A tandijat félévente,
vagy havonta kell fizetni.)

Iddpontok:

3/3| tanfolyam: szept.21-mdj.5. kedd, csiitortok
17-19% 3.3 tanGrdban (2 félév)
3/4 tanfolyam: szept.20-marc.9. hétfd, szerda
1430-17% 44 tanérdban (1 félé)
3/6| tanfolyam: szept.21-dec.20. kedd, csiitortok
1401930 6-6 tandrdban (1 félév)
9

StAmitdgépes iigyitel administtrétoroknak
titkarndknek alapfokii

A tanfolyamon hallgatdk a szdmitastechnikai alapismeretek
mellett megismerkednek a személyi-szimitogép kezelésével, a
szovegszerkesztéssel (levelek, krlevelek, készitésével). Elsajd-
titjak egy dsszetett program haszndlatdt, amelynek segitségével
egyszer(ibb kimutatdsokat, nyilvintartasokat is el tudnak készi-
teni mindennapi munkajuk megkdnnyitésére.

Oraszdm; 150 ra

Tanfolyami ar: 27 000.-/f6

Id6pont: szept.21-febr.5. kedd, csiitdrtok
14301700 44 tanériban

Stimitogépes kiadvinysterkesttés alapfoki

A tanfolyamon a hallgatok a szdmitéstechnikai alapismeretektd]
kezdve a szivegszerkesztésen és a tipografiai alapismereteken
keresztiil egészen a fejlett kiadvanyszerkesztésig, illetve a szé-
mitogépes grafikai ismeretek megszerzéséig jutnak el.

Oraszdm: 170 6ra

Tanfolyami ar: 36 000.-/6

Iddpont: szept.16-dec.20. kedd, csiitortok
141930 6.6 tandrban

Vallalkozk iskolaja

Kezdd és gyakorld vallalkozok a tanfolyam sorin megtanulhat-
jak a sikeres véllalkozds feltételeit, az ehhez sziikséges jog,
szervezési pénziigyi és szamitdstechnikai ismereteket, (Szdmi-
togépkezelés, tablazatkezelés, szovegszerkesztés).

Orasz4m: 48 ra

Tanfolyamidr: 20 000/

1d6pont: okt.8-nov.26. péntek
141930 6.6 tanéraban

Témafelelds:  Dr. Gerd Zsolt

Controll Oktatokdzpont Kft. Bp 1027 Csalogény u. 23.
Tel.: 2026898, 201-6333/511, 513 Fax.: 201-7292
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BEVEZETES

A szdmitdstechnika rohamos tejlddése lehetOvé tette, hogy az €let minden teriiletén
elterjedjenek az olcso, de nagy hatékonysdgu személyi szdmitogépek. A széles kori
alkalmazds kovetkeztében nagymértékben megndtt a szdmitégéphaszndldék kore, és
ezzel egyiitt az igény a konnyen kezelhet§ programokra. A kordbban haszndlt, csak
a konkrét szdmitdstechnikai feladat megolddsdra koncentrdlé programok futtatdsa
bonyolult, viszonylag nagy szakértelmet €s figyelmet koveteld pdrbeszéd formdjdban
zajlott a felhaszndlé és a gép kozott. Ennek kovetkeztében az emberekben az a
szemlélet alakult ki, hogy a szdmitégép haszndlata csak a beavatottak kivéltsdga. A
legujabb, un. felhaszndldbardt programok egyre kdnnyebbé teszik az ember €s a gép
kozotti kommunikdciot, nyelvezetiik és kezelésiik mind jobban megkdozeliti a hétkoz-
napi ember gondolkoddsmddjdt. Ezeknek a programoknak a miikddtetése csak mini-
mdlis szdmitdstechnikai ismeretet igényel, igy bdrmely dtlagos miveltségli ember
szdmdra elsajdtithatd.

Az IBM PC és IBM PC-kompatibilis (nem az IBM cég 4dltal gydrtott, de az
IBM szabvdnynak megfelel$) szdmitogépek elterjedésével mind tobb ember kertil
szdmit6gépkozelbe, és On is kedves olvasé, taldn hamarosan szdmit6gép-felhasznd-
16vd vdlik, vagy mdr el is kezdte az ismerkedést ezzel a most még kissé misztikus-
nak t{ind eszkoOzzel. Taldn némi félelemmel és gdtldsokkal gondol erre a sziilet§ ba-
rdtsdgra, de rovidesen megldtja, olyan segitGtdrsra lel a szdmitégépben, ami nélkiil
el sem tudja majd munkdjdt képzelni. Addig azonban tul kell jutni az ismeretszerzés
goérongyos utjdn, ami idst, faradsdgot igényel, s ezek rohand vildgunkban igen nagy
kincsek. Ebben probdl segiteni Onnek ez a kdnyv, hogy gyorsan, minél kevesebb
fdradsdggal ismerkedhessen meg a szdmitGgép kezelésének alapfogalmaival, a gép és
eszkozeinek haszndlatakor el6torduld buktatGkkal.

Egyebek kozt dsszetoglaljuk a programok miikddtetésének alapelveit, a szoveg-
szerkesztdk, szdmoldtabldk alapfogalmait, s mindazokat a dolgokat, amelyek a hét-
kdznapi gondolkoddsmdédhoz képest szemléletvdltdst kovetelnek a szdmitégép alkal-
mazdsakor. Ismertetjiik az IBM PC-hez kapcsolddd legtfontosabb eszkdzOk tipusait
és a haszndlatukra vonatkozé tudnivaldkat, sz6lunk a szdmitégép lizembe helyezésé-
rol, s roviden bemutatjuk az ember—gép kapcsolat legtontosabb eszkozét, az operd-
cids rendszert. Nagy hangsulyt fektettiink az adattdrolds mddjdnak, az adatok eléré-
sének ismertetésére. Megkiséreltiik a felmerild problémdkat olyan sorrendben tdr-
gyalni, amilyen sorrendben egy kezd0 felhaszndl szembetaldlhatja magdt veliik. A
konyv tartalmdban legnagyobb kiilonbség egyéb szdmitdgépes alapkdnyvekhez ké-
pest, hogy nagyon sok gyakorlati dtmutatdst tartalmaz olyan, €l problémdk megol-



d4sdhoz, amik csak a gép haszndlatakor jelentkeznek, és sok bosszisdgot okoznak a
kezd0 felhaszndloknak. ValGjdban ezek a gondok, kérdések sarkalltak a konyv megi-
rdsdra. Hosszu évek tapasztalata alapjdn gy(ijtottem Ossze mindazokat a nehézsége-
ket, amelyekkel a kezd§ felhaszndlok hozzdm fordultak. Miért nem nyomtat a szé-
mitégép? Miért gylirGdik a nyomtatSpapir? Miért nem tudom visszaolvasni a lemez-
r6l az adataimat? Es még sorolhatnim tovdbb a kérdések 6zonst, amelyekre sok
esetben a szakkonyvek sem adnak vdlaszt.

A mdsik lIényeges kiilonbség a konyv felépitése. A tapasztalat azt mutatja, az
emberek nagy tobbségének nincs ideje arra, hogy leiiljon és szisztematikusan végig-
olvasson egy konyvet, még ha az olyan rovid is, mint ez az ismertet§. Most azon-
ban az elsd fejezet elolvasdsdval mdr akdr 10 perc alatt eljuthatunk oda, hogy egy
programot elinditsunk, az Ismerkedés a szdmitégéppel cimi fejezet 6nmagdban is
elegendd informdci6t nydjt ahhoz, hogy elkezdjiink dolgozni a szdmitdgéppel.
KoOnyviink gerinceként ez a fejezet vezeti végig az olvasét a szdmit6gép haszndlaté-
nak megismerésében, a bekapcsoldstdl kezdve a programfuttatds legdltaldnosabb sza-
bdlyaiig. Felszinesen érinti a legfontosabb tudnivaldkat, egyittal ttbaigazit, hogy
melyik fejezetben tdrgyaljuk részletesen az adott kérdéskort. Végiil roviden §ttekint-
jik az IBM PC-k alkalmazdsi lehetOségeit néhdny program funkciondlis ismertetésén
keresztiil.

A tovédbbi fejezetekben az emlitett problémdk szisztematikus lefrdsa taldlhatd.
Az egyes eszk0zOk €s parancsok haszndlatdnak megkOnnyitésére minden fejezetben
példdkat és egyszerli gyakorlatokat kozliink. Igyekeztiink ezeket a leirdsokat gy ta-
golni, hogy az olvasé az alcimek alapjdn konnyen megtaldlja a szdmdra éppen leg-
fontosabb informdcidt, s a gép haszndlata kdzben 1épésrOl 1€pésre sajdtithassa el a
sziikséges ismereteket. Minden fejezet maga is 6ndllé egységet képez, azaz a t0bbi-
t0l fiiggetleniil is olvashatd, ezért elGfordulhat, hogy bizonyos informdcidk tobb he-
lyen is szerepelnek.

A kOnyv tanulmdnyozdsdhoz kéttéle mdédszert ajdnlok. Azoknak, akik nagyon
gyorsan akarnak eredményt elérni, €s nincs idejiik egy szuszra végigolvasni a kony-
vet, javaslom az Ismerkedés a szdmitogéppel cimii fejezet elolvasdsédt az ott ajdnlott
kitérOkkel, amennyiben azt sziikségesnek érzik. Ebben minden témacsoport elején
utalunk a kapcsolddé fejezetekre, ahol az illetd témakorrdl részletesen frunk.

Azok az olvasck, akik nem sajndljdk az idGt, s teljesebb képet szeretnének kia-
lakitani a szdmitégép miikodésérsl, a mdsodik fejezettel kezdjék az olvasdst! A
konyv végére érve azutdn a megszerzett ismereteket az els§ tejezet elolvasdsdval is-
mételhetik 4t és szintetizdlhatjdk felhaszndl6i tuddssd.



Olvasonk nem egy kimeritd részletességli IBM szakkOnyvet tart a kezében, ez
mdr csak terjedelme miatt sem lehetne elvdrhatd; konyviink Osszedllitdsdval és kia-
ddsdval nem ez volt a célunk. Azonban aki végigolvassa a kOnyvet, elsajdtithatja
mindazokat az alapismereteket, amelyek birtokdban bdtran kezdhet a géppel dolgoz-
ni. Az igy megszerzett tudds jo alapot nyujt azok részére is, akik az egyszer{i prog-
ramfelhaszndldson tdl tovdbb szeretnék bdviteni szdmitdstechnikai ismereteiket.
Ajdnlom ezt a konyvet mindazoknak, akik most kezdik vagy mostandban kezdték el
az ismerkedést a szdmitogéppel, de ugyanigy ajdnlhatom azoknak, akik szeretnének
kicsit bovebb, mélyebb ismeretre szert tenni a szdmitdgépek alaptfogalmaival kap-
csolatban (ami lassan az alapmiiveltség részévé vilik), hogy ne érezzék magukat tu-
datlannak, ha ez a téma kertl teritékre.



I. ISMERKEDES A SZAMITOGEPPEL

1. A szamitogép és tartozékai

Vegylink szemiigyre egy szdmitdgépes munkadllomdst, s vizsgdljuk meg, milyen ré-
szekbdl 4ll. A kozponti rész egy téglatest alakd doboz (lehet fekvs vagy dll6), ame-
lyen esetenként kiilonbozd 1dmpdk, nyomégombok és nyildsok taldlhatdk, a hétlap-
jén pedig sokféle kivezetést ldtunk. A vezetékek egyike a hdldzati csatlakozd, a tob-
bi pedig valamilyen szdmitégépes eszkdzhoz vezet. Valdban, a szdmitégép legfonto-
sabb része, a kdzponti egység (a szdmit6gép ,,agya”) ebben a téglatest alaki doboz-
ban taldlhat6. Ehhez mint kdzponthoz csatlakoznak a szdmitégép tovdbbi eszkozei: a
billentyiizet, a képernyd, a nyomtaté és esetenként egyéb tartozékok. LegtObbszor a
kozponti egység dobozdba vannak beépitve a mdgneslemezes tdrolok.

Szdmitogépes munkahely

A billenty(izet a szdmit6gép elsGdleges kommunikdcids eszkdze adatok bevitelé-
re, ezen keresztiil tudunk a szdmitégép szdmdra utasitdsokat begépelni. Utasitdsaink
a szdmitégép képernydjén jelennek meg, s ugyanigy a képernydn ldthatjuk a gép él-
tal kiildott tzeneteket, kérdéseket is. Ez tehdt a szdmit6gép szdmdra az elsGdleges
adatkiviteli eszk6z. A nyomtatd a képerny8hoz hasonléan adatkiviteli eszkoz, segit-



12 }. FEICEEY

ségével nyomtatdsban, papiron jelenithetGk meg a szdmitégép dltal feldolgozott szi-
veges vagy grafikus (képi) informdcick. Adatok és programok tdroldsdra és elShiv4-
sdra szolgdlnak a mdgneslemezes tdroldk, ezek tehdt adatbevitelre és adatkivitelre
egyardnt haszndlhatok. Sok szdmitégépes konfigurdcié adatbeviteli eszkOze az egér,
egy asztalon tologathatd, két vagy hdrom nyomdégombbal elldtott, tenyérbe simuld
doboz, amely a ,farkincdjdval” kapcsolddik a szdmitégéphez. Segitségével nagyon
sok program haszndlata kényelmesebbé tehetd.

Természetesen sokféle egyéb eszkdz is csatlakoztathaté a géphez, ezeket a szd-
mitégép periféridirdl szolo fejezetben tdrgyaljuk részletesen. A 6 koordindtor a sz4-
mitdgép, amely mindezeket az eszkOzOket, mds néven periféridkat vezérli a betdpldlt
programok segitségével. Miutdn szemrevételeztliik a szdmitogépet és a hozzd kap-
csolt eszkOzoket, kapcesoljuk be a gépet!

2. A szamitogép tizembe helyezése

Olvassuk el:
[II.1. Az IBM szdmitégépek billentylizete
[II.2. A mdgneslemezes tdroldk
IV.1. Az operdciés rendszer inditdsa

A szdmit6gép lizembe helyezése alatt rendszerint a szdmitogép €s a hozz4 csat-
lakoz6 eszk6zOk bekapcesoldsdt értjiik (valdjdban persze ennél bonyolultabb folya-
matrdl van szd, de ezt késGbb részletezziik). Mielstt bdrmit is bekapcsolndnk, ellen-
Orizziik, hogy minden sziikséges eszk(z Ossze legyen kitve a szdmitdgéppel. Maga a
rendszer ,,0sszemadzagoldsa™ sokszor egyszer(i logikai jdték, ugyanis a kilonbdzd
eszkdz0khoz kiilonbozd csatlakozddugdk tartoznak. A billentylizet a szdmfit6gép hét-
lapjdnak kozepén lévo kerek aljzathoz csatlakozik, s nyil jelzi a dugé fels6 helyze-
tét. Ha nehéz lenne beilleszteni a helyére, enyhén forgassuk el jobbra-balra, hogy
megtaldljuk a megfeleld poziciét. Nyomtaté vagy egér csatlakoztatdsdndl esetenként
tobb egyforma aljzatot is taldlunk. Ekkor valamelyik szélsGbe dugjuk a dugét, ha
szerencsénk van, az az egyes hely, de a késziilékek a csatlakozéhely megjelolésével
bdrmelyik aljzatrél miikodtethetsk.

Miutdn minden vezeték a helyére keriilt, kapcsoljuk be a csatlakoztatott egysé-
geket, majd a szdmitégépet. A szdmitégépet a jobb oldaldn 1év$ billendkapcsoléval
vagy egyes gépeken a késziilék elGlapjdn taldlhatd Power felirati nyomégombbal
kapcsolhatjuk be. A tdbbi eszk6z kapcsolégombja az eszkdzok tipusdval véltozhat:
lehet elOl, oldalt vagy hdtul. Praktikus megoldds, ha a szdmit6gép és a vele 0sszeko-
tott eszkdzO0k mind egy kozdsen kapcsolhaté elosztén keresztiil csatlakoznak a hél6-
zathoz. fgy az egész rendszert az eloszté kapcsol§jdval kezelhetjiik, nem kell egye-
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sével, kiilon-kiilon ki-be kapcsolni az egyes eszkOzoket. Fontos szabdly, hogy a szd-
mitogépet és a hozzd tartozo eszkozoker csakis kikapcsolt (fesziiltségmentes) dllapot-
ban csatlakoztathatjuk egymdshoz, illetve huzhatjuk szét. Ha a csatlakozékat a ké-
sziilékek bekapcsolt dllapotdban huzzuk ki vagy dugjuk be, az a késziilékek meghi-
bdsoddsdhoz vezethet.

=

i

(-

A ¢ép haroldala a kivezetésekkel

Ahhoz, hogy a szdmitégéppel ,,sz6ba tudjunk 4llni”, sziikség van olyan progra-
mok aktivizdldsdra, amelyek biztositjdk az ember és gép kozotti alapvetd kommuni-
kdciot. Ezt a feladatot az operdcids rendszer programjai latjdk el. Segitségiikkel a
billentyfizetrdl begépelt parancsok megjelennek a képernydn, aktivizdljdk a kivdlasz-
tott programot, vagy helytelen utasitds kiaddsa utdn hibatizenettel vdlaszolnak. Az
IBM PC-ken leggyakrabban mdgneslemezr§l m{ikod6 operdcids rendszert, DOS-t
(Disc Operating System) haszndlunk.

Az operdcids rendszert a szdmitogép bekapcsoldsa utdn a gép dllandé memdrié-
jdba ,beépitett” program automatikusan tolti be. Amennyiben a szdmitégépilinkben
van fix lemezegység (merevlemez, mds néven winchester), nincs méds dolgunk, mint
vdrakozni, amig a szdmitogép végrehajtja a kiilonbozd teszteket €s betdlti az operé-
cids rendszert. Winchester nélkiili gépen a rendszer az elsd cserélhet§ mdgneslemez-
egységbe helyezett, a DOS-t tartalmaz6 hajlékonylemezrsl (a rendszerlemezrdl) in-
dithat6. A DOS betdltésének befejezését a képernyGn megjelend villogé alakzat, a
kurzor jelzi. Ekkor a szdmit6gép parancsra vdr, és most mdr nincs mds dolgunk,
mint elinditani azt a programot, amellyel dolgozni szeretnénk.



14 L FEIELET

3. Programok inditdsa, parancsok kiaddsa

Olvassuk el:
[V.2. Milyen parancsokat ért meg a szdmitégép?

A DOS segitségével egy program pusztdn a nevének begépelésével indithatd.
Ha egyéb informdcik (paraméterek) is sziikségesek hozzd, azokat a program neve
mellé kell beirni, a névtsl €s egymdstdl szokozzel elvdlasztva. A név és az esetleges
paraméterek begépelése utdn az Enter billentyli lenyomdsdval érvényesitjiik a pa-
rancssort. Amennyiben nem vétettiik el a gépelést, és az operdcids rendszer ,,megta-
1dlja” a kivdnt programot, végrehajtja a parancsot, a kijelolt program miikddni
kezd. Ekkor mdr csak az elinditott program lefrdsdban szerepl$ utasftdsoknak kell
eleget tenniink, és mdris dolgozunk a szdmitégéppel. Ezutdn mindaddig nem kerii-
liink djra kozeli kapcsolatba az operdcids rendszerrel, amfg az elinditott program le
nem futott, vagy a kijelolt parancsot végre nem hajtotta a szdmitogép.

Ha az Enter lenyomdsa elGtt észrevessziik, hogy valamit eliitottiink, a parancs-
sor szerkesztésével kijavithatjuk a hibdt. Hibds parancs begépelése esetén az Enter
billenty(i lenyomdsa utdn az operdcids rendszer a

Bad command or file name

hibds parancs vagy programnév lizenetet kiildi a képernySre €s tjabb parancsra vdr.
A parancsok lehetnek a DOS bels0 parancsai, vagy futtathat§ programok nevei. Az
operdciés rendszer parancsait végrehajté programok nagy része, egyéb futtathatd
programokhoz hasonldan, mdgneslemezen (tobbnyire a rendszerlemezen) taldlhatd.
Ez utébbiakat nevezhetjiik a DOS kiilsd parancsainak is, ugyanis aktivizdldsukkor a
DOS kiilsd egységrol, mdgneslemezrdl tolti be azokat a memdridba futtatdshoz.
Lathatjuk tehdt, hogy a mdgneslemezeknek kiemelkedd szerepiik van a szdmité-
gép miikddésében, hiszen azok a programok, amelyekkel dolgozunk, mind médgnesle-
mezen taldlhat6k. A mdgneslemezekrsl sz616 fejezet tanulmdnyozdsa utdn méar nem
jelent nehézséget, hogy megtekintsiik lemeziink tartalmdt a DIR parancs segitségével.

Olvassuk el:
IV.3. Az aktudlis lemezegység
IV.4. Az aktudlis konyvtdr
IV.5. Az operdciés rendszer €s az aktudlis lemezegység és koOnyvtdr, a
PATH parancs

Térjiink vissza ahhoz a kérdéshez, hogyan tudunk elinditani egy programot. A
futtatandé program betoltéséhez el0szor a DOS-nak meg kell taldlnia azt valamelyik
lemezegységen. Minthogy egy szdmitGgépen tobb lemezegység is lehet, és az egyes
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lemezek logikailag tovdbbi egységekre (kOnyvtdrakra) tagolédhatnak, a DOS-nak
tudnia kell, hogy melyik lemezegységen, annak melyik alkdnyvtdrdban kell keresnie
a programot. A program inditdsa kéttéle mddon is lehetséges.

Az egyik inditdsi méd, hogy a program nevével egyiitt megadjuk az elérésének
utjdt, azaz a lemezegységet €s az esetleges alkdnyvtdrak sorozatdt (Idsd konyvtdri ut
megjeldlése, PATH). Péld4dul ha a D: lemezegység JATEK nevii kOnyvtdrdban 1évQ
PROGRAM nevii programot akarjuk futtatni, akkor azt a

D: \JATEK\PROGRAM «Enter»

paranccsal indithatjuk el. A mdsik futtatdsi méd, amikor a DOS ,ldtja” a progra-
munkat tartalmazé lemezegységet és konyvtdrat. Ilyenkor a fenti programot egysze-
riien a ~

PROGRAM «Enter»

begépelésével indithatjuk el. Az operdcids rendszer az aktudlis lemezegység aktudlis
konyvtdrdt 14tja kozvetleniil, és feljegyezhetGk tovdbbi konyvtdrak is a PATH pa-
ranccsal, amelyeket sziikség esetén végignéz.

Mint l4that6, nagyon gyorsan eljutottunk arra a pontra, hogy el tudjunk inditani
egy programot. Végeredményben a legtobb esetben csak annyi a teend0nk, hogy be-
kapcsoljuk a gépet, és a DOS bejelentkezése utdn beirjuk a futtatni kivdnt program
nevét az Enter billenty(ivel lezdrva. Ezutdn mdr az elinditott program mikodik, és
annak kezelésére minden esetben azok az egyedi szabdlyok érvényesek, amelyeket a
program készitGje kialakitott. Ezeket a szabdlyokat az adott program kezelési utasi-
tdsa tartalmazza, gy azok kovetésével mdr konnyen boldogulhatunk.

4. Programok futtatdsa, dltalinos tudnivalok

Olvassuk el:
I11.3. A képernyG
I1I.4. Nyomtaték és rajzgépek
II1.6. Egyéb periféridk
IV.6. A legfontosabb file-kezel$§ parancsok

Annak ellenére, hogy minden program akdr alapjaiban kiilonbOzhet egymdstdl,
van néhdny szabdly, amelyet majdnem minden programoz¢ figyelembe vesz a prog-
ramok készitésekor. Ilyen példdul a programok konny(i kezelhetGségét biztosité me-
niirendszer. Ugyancsak kozOs probléma az adatok tdroldsa, elGhivdsa, nyomtatdsa,
ezért az ezekkel kapcsolatban felmeriil§ kérdéseket is taglaljuk roviden a kovetkezd
oldalakon.
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i. Meniivezérelt programok kezelése

A meniivezérelt programok miikodtetéséhez nincs sziikség a parancsok memorizdlé-
sdra és begépelésére, csupdn a program dltal felkindlt listdkbdl kell kivdlasztanunk a
szlikséges utasitdst. A meniilistdk funkcidk szerint csoportositva, esetenként tovdbbi
csoportbontdsban tartalmazzdk a program dltal végrehajthaté utasitdsokat. Az utasf-
tdscsoportok kivdlasztdsakor djabb meniilistdt kapunk, amely hasonléképpen tovdbb
dgazddhat, igy a meniielemek egy sajdtos elrendez8dést alakitanak ki, amely legin-
kdbb egy fa szétdgazd dgrendszeréhez hasonlithatd.

Egy-egy meniielem a leirdsdban kiemelt betl, szdm vagy funkciébillentyd (F1,
F2 stb.) lenyomdsdval és/vagy a meniikurzor segitségével vdlaszthaté ki. A menii-
kurzor helyzetét inverz vagy erls tényintenzitdsd kiirds, illetve szines monitorokon
a meniilistdtdl eltérd szin jelezheti. A meniikurzor az irdnybillenty(ik vagy a Tab bil-
lenty(l segitségével mozgathaté a meniiclemeken. A megfelel§ meniielemre érve az
Enter billentyG lenyomdsdval vdlasztunk a listdbol. Ugyanez egeret is hasznélé
programokban még kényelmesebben megoldhaté: amikor az egeret a megfelel$ hely-
re hiztuk, mintegy rdmutatunk a kivdnt elemre, majd megnyomjuk rajta a bal oldali
gombot. Valamely meniib8l vagy egy kiilon meniielem (Quit), vagy sok esetben az
Esc billenty(i lenyomdsdval 1éphetiink ki. A meniifdn a fenti mdédszerekkel kozleked-
ve tetszdleges programtunkciot ki tudunk vdlasztani. A legtobb program a gyakran
haszndlt mentifunkcidk gyors elérésére kiilon billentylikombindcidkat (funkcidbillen-
tyli, vagy Ctrl vagy Alt billenty(ivel médositott valamely betii, din. hot key) is biz-
tosit.

A meniilista elemei tomOren megfogalmazott funkcidkat takarnak, ezek a meg-
nevezések az adott programban jdratos telhaszndlénak és az adott nyelvet ismerdk-
nek mdr elegend$ informdcidt nydjtanak a program haszndlatdhoz. Ezt gyakran kie-
gésziti egy rovid informdcids mondat, amely a meniikurzor mozgatdsakor a képer-
ny$ valamely részén megjelenik minden listaelemhez. Sokszor még ennél is b&vebb
magyardzathoz jutunk egy meniielem jelentését illetGen a segitd (help) funkcidra
fenntartott billenty{i lenyomdsdval. [lyenkor a képerny6n megjelend ablakban részle-
tes lefrdst kapunk az adott programrész vagy meniielem szerepérll és a sziikséges
teendOkrdl. A help informdcids ablakbdl kilépve a munkdt ott folytathatjuk, ahol
megszak{tottuk.

Az ilyen rendszereket egyszer{ien haszndlhatja bdrki, nem kell hozz4 szdmftds-
technikai el0képzettség, s ezeknél a kiilon kezelési dtmutaté hidnya sem okoz gon-
dot. Rendkiviil hasznos segitStdrs lehet az ismerkedés sordn a programhoz tartozé
tanité és gyakorld rész, amelyek végigvezetnek egy-egy adott probléma megolddsédn,
egyuttal képet adnak a program kezelésérsl, valamint alkalmazdsi lehetdségeirdl is.
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A program futtatdsdhoz szorosan hozzdtartozik a munka befejezése is. Egy
program futtatdsa mindig akkor ér véget, amikor a mentirendszerbdl kilépve ijra a
DOS promprot ldthatjuk a képernydn. Sohase kapcsoljuk ki elobb a gépet, mivel az
a program rendellenes befejezddését jelenti, €s elGtordulhat, hogy a programmal 1€t-
rehozott adatok elvesznek.

ii. Adattarolias a PC-n

Miikddése sordn szinte valamennyi produktiv program adatokat haszndl fel és/vagy
hoz létre. Ezeket az adatokat valamilyen adathordozoérdl, leggyakrabban mégnesle-
mezes adattdrolérdl olvassa be, mégpedig elGszOr a gép memoridjdba, és csak kiilon
adattdrol¢ utasitdsok hatdsdra irja valamilyen adathordozéra. A csak memdridban td-
rolt adatok elvesznek, ha kilépiink a programbél, vagy kikapcsoljuk a szdmitégépet.
Ezért fokozottan tigyelniink kell arra, hogy adatainkat tdroljuk, mielStt befejeznénk
a munkdt. A programok tObbsége kilépéskor figyelmeztet is erre.

Sajnos a legnagyobb el¢vigydzatossdg mellett, 6nhibdnkon kiviil is el6fordulhat
(példdul egy vdratlan dramsziinet kovetkeztében), hogy elveszitjiik adatainkat. Ez a
kockdzat megsziintethet§, ha szdmitdgépiink sziinetmentes dramforrdssal lizemel,
ilyenkor az akkumuldtor legaldbb annyi ideig biztositja a tdpelldtdst, amfg a memdri-
dban lévO adatokat lemezre mentjiik. Vannak programok, amelyek meghatdrozott
1d0k0zOnként biztonsdgi mentést (autosave) végeznek, igy kritikus esetben az adat-
‘vesztés elkeriilhetd, vagy legaldbbis csOkkenthetd a mértéke.

A midgneslemezen tdrolt adatokat a gép joval lassabban éri el (hosszabb a kere-
sés €s beolvasds ideje), mint a memdridban tdroltakat, ezért a nagy adatforgalmat le-
bonyolité programok miikddése lényegesen lelassulhat. Azonban (a CONFIG.SYS-
be frt utasitdssal) a rendszer inditdsakor a gép memdridjdnak egy részét lefoglalhat-
juk, és a tovdbbiakban gy kezelhetjiik, mintha lemezmeghajté lenne. Az ilyen meg-
hajtét RAM drive-nak nevezziik. A RAM drive a felhaszndlé szemszdgébdl teljesen
gy viselkedik, mint egy hagyomdnyos meghajtd, a bet{ijelével (amit a rendszer in-
duldskor kifr) hivatkozhatunk rd. Lényeges kiilonbség az, hogy valdjdban az adatok
a memdridban vannak tdrolva, igy a RAM drive-val lebonyolitott adatforgalom 1é-
nyegesen gyorsabb, viszont az adatok a gép kikapcsoldsakor elvesznek. Ezért na-
gyon fontos, hogy a munka végeztével a RAM drive-on létrehozott adatokat mésol-
juk 4t mdgneslemezre. Nem drt tehdt tisztdban lenniink azzal, hogy a gépben van-e
definidlva RAM drive, érdeklddjilink utdna!

Az adattdroldssal kapcsolatban sok mindent megtanulhatunk, ha figyelmesen el-
olvassuk a mdgneslemezes adattdroldsrdl szolg fejezeteket. Az aldbbiakban csupdn
cimszavakban Osszefoglaljuk mindazokat az ismereteket, amelyek a biztonsdgos
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adattdroldshoz (és a bosszusdgok elkeriiléséhez) sziikségesek, és kitériink az adattd-
rolds buktatdira.

A boltban vdsdrolt mdgneslemezeket felhaszndlds elGtt az adatok tdroldsdra al-
kalmassd kell tenni, azaz formdzni kell (Iisd FORMAT parancs). Az adatok névvel
megjelolt egységekben, file-okban (ejtsd: fdjlokban), magyarul dllomdnyokban van-
nak tdrolva. A file-nevek hossza €s a haszndlhato jelek korldtozva vannak. A file-hi-
vatkozdsndl sziikség szerint meg kell adni a lemezmeghajtét és -kOnyvtdrat (14sd Az
IBM mdgneslemezek adatdllomdnydnak szerkezete).

Adattdrolds sordn kidertilhet, hogy a lemeziink meghibdsodott vagy éppen be-
telt, ezért az adattdrolé utasitdsok végrehajtdsakor kiilonOsen nagy figyelmet kell
forditani a hibaiizenetekre, amelyek f0lott sokszor tapasztaltabb felhasznéldk is el-
siklanak. A hibaiizenetekre gyakran hangjelzés is figyelmeztet. Ezek a hibalizenetek
tobbnyire angolul jelennek meg a képerny0n, ezért ha angolul nem is tudunk, min-
denképp érdemes megjegyezni néhdny szét és kitejezést.

Error = hiba

Ha a szdmit6gép dltal kifrt lizenetben ez a szé szerepel, akkor valami nincs rendben,
és ne menjiink tovdbb, amfg nem tisztdztuk a hiba okdt. Egy mdsik tipikus hibaiize-
net a

Document disk full!

a lemez betelt. Amennyiben nem helyeztiink lemezt a meghajté egységbe, vagy elfe-
lejtettiik lezdrni a meghajtét, a

Not ready error reading drive X:
Abort, Retry, Ignore, Fail?

az x: meghajté nem lizemkész hibalizenetet kapjuk. Ilyenkor a lemez behelyezése,
vagy a hajtékar lezdrdsa utdn az R billenty(i (retry: prébdld djra) lenyomdsdval foly-
tathatjuk a munkdt. A-val megszakitjuk a munkafolyamatot, I-vel figyelmen kiviil
hagyatjuk az ilizenetet, az F lenyomdsdval szintén visszajutunk az operdciés rend-
szerhez. Hibds lemez esetén attdl fiigg&en, hogy olvasni vagy frni késziiltiink, a

READ ERROR ... vagy
WRITE ERROR '
Abort, Retry, Fail?

izeneteket kaphatjuk. Olvasdsi hiba esetén az R billentyli lenyomdsdval tobbszOr is
megprébdlhatjuk a beolvasdst, ugyanis a tobbszOri kfsérlettel esetleg visszaolvasha-
t6k az adatok. Irdsi hib4ndl nem érdemes 1jb6l prébalkozni, hiszen a hibds lemez
megbfzhatatlan. Nyomjuk meg ilyenkor az F vagy az A betit a tdroldsi eljdrds meg-
szakftdsdra, s vegylink eld egy mdsik, remélhetSleg hibdtlan lemezt.
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A mdgneslemezek olvasdsi hibdinak oka lehet, ha az adatok mds kapacitdsu
meghajtén lettek felirva. Ha egy 360 kilobdjtos lemezre késdbb 1,2 megabdjtos
meghajtéval frunk, elGtordul, hogy a 360 kilobdjtos meghajté nem olvassa vissza az
adatokat. Novelhetjiik az adatbiztonsdgot, ha a 360 kilobdjtos (DS, DD) lemezeket a
nekik megfeleld meghajtdval formdzzuk. Makacs olvasdsi hibdk esetén is bizhatunk
azonban abban, hogy a meghajtdk a sajdt maguk 4ltal felirt lemezeket elolvassdk.

Adatdllomdnyainkr6l, programjainkrél vagy lemezeinkrdl mindig legyen tarta-
1ékpélddnyunk, készitsiink mdsolatot (ld4sd DISKCOPY, BACKUP és COPY paran-
csok). A lemezen tdrolt adatok karbantartdsdt (tOrlés, mdsolds, dtnevezés stb.) az
operdcids rendszer parancsai biztositjdk, ezeket A legfontosabb file-kezelo parancsok
cimi fejezetben ismertetjiik.

iii. Nyomtatds

A szdmitégépes periféridkrol szol6 fejezet megismertet a nyomtatdkkal 4ltald-
ban. Most a nyomtatdk haszndlatdnak gyakorlati vonatkozdsaival foglalkozunk, kii-
16n0s tekintettel azokra a problémdkra, amelyekkel egy kezd$ felhaszndl$ szembeta-
1dlja magdt elsé nyomtatdsi kisérletei kozben. Vegyiik sorra a lehetséges hibdkat!

A nyomtaté nem mikodik

Ebben az esetben a leggyakoribb okok: a nyomtaté nincs bekapcsolva vagy
nincs hozzdkapcsolva a szdmit6géphez. Tobb nyomtatékimenet (LPT1, LPT2 stb.)
esetén nem a megtelel0re van csatlakoztatva a nyomtatd, vagy nincs READY dllés-
ban (a Ready vagy Online Idmpa nem ég). Valamilyen hib4t jelez a nyomtatd, példé-
ul kifogyott vagy begy(irddott a papir. Ilyenkor a kiilonféle programok hosszabb-ro-
videbb ideig probdlkoznak a nyomtatdra irdssal, majd hibaiizenetet kiildenek a kép-
erny0re. Amennyiben a nyomtatdst az operdcids rendszer végzi, a kdvetkez$ hibaii-
zeneteket kaphatjuk:

Write fault error writing device PRN (A nyomtatéra frés
sikertelen)
Abort, Retry, Ignore?

vagy

Printer is not ready (A nyomtaté nem iizemkész)
Abort, Retry, Ignore?

A kérdésre A (Abort, megszakit) billenty(i lenyomdsdval vdlaszolva a nyomtatdsi pa-
rancs megszakad, az R (Retry, dj préba) j nyomtatdsi kisérletet, az I (Ignore, fi-
gyelmen kiviil hagy) vélasz az aktudlis nyomtatdsi parancs elhagydsdt eredményezi.
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Sajnos akadnak olyan programok is, amelyek nem figyelik a nyomtatéra véra-
kozds idejét. Ezeknél a programokndl nem kapunk hibajelzést, ha elfelejtettiik a
nyomtatdt bekapcesolni, vagy a nyomtaté nem figyel a gépre. llyenkor a program be-
fagy, amig a nyomtat§ nem lesz ujra lizemkész. Az emlitett jelzéseknél a nyomtatdst
megakaddlyozé hiba elhdritdsa utdn az R lenyomdsdval folytathatjuk a nyomtatdst.

Lapnyomtatékndl, amelyek egyszerre egy teljes lapot nyomtatnak (példdul
Iézerprinter) elGfordulhat, hogy a nyomtatds eredményét azért nem ldtjuk, mert a lap
kinyomtatdsdt eredményezs 1 lap”™ parancsot nem kapta meg a printer. Ilyenkor a
nyomtaté megfeleld kezel6gombjdnak lenyomdsdval (pl. Continue, Form feed) ér-
hetjiik el a lap kinyomtatdsit.

A nyomtatds nem laphatdron kezdddik

Leporelléra (harmonikaszer(ien 0Osszehajtott nyomtatépapirra) nyomtatdsnél
gyakori gond, hogy a lapemelések rossz helyen vannak, elcsisznak. Ennek egyik
oka, hogy a nyomtatds megkezdésekor a4 nyomtatéfej nem a lap elején dllt. Ezt a
problémdt megelGzhetjlik azzal, ha mdr a nyomtat§ bekapcsoldsakor a nyomtatéfej-
hez éllitjuk a laphatdrt, ugyanis a legtébb nyomtatd a bekapcsoldsakor bedllitott pa-
pirhelyzetet tekinti a lap elejének. A tovdbbiakban sor- vagy lapemelésre csakis az
LF (soremelés) és FF (lapemelés) nyomégombokat haszndljuk, mert a nyomtatd
ezek lenyomdsdt nyilvdntartja, gy a tovdbbi lapemelési parancsok hatdsdra a megfe-
leld helyre fog poziciondlni.

Az elcsiszds mdsik gyakori oka, hogy a nyomtaté 4ltal feltételezett laphossz
nem egyezik meg az dltalunk haszndlt papir méretével, gy a lapemelési parancsok
végrehajtdsakor az uj lap nem a lap elején kezdddik. Hosszabb nyomtatdskor ez az
elcsiszds oldalrdl oldalra nagyobb lesz. A nyomtaté lapemelésének nagysdga fiigg a
bekapcsoldsakor automatikusan érvényben levl lapmérettSl. Ez némelyik nyomtaté-
ndl kapcsoldkkal elGre bedllithatd vagy nyomdgombokkal beprogramozhatd, vannak
azonban olyanok is, amelyeknél az 4tdllitdst csak a szdmit6gép dltal kiildott egyedi
vezérlGkarakterekkel lehet megoldani. Fontos azonban megjegyezniink, hogy a
programbdl bedllitott lapméretet a nyomtatdk tobbsége kikapcsoldskor elfelejti.

SzovegszerkesztOk haszndlatdndl nekiink kell megadni, hogy a nyomtaté milyen
méret(i lapot haszndl. A hazai leporell6papirok hossza dltaldban 12 hiivelyk (inch),
ezzel szemben a nyugati szabvdny laphossz 11 hiivelyk, amely sok nyomtaténdl a
bekapcsolds utdni alapérték.

A nyomtratdsi kép nem megfeleld

A nyomtaték vezérlése néhdny dltaldnosan elfogadott szabvényt kivéve kiilon-
bozhet, sokféle specidlis szolgdltatdst is nyujthatnak (kiilonboz$ tipusd €s méretl be-
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tlik). Sok program kihaszndlja a kiilonb0z$ nyomtatSk 4ltal nydjtott plusz lehetGsé-
geket, de ehhez ismernie kell a géphez csatlakozd nyomtatd tipusdt. Ha a nyomtatési
parancs végrehajtdsakor nem az dltalunk haszndlt nyomtatStipus van bedllitva, szo-
katlan nyomtatdsi képet vagy egyéb rendellenességet tapasztalhatunk.

Egyes nyomtatSkndl a betiikészletek tipusdt programbdl bdvithetjiik vagy mo-
dosfthatjuk (ékezetes karakterek) un. fontletoltéssel. Ilyenkor egy program segitsé-
gével vagy kozvetleniil a nyomtatéra mdsolva kiilonboz8 vezérlGkaraktereket kiil-
diink a nyomtaténak. A letoltott fontokat haszndlé programok nyomtatdsdndl zavart
okozhat, ha a fontletoltést nem végeztiik el nyomtatds eldtt.

Nyomtatdsi gyakorlat (sornyomtatokhoz)

Gyakorldsképpen 4llitsuk a papirt a lap elejére az oldalsé tekerd gombbal, majd kap-
csoljuk be a printert (ha mdr be volt kapcsolva, elGtte kapesoljuk ki). Ezutdn adjuk
kia

DIR >PRN

parancsot, amely a konyvtdrlista kinyomtatdsdt eredményezi. Emeljiink néhdny sort
a nyomtatén levd LF (Line Feed) nyomdgomb segitségével. Ez csak akkor lesz ha-
tdsos, ha elGtte az Online gombot megnyomtuk (a READY ldmpa kialszik). A sore-
melések utdn ismételten nyomjuk meg az Online nyomdgombot, hogy a READY
ldmpa kigyulladjon, azaz a nyomtaté készen legyen tovdbbi adatok fogaddsdra. Ezu-
tdn nyomtassuk ki ujra a lemezkOnyvtdrat, adjuk ki ismét az el6z0 parancsot! Ha
nem nyomtuk meg az Online gombot, azaz a READY ldmpa nem ég, a szdmitégép
ugyanolyan hibatizenetet kiild, mintha a nyomtaté nem lenne bekapcsolva.

A kovetkezd 1épésben az FF (Form Feed) nyomdgomb segitségével dlljunk az
uj lap elejére az el6z0hoz hasonld mddon. Ekkor azt is megldthatjuk, hogy a printe-
ren alapfeltételezésként bedllitott laphossz egyezik-e a haszndlt nyomtatdpapir mére-
tével. Amennyiben egyezik, az FF gomb lenyomdsa utdn a nyomtatéfej ugyanabba a
papirpozicidéba keriil, mint amelyikbe bekapcsolds elGtt bedllitottuk.

S. Felhaszniloi programok IBM PC-re

Onmagdban a szdmitégép nem képes megoldani problémdinkat, csak a megfeleld
program segitségével vdlik haszndlhatovd. Egy szdmit6gép felhaszndldsdnak lehetd-
ségeit a gép képességeinek hatdrdn beliil a szoftverrel, azaz a programokkal val6 el-
ldtottsdg hatdrozza meg. Az IBM PC-k pontosan ennek koszdnhetik rendkiviili nép-
szer(iségliket, ugyanis a legkiilonfélébb teladatok megolddsdra taldljuk a programok
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széles vdlasztékdt az egymdssal verseng0 szoftvergydrtd cégek kindlataiban. Ebben a
versengésben végiil is a felhaszndlé lesz a gyOztes, hiszen egyre tObb igényes,
konnyen kezelhet$ €s sokrétiien alkalmazhaté program keriil a szoftverpiacra. Azon-
ban az ilyen igényes programokban rendkiviil sok programozd6i munka fekszik, s a
programok dra meghaladhatja akdr a szdmitGgépét is. Az drat nagymértékben befo-
lydsolja, hogy milyen széles kidrben alkalmazzdk a programot, hiszen megirni csak
egyszer kell, a terjesztés koltségei mdr nem jelentSsek. fgy a sokak 4ltal haszndlt
programok olcsébbak, az egyedi programok pedig dltaldban drdgdbbak.

Ebben a fejezetben rovid 4dttekintést adunk az IBM PC-k felhaszndldsi lehetOsé-
geirQl és az adott problémakdrhtdz haszndlhaté programokrol. A legelterjedtebb al-
kalmazdsokat részletesebben, mig a specidlisabb témakdrdket csak vdzlatosan tdr-
gyaljuk, remélve, hogy a szdmitégépek széles kor{i alkalmazdsi lehetGségeinek be-
mutatdsdval segitiink a célnak legmegtelelGbb program kivdlasztdsdban is.

i. A szovegszerkesztok

A személyi szdmitogépek egyik leggyakoribb felhaszndldsa szOvegek frdsa szoveg-
szerkesztd programok segitségével. Aki irt mdr irégéppel, bizonydra sokat bosszan-
kodott egy-egy gépelési hibdn, kiilondsen akkor, ha fontos volt a legépelt oldalak
kiilalakja. A gépi szOvegirds a legfigyelmetlenebb emberek szdmdra is lehetdvé teszi
a hibdtlan gépelést. SzovegszerkesztGt haszndlva a begépelt szoveg nem kozvetleniil
papirra, hanem a szdmit6gép memdridjdba keriil. Ily médon a gépelési hibdkat akdr
azonnal, akdr a késdbbi ellenSrzéskor kijavithatjuk. Nem kell foglalkoznunk a sor-
végekkel sem, a tordelést a szdmitogép végzi a bedllitott lapméretnek megfelelGen,
amit bdrmikor mddosithatunk. Egyszéval gyorsan €és kdnnyen gépelhetiink, a javi-
tdst és szovegformdzdst pedig elegend§ kodzvetleniil nyomtatds elGtt elvégezniink. Ha
egy megfeleld mindségli nyomtatd vagy elektronikus {régép is csatlakozik a szdmito-
géphez, a nyomtatdsi kép sem szenved csorbdt.

Az IBM PC-khez sokféle szovegszerkeszt§ program kaphatd, de sokféleségiik
ellenére is kiemelhetjlik azokat a legtontosabb funkcidkat, amelyeket majdnem min-
den szovegszerkeszt§ el tud ldtni. Mint dltaldban minden program, a szdvegszer-
kesztGk is a neviik begépelésével indithatok. Ha a programnév mellé beirjuk a szer-
kesztend§ szovegdllomdny nevét, akkor a programmal egyiitt betoltddik a kért doku-
mentum, s azonnal megkezdhetjiik a szerkesztést, vagy a megadott névvel 4j doku-
mentum {rdsdba foghatunk. Minden szdvegszerkesztShoz tartozik egy szerkesztOab-
lak, amelyben a begépelt szOveg megfeleld részletét 1dthatjuk.

A szerkesztGteriileten a kurzor (a befrds helyét jelz§ alakzat) pozicidjdba frha-
tunk. Gépelni kétféle mddon lehet: 4tiré (overtype) mddban a kurzor pozicidjdban
levd szOveg dtirddik, besziird (insert) mddban a beirt szOveg bekertil a kurzorpozi-



ISMERKEDES A SZAMITOGEPPEL 23

ci6ba, mig a t6le jobbra levd részek eltolédnak. A kéttéle mod kozott valamely, a
szOvegszerkesztO dltal erre a célra kijelOlt (sok esetben az Insert) billentyli nyomo-
gatdsa vdlt.

1

Ez a microsoft WORD 5.0 szdvegszerkesztd ablaka

A meniit az ESC billentyili lenyomasa utan tudjuk hasznéalni,
egyébként ugyandgy gépeliink mint egy rendes irdgéppel.

A sorvégekkel nem kell foglalkoznunk, csak ha 4j bekezdést
akarunk kezdeni, akkor nyomjuk le az Enter billentyut.
Bekezdésen beliil 4j sort a Shift-Enter leiitésével kezdhetiink.

* ¢

EZAWORD.DOC=
COMMAND: Copy Delete Format Gallery Help Insert Jump Library
Options Print Quit Replace Search Transfer Undo Window
345 characters (751104 bytes free)
Pgl Li7 Co8 {} vy Microsoft Word

MS-WORD 5.0 szovegszerkeszto

Legyen bdrmily nagy az dllomdny, az irdnyjelz8 nyilakkal és a Pgdn, Pgup,
Home, End billentylikkel tetszGlegesen kozlekedhetiink az anyagban, gy bdrhol ja-
vithatunk a szdvegen. KijelOlhetlink (selection vagy block) szévegblokkokat, ame-
lyeket dtmdsolhatunk (copy) vagy dthelyezhetiink (move) egy mdsik helyre, esetleg
torolhetiink (delete). Tovdbbi lehetdség a kiilonbdzd szOvegegységek (betd,
character; bekezdés, paragraph; lap, page) formdzdsa. Meghatdrozhaté a lap mérete
(page size), a margdk (margins), a lapszdmozds (page number). Megszabhatjuk a
szOvegrész elhelyezkedését (alignment) a soron beliil kozépre dllitva (centered), il-
letve igazithatjuk a jobb (right) vagy bal oldali (left) margéhoz, esetleg mindketts-
hoz (justify). Nyomtatonk lehetdségeinek fliggvényében a betlik formdjdt €s nagysé-
gdt is sokféleképpen megvdlaszthatjuk: lehet vastag betlis (bold), aldhizott
(underline) vagy dolt betlis (italic) az frdsmod, de helyezhetjiik a betliket alsé
(subscript) Vagy felss (SUPETSCTIDYy indexbe is. Ugyanigy kivdlaszthatjuk a kivnt
betuformét €s méretet.

A szOvegszerkesztGk tehdt biztositjdk, hogy a szdmitégép memdridjdban hibat-
lanul létrehozzuk a nyomtatandé szoveget. Mivel a meméria tartalma a gép kikap-
csoldsakor elvész, nagyon fontos, hogy a begépelt szOveget tdroljuk (save) mdgnes-
lemezre. A tdrolt szOveget, amikor sziikséges, ujra beolvashatjuk (load vagy
retrieve) és tovdbb szerkeszthetjiik vagy kinyomtathatjuk (print). Nyomtatdskor fi-
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gyeljiink arra, hogy valoban a programban kijel0lt nyomtatd csatlakozzék a géphez.
A nyomtaték kozott Oridsi kiilonbségek lehetnek, és a nyomtatdsi kép nagyon fiigg
attél, hogy milyen printert haszndlunk. A szivegszerkesztd programok ezt 4ltaldban
figyelembe veszik és kihaszndljdk a jo min0ségi nyomtatdk dltal telkindlt lehetOsé-
geket. EIGbb tehdt kozOInilink kell a programmal, hogy milyen nyomtatét haszndlunk
a szoveg megjelenitéséhez, s csak ezutdn vdlaszthatjuk ki a betiik tipusdt és méretét.

A szerkesztési és formdzdsi lehetdségek egy tunkcidbillentyii vagy betikombi-
ndcié lenyomdsdval, illetve meniirendszerbdl érhetSk el. A szerkesztGablakbdl vala-
mely, a szOvegirdsban nem haszndlt billenty(ivel (néha Esc) aktivizdlhatjuk a menii-
sort. A mentielemek kozott sokféle olyan segédeszkozt taldlunk, amelyek kényel-
messé teszik és gyorsitjdk a munkdt. A leggyakoribb mentifunkcidk:

— szOvegrészek keresése

— szovegrészek kicserélése mds szOvegrészre

— szOvegfile tdroldsa, el0hivdsa, Osszetlizése, nyomtatdsa

— betiik, bekezdések, lapok, tdblizatok formdzdsa

— szOvegek nyomtatdsa.

Mindezeken til a legjobb szOvegszerkesztGk még sok egyéb lehetdséget kindlnak.
Helyezhetlink a szOvegbe dbrdt, vagy egy beépitett szétdr segitségével irdsunkat
nyelvtanilag is ellendrizhetjiik. Készithetlink sajdt makroprogramokat (makrdkat),
hogy még inkdbb kézhez igazitsuk a szOvegszerkesztGt. Nem ritka, hogy tanuld-
program segiti a haszndlatot, ez azonban tObbnyire angol nyelvii.

Sok esetben a nyomtatdsban nem pontosan az jelenik meg, amit a képernydn 14-
tunk. Gyakran az €ékezetes magyar betiik helyett turcsa jelek keriilnek a képernydre,
nyomtatdsban pedig valami egészen mdst ldtunk. Ebbs] a szempontbdl a szivegszer-
kesztGk haszndlata jelentSs szemléletvdltdst kovetel tGliink. Lenyomunk egy billen-
ty(it, amivel fura krikszkrakszot frunk a képernydre, €s a nyomtatdsi kép olykor
tjabb meglepetéssel szolgdl. Taldn ez az, amit a legnehezebb megemészteni. A sz0-
veg Omlesztve olvashatd, nem tudni, mi keril a sor végére, hogyan fest mindez ki-
nyomtatva. Ezt a problémdt a legujabb szOvegszerkesztSk, mint példdul a Windows-
hoz késziilt Word for Windows, a WYSIWYG (what you see is what you get, azaz
amit 14tsz, azt kapod) megjelenitési méddal oldjdk meg. Mivel ez folyamatos grafi-
kus megjelenitést tesz sziikségessé, sok szdmitdst igényel, €s csak viszonylag na-
gyobb teljesitmény(i szdmitégépeken hatékony.

A legjobban elterjedt szOvegszerkesztOk kozott emlithetjik a Microsoft
Wordjét, a Wordperfectet és a Wordstart, de sokan haszndljdk a karaktereit maga
el¢dllitd Chiwritert is. Mint minden programcsomagot, a ndvekvs felhaszndléi igé-
nyek kielégitésére €s az egyre korszer(ibb szdmitdstechnikai eszk6zok nyujtotta lehe-
t0ségek kiakndzdsdra dllanddan fejlesztik a szOvegszerkesztOket is. A tovdbbfejlesz-
tett vdltozatokat a verzidszdmuk alapjdn lehet megkiilonbdztetni.
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A bonyolultabb szOvegszerkesztdvel késziilt dokumentumok a begépelt betlik
kédjain kiviil szdmos mds informdcidt (pl. a betlik tormdzdsa) is tartalmaznak. Ezek
kédoldsa egyedi, gy az anyagokat csak a ,,sajdt” szovegszerkesztdjlikkel tudjuk mo-
dositani, szerkeszteni. A szOvegek hordozhatésdga érdekében ma mdr egyre gyako-
ribb, hogy mentéskor megadhatjuk a dokumentum tdroldsi formdtumadt.

Vannak egyszerli szerkeszt0k, amelyekkel nyers szOvegeket hozhatunk létre,
vagyis olyanokat, amelyek a nyomtathat§ karaktereken kiviil csak a kocsi-vissza,
soremelés kodjdt tartalmazzdk. Ezeket szoktdk ASCII-szerkesztGnek nevezni, mivel
egészen egyszeri ASCII formdtumd dllomdnyokat dllitanak el6. Ilyen példdul a
Norton Editor (NE) vagy a Multi Edit, de szdmtalan egyéb program is tartalmaz
egyszerli szOvegszerkeszt§ funkcidkat. Az igy késziilt szovegtile-okat bdrmely mds
szovegszerkesztGvel olvashatjuk, javithatjuk, betolthetjiik egy bonyolult szOveg-, il-
letve kiadvdnyszerkesztGbe. A COPY parancs haszndlatdval tobb szovegdllomdnyt
Ossze is flizhetiink.

ii. Tdblizatkezel( programok

Az élet szinte valamennyi teriiletén adddnak olyan adminisztrdcios feladatok, amikor
az adatokat tdbldzatos formdban kell nyilvdntartanunk, €s ezekkel az adatokkal kii-
10nb0z$ szdmitdsokat kell végezni, kimutatdsokat késziteni. Ezeknek a feladatoknak
a megolddsdra késziiltek az univerzdlis tdbldzatkezel§ programok. Ezen a vonalon
elsGként a Lotus szoftvergydrtd cég tort be az IBM PC-k piacdra, s 1-2-3 nevii prog-
ramja hihetetlen népszer(iségre tett szert. Az alapitletet felhaszndlva sok mds tdbld-
zatkezelO késziilt. Ezek kozil taldn a legjobb a Borland cég Quattro programja,
amely szinte bezsebelte az 1-2-3-at azzal, hogy kiegészitette a gyenge pontjait €s
mellesleg 1-2-3 programként is tud mikdodni, olvasni €és irni a Lotus formdtumu
adatokat. A tdbldzatkezelOk kategoridjdban e két program szolgdltatdsait tekintjik at,
hozzdtéve, hogy vannak mds, szintén jol haszndlhat, sokoldaldan felkészitett t4bld-
zatkezelGk, ilyen tObbek kozitt az Excel. IsmertetGnkben kiilon jelezziik a Quattro
nyujtotta plusz lehetGségeket.

A programok bejelentkezés utdn egy celldkra osztott lapot (spreadsheet) kindl-
nak fel kitoltésre. A celldk vizszintes pozicidjdt az dbécé egy- és kétbetlis kombind-
ciéi (A-t6l IV-ig), fliggSlegesen pedig szdmok (1-8192) cimezik meg. A Quattro
egyidejiileg tobb tdbla kezelésére is képes. A celldkba tetszGlegesen frhatunk szove-
ges adatot vagy szdmot, illetve a szdmokat tartalmazé, kitoltott celldkra vonatkozé
képleteket, amelyek matematikai, pénziigyi, statisztikai szdmitdsokat jelolnek ki. A
formuldk beirdsa utdn az eredmény a celldban azonnal megjelenhet (a bedllitdstol
fliggden). A szdmitdsok mindig a megjeldlt cella vagy (cella)blokk tartalmdra vonat-
koznak, fgy az illetd cella tartalmdnak mddositdsa maga utdn vonja a képlet helyes
kiértékelését.
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Egy egyszer(l példdn keresztiil megvildgithatjuk ennek praktikus voltdt. Tegyiik
tel, hogy egy vdllalkozds bevételeit és kiaddsait vezetjlik a tdbldzatban, majd a prog-
rammal készittetjlik el a napi, a havi, a negyedéves és az éves Osszesitéseket. Legye-
nek az alapadatok az A oszlop els§ 12 sordban! Ekkor az Osszegképzéshez a megfe-
lel§ tdblahelyre kijel0ljiik a miveletet, példdul 6sszegezd Al1-t6l Al2-ig a celldk tar-
talmdt: @SUM(al..al2). Egy mdsik celldban az igy kapott értékeket Osszegezziik,
és fgy tovdbb. Igen dm, de ha mondjuk, az év végén kideriil, hogy egy tételt nem
konyveltiink el vagy hibdsan frtuk be, hagyomdnyos konyvelésnél ilyenkor az ember
a hajdt tépi, minden kimutatdst (havi, negyedéves, éves) ujra kell szdmolni. Ezzel
szemben a tdbldzatkezelGknél elég egy () sort beszirni vagy a hibds adatot 4tirni, s
mdris a helyes értékek jelennek meg az Osszesitésekben. Es ez csup4n egy kis fzelits
a tdbldzatkezelGk nydjtotta eldnyOkbdl.

File Edit Style Graph Print Database Tools Options Window

Al: [W13]

4 A B C D E F

1

2

3 EXPENSE REPORT FOR ALLISON SPRINGS

4 WEEK ENDING JUNE 24, 1989

5

6 DAY OF WEEK DATE LOCATION TRANSPORT HOTEL ENTERTAIN
7 SUNDAY 06/18 SAN DIEGO" $89.00 $0.00 $10.00
8 MONDAY 06/19 SAN DIEGO $9.00 $67.00 $32.50
9 TUESDAY 06/20 SAN DIEGO $27.55 $67.00 $0.00
10 WEDNESDAY 06/21 SAN DIEGO $12.50 $67.00 $98.10
i1 THURSDAY 06/22 SAN DIEGO $0.00 $67.00 $0.00
12 FRIDAY 06/23 SAN DIEGO $0.00 $67.00 $0.00
13 SATURDAY 06/24 SAN JOSE $133.00 $67.00 $0.00
14 TOTAL $271.05 $402.00 $140.60

I ITTITITIITIEIEIEEEA————————
Quattro Pro mintatdbla

A tdbldzatkezel$ fGmeniijét a / billentyl lenyomdsdval érjiik el. A szerkeszts-
menii (Edit) segitségével oszlopokat, sorokat toldhatunk be vagy tordlhetiink; cella-
blokkokat tordlhetiink, mdsolhatunk vagy dthelyezhetiink. A leggyakrabban haszndlt
meniifunkcidk egyetlen gombnyomadssal is aktivizdlhatok.

Az adatokbdl tobbféle gratikont készithetiink, azokat tetszés szerint formdzhat-
juk. Akdr a teljes tdbldzatot, akdr annak egy részét kinyomtathatjuk, s ugyanigy
megjelenithetjiik papirra nyomva a gratikonokat. Mivel a Lotus formdtumban tdrolt
adatokat a legtobb mdsfajta program is be tudja olvasni (importdlni), ezek a tdbldzat-
kezelGk kivdléan alkalmasak adatok elGkészitésére is, példdul statisztikai programok
részére.

A programcsomagok hatékonysdgdt nagymértékben megnoveli a programozha-
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t6sdg, a makroprogramok készitésének lehetdsége. A makroprogramokban billen-
tylilenyomdsok sorozatdt tudjuk tdrolni, amelyeket azutdn egyetlen gombnyomadssal
aktivizdlhatunk. Ezeket a miiveleteket kiegésziti néhdny makro programutasitds.

A tdbldzatkezel$ programok alapszint(i ismerete nem igényel nagyobb energidt,
mint egy szOvegszerkeszt0é, s legaldbb olyan hasznos. Segitségével lényegesen
megkonnyithetjiik mindennapi adminisztrdciés munkdnkat. Ugyancsak ajdnlom ezt a
programot kutatomunkdval foglalkozé embereknek mérési adataik tdroldsdra, egy-
szer(ibb statisztikai szdmitdsok elvégzésére, gratikonkészitésre vagy adatok elGkészi-
tésére egyéb specidlis feldolgozd programok szdmdra.

iii. Statisztikai programok

A kutatémunkdban a kisérletezés mellett komoly feladatot jelent a kapott eredmé-
nyek kiértékelése. Ebben nagy segitséget nytjtanak az IBM PC-kre késziilt statiszti-
kai programok. Ezek kozott megvannak a nagyszdmitogépeken is alkalmazott nagy
kaliberi programcsomagok, amelyek szinte valamennyi statisztikai eljdrdst tartal-
mazzdk és nagy mennyiségli adatokon futtathatdk. Ezek haszndlata viszonylag nagy
szakértelmet €s statisztikai ismereteket kovetel, bdr legijabb verzidik mdr ment-
rendszer alapjdn is kezelhetdk. Ilyen programcsomagok az SPSS €s a SAS.

Szdmos, statisztikai mdédszerek szempontjdbodl szegényesebb, viszont konnyeb-
ben kezelhet$ statisztikai program is megtaldlhaté a szoftverpiacon. Ezek a progra-
mok tartalmazzdk a leggyakrabban haszndlt statisztikai modszereket és kisebb-na-
gyobb mértékben lehetGvé teszik az eredmények grafikai interpretdldsdt is. Vannak
kozottiik olyan programok, amelyek maguk vdlasztjdk ki, hogy az illet§ probléma
megolddsdhoz milyen statisztikai mdédszer alkalmazhats. Arra, hogy ebben a kérdés-
ben tandcsot adjon, sajnos kevés statisztikai programot készitettek fel, s a legtobb
esetben a felhaszndl6nak tudnia kell, hogy milyen statisztikai prébdt akar elvégezni.
Ebbe a kategdridba tartozik a STATGRAF, CSS, SYSSTAT.

iv. File-karbantartdst segit0 programok

A DOS file-kezel§ parancsainak haszndlata dltaldban elég sok gépeléssel jdr, és f6-
ként a file-nevek memorizdldsdt koveteli meg. Lemezeink rendszeres karbantartdsét
sok olyan program egyszer(isiti, amely a DOS parancsok konny(i haszndlatdn til
szdmos mds szolgdltatdst is nyujt. Segitségiikkel konnyen dttekinthetjiik a lemezeink,
lemezkOnyvtdraink tartalmdt. Kivdlogathatjuk azokat az dllomdnyokat, amelyekkel
valamilyen lemezmiiveletet akarunk végezni, példdul mdsolatot készitenénk vagy
m4sik kOnyvtdrba, lemezre helyeznénk €s gy tovdbb. Nemcsak megtekinthetjiik, de
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egyszerli szOvegszerkesztGvel mddosithatjuk az dllomdny tartalmdt, illetve l1étrehoz-
hatunk uj szOovegtile-okat. A kivdnt mivelet meniib0l vdlaszthato.

A szdmtalan elGny mellett mdr most felhivjuk a figyelmet ezen programok
haszndlatdnak veszélyeire is. Nagy tobbsdgiik nem torddik a DOS védelmi rendsze-
rével, igy a listdkban feltlinnek a rejtett attribdtumd dllomdnyok, s6t feliilirhatjuk
vagy tordlhetjiik az egyébként csak olvashatd dllomdnyokat is. Hozzdférhetiink és
mddosithatjuk az adatlemezeink olyan részeit is, amelyek az adatok integritdsdnak
szétesését okozhatjdk. Ezért a lehetOségekbdl mindig csak azokat haszndljuk, ame-
lyek szerepével €s hatdsdval tisztdban vagyunk.

A leggyakrabban haszndlt programok a PCTOOLS, az XTREE, valamint a
PCTOOLS tovdbbfejlesztett vdltozata, a PCSHELL. Tekintettel arra, hogy a kiilon-
bozd funkcidkhoz kivdlasztandd angol nyelv( parancsok majdnem minden program-
ban ugyanazok, ezért példaként telsoroljuk a PCTOOLS legtontosabb miveleteit.

Lemezegység, konyvtdr kivdlasztdsa: F10/DRIVE/PATH

Allomdnylista sziikitése univerzdlis karakterekkel (*, ?): F8

Allomdnyok kijelilése csoportos miivelethez: Enter
univerzdlis karakterekkel: F9

File-m{veletek (FI10 utdn)

COPY — mdsolds

COMP — 0Osszehasonlitds

DELETE — t0rlés

MOVE — dthelyezés

RENAME — dtnevezés

FIND — keresés

EDIT/VIEW — megtekintés

ATTRIB - attriblitum megvdltoztatdsa
(Hidden: ldthatatlan; Read only: csak olvashat(; System: rendszer)

WORDP — szOvegszerkesztés

PRINT — file nyomtatdsa

LIST — konyvtdrlista nyomtatdsa

SORT — konyvtdrlista rendezése

Lemezre vonatkozé miveletek (F3 utdn)
COPY, COMP, FIND
INITIALIZE/FORMAT — lemeztormdzas
DIRECTORY MAINT — konyvtdrkezel§ miiveletek
CREATE — létrehoz
REMOVE — t6r0l
RENAME — dtnevez
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PC Tools Deluxe R4.30 Vol Label=None
File Functions Scroll Lock OFF

Path=C:\*.*
Name EXt Size Attr Date Name Ext Size Attr Date
IO SYS 33430 HS.. 4/09/91 DDEL EXE 9232 ...A 1/04/92
MSDOS SYS 37394 HS.. 4/09/91 IBMBIO COM 22100 HSRA 3/18/87
WHERE COM 889 ...A 8/08/84 NEMM SYS 10592 ...A 10/24/90
AUTOEXEC BAK 161 ...A 4/18/92 PW BAT 22 ...A 8/26/91
SG BAT 124 ...A 8/17/%91 IBMDOS COM 30159 HSRA 3/17/87
HERCBIOS COM 1299 ...A 9/04/86 WINAZ2O 386 9349 ..R. 4/09/91
HGR COM 16 ».-A 5/13/9] CITIZEN TST 1458 ...A 8/08/91
HTX COoM 16 «==A Bfi13f91 AUTOEXEC {BA 152 =::A Bf21f9z
COMMAND COM 47845 ...A 4/09/91 MSW BAT 168 ...A 9/12/91
DOSEDIT COM 3072 ...A 1/01/80 KEYW BAK 392 ...A 2/07/80
P43 EXE 171077 ...A 8/04/88 W BAT 151 ...A 2/20/92
INITPRT COM 72 ...A 1/18/90 MSW BAK 159 ...A 6/21/91
CONFIG OLD 384 ...A 1/28/93 w BAK 156 «..A 6f21f91

99 files LISTed
0 files SELECTed

1028386 bytes. 99 files in sub-dir
0 bytes. Available on volume

1028386 bytes.
7274496 Dbytes.

Copy Move cOmp Find Rename Delete Ver view/Edit Attrib Wordp Print List
Sort Help «!=SELECT Fl=UNselect F2=alt dir lst F3=other menu Esc=exit PC Tools
F8=directory LIST argument F9=file SELECTion argument F10=chg drive/path

A PCTOOLS képernydje

Vannak olyan segédprogramok is, amelyek a programok futtatdsdt is biztositjdk
a kOnyvtdrak listdzdsakor. Ilyen a Pathminder (PM) és a programfejlesztGk korében
nagy népszeriiséget élvezd Norton Commander (NC). A Norton Commanderrel
egyidejlileg két kdnyvdr tartalmdt ldthatjuk a képernyd egymds mellett levs két abla-
kdban. A kOnyvtdron beliil a le-tel nyilakkal mdszkdlhatunk az dllomdnyneveken,
mig a szomszédos ablakok koOzott a Tab billentytivel kozlekedhetiink. A kilistdzott
alkOnyvtdrakba az Enter lenyomdsa Iéptet be, majd onnan a (két ponttal jelzett) szii-
16kOnyvtdron keresztiil szintén az Enter visz vissza. Csoportos file-m{veletekhez az
Insert billentytvel jelolhetjiik ki az dllomdnyokat. A leggyakoribb file-miiveleteket a
képerny{ als6 sordban jelzett funkciébillentytikkel kérhetjiik, illetve tovdbbi mfiivele-
teket az F9 lenyomdsdra aktivizdl6dé meniibSl végezhetiink. Segitségével akdr sajdt
felhaszndl6i meniit is létrehozhatunk, amellyel a leggyakrabban haszndlt programja-
inkat gyorsan, egyszer(ien elindithatjuk. A meniiben dllithatjuk a jobb (right) és bal
oldali (left) ablakok tartalmdt is. fgy megjelenithetiink bennilik kOnyvtdrfdt (Tree),
informdcidés ablakot (Into), s6t a Link meniielemet vdlasztva egy mdsik szdmit6gép
lemezkOnyvtdrdval is dolgozhatunk. Ehhez a két gépet kossiik Ossze egy kdbellel a
soros kommunikdciés kdrtyacsatlakozdikon keresztiil, majd a mdsik gépen is indit-
suk az NC programot. A nem haszndlt gépen a menii Link opcidjdt Slave (kiszolgd-
16), a sajdtunkon Master mdédban aktivizdljuk. A kapcsolat megteremtése utdn a ki-
vdlasztott ablakban a mdsik gép lemezkOnyvtdra jelenik meg, amelyben ugyanigy
végezhetiink miiveleteket, mintha a sajdt gépiink lemezkdnyvtdra lenne. Az ablakok-
ra vonatkozé meniikben dllithatjuk az dllomdnyok megjelenitési modjdt (Brief, to-
mor; Full, teljes stb.), rendezési szempontjait (By name, név szerint), s a listasz{iki-
tést (Filter).
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e\ C: \WINDOWS = 9 28a
Name Size Date Time Name Name Name
DOS »SUB-DIR«| 6-06-91(12:07p| |- - clipbrd exe|main grp
FERDY »SUB-DIR«| 9-03-92|12:03p| [|SYSTEM clipbrd hlp|moricons dll
HPSCREEN »SUB-DIR«| 9-25-91|12:04a| || TEMP clock exe|mplayer exe
PCLFONTS »SUB-DIR«| 9-05-91| 8:29a|(_default pif|control exe|mplayer hlp
PKZ »SUB-DIR«| 8-05-91| 4:53p| ||accessor grp|control hlp|msd exe
PROWRITE »SUB-DIR«| 8-26-91| 9:56a| |basi0 pif|control ini|msd ini
SZOVEG .|»SUB-DIR«| 6-21-91|11:29al [basic pif|corel grp|msdos exe
TEMP »SUB-DIR«|10-08-92|12:12p| [[bootlog txt|digital fon|nonwindo grp
VIRUS »SUB-DIR«|10-21-91| 8:03p| | boxes bmp |dosprmpt pif |notepad exe
WINDOWS »SUB-DIR«| 8-29-91|12:18p| [lcalc exe|drwatson exe|notepad hlp
WORDS »SUB-DIR«| 6-12-91| 2:17p| [lcalc hlp|ega sys|packager exe
WP51 »SUB-DIR«| 6-20-91| 9:54af |[calendar exe|emm386 sys|packager hlp
lszcap2 sp5 82672| 2-12-93| 2:05p| ||calendar hlp|expand exe | paper bmp
Ibmbio iicom 22100| 3-18-87|12:00p| |[cardfile exe|fs51lptl pcl|party bmp
Ibmdos 30159| 3-17-87|12:00p|||[cardfile hlp|games grp|pbrush dll
Io 33430| 4-09-91| 5:00al |charmap exe|glossary hlp|pbrush exe
Msdos 37394 | 4-09-91| 5:00a| | charmap hlp|himem sys |pbrush hlp
a 0| 4-08-92| 3:07p| ||chess bmp | lharc pif|pifedit exe
DOS »SUB-DIR« 6-06-91 12:07p »UP--DIR« 8-29-91 12:18p
C\>
1lHelp 2Menu 3View 4Edit 5Copy 6RenMov 7Mkdir 8Delete 9PullDn 10Quit

Norton Commander képernydje, két kiilonbozo lemezkonyvtdrral

Az 4llomdnylistdbdl kurzorral kivdlasztott futtathaté programot az Enter billen-
ty(i lenyomdsdval indithatjuk. A program végrehajtdsa utdn djra a Norton
Commanderbe keriiliink vissza. Kiadhatunk tetsz8leges DOS parancsot is, hisz az
dllomdnyneveket listdz ablakok alatt ott taldlhatjuk a DOS promptot, ahova a szo-
kdsos médon gépelhetiink be utasitdsokat.

Az MS-DOS (Microsoft DOS) 5.0-4s verzidja hasonld funkcidkkal tartalmazza
a DOSSHELL-t. Ennek haszndlata azonban lényegesen kényelmetlenebb, mint pél-
ddul az NC programé.

Cz:\ Tree 9 29a
Name Size Date | Time [(fJ\ 1} «

DOS »SUB-DIR«| 6-06-91(12:07p —DOS

FERDY »SUB-DIR«| 9-03-92|12:03p ——PROWRITE

HPSCREEN »SUB-DIR«| 9-25-91|12:04a —WP51

PCLFONTS »SUB-DIR«| 9-05-91| 8:29a LEARN

PKZ »SUB-DIR«| 8-05-91| 4:53p FEEPRINTERS

PROWRITE »SUB-DIR«| 8-26-91| 9:56a WORK

SZOVEG »SUB-DIR«| 6-21-91|11:29%9a ——WORDS5

TEMP »SUB-DIR«|10-08-92|12:12p L—HPLFONTS

VIRUS »SUB-DIR«|10-21-91| 8:03p —WINDOWS

WINDOWS »SUB-DIR«| 8-29-91|12:18p SYSTEM

WORD5 »SUB-DIR«| 6-12-91| 2:17p TEMP

WP51 »SUB-DIR«| 6-20-91| 9:54a ——SZOVEG

1szcap2 82672| 2-=12-93| 2:05p —OKTAT

Ibmbio i 22100| 3-18-87|12:00p ——HMB

Ibmdos 30159| 3-17-87|12:00p —SCOTT

To 33430| 4-09-91| 5:00a —QPRO

Msdos 37394| 4-09-91| 5:00a ——TIPUSOK

a 0| 4-08-92| 3:07p —PRKZ

DOS »SUB-DIR« 6-06-91 12:07p|f|[C:\
c:\>

1Help 2Menu 3View 4Edit 5Copy 6RenMov 7Mkdir 8Delete 9PullDn 10Quit

Norton Commander képernya, jobboldalr a konyvidrfdaval
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v. Abrakészity programok

Az IBM PC-n haszndlatos dbrakészit§ programok oszlop- vagy kordiagramokkal,
esetleg vonalas dbrdkkal Osszekotve jelenithetik meg a szdmitégépbe bevitt adatokat.
Az 4brdk alapjdul szolgdl$ adatokat vagy kozvetleniil beirjuk a programba, vagy va-
lamilyen szabvdny szerint tdrolt adattile-bdl (pl. Lotus file) olvassuk be. Ilyen dbra-
készit§ program a Chart, a Plotit s a Harvard Graphics. Tudomdnyos kozlemé-
nyek dbrdinak elkészitésére kivdldan alkalmas a Sigmaplot program. Térhatdsd 4b-
rdk megjelenitését teszi lehetGvé kétdimenzids adattdbldzatainkra a 3D nevii rajzol6-
program.

vi. Programkészitésre hasznilt programok

A kezd0 felhaszndl6t taldn kevéssé érintd probléma a programirds, a teljesség ked-
véért azonban ezekrsl is kell szélnunk néhdny sz6t. A magas szint{i programozdsi
nyelven {rt programokat futtatds elstt 4t kell alakitani gépi kddra, le kell forditani és
a program részeit 0ssze kell szerkeszteni. Ezekhez a miveletekhez is programokra
van sziikség, igy mindenfajta programnyelvhez és szdmit6géphez megvannak a meg-
felel§ forditd- és szerkesztGprogramok. KezdGknek legjobban megkodzelithetd taldn a
Basic programozdsi nyelv, amelynek haszndlata nem igényel mélyebb ismereteket a
programirds rejtelmeibdl, ellenben viszonylag gyorsan megismerhetjiik a programo-
z4s alapelemeit. A program utasitdsait az interpreter a program futdsa kozben fordft-
ja le és hajtja végre, emiatt a Basic programok futdsi sebessége meglehetdsen lassu,
de tovédbbfejlesztett vdltozatai (pl. Quickbasic) mdr forditéval is miikddnek, s a gépi
kddra leforditott program lényegesen gyorsabban fut.

Igen széles kOrben elterjedt a Pascal programozdsi nyelv is, kiilonOsképpen a
Turbo Pascal, mert a programirdshoz olyan integrdlt kornyezetet biztosit, amelyben
a bonyolult forditdsi és szerkesztési eljdrdst egyetlen gombnyomdssal végrehajthat-
juk. Szintén sokak kedvence a C nyelv, bdr els0sorban a mikroprocesszorok és a
szdmfitogépekrdl komoly szaktuddst szerzett programozdk tudjdk hatékonyan hasz-
ndlni. A Turbo C nyelv a Turbo Pascalhoz hasonléan kényelmes programfejlesztést
tesz lehetOvé.

Néhdny programozdsi nyelv nagymértékben tdmogatja az adatbdzisok kezelését.
Ilyenek a dBASE és a Clipper.

vii. TervezOprogramok

Egyre tobb szakteriiletre késziilnek szdmitogépes tervezést segitd CAD (Computer
Aided Design) programok. Ilyen program a gépészeti tervezésben az Autocad, épi-
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tészetben az Archicad vagy elektronikdban az Orcad és Pcad, amelyek segitségével
épitészeti tervrajzokat, gépterveket készithetiink vagy elektronikus dramkoroket ter-
vezhetiink. A tervezéshez a program biztositja az adott szakmdban haszndlt szab-
vdny szerinti épitdelemek felhaszndldsdt, sGt szakmai témdtdl fliggden egyéb szolgdl-
tatdsokat is nyujt. A kész terveket nyomtatd vagy rajzgép segitségével tudjuk végso
formdba Onteni. A CAD programokhoz elengedhetetleniil sziikséges az egér hasznd-
lata.

viii. Jelfeldolgozd programok

A szdmitégéphez csatlakoztathatd analdg-digitdlis (A/D) dtalakitokkal az elektromos
jelek szdmokkd alakithatok. MegtelelGen nagy gyakorisdggal végezve a mintavételt,
a szdmok 6 kozelitéssel leirjdk az elektromos jelek vdltozdsait, igy az A/D konver-
terek segitségével az elektromos jeleket megjelenithetjiik a szdmit6gép képernysjén,
tarolhatjuk, s megteleld matematikai mddszerekkel analizdlni tudjuk a jelek vdltozé-
sait. Egy forditott irdnyu, digitdlis-analég (D/A) dtalakitoval a szdmokat elektromos
jelekké alakithatjuk vissza. Ezeket az eljdrdsokat timogatjdk az adatgyiijtd (Data
Acquisition) és jelfeldolgozé programok. ,

Az Asystant specidlis kOrnyezetet biztosit adatok megjelenitésére, matematikai
elemzésére €s kiilonb0z0 statisztikai vizsgdlatokra. Haszndlata viszonylag nagy szak-
értelmet igényel, de djabb meniivezérelt vdltozatai (Asyst) mdr kOnnyebben kezelhe-
tOk. Segitségiikkel 0Osszedllithatok a megfeleld jelteldolgozd célprogramok. A
Labwindows adatgy(jt6, megjelenitd &s jelteldolgozd alprogramokat tartalmaz,
amelyekbd]l meniirendszer segitségével paraméterezve dllithatunk el programokat C
vagy Quick Basic programnyelvi kOrnyezetben. Az alprogramok tetszés szerint bd-
vithet0k, az uj részek beépithetGk a meniirendszerbe, s igy gyors €s hatékony cél-
programokat készithetlink mind adatgyfjtési, mind pedig jelteldolgozdsi feladatokra.
Az adatok utdlagos megjelenitését és feldolgozdsdt teszi lehetGvé a Dadisp program
kiilonboz0 matematikai &s statisztikai tliggvényeivel, amelyekbdl egy teldolgozdsi
folyamat 4llithatd Ossze. Haszndlata konnyen elsajdtithat6. A Labtech Notebook az
adatgy(jtéssel egyidej megjelenitést és folyamatvezérlést biztosit.

6. Windows, a ,,grafikus opericios rendszer”

Mint mdr tudjuk, az ember €s a szdmitogép kidzti kommunikdcidt az operdcids rend-
szer, a DOS biztositja. Az operdcids rendszerek az tjabb tipusi szdmitégépek meg-
novekedett lehetOségeit is kihaszndlva fejlGdnek, egyre kényelmesebbé téve ezt a
kommunikdciét. A DOS eszkoOzeinek (programjainak) haszndlatdt, a programok fut-
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tatdsdt segitik, a parancsok €s programok nevének memorizdldsdt kikiiszobolik a
kiilonb6zd segédprogramok (Norton Commander, PC Shell stb.). A forgalomban
1év0 grafikus kdrtydk sokfélesége miatt azonban a szdmitdgép grafikus lehetGségei-
nek haszndlata rendkiviil sok nehézséget jelent mind a felhaszndléknak, mind a
programfejlesztGknek. A grafikus programoknak ugyanis m{ikodniiik kellene min-
denfajta grafikus kdrtydval, de ezekre — kiilondsen finom képernyGfelbontds ese-
tén — nincs mindig egységes szabvdny. Ugyanigy gond a kiilonb6z8 nyomtatdk
haszndlata.

Ezeknek a problémdknak a megolddsdra sziiletett meg a Windows program,
amit tekinthetlink grafikus operdcids rendszernek is. Inditdsa utdn ugyanis a szdmi-
togép grafikus lizemmddban dolgozik tovdbb, és a képernyst kezel§ kordbbi DOS
parancsokat is ennek megfelelGen hajtja végre, esetenként uj lehetGségekkel bdvitve
azokat. Grafikus lizemmddban persze a képerny$ kezelése 1ényegesen tobb idot igé-
nyel, mint a hagyomdnyos szdveges mddban, ezért a Windows csak gyors szdmito-
gépeken (80386, 80486) futtathatd hatékonyan.

Windowsban a programok futtatdsdhoz, a DOS funkcidk haszndlatdhoz csak mi-
nimdlis gépelés sziikséges. A programokat és a kiilonbozd miveleteket a képernydn
ikonok, grafikus szimbdlumok jelzik, amelyekbdl a legkényelmesebben egérrel va-
laszthatunk. Billenty(izetr§l a meniirendszeren keresztiil vezérelhetjiik: az aktfv ab-
lak mentijét az Alt billentyl €s a meniielem kiemelt bet{ijével aktivizdlhatjuk.

A Windows az egérnek csak egy nyomégombjdt haszndlja, ezzel hdromféle mii-
velet végezhetd. Poziciondlds utdn a nyomdgomb egyszeri (click: kattintds) vagy
gyors kétszeri (double click) lenyomdsa és az egér mozgatdsa lenyomott nyomo-
gombbal (vonszolds). Altaldban az egyszeri kattintds valamely objektum megjel5lé-
sét, a kétszeri a kivdlasztott elem aktivizdldsdt eredményezi. Péld4ul az ikon 4dltal
szimbolizdlt program is kétszeri kattintdssal indithat6. A lenyomott gombbal valé
mozgatdst dthelyezéshez, ablakok méretének megvdltoztatdsdhoz, vagy a képernys-
ablak egyes részeinek kivdlasztdsgdhoz haszndlhatjuk.

Mint a nevében is benne van (windows: ablakok), a Windows képerny&ablako-
kat haszndl. A képernydablakok a képernyd bekeretezett részei, ezeken ka épernyd-
kon dolgoznak a Windowsbdl betoltott programok. Egy-egy programot az ablakdnak
megnyitdsdval aktivizdlhatunk. Egyidejiileg tObb ablakot is megnyithatunk, azaz
tobb program miikddhet egyszerre, amelyek kozott adatok is tovdbbithat6k az irat-
tart6 (clipboard) segitségével. Most vizsgdljuk meg, hogy néz ki és hogyan kezelhe-
t0 egy ablak.

Az ablak neve és vezérl6gombjai a felsd keretén l4thatk. A keret bal felsd sar-
kdban levd kis téglalap az ablak vezérl6gombja. Kivdlasztdsdval egy meniibe Iéphe-
tiink, amellyel az ablakra vonatkozé miiveleteket végezhetiink, a benne levé prog-
ramtdl fiiggetleniil. Ugyanezek a miiveletek egérrel menii nélkiil végezhetdk.
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— Ablak képernyd méretlire nagyitdsa (Maximize) vagy kicsinyitése
(Minimize) — kattintds a keret jobb felsd részén levs nyilakra. '

— Ablak mozgatdsa (Move) — a keret cimrészének vonszoldsa.

— Ablakméret finom vdltoztatdsa (Size) — az ablakkeret vonszoldsa.

— Ablak bezdrdsa (Close, Ctrl-F4) — kétszeres kattintds a vezérl6gombra.

— Atlépés a kovetkezd aktiv ablakba (Next, Ctrl-F6) — kattintds az ablak fels6
keretének jobb szélén elhelyezett bal oldali hdromszogre.

|=| ' Program Manager
| File Options Window Help
B - - Accessories
2
!
Paintbrush Terminal Notepad

2 O E
Calendar Calculator Clock

Objec Character Map
Packager

Windows segédprogramok, Accessories ablak

Az ablak legfels6 sordban az adott programhoz tartozé f6 meniipontok 14thatdk.
Ezek kivdlasztdsakor alattuk megjelennek a hozzdjuk tartozé almeniik (pull down
menu). A kivdlasztdshoz haszndlhatjuk az egeret vagy az Alt + meniikezdobetii
kombindciét. A menii kivélasztdsdt az Esc gombbal vagy az egér gombjit tires teri-
leten lenyomva érvénytelenithetjiik.

Az alkalmazd$ és a gép kozotti kommunikdcié mdsik fontos formdja a pdrbe-
szédablak, amelyben valamely program vagy programrész szdmdra sziikséges bedlli-
tdsok jelOlhetdk ki. Az ablak megjelenésekor a paraméterek alapértelmezés szerinti
bedllftdsa 14thatd. Ezek koziil bdrmelyiket mddosithatjuk, ha a Tab billentyiivel vagy
az egérrel kivdlasztjuk. Mddositani legtobbszOr a megadott paraméterhez tartozé lis-
tdbdl vdlasztva (tObb opcié esetén a paraméterablakban lev$ nyil jelzi, hogy van
ilyen), ritkdbban begépeléssel lehet. A paraméterek mddositdsdt az OK (rendben)
felirati parancsgombbal aktualizdlhatjuk, vagy a Cancel-lel érvénytelenithetjiik.
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Control Panel

Diamonds
Paisley

" Screen Saver -
Name:|(None) [¢] Tost
Delay: [0 Hv Minutes I Setup... I

Wallpaper ~lcons

File: 3] | | Spacing: [75_[5] Pixels

@ center O Tile X wrap Title

| [Sizing Grid—— [ Cursor Blink Rate
4l | Granularity: mg Slow Fast |

: Border Width: EE e R

Windows pdrbeszédablak

A Windows program inditdsdhoz a DOS promptbdl a
WIN

parancsot kell begépelniink, aminek hatdsdra alapdllapotban a Program Manager
(PM) ablaka, a Windows t6 koordindtora jelenik meg. A Windowsbdl a Program
Manager ablak lezdrdsa (Alt-F4 vagy kettSs kattintds a vezérl§gombon) I€ptet ki.

A PM ablakdban programcsoportok vagy a nyitott programcsoportok program-
jainak ikonjai ldthat6k. Ezeket az ikonra mutatva kettds rdkattintdssal, vagy kivé-
lasztds utdn a PM File meniijébsdl Open-nel nyithatjuk meg. A programcsoportok ak-
tivizdlhaték a PM Window meniijén keresztiil is.

Telepités (installdlds) utdn a Windows Program Manager ablakdban Ot prog-
ramcsoport taldlhaté: a fGprogramok (Main), a segédprogramok (Accessories), a jd-
tékok (Games), a Windows alkalmazdsok (Windows Applications) és a nem-
Windows alkalmazdsok (Non-Windows Applications). Ezeken kiviil dj programcso-
portok is létrehozhatSk, €és a programcsoportok programjait is bdvithetjiik a PM file
meniijébsl a New opcidval. Nézziik meg kicsit részletesebben a f6- és segédprogra-
mok csoportj4t!

A f6programok (Main) kozott taldlhaté az dllomdnykezel§ File Manager, a
Control Panel (vezérlGpanel), a nyomtatékezel§ Print Manager, az irattartd
Clipboard és a Dos Prompt. A File Manager haszndlatdval a DOS 4llomdnykezels
parancsait tudjuk kényelmes formdban kivdltani. A Control Panel programjaival m6-
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dosithatjuk a Windows kornyezetét, dllithatjuk az idGt, a szinezést, az egér miikodé-
si mddjdt, i) nyomtatdt telepithetiink, illetve kiilénbdzd betlitipusokat vélaszthatunk.
A Print Manager programjai segitségével a Windows programok nyomtatdsdt szer-
vezhetjiik meg.

prr ey xrs T Ot e et et P PRt L PP PPN,

= A i
{ File Options Window Help

...................
--------------

Windows Program Manager a programcsoportokkal

A Clipboard haszndlatdval valésithat6 meg az egy idSben futé programok ko-
zOtt az informdcidcsere. Ehhez az dtvinni kivdnt informdciét kivdlasztds utdn az irat-
tartéba helyezziik a clipboard menii Copy (mdsol, Ctrl-Ins) vagy Cut (kivdg, Shift-
Del) opcidjdval. Ezutdn az irattartéba helyezett informdciét a Paste (beragasztds,
Shift-Ins) opciéval mdsolhatjuk valamely mds dokumentum kijelolt pozicidjdba.
Tudnunk kell, hogy az irattartoban egyszerre csak egy informdcié lehet (az utoljdra
behelyezett), és azt is elveszitjiik, ha kiléplink a Windowsbdl. Az irattart6 tartalmét
azonban tdrolhatjuk, illetve djra elGvehetjiik a Clipboard Save és Load opcidit hasz-
ndlva.

A DOS Prompttal dtmenetileg kiléphetiink a Windowsbdl, hogy DOS parancso-
kat vagy programokat hajtsunk végre. A programok végrehajtdsa utdn az Exit pa-
rancsszé begépelésével fejezhetjiik be a munkdt és térhetlink vissza a Windowsba,
vagy az Alt-Tab haszndlatdval feltiiggesztve mds Windows alkalmazdsra térhetiink 4t.

A Windows szdmos segédprogramot (accessories) is tartalmaz, amelyek a min-
dennapos munkdt konnyitik meg. Van kozottiik éra (clock), naptdr (calendar), no-
tesz (notepad), zsebszdmolégép (calculator) de egyszerli szOvegszerkeszt§ is

(Write).
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7. Szamitogépes virusok

Szdmitdgépeink hivatlan vendégei a virusok. Ezek szintén szdmitdgépes progra-
mok, amelyek valamilyen mds programba vagy lemezeink valamilyen teriiletére beé-
piilve aktivizdlodhatnak, megfert0zve mds lemezeket vagy programokat, és egyéb
kellemetlenséget okozhatnak a felhaszndléknak. Vannak koztiik viszonylag drtalmat-
lan, ,tréfds kedviiek” (példdul a potyogtaté virus a képernydn levs betliket leejti a
képerny( aljdra), de vannak olyanok is, amelyek nagyon rovid idd alatt tonkretehe-
tik merevlemezeink integritdsdt (pl. DIR/2 FAT), fgy 4llomdnyaink elvesztését
okozhatjdk. Mds virusok a gép Ordjdt figyelve iddzitett bombaként miikddnek (Pén-
tek 13). A virusok fert0zott programok futtatdsdval vagy fertdzott lemezek haszndla-
tdval terjedhetnek. Ezért az idegen helyr0l szdrmaz6 lemezeket haszndlat elStt min-
dig vizsgdljuk meg valamilyen viruskeresdvel, s virusait tegyiik drtalmatlanng!

Legveszedelmesebb az a helyzet, amikor a rendszerlemez parancsfeldolgozé
programja (COMMAND.COM) fert6zott. Ilyenkor rendszerinditds utdn a virus a
memoridba keriil, és bdrmilyen tevékenység tovdbbi fertGzéssel tenyeget. Ezen csak
ugy tudunk segiteni, ha steril, frdsvédett rendszerlemezrsl toltjiik be a DOS-t, majd
egy ugyanilyen, szintén tiszta €s leragasztott lemezen 1év8 programmal megsemmi-
sitjiik a virusokat.

A virusol6 programok megkeresik €s eltdvolitjdk a lemezekrdl és programokbdl
az dltaluk ismert virusokat, megakaddlyozzdk a tovédbbi terjedésiiket, de nem mindig
képesek helyrehozni a kdrokat. Kovetendd a virusszaporulatot, a jobb virusold prog-
ramokat dllanddan fejlesztik, hogy minél naprakészebb legyen a keresfk tuddsa.
Ezek koziil legtobbet tudnak és legkdbnnyebben kezelhetGk a Scan és Clean (sszetar-
toz6 programok. A Scan program megkeresi az dltala ismert virusokat. Haszndlata a
legegyszeriibb paraméterezéssel:

SCAN meghajtdé [meghajtd]...

azaz a Scan sz¢ utdn fel kell sorolni a vizsgdland6 lemezmeghajték nevét. Ennek ha-
tdsdra a program végigvizsgdlja a szdmit6gép memdridjdt, majd a meghajtén taldlha-
t6 Osszes futtathaté programot. Ha a memdridban is taldl virust, felsz6lit a gép ki-
kapcsoldsdra. Ilyenkor a virust az emlitett mddon, a rendszert tiszta lemezrdl indftva
tdvolithatjuk el. A Scan 4ltal jelzett virusokat a Clean programmal irthatjuk ki:

CLEAN meghajtdé virusnév

Virusnévnek szogletes zdrdjelbe zdrva azt a kddot kell befrni, amit a Scan kilist4-
zott. Példdul a

CLEAN A: [Stoned]

parancs az A: meghajtéban levd lemezrdl eltdvolitja a Stoned virust.
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8. Szamitogépek isszekapesolisa, hialdzatok

A szdmitogépes adat- és programdtvitel legegyszer{ibb formdja, ha valamilyen cse-
rélhet§ adathordozoéra, példdul tloppylemezre mdsoljuk a kivdnt informdciét, €s a
mdsik gépen, egy hasonlé adattdrol$ berendezés segitségével beolvassuk. Ez a mdd-
szer kielégitd lehet mindaddig, amfg a mdsoland$ intormdcié mennyisége nem tiil
nagy, és a két gép fizikailag sincs nagyon tdvol egymdstdl, vagy legaldbbis van le-
hetGséglink az adathordozé szdllitdsdra. Ellenkez$ esetben magukat a gépeket kell
Osszekotni, hogy az adatokat kdzvetlendl dramoltathassuk.

Két szdmit6gép a szabvdnyos kommunikdcids vonal (soros vagy pdrhuzamos
csatold) haszndlatdval kapcsolhaté Ossze. Az OsszekOtésnél biztositani kell, hogy a
kédolt informdcidt hordozé elektromos jelek ne nagyon torzuljanak a jelet szdllito
kozegben (kdbel, telefonvonal), azaz az adatdtvitel hibdtlan legyen. Nem tul nagy t4-
volsdgok esetén ehhez csak egy megfeleld 0sszekotd kdbel és kommunikdciés prog-
ram sziikséges, majd a két gép Osszekapcsoldsa utdn mindkét gépben aktivizdlni kell
az informdcidcserét végrehajtd programot. Erre ldthattunk példdt a Norton
Commander Link opcidjdndl.

Soros vonali kommunikdciét haszndlé program az LL (LAP-LINK), amelyet
szintén mindkét gépen inditanunk kell a gépek 0sszekotése utdn. Ha a kommunikdci-
0s vonal paraméterei megfelelnek a programban bedllitott alapértelmezésnek, akkor
a kapcsolat azonnal létrejon. Ellenkezd esetben az LL program Option meniijében
Ossze kell hangolnunk az adatdtvitel sebességét (baud rate) €s bedllitanunk az aktud-
lisan haszndlt portot (COMI1, COM2). A kapcsolat létrejéttekor a program egyik
ablakdban a sajdt, a mdsikban a tdvirdnyitott (remote) gépen kivélasztott lemez 4llo-
mdnylistdjdt 14thatjuk egymds mellett, s bdrmely géprdl tetszGleges dllomdnymivele-
tet végezhetiink mindkét gép dllomdnyain. El6nye a Norton Commanderrel szemben
a kétoldali vezérelhetség, valamint a masoldsi opcick széles vélasztéka. Igy meg-
valésithatd konyvtdrak mdsoldsa az alkOnyvtdrakkal egyiitt, vagy megadhatjuk, hogy
csak az djonnan keletkezett 4llomdnyokat mdsolja.

Tovébbfejlesztett véltozata, az LLPRO program mind a soros, mind a pdrhuza-
mos vonal haszndlatdval képes két gép kozotti kommunikdcidt megvaldsitani. A pdr-
huzamos vonalon lényegesen gyorsabb adatdtvitel érhetd el.

Tobb szdmitégép egyidejli Osszekapcsoldsdt teszik lehetdveé a szimitogépes ha-
l6zatok. A szdmitégép-hdldzat szdmitégépek és peritéridik, valamint a gépeken futé
programok és tdrolt adatok olyan rendszere, amelyek egymdssal két- vagy tobbolda-
lu Osszekottetésben dllnak.

Induljunk ki abbdl, hogy milyen elGnyei lehetnek szdmitégépek Osszekapcsold-
sdnak, fgy konnyen megérthetjiik a szdmftégép-hdlézat logikdjat. Egyik el0ny, hogy
hozzdférhetiink tsliink esetleg tdvol, egy mdsik szdmitégépen 1év0 adatokhoz.
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Ugyanigy behivhatunk programokat vagy elkiildhetlink adatokat teldolgozdsra. Meg-
oldhat6 tehdt, hogy a sok felhaszndld dltal haszndlt programok és dllomdnyok csak
egyetlen, kozdsen haszndlhatd szdmitégépen legyenek tdrolva. Hasonldképpen meg-
oszthatd a szdmitogéphez csatlakozd eszkOzOk haszndlata is. A hdldzatba telepitett
ilyen kiemelt szolgdltatdst nyujt6 gépet nevezziik szervernek.

Vizsgdljuk meg, milyen eszkdzOk sziikségesek egy szdmitogépes hdl6zat miiko-
déséhez! A legfontosabb kellékek a szimitégépek. Minden szdmitGgéphez sziiksé-
ges egy szabvdnyos kommunikdcidt lebonyolité eszkoz, egy hdlozati illesztékdrtya,
valamint a szdmitégépeket a hdlézati kdrtydn keresztiil valamilyen logika alapjdn
Osszekotd jelatvivo kozeg. Tovdbbd kell még a hdlézati kommunikdciét szabvdnyos
formdban biztosité programrendszer, példdul egy hdildézati operdciés rendszer
(netware).

A hél6zatba kapcsoldddshoz bdrmilyen szdmit6gép megfelel, amelyhez csatla-
koztathatd valamely szabvdnyos hdlézati kdrtya és rendelkezik az azt miikodtetd
szoftverrel. Sok esetben sajdt operdcidés rendszerre sincs sziikség. Ilyenkor a hdléza-
ti operdcidés rendszer inditéprogramja a hdldzati kdrtydn levd csak olvashaté ‘memo-
ridban taldlhats, €s induldskor a helyi hdlézat miikddését szolgdld szdmit6géprdl, a
szerverrQl hivja be a sziikséges programokat. A szervereknek nagy tdroldkapacitdsu,
gyors gépeknek kell lenniiik. Ezek tartalmazzdk a kozponti er6forrdsokat és koordi-
nédljdk azok felhaszndldsdt a hdlézatban miikddd egyéb szdmitdgépek kozott.

A hdlézati kdrtydnak lényegesen tobbet kell tudnia, mint egy egyszer(i kommu-
nikdcids vonalnak, mivel egyszerre tobb géppel 4ll kapcsolatban. Rendelkeznie kell
egy azonositészdmmal, hogy a hdl6zat mds részér§l megkereshetl legyen, illetve ez
alapjdn kell kivdlasztania a neki sz616 informdcidkat. Adatkiildéskor igazodnia kell a
hélézaton foly$ egyéb informdciddramldshoz. A hdldzati kdrtydk a gyors kommuni-
kdci6 érdekében a szdmit6géppel is szorosabb kapcsolatban dllnak (k6zGs memdria-
teriilet). Ugyancsak a kdrtydknak kell biztositaniuk sziikség esetén a bootoldsi (rend-
szerinditds) lehetGséget a beépitett memdria programjaival. A kommunikdcié tipusa
szerint tobbféle szabvdny is €l a hdlézatokra, ilyen az Ethernet €s Arcnet, s ezeknek
megfelelden megkiilonboztetiink Ethernet és Arcnet hdlézati illesztGkdrtydkat.

Az §tfogott teriilet kiterjedtsége alapjdn megkiilonboztetiink helyi hdlézatokat
(LAN: Local Area Network), az ezeket Osszefogd vdrosi vagy orszdgos hdlézatot
(MAN: Metropolitan Area Network), és még szélesebb kdrben levd orszdgok kozot-
ti hdlézatot (WAN: Wide Area Network). Ez utébbi hdl6zatok Eurdpdban az
Euronet, Amerikdban a Bitnet. Helyi hdlézatokban a szdmitégépek OsszekOtésénél
tobbféle topoldgiai elrendezés is haszndlatos. Tgy megkiilonboztetiink sin-, csillag-
és gy(rielrendezést. A haszndlt hdl6zat tipusa megszabja, hogy milyen topoldgidt
haszndlhatunk.
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A szdmitogépek kozotti jeldtvitel megval@sithatd vezetékes vagy atmoszférikus
osszekottetéssel. Vezetékes dtvitelnél az informdciddramlds sebességét (bit/mdsod-
perc) és az 4thidalhatd tdvolsdgot meghatdrozza a vezeték mindsége. A leggyakrab-
ban haszndlt vezetékek és a veliik elérhetd dtviteli sebesség:

— sodrott, drnyékolt érpdr (2400—9600 bit/s)

— koaxidlis kdbel (10—100 Mbit/s, a vezeték vastagsdgdtdl fligglen)

— tlivegszdl vezeték (100 Mbit/s f610tt)

Az atmoszférikus dtvitelt antennapdrokkal, lézersugaras vagy mikrohulldmi ossze-
kottetéssel valdsitjdk meg.

A hdlézatok fizikai (hardver) feltételei mdr biztositjdk a szdmitégépek kozotti
kapcsolatot. Konny( beldtni, mekkora kdosz lenne, ha a hdlézaton beliili Osszes erd-
forrdssal (adatdllomdnyokkal, eszkozOkkel) mindenki szabadon rendelkezhetne.
Ezért sziikség van olyan programokra, amelyek a hdlézatokba valé belépést, hdlGza-
ton beliil a kiilonféle jogokat, a szerver kdz0s erdforrdsainak haszndlatdt zavartalan-
nd teszik. Ezt a feladatot 14tja el a hdldzati operdcids rendszer (Netware). Hazdnk-
ban hélézati operdcids rendszerként dontden a Novell terjedt el, igy a tovdbbiakban
err0l sz6lunk néhdny szot.

Ahhoz, hogy szdmitégépilink bekapcsolddjon egy hdlézatba, a hardverfeltételek
megteremtése utdn 0ssze kell kapcsolnunk a DOS-t és a Netware-t. Ez két szinten
valésul meg. Egyrészt elinditjuk a munkadllomdson az IPX.COM programot, amely
a ROM BIOS-t egésziti ki a hdlézati kommunik4ciét tdmogatd elemekkel; a mdsik
1épcsét a NETx.COM program (x a DOS verziészdma) valésitja meg, a parancstel-
dolgozé (COMMAND.COM) szintjére épiilve kisz{iri a hdldzati operdciés rendszer-
nek sz616 parancsokat. Ezek lefutdsa utdn az els0 szabad meghajté nevén (E:, F:) a
szerver \LOGIN konyvtdra ldthaté. Ezt a meghajtét aktudlissd téve mdr kiadhatunk
néhdny Netware parancsot:

SLIST az elérhetd szervereket listdzza
LOGIN bejelentkezés valamely szerverre
LOGOUT kijelentkezés a szerverrdl

A szerverek nagy kapacitdsu lemezei kitetekre vannak osztva. Ezek koziil lega-
14bb az egyik SYS (rendszer) nevet visel, ezenkfviil szokds még PUBLIC (4ltal4-
nos), WORK (munka) és MAIL (posta) koteteket haszndlni. A kotetekre hivatkoz4s
némileg eltér a DOS-ban szokdsos alkdnyvtdrjeloléstol:

szerver /kotet:

tehdt a szerver nevét0l tortvonal vdlasztja el a kotet nevét, ami utdn kettGspont ko-
vetkezik. Kdoteten beliil az dllomédnyokra ugyantigy hivatkozhatunk, mint a DOS-n4l.
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Tudnunk kell azt is, hogy a Netware-ben az dllomdnyok a DOS-hoz képest to-
vibbi attribitumokat is (pl. megoszthatdsdg) tartalmaznak az dllomdnyok drnyaltabb
kezelésére. A hdlozatok védelmét bejelentkezési szabilyok €s jelszavak haszndlatd-
val biztositjdk. Az dllomdnyok elérését a kiilonb0z0 felhaszndldkra kiosztott kezeloi
és elérési jogok, valamint a megtelel0 attribditumok korldtozzdk. Vannak olyan
kOonyvtdrak, amelyekhez felhaszndloként nem nyilhatunk, mdsokat csak olvasha-
tunk, s lehetnek olyanok, amelyekbe frhatunk is. A hdlézatba belépve (név és jelsz6
megaddsa utdn) haszndlhatjuk a Netware parancsait. Az dllomdnyokat a DOS-ban
megszokott médon kezelhetjiik: behivhatunk programokat, jogosultsdgunknak meg-
felelden frhatunk, olvashatunk dllomdnyokat. |

A szdmit6gépes hal6zatok haszndlatdval kinyflik szdmunkra a vildg. A jogosult-
sdgok megszerzésével (némelyik esetben megvdsdrlidsdval) hozzédtérhetilink tSliink té-
voli adatdllomdnyokhoz, levelezhetiink akdr a vildg mdsik végére.
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II. A SZAMITOGEP FELEPITESE ES MUKODESE

Ez a fejezet a szdmitégép belsO szerkezetével és milkodésével foglalkozik. Az itt le-
frtak nem feltétlentl sziikségesek ahhoz, hogy a géppel dolgozhassunk, igy akit a
technikai dolgok untatnak, nyugodtan lapozza 4t ezeket az oldalakat. Az az olvasé
viszont, akit érdekel, hogy mit rejt egy szdmitGgép belseje, €s mi torténik a gép mii-
kodése kozben, itt szdmos kérdésére vdlaszt kaphat.

1. A szamitogép szerkezete

A szdmit6gép legfontosabb része a kdzponti vezérlGegység (Central Processor Unit,
CPU). A kozponti vezérlGegységet az utdbbi évtizedekben elterjedt kisszdmitogé-
pekben a méretére is utalé elnevezéssel mikroprocesszornak nevezziik. Ehhez szer-
ves részként kapcsolddik a memdria, és mint kdzponthoz kapcsolddnak kiszolgdld
egységekként a kiilonb6z0 peritéridk.

i. A mikroprocesszor

A mikroprocesszor tulajdonképpen egy elektronikus automata. Ez az automata csak
meghatdrozott szdmu mivelet elvégzésére képes. Azt, hogy éppen milyen miveletet
kell elvégezni, egy szdmkdd, a miiveleti kéd tartalmazza. Ezeknek a miveleti ko-
doknak (és az esetleg hozzdjuk tartozé paramétereknek) a sorozata a gépi kddii prog-
ram. A processzor legfébb segéderdi, mintegy a processzor karjai a hozzd tartozé
specidlis memdriarekeszek, a regiszterek. Ezek szdma és fajtdja a processzor tipusd-
tél fiigg, azonban a funkciondlisan legfontosabb regiszterek minden processzortipus-
ban megtaldlhaték. A regiszterek egy része memdriacimzésre, mds része mivelet-
végzésre vagy egyéb specidlis célra haszndlhaté. Ezek koziil elegendd egyet megje-
gyezni: a program- vagy utasitdsszdmldlot (PC: Program Counter vagy IP:
Instruction Pointer). Ez a regiszter egyetlen memoriacimet képes tdrolni. (IBM PC-
knél az utasitdsszdmldlg a cimtartomdny kibOvitése miatt két részbsl tevddik Gssze.)

ii. A memoria

A memdridt ugy képzeljiik el, mint egy sorszdmozott rekeszekbsl 4116 adattdroldt,
amelynek minden rekeszében egy szdmjegy taldlhatS. 8 bites szervezésli gépeken ez
a szdm 0 és 255 kozott van, de szdmitégéptol tiiggden mds érték is lehet. A bitek
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szdma a memdriarekeszben tdrolhat$ kettes szdmrendszerbeli, azaz bindris szdmje-
gyek szdmdt jelzi. EbbS] a processzor a megfeleld memdriacim (rekeszsorszdm) se-
gitségével tetszlleges rekesz tartalmdhoz hozzdtérhet. A memdridban tdrolhaték
programok és adatok (szdmok és szOvegek). A szdmitégépben a szOvegek is szdmok
formdjdban vannak tdrolva, minden betlinek megtelel egy-egy szdm, a betii kddja.

A szdmitégépek alapvetGen kétféle memdridt tartalmaznak. Az egyik fajta csak
olvashat6é (Read Only Memory, ROM), tartalmdt megvdltoztatni programbdl nem le-
het. A mdsik tipusi memdria olvashaté és ifrhaté is (Random Acces Memory,
RAM). Lényeges kiilonbség a két tipus kozott, hogy a RAM-oknak az adatok tdrold-
sdhoz sziiksége van dramforrdsra, mig a ROM-ok az adatokat dramforrds nélkiil is
Orzik (az adatok be vannak ,,égetve”). Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy a szdmité-
gép kikapcsolt dllapotdban a RAM-ok elfelejtik a benniik tdrolt informdcidkat, mig a
ROM-ok nem.

iii. A periféridk

A mikroprocesszor €s a memdria segitségével a szdmitogép mdr mikodOképes,
azonban egy ilyen egyszer( 0sszedllitdsnak még semmiféle haszndt nem l4tndnk, hi-
szen nem tudunk vele kommunikdlni. Szlikség van tehdt egyéb eszkdzoOkre, hogy a
processzornak adatokat szolgdltassunk és kontrolldlni tudjuk a mikodését. Altald-
nossdgban a processzor szdmdra adatokat szolgdltatd egységeket nevezziik bemeneti
(Input, 1) periféridknak, a processzor dltal kiildott adatokkal dolgozdkat pedig kime-
neti (Output, O) periféridknak. Természetesen vannak olyan eszkdzok (ilyen az frha-
té-olvashaté RAM tdr) is, amelyek mindkét funkciot elldtjdk. A legfontosabb perifé-
ridk kozé beviteli egységként a billentylizet és az egér (keyboard, mouse), kiviteli
eszkozként a képerny$ (display), a nyomtaté vagy rajzold (printer, illetve plotter),
valamint a mindkét célt szolgdlé hajlékonylemezes egység (tfloppy disc drive) és a
fixlemezes egység (hard drive vagy winchester) tartozik.

Ezekkel az eszk6zOkkel a mikroprocesszor specidlis rekeszeken, a portokon ke-
resztiil kommunikdl. Ez a kommunikdcié sok esetben nem kozvetleniil a periférid-
val, hanem egy vezérlGegység kozremiikodésével folyik. A vezérlGegységek gyakran
nagyon bonyolultak, némelyik esetben kiilon mikroprocesszort is tartalmaznak,
azonban a szdmitégép miikodése szempontjdbdl csak periteridlis részfeladatokat 14t-
nak el. E vezérl0 dramkoOrok jorészt a periteridlis egységbe vannak beépitve (péld4ul
a billenty(izetnél vagy a printerekben), de némely egységekben kiilon vannak vé-
lasztva (pl. monitor).

IBM PC szdmit6gépeknél a mikroprocesszor és a memdridk az alaplapon
(mother board) taldlhaték. Az irhat6-olvashatd memdriachipek (integrédlt dramkoros
alkatrészek) a foglalatokbdl kivehetSk, és a szabad foglalatok vagy nagyobb kapaci-
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tdsi memdoriachipek felhaszndldsdval a gép memdridja bOvithetd. Az alaplap tartal-
mazza a legtontosabb portok csatlakozdit €s néhdny bdvit0kdrtya-csatlakozéhelyet,
amelyeken keresztiil elérhetGk az alaplap dramkoreinek vonalai. A bdvitGkdrtya
csatlakozéhelyeibe dugott kdrtydk segitségével rugalmasan vdltoztathatd a szdmité-
gép konfigurdcioja, és specidlis eszk(zok haszndlatdra is lehet0ség nyilik.

2. Hogyan miikidik a szimitogép?

Eddigi, viszonylag sziik ismereteink is elegendGek ahhoz, hogy megértsiik a szdmi-
togép miikodésének alapelveit.

i. A mikroprocesszor miikidése

Mint kordbban emlitettiik, a mikroprocesszor végeredményben egy elektronikus au-
tomata. Vizsgdljuk most meg, milyen Iépések kellenek egy memoridban tdrolt utasi-
tds végrehajtdsdhoz. Kiinduldsképpen a processzor utasitdsszdmldlé regisztere egy
memdriacimre mutat. Ez a memdriacim tartalmazza a végrehajtand¢ utasitds kddjét.
Mikddése kdzben a processzor a kOovetkez$ teladatokat végzi:

a) Megkéri a memoridbdl annak a rekesznek a tartalmdt, amire az utasitdsszdm-
1416 mutat, ez a szdm a végrehajtando miivelet kédja.

b) A kapott miiveleti kod alapjdn elvégzi a kijel0lt miiveleteket.

¢) Az utasitdsszdmldl$ tartalmdt modositja az utasitds hosszdnak és tipusdnak
megfelelGen.

Az utasitdsszdmldlg felvett ) értékének megfelelGen a fenti 1épések mindaddig
ismétlédnek, amig a szdmitégép be van kapcsolva. A tulajdonképpeni miveletvég-
zést a b) pont jelenti. Vannak olyan miiveleti kédok is, amelyek nem férnek el egy
memoriarekeszben, vagy a miivelet elvégzéséhez egyéb informdcick (paraméterek)
is tartoznak. Ezek a szdmok a miveleti kédot tartalmazé memdriarekeszt kdvetd he-
lyeken taldlhatdk, s szintén feldolgozdsra keriilnek. Az utasitdsszdmldlé a mivelet
elvégzése utdn az ezeket kdvetd memdriarekeszre, azaz a kdvetkez§ miiveleti kddra
mutat. Ez al6l csak az az eset kivétel, amikor a miivelet magdt az utasitdsszdmldlé
tartalmdt mddositja, ilyenkor a program miikodése az \ij memdriacimen folytatédik.
Az ilyen utasitdsokat nevezziik ,,ugré” utasitdsoknak.

A mikroprocesszor pillanatnyi miikodési dllapotdt egyértelmiien meghatdrozza a
regisztereinek tartalma. igy ha egy program miikddése kdzben valami siirgds tenni-
valdja akad a gépnek, akkor azt pillanatnyi szdmfitdsainak felfiiggesztésével gondta-
lanul el is végezheti azzal a feltétellel, hogy utdna visszadllitja a processzor kordbbi
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dllapotdt, azaz visszairja az Osszes regiszter tartalmdt. Erre a mikroprocesszorok le-
hetdséget nyujtanak a megszakitdsok (interrupt) kezelésével. Megszakitdsi jeleket
generdlhatnak a kiilonb6z§ hardvereszkzok, de programbdl is kiadhatunk ilyen ké-
réseket, ezeket nevezziik szoftvermegszakitdsnak. Megszakitdskor a processzor me-
moridba menti az utasitdsszdmldlé kordbbi tartalmdt (megjegyzi, hol tartott a mun-
kdban), majd a megszakitds tipusdtol fliggd uj értéket kap, azaz a vezérlés egy olyan
programra keriil, amely azonositja, majd lekezeli a megszakitdst. Ez a program eld-
szOr tdrolja az 4ltala haszndlni kivdnt regiszterek kordbbi tartalmdt, elvégzi a slirgds
feladatot, majd a regiszterek tartalmdnak visszadllitdsa utdn visszaadja a vezérlést a
megszakitdsi pontra. Igy a miikods program észre sem veszi, hogy tOrtént valami.
Minthogy egyidejlileg tobb megszakitds is kezelhetd egy gépben, ezeket kiilon-kiilon
lehet engedélyezni vagy tiltani.

A megszakltcisok rendkiviil hasznosak a mlkroprocesszorhoz képest lassu peri-
féridk kezelésére. Igy példdul egy program mikodése kozben tOle fiiggetlen szOve-
get nyomtathatunk ki a hdttérben. Ilyenkor a megszakitdst a nyomtaté készenléti
(Ready) jele biztosithatja. De megszakitdssal miikddik a billentyfizet kezelése is: egy
billenty( lelitésekor megszakitds keletkezik, a leiitott billentyl kodjédt a kezelGprog-
ram egy dtmeneti tdroldba teszi, ahol a tdroldé hosszdtdl fligghen tobb billentyiik6dot
is Orizhet. A programok ebbdl a tdroldbdl olvassdk ki a leiitott billentyiik kdédjét.

ii. A szimitogépes program

Szamitogépes programnak nevezziik 4ltaldban valamely programozdsi nyelven meg-
frt utasitdsok sorozatdt. A processzor szdmdra ,,érthet0”, szdmok formdjdban kddolt
miveleti kédot €s a hozzd tartalmazd$ paramétereket gépi kodu utasitdsnak nevezziik.
A gépi kodu utasitdsok sorozata a gépi kddud program. A szdmitdgép kozvetleniil csak
a gépi kddu utasitdsokat képes végrehajtani. A magas szintli programoz4dsi nyelvek
utasitdsai Osszetettebbek, és végrehajtdsukhoz tdbbnyire tobb gépi kddu utasitds
sziikséges. A magasabb szint{i programozdsi nyelveken irt programokat futtatds elGtt
tehdt 4t kell alakitani egy forditoprogram segitségével gépi kédu utasitdsokra, s csak
ezutdn lehet végrehajtani azokat. A forditdst a legtobb programozdsi nyelv a progra-
mok futtatdsa elstt a teljes program gépi kodu dtalakitdsdval végzi, vannak azonban
olyan nyelvek is, amelyek az egyes utasitdsokat egy interpreter program segitségé-
vel 1épésenként forditjdk €s hajtjdk végre. Ilyen programozdsi nyelv a Basic is.

A gépi kédu utasitdsok nagyon egyszerli miiveletek végzésére alkalmasak, ame-
lyeket a processzor a benne lev§ miniatiir dramkordk segitségével valdsit meg a bi-
ndris (kettes szdmrendszerbeli) szdmokon. Ezek az utasitdsok adatokat mozgatnak a
regiszterek €s a memoria k0zott, egyszer( aritmetikai és logikai miiveleteket végez-
nek a regiszterekben (gépi kédu szorzds csak a legkorszer{ibb gépekben van), illetve
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a regiszterek tartalmdtdl fliggGen ugranak a program kiilonbdzd részeire. Ezeket az
utasitdsokat az input/output utasitdsok egészitik ki, amelyek a portok haszndlatdval
biztositjdk a periféridkkal vald kapcsolatot. Az utasitdsok végrehajtdsdt drajelek lite-
mezik, minden utasitds végrehajtdsdhoz meghatdrozott szdmu Orajel sziikséges. En-
nek megfelelGen minél szapordbbak az drajelek, anndl gyorsabb a processzor. Ter-
mészetesen a szapora Orajelhez olyan alkatrészek is sziikségesek, amelyek két litem
kozott el tudjdk végezni a rdjuk bizott feladatot.

Erdekességként megnézhetjiik, mennyi elemi utasitdst kell elvégezni a gépnek,
amikor egyetlen betfit ki akarunk nyomtatni.

1. Eltessziik a kifrandé betll kédjdt.

2. Kiolvassuk a gépben m{ikodd 6rdt egy memdriarekeszbdl egy regiszterbe.
3. Tdroljuk ezt egy munkarekeszbe, ez lesz az induldsi idg.

4. Kiolvassuk a printer ellendrz$ portjdt (ez jelzi, hogy kész-e a nyomtat$ az
adatok fogaddsdra).

. Egy Osszehasonlitdssal megnézziik, tizemkész-e a printer.

. Ha igen, a 12. pontra ugrunk.

. Ha nem kész, kiolvassuk az orit.

. Kivonjuk a kezd§ 1ddt.

. Osszehasonlitjuk az el6re meghatdrozott idGtillépés értékével.

. Ha kisebb, visszamegylink a 4. pontra.

. Ha nagyobb, egy hibajelzd programra irdnyitjuk a vezérlést (a nyomtatd
nincs bekapcsolva).

12. El6vessziik a kifrand¢ betli kodjat.

13. Beirjuk a nyomtat¢ adatportjdra.

— O \O 00 3 ON

Léthatjuk, hogy egy viszonylag egyszer{i miivelet mennyi gépi kédu utasftdst
igényel. Egy magas szinti programban ehhez egyetlen utasitds sziikséges, és csak a
forditéprogram generdlja a fenti eljdrdsnak megfeleld kddokat. Természetesen a fen-
ti utasitdsok sorozatdt nem kell minden betii kiiratdsakor a memdridban létrehozni,
hanem elegendd egy helyen alprogramként (szubrutinként), amelyet a fGprogram kii-
10nb0z0 paraméterekkel (betlikédokkal) aktivizdl. Ez azonban mdr a programozds
rejtelmeibe tartozik.

iii. A gép ,feléledése”

Amikor bekapcsoljuk a gépet, a szdmit6gép kozvetlen periféridi és a mikropro-
cesszor alapdllapotba 4llnak, az utasitdsszdmldl6 egy kezdeti memdriacimet vesz fel.
Ezen a memdriacimen egy beégetett ROM program van, ez biztositja a szAm{t6gép
feléledését: teszteli a memdridt, sorra veszi a rendelkezésre dll6 eszkozoket, és akti-
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vdlja a veliik val6 kommunikdcidhoz sziikséges programokat. A legfontosabb kom-
munikdcids programok (ROM BIOS) dllanddan a szdmitégépben vannak, egy csak
olvashaté memdridban. A periféridkkal a kommunikdcid az IBM dltal szabvdnyba
foglalt memoriacimeken keresztiil szintén szabvdnyositott formdban folyik. Indul4s-
kor ezeket a feltételeket kell biztositani, a megteleld memdriacimek beirdsdval és a
sziikséges programoknak az frhatd-olvashatd memdridba mdsoldsdval. Az emlitett,
IBM dltal feldllitott szabvdny €s a megtelel§ tipusu processzor biztositja valamely
szdmit0gép IBM-kompatibilitdsdt.

Ezek utdn az inditOprogram megkisérli az operdcids rendszer betOltését a ren-
delkezésre 4ll6 mdgneslemezes meghajtdk vizsgdlatdval. Az elsOként megtaldlt aktiv
lemezegység legelején levd adategységet (Q. szektor vagy bootszektor) beolvassa a
memoridba, és ha ez a szabvdnydnak megfeleld, akkor rdadja a vezérlést, azaz a
program tovdbbi miikddése mdr a beolvasott programtdl fiigg. A rendszerlemez in-
dit6 (boot) programja a lemezrsl a szdmitégépbe betilti az operdcids rendszert.

3. Milyen a jo szamitogép?

Egy szdmit6gép mindségét a memdria nagySéga, a gépl kodu utasitdskészlet €s an-
nak végrehajtdsi sebessége (a gép Orajelének ideje) szabja meg. A memdria nagysa-
gt a gépben levd memdriarekeszek szdmdval jellemezziik. Altaldban 1 bdjtos (8 bi-
tes) egységeket haszndlunk. 1 kilobdjt (Kbyte) 1024 bdjt, 1 megabdjt (Mbyte) pedig
1024 kilob4jt. Az IBM XT gépek dltaldban 640 kilobdjt, az IBM AT gépek 1-4 me-
gabdjt kapacitdssal kertilnek forgalomba, de tovédbb is bivithetdk.

A gépek sebességét a mdsodpercenkénti Orajelek nagysdgdval, azaz frekvencid-
val jellemzik. Ez dltaldban millids nagysdgrenddi, de az AT-nél eléri a tizmilliés
nagysédgrendet (12, 16, 20, 33, 40... MHz). Az IBM gépekben Intel 80xxx-es mik-
roprocesszor-csaldd tagjait haszndljsk. Igy az IBM XT gépekben 8086-os vagy
8088-as, az AT gépekben 80286, 80386, 80486-0s processzorokat taldlunk. (A ko-
vetkez$ fokozat a 80586-0s lenne, ez azonban sajdt nevet kapott: mint Pentium pro-
cesszor jelent meg.) A nOvekv0 szdmmal a processzorok utasitdskészlete és lehets-
ségei is bdviilnek, de a sebességiik nem feltétlen ndvekszik ezzel ardnyosan, az fligg
az 6rajeltd] is. Igy példdul a 33 MHz-es 80386-0s gyorsabb lehet, mint a 20 MHz-es
80486-0s processzor, viszont az aritmetikai miiveleteket a beépitett aritmetikai pro-
cesszor miatt a 80486-0s végzi gyorsabban. A m{ik0dési sebesség jelentls tényezdje
még a merevlemez adatelérési ideje. Mivel a legtobb program nagy adatforgalmat
bonyolit le, ezt a tényezlt is figyelembe kell venni a szdmit6gépes konfigurdcio
Osszedllitdsakor.

Az objektiv értékelésen kiviil van még egy fontos szempont a gépek megitélésé-
ben: a haszndlhatésdguk. Bdrmely szdmitégépet ugyanis csak programok segitségé-
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vel tudunk haszndlni, és végsS soron a legfontosabb szempont az, hogy bizonyos
feladatokat meg tudjunk oldani vele. Igy az egyes gépek szottverelldtottsdga elsGren-
dii szemponttd léphet el0 az alkalmas szdmitégép kivdlasztdsdban. Az IBM-
kompatibilis gépek egyediildlléan jOl vannak elldtva programokkal. Ez kihat az IBM
gépekben haszndlt processzorok fejlesztésére is. A tovdbbfejlesztett processzorvdlto-
zatok feliilrsl kompatibilisek a kordbbi vdltozatokkal, azaz a kordbbi viéltozatok uta-
sitdskészletét is tartalmazzdk, igy a kordbbi gépekre kifejlesztett programok 4ltald-
ban az djabb gépeken is futnak. A kompatibilitdsra valé torekvés egyuttal jelentSs
hétrdltatd tényez$ a szdmitdstechnika tejlodésében. A tovdbbfejlesztett szdmitégépti-
pusok ugyanis 4torOkitik az eredeti konfigurdcié olyan gyengeségeit, amelyeket a
fejlesztés sordn nem sikeriilt dthidalni. Ugyancsak a fejlodést gdtolja, hogy a piacon
megjelend, az IBM-nél jobb képességli gépek nehezen tudnak 4ttdrni a gyengébb
szoftverelldtottsdg miatt.
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III. A SZAMITOGEP PERIFERIAI

A szdmitogép kozponti egységéhez kapcsolddd ki- €s bemeneti eszkozdket, azaz a
gép és a kilvildg kozotti kommunikdciét megvaldsité elemeket a szakmai nyelvben
periféridknak nevezik. Az IBM személyi szdmit6gépek alaplapjai tobb olyan csatla-
kozShelyet tartalmaznak, amelyeken keresztiil a szdmitégép legfontosabb vonalaihoz
lehet kapcsolddni. Ezekbe a csatlakozéhelyekbe elektronikus dramkoroket tartalma-
z0 paneleket, bdvitOkdrtydkat illeszthetlink, s fgy szdmit6gépilink kiépitése igénye-
inknek megfelelGen rugalmasan vdltoztathaté. A bOvitGkdrtydk csatlakozéi a szdmi-
té6gép hdtoldaldn vannak kivezetve.

Az aldbbiakban felsoroljuk a legfontosabb periféridkat és azok csatlakozdépont-
jait, majd részletesen megtdrgyaljuk a rdjuk vonatkozo lényegesebb tudnivaldkat. A
leggyakrabban haszndlt eszkdzokre az operdciés rendszerbdl a neviikkel vagy a csa-
tolokdrtydjuk nevével hivatkozhatunk, felsoroldsunkban ezeket az eszkOzO0k neve
mellé frtuk. Az egymdssal ekvivalens elnevezéseket egyenl&ségjellel jeloljiik, illetve
ha valamely eszkézbdl egy gépben tobb is lehet, a neveket pontosvesszdvel vélasz-
tottuk el. A legfontosabb peritéridk:

Billentyf{izet: CON

Képernys: CON

Nyomtaté/rajzolé pdrhuzamos kimenet: PRN = LPT1:; LPT2:...
Soros (RS-232) kommunik4cidés egység: AUX=COM1:; COM2:...
Hajlékonylemezes egység: A:; B:

Fix mdgneslemezes egység (winchester): C:; D:; E:...

1. Az IBM szimitogépek billentytizete

Mivel informdcidkat kozvetleniil elsGsorban a billenty{izetrdl tudunk a szdmitégépbe
juttatni, ezért ennek pontos ismerete elsGdleges fontossdgi  minden
szdmitégéphaszndlé szdmdra. A billenty(izet rdnézésre egy frégép klaviatirdjdhoz
hasonlit. Megtaldlhatdk rajta az angol ABC betii, tovdbbd egyéb {résjelek €s specid-
lis jelek. A betlik és az frdsjelek tObbnyire vildgosabb szinfiek, s ugyanigy haszndl-
haték, mint az irégépen. Normdl miikodés esetén e billentyiik leiitésekor a feliratuk-
nak megfelel§ jelek jelennek meg a képernyGn. Specidlis billenty(izetdtdefinidld
programokkal azonban a lenyomott billenty{ik jelentése megvéltoztathatd, igy a csak
angol betlis billenty(izeten is be lehet gépelni ékezetes magyar betiiket. A billenty(-
zetmddositd programok futtatdskor beépiilnek a memdridba (rezidens programok),
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fgy hatdsuk a szdmit6gép ujrainditdsdig megmarad, s egy billentylikombindcio le-
nyomdsdval munka kdzben bdrmikor ki-, illetve bekapcsolhatd, azaz igény szerint
vdlthatunk az eredeti és a mdédositott jelentés kozott. Itt jegyezziik meg, hogy péld4-
ul az Albacomp ékezetes billenty(izetet is kindl.

101 gombos billenryiizer

Vegyilik most sorra azokat a billenty(iket, amelyek nincsenek meg a hagyomd-
nyos frogépeken, illetve amelyek jelentése egy kissé eltér az ottani haszndlattdl.

i. Az Enter billenty

Az Enter billentyi lenyomdsdval érvényesitjiik a szdmitogép szdmdra a begépelt
sort. DOS parancsok befrdsakor mindaddig javithatunk a begépelt sorban, amfg az
Enter billenty(it nem nyomtuk le, hiszen a gép csak ezutdn kezdi kiértékelni a befrt
parancsot. Az Enter lenyomdsdval tehdt mintegy rdbdlintunk: igen, ezt akartam frni,
kezdheted a feldolgozdst.

ii. A mé6dositébillentyiik: Shift, Ctrl, Alt, Caps Lock, Num Lock

A Shift billenty( lenyomva tartdsdval az ir6gép betlivdltéjdhoz hasonldan nagybetii-
ket frhatunk, illetve a kett0s feliratd billenty(ik felss jelzését tudjuk haszndlni. A tar-
tés nagybetiis frdsmdédot a Caps Lock billentyli megnyomdsa kapcsolja be és ki, a



A SZAMITOGEP PERIFERIAI 53

bekapcsolt dllapotot a billenty(izet jobb felsd sarkdban levd Caps Lock felirati [dm-
pa jelzi. Az {r6géptdl eltérGen a Caps Lock hatdsa csak a betiibillenty(ikre terjed ki,
sOt ha emellett lenyomjuk a Shittet, kisbetliket kapunk. A Ctrl (kontroll) vagy Alt
(alternativ) és egy mds billentyl egyidejli lenyomdsa tobbnyire az adott felhaszn4l6i
program valamely funkcidjdnak végrehajtdsdra szolgdl. A Num Lock billentyi a bil-
lentyiizet jobb szélén elkiilonitett szdmok haszndlatdt teszi lehetOvé; bekapcesolt 4lla-
potdt szintén kiilon ldmpa jelzi. Kikapcsolt dllapotdban a szdmok ald irt billenty-
funkcidk (Home, PgUp stb.) haszndlhatdk, mig bekapcsolt dllapotban a Shift billen-
tyli egyidejli lenyomdsdval aktivizdlhatjuk ezeket.

Igazodva a mdr bevdlt szokdshoz, a mddositébillentylik lenyomva tartdsa utdn
letitott betliket konyviinkben is tgy jeldljiik, hogy a mddositégomb betlijelét és a le-
utott frasjelet kotdjellel kapcesoljuk Ossze. Példdul Alt-H jeloli az Alt gomb lenyom-
va tartdsa alatt leiitott H billenty(it.

Az Alt nyomégomb €s a szdmbillenty{izet haszndlatdval tetszGleges kddot (0 és
255 kozotti szdm) generdlhatunk. Ehhez az Alt billenty(i lenyomva tartdsa mellett
begépeljiik a megjeleniteni kivdnt kdd sorszdmdt, ami az Alt billenty(i felengedése-
kor megjelenik. Igy tudjuk példdul megjeleniteni a kédtdbldban meglevs, de ritkdn
haszndlt gorog betliket. A 256-féle kédnak a képernydn 256-téle alakzat (betli vagy
jel) felel meg. A megjelenithetd jelek alakjdt a videokdrtya karaktermemoridja tartal-
mazza, ezzel a képerny0rdl sz016 tejezetben foglalkozunk.

iii. Kurzormozgato billentytik

A kurzor mozgatdsdra tobb billenty( is szolgdl: a négy irdnybillenty(i (le, fel, jobb-
ra, balra), valamint a Home, End, PgUp és PgDn. A kurzormozgat$ billentylik a
hagyomdnyos klaviatirdn a jobboldalt kiszedett szdmbillenty{izeten a szdmok ,,alatt”
taldlhat6k. A bovitett (101 gombos) billenty(izeteknél ugyanezek még egy. példény-
ban megtaldlhaték a szdm- €s betiibillenty(ik kozott.

A négy irdnyjelz0 nyfllal a kurzor a megfelel§ irdnyokban mozgathaté el. A
Home (home: otthon) billenty(ivel leggyakrabban a szOvegablak vagy egyéb szer-
kesztend$ objektum (oldal, sor, tdbldzat) kezdetére, mig az End billentyfivel a végé-
re tudunk ugrani. A PgUp (page up: oldal fel) egy képernyGoldalnyi felfelé, mig a
PgDn (page down. oldal le) egy oldalnyi lefelé mozgatdst jelent. Ha a kurzormozga-
t6 billentyliket valamely mddosité billentytivel (Shift, Ctrl, Alt) kombindlva
haszndljuk, a programok nagy tobbségénél gy egy nagysdgrenddel nagyobb, de ha-
sonlé értelmi mozgatdst ériink el. Példdul a szOvegszerkesztGk tObbsége a Ctrl-
PgUp kombindcidra a szerkesztett szoveg elejére, mig a Ctrl-PgDn a szbveg végére
poziciondl.
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ElSfordul azonban, hogy egy programban ezeknek a gomboknak egészen mds a
funkciéjuk vagy egydltaldn nincs funkcidjuk. Ezért a fentiekben leirtakat csak 4ltald-
nos irdnyelvként, ne pedig szigord szabdlyként vegylik figyelembe.

iv. Sziveg torlése, beszirdsa: Backspace, Del, Ins

Midr DOS parancsok beirdsa sordn is véthetlink hibdt, akdr eliitéssel, akdr egy
rossz paraméterrel, hdt még nagyobb mennyiségii adat begépelésekor! Ennek kijavi-
tdsa a betiik torlésével, beszirdsdval vagy dtirdsdval lehetséges. Betii torlésére kétfeé-
le lehet8ségilink van: az dltaldban az Enter fOlotti tOrl§ Backspace (vagy balra mutat6
nyfllal jelzett) billenty(i lenyomdsa a kurzortél balra dllé karakter torlésér eredmé-
nyezi, mig a Del (Delete) billenty( dltaldban az aktudlis kurzorpozicioban torol. En-
nek megfelelGen a szovegben a nyilakkal a torlend§ karakterre vagy mogé pozicio-
ndlva a kurzort, azokat a Del vagy Backspace billentyfivel térdlhetjiik. Bet(i beszii-
rdsdhoz vagy d4tirdsdhoz tudnunk kell, hogy éppen dtir6 (overtype) vagy beszird
(insert) lizemmddban van a szdveget kezel§ program.

Atfré médban a kurzorpoziciéban levd betii az ujabb karakter begépelésekor 4t-
frédik, mig besziir6 mddban a begépelt karakter a kurzor elstti poziciéba keriil. Ezt
a két szerkesztési mddot rendszerint az Ins (insert) billenty{i lenyomdsdval kapcsol-
hatjuk ki és be, igy ezzel vdlaszthatjuk ki a szdmunkra alkalmas javitdsi médot. A
szOvegszerkesztd programok dltaldban a képerny0 félreesd részén jelzik a szerkesz-
tési modot az INSERT vagy OVERTYPE szavakkal, esetleg erre utalé roviditéssel
vagy a kurzor alakjdnak vdltozdsdval (DOS parancssorban beszird mdodban téglalap
alakui). Tudnunk kell még, hogy 4tir6 médban igen gyakran a balratdrl§ Backspace
csupdn visszafelé léptet, nem torol.

v. Egyéb vezérlObillentyik

ESCAPE

Sok program haszndlja az Esc (escape) billenty(it valamely megkezdett miivelet
visszavondsdra. Maga a sz6 menekiilést jelent, amely értelemszer{ien visszalépésre,
az utoljdra kiadott dOntéstinkbdl vagy az aktudlis programrészbdl valé menekiilésre
ad médot. DOS parancsok begépelésekor az Esc billenty(i az addig begépelt sor tor-
1ését eredményezi. Meniivezérelt programokndl, amelyeknél a meniik €s almeniik fa-
strukturaszer(i szétdgazé ldncolatban egymdsra éplilnek, az Esc lenyomdsa az el§z0
meniibe léptethet vissza. Gyakran a megkezdett programrész végrehajtdsdt az Esc
billentyiivel szakithatjuk meg.
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PRINT SCREEN

A Print Screen vagy Shift-Prtsc billenty{i lenyomdsa 4ltaldban a képernyd tartalmé-
nak printerre nyomtatdsdt eredményezi. Nem mindegy azonban, hogy a nyomtatan-
dé kép szOveges vagy grafikus lizemmddban van-e megjelenitve, grafikus képernyd-
tartalom nyomtatdsdhoz a program betOltése eldtt ki kell adnunk a DOS GRAPHICS
GRAPHICS parancsdt. A megjelenités szOveges vagy grafikus voltdrél a képernys-
8l sz616 lefrdsban tudhatunk meg tobbet.

Ctrl-§S vagy Pause

A Ctrl-S lenyomdsdval a program miikddését fliggeszthetjiik fel (ha az aktudlisan fu-
té program ezt engedélyezi). A program futdsa egy tetszGleges billentyli lenyomdésd-
ra folytatédik. Ha a billenty{izeten van Pause felirati gomb, annak lenyomdsdval
ugyanez érhetd el. Gyakran alkalmazzuk ezt a billenty(ifunkciét abban az esetben,
amikor a képernyGre folyamatosan irt hosszu szoveg listdzdsdt meg akarjuk dllitani.

Ctrl-Break

A Ctrl-Break billentylikombindcié lenyomdsa megszakitja az aktudlisan fut6 prog-
ram végrehajtdsdt (ha ez a megszakitds engedélyezve van). Legtobbszor a Ctrl-C
megnyomdsa is erre vezet; ha elsGre nem, néhdny massziv kisérlet valdszinfileg
meghozza a vdrt eredményt.

Funkciobillentyiik

Egyes billenty{izeteken baloldalt, mdsokon a betiibillentylik f6lott taldljuk az Fl1,
F2... funkcidbillentyliket. Ezeket tobbnyire felhaszndléi programok haszndljdk, azok
futtatdsa sordn ldtnak el kiilonboz6 programvezérld funkcidkat. Szdmos program a
képernyOn folyamatosan jelzi a jelentésiiket, €s a meniivezérlést ezekkel valdsitja meg.

A billenty(izettel kapcsolatban érdemes még megjegyezni, hogy a szdmfit6gép
valamely billenty{ijének lenyomdsakor nem minden esetben érzékelhetjiik annak koz-
vetlen hatdsdt. Sokszor a billenty(i lenyomdsa egy hosszan tarté szdmftdsi folyamatot
indft el, s ilyenkor tugy vélhetjilk, nem nyomtuk le rendesen a billenty(it. Mégse
prébdlkozzunk 1jbol, legylink egy kicsit tiirelmesek! A billenty{izethez ugyanis tar-
tozik egy dtmeneti tdrol6 (pufter), amely elGre tobb leiitést is elraktdroz, s a leiitott
billenty(ik csak akkor aktualizdlddnak, amikor a program informdciét kér a klaviatu-
rdr6l. Ez a pufferelés dltaldban hasznos dolog, mivel ha a gép csak dtlagban tud 1¢é-
pést tartani a gépelésiink sebességével, nem vész el egyetlen leiitésiink sem, viszont
ugyanez bonyodalmakat okozhat, ha nem vagyunk kellGképpen koriiltekintGek. A
billenty{ipuffer megtelését jabb billenty(i lenyomdsdra az IBM éles hanggal jelzi.
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vi. DOS parancssor-szerkesztési gyakorlat

Induljunk abbdl a helyzetbsl, hogy a szdmitégép az operdcids rendszer betOltését
kdvet§en parancsra vdr, azaz a promptpozicié utdni helyen villog a kurzor. Gépel-
jink be tetszlleges szOveget, mondjuk, a neviinket (de egyelOre ne lissiik le az
Entert)! Ha megvan, tor6ljiik az utolsé betliket a Backspace (<) billentyiivel. Pro-
bdljuk ki el6bb a balra, majd a jobbra mutaté nyilat, figyeljiik meg, hogyan mozog
kOzben a kurzor! A balra mutaté nyil segitségével vigyiik a kurzort a szoveg belse-
jébe. Most nyomjuk le a Del billentyfit, s figyeljiilk meg: a kurzorpoziciéban levs
betd torlddik.

frjunk be néhdny betiit. Ekkor ldthatd, hogy az eldzSleg beirt szoveget 4tirtuk
az aktudlisan begépelt szOveggel. Nyomjuk meg egyszer az Insert billentyf(t, és fr-
junk be ismételten néhdny betiit. Most a beirt szoveg a kurzorpozicié elstt jelenik
meg. Nyomjuk le tobbsz0r egymds utdn az Insert billentyiit, és figyeljiik meg a kur-
zor alakjdn az 4tir6 és besziré mdéd vdltakozdsdt. Prébdljuk ki a Home és az End
billenty(it is! Ezekkel a begépelt szOveg elejére vagy végére ugorhatunk. Végiil
nyomjuk meg az Esc billenty(it. Ekkor a begépelt szOoveg torlddik a sorbdl.

Erdemes megjegyezniink, hogy az operdcids rendszer az utoljdra kiadott pa-
rancssort emlékezetben tartja, az F3 billentyi lenyomdsdval ezt a sort visszafrhatjuk
a képerny0re. Ugyanezt tehetjiik meg betlinként az F1 nyomogatdsdval. Tovdbbi
funkciébillentyiik is haszndlhaték az el6z8 sor szerkesztésére, ezek bonyolultsdga
azonban nem 4ll ardnyban hasznossdgukkal. Ennél sokkal hasznosabb a tdrrezidens
Dosedit program, amely futtatds utdn a memdridba épiilve szdmontartja a kiadott pa-
rancssorokat (nemcsak az utolsot). Ezeket a parancssorokat aztdn a le- és felfelé mu-
taté nyilakkal visszahfvhatjuk a DOS promptba. Igy sok gépelést megtakarfthatunk
ismételt parancsok kiaddsakor vagy hibdsan kiadott parancssorok javitdsakor. Hogy
a rendszer betOltésekor automatikusan induljon, érdemes a Doseditet az
AUTOEXEC.BAT-ba felvenni.

2. A mdgneslemezes tiarolok

Sz4mftégépes programjainkat és adatainkat legegyszeribben mégneslemezen Grizhet-
jik meg. Az inform4ciék mdgnesezhetl réteggel bevont korongon rogziilnek a mag-
ndszalagokhoz hasonl6 elven. A lemezekre a kddolt informdciét a
meghajtéegységekben (drive) 1évl {r6-olvasé fejek irjdk fel, illetve olvassdk el. Ma-
guk a berendezések alapvetSen kétfélék lehetnek: hajlékony-, illetve fix vagy merev-
lemezes tdroldk attdl fiigglen, hogy a tényleges adathordozd, a lemez kivehets-e
vagy fixen be van épitve a meghajtéba.



A SZAMITOGEP PERIFERIAI 57

A fixlemezes tdrolékndl (hard disk vagy winchester) a lemez merev és 4ltaldban
egybe van épitve a meghajtéval, bdr mdr kaphatdk cserélhetd lemezes véltozataik is.
Téroldkapacitdsuk Iényegesen nagyobb, mint a hajlékonylemezeké, a legkisebbek
manapsdg 20 megabdjtosok, de sorban jelennek meg az lzletekben a tobb szdz me-
gabdjtos winchesterek.

A hajlékonylemezek (tfloppy disk) cserélhet0k, azaz a meghajtébdl kivehetSk.
Ezek a lemezek hajlékony, kdzépen lyukas lapok, egy négyszigletes merevit§ bori-
téba bezdrva. A borité kdzépvonaldban egy hosszanti nyilds, az olvasényilds taldlha-
t6. A lemezborit§ oldaldn 1évG bevdgds a lemez irdsvédelméhez kapcsolddik: lera-
gasztdsdval megakaddlyozhatjuk a lemezre frdst, megvédve a feliilirdstél legfonto-
sabb adatainkat vagy azokat a programlemezeket, amelyeket csak olvasdsra hasznd-
lunk.

Floppylemezek

Az IBM szdmitégépeken kétféle méretli tloppylemez haszndlatos: az 5,25” (1 hii-
velyk = 2,54 cm) dtmérdjd, illetve a 3,5"-es mini tloppylemezek. A mini floppyle-
mezek boritdsa kemény anyagbdl van, jobban védi a lemezt, itt az {rdsvédd nyildst a
boritds szélén levd pOcOk tologatdsdval lehet eltakarni. A kilonbdz80 méretl leme-
zekhez természetesen mds €s mds meghajtdk tartoznak. A meghajték kodzott aszerint
is kiilonbség van, hogy mennyi adatot képesek felfrni a lemezekre. Az 5,25"-es
meghajték kozott van 360 kilobdjt (360-szor 1024 betli) és 1,2 megabdjt (kb. 1,2
millié jel) kapacitdsi; a 3,5"-es meghajték 0,72 vagy 1,44 megabdjt kapacitdsiak. A
nagyobb kapacitdsi meghajték kezelik a kisebb kapacitdsira formdzott lemezeket,
forditva azonban ez nem igaz.
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Felhaszndlds elGtt a boltban vdsdrolt lemezeket formdzni kell (kivéve, ha form4-
zott lemezeket vdsdroltunk), ezzel lehet adattdroldsra alkalmassd tenni. A formdzds
sordn a lemezen adatblokkok (szektorok) és tobb adatblokkot tartalmazd egységek,
koncentrikus korOk mentén elhelyezkedd sdvok (track) alakulnak ki. Fizikailag az
adatblokkok elérése a megfelel sdv €s szektor sorszdm cimzésével tOrténik. Formé-
zdskor frja fel a meghajté a lemez logikai kezeléséhez sziikséges fontosabb informd-
cidkat is (lemeznév, a szabad hely nyilvdntartdsa, iires tartalomjegyzék). A lemezek
formdzdsdra szolgdld Format parancsot a negyedik részben ismertetjiik részletesen.

Lemezvdsdrldskor tigyelembe kell venni a meghajté kapacitdsdt. A 360 és 720
kilobdjtos meghajtéhoz elegendd DS DD (DS: double side, kétoldalas; DD: double
density, dupla sfirfiségii) jelzésti lemezeket vdsdrolni, mig az 1,2 és 1,44 megabdj-
tos meghajtéhoz HD (high density, nagy siirliség(i) lemezek sziikségesek. A na-
gyobb kapacitdsi meghajték ugyanis ugyanolyan méretii lemezre sokkal tobb infor-
m4cidt frnak — ezeken a lemezeken a sdvok siirlibben helyezkednek el, ehhez azon-
ban lényegesen finomabb szemcsézettségli mdgneses anyag sziikséges; erre utal a le-
mezeken taldlhaté HD jelzés. Ennek megtelelGen a HD jelzés(i lemezeket haszndl-
hatjuk kisebb kapacitdsira formdzva is, de a DD-s lemezek nagy kapacitdsira for-
mdzdsa, ha esetleg végre is hajthatd, nem sok jéval kecsegtet. Ilyen lemezeknél ro-
vid 1d6n beliil szdmithatunk adataink elvesztésére.

Az IBM szdmitégépek egyidejlleg tobb lemezmeghajtd kezelésére képesek, sbt
a nagyobb tdrolékapacitdsi fix lemezeket logikailag tobb részre osztva
(particiondlva) logikailag tObb meghajténak is tekinthetjiik. A meghajtékat a DOS az
dbécé betliivel jeloli dltaldban A-t6l F-ig, kettGsponttal kiegészitve. LegtObbszir az
A: és B: floppy-, a C:, D: és a tovdbbi betilik fix lemezeket jeldlnek.

i. A hajlékony migneslemez kezelése

A floppylemez meghajtéjdnak nyildsa dltaldban a szdmitégép elblapjdn taldlhatS. Be-
helyezéskor a floppylemezt a védGtasakbdl a cimkénél fogva vegylik ki, majd cim-
kével felfelé ersltetés nélkiil illessziik a meghajté nyildsdba. Ezutdn a meghajtén lé-
v{ kart elforgatva vagy a rogzitGgombot benyomva zdrjuk le a meghajtét (a 3,5"-es
meghajték a lemez behelyezésével automatikusan zdrédnak). A lemez kivételéhez
nyissuk fel a rogzitGkart vagy nyomjuk meg ismét a rogzitdgombot. Végiil helyez-
zlik vissza a lemezt a védGtasakba. A mdgneslemezek kezelése kiilondsen nagy fi-
gyelmet igényel, mert sériilése a rajta tdrolt informdcick elvesztését eredményezheti.

Eppen ezért ne érintsiik soha a lemez olvasényildsat, és védjiik a mechanikai
szennyezésektSl (portdl, kavétsl stb.). Ovjuk a lemezt az erds hdhatdsoktdl, s ne te-
gyik mdgneses anyag kozelébe! Ovjuk az er6s mechanikai hatdsoktSl (ne hajlitsuk,
ne nyomjuk rd erfsen az {réeszkozt)! Szokjuk meg, hogy a lemezt haszndlat utdn
azonnal visszahelyezziik a védGtasakba.
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Felhivjuk a figyelmet a tformdzds veszélyeire is: a formdzds a lemezen kordbban
tdrolt informdcick megsemmisiilését eredményezi. Ha nem kell§ koriltekintéssel vé-
gezziik, elGtordulhat, hogy fontos adatokat semmisitlink meg példdul a fix lemez
formdzdsdval. Fokozottan figyeljlink arra is, hogy a lemezeket mindig a minGségiik-
nek megfeleld felirdsi str{iséggel formdzzuk. Formdzds elGtt mindig gy0zddjiink
meg arrél, hogy a lemez nem tartalmaz hasznos informéciot, €s a formdzd parancs-
ban a megfeleld meghajtét (dltaldban A:) vdlasztottuk ki. Kielégitd mdodszer lehet az
is, ha a lemezekre mindig formdzds utdn ragasztjuk tel az azonositd cimkét (de ak-
kor mindig), igy cfmkézett lemezt csak indokolt esetben formdzunk vjra.

ii. Az IBM migneslemezek adatillominyinak szerkezete

A mdgneslemezeken tdrolt informdcidk azonositonévvel elldtott logikai egységek-
ben, file-okban (fdjlokban, dllomdnyokban) vannak elkiilonitve. A tdrolt adat- és
programfile-ok neve €s legfontosabb adatai (ddtum, méret stb.) pedig kOnyvtdrfile-
okban taldlhat6k. A nevek hossza és az elnevezésben haszndlhaté jelek korldtozva
vannak, ezért ahhoz, hogy adatainkat lemezen tdroljuk, fontos a file-nevek formdtu-
mdnak, az adatdllomdny szerkezetének és kezelésének ismerete.

A file-név

Az IBM lemezeken haszndlt file-nevek két részbdl dlinak, egy névbol és egy kiter-
jesztésbol. A nevet a kiterjesztéstol pont vilasztja el (pl. AUTOEXEC.BAT). A név
maximum 8, a kiterjesztés maximum 3 karaktert tartalmazhat. A névben és a kiter-
jesztésben felhaszndlhatdk:

— az angol dbécé betlii

— a szdmjegyek (0-9)

— néhdny frdsjel: $#& @' % (){} "~

Nem haszndlhat§ azonban a sz0kodz, sem mds, a fenti felsoroldsban nem szerepld
frdsjel, mindemellett elképzelhetd, hogy egyes DOS verzidk a fenti felsoroldsban
szerepl$ irdsjelekhez képest tobbet vagy kevesebbet engednek meg, esetleg tovdbbi
megszoritdsokat is tesznek. Elnevezéseknél a névnek legaldbb egy beti hosszisdgui-
nak kell lenni, azonban a kiterjesztés el is maradhat. A file-nevekben nincs kiilonb-
ség a nagy- €s kisbetlik kozott. A gép a nevekben szerepl$ kisbetliket mindig nagy-
betlivé konvertdlja. Ne haszndljunk a nevekben ékezetes betiiket, mert ha el is fo-
gadja a gép, a kisbet{i-nagybetii 4talakitds miatt (a DOS nem tudja a magyar ékeze-
tes betiik kisbet(i-nagybet{ dtalakitdsdt) a késGbbiekben gondjaink lehetnek.

Vannak olyan file-miiveletek, amelyeket nemcsak egy file-on, hanem file-cso-
portokon akarunk végrehajtani (ilyen példdul a file-csoportok mdsoldsa vagy list4z4-
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sa). Ilyenkor csoportos névkijelolésre haszndlhatjuk a globdlis file-név karaktereket,
a kérddjelet és a csillagot. A kérddjel alkalmazdsdval egy betiit helyettesithetiink a
név valamely pozicijdban tetszGleges mds betlivel (a FILE?.DAT név kijeloli az
Osszes olyan dllomdnyt, amelyben a kérddjel helyén tetszGleges mds betli szerepel,
pl. FILE1.DAT, FILEX.DAT). A csillag tetszoleges szot jelolhet ki (pl. a *.* elne-
vezés az Osszes file-t, az A*.EXE az A betilivel kezd0dsd, EXE kiterjesztésiieket je-
16li ki, példdul ALMA.EXE, ADO.EXE). A csillag utdn irt karaktereknek mdr
nincs hatdsa a kivdlasztdsra, igy a *A.EXE ugyanazokat az dllomdnyokat jeloli ki,
mint a *.EXE .

A lemezkatalogus és a DIR parancs

Egy lemezen tdrolt file-ok listdjdt a lemezkaralégus, angol nevén directory tartal-
mazza. A directory a lemez ,elején” a lemez kapacitdsdtdl fiiggd, fix hosszisdgu
helyen taldlhatd, ennek megtelelGen a benne levd bejegyzések szdma is korldtozott.
Ez azonban nem korldtozza a lemezen tdrolhatd file-ok szdmdt, mivel a katal6gus
tartalmazhat olyan bejegyzéseket (karalogusfile-okat), amelyek az eldz$ listdhoz ha-
sonldan tartalmazhatnak 4llomdny- és kOnyvtdri bejegyzéseket. A kataldgustile-ok
méretének, igy a bejegyzések szdmdnak mdr csak a lemez kapacitdsa szab hatdrt. A
lemez elején taldlhatd kataldguslista (root directory, gyodkérkatalégus) dllomdnyait
nevezhetjiik fokonyvedrnak, mig a tovdbbi kataldguslistdk (subdirectory) dllomdnyait
alkonyvtdrnak. Nézziik meg részletesen, milyen bejegyzéseket tartalmaz egy lemez-
katalégus. Ehhez a legegyszeriibb mdd, ha a DIR paranccsal kilistdzzuk a lemeziink
tartalomjegyzékét.

Kapcsoljuk be a gépet, és vdrjuk meg, amig a rendszer betiltése utdn a DOS a
prompt poziciéban parancsra vdr (ha ezzel gondunk van, eldbb olvassuk el Az ope-
rdciés rendszer inditdsa cimii tejezetet). Irjuk be a kdvetkezd parancsot:

DIR

majd nyomjuk meg az Enter billenty(it. Ekkor a képerny0n megjelenik az aktudlis
lemez (amelynek betiijele a prompt elején l4thatd) tartalomjegyzéke. Ha a tartalom-
jegyzék hosszabb, mint ami a képernydn elfér, és a lista eleje nem l4thatS, akkor a
parancs ujabb begépelése utdn a listdzdst megdllithatjuk a Ctrl-S vagy a Pause lenyo-
mdsdval. A listdzds tetszGleges billenty(ilenyomdsra tolytatédik. Ennél praktikusabb
mddszer, ha begépeljiik a

DIR /p

parancsot. A DIR parancsnak ez utébbi formdjdban a listdzds a képernyd telefrdsa
utdn megdll, és csak egy tetszGleges djabb gomb lenyomdsdra folytatddik (erre utal a
Strike a key when ready: liss le egy billentyf(it, ha végeztél lizenet). A képernydn az
aldbbihoz hasonlé kataldguslistdt 1dthatunk.
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Volume in drive C 1is HARDS
Directory of ©O£:)

COMMAND COM 23740 11-08-86 3:20p
ASM ‘<DIR> 11-15-88 2:19p
TC <DIR> 11=15~=848 8:19p
TPASC <DIR> 11-15-88 S5:32p
WORD <DIR> 1l~15-88 6:01p
KEYW BAT 384 10-02-8% Se2l1p
NORMAL GLY 1024 6~09~-88 9:48a
W BAT 165 10=02=88 . 3:20p
REGIPATH BAT 17 4-23-90 8:10a
SZOVEG <DIR> 11=15=88 8:58p
CONFIG SYS 53 1Li~18=8% 3e83Pp
DSP BAT 44 1-5~89 308D
HPE BAK e 12~-18~89 5:46p
KTOIBM EXE 16176 1=02=83 9:05a
T BAT 13 i=30=849 8:29a
PR BAT 14 2~01-89 l1lz27a
SEJTDAT EXE 31423 2-27-89 4:00p
APPEND COM 1725 11-08-86 3:20p
ASSIGN COM 1523 11-08~-86 3:20p
DOS <DIR> 1~01~860 1xa28
TEMP <DIR> 1-01~80 1:33a
AUTOEXEC BAT 299 0«28-88 10:18p
OH89 36737 11-095-88 9:55p
23 File(s) 4560896 bytes free

Lemezkaralogus

A tartalomjegyzék elsd sordban (Volume in drive C is HARDS) a lemez neve szere-
pel: HARDS. Az alatta levs sorban (Directory of C:\) pedig az, hogy a lista melyik
konyvtdrrol késziilt. A tartalomjegyzékben l4thaté a listdzott lemezen levd progra-
mok és adatok neve (a név és a kiterjesztés most kiilon 4llnak), hosszuk bdjtban (az
angol frdsmdd szerint; 1 byte 1 karakter tdroldsdra alkalmas), a lemezre rogzités d4-
tuma és ideje (az a betl délelGttot, a p délutdnt jelent az id6 végén). A nevek néme-
lyike mellett ldthatunk egy <DIR> jelOlést. Ezek a bejegyzések kataldgustile-t (al-
konyvtdrat) jelolnek. A kataldguslista utolsé sora (23 File(s) 4560896 bytes free) a
kilistdzott file-nevek darabszdmdt és a lemezen lev( elérhetd szabad helyet mutatja
bdjtban.

Minden kdnyvtdri bejegyzésben taldlhaté egy kéd, amelyben az adott file bizo-
nyos tulajdonsdgait lehet tdrolni. Ezek a tulajdonsdgok: archiv; rejtett (hidden);
rendszerfile (system); csak olvashaté (read only); kdnyvtdri bejegyzés (directory).
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Ezt a kddot nevezziik a tile artributumdnak. A rejtett attribitumd tile-ok nem kertil-
nek be a DIR kataldguslistdjdba. A bejegyzések a fentieken kiviil tartalmazzdk a
file-ok és alkOnyvtdrkatal6gusok lemezen valg elhelyezkedésére vonatkozd informd-
cidt is.

A kOnyvtdrak listdzdsdt eredményez§ DIR parancsot az elGbbiekben a legegy-
szer(ibb formdjdban haszndltuk. Probdljuk most ki a kordbban emlitett globdlis file--
név karakterek segitségével a konyvtdrlista sziikitését. frjuk be a

DIR *.exe
majd a
DIR *.ba?

parancsokat, és vizsgdljuk meg a kilistdzott neveket. Az els§ listdban csak az EXE
kiterjesztési file-nevek fognak szerepelni, mig a mdsodikban azok, amelyek kiter-
jesztésének elsd két betlije BA.

Ha nem az aktudlis meghajtérdl akarunk listdt késziteni, a DIR parancs mellé
paraméterként be kell frni a listdzni kivdnt meghajtd nevét is. (A paramétereket a
parancsszotdl és egymdstdl székozzel kell elvdlasztani.) Igy a

DIR a:
parancs az A: meghajtéban levl lemezrsl ad listdt, mig a
DIR A:*.eXxe

parancs ezekb0l csak az EXE kiterjesztésii tile-okat listdzza. Amennyiben nincs a
lemezen ilyen file, akkor a File not found (Nem taldlok ftile-t) lizenetet kapjuk.

Az alkényvedrak

A fenti kOnyvtdrlistdban ldthatunk <DIR> attribitummal jelzett bejegyzéseket,
amelyekrdl tudjuk: alkdnyvtdrakat jelolnek. Hasonldan a t6kOnyvtdrhoz, ezek tovdb-
bi alkonyvtdrakat tartalmazhatnak. fgy a konyvtdri szerkezet eldgazéan egymdsra
épiild fastruktirdt alkothat, amelynek a tOrzse a f6kOnyvtdr, s az ebbdl kidgazo al-
konyvtdraknak szintén lehetnek djabb alkOnyvtdrai. Ez lehet0séget ad arra, hogy dl-
lomdnyainkat a szdmunkra legmegfelelobb logikai struktirdba rendezve tdroljuk a
lemezen, s igy adataink jol dttekinthetdvé, kdonnyen kezelhetOvé vdlnak.

Az alkOnyvtdras csoportositds miatt egy lemezen ugyanazon a néven tobb dllo-
mdny szerepelhet, épp csak kiilonb0z$ alkdnyvtdrakban. Ez egyiittal azt is jelenti,
hogy adataink eléréséhez nem elegend§ a file nevét megadni, hanem ki kell jeldlni a
kOnyvtdrfdn a hozzd vezet§ utat is.
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A konyvedri ut megjelolése

A koOnyvtdrta minden dgdt az alkOnyvtdr neve jeloli. A fokonyvtir nevét a név
elején a \ (forditott tOrtvonal!) szimbolummal jeloljik. Egy alkOnyvtdrbdl a hozzd
vezet( 4dg (a szlilokonyvtdr) nevére a .. szimbSlummal hivatkozhatunk. A kdnyvtdrfa
valamely dgdn levd dllomdnyt a hozzd vezet$ alkOnyvtdrnevek egymds utdn frdsdval
érhetjiik el gy, hogy az alkonyvtdrak nevét a \ szimbSlummal vélasztjuk el. Igy a
kOnyvtdrfa tetszGleges dgai kozOtt megadhatunk egy kOnyvtdri utat, a path-t.
Amennyiben az it megaddsdndl a t6kOnyvtdrbdl indulunk ki, akkor az dt megaddsdt
a f6kOnyvtdr nevével \ kell kezdeni.

File-ok elérésének megaddsa

Tudjuk tehdt, hogy egy file eléréséhez meg kell adni a programot tartalmazo meg-
hajté (drive) nevét (A:, B:), a hozzd vezet$ alkOnyvtdrak sorozatdt (path), tovdbbd a
file nevét. A fentieket dltaldnossdgban leirva, a file-okat a

[MEGHAJTO: ][ [\ ]KONYVTARI UT)[\FILE-NEV]

formdban adhatjuk meg (pl. A:\LEVELEKJULIS\MEGKER.DOC). A szigletes
zdréjelet nem kell a név megaddsdndl begépelni, jelolésbeli haszndlata arra utal,
hogy a benne levs kifejezés el is hagyhatd. Erre ldttunk példdt: a DIR parancs kia-
ddsakor az aktudlis meghajtéra val6 hivatkozdsndl a meghajté nevét nem volt sziik-
séges befrni. A késGbbiek sordn ldtni fogjuk, hogy ugyanigy az aktudlis kOnyvtdr
nevét sem kell kifrnunk, hanem elegendd az onnan kiindulé kdnyvtdri utat megad-
nunk. Az aktudlis kdnyvtdr fogalmdt a negyedik részben tdrgyaljuk részletesen, és
ott adunk majd példdkat a kOnyvtdri it haszndlatdra is.

Ismerkedés a lemezkonyvtdrral

Rajzoljuk papirra az dltalunk haszndlt mdgneslemez fdjdt. ElsGként a papir aljdra ko-
zépen frjuk fel a ,,gy0kér” sz6t. Ez jelenti a lemeziink f6konyvtdrdt. Most gépeljiik
be a

DIR \ /p

parancsot. A parancsban a \ jel a gyokérkonyvtdrra utal, a /p pedig az oldalankénti
listdzdst kéri. A képernyGre keriil egy oldalnyi kOnyvtdrlista. friuk ki ezekbdl a
<DIR> jelolésii katalégusfile-okat a gyokér tOlotti sorba, egyenletesen elosztva
egymds mellé. Ezek a fGkonyvtdrbdl kidgazé alkonyvtdraink. Ha az dllomdnylista
egy képernyGnél hosszabb, a listdzds a képernyd megtelésekor ledll. A listdzdst tet-
sz8leges billenty leiitésével folytathatjuk. Ha végeztiink az alkonyvtdrak kiirdsdval,
egy-egy vonallal kossiik 6ssze mindegyiket a gyokérkonyvtdrral.



64 Ill. FEJEZET

A kovetkezd Iépésben megvizsgdljuk, hogy mit tartalmaznak az alkOnyvtdraink.
Mint tudjuk, az alkOnyvtdr jelGléséhez a nevét \ jel segitségével kapcsoljuk a sziild-
konyvtdr nevéhez. SziilGkOnyvtdrnak azt a koOnyvtdrat tekintjiik, amelybdl az al-
konyvtdr kozvetlenil dgazik. Most vidlasszuk ki az els§ alkOnyvtdrat, és frjuk be a
kovetkez$§ parancsot:

DIR \(kivdlasztott alkOnyvtdr neve) /p

Példdul ha a kivdlasztott alkdnyvtdr neve MASM, akkor a DIR \MASM /p paran-
csot kell begépelni. A kapott lista elsé két neve a . és a .. lesz, <DIR> attribitum-
mal. A két pont a szlil0kOnyvtdrra, jelen esetben a f6kdnyvtdrra utal. Ebbd] tudjuk,
hogy az adott konyvtdr nem f0konyvtdr, és mint késGbb 1dtni fogjuk, beldle a .. je-
101éssel utalhatunk vissza a sziilGkdnyvtdrdra.

Amennyiben a listdnkban taldlunk tovdbbi alkOnyvtdrbejegyzéseket is, frjuk fel
ezeket a kivdlasztott alkOnyvtdr neve tolé és kOssiik Ossze vele. Ha ugyanigy to-
vdbbhaladunk a konyvtdri 4gakon mindaddig, amig konyvtdrbejegyzéseket taldlunk,
feltérképezziik az egész lemez konyvtdrfdjdt. A kapott dbra egy csalddfdhoz fog ha-
sonlitani. Nézziink meg példaként egy képzeletbeli konyvtdrfdt. Ezen a diagramon a
f4t az oldaldra dontottiik.

ROOT EXP]  DAD e  DETAL
' DATA2
DATA

EXP2 DATAl
ADAT
EREDMENY

LENBLE Kov—rmembisz DEZSO
OSZKAR
JENO

Példa a kényvidrfdra

Itt tehdt a f0kOnyvtdrbdl hdrom alkdnyvtdr nyilik, és ezek mindegyikébdl ujabb
hdrom alkOnyvtdr. Az is ldthatd, hogy egy lemezen ugyanolyan néven tobb alkdnyv-
tdr is szerepelhet (DATAL1), ha azok kiilonb6z8 alkOnyvtdrakban vannak. Nézziik
meg, milyen parancsokat kellene kiadnunk képzeletbeli lemeziink feltérképezésére,
ha az A: lemezmeghajtoba helyezett floppylemezrdl lenne sz6. A

DIR A:\

parancs hatdsdra a tGkOnyvtdrban levd file-ok mellett ldthatjuk az EXP1.DAT, az
EXP2 és a LEVELEK alkOnyvtdrakat. Ez utdin LEVELEK alkOnyvtdrat a
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DIR A:\LEVELEK

parancs listdzza, ahol tjabb alkdnyvtdrakat (DEZSO, OSZKAR, JENO) talédlunk.
Ezek utdn az OSZKAR alkOnyvtdrat a

DIR A:\LEVELEK\OSZKAR

parancs begépelése utdn tekinthetjiik meg. Ebben azonban m4r nem taldlunk kOnyv-
tdri bejegyzést, igy a felderitést a kovetkezd dgon folytathatjuk.

3. A képerny0

A képernyG a szdmitogép elsddleges kimeneti eszkdze, amellyel szdveges inform4ci-
Ok és dbrdk jelenithetSk meg. Elnevezésére haszndljuk még a display és monitor ki-
fejezéseket is. A megjelenithetd szinek alapjdn megkiilonboztetiink egyszinf
(monochrome) és szines (color) monitorokat. A monokrdm monitorok a sotét héttér-
szfn mellett egy szint (z0ld, borostydn vagy fehér) haszndlnak megjelenftésre, illetve
haszndlhatjdk ezeknek egyes drnyalatait is. Némelyik monokrém monitor alkalmas
szfnes monitorok helyettesitésére. Ezeken az eltér§ szineket a sziirke kiilonboz$ 4r-
nyalataival érzékelhetjiik. A képerny0n megjelenithetd informdcidk szempontjdbol
alfanumerikus és gratikus monitort kiilonboztetiink meg. Az alfanumerikus monito-
rok csak betliket és meghatdrozott szdmi egyéb jelet képesek dbrdzolni (maximum
256-félét). A grafikus monitorok ezenfeliil a képerny$ felbontdsdtdl fiiggd képpon-
tokban tetszdleges grafikus kép megjelenitésére képesek.

Mind az alfanumerikus, mind a gratikus monitorok a képet pontokbdl 4llitjdk
el6. A monitor felbontSképessége az dbrdzolhat6 pontok siirliségétsl fiigg. A képer-
nydfelbontdst a képernyln vizszintesen &s tiiggSlegesen dbrdzolhaté képpontok szd-
mdval jellemezziik.

A szamit6gép a monitorokat vezérlGkdrtya segitségével miikodteti. A vezérlS-
kdrtya a szdmit6gép belsejében, valamelyik bsvitGkdrtyahelyre van bedugva, igy
konnyen cserélhetd kiilondlls egység. A vezérlGkdrtydn levl csatlakozdaljzathoz
kapcsolédik a monitor. A monitorok csak a nekik megfelel§ videovezérlGkdrtydval
miikodtethetdk.

i. Videokdrtyatipusok

A videovezériGkdrtydk a szdmit6gépbsl kapott szdmszer{i informdcidkat
videojelekké alakitjdk, ezek a jelek miikddtetik a monitort. A vezérlGkdrtydkon frha-
tG-olvashaté (RAM) és csak olvashaté memdéria (ROM) is van, a RAM-ok tartalmaz-
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zdk 2 videomemdridt, amelynek tartalma a képernyOn megjelend informdcidknak
mintegy a ,tlikorképe”. A videokdrtya lizemmddjainak bedllftdsa és miikOdtetése a
szdmftégépbdl, a kdrtya programozdsdval tOrténik. SzOveges lizemmddban a
videomemodridban a megjelenithetd karakterek szdmkddjai és a megjelenitésiikre vo-
natkoz6 informdcick taldlhaték. A vezérlOkdrtya a karakter-ROM-okban tdrolja a
kédoknak megteleld betli képét, €s ennck megtelelGen alakitja ki a videojelet. Ide
vannak tehdt letéve a billenty(izetrSl sz6lé fejezetben emlitett képernySkddoknak
megfeleld jelek. A karakter-ROM cseréjével elérhetjiik, hogy minden magyar ékeze-
tes betli helyesen jelenjen meg a képernydn. A szOveges memdria méretét a képer-
ny6n megjelenithetd karakterek szdma hatdrozza meg. Grafikus lizemmddban ennél
lényegesen nagyobb memdridra van sziikség, ugyanis ilyenkor a képernyd minden
egyes pontjdhoz tartozik a memdridban egy vagy tObb informécids bit. Ennek meg-
felel6en gratikus tizemmddban a képernyl kezelése lényegesen tobb miveletet €s
hosszabb idGt igényel a szdmitogéptsl. A vezérlGkdrtya ROM memdridja a ,,betiik
képén” kiviil a kdrtya kezeléséhez sziikséges programokat is tartalmazza. Az IBM
gépeknél haszndlt leggyakoribb gratikus vezérlGkdrtydk:

Monochrom grafikus Hercules (720 x 348 pontos
képernysStelbontds).

Szines grafikus CGA (640 x 200 pont kétszin{i, 320 x 200 pont 4
szinfi, 160 x 200 pont 16 szin{ lizemmddban)

EGA (640 x 350/16 szin...)
VGA (640 x 480 vagy 1024 x 768/ 16 vagy 256 szin)

A kilonbozs tipusd vezérlGkdrtydk csak a nekik megfelel6 monitorokkal tize-
meltethetSk, azonban vannak olyan vezérlGkdrtydk is, amelyek tObbféle monitor
meghajtdsdra képesek. A bonyolultabb vezérlGkdrtydk tobbféle grafikus lizemmdd-
ban is dolgozhatnak, fgy a legtobb VGA kdrtya a fenti felsoroldsban szerepl$ kdr-
tydk (Hercules, CGA, EGA) lizemmddjdban képes dolgozni vagy tobbféle képer-
ny&felbontdssal tizemelni.

ii. A monitor iizembe helyezése

Uzembe helyezés elGtt a monitort a szdmitégép hdtlapjdn levd vezérlGkdrtya-kime-
nethez kell csatlakoztatni. Ugyeljiink arra, hogy ilyenkor a szdmit6gép is ki legyen
kapcsolva. A hdl6zati kdbelt a csatlakozd tipusdtdl tiiggden vagy a szdmitégépbe,
vagy a konnektorba dughatjuk. Az elGbbi esetben a monitort a szdmitdgéppel egyiitt
I-apcsolhatjuk be és ki (ha a monitor be van kapcsolva). A monitorokon beéllfthatjuk
a fényerGt, a kontrasztot, valamint a vizszintes €s fligglleges eltolést.
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4. Nyomtatok és rajzgépek

A szdmitégépben tdrolt informdcidok nyomtatéval is megjelenithetlk, vagy plotterrel
kirajzolhat6k. A nyomtaték (printer) €s rajzgépek (plotter) tobbnyire a pdrhuzamos
vonali csatlakozon keresztiil kapcsolédnak a szdmitégéphez, de van soros vonalon
keresztiil vezérelhet§ nyomtaté is.

i. A nyomtatok felépitése és mikodése

A mechanikus nyomtatdk legtontosabb részei: a papfrmozgaté egység, az {réfej, az
fréfejet vezérld elektronikus dramkor és a festékszalag.

Epson nyomtato

A papir az frégépeknél is haszndlt hengerekkel, vagy perfordlt széld papirok
esetén a traktorral mozgathatd. A papirmozgaté henger egy kar segitségével elmoz-
dithatd, ezzel 4llitani lehet a papir €s a henger tdvolsdgdt, szabadd4 lehet tenni a pa-
pir mozgdsdt. A papirmozgatd traktor a nyomtatépapir perfordlt szélénél fogva biz-
tosftja a papir tovdbbitdsdt. A traktor jobb és bal oldali papirbefogé része kilazitds
utdn egy sinen eltolhatd, ezzel bedllithat6 a megteleld papirszélességhez. Traktor
haszndlatakor a papirmozgat6 hengert ki kell lazitani, ugyanis a hengerrel €s a trak-
torral egyszerre mozgatott papir — mivel a kétféle mozgatds sebessége eltérhet —
begy(ir6dhet vagy elszakadthat.
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Az {réfej a papir szélességében egy sinen mozog és a mogotte levs festéksza-
lagra litve nyomtat. Az {réfej lehet az ir6gépeknél is haszndlatos forgd gombftej, de
a manapsdg elterjedt mdtrixnyomtatékon aproé tlik vannak a nyomtatéfejben. Ezek a
tlik fliggblegesen egymds alatt helyezkednek el és elektronikus vezérléssel ki-be
mozgathaték. Az egyes ,lelitésekkor™ az elektronika vezérli a tlik aktudlis dllapotat.
Ezzel a mddszerrel a nyomtatdsi kép apré pontokbdl dll 6ssze. A nyomtatds min{sé-
gét nagymértékben meghatdrozza a tiik szdma. A legegyszeriibb nyomtatéfejek hét
vagy nyolc tiit tartalmaznak, de 24 tlis nyomtatoval mdr nagyon j6 mindségi nyom-
tatdsi képet lehet elérni. A nyomtatdsi kép javithatd a kétszeres 4tiitéssel (double
strike) €s a nyomtatdsi pozicié finom elmozditdsdval. Ezeket az {rdsi lehetOséget sok
esetben a beépitett elektronika biztositja. A legtObb mdtrixnyomtaté képes grafikus
frdsmddra is, ezzel lehetGvé téve dbrdk nyomtatdsat.

Az egyszer(ibb szines nyomtatSk specidlis, hdrom alapszint tartalmaz$ festék-
szalagot haszndlva, soronként legaldbb hdromszor nyomtatva a kiilénbdzd szfnekkel
biztositjdk a szines nyomtatds lehet0ségét. A festékszalag dltaldban egy kOnnyen
cserélhetd kazettdban taldlhatd.

HP 1IIP lézernyomtato

A nyomtatSk legbonyolultabb része az elektronika, amely az {r6fej és papir ve-
zérlésén kiviil biztositja az ,intelligens” kapcsolatot a szdmit6géppel. A legkorsze-
riibb nyomtat6kban mikroprocesszorok mikodnek. Csak olvashat6 memdridkban
(ROM) tartalmazzdk a kiilonbdz0 karakterek nyomtatdsi képének mdtrixdt (esetleg
tobbféle tipusu és méretii karakterre is), és tobb-kevesebb frhaté-olvashaté memdridt
is tartalmaznak. A nyomtatdk a memoridjuk nagysdgdtdl fiiggden tobb sor vagy oi-
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dal nyomtatdsi parancsait tdrolni tudjdk, fgy a kozponti szdmit6géptdl fiiggetleniil
dolgozhatnak, miutdn megkaptdk a nyomtatdsi utasitdsokat. A nyomtatdkba beépitett
elektronika igy nagymértékben tdimogatja a nyomtatdsi feladatok szdmit6gépes meg-
olddsdt. A nyomtatdk kiilonbdz§ extra szolgdltatdsait (szépirds, kiilontéle betfitipu-
sok) a nyomtaténak kiildott specidlis vezérlGparancsok és/vagy a kezel6gombok se-
gitségével tudjuk aktivizdlni. A részletes haszndlati utasitdst mindig az adott nyom-
tat6hoz kapott kezelési titmutat$ tartalmazza.

A mechanikus iréfejek haszndlatdn kiviil szdmos mds megolddst is alkalmaznak
nyomtatokban. Ezek koziil a legkorszer(ibbek a lézernyomtatdk, amelyek a fénymd-
soldkhoz hasonl¢ elven miikodnek. A lézernyomtaték haszndlatdval tokéletes nyom-
dai min0ségii nyomtatdsi kép érhetd el. A mechanikus nyomtaték a szdmitégéptdl
kapott adatokat soronként nyomtatjdk ki, ezért ezeket a nyomtatdkat sornyomtaténak

is nevezziik. A lézerprinter ezzel szemben lapnyomtatd, ugyanis az mindig teljes la-
pokat nyomtat.

ii. A nyomtaté iizembe helyezése

Uzembe helyezéshez csatlakoztassuk a nyomtatékdbel egyik végét a nyomtat6héz,
mdsik végét a szdmitogép hdtoldaldn kivezetett parhuzamos port kimenetéhez. Ezu-
tdn dugjuk be a konnektorba a nyomtat$ hdlézati csatlakoz6jdt. Helyezziink papirt a
nyomtatéba, és dllitsuk lap elejére. Ezutdn kapcsolhatjuk be a nyomtatot.
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Bekapcsolds utdn a nyomtatdk készenléti vagy figyeld (Online, Ready) dllapot-
ba keriilnek. Ilyenkor a nyomtatd a ,,szdmitGgépre figyel” és az onnan érkez§ infor-
mdcidkat dolgozza fel. A ,tigyel§” dllapotot ki be kapcsolhatjuk egy nyomégomb
(ON LINE vagy READY feliratdi gomb) segitségével. Kikapcsolt dllapotban hasz-
ndlhatjuk a nyomtatd egyéb kezeld gombjait, igy az LF (line feed) segitségével egy
sort, az FF (form feed) gomb segitségével egy oldalt emelhetiink a befiiz6tt papfron.
Ezeken az alapfunkcidkon kiviil — a nyomtaté tipusdtol fiiggben — szdmos egyéb
kezelGgomb és kijelzd is lehet; igy a papir kifogydsdra (paper out) is kijelzd figyel-
meztet. A nyomdgombokkal elérhetd funkcidk nagy része a szdmit6gépbsl progra-
mokkal is aktivizdlhato.

iii. Milyen a jo nyomtato?

A nyomtaték kivdlasztdsdndl tobbféle szempontot is figyelembe kell venni. A nyom-
tatds min0ségét a nyomtatdba beépitett tesztprogram segitségével ellendrizhetjiik
szdmit6gép haszndlata nélkiil, a teszt aktivizdldsdra szolgdl6 nyomdgomb-kombingci-
Ot a nyomtat$ leirdsa tartalmazza. A minJséget nagymértékben befolydsolja a maxi-
mdlis grafikai felbontdképesség. Ezt dltaldban az 1 hiivelyk (2,54 cm) tdvolsdgon
rajzolhat§ pontok szdmdval (dot/inch) szoktdk megadni. A lézerprinterek felbontd-
képessége dltaldban 300 dot/inch.

A nyomtaté elektronikdja fontos szempont a kivdlasztdsndl. Ezen beliil figye-
lembe kell venni a memdria nagysdgdt, a nyomtathat6 bet{ik nagysdgdt és tipusait.
Kevéssé ismert nyomtatékndl fontos lehet, hogy tud-e valamilyen, a felhasznél6i
programok dltal ,,jol ismert” nyomtat§ lizemmddjdban miikddni. Fontos szempont
lehet a nyomtats sebessége is. Ez a mdsodpercenként nyomtatott betlik, vagy a per-
cenként nyomtatott sorok vagy lapok szdmdval jellemezhetS. Grafikus tizemmddban
a nyomtatok miikddése dltaldban lassabb. A fentieken kiviil érdemes figyelembe
venniink hogy a papirbef{izés és festékszalag cseréje (és beszerzése) kdnnyen meg-
oldhat6 legyen.

iv. Plotterek

A plotterek olyan, szdmitdgéppel vezérelhetd fréeszkdzok, amelyek tollak segit-
ségével készitik el a rajzokat. Allépapiros véltozatukndl a toll vertikdlis és horizon-
tdlis mozgatdsdval torténik a rajzolds, mozgopapiros késziilékeknél a toll csak az
egyik irdnyban mozog, a mdsik irdnyban a papfr mozdul el. A toll, illetve papir
mozgatdsédt l1éptetdmotorok vezérlik. A 1épések finomsdga hatdrozza meg a plotter
pontossdgdt. Ez j6 mindségl plottereknél kb. 0,1 mm. A plotterek dolgozhatnak



A SZAMITOGEP PERIFERIAI 71

tObbféle szinli és vastagsdgu tollal, és tobbségiik képes a tollak programbdl vezérel-
het cseréjére is. Segitségilikkel miiszaki rajzok és dbrdk készithetdk.

A plotterek a nyomtat6khoz hasonldan kapcsolddnak a szdmitdgéphez. Vezérlé-
siikre a szdmitégeépbdl kiadott intelligens” parancsok szolgdlnak, amelyeket a
plotter elektronikdja alakit 4t elemi rajzol$ utasitdsokkd (X és Y irdnyu léptetés, toll
letétele, felemelése, tollcsere).

A lézerprinterek megjelenése hdttérbe szoritotta a plotterek haszndlatdt. Az ,in-
telligensebb” lézerprinterek képesek plotter ilizemmddban is mikodni, azaz a
plotterparancsokat fogadni és az azoknak megtfeleld képet elGdllitani. A plotterek
manapsdg csak az egybetiiggden elkészithetd rajzok méretében veszik fel a versenyt
a 1ézernyomtatdkkal.

S. Soros ki- és bemenet

A szdmitégép soros portja kétirdnyd kommunikdcist biztosit a gép és a kiilvildg ko-
zOtt szabvdnyos (RS-232) formdban. A soros elnevezés arra utal, hogy ebben az
adatdtviteli formdban az adategységek (bdjtok, 0 és 255 kozotti szdmok) bindris (ket-
tes szdmrendszerbeli) szdmjegyekre (bitekre) bontva, bindris szdmjegyenként sorban
kédolva keriilnek az egy szdl vezetékbdl 4ll6 adatvonalra. Ezt az 4talakitdst a soros
port dramkorei végzik, €s ugyanigy képesek a vezetéken ekképpen kdédolt jeleket
szdmokkd visszaalakitani. Ezzel szemben a pdrhuzamos vonalakon minden bindris
szdmjegyhez egy kiilon vezeték tartozik. A soros vonali kommunik4cié 1ényegesen
lassabb, mint a pdrhuzamos vonalon folyd, viszont a pdrhuzamos vonal kiépitése
koltségesebb. A szdmitégépek nagy része rendelkezik ilyen eszkozzel, gy a soros
porthoz csatlakoztatott vezetéken keresztiil lehetGség nyilik akdr kiillonbodzd tipusu
szdmitégépek Osszekapcsoldsdra is. A kommunikdcié 1étrejottéhez sziikség van az
adatdramlds sebességének (bit/mdsodperc m4s néven baud rate) és tipusdnak Ossze-
hangoldsdra (egy soros port tobbtéle sebességgel és kddoldssal képes forgalmazni).

Megjegyezziik, hogy sok szdmitogépes eszkdz (pl. digitalizdlétdbla, egér) ezt a
vonalat haszndlja fel a szdmit6géppel valé kommunikdciéra. Megfelel§ 4talakitékkal
(modemekkel) a soros vonalon keresztiil kothetSk Gssze a szdmitégépek telefonvona-
lon is. A szdmft6gépek hdlézatba kapcsoldsdt is sok esetben a soros kommunik4cids
vonal biztositja.

A soros kommunikdcids port tehdt egy olyan univerzdlis kommunikdcios esz-
koz, amelynek segitségével minden olyan szdmitégépes eszkdzzel tudunk ,beszél-
getni”, amely ismeri a k6zOs (RS-232) nyelvet. A pdrhuzamos vonalhoz hasonléan
egy szamitégéphez tObb soros vonali adapter is csatiakoztathatd, ezekre a DOS-bdl a
COM1:, COM2: stb. nevekkel hivatkozhatunk. A COMI1: csatlakozé helyett hasz-
ndlhatjuk az AUX: elnevezést is.
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6. Egyéb perifériik

Az el6z0ekben ismertetett legfontosabb peritéridkon kiviil szdmos egyéb késziilék is
hozzdkapcsolhaté a szdmitégéphez. Az eszkOzOk csatlakoztatdsa valamely szabvié-
nyos kommunikdciés eszk6zOn (pl. soros vonal) vagy a bdvitGkdrtya-csatlakozon ke-
resztiil torténhet. Most nézziink néhdny egyéb periféridt, hogy képet kapjunk a szd-
mitégép bdvitési lehetdségeirdl, lehetséges ,karjair6l” és érzékszerveirdl”! Kis
fantdzidval elképzelhetjiik a jOv0 szdmitégépét, amely ldtni, hallani tud majd, és ké-
pes lesz kOrnyezete betolydsoldsdra.

i. Adattarolasra hasznalt eszkozok

A merevlemezes tdroldk tartalmdnak elmentésére, illetve visszaolvasdsdra késziiltek
a kiilonbozd BACKUP eszkozOk. Ezek az eszkdzok nagy mennyiségli adatokat (40,
80 stb. megabdjt) képesek tdrolni. A streamerek az adatokat specidlis, magndsza-
laghoz hasonld kazettdkon tdroljdk. Ennél olcsébb megoldds a VIDEO BACKUP
kdrtya haszndlata, amely a tdroldst kozOnséges videomagndval videokazettdn végzi.
Ez utébbi azonban valamivel lassabb.

Az optikai tirolok (Compact Diskette, CD, mds néven lézerlemez) a mdgnes-
lemezeknél lényegesen nagyobb kapacitdsiak. Az adatok felirdsa és olvasdsa ezeken
az eszkOz0Okon 1ézersugdr segitségével torténik, gy a felirdsi slir(iség lényegesen na-
gyobb lehet. Széles korben val§ elterjedésiiket egyelGre a drigasdguk akaddlyozza
meg. Némelyikiik csak olvasdsra, mdsok irdsra és olvasdsra is haszndlhatdk.

A CD-ROM lemezek csak olvashatdk, felfrdsukat a gydrté cég végzi. Az olva-
sdsukhoz haszndlt meghajté nem tiil drdga, de felhaszndlhatésdgi kore is korldtozott.
Segitségével kozpontilag archivdlt informdcidkhoz (kOnyvek, nyilvdntartdsok stb.)
juthatunk hozzd. A WORM DISC (Write Once Read Many) egyszer frhat6 és sok-
szor olvashat6é lemez. Ezzel a lemezzel sajdt adatainkat is archivdlhatjuk. A haszné-
latdhoz sziikséges berendezés drdgdbb, mint a CD-ROM olvas6. A REM DISC
(Rewritable/Erasable Memory) a mdgneslemezekhez hasonléan frhaté és olvashatd.
Az optikai tdrol6k kevésbé kényesek a tdroldsra, és az adattdrolds biztonsdga is na-
gyobb, viszont az adatok elérésének sebessége egyeldre elmarad a gyors wincheste-
rekéhez képest.

ii. Adatbeviteli eszkozok

A Jjoystick (botkormdny) egy nyomdégombbdl (tliz gomb) és egy rugalmasan mozgat-
haté fliggbleges botkormdnybdl 4ll6 eszkdz. A botkormdny segitségével nyolcféle
mozgdsirdnyt tudunk a gép szdmdra kozvetiteni, a tlizgomb a botkormdny végén
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vagy/és mellette taldlhatd. Leginkdbb szdmitogépes akcidjdtékok eszkozéil szolgdl,
de kiilonbdzd formdkban szdmitdgépes szimuldciot is lehetdvé tesz. A szdmitégép-
hez egy specidlis porton (game port) keresztiil csatlakoztathatd.

A képernydn fényceruzival megjeldlt pont koordindtdi a szamitégéppel megha-
tdrozhatGk, igy egy alkalmas program segitségével a ceruzdval készitett rajz a szé-
mitégépbe vihetd. A digitalizilotiblin mozgatott ceruzdval vagy szdlkereszttel
ugyanezt a feladatot tudjuk elvégezni. Tobbnyire a soros porton keresztiil csatlakoz-
tathatok a szdmitdgéphez.

A fenti eszkdzOket napjainkban szinte teljesen kiszorftotta az egér (mouse). Az
egér két vagy hdrom nyomdgombbal elldtott kézhezdlld doboz, melynek aljdn egy
goly6 van. Ha az egeret az asztalon tologatjuk, a goly0 a mozgds irdnydnak megfe-
lelGen elfordul, és ezt az informdcidt dolgozza fel a szdmitogépben miik6dd prog-
ram. A program az egér mozgdsdnak megtelelGen egy alakzatot (pl. nyilat) mozgat a
képerny0n. Az egér egyik vagy mdsik gombjdnak lenyomdsa, felengedése, lenyom-
va tartdsa, esetleg gyors ismételt lenyomdsa mind olyan informdcidk, amelyeket az
egeret kezel§ program megtelelGen értelmezni tud. A ma torgalomba keriil§ progra-
mok nagy tObbsége tdmogatja az egér haszndlatdt: menilivezérelt programokban egér
haszndlatdval gyorsan ki tudjuk vdlasztani a kivdnt funkciét a nyfl mozgatdsdval és
az egér egyik nyomégombjdnak lenyomdsdval. Az egér haszndlatdt tdmogatd progra-
mokkal a gépelés minimdlisra csOkkenthetd. KiilonOsen nagy az egér népszerlisége a
szdmfitégépes tervezésben (CAD: Computer Aided Design), ahol a meniifunkcidk
gyors kivdlasztdsdn kiviil a rajzolds eszkoze is. A legtObb egér a soros porton ke-
resztiil csatlakozik a szdmitogéphez.

Genius Mouse
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A képdigitalizalo a tévéképernyGn kimerevitett kép szdmitégépbe vitelét teszi
lehetGvé. A képpontok digitalizdldsa meglehetGsen iddigényes, igy egy-egy kép gép-
be vitele mdsodpercekig is eltarthat. A scanner (lapolvasd késziilék) segitségével
papirrdl lehet szOveget, képet a szdmitogépbe vinni. A legijabb scannerek szines
képek leolvasdsdra is alkalmasak. A szdmitdgépes képbeolvasds taldn legnagyobb
gyakorlati jelentGsége, hogy a képen lev§ nyomtatott szOveget betiifelismerd prog-
ram segitségével szOoveges adatként lehet beolvasni. Hozzd kell tenniink azonban,
hogy a képfelismerés szdmitdsigénye meglehet0sen nagy, igy ezek a programok is
iddigényesek. Mindenesetre ma mdr elmondhatjuk, hogy a szdmit6gép ,l4that” és
ujsdgot olvashat, ha ,felfogdsa” még nem is tul gyors.

Az A/D konverter (analog-digitdlis dtalakitd) elektromos jeleket szdmokkd ala-
kitjdk a szdmitégép részére. A konverziét megfeleld gyakorisdggal és pontossdggal
végezve az elektromos jelek vdltozdsai szdmitdgéppel jol kovethetSk, fgy a szdmft6-
gép akdr digitdlis oszcilloszkdpként is haszndlhat6. Mivel a késziilékek dontS tobb-
sége elektromos jeldtalakitds elvén mikdodik, az A/D konverter alkalmazdsi teriilete
nagyon széles korben mozoghat. Haszndlhatjuk akdr hangok elemzésére, de a képol-
vasO késziilékek is A/D konvertert haszndlnak a képek letapogatdsakor a kiilébnbozs
fényintenzitdsd pontok elektromos jellé alakitdsa utdn.

iii. Egyéb kimeneti eszkoziok

A D/A konverter (digitdlis-analég 4dtalakitd) szdmok elektromos jelekké alakitds4t
teszi lehetdvé, igy az A/D konverterrel ellentétes dtalakitdst végezhetiink vele. Ele-
gend8en gyors szdmitégéppel példdul el§ tudjuk 4llitani kilonbdz8 zenei hangok
elektromos képét, amelyeket egy hangszord segitségével megszdlaltathatunk. Hason-
16képpen elddllithatunk emberi beszédet is. Ehhez az eljdrdshoz azonban nagy sebes-
ség és tarolékapacitds sziikséges. A zenei hangok elGdllitdsdra késziiltek a kiilonbdzd
hanggeneratorok. A legegyszeriibb hanggenerdtorok kiilonbdzd frekvencidjui han-
gok megszdlaltatdsdra alkalmasak valamely hangszinnel, a bonyolultabbakkal a hang
dinamikdjdt is pontosan bedllithatjuk. A beszédszintetizitorok valamely beszélt
nyelv hangjainak elGéllitdsdra alkalmasak, és programozdsukkal a szdmitégépet be-
szédre birhatjuk.



IV. AZ OPERACIOS RENDSZER
ES A LEGFONTOSABB DOS PARANCSOK

A kordbbi fejezetekben megismerkedhettiink a szdmitégép részeivel, a legfontosabb
kommunikdcids eszkdzOkkel €s a szdmitdgépes program fogalmdval. A szdmitégép-
hez kapcsolt eszk(zok segitségével lehetGségilink van informdcidk gépbe vitelére, il-
letve a gépbdl kiildott informdcidk megtekintésére. Ezeknek az eszkOzOknek a hasz-
ndlatdhoz azonban sziikséglink van megteleld szdmitdgépes programokra. Ahhoz,
hogy egy program miikddni kezdjen, be kell tolteni a szdmit6gép memdridjdba, és el
kell indftani. Ezt a teladatot azonban csak mds programok segitségével tudjuk vég-
rehajtani. Sziikségiink van tehdt egy olyan programra, amely a szdmitégép bekap-
csoldsa utdn magdtdl elindul €s ,lesi a kivdnsdgainkat™, azaz biztositja az ember és
gép kozotti intelligens kommunikdciét. Ezt a funkcidt 14tja el az operdcids rendszer,
a billentyfizet, a képerny§ €s valamely adattdroldsra alkalmas eszkdz (pl. mdgnesle-
mez) segitségével. Az IBM PC szdmitégépeken mdgneslemezes tdroldson alapuld
operdcids rendszer (Disc Operating System vagy roviden DOS) miikodik.

A DOS olyan programok rendszere, amely a szdmit6gép és a felhaszndl6 kozot-
ti pdrbeszédet, valamint programok futtatdsdnak egyszeri mdédjdt biztositja és felii-
gyeli. A fentiek mellett a DOS és a szdmitdgépbe épitett kezelOprogramok segitségé-
vel valésul meg az a szabvdnyos adatkommunikdcid, amely biztositja hogy az IBM-
kompatibilis programok minden, a szabvdnynak megtelel§ szdmit6gépen mikddni
tudjanak.

Mivel az operdcids rendszer miikodése elengedhetetleniil sziikséges ahhoz,
hogy kapcsolatot teremtsiink a szdmitogéppel, ezért a gép bekapcsoldsa utdn elsd-
ként a DOS programjait kell aktivizdlni, azaz el kell inditani az operdcids rendszert.

1. Az opericios rendszer inditisa

Az operdcids rendszer miikddéséhez sziikséges legfontosabb programok a rendszer-
lemezen taldlhaték, azaz olyan lemezen, amely minimum 3 4llomdnyt tartalmaz: az
alapvetd kommunikdciés programokat (...10.SYS, ...DOS.SYS, a pontok helyén a
szoftvergydrtd cégtdl fiiggd betlik dllhatnak) és a parancskezel§ programot, a
COMMAND.COM-ot. Tovdbbi megkités még, hogy ezek a programok a fenti sor-
rendben, a lemez adatteriiletének elején helyezkedjenek el. A tobbi rendszerprogram
nem sziikséges a rendszer inditdsdhoz, gy minden olyan lemezt rendszerlemeznek
tekintlink, amelyen az emlitett hdrom rendszerdllomdny rajta van.
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Az operdciés rendszer a szdmitogép bekapcesoldsa utdn automatikusan indul.
Bekapcsolds utdn a szdmitégép elGszor egy memdriatesztet hajt végre, majd felméri,
teszteli és alapdllapotba dllitja (reset) a legtontosabb ki- €s bemeneti eszkdzOket. Ez-
utdn a rendelkezésre 4116 lemezmeghajtSkat sorra vizsgdlva keresi az operdcids rend-
szer inditéprogramjdt. A keresési sorrendben rendszerint a floppyegység az elsd, de
egyes IBM AT gépeken (80386, 80486) a keresési sorrend is bedllithat6. Amennyi-
ben az els6 meghajtoként szerepld tloppy egység lres, akkor ennek felismerése
(hosszabb-rovideb vdrakozds) utdn az inditoprogram az elsd merevlemezes egység-
rol (legtobbszor a C: jell meghajtordl) probdl olvasni. Az operdcids rendszer indito-
programja a lemez legels$ olvashatd egységében, a bootszektorban taldlhat6. Aktivi-
z4l4s utdn ez a program tolti be és inditja el az operdcids rendszert.

Manapsdg majdnem minden szdmitogép rendelkezik fix lemezegységgel, ame-
lyek tartalmazzdk az operdcids rendszert is. Ezeknél a gépeknél bekapcsolds utdn
nincs egyéb teenddnk, mint megvdrni, amig az operdcids rendszer automatikusan el-
indul. Vannak azonban olyan gépek is, amelyek haszndlatakor floppylemezrsl kell a
rendszert betdlteni. Ez elGfordulhat akkor is, ha beépitett rendszerlemeziink virussal
fertdzott, és haszndlata tovdbbi fertGzéssel fenyeget.

Ha a DOS-t floppylemezrdl akarjuk inditani, bekapcsoldskor az els§ floppymeg-
hajtéba be kell helyezni egy rendszerlemezt. Amennyiben az A: meghajtoba nem
rendszerlemezt helyeztiink, a szdmitogép a kovetkez0 lizenetet irja a képernydre:

Non system disk or disk error (nem rendszerlemez vagy lemez-
hiba!)

Replace and strike any key when ready (Lemezcsere utdn
nyomj le egy billentyiit !)

Ilyenkor egy rendszerlemez behelyezése, vagy fix lemezes rendszerinditdskor (ha a
meghajtéban felejtettiik a lemezt) a meghajtdkar felnyitdsa utdn egy billenty(i lenyo-
mdsdval folytathatjuk a rendszer toltését.

A rendszer induldsakor be kell dllitani a szdmit6gépben miikod6 orét, amely a
ddtumot is tartalmazza. Belsd, akkumuldtoros Ordt tartalmazé gépeknél ez automati-
kus, egyéb esetekben azonban nekiink kell megadni. Ilyenkor a képernyGre a kdvet-
kez{ lizenet kertil:

Current date (DD-MM-YY): 01-01-1980 (Az érvényes ddtum...)
Enter new date (Ird be a helyes ddtumot!)

A beirds sorrendjét a D, M és Y betiik jelzik. A D (day) napot, az M (month) héna-
pot és az Y (year) évet jelent. A beirdst az érvényes értéknél ldthaté formdban, az
ott haszndlt elvdlaszt6jelekkel kell végezni, majd az Enter billenty{i lenyomdésdval le-
zdrni. Hibds begépeléskor a Backspace billenty(l segitségével tordlhetjiik az utoljdra
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begépelt betiit, még az Enter billenty( lenyomdsa el6tt. Ertelemzavard hiba esetén
az Enter leiitése utdn a gép yjra kérdezi a ddtumot. A ddtumot a rendszer bejelentke-
zése utdn is mdodosithatjuk a DATE DOS parancs haszndlatdval. Ezutdn a gép a pon-
tos 1dGt kérdezi:

Current time:00-00:41 (Az érvényes idd...)
Enter new time - (ird be a helyes idértéket!)

Itt a ddtumbeirdshoz hasonldan adhatjuk meg az dra-perc:mdsodperc értéket, illetve
a mdsodperceket elhagyhatjuk. Az id0 mddositdsdt a késGbbiekben a TIME DOS
paranccsal végezhetjlik el.

Amennyiben nem akarjuk mdédositani az érvényesnek kijelzett ddtum vagy ids-
értékeket, az Enter billentyli lenyomdsdval jovdhagyhatjuk azokat. A tovdbbiakban
lemezre tdroldskor a rendszer az érvényes ddtumot €s iddt is tdrolja az adatainkkal
egyltt, ami tdjékoztatdst ad keletkezési idejiikrGl. Ez is indokolja a pontos ddtum és
idGértékek haszndlatit.

A rendszer induldsa utdn a szdmitogép a képernylre egy tn. prompt jelet ir, ez-
zel jelzi, hogy parancsra vdr. A prompt tartalmazza 4dltaldban az aktudlis lemezmeg-
hajté betiijelét, de mint késGbb ldtni fogjuk, mi is meghatdrozhatjuk a prompt jel
formdtumdt. A promptjel utdn egy villogé alakzatot litunk, ez a kurzor. A kurzor
jelzi, hogy a billenty(zetrsl begépelt szoveg hova keriil a képernydn. Amikor a sz4-
mitdgép parancsra vdr, valdjdban az operdcids rendszer programja fut. A leiitott bil-
lentyliknek megtelelGen vezérli a képernyGt, valamint az Enter billenty(ivel lezdrt
parancssorokat értelmezi, és lehet0ség szerint végrehajtja vagy hibatizenetet ir a
képernydre.

Az operdcios rendszereket a szdmitogépek tejlddését és a novekvd felhaszndloi
kovetelményeket kovetve a nagy szoftvergydrtd cégek dllanddéan ftejlesztik. Ennek
megfelelden a kiilonb6zd DOS fejlesztések idOrendi sorrendben egyre magasabb
verziészdmot viselnek. Ezek a fejlesztések dltaldban figyelembe veszik a kordbbi
verzidk lehetOségeit, igy az azok alatt fut§ programok tObbnyire a tovdbbfejlesztett
DOS verziét haszndlé szdmitogépeken is haszndlhatok lesznek. Visszafelé azonban
ez nem mindig igaz. Ezért azokhoz a programokhoz, amelyek a tovdbbfejlesztett
DOS ij lehet8ségeit is kihaszndljdk, meg van adva, hogy milyen DOS verziészdmtdl
felfelé haszndlhaték. A

VER «Enter»
parancs begépelésével a szdmitégépiink képernydjére kifrathatjuk, hogy gépilink mi-
lyen DOS verziét haszndl.

Mint l4thattuk, az operdcids rendszer a gépiinktsl fiiggetlenil 1étez§, rugalma-
san vdltoztathaté programcsomag. A cserélhetd lemezegységrsl barmilyen DOS ver-
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zioval indithatjuk a rendszert, és a fix lemezre felirt DOS is lecserélhet0 egy maga-
sabb verzidszdmu vdltozatra. Ennek azonban megvannak a formai kdvetelményei és
veszélyeli, fgy ilyet csak tapasztalt felhaszndlénak ajdnlatos végezni.

A legijabb DOS fejlesztések azt szolgdljdk, hogy a gép és ember kozotti kom-
munik4cié minél magasabb szinten és a leguijabb gépek bOviilo technikai lehetGségeit
is figyelembe véve valGsuljon meg. Igy taldn a nem is olyan tdvoli jovGben ez a
kommunikdcié beszéd 1tjdn fog lezajlani.

2. Milyen parancsokat ért meg a szimitogép?

Ezek utdn nézziik meg, hogy milyen parancsokat gépelhetiink be a szdmitégépbe,
azaz milyen parancsokat tud a gép az operdciés rendszer segitségével végrehajtani.
Parancsnak tekintjiik az operdcids rendszer parancsait és valamely futtathat
programfile nevét. Parancsokat neviik és paramétereik (ha sziikséges) begépelésével
és az ENTER billentyii lenyomdsdval kozolhetiink a szdmitégéppel. A nevet és a pa-
ramétereket egymdstol a szokoz billentyiivel kell elvdlasztani.

A legfontosabb DOS parancsok belsd parancsként dllanddan a memdridban van-
nak, a tovdbbi (kiils0) parancsok pedig programok formdjdban mdgneslemezen taldl-
haték. Ez utébbi parancsoknak a kiaddsakor a DOS mdgneslemezrsl betolti a kije-
161t programot a memoridba és elinditja. Ugyanez tOrténik tetszOleges futtathato
program nevének begépelésekor is. A furtathaté programok a szdmitégép szdmdra
végrehajthatd kdédolt utasitdsokat tartalmaznak. Az operdcids rendszer ezeket a ne-
viikk mdsodik része, a névkiterjesztés alapjdn ismeri fel. Ezek a névkiterjesztések az
.EXE és a .COM. A DOS ugyancsak futtathatd programnak tekinti az un. batch
file-t (ejtsd becs fdjl). A batch programok nevének kiterjesztése .BAT. A batch file-
ok szovegfile-ok, amelyek lehet0séget nytjtanak parancsok vagy programok soroza-
tdnak futtatdsdra. Segitségiikkel lizeneteket kiildhetiink a képernyOre, és feltételek-
hez kothetjiik a parancsok végrehajtdsdt. Haszndlatuknak legegyszer(ibb mddja,
hogy egymds utdn felsoroljuk a fentickben emlitett parancsok sorozatdt. Futtatdskor
az operdcids rendszer ezeket a parancsokat sorban végrehajtja. A batch file-ok ko-
zOtt kitlintetett szerepe van az AUTOEXEC.BAT-nak. Az operdcids rendszer indu-
ldsakor ugyanis, ha van AUTOEXEC.BAT file a rendszerlemeziink0n, az abban
foglalt parancsok automatikusan végrehajtédnak, még mielstt a felhaszndlé megkap-
nd a vezérlést. gy konnyen ki tudjuk adni azokat a parancsokat és le tudjuk futtatni
azokat a programokat, amelyek minden rendszerinduldskor sziikségesek.

Osszefoglalva tehdt lemezes operdcids rendszerekben egy programot vagy pa-
rancsot egyszer{ien nevének beirdsdval aktivizdlhatunk. A programhoz tartozhatnak
kisér6 informdciok (paraméterek). Ezeket a név utdn székozzel elvdlasztva kell fel-
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sorolni. A paraméterek egy része opciondlis, azaz el is hagyhats. A tovdbbiakban a
parancsok lefrdsdndl az opciondlis paramétereket szOgletes zdrdjelek ([]) kozé zdrva
jeloljik. A futtatandé programnak mdgneslemezen a DOS szdmdra ,elérhetGnek”
kell lennie. Futtathat6 programok a DOS szdmdra a .EXE, .COM és .BAT Kkiter-
jesztési file-ok.

A fenti megfogalmazdsban van egy els0 rdnézésre nehezen értelmezhet§ pont.
Mit jelent az, hogy egy program a DOS szdmdra ,.elérhet6”? Ez egyrészt azt jelenti,
hogy a programnak valamely adathordozén a gépben kell lennie. Mdsrészt felvet
egy problémidt is, vajon ha tobb lemezegység is van a szdmitégépben, melyiken ke-
resse a DOS a programot? A DOS a futtatni kivdnt programot (hacsak nem belss
parancs) els0ként az aktudlis lemezegység aktudlis konyvtdrdban keresi, €s ha ott
nem taldlta, a Path utasitdsban megadott kdnyvtdrakat vizsgdlja végig. Az elmondot-
tak jobb megértéséhez ismerkedjliink meg az aktudlis lemezegység €s konyvtdr fogal-
mdval, valamint a PATH paranccsal.

3. Az aktuailis lemezegység

Amikor az operdcids rendszer parancsra vdr, a promptban az aktudlis lemezegység
betfijelét ldthatjuk. Vizsgdljuk meg részletesen, mit takar ez a fogalom. Képzeljiik el
az operdciés rendszert, mint egy dolgozét, amely mindig csak egy meghatdrozott
munkateriileten egy lemezkOnyvtdrban dolgozik. Ez a munkateriilet pontosan lefrha-
té a lemezegység és a lemez konyvtdranak megjeldlésével. Igy azokat az dllom4dnyok-
ra vonatkozé utasitdsokat, amelyek nem tartalmaznak kiilon lemezmegjelGlést, az ak-
tudlis lemezre vonatkoztatva hajtja végre. Amennyiben valamilyen mds munkaterii-
letre vonatkozd feladatot bizunk rd, akkor pontosan meg kell hatdrozni a munkaterii-
let nevét (lemez, kOnyvtdr), vagy magdt az operdcids rendszert kell 4tirdnyitani, az-
az az aktudlis lemezt és kOnyvtdrat megvdltoztatni. Ezzel a szemlélettel nézve az ak-
tudlis lemezegység az a lemezegység, ahol éppen az operdcids rendszer tartézkodik.

Az aktudlis lemezegység megvdltoztatdsa egyszer(ien a lemezmeghajté nevének
(Iemez betfijelének és egy kettGspontnak) parancsként valé begépelésével torténik.
Példdul az

A:

parancs az A: meghajt6t jeloli ki aktudlis lemezegységnek, amennyiben az tartalmaz
lemezt (és le is van zdrva!), ellenkez$ esetben a kOvetkezd hibajelzést kapjuk:

Not ready error reading drive A (Az A: meghajté nincs ké-
szenlétben)

Abort, Retry, Fail? (A: megszakit, R: djra prébdl, F: sikertelen ol-
vasds)
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A fenti hibajelzés esetén az A, R vagy F betli lenyomdsdval folytathatjuk a munkdt
szdndékunknak megfelelGen.

4. Az aktudlis konyvtir fogalma

Az el6bbi szemléletiinket folytatva, az operdciés rendszer ,munkahelyének” megje-
101éséhez az aktudlis lemezegységen beliil egy konyvtdrhely is hozzdtartozik. Ezt ne-
vezziik az adott lemezegységhez tartoz¢ aktudlis kOnyvtdrnak. Minden egyes lemez-
egységhez kijeldlhetiink egy aktudlis konyvtdrat. Ez annyit jelent, hogy az adott le-
mezegységre vonatkoz( file-miiveletek erre a kOnyvtdrra vonatkoznak, amennyiben
nem torténik egyéb konyvtdrhivatkozds.

Az aktudlis kOnyvtdri it ldthatovd tehetd a felhaszndlé szdmdra a DOS prompt
jelében, ez nagymértékben segit a lemezen valé tdjékozéddsban. A prompt jel bedlli-
tdsdra a PROMPT parancs szolgdl. Ha géplinkén a prompt jelben nem ldthaté az ak-
tudlis lemez €s konyvtdr, akkor adjuk ki a

prompt $p$q$g

parancsot. A $p paraméter kéri a kOnyvtdri tt (path) kifratdsdt a $qaz =, a $ga >
jel kifratdsdt hatdrozza meg. Ha a rendszerlemeziinkon levd AUTOEXEC.BAT file
tartalmazza ezt a parancsot, akkor a fenti PROMPT parancs minden rendszerinditds
utdn végrehajtédik, és nem kell a parancs kiaddsdval kiilon foglalkoznunk.

Most nézziik meg, hogyan lehet egy 1étez0 kOnyvtdrat kijeldIni aktudlisnak.

i. Az aktudlis konyvtir megvaltoztatisa: CHDIR vagy CD

A CD parancs a kijel6lt meghajtéhoz tartoz6 aktudlis kOnyvtdrat frja 4t, azaz cseréli
ki (Change Directory, CD vagy CHDIR). Formdja:

CD [drive:] path

A meghajténév el is hagyhatd, amennyiben a parancs az aktudlis meghajtéra vonat-
kozik. A ,path” (uit), amint a lemezkOnyvtdrak leirdsdndl részletesen tdrgyaltuk, a
konyvtdrfa megfeleld 4gdt jeloli ki. A kOnyvtdri it megjelOlésénél is elegendd, ha az
aktudlis koOnyvtdrra vonatkoztatunk. Amennyiben a CD parancsban nem létezd
kOnyvtdrat adtunk meg, akkor az

Invalid directory

hibajelzést kapjuk. Nézziik most meg ujra a lemezkOnyvtdr szervezésénél mdr l4tott
konyvtdrfdt, és az erre mutatott példdkon keresztiil gyakoroljuk, hogyan kell hasz-
ndlni a CD parancsot.
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ROOT EXP L D DETA]
' DATA2
DATA

EXP2 DATAl
ADAT
EREDMENY

LEVELER——— DEZSO
OSZKAR
JENO

Kiinduldsként tegyiik fel, hogy az aktudlis lemezegység a C: lemez, és a fenti
kOnyvtdr az A: lemezegységen taldlhat6. Ha kiadjuk a

CD A:\EXP2

parancsot, akkor az A: lemezegységen az aktudlis kOnyvtdr az EXP2 alkOnyvtdr
lesz. Ilyenkor a DIR A: parancs ezt a kdnyvtdrat listdzza. Vdlasszuk most aktudlis
lemezegységnek az A: meghajtét (kiadjuk az A: parancsot). Most a DOS promptban
(ha a fent emlitett prompt formdt vélasztottuk) az

A:\EXP2=>

formdban ldthatjuk az aktudlis lemezt €s kdnyvtdrat. Innen a DOS az EXP2 kdnyv-
tarban levg dllomdnyokon kiviil csak a DATA1, ADATF és EREDMENY koOnyvtdra-
kat l4tja kozvetleniil. Az ADAT nevil alkdnyvtdr kijeloléséhez igy elég a

CD ADAT

parancsot kiadni. Mivel az EXP1.DAT konyvtdr ilyenkor kozvetleniil nem l4tszik,
ezért ezt a

CD \EXP1.DAT

paranccsal jelolhetjiik ki aktudlisnak, azaz a \ jellel visszautalunk a gyokérkOnyvtdr-
ra. Az EXP1.DAT alkdnyvtdarb6l a DOS a DATA1, DATA2, DATA3 alkOnyvtdra-
kat ,,l4tja”. Adjuk ki a |

CD DATAZ2

parancsot. Ekkor az aktudlis konyvtdr az EXP1.DAT\DATA?2 alkOnyvtdr lesz. Ez-
utédn a

D «a

parancs az aktudlis konyvtdr ,,sziil6konyvtdrdt” fogja kijelolni aktudlisnak (jelen
esetben az EXP1.DAT kOnyvtdrat), mig a

cD \
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parancs a gyOkérkOnyvtdrat. Nézziink most ezekre tdbldzatszer{ien tovdbbi néhdny
péld4t. Megint haszndljuk mintaként a fenti konyvtdrstrukturit.

Kiind. koényvtar Parancs Uj aktudlis
konyvtar

\ (gy8kér-ROOT) CD EXP2\DATAl \EXP2\DATA1

\EXP2\DATA1 cD .. \EXP2
\EXP2\DATA1 cD \ \

\EXP2\DATA1 CcD \LEVELEK \LEVELEK
\LEVELEK CD JENO \LEVELEK\JENO
\LEVELEK\JENO CD ..\OSZKAR \LEVELEK\OSZKAR

ii. Alkonyvtdr készitése: MKDIR vagy MD

Egy mdgneslemez megformdzdsdval csak a lemez fOkOnyvtdrdt hozzuk Ilétre.
Amennyiben sziikségiink van alkOnyvtdrakra is, azt magunknak kell 1étrehozni. Erre
szolgédl az MKDIR (make directory) vagy rdvidebb alakban MD parancs. Ennek for-
mdja:

MD [path] uj kdnyvtdrnév

Az uj kOnyvtdrnevet a meghajténév és it megjeloléssel az uj név elé mdr létez$ utat
lefrva, vagy az aktudlis lemez és kOnyvtdrra vonatkoztatva adhatjuk meg. Péld4dul ha

az A: meghajté f0kOnyvtdrdba egy data nevii alkOnyvtdrt akarunk késziteni, adjuk ki
a

MD a:\data

parancsot. Ha az aktudlis konyvtdr az A: fGkonyvtdra (elGtte kiadtuk a A: paran-
csot), akkor ehhez elegendd beirni az

MD data

parancsot. Ha a mdr létez0 DATA alkOnyvtdron beliil djabbat akarunk datl névvel,
akkor az

MD a:\data\datl
parancsot adjuk ki. Ugyanezt érjiik el az A: aktudlis kOnyvtdr esetén a

CD data
MD datl

parancsok kiaddsdval. Ez utébbi esetben az tij aktudlis kOnyvtdr az ,,A:\data” lesz.
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Gyakorldsképpen helyezziink egy tlires megformdzott lemezt az A: lemezegység-
be, €s hozzuk létre rajta az el6zGekben felvdzolt kOnyvtdrstruktirdt. Jeloljik ki ak-
tudlis lemezegységnek az A:-t:

A:
Készitsiik el a hdrom alkonyvtdrat A:-bdl:

MD EXP1.DAT
MD EXP2
MD LEVELEK

Legyen az aktudlis konyvtdr az EXP1.DAT:
CD EXP1.DAT

Az EXP1.DAT alkdnyvtdrban elkészitjiik a DATA1, DATA2, DATA3 alkdnyvtéra-
kat:

MD DATAl
MD DATAZ
MD DATA3

Az 1j aktudlis konyvtdrnak az EXP2 alkOnyvtdrat jeloljiik ki:
CD \EXP2
Ujabb 3 alkonyvtdr készitése:

MD DATAl
MD ADAT
MD EREDMENY

Az EXP2 alkonyvtdrbdl 1étrehozzuk a LEVELEK\DEZSO alkOnyvtédrat a kOnyvtdr
pontos kijelolésével:

MD \LEVELEK\DEZSO

Most két 1épésben jeloljlik ki aktudlis konyvtdrnak a LEVELEK alkOnyvtdrat. EIGbb
a gyOkérkonyvtdrba, utdna a LEVELEK alkOnyvtdrba ,,megyiink™:

CD \
CD LEVELEK

Végiil elkészitjiik az utolsé két alkOnyvtdrat is:

MD OSZKAR
MD JENO



84 YL ITIEZE)

iii. Alkonyvtar torlése: RMDIR vagy RD

Egy alkOnyvtdrat csak abban az esetben tudunk tordlni, ha teljesen iires, azaz sem
alkdnyvtdrak, sem file-ok nem szerepelnek benne, €s nincs kijelOlve aktudlis konyv-
tdrnak. Erre a célra szolgdl az RMDIR (remove directory) vagy réviden RD pa-
rancs. Formdja:

RD [path]kOnyvtdrnév

A koOnyvtdrnevet a szokdsos mddon, vagy amint az el6bb is ldttuk, az aktudlis
kOnyvtdrra vonatkoztatva adhatjuk meg. Ha nem létezd kOnyvtdrat (invalid path), az
aktudlis kOnyvtdrat (current directory) vagy esetleg nem tres kOnyvtdrat (directory
not empty) adtunk meg a parancsban, hibajelzést kapunk. Példaként az el§zGekben
1étrehozott DAT1 alkOnyvtdrunkat toréljlik az

RD a:\dataldatl

paranccsal. Abban az esetben, ha az aktudlis konyvtdr az A:\DATA, akkor egysze-
riien az

RD DAT1

parancsot haszndlhatjuk. Gyakorldsképpen toroljiink néhdnyat az el6zlleg 1étreho-
zott alkdnyvtdrakbsl, majd hozzuk létre djra az MD parancs segitségével. Ugyel-
jiink arra, hogy az aktudlis kényvtdrat nem torolhetjiik ki.

5. Az opericios rendszer és az aktudlis lemezegység és kinyvtdr,
a PATH parancs

Osszefoglalva elmondhatjuk, hogy a mdgneslemezekre vonatkozé miiveleteknél a
meghajté és kOnyvtdri it megaddsa részben vagy egészben elhagyhaté. Hidnyos név-
megaddskor a DOS a megfelel§ miiveletet az aktudlis meghajtéra, illetve az aktudlis
kOnyvtdrra vonatkoztatja. Ha mds meghajtéra vagy kOnyvtdrra, illetve az ezekben
levd file-okra vonatkozé miveletet akarunk elvégezni, pontosan meg kell adni a
meghajt6t és a hozzd vezetd konyvtdrak sorozatdt, a ,,path”-t.

Amennyiben egy programot vagy kiils6 DOS parancsot akarunk futtatni, a
program betdltése a fenti elv szerint torténik, azaz a meghajténév vagy a kOnyvtdr-
név elhagydsa esetén a file-miveletek az aktudlis lemezegységre, illetve kOnyvtérra
vonatkoznak. Vizsgdljuk meg, hogyan indithatunk el egy programot, amely egy le-
mezegység valamelyik kOnyvtdrdban taldlhaté! Legyen ez a lemezegység az A:, és
annak JATEK nev( alkdnyvtdrdbdl inditsuk el a DIGGER nevii programot. Kiindu-
ldsként tételezziik fel, hogy az aktudlis lemezegység a C:. A teljes név megaddsdval
a program inditdsdhoz adjuk ki a
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A:\JATEK\DIGGER
parancsot. Az

A:
\JATEK\DIGGER

parancssorozattal ugyancsak elindul a program, de ebben az esetben az aktudlis le-
mezegység az A: lesz. Egy harmadik lehet§ség a program futtatdsdra az alaphelyzet-
b4l kiindulva az

- %
CD \JATEK
DIGGER

parancssorozat. A fentiekbdl 14thatd, hogy egy ,.eldugott” program inditdsa megle-
hetdsen sok gépelési feladatot igényel. Ezen a problémdn enyhit a PATH parancs. A
PATH parancsban megadhaté ugyanis az operdciés rendszer szdmdra konyvtdri utak
sorozata. Amennyiben a futtatandd program nincs az aktudlis lemezegység aktudlis
konyvtdrdban, a DOS sorban végigvizsgdlja a PATH parancsban leirt kOnyvtdri uta-
kat is. A parancs kiaddsdnak formdja:

PATHE [konyvtarll ;konyveEar2];.«ss]

azaz pontosvesszdvel elvdlasztva felsoroljuk a sziikséges kOnyvtdrakat. Amennyiben
a PATH parancsban nem adunk meg paramétert (kOnyvtdrneveket), akkor az a ko-
rdbbi PATH parancs képerny0re listdzdsdt eredményezi. Prébaként tekintsiik meg a
gépunkon érvényben levl kOnyvtdri utakat, adjuk ki a

PATH

parancsot. A path haszndlata praktikus megolddst nyujt arra, hogy leggyakrabban
futtatott programjainkat tartalmaz¢ kOnyvtdrat ,,bdrhonnan” elérhessiik. P€éld4ul ha a
C: meghajté f6konyvtdrdban és DOS nevii alkdnyvtdrdban vannak a leggyakrabban
haszndlt programok, akkor a

path ¢i\jci\Dos

paranccsal adhatjuk meg, hogy az ezekben a kOnyvtdrakban lev§ programok bdr-
mely mds koOnyvtdrbol is elérhetGk legyenek. A PATH utasitdst dltaldban az
AUTOEXEC.BAT file-ba szokds beirni, gy mdr a rendszer induldsakor aktualiz4l6-
dik. Abban az esetben, ha a DOS sem az aktudlis, sem pedig a PATH paranccsal ki-
jelolt konyvtdrakban nem taldlja a parancsban szerepld program nevét, a

Bad command or file name

hibds parancs vagy file-név hibalizenet keriil a képernydre.
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Tudnunk kell még, hogy a DOS csak programfile-ok betdltése esetén haszndlja
az ott megadott konyvtdri utakat, adatdllomdnyok esetén nem. Ezek elérésére vonat-
kozik az APPEND parancs, amely ugyanilyen felépitésii, de leirdsunkban nem rész-
letezziik. Az adatfile-ok konny{ elérése érdekében érdemes a programjainkat a sajdt
alkOnyvtdraikbdl inditani, azaz futtatds elstt kijeldlni aktudlisnak. A sok gépelés el-
keriilésére praktikus megoldds, ha a program inditdsdhoz egy batch file-t készitiink.
A batch file-t valamely, az elérési dtvonalon megadott kOnyvtdrban helyezziik el,
fgy biztosftva van, hogy bdrhonnan indithaté legyen. A batch file tartalmazza azt a
hosszabb parancssorozatot, amellyel kijeloljiik a megtelel§ lemezt és alkOnyvtdrat,
valamint elinditjuk a programot.

Nézziik példdnak, hogyan készithetlink egy inditéprogramot az eldbbiekben tdr-
gyalt DIGGER nevii program inditdsdra, amely az A: lemezegység JATEK alkOnyv-
tdrdban taldlhatd. Egy egyszer(i szOvegszerkeszt0 segitségével a C: lemez gyoOkér-
konyvtdrdban egy DIG.BAT nevii file-ba beirjuk a kdvetkez8 szOveget:

A:

cd \Jatek
digger %1 %2 %3
cd\

e

Ezutdn a program a DIG paranccsal bdrhonnan indithaté lesz. A programnév utdn
megadott %1, %2, %3 jelek segitségével az inditéprogram neve mellé irt paraméte-
rek dtadddnak a sorszémukna\k megfelel$ helyre. Igy ha a programot a

DIG A:res

paranccsal inditjuk, akkor ez azt jelenti, hogy a batch file harmadik sordnak végre-
hajtdsakor a

DIGGER A:res

parancs aktualizglddik.

6. A legfontosabb file-kezel$ parancsok

Az eddigiek sordn mdr sok részletében megismerkedtiink a lemezkOnyvtdr tartalmd-
nak listdzdsdra alkalmas DIR paranccsal, valamint a kOnyvtdrak kezelésével. Az
adat- és programfile-ok kezelésekor gyakran felmeriil, hogy adatainkat 4t akarjuk
mdsolni egyik lemezrdl a mdsikra, ki akarjuk tordlni vagy dt akarjuk nevezni. Eze-
ket a problémdkat is meg tudjuk oldani a megtelel6 DOS parancsokkal. A tovédbbi-
akban 4ttekintjiik a DOS legfontosabb file-kezel$ parancsait a legfontosabb, a paran-
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csok haszndlatdhoz feltétleniil szlikséges paraméterek €s opcidk leirdsdra szoritkoz-
va. Ez azonban elég ahhoz, hogy a szdmitdgéppel csak telhaszndléi szinten foglalko-
zOk igényeiknek megfelelGen haszndlhassdk.

Elevenitsiik fel a DOS parancsok dltaldnos formdtumdt. A DOS parancsok egy
parancsszobol és az ahhoz tartozd paraméterek és opciok listdjdbol tevGdnek Ossze.
A parancsszot és a paramétereker szokOzzel vdlasztjuk el egymdstol. Az opciondlis
(elhagyhatd) paramétereket a lefrdsban szdgletes zdrdjelek kozé zdrjuk, e zdrdjeleket
nem kell begépelni!

A paraméterek gyakran ki €s bemeneti file-okat jelGlnek, azonban ezek nem fel-
tétleniil csak lemezdllomdnyok lehetnek. Logikailag a gép a periféridk barmelyikét
ki- vagy bemeneti file-nak tekinti, ezzel a gondolkoddsmdéddal megkOnnyfti ezeknek
az eszkOzOknek a haszndlatdit. A szdmitégéphez leggyakrabban haszndlt periféridk
mindegyike egy nevet visel, ezzel a névvel hivatkozhatunk rdjuk. Ez egyittal azt is
jelenti, hogy a periférianeveket nem haszndlhatjuk lemezes file-ok elnevezésére. Te-
kintsiik 4t legfontosabb periféridk neveit:

CON: Bemeneti file-ként a billentyfizetet (standard bemenet), kimeneti file-ként a
képernydt jeloli (standard kimenet).

LPT1: Printerkimenet. Ha egy gépnek tobb printer
LPT2: kimenete van, ezekre a sorszdmuk alapjdn
. hivatkozhatunk.

PRN: Az LPTI1: kimenet m4s néven.

COM1: Soros ki és bemenetek, a printerhez hasonléan.
COM2:

AUX: A COMI: kimenet mds néven.

A tovédbbiakban tdrgyalt file-kezel§ parancsok tehdt nagy tObbségiikben a fent
emlftett ,eszkozfile”-okra is alkalmazhatdk, ha az logikailag értelmes. A neveket
kovetd kettGspont az operdciés rendszerek nagy részénél elhagyhatd.

i. A lemezkonyvtdr tartalminak megtekintése: DIR

A lemezek tartalmdt a DIR parancs jeleniti meg, amellyel tetszGleges lemezkOnyvtdr
tartalomjegyzékét kifrathatjuk az 4ltalunk meghatdrozott eszkdzre. Ennek formdja:

DIR [drive:][path][név] [/P] [/W] [>kimeneti eszkdz]

Amint 14that6, a névben kijelolhetiink meghajt6-, konyvtdr- vagy akdr file-neveket
is. A file-névben 4ltaldnos karakterek (*; ?) is szerepelhetnek. Kimeneti eszk6zként
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megadhatunk tetszGleges kimeneti file-t (pl. PRN). Ha a lemez- és kOnyvtdrnevet
vagy a kimeneti eszkOzt nem adjuk meg, az alapértelmezések: aktudlis lemezmeghaj-
10, aktudlis konyvidr, és kimenetként a képernyd.

A kapott lemezlista tartalmazza a lemez azonositéjdt, valamint a névben kijelolt
dllomdnyokra vonatkozé informdciokat (méret, ddtum). A lista utolsé sordban a gép
a lemezen még elérhetd szabad tdroldkapacitdst is kijelzi. Nem jelennek meg viszont
a konyvtdrlistdban a rendszerdllomdnyok, sem mds rejtett attribitumd dllomdnyok.
A kOnyvtdrfile-ok a listdban <DIR > megjeloléssel szerepelnek.

A /P paraméter megaddsdval kérhetjiik, hogy egy képernyGoldal kifrdsa utdn a
listdz4s vdrakozzon. [gy hosszi listdkat is 4t tudunk tekinteni. A /W paraméter egy
roviditett, csak file-nevekbdl 4116 listdzdst tesz lehetGvé. Ilyenkor egy képernydsor-
ba 5 file-név keriil. A DIR parancsra az el6z8ekben szdmos példdt ldttunk. A /W
opcié haszndlatdnak kiprébdldsdra frjuk be a

DIR /w
parancsot. Amennyiben a listdt nyomtatdra kérjiik, a parancs formdja:

DIR /w >PRN
Meg kell jegyezniink, hogy a > kimeneti eszkdz opcidval tetszbleges standard kime-
netre irdnyul6 parancs listdjdt dtirdnyithatjuk valamilyen mds eszkdzre. Amennyiben
kimeneti eszkOzként egy lemezfile nevét adjuk meg, akkor a megadott névvel létre-
hozhatunk egy szOveges file-t, amely az aktudlis listdt tartalmazza. Ha a file-név elé

a,>>" jelet frjuk, akkor a lista hozzdirédik a kimeneti file kordbbi tartalmghoz.

Ezzel a technikdval egyetlen szivegfile-ba gy(jthetjiik a lemezeink tartalomjegyzé-
két. Péld4ul a

DIR A: >>C:\DIRLISTA

parancs ismételt alkalmazdsdval Osszegyfjthetjiik a listdzds kdzben az A: lemezegy-
ségbe helyezett lemezek tartalomjegyzékét a C:\DIRLISTA nevii tile-ba.

il. File-ok masolasa és listazasa: COPY és TYPE

A COPY parancs segitségével mdsolhatunk dllomdnyokat. A mdsolds torténhet azo-
nos vagy kiilonbdz0 nevekkel, sGt tobb tile 0sszemdsoldsa is megvaldsithaté. A pa-
rancs forméja:

COPY [/B][/A] forrasfile [célfile]

A forrdsfile nevének megaddsakor globdlis file-név karaktereket (¥, ?) is hasz-
ndlhatunk, fgy tobb dllomdnyt is mdsoldsra jelolhetiink. A célfile nevének hidnyos
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megaddsakor (meghajté vagy konyvtdrnév hidnyzik) vagy elhagydsakor a mdsolds az
aktudlis meghajtéra és az aktudlis kOnyvtdrra vonatkozik. Példdul ha az aktudlis
konyvtdr a C: meghajté f0konyvtdra, akkor a

COPY A:\EXP2\DAT1\*.*

parancs a DATI1 alkOnyvtdrbGl minden file-t dtmdsol a C:\ konyvtdrba. A COPY
parancsban a forrdsfile neve elé irt /B opcié bindris, a /A opcié szOveges file-
mdsoldst eredményez. Bindris mdsoldssal az adatdllomdnyok egy az egyben mdso-
16dnak; fgy kell mdsolni .EXE, .COM Kkiterjesztésti programfile-okat. A szOveges
mdsoldsndl a nem szOveges adatok vezérlGtunkcidkat l4thatnak el, fgy példdul a
CTRL-Z (26) kdd a file végét jelzi, és a mdsolds véget ér a file-ban 1évd ilyen kéd
hatdsdra. A programfile-ok mdsoldsdndl az alapértelmezés bindris, egyébként szove-
ges. Ezért, ha sziikséges, haszndljuk mdsoldsndl a /B opcidt. A

COPY CON SZOVEG

parancsot kovetden a billenty(izetr§l begépelt szOveg az aktudlis kOnyvtdrba egy
SZOVEG nevii file-ba keriil. A mdsoldst a tile vége karakterrel (CTRL-Z vagy az
F6 billenty(i) és az ENTER megnyomdsdval fejezhetjiik be. Ezzel a paranccsal ké-
szithetiink a legegyszeriibben batch file-okat.

Ha a mdsolds sordn meg akarjuk viltoztatni a file nevét, akkor meg kell adnunk
pontosan a célfile nevét. A

COPY A:szoveg B:lista

parancs a szoveg nevi file-t mdsolja az A: meghajtér6l a B:-re lista névvel,
amennyiben a B: lemezegységen nincs egy lista nevii alkOnyvtdr. Ellenkez$ esetben
a szoveg nevii tile azonos névvel a B:\LISTA nev{i alkonyvtdrba mdsolddik.

Tobb file Osszeflizéséhez a forrdstile-ok nevét a + jellel kell Gsszekapcsolni.
Erre példa a

COPY SZOVEG1l+SZOVEG2 SZOVEG3

parancs, amely a SZOVEGI és a SZOVEG2 file-okat mdsolja Ossze a SZOVEG3
nevii file-ba. Meg kell jegyezniink, hogy az Osszemdsoldsnak csak tisztdn szOveges
file-ok esetén van értelme. Nagyon sok szivegszerkesztd a tdrolt szovegekhez egyéb
inform4cidkat is csatol, s az ezekbdl szdrmazé szovegeket nem tudjuk a COPY pa-
ranccsal megfelelGen 0sszemdsolni, mivel a tdrsult informécidk zavart okozhatnak a
késGbbi szerkesztések sordn.

Szoveges 4dllomdnyok tartalmdnak papirra nyomtatdsdhoz a

COPY /B SZOVEG PRN
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parancsot kell kiadni, de ugyanezzel a paranccsal képernyQre is frathatjuk, ha PRN
helyett CON:-t adunk meg. A nyomtatdra mdsoldskor sziikség lehet a példdban be-
mutatott /B opcid haszndlatdra abban az esetben, amikor grafikus informdcidkat
nyomtatunk ki. Szdveges file képernylre fratdsdt a fenti példdndl egyszeriibben meg-
tehetjiik a TYPE parancsal:

"TYPE file-név

Amennyiben hosszi szoveget fratunk ki, a PAUSE billenty{i (vagy ennek hidnydban
CTRL-S) lenyomdsdval felfiiggeszthetjiik a mdsoldst, fgy a képernyOn levd szOveg
nem szalad el a szemiink elSl. Tetsz0leges billenty( lenyomdsdra a kifrds folytatédik.

Meg kell még emliteniink egy gyakran felmeriil§ problémdt. ElGfordul, hogy
dllomdnyokat akarunk &dtmdsolni egy tloppylemezrfl egy mdsikra, de szdmftégé-
piinkben csak egy floppymeghajté van. Ekkor kétféleképpen is eljdrhatunk. Az
egyik mdédszer az, hogy ideiglenesen merevlemezre mdsoljuk az 4llomédnyokat, majd
innen vissziik 4t a mdsolatlemeziinkre. A mdsik mddszernél ugyanigy adjuk ki a
mdsoldsi parancsot, mintha két floppymeghajténk lenne, ,A:” és ,B:”. Ebben az
esetben a rendszer mindkét meghajténak ugyanazt haszndlja, de figyelmeztet a leme-
zek cseréjére.

Insert source diskette in drive A:
Press any key when ready
Helyezd a forrdslemezt az A: meghajtoba, majd nyomj le egy billentyqit!

Insert target diskette in drive B:
Press any key when ready
Helyezd a céllemezt a B: meghajtéba, majd nyomj le egy billentyiit!

Természetesen ilyenkor mindig ugyanabba a meghajtoba helyezziik a megfelel§ le-
mezt. Ez az eljdrds sok dllomdny mdsoldsakor elég hosszadalmas, mert tdobbszori le-
mezcserét igényel, de kevés dllomdny mdsoldsakor ez a praktikusabb megoldés.

iii. Nyomtathato file-ok nyomtatisa: PRINT

A szbveges file-ok nyomtatdsdra a COPY parancs leirdsdndl mdr l4ttunk példdt. EIG-
fordulhat azonban, hogy a nyomtatds nagyon hosszu id6t vesz igénybe, és mi ez id6
alatt dolgozni szeretnénk a gépen. Ilyen esetben haszndlhatjuk a PRINT parancsot.
A PRINT parancs lehetdvé teszi, hogy a ,,hdttérben” nyomtassunk, mikdzben a szd-
mitégéppel egyéb feladatokat végziink. A parancshoz sok opciondlis paraméter tar-
tozik, az egyszer{iség kedvéért ezek koziil csak a szdmunkra legfontosabbakat emlit-
jik. A parancs formdja:
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PRINT [eszkdznév] [drive:][\path\]file-név

Az eszkOznév a nyomtatdsra haszndlt eszk0z nevét (PRN, LPT1 stb.) jelenti, a mé-
sodik paraméter a szokdsos névmegadds. Nagyon sok programban, igy a szOvegszer-
kesztGk nagy részében a nyomtatdst 4t lehet irdnyftani lemezes dllomédnyba, azaz az
egyébként nyomtatonak kiildott karakterek €s parancsok mdgneslemezen lesznek té-
rolva. Ezzel idGt tudunk megtakaritani, mivel a file-ba nyomtatds lényegesen gyor-
sabb, mintha kdzvetleniil a printert haszndlndnk. Ezeket a file-okat aztdn a késGbbiek-
ben észrevehet§ iddveszteség nélkiil kinyomtathatjuk a PRINT parancs segitségével.

iv. Lemezmasolatok készitése: DISKCOPY

Floppylemezeinken tdrolt adataink védelmére érdemes a legfontosabb lemezeinkrdl
mdsolatot késziteni. Ezt a célt szolgdlja a DISKCOPY parancs. Formdja:

DISKCOPY forrasdrive masolatdrive

A DISKCOPY teljesen azonos mdsolatot készit az eredeti lemez szektoronkénti
mdsoldsdval. Amennyiben a mdsolatlemez nincs megformdzva, a formdzdst is elvég-
zi. A mdsoldst egyetlen meghajtéval is elvégezhetjik, ilyenkor a forrds és
mdsolatdrive neve megegyezik, €s a program {izenetet ir ki a lemez cseréjére.

Insert source/target diskette in drive A:
Press any key when ready

azaz helyezd a forrds/céllemezt az A: meghajtéba (source: forrds, target: cél), €s
nyomj meg egy billenty(it, ha kész. Lemezek mdsoldsdndl fokozottan figyeljink ar-
ra, hogy a mdsolatlemeziink ne tartalmazzon fontos informdcidkat, mert az a mdso-
14s sordn megsemmisiil. A mdsolatlemez kapacitdsa ne legyen kisebb, mint az erede-
tié, azaz ne mdsoljunk HD-s lemezt DD-sre. A mdsolat helyességérdl a
DISKCOMP parancs segitségével gy0zGdhetiink meg. Ennek szintaktikdja ugyanaz,
mint a DISKCOPY parancsé, igy ezzel kiilon nem foglalkozunk.

v. Fix lemezek konyvtirainak mentése és visszaolvasisa: BACKUP
és RESTORE

A fix lemezen tdrolt adatokat érdemes rendszeresen hajlékonylemezre mdsolni. Ezt
kisméretli (1 lemeznél nem nagyobb) adatokon a mdr emlitett COPY parancs segit-
ségével végezhetjiik el. Nagyobb adatmennyiséget a BACKUP DOS paranccsal t4-
rolhatunk floppylemezre, és a RESTORE DOS paranccsal olvashatunk vissza. A
parancsok formdja:

BACKUP tdroland¢ file-név  backup-tloppylemez [opcidk]
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A /S opcié megaddsdval elérhetjlik, hogy a megjelolt konyvtdr alkOnyvtdrai is el le-
gyenek mentve. A /M opcid haszndlatdval csak a legutolsé tdrolds 6ta mddositott
file-ok lesznek tdrolva.

RESTORE backup-floppylemez  olvasando filenév [opcidk]

A /S opci6 esetén a rendszer az Osszes file-t visszaolvassa a lemezrGl. A /P opcié
esetén azokat a file-okat, amelyek az utols$ tdrolds 6ta nem véltoztak, csak igenld
vdlasz esetén tolti vissza. A file-nevek megaddsdndl univerzdlis karaktereket is hasz-
ndlhatunk.

A BACKUP paranccsal teljes lemezek vagy lemezkOnyvtdrak tdroldsa is elvé-
gezhet§. A tdroldshoz sziikségiink van ilires, megformdzott floppylemezekre. A
BACKUP program indulds utdn sorban kéri a backup lemezeket, és figyelmeztet,
hogy a behelyezett lemez t0kOnyvtdrdban levs adatok meg fognak semmisiilni.

Insert backup diskette 01 in drive A:
WARNING! Files in the target drive
A:\ root directory will be erased
Press any key to continue

A backup lemez behelyezése utdn egy billenty{ lenyomdsdra indul a lemezre men-
tés. Ne felejtsiik el a lemezekre rdirni a backup sorszdmot. A RESTORE parancs
sorban kéri a kordbbi backup lemezek behelyezését visszaolvasdshoz.

Ha a BACKUP paranccsal egyik szdmitégéprdl a mdsikra akarunk 4tvinni ada-
tokat, meg kell gy6z8dniink réla, hogy a két gépen a DOS verzidszdma (vagy lega-
14bb a tfpusa) azonos, igy a megtelel6 BACKUP és RESTORE programok mege-
gyeznek (a VER paranccsal nézhetjiik meg a verziészdmot). Mdsolds elstt a célleme-
zen ugyanazt a konyvtdrstruktdrdt kell l1étrehozni, mint az eredetin. Péld4ul a

BACKUP C:*.* A: /S

parancs segitségével a C: fix lemez teljes tartalmét floppylemezre tdrolhatjuk.

vi. File-ok Osszehasonlitisa: COMP

Ha lemezen tdrolt két dllomédnyt Ossze akarunk hasonlitani, a COMP parancsot
haszndljuk. Ennek formdja:

COMP file-névl file-név2

A nevek megaddsdra a COPY parancsndl megadottak érvényesek. Hasznélhatjuk ezt
a parancsot akdr a mdsolds utdni ellendrzésre is. Prébaként hasonlitsuk Gssze az el§-
z0leg dtmdsolt SZOVEG és LISTA nevii file-okat a

COMP b:lista a:szoveg
paranccsal.
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vii. File-ok torlése: DEL vagy ERASE

Lemezes file-ok tOrlésére szinonimaként haszndlhatjuk akdr a DEL (delete), akdr az
ERASE parancsot. A parancs formdja:

DEL [drive:][\path\]file-név
A file nevében globdlis karakterek haszndlata is megengedett. Példdul a
DEL *.dat

parancs az aktudlis konyvtdrbdl tOrli az Osszes dat kiterjesztésii file-t. Amennyiben
az aktudlis kOnyvtdrbol az Osszes adatot tordlni akarjuk, akkor a

DEL *.*

parancsot haszndlhatjuk. Ilyenkor a rendszer megerdsitést is kér, hogy j6l meggon-
doltuk-e (Are You sure?, azaz biztos vagy benne?). Amennyiben Y-t (yes, igen) vé-
laszolunk, a torlés végrehajtddik, N-t (no, nem) vdlaszolva azonban meggondolhat-
juk magunkat.

A DEL parancs nem torli a lista kOnyvtdri bejegyzéseit, azaz az alkOnyvtdrakat.
A koOnyvtdri bejegyzések az alkOnyvtdrak tartalmdnak torlése utdn az RMDIR (14sd
Alkonyvtdr torlése) paranccsal torOlhetGk. File-ok torlésénél mindig maximdlis fi-
gyelemmel jdrjunk el, mivel egy hibds parancs fontos adataink megsemmisiiléséhez
vezethet. Amennyiben ez véletlenilil mégis megtorténik, azonnal forduljunk szakem-
berhez, és addig ne haszndljuk tovdbb irdsra a lemezt! A tOrlés ugyanis csak a le-
meznyilvdntartdsba jegyzi be egy file torolt dllapotdt, és ameddig a lemezre nem
frunk fel djabb adatokat, a tOrolt informdciok szerencsés esetben visszanyerhetOk er-
re alkalmas programok segitségével.

viii. File nevének megviltoztatisa: REN
A REN (rename) parancs segitségével l1étez0 lemezes file-ok nevét tudjuk megvdl-
toztatni. A parancs formdja:

REN [drive:][\path\]régi-név Uj-név

A neveket a szokdsos mddon adhatjuk meg. A nevek megaddsdndl a meghajténevek-
nek és az elérési ttnak azonosnak kell lennie, 1gy az Uj név megaddsdndl ezt nem
kell kiilon lefrni. Példdul a

REN A:\EXP2\DAT1\MERES ADAT

parancs a MERES nevii file-t ADAT neviire nevezi 4t.
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7. Migneslemez formaizaisa: FORMAT

A boltban vdsdrolt mdgneslemezeket tormdzdssal lehet adattdroldsra alkalmassd ten-
ni. Floppylemezek formdzdsdhoz ismerniink kell az dltalunk haszndlt meghajté kapa-
citdsdt és a formdzni kivdnt lemez minGségét. A FORMAT parancs haszndlatakor az
az alapfeltételezés, hogy a formdzni kivdnt lemez képességei megtelelnek a meghajté
maximdlis kapacitdsdnak. Ne feledjiik, hogy az 1,2 megabdjt kapacitdsd 5,25"-es
(vagy 1,44 megabdjtos 3,5"-es) lemezek HD-s (High Density, nagy siirliségli) mind-
sitéstiek legyenek. A DD-s lemezeket csak alacsonyabb lemezkapacitdsra szabad for-
mdzni a nagy kapacitdsi meghajtdkon is, és ezt a szdndékunkat a FORMAT pa-
rancsban kiilon jelezni kell.

Formdzds elott el kell dontenlink azt is, hogy a lemeziinket akarjuk-e rendszer-
lemezként haszndlni vagy szdndékozunk-e neki kiilon nevet adni. A parancs egysze-
ri formdja:

FORMAT drive: [/S] [/V] [egyéb opcidk]
ahol a drive bet(ijelének €s egy kettGspontnak a befrdsdval hatdrozzuk meg, hogy
melyik meghajtéban akarjuk lemeziinket formdzni. A mdsik két opcid elhagyhat6. A
/S paraméter haszndlatdval érhetjiik el, hogy a lemeziink rendszerlemez legyen. A
/V opcidval kérhetjlik, hogy a formdzds végén a lemeznek nevet (volume label) ad-
hassunk (MS-DOS 5.0-ndl alapfeltételezés).

Az egyéb opcidk a meghajtd képességei szerint vdltozhatnak, gy csak ezeknek
a figyelembevételével érvényesek. A /4 opcid haszndlatdval az 1,2 megabdjt kapaci-
tdsi meghajton formdzhatunk egy lemezt 360 kilobdjt kapacitdsira. A /n:szdm hasz-
ndlatdval a sdvonkénti szektorok szdmdt, a /t:szim a lemezre felirt sdvok (trackek)
szdmdt adhatjuk meg. A FORMAT parancs kiaddsa utdn egy lizenet keril a képer-
nydre:

Insert new diskette for drive A:

and press ENTER when ready |

Azaz helyezd az 4j lemezt az A: meghajtéba (ha azt adtuk meg), utdna nyomd meg
az ENTER billenty(it! A lemez behelyezése €s az ENTER billenty{i lenyomdsa utdn
a lemez formdzdsa megkezdddik, és néhdny perc elteltével sikeres formdzds esetén a
Format complete kiirdssal fejezGdik be. Az MS-DOS 5.0 verzidja ilyenkor megvizs-
gdlja, hogy a lemez el(zs0leg formdzva volt-e (Checking existing disk format), €s \j-
raformdzott lemeznél elmenti az el0z$ tartalmat. Téves formdzds utdn az elvesztett
informdcidk az UNFORMAT parancsal visszanyerhetOk. A /V opcid haszndélata ese-
tén még be kell frnunk a lemezazonositd nevét is. Az azonositénévre a file-névnél
lefrt kovetelmények érvényesek.

A formdzds végeén a képernyCre keril a teljes lemezkapacitds (total disk space),
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a haszndlhat6 hely (... bytes available on disk) és esetlegesen a hibds helyek
mennyisége (... bytes in bad clusters). Ezutdn a

Format another (Y/N)? (Akarsz mdsik lemezt is formdzni?)
kérdésre Y-t (yes, igen) vdlaszolva tovdbbi lemezeket tormdzhatunk, N-t (no, nem)
vdlaszolva a FORMAT parancs véget ér. ElGfordulhat, hogy fizikailag sériilt leme-
zeket nem tudunk megformdzni, formdzds helyett a Format failure lizenetet kapjuk.
Az ilyen lemezeket legjobb, ha régton kiselejtezziik, mert ha esetleg tobbszori pré-
bdlkozdssal meg is tudjuk formdzni, a tovdbbiakban az adattdrolds nagyon bizonyta-
lan lesz rajtuk. A fenti hibalizenet csak abban az esetben fordul els, ha a lemez leg-
fontosabb részei (bootszektor, konyvtdr nyilvdntartds) sériilt, a lemez mds részein
el6forduld hibdkat a FORMAT parancs a lemez helyfoglaldsi tdbldzardban (FAT:
File Allocation Table) hibds egységként bejegyzi, gy ezek nem okoznak gondot a
késObbiekben, csak a lemeziink tdroldkapacitdsa csokken. Gyakran elGfordul, hogy
sikeriil nagy kapacitdsira formdznunk DD-s lemezt gy, hogy a lemez nagy része
hibds egységként lesz eltdrolva. Ne bizzunk azonban az {gy formdzott lemezben,
mert a tapasztalat azt mutatja, hogy a lemez tartalma nagyon hamar tonkremegy, €s
legtobbszir csak azon a meghajtdn olvashatd vissza, amelyiken felirtuk.

A lemez nevét (volume label) a DIR parancs mindig kilistdzza, de kilon is kii-
rathatjuk a VOL parancs segitségével. A parancs tormdja:

VOL ([drive:)]

Amennyiben egy lemeznek formdzdskor nem adtunk nevet, a Volume has no
label lizenetet kapjuk. Utélag is rendelhetiink nevet egy lemezhez, illetve a régit
megvdltoztathatjuk a

LABEL [drive:]név
parancs segitségével.

Lemezformdzdsra példaként a

FORMAT A:
paranccsal az A: meghajtoba helyezett lemezt formdzhatjuk cfmke nélkiil. 1,2 mega-
bdjt kapacitdsi meghajtéban a

FORMAT A: /4
parancs segitségével formdzhatunk egy lemezt 360 kilobdjt kapacitdsira. Amennyi-
ben a B: lemezegységiink 3,5"-es, akkor a

FORMAT B: /n:9 /t:80
paranccsal 720 kilobdjt kapacitdsira formdzhatjuk a behelyezett DD-s lemezt. A fen-
ti meghajték haszndlatakor a FORMAT parancsot opcidk nélkiil haszndlva a formé-
zds 1,2 vagy 1,44 megabdjtos kapacitdst eredményez. Ilyen formdzdshoz azonban
csakis nagy siir{iségli (HD-s) lemezeket haszndljunk.
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FUGGELEK
1. A legfontosabb perifériik

Billentylizet (keyboard): "CON" (bemenet)

Képerny$ (display): "CON" (kimenet)

NyomtatS/rajzolé (printer/plotter): "PRN"="LPT1:"; "LPT2:" stb.
Soros (RS-232) kommunikdcids egység: "AUX"="COM1:"; "COM2:"
Hajlékony mdgneslemezes egység (floppy disc drive): "A:"; "B:"

Fix mdgneslemezes egység (hard disk vagy winchester): "C:"; "D:"; "E: "

2. A legfontosabb DOS parancsok

Az aktudlis lemezegység megvdltoztatdsa

Az aktudlis lemezegység megvdltoztatdsdhoz a meghajté nevét (lemez beti-
jelét és egy kettGspontot) kell parancsként begépelni.

Az aktudlis kOnyvtdr megvdltoztatdsa, a CHDIR vagy CD parancs

CD [drive: ]path

AlkOnyvtdr készitése a MKDIR vagy MD parancs

MD [path]dj konyvtarnév

AlkOnyvtdr torlése, az RMDIR vagy RD parancs

RD [path]lkonyvtarnév

A lemezkOnyvtdr tartalmdnak megtekintése, a DIR parancs

DIR [drive:]([path][név] [/P] [/W] [>kimeneti
eszkoz]

A /P paraméter megaddsdval kérhetjiik, hogy egy képernydoldal kifrdsa
utdn a listdzds vdrakozzon. A /W paraméter egy roviditett, csak file-nevek-
bdl 4ll6 listdzdst tesz lehetdveé.
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File-ok mdsoldsa és listdzdsa, a COPY és a TYPE parancs

COPY forrasfile [célfile]

Szoveges file-ok nyomtatdsa, a PRINT parancs

PRINT [eszkdznév] [drive:][\path\]file-név

Lemezmadsolatok készitése, a DISKCOPY parancs

DISKCOPY forrasdrive masolatdrive

File-ok Osszehasonlitisa, a COMP parancs

COMP file-névl file-név2

File-ok torlése, a DEL vagy ERASE parancs

DEL [drive:][\path\]file-név

File nevének megviltoztatdsa, a REN parancs

REN [drive:][\path\]régi-név 4j-név

Mdgneslemez formdzdsa, a FORMAT parancs

FORMAT drive: [/S] [/V]

A /S paraméter haszndlatdval érhetjiik el, hogy a lemeziink rendszerlemez
legyen. A /V opciéval kérhetjiik, hogy a formdzds végén a lemeznek egy
nevet (volume label) adhassunk.
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