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Elészo

Eloszo

Mi sziikséges egy program elkészitéséhez? Természetesen egy programnyelv ismerete €s egy
szamit6gép. Es egy j6 programhoz? Persze ehhez el6bb tisztazni kell, mit neveziink j6 prog-
ramnak? Egy program lényege a haszndlhat6sdg, ami azonban a j6 program ismérvének csak
egyik oldala, hiszen csapnivaléan megirt program is lehet hasznédlhat6é (valahogy ugy, ahogy
vonalz6 nélkiil is lehet egyenest hiizni és kérzg nélkiil is lehet kort rajzolni).

Egy j6 program megirdsahoz ma mar elengedhetetleniil sziikséges a kiilonb6z6 segédszoftve-
rek ismerete. Ezek segitségével egyszeribben, réovidebben és sokszor latvdnyosabban alkot-
hatjuk meg ,,miiveinket”. Nem beszélve arrél az idémegtakaritdsrol, amit segédszoftverek
hidnydban az egyes — azokban alkalmazott — fogasok elsajatitasara kellene forditanunk.

Ma miér rengetegen keriilnek ismeretségbe valamilyen formaban személyi szdmit6géppel,
egyre tobben IBM PC kategéridjival is. Lassan elérjiik azt a természetes dllapotot, amikor
munkaeszkozzé valik. J6l haszndlhaté munkaeszkoz azonban csak akkor valik belfle, ha

— kielégiti informacibsziikségletiinket;
— az informéci6kat j61 attekinthetd formdaban kéri és adja a képernydn;
— minden szempontbdl tokéletesen miikddik.

Ezeket a feltételeket ki lehet elégiteni egy tokéletesen megirt és letesztelt programmal egy
megfelelS gépen, ha megfeleld eszkozokkel rendelkeziink hozz4.

Az informéci6 4taddsdra taldltdk ki Gseink az irdst, mely azota is véltozatlan forméban ,,iize-
mel”. Léteznek kiilonféle nyelvek, 1éteznek kiilonféle, egyre fejlettebb informaciéhordoz6k
(a k6tabla utan megjelent példaul a papir). Mint ahogy ma is megértenénk a kétablara vésett
szfveget, ugyanugy ,programnak” nevezhetd egy kezdetleges programozési eszkdzokkel
megirt ,adatbekérés-kiadds” is. Az informdacié azonban szemléletesebb, gyorsabban
felfoghat6, ha ahhoz megfelel6 kép, rajz, dbra stb. tarsul. Ugyanilyen fontos ma maér a
szamitégépes programokndl is a konnyen kezelhetd§, az informécidkat &ttekinthetSen
tartalmaz6, szemléletes képernyd kialakitésa.

AKki régebben foglalkozik programozassal, még emlékezhet a ,,hGskorra”, amikor a képernyd-
re varazsolni kivant legkisebb grafikus ,,dolog” is komoly ismereteket igényelt. KésGbb mér
egyszerlisddott a helyzet, amikor programnyelvbél lehetett bizonyos dbrédkat kredlni, de még
ehhez is 4lland6an kéznél kellett lenni az ASCII kédtéblazatnak. Egy-egy ilyen képernys
megtervezése, kialakitdsa néha annyi id6t vett igénybe, mint a program tobbi részének meg-
frasa. Nem beszélve arr6l, hogy a program jelentds részét alkottak a képernySkezeléssel kap-
csolatos input/output miveletek. Ma is lehet ,kétdblara” irni — a ,,nyers” programnyelv se-
gitségével barmilyen igény kielégithets. De nem mindegy, hogy milyen gyorsan, milyen &ron.
A gyorsasagot, a konnyii kezelhet6séget mind a programoz6 mind a felhasznél6 szdméra egy
képernyGszerkeszts biztositja.

A SAYWHAT képernydszerkesztd egy a sok koziil, de azért igényel kiilonos figyelmet, mert
kivétel nélkiill minden programnyelvben és a DOS-ban is hasznalhat6é. Elsajétitasa is viszony-
lag egyszerli. Nem rajzoléprogram, hanem az informéciék vildgos elrendezéséhez, kulturélt



Eldszé

megjelenitéséhez segitséget nyijté szerkeszt$ segédprogram. Kiilon elénye az IMPORT ne-
vii utility programja, mellyel kordbban, méds médszerekkel vagy més programnyelven létreho-
zott képernydk alakithat6k tetsz6leges programnyelv 4ltal hasznélhatovd, illetve dokumenté-
ciénkhoz szovegszerkeszt§ 4ltal is kezelhetévé. E konyv illusztrécibi is ennek segitségével
késziiltek.

A ma szdmit6gépes programjai — ha leegyszer(sitjiik a dolgokat — ugyantigy ,,adatbekérés-
kiadéssal” foglalkoznak, mint a ,,héskor” programjai. A gépben levs adatok tdroldsa és az
ezekhez torténd hozzaférés igénye azonban jelentSsen megvéltozott. Ma mér nagyon ritka
az olyan szdmit6gép-alkalmaz4s, ahol a bevitt adatokat késébb — esetleg kissé 4trendezve —
de ugyanolyan forméaban kérik vissza. A legtdbbszdr bonyolult dsszefiiggésekkel kapcsol6do
adatbazisok mas-més programban teljesen mésként viselkedhetnek. A programozdk kéziil ki
ne jart volna még tgy, hogy a ,tokéletes” programja nem azt hajtotta végre, amit kellett
volna. Hosszas keresgélés utdn aztdn r4j6tt, hogy nem a program, hanem az adatbézis a
nudas”. Madas esetekben pedig bosszanté lehet, ha néhdny soros programot kell irni,
forditani, szerkeszteni — csak azért, hogy valami kis ,egyszerd” &talakitdst végezziink az
adatbédzison, vagy egyszerden csak kivincsiak vagyunk bizonyos rekordok bizonyos aktudlis
értékeire.

A dBase tipusi adatbazisokat kezel$ programnyelvek koziil a Clipperhez a DBU nevii adat-
bézis-karbantart6t szallitjdk. Ismertetése a dokumentdciékban eléggé elnagyolt, ezért sokan
vannak — a rendszeres haszndl6k kozott is — akik nem is ismerik teljes mélységében lehetd-
ségeit. A DBU program hasznédlatat azok szdmadra ajidnlom, akik mar szereztek bizonyos is-
mereteket az adatbazisokkal kapcsolatosan. E konyv hasznélatat pedig azoknak is, akik még
ezutdn szeretnék megszerezni azt. A DBU igen részletes ismertetésével némileg taldn hozza
tudok jarulni ehhez.

Minél régebben ir programokat valaki, anndl nagyobb az esélye annak, hogy el6fordult vele:
a kész, szintaktikailag ,,bel6tt” programja a tokéletes adatbédzison 6néllo életet kezdett élni,
és minél inkabb ,javitgatta”, anndl rosszabb lett. Ilyenkor diihdngiink a programsorokat
olvasva, hogy ,,pedig ennek azt kellene csinélnia, ami le van irva”. Mellesleg a gép val6ban
azt hajtja végre, ami ,le van irva”, és nem azt, amit le szerettiink volna irni. Minél
komolyabb programokat ir valaki, anndl inkdbb szereti tudni, hogy programja tényleg azt
csindlja-e amit kell, és olyan koériilmények kozott miikodik-e, ahogy azt 6 a papir vagy a
képernyd el6tt lilve elképzelte.

A Clipper programnyelv nyomkdévetd segédprogramja a DEBUG. Minden olyan informéciot
szolgéltat a programunkrol, annak koérnyezetérdl és miikddésérdl, ami nehezen felismerhetd
szemantikai hibdk behatdroldsdhoz sziikséges. Nagy el6nye, hogy bizonyos hibdk interaktiv
moédon lekezelhet6k. Emellett nemcsak hibakereséshez, hanem bizonyos fokig teszteléshez
is alkalmazhat6é dinamikus valtoz6érték figyelési funkcidja révén.

Ma maér csak a programozni nem tudék vagy legfeljebb a kezd§ programozok hajlamosak azt
hinni, hogy egy programnyelv ismerete elegendd a programozdshoz. A ma programozdi bo-
nyolult 6sszefiiggésekkel kapcsol6dé nagyméretii adatbazisokkal dolgoznak, még a sajat célra
készitett programoknal is térekednek az igényes, jOl elrendezett, dttekinthet képernyéfor-
mék kialakitdsara, és a programok bonyolultsagi foka sziikségessé teszi annak mikodésének
»belséd” megfigyelését is.
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A SAYWHAT képerny@szerkesztd, a DBU adatbazis-karbantart6 és a DEBUG nyomkdovetd
egy korszerl programozasi nyelvvel egyiitt méar biztositjdk mindazokat a feltételeket, amik a
korszerd programozéshoz sziikségesek. A "SAYWHAT" képernydszerkesztd szinte minden
ma hasznélt komoly programnyelvhez illeszthetd. A DBU adatbazis-karbantarté és a DE-
BUG nyomkdvetd programok a Clipper programozasi nyelvet alkalmaz6k szdmdra nyijtanak
jelentGs segitséget.

A konyv nem az eredeti leirasok forditdsét tartalmazza, bar természetesen meritettem ezek-
bél is. Minden utasitast, funkci6t aprélékosan végigprébaltam, leteszteltem, igy fordulhat el6
az, hogy néhdny helyen részletesebb és mélyebb az eredeti ismertetésnél. A konyvet ilyen
forméjdban mind a kezd mind a ,,haladé” szintd gyakorl6 programozéknak ajanlani tudom.



1.1. Altaldnos ismertetés

1. SAYWHAT képernyoszerkeszto

1.1. Altalanos ismertetés

A SAYWHAT képernyGszerkeszts segitségével a dBase 11, dBase 111, Turbo Pascal, Basic és
egyéb (dBase magasabb verziéi, Clipper, C, FORTRAN, FoxBase, FoxBase +) nyelven irt
programokban haszndlni kivant képerny6formak allithaték el6. A képerny6formak DOS-b6l
kozvetleniil is meghivhat6k. Az egyes képernyGk a lemezen névvel azonositott dllomdnyba
keriilnek. A programban a kivdnt helyen csak erre a névre kell hivatkozni. Nagy eldnye,
hogy a képernydn végrehajtott valtoztatdsok nem igénylik a program médositdsat.

Lehetdvé teszi a megszerkesztett képernyGk szévegallomdnyba (.TXT file) konvertaldsat,
melynek segitségével a dokumentéciék képernyd-illusztraciéi kiilon munka nélkiil a kivant
helyre illeszthet6k.

Lehetdséget nyudjt arra, hogy a szerkesztett képernyé megjelélt helyén input/output valtozd
keriiljon elhelyezésre oly m6édon, hogy a programban csak a vdltozék nevére kelljen hivatkoz-
ni, a képernydn elfoglalt helyiik megadésa nélkiil. Ebbdl kovetkezden a védltozok elhelyezé-
sének moédositdsa nem igényli a program atirasat.

A program mikodéséhez a SAYWHAT.COM és a SAYWHAT.HLP édlloméanyok sziiksége-
sek (régebbi verzioknal a VIDPOP.COM is). A SAYWHAT.HLP hidnyaban csak a "help"
funkcié nem aktivizdl6dik. Régebbi verzidk esetében a SAYWHAT mikodéséhez el6zete-
sen el kell inditani a rezidens VIDPOP programot.

A SAYWHAT alapértelmezései installdlds sordn a SWINST nevi programmal allithatok be.

A program alkalmas szines és fekete-fehér monitorokon t6rténé alkalmazéasra. Mindazokat a
funkci6kat tartalmazza, amelyek egy képernyd szerkesztéséhez, és programba beillesztéséhez
elengedhetetleniil sziikségesek.

A SAYWHAT program funkcioi:
e szinkijelOlés az alaphoz, a széveghez és a kerethez
ablak (box) kijelolése
képnév véltoztatdsa
kilépés a DOS-ba visszatérési lehetGséggel
blokk torlés
ablak (box) felt6ltése adott attributummal
input/output valtoz6 elhelyezése
vizszintes vonalhizés
programnyelv véltas
képbetéltés lemezrdl
blokk athelyezése
ASCII karakterek kivélasztasa
a véltozék bekérési sorrendjének médositasa
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blokk szinezése

blokkban csak az alap szinezése
blokkeltolés az eredeti megtartasaval
a teljes képernyS mentése

kijelolt blokk mentése

szbveg mod

az utolso6 valtoztatés visszadllitasa
fiigg6leges vonalhiizas

a kurzornal levo karakter ismétlése
teljes képernydtorlés

végleges kilépés a DOS-ba
héttérszin valtis

keretvonal (symbol set) valtas
fényesség allités

villog6 karakterek elhelyezése

A SAYWHAT program kezelése kdnnyen elsajatithatd, az egyes funkciok egy-egy betd le-
nyomaésara aktivizalédnak.

1.2. A program inditasa

A" SAYWHAT program régebbi verzi6inak inditdsa el6tt aktivizdlni kell a rezidens
VIDPOP.COM programot. Mivel ezekben a verzidkban ez a program sziikséges nemcsak a
SAYWHAT-tal torténé szerkesztési munkdkhoz, hanem mindazon programok inditésa elétt,
melyek SAYWHAT-tal eléallitott képernydket haszndlnak (ideértve a SAYWHAT utility-
ket, pl. az IMPORT programot is), ezért célszerd azt az AUTOEXEC.BAT-ba hélyezni.

Az ujabb SAYWHAT verziokban a VIDPOP inditaséra nincs sziikség. Az inditds kétfélekép-
pen lehetséges:

a) Uij képernyd szerkesztése esetén:
SAYWHAT

b) meglévl képernyé mddositdsa esetén:
SAYWHAT <kép_név>

ahol kép_név a médositani kivant képernyé neve.

Az inditds a b) esetben is torténhet a kép_név megadasa nélkiil, ekkor a SAYWHAT beje-
lentkezése és a vezérldsor megjelenése utdn az "L" funkcidval a kivant kép behozhaté.

Az a) esetben a SAYWHAT verzidjdnak szamaval és a készités évével jelentkezik be. A beje-
lentkezés utdn tetszéleges billentyd lenyomdsdnak hatdsédra a képernyG keretén kiviil (0. sor-
ban) megjelenik a program vezérldsora:

File=C: Video Attribute Symbol Set= 8 i 4 R,C=1,0

10



1.2, A program inditasa

A vezériosor informdcidinak jelentése:

File = — mutatja az aktudlis meghajt6t (lemezrél betoltott képernyénél an-
nak nevét is);

Video Attribute — aldszinezése és a betiik szine mutatja az aktudlis alap és betiszint;

Symbol Set= — mutatja azt a jelet, amellyel a keret hiizdsa torténik (alapértelmezés:
dupla vonal);

11 — mutatja az aktudlis programnyelvet (alapértelmezés: dBase I1I);
RC= — mutatja a kurzor helyének aktudlis sorat és oszlopat (1,0 — 1. sor, 0.
oszlop)

Uj képernyd szerkesztése esetén a program mikodésre kész. A funkcidk segitségével tetszo-
legesen kialakithatok a képernydn ablakok (boxok), meghatdrozhat6 az egyes ablakok szine,
a szOveges informéciOk helyét tetszés szerint valtoztatva megkereshetjiik azok legmegfele-
16bb elhelyezését stb.

A b) esetben azonnal a kép_név azonosit6ju képernyd jelenik meg. A vezérlGsor megegyezik
a fentebb leirtakkal.

1.3. A képernyoszerkeszto funkciok

A képerny0 szerkesztéséhez az 4ltaldnos ismertetésben leirt funkci6k allnak rendelkezésre.
Ezek aktivizdldsa dltaldban egy betd, vagy valamely funkciébillentyd lenyomdésdnak hatdsédra
valésithaté meg. A nem kivant funkciébdl kilépés az "ESC" billentyivel torténik.

A SAYWHAT program hasznalatdndl gyakori a kurzormozgaté billentylik hasznédlatanak igé-
nye. A kurzor mozgatdsanak gyorsitdsara az aldbbi lehet6ségek allnak rendelkezésre:

Home — képernyd bal felsé sarka;
End — képernyd bal alsé sarka;
PgUp — képernyd jobb felsé sarka;
PgDn — képernyd jobb alsé sarka;
Enter — a kovetkez0 sor 1. oszlopa;
Tab — 8 pozicidval jobbra;

Shift-Tab — 8 pozicidval balra.

A funkciék ismertetése a beirando karakterek sorrendjében torténik.
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1. SAYWHAT képernydszerkesztd

A — szinkijelolés

Az "A" betd lenyomasadnak hatdsara a képernyd kozepén megjelenik a szinskéla:

Ccursor keys to select, CR to exit

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63
64 65 66 67 68 69 70 it 72 73 74 75 76 27 78 79
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95
96 97 98 99, 100 .. k01 | 102 ~103 104 105: . 106 .407 108- -109 '110 "~ 111
112 . 113 114 115 116 - 117 118 119 -120 121 122 123 124 ..125 126 127

Nyomtatdsban nem érzékelhet( az, ami a szines képernydn latszik. A fenti skdla minden sora
egy-egy alapszin 16 drnyalatat tartalmazza. A kivant szin és 4rnyalat a kurzormozgaté billen-
tyl rdpozicionaldsdval dllithat6 be, majd tetszGleges billentyli nyomésa utdn érvénybe 1ép.

Tetszbleges billentyli nyomésa utdn a szinkivélasztasra szolgdl6 ablak a képerny6rdl eltinik, a
kivélasztott (aktudlis) alap és betliszin a vezérlGsor "Video Attribute" szovegének allapotén
figyelemmel kisérhetd.

A kivalasztott szinosszetétellel a teljes képernyd vagy annak kijel6lt ablaka (box) szinezhetd
be. Ennek mddja a szinezési funkciéknal keriil ismertetésre ("P" illetve "Alt-P" funkci6k).

A kivélasztott szin, annak arnyalatai valamint a betiiszinek az "A" funkciéba torténé belépés
nélkiil az F1-F4 és F6 funkci6billentyiik segitségével modosithatok. E modositdsok a "Video
Attribute" szoveg szinezésén kovethet6k nyomon. (Részletesebben a funkciébillentydk is-
mertetésénél).

Az "A" funkci6 — a tobbitdl eltéréen — mads funkcio aktiv dllapota kdézben is meghivhato.

Az "U" funkci6 a szinkijel6lés visszadllitdsdra nem haszndlhat6! Haszndlata esetén a képer-
ny6t 1 sorral lejjebb csiisztatja. Helyredllitdsa az "U" ismételt lenyomasaval lehetséges, majd
az "A" funkci6 ismétlésével dllithatjuk helyre az elGzetes szint.

Lasd még: P, Alt-P, F1-F6
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1.3. A képernydszerkesztd funkciok

B — ablak (box) kijelolése

A képernyd egésze keretbe foglalhatd, illetve annak részein ablakok nyithat6k. Kiilondsen
latvdnyos a meniirendszerek keretbe illesztése és dtlapoldsa, melyre a kdvetkez$ dbrén lat-

hatunk

példat:

-------------------------

. -
-------------------------

Az 4bran lathat6 az a hatféle kerettipus, melyek alkalmazédsdra a SAYWHAT program lehe-
tGséget biztosit. Ezek koziil a kivant kivalasztdsat az F9-F10 funkcidbillentylk biztositjak.

Az ablak kijelolésének menete:

az F9-F10 funkci6billentyik segitségével kivalasztjuk a kivant keretvonalat. Az ak-
tudlis keretvonal a "Symbol Set =" sz6veg utan lathato.

az "A" funkci6 segitségével kijeloljiik a keretvonal szinét, mely a betik szinével meg-
egyezd lesz.

a kurzormozgat6 billentydk segitségével az ablak valamelyik sarokpontjdnak helyére
pozicionalunk, majd lenyomjuk a "B" billentytit.

Ekkor a vezérlgsorban a "BOX PENDING..." kijelzés vélik lathat6v4, a kurzor for-
méja megviéltozik.

a kurzormozgat6 billentytikkel a kivant ablak 4tellenes sarokpontjdra dllunk, majd is-
mét lenyomjuk a "B" billentytit.

A fentiek végrehajtdsa utdn a képerny6 kijelolt helyén megjelenik az ablak, egyittal a funkci6
érvényessége megsziinik.

Ha a létrehozott ablak helyét nem taldljuk megfelel6nek, az "M" funkcié segitségével a kivant
helyre ,,tolhatjuk”, ha ugyanolyan ablakot a képernyén méshol is létre kivinunk hozni, az "R"
funkci6 segitségével — az eredetit megdérizve — mozgathatjuk el.
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1. SAYWHAT képernydszerkesztd

Ha a létrehozott ablak nem nyeri meg tetszésiinket, az "E" funkcidval teljes egészében, a "H"
vagy a "V" funkcidkkal részben torolhetdk.

Az ablakok a "P" illetve "Alt-P" funkciékkal egymastol fiiggetleniil tetszés szerinti szinekre
festhetdk.

Az ablak egyik sarokpontjanak kijelolése utan, ha nem kivanunk ablakot létrehozni, az "ESC"
billentytivel megszakithaté a funkcié mikodése.

Lasd még: E, F, M, P, Alt-P, R, Alt-S

C — képernydnév valtoztatasa

A funkci6 segitségével a lemezen kiilonb6z6 képernydvaltozatokat hozhatunk létre anélkiil,
hogy a korédbbi szerkesztési munkédkat meg kellene ismételni.

Hasznalatanak modja:

e az"L'" funkciéval behivjuk a kordbban mar elkészitett képernyGformat;

e clvégezziik a kivant valtoztatdsokat;

e a "C" billentyli lenyomdsaval kivélasztjuk az dtnevezs funkciét. Ekkor a vezérlGsor-
ban a "New filename" szoveg jelenik meg, mely utdn a képernyé eredeti neve lathaté.
Ennek atirdsaval a képernySforma az 0j nevet veszi fel.

e az"S" (vagy "Alt-S") funkcié segitségével a képernydviltozatot lemezre mentjiik.

A név 4atirasa a valtoztatds elGtt is torténhet, az Gj képerny6forma ugyanis csak a mentési
funkci6 utan keriil a lemezre felirasra.

Ha olyan 0j nevet adunk, amilyen mar szerepel a lemezen, a vezérldsorban
'kép-név’ already exists as a FULL screen! Overwrite? (N)

vagy a
kép-név’ already exists as a SUB screen! Overwrite? (N)

felirat jelenik meg (att6l fiiggéen, hogy a kordbbi mentés az "S" vagy az "Alt-S" funkci6val tor-
tént-e). Jelentése: ,a ’kép-név’ teljes/rész képédllomanyként mar 1étezik! Felilirhat6? (N)”

Ha nem kivanjuk feliilirni a korabbit, akkor az alapértelmezésként adott “N“ védlasz "Enter"-
rel elengedhetd, és 0j név beaddsara nyilik lehetGség.

Ha feliil kivanjuk irni, akkor "Y" vélaszt kell adni.

A "C" funkci6bdl — aktivizaldsa utdn — nem lehet (ESC billentytivel sem) kilépni. Ha vélet-
leniil mentiink bele, 4j névként a régi nevet véltozatlanul hagyva engedjiik el a funkciét, ezzel
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1.3. A képernydszerkesztd funkciok

a lemezen még nem véltozik a kordbbi allapot, a feliilirdsi kérdésre adott "Y" vélasz ellenére
sem.

Ldsd még: S, Alt-S

D — kilépés a DOS-ba visszatéréssel
A funkci6 aktivizdldsanak hatdsdra — a DOS-ba kilépve — tetszés szerinti DOS parancs, uta-

sitds, programinditds végrehajthat6 — a memoria kapacitdsatdl fiiggen. A szerkesztés alatt
all6 képernyd a visszatérés utdn ujra lathatéva valik.

A "D" billentyd lenyomdsdnak hatédsara a képernyd 0. sordban a kdvetkezd kiirds jelenik meg:
SAYWHAT DOS Utility <Return> to Exit

alatta a DOS prompt.

A visszatérés lires paranccsal ("Enter" billentyii nyomésaval) érhetd el.
Ldsd még: X

E — blokk torlése

Az "E" funkci6 segitségével a képernydn kijel6lt blokkba esd informécidk torolhetok.
A funkcié hasznalata:
e a kurzort a tordlni kivant blokk egyik sarokpontjara pozicionaljuk;

e megnyomjuk az "E" billentyiit; Ekkor a vezérl6sorban az "ERASE PENDING..." ki-
jelzés jelenik meg, a kurzor forméja megvaltozik. ‘

e a kurzormozgaté billentyiik segitségével a t6rdlni kivant blokk atellenes sarokpontja-
ra allunk;

e ismét megnyomjuk az "E" billentyiit.

Ha a "B" funkcidval kordbban létrehozott ablakot (vagy annak részét) kivanjuk téroélni, akkor
az egyik sarokpontra 4llas és az "E" billentyd lenyomdsa utdn a kurzor magatél az atellenes
sarokpontra ugrik. Ha ilyen esetben a térélni kivant blokk nem az ablakkal megegyezd, ak-
kor a kurzort a fentebb ismertetett médon a tordlni kivdnt blokk mdsik sarokpontjara kell
poziciondlni. Ha az ablakot kivdnjuk t6rélni, akkor poziciondlds nélkiil az "E" billentyii ma-
sodik lenyomasa kovetkezik.
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|

Az el6z6 bekezdésben leirtak nem vonatkoznak arra az esetre, ha a képerny6n kialakitott ab-
lakforma nem a "B" funkciéval, hanem egyéb mdédon alakult ki. Ekkor a hagyoményos mo-
don kell az atellenes sarokpontot kijeldlni.

Az "E" billentyd mésodszori lenyomadséra a kijel6lt blokk torlésre keriil, egyittal a funkcio ér-
vényessége megszinik.

A torolt blokk helye az aktudlis alapszinnel keriil feltéltésre (Video Attribute szoveg alaszi-
nezése). Ezért, ha a torlés helyén a korébbi szint kivdnjuk meghagyni, vagy el6zetesen kell az
"A" funkciéval a szint beallitani, vagy a torlés utdn a t6rélt helyet Gjraszinezni.

Ha menet kdzben (az "E" billentyli egyszeri lenyomdsa utdn) meggondoltuk magunkat, az
"ESC" billentyti segitségével tudunk kilépni a funkciébél.

A t0rolt blokk — kozvetleniil a torlés utdn — az "U" funkcidval visszadllithat6. Ha mégis a
torlés mellett maradunk, az "U" ismételt lenyomadsdval ijbdl térldik.

Lasd még: A, B, F, M, P, Alt-P, R, Alt-S, U

F — ablak feltoltése adott szinnel

A "B" funkcidval kijel6lt ablakok alapjdnak beszinezésére szolgal. (Lényegében az "Alt-P"
funkci6 ablakok szinezésére szolgalo specidlis esete).

A funkcié hasznalata:

e a "Symbol set"-et az F9-F10 funkciébillentyiik segitségével a beszinezni kivdnt keret
vonaldnak megfeleld jelére allitjuk;

e az "A" funkcioval illetve az F3, F4 funkciobillentyik segitségével beallitjuk a kivant
alapszint:

e a kurzort a beszinezni kivant ablak belsejének tetsz6leges helyére allitjuk;
e megnyomjuk az "F" billentyit.

A "Symbol set" keretvonaldnak megfelels ablak a "Video Attribute" aldszinezésének megfele-
16 alapsziniire véltozik.
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1.3. A képernydszerkesztd funkciok

Egymésba agyazott, kiilonbdzd keretvonallal jeldlt blokkok esetében a fenti koriilményt ki is
haszndlhatjuk: a kurzor mozgatésa nélkiil, csak a keretvonal és az alapszin allitdsdval szinez-
hetjiik az ablakokat.

Nagyon lényeges, hogy a "Symbol set" 4llitdsar6l ne feledkezziink el, mert ellenkezd esetben
nem a kivant ablak szinezddik be.

A funkci6 hatédsa az "U" funkciéval — kozvetleniil az alkalmazas utdn — visszaallithato.

Lasd még: A, B, P, Alt-P, F3-F4, F9-F10

G — input/output valtozo elhelyezése

A SAYWHAT képerny8szerkesztd alkalmazédsa sordn a "G" funkci6 segitségével — a prog-
ramban késSbb behivott kép elrontédsa nélkiil — kijelélhetjiik, és a szerkesztéshez attekinthe-
tévé tehetjiik az egyes (maximum 64 darab) input/output valtoz6 helyét. A megadott vélto-
zOkra a programban elegendd csak a névvel hivatkozni azoknak a képernydn torténd elhe-
lyezkedését nem kell megadni.

A funkcié hasznalata:

s pep

e megnyomjuk a "G" billentyiit; Ekkor a bejel6lt helyen egy "s" kezd villogni, a vezérld-
sor helyén pedig a kovetkezd informacié vélik lathatévd, mely input mezd definiald-
sat teszi lehet6vé:
dBase-ben: GET VAR:<variable > PICTURE:" ... "

Pascalban: GET VAR:<variable> TYPE:" ... "
egyébként: GET VAR: <variable >

(ha az adott helyre output mezé6t kivdnunk elhelyezni, az "ESC" billentytit kell megnyomni,
ekkor a "GET" sz6 helyén a "SAY" sz0 jelenik meg)

e a "variable" sz6t irjuk 4t a kivant valtozénévvel, majd nyomjuk meg az "Enter" billen-

A

tyut;

e dBase illetve Pascal programnyelv esetén a kurzor a "PICTURE" illetve a "TYPE"
sz6 utdn 4ll, ahova a valtozé formatuma és hossza irhato be;

e az "Enter" billentyd nyomdsdra a funkci6 befejezi mikodését.
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outputok
Inputok ; :
vl = §
v2 = §
vy = §
—

A funkci6 befejezése utdn a"s" jel villogdsa megsziinik. A "s" jel szine mindig az adott teriilet
betdszinével egyezik meg (nem az aktudlis bet(iszinnel). Az input/output viltoz6k megjeleni-
tése sordn ez a szin a programban is megdrzddik, fiiggetleniil a programban érvényes aktuélis
szinektdl.

A "s"-jel a "T" funkci6 altal kivéltott szoveg m6édban nem irhaté feliil. Ezzel biztositva van,
hogy az input/output valtozé helye véletlen médon nem tiinik el.

Ha egy inputként definialt valtozoéroél kideriil, hogy output (vagy forditva), a moédositas lehe-
t0sége a kovetkezo:

e rdillunk a"s"-jelre;

e megnyomjuk a "G" billenty(it; Ekkor a vezérldsor helyén megjelenik a kordbban mar
definialt valtoz6 neve és hossza.

e megnyomjuk az "ESC" billentyiit; Ekkor a GET sz6 helyén a SAY jelenik meg (illet-
ve forditva).

e megnyomjuk az "Enter" billentytit.

Ezzel a médositas végrehajtdsra keriilt. A fent ismertetett médon lehet (az ESC billenty le-
nyomasa nélkiil) az egyes valtozdkat ellendrizni, esetleg nevét, hosszat vagy tipusat modosita-
ni.

A funkciéba belépés utdn a kilépés az "ESC" billentytivel nem lehetséges. Ha a kijel6lt in-
put/output valtozd az adott helyen nem megfeleld, vagy nincs ré sziikség, akkor a "s" jelre tor-
ténd rapoziciondlds utdn a "Del" billenty(it megnyomva térélhets. A "Del” billentyti nyoma-
sdara a vezérlGsorban az aldbbi informécié jelenik meg (dBase programnyelv érvényessége
esetén):

..GET valt_név’ PICTURE" ... ".. OKto delete? <N >

vagy
..SAY valt_név’ PICTURE" ... ".. OKto delete? <N >
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a véltozé tipusatél fiiggden. (Pascal nyelv esetén természetesen a "PICTURE" helyett a
"TYPE" sz6 l4athat6.) Jelentése: ,,az input/output *valt-név’ Torélhet6? <N> ”

"Y" valasz esetén a kijel6lt valtozo torlédik.

Azokhoz a képerny0khoz, melyek névvel jelzett input/output védltozot tartalmaznak, mentés
utan .GET kiterjesztésd dllomdny jon létre.

Ctrl-G alfunkcio

Lehet6ség van arra, hogy a képernydszerkesztéshez megjelenjenek az input/output valtozok
helyei, de nem kell megadni ezek nevét és tipusat. Ebben az esetben a programban kell gon-
doskodni arrdél, hogy a védltoz6 bekérése illetve kifrdsa a megfeleld helyre térténjen.

A "Ctrl-G" billentylik lenyomésa utdn a "G" funkcié haszndlata sordn csak a valtoz6 helyének
kijelolése torténik.

A "Ctrl-G" billenty(ik ismételt lenyomdésaval a "G" funkci6 eredeti forméjdban makdodik.

A "Ctrl-G" alfunkci6 érvényességét a vezérldsorban levd "@" jel mutatja. Ha a jel latszik, a
"Ctrl-G" nincs érvényben, ha a jel nem latszik, az alfunkcié érvényben van.

Lasd még: T, M, R, O

H — vizszintes vonalhiizds

A "H" funkci6 segitségével a "Symbol Set=" 4ltal kijel6lt keretvonal felhasznaldsaval a két
végpont kijelolése tjan vizszintes vonal htizhaté.

A funkcié haszndlata:
e az F9-F10 billentyikkel kivdlasztjuk a kivdnt keretvonalat;
e a kurzormozgat6 billentyiikkel a hiizni kivant vonal egyik végpontjara dllunk;

e lenyomjuk a "H" billenty(t; Ekkor a vezérlgsorban a "HORI PENDING..." kijelzés
jelenik meg, a kurzor formdja megvaltozik.

e a kurzort a meghizni kivant vonal masik végpontjdra pozicionaljuk;
e ismét megnyomjuk a "H" billentyiit.

A "H" billentyd mésodszori megnyomdsanak hatdsédra a funkcié mikddése befejezddik, a kije-
161t vizszintes vonal meghizasra keriil, a kurzor eredeti formara valt.

19



1. SAYWHAT képernyoszerkesztd

| |

A "Symbol Set" vegyes keretvonalat tartalmazoé jelei ("', ") esetében a funkcié alkalmaza-
sdnak hatdsdra a jelek vizszintesre mutato felss részei az érvényesek.

Ha a vonal két végpontja nem azonos sorban lett kijeldlve, akkor a meghiizott vonal a méaso-
dikként kijelolt végpont sordban latszik, az els6ként kijelolt végpont oszlopatdl kezdddGen.

Ldsd még: V, W, F9-F10

I — programnyelv valtasa

Mint a bevezetd részben felsorolésra keriilt, a SAYWHAT képernyGszerkesztd altal 1étreho-
zott képernyGformakat kiilonbodzd programnyelvek is képesek értelmezni é€s hasznalni. A ve-
zérlGsorban lathaté az aktudlis programnyelv kijelzése. Ennek csak a megszerkesztett képer-
nyd lemezre mentése sordn van jelentdsége, a szerkesztés a programnyelv barmilyen jelzett
allasa mellett torténhet.

A programnyelv véltdsa az "l" billenty(l lenyomaséval térténhet. A "SAYWHAT" program in-
ditdsa utdn a programnyelv helyén alapértelmezésként a "III" jelzés jelenik meg, mely a dBase
III és anndl magasabb szamil dBase verzidk programnyelvéhez illeszthet6 képernyGformak
szerkesztését teszi lehetdvé.

Az "I" billentyd egymds utdni lenyomdsa utdn lathatova vdalnak a "SAYWHAT" altal tdmoga-
tott programnyelvek:

IIT  — dBase III és magasabb dBase verzidk

I1 — dBase 11
PAS — Pascal
BAS — Basic

SQZ — egyéb programnyelv (Clipper, C, FoxBase stb.)
TXT — szovegillomény

A II, III, PAS, BAS vilasztdsa esetén kimentéskor egy .SQZ és egy .RUN Kkiterjesztési

(programnyelv-specifikus) dllomany keletkezik.
A .RUN kiterjesztési dllomdny direkt mdédon is hasznalhatd, példaul dBase-ben:

. DO "kep nev'’.RUN

beirdsa utdn megjelenik a kép.
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Ldsd még: S, Alt-S

L — képbetoltés lemezrol

A lemezen tdrolt, mar kész, m6dositani vagy megtekinteni kivdnt képek betdltésére szolgdlod
funkcid.

A funkci6 aktivizdldsdhoz az "L" billentytit kell lenyomni. A vezérlGsorban megjelené
Load screen filename: < C: %
megfeleld helyére kell beirni a betdltendd kép nevét. A meghajt6 cime (C:) atirhatd, illetve

aktudlis meghajt6 esetén nem sziikséges megadni — feliilirhaté6. A név beirdsa utdn "Enter"
nyomasara a kivant kép megjelenik a monitoron.

Ha a lemezen, illetve az aktudlis lemezkdnyvtdrban nem taldlhaté a megadott nevi kép, ak-
kor a vezérlGsorban a

Filename not found! Leave SayWhat?! ? <N >
hibajelzés jelenik meg. Jelentése: ,Ilyen dllomdnynév nem taldlhat6! A SayWhat befejez6d-

jon?! 2 <N > 7. Az alapértelmezésként megadott "N" vdlasz elengedése esetén 1j képnév {r-
hat6 be. "Y" vélasz esetén a DOS-ba torténik végleges kilépés.

Ha olyan esetben torténik az "L" funkcié meghivdsa, amikor a kepernydn szerkesztett €l6z6
kép nincs elmentve, a vezérlGsorban a

Current file C:kép_név not saved. Save? <Y >

figyelmeztetés jelenik meg. Jelentése: , Az aktudlis C:kép_név allomédny nincs elmentve.
Mentés? <Y > 7, "N"vdlasz esetén az "L" funkcié aktivizdlédik, megadhatd a behivni kivant
kép neve. Az alapértelmezésként megadott "Y" elfogaddsa a mentés végrehajtdsat eredmé-
nyezi. Ekkor a rendszer ismét megkérdezi a kép nevét:

New filename < C:kép_név> [Blank filename to exit]

a "kép_név" helyén a menteni kivant kép eredeti neve szerepel, mely igény szerint médositha-
t6. Ha a kép_név helye iiresen marad, a DOS-ba torténik végleges kilépés.

Az "Alt-S" funkcidval elmentett ,,részképek” behivasa esetén az aktudlis képernydtartalom a
»részkép” altal lefedett blokk kivételével véltozatlan formédban megmarad!

Lasd még: C, S, Alt-S

M — blokk dthelyezése

Az "M" funkci6 a képerny6n a két 4tellenes sarokpont éltal meghatarozott tetszleges tartal-
mu teriilet (blokk) dthelyezésére szolgdl. Hasznossdga abban rejlik, hogy a ,,nyersen” elké-
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1. SAYWHAT képernydszerkesztd

szitett képiinkon, (mely mar tartalmazza az dsszes sziikséges informéciot), ezek dthelyezgeté-
sével kialakithatjuk a végleges képformat.

Haszndlata:

a kurzort az 4thelyezni kivant teriilet egyik sarokpontjdra éllitjuk;

megnyomjuk az "M" billentyiit; Ekkor a vezérlésorban a "MOVE PENDING..." kijel-
zés jelenik meg, a kurzor form4ja megvéltozik.

a kurzormozgaté billentyik segitségével az dthelyezni kivant teriilet dtellenes sarok-
pontjdra dllunk (ha az els6ként kijelolt pont egy "B" funkciéval rajzolt blokk sarok-
pontja, akkor a kurzor automatikusan 4tugrik az atellenes sarokpontra — azonban az
"M" funkci6hoz ett6l eltérd blokk is kijelolhetd);

ismét megnyomjuk az "M" billenty(it; Ekkor a vezérlésorban a "MOVE BLOCK
MODE..." kijelzés jelenik meg, a kurzor eltiinik.

a kurzormozgat6 billenty(ik segitségével a kijelolt teriilet a képernyé megfeleld he-
lyére tolhaté;

a funkcié mikodésének lezarédsa az "ESC" billentyidvel torténik.

Az "M" funkci6hoz kijelolt teriilet 1x1-t61 24x80 karakterhelyig terjedhet.

----------------------------
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1.3. A képernydszerkesztd funkciék

i BEn

e AL LTS §

A tologatéds sordn a képernydrél ,lecsiszott” képrészletek a funkcié befejezése elftt még
visz-szahozhat6k, utdna eltinnek. (Ebben az esetben egy azonnal "U" funkcié még segit).

Az "M" funkciéval az athelyezésre keriilé blokkba esd SAY/GET jelolések (lasd: "G" funk-
ci6) is athelyezGdnek.

Ha az athelyezésre keriilé blokk SAY/GET jelolést takarna el, a funkcié befejezése utén a
SAY/GET jelolés az eredeti helyén ismét lathatdva valik.

A funkci6é kozbeni kilépés — véltoztatdsok végrehajtdsa nélkiil — az "ESC" billentytivel tor-
ténhet.

Lasd még: B, E, F, G, P, Alt-P, R, U

N — ASCII karakterek kivalasztasa

Az "N" funkci6 segitségével lehetdség nyilik a klaviatirdn nem szerepl$ karakterek elhelye-
zésére. A funkci6 az 1—31 és 127 —254 ASCII kéda karakterek elhelyezését teszi lehet6vé.
Ezzel a funkcidval lehet ékezetes betliket alkalmazni, illetve a "B" funkci6 szolgaltatdsdhoz
kiegészitésképpen egyéb grafikus karaktereket haszndlni.

A funkcié hasznalata:
e a kurzort arra a pontra poziciondljuk, ahova az ASCII karaktert elhelyezni kivanjuk;

° megﬁyomjuk az "N" billentyiit; Ekkor a kép eltiinik, a vezérlgsorban megjelenik a ko-
vetkezd felirat:

"Enter decimal value of non-ASCII character: < >"

Jelentése: ,,frja be a nem-ASCII karakter decimaélis értékét:”
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1. SAYWHAT képernydszerkesztd

e ha ismerjiik az elhelyezni kivant karakter ASCII kédjat, akkor ezt a kijelolt helyre
beirhatjuk. Ebben az esetben a megadott k6du karakter elhelyezésre keriil a kurzor
pozici6janak megfelels helyen.

e ha nem ismerjiik az ASCII kédot, akkor az "Enter" billentyd lenyomdsdnak hatdsara
megjelenik a kovetkez6 tdblazat:

Cursor keys to select, CR to exit 1
B8 e ¢ ¢ ¢ [ % »
434 § S 3§ 1T 4 & L & A H
o G i & 4 &8 ddgéBeii)H
ﬁf—:aﬂﬁh’éﬁl‘uijﬁii‘?ﬂ!ﬁﬁ
§ 4 1 0 A N % 2 L r 2k Yy i «
i "l
SELIRSERRER AN
= Rig oy s T riu'll
B g pPPuw o pvT 03060 8§ o ¢ €
D 2. A 4% % N s f B2 K

A téblazatban a kivant karaktert a kurzor rdpoziciondldsaval vdlaszthatjuk ki. A jobb felsd sa-
rokban lev6 szdm mutatja a kivalasztott karakter ASCII kédjat.

A téblazatban is szerepld "s" jel nem vélaszthato ki, kivdlasztdsa esetén a kovetkezd szoveg je-
lenik meg:

"The propeller symbol is reserved!" (,,A paragrafus jel foglalt!”)

A tablazatban taldlhat6 grafikus jelek segitségével rajzolt ,boxok” esetében az egyes funk-
ci6kndl ismertetett dtellenes sarokpont automatikus felismerése nem térténik meg.

Lasd még: M, R

O — a valtozdék bekérési sorrendjének modositasa
A "G" funkci6val kijeldlt valtoz6k bekérése illetve kiirdsa alapértelmezésként kijelolésiik sor-
rendjében torténik. Ha ez a sorrend nem megfeleld, akkor az "O" funkci6 segitségével ez
modosithaté.

A funkcié hasznalata:

e megnyomjuk az "O" billentyiit;
Ekkor a vezérlGsorban a kévetkezl szoveg jelenik meg:

YOU MAY NOW REORDER ALL GETS ...(,,Atsorszdmozhatja az input/outputokat”)

az input/output valtoz6k helyét jelold jelek villogni kezdenek;
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1.3. A képernyoszerkesztd funkciok

e rapoziciondlunk az elséként bekérni/kiirni kivant vdltoz6 helyét jelzé jelre — koz-
ben megjelenik a sor, oszlop szdmét mutaté jelzés a jobb felsé sarokban —, majd
"Enter"-t nyomunk. Ekkor a vezérlsorban megjelend széveg ismerteti, hogy a kije-
161t valtoz6 korabban hédnyadik volt, és most hidnyadik lett. Példaul: "GET 4 NOW
GET 1". A kijeldlt valtoz6 jelének villogdsa megsziinik.

e az el6z6 pont szerinti moédon kell eljarnunk minden egyes input/output valtozo ese-
tében.

Ha minden véltozéra meghatdroztuk a sorrendet, a funkcié magatol befejezi mikodését.

Ha nem mindegyikre hatdroztuk meg a sorrendet, és menet kézben az "ESC" billentytive! ki-
Iépiink a funkciobdl, akkor az eredeti sorrend marad érvényben!

Lasd még: G, Ctrl-G

P — blokk szinezése

A "P" funkci6 segitségével a két 4tellenes sarokpont altal kijelolt képernydteriilet a "Video
Attribute” dllapota szerinti szinekre festhetd.

A funkcié hasznalata:

e az F1-F4 funkcidbillentyik illetve az "A" funkcié segitségével meghatdrozzuk a be-
szinezni kivant teriilet alap- €s betliszinét;

e a kurzort a beszinezni kivdnt blokk egyik sarokpontjdra pozicionaljuk;

e megnyomjuk a "P" billenty(it. Ekkor a vezérlgsorban a "PAINT PENDING..." kijel-
z€s jelenik meg, a kurzor formaja megvaltozik;

e a kurzormozgaté billentyik segitségével a beszinezni kivant blokk &tellenes sarok-
pontjara allunk;

e ismét megnyomjuk a "P" billentytt.

Ha a "B" funkcidval kordbban létrehozott ablakot (vagy annak részét) kivanjuk festeni, akkor
az egyik sarokpontra 4llds és a "P" billentyid lenyomdsa utdn a kurzor magatoél az atellenes sa-
rokpontra ugrik. Ha ilyen esetben a festeni kivdnt blokk nem az ablakkal megegyezs, akkor
a kurzort a fentebb ismertetett médon a blokk madsik sarokpontjira kell pozicionalni. Ha az

ablakot kivanjuk festeni, akkor pozicionélas nélkiil a "P" billentyd méasodik lenyomasa kovet-
kezik. .

Az el6z6 bekezdésben leirtak nem vonatkoznak arra az esetre, ha a képernydn kialakitott ab-
lakforma nem a "B" funkciéval, hanem egyéb médon alakult ki. Ekkor a hagyomanyos mo-
don kell az dtellenes sarokpontot kijel6lni.
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1. SAYWHAT képernydszerkesztd

A "P" billentyli méasodszori lenyomasdra a kijelolt blokk befestésre keriil, egyuittal a funkcio
érvényessége megsziinik.

A kijelolt blokk az aktudlis szinekkel keriil feltoltésre (Video Attribute széveg és aldszinezé-
sének szine). Ha a szoveghez az "A" funkci6 segitségével olyan kddot valasztottunk, melyben
aldhizés szerepel, akkor az aldhiizés a blokk minden sordra érvényes lesz, azokra a helyekre
is, ahol sz6veg nincs!

Ha menet koézben (a "P" billentyli egyszeri lenyomdsa utdn) meggondoltuk magunkat, az
"ESC" billentyi segitségével tudunk kilépni a funkciobdél.

A festett blokk — kozvetleniil a festés utdn — az "U" funkcidval visszadllithat6. Ha mégis a
festés mellett maradunk, az "U" ismételt lenyomdsaval 0jbél beszinezddik.

"Alt-P" alfunkcio

Az "Alt-P" alfunkcié — a "P" funkci6tél eltéren — csak az alapot szinezi be, a szovegek vél-
tozatlan szinek maradnak. Hatdsa megegyezik az "F" funkci6éval, azzal a kiilénbséggel,

hogy itt minden esetben az atellenes két pont hatdrozza meg a beszinezésre keriilé teriilet
helyét.

Lasd még: A, B, E, F, F1-F4, F6

R — blokkeltolds az eredeti megtartdsaval

Az "R" funkcié megegyezik az "M" funkci6é mikédésével, azzal a kiilonbséggel, hogy itt az at-
helyezett blokk az eredeti helyén is megmarad.

Hasznalata:
e a kurzort az 4tmésolni kivant teriilet egyik sarokpontjara allitjuk;

e megnyomjuk az "R" billentyiit; Ekkor a vezérldsorban a "COPY PENDING..." kijel-
zés jelenik meg, a kurzor formdja megvéltozik.

e a kurzormozgatd billentyik segitségével az dtmdsolni kivant teriilet dtellenes sarok-
pontjara allunk (ha az elsdként kijelolt pont egy "B" funkciéval rajzolt blokk sarok-
pontja, akkor a kurzor automatikusan dtugrik az dtellenes sarokpontra — azonban az
"R" funkci6hoz ettdl eltérd blokk is kijelolhetd);

e ismét megnyomjuk az "R" billentyiit; Ekkor a vezérlGsorban a "COPY BLOCK
MODE..." kijelzés jelenik meg, a kurzor eltiinik.

e a kurzormozgat6 billentyidk segitségével a kijeldlt teriilet a képernyé megfeleld he-
lyére tolhato;

e ha ezen a helyen az "R" bet(it nyomjuk le ismételten, akkor a blokk itt rogzitddik, és
az eltolas tovébb folytathat6 egy kovetkezé helyre;
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1.3. A képernydszerkesztdo funkciok

e a funkcié mikodésének lezardsa az "ESC" billentytivel térténik.

Az "R" funkciéhoz kijelélt teriilet 1x1-t61 24x80 karakterhelyig terjedhet. Ekezetes betiik el-
helyezésére kival6an alkalmazhaté: felhaszndldsa esetén az "N" funkciét csak egyszer kell
meghivni az ékezetes betd kijelolésére, a tobbi helyre az "R" funkci6 segitségével masolhat-
juk a karaktert.

A tologatés sordan a képernydrdl ,lecsiszott” képrészletek a funkcid befejezése elStt még
visz-szahozhatdk, utana eltiinnek.

-
-----------------------------

-
...................

Az "R" funkcidval az eltolasra keriil6 blokkba esé SAY/GET jelolések (lasd: "G" funkcid) az
eredeti helyen maradnak.
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Ha az 4thelyezésre keriild blokk SAY/GET jelolést takarna el, a funkcié befejezése utén a
SAY/GET jelolés az eredeti helyén ismét lathatéva vélik.

A funkcié kozbeni — véltoztatéds végrehajtdsa nélkiili — kilépés az "ESC" billentyiivel csak a
"COPY PENDING..." kijelzés érvényessége alatt lehetséges. "COPY BLOCK MODE..." ér-
vényessége esetén nyomott "ESC" billentyi végrehajtja a médsolast a kurzormozgaté nyilakkal
meghatdrozott helyre és utdna 1ép ki a funkciébdl.

Lasd még: B, E,M, N

S — képernyd mentése

A funkci6 segitségével a megszerkesztett kép a kordbbi vagy Gj néven lemezre menthetd. A
lemezen létrehozott dllomdanyok tipusa fiigg a programnyelvtdl, valamint attél, hogy van-e a
képen bejeldlt input/output valtozo.

A funkci6 aktivizaladsa el6tt llitsuk be a kivant programnyelvet (lasd: "I" funkci6).

Az "S" billentyli lenyomasanak hatasdra a funkci6 aktivizdlédik. Ha tortént médositds a ké-
pen, akkor a vezérl6sorban megjelend szoveg:

New filename < C:kép_név > [Blank filename to exit]

a ,,kép_név” helyén a menteni kivant kép eredeti neve szerepel, mely igény szerint modosit-
hat6. Ha a kép_név helye liresen marad, a DOS-ba t6rténik végleges kilépés.

Ha a megadott kép_név néven mdr szerepel elmentett dllomény a lemezen, figyelmeztetd jel-
zést lathatunk:

"C:kép_név already exists as a Full screen! Overwrite? <N >"

ha a megadott kép_név egy részképernyd mentési nevével azonos, akkor a fenti szévegben
"Full screen" helyett "Subs-screen" szerepel.

Az alapértelmezésként megadott "N" vilasztdsa esetén djra bekérésre keriil az output éllo-
mény neve. Ha nem akarjuk egyéltaldn kimésolni a képernyé tartalmat, akkor az dllomény-
név helyét iiresen hagyva léphetiink ki a funkciébol.

"Y" vdlasz esetén a képernyd tartalma kimdasol6odik a lemezre. Mentés kdzben a vezérlGsor-
ban lathat6 az éppen mentés alatt 4116 dllomény neve.

A SAYWHAT program a képernyG elmentése sordn a kovetkezd kiterjesztésti dllomanyokat
hozza létre:

.S0Z
e minden programnyelv és szovegalloméany esetében ugyanaz a "binary image" tomori-
tett file. Kompatibilis a VIDPOP és az IMPORT utilityk alloményaival, de a DOS

"type"-ja és a word-processzorok nem tudjdk értelmezni. (Ezekhez .TXT Kkiterjesztés
sziikséges).
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.RUN
e programnyelv-specifikus. Ez az dllomény tartalmazza a képet a programnyelv sze-
rinti kédban. Szovegillomédny (TXT) kijelolése esetén nem jon létre.

.GET
e a GET/SAY paraméterek tdbldzata — ezek nevét és helyét tartalmazza. Csak abban
az esetben jon létre, ha véaltozokijeldlés tortént a képernydn.

W
e szovegdllomdny. Csak akkor jon létre, ha ez lett az "I" funkcidval kijelolve.

Maodosités esetén a rendszer megdrzi az el6z6 (utolsé) .SQZ és .RUN Aalloméanyt. Az el6z6

.SQZ éllomény kiterjesztése — azonos névvel — .BAK, az el6z6 .RUN éllomény kiterjesztése
.OLD lesz.

"Alt-S" alfunkcio

Lehet6ség van a képernyd két dtellenes pontja dltal meghatarozott blokkjanak kimentésére.
A programnyelv kivdlasztdsa az "I" funkciéval az el6z6eknek megfelelSen torténik.

A képerny6 tetszGleges teriilete mésolhaté 1x1-t61 24x80 méretd blokkokig. A mentés sordn
a blokk egyik sarokpontjdra 4llunk, megnyomjuk az "Alt-S" billentyilkombinéci6t, ezutén a
kurzormozgaté6 billentyik segitségével az 4tellenes sarokpontra poziciondlunk, majd ismét
megnyomjuk az "Alt-S" billentyiikombinéci6t.

A mentés tovabbi médja és menete megegyezik az "S" funkciénal leirtakkal.

Lasd még: 1, L

T — szoveg mod
A "T" funkci6 a képernyd szoveges informécidéinak beirdsara szolgdl. Mikodése sordn csak az

angol ABC betii hasznalhatok, fiiggetieniil billentyiizetiinkt6l. Az egyéb karakterek, koztiik
az ékezetes betidk, az "N" funkciéval illeszthetdk a szovegbe.

A "T" billenty(i lenyomésa utdn a vezérlGsorban megjelenik a "TEXT MODE..." kijelzés. Ezt
kovetSen a kurzor pozici6jatél fiiggden helyezhetSk el a szovegek a képernydn.

A szdveg mod befejezése az "ESC" billentyiivel lehetséges.

A képerny6n elhelyezett szovegek az "M" funkciéval betinként, szavanként stb. 4dthelyezhe-
t6k, az "R" funkciéval pedig tobbszérdzhetdk.

A "TEXT MODE"-ban irt szévegek az "U" funkcié hatdsdra — kozvetleniil a "T" funkci6 al-
kalmazdsa utdn — eltiintethetdk.
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Ldsd még: N

U — az utolsoé valtoztatas visszadllitdasa

Az "U" funkci6 segitségével a tobbi funkcié altal végrehajtott valtoztatds — kozvetleniil an-
nak végrehajtdsa utan — tdrolhetd.

Az "U" funkci6 hatdsa nem érvényesiil: az A, C, D, I, O, S és X funkcidk esetében.

Az "U" billentyii ismételt lenyomadsa esetén visszadll az eredeti dllapot.

V — fiiggbleges vonalhuizas

A "V" funkci6 segitségével a "Symbol Set=" dltal kijelolt keretvonal felhaszndldsdval a két
végpont kijel6lése Gtjan fiiggdleges vonal hiizhaté.

A funkcié haszndlata:

az F9-F10 billentyidkkel kivélasztjuk a kivant keretvonalat;

a kurzormozgat6 billentydkkel a hiizni kivdnt vonal egyik végpontjara dllunk;
lenyomjuk a "V" billentytit;

Ekkor a vezérlgsorban a "VERT PENDING..." kijelzés jelenik meg, a kurzor forma-
ja megviltozik.

a kurzort a meghtizni kivant vonal masik végpontjdra poziciondljuk;

ismét megnyomjuk a "V" billentyiit.

A "V" billentyl masodszori nyomésénak hatdsdra a funkcié mikddése befejezddik, a kijelolt
fiigg6leges vonal meghiizésra keriil, a kurzor eredeti forméra vélt.

| |
| B PR

A "Symbol Set" vegyes keretvonalat tartalmazé jelei ("', ") esetében a funkcié alkalmaza-
sdnak hatésdra a jelek fiigg6legesre mutaté oldalsé részei az érvényesek.



1.3. A képernydszerkesztd funkciék

Ha a vonal két végpontja nem azonos oszlopban lett kijeldlve, akkor a meghiizott vonal a mé-
sodikként kijeldlt végpont oszlopdban latszik, az els6ként kijeldlt végpont soratdl kezd6dden.

A funkci6 eredménye — kozvetleniil befejezése utdn — az "U" funkci6val térélhetd.

Lasd még: H, W, F9-F10

W — a kurzornal levé karakter ismétlése
A "W" funkci6 segitségével a kurzor alatti karakterrel folyamatosan ,,rajzolhatunk”. A rajzo-

14s a kurzormozgaté billentytikkel torténik, melyek koziil azonban itt csak a négy irdnyba mu-
tat6 nyil ,,é1”. A rajzoldshoz felhasznalt karakter minden egyes kurzorpoziciéban megmarad.

A funkcié haszndlata:
e alljunk arra a pontra, ahonnan a rajzolast kezdeni kivanjuk;

e a "T" vagy az "N" funkci6 segitségével hatdrozzuk meg a rajzol4dshoz hasznalt karak-
tert;

e nyomjuk meg a "W" billentytit; Ekkor a vezérldsorban megjelenik a "WALK ABOUT
MODE" kijelzés;

e a négy darab kurzormozgaté nyillal a kivdnt irdnyokba vezethetjiik rajzunkat;
e a funkcio befejezése az "ESC" billentytvel.

A funkciéval készitett ,rajz” kozvetleniil a funkciébdl kilépés utdn az "U" funkci6
segitségével torolhetd.

TTTTTTTTTTTT

HHaHaa4d

A "W" funkcio6 altal készitett rajz feliilirja a "G" funkci6 segitségével kijeldlt input/output val-
toz6 helyén szerepld jelet, de annak érvényessége megmarad. Az "O" funkci6 hatéséra a jel
helyén szerepld karakter villog.

A "W" funkci6 altal készitett rajzokba a "T" funkcio segitségével ,beletdrdlhetiink”.

A "W" funkci6 segitségével az input/output valtoz6 jelzésére haszndlt lefoglalt jellel is rajzol-
hatunk, amelyet a "T" funkci6ban sem lehet térélni. Ezek a jelzések azonban nem szamita-
nak véaltozo kijelolésének!

Lasd még: H, N, V
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1. SAYWHAT képernydszerkesztd

Z — teljes képernydtorlés
A "Z" funkci6 segitségével torolhetd a képernyd, és 0j kép kialakitdsa kezdhetd.
A funkci6 aktivizdlasa utdn a vezérlGsorban figyelmeztetd jelzés lathato:
This will clear the screen completely. Are you sure? <N >
Jelentése: ,Ezzel a képet teljes egészében torli. Ezt kivanja? <N> 7"
"N" védlasz esetén a szerkesztés alatt 4116 kép megmarad, més funkci6 vélaszthaté.

"Y" védlasz esetén a képernyd torlésre keriil. A torlés nem érinti a lemezen levd dllomdnyt, az
a legut6bbi mentés szerinti forméjaban véltozatlanul megmarad!

A funkci6 hatdsa az "U" funkcié azonnali alkalmazasédval helyrehozhat6, a kordbbi kép ismét
megjelenik a képernydn.
X — végleges kilépés a DOS-ba

Az "X" funkci6 segitségével lehet a SAYWHAT program mikodését befejezni, visszatérni a
DOS-ba.

Ha a funkci6 aktivizdlasa pillanatdban a képerny6n nem elmentett kép lathato, akkor a ve-
zérlésorban figyelmeztet6 jelzés jelenik meg:

Current file not saved. Save? <Y >

Ha a véalasz "N" a kilépés minden tovabbi nélkiil megtorténik.

Ha a vélasz "Y", mentésre keriil sor az "S" funkciéban leirtaknak megfeleléen: eldszor a kép
nevét kérdezi:

New filename < C:kép_név > [Blank filename to exit]

a ,.kép_név” helyén a menteni kivant kép eredeti neve szerepel, mely igény szerint médosit-
hat6. Ha a kép_név helye {iresen marad, a DOS-ba t6rténik végleges kilépés.

Ha a megadott kép_név néven mér szerepel elmentett dllomény a lemezen, figyelmeztetd jel-
zést lathatunk:

C:kép_név already exists as a FULL screen! Overwrite? <N >

ha a megadott kép_név egy részképerny0 mentési nevével azonos, akkor a fenti szvegben
"Full screen" helyett "SUBS-screen" szerepel.

Az alapértelmezésként megadott "N" vélasztdsa esetén tjra bekérésre keriil az output dllo-

many neve. Ha nem akarjuk egyéltaldn kimdsolni a képernyé tartalmaét, akkor az 4llomény-
név helyét iiresen hagyva léphetiink ki a funkci6bdl.
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"Y" vélasz esetén a képernyl tartalma kimdsolédik a lemezre. Mentés kozben a vezérlGsor-
ban lathat6 az éppen mentés alatt 4116 dllomény neve.

Lasd még: D, S, Alt-S

? — "HELP" kérése

A "?" funkci6 segitségével a képernydén megjelenik az egyes funkcidk igen tomor leirdsa. Az
eredeti "HELP" képernyé angol nyelvid, mely azonban 4tirhat6. Az aldbbiakban az eredeti
"HELP" egy médositott, kibdvitett és ,,magyarositott” valtozata lathato.

HELP
Kilépés lizemmédbdl: ESC
A:szin/attributum valasztés O:Getek sorrendjének meghatarozasa
B:box kijelblés * P: blokk szinezése
C:képernyé-név valtoztatas <ALT>P:---"--- csak az alap *
D:kilépés a DOS-ba /vissza ENTER/ R:blokk eltolas az eredeti marad ~*
E:blokk torlés « S:a teljes képernyl mentése
F:box feltdltése az attributummal <ALT>S:a kijeldlt blokk mentése *
G:input/output valtozdé elhelyezése T:szdveg mod
Cctrl/G = valtozoénév be/nem kérése U:az utolsd valtoztatas visszaallitasa
H:Vizszintes vonalhizas v:fliggbleges vonalhizas *
I:programnyelv valtas W:a cursor-nal levd karakter ismétlése
L:képernyd betdltés lemezrdl Z:totdl képernyotorlés
M:blokk &dthelyezés * X:végleges kilépés a DOS-ba
N:ascii karakterek kivdlasztéasa ? :HELP hivasa
Del:Get-tdrlés, torlés text mode-ban
F1-F4 szin-hattér valtas Ins:besziras text mode-ban
F9-F10 keretvonalvaltds (symbol set) ESC:GET-SAY valtas G-ben
F5-F6 fén{esség dllitas
F7-F8 villogé karakterek elhelyezése
a *-gal jeldlteknél a blokk szemkdzti sarkait kell jeldlnit

1.4. A funkciébillentydk

A funkciébillenty(ik koziil az F1-F8 a hattér, a keret illetve a betik szinének dllitasara szol-
gal, mig az F9 és F10 a keretvonalat meghatdrozé "Symbol Set"-et allitja be.

A funkciébillentyﬁ’k koziil az F1-F2 és az F3-F4 parban szerepelnek, mégpedig ugy, hogy mi-
kodésiik csak egy irdnyba mutat. Az F5 funkciébillentyd folytonos hatdsd, mig az F6-F8 funk-
ciébillentyik kétédllastak, egymds utdni tobbszori lenyomasuk e két allas valtakozasat ered-
ményezi.

Az F1-F4 és F6 funkciébillentylik mikodtetésének hatdsa a szintdblazatban elfoglalt helyiik-
kel illusztralhato:

33



1. SAYWHAT képernydszerkesztd

F6
valtas
/ :
Fl F2 Fl F2
< > <— >
+ Cursor _keys to sel|ect, CR to exit +
F3 0 il 2 3 - <] 6 7 ] 9 10 11 12 i3 14 15 F3
16 74 18 19 20 21 22 23 24 25 26 24 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 25 56 57 58 55 60 61 62 63
64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 19
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95
96 97 98 99" 100 ‘101 102" 103 104 105 <"106 107 108 109 110 111
F4 112 ... 1132 1134, 105,006 ; 117+ 118119 120: 121~ 222,323, 124, 125 "t126 1127 F4
+ *

F1-F2 — betiiszin modositasa

Az F1 és F2 funkciébillentylik segitségével a "Video Attribute" szoveg altal jelzett aktudlis
betliszin médosithatd. A két funkcidbillentyd csak egy-egy irdnyba mdédositja a szineket, az
abba az irdnyba esé szinek ,,elfogydsdt” hangjelzés jelzi. Ekkor a masik funkcidbillentyiivel a
szinek sorrendben visszafelé tekinthet6k meg.

Alaphelyzetben — mint a fenti 4bran is lathaté — a bal oldali részre es6 szinek vélaszthatok
ki, mig az F6 billentyiivel torténd atkapcsolds utdn a jobb oldaliak.

F3-F4 — az alapszin moédositasa

Az F3 és F4 funkcidbillentydk segitségével a "Video Attribute" szoveg altal jelzett aktudlis
alapszin modosithatd. A két funkciobillentyd csak egy-egy irdnyba modositja a szineket, az

abba az irdnyba esé szinek ,,elfogydsat” hangjelzés jelzi. Ekkor a masik funkciébillentydvel a
szinek sorrendben visszafelé tekinthetdk meg.

Alaphelyzetben — mint a fenti dbran is lathaté — a bal oldali részre es6 szinek valaszthatok
ki, mig az F6 billenty(ivel térténd dtkapcsolds utdn a jobb oldaliak.
F5 — a keret szinének modositdsa

Az F5 funkciébillenty( segitségével hatdrozhaté meg a képernyd keretének szine. A keret-
szin a 16 alapszin barmelyike lehet.

F6 — a betiifényesség valtasa

Az F6 funkcidbillentyi a fentebbi dbran lathaté moédon végzi a szintdbldzat jobb és bal oldala
kozottl dtkapesolast.
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1.4. A funkciobilientyik

F7 — a hattérfényesség valtdsa

Az F7 funkciébillentyt kettds feladatot 1at el. Egyrészt, mint kétalldasa kapcsolo, valtja a hat-
tér fényességét, masrészt — szintén két dlldsban — engedélyezi illetve nem engedélyezi az
F8 funkcio6billentyli szdmadra a villogtat6 lizemmaodra kapesolast. Ez utébbi esetben az F7
kapcsol6 élldsat a "Video Attribute" szoveg utdn villogé (vagy nem lathatd) kis pont jelzi. Ha
villog, akkor az F8 kapcsolhaté villogtatésra, egyébként nem.

F8 — villogtatds

Az F8 funkciobillenty(d segitségével — az F7 aliasatol fiiggden — a képernyl megfeleld he-
lyein olyan szévegek vagy dbrdk helyezhetSk el, melyek a megjelenités idején, a kép behivasa-
kor, villognak.

A villogtaté funkcié megsziintetése az F8 funkciobillentyii ismételt lenyomdasaval vagy az F7
funkci6billentyd lenyomadsaval érhetd el.

F9-F10 — Kkeretvonal allitdsa

Az F9 és az F10 a keretvonal kijel6lésére szolgalo parban szerepld funkciébillentytd, mikodé-
siik egy irdnyld. Az egyik irdnyba esé keretvonal lehetGségek elfogydsat hangjelzés jelzi. Ek-
kor a masik funkcidbillentyd lenyomogatdsaval a keretvonalak forditott sorrendben, visszafe-
1€ tekinthet6k meg. Az aktudlis keretvonal a vezérldsorban a "Symbol Set =" kijelzés utan
lathato.

A SAYWHAT program hatféle keretvonal alkalmazdsat teszi lehetdvé, ezek:

Frr@

Az ezekkel létrehozott ablakok a "B" funkcié ismertetésénél levd dbran keriltek bemutatas-
ra.

1.5. Az "IMPORT" utility

Az "IMPORT" a SAYWHAT egyik utility programja. A SAYWHAT program beszerzése
el6tt (illetGleg nem azzal) késziilt képernySk SQZ formatumra térténd dtalakitdsahoz alkal-
mazhat6. Haszndlatdval lehetség nyilik a kordbban irt programok jelentds roviditésére azal-
tal, hogy a képernyGk aprélékos leirdsa helyett elegendé a képet behivo egyetlen utasitas
megadédsa. A SAYWHAT allomanyban elhelyezett képernydk ezutdn a program tovdbbi mé-
dositdsa nélkiil tetszés szerint valtoztathatok.

Az "IMPORT" utility egy rezidens program, melyet elegendd két rendszerhivds kozott egy-
szer inditani. Inditdsakor — régebbi verzioknil — a VIDPOP programnak mar a
memoridban kell tartézkodnia. Az elsé inditds utdn a képernyén az alabbi informécios ablak
jelenik meg:
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1. SAYWHAT képernydszerkesztd

SAYWHAT?! Import Utility
Version 3.0
Copyright 1987 The Research Group
All Rights Reserved

Press ALT F10 to
take screen "snapshot”

Hot Key Scan Code: 71
Located at: 5BAl

Ha az IMPORT mar a memoridban tartézkodik, akkor a
SAYWHAT Imponrt Utility already resident.

szOveg jelenik meg.

Feliigyelete alatt tetszés szerinti program illetve rendszer futtathat6. A futtatds sordn az
SQZ formatumra 4talakitani kivant képerny6k megjelenésekor az "Alt-F10" billentydkombi-
néaciot kell lenyomni. Ekkor a képerny6 0. — program éltal nem hasznélt sordban — megje-
lend kiiras:

SAYWHAT filename <kép_név>

ahol az SQZ formdra konvertélni kivant kép nevét kell — Kkiterjesztés nélkiill — megadni.
Ezutén a futtatott program tovabb folytathaté.

Ha a megadott kép_név mér szerepel a lemezen, a figyelmeztetd jelzés:
kép_név already exists! Overwrite? <F >

"Y" valasz esetén a lemezen szerepl$ kordbbi allapot feliilirodik, barmilyen mas vdlasz esetén
nem torténik lemezre irés, a futtatott program tovabb folytathat6.

Az "IMPORT" utility behivhaté6 — nem rezidensen — programbdl is. Ennek eldnye, hogy a
kell6 helyeken elhelyezett utasitdssor segitségével automatikusan hozhatdk 1étre a sziikséges

képek. A program illetve programrendszer elinditdsa utdn nincs sziikség felligyeletre és a fu-
tas dlland6é megszakitdsara.

Clipper programozasi nyelv alkalmazasa esetén a kovetkez6t kell a program megfelel6 helyé-
re irni:

RUN IMPORT <kép_név> [/N]
ekkor az "IMPORT" normadl héttérprogramként iizemel.

Az inditasndl lathat6é /N paraméter megaddsa esetén a program futdsa sordn nem kérdezi
meg a feliilirds engedélyezését mar 1étez6 képek esetében sem!

Az "IMPORT" utility a fentebbi médon csak SQZ formatuma dllomanyokat dllit el6. Ha eze-
ket a képeket konkrét programba vagy széveges dllomanyba kivanjuk beilleszteni, akkor 1étre
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kell hozni a megfeleld RUN illetve TXT dllomédnyokat. Ehhez a SAYWHAT program alkal-
mazdsa sziikséges.

Az IMPORT Uitilityvel 1étrehozott képet a SAYWHAT "L" funkci6ja segitségével behivjuk,
az aktudlis programnyelvet az "I" funkcidéval a kivantra allitjuk, majd az "S" funkciéval men-

tést végziink. Ezzel készen is dllnak a programban illetve szévegszerkesztdvel hasznalhato
képek.

1.6. VIDPOP parancsok

A képernyd kezelését végzé VIDPOP parancsok a 1.7. fejezetben felsorolt barmely program-
nyelvben hasznédlhat6k. Alkalmazasaval igen gyors és hatékony képernyGkezelést valGsitha-
tunk meg. Az egyes parancsok egyszeriiek és kdnnyen elsajatithatok.

A VIDPOP parancsok alkalmazédsdhoz elengedhetetleniil sziikséges néhdny informécio:
e a VIDPOP programnak rezidensen a memoridban kell lennie;
e minden parancsot a /" jellel kell lez4rni;

e a kép_név megaddsa VIDPOP paranccsal egyenértékid (lasd a 1.7. fejezetben a
"MENU" nevii képernyé inditdsdndl bemutatott példdkat, ahol a "/ jel alkalmazésa is
jol lathato);

e a VIDPOP csak a SAYWHAT, az IMPORT vagy a SQUEEZE 4ltal 1étrehozott
SQZ kiterjesztésd dlloményokat képes kezelni;

e a VIDPOP nem éllitja a kurzort a "home" poziciéba a kép megjelenitésekor. Errél a
programban nekiink kell gondoskodni;

e a VIDPOP nem haszndlja (nem irja feliil és nem masolja ki) a képernyé legfelsé (0.)
SOrét;

Fontos informaciok dBase felhaszndlok szdmara:

e a VIDPOP érvényességi ideje alatt az @ sor, oszlop say kiiratdsi mod helyett a ? illet-
ve a 7?7 utasitasokkal t6rténd kiirdst alkalmazzuk!

e SET CONSOLE OFF parancs hatdsara a VIDPOP nem aktivizdlodik, ezért a
VIDPOP parancsot tartalmazé programsorunk elétt gy6z&djink meg arrél, hogy
SET CONSOLE ON van-e érvényben.

A VIDPOP parancsok hasznalatanak dltalanos alakja:
(Az egyszerliség kedvéért ebben a fejezetben a példédk és az egyes parancsok illusztrdlasa a

dBase programnyelv utasitasaival torténik, mas programnyelv esetén a megfeleld helyre meg-
adott utasitasokat kell a kovetkezs fejezet példdiban beirni).
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1. SAYWHAT képernydszerkesztd

SAYWHAT?! Import Utility
Version 3.0
Copyright 1987 The Research Group
All Rights Reserved

Press ALT F1l0 to
take screen "snapshot"

Hot Key Scan Code: 71
Located at: 5BAl

Ha az IMPORT mar a memoriaban tartézkodik, akkor a
SAYWHAT Import Utility already resident.

szoveg jelenik meg.

Feliigyelete alatt tetszés szerinti program illetve rendszer futtathat6. A futtatds sordn az
SQZ forméatumra 4talakitani kivant képernydk megjelenésekor az "Alt-F10" billentydikombi-
néciét kell lenyomni. Ekkor a képernyd 0. — program altal nem hasznalt sordban — megje-
lend kiiras:

SAYWHAT filename < kép_név >

ahol az SQZ formara konvertdlni kivant kép nevét kell — kiterjesztés nélkiil — megadni.
Ezutén a futtatott program tovabb folytathatd.

Ha a megadott kép_név mdr szerepel a lemezen, a figyelmeztetd jelzés:
kép név already exists! Overwrite? <F >

"Y" valasz esetén a lemezen szerepl$ kordbbi allapot feliilirodik, barmilyen més valasz esetén
nem torténik lemezre irds, a futtatott program tovabb folytathato.

Az "IMPORT" utility behivhat6 — nem rezidensen — programbdl is. Ennek eldnye, hogy a

kell6 helyeken elhelyezett utasitassor segitségével automatikusan hozhatdk létre a sziikséges

képek. A program illetve programrendszer elinditdsa utdn nincs sziikség felligyeletre és a fu-
tas dlland6 megszakitaséra.

Clipper programozasi nyelv alkalmazésa esetén a kovetkezdt kell a program megfelel6 helyé-
re irni:

RUN IMPORT < kép_név> [/N]
ekkor az "IMPORT" normadl hattérprogramként iizemel.

Az inditdsnal lathat6 /N paraméter megaddsa esetén a program futdsa sordn nem kérdezi
meg a feliiliras engedélyezését mar 1étezé képek esetében sem!

Az "IMPORT" utility a fentebbi médon csak SQZ formatuma dlloméanyokat éllit el6. Ha eze-
ket a képeket konkrét programba vagy széveges dllomanyba kivdnjuk beilleszteni, akkor 1étre
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kell hozni a megfeleld RUN illetve TXT é4llomanyokat. Ehhez a SAYWHAT program alkal-
mazasa sziikséges.

Az IMPORT Uitilityvel 1étrehozott képet a SAYWHAT "L" funkcija segitségével behivjuk,
az aktudlis programnyelvet az "I" funkciéval a kivantra allitjuk, majd az "S" funkciéval men-

tést végziink. Ezzel készen is 4dllnak a programban illetve szévegszerkesztdvel hasznélhato
képek.

1.6. VIDPOP parancsok

A képernyd kezelését végzG VIDPOP parancsok a 1.7. fejezetben felsorolt bdrmely program-
nyelvben haszndlhat6k. Alkalmazésédval igen gyors és hatékony képernySkezelést valositha-
tunk meg. Az egyes parancsok egyszeriiek és konnyen elsajatithatok.

A VIDPOP parancsok alkalmazéasahoz elengedhetetleniil sziikséges néhdny informacio:
e a VIDPOP programnak rezidensen a memoridban kell lennie;
e minden parancsot a /" jellel kell lezdrni;

e a kép_név megaddsa VIDPOP paranccsal egyenériékd (lasd a 1.7. fejezetben a
"MENU" nevii képernyé inditdsdndl bemutatott példdkat, ahol a "/" jel alkalmazésa is
jol lathatd);

e a VIDPOP csak a SAYWHAT, az IMPORT vagy a SQUEEZE iltal 1étrehozott
SQZ kiterjesztésd dlloményokat képes kezelni;

e a VIDPOP nem 4llitja a kurzort a "home" poziciéba a kép megjeienftésekor. Errél a
programban nekiink kell gondoskodni;

e a VIDPOP nem haszndlja (nem firja feliil és nem madsolja ki) a képernyd legfelsé (0.)
sorat;

Fontos informéaciok dBase felhasznilok szdméra:

e a VIDPOP érvényességi ideje alatt az @ sor, oszlop say kiiratési mod helyett a ? illet-
ve a 7?7 utasitdsokkal torténd kiirast alkalmazzuk!

e SET CONSOLE OFF parancs hatdsara a VIDPOP nem aktivizdlodik, ezért a
VIDPOP parancsot tartalmazé programsorunk elGtt gydzGdjiink meg arrél, hogy
SET CONSOLE ON van-e érvényben.

A VIDPOP parancsok haszndlatanak dltaldnos alakja:
(Az egyszeriiség kedvéért ebben a fejezetben a példédk és az egyes parancsok illusztraldsa a

dBase programnyelv utasitasaival torténik, més programnyelv esetén a megfelel§ helyre meg-
adott utasitasokat kell a kovetkezs fejezet példdiban beirni).
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dBase: ?? CHR(255) + CHR(255) +’ <vidpop parancs >/’

TERMINATE VIDPOP (*TV)

Torli a VIDPOP-ot a memo6riab6l. Csak DOS-ban vagy batch file-ban adhato ki, programban
valg alkalmazasa tilos!

kép_név

A lemezen taldlhat6 .SQZ kiterjesztést dllomany megjelenitése a képernyén (a MENU nevii
kép betoltésére lasd még a kovetkezs fejezet példait).

dBase: ?? CHR(255)+CHR(255) +'"MENU/

PRINT SCREEN (*PS)

Printerre nyomtatja a képernyd aktudlis tartalmat. Hatdsa megegyezik a PrtSc billentyd le-
nyomaséval, de gyorsabb, és programban is alkalmazhat6. A nem-ASCII karaktereket figyel-
men kiviil hagyja.

FILL PAGE n (*FP n)

Az aktudlis képernyéStartalmat a memoriaban az ,,n-edik lapra” t6lti, ahol n=1,2,3,..., maxi-
malis értéke a videokartya tipusatdl fiigg. Ez a lap késébb behivhatd.

Példaul:
7?7 CHR(255) + CHR(255) +'MENU/
?? CHR(255) + CHR(255) +’FILL PAGE 1/

betolti a MENU.SQZ dlloményt a képerny6re, majd atmésolja a memoria 1. lapjéra.

FILL PAGE n file_név (*FP n file_név)

A lemezen lev{ file név.SQZ kiterjesztésd képernyfallomanyt a memoria ,,n-edik lapjara”
tolti.

Példaul:
?7? CHR(255)+ CHR(255) + '’FILL PAGE 1 MENU/’

A lemezrél a MENU.SQZ-t kézvetleniil a memoria 1. lapjara tolti.

DISPLAY PAGE n (*DP n)

A képerny6n megjeleniti az ,n-edik lap” tartalmat, melyet el6zetesen eltdroltunk.
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Példaul:
?7? CHR(255)+ CHR(255) +’DISPLAY PAGE 1/

Az el6z6 példdban az 1. lapra masolt MENU nevi képet megjeleniti a képernydn.

SET BLINK ON (*BON)

A képernyé feltoltése alatt bekapcsolja a "video gun"-t. Ha grafikus kédrtydnk érzékeny (pél-
déul a Compaq esetében), akkor ezt a parancsot mas VIDPOP parancs alkalmazasa el6tt leg-
alabb egyszer ki kell adni!

SET BLINK OFF (*BOFF)

Ez az alapértelmezés. A képernyl feltoltése idején kikapcsolja a "video gun"-t. IBM color
kéartya esetén hasznélhaté.

MOVE LINES s,d, n

-~

A képernyd ,,s-edik” sort6l kezd6dd "n" darab sorat helyezi 4t a ,,d-edik” sorba. Példédul, ha a
4. sort6l kezd6dé 8 darab sort a 2. sort6l kezd6dden akarjuk megjeleniteni:

22 CHR(255) + CHR(255) + "MOVE LINES 4,2,8/’

CLEAR rl,cl,r2,c2,color

A képernyé [r1; c1] és atellenes [r2; c2] pontjai dltal behatérolt teriiletet torli és a "color"-ban
megadott szinnel festi be.

rl,cl — az egyik sarokpont sora és oszlopa;
r2,c2 — az atellenes sarokpont sora és oszlopa.

A "color" értékei a kovetkezdk:

0 — fekete
1 — kék

2 —zold

3 —cidn

4 — piros

S — bibor

6 — barna
7 — fehér

A VIDPOP parancsok segitségével DOS-ban, batch-ben (példdul az AUTOEXEC.BAT-ban)
hasznélhatjuk a képernyé allomédnyokat. Ez a megoldds igen ldtvanyos lehet példaul kiéllita-
sokon, bemutatékon. A kiilonb6z6 képerny6k — példdn bemutatott — megfeleléen id6zitett
egymads utdni behivésa feliigyeletet sem igényel. A példdban szereplé POP nevii programot a
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1. SAYWHAT képernydszerkesztd

VIDPOP hozza létre. Akinek olyan VIDPOP verziéja van, amely ezt nem teszi meg, maga is
egyszerien elkészitheti. A CHR(255) helyén az ALT billentyd lenyomdsaval egyidejiileg a

numerikus klaviatirdn a 255 szdmot kell beadni:

POP.BAT
@echo off
echo CHR(255)+CHR(255) %1 %2 %3 %4 %5 /
exit

Példa a batch-ben torténdé alkalmazésra:

@echo off

tbegin

pop <kép 1>
delay <iddézités>

REM - ez a program szabalyozza az idozitést, hogy meddig ma-

radjon az adott kép a képernydn
pop <kep 2>

goto begin

Egy masik példa batch 6sszedllitdsdra — ezittal az ANSLSYS parancsok és a POP program
kombinéldsdval. Ehhez DEVICE = ANSILSYS sziikséges a CONFIG.SYS-ben.

@echo off

echo “[[0;0H

REM + a kurzor "HOME" pozicidija
echo “[[s

REM + a kurzor helyének elmentése
<batch parancsok>

pop kép név

echo "[[u

REM + a kurzor visszamentése

Az ANSLSYS képernySkezeld parancsai (# — numerikus érték;
~[0;0H  — a kurzor "home" poziciéba helyezése;
~[[#;#H - akurzor "sor-oszlop" poziciéba helyezése;
~[[#A  — a kurzor 1-24 sorral feljebb helyezése;
~[[#B  — akurzor 1-24 sorral lejjebb helyezése;
“[[#C  — akurzor 1-79 oszloppal jobbra helyezése;
~[[#D  — a kurzor 1-79 oszloppal balra helyezése;
~ls — az aktudlis kurzorpozici6 elmentése;

[u — az elmentett kurzorpozici6 visszaéllitasa,
~ ik — a sor torlése a kurzort6l a sor végéig.
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1.7. A képek felhasznéldsa a killonbiozd programnyelvekben

1.7. A képek felhasznaldsa a killonb6z6 programnyelvekben

A SAYWHAT képerny@szerkesztdvel 1étrehozott dlloményok a kiilénbdz6 programnyelvek
mindegyikében egy-egy utasitdssal meghivhatok.

A koréabbi verzi6knal igen 1ényeges feltétel, hogy a VIDPOP rezidens program futtatds el6tt
mdar a memdridban tart6zkodjon. Ezért célszerd ezeknél a verziékndl a VIDPOP programot
az AUTOEXEC.BAT-ban elinditani.

A SAYWHAT-tal létrehozott képernyGket hasznal6 programok indit4sdnak ugyanazok a fel-
tételei, mint magdnak a SAYWHAT program inditdsdnak. (Ldsd: 1.2. pont).

A programban a SAYWHAT-tal 1étrehozott képernydket a kiilonbdzd nyelvek esetében az
aldbbi médokon lehet meghivni, ha a kép neve "MENU", és a lemezen megtaldlhat6 a
MENU.SQZ valamint a programnyelvnek megfelel6 MENU.RUN é4llomény.

dBase: ?? CHR(255)+CHR(255)+'MENU/"’
Pascal: write(chr(255),chr(255), "MENU/’);
Basic: PRINT CHR$(255)+CHRS$(255)+"MENU/";
C: puts("\377\377TMENU/");
FORTRAN: WRITE (1,*)CHAR(255),CHAR(255), 'MENU/’

vagy
TYPE CHAR(255),CHAR(255), "MENU/’

A Clipper programnyelvben torténd inditdshoz a POP alloményt haszndlva:

Clipper: RUN POP ’'MENU’
Clipperben elegend6 a MENU.SQZ alloméany megléte.
Az egyes programnyelvek korszeribb verzi6i mar tartalmazzdk azokat az dllomanyokat, me-
lyek a SAYWHAT alkalmazasat tdmogatjdk. Ilyen példaul FoxBase-ben a FOXII.ASM, Fox-
Base +-ban a FOXPOP.ASM, C-ben a C_POP.H, Clipperben a CLIPPOP.ASM, melyek befor-
ditdsa utdn a létrejové object k6di adllomdny a szerkesztés sordn a féprogramhoz fizhetd.
Ennek a médszernek az alkalmazésa esetén Clipperben példaul az aldbbi médon fordulha-
tunk az SQZ alloményhoz:

CALL CLIPPOP WITH ’kép_név’

A VIDPOP parancsok a C-nyelvben is felhaszndlhat6k (C_POP.H édllomédny megléte esetén),
a kovetkezd formaban:

SYSTEM("POP <vidpop parancs >");

A VIDPOP parancsok egésze vagy egy része makrosithat6. A makrok leirdsa rovidebb és
kénnyebben kezelhetdk.

Példak a dBase programnyelvbéi:
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1. SAYWHAT képernydszerkesztd

store "?? CHR(255) + CHR(255) + 'MENU/"" to fomenu
&fomenu

A legpraktikusabb megoldas tébb kép hasznélata esetén:

store "?? CHR(255) + CHR(255) +" to kep
&kep "MENU/’

Ugyanezzel a médszerrel sajdt magunknak ,,megkredlhatjuk” a VIDPOP parancsok mind-
egyikének megfelelé makrét, példaul:

store "?? CHR(255) + CHR(255) + 'DISPLAY PAGE 1/ to lap1
&lap1l

az elsé lap behozatala a memoriabdol stb.

A VIDPOP hibaiizenetei:

Screen file <file név > not found!

e a megadott file_név hivatkozassal nem szerepel .SQZ kiterjesztési dllomdany a leme-
zen vagy az alkonyvtarban.

Too many files are open! Check your CONFIG.SYS

e fGleg a dBase III alkalmazasoknal el6fordulé hibajelzés. A CONFIG.SYS dllomény-
ban a FILES = 24 értéket allitsuk be.
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2. A DBU adatbazis-karbantarto program

2.1. Altaldanos ismertetés

A DBU a Clipper és dBase adatbézisok karbantart6 segédszoftvere. A programrendszer az
aldbbi forrasnyelvi programokbdl 4ll:

dbu hlp
dbu prg
dbucopy prg
dbuedit prg
dbuhelp prg
dbuindx prg
dbustru  prg
dbuutil  prg
dbuview prg

A forrasnyelvi programokat a MAKEDBU.BAT batch segitségével szerkeszthetjiik Gssze.
Osszeszerkesztett dllapotban a programrendszer miikédéséhez a DBU.EXE és a DBU.HLP
alloményok sziikségesek. A DBU.HLP hidnya esetén a szoftver még mikoddképes, csak a
"help" funkcié nem iizemel.

A programrendszer 8 funkciécsoportot tartalmaz, melyek a megfeleld funkciobillentyikkel
aktivizalhatok.

F1
HELP — az éppen aktudlis (kivdlasztott) funkciéhoz tartozo rovid szoveges ismertetés

F2
OPEN — létezé dllomanyok megnyitdsa

Database — adatbézis megnyitdsa
Index — indexdllomédny megnyitdsa
View — munkadllomany megnyitdsa

F3
CREATE - édllomany létrehozéasa, modositédsa

Database — adatbdzis struktiira kialakitdsa, m6dositasa
Index — indexelés megadott kulcs(ok) szerint, Gjraindexelés

43



2. ADBU adatbazis-karbantarté program

F4
SAVE - adatbézis-struktira ill. munkadllomédny mentése

Structure — létrehozott ill. médositott adatbazis-struktiira mentése
View — a kialakitott munkaalloméany mentése

F5
BROWSE — az adatbadzis ill. a munkadlloméany (view) megtekintése

Database — az aktudlis adatbézis tartalmdnak megtekintése

View — a kialakitott munkadllomény megtekintése
F6
UTILITY — utility funkci6k kivélasztdsa
Copy — teljes vagy megadott feltételek szerint szikitett adatbdzis illetve szovegal-
lomany maésoldsa A
Append  — adatbazis kiegészitése masik adatbazis teljes vagy megadott feltételek sze-
rint szdkitett 4lloményéval, illetve szdévegéalloménybol
Replace  — kivélasztott adatb4zismez$ szamara értékadés az dllomény 6sszes rekord-
jaban illetve a megadott feltételeknek megfelelé rekordokban
Pack — a torlésre kijelolt (logikailag torélt) rekordok fizikai torlése az aktudlis
adatélloméanyban
Zap — az aktudlis adatallomany Osszes rekordjanak torlése
Run — DOS parancs aktivizalasa
F7
MOVE - keresés, poziciondlas az adatbédzisban
Seek — kulcsérték szerinti keresés indexelt allomédnyban
Goto — poziciondlds megadott sorszdm rekordra
Locate — a megadott feltételnek megfeleld rekord keresése
Skip — léptetés az adatbézisban
F8
SET — megjelenitési feltételek bedllitdsa
Relation — adatbdzisok 6sszekapcsoldsa
Filter — szirési feltétel bedllitasa
Fields — adatbazismezd6k megjelenitési sorrendjének meghatarozésa

Az egyes funkci6kbdl illetve a DBU programrendszerbdl kilépés az ESC billenty(i lenyoma-
sdval torténik.
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Az Osszeszerkesztett programrendszer inditdsa haromféleképpen torténhet:

a) DBU
b) DBU/M vagy DBU/C
¢) DBU ’dllomény_név’

Az elsé esetben az alabb kovetkezd dbrédn lathaté képernyd jelenik meg. A mésodik esetben
monochrome képernyékon térténik a DBU haszndlata (az alapértelmezés DBU/C — color
képerny$§). A harmadik esetben azonnal a megadott ’dllomény_név’ nevil .VEW vagy .DBF
kiterjesztésid dlloméany Browse funkci6 szerinti képernydje jelenik meg. Ha.VEW és .DBF ki-

terjesztéssel egyarant taldlhaté a lemezen dllomény, akkor a .VEW kiterjesztésiit veszi figye-
lembe.

Fl F2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8
Help Open Create Save Browse utility Move Set

by Dennis L. Dias - Copyright (c) 1986,1987 Nantucket Corp., All Rights Reserved

Files

Indexes

Fields

A képerny6 felsd sordban lathatdk a f6 funkciék. Ezek koziil a kivant kivalasztdsa a megfele-
16 funkciébillentyl lenyomadséval torténik. Ezt kovetden a kivalasztott funkci6 alatt megje-
lennek az adott funkciéhoz tartozé meniipontok.

A meniipontok koziil a kivélasztés a fel-le irdnyd kurzormozgaté billentyikkel vagy a kivéant
funkci6 kezdGbetjének beirdséval torténhet. A kivdlasztds alatt 4116 funkci6 a szoveg aldszi-

nezésével van jelezve. A kivélasztott funkci6é az "Enter"” billentyd lenyomdsa utén aktivizal6-
dik.

A programrendszer minden pillanatban csak azoknak a funkciéknak a kivélasztasat engedi,
melyek abban a pillanatban értelmezhet6k. Az aktivizdlhaté funkcidk nevei ersebb fénnyel
vildgitanak. Péld4ul a DBU programrendszer behivédsa utdn kozvetleniil — nyitott dllomény
hidnydban — nem engedélyezi a Browse és a Set funkcidk egyikét sem, mig a Utility funkciék
koziil csak a Run (kilépés a DOS-ba) lehetséges. A nem engedélyezett funkci6kra a kurzor
raléptetése sem lehetséges.
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Indexallomédny megnyitdsa (Open index) illetve indexelés (Create index) csak az érintett
adatbéazis el6zetes megnyitdsa utdn engedélyezett.

A Save funkci6k aktivizdldsa csak eldzetes Create database (adatbazis struktira létrehozasa
vagy modositasa) illetve aktiv view dllomany esetében lehetséges.

A Move funkciok csak elézetes Browse utan mikodnek.

A "Help" funkci6é minden pillanatban mikddtethetd, és mindig az aktudlis informécidkat tar-
talmazza.

2.2. HELP — Kezelési informaciok

Az F1 billentyl lenyomasdval az éppen kivalasztott funkci6hoz tartozé "Help" (révid angol
nyelvi ismertetd) jelenithetd meg. A DBU programrendszer teljes leirdsat tartalmazoé ossze-
fiiggd Help-lista nem hivhat6 be.

Kozvetleniil a DBU programrendszer indit4sa utan kivalasztott "Help" esetén az alabbi kép-
ernyd jelenik meg:

Fl F2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8

Help Open Create Save Browse utility Move Set
Help

Files

Indexes

Fields

Az "Enter" billentyd lenyomdsa utdn magdval a "Help"-pel és a DBU programrendszerrel
kapcsolatos 4ltaldnos informéci6 jelenik meg.

A "Help" képerny6k a MEMOEDIT "browse only" iizemmédjaban ir6dtak (nem mddositha-
to6k). A szoveget a kurzormozgatd billentyiikkel soronként, illetve a PgUp, PgDn billenty(ik-
kel laponként mozgathatjuk. Ctrl-PgUp az aktudlis "Help" elejére, Ctrl-PgDn a végére ugrik.

Az F1 funkci6billenty hatdsa barmely més funkci6 kivdlasztasa utdn érvénybe 1ép, és az igy
aktivizalt "Help" az el6zetesen kivalasztott funkcio ismertetését tartalmazza.
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Hibajelzés:

Can’t find DBU.HLP — a DBU.HLP édllomény hidnya. A programrendszer mikodését nem
befolyasolja.

2.3. OPEN — Létezo allomanyok megnyitasa

Az "Open" funkci6k segitségével a lemezen mér létezd dlloményok valamelyikének megnyita-
sa hajthat6 végre. A funkci6 az F2 billentyd lenyomdsaval aktivizdlhat6. A megjelend menii-
pontok a kévetkezd tipusii 4llomanyok megnyitésat teszik lehetfvé:

Database — adatbdzis megnyitédsa
Index — indexdllomény megnyitdsa
View — munkaéllomany megnyitasa

Indexallomény csak elfzetesen mar nyitott adatbazishoz nyithaté meg.

Az F2 billenty(i lenyomasa utdn megjelend képernyd:

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse Utility Move Set
Database
Index Files
View
Indexes
Fields
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2.3.1. OPEN DATABASE — Adatbazis megnyitdsa

Az "Open database" funkci6 aktivizdldsa utdn megjelend képernyd:

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse Utility Move _ set
Files

open data file...

* . DBF —
FEJKUL.DBF
5030000.DBF
File S050000.DBF
s060000.DBF
5080000.DBF
ok Cancel S10000.DBF ¢+

A képerny0 kozepén megjelend ablak jobb oldalédn ldthat6k a lemezen (konyvtarban) taldlha-
t6 .DBF kiterjesztési adatbédzisok nevei — alfanumerikusan sorbarendezett dllapotban. Az
ablakban egyidejiileg hat darab adatbézis neve ldthat6, ha a lemezen ennél tobb taldlhaté, azt
az ablak jobb alsé sarkdban levé lefelé mutaté nyil jelzi.

A megnyitni kivant adatbazis kijelolése kétféleképpen lehetséges:

a) a név kozvetlen beirasaval,

b) a kurzor rdléptetésével az adatbazis nevére.
Az a) esetben a balra mutat6 nyil lenyomdasa utdn kozvetleniil beirhatjuk a megnyitni kivant
adatbdzis nevét. (A .DBF kiterjesztés beirdsa nem sziikséges — "Enter" utdn automatikusan
beir6dik.)

A b) esetben a kurzormozgat6 billentyiikkel a bal oldali ablakban a megnyitni kivdnt adatbé-
zis nevére navigdlunk, majd "Enter"-t nyomunk.

Navigdlas az ablakban:
e ale-ill. felfelé mutato nyil segitségével — egyenkénti Iéptetés le- ill. felfelé:
e PgDn, PgUp billentytikkel — lapozéasos 1éptetés le- ill. felfelé;

e Cirl-PgUp, Ctrl-PgDn billentyiikkel — 1éptetés az elsd illetve utolsé adatbazisnévre;
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e az adatbézis nevének kezddbetiijével — az elsd olyan adatbézisra 1ép, melynek neve a
lenyomott betlivel kezd6dik. A betii ismétlése esetén a kovetkezd ilyen neviire 1ép
stb. :

Az abrén szerepls példédban a FEJKUL.DBF adatbazis kivalasztdsat végeztiik:

* ,DBF —
FEJKUL . DBF
S030000.DBF
File FEJKUL.DBF S050000.DBF
s060000.DBF
s080000.DBF
ok Cancel S10000.DBF +

Open data file...

Ha a nevet eltévesztettiik, vagy meggondoltuk magunkat, a jobbra mutaté nyillal vagy a "C"
betd lenyomdéséval a "Cancel" jelzésre 1épve, majd "Enter"-t nyomva a file megnyitdsa nem ko-
vetkezik be. Ugyanezt érhetjiik el az ESC billenty(d lenyomdsa esetén is.

"Ok" esetén az adatbézis megnyitdsra keriil. A megnyités ideje alatt a képerny6n az "Opening
database" szoveg lathat6. A nyitott dlloményok nevei a "Files" felirat alatt olvashaték. Egy-
idejdleg hat darab adatbazis illetve munkaédllomény (view) lehet megnyitva az aktiv munkate-
rilleten. Tovéabbi dllomény megnyitdsa esetén a legrégebben megnyitott lezarédsra keriil, en-
nek 0jboli hasznélata csak ismételt megnyitds utdn lehetséges.

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse Uutility Move Set
Files
FEJKUL
Indexes
Fields
TJEL
FEJ2
FEJ4
FEJS
FEJ6
FEJ7
FEJ8 ¥

A megnyitott file(ok) neveit a "Files" felirat alatt lathatjuk. A képernyd alsé részén a "Fields"
felirat alatt az adatbazist alkoté mez&k keriilnek feltiintetésre. A lefelé mutaté nyil itt is azt
mutatja, hogy a képerny6n egyidejileg megjelenithetSkon kiviil tovabbiak is szerepelnek.

A kurzormozgat6 billentylikkel az adatbdzismezdk neveire lehet 1épni. A navigdlés itt is a
korébbiakban leirtak szerint lehetséges.
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2. A DBU adatbdzis-karbantarté program

Az aktiv teriilleten a DBU programrendszer az adatbazis 32 mezgjét képes kezelni. Ha ennél
tobb mezGt tartalmazé adatbézissal dolgozunk, akkor a megtekinteni kivdnt mez6k neveit a

munkatertilet ,,elejére” kell csoportositanunk. A csoportositdshoz hdrom eszkoz all rendel-
kezésiinkre:

a) mezO torlése a munkateriiletrdl,;
b) mezd ,,el6rehozatala” a t6bbi mezd ,,lejjebb” csiisztatasaval,;
c) mezd elérehozatala egy mésik mezd helyére.

Az a) esetben a "Fields" alatti teriileten a tordlni kivint mezdre 1épiink, majd megnyomjuk a
"Del" billentyiit. Ekkor a kijel6lt mez3 a munkateriiletrdl t6rlédik, a tobbi mez6 ,feljebb”
csuszik, és utolséként belép az adatbézis kdvetkezd (33.) mezdje.

A b) esetben azon a helyen, ahova egy hétrabb taldlhat6 mez6t kivdnunk elérehozni, meg-
nyomjuk az "Ins" billentyit. Ekkor a programrendszer "Set fields" funkciéja aktivizalédik.
Ennek haszndlata a megfeleld helyen (2.9.3. pont: SET FIELDS funkci6) keriil ismertetésre.

A c) eset az a) és a b) eset egyidejd alkalmazasat jelenti. A kivant helyre beirunk egy masik
mezl6nevet, ezéltal a kordbban ott szerepld mez6 a munkateriiletrdl t6riddik, és helyére kertil
az odairt mez6. Ez a mezd ugyanakkor az eredeti helyén is megmarad.

Mindharom esetben a véltoztatds csak a DBU munkateriiletére érvényes, az eredeti adatbazis
(a lemezen) viltozatlan marad! Ha az igy médositott adatbazis struktirdt meg kivanjuk ériz-
ni, akkor "View" munkadlloményként a "SAVE VIEW" funkciéval lemezre menthetjiik. En-
nek kiterjesztése .VEW lesz. KésGbbi alkalmazés esetén az ily médon elmentett dllomdny ij-
ra behivhatd, a kiterjesztés dtnevezésével (a DOS RENAME parancsa segitségével) pedig
.DBF allomanyként kezelhetd.

Allomdny lezdrdsa:

a) a DBU programrendszerbdl torténd kilépés esetén (ESC billentyd lenyomdsa) az
adatdlloméanyok automatikusan lezdrésra keriilnek;

b) hatndl t6bb 4dllomadny megnyitdsa esetén a legrégebben megnyitott(ak) automatiku-
san lezarasra keriilnek;

c) a "Files" felirat alatt a kurzormozgaté billentyiikkel a lezarni kivant dllomédny nevére
allunk, majd megnyomjuk a "Del" billentyiit.

Hibajelzések:

Can’t open all_név.DBF
Nem létez0 adatdllomany megnyitési kisérlete

ahol 4l1_név — a megnyitni kivdnt adatdllomdny neve.

Data file would be open in two area
Mar megnyitott adatbézis 1jboli megnyitdsi kisérlete
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Megjegyzés: Nem .DBF kiterjesztést, de a konyvtarban szerepld adatdllomény megnyita-
sa hibajelzés nélkiil végrehajtasra keriil, de ez az 4llomdny egyéb funkcidk szamara
nem hozzéférheté (kivéve, ha az eltér{ kiterjesztés ellenére adatbazis szerkezeti).

23.2. OPEN INDEX — Indexdllomany megnyitdasa

Az "Open" funkcidcsoporton beliil indexdllomdny megnyitdsa engedélyezett, ha a munkaterii-
leten mér van nyitott adatbazis. A funkci6 kivalasztdsa utdn megjelend képernyé az adatbézis
megnyitdsdndl ismertetettel anal6g:

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse Utility Move Set
Files
FEJKUL |
Indexes
Open index file... — * NTX ‘——
FEJKUL.NTX
SSEGED.NTX
File
ok Cancel
FEJ8 +|

Az indexdllomdény kivalasztdsa és megnyitdsa az adatbdzis megnyitdsandl leirtakkal megegye-
z6. Egy adatbdzishoz max. 7 (hét) darab indexédllomany nyithat6. A megnyitott indexdlloma-
nyok az "Indexes" tdbldzatban a hozz4 tartozé adatbézis neve alatti oszlopban lathat6k. Egy
oszlopban a képerny6n egyidejlileg hdrom indexdlloméany neve fér el, ha ennél t6bb van egy-
szerre megnyitva, akkor azt lefelé mutaté nyil jelzi.
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2. A DBU adatbazis-karbantart6 program

Fl F2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8
Help open Create Save Browse utility Move Set
Files
FEJKUL 510000
Indexes
FEJKUL1 510000
FEJKUL
FEJPELDA
Fields
TJEL S1JEL
FEJ2 S1KOD
FEJ4 5191291
FEJ5 5191292
FEJ6 5191691
FEJ7 5191692
FEJ8 ¥| S199651 L 4

A programrendszer megengedi olyan indexdllomany megnyitdsit is, mely nem a megnyitott
adatbazishoz tartozik. Az ezzel kapcsolatos hibajelzések més funkciéknal jelennek meg.

Tovéabbi megnyitési lehetdségek:
a) indexallomédny megnyitdsa egy masik egyidejd lezardsdval
b) eddig még nem megnyitott indexdllomany megnyitdsa misképpen

Az a) esetben az "Indexes" oszlopban annak az indexallomanynak a nevére navigdlunk, mely
helyett Gjat kivinunk megnyitni, és a nevet egyszeriien 4tirjuk az 4j dllomdny nevével.

A b) eset kétféleképpen lehetséges:

e az "Indexes" tdblazat oszlopdban megnyomjuk az "Ins" vagy az "Enter" billentyit, és a
megjelend helyre beirjuk az 4llomdnynevet;

e az "Indexes" tdbldzat oszlopédban a lefelé mutaté kurzormozgat6 nyillal addig lépiink,
mig iires helyet nem kapunk — ide irjuk az 4lloménynevet.

Hétnél tobb indexédllomédny megnyitdsa esetén az oszlopban levé utolsé lemarad a listarol (le-
zéréasra keriil).

A megnyitott indexdlloményok koziil a "Browse" funkcié mindig az oszlopban legfeliil levd

szerinti sorrendet adja! A végrehajtott médositadsokat azonban minden megnyitott indexallo-
manyba atvezeti.

Indexéllomany lezérésa:
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2.3.0PEN

a) a DBU programrendszerbdl torténd kilépéssel (ESC billenty);
b) hétnél t6bb indexdllomény megnyitdsa esetén az oszlopban utols6é automatikusan le-
zarasra keriil;

¢) az "Indexes" tdblazatb6l torténd torlés utjan (DEL billentytd).
Hibajelzések:

Index file already open
Egy kordbban mar megnyitott indexdllomdny 0jboli megnyitési kisérlete

Can’t open ind_név.NTX
Nem létez6 indexallomény

ahol ind_név — a megnyitni kivdnt indexdllomény neve.

2.3.3. OPEN VIEW — Munkadllomany (VIEW) megnyitisa

A DBU aktudlis munkateriilete tartalmazza a nyitott adatbazis- és indexalloményokat, az ak-
tiv mezdlistat, a munkateriiletre érvényes sziréfeltételt (filter) és maximum 15 reléci6s felté-
telt. A munkateriilet tartalma a lemezen munkaédllomédnyba menthetd, mely .VEW kiterjesz-
tést kap. Ez a munkadlloméany a késébbiek sordn ismételten aktivizdlhat6.

A munkadllomény neve tetszéleges lehet, megnyitds utdn azonban a "Files" tdbldzatban az
eredeti adatbédzis neve jelenik meg. Ha a munkadllomény reldciés kapcsolattal 6sszekdtott
tobb adatbazist tartalmaz, akkor a "Files" és az "Indexes" tdbldzat ezek mindegyikét tartal-

mazza. A "Fields" tablazat pedig azokat a mezdket, melyek a munkaélloménnyal (SAVE
VIEW révén) elmentésre keriiltek.

A munkadllomény megnyitdsa az adatbézis és az indexdllomény megnyitdsdval analég. A
képernyd kézepén megjelend ablak tartalma:

. Restore view from... * . VEW
DUDU .VEW

FEJKUL.VEW

File FEJKUL1.VEW FEJKUL1.VEW

S1K0SZ .VEW
ok Cancel

Megnyitni csak lemezen mér 1étezd munkadlloményt lehet. A megnyitds ideje alatt a képer-
ny6n a "Restoring view" kijelzés lathatd.

Munkaéllomany lezarasa:
a) a DBU programrendszerbdl kilépés titjan (ESC billenty);

b) a "Files" tdblazatbél torlés atjan (DEL billenty);

¢) hatnél t6bb 4dllomény megnyitdsa esetén a munkateriiletrdl kikeriil6 .VEW éllomény
lezarésra keriil;
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2. A DBU adatbazis-karbantarté program

d) lementés (SAVE VIEW) utjan.

Az a), b) és c¢) esetben a munkaéllomanyon végzett adatmoédositdsok megdrzddnek, az egyéb

valtozasok (struktira, reldciés kapcsol'at, filter, index) nem keriilnek atvezetésre.
A d) esetben minden véltoztatds megdrzddik a késébbi Gjrafelhasznildshoz.
Hibajelzés:

Can’t open view_név.VEW
Nem létez6 munkadllomény megnyitdsi kisérlete

ahol view_név — a munkaéllomédny megadott neve.

2.4. CREATE — Allomany létrehozisa, médositisa

Az F3 funkciébillentyli lenyomdsa utdn a "Create" funkcidcsoport aktivizdlhat6. E csoport
két funkci6t tartalmaz:
Database — adatbézis struktira kialakitdsa, médositasa
Index — indexelés megadott kulcs(ok) szerint, Gjraindexelés
Az F3 billenty lenyomadsa utdn megjelend képernyd:
F1 F2, F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help Open Create Save Browse Utility Move Set
Database
Index Files
FEJKUL |
Indexes
Fields
TJIEL
FEJ2
FEJ4
FEJS
FEJ6
FEJ7
FEJ8 -
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24.1. CREATE DATABASE - Adatbazis struktira kialakitasa, méodositdasa

Uj adatb4zis-struktiira kialakitdsa esetén ha még nincs nyitott adatbazis, akkor azonnal akti-
vizdlhatjuk a funkci6t, ha mér van, akkor a "Files" tdbldzatban a kurzormozgat6 nyillal az iires
helyre kell dllni. A megjelend képernyd 1j struktiira kialakitdsa esetén:

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help Open Create Save Browse Utility Move Set
Files

Structure of <new file> Field 1

Field Name Type width Dec

Character 10

Struktiramédositdsndl a "Files" tdblazatban a modositani kivant adatbazis nevére allunk, és
ezt kovetden aktivizdljuk a funkciét. A képernyd kozepén megjelend ablak tartalmazza a ko-
rabban mér megnyitott adatbazis érvényes struktirajat:

Files
FEJKUL |

Structure of FEJKUL.DBF Field 1
Field Name Type width Dec
TJEL Character 3

FEJ2 Character 132

FEJ4 Character 132

FEJS Character 132

FEJ6 Character 132

FEJ7 Character 132

0SSZ Numeric 8 6
KELT Date 8

VAN Logical 1
0SZLOP Numeric 2 0

Az adatbézis struktirdjat a képernyd kézepén megjelend ablak értelemszerd kitoltésével il-
letve médositdsaval alakithatjuk ki.
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2. A DBU adatbazis-karbantarté program

Az egyes oszlopok jelentése:

Field Name — mezGnév

Type — mezG6tipus
- Width — mez6hossz
Dec — tizedesjegyek szdma (numerikus mezdnél)

Az oszlopok kit6ltésénél az adatbazis struktiirara vonatkoz6 szabalyok érvényesek.

A mezdtipusndl alapértelmezésként megjelend "Character" tipus a sziikséges tipus kezddbe-
tdjének befrasaval (N, D, L, M) médosithaté.

N — numerikus mezd&tipus;
D — datum mezG6tipus;
L — logikai mez6tipus;
M — memo mezGtipus;
C — karakteres mezGtipus.

A fentiekt6l eltérd betd beirdsara a rendszer nem reagél, a kordbban ott szerepld érték ma-
rad.

A mezbhosszndl alapértelmezésként megjelend "10" a karakteres és a numerikus tipusnél 4t-
irassal modosithatd.

Datum tipusndl a mezGhossz alapértelmezése 8 és nem moédosithatd.
Logikai tipusndl a mez8hossz alapértelmezése 1 és nem médosithato.
Memo tipusndl az alapértelmezés 10 és nem mddosithato.

A tizedesjegyek szdma oszlop csak numerikus mezd esetében tolthetd ki. Ha 0-t61 elté-
r6 értéket adunk meg, akkor a mez6hossznél (Width) figyelembe kell venni a tizedes-
pontot is. A tizedesjegyek szdma oszlopba irt értéknek legaldbb 2-vel kisebbnek kell
lennie a mezéhosszban megadott értéknél.

A mezbértékek alapértelmezései:

A struktiraban szerepld mezétipusoknak megfelelGen az lires adatbazisban az alapértelme-
zések a kovetkezGk:

Character tipusnal — tires helyek (blank);

Numerikus tipusndl — 0 illetve 0.00000 (a tizedesjegyek szamato6l fiiggben);
Logikai tipusnél — "F" (false — hamis);

Dé4tum tipusnal ="/

Memo tipusnal — <Memo > jelzés szerepel.

A struktira kialakitdsa sordn egy sor kit6ltése utdn a kovetkezs sorra a lefelé mutatd kurzor-
mozgat6 nyillal Iéphetiink. A mar beirt informdcién a kurzormozgatd billentytik segitségével
tetszés szerint navigdlhatunk és mdédosithatunk.
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Uj mez6 besziirdsa mar meglévik kozé az "Ins" billentyd lenyomasaval lehetséges.
Mez6 torlése a "Del" billentyil lenyomdésaval valésithaté meg.

Struktira moédositdsa esetén a mdr feltltott adatbézis tartalma a véltozatlan nevii mez6k
esetében megmarad, az Gjonnan bevitt mezGk az alapértelmezés szerinti értékeket kapjdk. A
megvéltoztatott nevii mez&k adattartalma elvész!

A mezGtipus médositdsa (védltozatlan mezénév mellett) feltoltott adatbézis esetén az adatok
attoltésekor hibajelzést eredményez! Az j struktira kialakitasra keriil, de az adatok elvesz-
nek!

A kialakitott struktira csak a "Save structure" funkcié aktivizdldsa utdn 6rz6dik meg. Ennek
ismertetése ott torténik.

Ha a "Create structure” funkciébél a "Save structure” funkcié aktivizdldsa nélkiil kivdnunk ki-
1épni, akkor a képernydn megjelend "Ok To Lose Changes? (Y/N)" kérdésre adott valasszal
donthetiink afel6l, hogy az 4ltalunk végrehajtott médositdsok elvesszenek, vagy meglrzidje-
nek. Ha meg kivanjuk 6rizni a médositdsokat, akkor "N" vélaszt kell adni, és a "Save struc-
ture" funkci6 aktivizdldsdval a mentést végre kell hajtani. Ha az eredeti adatbéazis-struktira
marad, akkor "Y" vélasz utan 4j funkci6 kivélasztésdra keriilhet sor.

Hibajelzések:

Blank Field Name
a mez6név oszlop nem lett kitdltve;

Duplicate Field Name
a megadott mezénév mar szerepel a struktiraban;

Illegal Field Name
nem megfelel§ karakterrel kezd6dé mezénév;

Invalid Field Width
hibas mez&hossz (példaul 0);

Invalid Decimal Width
hibés tizedesjegy szdm (nagyobb, egyenld vagy csak 1 értékkel kisebb, mint a mezé-
hossz).

Lekezeletlen hiba:
"DO_MODSTRU line 0, type mismatch (in macro)"

a feltoltott adatbézis struktdrédjaban tipusmédositas tortént, az adatok attdltésekor
konverzi6s hibét jelez.
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2. A DBU adatbéazis-karbantarté program

24.2. CREATE INDEX — Indexdllomdny létrehozasa, Gjraindexelés

Egy funkci6n beliil val6sithaté meg ij index4llomény kialakit4sa illetve mar meglévs aktuali-
zaldsa. A "Files" tdbldzatban az indexelni kivdnt adatb4zis nevére poziciondlunk, majd az F3
funkciébillentyd, a lefelé mutaté nyil és az "Enter" megnyomadséval aktivizéljuk a funkci6t. A
megjelend képernyd analdg az eddig ismertetettekkel:

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help Oopen Create Save Browse Utility Move Set
Files
FEJKUL I
Indexes

Index FEJKUL.DBF to...

* NTX ——
FEJKUL.NTX

SSEGED.NTX
File

KEY

ok Cancel

A "File" sz6 utdn a név befrdsdval adhatjuk meg az index4llomény nevét. Az NTX kiterjesz-
tést nem kotelezd beirni. Ha a képernyd jobb oldaldn megjelend ablakban szerepld indexal-
loményok koziil kivdnunk vélasztani, akkor a jobbra mutaté kurzormozgat6 nyilat kell meg-
nyomni, majd a le- ill. felfelé mutaté nyilakkal, vagy a PgDn, PgUp billentyiikkel a kivént
névre poziciondlunk, majd "Enter"-t nyomunk. A névre poziciondlés térténhet a kezdébetid
megadéasédval és ezt kovetSen az "Enter” billenty( lenyomésaval is. A kivalasztott név automa-
tikusan 4tirédik a "File" sz6 uténi helyre.

Az indexédllomédny nevének iiresen hagyésa illetve hibds dllomdnynév megadasa hibajelzést
eredményez.

Index FEJKUL.DBF to...

* NTX
FEJKUL.NTX
SSEGED.NTX

File FEJKUL1.NTX
KEY

ok Cancel

Mir 1étezd indexadllomény esetén a programrendszer a "KEY" sz6 utdn automatikusan feltiin-
teti az aktudlis indexkulcsot, a kurzor az "Ok" meniipontra 4ll. Az indexkulcs médosithaté a
felfelé mutat6 kurzormozgat6 nyillal a "KEY" sz6 m6gé pozicionélva.
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Uj index4llomany 1étrehozésa esetén a "KEY" 526 ut4n frva kell megadni az indexkulesot.

Az indexkulcs helyének iiresen hagyésa, illetve nem helyes vagy nem létezd indexkulcs meg-
adésa hibajelzést eredményez.

Index FEJKUL.DBF to...

* NTX
FEJKUL.NTX
SSEGED.NTX

File FEJKUL1.NTX

KEY tiel

ok Cancel

A "Cancel" meniipont védlasztdsdval a funkci6b6l indexelés végrehajtdsa nélkiil kiléphetiink.
Ugyanez érhet6 el az "ESC" billentyd lenyomaséval is.

Az "Ok" valasztésa esetén az indexelés (ijraindexelés) végrehajtasra keriil. Az indexelés ideje
alatt a képerny6n a "Generating index file" szoveg jelenik meg. Ennek befejezését "File in-
dexed" szoveg jelzi. Az indexdllomédny automatikusan megnyitdsra keriil, ami az "Indexes"
tdblazat Gj tartalmébdl is lathatd.

Ha az adatbézishoz kordbban mar megnyitottunk egy vagy tdébb indexdllomanyt, akkor —
alapértelmezésként — az "Indexes" tdbldzatban els§ helyen szerepld lezarédik, és helyére ke-
riil az 4j 4llomény neve.

Ha az Gjonnan indexelésre keriil6 4lloméanyt a korabban megnyitottak nyitva tartdsaval kivan-
juk létrehozni, akkor az "Indexes" tdbldzatban a kivdnt helyen az "Ins" billenty(it kell meg-
nyomni (14sd: Open indexes funkci6) és ezutan aktivizdlhat6 a funkci6.

Hibajelzések:

Index file not selected
az indexallomény nevének liresen hagyésa esetén
Key expression not valid
Nem létez6 mezénév, nem azonos tipusi mezdk Osszefiizése ill. kulcsként logikai
valtoz6 megadésa esetén
Index key not entered
az indexkulcs helyének iiresen hagyasa

A fenti hibdkat a programrendszer lekezeli, a hiba javitdsa utdn a munka tovédbb folytathat6.
Az indexdllomdny nevének helytelen megaddsa esetén (példdul irésjellel kezdddik) a
"DO_INDEX line 0, open error (in macro) ’file_név’ (2) Retry (Y/N)" iizenet jelenik meg.
Az erre adott "N" vélasz utdn a programrendszer befejezi mikodését és a DOS prompt ldtha-
to.
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2. A DBU adatbazis-karbantarté program

2.5. SAVE — Munkaallomany (view) illetve adatbazis-struktira mentése

A SAVE funkciék a munkateriileten kialakitott munkaéllomény illetve a 1étrehozott vagy
médositott adatbézis struktirdk lemezre mentését végzik. Ebbél kovetkezben e funkcidk ak-
tivizdlasat meg kell el6znie egy "Open view" vagy egy "Create structure” funkciénak.

2.5.1. SAVE VIEW — Munkadllomédny mentése

A munkaéllomédny (VIEW) ismertetése az "Open view" funkcié lefrdsénél taldlhat6. A funk-
ci6 aktivizdlasa az F4 funkciébillenty(i lenyomdsa utdn a "VIEW" meniipont kivalasztdséval
torténik. A megjelend képernyd:

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse Utility Move set
Files
FEJKUL
Save view as... — * ,VEW ——

S1KOSZ .VEW
File FEJKUL.VEW

Ok Cancel

FEJ2
FEJ4
FEJS5
FEJ6
FEJ7
FEJS ¥

Megnyitott munkadllomany ismételt mentése esetén a képernyG kdzepén megjelend ablak-
ban automatikusan megjelenik az 4llomény neve, a kurzor az "Ok" meniiponton 4ll. Ha maés
néven kivdnjuk az dllomédnyt lementeni, akkor a felfelé mutaté kurzormozgat6 nyillal a "File"
sz6 mogé kell allni.

A munkadllomény neve a "File" sz6 utén irhat6. A .VEW Kkiterjesztést nem kotelezd megad-
ni. Ha mér kordbban is létezett a kivant nevii 4llomény, akkor a jobb oldali ablakban a névre
torténd poziciondldssal majd az "Enter" billenty( lenyoméséval a név automatikusan beirédik.
JVEW-t01 eltérd kiterjesztés is megadhat6, a munkadllomédny a megadott névvel és kiterjesz-
téssel a lemezre ir6dik. Ez az 4dllomanynév azonban a jobb oldali (* VEW) alatti ablakban
természetesen nem jelenik meg.

A "Cancel" meniipont vélasztdsa esetén a mentés nem torténik meg, és Gj funkcié valaszthat6.

Az "Ok" meniipont valasztdsa utdn a mentés végrehajtasra keriil,
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Hibajelzés:

View file not selected
dlloménynév nincs megadva

Hibés dlloménynév (irésjellel stb. kezd6d6) esetén "DO_CREAVEW line 0, open error (in
macro) 'név’ (2) Retry? (Y/N)" hibajelzés jelenik meg. "N" vélasz esetén a programrendszer
befejezi mikodését és a DOS-ba kilépés torténik.

2.5.2. SAVE STRUCT - Adatbazis-struktiira mentése

A funkci6 aktivizdlasat meg kell el6znie egy "Crea stru" funkciénak. Az Gjonnan létrehozott
vagy modositott struktirat csak ezzel a funkciéval lehet a lemezre irni. A funkcié kivalaszta-
sa utdn megjelend képernyd:

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help Open Create Save Browse Utility Move Set
Files
FEJKUL

Structure of FEJKUL.DBF Field 1

Field Name Type width Dec
T T L]

Save structure as... —— * ,DBF
FEJKUL.DBF
FEJKULZ2 .DBF
File FEJKUL.DBF PROBA.DBF

S5030000.DBF

5050000.DBF
ok Cancel S060000.DBF +

OSZLOP Numeric | 2 | 0 |

Moédositott struktiira esetén a megjelend ablakban a "File" sz6 utdn automatikusan beirédsra
keriil a struktira neve, a kurzor az "Ok" meniipontra poziciondl. A név megviltoztathato, ek-
kor az eredeti struktira valtozatlan formdban megmarad, az 4j struktira az 4j név alatt —
tires adattartalommal — létrehozésra keriil.

Uj struktiira kialakitdsa esetén a "File" sz6 ut4n kell beirni a kivant nevet. A név helyének
liresen hagydsa hibajelzést eredményez. Hibés név megaddésa (irdsjellel kezd6dd stb.) hlbajel-
zést nem eredményez, de a struktiira nem keriil létrehozésra

Moédositott és 1j struktlirdnél egyarant valaszthat6 név a jobb oldali ablakban szerepld nevek
koziil is — a kurzormozgat6 billentyiikkel t6rténd rdpoziciondlas majd "Enter" nyomaésa tit-
jén.

Munkaédllomény (view) struktirdjdnak — e funkcién beliili — médositdsa a munkaédlloményt
alkot6 eredeti adatbézis médositasdval egyenértékid. Ez azt jelenti, hogy a munkadllomény-
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bél torolt illetve dtcsoportositott mezdk az eredeti helyen szerepelnek, mig a struktirdban
végrehajtott médositdsok az eredeti struktirdban is adtvezetésre keriilnek.

A "Cancel" meniipont vélasztdsa esetén a struktira tovdbb médosithato.

Az "Ok" meniipont vélasztasa esetén — ha a mez6nevekben tdrtént modositéds (atirds, (j me-
206 beszirdsa) — a kovetkezd kérdés jelenik meg:

Change Field Name(s)? (Y/N)

e "Y" vélasz esetén a moédositott struktira mentésre keriil, amit a képernyén a
"Changing Field Names" széveg jelez;

e "N" vélasz esetén az eredeti struktira valtozatlan marad, a képerny6n az "Altering
File Structure" kijelzés jelenik meg.

Ha 10j néven hozunk létre struktirat, akkor a képernydn a "Creating new data file" széveg lat-
hatd.

Hibajelzés:

File name not entered
a struktiranév mezd liresen hagyésa esetén.

2.6. BROWSE — Adatbazis illetve munkaallomany megtekintése

Az adatbdzis- vagy munkadllomény adattartalma a DBU programrendszer feliigyelete alatt
megtekinthet6 és médosithaté. A funkcidcsoport aktivizdldsdhoz megnyitott adatb4zisnak
vagy "view" dllomanynak kell lennie a munkateriileten. Tobb nyitott 4llomany esetén a
"Files" tdbldzatban a megtekinteni kivdnt dllomény nevére poziciondlunk, majd megnyomjuk
az F5 funkciébillentyiit. A megjelend képernyé a kovetkezd:
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Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help Open Create Save Browse Utility Move Set
Database
Fil |View
FEJKUL
Indexes
FEJKUL1
Fields
TJEL
FEJ2
FEJ4
FEJ5
FEJ6
FEJ7
FEJS8 ¥

2.6.1. BROWSE DATABASE - Adatbazis tartalmdnak megtekintése, modositasa

A "Database" meniipont vélasztdsa esetén a képerny$ kozepén full-screen "Browse" lizem-
médban megjelenik az adatbazis elsé 11 rekordjénak tartalma.

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help Open Create Save Browse Utility Move Set
Files
FEJKUL
Record 29/35
OSZLOP GYJEL OE1l OE2 OE3 OE4 OE5S OE6
10 NU 0 0 0 0 0 180
10 NU 0 0 0 0 0 180
10 NU 0 0 0 0 0 180
10 NU 0 0 0 0 0 180
10 NU 0 0 0 0 0 180
10 NU 0 0 0 0 0 180
10 NB 1 59 60 61 63 64
10 NB 1 59 60 61 63 64
10 NB 1 59 60 61 63 64
10 NB 1 59 60 61 63 64
10 NB 1 59 60 61 63 64
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2. A DBU adatbazis-karbantarté program

Keresés (navigdlds) az adatbazisban

A képerny6n lathaté mez6k szdma — azok hossza alapjdn — véltoz6. A képerny6n nem lat-
hat6 mez6ket a Ctrl és a jobbra (balra) mutat6 nyilak egyiittes lenyoméséval tekinthetjiik
meg, vagy hasznédljuk a "Set fields" funkciét a mezdk csoportositdsdhoz.

Az adatbézis rekordjain a kurzormozgat6 nyilak segitségével mozoghatunk:

lefelé mutaté nyil — léptetés a kévetkezd rekordra;
felfelé mutaté nyifl — léptetés az el6z6 rekordra;

PgDn — lapozas (1éptetés 10 rekorddal);

PgUp — lapozés vissza (1éptetés 10 rekorddal vissza);
Ctrl-PgDn — 1éptetés az utols6 rekordra;

Ctrl-PgUp — 1éptetés az elsd rekordra;

Ctrl + jobbra nyil — a képerny6n lathat6 tédbldzat 1 mezdvel jobbra léptetése
Ctrl + balranyil — a képerny6n lathat6 tdbldzat 1 mezdvel balra 1éptetése
Ctrl-End — az utolsé 11 rekord utols6 mezbinek bemutatédsa
Ctrl-Home — az elsd 11 rekord elsé mezdinek bemutatisa

Az ablak legfelsd sordban a "Record" szé utédn feltiintetésre keriil az aktuélis rekord sorszdma
valamint az dsszes rekordok szdma.

Az elsé rekordon 4llva nyomott felfelé mutatd nyil hatdsara a rekordszamlalé helyén a "bof"
kijelzés lathaté.

Az utolsé6 rekordon allva nyomott lefelé mutaté nyil hatdsdra az "eof” kijelzés jelenik meg.

Az adatbézisban a gyorsabb keresést biztositja a "MOVE" funkciécsoportot alkoté opciék al-
kalmazdsa. Haszndlatuk ismertetése a "MOVE" funkciék leirasanal taldlhato.

A munkateriileten egyszerre csak 32 mezg fér el. Ezt, valamint a kénnyebb attekinthetdséget
figyelembe véve célszerd a "Set fields" funkci6 alkalmazédsaval a megtekinteni vagy médosita-
ni kivdnt mez6ket tigy csoportositani, hogy azok a képernydn attekinthetden egyszerre jelen-
jenek meg. Ennek ismertetésére a "SET" funkci6csoport leirdsdnal keriil sor.

Megnyitott indexdllomanyok esetén a rekordok az "Indexes" tdbldzatban szerepld elsé allo-
maéany kulcsa szerinti rendezettségben jelennek meg, a médositdsok azonban minden megnyi-
tott indexdllomanyban 4tvezetésre keriilnek, akkor is, ha esetleg a kulcsmezd keriil médosi-
tasra.

A megjelend adatdlloményt a "Set filter" funkci6 segitségével a megadott sziir6feltétel szerint
szikithetjiik. Szikitett adatdllomény esetén az ablak felsé soraban "Filter" kijelzés lathato.
Az Osszes rekord szdma szikités esetén is az eredeti adatb4zis rekordjainak szdméat mutatja.
Alkalmazasa a "Set filter" funkci6 leirdsanal keriil ismertetésre.

Modositds az adatbazisban

a) Mez6 értékének médositdsa a rekordban: a kurzormozgaté billentyikkel a rekord médo-
sitani kivdnt mezGjére dllunk, az "Enter" billentyd lenyomaésa utdn megjelenik a villogé kur-
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zor. A mez§ tartalminak médositdsdhoz az "Ins", "Del", valamint a jobbra-balra mutat6 nyil
billentytik a megszokott m6don hasznilhaték. A DBU csak a mez6tipusnak megfelels ka-
rakterek beirasat engedélyezi. Példaul numerikusnak definidlt mez6 esetén betiit nem fogad
el. A mez6érték modositasa az "Enter"” billenty(i lenyoma4sa utdn azonnal megtérténik. Ha a
modositott mezd egyittal indexkulces is az aktudlis indexdllomanyban, akkor a felfelé mutat6
nyil, a PgUp, PgDn, Ctrl-PgUp, Ctrl-PgDn billentylik lenyoméasanak hatdsara a rekord az in-
dexkulcsnak megfeleld helyre keriil. Szikités (filter) esetén — ha a médositott mezs a sziki-
tési feltételnek nem felel meg — az el6bb felsorolt billentyiik lenyomésédnak hatédséra a re-
kord a képerny6rdl eltinik.

TObb (vagy az 6sszes) rekord azonos mezdjének azonos feltételek szerinti médositdsira a
"Utility" funkciécsoportban taldlhat6 "Replace” funkci6 alkalmazhaté. (Leirdsa a funkci6 is-
mertetésénél).

Memo-mezok szerkesztése

A DBU programrendszer lehetdséget biztosit a memo-tipusti mezlk szerkesztésére. A szer-
kesztéshez a memo-tipusti mezére kell a kurzort pozicionélni, majd az "Enter" billentyt le-
nyomdsara megjelend ablakban lehet végrehajtani a szerkesztést.

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse Utility Move Set
Files
PROBA
Record 1/19
TJEL
MEM
000 o>
000 ‘ o>
000 Ebben az ablakban lehet a memo-tipusdi mezd& o>
001 szerkesztését végrehajtani. Az ablakban a késobb o>
002 ismertetésre keriild szerkesztdbillentyiiket hasznalhatjuk. o>
006 o>
007 A memo-mezd maximdlis hossza 64 Kbyte. o>
oos o>
000 o>
000 o>
000 o>
1 1 1 1 1 1 1 1

A memo-mezbk szerkesztése sordn haszndlhaté billentyiik (megegyeznek a Clipper

MEMOEDIT() fiiggvényében hasznélatosakkal:

Ins — "insert" beszirasi izemmod;

Ctrl-N — sor beszirdasa az aktualis sor elé;

Ctrl-B — bekezdés ujraformazasa;

Del — a kurzor alatti karakter torlése;
Backspace — a kurzort6l balra 4116 karakter torlése;
Ctrl-T — a kurzor alatti vagy jobbra 4l16 sz6 torlése;
Ctrl-Y — az aktudlis sor torlése;
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Ctrl-W — kilépés a médositasok mentésével;
ESC — kilépés médositds nélkiil.

Az ESC billentytlivel torténé kilépés esetén a képerny6n megjelenik az "Ok TO Lose
Changes? (Y/N)" kérdés. "N" vilasz esetén a szerkesztés folytathatd, vagy a kilépés a Ctrl-W
billentydvel mentéssel ismételhetd. "Y" vilasz esetén a kilépés végrehajtdsra keriil, a memo-
mez0 tartalma a kordbbi marad.

A Memo-mezG6k tartalma a lemezen .DBT kiterjesztésd dllomédnyba keriil. A memo-mezé
maximadlis hossza 64 Kbyte. Az adatbazisban 10 byte helyet foglalnak.

A "Browse" funkciéban a Memo-mezd$k tartalma csak a memo-szerkeszt§ ablakba belépéssel
vélik lathatéva.

b) Rekordok szamédnak moédositdsa (torlés, bovités): A "Browse" funkcién beliil lehetséges
rekord (logikai) torlése valamint j rekordok felvétele az adatbazisba.

Rekord torlése esetén a torolni kivant rekordra dllunk, majd megnyomjuk a "Del" billentyiit.
Az ablak felsé sordban megjelenik a "Del" kijelzés. A torlésre kijelolt rekordot a "Del” bil-
lentyd ismételt lenyomadsaval visszadllithatjuk. A logikailag torélt rekordok a "Utility" funk-
ciécsoportban taldlhaté "Pack” funkcidval térolhetsk fizikailag is.

Uj rekord felvételéhez a Ctrl-PgDn billentyiivel az utolsé rekordra 4llunk, majd megnyomjuk
a lefelé mutat6 nyilat. Ekkor a rekordszdmldlé helyén a "new" felirat jelenik meg. A rekord-
mez0k értékeinek feltbltése utdn barmelyik kurzormozgaté billentyld megnyomaéséval a re-
kord felirasra keriil. Indexelve nyitott adatbazis esetén a fentebb leirtak szerint az indexkulcs
szerinti helyére ugrik.

2.6.2. BROWSE VIEW — Munkaadllomany (view) tartalmdnak megtekintése, médositdsa

Megnyitott view dllomdny esetén haszndlhat6 a "Browse view" funkcié. Reldcios kapcsolattal
Osszekotott adatbazisok esetén egymas mellett jelennek meg az Osszekapcesolt rekordok. Ha
tobb ,,sziil6-rekordhoz” ugyanaz a fid-rekord” kapcsolédik, akkor a fid-rekord minden sziilé
mellett megjelenik. A reldcios kapcsolattal 0sszekotott view-dllomanyban minden sziil-re-
kord megjelenik (azok is, amelyek nem rendelkeznek kapcsolattal), a fid-rekordok koziil vi-
szont csak azok, amelyek valamely ,,sziil6h6z” kapcesolodnak.
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Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse Utility Move Set
Files
S10000 FEJKUL

Record 1/4
FEJKUL-> FEJKUL-> FEJKUL->

TJEL S1JEL S1KOD S191291 S191691 TJEL OSZLOP GYJEL
006 01 0100 15 3 006 10 NB
007 0l 0200 3 0 007 10 NB
008 02 0010 111 32 008 10 NB
008 03 0020 0 0 oos 10 NB

Az 4brén is lathaté6 médon a ,,médsodlagos” adatbdzis mezénevei folott feltiintetésre keriil az
adatbazis neve. A kurzor helyét az aldszinezett mez6érték jelzi. Az ablak felsd sordban meg-
jelend informéciék (filter, deleted, rekordsorszdm, eof stb.) mindig annak az adatbézisnak a
rekordjdra vonatkoznak, amelynek teriiletén a kurzor all.

Az dllomdanyban torténd navigdlds, médositds megegyezik a "Browse database" funkciéban le-
irtakkal. A reldciés kapcsolatban szerepld kulcsérték médositdsa esetén, ha az a relaciés fel-
tételnek a tovabbiakban nem tesz eleget, a ,fid-rekord” a munkateriiletrl eltinik. Ha a
kulesmddositds kovetkeztében a sziil6-rekord masik fid-rekorddal keriil kapcsolatba, akkor
az 0j kapcsolat jelenik meg.

Uj rekord felvitele (append) csak a "Browse database" funkcioban lehetséges, a "Browse view"
funkcié nem engedélyezi.

A rekordtorlés modja megegyezik a "Browse database” funkciondl leirtakkal. A fizikai t6rlés
(pack) utdn a torolt rekord Osszes reldciés kapesolata is automatikusan térlédik a munkadllo-
manybdl. Tobb sziilg-rekordhoz kapesolddo fit-rekordot elegendd egy helyen tordlni, "pack”
utdn automatikusan minden sziilé melldl tori6dik.

A mezénevek a view dllomdnyban csak adatbazisonként csoportosithaték (Set fields funkci6),
egymadssal nem keverhetdk.

A "Move" funkcidk (a "Locate" kivételével) csak az elsédleges adatbdzisra alkalmazhatok,
fiiggetleniil a kurzor pozicigjatol.

2.7. UTILITY funkciok

A "Utility" funkcidcsoport a kovetkez6 file-miiveleteket foglalja magaba:
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Copy — teljes vagy megadott feltételek szerint szikitett adatbézis illetve szdvegal-
lomény mésolasa

Append — adatbazis kiegészitése mdsik adatbazis teljes vagy megadott feltételek sze-
rint szikitett Allomdnyaval, illetve szévegdllomanybdl

Replace  — kivélasztott adatbazismezd szdmadra értékadds az dllomdny §sszes rekord-
jaban illetve a megadott feltételeknek megfeleld rekordokban

Pack — a torlésre kijelolt (logikailag torolt) rekordok fizikai torlése az aktudlis
adatdllomanyban |

Zap — az aktudlis adatdllomdny 6sszes rekordjanak torlése

Run - DOS parancs aktivizdlisa

A funkciék aktivizdldsdhoz (a RUN kivételével) legaldbb egy adatbazis vagy "view" dllomany-
nak megnyitva kell lennie.

Az F6 funkciébillentyd lenyomdésa utdn megjelend képernyd:

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help Open Create Save Browse Utility Move Set
Copy
Files Append
Replace
S1KOSZ FEJKUL Pack
Zap
Indexes Run
FEJKUL
Fields
BTKO TJEL
BTCKAL FEJ2
BTCKFEL FEJ4
SZ0T1 FEJ5
SZ0T2 FEJ6
SZOT3 FEJ7
S20T4 +| FEJS8 +

A funkci6 kivalasztdsa a meniipontok koéziil a kordbbiakban mar ismertetett médon torténik.
Tobb nyitott dllomény esetén arra kell vigydzni, hogy a "Ultility" funkciék arra az 4lloméanyra
érvényesek, amelyen a "Files" tdbldzatban a kurzor dll (aldszinezett dllomanynév).

Nyitott munkadllomény (view) esetén a "Utility" funkci6k arra az adatbazisra vonatkoznak,
amelynek nevén a kurzor 4ll. :
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2.7.1. COPY — Allomdny masoldsa

A "Copy" dllomédnymadsolast végrehajté funkcié. Az aktudlis munkateriileten szerepl6 adatba-

zist masolja teljes egészében vagy megadott feltételek szerint szikitett formdban mésik adat-
bazisba vagy szovegdllomdnyba. A funkci6 aktivizdldsa utdn a képernyd kozepén megjelend

ablak:

Copy S1K0SZ .DBF to... * .DBF —
FEJKUL.DBF*
File S030000.DBF
S050000.DBF
FOR S060000.DBF
WHILE sS080000.DBF
SCOPE ALL S10000.DBF
S100000.DBF
SDF DELIMITED S110000.DBF
"S120000.DBF
ok Cancel S130000.DBF +

Az ablakban a "Copy" sz6 utdan automatikusan keriil beirdsra az aktudlis adatbazis neve — ez
nem modosithato.

Az output-dlloméany nevét a "File" sz6 utdn kell beirni, vagy kozvetlen beirdssal, vagy a jobb
oldali ablakban a kivant dllomanynévre térténd rapozicionaldssal és az "Enter" billentyd le-
nyomasaval.

Az alloménynév beirdsa utdn a kurzor az "Ok" meniipontra ugrik. Ha a "FOR", "WHILE",
"SCOPE" feltételek valamelyikét be kivanjuk allitani, akkor a felfelé mutatd nyillal a kurzort
a kivant helyre kell poziciondlni.

A "FOR" és a "WHILE" feltételek megaddsa a dBase illetve Clipper programnyelv szabélyai
szerint torténhet. E feltételek kitoltése nem kotelezd, ebben az esetben a masoldsban min-
den rekord résztvesz (a SCOPE feltételtdl fiiggben).

A "FOR" feltétel megadasa esetén — ha a "NEXT" opcié masként nem rendelkezik — a mé-
solas az allomd#ny elejétd] torténik, a rekordszamlélé allasatél fiiggetleniil.

S |

Példa a "FOR" feltétel megadésara: -

Copy S1KOSZ.DBF to... * .DBF e
FEJKUL.DBF 4
S030000.DBF .
s050000.DBF
FOR subs(btko, 1,2)="44" s060000.DBF
WHILE s080000.DBF
SCOPE ALL $10000.DBF

S100000.DBF

File S2KOSZ .DBF

SDF DELIMITED S110000.DBF
S$120000.DBF oo
ok Cancel S130000.DBF +

&

"WHILE" feltétel megadésa esetén a masolds attdl a rekordt6l kezdddik, amelyen a rek.o;d--
mutato all, és addig tart, amig a megadott feltétel igaz. e
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A "SCOPE" feltételnek két 4llapota lehetséges:

e "ALL" — az dllominy minden rekordja mdésoldsra keriil (amelyek a FOR és a
WHILE feltételeknek megfelelnek);

e "NEXT n" — az aktudlis rekordtdl kezdddden "n" darab rekord keriil 4tmdésoldsra.

A "SCOPE" feltétel két dllapota k6zott az "Enter” billentyd egymds utdni lenyomasaval valt-
hatunk. A "NEXT" kivélasztasa esetén a mdasolni kivant darabszdmot kell beirni. Ez a darab-
szdm att6l a rekordt6l kezd6déen érvényes, ahol a rekordmutaté all. Példaul, ha a "Browse"
funkciéban valamely kézbensé rekordra alltunk, akkor — NEXT feltétel esetén — a mdsolds
ettdl a rekordtél kezdbdik.

NEXT 0 értéket a rendszer nem fogad el, automatikusan "ALL"-ra 4ll.
NEXT -n (negativ szdm) megaddsa esetén:
e létezd dllomanyba mdésolds nem torténik;

e nem létezd dllomdny esetén a struktira keriil &tmdsolésra.

Megadott NEXT n érték moédositdsa az érték atirdsaval lehetséges, ha pedig "ALL"-ra kividn-
juk visszaallitani, akkor az "A" betiit kell lenyomni.

Az "ALL" opci6 érvényessége esetén — ha WHILE feltétel egyébként nincs megadva — a
mésolas az dllomany elejétdl kezdddik.

Példa a NEXT alkalmazasara:

Copy S1KOSZ .DBF to... * .,DBF ——
FEJKUL.DBF
File S2KO0OSZ .DBF Ss030000.DBF
s050000.DBF
FOR subs(btko,1,2)="44" S060000.DBF
WHILE SOBOOOO.DBF
SCOPE NEXT 10 S10000.DBF
5100000.DBF
SDF DELIMITED S110000.DBF
5$120000.DBF
ok Ccancel S130000.DBF +

Az "SDF" opcié bedllitdasa segitségével az adatbdzisdllomény szévegdllomdny formatumiira
konvertalhaté. Az "SDF" opcié akkor 1ép érvénybe, ha a kurzorral rdpoziciondlunk és
"Enter"-t nyomunk. Ekkor az "SDF" szoveg bekeretezddik, a jobb oldali ablakban megjelen-
nek a .TXT Kkiterjesztés(i adatdllomdnyok nevei. A vdlasztds ezek koziill a mdr ismertetett
moédon a kurzor rdpoziciondldsaval torténhet, vagy eddig még nem létezd dllomdnynevet ir-
hatunk a "File" szé utén. |
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Copy S1KOSZ.DBF to... * . TXT
ALAIR.TXT
File S1KOSZ .TXT BUTOR.TXT
DBDBF . TXT
FOR ESZLEV.TXT
WHILE KFTJAV.TXT
SCOPE ALL OSZTERT.TXT
S1TXT.TXT
SDF DELIMITED
ok Cancel

Az "SDF" segitségével dtkonvertalt szovegdllomdnyban az egyes adatbdzismezGk alapértel-
mezésként folyamatosan egymds mellett szerepelnek. A "DELIMITED" opci6é haszndlata
esetén az output szovegallomanyban az egyes mezdket vesszd (",") valasztja el, és elkiilonithe-
t6k az egyes mezStipusok: a karakteres tipusi mezdket idézGjel kozé helyezi. A "DELIMIT-
ED" opci6 kivdlasztdsanak modja megegyezik az SDF-nél leirtakkal.

Az "SDF" és a "DELIMITED" opci6k koziil egyidejileg csak az egyik vélaszthatd.

Az SDF és a DELIMITED alkalmazdsaval barmilyen kiterjesztésii dllomdny 1étrehozhatd,
azonban ez mindenképpen szovegéllomanyként viselkedik.

Ha outputként az SDF vagy a DELIMITED opcidk valamelyikének alkalmazdsaval .DBF ki-
terjesztéssel olyan alloményra hivatkozunk, amely a DBU programrendszeren beliil mar meg
van nyitva, a masolds normalisan befejezddik, de a kés6bbi "Browse" funkcié alkalmazéisa az
output dlloményra a DBU programrendszer 4ltal lekezelhetetlen hibajelzést eredményez.
("DBEDIT line 0, undefined identifier (in macro) mezG_név").

A "Cancel" meniipont vilasztdsa esetén j funkcio vélaszthat6. Az "Ok" meniipont vilasztasa-
val a "Copy" funkci6 aktivizdlodik.
Masolasi valtozatok:

a) az outputként megadott nevii dllomany kordbban még nem létezett: Ebben az eset-
ben a képernydn "Copying" felirat jelenik meg, és az (4j dllomény létrehozésra keriil.

b) az outputként megadott névvel mdr létezik dllomany: Ebben az esetben a képernyén
a kovetkezo kérdés lathato:
"Target File Exists... Overwrite? (Y/N)"

e "Y" vilasz esetén a kordbbi dllomdny teljes egészében feliiliradik, fiiggetleniil ko-
rabbi struktirdjatol;

e "N"vdlasz esetén a felilirdsra nem keriil sor.
c¢) az outputként megadott dllomédny a DBU programrendszeren beliil megnyitott dllo-
many: Ebben az esethben a képernydn a kovetkezd kérdés jelenik meg:

"Target File Is Open... Overwrite? (Y/N)"
A vdlaszok a b) pontban leirtakkal azonos hatast valtanak ki.
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2. A DBU adatbazis-karbantarté program

A masolas normalis befejez6dését a "File copied” szoveg jelzi.
Hibajelzések:

Target not selected
nincs kitoltve a "File" mez6;

FOR condition must be a Logical expression
a FOR feltétel hibdsan lett megadva (nem logikai kifejezés vagy nem létez6 mezdne-
vet tartalmaz);

WHILE condition must be a Logical expression
a WHILE feltétel hibdsan lett megadva;

File cannot be copied onto itself
az adatbézis dllomdny 6nmagdara torténd masolasanak kisérlete esetén

2.7.2. APPEND — Allomany kiegészitése

Egy adott adatbazisallomény kiegészitése egy masik adatbézisdllomany rekordjaival vagy szo-
veges allomény konverziéjaval (SDF vagy DELIMITED megadésa mellett).

Ha a kiegészitésre keriilé adatbazishoz indexdllomdny is nyitva van, akkor az 4tmdsolt 0j re-
kordok is az indexkulcs szerinti rendezettségben lesznek. T6bb indexdllomény egyidejd nyit-
vatartdsa esetén minden indexdllomény aktualizalodik.

Az "Append" funkcié a kiegészités sordn nem vizsgalja a struktirdk egyezését. Ugyancsak
nem vizsgdlja, hogy a szoveges dllomédny SDF vagy DELIMITED tipusi-e.

Eltérd struktirdk esetén a mez@k feltdliése folyamatosan térténik. Ha a mezGtipus nem
megfeleld (pl. numerikus tipusi mezébe karakter keriilne), akkor az adott mezd alapértel-
mezése keriil befrésra.

Szoveges dllomanyokkal torténd kiegészités esetén eldzetesen ismerni kell, hogy a széveges
dllomény SDF vagy DELIMITED paraméterrel lett-e 1étrehozva. Ezek 6sszekeverése esetén
ugyanis a feltéltés hibas lesz.

A funkci6 kivdlasztdsa el6tt a "Files" tdbldzatban a kurzort (aldszinezést) arra az dllomany-

névre poziciondljuk, amelyet ki kivAnunk egésziteni. A kivdlasztasa utdn megjelend képernyd
analég a "Copy" funkciénal ismertetettel.
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Append to FEJKUL.DBF from * _DBF
FEJKUL.DBF
File S030000.DBF
S050000.DBF
FOR S060000.DBF
WHILE S080000.DBF
SCOPE ALL S10000.DEF
S100000.DBF
SDF DELIMITED S110000.DBF
S120000.DBF
ok Ccancel S130000.DBF +

Az ablakon beliil kitdéltendé mezdkre a "Copy" funkciénal leirtak érvényesek.

A funkci6 végrehajtasa alatt a képernydn az "Appending" sz6 jelenik meg. A végrehajtas be-
fejezését az "Append completed” szoveg jelzi.

Hibajelzések:

Can’t open *file_név’
nem létezd dlloméannyal kivantunk bdviteni;

Source not selected
nem adtunk meg dllomanynevet;

File cannot be appended from itself
az dlloményt 6nmagdaval prébéituk béviteni

FOR condition must be a Logical expression

a FOR feltétel hibdsan lett megadva (nem logikai kifejezés vagy nem létezé mezdne-
vet tartalmaz); :

WHILE condition must be a Logical expression
a WHILE feltétel hibdsan lett megadva;

A programrendszer dltal nem lekezelt hiba:

DO_APPEND line 0, type mismatch (in macro)
ha a két dllomany struktirdja kozott a mezdtipusokban eltérés van.
A hibajelzéssel egyidejileg a DOS prompt jelenik meg.

2.7.3. REPLACE — Ertékadds megadott mez6 szamara

Az adatbdazis Osszes vagy kijelolt rekordjaiban valamely mezd feltéltése adott értékkel vagy
kifejezés eredményével.

A "Files" tdblazatban annak az 4llomanynak a nevére allunk, amelyben a mezémoddositast
végre kivanjuk hajtani.

A "Replace" funkcié kivdlasztdsa utdn a képernyd kozepén megjelend ablak a kovetkezd:
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2. A DBU adatbézis-karbantarté program

Replace in FEJKUL.DBF... — Fields —
TJEL
Field FEJ2
WITH FEJ4
FEJS
FOR FEJ6
WHILE FEJ7
SCOPE ALL FEJSB
FEJ9

ok Cancel FEJ10 +

A "Field" sz6 utan kell beirni annak a mezd&nek a nevét, melyben a médositast végre kivanjuk
hajtani. A mez&név beirdsa csak a jobb oldali — Fields alatti — ablakban ldthat6 mezénév
felsorolasbdl a kivédntra valé poziciondlds és az "Enter" billentyd lenyomésa utdn lehetséges,
kozvetleniil nem.

A "WITH" sz6 utan kell irni a behelyettesiteni kivdnt értéket vagy kifejezést.

Az érték lehet az adatbézis egy masik mezGjének neve vagy egy konkrét behelyettesitendd ér-
ték, illetve kifejezés.

Karakteres tipusi mez6 esetében az értéket aposztrofok kozott kell megadni.

Datum tipusii mez§ esetében az érték megadasanak formdja a kovetkezé: CTOD("//")
— asorrend: h6nap/nap/év.

Logikai tipusi mezg esetében .T. vagy .F. adhat6 meg.
Memo tipusii mez6hoz konkrét literdlérték a "replace” funkcioban nem adhat6 meg.

A kifejezés lehet az adatbdzis mezdneveibdl és konstansokb6l dll6 matematikai, vagy
értelmezhetd logikai kifejezés.

A"FOR" és a "WHILE" feltételek a dBase €s a Clipper programnyelv szabdlyainak meg-
felel6en tolthet6k ki. Fontos tudni, hogy a WHILE és a "NEXT n" feltételek meg-
adasa esetén a mezGérték modositasa csak attdl a rekordtdl kezdve térténik, amelyre
a rekordmutaté mutat. A"FOR" és a "WHILE" feltételek kitoltése nem kotelezd!

A SCOPE feltétel ismertetését 1asd a "Copy" funkciénal.

A feltételek megadasa utdn az "Ok" meniipontra poziciondlva és "Enter"-t nyomva kezdddik a
funkci6 végrehajtdsa. "Cancel" vdlasztasa esetén Gj funkcié vdlaszthato.

A funkci6 végrehajtasanak ideje alatt a képernydn a "Replacing data" szoveg lathat6. A befe-
jezést a "Replace completed" kijelzés mutatja.

Hibajelzések:

Field not selected
a "Field" mez6 iiresen lett hagyva;
Replace expression not entered
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a "WITH" mezd iiresen hagyva;

Type mismatch between replace expression and field
a behelyettesiteni kivant érték vagy kifejezés tipusa nem egyezik meg a struktirdban
szereplG mezGtipussal;

FOR condition must be a Logical expression
a FOR feltétel hibdsan lett megadva (nem logikai kifejezés vagy nem létezd mezdne-
vet tartalmaz);

WHILE condition must be a Logical expression
a WHILE feltétel hibdsan lett megadva;

2.7.4. PACK - Rekord fizikai torlése

A "Pack" funkci6 az el6zetesen logikailag torlésre kijeldlt rekordok fizikai torlésének végre-
hajtdsédra szolgél.

A funkci6 kivélasztdsa utan a képernydn egy megerdGsitést varo kérdés jelenik meg:

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help Open Create Save Browse Utility Move Set
Pack FEJKUL.DBF? (Y/N)
Files
FEJKUL |
Indexes
FEJKUL
Fields
BTKO
TJEL
FEJ2
FEJ4
FEJS
FEJ6
FEJ7 +

Ha a kérdésre "Y" a vélasz, akkor a fizikai torlés végrehajtdsra keriil. "N" vélasz esetén ]
funkci6 vélaszthato ki.

A fizikai torlés befejezGdését a "’file_név’ Packed" sziveg jelzi.
Figyelem! Indexdllomdnnyal rendelkezGé adatbdzisokndl a fizikai torlést vagy az (sszes

indexdllomény nyitott dllapota mellett végezziik el, vagy a "Pack" utdn végezziink 4j-
raindexelést!



2. A DBU adatbazis-karbantarté program

!

2.7.5. ZAP — Allomany kiiiritése

A ZAP funkci6 az adatbazis Osszes rekordjdnak torlésére (kiiiritésére) szolgdl. A ZAP hasz-
nélata esetén a fizikai és a logikai t6rlés egyidejileg torténik.

A funkci6 kivélasztdsa utdn a megerdsitést var6 kérdés a képernydn:

Fl F2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8
Help open Create Save Browse Utility Move set
Zap FEJKUL.DBF? (Y/N)
Files
FEJKUL [
Indexes
FEJKUL
Fields
BTKO
TJEL
FEJ2
FEJ4
FEJS
FEJ6
FEJ7 ¥

A kérdésre adott "Y" valasz esetén a torlés végrehajtasra keriil, "N" vélasz esetén 0j funkci6
valaszthat6 ki.

A funkci6 végrehajtdsa utdn a "’file_név’ Zapped" kijelzés lathat6. Az adatbazis struktirija
véltozatlan forméban megmarad, adattartalma torlésre keriil.

Figyelem! Indexalloménnyal rendelkezé adatbazis kiiiritése esetén az indexalloményo-
kat is meg kell nyitni, vagy a ZAP funkci6 utdn Gjraindexelést kell végezni!

2.7.6. RUN — Kitérés a DOS-ba

A RUN funkci6 kivdlasztdsa esetén kitérst tehetiink a DOS-ba. Tetszés szerinti DOS pa-
rancs, programindités stb. végrehajthat6 (legfeljebb a meméria kapacitasa jelenti a gatat). A
parancsok a képernyd alsé sordban kijelolt helyre irhat6k. A parancsok végrehajtdsa alatt a
fejrész valtozatlan marad, a képernyd kozépsd (iires) teriilete 41l a DOS rendelkezésére. Pél-
da a RUN funkci6 alkalmazéséra:
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Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse utility Move Set

Volume in drive C has no label
Directory of C:\DEDI

ALAIR TXT 1706 4-19-89 10:57a
OSZTERT TXT 11346 10-13-89 3:29p
KFTJAV TXT 23369 10-30-89 1:39p
ESZLEV TXT 1150 11-01-89 4:09p
BUTOR TXT 1090 11-01-89 4:25p
S1TXT TXT 600 11-17-89 10:35a
DBDBF TXT 1147 12-15-89 10:36a
S1KO0s2Z TXT 1322 12-15-89 11:58a

8 File(s) 13611008 bytes free
Run => dir *.txt

A DOS-b6l visszatérés az ESC billentyti lenyomdsaval, vagy az "exit" parancs beirdsédval lehet-
séges.

2.8. MOVE — Keresés, Iéptetés az adatbazisban

A MOVE funkci6k csak a "Browse" funkci6 eldzetes aktivizdlasa utdn mikédnek. A MOVE
funkciok teszik lehetévé az adatbazisban torténd gyorsabb keresést, 1éptetést.

A "Browse" funkci6 eldzetes kivédlasztdsa utdn az F7 funkci6billenty( lenyomésaval az aldbbi
képernyd lathato:
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Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse Utility Move Set
Seek
Files Goto
Locate
FEJKUL I skip
Record 36/40
BTKO TJEL
0000
0000
0000
0000
0000
4400 000
4410 001
4420 002
4439 003
4400 004
4400 005

A MOVE funkciécsoport meniipontjai a kdvetkezd feladatokat hajtjak végre:

SEEK —  indexkulcs szerinti keresés az adatbazisban;

GOTO —  megadott sorszdmi rekordra ugrds az adatbazisban;
LOCATE —  megadott kifejezés szerinti keresés az adatbazisban;
SKIP — megadott darabszamu rekorddal 1éptetés az adatbdzisban.

2.8.1. SEEK — Keresés indexelt adatbazisban

A "Seek" funkci6 gyors keresést valésit meg indexelt adatbazisban. Ha nincs nyitott indexal-
lomany, a funkcié nem aktivizdlhato.

A funkci6 inditdsa elGzetes "Browse" utdn lelietséges. "Browse view" érvényessége esetén a
keresés mindig az els6dleges adatbazisban torténik!

A funkci6 aktivizdldsa utdn a képernyd kozepén djabb ablak nyilik — a keresési kulcs meg-
adéséra:
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Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help Oopen Create Save Browse Utility Move Set
Files
FEJKUL

Record 36/40
BTKO TJEL

0000
0000

Seek in file FEJKUL.DBF...

Expression
ok Cancel
4400 004
4400 005

A keresési kulcsot az "Expression” sz6 utdn kell megadni. Karakteres kulcs esetén a meg-
adott értéket nem kell idézGjelek kdzé helyezni. Osszefiizott karakteres kulcsérték esetén
ligyeljiink az egyes mezGk hosszdra! Példdul a VEZ _NEV + KER_NEYV szerint indexelt 4l-
lomanyban 10 hosszi VEZ _NEV esetén Szabo Pal-t a kovetkezGképpen taldljuk meg:
SZABOOOOOOPAL (ahol O iires hely [blank]). A kereséshez nem kotelezd a kulcs teljes
hosszat kitlteni. El6z6 példdnkban pl.: SZABO kulcs megaddsa esetén az adatbdzisban
taldlhat6 els6 SZABO nevi illet6 rekordjara dll. SZ megadésa esetén pedig az elsé SZ-szel
kezd$dd nevi illetd rekordjara pozicional. -

Datum tipusi kulcs esetén a beirds modja — aposztrofok nélkiill — a kovetkezs: ’//’. Az in-
formaciékat hénap-nap-év sorrendben kell megadni!

A kulesérték megadésa utdn az "Ok" meniipontra poziciondlva és "Enter"-t nyomva megkez-
dédik a keresés. "Cancel" valasztdsa esetén visszatérés torténik a "Browse" funkciéba.

A keresés ideje alatt a képernydn a "Searching" kijelzés lathat6. A keresés minden esetben az
allomdny elejétd] kezdve torténik, fiiggetleniil a rekordmutaté aktudlis 4lldsatél. Ha talalt a
megadott kulcsnak megfeleld rekordot, akkor a "Found", ha nem talalt, a "Not found" széveg
jelenik meg.

Megtalalt rekord esetén a "Browse" képernydn a kurzor a keresett rekordra ugrik, a rekord-
szaml4alo ennek sorszamat mutatja.

Hibajelzés:

Expression not entered
liresen hagyott keresési kulcskifejezés.
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2.8.2. GOTO — Ugras a megadott sorszami rekordra

A GOTO funkci6 segitségével a rekordmutaté aktuélis 4l14s4t6l fliggetleniil a megadott sor-
szdmi rekordra ugorhatunk. A funkcié aktivizdldsdhoz eldzetes "Browse" sziikséges.
"Browse view" esetén a GOTO funkci6 az elsédleges adatbazisra mikddik.

A funkci6 aktivizdldsa utdn megjelend képernyd:

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse utility Move Set
Files
FEJKUL

Record 28/40
BTKO TJEL

0000
0000

Move pointer in file FEJKUL.DBF to...

Record#
ok Cancel
4400 004
4400 005

A kivéant rekord sorszamat a "Rekord#" sz6 utdn kell irni. Nem létez6 vagy nem numerikus
érték megadésa esetén hibajelzés jelenik meg.

A sorszdm megaddsa utdn az "Ok" meniipontra poziciondlva és "Enter"-t nyomva megkezdd-
dik a keresés. "Cancel" vdlasztasa esetén visszatérés torténik a "Browse" funkciéba.

Megtalélt rekord esetén a "Browse" képerny6n a kurzor a keresett rekordra ugrik, a rekord-
szamlalé ennek sorszdméat mutatja.

Hibajelzések:

Record out of range
nem létezd rekordsorszam;
Record number not numeric
nem numerikus érték lett megadva rekordsorszamként.

2.8.3. LOCATE — Keresés megadott feltétel szerint

A "Locate" funkci6 lehet6vé teszi, hogy megadott kifejezés szerinti keresést hajtsunk végre az
adatbdzisban. Indexdllomédny megnyitdsa nem kotelezd.

A funkci6 aktivizdlasdhoz el6zetes "Browse" sziikséges. A megjelend képernyd:
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2.8. MOVE

F1l F2 F3 F4 FS F6 F7 F8
Help Open Create Save Browse Utility Move Set
Files
FEJKUL |

Record 38/40
BTKO TJEL

0000
0000

Locate in file FEJKUL.DBF...

Expression
ok Cancel
4400 004
4400 005

A keresési kifejezést az "Expression” szé utdn kell irni. A kifejezés az adatbézis tetszdleges
mezolire vonatkozhat. Az értékek megaddsandl figyelemmel kell lenni a mezGtipusra: karak-
teres mezOk értékeit idézGjelbe vagy aposztréfok kozé kell helyezni. Logikai valtozé eseté-
ben elégséges a valtoz6 nevének megaddésa.

A keresési kifejezés beirdsa utdn az "Enter” billentyd lenyomdsara a kurzor az "Ok" menii-
pontra poziciondl. "Enter" nyomésdra megkezdGdik a keresés. A keresés ideje alatt a képer-
nyon a "Searching" sz6 jelenik meg. A keresés mindig az aktudlis rekordtol kezdddGen torté-
nik, és az els6 olyan rekord esetén, melyre teljesiil a megadott feltétel, befejez6dik. Ebben az
esetben a képernyén a "Found" sz6 jelenik meg, a "Browse" képernydn a kurzor a talalt re-
kordra poziciondl, a rekordmutaté sorszdma a megtalalt rekord sorszdma lesz. Ugyanazzal a
feltétellel a tovdbbi keresés a funkci6é ismételt aktivizalasa utdn lehetséges.

A funkci6 ismételt aktivizdldsa esetén a képernyd kozepén megjelend ablakban az el6z6leg
kitoltott informacidk jelennek meg. Ha ezt valtozatlanul kivanjuk hagyni, akkor a lefelé mu-
tatd nyil segitségével, vagy az "Enter"” billentyti kétszeri lenyomdsdval az "Ok" meniipontra po-
ziciondlassal a keresési funkci6 folytatodik.

A "Locate" funkcio "Browse view" esetében a munkateriileten talalhaté minden adatbdzisra
alkalmazhat6. A keresési kifejezésben hivatkozni kell a megfelel6 adatbazisra:
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2. A DBU adatbazis-karbantarté program

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help Open Create Save Browse utility Move Set
Files
510000 FEJKUL

Record 1/5
FEJKUL-> FEJKUL-> FEJKUL->

TJEL S1JEL S1KOD 5191291 S191691 TJEL OSZLOP GYJEL
006 01 0100 15 3 | oos | 10 | NB
006 03 10 NB
033 02 Locate in file s10000.DBF... 8 NB
678 04 ) 0
998 01 Expression fejkul->oszlop=8 5 AR

ok Cancel

Ha az adatbézis nem tartalmaz a keresési kifejezésnek megfelel6é rekordot, akkor a képer-
ny6n a "Not found" sziveg jelenik meg.

Hibajelzések:

Expression not entered
tiresen hagyott keresési kulcskifejezés;

Expression Type must be Logical

a keresési kulcskifejezés értéke nem logikai (ez a hibajelzés jelenik meg nem létezs
mezGre hivatkozas esetén is).

2.8.4. SKIP — Léptetés megadott szimi rekorddal

A "Skip" funkci6 lehetévé teszi, hogy megadott szdmi rekorddal eldre vagy hétra poziciondl-
junk az aktiv adatbéazisban. A funkci6 aktivizdldsdahoz elGzetes "Browse" sziikséges. "Browse
view" esetén az elsGdleges adatbazisra vonatkozéan mikodik.

A funkci6 aktivizdldsa utdn megjelend képernyd:
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2.8. MOVE

Fl F2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8

Help open Create Save Browse Utility Move Set
Files
FEJKUL

Record 4/40
BTKO TJEL

4400 000
4410 001

Skip records in file FEJKUL.DBF...
Number

ok Cancel

009
010

A 1éptetni kivdnt rekordszdmot a "Number" sz6 utdn kell irni. A léptetés torténhet elore és
hatra. A hétraléptetésnél negativ szamot kell megadni.

Ha a megadott szdm akdr el6re akdr hatra tilmutatna az adatbazison, a rekordmutaté az elsé
illetve az utolsé rekordra all.

A funkcié végrehajtdsa utdn a "Browse" képernyén a kurzor az ugrds utdn aktudlis rekordra
ugrik, a rekordszamlalé ennek sorszamat mutatja. :

Hibajelzések:

Skip value not entered
az dtugrando rekordok szdma mez0 iiresen lett hagyva;

Skip value not numeric
nem numerikus érték lett megadva darabszdmként.
2.9. SET — Megjelenitési feltételek allitasa
A SET funkcidk segitségével éllithatjuk be illetve médosithatjuk a "Browse" funkcié megjele-
nitési feltételeit. A funkciok midkodéséhez legaldbb egy nyitott adatbézis sziikséges a DBU

munkateriileten.

A SET funkciécsoportot a kovetkezd funkciok alkotjdk:

Relation — adatbézisok dsszekapesoldsa
Filter — sz(irési feltétel beadllitasa
Fields — adatbazismezdk megjelenitési sorrendjének meghatarozasa
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2. A DBU adatbazis-karbantarté program

Az F8 funkcidbillentyd lenyomdsa utdn megjelend képernyd:

Fl F2 F3 F4 F5 . S F7 F8
Help Oopen Create Save Browse Utility Move Set
Relation
Files Filter
. Fields
FEJKUL
Indexes
FEJKUL
Fields
BTKO
TJEL
FEJ2
FEJ4
FEJS
FEJ6
FEJ7 ¥

Ha csak egy nyitott adatbézis van a munkateriileten, akkor a "Relation" funkcié nem aktivi-
zéalhat6.

2.9.1. SET RELATION — Adatbazisok dsszekapcsoldsa

A "Relation" funkci6 segitségével a DBU munkateriileten megnyitott adatbazisok legfeljebb
15 reléciés kapcsolat megaddsaval paronként dsszekapcsolhatok.

A relacios kapcsolatban éllo adatbazisok koziil a "Files" tdbldzatban balra 4ll6 szerepelhet
,$ziil§”, a jobbra all6 ,,gyermek” dllomédnyként. Ha ezek sorrendje nem megfeleld, akkor le-
zards ill. 0jbéli megnyitds utjan helyiiket fel kell cserélni. Ha valamely dllomédny 1-nél t6bb
reléaciés kapcsolat sziilgje, ,,tobbgyermekes” reldcio 1étesiil.

A funkci6 kivélasztdsa utdn a képernyé kozepén megjelend ablakban kell definidlni a reldcios
kapcsolatot. Az ablakban két sor ir le egy kapcsolatot, mégpedig gy, hogy az elsd sor tartal-
mazza a kapcsolatban all6 két adatbdzist, a mésodik sor a kapcsolat leirasat.

Az 4bran egy egyszerd, két adatbazis kozott 1étesitett, egy reldcios feltételt tartalmazé kap-
csolat leirasa lathato:
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Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help Open Create Save Browse Utility Move Set
Files
S1KOS2 FEJKUL
Relations
1 T
S1KOsZ »FEJKUL
btko

A DBU programrendszer "Set Relation" funkciéja tobb adatbazis kozott 1étesitett bonyolul-
tabb kapcsolatok leirdsat is biztositja.

A képerny0 kdzepén taldlhato ablak kitdltéséhez sziikséges ismeretek:

Uj kapcsolat a lefelé mutaté nyil vagy az "Ins" billenty lenyomadsa utan frhaté be. A
lefelé mutat6 nyillal a kurzort a kivant helyig, vagy az utols6 sorig léptetjiik. Az "Ins"
billentyd hatédséra az 0j kapcsolat a megadott helyre szirhaté be.

A sziil6 adatbdzis az "Enter" billentyd vagy a neve kezdébetljének lenyomasa segitsé-
gével hatdrozhaté meg. Ha az "Enter" billenty(i hatdsdra nem a kivdnt adatbazis neve
jelent meg, akkor a jobbra mutaté nyillal a név javithaté.

Ha a relécids kapcsolat irdnya megfelels, akkor az "Enter” billenty(i lenyomésa utan
megjelenik a kapcsolat feltételének befrasara szolgdlé masodik sor.

A masodik soron dllva a PgUp, PgDn billentyt(ik lenyomésaval a megkezdett reldcio-
leiras torolhetd.

A relacios kapcsolatok koziil a nem kivant torolhetd a kovetkezd Gton: a kurzort a
sziil§ adatbazis nevére poziciondljuk, majd megnyomjuk a "Del" billentyiit.

A felfelé mutat6 nyillal a reldciés kapcsolatokat leiré tabldzatban alulél felfelé mo-
zoghatunk.

Példa tobb adatbézis kozott 1€tesitett tobbszorods kapcsolat lefrdsdra:
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2. A DBU adatbazis-karbantarté program

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse Utility Move set
Files
PROBA $10000 FEJKUL ]
Relations
T T T
PROBA: . » FEJKUL
tjel+gyjel
PROBA—————»510000
tjel
510000 » FEJKUL
tjel
PROBA————»510000
sljel
PROBA »FEJKUL
tjel

A DBU programrendszer lehetdségeibdl adédéan a fentiek szerint maximum hat adatbézis
kozott 1étesithetd tetszés szerinti legfeljebb 15 reldcids kapcsolat.

A relacios kapcsolatok meghatdrozdsa utdn az F5 funkcidbillentyd lenyomdsaval azonnal a
"Browse" iizemmodba éttérve, a "Browse view" funkciét kivédlasztva a leirt reldaciés kapcesola-
toknak megfelel6en rendezett dllapotban tekinthetjiik meg az adatbazisokat.

"Browse database" funkcio valasztdsa esetén csak az az adatbazis keriil megjelenitésre, mely
az aktiv munkateriileten taldlhato.

"Save view" funkci6 segitségével (F4 funkciobillentyd) a kialakitott munkateriilet (az 0sszes
reldcié leirdsaval és a benniik résztvevs adatbdzisokkal egyiitt) elmenthetd, és a késGbbiek
sordn valtozatlan formaban visszaallithat6.

Hibajelzés:

Invalid Expression
hibas feltétel (az Osszekapcsolni kivdnt adatbazisok valamelyikében nem szerepld
nevi mez4 megadasa)

2.9.2. SET FILTER — Sziirofeltétel megadasa
Az aktiv munkateriileten levd adatbazis dllomany megadott feltétel szerint szdkithets. A

sziikitS feltételt a képernyd kozepén megjelend ablakban a "Condition" sz6 utdn kell megad-
ni: :
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2.9.SET

F1l F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse utility Move Set
Files
S1KOS2Z FEJKUL

set filter for FEJKUL.DBF to...

Condition
ok Cancel
Fields
BTKO BTKO
BTCKAL TJEL
BTCKFEL FEJ2
SZOT1 FEJ4
SZOT2 FEJS5
SZO0T3 FEJ6
SZ0T4 ¥ FEJ7 ¥

A szikitd feltétel (filter) megaddsanak szabélyai a dBase és a Clipper programnyelv szerinti-
ek.

Logikai valtoz6 esetében elegendd a véltozé nevét megadni.

Détum tipusi véltozéndl a megadds mddja: CTOD(" / /"), ahol a zéréjelen beliil a
hénap-nap-év sorrendet kell a szdmoknak kovetniiik.

A szikitd feltétel (filter) megaddsdhoz matematikai és logikai miiveletek ldncolata is megen-
gedett, ha ezek eredménye logikai kifejezés.

A munkateriileten kordbban mér szikitett dllomany esetében a "Set filter" funkcié 0jbéli
meghivasakor az érvényes sziikitl feltétel (filter) megjelenik a képernyén. A szikits feltétel
torléséhez a "Condition" sz6 utédni részt iiresen hagyva kell a funkciot aktivizalni.

Osszekapcsolt adatbézisok esetében a "Set filter" funkcioban megadhaté sziikits feltétel a
masik adatbédzisra hivatkozéssal is, mint az az dbrédn lathaté:

Set filter for PROBA.DBF to...
Condition s10000->tjel="006"

ok Cancel

A sziikito feltétel 1étezését a "Browse" funkciéban a képernyén megjelend "Filter" kijelzés
mutatja.
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2. A DBU adatbazis-karbantarté program

Hibajelzés:

Filter must be a Logical expression
hibasan megadott szikits feltétel (nem létez6 mezénév esetén is ez jelenik meg)

2.9.3. SET FIELDS — Mezonevek csoportositiasa

A "Set fields" funkci6 segitségével atalakithatjuk az adatbazismezdk megjelenitési sorrendjét.
Ennek a "Browse" funkciéval megjelenithetd tdblazatok konnyebb attekinthetésége érdeké-
ben van nagy jelentdsége.

Az egymds mellett megtekinteni kivdnt mez6k csoportositasdval elérhetjiik, hogy egy képer-
ny6n lathatéva valnak az adatbazisban esetlegesen szétszorva taldlhat6 véltozok.

A funkci6 aktivizaldsahoz legalabb egy dllomédnynak megnyitva kell lennie.

A "Set fields" funkci6 kivédlasztdsa utdn a "Fields" sz6 alatti ablakban a kurzormozgat6 billen-
tyiik segitségével, vagy a mezd kezddbetidjének lenyomésdval az el6rehozni kivint mezdre po-
ziciondlunk, majd "Enter"-t nyomunk. Ekkor a mezénév a "Field" sz6 uténi részre automati-
kusan beirédik. Ha a vdlasztast megfelel6nek itéljiik, az "Ok" meniipont elengedésével a ki-
vélasztott mezG a "Browse" funkci6 szdmadra az elsd helyre keriil. Ezt mutatjdk a kovetkezd
abrak:

Fl F2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8
Help Open, Create Save Browse Utilaty Move Set
Files
S1KOSZ FEJKUL
Sselect field... —~ Fields —
_ FEJS +
Field FEJ5 FEJ6
FEJ7
ok Cancel FEJSB .4
Fields
BTKO
BTCKAL BTKO
BTCKFEL TJEL
SzZoTl1 FEJ2
SZOT2 FEJ4
SZOT3 FEJ5
SZO0T4 Y| FEJb6 +
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Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Help open Create Save Browse Utility Move Set
Files
S1KOSZ TngEJKUL
Indexes
FEJKUL
Fields
BTKO FEJ5
BTCKAL BTKO
BTCKFEL TJEL
SZO0Tl1 FEJ2
SZoT2 FEJ4
SZOT3 FEJ5
SZ0T4 +| FEJG6 ¥

A példaban szerepld FEJS nevii mezd6 eldrekeriilését a "Fields" tablazat mutatja. Lathat6 az
is, hogy a kivalasztott mezd a korédbbi helyén is megmarad.

Ha nem a felsorolas elejére, hanem valamely kozbiilsé helyre kivanunk egy mezdt csoportosi-
tani, akkor a kévetkezGképpen kell eljarni:

e az alsé "Fields" tdbldzatban arra a mez6névre poziciondlunk, mely elé a masik mez6t
helyezni kivanjuk;

e az F8 funkcidbillentyd lenyomadsa utdn a kordbban ismertetett médon kivalasztjuk az
dthelyezni kivant mezé nevét.

Valamely mezd helyének megsziintetéséhez az alsé "Fields" tdblazatban a kivant mezd nevé-
re pozicionalunk, majd a "Del" billenty(dt nyomjuk.

A "Set fields" funkcié csak "Browse database" funkcid szerint mikodik, azaz kiilonbozd adat-
bédzisok mezdneveinek keverésére nincs lehetdség!

Lasd még: a 2.3.1. Adatbazis megnyitasa fejezetet!
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3.1. Altaldnos ismertetés

3. DEBUG
A Clipper nyomkovetd (debugger) programja

A megirt, altalunk késznek itélt programok a legkiilonb6zébb hibdkat képesek produkalni.
A szintaktikai hibdk nagy tobbsége viszonylag konnyen kisziirhetd a forditéprogram segitsé-
gével, mely utal a hibas sorra.

A szemantikai hibdk nagy bosszasdgot, néha aprélékos ,bitfejtést” igényelnek. E
szemantikai hibdk feltdrdsiara, a program kornyezetének, belsd 4llapotvaltozdsdnak
nyomonkovetésére szolgdl az interaktiv debugger program — a DEBUG.

3.1. Altalanos ismertetés

A Clipper debugger programja segitségével az éppen futé programunk tetszés szerinti helyen
megdllithat6, mikodése sziikség esetén 1épésenként — programsoronként — vizsgdlhat6 és
nyomon kdvethetd, ugyanigy tetszleges pillanatban elemezhetd az adatbézisok dllapota, a
valtoz6k aktudlis értékei — ezek menet kdzben médosithaték is —, a program kritikus szaka-
szan futdsa megallithato, és megvizsgdlhato az aktudlis kérnyezet.

A Clipper debugger alkalmazisahoz "object" file-jat (DEBUG.OBJ) a szerkesztés sordn kell
a leforditott programunkhoz flizni. Az Osszeflzés sordn arra kell vigydzni, hogy elsének sajat
programunk nevét adjuk meg, és ne a debuggert.

A DEBUG — aktivizdlas nélkiil — észrevétleniil feliigyeli programunk futdsat. Aktivizalasa-
nak két modja lehetséges:

e az Alt-D billentylikombindcié megnyomasa esetén;

e a bedllitott megszakitdsi pontnak (programsor vagy feltétel bekévetkezése) megfele-
16 helyen torténd megallassal.

A debugger aktivizalddasakor a képerny6 felsé részén megjelennek a DEBUG funkcidcso-
portjai, jobb felsG sarkdban pedig egy informacios ablak (Watch box), mely tartalmazza a
program (vagy eljaras) nevét, és a soron kivetkezd programsor szamat.

A funkcidcsoportok koziil meniivdlasztdsos alapon — a jobbra illetve balra mutaté kurzor-
mozgaté nyilak segitségével torténd aldszinezéssel — (vagy a ,,gyors” billentytk alkalmazésa-
val — ldsd a fejezet végén) jelolhetjiik ki a kivdnt oszlopot. A kivant oszlopra pozicionalas
utdn az "Enter” billentyit kell megnyomni, ekkor lathatéva valnak a funkcidcsoporthoz tarto-
z6 almeniipontok. Az almeniibdl a fel- és lefelé mutaté kurzormozgato billentyudk segitsége-
vel vagy a meniipont nevének kezddébetidjével vdlaszthatunk.

Abban az esetben, ha a "WAITING" sz6 latszik a képerny6n, akkor egy tetszéleges billentyd

megnyomadsaval, egyéb esetben az "ESC" billentyd lenyomdsa utdn léphetiink ki az adott
funkciobol.
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3. DEBUG

Adatbeviteli funkcié kézben az "Enter"” billentyli lenyomdsa a bevitel végrehajtasat, az "ESC"
billentyli annak megszakitadsat jelenti.

A DEBUG altal biztositott lehetoségek:
e A program normdl vagy 1épésenkénti futtatdsa;
e A programkornyezet dllapotdnak (SET parancsok) vizsgélata,
e Az aktiv adatbazisok struktirdjédnak vizsgalata;
e A kifejezések, viltozok aktudlis értékeinek vizsgalata;
e Az indexek és indexkulcsok vizsgélata;
e A relaciés kapcesolatok vizsgéalata,
o Az adatbazissal kapcsolatos informdciok altalanos attekintése;
e A memoriavaltozok (public és private) és aktudlis értékeinek attekintése;
e Memoriaviltozo 1étrehozésa vagy értékének modositasa;
e Tetszlleges helyeken a program futdsdnak megallitdsa.
A DEBUG program funkciocsoportjai (fomenii):
CONTROL — a kontrollélt programfuttatast lehetdvé tevd parancsok
DISPLAY  — aprogramfutés és az adatbazisok dllapoténak kijelzése
VARIABLE — valtozék definidlasa, értékadasa, aktudlis értékiik megjelenitése
HELP — informéci6é a DEBUG funkcidk haszndlatarél

BREAK — a programfutds megallitdsa adott programsoron vagy meghatéarozott ki-
fejezésérték elérése esetén

WATCH — a program helyzetének (aktudlis eljards neve, sora) jelzése tetszGleges
tipusu kifejezés folyamatos kiértékelése

3.2. A DEBUG funkciok ismertetése

A DEBUG Alt-D —vel torténd aktivizdldsa utdn megjelend képernyd:



3.2. A DEBUG funkcidk ismertetése

Go P¥OC PELDA
Go (animation) Line 1

Go (key) Break points <off>
Ssingle Step T, B
DOS Shell

Break Toggle
Quit

3.2.1. CONTROL - a kontrollalt programfuttatast lehetové tevo parancsok

Go

A felhasznalG6i program futdsa a debugger beavatkozasa nélkiil. A program akkor all
le, ha elér egy megszakitési pontot vagy hiba kovetkezik be, illetve ha az Ali-D meg-
nyomadsaval a debuggert kiviilr6l aktivizéljuk.

Go (animation)
A "Go" funkci6 végrehajtdsa azzal a kiilonbséggel, hogy a képernyd jobb felsé (vagy
dthelyezés esetén bal felsd) sarkdban lathaté ablakban — lassitds (itjAn — nyomon
kovethet6 a program menete. A lassitds a "Watch" funkcio "Add" alfunkcigjaban
megadott megfeleld INKEY érték bedllitasaval érhetd el. (Pl. INKEY(.1) — tized-
masodpercenként egy sor végrehajtésa).

Go (key)
A "Go" funkci6t hajtja végre egy tetszbleges billentyd lenyomdsa utén, amely a billen-

tydzetpuffer tartalmat fogja adni. Aktivizaldsa utdn a képernyé jobb felsd sarkdban

az "Any key..." jelzés latszik mindaddig, mig egy tetsz6leges billentyit le nem nyo-
munk.

DOS Shell

Ideiglenes kilépést biztosit a DOS-ba, ahol a memoriakapacitastél fiiggden tetszdle-
ges program vagy DOS parancs indithatd. Visszatérés "exit" beirdsa utan.

Single Step
A program lépésenkénti végrehajtdsanak lehet8ségét biztositja. A "Watch box"-ban
lathat6 az aktudlis eljards neve és a kovetkezd programsor szdma.

Break Toggle

A beillitott megszakitdsi pontok Osszességének figyelmen kiviil hagyasa. Az egyedi
megszakitasi pontok be/kikapcsoldsa a "Break” funkci6csoporton beliil lehetséges. A

megszakitdsi lehetdségek be/kikapcsoldsdt a "Watch box"-ban elhelyezett informaci6
jelzi.

Go i Proc FELVESZ
Go (animation) Line 83

Go (key) Break points <on>
Single Step edi
DOS Shell
Break Toggle a: 1-234-567
Quit

lom u 1.
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Quit
Végleges kilépés a DOS-ba. A DEBUG minden nyitott file-t lezar.

3.2.2. DISPLAY — a programfutds és az adatbazisok dllapotanak kijelzése

A DISPLAY funkci6 kivdlasztasa esetén megjelend menii:

Expression Proc PELDA
Trace Line 2
Status Break points <off>
Database
Expression

Kifejezés kiértékelése és megjelenitése

Expression
Trace
Status

Proc FELVESZ
Line 90
Break points <off>

Expression ]
nev+tel

Value
Zsuzsa 5672341

Trace .
Az aktudlis eljardsnév kijelzése, valamint az eddig végrehajtott dsszes program, elja-
rés és fliggvény nevének feltiintetése

Expression Proc FELVESZ

Trace Line 90

Status Break points <off>

Da tabase — N T e TR aloe ey Ly, Ao
————— || FELVESZ 90

Telefonja:|| PELDA 22
Cime:
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3.2. A DEBUG funkciok ismertetése

Status
A SET parancsok allapotanak kijelzése

Expression Proc FELVESZ

Trace Line 90
Status Break points <off>
ALTERNATE OFF, Closed
BELL OFF
CENTURY OFF
COLOR W/N,I/N,N,N,I/N
CONFIRM OFF
CONSOLE ON

CURSOR ON

DATE American

DECIMALS 2
DEFAULT (none)
DELETED OFF
DELIMITERS OFF, Left : Right :
DEVICE Screen

ESCAPE ON

EXACT OFF

EXCLUSIVE ON

MORE +
Database

Téajékoztatd az aktiv adatbazisokrol

A Database alfunkci6 aktivizdldsa sordn a képernyd hdarom részre tagolédik:

[ 1 " ]

NEVEK Selection 1 Selected Last Update 01/20/1990
NAPTAR Exclusive File Unlocked

No Filter

Filter Expression

Record count 5 Size 43
Record number 5

Record Unlocked

Undeleted

No Relations set
Index count 1 Order 1

<Fl> - Overview <F2> - Relations <F3> - Indexes <F4> - Structure

e a bal oldali ablakban keriilnek felsoroldsra a program aktiv (megnyitott) adatbézisai-
nak eredeti (alias) nevei. A megtekinteni kivant adatbazis kivdlasztdsa a kurzormoz-
gato nyilak segitségével torténik:

felfelé nyil — a lista el6z6 eleme;

lefelé nyil — a lista kovetkezs eleme;

Home — alista els6 eleme;

End — a lista utols6 eleme;

PgUp — el6z6 lap — a kurzor poziciéja az aktudlis s¢- ban marad
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3. DEBUG

PgDn — kovetkez6 lap — a kurzor pozicidja az aktudlis sorban marad
Ctrl-PgUp — elsé lap elsé eleme
Ctrl-PgDn — utolsé lap utolsé eleme.

e A képerny0 alsé részén lathat6 az aktiv funkcidbillentyik felsoroldsa és értelmezé-
siik. A funkciébillentytik kivédlasztdsatol fiiggen valtozik a képerny$ tartalma. Az
informdéciok a kivdlasztott adatbazisra vonatkoznak.

F1 — a kivélasztott adatbdzisdllomanyrél ad tdjékoztatdst

A file-ra vonatkozo informaciok:

Selection
a munkateriilet sorszdma a "SELECT" utasitas alapjan

Selected/Unselected
a szoban forgé adatbéazis az aktiv munkateriileten vagy nem az aktiv munkateriileten
van

Last Update
az adatbdazis utolsé médositdsanak id6pontja

Exclusive/Shared
az adatbézis csak a megnyitds helyén vagy minden 4llomdson hasznélhaté (hédl6zati
alkalmazas esetén)

File Unlocked
a file nincs levédve ("lock"-olva) ("Lock"-olas esetén itt kovetkezne a feltétel)

No Filter
az aktudlis programsorban az adatbézishoz nincs érvényes szlir6feltétel megadva

Filter Set
érvényes szirdfeltétel 1étezik

Filter Expression
érvényes szlir6feltétel esetén a filter feltiintetése koveti

A rekordra vonatkozo informdciok:

Record count
az adatbézis Osszes rekordjédnak szdma

Size
egy rekord mérete (byte-ban) — az egyes mezdk hosszdnak Osszege + 1
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3.2. A DEBUG funkciok ismertetése

Record number
az aktualis rekord sorszdma

Record unlocked
a rekord nincs levédve ("Lock"-olas esetén itt kovetkezne a feltétel)

Undeleted/Deleted
a rekord logikailag nincs torolve — a rekord logikailag tordlve (torlésre kijelélve)

A file-kozi kapcsolatokra vonatkozoé informdcidk:

No Relations set/Relation
reldcios kapcesolat nincs felépitve / reldcids kapcsolat 1étezik (a kapcsolat leirdsa ko-
veti)

Index count
megnyitott indexdlloményok szdma

Order
tébb nyitott indexdllomany esetén az érvényes sorszama

F2 — a képerny6n megjeleniti a reldciokifejezés aktudlis értékét, valamint a kivédlasztott adat-
bazis és a tobbi kapcsolatdt — ha definidlva van

[ 1 ! S ' 1

NEVEK Related to Relation Expression
NAPTAR
<Fl> - oOverview <F2> - Relations <F3> - Indexes <F4> - Structure
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3. DEBUG

F3 — a képerny6n megjeleniti a kivalasztott file indexeinek sorszdmat és kulcsat

NEVEK Number Key Expression
NAPTAR 1 nev

<Fl> - Overview <F2> - Relations <F3> - Indexes <F4> - Structure

F4 — a képerny6n megjeleniti a kivalasztott adatbazis struktirajat (név, tipus, hossz €s tize-
desérték hossza). Ha a struktiira 16 mezdnél tobbet tartalmaz, a jobbra mutaté nyillal
aktivizdlva az ablakot életbe 1épnek a kurzorpoziciondlé billentyiik, melyek segitségével

végezhetjiik a navigalast.

[ 1 R

rProc FELVES2
NEVEK Name Type Length Decimals Line 90
NAPTAR NEV C 15 0 Break points <off>
TEL e T 0 e s ——
CIM c 20 0
i
<Fl> - Overview <F2> - Relations <F3> - Indexes <F4> - Structure ]

A kurzorpozicional6 billentyik mikddése:

felfelé nyil — felfelé scrollozds egy sorral;
lefelé nyil — lefelé scrollozas egy sorral;
PgUp — felfelé lapozés;
PgDn — lefelé lapozés;
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3.2. A DEBUG funkcidék ismertetése

Ctrl-PgUp — az els6 lap megjelenitése;
Ctrl-PgDn — az utolsé lap megjelenitése.

3.2.3. VARIABLE — vailtozok definialdsa, értékaddsa, aktudlis értékiik megtekintése

A VARIABLE funkci6 kivédlasztdsa esetén megjelend képernyd:

Assign Private Proc PELDA

Assign Public Line 2

View Privates Break points <off>
View Publics — —

Assign Private/Public

Private vagy public valtozét lehet az aktudlis eljarashoz 1étrehozni vagy mdédositani.
A véltozOnév megadasa utdn megjelenik — illetve megadhat6/médosithaté — a val-
toz6 tipusa €s aktualis értéke.

Assign Private Proc FELVESZ
Assign Public Line 90
View Privates Break points <off>

Variable MIT
Tyge c
value T

New value E

A valtozok értékadasaval/modositdsaval kapcsolatos szabalyok:

e 1j valtozo definidldsa nevének és értékének megaddsaval torténik; -

e avaltozok moédositasdhoz (a tipus megvéltozésa esetén is) elegendd a név és az Gj ér-
ték megadasa;

e barmilyen tipusi véltoz6 barmilyen tipusira mddosithaté (a Memo mezdk kivételé-
vel);

e a karakteres tipusi valtozok értékeit aposztrofok kozott kell megadni;

e a ddtum tipusi valtozé megadasanak médja: CTOD("dd/mm/yy") — nap/hénap/év;

e a Memo tipusi mez6k definidlatlanként jelennek meg.

Hibajelzések:

Error in expression
Definidlatlan tipus vagy hibas tipusmdédositas

Undefined element
Nem értelmezhetd érték (pl. aposztrof nélkiili karakteres értékadés esetén)

View Private

A képerny6 bal oldalan megjelend ablakban lathaték az aktiv eljarasok, legfeliil az
aktudlis. A jobb oldali ablakban keriilnek feltiintetésre az aktudlis adatbazis Private
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véltozdi, tipusuk €s aktudlis értékiik feltiintetésével. A jobbra mutaté nyil lenyoma-

sara aktivizalodik az ablak a scrollozédshoz.

FELVESZ
PELDA

View Public

Name Type Content
NEZO C Dedi
MIKOR L6 900127
MIT C T

VAL N

Megjeleniti a public valtoz6k neveit, tipusait, és aktudlis értékeiket. Ha nincs dekla-
ralt public valtozd, akkor a képernyd aljan a "WAITING" felirat jelenik meg.

3.2.4. HELP — informaciéo a DEBUG funkciék haszndlatarol

Cantral
Displa
Varliable
Help

Break
Watch
Speed Keys
About

=
Proc PELDA

Line

Break points <off>

A "HELP" meniipont kivalasztdsa esetén megjelend ablakban az egyes funkciécsoportok el-
nevezései jelennek meg. Az aldszinezés rdpozicionaldsdval és "Enter” billentyli nyomasaval a

kivélasztott meniiponthoz tartozé informacio6 jelenik meg.

Az "About" meniipont valasztdsa esetén a DEBUG programmal kapcsolatos dltaldnos ismere-

tek olvashatok.

3.2.5. BREAK — a programfutds megallitasa adott programsoron vagy meghatarozott kife-
jezésérték elérése esetén

A DEBUG megszakitési rendszere minimum egy break-point definidlasa esetén aktivizalo-
dik. Aktiv megszakitasi rendszer esetén a "Watch box"-ban a "Break points <on>" kijelzés
lathat6. A megszakitési rendszer egésze kapcsolhat6 ki a "Control" funkciéndl mar ismerte-

tett "Break Toggle" meniipont alkalmazésa esetén.
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3.2. ADEBUG funkciok ismertetése

Ebben a funkcidcsoportban az egyedi megszakitasi pontok definidlasa, be és kikapcsoldsa ha-
tdrozhat6 meg. A megszakitasi pont fiigghet egy megadott feltétel teljesiilésétdl, illetve meg-
adhat6 konkrét utasitassorszdm is. A DEBUG o6sszesen 16 megszakitasi pont definidldsat en-
gedélyezi.

Proc PELDA
Line
Break points <off>

L- Toggle Line Expression Delete

Toggle
A megadott sorszdmu megszakitdsi pont ki/bekapcsoldasdra szolgdl. A kikapcsolt
megszakitasi pont sorszima mellett az <off > kijelzés valik lathatéva.

1 <on> <line> Proc PELDA Line 4

2 <on> <expr> Proc FELVESZ ExXpr nev="Zsuzsa"
Item to Toggle 1

‘— Toggle Line Expression Delete

1 <off> <line> Proc PELDA *Line 4
2 <on> <expr> Proc FELVESZ EXpr nev="Zsuzsa"

‘— Toggle Line Expression Delete

Line
A megadott eljarasnév és utasitassorszdm elérése esetén allitja le a program futdsat.
Ha az utasitdssorszam az aktudlis eljdrasra vonatkozik, akkor a névnél elegendd
"Enter"-t nyomni. Ha az utasitdssorszdmnal "0" értéket adunk meg, akkor a megsza-
kitas az adott eljiras elsé €s minden tovdbbi utasitdsanal bekovetkezik.

Proc FELVESZ
Line 90
Break points <off>

[— 1 <on> <line> Proc PELDA Line 4

Toggle Line Expression Delete

Expression
A megszakitdsi pontot egy logikai kifejezés megaddsaval definidlhatjuk. A megsza-
kitds akkor kovetkezik be, ha a kifejezés értéke ,igaz” lesz. Ha a kifejezés az aktua-
lis eljarasra vonatkozik, akkor a névnél elegendd "Enter"-t nyomni.

1 <on> <line> Proc PELDA Line 4
Proc FELVESZ Expr nev="Zsuzsa"
‘— Toggle Line Expression Delete p
1 <on> <line> Proc PELDA Line 4
2 <on> <exXxpr> Proc FELVESZ EXpr nev="Zsuzsa"

'— Toggle Line Expression Delete —
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Delete
A megadott sorszdmi megszakitasi pontot torli a megszakitasi rendszerbdl.

1 <off> <line> Proc PELDA Line 4
2 <on> <expr> Proc FELVESZ EXpr nev="Zsuzsa"
3 <on> <line> Proc FELVESZ Line 89

Item to Delete 3
— Toggle Line Expression Delete

1 <off> <line> Proc PELDA Line 4
2 <on> <expr> Proc FELVESZ EXpr nev="Zsuzsa"

'— Toggle Line Expression Delete

3.2.6. WATCH — a program helyzetének (aktuilis eljards neve, sora) jelzése, tetszdleges ti-
pusi kifejezés folyamatos kiértékelése

A "Watch box"-ban lathat6 a végrehajtas alatt 4116 (aktudlis) eljaras neve, a soron kovetkezd
utasitdssor szama, valamint a megszakitasi rendszer be/kikapcsolt dllapota. Megadhat6 ezen
kiviil maximum 16 darab olyan tetsz6leges (logikai, numerikus stb.) kifejezés, melyet a rend-
szer folyamatosan kiértékel és eredményét (annak elsd 20 karakterét) kijelzi. Ha a kifejezés
eredménye nem értelmezhetd, akkor az "undefined" (definidlatlan) megjegyzés jelenik meg.

A funkci6 kivélasztdsa utdn megjelend menii:

Toggle Proc FELVESZ
Set Line 90
Move Break points <on>

Toggle
A "Watch box" ki és bekapcsoldsara szolgdl. Kikapcsolt dllapotban nem jelenik meg
a képernydn.

Set
A folyamatosan kiértékelésre keriil6 kifejezések definidldsa és fenntartasa.
Toggle Proc FELVESZ
Set Line 90
Move Break points <on>

— Toggle Add Delete ]

[Set] Toggle
A megadott sorszdmi kifejezés folyamatos figyelésének be/kikapcsoldsa. A kikap-
csolt kifejezés sorszdma utdn az <off > jelzés jelenik meg.
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3.2. A DEBUG funkcidk ismertetése

Toggle Proc FELVESZ
Set Line 90
Move Break points <on>
Ne
1l <on> nev="Zsuzsa" Al
Te 2 <on> nev="Dedi" F
3 <on> tel= <Undefined>
Ci 4 <on> tel 5672341
Item to Toggle 3
Toggle Add Delete
Toggle Proc FELVESZ
Set Line 90
Move Break points <on>
Ne
1l <on> nev="Zsuzsa" b il
Te 2 <on> nev="Dedi" ) s
3 <off> tel= <off>
1 4 <on> tel 5672341
— Toggle Add Delete
[Set] Add

Uj — folyamatosan kiértékelésre keriild — kifejezés megadasa.

Toggle
Set
Move

Proc FELVESZ
Line 90
Break points <on>

1 ‘<on>
2 <on>

Toggle

nev="Zsuzsa"
nev="Dedi"

Add Delete

« T
.F.

Ha a kifejezés értéke definidlatlan, akkor "Undefined" jelzés jelenik meg. Ha kifejezés he-
lyett csak egy védltozé nevét adjuk meg, akkor a vdltozo aktudlis értékét mutatja:

Toggle
Set
Move

Proc FELVESZ
Line 90
Break points <on>

1 <on>
2 <on>
3 <on>
4 <on>

Toggle

nev="%Zsuzsa"
nev="Dedi"
tel=
tel

Add Delete

=4 b

)
<Undefined>
5672341

A valtozéértékek folyamatos kiértékelését j61 mutatja a példaprogram egy késébbi dllapota:
az elsé kifejezés értéke az (j név hatdsara hamissa (.F.) valtozott, a harmadik helyen szerepl6
pedig felvette a telefonszdm aktuélis értékét.

Toggle
Set
Move

Neve: Joézsi

Telefonja: 7-652-341

Cime: Valahol tér 2.

Proc FELVESZ
Line 96
Break points <on>

.F.
.F.
7652341
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[Set] Delete
A megadott sorszami kifejezés torlése a folyamatosan kiértékelésre keriil6k koziil.

Move
A "Watch box" athelyezése a képernyd egyik oldalarél a mésikra.

Proc FELVESZ Toggle
Line 90 Set
Break points <on> Move
.T.

F.

5672341

3.3. Gyors billentyik

Az egyes funkcidcsoportok illetve alfunkciék programfutds alatti gyors elérésére van lehetd-
ség az ugynevezett ,gyors” billentylik haszndlatdval. Ezeknek a billentyilkombinaciéknak az
alkalmazasa révén azonnal a kivant funkcié végrehajtdsa torténik, nincs sziikség a kurzor-
mozgatd nyilakkal torténé lépegetésekre.

Alt-A — A "Go (animation)" alfunkci6 aktivizaldsa. A program menete a "Watch box" dllan-

d6 képernyOn tartdsaval (€s a sziikséges lassitdssal) folyamatosan nyomon kovethe-
to.

Alt-B — Megszakitdsi pont bedllitdsa majd visszatérés.
Alt-D — A DEBUG fémenii megjelenitése.

Alt-F — A kijelolt "Help" végrehajtdsa és visszatérés.
Alt-G — Program futtatdsa.

Alt-H — "Help" funkcidcsoport megjelenitése.

Alt-K — A "Go (key)" alfunkci6 aktivizdldsa. A program normalis futtatdsa egy billentyi le-
nyomadsa utan, mely a billentytizetpufferbe keriil.

Alt-P — Folyamatosan kiértékelésre keriil§ kifejezés meghatdrozasa.

Alt-Q — A DEBUG és a vizsgdlt program futdsdnak befejezése a nyitott file-ok lezarasra ke-
riilnek (Quit).

Alt-S — Lépésenkénti végrehajtas majd visszatérés (Single Step alfunkcio).
Alt-V — A "Variable" funkciécsoport megjelenitése.

Alt-W — A "Watch" funkciécsoport megjelenitése.

Alt-X — A "Display" funkci6csoport megjelenitése.

Alt-Z — A "Control" funkciécsoport megjelenitése.
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Betidrendes targymutaté

Betirendes targymutato

Ablak (box) kijelolése 13

Adatbazis kivalasztasa 48, 49, 50, 95, 96

Adatbazis megnyitdsa 48, 49, 50

Adatbazis megtekintése,
modositdsa 62

Adatbazisok allapota 94

Adatbazisok 0sszekapcsoldsa 84, 97

Add 103

Allomany kiegészitése 72

Allomany kiiiritése 76

Allomany létrehozasa, médositdsa 54

Allomény lezdrasa S0, 52

Allomany mésoldsa 69

Alloményok kozotti kapesolatok 84,

) 85, 86, 97

Alloményok megnyitdsa 47, 48, 49, 50,
31,52, 53

ANSILSYS parancsok 40

APPEND 72

ASCII karakterek 23

Assign Private/Public 99

Blokk szinezése 16, 25, 26

Blokkeltolas 13, 21

Blokkmasolas 13, 26, 29

Blokktorlés 13, 15, 16, 31

BOX PENDING 13

BREAK 100

Break Toggle 93

BROWSE 62

BROWSE VIEW 66, 67

CLEAR 39

CONTROL 93

COPY 69

COPY BLOCK MODE 26, 28

COPY PENDING 26, 28

CREATE 54, 55, 57, 58, 60

CREATE DATABASE 55

CREATE INDEX 58

Database alfunkcié 95

DBU inditdsa 45

DEBUG aktivaldsa 91, 92

Delete 102, 104

DISPLAY 94

DISPLAY PAGE 38

DOS Shell 93

DOS-ba valo kitérés 15, 76, 77

Ertékadas mez6 szamara 73

Expression 94, 101

File-ra vonatkoz6 informdcidk 96

FILL PAGE 38

Go 93

GOTO 80

Gyors billentydk 104

HELP 33, 46, 100

HORI PENDING 19

IMPORT 35, 36

Indexdllomény létrehozdsa 58, 59

Indexdllomény lezdarasa 52

Indexallomdny megnyitdsa 51, 52

Indexalloméanyok 58, 98

Input/output valtozé 17, 18, 19, 23, 25,
27,28, 31

Karakter ismétlése 31

Képbetoltés 21, 41

Képernyd mentése 28, 32, 36

KépernyGtorlés 32

Képnév modositdsa 14

Keresés adatbazisban 78, 79, 80, 81, 82

Kifejezés folyamatos
kiértékelése 102, 103, 104

Kontrollalt programfuttatds
parancsai 93

Kurzor mozgatésdnak gyorsitasa 11

Léptetés 82, 83

Létrehozott dlloméanyok 20, 28, 29, 36

Line 101

LOCATE 80, 81

MAKEDBU 43

Makrositas 41, 42

Megjelenitési feltételek 83

Megszakitasi pont 100, 101

Memo-mez8k 65

MezGértékek alapértelmezése 56

Mezéhossz alapértelmezése 56

Mezdnevek csoportositdsa 88

MezGtipusok alapértelmezése 56

Move 104

MOVE BLOCK MODE 22

MOVE funkciék 77

MOVE LINES 39
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MOVE PENDING 22

Munkaéllomény (VIEW)
megnyitdsa 53

Munkaédllomény lezdrdsa 53

Munkaéllomédny megnyitdsa 54

Munkaéllomédny megtekintése,
modositasa 62, 66

Munkaélloméany mentése 60

OPEN 47, 48, 49

OPEN DATABASE 48

OPEN INDEX 51, 53

OPEN VIEW 53, 54

PACK 75

PAINT PENDING 25

PRINT SCREEN 38

Program helyzetének jelzése 102

Programfutés 4llapota 94

Programnyelv valtdsa 20, 28

Quit 94

Rekordra vonatkozé informéciék 96

Rekordtorlés 75

Reléacios feltételek 84, 85, 86, 97

REPLACE 73

RUN 76

SAVE 60, 61,63

SAVE STRUCT 61

SAVE VIEW 60

SayWhat 21

SAYWHAT befejezése 32

SAYWHAT inditasa 10

SEEK 78

SET 83, 102

SET BLINK ON/OFF 39

SET FIELDS 88

SET FILTER 86
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SET RELATION 84, 85

Single Step 93

SKIP 82, 83

Status 95

Struktira kialakitdsa, médositasa 55

Struktira megtekintése 55, 98

Struktira mentése 61, 62

SWINST 9

Symbol Set 13, 16, 19, 30, 33

Szinkijelolés 12, 16, 34

Szoveg mo6d 18, 29

Szirdéfeltétel 86

TERMINATE VIDPOP 38

TEXT MODE 29

Toggle 101, 102

Trace 94

Ugras megadott rekordra 80

Ujraindexelés 58

UTILITY funkciék 67

Viltozo6k definidlasa, értékadasa,
megtekintése 99

VARIABLE 99

VERT PENDING 30

Vezérldsor 10, 11

Video Attribute 12, 16, 34

VIDPOP 9, 10, 35, 37, 40, 41, 42

VIDPOP parancsok 37, 38, 39

View Private 99

View Public 100

Visszadllitasa 30

Vonalhiazas 19, 30

WALK ABOUT MODE 31

WATCH 102

ZAP 76
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dr. Dedinszky Ferenc: Programozasi segédszoftverek IBM PC-re — II.
TR konyvtar fiiggvényei, MAKE djrafordité, PLINKS86,
TLINK szerkesztd programok, DOC dokumentdlé és
ellendrzo, RL - tablazatkészitd programok

A misodik kotet folytatja a Clipper programnyelvvel széllitott segédszoftverek bemu-
tatdsat. Gyakorlati tapasztalatok alapjan példdkkal illusztrdlva mutatja be — az eredeti doku-
mentdciokndl részletesebben — az alkalmazaési lehetdségeket.

A TR konyvear fiiggvényeinek bemutatdsa elsGsorban a Clipper programnyelv alapjait
mar ismerdk szdmdra hasznos tudnivaldkat tartalmazza. Ezek azok a fliggvények, melyek al-
kalmazéasaval sok, egyébként nehezen és koriilményesen megvaldsithatod részprobléma oldha-
t6 meg.

A MAKE ujrafordito szolgaltatasai révén a programrendszereket alkot6é programok be-
16vésének idGszakaban takarithatunk meg jelentds id6t, és kiiszobolhetSk ki a feledékenység-
bél vagy kapkodasbdl szarmazo hibalehetdségek.

A PLINKS86 és a TLINK szerkeszto programok Osszehasonlité ismertetése kiterjed al-
kalmazdési lehetdségeikre, eldnyeikre és hidnyossdgaikra. Gyakorlati tapasztalatok alapjan ke-
riilnek bemutatasra az overlay technika alkalmazasanak fogasai.

A DOC dokumentalé és ellen6rzd program haszndlata a programdokumentécidk 6sz-
szedllitasa sordn nytjthat segitséget. A tapasztalatok szerint kevésbé terjedt el, igy ismerteté-
se remélhetlleg a programra is rdirdnyitja a figyelmet.

Az RL tablazatkészité program segitségével kiilon prgram megirdsa nélkiil dllithaték
Ossze a képernydn illetve nyomtatdsban megjeleniteni kivant tdblazatok. Az ilyen jellegd ad
hoc igények gyors kielégitéséhez nyijt az ismertetés példakkal béven illusztrélt elsajatitési le-
hetOséget.

A konyv hidnyp6tl6 szerepet tolt be, a Clipperben programoz6k szdméra magyar nyel-
ven mashol hozza nem férhetd ismereteket nyujt.

Megjelenik: jiniusban § A .
Irdanyar: 180 Ft O Vi
Megrendelhetd
vagy el6jegyezhetd:
1077 Majakovszkiju. 91 Telefon:221-076
MEGRENDELES
Megrendelem a ,,Programozasi segédszoftverck IBM PC-re [1.” cimi kiadvanyt ................ példdnyban, utdnvé-
tellel.
Név:
Cim:

aldiras
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