DQ UQY LASZLO

SYMDHONY

1 A SYMDHONY INSTALLALASA

FLEKTRONIKUS KALKULACIOS LAD
PROCRAMOZAS: MAKROK

LS| ALKALMAZASTECHNIKAL
TANACSADO SZOLGALAT |




Xl — |

ALKALMAZASTECHNIKAL
TANACSADO SZOLGALAT
konyvajanlata

iIBM PC
COMMODORE 64, 16, 116, Plus 4
SPECTRUM

ROBOT SOROZAT
OKTATOCSOMAGOK
SZAMITASTECHNIKAI SZAKSZOTARAK
EGYEB SZAKIRODALOM

o

A COMPUTER-M

UGYFELSZOLGALATI
IRODAI
NYIREGYHAZA KECSKEMET
4400 Tanacskoztarsasag tér 7. 6000 Horvath Dome u. 12.
Telefonszam: 42-14-481 Telefonszdm: 76-29-162
Telex: 073337 Telex: 026494

SZEKESFEHERVAR

8000 Schonhercz Z. u. 36-40.
Telefonszam: 22-16-330
Telex: 021230

KAPOSVAR

7400 Rakéczi tér 9-11.
Telefonszam: 82-13-026, 027
Telex: 013226

ZALAEGERSZEG
8900 Martirok utja 4244,

SZEKSZARD

7100 Wesselényi u. 15-17.
Telefonszam: 74-16-822
Telex: 014363

Telefonszam: 92-14-390
Telex: 033304

SZOMBATHELY SALGOTARJAN

9700 Hunyadi u. 64. Rakoczi u. 202.

Telefonszdm: 94-14-534, 535 Telefonszam: 32/11-477, 12-256
Te'ax: 037260 Telex: 0229223

PECS BUDAPEST EGER

7633 Szantd Kovécs J. u. 3. 1067 Bp., Lenin krt. 57-59. Grénai u. 3.

Telefonszdam: 72-32-355 Telefonszam: 224-838 Telefonszam: 36/10-188

Telex: 012322 Telex: 0227610 Telex: 063405

BEKESCSABA SOPRON

6600 Kinizsi u. 4-6. gg‘lsSKEogbitemvéros 9400 Uj u. 30.

Teaovsxa s BH-21-150 Telefonszam: 46/61-622, 077, 30-245 Telefonszam: 99/12-654, 655, 656

Telex: 083418 Telex: 0249202

Telex: 062352

SZOLNOK SZEGED
5002 Jozsef A u. 22-24. DEBRECEN 6726 Jobb Fasor 6-10.
Telefonszam: 56-17-200 4032 Komlossy u. 36—40. Telefonszam: 62/11-311

Telex: 023202 Telex: 072387 Telex: 082311



DR. URY LASZLO

SSYMDHONY
1

A SYMDHONY INSTALLALASA
ELEKTRONIKUS KALKULACIOS LAD
PROCRAMOZAS: MAKROK

Lektoralta: Donat Janos

ALKALMAZASTECHNIKAI TANACSADO SZOLGALAT
BUDAPEST, 1988



Tartalomjegyzék SYMPHONY
Tartalomjegyzék
EIGR20 . (.8 JETCR g ol L, s o il S PRSe h Bila VR oW T 4
l. rész
A SYMPHONY installilésa: . . .o7. ... .75 . ... #. 0 .00 gy Bl . 5
1. BOVEEGEEE . . . . . . . i e h e m e e e o e T e . Bandg) | 6
2. Mielott a zenekar megszolal . . . . . . . . . . . ... e e e e e e e 7
20 'Hardver faltdtelok . . . . . . . . . . v i o6 e w e s e s e e e et e s e 7
2.2. Szoftver feltételek . . . . . . . ... ... ........ B R0 = S 8
3. A zenekarelfoglaljaahelyét . . . . . . . . . . . . . . . . ... 9
S 1 MNBTAUISIMBZARTRNNEYAE . 5. & P e Woslare s w8 8 Eae el st St o s 9
3:2. Hallekonylemezes TONUSZOT . . . = s « o s o o o s o s'5 2 o 44 o B o . 9
33 Az installdlds végrehajthsa . . . . . . . . . . i .8 F e iss 9% 0 . 10
4. A karmostor Srknalee o Whaiaie wed 3 AT § T B 8 8 5w A e i e e 19
I. rész
Elektronikus kalkulacios lap
1. A SYMPHONY olinditds8, -« . 5 50 o ot e ™o o o 55 a o™ S0 s asiaie s 8 oo 23
2. A kalkulacios lap felépitése . . . . . . . . . . .. i e e e e e e e e e e e e 24
2074 SYNMPHONY GzeammoOdial .« . . . . + +% o = o 5 & = s'5 % sabuhis evn's = 25
2.2 Akbparmyl TolBpItagE .. « « « = =« « s = » 5 5 5 52 m s 5 5 5 2 & m o 0 & o e 25
2.2 Badbibogital 88 MBHOSHAS iw b 5 v B w4 wew w E e e B % & R R 27
2.4. A SYMPHONY menirendszere . . . . . v oli i v v o v v o o o « s = s« = = 30
3. Képletek haszndlata . . . . . . . . . . . . i i i e e e e e e e e e e e e 32
3.7 A kaikuAcios 1ap UIFasz28mitASe . o + s o & 46 moe s 5w b b R 2 B w6 32
3.2. Mlveletek . . . . . . . L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 34
S THORnER. L L e i sl s e e e e BTE 2 B e kit 3 i 36
Sl LoniknidBaaeenvek £ i nt s s n et A e B e m kB R s e 37
3.3.2. Matematikai flggvenyek . . . . . . . . . . e e e e e e e e e 37
D23 Sateing DOUATYBE "2 1« 2 s was bam s @ 98 885 &0 6 dwd 38
3.3.4. Datum/idOpont figgveények . . . . . . . . . . . ... 40
335, Spocialis Thggudnyek el odl o L ' Sald s ki s o R E AR 4 b A R 42
3.3.6. Statisztikai fliggvenyek . . . . . . . . . . i e e e e e e e e e e e 44
SACODMTIIINORE . & & s o el m e et e SR e e B B B e e B 45
A 50N el ' : 2 5 1 5 aon s A EE e m s AR E S e A 49
5. A SYMPHONY fomeniijének hasznalata . . . . . . . . . . . . . . v v v v v o .. 50
5.1. A fOmenil megnvitasa . . . . . . . . i e e e e e e e e e e e 50
Bl A menipontok tovid JOIrRss: . 25 6 4 4 4 & % % % %@ 3 B B 3 5 5w s 51
5.3. Copy ({(MENUJC, masolas) . . . . . . ¢ v v v v i it et e e e e e e e 52
5.4. Move ({MENUJ}M, athelyezés) . . . . . . . . . ot v v v v v it e e e e 53
6.5. Erase (fMENUJE, tOrlés) . . . . Srospmowme o0 o . L 0y u in 5 e 5 5 o5 8 5o 54
5.6. Insert ({MENUJI, beszuras) . . . . . . . .t v i v v v i e e e e e e e e 55
5.7. Delete ({MENUJID, KIVAGAS) . . . . « ¢ ¢ o o o o 59 8 o o o o5 5 o = o « = = 56
5.8. Width ({MENUPWASZBIES88Q) = . N ' i AN Dl it 20 0 L L d L . 57
5.9. Format ({MENUJF, fOrmatum) /. . . & . D0 i % o o o o o o s o o o o o o« o o 58
5.10. Settings ({MENU}S, parameéterek) . . . . . . . & v v v v v v v e e e 61



SYMPHONY Tartalomieg_;vzék

6. A TUTORIAL oktatoprogram hasznalata . . . . . . . . . . . . . v v v v v v v ..
81 ATUTORIAL olinditasa . . . - & « c oo s % = = 0 ol hile e e ol 5w om
6.2. Hogyan hasznaljuk a TUTORIAL oktatoprogramot?. . . . . . . . . . . . . . .

7.8 ISERNCES ] sTorvizmmmnll - .« 506 o vk s 5% n 5 % 99 5 B B R 6 rms
7.1. A {SERVICES} menii hasznalata . . . . . . . . . . . . . . v v v v v v ..
T2 5 Knikulscios ISR gimemtlss. . .'s & 55 5 60 o SR T a e R
7.3. A kalkulacios lap betdltése . . . . . . . . . . . . e e e e e
7.4. A 'Settings’ funkcio hasznalata . . . . . . . . . . . . . . .. ... .. L
7.5, A Configaration. Tunkclo RRSERBIEA " - « . 5 5 5ibions, i % B0 o 5 o ds tre ik 18

B. AkalkulSciOs lap KINYOIMIBESA . « . . . « « « o o o 5 & o7 & o & o & s 49 wdas
8.1. BEVEZEES . . . . . . it e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e .
8.2. A nyomtatasi paramétersk badllitdsa . . . . 4. § s ik v osw w5 & aia
8.3. A {SERVICES}IPrint hasznalata . . . . . v v v v v v e e e

. rész
Programozas: makrok

1. B@VEZELIES . . . . v v v e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

2. Makrok K€SZIiteSe . . . . . . . . v i e e e e e e e e e e e e e e e e e e
2.1. Makrok definidlasa . . . . . . . . . . . e e e e e e e e e e e e e e 3
22 Nyomkivetasi (Laam') 2ommiBd . . . < & 5 =5 5% 5.5 & (s & 5 &5 5 ol
2.3. Billentylizet-makrok . . . . . . . . . . .t e e e e e e e e e e e e Y.
ZH Makrok SINAILEEE: . 5 & = = 5 o s o 6o 5 o6 S 8% bR W B e a0
2.5. Lépésenkénti végrehajtas . . . . . . . . . . .. i e e e e e e .

3. ProgramozZas . . . . . . v v e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
3.1. SYMPHONY: programozott tablazatkezel6 . . . . ... ... 5.5 .
A2 HIDakezales . : o v o w » ¥o a5 3 805 % %8 8% vw @e w8 s %8s o
3.3. Ertékado utasitasok . . . . . . e e e e e e e e
34 VezdriGehtadd UIASHEBOKE . . & o v 5 5 is s B e 8 'E s w e 2 =%k
3.5. Adatbeviteli utasitasok . . . . . . . . .t e e e e e e e e e e e
38 Fllo~Maenlll . & & i =5 2 b s = 35 a4 i F Rt ns o Eaw s i
3.7. KépernyOo-kezelés . . . . . . . . . . . i e e e e e e e e e I
B RO ey nlh e s 2 C s o R e e o

e CPSDTOOIIINGE. ' o 2% B et e ek B R SR e B Ll e
4.1. Személyi jovedelemado kiszamitasa . . . . . . . . . ... e e e e
4.2. Szemelyi szam ellendrzése . . . . . . . . i e e e e e e e e e e e e e
48 Tablaratol AEITEEe &\ mahe w6 s 5§ s E e W e alE eE e EE
4.4. Ugyanaz, csak KiCsit MAaskepp . . . . .« v v v v e e e e e e e e e e e

63
63
64

66
66
66
67
69
T

82
82
82
86



ElOoszo SYMPHONY

Elész6

Az olvaso 0Ot flizetbol allo sorozat eisO kdonyvecskéjét tartja a kezében. A sorozat a
SYMPHONY programrendszer hasznalatat ismerteti. Az egyes fiizetek varhatéan két-ha-
rom havonta jelennek majd meg, s felépitésiik kapcsolodik a SYMPHONY struktirajahoz.

Az elsdé fiizet a SYMPHONY installalasaval, a valamennyi SYMPHONY program-elem
alapjaul szolgalo elektronikus kalkulacios lappal, valamint a SYMPHONY makroival és
programozasaval foglalkozik.

Terveink szerint a kovetkez0 flizetek jelennének meg:

2 fliizet: ablak-technika, szovegszerkesztes;
3.flizet: adatbaziskezelés;

4 fuzet: grafika, adatatvitel;

5.flizet: feladatmegoldas SYMPHONY-val.
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Bevezetés SYMPHONY I.1.

.1 Bevezetés

A SYMPHONY az IBM PC csaladra kidolgozott elektronikus kalkulacios lap, amelyik ezen
tulmenden egy sor egyéb kiegeszitd feladatot is ellat: adatbazis—-kezelést, szovegszer-
kesztést, grafikus megjelenitést és adatatvitelt. Ezen tulmenden hatékony makrohivasi
és programozasi lehetoségekkel rendelkezik.

A SYMPHONY a LOTUS cég '1-2-3’ elnevezésii elektronikus kalkulacios lap programja-
nak tovabbfejlesztése, bar az Gj funkcidk olyan sokasagaval boviilt ki, hogy joggal
tekinthetjiik egy teljesen Uj programrendszernek is.

A LOTUS cég az ‘1-2-3' nevet azzal reklamozta, hogy olyan egyszerii a kezelése, mint
az, hogy 1, 2, 3! Természetesen mar ez sem volt igaz, de a SYMPHONY az 1-2-3-nal
szerteagazobb, bdvebb, sokszorosan tobb lehetdséget tartalmazd eszkdz, ezért helyes
hasznalatanak megtanulasa is sokkal tobb gyakorlast, tanulast igényel.

Ami mindenki szamara nélkiilozhetetlen: a SYMPHONY elektronikus kalkulacios lapjanak
ismerete. Ez az tizemmoOd az alapja az O0sszes tobbinek is, s egy sor olyan — a program
mikodéséhez nélkiilozhetetlen — fogalom elsajatitdsahoz nyujt lehetoséget, ami a tobbi
iizemmodban csak nehezebben, vagy koriilményesebben lenne megérthetd.

A SYMPHONY lehetségeivel csinjan kell banni. Onmagaban mindegyik igen kdnnyen
elsajatithato; ahogy azonban egyre tobb és tobb lehetdoseéget hasznalunk, Ggy valik a
rendszer egyre bonyolultabba, és - ha nem vigyazunk - attekinthetetlenné. Az
integraltsdg magas fokanak masik hatuliitéje: a rendszer egyes elemeinek (pl. az
adatbazis-kezelOnek és a szOvegszerkesztonek) az egyiittes hasznalata esetén a
rendszer lelassul. Mar 300-400 tételnél féloras—déras futasidoket kaphatunk, ami
meglehetdésen nagy id6! Eppen ezért célszerli odafigyelni, hogy egy adott feladat
megoldasahoz hogyan kezdiink hozza, s a SYMPHONY-t hogyan hasznaljuk fel ehhez!
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.2. Miel6tt a zenekar megszolal

A SYMPHONY programrendszert IBM PC kompatibilis mikroszamitogépekre dolgoztak ki,
bar mas, pl. 68000-es alapu gépeken iizemeltetheté verzidja is van a programnak. Mi
kizardlag az IBM PC csaladra kidolgozott valtozattal foglalkozunk.

1.2.1. Hardver feltételek

A SYMPHONY hasznalatahoz IBM PC kompatibilis mikroszamitogepre, legalabb 320
Kbyte memoariara, tovabba legalabb egy 360 Kbyte-os hajlékonylemezes egységre van
sziiksegunk.

A memdoria nagysaga

A fentebb elmondottak természetesen csak azt a minimumot jelentik, amivel a rendszer
meég egyaltalan miikodni tud. Kilonosen a 320 Kbyte memoria nagyon kevés; az adatok
tarolasara kevesebb, mint 20 Kbyte marad! Sajat tapasztalataink alapjan elmondhatjuk,
hogy célszer(i a lehetséges 640 Kbyte memariat kiépiteni.

A DOS altal maximalisan kezelt 640 Kbyte memorian tdl lehetoség van az 1 Mbyte
feletti memoriacimekre tovabbi memoriabovitéseket elhelyezni. A SYMPHONY -
szemben a DOS-szal - képes ennek a memoriarésznek a hasznalatara is, igy egészen
nagy elektronikus kalkulacios lapokkal is dolgozhatunk. Ennek ellenére a 640 Kbyte—-os
kozponti memoria az esetek dontd tdbbségében elegendd.

Az 1 Mbyte feletti memodriarészt RAM lemez kialakitasara is felhasznalhatjuk, ami
esetenként meggyorsithatja a SYMPHONY miikodéset.

A lemezegységek megvalasztasa

A SYMPHONY - mint mar emlitettiik — egyetlen, 360 Kbyte-os lemezegységgel is képes
tizemelni. Ennek ellenére célszerli, hogy a rendszerben legalabb egy merevlemezes
egyseég (Winchester) legyen. Ez - til a nagyobb adattarold kapacitason — lehetoveé teszi,
hogy a SYMPHONY hasznalata kdzben ne kellien a lemezeket folyton csereberélni, attol
fliggden, hogy a programnak éppen mire van szilksége. Még abban az esetben is, ha
nincs merevlemezes egyseégiink, célszer{i, ha legalabb két hajlékonylemezes egységgel
rendelkeziink. Egyiket hasznalhatjuk a SYMPHONY lemezek szamara, a masikat az
adatlemezeknek.

Képernyok hasznalata
A SYMPHONY lehetOséget biztosit két képernyd hasznalatara is, az egyiken a szdveges,
a masikon a grafikus informaciot jelenithetjiik meg.

A leggyakoribb eset, hogy a mikroszamitogépiinkh6z minddssze egyetlen monitor
csatlakozik, ami vagy monokrom, vagy az IBM CGA kartyaval kompatibilis szines,
grafikus monitor. A SYMPHONY egy sor grafikus kartyat képes kezelni.

Ha nincs grafikus kartyank és annak megfeleld monitorunk, akkor természetesen csak
alfanumerikus informaciot tudunk megjeleniteni.
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A nyomtatok kivalasztasa

A legtobb mikroszamitogéphez nyomtatd is csatlakozik. A SYMPHONY a rendszerhez
tartozd valamennyi nyomtatot képes (akar felvaltva) hasznalni. Vigyazni kell arra, hogy
hazankban elsdsorban EPSON nyomtatokat hasznalnak, de IBM i(izemmoddban. Ebben az
esetben a nyomtato tipusanak megadasakor az IBM GRAPHIC PRINTER megjeldlést kell
valasztani, mert az EPSON ebben az (izemmodban dolgozik.

A SYMPHONY altal készitett abrak kinyomtatasa egy ©nalld program - a PRINTGRAPH

program - segitségével torténik. Ez a program természetesen csak grafikus nyomtato-
val egyiitt hasznalhatd. Az abrak nyomtatasa meglehetésen sok id6t vesz igénybe.

1.2.2. Szoftver feltételek

A SYMPHONY feltételezi, hogy a mikroszamitdégép a DOS 2.0-as vagy ujabb valtozataval
mikodik. Célszer(i a PC DOS vagy az MS DOS 3.20-as - hazankban legelterjedtebb -
valtozatat hasznalni.

S veégiil - természetesen - szilkkség van a SYMPHONY hat lemezére is. A SYMPHONY
lemezekre meég akkor is sziikség van, ha a programrendszert mereviemezes egységen
installaltuk, ugyanis program masolasa elleni védelem cimén a SYMPHONY rogtdon az
elinditas utan a programlemezen lévO, specialisan megformazott savot kisérli meg
leolvasni az A: egységben levOo lemezrol. Amennyiben ez nem jar sikerrel, a program
nem indul el!

A mindenre elszant ‘cracker'-ek azonban a SYMPHONY-t mar rég feltorték, s alig akad
(ha akad egyaltalan) olyan szamitokdzpont, ahol ne talalnank legalabb egy példanyt egy
ilyen ‘feltort’ programbdl. Ez probléma nélkiil masolhatd, s akkor is elindul, ha az A:
meghajtéban egyaltalan nincs is lemez.
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1.3. A zenekar elfoglalja a helyét

A sziikséges hardver és szoftver feltételek biztositdsa azonban még nem elegendd
ahhoz, hogy a SYMPHONY miikodhessen. Ezt megel6z6en meég a rendszert installalni
kell. Ez azt jelenti, hogy a SYMPHONY tudomasara kell hozni azt a hardver, szoftver
kornyezetet, amiben a programnak majd miikodnie kell. Ezt az informaciot azutan a
rendszer egy un. konfiguracios file—ban tarolja. Ha majd elinditjuk, innen tudja meg,
hogy milyen kornyezetben is kell mikddnie.

Az installalas eltéré, ha hajlékony-, vagy ha mereviemezes egységen installaljuk a
rendszert.

1.3.1. Merevlemezes rendszer

A SYMPHONY Osszes programjat és egyeb részeit egyetlen alkdnyvtarba kell elhelyezni.
Szokas az alkdnyvtarat magat is SYMPHONY-nak hivni.

Tegyiik fel, hogy a SYMPHONY-t a C: egységen szeretnénk installalni. Ennek
megfeleldoen a MKDIR C:\SYMPHONY parancs kiadasaval hozzunk létre egy - kdzvetleniil
a gyokér alatt elhelyezkedé - alkdnyvtarat, majd adjuk ki a CD C:\SYMPHONY parancsot.
Ezzel elérjiik, hogy az aktualis alkonyvtar a SYMPHONY lesz. Ezutan sorra helyezziik be
a SYMPHONY rendszerlemezeket az A: meghajtoba, s azok tartalmat a COPY A:** C:
parancs segitsegével masoljuk at a merevlemezes egysegre.

Ezutan a C:\INSTALL parancs kiadasaval elindithatjuk azt a programot, amelyik
segitségeével az installalast elvégezhetjiik.

1.3.2. Hajlékonylemezes rendszer

Ha nincs a mikroszamitogépnek mereviemezes egysége, vagy azon nem akarjuk
installalni a rendszert, akkor akar az eredeti lemezeket is hasznalhatjuk. Célszer(ibb
azonban a DISKCOPY A: A: parancs segitségével mindegyik lemezrél egy masolatot
késziteni, s azokat hasznalni.

Ne felejtsiik azonban el, hogy a SYMPHONY-t - ha csak nem egy ‘feltort’ példanyt
hasznalunk - csak az eredeti lemezrdl lehet elinditani. Munka kdzben mar akarmelyik -
az eredeti és a masolati — lemezt is hasznalhatjuk.

Az installalas megkezdéséhez az A: parancs kiadasaval jeldljik ki az A: egyseéget
aktualis meghajtonak, helyezziik be az INSTALL.COM programot tartalmazé lemezt, majd
az INSTALL parancs kiadasaval inditsuk el azt a programot, amelyik a rendszer
installalasat elvégzi.



A zenekar elfoglalja_helyét SYMPHONY 1.3.

1.3.3. Az installalas végrehajtasa

Az INSTALL program az alabbi képernydOvel jeientkezik be:

Syaphony Install Prograas

Copyright 1983
Lotus Developaent Corporation
All Rights Reserved
Release 1.1

The Install program lets you tell Symphony what equipsent you have. You
choose your equipment from a list of options by moving a highlight bar
(the menu pointer) to your choice and pressing [RETURN]. You can start
Syaphony without using the Install program first, but you won’t be able
to use a printer, see graphs, or cossunicate with other cosputers.

[ you need more information to make a particular choice, press [F1] to
see a Help screen. Before you begin the Install progras, make sure you
have coapleted the Hardware Chart in your Syaphony package.

Please Mait

Ezt kdvetGen rovid varakozas utan betoltodik a fomenu:

——

HAIN HENU

Select First-Time Installation

Use L or 1 to move senu pointer if you want help making
decisions about how to set up
First-Time Installation Syaphony for your equipment.
Change Selected Equipaent
Advanced Options Press [RETURN] to select
Exit Install Prograa First-Tise Installation,

or use 4 to move the
senu pointer.

4 and T move senu pointer. [F1] displays a Help screen.
[RETURN] selects highlighted choice. [F?] takes you to main menu.
[ESCAPE] takes you to previous screen. [F10] shows current selections.
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SYMPHONY 1.3. A zenekar elfoglalja helyét

A fomeniibdl (s altalaban az Osszes tOobbibol) a kurzor fel-le mozgatasaval
valaszthatunk. Az éppen kivalasztott funkcio mas szinnel, vagy - monokrom valtozatban
- inverz alakban jelenik meg. A kivalasztott funkcio végrehajtasa a <RETURN>
megnyomasaval torténik. A képernyd jobb oldaldan - kiilon elkeritett részen - a
kivalasztott funkcio reszletes leirasa lathato (angol nyelven).

A fenti kivalasztasi eljarason tul még néhany billentylinek van specialis jelentése. Az
<ESC> billentyli megnyomasa az el6z6 képerny6hodz visz vissza minket, mig az <F9>
kozvetleniil a fomeniire.

Az <F10> billentylinek is specialis jelentése van, hatasara a kivalasztott eszkdzok
listaja jelenik meg a képernyon. Egy tipikus lista az alabbi:

Current selections in LOTUS,SET

Text Display
Braph Display
Keyboard
Printer Int.
Coma Port
Hodea

Coea Protocol
File Trans.
Collating
Math Unit

Text Printer
Graph Printer

Universal Text Display - Separate-

None

1BM Keyboard-

IBM Printer Interface-
None

None

None

IBM PC or compatible-
Numbers first-

Coprocessor Floating Point Driver.

Software Floating Point Driver
Nane
None

Press [ESCAPE] to continue -
NUM

Ha elsO0 alkalommal installaljuk a SYMPHONY programrendszert, célszer(i a ‘First-Time
Installation’ meniipontot valasztani. Ennek hatasara az INSTALL program folyamatosan
rakerdez a fenti abran lathato Osszes eszkozre, s lehetdségiink van a megfeleld adatok
megadasara.
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A zenekar elfog!alja helyeét SYMPHONY 1.3.

Abban az esetben, ha csak néhany eszkozt szeretnénk megvaltoztatni, akkor a ‘Change
Selected Equipment’ vagy az '‘Advanced Options’ meniipontokat valaszthatjuk, amelyek
lehetOséget adnak a megvaltoztatni kivant eszkdz kivalasztasara. Ha példaul a ‘Change
Selected Equipment’ funkciot valasztjuk, akkor ujabb menit kapunk:

BELECTED EQUIPRENT

Select Return to Main Menu if
you have finished nsing this

Return to Main Menu genu. [f you want help making
Screen Display decisions about how to set up
Text Printer(s) Byaphony for your equipment,
Graphics Printer(s) choose First-Time Installation
Comaunications Equipaent from the main aenu.

. Save Changes
Exit Install Prograa

4 and T amove menu pointer. [F1] displays a Help screen.
[RETURN] selects highlighted choice. [F9] takes you to main menu.
[ESCAPE] takes you to previous screen. [F10) shows current selections.

Sorrendben az alabbi alfunkcidkat valaszthatjuk:

* visszatéres a fomeniire

e monitor

s szoveg nyomtatasa

+ grafika nyomtatasa

+ adatatviteli eszkoz

< a valtoztatasok elmentése

s kilépés az INSTALL programbol.

H.::x ezutén’ a ’‘Screen Display’ (=monitor) alfunkciot valasztjuk, akkor megjelenik a
valaszthato eszk0zOk listaja. A kurzor mozgato billentyl segitségével a rendszeriinkben
levo eszkdz nevét kell eltéré szinl vagy inverz alaklra valtoztatnunk, majd megnyomni

a <RETURN> billentylt. Ezzel a szobanforgd0 eszkdzt, esetiinkben a monitort,
kivalasztottuk.
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SYMPHONY 1.3. A zenekar elfoglalja helyét

Barmikor meggondolhatjuk magunkat, s a megfeleld alfunkcio segitségével visszatérhe-
tiink egy el6zd6leg mar kivalasztott eszkdzre, s masikat valaszthatunk helyette.

Vannak olyan eszkdozdk, amelybdl tobbet is valaszthatunk. Ebben az esetben a
programbol (a SYMPHONY-bol) adhatjuk meg, hogy éppen melyiket akarjuk hasznalni.
Egyik ilyen eszkdz a nyomtatd. Ennek altalaban olyankor van értelme, ha pl. két
parhuzamos (CENTRONICS) kimenettel rendelkezik a mikroszamitogépiink, s ha az
egyikre egy - relative - gyors szOveges, a masikra pedig egy lassubb grafikus
nyomtatot kapcsoltunk.

Lehetoség van két monitor megadasara. Az egyik a szdveges, a masik a grafikus
informacio megjelenitésere szolgal. Ezeket akkor is meg kell adnunk, ha valdjaban nincs
is két monitorunk, de van grafikus kartyank. Ha nem adjuk meg a grafikus képernyot,
akkor a SYMPHONY azt hiszi, hogy nem akarjuk hasznalni, s ezért nem is engedi
hasznalni.

Még egy lényeges feladatunk van: el kell donteni, hogy ugyanazon a monitoron
akarunk—-e egyidejiileg szoveges és grafikus adatokat is megjeleniteni. Ha nem, akkor a
‘separate’ jelzés(i keépernyOt kell valasztanunk. Ekkor a monitoron - az utoljara
kivalasztott funkcionak megfeleléen - vagy csak a szoveges, vagy csak a grafikus
informacio lesz lathato.

Ha nincs a gépben kiillondsen jo minoséget ado grafikus kartya (és persze a hozza
tartozd monitor), akkor ezt a valasztast javasoljuk. Ellenkezd esetben ugyanis a
képernydn nem lesznek szinek, megszlinik a villogd kurzor stb. A munka lelassul, mert a
SYMPHONY minden informaciot grafikus (izemmodban jelenit meg.

A sziikséges eszkozok kijelolése utan ezeket a valtoztatasokat at kell vezetni a lemezre
is. Ha a fOomeniibol a ‘First Time Installation’ funkciot valasztottuk, akkor ez automatikus,
kiilonben magunknak kell errél gondoskodni a ‘Save Changes’ (= a valtoztatasok
elmentése) alfunkcio kivalasztasaval. Az INSTALL program visszakérdez, hogy milyen
név alatt tarolja az eszkdzok Uj kiosztasat. Rogton ajanl is egy nevet, ez a LOTUS.SET.
Ez az installacios file nevének alapertelmezése, ha nem adunk meg mas nevet a
SYMPHONY betoltésenel, akkor a SYMPHONY automatikusan ezt a file-t keresi és az
abban talalt informacio szerint dolgozik.

Ha elGszor installaltuk a rendszert, akkor hasznalhatjuk ezt a nevet, s ezért elég
egyszeriien megnyomni a <RETURN> billenty(it. Ha tobb, eltéer6 eszkdzrendszert
akarunk hasznalni, akkor mas nevet is megadhatunk, pl.: SAJAT. A file-név kiterjesztését
nem kell megadni, mert a SYMPHONY automatikusan a .SET file-név kiterjesztést
hasznalja.

A néev megadasat kdvetoen a megfeleld file felirodik a lemezre. Ha hajlékonylemezes
egyseégen installaljuk a SYMPHONY-t, akkor a megfelelo file (alapertelmezésben ez a
LOTUS.SET) az 0Osszes olyan lemezre, amin program van, felirodik. Erre azert van
szilkseg, hogy a SYMPHONY valamennyi programja egy és ugyanazt a hardver
kornyezetet hasznalja.

Természetesen lehetGségiink van arra is, hogy a valtoztatasokat ne vezessiik vissza a

lemezre (pl. azért, mert csak kivancsiak voltunk, hogyan is mukodik ez a program).
Ebben az esetben az ‘Exit Install Program’ alfunkciot kell kivalasztanunk.
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A zenekar elfoglalja helyét SYMPHONY 1.3.

Elsé installalas
Mint utaltunk ra, ha elsd alkalommal installaljuk a SYMPHONY-t, akkor valaszthatjuk a
‘First Time Installation’ meniipontot. Ezutan a kdvetkezd képernyd jelenik meg:

FIRS.T~-TIME: I'NETALLATLAON

Select Yes if your computer
can display qraphs.

Can your computer display graphs?
Press [RETURN] to select Yes,
Yes or use | to move the menu
No pointer to No.

Az installalo program az irant érdeklédik, hogy a szamitogépiink képes-e grafika
megjelenitésére. Ha igen, akkor a <RETURN> megnyomasaval hozzuk ezt a program
tudomasara. Ha nem, akkor a '‘No’ meniipontot kell valasztani. Ezutan a program
megkérdezi, hogy hany monitort hasznalunk:

SCREEN DISPLAY

Select One Monitor if you have
a computer with a single
How many monitors do you have? aonitor or a portable computer
with a built-in monitor,
One Monitor
Two Monitors
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SYMPHONY 1.3. A zenekar elfoglatia helyet

Barmikor meggondolhatjuk magunkat, s a megfelel0 alfunkcio segitsegevel visszatérhe-
tiink egy el6z6leg mar kivalasztott eszkdzre, s masikat valaszthatunk helyette.

Vannak olyan eszkdzok, amelybOl tobbet is valaszthatunk. Ebben az esetben a
programbol (a SYMPHONY-bol) adhatjuk meg, hogy éppen melyiket akarjuk hasznalni.
Egyik ilyen eszkdz a nyomtatd. Ennek altalaban olyankor van eértelme, ha pl. két
parhuzamos (CENTRONICS) kimenettel rendelkezik a mikroszamitogépiink, s ha az
egyikre egy - relative - gyors szOveges, a masikra pedig egy lassubb grafikus
nyomtatot kapcsoltunk.

Lehetbseg van két monitor megadasara. Az egyik a szoveges, a masik a grafikus
informacio megjelenitésére szolgal. Ezeket akkor is meg kell adnunk, ha valdjaban nincs
is két monitorunk, de van grafikus kartyank. Ha nem adjuk meg a grafikus képernyoét,
akkor a SYMPHONY azt hiszi, hogy nem akarjuk hasznalni, s ezért nem is engedi
hasznalni.

Meég egy lényeges feladatunk van: el kell ddnteni, hogy ugyanazon a monitoron
akarunk-e egyidejlileg szoveges es grafikus adatokat is megjeieniteni. Ha nem, akkor a
‘separate’ jelzésli keépernyot kell valasztanunk. Ekkor a monitoron - az utoljara
kivalasztott funkcionak megfeleléen - vagy csak a szOveges, vagy csak a grafikus
informacio lesz lathato.

Ha nincs a gépben kiilondsen jo minOséget ado grafikus kartya (és persze a hozza
tartozo monitor), akkor ezt a valasztast javasoljuk. Ellenkez0 esetben ugyanis a
kéepernyon nem lesznek szinek, megsziinik a villogo kurzor stb. A munka lelassul, mert a
SYMPHONY minden informaciot grafikus iizemmodban jelenit meg.

A sziikséges eszkdzok kijelolése utan ezeket a valtoztatasokat at kell vezetni a lemezre
is. Ha a fOmeniibG!l a ‘First Time Installation’ funkciot valasztottuk, akkor ez automatikus,
kiildonben magunknak kell err6l gondoskodni a ‘Save Changes' (= a valtoztatasok
elmentése) alfunkcio kivalasztasaval. Az INSTALL program visszakérdez, hogy milyen
név alatt tarolja az eszkozok Uj kiosztasat. Rogton ajan! is egy nevet, ez a LOTUS.SET.
Ez az installacios file nevének alapértelmezése, ha nem adunk meg mas nevet a
SYMPHONY betdltésénél, akkor a SYMPHONY automatikusan ezt a file-t keresi és az
abban talalt informacio szerint dolgozik.

Ha eldszor installaltuk a rendszert, akkor hasznalhatjuk ezt a nevet, s ezért elég
egyszerlien megnyomni a <RETURN> billenty(it. Ha tdbb, eltér6 eszkdzrendszert
akarunk hasznalni, akkor mas nevet is megadhatunk, pl.: SAJAT. A file-név kiterjesztéset
nem kell megadni, mert a SYMPHONY automatikusan a .SET file-név kiterjesztést
hasznalja.

A név megadasat kdvetden a megfeleld file felirodik a lemezre. Ha hajlékonylemezes
egysegen installaljuk a SYMPHONY-t, akkor a megfelelo file (alapértelmezésben ez a
LOTUS.SET) az oOsszes olyan lemezre, amin program van, felirodik. Erre azért van

szilkkség, hogy a SYMPHONY valamennyi programja egy és ugyanazt a hardver
kornyezetet hasznalja.

Termeészetesen lehetdségiink van arra is, hogy a valtoztatasokat ne vezessiik vissza a

lemezre (pl. azért, mert csak kivancsiak voltunk, hogyan is mi{ikodik ez a program).
Ebben az esetben az ‘Exit Install Program’ alfunkciot kell kivalasztanunk.
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A zenekar elfoglalja helyét SYMPHONY 1I.3.

Elso installalas
Mint utaltunk ra, ha elsd alkalommal installaljuk a SYMPHONY-t, akkor valaszthatjuk a
‘First Time Installation’ meniipontot. Ezutan a kdvetkez0 képernyo jelenik meg:

FOLR.S: T T L RE L NS AL LRTSIG0N

Can your computer display graphs?

Yes
No

Select Yes if your computer
can display qraphs.

Press [RETURN] to select Yes,
or use | to msove the menu
pointer to No.

Az installalo program az irant érdeklodik, hogy a szamitdogépiink képes-e grafika
megjelenitésére. Ha igen, akkor a <RETURN> megnyomasaval hozzuk ezt a program
tudomasara. Ha nem, akkor a '‘No’ meniipontot kell valasztani. Ezutan a program
megkérdezi, hogy hany monitort hasznalunk:
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SCREEN DLSERLAY

How many monitors do you have? monitor or a portable cosputer

One Monitor
Two Monitors

Select One Monitor if you have
a cosputer with a single

with a built-in monitor,




SYMPHONY 1.3. A zenekar elfoglalja helyet

A monitorok szamatol fiiggbéen vagy a ‘One Monitor (= egy monitor), vagy a Two
monitors’ (=két monitor) meniipontot kell valasztani. A hazai gyakorlatban egyetlen
monitort szokas az IBM kompatibilis gépekhez hasznalni.

A monitor - pontosabban a SYMPHONY - miikodésének szempontjabol nagyon fontos
kérdés, hogy akarunk-e egyszerre grafikat és szbveget megjeleniteni:

SCREEN-DISPL MY

Select No if you-dun’t work
with graphs often. The screen

Do you want graphs and text together? works faster and a blinking
cursor helps you keep your

No place. For sose equipsent,

Yes this is the only option that

lets you see different colors
(color eonitors) or different
intensities (monochrome
monitors).

Ha nem, akkor a ‘No’, kiilonben a "Yes’' funkciot kell valasztanunk. A masodik (azaz ‘Yes’
esetben) a SYMPHONY akkor is grafikus lizemmodban dolgozik, ha csak szdveges
informaciot jelenit meg. Ennek kovetkeztében ha CGA grafikus kartyat hasznalunk, a
kijelzés nem lesz szines, a kurzor nem villog. Csak ennél jobb mindség(i kartya esetén
celszer(i ezt a kijelzési modot valasztani.

Ennyi elOkészités utan a SYMPHONY megkérdezi, hogy milyen grafikus kartyat
hasznalunk:

- -

SEPARATE

Hercules card

IBM color card, single-color monitor

IBM color card, color monitor Select this if you have an IBM
Plantronics ColorPlus card sonochrose monitor with a
Enhanced 6raphics Adapter Hercules graphics card.

AT&T 6300, single-color monitor The Hercules card allows
ATT 6300, color monitor an IBM monochrome monitor to
IBM 3270-PC, color menitor display graphs. This

[BM 3270-PC, monochrome monitor option provides SEPARATE

IBM 3270-PC/6X text and graphics.

COMPAR Computer

[BM Portable Computer

Tecmar GM card, single-colar manitor

Tecmar 6M card, color monitor L
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A zenekar elfogrlalja helyét SYMPHONY 1.3.

Ennek megadasa nem mindig egyszerli, mert a szallitok a legkiilénfélébb tipusu
kartyakat hasznaljak. Ha nem tudjuk pontosan, milyen kartyank van, célszerli az elsd
harom tipus valamelyikével kezdeni a probalkozast.

A rendszer ezek utan a hasznalt nyomtatok irant érdeklédik, kiilon kérdezve, hogy
akarunk-e szoveges, illetve grafikus nyomtatot hasznalni. Az alfanumerikus nyomtatot

az alabbi listabol valaszthatjuk ki:

TEXLIT PRINTERI(S

Anadex
C. Itoh ,
Canon Select the brand of your text
DEC printer from the list to the
Diablo left. (The list takes up two
Epson screens.) [f you have more
GE/Benicom than one text printer, you can
HP return to this list to select
[ BH another. To cancel a
108 selection, highlight the brand
Inforunner and press [DELETE].
Infoscribe
MP1
NEC
Dkidata

Use to see more selections below.

Hazankban a legelterjedtebbek a (legolcsobb) Epson nyomtatdk. Ennek valasztasa
esetén még meg kell adnunk a tipust is:

TEXT. PRINTER 13)

Select the amodel of your text
printer froa the list to the
left. (The lower left corner
tells you what brand you
selected.) To cancel a
selection, press [DELETE].

FX, RX, and JX series; LB-13500
Ml series
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SYMPHONY 1.3.

A zenekar elfoglalja helyét

A grafikus nyomtato valasztasakor egy bdvebb listat kapunk:

BRAPHICS

PRINTER (S

[BH

[DS
[nforunner
[nfoscribe
MPI

NEC
Okidata
Printek
Printronix
Quadraa
Star
Strobe

TI

Toshiba
Transtar

Select the brand of your
graphics printer or plotter
from the list to the left.
(The list takes up two
screens,) [f you have more
than one graphics printer or
plotter, you can return to
this list to select another,
Ta cancel a selection,
highlight the model and
press [DELETEI.

Az Epson valasztasa utan most is meg kell adni a nyomtatd tipusat:

ERAPHICS

PRINTER IS

FX and RX series
JX series
LB-1500

MX series

Select the model of your graph
printer from the list to the
left., (The lower left corner
tells you what brand you
selected.) To cancel a
selection, highlight the model
and press [DELETEI.

17



A zenekar elfoglalja helyét SYMPHONY 1.3.

Vigyazzunk: ha az Epson FX 85,105,800,1000 tipusi nyomtatot IBM kompatibilis
iizemmodban hasznaljuk, akkor mindkét esetben a megfeleld IBM nyomtatd tipusat kell
kivalasztanunk!

Ezutan a SYMPHONY megkérdezi, hogy akarunk-e adatatvitelt, azaz kommunikacios
rendszert hasznalni. Ha nem, akkor elég a <RETURN> megnyomasa, mert a kinalt
valasz ez (‘No’). Ha hasznalni kivanjuk az adatatvitel lehetOségét, akkor a < | > billenty(
megnyomasaval valasszuk ki a ‘Yes’' (igen) valaszt, majd nyomjuk meg a <RETURN>
billenty(it. Ezutan a hasznalt modem tipusat kell kivalasztani.

A vegeén a rendszer annak a file-nak a nevet keéri, amelyikben a fenti valasztasokat,
illetve az egyes eszkdzoknek megfeleld periféria—kezelOket el akarjuk helyezni:

SAVING CHANGBGES
Give your driver set a name of no more than eight characters. Don’t type an
extension; the Install program adds the extension .SET automatically. You
can specify a path if you want to save your driver set in a different
directory. The name of the driver set itself should not contain:

L1l B0 %= 3]
If you want to use the name displayed in the highlight, just press [RETURNI.
To use anather name, start to type the name you want. The name in the

highlight will disappear. [f you give your driver set a name other than
LOTUS, you have to type that name when you start Syaphony.

Press [RETURN] or enter a new name for your driver set

LOTUS

Press [RETURN] to continue

Alapértelmezésként ennek a file-nak a neve LOTUS.SET lesz. Az installaldo program ezt
az elnevezést kinalja. Ha megfelel, akkor egyszeriien meg kell nyomnunk a <RETURN>
billenty(it. Ha nem, akkor irjuk be az uj nevet: pl. URY. A "SET’ kiterjesztest mar nem
kell beirnunk. Ne felejtsiik el, hogy a SYMPHONY inditaskor automatikusan a
LOTUS.SET-tel indul. Ha ettdl eltéré nev(it akarunk hasznalni, akkor azt a program
inditasakor a parancs sorban meg kell adnunk!
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SYMPHONY 1.4. A karmester érkezeése

l.4. A karmester érkezése

Most mar szinte mindent tudunk ahhoz, hogy elkezdhessiink a SYMPHONY-val dolgozni.
El6szor azonban meg kell ismerkedniink a SYMPHONY elemeit Osszefoglald
programmal, aminek ACCESS a neve. Segitségével valamennyi SYMPHONY programot
kényelmesen hasznalhatjuk.

Az ACCESS program elinditasa

A program elinditasa masként torténik merevlemezes, illetve hajlékonylemezes rendszer
esetén. Winchester hasznalata esetén adjuk ki a

54

CD \SYMPHONY

ACCESS

parancsokat. (Hasznaljuk a megfeleld alkdonyvtar nevét!) Hajlékonylemezes rendszer ese-
tén eldszor helyezziik az A meghajtoba a SYMPHONY programlemezt, majd adjuk ki az

A:
ACCESS

parancsokat. A program betoltddik és elindul. Par pillanat muilva az alabbi képernyd
jelenik meg a képernyon:

Start Syaphony
Syaphony Tutorial PrintGraph Install File-Translate Exit

Syaphony Access Systea

Copyright 1985
Lotus Developaent Corporation
All Rights Reserved
Release 1.1

The Access systea lets you choose Syaphony, Printbraph, the Tutorial, the
Install prograe, or the Translate utility from the menu at the top of this
screen, If you’re using a diskette systea, the Access systea may proapt
you to change disks. Follow the instructions below to start a prograa.

o Use [RIGHT] or [LEFT] to move the menu pointer (the highlight bar at
the top of the screen) to the program you want to use.

o Press (RETURN] to start the prograa.

You can also start a prograam by typing the first letter of the menu
choice. Press the [HELP] key for more inforaation.
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A karmester erkezese SYMPHONY 1.4.

A fekvOd keret masodik soraban a SYMPHONY programrendszer elemeinek a nevei
lathatok:

Symphony - maga a program

Tutorial - oktatoprogram

PrintGraph - grafikus képernydk kinyomtatasa
Install - a (mar emlitett) installalo program
File-Translate - adatok atvetele

Exit - kilépes

A SYMPHONY meniirendszere

Az ACCESS program meniirendszere jol felhasznalhato a SYMPHONY meniirendszerének
ismertetésere. Valamennyi program és meni ugyanugy mikodik, ezért elég egyszer
elsajatitani a hasznalatat.

Minden esetben a képernyo tetején levd két sor szolgal a menii céljaira. Az elsd sor az
éppen kivalasztott funkcido hatasat irja le (maximum egy sorban). A kivalasztott funkcio
eltér0 szin(i a tobbitol. A kivalasztast a <-+>, illetve a <<> billenty(ik segitségevel
modosithatjuk. Ha a <-> billenty(t a meniisor végén nyomjuk meg, akkor az elsd
funkciora ugrik. Hasonlo hatast ériink el, ha a meniisor elején nyomjuk meg a <<«>

billenty(it. A kivalasztott funkcio veégrehajtasa a <RETURN> megnyomasara kezdodik
meg.

A fenti modszernél van egy gyorsabb, de eleinte kockazatosabb megoldas. A
SYMPHONY menik nevei ugy vannak megvalasztva, hogy (az egy menin szereplok)
killonboz6 betlivel kezdodnek. Jelen esetben ezek a bet(ik: S, T, P, |, F, E.

Valamennyi menii esetében hasznalhatjuk az alabbi eljarast: a hasznalni kivant funkcio
elsd betlijét lenyomjuk a billentylizeten. Ennek hatasara a szobanforgd funkcio
végrehajtasa azonnal el is kezdddik. Ha példaul a ‘Tutorial’ funkciot akarjuk kivalasztani
és elinditani, azt a kdvetkezoképpen tehetjiik:

1) Megnyomjuk a <-+>, azutan a <RETURN> gombokat.

2) Megnyomjuk a <T> billentylit.

(Vigyazat: hiaba kezdodik a ‘Tutoriall nagybetlivel, nem kell a <SHIFT> valtot
hasznalnunk!)

Az ACCESS program segitsegével az alabbi programokat indithatjuk el.
Symphony
Maga a SYMPHONY program. Valdojaban a tobbi program ennek a kiegészitdjének

tekinthetd, s a SYMPHONY azok nélkii,b, 6nmagaban is megallna a helyét. Maga ez a
programrész végrehajtja az 0sszes, a bevezetoben emlitett feladatot.
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Tutorial

Oktatoprogram. ElsOsorban a szamitastechnikaban jaratlan, am angolul tudodk
hasznalhatjak elénnyel.

PrintGraph

A SYMPHONY segitségével elballitott grafikus képernyOk tartalmanak kinyomtatasara
szolgal. Lehet6ség van a nyomtatasi kép egyes adatainak (pl. nagysag) megadasara.

Install
A rendszer installalasat elvégz6 program.

File—Translate

A program a LOTUS 1-2-3, a dBASE, valamint a SYMPHONY kozti adatallomanyok -
mindkét irany( — atvitelét biztositja.

Exit

Ehhez a funkciohoz nem tartozik program, a rendszer visszatér a DOS-hoz.

A megfeleld funkcid végrehajtasa utan minden esetben az ACCESS program meniijéhez
keriiliink vissza. Megjegyezziik, hogy hajlékonylemezes rendszer esetén az ACCESS

program felkéri a meghajtoba a megfelelé lemezt, majd ellendrzi, hogy jot tettiink-e be.
Csak ezutan tolti be és inditja el a megfeleld programot.
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SYMPHONY I1.1. A SYMPHONY elinditasa

IL1. A SYMPHONY elinditasa

Az elsb részben részletesen ismertettiik, hogyan kell a SYMPHONY programot elinditani
az ACCESS program segitségéevel. A SYMPHONY az ACCESS nélkiil is elindithato.
Mereviemezes rendszer esetén az aktualis alszotart allitsuk a SYMPHONY-t tartalmazo
alszotarra. Hajlékonylemezes rendszer esetén pedig helyezziik be az A: meghajtoba a
SYMPHONY-t tartalmazo lemezt, majd ezt a meghajtot valasszuk ki aktualis
meghajtonak, pl. az A: parancs kiadasaval.

Ezutan adjuk ki a

SYMPHONY

parancsot. Ennek hatasara a program a tarba tolt6dik és elindul.

El6fordulhat, hogy nem a LOTUS.SET nevii file-ban levO eszkodzkiosztassal akarjuk a
SYMPHONY-t elinditani. Ebben az esetben a SYMPHONY utan parameéterként a
megfeleld file nevét meg kell adni. Példaul:

SYMPHONY SAJAT.SET

Ha nem adjuk meg a file kiterjesztését, akkor azt a program automatikusan '.SET'-nek
tekinti. Ezért a fenti parancsot SYMPHONY SAJAT formaban is leirhattuk volna.

Ne felejtkezziink el arrol, hogy még abban az esetben is, ha mereviemezes rendszert
hasznalunk, az A: meghajtoba be kell hogy helyezziik a SYMPHONY eredeti lemezét,
kiildnben a program nem indul el. (Kivéetel: ha ‘feltort’ rendszert hasznalunk!)

Ha hajlékonylemezes rendszert hasznalunk, akkor a SYMPHONY bejelentkezéskor jelzi,
hogy a segit6 képernyOok és a TUTORIAL program hasznalatahoz a lemezmeghajtoba a
‘Help és Tutorial lemezt’ kell behelyezni:

SYMPHONY

Copyright 1985
Lotus Development Corporation
All Rights Reserved
(serial number not found)
Release 1.1

To make the following Symphony features available, replace the
Program Disk with the Help and Tutorial Disk. Press [RETURN] to begin.

§ On-Line Help Facility (SYNPHONY. HLP)
- % Syaphony Electronic Tutorial (TUTORIAL.APP)
% Add-in Applications (. APP)

3 Stored Communications Settings (.CCF)
¥ Autosatically-Loaded Worksheet (.WR1)

A program a <RETURN> billenty(i megnyomasaval indul.

Ha merevilemezes rendszert hasznalunk, akkor a SYMPHONY automatikusan elindul.
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A kalkulacios lap felépitése SYMPHONY I11.2.

1.2. A kalkulacids lap felépitése

A rendszer toltésének befejezése utan a képernydn megijelenik a SYMPHONY ‘logo’-ja:

SYMPHONY
Copyright 1985
Lotus Developaent Corporation
All Rights Reserved

Release 1.1

Az 5. sorban altalaban a programtermék sorozatszama jelenik meg. Az abrankon lathatd
felirat (serial number not found) arra utal, hogy ‘feltort’ rendszert hasznaltunk. Par
masodperc mulva a program elindul, és az alabbi jelenik meg a képernydn:
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SYMPHONY 11.2 A kalkulacios lap felépitése

11.2.1. A SYMPHONY lizemmaddijai

A képerny6n az elektronikus kalkulacios lap egy darabja (pontosabban a bal felsé sarka)
lathato.

A képernyd jobb fels6 sarkaban a 'SHEET’ felirat latszik, jelezve, hogy a rendszer
elektronikus kalkulaciés lap iizemmadban dolgozik. Ez a felirat az lizemmaodtdl vagy a
hasznalt meniitol fliggden egy maximum Ot karakterbdl alld elnevezést tartalmaz. Ezt a
jelz6t indikatornak hivjuk.

Az indikator ad pontos tajéekoztatast arrdl, hogy a SYMPHONY milyen Gizemmoddban
dolgozik. Ennek pontos ismerete azért is fontos, mert bizonyos billentylik
megnyomasanak egész mas a hatasa a kiilonb6z6 iizemmaodokban.

A SYMPHONY-nak O0sszesen ot izemmodja van:

e SHEET - elektronikus kalkulacios lap;
¢ FORM - adatbazis-kezeld;

« DOC - szdvegszerkesztod;

« GRAPH - grafikus alrendszer;

« COMM - adatatviteli alrendszer.

Az indikator mindig jelzi, hogy éppen melyik izemmaoddban dolgozunk.

Ebben a fiizetben csak a 'SHEET' iizemmoddal foglalkozunk, mig a tobbit a kdovetkezd
kotetekben ismertetjik.

1.2.2. A képerny0 felépitése

A kepernyO elsO keét, illetve utolsd sora mindig specialis célokat szolgal. A kozottiik
levé teriiletet a SYMPHONY kiilonb6zd ablakai tdlthetik ki. A fenti esetben egyetlen —
bekeretezett - ablak lathatd, amelyik 22 sorbol és 80 karakterbdl all. A keret jobb also
szélén lathato az ablak neve: 'MAIN. A SYMPHONY elinditdsakor ez az ablak
automatikusan létrejon.

Az utolso sor elején mindig a datumot és a pontos idOt latjuk — az altalunk kivalasztott
kijelzési modnak megfelelden. A sor maradék részében kiilonféle jelzéseket lathatunk. Itt
keriil kijelzésre az is, ha a <Caps>, a <Num> vagy a <Scroll-Lock> valtot lenyom-
tuk. Ha az utolso sorban valamelyik felirat megjelenik, akkor az azt jelenti, hogy a
megfeleld valtot lenyomtuk. A sorban tovabbi jelzOk jelenhetnek meg, ezek azonban
mar a SYMPHONY allapotat mutatjak, és a megfeleld helyen részletesen szolunk roluk.

Az elsO két sort a rendszer tobb célra is hasznalja. Kalkulacios lap (izemmodban - mint

az abran is lathatd - a kurzor helyét, az aktualis cella formatumat tartalmazza, mig a
masodik sorban a cella tartalma lathato.
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A kalkulacids lap felépitése SYMPHONY 11.2.

Az elsd két sort hasznalja az Osszes menii is. llyenkor az elsd sorban a kivalasztott
funkcio rovid leirasa, mig a masodik sorban a valaszthatd meniipontok listaja lathato. A
kivalasztott funkcio eltero szin(, vagy - monokrom rendszerben - inverz alaku.

Forditsuk figyelmiinket a képernyd 3.-24. soraira, amelyek magat az elektronikus
kalkulacios lapot tartalmazzak. A lap oszlopait az angol ABC betliivel lehet megnevezni:
AB.C... A lap sorait pedig egész szamokkal adjuk meg.

A sorok szamozasa 1-tol 8192-ig terjedhet. Az elektronikus kalkulacios lapnak
maximum 256 oszlopa lehet. Ezek megnevezeésére az ABC nem elég, ezért a Z utan az
ABC Ujra kezdodik: AA, AB, AC,... stb. Az utolso oszlop betlijele IV.

Egy sor és egy oszlop talalkozasat cellanak hivjuk. A kalkulacids lapon az informacio
tarolasa a cellakban torténik. Azt a cellat, amelyiken a kurzor all (amelynek az adata az
elsO sor elején lathato), aktiv vagy kivalasztott cellanak hivjuk. A cellak megnevezése
oszlopuk és soruk jelének egymas utan irasaval tortenik. Példaul a D oszlop 27. soraban
allo cellat ‘D27'-tel jeloljiik. (A bet(i és az elsO szamjegy kozt nem lehet szokdz!) Az AB
oszlop 29. soraban allo cella jele AB29.

A kalkulacidos lapon a sorok és az oszlopok szerepe nem szimmetrikus. Tobb olyan
miuvelet van, ami csak oszlopra, vagy csak sorra hajthato vegre. (Ennek oka, hogy a
latin betlis iras a betl(iket egy sorba, balrdl jobbra haladva irja...)

Természetesen a 8192x256 cellabdl allo teljes lap egyidejlileg nem jelenitheté meg a
képernyOn, annak mindig csak egy darabja lathatd. Az aktualis cella mindig latszik.

A kurzor — s ezzel egylitt az aktualis cella - mozgatasara rengeteg modszer kinalkozik.
Legegyszerlibb a kurzor-mozgatd billentylik (»,<«,t ,4) hasznalata. Ezek hatasara a
kurzor a megfelelé iranyban mozdul el. Ha példaul az aktualis cella az A1 cella volt, s a
‘kurzor le’ (4) billenty(t nyomtuk meg, akkor az aktualis cella az A2 lesz.

Pusztan a kurzor-mozgato billenty(ik hasznalataval azonban meglehetdsen lassan
jutnank el a lap masik végére. Ezért a SYMPHONY tovabbi lehetéségeket biztosit a
‘gyorsabb’ haladas érdekében. Nevezetesen, lehetdség van - valamennyi iranyban - egy
teljes keépernyoOtartalommal odébb mozogni a lapon. Ezt az alabbi billentylik
lenyomasaval érhetjiik el:

<PgDn> egy ablaknyit lefelé
<PgUp> egy ablaknyit felfele
<CTRL~+2> egy ablaknyit jobbra
<CTRL==> egy ablaknyit balra.

Az ‘egy ablaknyit’ kifejezés pontosabb, mint hogy egy képernyonyit. A SYMPHONY
ugyanis pont annyit mozgatja - a megfelelo iranyban - a kalkulacios lapot, hogy annak
mar éppen nem lathato része keriiljon a kepernyore.

LehetOségiink van az elektronikus kalkulacios lap bal felsG sarkahoz visszatérni: elég a
<HOME > billentyli megnyomasa.
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SYMPHONY 11.2 A kalkulacios lap felépitése

A kalkulacios lapon vald kdzlekedésre tovabbi specialis billenty(i, a {GOTO} szolgal. IBM
kompatibilis gépeken ez az <F5> billenty(i. Megnyomasa utan az els6 sorban a ‘GOTO’
felirat jelenik meg, s beirhatjuk azt a cellat, ahova az aktualis cellat vinni akarjuk. Az
AB5 beirasa utan pl. az aktualis cella az AB5 lesz. Ennek megfeleléen a kalkulacios
lapnak az AB5 ‘koriili’ részét latjuk a képernydn.

Specialis jelentése van az <END> billenty{inek. Megnyomasanak onmagaban még sem-
milyen hatasa sincs, csupan az utolso sorban jelenik meg az ‘END’ felirat; jelezve, hogy
a kOovetkezo kurzor-vezérlo billenty(i hatasat az <END> maodositani fogja.

Az END utan a kurzor-vezérld billentylik — a megfeleld iranyban - az els6 nem lres,
illetve iires cellaig mozgatjak a kurzort, attol fliggéen, hogy az eredetileg a kurzor iires
vagy nem iires cellan volt.

Bar az aktualis cella mindig a fentebb vazolt modon mozog, a lap mozgatasat az is
befolyasolja, hogy a <Scroll-Lock> valtot bekapcsoltuk-e vagy sem. Ha a valtot nem
kapcsoltuk be, akkor az aktualis cella és a kurzor a megszokott modon mozog. Ezt a
mozgast Ugy is megfogalmazhatjuk, hogy a kurzor mozog a képernyon beliil, illetve -
amikor kilépne a képerny6bdél - a kurzor mozgatja a képernyot.

A <Scroll-Lock> valtd hasznalatakor (lenyomasa utan) a kurzor helyzete nem valtozik,
s a kurzor a képernydvel egyiitt folyamatosan mozog az elektronikus kalkulacios lapon.

1.2.3. Adatbevitel és modositas

Mint mar utaltunk ra, adattarolasra a cellakat hasznalhatjuk. A cellak vagy iiresek, vagy
tartalmaznak valamilyen értéket. A cellak haromféle értéket tartalmazhatnak:

s szamot;
» karaktersorozatot (sztringet);
+ kifejezést.

(Megjegyezziik, hogy az iires cella és az lres sztringet ("“) tartalmazo cella nem
ugyanaz!)

Kozvetlen adatbevitelre csak az aktualis cellaba van lehetOoseg. Tegyiik fel, hogy az
aktualis cella a C6. Egyszerlien kezdjiik el irni a kdvetkezot:

Adatbevitel

s figyeljilkk az els6 sort. Az ‘A’ billenty( leiitése utan az indikator ‘Label’-re valtozik,
jelezve, hogy amit beirtunk, az karakterfiizeér, sztring lesz. A leiitott karakterek sorra
jelennek meg az elsO sor elején, s a végén ennek kell latszania:

C6:'Adatbevitel

Ezutan egyszertien nyomjuk meg a <RETURN> billenty(it, s az érték azonnal megjelenik
a C6 cellaban is. Ha karaktert tévesztettiink a leirasnal, akkor egyediil a <BACKSPACE>
billenty(it haszndalhatjuk a bevitt érték javitasara. A <BACKSPACE > segitségével toroljik
a bevitt rossz karaktereket, majd ujra beirjuk azokat — most mar jol.
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Hasonld modon irhatunk be szamokat vagy kifejezéseket. A SYMPHONY a beirt elso
karakterrol allapitia meg, hogy szamot, sztringet vagy kifejezést irunk-e be. Ez nem
mindig elegendd, ezért a SYMPHONY lehetOséget biztosit a bevitt adat tipusanak
kdzvetlen megadasara is.

Ha a bevitt sor szamjeggye! (0-9) kezdddik, akkor azt a program szamnak tekinti, s
ellendrzi, hogy a bevitt karaktersorozat valoban szam-e? (Példaul 2G rossz!) Ha a beirt
elsO karakter a +, -, $, %, #, . vagy a @ jelek egyike, akkor a rendszer azt képletnek
tekinti, s annak megfelel6en is kezeli. Ha kifejezést vagy szamot kezdtiink el irni, akkor
az elsd karakter érzékelése utan az indikator ‘Value'-ra valtozik.

Barmely mas jel esetén a rendszer ugy tekinti, hogy karaktersorozatot (sztringet)
kezdtiink el beirni. Ezt az indikator ‘Label’ felirata is jelzi.

A beirt sztringek, szamok és képletek maximalis hossza 240 karakter lehet. Az input
sorban 80 karakaternél tobb egyszerre nem jelenhet meg. Ha a sztring vagy képlt ennél
hosszabb, akkor mindig csak 80 karakter latszik belGle. Ha szerkesztéskor a keéepernyo
két szélén a kurzor mozgato billenty(ikkel az ellenkezdé iranyba Iépiink, akkor a kurzor a
helyén marad, a kijelzett szdveg pedig egy karakterrel balra vagy jobbra tolodik el.

A sztringek megjelenitése a kalkulacios lapon specialis. Ha a szoveg nem fér be
egyetien cellaba, s a mellette levo cella iires, akkor az iires cellaban is a sztring latszik!

A SYMPHONY valamennyi sztringet egy un. sztring-prefix karakterrel egyiitt tarol. Az
el6z6 adatbevitel esetén a sztring-prefix egy aposztrof (') jel volt. A sztring-prefix a
sztring megjelenési modijat irja elo:

’

balra igazitas

"

jobbra igazitas
1 kozépre igazitas
\ sztring ismetlése

A sztring-prefixeket arra is hasznalhatjuk, hogy kozoljik a rendszerrel: sztringet viszink
be. Ha példaul a '2 DARAB ALMA’ sztringet szeretnenk beirni, akkor nekiink kell a ’ jelet
lenyomni, s utana beirni a teljes szoveget. Ha a ’ jelet elhagyjuk, akkor a <RETURN>

megnyomasa utan hibat jelez a rendszer, hiszen a fenti karaktersorozat nem tekintheto
szamnak.

A SYMPHONY alapértelmezésben az 0sszes sztringet baira igazitja. A formatum megado
parancsok segitségével azonban lehetGség nyilik ennek a modositasara. Ha ezt nem
tessziik meg, akkor mindig magunknak kell a megfelelo sztring-prefixet begépelniink.

A SYMPHONY a szamokat mindig jobbra igazitva jelzi ki.

A bevitt adatok modositasa

El6fordulhat, hogy valamelyik cellaba mar beirt adatot (szamot, sztringet vagy képletet)
szeretnénk modositani. A legegyszer(ibb modszer, — ha pl. az adat csupan néhany
karakterbol all, vagy annyira kiilonbozik a regitdol, hogy azt nem eérdemes javitani, -
hogy ujrairjuk. Ebben az esetben a <RETURN> megnyomasakor a cellabol eltiinik a
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régi adat, s megjelenik az uj. (Természetesen lehet6ség van arra is, hogy szam helyére
képletet vagy sztringet irjunk, vagy megforditva.)

A legtobb esetben azonban egyszer(ibb a meglevo adat modositasa. Javitani csak az
aktualis cella tartalmat lehet. Nyomjuk meg az <F2> (={EDIT}) billenty(it. A cellaba
bevitt adat a képerny0 masodik soraba keriil, ahol azt atszerkeszthetjiik. Ehhez a
kovetkez6 vezerld billentyliket hasznalhatjuk:

<+>> a kurzor egy karakterhellyel balra lép
<e> a kurzor egy karakterhellyel jobbra lep
<HOME > a kurzor az elsO karakterre ugrik
<END> a kurzor a sor végeére ugrik

A beirt karakterek beszirodnak a sorba. A <DEL> billenty(l torli a kurzor helyén allo
karaktert, s a sor maradék részét egy karakterrel balra tolja. A kurzor pozicidja nem
valtozik. A <BACKSPACE> billenty(i torli a kurzor helyén alld6 karaktert, s a sort a
kurzorral egyiitt egy karakterhellyel balra tolja.

A sor szerkesztését a <RETURN> lenyomasaval fejezhetjiik be. Ennek hatasara a cella
tartalma az ujonnan megszerkesztett sorra cserélodik. Ha mégis inkabb az eredeti
tartalmat akarjuk meghagyni, akkor nyomjuk meg kétszer az <ESC> billentydt. (A
<RETURN> megnyomasa elott!)

Adatsorok és —oszlopok beirasa

Mar emlitettiik, hogy ha valamelyik cellaba adatot akarunk beirni, akkor az adatbevitelt a
<RETURN> megnyomasaval kell befejezni. Lehet6ség van azonban az adatbevitel mas
modon vald befejezésére is.

Az <ESC> billentyll kétszeri megnyomasa megszakitia az adatbevitelt. Az elsd
megnyomasara torlédik az input sor, mig a masodikra elt(inik az input sor és 'SHEET’
tizemmodba keriiliink vissza.

Az adatbevitel a kurzor-mozgatd billenty(ik (ti-+<) barmelyikének megnyomasaval
befejezhetd. Ennek hatasara a beirt adat atmasolodik az aktualis cellaba, majd a kurzor
a megadott iranyba 1ép. Ez a lehetdség valamelyest egyszerlisiti az egymas mellett
vagy egymas alatt allé adatok bevitelét.

Hibajelzések

A SYMPHONY, ha hibat észlel, akkor rdvid hangjelzés utan abbahagyja az utoljara kapott
parancs végrehajtasat. A képernyd jobb fels6 sarkaban megjelenik a piros, villogd
felirat: ‘Error, a képernyd utolsd soraban pedig a hiba okara utalé egy sornyi
informacio. A munkat az <ESC> megnyomasa utan tudjuk csak folytatni.
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1.2.4. A SYMPHONY menilrendszere

A SYMPHONY meniirendszerének pontos ismerete nélkiilozhetetlen a rendszer haszna-
latahoz. Az ACCESS programnal mar szoltunk arrol, hogyan lehet a menii valamelyik
pontjat végrehajtatni, most azonban ennél részletesebben ismertetjiik a meniirendszert.

A meniik elsO6sorban a gépelési hibak ellen védenek. Ezen tulmenden azonban
nélkiildzhetdvé teszik a bonyolult parancs-elnevezések megtanulasat, s egyben a
képernyon seitséget is nyujtanak a meniipont hasznalatat illetéen.

A meniiket hasznalatuk elott meg kell nyitni. A SYMPHONY akarmelyik (izemmaodjaban is
dolgozunk, az <F9> billentyi megnyomasaval a {SERVICES} szervizmeniit tudjuk
megnyitni. Az <F10> billentyd a {MENU} alapmeniit nyitja meg, amelyik (izemmodon-
ként mas és mas. A <\> billentyi megnyomasaval ugyancsak megnyithatjuk az alap-
meniit. Ezen tilmenden a {MENUBRANCH} és a {MENUCALL} makroutasitasok végrehaj-
tasaval lehetéség van sajat meniik megnyitasara is.

A menii megnyitasa utan a képerny0 masodik soraban megjelennek a valaszthato
funkciok, amiket gyakran meniipontoknak hivunk. Valamelyik meniipont (kezdetben az
elsG) vagy mas szini, vagy - monokrom rendszerben - inverz alaki. Ez az un.
kivalasztott meniipont. A kivalasztott meniipont hasznalatardl szolo informacid lathato
az els6 sorban.

A meniib6l az altalunk kivalasztott funkcio végrehajtasa kétféleképpen torténhet. Az elsd
esetben kivalasztjuk a kivant funkciot (azaz az lesz az eltéerd szin(), majd megnyomjuk a
<RETURN> billentyt. A masik esetben a meniipont elnevezésének elsé betiijét
nyomjuk le. Ennek hatasara a funkcio azonnal végrehajtodik.

A SYMPHONY meniirendszere hierarchikus, ami azt jelenti, hogy a menifunkcid

kivalasztasa utan gyakran Gjabb menii jelenik meg. Ebbdl ugyanugy valaszthatunk, mint
az els6 menibol.

El6fordulhat, hogy rossz meniipontot valasztottunk. llyenkor az almeniib6l az <ESC>
billentyi megnyomasaval visszatérhetiink az el6z6 meniibe. A megnyitott meniit is az

<ESC> billenty(i segitségével zarhatjuk be, s térhetiink vissza a SYMPHONY éppen
hasznalt izemmodjahoz.

A hierarchikus meniirendszer minden meniije az elsO két sort hasznalja. Ez azt jelenti,
hogy egy almenii megnyitasakor az el6z6 meni torlddik. Hogy mégis tudjuk, hogy
melyik almeniiben vagyunk, a képernyd utolsO soraban latszanak az eddig kivalasztott
meniipontok: az az ut, ahogy az utolso meniiig eljutottunk.

Paraméteratadas meniiknek

Az egyes funkciok veégrehatjasahoz altalaban nem elég a megfeleld6 meniipontok
kivalasztasa, hanem a végén néhany paramétert is at kell adni a meniinek.

Beépitett parameéterek

Egy sor esetben a paraméterek lehetséges eértéekeit a rendszerbe eleve beépitették.
Ebben az esetben a beépitett parameéterek értéke egy meniiben jelenik meg, s abbodl
kell a megfelelot kivalasztani. llyen példaul az az eset, amikor a ‘Yes' és a 'No’ koziil
kell valasztani. Ugyanaz az eset, amikor pl. a datum kijelzési formatumat kell megadni.
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Szam megadasa

Gyakran sziikseg van szam parameéter megadasara. Ebben az esetben a SYMPHONY
kijelzi a paraméter lehetséges értéktartomanyat (pl. 0-15) s a paraméter utoljara
hasznalt értékét. Ha nem akarjuk a paramétert megvaltoztatni, akkor eléeg a <RETURN>
billenty(it megnyomi.i. Ha mégis megvaltoztatjuk, akkor az elsd billentyi megnyomasara
torlodik a SYMPHONY altal ajanlott ertek, s azt kovetOen folytathatjuk a szam beirasat.
A végeén természetesen meg kell nyomni a <RETURN> billenty(it.

Nevek megadasa

Egyes miiveletek elvégzéséhez nevekre (pl. file—név, cellatartomany neve, ablak neve,
paramétertabla neve) van sziikség. Ebben az esetben a mar definialt nevek listajat a
masodik sorban jelzi ki a SYMPHONY. Ez is hasonlit egy meniihdz azzal a kiilonbséggel,
hogy .az egyes neveknek megfeleld jelentés nem létezik, s csak a kurzor mozgatasaval,
majd pedig a <RETURN> megnyomasaval lehet beldle valasztani. Természetesen lehe-
téség van a név begépelésére is. Ebben az esetben az elsd karakater leiitésekor eltiinik
a SYMPHONY altal javasolt név, s helyette az altalunk begépelt karakterek keriilnek oda.

A nevek attekinthetosege erdekében a mar definialt neveket a SYMPHONY a teljes
képernyon is ki tudja jelezni. A teljes képernyOs kijelzési modra az <F10> billenty(
megnyomasaval térhetiink at. Visszatérés az <F9> billentylivel. Ha a teljes képernyot
hasznaljuk a nevek kijelzésére, akkor a képerny6é masodik soraban az éppen kivalasztott
névre vonatkozo tovabbi adatok jelennek meg.

Cellatartomanyok kijelolése
Vegiil egy sor meniifunkcio végrehajtasahoz cellatartomany(oka)t kell megadni. Hogy
hogyan, arrol részletesen szolunk a 11.3.4 részben.
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11.3. Képletek hasznélata

A SYMPHONY kalkulacids lapja azért érdemli meg a nevét, mert lehetévé teszi, hogy
egyes cellakban mas cellakra hivatkozé keépleteket is beirjunk. Ez a lehetOség a
legbonyolultabb szamitasok elvégzéset is lehetdveé tesazi.

Az elektronikus kalkulacios lapok kozos tulajdonsaga, hogy valahanyszor valamelyik
cella adatat modositjuk, a lap automatikusan ujraszamitja a kalkulacios lapon levd

képletek értékét. Az uUjraszamitas modszerét tobbféleképpen is beallithatjuk, de jelenleg
ez érdektelen.

Tegyiik fel, hogy az A5 cellaba a +B1+1 képletet irtuk. Valahanyszor a B1 cella értékét
megvaltoztatjuk, az A5 cella értéke is meg fog valtozni, s mindig a B1 cella értékénél
1-gyel nagyobb szamot fog tartalmazni.

A SYMPHONY a képletek felépitésére rengeteg beépitett miiveletet és fiiggvényt kinal,
koztilkk matematikai, statisztikai, pénziigyi, sztring, datum és id6pont fiiggvényekkel. A
fliggvények kozt olyanok is szerepelnek, amely operandusa nem egyetlen cella érteke,
hanem - egy téglalapban elhelyezkedd - cellak 6sszessége.

Ebben a részben az ujraszamitas modszereit és a képletek hasznalatanak szabalyait
foglaljuk Ossze.

11.3.1. A kalkulacids lap ujraszamitasa

A kalkulacios lap miikodésének megértéséhez tudni kell, hogy a SYMPHONY pontosan
hogyan szamitja Gjra a lapon levd képleteket.

A SYMPHONY ujraszamitasi eljarasanak két paramétere van: az ujraszamitas modszere
és sorrendje.

Az uljraszamitas modszere kétféle lehet: automatikus vagy manualis. Az elsé - az un.
automatikus - esetben valahanyszor valamely cellaba Uj értéket irunk, a SYMPHONY
automatikusan uUjraszamitja a kalkulacios lapot. A masodik — manualis - esetben ez csak
akkor torténik meg, ha megnyomjuk az <F8> (={CALC}) billentyit.

ElsGsorban a kalkulacios lap feltdltésénél kényelmetlen és idGtrablo lehet kivarni, mig a
SYMPHONY ujraszamitja a teljes kalkulacios lapot, ilyenkor célszeri manualis
ujraszamitast hasznalni.

Megjegyezziik azonban, hogy meég manualis Ujraszamitas esetén is a SYMPHONY
automatikusan kiszamitja és kijelzi a keplet ertéket, ha azt Gjonnan (vagy javitva) irtuk
be a cellabal!

Az Gjraszamitas sorrendje haromféle lehet:

+ sorfolytonos
e oszlopfolytonos
s ‘természetes’.
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Az elsO két elnevezés, ugy hissziik, onmagaért beszél. Sorfolytonos Ujraszamitas esetén
a rendszer el8szdr az A1, azutan a B1, C1 stb. celldkban levd képleteket szamitja ki,
ezutan tér at a 2. sorra, s szamitja ki az A2, B2, C2,.. cellakban levd képleteket.

Az oszlopfolytonos ujraszamitas ennek analogja: a SYMPHONY eldszor az elso
oszlopban levo képleteket szamitja ki, s azutan téer ra a masodik, harmadik stb. oszlopra.

A sor-, illetve oszlopfolytonos ujraszamitas igen gyors, de kdnnyen hamis eredmeényt
adhat. Tegyiik fel, hogy az alabbi cellak rendre a kdvetekez6 képleteket tartalmazzak:

Al: (L) +B1+A2 SHEET
A B - D £ -f 6 -H

{ +B1+A2  +C1+1

2 A3+l

3

4

Vilagos, hogy helyes miikddés esetén A2-ben az +A3+C1+2 érték szerepel, példaul igy:

C2: SHEET

= A P ——
~

irjunk be az A3, illetve a C1 celldk mindegyikébe 1-et. A SYMPHONY alapértelmezésben
az un. természetes sorrendben értékeli ki a képleteket, ezért az A1 cellaban megjelenik
a helyes eredmény: 4. Ezutan allitsuk be pl. a sor-folytonos ujrakalkulacidos eljarast. Ezt
az <F10>SRORQ billentylizéssel érhetjiik el. Ezutan irjunk be az A3 cellaba 5-6t. Mint
latjuk, az A1 és A2 cellak tartalma nem valtozott:

CLH SHEET
A B L 0 3 -f -6 H

{ 4 2 l

2 ]

3 3

4

Ha a korrekt eredményt akarjuk, akkor nyomjuk meg az <F8> (={CALC}) billentyit.
Ennek hatasara a SYMPHONY Jujraszamitja a kalkulaciés lapot. Ez a masodszori
ujraszamitas mar korrigalja az A1 cella értékét.

Ezek miatt az apro, de roppant kellemetien mellékhatasok miatt ezt a két Ujraszamitasi

eljarast csak akkor javasoljuk hasznalni, ha tudjuk, hogy a lap nem tartalmaz ilyen
ellentmondasokat.
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A fenti problémat kiiszobdli ki az un. természetes Ujraszamitasi modszer. Ebben az
esetben az Ujraszamitas sorrendjeét nem a lap fizikai felépitése, hanem a benne szerepld
képletek logikaja hatarozza meg. Nevezetesen a SYMPHONY valamely cellaban levo

képletet csak akkor szamit ujra, ha a képletben szereplo cellak értékét mar
ujraszamolta!

Az el6z0 peldaban tehat el6szor a C2 és az A4 cellak értékét szamitja Ujra, s csak
ezutan keriil sor az A2 cellaban levo keplet kiszamitasara. Igy a természetes
Ujraszamitasi sorrend esetén az A3 cella tartalmanak 5-re valtoztatasa utan a fenti
(most mar helyes) eredmeényt kapjuk.

A természetes Ujraszamitasi sorrendnek azonban két komoly hibaja van: egyrészt
lényegesen lelassitja az Gjraszamitast, masreszt nem mindig lehet elddnteni, hogy mi is
a ‘természetes’ sorrend.

Ez utobbi olyan esetben fordulhat el6, amikor két kiilonbdzo cellaban levo képlet
egymasra hivatkozik. Tekintsiik a legegyszeriibb ilyen esetet:

Al: +B7+1
B7: +Al+l

Vilagos, hogy ebben az esetben semmilyen ujraszamitasi eljaras sem tudna megoldani
a helyzetet, hiszen pl. A1-be olyan szamot kellene irnia, amelyik 6nmaganal pontosan
2-vel nagyobb...

Az ilyenfajta kereszthivatkozasok legtobbje eliras eredmeénye, vannak azonban olyan
esetek, amikor segitségiikke! iteracids eljarast akarunk beprogramozni. Eppen ezért a
SYMPHONY, ha Ggy talalja, hogy valamelyik cella 6nmagara hivatkozik, ezt a tényt kijelzi
az utolso sorban, de az ujraszamitast ennek ellenére elvégzi. Az Ujraszamitasok, azaz az
iteraciok szamat meg lehet adni.

Az iteraciok szamat a rendszer csak akkor hasznalja, ha onmagara hivatkozo cellat
talalt, s a természetes ujraszamitasi modszert hasznaljuk. Ezt az egy esetet leszamitva
az Ujraszamitas mindig a képletek - megfeleld sorrendben torténd - egyszeri

ujraszamitasat jelenti!

Tegyiik fel példaul, hogy a kalkulacids lap az alabbi ket képletet tartalmazza:
Al: +2*A2-4

A2: +Al1+A3

A keépletek leirasa utan az alsO sorban megjelenik a ‘Circ’ jelzés; jelezve, hogy
valamelyik képlet 6nmagara hivatkozik.

11.3.2. Mlveletek

A SYMPHONY 7 aritmetikai es 10 logikai miveletet tartalmaz. Ezek a muveletek (mind a
jelolésiiket, mind hasznalatukat tekintve nagyban hasonlitanak a magas szint(i nyelvek
(PASCAL, C, COBOL stb.) miiveleteire. Az egyes miiveletek a kovetkezOk:
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hatvanyozas 7 Aritmetikai mveletek
+ egyargumentumu Osszeadas 6
- ellentett képzés 6
* szorzas 5
osztas 5
+ Osszeadas 4
- kivonas 4
< kisebb 3 Logikai miiveletek
<= kisebb egyenlo 3
> = nagyobb egyenld 3
> nagyobb 3
= egyenid 3
<> nem egyenlio 3
#NOT# logikai tagadas 2
#OR# logikai vagy 1
#AND# logikai és 1
& sztringek Osszeflizése 1 Sztring mdvelet

A tablazat egyben a miiveletek rangjat is tartalmazza. A magasabb rangi miveletek
hajtodnak veégre el6szor. A mliveleti hierarchia altal kijeldlt miiveletvégzést zardjelezés-—
sel modosithatjuk. Zardjelezésre a kezdd ‘(' és zard ') kerek zardjeleket hasznalhatjuk.

A miveletek operandusai tetszOleges kifejezések, szamok, sztringek vagy cellak,
cellatartomanyok, illetve ez utdbbiak nevei lehetnek. Néhany példa kifejezésre:

{I) +100+200
251 32=3
=(2+5)*(3+11)
+"Kovacs" &AS5
+Al1*A2

(Az elsO0 harom peéelda kivételével valamennyi kifejezést a + jellel kell kezdeniink, ezzel
jelezve a SYMPHONY-nak, hogy ezek nem karaktersorozatok, hanem kifejezések.)

t11) +100>+200
+Al>=(A2+B3)
#NOT# (A1>A2)
A (I) alatti peldak logikai kifejezések. A logikai kifejezések értéke vagy 0, vagy 1. A 0

érték a logikai hamis, mig az 1 a logikai igaz. A 0-tdl eltér0 értékeket a rendszer
altalaban is igaznak tekinti.
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A miiveletek végrehajtasa soran kiildnféle hibak keletkezhetnek, pl. 0-val valé osztas, tul
nagy érték stb. Ebben az esetben a kifejezés értékének a rendszer a specialis @ERR

értéket tekinti. Lehetdség van annak lekérdezésére, hogy egy kifejezés értéke (@ERR
vagy sem.

A SYMPHONY a sztringek kozti 0sszehasonlitaskor nem tesz kiilonbséget a kis és nagy
bet(ik kozt. Példaul “Tibi“ és “TIBI” egyenl6. Ha a kis és nagy betliket is meg akarjuk
kiilonboztetni, akkor a @EXACT fliggvényt kell hasznalnunk.

Keéplet ertékének kiszamitasa

Mint mar emlitettiik, abban a pillanatban, hogy egy képletet {kifejezést) beirtunk a
kalkulacios lapba, a SYMPHONY kiszamitja annak értékét, s a cellaban mar ez az érték
jelenik meg. Gyakran szilkség van azonban arra, hogy a cellaba ne a képletet magat,
hanem csak az erteket, mint egyetlen szamot, irjunk be. Erre a feladatra ugyancsak az
<F8> (={CALC}) billenty(i szolgal.

irjuk be a kiszamitani kivant képletet, de a <RETURN> gomb megnyomasa helyett az
<F8> (={CALC}) billentylit nyomjuk meg. Ha hibatlan képletet irtunk be, a SYMPHONY a
képletet az értékével helyettesiti. Ezt az értéket azutan a <RETURN> vagy valamelyik
kurzor billenty(i lenyomasaval beirhatjuk a cellaba.

Ha a keéplet hibas, vagy kiszamitasa kozben hiba tortént, akkor hangjelzést kapunk és a
jobb fels6 sarokban megjelenik az 'Error (=HIBA) felirat. Az <ESC> megnyomasaval
visszatérhetiink az <F8> megnyomasa elétti allapothoz.

Ha példaul a +100+200 képletet irtuk be, akkor az <F8> (={CALC}) megnyomasa utan a
beirt keplet eltiinik, s helyette 300 jelenik meg. A kurzor a masodik 0 utan villog. A
beirast folytathatjuk, pl. egy Ujabb 0 hozzairasaval a szam 3000-re valtozik.

A legtobb esetben a beirt képlet azonnali kiszamitasara nincs sziikség, s egyszer(ibb
magat a képletet beirni a cellaba.

11.3.3. Fiiggveények

A SYMPHONY 91 beépitett fliggvényt tartalmaz. Valamennyi fiiggvény neve a @ jellel
kezdbédik. A fiiggvény argumentumaként szereplé kifejezéseket a fiiggvény neve utan,

kerek zarojelpar koze zarva kell beirni. Az egyes argumentumokat vesszovel kell
egymastol elvalasztani.

A SYMPHONY-rendszerekben hasznalhato fliggveényeket az alabbiak szerint szokas
csoportositani:

a) logikai fiiggvények (7);

b) matematikai fliggvények (17);

c) sztring fliggveények (19);

d) datum/idopont fiiggvények (11);

e) specialis fliggvények (11);

f) statisztikai fliggvények (7);

g) pénziigyi fliggvények (12);

h) adatbazis-statisztikai fliggvények (7).
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Az adatbazis-statisztikai és pénziigyi fliggvények kivételével valamennyi fiiggvény
hasznalatat ismertetjiik. A fliggvények e két specialis csoportjanak ismertetésére késdbb
keril sor.

11.3.3.1. Logikai fliggvények
A SYMPHONY 7 logikai fliggvényt tartalmaz. Ezek a kovetkezOk:

@FALSE
Logikai konstans. Ertéke 0, ami a logikai hamisnak felel meg.

@TRUE
Logikai konstans. Ertéke 1, ami a logikai igaznak felel meg.

@ISERR (<argumentum >)

Egyargumentumu logikai fiiggvény. Ertéke igaz (=1), ha az <argumentum> kiértékelése
hibat eredményez, s igy annak értéke @ERR lesz. Minden mas esetben hamis (=0).
@ISNA(<argumentum>)

Egyargumentumu logikai fiiggvény. Ertéke igaz (=1), ha az <argumentum> értéke a
specialis NA érték. A fliggvény erteke minden mas esetben hamis (=0).
@ISNUMBER(<argumentum>)

Egyargumentumu logikai fiiggvény. Ertéke igaz (=1), ha az <argumentum> értéke szam.
A fiiggvény értéke minden mas esetben hamis (=0).

@ISSTRING(<argumentum >)

Egyargumentumt logikai fliggvény. Ertéke igaz (=1), ha az <argumentum> értéke
sztring. A fliiggvény értéke minden mas esetben hamis (=0).
@IF(<szam-arg>,<argm1>,<argm2>)

Haromvaltozds fiiggvény. Ertékének tipusa az <argm1>, illetve az <argm2> tipusatol
fligg. A @IF fliiggvény értéke <argm1>, ha a <szam-arg> 0-tdl kiilonb6z26, s <argm2>
az ertéke, ha a <szam-arg> értéke 0. A @IF alaki kifejezéseket ezért feltételes
kifejezésnek is szokas nevezni. A @IF utasitas a @CHOOSE utasitas specialis esete.

1.3.3.2. Matematikai fliiggvények
A SYMPHONY 17 matematikai fliggveényt tartalmaz, ezek a kdvetkezok:

@ABS(<arg>) az <arg> értékének abszollt értéke;
@ACOS(<arg>) az <arg> eértékenek arkusz koszinusza;
@ASIN(<arg>) az <arg> ertékeének arkusz szinusza;
@ATAN(<arg>) az <arg> értékének arkusz tangense;
@ATAN2(<arg1>,<arg2>) az <arg2>/<arg1> 360 fokos arkusz tangense;
@COS(<arg>) az <arg> koszinusza;

@EXP(<arg>) az <arg> kitevOjli e—alapu hatvany;
@INT(<arg>) az <arg> ertékének egész része;
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@LN(<arg>) az <arg> ertékenek e-alapu logaritmusa;

@LOG(<arg>) az <arg> ertéekenek 10-alapu logaritmusa;

@MOD(<arg1>,<arg2>) az <argl1> értékének <arg2> értékével torténd osztas
utan szarmazo maradeéka;

@rPI konstans: 3.14159;

@RAND 0 es 1 kOze esO veéletlen szam;

@ROUND(<arg1>,<arg2>) az <arg1> értékének <arg2> jegyre torteno felkereki—
tése;

@SIN(<arg>) az <arg> eértékének szinusza;

@SQRT(<arg>) az <arg> ertékének négyzetgyoke;

@TAN(<arg>) az <arg> értékének tangense.

(Figyelem: valamennyi trigonometrikus fliggvény radiannal dolgozik!)

1.3.3.3. Sztringfiiggvények
A SYMPHONY &sszesen 19 sztringfiiggvényt ismer. Ezek a kdvetkezOk:

@CHAR(<argN>)

Egyargumentumu sztringfliiggvény. Az <argN> eértéekének a 0-255 intervallumba kell
esnie. A fliiggvény az ennek a kddnak megfelelé karakterrel tér vissza.

@CODE(<argS>)

Egyargumentumu fliggvény. Az <argS> tetszoOleges sztring lehet. A fliggvény a sztring
elsé karakterének belsd, a 0-255 intervallumba esd kddjaval tér vissza. A @CODE
fliggvény a @CHAR inverze.

@LENGTH(<argS>)

Egyargumentumu fiiggveény. Az <argS> sztring hosszaval tér vissza.

@LEFT(<argS>,<argN>)

Kétargumentumu fliggvény. Az <argS> sztring els6 <argN> darabszamu karakterével
ter vissza.

@RIGHT(<argS>,<argN>)

Kétargumentumu sztring fiiggveny. Az <argS> sztring utolso0 <argN> darabszamu
karakterével tér vissza.

@MID(<argS>,<argN1>,<argN2>)

Haromargumentumu sztring fuggveny. Az <argS> sztring <argN1>-ik
karakterpoziciojan kezdodd <argN2> darab karakterével tér vissza.

@REPLACE(<argS1>,<argN1>,<argN2>,<argS2>)

Négyargumentumu sztring fiiggvény. Az <argS1> sztring <argN1> karakterpozicidjatol
kezd6d6 <argN2> darab karaktert az <argS2> sztringre cseréli. Az <argS2> sztring
hossza lehet kevesebb vagy tobb is, mint <argN2>.
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@FIND(<argS1>,<argS2>,<argN>)

Haromargumentumdu fiiggvény. Az <argS1> sztring <argS2>-beli elsé el6fordulasanak
<argS2>-beli helyével tér vissza. Az 6sszehasonlitas az <argS2> sztring <argN>-ik
karakterpoziciojatol kezdddik.

@EXACT(<argS1>,<argS2>)

Ketargumentumu logikai fiiggvény. A fuggveny ertéke akkor lesz igaz, ha az <argS1>
és az <argS2> sztrmgek ugyanazokbol a karakterekbsl alnak. A fliggvény
megkiilonbdzteti a kis— és nagybetliket is.

@CLEAN(<argS>)

Egyargumentumu sztring filiggvény. Torli az <argS> sztringbdl a vezérld karaktereket, s
az igy kapott sztringgel ter vissza.

@LOWER(<argS >)

Egyargumentumu sztring fiiggveny. Az <argS>-ben az Osszes nagybetiit kisbetlire
csereéli, s az igy kapott sztringgel tér vissza.

@UPPER(<argS >)

Egyargumentumu sztring fiiggveny. Az <argS>-ben az 0Osszes kisbet(it nagybetiire
cseréli, s az igy kapott sztringgel ter vissza.

@PROPER(<argS>)

Egyargumentumu sztring filiggveny. Az <argS> sztring Osszes, sz0kdozt kovetd
kisbetiijét nagybetlire cseréli, s az igy kapott sztringgel tér vissza.

@TRIM(<argS>)

Egyargumentumu sztring fliggvény. Az <argS> elején és vegeén levd szokdzoket torli, s
az igy kapott sztringgel tér vissza.

@REPEAT(<argS>,<argN>)

Kétargumentumu sztring fliggvény. Az <argS> sztringet <argN>-szer adja
onmagahoz, s az igy kapott sztringgel tér vissza.

@N(<argR>)

Egyargumentumu fiiggvény. Az <argR> cellatartomany bal fels® celldjanak
szamertékeével ter vissza.

@S(<argR>)

Egyargumentumu sztring fiiggvény. Az <argR> cellatartomany bal felsG cellajanak
sztringértékével tér vissza.

@STRING({<argN1>,<argN2>)

Kétargumentumu sztring fliggvény. Az <argN1> szamot <argN2> helyiértékli szamma
alakitja, s az annak megfelel0 karaktersorozattal tér vissza.

@VALUE(<argS>)

Egyargumentumu filiggvény. Az <argS> karaktersorozattal reprezentalt szam értékeével
tér vissza.
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11.3.3.4. Datum/idopont fiiggvények

A SYMPHONY lehetOséget biztosit arra, hogy a kalkulacios lapon datum- és idopont
adatokat taroljunk. A datum- és idOpont adatok specialis formaju karaktersorozatok,
amelyek formaja (az egyes adatok sorrendje) megvalaszthatd. Ha bajban vagyunk, hogy
milyen formaban is kell beirni, elég egy pillantast vetni a képerny0 utolso soraba: maris
lathatd a formatum. Az egyik el0z0 példankban pl. az alabbit lathattuk:

09/30/87 12:47
Ebbdl azonnal lathatd, hogy a helyes beirasi sorrend:
hh/nn/éé 0&o:pp

Bar a datum és az idopont beirasa a fenti formaban torténik, a SYMPHONY ezeket az
értékeket szam formajaban tarolja. A datum esetén ez az 1900 januar 1-e Ota eltelt
napok szama; az idOopont esetén pedig a napbdl eltelt rész aranya. Az alabbi példaban
az A oszlopban lathato fliggvényértéket irtuk be a C oszlopba. Ennek hatasara a D
oszlopban levo - sztring alakban adott - datum- és idOpont adatoknak megfeleld
szamertékek irodnak be a C oszlopba. A D oszlopba valo beiraskor az ‘ jelet is
magunknak kell beirni, kiilonban a SYMPHONY kifejezésnek s nem sztringnek tekintené
a beirt adatokat.

A datum hasznalatara adott példakbol latszik, hogy 1900 januar 1-je az 1-es sorszamu,
mig 2099 december 31-e a 73050-es sorszamu napnak felel meg. 12 ora 0 perc 0
masodperc - azaz dél - a nap fele, azaz pontosan 0.5. 1 masodperc (azaz a 00:00:01
sztring) a nap 0.0000115741-ed része. Az alabbi példa a bels6 tarolas és kijelzés kozti
killonbséget jelzi. A C oszlopba a D oszlopban szerepld datum és idopontok eértéket
irjuk be az A oszlopban lathato képletekkel. Az A és C oszlop tartalma ugyanaz, de az A
oszlop kijelzése L (literal, azaz képlet):

Cl0: SHEET
A B C D £ =i &

{ JDATEVALUE(D1) = 31778 01/01/87

2 SDATEVALLE(D2) = 32142 12/31/87

3 SDATEVALUE(D3) = o 1 01/01/00

¢  QDATEVALUE(D4) = 73050  12/31/7199

]

& QTIMEVALUE(D6) = 0.3 12:00: 00

7 QTIMEVALUE(D7) = 0.000011574! 00:00:01

8 @TIMEVALUE(DB) = 0.5520833333 13:13

§ STIMEVALUE(D®) = 0,3523148148 13:15:20

10

11

A datum- és idépont fiiggvények elsésorban a fenti két formatum kozti konverzidra
hasznalhatok. Osszesen 11 ilyen fiiggvény van. Ezek a kdvetkezdk:

@DATE(<év>,<hodnap>,<nap>)

Haromargumentumu fiiggvény. Az argumentumok értéke rendre az évet, a honapot é=z 3
napot adja meg. A fiiggveny az 1900 januar elseje Ota eltelt napok szamaval tér vissza.
A megadott év, honap, nap kombinacionak valodinak kell lennie, kiilonben a kifejezés
értéke @ERR lesz. Példaul @DATE(87,12,31) értéke 32142.
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@DATEVALUE(<argS>)

Egyargumentumu fiiggveny. Az argumentumként megadott sztring a kivalasztott datum
formatumnak megfeleld datumot kell hogy tartalmazzon. A fiiggvény az 1900 januar
elseje Ota eltelt napok szamaval tér vissza. Példaul @DATEVALUE(“87/12/31") értéke
32142.

@NOW

Idopont-konstans. A SYMPHONY a DOS rendszertdl veszi at a pontos idot. A @NOW az
éjfél ota eltelt masodpercek szamaval tér vissza, amit a DOS-tdl vesz at.

@TIME(< 6ra>,<perc>,<masodperc>)

Haromargumentumu fliggvény. Az <ora>, a <perc> és a <masodperc> operandusok
értékének rendre a 0-23, 0-59, 0-59 intervallumba kell esnie. A fiiggvény az éjfél ota
eltelt masodpercek szamaval tér vissza. Példaul @TIME(12,0,0) értéke 0.5.

@TIMEVALUE(<argS>)

Egyargumentumt fiiggvény. Az <argS>-ben - a kivalasztott idéformatumnak
megfeleloen - kell az idopontot megadni. A fiiggvény az éjfél ota eltelt idot adja meg
masodpercben. @TIMEVALUE(”12:00:05") értéke 0.5.

@DAY(<argN>)

Egyargumentumu filiggvény. Az <argN> sorszamu napnak megfeleld6 datum nap-
részevel tér vissza. A fiiggvény ertéke igy mindig az 1-31 intervallumba esik.
@MONTH(<argN>)

Egyargumentumu fiiggvény. Az <argN> sorszaml napnak megfelelé6 datum honap-
részével tér vissza. A fliggvény értéke igy mindig az 1-12 intervallumba esik.
@YEAR(<argN>)

Egyargumentumu fiiggveny. Az <argN> sorszamu napnak megfeleld0 datum év-részeével
ter vissza. A fliggveny eértéke mindig a 0-199 intervallumba esik. Ez az 1900-2199
éveknek felel meg.

@HOUR(<argN>)

Egyargumentumd fliggvény. Az <argN> az éjfél oOta eltelt masodpercek szamat
tartalmazza. A fliggvény az ehhez tartozo oOrat adja meg. Ertéke mindig a 0-23
intervallumba esik.

@MINUTE(<argN>)

Egyargumentumi fliggvény. Az <argN> az éjfél Ota eltelt masodpercek szamat
tartalmazza. A fiiggvény az ehhez tartozé percet adja meg. Ertéke a 0-59 intervallumba
esik.

@SECOND(<argN>)

Egyargumentumu fiiggvény. <argN> az éjfél Ota eltelt masodpercek szamat
tartalmazza. A fliggvény az ehhez - az dra, perc, masodperc alakban vald feliraskor -
tartozd masodperc értéket adja meg. Ez a 0-59 intervallumba esik.
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1.3.3.5. Specialis fiiggvények
A SYMPHONY 11 specialis fiiggvényt tartalmaz, amelyeket a tobbiek kdozé mar nem
lehetett besorolni. Ennek ellenére ezek kozt igen fontos fiiggvényeket is talalunk.

@@(<argR>)

Indirekt hivatkozas. Az <argR> cella tartalmazza egy masik cella azonositojat. A fenti
kifejezés ertéke az utobbi cella ertékevel azonos. Peéldaul, ha az A5 cella a BA12
sztringet és a BA12 cella az 53 szamot tartalmazza, akkor @@(A5) értéke 53.

@ERR
Konstans. Ertéke az ERR specialis konstans, ami a hibas kifejezéseket jelenti.

@NA

Konstans. Ertéke az NA specialis konstans. Barmilyen kifejezés, miivelet végeredménye
@NA, feltéeve, hogy valamelyik argumentumanak ez volt az értéke. Kivételt a @ERR
képez. Ha valamely mivelet vagy fiiggvény ket argumantuma koziil az egyik ertéke
@ERR, a masiké pedig @NA, akkor a végeredmény ertéke is @ERR lesz.

@ROWS(<argR>)

Egyargumentumu fliggvény. Az<argR> cellatartomany sorainak a szamaval tér vissza.
A fiiggvény értéke igy az 1-8192 intervallumba esik.

@COLS(<argR>)

Egyargumentumu fliggveény. Az <argR> cellatartomany oszlopainak a szamaval teér
vissza. A fliggvény értéke igy az 1-256 intervallumba esik. Az 1 az A, mig a 256 az IV
oszlopnak felel meg.

@INDEX(<argR>,<argN1>,<argN2>)

Haromargumentumu fliggvény. Az <argR> cellatartomany <argN1>-ik oszlopanak
<argN2>-ik soraban levd cella értékével tér vissza. Vigyazat: a cellatartomany bal
fels® sarka a 0. oszlop 0. sora.

@CHOOSE(<argN>,<arg1>,..,<argn>)

A fliggvénynek akarhany argumentuma lehet. Az elsé értéke kotelezéen szam kell hogy
legyen. Ha ennek az értéke i, akkor a fiiggvény i+1-ik argumentumanak, <argi>-nek az

értékével tér vissza. A @CHOOSE fiiggvény a @IF fliggvény altalanositasanak
tekinthetd.

A kOvetkez6 két fiiggvény a cellak egyes paramétereir6l ad informaciot. A
lekérdezehetd informaciok az alabbiak:

ROW a cellatartomany sorainak a szama;
COL a cellatartomany oszlopainak a szama;
WIDTH a cella szélessége;

PREFIX a cella prefix—karaktere;

ADDRESS a cellatartomany cime;

TYPE a cella tipusa;

FORMAT a cella formatuma;

CONTENTS a cella tartalma.
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@CELL(<argS>,<argR>)

Kétargumentumu fiiggvény. Az <argS> sztring a fenti tulajdonsagokat jel6l6 valamelyik
sztring lehet, <argR> egyetlen cellabdl allé cellatartomany (példaul B5.B5). A fiiggvény
a cella lekérdezett attribitumanak értékével tér vissza.

Az “ADDRESS"” tulajdonsag a cellatartomany bal felsG sarkanak azonositojaval tér vissza.
Ha pl. a P cellatartomany az A1.D4 cellakbol all, akkor @CELL(“ADDRESS”,P) értéke a
“$A%$1” sztring lesz.

A cella tipusa az alabbi sztringek egyike lehet:

e v - value; szamot vagv képletet tartalmaz a cella;
e | - label; sztmget tartalmaz a cella;
o b blank; tres cella.

@CELLPOINTER(<argS>)

Egyargumentumui fiiggvény. Az <argS> sztring a fenti tulajdonsagokat jeldld
valamelyik sztring lehet. A fiiggvény az aktiv (aktualis) cella adott attribitumanak
értékével tér vissza.

Példaul azt, hogy az aktualis cella iires-e, a @CELLPOINTER(“TYPE")="b" kérdéssel lehet
ellendrizni.

Kulcstablazatok hasznalata

Tovabbi ket specialis fiuggveny (@VLOOKUP, @HLOOKUP) a tablazatok felhasznalasat
konnyiti meg. Mindkét fiiggvény hasznalata megkoveteli, hogy a kalkulacios lapon egy
un. kulcstablazat létezzen, amelyik legalabb két specialis sort vagy oszlopot tartalmaz.
Ebben a tablazatban keres megadott kulcs szerint egy értéket a @VLOOKUP; illetve a
@HLOOKUP. A kiilonbség a kettd kdozt minddssze annyi, hogy az egyik vizszintes, a
masik fliggoleges kulcstablazatot hasznal.

A két fliggvényt az alabbi alakban hasznalhatjuk:

@VLOOKUP(<kulcs>,<tablazat>,<oszlop-eltolas>)
@HLOOKUP(<kulcs >,<tablazat>,<sor-eltolas >)

A <tablazat> az elektronikus kalkulacios lapon létrehozott specialis cellatartomany,
melynek elsé oszlopa (@VLOOKUP), illetve sora (@HLOOKUP) a kulcsokat tartalmazza. A
tablazat tobbi oszlopa, illetve sora az adott kulcshoz rendelt értékeket tartalmazza. Az
<oszlop-eltolas>, illetve <sor-eltolas> azt adja meg, hogy hanyadikra is van
sziikseglink.

A @VLOOKUP fliggvény a kOvetkezoképpen miikodik. Sorra veszi a <tablazat> elsd
oszlopaban levOo eértékeket; a legnagyobb index(i olyant keresve, amelyik kisebb vagy
egyenld, mint a <kulcs> kifejezés értéke. Ha ezt megtalalta, mondjuk a tablazat j-ik
soraban, akkor a j-ik sor <oszlop-eltoldas> szamu oszlopaban levd értékkel tér vissza.
Az oszlopok szamozasa 0-val kezdddik. (Ha az <oszlop-eltolas> értékének 0-t adunk
meg, akkor a fliggveny a megtalalt kulcs értékével tér vissza.

A @HLOOKUP fiiggveény teljesen hasonldéan miikddik, de a sorok és oszlopok szerepe
felcserélodik.
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Elképzelhetd, hogy a fiiggvény nem talal olyan értéket a tablazatban, ami kisebb vagy
egyenld a kulcs értékével. Ebben az esetben a kifejezés értéke @ERR lesz.

Masik gyakori hiba, hogy az <oszlop-eltolas> vagy a <sor-eltolas> egy olyan
oszlopra vagy sorra hivatkozik, amelyik mar nem tartozik a kulcstablazathoz. Ebben az
esetben is hibajelzést kapunk.

11.3.3.6. Statisztikai fiiggvenyek
Az elektronikus kalkulacios lapok egyik nagy elonye, hogy bizonyos miiveletek
argumentuma nem egyetlen szam vagy sztring, hanem a kalkulacios lap kijelolt

részeinek Osszessége. Az ilyen fliggvényeket Osszefoglald néven statisztikai
fliggvenyeknek hivjuk.

A statisztikai fliggvényeknek tetszOleges sok argumentuma lehet. Az argumentum lehet
értéek, de adott cellara vagy cellatartomanyra valo hivatkozas is. Ez utobbi esetben a
statisztikai m(iveletben az adott cellatartomany valamennyi eleme részt vesz. Példaul a

@SUM(A1.A5,12,23,B12)

kifejezés az A1.A5 tartomanyban levd cellak értékeinek, a 12-nek, a 23-nak és a B12
cella értékének képezi az 6sszeget.

A SYMPHONY Osszesen 7 beépitett statisztikai fliggvenyt tartalmaz.

Megjegyezziik, hogy minden egyes statisztikai fliggvénynek van egy adatbazis—fiiggvény
parja. Az adatbazis-fiiggvény statisztikai parjatdél annyiban kiilonbodzik, hogy a
miveletben csak az adatbazis adott feltételnek eleget tevd rekordjai vesznek részt.
@AVR(<arg.lista>)

A statisztikai fliggvény az argumentum-listaban szerepl0 szamok szamtani kdzepével
tér vissza. Az argumentum-listaban szereplé azon cellak, amelyek értéke sztring, — ha-
sonldan az iires celldkhoz - nem befolyasoljak a szamitast.

@COUNT(<arg.lista>)

A statisztikai fliggvény az argumentum-listan szerepl0 nem iires cellak szamaval teér
vissza. Az <arg.lista> csak cellakat és cellatartomanyokat tartalmazhat.

A @COUNT fiiggvény — ha az argumentum-lista cellara hivatkozik - azt mindig 1-nek
szamolja, fiiggetleniil attol, hogy iires-e vagy sem. Példaul @COUNT(U1,V1) mindig 2,
fliggetleniil attol, hogy U1 és V1 iires-e vagy sem. A @COUNT-nak ez a viselkedése
elsdsorban makrok irasanal okozhat gondot.

@MAX(<arg.lista>)

A statisztikai fliggvény az argumentum listan szereplO ertékek legnagyobbikaval tér
vissza. (Ez csak szamokra vonatkozik!)

@MIN(<arg.lista>)

A statisztikai fiiggvény az argumentum listan szereplé értékek legkisebbikével tér
vissza. (Ez csak szamokra vonatkozik!)
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@SUM(<arg.lista>)
A statisztikai fliggvény az argumentum listan szereplé szamok Osszegével tér vissza.
Az el6z6 fiiggvényeknek igazabdl semmilyen ‘statisztikai’ jellege nem volt. Az utolso két

statisztikai fliggvénynek azonban mar ‘igazi’ statisztikai jelentése is van.
@STD(<arg.lista>)

A statisztikai fliggvény az argumentum listaban szereplé6 szamok standard szorasat
szamitja ki. Ez nem mas, mint az atlagtol vald négyzetes eltérések atlaganak
négyzetgyoke. Normalis eloszlasi minta esetén az adatok mintegy 68% az atlagtol a
standard szorasnal kevésbeé tér el.

@VAR(<arg.lista>)

A statisztikai fliggvény az argumentum listaban szerepld szamok szorasnégyzetét
szamitja ki. A @VAR nem mas, mint a @STD fiiggvény négyzete.

11.3.4. Operandusok

Roviden mar szoltunk arrdl, hogy mik lehetnek egy miivelet operandusai:
e szam

s sztring

+ cella

+ cellatartomany

e cella vagy cellatartomany neve

» kifejezés

A cellatartomanyok elnevezési eljarasairol a késoObbiekben meg szolunk. Jelen részben

arrol lesz szo0, hogyan adhatjuk meg egy miivelet operandusat, ha az cella vagy
cellatartomany.

Cellak kdozvetien megadasa

Cellat legegyszerlibben Ggy adhatunk meg, hogy leirjuk, hogy melyik sorban, s annak
hanyadik oszlopaban talalhato. ElGre kell irni az oszlop betljelét, s utana - szOokoz
néelkiil - a sor szamat. Példa igy megadott cellara: A5, B12, IV8192.

Cellatartomanyt két atellenes sarkanak megadasaval definidlhatunk. A két cella
azonositoja kdzé legalabb egy (de akarhany pontot) kell tenniink: A1.B5. Példaul:

A1.A5 az A1,A2,A3,A4 és A5 cellakbol allo tartomany
A1.D1 az A1,B1,C1 és D1 cellakbdl allé tartomany
Al1.C2 az A1,B1,C1,A2,B2 és C2 cellakbol allo tartomany

Vannak, akik elonyben részesitik a két pontot (.) az egy ponttal () szemben, vannak
ugyanis olyan elektronikus kalkulacios lapok, amelyik a cellatartomanyok kijelolésere
csak azt engedik meg. ‘A1.C2’ helyett példaul ‘A1..C2'-t is nyugodtan irhatunk. Tovabbi
elony, hogy véletleniil sem lehet a tizedesponttal Osszekeverni.
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Cellak kijelolése a kalkulacios lapon

A SYMPHONY lehetOseget biztosit arra, hogy a cellakat, cellatartomanyokat ne
azonositojukkal vagy neviikkel irjuk be a képletekbe, hanem a kurzor mozgatasaval
jeldljiik ki azt a részét a kalkulacios lapnak, amelyre a képletben hivatkozni szeretnénk.

Emlitettiik, hogy szam vagy sztring beirasa kozben a kurzor-mozgatd (t,!,+,<)
billenty(ik befejezik az adatbevitelt, s a kurzort a megfelelé iranyban mozgatjak. Képlet
(kifejezés) beirasa kozben (az indikator 'Value'-t mutat) a kurzor-mozgato billentyliknek
egészen mas a hatasuk.

Valamelyik kurzor-mozgato billenty(i lenyomasara az aktualis cella a megfelelé iranyban
mozog, de a képlet beirdsa nem fejezddik be. Mi tobb, a jobb fels6 sarokban levd
lizemmod-jelz6 'POINT'-ra valtozik, jelezve, hogy cella vagy cellatartomany kijelolése
folyik. A cella vagy cellatartomany kijelolése barmelyik nem kurzor-vezérld billenty(
megnyomasara befejezodik, s az aktualis cella azonositdja beirddik az input sorba. Ezzel
egyiitt az aktualis cella a cella kijelolés megkezdése elOtti érték lesz.

Tegyiik fel, hogy a H5 cellaba a (A1-A2)/3 képletet szeretnénk beirni. Vigyiik a kurzort a
H5 cellara, majd nyomjuk meg a ( billenty(it. Ennek hatasara a képernyo elsé ket sora
igy alakul:

HS5: SHEET
(

Nyomjuk meg a <<> billenty(it! Az aktualis cella a H4 cella lesz, és az els6 két sor igy
nez Kki:

H5: ' POINT
(

Vigyiikk a kurzort az A1 cellara, s nyomjuk meg a <-> billentylit. Az A1 cella
azonositoja és a — jel beirddik az input sorba, s az lizemmod-jelz0 visszavalt ‘SHEET' -
re. Az aktualis cella Ujbol a H5 lesz:

H5: SHEET
(Al-

Ezutan a kurzorral az A2 cellara allhatunk. Ek6zben az lizemmod-jelz0 termeészetesen
megint '‘POINT'-ra valtozik. Nyomjuk meg a ) billenty(it. A SYMPHONY beirja az input
sorba az A2 cella azonositojat és a ) jelet. Ezutan befejezhetjiik a képlet beirasat a
<RETURN> megnyomasaval.

Cellatartomanyok kijelolése

A fent ismertetett modszerrel csak egyetlen cella azonositdjat lehet az input sorba
beirni. Ha cellatartomanyt akarunk kijeldlni, akkor némileg eltérden kell eljarnunk.

A cellatartomany egyik sarokpontjat az elObb ismertetett modon jeldljiik ki, majd
nyomjuk le a <TAB> billenty(it. Ennek hatasara a kijelolt cella azonositdja és két pont
(..) irédik az input sorba, de a SYMPHONY tovabbra is POINT {izemmoddban marad.
Lehetdség van a cellatartomany atellenes sarkanak a kijelolésére is. Mikdozben a kurzor-
billentylikkel a kalkulacidés lapon mozgunk a képernydn, a cellatartomanyhoz tartozé
cellak eltéré (vagy inverz) szinlire valtoznak. A masik sarok kijeldlése utan a beirast
folytathatjuk. Az els6, nem kurzor-vezérld billenty(i lenyomasa utan a masik cella
azonositoja is beirodik az input sorba, s a képlet irasat folytathatjuk.
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El6fordulhat, hogy a cellatartomany elsé sarokpontjanak rogzitése utan joviink ra, hogy
az mégsem jo. llyenkor az <ESC> billentyi megnyomasaval visszatérhetiink az elso
sarokpont kijeldléséhez. A SYMPHONY az input sorbol a mar beirt cella azonositojat és
a két pontot (.) automatikusan torli. Az <ESC> masodszori megnyomasaval a ‘POINT’
tizemmodbdl - a cellatartomany kijelolése nélkiil — visszatérhetiink ‘Value’ (izemmaodba,
s folytathatjuk a képlet beirasat.

Cellatartomanyok elnevezése

Cellatartomanyok elnevezésére a {MENU} Range parancs egyik alparancsat kell
hasznalnunk. Magardo!l a {MENU} Range parancsrol részletesen a kovetkezd fiizetben
szolunk. Itt csak azt az alfunkcidjat ismertetjiik, amelyik lehetdévé teszi cellatartomanyok
elnevezését.

A {MENU} Range Name Create parancssorozat veégrehajtasa utan a SYMPHONY a
cellatartomany nevét kéri. A képerny0 masodik soraban a mar hasznalt neveket latjuk. A
<+> és a <<> billenty(ik segitségével mozgathatjuk a neveket. A <CTRL-+> és a
<CTRL-+<> billenty(ik egy teljes sort mozgatnak jobbra, illetve balra. Hasonldan a file—
nevek kivalasztasahoz, az <F10> billentyi megnyomasaval a mar létezO0 neveket a
SYMPHONY a teljes képernyOre irja ki. A képerny0 masodik soraban az éppen
kivalasztott név definicidja latszik.

Range name: NANES
CIKLI CB1?
CIKLL CIKL2 CIKL3 CIKLUS DB
ELTOLAS ENEV EREDMENY K LEPES
N 0SSZEB PROBA SEGED SOR
TABLA TNEV ut3 uT4 uts
uTé \M \§

Az <F9> megnyomasaval visszatérhetiink az egysoros névkijelzésre.

A név maximum 15 karakterbdl allhat. A '\’ jellel kezd6dd nevek a makrok meghivasanal
specialis modon viselkednek.

A névképzésnek bonyolult szabalyai vannak, a név ugyanis nem hasonlithat cella meg-
adasara (pl. A4), nem lehet makro parancs neve. A nevet csak betlivel és néhany speci-
alis jellel lehet kezdeni. A konkrét szabaly megtanuiasanak semmi értelme, hiszen a
SYMPHONY automatikusan jelzi, ha rossz nevet adunk meg. Mégis iligyeljlink arra, hogy:

e a nevek ne legyenek azonosak a SYMPHONY altal hasznalt egyéb nevekkel,
pl MENU, @SUM, EDIT stb.

* Ne kezddOdjenek operator jelével (pl. +,—,#).

e A cellatartomanyok neveiben ne hasznaljunk pontot() vesszot(), pontos-—
vesszot(;).

e TObb szobol alldé neveket ne szOkdzzel, hanem alahuzas () vagy aposztrof
(') jellel valasszunk el (pl. Elso’sor).

* A nev ne kezdddjon szamjeggyel (pl. 1A)

e Ne hasznaljuk a cellak megnevezéséhez hasonld neveket! (Pl. X1 rossz, mig
ABC1 mar jo!)
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A név megadasa utan a SYMPHONY maganak a cellatartomanynak a megadasat keri.
Ezt a szokasos modok barmelyikével megadhatjuk. Tekintettel arra, hogy a makrok
irasanal csak a cellatartomany bal fels6 sarka szamit, célszer(i egyetlen cellabdl allo
tartomanyokat hasznalni. Célszeri a {MENU} Range Name Create parancs kiadasa elOtt
a szobanforgd cellara vinni a kurzort. Amikor a SYMPHONY kéri a cellatartomany
kijelolését (az indikator mutatja, hogy 'POINT’), elég a <RETURN> megnyomasa.

Range name: valtozok Specify range: Al1..DS POINT
{ A B c D E F 6 H
2

Az elnevezett cellatartomanyoknak harom tipusa van. Az els6 esetben egyetlen cellat
neveztiink csak. Pl. a Cikl nevet adtuk a CA1 cellanak. Masodik esetben egyetlen
cellabdl allé tartomanyt rendeltiink hozza a névhez, pl. az A1.A1 tartomanyt. A
harmadik esetben a cellatartomany valoban tartomany, s tobb cellabol all.

Bizonyos miiveletekben csak olyan neveket hasznalhatunk, amelyek cellatartomanyokat
definialnak. Ebben az esetben a fenti Cikl név nem hasznalhato. Ha arra a tartomanyra
akarunk hivatkozni, amelyik egyediil a Cikl cellabdl all, akkor a név elé felkialto jelet (1)
kell tenni. Az alabbi makroutasitas lekérdezi, hogy a Cikl iires-e. Figyeljik meg a
felkialto jel hasznalatat:

{IF @CELL("TYPE",!Cik1l)="b"}{BRANCH Tovabb}
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I.4. Segitség! (Help!)

A SYMPHONY hasznalata kozben barmikor lehetdségiink van segité informacio kérésére.
Ehhez az <F1> (={HELP}) gombot kell csak megnyomni, s az adott szituaciotol fiiggd
segito informaciok keriilnek a kéepernyore.

Ezt kdovetOen tovabbi informaciokat kérhetiink. Az informacios képernyd aljan lathato
eltér6 szin(i (z0ld) targyszavak adnak segitséget. A kurzor-vezérld billenty(ik
segitségével a megfeleld targyszora kell a kurzorral allnunk, s utana megnyomnunk a
<RETURN> billenty(it. Ennek hatasara kiirodik a kovetkez6 segito képernyo.

A segité képernydk tartalma nincs allanddéan a memoriaban, kérés esetén a megfelelSt
a lemezrdl olvassa be a SYMPHONY. Mereviemezes rendszer esetén ez nem jelent
problemat. Hajlekonylemezes rendszer esetén, ha az A: meghajtoban nem a megfeleld
lemez van, a SYMPHONY megkér minket, hogy a megfeleld lemezt helyezziik be.

Az informacios képernyOk kérését barmikor abba lehet hagyni az <ESC> billentyl
megnyomasaval. Ekkor a SYMPHONY-ba ugyanoda teriink vissza, ahol a munkat
abbahagytuk.

A legtobb segitd kepernyd tartalmaz egy 'HELP INDEX' targyszot. Ennek valasztasakor a
kovetkez0 segité képernyOt kapjuk, ahonnan valamennyi segitd képernyd elérhetd:

Al: HELP

Help Index -- Topics for Further Help

@Functions Macro Keywords (commands)
Arithametic Operators Macro Library Manager Add-in
Cell Entries Macros

Comaand Language Numeric Display Formats
Communications Pointer-Moveaent Keys
Compose Character Sequences Print Attributes
Configuring the Systea Printing your Work
Customer Support Ranges

Databases Saving your Work

Error Messages Security

File Comeands Services Henu

Faraulas Settings Sheets

Graphs Special Keys

How to use Help Spreadsheet Operations
Key Location Buide Strings

Leaving Symphony Windows

Hacro Key Names Word Praocessing

B87-11-1%  13:34
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IL5. A SYMPHONY fomenijének hasznalata

11.5.1. A fdbmeni megnyitasa

A SYMPHONY kalkulaciés lapjanak fémeniijébe az <F10> (={MENU}) billenty(
lenyomasaval léphetiink be. Az 1-2-3 programbdl o6rdkldtten a <\> billentyl
lenyomasaval is megnyithatjuk a foOmeniit. Az {izemmod jelz6 'MENU’-re valtozik, s a
képernydn a kovetkezd jelenik meg:

Copy range of cells HENU
Copy Move Erase Insert Delete Width Foreat Range G6raph Query Settings
r A B L D E F ] H

L HAIN
Bl-11-1% 12127

A menibol a mar ismertetett modokon lehet valasztani: a kurzort a hasznalni kivant
funkciora vissziik és megnyomjuk a <RETURN> gombot, vagy rogton a funkcio
nevének elsd betlijét nyomjuk le.

Az <F10> billentyli megnyomasa - az lizemmodtodl fiiggben - mas és mas meniit nyit

meg. A fent latott menii a ‘SHEET' (izemmod fOmeniije, s a kalkulacios lap Osszes
lehetOségének hasznalatat biztositja.

50



SYMPHONY IL.5. A fOmeni hasznalata

1.5.2. A meniipontok rovid leirasa

A 'MENU’ elnevezeésii menii 11 funkciot tartalmaz. Ezek kozil a 'Graph’ és a 'Query
funkciok a SYMPHONY grafikus, illetve adatbazis—kezel6 funkcidihoz kapcsolédnak, ezért
ezek részletes ismertetésére a 2. és a 4. flizetben keriil csak sor. A valaszthatd funkciok
rovid leirasa:

Copy (Masolas)

A kalkulacios lap adott részének - esetleg tobbszordos — masolasa a kalkulacios lap
masik helyére

Move (Athelyezés)

A kalkulacios lap adott részének athelyezése a kalkulacids lap masik helyére.

Erase (Torlés)

A kalkulacios lap adott részének torlése. Ez logikai torlés: a kijelolt részben levd cellak
tartalmat toroljik csak.

Insert (Beszlras)
A kalkulacios lap adott helyére sorok vagy oszlopok beszlrasa.

Delete (Kivagas)
A kalkulacios lap adott részének fizikai torlése.

Width (Szélesség)
A kalkulacios lap adott része cellai szélességének megadasa.

Format (Formatum)
A kalkulacios lap adott része cellai kijelzési formatumanak beallitasa.

Settings (Paraméterek)
A kalkulacios lap alapdatainak a beallitasa.

A fejezet tovabbi részében ezen funkciok hasznalatat részletesen ismertetjiik.

Abszolit és relativ hivatkozasok

Tobbszor emlitettiikk, hogy a cellakra milyen alakban kell hivatkozni: az oszlop betijele,
majd a megfelel0 sor szama. Az elektronikus kalkulacios lapok gyakorlataban azonban
elterjedt az az eljaras, hogy a cellak azonositoja nem csak a cella helyét jeldli, hanem
azt a tényt is, hogy masolasi, mozgatasi miiveletek soran a szobanforgo hivatkozast
hogyan kell korrigalni. Az oszlop betdjele, illetve a sor szama elotti $ jel azt jelenti,
hogy ez egy abszolut hivatkozas. Ha a $ jel hianyzik, akkor az relativ hivatkozas.

Az abszollt hivatkozasokat a SYMPHONY nem modositja. A relativ hivatkozasokat - a
végrehajtott mozgatasnak megfeleléen - a SYMPHONY automatikusan maodositja.
Tegyiik fel példaul, hogy az E4 cella az alabbi képletet tartalmazza:

E4: @SUM(El...E3)
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Toroljiik ezutan az 'ERASE’ funkcioval a D oszlopot. Ennek hatasara az eddigi E oszlop-
bol D oszlop lesz. Ha abszollt hivatkozasokat hasznalnank, akkor a D4 cellaban most a
@SUM(E1...E3) képlet szerepelne. Ez rossz eredményt adna, hiszen az E1..E3 cellakban
levd értékek mar a D1..D4 cellakba keriiltek. Ezért - relativ cimzés esetén - a
SYMPHONY a fenti képletet automatikusan korrigalja:

D4: @SUM(Dl1l...D3)

Az abszollt hivatkozas jelzésére cella kijelolése kdzben is van lehetOség. Erre az <F3>
(={ABS}) billenty(i szolgal. 'POINT’ izemmodban az <F3> billentyl megnyomasa az
aktualis cellara vald hivatkozast ciklikusan cseréli a logikailag lehetséges 4-féle
hivatkozasi mod kozott:

a) oszlop=abszolut, sor=abszolut (pl. $A$3);
b) oszlop=relativ, sor=abszolut (pl. ASA$3);
c) oszlop=abszolut, sor=relativ (pl. $A3);

d) oszlop=relativ, sor=relativ (pl. A3).

Az <F3> nsfgyszeri megnyomasaval visszakapjuk az eredeti — relativ - hivatkozast.

Felhivjuk a figyelmet, hogy a $ jel és az oszlop betlijele vagy a sor szama kdzé nem
szabad szokdzt tenni!

11.5.3. Copy ({MENU}C, masolas)

A Copy funkcio segitsegével a kalkulacios lap kijelolt részét megismételhetjiik
(megduplazhatjuk) a kalkulacidos lap masik részén. A masolads szempontjabol érdektelen,
hogy a masolni kivant rész szamokat, sztringeket, képleteket, esetleg iires cellakat
tartalmaz.

A funkcio kivalasztasa (<F10>C bilienty(izése) utan a kovetkezd iizenet jelenik meg:

Range to copy FROM:Al..Al

Az A1 helyén mindig az aktualis cella azonositdja jelenik meg. A SYMPHONY ugy véli,
hogy az aktualis cella a masolni kivant cellatartomany egyik sarka. Amennyiben ez nem
igy van, akkor az <ESC> billentyli megnyomasa torli a két pontot (. .), s lehetéségiink
van az elsO sarok Ujbdli megadasara is.

Most is igaz, amit a cella és cellatartomanyokrol altalaban mondtunk: a masolni kivant
részt haromféleképpen adhatjuk meg:

+ beirjuk a cellatartomany két atellenes sarkanak azonositojat;
e a kurzor-billentylikkel kijeldljiik a tartomanyt;
e megadjuk a masolni kivant tartomany nevet.

A masolando rész megadasa utan a SYMPHONY a kdvetkezO lizenetet kiildi:

Range to copy TO:Al
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Az A1 helyén mindig az aktualis cella azonositdja jelenik meg. (Ez az érték semmire
sem hasznalhato, hiszen a legritkabb esetben akarunk egy részt pontosan onmagara
masolni.)

A cellatartomany megadasara az elObb emlitett harom moddszer szolgalhat. A masolat
helyének megadasa utan a masolast a SYMPHONY azonnal elvégzi.

A COPY hatasa nagy meértékben azon mulik, hogy a masolni kivant és a masolati
részben hany cella talalhato.

1) (1,1) Ebben az esetben a SYMPHONY a megadott cella tartalmat atmasolja a masik
cellaba.

2) (n,1) A SYMPHONY a masodszorra megadott cellat egy megfelel6 cellatartomany bal
felsé sarkanak tekinti, s a masolasra kijelolt cellatartomany valamennyi cellajanak
tartalmat atmasolja a megfelel0 cellaba.

3) (1,n) A SYMPHONY Ugy értelmezi, hogy a kijeldlt cellat a masodszorra megadott
cellatartomany minden egyes celldjaba be szeretnénk masolni, s a sziikséges
masolasokat elvégzi.

4) (n,n) Tegyiik fel, hogy a masodszorra megadott cellatartomany kxl-es mereti. A
SYMPHONY ugy értelmezi, hogy 0sszesen kxl masolast szeretnénk végezni. A masolni
kivant teriilet mindig ugyanaz, mig a masolati tartomanyok bal fels6 sarkai a megadott
matrix kx|l lehetséges celldjaba esnek. A SYMPHONY ennek megfeleléen hajtja végre a
masolasokat. Megjegyezziik, hogy ebben az esetben a masolas kdzben bizonyos cellak
tartalma tobbszdr modosulhat.

A COPY parancs azokat a cellakat, amelyek képletet tartalmaznak, kiilon is megvizsgalja,
s a képletben levd relativ hivatkozasokat megfeleléen modositja. Az abszolit
hivatkozasok nem valtoznak.

A COPY funkcio a szamokkal, sztringekkel és képletekkel egyiitt a kijelzési formatumot
is atmasolja.

11.5.4. Move ({MENU}M, athelyezés)

A Move funkcio segitségével a kalkulacios lap adott részét masolhatjuk at a lap egy
masik részére. A funkcio kivalasztasa (<F10>M billenty(izése) utan a képernydn a
kovetkez0O iizenet jelenik meg:

Range to move FROM:Al...Al

Az A1 helyén mindig az aktualis cella azonositdja jelenik meg. A SYMPHONY ugy véli,
hogy az aktudlis cella a mozgatni kivant cellatartomany egyik sarka. Ha ez nem igy van,
akkor az <ESC> billentyli megnyomasa torli a két pontot (. .), s lehetoségiink van az
elsO sorok ujboli megadasara is.

A mozgatando cellatartomany megadasa utan ujabb (izenetet kapunk:

Range to move TO:Al

(az A1 helyén mindig az aktualis cella azonositoja jelenik meg).
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A masolati cellatartomanyt az 11.5.3-ban emlitett harom modszer barmelyikével

megadhatjuk. A masolat helyének megadasa utan az elsOnek kijelolt cellatartomany
athelyezését a SYMPHONY azonnal elvégazi.

A Move paranccsal ovatosan kell bannunk. A Move nem csak az egyes cellak tartalmat,
hanem az azokhoz rendelt formatumot és neveket is mozgatja.

A Move parancs, mielott atmasolja a kijeldlt tartomanyt, a masolati tartomany Osszes
celldjat torli. Ez alkalmankeént kellemetlenségeket okozhat.

Ezen tul a MOVE-nak tovabbi mellékhatasai vannak. Tegyiik fel, hogy a G5 cella
tartalmazza az alabbi képletet: '

G5: +Al1+A2+A3
Mihelyst az A2 cellat athelyezziik a B2 cellaba, a képlet igy alakul:
G5: +Al1+B2+A3

Eltérd, bar jellegében hasonld probléma jelentkezik, ha az athelyezett részre mint
cellatartomanyra hivatkozunk. Legyen példaul a G5 cellaban az alabbi képlet:

G5: @SUM(Gl...G4)

eés helyezziik at a G1..G4 tartomanyt az A1..A4 helyre. A G5 tartalma igy alakul:

G5: @SUM(ERR)

jelezve, hogy a tartomany, amelyre a @SUM fiiggvény hivatkozott, megsziint létezni.

11.5.5. Erase ({MENUJE, torlés)

Az Erase funkcio logikai torlést valdsit meg, s a torlésre kijeldlt cellakat, pontosabban

azok tartalmat torli. A funkcio kivalasztasakor a kepernyon a kdvetkezo ilizenet jelenik
meg:

Range to erase: Al..Al

Az A1 helyén mindig az aktualis cella azonositdja jelenik meg. A SYMPHONY ugy véli,
hogy az aktualis cella a tordlni kivant rész egyik sarka. Ha ez nem igy van, akkor az

<ESC> billentyli megnyomasa torli a két pontot (..), s lehet6ségiink van az elsO sarok
Gjboli kijeldlésére.

A torlendd tartomany kijelolése utan a SYMPHONY a cellatartomany minden egyes
cellajanak tartalmat (legyen az sztring, szam vagy képlet) torli. A torlés a tartomany
egyes részeihez rendelt neveket nem torli.

A torlés hatasara a cellatartomanyon kiviili, de az éppen torolt cellakra hivatkozo
képletek egy része az ERR eértéeket veheti fel.
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11.5.6. Insert ({MENU}I, beszuras)

Az Insert funkcido segitségével lehetdség nyilik tovabbi sorok vagy oszlopok
beszlrasara. Ez a funkcid talan a legegyszeriibb, de egyben a leghasznosabb funkciok
kozé tartozik. A funkcio kivalasztasa utan Gjabb menii jelenik meg:

Insert column(s) within window's Restrict range MENU
Columns Rows Global

Lehetoségiink van oszlopok vagy sorok beszurasara, s valaszthatjuk a globalis beszurasi
lehetdséget is. Ha a globalis beszurasi lehetéséget valasztjuk, akkor ujabb almeni
jelenik meg:

Insert worksheet column(s) MENU
Columns Rows

A masodik almeniiblél tehat ujbol azt valaszthatjuk ki, hogy oszlopot vagy sort
szeretnénk beszurni.

Vajon mi a kiilonbség az oszlop ({MENU}IC) és a globalis oszlop ({MENU}GC) beszi-
rasa kozott? A valasz egyszer(i, ha a G, globalis funkciot valasztjuk a sor vagy oszlop
(R,C) megvalasztasa elott, akkor a SYMPHONY a beszurast a teljes elektronikus
kalkulacios lapra elvégzi, ellenkez6 esetben csak a hasznalt ablak teriiletére. A
kiilonbségrdl részletesen az ablakokkal végezheté6 miiveletek leirasanal, a 2. fiizetben
térink ki.

Miutan kivalasztottuk, hogy sorokat vagy oszlopokat szeretnénk-e beszurni, a
SYMPHONY a kovetkezO iizenetet kildi:

Range of rows to insert:Al..Al

A ‘Rows’ helyén a ‘Columns’ szerepel, ha nem sorokat, hanem oszlopokat akarunk
beszurni, s az A1 helyén mindig az aktualis cella azonositoja jelenik meg. A SYMPHONY
azt feltételezi, hogy az aktualis cella sora, illetve oszlopa elé szeretnénk az Uj sorokat,
illetve oszlopokat beszurni. Ha nem igy van, akkor az <ESC> billentyl megnyomasa
utan lehetoség van az elsd beszurando sor vagy oszlop helyének ujbdli megadasara. A
cellatartomany a 11.5.3 elmondott harom eljaras barmelyikével megadhato. A tartomany
megadasa utan a SYMPHONY a sziikséges sorok vagy oszlopok beszurasat azonnal
elvégzi.

A beszuras azt jelenti, hogy a beszuras helyétdl jobbra levo oszlopok, illetve a besztras
helye alatt levd sorok jobbra, illetve lejjebb csusznak. A mozgatott teriileten levd
kepleteket a SYMPHONY automatikusan modositja.

Elképzelhetd, hogy a beszlras kdvetkeztében a kalkulacios lap jobb, illetve also szélén
adatok ‘csorognanak’ ki. Ebben az esetben a SYMPHONY a beszirast nem hajtja végre,
s az alabbi hibalizenetet kiildi:

Worksheet full (Tele a kalkulacios lap)

Az lizenet megjelenésével az ilizemmaodd-jelzOben az ERROR felirat jelenik meg. Az
<ESC> megnyomasa torli a hibailizenetet, s folytathatjuk a munkat.
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A sorok és oszlopok beszurasa a cellatartomany-hivatkozasokat is modositja. Tegyiik
fel, hogy az A5 cella a kovetkezd képletet tartalmazza:

A5: @SUM(Al..A4)

Szurjunk be az A2 sor elé egy uUjabb sort! Az A5 cella tartalma atkeriil az A6 cellaba s a
cellatartomany definicioja is megvaltozik:

A6: @SUM(Al..A5)

I.5.7. Delete ({MENU}D, kivagas)

A Delete funkcio segitségével lehetdség nyilik a tablazat sorainak, illetve oszlopainak
fizikai torlésére. A funkcio végrehajtasa hasonldan torténik, mint az INSERT-¢é, azzal a
killonbséggel, hogy annak hatasara nem uj sorok és oszlopok jelennek meg a
tablazaton, hanem a meglevok ‘'vagodnak’ ki.

A funkcio kivalasztasa utan Ujabb menii jelenik meg:

Delete column(s) within window's Restrict range MENU
Columns Rows Global

Ha ebbdl a ‘Columns’ (=oszlopok) vagy a ‘Rows’ (=sorok) alfunkciot valasztjuk, akkor a
SYMPHONY a kijeloit oszlopot, illetve sort csak az ablakbdl vagja ki. Ha eldszor a
‘Global’ alfunkciot valasztjuk, akkor Gjabb menii jelenik meg:

Delete worksheet column(s) MENU
Columns Rows

EbbQ! valasztva az oszlopok vagy sorok kivagasa az egész kalkuiacios lapra, nem csak
annak az ablak altal meghatarozott részére vonatkozik.

Miutan kivalasztottuk, hogy teljes torlést akarunk-e vagy sem, s hogy oszlopokat vagy
sorokat akarunk—-e torolni, a SYMPHONY a torlendo teriiletet kerdezi:

Range of rows to delete: Al..Al

(Ha oszlopokat vagunk ki, akkor ‘Range of columns to delete’ (izenetet kapunk.) Al
helyén mindig az aktualis cella azonositoja jelenik meg, a SYMPHONY ugyanis azt
tetelezi fel, hogy az aktualis cella sorat vagy oszlopat szeretnenk kivagni. Ha nem igy
van, akkor az <ESC> billentyi megnyomasa utan lehetdéség van az elsd torlendd sor
vagy oszlop helyének ujbdli megadasara. A kivagando cellatartomany a 11.5.3 pontban
ismertetett barmelyik modszerrel megadhatdé. A tartomany megadasa utan a
SYMPHONY a kijelolt sorok vagy oszlopok kivagasat azonnal elvégzi.

A kivagas fizikai torlést jelent: mintha a kijelolt sorokat és oszlopokat kivagnank a
kalkulacios lapbdl, s azt a kivagas utan Ujbol Osszeragasztanank. Emiatt a kivagott rész
alatti (sorok esetén), illetve a melletti (oszlopok esetén) reszek helyzete megvaltozik. Az
ezekbe a részekbe irt képleteket a SYMPHONY megfeleléen modositja.

A DELETE parancs végrehajtasa utan a SYMPHONY a cellatartomanyokat, a graftartoma-
nyokat, illetve az ezekhez tartozo neveket is automatikusan modositja. Ennek a modosi-
tasnak azonban negativ hatasai is lehetnek. Az altalanos szabaly az, hogyha egy olyan
cellat vagunk ki, amely valamelyik hivatkozott cellatartomany definiciojaban szerepel, a
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SYMPHONY a szobanforgd tartomanyt torli. Tegyiik fel példaul, hogy a G5 cellaban a
kovetkezO keplet szerepel:

G5: @SUM(Al..A4)

Ha a 4. sort vagjuk ki, akkor ez a képlet a G4 cellaba keriil, s mert az A1..A4 tartomany
egyik végpontjat (az Ad-et) toroltiik, a tartomany helyére az ERR érték keriil:

G4: @SUM(ERR)
Ha a 3. sort vagtuk ki, akkor a SYMPHONY modositani tudja a tartomany definiciojat:

G4: @SUM(Al..A3)

I.5.8. WIDTH ({MENU}W, szélesség)

A SYMPHONY alapértelmezésben egy-egy cella tartalmat 9 karakter széles mezdOben
jeleniti meg. Gyakran sziikség van arra, hogy ettol eltero szélessegben jelenitsiink meg
egy-egy mezot. Természetesen — a kalkulacios lap elrendezése miatt — az egy és
ugyanazon oszlopban levd cellakat ugyanakkora szélességben jelenithetjiik meg. A
cellaszélesség megvaltoztatasara szolgal a WIDTH funkcio. A funkcio kivalasztasa utan
Gjabb menii jelenik meg: '

Assign individual column width MENU
Set Restore Hide Display

A ‘Set’ funkcio kivalasztasaval allithatjuk be az Uj szélesseget, mig a ‘Reset’ funkcio a
szélességet az alapertelmezésre (ami altalaban 9) allitja vissza. A ‘Hide’ funkcio
segitséegevel megadhatunk olyan oszlopokat, amelyeket a SYMPHONY egyaltalan nem
jelez ki. (Ez felel meg a 0 oszlopszélességnek.) A ‘Display’ funkcid hasznalataval a
'Hide'-dal eltiintetett oszlopokat ujbol kijelzi a rendszer. A ‘Set’ funkcio kivalasztasa
utan a SYMPHONY a kovetkezo ilizenetet kiildi:

Column width:9
Megjegyezziik, hogy a 9 helyén mindig az aktualis cella szélessége jelenik meg.

A szélesség beirasara két lehetOség kinalkozik. Az <ESC> billentyi megnyomasaval
toroljiik a SYMPHONY altal javasolt cellaszélességet, rajd beirjuk a kivant ertéket, s
megnyomijuk a <RETURN> billenty{it. A masik esetben a <+> és a <<«> billentyliket
hasznaljuk. A kurzor balra («) billentyli egy karakterrel csokkenti, a kurzor jobbra (=)
billenty(l pedig egy karakterrel noveli a mezd szélességét. Ebben az esetben a
SYMPHONY a kalkulacios lap kijelzését azonmod megvaltoztatia es az input sorba a
megfeleld szamértéket irja. A cellaszélesség modositasat a <RETURN> megnyomasaval
fejezhetjuk be.

Ha a WIDTH funkcido valasztasa utan a ‘Reset’ alfunkciot valasztjuk, akkor az aktualis
oszlop szélessége az alapértelmezésben megadott értekre valtozik.
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A ‘Hide’ és a 'Display’ funkciok valasztasa utan a

Columns to Hide it:Al..Al illetve a
Columns to Display:Al..Al

lizeneteket kapjuk. Valaszként - az ismertetett harom modszer segitségével - egy
cellatartomanyt kell megadni. Természetesen a cellatartomanynak csak az oszlopai a
meérvadoak; ezekre a kivalasztott miiveletet a SYMPHONY végrehaijtja.

Az A1 helyén mindig az aktualis cella azonositdja jelenik meg. Ha ez nem jO, akkor az
<ESC> megnyomasa utan a kijeldlendd cellatartomany bal felsd sarkat is modosithat-
juk.

Megjegyezziik, hogy a ‘Width’ hatasa mindig csak az aktualis ablakra vonatkozik. Ha
tobb ablakot is hasznalunk, ugyanaz az oszlop az egyes ablakokon mas és mas
szélességll lehet. (Lasd a masodik fiizetben!)

11.5.9. Format ({MENU}F, formatum)

Még a legegyszer{ibb elektronikus kalkulacios lapok is lehetOséget biztositanak arra,
hogy az egyes cellak tartalmat kiilonb6zé formakban jelenithessiik meg. A SYMPHONY
szinte az 0sszes - valaha kitalalt - formatum hasznalatat lehetdvé tesazi.

A megjelenési forma egyik nagyon lényeges részérOl, a cella szélességének
beallitasarol mar az 5.8 pontban szoltunk. A cella tartalmanak kijelzését azonban tovabbi
paraméterek befolyasoljak. Ezek kozill a kozpontozas modosithatosagarol a
késObbiekben szolunk. Az alabbi leirasban ‘tizedespont’ szerepel, azonban lehet, hogy ez
a konkrét esetben vessz6. Tulajdonképpen tizedes jelrdl (illetve ezres jelrdl) kellene
beszélni.

A FORMAT funkcio hasznalata el6tt meg kell ismerkedniink azzal, hogy a SYMPHONY
milyen formakban képes a szamok, sztringek és képletek kijelzésére. A kijelzés angol
elnevezését zardjelben koveti a  formatum roviditése. n érteke mindig a 0-15
intervallumba esik, s a kijelzendd tizedesjegyek szamat jelenti. Ez utdbbi aldl csak a
Date és Time formatum kivétel, ott n a kivalasztott formatum tipusanak szamat adja.

Currency (Cn)
Pénziigyi kijelzési formatum. A szamok utan vagy eldtt a kivalasztott pénznem is
kiirodik, s az ezresek, milliok stb. elé vesszé vagy pont keriil. A pontos
formatumot a {MENU}COI meniipont kivalasztasakor adhatjuk meg. A negativ
szamok (kerek) zarojelek kdzt jelennek meg. A kijelzett tizedesjegyek szamat 0-15
kOzt tetszeés szerint megadhatjuk.

Punctuated (Pn)
Kozpontozott kijelzési formatum. Az ezresek, milliok, altalaban minden harmadik
szamjegy elé vessz6 vagy pont keriil. A negativ szamok negativ eldjellel jelennek
meg. A kijelzett tizedesjegyek szamat 0-15 kozt tetszés szerint megadhatjuk.

Fixed (Fn)
Fixpontos kijelzési mod. A SYMPHONY egyik leggyakrabban hasznalt kijelzési
modja. A szam eérteket mindig a megadott szamu tizedesre kerekitve irja ki. llyen
modon a tizedesjegyek utani — esetleg - felesleges 0-k is kijelzésre keriilnek. Ha a
szamot a SYMPHONY ebben a formaban mar nem tudja kijelezni, akkor tudoma-
nyos kijelzésre ter at.
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% (Percentage) (%n)

Szazalékos kijelzési mod. A SYMPHONY a cella tartalmat megszorozza 100-zal és
az igy kapott értéket jelzi ki, majd ezutan még egy % jelet ir. A Kkijelzett
tizedesjegyek szamat 0-15 kozt tetszés szerint megadhatjuk.

General (G)

Date

Time

Altalanos formatumu kijelzés. Ez a SYMPHONY kijelzési mod alapértelmezése. A
SYMPHONY igyekszik a szamokat a lehetd legolvashatobb formaban kijelezni. A
tizedespont utan kovetkez6 felesleges nullak sohasem keriilnek kijelzésre.

Gyakran elo6fordul, hogy a cella szélessége nem engedi meg, hogy a fenti
modszert hasznalja a SYMPHONY a szamok kijelzésére. llyenkor automatikusan
tudomanyos kijelzési moddra ter at, s annak megfeleloen irja ki a kepernybre az
adatokat.

(Dn)

Datum kijelzése. A SYMPHONY a cellaban levé szamot az 1900 januar elseje Ota
eltelt napok szamanak tekinti és a kivalasztott datum formatumnak megfelelOen
jeleniti meg. A lehetséges kijelzési modok:

1. (nn—-hhh-¢éé) 23-0CT-87
2. (nn—hhh) 23-0CT

3. (hhh=nn) OCT-23

4. (hh/nn/éé) 10/23/87
5. (hh/ée) 10/87

Az 1.-3. kijelzési mod esetén a honapok haromkarakteres angol roviditései
keriilnek kijelzésre.

A D4 és D5 datumformatumok modosithatok a {Services} Configuration Other
Clock International Date, illetve a {Services} Configuration Other Clock
International Time menii valasztassal.

(Tn)

Idopont kijelzése. A SYMPHONY a cellaban leveo szamot az eéjfel oOta eltelt
masodpercek szamanak tekinti és a kivalasztott idopont formatumnak megfelelGen
jelzi ki. A lehetséges kijelzési modok a kdvetkezok:

1. (00:pp:mm DE/DU) 2:22:15 PM
2. (66:pp DE/DU) 2:22 PM

3. (06:pp:mm) 14:22:15
4. (00:pp) 14:22

Scientific (Sn)

Tudomanyos kijelzés. Ez a formatum elsdsorban nagyon nagy vagy 0-hoz nagyon
kozeli szamok kijelzésére hasznalhatd. A SYMPHONY ebben az esetben a szam
kijelzése <mantissza>E<exponens> alakban torténik, ahol a <mantissza> 1-10
kozé esd szam. A mantisszaban szerepld tizedesjegyek szamat — ami 0-15 kdzé
kell hogy essen — mi adhatjuk meg.
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Bar—-Graph (+)
+/- format. A formatum hatasara a szam helyett megfelelé darabszamu + vagy —
jel keriil kijelzésre. A SYMPHONY + jelet hasznal a pozitiv, — jelet a negativ
szamok esetén. A 0-nak egyetien pont (.) felel meg. Ha a cellaba nem fér bele a
megfeleld szamu + vagy - jel, akkor egy teljes cellanyi *-ot ir ki a rendszer.

Literal (L)
Szoveges formatum. A formatum hatasara, ha egy cellaban képlet van, akkor nem
a cella, hanem a képlet keriil kijelzésre. EisGsorban a kalkulacios lap kialakitasa
soran lehet ra sziikség. Még igy sem mindig konnyld a lap mikodésének
attekintése hiszen a formuldknak csak az els6 néhany karaktere latszik.

Hidden (H)
Rejtett formatum. A formatum hatasa a kalkulacios lap védelmétdl fiigg. A rejtett
formaju cellak iires cellaként jelennek meg a képernyon. Ha nincs a kalkulacios lap
védve, akkor azonban az aktualis cella tartalma, még ha védett is, megjelenik az
input sorban. Ha a kalkulacidos lap jelszoval védett, a rejtett formatumu cella
tartalma ilyenkor sem jelenik meg: iiresnek latszik.

A kijelzési formatum beallitasa
A FORMAT funkcio valasztasa utan az alabbi meni jelenik meg a képernydn:

Currency foreat specified on Configuration sheet MENU
Currency Punctuated Fixed 2 General Date Time Scientific Other Reset

l —— B L D £ F 6 H

2

Ha az '‘Other’ alfunkciot valasztjuk, akkor tovabbi harom valasztasi lehetdséget kapunk:

Horizontal bar graph MENU
Bar-Graph Literal Hidden

A kivant formatum kivalasztasa utan, azokban az esetekben, amikor ennek van értelme,
a SYMPHONY megkérdezi a tizedesjegyek szamat:

Number of decimal places:2
A 2 helyén az aktualis cellara beallitott érték, ennek hianyaban a 2 jelenik meg. Ha nem
felel meg, az <ESC> billentyli lenyomasaval torolhetjiik. A tizedesjegyek szamanak a

0-15 értékhatarok kdzé kell esnie. A beirast természetesen a <RETURN> benyomasaval
kell befejezniink.

A formatum kivalasztasa és - esetleg - a tizedesjegyek szamanak megadasa utan a

SYMPHONY megkeérdezi, hogy a kivalasztott formatumot melyik cellatartomanyon
akarjuk hasznalni:

Enter range to format:Al..Al

(Az A1 helyén az aktiv cella azonositdja jelenik meg.)
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A SYMPHONY feltételezi, hogy a cellatartomany egyik sarka éppen az aktiv cella. Ha ez
nem igy van, akkor az <ESC> billentyl megnyomasaval tordlhetjiikk a két pontot (..), és
a tartomany elsd sarkat is modosithatjuk.

A tartomany kijelolése utan a SYMPHONY elvégzi a formatum modositasat és azt
kovetden a kalkulacios lapon levo adatokat mar az djonnan bevezetett formatum szerint
jelzi ki.

A 'Format’ funkcido egy ‘Reset’ alfunkciot is tartalmaz. A ‘Reset’ segitségével - a
kivalasztott tartomanyon - az alapértelmezésben megadott kijelzési formatumot
vezethetjiik be. Ez a SYMPHONY inditasakor a ‘General’, altalanos kijelzési formatum, de
magunk is beallithatjuk.

11.5.10. Settings ({MENU}S)

A ‘Settings’ funkcio segitségeével lehetdségiink van a kalkulacios lap néhany
paraméterének alapértelmezésének a modositasara. A paraméterek egy része a teljes
kalkulacios lapra, masik része csak az aktualis ablakra vonatkozik.

A ‘Settings’ funkcio kivalasztasa utan a képernyOn a kovetkezd jelenik meg:

Set default label alignment (left, right, center) HENU
Label-Prefix Recalculation Titles Format MWidth Quit
Circular (none)
Label-Prefix: ! =
Titles
Recalculation Coluans: 0
Method: Autpmatic Rows: 0
Order: Natural Forsat: (6)
Iterations: 1 Width: 9
L——For window: MAIN--———————ee-

- Sheet Settings!

A képernyOn lathato adatok a kalkulacidos lap és - esetiinkben a MAIN - ablak néhany
parameéterének adatat tartalmazzak. Vegyiik sorba ezek jelentéset!

A ‘Circular’ melletti (none) jelzi, hogy a kalkulacios lapon egyetlen cellaban levo képlet
sem hivatkozik dnmagara.

A ‘Label-Prefix’ rovatban a sztring-prefix alapértelmezése (') szerepel. Ez azt jelenti,
hogy a sztringeket a SYMPHONY balra igazitva jelzi ki. Ez a paraméter megvaltoztatha-
t6. A megfelel6 meniipont kivalasztasaval lehetéség nyilik arra, hogy az alapérteimezes

balra igazitott left ’
jobbra igazitott right .
kozepre igazitott center T
legyen.
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A tovabbi harom bejegyzés az Gjraszamitas (Recalculation) fajtajara utal. A ‘Method’ a
modszerre utal, ez lehet 'Automatic’ (=automatikus) vagy 'Manual’ (=kézi). Az 'Order az
djraszamitas sorrendjét adja meg. Ez lehet ’‘Natural’ (=természetes), ‘Row-by-row’
(=sorfolytonos) eés ‘Column-by—column’ (=oszlopfolytonos).

A fenti paramétereket a 'Recalculation’ almeniijébol

Automatic or Manual MENU
Method Order Iterations

valo valasztas utan adhatjuk meg. Az ’‘lterations’ menilpont az iteraciok szamanak
megadasara szolgal.

Mint a bevezetoben mar utaltunk ra, a fenti paraméterek a teljes kalkulacios lapra, mig
a tovabbi és most ismertetésre keriil6 adatok csak az aktualis ablakra vonatkoznak.

Gyakran sziikség van arra, hogy a kalkulacios lap valamely sora vagy oszlopa allandoan
a képernyon (pontosabban az ablakban) legyen. Az ilyen sorokat és oszlopokat fejlécnek
(angolul Title) hivjuk. A Titles’ alfunkcid segitségével a fejléc-sorokat, illetve oszlopokat
adhatjuk meg. Ujabb almeniit kapunk:

Set both horizontal and vertical titles MENU
Both Horizontal Vertical Clear

A ‘Both’ mind a felsd, mind az oldalso fejléeceket beallitja, mig a ‘Horizontal’ csak a
fels6, a 'Vertical' csak az oldalso fejlécet allitja be. 'Clear torli a beallitast. A fejléc -
sorok és -oszlopok szamat az aktualis cella helye hatarozza meg. Az aktualis cella
feletti, illetve az attol balra levd sorok, illetve oszlopok (megfeleldo részei) mindig a
kepernyon maradnak. Ettol kezdve a <Home> billenty(l az aktualis cellat mindig a
Title’ megadasakori aktualis cellara allitja.

Az ablakban hasznalt kijelzési formatum alapértelmezését a ‘Format’ alfunkcio
segitségevel allithatjuk be. A {MENU}Format funkcional mar megismert menii jelenik
meg, s ugyanugy kell beldle valasztani. Egyetlen eltérés, hogy a végén a SYMPHONY
nem kéri a cellatartomany megadasat, hiszen ez a formatum a teljes ablakra érvényes.

Az ablakban hasznalt cellaszélesség alapértelmezését a 'Width' alfunkcid segitségével
adhatjuk meg. A megadas ugyanugy torténik, mint a {MENU}WIDTH parancs esetén.
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IL6. A TUTORIAL oktatéprogram hasznalata

1.L6.1. A TUTORIAL elinditasa

A SYMPHONY lemezei tartalmaznak egy TUTORIAL elnevezeés(i oktatoprogramot. A
program segitségével a SYMPHONY szinte valamennyi lehetoségét megismerhetjiik és
- részben - meg is tanulhatjuk.

A TUTORIAL elinditasa az ACCESS programon keresztiil a legegyszeri(ibb, de kdzvetleniil
is elindithatjuk a TUTORIAL parancs kiadasaval. Hajlékonylemezes rendszer hasznalata
esetén az A: egységbe kell helyezni a TUTORIAL-t és a hozza tartozo file-okat
tartalmazo lemezt. Ha az ACCESS segitségével inditottuk el a TUTORIAL-t, akkor az
ellendrzi, hogy a megfeleld lemezt tettilk-e be a meghajtoba.

A TUTORIAL 8 oktatocsomagot tartalmaz. Ezek rendre a kdvetkezok:
A. Bevezetés

Kalkulacios lap

Szovegfeldolgozas

Uzleti grafika

Adatbazis-kezelés

Adatatvitel

Ablakok

H. Makrok és a nyomkodveteési (‘Learn’) iizemmaod

@mMmMDO®

A TUTORIAL tdltése tovabb tart, mint a SYMPHONY-é, mert magat a SYMPHONY-t is
tartalmazza. A toltés utan a program az alabbi képernydvel jelentkezik be:

BYNPHONY> TUTORIAL

Select the letter of the unit you would like.
To Exit from the Tutorial and return to Syasphony, select I.

A. Introduction E. Database Manageaent
B. Spreadsheet F. Communications

C. HWord Processing B. Windaws

D. Business Graphics H. Macros and Learn Mode

I. EXIT TD SYMPHONY

87-12-07 09:39 Nus
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A kivant oktatocsomag kivalasztasa a megfeleld betli megnyomasaval toriénik. (A vaitot
nem kell hasznalni!) Az | beti lenyomasaval kilépiink a TUTORIAL oktatoprogrambol és
automatikusan elinditjuk a SYMPHONY-t.

1.6.2. Hogyan hasznaljuk a TUTORIAL oktatoprogramot?

A TUTORIAL program mikodését a ‘bevezetés’ elsé leckéje foglalja 6ssze a legjobban:

A NOTE BEFDRE YDU BEBIN:
The Tutorial assuses you have read Getting Started.

To use the Business Braphics section of the Tutorial, your computer eust be
capable of displaying graphs. (Refer to the owner’s manual for your
computer to see if your computer has this capability.) 1f your computer has
.graphics capability, use the Symphony Install prograe to tell Syaphony your
computer can display graphs. If your coamputer does not have graphics
capability, you can still do all sections except the Business Graphics
section,

To use the Comaunications section, use the Install program and tell Sysphony
you plan to do comeunications. You may want to do this even if you do not
plan to coesunicate with another cosputer just to see how Syaphony
communications work,

For detailed information about the Install program, see Getting Started.

Press the space bar now to go on.

te——ew [SPACE)=Continue [PAGE DOWN)=Page Ahead [ESCAPE1=Quit - 1/B --
87-12-07  09:42 Nua

A TUTORIAL leckék két részbdl allnak. ‘Az elsd rész roviden elmondja, amit a kivalasztott
témarol tudni kell, majd begyakoroltatja a mondottakat. A gyakorlas Ggy torténik, hogy
a TUTORIAL leirja a célt, s azt, hogy az milyen billenty(ik lenyomasaval érhetd el, s
hogy a billenty(ik lenyomasa kézben milyen valtozasokra kell figyelni.

A TUTORIAL egyben ki is jelzi a helyes megoldast, s csak az altala javasolt
billenty(isorozat leiitését engedélyezi. Ha ettdl eltériink, akkor hangjelzést ad, s nem
hajtja végre a kapott parancsot.

A TUTORIAL gyakoroltatdo részét teljes egészében uUgy kell hasznalnunk, mintha a
SYMPHONY-val dolgoznank. Harom billentylinek azonban eltérd jelentése van:

<sz0kdz> helyettiink beirja a kdvetkez4 karaktert
<PgDn> attér a lecke kovetkezd képernydjére (s végrehajtja a beirast)
<ESC> visszatéer a TUTORIAL meniijebe.
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A TUTORIAL oktatoprogram

Az alabbi abra egy tipikus TUTORIAL képernyOt mutat:

BB: SHEET
A B -L D E F )

l SALES TRANSACTIONS

2

3 Date [tea Name Price Sold Value

‘ 1+t H3 ittt ittt ittt ===== = ==

5 duly 29 2202 gadget b.99Ft 9 62.91Ft

6 July 29 1101 frammel 4.99Ft 15 74.85F¢t

7 duly 29 4404 widget 11.99Ft 4  47.96Ft

B July 30 3303 spickle B.99Ft ] T1:%2

L SALES!

Place a new coluan to the left of coluan B.

information in coluan 6 into column H and off the screen.
You only have to specify one cell.

Coluan froe the SHEET menu.
then inserts a whale coluan.

The new column will push the
Select Insert

BOAL

Bring up SHEET amenu
Select command
Accept the range

Le——-——— [SPACE]=Continue
B7-11-19 14:37

WATCH

control panel
control panel
column B

[PAGE DOWN]=Page Ahead

Syaphony
KEY (S)
[MENU]
i(nsert) cloluan)
[RETURN]

[ESCAPE]=Ruit - 3/19 -
Num

A képerny0o felsd részén a SYMPHONY MAIN nevii ablaka latszik, alatta a TUTORIAL
ablaka. A képernyd jobb also sarkaban levd 3/19 kijelzés mutatja, hogy a szdbanforgo

lecke

19 keépernyooldalt tolt ki,

s a mostani

ebbdl

a 3. A <PgDn> billentyl

lenyomasaval attérhetiink a 7.-re. A TUTORIAL ablak kerete eltér0 (feher) szinl, ezzel is
jelezve, hogy ez nem a SYMPHONY része.

A TUTORIAL hasznalatahoz némi - nem tul sok - angol nyelvismeretre van sziikség.
Erre — igy is, Gigy is — sziikségiink van, ezért nem art mieldbb megszerezni!

A TUTORIAL nem programozott oktatasi segédlet. Nem tesz fel ellen6rzé kérdéseket, s
sikertelen valasz esetén nem kiild minket vissza az el0z0 leckék valamelyikéhez.
Egyszeri(ien csak elmeséli, mi hogyan miikodik.. s ez altalaban elég!
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I.7. A {SERVICES} szervizmeni

11.7.1. A {SERVICES} szervizmenii hasznalata

Az bt lehetséges SYMPHONY i{izemmodd barmelyikébdl megnyithatjuk a szerviz ({SERVI-
CES}) meniit. Ez a menii olyan szolgaltatasokat biztosit, amelyek lehetévé teszik a kal-
kulacidos lapok mentését, toltését, a kalkulacios lap bizonyos részének kinyomtatasat, az
ablakok hasznalatat, globalis paraméterek beallitasat stb. A szervizszer(i kiilonbdzo
funkcioknak ismertetésére a kovetkezd fiizetekben keriil sor, most csak a SYMPHONY
hasznalatahoz nélkiilozhetetleneket foglaljuk csak 6ssze. A {SERVICES} menii az <F9>
billenty( lenyomasaval nyithato meg. A kovetkezd menii jelenik meg a képernyon:

Modify current window or use another window MENU
Window File Print Configuration Application GSettings New Exit
A B L ] -£ -F ] H

=t S,

A szamunkra fontos {SERVICES}File meni a kdvetkezo:

Store current worksheet in worksheet file NENU
Save Retrieve Coambine Xtract Erase Bytes List Table Import Directory
A B L D £ F 6 H

it ’ C

Ebben a filizetben csak a Save (mentés) és a Retrieve (visszatoltés) funkcidkat
ismertetjuk.

11.7.2. A kalkulacios lap elmentése

A kalkulaciés lap - az osszes hozza tartozo definicioval egyiitt — csak a memariaban
talalhaté. Ha munkankra sziikség van, akkor a kalkulacios lapot valamilyen magneses
adathordozora kell kiirnunk, a kiilonosen fontosakat pedig célszer(ien két példanyban.

A kalkulacios lap elmentése a {SERVICES} Files Save meniisorozat kivalasztasaval
kezdhetdé meg. Ezutan a SYMPHONY a file nevét kéri, amibe a kalkulacios lapot kimenti.
Rogton ajanl is file-nevet, ez az utoljara hasznalt file-névvel azonos. Ha ez nem felel
meg, akkor az <ESC> billentyli tdbbszori megnyomasaval torolhetjik a SYMPHONY
altal ajanlott nevet. Az <ESC> elsO megnyomasa a file nevének 8 karakteres
azonositojat, a masodik megnyomasa a file elérési utjat (ez egyszeriibb esetben egy
alszotar neve) torli.

A megfeleld file-név leirasa utan nyomjuk még meg a <RETURN> billentyiit, s a
SYMPHONY megkezdi a kalkulacios lap elmentését. Ha hajlékonylemezes egységet
hasznalunk, akkor a <RETURN> megnyomasa elOtt ez egységbe be kell helyezni a
lemeazt.

A SYMPHONY el6szor megvizsgalja, hogy a megadott alszotar létezik-e a lemezen. Ha

nem, akkor hibajelzést kapunk. Ezutan keriil sor annak megvizsgalasara, hogy az adott
alszotarban a szobanforgo file létezik-e mar. Ha igen, akkor a SYMPHONY megkérdezi,
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hogy feliil akarjuk-e irni? ‘No’ (nem) valaszra az elmentés nem torténik meg, s az
eredeti file érintetleniil megmarad. Ha ‘Yes' (igen) valaszt adunk, vagy a file még nem
létezett, akkor a kalkulacios lap tartalmanak elmentése megtortenik. Az igy elmentett
lap azutan a {SERVICES} Files Retrieve meniifunkcio valasztasaval tolthetd vissza.

A SYMPHONY - szemben példaul a WordStar-ral - nem ismeri a file—ok archivalasat.
Ha olyan file-nevet adtunk meg, amelyik mar létezett, akkor azt a SYMPHONY nem
nevezi at, hanem egyszerilien torli, s igy annak el6z0 tartalma teljes egészében elveész.

A kalkulacios lap tartalmanak elmentése a tarban levo kalkulacios lap tartalmat
semmilyen modon nem befolyasolja, a mentés befejezése utan a munkat ott
folytathatjuk, ahol abbahagytuk.

A Winchesteres személyi szamitogépek koraban az adatfile-ok biztonsagi masolatainak
elkészitését gyakran kihagyjak a munkafolyamatbdl, ami alkalmanként igencsak
kellemetlen mellékhatasokkal jarhat. A Winchester (merevlemezes) egységek valoban
ritkan romlanak el, de akkor annal nagyobb problémat okoznak. Ezert azt javasoljuk,
hogy a munka befejezésekor, de legalabb hetente a kalkulacios lapot mentsiik el
hajlékonylemezre is. Erre hasznalhatjuk magat a SYMPHONY-t is, vagy a BACKUP DOS
segeédprogramot.

LehetOség van a kalkulacids lap titkositasara is. Errdl a 2. fiizetben szolunk.

1.7.3. A kalkulacios lap betdltése

A {SERVICES} Files Save meniifunkcioval elmentett kalkulacidos lap visszatdlthetd a
tarba, s a munka attdl a ponttol folytathato, ahonnan a kalkulacios lapot elmentettiik. A
kalkulacios lap betoltése a tarban levo masik kalkulacios lapot teljes egészében torli!

A lemezen tarolt kalkulacios lapok valamelyikének betdltéséhez a {SERVICES} Files
Retrieve meniifunkciot kell valasztani. Ezt kovetoen a SYMPHONY a betoltendo file
nevét kéri. A betdltéskor a {SERVICES} Settings Directory meniifunkcioval kijeldlt
alszotar \WR1 kiterjesztés(i file neveibdl valaszthatunk. A valasztast egy - eddig még
nem ismertetett — eljarassal végezhetjiik. Valahanyszor file-nevek koziil kell valasztani,
ezt az eljarast hasznalhatjuk.

Lehetdség van a file-név beirasara. Ha igy akarjuk megadni a file nevet, akkor
egyszeriien kezdjiik el a név beirasat, a SYMPHONY az elsO sorban visszairja a beiitott
karaktereket. A név beirasat a <RETURN> megnyomasaval fejezhetjiik be.

A fenti modszernél azonban kényelmesebb, ha a SYMPHONY altal kinalt file-nevekbdl
valasztjuk ki a megfelelot. Ebben az esetben gépelési hibat sem véthetiink.

A file-nevek a masodik sorban jelennek meg. A file-nevek koziil a kurzor balra (<) és a
kurzor jobbra (=) billentylikkel valaszthatunk. Ha a file—-nevek nem férnek el egyetlen
sorban, akkor az utolso utani kurzor jobbra (+) a file—-neveket eggyel balra tolja, igy
lehetoseg van valamennyi file-név megtekintésére és kivalasztasara. A <CTRL-»>,
iletve <CTRL-<> billenty(ik teljes képernyOnyit mozgatjak a file-neveket balra, illetve
jobbra. A megfeleld file-név kivalasztasa, majd a <RETURN> megnyomasa utan a file
tartalma a memoriaba toltodik és a betdltott kalkulacios lappal tovabb dolgozhatunk.

Sok file esetén az egyetlen sorban, képujsagszerlien megjelend file-nevek nem igazan
attekintheték. Ezért a SYMPHONY egy masik lehetOséget is biztosit a file-név
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kivalasztasara. Nyomjuk meg az <F10> billentyit, s a file—neveket immar a teljes
képernyore irja ki a SYMPHONY. llyenkor a képerny6 masodik soraban a file Osszes
adata: neve, modositasanak datuma és ideje, mérete lathato:

Nase of file to retrieve: C:\$.wr? FILES
AUTOCAD\ 87-10-02 12154 {DIR>
AKTAN AUTOCAD\ CBHIBN\ CON-DOS\ COPYUTILA
COPY\ DBASE\ DOS\ EKSIER\ FORTH\
FOSZIN HARDFM\ LETTRIX\ LOBON MEHA\
MSC400\ MWORD\ NORTON\ DRVDS\ PH\
PROLDG\ 3 - STORY\ SYHPHONY\ SYMPH\
SIEMELYI\ TANACS\ TENP\ TPASCAL\ WORK\
File Retrieve Nua

Ezekbdl a kurzor-mozgatd (1t ,! ,»,+) billenty(ik segitségével valaszthatunk. Ha netan
a file-nevek nem férnek el egyetlen oldalon, akkor a <PgDn> és a <PgUp>
billentylikkel lapozhatunk a képernyoOoldalak kozt eldre, illetve hatra. A file-név
kivalasztasa utan a <RETURN> megnyomasara torténik meg a file tartalmanak a tarba
toltése. ‘

Az <F9> megnyomasaval barmikor visszatérhetiink a file-nevek egyetlen sorban vald
‘kijelzésére.

Mint emlitettiik, a kalkulacidos lap betdltése a tarban eredetileg meglevd kalkulacios
lapot teljes egészében megsemmisiti. A SYMPHONY egy sor lehetOséget ismer, amelyik
lehetdvé teszi, hogy az elmentett kalkulacios lapon levd adatok a tarban levd
kalkulacidos lapra keriiljenek, mintegy ahhoz hozzaaddodva. Ezekrdl az eljarasokrdl a
késoObbi fiizetekben meég részletesen szolunk.
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I.7.4. A 'Settings’ funkcio hasznaiata

Mar lattuk, hogy a fémenii ‘Settings’ funkcidjanak kivalasztasaval lehetdségiink van a
SYMPHONY miiikodését befolyasold paraméterek megadasara. A {SERVICES} Settings
meniifunkcid tovabbi parameéterek megadasat teszi lehetdové. A meniifunkcio
kivalasztasa utan az alabbi informacids tablat kapjuk:

Specify range to store macro keystrokes HENU
Learn Security Global-Protection Auto-Execute Comsunications Quit

Coprocessor: None

Conventional Memory: 300741 of 301200 Bytes (99%)

Expanded Meamory: None

Learn: No

Range:

Securitys: Unlocked

Global-Protection: No

Auto-Execute:

Comsunications:

-Global Settings!

A tablazat els® harom sora a hasznalt koprocesszorrol, a felhasznalt és szabad
memoriateriiletrol, tovabba a kibdvitett memadria hasznalatardl ad felvilagositast.

A SYMPHONY az aritmetikai miveletek egy jelentés részét szoftver tton oldja meg.
Lehetéség van azonban matematikai koprocesszor (8087 vagy azzal ekvivalens)
hasznalatara is. A SYMPHONY az inditasakor. ellendrzi, hogy van-e a hardver
rendszerben koprocesszor. Ha igen, akkor az aritmetikai m{iveleteket annak segitségével
végzi el. Ez a sok és bonyolult képleteket tartalmazo kalkulacios lapok uUjraszamitasat
lényegesen meggyorsitja.

A masodik sor a processzor-memoriabdl a kalkulacidos lap szamara egyaltalan
felhasznalhato, illetve a még felhaszndlhatd teriilet nagysagat mutatja. A fenti adatokbdl
latszik, hogy a kalkulacios lap osszesen 301200 byte-ot hasznalhat a memoriabol, ebbdl
meég 300761 byte szabad. Ez az érték valtozhat, hiszen a szabad teriilet nagysaga fiigg
a hasznalt DOS verziotdl, a DOS perifériakezeldk és a rezidens programok nagysagatol.

A bevezeté részben utaltunk ra, hogy a SYMPHONY a bdvitett memdriat is tudja
hasznalni. A processzor memodriateriilete 1 Mbyte—-ig tart. Ebbdl a 640 kbyte feletti
teriileten a periféria-chipek és a BIOS ROM talalhatdo. Az 1 Mbyte feletti teriiletek
elérése specialis modon torténik. A DOS ezt a teriiletet csak RAM lemeznek tudja
hasznalni.

A SYMPHONY az Intel és a MicroSoft tipusit memaoriabOvitéseket képes kezelni. Ha a
rendszerben bdvitett memdria van, akkor annak hasznéalatardl a processzormemoriahoz
hasonld jelzést kapunk. A 'None’ felirat jelzi, hogy a gépben nincs kib&vitett memoria.

A kdvetkezd két bejegyzés (‘Learn’ és ‘Range’) mar beallithaté. A Learn lzemmad
(forditasban tanulasi {izemmod) a leiitott billentyllknek egy elére megadott
tartomanyban vald rogzitését teszi lehetdvé. Talan nyomkdvetési izemmaodnak lehetne
leginkabb nevezni. Nyomkdvetési iizemmodban a SYMPHONY pontosan ugy miikodik,
mint kiilonben, azzal az egy kiilonbséggel, hogy minden egyes lenyomott billenty(
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kodjat az elére megadott cellatartomanyba jegyezi be. A nyomkovetési (izemmod
els6sorban a makrok elkészitéséhez nagyon kényelmes eszkoz.

A 'Learn’ meniifunkcio valasztasa utan a kovetkez4 almenii jelenik meg:

Specify range to store keystrokes MENU
Range Erase Cancel ©No Yes Quit

A '‘No’ kikapcsolja a nyomkovetési lizemmodot, mig a ‘Yes' bekapcsolja. A ‘Range’
valasztdsa utan a SYMPHONY annak a cellatartomanynak a definicidjat kéri, ahova a
lenyomott billentylik kodjat irja. A tartomanyt az 5.3 pontban ismertetett harom
modszer barmelyikével megadhatjuk. Az ‘Erase’ a ‘Range’-ben megadott cellatartomany
cellait torli. A ‘Cancel’ az altalunk kijelolt cellatartomanyt torli (nem a tartomanyt magat,
csak a ‘Learn’-ben tortént kijeloléset). A ‘Quit’ visszatér az el6zd meniiszintre.

A 'Learn’ nyomkdvetési iizemmod - a menii hasznalata nélkiil is - ki- és bekapcsolhato.
Erre az <ALT-F5> (={LEARN}) billenty( szolgal. A nyomkovetési iizemmod bekapcsola-
sat a képerny0 utolsd soraban megjelend ‘Learn’ felirati jelz0 mutatja.

Nyomkovetesi lGzemmodban a legtobb billentyll ugyanazt a karaktert irja be a
nyomkovetési cellatartomanyba, mint pl. az input sorba. A kurzor-vezeérlo billentylknek
és a funkcidbillentyliknek, tovabba a <RETURN> billentylinek specialis — hasznalatukra
utald - karaktersorozatok felelnek meg. A karaktersorozatokat a SYMPHONY - a

<RETURN> kivételével - mindig zarOjelek kdzé teszi. Ezeket a roviditéseket mar mi is
hasznaltuk néhanyszor.

{ABS} : <F3>

{BS} <BACKSPACE>
{BIGLEFT} <CTRL-«>
{BIGRIGHT} <CTRL—»>
{BREAK} <CTRL-Break>
{CALC} <F8>
{CAPTURE} <F4>
{CENTER} <Alt-F4>
{DELETE} <Del>
{DOWN} <>
{DRAW} <Alt-F8>
{EDIT} <F2>
{END} <End>
{ERASE} <F4>
{ESC} <Esc>
{GOTO} <F5>
{HELP} <F1>
{HOME} <Home>
{INDENT} <F3>
{INSERT} <Ins>
{JUSTIFY} <F2>
{LEFT} <+>
{MENU} <F10>
{BIGDOWN} <PgDn>
{BIGUP} <PgUp>
{RIGHT} <+>
{SERVICES} <F9>
{SPLIT} <AIt-F3>
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{SWITCH} <Alt-F9>
{TAB} <TAB>
{TYPE} <F7>

{UP} g el
{USER} <F7>
{WHERE} <Alt-F2>
{WINDOW} <F6>
{ZO0OM} <Alt-F6>
{~} <RETURN>

Lathato, hogy ugyanazon billenty(ihoz (pl. <F2>) tobb rovidités is tartozik. Ez azért van,
mert eltér0 helyzetben ugyanezen funkciobillentyli megnyomasanak mas és mas a
hatasa.

A kovetkezO két bejegyzés a kalkulacids lap véletlen, vagy illetéktelen személyek altal
torténd megvaltoztatasa ellen véd. A ‘Security’ funkcio az elObb jelzett védelem ki- és
bekapcsolasat jelszohoz koti. A funkcio valasztasa utan Gjabb meni jelenik meg:

Use password to unlock worksheet MENU
Unlock Lock

A ‘Lock’ valasztasa bekapcsolja a jelszoval torten6 védelmet, az ‘Unlock’ kikapcsolja. A
‘Lock’ valasztasa utan a SYMPHONY kéri a jelszdot. A jelszot jol jegyezziik meg, mert
anélkiil nem tudjuk a védelmet ki- és bekapcsolni. Ha a jelszoval valé védelmet mar
bekapcsoltuk, akkor a funkcid nem hajtodik végre. Az ‘Unlock’ funkcido csak a megfeleld
jelszo beirasa utan hajtodik végre. Az informacids tablan a ‘Security’ melletti ‘Unlocked’
mutatja, hogy a jelszovédelmet nem kapcsoltuk be.

A ’‘Global-Protection’ melletti ‘No’ mutatja, hogy a kalkulacidos lap barmely eleme
modosithato, feliilirhatdo. Ha ezt a '‘Global-Protection’ funkcio kivalasztasaval 'Yes'-re
modositjuk, akkor csak azoknak a cellaknak a tartalmat modosithatjuk, amelyekre ezt
kiilon beallitottuk. (Errél részletesen a cellatartomanyokra vonatkozd utasitasoknal
szolunk.) A ‘Global-Protection’ (=teljes védelem) funkcid - jelszovédelem esetén - csak
akkor hajthato végre, ha a pontos jelszot megadtuk.

Az 'Auto-Execute’ annak a makronak a neve, amit a kalkulacios lap betOltése utan
azonnal végre kell hajtani. A tablazat mutatja, hogy ilyent nem adtunk meg. Az 'Auto-
Execute’ funkcioval megadhatjuk, modosithatjuk vagy tordlhetjiik a makro nevet.

A ‘Communications’ bejegyzés a SYMPHONY altal hasznalt kommunikacios file neve,
jelenleg ilyent nem adtunk meg. A ‘Communications’ alfunkcio segitségével lehetOség
van a file nevének megadasara vagy modositasara.

A 'Quit’ alfunkcio valasztasaval visszatériink arra a pontra, ahonnan a {SERVICES}
szervizmeniit megnyitottuk.

1.L7.5. A ‘Configuration’ funkcido hasznalata

A SYMPHONY programrendszer bizonyos paraméterek alapértelmezését két szinten
kezeli:

a) az éppen hasznalt kalkulacios lap;

b) a teljes SYMPHONY rendszer szintjén.
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Az elsO esetben a szObanforgd parameéterek alapértelmezese csak az éppen hasznalt
kalkulacios lapon érvényes, s annak egyes részein (adott cellatartomanyokon vagy
bizonyos ablakokon) meg lehet valtoztatni. A masodik esetben az alapértelmezések a
SYMPHONY valamennyi kalkulacios lapjan érvényesek lesznek, bar egy-egy konkrét
kalkulacios lap esetén ezek az a)-beli eszkozokkel felillirhatok. Ha azonban Uj
kalkulacios lapot hozunk létre, akkor automatikusan ezek a paraméterek lesznek
eérvényesek.

Az a) tipusba tartoznak a {MENU} Settings és a {SERVICES} Settings funkciokkal
beallithatd parameéterek, mig a masodikba a most ismertetésre keriild {SERVICES}
Configuration menii segitségével beallithatdo parameéterek. Az a) és b) esetben a
parameéterek tarolasa is eltérO0. Az a) esethez tartozo paraméterek értékét — amikor a
kalkulacios lapot elmentjik - a megadott file-ba irja ki a SYMPHONY. Ennek
kovetkeztében a kalkulacios lap visszatodltésekor ezek az értékek is visszatoltddnek. A b)
esetben a parameéterek a SYMPHONY program részét képezik, s a SYMPHONY
betdltésekor ezek a paraméterértékek automatikusan betdltddnek a rendszerbe. Eppen
ezért - ha megvaltoztattuk ezeket a parameétereket - ezek elmentésérol kiilon funkcid
segitségével magunknak kell gondoskodnunk. A SYMPHONY ezeket a paramétereket a
SYMPHONY.CNF nev( file-ban tarolja.

A b) tipusba tartozo paraméterek beallitasa a {SERVICES} Configuration meniifunkcio
kivalasztasaval torténik. A képernyon a kdvetkez0 informacios tabla jelenik meg:

Directory to become current at start of session MENU
File P?rinter Communications Document Window Help Auto Other Update Quit
File: C:\WORK Document Window
Printer Tab interval: § Type: SHEET
Type: Parallel 1 Justification: 1 Name:
Auto-LF: No Spacing: 1 MAIN
Hait: No Left margin: | Help: Instant
Margins Right margin: Auto-Worksheet:
Left: ¢4 Top: /i Blanks visible: No
Right: 74 Bottom: 2 CRs visible: Yes Clock on Screen:
Page-Length: 72 Auto-dustify: Yes International
Init-String: File-Translation:
Name: Epson FX, RX, and JX series; LE-1500 IBM or COMPAR
Communications name:

-Configuration Settings

Az informacio jol lathatoan harom oszlopban jelenik meg. Az els6 oszlop a hasznalt
alszotarrdl, a nyomtatasi paraméterrol és a kommunikacios file nevérdl tajékoztat. A
masodik oszlopban a SYMPHONY szdvegszerkesztOjének paramétereit lathatjuk. A
harmadik oszlop hat tovabbi - egymassal semmilyen Osszefiiggésben sem levd
paraméter aktualis értékét mutatja.

Az egyes meniipontoknal részletesen ismertetjiik az informacidos tablaban levd
bejegyzések jelentését is.

72



SYMPHONY I1.7. A {SERVICES} szervizmenii

File

A File funkcio kivalasztasaval lehetdségiink van megadni annak az alszotarnak a
nevét, ahol a SYMPHONY a betoltendd kalkulacios lapok neveit keresse. A fenti
tablazatban lathatd bejegyzés mutatja, hogy a SYMPHONY a C: lemezegység
(kdzvetleniil a gyokér alatt levd) WORK nevii alszotarat hasznalja. Természetesen a
megfeleld funkcioknal ez az (alapértelmezés szerinti) paraméter feliilirhatdo. Az
alszotar nevének megadasa utan a <RETURN> hatasara visszatériink a
{SERVICES} Configuration meniihdz.

Printer

A Printer meniipont valasztasa utan egy tjabb almeniit kapunk:

Select one of the available hardware printer interfaces MENU
Type Auto-LF Mait Margins Page-Length Init-String Name Ruit

r L]

A valaszthato meniipontok jelentése a kdvetkezd

Type

A nyomtatoval vald adatcsere tipusat hatarozza meg. Az el6z0 oldalon levd
tablazatban a ‘Parallel ' megnevezés mutatja, hogy a SYMPHONY az IBM
PC gép els6 Centronics tipusu interface-t hasznalja a nyomtatoval valo
adatcserére. A valaszthato tipusok teljes egeészében hardver fiiggok. A
paraméter értékének a megvaltoztatasara akkor van sziikség, ha két
nyomtato tartozik a rendszerhez. Ekkor a tipus kivalasztasa egyben a
hasznalt nyomtatot is meghatarozza. Amennyiben RS232 tipusu kapcsolatot
valasztunk, akkor az atvitel sebességét is be kell allitani.

Auto-LF
A paraméter azt mutatja, hogy a nyomtato '‘Auto-Linefeed’ iizemmaddra van-e
kapcsolva, vagy sem. Ha nem (azaz, mint esetiinkben ‘No’), akkor a SYMPHO-
NY minden egyes CHR$(13) jel utan elkiild egy CHR$(10) karaktert is. Ha a
nyomtatd automatikus soremelés lizemmodra van beallitva ('Yes’), akkor a
SYMPHONY a CHR$(10) jeleket nem kiildi el, hiszen err6l a nyomtatdé gon-
doskodik.

Wait
A paraméter jelzi, hogy a SYMPHONY varjon-e a nyomtatotol egy 'READY’
jelre vagy sem. Ha itt ‘No’-t, azaz nemet adtunk meg, akkor a SYMPHONY
varakozas neélkijyl kiildi a jeleket, egészen addig, mig a nyomtato puffere meg
nem telik. A Hazankban hasznalt nyomtatok legtobbjének megfelel a ‘No’
parameter.

Margins

A Margins meniipont valasztasa tovabbi meniit eredmeényez:

Default left margin MENU
Left Right Top Bottom

Az almenii négy paramétere a nyomtatasnal hasznalt margok megadasara
szolgal. A megfelel6 érték beirasa utan meg a <RETURN>-t is meg kell
nyomni. A fenti tablazatban l|athaté értékek szerint a bal margo a 4.
karakterhelyen, mig a jobb margo a 76. karakterhelyen talalhaté. Egy sorba
tehat 73 karakter keriil. A nyomtataskor a SYMPHONY a lap tetején eés aljan
is 2-2 ures sort hagy.
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Page-Length

Az egy lapra irhato sorok szamat adja meg. A nalunk hasznalt sornyomtato
papirok leginkabb 6 inchesek, ilyenkor ezt az értéket 72-re célszer(
beallitani. Ha a nyomtaton az 1 inches lapdobast allitottuk be, akkor 66 a
helyes érték. Ebben az esetben az alsd és a fels6 margot (Top’, ‘Bottom’) 0-
ra celszer( allitani.

Init—-String

Az alfunkcio azt a karaktersorozatot definialja, amit a SYMPHONY elkiild a
nvomtatora, mielott az adatok nyomtatasat megkezdi. A karaktersorozat
elemei kdzt vezérlo jelek is lehetnek. A k alaku jelsorozat a k—-nak megfeleld
kontroll karakternek felel meg. Példaul \@ = CHR$(0), \j = CHR$(10), \[ =
CHR$(27) = <ESC>. Az elkilldend0 karaktersorozat elemeit ASCIl kodjaval is
megadhatjuk. Ebben az esetben az \nnn alakt sorozatokat hasznalhatjuk, ahol
nnn tetszbleges ASCIl kod decimalis alakban megadva. Példaul: \027\002.

Name

Quit

A SYMPHONY installalasa soran megadhattuk a hasznalni kivant nyomtatok
szamat és tipusat (EPSON FX, IBM stb.). Ha egyetlen nyomtatot adtunk meg,
akkor azt nem tudjuk modositani. Ha tobbet, akkor lehetoségiink van a kivant
kivalasztasara. Esetiinkben Epson FX, RX vagy JX sorozatba tartozo
nyomtatot hasznalunk. Ugyanezt kell valasztanunk, ha LQ-1500-as Epson
nyomtatonk van. A ‘Type’ kimenetre illesztett nyomtatonak kompatibilisnek
kell lennie a ‘Name’-ben szerepld markaji nyomtatoval, ellenkezd esetben a
nyomtatasi kép tonkremehet.

Visszatérés az el6zd meniiszintre..

Communications
A funkcié lehetdséget biztosit a kommunikacids file megadasara. Ez a file
tartalmazza a kommunikacio lebonyolitasara vonatkozo legfontosabb adatokat. A

fenti

példan nem szerepel név, ez mutatja, hogy a rendszerben az adatatvitel

lehet6ségét nem hasznaljuk. Ujabb menii jelenik meg:

Define and Retrieve default communications confiquration file MENU
Set Cancel
File: C:\WORK Document Window
Set
A funkcio valasztasaval adhatjuk meg a konfiguracios file nevet.
Cancel
A funkcio torli a file-t, s attdol kezdve a rendszerben nem hasznalhatunk
adatatvitelt.
Document

A meniipont kivalasztasaval a kovetkez0 almeniit kapjuk:

74

Interval between successive tab stops MENU
Tabs Justification Spacing Left Right Blanks CRs Auto-Justify Quit

File: C:\WORK Document Window
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Az almenii segitségével a DOC tipusi ablakokban a szdvegszerkesztd altal
hasznalt paraméterek alapértelmezését adhatjuk meg.

Tabs
Az alfunkcio segitségével megadhatjuk, hogy hanyadik karakterpoziciokon
legyen tabulator pozicio. Az el6z0 peéldaban minden 5. helyre tesz a
SYMPHONY egy tabulalasi helyet. A tabulalasi pontok tehat 1,6,11,16 stb. A
meniipont kivalasztasaval lehetoség van az érték modositasara.

Justification

A meniipont segitségével a sorkiegyenlités moddjat adhatjuk meg. Az
alfunkcio kivalasztasaval Gjabb meniit kapunk.

Align text with left margin MENU
None Left Even Center

A '‘None’ valasztasa esetén nincs sorkiegyenlités. A ‘Left’ kivalasztasa esetén
a SYMPHONY a bal margohoz illeszti a sorokat, mig a masik szél cikk-
cakkos lesz. Az ‘Even’ hasznalata esetén a sorokat felesleges szokozokkel
tolti fel, s a szoveg mindkét margora illeszkedni fog. A ‘Center valasztasa
esetén a sort a SYMPHONY kozépre helyezi el. A kozdlt példaban az ‘I’ bet(
jelzi, hogy balra igazitott sorokat hasznal a rendszer. (Ez a paraméter
alapértelmezése.)

Spacing
A paraméter az egyes sorok kozé kiirando iires sorok szamat jelenti. A
szamozas 1-gyel kezdodik, s abban az esetben minden sorba ir a rendszer.
Az “alfunkcid kivalasztasaval lehetéség van ennek az értéknek a
modositasara.

Left
A baloldali margd megadasa. Példankban ennek értéke 1. A ‘Left’ meniipont
kivalasztasa utan adhatjuk meg a hasznalni kivant baloldali margot.

Right
A jobboldali margd megadasa. A ‘Right meniipont kivalasztasa utan adhatjuk
meg a hasznalni kivant eértéket. Példankban nem adtuk meg. Ebben az
esetben a hasznalt ablak jobb széle lesz a jobboldali margo.

Blanks
A paraméter értéke '‘No’ vagy ‘Yes’ lehet. Ha ‘No’, akkor a szovegszerkeszto a
szokdzoket szokozokként jelzi ki. Ha ‘Yes’, akkor a szOko6zok helyén kis
pontok jelennek meg. A fenti példaban a 'Blanks visible’ mellett '‘No’ latszik,
tehat a szokozok szokoznek latszanak.

CRs

" A paraméter értéke ‘No’ vagy ‘Yes' lehet. Ha ‘Yes’, akkor a szdvegszerkesztd
a paragrafus végét lathatd haromszog (<) jellel jelzi. Ha 'No’, akkor a
szovegszerkeszté a paragrafus végét nem jelzi. Az angol terminoldgia a
'‘paragrafus vége’ jelet ‘hard carriage return’-nek, ‘kemény soremelés’'—nek
hivja. Az elnevezés arra utal, hogy a paragrafus végén a soremelés kotelezo,
mig a paragrafus belsejében a szerkesztés menetétdl fiigg.
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Auto-Justify
A paraméter értéke ‘No’ vagy ‘Yes' lehet. Ha 'Yes’, akkor valamennyi m(velet
utan a SYMPHONY automatikusan ujraszerkeszti a szdoveget. Ha 'No’, akkor
az Ujraszerkesztés csak a megfelelé parancs kiadasara torténik meg.

Quit
Visszatéreés az el0z0 meniiszintre.

Window

Help

Auto

76

A meniipont segitségével megadhatjuk, hogy az Gj kalkulacios lapon milyen tipusuy,
s milyen nevil legyen a létrejovo elsé ablak. A példaban a gyarilag beallitott
parameéterek latszanak: SHEET tipust, MAIN nev(i ablak.

A 'Window’ meniipont kivalasztasaval Gjabb almeniit kapunk:

Select initial window type i MENU
Type Name

A ‘Name’ valasztasa utan az Uj ablak nevet kell beirnunk. A Type’ valasztasa utan
megjelené meniib6l a SYMPHONY valamennyi ablak-tipusat valaszthatjuk:

SHEET DOC GRAPH FORM COMM

Az els6 SYMPHONY-fiizetben kizarolag SHEET tipusu ablakokat hasznalunk, a tobbi
tipus ismertetésére csak késdbb keriil sor.

A segitd informacios képernydk hasznalati mdodjat adja meg. Uj menii jelenik meg:

Instant acces; do not remove Help disk MENU

Instant Removable

A paraméternek csak hajlékonylemezes rendszer esetén van jelentése. Az ‘Instant’
valasztas utan a 'HELP' lemez nem cserélhetd a meghajtoban. A 'Removable’
hasznalatakor viszont a ‘HELP’ lemez kiveheté a meghajtobodl, s valahanyszor
HELP-et keériink, a SYMPHONY felszdlit minket, hogy tegyiik be a megfeleld
lemezt.

Az ‘Auto’ meniipont kivalasztasavai lehetdseégiink van megadni annak a kalkulacios
lapnak a nevét, amit a SYMPHONY-nak - betoltését kdvetden - automatikusan,
minden tovabbi utasitas nélkiil be kell tdltenie a memodriaba. Ha a betoltott
kalkulacios lapon automatikus inditasiG makro volt megadva, akkor az azonnal
végre is hajtodik. A SYMPHONY inditdsanak tehat harom szintje van:

* a DOS AUTOEXEC.BAT file-ban elhelyezhetjik a SYMPHONY parancsot;

e a SYMPHONY rendszernek megadhatjuk, hogy melyik kalkulacios lapot tdltse
be inditaskor;

+ minden egyes kalkulacios laphoz megadhatjuk, hogy betdltése utan melyik mak-
rot inditsa el a SYMPHONY.
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Other

A meniisorban az informacids tablan levd tovabbi paraméterek mar nem fértek el.
Ezeket az ‘Other meniipont valasztasaval modosithatjuk. A képernyon Gjabb ment
jelenik meg:

Control display of date and time in lower left corner MENU
Clock File-Translation International Application

A négy meniipont segitségével tovabbi alapparamétereket adhatunk meg. Az
egyes meniipontokhoz tovabbi almeniik tartoznak, amelyek segitségével a para-—
métereket beallithatjuk. Az informacidos tabla az igy beallitott paraméterek
némelyikét nem mutatja. Az ‘Other almenii hasznalatara rogton visszatériink.

Update

A beallitott parameéterek - ha nem mentjiik Oket el — a SYMPHONY ujboli
inditasaig érvényesek csak. Ha azt szeretnénk, hogy a rendszer kovetkezd
toltésekor is ugyanazokat a paramétereket kapjuk meg, akkor modositanunk kell a
SYMPHONY belsd strukturajat. Erre szolgal az ‘Update’ meniipont. Valasztasa utan
a SYMPHONY a sziikséges valtoztatasokat a lemezen is elvégzi.

A sziikséges modositasok elvégzése utan a ‘Quit meniipont valasztasaval
térhetiink vissza a SYMPHONY-hoz.

Az Other almenii hasznalata

Clock

A funkcio segitségével megadhatjuk, hogy a képernyd utolsd soraban megjelend
idopont és datum kijelzése milyen formaju legyen. A megjelen6 menii harom
lehetOséget kinal:

Use Lotus standard date and time: DD-MMM-YY HH:MM AM/PH HENU
Standard International None
File: C:\WORK Document Window

Standard

Ebben az esetben a SYMPHONY a beépitett kijelzési modot hasznalja. A
datum kijelzési formaja nn-hhh-éé. éé az év ‘19’ nélkiili jeldlése, hhh a
honap harom karakteres (angol) azonositdja (pl. JAN), mig nn a nap szama.
Az oOra kijelzése 00:pp DE/DU alaku.

International
A SYMPHONY a {MENU} Configuration Other International funkciOban
megadott formaban jelzi ki az idOpontot és a datumot.

None
A képernyd utolsd soraban nem jelenik meg az idopont és a datum kijelzése.
Tekintettel arra, hogy az utolsd sor tovabbra sem hasznalhaté semmire, ezt
a funkciot ritkan hasznaljuk.
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File—Translation

78

Ez a meniipont a kiilsO-belsé karakterkonverzio formajat adja meg. Alapértelme-
zésben ‘IBM or COMPAQ’' a konverzio formaja, s ez altalaban megfeleld. Nemzeti
karakterkészletek hasznalatakor azonban ettdl eltérét célszerli hasznalni. Ujabb
mend jelenik meg:

Use character code translation specified by driver set MENU
Default National Custom Generate Buit

File: C:\WORK Document Window

Default
Ez a valasztas a mar jelzett 'IBM or COMPAQ’ konverzié hasznalatanak felel
meg. Ettdl kezdve a ki- és bemeneti konverzid ennek megfeleléen torténik.
Ez a filemiiveletekre vonatkozo konverzio, az adatatvitelnél hasznaltat
masképpen kell megadni.

National

LehetOve teszi a nemzeti karakterkészletek hasznalatat. A ‘National’
valasztasat kovetdben az egyes nemzeti karakterkészletnek megfeleld
konverzio torténik. Ennek nincs kodzvetlen hatasa a billenty(izet hasznalatara.
Ha a billentylizetet is a megfeleld nemzeti karakterkészletnek megfelelGen
akarjuk hasznalni, akkor még a SYMPHONY betoltése elott meg kell ezt
tenniink a megfeleld KEYBxx parancs kiadasaval. Hasonlo hatast érhetiink el,
ha a COUNTRY konfiguracios parancsot elhelyezziik a CONFIG.SYS file-ban.

Custom
A funkcio lehetéséget biztosit arra, hogy sajat konverzidos tablat adjunk meg.
A meniipont kivalasztasa utan 2 oszlopbdl és 256 sorbdl allé cellatartomanyt
kell kijeloIniink. Az els6 oszlop az input, a masodik oszlop az output
konverzionak felel meg. Ha pl. az elsO oszlop 19. soraban 32 all, az azt
jelenti, hogy a lemezrdl érkez6 19 ASCIlI kodu karakterbdl 32 kodu karakter,
azaz szokoz lesz.

Generate
A funkcio kivalasztasa utan Gjabb almenii jelenik meg:

Place current translation table in worksheet MENU
Current Retrieve Save

A ‘Current’ kivalasztasara a jelenleg hasznalt kodtabla a kalkulacios lap
altalunk megadott helyére masolodik. Hasonldan a ‘Custom’ funkcional mon-
dottakhoz, a kodtabla 256 sorbdl és 2 oszlopbdl all. A masolatot azutan
céljainknak megfeleléen modosithatjuk, s a ‘Custom’ funkcidval elérhetjiik,
hogy ezt az ujat hasznalja a SYMPHONY. Az alapértelmezés szerinti, a sved
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és a német nemzeti karakterkészlet konverzios tablai igy kezdddnek:

Al: * Default SHEET
A B L D £ F 5 H
l Default Swedish Gersan
2 0 0 0 0 0 0
3 32 1 1 1 l 1
4 32 2 2 2 2 2
3 32 3 3 3 3 3
6 32 4 4 4 4 4
) 32 5 3 5 - -
8 32 b b b b b
9 32 7 7 I} 7 7
10 32 B ] 8 B B
1 9 9 9 9 9 9
12 10 10 10 10 10 {0
13 32 i1 i1 i1 i1 11
14 32 12 12 12 12 12
15 13 13 13 13 13 13
14 32 14 14 14 14 14
17 32 15 15 15 15 15
18 32 16 16 14 14 16
19 32 17 17 17 17 17
20 32 18 1B 18 18 18
L ~HAIN
87-12-07 12:10 Nua

A ‘Retrieve’ valasztasara a SYMPHONY az altalunk megadott kodtablazatot a
hattértarolorol a kalkulacios lapra tolti. Nekiink kell megadni a file nevét és a

kédtabla helyét.

A 'Save’ kivalasztasara a jelenleg hasznalt kodtablat a SYMPHONY elmenti az
altalunk megadott nevi file-ba. A file kiterjesztése .CTF lesz.

Quit

International

Visszatérés az eldz0 meniiszintre.

A funkcio kivalasztasa utan ujabb informacios tabla jelenik meg a képernyon:

Specify numeric punctuation
Punctuation Currency Date Tise Quit

HENU

Punctuation: A
Point Dat
Arquaent Comma
Thousands Coasa

Currency sign: Ft

Date format D4:

Tine format T3:

(Suffix)

International Settings’

D (YY-NM-DD)

A (HH:HM:SS)
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80

A funkcid segitségével adhatjuk meg, hogy a SYMPHONY a kalkulacios lapon a P

és C formatum hasznalatakor, illetve az id6 és datum értékek esetén milyen
kijelzést hasznaljon.

Punctuation

A ‘kozpontozas’ funkcioval kivalaszthatjuk, hogy vessz6t vagy pontot
akarunk-e bizonyos koriilmények kozdtt hasznalni. Ezek a lehetOségek a
kovetkezOk: tizedespont helyének jelzése, ezresek jelzése, operandusok
elvalasztasa. Osszesen hat lehetdség van, pl. a 'D’ valasztasa esetén a
tizedespontot vessz6 jeldli, az operandusokat pontosvessz0 valasztja el, s az
ezreseket pont jelzi. Az alabbi tablazat mutatja, hogy ilyenkor a P2 (A
oszlop), C2 (C oszlop) formaju kijelzések milyenek is lesznek:

Cl: (C2) 1230412,478 SHEET
A B y D 3 F 5

[ 1.230.412, 8 1.230.412, 4BFt

2 3.421.378,90 3.421,378, 90Ft

3

Talan leginkabb ez felel meg a magyar szabvanyoknak. A teljes valasztékot
az alabbi menii tartalmazza:

Decimal: COMMA  Arquaent separator: DOT 000 separator: DOT MENU
RLigg) BLud T lagy) Blggad Elepd Pl ) B lag 5 B Gy b
Punctuation: B Date format D4: D (YY-MH-DD)
Point Cosma
Arquaent Dat Time format T3: A (HH:MM:5S)

Thousands Dot

Currency sign: Ft (Suffix)

International Settings/

Currency
Tovabbi almeniit kapunk:

Currency sign precedes value MENU
Prefiyx Suflix

A 'Prefix’ valasztasa esetén a pénznem jele a szam el6tt, a ‘Suffix’ esetén
pedig utan jelenik meg. Ezutan a rendszer keri, hogy irjuk be a pénzegyseg
jelét is. Ez tobb karakterbdl is allhat, lehet pl. ‘Forint’, vagy egyszerlien 'Ft’ is.

Date

A datum kiirasi alakjat lehet megadni. A valasztasi lehetoségekrdl ujabb
meniut kapunk:

Format D4 will be MM/DD/YY Format DS will be MM/DD MENU
A (MM/DD/YY) B (DD/MM/YY) C (DD.MM.YY) D (YY-MM-DD)

|
Punctuation: B Date format D4: D (YY-MM-DD) |
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Time
Az idépont kiirasi alakjat lehet megadni. A valasztasi lehetdségekrdl Gjabb
menit kapunk:

Format T3 will be HH:MM:5S Format T4 will be HH:MM MENU
A (HH:MM:S5) B (HH.MM.SS) C (HH,MM,58) D (HHhMMaSSs)

Punctuation: B Date format D4: D (YY-MM-DD)
Quit
Visszatériink az eldz6 meniiszintre.

Application
A funkcio segitségével azokat az alkalmazasokat adhatjuk meg, amelyeket a
kalkulacios lap betdltése utan automatikusan be kell a tarba tdlteni. (Az
alkalmazasgenerator hasznalatarol részletesen a 2. fiizetben szolunk.) Osszesen 8
ilyen alkalmazas adhato meg. Mindegyikrdl kiilon eldonthetjiik, hogy az alkalmaza-
sokat magukat is automatikusan elinditjuk-e vagy sem. Az alkalmazasok betoltése
és elinditasa az informacids lapon levo sorrendben torténik:

Select an application to be automatically loaded, and attach it MENU
Set Cancel Quit
11 Auto-Invoke: No
2 Auto-Invoke: No
3t Auto-Invoke: No
4 Auto-Invoke: No
3¢ Auto-Invoke: No
b: Auto-Invoke: No
T: Auto-Invoke: No
8: Auto-Invoke: No
fpplication settings!

Set
Adott sorszamnak megfeleld alkalmazas nevének megadasa.

Cancel
Adott sorszamnak megfelelé alkalmazas nevének torlése.

Quit
Visszateres az el0z0 meniiszintre.
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11.8. A kalkulaciés lap kinyomtatasa

11.8.1. Bevezetes

A SYMPHONY a kalkulacios lapon levO adatok papirra valo kinyomtatasara tobb le-
hetdséget is kinal. Ezek koziil pl. az abrak kiiratasa kiilon program - a PrintGraph -
hasznalatat igényli. A lehetéségek kodziil most csak a legegyszeri(ibbet ismertetjiik. Ezzel
az eljarassal a kalkulacios lap - tetszbleges nagy - részét ki tudjuk nyomtatni — abban
a formaban, ahogy a keépernyon latjuk. A nyomtatas soran a kinyomtatandod
cellatartomanyt a SYMPHONY kisebb, a nyomtatd lapjan mar elféré részekre bontja, s
ezeket a részeket nyomtatja ki. Ezutan a részek '‘Osszeragasztasaval’ megkaphatjuk akar
a teljes kalkulacios lapot is.

A nyomtatast szamos paraméter vezérli. Ezek legtdobbjét magunk is megadhatjuk.
Tekintettel arra, hogy egyetlen kalkulacios laprol kiilonb6z6 és kiildnféle formaju papir—
masolatot készithetiink, a SYMPHONY lehetGséget biztosit arra, hogy kiilonbdzd
parameétertablakat hozzunk létre, s ezeknek nevet adjunk. KésObb az egyszer mar
definialt nyomtatasi parametertabla a nevével aktivizalhato. Ezzel az eljarassal - a mar
felépitett — kalkulacios laprdl gyorsan és egyszerlien szamos output készithetd.

A nyomtatast nem kell kbzvetleniil elvégezniink. Lehetéség van a kiirando karaktereket
file-ba atiranyitani, majd késObb ezt a PRINT DOS-segédprogrammal kinyomtatni.
Tovabbi eljaras lehet az is, hogy ezt a file-t kedvenc szdvegszerkesztonkbe betdlitjiik, s
tovabbi csinositas utan irjuk csak ki.

11.8.2. A nyomtatasi paraméterek beallitasa

A nyomtatasra, illetve a nyomtatasi paraméterek beallitasara a {SERVICES} Print funkcio
szolgal. A meniipont kivalasztasa utan az alabbi informacios tabla jelenik meg:

Start printing using current settings MENU
Bo Line-Advance Page-Advance Align Settings Quit
Page Source:
Length: 72 Destination: Printer
Spacing: 1 Init-String:
Nuasber Margins Other
Print-Nuaber: 1| Left: 4 Space Compression: No
Start-Page: 1 Right: 74 Attributes: Yes
End-Page: 999 Top: 2 Format: As-Displayed
Breaks: Yes Bottoam: 2 Top-Labels:
Mait: No Left-Labels:
Header:
Footer:
Print Settings: MAIN

Az informacios tabla jobb alsd sarkaban latszik, hogy a MAIN elnevezés(i nyomtatasi
paramétertabla az aktiv, s annak az adatait latjuk. Lehetdség van tovabbi nyomtatasi
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Time
Az idGpont kiirasi alakjat lehet megadni. A valasztasi lehetdségekrdl Gjabb
menit kapunk:

Format T3 will be HH:MM:SS Format T4 will be HH:MM HENU
A (HH:MM:85) B (HH.MM.SS) C (HH,MM,55) D (HHhMMaSSs)

Punctuation: B Date format D4: D (YY-MM-DD)
Quit
Visszateériink az eldzd meniiszintre.

Application
A funkcio segitségével azokat az alkalmazasokat adhatjuk meg, amelyeket a
kalkulaciés lap betoltése utan automatikusan be kell a tarba tolteni. (Az
alkalmazasgenerator hasznalatarol részletesen a 2. fiizetben szodlunk.) Osszesen 8
ilyen alkalmazas adhato meg. Mindegyikrol kiilon eldonthetjiik, hogy az alkalmaza-
sokat magukat is automatikusan elinditjuk-e vagy sem. Az alkalmazasok betditése
és elinditasa az informacios lapon levd sorrendben torténik:

Select an application to be automatically loaded, and attach it MENU
Set Cancel Buit
1: Auto-Invoke: No
2! Auto-Invoke: No
3 Auto-Invoka: No
4 Auto-Invoke: Mo
=T Auto-Invoke: No
b: Auto-Invoke: No
11 Auto-Invoke: No
B: Auto-Invoke: No
—Application settings:

Set
Adott sorszamnak megfeleld alkalmazas nevének megadasa.

Cancel
Adott sorszamnak megfelel0 alkalmazas nevének toriése.

Quit
Visszateres az elozO meniszintre.
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1I1.8. A kalkulaciés lap kinyomtatasa

1.8.1. Bevezetés

A SYMPHONY a kalkulacios lapon levOo adatok papirra valo kinyomtatasara tobb le-
hetéséget is kinal. Ezek koziil pl. az abrak kiiratasa kiilon program - a PrintGraph -
hasznalatat igényli. A lehetéségek koziil most csak a legegyszer(ibbet ismertetjiik. Ezzel
az eljarassal a kalkulacios lap - tetszOleges nagy - részét ki tudjuk nyomtatni — abban
a formaban, ahogy a képerny6n latjuk. A nyomtatas soran a kinyomtatando
cellatartomanyt a SYMPHONY kisebb, a nyomtatd lapjan mar elféré részekre bontja, s
ezeket a részeket nyomtatja ki. Ezutan a részek ‘Osszeragasztasaval’ megkaphatjuk akar
a teljes kalkulacios lapot is.

A nyomtatast szamos paraméter vezeérli. Ezek legtobbjét magunk is megadhatjuk.
Tekintettel arra, hogy egyetlen kalkulacios laprol kiilonbdzo és kiilonféle formaju papir-
masolatot keészithetiink, a SYMPHONY lehetdséget biztosit arra, hogy kiilonbdz6
paramétertablakat hozzunk létre, s ezeknek nevet adjunk. Késdbb az egyszer mar
definialt nyomtatasi paramétertabla a nevével aktivizalhatd. Ezzel az eljarassal — a mar
felépitett — kalkulacios laprol gyorsan és egyszerlien szamos output készithetd.

A nyomtatast nem kell kdozvetleniil elvégezniink. Lehetdség van a kiirando karaktereket
file-ba atiranyitani, majd késdbb ezt a PRINT DOS-segédprogrammal kinyomtatni.
Tovabbi eljaras lehet az is, hogy ezt a file-t kedvenc szdvegszerkesztonkbe betdltjiik, s
tovabbi csinositas utan irjuk csak ki.

11.8.2. A nyomtatasi paraméterek beallitasa

A nyomtatasra, illetve a nyomtatasi paraméterek beallitasara a {SERVICES} Print funkcio
szolgal. A meniipont kivalasztasa utan az alabbi informacios tabla jelenik meg:

Start printing using current settings MENU
6o Line-Advance Page-Advance Align Settings Quit

Page Source:

Length: 12 Destination: Printer

Spacing: 1 Init-String:

Number Hargins Other
Print-Number: | Left: 4 Space Compression: No
Start-Page: ! Right: 7& Attributes: Yes
End-Page: 999 Top: 2 Format: As-Displayed

Breaks: Yes Bottom: 2 Top-Labels:

Wait: No Left-Labels:

Header:

Footer:

Print Settings: MAIN

Az informacios tabla jobb alsé sarkaban latszik, hogy a MAIN elnevezés(i nyomtatasi
paramétertabla az aktiv, s annak az adatait latjuk. Lehetdség van tovabbi nyomtatasi
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paramétertabla megadasara, s az éppen sziikséges kivalasztasara. A kalkulacios lap
nyomtatasa mindig az aktiv paramétertabla adatainak megfeleléen torténik.

Az egyes meniipontok jelentése egyszer(i, s ezért rogton fel is soroljuk ezeket:

Go
A megadott paramétereknek megfeleléen a kalkulacios lap kinyomtatasa.

Line—Advance

Soremelés. A funkcid egyetlen sort emel a nyomtaton. A SYMPHONY belso
sorszamlalojat is modositja.

Page—Advance
Lapdobas. A SYMPHONY a belsé sorszamlaldjabol kiszamitja, hogy hany lires sor
van még a lapon, s annyi iires sort emel. Ha a nyomtatd és a SYMPHONY
szinkronban dolgozott, akkor a nyomtataskor a kdvetkezO sor a lap tetejére irodik.

Align
BelsG szamlald nullazasa. A SYMPHONY ugy tekinti, hogy a nyomtatoban a papir a
lap tetején all. Valahanyszor a nyomtatoban - a SYMPHONY-tol fiiggetleniil -
allitottunk a papiron, hasznaljuk ezt a funkciot!

Settings
Nyomtatasi paraméterek beallitdsa. Ezzel a funkcioval nyilik lehetéség a

nyomtatasi paramétertablak létrehozasara, karbantartasara. A hozza tartozo
almeniit ebben a pontban ismertetjik.

Quit
Visszateres a SYMPHONY-ba.

Az informacios tablan lathaté néhany paraméter jelentése megegyezik a {SERVICES}
Configuration menifunkcional latottakkal. A parameéterek kezdeti ertekét onnan masolja
at a SYMPHONY az ujonnan létrehozott parameétertablaba. Ezeket a paramétereket -
jelentésiikkel egyiitt — csak felsoroljuk:

Length a lap hossza sorokban

Spacing soremelések szama

Wait karakter elkiildése utan ‘Ready’-re varas
Left bal margo

Right jobb margo

Init-String inicializalo karaktersorozat

Top fels6 margo

Bottom also margo

Az informacios tablan lathato tovabbi parameterek jelentését részletesen megadjuk.

Start—-Page
Az elsO kinyomtatandd lap szama. El6fordulhat, hogy pl. egy 25 oldalas
tablazatnak csak néhany oldalat akarjuk kinyomtatni. Az els6, mar kinyomtatando
lap sorszamat a Start-Page mutatja. Alapértelmezése 1.

End-Page

Az utolsd, még kiirando oldal szama. Alapértelmezése 999. Ha a kinyomando
cellatartomany nincs ekkora, akkor valamennyi lap kiirodik.
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Print—-Number

Az automatikus lapsorszamozas kezd6 sorszama. Altalaban megegyezik a 'Start-
Page'-gel. El6fordulhat azonban, hogy pl. a fizikailag elsdként kiirt lap egy
nagyobb anyag 50. oldala. llyen esetben a 'Print—-Number valasztasaval be kell
allitani a megfeleld lapszamot.

Breaks

Laptordelés beallitasa. A paraméter értéke 'Yes' vagy ‘No’ lehet. Az elGbbi esetben
a SYMPHONY minden egyes lap elején és végén 3-3 lires sort emel, s kiirja a
fejléc és labjegyzet sorokat. Ha a ‘No’ értékre allitjuk, akkor a fejléc és labjegyzet
sorok nem keriilnek kiirasra és a nyomtatas folyamatos. Ebben az esetben lehet a
kinyomtatott oldalakbdl valoban Osszeragasztani a kalkulacios lapot!

Header

Fejlécsor megadasa. A SYMPHONY - ha a laptordelést bekapcsoltuk - az itt
megadott sztringet minden egyes lap tetejére kiirja. A sztringben szereplo
bizonyos karaktereknek specialis jelentése van. EzekrOl rovidesen szolunk. Ha a
‘'Header menipontban lires sztringet adunk meg, akkor a SYMPHONY nem ir
fejlécet a lapokra.

Footer
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Labjegyzetsor megadasa. A SYMPHONY - ha a laptordelést bekapcsoltuk - az itt
megadott sztringet minden egyes lap utolso soraba kiirja.

A sztringben szereplo bizonyos karaktereknek specialis jelentése van. Ha a ‘Footer
meniipontban iires sztringet adunk meg, akkor a SYMPHONY nem ir labjegyzetsort
a lapokra.

A fejléc és a labjegyzet sorban szereplé bizonyos karakterek jelentése specialis.
Ezek segitségevel a fejlec és labjegyzet sor megjelenését vezérelhetjiik, illetve a
datumot vagy az idépontot irathatjuk ki. Az egyes vezérld karakterek a kdvetkezOk:

+« A | jel. A fejléc és labjegyzet sorokban harom helyre irhatunk: a sor bal és jobb
felére, illetve kozépre. Az egyes részeket a | jellel kell elvalasztani. Ha példaul a
‘BallKdzép|Jobb’ sztringet irjuk be, az a nyomtataskor igy jelenik meg:

Bal Kozép Jobb

« A # jel. A # jel helyére a SYMPHONY automatikusan a kiirt oldal sorszamat
helyettesiti. A # jel hasznalataval automatikus oldalszamozast végezhetiink.

e« A @ jel. A @ jel helyére a SYMPHONY a napi datumot helyettesiti. A @
hasznalataval lehetOseégiink van arra, hogy a kinyomtatott anyagon a nyomtatas
datuma automatikusan megjelenjen. Ez - fOleg ha ugyanannak az anyagnak tobb
valtozata késziil el - nagyon hasznos lehet.

Ha példaul a labjegyzet sorba a 'Verzio: @||#. oldal' sztringet irtuk be, akkor az
1987 aprilis 12-én kinyomtatott anyag 16. oldalanak aljan.az alabbi szbveg jelenik
meg:

Verzid: 12-APR-87 16. oldal
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Top-Labels

Fejlectartomany megadasa. A SYMPHONY - a laptordelés bekapcsolasakor - az itt
megadott cellatartomanyt minden egyes lap tetején, a fejlécsor utan, kinyomtatja.
llyen modon lehet az egyetlen lapnal hosszabb tablazatok fejlécet példaul
megismételni.

Oldalléc ‘Left Labels’ tartomany megadasa. A SYMPHONY az itt megadott cellatar-
tomanyt minden egyes lap bal szélén megismétli. llyen mddon lehet az egyetlen
lapnal szélesebb tablazatok oldalfejlécét laponként megismételtetni.

Source
A kalkulacios lap kiirando részének megadasa. Az itt megadott cellatartomany
tartalma keriil kinyomtatasra.

Destination
Harom értéke lehet: ‘Printer, ‘Range’ vagy ‘File’. Ez utobbi két esetben a bejegyzés
a file, illetve a cellatartomany nevét, nem pedig a ‘File’, illetve 'Range’ szdveget
tartalmazza.

Space Compression
A SYMPHONY a gyorsabb nyomtatas és a tomdrebb tarolas érdekében a szokdzo-
ket TAB jelekké alakitja at. Ha a 'Space Compression’ értéke '‘No’, akkor ez az
atalakitas nem tortenik meg. Ha ’‘Yes'-re valtoztatjuk, akkor az atalakitas
megtorténik, s ennek megfeleléen torténik az adatatvitel.

Attributes
Ket értéke lehet: 'Yes' vagy '‘No’. Ha ‘Yes'-t adunk meg, akkor a sztringben
szereplO specialis attribitum karakterek is kiiroddnak. Ezek altalaban a nyomtatas
formatumat (pl. alahuzas) vezérlik. Ha a ‘No’ értéket valasztjuk, akkor az attributum
karaktereket a SYMPHONY nem kiildi el. \

Format
A paraméternek két értéke lehet: ‘As-Displayed’ vagy ‘'Formula’. Az elsO esetben a
kalkulacios lap abban a formaban keriil kiirasra, ahogy a képernyon megjelenik. A
masodik esetben a keépletet tartalmazd cellak esetében nem a képlet értéke,
hanem maga a képlet keriil kiirasra. A kalkulacios lap tesztelésénél ez nagyon
hasznos lehet.
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A nyomtatasi paraméterek beallitasa

A fentiekben ismertettiik, hogy a nyomtatasi paramétertabla egyes paramétereinek mi a
jelentése. A tovabbiakban a paraméterek beallitasara szolgald meniirendszer
hasznalatarol lesz szo. A {SERVICES} Print Settings funkcio kivalasztasakor az alabbi
menit kapjuk:

Overall page settings MENU
Page Source Destination Init-5tring Margins Other Name BQuit

Page Source:

A meniipontok koziil a ‘Quit’ és az ‘Init-String’ kivételével valamennyi tovabbi almeniiket
ad. A 'Quit'-tel visszatériink az el6z0 meniiszintre. Az ‘Init-String’ segitségeével azt a
karaktersorozatot adhatjuk meg, amelyet a SYMPHONY a nyomtatas megkezdése eldtt -
egyszer — el kell hogy kiildjon a nyomtatora.

Page
A ‘Page’ funkcio az oldal formatumat megado (az informacios tabla elsd
oszlopaban levO) paraméterek megadasara szolgal. A ‘Page’ végrehajtasa utan a
kovetkez0 meniit kapjuk:

Set number of lines per printed page MENU
Length Spacing Number Breaks HWait Header Footer Quit

Page Source: ]

A '‘Breaks’ és a 'Wait’ funkciok esetén a ‘Yes’ és a '‘No’ paraméterértékek koziil kell
valasztani, mig a tobbi esetén a megfeleld értéket kell beirni. A SYMPHONY
minden esetben kijelzi az értékek alsod és felsd hatarat, s alapértelmezésben az
utoljara beirt ertéket kinalja. Ha ez megfelel, akkor elég a <RETURN> megnyoma-
sa. Ha nem, akkor az uj értéket magunknak kell beirni.

A 'Header és a ‘Footer funkcio valasztasakor azt a karaktersorozatot kell beirnunk,
amelyet minden oldal aljan és tetején ki szeretnénk iratni. Az informacios tablan a
teljes sornak csak az eleje jelenik meg. Ha a teljes szoveg nem fer ki, akkor a
megjelenitett rész végén harom pont jelzi, hogy tovabbi szdveg kdvetkezik.

Source
A ‘Source’ funkcio valasztasakor a kdvetkezd menii jelenik meg:

Specify range to print MENU
Range Database Cancel

A ‘Range’ valasztasa utan ki kell jelolniink a nyomtatandd cellatartomanyt. A
‘Database’ funkciO az adatbazisok kiiratasara szolgal. Erre az ezzel a témaval
foglalkozo filizetben tériink vissza. A ‘Cancel’ torli a kijelolést.

Destination
A meniipont kivalasztasa Gjabb almeniit ad:

Send report directly to printer MENU
Printer File Range Erase Cancel

Az els6 harom funkcié adja meg, hogy hova keriilion az output. A ’'Printer

valasztasa utan a SYMPHONY kodzvetleniil a nyomtatdra kiildi az adatokat. llyenkor
az informacios tablaban a ‘Printer felirat lathato. A ‘File’ valasztasa utan a
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SYMPHONY lemezes file-ban tarolja az adatokat. A SYMPHONY keri toliink a file
neveét. Valasztasul a kijeldlt alszotarban levd, .PRN kiterjesztés(i file neveket kinalja.
Ezek koziil a mar ismertetett modszerrel valaszthatunk, vagy Uj file-nevet irunk be.
Végiil a nyomtatas eredmeényeét a kalkulacios lap adott részére is atiranyithatjuk.
Ebben az esetben a kalkulacios lapon tanulmanyozhatjuk, hogy megfelelo
formaban jelennek-e majd meg az adataink a nyomtaton. Ebben az esetben meg
kell adnunk azt a cellatartomanyt, ahova az outputot keérjiik.

A 'Range’ valasztasa esetén a nyomtatas a kalkulacios lapra tortenik. Foleg a lap
szerkesztése soran hasznalhatjuk ezt a funkciot a kiirasi formatum ellenOrzésére.
A SYMPHONY-nak az ismert modok egyikén kell megadni a tartomanyt.

Az 'Erase’ funkcio segitségével a kalkulacios lapon kijelolt cellatartomany cellait
torolhetjiik. Ha a cellatartomany valamelyik eleme nem iires, a SYMPHONY nem
hajtja végre a nyomtatast, ezzel is védve a véletlen felliliras ellen.

A ‘Cancel’ meniipont segitségével torolhetjik az output megadasat. Ekkor a
SYMPHONY egyaltalan nem fog nyomtatni.

Akarmelyik funkcidot valasztjuk és hajtjuk végre, a SYMPHONY az el6z6
meniiszinthez tér vissza.

Init—String

Maximum 39 karakterbdl allo sztringet adhatunk meg, amelyet a nyomtatas
megkezdése elott a SYMPHONY elkiild a nyomtatora. A vezérld karaktereket "voox’
vagy ‘\b’ alakban adhatjuk meg, ahol xxx tetszGleges, decimalis formaban
megadott ASCII k6d= b pedig tetszoleges karakter. A \b forma a <CTRL-B> meg-
adasat helyettesiti. lgy példaul \027 és \[ egyarant az <ESC> billentylinek felel
meg. Az itt megadott sztring feliilirja a {SERVICES} ‘Configuration Printer Init—
String’ menilipontban megadottakat.

Margins
A funkcid valasztasa utan az alabbi meniit kapjuk:

Nusber of SPACEs to begin each print line HENU
Left Right Top Bottom Initial-Margins No-Margins GQuit

‘ Page Source:

A ’‘Left’, 'Right’, Top’ és '‘Bottom’ meniipontok valasztasaval a bal, jobb, felsé és
als6 margokat allithatiuk be. Az ‘Initial-Margins’ funkcido kivalasztasaval a
{SERVICES} Configuration meniiben megadott margoertekeket allithatjuk be. A
‘No—-Margins’ funkcid torli a margodkat. A ‘Quit'-tel az el6z0 meniiszintre térhetiink
vissza.

Other
A funkcio kivalasztasa utan Ujabb menii jelenik meg:

Enable/disable compression of SPACEs to TABs HENU
Space-Coapression Attributes Format Top-Labels Left-Labels No-Labels

[ Page Source: ; ]

A ‘Space-Compression’ és a ‘Attributes’ funkciok valasztasa utan ‘Yes'-t vagy
‘No’-t kell megadnunk. A ‘Space-Compression’ engedélyezése (Yes) lehetdvé teszi,
hogy a SYMPHONY a szokdzoket <TAB> karakterekkel helyettesitse. Ha a
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nyomtatas adott file-ba torténik, akkor erdemes ezt megengedni. Az 'Attributes’
megengedése (Yes) esetén a vezérld karakterek nyomtatasa is megtorténik. Ha
letiltjuk (No), akkor a SYMPHONY nem nyomtatja a vezérld karaktereket (pl. az
alahuzas ki/be, vastagitott iras ki/be karaktereket). Ha a kalkulacios lapra
nyomtatunk, akkor az attributumok nyomtatasat ceélszer( letiltani.

A 'Top-Labels’ és a ‘Left-Labels’ meniipontok valasztasa utan a kalkulacios lapon
egy cellatartomanyt kell kijeléIni, amelynek tartalmat valamennyi lap tetején, illetve
bal szélén kijelzi a SYMPHONY. A ‘No-Labels’ funkcioval tudjuk a Top-Labels’ és a
‘Left—Labels’ meniipontokkal beallitott 2artéekeket tordlni. Ebben az esetben ezek
nyomtatasara nem keriil sor. Természetesen lehetoség van vagy csak a Top-—
Labels’, vagy csak a ‘Left—Labels’ cellatartomany megadasara.

A ‘Format’ végrehajtasakor Gjabb menii jelenik meg:

Print formula values (e.g. $414.72) MENU
As-Displayed Cell-Formulas

Ha az ‘As-Displayed’ kijelzési formatumot valasztjuk, akkor a kalkulaciés lapon
levé értékek tablazat formajaban nyomtatddnak ki ugy, ahogy a képernydn is
megjelennek. Ha a ‘Cell-Formulas’ kijelzési formatumot valasztjuk, akkor a
megadott cellatartomanyban levl értékeket nyomtatja ki a SYMPHONY sorfolyto-
nosan, abban a formaban, ahogy beirtuk azokat. Igy pl. az értékek helyett a tarolt
képletek maguk keriilnek kiirasra.

Name
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Ezzel a meniiponttal hozhatunk létre Uj nyomtatasi parameétertablakat, s altalaban
ennek segitségével aktualizalhatjuk a nyomtatasi paramétertablakat. Ujabb meni
jelenik meg:

Use a settings sheet MENU
Use Create Delete Previous Next Initial-Settings Reset Buit

Page Source: l
Use
A funkcio segitségével a mar definialt paramétertablak kozil valaszthatunk.
Az igy kivalasztott lesz az aktiv nyomtatasi parameétertabla, s annak

megfeleléen torténik a nyomtatas. A mar definialt tablak koziil csak az aktiv
tabla paramétereit lehet modositani.

Create
A meniipont segitségével Uj nyomtatasi paramétertablat lehet létrehozni. A
SYMPHONY megkérdezi a tabla nevét, majd létrehozza az Gj nyomtatasi pa-
rametertablat. Az Gj tabla parameterei meg fognak egyezni az eéppen aktualis
tabla adataival. A ‘Create’ funkcido veégrehajtasa utan automatikusan az
ujonnan definialt tabla lesz az aktiv tabla. Ezutan modosithatjuk az uj tabla
ertekeit.

Delete
A mar létrehozott nyomtatasi tablakat torolhetjiik. A SYMPHONY megkérdezi
a nyomtatasi tabla nevét. Miutan megadtuk, a SYMPHONY torli a megadottat.
A {SERVICES} Configuration meniiben megadott kezd6 ablakhoz tartozd

nyomtatasi tabla nem torolhetd. Alapértelmezésben ez a MAIN elnevezés(i
nyomtatasi tabla.
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Previous
Az altalunk definialt nyomtatasi paramétertablakat a SYMPHONY definialasuk
sorrendjében tarolja. A 'Previous’ funkcid hatasara kdzvetleniil az aktiv tabla
el6tt definialt nyomtatasi tabla lesz aktiv.

Next
A funkcid hatasara az aktiv tabla utan kozvetleniil definialt nyomtatasi
parameétertabla lesz aktiv.

Initial-Settings

: A funkcio hatasara az aktiv parameétertabla paraméterei torlodnek, s helyiikre
a {SERVICES} Configuration meniiben beallitott paraméterek keriilnek. A
tobbi paramétertabla nem valtozik.

Reset
A funkcio torli az osszes parameétertablat, egyetlen kivételével. Ennek a neve
az alapértelmezésben megadott ablak neve (altalaban MAIN) lesz, s
parameéterei a {SERVICES} Configuration meniiben megadottak szerint
allitodnak be.

Quit
A SYMPHONY visszatér az el0z0 meniiszintre.
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SYMPHONY II1.1. Bevezetés

I1.1. Bevezetés

Ennek a fiizetnek az el6szavaban mar utaltunk ra: célunk, hogy a SYMPHONY-t hasznald
Olvaso minél elGbb igénybe vehesse a SYMPHONY altal nyujtott kiemelkedd szolgal-
tatast: a makrokészités és igy a programozas lehetéségét.

A ‘makro’ fogalma a szamitastechnikaban nagyon sok mindent takar, ezért célszer(
pontositani, mirdl is van sz6 tulajdonképpen. A SYMPHONY makroi az uUn. billenty{izet
makrokra epiilnek. Ez azt jelenti, hogy lehetOoségiink van bizonyos billenty(izések
automatikus végrehajtatasara. Ekkor a SYMPHONY nem a billenty(izetet, hanem a kalku-
lacios lap valamelyik cellajat olvassa, s az onnan olvasott karakterek hatasara pontosan
ugy dolgozik, mintha azokat a billentylizetr6l magunk gépeltiikk volna be. Tegyiik fel
peldaul, hogy egy cella a “{SERVICES}FSadatok~Y"” karaktersorozatot tartalmazza. Ha a
makroprocesszor ezt a cellat olvassa, akkor ennek hatasara megnyitja a szervizmeniit,
kivalasztja a File Save alfunkciot, s “adatok” néven elmenti a kalkulacios lapot. A “~"
(tilde) jel a makrokban a 13-as ASCIl kodu (<RETURN>) karaktert reprezentalja. Az
utolsd Y betlire csak akkor van sziikség, ha ilyen nev( file mar létezik, s a rendszer
visszakérdezése utan ‘Yes'-szel kell valaszolnunk.

A fenti lehetoség azonban nem lenne elegendé ahhoz, hogy a SYMPHONY progra-
mozasarol beszélhessiink. A SYMPHONY makroprocesszora a makrokban szerepld kezdd
és zarO kapcsos zarojeleket ({ és }) specialisan kezeli, s a koztiikk levd részt a
makroprocesszornak szolo utasitasoknak tekinti. A kapcsos zarojelek kozti karaktereket
a SYMPHONY makroprocesszora nem a billentyizet inputot helyettesitd ka-
raktersorozatnak, hanem konkrét parancsnak tekinti. A makroprocesszor parancsai
nagyjabdl a BASIC parancskeészletének felelnek meg.

A makroprocesszor hasznalata pontosan ugyanolyan Ilépéseket igényel, mintha
akarmilyen mas programnyelvet hasznalnank: a programot meg kell irni, le kell tesztelni,
s csak azutan lehet ‘lizemszeri(ien’ hasznalni.

Ebben a részben a SYMPHONY makroprocesszoranak hasznalatat, parancsait ismer—
tetjiik, s a végén oOsszetett példakat adunk a hasznalatara.
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Il.2. Makrok készitése

Ebben a fejezetben - a makroprocesszor parancsainak kivételével - valamennyi, a
makrokra vonatkozo ismeretet oOsszefoglalunk. Azok szamara, akik nem jaratosak a
programozasban, azt javasoljuk, hogy el6szor billentylizet-makrokat készitsenek, s csak

amikor mar ezt teljes meértékben begyakoroltak, akkor kezdjenek el ‘igazi’ programokat
irni.

I11.2.1 Makrok definialasa

A SYMPHONY egy tetszlleges cellatartomanyt makronak tekinthet. Makro definialasahoz
elég a szdbanforgd cellatartomanyt megadni. A SYMPHONY a makro végrehajtasat a
cellatartomany bal felsd sarkaban kezdi, majd ennek a cellanak a feldolgozasa utan az
alatta levd cellaval folytatja. A makro végrehajtasa addig folvtatc')dik mig a makropro-
cesszor lires cellahoz nem ér. A makro futasa akkor is folytatodik, ha a sor mar nincs a
cellatartomanvban Igv a makroprocesszor a makroprogramhoz igazabdl csak a cellatar-
tomany bal felsG sarkat veszi figyelembe.

A makroprocesszor a soronkovetkezo cellat ket esetben tudja feldolgozni: ha az

e sztringet;
e sztringkifejezést

tartalmaz. Az elsO esetben a makro a sztring karaktereit tekinti inputnak, mig a masodik
esetben kiszamitja a sztring értéket, s az eredmenysztring karaktereit tekinti inputnak.

Ennek megfeleléen pontosithatjuk, hogy mikor is all meg egy makro: ha

+ a kovetkezO cella lires;
+ a kovetkezd cella aritmetikai kifejezést tartalmaz, vagy értéke @ERR, illetve @NA;

» a kdvetkezl cella sztringkifejezést tartalmaz, de annak értéke az iires sztring;
e a {QUIT} parancs kiadasaval;

+ hiba tortént, s a hibakezelés nem volt bekapcsolva;
e a <CTRL-Break> billenty(ivel megallitottuk.

Célszerili olyan programozasi gyakorlatot kialakitani, hogy a makro végét vagy a {QUIT}
parancs, vagy lires cella jelezze. Semmiképpen se irjunk olyan programot, ahol a makro
végét — szandékosan — pl. az 5 szam beirasaval érjiik el.

Ha valamely cellatartomanyt makroként akarunk hasznaini, akkor nevet kell neki adni.
Ebben az esetben a cellatartomanyra két atellenes cslicsanak megadasaval nem
hivatkozhatunk. (Ez a megkiilonboztetés csak a makrok meghivasa esetén van igy.

Barmely mas esetben a cellatartomanyra nevével, vagy két atellenes cslicsaval egyarant
hivatkozhatunk.)

Cellatartomanyok elnevezeésére a {MENU} Range parancs egyik alparancsat kell
hasznalnunk.
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111.2.2. Nyomkovetési (‘Learn’) (izemmod

Billentylizet makrok irasa nagyon egyszerii. Beallitjuk a nyomkdvetési izemmodot, majd
vegrehajtjuk azt, amit majd azutan a makronak kell megtennie. Nyomkoveteési
izemmodban a SYMPHONY megjegyzi, milyen billentyliket nyomtunk meg, s ezeket az
altalunk kijelolt cellakba irja. A ‘Learn’ (izemmod kikapcsolasa utan kész a makro!
Barmikor elindithato, ujrajatszhato.

A ’‘Learn’ iizemmod megadasahoz a {SERVICES} Settings Learn funkciot kell valaszta—
nunk. Ekkor lehetdségiink van annak a cellatartomanynak a megadasara, ahova a
SYMPHONY az altalunk beirt billentyl(izést lemasolja. Ha erre a célra példaul az X1..X100
tartomanyt szeretnénk hasznalni, akkor ((SHEET' iizemmodban) irjuk be a kovetkezoket:

<F9>SL¥x1l..x100<RETURN>

Ennek hatasara bekapcsoljuk a nyomkovetési iizemmodot, s egyben meg is adjuk azt a
tartomanyt, ahova a SYMPHONY az altalunk beirt billenty(ik neveit elhelyezi.

A nyomkovetési lizemmod az <ALT-F5> (={LEARN}) billenty(i segitségével ki-be
kapcsolhatd. Ha bekapcsoltuk, akkor a képerny0 utolsd soraban megjelené ‘LEARN’
felirat jelzi, hogy a billenty(irdl beirt karatereket a SYMPHONY a megfeleld cellakba
visszairja.

A nyomkovetés - elvileg — akarmilyen hosszu ideig bekapcsolva tarthato. A SYMPHONY
ugyanis egy-egy cellaba 80-100 karaktert ir csak, s azutan az alatta levé cellaban
folytatja. Gyakorlati okokbdl azonban nem érdemes esetenként 20-30 billenty(leiitéesnél
tobbet lejegyeztetni a SYMPHONY-val.

111.2.3 Billenty(zet-makrok

A makrok alaptipusa az un. billentylizet-makro. Ebben az esetben a makro nem tartal-
maz egyetlen makro parancsot sem, s ‘csak’ az ujboli beirast vegzi ei helyettiink.

Az IBM kompatibilis gépek billentylizetén egy sor olyan billentyli van, amelyek kdzvetle-
nil nem felelnek meg egyetlen karakternek sem. llyen esetben a billentylik nevét
kapcsos zarojelek kozé téve kell beirnunk a makroba.

A nyomkovetési Gizemmod tudja ezt, s ezeknek a billenty(iknek a lenyomasat ugyanigy
jegyzi a megfelelo cellaban.
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A makrokban szerepld specialis billentyl(ik a kovetkezdk:

Al: HELP

Macro Key Names

{(ABE) (ERABE) (BERVICEB) (8)
{BACKSPACE) {BS} (ESCAPE} {ESC) {SPLIT}
{BIGLEFT) {6070} {SWITCH}
{BIGRIGHT} (HELP) {TAB)

{BREAK} (HOME) {TYPE}

{CALC} (INDENT} {UP}

{CAPTURE) {INSERT} {USER}
{CENTER} (JUSTIFY} {WHERE)
{DELETE} {LEFT) {WINDOW}
{DOWN} {MENU} {M) {100M)

{DRAN)} {PGDN} {BIGDOWN) * (RETURN)
{EDIT} {PEUP) {BIGUP}

{END} {RIGHT}

Hacro Comsands Special Keys Help Index

87-12-07 13:01 Nua

A makrokban a <RETURN> billenty(it a ~ (tilde) karakter jelzi!

A nyomkovetési lizemmaddot mar ezek miatt a specialis elnevezések miatt is célszeri
hasznalni. Sokkal egyszer(ibb ugyanis nyomkovetesi izemmoddban haromszor lenyomni
a <! > billenty(it, mint beirni, hogy {DOWN}{DOWN}{DOWN}!

Van azonban egy tovabbi lehetGség a specialis billentylik ismétlesére. A kapcsos zard-
jelen belll, a bi!le,ntvt'i nevétdl pontosan egy szokdzzel elvalasztva beirhatunk egy is—
meétlési tényezot. Igy peldaul a {DOWN 3} hatasa ekvivalens a <1 > billentyli harom-
szori megnyomasaval. Az ismétlési tényezo:

e szam;

« aritmetikai kifejezeés;
+ cella megnevezése

lehet. Ha példaul a ‘lepes’ nevii cella a 3 szamot tartalmazza, akkor a {DOWN lepes}
ekvivalens a {DOWN 3}-mal.

A makrok nem tartalmazhatjak - értelemszeriien - a makrok létrehozasat tamogato
specialis billentyliket. Igy nincs pl. {LEARN} makro-billenty( elnevezés!
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111.2.4. Makrok elinditasa

A makrok elinditasa haromféleképpen torténhet. Az altalanos esetben az <F7>
(={USER}) billenty(i lenyomasaval kezdeményezhetjiik egy makro elinditasat. A képernyd
jobb alsé sarkaban egy Ot karakterbol alld ablak nyilik. Ide kell a makro, azaz a
megfeleld cellatartomany nevét beirnii A <RETURN> billentyli megnyomasara
elkezdddik a makro végrehajtasa. Ezt jelzi, hogy a képernyd legalsd soraban kdzépiitt
megjelenik a ‘Macro’ felirat.

A SYMPHONY egy ennél sokkal egyszer(ibb modot is biztosit azon makrok elinditasara,
aminek neve ‘' \* alaku, ahol * tetszOleges, az A-Z tartomanyba esO karakter. Ezek
egyetlen billentylli megnyomasaval elindithatok: elég az <ALT-*> billenty(it megnyom-
ni! Példaul az <ALT-M> billenty(i elinditia a \M makrot. (Eppen ezért torld funkciot
megvalosito makrokat nem célszer(i ilyen formaban elinditani, hiszen elég egy
félrenyulas, s a makro mar torol is...)

A \n’ nevii makrok, amikor az n karakter a 0-9 szamok egyike, megint masképp inditha-
tok el. Ekkor az <F7> billenty(i megnyomasa utan a megfelel0 sorszamu funkciobillen-
tylt kell megnyomni. Példaul a \2 nevi(i makro az <F7><F2> billentylizéssel indithato
el.

A makro futasa a <CTRL-Break> billenty(izéssel megszakithato. Az indikator hibat jelez,
s az <ESC> megnyomasaval folytathatjuk a munkat. Nincs lehetoség a makro futasa-
nak folytatasara (nincs a CONTINUE BASIC parancsnak megfelel0 opcid). A makro -
elOlIrdl - természetesen ujra elindithato.

Specialis makro-parancsokkal a <CTRL-Break> letilthato. Ebben az esetben a makro
vagy lefut, vagy hiba esetén all csak meg. Ha a makronak sajat hibakezelé rutinja van, s
annak végrehajtasa soran nem keletkezik hiba, akkor a makro futasat nem lehet
megszakitani. Ezért a SYMPHONY hasznalatara is igaz, hogy kiprobalasa elott célszer( a
makrot (pontosabban az azt tartalmazd kalkulacios lapot) elmenteni!

111.2.5 Lépésenkénti végrehajtas

A SYMPHONY a makrok teszteléséhez egyetlen eszkozt kinal: a makro lépésenkeénti
veégrehajtasat. Az <ALT-F7> (={STEP}) billenty(i lenyomasa allitia be a lépésenkenti
végrehajtasi modot. Ennek jelzésére a képernyd alsé soraban a ‘Step’ felirat jelenik
meg. Ha ezutan inditjuk el a makrot, akkor csak akkor dolgozza fel a kdvetkezd cellat,
ha elotte megnyomunk egy tetszdleges billenty(it. Kozben a képerny6 alsO soraban, a
‘Step’ felirat helyén piros szin(i ‘Pause’ felirat latszik.

A nyomkoOvetés soran a makro-parancsok egyetlen egységnek szamitanak, hasonlo a
helyzet a kapcsos zarojelek kozeé irt specialis billentyli-nevekkel is.

A ‘Step’ izemmod minden olyan esetben, amikor a makro a billenty(izetrol adatot var,
az <ALT-F7> billentyl megnyomasaval ki- és bekapcsolhatd. llyen lehetdéség van pi. a
{GETLABEL} vagy a {MENUBRANCH} utasitas végrehajtasakor. Egyetlen kivétel a {GET}
makroutasitas.
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il.3. Programozas

Ebben a fejezetben Osszefoglaljuk a SYMPHONY makroutasitasait. Minden makroutasi-
tast kapcsos zardjelek kdzé kell zarni. A zardjelparon beliil el6szor az utasitas alapszava
kovetkezik, majd attol szOkdzzel elvalasztva a paraméterek. A paramétereket viszont
egymastol vesszdvel kell elvalasztani. A makroprocesszor osszesen 43 parancsot ismer.
Ezen tilmenden a specialis billenty(ik neveit is kapcsos zardjelek kozé kell tenni!

11.3.1. SYMPHONY: programozott tablazatkezeld

A bevezetOben mar utaltunk ra: a makroprocesszor programnyelve leginkabb talan a
BASIC—-hez hasonlithatd, talan még az alapszavak egy része is azonos. Nagy hiba lenne
azonban a SYMPHONY-t Ggy is hasznalni, mint a BASIC-et! A makroprocesszor elsod—
leges feladata, hogy a tablazatokkal, az elektronikus kalkulacios lappal, az adatbazisokkal
és dokumentumokkal végzett miveleteket automatizalja. Hasznaljuk ki azt a lehetose—
get, hogy oszlopokat, sorokat tud beszurni, cellatartomanyokat masolni és mozgatni,
tetszOleges képleteket generalni stb. A makroprocesszort 6nallé programozasi nyelvnek
semmiképp sem szabad tekinteni, hiszen akkor rogton elveszti 6sszes elényét.

A makroprocesszor magat a makrokat és a hasznalt valtozokat is a kalkulacios lapon
tarolja. Ez lényegesen eltér a megszokott programozasi nyelvektdl, s egy olyan fogas
hasznalatat teszi lehetOove, amelyik a magasszintli nyelvek esetén elég ritka: a makro
feliil tudja irni dnmagat! (Elméleti szempontbol: a SYMPHONY egy igazi Neumann-féle
gép!) Erre — mint a példak soran latni fogjuk — gyakran sziikség is van, a SYMPHONY
meglehetdsen kdvetkezetlen paraméteratadasi mechanizmusa miatt.

A makroprocesszor tovabbi igen lényeges eleme, hogy lehetové teszi ©Onalld, a
SYMPHONY beépitett meniirendszeréhez teljesen hasonld meniik felépitését, s majd az
adatbaziskezelés ismertetésénél latni fogjuk, hogy a beépitett informacidos tablakhoz
hasonldkat magunk is felépithetiink. Ez azt jelenti, hogy a - teljes részletességgel
kidolgozott - makro teljesen hasonulni tud a SYMPHONY alapfilozdfiajahoz, s a
rendszert részletesen nem ismerd el sem tudja donteni: ez idaig a SYMPHONY, innentdl
a felhasznald altal készitett makro. Ezt a lehetOséget probaltuk az elobb azzal
érzékeltetni, hogy nagy hiba lenne a makrokat BASIC programozasi nyelvnek tekinteni!

A kovetkezOkben a makroparancsokat az alabbi csoprotositasban ismertetjiik:

Hibakezelés
A SYMPHONY makroprocesszora lehetOséget biztosit sajat hibarutin megirasara.
Ehhez az {ONERROR} parancs veégrehajtasaval meg kell adnunk, hogy melyik
makrora adodjék hiba esetén a vezérlés. Ha ezzel a lehetdséggel nem éliink, akkor
hiba esetén a makro futasa félbeszakad, s nem is indithato tovabb:

+ {ONERROR}
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Ertékado utasitasok
A SYMPHONY tobbfajta értékadd utasitast ismer. Ennek oka, hogy cellanak,

cellatartomany adott celldjanak is lehet értéket adni. Ebbe a csoportba az alabbi
parancsok tartoznak:

o {LET}

« {PUT}

« {BLANK}

« {CONTENTS}

Vezeérlesatado utasitasok

A makroprocesszor utasitaskészletének legbovebb csoportja, amelyik direkt és

indirekt, feltételes vezérlésatadast, szubrutin- és meniihivasi lehetdséget biztosit.
Ebbe a csoportba tartozd parancsok:

o {BRANCH}

o {DEFINE}

« {DISPATCH}
« {FOR}

» {FORBREAK}
» {IF}

» {MENUBRANCH}
« {MENUCALL}
« {QUIT}

« {RESTART}
« {RETURN}

Adatbevitel

Az adatbevitel modja hagyomanyos. Lehetdoség van az inputsoron szerkesztett
karaktersorozat bevitelére, vagy egyetlen karakter beolvasasara. Ez utobbi esetben

nekiink magunknak kell a karakter visszairasarol gondoskodni. Ebbe a csoportba
tartozdé parancsok:

o {GET}

» {GETLABEL}

« {GETNUMBER}
« {LOOK}

- {7}

File—kezelés

Lehetdségiink van egyetlen file megnyitasara, s annak - véletlen - irasara és
ujraolvasasara. A file kezeléséhez BASIC-szer(i utasitasok allnak rendelkezésre:

« {CLOSE}
o {FILBSIZE}
+ {GETPGS}
« {OPEN}

« {READ}

o {READLN}
« {SETPOS}
o {WRITE}

» {WRITELN}
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Képerny0—kezelés
A makrok hasznalata kozben a képernyd ugy villog, mintha elment volna az esze:
a billentylizet-makrok vegrehajtasa kdzben a képerny6 elsé két sora folyamatosan
valtozik, mig a cellak tartalmanak modositasa automatikusan modositja a képer-
nydn levd értékeket. Hasonld jelenséget okoznak az automatikus masold rutinok.

Ez nemcsak csunya, de nagy mértékben lassitja a SYMPHONY munkajat, hiszen

minden esetben ujra kell rajzolnia a képernydt. Ezért lehetdség van a képernyd
egyes részeinek a ‘befagyasztasara’.

Ebbe a kategoriaba soroltuk az egyéb, mashova nem sorolhatd parancsokat, pl. a
{BEEP}-et is. Az alabbi parancsok tartoznak ide:

o {BEEP}

o {BREAKOFF}

o {BREAKON}
 {INDICATE}

o {PANELOFF}

o {PANELON}

» {RECALC}

» {RECALCCOL}
o {WAIT}

o {WINDOWSOFF}
o {WINDOWSON}

Adatatvitel

Az utolsO részben az adatatvitelhez kapcsolodo parancsokat soroljuk fel. Csak a

szintaxis ismertetésére keriil sor. Hasznalatukat a 4. filizetben mutatjuk be. Az
adatatviteli utasitasok a kovetkezok: :

o {HANDSHAKE}
‘e {PHONE}

111.3.2 Hibakezelés

Hiba esetén a program vezérlése a SYMPHONY hibakezelGjének adodik at. Ez az
indikatort villogd ‘Error-ra valtoztatja, s a keperny0 utols® soraba kiirja a hiba okat. A
hibakezel6bdl az <ESC> megnyomasaval léphetiink ki.

Ha sajat hibakezel6 rutint akarunk létrehozni, akkor a makroba egy {ONERROR} utasitast
kell elhelyezniink. Az utasitas alakja a kovetkezo:

{ONERROR <makro>[,<cella>1}

A <makro> a hibakezel0 makro neve. Ha hiba tortenik, akkor a vezérlés erre a rutinra

keriil. A <cella> megadasa nem kotelez6. Ha szerepel, akkor a SYMPHONY a
hibalizenetet a cellaba helyezi el.

Az {ONERROR} csak akkor hatasos, ha a makro futasa kdzben végre is hajtotta. Ha hiba
torténik, és a makro hiba miatt az ONERROR-ban megjeldlt makrora keriil, akkor az
ONERROR hatasat veszti, s a SYMPHONY az Osszes sajat és makro szubrutinhivast torli.
A hiba lekezelése utan tehat a makrot — valamilyen formaban - Gjra kell inditani. Ha a

hibakezelést tovabbra is fent akarjuk tartani, akkor a hibarutin végén egy ujabb
{ONERROR} utasitast kell kiadnunk.

98



SYMPHONY 111.3. Programozés

11.3.3. Ertékadd utasitasok

LET
A BASIC értékado utasitashoz igen hasonlo a {LET} utasitas. Alakja a kdvetkezO:

{LET <hely>,<kifejezés>}

A <hely> tetszlOleges cellatartomany neve lehet. Ha a cellatartomany tobb cellabol all,
akkor az értékadas a tartomany bal fels6 cellajara vonatkozik. A <kifejezés>
tetszéleges szam, sztring vagy egyéb kifejezés lehet. A karakter-sztringet idézdjelek
kozé lehet zarni (“). Sztring kifejezés nem kezdbédhet idézdjellel. Ebben az esetben a
kifejezést egy + jellel kell bevezetni.

A makro parancs hatasara a <hely>-ben megadott cella értéke a <kifejezés>
értéekével lesz azonos. Ennek megfeleléen a <hely> vagy szamot, vagy balra igazitott
sztringet fog tartalmazni.

A {LET} utan a SYMPHONY nem szamitja ujra a képleteket, s nem aktualizalja az
ablakok tartalmat sem. Ezért, ha az igazi értéekekre vagyunk kivancsiak, akkor meg egy
{DRAW} vagy {CALC} parancsot is ki kell adnunk.

Példak:

{LET cella,123}
{LET cella,”123"}
{LET cella,+*123"+cellal}

PUT

Leginkabb a tombvaltozok értekadasahoz lehet a {PUT} parancsot hasonlitani. Azonos a
{LET}-tel, azzal a kiilonbséggel, hogy egy cellatartomany adott elemének lehet vele
ertéket adni. A konkrét cellat a bal felsO saroktdol meért ‘tavolsaggal’ - azaz a relativ
oszlop és sor koordinatakkal - lehet megadni. A cellatartomany elsO soranak és
oszlopanak indexe egyarant 0. A parancs alakja:

{PUT <hely>,<oszlop>,<sor>,<kifejezés>}
A <hely> tetszGleges cellatartomany neve lehet. Az <oszlop> és a <sor> az
értékadasra kijelolt cellanak a cellatartomanyon beliil elfoglalt relativ helyét jelenti. A

<kifejezés> értékeét irja be a makroprocesszor az igy megadott cellaba.

A kiértékelés és az éertekadas pontosan ugy torténik, mint a {LET} esetében. A SYM-
PHONY nem szamolja ujra a kalkulacios lapot, s nem aktualizalja az ablakokat sem.

Példak:

{PUT cella,index1,index2,0}
{PUT eredmeny,1,index,seged+2}
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BLANK

Az utasitdas adott cellatartomany celldinak torlésére szolgal. Hatasa megegyezik a
{MENU} Erase funcidéval. Az utasitas alakja:

{BLANK <hely>}

A <hely> tetszOleges cellatartomany neve lehet. Az utasitas torli az 6sszes, a <hely>
tartomanyba esd cella tartalmat. A cellak kijelzési formatuma nem valtozik. Ha a cellak
védve voltak, akkor a tartalmuk megmarad.

Példak:

{BLANK a5}
{BLANK a1.d11}
{BLANK eredmeny}

CONTENTS

A parancs segitségével cellatartomanyt masolhatunk megadott konverzid szerint. Ez
utobbi, ami a parancsot megkiilonbozteti a {Menu} Copy parancstol: lehetdség van a
masolat formajanak Gjradefinialasara. A parancs alakja:

{CONTENTS <célhely>,<forrashely>[,<szélesség>[,<forma>1]}

<célhely> és <forrashely> tetszOleges cellatartomanyok. A <célhely> megadasanal
igazabol csak a bal felsG sarok szamit. A <szélesség> és a <forma> megadasa nem
kotelezd. Ha meégis szerepelnek, akkor a masolat oszlopainak szélességét és formajat
adjdk meg. A <szélesség> az oszlopok méretét karakterszamban adja meg. Ertékének

az 1-240 intervellumba kell esnie. A <forma> ugyancsak egész szam, jelentése az
alabbi:

0-15 fixpontos kijelzés (FO-F15)
16-31 tudomanyos kijelzés (S0-S15)
32-47 pénznemes kijelzés (C0O-C15)
48-63 szazalékos kijelzés (%0-%15)
64-79 kozpontozott kijelzés (PO-P15)

112 +/- formatum

113 altalanos kijelzési formatum(G)

114 D1 datum (nn—-hhh-éé)

115 D2 datum (nn—-hhh)

116 D3 datum (hhh-éé)

121 D4 datum a {SERVICES} Configuration-ben megadott teljes formatum

122 D5 datum a {SERVICES} Configuration-ben megadott reszleges for-
matum

119 T1 idépont (66:pp:mm DE/DU)

120 T2 id8pont (66:pp DE/DU)

123 T3 idopont: a {SERVICES} Configuration-ben megadott teljes formatum

124 T4 idépont: a {SERVICES} Configuration-ben megadott reszleges for-
matum

17 Literal (a képlet, s nem az értéke keriil kijelzésre)

118 Rejtett (H)

125 Az ablakra definialt alapértelmezés szerinti formatum
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Peéldak:

{CONTENTS cella,eredmeny,12,113}
{CONTENTS acella, bcella,9,74}

11.3.4. Vezérlésatadd utasitasok

Szubrutinhivasok

A SYMPHONY makroprocesszora egészen addig, mig nem ér el egy nyitd kapcsos zaro-
jelhez, pontosan ugy dolgozik, mintha a SYMPHONY a billenty(izetr6! kapna a megfeleld
karaktereket. A nyitd kapcsos zarojel érzékelésekor a cella tartalmat az elsé szokdzig
vagy a zard kapcsos zarojelig olvassa, és az igy keletkezett szot tekinti parancsnak.

ElsG lépésként megvizsgalja, hogy ez a sz6 nem egyezik—-e meg valamelyik specialis
billenty(i elnevezésével. Ha igen, akkor mar csak szintaktikus ellendrzés van hatra: a
zaro kapcsos zarojel a helyén van-e? Ezutan a megfeleld billenty{it kapja meg inputként
a SYMPHONY.

Ha nem specialis billenty(i elnevezést talalt a makroprocesszor, akkor megvizsgalja,
hogy valamelyik makroparancs alapszava-e. Ha igen, akkor megkisérli a szdobanforgo
parancs végrehajtasat.

Ha nem, akkor a makroprocesszor ugy tekinti, hogy az egy masik makro neve, s erre a
makrora adja at a vezérlést. A szubrutinként meghivott makrokbol a {RETURN}
makroparanccsal lehet visszatérni. A szubrutinnak paraméterei is lehetnek. Ezeket,
hasonloan a beépitett alapszavak parameétereihez, a makro nevetol szokdzzel, egymastol
pedig vesszOvel elvalasztva kell felsorolni. Ha pl. a SAJAT nevli makronak ket
parameétere van, akkor azt szubrutinként igy kell meghivni: :

{SAJAT parami,param2}

A paraméteratadas nem automatikus, magunknak kell gondoskodni arrél, hogy a
meghivott makro at is vegye az aktualis paramétereket. Ennek érdekében a makro elsd
utasitasaként egy {DEFINE} utasitast kell elhelyezniink. Ebben az utasitasban fel kell
sorolnunk azokat a cellakat, ahova a makro a meghivasakor kapott paramétereket
atmasolja, illetve meg kell adnunk az egyes paraméterek tipusat, azaz azt, hogy név
vagy érték szerinti paraméteratadasrol van szo.

A {DEFINE} utasitas szintaxisa a kdvetkezo:
{DEFINE <cellal1>,<cella2>,..}

A <cella1>, <cella2> azok a cellak, ahova a szubrutin a kapott paramétereit elhelezi.
A <cellal1>, <cella2> cellak neveit a paraméter tipusanak megadasa kovetheti. Ennek
alakja:

:STRING

S

VALUE
Vv

Ha a tipus megjelolése elmarad, akkor az sztring tipusnak szamit.
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A szubrutin meghivasakor a rutin ellendrzi, hogy az aktualis és formalis paraméterek
szamban megegyeznek-e. Ha nem, akkor hibajelzést kapunk. Ha igen, akkor az aktualis
paraméterek a formalis paramétereknek megfeleld cellikba masolddnak at.

Az atmasolas modja a paraméter tipusatol fligg. Ha a paraméter tipusa :S, akkor az
aktualis parameétert literalnak tekinti a makroprocesszor, és a cellaba egy balra igazitott
(") sztringet helyez el.

Ha a :VALUE paramétert hasznaltuk, akkor a makroprocesszor klszamitja az aktualls
parameéter erteket majd azt a formalis parameéterként megadott cellaba helyezi. Igv ott
vagy egy szam, vagy egy balra (') igazitott sztring keletkezik.

Peldak:

{DEFINE A2:VALUE,B11:S}
{DEFINE E1,E5,D13:V}

RETURN

Visszatérés szubrutinhivasbdl. A szubrutinbol a hivd programba egyediil a RETURN
paranccsal lehet visszatérni. Alakja:

{RETURN}

A {RETURN} parancsnak nincsenek paraméterei. Hatasara a vezérlés azonnal visszakeriil
a hivas helyét kdovetd elsd karakterre. Ha tehat a szubrutinhivast kdvetden a cella még
tovabbi karaktereket is tartalmazott, akkor azokat is feldolgozza a makroprocesszor.

A {RETURN} nem az egyetlen modja az alprogram befejezésének. Ha a kdvetkezd cella
iires,  lires sztringet tartalmaz, vagy a kifejezés erteke nem sztring, a szubrutin
befejezodik, s a makroprocesszor automatikusan egy {RETURN}-t hajt végre. Ha nem
volt ezt megeldz6 szubrutinhivas, akkor a makro megall.

QuUIT

A makro befejezése. A parancs hatasara a makroprocesszor befejezi a m{ikddését, s a
SYMPHONY ujbdl a billentylizetrdl varja a tovabbi adatokat. Alakja:

{QuIiT}

A parancsnak nincsenek parameterei. A makro azonnal befejezi a futasat A makro nem
folytathato, legfeljebb ujraindithato (el6rol).

RESTART
A parancs kilriti a szubrutinvermet. Alakja:

{RESTART}

A parancsnak nincsenek paraméterei. Hatasara az eddigi szubrutinhivasok torlodnek.
Hasznalatara altalaban akkor van sziikség, ha sajat magunk ellenfrizziik a makroban az

adatbevitelt, s hibat talaltunk. A makro Ujrainditdsa elott célszerli a verem torlése,
nehogy megteljen.
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BRANCH

Feltétel nélkiili vezérlésatadd utasitas. Alakja:
{BRANCH <hely>}

A <hely> tetszlleges cellatartomany lehet. A makroprocesszor a cellak feldolgozasat a
<hely> bal felso cellajatol folytatja.

A {BRANCH} a GOTO BASIC utasitasnak felel meg. Vigyazzunk, a {GOTO} nem makro-
parancs, hanem specialis billentyli-elnevezés (<F5>), s a kurzort mozgatja!

[ ’

Peldak:

{BRANCH folytatas}
{BRANCH hibas‘adat}

DISPATCH
Feltétel nélkiili indirekt vezérlésatadas. Alakja:

{DISPATCH <hely>}

A <hely> cellahoz rendelt név. Ha a név cellatartomanyhoz tartozik, akkor a parancs
hatasa megegyezik a {BRANCH} parancséeval. A makroprocesszor a <hely> cella
tartalmat egy masik cellatartomany nevének tekinti, s a vezérlést arra adja at. A
<hely> cella sztringet, vagy sztring kifejezést is tartalmazhat.

Ha példaul a ‘folytatas’ cella tartalma “elso’rutin”, akkor a {DISPATCH folytatas}
ekvivalens a {BRANCH elso’rutin} paranccsal. Ha azonban a makro a ‘folytatas’ valtozo
értékét 'vegrehajtas’-ra valtoztatja, akkor a {DISPATCH folytatas} mar a {BRANCH
vegrehajtas}-sal lesz ekvivalens.

i

Peldak:
{DISPATCH folytatas}

Az alabbi példa un. kiszamitott GOTO utasitast hajt végre; a vezérlés az ugrotabla n-ik
elemére adodik at.

CA1 CA2
jump: {DEFINE n:VALUE}
{LET folyt,@INDEX(ugro,0,n-1)}
{DISPATCH folyt}

folyt:

ugro: elso’rutin
masodik’'rutin
utolso’rutin

n:

103



Progrbmozés SYMPHONY II11.3.

IF
Feltetéles vezérlasatadas. A parancs alakja:

{IF <feltétel>}

A <feltétel> tetszOleges kifejezés lehet. A SYMPHONY a <feltétel>-t kiértékeli,
amelynek eredménye igaz vagy hamis. Ha a kifejezés hamis, akkor a makroprocesszor
mar nem dolgozza fel a cella tovabbi tartalmat, hanem a kovetkezd cellara tér at. Ha a
<feltétel> igaz, akkor a cella maradék része is feldolgozasra keriil.

’ ’

Peldak:

{IF x>hatar}{BRANCH hibajelzes}
{IF @ABS(x1-x2)<epsilon}{QUIT}

FOR
Ciklusutasitas. Alakja:

{FOR <hely>,<kezdet>,<vég>,<lépéskoz>,<szubrutin>}

A <hely> tetszOleges cellatartomany. Ha tobb cellabdl all, akkor a SYMPHONY a bal
felsd cellat hasznalja. A <hely> altal meghatarozott cellat hasznalja a makroprocesszor
a ciklusvaltozé értékének a tarolasara. Ezért magat a <hely>-et is szokas
ciklusvaltozonak hivni. A <kezdet> a ciklusvaltozo kezdeti, <vég> a végeértéke. A
<l|épéskdz> az az érték, amivel a SYMPHONY a ciklusvaltozo értékét megnoveli.

A <szubrutin> tetszOleges cellatartomany, a {FOR} parancs ciklusmagja. A makro-
processzor a ciklusvaltozdo minden egyes értékére végrehajtja a <szubrutin> makrot.

A kezdeti és végeérték, tovabba a lépéskdz értéke csak egyszer keriil kiszamitasra.
Pozitiv Iépéskdz esetén a SYMPHONY addig futtatja a ciklust, mig a ciklusvaltoz6 értéke
meg nem haladja a végértéket. Ha a lépéskéz negativ, akkor a SYMPHONY addig
futtatjia a ciklust, mig a lépéskdzzel folyamatosan ndvelt (valojaban csokkentett)
ciklusvaltozo nem lesz kisebb mint a végérték. Ha a kezdeti és végérték, valamint a
lépéskdz viszonya olyan, eléfordulhat, hogy a ciklusmag egyaltalan nem fut le. (Ez az
egyetlen, de sok busszisagot okozhato eltérés a BASIC FOR ciklusatol.)

Példak:

{FOR ival,1,10,1,mag}

{FOR sorszam,1,maximum,.1,feldolgozas}
{FOR ival,1,10,-1,sokat'futok}

{FOR szamlalo,1,0,1,sose'futok}

FORBREAK
A legbelsd {FOR} ciklusbdl valo kilépés. Alakja:

{FORBREAK}

A parancsnak nincs paramétere. Hatasara az utoljara végrehajtott {FOR} ciklus
befejezOdik. A vezériés a {FOR} utasitas zaro kapcsos zardjele utani elsd karakter (vagy
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annak hianyaban az az alatt levo cella) feldolgozasaval folytatodik. A ciklusvaltozo
tartalma megorzodik.

Példa:

Az alabbi példa egyparaméteres szubrutint tartalmaz. A szubrutin a paramétereként
megadott sztringrdl ellendrzi, hogy szerepel-e a ‘tabla’ egyoszlopos tablazat adatai
kOzott. A tablazat 20 elemet tartalmaz.

megvan: {DEFINE minta}
{FOR mutato,0,19,1,ezaz}

ezaz: EIF @INDEX(tabla,0,mutato)=minta}{FORBREAK }
RETURN }

minta:
tabla: elso adat
masodik adat

A ‘tabla’ tablazat elemeit tetszés szerint tolthetjilk ki. A ’‘megvan’ szubrutint pl.
{MEGVAN "“EZT KERESEM"”} alakban hasznalhatjuk. Ha a ‘tabla’ nem tartalmazza a “EZT
KERESEM"” karaktersorozatot, akkor a '‘mutato’ értéke 20 lesz. Ha tartalmazza, akkor a
‘'mutato’-ba a megtalalas helyét jelzé6 (20-nal kisebb) index keriil.

MENUBRANCH
Feltétel nélkiilli vezérlésatadas a {MENUBRANCH} parancsban megadott meniire. A
parancs alakja:

{MENUBRANCH <hely>}

A <hely> tetszdleges cellatartomany lehet. A makroprocesszor a menii meghataroza-
sahoz csak a cellatartomany bal felsd sarkat hasznalja fel.

A menii felépitésérdl és a hasznalatukrol a késObbiekben részletesen szolunk.

MENUCALL

Szubrutinhivas a {MENUCALL} parancsban megadott meniire. A menii végrehajtasa utan
a makro futasa a zaro kapcsos zarojelet kovetd elsd karakter feldolgozasaval folytato—
dik. Ha ilyen nincs, akkor a {MENUCALL}-t tartalmazé cella alatti cella keriil
feldolgozasra. A parancs alakja:

{MENUBRANCH <hely>}

A <hely> tetszoleges cellatartomany lehet. A makroprocesszor a meni
meghatarozasahoz csak a cellatartomany bal felsG sarkat hasznalja fel.
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Sajat meniik felépitése

A makroprocesszor lehetOvé teszi a kalkulacios lapon felépitett sajat meniik hasznalatat.
A meniik hajszalra Ggy miikddnek, mint a SYMPHONY beépitett makroi, azzal a
kiildnbséggel, hogy a valaszthatd funkciokat s azok hatasat mi magunk adhatjuk meg.

A sajat felépités(i meni legalabb két sorbol alld cellatartomany. A cellatartomany bal
felsO sarkat a {MENUBRANCH} vagy a {MENUCALL} parancsban nekiink magunknak kell
megadni. A cellatartomany oszlopai a valaszthato meniipontoknak felelnek meg. Az elso
sor a funkciok rovid megnevezését tartalmazza. Ezek fognak a képernyé masodik
soraban megjelenni, s ezek kodziil lehet majd valasztani. A masodik sor a funkciok
maximum egy soros leirasat tartalmazza. Ez csak akkor jelenik meg a képernyd elso
soraban, ha a kurzor mozgatasaval a megfelel® meniipontra allunk.

A harmadik sortol kezdodik az adott funkciohoz tartozd makro.

A menii végrehajtasa azzal kezdOdik, hogy a makroprocesszor a képernyd masodik
soraban kijelzi a meniih6z rendelt tartomany elsé soraban levé sztringeket. A sztringek
kdoze pontosan egy szokdzt tesz. Az elsO funkcionak megfeleld sztring eltéro szin(i vagy

intenzitasu lesz, s a neki megfeleld egysoros leiras jelenik meg a képernyd elsd
soraban.

A meniibél a funkciok elsd betiijével, vagy a kurzor mozgatasaval és a <RETURN>
billentyl megnyomasaval valaszthatunk. A valasztas utan a képernyd elsG két sora
torlédik, majd a kivalasztott funkcido oszlopanak harmadik soraban levé makrora keriil a
vezerlés.

Ha a meniit a {MENUCALL} utasitassal aktivizaltuk akkor a kivalasztott makro
szubrutinként fut, tehat {RETURN} vegrehajtasa utan a vezerlées a {MENUCALL} utanra
keriil . vissza. Ha a menit a {MENUBRANCH} paranccsal hivtuk meg, akkor nincs
lehetOsegiink a visszatérésre.
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111.3.5. Adatbeviteli utasitasok

A makrok futtatasa kozben is sziikség lehet arra, hogy a billenty(izetrol tovabbi adatokat
vigylink be a kalkulacios lapra, hiszen a makro csak azt tudja feldolgozni, ami a
kalkulacios lapon mar megtalalhatd. Az adatbeviteli utasitasok veégrehajtasakor a makro
futasa félbeszakad, s a felhasznalonak vagy a programozonak lehetGsége van a
billentylizetr6l tovabbi adatokat bevinnie. Hogy milyen adatokat s milyen formaban, az a
konkrét adatbeviteli parancstdl fiigg.

?

A parancs veégrehajtasa felfliggeszti a makro futasat, s a billenty(izetrol érkezd
parancsokat hajtja vegre a SYMPHONY, eppugy, mintha a makrot el sem inditottuk
volna. Lehetdségiink van a kalkulacios lapra adatokat beirni, hasznalhatjuk a meniiket (a
{MENU}-t és a {SERVICES}-t). Egyetlen kivétel van csak: nem nyomhatjuk meg a
<RETURN> billentyit. A <RETURN> billentyl megnyomasat ugyanis a makropro-
cesszor az adatbevitel befejezésének tekinti, s folytatja a makro futasat.

A <RETURN> mar nem keriil végrehajtasra, tehat ha egy adat beirasat akartuk volna
befejezni, az nem torténik meg. Az adatunk még mindig az input sorban latszik. Ha azt
akarjuk, hogy egy <RETURN> is végrehajtodjék, akkor a makroban a {?}~ parancsot
kell elhelyezni.

A parancs alakja:

3

A {?} parancsnak nincs parameétere.

GETLABEL

Sztring beolvasasa. A parancs alakja:
{GETLABEL <szoveg>,<hely>}

A <szoveg> maximum 80 karakaterbdl 4allo sztring. Ha elvalasztd jeleket (szokoz,
vessz0 stb.) tartalmaz, akkor idézdjelek (*) kozé kell tenni. Kifejezés vagy cella nem
hasznalhato.

A <hely> tetszdleges cella vagy cellatartomany. Ha a cellatartomany tobb cellabdl all,
akkor a bal felsd sarkardl van szo.

Az utasitas hatasara az input sor elején megjelenik a <szdveg> és a kurzor. Ezutan le-
hetdségiink van a valasz beirasara. A <RETURN> megnyomasa fejezi be az adatbevi-
telt. Ezt kovetéen az altalunk beirt adat - balra (') igazitott sztringként — a <hely>
cellaba keriil.

Hasonldan a {LET} és a {PUT} parancsokhoz, a SYMPHONY a {GETLABEL} végrehajtasa
utan nem szamitja Gjra a kalkulacios lapot, s nem aktualizalja az ablakokat.
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Példak:

{GETLABEL “Kovetkez0 beteg neve:“,beteg neve}
{GETLABEL Labjegyzet:a’cella}

{GETLABEL “Személyi szam:”,szem}

{GETLABEL "Telefonszam:"}

A {GETLABEL} utolsd hasznalata egy szamot kér. Annak, hogy ezt nem a {GETNUMBER}
segitségével tettilk, két oka van. Nem biztos, hogy a telefonszam csak szamjegyekbdl
all, de még ha igen, akkor is lehet, hogy mint egész szam olyan nagy, hogy a SYM-
PHONY nem tudja pontosan tarolni. Masrészt a telefonszamok kezdddhetnek 0-val is,
amit a {GETNUMBER} ‘lenyel’. A szamabrazolas olyan, hogy a felesleges 0-k a szamok
elején és a tizedesjegyek utan nem keriilnek sem tarolasra, sem kijelzésre.

GETNUMBER
Szam beolvasasa. A parancs alakja:

{GETNUMBER <szoveg>,<hely>}

A <szoveg> maximum 80 karakaterbél allo sztring. Ha elvalasztd jeleket (szokoz,
vessz0 stb.) tartalmaz, akkor idézdGjelek (“) kozé kell tenni. Kifejezés vagy cella nem
hasznalhatd.

A <hely> tetszlleges cella vagy cellatartomany. Ha a cellatartomany tobb cellabdl all,
akkor a bal felsO sarkardl van szo.

Az utasitas hatasara az input-sor elején megjelenik a <szdveg> és a kurzor. Ezutan
lehetOségiink van a valasz beirasara. A <RETURN> megnyomasa fejezi be az adatbevi-
telt. Ezt kOvetOen az altalunk beirt adat - szamként - a <hely> cellaba keriil. Ha
szamként nem értelmezhetd karaktersorozatot irtunk be, akkor a SYMPHONY a <hely>
cellaba a @ERR értéket helyezi.

A BASIC INPUT utasitasaval szemben igen lényeges kiilonbség, hogy képlettel is meg-
adhatjuk a bevinni kivant szamot. Az alabbi egyik példaban az éves jovedelmet kell
beirni. Ezt pl. 12*5700+8600 alakban is megadhatjuk, ahol 5700 a havi fizetés s 8600
forint az éves jutalom. Arra kell csak vigyazni, hogy a <RETURN> el6tt nyomjuk meg

az <F8> (={CALC}) billenty(it! Ez a képletet az értékével helyettesiti. Ezutan mar meg-
nyomhatjuk a <RETURN> billenty(it.

Hasonloan a {LET} és a {PUT} parancsokhoz, a SYMPHONY a {GETNUMBER} végrehaj-
tasa utan nem szamitja Gjra a kalkulacios lapot s nem aktualizalja az ablakokat.

Peldak:
{GETNUMBER “lteraciok szama:",iter}
{GETNUMBER “Eves jovedelem:” fiz}

GET
Egyetlen karakter beolvasasa. A parancs alakja:

{GET <hely>}
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A <hely> tetszlleges cella vagy cellatartomany lehet. A makroprocesszor addig var,
amig le nem nyomunk egy billentylit. Ekkor az annak megfeleld0 sztringet - balra
igazitottan - elhelyezi a <hely> cellaban.

Ha egy 'kdzdnséges’ billentylit, pl. az <m>-et nyomjuk meg, akkor a cellaba egykarak-
teres sztring, az “m” keriil. Ha azonban specialis billenty(it, pl. az <END>-t nyomtuk
meg, akkor a cellaba a {END} karaktersorozat keriil (kapcsos zarojelekkel egyiitt).

A {GET} nem torli a billentylizet-puffert, ha tehat ‘elére’ gépeltiink, akkor a {GET} nem
varakozik. Ha azonban a billentyl(izet-puffer iires, akkor a makro addig varakozik, mig
meg nem nyomunk egy billentyi(t.

A {GET} nem irja vissza a képernyOre a beolvasott karaktert, nem is szamitja Gjra a
kalkulacios lapot, s nem aktualizalja az ablakokat.

Pelda:
{GET kov’'kar}

LOOK

Maximum egy karakter beolvasasa. A parancs alakja:
{LOOK <hely>}

A <hely> tetszoOleges cella vagy cellatartomany lehet. A makroprocesszor megnezi,
hogy van-e a billentylizet-pufferben karakter. Ha igen, akkor az annak megfeleld
sztringet - balra igazitott sztringként - elhelyezi a <hely> cellaban. Ha nincs, akkor a
cellaba az lires sztring keriil.

Ha egy ‘'kdzonseéges’ billentylit, pl. az <m>-et nyomjuk meg, akkor a cellaba egykarak-
teres sztring, az “m” keriil. Ha azonban specialis billenty(t, pl. az <END>-t nyomtuk
meg, akkor a cellaba az {END} karaktersorozat keriil (kapcsos zarojelekkel egyiitt).

A {LOOK} nem irja vissza a kepernyOre a beolvasott karaktert, nem is szamitja ujra a
kalkulacios lapot, s nem aktualizalja az ablakokat.

3.6. File—kezelés

A SYMPHONY file-kezel® utasitasai gyakorlatilag a BASIC hasonld utasitascsoportjanak
felelnek meg, még az utasitasok elnevezése is hasonld. Egyetlen lényeges kivétel: a
SYMPHONY-ban egyidében egyetlen file lehet csak nyitva.

A SYMPHONY binaris és szovegfile—ok kezelésére egyarant képes. A szovegfile-ok
jellegzetessége, hogy a file a CR-LF (13,10 ASCIl koédu) karaktersorozattal hatarolt -
valtakozo hosszlU - rekordokbdl all. A {READLN} és a {WRITELN} utasitas segitsegevel
lehet a rekordokat olvasni, illetve irni. Egy rekord maximalis hossza 240 karakter.

Valamennyi file—kezel$ utasitas feltételes utasitas. Ez azt jelenti, hogy a makro-utasitas
sikeres végrehajtasa utan a makro feldolgozasa a kovetkezd cellaval folytatodik. Ha
valamilyen oknal fogva az utasitas végrehajtasa sikertelen volt, az utasitas cellajanak
kovetkezO karakterét dolgozza fel a rendszer. Tipikus pl. az alabbi olvasasi utasitas:

{READLN sor}{BRANCH hiba}
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Természetesen ez a ‘feltételesseég’ csak az adatatviteli hibakra vonatkozik. Ha a ‘sor’
nev(i cella nem létezik, akkor a makro futasa megszakad, s hibajelzést kapunk.

OPEN

File megnyitasa. A parancs alakja:

{OPEN <file>,<mdd>}

A <file> vagy egy sztring kifejezés, vagy egy azt tartalmazo cellatartomany. Ha a
cellatartomany tobb cellabdl all, akkor a bal felsG cellardl van szd. A sztring—kifejezés

értéke a szobanforgd file neve. A file-név tartalmazhatja a file nevét, kiterjesztését, az
elérési (tjat és a lemezegység azonositojat is.

A <méd> a <file>-hoz hasonldan sztringkifejezés vagy egy azt tartalmazé
cellatartomany. A sztring—kifejezés értékének csak az elsé karaktere szamit. Ez donti el,

hogy a file-t irasra, olvasasra vagy modositasra nyitjuk-e meg. A lehetséges értékek a
kovetkezok:

R - Olvasas. A megnyitott file-nak léteznie kell a megadott alszotarban. A
file—t csak olvashatjuk, nincs lehetOségiink az irasara. Ha mégis irni
akarjuk, akkor el6bb le kell zarni, s Gjra megnyitni mddositasra.

e« W - Iras. A file megnyitasanak sikere nem fiigg attdl, hogy a file létezik-e
mar. Ha nem, akkor a SYMPHONY létrehoz egy uj file-t. Ha ilyen nev(i
file mar létezik, akkor azt elGbb torli a SYMPHONY.

« M - Modositas. A megadott file-nak léteznie kell. Ennek a megnyitasi mod-
nak a hasznalataval a file irhato is és olvashato is.

(1 {OPEN “proba.txt”,"R"}{BRANCH hiba}
{OPEN filenev,"M“}{BRANCH hibakezelo}

(n {OPEN “elso.txt”,"R"}{BRANCH iras}

iras: {OPEN “elso.txt","W"}{BRANCH hiba}

Az () alatti masodik példaban a ‘filenev’ nevili cella tartalmazza a megnyitando file

nevet. A ‘hiba’ és a 'hibakezeld’ rutinok tartalmazzak a sikertelen megnyitasi kisérlet
utani tennivalokat.

A () alatti példa az “elso.txt” nev(i file-t nyitja meg irasra. Ezt megel6z6en azonban
megkiséreljiik ugyanezt a file-t olvasasra megnyitni. Ha nem sikeriil, akkor minden gond

nélkill megnyithatjuk irasra. Ha a megnyitas sikeres, akkor a file létezik, s - a nem
megirt programrész — el kell, hogy dontse, feliilirjuk-e vagy sem.

CLOSE
A mar megnyitott file lezarasa. Alakja:

{CLOSE}
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A makro-utasitas lezarja a megnyitott file-t. Ezt kdvetéen az 0Osszes ird/olvasd
muveletek hibat jeleznek, kivéve természetesen, ha kodzben uUjbol megnyitottunk egy
file—t.

A {CLOSE} utasitas sohasem eredményez hibat, igy a makro mindig a kovetkezd
cellaban folytatodik.

Példak:
{CLOSE}
{CLOSE}{BRANCH sohamar}

READ

Adott szamu byte olvasasa az OPEN utasitassal megnyitott file-bdl. Alakja:
{READ <szam>,<cella>}

<szam> tetszOleges aritmetikai kifejezés vagy azt tartalmazo cella, cellatartomany
(pontosabban annak bal felsO sarka). A <szam> értéke a beolvasandd karakterek
szamat adja meg. A negativ érték a maximalis 240-nel egyenértékii.

A <cella> azt a cellat hatarozza meg, ahova a beolvasott karakterek keriilnek. Ha
cellatartomanyt adunk meg, akkor annak bal felsO0 sarkat hasznalja a SYMPHONY. A
beolvasott karaktersorozatot balra igazitott sztringként helyezi el a rendszer. Az egyes
beolvasott byte-okat a SYMPHONY a {SERVICES} Configuration meniiben megadottak
szerint kodolja.

A beolvasas akkor is megtorténik, ha a <szam>-nal kevesebb karakter van a file-ban,
vagy a file-mutato a file végen van. Az el6z0 esetben egyszeriien kevesebb karkater
keriil a <cella>-ba, mig a masodik esetben egy null-sztring.
Példak:

{READ 1,byte}

{READ szamlalo,puffer}

READLN

Az utasitas a file-bol a kovetkez0 CR-LF sorozatig terjed0 karaktereket olvassa be.
Alakja:

{READLN <cella>}

A <cella> tetszOleges cella, cellatartomany vagy azok neve lehet. Ha tdbb cellat
tartalmaznak, akkor a karkaterek a bal felsé cellaba keriilnek.

A {READLN} utasitas a beolvasott byte-okat a {SERVICES} Configuration menliben
megadottak szerint kodolja, majd sorban elhelyezi a <cella>-ban. Ennek eredménye-
ként a <cella>-ban egy balra igazitott sztring keriil. A CR-LF karaktereket mar nem
helyezi el a <cella>-ban.
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Peldak:
{READLN puffer}

WRITE
WRITELN

Az utasitasok a parameéterként megadott sztringet irjak ki az {OPEN} utasitassal mar
megnyitott file—ba. Alakjuk:

{WRITE <sztring>}
{WRITELN <sztring>}

A <sztring> tetszlleges sztingkifejezés vagy azt tartalmazod cella, cellatartomany lehet.
A <szting> értékének kiszamitasa utan a SYMPHONY minden egyes karaktert kodol,
majd kiirja a file-ba. A {WRITELN} esetén még két 13 és 10 ASCIl kédu byte is kiirasra
keriil.

Példak:
{WRITE puffer}
{WRITELN “Ez az els0 sor!"}

FILESIZE

Az utasitas a mégnyitott file méretet szamitja ki. Alakja:
{FILESIZE <méret>}

<meéret> tetszOleges cella vagy cellatartomany lehet, ide irja be a parancs a file
meéretét (byte—okban). Az utasitas eredmeényeként a <méret> cellaba egy szam keriil.

Példak:
{FILESIZE AB21}
{FILESIZE szamlalo}
SETPOS
A file-mutato beallitasa. Alakja:

{SETPOS <mutat6>}

A <mutato> tetszOleges aritmetikai kifejezés vagy azt tartalmazo cella, cellatartomany
(bal fels® sarka). A SYMPHONY kiszamitja a <mutato> értékét, s a file-mutatdt ennek
megfeleléen allitja be. A legkdzelebbi ir6 vagy olvasé utasitas a file <mutato>
sorszamu byte—jatol fog kezdddni. <mutato> értéke nem lehet negativ.

A file elsO byte—janak sorszama 0. A file-mutatot a file jelenlegi méreténél nagyobbra is
allithatjuk, ekkor a még nem hasznalt byte-ok véletienszer(ien allitddnak be.
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Példak:

n {SETPOS 0}
{SETPOS szamlalo}

()] {FILESIZE szamlalo}

{SETPOS szamlalo}

A (ll) alatti példaban a file-mutatot a file végére allitjuk. EI0szor lekérdezziik a file
meretét, s beirjuk a ‘szamlalo’ nev(i cellaba. Ezutan a {SETPOS} utasitassal erre az
ertékre allitjuk be a file-mutatdot. Mivel a file els6 byte-janak sorszama 0, ezért a file—
mutato a file elsd, még nem hasznalt byte-jara mutat.

GETPOS
A file-mutato lekérdezése. Alakja:
{GETPOS <mutatdo>}

A <mutato> tetszbOleges cella vagy cellatartomany (bal felsO sarka). A SYMPHONY a
file-mutato értékeét beirja a <mutato>-ba.

Példak:

{GETPOS szamlalo}
A végén adunk egy Osszetett példat a file-kezeld utasitasok hasznalatara. Harom
makrot készitiink, mindegyik szovegfile-okat kezel. Az elsd makro egy “proba.txt” nev{i

file-t hoz létre, a masodik beolvassa azt, mig a harmadik a mar meglevo file-hoz ir
hozza Gjabb sorokat:

Iras b T 5 §0PEN proba.txt,write}
ciklusl: GETLABEL "Kovetkezo sor:",sor}
IF sor=""}{BRANCH vege}
WRITELN sor}
sSOr:
{DOWN}
BRANCH ciklusl}
vege: {cLosE}
Olvasas \o: {OPEN proba.txt,read}
ciklus2: {READLN sorl}{BRANCH vege}
r
SOorl:
EDOWN}
BRANCH ciklus2}
meret:
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Hozzairas \h: \o}
OPEN proba.txt,modify}
FILESIZE meret}
SETPOS meret}
BRANCH ciklusl}

Az \i’ nevii makro megnyitja irasra a “proba.txt” nev(i filet. Az egyes sorokat a ‘ciklus1’
ciklus olvassa be. A makro meghivasa elGtt arra a részére kell allnunk a kalkulacios
lapnak, ahova az egyes sorokat akarjuk elhelyezni.

A {GETLABEL} utasitas bekéri a file kovetkezd sorat, ami ideiglenesen a ’‘sor’ nevl
cellaba keriil. Ha iires sort irtunk be, akkor a vezérlés a ‘vege’ cellara keril' A
{WRITELN} utasitas kiirja a file-ba a ‘sor’ tartalmat. Ezutan a makro billentylizetmak-
roként m(ikdodik, s a sor tartalmat balra igazitott sztringként (erre .szolgal az aposztrof ()
atirja a kalkulacios lapra, majd az aktualis cellat egy sorral lejjebbre allitjia ({(DOWN}).

Az olvasas hasonloan torténik az "\o' nevlii makroval. Itt kihasznaljuk azt, hogy a
{READLN} ‘feltételes’ utasitas:

{READLN sorl}{BRANCH vege}

Amikor a file utolso rekordja utan olvasunk a {READLN} hibat jelez, s a {BRANCH}
utasitas keriil végrehajtasra. Ennek hatasara befejez6dik az olvasas.

A hozzairas (\h’ nevli makro) az el6z6 két makrot hasznalja. ElsG Iépésként beolvassuk
a file tartalmat, erre szolgal a {\o} utasitas. Ezutan megnyitjuk a file-t modositasra,
majd a file-mutatot a file vége utan allitjuk. Végiil a vezérlést az ird ciklusra adjuk.

Az alabbi képerny6 a harom rutin egymas utani hasznalatanak eredményét mutatja. Az
aktualis cellat az A1-re allitottuk, majd az <ALT-i> billentyli lenyomasaval elinditottuk
az ird0 makrot. Ennek hatasara az input sorban megjelent a ‘Kovetkezo sor:’ felirat és a
villogé kurzor. Harom sort irtunk be, majd a végéen egy iires sort vittiink be. A makro
lefutasa utan az aktualis cella az A4 lesz. Nyomjuk meg a <! > billenty(t!

Ezutan az <ALT-o>-val elindithatjuk az olvasasi makrot, amelyik az A5-A7 cellakba irja
a file-ban levo harom sort. Az aktualis cella végiil az A8 cella lesz. Ismét nyomjuk meg
a <! > billentylt!

Vegiil inditsuk el az <ALT-h> billentylizéssel a hozzairo makrot. Az el6szor az A9-A11
cellakba olvassa a file tartalmat, majd az input sorban megjelenik a 'Kovetkezo sor:’
felirat. Két sor beirasa utan egy lires sort vittiink be, majd megnyomtuk a <! >
billenty(it. Ezzel az aktualis cella az A15 lett.
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A veégén az <ALT-o> olvasdo makroval ellendriztiik, hogy a hozzairas helyesen
megtortént-e:

Al: 'Elso sor SHEET

2

- -]
o

A

Elso sor
Masodik sor
Utolso sor

Elso sor
Masodik sor
Harmadik sor

00 ~Nd O N = A N =

~o

Elso sor

10 Masodik sor

11 Haraadik sor

12 Ez uj sar

13 Ez az uj utolso sor!
14

15 Elso sor

16 Hasodik sor

17 Harmadik sor

18 Ez uj sor

19 Ez az uj utolso sor!
20
1

-HAIN

B7-11-27 08117 Nus

11.3.7. KépernyO-kezelés

BEEP

Hangjelzés adasa. A parancs alakja:

{BEEP [<kdd>1}
A <kod> tetszlleges kifejezés lehet. A kifejezés értékét modulo 4 tekinti a rendszer.
Igy igazi jelentése csak a 0,1,2,3 értékeknek van. A kiillonb6z6 értékek mas és mas
hangjelzést adnak. A 0 a legmelyebb, a 3 a legmagasabb hangnak felel meg.

Pelda:

{BEEP 1} (Ekvivalens a {BEEP}-pel)

BREAKOFF & BREAKON

A {BREAKOFF} parancs letiltja a makrok <CTRL-BREAK>-kel torténd megallitasat. A
{BREAKON} kiadasa utan ujbdol hasznalhatjuk a <CTRL-BREAK> billnetylit a makro
megallitasara. A parancsok alakja:

{BREAKOFF}
{BREAKON}

Egyikiikknek sincs paramétere.
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WAIT
A parancs felfliggeszti a makro futasat a megadott ideig. A parancs alakja:

{WAIT <idépont>}

Az <iddpont> tetszOleges szam, kifejezés vagy ilyent tartalmazo cella lehet. Az
<idOpont> az éjfél ota eltelt idot mutatja masodpercben.

Az utasitas hatasara a makro futasa az <idopont> eléréséig felfliiggesztodik. Ha az ido
mar talhaladt rajta, akkor a makro futasa tovabb folytatodik. A <CTRL-BREAK>
billenty(l lenyomasaval a makro futasa megszakithatd. (Ha a {BREAKON} van

érvényben!)
Példak:
{WAIT @now+@time(0,0,10)}

A fenti példa a makro futasat 10 masodpercre felfiiggeszti.

INDICATE

A képernyd jobb felsd sarkaban levd lizemmod-kijelzd indikator szovegének beallitasa.
A parancs alakja:

{INDICATE <szoveg>}

<szoveg> maximum 5 karakterbdl allo sztring lehet. Ha a sztring elvalaszto jeleket (pl.
szO0koz, vesszO stb.) tartalmaz, akkor idézdjelek (") kdzé kell tenni.

Példa:

{INDICATE Szia} (Feltéve. hogy van Szia nev(i tartomanynév.)
{INDICATE “- 1 -“}

PANELOFF & PANELON

A parancsokkal a képernyé elsé két soranak kijelzési modjat szabalyozhatjuk. A
{PANELOFF} parancs hatasara a SYMPHONY ‘befagyasztja’ az elsd6 két sort. Nem
jelennek meg a meniik, az zemmaod jelzG, az aktualis cella tartalma stb. Ha nem

'SHEET’ {izemmodban voltunk, akkor a SYMPHONY elGszor torli az elsdé két sor
tartalmat, s csak azutan ‘fagyasztja’ be.

A {PANELON} parancs végrehajtasa utan a SYMPHONY az elsO0 két sort folyamatosan
aktualizalja. A {PANELON} parancs automatikusan vegrehajt egy {DRAW} parancsot is.
(Ennek a hatasa nem érezhetd, ha a {WINDOWSOFF} parancs van érvényben.)

Az utasitasoknak nincs paramétere:

{PANELOFF}
{PANELON}
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RECALC & RECALCCOL
A parancsok segitségéevel adott tartomanyba esO képleteket szamithatunk ujra. Alakjuk:

{RECALC <hely>}
{RECALCCOL <hely>}

A <hely> tetszOleges cellat vagy cellatartomanyt jelolhet. A {RECALC} a <hely>
tartomany bal felsd sarkatol kezdédbéen sorfolytonosan, mig a {RECALCCOL} oszlopfoly-
tonosan.szamitja Gjra a <hely>-ben levo képletekkel.

Ha azt akarjuk, hogy az Uj értékek meg is jelenjenek a képernyon levé ablakokban, akkor
meég a {DRAW} billentylinek megfelel6 makrot is el kell végeztetniink:

{RECALC szamitasok}{DRAW}

A {CALC} billenty(i két szempontbol is eltér az imént emlitett parancsoktol. Nincs
parameéter, s ezert a kalkulacios lap valamennyi képletet Ujraszamitja. Masreszrol az
ujraszamitas modjat {CALC} hasznalatahoz kiilon kell beallitani.

WINDOWSOFF & WINDOWSON

A parancsok segitsegevel a SYMPHONY ablak-aktualizalo eljarasat kapcsolhatjuk ki és
be. A {WINDOWSOFF} parancs kiadasa az 0sszes ablak tartalmat befagyasztja, abban az
allapotban, ahogy a parancs kiadasakor voltak. Ez egészen a kovetkezé {WINDOWSON}
parancs kiadasaig, vagy a makro megallasaig igy marad.

A {WINDOWSON} parancs kiadasa utan az ablakok aktualizalasa megtorténik, csakugy,
mintha egy {DRAW} parancsot adtunk volna ki.

A parancsoknak nincs parametere:
{WINDOWSOFF}
{WINDOWSON}

111.3.8. Adatatvitel

PHONE

Az utasitas definialja a telefonhivas modjat és magat a hivanddé szamot is. A
SYMPHONY a telefonszam alapjan a modemen keresztiil OsszekOttetést létesit a
megadott szammal. Az utasitas alakja: '

{PHONE <telefonszam>}

HANDSHAKE

Az utasitas segitségével az adatatviteli vonalon elkiildhetiink egy iizenetet, s a
SYMPHONY ellenorzi, hogy az adott valaszt kaptuk-e. Az utasitas alakja:

{HANDSHAKE <iizenet>,<valasz>,<id6>[,<cella>1}
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Az <iizenet> és a <valasz> tetszlleges sztring vagy sztring-kifejezés lehet. Az
<ido> tetszlOleges aritmetikai kifejezés. Ertéke masodpercekben jelenti azt a maximalis
idot, amennyit a SYMPHONY a valaszra var.

A <cella> megadasa nem kotelez6. Ha szerepel, akkor ide helyezi el a SYMPHONY
azokat a karaktereket, amelyeket a <valasz> azonositasa eldtt kapott.

Mindkét utasitas ‘feltételes’, ha tehat végrehajtasuk soran hiba tortént, akkor a vezérlés
a zaro zardjelet kovetd karakterekre keriil. Ha az utasitasok sikerrel végrehajtodtak,
akkor a vezérlés a kovetkezd cellara keriil.

Az utasitasok hasznalatanak ismertetésére a 4. flizetben tériink vissza.
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lIl.4. Példaprogramok

A kodvetkezokben a SYMPHONY kalkulacios lapjanak alkalmazasara mutatunk be peél-
dakat. Igyekeztiink minél tobbféle példat bemutatni, reméljiik sikerrel.

A peéldakat igyekeztiink elfogadthatd méretiire redukalni. Ahhoz azonban, hogy a

SYMPHONY lehetOségei koziil ne csak a legegyszeriibbeket mutassuk be, a peéldak
bizonyos komplexitasat meg kellett hagynunk.

I11.4.1 Személyi jovedelemado kiszamitasa

Els6 peéldank egy nagyon érdekes kérdésre ad valaszt: nevezetesen arra, hogy mennyi
1988 januar elsejétdl a jovedelemadonk?

A szemeélyi jovedelemadod kiszamitasa iskolapéldaja a @VLOOKUP fiiggvény haszna-
latanak. Az Uj magyar személyi jovedelemaddzas savos. Ez azt jelenti, hogy attol
fiiggden, hogy milyen jovedelemkategoriaba esik valaki, mas és mas szazalékot kell a
jovedelme utan fizetni. A magasabb szazalék azonban csak a kategoria alsd hatara
feletti jovedelemrészre igaz. Ezért a személyi jovedelemadohoz harom oszlopbodl alio
tablazat tartozik. Az elsO oszlop tartalmazza a kategoriahatarokat, a masodik a
kategoriahatarokhoz tartozo adot, mig a harmadik az adott savhoz tartozo szazalék-
kulcsot.

A kalkulacios lapot ugy epitjiik fel, hogy az éves jovedelembdl levonja az adot, a
tarsadalombiztositasi hozzajarulast; s megallapitja a netto jovedelmet. Még azt is kijelzi,
hogy a netto jovedelem hany szazaléka a bruttonak.

Az A és C oszlopok a kdvetkez0 szovegeket, illetve képleteket tartalmazzak:

Al: 'Jovedelem:

Cl: A 120000

A3: (G) 'Ado:

C3: (FO0) +Al10+(Cl-Al12)*Al11/100
A4: 'Tarsadalom biztositas:
C4: +C1/100*10

A6: 'Netto jovedelem:

C6: (F0) +Cl-C3-C4

A8: 'A brutto jovedelem
A9: ' szazalekaban:
C9::+(%0) +C6/C1

Az 'Adatok’ nevl tablazat a szemeélyi jovedelemadohoz kapcsolodo adatokat tartalmazza,
s a kalkulacios lapon barhol elhelyezhetjiik:

0 0 0
48001 0 20
70001 4400 25
90001 9400 30

120001 18400 35
150001 28900 39
180001 40600 44
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240001 67000 48
360001 124600 52
600001 249400 56
800001 361400 60

A C1 cellaba kell beirni az éves bruttd jovedelmet. Az A10, A11 és A12 cellakban levd
képletek kivalasztjdk a tablazat megfelel0 sorabdl a kategodria alsé hatarat, az ahhoz

tartozd adodt, s az adokulcsot. Ezen értékek felhasznalasaval a C3 cellaban levd képlet
szamitja ki az adot.

A tarsadalombiztositasi hozzajarulas a bevétel 10%-a, ezt a C4 cellaban levé képlet
szamitja ki. Vegiil a C6 és C9 keépletek kiszamitjak a netto jovedelmet és hogy az hany

szazaléka a bruttonak. Példaul 300000 forint jovedelem esetén az alabbi eredményt
kapjuk:

Jovedelem: 300000
Ado: 95800
Tarsadalom biztositas: 30000
Netto jovedelem: 174200

A brutto jovedelem
szazalekaban: 58%

Az itteni megoldas a jovedelemado-szamitas Osszes aga—-bogat nem tartalmazza. A
bruttd bevételekbdl ugyanis kdzvetleniil nem lehet meghatarozni az adot. Vannak olyan
jovedelmek, amelyek utan kevesebb adot kell fizetni, vagy nem kell levonni beldliik a
tarsadalombiztositasi hozzajarulast. Egy lényegesen teljesebb példat az adatbaziskeze-
lésrol szolo 3. flizetben mutatunk.

111.4.2 Személyi szam ellenOrzése

Minden magyar allampolgar 11 jegybdl allé szemeélyi szammal rendelkezik. Ennek a
technikai azonositonak a segitsegével azonositjdk a kiilonb6z0 szamitogépes
nyilvantartasok az allampolgarokat. A személyi szam az un. beszéld azonositok kdzeé
tartozik, hiszen a benne levdo szamok koziil némelyeknek értelme is van. A személyi
szambodl példaul meghatarozhatjuk a sziiletési évet (szegény ndk, igy lebuktatni Oket!),
honapot és napot. A példank szempontjabol azonban az az érdekes, hogy a személyi
szam 11-ik jegye ellendérzd szam, az el6z6 10-bodl ki lehet szamitani.

A szamitas algoritmusa a kdvetkezoO:

10

S;1 = 2 i*S; maradéka 11-gyel elosztva
i=1

Ha valakinek a személyi szama pl. 15304050519, akkor az utolsd, 11-ik jegyet a
kovetkezOképpen lehet kiszamitani:
1*¥1+2%5+3*3+4*0+5*4+6*0+7*05+8*0+9*5+10*1 = 130

130-ban a 11 megvan 11-szer s marad 9. Az utolsd jegynek tehat 9-nek kell lennie. A
fenti szamitast az elektronikus kalkulacios lapon a kdvetkez0 tablazattal vegezziik el:
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A B C

j & +Al1*B1

2 +A2*B2

10 +A10*B10
Ellendrz8 Osszeg: @SUM(Cl.Cl10)
Utolsd jegy: @MOD(C11,11)

Neézziik, hogyan lehet ezt egyszerlien elkésziteni! El6szor is az A oszlopba 1-t6l 10-ig
be kell irni a szamokat. Ezt a tiz szam kiilldon beirasaval is megtehetjiik, de van egy
egyszerlibb lehetdség. Az A1 cellaba irjuk be az 1 szamot, az A2 cellaba pedig a +A1+1
éertéket. Ezutan az A2 cella tartalmat masoljuk at az A3.A10 cellatartomanyba! Ehhez
valasszuk ki a {MENU} Copy parancsot, a masolandd cellanak adjuk meg az A2.A2
cellatartomanyt, a masolat cellanak pedig irjuk be az A3.A10 tartomanyt. Ezutan a
masolas megtorténik. A kalkulacios lap igy alakul:

A B c

Oees )M

&

Ha az A3 cellara lépiink a kurzorral, akkor a képernyl elsG soraban leolvashatjuk, hogy
a cella a +A2+1 kepletet tartalmazza. Ennek oka, hogy az A2 cella a +A1+1 képletet
tartalmazta, s ebben az A1 cellara vonatkozo hivatkozas relativ volt. Ezért a masolas
végrehajtasanal a SYMPHONY az A1 hivatkozast A2-re modositotta. Ugyanaz a helyzet
pl. az A9 cellaval, ez a +A8+1 képletet tartalmazza.

Hasonld moddon irjuk be a C oszlopba a képleteket. A C1 cellaban elhelyezziik a +A1*B1
képletet, majd ezt atmasoljuk a C2.C10 cellatartomanyba. Tekintettel arra, hogy a
kepletben az A1 és B1 cellakra valo hivatkozas relativ, a masolaskor a sorszamok
automatikusan modosulnak. gy peéldaul a C9 sorba a +A9*B9 keplet keriil. Ezekutan a
kepernyd igy alakul:

A B c

1 +Al1*B1l

2 +A2*B2
10 +A10*B10

Természetesen a C oszlop képletei nem latszanak, csak akkor, ha a kurzorral a
megfelel0 cellara lépiink. A képernyd elsd soraban ilyenkor a beirt képlet jelenik meg,
mig a masodik sorban a képlet értéke. Ha a kalkuladcios lapon magat a képletet akarjuk
latni, akkor a kijelzés formatumat modositani kell. A {MENU} Format Other Literal
parancs kiadasa utan a C1.C10 cellatartomanyt kell megadnunk, s akkor a fenti képletek
a kalkulacios lapon is megjelennek.

Az egyenlOségjelet tartalmazdé sor beirasahoz alljunk az A11 cellara, s irjuk be a \=
karaktereket. Ennek hatasara az A11 cellaban csupa egyenlosegjel jelenik meg.
Ismeételjik meg az eljarast a B11 és C11 cellakra is! Az A12 és A13 cellakba irjuk be a
megfeleld szoveget. A B12 és B13 cellak liresek, ezért azok helyén is az A12 és A13
cellakba beirt szoveg latszik:
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A B c

i B +Al1*B1l

2 +A2*B2
10 +A10*B10

Ellendrzd o6sszeg:
Utolsd jegy:

Végiil irjuk be a C12 és C13 cellakba a @SUM(C1.C10), illetve a @MOD(C11,11)
képleteket:

+Al1*B1l
+A2*B2
+A3*B3
+A4*B4
+A5*B5
+A6*B6
+A7*B7
+A8*B8
+A9*B9
+A10*B10

Ellenorzo osszeg: @SUM(Cl..C1l0)
Utolso jegy: @MOD(C12.11)

ocwO~NoOUMbkWNH
HuouoesowWUH

A személyi szam ellenOrzése a kovetkezOképpen torténhet: a kurzorral a B1 cellara
allunk, s sorban beirjuk a személyi szam jegyeit. Minden egyes jegy beirasa utan
megnyomjuk a kurzor le (<! >) billentylit. A 10. szamjegy beirasa utan a <RETURN>
billenty(it nyomjuk meg! A végen a C13 cellaban megjelenik a helyesen képzett utolso
jegy:

cwo~JoubeWwWwNH
HFuuouwmwobowWWUH
(8]
o

Ellenorzo osszeg: 130
Utolso jegy: 9

(Ha személyi szamunk utolsd jegye eltér a szamitott értéktol, ket eset lehetseges: vagy
rosszul irtuk be, vagy a szemeélyi szam rossz. Ez utobbi esetben forduljunk a teriiletileg
illetékes tanacs népességnyilvantarto csoportjahoz...)

A fenti modszer ‘szépséghibaja’, hogy a szemeélyi szam egyes jegyeit kilon—kilon
cellaba kell beirnunk. A kovetkezOben készitiink egy makrot, amelyik ezt helyettiink
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elvégzi. Ekkor a személyi szamot teljes egészében be kell irnunk, s csak a végén kell a
<RETURN> billentylit megnyomnunk.

A kurzort allitsuk az E1 cellara és az E oszlopba irjuk be a kdvetkezO programot:

El: {GETLABEL "Elso tiz jegy:",Cl4)}
E2: {FOR €C15,0,9,1,ciklus}{CcALC}
E3:

E4: {LET Bl1..B10,0,Cl15,@VALUE(@MID(C14,C15,1))}
ESs

A makrok pontos miikodéséhez a ‘ciklus’ névhez az E4.E4 cellatartomanyt kell
hozzarendelni. Alljunk az E3 cellara, majd adjuk ki a kdvetkez0 parancsot:

{MENU} Range Name Create

majd irjuk be a ‘ciklus’ nevet. Ezutan a cellatartomanyt kell megadni. Mivel a parancs
kiadasakor az E4 cella volt aktiv, ezért eléeg a <RETURN> billentyli megadasa.

A jobb attekinthetOség érdekében célszer(i az A14, A15 cellakba beirni a C14, C15 cellak
szerepet is:

l {BETLABEL "Elso tiz jegy:",C14}
10 {(FOR C15,0,9,1,ciklus}{CALC)

0 {PUT B1..B10,0,C15,aVALUE (aMID(C14,C15,1)))

O -0 0 ~J O~ 0N &&= d R —
—_ N o W O O W -
o

—

Ellenorzo osszegq: 130
Utolso jeqy: 9
Szemelyi szam: 15304050519
Ciklusvaltozo: 10

A makro meghivasahoz még az elsd utasitast tartalmazo cellat is el kell nevezni. Ehhez
a kurzorral alljunk az E1 cellara, és ismételjik meg az el6z0 eljarast, azzal a
killonbséggel, hogy az ‘ELL’ nevet adjuk az E1..E1 cellatartomanynak. Ezutan a makrot az
<F7>ELL<RETURN> billenty{izéssel tudjuk elinditani.

A makroprocesszor az E1 cella tartalmat dolgozza fel el0szor. Az input sorra kiirodik az
“Elso tiz jegy:” szoveg, s nekiink be kell irnunk a személyi szam elsO tiz jegyét. A
makroprocesszor az igy kapott értéket sztringnek tekinti és a C14 cellaban tarolja. Ezzel
a {GETLABEL} feldolgozasa befejezodik.

A makroprocesszor ezutan az E2 cellaban levé {FOR} utasitast hajtja vegre.
Ciklusvaltozonak a C15-t hasznaljuk, s a cella értéke rendre 1,2,..10 lesz. A
ciklusvaltozd adott értékeire végrehajtodik a ‘ciklus’ makro. A ‘ciklus’ makro egyetlen
értékadd utasitast tartalmaz. Ez irja be a B oszlopba a személyi szam C1l4-ik
karakterének megfelelé szamot.
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Az ilires E3 és E5 cellak feltiintetése nem veéletlen: ezeknek iiresnek kell lenniiik, hiszen
killonben a makroprocesszor tovabb futna! Ha nem vagyunk benne biztosak, hogy
tiresek, akkor a {MENU?} Erase paranccsal toroljik a tartalmukat.

11.4.3 Tablazatok készitése

A SYMPHONY-t gyakran szokas tablazatkezelé programnak is nevezni, s sokan szive-
sebben hasznaljak a ‘tablazatkezel0’ megnevezést az ‘elektronikus kalkulacios lap’ he-
lyett. A magunk részeérdl nem szeretjilk ezt az elnevezést, ugyanis a SYMPHONY kalku-
lacios lapja sokkal inkabb egy matrix alakban elrendezett intelligens memoria, semmint
tablazat. A megfogalmazas is félrevezetd, hiszen az ‘elektronikus kalkulacios lap’
szamtalan tablazatot, adatbazist, dokumentumot tartalmazhat. Ezen tulmenden a SYM-
PHONY-nak szamtalan beépitett ‘paraméter tablazata’ van, példaul a nyomtatasi vagy az
adatbazis definicios tablak. A SYMPHONY alapjaul szolgald 8192*256-o0s lapot ezért
inkabb ‘kalkulacids lap’-nak hivjuk.

Ennek ellenére a SYMPHONY meégiscsak tablazatkezel6 program, hiszen az adatbazisok,
a dokumentumok kezelésére maga a SYMPHONY hoz létre specialis tablazatokat. A
kovetkezOben egy egyszerl, SYMPHONY-ban felépitett tablazatot mutatunk be.

A felépitendd tablazatnak a Disnayland-ben eladott jatszotéri jatékok alakulasat kell
nyilvantartania. A szallito a kovetkez6 varosok tanacsaival tart kapcsolatot:

Ducktropolis
Duck Corners
Ducks Landing
Duck City
Duckville
Duckburg

Duck town

s a kOvetkezO jatéekokat szallitia — a feltiintetett aron:

gumikerék 2 petak
hajokormany 2 petak
maszohdlo 4 petak
csuszda 6 petak
maszoka 11 petak
létra 5 petak
gyuruhinta 4 petak
homokozd 13 petak

Tekintettel arra, hogy a cégtulajdonos Mickey Mouse éppen arleszallitasra késziil, a
programot ceélszer(i igy megirni, hogy az arak valtozasat a leheto legegyszeri(ibben at
tudjuk majd vezetni. Ezért a kalkulacios lapon két tablazatot hozunk létre. Az elsd az
egyes jatékok arat, a masik az eladott jatékok darabszamat és az arbevételt tartalmazza
varosonkeénti és jatékonkénti bontasban.
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Az artablazat két oszlopbdl all. Az els6 oszlop a jatékok nevét, a masik az egységarat
tartalmazza. A jatékok megnevezése elég hosszl, ezért az arat a C oszlopba irjuk be:

Alt ’quaikerek SHEET
4 B - D f—u-Ff-—oo=F H I

{ guai kerek 2 Ducktropolis Duck Co

2 hajokormany 2 darab ar darab

3 maszohalo 4 gumikerek 1 2 3

4 csuszda b hajokarmsany 2 4 4

5 maszoka 11 maszohalo 3 12 2

b letra 5 csuszda 1 [

7 gyuruhinta 4 paszoka 2 22

8  hoamokazo 13 letra 4 20

9 gyuruhinta 2 8

10 hoaokozo 1 13 {

1 l ZEEEEEEZEEZEIEEIZEEEZRSESEICESEISEERIEEIS

12 Osszesen 16 87 10

13

14

15

16

17

18

19

20

. HAIN

87-12-07 13:02 Pause Nua

A tablazat beirasan mit sem lehet gyorsitani, célszer{i el6szor az A, majd a C oszlopot
beirni. Mivel a B oszlopba még nem irtunk semmit, ezért az A oszlopba irt, 9
karakternél hosszabb jatéknevek atnyulnak a B oszlopba.

Ezt kovetOen az eladasokat tartalmazd tablazatot készitjiik el. Az egyszerliség kedvéeért
ennek a tablazatnak a sorai a jatékoknak, az oszlopai az egyes varosoknak felelnek meg.
(Miért egyszeriisités ez?!) Minden varoshoz két oszlop tartozik, az els6 az eladott
jatékok darabszamat, a masik azok arat tartalmazza. Két Osszesen-oszlopot és egy
Osszesen-sort képeziink, a sor a varosonként vasarolt jatékok szamat és arat, a két
oszlop az egyes jatékokbdl vasaroltak szamat és arat jelzi.

A tablazatot az E1 cellatdl készitjiik el. Az elsé két sor a fejléc lesz. Az egyes varosok
neveit - az G1 cellatol kezdodoen - igy irjuk be:

Ducktropolis Duck Corners e
darab ar darab ar TR

Az E oszlopba a jatékok neveit atmasolhatjuk az A oszlopbdl. (Az F oszlopot iiresen
hagyjuk, hogy a jatékok nevei kiférjenek). Alljunk a kurzorral az E3 cellara és adjuk ki a
{MENU} Copy parancsot. A SYMPHONY az atmasolandd cellatartomanyt kéri. Az altala
javasolt cellatartomany: E3..E3. Nyomjuk meg az <ESC> billentylitt majd vigyik a
kurzort az A1 cellara. A <TAB> megnyomasaval rogzithetjiik a cellatartomany egyik
sarkat, majd vigyiik a kurzort az utolso jatéek nevére s nyomjuk meg a <RETURN>
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billenty(it. Ezzel befejeztilk a masolando tartomany kijeldlését. A masolat helyéiil a
SYMPHONY éppen az E3 cellat javasolja, ezért elég a <RETURN> megnyomasa, és a
SYMPHONY a jatékok neveit a masodik tablazatba masolja.

Ezutan készitsiik el az O0sszesen-oszlopok és -sorok oldalfejléceit és fejléceit. EI6sz0r a
jatékok nevei utani elsd, azaz a 11. sorba csupa egyenléségjelbdl allé sort irunk. Elég a
\= sztringet csak az E11 cellaba beirni, utana a sor maradék részébe mar at lehet
masolni. Az E oszlopba ezutan beirhatjuk:

Osszesen:
Hasonldoan a varosok utani két oszlopba a kdvetkezOt irjuk be:

Osszesen
darab ar

A tablazattal magaval mar elkésziiltiink, csupan a megfeleld képleteket kell beirnunk.
Nézziik el6szor a H oszlopot! Ide a szobanforgd jatékok eladasabdl szarmazd bevetelt
kell beirnunk. Ezért a H3 oszlopba a +G3*C1 képlet keriil. Ez azonban igy még nem
teljesen korrekt. A képletet ugyanis szeretnénk a H oszlop tovabbi soraiba, majd a J
oszlopba stb. atmasolni. A képletben azonban a C1 hivatkozas, pontosabban annak
oszlop része abszolut kellene, hogy legyen! Ennek megfeleden a +G3*$A1 keépletet kell
beirnunk. Ezt ugy érhetjiik el, hogy a 'POINT’ (izemmodban az <F3> (={ABS}) billenty(it
haromszor megnyomjuk. Ezutan ezt a teljes H oszlopban végigmasolhatjuk. Végiil a G
és H oszlopok Osszesen-soraba beirhatjuk a megfeleld képleteket:

Gl12: @SUM(G3.G10)
H12: @SUM(H3.H10)

A tablazat befejezéséhez mar nincs mas tennivalonk, mint a G és H oszlopokat a tobbi
varosnak megfeleld oszlop ala atmasolni. Amikor azonban ezt megprobaljuk, szornyl
dolog fog torténni: az Osszes oszlopba a G oszlop masoldodik at. Ez azért van, mert
amikor a G3..H12 tartomanyt az 13.V12 tartomanyba lemasoljuk, akkor a SYMPHONY
el0szor lemasolja azt az 13.J12 tartomanyra. Ez idaig rendben is van. Ezutan azonban a
G3.H12 tartomany a J3.K12 tartomanyra masolodik, holott csak az L3.M12 tartomanyra
kellett volna, hogy masolodjék!

Ezzel a problémaval mindannyiszor szembetalalkozunk, ha a fenti tipust tablazattal van
dolgunk. Két megoldasunk van: vagy annyiszor hasznaljuk a {MENU} Copy parancsot,
ahany varosunk van, vagy irunk egy makrot a feladat megoldasara. Az els6 modszer
kiprobalasat az Olvasdra bizzuk, mig a masodikra adunk egy megoldast.

Az alabbi makronak harom paramétere van:
e a masolando tartomany neve;

+ az els6 masolat helye;
+ az elkészitendd masolatok szama.

A makro egyetlen ciklusbdl all, amelyik a megadott masolasokat elvégzi. Ezt
megel6zGen azonban bekéri a fent jelzett harom paramétert. A program maga a
kovetkezs:
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7 cAal CB1l
\M: {GETLABEL "Masolando tartomany",tnev}
GETLABEL "Elso masolat",enev

GETNUMBER "Masolatok szama",db}
LET utl,"%LET lepes,@COLS("&tnevs")}"}
LET ut2,"{GOTO}"&enevs&" "}
utl: LET lepes,@COLS(m)}
ut2: GOTO }k
FOR cikl1l,1,db,1,ciklus}

ciklus: {MENU}C
tnev:

{FOR cikl12,1,lepes,l,eltolas}
eltolas {RIGHT}
Valtozok

enev:
db:
cikll:
cikl2:

El6szor az egyes valtozok hasznalatarol. A ‘tnev’ és ‘enev’ tartalmazza a masolando
tartomany nevét, illetve az els6 masolat helyét. Minden kovetkezé masolat pontosan az
el6z6 mellé keriil. Nincs koztiik lires oszlop, de nem is fedik at egymast. A db valtozé
tartalmazza a kivant masolatok szamat. A cikl1 és cikl2 ciklusvaltozok. Ezek ertékét a
ciklusmagban nem is hasznaljuk. Csupan azért van rajuk sziikség, hogy a ciklusok
megfeleld szamban fussanak.

A makronak a \M nevet adtuk, azért, hogy az <ALT-M> billentyizéssel azonnal el
tudjuk inditani. A program beirasanal ne felejtsiik el a valtozok és a hivatkozott
utasitasokat tartalmazo cellakat elnevezni! Vigyazzunk, hogy pl. az ‘'utl’ nevet nem a
CA6, hanem a CB6 cellanak kell adni! A cella megnevezését, hogy kdnnyebb legyen ra
emlékezni, mindig az el6z0 sorba irjuk.

A makro elnevezésére emlékeztetd “\M:* sztringet a CA1 cellaba csak ugy tudjuk
elhelyezni, ha a beirast a  jellel kezdjiik. Ellenkez6 esetben a "M:M:M:M:M” sztring
jelenik meg!

Az els0 harom makroutasitas a masolando tartomany nevét, az els6 masolat helyét, s
az elkészitendd masolatok szamat keri.

Az ezutan kovetkezd két makroutasitas atirja magat a makrot. Az utl és ut2
programsorokban az m és a k cellatartomany-nevek helyére mindig a ‘tnev’ és ‘enev’
valtozokban tarolt tartomanynevek keriilnek. Ezt masként nem tudjuk elérni.

Ezutan a makro a masolando tartomany oszlopainak szamat a ‘lepes’ valtozoba irja. A
GOTO utasitds a kurzort az els6 masolat helyére allitja. (Vigyazat: itt a_ GOTO
makroparancs, nem vezérliésatadas!) Az ezutan kovetkezd ciklus masolja at a ‘tnev’
tartomanyt ‘db’ példanyban.
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A ciklusmag egyrészt a masolast elvégzé részbodl, valamint a kurzort ‘lepes’-nyiszer
jobbra léptetd ciklusbdl all. A masolast a

ciklus {MENU]}C

tnev:

rész végzi. A makro el6z0 része a ‘tnev’ helyére masolja a masolando rész nevét. A
{MENUJ}C hatasara a SYMPHONY megkérdezi a masolandd rész nevét. A makroprocesz-
szor ezutan a kdvetkezd cellat dolgozza fel, ahol most a megfeleld tartomany neve ta-
lalhatd, ezt irja be a SYMPHONY. A kdvetkezd cellaban levd két <RETURN> koziil az
elsO befejezi a név beirasat, mig a masodik elfogadja a SYMPHONY altal kinalt masolat
helyét. Ez (a {GOTO} miatt) most az altalunk kivant masolat helye. Ezutan a masolas
mar automatikusan végrehajtodik.

A ciklus végén egy tovabbi ciklus ‘lepes’-szer jobbra lépteti a kurzort. Ennek az ‘eltolas’
a ciklusmagja, ami egyetlen specialis billenty(ibdl, a {RIGHT}-badl all.

A fenti makroval a G és H oszlopokat a sziikséges peldanyban masoljuk le! Ehhez a
G3..H12 tartomanyt nevezziik el pl. ‘'m’'-nek, az 13 cellat pedig 'k'-nak, majd nyomjuk le
az <ALT-M> billenty(it. A kérdésekre sorra m,k és 7 valaszt adjunk.

Ezutan mar csak a tablazat osszesen-oszlopaiban levd képleteket kell beirnunk. Itt a-
zonban szorny( dolgot kell tapasztalnunk: a @SUM filiggvényt nem hasznalhatjuk a
keplethez, hiszen minden masodik oszlopban levO szamot kell csak 0sszeadnunk! Ter-
meszetesen elkezdhetjiik igy is beirni: @SUM(G3,13,K3...), de ha sok varosunk van, akkor
ez nem igazan szerencsés megoldas. Szép és elegans megoldast majd az adatbazis
statisztikai fliggvények segitségével adunk. Ennek hianyaban azonban tovabbi prog-
ramot kell irnunk.

Most tehat olyan makrot készitiink, amelyik adott nevii cellatartomany oszlopai koziil
minden n-iket 6sszead, s az eredményt egy altalunk kiilon megadott tablazatba helyezi.

A program a kovetkezo:

C61: "\s: SHEET

\s: (BETLABEL "Tablazat:®,tnev}
(BETLABEL "Eredmeny:",anev}
(BETNUMBER “Eltolas:®,db}
(LET ut3,+"{LET lepes,aCOLS ("ktnevk")/db}"}
(LET ut4,+*(FOR cikl1,0,aRONS(*ktaevi®)-1,1,s0r)")
(LET ut5,+"(PUT "kenevi&",cikl2,cikll,seged)"}

(LET uté,+*(LET seqed,+seqed+INDEX(“ktnev&®,dbtcikl3+cikl2,cikll)}®}
utd:

utd:

sor: (FOR cikl2,0,db-1,1,088209}
osszeg: (LET seged, ()

(FOR cikl3,0,lepes-1,1,uté)
utd:

uté:

MALN-
87-12-07 13:23 Nus
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A makrohoz tovabbi két valtozo kell:

seged:
cikl3:

Az egyik a harmadik ciklus valtozoja, ciki3; mig a masik egy segedregiszter, amelyben a
reszosszegeket gydjtjiik.

A makro elsG harom sora bekéri a sziikséges értékeket. Az ezt kdvetd négy {LET}
makroparancs a hianyzo programsorokat késziti el, majd kiszamitjuk, hogy Osszesen
hany szamot is kell Osszeadni. A ciklusok felkésziiinek arra, hogy soronként ‘db’
Osszeget képeznek. A program a részosszegeket a ‘seged’ nevi( valtozdba gylijti, s csak
az Osszeadas befejezése utan irja vissza az ‘enev’ nevll tablazatba.

Ezutan a jatékeladast nyilvantartd tablazatunk felépitését befejezhetjik. A most
elkészitett makro meghivasa elott azonban a G3.T10 tartomanyt el kell nevezni pl.
TABLA-nak, az U3..V10 tartomanyt pl. EREDMENY-nek. Az eladasi adatok beirdsa utdn az
<ALT-S> billentylizéssel az dsszeado programunkat el lehet inditani. A kérdésekre
sorra a TABLA, EREDMENY, 2 valaszokat kell adnunk. A makro az ‘Osszesen’ oszlopokat
ezekutan kiszamitja.

Az alabbi példaban Ducktropolis és Duck Corners adatait kivéeve csupa 0 szerepel a
tablazatban. A végeredmeény az alabbi:

El: SHEET
D £-—>F § H 1 J — L

I Ducktropolis Duck Corners - Ducks Landing

2 darab  ar darab ar darab ar

3 quaikerek 1 2 3 ) 0

4 hajokorsany 2 4 4 B 0

3 maszohalo 3 12 2 B 0

b csuszda 1 b 0 0

7 saszoka 2 22 0 0

B letra 4 20 0 0

? gyuruhinta 2 8 0 0

10 hoaokozo | 13 1 13 0

l l 22339 ESESEEREEATNSESSEESEENSESEENEEREEEESNSENESEEEESIEERIZENNEERS

12 Osszesen 16 87 10 35 0 0

13

14

15

16

17

18

19

20

L HAIN!

87-12-07 13127 Nua
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Sl: ?  Ducktown SHEET
8 T U v i X Y 1

l Ducktomwn Dsszesen

2 darab ar darab ar

3 0 4 8

4 0 12

5 0 b 20

[ 0 { b

7 0 2 22

B 0 4 20

9 0 2 8

10 0 2 26

l 1 IS EEEECEZESEIEREEEZEZERERECECEZEEZER

12 0 0 26 122

13

14

15

14

17

18

19

20

L HAIN-

87-12-07 13:29 Nua

111,4.4. Ugyanaz, csak kicsit masképp

A fenti makrokban igyekeztiink minimalizalni a felhasznalt eszkdozoket. Ezért a makro
cellaihoz csak sztringeket tartalmaztak, s nem hasznaltuk ki azt a lehetdséget, hogy a
cellak sztringkifejezeseket is tartalmazhatnak. Nem hasznaltuk azt sem, hogy a kapcsos
zarojelek kozti billentylik ismetlési tényez6t is tartalmazhatnak. Most a \s’ és \m’
makroknak egy atirt valtozatat mutatjuk be, ami a SYMPHONY 0&sszes lehetdségét
felhasznalja. A makrokat sztring, illetve képlet alakban is megadtuk, hogy lehessen latni,
hogy mely makro cellak tartalmaznak sztringkifejezést. Maguknak a makroknak a
hasznalata semmiben sem ter el az el0zoektol. :
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Példaprog;amok

BY1: SHEET
BY Bl -CA B H -CD —CF

{ Prograa:

2

3 \n: (GETLABEL “Masolando tartomany:",tnev)

4 {GETLABEL "Elso masolat:",enev}

3 (BETNUMBER "Masolatok szama:®,db}

[} {LET uti,+"{60T0} "kenevk"*")

7 {LET ut2,+"{LET lepes,dCOLS("ktnevk"))")

8 utl: (60TO) K™

7 ut2: {LET lepes,@COLS(a))

10 (FOR cikl1,1,db,1,ciklus}

i1

12 ciklus: {MENUXC

13 tnev: tabla

14 Ny

15 (FOR cikl12,1,lepes,1,eltolas}

14

17 eltolas: {RIGHT}

18

19

20

L HAIN

B7-12-07 13:24 Nua

A tobbszords masold (sztringként)

CA3: "\m: SHEET
CA -CB

{ Prograa:

2

3 Ame (GETLABEL "Masolando tartomany:",tnev)

4 (GETLABEL "Elso masolat:",enev}

5 {BETNUMBER “"Masolatok szama:®,db}

b +"{BOTO) "LENEVE" ™"

7 +"(LET lepes,@COLS("LTNEVL")}"

e (FOR cikl1,1,db,1,ciklus}

9

10 ciklus: +"(MENU)C*LTNEVE"*>~"

11 {RIGHT lepes)

12

13 Adatok:

14

15 enev: k

16 db: 7

17 cikli: 8

18 cikl2: 2

19 tnev: proba

20 lepes: 7

L HAIN

12/21/87 14:22 Nua

A tobbsz6ros masolo (képletként)

131



Példaprogramok

- SYMPHONY Iil.4.

132

C61: '\s:

SHEET

\st (BETLABEL "Tablazat:",tnev}
{BETLABEL "Eredaeny:",enev}
{BETNUMBER "Eltolas:",db}
(LET ut3,+"{LET lepes,aCOLS("ktnev&")/db}"}
(LET ut4,+"{FOR cikl1l,0,3RONS("ktnevk®)-1,1,s0r}")
{LET utS5,+"{PUT "kenevk",cikl2,cikll,seged)}"}

ut3:
utd:

sor: {FOR cikl2,0,db-1,1,088zeq}

osszeq: (LET seged,0)
{FOR cikl3,0,lepes-1,1,utéb}

(LET uté,+"{LET IQQId,*!eg!d+31NDEII'&tnév&',dhlcile*ciklZ,cikl1)}'}

utd:
uté:

’ MAIN

87-12-07 13:28 Nus
Az 6sszeadd makro (sztringként)
CH1: (L) '{BETLABEL "Tablazat:",tnev} SHEET
€6 CH

{ \s: (GETLABEL "Tablazat:",tnev}
2 (GETLABEL "Eredameny:",enev}
3 {GETNUMBER “Eltolas:",db}
& ut3:  +"{LET lepes,@COLS("XTNEVL")/db)"®
5 ut4:r +"(FOR cikl1,0,3RONS ("XTNEVE")-1,1,s0r}"
b {DRAN}
7
8 sor: (FOR cikl2,0,db~1,!,0sszeq}
9
10 osszeg:{LET seged,0}
1 (FOR cikl3,0,lepes-1,1,uté}
12 utS:  +"(PUT "LENEVL®,cikl2,cikli,seqed}"
13
14 utbét  +"(LET seged,+seged+@INDEX("LTNEVL",dbBscikl3+cikl2,cikll)}"
15
16
17
18
19
20
L -MAIN
12/21/87 14:25 Nua

Az O0sszeado makro (képletként)
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Vdllalatunk komplex ajédnlatot tesz Onnek, amelybdl kivdlaszt-
hatja szdmitdstechnikai igényei és pillanatnyi gazdasdgi le-
hetGségei szerint a legkedvezdbb megoldéast.

1. Helyi mikroszdmitdégépes rendszerek fokozatos bevezetése
egységesitett lzemmddban:

- kilonféle alkalmazdi rendszerekkel mikoddd - médr meglévd -
mikroszamitdgépek hdldzattd alakitdsa (LAN),

- a hdldzatok igény szerinti bovitése (hardver és szoftver),

- mikroszamitdgépes hdldzatok létesitése a felhaszndldk igé-
nye szerint (koncepciod készités, gépbeszerzés, felhasznda-
161 szoftverfejlesztés, support, lzembehelyezés, betanitds,
szerviz).

2. Lokdlis hdldézatok Osszekapcsolédsa nagy szamitégépes rendsze-
rekkel:

- tobb telephelyen mikodd gazddlkodd egységek helyi haléza-
tainak (LAN-jainak) egységes tdvfeldolgozd rendszerbe in-
tegralasa.

3. Vdllalatunk tervében szerepel a "szdmitdgépes kozizemi szol-
gdltatds" beinditdsa. Ebben olyan .szamitdastechnikai szolgdl-
tatdsokat fejlesztink ki, amelyek kozérdekiek (kapcsolddéds
orszégos adathdlézatokhoz).
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