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Eloszo

Turbo Pascal 6.0 feladatgydjteményiink elsé kotetét tartja kezében a Kedves Olvass. A
konyvet azoknak ajadnljuk, akik most kezdenek ismerkedni a Turbo Pascal nyelvvel, vagy
alapismereteiket szdndékoznak béviteni. A masodik kotet feladatait azok szamadra allitottuk Gssze,
akik Osszetettebb, a gép €s a nyelv dltal adott lehetéségeket mélyebben kihaszndlé programok
készitéséhez varnak segitséget.

A feladatgydjteményt sokéves oktatéi és gyakorlé programozdi tapasztalatunk alapjan
készitettiik. A két kotetben igyekeztiink teljeskord attekintést adni a nyelv lehetGségeirdl,
leggyakoribb felhaszndldsi teriileteir6l. Bemutatunk jénéhdny, a programozasban gyakran haszna-
latos mdédszert, struktiralt programtervezési fogast.

A kotetben feldolgozott anyagot kilenc fejezetre osztottuk — témakorok szerint. Minden
fejezet konnyebb feladatokkal kezd6dik, majd fokozatosan egyre Osszetettebb, nehezebb problé-
madkat oldunk meg. A feladatok megfogalmazdsa utdn szerepelnek a forraskédok, melyeket minden
esetben teszteltiink. A programokat igyekeztiink dgy irni, hogy azok olvashatéak, konnyen
érthetéek legyenek (tiszta, struktiralt szerkezet, beszédes azonositok, sok megjegyzés).

A programok a Turbo Pascal 5.5, 6.0, 7.0 és a Borland Pascal 7.0 verziéja alatt is futtathat6k
— ezal6l 5.5 esetén kivétel a Memoriakezelés fejezet néhdny programja, valamint azok, amelyek a
$X direktivat hasznaljak.

A forraskédokat lemezen mellékeljiik, igy hosszadalmas gépelés nélkiil is kovetheti a Kedves
Olvasé a programok mikodését.

Kérjiik, a konyvvel kapcsolatos észrevételeit, tapasztalatait {rja meg az aldbbi cimre:

Angster—-Kertész
Budapest, Pf. 701/234
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2 ALAPOK

1. feladat

Olvassuk be képernydrél egy piskotatorta méreteit — atmérgjét és magassagat -, valamint a
ra teendé krém vastagsagat cm-ben. Szamoljuk ki, mennyi krémre van sziikség a torta
bevonasahoz, ha 5%—os rahagyassal dolgozunk (gyerekek is vannak a csaladban...) !

{ A kapcsos zdrdjelben 1évé szovegek megjegyzések, azokat a fordito figyelmen kiviil hagyja (kivétel
a forditdsi direktiva, melyet kozvetleniil a nyité kapcsos zdrdjel utdn dllé ’$’ karakter vezet be). }

{ Programfej. A program neve: Alapl ; célszerii a katalogusban is ilyen néven tdrolni: }
Program Alapl ;

{ Viltozok deklardcidja. A programban haszndlt dsszes vdltozot deklardlni kell, és meg kell adni
tipusukat! A vdltozok fix memdoriahelyet foglalnak, értékiik a program futdsa sordn vdltozhat: }
Var

[ Valds tipusi valtozok: )
Atmero,
NagyAtmero,
Magassag,
Kremvastagsag,
OldalKrem,
TetoKrem,
OsszKrem,
Nyalakodnivalo : Real ;

{ Programblokk, a program utasitdasai (F OPROGRAM): }
Begin

[ A torta dtmérdjének beolvasdsa képernydrél. Szoveg kiirdsa a képernydre a kurzor helyétdl
kezdddden. A kurzor a széveg utdni poziciora keriil: )
Write(’A torta Aatmérdje: ’) ;

[ Adatbevitel a képernydrdl. Az Atmero vdltozo tartalma ezutdn a beiitott érték lesz. Az

adatbevitel az <ENTER> leiitésére fejezodik be, a kurzor a kovetkezd sor elejére keriil. Ha

a bevitt adat nem felel meg a vdltozd tipusdnak, a program futdsi hibdval ledll: |
ReadLn (Atmero) ;

[ A torta magassdagdnak beolvasdsa képernyordl: )
Write(’A torta magassdga: ’) ;
ReadLn (Magassag) ;

{ A krém vastagsdgdnak beolvasdsa képernydrol: }
Write(’A krém vastagsdga: ') ;
ReadLn (Kremvastagsag) ;

{ Részadatok kiszdmitdsa. AtmérG, a krémet is beleszdmitva: }
NagyAtmero := Atmero + 2 * Kremvastagsag ;
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{ Az oldalkrém térfogata = (Torta alapteriilete a krémet is beszamitva — Torta alapteriilete
krém nélkiil) * Torta magassdga: }
OldalKrem := (Sgr(NagyAtmero / 2) - Sqgr(Atmero / 2)) * Pi *
Magassag ;

{ A tetékrém térfogata = Nagy alapteriilet * Torta magassdga: }
TetoKrem := Sqgr (NagyAtmero / 2) * Pi * Kremvastagsag ;

[ A teljes krémmennyiség kiszamitdsa, majd a nyalakodnivalé hozzdaddsa: }
OsszKrem := OldalKrem + TetoKrem ;
Nyalakcdnivalo := OsszKrem * 0.05 ;
OsszKrem := OsszKrem + Nyalakodnivalo ;

{ Az eredmény kiirdsa. Az eljdrds vesszovel elvdlasztott paraméterei egymds utdn keriilnek
a képernydre sorfolytonosan (az OsszKrem vdltozo 8 karakternyi helyet fog elfoglalni, amibdl
egy karakter a tizedespont, kettd pedig a tizedesjegyek szdma): }
WriteLn(’A tortdhoz sziikséges krém mennyisége: ’,0OsszKrem:8:2,
’ em3, vagyis ’,OsszKrem / 1000:5:2,’ liter’) ;
WriteLn(’Ebbdl a gyerekeké: ’,Nyalakodnivalo / 1000:4:2,
* 1itexr’) ;

{ Vdrunk az <ENTER> leiitésére, hogy ne szaladjon el a képernyd (a program lefutdsa utdn
a keretrendszer automatikusan visszakapja a vezérlést). Ha a programot nem a keretrend-
szerbdl futtatjuk, erre nincs sziikség! }
ReadLn ;
End.

2. feladat

Olvassuk be egy haromszog harom oldalat cm—ben (egy oldal maximum 255 cm lehet)!
Amennyiben szerkeszthetd e harom adatb6l haromszog, szamitsuk ki annak teriiletét!

Program Alap2 ;

Var
{ Egész tipusii vdltozok, melyek értékei 0 és 255 kozé eshetnek: }
A,
B,
C : Byte ;
Terulet,
S : Real ;

{ Logikai vdltozd, mely az igaz (True), vagy a hamis (False) értéket veheti fel: }
Szerkesztheto : Boolean ;
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[ FOPROGRAM: )
Begin

[ A hdromszdg oldalainak beolvasdsa: }
Write(’A oldal: ’) ;
ReadLn(a) ;
Write(’B oldal: ')
ReadLn(B) ;
Write(’C oldal: )
ReadLn(C) ;

~

e

[ Szerkeszthetd hdaromszog? }
Szerkesztheto := (A + B > C) And (A + C > B) And (B + C > A);
If Szerkesztheto
Then

[ Igen: }
Begin

{ A hdromszog félkeriilete: }
S :=(A+B+C) / 2 ;

{ Teriilet kiszdmitdsa (Heron képlet): }
Terulet := Sgrt(sS * (S - A) * (S - B) * (8 - C)) :
Write(’A haromszdg teriilete: ’,Terulet:5:1,~’ cmz') H

[ A ’2'jel kodja 253. Mivel ilyen billentyii nincs a klaviatirdn, ezt iigy irhatjuk be,
hogy az <ALT> billentyii nyomva tartdsa mellett a numerikus billentyiizeten beiitjiik
a jel kodjat. }
End
Else

{ Nem.: }
Write(’Ebbdl a hdrom adatbdl nem szerkeszthetd haromszdg!’);
ReadLn ;
End.

3. feladat

Olvassunk be egy karaktert! Irjuk ki az ASCII kédjat, a kovetkezd és az el6zé karaktert az
ASCII tablaban; valamint azt, hogy a beolvasott karakter nagybeti—e, vagy nem!

Program Alap3 ;

Var

[ Karakter tipusi vdltozo, értékei az ASCII tdbldban felsorolt karakterek lehetnek: }
Kar : Char ;
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{ FOPROGRAM: }
Begin

{ A karakter beolvasdsa: }
Write(’Kérek egy karaktert: ’) ;
ReadLn (Kar) ;

[ A kért informdcick kiirdsa: }
WriteLn(’A(z) ‘,KRar,’ ASCII kédja : ’,0Ord(Kar)) ;
WriteLn(’Eldzd karakter : ’,Pred(KRar)) ;
WriteLn(’Kévetkezd karakter : ’,Succ(Rar)) ;

If (Rar >= ’'A’) And (KRar <= ’'Z’)
Then

{ A karakter A’ és °Z’ kozott van: }
Write(’Nagybetid’)
Else

[ Egyébként: }
Write(’Nem nagybetidi’)
ReadLn ;
End.

4. feladat

Olvassunk be egy fizetést! A fizetés nagysagatol fiiggéen irjuk ki, hogy az alacsony, atlagos,
illetve magas!

Program Alap4d ;

{ A konstansként definidlt értékeket a fordité a program kodjdba teszi, ezért azok a program
futdsa sordn nem vdltoztathatok. }

Const
Fizeteshatarl = 15000 ;
Fizeteshatar2 = 40000 ;
Var

[ 4 bdjton tdrolt egész tipusu vdltozo. A legnagyobb érték, amit a vdltozo felvehet, a
MaxLonglint eldre definidlt konstans (lehet negativ is): }
Fizetes : LongInt ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ A fizetés beolvasdsa: }
Write(’/Kérek egy fizetést: ’) ;
ReadLn (Fizetes) ;
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If Fizetes >= 0
Then
Begin
If Fizetes < FizetesHatarl
Then
Write(’Alacsony’)
Else
If Fizetes < FizetesHatar2
Then
Write(’Atlagos’)
Else
Write(’Magas’) ;
WriteLn(’ fizetés’) ;
End
Else
WriteLn(’Ilyen azért (még) nincsen!’) ;
ReadLn ;
End.

5. feladat

Olvassunk be egy karaktert, majd irjuk ki, hogy az nagybetd, Kisbetid, szdm, specialis
karakter vagy egyéb!

Program Alap5 ;

Var
Karakter : Char ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
{ A karakter beolvasdsa: }

Write(’Kérek egy karaktert: ’) ;
ReadLn (Karakter) ;

{ Vdlogatds a tevékenységek kozott a karakter értékétdl fiiggden: }
Case Karakter Of

o TS : Write(’Nagybetid’) ;
rar, g : Write(’Kisbetid’) ;
’0’..79’ : Write(’Szam’) ;

r l..I/I'
l:l..I@I'
r[’..#96 : Write(’Specidlis karakter’) ;
Else Write(’Egyéb’) ;
End ;
ReadLn ;
End.
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6. feladat

Olvassunk be pozitiv egész szamokat 0 végjelig! Irjuk ki a szimok szamat, a szamok atlagat,
a beolvasott legkisebb és legnagyobb szamot!

Program Alap6 ;
Const
Vegjel = 0 ;

[ A tipussal rendelkezd konstans vdltozoként viselkedik, a megadott érték a valtozo kezdeti
értéke lesz: )

SzamokSzama : Byte = 0 ;
SzamokOsszege : LongInt = 0 ;
Var

[ 2 bdjton tdrolt egész tipusii vdltozok, értékeik 0 és SFFFF kozé eshetnek: }
Szam,
MinSzam,
MaxSzam : Word ;

[ FOPROGRAM: }
Begin

[ Elsd szam beolvasdsa, kezdeti értékek megaddsa: |
WriteLn(’Ussén be szamokat ’’’,Vegjel,’’’ végjelig: ’) ;
ReadLn(Szam) ;

MinSzam := Sz

: am
MaxSzam := Szam

Ne we

[ A ciklust mindaddig végrehajtjuk, amig nem nulldt iitnek: }
While Szam <> Vegjel Do

{ A szdm nem nulla, tehdt feldolgozhato: }
Begin

{ Gydjtjiik a szdamok darabszdmdt és osszegét: }
Inc (SzamokSzama) ;
Inc (SzamokOsszege, Szam) ;

{ Ha a szdm az eddigi minimumndl kisebb, legyen az a minimum: }
If Szam < MinSzam Then
MinSzam := Szam ;

{ Ha a szam az eddigi maximumndl nagyobb, legyen az a maximum: |
If Szam > MaxSzam Then
MaxSzam := Szam ;
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[ Kovetkezd szam beolvasdsa: }
ReadLn(Szam) ;
End ;

{ Ha a beolvasott szdmok szama nulla, nem lehet a kiértékelést elvégezni: }
If SzamokSzama = 0 Then
Begin
Write(’Egy szamot sem irtak be!’) ;
ReadLn ;

{ A program futdsdnak azonnali ledllitasa: }
Halt ;
End :

{ Az eredmény kiirdsa.

Ha a kifrando kifejezés utdn egy szdm dll kettésponttal elvdlasztva, akkor a kifejezés jobbra
igazitva olyan hosszon irodik ki. Ha a kifejezés ennél hosszabb, akkor a teljes érték kiirodik
csonkulds nélkiil. Ha a kifejezés numerikus, iijabb kettdspont utdn a tizedesek szdma is
megadhato: }

WriteLn(’A szamok szama : ’,SzamokSzama:3) ;
WriteLn(’A szamok atlaga: ’,SzamokOsszege / SzamokSzama:5:1) :
WriteLn(’A legkisebb beolvasott szdm: ’,MinSzam:4)

WriteLn(’A legnagyobb beolvasott szadm: ’,MaxSzam:4)
ReadLn ;
End.

’
r

7. feladat

Olvassunk be pozitiv egész szamokat $FFFF végjelig, és allapitsuk meg a szamsorozat
rendezettségét — egyenld, novekvd, csokkend vagy rendezetlen! A novekvd, illetve csokkend
rendezettségnél az egyenld szamokat is megengedjiik. Ha a sorozatr6l menetkozben kideriil,

hogy rendezetlen, fejezziik be a bevitelt! (A billentytizetr6l hexadecimalis szamot is be lehet
vinni.)

Program Alap7 ;

Const
Vegjel = $FFFF :

Var

[ Felsorolt tipusu vdltozo — a lehetséges értékeket soroljuk fel. Az értékek azonositoként
viselkednek, azoknak egyedieknek kell lenniiik: }
Rendezettseg : (Egyenlo,Novekvo,Csokkeno,Rendezetlen) ;
Elozo,
Aktualis : Word ;:
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{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Az elsé szdm beolvasdsa. A rendezettség kezdetben egyenld: }
WriteLn(’Kérem a szamokat, megnézem, rendezett-e a sorozat:’) ;
ReadLn (Aktualis) :
Elozo := Aktualis :
Rendezettseg := Egyenlo ;

{ Amig nem végjelet iitnek, és rendezett a sorozat: }
While (Aktualis <> Vegjel) And (Rendezettseg <> Rendezetlen) Do
Begin
Case Rendezettseg Of

{ Eddig egyenldek voltak a beolvasott szdmok: |
Egyenlo : Begin
If Elozo < Aktualis Then

{ A sorozat novekvové vdlt: |
Rendezettseg := Novekvo ;
If Elozo > Aktualis Then

[ A sorozat csokkendové vdlt: }
Rendezettseg := Csokkeno ;
End ;

{ Eddig novekvd volt a sorozat: }

Novekvo : If Elozo > Aktualis Then

{ A sorozat rendezettsége megsziint: }
Rendezettseg := Rendezetlen ;

{ Eddig csokkend volt a sorozat: }
Csokkeno : If Elozo < Aktualis Then

{ A sorozat rendezettsége megsziint: }
Rendezettseg := Rendezetlen ;
End ;
If Rendezettseg <> Rendezetlen Then

{ A rendezettség megmaradt, a kovetkezd szam beolvasdsa: ]
Begin
Elozo := Aktualis ;
ReadLn (Aktualis) ;
End ;
End ;

[ A rendezettség kiirdsa: |
Case Rendezettseg Of

Egyenlo : Write(’Egyenld’) ;
Novekvo : Write(’Névekvd’)
Csokkeno : Write(’Csdkkend’) :
Rendezetlen : Write(’Rendezetlen’) ;
End ;
ReadLn ;

End.
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8. feladat

Irjuk ki az 1 kobméternél kisebb térfogatd, 10 cm—enként novekvé sugari gombok
térfogatait!

Program Alap8 ;
Var

Sugar : Byte
Terfogat : Real

e we

{ FOPROGRAM: )
Begin

[ Kezddértékek: )
Sugar := 0 ;
Terfogat := 0 ;

{ Térfogat ciklikus kifrdsa, szdmitdsa: }
Repeat

{ A sugdr és a hozzdtartozo térfogat kiirdsa: }
WriteLn(’Sugdr= ’,Sugar:3,’ cm Térfogat= ’/,
Terfogat:8:4,’ m3’) ;

[ Kovetkezd sugdr és a hozzdtartozo térfogat szamitdsa: |
Inc(Sugar,10) ;
Terfogat := 4 / 3 * Sugar * Sugar * Sugar * Pi / 1E6 ;

{ Kilépés, ha a térfogat az 1 kobmétert eléri, vagy anndl nagyobb: }
Until Terfogat >= 1 ;

ReadLn ;
End.

9. feladat

Olvassunk be a képernyd 12. soranak 40. oszlopatol kezdve egy szamot. A szamot csak akkor
fogadjuk el, ha teljesiilnek a kiovetkezd feltételek:

— a szam vagy kisebb, mint 1000, vagy nagyobb, mint 3000;

— a szam egész, paros, és héttel nem oszthato.



ALAPOK 11

Program Alap9 ;

[ A program alaputasitdsait a System egység tartalmazza, mely automatikusan programunkhoz

szerkesztodik. Amennyiben mds egység(ek)ben deklardlt azonositokat akarunk haszndlni, a

megfeleld’ egység(ek)et hozzd kell szerkeszteni programunkhoz igy, hogy az(oka)t a Uses

fenntartott sz6 utdn megadjuk. A ClrScr, ClrEol, GotoXY eljdrdsok a Crt egységben vannak: }
Uses

Crt ;

Var
Valos : Real ;

{ 2 bdjton tdrolt egész tipusi vdltozo. A legnagyobb érték, amit a vdltozo felvehet, a MaxInt
eldre definidlt konstans (lehet negativ is): }

Egesz : Integer ;

JoSzam,

JoEgesz : Boolean ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Képernyd torlése: }
ClrsScr ;

{ Poziciondlds a 12. sor 24. karakterhelyére (a képernydnek dltaldban 25 sora és 80 oszlopa
van, (1,1) a bal felsé sarok): }

GotoXY (24,12) ;
{ Szoveg kiirdsa a kurzor pozicidjdtdl: )

Write(’Kérem a szamot:’) ;

GotoXY (10,14) ;

Write(’< 1000 vagy > 3000 paros egész, nem oszthatd 7-el!’) ;

[ A szdam ciklikus olvasdsa, kiértékelése: |
Repeat

{ Poziciondlds a 12. sor 40. pozicidjdra: |}
GotoXY (40,12) ;

[ Sor torlése a kurzor helyétdl végig, a kurzor marad: }
ClxEol ;

{ Szdm beolvasdsa a 12. sor 40. pozicijatol: }
ReadLn (Valos) ;

{ JoSzam True lesz, ha a szdm egész: }
JoSzam := Frac(Valos) = 0.0 ;

{ A valds szdm egész részét betessziik egy egész vdltozoba: |
Egesz := Trunc(Valos) ;

{ JoEgesz True lesz, ha a szam kisebb, mint 1000 vagy nagyobb, mint 3000, nem
pdratlan, és héttel nem oszthato: |}
JoEgesz := ((Egesz < 1000) Or (Egesz > 3000)) And
Not Odd(Egesz) And (Egesz Mod 7 <> 0) ;
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JoSzam := JoSzam And JoEgesz ;
{ Kilépés, ha jo szdmot iitottek be: }
Until JoSzam ;

GotoXY (30,24) ;
Write(’Bravé!’) ;

ReadLn ;
End.

10. feladat

s 2

Irjuk ki az angol ABC 6sszes nagybetiijét novekvs, majd csokkend sorrendben!

Program AlaplO ;

Var

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Betiik kiirdsa novekvd sorrendben: |
For C := A’ To 'Z’ Do
Write(C) ;
WritelLn ;

{ Betiik kiirdsa csékkend sorrendben: }
For C := ’Z’ DownTo ‘A’ Do
Write(C) ;
WriteLn ;

{ Vdrakozds <ENTER> leiitéséig: |}
ReadLn ;
End.

11. feladat

Olvassunk be egy datumot: év, hé, nap. Irjuk ki, hogy ez a datum az év hanyadik napja!

Program Alapll ;

[ Erték— és indexhatdr ellenérzést bekapcsold forditdsi direktiva: |
{$R+}
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Var

[ Az intervallum tipusi vdltozénak dltaldban csak dokumentdcios jelentosége van, de ha
bekapcsoltuk az érték— és indexhatdr ellendrzést ($R+), akkor ezek a vdltozok csak a
megadott intervallumba esd értékeket vehetik fel. }

AktHo g dleesl2 5
Ho t 1::11 3
AktNap : 1..31 ;
AktEv,

Nap : Word ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Adatok bekérése ellendrzés nélkiil: }
Write(’Ev = ') ;
ReadLn (AktEv)
Write(’H6 = '
ReadLn (AktHo)
Write(’Nap = '
ReadLn (AktNap) ;

we

~ N N N

e

{ Az aktudlis hénapot megeldzd hénapok napjainak osszeaddsa: }
Nap := 0 ;

{ Ha a FOR ciklus végértéke (TO esetén) kisebb, mint a kezddérték, a ciklus egyszer sem
keriil végrehajtdsra: }

For Ho := 1 To AktHo - 1 Do
Case Ho Of

{ 30 napos honapok: )
4,6;9,;11 : Inc(Nap,30) ;

{ Februdr: }
2 : If (AktEv Mod 4 = 0) And
(AktEv Mod 100 <> 0) Or (AktEv Mod 400 = 0)
Then

[ Szokoev: |
Inc (Nap, 29)
Else
Inc (Nap, 28)

{ 31 napos hénapok: }
Else Inc(Nap,31) ;
End ;

[ Aktudlis honap napjanak hozzaaddsa: |
Inc (Nap,Aktnap) ;
WriteLn(’Ez a datum az év ’,Nap,’. napja’) ;
ReadLn ;
End.
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12. feladat

Rajzoljunk adott méreti *X’—eket a képernyd kozepére! A méreteket a rajzolas el6tt olvassuk
be, méret = 0 —ra fejez6djék be a program!

Program Alapl2 ;

Uses
Crt ;

Const

{ Ilyen karakterekbdl rajzoljuk ki az "'X'—et: }
Kar = '@’ ;

I : Byte ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
ClxS8cr ;

{ Egy karakterldncban a kéozvetleniil egymdst kovetd két aposztrof egy aposztrofot jelent: )
Write(’Az ’’X’’ mérete: ') ;

[ Az elsé méret beolvasdsa: }
ReadLn (Meret) ;

{ Amig nem nulldt irnak be méretre: }
While Meret <> 0 Do
Begin
If Meret > 25
Then

{ A méret nagyobb, mint a képernyd sorainak szdma: }
Write(’/Nem fér ki a képernydre!’)

Else
{ X kirajzoldsa: }
Begin
X := (80 - Meret) Div 2 + 1 ;
Y := (25 - Meret) Div 2 + 1 ;

For I := 0 To Meret - 1 Do
Begin
GotoXY(X + I,Y + I) ;
Write(Kar) ;
GotoXY(X + Meret - 1 - I,Y + I) ;
Write(Kar) ;
End ;
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End ;
ReadLn ;

{ Kovetkezd méret beolvasdsa: }
ClrScr ;
Write(’Az ’’X’’ mérete: ’) ;
ReadLn (Meret) ;
End ;
End.

13. feladat

Nyomogassuk a billentyiiket! A program minden egyes lenyomott billentyid kodjat — ha két
kédja van, mindkettdt — irja ki a képernyére! Ha a lenyomott billentyiihoz a képernydn
megjelenithetd karakter tartozik, azt is irjuk ki! Az <ESC> gomb lenyomasara a program
fejez6djék be!

Program Alapl3 ;

Uses
crt

Const

{ Egy karaktert az ASCII kddjaval is megadhatunk, ha az ASCII kdd elé egy '#’ jelet tesziink.
A leggyakoribb vezérldkaraktereknek szabvdny neviik van (a Turbo Pascal nem deklardlja
konstansként dket): ]

NUL = #0 ; { Null — semmi }

BEL = #7 ; { Bell — csengd'}

BS = #8 ; { BackSpace — visszatorlés }

LF = #10 ; [ Line Feed — soremelés }

CR = #13 ; [ Carriage Return — kocsivissza |

ESC = #27 ; [ Escape — menekiilés, kilépés }

SPC = #%20 ; [ Space — szokdz (kédjdt hexadecimdlisan adtuk meg) }
Var

{ FOPROGRAM: )
Begin
[ Fejléc kiirdasa: |
ClrScr ;
WriteLn(’Karakter 1. kéd 2. kéd’) ;



16 ALAPOK

{ Olvasds a billentyiizetrél. Ha van a billentyiizet pufferében karakter, akkor egyet kivesz
abbdl. Ha a puffer iires, akkor a program vdr egy billentyii leiitésére. Mivel tobb, mint 256
kiilonbozd  billentyiikombindcio létezik, bizonyos billentyiik leiitésekor két kod keriil a
pufferbe. Kettds billentyikod esetén az elsd kod #0. ]

Ch := ReadKey :

{ Amig nem <ESC> billentyiit iitnek: }
While Ch <> ESC Do
Begin

{ A képernyén megjelenithetd billentyiit iitottek? Bizonyos karaktereknek vezérld
szerepiik van, a képernydn nem jelennek meg karakter formdjdban. }
If Not (Ch In [NUL,BEL,BS,LF,CR])

Then
{ Megjelenithetd, megjelenitjiik: }
Write(Ch:4)
Else

{ Vezéridkarakter esetén szokozoket irunk ki: }
Write(SPC:4) ;

{ A karakter elsd kodjanak kiirdsa: }
Write(Ord(Ch):10) ;

{ Kettds kodot ado billentyiit iitottek le: }
If (Ch = NUL) And KeyPressed Then
Begin

{ Beolvassuk a mdsodik kddot: }
Ch := ReadKey ;

{ A karakter mdsodik kddjdanak kiirdsa: }
Write(Ord(Ch):8) ;
End ;
WriteLn ;

[ Kovetkezd billentyii olvasdsa: }
Ch := ReadKey ;
End ;

End.

14. feladat

Tegyiink a képernyé kozepére egy jélet, majd a fel, le, balra, jobbra nyilak segitségével

27 2

mozgassuk azt a képernyén! A jelet a képernydrél ne engedjiik kimenni, s az kezdetben
hiizzon maga utdn vonalat! Az <INS> gomb hatasira, ha eddig volt vonalhiizis, ne legyen,
ha nem volt, legyen! <ENTER>-re a program fejezddjon be!
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Program Alapléd ;

Uses
Crt
Const
{ A kontroll (harmincketténél kisebb kodu, vezérld) karakterek ugy adhatok meg, hogy
kozvetleniil az illetdé kontroll karaktert azonosito nagybetii elé egy '™’ jelet irunk: |
Jel = 4B ;
Ures = ' ' :
Var
Ch : Char ;
xr
Y : Byte :
VonalHuz : Boolean ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Kezdeti értékek bedllitdsa: a jel a 12. sor 40. oszlopdba keriil, vonalhiizds legyen: }
Clrscr ;
X := 40 :
Y := 12 ;
VonalHuz := True ;
GotoXY (X,Y) :
Write(Jel) :

{ Visszapoziciondlds a jel ald, hogy ott villogjon a kurzor: }
GotoXY(X,Y) :

{ Olvasds a billentyiizetrol: }
Ch := ReadKey ;

{ <ENTER>-re a program befejezddik: }
While Ch <> #13 Do
Begin

{ A kurzorvezérld és az Ins billentyik kettds kéddal rendelkeznek, csak azokkal
foglalkozunk: }

If Ch = #0 Then
Begin

{ Beolvassuk a kettds billentyil mdsodik kédjdt: }
Ch := ReadKey ;

{ Ha nincs vonalhiizds, elozd jel torlése: }
If Not VonalHuz Then
Begin
GotoXY (X,Y)
Write(Ures)
End ;

N we
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{ A jobb alsé sarokba nem engedhetjiik a jelet, mert akkor gorgetés (scroll)
torténne, vagyis a képernyd dsszes sora eggyel feljebb keriilne! }
Case Ch Of

{ Balra nyil: }
#75 : If X > 1 Then
Dec(X) ;

{ Jobbra nyil: }
#77 : If (Y < 25) And (X < 80) Or (X < 79) Then
Inc(X) ;

{ Fel nyil: }
#72 : If Y > 1 Then
Dec(Y) ;

{ Le nyil: }
#80 : If (X < 80) And (Y < 25) Or (Y < 24) Then
Inc(Y) ;

{ Ins billentyii: }
#82 : VonalHuz := Not VonalHuz ;
End ;
{ Jel kiirdsa az ij poziciora: }

GotoXY (X,Y) ;

Write(Jel) ;

GotoXY (X,Y)

End ;

[ Kovetkezd billentyii olvasdsa: }
Ch := ReadKey ;
End ;
End.

15. feladat

Olvassunk be 0 és 20 kozott egy szamot! Meniibdl valaszthatéan irjuk ki 0—tol eddig a szamig
n négyzetét, gyokét, 2-nek n. hatvanyat!

Program Alapl5 ;

Uses
cre ;

Var
Valasz : Char
Meddig : Byte

~e “e
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{ A Menukep eljdrds kiirja a menii szovegét: |}
Procedure Menukep ;

Begin
ClxrScr ;
GotoXY (30,10) ;
Write('n?.............17) ; { A 2 karakter kédja 253 )

GotoXY (30,11) ;
Write('\/n.............2')
GotoXY (30,12) ;

{ AN karakter kédja 251 )

~

Writa (12P . somen snmeavie 37) ; { Az " karakter kédja 252 )
GotoXY(30,13) ;
Write(’'Vége.cosovsssoes 4’) ;

End ;

{ A Negyzetszamok eljdrds a szamok négyzeteit irja ki. N az eljdrds lokdlis valtozoja, csak az
eljdardson beliil lehet rd hivatkozni. Az eljdrds hivdsdval életre kel, majd befejeztével megsziinik
létezni: }
Procedure Negyzetszamok ;
Var
N : Byte ;
Begin
ClxScr ;
WriteLn(’ n n2r)
Writeln(’——====——————— 8)
For N := 0 To Meddig Do
WriteLn(N:3,Sqgr(N):10)
ReadLn ;
End ;

N we

~

{ A Gyokok eljdrds a szamok gydkeit irja ki: }
Procedure Gyokok ;

Var
N : Byte ;
Begin
ClxrBScy
WriteLn( L n -\Inl ) ;
WriteLn(’/————————————— ry ;

For N := 0 To Meddig Do
WriteLn(N:3,Sgrt(N):10:1) ;
ReadLn ;
End ;

[ A Kettohatvanyai eljdrds 2 hatvdnyait irja ki: }
Procedure Kettohatvanyai ;
Var
N : Byte ;
Begin
clrScr ;
WriteLn(’ n 207
WriteLn(/———-—-————————- %)

~ e
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For N := 0 To Meddig Do
WriteLn(N:3,Exp(Ln(2) * N):10:1) ;
ReadLn ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Egy 0 és 20 kozotti szam beolvasdsa: )
Repeat
Clxr8Scr 3
Write(’Meddig [0..20]: 7)
ReadLn (Meddig) :
Until (Meddig <= 20) :

N

[ Az egyes funkciokat akdrhdanyszor lehet kérni: }
Repeat

{ Meniiszoveg kiirdsa: }
Menukep ;

{ Vdlasztokarakter beolvasdsa: }
Valasz := ReadKey ;

[ A vdlasztdstol fiiggden a funkciok végrehajtdsa: }
Case Valasz Of
1’ : Negyzetszamok ;
72’ : Gyokok ;
737 : KRettohatvanyai ;
End ;

[ Ha a 4—es funkciot vdlasztottdk, kilépés. |
Until Valasz = "4’ ;
End.

16. feladat

Olvassunk be két egész szamot, A—t és B—t! Irjuk ki a két szam kozti abszolit eltérést; irjuk
ki a kett§ kozé esd paros szamokat; allapitsuk meg a két szam sorrendiségét (csokkend,
egyforma vagy novekvd); irjuk ki a két szam koziil a kisebbet! Ha rajzolhat6é a képernydre
egy A*B méretd tomor téglalap, akkor rajzoljuk meg!

Program Alapl6é ;

Uses
cre



ALAPOK 21

Type
Sorrendiseg = (Csokkeno,Egyforma,Novekvo) ;

Var
A,B : Integer ;

2 o

{ Az A_Olvas eljdrds beolvas a képernydrdl az A vdltozoba egy szdamot: |
Procedure A_Olvas ;
Begin
GotoXY (20,1)
Write(’A= ’)
ReadLn(A) ;
End ;

Ne we

{ A B_Olvas eljdrds beolvas a képernydrdl a B vdltozoba egy szdamot: }
Procedure B _Olvas ;
Begin
GotoXY (50,1)
Write(’B= )
ReadLn(B) ;
End ;

Ne we

[ A ElteresKiir eljdrds kiirja a paraméterként kapott két szdm abszoliit eltérését: }

Procedure ElteresKiir(Szaml, Szam2: Integer) ;
Begin

Writeln(’A két szam kézti eltérés: ’,Abs(Szaml - Szam2)) ;
End ;

{ A PdrosKiir eljdrds kifrja a paraméterként kapott két szam kozotti dsszes pdros szdmot. Tol,
Ig és I az eljdrds lokdlis vdltozoi. Tol és Ig ezenkiviil paraméterek, vagyis az eljdrds hivasakor
aktudlis értéket kapnak, az eljdrds aktudlisan ezekkel az indulo értékekkel hajtodik végre. }
Procedure ParosKiir(Tol, Ig: Integer) ;

Var

I : Integer ;
Begin

Write(Tol,’ és ’,Ig,’ kdzé esd paros szamok: ‘) ;

If Tol <= Ig

Then

[ A pdros szamok novekednek.

Itt a szintaxis nem kovetelné meg a Begin—End haszndlatdt, de ha elhagyndnk, a

kovetkezd Else nem a Tol <= Ig feltételhez, hanem a Not Odd(I) —hez tartozna! }
Begin

For I := Tol To Ig Do

If Not 0dd(I) Then
Write(I:3) ;

End
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Else

{ A pdros szamok csokkennek: }
For I := Tol DownTo Ig Do
If Not 0dd(I) Then
Write(I:3) ;
WriteLn ;
End ;

{ A Sorrend fiiggvény N és M értékétdl fiiggden felveszi a sorrendiség egyik értékét : }
Function Sorrend (N, M: Integer) : Sorrendiseg ;
Begin
If N=M
Then
Sorrend := Egyforma
Else
If N <M
Then
Sorrend := Ncvekvo
Else
Sorrend := Csokkeno ;
End ;

[ A Minimum fiiggvény a paraméterként kapott két egész szam koziil kivdlasztja a kisebbet, ez
lesz a fiiggvény értéke: }
Function Minimum(X, Y: Integer): Integer ;
Begin
If X <X
Then
Minimum := X
Else
Minimum := Y ;
End ;

[ A Joteglalap fiiggvény True értékii, ha a két paraméter dltal meghatdrozott téglalap rdfér a
képernydre: }
Function Joteglalap(Szelesseg, Magassag: Integer): Boolean ;
Begin
Joteglalap := (Szelesseg <= 80) And (Magassag <= 25) And
Not ((Szelesseg = 80) And (Magassag = 25)) ;
End ;

[ A Teglarajz eljdrds egy tomor téglalapot rajzol a képernyd kozepére. A téglalap két oldala
az eljdrds két paramétere: }
Procedure Teglarajz(Szelesseg, Magassag: Integer) ;
Var
Oszlop,
Sor,
RezdX,
KezdY : Byte ;
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Begin
ClrScr ;
= 0 - Szelesseg) Div 2 + 1 ;
5 - Magassag) Div 2 + 1 ;
KezdY To KezdY + Magassag - 1 Do
Begin
GotoXY (KezdX, Sor) ;
For Oszlop := 1 To Szelesseg Do
Write(#219) ;
End ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
ClxScr :

{ Adatok beolvasdsa: }
A Olvas ;
B_Olvas ;

{ A két szam kozti eltérés kiirdsa: }
ElteresKiir(A,B) ;

{ Pdros szdamok kiirdsa: }
ParosKiir(aA,B) ;

{ A két szam egymdshoz valé viszonydnak kiirdsa: }
Case Sorrend(A,B) Of

Csokkeno : WriteLn(’Csdkkend sorrend’) ;

Egyforma : WriteLn(’Egyformdk’) ;

Novekvo : WriteLn(’Névekvd sorrend’)
End ;

~e

{ A kisebb érték kiirdasa: )
WriteLn(’A kisebb szam: ’,Minimum(A,B))

~

{ Téglalap kirajzoldsa, ha lehet: }
If Joteglalap(A,B)
Then
Begin
WriteLn(’Rajzolhatdé téglalap’) ;
ReadLn ;
Teglarajz(A,B) ;
End
Else
WriteLn(’Nem rajzolhaté téglalap’) ;

ReadLn ;
End.
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17. feladat

Olvassunk be sorra egész szamokat (a szam lehet negativ is), és irjuk ki azok kettes
szamrendszerbeli alakjat!

Program Alapl7 ;

Var
Szam : Integer ;

{ Az eljdrds kiirja a paraméterként kapott szdam bitképét, azaz kettes szamrendszerbeli alakjdt: }
Procedure BitKep (Bitek: Integer) ;
Var
Bit : Word ;
Begin

{ Bit vdltozo (balrdl szamitott) elsd bitje 1—es, a tobbi (tizendt) 0: }
Bit := $8000 ;

[ Bitek paraméter osszes bitjét egyenként levizsgdljuk: |
While Bit <> 0 Do
Begin
If Bitek And Bit = C
Then

{ A bit értéke nulla: }
Write(’07)
Else

{ A bit értéke egy: }
Write(’1’) ;

[ Bit vdltozé minden bitjét eggyel jobbra toljuk, a legfelsd (bal szélsd) bit helyére
nulla keriil): }
Bit := Bit Shr 1 ;

{ A bdjtokat elvdlasztiuk egymdstol: }
If Bit = $80 Then
Write(’ ’) ;
End ;
WriteLn ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Szdm beolvasdsa (ne feledjiik, hogy hexadecimdlis érték is bevihetd, ha $ jellel inditjuk a
hexadecimdlis szdmjegyeket!): }

Write(’A bindrisan kiiranddé szam: ’) ;

ReadLn (Szam) ;
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{ Amig nem nulldt irnak be: }
While Szam <> 0 Do
Begin

{ A szdm kiirdsa kettes szamrendszerben: }
BitKep (Szam)

{ Kovetkezd szam beolvasdsa: }
Write(’A bindrisan kiirandd szam: ‘) :
ReadLn(Szam) ;
End ;
End.

18. feladat

g

Irjunk programot, mely a képernyé mindig nyolccal arrébb 1évé pozici6jarél (sziikség esetén
dj sorbol) olvas be szamokat! A bevitt szamot csak akkor fogadjuk el, ha az ténylegesen szam,
egész, és az el6zd szamtél valé eltérés 20% —nal nem nagyobb!

Program Alapl8 ;

Uses
crt 2

var
Sor,
Oszlop : Byte
Szam,
ElozoSzam : Real ;
Egesz,
Nagyelteres : Boolean ;

e

{ A Hibahang eljdrds hangjelzést ad: }
Procedure Hibahang ;
Begin
Write(Chr (7)) ;
End ;

{ A Szamolv eljdrdsnak hdrom paramétere van: az elsd ketté megadja a képernydpoziciot,
ahonnan beolvasunk, a harmadik paraméter egy vdltozd, melybe a beolvasott szdm keriil.
Vdltozé paraméter esetén az eljdrds a vdltozé cimét kapja meg, mig értékparaméter esetén (X
és Y) a vdltozé vagy kifejezés értéke keriil dtaddsra. Vdltozé paraméter esetén az eljdrds az
illeté vdltozé értékét megvdltoztathatja, mig érték paraméter esetén csak felhaszndlja a kapott
értéket. }

Procedure Szamolv(X, Y: Byte ; Var Valcs: Real) ;
vVar

Ok : Boolean ;

Begin
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{ Kikapcsoljuk a beviteli és kiviteli (B/K, Input/Output) miiveletek ellendrzését, hogy a
program olvasdsndl ne dlljon le B/K futdsi hibdval (pl. ha olyan karaktert olvasunk be,
melyet nem lehet szdmnak értelmezni). Ilyenkor az IOResult fiiggvénnyel feltétleniil le kell
kérdezniink a miivelet eredményességét, kiilonben hiba esetén a tovdbbi B/K miiveletek
nem hajtédnak végre: }
{$1-}
Repeat
GotoXY (X,Y) ;
ClrEol ;
ReadLn (Valos) ;

{ Az IOResult fiiggvény egy hibakddot ad vissza (ha 0, sikeriilt a beolvasds). A
fiiggvény hivdsa utdn a hibakdd torlddik, igy azt még egyszer nem lehet lekérdezni.
Ezért a hibakddot egy vdltozoba mentjiik el: }

Ok := IOResult = 0 ;

{ Ha hiba tortént a bevitel sordn: }
If Not Ok. Then
Hibahang ;

{ Kilépés, ha nincs hiba: }
Until Ok ;
{$I+}
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin
ClrScr ;
WriteLn(’RKérem a szamokat: ’) ;
Sor := 3 ;
Oszlop := 3 ;

{ Elsd szdm beolvasdsa. Az el6zd szdm kezdetben legyen ugyanaz: }
Szamolv(0Oszlop, Sor,Szam) ;
ElozoSzam := Szam ;

{ Amig nem nulldt irnak be: }
While Szam <> 0 Do
Begin
Egesz := Int(Szam) = Szam ;
NagyElteres := Abs(Szam - ElozoSzam) > Abs(ElozoSzam) * 0.2;
If Egesz And Not Nagyelteres
Then

[ A szdm egész és az eltérés nem nagyobb 20%—ndl: }
Begin

{ Oszlop novelése, sziikség esetén sorvdltds: |}
Inc(Oszlop,8) ;
If Oszlop > 75 Then
Begin
Inc(Sor) ;
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{ Ha betelt a lap, ij lapot kezdiink. Az utolsé sorbél nem olvasunk, mert
a ReadLn miatt gorgetés torténne: }
If Sor > 24 Then

Begin
Clrscr ;
Sor :=1 ;
End ;
Oszlop := 3 ;
End ;

{ El6z6 szdm megjegyzése: |
ElozoSzam := Szam ;
End
Else

{ A szdm nem egész, vagy az eltérés nagyobb, mint 20%: }
Hibahang ;

{ Kovetkezd szdm beolvasdsa: |
Szamolv(Oszlop, Sor,Szam) ;
End ;
End.

19. feladat

A képernyé alapszine legyen kék! A képernyd kozepén egy kis fehér keretd vildgossziirke
téglalapban feketével irjunk ki két véletlen szamot, az egyik 0 és 20, a masik 5 és 15 kozott
legyen! Kérjiik be a két szam szorzatit! Ha j6 a valasz, irjuk ki zolddel, hogy *J6’, egyébként
pirossal, hogy ’Rossz’! A fentieket ismételjiik meg tizszer, a végén irjuk ki a j6 valaszok
szamat!

Program Alapl9 ;

Uses
cxt ;

Var
I : Byte
A,
B,
Eredmeny,
Jovalasz : Word ;
Jo : Boolean
EredetiSzinek : Byte ;

~

~
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{ FOPROGRAM: )
Begin

[ A program el fogja dllitani a képernyd szineit. Megjegyezziik a program inditdsakor
aktudlis szineket, hogy a végén visszadllithassuk azokat. A Crt egység TextAttr vdltozdja
tartalmazza az aktudlis kiiro attribiitumokat (jellemzdket): }

EredetiSzinek := TextAttr ;

[ Hdttérszin és karakterszin bedllitdsa. Az ezutdn kiirt karakterek fehérek lesznek kék
hdttérrel. Az eljdrdsok TextAttr megfeleld bitjeit dllitjgk be (a Crt egység konstansait
haszndljuk): }

TextBackground (Blue) ;

TextColoxr (White) ;

{ Aktudlis ablak torlése az aktudlis hdttérszinnel (a program inditdsakor az aktudlis ablak
az egész képernyd): }
ClrS8cr ;

[ Keret készitése. Poziciondlds a képernyé 11-17. sora 30. oszlopdra, és a félgrafikus
karakterek kiirdsa: }

GotoXY(30,11) ; Write(’ N
GotoXY(30,12) ; Write(’ ) i
GotoXY(30,13) ; Write(’ )
GotoXY(30,14) ; Write(”’ LT
GotoXY(30,15) ; Write(’ "y i
GotoXY(30,16) ; Write(’ ) ;
GotoXY(30,17) ; Write(’ )y ;

[ Az iij ablak kereten beliilre dllitdsa. (31,12) az ablak bal felsd sarka, (50,16) az ablak jobb
also sarka. Az uj ablak mérete: 20x5: }
Window(31,12,50,16) ;

[ Az ablakba irds szineinek bedllitdsa (vildgossziirke hattér, fekete karakterek), ablaktorlés: }
TextBackground (LightGray) ;
TextColor (Black) ;
ClzrScr ;

[ Szovegek kiirdsa, a poziciondldsok ablakrelativak: }
GotoXY( 4,2) ; Write(’A= ') ;
GotoXY(14,2) ; Write(’B= ') ;

GotoXY( 8,4) ; Write(’A*B= ’) ;

[ 10—szer két véletlen szam kiirdsa, azok szorzatdnak bekérése. A jo vdlaszokat szamoljuk: |
Jovalasz := :

{ Véletlenszam generdtor inicializdldsa: }
Randomize ;
For I := 1 To 10 Do

Begin

{ A véletlenszamokat feketével irjuk: }
TextColor (Black) ;
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{ Egy 0 és 20 kozotti véletlen szdm létrehozdsa, kiirdsa: }
A := Random(21) ;
GotoXY(6,2) ;
Write(A:2) ;

{ Egy 5 és 15 kozotti véletlen szdm létrehozdsa, kiirdsa: }
B := Random(1ll) + 5 ;
GotoXY(16,2) ;
Write(B:2) ;

{ A szorzat bekérése, az elozd eredményt elobb letoroljiik: )
GotoXY(13,4) ;
ClrEol ;
ReadLn (Eredmeny) :

{ Ha jé a beiittt eredmény, Jo vdltozo értéke True lesz: }
Jo := Eredmeny = A * B ;

{ A 'Jo’ vagy a 'Rossz’ szoveget az 5. sor 10. oszlopdba irjuk: }
GotoXY(10,5) ;
If Jo
Then
Begin
TextColor (Green)
Write(’J6 Y 3
Inc(Jovalasz) ;
End
Else
Begin
TextColor (Red) ;
Write(’Rossz’) ;
End ;
End ;

e

[ Teljes ablak visszadllitdsa, jo vdlaszok szamdnak kiirdsa a kis ablak ald: }
Window(1,1,80,25) ;
TextColor (White) ;
GotoXY(30,18) ;
Write(’A jé vadlaszok szama:’,Jovalasz:2) ;

[ Vdrunk az <ESC> billentyii leiitésére: )
Repeat
Until ReadKey = #27 ;

[ A program futdsa elotti képernyd szineinek visszadllitasa, képernyétorlés: |
TextAttr := EredetiSzinek ;
ClrScr ;
End.
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20. feladat

Irjunk programot, mely kiirja a két bekért szam kozotti szamok szorzatat és dsszegét!

Program Alap20 ;

{ Mivel a produktum értéke vdarhatéan nagyon nagy lesz, Extended tipust kell haszndlnunk. Ezt
a tipust csak a numerikus tdrsprocesszor tudja kezelni, igy az N+ direktivdaval annak haszndlatdt
engedélyezziik. Hogy 80x87-es tdrsprocesszor nélkiil is fusson a program, az esetlegesen
sziikséges emuldciot szintén engedélyezziik az E+ direktivdaval. A verem ellendrzését bekapcsol-
juk a rekurziv hivdasok miatt (til sok rekurzio esetén a verem betelhet): }

{$N+,E+,S+}

Var
Mettol,
Meddig : Byte ;

{ A fiiggvény a szorzatot ugy szamitja ki, hogy onmagdt hivja (rekurzio) a kapott paraméter
csokkentett értékével. |
Function Produktum(N : Byte) : Extended ;
Begin
If N > Mettol
Then
Produktum := N * Produktum(N - 1)
Else
Produktum := N
End ;

e

[ A fiiggvény az dsszeget ugy szdmitja ki, hogy onmagdt hivja (rekurzid) a kapott paraméter
csokkentett értékével. }
Function Szumma (N : Byte) : LongInt ;

Begin
If N > Mettol
Then
Szumma := N + Szumma (N - 1)
Else
Szumma := N ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
WriteLn(’Szé&mok szorzata és &sszege’) ;
Write(’Mettdl : ’) ;
ReadLn (Mettol) ;
Write(’Meddig : ‘) ;
ReadLn (Meddig) ;
WriteLn ;
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WriteLn (’Produktum
WriteLn (’Szumma
ReadLn ;

End.

7 ,Produktum(Meddig) :25:0) ;
’ ,Szumma (Meddig) :25) ;

21. feladat

Irjunk programot, mely egytdl n—ig a kovetkezd sorozat értékét kiszamitja, majd kiirja:
1*(2+3*(4+5%(...n)...))

A szamitast két egymast hivé fiiggvény segitségével végezziik el!

Program Alap2l ;
{$N+,E+,S+}

Var
Meddig : Byte ;

{ Egyik fiiggvény hivia Masik—at, és viszont. Ez csak tigy oldhaté meg, hogy Masik fejét el6re
hozzuk, hogy a rd val6 hivatkozdskor mdr ismert legyen. Erre a Forward direktiva szolgdl. A
fiiggvény blokkjdt késébb, a deklardcids részben bdrhol leirhatjuk. }

Function Masik(X : Extended) : Extended ; Forward ;

{ Egyik fiiggvény deklardldsa: }
Function Egyik(X : Extended) : Extended ;

Begin
If X < Meddig
Then
Egyik := X * Masik(X + 1)
Else
Egyik := Meddig ;
End ;

{ A Forward direktivdval elldtott rutin blokkjdnak leirdsa. Az esetleges paramétereket nem
sziikséges ismét leirni: }
Function Masik ;

Begin
If X < Meddig
Then
Masik := X + Egyik(X + 1)
Else

Masik := Meddig ;
End ;
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{ FOPROGRAM: }

Begin
Write(’Meddig szamoljunk? ‘) :
ReadLn (Meddig)
WriteLn(’Az érték: ’,Egyik(1):3:0) :
ReadLn ;

End.
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1. feladat

Olvassunk be egy karakterlancot, majd

— irjuk ki a hosszat;

— irjuk Ki forditva;

— szamoljuk meg, hany sz6koz van benne;

— az els6 ’A’ betiitdl kezdve irjuk ki 10 karakterét;

— az elsé ’jaj’ részlancot cseréljiik ki *hajaj’-ra, és innen kezdve irjuk ki az egész
karakterlancot;

— tegyiik a végéhez, hogy ’ Hello’;

— végiil vegyiik ki beléle a sz6kozoket!

Program Karlancl ;

Var

{ Karakterldnc tipusi vdltozo, értéke egy maximum 80 karakter hosszii karakterldnc lehet.
Beolvasdsndl és egyéb karakterldnc miiveleteknél, ha ezt a hosszt tillépjiik, az eredmény
csonkulva keriil a vdtozoba: }

Karlanc : String[80] ;

I,
Szamol,
Poz : Byte ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Karakterldnc beolvasdsa: }
Write(’A karakterlénc: ’) ;
ReadLn (Karlanc) ;

{ A karakterldnc aktudlis hosszdnak kiirdsa: }
WriteLn(’A karakterlanc hossza: ’,Length(Karlanc)) ;

{ A karakterldnc kiirdsa forditva: }
Write(’A karakterlanc forditva: ’) ;
For I := Length(Karlanc) Downto 1 Do
Write(Karlanc[I]) ;
WriteLn ;

{ Szokozok megszdmoldsa a karakterldncban: |
Szamol := 0 ;
For I := 1 To Length(Karlanc) Do
If Karlanc[I] = ’ ’ Then
Inc(Szamol) ;
WriteLn(’Szdékéz8k szdma: ’,Szamol) ;
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[ Az elsé’A’ betiitd] kezdve 10 karakter kifrdsa. Az elsé A’ betil indexe a karakterldncban: }
Poz := Pos(’A’,Rarlanc) ;
If Poz <> 0
Then
Begin
Write(’Az elsd ’''A’’-tdl 10 karakter: ) ;

{ Ha Poz—tdl nincs 10 karakter a ldncban, a részldnc rovidebb lesz: }
WriteLn (Copy (KarLanc,Poz,10)) ;:
End
Else
WriteLn(’Nincs benne ‘’'A’’’) ;

{ Ha van a karakterldncban ’jaj’ részldnc, kicseréljiik ’hajaj’-ra: }
Poz := Pos(’jaj’,Karlanc) ;
If Poz <> 0
Then
Begin
Write(’’’hajaj’’-tdél a karakterlanc: ') ;

{ Poz. helytdl ’ha’ besziirdsa a karakterldncba: }
Insert(’ha’,Karlanc,Poz) ;

{ Poz. helytdl a ldanc kiirdsa: }
WriteLn (Copy(Karlanc,Poz,Length(Karlanc))) ;
End
Else
WriteLn(’Nincs benne ‘’jaj’’’) ;

{ A’ Hello’ hozzdirdsa Karlanc végéhez: }
Karlanc := Karlanc + ’ Hello’ ;
WriteLn(’A karakterldnc a ’’ Hello’’ hozzaflizése utan: ’,
KarLanc) ;

{ Sz0kdzok kivétele a karakterldncbdl: }
Poz := Pos(’ ’,Karlanc) ;

{ Amig van szokoz a ldncban: }
While Poz <> 0 Do
Begin

{ Poz. karakter torlése a ldncbdl: }
Delete(Karlanc,Poz,1l) ;
Poz := Pos(’ ’,Rarlanc) ;
End ;
WriteLn(’A karakterldnc a szdkdzdk kivétele utdn: ’,Karlanc) ;

ReadLn ;
End.
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2. feladat

Olvassunk be egy szoveget, valamint azt a két karakterlancot, amit és amire ki akarunk
cserélni a szovegben! Végezziik el a cserét, az eredményt irjuk ki a képernydre!

Program Karlanc2 ;

Var
Szoveg,
Mit,
Mire : String[127] ;

{ Ha nem adjuk meg a maximdlis hosszt, akkor az 255 lesz: }
UjSzoveg : String ;

NI
MitHossz,
MireHossz : Byte ;

[ FOPROGRAM: }
Begin

{ Szovegek bekérése. A beolvasdshoz haszndlt pufferbe maximdlisan 127 karakter fér, ezért
anndl hosszabb karakterldncot alaphelyzetben nem lehet beolvasni. }

Write(’A szdveg: ') :

ReadLn(Szoveg) ;

Write(’Mit cseréljek? /) ;

ReadLn (Mit) ;

Write(’Mire cseréljem? ’) ;

ReadLn(Mire) ;

UjSzoveg := '’ ;

MitHossz := Length(Mit) ;

MireHossz := Length(Mire) ;

{ Elsd cserélendd szoveg kikeresése: |
N := Pos(Mit,Szoveg) ;

{ Amig van cserélendd szoveg: }
While N <> 0 Do
Begin

{ Uj szoveg épitése, Mit helyett a Mire szoveggel. Ha az iij szoveg hosszabb lenne,
mint 255 karakter, csonkul: }
UjSzoveg := UjSzoveg + Copy(Szoveg,l,N - 1) + Mire ;

{ Szoveg elejének torlése (hogy ne taldljuk meg ugyanazt mégegyszer): }
Delete(Szoveg,1l,N + MitHossz - 1) ;

{ Kovetkezd cserélendd szoveg kikeresése: }
N := Pos(Mit, Szoveg) ;
End ;
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Szoveg := UjSzoveg + Szoveg ;

{ A szoveg csere utdn: |}
WriteLn(’Az 4j szdveg: ’,Szoveg) ;
ReadLn ;
End.

3. feladat

Egy beolvasott karakterlancban keressiik meg az elsé ’<<<’ és *>>>’ kozé zart részlancot!

Program Karlanc3 ;

Const
KezdoJelsor r<<<’
Vegzodelsor = ’'>>>/

Ne W

Var
s,
Reszlanc : String[l127] ;
Reszkezd,
Reszveg : Byte ;

[ Ha kideriil, hogy nincs ilyen részldnc, ide keriil a vezérlés: }
Procedure Nincs ;
Begin
Write(’Nincs ilyen részlanc a beolvasott karakterlancban’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ FOPROGRAM )}

Begin
Write(’Kérem a karakterlancot: ’) ;
ReadLn(S) ;

{ Elsé '<<<’ kikeresése: }
Reszkezd := Pos(KezdoJdelsor,S)
If Reszkezd = 0 Then

~

{ Ha nincs ilyen jelsor, iizenet kiséretében program vége: }
Nincs ;

{ A részldnc a jelsorozat utdn kezdddik: }
Inc (Reszkezd, Length (KezdoJdelsor)) ;
Reszlanc := Copy(S,Reszkezd,Length(S)) ;
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{ Elsé '>>>" kikeresése a részldncbdl: }
Reszveg := Pos(VegzoJdelsor,Reszlanc) ;

[ Ha nincs ilyen jelsor, iizenet kiséretében program vége: }
If Reszveg = 0 Then
Nincs ;

[ A jelsorok kizé zdrt részldnc tehdt: }
Reszlanc := Copy(Reszlanc,1l,Reszveg - 1) ;
Write(’A keresett részlanc: ’,Reszlanc) ;
ReadLn ;
End.

4. feladat

Olvassunk be szoveget egy karakterlancba! A szovegben 1év6 elsé szamot noveljiik meg 5—el!
Az eredményt 2 tizedesjeggyel irjuk vissza a szovegbe!

Program Karlanc4d ;

Var
Szoveg,
SzamStr : String ;
Szam : Real ;
Kod : Integer ;
VanSzam : Boolean ;
SzamKezd,

SzamHossz : Byte ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

[ Sziveg bekérése — iires karakterldncot nem fogadunk el: }
Repeat
Write(’Kérem a szdveget: ’) ;
ReadLn(Szoveg) ;
Until Szoveg <> '’ ;

[ Keressiik az elsé szdm eldforduldsdnak kezdetét: }
SzamKezd := 0 ;
Repeat
Inc (SzamKezd) ;

[ A Val eljdrds a szdveget szammd alakitja: }
Val (Copy (Szoveg, SzamKezd, Length (Szoveg) ) , Szam, Kod)

~e
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{ Ha Kod = 0, akkor a SzamKezd poziciotol az egész szoveg szam ; ha Kod = 1, akkor
a SzamKezd poziciotél nincs szdm ; ha Kod > 1, akkor a SzamKezd poziciotol
valameddig szdm dll. A Val eljards a szokozt O-vd alakitja, a kezdd szokozoket
lenyeli: }

VanSzam := (Szoveg[SzamKezd] <> ’ ’) And (Kod <> 1) ;

{ Kilépés, ha van szdm a szovegben vagy nincs tobb lehetdség: }
Until VanSzam Or (SzamKezd = Length(Szoveg)) ;

{ Vigydzat! Nagy szdm esetén az algoritmus nem miikodik helyesen. A Real tipus csak 12
Jegy pontossdgi, és ha a szam a Real értéktartomdnydba nem esik bele, akkor azt a Val
eljdards O—vd alakitja. }

If VanSzam

Then

{ Van szdm a szovegben: }
Begin

If Kod = 0

Then

{ SzamKezd—tdl végig szdam dll: }
SzamHossz := Length(Szoveg) - (SzamKezd - 1)
Else

{ Kod—1 karaktert sikeriilt dtalakitani: }
SzamHossz := Kod - 1 ;

{ A szam karakterldnc formdja: }
SzamStr := Copy(Szoveg, SzamKezd, SzamHossz) ;

{ SzamStr—t szammd alakitjuk, hozzdadunk 5—-6t, majd visszaalakitjuk: }
Val (SzamStr, Szam,Kod) ;
Szam := Szam + 5 ;

{ SzamStr minimdlisan 4 hosszu lesz: }
Str(Szam:4:2, SzamStr) ;

{ Szoveg—bdl kitordljiik az eredeti szamot, s az ujat beszirjuk: }
Delete(Szoveg, SzamKezd, SzamHossz) ;
Insert (SzamStr, Szoveg, SzamKezd) ;
Write(’A szdveg a szam megndvelése utan: ’) ;
WritelLn(Szoveg) ;
End
Else
WriteLn(’Nincs sza&m a szdvegben’) ;
ReadLn ;
End.

5. feladat

Olvassunk be egy datumot EE-HH-NN alakban! A datumot ismételten kérjiik, ha az nem
helyes (formai hiba, hibas év, hé vagy nap)! Elég az els§ hibat felderiteni. Bontsuk szét a
datumot 3 részre: Ev, H6, Nap, mindharom érték numerikus legyen!
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Program Karlanc5 ;

{ A logikai kifejezéseknél a kiértékelést csak addig kell végezni, amig egyértelmiien ki nem deriil,
hogy az eredmény igaz vagy hamis: }

{$B-}

Uses
cxt 3

Label
BeolvasVege ;

Var
Puffer : Array[l..10] Of Char ;
Datum : String[8] ;
Ev,
Ho,
Nap,
Kod : Integer ;
Hibas : Boolean ;

{ Hibaszoveg kiirdsa a 24. sor kiozepére. <ENTER> lenyomdsa utdn a szoveg torlodik, a
program folytatodik: |
Procedure Hiba (Hibaszoveg: String) ;
Begin
Hibas := True ;
GotoXY((80 - Length(Hibaszoveg)) Div 2 + 1,24) ;
Write (Hibaszoveg)
Repeat
Until ReadKey = #13 ;
GotoXY(1,24) ;
ClrEol ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

ClxScr ;

GotoXY (25,12) ;

Write(’/Datum (EE-HH-NN): /) ;
[ A billentyiizet dtmeneti pufferének dtdllitasa. Ezutdn maximdlisan 8 karaktert lehet beiitni.
A puffer utolsé két karaktere mindig a CR+LF, ezért a méretet kettével nagyobbra kell
venni: }

SetTextBuf (Input, Puffer,10) ;

[ A ddtum ismételt beolvasdsa, amig jo ddtumot nem iitnek be. A kiilonbozd hibdkrol a
program iizenetet ad. |
Repeat

{ Ddtum beolvasdsa: }
GotoXY (43,12) ;
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ClrEol ;
ReadLn (Datum) ;

{ Feltételezziik, hogy jo a ddtum. Ha a vizsgdlatok kozben kideriil, hogy mégsem, Hibas
vdltozot True—ra dllitjuk: }
Hibas := False ;

If (Length(Datum) <> 8) Or (Datum[3] <> ’-’) Or
(Datum[6] <> ’-’) Then

[ A ddtum nem 8 hosszii, vagy a 3. és 6. karakterek nem ’-’ elvdlasztijelek: }
Begin

Hiba (’/Formai hiba!’) ;

Goto BeolvasVege ;
End ;

[ Az év vizsgdlata. Ehhez a ddtum elsé két karakterét szamma alakitjuk: }
Val (Copy(Datum, 1, 2) ,Ev,Kod) ;
If (Kod <> 0) Or (Ev < 0) Or (Ev > 99) Then

[ Az év nem 0 és 99 kozotti szam: )
Begin
Hiba(’Hibas évszam!’) ;
Goto BeolvasVege ;
End ;
Ev := 1900 + Ev ;

[ A hénap vizsgdlata. Ehhez a ddtum kozépsd két karakterét szammd alakitjuk. }
Val (Copy(Datum, 4,2) ,Ho,Kod) ;
If (Kod <> 0) Or (Ho < 1) Or (Ho > 12) Then

[ A hé nem 1 és 12 kozotti szam : }
Begin
Hiba(’/Hib&s hénap!’) ;
Goto BeolvasVege ;
End ;

[ A nap vizsgdlata. Ehhez a ddtum utolso két karakterét szammd alakitjuk: }
Val (Copy (Datum,7,2),Nap,Kod) ;
If (Kod <> 0) Or (Nap < 1) Or (Nap > 31) Then

{ A nap nem 1 és 31 kozotti szam: }
Begin

Hiba (’Hib&as nap!’) ;

Goto BeolvasVege ;
End ;

BeolvasVege:

[ Kilépés, ha jo ddtumot iitottek: }
Until Not Hibas ;
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{ Az eredmény kiirdsa: }
GotoXY (25,20) ;
Write(’Ev: ’,Ev,’ Hé: ’,Ho:2,’ Nap: ’,Nap:2) ;
ReadLn ;
End.

6. feladat

Olvassunk be egy karakterlancot! A karakterlancban a kapcsos zaréjelek kozé esd részlanc
megjegyzésnek, mig az aposztréfok kozé esd részlanc szovegkonstansnak szamit. A karakter-
lancban szereplé megjegyzéseket vegyiik ki zaréjelekkel egyiitt, a szovegkonstansokat csupa .
nagybetire valtoztassuk, mig a fennmarad6 részt hiizzuk szét, azaz minden két karakter kozé
sztrjunk be egy szokozt! Irjuk ki a karakterlancban szerepld osszes megjegyzést, valamint
az atalakitott karakterlancot!

Program Karlancé6 ;

Const
Megjegyzes_nyit =
Megjegyzes_zar
Aposztrof
Szokoz =77 ;

o

~ o~

)
~ 0~

~e Ne

|
~
~
~
~
.

Var
Lanc,
UjLanc,
Megjegyzes
I

String ;
Byte ;

T

{ FOPROGRAM: }
Begin

[ A karakterldnc bekérése, kezdeti értékek bedllitdsa. }
Write(’A karakterlanc: ’) ;

ReadLn (Lanc) ;
UjLanc := '’ ;
I :=1;

[ Amig I létezd karaktert cimez: }
While I <= Length(Lanc) Do
Begin
Case Lanc[I] Of

{ Megjegyzés kivetkezik. }
Megjegyzes _nyit : Begin
Megjegyzes := '’
Inc(I)

~
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[ Megjegyzés zdrdsdig illetve a szoveg végéig minden
karakter a megjegyzéshez tartozik: |}
While (Lanc[I] <> Megjegyzes_zar) And
(I <= Length(Lanc)) Do

Begin
Megjegyzes := Megjegyzes +
Lanc[I] ;
Ine(I) ;
End ;

{ Megjegyzést UjLanc—hoz nem adtuk hozzd. A meg-
jegyzés kiirdsa: }
WriteLn(’Megjegyzés: ’,Megjegyzes) ;
Inc(I) ;
End ;

{ Szovegkonstans kovetkezik: }
Aposztrof : Begin
{ UjLanc—hoz hozzdadjuk a szovegkonstans nagybetils
valtozatdt, aposztrofokkal egyiitt: |
Repeat
UjLanc := UjLanc +
Upcase(Lanc[I]) ;
Inc(I) ;
[ Amig a szovegkonstans vagy a ldnc végéhez nem
értiink: }
Until (Lanc[I] = Aposztrof) Or
(I > Length(Lanc)) :;
UjLanc := UjLanc + Aposztrof ;
Inc(I) ;
End ;

{ Szoveg kovetkezik: }
Else Begin
{ UjLanc—hoz hozzdadjuk a ldnc tobbi karakterét,
széthizva: }

Repeat
UjLanc := UjLanc + Lanc[I] +
Szokoz ;
Inc(T) 3

{ Amig nem ériink megjegyzéshez, szovegkonstanshoz
vagy a ldnc végéhez: }
Until (Lanc[I] = Megjegyzes_nyit) Or
(Lanc[I] = Aposztrof) Or
(I > Length(Lanc)) ;

End ;
End ;
End ;
WriteLn(’Az &atalakitott karakterlanc: ’,UjLanc) ;
ReadLn ;

End.
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7. feladat

Irjunk karakterldnc fiiggvényeket és eljarasokat!

Program Karlanc7 ;

{ A paraméterek és a fiiggvények tipusa csak tipusazonosito lehet, ezért az ott haszndlando
tipusokat eldre deklardlnunk kell: }

Type
sSt6é = Stringl6] ;
St30 = String[30] ;
Var )
Lanc : String ;
MaiDatum : St6 ;

[ A fiiggvény visszaadja a ldanc nagybetiis alakjdt: }
Function Nagy(S: String): String ;
Var
I : Byte ;
Begin
For I := 1 To Length(S) Do

S[I] := UpCase(S[I]) ;
Nagy := S ;
End ;

[ A fiiggvény visszaadja a ldnc kisbetiis alakjdt: }
Function Kis(S: String): String ;
Var
I : Byte ;
Begin
For I := 1 To Length(S) Do
If S[I] In ['A’..’Z’] Then

{ Az I. karakternek tipus—rddefinidldssal adunk értéket: |
[I] := Char(Oord(s[I]) + 32) ;
Ki = 8 ;
End ;

n
“ 0

{ A fiiggvény visszaad egy Hossz hosszusdgii, Jel-bdl dllo vonalat: )
Function Vonal(Jel: Char ; Hossz: Byte): String ;
Var
I : Byte ;
Begin
For I := 1 To Hossz Do
Vonal[I] := Jel ;
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{ A karakterldnc elemein végzett miiveletek nem dllitjdk a karakterldnc aktudlis hosszdt,
ezért azt kiilon be kell dllitani: }

Vonal[0] := Chr(Hossz) ;
End ;

{ A fiiggvény a kapott karakterldncot kiegésziti szokdzokkel adott hosszisdgban (balra igazitds).
A Hossz utdni karaktereket levdgja: }

Function Bal(S: String ; Hossz: Byte):
Var

I : Byte ;
Begin
S := Copy(S,1,Hossz) ;

For I := Length(S) + 1 To Hossz Do
=S + ' ' ;
S

String ;

[ Az eljdrds megforditja a paraméterként kapott karakterldancot: }
Procedure Fordit(Var S: String) ;

7

Var
Ss : String ;
T : Byte ;
Begin
Ss : L&

For I := Length(S) Downto 1 Do
Ss := Ss + S[I] ;

7

1}
0n
n
~

[ Az eljdrds kitorli S-bdl az dsszes Kar karaktert: }
Procedure TorolKar(Var S: String ; Kar: Char) ;
Var
N : Byte ;
Begin
N := Pos(Kar,S)
While N <> 0 Do
Begin
Delete(S,N,1) ;
N := Pos(Kar,S)
End ;
End ;

7
7

[ Az eljdrds a karakterldncban 13vé dsszes '*' karaktert '& & '—re vdltoztatja: )
Procedure Atalakit(Var S: String) ;
Var
CsillagPoz : Byte ;
Begin
CsillagPoz := Pos(’*’,S) ;
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While CsillagPoz <> 0 Do
Begin
Delete(S,CsillagPoz,1) ;
Insert(’&&’,S,CsillagPoz) ;
CsillagPoz := Pos(’*’,S) ;
End ;
End ;

{ A fiiggvény az NNHHEE alakii ddtumot EEHHNN alakra hozza: )
Function Datumford(Datum: St6): Sté6 ;
Begin
Datumford := Copy(Datum,5,2) + Copy(Datum,3,2) +
Copy(Datum,1,2) ;
End ;

[ A fiiggvény elddllit egy véletlen, de maximum 30 hosszi, véletlen karakterekbdl (nagybetil,
szam) dllo karakterldancot: }
Function Veletlenlanc: St30 ;

Var
Hossz,
T : Byte ;
Kar : Char ;
Begin

Randomize ;
Hossz := Random(31l) ;
Veletlenlanc[0] := Char(Hossz) ;
For I := 1 To Hossz Do
Begin
Repeat
Kar := Char(Random(Ord(’Z’) - Ord(’0’)+1l) + Oxrd(’0’")) :
Until ‘RKaxr In [2707.:.797,%A"::"2"]
Veletlenlanc[I] := Kar ;
End ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Karakterldnc bekérése: }
Write(’Lanc: ’) ;
ReadLn(Lanc) ;

[ Vonalhiizdas '/’ karakterekkel: }
WriteLn(Vonal(’/’,79)) :

[ Balra igazitott nagybetiis és kisbetiis karakterldnc kiirdsa: }
WriteLn(’A lanc nagy- és kisbetlis formdja, balra igazitva: ') ;
WriteLn(Bal(Nagy(Lanc),30),Bal(Kis(Lanc),30)) ;



KARAKTERLANCOK

47

[ Karakterldnc megforditdsa és kiirdsa. |
Fordit (Lanc) ;

WriteLn(’A ladnc forditva: ’,Lanc) ;

{ Karakterldanc visszaforditdsa: }
Fordit (Lanc) ;

{ Szokozok torlése a karakterldncbol, a lanc kiirdsa: }

Torolkar(Lanc,’ ‘) ;

WriteLn(’A lanc szdkézdk nélkiil: ’,Lanc)

{ Vonalhiizds '/’ karakterekkel: )
WriteLn(Vonal(’/’,79)) :

[ Mai ddtum forditott kiirdsa: }
Write(’Datum: ‘) ;
ReadLn (MaiDatum) ;
MaiDatum := Datumford(Maidatum)

7

WriteLn(’A datum forditva: ’,MaiDatum) ;

[ Véletlen karakterldnc elddllitdsa és kiirdsa: }

Lanc := Veletlenlanc ;
WritelLn(’Ime egy véletlenlanc:
’ hosszud)’) ;

ReadLn ;
End.

’ ,Lanc, ’

7

(’,Length(Lanc),
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1. feladat

Olvassunk be szamokat adott végjelig egy maximum 100 elemi tombbe!
— Irjuk ki a szamokat a beolvasas sorrendjében, majd forditva;

—  Irjuk ki az elemek koziil a legkisebbet és a legnagyobbat, tombindexiikkel egyiitt;
— Olvassunk be egy szamot, és keressiik meg azt a tombben!

Program Tombl ;

Const
MaxElemszam = 100 ;
VegJdel =0 ;
Var

{ Tomb tipusi vdltozo. ,, Tomb”—-nek MaxElemszam eleme van, 1-t61 MaxElemszam—ig
minden indexhez tartozik egy—egy Integer tipusi elem. Az elemekre a tomb indexeivel
hivatkozhatunk: }

Tomb : Array [1l..MaxElemszam] Of Integer ;

Szam,

MinSzam,

MaxSzam : Integer ;

Ind,

Elemszam,

MinInd,

MaxInd : Word ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Szdmok beolvasdsa: }
WriteLn(’Kérem a szamokat: ’) :
Elemszam := 0 ;

[ Az elsd szdm beolvasdsa: }
ReadLn(Szam) ;

{ Amig nem végjelet iitottek és van hely a tombben: }
While (Szam <> VegJdel) And (Elemszam < MaxElemszam) Do
Begin

{ A kovetkezd tombelem a szdam lesz: |
Inc(Elemszam) ;
Tomb [Elemszam] := Szam ;

{ A kovetkezd szdm beolvasdsa: }
ReadLn(Szam) ;
End ;
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{ Ha nincs szam a tombben, ledllds: }
If Elemszam = 0 Then
Begin
Write(’Nincs beolvasott szam’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Szamok kiirdsa: }
Write(’A szamok: ’) ;
For Ind := 1 To Elemszam Do
Write(Tomb[Ind]:8) ;
WriteLn ;

{ Szdmok kiirdsa forditva: }
Write(’Forditva: ') ;
For Ind := Elemszam Downto 1 Do
Write(Tomb[Ind]:8) ;
WriteLn ;

{ A minimdlis és a maximadlis elem kivdlasztdsa: |
MinSzam := MaxInt ;

MaxSzam := -MaxInt ;

MinInd := 0 ;

MaxInd := 0 ;

For Ind := 1 To Elemszam Do
Begin

{ Ha az aktudlis elem kisebb, mint az eddigi legkisebb, akkor az lesz a legkisebb,
indexét megjegyezziik: }
If Tomb[Ind] < MinSzam Then

Begin
MinSzam := Tomb[Ind] ;
MinInd := Ind ;

End ;

{ Ha az akudlis elem nagyobb, mint az eddigi legnagyobb, akkor az lesz a legnagyobb,
indexét megjegyezziik: }
If Tomb[Ind] > MaxSzam Then

Begin
MaxSzam := Tomb[Ind] ;
MaxInd := Ind ;
End ;
End ;

WriteLn(’A beolvasott szamok szama: ’,Elemszam) ;
WriteLn(’A legkisebb elem: ’,MinSzam,’, indexe: ’,MinInd)
WriteLn(’A legnagyobb elem: ’,MaxSzam,’, indexe: ’,MaxInd)

N we

{ Elem keresése a tombben: }
Write(’A keresendd szam: ') ;
ReadLn(Szam) ;

Ind := 1 ;
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{ Amig nincs meg az elem és nincs vége a tombnek: }

While (Szam <> Tomb[Ind]) And (Ind < Elemszam) Do
Inc(Ind) ;

If Szam = Tomb[Ind]

Then
WriteLn(’Megvan, indexe: ’,Ind)

Else
WriteLn(’Nincs meg’) ;

ReadLn ;

End.

2. feladat

Olvassunk be a billentyiizetrdl egy szoveget ugy, hogy az a képernyén ne jelenjen meg.
<ESC>-re fejez6djon be a bevitel! Ekkor irjuk ki a teljes szoveget gy, hogy ahol <KENTER>-t
nyomtunk, ott ij bekezdés kezdddjék!

Program Tomb2 ;

Uses
crt :

Const
ESC
Enter

#27 ;
#13

~e

Var

{ 2000 karakterbdl dllo tomb: }
Szoveg : Array[1l..80 * 25] Of Char ;

ch Char ;
Karszam,
i : Word ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

[ Karakterek beolvasdsa és gyiijtése a Szoveg karaktertombben. Csak a megjelenithetd
karaktereket és az <ENTER>—t gyijtjiik: }

ClrScr ;

WriteLn(’Irjon be egy szdveget ’’vakon’’!’) ;

Karszam := 0 ;

[ Elsd billentyi olvasdsa: }
Ch := ReadKey ;
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{ <ESC>-re a karakterek bevitele befejezddik: }
While Ch <> ESC Do

Begin
{ A vezérld billentyiiket nem fogadjuk el, kivéve az <ENTER>—t: }
If Not (Ch In [#0..#31] - [Enter]) Then
Begin
Inc (Karszam) ;
Szoveg|[Rarszam] := Ch ;
End ;

{ Kettds kodi billentyiit sem fogadunk el, de a kod pdrjdt ki kell olvasnunk a
pufferbol: }

If Ch = #0 Then
Ch := ReadKey ;

{ Kovetkezd billentyii olvasdsa: }
Ch := ReadKey ;
End ;

[ Az Osszegyiijtott karakterek kiirdsa (paragrafussal kezdiink): }
Write(’ r) i
For I := 1 To Karszam Do

If Szoveg[I] = Enter

Then

{ L7j paragrafus kezdodik: )

Begin

WriteLn ;

WriteLn ;

Write(”’ ") ;
End

Else

Write(Szoveg[I]) ;

{ Varakozds az <ESC> billentyii lenyomdsdra: }
Repeat
Until ReadKey = ESC ;
End.

3. feladat

Irjunk zongorit utinzé programot! Egy alaphangtdl kezdve definialjuk félhangonként a
hanghoz tartozé billentyiiket! A programmal ezen a ,,zongoran’ lehessen jatszani!
Program Tomb3 ;

Uses
CrEt 3
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Const

{ Normadl ,,a” hang (al): }
AlsoFrek = 440 ;

{ Alljon a zongora 13 hangbdl, a kivetkezd ,,a” hangig: )
dangokSzama = 13 ;
[ Ezeket a billentyiiket lehet majd haszndlni: }

Bill : Array[l..HangokSzama] Of Char =
(IAI'IWI,ISI,IEI,IDI,IFI’ITI,IGI,IYI,IHI,IUI'IJI’IKI) ;

vVar
Ch : Char ;

{ A fiiggvény kiszamitja a Billentyu—hoz tartozo frekvenciaértéket: |
Function Frekv(Billentyu: Char): Word ;

Var
i : Byte ;
FI
Felhang : Real ;
Begin

{ Az egyenletesen temperdlt hangsor egy oktdvja 12 részre osztott; a szomszédos hangok
hdnyadosai egyenldek; egy hang oktdvjdnak frekvencidja az illeté” hang frekvencidjanak
kétszerese: |

Felhang := Exp(Ln(2) / 12) ; ( Tizenkettedik gyok 2 }

I :=1;

F := AlsoFrek ;

[ Amig nincs meg a billentyii és van mit keresni, noveljiik a frekvencidt: |
While (Billentyu <> Bill[I]) And (I < HangokSzama) Do

Begin

Inc(I)

F := F * FelHang ;
End ;

[ Ha nincs ilyen billentyil: |
If Billentyu <> Bill[I] Then

F :=0 ;
Frekv := Round(F) ;
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin
WriteLn(’Zongorazzon!’) ;

[ Elsd billentyii bekérése: }
Ch := UpCase (ReadKey)
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{ Amig nem <ESC>—et iitnek: }
While Ch <> #27 Do
Begin

{ Hang megszolaltatdsa: }
Sound (Frekv(Ch)) ;

{ Vdrakozds a kovetkezd billentyii leiitésére: }
Ch := UpCase (ReadKey) :;

{ Hang kikapcsoldsa: }
NoSound ;

{ Késleltetés a hangok tagoldsa miatt: }
Delay(50)
End ;
End.

4. feladat

A targyho 7 és 12—e kozotti szamlak alapjan kimutatast kell késziteni a napi forgalmakrol.
A napokat és a hozza tartozé dsszegeket egymas utin, rendezetleniil olvassuk be nap = 0 —ig!
Irjuk ki a gyiijtott Osszegeket nap szerint rendezetten!

Program Tomb4 ;

{ Erték— és indexhatdr ellendrzés bekapcsoldsa: }

{$R+}

Const
ElsoNap
UtolsoNap

i
PN
N
.
~

Type
Napok = ElsoNap..UtolsoNap ;

Var
Nap, I
Osszeg
Gyujto

Byte
Word
Array|[Napok] Of Word ;

[ORTITY
Ne Ne

{ Nap beolvasdsa: }
Procedure NapOlv ;
Begin
Repeat
Write(’Nap (’,ElsoNap,’-’,UtolsoNap,’,Vége=0) : ’) ;
ReadLn (Nap) ;
Until Nap In [ElsoNap..UtolsoNap,0] ;
End ;
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[ Osszeg beolvasdsa: }
Procedure OsszegOlv ;
Begin
Write(’Osszeg : ') ;
ReadLn (Osszeg) ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Tomb feltoltése nullakkal: }
For I := ElsoNap To UtolsoNap Do
Gyujto[I] := 0 ;

{ Elsé nap beolvasdsa: }
NapOlv ;

{ Amig nem nulldat iitnek: }
While Nap <> 0 Do
Begin

{ Osszeg beolvasdsa: }
OsszegOlv ;
WriteLn ;

[ Osszeg gyijtése: )
Inc(Gyujto[Nap],Osszeg) ;

{ Kovetkezd nap beolvasdsa: )
NapOlv ;
End ;

{ Forgalom kiirdsa (eldtte két soremelés): }
WriteLn(#10#10,'N A P I FORGALMAIK')
For I := ElsoNap to UtolsoNap Do

WriteLn(I:3,’. nap &sszesen: ’,Gyujto[I]:4)
ReadLn ;

End.

~

~

5. feladat

Szamoljuk meg, melyik betiib6l hany. van egy beolvasott karakterlancban! A kis és nagybe-
tiket egyiitt szamoljuk! Az eredményt jelenitsiik meg el6szor szamokkal, majd grafikonnal!

Program Tomb5 ;

[ Erték— és indexhatdr ellenérzés bekapcsoldsa: }

{$R+}
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Uses
Crt

Const
AlsoSor = 25

~

Type

Betuk = 'A’..’'Z’ ;
Var

Lanc : String ;

{ BetukSzama vdltozonak 26 eleme van, minden nagybetithdz tartozik egy bdjt. A tombot a
nagybetiikkel indexeljiik: }

BetukSzama : Array[Betuk] Of Byte ;
Betu ¢ Char ;

Il

xl

Magassag : Byte ;

{ FOPROGRAM: )

Begin
ClEScY
Write(’Karakterlanc: ’) ;
ReadLn (Lanc) ;

[ A betiik szamdt tartalmazo tomb nulldzdsa: |
For Betu := A’ To ’'Z’ Do
BetukSzama[Betu] := 0 ;

[ Ha a ldnc adott karaktere betii, megnoveljiik az ahhoz a betithoz tartozo tombelemet: }
For I := 1 To Length(Lanc) Do
Begin
Betu := Upcase(Lanc[I]) ;
If Betu In ['A’..’Z’] Then
Inc (BetukSzama [Betu]) ;
End ;

{ A betiik szdamdt tartalmazo tomb kiirdsa: )
For Betu := A’ To ’'Z’ Do

Write(Betu, ’:’,BetukSzama[Betu]:3, " )
ReadLn ;

[ A betitk szamdhoz tartozo grafikon elkészitése: }
ClrScr ;
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For Betu := ‘A’ To ’'Z’ Do
Begin

{ Az 'A’ betii a 27. oszlopba keriil, 'B’ a 28.—ba, stb. |
X := 27 + Ord(Betu) - Oxrd(’'A’) ;
GotoXY(X,AlsoSor) ;
Write (Betu) ;

{ A betiik felett dllo oszlop nem futhat ki a képernyérol: }
If BetukSzama[Betu] <= 23
Then

Magassag := BetukSzama[Betu]
Else

Magassag := 23 ;

[ A betii feletti oszlop elkészitése: }
For I := 1 To Magassag Do
Begin
GotoXY(X,AlsoSor - I - 1) ;
Write (#219) ;
End ;
End ;

[ Vdrakozds <ESC> vagy <ENTER> leiitésére: }
Repeat
Until ReadKey In [#13, #27] ;
WriteLn ;
End.

6. feladat

Olvassunk be egymas utan szineket (Fehér, Sarga, Piros, Kék,...)! Gydjtsiik, hogy melyik
szinbd6l hany szerepelt, majd készitsiink errdl szazalékos kimutatast is!

Program Tomb6 ;

{ A karakterldnc tipusi formdlis és aktudlis valtozo paraméterek tipusdanak nem kell egyezniiik. )

{$V-1}

Uses
crt ;
Type
{ Szinek felsoroldsa. Ezekkel fogjuk a tombot indexelni: }
Szinek = (Feher, Sarga, Narancs, Piros,

Lila, Kek, Zold, Fekete) ;



TOMBOK

59

Const

[ A szinekhez tartozo karakterldncok (a szinek kiirhato alakjai): }
SzinSt : Array([Szinek] Of String([8] =
(’Feher’, 'Sarga’, 'Narancs’, 'Piros’,
'Lila’,’Kek’,’Zold’, 'Fekete’) ;

Var
Szin : Szinek ;
Gyujto : Array[Szinek] Of Word ;
Osszes : Word ;
St : Stringl[8] ;

{ Az eljards egy ldnc elsd betiijét nagyra, a tobbit kicsire alakitja: }
Procedure Atalakit(Var S : String) ;

Var

I : Byte ;
Begin

S[1] := UpCase(S[1]) :

For I := 2 To Length(S) Do

If S[I] In [‘A’..’Z’] Then
S[I] := Chr(ord(s[I]) + (oxrd(’a’) - Oxrd(’A’))) ;

End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

[ A tomb nulldzdsa: }
For Szin := Feher To Fekete Do
Gyujto[Szin] := 0 ;

[ Elsd szin beolvasdsa: }
ClrScr ;
WriteLn(’Kérem a szineket: ') ;
ReadLn(sSt) ;

{ Amig szinként nem iires karakterldncot iitnek: |
While St <> ’’ Do
Begin
{ Szin vdltozo bedllitasa a beolvasott karakterldnc alapjdn: }
Atalakit(St) ;
Szin := Feher ;
While (Szin < Fekete) And (St <> SzinsSt[Szin]) Do
Inc(Szin) ;

{ Ha van ilyen szin, akkor a szinhez tartozo gyuijtd novelése: }
If St = SzinsSt[Szin] Then
Inc (Gyujto[Szin]) :

[ Kovetkezd szin beolvasdsa: }
ReadLn(St) ;
End ;



60 TOMBOK

[ A beolvasott szinek szdma dsszesen: |
Osszes := 0 ;
For Szin := Feher To Fekete Do
Osszes := Osszes + Gyujto[Szin] ;

{ Kimutatds elkészitése: }
WriteLn (’KIMUTATAS A BEOLVASOTT SZINEKROL’) ;
WriteLn(’ Szin Db %’) 1
WriteLn ;
For Szin := Feher To Fekete Do
Begin
Write(SzinSt[Szin]) ;
GotoXY(10,WhereY) ;
Write(Gyujto[Szin]:2) ;
GotoXY (20,WhereY) ;
If Osszes <> 0 Then
Write(Gyujto[Szin] * 100.0 / Osszes:5:1) ;
WriteLn ;
End ;
ReadLn ;
End.

7. feladat

Olvassunk be Integer tipusu szamokat, és irjuk ki azok hexadecimalis abrazolasat!

Program Tomb7 ;

Type
St8 = String[8] :

Var
DecSzam : Integer ;

[ A fiiggvény egy 0 és 15 kozotti decimdlis értéket hexadecimadlis jellé alakit: |
Function Hex(B: Byte) : Char ;
Const
HexJegy : Array [0..15] Of Char = ’0123456789ABCDEF’ ;
Begin
Hex := HexJegyI[B] ;
End ;
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[ A fiiggvény egy tetszoleges Integer tipusii egész szdamot hexadecimdlis jelsorozattd alakit: }
Function HexForma(Dec: Integer) : St8 ;
Var
S : Stringl8] :
L : LongInt ;
I : Byte ;
Begin

{ A negativ szdamok belsd dbrdzoldsa kettes komplemensben torténik. Két bdjton a
legkisebb negativ szam a $8000, a legnagyobb pozitiv szam pedig a $7FFF: }

L := Dec ;

If L < 0 Then
L := L + $10000 ;

[ A hexadecimdlis jelsorozat elddllitdsa: )

S = 72

Repeat
S := Hex(L Mod 16) + S ;
L := L Div 16 ;

Until L = 0 ;

{ Ha a hexadecimdlis jelsorozat hossza rovidebb, mint 4 karakter, a bevezetd nulldkat
elé tessziik: }
For I := Length(S) To 3 Do
8 3= 0" + 8 ;
HexForma := ’‘$’ + S ;
End ;

[ Szam beolvasdsa, mely értéke az Integer tipus értékkészletébe esik: }
Procedure Be(Var Szam: Integer) ;
Var
L : LongInt ;
Begin
Repeat
ReadLn (L) ;
Until (L >= -MaxInt - 1) And (L <= MaxInt) ;
Szam := L ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
WriteLn(’Kérek Integer szamokat,’,
’ megadom hexadecimdlis alakjukat: ’) ;
Be (DecSzam) ;

{ Amig nem nulldt iitnek: }
While DecSzam <> 0 Do
Begin
WriteLn (HexForma (DecSzam)) ;
WriteLn ;
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Be (DecSzam) ;
End ;
End.

8. feladat

Modellezziik a verem miikodését! A verembe egyesével betehetiink elemeket, de mindig csak
a verem tetejére, valamint a verembdl egyesével kivehetiink elemeket, de mindig csak a verem
tetején 1évot. Minden egyes tranzakceié utan jelenitsiik meg a verem tartalmat!

A verem (stack) egyfajta LIFO (Last In First Out) szerkezet, vagyis amelybdl mindig csak a
legutoljara bevitt adatot vehetjiik ki.
Program Tomb8 ;

Uses
Crt ;

Const
VeremMeret = 15 ;

Type
ElemTip = String[5] ;

Var
Verem : Array[l..VeremMeret] Of ElemTip ;
Elem : ElemTip ;
Mutato,
I : Word ;
Ures,
Tele Boolean ;

Tranzakcio : Char ;

[ Ha nincs még tele a verem, az eljdrds beolvas egy elemet, és azt a verem tetejére teszi: }
Procedure Betesz ;
Begin

[ Ha a verem betelt, kilépés az eljdrdsbol: }
If Tele Then
Exit ;

[ Elem beolvasdsa és a verembe tétele: |
GotoXY(50,14) ;
Write(’A beteendd elem: ’) ;
ReadLn (Elem) ;
Verem[Mutato] := Elem ;
GotoXY (12,25 - Mutato) ;
Write(Elem:5) ;
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Inc (Mutato) ;
Tele := Mutato > VeremMeret ;
Ures := False ;

End ;

{ Ha nem iires a verem, az eljdrds kivesz egy elemet a verem tetejérdl: }
Procedure Kivesz ;
Begin

{ Ha a verem iires, kilépés az eljdrdsbol: }
If Ures Then
Exit ;

[ Elem kivétele a verembdl: }
Dec (Mutato) ;
GotoXY (12,25 - Mutato) ;
Write(’’:5) ;

Ures := Mutato = 1 ;
Tele := False ;
End ;

[ FOPROGRAM: )
Begin

{ Verem korvonaldnak megrajzoldsa: }
¢lrsScr ;

{ Verem oldalai. }
For Mutato := 1 To VeremMeret Do
Begin
GotoXY (10,25 - Mutato) ;
Write (#179,#179:8) ;
End ;

[ Verem alja: }
GotoXY (10,25)
Write (#192) ;
For I := 1 To 7 Do

Write(#196)
Write (#217) ;

~

~e

[ Kezdeti értékek bedllitdsa: }
Mutato := 1 ;
Tele := False ;
Ures := True ;
GotoXYy(12,1)
Write(’Ures’) ;

{ Elsd tranzakcio bekérése: )
GotoXY (50,12) ;
Write(’B(e) /K(1i)/V(ége)’) ;
Tranzakcio := Upcase (ReadKey) ;
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{ Amig még szeretnénk a verembe betenni vagy onnan kivenni: }

While Tranzakcio <> 'V’ Do

Begin

Case Tranzakcio Of
‘B’ : Betesz ;
'K’ : Kivesz ;

End ;

{ Informdciés sorok torlése, "Tele’ vagy 'Ures’ kiirdsa: )
GotoXY (50,14) ;
ClrEol ;
GotoXY(12,1) ;
ClrEol ;
If Tele Then
Write(’Tele’) ;
If Ures Then
Write(’Ures’) ;

[ Kovetkezd tranzakcio bekérése: )
GotoXY (50,12) ;
Write(’B(e)/K(i)/V(ége)’) ;
Tranzakcio := Upcase(ReadKey) ;

End ;

ClxrScr ;

End.

9. feladat

Modellezziik a sor mikodését! A sorhoz egyesével adhatunk elemeket, de mindig csak a sor
végéhez, valamint a sorbol egyesével elvehetiink elemeket, de mindig csak a sor elejérdl.
Minden egyes tranzakcio utan jelenitsiik meg a sor tartalmat!

A sor (queue) egyfajta FIFO (First In First Out) szerkezet, vagyis amelybél mindig csak a
legeldszor bevitt adatot vehetjiik ki.

Program Tomb9 ;

Uses

crt ;

Const
Max = 15 ;

Type

IndexTip
ElemTip

0..Max ;
Stringl[4]

~
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Var

{ Az dllando tombmdsolds elkeriilése végett a sort ciklikusan tdaroljuk a tombben, és mindig
mejegyezziik a sor elsé és utolso elemét, valamint a sorban dllé elemek szamat: }

Sor : Array[l..Max] Of ElemTip ;
Elem : ElemTip ;

Sorban,

ELso,

Utolso : IndexTip ;

Ures,

Tele Boolean ;

Tranzakcio Char ;

{ Az eljdrds megnoveli a sor indexét eggyel: }
Procedure Kovetkezo(Var Index: IndexTip) ;

Begin
If Index = Max
Then
Index := 1
Else
Inc (Index) ;
End ;

{ Az eljdrds a teljes sort kiirja: }
Procedure SorKiir ;

Var
II
Index : IndexTip ;
Begin
GotoXY(5,13) ;
ClrEol ;
Index := Elso ;
For I := 1 To Sorban Do
Begin
Write(Sor[Index]:5) ;
Kovetkezo (Index) ;
End ;
End ;

{ Ha nincs még tele a sor, az eljdrds beolvas egy elemet, és azt a sor végére teszi: |}
Procedure Sorba ;
Begin

[ Ha tele a sor, kilépés az eljdrdsbol: }
If Tele Then

Exit ;

{ Elem beolvasdsa és a sor végére tétele: }
GotoXY (30,22) ;
Write(’A beteendd elem: ‘) ;
GotoXY (50,22) ;
ReadLn (Elem) ;
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Kovetkezo (Utolso) ;
Sor[Utolso] := Elem ;
GotoXY(5 + 5 * Sorban,13) ;
Write(Elem:5) ;
Inc(Sorban) ;
Tele := Sorban = Max ;
Ures := False ;

End ;

{ Ha nem iires a sor, az eljdrds kivesz egy elemet a sor elejérdl: }
Procedure Sorbol ;
Begin

{ Ha iires a sor, kilépés az eljardsbol: }
If Ures Then

Exit ;

{ Elem kivétele a sorbdl: }
Rovetkezo (Elso) ;
Dec (Sorban) ;

{ Az egész sort ki kell irni, mert a sor elejérdl vettiink ki: }
SorKiir ;
Ures := Sorban = 0 ;
Tele := False ;
End ;

Procedure VonalHuz(X,Y, Hossz: Byte) ;

Var

I : Byte ;
Begin

GotoXY (X,Y) :

For I := 1 To Hossz Do

Write (#196) ;

End ;

[ FOPROGRAM: )
Begin
clrscr ;

VonalHuz(5,12,5 * Max)

{ Sor keretének megrajzoldsa: }
i
VonalHuz(5,14,5 * Max) ;

{ Kezdeti értékek bedllitdsa: }
Sorban := 0 ;
Elso := 1 ;

Ures := True
GotoXY(5,10)
Write(’Ures’) ;

°
7
-
I
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{ Elsé tranzakcio bekérése: }
GotoXY (30,20) ;
Write(’B(e)/K(i)/V(ége)’) ;
Tranzakcio := Upcase (ReadKey) ;

{ Amig még szeretnénk a sorhoz hozzdtenni, vagy onnan kivenni: }
While Tranzakcio <> ‘V’ Do
Begin
Case Tranzakcio Of
‘B’ : Sorba ;
YR’ : Sorbol ;
End ;

[ Informdcios sorok torlése, "Tele’ vagy 'Ures’ kiirdsa: }
GotoXY (30,22) ;
ClrEol ;
GotoXY (5,10) ;
ClrEol ;
If Tele Then
Write(’Tele’) ;
If Ures Then
Write(’Ures’) ;

{ Kovetkezd tranzakcio bekérése: }
GotoXY(30,20) ;
Write(’B(e)/K(i)/V(ége)’) ;
Tranzakcio := Upcase (ReadKey) ;

End ;
ClxScr 3
End.

10. feladat

Irjuk ki két adott szam kozott az osszes primszamot!

Program TomblO ;

[ Bekapcsoljuk a numerikus kooprocesszort. Ha forditaskor nincsen a gépben, emuldljuk. }
{$N+}
{$IFNDEF CPUS87}
{$SE+}
{$ENDIF}
Uses
Crt ;

Var
Primek : Array[1l..10000] Of Longint ;
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PrimDarab,

PrimHatar,

M : Word ;

N,

PrimNegyzet,

Mettol,

Meddig : Longint ;
Sor : Byte ;

Label
Tovabb ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ A két szamhatdr beolvasdsa: }
ClrScr ;
WriteLn(’Primszamok kiirdsa’) ;
Sor := WhereY ;
Write(’Mettdl: ’) ;
ReadLn (Mettol)
GotoXY (20, Sor)
Write(’Meddig:
ReadLn (Meddig)

~ Ne W

~
~

[ Elegendd egy szdm prim osztdit keresni, azok koziil is csak azokat, melyek kisebbek a szdm
gyokénél. Ha nincs ilyen, a szdm prim.

Az elsé primszdm a 2: }
Primek[1l] := 2 ;

{ A taldlt primek szdma kett6tdl: }
PrimDarab := 1 ;

{ Az oszthatésdgot az ilyen indexil primszdamig kell elvégezni: }
PrimHatar := 1 ;

[ Az utolsé utdni vizsgdlando prim négyzete (a program gyorsasdga igy nagyban megnd,
nem kell minden kérdéses szdmbdl gyokot vonni a hatdr megdllapitdsdhoz: }
PrimNegyzet := :

[ A kért hatdrig minden N-rél megdllapitjuk, hogy primszdm—e: }
For N := 3 To Meddig Do
Begin
If N >= PrimNegyzet Then
Begin
Inc (PrimHatar) ;
PrimNegyzet := Sqgr(Primek[PrimHatar + 1]) :
End ;
For M := 1 To PrimHatar Do
If N Mod Primek[M] = QO Then
Goto Tovabb ;
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{ A taldlt primszdmot betessziik a Primek tombbe: }
Inc (PrimDarab) ;
Primek[PrimDarab] := N ;
Tovabb:
End ;

{ A Mettol szdamig nem kell kiirni a primeket: }
N := ;
While Primek[N] < Mettol Do

Inc(N) ;

{ A kért intervallumba esé primszdmok kiirdsa: }
WriteLn(’A primszamok :’) ;
For M := N To PrimDarab Do
Write(Primek([M]:8) ;
WriteLn ;
WriteLn(Mettol,’ és ’,Meddig,’ kézétt ’,Primdarab - N + 1,
’ primszam van !’) ;
ReadLn ;
End.

11. feladat

Allitsunk elé egy 500 elemi tombot! A tombelemek kulcsai —9999 és 9999 kozotti véletlen
egészek legyenek! Rendezziik a tombot kulcs szerint novekvden kiilonb6zd, ismert modsze-
rekkel! Minden esetben allapitsuk meg a rendezés idejét!

Program Tombll ;

{ A verem méretét nagyobbra kell venni, hogy a nagyméretii tomb, — a rendezési eljdrdsok érték
szerinti paramétere — elférjen: }
{$M 50000,0,5655360}

{ Kiterjesztett szintaktika esetén hivhatjuk a fiiggvényeket eljdrdsként is, ilyenkor a fiiggvény
értéke érdektelen (pl.: ReadKey;): }
{$X+}

Uses
Cxrt,
Dos ;

Const
Elemszam
MinKulcs
MaxKulcs

500 ;
-9999
9999

we weo
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Type

{ Ilyen rekordok tombjében tdaroljuk az adatokat: }
ElemTip = Record

Rulcs : Integer ;
Egyeb : String[20] ;
End ;

TombTip = Array [0..Elemszam] Of ElemTip ;

Var
Tomb : TombTip ;
i o : Word ;
IdoKezd,

IdoVeg : LongInt ;

{ A fiiggvény a szamitogép drdjdt dtszamitja szdzadmdsodpercekre: }
Function SzazadMasodPerc : LongInt ;

{ Az Egy dllando azért kell, hogy a kifejezés eredménytipusa Longlint legyen, egyébként az
eredmény csonkul: }
Const
Egy : LongInt = 1 ;
Var
Ora,
Perc,
MPerc,
SzMPerc : Word ;
Begin
GetTime (Ora, Perc, MPerc, SzMPerc) ;
SzazadMasodPerc := Egy * 100 * (60 * (60 * Ora + Perc) +
MPerc) + SzMPerc ;
End ;

[ Az eljdrds megjegyzi a kezdési iddt szdzadmdsodpercekben: }
Procedure StopperBe ;
Begin
IdoKezd := SzazadMasodPerc ;
End ;

[ Az eljdrds megjegyzi a befejezési iddt szdzadmdsodpercekben: }
Procedure StopperKi ;

Begin
IdoVeg := SzazadMasodPerc ;
End ;
[ A fiiggvény kiszdmitja a két iddpont kozott eltelt mdsodperceket: } .
Function IdoMp : Real ;
Begin

IdoMp := (IdoVeg - IdoKezd) / 100 ;
End ;
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{ Az eljdrds az eddig leiitott karaktereket kiolvassa a billentyiizet pufferébdl, majd vdar az
<ENTER> leiitésére: |}
Procedure Varj ;
Begin
Write (’Tovadbb <ENTER>’) ;
While ReyPressed Do
ReadKey ;
Repeat
Until ReadKey = #13 ;
WriteLn ;
End ;

{ Véletlen tomb generdldsa: }
Procedure Tomb_General ;
Var
I : Word ;
Begin
Randomize ;

{ Bizonyos rendezések felhaszndljdk a 0. elemet, mint iitk6zot: |
Tomb[0] .Rulcs := ;
Tomb[0] .Egyeb := '’ ;
For I := 1 To Elemszam Do

Begin

{ A kulcs az adott hatdrok kézotti véletlen szdam, az Egyeb mezot pedig kitoltjiik
annak szoveges vdltozatdval: |
Tomb[I] .Rulcs := Random(MaxKulcs - MinKulcs + 1) +
MinKulcs ;
Str(Tomb[I] .Rulcs,Tomb[I].Egyeb) ;
Tomb[I] .Egyeb := ’Elem ’ + Tomb[I].Egyeb ;
End ;

{ A tomb kulcsainak kiirdsa: }
Procedure Kulcs_Kiir(Var T: TombTip) ;
Var
I : Word ;
Begin
For I := 1 To Elemszam Do
Begin
If WhereY > 23 Then
Begin
Varj ;
ClrScx. ;
End ;
Write(T[I].Kulcs:5) ;
End ;
WriteLn ;
End ;
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_ { Két vdltozo értékének felcserélése: }
Procedure Csere(Var Eleml, Elem2: ElemTip) ;

1

Var
Ment : ElemTip ;
Begin
Ment := Eleml ;
Eleml := Elem2 ;
Elem2 := Ment ;
End ;

{ Rendezés a legkisebb elem kivdlasztdsdval:

A mddszer lényege, hogy az 1. helyre (I = 1, 2...) sorban kivdlasztjuk az I..Elemszam helyen
lévék koziil a legkisebbet. |
Procedure Rendez_Minvalaszt(T: TombTip) ;
Var
I,
J,
Min : Word ;
Begin
StopperBe ;
For I := 1 To Elemszam - 1 Do
Begin
Min := I ;
For J := I + 1 To Elemszam Do
If T[J].Rulcs < T[Min].Kulcs Then

Min := ;
Csere(T[I],T[Min]) ;
End ;
StopperKi ;
End ;

[ Rendezés a szomszédos elemek cseréjével (buborékos rendezés):

A mddszer lényege, hogy egyesével végignézziik a szomszédos elemeket, és ha elébb van a
nagyobb, megcseréljiik azokat. Igy biztosan a legnagyobb helyre keriil a legnagyobb elem (,,a
buborék felszdll”). Ugyanezt sorban végrehajtjuk az utolso eldtti elemig stb., egészen az elsdig.
Ha kizben kideriil, hogy a tomb rendezett, az eljdrdst befejezziik. }

Procedure Rendez_ Szomszedcsere(T: TombTip) ;

vVar
I'
J : Word ;
Ok : Booleanm ;
Begin

StopperBe ;
I := ElemSzam - 1 ;
Ok := False ;
while (I >= 1) And Not Ok Do
Begin
Ok := True ;
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For J := 1 To I Do
If T[J].Kulcs > T[J + 1].KRulcs Then
Begin
Csere(T[J],T[J + 11) ;
Ok := False ;
End ;
Dec(I) ;
End ;
StopperKi ;
End ;

{ Rendezés besziirdsos modszerrel:

A mddszer hasonlit a kdrtydk kézben valo rendezéséhez. Mindig vessziik a kovetkezd elemet, s
azt a megfeleld helyre besziirjuk iigy, hogy a tobbi, mdr rendezett elemet eggyel feljebb toljuk. }
Procedure Rendez_Beszur (T: TombTip) ;

Var
Ment : ElemTip ;
I,
J : Word ;
Begin

StopperBe ;

{ A tomb nulladik eleme a rendezésben iitkozd szerepet jatszik: }
T[O0] .Rulcs := -MaxInt ;
For I := 2 To ElemSzam Do
Begin
{ A tomb az I-1. elemig rendezett. Az I. elemet (ha nincs a helyén) a helyére tessziik,
s a tobbi elemet felcsisztatjuk: }
If T[I].Rulcs < T[I - 1].KRulcs Then
Begin
Ment := T[I] ;
J =TI ;
Repeat
Dec(J) ;
T[T + 1] == T[J] :
Until T[J - 1].Kulcs <= Ment.Kulcs ;
T[J] := Ment ;
End ;
End ;
StopperKi ;
End ;
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{ Rendezés besziirdsos mddszerrel, lépésenkénti finomitdssal (Donald L. Shell, 1959):

Vegyiik az elsé elemtdl kezdve a tomb minden n. elemét (lépéskoz = n), és rendezziik ezen
elemeket. Majd vegyiik a mdsodik elemtdl kezdve a tomb minden n. elemét, s azokat is rendezziik.
Az utolsé rendezendd sorozat az n—1. elemtdl indul (igy a tomb Osszes elemét érintettiik). Ezutdn
csokkentsiik a lépéskozt, és végezziik el igy is a rendezést. Ezt addig folytassuk, amig a lépéskoz
= [, ekkor a tomb mdr biztosan rendezett lesz. }
Procedure Rendez_Shell(T: TombTip) :
Var
Ment : ElemTip ;
LepesKoz,
Kezd,
I,
J : Word ;
Begin
StopperBe ;
LepesKoz := Elemszam ;
T[0] .Rulcs := -MaxInt ;
Repeat
LepesKoz := LepesKoz Div 3 + 1 ;
For Kezd := 1 To LepesKoz Do
Begin
I := Kezd + LepesKoz ;
While I <= Elemszam Do

Begin
If T[I].Kulcs < T[I - LepesKoz].Kulcs Then
Begin
J := ;
Ment := T[I] ;
Repeat
Dec (J, LepesKoz) ;
T[J + LepesKoz] := T[J] ;
Until (J <= Kezd) Or
(T[J - LepesKoz] .Kulcs <= Ment.Kulcs) ;
T[J] := Ment ;
End ;
Inc(I,LepesKoz) ;
End ;
End ;

Until LepesKoz = 1
StopperKi ;
End ;

~

[ Gyorsrendezés (quicksort, C.A.R. Hoare, 1962):

Tekintsiik a tomb kozépsd elemét (felezziik a tombét). Balrdl keressiik meg azt az elsd elemet,
mely ennél nem kisebb, jobbrdl azt az elsd elemet, mely ennél nem nagyobb. Cseréljiik ki a két
elemet, s folytassuk a cserélgetést egészen addig, amig a baloldalon a kozépsd elemnél (mely
természetesen cserélédhet menet kozben) csupa nem nagyobb, jobboldalon pedig csupa nem
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kisebb elem dll. Rekurziv hivdssal most rendezziik a tomb alsé és felsd felét, majd ezeknek also

és felsd felét, és igy tovdbb. }
Procedure Rendez_Quick(Var T: TombTip) ;

Procedure Quick(Bal,Jdobb: Word) ;

Var
II
J : Word ;
KozepsoKulcs : Integer ;
Begin

I := Bal ;
J := Jobb ;
KozepsoKulcs := T[(I + J) Div 2] .Kulcs
While I <= J Do
Begin
While T[I].Kulcs < KozepsoKulcs Do
Inc(I) ;
While T[J] .Kulcs > KozepsoKulcs Do
Dec (J) :
If I <= J Then
Begin
Csere(TI[I],T[J]) :
Inc(I) :
Dec(J) ;
End ;
End ;
If Bal < J Then
Quick(Bal,J) :
If I < Jobb Then
Quick(I,Jobb) ;
End ;

Begin
StopperBe ;
Quick(1l,Elemszam) ;
StopperKi ;

End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
ClxrScr ;
{ Tomb feltoltése: }
Tomb_General ;

.
1

WriteLn(’Rendezés minimdlis elem kivdlasztasaval:’)

Rendez_Minvalaszt (Tomb) ;
WriteLn(’ rendezési iddé: ’,IdoMp:5:2) ;

WriteLn(’Rendezés szomszédos elemek cseréjével:’)

Rendez_Szomszedcsere (Tomb) ;
WriteLn(’ rendezési iddé: ’,IdoMp:5:2) ;

7

7
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WriteLn(’Rendezés beszurassal:’) ;
Rendez_Beszur (Tomb) ;
WriteLn(’ rendezési iddé: ’,IdoMp:5:2)

~e

WriteLn(’Rendezés Shell médszerével:’) ;
Rendez_Shell (Tomb) ;
WriteLn(’ rendezési idé: ’,IdoMp:5:2)

~e

WriteLn(’Gyorsrendezés:’) ;
Rendez_Quick(Tomb) ;
WriteLn(’ rendezési idd: ’,IdoMp:5:2) ;

WriteLn(’A tSmb kulcsainak kiirdsa kévetkezik: )
Varj ;
Rulcs_Kiir (Tomb) ;
Varj :
End.

~

Megjegyzés a Tomb11 programhoz:

A Kiilonbo6zé rendezési eljarasok tesztelése céljabol a program az eredeti tombot mindig
meghagyja rendezetleniil. Csak az eljaras értékparamétereként megadott T tomb lesz
rendezett, ami természetesen az eljaras befejezésekor elvész. Az utols6 rendezés esetén
azonban a paraméter valtozo, igy az eredeti tomb rendezett lesz. Harom tesztfutas alkalmaval
kiilonbo6zé elemszammal 386 SX mikroprocesszorral (16 MHz) a kovetkezé eredmények
sziilettek (az értékek masodpercben):

Minimum Szomszédos Besziirasos Shell Gyors
500 elem 1.15 5.16 1.54 0.22 0.11
1000 elem 4.56 21.09 6.10 0.49 0.28
2000 elem 18.18 83.82 24.16 1.05 0.66

12. feladat

Allitsunk el§ egy 500 elemi rendezett tombot. A tombelemek kulcsai 9999 és 9999 kozotti
véletlen egészek legyenek. Ezutan olvassunk be egy kulcsot, s azt keressiik meg a tombben
linearis illetve binaris keresési médszerrel!

Program Tombl2 ;

{$X+}
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Uses

Cxrt,

Dos ;
Const

Elemszam = 500 ;

MinKulcs = -9999 ;

MaxKulcs = 9999 ;
Type

{ Ilyen rekordok tombjében tdroljuk az adatokat: }
ElemTip = Record
RKulcs : Integer ;
Egyeb : String[20] ;
End ;

TombTip = Array [0..Elemszam] Of ElemTip ;
Var

Tomb : TombTip ;

I : Word ;

Elso,

Utolso,

Kozepso : Word ;

Keresendo : Integer ;

Van : Boolean ;

IdoKezd,

IdoVeg : LongInt ;

{ A fiiggvény a szdmitogép ordjdt dtszdamitja szdzadmdsodpercre: }
Function SzazadMasodPerc : LongInt ;
Var
Ora,
Perc,
MPerc,
SzMPerc : Word ;
Begin
GetTime (Ora, Perc, MPerc, SzMPerc) ;:
SzazadMasodPerc := LongInt(l) * 100 * (60 * (60 * Ora +
Perc) + MPerc) + SzMPerc ;
End ;

Procedure StopperBe ;
Begin
IdoRezd := SzazadMasodPerc ;
End ;

Procedure StopperKi ;
Begin
IdoVeg := SzazadMasodPerc ;
End ;
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{ A fiiggvény a két, szdzadmdsodpercekben megadott idépont kozott eltelt idét adja vissza
mdsodpercekben: }
Function IdoMp : Real ;
Begin
IdoMp := (IdoVeg - IdoKezd) / 100 ;
End ;

{ A fiiggvény elddllit adott két szdm kozott egy véletlen szdmot: }
Function Veletlen(N, M: Integer): Integer ;
Begin
Veletlen := Random(M - N + 1) + N ;
End ;

{ Az eljdrds elddllit egy rendezett tombot: }
Procedure Tomb_General ;

Var
Lepes : Real ;
I : Word ;
Begin

Tomb[0] .Rulcs
Tomb [0] . Egyeb

we

{ Véletlenszdm generdtor inicializdldsa véletlen értékkel: }
Randomize ;

{ A legnagyobb és a legkisebb kulcs kozotti kiilonbséget felosztjuk egyenletes intervallu-
mokra: }
Lepes := (MaxKulcs - MinKulcs) / Elemszam ;

[ Az elsé véletlen szdmot az elsd intervallumbdl vessziik: |
Tomb[1l] .Kulcs := Veletlen(MinKulcs, Trunc (Minkulcs + Lepes)) :

{ Az L véletlen elem az eldz& elem és az 1. intervallum vége kozott legyen: }
For I := 2 To Elemszam Do
Tomb[I] .Rulcs := Veletlen(Tomb[I - 1].Kulcs,
Trunc (MinKulcs + Lepes * I));

{ Az Egyeb mezdt is kitoltjiik, csak a formasdg kedvéért: |
For I := 1 To Elemszam Do
Begin
Str(Tomb[I] .Rulcs,Tomb[I].Egyeb) ;
Tomb[I] .Egyeb := ’‘Elem ’ + Tomb[I].Egyeb ;
End ;
End ;

[ A témb kulcsainak kiirdsa : }
Procedure Kulcs_Kiir ;
Var
I : Word ;
Begin
ClxScr ;
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For I := 1 To Elemszam Do
Begin
If WhereY > 23 Then
Begin
WriteLn ;
Write(’Tovabb <ENTER>’) ;
ReadKey ;
ClrScr ;
End ;
Write(Tomb[I] .Kulcs:5) ;
End ;
WriteLn ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
ClrScr ;

{ A rendezett tomb elddllitdsa, majd kulcsainak kiirdsa: }
Tomb_General ;
Kulcs_Kiir ;

{ A keresendd kulcs bekérése: }
Write(’Kérem a keresend$§ kulcsot: ’) ;
ReadLn (Keresendo) ;

{ Linedris keresés — az elsd kulcstdl kezdve sorban végignézziik a kulcsokat. Ha megvan,
vagy a tomb végéhez értiink, abtbahagyjuk a keresést. Ezt a keresést dltaldban csak
rendezetlen, vagy kis elemszdmii tombokre érdemes haszndlni: }

WriteLn(’Linedris keresés: ’) ;

{ Stopper inditdsa: }
StopperBe ;
I :=1:;

[ Amig van elem és nincs meg a keresett: }

While (I < Elemszam) And (Keresendo <> Tomb[I].KRulcs) Do
Inc(I) ;

Van := Keresendo = Tomb[I].Rulcs ;

{ Stopper ledllitdsa: }
StopperKi ;
If Van
Then

{ Megvan a keresett elem: }
With Tomb[I] Do
WriteLn(’Az ’,I,’.’,’ Kulcs= ’,Rulcs,’ Egyéb= ’,Egyeb)
Else

{ Nincs meg: }
WriteLn(’Nincs’) ;
WriteLn(’Keresési idd: ’,IdoMp:6:4,#13#10) ;
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{ Bindris keresés — csak rendezett tomb esetén alkalmazhaté. A keresett kulcsot a témb

kozepén lévd kulcshoz hasonlitjuk, s a keresést ettdl fiiggd en a tomb also vagy felsd felében

folytatjuk. A felezést addig folytatjuk, mig meg nincs az elem, vagy nem lehet tovdbb felezni: |
WriteLn(’Bindris keresés: ’) :

{ Stopper inditdsa: }
StopperBe ;
Elso := 1 ;
Utolso := Elemszam ;
Van := False ;
Repeat

[ Kozépsd elem kivdlasztdsa: }
Kozepso := (Elso + Utolso) Div 2 ;
If Keresendo = Tomb[Kozepso] .Kulcs
Then

{ A keresett érték éppen a kozépso: }
Van := True
Else
If Keresendo < Tomb[Kozepso] .Kulcs
Then

{ A keresett érték az alsé félben van: }
Utolso := Kozepso - 1
Else

[ A keresett érték a felsd félben van: }
Elso := Kozepso + 1 ;

{ Kilépés, ha megvan az érték vagy a vizsgdlt résztomb mérete nulla: }
Until Van Or (Elso > Utolso) ;

[ Stopper ledllitdsa: }
StopperKi ;
If Van
Then

With Tomb[I] Do

WriteLn(’Az ’,I,’.’,’ KRulcs= ’,Kulcs,’ Egyéb= ’,6Egyeb)

Else

WriteLn(’Nincs’) ;
WriteLn(’Keresési iddé: ’,IdoMp:6:4) ;
Write(’<ENTER>’) ;
ReadLn ;

End.
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13. feladat

Irjunk programot, mely egy nevekbdl 4llé tombot karbantart: a tomb név szerint rendezett,
melybe j neveket szirhatunk be, adott neveket kereshetiink meg illetve torolhetiink Kki!
Ezeket a funkciokat meniibdl lehessen kérni, a tombot minden funkcio utan listazzuk ki!

Program Tombl3 ;

Uses
CxrE

Const
MaxNev = 20 ;

Type
St30 = String[30] :
St80 = String[80] ;
Var
Nev s St30 ;
NevTomb : Array [1l..MaxNev] Of St30 ;
NevekSzama,
Index : Word ;
MenuKar s7Chaxr;

{ A név beolvasdsa: }
Procedure Nevolvas ;
Begin
GotoXY (40,22) ;
ClrEol ;
ReadLn (Nev) ;
End ;

[ Hiba esetén informdcids szoveg kiirdsa, varakozds egy mdsodpercig, majd a sziveg torlése: |
Procedure HibalIr(Szoveg: St80) ;

Begin
GotoXY (35, 24)
Write (Szoveg)
Delay(1000) ;
GotoXY (35, 24)
ClrEol ;

End ;

Ne e

~
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{ Név keresése a névtombben. Ha megvan, a fiiggvény értéke True lesz. Poz a keresett név
pozicidja. Ha nincs meg a név, ezen a pozicion lenne a helye a rendezett tombben: }
Function Van(Var Poz: Word): Boolean ;

Var

Stop : Boolean ;
Begin

Poz := 1 ;

Stop := False ;

While (Poz <= NevekSzama) And Not Stop Do

If (Nev > NevTomb[Poz])

Then
Inc(Poz)
Else
Stop := True ;
If Stop
Then
Van := Nev = NevTomb[Poz]
Else
Van := False ;
End ;

{ Név besziirdsa névtombbe a Poz. helyre: |
Procedure Beszur (Poz: Word) ;
Var
I : Word ;
Begin

{ A Poz. helytdl feltoljuk a neveket, az iij név a Poz. helyre keriil: }
For I := NevekSzama DownTo Poz Do
NevTomb[I + 1] := NevTomb[I] ;
Inc(NevekSzama) ;
NevTomb [Poz] := Nev ;
End ;

{ A Poz. hely torlése a névtombbdl: }
Procedure Torol(Poz: Word) ;
Var
I : Word ;
Begin
Dec (NevekSzama) ;

{ A Poz. elem torlése, a felette dllo elemek eltoldsa lefelé: }
For I := Poz To NevekSzama Do
NevTomb[I] := NevTomb[I + 1] ;
End ;

{ A névtomb listdzdsa — képernyétirlés nélkiil: }
Procedure Lista ;
Var
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Begin
GotoXY(1,1) ;
For I := 1 To NevekSzama Do

WriteLn (NevTomb[I],’’:30 - Length(NevTomb[I]))

For I := NevekSzama + 1 To MaxNev Do
WriteLn(’’:30) ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
NevekSzama := 0 ;

{ A képernyd szovegeinek kiirdsa: }
ClrSCr ;
GotoXY(35,12) ; Write(’BesSzZUr.....cccce...B’)
GCotoXY(35,14) ; Write(’'TO6x8l.cccsvusssceasT?)
GotoXY(35,16) ; Write(’'Vége@..ccccceccecceaaV’)

Ne No N

GotoXY (35,22) ; Write(’Név:’) ;
Repeat

{ Vdlasztds a meniibdl: }
GotoXY (55,16) ;
MenuKar := Upcase (ReadKey) ;
Case MenuKar Of

{ Besziirds: }
B’ : If NevekSzama = MaxNev
Then

{ Nincs mdr hely a tombben: }
HibaIr(’/Nincs t&8bb hely’)
Else
Begin
Nevolvas ;
If Van(Index)
Then
HibaIr(’/Mar van’)
Else
Begin
Beszur (Index) ;
Lista ;
End ;
End ;
{ Torlés: }
rpr : If NevekSzama = 0
Then

{ A tomb iires: }
HibaIr (’Nincs egy név sem’)
Else
Begin
Nevolvas ;

.
I
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If Van(Index)

Then
Begin
Torol (Index) ;
Lista ;
End
Else
HibaIr(’Nincs ilyen név’) ;
End ;
End ;
{ Kilépés a 'V’ billentyii leiitésére: }
Until MenuKar = 'V’ ;
Clr8ex ;
End.

14. feladat

Irjunk beviteli rutint, mely adott képernyépoziciérél, adott hosszisagban beolvas egy
karakterlancot! Paraméterben adjuk meg tovabba azon karakterek halmazat, melyek a
karakterlanc bevitelekor engedélyezettek, valamint azokét, melyekkel a bevitel befejezdhet!
Az eljaras adja vissza azt a karaktert, mellyel a bevitel ténylegesen befejez6dott! A beviteli
mezd szerkesztheté legyen, vagyis hasznalhassuk a kurzorvezérld, torlé billentyd ket! Az
<INS> gombbal a besziiré illetve feliilliré6 mod kozott lehessen valtani! Definialjunk harom
mez6t a képernyon, és a fenti bevivé rutinnal vigyiik be az adatokat gy, hogy a mezdk kozott
a fel, le nyillal, valamint az <ENTER>-rel lehessen valtani! <ESC>-re fejezédjék be a bevitel!

Program Tombl4d ;

Uses
CYE. 3
Const
Beszuro_Mod : Boolean = True ;
BS = #8 ;
Enter = #13 ;
ESC = #27 ;
SPC =7’ 7 ;

{ A kovetkezd billentyiik kettds koddal rendelkeznek. A BillKod eljdrds azonban a kettds
kddokat egy triikkel szimpldvd vdltoztatjia. Természetesen ekkor e magas kodok eredeti
Jjelentése (pl.: i,4,...) megsziinik, azokat tovabb nem haszndlhatjuk. }

UpKey = #200 ;
DownKey = #208 ;
LeftRey = #203 ;

RightKey #205
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HomeKey = #199 ;

EndKey = #207 ;

InsKey = #210 ;

DelKey = #211 ;
Type

Karakterhalmaz = Set Of Char ;

{ Egy beviteli mezd jellemzdi: kezdési pozicidja a képernydn, hossza, tartalma, és a bevihetd
karakterek halmaza: }

Mezotip = Record
X,Y, Hossz : Byte ;
Tartalom : String ;
Engedelyezett : Karakterhalmaz ;
End ;
Const

{ Hdrom mezd definidldsa a képernydn: }
Mezo : Array[l..3] Of Mezotip =
((X: 20 ; Y: 12 ; Hossz: 20 ; Tartalom: '’
Engedelyezett: [’a’..’z’,’'A’.."'Z']),
(X: 20 ; Y: 14 ; Hossz: 6 ; Tartalom: '’
Engedelyezett: [’0’..7’9’]1),
(X: 28 ; Y: 14 ; Hossa: 1 ; Tartalem: '’
Engedelyexett: [’$’,'£/,7%"'])) ;

e

e

e

Var
MezoInd : Byte ;
BefKar ¢ Char ;

{ A billentyiizet puffer iiritése: }
Procedure PufferUrit ;
Var
Ch : Char ;
Begin

{ Amig van vdrakozo karakter a billentyiizet pufferben: }
While KeyPressed Do

{ Karakter kiolvasdsa: )
Ch := Readkey ;
End ;

{ Az eljdrds a kettds kodi billentyik két kodjdabdl egyet készit uigy, hogy a 128-ndl kisebb
mdsodik kodhoz hozzdad 128-at: }
Function BillKod : Char ;
Var
Ch : char ;
Begin
Ch := ReadKey ;
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If (Ch = #0) And KeyPressed Then
Begin
Ch := ReadKey ;
If Oord(Ch) < 128 Then
Inc(ch,128) :
End ;
BillRod := Ch ;
End ;

{ Hangjelzés hiba esetén: }
Procedure Hibahang ;
Begin
Sound (440) ;
Delay(40) ;
Nosound ;
End ;

{ Az eljdrds segitségével szerkeszthetd az S karakterldnc, mely a képernyd (X,Y) pozicidjdatol
ldthatd, és maximum Hossz hossziisagi. A mezobe a leiitott karakterek koziil csak a Bevihetok
keriilhetnek. Ha a Befejezok koziil iitiink le egy befejezd karaktert, akkor a bevitel befejezodik.
A rutin a billentyiizetrdl olvas, karbantartja az S karakterldncot, és a képernydt folyamatosan
aktualizdlja. }

Procedure Bevitel(Var S : String ;
X,Y,Hossz : Byte ;
Bevihetok,Befejezok: Karakterhalmaz ;
Var Befejezo s+ Char) ;
Var
Poz : Byte ;
Kar : Char ;
Begin

GotoXY (X,Y) ;
Write(S,’’:Hossz - Length(S)) ;
Poz := F;
Repeat
GotoXY (X + Poz,Y) ;
PufferUrit ;
Kar := BillKod ;
If Not (Kar In Befejezok) Then
Case Kar Of

{ Nem vezérld karakter: }
#32..#186 : If (Poz < Hossz) And (Kar In Bevihetok)

[ Nem a mezd vége, és bevihetd a karakter: }
Then

Begin

Inc(Poz) ;

If Beszuro_Mod

Then

Begin
If Length(S) = Hossz Then
Delete(S,Hossz,1) ;
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Insert (Kar,S,Poz) ;
Write(Copy(S,Poz,Hossz)) ;

End
Else
Begin
If Poz > Length(S)
Then
S := S + Rar
Else

S[Poz] := Kar ;
Write(Kar) ;

End ;
End
Else
Hibahang ;
{ Balra: }
As’
LeftKey : If Poz > 0
Then
Dec (Poz)
Else
Hibahang ;
{ Jobbra: }
AD'
RightKey : If Poz < Length(S)
Then
Inc(Poz)
Else
Hibahang ;
{ Mezd elejére: }
AA’
HomeKey ¢ Poz := 0 ;
{ Mezd végére: }
AF’
EndKey : Poz := Length(S) ;
{ Karakter torlése: }
AG'
DelKey : If Poz < Length(S)
Then
Begin

Delete(S,Poz + 1,1) ;
Write(Copy(S,Poz + 1,Hossz),’ ’) ;
End
Else
Hibahang ;
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{ Eloz0 karakter torlése: }
BS : If Poz > 0
Then
Begin
Delete(S,Poz,1l) ;
GotoXY(X + Poz - 1,Y) ;
Write(Copy(S,Poz,Hossz),’ ') ;
Dec(Poz) ;
End
Else
Hibahang ;

{ Torlés a kurzortol a mezd végéig: }
rY : Begin
Write(’’:Hossz-Poz) ;
Delete(S,Poz + 1,Hossz) ;
End ;
InsKey : Beszuro_Mod := Not Beszuro_Mod ;
End ;
Until Kar In Befejezok ;
Befejezo := Kar ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

[ A teljes képernyd legyen kék: }
TextBackground (Blue) ;
ClxScr ;

[ A szerkesztési mezdk vildgossziirkék, a karakterek feketék: }
TextBackground (Lightgray) :
TextColor (Black) ;

[ A mezdkhoz tartozo szerkesztési ,,ablakok” megjelenitése: }
For MezoInd := 1 To 3 Do
With Mezo[MezoInd] Do
Begin
GotoXY(X,Y) .;
Write (SPC:Hossz) ;
End ;

[ Mezbk szerkesztése. Az elsd szerkesztendd mezd az 1., a kovetkezd szerkesztendd mezd
pedig a mezd szerkesztését befejezd karaktertdl fiigg. <ESC>-re befejezédik a mezdk
szerkesztése. }

MezoInd := 1 ;

Repeat

{ Az aktudlis mezd szerkesztése: |
With Mezo[MezoInd] Do
Bevitel (Tartalom, X, Y, Hossz, Engedelyezett,
[Enter, UpKey, DownKey, ESC] ,BefKar) ;
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{ BefKar—tdl fiiggben a kovetkezd szerkesztendd mezd: }
Case BefKar Of

{ A mezd feletti, ha az nem a legfelsd: }
UpKey : If MezoInd > 1 Then
Dec (MezoInd) ;

{ A mezd alatti, legalso esetén az elsd: )

Enter,
DownKey : If MezoInd < 3
Then
Inc (MezoInd)
Else
MezoInd := 1 ;
End ;

Until BefKar = ESC ;
TextBackground (Black) ;
TextColor (LightGray) ;
ClxrScr :

End.

15. feladat

Olvassunk be pozitiv, maximum 5 jegyl egész szamokat 0 végjelig! Allapitsuk meg, hany
1,2,3,4 vagy 5 jegyd szam volt koztiik, és azon beliil hany végzddott 0-ra, 1-re ... 9-re!

Program Tombl5 ;

Uses
Crt :
Var
Db : Array [1..5] Of Array [0..9] Of Byte ;
Szam ¢ LongInt ;
Puffer : Array [1..7] Of Byte ;

{ Az eljdrds beolvas egy maximum 5 jegyii pozitiv szdmot: }
Procedure SzamOlvas ;

Var
OK : Boolean ;
SzamSt : String[5] :;
Kod : Integer ;
Begin
WriteLn ;
Repeat
GotoXY (3,WhereY - 1) ;
ClxrEol ;

ReadLn (SzamSt) ;
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Val(SzamSt, Szam,Kod) ;
OK := (Kod = 0) And (Szam >= 0)
If Not OK Then
Write(#7) ;
Until OK ;
End ;

~e

[ Az eljdrdas meghatdrozza a szdm végzodését és jegyeinek szdamdt, s azok alapjan noveli a
tablazat megfeleld elemét: )
Procedure SzamFeldolgoz ;

Var
Sz : LongInt ;
Vegzodes 5 0.9 ;2
Jegyekszama : 0..5 ;
Begin

Vegzodes := Szam Mod 10
Sz := Szam ;
Jegyekszama := 0 ;
Repeat
Sz := Sz Div 10 ;
Inc (Jegyekszama) ;
Until sz = 0 ;

~

Inc (Db [Jegyekszama,Vegzodes]) ;
End ;

[ Az eljaras az (X,Y+1) képernydpoziciotol lefelé fiiggolegesen kiir egy szoveget: }
Procedure FuggIr(X, Y: Byte ; Szoveg: String) ;

Var
I = Byte ;
Begin
For I := 1 To Length(Szoveg) Do
Begin
GotoXY(X,Y + I) ;
Write(Szoveg[I]) :
End ;
End ;

Procedure TablazatKeszit

~

Var
Vegzodes 2 09, 3
Jegyekszama : 0..5 ;
Begin

{ A tdbldzat szovegeinek kiirdsa: |}
TextColor (Yellow) ;
GotoXY (48,5) :
Write(’'Vv é g z 6 4 é s’) ;
GotoXY (40,6) ;
For Vegzodes := 0 To 9 Do
Write (Vegzodes:3) ;
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FuggIr (33,6, 'Jegyek szadma’) ;
For Jegyekszama := 1 To 5 Do
Begin
GotoXY (38,6 + 2 * Jegyekszama) ;
Write (Jegyekszama) ;
End ;

[ A gyijtott adatok kiirdsa: |
TextColor (Black) ;
For Jegyekszama := 1 To 5 Do
Begin
GotoXY (40,6 + 2 * Jegyekszama) ;
For Vegzodes := 0 To 9 Do
Write (Db[Jegyekszama,Vegzodes]
End ;

End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
TextBackground (LightGray) :
TextColor (Blue) ;
ClrScr i

[ A tomb nulldzdsa: }

FillChar (Db, SizeOf (Db),#0) ;

WriteLn(’Kérem a szamokat (0 = vége):’)

{ Adatok gyiijtése: }

SetTextBuf (Input,Puffer) ;
SzamOlvas ;

{ Amig nem nulldt iitnek be: |

While Szam <> 0 Do

Begin

SzamFeldolgoz ;
SzamOlvas ;

End ;

TablazatKeszit ;

ReadLn ;

TextBackground (Black) ;
TextColor (LightGray) ;
ClxSer ;

End.

:3)

I

.
I
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16. feladat

Egy fesztivalra kiilonb6zd orszagokbél érkeznek didkok, akik 1970 és 1980 kozott sziilettek.
Az orszéagok neveit elére nem tudjuk. frjuk be sorban a fesztivalra érkezettek nevét, sziiletési
évét, és az orszag nevét, ahonnan érkeztek! Irjuk fel az adatokat egy allomanyba (ha volt
mar, akkor bdvitsiik azt)! Készitsiink kimutatist orszagonként és azon beliil sziiletési
évenként a résztvevok létszamarol! A gyijtott értékeket tdblazat formajaban jelenitsiik meg
a képernyén (az orszagok ABC sorrendben legyenek)! Irjuk ki, hogy hanyan vettek részt a
fesztivalon Osszesen orszagonként és sziiletési évenként, valamint a teljes létszamot!

Program Tomblé ;

Uses
o+ <
Const
MaxOrszag = 20 ;
Tol = 1970 ;
Ig = 1980 ;
Type
St15 = String[15] :;

{ Ilyen rekordokban tdroljuk az adatokat: }
ResztvevoTip = Record

Nev : String[25] ;

SzZulEv : Word ;

OrszagNev : Stl1l5 ;

End ;
Var

Letszam : Array([l..MaxOrszag,Tol..Ig] Of Word ;
OrszagNevek : Array[l..MaxOrszag] Of Stl1l5 ;
OrszagSzam : Byte ;
Resztvevok : File Of ResztvevoTip ;
Resztvevo : ResztvevoTip ;

{ Uj résztvevék adatainak felvitele: }
Procedure Ujresztvevok ;

Var
Ev : LongInt ;
Y : Byte ;
Begin

[ Allomdny megnyitdsa: )
{$1-}
Reset (Resztvevok) ;
{$I+}
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{ Ha sikeriilt, poziciondlds az dllomdny végére, egyébként ij dllomdnyt hozunk létre: }
If IOResult = 0
Then

Seek (Resztvevok,FileSize (Resztvevok))
Else

Rewrite (Resztvevok) ;

ClxScr ;
with Resztvevo Do
Begin

{ Elsd résztvevd nevének bekérése: }
Write (’Név s 1) ;
ReadLn (Nev) ;

{ Amig névként nem iires karakterldncot iitnek: }
While Nev <> ’’ Do
Begin

{ A résztvevd tobbi adatdnak bekérése: }
{$1-}
Write(’Sziil.év(’,Tol,’'-’,Ig,’): ')
Y := WhereY ;

Repeat
GotoXY (20,Y) ;
ClrEol ;
ReadLn (Ev) ;

{ Amig jo sziiletési évet nem iitnek be: }
Until (IOResult = 0) And (Ev >= Tol) And (Ev <= Ig) ;

{$I+}
SzZulEv := ;
Write(’Orszignév s 7))

ReadLn (OrszagNev) ;

{ Egy résztvevd adatainak felvitele az dllomdnyba: }
Write (Resztvevok,Resztvevo) ;

{ Kovetkezd résztvevd nevének bekérése: )
WriteLn ;
Write (’/Név alit Ynp
ReadLn (Nev) ;
End ;
End ;

{Alloma'ny zdrdsa: |}
Close (Resztvevok) ;
End ;

{ A fiiggvény megdllapitja, hogy van—e mdr egy adott orszdgnév a rendezett Orszagnevek
tombben. Ha van, megadja annak helyét — ha nincs, megadja azt a poziciét, ahova be kellene
azt szurni. }
Function Letezik(Onev: Stl5 ; Var Pozicio: Byte): Boolean ;
Begin
Pozicio := 1 ;
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{ Boolean evaluation (feltételek teljes kiértékelése) forditdsi direktiva kikapcsoldsa — ha

Pozicio = Orszagszam + 1, akkor a logikai kifejezés mdsodik felét nem szabad
kiértékelni: }
{$B-}

While (Pozicio <= OrszagSzam) And
(Onev > OrszagNevek[Pozicio]) Do
Inc (Pozicio) ;
Letezik := (Pozicio <= OrszagSzam) And
(Onev = OrszagNevek[Pozicio]) :
{$B+}
End ;

[ Az dllomdny végigolvasdsa elolrol, adatok gyiijtése: )
Procedure Gyujtes ;

Var

I,

N

J

Begin

Byte
Word

TR
NN

[ Allomdny megnyitdsa: }
{$1-}
Reset (Resztvevok) ;
{$I+}
{ Ha nem sikeriilt, kilépés az eljdardsbal: }
If IOResult <> 0 Then
Exit ;

[ Témb feltiltése nulldkkal: )
FillChar (Letszam, SizeOf (Letszam),#0) ;
OrszagSzam := 0 ;

{ Amig nincs vége az dllomdnynak: }
While Not Eof (Resztvevok) Do
wWith Resztvevo Do
Begin

[ Egy résztvevd adatainak beolvasdsa az dllomdnybol: |
Read (Resztvevok, Resztvevo) ;
If Letezik(OrszagNev,N)
Then

{ Mdr van ilyen orszdagnév, noveljitk a megfeleld tombelemet: }
Inc (Letszam[N, SzulEv])

Else
[ Nincs, elébb besziirjuk azt az OrszagNevek tombbe, valamint a Letszam
kétdimenzios tombbe is besziirunk egy sort az ij orszag szdamdra: |
Begin
If (OrszagSzam < MaxOrszag) Then
Begin
For I := OrszagSzam DownTo N Do
Begin

OrszagNevek|[I + 1] := OrszagNevek[I] ;
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Letszam[I + 1] := Letszam[I] ;
End ;
OrszagNevek[N] := OrszagNev ;

{ Az ij sor feltiltése nulldakkal: )
For J := Tol To Ig Do
Letszam[N,J] := 0 ;
Inc (OrszagSzam) ;
Inc (Letszam[N, SzulEv]) ;
End ;
End ;
End ;
{ Allomdny zdrdsa: )
Close (Resztvevok) ;
End ;

{ Tdbldzat megjelenitése a képernyon: |
Procedure Kimutatas ;

Var
;L ¢ Byte ;
J,
Osszes,
VegOsszes : Word ;
Begin
ClrScr ;
GotoXY (18,3) ;
Foxr .J 3= Tol To Ig Do
Write(J:5) ;
Write(’ Ossz’) ;
For I := 1 To OrszagSzam Do
Begin

GotoXY(2,I + 4) ;
Write (OrszagNevek[I]) ;

Osszes := 0 ;

GotoXY (17 ,WhereY) ;

For J := Tol To Ig Do
Begin

Write(Letszam[I,J]:5) ;
Inc(Osszes,Letszam[I,J])
End ;
Write(Osszes:8) ;
End ;
GotoXY (18,5 + OrszagSzam) ;
For I := 1 To 63 Do
Write(’-’) ;
VegOsszes := 0 ;
GotoXY (17,6 + OrszagSzam) ;
For J := Tol To Ig Do
Begin
Osszes := 0 ;
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For I := 1 To OrszagSzam Do
Inc (Osszes,Letszam|[I,J]) ;
Write(Osszes:5) ;
Inc (VegOsszes,Osszes) ;
End ;
Write(VegOsszes:8) ;
ReadLn ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
Assign(Resztvevok, 'Resztv.Dat’) ;
Ujresztvevok ;
Gyujtes ;
Kimutatas ;
End.

17. feladat

Egy orszaghataron az orszagot elhagyok statisztikai adatait (allampolgarsag, kor, nem,
tartézkodasi hetek szama) évenként szamitégépen rogzitik. Minden adatbevitel utan készitsiik
el a kovetkezd statisztikai kimutatasokat:

— hany angol, német, stb. allampolgarng lépte at a hatart, s azok atlagban hany hetet
tartézkodtak itt?

— a hatart atlépdk korcsoport szerinti megoszlasa osszesen és szazalékosan (Korcsorortok:
0-9 év ; 10-19 év ; stb. ; 90-99 ).

— hany 40 és 49 év kozotti holland férfi lépte at a hatart?

Program Tombl7 ;

Uses
Crt ;

Const
Maxhet = 8 ;

Type
st10 = String[10] :
Allampolgarsagok = (Angol, Belga, Francia, Holland,
Magyar, Nemet, Olasz, Osztrak) ;

Korcsoportok = 0..9 2

Hetek = 0..Maxhet ;

Nemek = (Ferfi,No) ;

StatTip = Array[Allampolgarsagok, Korcsoportok,

Nemek, Hetek] Of Word ;
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Const
AllampolgarsagokSt : Array [Allampolgarsagok] Of stl0 =
(’Angol’, 'Belga’, 'Francia’, 'Holland’,
'Magyar’, ‘Nemet’, ‘Olasz’, ‘Osztrak’) ;

Var
Stat : StatTip ;
StatMent : File Of StatTip ;
Nem : Nemek ;
Kor,
TartHet : Byte ;
Allampolgarsag : Allampolgarsagok ;
Vege : Boolean ;

[ Az eljdrds informdciot ad a bevihetdé adatokrol: }
Procedure Informacio ;

Var
A : Allampolgarsagok ;

Begin
Write(’Allampolgdarsagok: ') ;
For A := Angol To Osztrak Do

Write(AllampolgarsagokSt[A]l,’ ') ;

WriteLn ;
WriteLn(’Kor: 0-99’) ;
WriteLn(’Nemek: No, Ferfi’) ;
WriteLn(’Tartozkodasi hét: 0-’,MaxHet) ;
WriteLn ;

End ;

[ A fiiggvény a karakterldnc elsd betiijét nagyra, a tobbit pedig kicsire alakitja: }
Function NagyKis(S: String) : String ;
Var
I 2.Byte j;
Begin
S[1l] := Upcase(S[1l]) ;
For I := 2 To Length(S) Do
If SII] In ['A'.."2"] Then
S[I] := Chr(ord(s[Il) + 32) :;
NagyKis := S ;
End ;

[ A fiiggvény visszaad egy szdmot a megadott két hatdrérték kozott: |
Function Szam(Tol, Ig: LongInt) : LongInt ;

Var

X:

Y : Byte ;

L : LongInt ;
Begin

X := WhereX ;
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Y := WhereY ;

{$1-}

Repeat
GotoXY (X, Y)
ClrEol ;
ReadLn (L) ;

Until (IOResult = 0) And (L >= Tol) And (L <= Ig) ;

{$I+}

Szam := L ;

End ;

~e

[ A fiiggvény visszad egy Nemek tipusii értéket a beolvasott karakterldnctol fiiggden:}
Function NemBe : Nemek ;

Var
xl
Y : Byte ;
St ¢ Stl10 ;
Begin

X := WhereX
Y := WhereY
Repeat

GotoXY (X,Y) ;

ClrEol ;

ReadLn(St) ;

St := NagyKis(St) :
Until (St = ’Ferfi’) Or (St = ’"No’) ;
If St = ’Ferfi’

N we

Then
NemBe := Ferfi
Else
NemBe := No ;
End;

{ A fiiggvény visszad egy Allampolgarsagok tipusii értéket a beolvasott karakterldanctol fiiggden.
Az iires karakterldnc a bevitel végét fogja jelenteni.}
Function AllamPolgBe : Allampolgarsagok ;

Var
X:
Y s Byte ;
St 2 St10 .
A : Allampolgarsagok ;
Begin
X := WhereX ;
Y := WhereY ;
Repeat
GotoXY (X,Y)
ClrEol ;

ReadLn(St) ;
St := NagyKis(St)
A := Angol ;

~
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While (St <> AllampolgarsagokSt[A]) And (A < Osztrak) Do
Inc(A) ;
Vege := St = 7’ ;
Until (St = AllampolgarsagokSt[A]) Or Vege;
AllampolgBe := A ;
End ;

[ A fiiggvény meghatdrozza a kornak megfeleld korcsoportot. Korcsoportok: 0-9 év; 10-19 év;
sth. 90-99 év. }
Function Korcsoport (Kor: Byte): Korcsoportok ;
Begin
Korcsoport := Kor Div 10 ;
End ;

[ 1. statisztikai kimutatdas: hdny angol, német, stb. dllampolgdrnd lépte dt a hatdrt, s azok
dtlagban hdny hetet tartozkodtak itt: )
Procedure Statisztikal ;

Var
OsszPolg,
OsszHet : Word ;
Allampolgarsag : Allampolgarsagok ;
Korcsoporc : Korcsoportok ;
Atlag : Real ;

Begin

WriteLn(’A kiilédnbozd ndi allampolgarok atlag tartdzkodasi ’+
rideje: ') ;

For Allampolgarsag := Angol To Osztrak Do

Begin
OsszPolg := 0 ;
OsszHet := 0 ;
For Korcsoport := 0 To 9 Do
For TartHet := 0 to Maxhet Do
Begin

Inc (OsszPolg,
Stat [Allampolgarsag, Korcsoport,No, TartHet]) ;
Inc (OsszHet,
Stat [Allampolgarsag, Korcsoport,No, TartHet] *
TartHet) ;
End ;
Write(AllampolgarsagokSt [Allampolgarsagl) ;
GotoXY (10,WhereY) ;
Write(’: *) ;
If OsszPolg > 0
Then
Atlag := OsszHet / OsszPolg
Else
Atlag := 0 ;
WriteLn(Atlag:3:1,’ hét’) ;
End ;
WriteLn ;
End ;
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{ 2. statisztikai kimutatds: a hatdrt datlépok korcsoport szerinti megoszldsa Osszesen és
szazalékosan: )
Procedure Statisztika2 ;

Var
Gyujto : Array[Korcsoportok] Of Word ;
Korcsoport : Korcsoportok ;
Ossz : Word ;
Szazal : Real ;
Begin
Ossz := 0 ;
For Korcsoport := 0 To 9 Do
Begin
Gyujto[Korcsoport] := 0 ;
For Allampolgarsag := Angol To Osztrak Do

For Nem := Ferfi To No Do
For TartHet := 0 To Maxhet Do
Inc (Gyujto[Korcsoport],
Stat[Allampolgarsag, Korcsoport,Nem, TartHet]) ;
Inc (Ossz,Gyujto[Korcsoport]) ;
End ;
WriteLn (’Korcsoport szerinti szdzalékos megoszlas:’) ;
For Korcsoport := 0 To 9 Do

Begin
If Ossz > O
Then
Szazal := Gyujto[Korcsoport] * 100 / Ossz
Else
Szazal := 0 ;

WriteLn(1l0 * Korcsoport:2,’-’,10 * Korcsoport + 9:2,
rs 1.8zazali:6:2,7 %') 3
End ;
WriteLn ;
End ;

{ 3. statisztikai kimutatds: hdny 40 és 49 év kozotti holland férfi lépte dt a hatdrt: |
Procedure Statisztika3 ;

Var
Allampolgarsag : Allampolgarsagok ;
Nem : Nemek ;
TartHet : Hetek ;
Osszes : Word ;
Begin

Osszes := 0 ;
For TartHet := 0 To Maxhet Do
Inc (Osszes,Stat[Holland, 4,Ferfi, TartHet]) ;
WriteLn(’A hatdrt Aatlépd 40-49 éves holland férfiak~’,
’ széma: ’,Osszes) ;
End ;
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{ FOPROGRAM: }
Begin
ClrScr ;
{ Statisztikai adatok beolvasdsa: Ha nincs még adat, nulldzzuk a tombot: )
Assign(StatMent, 'Stat.Dat’) ;

{$1-}
Reset (StatMent) ;
{$I+}
If IOResult = 0
Then

Begin

Read (StatMent, Stat) ;
Close(StatMent) ;
End
Else
FillChar (Stat,SizeOf (Stat),#0) ;

{ Adatok (dllampolgdrsdg, kor, nem, tartozkoddsi idd) gyujtése a statisztikai tombbe: }
Informacio ;
Window(10,10,70,25) ;
Write(’Allampolgdrsag : ) ;
Allampolgarsag := AllampolgBe ;
Vege := False ;

{ Amig az dllampolgdrsdgndl nem iires karakterldncot iitnek be, nincs vége a bevitelnek: )
While Not Vege Do

Begin
Write (’Kor s %) 3
Kor := Szam(0,99) ;
Write (’Nem g ). 3

Nem := NemBe ;
Write(’Tartdézkodasi ido : ')
TartHet := Szam(0,MaxHet) ;

~e

{ A statisztikai tomb megfeleld elemének novelése: |
Inc(Stat[Allampolgarsag, Korcsoport (Kor) ,Nem, TartHet]) ;
WriteLn ;

ClxScx ;

Write(’Allampolgarsag 2 1) ;

Allampolgarsag := AllampolgBe ;
End ;

[ Statisztikai tomb elmentése: }
Rewrite(StatMent) ;
Write(StatMent, Stat) ;
Close(StatMent) ;



102 TOMBOK

[ Statisztikak készitése: }
Window(1,1,80,25) ;
ClEScrxr ;
Statisztikal
Statisztika2
Statisztika3
ReadLn ;

End.

No N Ne
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1. feladat

Olvassunk be karakterlancokat (sorokat), és irjuk ki azokat egy ’Szoveg.Txt’ szdveges
allomanyba! Sor = ’*’ jelezze a bevitel végét, ekkor olvassuk vissza a szoveget!

Program Szovegl ;

Var
{ Szoveges dllomdny tipusii vdltozo. Helyfoglaldsa 256 bdjt, melyet a rendszer kezel, és a
hozzdrendelt fizikai dllomdny kezeléséhez sziikséges. A[[omdn)y'ellemzo”ket és az dtmeneti
puffert tartalmazza: }
Szoveg : Text ;
Sor : String ;

{ FOPROGRAM: |
Begin

{ Szoveg logikai dllomdny hozzdrendelése a 'Szoveg.Txt’ fizikai dllomdnyhoz (az aktudlis
alkényvtdr tartalomjegyzékében ilyen néven fog szerepelni): |

Assign(Szoveg, ‘Szoveg.Txt’) ;
{ A Szoveg—hez elozéleg hozzdrendelt fizikai dllomdny megnyitdsa irdasra. Ha mdr volt ilyen
nevii dllomdny az aktudlis alkonyvtdrban, akkor az torlodik: )

Rewrite (Szoveg) ;

[ Sorok bevitele, felirasuk a szoveges dllomdnyba: }
WriteLn(’Kérem a sorokat: /) ;
ReadLn (Sor) ;
{ Amig nem a '*'—ot iitik: }
While Sor <> ’*’ Do
Begin
[ A beolvasott sor felirdsa a szoveges dllomdnyba: }
WriteLn(Szoveg, Sor) ;
ReadLn(Sor) ;
End ;
{ A szoveges dllomdny lezdrdsa: |
Close(Szoveg) ;

WriteLn(’/————— SZOVEG.TXT &allomany: —’) ;

[ A szoveges dllomdny megnyitdsa olvasdsra: |}
Reset (Szoveg) ;
[ A szoveg végigolvasdsa soronként, a sorok kiirdsa képernydre: }
While Not Eof (Szoveg) Do
Begin
ReadLn (Szoveg, Sor) ;
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WriteLn(Sor) ;
End ;
Close(Szoveg) ;
WriteLn(”’ VEGE "y
ReadLn ;
End.

e

2. feladat

Olvassunk be karakterenként egy adott konyvtarban lévé Pascal programot, és irjuk ki a
képernydre lassitva!

Program Szoveg2 ;

{$X+}

Uses
ert, 7

Var
PasProg : Text ;
Allspec,
Utvonal : String ;
PasProgNev : String[l1l2] ;
Kar s Char’ ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ A konyvtdr és a program nevének beolvasdsa, hozzdrendelés: |
ClxScr ;
Write (’KSnyvtdr neve: ’) ;
ReadLn (Utvonal) ;
Write(’A Pascal program neve (kiterjesztés nélkiil): ’) ;
ReadLn (PasProgNev) ;
AllSpec := Utvonal + '\’ + PasProgNev + ’.Pas’ ;
Assign (PasProg,AllSpec) ;

{ A PasProg dllomdny megnyitdsa olvasdsra. A beviteli/kiviteli miiveletek ellendrzését
kikapcsoljuk, kiilonben futdsi hibdval ledll a program, ha nincs meg az dllomdny. Ilyenkor
az IOResult fiiggvénnyel le kell kérdezniink a miivelet sikerességét: }

{$1-}

Reset (PasProg) ;

{$I+}

If IOResult <> 0

Then
WriteLn (Utvonal, '-ban nincs ’,PasProgNev,’ program!’)
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Else
Begin

[ PasProg beolvasdsa karakterenként, kiirdsa a képernydre lassitva, amig nincs vége
az dllomdnynak. )
While Not Eof (PasProg) Do
Begin
Read (PasProg,Kar) ;

[ Ha leiitottek egy billenyiit, addig nem folytatjuk, amig még egyet le nem
iitnek: }
If KeyPressed Then
Begin
ReadKey
ReadKey
End ;

Ne  Ne

Write(Kar) ;
Delay(10) ;
End ;
Close (PasProg) ;
End ;
ReadLn ;
End.

3. feladat

Olvassunk be karakterlancokat addig, amig *’ karaktert nem iitnek be! Vigyiik fel ezeket a
karakterlancokat az aktudlis konyvtar ’Szoveg.Txt’ allomanyaba! Ha az allomdny mér
létezett, akkor irjuk ki az eddigi tartalmat, majd bdvitsiik azt!

Program Szoveg3 ;

Var
Szoveg : Text ;
Lanc ¢ String ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
{ Szoveg hozzdrendelése a 'Szoveg.Txt’ dllomdnyhoz: |
Assign(Szoveg, 'Szoveg.Txt’) ;
{$1-}
Reset (Szoveg) ;
{$T+}
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If IOResult = 0
Then

{ 'Szoveg.Txt’ mdr létezik az aktudlis konyvtdarban: }
Begin

{ A mdr eddig is létezett 'Szoveg.Txt’ dllomdny kiirdsa a képernydre: }
WriteLn(’A SZOVEG.TXT ALLOMANY TARTALMA:’) ;
While Not Eof (Szoveg) Do
Begin
ReadLn (Szoveg,Lanc) ;
WriteLn(Lanc) ;
End ;

{ Allomdny megnyitdsa bévitésre: |
Append (Szoveg) ;
End
Else

{ Nem létezik: }
Begin
WriteLn (’SZOVEG.TXT EDDIG MEG NEM VOLT') ;

{ Az dllomdny létrehozdsa: )}
Rewrite (Szoveg) ;
End ;

{ Az dllomdny bévitése: }
WriteLn(’Irja be a szdveget: (Kilépés = <*>)’) ;
ReadLn (Lanc) ;
While Lanc <> ’*’ Do
Begin
WriteLn(Szoveg,Lanc) ;
ReadLn (Lanc) ;
End ;

Close(Szoveg) ;
End.

4. feladat

Olvassunk be neveket és azokhoz tartozé életkorokat! Iranyitsuk at az Output—ot, vagyis a
képernyst egy ’Kepernyo.ld’ szoveges allomanyba, s a beolvasott adatokat sorszammal
ellatva irjuk folyamatosan a ,,képernydre” soronként! Végiil az Output—ot rendeljiik djra a
képerny6hoz, és olvassuk vissza az elmentett képernydt!

Program Szovegéd ;

Uses
Crt ;
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Var
KepernyoMent : Text ;
Sor : String ;
Nev : String[20] :;
II
Kor : Word ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Az Output dtirdnyitdasa utdn a Write nem a képernydre fog irni, igy eldre kiirjuk az
informdcios szoveget: }

ClxScr

WriteLn(’Irjon be folyamatosan neveket és korokat ’ +
'Név = Illl_ig-:l) ;

WriteLn (’Név Kor’) ;

{ A szabvdnyos Output szoveges dllomdnyhoz a rendszer a 'CON’ periféridt rendeli, s
megnyitja azt irdsra. Ha haszndljuk a Crt egységet, akkor annak inicializdlo része Output—ot
a gyorsabb (az egységben definidlt) 'CRT’ periféridhoz rendeli. Az Output iijabb dtirdnyi-
tasdval a rendszert feliilbirdljuk: }

Close (Output) ;

Assign (Output, 'Kepernyo.Id’) ;

Rewrite (Output) ;

{ Az adatok beolvasdsa, és kiirdsa a ,, képernydre” (az olvasdsok elé nem tudunk informdcios
szdveget irni, a kurzort viszont poziciondlhatjuk): }

I =0 ;

ReadLn (Nev) ;

{ Amig nem iires karakterldncot iitnek: }
While Nev <> ’‘’ Do
Begin
Incé(I) ;
GotoXY (22,WhereY - 1) ;
ReadLn (Kor) ;

{ Kiirds az dtirdnyitott Output dllomdnyba: }
WriteLn(I:3,’: ’,Nev,’’:20 - Length(Nev),’,’,Kor:4,’ éves’);
ReadLn (Nev) ;
End ;

{ Az dllomdny lezdrdsa: }
Close (Output) ;

{ Ha a képernyére ('CRT’) a tovdbbiakban irni szeretnénk, az Output—ot vissza kell
iranyitani: |}

AssignCrt (Output) ;

Rewrite (Output) ;

[ Az elmentett képernyd tartalmdnak visszaolvasdsa és kiirdsa: }
WriteLn(’Ime az elmentett képernyd:’) ;
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Assign (KepernyoMent, 'Kepernyo.Id’) ;
Reset (KepernyoMent) ;
While Not Eof (KepernyoMent) Do
Begin
ReadLn (KepernyoMent, Sor) ;
WriteLn(Sor) ;
End ;
Close (KepernyoMent) ;
ReadLn ;
End.

5. feladat

Listazzunk Ki egy szoveges allomanyt kérés szerint képernydre vagy nyomtatora!

Program Szoveg5 ;

Uses
Crt

Var
Szoveg,
Hova : Text ;
SzovegNeve,
Sor : String ;
Valasz s Char ;3

{ FOPROGRAM: }
Begin
Write(’A listdzandé &llomany neve ‘) ;
WriteLn(’ (lehet teljes Allomanyspecifikdcidt is adni): ’) ;
ReadLn (SzovegNeve) ;

{ VIGYAZAT! SzovegNeve = *’ esetén az dllomdnyvdltozéhoz a 'CON’ periféridt rendeli az
eljdrds. Igy "Z leiitéséig a begépelt sziveg sorait listdzzuk. )

Assign(Szoveg, SzovegNeve) ;

{$I-}

Reset (Szoveg) ;

{$T+}

{ Ha nincs meg az dllomdny, dlljon le a program: }
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(’Az &llomadny nem taldlhatd’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;
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{ Hova listdzzunk? }
WriteLn(’K(épernydre) /N(yomtatdra)’) ;
Repeat

Valasz := Upcase(ReadKey) ;

Until Valasz In ['K’,’N’] ;

{ A Hova dllomdnyba fogunk irni, azt a vadlasztol fiiggoen hozzdrendeljiik a képernydhoz
("CON’) vagy a nyomtatohoz ('PRN’): }
Case Valasz Of
K’ : Assign(Hova, "CON’)
N’ : Assign(Hova, 'PRN’)
End ;
Rewrite (Hova) ;

Ne N

{ Szoveg listazdsa: }
WriteLn (Hova) ;
While Not Eof (Szoveg) Do
Begin
ReadLn (Szoveg, Sor) ;
WriteLn (Hova, Sor) ;
End ;
Close(Hova) ;
If Valasz = ‘K’ Then
ReadLn ;
End.

6. feladat

Nyomtaté vezérlése Turbo Pascal-bél: Nyomtaté inicializalasa, kiilonb6zd irasmédok (pro-
porcionalis, levélmindség, doltbeti...), grafika kiprébalasa. (A mintaban szerepld nyomtato-
vezérlé kédok Epson FX kompatibilis nyomtatokra érvényesek.)

Program Szovegb ;

Uses
Printer ;

Const
ESC = #27 ;
NUL = #0 ;
LF = #10 ;
FF = #12 ;

{ Nyomtatékodok (EPSON FX): }
PrIni = ESC + '@’ ;
LevelMin = ESC + ’x1’
LevelMinKi ESC + "x07

Ne weo
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Dolt = ESC + "4’ ;

Doltki = ESC + ’'5’ ;

Prop = ESC + ’'pl’ ;

PropKi = ESC + ’‘p0’ ;

Alahuz = ESC + '-1’ ;

AlahuzKi = ESC + -0’ ;

Kiemelt = ESC + 'E’ ;

KiemeltKi = ESC + 'F’ ;

DuplasSzel = #14 ;

DuplaSzelKi = #20 ;

Suru = #15 ;

SuruKi = #18 ;

Grafika = ESC + ’'*’ 4+ NUL ;

SortavO0 = ESC + '3’ + #24 ;
vVar

Sor,

Pont : Word ;

Szelesseg : Word ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Nyomtatd inicializdldsa (mintha ki— majd bekapcsolndnk a nyomtatot): }
Write(Lst,PrIni) ;

[ Kiilonbdzd irdsmodok kiprobdldsa: |
WriteLn(Lst, 'Normal irdsmdéd’) ;
WriteLn(Lst,Prop, 'Proporciondalis irdasmdéd’) ;
WriteLn(Lst, PropKi, ‘Nem proporciondlis irdsméd, ‘' +
'a betik egyforma szélesek’) ;
WriteLn(Lst,LevelMin, 'Levélmindségli irdsmdéd’,LevelMinKi) ;
WriteLn(Lst,DuplaSzel, ‘Dupla szélességl irdasméd’,DuplaSzelKi) ;
WriteLn(Lst,Alahuz, 'Aldhizott szdéveg’,AlahuzKi) ;
WriteLn (Lst, Suru, 'Stri irds’,Suruki) ;
WriteLn(Lst,Kiemelt, ‘Kiemelt irds’,KiemeltKi) ;

{ Grafika nyomtatdsa 24/216 inch sortdvolsdggal: }
Write (Lst, Sortav0) ;
For Sor := 1 To 3 Do
Begin
Szelesseg := 300 Div Sor ;
Write(Lst,Grafika + Chr(Szelesseg Mod 256) +
Chr (Szelesseg Div 256)) :
For Pont := 1 To Szelesseg Do
Write(Lst,Chr($FF - Pont)) ;
Write(Lst,LF) ;
End ;
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[ Szoveg lapdobdssal: }
Write(Lst, 'Prdéba vége’,FF) ;
End.

7. feladat

Listazzunk ki egy szoveges allomanyt kérés szerint képernydre vagy nyomtatéra! A listazas
lapozassal torténjék mindkét esetben, cim és lapszam legyen minden oldal tetején!

Program Szoveg7 ;
Uses

Crt,
Printer ;

Var
Szoveg : Text ;
SzovegNeve,
Sor : String ;
Sorszam,
Oldalszam : Byte ;
Valasz ¢ Char ;
ELso : Boolean ;

{ Eljdras tipusi vdltozo, értéke egy eljdrds azonositdja lehet. Itt paraméterek nélkiil adjuk
meg, tehdt csak olyan eljdrdst vehet fel, melynek nincs paramétere. Futdskor az eljdrds cimét
tartalmazza. Ha a vdltozora iigy hivatkozunk, mintha egy eljdrds lenne, akkor végrehajtodik
az az eljdards, melynek azonositdjdt, mint értéket felvette.)

Kiiras : Procedure ;

{ Azon eljdrdsokat, melyek azonositdjdt eljdrds tipusii vdltozo kapja, tdvoli hivdssal kell
forditani: }
{$F+}

{ Az eljdrds egy sort kiir a képernydre. Ha betelt a lap, akkor vdr egy billentyii leiitésére.
Minden képernyd tetejére cimet és lapszdamot ir. |
Procedure Kepernyore ;
Begin
If Sorszam > 22 Then
Begin

TextColor (Cyan) ;

If Elso

Then

Elso := False
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Else
Begin
GotoXY (1,25) ;
Write(’Tovabb = <ENTER>’) ;
ReadLn ;
End ;
Inc(Oldalszam) ;
ClrScr ;
GotoXY (30,1) ;
Write (’LISTA KEPERNYORE’) ;
GotoXY(70,1) ;
Write(Oldalszam:3,’. oldal’) ;
GotoXY (30,2) ;
Write(/— ') ;
Sorszam := 3 ;
End ;

Inc(Sorszam) ;
GotoXY (1, Sorszam) ;
TextColor (LightGray) :
WriteLn(Sor) ;

End ;

{ Az eljards egy sort kiir a nyomtatora, ha betelt a lap, lapot dob. Minden lap tetejére cim és
lapszdam keriil. }
Procedure Nyomtatora ;
Begin
If Sorszam > 50 Then
Begin
If Elso
Then
Begin

{ Nyomtatd inicializdldsa }
Write(Lst,#27 + '@’) ;
Elso := False ;

End
Else

{ Lapdobads }
Write(Lst,#12) ;
Inc(Oldalszam) ;
WriteLn(Lst, 'LISTA NYOMTATORA':40,”:20,0ldaiszam:3,
. oldal’) ;
WriteLn(Lst, '— 7 :40) ;
WriteLn(Lst)
Sorszam := 0
End ;

Ne Ne

Inc(Sorszam) ;
WriteLn(Lst, Sor)
End ;

~
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{ Hivdsi mod visszadllitdsa: }
{$F-}

{ FOPROGRAM: }
Begin
Writeln ;
Write(’A listdzanddé Aallomdny neve: ') ;
ReadLn (SzovegNeve) ;
Assign(Szoveg, SzovegNeve) ;
{$I1-)
Reset (Szoveg) ;
{$I+}
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(’Az allomany nem taldlhatéd’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

Write(’K(épernyd) /N(yomtatd)’) ;
Repeat

Valasz := Upcase(ReadKey) ;
Until Valasz In [’K’,’N’] ;
Case Valasz Of

'R’ : Kiiras := Kepernyore ;
‘N’ : Kiiras := Nyomtatora ;
End ;

Ne “e

{ Szoveg listdzdsa: |
While Not Eof (Szoveg) Do
Begin
ReadLn (Szoveg, Sor) ;
Kiiras ;
End ;
Writeln ;
TextColor(Cyan) ;
Write(’Vége a listédnak’) ;
ReadLn ;
TextColor (LightGray) ;
Cl¥ScY ;
End.
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8. feladat

Nyomtassuk ki parancssor—paraméterrel megadott Pascal programunkat tigy, hogy a fenn-
tartott szavak kiemelten, a megjegyzések doéltbetiivel jelenjenek meg. Ha a program elején
nem definialjuk a *Nyomtato’ feltételes szimbolumot, akkor a Kiiras képernydre torténjen —
ekkor nincsenek kiemelt és délt betik —, és lassitsuk a kiirast!

Program Szoveg8 ;

{ Nyomtato feltételes szimbolum definidldsa. A program bizonyos részein ezen szimbolum
Jelenléte meghatdrozza a forditdst. Elég a $ jelet kivenni a DEFINE sz6 eldl, s a program a
képernydre ir: }

{$DEFINE Nyomtato}

Uses
Crt

{ Ha a Nyomtato szimbdlum definidlt, a Printer egység is hozzdszerkesztenddé a program-
hoz: }

{$IFDEF Nyomtato}
,Printer

{$ENDIF} ;
Const
FszavakSzama = 48 ;
Betuk = [IAI..IZI’IaI..IZI’I_I] :
Szamok = [707..79"] ;
Megjegyzes_nyit = ’{’ ;
Megjegyzes_zar = '}’ ;
Aposztrof - rrEe s

{$IFDEF Nyomtato}
{ Ha Nyomtato definidlt, a vezérlékodok (EPSON FX): }

PrInit = #27 + '@’ ;
Dolt = #27 + ‘4’ ;
Doltki = #27 + ’5’ ;
Kiemelt = #27 + 'E’ ;
KiemeltKi = #27 + 'F’ ;
LapDob = #12 ;
{$ELSE}
{ Ha Nyomtato nem definidlt, a vezerlokodokat letiltjuk: }
PrInit =, 40 s
Dolt = 77 ;
Doltki = Lr e
Kiemelt = 27 3
KiemeltKi = 7’ ;
LapDob = rr ;

{$ENDIF}
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Type
sti15 = String[15] ;

Const

{ A Turbo Pascal 6.0 verzioban a kovetkezd szavak foglaltak: }

Fenntartott : Array[l..FszavakSzama] Of Stl5 =
(’AND’, "ASM’ , "ARRAY’, '"BEGIN’, 'CASE’, 'CONST’, 'CONSTRUCTOR' ,
'DESTRUCTOR’ , 'DIV’, 'DO’, ' DOWNTO’, 'ELSE’, "END’, 'FILE’, '"FOR',
'FUNCTION’, 'GOTO’, 'IF’, ' IMPLEMENTATION’, 'IN’, 'INLINE’,
' INTERFACE’, 'LABEL’, 'MOD’, 'NIL’, 'NOT’, 'OBJECT’, 'OF’, 'OR’,
’PACKED’ , 'PROCEDURE’ , ' PROGRAM’ , 'RECORD’ , ' REPEAT’ , ' SET’, ' SHL',
'SHR’ , ' STRING’ , 'THEN’, 'TO’ , 'TYPE’ , 'UNIT’, 'UNTIL’, 'USES’,
VAR’ , "WHILE’, "WITH’, "XOR’) ;

{ Figyelem! Néhdny, az 5.5-0s verzioban foglalt sz6 a 6.0-ban szabvdnyos direktiva (pl.
ABSOLUTE, EXTERNAL ...). Ezek tehdt dtdefinidlhatoak, ami azonban nem ajdnlatos. }

Var
F : 1..FszavakSzama ;
PasProg : Text ;
ProgNev : String ;
Vege : Boolean ;

{$IFNDEF Nyomtato}
Lst s Text ;

{$ENDIF}

I : Byte ;
Sor : String ;
N : Word ;
Ch $ Char ;

[ A karaktereket eldre kell ldtnunk, ezért ha még nincs vége az dllomdnynak, beolvassuk a
kévetkezot: |}
Procedure Olvas(Var Ch: Char) ;

Begin

Vege := Eof (PasProg) ;

If Not Vege Then

Read (PasProg,Ch) ;

End;

[ A fiiggvény a kapott sz0t nagybetiis formdban adja vissza: )
Function Nagy(S : Stl5) : sStl5 ;
Var
I : Byte ;

:= 1 to Length(S) Do
pcase(S[I]) ;

(=]
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[ A fiiggvény a kapott szot iigy adja vissza, hogy az nagybetiivel kezdddik, a tobbi pedig csupa
kisbetii: }
Function NagyKicsi(S : String) : String ;

Var

I : Byte ;
Begin

S[1l] := Upcase(S[1]) :

For I := 2 to Length(S) Do

If B8IT] In ["A'.."27] Then
S[I] := Chr(ord(sSI[I]) + 32) ;

NagyKicsi := S ;

End ;

[ Az eljdrds dsszedllitia a megjegyzést, és azt kinyomtatja: }
Procedure Megjegyzes_Kiir ;
Var
Megjegyzes : String ;
Begin
Megjegyzes := '’ ;
Olvas(Ch) :

{ Amig a karakter nem a zdrd kapcsos zdrdjel, és nincs vége a programnak: }
While (Ch <> Megjegyzes_zar) And Not Vege Do
Begin
Megjegyzes := Megjegyzes + Ch ;
Olvas(Ch) ;
End ;

Write(Lst,Dolt,Megjegyzes_Nyit,Megjegyzes,Megjegyzes_Zar,
DoltKi) ;
Olvas(Ch) ;
End ;

[ Az eljdrds osszedllitja a karakterldncot, és azt kinyomtatja: }
Procedure Karlanc_Kiir ;
var
Karlanc : String ;
Begin
Karlanc :
Olvas(Ch) ;

= 17

1

{ Amig a karakter nem aposztrdf, és nincs vége a programnak: }
While (Ch <> Aposztrof) And Not Vege Do
Begin
Karlanc := Karlanc + Ch ;
Olvas(Ch) ;
End ;

Write (Lst,Aposztrof,Karlanc,Aposztrof) ;
Olvas(Ch) ;
End ;
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{ Az eljards dsszedllitja az azonositot, és ha az fenntartott sz6, akkor csupa nagybetil's formdban
irja ki, egyébként pedig iigy, hogy a kezdobetii nagy, a tobbi kicsi: }
Procedure Azon Kiir ;
Var
Azon,
Fenn : String ;
Begin
Azon := '’ ;
Repeat
Azon := Azon + Ch ;
Olvas(Ch) ;

{ Amig a karakter az azonositohoz tartozik, és nincs vége a programnak: }
Until Not (Ch In Betuk + Szamok) Or Vege ;

{ Azonosito keresése a fenntartott szavak kozt: |

N :=1 ;

Fenn := Nagy(Azon) ;

While (Fenn <> Fenntartott[N]) And (N < FszavakSzama) Do
Inc(N) ;

If Fenn = Fenntartott [N]

Then

{ Az azonosito fenntartott sz0. }
Write(Lst,Kiemelt,Fenn,KiemeltKi)

Else

{ Nem fenntartott: }
Write(Lst,NagyKicsi(Azon)) ;
End ;

[ Az eljdrds az elsd specidlis karaktertdl kezdve kinyomtatja a karaktereket addig, amig valami
mdst nem taldl: }
Procedure Spec_Kiir ;
Begin
Repeat
Write(Lst,Ch) ;
Olvas(Ch) ;
{ Amig a karakter nem egy azonosito, megjegyzés vagy karakterldnc kezdete, és nincs
vége a programnak: }
Until (Ch In Betuk + [Megjegyzes_nyit] + [Aposztrof]) Or
Vege ;
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin
{ A program a parancssor—-paraméterrel megadott programot nyomtatja: |
ProgNev := ParamStr(l) ;
If ProgNev = ’’ Then

Begin
WriteLn(’Haszndlat: SZOVEG8 <forrasdllomany[.PAS]>’) ;



SZOVEGES ALLOMANYOK 119

ReadLn ;
Halt ;
End ;

[ A kiterjesztés .PAS, ha azt nem adjdk meg: }
If Nagy(Copy(ProgNev,Length(ProgNev) - 3,4)) <>

’ .PAS’ Then
ProgNev := ProgNev + ’.PAS’ ;

{ A program, mint szoveges dllomdny megnyitdsa: }
Assign(PasProg, ProgNev) ;
{$1-}

Reset (PasProg) ;
{$T+}
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(’A(z) ’,ProgNev,’
ReadLn ;
Halt ;
End ;

Adllomdny nem taldalhatd’) ;

{ Ha a Nyomtato szimbdélum a program elején nem volt definidlva, akkor az Lst logikai
dllomdnyt hozzdrendeljiik a képernydhoz: }
{$IFNDEF Nycmtato}
Assign(Lst, "CON’) ;
Rewrite(Lst) ;
{$ENDIF}

{ Program kinyomtatdsa. A szeiektdlds megjegyzés, karakterldnc, azonosité (azon beliil
fenntartott vagy egyéb), és specidlis karaktersor szerint torténik: }
Write(Lst,PrInit) ;
Olvas(Ch) ;
While Not Vege Do
Begin

Case Ch Of

{ Megjegyzés kovetkezik: }

Megjegyzes_nyit : Megjegyzes_Kiir ;

{ Karakterldnc kovetkezik: }

Aposztrof : Karlanc_Kiir ;

{ Azonosito kovetkezik: }
TAY L T rar gu T2t & Azon KRidr ;
{ Specidlis karakterek kovetkeznek: }
Else Spec_Kiir ;
End ;
{ Ha képernydre irunk, lassitjuk a kiirdst: }
{$IFNDEF Nyomtato}
Delay(50) ;
{$ENDIF}
End ;
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Close (PasProg) ;
Write(Lst,LapDob) ;
End.

9. feladat

Irjunk programot, mely a paraméterként megkapott szveges allomanyt illetve alloméanyokat
(’*’ és ’?’ karakterek megengedettek) siiritett iraismoddal kinyomtatja vigy, hogy minden
allomany elején szerepel aldhizva, nagybetivel az dllomany neve, valamint a nyomtatasi

datum!

Program Szoveg9 ;

Uses
Dos,
Printer

~e

Type
AllSpec = Stringl[40]

~e

Var
DirInfo : SearchRec
Ev,
Ho,
Nap,
HetNapja : Word ;

~

[ Az eljdrds kinyomtatja a paraméterben megadott dllomdnyt, majd lapot dob. }
Procedure Nyomtat (SzovegNev: AllSpec) ;

Var
Szoveg : Text ;
Ch s Char ;
Begin

Assign(Szoveg, SzovegNev) ;
Reset (Szoveg) ;
While Not Eof (Szoveg) Do
Begin
Read (Szoveg,Ch) ;
Write(Lst,Ch)
End ;
Close(Szoveg) ;
Write(Lst,#12) ;
End ;
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{ FOPROGRAM (nyomtatékédok EPSON FX—hez): )
Begin

{ Aktudlis ddtum bekérése: )
GetDate (Ev,Ho,Nap, HetNapja) ;

{ Elsé nyomtatando dllomdny lekérése: |
FindFirst (ParamStr (1) ,Archive,DirInfo) ;
If DosError <> 0 Then
Begin
Write(’Nincs nyomtatanddé allomany’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Nyomtaté inicializdldsa, sirii irasmod bekapcsoldsa: }
WriteLn(Lst, #27'@’#15) ;
While DosError = 0 Do

Begin

{ Az dllomdny neve és a ddtum kiirdsa aldhiizva, dupla szélességgel: }
Write(Lst,#277-1"#14) ;
WriteLn(Lst,Dirinfo.Name, ’ Nyomtatva: ’,
Ev,’.’,Ho,’.’,Nap,’.’) ;
WriteLn (Lst, #27’-0’#20) ;

{ A szoveg kinyomtatdsa: }
Nyomtat (DirInfo.Name) ;

{ Kovetkezd nyomtatando dllomdny: )
FindNext (DirInfo) ;
End ;

{ Sdrid irds vége: }
WriteLn(Lst,#18) ;
End.

10. feladat

Irjunk programot, mely a parancssor—paraméterekben megadott allomanyokat kinyomtatja
a nyomtaton. Ha egy allomany-specifikacio eldtt @’ karakter all, akkor ez azt jelenti, hogy
az illeté” allomanyokban a nyomtatandé allomanyok listaja taldlhaté. Ekkor minden sor egy
ijabb allomany-specifikacié, melyben szerepelhet >*’ és ’?’ is, amit ismét megelézhet ’@’
karakter. Ha az allomanylistiban a sor elején ’;’ karakter all, tekintsiik a sort megjegyzés-
sornak (ugorjuk at).

Program SzoveglO ;

{($v-,I-}
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{ A rekurziv eljdrds miatt a verem méretét a lehetd legnagyobbra dllitjuk: }
{$M 65520,0,655360}

Uses
Crt,
Dos,
Printer ;
Const
IOhiba
Papirhiany
ORK

$08
$20
$10

Ne we

~

Var
L
Valasz

Byte
Char

o0 oo
N W

{ Nyomtaté dllapotdnak lekérdezése megszakitds hivdsdval: }
Function NyomtatoAllapot : Byte ;
Var
Regiszterek : Registers ;
Begin
With Regiszterek Do
Begin
AH { Nyomtatédllapot lekérdezése }
DX { Elsé nyomtaté }

2
0

N wo

{ A $17—-es megszakitds (BIOS printer rutin) hivdsa. Hivaskor a CPU regiszterek

felveszik a Regiszterek vdltozé megfelelé mezdinek értékét, majd visszatéréskor a

regiszterek tartalmdt a vdltozéban kapjuk vissza: }
Intr($17,Regiszterek) ;

[ A megszakitds az AH regiszterben adja vissza a nyomtaté dllapotdt, melybdl
szdmunkra a 0. (Time out), 3. (I/O error) ,4. (Printer selected) , és 5. (Out of paper)
bitek érdekesek): }
NyomtatoAllapot := AH And $39 ;
End
End ;

{ Egy karakter kinyomtatdsa megszakitdssal: }
Procedure KarNyomtat(C : Char) ;
Var
Regiszterek : Registers ;
Begin
If NyomtatoAllapot = OK Then
wWith Regiszterek Do

Begin
AH := 0 ; { Karakter kinyomtatdsa }
AL := Oxrd(C) ; { Kinyomtatandd karakter kédja }
DX := 0 ; { Elsé nyomtaté }
Intr($17,Regiszterek) ;

End ;
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{ Szoveg kinyomtatdsa az dllomdnybdl — ha az létezik. A képernydn megjelenitjiik az dllomdny
nevét és a megfeleld informdciot, eldtte Eltolas db. szokozzel (struktirdltan irjuk ki): }
Procedure AllomanyNyomtatas(AllomanyNev : String ;
Eltolas: Byte):;
Var
SzovegAll : Text
Karakter,
Cc ¢ Char
I,
X : Byte

~

~e

~

Begin
AllomanyNev := FExpand(AllomanyNev) ;
Assign(SzovegAll,AllomanyNev) ;
Reset (SzovegAll) ;
If IOResult <> 0
Then
Begin
GotoXY (Eltolas,WhereY) ;
WriteLn(AllomanyNev,’ nem talalhatd’) ;
End
Else
Begin

{ Az éppen nyomtatott dllomdny nevének struktirdlt kiirdsa: }
GotoXY (Eltolas,WhereY) ;
WriteLn(AllomanyNev,’ a pufferben’) ;

{ Az dllomdny nyomtatdsa, végén lapdobds: }
While Not Eof (SzovegAll) Do
Begin
Read(SzovegAll, Karakter) ;
KRarNyomtat (Karakter)
End ;
KarNyomtat (AL) ;
Close(SzovegAll) ;
End ;
End ;

{ Allomdny(—ok ,ha az dllomdnynévben **’ vagy '?’ karakter volt) nyomtatdsa: }
Procedure AllomanyokNyomtatasa(AllomanyNevek : String ;
Eltolas : Byte) ;

Var
DirInfo : SearchRec ;
Utvonal : Pathstr ;
Nev : NameStr ;
Rit : ExtStr ;
Begin

AllomanyNevek := FExpand(AllomanyNevek) ;
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{ Az dllomdny specifikdcidjat szét kell bontani, mert a FindFirst és FindNext eljdrdsok
az dtvonalat nem adjdk vissza: }
FSplit (AllomanyNevek,Utvonal,Nev,Kit) ;

FindFirst (AllomanyNevek,AnyFile,DirInfo) ;
If DosError <> 0
Then

{ Nincs ilyen dllomdny egy darab sem: }
Begin
GotoXY (Eltolas,WhereY) ;
WriteLn(AllomanyNevek,’ nem taldlhatd’)
End
Else

{ Amig van ilyen bejegyzés: }
Wwhile DosError = 0 Do
Begin

[ A nyomtathatd dllomdny tartalmdnak nyomtatdsa: }
If DirInfo.Attr And
(Directory Or VolumeId Or SysFile) = 0 Then
AllomanyNyomtatas (Utvonal + DirInfo.Name,Eltolas) ;
FindNext (DirInfo) ;
End ;
End ;

{ Nyomtatas dllomdnylistabol: }
Procedure ListaAllomanyFeld(ListaAllomanyNev : String ;
Eltolas : Byte) ;

Var
ListaAllomany : Text ;
ListaSor : String ;
DirInfo : SearchRec ;
Utvonal : PathStr ;
Nev : NameStr ;
Kit : ExtStr ;

Begin

{ Ha nem teljes az dllomdnynév, kiegészitjiik azt: }
ListaAllomanyNev := FExpand(ListaAllomanyNev) ;

{ Az dllomdny teljes nevét szét kell bontani, mert a FindFirst és FindNext eljdrdsok az

litvonalat nem adjdk vissza: }
FSplit (ListaAllomanyNev,Utvonal,Nev,Kit) ;

{ Az elsd listadllomdny megkeresése: }
FindFirst (ListaAllomanyNev,AnyFile,DirInfo) ;
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If DosError <> 0
Then

{ Nincs ilyen bejegyzés — hibaiizenet: }
Begin
GotoXY (Eltolas,WhereY) ;
WriteLn(ListaAllomanyNev,’ nem taldlhatd’) ;
End
Else

{ Amig van bejegyzés: }
While DosError = 0 Do
Begin

{ Az dllomdnylistdt tartalmazo dllomdny nevének struktiirdlt kifrdsa: }
GotoXY(Eltolas,WhereY) ;
WriteLn(Utvonal,DirInfo.Name,’ feldolgozéadsa:’) ;
Assign(ListaAllomany,Utvonal + DirInfo.Name) ;
Reset (ListaAllomany) ;

{ Amig vannak sorok az dllomdnylistdt tartalmazo dllomdnyban: }
While Not Eof (ListaAllomany) Do
Begin
ReadLn(ListaAllomany,ListaSor) ;
If Copy(ListaSor,1,1) <> ’;’ Then

{ Ha nem megjegyzés az aktudlis sor az dllomdnylistdt tartalmazo
dllomdnyban: }

If Copy(ListaSor,1,1) = '@’

Then

{ Ha ijabb dllomdnylistdt tartalmazo dllomdnynév szerepel, az
eljdrds rekurziv hivdasa: }
ListaAllomanyFeld(Copy(ListaSor, 2,
Length(ListaSor)),
Eltolas + 3)
Else

[ A sorban lévd dllomdny tartalmdnak nyomtatdsa: }
AllomanyokNyomtatasa(ListaSor,Eltolas + 3) ;
End ;

[ Kovetkezd listadllomdny megkeresése: }
FindNext (DirInfo) ;
End ;
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin
ClxScr ;
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{ Ha nincs parancssor-paraméter — haszndlati utasitds kiirdsa: }
If ParamCount < 1 Then

Begin

WriteLn(’Haszndlat: SZOVEG10 [@]Allomdnynév ’,
'[[@]Allomanynév ...]’) ;

ReadLn ;
Halt ;

End ;

{ A programot addig nem folytatjuk, amig a nyomtaté nem képes fogadni a karaktereket: |
While NyomtatoAllapot <> OK Do

Begin

Case NyomtatoAllapot Of
IOHiba+Papirhiany : WriteLn(’Kifogyott a papir!’) ;
IOhiba : WriteLn(’Kapcsolja be a nyomtatdt!’) ;
Else WriteLn(’Nyomtatdé hiba.’) ;

End ;

Write(#7’Folytassam? (I/N)’) ;

Repeat

Valasz := Upcase(ReadKey)
Until Valasz In [’I’,’'N’] ;
WriteLn ;

If Valasz = ’N’ Then

Halt ;

End ;

—e

I = 1 ;

[ Amig van parancssor-paraméter: }
While I <= ParamCount Do
Begin
If Copy(ParamStr(I),1,1) = '@’
Then

{ Allomdnylistdbdl torténik a nyomtatds: |
ListaAllomanyFeld(Copy(ParamStr(I),2,
Length (ParamStr(I))),1)
Else

{ Az dllomdnyokat nyomtatjuk: }
AllomanyokNyomtatasa (FExpand (ParamStr(I)),1) ;

[ Parancssor-paraméter mutaté novelése: |
Inc(I) ;
End ;
End.
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11. feladat

Irjunk programot, mely a parancssor-paraméterben megadott, vagy a beolvasott karakter-
lancot végigkeresi az aktualis alkonyvtar Osszes Pascal programjaban, és kiirja azokat a
programneveket, melyekben megtalalta! (A Kkis és nagybetiiket ne kiilonboztessiik meg!)

Program Szovegll ;

Uses
Dos ;

Type
stl2 = Stringl[l12] ;

Var
KeresendoLanc
DirInfo

String ;
SearchRec ;

{ A karaterldnc nagybetiis formdjdt visszaado fiiggvény: }
Function Nagy(S : String) : String ;
Var
I : Byte ;
Begin
For I
5

:= 1 to Length(S) Do
SI H

Upcase(S[I]) ;

=S ;

1
Na H
End ;

d

{ Az eljdrds egy adott szoveges dllomdnyban keresi a ldncot, s ha van benne, kiirja az dllomdny
nevét: }
Procedure Kereses(ProgNev : Stl2) ;

Var
PasProg : Text ;
Sor s String ;
VanBenne : Boolean ;
Begin

Assign (PasProg, ProgNev) ;
Reset (PasProg) ;
VanBenne := False ;
While Not Eof (Pasprog) And Not VanBenne Do
Begin
ReadLn (PasProg, Sor) ;
VanBenne := Pos(KeresendoLanc,Nagy(Sor)) > 0 ;
End ;
Close (PasProg) :
If VanBenne Then
WriteLn (ProgNev) ;
End ;
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{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Ha nincs keresendd ldnc, bekérés: }
If ParamCount = 0
Then
Begin .
Write(’A keresendd lanc: ’) ;
ReadLn (KeresendoLanc) ;
End
Else
KeresendoLanc := ParamStr(l) ;
KeresendoLanc := Nagy(KeresendoLanc) ;

[ Aktudlis alkényvidr végigolvasdsa, ldnc keresése minden egyes Pascal programban: }
WriteLn(’A ’’’,KeresendoLanc,
111 3 kdévetkezd programokban taldlhatd:’) ;
FindFirst (’*.Pas’,ReadOnly + Hidden + Archive,DirInfo) ;
While DosError = 0 do
Begin
Kereses (DirInfo.Name) ;
FindNext (DirInfo) ;
End ;

Write (’<ENTER>’) ;
ReadLn ;
End.



TIPUSOS ALLOMANYOK



130 TIPUSOS ALLOMANYOK

1. feladat

Olvassunk be egész szamokat 0 végjelig, s taroljuk el azokat lemezen az aktualis alkonyvtar-
ban!

Program Tipalll ;

Var

{ Tipusos dllomdny tipusi vdltozo. Helyfoglaldsa 128 bdjt, melyet a rendszer kezel, és a
tényleges adatforgalomhoz sziikséges dllomdnyjellemzdket tartalmazza: }

Egeszek : File Of Integer ;

Egesz : Integer ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
{ Az Egeszek logikai dllomdny hozzdrendelése az 'Egeszek.Dat’ fizikai dllomdnyhoz (ez lesz
az dllomdny neve a lemezen): }
Assign (Egeszek, 'Egeszek.Dat’) ;

{ Az dllomdny megnyitdsa. Ha volt eddig 'Egeszek.Dat’ dllomdny az aktudlis alkonyvtdrban,
az torlodik: }
Rewrite (Egeszek) ;

WriteLn(’/Kérem az egész szamokat: ‘) ;

{ Elsé egész beolvasdsa: }
ReadLn (Egesz) ;

{ Amig nem nulldt iitnek: }
While Egesz <> 0 Do
Begin
{ Egesz felirdsa az Egeszek dllomdnyba. Irds utdn az dllomdnymutaté a kévetkezd
poziciora lép: }
Write (Egeszek, Egesz) ;
[ Kovetkezd egész beolvasdsa: }
ReadLn (Egesz) ;
End ;

{ Az dllomdny lezdrdsa: }
Close (Egeszek) ;
End.

2. feladat

Az elézéleg létrehozott allomany egészeit irjuk ki képernydre, és szamitsuk ki azok atlagit!
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Program Tipall2 ;

Var
Egeszek : File Of Integer ;
Egesz ¢ Integer ;
Osszeg,

Darab : LongInt ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Az dllomdny megnyitdsa. Ha nincs 'Egeszek.Dat’ dllomdny az aktudlis alkonyvtdrban,
futdsi hiba dll eld: }

Assign(Egeszek, 'Egeszek.Dat’) ;

Reset (Egeszek) ;

Osszeg := 0 ;
Darab := 0 ;
WriteLn(’Az ’’Egeszek.Dat’’ Allomdnyban taladlhatdé egész’ +

! gzamok: ’) ;

{ Amig nincs vége az dllomdnynak, vagyis az dllomdnymutaté létezd elemre mutat: }
While Not Eof (Egeszek) Do
Begin

{ Elem olvasdsa az dllomdnybdl. Olvasds utdn az dllomdnymutaté a kovetkezd
pozicidra lép: }

Read (Egeszek, Egesz) ;
{ Az egész kiirdsa a képernydre: }

WriteLn (Egesz) ;

[ Osszeg és darabszdm novelése: }
Inc (Osszeg,Egesz) ;
Inc(Darab) ;
End ;

{ Allomdny lezdrdsa: )
Close (Egeszek) ;

{ Ha nem volt iires az dllomdny, dtlag kifrdsa: }
If Darab > 0
Then

WriteLn(’A szamok atlaga: ’,0Osszeg / Darab:8:2)
Else

WriteLn(’Az allomany iires’) ;

ReadLn ;
End.
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3. feladat

pas

Olvassunk be egész szamokat 0 végjelig, s bovitsiik azokkal az esetlegesen mar meglévd
’Egeszek.Dat’ adlloméanyt az aktudlis alkonyvtarban! Ha nincs ilyen allomany, hozzuk létre
azt!

Program Tipall3 ;

Var
Egeszek : File Of Integer ;
Egesz : Integer ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Az dllomdny nyitdsdnak idejére kikapcsoljuk a beviteli és kiviteli miiveletek ellendrzését.
Igy akkor sem dll le a program futdsi hibdval, ha nincs 'Egeszek.Dat’ dllomdny. Ekkor az
IOResult fiiggvénnyel le kell kérdezniink a miivelet eredményességét. }

Assign (Egeszek, 'Egeszek.Dat’) ;

{$I-}

Reset (Egeszek) ;

{$1+}

{ Ha van mdr ilyen dllomdny, poziciondlunk az dllomdny végére, egyébként létrehozzuk azt: |
If IOResult = 0
Then

Seek (Egeszek,FileSize (Egeszek))
Else

Rewrite (Egeszek) ;

{ Egészek beolvasdsa, s hozzdirdsuk az dllomdnyhoz: |
WriteLn(’Kérem az egész szamokat:’) ;
ReadLn (Egesz) ;

{ Amig nem nulldt iitnek be, az egészek kiirdsa az dllomdnyba: }
While Egesz <> 0 Do
Begin
Write (Egeszek,Egesz) ;
ReadLn (Egesz) ;
End ;

{ Az dllomdny lezdrdsa: }
Close (Egeszek) ;
End.
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4. feladat

Olvassuk az elzéleg létrehozott, egészekbdl allé allomanyt visszafelé, és irjuk ki az egészeket
a képernyére!

Program Tipalld ;

Var
Egeszek : File Of Integer ;
Egesz,
I ¢ Integer ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Allomdny megnyitdsa: }
Assign (Egeszek, 'Egeszek.Dat’) ;
Reset (Egeszek) ;

{ Olvasds az dllomdny utolsé elemétdl visszafelé (az elemek 0—t6l vannak sorszdmozva, az
utolsé elem az dllomdny mérete—1 sorszdmii: }

WriteLn(’Az egészek visszafelé:’) ;

For I := FileSize(Egeszek) - 1 Downto 0 Do
Begin

{ Poziciondlds az I. elemre: }
Seek (Egeszek,I) ;

{ Elem beolvasdsa, kiirdsa képernydre: }
Read (Egeszek, Egesz) ;
WriteLn(Egesz) ;
End ;

{ Allomdny zdrdsa: )}
Close (Egeszek) ;
ReadLn ;

End.

5. feladat

Olvassunk be sziiletési datumokat (Ho6, Nap), és gyijtsiik, hogy melyik napon hiany ember
sziiletett! Az adatbevitel végén listizzuk ki adott datumtdl adott datumig a Kkiilonbozd
napokon sziiletett emberek szamat!
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Program Tipall5 ;

{$X+}

Uses
cxt ;3

Const
AktEv = 1991 ;
Napok : Array [1..12] Of 1..31 =
(31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31) ;

Var
AktEvStr : Stringl[4] :;
Szuletesek : File Of Word ;
Ho,

Nap
Szulszam,
Tol,

Ig,

I

Byte ;

Word ;

s

{ A fiiggvény megdllapitja egy adott évrdl, hogy az szokdév—e: }
Function SzokoEv(Ev:Word) : Boolean ;
Begin
SzQkoEv := (Ev Mod 4 = 0) And (Ev Mod 100 <> 0) Or
(Ev Mod 400 = 0)
End ;

{ A fiiggvény kiszdmitja a hénap és nap alapjdn, hogy az a ddtum az év hdnyadik napjdra esik: |
Function Evnapja (Ho, Nap: Byte) : Word ;

Var

NapSorsz,

I : Word ;
Begin

NapSorsz := 0 ;

For I := 1 To Ho - 1 Do
NapSorsz := NapSorsz + Napok[I] ;
EvNapja := NapSorsz + Nap ;
End ;

{ Az eljdrds az év adott sorszdmii napjdbdl kiszdmitja a hénapot és a napot: }
Procedure Datum(Evnap: Word ; Var Ho, Nap: Byte) ;
Var
Napokszama : Word ;
Begin
Ho := 1 ;
Napokszama :

0 ;
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While Evnap > Napokszama + Napok[Ho] Do

Begin
Inc (Napokszama, Napok[Ho]) ;
Inc(Ho) ;
End ;
Nap := Evnap - Napokszama ;
End ;

{ A fiiggvény visszaad egy megadott intervallumba esd szdmot, melyet a képernyd egy adott
pozicidjdrdl olvas be: }
Function Szam(X,Y: Byte; Tol,Ig: LongInt) : LongInt ;
Var
L : LongInt ;
Begin
{$I-}
Repeat
GotoXY (X, Y)
ClrEol ;
ReadLn (L) ;
Until (IOResult = 0) And (L >= Tol) And (L <= Ig) ;
{$T+}
Szam := L ;
End ;

~e

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Szokdév esetén februdr napjainak a szdma nem 28, hanem 29: ]
Inc (Napok[2],0rd(SzokoEv(AktEv))) ;

[ Az dllomdny megnyitdsa. Ha még nem volt ilyen dllomdny, akkor létrehozzuk, és elemeit
feltoltjiik nulldkkal. A nulladik elemet (mivel nulladik nap nincs) késébb nem haszndljuk. }
Str (AktEv,AktEvStr) ;

Assign(Szuletesek,AktEvStr + ’.Dat’) ;

{$1-}

Reset (Szuletesek) ;

{$I+}

If IOResult <> 0 Then
Begin

Rewrite (Szuletesek) ;
Szulszam := 0 ;
For I := 0 To EvNapja(l1l2,31) Do
Write(Szuletesek,Szulszam) ;
End ;

[ Sziiletésnapok felvitele. Csak jé hdnapot és napot engediink bevinni: }
ClrScr ;
WriteLn(’Sziiletésnapok felvitele:’) ;
WriteLn(’'——m— @ ') ;
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{ Elsé hénap beolvasdsa: }
Write(’'H6 : ) ;
Ho := Szam(WhereX,WhereY,0,12) ;

{ Amig a honapndl nem 0—dt iitnek be: }
While Ho <> 0 Do
Begin

{ A hénaphoz tartozé nap beolvasdsa: }
Write(’Nap : ’) ;
Nap := Szam(WhereX,WhereY,1l,Napok[Ho]) ;

{ Ho és Nap értéke alapjdn az elem dllomdnypozicidjanak kiszdmitdsa, poziciondlds: |
Seek(Szuletesek, Evnapja(Ho,Nap)) ;

{ A ddtumhoz tartozo eddigi sziiletések szamdnak beolvasdsa az dllomdnybdl, és a
megnovelt érték visszairdsa az dllomdnyba: }

Read (Szuletesek, Szulszam) ;

Inc(Szulszam) ;

[ Viszairdsndl iijra kell poziciondlnunk, mert minden Read és Write eljdrds alkalmdval
az dllomdny pozicidja eggyel nd: }
Seek (Szuletesek,Evnapja(Ho,Nap)) ;
Write(Szuletesek,Szulszam) ;

{ Kovetkezd honap beolvasdsa: }
Writeln ;
If WhereY >= 23 Then
ClrScr ;
Write('H6 : ') ;
Ho := Szam(WhereX,WhereY,0,12) ;
End ;

[ Az dllomdny kilistdzdsa ddatumtol ddtumig: }

ClxrScr ;
WriteLn(’Listdzds adott ddtumtdl adott datumig’) ;
WriteLn(’ ") i

WriteLn(’Kezdd datum: ‘) ;

Write(’H6 : ') ;

Ho := Szam(WhereX,WhereY,1,12) ;
Write(’Nap : ‘) ;

Nap := Szam(WhereX,WhereY,1l,Napok[Ho])
Tol := Evnapja(Ho,Nap) ;

~

WriteLn(’Utolsdé datum: ') ;

Write(’H6 : ') ;

Ho := Szam(WhereX,WhereY,1,12) ;
Write(’Nap : ') ;

Nap := Szam(WhereX,WhereY,1l,Napok[Ho])
Ig := Evnapja(Ho,Nap) ;

~
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{ Poziciondlds a kezdd ddtumhoz tartozo elemre, a kért ddtumokhoz tartozo elemek
beolvasdsa, képernydre irdsa: }
Seek(Szuletesek, Tol) ;
For I := Tol To Ig Do
Begin
Read (Szuletesek, Szulszam) ;
Datum(I,Ho,Nap) ;
WriteLn(Ho:2,’. hé ’,Nap:2,’. Osszesen: ’,Szulszam) ;

{ Képernyd aljdn vdrunk: }
If WhereY > 23 Then

Begin
ReadKey ;
clrscr ;

End ;

End ;
ReadKey ;
End.

6. feladat

Olvassunk be dolgozékhoz tartozé adatokat (személyi kod, név, fizetés) addig, amig a személyi
kédnal <ENTER>—-t nem iitnek le! Vigyiik fel az adatokat az aktualis lemezegység aktualis
konyvtaraban 1évé ’Dolgozok.Dat’ allomanyba! Az adatfelvitel végén listazzuk ki az allo-

manyt, majd irjuk ki az allomanyban 1évé dolgozok szamat, valamint az allomany méretét
bajtokban!

Program Tipall6 ;

Uses
Crt ;
Type

[ Ilyen rekordokban tdroljuk egy dolgozo adatait: }
DolgozoTip = Record

Szemkod : String[ll] ;
Nev + Stringl25] ;
Fizetes : Real ;

End ;

Var

[ Az dllomdny elemei rekordok lesznek: }
Dolgozok : File Of DolgozoTip ;

[ Az dllomdny egyes elemeit ide fogjuk beolvasni, innen fogjuk kitrni azokat: }
Dolgozo : DolgozoTip ;
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{ FOPROGRAM: }
Begin

[ Allomdny bévitése illetve létrehozdsa: )
Assign(Dolgozok, 'Dolgozok.Dat’) ;

{$1-}
Reset (Dolgozok) ;
{$I+}
If IOResult = 0
Then
Seek (Dolgozok,FileSize (Dolgozok))
Else

Rewrite (Dolgozok) ;

{ Képernyd elkészitése: }
ClzScr ;

GotoXY (20,10) ; Write(’Szem. kéd :’) ;
GotoXY (20,12) ; Write(’Név $*Y) '3
GotoXY(20,14) ; Write(’/Fizetés s’) ;

{ Elsé dolgozd személyi kddjdnak beolvasdsa: }
GotoXY (34,10) ;
ReadLn (Dolgozo.SzemKod) ;

{ Amig nem csak <ENTER>—t iitnek: }
While Dolgozo.SzemKod <> ’’ Do
Begin

[ A dolgozd tobbi adatdnak beolvasdsa: }
GotoXY (34,12) ;
ReadLn (Dolgozo.Nev) ;
GotoXY (34,14) ;
ReadLn (Dolgozo.Fizetes) ;

[ A dolgozé adatainak felirdsa az dllomdnyba (a dolgozd adatait csak egyszerre tudjuk
felirni, hiszen a tipusos dllomdny irdsi/olvasdsi egysége az elem: |
Write (Dolgozok,Dolgozo) ;

[ El676 dolgozé adatainak torlése a képernydrol: }
GotoXY(34,10) ; ClrEol
GotoXY(34,12) ; ClrEol
GotoXY(34,14) ; ClrEol

N No N

{ Kovetkezd dolgozd személyi kddjdnak beolvasdsa: }
GotoXY (34,10) ;
ReadLn (Dolgozo.SzemKod) ;
End ;

{ Allomdny lezdrdsa: }
Close (Dolgozok) ;

[ Rekordok visszaolvasdsa (egy rekord = egy dolgozd adatai): }
ClrsScr ;
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{ Az dllomdny megnyitdsa: }
Reset (Dolgozok) ;

{ Amig van dolgozd az dllomdnyban: }
While Not Eof (Dolgozok) Do
Begin
[ A kovetkezd rekord beolvasdsa: }
Read (Dolgozok,Dolgozo) ;

{ A rekord mezdinek kiirdsa képernydre (a mezdhivatkozdsok a Dolgozo rekordra
fognak vonatkozni): }
With Dolgozo Do

Begin
GotoXY( 2,WhereY) ; Write(SzemKod) ;
GotoXY (1l5,WhereY) ; Write(Nev) ;
GotoXY (50,WhereY) ; WriteLn(Fizetes:8:0) ;
End ;
End ;

{ Adatok kiirdsa, dllomdny lezdrdsa: }
WriteLn ;
WriteLn(’A dolgozdk szama: ’,Filesize(Dolgozok)) ;
WriteLn(’Az allomany helyfoglalasa a lemezen: ’,
FileSize (Dolgozok) * SizeOf (DolgozoTip),’ bajt’) ;
Close (Dolgozok) ;
ReadLn ;
End.

7. feladat

Py

A raktarbol torténd szallitasokat szamitégépen rogzitik. Egy szallitasrol a kovetkezd adatokat
tartjak nyilvan:

Arukéd : 3 karakter
Iranyitészam : 4 karakter
Cim : 30 karakter
Szillitott mennyiség : egész

Vigyiik fel az adatokat az aktualis lemezegység *\Adatok’ alkonyvtaraba (amennyiben nem
létezik, hozzuk létre azt). Az adatallomany neve ’Szallit.Dat’ legyen, és ha mar van ilyen

illomany, akkor azt bdgvitsiik (az adatbevitel akkor fejezddjék be, ha az arukédnal csak
<ENTER>—t iitottek)!

Az dllomanyba csak j6 adatokat engedjiink felvinni: arukéd pontosan 3 karakter és az els§

karakter nagybetii; iranyitészam 4 karakter, csupa szambdl all, és budapesti iranyitészam
esetén a kozépsé két szam a keriilet.

Az adatbevitel végén listazzuk ki az allomanyt, és irjuk ki a szallitasok szamat!
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Program Tipall7 ;

Uses
Crt ;
Type
SzallitasTip = Record
Arukod : Stringl[ 3] ;
Irszam : Stringl[ 4] :;
Cim : String[30] ;
Mennyiseg : LongInt ;
End ;
Var
Szallitasok : File Of SzallitasTip ;
Szallitas : SzallitasTip ;
AktDir : String ;
Puffer : Array[l..32] Of' Char ;
I : Byte ;

{ Beviteli mezdk torlése a képernydrdl: }
Procedure Mezo_Torles ;
Begin

GotoXY(35,10) ; ClrEol ;
GotoXY(35,12) ; ClrEol ;
GotoXY(35,14) ; ClrEol ;
GotoXY(35,16) ; ClrEol ;

End ;

{ Olvasds a Szallitas rekord Arukod mezdjébe. Az eljdrdsbol akkor tériink vissza, ha jo drukddot
vagy iires karakterldncot iitottek be: }

Procedure Arukod_Beolvas ;
Begin

{ A bemeneti puffert dtdllitjiuk Puffer vdltozora, igy Arukod vdltozoba maximum 3
karaktert lehet beirni: }
SetTextBuf (Input,Puffer,5) ;
With Szallitas Do
Repeat
GotoXY (35,10)
ClrEol ;
ReadLn (Arukod) ;
Until (Length(Arukod) = 3) And (Arukod[l] In [’‘A’..’Z’]) Or
(Axukod = 77) ;
End ;

{ Olvasds a Szallitas rekord Irszam mezdjébe. Az eljardsbol csak akkor tériink vissza, ha jo
iranyitoszamot iitottek be: }
Procedure Irszam Beolvas ;
Var
JoIrszam : Boolean ;
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Szam : Word ;
Kod : Integer ;
Begin

SetTextBuf (Input,Puffer,6) ;
With Szallitas Do
Repeat
GotoXY(35,12) ;
ClrEocl .
ReadLn(Irszam) ;
JoIrszam := (Irszam >= ’1000’) And (Irszam <= ’9999’) ;
If JoIrszam And (Irszam[l] = ’1’) Then
Begin
Val(Copy(Irszam,2,2),Szam,Kod) ;
JoIrszam := Szam In [1l..22] ;
End ;
Until JoIrszam ;
End ;

{ A Szallitas rekord Cim mezdjének beolvasdsa: }
Procedure Cim_Beolvas ;
Begin
SetTextBuf (Input, Puffer,32) ;
GotoXY (35,14) ;
ReadLn(Szallitas.Cim) ;
End ;

[ A Szallitas rekord Mennyiseg mezdjének beolvasdsa. Az eljdrdsbol csak akkor tériink vissza,
ha nemnegativ egész szamot iitottek be: }
Procedure Mennyiseg Beolvas ;

Begin
SetTextBuf (Input,Puffer,8) ;
{$1-}
Repeat
GotoXY (35,16) ;
ClrEol ;

ReadLn(Szallitas.Mennyiseg) ;
Until (IOResult = 0) And (Szallitas.Mennyiseg >= 0) ;
{$I+}
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

[ Megjegyezziik az aktudlis lemezegység aktudlis alkonyvtdrdt, hogy a program végén ide
visszakapcsolhassunk: }

GetDir (0,AktDir) ;

{$I-}

{ Kapcsolds a \Adatok’ alkonyvtdrba: }
ChDir (’\Adatok’) ;
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If IOResult <> 0 Then
Begin

{ Nem létezik az alkonyvtdr, létrehozzuk: }
MkDir (’\Adatok’) ;
If IOResult <> 0 Then

{ Nem sikeriilt a létrehozds — lemezhiba: }
Begin
WriteLn(’Az alkényvtarat nem sikeriilt létrehozni’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Atkapcsolds a most létrehozott alkényvtdrba: )
ChDir (’\Adatok’) ;
End ;

[ Allomdny megnyitdsa. Ha sikeriilt, poziciondlds az dllomdny végére, egyébként az
dllomdny létrehozdsa: }
Assign(Szallitasok, ‘Szallit.Dat’) ;
Reset (Szallitasok) ;

{$I+}

If IOResult = 0

Then
Seek(Szallitasok,Filesize(Szallitasok))

Else

Rewrite(Szallitasok) ;

{ Beviteli képernyd elkészitése: }
ClxScr 3
GotoXY (20,10)
GotoXY (20,12)
GotoXY (20,14)
GotoXY (20,16)

Write (’Arukdd :
Write(’Irdnyitdészam :
Write(’/Cim 3
Write(’/Mennyiség :

Ne Ne Ne o

Ne Ne Ne wo

{ Rekordok hozzdaddsa az dllomdnyhoz: }
Arukod_ Beolvas ;
While Szallitas.Arukod <> ‘'’ Do
Begin
Irszam Beolvas ;
Cim_Beolvas ;
Mennyiseg_Beolvas ;

[ A szdllitds rekord felirdsa lemezre: }
Write(Szallitasok,Szallitas) ;
Mezo_Torles ;

Arukod_Beolvas ;
End ;
Close(Szallitasok) ;

{ Rekordok visszaolvasdsa: }
ClxrScr ;
WriteLn(’Arukdéd’, 'Irszam’:8,'Cim’:10, ‘Mennyiség’:38) ;
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For I := 1 To 62 Do
Write(’-7) ;
WriteLn ;
Reset (Szallitasok) ;
While Not Eof(Szallitasok) Do
Begin
Read(Szallitasok,Szallitas) ;
with Szallitas Do

Begin
GotoXY( 2,WhereY) ; Write(Arukod) ;
GotoXY (10,WhereY) ; Write(Irszam) ;
GotoXY (20,WhereY) ; Write(Cim) ;
GotoXY (55,WhereY) ; WriteLn(Mennyiseg:6) :
End ;
End ;

WriteLn ;
WriteLn(’Osszesen: ’,FileSize(Szallitasok),’ szallitas’) ;
Close(Szallitasok) ;

{ Visszakapcsolds az eredeti alkonyvtdrba: }
ChDir (AktDir) ;
ReadLn ;
End.

8. feladat

Az el6z4, Tipall7 programmal létrehozott dllomany azon szallitasait, melyek budapesti cimre
torténnek (iranyitészam elsé karaktere l—es), vigyiik fel egy ’Szallit.Bp’ allomanyba, a
vidékre torténd szallitisokat pedig nyomtassuk ki! (Az adatallomanyok a *\Adatok’ alkonyv-
tarban vannak.)

Program Tipall8 ;

Uses
Printer ;

Type
SzallitasTip = Record
Arukod : Stringl[ 3] ;
Irszam : Stringl[ 41 ;
Cim s+ String[30] ;
Mennyiseg : LongInt ;
End ;
Var
Szallitasok,

Bp_ Szallitasok : File Of SzallitasTip ;
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Szallitas
I

SzallitasTip ;
Byte ;

{ A fiiggvény a kapott karakterldncot adott hossziisdagiira alakitja: ha hosszabb, csonkitja — ha
rovidebb, szokdzokkel egésziti ki: |
Function Bal(S: String ; Hossz: Byte): String ;
Var
I : Byte ;
Begin
S := Copy(S,1,Hossz) ;
For I := 1 To Hossz - Length(S) Do
S s=8 . L ¥ 3
Bal := S
End ;

.
I

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ A szdllitasokat tartalmazo dllomdny megnyitdsa: )
Assign(Szallitasok, ' \Adatok\Szallit.Dat’) ;
{$I-}

Reset (Szallitasok) ;
{$T+}
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(’Nincs szallitds allomany!’) :
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Uj dllomdny létrehozdsa a budapesti szdllitdsok szdmdra: |
Assign(Bp_Szallitasok, ' \Adatok\Szallit.Bp’) ;
Rewrite (Bp_Szallitasok) ;

[ Fejléc (rasa a nyomtatora: }

WriteLn(Lst,
' VIDEKI SZALLITASORK!/') ;

WriteLn(Lst) ;
WriteLn(Lst, 'Arukéd Irszam’,’Cim’:10, ’Mennyiség’:38) ;
For I := 1 To 62 Do

Write(Lst,’'-’) ;
WriteLn(Lst) ;

[ A szdllitdasokat tartalmazo dllomdny végigolvasdsa, rekordok feldolgozdsa. }
While Not Eof (Szallitasok) Do
Begin
Read(Szallitasok,Szallitas) ;
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If Szallitas.Irszam[1l] = ’1~
Then

{ Budapesti a szdllitds, felirds az uj dllomdnyba: }
Write(Bp_Szallitasok,Szallitas)
Else

{ A nem budapestit kinyomtatjuk: }
wWith Szallitas Do
WriteLn(Lst,’ ’,Bal(Arukod,8),Bal(Irszam,10),
Bal(Cim, 35) ,Mennyiseg:6) ;
End ;

{ Allomdnyak lezdrdsa: }
Close(Szallitasok) ;
Close(Bp_Szallitasok) :;

End.

9. feladat

P

Az el6z6, Tipall8 programmal létrehozott ’\Adatok\Szallit.Bp’ allomany csak budapesti
szallitasokat tartalmaz. Gydjtsiik Ossze, hogy Osszesen mennyi szallitas torténik az egyes

keriiletekbe!

Program Tipall9 ;

Type
SzallitasTip = Record
Arukod : String[ 3] ;
Irszam : Stringl[ 4] ;
Cim : String[30] ;
Mennyiseg : LongInt ;
End ;
Var
Szallitasok : File Of SzallitasTip ;
Szallitas : SzallitasTip ;
Gyujto : Array [1..22] Of LongInt ;
Kerulet s L2253
Kod : Integer ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Allomdny megnyitdsa, ha nincs, program ledllitdsa: }
Assign(Szallitasok, ' \Adatok\Szallit.Bp’) :
{$1-}

Reset (Szallitasok) ;
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{$I+}
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(’Az Allomény nem taldlhatd’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Az egyes keriiletekhez tartozo gyijték nulldzdsa: }
For Kerulet := 1 To 22 Do
Gyujto[Kerulet] := 0 ;

{ Amig van szdllitds: }
While Not Eof(Szallitasok) Do
Begin

{ Szdllitds beolvasdsa: }
Read(Szallitasok,Szallitas) ;

{ Az irdnyitészdmban taldlhato keriilet alapjdn a keriilethez tartozé gyuijtd novelése a
szdllitott mennyiséggel (az dtalakitds eredményességét itt nem vizsgdljuk, hiszen csak
JO adatokat vihettiink fel): }
Val (Copy(Szallitas.Irszam,2,2),Kerulet,Kod) ;
Gyujto[Rerulet] := Gyujto[Rerulet] + Szallitas.Mennyiseg ;
End ;

{ Allomdny lezdrdsa, a gyijtott mennyiségek kifrdsa: )
Close(Szallitasok) ;
For Kerulet := 1 To 22 Do
WriteLn(Kerulet:3,’. keriilet &sszesen: ’,Gyujto[Kerulet]:8) ;
ReadLn ;
End.

10. feladat

Az aktualis lemezegység *\Adatok’ alkonyvtaraban ’Aruk.Dat’ néven szeretnénk nyilvantar-

tani a raktaron lévé aruk adatait:

Arukéd : 3 karakter
Arunév : 15 karakter
Egységar : valés

Irjunk programot, mely lehet6vé teszi ezen allomany karbantartisat! Az dllomanyban az
arukod egyedi mezd, a rekordot az arukéd azonositja.

Karbantart6 miiveletek:

— Uj aru besziirasa az illomanyba. (Ha van mar ilyen dru az allomanyban, adjunk
hibaiizenetet!)

— Adott aru adatainak médositasa. (Ha nincs az allomanyban a megadott aru, adjunk
hibaiizenetet!)
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— Adott aru torlése az allomanybdl. (Ha nincs az allomanyban a megadott aru, adjunk
hibaiizenetet!)

Uj rekordot mindig az dllomany végéhez fifzziink! Torlés esetén nem ésszerd a rekordot
minden esetben fizikailag torolni (az allomanyt siriteni), ez rengeteg lemezmiiveletet igé
nyelne. Vegyiink fel minden rekordban egy plusz mezét, mely jelzi, hogy a rekord érvényes—e,
vagy torolt. igy a rekordot minden esetben csak logikailag torsljiik. Keresésnél, listazasnal

az igy ,,torolt” rekordokat természetesen nem vessziik figyelembe.

A karbantartas végén siiritsiik az allomanyt, vagyis szabaduljunk meg a torolt rekordoktol!

Program TipalllO ;

Uses
Crt 2
Type
st3 = String[3] ;
St8o0 = String[80] ;
Karhalmaz = Set Of Char ;
AruTip = Record
Ervenyes : Boolean ;
Kod s St3 ;
Nev : String[15] ;
Egysegar : Real ;
End ;
Var
Aruk : File Of AruTip ;
Aru : AruTip ;
Arukod : St3 ;
Puffer : Array[l1l..17] Of Char ;
Menukar,
Valasz ¢ Char ;
Pozicio : LongInt ;
Procedure Mezo_Szoveg ;
Begin
clrscr 3

GotoXY(25,10) ; Write(’Arukdd

GotoXY (25,12) ; Write(’Arunév

GotoXY(25,14) ; Write(’Egységar
End ;

)

o oo oe
~
~

Ne o W

%)

Procedure Kod_Beolvas ;
Begin

{ A billentyiizetpuffer méretét a kéd maximdlis hosszdra dllitjuk: }
SetTextBuf (Input, Puffer, SizeOf (AruKod)+1) ;
Repeat

GotoXY (36,10) ;
CixEol ;
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ReadLn (Arukod) ;
Until (Length(Arukod) = SizeOf (Arukod)-1) And
(Arukod[1l] In ['A’.."'Z']) ;
End ;

Procedure Egyeb_Beolvas ;
Begin
SetTextBuf (Input,Puffer,SizeOf (Aru.Nev)+1l) ;
GotoXY (36,12) ;
ClrEol ;
ReadLn (Aru.Nev) ;
SetTextBuf (Input, Puffer,8) ;
{$1-}
Repeat
GotoXY (36,14) ;
ClxEol
ReadLn (Aru.Egysegar) ;
Until IOResult = 0 ;
{$I+}
End ;

Procedure Egyeb_Kiir ;
Begin

GotoXY (36,12)

GotoXY (36,14)
End ;

Write(Aru.Nev) ;
Write (Aru.Egysegar:9:2) ;

N N

{ A fiiggvény megdllapitja, hogy van—e a megadott kodii dru az dllomdnyban, és ha van, megadja
annak pozicidjdt: }
Function Van(Kod : St3 ; Var Poz: LongInt): Boolean ;
Var
Megvan : Boolean ;
Begin

[ A keresés az dllomdny elejérdl indul: }
Seek (Aruk,0) ;
Megvan := False ;
While Not Eof (Aruk) And Not Megvan Do
Begin
Read (Aruk,Aru) ;
Megvan := (Aru.Kod = Kod) And Aru.Ervenyes ;
End ;
Poz := FilePos(Aruk) ;
If Megvan Then
Dec (Poz) ;
Van := Megvan ;
End ;
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[ Az eljdrds kiirja az iizenet szovegét, s vdlaszra vdr. A vdlasz csak a Valaszok halmazban
megadott lehet, a tényleges vdlaszt az eljdrds visszadja: }
Procedure Uzenet (Szoveg: St80 ; Valaszok: Karhalmaz ;
Var Valasz: Char) ;
Begin
GotoXY(25,24) ; Write(Szoveg) ;
Repeat
Valasz := Upcase (ReadKey) ;
Until Valasz In Valaszok ;
GotoXY (30,24) ;
ClrEol ;
End ;

{ Az eljdrds laponként kilistdzza az druk adatait: }
Procedure Lista ;
Var
I : LongInt ;

Procedure Lapfej ;
Begin
ClrScr ;
WriteLn (’Arukdd Arunév Egységar’) ;
WriteLn (/———————— BY 55
End ;

Begin
Lapfej ;
Seek (Aruk,0) ;
For I := 1 To FileSize(Aruk) Do
Begin
If WhereY = 23 Then
Begin
Write(’<ENTER>’) ;
Repeat
Until ReadKey = #13
LapFej ;
End ;
Read (Aruk,Aru) ;
With Aru Do
If Ervenyes Then
Begin
GotoXY( 2,WhereY) ; Write(Kod) ;
GotoXY (10,WhereY) ; Write(Nev) ;
! 4

-

GotoXY (34 ,WhereY) WriteLn (Egysegar:9:2) ;
End ;
End ;
Write(’<ENTER>’) ;
Repeat

Until ReadKey = #13 ;
End ;



150 TIPUSOS ALLOMANYOK

[ Az eljdrds az Aruk dllomdny érvényes rekordjait dtirja az UjAruk dllomdnyba. Torli az Aruk
dllomdnyt, majd az UjAruk dllomdnyt dtnevezi az eredetileg Aruk—hoz tartozo névre. (Adatbiz-
tonsdg: az eredeti dllomdnyt csak akkor toroljiik ki, ha az dj mdr biztosan megvan.) }
Procedure Surit ;
Var
UjAruk : File Of AruTip ;
Begin
Assign(UjAruk, ' \Adatok\UjAruk.Dat’) ;
Rewrite (UjAruk) :
Seek (Aruk,0) ;
While Not Eof (Aruk) Do
Begin
Read (Aruk,Aru) ;
If Aru.Ervenyes Then
Write (UjAruk,Aru) ;
End ;
Close(Aruk) ;'
Close (UjAruk) ;
Erase (Aruk) ;
Rename (UjAruk, ' \Adatok\Aruk.Dat’) ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Az drukat nyilvdntarté dllomdny megnyitdsa — ha még nem volt, létrehozdsa: }
Assign(Aruk, ' \Adatok\Aruk.Dat’) ;
{$1-3
Reset (Aruk) ;
{$I+}
If IOResult <> 0 Then
Rewrite (Aruk) ;

{ Féciklus: }

Repeat

ClrScr ;

GotoXY (18, 6) ;

Write(’A R U K KARBANTARTASA’) ;
GotoXY(25,10) ; Write(’Felvitel......... csF1) 3
GotoXY(25,12) ; Write(’Térlés..... e el L) TN
GotoXY(25,14) ; Write(’'Médositéds........ «oM*) 3
GotoXY(25,16) ; Write(’Lista...cevececceces L’) ;
GotoXY(25,18) ; Write(’'Vége..cceee.. ek io o oiVEL DAl

Menukar := Upcase(ReadKRey) :
Case Menukar Of
'F’ : Begin
Mezo_Szoveg
Kod_Beolvas

we we
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If Van(Arukod,Pozicio)
Then
Uzenet ('MaAr van ilyen &ru <ESC>’, [#27],Valasz)
Else
Begin
Aru.Ervenyes := True ;
Aru.Kod := Arukod ;
Egyeb_Beolvas ;
Seek (Aruk,FileSize(Aruk)) ;
Write (Aruk,Aru) ;
End ;
End ;
rT’/ : Begin
Mezo_Szoveg ;
Kod_Beolvas ;
If Van(Arukod, Pozicio)
Then
Begin
Egyeb_Kiir ;
Uzenet (/' Térbljem? (I/N)’,[’I’,’N’],Valasz);
If Valasz = ‘I’ Then
Begin
Aru.Ervenyes := False ;
Seek (Aruk, Pozicio) ;
Write (Aruk,Aru) ;
End ;
End
Else
Uzenet (’Nincs ilyen &ru <ESC>’, [#27],Valasz);
End ;
‘M’ : Begin
Mezo_Szoveg ;
Kod_Beolvas ;
If Van(Arukod,Pozicio)
Then
Begin
Egyeb_Kiir ;
Uzenet ('Médositsam? (I/N)’,[’I’,’N’],Valasz) :;
If Valasz = "I’ Then
Begin
Egyeb_Beolvas ;
Seek (Aruk, Pozicio) ;
Write(Aruk,Aru) ;
End
End
Else
Uzenet (‘Nincs ilyen aru <ESC>’, [#27],Valasz):;
End ;
'L’ : Lista ;
End ;
Until Menukar = 'V’ ;
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ClrScr ;
Surit ;
End.

11. feladat

A Tipall8 programmal létrehozott "\Adatok\Szallit.Bp’ allomanyt rendezziik arukéd, és azon
beliil keriilet szerint novekvéen! A rendezett dllomany neve ’RSzall.Bp’ legyen ugyanabban
az alkonyvtarban! A rendezést Ggy végezziik el, hogy a rekordok rendezési kulcsait (a
rendezésben résztvevd adatait) és allomanypozicioit beirjuk egy tombbe, majd a tomb
rendezése utan a rendezett allomanyt a tomb elemeinek sorrendje szerint épitjiik fel.
(Feltételezziik, hogy az allomanyban nincs 5000—nél tobb rekord.)

Program Tipallll ;

Type
SzallitasTip = Record
Arukod : String[ 3] :
Irszam : Stringl[ 4] ;
Cim : String[30] ;
Mennyiseg : LongInt ;
End ;
ElemTip = Record
Kulcs : Stringl[5] ;
Rekordszam : LongInt ;
End ;
Var
Szallitasok,
Rendezett : File Of SzallitasTip ;
Szallitas : SzallitasTip ;
AllomanyMeret,
I : Word ;
Tomb : Array [1..5000] Of ElemTip ;

[ A kulcsokbdl és rekordszamokbdl dllo tombot gyorsrendezéssel fogjuk rendezni: |
Procedure Quick_Rendez ;

Procedure Csere(Var Eleml, Elem2: ElemTip) ;
Var
Ment : ElemTip ;
Begin
Ment := Eleml ;
Eleml := Elem2 ;
Elem2 := Ment ;
End ;
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Procedure Quick(Bal,Jobb: Word) ;
Var
I,
J : Word ;
KozepsoKulcs : String([5] :
Begin
I := Bal ;
J := Jobb ;
KozepsoKulcs := Tomb[(I + J) Div 2].Kulcs ;
While I <= J Do
Begin
While Tomb[I].Kulcs < KozepsoRulcs Do
Inc(I) ;
While Tomb[J] .Kulcs > KozepsoKRulcs Do
Dec(J) ;
If I <= J Then
Begin
Csere(Tomb[I], Tomb[J]) ;
Inc(I) ;
Dec(J) ;
End ;
End ;
If Bal < J Then
Quick(Bal,Jd) :
If I < Jobb Then
Quick(I,Jobb) ;
End ;

Begin
Quick(1l,AllomanyMeret) ;
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Az dllomdny megnyitdsa: }
Assign(Szallitasok, ' \Adatok\Szallit.Bp’) ;
{§1-}

Reset (Szallitasok) ;
{$I+}
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(’Nincsenek budapesti szallitésok!’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Az dllomdny végigolvasdsa, a rekord rendezési kulcsdnak dsszedllitdsa, a tomb felépitése: }
AllomanyMeret := FileSize(Szallitasok) ;

7
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For I := 1 To AllomanyMeret Do
Begin
Read(Szallitasok,Szallitas) ;
Tomb[I].Kulcs := Szallitas.Arukod +
Copy(Szallitas.Irszam,2,2) ;
Tomb[I] .Rekordszam := I - 1 ;
End ;

{ A tomb rendezése kulcs szerint novekvd sorrendbe: }
Quick_Rendez ;

{ A rendezett dllomdny felirdsa egy uj dllomdnyba a tomb alapjdn: }
Assign(Rendezett, ' \Adatok\RSzall.Bp’) ;
Rewrite (Rendezett) ;
For I := 1 To AllomanyMeret Do

Begin

{ A rendezettség szerint I. kulcshoz tartozé rekord beolvasdsa: }
Seek(Szallitasok,Tomb[I].Rekordszam) ;
Read(Szallitasok,Szallitas) ;

{ A rekord felirdsa az uj dllomdnyba, szekvencidlisan: }
Write (Rendezett,Szallitas) ;
End ;
Close(Szallitasok) ;
Close (Rendezett) ;

{ A rendezett dllomdny kilistdzdsa: }
WriteLn (’Arukéd Reriilet Mennyiség’) ;
Reset (Rendezett) ;
For I := 1 To AllomanyMeret Do
Begin
Read (Rendezett,Szallitas) ;
With Szallitas Do
WriteLn (Arukod:4,Copy(Irszam,2,2):10,Mennyiseg:12) ;
End ;
Close (Rendezett)
Write (’<ENTER>’)
ReadLn ;
End.

N “e

12. feladat

Egy csoportvaltasos (kontrollvaltasos) feladat:
Az el6zd8, Tipallll programmal létrehozott *RSzall.Bp’ alloméany rekordképe:

Arukéd : 3 karakter
Irdnyitészam : 4 karakter
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Cim : 30 karakter
Szallitott mennyiség : egész

Az illomany csak budapesti szillitisokat tartalmaz (iranyitészam 1. karaktere 1-es),
arunként és azon beliil keriiletenként rendezett. Az arukédhoz tartozé név és egységar egy
kiilon allomanyban taladlhaté, mely allomanyt a Tipalll0 programmal hoztuk létre. Az
illomany neve ’Aruk.Dat’, rekordképe:

Ervényes : logikai
Arukéd : 3 karakter
Arunév : 15 karakter
Egységar : valés

Mindkét allomany a ’\Adatok’ alkonyvtarban taldlhaté. Készitsiink kimutatast, mely meg-
mutatja, hogy arunként és azon beliil keriiletenként milyen mennyiségben és értékben tortént
szallitas!

A lista formatuma:

szZALLITASORK 99. oldal

Arukéd: ... Aru neve: ........c...... Egységdr: 999999.99 Ft

Keriilet Mennyiség Erték
Y 999999 9999999.99
22.
Aru Ssszesen: 599999 9999999.99

Arukéd: ... Aruneve: ............... Egységdr: 999999.99 Ft

Keriilet Mennyiség Erték

OSSZESEN: 9999999 99999999.99
Kontrollmezék: arukoéd és keriilet (iramyitészam 2. és 3. karaktere). Csoportok (mezdk)
valtasakor a gydjtott értékeket ki kell irni. Az ilyen tipusi feladatot osszegfokozatos
feladatnak is szokas nevezni. A feladatot M. A. Jackson médszerével oldjuk meg.

A kimutatast ne kozvetleniil a nyomtatéra készitsiik, hanem egy lemezes illomanyba. Igy az
egyszer elkészitett kimutatast késébb korlatlan példanyszamban kinyomtathatjuk (pl. DOS

2 2

Print paranccsal), és a kimutatasok kiilonb6z4d allapotai is megjegyezhetdk!
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Program Tipalll2 ;

Szallitas_Vege
Aruk

Boolean ;

File Of AruTip ;

Aru AruTip ;
Lista Text ;
Rerulet,

AktKerulet : String[2] ;
AktArukod : Stringl[3] :
AruPoz,

OsszMenny,

Aru_OsszMenny,
Ker_OsszMenny : LongInt ;
OsszErtek : Real ;
Sorszamlalo,

Lapszamlalo : Byte ;

Const
Maxsorszam = 50 ;
{ EPSON FX kédok: }
DoltBe = #27 + 4’ ;
DoltKi = #27 + '5’ ;
KiemeltBe = #27 + 'E’ ;
KiemeltKi = #27 + 'F’ ;
Type
st3 = Stringl[3] :
SzallitasTip = Record
Arukod : String[3] ;
Irszam : String[4] ;
Cim : String[30] ;
Menny : LongInt ;
End ;
AruTip = Record
Ervenyes : Boolean ;
Kod s 8St3
Nev : Stringl[15] ;
Egysegar : Real ;
End ;
Var
MaiDatum String[6] :
Szallitasok File Of SzallitasTip
Szallitas SzallitasTip ;

{ Olvasds a Szallitas dllomdnybdl. A mezévdltds figyelése miatt mindig elére kell olvasni a

szdllitdsokat. Emiatt az dllomdny vége jelét késleltetni kell: }
Procedure Szallitas_Olvas ;
Begin

Szallitas_Vege := Eof(Szallitasok) ;
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If Not Szallitas_Vege Then
Begin
Read(Szallitasok,Szallitas) ;
Kerulet := Copy(Szallitas.Irszam,2,2) ;
End ;
End ;

{ Adott kédi dru megkeresése az Aruk dllomdnyban. A lista készitésénél sziikségiink lesz az dru
nevére és egységdrdra: }
Function Van(Kod : St3): Boolean ;
Var
Megvan : Boolean ;
Begin
Seek (Aruk,0) ;
Megvan := False ;
While Not Eof (Aruk) And Not Megvan Do
Begin
Read (Aruk,Aru) ;
Megvan := (Aru.Kod = Kod) And Aru.Ervenyes ;
End ;
Van := Megvan ;
End ;

{ Minden lap tetejére fejléc keriil: }
Procedure Lapfej ;

Begin

If Lapszamlalo > 0 Then
Write(Lista,#12) ;
Inc(Lapszamlalo) ;
WriteLn(Lista,KiemeltBe,’S Z AL L I T A S O K’:40,
r7:15,Lapszamlalo, ’. oldal’,KiemeltKi) ;

WriteLn(Lista) ;
Sorszamlalo := H

End ;

{ Uj dru listdzdsdnak kezdésekor kiirjuk az dru jellemzéit, elékészitjiik az ahhoz az druhoz
tartozo listdzdst: |}
Procedure Aru_ Fej ;
Var
I : Byte ;
Begin
If Sorszamlalo > Maxsorszam - 6 Then
Lapfej :
Write(Lista, KiemeltBe) ;
For I := 1 To 63 Do
Write(Lista,’-’) ;

WriteLn(Lista) ;
WriteLn(Lista,’ Arukéd: ’,AktArukod,’ Aru neve: ’,Aru.Nev,

r7:15 - Length(Aru.Nev),’ Egységéar:’,
Aru.Egysegar:10:2,’ Ft’) ;
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WriteLn(Lista) ;
Write(Lista,KiemeltKi,DoltBe) ;

WriteLn(Lista,’ Keriilet Mennyiség’,
“ Erték’) ;

Write(Lista,DoltKi) ;

WriteLn(Lista,’ - mem———— v,

Ok i =) i
Inc(Sorszamlalo,5) ;
End ;

s

[ Keriiletvdltdskor az elézd keriilethez tartozé adatokat dsszegezni kell: }
Procedure Kerulet_Osszesen ;
Var
Ertek : Real
Begin .
If Sorszamlalo > Maxsorszam Then
Lapfej :
Ertek := Ker_OsszMenny * Aru.Egysegar ;
WriteLn(Lista,AktKerulet:14,’.’,Ker_OsszMenny:15,Ertek:20:2)
Inc(Sorszamlalo) ;
End ;

~e

~e

Py

{ Aruvdltdskor az el6z6 druhoz tartozd adatokat sszegezni kell: )
Procedure Aru_Osszesen ;

Var
Ertek : Real ;

Begin
Ertek := Aru OsszMenny * Aru.Egysegar ;
OsszErtek := OsszErtek + Ertek ;
WriteLn(Lista,’’:24, ' ——==== = ——ce—————— 1) ;
WriteLn(Lista, 'Aru &6sszesen:’:15,Aru_OsszMenny:15,Ertek:20:2);
WriteLn(Lista) ;
Inc(Sorszamlalo,3) ;

End ;

{ A lista végén kiirandé sorok elkészitése, és kifrdsa: }
Procedure Osszesen ;
Var
2y ¢ Byte ;
Begin
For I := 1 To 63 Do
Write(Lista,’-’) ;
WriteLn(Lista) ;
WriteLn(Lista, 0SSZESEN:’:15,0sszMenny:15,0sszErtek:20:2) ;
End ;
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{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Elokészitd tevékenységek. A rendezett szdllitdsokat és az drukat tartalm1zé dllomdnyok
megnyitdsa: }
Assign(Szallitasok, ' \Adatok\RSzall.Bp’) ;
Assign(Aruk, ' \Adatok\Aruk.Dat’) ;
{$1-}
Reset (Szallitasok) ;
{$T+}
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(’/Nincs szallitds allomany!’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;
{$1-}
Reset (Aruk) ;
{$I+}
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(’Nincs &ru AalloméAny!’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ A listdt egy lemezes dllomdnyhoz rendeljiik, mely neve a nyomtatds ddatumdtol fiigg: }
Write(’Mai datum [EEHHNN] : ’) ;
ReadLn (MaiDatum) ;
Assign(Lista,MaiDatum+’.Lst’) ;
Rewrite(Lista) ;
Lapszamlalo := 0
Lapfej :
OsszMenny :
OsszErtek :=

~

Ne Ne

{ Kisérlet az elsd szdllitds rekord beolvasdsdra: }
Szallitas_Olvas ;

{ A ciklus addig tart, ameddig van még rekord: }
While Not Szallitas_Vege Do
Begin

{ Egy drucsoporthoz tartozé el6készits tevékenységek: Arukdd megjegyzése: )
AktArukod := Szallitas.Arukod ;

{ Az dru megkeresése az dllomdnyban (ha nincs, egységdra 0): }
If Not Van(AktArukod) Then
Begin
Aru.Nev := '/
Aru.Egysegar :
End ;
Aru_Fej ;

I~

o ;
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Aru_OsszMenny := 0 ;

{ A ciklus addig tart, mig ugyanaz az drukdd. A kiilsé ciklusok feltételei mindig
oroklodnek: }
While Not Szallitas_Vege And
(Szallitas.Arukod = AktArukod) Do
Begin

{ Egy keriiletcsoporthoz tartozo eldkészitések: Keriilet megjegyzése: }
AktKerulet := Kerulet ;
Ker_OsszMenny := 0 ;

{ A ciklus addig tart, amig ugyanaz az drukdd, és ugyanaz a keriilet: }
While Not Szallitas_Vege And
(Szallitas.Arukod = AktArukod) And
(Kerulet = AktKerulet) Do
Begin
Inc (Ker_OsszMenny, Szallitas.Menny) ;

{ Kisérlet a kovetkezd szdllitds rekord olvasdsdra: )
Szallitas_Olvas ;
End ;

{ Keriilet végéhez tartozo tevékenységek: }
Inc (Aru_OsszMenny, Ker_OsszMenny) ;
Kerulet_Osszesen ;
End ;

{ Aru végéhez tartozo tevékenységek: }
Inc (OsszMenny,Aru_OsszMenny) ;
Aru_Osszesen ;
End ;

{ A lista végén, egyszer végrehajtando tevékenység: }
Osszesen ;
Close(Lista) ;
End.

13. feladat

Py

Adott két dllomany, melyek két kiilonb6zd raktarbol torténd budapesti szallitasokat tartal-
maznak. Az adllomanyok a ’\Adatok’ alkonytarban taldlhaték ’RSzalll.Bp’ illetve
’RSzall2.Bp’ néven. Ezeket a Tipallll programmal hozhatjuk létre ’RSzall.Bp’ mintajara.
Mindkét allomany rendezett arukéd és azon beliil keriilet (iranyitészam 2. és 3. karaktere)
szerint. Rekordképiik a kovetkezd:

Arukéd : 3 karakter
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Iranyitészam : 4 karakter
Cim : 30 karakter
Szallitott mennyiség : egész

Készitsiink a két rendezett allomanybdl egy allomanyt *\Adatok\Szall.Bp’ néven! A feladatot
a rekordok Osszevalogatasaval, M. A. Jackson médszerével oldjuk meg!

Program Tipalll3 ;

Uses
CxrEt 3
Const
MaxKulcs = ’'zzzzz’ ;
Type
SzallitasTip = Record
Arukod : String[ 3] ;
Irszam : String[ 4] ;
Cim : String[30] ;
Mennyiseg : LongInt ;
End ;
KulcsTip = Stringl[5] :
Var
Szallitasokl : File Of SzallitasTip ;
Szallitasl : SzallitasTip ;
Szallitasok2 : File Of SzallitasTip ;
Szallitas2 : SzallitasTip ;
Szallitasok : File Of SzallitasTip ;

Szallitasl_ Vege,
Szallitas2_Vege : Boolean ;
Kulcsl,

Kulcs2,

AktKulcs : Stringl[5]

~e

{ Ha hidnyzik valamelyik szdllitds dllomdny, ide keriil a vezérlés: }
Procedure Allj(N: Byte) ;
Begin
WriteLn(’Hidnyzik a(z) ’,N,’. szallitds &llomany!’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Olvasds a Szallitasl dllomdnybdl. Az eldolvasds miatt az dllomdny vége feltétel bedlltdt
késleltetni kell. Ha az dllomdnynak vége van, akkor a kulcsot olyan nagyra kell dllitanunk, hogy
a Szallitas2 dllomdny maradék rekordjai is feldolgozdsra keriiljenek: }
Procedure Szallitasl_Olvas ;
Begin
Szallitasl_Vege := Eof(Szallitasokl) ;
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If Not Szallitasl_ Vege
Then
Begin
Read(Szallitasokl,Szallitasl) ;

I

{ Rendezési kulcs osszedllitdsa: }
Rulcsl := Szallitasl.Arukod + Copy(Szallitasl.Irszam,2,2);
End
Else
KRulcsl := MaxKulcs ;
End ;

{ Olvasds a Szallitas2 dllomdnybdl: }
Procedure Szallitas2_Olvas ;
Begin
Szallitas2_ Vege := Eof(Szallitasok2) ;
If Not Szallitas2_Vege
Then
Begin
Read(Szallitasok2,Szallitas2) ;
Kulcs2 := Szallitas2.Arukod + Copy(Szallitas2.Irszam,2,2);
End

Else
KRKulcs2 := MaxKulcs ;
End ;

{ A fiiggvény két kulcs koziil a kisebbiket adja vissza: }
Function Minimum(Kl, K2 : RulcsTip) : KRulcsTip ;
Begin
If K1 < K2
Then
Minimum := K1
Else
Minimum := K2 ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Allomdnyok megnyitdsa. Ha valamelyik nincs, a program ledllitdsa: }
Assign(Szallitasokl, ’'\Adatok\RSzalll.Bp’) ;
{$I-}

Reset (Szallitasokl) ;
{$T+}
If IOResult <> 0 Then

Allj(1) ;
Assign(Szallitasok2, ' \Adatok\RSzall2.Bp’) ;
{$I-}

Reset (Szallitasok2) ;
{$I+}
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If IOResult <> 0 Then
Allj(2) ;

{ Uj dllomdny létrehozdsa: }
Assign(Szallitasok, ' \Adatok\Szall.Bp’) ;
Rewrite(Szallitasok) ;

{ Mindkét dllomdnybdl olvasunk egy rekordot: }
Szallitasl Olvas ;
Szallitas2_Olvas ;
AktRulcs := Minimum(Kulcsl,Kulcs2) ;

{ A ciklusban mindig a soronkovetkezd legkisebb kulcsot dolgozzuk fel: az ahhoz tartozé
rekordot mindkét dllomdnybdl felirjuk az uj dllomdnyba. Helyére egy kovetkezd rekordot
olvasunk abbdl az dllomdnybdl. amelyikbdl a felirds tortént. A feldolgozds addig tart, amig
van feldolgozando kulcs: }

While AktKulcs < MaxKulcs Do
Begin

{ Mivel a Case szerkezetben nem lehet feltételeket megadni, itt Else If szerkezettel
szimuldljuk azt: }
If Rulcsl < Kulcs2 Then

{ (Kulcsl = AktKulcs) és (Kulcs2 <> AktKulcs), vagyis Kulcsl a feldolgozando
kulcs, a mdsik dllomdnyban nincsen pdrja: }
Begin
Write(Szallitasok,Szallitasl) ;
Szallitasl_ Olvas ;
End
Else If Kulcs2 < Rulcsl Then

{ (Kulcsl <> AktKulcs) és (Kulcs2 = AktKulcs), vagyis csak a Szallitasok2—ben
van az aktudlis feldolgozandé kulcsbol: }
Begin
Write(Szallitasok,Szallitas2) ;
Szallitas2_Olvas ;
End
Else If Rulcsl = Kulcs2 Then

{ (Kulcsl = AktKulcs) és (Kulcs2 = AktKulcs), vagyis mindkét dllomdnyban van
az aktudlis kulcsbdl, azokat egyszerre dolgozzuk fel: }
Begin
Write(Szallitasok,Szallitasl) ;
Write(Szallitasok,Szallitas2) ;
Szallitasl_Olvas ;
Szallitas2_Olvas ;
End ;

{ A kovetkezd feldolgozando kulcs meghatdrozdsa: )
AktKulcs := Minimum(Kulcsl,Rulcs2) ;
End ;

{ Allomdnyok lezdrdsa: )
Close(Szallitasokl) ;
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Close(Szallitasok2) ;
Close(Szallitasok) ;
End.

14. feladat

Készitsiink egy allomany-karbantarté programot kulcsallomany segitségével. A rekordok
kulcsait egy kiilon rendezett kulcsallomanyban taroljuk, melyet a program futiasinak
kezdetekor betoltiink a memdriaba, majd a karbantartas végeztével kiirjuk azt lemezre. A
keresést igy mindig a rendezett kulcstombben, memoériaban végezziik, és csak a kulcshoz
tartozé rekordszam alapjan kell lemezhez fordulnunk, ha a rekord egyéb adataira van
sziikségiink.

Program Tipallld ;

Uses
Cxt ;

Const
MaxKulcs = 1000 ;

Type
st20 = String[20] ;
KulcsTip = String[15] ;
KulcsRekTip = Record
Kulcs : RulcsTip ;
Reksz : LongInt ;
End ;
TorzsRekTip = Record
Torolt : Boolean ;
RKulcs : KRulcsTip ;
Egyeb : String[200] ;
End ;
Var
TorzsAll : File Of TorzsRekTip ;
TorzsRek : TorzsRekTip ;
KulcsTomb : Array [1l..MaxKulcs] Of ' KulcsRekTip ;
KulcsAll : File Of KulcsRekTip ;
KulcsokSzama : LongInt ;
Ch s [Char

{ A kulcsdllomdny beolvasdsa a kulcstombbe: }
Procedure KulcsAll_ Beolvas ;
Var
I : LongInt ;
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Begin
KulcsokSzama := FileSize(KulcsAll) ;
For I := 1 To KulcsokSzama Do
Read(KulcsAll,RKulcsTomb[I]) :

End ;

{ A KulcsokSzama darab kulcs és a hozzdtartozo rekordszdm kiirdsa a kulcstombbdl a
kulcsdllomdnyba: }
Procedure KulcsTomb_Kiir ;
Var
I : LongInt ;
Begin
Rewrite (KulcsAll) ;
For I := 1 To KulcsokSzama Do
Write(KulcsAll,RKulcsTomb[I]) ;
Close(Kulcsall) ;
End ;

{ A fiiggvény megkeres egy kulcsot a kulcstombben. Ha van, megadja annak pozicidjdt, ha nincs,
megadja a poziciot, ahovd be kellene sziirni: }
Function Van(Kulcs: KRulcsTip ; Var Poz: LongInt): Boolean ;
Var
Tovabb : Boolean ;
Begin
Poz := 1 ;
Tovabb := True ;
Van := False ;

{ Amig nem értiink a tomb végéhez, és még nem taldltuk meg a kulcs helyét: }
While (Poz <= KulcsokSzama) And Tovabb Do
Begin
Tovabb := Kulcs > RulcsTomb[Poz].Kulcs ;
If Tovabb
Then
Inc (Poz)
Else
Van := Kulcs = KulcsTomb[Poz] .Kulcs ;
End ;
End ;

[ Az eljdrds a torzsrekord kulcsdt besziirja a kulcstombbe a Poz. helyre.”A kulcshoz tartozo
rekordszdm Reksz lesz: ]
Procedure Kulcs_Beszur (Poz, Reksz: LongInt) ;
Var
I : LongInt ;
Begin
{ A Poz. helytdl kezdve az elemek feltoldsa: }
For I := KulcsokSzama Downto Poz Do
RKulcsTomb[I + 1] := KulcsTomb[I] ;
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{ Uj kulcs és a hozzd tartozo rekordszdm beszirdsa a kulcstombbe: }
KulcsTomb [Poz] .RKulcs := TorzsRek.Kulcs ;
RulcsTomb [Poz] .Reksz := Reksz ;

{ Kulcsok szdma eggyel novekszik: }
Inc (RKulcsokSzama) ;
End ;

{ A kulcstomb felépitése a torzsdllomdnybdl elveszett kulcsdllomdny esetén: }
Procedure KulcsTomb_Felepit ;
Var
Poz,
TorzsPoz : LongInt ;
Begin
RKulcsokSzama := 0 ;

[ Torzsrekordok'olvasdsa, az érvényes rekordok kulcsainak beszirdsa a kulcstombbe: |
For TorzsPoz := 0 To FileSize(TorzsAll) - 1 Do

Begin

Read (TorzsAll, TorzsRek) ;

If Not TorzsRek.Torolt And

Not Van(TorzsRek.Kulcs,Poz) Then
Kulcs_Beszur (Poz, TorzsPoz) ;
End ;
End ;

{ Torzsdllomdny siritése, vagyis dtirdsa egy iuj dllomdnyba a logikailag torolt rekordok
kihagydsdval. A rekordokat kulcs szerint rendezve irjuk ki. Pdrhuzamosan elkészitjiik az ij
kulcstombot is: }

Procedure Surit ;

Var
UjTorzsAll : File Of TorzsRekTip ;
I ¢ LongInt ;

Begin

Reset (TorzsAll) ;
Assign(UjTorzsAll, ‘UjTorzs.Dat’)
Rewrite (UjTorzsAll) ;

~

{ A kulcstomb alapjdn beolvassuk a torzsdllomdnyt, és felépitjiik az ujat. Igy csak az
érvényes rekordok keriilnek felvitelre, rendezetten. A kulcstombben tdrolt rekordpozicio-
kat aktualizdljuk: }
For I := 1 To KRulcsokSzama Do
Begin
Seek (TorzsAll,RulcsTomb[I] .Reksz) ;
Read (TorzsAll, TorzsRek) ;
Write (UjTorzsAll, TorzsRek) ;
KulcsTomb[I] .Reksz := I-1 ;
End ;
Close(TorzsAll) ;
Close (UjTorzsAll) ;

{ Eredeti torzsdllomdny torlése, az ij dtnevezése a régi névre: }
Erase (TorzsAll) ;
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Rename (UjTorzsAll, 'Torzs.Dat’) :
End ;

{ A rekord kulcsdnak beolvasdsa a billentyiizetrdl: }
Procedure Kulcs_Beolvas ;
Begin
GotoXY(30,20) ; Write(’Rulcs = ') ;
ReadLn (TorzsRek.KRulcs) ;
End ;

{ A rekord egyéb adatainak beolvasdsa a billentyiizetrdl: }
Procedure Egyeb_Beolvas ;
Begin
GotoXY (30,21) ; Write(’Egyéb = ') ;
ReadLn (TorzsRek.Egyeb) ;
End ;

{ Hibaiizenet kiirdsa, <ENTER>—re tovdbb megy a program: }
Procedure HibaUzenet (HibasSt: St20) ;
Begin
GotoXY (25,25) ;
Write(HibaSt + ’ <ENTER>’) ;
Repeat
Until ReadKey = #13 ;
End ;

{ Uj adatrekord felvitele az dllomdnyba: )
Procedure Felvitel ;
Var
Poz,
TorzsPoz : LongInt ;
Begin

{ Ha mdr nincs tébb kulcs szdmdra hely a kulcstombben, hibaiizenetet adunk, és kilépiink
az eljardsbol: }
If KulcsokSzama = MaxKulcs Then
Begin
HibaUzenet (/Betelt!’) ;
Exit ;
End ;
{ Torzsrekord adatainak beolvasdsa a billentyiizetrdl: }
Rulcs_Beolvas ;

{ Kulcs keresése a kulcstombben: }
If Van(TorzsRek.Kulcs,Poz)
Then

{ Van mdr ilyen kulcs a kulcstombben, hibaiizenetet adunk: }
HibaUzenet (/Mar van ilyen kulcs’)
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Else

{ Még nem volt eddig ilyen kulcs. Az uj kulcsot a poz. helyre kell besziirni: }
Begin

{ Beolvassuk a tobbi adatot: }
Egyeb_Beolvas ;

{ Az uj rekordot a torzsdllomdny utolso helyére irjuk: }
TorzsPoz := FileSize(TorzsaAll) ;
Seek (TorzsAll, TorzsPoz) ;
TorzsRek.Torolt := False
Write(TorzsAll, TorzsRek)

~e we

{ A kulcsot a rendezett kulcstomb Poz. helyére besziirjuk. Poz értékét a Van
fiiggvény hatdrozta meg: |}
Kulcs_Beszur (Poz, TorzsPoz) ;
End ;
{ Az dllomdny bévitése utdn célszeri az dllomdnyt lezdrni és iijra megnyitni. Igy egy
esetleges dramkimaradds vagy futdsi hiba esetén sem sériil a torzsdllomdny. }
Close(TorzsAll) ;
Reset (TorzsAll) ;
End ;

{ Adatrekord torlése az dllomdnybol: }
Procedure Torles ;
Var
Poz,
T : LongInt ;
Begin
Kulcs_Beolvas ;

{ Kulcs keresése a kulcstombben: }

If Van(TorzsRek.Kulcs,Poz)
Then

{ Van ilyen kulcs a kulcstombben, a poz. helyen: }
Begin
{ A kulcshoz tartozo rekordszdam alapjdan beolvassuk a torzsrekordot: )
Seek (TorzsAll,RulcsTomb[Poz] .Reksz) ;
Read (TorzsAll, TorzsRek) ;

{ A rekordot toroltre dllitjiuk, majd visszairjuk az dllomdnyba: }
TorzsRek.Torolt := True ;
Seek (TorzsAll,KulcsTomb[Poz] .Reksz) ;
Write (TorzsAll, TorzsRek) ;

{ A kulcsot kitoroljiik a kulcstombbdl: }
For I := Poz + 1 To KulcsokSzama Do
KulcsTomb[I - 1] := KulcsTomb[I] ;

{ Kulcsok szdma eggyel csokken: }
Dec (KulcsokSzama) ;
End
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Else

{ Nincs ilyen kulcs a kulcstombben: }
HibaUzenet ('Nincs ilyen kulcs’)

End ;

.
7

{ Adatrekord mddositdsa: }
Procedure Modositas ;
Var
Poz,
I : LongInt ;
Begin
Kulcs_Beolvas ;
{ Kulcs keresése a kulcstombben: }
If Van(TorzsRek.KRulcs,Poz)

Then
{ Van ilyen kulcs a kulcstombben, a poz. helyen: }
Begin
{ A kulcshoz tartozé torzsrekord beolvasdsa: |}
Seek (TorzsAll,KulcsTomb[Poz] .Reksz) ;
Read (TorzsAll, TorzsRek) ;
{ A mddositandé adatok beolvasdsa, a rekord visszairdsa a torzsdllomdnyba
ugyanarra a poziciora: |}

Egyeb_Beolvas ;

Seek (TorzsAll,KulcsTomb[Poz] .Reksz) ;

Write(TorzsAll, TorzsRek) ;
End

Else

{ Nincs ilyen kulcs a kulcstombben: }
HibaUzenet (‘Nincs ilyen kulcs’) ;

End ;

{ A torzsdllomdny kilistdzdsa rendezetten, a kulcstomb alapjdn: }

Procedure Lista ;
Var
I : LongInt ;
Begin
ClrScr ;3
WriteLn(’Kulcs
WriteLn(’/—————————
For I := 1 To KulcsokSzama Do
Begin
{ Torzsrekord olvasdsa a kulcstombben taldlhato rekordszdm alapjdn: }

Seek (TorzsAll,KulcsTomb[I] .Reksz) ;

Read (TorzsAll, TorzsRek) ;
With TorzsRek Do
Begin
GotoXY( 1,WhereY) ; Write(KRulcs) ;

)
4
[N
%
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GotoXY (20,WhereY) ; WriteLn(Egyeb) ;
End ;
End ;
Write(’<ENTER>’) ;
ReadLn ;
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin
{ A torzsdllomdny és a kulcsdllomdny hozzdrendelése a fizikai dllomdnyokhoz: }
Assign(TorzsAll, 'Torzs.Dat’) ;
Assign(KulcsaAll, 'Kulcs.Dat’) ;

{ Kisérlet a torzsdllomdny megnyitdsdra: }
{$I-}
Reset (TorzsAll) ;
{$I+}
If IOResult = 0
Then

{ A torzsdllomdny létezik: }
Begin
{ Kisérlet a torzsdallomdnyhoz tartozo kulcsdllomdny megnyitdsdra: }
{$I-}
Reset (KulcsAll) ;
{$T+}
If IOResult = 0
Then

{ Sikeriilt, beolvassuk: }
Begin
KulcsAll Beolvas ;
Close (KulcsAll) ;-
End
Else

{ A kulcsdllomdny megsériilt, a kulcsokat a torzsdllomdnybol olvassuk be: }
KulcsTomb_Felepit ;
End
Else

[ Létrehozunk egy iires torzsdllomdnyt, kulcsok szdma 0: }
Begin

Rewrite (TorzsAll)

KulcsokSzama :=
End ;

N e

[ A térzsdllomdny, és vele pdrhuzamosan a kulcstomb karbantartdsa: |
Repeat
ClrScr ;
GotoXY(30,10) ; Write (’Felvitel.....F’)
GotoXY(30,11) ; Write (’Médositas....M’)

N N
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GotoXY(30,12) ; Write (’'T6rlés.......T’)
GotoXY(30,13) ; Write (’‘Lista........L’)
GotoXY(30,14) ; Write (’'Vége...cece...V’)
Repeat

Ch := Upcase (ReadKey) ;
Until Ch In [’F’,"M',"T7,"'L',"V"]
Case Ch Of

N Ne e

'F’ : Felvitel ;

'M’ : Modositas ;

T’ : Torles ;

‘L’ : Lista ;
End ;

Until Ch = 'V’ ;

{ Ha a logikailag torélt rekordok szama nagyobb, mint 10, siritjiik az dllomdnyt, majd a
kulcstombdot lemezre (rjuk: )
If FileSize(TorzsAll) - KulcsokSzama > 10
Then
Surit
Else
Close(TorzsAll) ;

KulcsTomb_Kiir ;
End.

15. feladat

Egy vallalat a tulajdonaban 1évé kamionokrdl nyilvantartast vezet. Egy kamion adatai a
kovetkezdk: rendszam, tipus, megtett kilométer, allapot (foglalt, szabad, vagy javitandd). A
kamion allapotatél fiiggéen az allomany mas és mas egyéb adatot tartalmaz. Ha a kamion
foglalt, akkor a célallomas, a vezetd neve, valamint a visszatérési datum szerepel a
nyilvantartasban. Ha szabad, akkor a kamiont az jellemzi, hogy melyik garazsban talalhato,
és mi az esetleges terv vele. Ha viszont az aut6 hibas, fontos tudni, hogy mi a hib4aja, és
mikorra javitjak meg.

Hozzunk létre egy ilyen allomanyt (ha mar volt, bdvitsiik), majd készitsiink listat, mely
felsorolja a szabad kamionok rendszamait, a garazs szamat, amelyben taldlhaték, valamint
a tervet!

Program Tipalll5 ;

Uses
Crt

Type
Datum = Record
Ev : Word ;
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Ho,
Nap : Byte ;
End ;
Allapotok = (Foglalt,Szabad,Javitando) ;

{ KamionTip vdltozé rekord. A vdltozé rész a Case kulcsszo utdni mezd értékétol fiigg, hogy

milyen tovdbbi mezdkre hivatkozhatunk a programban. A rekord vdltozo mezdcsoportjai

ugyanazon a memdriacimen kezdddnek (egyfajta tipus—rddefinidlds). A rekord akkora

memdriateriiletet foglal, amekkora a nem vdltozé rész, plusz a legnagyobb vdltozo rész

egyiittes mérete. Ebben az esetben a Case kulcsszohoz nem tartozik kiilon End. }
KamionTip = Record

Rendszam : String[8] ;
Tipus : String[10] ;
MegtettKm : LongInt ;

{ Allapot mezd pillanatnyi értéke hatdrozza meg, hogy az ugyanazon
a cimen helyet foglalé tovdbbi mezdcsoportok koziil éppen melyik
haszndlhato. }

Case Allapot : Allapotok Of

Foglalt : ( CelAllomas String[5] :

Vezeto : String[15] ;
Visszater : Datum ) ;
Szabad : ( GarazsSzam : Byte ;
Terv : String[20] )
Javitando : ( Hiba : String[40] ;
HatarIdo : Datum )
End ;
Var
Kamionok : File Of KamionTip ;
Kamion : KamionTip ;
AllapotKar : Char ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Kamion dllomdny megnyitdsa. Ha volt mdr, bévitjiik, ha nem, létrehozzuk: }
Assign (Kamionok, 'Kamion.Dat’) ;

{$1-}
Reset (Kamionok) ;
{$I+}
If IOResult = 0
Then
Seek (Kamionok,FileSize (Kamionok))
Else

Rewrite (Kamionok) ;

{ Adatok felvitele (adatellendrzés nem torténik): }
ClxrScx ;
WriteLn(‘'K A M I ONOK —— ADATFELVITETL) ;
Write(’RendszZm s Y '3
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ReadLn (Kamion.Rendszam) ;
While Kamion.Rendszam <> ’‘’ Do
With Kamion Do
Begin
Write(’Tipus g ) 9
ReadLn (Tipus) ;
Write(’/Megtett Km : ‘) ;
ReadLn (MegtettKm) ;

Write(’ (F)oglalt/(S)zabad/(J)avitandd’)
Repeat
AllapotKar := Upcase (ReadKey) :
Until AllapotKar In [’F’,’S’,’J’]
WriteLn ;
Case AllapotKar Of
'F’ : Begin
Allapot := Foglalt
Write(’Célallomas
ReadLn(Celallomas) ;
Write(’Vezetd neve : ’) ;
ReadLn (Vezeto) ;

~

~

e Ne

r) i

Write(’Visszatér T#13#10) ;
Write(” Ev : 1) ;
ReadLn(Visszater.Ev) ;

Write(’ HS e T
ReadLn(Visszater.Ho) ;

Write(’ Nap : 7)) ;
ReadLn (Visszater.Nap);

End ;

'S’ : Begin
Allapot := Szabad ;
Write(’Gardzs szama: ‘)
ReadLn (GarazsSzam) ;
Write(’Terv t )
ReadLn (Terv) ;

End ;

rJ’ : Begin

Allapot := Javitando ;

~e

~

Write(’Hiba 8 )
ReadLn (Hiba) ;
Write(’/Elkésziil "#13#10) ;
Write(’ Ev s 1) ;
ReadLn (Hatarido.Ev) ;
Write(’ HS 8 *) g
ReadLn (Hatarido.Ho) ;
Write(’ Nap : 'Y 3
ReadLn (Hatarido.Nap) ;
End ;

End ;

Write (Kamionok,Kamion) ;

WriteLn ;

Write(’Rendszam s 7)) 3
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ReadLn (Kamion.Rendszam) ;
End ;
Close (Kamionok) ;

{ Lista a szabad kamionokrdl: }

ClrScr ;
WriteLn(”’ S ZABAD KAMTIONOIK’) ;
WriteLn (’Rendszam Gardazs Terv’) ;

WriteLn ;
Reset (Kamionok) ;
While Not Eof (Kamionok) Do
Begin
Read (Kamionok,Kamion) ;
If Kamion.Allapot = Szabad Then
With Kamion Do
WriteLn(Rendszam,’’:13 - Length(Rendszam),
GarazsSzam:3;’’:10,Terv) ;
End ;
Close (Kamionok) ;
WriteLn ;
WriteLn (' VEGE’ ;
ReadLn ;
End.
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Gyujt(S,Sben) ;
Kozos := Kozos * Sben ;
ReadLn(S) ;

End ;

{ Alaphalmaz kiirdsa: }
WriteLn(’Az alaphalmaz: ’) ;
For Ch := #0 To #255 Do

If Ch In AlapHalmaz Then

Write(Ch:2) ;
WriteLn ;

[ A kozos halmaz elemeinek kiirdsa: }
WriteLn(’Az alaphalmazhoz tartozd kézdés karakterek: ') ;
If LancokSzama > 0 Then

For Ch := #0 To #255 Do

If Ch In Alaphalmaz Then
If Ch In Kozos
Then
Write(Ch:2)
Else
Write(’”2:2) ;
WriteLn ;
ReadLn ;
End.

3. feladat

Irjunk egy beolvasé rutint, mely egy adott koordinatirél olvas be, és csak a paraméterként
megadott 0 és 255 kozotti egész szamokat fogadja el!

Program Halmaz3 ;

Uses
cxt ;

Type
Szamhalmaz = Set Of Byte ;

Var
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{ Beolvaso rutin: }
Procedure Beolvas(X,¥Y: Byte ; Var Szam: Byte
Engedelyezett: Szamhalmaz)

N e

Var
L
Kod
Begin
{$I-IB-}
Repeat
GotoXY (X,Y)
ClrEol. ;
ReadLn (L) ;
Until (IOResult = 0) And (L>=0) And (L<=255) And
(L In Engedelyezett) ;

LongInt
Integer

e oo
N Ne

~

{$I+}
Szam := L ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

ClrScr ;

GotoXY (20,10) ;

Write(’Szam (20,22,150..170,199):") :

Beolvas (Wherex+1,10,N, [20,22,150..170,199]) ;
End.

4. feladat

Erzsi, Laci, Gyuri, Zs6fi, Kati és Daniel jatszanak. Mindenki mond 1 és 20 kozott harom
szamot. Az nyer, aki tobb olyan szamot mond, amit senki mas nem mondott. Irjuk ki, melyek
azok a szamok, amelyeket csak egy jatékos mondott!

~

Program Halmaz4

Uses
Crt ;

Const
JatekosSzam = 6 ; { Ennyien jdtszhatnak egyszerre }
TippSzam =3 ; { Egy jdtékos ennyit tippelhet }
MaxTipp = 20 ; { Ez a legnagyobb tippelhetd szdam }

JatekosNev : Array [1l..JatekosSzam] Of String[6] =
(’Erzsi ’,’Laci ’,’Gyuri ’,’Zsbéfi ’,’Rati ’,’Daniel’) ;

Var
Tippek : Array [1l..JatekosSzam] Of Set Of 1..MaxTipp ;
Tipp : LongInt ;
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Jatekos,

Tobbi,

I : Byte ;
Tobbi_mondta,

Tobbi_nem mondta Set Of 1..MaxTipp ;

Puffer : Arrayil..5] Of Byte ;
TippSt : Stringl[3] :
Kod : Integer;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Tippek beolvasdsa: }
ClxScr ;
SetTextBuf (Input,Puffer,5) ;
WriteLn(’Kérem a tippeket: ’
GotoXY (10,2) ;
For I := 1 To TippSzam Do
Write(I:5,’.") ;
For Jatekos := 1 To JatekosSzam Do
Begin
Tippek[Jatekos] .:= []
GotoXY(1,Jatekos + 2)
WriteLn(JatekosNev[Jatekos],’:’) ;
For I := 1 To TippSzam Do
Begin
Repeat
GotoXY(8 + 6 * I,Jatekos + 2) ;
ClrEol ;
ReadLn (TippSt) ;
Val (TippSt, Tipp,Kod) ;

)

N we

{ Csak akkor fogadjuk el a tippet, ha az egy tippelhetd pozitiv szdm, és még nem
tippelte ez a jdtékos: }
Until (Kod = 0) And (Tipp >= 1) And (Tipp <= MaxTipp)
And Not (Tipp In Tippek[Jatekos]) ;
Tippek[Jatekos] := Tippek[Jatekos] + [Tipp]l ;
End ;
End ;
WriteLn ;

WriteLn(’A kévetkezd szamokat csak egy jatékos mondta: ’) ;
For Jatekos := 1 To JatekosSzam Do
Begin

{ Meghatdrozzuk azon szdmok halmazdt, melyeket legaldbb egyvalaki mondott,
leszdmitva a szobanforgo jdtékost: }
Tobbi_mondta := [] ;
For Tobbi := 1 To JatekosSzam Do
If Tobbi <> Jatekos Then
Tobbi_mondta := Tobbi_mondta + Tippek[Tobbil] ;
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{ Meghatdrozzuk azon szdmok halmazdt, melyeket senki sem mondott, leszdmitva a
szobanforgo jdtékost : }

Tobbi_nem mondta : [1..MaxTipp] - Tobbi_mondta ;

{ Az illetd jdtékos szamai koziil kiirjuk azokat, melyeket a tobbiek nem mondtdk: }
Write(JatekosNev[Jatekos],’: ‘) ;
For I := 1 To MaxTipp Do
If (I In Tippek[Jatekos]) And (I In Tobbi_nem mondta) Then
Write(I:3) ;
WriteLn ;
End ;

ReadLn ;
End.

5. feladat

Adott a *\Adatok’ alkonyvtarban egy ’Szallit.Dat’ allomany a kovetkezé rekordképpel:

Arukéd : 3 karakter
Iranyitészam : 4 karakter
Cim : 30 karakter
Szallitott mennyiség . egész

(Az allomanyt a Tipall7.Pas programmal hozhatjuk létre.)

Gyiijtsiik ki azokat a budapesti keriileteket, melyekbe tortént szallitas!

Program Halmaz5 ;

Uses
czt ;
Type
SzallitasTip = Record
Arukod : Stringl[3] ;
Irszam : Stringl[4] ;
Cim : String[30] ;
Mennyiseg : LongInt ;
End ;
Var
Szallitasok : File Of SzallitasTip ;
Szallitas : SzallitasTip ;
Kerulet s ile 22 s
Keruletek : Set Of 1..22 ;
Kod : Integer ;
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{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Allomdny megnyitdsa. Ha nincs, hibaiizenet és a program ledllitdsa: |
Assign(Szallitasok, ' \Adatok\Szallit.Dat’) ;
{$1-}

Reset (Szallitasok) ;
{$I+}
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(’Nincs A&llomany’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Keriiletek gyiijtése az dllomdnybdl. Kezdetben Keruletek legyen az iires halmaz: }
Keruletek := [] ;

{ Amig van szdllitds: }
While Not Eof(Szallitasok) Do
Begin
Read(Szallitasok,Szallitas) ;
With Szallitas Do
If Irszam[l] = ‘1’ Then

{ Budapesti a szdllitds: }
Begin

{ Irdnyitészambdl a keriilet meghatdrozdsa: }
Val (Copy(Irszam,2,2),Kerulet,Rod) ;
If (Rod = 0) And (Kerulet In [1..22]) Then

{ A keriilet hozzdaddsa a Keruletek halmazhoz: }
Keruletek := Keruletek + [Kerulet] ;
End ;
End ;

{ Allomdny zdrdsa: )
Close(Szallitasok) ;

[ A kigyijtott keriiletek kiirdsa: }
ClrScx
WriteLn(’Budapesti szdllitds a kévetkezd keriiletekbe ' +
redrtént : ’) ;
For Kerulet := 1 To 22 Do
If Kerulet In Keruletek Then
Write(Kerulet : 3) ;
ReadLn ;
End.
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6. feladat

Taroljunk lemezen kiilonb6z6 karakterkészleteket ’1.Chr’, ’2.Chr’, ... néven, karakterhalmaz
formajaban!

Program Halmaz6 ;

Uses
cxrt ;

Type
Karakterkeszlet = Set Of Char ;

Var
Keszlet : Karakterkeszlet ;
KeszletAllomany : File Of Karakterkeszlet ;
KeszletNev : Stringl[l2] ;
KeszletsSt : String ;
I,
N : Byte ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
ClrScr ;

{ 1. készlet beolvasdsa (a készlet karaktereit egy karakterldncba olvassuk be): }
N := 2
WriteLn(N:3,’. karakterkészlet betiii, <ENTER> = vége :’) ;
ReadLn (KeszletSt) ;

{ Amig nem iires készletet adnak meg: }
While KeszletSt <> ’’ Do
Begin

{ N. készlet osszedllitdsa: }

KReszlet := [] ;

For I := 1 To Length(KeszletSt) Do
Keszlet := Keszlet + [KeszletSt[I]] :;

{ N. készlet felirdsa lemezre: }
Str (N, KeszletNev) ;
Assign(KeszletAllomany,KeszletNev + ’.Chr’) ;
Rewrite (KeszletAllomany) ;
Write(KeszletAllomany,Keszlet) ;
Close(KeszletAllomany) ;

{ Kovetkezd készlet beolvasdsa: }
Inc(N) ;
WriteLn(N:3,’. karakterkészlet bet{ii, <ENTER> = vége :’) ;
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ReadLn (KeszletsSt) ;
End ;
End.

7. feladat

Valasszunk a Halmaz6.Pas programmal létrehozott karakterkészletekbdl! Olvassunk be
billentyiizetrdl karaktereket, de csak a valasztott karakterkészletbdl engedjiik meg a bevitelt!

Program Halmaz7 ;

Uses
Crt .3

Type
Karakterkeszlet = Set Of Char ;

Var
Keszlet : Rarakterkeszlet ;
KeszletAllomany : File Of Karakterkeszlet ;
KeszletSzam : String[3] :;
Ch ¢ Char ;

[ FOPROGRAM: )
Begin
ClrScr ;

{ A karakterkészlet kivdlasztdsa: )
Write(’Karakterkészlet széma : ’) ;
ReadLn (KeszletSzam) ;

{ A készlethez tartozé dllomdny megnyitdsa: }
Assign(KeszletAllomany,KeszletSzam + ’.Chr’) ;
{$I-}

Reset (KeszletAllomany) ;
{$T+}
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(’Nincs meg a készlet’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Karakterkészlet beolvasdsa: }
Read (KeszletAllomany,Keszlet) ;
Close(KeszletAllomany) ;
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{ A vdlasztott karakterkészlet kiirdsa: }
Write(’Elfogadott karakterek: ’) ;
For Ch := #0 To #255 Do

If Ch In Keszlet Then

Write(Ch) ;
WritelLn ;

{ Karakterek bevitele. Csak a készletben 1évd karaktereket engedjiik bevinni: }
WriteLn(’Kérem a karaktereket (<ENTER> = Vége ): ’) ;
Ch := ReadKey ;

While Ch <> #13 Do

Begin

If Ch In Keszlet
Then
Write(Ch)
Else
Write(4G) ;
Ch := ReadKey ;
End ;
End.

8. feladat

Vizsgaljuk meg az aktualis konyvtarban talalhat6 6sszes Pascal programot, és irjuk ki azokat
a fenntartott szavakat, melyek

- minden programban szerepelnek

- egy programban sem szerepelnek
- szerepelnek legalabb egy programban!

Program Halmaz8 ;

Uses
Crt,
Dos ;
Const
FszavakSzama = 48 ;
Betuk m [2AY .2 A a2y =] 3
Szamok = [207%5:.797]) 3
Megjegyzes_nyit = ’{’ ;
Megjegyzes_zar ="'} ;
Aposztrof - EEEE 3
Type
8t15 = String[15] ;
Szohalmaz = Set Of 1..Fszavakszama ;
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Const

{ Fenntartott szavak a Turbo Pascal 6.0 verzioban: }

Fenntartott : Arrayl[l..FszavakSzama] Of Stl5 =
(’AND’, "ASM’ , "ARRAY’ , 'BEGIN’, "CASE’, "CONST’, ' CONSTRUCTOR ,
'DESTRUCTOR’ , DIV’ , ‘DO’ , 'DOWNTO’, 'ELSE’ , "END’ , 'FILE’ , "FOR’,
FUNCTION’, 'GOTO’,’'IF’, ' IMPLEMENTATION’, 'IN’, 'INLINE’,
' INTERFACE’, 'LABEL’, 'MOD’, 'NIL’, 'NOT’, 'OBJECT’, 'OF’, "OR"’,
’PACKED’ , ' PROCEDURE’ , ' PROGRAM’ , 'RECORD’ , ' REPEAT’ , ' SET’, ' SHL',
’SHR’ , ' STRING’ , 'THEN'’ , 'TO’ , 'TYPE’ , 'UNIT’, 'UNTIL’, 'USES’,
VAR’ , "WHILE’, "WITH’, "XOR’) ;

Var
DirInfo : SearchRec ;
PasProg : Text ;
Vege : Boolean ;
{ A halmazok a fenntartott szavak tombbeli indexeit tartalmazzdk: }
Fszavak,
Osszes,
Kozos,
Nincs : Szohalmaz ;
I ¢ Byte ;

[ A karaktereket eldre kell ldtnunk, igy ha még nincs vége az dllomdnynak, beolvassuk a
kovetkezot |
Procedure Olvas(Var Ch: Char) ;

Begin

Vege := Eof (PasProg) ;

If Not Vege Then

Read (PasProg,Ch) ;

End ;

[ A kovetkezd eljdrds egy szoveg kiirdsa utdn vdr a megadott karakter leiitéséig: )
Procedure Varj(Szoveg: String; Kar: Char) ;
Begin
Write(Szoveg) ;
Repeat
Until Upcase(ReadKey) = Kar ;
WriteLn ;
End ;

[ A fiiggvény a kapott szot nagybetiis formdban adja vissza: }
Function Nagy (S : Stl1l5) : Stl5 ;
Var
I : Byte ;
Begin
For I := 1 to Length(S) Do
S[I] := Upcase(S[I]) ;
Nagy := S ;
End ;
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{ Az eljdrds dsszegyijti az S paraméterrel megadott Pascal program fenntartott szavait: }
Procedure Gyujtes(S : Stl1l5) ;

Var
Azon : Stl15 ;
N : Word ;
Ch : Char ;
Begin

Assign(PasProg,S) ;
Reset (PasProg) :
Fszavak := [] ;
Olvas(Ch) ;
While Not Vege Do
Begin
Case Ch Of

{ Megjegyzés kovetkezik: }
Megjegyzes_nyit : Begin
Repeat
Olvas(Ch) ;
Until (Ch = Megjegyzes_zar) Or Vege;

Olvas(Ch) ;
End ;
{ Karakterldnc kovetkezik: }
Aposztrof : Begin
Repeat

Olvas(Ch) ;
Until (Ch = Aposztrof) Or Vege ;

Olvas(Ch) :;
End ;
{ Azonosito kovetkezik: }

'A'..'Z7,

rar,. 'z’ N

L : Begin
Azon := '’ ;
Repeat

Azon := Azon + Ch ;
Olvas(Ch) ;
Until Not (Ch In (Betuk + Szamok))
Or Vege ;
Azon := Nagy(Azon) ;

{ Azonosité keresése a deklardlt foglalt szavak
kozott, nagybetils formdban: }
N :=1 ;
While (Azon <> Fenntartott[N]) And
(N < FszavakSzama) Do
Inc(N) ;
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{ A foglalt szavakat az Fszavak halmazban gyiijt-
Jiik: }
If Azon = Fenntartott[N] Then
Fszavak := Fszavak + [N] ;
End ;

{ Specidlis karakterek kovetkeznek: }
Else Repeat
Olvas(Ch) ;
Until (Ch In Betuk) Or

(Ch = Megjegyzes_nyit) Or
(Ch = Aposztrof) Or Vege ;
End ;
End ;
Close(PasProg) ;
End ;
{ FOPROGRAM: }
Begin
ClxScxr ; -
{ A kérdéses halmazok kezdeti értékeinek bedllitdsa: }
Osszes := [] ;
RKozos := [1l..FszavakSzama] ;
Nincs := [1l..FszavakSzama] ;

{ Elsé Pascal program megkeresése az aktudlis konyvtdrban: }
FindFirst (’*.Pas’,ReadOnly + Hidden + Archive,DirInfo) ;

4o

{ A feldolgozds addig tart, amig van PAS kiterjesztésii program, legyen az normdl, csak
olvashatd, rejtett vagy archivdlt: }

While DosError = 0 do
Begin

{ A Pascal program foglalt szavainak kigyiijtése: }
Gyujtes (DirInfo.Name) ;

{ A Pascal program foglalt szavainak kiirdsa: }
WriteLn(DirInfo.Name,’ fenntartott szavai : ’) ;
For I := 1 To FszavakSzama Do

If I In Fszavak Then

Write (Fenntartott[I]:20) ;
WriteLn ;
vVarj(’T(ovédbb)’,’'T’) ;

[ Az Osszes foglalt sz6hoz hozzdadjuk a most kigyijtott szavakat: }
Osszes := Osszes + Fszavak ;

{ Az eddig mindegyik Pascal programban szerepld foglalt szavak és a most kigyijtott
szavak kdzds részét képezziik: )
Kozos := Kozos * Fszavak ;

{ Az eddig egyik programban sem szerepld szavak és a jelenlegi Pascal programban
nem szerepldk kozos részét képezziik: }
Nincs := Nincs * ([l..FszavakSzama] - Fszavak) ;
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{ Kovetkezd Pascal program: }
FindNext (DirInfo) ;
End ;

WriteLn(’A Pascal programokban ezek a fenntartott 7,
’gszavak taldlhatdk meg : ') :
For I := 1 To FszavakSzama Do
If I In Osszes Then
Write(Fenntartott[I]:20) ;
WriteLn ;
Varj (’ <ENTER>’ , #13) ;

WriteLn(’Az &sszes Pascal programban megtalalhatdk : ) ;
For I := 1 To FszavakSzama Do
If I In Kozos Then
Write (Fenntartott[I]:20) ;
WriteLn ;
Varj (’<ENTER>’, #13) ;

WriteLn(’/Egyik Pascal programban sem taldlhatdk meg : ’) ;
For I := 1 To FszavakSzama Do
If I In Nincs Then
Write (Fenntartott[I]:20) ;

WriteLn ;
Varj (’<ENTER>’, #13) ;
End.
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1. feladat

Irjunk programot, mely egy rekordba beolvas adatokat, majd megjeleniti a rekordot
bajtonként!

Program Meml ;

Var
Rek : Record
B : Byte ;
W : Word ;
S : Stringl[3] :
End ;

{ RekKep vdltozot , rddefinidljuk” Rek vdltozdra, igy az ugyanazon a memdriacimen
kezdddik, kiilon memdridt nem foglal: }
RekKep : Array [l..SizeOf(Rek)] Of Byte Absolute Rek ;

I ¢ Byte ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Rek mezdinek beolvasdsa: }

Write(’B= ’) ; ReadLn(Rek.B) ;
Write(’/W= ’) ; ReadLn(Rek.W) ;
Write(’S= ’) ; ReadLn(Rek.S) ;

{ A Rek dltal lefoglalt memdriateriilet kiirdsa bdjtonként: }
For I := 1 To SizeOf (Rek) Do

Write (RekKep[I]:5) ;
WritelLn ;

ReadLn ;
End.

2. feladat

Jelenitsiik meg programunkkal adataink memoériatérképét!

Program Mem2 ;

Uses
CrE. 2
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{ A globdlis vdltozok és a tipusos konstansok mind az adatszegmensben vannak: }
Var

I : Byte ;
Adatl : LongInt ;
Adat2 : Stringl[4] :
ZaroAdat : Char ;
Const
Adat3 : Real =1 ;
Adat4 : String[13] = ’‘Megtaldlsz?’ ;

{ FOPROGRAM: )
Begin
ClxBcr

{ Egy memoriacim mindig két részbdl tevodik dssze: az egyik a szegmenscim, a mdsik az
ofszetcim (eltolds), mindkettd egy—egy két bdjtos szo. A szegmenscim egy paragrafus
sorszdma (egy paragrafus = 16 bdjt, szamozds 0-t6l), mig az eltolds azt adja meg, hogy az
adott memdriacim ettél a paragrafustol szdmitott hdnyadik bdjton van. memdriacim =
szegmenscim * 16 + ofszetcim. Egy konkrét cimet tobb szegmens:eltolds pdros is meghatd-
rozhat. A program tipusos dllanddit és globdlis vdltozdit tartalmazé adatszegmens kezddcime
a program futdsa sordan vdltozatlan: |}
WriteLn(’Adatszegmens szegmenscime: ’,DSeg) :

{ Eldszor a tipusos konstansok keriilnek tdroldsra: }
WriteLn (’Adat3 cime ’,Seg(Adat3),’
WriteLn (’Adat4 cime r,Seg(Adatd),’

r,0fs (Adat3):3)
r,0fs(Adatd) :3)

o o0
2 Ne N

{ Aztdn a globdlis viltozok kovetkeznek. Ide keriilnek a program dltal haszndlt egységek

globadlis vdltozdi is, pl. a System egység HeapPtr és RandSeed vdltozoi, valamint a Crt egység

LastMode és TextAttr vdltozoi: }
WriteLn (’HeapPtr cime

: ’,Seg(HeapPtr),’:’,0fs (HeapPtr):3) ;
WriteLn(’RandSeed cime : ’,Seg(RandSeed),’

:’,0fs (RandSeed) :3)

-

Adatl := MaxLongInt ;
Adat2 := ’‘Vége’ ;

WriteLn(’Adatl cime : ’,Seg(Adatl),’:’,0fs(Adatl):3) ;
WriteLn(’Adat2 cime : ’,Seg(Adat2),’:’,0fs(Adat2):3) ;

WriteLn(’LastMode cime : ’,Seg(LastMode),’:’,0fs(LastMode):3)
WriteLn(’TextAttr cime : ’,Seg(TextAttr),’:’,0fs(TextAttr):3)

N

{ Az adatok egészen a verem aljdig tartanak: }
WriteLn(’A veremszegmens szegmenscime: ’,SSeg) ;
WriteLn ;

{ Adatszegmens megjelenitése az elejétél a programban tdrolt utolsé adatig eldszor
bdjtokban, majd karakteresen — ekkor a nem megjelenithetd karakterek helyén pont dll: }
WriteLn(’Az adatszegmens eleje bajtokban:’) ;
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For I := 0 To Ofs(ZaroAdat) Do
Write(Mem[DSeg:I]:4) :
WriteLn ;

WriteLn(’Az adatszegmens eleje karakterekben:’) ;
For I := 0 To Ofs(ZaroAdat) Do
If Mem[DSeg:I] In [32..126,128..254]

Then
Write (Chr (Mem[DSeg:I]) :4)
Else
Write(’.’:4) ;
ReadLn ;
End.

3. feladat

Irjunk programot, mellyel a NumLock és CapsLock billentyik allapotat valtoztathatjuk!

Program Mem3 ;

[ A rendszer a vdltébillentyik dllapotdt a memdria $417. és $418. bdjtjdn tdarolja. A $417.
bdjton a jobb Shift, bal Shift, Ctrl, Alt, Scroll Lock, Num Lock, Caps Lock és Ins billentyiik
mindegyikének 1-1 bit felel meg a felsorolds sorrendjében (0. bit = Jobb shift, stb.). Ha a bit
értéke 0, a billentyi kikapcsolt, 1 esetén bekapcsolt dllapoti. Az alsé ot bitet nem ajdnlatos
megvdltoztatni. }

Const
NumLock = $20 ;
CapsLock = $40 ;
Var

[ A ValtoBill vdltozénak nem a fordito fog helyet foglalni, hanem az a $0:3417 memdriaci-
men lesz. Abszolit memdriacimen lévd vdltozokat csak nagy koriiltekintéssel haszndljunk,
hiszen igy bdrmely rendszerteriiletet feliilirhatunk, ami a rendszer oOsszeomldsdhoz is
vezethet! }

ValtoBill : Byte Absolute $0:$417 ;

[ Valtébillentyii(k) bekapcsoldsa. Csak a felsd hdrmat engedjiik bekapcsolni: }
Procedure BeKapcsol(Bill: Byte) ;
Begin
ValtoBill := ValtoBill Or Bill And $EO ;
End ;
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{ Vdltébillentyii(k) kikapcsoldsa. Csak a felsé” hdrmat engedjiik bekapcsolni: }
Procedure KiKapcsol(Bill: Byte) ;
Begin
ValtoBill := ValtoBill And ($SFF Xor Bill And $EO0) ;
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin
BeKapcsol (CapsLock) ;
WriteLn(’Most a Caps Lock aktiv - <ENTER>’) ;
ReadLn ;

BeKapcsol (NumLock) ;
WriteLn(’Most a Caps Lock és a Num Lock aktiv - <ENTER>’) ;
ReadLn ;

KiKapcsol (CapsLock+NumLock) ;
WriteLn(’Most a Caps Lock és a Num Lock inaktiv - <ENTER>’) ;
ReadLn ;

End.

4. feladat

Irjunk programot, mellyel a szines, 25*80-as képernyé bizonyos karaktereit a képer-
nydmemoriaba val6 kozvetlen irassal villogtatjuk!

Program Mem4d ;

Uses
cxt ;

Type
Kapcsolo = (Be,Ki,Valt) ;

{ A képernyd 25*80 karakterbdl dll, és minden karakterhez a képernyémemdriaban két bdjt
tartozik sorfolytonosan, az elsé a karakter ASCII kddja, a mdsodik az attribiituma. Az
attribitum bdjt 0..3 bitje a karakter szinét, 4..6 a hdttér szinét, a 7 bit pedig a villogdst
hardrozza meg: }

KepTip = Array [1..25 * 80,1..2] Of Byte ;

Var

{ A Kep vdltozot rdadefinidljuk a $B800:0 abszolit memdriacimre (nem monokrém monitor
esetén itt kezdddik a képernyémemdria): }

Kep : KepTip Absolute $B800:0 ;

Kar : Char ;
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{ A képernyd adott sorainak teleirdsa piros alapon fekete karakterekkel: }
Procedure TeleIr (ElsoSor,UtolsoSor: Byte; Kar: Char) ;

Var
I : Word ;
Begin
For I := (ElsoSor - 1) * 80 + 1 To UtolsoSor * 80 Do
Begin
Rep[I,1l] := Byte(Kar) ;
{ A karakter hdttérszine piros, karakterszine fekete legyen, és ne villogjon: }
Rep[I,2] := 16 * Red + Black ;
End ;
End ;

{ A képernyd adott pozicidjdtol adott hosszon a karakterek villogtatdsdnak be—, kikapcsoldsa
illetve vdltdsa: }
Procedure Villogas(Oszlop, Sor:. Byte ; Hossz: Word ;
Kapcs: Kapcsolo)

Var

Rezd,

I : Word ;
Begin

{ A karakterhely kezdd sorszdma: }

Kezd := (Sor - 1) * 80 + Oszlop ;
For I := Kezd To Kezd + Hossz - 1 Do

{ Az attribiitum bdjt 7. bitjének dllitdsa: 1 esetén villog, 0 esetén nem villog: }
Case Kapcs Of
Be : Rep[I,2] := Rep[I,2] Or $80 ;
Ki : RKep[I,2] := Kep[I,2] And $7F
: Repl[I,2] := Repl[I,2] Xor $80

e we

End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
If LastMode = 7 Then
Begin
WriteLn(’A képernyd cime $B000:0 !7) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

ClrScr ;

{ Teleirjuk 'b’ betitkkel a képernydt az 5. sortdl a 15. sorig: }
TeleIr(5,15,’b’) ;

GotoXY (5,24) ;
Write(’1-Balvillog 2-Balnemvillog 3-JobbVillog’ +

’ 4-Jobbnemvillog 5-VAlt Esc-Vége’) ;
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Repeat
Kar := ReadKey ;
Case Kar Of

{ A 10. sor bal fele villogni fog: |
71’ : Villogas(1,10,40,Be) :

{ A 10. sor bal fele nem fog villogni: }
727 : VvVillogas(1,10,40,Ki) ;

{ A 10. sor jobb fele villogni fog: }
737 : Villogas(41,10,40,Be) ;

{ A 10. sor jobb fele nem fog villogni: }
74’ : Villogas(41,10,40,Ki) ;

{ A 10. sor karakterei koziil amelyik villogott, az most nem fog villogni, s amelyik
nem villogott, most villogni fog: }
r57 : Villogas(1,10,80,vValt) ;
End ;
Until Kar = #27 ;

ClrS8cr ;
End.

5. feladat

Egy 64 kB nagysagi, bajtokbdl allé tombaot toltsiink fel véletlen értékekkel, majd szamitsuk
ki az elemek atlagat!

Program Mem5 ;

{ A kovetkezd direktivdval a program memdria—foglaldsi jellemzdit dllitjuk be: a verem szamdra
34000, azaz 16384 bdjtot foglalunk le, a heap szdmdra minimdlisan $FFFF, azaz 65535 bdjtnyi
memdoridra van sziikség (ha nincs ennyi, a program nem tolthetd be). A heap az egész szabad
memdridt lefoglalja (maximum 655360 bdjtot): }

{$M $4000, $FFFF, 655360}

Type

{ A Turbo Pascal-ban ennél nagyobb méretii tipus nem adhaté meg: }
TombTip = Array[l..$FFFF] Of Byte ;

Var

[ A tomb szdmdra a heap—ben foglalunk helyet, mert az ddatszegmensben csak osszesen 64
kB—nyi adatunk lehet, s mdr a System egység adatai is itt vannak. Tomb egy tipusos mutatd,
egy TombTip tipusii vdltozora fog majd mutatni. Az adatszegmensben 4 bdjtnyi helyet foglal,
ide keriil majd a program dltal a heap—ben lefoglalt tomb cime: }

Tomb : ATombTip ;

I : Word ;
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Osszeg : LongInt ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ TombTip tipusii vdltozé lefoglaldsa a heap—ben. Tomb erre a vdltozora fog mutatni,
Tomb—re hivatkozds a tovabbiakban — Tomb": }
New (Tomb) ;

{ Tomb" feltoltése véletlen értékekkel: }
WriteLn(’Varj, dolgozom!’) ;
For I := 1 To $FFFF Do

TombA [I] := Random(256) ;

{ Tomb" dtlagdnak kiszdmitdsa: }
Osszeg := ; ¥
For I := 1 To $FFFF Do
Inc(Osszeg, TombA[I]) ;
WriteLn(’A tdmb aAtlaga: ’,0Osszeg/$FFFF:8:2) ;
ReadLn ;
End.

6. feladat

irjunk programot, mellyel egy karakterlancot elmentiink a heap-be, majd visszahozzuk
onnan!

Program Mem6 ;

Var
Karlanc : String ;
LancMutato : Pointer ;
Hossz : Byte ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ A karakterldnc beolvasdsa, majd elmentése a heap-be. A mentéshez pontosan annyi bdjtot
folalunk le a heap-bél, amennyire sziikség van. LancMutato tipus nélkiili mutato, a foglalt
teriilet elejére mutat: }

WriteLn(’irjon be egy karakterlancot!’) ;

ReadLn (Karlanc) ;

Hossz := Length(Karlanc) + 1 ;

GetMem (LancMutato,Hossz) ;

Move (Karlanc, LancMutato*,Hossz) ;
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{ A karakterldncot most beolvasdssal feliilirjuk, majd helyébe a mentett értéket visszahozzuk,
s a heap—ben lefoglalt helyet felszabaditjuk: }

WriteLn(’irjon be egy masik karakterlancot!’) ;

ReadLn (Karlanc) ;

WriteLn(’A karakterlancok:’) ;
WriteLn(Karlanc) ;

Move (LancMutato#,Karlanc,Hossz) ;
WriteLn(Karlanc) ;

FreeMem(LancMutato,Hossz) ;

ReadLn ;
End.

7. feladat

Vegyiink fel egy tipussal rendelkezd és egy tipussal nem redelkezd mutatét, melyek
mindegyike egy adatszegmensbeli rekordra mutat. A rekord adatait e mutatokon keresztiil
érjiik el!

Program Mem7

~e

Type
SzemelyTip = Record
Sorszam : Word ;

Nev String[20] ;
End ;
Var
Szemely : SzemelyTip ;

{ Mutaté tipusi vdltozo, mely egy SzemelyTip tipusii vdltozéra mutathat. A mutatét a mutatni
kivdant adatra kell majd irdnyitani: }
SzemelyMutl : ASzemelyTip ;

{ Mutaté tipusi vdltozo, melyre nem jellemzd, hogy milyen tipusii adatra mutat (tipusnélkiili
mutatd): )
SzemelyMut2 : Pointer ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Mindkét mutaté az adatszegmensben 1évé Szemely rekordra mutasson! Egy vdltozo vagy
szubrutin cimét a @ miivelettel megkaphatjuk: }

SzemelyMutl := @Szemely ;

SzemelyMut2 := @Szemely ;
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{ Szemely rekord adatainak beolvasdsa: }
ReadLn (Szemely.Sorszam) ;
ReadLn (Szemely.Nev) ;

{ Mivel SzemelyMutl a Szemely vdltozéra mutat, SzemelyMut” maga a Szemely rekord. gy
kiiraskor annak az adatai jelennek meg: }

WriteLn(SzemelyMutl”.Sorszam) ;

WriteLn(SzemelyMutl4 .Nev) ;

{ Mivel SzemelyMut?2 tipus nélkiili mutatd, tipusrddefinidldssal tudunk a mutatott tipusnélkiili
vdltozonak tipust adni. A kiirds itt is a beolvasott Szemely rekord adatait jeleniti meg: }
WriteLn(SzemelyTip (SzemelyMut24) .Sorszam) ;
WriteLn(SzemelyTip (SzemelyMut24) .Nev) ;
ReadLn ;
End.

8. feladat

Irjunk programot, mely paraméterként megadott szamii (maximum 65000) bajtot lefoglal a
heap-bdl (ha nincs paraméter, nem foglalunk memdriat), majd sajat memoéria—térképének
_jellemzdit Kiirja: a kod—, az adat—, a verem—, a foglalt és a szabad heap—teriilet méretét, és
azok cimeit, valamint a teljes memoria méretét!

Program Mem8 ;

[ Veremméret 4096 bdjt legyen, a heap minimdlisan 65000, maximdlisan 655360 bdjtnyi helyet

foglaljon: }
{$M 4096,65000,655360}

Uses
Crt ;

Type
Str4d
Str8

Stringl[4]
String[8]

~e W

Const
TH
B

LongInt 16 ;

r bajt’

I ee
~

Var

{ Tipus nélkiili mutaté. Mutato™ tipus nélkiili vdltozo lesz: }
Mutato : Pointer
Parameter : LongInt
Ok : Integer

N Ne

~
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{ FOPROGRAM: }
Begin
ClxrScx.;

{ Ha van parancssor—paraméter: }
If ParamCount > 0 Then
Begin

{ Parancssor—paraméter numerikussd alakitdsa: }
Val (ParamStr(1l) ,Parameter,Ok) ;
If (Ok = 0) And (Parameter >= 0) And (Parameter <= 65000)
Then

{ Az dtalakitds sikeres volt, Parameter darab bdjt lefoglaldsa a heap—bdl. Mutato
a foglalt memdria kezdetére fog mutatni: |
GetMem (Mutato, Parameter)
Else

{ Az dtalakitds sikertelen — hibaiizenet és ledllds: |

Begin
WriteLn(’Hibas paraméter - 0 és 65000 kézdtti szam’ +

’ lehet’) ;

ReadLn ;
Halt ;

End ;

End ;

{ Az egyes memdriarészek kiirdasa. Mivel TH Longlnt tipusi, a megfeleld szorzatok nem
fognak tiillcsordulni: |
WriteLn(’A program memdériafoglalasi jellemzdi:’) ;
WriteLn ;
WriteLn(’Program kezdete (PSP cime) : /,TH * PrefixSeg) ;
WriteLn ;
WriteLn (’Kédszegmens cime
WriteLn (’Kédszegmens mérete
TH * (DSeg - CSeg):6,B)
WriteLn ;
WriteLn(’Adatszegmens cime
WriteLn(’Adatszegmens mérete
TH * (SSeg - DSeg):6,B) ;
WriteLn ;
WriteLn (’Veremszegmens cime
WriteLn(’Verem elsd szabad bajtja
WriteLn(’Verem teljes mérete
TH * (OvrHeapOrg - SSeg):6,B) ;

*, TH * Cseg)

e e
~

~e

’,TH * DSegqg)

~e

*,TH * SSeg) ;
*,TH * SSeg + SPtr) ;

WriteLn(’Verem aktudlis mérete g 2,
TH * (OvrHeapOrg - SSeg) - SPtr:6,B) ;
WriteLn ;
WriteLn(’Overlay puffer cime : ’/,TH * OvrHeapOrg) :;
WriteLn(’Overlay puffer mérete s 7,

TH * (OvrHeapEnd - OvrHeapOrg):6,B) ;
WriteLn ;
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WriteLn(’Foglalt heap teriilet $ %y
(TH * Seg(HeapPtr*) + Ofs(HeapPtr4)) -
(TH * Seg(HeapOrg*) + Ofs(HeapOrg#)):6,B)

~

WriteLn(’Szabad heap teriilet s %y

(TH * Seg(HeapEnd*) + Ofs(HeapEnd%)) -

(TH * Seg(HeapPtr*) + Ofs(HeapPtr4)):6,B) ;
WriteLn ;
WriteLn(’MemAvail fiiggvény értéke : ’/,MemAvail) ;

ReadLn ;
End.

9, feladat

Irjunk programot, mely a meméria adott teriiletének tartalmat kiirja (DUMP)!

Program Mem9 ;

Uses
Ccxrt »

Type
Str2
Str4

String[2]
String[4]

~ we

Var
S : String ;
ok : Integer ;
B,

Sor

c
KezdoParagrafus,
VegzoParagrafus : Word

Byte
Char

o oo
Ne weo

~

{ Bdjt / hexadecimdlis dtalakito: }
Function HexaBajt(B : Byte) : Str2 ;
Const
HexKar : Array[0..15] Of Char = ’0123456789ABCDEF’ ;
Begin
HexaBajt := HexKar[B And $F0 Shr 4] + HexKar[B And $0F]
End ;

~e
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{ Sz6 / hexadecimdlis dtalakito: }
Function HexaSzo(W : Word) : Str4d ;
Begin
HexaSzo := HexaBajt (Hi(W)) + HexaBajt(Lo(W)) ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Fociklus: }
Repeat
ClrScr ;

{ Kezdd paragrafus bekérése: }
Repeat
GotoxYy(1,1) ;
ClzEel ;
Write(’Kezdd paragrafus : ’) ;
ReadLn(S) ;
If S <> ’’ Then
Val (S, KezdoParagrafus,Ok) ;

{ Kilépés, ha az dtalakitds sikeres volt és az érték a cimezhetd tartomdnyba esik, vagy
csak <ENTER> —t iitottek: }
Until (Ok = 0) And (KezdoParagrafus < Seg(HeapEnd+)) Or
(s =1*") ;

{ Ha nem csak <ENTER>-t iitottek: }
If S <> '’ Then
Begin

{ Végzd paragrafus bevitele: }
Repeat
GotoXY (1,2) ;
ClrEol ;
Write(’Végzd paragrafus : ’) ;
ReadLn(S) ;
Val (S,VegzoParagrafus,Ok) ;

{ Kilépés, ha az dtalakitds sikeres volt és az érték a cimezhetd tartomdnyba esik
és a végzdparagrafus nagyobb, mint a kezdd: }
Until (Ok = 0) And (VegzoParagrafus <= Seg(HeapEnd*))
And (VegzoParagrafus > KezdoParagrafus) ;

{ Fejléc kiirdsa: }
GotoXY(1,6) ;
Write(’Par. ' + ‘00 01 02 03 04 05 06 07 08 ’ +
09 OA OB OC OD OE OF’,’ 0123456789ABCDEF’) ;
Sor := ;
Window(1l,8,80,25) ;
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C := #0 ;

[ Amig a kezddparagrafus kisebb—egyenld, mint a végzdparagrafus és nem
<ESC>-—et iitéttek: }

While (KezdoParagrafus <= VegzoParagrafus) And
(C <> A[) Do
Begin

{ A sor (paragrafus) elsd bdjtjdnak cime: }
Write (HexaSzo (KezdoParagrafus),’ ‘) ;

{ A paragrafus bdjtjainak értéke: }
For B := 0 To 15 Do
Write (HexaBajt (Mem[KezdoParagrafus:B]),’ ') ;
Write(’ ’) ;
{ A paragrafus bdjtjainak megfelelé karakterek: }
For B := 0 To 15 Do

If Chr (Mem[KezdoParagrafus:B]) In [’/ ’..#254]
Then

[ Megjelenithetd karakter: }

Write (Chr (Mem[KezdoParagrafus:B]))
Else

{ Nem megjelenithetd karakter: }
Write(’.’) ;
WriteLn ;

{ Kovetkezd paragrafus: }
Inc (RKezdoParagrafus) ;
Inc(Sor) ;

[ Ha 16 sor van a képernydn, vagy vége az intervallumnak: }
If (Sor = 17) Or
(RKezdoParagrafus > VegzoParagrafus) Then
Begin
{ Vdrakozds egy billentyii leiitésére: }
C := ReadKey :

{ Ablak torlése: }

ClrScr ;
Sor := 0 ;
End ;
End ;
End ;

{ Ablak visszadllitdsa: }
Window(1,1,80,25) ;

1

{ Kilépés, ha kezdd paragrafusnak csak <ENTER> —t iitittek: }
Until s = 7’ ;

End.
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10. feladat

Az aktudlis szoveges képernyd tartalmanak kinyomtatasa (PrintScreen). A program nem
ellendrzi, hogy van—e nyomtaté a rendszerben!

Program MemlO ;
{$X+}

Uses
Cxt,
Printer ;

Const
MaxOszlop = 80 ;

Type

{ A képernyomemdridaban minden karakterhelyhez 2 bdjt tartozik: a karakter ASCII kédja és
attribtituma. }
KarHely = Record

Kar : Char ;
Attr : Byte ;
End ;
SorTip = Array [l..MaxOszlop] Of KarHely ;
Var

SorMut : ASorTip ; { Mutaté a képernyémemdria egy sordra }
KepKezdCim : Word ; [ Képernyémemdria szegmenscime }
Sor,
Oszlop,
I,
J : Byte ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Irunk a képernydre. A képernyé tartalmdt majd egy billentyii lenyomdsa utdn papiron
ldthatjuk: }
For I := 1 To 25 Do
Begin
GotoXY(1,I) ;
Write(I:3,’. sor’) ;
End ;
ReadRey ;



206 MEMORIAKEZELES

{ Monokrém monitorvezérld esetén a képernyémemdria kezdécime $B000:30, szines moni-
torvezérld esetén $B800:30: }
If Lo(LastMode) = 7
Then
KRepKezdCim := $B000
Else
KepKezdCim := $B800 ;

{ A képernyd sorainak és oszlopainak kiszdmitdsa a WindMax vdltozobdl. Windmax
tartalmazza az aktudlis ablak jobb alsé sarkdnak koordindtdit; a koordindtdk 0—tdl indulnak,
X = alsé bdjt; Y = felsd bdjt: }

Sor := Hi(WindMax) + 1 ;

Oszlop := Lo(WindMax) + 1 ;

[ A képernyémemdoridban 1évd karakterek kinyomtatdsa. Ugyanazt a hatdst érjiik el, mintha
lenyomndnk a PrintScreen billenyiit. Vigydzat! Az attribiitum bdjtot figyelmen kiviil hagyjuk,
vagyis eldfordulhat, hogy a képernydn nem ldtszik semmi, mégis torténik nyomtatds (ha a
karakter és hdttérszin megegyezik). A PrintScreen is igy mitkodik:}
For I := 1 To Sor Do
Begin
{ Az I. sor cimének kiszamitdsa: }
SorMut := Ptr(KepKezdCim, (I - 1) * Oszlop * 2) ;

{ Az L sor nyomtatdsa: }
For J := 1 To Oszlop Do
Write(Lst,SorMut [J] .Kar) ;
WriteLn(Lst) ;
End ;
End.

11. feladat

Keészitsiink egy ablakot a képernydn, irjunk arra ra, majd allitsuk vissza az eredeti képernydét!
(Ablaktechnika)

Program Memll ;

{$M 16384,0,655360}

Uses
crt

Type
st8o = String[80] ;
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KarHely = Record

Kar : Char ;
Attr : Byte ;
End ;
RKepTip = Array[l..25,1..80] Of KarHely ;
Var

Kep : ARepTip ; { Mutaté a képernyémemdridra }
AblakCim : Pointer ; { Az elmentett ablak cime a heap—ben }
EX,EY, { Eldzd ablak kurzor helyének koordindtdi }
ETextAttr : Byte ; { Eldzd szoveges attribiitum }
EWindMin, { El6z6 ablak bal felsd sarok }
EWindMax : Word ; { El6z6 ablak jobb alsé sarok }
B i : Byte ;

{ Az eljdards a képernyd (X,Y) koordindtdjdtdl kezdve kiirja az St karakterldncot. Az irds
kozvetlen a képernydmemdridba torténik, a poziciondlds ablakrelativ. A karakterek szinét a
TextAttr vdltozé hatdrozza meg. Az eljdrds gyorsabb a Write eljdrdsndl: }
Procedure MemIras (X, Y: Byte ; St: St80) ;
Var
L,
I : Byte ;
Begin

{ X és Y abszolit koordindtdinak kiszdmoldsa: Y relativ koordindta + WindMin felsé
bdjtja: }

Y := Y + WindMin Shr 8 ;
{ X relativ koordindta + WindMin alsé bdjtja: }

X := X + WindMin And $FF ;

{ St bemdsoldsa a képernyémemdridba: }
L := Length(St) ;
For I := 1 To L do
Begin
Kep*[Y,X - 1 + I].Attr := TextAttr ;
Kep*[Y,X - 1 + I].Rar := St[I] :
End ;
End ;

{ Adott karakterbdl adott hosszisdgi karakterldnc készitése: }
Function Vonal(Jel: Char ; N: Byte): St80 ;

Var

I : Byte ;
Begin

For I := 1 to N Do

Vonal[I] := Jel ;

Vonal[0] := Char(N) ;

End ;



208 MEMORIAKEZELES

{ A fiiggvény visszaadja azt a mutatot, melynek cime egy adott mutatotol Rel bdjttal tér el: }
Function Mutato(P : Pointer ; Rel : LongInt) : Pointer ;
Var
L : LongInt ;
Begin
L := LongInt(16) * Seg(P*) + Ofs(P4) + Rel ;
Mutato := Ptr(L Shr 4,L And $0F) ;
End ;

{ A készitendd ablak bal felsd sarka (Xk,Yk); szélessége Szel, magassdga Mag. Az utolso két
paraméter adja az ablak szineit. Az eljdards eldszor elmenti a heap—be azt a képernydteriiletet,
melyet az ablak letakar, majd az adott szinekkel egy iires, keretezett ablakot készit: )

Procedure AblakKeszit (Xk,Yk,Szel,Mag,HatterSzin,KarSzin: Byte) ;
Var

Hmutato : Word ; { A heap aktudlis relativ mutatdja }
Atvitel, { Az arvitel egysége }
I : Byte ;
S : st80 ;
Begin

{ Az ablak tdaroldsdhoz elegendd hely lefoglaldsa a heap—ben, majd az ablak tartalmdnak
dtmdsoldsa a heap—be, soronként: }
Atvitel := Szel * 2 ;
GetMem(AblakCim,Atvitel * Mag) ;
Hmutato := 0 ;
For I := Yk To Yk + Mag - 1 Do
Begin
Move (Kep” [I,Xk],Mutato(AblakCim, Hmutato)4,Atvitel) ;
Inc (Hmutato,Atvitel) ;
End ;

[ Az ablak szineinek bedllitdsa, a keret elkészitése. Monokrom monitor esetén nincsenek

szinek: }
If LastMode = Mono
Then

TextAttr := $07
Else

TextAttr := HatterSzin Shl 4 Or KarSzin ;

Window(Xk,Yk,Xk + Szel - 1,Yk + Mag - 1) ;
S := #201 + Vonal (#205,Szel - 2) + #187 ;
MemIras(1l,1,S) ;
S := #186 + Vonal(’ ’,Szel - 2) + #186 ;
For I := 2 To Mag - 1 Do

MemIras(1,I,S) ; '
S := #200 + Vonal (#205,Szel - 2) + #188 ;
MemIras(1l,Mag,S) ;

[ Ablak bedllitdsa a kereten beliilre, a kurzor a bal felsd sarokba keriil: }
Window(Xk + 1,¥Yk + 1,Xk + Szel - 2,Yk + Mag - 2) ;
GotoXY(1,1) ;

End ;
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{ Az eljdards visszahozza a heap—bdl az elmentett képernydteriiletet, melyet az ablak letakart. }
Procedure AblakVissza(Xk, Yk, Szel, Mag: Byte) ;

Var
Hmutato : Word ; { A heap aktudlis relativ mutatdja }
Atvitel, { Az dtvitel egysége }
I : Byte ;

Begin

{ Az elmentett ablak tartalmdnak visszamdsoldsa a képernyomemdridba, soronként: }
Atvitel := Szel * 2 ;
Hmutato := 0 ;
For I := Yk To Yk + Mag - 1 Do
Begin
Move (Mutato (AblakCim, Hmutato) A,Kep? [I,Xk], Atvitel) ;
Inc (Hmutato,Atvitel) ;
End ;

{ Az elmentett ablak dltal lefoglalt memdoriateriilet felszabaditdsa: }
FreeMem(AblakCim, Hmutato) ;
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Az aktudlis ablak koordindtdinak, szineinek és a kurzor helyének megjegyzése: }
EWindMin := WindMin ;
EWindMax := WindMax ;
EtextAttr := TextAttr ;
EX := WhereX ;
EY := WhereY

~

{ Ha monokrém a monitor, akkor a képernyémemdria szegmenscime $B000, egyébként
$800-al tobb: }
Kep := Ptr($B000 + Ord(LastMode <> Mono) * $800,0) :

{ Ablak elkészitése, irds az ablakba: }
AblakKeszit (5,10,40,15,Brown,Black) ;
For I := 1 to 10 Do

MemIras(l,I,’ Micsoda ablaktechnika !!1!7) ;
MemIras(1l,12, ’'Vigyazat! A kurzor fent van! <ENTER>’) ;
Repeat
Until ReadKey = #13 ;

{ Ablak eltiintetése, vagyis az eredeti képernyd visszadllitdsa: }
AblakVissza(5,10,40,15) ;

{ A program inditasakor érvényben l1évd ablak koordindtdinak, szineinek és a kurzor helyének
visszadllitdsa: }
WindMin := EWindMin ;
WindMax := EWindMax ;
TextAttr := ETextAttr
GotoXY (EX,EY) ;

~
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WriteLn(’<ENTER>’) ;

Repeat

Until ReadRey = #13 ;
End.

12. feladat

Irjunk programot, mely grafikusan kirajzolja sajat memériatérképét: a kd—, adat—, verem-—,
foglalt és szabad heap-teriilet relativ méretét! A program paraméterével megadhatjuk a
lefoglaland6 dinamikus teriilet méretét paragrafusokban.

Program Meml2 ;
{$M 16384,0,655360}

Uses
Graph ;

Var
Meghajto,
Uzemmod,
GrafHiba,
Ok : Integer ;
Oszto,

I
Mutato
Parameter

Word ;
Pointer
LongInt

Ne Ne

{ Csupdn helyfoglalds miatt, egyébként az adatszegmens til kicsi lenne: }
NagyValtozo : Array[l1l..60000] Of Byte ;
C Char ;

{ Két szegmenscim kozotti memdriarésznek megfeleld teriilet kirajzoldsa adott mintdval és
szoveggel: }
Procedure MeretRajzolo(AlsoHatar,FelsoHatar,Minta : Word ;
Szoveg : String) ;

Var
Also,
Felso : Word ;
] : String ;
SAlso,

SFelso : String[10] ;
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Begin
If AlsoHatar >= FelsoHatar Then
Exit ;

{ Az also és felsé hatdrvonalak fiiggdleges pozicidjdnak kiszdmitdsa: )
Also := GetMaxY - (AlsoHatar - CSeg) Div Oszto ;
Felso := GetMaxY - (FelsoHatar - CSeg) Div Oszto ;
Str (FelsoHatar, SFelso) ;

Str(AlsoHAtar,SAlso) ;

Str((FelsoHatar - AlsoHatar),S) ;

S := Szoveg + ’ ’ + S + '’ paragrafus (’/ + SAlso + / - ' +
SFelso + ')’ ;

[ Négyszog kirajzoldsa: )
Rectangle (0,Also,GetMaxX,Felso) ;

4

{ Ha a négyszogbe belefér a szoveg: }
If Also - Felso > 15 Then
Begin

{ Szoveghatdrolo belsd négyszog kirajzoldsa: }

Rectangle (GetMaxX Div 2 - TextWidth(S) Div 2 - 10,
(Also + Felso) Div 2 - TextHeight(S),

GetMaxX Div 2 + TextWidth(S) Div 2 + 10,

(Also + Felso) Div 2 + TextHeight(S)) ;

’
{ Szoveg kiirdsa: }
SetTextJustify(CenterText,CenterText) ;
OutTextXY (GetMaxX Div 2, (Also + Felso) Div 2,8)
End ;

.
[

{ Kiilsé négyszog kitoltése: )
SetFillStyle (Minta, GetColor) ;

FloodFill(1,Also - 1,GetColor) ;
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ Grafikus iizemmdd inditdsa. A grafika is haszndl heap—et! }
Meghajto := Detect ;
InitGraph(Meghajto,Uzemmod,’’) ;

GrafHiba := GraphResult ;

7

{ Ha hiba tértént a grafikus iizemmdd inditdsakor: }
If GrafHiba <> grOk Then
Begin
WriteLn (GraphErrorMsg(GrafHiba)) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;
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{ Az egy képpontnak megfeleld paragrafusszdm meghatdrozdsdhoz sziikséges oszto kiszdmi-
tdsa: }
Oszto := (Seg(HeapEnd*) - CSeg) Div GetMaxY + 1 ;

{ Ha van parancssor-paraméter: }
If ParamCount > 0 Then
Begin

{ Parancssor—paraméter numerikussd alakitdsa: }
Val (ParamStr(1l) ,Parameter,Ok) ;
If (Ok = 0) And (Parameter > 0) And
(Parameter * 16 <= MemAvail)
Then

{ Parameter darab paragrafus lefoglaldsa a heap—bdl : }
Begin
For I := 1 To Parameter Do
GetMem (Mutato,16) ;
End ’
Else

{ Az dtalakitds sikertelen — hibaiizenet és ledllds: }

Begin
CloseGraph ;
WriteLn(’Hibas paraméter - nincs ennyi heap’)
ReadLn ;
Halt ;

End ;

End ;

~e

{ Az egyes memdriarészek kirajzoldsa: |}

MeretRajzolo(CSeg,DSeg,LineFill, 'KOD’) ;

MeretRajzolo (DSeg,SSeg,LtSlashFill, 'ADAT’) ;

MeretRajzolo (SSeg,OvrHeapOrg,BkSlashFill, '"VEREM’) ;

MeretRajzolo (Seg(HeapOrg*), Seg(HeapPtr4) ,WideDotFill,
FOGLALT HEAP’) ;

MeretRajzolo (Seg(HeapPtr*), Seg(HeapEnd*) ,XHatchFill,
’SZABAD HEAP'’) ;

ReadLn ;

{ Grafikus iizemmdd lezdrdsa: }
CloseGraph ;
End.

13. feladat

Foglaljunk le 10 véletlen méreti blokkot a heap—bdl, majd véletlenszerien szabaditsunk fel
koziilik néhanyat! Minden felszabaditas utidn adjunk informaciét a szabad teriiletek
listajarol, valamint a heap tetején levd egybefiiggd teriiletrdl!
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Program Meml3 ;

{$M 16384,0,655360}

Uses
Cxt
Type
MutatoRek = Record
Lo, Hi : Word ;
End ;

{ FreeList mindig a heap elsd szabad teriiletére mutat. Ha nincs szabad teriilet, FreeList
értéke HeapPtr. Minden szabad teriilet (lyuk) eleje egy , szabadrekord”, mely a kovetkezd
lyukra mutat, s tartalmazza a lyuk méretét. Meret Pointer tipusi, melybdl a BlokkMeret
fiiggvény szdmitja ki a méretet bdjtokban. Az utolsé szabadrekord a heap tetejére mutat
(HeapPtr): }

SzabadRekordMut = ASzabadRekord ;

SzabadRekord = Record
Kovetkezo : SzabadRekordMut ;
Meret : Pointer ;
End ;
FoglaltRekord = Record
Cime : Pointer ;
Merete : Word ;
End ;
strs = Stringl[5] ;
Var
FoglaloTomb : Array([1l..10] Of FoglaltRekord ;
CiklusvValt : Byte ;
VeletlenSzam : Word ;

Function Hexa(Cim : Word) : Str5 ;

Var
8.5 SEXS ;
I : Word ;
Const
H : Array[0..15] Of Char = ’0123456789ABCDEF’ ;
Begin
S::ll’.
I := 4096 ;
Repeat
S := S + H[Cim Div I] ;
Cim := Cim - I * (Cim Div I) ;
I := I Div 16 ;
Until I = 0 ;
Hexa := ’'$’+ S ;
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{ A fiiggvény a szabadrekordban tdrolt Pointer tipusii méretbdl egész értéket dllit eld: }
Function BlokkMeret (Meret: Pointer): LongInt ;
Begin
BlokkMeret := LongInt (MutatoRek(Meret).Hi) * 16 +
MutatoRek (Meret) .Lo :
End ;

Procedure SzabadListaInfo ;

Var
CiklusvValt : Byte ;
LyukSzam s Word ;
Aktualis : SzabadRekordMut ;
Begin
Window(1l,12,80,24) ;
ClrsScr ;
WriteLn(’A szabad blokkok listaja:’) ;
LyukSzam := 0 ;

Aktualis := FreelList ;

{ Amig van még szabad teriilet (lyuk): }
While Aktualis <> HeapPtr Do
Begin

{ Kiirjuk a szabad teriilet cimét és méretét: }
With SzabadRekord(Aktualis#) Do
Begin
Write(’Kezdbécim: ’,
Hexa (MutatoRek (Aktualis) .Hi),’:
Hexa (MutatoRek (Aktualis) .Lo)) :
Write(’ mérete: ’,BlokkMeret (Meret))
WriteLn ;
Aktualis := Kovetkezo ;
Inc (LyukSzam) ;
End ;
End ;
WriteLn(’Osszesen: ’/,LyukSzam,’ ’’lyuk’’’) ;
WriteLn ;
WriteLn(’A heap tetején levd egybefiiggd szabad teriilet’ +
’ mérete:’) ;
Write (Hexa (Seg(HeapPtr4)),’:’,Hexa(Ofs (HeapPtr4)),’ -tél ) ;
Write (Hexa (Seg(HeapEnd4)),’:’,Hexa(Ofs(HeapEnd*)),’ -ig ’) ;
WritelLn((Seg(HeapEndA) * 16 + Ofs(HeapEnd4)) -
(Seg(HeapPtr4) * 16 + Ofs(HeapPtr*)):5,’ bajt’) ;

’
4

°
I

Window(1,1,80,25) ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
clrsScx ;
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{ 10 véletlen méretii blokkot foglalunk a heap—bdl. A blokkok cimeit és méreteit megjegyez-
ziik: }
Randomize ;
For CiklusValt := 1 To 10 Do
With FoglaloTomb[CiklusValt] Do
Begin
Merete := (Random(10000) + 1) * 2 ;
If MemAvail < Merete Then
Merete := ;
GetMem (Cime, Merete) ;
GotoXY(1l,Ciklusvalt) ;
Write(CiklusValt:2,’. blokk - cime: ’/,
Hexa (Seg(Cime*)), ’:’,Hexa (0Ofs(Cime*)),
’ - mérete: ’,Merete:5,’ bajt’) ;
End ;

{ Felszabaditunk valahdny teriiletet a lefoglaltak koziil. Minden felszabaditds utdn informd-
ciot adunk a szabad listdrol: }
For CiklusValt := 1 To 10 Do
Begin
VeletlenSzam := Random(10) + 1 ;
With FoglaloTomb|[VeletlenSzam] Do
If Merete > 0 Then
Begin
FreeMem(Cime, Merete) ;
GotoXY(55,VeletlenSzam) ;
Write(’blokk felszabaditva’) ;:
SzabadListaInfo ;
GotoXY(1,24)
Write(’Tovabbi felszabaditds - <ENTER>’) ;
ReadLn ;

{ Kinulldzzuk, hogy legkdzelebb ne egy mdr felszabaditott teriiletet szabadit-
sunk fel djra: }
Merete := 0 ;
End ;
End ;

GotoXY(1,24) ;
ClrEol ;
Write(’/Vége - <ENTER>’) ;
ReadLn ;
End.

14. feladat

Foglaljunk le a heap-bdl adott méretii blokkokat! Ha mar csak kisebb teriilet szabad a
heap—ben, mint a lefoglalando, a hibat sajat fiiggvénnyel detektiljuk, és kezeljiik le!
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Program Meml4 ;

{$X+,M 16384,0,655360}

Uses
cxt :

Var
Mutato : Pointer ;
FoglaloMeret : Word ;
BlokkSzam : Word ;

{ A HeapError dltal mutatott heap—hiba lekezeld fiiggvény automatikusan meghivédik, ha a
New vagy GetMem eljdrdsnak nem sikeriilt lefoglalni a kivdnt méretii blokkot. Ekkor a
programozo donti el, mi legyen a teendd: ha a fiiggvénynek O értéket adunk: futdsi hiba fog
elddllni; 1 esetén a mutato értéke Nil lesz; mig ha SajatHeapHiba 2 értékkel tér vissza, a New
vagy a GetMem iijra kisérletet tesz a helyfoglaldsra. A fiiggvény akkor is meghivdsra keriil, ha
nincs a heap—mutatoé alatt szabad blokk (ekkor Meret=0). Ez nem hiba, csak jelzi, hogy a
heap—mutaté felfelé mozgott. A heap—hiba lekezeld fiiggvényt tavoli hivassal kell deklardlni: |
Function SajatHeapHiba (Meret: Word): Integer ; Far ;
Begin
If Meret = 0 Then
Exit ;
GotoXY(1,10) ;
WriteLn(’Hiba a(z) ’,BlokkSzam,’. blokk lefoglalasa kdzben’);
WriteLn(’A heap-ben nincs ’,Meret,
’ bajt méretld szabad teriilet,’) ;
WriteLn(’a legnagyobb &sszefiliggd teriilet mérete: ’,
MaxAvail, ’ bajt’) ;
SajatHeapHiba := 1 ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
ClrScr ;

[ Sajdt heap—hiba lekezeld fiiggvény installdldsa: }
HeapError := @SajatHeapHiba ;

{ Az informdcidkat minden lefoglalds alkalmdval ki fogjuk irni: }

WriteLn(’Foglalt blokk szama )
WriteLn(’A foglalt heap mérete s 1) ;3
WriteLn(’Osszes szabad teriilet s 1) ;

;

WriteLn (’Legnagyobb 6sszefﬁggé terilet : ’)

FoglaloMeret := 10000 ;
BlokkSzam := 0 ;
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{ Amig van hely a heap-ben: }
Repeat

{ Minden foglalds utdn kiirjuk a foglalt heap nagysdgdt, valamint az osszes és az
egybefiiggd legnagyobb heap—teriilet nagysdgdat, s vdrunk egy billentyii leiitésére: }

GotoXY(35,1) ; Write(BlokkSzam:6) ;

GotoXY(35,2) ; Write(LongInt (BlokkSzam) * FoglaloMeret:6):;
GotoXY(35,3) ; Write(MemAvail:6) ;

GotoXY(35,4) ; Write(MaxAvail:6) ;

ReadKey ;

{ Foglalomeret méretii blokk lefoglaldsa — ha nincs ekkora egybefiiggd teriilet a
heap—ben, a SajatHeapHiba fiiggvény meghivodik: }

Inc (BlokkSzam) ;

GetMem (Mutato, FoglaloMeret) ;

{ Ha nem sikeriilt a lefoglalds, Mutato értéke Nil lesz, mivel a heap—hiba lekezeld fiiggvény
visszatérési értéke 1: )

Until Mutato = Nil ;

WriteLn (#10,#13, '<ENTER>') ;

ReadLn ;
End.
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1. feladat

Irjunk programot, mely 0 végjelig bekér szamokat, egy listara felfiizve a heap-ben tarolja,
majd visszairja azokat!

Program Dinal ;

{ A heap méretét a lehetd legnagyobbra vessziik, hogy a dinamikus vdltozdk szdmdra legyen
elegendd hely: }
{$M 16384,0,655360}

Type

{ RekMutato tipusif vdltozo egy Rek tipusi, heap-beli vdltozéra fog mutatni. Mutatdk
esetében a Pascal nyelv lehetévé teszi, hogy olyan tipusra hivatkozzunk, amelyet csak késbb
deklardlunk. Ha ez a lehetéség nem lenne, a rekordba nem vehetnénk fel a ldncoldshoz
sziikséges mutatd tipusi mezdt. A hivatkozdsnak és a tipus deklardldsdnak ugyanazon a
programszinten kell szerepelnie: |

RekMutato = “Rek ;

{ Ilyen rekordokban tdroljuk a beirt szdmokat: }
Rek = Record
Szam : LongInt ;

{ A ldnc kovetkezd elemére fog mutatni: }
Rovetkezo : RekMutato ;
End ;

Var

[ A kovetkezd hdrom vdltozé egy—egy futds kozben létrehozott Rek tipusii vdltozora fog
mutatni. A mutaté a dinamikus vdltozd cimét tartalmazza (4 bdjt). Mutatdk értékeit nem lehet
képernydrdl beolvasni, illetve oda kiirni: }

ElsoRek,

AktualisRek,

UjRek : RekMutato ;
Szam : LongInt ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

[ A ldnc elsé elemének mutatdja. Kezdetben nem mutat sehovd. }
ElsoRek := Nil ;

[ Elsd szdm beolvasdsa: }
Write(’Kérek egy szamot : ’) ;
ReadLn (Szam) ;
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{ Amig nem nulldt irnak be: }
While Szam <> 0 Do
Begin

{ Uj rekord lefoglaldsa a heap—ben. A rekord cime UjRek vdltozdba keriil — UjRek
vdltozo a lefoglalt teriiletre mutat: }
New(UjRek) ;

{ A beirt szdam dttétele az UjRek dltal mutatott dinamikus rekord Szam mezdjébe: }
UjRek*.Szam := Szam ;

{ Az ij rekord utdn nem kovetkezik tovdbbi: }
UjRek*.Kovetkezo := Nil ;

{ Az ij rekord hozzdaddsa a listdhoz: }
If ElsoRek = Nil
Then

{ Ez az elsd lefoglalt rekord: }
ElsoRek := UjRek
Else

{ ElsoRek létezd cimre mutat, tehdt van mdr rekord a heap—ben, az ij rekordot a
ldnc végéhez fizziik: }
AktualisRek*.Kovetkezo := UjRek ;

{ Ezentil az uj rekord lesz az aktudlis: }
AktualisRek := UjRek ;

{ Kovetkezd szdm beolvasdsa: }
Write(’Kérek egy szamot : ’) ;
ReadLn (Szam) ;

End ;

{ Szdmok kiirdsa az elsd rekordtdl: }
AktualisRek := ElsoRek ;

{ Amig AktualisRek heap-beli rekordra mutat: }
While AktualisRek <> Nil Do
Begin

{ Szdm kiirdsa: }
Write(AktualisRek*.Szam:10) ;

{ Lépés az aktudlis utdni rekordra: }
AktualisRek := AktualisRek*.Kovetkezo ;
End ;

{ A program végén a heap automatikusan felszabadul: }
ReadLn ;
End.
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2. feladat

Irjunk programot, mely 0 végjelig bekér szamokat, a heap-ben rendezetten tirol, majd
visszairja azokat! A szamok kiirasaval folyamatosan szabaditsuk fel azok helyét a heap—ben!
Minden foglalas és felszabaditas alkalmaval irjuk ki a teljes és az egybefiiggé szabad
heap-teriiletet!

Program Dina2 ;
{$M 16384,0,655360}

Type
RekMutato = “Rek ;

{ Ilyen rekordokban tdroljuk a beirt szdmokat: }
Rek = Record
Szam ¢ LongInt ;

{ A ldnc kovetkezd elemére fog mutatni: }
Rovetkezo : RekMutato ;

End ;
Var
ElsoRek,
ElozqQRek,
AktualisRek,
UjRek : RekMutato ;
Szam ¢ LongInt ;

{ Informdcié a heap 0Osszes szabad teriiletének, valamint a maximdlis egybefiiggd szabad
teriiletének a nagysdgdrol: }
Procedure Info ;
Begin
WriteLn(’ MemAvail=’,MemAvail:6, ’ MaxAvail=’,MaxAvail:6) ;
End ;

{ FOPROGRAM: }

Begin
WriteLn(’Szamok beolvasdsa, folyamatos helyfoglalas’) ;
Info ;

{ A ldnc elsé elemének mutatdja. Kezdetben nem mutat sehova: }
ElsoRek := Nil ;

[ Elsé szdm beolvasdsa: }
Write(’Kérek egy szamot : ’) ;
ReadLn(Szam) ;
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{ Amig nem nulldt irnak be: }
While Szam <> 0 Do
Begin

{ Uj rekord lefoglaldsa a heap—ben: }
New (UjRek) ;
Info ;

{ A beirt szam dttétele az UjRek dltal mutatott dinamikus rekord Szam mezdjébe: }
UjRek”.Szam := Szam ;

{ Az iij rekord ldncbeli helyének kikeresése. A ciklus utdn az uj rekordot az AktualisRek
dltal mutatott rekord elé kell majd besziirni: }

ElozoRek := Nil ;

AktualisRek := ElsoRek ;

{ Amig nem ériink a ldnc végére és nincs meg az uj rekord helye. A feltételt nem
szabad teljesen kiértékelni, hiszen ha AktualisRek értéke Nil, akkor nem vizsgdlhatjuk
az dltala mutatott rekord Szam mezdjét! }
{$B-}
While (AktualisRek <> Nil) And (Szam > AktualisRek*.Szam) Do
Begin
{ ElozoRek koveti AktualisRek—et: }
ElozoRek := AktualisRek ;

{ AktualisRek a kévetkezd rekordra lép: }
AktualisRek := AktualisRek*.Kovetkezo ;
End ;
{$B+}

{ Uj rekord besziirdsa a rendezett listdba, ElozoRek és AtualisRek kizé: )
If ElozoRek = Nil
Then

{ Az eddigi elsé rekord elé kell fiizni az vjat: }
ElsoRek := Ujrek
Else

{ A ldnc végéhez, vagy két rekord kozé kell fiizni az ujat: }
ElozoRek* .RKovetkezo := UjRek ;

{ Az uj rekord utdn az aktudlis kovetkezzen: }
UjRek*.Kovetkezo := AktualisRek ;

{ Kovetkezd szdm beolvasdsa: }
Write(’Kérek egy szamot : ’) ;
ReadLn (Szam) ;

End ;

{ Szdmok kiirdsa az elsd rekordtdl. Az el6zd rekordot mindig felszabaditjuk, és minden kiirds

utdn informdciot adunk a heap szabad teriileteirdl: }
WriteLn(’Széamok kiirdsa, folyamatos felszabadités’)
AktualisRek := ElsoRek ;

°
7
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{ Amig AktualisRek heap—beli rekordra mutat: }
While AktualisRek <> Nil Do
Begin

{ Szdm kiirdsa: }
Write (AktualisRek*.Szam:10) ;
ElozoRek := AktualisRek ;

{ Lépés az aktudlis utdni rekordra: }
AktualisRek := AktualisRek*.Kovetkezo ;

{ ElozoRek dltal mutatott heap—teriilet felszabaditdsa. A felszabaditott teriilet nagysd-
gdt a mutato tipusa hatdrozza meg: }
Dispose (ElozoRek) ;
Info ;
End ;
ReadLn ;
End.

3. feladat

Irjunk programot, mely 0 végjelig bekér szamokat, azokat a heap-ben rendezetten tarolja,
majd visszairja elére és visszafelé!

Program Dina3 ;

{$F+,M 16384,0,655360}

Type
RekMutato = “Rek ;

{ Ilyen rekordokban tdroljuk a beirt szdmokat: }
Rek = Record
Szam ¢ LongInt ;

{ A ldnc eldzd elemére fog mutatni: }
Elozo : RekMutato ;

{ A ldnc kivetkezd elemére fog mutatni: }
Kovetkezo : RekMutato ;

End ;

Eljaras = Procedure ;
Var

ElsoRek,

UtolsoRek,

AktualisRek : RekMutato ;

Szam : LongInt ;

Merre : Eljaras ;
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{ Az eljdrds listdra fiiz egy szdmot gy, hogy kitolti a mdr elézdleg lefoglalt, UjRek dltal mutatott
rekord megfeleld mezdit. A szamok most eldre és visszafelé egyardnt fel vannak fiizve: )
Procedure Felfuz(UjRek: RekMutato; Szam: LongInt) :
Var
ElozoRek,
AktualisRek : RekMutato ;
Begin
[ Szdm helyének keresése a listdban. A szdmot aztdn ElozoRek és AktualisRek kozé fiizziik
fel: }
ElozoRek := Nil ;
AktualisRek := ElsoRek ;
{$B-}
While (AktualisRek <> Nil) And (Szam > AktualisRek*.Szam) Do
Begin
ElozoRek := AktualisRek ;
AktualisRek := AktualisRek*.Kovetkezo ;
End ;
{$B+}

If ElozoRek = Nil
Then
ElsoRek := UjRek
Else
ElozoRek*.Kovetkezo := UjRek ;
If AktualisRek = Nil
Then
UtolsoRek := UjRek
Else
AktualisRek*.Elozo := UjRek ;

UjRek”.Szam := Szam ;
UjRek*.Kovetkezo := AktualisRek ;
UjRek*.Elozo := ElozoRek ;

End ;

[ Az eljdrds a listdban egyet lép eldre: |
Procedure Elore ;
Begin
AktualisRek := AktualisRek”*.Kovetkezo ;
End ;

[ Az eljdrds a listdban egyet lép hdtra: }
Procedure Hatra ;
Begin
AktualisRek := AktualisRek*.Elozo ;
End ;
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{ Az eljdrds egy adott listaelemtdl listdzza a szdmokat eldre vagy visszafelé, melyet a Tovabb
eljdrds tipusiu paraméterrel adunk meg: }

Procedure Lista(Tol: RekMutato; Tovabb: Eljaras) ;
Begin

{ Indulds a megadott listaelemtdl: }
AktualisRek := Tol ;
While AktualisRek <> Nil Do
Begin
Write (AktualisRek”.Szam:8) ;

1

{ Lépés a kovetkezd listaelemre. Ha Tovabb = Elore akkor lépés eldre, To-
vabb = Hatra esetén lépés visszafelé: }
Tovabb ;
End ;
WriteLn ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

[ A ldnc elsé és utolsé elemének mutatoja. Kezdetben nem mutatnak sehovd: }
ElsoRek := Nil ;

UtolsoRek := Nil ;

{ Elsé szdm beolvasdsa: }
Write(’Kérek egy szamot : ‘) ;
ReadLn (Szam) ;

While Szam <> 0 Do

Begin

{ A New fiiggvényként is hivhaté. A New lefoglal egy Rek tipusii rekordot a heap—ben,

a visszatérd fiiggvényérték a lefoglalt teriilet mutatdja. Ezt a mutatét kapja meg

paraméterként a Felfuz eljdrds: }
Felfuz (New(RekMutato) ,Szam) ;

F

{ Kovetkezd szdm beolvasdsa: }
Write(’Kérek egy szamot : ’) ;
ReadLn (Szam) ;

End ;
WriteLn ;

{ Végiil kilistdzzuk a szdmokat novekvd, majd csokkend sorrendben: }
WriteLn(’Lista eldre:’) ;
Lista(ElsoRek,Elore) ;

WriteLn(’Lista visszafelé:’) ;
Lista(UtolsoRek,Hatra) ;

[ A teljes heap felszabaditdsa — bdr ez a program végén automatikusan megtorténik. )
Release (HeapOrg)
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ReadLn ;
End.

4. feladat

Olvassunk be egymas utan katalégus— (és allomany-) neveket, amig a ’-’ karaktert nem iitik
le. Listazzuk ki a megadott allomanyok neveit ABC szerint rendezetten, dinamikus rekordok
felhasznaldasaval! Amennyiben csak az <ENTER>—t iitik le, az aktualis katalégust listazzuk!
A katalégusban talalhaté katalégusneveket fényes betiikkel irjuk!

Program Dina4d ;

{$M 16384,0,655360}
{$v-}
Uses

Dos,

ezt 2

Var
Listazando : PathStr ;

Procedure KatalogusLista(AllSpec: PathStr) ;

Type
NevRekMut = ANevRek ;
NevRek = Record
Nev : String[12] ;
Attributum : Word ;
Rov : NevRekMut ;
End ;
Var
HeapTeto : Pointer ;
Bejegyzes : SearchRec ;
ElsoRek,
AktualisRek,
ElozoRek,
UjRek : NevRekMut ;
Sorsz : Byte ;

{ Az eljdrds vdr az <ENTER> leiitésére: }
Procedure Varj ;
Begin
LowVideo ;
Write(”’ Tovabb = <ENTER>’) ;
Repeat
Until ReadRey = “M ;



228 DINAMIKUS ADATSZERKEZETEK

ClrxScr ;
End ;

Begin

{ Megjegyezziik a heap—mutatd dlldsdt, hogy az eljdrds végén a heap—et iddig fel tudjuk
szabaditani. HeapTeto a HeapPtr értékét veszi fel: |

Mark (HeapTeto) ;

If Allspec = '/

Then

{ Az aktudlis katalogust listdzzuk: }
AllSpec := "% */
Else

{ A megadott katalogust listdzzuk: }
Begin

{ A megadlott specifikdciot kiterjesztjiik a teljes iitvonalra: }
AllSpec := FExpand(AllSpec) ;

1

{ Ha katalégusnévrdl van sz6 (nincs benne dllomdnynév): }
If (Pos(’.’,AllSpec) = 0) And (Pos(’*’,AllSpec) = 0) And
(Pos(’?’,AllSpec) = 0) Then
Begin

{ Katalogusnév kiegészitése \*.*'—ra: }
If Copy(AllsSpec,Length(AllSpec),1l) <> ’\’ Then
AllSpec := AllSpec + '\’ ;
Allspec := AllSpec + ’*_ *7 ;
End ;
End ;

{ Elsd bejegyzés bekérése: )
FindFirst (AllSpec,Archive + ReadOnly + Directory,Bejegyzes) ;

{ Vidlasztds hibakdd szerint: |
Case DosError Of

{ Nincs hiba, tehdt van bejegyzés a katalégusban: }
0 : Begin
ElsoRek := Nil ;

{ Amig van bejegyzés: }
While DosError = 0 Do
Begin

{ Uj reko.d létrehozdsa a heap—ben: }
New (UjRek) ;

{ Az uj dinamikus rekord Nev és Attributum mezdinek feltoltése: |
With UjRek* , Bejegyzes Do
Begin
Nev := Name ;
Attributum := Attr
End ;
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{ Az iij rekord leendd helyének kikeresése a ldncban: }
ElozoRek := Nil ;
AktualisRek := ElsoRek ;
{$B-}
While (AktualisRek <> Nil) And
(Bejegyzes.Name > AktualisRek”.Nev) Do
Begin
ElozoRek := AktualisRek ;
AktualisRek := AktualisRek*.Kov ;
End ;
{$B+}

{ Rekord besziirdsa a listdba: }
If ElozoRek = Nil
Then
ElsoRek := Ujrek
Else
ElozoRek*.Kov := UjRek ;
UjRek*.Kov := AktualisRek ;

{ Kovetkezd bejegyzés bekérése: }
FindNext (Bejegyzes) ;
End ;
{ Listdzds a ldnc elejétol: }
Sorsz := 0 ;
AktualisRek := ElsoRek ;

{ Amig van elem a ldncban: }
While AktualisRek <> Nil Do

Begin
With AktualisRek* Do
Begin
{ Ha katalogus, fényesen jelenik meg, egyébként nem. }
If Attributum And Directory = Directory
Then
HighVideo
Else
LowVideo ;
{ Név és kiterjesztés kiirdsa, lap végén vdrakozds: }
Inc(Sorsz) ;
WriteLn(Nev,’’: - Length(Nev)) ;
If Sorsz = 24 Then
Begin
vVarj ;:
Sorsz := 1 ;
End ;
End ;
AktualisRek := AktualisRek*.Kov ;
End ;

End ;
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18 : WriteLn(’Nincs ilyen allomany’) ;
3 : WriteLn(’A kataldgus nem taladlhatd’) ;
152 : WriteLn(’A lemezegység ilizemképtelen’) ;
End ;
Varj ;

{ A heap felszabaditdsa az eldzdleg megjegyzett memdriacimig. HeapPtr felveszi
HeapTeto értékét: }
Release (HeapTeto) ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
ClrScr ;
Write(’Listdzandé kataldgus: ’) ;
ReadLn (Listazando) ;
While Listazando <> ‘-’ Do
Begin
RatalogusLista (Listazando) ;
ClrScr ;
Write(’Listdzandé kataldégus: ’) ;
ReadLn (Listazando) ;
End ;
End.

5. feladat

Irjunk programot, mely grafikusan kirajzolja 15, heap-ben lefoglalt rekord lancolatat!

Program Dina5 ;

{$M 16384,0,655360}

Uses
Cxt,
Graph ;
Type
AdatRekMut = AAdatRek ;
AdatRek = Record
Szam : Word ;
Rovetkezo : AdatRekMut ;
Pozicio : Byte ;

End ;
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Var
ElsoRek,
ElozoRek,
UjRek,
AktRek : AdatRekMut ;
Meghaijto,
Uzemmod,
GrafHiba
I
Szam

Integer ;
Byte ;
Word ;

{ A fiiggvény megadja a Poz—adik rekordot dbrdzolé téglalap kézéppontjanak X koordindtdjdt: }
Function XKozep(Poz: Byte) : Word ;
Begin
XKozep := Poz * GetMaxX Div 15 - (GetMaxX Div 30) ;
End ;

[ Uzenetet ir a képernyd aljdra, <ENTER> leiitésére vdr: }
Procedure Uzenet (S : String) ;
Begin

[ Uzenetsor torlése: }
SetViewPort (0, GetMaxY - 10,GetMaxX,GetMaxY,ClipOn) ;
ClearViewPort ;
SetViewPort (0,0, GetMaxX, GetMaxY,ClipOn) ;

{ Szoveg kiirdsa: }
SetTextJustify (LeftText,BottomText) ;
SetColor (White) ;
OutTextXY (0, GetMaxY,S) ;

{ Vdrakozds <ENTER> leiitésére: }
Repeat
Until ReadRey = “M ;
End ;

{ Kiirja az 'Elsé” szoveget az elsd rekord folé: }
Procedure ElsoKiir(Poz : Byte) ;
Begin

{ Felsd sor torlése: }
SetViewPort (0, 0,GetMaxX,9,ClipOn) ;
ClearViewPort ;
SetViewPort (0,0, GetMaxX, GetMaxY,ClipOn) ;

{ ’Elsé” szoveg kiirdsa — a szoveget ugy igazitjuk, hogy a CP (grafikus kurzor) hozzd
képest kozépen és fent legyen: }

SetColor (White) ;

SetTextJustify (CenterText, TopText) ;

OutTextXY (XKozep (Poz),0,’Els86’) ;
End ;
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{ Kirajzol egy rekordot: }
Procedure RekRajzol(Poz : Byte ; Szam : Word ; Kiemelt : Boolean):;
Var
S : String ;
Begin

{ Rekord keretének torlése: }
SetColor (GetBkColor) ;
SetLineStyle(SolidLn, 0, NormWidth) ;
Rectangle (XKozep (Poz)-18,10,XKozep(Poz)+18,40) ;
If Kiemelt
Then

{ Ez az aktudlis — szaggatott keret: }
SetLineStyle (DottedLn, 0, NormWidth)
Else

{ Nem ez az aktudlis — folytonos keret: }
SetLineStyle(SolidLn, 0, NormWidth) ;

[ Keret kirajzoldsa: }
SetColor (GetMaxColor) ;
Rectangle (XKozep (Poz) - 18,10,XKozep(Poz) + 18,40)

~e

{ Szdm kiirdsa: }
Str(Szam,S) ;
SetTextJustify(CenterText,CenterText) ;
OutTextXY (XKozep (Poz),25,8) ;
End ;

{ Kirajzolja a ldncoldst: }
Procedure LancRajzolas ;
Var
Poz,
KovPoz,
b
Akt
Begin

Byte ;
AdatRekMut ;

[ Ha iires a ldnc, kilépés: }
If ElsoRek = Nil Then
Exit ;

{ Ldncolds teriiletének torlése: }
SetViewPort (0,41, GetMaxX, GetMaxY,ClipOn) ;
ClearViewPort ;
SetViewPort (0,0, GetMaxX, GetMaxY,ClipOn) ;
SetTextJustify(CenterText, TopText) ;
SetLineStyle(SolidLn, 0, Thickwidth) ;
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Akt := ElsoRek ;
P 5

s= 1

~e

{ Amig van rekord a ldncban: }
While Akt4.Kovetkezo <> Nil Do
Begin
Poz := AktA.Pozicio ;
KovPoz := Akt*.Rovetkezo*.Pozicio ;

{ Szin bedllitdsa: }
If GetMaxColor > 1
Then

SetColor (I Mod GetMaxColor)
Else

SetColor(1l) ;

{ A hdrom vonal kirajzoldsa: }
MoveTo (XKozep (Poz) - 5,41) ;
LineTo (XKozep(Poz) - 5,41 + I * GetMaxY Div 25) ;
LineTo (XKozep (KovPoz) + 5,41 + I * GetMaxY Div 25) ;
LineTo (XKozep (KovPoz) + 5,41) ;

{ Nyil a vonal végére: }
OutText (#30) ;
Akt := Akt*.Kovetkezo ;
Inc(I) ;
End ;

{ Az utolsé rekord Nil-re mutat: }
SetColor (GetMaxColor) ;
wWith Akt4 Do
Begin
MoveTo (XKozep (Pozicio) - 5,41) ;
LineTo (XKozep (Pozicio) - 5,41 + I * GetMaxY Div 25) ;
End ;
OutText (#31) ;
OutTextXY (GetX,GetY + 15, /NIL’) ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Grafikus iizemmdd inditdsa: }
Meghajto := Detect ;
InitGraph(Meghajto,Uzemmod, ’’) ;
GrafHiba := GraphResult ;

{ Ha hiba tortént a grafikus iizemmdd inditdsakor: }
If GrafHiba <> grOk Then
Begin
WriteLn (GraphErrorMsg(GrafHiba)) ;



234 DINAMIKUS ADATSZERKEZETEK

ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Grafikus iizemmdd dtdllitdsa a legkisebb felbontdsra: }
SetGraphMode (0) ;

Randomize ;

{ A ldnc elsé elemének mutatdja. Kezdetben nem mutat sehovd: }
ElsoRek := Nil ;

{ Tizenot rekordot foglalunk le: }
For I := 1 To 15 Do
Begin
Uzenet (‘Uj rekord lefoglaldsa <ENTER>-re’) ;

{ Uj rekord lefoglaldsa: }
New(UjRek) ;

{ Véletlenszdm generdldsa: }
Szam := Random(100)
UjRek4.Szam := Szam
UjRek?.Pozicio := I

N Ne we

[ Az 4j rekord kirajzoldsa: }
RekRajzol(I,UjRek”.Szam,False) ;

If ElsoRek <> Nil Then

{ Nem ez az elsd rekord: }
Uzenet (’Pozicid kikeresése <ENTER>-re’) ;

[ A ldncbeli hely kikeresése az elsé rekordtdl indul: }
AktRek := ElsoRek ;
ElozoRek := Nil ;

{ Amig van rekord, és az abban 1évd szdm kisebb, mint az ij: ]
{$B-}
While (AktRek <> Nil) And (Szam > AktRek*.Szam) Do
Begin

[ Aktudlis rekord kirajzoldsa szaggatott vonallal: }
RekRajzol (AktRek*.Pozicio,AktRek*.Szam, True) ;
Uzenet (/ Tovdbb <ENTER>-re’) ;

[ Aktudlis rekord kirajzoldsa folytonos vonallal: }
RekRajzol (AktRek”.Pozicio,AktRek*.Szam, False) ;
ElozoRek := AktRek ;
AktRek := AktRek*.Kovetkezo ;
End ;
{$B+}

[ Az uj rekord ldncoldsa: }
UjRek*.Rovetkezo := AktRek ;
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If ElozoRek = Nil
Then

{ Az eddigi elsd elé kell ldncolni: }
Begin
ElsoRek := Ujrek ;
Uzenet (’Az ij rekord lesz az elsd’) ;
ElsoKiir (ElsoRek*.Pozicio) ;
End
Else

{ Két rekord kizé, vagy a ldnc végére kell illeszteni: }
Begin
RekRajzol (ElozoRek*.Pozicio,ElozoRek”.Szam, True) ;
Uzenet ('E mdgé kell beilleszteni az Gj rekordot - ’ +
’tovadbb <ENTER>’) ;
RekRajzol (ElozoRek*.Pozicio,ElozoRek”.Szam,False) ;
ElozoRek*.Rovetkezo := UjRek ;
End ;

{ Osszeldncolds kirajzoldsa szines vonalakal: }
LancRajzolas ;
End ;
Uzenet (/Kilépés <ENTER>-re’) ;

{ Grafikus iizemmdd lezdrdsa: }
CloseGraph ;
End.

6. feladat

frjunk programot, mely alapvets adatkezelési funkciokat valésit meg oda-vissza lancolt
dinamikus rekordokkal!

Program Dina6 ;
{$M 16384,0,655360}

Uses
cxt ;

Const
NevHossz = 25
CimHossz = 40

Ne weo

Type
AdatRekMut = AAdatRek ;
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AdatRek = Record
Nev : String[NevHossz] ;
Cim : String[CimHossz] ;
Tel : LongInt ;
{ Elozd illetve kovetkezd rekordok mutatdi: }
Elozo,
Rovetkezo : AdatRekMut ;
End ;

Const

{ A ldnc elsé rekordjdra mutat: }
ElsoAdat : AdatRekMut = Nil ;

Var
AktualisAdat,
ElozoAdat : '‘AdatRekMut ;
Nev : String[NevHossz] ;
c : Char ;
Puffer : Array[l1l..80] Of Byte ;

{ Név kikeresése a ldncbdl, a mutaték bedllitdsa: }
Function VanMarIlyenNev : Boolean ;
Begin

{ Keresés a ldnc elejétdl: }
ElozoAdat := ElsoAdat ;
AktualisAdat := ElsoAdat ;
{$B-}

{ Amig nem taldltuk meg a nevet, vagy annak helyét: }
While (AktualisAdat <> Nil) And (Nev > AktualisAdat*.Nev) Do
Begin
ElozoAdat := AktualisAdat ;
AktualisAdat := AktualisAdat*.Kovetkezo ;
End ;

{ Fiiggvény értékének bedllitdsa: }
VanMarIlyenNev := (AktualisAdat <> Nil) And
(AktualisAdat?.Nev = Nev) ;
{$B+}
End ;

[ Uzenet kiirdsa / torlése: |
Procedure Uzenet (Szoveg : String ; Hang : Boolean) ;
Begin
GotoXY(1,25) ;
ClrEol ;
Write(Szoveg) ;
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{ Ha kell hangjelzés: }
If Hang Then

Begin
Sound (1000) ;
Delay(50) ;
NoSound ;
Delay(1000) ;
GotoXY(1,25) H
ClrEol ;

End ;

End ;

{ Név bekérése: }
Procedure NevBekeres ;
Begin
GotoXY(20,10) ;
Write(’'Név : /) ;

{ A bemeneti puffer méretének bedllitdsa Nev vdltozé logikai méretére: }
SetTextBuf (Input, Puffer,NevHossz + 2)

ReadLn (Nev) ;
End ;

{ Tobbi adat bekérése: }
Procedure TobbiAdatBekeres (Mutato
Var
T : String[10] ;
Ok : Integer ;
Begin
GotoXY(20,12) ;
Write(’Cim : 7) ;

{ A bemeneti puffer méretének bedllitdsa Cim vdltoz6 logikai méretére: }
SetTextBuf (Input,Puffer,CimHossz + 2)

ReadLn (Mutato#.Cim) ;

{ Bemeneti puffer méretének bedllitdsa iigy, hogy 10 szdmjegyet lehessen beirni: }

SetTextBuf (Input,Puffer,12) ;

Repeat
GotoXY (20,14) ;
ClrEol ; \
Write(’Tel : ’) ;
ReadLn(T) ;

Val(T,Mutato4.Tel,Ok) ;

{ Kilépés, ha a konverzid sikeres volt és nem negativ a szdm: }
Until (Ok = 0) And (Mutato*.Tel > 0)

End ;

AdatRekMut)
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{ Uj adat felvitele a ldncba: |
Procedure AdatFelvitel ;
Var
UjAdat : AdatRekMut ;
Begin

{ Név bekérése: }
NevBekeres ;
If VanMarIlyenNev
Then

{ Van mdr ilyen név — hibaiizenet, mert a duplikdcid tiltott: }
Uzenet (’Van mdr ilyen név, nem vihetd fel Ujra’,True)
Else

{ Nincs még ilyen név, beillesztés a ldncba. A mutatékat a VanMarllyenNey fiiggvény
bedllitotta: }
Begin

{ Uj adatrekord lefoglaldsa: /
New(UjAdat) ;
UjAdat*.Nev := Nev ;

{ A rekord tobbi mezdjének feltoltése: }
TobbiAdatBekeres (UjAdat) ;

If AktualisAdat = ElsoAdat
Then

{ Az elsd rekord elé kell beilleszteni az ujat: }

Begin
If ElsoAdat <> Nil Then

ElsoAdat?.Elozo := UjAdat ;

ElsoAdat := UjAdat ;
UjAdat+.Elozo := Nil ;

End

Else

{ Az AktualisAdat dltal mutatott rekord elé kell beilleszteni az vjat: }
Begin
If AktualisAdat <> Nil Then
AktualisAdat?.Elozo := UjAdat ;
ElozoAdat4.Kovetkezo := Ujadat ;
UjAdat*.Elozo := ElozoAdat ;
End ;

UjAdat*.Kovetkezo := AktualisAdat ;
End ;
End ;
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{ Adat torlése a ldncbdl: }
Procedure AdatTorles ;
Begin

{ Név bekérése: }
NevBekeres ;
If VanMarIlyenNev
Then

{ Van ilyen név, torolhetd: }

Begin
If AktualisAdat = ElsoAdat
Then

{ Az elsd rekordot kell kivenni a ldncbdl: }

Begin

ElsoAdat := AktualisAdat*.Kovetkezo

ElsoAdat*.Elozo := Nil
End
Else

{ Nem az elsd rekordot kell kivenni a ldncbdl: }

Begin

ElozoAdatX .Kovetkezo := AktualisAdat®.Kovetkezo

{ Ha nem az utolsé rekordot kell torolni: }
If AktualisAdat*.Kovetkezo <> Nil Then
AktualisAdat+.Kovetkezo’.Elozo

End ;

[ Adatrekord megsziintetése (helyének felszabaditdsa): }

Dispose (AktualisAdat) ;
End
Else

{ Nincs ilyen név a ldncban: }

Uzenet (/Nincs ilyen név, nem tdrdlhetd’,True)

End ;

{ Adat médositdsa: }
Procedure AdatModositas ;
Begin

{ Név bekérése: }
NevBekeres ;
If VanMarIlyenNev
Then

{ Van ilyen név, médositds a tobbi adat ijboli bekérésével: }
TobbiAdatBekeres (AktualisAdat)

Else

{ Nincs ilyen név a ldncban: }

Uzenet (/Nincs ilyen név, nem médosithatéd’, True)

End ;

ElozoAdat
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{ Listdzds: }
Procedure Listazas ;
Var
Cl;
C2 : Char ;

{ Adatok megjelenitése: }
Procedure AdatKiiras ;
Begin
With AktualisAdat* Do
Begin
GotoXY (20,10)
ClrEol ;
Write(/Név : ’,Nev)
GotoXY (20,12) ;
ClrEol ;
Write(’Cim : ’,Cim)
GotoXY (20,14) ;
ClrEol ;
Write(’Tel : ’,Tel)
End ;
End ;

~

~

~e

~

Begin
AktualisAdat := ElsoAdat ;
AdatKiiras ;
Repeat
Uzenet ('Léptetés eldre/hatra a vizszintes’ +
’ kurzorvezérldkkel / ESC - Kilépés’,False) ;

[ Elsé kéd bekérése: }
Cl := ReadKey ;

{ Ha vezérlékarakter: }
If C1 = #0 Then
Begin

{ Mdsodik kéd bekérése: }
C2 := ReadKey ;
Case C2 Of

{ Balra nyil: }
#75 : If AktualisAdat“.Elozo = Nil
Then

{ Nincs eléz6 rekord: }
Uzenet (/Nincs elézd adat’,True)
Else

Py

{ Léptetés az el6zd rekordra, kiirds: }
Begin
AktualisAdat := AktualisAdat*.Elozo ;
AdatKiiras ;
End ;
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{ Jobbra nyil: }
#77 : If AktualisAdat?.Rovetkezo = Nil
Then

{ Nincs kovetkezd rekord: } )
Uzenet (/Nincs k&évetkezd adat’,True)
Else

{ Léptetés a kovetkezd rekordra, kiirds: |
Begin
AktualisAdat :=
AktualisAdat*.Kovetkezo ;
AdatKiiras ;
End ;
End ;
End ;

{ Kilépés <ESC> —re: }
Until C1 = A[ ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Fomenii: }
Repeat
ClxrsScr ;
Uzenet (’F - Felvitel / T - Td6rlés / M - Mbédositas / ' +
'L, - Listdzas / ESC - Kilépés’ ,False) ; .

{ Karakter bekérése: }
C := UpCase (ReadKey) ;
Case C Of

4 FI

’ TI 7 IMI e ILI

AdatFelvitel ;
If ElsoAdat = Nil
Then
Uzenet (’Nincs bevitt adat’, True)
Else
Case C Of
rT’ : AdatTorles ;
‘M’ : AdatModositas ;
'L’ : Listazas ;
End ;

End ;

{ Kilépés <ESC>-re: }
Until Cc = A[ ;
ClrScr ;

End.
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7. feladat

Irjunk programot, mely alapvetd karbantarté funkciékat lat el binaris fa felhasznalasaval!
Két egyforma kulcs felvitelét ne engedjiik meg!

Program Dina7 ;

Uses
Crt ;

Type

RulcsTip = String[3] ;
[ A bindris fa lényege, hogy egy gyikérbdl kiindulva minden elem alatt két dg van, egy
baloldali és egy jobboldali dg (fejredllitott fa). A baloldalon lévé elem mindig kisebb mint
a sziilé, mig a jobboldali nagyobb, vagy egyenld, mint a sziild. Igy egy n szintii fa elemeinek
a szdma maximum 2", és egy elemet n lépésben biztos megtaldlunk.}

FaMutato = AFaRekord ;

FaRekord = Record

Bal,
Jobb : FaMutato ;
KRulcs : KulcsTip ;

Adat : String ;
End ;

Var
Gyoker : FaMutato
Kulcs : KulcsTip
MenuKar : Char ;

{ Kulcs beolvasdsa: }
Procedure Kulcs_Beolvas ;
Begin
ClxScr ;
Write(’Kulcs = ') ;
ReadLn (Kulcs) ;
End ;

[ Hibaiizenet kiirdsa: }
Procedure HibaUzenet (HibaSt: String) ;
Begin
GotoXY (25,25) ;
Write (HibasSt) ;
End ;
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{ Kulcs keresése a bindris faban. A gyokértol indulunk, és addig megyiink, amig nincs meg az
elem, és még nem értiink a végére. A sziilot az esetleges besziirds illetve torlés esetére jegyezziik
meg: }

Function Van(Kulcs: KulcsTip; Var Aktualis, Szulo: FaMutato) :

Boolean ;
Var

OK : Boolean ;
Begin
OK := False ;
Aktualis := Gyoker ;
Szulo := Nil ;
While Not OK And (Aktualis <> Nil) Do

Begin
If Rulcs = Aktualis*.Kulcs
Then
OK := True
Else
Begin

Szulo := Aktualis ;
If Kulcs < Aktualis*.Kulcs

Then
Aktualis := Aktualis*.Bal
Else
Aktualis := Aktualis*.Jobb ;
End ;
End ;
Van := OK ;
End ;

{ Uj elem besziirdsa a bindris fiba, duplikdciét nem engediink meg. Akdrmelyik szinten is van
az elem, az ot rendezettség szerint kozvetleniil megeldzd az ¢ bal oldali dgdanak egyik legalso
eleme, mig az ot kozvetleniil kovetd az & jobb oldali dgdnak egyik legalso eleme (ott viszont a
bal oldali legalsd). Ezért egy iij elem helyének megdllapitdsdhoz mindenképpen le kell menniink
a fa aljdig. Uj elem mindig a fa aljdara keriil (levél lesz): }
Procedure Felvitel ;
Var
Aktualis,
Uj,
Szulo : FaMutato ;
Begin
Kulcs_Beolvas ;
If Van(Kulcs,Aktualis, Szulo)
Then
HibaUzenet (/Mar van ilyen kulcs!’)
Else
Begin
New(Uj) ;
Uj*.KRulcs := Kulcs ;
Ujr.Bal := Nil ;
UjA.Jobb := Nil ;
GotoXY(1,2) ; Write(’Egyéb = ’) ;
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ReadLn (Uj+.Adat) ;

{ Ha a keresett elem eddig még nem létezett, akkor Aktualis mindig egy levélre
mutat. Ha ez a gyokér, akkor a fa még iires. Az ij elemet a levél bal vagy jobb
dgdra helyezziik, igy az iij elem lesz a levél: }

If Aktualis = Gyoker

Then
Gyoker := Uj
Else
If Rulcs < Szulo”*.Rulcs
Then
Szulo4A.Bal := Uj
Else
SzuloA.Jobb := Uj ;
End ;

{ Elem térlése a bindris fabdl. Ha nincs ilyen kulcs, hibaiizenettel ledllds: }
Procedure Torles ;
Var
Aktualis,
Hely,
Legnagyobb,
Szulo : FaMutato ;
Begin
Kulcs_Beolvas ;
If Not Van(KRulcs,Aktualis,Szulo)
Then
HibaUzenet (/Nincs ilyen kulcs!’)
Else
Begin

{ Ha a torlendd elemnek van baloldali dga, akkor a baloldali dg lép a torlendd
helyére, egyébként a jobboldali. Ha a baloldali dg 1ép eggyel feljebb, akkor ez az
dg orokli a jobboldali dgat, azaz a legnagyobb eleméhez — a jobboldali legalso
leveléhez — fog kapcsolddni az egész jobboldali dg.)
If Aktualis“.Bal = Nil
Then
Hely := Aktualis*.Jobb
Else
Begin
Hely := Aktualis4.Bal ;
Legnagyobb := Hely ;
While Legnagyobb?.Jobb <> Nil Do
Legnagyobb := Legnagyobb*.Jobb ;
Legnagyobb? .Jobb := Aktualis*.Jobb ;
End ;
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{ Ha van sziil6, akkor azt dsszekapcsoljuk a torlendd elem helyébe lépett elemmel,
egyébként az lesz az uj gyokér: }
If Gyoker = Aktualis

Then
Gyoker := Hely
Else
If Szulo*.Bal = Aktualis
Then
Szulo4.Bal := Hely
Else

Szulo?A.Jobb := Hely ;
Dispose (Aktualis) ;
End ;
End ;

{ A bindris fa kilistdzdsa rekurziv eljdrdssal: }
Procedure FaLista(Gyoker: FaMutato) ;
Begin
If Gyoker <> Nil
Then
Begin
FaLista(Gyoker*.Bal) ;
With Gyoker4 Do
WriteLn(KRulcs, ’’:5-Length(Kulcs) ,Adat) ;
FaLista (Gyoker*.Jobb) ;
End ;
End ;

Begin

{ Kezdetben a fa iires: }
Gyoker := Nil ;

ClrScrxr ;
GotoXY(30,10) ; Write (’Felvitel Fr) 'z
GotoXY(30,12) ; Write (’/Tdrlés me ) s
GotoXY(30,14) ; Write (’Vége v’) ;
Repeat

Window(1l,1,80,25) ;

GotoXY (44,14) ;

Repeat

MenuKar := Upcase (ReadKey) ;
Until MenuKar In [’F’,’'T’,’'V’] ;
Window(30,20,80,25) ;

Case MenuKar Of

'F’ : Felvitel ;

'T’ : Torles ;
End ;
Window(2,2,25,24) ;
ClrScr ;
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{ Minden tranzakcio utdn kilistdzzuk a fa tartalmdt a képernyd bal felsé sarkdaban: }
FaLista (Gyoker) ;
Until MenuKar = 'V’ ;
Window(1l,1,80,25) ;
ClrScr ;
End.

8. feladat

Irjunk programot, mely grafikusan dbrizolja egy a heap-ben tarolt binaris fa felépitését! A
felvitelnél duplikaciot is megengediink!

Program Dina8 ;

{$X+}

Uses
Cxrt;
Graph ;

Const
MaxKulcs = 99

e

Type
FaMutato = AFaRekord ;
FaRekord = Record
Bal,
Jobb : FaMutato ;
Kulcs : Integer ;
End ;
Var
Meghajto,
Uzemmod,
GrafHiba : Integer ;
XLepes,
YLepes,
TeglaSzel,
TeglaMag : Integer ;
Gyoker : FaMutato ;
Rar : Char ;
st : String :;

{ Kezdeti értékek szamoldsa: }
Procedure Init ;
Var
TeglaSzin : Integer ;
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Begin
{ Meghatdrozzuk a kirajzolando téglalap elemek szélességét, hossziisdgdt, valamint a
fiiggdleges lépéskozt (a vizszintes lépéskoz a fa bejdrdsdndl mindig felezddik): }
TeglaSzel := TextWidth(’00’) + 2 ;
TeglaMag := TextHeight(’0’) * 2 ;
YLepes := Trunc(TeglaMag * 1.8) ;

{ Az elemeket ilyen szinnel fogjuk rajzolni: }
Case Meghajto Of

HercMono : Teglaszin := 1 ;

2 .

Cga : TeglaSzin := ;
Else TeglaSzin := EgaRed ;
End ;
SetFillStyle(SolidFill, TeglaSzin) ;
End ;

[ A grafikus képernyén 1évd szoveg torlése adott pozicidtol, adott hossziisdgban: }
Procedure Torol(X,Y,Hossz: Integer) ;

Var

Szin,

I : Byte ;

st : String[80] ;
Begin

Szin := GetColor ;

SetColor (GetBkColor) ;

St = 17 ;

For I := 1 To Hossz Do
st :=-St + #219 ;

OutTextXY(X,Y,St) ;

SetColor(Szin) ;

End ;

[ Az eljdrds kirajzol egy adott kizéppontii tomor téglalapot, s beleirja a paraméterként megadott
szdmot: }
Procedure TeglaRajzol(X,Y: Integer; Szam: Integer) ;
Var
st s Stringl5] :
Begin
Bar (X - TeglaSzel Div 2 + 1, Y - TeglaMag Div 2 + 1,
X + TeglaSzel Div 2 - 1, Y + TeglaMag Div 2 - 1) ;
SetTextJustify(CenterText,CenterText) ;
SetColor (GetBkColor) ;
str(sSzam,St) ;
OoutTextXY(X,Y,St) ;
End ;
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{ A téglalap keretének megrajzoldsa: }
Procedure KeretRajzol(X,Y: Integer) ;
Begin
Rectangle (X - TeglaSzel Div 2, Y - TeglaMag Div 2,
X + TeglaSzel Div 2, Y + TeglaMag Div 2) ;
End ;

{ Uj elem besziirdsa a bindris fdba, duplikdciot megengediink: }
Procedure Beszur ;
Var
Aktualis,
uj,
Szulo : FaMutato ;
UjKulcs : Integer ;
RKulcsSt : Stringl[5] :
Szint,
XPoz,
YPoz : Integer ;
Begin
UjRulcs := Random(MaxKulcs) + 1 ;
Str(UjKulcs,KulcsSt) ;

{ Lefelé megyiink a fdan egészen a végéig. Mindig aszerint dgazunk jobbra vagy balra,
hogy a kulcs kisebb, vagy nagyobb az eldgazdsban lévd elemnél. Most nem szdmit, hogy
taldltunk—e ugyanilyen kulcsot, hiszen a duplikdcio megengedett. Itt végiil a sziild egy
levél lesz, melyre majd rdtessziik az ij levelet: }

Aktualis := Gyoker ;

Szint := 0 ;

{ Meghatdrozzuk az aktudlis szinthez tartozo vizszintes lépést: }
XLepes := GetMaxX Div 2 ;

{ Az aktudlis elem képernydpozicidi: )
XPoz := GetMaxX Div 2 ;
YPoz := TeglaMag + 10 ;
While Aktualis <> Nil Do
Begin
Inc(Szint) ;
XLepes := XLepes Shr 1 ;

{ A keresésben aktudlis elem megjelolése: }
SetColor (GetMaxColor) ;
KeretRajzol (XPoz,YPoz) ;
SetTextJustify (CenterText, TopText) ;
OoutTextXY (XPoz,YPoz + TeglaMag Div 2 + 2,KRulcsSt + '?7);

{ Ha mehet tovdbb a keresés, a megjelolés eltiintetése: }
SetTextJustify (CenterText, BottomText) ;
Torol (GetMaxX Div 2,GetMaxY,36) ;
OutTextXY (GetMaxX Div 2,GetMaxyY,

'Tovdbb keresés - <ENTER>');
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Repeat

Until ReadKey = #13 ;

SetColor (GetBkColor) ;

KeretRajzol (XPoz,YPoz) ;

SetTextJustify (CenterText, TopText) ;

Torol (XPoz,YPoz + TeglaMag Div 2 + 2,
Length (RulcssSt + ?7)) :

{ Ha a kulcs kisebb az aktudlisndl, balra megyiink, egyébként jobbra: |}
Szulo := Aktualis ;
If UjKulcs < Aktualis4.Kulcs
Then
Begin
Aktualis := Aktualis+.Bal ;
Dec (XPoz, XLepes) ;
End
Else
Begin
Aktualis := Aktualis*.Jobb ;
Inc (XPoz,XLepes) ;
End ;
Inc (YPoz,YLepes) ;
End ;

{ Ha az uj elem nem fér rd a képernydre, kilépés: }
If (YPoz >= GetMaxY - TeglaMag) Or (XLepes < TeglaSzel) Then
Begin
SetTextJustify(CenterText, TopText) ;
Torol (GetMaxX Div 2,1,25) ;
SetColor (GetMaxColor) ;
OutTextXY (GetMaxX Div 2,1,
KulcsSt + ’ nem fért rd a faral’) ;
Exit ;
End ;

[ Az uj elemnek helyet foglalunk, és rakapcsoljuk a bindris fdara. Az ij elem biztos levél
lesz: }

New(U3j)

UjA.Rulcs := UjKRulcs ;

Uj+.Bal := Nil ;

Uj+.Jobb := Nil ;

TeglaRajzol (XPoz, YPoz,UjKRulcs) ;
SetColor (GetMaxColor) ;
If Aktualis = Gyoker
Then
Gyoker := Uj
Else
Begin
MoveTo (XPoz,YPoz - TeglaMag Div 2) ;
LineRel (0, - (YLepes - TeglaMag Div 2)) ;
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If UjRulcs < SzuloA.Kulcs
Then
Begin
SzuloA.Bal := Uj ;
LineRel ( (XLepes - TeglaSzel Div 2),0) ;
End '
Else
Begin
SzuloA.Jobb := Uj ;
LineRel (- (XLepes - TeglaSzel Div 2),0) ;
End ;
End ;
End ;

[ A bindris fa elemei szdmdnak meghatdrozdsa rekurziéval: }
Function FaMeret (Gyoker: FaMutato) : LongInt ;

Begin
If Gyoker = Nil

Then
FaMeret := 0

Else

FaMeret := 1 + FaMeret (Gyoker*.Bal) + FaMeret (Gyoker4.Jobb);
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

[ Grafikus iizemmdd bekapcsoldsa a legkisebb felbontdssal: }
Meghajto := Detect ;
InitGraph(Meghajto,Uzemmod, ’”’) ;
GrafHiba := GraphResult ;

If GrafHiba <> grOk Then
Begin
WriteLn (GraphErrorMsg(GrafHiba)) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;
SetGraphMode (0) ;
Init ;

[ Kezdetben a fa iires, a besziirandé elemeket véletlenszdmgenerdtor segitségével dllitjuk
eld: }

Gyoker := Nil ;

Randomize ;

Repeat

[ Fa méretének kiirdsa: }
Str (FaMeret (Gyoker),St) ;
SetTextJustify (LeftText, TopText) ;
Torol(l,1,Length(St)) :
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SetColor (GetMaxColor) ;
OutTextXY(1,1,St)

SetTextJustify(CenterText,BottomText) ;
Torol (GetMaxX Div 2,GetMaxY,36) ;
OutTextXY (GetMaxX Div 2,GetMaxyY,
‘Uj elem - <ENTER> Kilépés - <ESC>’) ;
Repeat
Kar := ReadKey ;
Until RKar In [#13,#27] ;
If Rar <> #27 Then
Beszur ;
Until Rar = #27 ;
CloseGraph ;
End.
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1. feladat

Irjunk programot, mely egy tombbe gyiijt értékeket, s a gyijtott értékeket a program végén
lemezre menti. A program kovetkezd inditasakor a gyijtés az elzdleg mentett tombbel
induljon!

Program Tipnelkl ;

Uses
crt

~

Const
Max = 10

~

Var
Tomb : Arrayl[l..Max] Of LongInt ;

[ Tipus nélkiili dllomdny. Az elemek (rekordok) méretét igy nem egy tipus, hanem a nyitdskor
bdjtokban megadott érték hatdrozza meg (annak hidnydban a rekordméret 128 lesz). A File
tipus helyfoglaldsa 128 bdjt. }

MentettTomb : File ;

Index : Byte ;

Ertek : LongInt ;

[ A tomb elemeinek képernydre irdsa: |
Procedure TombKiir ;
Var
I & Byte ;
Begin
GotoXY(1,10) ;
For I := 1 To Max Do
Write(Tomb[I]:8) ;
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ A MentettTomb logikai dllomdnyhoz a lemezen a "Tomb.Dat’ dllomdnyt rendeljiik: }
Assign(MentettTomb, ‘Tomb.Dat’) ;

{ Az dllomdny megnyitdsa, a rekordhossz 1 bdjt: }
{$1-}
Reset (MentettTomb, 1) ;
{$1+}
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If IOResult = 0
Then

{ Van mentett dllomdny: }
Begin

{ Ha az elmentett tomb mérete nem egyezik a programban szerepld tomb méretével,
a program ledll: }
If Filesize(MentettTomb) <> SizeOf (Tomb) Then
Begin
WriteLn(’A tSmb mérete nem egyezik a mentettével!’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Tomb kezddcimétsl kezdve annyi rekord (itt 1 rekord 1 bdjt) beolvasdsa az
dllomanybdl, amekkora a tomb mérete: }
BlockRead (MentettTomb, Tomb, SizeOf (Tomb)) ;
Close (MentettTomb) ;
End
Else

{ Nincs mentett dllomdny, a tomb Osszes eleme legyen O: }
FillChar (Tomb, SizeOf (Tomb),0) ;

{ A tomb elemeinek gyiijtése, amig indexként nulldt nem iitnek. Kozben a tombét a képernydn
aktualizdljuk: }
Clrscr :
TombKiir ;
GotoXY (30,21)
GotoXY (30,22)
GotoXY (38,21)
ReadLn (Index)
While Index <> 0 Do
Begin
GotoXY (38,22)
ReadLn (Ertek)
Inc (Tomb [Index
TombKiir ;
GotoXY (38,22)
GotoXY (38,21)
ReadLn (Index)
End ;

Write(’Index: ‘)
Write(’Erték: ')

N we

Ne No Ne No

—t Ne No

,Ertek) ;

ClrEol
ClrEol

Ne Ne Ne

{ Tomb elmentése lemezre. Az dllomdnyt a tomb méretének megfeleld rekordhosszal nyitjuk
meg. Az esetlegesen mdr létezd mentett tomb feliilirédik: }
Rewrite (MentettTomb, SizeOf (Tomb)) ;

{ Most csak egy rekordot kell felirnunk az dllomdnyba Tomb kezddcimétdl kezdve, hiszen
mds a vdlasztott rekordhossz: )
BlockWrite (MentettTomb, Tomb,1) ;
Close (MentettTomb) ;
End.
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2. feladat

Irjunk programot, mely egy adott dllomanyt atmasol egy ugyanolyan nevii, "BAK’ kiterjesz-
tésd allomanyba!

Program Tipnelk2 ;

Var
Forras,
Cel : File ;
ForrasNeve,
CelNeve
Puffer
PufferMeret,
BeolvasottRek,
KiirtRek : Word ;

String ;
Pointer ;

{ Végzetes hiba esetén hibaszoveg kiirdsa, program ledllitdsa: }
Procedure Hiba (Szoveg: String)
Begin
WriteLn (Szoveg) :
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin

{ Forrdsdllomdny nevének beolvasdsa, céldllomdny nevének meghatdrozdsa: }
Write(’A masolandd allomany neve: ') ;
ReadLn (ForrasNeve) ;
CelNeve := ForrasNeve ;
Delete(CelNeve,Pos(’.’,CelNeve),255) ;
CelNeve := CelNeve + ’‘.BAK’ ;

[ Allomdnyok nyitdsa: ]
Assign(Forras, ForrasNeve) ;
Assign(Cel,CelNeve) ;

{$1I-}

Reset (Forras,1l) ;

{$T+}

If IOResult <> 0 Then
Hiba(’Nincs ilyen &llomdny!’) :

Rewrite(Cel,1) ;

[ Az dllomdny mdsoldsdhoz sziikséges dtmeneti puffer a heap—ben lesz, mégpedig a lehetd
legnagyobb méretii. Ha nincs egydltaldn heap, a programot ledllitjuk: }
PufferMeret := $FFFF ;
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If MaxAvail < PufferMeret Then
PufferMeret := MaxAvail ;

If PufferMeret = 0 Then
Hiba(’/Nincs elég memdrial’) ;

GetMem (Puffer,PufferMeret) ;

{ Az dllomdny mdsoldsa. Egyszerre maximum egy puffernyi adatot olvasunk be, melyet rogton
felirunk a céldllomdnyba. Kilépiink a ciklusbol, ha nem tudtuk teleolvasni a puffert (nincs
tobb adat az dllomdnyban), illetve nem tudtuk kifrni az dsszes beolvasott adatot lemezre
(betelt a lemez, lemezhiba stb.): }
Repeat
BlockRead (Forras,Puffer*,PufferMeret,BeolvasottRek) ;
BlockWrite(Cel,Puffer4,BeolvasottRek,KiirtRek) ;
Until (BeolvasottRek < PufferMeret) Or
(BeolvasottRek <> KiirtRek) ;
If BeolvasottRek <> KiirtRek Then
Hiba(’/Lemez irasi hibal’) ;

{ Allomdnyok zdrdsa: }
Close (Forras) ;
Close(Cel) ;

End.

3. feladat

frjunk programot, mely egy paraméterben megadott illominy paraméterben megadott
mennyiségil bajtjat kiirja hexadecimalisan, és alatta karakteresen (a nem megjelenithetd
karakterek helyén pont alljon)!

Program Tipnelk3 ;

Uses
Crt 3

Const
MaxBajtSzam = 20000

~

Type
St2 = Stringl[2] ;

Var
Ismeretlen
Sorszamlalo
KRezd,
SorMutato,
BajtSzam,
Beolvasott_Bajtszam : Word ;

File
Byte

o oo
N we
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Kod : Integer ;
Puffer : Array[l..MaxBajtSzam] Of Byte ;
Ch : Char ;

Function Hex(B: Byte) : St2 ;

Const

HexJegy : Array [0..15] Of Char = ‘0123456789ABCDEF’ ;
Begin

Hex := HexJegy[B Div 16] + HexJegy|[B Mod 16] ;
End ;

Procedure Utmutatas ;
Begin
WriteLn(’Haszndlat: TIPNELK3 <&allomanyspec> <Bajtszam (1-’,
MaxBajtSzam, ’)>’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

[ FOPROGRAM: }
Begin

{ Ha a kiilsé paraméterek szdma nem kettd, vagy a mdsodik nem szdm, informdcio kiirdsa
a program haszndlatdrol: }

If ParamCount <> 2 Then
Utmutatas ;

Val (ParamStr(2),BajtSzam,Kod) ;

If Kod <> 0 Then
Utmutatas ;

If BajtSzam > MaxBajtSzam Then
BajtSzam := MaxBajtSzam ;

{ Hozzdrendeljiik Ismeretlen dllomdnyvdltozéhoz a paraméterben megadott fizikai nevet: }
Assign(Ismeretlen,ParamStr(1l)) ;

[ Az dllomdnyt megnyitjuk, a rekordhossz 1 bdjt: }
{$I-}
Reset (Ismeretlen,l) ;
{$T+}
If IOResult <> 0 Then
Utmutatas ;

{ Az dllomadny létezik, beolvassuk Pufferbe a kivant szdmi bdjtot, illetve ha rovidebb az
dllomdny, akkor annyit, amennyi van: }
BlockRead(Ismeretlen,Puffer,BajtSzam,Beolvasott_BajtSzam) ;

{ Cim kiirdsa a képernydre: }
ClxScr' ' ;
WriteLn(’A ’’’,ParamStr(l),’’’ elsd ’,Beolvasott_BajtSzam,
* bajtjaz’) ;:
WriteLn ;



TIPUSNELKULI ALLOMANYOK 259

{ Szdmoljuk a kiirt sorok szdmadt, hogy kozben megdllithassuk: }
Sorszamlalo := :

{ Puffer-bdl Kezd—tol irunk ki 26 hexadecimdlis szdmot, majd ugyaninnen 26 karaktert
(ennyi fér el egy sorban): }
Kezd := ;

{ Amig nem értiink a puffer végére: }
While Kezd <= Beolvasott_Bajtszam Do
Begin

{ Egy sor kiirdsa hexadecimdlisan: }
SorMutato := H

{ Amig nem értiink a sor vagy a puffer végére: }
While (SorMutato < 26) And
(Rezd + SorMutato <= Beolvasott_BajtSzam) Do
Begin
Write (Hex(Puffer[Kezd + SorMutato]):3) ;
Inc (SorMutato) ;
End ;
WriteLn ;

{ Egy sor kiirdsa karakteresen: }
SorMutato := H

{ Amig nem értiink a sor vagy a puffer végére: }
While (SorMutato < 26) And
(Rezd + SorMutato <= Beolvasott_BajtSzam) Do
Begin
Ch := Chr(Puffer[Kezd + SorMutato]) ;
If Not(Ch In [Chr(0)..Chr(31l),Chr(127)1])
Then
Write(Ch:3)
Else
Write(’.’:3)
Inc (SorMutato)
End ;
WriteLn ;
Inc(Sorszamlalo) ;

No e

{ A képernyd aljdara értiink (7 * 3 sort irtunk ki), vdarunk az <ENTER> leiitésére: }
If Sorszamlalo = 7 Then
Begin
ReadLn ;
ClxsScr ;
Sorszamlalo := 0 ;
End ;

{ Pufferben 26—tal tovdbb lépiink, a kovetkezd kiirds innen torténik: }
Kezd := Kezd + 26 ;
WriteLn ;
End ;
ReadLn ;
End.



260 TIPUSNELKULI ALLOMANYOK

4, feladat

Irjunk programunkba olyan eljérast, mely inditéskor ellendrzi a programot tartalmazé .EXE
allomany méretét, majd ha az nem egyezik a deklaralt eredeti mérettel (példaul virusos a
program), torli a programot tartalmazé allomany tartalmat, majd a programot is!

Program Tipnelkd ;

{ A heap méretét a lehetd legnagyobbra dllitjuk: }
{$M 16384,0,655360}

Const

{ Ez a tipusos dllando tartalmazza az EXE dllomdny méretét. Az dllanddnak eldszor O értéket
adunk, a programot leforditjuk lemezre (Compile/Destination = Disk). Kilépiink az operdcids
rendszerbe a File/DOS Shell meniiponton keresztiil, és megnézziik az EXE dllomdny méretét.
Visszatériink EXIT paranccsal a keretrendszerbe, és az dllandé értékét dtirjuk erre a méretre.
A programot ezutdn djraforditjuk. }

ProgramFajlMeret : LongInt = 0 ;

BajtokSzama = 10000 ;

{ Ellendrzd eljdrds: }
Procedure VirusEllenorzes

we

Var
ProgramFajl : File ;
TombMutato : Pointer ;
CiklusValt : Word ;
Begin

{ A futé program teljes nevét a 0. parancssor-paraméter tartalmazza. Ha a futtatds a
keretrendszerbol torténik, és a leforditott kod még nincs lemezen, akkor a paraméter
"TURBO.EXE’ lesz (amit nem célszerd letorolni...): }
If Copy(ParamStr(0),Length(ParamStr(0)) - 8,9) = ‘TURBO.EXE’
Then
Begin
WriteLn(’A programot forditsa lemezre!’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;
Assign(ProgramFajl, ParamStr(0)) ;

{ A programot tartalmazé dllomdny megnyitdsa egy bdjtos rekordmérettel: |
Reset (ProgramFajl, 1) ;
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{ Ha a deklardlt és tényleges hossz nem egyezik: }
If FileSize(ProgramFajl) <> ProgramFajlMeret Then
Begin

{ BajtokSzama bdjt lefoglaldsa a heap—bdl: }
GetMem (TombMutato,BajtokSzama) ;

{ A teriilet feltoltése nulldkkal: }
FillChar (TombMutato*,BajtokSzama, #0) ;

{ A lemezen lévé program dtirdsa a heap—ben 1évd teriilet tartalmdval, azaz
nulldkkal: }
For CiklusValt := 1 To FileSize(ProgramFajl) Div
BajtokSzama Do
BlockWrite (ProgramFajl, TombMutato4,BajtokSzama)
BlockWrite (ProgramFajl, TombMutato*,
FileSize (ProgramFajl) Mod BajtokSzama)

~

~

{ A programot tartalmazé dllomdny lezdrdsa és torlése: }
Close(ProgramFajl) ;
Erase (ProgramFajl) ;

{ A lefoglalt teriilet felszabaditdsa, iizenet és ledllds: }
FreeMem (TombMutato,BajtokSzama) ;
WriteLn(’A program valdésziniileg virusos volt, ’,
’letdrdlte Snmagat ...’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
VirusEllenorzes ;
WriteLn(’A program hossza valtozatlan.’) ;

{ Foprogram utasitdsai... }

ReadLn ;
End.

5. feladat

frjunk programot, mely alloményokat masol egy adott célkatalégusba! A masolandé alloma-
nyok specifikacibinak listajat egy sz6veges allomanybél vegyiik! (Az dllomanyok specifikaciéi
nem tartalmazhatnak * és ? karaktereket.) A szoveges dllomdny és a célkatalégus a program
két paramétere legyen!



262

TIPUSNELKULI ALLOMANYOK

Program Tipnelk5 ;

{ B/K ellendrzés kikapcsoldsa: }

{$1-}

Uses
cxrt,
Dos ;

Var
ListaFajl : Text :
ForrasFajl s+ File ;
ForrasNev,
Spec : PathsStr ;
Ratalogus s Dirstr ;
Nev : NameStr ;
Kit : ExtStr ;
CelFajl : File ;
CelRatalogus : DirStr ;
Puffer : Array[0..32767]
Beolvasott,
Kiirt.
FajlSzam,
RegiAttr : Word ;

{ FOPROGRAM: )
Begin
ClrsScr 3

Of Byte ;

{ Ha a parancssor-paraméterek szdma nem ketté — haszndlati utasitds kiirdsa: }

If ParamCount <> 2 Then
Begin

WriteLn (’Allomanyok mﬁsolésa listadllomanybdl ’ +

’célkataldgusba:’)

WriteLn(’Haszndlat: TIPNELK3 <listadllspec.> ' +

r<[d:] [kataldégus]>"’)

ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Listadllomdny megnyitdsa: }
Assign(ListaFajl,ParamStr (1))
Reset (ListaFajl) ;

°
1

{ Ha nincs meg a listadllomdny — hibaiizenet: )

If IOResult <> 0 Then
Begin

WriteLn (ParamStr(1l),’ nem taldalhatd’) ;

ReadLn ;
Halt ;
End ;
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{ Aktudlis katalogus megjegyzése: }
GetDir (0,Katalogus) ;

{ Megnézziik, van—e célkatalogus: }
CelKRatalogus := ParamStr(2) ;
ChDir (CelKatalogus) ;
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(CelKatalogus,’ kataldédgus nem taldlhatéd’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

{ Visszakapcsolds az aktudlis katalégusba: |
ChDir (Katalogus) ;

FajlSzam := 0 ;

{ Amig van dllomdnynév a listadllomdnyban: }
While Not Eof (ListaFajl) Do
Begin

{ Mdsolando dllomdny nevének beolvasdsa: }
ReadLn(ListaFajl, ForrasNev) ;

{ Ha a sor nem iires: }
If ForrasNev <> ’’ Then
Begin

{ Mdsolandé dllomdny megnyitdsa — attribiitumdnak iddleges dtirdsa: }
Assign(ForrasFajl, ForrasNev) ;

{ Az dllomdny specifikdciordl a forrdsdllomdny nevének levdlasztdsa: }
FSplit (FExpand (ForrasNev) ,Katalogus,Nev,Kit) ;
GetFAttr (ForrasFajl,RegiAttr) ;

SetFAttr (ForrasFajl,Archive) ;
Reset (ForrasFajl,1l) ;

{ Vdlogatds a teenddk kozott a hibakdd szerint: )
Case IOResult Of

{ Minden rendben, mdsolds: }
0 : Begin
If CelKatalogus[Length(CelKatalogus)] <> "\’
Then .
CelKatalogus := CelKatalogus + ’\’ ;
WriteLn (ForrasNev,’ masolasa’) ;
Assign(CelFajl,CelKatalogus + Nev + Kit)
Rewrite(CelFajl,1l) ;

~

{ Blokkonkénti mdsolds, amig van mit: }
Repeat
BlockRead (ForrasFajl,Puffer,
Sizeof (Puffer),Beolvasott) -

~e
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BlockWrite(CelFajl,Puffer,Beolvasott,Kiirt);
Until (Beolvasott = 0) Or (Kiirt <> Beolvasott);
Close(ForrasFajl) ;

Close(CelFajl) ;

{ A mdsolandé dllomdny attribitumdnak visszadllitdsa: }
SetFAttr (ForrasFajl,RegiAttr) ;
If RKiirt <> Beolvasott
Then

{ Nem sikeriilt mindent dtmdsolni: }
Begin

{ Hibaiizenet és a hidnyos dllomdny torlése: }
WriteLn(’/Tele a lemez’) ;
Erase(CelFajl) ;

ReadLn ;
Halt ;
End
Else

{ Mdsolt dllomdnyok szdmldldsa: }
Inc(FajlSzam) ;
End ;

{ Nincs meg az dllomdny: }
2 : WriteLn(ForrasNev,’ *** nemlétezd Allomany’) ;

{ Nincs meg a kataldgus: }
3 : WriteLn(ForrasNev,’ *** nemlétezd kataldgus’) ;

{ Tiltott hozzdférés: }
WriteLn (ForrasNev,’ *** hozzaférés tiltott’) ;

End

{ Listadllomdny zdrdsa: }
Close(ListaFajl) ;

{ Mdsolt dllomdnyok szdmdnak kiirdsa: }
WriteLn ;
WriteLn(FajlSzam,’ &llomany &atmasolva’) ;
Write(’ <ENTER>’) ;
ReadLn ;
End.

6. feladat

Irjunk programot, mely felderiti egy dBase (Clipper) dllomany felépitését, megjeleniti az
allomany és a mezdk jellemzéit, majd az alloméany adatrekordjait kilistizza a képernydre!
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Program Tipnelk6 ;
{$1-}

Uses
Crt ;

Type

{ A dBase adatdllomdny eleje egy 32 bdjtos dllomdnyleiré rekord: }
AllomanyLeiro = Record

Azonosito : Byte ;
Datum : Record
Ev, Ho, Nap : Byte ;
End ;
RekordSzam : LongInt ;
AdatKezdet : Word ;
RekordMeret : Word ;
NemHasznalt : Array[l..20] Of Byte ;
End ;

{ Minden rekordmezdt egy 32 bdjtos mezdleird rekord definidl: |

MezoLeiroMut = “AMezoLeiro ;

MezoLeiro = Record
MezoNev : Array[1l..10] Of Char ;
NemHasznaltl : Byte ;
MezoTipus s Char ;
NemHasznalt2 : Array[l..4] Of Byte ;
MezoHossz : Word ;
NemHasznalt3 : Array[l..14] Of Byte ;
Kovetkezo : MezoLeiroMut ;

End ;
RekordTip = Array[l..65521] Of Char ;
Const

TablaHossz = 15

~

Var
dBaseAllomany : File ;
AllomanyNev : String ;
AllomanyFej : AllomanyLeiro ;
Mezo : MezoLeiro ;
HeapAllapot,
ElsoMezo,
UjMezo,
AktMezo : MezoLeiroMut ;
Rekord : ARekordTip ;
II
J,
MezoSzam,

TablaKezd : Word ;
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c : Char ;
AktRek : LongInt ;
Beolvasva : Word ;

Procedure Varj ;
Begin
GotoXY(1,25) ;
Write(’Tovabb: <ENTER> / Vége: <ESC>’) ;
Repeat
C := ReadKey ;
Until C In [*M,A[] :
If C = 4[ Then
Begin
ClxScr ;
Halt ;
End ;
End ;

{ FOPROGRAM: }
Begin
Write(’A dBase (Clipper) allomany neve: ')
ReadLn (AllomanyNev) ;
If AllomanyNev = ’‘’ Then
Halt ;

~

{ A dBase adatdllomdny megnyitdsa és az dllomdnyleiré rekord beolvasdsa. }
Assign(dBaseAllomany,AllomanyNev) ;
Reset (dBaseAllomany,1l) ;
If IOResult <> 0 Then
Begin
WriteLn(’A(z) ’,AllomanyNev,’ &llomidny nem taldlhatd’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;

BlockRead (dBaseAllomany,AllomanyFej, 32,Beolvasva) ;
If Beolvasva <> 32 Then
Begin
WriteLn(’/Hiba az AllomAny olvasasa k&zben’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;
Mark (HeapAllapot) ;

{ Az egyes mez6k jellemzdinek beolvasdsa és felvitele dinamikus rekordok ldncdba: }
ElsoMezo := Nil ;
BlockRead (dBaseAllomany,Mezo,32) ;

[ Az utolsé mezdleiré rekord utdn $0D dll az dllomdnyban: }
While (IOResult = 0) And (Mezo.MezoNev[l] <> Char($0D)) Do
Begin
New (UjMezo) ;
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UjMezo* := Mezo ;
UjMezo* .Kovetkezo := Nil ;
If ElsoMezo = Nil
Then
ElsoMezo := UjMezo
Else
AktMezo* .Kovetkezo := UjMezo ;
AktMezo := UjMezo ;
BlockRead (dBaseAllomany, Mezo,32) ;
End ;

{ Az dllomdny jellemzdinek kiirdsa: }
ClrScr ;
With AllomanyFe3j Do
Begin
Write(’Az allomanyhoz ’) ;
If Azonosito = $03 Then
Write(’nem ') ;
WriteLn(’tartozik MEMO allomény.’) ;
With Datum Do
WriteLn(’Az utolsé médositas datuma : ’,
Ev,’-’,Ho,’-’,Nap) ;
WriteLn ;
WriteLn (’Rekordok szama
WriteLn (’Rekordméret
’ bajt’) ;

’ ,RekordSzam) ;
’ ,RekordMeret,

End ;

{ Az egyes mezdk jellemzdinek kiirdsa tdbldzatos formdban: }

WritelLn ;

WriteLn (/N2 Mezdnév Tip Hossz r 4
‘N2 Mezdnév Tip Hossz ’ o+
N2 Mezdnév Tip Hossz’) ;

For I := 1 To 80 Do
Write(’-") ;
MezoSzam := 1 ;
TablaKezd := 0 ;
AktMezo := ElsoMezo ;
While AktMezo <> Nil Do
Begin
GotoXY (28 * ((MezoSzam - 1) Div TablaHossz) + 1,
9 + (MezoSzam - 1) Mod TablaHossz) ;
With AktMezo* Do
Begin
Write(TablaKezd + MezoSzam:2,’ ') ;
For I := 1 To 10 Do
Write (MezoNev|[I]) ;
Write(’ ’ ,MezoTipus, ’ r) 3
Case MezoTipus Of
C’ : Write(MezoHossz:5) ;
N’ : Write(Lo(MezoHossz):2,’/’,Hi(MezoHossz):2) ;
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Else Write(Lo(MezoHossz):5) ;
End ;
End ;
Inc(MezoSzam) ;
If MezoSzam > TablaHossz * 3 Then
Begin
MezoSzam := 1 ;
Inc(TablaKezd, TablaHossz * 3) ;
Varj ;
Window(1,9,80,25) ;
ClrScr ;
Window(1l,1,80,25) ;
End ;
AktMezo := AktMezo’.Rovetkezo ;
End ;
If MezoSzam <= TablaHossz * 3 Then
Varj ;

{ Az adatdllomdny listdzdsa rekordonként: }
ClrScr ;
If AllomanyFej.RekordSzam = 0 Then
Begin
Write(’Az adatdllomany iires...’) ;
ReadLn ;
Halt ;
End ;
If AllomanyFej.RekordMeret > 65521 Then
Begin
Write(’Az adatrekord mérete a megjelenitéshez tdl nagy...’);
ReadLn ;
Halt ;
End ;

GetMem (Rekord,AllomanyFej.RekordMeret) ;

Seek (dBaseAllomany,AllomanyFej.AdatKezdet) ;

AktRek := 1 ;

While AktRek <= AllomanyFej.RekordSzam Do
Begin

{ Adatrekord beolvasdsa: } '
BlockRead (dBaseAllomany, Rekord4,AllomanyFej.RekordMeret) ;

{ Ha nem torélt a rekord, megjelenitjiik: }
If RekordA[1l] = ’ ’ Then
Begin
AktMezo := ElsoMezo ;
I:=1;
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While AktMezo <> Nil Do
Begin

{ A memo tipusii mezé nem megjelenithetd, igy csak a karakteres, logikai,

ddtum és numerikus mezdket irjuk ki: }

If AktMezo*.MezoTipus In [’C’,’L’
Begin

Write (AktMezo*.MezoNev,’ : ’) ;

{ A mezd karaktereinek megjelenitése: |
For J := 1 To Lo(AktMezo*.MezoHossz) Do

Begin
If WhereY = 23 Then
Begin
varj ;
ClxScr ;
End ;
If WhereX = 80 Then
GotoXY (1l4,WhereY + 1) ;
Case AktMezo*.MezoTipus Of
{ A ddtumot EEEE/HH/NN formdban jelenitjiik meg: )
D’ : Begin
If J In [5,7] Then
Write(’/’)
Write(RekordA[I + J]) ;
End ;
{ A logikai mezd .F. érték esetén szokozt is tartalmazhat: }
'L’ : If RekordA[I + J] <> 'T’
Then
Write(’F’)
Else
Write(’'T’) ;:
Else Write(RekordA[I + J)]) ;
End ;
End ;
WriteLn ;
End ;
{ Léptetés a kovetkezd mezdt leird rekordra: }

AktMezo* .Rovetkezo ;

,'D’,’N’] Then

AktMezo :=
Inc(I,J) ;
End ;
Varj ;
ClrScr :
End ;
Inc (AktRek) ;
End ;

FreeMem (Rekord,AllomanyFej.RekordMeret) ;

Release (HeapAllapot) ;
Close (dBaseAllomany) ;
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GotoXY(1,25) ;
Write(’/Vége - <ENTER>’) ;
ReadLn ;
ClrScr ;

End.

7. feladat

Mentsiik el a 80*25—-6s képernyé aktualis tartalmat lemezre! Kozvetlen képernyé— memori-
aba valé irassal csikozzuk be a képernydt, majd toltsiik vissza lemezrdl az eredeti képernyd
tartalmat!

Program Tipnelk7 ;

Uses
Crt ;

Const

[ Szines 80%25—¢s iizemmdd esetén a sorok és oszlopok szdma:)

Sor = 25 ;
Oszlop = 80 ;
Villogas : Boolean = False ;

Type
{ A képernyd minden egyes karakterhelyéhez a képernyémemdoridban két bdjt tartozik: a
karakter ASCII kédja és az attribiitum bdjt, mely a karakterhely hdttérszinét, a karakter
szinét, és az esetleges villogdst hatdrozza meg (mint TextAttr): }
KarHely = Record

Kar : Char ;
Attr : Byte ;
End ;

{ A képernyé memdriafoglaldsa: Sor * Oszlop * (2 bdjt); a karakterek sorfolytonosan
helyezkednek el a tdrban: }
KepTip = Array[l..Sor] Of Array[l..Oszlop] Of KarHely ;
Var

{ A képernyd elsd bdjtjdnak szegmenscime: }
KepKezdSeg : Word ;

{ Mutaté a képernydmemdria elejére: |
Kep : ARepTip ;

{ Allomdny a képernyé elmentéséhez: |

KepFajl : File ;
Mono : Boolean ;
Hatterszin,

Karakterszin,
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Attr,
I,
J : Byte ;

{ A képernydmemoria kiirdsa tipus nélkiili dllomdnyba: }
Procedure KepKi ;
Begin

{ Allomdny megnyitdsa. A rekordméret a képernyémemdria egy sora: }
Rewrite (KepFajl,Oszlop * 2) ;

{ Egyszerre Sor darab rekord (az egész képernyd) kiirdsa lemezre: }
BlockWrite (KepFajl,Kep*,Sor) ;
Close (KepFajl) ;
End ;

{ A képernyémemoria beolvasdsa tipus nélkiili dllomdnybdl: }
Procedure KepBe ;
Begin

{ Allomdny megnyitdsa. A rekordméret a képernyémemdria egy sora: }

{$1-)
Reset (KepFajl,Oszlop * 2) ;
{$1+}
If IOResult = 0 Then
Begin

{ Sor darab rekord (az egész képernyd) beolvasdsa az dllomdnybdl: }
BlockRead (KepFajl, Kep*,Sor) ;
Close (KepFajl) ;
End ;
End ;

{ FOPROGRAM: )
Begin

{ 80x25-0s szines, szoveges iizemmdd bedllitdsa: }
TextMode (CO80) ;

{ Képernydre mutaté vdltozé bedllitdsa: }
Mono := Lo(LastMode) = 7 ;
If Mono
Then

{ Monokrém monitor esetén: }
KepKezdSeg := $B000
Else

{ Szines monitor esetén: }
KepKezdSeg := $B800 ;
RKep := Ptr(KepKezdSeg,0) ;

{ Teleirjuk a képernydt, majd elmentjiik: }
For I := 1 To 20 Do
Writeln (’'EEE Most itt vagyok, csikozés utédn djra latszom!’);
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ReadLn ;
Assign(KepFajl, 'Kep.Dat’) ;
KepKi ;

{ Uj, csikos képernyd készitése kizvetlen memdridba valé irdssal. Attr bedllitdsa (0..3 bitek:
karakterszin; 4..6 bitek: hdttérszin, 7. bit: villogds): }
If Mono
Then
Begin
Hatterszin := 0
Rarakterszin :=
End
Else
Begin
Hatterszin := Magenta
Rarakterszin := Black
End ;
Attr := $80 * Ord(Villogas) + $10 * Hatterszin + Karakterszin;

Ne we

{ A képernyémemdria feltoltése Attr attribitumii '’ karakterekkel: }
For I := 1 To Sor Do
For J := 1 To Oszlop Do
Begin
Kep*[I,J] .Kar := =’ ;
RKep?[I,J] .Attr := Attr ;
End ;
ReadLn ;

[ A régi képernyd visszatoltése a lemezrol: |
KepBe ;
ReadLn ;
End.
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