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Bevezetés

A Windows 3.1 egy olyan program, mely megvdltoztatia a DOS operdcios
rendszerhez szokott felhaszndl6k vildgképét. Egyszerre tobb program futtathatd a
gépen, a programok adatokat cserélhetnek egymds kozt. Ha a Windows 3.1
rendszert haszndljuk, akkor a grafikus képerny$ és a billentylizet vagy az egér
segitségével, ugy kommunikdlhatunk a géppel, hogy nem kell specidlis ismereteket
elsajétitanunk.

A Windows 3.1 haszndlhaté az AT tipusti gépektOl kezdve egészen a 486-0s
processzorral szerelt gépekig, minden IBM kompatibilis gépen, kiilonb6zd tizemmo-
dokban.

A Windows 3.1 rendszer biztositja azt a lehetSséget is, hogy az el6zd
Windows verzidknak megfelel6en haszndljuk (2.x, 3.0). Sok felhaszndl6i
programhoz létezik mdr Windows 3.1 verziét feltételez0 kiegészités is.

A Windows 3.1 verzidjdnak haszndlatdhoz sziikséges, hogy a gépiinkdn az
MS-DOS 3.1 verziéjdndl nem régebbi verziéji MS-DOS operdcids rendszer, vagy a
DR-DOS 5.0, illetve 6.0 dolgozzon. A Windows 3.1 kiilonb0z6 mddjai lehetdvé
teszik, hogy AT 286 tipusi gépen legaldbb 1 Mbyte memdridval, illetve AT 386
tipusi gépen legaldbb 2 Mbyte memdridval haszndljuk. A Windows tobbféle
grafikus képernyd, nyomtaté és egér haszndlatdt tdmogatja, sOt arra is van
lehetdség, hogy kdzponti szdmitégép termindljaként haszndljuk a PC-t.

A Windows nem csak az dttekinthetd grafikus felhaszndl6i feliiletet biztositja,
hanem lehet0vé teszi azt is, hogy megszabaduljunk a DOS operédcids rendszer
kotottségeitdl, azaz tobb programot futtathatunk egyszerre és kihaszndlhatjuk a
rendelkezésre 4110 memdriét.

A Windows rendszer miikddése sordn ablakok jelennek meg a képernyOn, a
programokkal és dokumentum szOvegekkel ezekben az ablakokban dolgozhatunk
(innen ered egyébként a program neve is).

LehetSségiink van arra, hogy a programok és szivegek abldkamak méreteit €s
képernyGn valé elhelyezkedését vdltoztassuk gy, ahogyan az munkdnk
szempontjdbol optimdlis. Amikor egy ablak ,,csukva” van, akkor a csukott ablakot a
képernyOn egy piktogram szimbolizdlja, melyet ikonnak hfvunk. Az ikon — a
piktogram — dltaldban informdl arrél is, hogy az adott ablak milyen funkcidra
haszndlhat6. Az ablakok és az ikonok szolgdlnak arra, hogy a kiilonbozd
programokat elinditsuk a Windows feliigyelete alatt, illetve az elinditott programok



kozil kivdlasszuk azt, amelyikkel éppen foglalkozni szeretnénk (az aktiv). Amikor
tobb programunk is fut a Windows feliigyelete alatt, akkor a programok kozt akdr
szOveges, akdr grafikus informdcidkat is kozvetithetiink egy dtmeneti tdrold
segitségével (ezt hivjdk Clipboard-nak).

Minden megnyitott Windows ablak, illetve programja haszndlatdt egy
meniirendszer is segiti. A menii funkci6i az ablak fels§ sordban ldthaték és a
kivdlasztott meniiknek megfelelGen egy legdrdiil§ ablakban vdlaszthaték a funkcidk.
Specidlis meniipontja a meniiknek a Help, mely biztositja azt a lehetdséget, hogy —

bdrhol is jarunk a Windows rendszerben — magdtél a rendszert6l kaphatunk
segitséget.
A kOnyvben a kiilonboz6 — Windows-ban felmeriild6 — fogalmakat

igyekeztiink magyar névvel haszndlni. Sok fogalom magyar nevének haszndlata nem
konzekvens azért, hogy az olvasé megismerjen tobb haszndlatos magyar kifejezést a
kiilonb6z6 togalmakra, ez azonban nem zavarja az érthetdséget.



El0szo

Akkor, amikor a felhaszndl6 elkezdi haszndlni az MS-Windows 3.1 rendszerét,
tisztdn kell 14tnia azt, hogy mivel dolgozik.

A Windows 3.1 egyrészr6l egy olyan program, mely operdciés rendszer
funkcidkkal bir. Lehet6vé teszi azt, hogy a szdmitégépen egyszerre tObb program
fusson, osztozva a processzor munkaidején és esetleg kapcsolatot tartva egymdssal,
valamint egy olyan eszkdz, mely lehetGvé teszi, hogy a programok hatékonyabban
kezeljék a memdridt, mint azt a DOS operdcids rendszernél megszoktuk.

Egy mdsik megkozelitési lehetGség a Windows 3.1 felhaszndl6i feliilete — azok
a képerny0képek, melyeket a felhaszndl0 munkdja sordn l14t, illetve azok a
tevékenységek melyeket a felhaszndlonak el kell végeznie ahhoz, hogy aktivizdlja a
Windows 3.1 lehetGségeit. A Windows 3.1 grafikus interaktiv felhaszndldi
feliiletének kezeléséhez tisztdban kell lenni néhdny technikai sajdtossdggal.

A Windows 3.1 rendszer része egy sor felhaszndl6i program is — péld4ul
szOvegszerkesztd, rajzold program stb. — melyeknek kezelését célszer(i elsajdtitani.

A fentiekben részletezett tOobbféle megkozelitéshez illeszkedik a konyv
szerkezete is. A kOnyv két részre osztott. A két részt 1. és II. jeloli, a fejezetek
azonban folytonosan vannak szdmozva a két részben.

Az I. részben az 1. fejezetben megprobdljuk tisztdzni azokat az alaptogalmakat,
melyekkel azoknak a felhaszndloknak, akik a Windows-t szeretnék haszndlni,
tisztdban kell lenniiik.

Az . rész 2. fejezete foglalkozik azzal az alkalmazdssal, melynek célja az, hogy
programjainkat futtassa, illetve szervezze a futd programok miikddését a Windows
feliigyelete alatt.

Az 1. rész 3. fejezete olyan programokkal foglakozik, melyek azokat a
funkcidkat valdsitjdk meg — a Windows 3.1 eszkoOzeivel —, amiket minden
operdcids rendszernek tudnia kell, példdul dllomdnyok kezelése a hdttértdrolékon, a
rendszer konfigurdcidja, a miikodés alapadatainak bedllitdsa stb.

Az 1. rész utolsé fejezete a 4. fejezet, mely a Windows 3.1 rendszer részét
képez6 felhaszndléi programokat ismerteti. Ezek kozott az alkalmazdsok kozott
taldlunk naptdr, ébreszt0dra, szovegszerkesztl és rajzold programot is.

Az az olvasé, aki elolvassa a konyv 1. részét és a gépén ki is prébdlja az ott
leirt lehetGségeket, az eljut oddig, hogy gyakorlatot szerez a Windows felhaszndléi
feliiletének kezelésében. Ha koriilnéziink a vildgban, akkor azt tapasztalhatjuk, hogy



ez nem is kevés, hiszen a Windows 3.1 4dltal kindlt lehet§ségek egy majdnem
szabvdnyos grafikus interaktiv felhaszndl6i feliilet kialakitdsdhoz illeszkednek
(Macintosh, X-Windows, DEC-Windows, ...). Az a felhaszndlé, aki megtanulja
haszndlni a Windows 3.1 rendszert, kOnnyen elsajdtithatjia mds gépek operdcids
rendszereinek hasonlé felhaszndléi feliileteit is. Mire az olvasé végigolvassa az 1.
részt, taldlkozik azokkal a problémdkkal és lehetGségekkel is, melyek a megjelenftés
és a felhaszndl6i feliilet kialakitdsa mellett, szintén a Windows 3.1 rendszer
Iényegének tekinthetGk. Ezek a kérdések elsGsorban akdré csoportosithaték, hogy
hogyan futtatja a Windows 3.0 a programokat és hogyan kezeli a szdmitégép
memoridjat.

A 1I. rész folytatdsa az I. résznek és célja inkdbb a tartalmi elkiilonités. A
mdsodik rész els0 fejezete a konyv 5. tejezete. A II. részben kozOljiik azokat az
informdcidkat, melyek jobban rdvildgitanak a Windows 3.1 lelkivildgdra, illetve
elsdsorban a gyakorlottabb felhaszndléknak sz6lnak.

Jelen konyv a Windows 3.0 felhasznidloknak cimi konyv dtdolgozdsa, a 3.1
verzionak megfelelGen. A kOnyv csak az Wj verzidt taglalja és tartalmazza annak
ujdonsdgait is. Az djdonsdgok a kovetkezd témakordk koré csoportosithatdk:

Valés (TrueType) tontok

Objektumok beépitése és beszerkesztése
Megviltozott File Manager program
Oktaté program (Online Tutorial)
Multimédia lehetGségek

A kiemelt vdltozdsok mellett a Windows 3.1 verzié majdnem minden funkcigja
vdltozott a 3.0 verzidhoz képest.

A konyv célja a Windows rendszerrel valé ismerkedés. Sem az . részben, sem
a I1. részben nem foglalkoztunk olyan alapfogalmakkal, melyekkel a DOS operdcids
rendszer haszndlata sordn is meg lehet ismerkedni.

Reméljiik, hogy kdnyviink szerkesztése €s tartalma egyardnt biztositja azt, hogy
a kezdd és a gyakorlottabb felhaszndlék is megismerkedjenek a Windows
lehetdségeivel.

A szerzok
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1. Windows 3.1 alapismeretek

1.1. A Windows 3.1 inditdsa, iizemmddjai és ledllitidsa

1.1.1. A Windows 3.1 inditdsa

A program elinditdsdhoz gépeljiik be a win parancsot a DOS prompt utdn €s
nyomjuk meg az ENTER billenty(it. Elindulds utdn a kovetkezd képernyd képet
latjuk (1.1. dbra). A képernylOn nyitva ldthaté a Program Manager ablak. Ezen
beliil szintén nyitva van a Main (f6) csoport ablak. A tobbi csoport ikonja €s neve a
Program Manager ablak alsé részén ldthato.

= Program Manager ﬂﬂ
File Optiont Window Help
= 3 Yia
: =/ S
5 = z
File Manager Prnt Manager  Clipboard PIF Editor MS-DOS Windows
Viewer Prompt Setup
Read Me
e ==
a4
StartUp Accessories  Applications
1.1. dbra

A Windows installdldsdtél €s a legutolsé haszndlat utdni kilépéstdl fiiggben a
kezdd képerny0 megjelenése eltérhet a fent leirttdl.
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1.1.2. A Windows 3.1 lizemmaddjai

Az inditdsi parancs kiaddsa utdn a Windows automatikusan elindul a két
lehetséges lizemmdd valamelyikében. Az lizemmddot a szdmitogép tipusa és a
rendelkezésre dll0 memdria mérete hatdrozza meg. (Megtekinthetjiik az aktudlis
lizemmddot a Program Manager ablak Help meniije About Program Manager
pontjdnak kivdlasztdsdval.)

Uzemmodok:

Standard mode:
Ez a szokdsos, normdl miikodési mod. Lehet(vé teszi az extended memoria
haszndlatdt, nem Windows alatti alkalmazdsok futtatdsdt, illetve tObb
program egyidej futtatdsét.

386 enhanced mode:
386/486-0s processzor esetén lehetvé teszi a virtudlis memdria
haszndlatot, melynek révén a programok tobb memdridt haszndlhatnak a
fizikailag 1étezénél.

Amennyiben a szdmitogépiink kiépitése megengedi, az automatikusan
vdlasztottdl eltér§ lizemmddban is indithatjuk a Windows-t, a win/s €s a win/3
paranccsal.

1.1.3. Kilépés a Windows-bol

MielGtt kiléplink a Windows-bdl, elébb 1épjiink ki az elinditott programokbdl.

A kilépéshez vdlasszuk ki a Program Manager ablak File meniijét egérrel
(billentylizet haszndlat esetén: ALT+F), majd a megjelend meniisorok koziil
érvényesitsitk az Exit Windows... sort (billenty(izeten: X vagy lefele/felfele nyil és
ENTER).

Ekkor megjelenik egy un. dial6gus ablak. Az Exit Windows dial6gus ablakban
ldthato két, bekeretezett mez§5. A Cancel mez§ érvényesitése megszakitja a kilépési
folyamatot. Az OK mez§ érvényesitésével végrehajtjuk a kilépést. (Billentylizeten: a
mez0k kozott TAB-bal Iehet vdltani, SPACE-szel érvényesiteni.)

Misik lehetdséget biztosit a kilépésre a Program Manager ablak Control
(rendszer) menii haszndlata. A menii a Program Manager ablak bal felsé sarkdban
taldlhatd, — jeld mez$d egérrel kijelolésével (billentyG: ALT+SPACE) nyithato
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meg. A meni Close sordt kijelolve (billentyli : C vagy letele/felfele nyil és ENTER)
megjelenik az el6bb ismertetett Exit Windows dial6gus ablak.

Az Exit Windows dialégus ablak kozvetleniil el6hivhatdé a Control meni
megnyité mezdre poziciondlt egér gombjdnak kétszeri megnyomdsdval ( billentyii:
ALT+F4).

1.2. A Windows alapelemei

1.2.1. Az ablakok tipusai és mezii, az ikonok fajtai

A Windows haszndlatdval a programok ¢&s az dllomdnyok koOnnyen ¢€s
hatékonyan kezelhetGk. Az 1.2. 4bra szemlélteti a Windows dltal létrehozott
grafikus kornyezetet.

_— FProqra BNAge vila

File Options Window Help

| =l Main | 'I -
= i S
= =
= : — g
File Manager Print Managet Clipboard PIF Editor MS-D0S ‘windows
Viewer Frompt Setup
P/ g = Accessories v|-
; 2V TEE :
Read Me Cont ) o, ~ @
Write Teminal Motepad Recorder c
I
H 5 & f
aes H  Calendar Calculator Clock Object Character Map MedT
T [ | [+
X X N
StartUp Applications Garmes
%
C_-)
_(Untitled)
1.2. 4dbra

Minden Windows alkalmazdshoz tartozik egy a képerny0 teriiletén megnyitott
ablak vagy egy ablakban elhelyezkedd ikon. Az ablakok megnyithaték, bezdrhatdk
¢s méretlik, alakjuk, elhelyezkedésiik a képerny0n megvdltoztathaté. Az ikonok
torolhet8k, mozgathatdk.
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A Windows elinditdsa utdn a Program Manager ablak nyitva van. A Program
Manager segitségével csoportokba szervezhetGk €s elindithatok a programok. Az
elinditott programhoz tartozik a képerny0n egy ablak. Ha egyszerre tobb programot
inditunk el, akkor tobb nyitott ablak helyezkedik el egyidében a képernydn. A futd
programokhoz tartoz6 ablakok elrendezhet6k a képernyGn egymds mogott
(Cascade), egymds mellett (Tile) vagy ikonnd kicsinyithetSk a jobb dttekinthetGség
kedvéért. |

1.2.1.1. Az ablakok tipusai

Az ablakoknak két tipusa van. Az alkalmazdisi (program) ablak és a
dokumentum ablak. |

Az alkalmazisi ablak futé programhoz tartozik. Legfels§ sordban olvashaté a
program neve. Mdsodik sordban a legordiild meniik fejléce 1dthatd. Az ilyen ablak
tetszOlegesen dthelyezhetl a képernyl bdrmely részére.

A dokumentum ablak olyan felhaszndl6i programok inditdsa esetén jelenik
meg, amelyek egyidGben két vagy tobb dokumentumot (pl. kdnyvtédrat) nyithatnak
meg egyszerre. A dokumentum ablak haszndlja a hozzd tartozé alkalmazdsi ablak
meniijét. Dokumentum ablak péld4ul a Program Manager-ben megnyithats Main
és Accessories csoport ablaka.

1.2.1.2. Az ablak felépitése és részei

Minden megjelend ablak felépitése hasonld, de nem minden ablak tartalmaz
minden lehetséges funkcidt.

Az ablak bal felsG sarkdban taldlhaté a Control (rendszer) meni érvényesitsd
mez3. A rendszer menii haszndlatdval lehet az ablakot mozgatni, méretét véltoztatni,
bezdrni, dtkapcsolni a taszkok listdjdra. ' |

Az ablak legfelsd sordban taldlhaté a név mezd, amely a futtatott program vagy
a haszndlt dokumentum nevét tartalmazza. Ha egyszerre tobb ablak van megnyitva,
akkor az aktiv ablak név mezsjének szine vagy intenzitdsa kiilonbozik a tobbi
ablakétol.

A név mezS alatt, az ablak mdsodik sordban taldlhaté a meniisor, amely
tartalmazza a megnyithaté (legdrdithet§) meniik nevét. A meniisor dltaldban
tartalmaz File-, Edit-, Help- és az alkalmazdsra jellemzd meniit.
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Az ablak jobb szélén és aljdn taldlhatd gorgetd mezok teszik lehetdvé az
ablakban el nem fér§ dokumentumok nem l4thaté részeinek megtekintését.

Az ablak jobb felsd sarkdban taldlhaté a maximalizdlo- és a minimalizilo
mezO. Az el0bbivel az ablak teljes képerny§ méretlivé nagyithats, az utébbival
ikonnd kicsinyithet6. A dokumentum ablak csak a haszndl6 program ablakdnak
méretére nagyithatd. A maximélis méretlire nagyitott ablak maximalizdl6 mezdje, az
eredeti méretet visszadllité mezdvé viltozik.

Az ablak Kkeretének bdrmely irdnyd nOvelésével vagy csOkkentésével
véltoztathaté az ablak mérete. A vdltoztatds a lenyomott gombu egér keretre
dllitdsdval €s mozgatdsdval lehetséges. A keret sarkai segitségével a méret egyszerre
két irdnyban vdltoztathatd.

Az ablak kozépsd része a munkateriilet, amelyen ujabb ablakok nyithaték vagy
munkdba vett dokumentumok l4that6k. A kivélasztd kurzor jelzi azt a helyet, ahol a
szOveges vagy grafikus miveleteket végezhetjiik. Egér haszndlata esetén az egér
helyzetét egy nyil jelzi a képerny&n.

1.2.1.3. Az ikonok fajtdi

A Windows grafikus kdrnyezetben haszndlt ikonok hdrom fajtdja: az elinditott
felhaszndl6i program ablakdnak minimalizdldsa utdn kapott ikon, a minimalizdlt
dokumentum ablak ikonja és a rendelkezésre 4116, de el nem inditott programok
ikonjai.

A futé program ikonja a képerny§ alsé szélén jelenik meg, a képerny®n
taldlhaté ablak keretén kiviil. Az ikon tetszGleges helyre mozgathatd, de ha ablakba
tessziik, akkor az ablak bezdrdsa utdn a helyén marad.

A dokumentum ikon a hozzd tartozé alkalmazdsi ablak aljdn jelenik meg. Az
ablakon beliil bdrhova mozgathatd, de az ablak keretén kiviilre nem. A dokumentum
ikonok egyformdk, csak a neviik kiilonbozteti meg Oket. A dokumentum ikont
megnyitva dokumentum ablakot kapunk. A Program Manager dokumentum ablakai
program ikonokat tartalmaznak. A File Manager dokumentum ablakai konyvtdrakat
tartalmaznak. A dokumentum ablak tartalma az alkalmaz4stdl fligg.

A program ikonok a Program Manager-ben taldlhat6k. A Program Manager
segitségével aktivizdlhatok. A program ikonokat csoport ablaknak nevezett
dokumentum ablakok tartalmazzdk. Ezek az ikonok mozgathaték az egyik csoport
ablakbél a mdsikba, de nem vihetSk a Program Manager ablakdn kiviilre. A
program ikonok kdnnyen megkiilonboztethetGk egymdstdl, mert megjelenésiik a
program funkcidjdra jellemzds.
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1.2.2. A menuk haszndlata

A Windows-ban haszndlhaté parancsok meniikbe rendezve taldlhaték. Minden
alkalmazdsi program ablakhoz tartozik sajdt menii és egy rendszer menii. A rendszer
meni az ablak bal fels§ sarkdban taldlhaté mez0 segitségével nyithaté meg. A sajdt
meniik nevei az ablak tetején a mdsodik sorban taldlhat6k. A meniit kivdlasztva és a
menii 4ltal tartalmazott parancsok kozil egyet érvényesitve végezhetlink
miiveleteket.

1.2.2.1. A meniik megnyitdsa és bezdrdsa

A menii kivdlasztdsa az egér nyilnak a meniire poziciondldsdval torténik. A
menii megnyithatd (legdrdithet§) az egér baloldali gombjdnak megnyomdsdval
(Billentyfizeten; kivdlasztds: ALT vagy F10 utdn nyilakkal, nyitds: ENTER). Ha a
menii neve aldhuzott karaktert tartalmaz, akkor a menii kivdlaszthaté €s megnyithaté
egy lépésben az ALT +karakter lenyomdsdval.

A meniib3l dgy léphetiink ki, hogy az egér nyilat a meniin kiviilre vissziik €s
megnyomjuk az egér baloldali gombjdt (Billenty(izeten: ALT, F10 vagy ESC).

1.2.2.2. Parancs vdlasztds a meniibol

Bdr a meniikben taldlhaté parancsok jelent0sen kiilonbozhetnek egymdstdl, a
kivdlasztds azonos mddon torténik. Az egér nyildt a parancsra poziciondljuk €s
megnyomjuk az egér baloldali gombjdt (Billenty(izeten: nyilakkal poziciondlunk
ENTER-rel érvényesitiink). A meniiben halvdnyan ldthatd parancsok az aktudlis
dllapotban nem vdlaszthaték ki. Az egyes parancsok neve elstt és utdn kiilonbozd
jelek ldthaték. Ezek jelentése a kovetkezs: '

Halvinyan irt parancs név
A parancs ebben a pillanatban nem adhat6 ki. Vagy a parancs kiaddsa elstt
valamit ki kell vdlasztani, vagy az adott alkalmazdshoz a parancs nem
haszndlhatd.

Hdrom pont a név utidn
Egy dialégus doboz fog megjelenni a parancs kivdlasztdsa utdn, amelyben a
parancsnak dtadandé informdcidt kell megadni.
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Kipipdlds a név elitt
A parancs aktfv dllapotdt jelzi. Altaldban akkor fordul el, amikor a
parancsok kozott kapcsolgatni lehet. Pl. tobb parancsbdl csak egy lehet
érvényes.

Billentyii név vagy kombindcié a parancs név utin
A ment megnyitdsa nélkiil, a megadott billentyli kombindcidval is kiadhaté
a parancs.

Hiromszog a név utin
A parancs kiaddsa utdn ujabb kiadhaté parancsok jelennek meg egy
almentiben.

1.2.2.3. A Control (rendszer) menii haszndlata

Az alkalmazdsi programokhoz tartoz$ ablakoknak €s ikonoknak, a dokumentum
ablakoknak, a csoport ikonoknak és néhdny -dialégus doboznak is van rendszer
meniije. Az ablakok és dobozok rendszer meniije a bal fels§ sarokban taldlhatd
mez0 segitségével nyithaté meg. Az ikonoké az ikonon bdrhol.

Az alkalmazdsokhoz tartozé ablak vagy ikon esetében az egér nyilat az ablak
bal felsG sarkdra vagy az ikonra kell 4llitani és az egér baloldali gombjat
megnyomni a rendszer menli megnyitdsdhoz. (Billentyiizeten: ALT+ESC-pel
vdlaszthatunk az alkalmazdsokhoz tartozd ablakok és ikonok koziil, majd
ALT +SPACE-szel nyithatjuk a meniit.)

A dokumentum ikonok és dokumentum ablakok esetében az egér nyilat az ablak
bal fels§ sarkdra vagy az ikonra kell poziciondlni €s a baloldali gombot megnyomni.
(Billentyiizeten: CTRL +F6-tal vagy CTRL +TAB-bal védlaszthatunk és ALT +--szal
nyithatunk.)

A dial6gus doboz esetén a bal fels§ sarokban taldlhaté mezd haszndlatdval
nyithatd meg a rendszer menii. (Billenty(izeten: ALT+SPACE)

Nem Windows alkalmazdsok esetén az eljdrds a kdvetkezs. Standard modban
a program az egész képernyGt elfoglalja, ezért ALTH+ESC-pel ikonnd kell
kicsinyiteni. Ezutdn az ikonon az egérrel nyithaté a rendszer menii (BillentyGzeten:
ALT+ESC vdlaszt az ikonok kozil, ALT+SPACE nyitja a meniit.). 386-0s
médban a nem Windows alkalmazdsokhoz is tartozik ablak, igy annak a bal felss
sarkdban az egérrel nyithaté a menii (Billentylizeten: ALT+ESC vdlaszt az ablakok
kozil, ALT+SPACE nyitja a meniit).
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1.2.2.4. A Control (rendszer) menii parancsok

A Control (rendszer) menii nem minden parancsa haszndlhatd valamennyi
alkalmazdshoz. A parancsok a kovetkezsk:

Restore
Az ablak méretét a teljes képernyOre nagyitds vagy az ikonnd kicsinyités
el6tti méretiire 4llitja vissza.

Move

LehetOvé teszi az ablak mozgatdsdt a képerny0n a billenty(izet
haszndlatdval.

Size
LehetOvé teszi az ablak méretének megvdltoztatdsdt a billenty(izet
segitségével.
Minimize
Ikonn{ kicsinyiti az ablakot.
Maximize
A lehetd legnagyobbd nagyitja az ablakot.

Close
Bezdrja az ablakot.

Switch to...
Atkapcsol a taszkok listdjdra.

Next
Lépked a nyitott dokumentum ablakok €s ikonok sordn. Vdltja az aktiv
ablakot.

Edit
Hatdsdra almenii jelenik meg, mely a kOvetkez$ parancsokat tartalmazza.
(386-0s mddban)

Mark
Lehetové teszi a billentylizet segitségével a Clipboard-ba mdsolandé
szdveg kijelolését.

Copy
A kijelolt szoveget a Clipboard-ba mdsolja.
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Paste
A Clipboard-bdl az aktiv ablakba mdsolja a szoveget.
Scroll
Megengedi a képernydn nem 14that6 informécié megtekintését.

Settings...
Megjelenit egy dialégus dobozt, melynek segitségével multitaszk opcidk €s
a rendszer er{forrdsainak elosztdsa 4llithatd be. (Csak 386-0s médban)

Fonts...
Megjelenit egy dial6gus dobozt, melynek segitségével a karakterkészlet
dllithaté be. (Csak 386-0s mddban)

1.2.3. A dialégus dobozok haszndlata

A Windows a dialogus dobozok segitségével kér informdciét a felhaszndl6tdl
és ad szdmdra. Amikor hdrom pont kidveti a meniiben szerepl§ parancsot, akkor
kivdlasztdsa utdn dial6gus doboz jelenik meg. Ugyancsak dialégus doboz jelenik
meg hibajelzések alkalmdval.

1.2.3.1. A dialégus dobozok mozgatdsa

A név mezGvel rendelkez§ dialégus dobozok az ablakokhoz hasonldan
mozgathatok. '
1.2.3.2. Vdlasztds a dialégus dobozban

A dial6égus dobozban gyakran kell kiilonb6z§ vdlasztdsokat végezni. Az éppen
érvényes kivdlasztott opciét fényes vagy pontozott téglalap jeloli. A kivélasztds az

egér nyillal az opcidra vagy csoportra dlldssal és a baloldali gomb megnyomdsdval
torténik. (Billenty(izeten: TAB és SHIFT+TAB vagy ALT + alédhtzott karakter)
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1.2.3.3. A dialégus dobozok elemeinek tipusai

Parancs gombok

A parancs gombok hatdsdra valamely miivelet azonnal végrehajtédik. Pl. az
OK gomb hatdsdra a dialégus dobozt elGhivé parancs végrehajtédik, a
Cancel gomb hatdsdra kilépiink a dialégus dobozbdl. A parancs gomb neve
utdn hdrom ponttal jel6lt gombok udjabb dialégus dobozt hivnak els. A
parancs gomb neve utdn két nagyobb jellel jelolt gombok érvényesitése
kiterjeszti ujabb funkcidkkal a dialégus dobozt. A pillanatnyilag nem
haszndlhaté gombok halvdnyak. A mdr kivdlasztott vagy alapértelmezés
szerinti gombok soOtétebbek a tobbinél. A gombok kivdlasztdsa €s
érvényesitése egérrel torténhet. (Billentylizeten: TAB vdlaszt, ENTER
(SPACE) érvényesit). Ha valamelyik parancs gomb felirata aldhizott
karaktert tartalmaz, akkor egy lépésben kivdlaszthaté az ALT +karakter
kombindcidval.

Sziveg dobozok
A szdveg doboz egy olyan tipusi ablak, amelyben sziveges informdciét
kell megadnunk. A dobozon beliil villogé kurzor jelzi, hogy hovd kell a
szoveget begépelniink. Ha mdr van szdveg a dobozban, akkor a DELETE
vagy a BACKSPACE billenty(ivel torolhetjik. Tobb szdveg koziil egérrel
(billenty(i: SHIFT +nyil) lehet vdlasztani.

Lista dobozok

A lista dobozok vdlaszthatd objektumok sorozatdt tartalmazzdk. Ha a lista
nem fér el a dobozban, akkor jobb oldali gorgetd mezl teszi lehetdvé a
nem ldthaté sorok megjelenitését. A listdbdl egy vagy tobb elemet lehet
kivdlasztani. A gorget§ mez$ segitségével a kivdlasztandé lista eleme(ke)t a
dobozban megjelenitjiik, az egér kurzorral rddllunk €s a bal oldali gombbal
kivdlasztjuk. (Billenty(izeten: poziciondlds a nyil billentylikkel, kivdlasztds
SPACE-szel.) A kivdlasztds megsziintethetd ismételt kivdlasztdssal. Egyes
esetekben csak a SHIFT billenty lenyomott helyzetében lehet tobb elemet
kivdlasztani.

Legordilo listat tartalmazo dobozok
A leg0Ordiild listdt tartalmazd dobozban csak egy, mdr kordbban kivdlasztott
és fényesen kivildgitott lista elem ldthat6. A doboz jobb sarkdban ldthato
nyfl segitségével (billentyli: ALT +lefele nyil) a lista legordithetG. Ha a
lista elemei nem férnek el a dobozban, akkor gorgetd mezd teszi lehetOvé a
nem ldthatd elemek megjelenitését.
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Opci6é gombok
Az opcid gombok akkor haszndlatosak a dialégus dobozban, ha egymdst
kizdr¢ lehetdségek koziil kell vdlasztani. Ezek koziil csak egy jelolhetd ki.
A mdr kivélasztott gombot, a gomb elstti korbe rajzolt fekete potty jelzi. A
nem vdlaszthat opcidk halvdnyak. A vdlasztds az egérkurzor
poziciondldsdval és az egérgomb megnyomdsdval torténhet. (Billenty{izeten:
vdlasztds a TAB és a nyil segitségével.)

Beillité dobozok
A bedllité dobozok olyan kijelolhet§ opcidk listdjdt tartalmazzdk, amelyek
koziil tobb is védlaszhat6. Minden opcid el6tt egy négyzet 1dthatd, amelybe
egy x jel keriil a kivdlasztds utdn. A pillanatnyilag nem kivdlaszthat$
opcidk halvédnyak.

1.2.3.4. Kilépés a dialogus dobozbol

Valamelyik parancs gombot érvényesitve a dialégus dobozban, a doboz
bezdrddik és a parancs végrehajtdsa megkezdddik. Bdrmikor kiléphetiink a dial6gus
dobozbdl a Cancel gomb vagy a rendszer menii Close funkcié érvényesitésével.

1.2.4. Az ablakok hasznalata

1.2.4.1. Az ablakok, ikonok és dialogus dobozok mozgatdsa

Az alkalmazdsi és dokumentum ablakok és ikonok, valamint a név mezivel
rendelkezd dialégus dobozok mozgathatok a képernyGn. A mozgatdshoz
poziciondljuk az egér kurzort a név mezlre vagy az ikonra. Az egér gomb
lenyomott 4llapotdban, az egér mozgatdsdval az objektum tetszdleges helyre
elmozdithat6. (Billentylizeten a kivdlasztott objektum Control menije Move
parancsdnak haszndlatdval mozgathatunk.)
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1.2.4.2. Az ablakok méretének viltoztatdsa

Az ablakok alakja és mérete vdltoztathatd. Az ablak legkisebb megengedett
méretét a tartalma is befolydsolja. Az ablak méretének véltoztatdsdhoz az egér
kurzort poziciondljuk az ablak keretére vagy sarkdra. Az egér gombjdt megnyomva
egy kétirdnyd nyil jelenik meg. Az egér gombjdt lenyomva tartva és az egérrel a
keretet mozgatva vdltoztathatjuk az ablak méretét. (Billenty(izeten az ablak Control
menuje Size parancsdnak kivdlasztdsa utdn, a nyil billentylikkel véltoztathatjuk az
ablak méretét.)

Az ablakok ikonnd kicsinyfthetGk. Egér haszndlata esetén, az ablak jobb felss
sarkdban taldlhat6, csucsdval lefele mutat6 hdromszoggel jelolt, minimalizdl6 mezd
segitségével hajthatd végre a mivelet. (Billentyiizeten a rendszer menii Minimize
parancsdnak haszndlatdval.)

Az ablakok maximdlis méretlivé nagyithat6k az ablak jobb fels§ sarkdban
taldlhat6 és cstcsdval felfele mutaté hdromszoggel jelolt maximalizdl6 gomb
segitségével.  (Billentylizeten a rendszer menli Maximize parancsdnak
haszndlatdval.)

A kinagyftott ablak vagy az ikon kordbbi mérete visszadllithat6. Az ikoné az
egér kétszeri érvényesitésével az ikonon. Az ablaké az ablak jobb fels§ sarkdban
taldlhatd, csucsdval lefele és felfele mutaté hdromszdggel jelolt mezd segitségével.
(Billenty{izeten a rendszer menii Restore parancsdnak haszndlatdval.)

1.2.4.3. A gorgetdo mezok haszndlata

Szdmos ablak és dialogus doboz gorget§ mezGket tartalmaz a képerny0re el nem
tér6 és ezért nem ldthaté informdcick megjelenitésének lehetdové tételéhez. A
gorgetd mezo az ablak jobb szélén vagy aljdn helyezkedik el és segitségével fel-le
vagy jobbra-balra mozgathat6 az ablakban megjelenitett inform4cié. A gorgetéshez
az egér kurzort a gorgetd mezlre vagy a mezd szélén elhelyezked$ nyilra kell
poziciondlni. Ezutdn a kdvetkez0 miiveleteket hajthatjuk végre:

Gorgetés egy sorral felfele vagy lefele
— az egér gombjdnak megnyomdsdval a megfeleld irdnyud gorgetd nyilon.
Gorgetés egy ablaknyival
— az egér gombjdnak megnyomdsdval a gorgetd gomb mellett a gorgetd
mezdn beliil.
Folyamatos gorgetés
— az egérnek a gorgetd nyilra poziciondldsdval és az egér gombjdnak
folyamatos nyomva tartdsdval.
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Poziciondlas tetszOleges helyre
— a gorget0 mez$§ ardnyosan kivdlasztott részen az egér gombjdnak
megnyomdsdval.
(Billenty(i haszndlata esetén a kovetkez0 funkcidk haszndlhatok:

Gorgetés felfele/lefele és jobbra/balra — a nyil billentyiikkel.

Gorgetés egy ablaknyival fel/le — PAGE UP/PAGE DOWN

Gorgetés egy ablaknyival jobbra/balra — CTRL+PAGE UP vagy
CTRL+PAGE DOWN

Poziciondlds a sor elejére — HOME

Poziciondlds a sor végére — END

Poziciondlds a dokumentum elejére — CTRL+HOME

Poziciondlds a dokumentum végére — CTRL+END)

1.2.4.4. Az ablakok bezdrdsa

Az ablak bezdrdsdt a File menii Exit parancsdnak vagy a Control meni Close
parancsdnak haszndlatdval hajthatjuk végre.

1.2.5. Miiveletek az afkalmazidsokkal (programokkal)

Az egyik legfontosabb tulajdonsdga a Windows-nak, hogy segitségével
egyszerre tObb program is futtathaté. A futé programok kozOtt lehetséges az
informdci6 4taddsa. Az alkalmazdsok haszndlhatjdk a Windows nyiijtotta
lehetdségeket, mint pl. a legdrdiild meniik, dialégus dobozok, billentylizet €s egér
haszndlata. Nem minden program képes a Windows nyujtotta lehetGségeket
haszndlni. Ezért a programokat a Windows szemszdgébsl kategdridkba oszthatjuk.

1.2.5.1. Az alkalmazdsok tipusai

Windows alkalmazisok azok a programok, amelyek a Windows 3.0-4s €s
nagyobb verziészdmi vdltozataihoz késziiltek. Ezek képesek a Windows
erGforrdsait megosztva haszndlni és a Windows nyujtotta lehetGségeket
(magasszint{i grafika, Help rendszer, menii rendszer, dialégus dobozok stb.)
felhaszndlni. Windows alkalmazdsok a Program Manager Main és Accessories
csoportjdban taldlhaté programok.



1. FEJEZET 18

Koriabbi Windows alkalmazasok azok a programok, amelyek a Windows
3.0-4sndl kordbbi verzidihoz késziiltek. Ha ilyen alkalmazdst probdlunk haszndlni,
akkor egy dialégus dobozban megjelend lizenet figyelmeztet, hogy kompatibilitdsi
problémdk léphetnek fel és futtatds helyett cseréljiik jabbra programunkat.

Nem Windows alkalmazisok azok a programok, amelyek az MS-DOS
operdciés rendszer alatti haszndlatra késziiltek. Ezek a programok 4ltaldban nem
képesek a Windows nyujtotta lehetGségeket kihaszndlni, de rendszerint futtathaték a
Windows alatt.

A memoriarezidens programok — az MS-DOS alatt elinditva — bet6ltddnek a
memoridba és ott vannak akkor is, ha mdsik program fut a gépen. Egy vdltozata a
memdriarezidens programoknak az un. pop-up program, amely akkor kezd
miikddni, amikor a felhaszndlg leiit egy bizonyos billenty{i kombindci6t.

1.2.5.2. Az alkalmazdsok elinditdsa

Az alkalmazdsok elinditdsdra hdrom lehetGséget biztosit a Windows:

— Kivdlaszthatunk egy programot a Program Manager egyik csoport
ablakdbdl.

— Program (vagy PIF) dllomdnyt vdlaszthatunk a File Manager kOnyvtdr
ablakdbdl.

— Haszndlhatjuk a Program Manager vagy a File Manager File
meniijének Run parancsit.

Ahhoz, hogy a Program Manager-bll inditsunk egy alkalmazdst nyitva kell
legyen a Program Manager ablak. Ezutdn meg kell nyitni azt a csoport ablakot,
amelyik tartalmazza azt a programot, amelyet futtatni akarunk. A program
elindithat6 a program ikonjdra poziciondlt egér gombjdnak kétszeri megnyomdsdval
vagy a File menii megnyitdsa utdn az Open parancs haszndlatdval.

A File Manager-b6l valé inditdshoz meg kell nyitni a program file-t. A
program file-ok kiterjesztése dltaldban .COM, .EXE, .PIF vagy .BAT. El(szor
inditsuk el magdt a File Manager-t, majd nyissuk meg azt a kOnyvtdr ablakot,
amely tartalmazza az inditandé program file-t. A program indithat6 a file-névre
poziciondlt egér gombjdnak kétszeri megnyomdsdval vagy a File menii megnyitdsa
utdn az Open parancs haszndlatdval.

Ha a Program Manager vagy a File Manager File meniijének Run parancsit
haszndljuk a program inditdsdra, akkor egy dialégus doboz jelenik meg a
képernyGn, ahol meg kell adni a programot tartalmazé dllomédny nevét és elérési
utjét.
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Programok elinditdsdra is haszndlhat6 a Program Manager Main (f6)
csoportjdban taldlhat6 MS-DOS Prompt ikon. Az ikont, mint programot elinditva,
a Windows-bdl valé kilépés nélkiil, megjelenik a MS-DOS Prompt a képernyGn és
DOS parancsokat adhatunk ki. Ennek segitségével barmely programot elindithatunk.
A Windows-ba visszatéréshez gépeljiik be az exit parancsot.

1.2.5.3. Az aktiv ablak valtdsa

Rendszerint egyszerre tobb alkalmazdsi ablak van nyitva a képerny0n. Az az
ablak, amellyel éppen dolgozunk az aktiv ablak. Ha mdsik ablakkal akarunk
dolgozni, akkor ki kell vdlasztani és aktivvd kell tenni. Az aktiv ablak név
mez0jének szine kiilonbozik a tobbi ablakétdl. Az aktiv ablak mindig az elGtérben
(hozzdnk legkozelebb) van, ezért részben vagy egészben takarhatja a tobbi nyitott
ablakot. Ha az aktfvv4 teend$ ablak l4tszik a képernysOn, akkor az egeret az ablakra
mozgatva és gombjdt megnyomva az ablak aktivvd vdlik. (Billenty(izet haszndlata
esetén az ALT+ESC billenty(i kombindcié vdltja az aktiv ablakot.) Ha az ablak nem
ldthat6 a képernyOn, akkor az aktiv taszk lista haszndlatdval lehet az aktiv ablakot
kijel6lni. Az aktiv taszk lista az ablakokon kiviilre poziciondlt egér gombjdnak
kétszeri megnyomdsdval (CTRL+ESC a billentylizeten) vagy a Control menii
Switch To parancsdval hivhaté el5. A listdr6l egérrel vagy a nyilakkal lehet
vdlasztani.

1.2.5.4. Az ablakok és ikonok elrendezésének modjai

Az aktiv taszk lista ablakban taldlhat6 Cascade és Tile parancs gombok
haszndlhaték az ablakok dtrendezésére tigy, hogy az aktiv alkalmazdsok ldthatGak
legyenek a képerny6n. A Cascade parancs haszndlata esetén az ablakok dtfedik
egymdst, de mindegyik név mezGje l4dthat6. A Tile parancs haszndlata esetén a
legkisebb méretiire csdokkentett ablakok egymdst nem dtfedve toltik ki a képernydot.
Az ikonok rendezése a taszk lista ablakban taldlhat6 Arrange Icons gomb
haszndlatdval hajthaté végre.

1.2.5.5. Informdcio drvitel a Clipboard segitségével
A Windows Clipboard egy dtmeneti tdrold, melynek segitségével informdciot

lehet tdrolni és tovdbbitani. Kivdghatjuk vagy lemdsolhatjuk egy alkalmazds 4ltal
haszndlt informdcio egy részét és elhelyezhetjiik a Clipboard-ban. A Clipboard-bdl
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pedig tovdbbadhatjuk egy mdsik alkalmazdsnak. A Clipboard-ban elhelyezett
informdcié ott marad, amig nem tor6ljik vagy feliil nem irjuk jabbal.

A kivdgds és mdsolds mddszere fiigg attél, hogy Windows vagy nem Windows
alkalmazdsrél van sz6 és attdl, hogy ablakban fut vagy a teljes képernyGt haszndlja.

Windows alkalmazds esetén jeloljiik ki a kivdgandd vagy mdsolandd szOveget,
grafikdt. Ezutdn haszndljuk a Cut vagy Copy parancsot az Edit menii-bdl.

A 386-0s mod alatt ablakban futé nem Windows alkalmazdsok esetén a
Control menti Edit almeniijének Copy parancsdval hajthaté végre a mdsolds.

A PRINT SCREEN billenty(i haszndlatdval az egész képerny$ mdsolhatd.

386-0s médban az ALT+PRINT SCREEN billentyi kombindciéval az aktiv
ablak tartalma mdsolhatd.

A Clipboard-ban taldlhat6 informdcié az Edit menii Paste parancsdval
tovdbbithatd valamelyik alkalmazdshoz.

Windows alkalmazais esetén ki kell jelolni, hogy hova keriljon a madsolt
szOveg vagy grafika. Ezutdn kiadhaté a Paste parancs.

Nem Windows alkalmazds esetén a mdsolandd informdcié helyének kijelolése
utdn, a cél alkalmazds Control meniije Paste parancsdval végezhet$ el a mdsolds.

A mdsoldsok sordn a Clipboard-dal kiilonb6z8 miiveleteket végezhetiink.
Megtekinthetjiik a Clipboard tartalmdt, ha Program Manager Main csoportjdbdl a
Clipboard ikont kivdlasztjuk és megnyitjuk. A Clipboard tartalma tobbféle
formdtumban megtekinthetd a Display menii haszndlatdval. Az eredeti formdtum a
Display menii Auto parancsdval dllithaté vissza. A Clipboard tartalma .CLP
kiterjesztésii file-ba menthetG a File menli Save As parancsdnak haszndlatdval. A
Clipboard-ba tolthet6 egy .CLP file tartalma a File menii Open parancsdval. A
Clipboard tartalma tordlhet$ a File menii Delete parancsa segitségével.

1.2.5.6. Uzenetek fogaddsa inaktiv alkalmazdstol

Amikor egy inaktiv alkalmazds stdtusz- vagy hibalizenetet kivdn kildeni,
figyelmeztetd0 hangjelzést hallunk €s az alkalmazds ikonja vagy ablakdnak név
mezdje villogni kezd. Az lizenet fogaddsdhoz tegyiik aktivvd az alkalmazdst. Az
lizenet ekkor megjelenik a képerny0n.

1.2.5.7. Kilépés az alkalmazdsokbol
Hdrom ttja van a futd alkalmazdsbol valé kilépésnek. A File menii Exit

parancsdval, a Control menii Close parancsdval és az egér gombjdnak kétszeri
megnyomdsdval a rendszer menii mezOn.
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1.2.6. Miveletek dokumentumokkal

1.2.6.1. Dokumentumok és file-ok megnyitdsa

Haszndljuk a File menii Open parancsdt. A konyvtdrak listdjdrol vdlasszuk ki
azt a konyvtdrat, amely a file-t tartalmazza. A megjelend file nevek listdjdbol
vélasszuk ki a megnyitandét. Az OK gombbal érvényesitsiik a parancsot.

1.2.6.2. Dokumentumok ¢és file-ok mentése

A File menii két parancsot tartalmaz file-ok mentéséhez, a Save €s a Save As
parancsot. A Save a mdr 1étez$ file j verzidjdnak mentésére szolgdl, a Save As
parancs az el0szOr mentett file elnevezését is lehetGvé teszi.

A mentéshez vdlasszuk a File menii Save vagy Save As parancsit. Save
vdlasztdsa esetén a mentés azonnal megtorténik, a mdsik esetben konyvtdrat kell
védlasztani, file nevet megadni €s OK gombbal érvényesiteni.

1.2.6.3. A dokumentum ablakok vdltdsa

Néhdny alkalmazds egyszerre tobb dokumentum ablakot tart nyitva. A
dokumentum ablak kivdlasztdsdhoz poziciondljuk az egeret az ablakra és nyomjuk
meg az egér gombjdt. Ha az ablak nem ldthat6, akkor az alkalmazds Window
meniijét megnyitva vdlaszthatunk.

1.2.6.4. A dokumentum ablakok elrendezése
Az alkalmazds Window meniije Cascade és Tile parancsa haszndlhatd a

dokumentum ablakok rendezésére. A parancsok miikddésére nézve az alkalmazdsi
ablakokndl mondottak a mérvaddak.

1.2.6.5. Miiveletek szovegekkel

A Windows lehetdveé teszi a szOvegek bevitelét, javitdsdt, a gépelési hibdk azon-
nali korrekcigjdt, poziciondldst a szOvegben, szdvegrészek kijelolését. A miiveletek
végrehajtdsdnak részletes leirdsa megtaldlhat6 a Write szOvegszerkeszt§ lefrdsdban.
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1.2.7. A Windows Help rendszer hasznilata

A Windows Help rendszere aktivizdlhaté bdrhol a Windows-ban, ahol felt{inik
a Help meniipont, vagy egy Help billenty( aktivizdldsdval.

1.2.7.1. A Help haszndlata meniibol

A meniik Help funkcidjdt aktivizdlhatjuk az egér segitségével vagy az Alt+H
billenty(ik egyiittes lenyomdsdval, az F1 billentyl megnyomdsdval. A megjelend
funkcidk:

Contents
Az aktiv alkalmazdsra vonatkoz$ Help leirds tartalomjegyzéke jelenik meg
a Help ablakban.

Search For Help On...
Az aktiv alkalmazdsra vonatkozé cimszavak listdja jelenik meg abc
sorrendben egy dial6gos dobozban. A cimsz¢ kivdlasztdsa utdn megjelenik
a Help leirds vonatkozo részének cime. A c¢im elfogaddsa esetén megjelenik
a Help ablak a leirdssal.

= Program Manager Help : [ ]3]
File Edit Bookmark Help

Contents for Program Manager Help

Windows Program Manager is a tool you can use to easily start applications, and organize your
apphcatons and files into logical groups

To learn howto use Help, press F1.

How To...

Arrange Windows and lcons

Change anlcon

Qrganize Applications and Documents
Quit Windows

Start an Application

Switch Between Applications

Commands

File Menu Commands
Cptions Menu Commands
Window Menu Commands

1:3.'dbra
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How To Use Help
A Help rendszer haszndlatdt magyardzo leirds tartalomjegyzéke jelenik meg
a Help ablakban. :

About (Application) ...
Az aktiv alkalmazdsra vonatkozd adatok (programnév, verziészdm stb.)
jelennek meg egy dialégus dobozban.

A Help rendszer aktivizdldsakor megjelenik a Help ablak, melynek
aktivizdlhaté mentipontjai:

File
A  Help informdcidkat file-b6l  olvashatjuk  vagy  nyomtatén
kinyomtathatjuk.
Open...

Help szoveget tartalmazd file nyitdsa.
Print Topic
A Help rendszer kikeresett cimszavdhoz tartozd informdciok
nyomtathatdk.
Print Setup...
A nyomtat0 adatainak bedllitdsa.
Exit
Kilépés a Help-bdl.

Edit
A Help szdvegek mddosithatdk.

Copy...

A Clipboard-ba mdsolhatd a kivdlasztott sziveg.
Annotate...

Megjegyzést lehet a szoveghez tiizni.

Bookmark
A Help szdvegek kozott konyvjelzGket helyezhetiink el.

Define...
Az adott helyre definidlja a kdnyvjelzGt.
A konyvjelzok listdja
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Help
A Help rendszer haszndlatdrdl.
How To Use Help
Ugyanaz, mint az aktiv alkalmazds Help meniijének ilyen cimii pontja.
Always on Top
A Help ablak mindig l4thaté lesz, nem takarhatja mdsik ablak.
About Help...
A Help rendszer forgalmazdsi adatai.

A Help ablak tartalmaz funkcié gombokat is:

Contents
Ugyanaz, mint az alkalmazéds Help meniije Contents pontja.

Search
Ugyanaz, mint a Search For Help On meniipont.

Back
Az el6z6leg megtekintett Help szoveget veszi tjra el0.

History
Egy dial6gus doboz segitségével listdt ad a kordbban megtekintett Help
szOvegekrol.

Glossary

Olyan cimszavak listdjdt jeleniti meg, amelyek nem feltétleniil
kapcsolatosak az aktfv alkalmazdssal. Vdlasztva a cimszavak koziil, a
leirds azonnal megjelenik egy fejléc nélkiili dialogus dobozban.

S
Ha vannak ilyen mez8k, akkor haszndlatukkal az el0z6/kdvetkezs
cimszoéra Iéphetiink.

1.2.7.2. A Windows Tutorial

A Windows Tutorial egy interaktiv program, amely a felhaszndlét a Windows
kezelésére és haszndlatdra tanitja. Elinditdsdhoz VGA (vagy jobb) monitor és egér
sziikséges.
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Contents

Click the button for the topic you want to learn abaout
Windows Basics Lessons
D Begin the Tutorial again D Instructions
D Exit the Tutonal D Starting an Application
D Moving and Sizing Windows
Mouse Lesson I:l Using Menus and Commands
D Begin Mouse Lesson D Using Dialog Boxes
D Switching Between Applicalions
D Closing Applications

[Return to the Tutoriali] T retum 1o your current location in the Tutorial

Press the ESC key to exit the Tutorial. << ] Contents J >>

1.4. dbra

A Windows Tutorial a Program Manager Help meniijébdl indithatd el a
Windows Tutorial parancs kivdlasztdsdval és érvényesitésével.
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2. A Program Manager haszndlata

A Windows-ban a felhaszndl6 a programjait csoportokba szervezheti. Egy
csoport tobb felhaszndl6i programot is tartalmazhat és a csoportot egy ablak
reprezentdlja, mely ablakban a programok vdlaszthaté ikonokként jelennek meg. A
programot szimbolizdl6 ikon kivdlasztdsa a program inditdsdt, vagy a program
inditdsdt és egy dokumentumot tartalmazé dllomdny megnyitdsdt jelenti. Az ikon a
program céljdra utalg piktogram €s a program neve.

A Program Manager tulajdonképpen a Windows magja, mely nem mds, mint
egy futtathaté program a PROGMAN.EXE. Amikor elinditjuk a Windows-t, akkor
a Program Manager is elindul és az din. Program Manager ablak jelenik meg,
mely a vdlaszthat0 programcsoportok ikonjait tartalmazza. A Program Manager
ablak annyiban kiilonbozik a csoport ablakoktdl, hogy fels§ sora egy meniisor,
melynek segitségével a Windows legordiil6 meniiit aktivizdlhatjuk. A csoport
ablakok felsd sora csak a csoport cimét tartalmazza és a Program Manager
mentisora haszndlhat$ funkcidk aktivizdldsdra (2.1. dbra).

_ - ngrn g 2
Eie Oplions Winduw Hely

___.._.___.._._.._..__.._.__,_..‘

Zaa ]

azf
Noitun Applcations
Desktop
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I
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!
L

Scflwaie Accessanies StatUp Main Miciosofl
| Development C/Cs+ 7.0
Kil 31
-
2.1. dbra

Ha kivdlasztunk egy csoportot a vdlaszthatd csoportok koziil, akkor megjelenik
a vdlasztott csoport ablaka a csoport programjainak ikonjaival és ebbdl az ablakbdl
vdlaszthatjuk ki azt a programot, amelyiket szeretnénk elinditani (2.2. dbra).
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Cadfile Cdenda Calculstor Clock Obyect
Packaget
® B A
Character Map Media Player Sound
Recoider
1
2.2. 4dbra
Az installdciotél fiigg, hogy a Program Manager inditdskor milyen

csoportokat tartalmaz. A csoportok szdma nem korldtozott. Egy csoportban nem
ajdnlatos negyvennél tobb programot elhelyezni. Altaldban a Program Manager
ablakban vdlaszthat6 ikonok az aldbbi csoportokat szimbolizdljdk:

Main

A Windows rendszer specidlis programjait tartalmazza:

File Manager

Control Panel

Print Manager

Clipboard

DOS Prompt

Windows Setup

PIF Editor

Read Me

az dllomdnyok kezelése,

a Windows dltal haszndlt bedllitdsok, pl.:szinek, ka-
rakter fontok, konfigurdcid, ddtum stb.,

nyomtatd eszkdzOk definicidja,

adatok 4tmeneti tdroldsa és
adatcsere megvaldsitdsa,

programok kozotti

a DOS parancsfeldolgozd inditdsa alfolyamatként a
Windows-bdl,

a rendszer adatainak megtekintése, modositdsa,

informdcick a program dllomédnyok futtatdsdhoz
(csak a 3.1 verzidban),

alapvetd informdciok a 3.1 verzidrol.
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Ezeket a programokat még a késGbbiekben részletesen tdrgyaljuk. Erdemes
megjegyezni azt is, hogy amikor installdlds utdn elGszOr inditjuk a Windows-t,
akkor a Program Manager-ben a Main csoport is kivdlasztott és ennek ablakait
l4tjuk a Program Manager ablakban (2.2. dbra).

Accessories

Ez a csoport tartalmazza a Windows-hoz kapcsolddé alapvetd
programokat:

Notepad
Egyszerli szOvegszerkeszt§, szOvegtipusi dllomdnyok létrehozdsa
(batch file-ok, feljegyzések, egyszer(i programok).

Paintbrush
Grafikus editor, rajzok szerkesztésére.

Write
Kiadvdnyok szerkesztésére is alkalmas szdvegszerkeszts.

Terminal
Termindl  emuldciés  program  tdvoli  host  géppel  vald
kommunikdcichoz.

Clock
Az idGpont szemléletes megjelenitése.

Calculator
Egyszerli szdmoldsok elvégzése.

Cardfile
Informdciok katalogus céduldra frdsa és a céduldk informdcié szerinti
rendezése, valamint az informdcidk visszakeresése.

Recorder
Billenty{izési sorok megjegyzése, un. makrék definidldsa és
visszajdtszdsa.

Calendar
Naptdrprogram.

Games
A csoport két jatékot tartalmaz, melyek jél haszndlhat6k arra, hogy
megszokjuk a Windows haszndlatét:

Minesweeper — aknaszed{ jdték,
Solitaire — a paszidnsz nevii kdrtyajdték.
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Applications
A csoport azokat a Windows alkalmazdi programokat tartalmazza, melyek
az installdcié sordn a merevlemezen voltak.

Startup
A csoport azokat az alkalmaz6i programokat tartalmazza, amelyek
automatikusan elindulnak a Windows inditdsakor. Ez a csoport tires addig,
mfg magunk nem tesziink bele alkalmazdi programot.

A Program Manager csoportjai ugyanigy dtszervezhetfk, mint a csoportok
programjai. LehetGségiink van arra, hogy a Program Manager ablakban a
csoportok megjelenési sorrendjét megadjuk, csoportokat definidlhatunk az ablakba
és torolhetiink onnan. Ugyanigy bdrmely csoport ablakdban megadhatjuk a program
ikonok megjelenési sorrendjét, illetve programokat definidlhatunk a csoport ablakba
vagy tor0lhetiink onnan, valamint programokat d4ttehetlink egyik csoportbdl a
mdsikba.

A Program Manager lehet6vé teszi, hogy egyszerre tGbb csoportot is
megnyissunk. Ilyen esetben az Osszes megnyitott csoport ablaka a Program
Manager ablakdban van, egymds mellett vagy egymds alatt. A megnyitott csoportok
ablakainak méretét és helyét mddosithatjuk.

Ahhoz, hogy kilépjink a Windows kornyezetbdl, vissza kell térniink a
Program Manager ablakba. A Program Manager miikodésének besziintetése
egyenértékli a Windows rendszerbsl vald kilépéssel.

Megjegyzés. .

A DOS felhaszndléknak nem idegen a program és csoport struktira. Ahhoz,
hogy a DOS-ban egy dllomdnyt elérjiink, definidlnunk kell azt a konyvtdrat, amely
az 4llomdnyt tartalmazza. Hasonl6an ahhoz, hogy a Windows-ban egy programot
elinditsunk, ki kell vdlasztani azt a csoportot, mely a programot tartalmazza. A
Program Manager ablaka a DOS gyokér konyvtdrdhoz hasonlit, az ablakban 1év{
csoportok pedig az alkonyvtdraknak felelnek meg. A Windows programjai az
alkOnyvtdrak dllomdnyai.
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2.1. Csoport ablak megnyitdsa és bezdrdsa

A csoport ablak kivdlaszthaté és megnyithaté a Program Manager ablakban az
egér segitségével az ikon dupla kivélasztdsdval, vagy a kivdlaszt6 kurzor csoportra
valé mozgatdsdval (CTRL+TAB vagy CTRL+F6) és érvényesitéssel (ENTER). A
csoport ablak lezdrhatd az ALT+- billenty(izéssel, illetve az ablak vezérl0 menii
aktiviz4ldsa utdn a Close funkcid vdlasztdsdval.

2.2. A csoport ablakok megjelenése

2.2.1. A csoport ablakok helye és mérete

A csoport ablak méreteit és helyét ugyanigy lehet vdltoztatni, mint minden
ablakét, egérrel az ablak hatdrain, illetve az ablak vezérld menii aktivizdldsdval a
Size, Minimize és a Restore funkcidkkal. A csoport ablak méreteinek
véltoztatdsakor eldfordulhat, hogy egyes program ikonok l4thatatlanok lesznek. Az
ikonok  kétféleképpen is 4trendezhetbk a Program Manager Window
meniipontjdnak Arrange Icons pontjdval az ablak méretvdltoztatdsa utdn, vagy az
Option menii Auto Arrange funkcidjdval az ablak méretvdltoztatdsa eltt. Ha nem
férnek be az ikonok az aktudlis méretdi ablakba, akkor az ablak tartalma gorgethetd
(2.3. dbra).

B Accessoies = B
J‘@%"‘

Wiite alnlbrus Terminal Notepad

‘j.:reil‘.' Irs ey | — ]'-'-'-"I‘

2.3. dbra
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2.2.2. Egyszerre tobb ablak megnyitisa

Ha egyszerre tobb csoport ablakot nyitunk, akkor ezek eltakarhatjdk egymdst.
A Window menii Cascade €s Tile parancsa haszndlhaté arra, hogy a megnyitott
ablakokat elrendezziik a képernysn.

Cascade |
A parancs megvdltoztatja az ablakok méreteit és a megnyitott ablakokat
egymdsra fektetve jeleniti meg a 2.4. 4bra.

= Program Manager - M E

File Options Window Help

- Accessories ad B

= Games ] |

| = : =

E - =y INTES +
B & =

File Manager Prnt Manager  Clpboard MS-DCS

| Viewer Prcmpt

Wirdows PIF Editar Read Me I

|

|

|m m m @ m
i

[

il Softwawe StailUp Miciosoft Noiton Apphcations
il Davelopment C/C++ 70 Desktop
Kt 31
2.4. dbra

Tile
A parancs a megnyitott ablakokat gy helyezi el a Program Manager
ablakon, hogy az ablakok egymds mellé keriilnek, kisebbek lesznek, de

nem takarjdk egymdst (2.5. dbra).

Természetesen, ha \j ablakot nyitunk, akkor az takarhatja az el6zGket, igy ujra
kell rendezni az ablakokat.
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2.5. dbra

2.2.3. Az ikonok elrendezése az ablakokban

A Program Manager ablakban mozgathat6k a csoport ikonok és a csoport
ablakokban a program ikonok ugyanigy, mint a Windows ikonjai dltaldban. Az
ikonok mozgathaték az egérrel folyamatos gombnyomdssal, vagy az ikon bal felsG
sarkdnak kivdlasztdsakor megjelend ablakkezel§ menii Move funkcidjdval.

Az ikonok elrendezésére haszndlhaté a Window menii Arrange Icons
funkciéja, mely az ablak Osszes ikonjdt az ablak bal als§ sarkdtdl kezdve sorba
rakja.

2.3. Csoportok létrehozasa, torlése és modositisa

Akdrhdny csoportot létrehozhatunk, ezek a Program Manager ablakdba
keriilnek és a létrehozott csoportokat meg is sziintethetjiik, ha mdr nincs sziikség
rdjuk.

A csoportok létrehozdsdhoz a File menii New meniipontjdt haszndlhatjuk,
melynek aktivizdldsakor a megjelend ablakban kivdlaszthatjuk, hogy csoportot vagy
programot szeretnénk létrehozni (2.6. dbra).
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New Program Object

'é;TPtogra-"_ﬁ_c oup|
O Phmgenm 1N -
'
2.6. 4dbra

Ha a csoport létrehozdst vdlasztjuk, akkor megjelenik a csoport definicids
ablak, melyben megadhatjuk a csoport nevét és annak a file-nak a nevét, mely a
csoport adatait tartalmazza majd. Ha file nevet nem adunk meg, akkor a Program
Manager automatikusan generdl egy .GRP kiterjesztésii file nevet, igyhogy ezt nem
sziikséges megadni (2.7. 4bra).

o= Program Group Properties

Description: i

{IK

]
Group File: [ _]

2.7. dbra

A Program Manager dltal kezelt csoportokat torolhetjiik a csoport ikonjdnak
kivdlasztdsdval, a File menii Delete funkcidjdval vagy a Del gomb haszndlatdval.

A csoport nevét és a file nevét, mely a csoport definiciét tartalmazza,
megvdltoztathatjuk a File menii Properties funkcidjdval az 2.7. dbrdhoz hasonlé
ablak segitségével.

2.4. A csoportok programjainak kezelése

A Program Manager biztositja a lehetGségeket arra, hogy programokat adjunk
hozz4 bdrmelyik csoporthoz, a programokat egyik csoportb6l a mdsikba mozgassuk
vagy mdsoljuk, illetve hogy toroljiik a csoportok programjait, valamint aktivizdljuk
a programokat. A programokhoz csatlakoztathatunk dokumentumokat is, egy
programhoz azonban csak egyet. Arra is van lehetdség, hogy csak egy dokumentum
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alkosson egy programot. Ilyen esetekben a program inditdsa azt jelenti, hogy a
dokumentum jelenik meg a program ablakban, ehhez azonban hozz4 kell rendelni
(Associate) egy megjelenftd vagy szOvegszerkeszt§ programot. A hozzdrendelés
menetét a File Manager programban mutatjuk be.

2.4.1. Programok és dokumentumok csoporthoz fiizése, a programok adatainak
modositisa

A csoportokhoz tobbféle mddon kapcsolhatunk programokat (esetleg
dokumentumokat), haszndlhatjuk a Windows Setup programjdt, a File Manager
programot €s természetesen a Program Manager is biztositja az 4] program
csoporthoz vald kapcsoldsdt, ennek 1épéseit ismertetjlik az aldbbiakban:

Elsd 1épésben ki kell vdlasztani vagy meg kell nyitni azt a csoportot, melybe a
programot integrdlni szeretnénk.

A File menii New funkcigjdt aktivizdlva az 2.6. dbrdnak megfelel§ ablakbdl a
programot kell kiv4lasztani.

A felhaszndl6i program Windows 4ltal haszndlt nevének megaddsdhoz és a
program 4ltal inditand$ program file (esetleg dokumentum) specifikdcidjdhoz az 2.8.
dbrdn l14that6 ablakot haszndlhatjuk.

e Program ltem Properties

Description: I
[

(K, |

|
Conmand L CSeAl
Wuiking Diecting. | J
Shortcut Key: lNona ]

Change leon

[ Run Minimized

2.8. dbra

A Description rovat kitdltése — adja meg azt a nevet, melyet a Windows az
ikon ald ir — elmaradhat. Ilyen esetben a Windows maga generdl nevet. A program
dltal inditandé program (dokumentum) file specifikdcigjdt a Command Line
rovatban kell megadni. Teljes file specifikdci6 sziikséges, azaz a DOS elérési utat €s
a kiterjesztést is meg kell adni, kivéve azt az esetet, amikor a PATH tartalmazza az
dllomdny elérési vitjat.

Ha dokumentumot is szeretnénk a futtatandé programhoz csatlakoztatni, akkor
annak - specifikdcidjat a programspecifikdcié utdn kell megadni egy SPACE
karakterrel elvdlasztva. Ha nem tudjuk megadni a program (dokumentum)
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specifikdciot, akkor a Program Item Properties ablak (2.8. 4bra) Browse
funkcidjdt aktivizdlva a 2.9. dbrdn ldthaté ablak jelenik meg, mely segftséget nyujt
arra, hogy a lemez konyvtdrai kozott bolyongjunk, illetve hogy kivdlasszuk a kivdnt
dllomdnyokat. Ugyanezek az ablakok haszndlhaték egy program adatainak
modositdsdra a File menii Properties funkcigjdval.

—| Program Manager ]"l‘
File Options Window Help

—l Program Hem Properties

calendar exe

caidlile. exe £ wingames
chamap exe
clipbid. uxe
clock exe e 4 .
List Fdes ol Type: Dnyves:
[l'logan: I_!I [E " \\llidna\win&aw:l_!]
2.9. dbra

Ujdons4g a 3.1 verziéban az, hogy a Program Item Properties ablak Working
Directory rovatdban bedllithatjuk a program munka koOnyvtdrdt is. A program
inditdsakor ez lesz az aktudlis kOnyvtdr.

A 3.1 verzi6 djdonsdga az is, hogy megadhatunk billentyli kombindcidkat,
amelyek megnyomdsdval a program azonnal indul. A Shortcut Key rovatban a
kovetkezd roviditéseket haszndlhatjuk: CTRL+ ALT +karakter, CTRL+SHIFT +
karakter, CTRL+SHIFT+ ALT+karakter, CTRL+ ALT+SHIFT +karakter. A
bedllitdsok hasonlatosak ahhoz, amelyeket a PIF Editorral dllithatunk be. A
Program Item Properties bedllitdsai azonban feliilirjdk a PIF Editor bedllitdsait.

A 3.1 verzi6 tovdbbi uj lehetGsége az, hogy bedllithatjuk, hogy a program
automatikusan ikon méretre zsugoritva induljon a Run Minimized bedllit6 gomb
haszndlatdval. '

A Program Item Properties ablak aktivizdlhat6 a csoport ablak dupla
kivdlasztdsdval, ha kozben az ALT gombot is lenyomjuk.

Ha tobb ikon koziil vdlaszthatunk, hogy melyek szimbolizdljdk a programot,
akkor ezt a Program Items Properties ablak Change Icon funkcigjdval tehetjiik. A
3.1 verziéban ujdonsdg, hogy az ikonok grafikus mdédon jelennek meg, valamint az
is, hogy sokkal tobb ikon koziil vdlaszthatunk a 2.10. dbrdnak megfelelGen. Az
ikonok a Windows rendszerben a futtathaté dllomdnyokban (*.EXE) vagy konyvtdr
dllomdnyokban vannak (*.DLL). A Change Icon ablak File Name rovatdba az
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ikont tartalmazd file neve irhat6. A Browse funkcidval vdlaszthatunk ikont
tartalmazé .EXE vagy .DLL dllomdnyt. A Program Manager is tartalmaz egy sor
ikont a PROGMAN.EXE déllomdnyban. Sok ikon taldlhat6 a MOREICON.DLL
dlomédnyban is. A bedllitott dllomdnyban taldlhaté ikonok grafikusan jelennek meg
és vdlaszthatunk koziiltk.

Change Icon

Eile Name:  [M:\WIN31\CALC.EXE | [ ok |

Current lcon: o
ancel
assmue ]

‘Browse...:

2.10. dbra

A programok csoportokhoz vald kapcsoldsdra és az adatok modositdsdra
szolgdlé File Manager és Windows Setup funkcidkat mds fejezetekben tdrgyaljuk.

2.4.2. Programok mdsoldsa és mozgatdsa egyik csoportbdl a mdsikba

Két lehetdségiink is van arra, hogy programokat mdsoljunk vagy mozgassunk
az egyik csoportbél a mdsikba. Mdsolds esetén a program megmarad az eredeti
helyén is €s bekertil abba a csoportba is, melyet célként kijel0liink, mozgatds esetén
a program kikertl az eredeti helyérdl.

Az egyik lehetGség az, hogy vdlasszuk ki a program ikont egérrel az egyik
csoport ablakdbdl, tartsuk lenyomva az egér kivdlasztd gombjdt, mdsolds esetén
nyomjuk a CTRL gombot is, mozgassuk az ikont a mdsik csoport ablakdra és ott
engedjiik el a megnyomott gombokat.

A mdsik lehetGség, hogy vdlasszuk ki a mdsolandé ikont a megfelel§ csoport
ablakbdl, vdlasszuk ki a File meni Copy funkcidjdt mdsoldsra, vagy a Move
funciéjdt mozgatdsra, majd kivdlaszthatjuk azt a csoportot, ahova mdsolni vagy
mozgatni szeretnénk.
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2.4.3. Programok inditdsa

Tobb lehetGség is van arra, hogy programokat inditsunk. Az egyik lehetdség
az, hogy gyorsan egymds utdn kétszer megnyomjuk az egér kivdlaszt6 gombjdt a
program ikonjdn, vagy kivdlasztjuk az ikont €s az ENTER billenty(it hasznéljuk az
inditdsra. Ha a programot ikonjdra zsugoritva szeretnénk elinditani, akkor a
kivdlasztdskor vagy az ENTER megnyomdsakor haszndljuk a SHIFT billentyft is. A
mdsik lehetGséget a File Manager nyujtja, mellyel a késGbbiekben részletesen
foglalkozunk. A Windows inditdsakor a parancssor paramétereként is megadhatjuk
a futtatand$ program nevét.

A program inditdsakor a Program Manager a program megaddsakor hasznilt
elérési utnak megtelel6 konyvtdrba 1ép €s onnan inditja a programot. A nem
Windows alkalmazdsi programok esetében a PIF (Program Information File)
dllomdnyok segitségével vdlthatunk kdnyvtdrat (Idsd késGbb).

Arra is van lehetdségiink, hogy a Program Manager ablakot ikonnd
zsugoritsuk, felszabaditva ezzel a képernyst, az Options menii Minimize on Use
funkcidjdval. A visszatérés a Program Manager szintjére a Program Manager
ikon aktivizdldsdval vagy a Program Manager ablak kivdlasztdsdval torténik.

Ha nem l4thaté egyik sem, akkor az ALT+ESC gombokat addig kell egyiitt
nyomogatni, mig a Program Manager valamilyen médon el nem érhetd.

2.5. A Task Manager

A Windows biztositja azt a lehetGséget is, melyet a hagyomdnyos DOS
operdcids rendszerek nem, azaz egyszerre tObb programot képes a memoridba
tolteni és bdrmelyiket elinditani. Ezek kozott a programok kozott kell a gép
er0forrdsait  megosztani, melyet a Task Manager program  szervez
(TASKMAN.EXE). A Task Manager mikodésér6l is ablakos meniiben
tdjékozodhatunk.

A Windows-ban egyszerre mindig csak egy program aktfv, azonban az, hogy
melyik legyen az aktiv program, az vdlaszthato. A programok aktivizdlhaték
meniibdl, véltogathatok az aktiv ablakok az ALT+ESC gombnyomdssal, valamint
egérrel is aktivizdlhatd az ablak. A memdridban 1év0, elinditott programok listdja
(Task List) megjelenithetG példdul semleges — ablakon kiviili — teriilet
vdlasztdsdval, vagy a ALT+CTRL+ESC billentylikkel (2.11. dbra).
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2.11. dbra

A programok megdllitdsa, dtkapcsoldsa, ikonjaik elrendezése a Task List ablak
funkcidival valdsithaté meg.

2.6. A Program Manager meniije

A szokdsos ablak kezel§ menilikOn kiviil a Program Manager ablakdnak van
egy meniisora (2.1. dbra), melynek aktivizdldsdval legdrdiil6 meniik funkcidi koziil
vdlaszthatunk. A meniifunkcidk rovid lefrdsdt tartalmazzdk az aldbbiak:

File
File kezelési funkcidk meniije. Az egyes funkcidk:

New. . .
Uj program integréldsa egy csoportba, vagy dj csoport létrehozdsa a
Program Manager-be.
Open
Az aktudlis ablak megnyitdsa.
Move. . .
Programok mozgatdsa.
Copy. . .
Programok mdsoldsa.
Delete
Programok vagy csoportok torlése.
Properties. . .
Programok vagy csoportok adatainak megaddsa.



2. FEIEZET 40

Run. .. "

Programok inditdsa.
Exit Windows. . .

Kilépés a Windows-bdl.

Options
Az ikonok elrendezési mdédjdnak bedllitdsa és a Program Manager ablak
ikonnd kicsinyithetGsége.

Auto Arrange
Az ablakok méretvdltoztatdsakor az ikonok automatikusan rendez6dnek
vagy nem. |

Minimize on Use
Az aktudlis csoport ablak minimalizdlt legyen-e vagy nem, ha egy
mdsik ablakot haszndl6 programot inditunk.

Save Settings on Exit
A 3.1 verziéban ebben a meniipontban szabdlyozhatjuk azt, hogy mi
torténjen kilépéskor.

Window
Az ablakok megjelenitési mddja szabdlyozhatd.

Cascade

Az ablakokat egymdsra tektetve jeleniti meg a Windows.
Tile

Az ablakokat egymds mellett jeleniti meg a Windows.
Arrange Icons

Az aktudlis ablak ikonjai djra rendezGdnek.

Help
Segitséget kérhetiink a Program Manager haszndlatdrdl tobbféleképpen.

Contents
A kapcsolddé help szovegek.
Search for Help On. . .
Cimsz6 keresés.
How to Use Help
A help rendszer haszndlata.
Windows Tutorial
A Windows haszndlata.
About Program Manager
A Program Manager program verzidja.



41 A PROGRAM MANAGER HASZNALATA

Minden ablak bal fels6 sarkdban vagy az ikonok bal felsé sarkdban
aktivizdlhatjuk az ablakkezel$ meniit, melynek funkcidi:

Restore

Visszadllitja az ikonnd zsugoritott ablak eredeti méretét.
Move

Az ablak pozicidja billenty{izetrdl véltoztathatd.
Size

Az ablak mérete billentyfizetrsl vdltoztathato.
Minimize

Az ablakot ikonnd zsugoritja.
Maximize

Az ablakot a teljes képernyd hatdrdig nyujtja.
Close

Lezdrja az aktivizélt programot vagy a megnyitott csoportot.

Next (Switch to)
A sorban koOvetkez$ ikon lesz az aktudlis. Ha a Program Manager
ablak vezérlgjét vdlasztjuk, akkor a Switch to felirat jelenik meg a
Next helyett és ez a Task Manager ablakot nyitja.

2.7. Specialis Program Manager billentyiik

A Program Manager is, mint minden Windows elem, egér segitségével
haszndlhat6 a legkdnnyebben. Vannak azonban specidlis billentyik, melyek jol
haszndlhatdk az egérrel val6 munka sordn is:

nyil billentyiik — mentikben valé poziciondldsra,

CTRL+F6 vagy

CIKL+TAB — a csoportok és a programok kozotti vdlasztds,

ENTER — az aktudlis meniipont, csoport- vagy program kivd-
lasztds,

SHIFT+ENTER — az aktudlis meniipont, csoport- vagy program kivd-
lasztds ikonként inditva,

DEL — t0Orli az aktudlis csoportot vagy elemet,

CTRL+ESC — a kOvetkez$ csoportra kapcsol,

SHIFT+F4 — az ikonok Tile tipusi elrendezése,

SHFT+F5 — az ikonok Cascade tipusu elrendezése,

CTRL+F4 — az aktudlis ablak zdrdsa,

ALT+F4 — kilépés a Windows-bdl,

ALT+- — az aktudlis ablak kezel6 meniijét nyitja.
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3. A Main csoport

3.1. A File Manager program
File Manager

A File Manager egy olyan program, mely biztositia a Windows
felhaszndl6knak, hogy dllomdnyaikat, konyvtdraikat és lemezeiket a Windows
eszkOzeivel kezeljék. A File Manager lehetGvé teszi a kOnyvtdrak és dllomdnyok
szemléletes megjelenitését, a lemezek, kOnyvtdrak &s 4dllomdnyok kezelését,
valamint a programok indit4s4t.

3.1.1. A File Manager elinditdsa

A Windows File Manager inditdsa a File Manager ikon aktivizdldsdval
torténhet a Program Manager-b6l. Ez tulajdonképpen a WINFILE.EXE program
inditdsdt jelenti. A File Manager ikon installdldskor a Main csoportban van,
természetesen 4dthelyezhet§ mdshova is. Bedllfthaté az is, hogy a Windows ne a
Program Manager-rel induljon, hanem a File Manager programmal. Ehhez
mddositani kell a SYS.INI dllomdnyt, meg kell vdltoztatni a SHELL= sort. Ezen
véltoztatdsokat a SYSINIL. TXT édllomdnyok részletesen leirjdk.

A File Manager kOnyvtdr ablaka a 3.1. d4brdn ldthat6. A vdltoztathato
alapbedllitdsoknak megfelel6en, az ablak egyik fele az aktudlis lemez
konyvtdrstruktirdjdt mutatja, az ablak mdsik felén a konyvtdr dllomdnyainak listdja
ldthat6. Az ablak felsd részén az elérhetd lemezek ikonjai l4tszanak (az ikon tipustdl
fiigg), melyek koziil kivdlaszthatjuk az aktudlis lemezt. A lemez ikonok mellett az
aktudlis lemez és annak cimkéje olvashat6. A File Manager ablak als¢ sordban, az
un. stdtusz sorban, az aktudlis lemez szabad tdrkapacitdsa olvashaté. A
konyvtdrablak fejléc szovege az aktudlis konyvtdrat és a file-ok listdzdsdt szabdlyozo
maszkot mutatja. Az aktudlis lemez inverz mdédon vagy bekeretezve ldthats. Az
aktudlis kOnyvtdr neve nemcsak a fels§ sorban olvashatd, hanem a kivdlaszt6 kurzor
inverz mdédon vagy bekeretezve jeleniti meg azt. Mindegyik ablakrészt gorget$
szimbllumok hatdroljdk, ha a megjelenitendd konyvtdrak vagy dllomdnyok nem
térnek el az ablak részekben. Természetesen az ablak mérete és helye vdltoztathato.
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3.1. abra

3.1.2. Az aktudlis meghajté kivdlasztisa

Az aktudlis meghajté vdlaszthatd a koOnyvtdr ablakban a kurzor megtelel§
meghajté ikonra vald poziciondldsdval €s kivdlasztdsdval. A legegyszerlibb az
egérrel valo kivdlasztds, de haszndlhatunk billentyiizetet is. A TAB vagy az F6
billentyi mozgatja a kivdlasztd kurzort a meghajt6 ikonokra és az a nyil
billentylikkel poziciondlhaté. Az érvényesités a SPACE és az ENTER gombbal
torténhet. A SPACE gomb haszndlata esetén az aktudlis ablak aktudlis lemeze
dllithaté be, mig az ENTER gomb haszndlatdval dj konyvtdr ablak nyilik a
kivdlasztott aktudlis lemezzel. Ugyanerre az eredményre juthatunk a Window menii
New Window funkciéjdval és az egérrel valé dupla kivdlasztdssal is. Kivdlaszthaté
az aktudlis lemez a Disk menii Select Drive funkcidjdval is a 3.2. dbrdnak
megfelelGen, egyszer(ibb azonban a CTRL gombot haszndlni €s azzal egyiitt a
kivdlasztott meghajté betlijelének megfeleld gombot lenyomni.

— Select Drive
A
C: [POS SYSTEMS]
D.
I- \\DIAMNA\PCSAVAN

M: \ADIANAA\WIND OWS 31 XWINDOWS 31

3.2. dbra
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3.1.2.1. Hdlozati meghajtok

Specidlis lehetGsége a Windows-nak a hdlézati meghajték kezelése.
LehetGségiink van arra, hogy hdlézati lemezt kapcsoljunk a Windows File
Manager-hez és ezen az eszk0zon dllomdnyokat keressiink, illetve hogy
lekapcsoljuk a hdéldzati eszkozt. A Windows inditdskor felismeri a mdr meglévd
hédlézati kapcsolatokat.

Hdlozati eszkdzre valé kapcsoldddshoz haszndljuk a Disk menii Network
Connections... funkciéjdt. Az aktivizdlds utdn a Network Drive Connections ablak
ldthatd (3.3. dbra), amelynek megjelenése a haszndlt hdlozattdl fiigg. Az aldbbi
példa Novell NetWare hdlézat haszndlatdt mutatja.

= Network - Drive Connections ¢

Data dvives:

ILocadl
ILocall
ILocadl -

ILocall
I0S06/3YS:]
LSOEMADLT

(Al
AE HHH
i[:l° »

[ Path

i

] Set Boot

3.3. 4bra

Az ablakban ki kell vdlasztani azt a meghajté nevet, melyet majd a hdldzati
eszk0zhoz rendeliink (Data drives), illetve annak az elérési tnak a specifikdcidjét,
melyet a meghajténév szimbolizdl majd (Path). Az elérési it specifikdcidjdra
haszndlhatjuk a Browse... funkciét a hdlézati konyvtdrak dllomdnyai kozti keresésre
(3.4. dbra). Ha az aktudlis gép nem volt hdlézathoz kapcsolva, akkor ebben az
esetben a 3.5. dbrdnak megfelelGen bejelentkezhetiink a szerver nevének, illetve a
telhaszndlé nevének megaddsdval. Ha kell jelsz6t haszndlni, akkor azt is ebben az
ablakban adjuk meg.
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" Browse Conneclions PRy
| [ ox [
Servers/Volumes: Directories:
INFOLAB/INF:
INFOLAB/STR:
INFOLAB/SYS:
INFOLAB/WORK:
3.4. dbra

" Afttach File Server

File server:

ARG e ¢ |

User name:

I

Passwoird:

3.5. abra

A Windows képes arra is, hogy megjegyezze a definidlt hdlozati kapcsolatokat,
ha dgy dllitjuk be a mikodését (Permanent).

Annyi torténik tehdt, hogy a hdldzat koz0s elérésii hdttértdroldjdnak konyvtdrai
lemeznevet kapnak. Hasonlé a fogalom, a DOS SUBST parancsdhoz, illetve a
NetWare MAP parancsdhoz. Ennek megtelelGen az Operation keretben a Map €s a
Map Delete gombok haszndlhaték a lemeznév hozzdrendelésre €s a hozzdrendelés
megsziintetésére.

Az is bedllithat, hogy a lemeznévhez hozzdrendelt konyvtdrat az adott lemez
gyokérkonyvtdraként kezelje a Windows.

3.1.3. Konyvtar ablakok

A 3.1 Windows verziéban udjdonsdg, hogy a kOnyvtdr ablakok megjelenése
szabdlyozhat6. A File Manager View meniijének segitségével donthetiink arrol,
hogy az ablakban egyszerre szeretnénk I4tni a kOnyvtdrak fa struktirdjdt és az
aktudlis konyvtdr dllomdnyait a 3.1. dbrdnak megfelelGen (a View menii Tree and
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Directory meniieleme). Donthetiink gy is, hogy csak a kOnyvtdrstruktirdt
szeretnénk ldtni, és akkor az egész ablakban csak a konyvtdrstruktira ldthat (a
View menii Tree Only meniieleme), vagy csak az dllomdnyokat szeretnénk 1dtni, €s
akkor csak az dllomdnyok jelennek meg az ablakban (a View menii Directory Only
meniieleme). Megjelenithetjiik a koOnyvtdrstruktirdt és az aktudlis konyvtdr
dllomdnyait egyszerre is a kdnyvtdr ablakban gy, hogy az ablak nem két egyenld
félre osztva tartalmazza az adatokat, hanem az egyik fele nagyobb, mint a mdsik. A
konyvtdrstruktira és a file-ok megjelenitésére szolgdl§ ablakrészek hatdrvonaldnak
helye a View menii Split funkcidjdnak aktivizdldsdval 4llithato be.

Természetesen mivel a DOS-ban az alkOnyvtdrak is file-ok, a konyvtdr
dllomdnyok szerepelnek a file-ok kozott is. Specidlis dllomdny a DOS konyvtdrak
<..> {llomdnya, a szild kOnyvtdr jellemzésére. Ez ut6bbi is megjelenik az
alkOnyvtdrak dllomdnyainak listdjdn. A kOnyvtdr dllomdnyok kivdlasztdsa az adott
konyvtdrba vald belépést jelenti, a sziil§ konyvtdr szimbolumdnak kivdlasztdsa a
sziil§ kOnyvtdrba val6 visszalépést jelenti.

A konyvtdr ablakok tehdt hdrom un. gyermek ablakbdl dllhatnak. Az egyik
gyermekablak az aktudlis lemez kivdlasztdsdra szolgdl, a mdsik gyermek ablak a
konyvtdrstruktirdt szemlélteti és az aktudlis konyvtdr kivdlasztdsdra haszndlhato,
mig a harmadik az aktudlis kOnyvtdr dllomdnyait tartalmazza. A hdrom gyermek
ablak koziil mindig csak az egyik aktudlis. Az aktudlis ablakban a kivdlasztott elem
inverz médon vagy mds szini hdttérrel jelenik meg, mig a tdbbi ablakban csak
bekeretezve. A gyermek ablakok kozott ugyanigy vdlaszthatunk, mint ahogyan a
Program Manager ablakai kozott.

3.1.4. A konyvtiar ablakok kezelése

Ha nem d4llitjuk be azt, hogy a File Manager koOnyvtdr ablakai csak az
dllomdnyokat mutassdk (View menii Directory Only mentieleme), akkor a
konyvtdrablakban a konyvtdrak fa struktirdja is ldthat6 a bedllitdsoknak
megfelelGen. Az aktudlis meghajtén a feltételezett kdnyvtdrat a kivdlaszté kurzor
vagy a bekeretezés jeloli ki. A kivdlasztds legegyszeriibben az egér segitségével
torténhet, de haszndlhaté a billentyfizet is, ha a konyvtdrstruktira gyermek ablaka
az aktudlis. Az aldbbi billenty(ik haszndlhaték arra, hogy a konyvtdrstruktirdn
mozgassdk a kivdlasztd kurzort:
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le- és felfelé nyil
a kivdlasztd kurzort le-, fel mozgatja a kdonyvtdrakon,
Home és /
a gyokér konyvtdrra visz,
End
a konyvtdr lista utolsé elemére mozgat,
jobbra nyil
az aktudlis kOnyvtdr els6 alkOnyvtdrdra mozgat,
balra nyil és backspace
az aktudlis konyvtdr sziil§ konyvtdrdra mozgat,
PgUp
telfelé lapozza a kOnyvtdr listat,
PgDn
lefelé lapozza a konyvtdr listat,
Ctrl +felfelé nyil
az aktudlis alkOnyvtdrral azonos mélységében 1év6 megeldzd
kOnyvtdrra mozgat,
Ctrl+lefelé nyil
az aktudlis alkonyvtdrral azonos mélységében 1évé kovetkezd
kOnyvtdrra mozgat,
karakter
az els6 olyan kOnyvtirra mozgat, melynek neve a Ilenyomott
karakterrel kezdddik.

A kOnyvtdrak fa struktirdjdnak megjelenitési mddjai a Tree menii opcidival és
specidlis billentylik haszndlatdval dllithatok. A Tree menii opcidéi koziil az adott
dllapotnak megtelelGen vdlaszthatunk. Ha a Tree menii Indicate Expandable
Branches funkcidjdt aktivizdltuk, akkor a meniipont neve el6tt megjelenik a
kivdlasztott dllapotot jelold kis jel. Ilyenkor a kOnyvtdr fa struktira listdn, a
konyvtdr ikonjdban, a konyvtdr neve el6tt [+] jelet 1dtunk, ha a konyvtdrnak vannak
alkdnyvtdrai és azok nem ldtszanak. A kOnyvtdr neve elétt [-] jelet l4tunk, ha a
konyvtdr alkdnyvtdrai ldtszanak. Ha a konyvtdr neve el6tt a [ ] jel ldthat6, akkor a
konyvtdrnak nincsenek alkOnyvtdrai vagy nem aktivizdltuk az Indicate Expandable
Branches funkciot.

Az aktudlis kOnyvtdr dllapotdnak megtelelGen vdlaszthatunk a meniielemek
koziil, illetve értelmezhet§ a leiitott billentyli. Az egérrel torténd érvényesités a
kOnyvtdr neve elGtti billentyli szimbdlumon, ugyanarra az eredményre vezet, mintha
a billenty(it nyomtuk volna meg. A Tree meni opcidi — melyek koziil az
aktivizdland¢ kivdlaszthaté — az aldbbiak:



49 A MAIN CSOPORT

Expand One Level
Az aktudlis konyvtdr alkOnyvtdrai ldtszanak, azok alkOnyvtdrai azonban
nem (ugyanerre az eredményre vezet a + gomb megnyomdsa).

Expand Branch
Az aktudlis konyvtdr alkOnyvtdrai l4tszanak és azok alkOnyvtdrai is,
maximum hat szintig (ugyanerre az eredményre vezet a * gomb
megnyoma4sa).

Expand All
Az 0Osszes konyvtdr alkOnyvtdrai 14tszanak, maximum hat szintig
(ugyanerre az eredményre vezet a CTRL +* billentyli megnyomdsa).

Collapse Branch
Az aktudlis konyvtdr alkOnyvtdrai nem ldtszanak (a meniipont kivdlasztdsa
ugyanarra az eredményre vezet, mint a - gomb megnyomadsa).

A konyvtdr ablakok dltal megjelenitett informdcidkat az F5 billentylivel vagy a
Window menii Refresh funkcidjdval, vagy a meghajtét jelz ikon egérrel torténd
kivdlasztdsdval frissithetjiik.

Egyszerre tobb kOnyvtdr ablak is nyithatd és ezek Windows ablakok lévén
mozgathatdk a képernydn és a méreteik is vdltoztathatok.

A konyvtdr ablakok dllomdnyai elGtt ikonok l4thaték, melyek a file tipusdra
utalnak. Az alapbedllitds szerint a kOnyvtdr dllomdnyokat egy kis téglalap
szimbolizdlja, melynek a bal fels§ sarkdban egy még kisebb téglalap van. A
program dllomdnyok (.EXE, .COM, .BAT, .PIF) ikonja egy olyan téglalap,
melynek fels§ éle dupla vonallal hizott. A dokumentum dllomdnyokat egy olyan
szamdrfiiles papir szimbolizdlja, melyen sorok vannak. Az egyéb dllomdnyokat egy
iires szamdrfiiles papir jelzi, vagy egy felkidltGjel ldthatd az ikonon, ha rendszer-
vagy rejtett dllomdnyrdl van szo.

A WIN.INI dllomdnyban bedllithatck mds ikonok 1is. Részletesebb
informdcidkat a WININL.TXT 4llomdnyok tartalmaznak. T6bb megnyitott konyvtdr
ablak koziill mindig van egy aktudlis, ennek kivdlasztdsa torténhet egérrel vagy az
ablakkezel0 menii aktivizdldsa utdn (ALT+-) a Next funkcidval (haszndlhatdk a
specidlis CTRL+TAB, illetve CTRL+F6 billentyfik is). Legegyszeriibben azonban
a Window meniit haszndlhatjuk, ahol a megnyitott konyvtdr ablakok neve, mint
meniipont szerepel és az aktudlis ablak is jelolve van.
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3.1.4.1. A konyvtdr ablakok elrendezése

Az ablakok elrendezésére haszndlhaté a File Manager Window meniijének
Cascade és Tile funkcidja, ahogy azt mdr a Program Manager esetén ldttuk. A
Cascade parancs megvéltoztatja az ablakok méreteit és a megnyitott ablakokat
egymdsra fektetve jeleniti meg, a Tile parancs a megnyitott ablakokat gy helyezi
el, hogy az ablakok egymds mellé keriilnek €s kisebbek lesznek, de nem takarjdk
egymast.

A koOnyvtdr ablakokat is lehet ikon méretire zsugoritani. A File Manager
ablakban az ikonokat a Window menii Arrange Icons funkcidjdval rendezhetjiik.

3.1.4.2. A konyvedr ablakok informdcioi és megjelenésiik

A kOnyvtdr ablakban megjelend informdcidk és azok sorrendje is bedllithaté a
File Manager segitségével, a File Manager View és Option meniiivel. Bedllithaté
az, hogy az dllomdnyoknak ne csak a neve, hanem mérete, az utolsé mddositds
id0pontja, ¢€s attribitumai is ldthaték legyenek. Specifikdlhaté az dllomdnyok
megjelenési sorrendje név, tipus, méret és ddtum alapjdn.

A bedllitdsok csak az aktiv konyvtdr ablakra és az abbdl a tovdbbiakban
létrehozott konyvtdr ablakokra vonatkoznak. A megjelenitési bedllitdsok tdroldsdrol
az Option menii Save Settings on Exit funkciéjdnak ki- és bekapcsoldsdval
donthettink.

A file-okrdl megjelenitett informdcidkat a View menii Name, All File Details
és Partial Details... funkcidival szabdlyozhatjuk. A Name vdlasztdsa esetén csak a
név jelenik meg. Az All File Details vdlasztdsakor a név, a méret, az utolsé
vdltoztatds ddtuma és idGpontja, valamint az attribitum is megjelenik.

Az Partial Details menilipontot vdlasztva sajdt megjelenitési maszkot
definidlhatunk a 3.6. dbra szerint.

— Partial Details 4

oK

D etails I I
[CiSize!
[] Last Modification D ate
D Last Modilicalion Time
D File Attributes

3.6. dbra

A megjelenités sorrendjét is szabdlyozhatjuk a View menii funkcidival. A Sort
by Name vilasztdsa esetén az dllomdnyok névsor szerint, a Sort by Type viélasztdsa
esetén kiterjesztés szerint, a Sort by Size vdlasztdsa esetén méret szerint €s a Sort
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by Date vdlasztdsakor ddtum szerint rendezGdnek. A By File Type... funkcid
védlasztdsa esetén az 3.7. dbrdn ldthaté dialégus ablak segitségével vilaszthatunk,
hogy a megjelend dllomdnyok kozott legyenek a konyvtdrak (Directories), a
programok (Programs), a dokumentumok (Dokuments), illetve az egyéb
dllomédnyok (Others Files). Donthetiink arrdl is, hogy l4dtni kivdnjuk-e a rendszer
dllomdnyokat és a rejtett file-okat (Show Hidden/System Files) is. Megadhatjuk a
megjelend dllomédnyok maszkjét is a DOS szabdlyai szerint.

- By File Type

Name: Im
H [ File Type
B4 Directories

X Programs

X Documents
X Other Files

: D Show Hidden/System Files

3.7. dbra

Hdrom specidlis megjelenitési funkciét is kindl a File Manager Option meniije.

A File Manager dltal haszndlt betlitipusokat vdlaszthatjuk a Font... funkci6
aktivizdldsdval. A megjelend 3.8. dbrdn ldthatd dial6gus ablak haszndlatdval
bedllithatjuk a haszndlandé karakterfontokat (Font), donthetiink arrél, hogy a
kifrdsok normal, dslt vagy kovér betiikkel jelenjenek meg (Font Style), bedllithatjuk
a betliméreteket is (Size), valamint vdlaszthatunk a kisbetlis és nagybetls
megjelenités kozt (Lowercase). Az aktudlis bedllitdsnak megfelel6 karakterek képe
megtekinthet§ a Sample ablakban.

Font: Font Style:
MS Sans Seiif]
MS Senf
Small Fonts Bold
System Bold Itakc
H Times New Roman |+

E Lowercase
AaBbYywZz

3.8. dbra
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A stitusz sor — amely az aktudlis ablak jellemz$ adatait tartalmazza —
megjelenését szabdlyozza a Status Bar funkcid.

A Minimize on Use lehetOvé teszi a File Manager ablakdnak ikonnd valé
zsugoritdsdt, ha alkalmaz6i programot inditunk.

A bedllitott megjelenitési adatok érvényesek maradnak a Windows kovetkezd
inditdsakor is, ha az Options menii Save Settings on Exit funkcidja bg van
kapcsolva.

3.1.4.3. A konyvtdr ablakok lezdrdsa

A kOnyvtdr ablakok a hagyomdnyos Windows ablak z4rdssal zdrhat6k: (ALT +-)
billenty{izéssel, a vezérl6 menii Close funkcidjdval (CTRL+F4), illetve a File
Manager lezdrdsdval.

3.1.5. Munka a konyvtdrakkal és dllomdnyaikkal

Az eddigiekben elsGsorban a megjelenités kérdéseivel foglalkoztunk. Vizsgéljuk
meg, hogy milyen funkcidkat lehet elvégezni a File Manager segitségével.

A File Manager segitségével lehetséges konyvtdrak létrehozdsa, dllomdnyok és
konyvtdrak torlése, dtnevezése, mdsoldsa és mozgatdsa, file attribiitumok bedllitdsa,
programok inditdsa, file-ok nyomtatdsa, program €s egyéb dllomdnyok
Osszerendelése, dllomdnyok keresése.

~ Confirm On ' ,
| 0K I

[ File Delete
Directory Delete Cancel

X File Replace
Mouse Action
[ Disk Commands

Help

3.9. dbra
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Bedllithatjuk azt, hogy az dllomdnyok €s konyvtdrak torlésekor (File Delete,
Directory Delete), dllomdnyok feliilirdsakor (File Replace), egérrel tOrténd
filemdsoldskor €s -mozgatdskor (Mouse Action), illetve a lemez miiveletek esetén
(Disk Commands) jovdhagydst kér§ ablak jelenjen meg a képernyGn és a
kezdeményezett akcié csak a jovdhagyds utdn torténjen meg. A bedllitdst a Options
menii Confirmation... funkciéjdnak aktivizdldsdval tehetjiik meg (3.9. dbra)

3.1.5.1. Kényvtdrak létrehozdsa

Konyvtdrak létrehozdsdra szolgdl a File menii Create Directory. . . funkcidja.
A funkcid aktivizdldsakor a megjelen$ dial6gus ablak segitségével definidlhatjuk a
Iétrehozand¢ konyvtdrat az elérési it megaddsdval.

3.1.5.2. Allomdnyok és konyvedrak kivdlasztdsa

A File Manager program file kezel§ miiveleteinek nagy része kivdlasztott
dllomdnyokkal dolgozik. Az dllomdnyok €s a kdnyvtdrak kivdlaszthatdk a kivélasztd
kurzor mozgatdsdval vagy egérrel. Ha nem vdlasztunk dllomdnyt, akkor a legtobb
file miivelet alanya a kivdlaszt6 kurzor dltal kijeldlt file lesz.

Tobb dllomdny is kivdlaszthat a SHIFT gomb segitségével. Ha a SHIFT
gombot lenyomva tartjuk és mozgatjuk a kurzort, akkor minden olyan dllomdny,
melyen a kurzor 4thalad kivdlasztott lesz.

Ha nem sorban szeretnénk tObb elemet kivdlasztani, (akdr kiilonbdzd
ablakokbol) akkor a CTRL gomb megnyomdsdval az dllomdnyt az egérrel
kivdlasztjuk és az, a kivdlasztott dllomdnyok kozé keriil. Billenty(izet haszndlata
esetén a SHIFT+F8 gombbal villogévd lehet tenni a kivdlaszté kurzort és igy azok
az dllomdnyok, melyeken a kurzor dtmozog nem lesznek kivdlasztottak, hanem csak
az, amelyiket a SPACE gombbal érvényesitettiink. Természetesen a SHIFT+F8
segitségével meg is lehet sziintetni a villogtatdst. A kivdlasztottsdgot ugyanezzel a
metodussal lehet megsziintetni.

Tobb csoportot is ki lehet vdlasztani, ha az elsG csoport vdlasztdsa utdn a
kovetkez0 kivdlasztdskor a CTRL gombot is lenyomva tartjuk €s az egeret
haszndljuk. Billentylizet segitségével torténd vdlasztds esetén a SHIFT+F8
billentyiiket haszndljuk a kurzor villogtatdsdra, igy azok az dllomdnyok, amelyeken
a kurzor dthalad nem lesznek kivdlasztottak, csak ha a SHIFT billentyi
lenyomdsdval jra a kurzormozgatd billenty(iket haszndljuk.

A kivdlasztds megsziintetése az dllomdnyok tjboli vdlasztdsdval torténhet.
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A File meni Select File... funkcidja is haszndlhat6 dllomdnyok kivdlasztdsdra.
A funkcié aktivizdldsakor megjelend dial6gus ablakban megadhatjuk a maszkot az
dllomdnyok kivdlasztdsdra (Select), illetve a kivdlasztds megsziintetésére (Deselect).

Az aktudlis konyvtdr Osszes dllomdnya kivdlaszthat6 a CTRL+/ billenty(ik
megnyomdsdval, illetve az 0Osszes kivdlasztott dllomdny kivdlasztottsdga
megsziintethet a CTRL+\ billentylikkel. A kivdlasztds utdn a File Manager
program file kezel$ funkcidinak alanya az 0sszes kivdlasztott file lesz.

3.1.5.3. Allomdnyok és konyvidrak torlése

Konyvtdrak és dllomdnyok torlése végezhets a File menii Delete... funkcidjdnak
aktivizdldsdval (ugyanezt eredményezi a DEL gomb megnyomdsa is). A torlendd
file-ok vagy konyvtdrak, vagy a kivdlasztott dllomdnyok (kOnyvtdrak) lesznek, vagy
maga az aktudlis file. A funkcid aktivizdldsakor megjelenik egy ablak a torlendd
file-ok és konyvtdrak listdjdval (a kivdlasztottak), a lista médosithaté. Ha kOnyvtdrat
torliink, akkor annak 4llomdnyai is torl6dnek. A File Manager bedllitdsai szerint
kér vagy nem kér jovdhagydst.

3.1.5.4. Allomdnyok és kényvtdrak dtnevezése

Allomdnyok 4tnevezésére haszndlhatjuk a File menii Rename funkciGjit. A
funkcid, vagy az aktudlis dllomdnynak, vagy a kivélasztott dllomdnyoknak ad uj
nevet. A funkcid aktivizdldsakor megjelenik a Rename ablak, melyben l4thaté a
kijeldlt file-ok neve. A To ablakba begépelhetSk az j file-nevek. Jovdhagydskor az
dtnevezés végrehajtodik. Nem szabad Windows dllomdnyokat dtnevezni, mert az
miikddési zavarokhoz vezethet.

3.1.5.5. Allomdnyok mdsoldsa és mozgatdsa

Az dllomdnyok és konyvtdrak mozgathatok a megszokott médon a Windows
ablakai kOzott az egérrel, ha az az ablak ahonnan mdsolni vagy mozgatni szeretnénk
és az az ablak ahova mdsolni vagy mozgatni szeretnénk egyardnt ldtszik a
képerny0n.

A mozgatds mind0ssze annyiban kiilonbozik a mdsoldstél, hogy a mozgatandé
dllomdnyok megsziinnek létezni és csak uj helyiikon léteznek tovdbb, szemben a
mdsoldssal, ahol az dllomdnyok dupldzédnak.
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Kivdlaszthatjuk a médsoland6 vagy mozgatandd dllomdnyt és egyszeriien az egér
kivdlasztégombjdnak folyamatos nyomdsdval elmozgatjuk arra az ablakra, ahova
mdsolni vagy mozgatni szeretnénk és ott elengedhetjiik. Ha az dthelyezés kozben
nem nyomunk semmilyen gombot, akkor ha a forrds és a cél azonos lemezen van,
akkor mozgatunk, egyébként mésolunk.

Ha egyik lemezr§l a mdsikra mozgatunk, akkor a mozgatds kozben
folyamatosan tartsuk lenyomva az SHIFT gombot is. Ha a mdsolds forrdsa és célja
ugyanazon a lemezen van, akkor a CTRL gombot kell a mozgatds sordn lenyomva
tartani.

Az dllomdnyok mdsoldsdra szolgdl a File menii Copy funkcidja is (az F8
gombbal is aktivizdlhat§) és a mozgatdsra a File menii Move funkcidja (F7).

Az dllomdnyok mozgatdsakor és mdsoldsakor vagy a kivdlasztott dllomdnyokat
vagy az aktudlis dllomdnyt mozgatjuk vagy mdsoljuk. A meni funkcidk
aktivizdldsakor megjelend ablakban (3.10. dbra) mddosithatjuk a kivdlasztott
dllomdnyok specitikdcidjdt (From ablak) és megadhatjuk a célt is (To ablak).

= R R A R
Current Directory: M:\WINDEV31 [ox |
o |
To:
 Copy to Clipboard l Help l
3.10. dbra

LehetGség van arra is, hogy a program és a dokumentum d&llomédnyokat a
Program Manager egy csoportjdba mdsoljuk az egér segitségével.

A 3.1 Windows verzi§ ujdonsdga, hogy dllomdnyokat a Clipboard-ra is
mdsolhatunk a Copy ablak Copy to Clipboard funkcidjdval.

A Windows 3.1 verzidja lehetGvé teszi azt is, hogy a File Manager programjdt
haszndljuk arra, hogy dllomdnyokat mds dllomdnyokba beszerkessziink vagy
beépitsiink. Beépités esetén mindOssze annyi a teendOnk, hogy a kivdlasztott
dllomdnyt az egér segitségével dtmozgassuk arra az ablakra, amelyik ablakban a
felhaszndl6i program nyitva tartja azt a file-t, amelyikhez az dllomdnyt kapcsolni
szeretnénk. Beszerkesztés esetén a mozgatds kozben a CTRL és a SHIFT gombokat
is le kell nyomni. Az objektumok szerkesztésével és beépitésével foglalkozd
fejezetben errGl a lehetGségrdl még sok sz esik majd (OLE Object Linking and
Embedding).
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3.1.5.6. File-ok attribiitumainak megvdltoztatdsa

A File Manager program az dllomdnyok Hidden, System, Read Only és
Archive attribitumait kezeli. A File menii Properties funkcidjdnak aktivizdldsdval
egyetlen kivdlasztott dllomdny esetén a file fontosabb adatait is megtekinthetjiik
(Name — név, Size — méret, Last Change — az utolsé véltozds idGpontja, Path —
elérési 1t). Akdr egy, akdr tobb kivdlasztott dllomdnyunk van, a file-ok DOS
attribitumait dllithatjuk be az Attributes ablakban (3.11. dbra). Ugyanez a funkcid
aktivizdlhaté a ALT+ENTER billenty{izéssel.

Properties for INCLUDE

File Name: INCLUDE
Size: 1,024 bytes

Last Change. 7/27/92 10.03.02AM E

Altributes

(JBead Only [ Hidden

(] Archive (] system

3.11. dbra

Ha gépilink hdlézathoz is kapcsolddik, akkor a Properties ablak Network...
funkcidjdval a hdlozati file adatokat is bedllithatjuk. A hdlézati operdcids rendszerek
— lévén tobbtelhaszndlgsak — dltaldban tobb file tulajdonsdgot, attribiitumot
kezelnek. A 3.12. dbra a NetWare rendszer haszndlata esetén érvényes file adatokat
tartalmazo ablakot mutatja.

e . Properties for CHARMAP.EXE = I

File name: CHARMAP.EXE
Owner. SV
Size: 22016
Dates
Creation date: 7/2/1992

O

Access date:  7/2/1992 O e et aizes
D T TN
O

" Attiibutes

Last update:  3/10/1992 03:10:00
Last archive:  NotAschived

3.12. dbra
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3.1.5.7. Allomdnyok nyomtatdsa

Ha a géplinkhdz nyomtatd csatlakozik, akkor a kivdlasztott file-ok tartalma
nyomtathatd a File meni Print... funkcidjdval. Ahhoz, hogy nyomtatni tudjunk a
Windows rendszerben installdlt printernek kell lennie (Control Panel — Printer
installdcid). Ha lehetOség van rd, akkor inkdbb a kiilonb6zd felhaszndl6i programok
nyomtatdsi lehetGségeit haszndljuk.

3.1.5.8. Allomdnyok keresése

Lehetdségiink van arra, hogy a teljes lemezen — vagy az aktudlis konyvtdrban
— kikeressiik az adott maszknak megfelel§ dllomdnyokat. Ebben segit a File menii
Search... funkcidja. Elsd 1épésként ki kell vdlasztani a lemezt és a konyvtdrat, ahol
a keresést végezni szeretnénk. A File menii Search... funkciéjdnak aktivizdldsakor a
megjelend ablakban bedllithatjuk a keresési maszkot (pl.: *.TXT). Specifikdlhatjuk
azt is, hogy a keresés az egész lemezen torténjen-e (3.13. dbra). A keresést az ESC
billenty(ivel szakithatjuk meg.

SRR ESR R ET ‘Search T S e
Search For: E ] I ' OK I
Start Erom:  [M:\WINDEV31 O

=4 Search All Subdirectories

3.13. 4bra

Ezek utdn a funkcié eredménye a Search Result ablak lesz, mely az
el6forduldsokat tartalmazza (3.14. dbra). A Search Result ablakban a file nevek
elérési utat is tartalmaznak. Az Osszes file kezelési parancs haszndlhaté a kikeresett
dllomdnyokra vonatkozdan ugyamigy, mint a konyvtdr ablakok dllomdnyaira.

[2) mAwindev 3 \wirdows. 14
[Z) m \wwndev31 \windowsx b

3.14. dbra
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3.1.5.9. Programok inditdsa

A File Manager lehetGvé teszi a kivdlasztott .EXE, .COM, .PIF vagy .BAT
kiterjesztésii file-ban tdrolt program inditdsdt. A programok indithaték a kivdlaszto
kurzor programra valé poziciondldsdval €s az ENTER billenty(ivel, vagy az egérrel
dupla kivélasztssal, illetve a File menii Open funkciGjdval. Ervényesitéskor a
program elindul. A program futdsa utdn a vezérlés visszatér a File Manager
programhoz.

Indithatunk adatdllomdnyokat feldolgozé programokat is az adatdllomdnyok
kivdlasztdsdval és a program file-ra vald mozgatdsdval. Haszndlhaté a File menii
Run. . . opcidja is. Ilyen esetben a megjelend ablakba gépelhetjiik be az inditandé
program nevét és paramétereit a DOS szabdlyoknak megfelelGen.

A Run ablak kitoltésekor azt is bedllithatjuk, hogy az inditott program ikonként
megjelenitve fusson (Run Minimize). Ha azt szeretnénk, hogy a program
inditdsakor a File Manager csokkenjen ikon méret{ire, akkor az Option menii
Minimize on Use funkcidjdt kell haszndlnunk.

3.1.5.10. Allomdnyok dsszerendelése

Lehetdséglink van arra, hogy a gyakran haszndlt feldolgozd programokhoz
kiterjesztést rendeljiink. Ezt azonban forditott logikdval tehetjiik meg, azaz
kiterjesztéshez rendelhetiink feldolgozé programot. Ezek utdn az olyan dllomdnyok,
melyek kiterjesztésének van hozzdrendelése szintén indithaték lesznek a File menii
Open funkciéjdval és a Program Manager segitségével, olyan mdédon, hogy az a
program, amelyikhez az adott kiterjesztésii file-t rendeltiik, elindul a megnyitott file-
névvel, mint paraméterrel.

JOI'  haszndlhat6 ez a mddszer pl. arra, hogy az EDITOR.EXE
szOvegszerkesztGhoz hozzdrendeljiik a . TXT kiterjesztést, igy ezentil minden . TXT
kiterjesztésti file megnyitdsakor (File menii Open funkcidja, vagy a Program
Manager) az EDITOR t6ltddik és a kivdlasztott dllomdnnyal dolgozik.

Az Gsszerendelés a kivdlasztott dllomdnynak megfelel§ kiterjesztésre megadhatd
a File menu Associate... funkcidjdval. Aktivizdlds utdn megjelenik a kivdlasztott
file kiterjesztés €s meg lehet adni a hozzdrendelt programot az Associate With
ablakban felsoroltak koziil vald vdlasztdssal. Erre a listdra az installdldskor keriilnek
fel az alkalmas futtathat6 dllomdnyok (3.15. dbra).
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Files with Extension: D

Associate With:

Calendar File [calendar.exe]
Card File (cardfile.exe)

Media Player [MPlayer.exe]
Paintbiuzh Picture [pbrush.exe)

3.15. 4bra

A hozzdrendelés megvdltoztatdsa a definicichoz hasonl6an torténik,
megsziintetéskor a programok listdjar6l a None elemet kell vdlasztani. Jovdhagyds
utdn az Osszerendelés mindaddig érvényes, mig azt meg nem vdltoztatjuk vagy meg
nem sziintetjiik.

Ha nem talédljuk a felsoroltak kozott azt a programot, amelyiket szeretnénk az
aktudlis 4llomdnyainkhoz hozzdrendelni, akkor haszndlhatjuk az Associate ablak
Browse... funkcidjdt. Ilyenkor a 3.16. dbrdnak megfelel§ ablak jelenik meg,
amelynek segitségével bedllithatjuk a keresett file tipusdt (List Files of Type),
megadhatjuk a meghajtét, ahol keresiink (Drives), vdlaszthatunk aktudlis konyvtdrat
a Directories ablakbdl és az ilyen mddon definidlt koriilményeknek megtelels
dllomdnyok listdjdrdl vdlaszthatunk (File Name).

— Browse I

File Name: Duectories:

exe:'.ml:'.com:'.ha I m:\windev31
5 =

= windev31

£ bin

(7] debug

£ guide

3 help

) include + l

List Files of Type: Drives:

IPlograms EI I B m: \\diana\windowsJﬁI

[ HD

3.16. dbra
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3.1.6. Lemezek kezelése

A File Manager Disk meniije lehetGvé teszi, hogy lemezeket formdzzunk, akdr
rendszerlemezt is készithessiink, egész lemezeket mdsolhassunk €és lemez cimkét
adhassunk a lemezeknek, illetve mddosithassuk a cimkét.

A lemezek formdzdsa a Disk menii Format Disk... opcidjdnak vdlasztdsdval
torténhet. A sziikséges bedllitdsokat a megjelend dialdgus ablakban adhatjuk meg
(3.17. 4dbra). Ha tobb lemezmeghajtd van a rendszerben, akkor ki kell vdlasztani
azt, amelyiket formdzni szeretnénk (Disk In). Kivdlaszthatjuk azt is, hogy milyen
formdtumu lemezt készitsiink (Capacity) €s azt is, hogy rendszerlemez legyen-e a
formdzott lemez (Make System Disk). Ha az MS-DOS 5.0 verzidjdval dolgozunk,
akkor vdlaszthatjuk a gyors formdzdst is (Quick Format)

Qisk In: [Dli\'l‘: A lil DK:

Capacity: [1_2 MB E -

Uptions
Label: I
O Make System Disk

[r] Quick Format

Help

3.17. abta

Kozvetleniil is készithetiink rendszerlemezt a Make System Disk... opcidval,
ekkor az opci¢ inditdsakor olyan lemezen kell lenniink, mely tartalmazza a
rendszerdllomdnyokat és kivdlaszthatjuk a formdzandé lemezt tartalmazd
lemezegységet.

Teljes lemezmdsoldst végezhetiink a File Manager segitségével, ha kivdlasztjuk
azt a lemezt, melyet mdsolni szeretnénk, majd a Disk meni Copy Disk...
funkcidjdt. Ha tdbb lemezmeghajtonk van, akkor egy dial6gus ablakban
megadhatjuk azt a meghajtét, amelyikrél mdsolni szeretnénk (Source In) és ki kell
vdlasztani azt a meghajtét, amelyikre mdsolni szeretnénk (Destination In). A
jovdhagydsra megjelend dialogus ablakban vdlaszthatjuk azt is, hogy a mdsolds
ellendrzéssel torténjen, illetve indithatjuk a mdsoldst.

Cimkét is adhatunk az aktudlis lemeznek a Disk menii Label Disk...
funkcidjdval. A megjelend kérdésre kell begépelniink a legfeljebb 11 karakter
hosszui lemez cimkét.
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3.1.7. A File Manager meniije

A File Manager meniije szdmos file kezelési tunkcid inditdsdt szolgdlja. A File
Manager ablak fels0 sora tartalmazza a menii neveket, melyek kivdlasztdsakor a
legordiilé ablakban megjelennek a vélaszthatd funkcidk.

File
A File Manager program meniijének funkcioi:

Open
Programok inditdsa, vagy olyan dllomdnyok megnyitdsa, amelyek
kiterjesztésének van hozzdrendelése.
Move...
Allom4nyok, konyvtdrak mozgat4sa.
Copy...
Allom4nyok, konyvtirak mdsoldsa.
Delete...
Allomdnyok, konyvtarak torlése.
Rename...
Allomanyok, kényvtdrak dtnevezése.
Properties...
A kivdlasztott dllomdnyok adatai.
Run...
Programok inditdsa, ahol a parancssor paramétereket is megadhatjuk.
Print...
Szoveges dllomdnyok nyomtatdsa.
Associate...
Adott kiterjesztéshez program hozzdrendelése.
Create Directory...
Konyvtdr létrehozdsa.
Search...
Allom4nyok keresése.
Select Files...
Az 0Osszes dllomdny, konyvtdr kivdlasztott lesz.
Exit
Kilépes a File Manager programbdl.
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Disk
Lemezkezelési miiveletek:

Copy Disk...
Hajlékony lemez mdsoldsa.
Label Disk...
" Lemezcimke frésa.
Format Disk..
Lemez formdz4sa.
Make System Disk...
Rendszerlemez készitése.
Network Connections...
Kapcsolddds file szerver lemezre.
Select Drive...
Az aktudlis lemez kivdlasztdsa.

Tree
A Directory Tree ablak megjelenési médjdnak szabdlyozdsa.

“Expand One Level
Az aktudlis konyvtdr alkOnyvtdrai is 1dtszanak.
Expand Branch
Az aktudlis kOnyvtdr alkOnyvtdrai és azok alkOnyvtdrai is ldtszanak.
Expand All
Az Osszes (al)kOnyvtdr ldtszik.
Collapse Branch
Az aktudlis kOnyvtdr alkOnyvtdrai nem ldtszanak.
Indicate Expandable Branches
Az alkOnyvtdrak létezését jelold jelek ki- és bekapcsoldsa.

View
A File Manager program megjelenése szabdlyozhatd.

Tree and Directory
A konyvtdr ablakban ldtszik a struktira és ldthatok az dllomédnyok is.
Tree Only
A konyvtdr aplakban csak a konyvtdrstruktura Idthato.
Directory Only
A koOnyvtdr ablakban csak az dllomdnyok ldthatok.
Split
A konyvtdr ablak felosztdsa az dllomdnyokat és a konyvtdrstrukturdt
dbrdzolo részekre.
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Name
Az dllomdnyoknak csak a neve ldthatd.
All File Details
Az dllomdnyok neve, Kkiterjesztése, létrehozdsuk ddtuma és
attribuitumai l4tszanak.
Partial Details...
Magunk is bedllithatjuk, hogy a file-ok informdciéi kozil mit ldssunk
€s mit ne. ‘
Sort by Name
A megjelend dllomdnyok névsor szerint rendezettek.
Sort by Type
A megjelens dllomdnyok kiterjesztés szerint rendezettek.
Sort by Size
A megjelend dllomdnyok méreteik szerint rendezettek.
Sort by Date
A megjelend dllomdnyok létrehozdsi idGpontjuk szerint rendezettek.
By File Type...
Beillithatjuk, hogy milyen dllomdnyok ldtsszanak az ablakokban.

Option
A File Manager m{ikodés mddjdt szabdlyozhatjuk.
Confirmation...
Legyen-e jévdhagyds az akcidk végrehajtdsa elstt vagy nem?
Font...

A File Manager dltal haszndlt karaktertipusok bedllitdsa.

Status Bar
Az alsé6 sorban ldtsszon-e a stdtusz sor?

Minimize on Use
LehetGvé teszi a File Manager ablak ikonnd valé zsugoritdsdt
miikodés kozben.

Save Settings on Exit
A felhaszndl6i Dbedllitdsok meglrizhet6k a Windows kovetkezs
inditdsaira.

Window
A File Manager ablakainak megjelenftését szabdlyozza a menii.

New Window
Egy tjabb kdnyvtdr ablak nyitdsa.
Cascade |
Az ablakokat egymdsra fektetve jeleniti meg a File Manager.
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Tile
Az ablakokat egymds mellett jeleniti meg a File Manager.
Arrange Icons
Az ikon méretii konyvtdr ablakok elrendezése.
Refresh
A képerny0On 1év0 informdcidkat naprakésszé teszi.
A megnyitott kinyvtir ablakok listdija
Vilaszthatjuk az aktudlis konyvtdr ablakot.

Help
Segitséget kérhetiink a File Manager haszndlatdrdl tobbféleképpen.

Contents
Segitség témakoronként.
Search for Help on...
Segitség cimszavanként.
How to Use Help
A Help rendszer haszndlata.
About File Manager. . .
A File Manager program verzigja.

3.1.8. A File Manager specidlis billentyiii

A File Manager is, mint minden Windows elem, egér segitségével haszndlhato
a legkonnyebben. Vannak azonban specidlis billentylik, melyek jél hasznélhaték az
egérrel valé munka sordn is:

TAB, F6, kurzormozgato nyilak, HOME, END PgUp, PgDn, CTRL +felfelé
nyil, CTRL+lefelé nyil karakter, CTRL + betii
- Poziciondlds. :

CTRL+F6, CTRL+TAB

Lemezmeghajté-vélasztés.
CTRL+F6, CTRL+TAB

Viltogatja az ablakokat.
ALT+-

Az aktudlis ablak kezeld meniijét nyitja.
Enter

Az aktudlis meniipont, csoport vagy program kivdlasztdsa.
Del

Torli az aktudlis dllomdnyt vagy kOnyvtdrat.
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SHFT+F4
Az ikonok Tile tipusi elrendezése.
SHFT+F5
Az ablakok Cascade tipusu elrendezése.
CTRL+F4
Az aktudlis ablak z4rdsa.
ALT+F4
A Windows-bdl valé kilépés.
F7
Allomanyok vagy konyvtdrak mozgatasa.
F8
Allom4nyok vagy konyvtirak mdsoldsa.
ALT+ENTER
A kivdlasztott dllomdny adatai (Properties...).
CIRLA¢
Minden dllomdny kivdlasztdsa.
CTRL +\
Minden kivdlasztott dllomdny kivdlasztottsdgdnak megsziintetése.
FS
Képernyd frissités.
SHIFT+ kurzormozgatds
Minden, amin a kurzor 4thalad, kivdlasztott lesz.
CTRL +kurzormozgatds _
A kivélasztds nem sziinik meg, de a mozgatds végén bOvithetjiik a
kivélasztott elemeket az aktudlisan vdlasztottal.
SHIFT+F8
A kivdlasztds nem sziinik meg, {gy tobb dllomdnycsoport is vdlaszthato
ugy, hogy kivdlasztds utdn, amin a kurzor dthalad, az kivdlasztott lesz.

Az aktudlis kOnyvtdr alkﬁnyvtﬁrai is l4tszanak.
Az aktudlis konyvtdr alkOnyvtdrai nem ldtszanak.

Az aktudlis konyvtdr Osszes alkOnyvtdra €s minden alkOnyvtdr
alkOnyvtdrai is l4tszanak.
CIRL+*
Az Osszes alkOnyvtdr l4tszik.
SPACE
Kivdlasztds.
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3.2. A Control Panel a Windows miikodésének beallitasara

Control Panel

A Main csoport Control Panel programja lehetdvé teszi, a szinek,
karakterkészletek, kommunik4cids adatkapu-bedllitdsok, egérérzékenység,
hdlépontok, hdlézati kapcsolatok, nyomtatdk, orszdgfiiggd bedllitdsok, billentylizet-
érzékenység, ddtum és idOpont, hangjelek kivdlasztdsit. Ezen tilmenden megadja,
hogy 386-0s gép esetén hogyan haszndlhatunk pdrhuzamosan miik6dg programokat.

A Control Panel program aktivizdldsakor megjelend ikonok a kovetkezd
funkciokat szimbolizdljdk:

Color

A funkcidval bedllithatok a képernys egyes részteriileteinek szinei.
Date/Time

A rendszerid$ bedllithatd.
Desktop

A megjelend képerny0kép hdtterének mintdjdt vdlaszthatjuk ki, valamint
egy hdlot specifikdlhatunk a képernylre (grid) dgy, hogy az egérrel vald
pontkivélasztdskor a Windows megkeresi a legkozelebbi hdlécsomdpontot
s ugy dolgozik tovdbb, mintha azt a csomdépontot védlasztottuk volna.

Drivers
Installdlhatunk specidlis eszk0zmeghajt6 programokat, példdul szintetizdtor
kdrtydhoz vagy grafikus meniitdbldhoz.

Fonts
A képernyd és a nyomtatd dltal haszndlt karaktereket tolthetjiik, illetve
tordlhetjiik a2 Windows rendszerbdl.

International
Bedllithatjuk azt, hogy a Windows milyen orszdg adataival dolgozzon,
kezdve a billenty(izet-kiosztdst6l, a pénznemen 4t, a ddtum €&s idd
megjelenitéséig.

Keyboard
A billenty(izet érzékenységét dllithatjuk, hogy mikor érzékeljen a Windows
egy megnyomott billenty{it folyamatosan nyomva tartott gombnak.
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MIDI Mapper
Definidlhatjuk, hogy hogyan haszndljuk a szdmft6gépet mint, szintetiz4tort.

Mouse
Bedllithatjuk az egér haszndlatdnak paramétereit. Nevezetesen azt, hogy az
egér mozgatdsa milyen gyorsan mozgassa a kurzort a képerny0n, valamint
azt, hogy milyen id0kiilonbséggel szdmit az egér billentyljének két
egymdsutdni lenyomdsa dupldzdsnak, illetve két kiilonboz0 kivélasztdsnak.

Network
Ha hdl6zatba kapcsolt gépen dolgozik a Windows, akkor a hdlozati
kapcsolatot megteremt$ €s lebonté programok aktivizdlhatdk.

Ports
A soros adatkapuk (portok) kommunikdciés adatait 4llithatjuk be, azaz a
soros kommunikdciét (pl. termindl emuldtor) konfigurdlhatjuk.

Printers
Ezzel a funkciéval nyomtatét lehet kapcsolni a Windows rendszerhez, a
nyomtaté adatainak bedllitdsdval. Péld4ul lehetséges az adatkapu megaddsa,
a papirméret kivdlasztdsa, a nyomtaté grafikus felbontdsdnak megaddsa,
hél6zati nyomtaté kivdlasztdsa.

Sound
Bedllithatjuk azt, hogy ha hibds akcidt hajtunk végre, akkor a Windows
hangjelzéssel is reagdljon.

386 Enhanced
A 386-0s gépeken lehetGség van arra, hogy egyszerre tobb taszk is fusson.
Bedllithatjuk azt, hogy hogyan ossza meg a Windows az erGforrdsokat az
eldtérben futé €s a hattérben 1évs programok kozott.

)
3.2.1. A képernyoszinek bedllitdsa i]
Color
A Control Panel program Color ikonjdt aktivizdlva megjelenik a Color
dialégus ablak (3.18. 4gbra), melyen mindenféle bedllitdst el lehet végezni.
Tobbtéle elére definidlt szinsémdt vdlaszthatunk a Windows ablakainak
megjelenitésére, illetve sémdkat hozhatunk létre magunk is.
A meglévl sémdk a Color Schemes listdz6 gombjdval listdzhat6k (egérrel vagy
az ALT+lefelé nyil billentyGizéssel). A sémdknak nagyrészt fantdzianevik van
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(Bordeaux, Ocean stb.). Azonban a kivdlasztott szinbedllitds megtekinthet§ a Color
ablak Inactive nevii ablakdban (a név arra utal, hogy az ablak nem aktiv, csak

szemléltet).

~ Color Schemes

indows Default B

I 5 ave Scheme

| Hemove Scheme

Inactive |

| File Edit

Highlighted

Window N
Text

OK

Color Palette >>

Cancel

3.18. dbra

Arra is lehetOséglink van, hogy megvdltoztassuk egy séma szinOsszedllitdsdt.
Ha a Color ablak Color Palette> > gombj4t aktivizéljuk, akkor az ablak a 3.19.
dbrdnak megfelelGen kiterjeszkedik.

=

[ Color Schemes
[Windowes Defaul [+]

| Save Scheme l | flomove Sohenn l

Inactive I |

Flle Edit

Window L
Texa

!

—

|8
T

F

Loty Palutt 3> ]

Screen gm'nem-,

Basic Colors:

S S|
B ..
B () ) EE ()
= B BE B BN I B B
L1 1 1 | |mm] =

Custom Colors:

il | | | ) B
I I |

DK I | Cancal I [ Help I I

Define Custom Coloss...

3.19. dbra
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A Screen Element lista ablaka megnyithaté a listdz6 szimbSlum aktivizdldsdval
vagy az ALT +lefelé nyfl billenty{izéssel. Errdl a listdrdl vdlaszthatjuk a Windows
megjelenési elemeit (pl.: héttérszin, meniicimsor szin, ablak hdttérszin stb.). A
Basic Colors listdrdl, illetve a felhaszndl$ dltal definidlhaté Custom Colors listdrol
vélaszthatunk szineket.

A felhaszndl6i szinek definicidjdhoz ki kell vdlasztani a Define Custom Colors
funkciot, melynek hatdsdra megjelenik a Custom Color Selector ablak (3.20. dbra),
ahol a felhaszndl6i szin megaddsdhoz haszndlhatjuk a sztvdrvdnyszinii szinkever(
ablakot, a fligglleges fényességdllité oszlopot. A bedllitand6 szin lehet mintdval
elgdllitott szin (Color) vagy teljes szin (Solid). Altaldban az aktudlis a mintdval
el0dllitott szin, de vdlaszthatjuk a teljes szint az egérrel vagy ALT+O
billenty(izéssel. A szinkeverést dllithatjuk az aldbbi bedllitd ablakok porgetésével,
vagy az 1-255 érték begépelésével:

Red — piros,
Green — z01d,

Blue — kék,

Hue — szindrnyalat,
Sat — telitettség,
Lum — fényesség.

— Custom Color Selector

ColorSolid | um: [181 [4] Blue: [192 [3]

[ Add Color Close I Help
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A kikevert felhaszndldi szin az Add Color funkciéval tehetd a Custom Colors
palettdra, ahonnan azt szin definici6hoz haszndlhatjuk. A Close funkcid zdrja a
Custom Color Selector ablakot.

A bedllitott szin sémdt Save Scheme funkciGval tdrolhatjuk sajit névvel
megnevezve.

3.2.1.1. A képernydszinek bedllitdsdra szolgdlé funkciok

Color Schemes
ElGre definidlt szinbedllitdsokat lehet haszn4lni.

Save Scheme

Az 4tdefinidlt szfn sém4t megnevezhetjiik és tdrolhatjuk.
Remove Scheme

A definidlt szin sémdt levehetjiik a sémdk list4jardl.

Color Palette> >

Screen Element
A Windows objektumok szine definidlhat6 palettdrdl.
Basic Colors
Az alapszinek palettdja.
Custom Colors
A felhaszndl¢ 4ltal kevert szinek palettdja.
Define Custom Colors
A szinkever§ miihely” Custom Color Selector aktivizdldsa.

Hue

Szindrnyalat bedllitdsa.
Sat

Telitettség bedllitdsa.
Lum

Fényesség bedllitdsa.
Red

A piros szin ardnydnak bedllitdsa.
Green

A z0ld szin ardnydnak bedllitdsa.
Blue

A kék szin ardnydnak bedllitdsa.
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Add Color

A kevert szin palettdra helyezése.
Close

A szinkeverés befejezése.

OK
A szinbedllitdsok tdroldsa.

Cancel

Kilépés a szinbedllitasokbdl.
Help

Segitség

3.2.1.2. Specidlis billentyiik haszndlata a szinbedllitdsok sordn

ALT+lefelé nyil — A szinlista ablakokat nyitja meg.
ALT+O — A teljes szin bedllitdsa a minta generdlta szin helyett.
3.2.2. A rendszeridd bedllitdsa (Date and Time)

Date/Time

A megjelend Date & Time ablakban a naptdr €s az O6ra poOrgethets, illetve
begépelhetd.

3.2.3. A képernyd mintdzata, képernyokimélo programok ;”"
és a kivadlaszthat6 pontok hidloja (Desktop) D. Lt
esktop

A Windows rendszer hdtterének megjelenitését is bedllithatjuk, nemcsak az
ablakok szineit. Szabdlyozhatjuk, hogy mekkora legyen a tdvolsdg az egyes —
sorbarendezett — ikonok kozott. Bedllithatjuk azt is, hogy a kurzor gyorsabban,
illetve lassabban villogjon, valamint azt, hogy milyen felbontdssal lehessen
képernyOpontokat vdlasztani az egér segitségével. A 3.1 verzid ujdonsdgaként
szabdlyozhatjuk azt, hogy lehessen-e kapcsolgatni az aktiv felhaszndléi programok
kozott (ALT+TAB), bedllithatjuk azt is, hogy az ikonok nevei egy sorban
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jelenjenek meg vagy sem, illetve aktivizdlhatunk képernyGkimél§ programokat is. A
képernyGkimél§ programok olyan specidlis memdria rezidens programok, amelyek
figyelik azt, hogy letelt-e egy meghatdrozott id0 anélkiil, hogy a gépet haszndltdk
volna €és ha igen, akkor kikapcsoljdk a képernydn val6 megjelenitést és
képernyGkimél5 dbrdkat jelenitenek meg a kovetkez§ gombnyomdsig. A
gombnyomdskor az ottfelejtett kép jelenik meg jra. '

A Desktop funkcié aktivizdldsakor megjelenik a Desktop ablak (3.21. dbra),
mellyel a fenti bedllitdsokat végezhetjlik.

Az ablak Pattern rovatdban elGre definidlt hdttérmintdk koziil vdlaszthatunk. A
mintdk listdzhaték (ALT +lefelé nyil). Az Edit Pattern funkcidval (3.22. dbra) a
mintdt pixelenként mddosithatjuk (Change), tdrolhatjuk 0ndllé névvel (Add), illetve
a megnevezett mintdk listdjdrdl tordlhetlink (Remove). A mddositdsok a Sample
nevii ablakban megjelenitett mintdn figyelhetdk.

Patten
Name: [T I ¢ |

 Applicalivns
[ Fast "Alt+Tab" Switching

[ Screen Saver :
Delay. [2 [:] Minules I Selup .. I

Wallpaper lcons
File: IlNone] I E] Spacing: g Pixels
O Center @ Tile & Wrap Title

Sizing Gnid ™| [ Cursor Blink Rate
Granularity: ma Slow Fasl
Border Width: m L..I“ L_I [_.I’

Desktop - Edit Pattern
[Crittess 0K

Cancel

Help

Fedd

Phange

3.22. dbra
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Nemcsak a fenti médon definidlt mintds (Pattern) hdttér haszndlhat§, hanem
bdrmilyen bittérképes minta megjelenithetd a hdttérben. A bittérképeket .BMP kiter-
jesztésii dllomdnyok tdroljdk. LehetGségiink van ilyeneket létrehozni Paintbrush
segitségével is. Ezt a funkciét a Windows tapétdzdsnak hivja (Wallpaper). A
Wallpaper rovatban bedllithatjuk azt, hogy melyik .BMP dllomdnyt haszndljuk a
Name listdr6l (ALT+lefelé nyil vagy a poOrgetd gomb), és azt is, hogy a teljes
hattér ki legyen tapétdzva a definidlt bittérképpel (Tile — ALT+T), vagy csak
egyszer keriiljon a bittérkép a hdttérre kozépre (Center — ALT +C).

Az Applications ablak Fast "Alt+Tab" Switching bedllit6 gombjdnak
dllitdsdval tehetjiik lehetGvé, illetve tilthatjuk le, a programok kozti gyors
dtkapcsoldst.

Képernyﬁkl’mél'ﬁ programokat installdlhatunk, bedllithatjuk a programok
iddparamétereit, st még a programok miikodését is szimuldlhatjuk a Screen Saver
ablak lehetOségeit haszndlva. A Name lista ablakbdl vdlaszthatunk képernydképet.

(None)

Nincs képerny0kimél§ program aktivizdlva.
Blank Screen

A képernyGkiméls program iires képernydt jelenit meg.
Flying Windows '

A képernyGkiméls a Windows 3.1 verzidjdnak szimbdlumdt jeleniti meg.
Marquee '

A képernyGkimélG program a Windows 3.1 feliratot jeleniti meg.
Mystify

A képernySkiméld program mozgo poligonokat jelenit meg.
Starfield Simulation

A képernySkimélG program a vildglir képét jeleniti meg.

A Delay ablakban a késleltetés nagysdgdt dllithatjuk be és a Test gombbal ki is
prébdlhatjuk. '

A Setup gomb megnyomdsdval a kiilonb6zd képernySképeket definidlhatjuk. A
(None) és a Blank Screen képernyGképek adatait nem dllithatjuk be.

A Flying Windows képernyGképet a 3.23. dbrdnak megfelelG ablakban
definidlhatjuk.

A szimbdlumok megjelenési sebességét dllithatjuk be a Warp Speed bedllitdssal
(ALT+W). A megjelen§ szimbSlumok szdma is definidlhat6 a Density ablakban
(ALT+D). Bedllithatjuk azt is, hogy a gép csak jelsz6 megaddsa utdn tér vissza a
képerny6kiméls programbdl (Password Options — ALT+P). Ha a Password
Protected gomb bekapcsolt dllapotban van, akkor megadhatjuk a jelszét is a 3.24.
dbrdnak megfeleld ablakban.
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= - Flying Windows Setup

Waip Speed
Slow Fast

<] L] 1+

 Density

Number of Windows (10-200) 25 |4

~ Password Options

[] Password Protected | 5et Password. .

3.23. 4dbra

= Change Password

New Password:

Retype New Password:

3.24. 4bra

[ Position — [ Speed

i ® Lentered O Handom Slaw Fast :
Backgiound Color [_ :I M—H __
Teat: [Windons 3.1 I @’

[ Text Example Help

Windows 3.1

rPasswoid Options
[] Password Protected l Set Pasawurd. .. I

3.25. édbra

A Marquee képernyGkimél§ program Setup ablakdban bedllithatjuk, hogy a
megjelend felirat kozépre igazitva vagy véletlenszerlien jelenjen meg (Position
Centered — ALT+C vagy Random — ALT+R). A felirat mozgdsi sebességét
dllithatjuk be a Speed ablakban. Megadhatjuk a megjelend szOveget (Text —
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Alt+X), a hdttérszint (Background Color) is, illetve jelsz6t adhatunk meg
(Password Options), ahogy ez a 3.25. 4brdn l4thatd.

A Format Text gomb megnyomdsdval bedllithatjuk a szOveg betiitipusdt (Font
— ALT+F, Font Style — ALT+Y), méretét (Size — ALT+S), szinét (Color —
ALT+C), valamint azt, hogy a karakterek 4thiizottak (Strikeout — ALT+S) vagy
aldhuzottak legyenek (Underline — ALT +U) ( 3.26. 4dbra).

Format Text

'luuu-inal
T Times New Roman
s

Effects
O suikeout
[J underiine AaBbYyZz
Color:
I_Fusch%a JEI

3.26. dbra

A Mystify képernyGkiméls esetében a 3.27. dbra szerint kiilonb6z0 poligonok
kozott vdlaszthatunk (Shape — ALT+ A). Ha kivdlasztottunk egy poligont, akkor
azt aktivvd tehetjiik (Active — ALT+V). Az aktiv poligontipusra bedllithatjuk,
hogy hdny vonallal jelenjen meg (Lines — ALT+L) és azt is, hogy véletlenszer(ien
legyen szinezve vagy két kivdlasztott szinnel (Colors to Use, Two Colors —
ALT+T, Multiple Random Colors — ALT+M). A Clear Screen — ALT+C
kapcsoldoval azt is bedllithatjuk, hogy a képerny§ ne tOrl6djon a kimélGprogram
aktivizdldsakor. Természetesen jelszot is definidlhatunk (Password Options).

- Mystify Setup e
Bsan: Lines: 0K
Shape:  [Polygon 1 [#] [ Active (5 [4] ’ﬁ
ance
Colors To Use
O Iwo Colors |_] *I |_|*| | Help |
@® Multiple Random Colors B4 Clear Scieen
" Passwoid Options
[] Password Protected Set Pasaword.. I

3.27. dbra
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A Starfield Simulatiom Setup képernylképet a 3.28. dbrdnak megfelels
ablakban definidlhatjuk.

= Starfield Simulation Setup

Waip Speed
Slow ... Fast

«f | [ ]-ol

~ Slaifield Density

Number of stars (10-200) (25 _[§]

~ Password Options

3.28. dbra

A csillagok megjelenési sebességét dllithatjuk be a Warp Speed bedllitdssal
(ALT+W). A csillagok siirisége is definidlhaté a Density ablakban (ALT+D).
Bedllithatjuk azt is, hogy a gép csak jelsz6 megaddsa utdn tér vissza a
képernyGkimél§ programbdl (Password Options — ALT +P).

Az ikonok megjelenitésére a Windows fix nagysdgu helyet foglal. Ennek a
nagysdga dllithat a Desktop ablak (3.21. dbra) Icons rovatdban a Spacing rovat
(ALT+S) p(irgétésével vagy a megfeleld szdm begépelésével. Minél nagyobb
szdmot adunk meg, anndl messzebb keriilnek egymdst6l az egymds mellett
megjelenitett ikonok. Ugyanebben az ablakban szabdlyozhatjuk azt, hogy az
ikoncimek elvdlaszthatok vagy sem (Wrap Title).

A képernyOn kivdlaszthatd pontok hdldja definidlhaté a Sizing Grid rovattal
(ALT+G). Ha a Granularity 0, akkor nincs ilyen hdl6. Ha azonban a szdmot 0-ndl
nagyobbra vdlasztjuk, akkor a szdm dltal specifikdlt pixelenként van hélépont, €s
csak hdldpont vdlaszthatd.

A nem fix méretli ablakok hatdrdnak vastagsdga is vdltoztathaté a Border
Width (ALT+B) rovattal 1-t6l 49-ig.

A kurzor villogdsi sebessége is dllithatd a Cursor Blink Rate rovattal az egér
segitségével vagy az ALT+R gombokkal.



77

A MAIN CSOPORT

3.2.3.1. A képernyokép bedllitdsdra szolgdlo funkciok

Pattern .
A hattérminta bedllit4sa.

Name
A definidlt mintdk listdja.

Edit Pattern. . .
Minta definicid.

Add |
A minta tdroldsa névvel.
Change
A minta médositdsa.
Remove
A minta eltdvolitdsa a mintdk listdjdrdl.
Sample
A definidlt minta megjelenése.

Application

A programok kozti kapcsolgatdsi lehet0ség bedllit4sa.

Screen Saver :
Képerny8kiméld programok aktivizdldsa.
Name
A kikapcsolt képernys kivdlasztdsa.
Delay
[dGzités.
Test
A képerny0kiméld programok kiprébdldsa.
Setup. . .
A képerny0kiméld programok bedllitdsa.

Wallpaper
Bittérképes hdttér.

File

A bittérképet tartalmazé 4llomdny.
Center

Bittérkép kozépen.
Tile |

Bittérképpel ,,végigtapétdzva” a hdttér.

’ }
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Icons Spacing '
Az ikonoknak fenntartott hely nagysdga.

Sizing Grid

Granuality

A kivdlaszthat6 pontok hdl6jdnak mérete.
Border Width

A hatdrok vastagsdga.

Cursor Blink Rate
A kurzor villogdsi sebessége.

3.2.3.2. Specidlis billentyiik haszndlata a hdttérbedllitdsok sordn

ALT+lefelé nyil — A lista ablakokat nyitja meg.

ALT+N — A héttérminta kivdlasztdsa.

ALT+ P — A hdéttérminta mddositdsa.

ALT+A — A képerny0kiméld program kivdlasztdsa.
ALT+F — A héttér bittérkép kivdlasztdsa.

ALT+S — Az ikonok tdvolsdgdnak megaddsa.
ALT+G — A grid sfiriségének bedllitdsa.

ALT+B — A keret vastagsdgdnak megaddsa.
ALT+R — A kurzor villogds mddositdsa.

& 3.2.4. Speciilis eszkozok meghajtéo programjai (Drivers)

Drnvers

A Drivers ikon vdlasztdsakor a megjelend Drivers ablak (3.29. dbra) a specidlis
hardver eszk(zok szdmdra installdlt meghajtéprogramok listdjdt tartalmazza. Az
Add... gomb megnyomdsdval tjabb meghajté programot installdlhatunk. A Remove
gomb segitségével kitakarithatjuk a memdridbdl az installdlt meghajtéprogramot. Ha
arra is sziikség van, hogy a meghajtoprogram szdmdra adatokat éllftsunk be, akkor
haszndlhatjuk a Setup... gombot. Az ablakot a Close gombbal zdrhatjuk és a Help
gombbal segitséget kérhetiink.
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Drivers -

Installed Drivers

Tmes
[MC1] MIDI Sequences
[MCI] Sound

3.29. dbra

3.2.4.1. A specidlis eszkoz0k telepitésére szolgdlo funkciok

Add. . .
Egy uj meghajtéprogram telepitése.

Cancel
Kilépés.
Help
Segitség.
List of Drivers -
A telepithetd meghajtéprogramok.-
OK
A kivélasztott meghajtéprogram installdldsa.

Close
Kilépés.

Help
Segfitség.

Installed Drivers .
A telepftett specidlis eszkozoket kiszolgdlé meghajtoprogramok.

Remove
Installdlt meghajtéprogram torlése.

Setup. . .
A meghajtéprogram adatainak bedllitdsa.
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3.2.4.2. Néhdny — a meghajtoprogramok telepitésekor — haszndlhato specidlis

billentyii
ALT+I — Az installdlt meghajtéprogramok list4ja.
ALT+A — Meghajtéprogram telepitése.
ALT+H — Segitség.
A% 3.2.5. Betiikészletek (Fonts)

Fonts

A betlikészletek azt hatdrozzdk meg, hogy hogyan ldtszik egy adott ASCII
kéddal jellemzett karakter a képernydn vagy a nyomtatott anyagban. A Windows
haszndl bittérképes és vektoros (betlirajzold) betlikészletet is. A nyomtatékon
haszndlt betiikészleteket a Windows a nyomtatd meghajté programokon (printer
driver) keresztiil aktivizdlja. Ha a nyomtaté meghajté nem tdmogatja a kivdlasztott
betlikészletet, akkor a Windows a bittérkép alapjdn elkésziti azt. Ha a kivdlasztott
nyomtaté fontnak nincs megfeleld képerny$ fontja, akkor a Windows hasonlot
vdlaszt a rendelkezésre 4116 fontkészletbSl. A nyomtaté meghajté dltal aktivizdlt
tontkészletek lehetnek szoftverrel definidlt karakterkészletek (softfonts). Ezek gy
haszndlhatok, hogy a betiikészlet definicigjdt le kell kiildeni (download) a
nyomtatéra és azutdn haszndlhaték az egyes karakterek. A mdsik tipus esetében egy
betiikészlet kdrtya illeszthet§ a nyomtatdhoz, €s ez tartalmazza a betlik definfcigjdt
(cartridge fonts). Ilyenkor nincs sziikség arra, hogy informdcidkat kiildjiink a
nyomtaténak a nyomtatds elGtt. A Windows 3.1 verzidjdnak ijdonsdga a valos
betlikészlet tipusok haszndlata (TrueType fonis). Ennek a fogalomnak a lényege az,
hogy a betiikészletek olyan mddon vannak kédolva, hogy a kiilonboz$ karakterek
ugyantigy jelennek meg a nyomtatén, mint a képernydn. A valds betiikészlet tipus
mdsik jellegzetes tulajdonsdga az, hogy annak ellenére, hogy bittérképes betiitipus,
mindenféle méretre nagyithatd, illetve kicsinyithetd.

Amikor egy nyomtatdt installdlunk, akkor a megfelel0 képernyl fontkészlet is
automatikusan installdlodik. A Windows tartalmaz egy sor dltaldnosan haszndlt —
nyomtaté fontkészletnek megteleld — képerny$ fontkészletet €s nyomtatd meghajté
programot. A nyomtatd fontok installdldsdra vonatkozéan részletek olvashaték a
PRINTERS.TXT dllomdnyban. 1

Az installdlt képernyl- és valés fontkészletek kezelésére szolgdl a Fonts
program. Aktivizdldskor megjelenik a Fonts ablak, mely tartalmazza az installdlt
fontok listdjat (3.30. dbra). A kivdlasztott betiitipust meg is szemiélhetjiik a Sample
ablakban.
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A bittérképes fontok méretei is szerepelnek a listdn, a vektoros fontok és a
"TrueType" fontok bdrmilyen méretben haszndlhaték. A Fonts ablak alsé részében
a kivdlasztott fontkészlet képe l4that6. Az installdlt fontok listdja kiegészithetd az
Add (ALT+A) funkciéval, a fontkészlet definfci6jat tartalmazé file
specifikdciéjdval, a 3.31. dbrdn l4dthaté definiciés ablak segitségével. Az installdlt
fontok koziil torolhetiink a Remove (ALT +R) funkciéval.

Asial Rold ltabe [Trual ype)
Asial Nalic [Tiuelype)
Cowiet 10.12.15 [VGA ses)
(Cowips New (T w1 pp) -

TruaTypa
i

AaBbCcXxYyZz 1237

This is a scalable Truel ppe tont thal can be displayed
on tha tcienn and prontad on your pnnter

The zize of the font on the disk 120 67 KB

3.30. 4dbra
p— ' Add Fonts ;
e T o
Mo fonts found. +
4
Dueclones:
m:\win31 Dnyes:
= m\ ] [ =3 m: \\diana\windows| 2]
3 system
£ wingames
(X Copy Fonts to Windows Diuectory

3.31. 4bra

A 3.1 verzi6 ijdonsdgaként megismert valds betiitipusok haszndlatit a
TrueType... gomb aktivizdldsdval szabdlyozhatjuk (3.32. dbra). DOnthetiink arrol,
hogy hasznéljuk-e a valOs betiikészleteket (Enable TrueType Fonts — ALT+E),
illetve arrél, hogy az alkalmazdsok csak valds betiikészleteket haszndljanak (Show
Only TrueType Fonts — ALT+S).
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Tru eType

TiueType Dptions

& Enable TueType Fonts;
D Show DOnly Tlunm Fonts in Appkcations

3.32. 4dbra

3.2.5.1. A képernyo betlitipusok meghatdrozdsdra szolgdlo funkciok

Add...
Egy uj képernyl font telepftése.

.Cancel

Kilépés.
Copy Fonts to Windows Directory

A tfontkészlet mdsolhaté a Windows konyvtérba
Directories

A fontkészletet tartalmazé konyvtdrak.
Drives

A fontkészletet tartalmaz6é meghajtdé.
Help

Segitség.
List of Fonts

A telepithetd betiitipusok.
OK

A kivdlasztott betiitipus installdldsa.
Select All

Az Osszes betlitipus kivdlasztdsa.

Cancel
Kilépés.

Help
Segitség.

Installed Fonts
A telepitett specidlis eszkOzoOket kiszolgdlé meghajtéprogramok.

Remove
Installdlt meghajtoprogram torlése.
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Sample
A kivdlasztott font képe.

TrueType...
A val¢s betfitfpusok haszndlata.

Cancel
Kilépés a bedllitdsok mentése nélkiil.
Enable TrueType Fonts
A val6s betiitipusok haszndlatdnak engedélyezése.
Help
Segitség.
OK
Kilépés a bedllitdsok mentésével.
Show Only TrueType Fonts in Applications
Az alkalmazdsok csak valds fontokat haszndlnak.

3.2.5.2. Néhdny — a képernyd betiikészlet telepitésekor — haszndlhat6 specidlis

billentyti
ALT+F — Az installdlt fontok listdja.
ALT+A — Fontkészlet telepitése.
ALT+H — Segitség.
3.2.6. A Windows orszdgfiiggé adatainak bedllitdsa (International) e:?

Intemational

Az International program kivilasztdsdval megjelenik az International ablak
(3.33. dbra).

Az International ablak segitségével bedllithatjuk a Country listdrél azt az
orszdgot, melynek szabvdnyait haszndlni szeretnénk. Kivdlaszthatjuk azt a nyelvet
is, melyet a Windows haszndl a nyelvfiigg6 programjaiban (Language lista).
Bedllithatjuk, hogy milyen billentyizetet haszndljon a Windows (Keyboard Layout
lista).
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= International

Country: United States

Language: |English (Amesican) [ cancet |

Keyboard Layout: [US [ Hew |

Measuiement: [Enﬂlh

List Separato: []
[ Date Format ™ Cymency Format

- 0.2

Thursday, August 06, 1992 (81.22)
 Yime Fosmat Number Format = ]

5:15:29 PM 1.234.22

3.33. 4bra

Vdlaszthatunk angolszdsz és metrikus mértékegységek kozott (Measurment
lista). Megvdlaszthatjuk, hogy a listdknak mi legyen az elvdlaszté jele (List
Separator rovat). Megadhatjuk a ddtum (Date Format), az idGpont (Time
Format), a pénznem (Currency Format) és a szdmok (Number Format)
dbrazoldsdnak maédjdt is a megteleld ablakban a Change. . funkcié kivélasztdsdval.

3.2.6.1. Az orszdgfiiggd adatok bedllitdsdra szolgdlo funkciok

Country

Orszéglista.
Language

Haszndlt nyelvek listdja.
Keyboard Layout

A haszndlt billenty{izetek listdja.
Measurement

English — Angolszdsz.

Metric — Metrikus.
List Separator

Megadhat6 a listdk oldalait elvdlaszt6 karakter.
Date Format

Ddtum formdtumok.
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Change. . .

Short Date Format
A rovid ddtum formdja.

Order
MDY — Hoénap, nap, év.
DMY — Nap, hénap, év.
YMD — Ev, hénap, nap.
Separator
Elvdlasztdjel (begépelhets).
Day Leading Zero
~ A nap mindenképpen kétjegyi legyen-e (07)?
Month Leading Zero
A hénap mindenképpen kétjegyii legyen-e (07)?
Century
Legyen-e évszdzad?

Long Date Format
A hosszi ddtum formdja.

Order
MDY — Hoénap, nap, év.
DMY — Nap, h6nap, év.
YMD — Ev, hénap, nap.

Naptdri nap, honap, év jeldlések listdrdl védlaszthatdk, és a koztiik
1évg elvdlasztdjelek begépelhetdk.

Time Format
Id6pont formdtumok.

Change. . .
12 hour — 12 6rds megjelenités.
24 hour — 24 6rds megjelenftés.
Separator — Elvdlasztéjel.
Leading Zero — Legyen-e bevezetd 0 (09)?

Currency Format
Pénznem formdtum.

Change. . .

Symbol Placement — A pénznem jel elhelyezése.
Negative — A levondsok dbrdzoldsa
Symbol — A pénznem szimbdluma.

Decimal Digit — A tizedesjegyek szdma.
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Number Format
A szdmok 4brdzol4sa.

Change. . .
1000 Separator — Milyen jel vélassza el az ezreseket?
Decimal Separator — Mi legyen a tizedesjel?
Decimal Digit — A tizedesjegyek szdma.
Leading Zero — Legyen-e bevezetS 0 (0.7)?
OK
A bedllitdsok mentése.
Cancel
Kilépés.
Help
Segitség.

3.2.6.2. Néhdny — orszdgfiiggo adat bedllzrasakor haszndlhato — specidlis

billentyii
AL — Az orszég kivdlasztdsa.
ALT+D — A ddtum formdtuma.
ALT+H — Segitség.
ALT+K — A billentyfizet kivdlasztdsa.
ALT+L — A nyelv kivdlasztésa.
ALT+M — Meértékegység megaddsa.
. ALT+N — A szdmformdtum kivdlasztdsa. .
ALT+S — Listaelvdlaszt6 karakter deﬁmcuija
. ALT+T — Az idGpont kijelzésének formétuma
 ALT+U — Pénznem.
@: 3.2.7. A billentyiizet érzékenységének beillitisa (Keyboard)
" Keyboard

A program aktivizdldsakor a megjelend Keyboard ablakban bedllithatjuk azt,
hogy ha folyamatosan lenyomva tartunk egy billenty(it, akkor milyen id6kozonként
frja a rendszer a képernylre a karaktert (Key Repeat Rate). A kiirdst gyorsithatjuk
(Fast) és lassfthatjuk (Slow). Azt is bedllithatjuk, hogy ha lenyomunk egy gombot
és lenyomva tartjuk, akkor mennyi id§ utdn dont dgy a Windows, hogy ez
folyamatosan lenyomott gomb és nem lassi felhaszn4l6 (Typematic Rate).
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3.2.7.1. A billentyfizet érzékenységének bedllitdsdra szolgdlé funkcidk

Cancel

Kilépés véltoztatds nélkiil.
Help

Segitség.
Keyboard Speed

A sebesség adatok megaddsa.

Delay Before First Repeat
Vérakozds az ismétlés elGtt.
Repeat Rate
Az ismétlés sebessége.
OK ;
Kilépés a bedllitdsok érvényesitésével.

3.2.7.2. A billentyiizet bedllitdsdnak specidlis gombjai

ALT+D — A vdérakozdsi id§ az ismétlés elott.
ALT+H — Segitség.
ALT+R — Az ismétlések bedllit4sa.

3.2.8. MIDI

Ha olyan szintetizdtort haszndlunk, amelyiknek digitdlis kapcsolati feliilete van
(MIDI — Musical Instrument Digital Interface), akkor az ezzel kapcsolatos
bedllitdsokat megtehetjiik a Control Panel MIDI Mapper programjdval.

3.2.9. Az egér érzékenységének bedllitasa (Mouse) Eﬁ

Mouse

A funkci6 aktivizédldsakor megjelend Mouse ablak segitségével (3.34. 4bra) az
egérre vonatkoz6 bedllftdsokat tehetjiik meg.
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B Fn:t T T 5

- Double Click Speed
Slow Fast

‘ [~ Mouse Tracking Speced
Mou | Cex_1
l Cancel I

[ Swap Left/Right Buttons
[0 Mouse Isails

3.34. 4bra

Bedllithatjuk azt, hogy az egér mozgatdsa milyen sebességgel mozgassa a
képernyOn a kurzort (Mouse Tracking Speed). Gyorsithatunk (Fast) és lassithatunk
(Slow).

Bedllithatjuk, hogy az egér billenty{ijének dupla lenyomdsa milyen idGtartamon
beliil legyen (Double Click Speed). Gyorsithatunk (Fast) és lassithatunk (Slow). A
TEST funkci6 vdlasztdsdval kiprébdlhatjuk bedllitdsainkat. Megcserélhetjiik az egér
bal oldali és jobb oldali gombjdt (balkezeseket érinti ez a lehet0ség) a Swap Left-
Right Buttons funkciéval. A bedllitdst kiprébdlhatjuk az ablakban 1évd LR mez§
vélasztdsdval. Bedllithatjuk azt is, hogy az egér mozgatdskor a képerny0n mozgé
szimbSlum tobb példdnyban ldtsszon, jelolve ezzel a mozgds pdlydjdt (Mouse
Trails).

3.2.9.1. Az egér érzékenységének bedllitdsdra szolgdloé funkciok

Cancel
Kilépés vdltoztatds nélkiil.
Double Click Speed
A dupla kattintds id0adatainak bedllitdsa.
Help
Segitség.
Mouse Tracking Speed
- A kurzor bedllitdsa az egér mozgatdsdnak fiiggvényében.
Mouse Trails
A mozgatdskor az egér szimb6lum dtmenetileg nyomot hagy a képerny0n.
OK '
Kilépés a bedllitdsok érvényesftésével.
Swap Left/Right Buttons
Az egér jobb és baloldali gombjdnak cseréje.
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3.2.9.2. Az egér adatainak bedllitdsdra szolgdlé gombok

ALT+D — A dupla kattintds id6adatai.
ALT+H — Segitség.

ALT+M — A koOvetési sebesség bedllitdsa.
ALT+S — Az egér gombjainak cseréje.
ALT+T — A nyomkovetd jelek haszndlata.

EE

3.2.10. Hdlozati bedllitdsok (Network) Niwid
etwor

Ha a Windows-t hdl6zati gépre installdltdk, akkor kezeli a hdlézatot is. A
Network program csak ilyen esetben taldlhaté a Control Panel programjai kozott.
A Network program ablaka az aktudlis hdlézatt6l fiigg. Altaldban tartalmazza a
hdlézatba val6 be- és kijelentkezést, a felhaszndl6 nevének és jelszavdnak
megvdltoztatdsdt és lizenetek kiildését a hdlézati felhaszndlék kozott. A funkcid
részleteit a konyv II. részében, a 6. fejezet tdrgyalja.

3.2.11 Soros adatkapuk adatai (Ports) %:ts

A gép soros vonaldnak kezelését szabdlyozhatjuk a Ports programmal. A

funkci6 részleteit a konyv I1. részében, a 6. fejezet tdrgyalja.

3.2.12. Nyomtatok kezelése (Printers) @

Prnters

A funkci6 részleteit a konyv II. részében, a 6. fejezet tdrgyalja.
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EQ

Sound

3.2.13. Hangjelek vezérlése (Sound)

Bedllithat6, hogy a hibajelzést hangjel is kfsérje vagy me. A funkcié részleteit a
konyv II. részében, a 6. fejezet tdrgyalja.

e

3.2.14. A 386-0s médban érvényesithetd besllitisok (386

6 E e Enhanced)

A 386-0s gépeken beéllfthatjuk, hogy hogyan haszndljdk a nem Windows
programok a periféria eszkdzOket és azt, hogy hogyan haszndljdk a programok a
memoridt. A funkcié részleteit a konyv II. részében, a 6. fejezet tdrgyalja.

3.3. A Main csoport egyéb lehetoségei

A Clipboard program a Windows alkalmazdsok kozti kapcsolatokat biztosft6
Clipboard megtekintésére és mentésére szolgdl.

Az MS-DOS Prompt alkalmazis aktivizdlisa a COMMAND.COM DOS
parancsprocesszort inditja a Windows alfolyamataként.

A Read Me alkalmazds megjeleniti a README.TXT &4lloményt.

A Windows Setup programrol részleteket a 6. fejezetben olvashatunk.

A Print Manager programot a 6. fejezet tdrgyalja.

A PIF Editor programrél a 7. fejezetben olvashatunk részleteket.
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Mit kell tudni a TrueType™ fontokrol?

A TrueType™ fontok hasznalataval egységessé teheti elkészitett munkainak
irasképét, fuggetlenul attdl, hogy mllyen eszkdzon jeleniti meg. A fontok ming-
ségét az Apple® és a Microsoft® neve fémjelzi. A hasznalt eszkdzon — le-
gyen az egyszerd CGA megijelenitd, 9 tlis matrix nyomtatd, vagy nagyfelbonta-
su kepernyo illetve 1ézernyomtatd — biztos lehet benne, hogy a lehetd legjobb.
mindségil eredményt kapja.

Hogyan lehet igazi magyar TrueType™ fontokat késziteni? .

A Windows 3.1-el szallitott fontok nem tartalmazzdk a kétvesszds magyar
karaktereket. A forgalomban levd fontszerkeszt6k hibaja az, hogy a médositott
telies font minéségét jelentdsen: rontjak. Ezért mi — szemben masokkal —
nem ezt az utat valasztottuk. Készitettink egy olyan programot, amely a
magas felbontasban elkészitett ketvesszos ékezettel egésziti ki — az On’
tulajdondban 16v6 — eredeti TrueType™ fontokat, és végrehaijtja a szukseges
modositasokat. Ezzel biztositja a teljes magyar ékezetes ABC hasznalatat. :

Ez a megoldas két jelentds elénnyel jar:

— nem romlik a hasznalt TrueType™ fontok mindsége;
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A ,magyar Windows™ fontok” a fenti megoldast biztositjak!

g Forgalmazdk C’)
’e""‘ﬂ

Scriptum Kift. ComputerBooks Kift.
6771 Szeged Budapest, Xll., Tartsay V. u. 12.
Malyva u. 34. Telefon: 175-1564

Tel./Fax: (62) 55-722 - Fax: 175-3591
Levél: Levél:

6771 Szeged-Szdéreg, Pf.: 2. 1253 Budapest, Pf.: 71.



TrueType™ fontminta

(magyar Windows® fontok)

Courier New

aéisssuud
AEI66600T
4éicssuiid
AEIOCO6UUU
aéisoduii
AEIO0600U0
aéiosdéuiid
AEIOOOUGH

aéiooouun-
AETOOOUUU
aéioooéuid
AETOOOUUU
aéiéoduuil
AEIOOQUUU
aéissoduiid
AETOOOUUU

doduin

-
A iooouuﬂ

aeiooduui

AETOOOUUU

Times New Roman

aéiooduii
aéiooouiiv
AEIOOCUUU
a¢iooduiid
AEIOO006UU0
aewooudu

r o rs

aéiooouiu
AEIOOOUUU
aelooozim?

rrrrrr

aéiooouiii
AEIOOOUUU
aéioooniii

AEIOOOUUU

4616660
AEIOOOUUU
Gé1606 61t
AEIOOOUUU
461606l
AEIOOOUUT
G0 Guiid
AEIOOOUUU

Arial

AEIOoouuu
4616664
AEIOOOUUU0
aéiooouid
AEIOOOUUU
aéio6o6uiii
AEIOO606U000

aéi6e6und
AEIOOOUUU
4616660
AEIOOOUUU
46i6660Li
AEIOOOUUU
46i6664iili
AEIOO0UU0

es Fr F s

aeiodoéund
AEIOOOUUU
46i6660l(]
AEIOOOUUU
aéioo6ull
AEIOOOUUU

F F F F Be FF F oe rr

aeiooouuu

- ry F o r L e rr

AEIOOOUUU

Keresse a CorelDraw® TrueType™ fontjait is

magyarité programunkat!
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4. Kiegészitések csoport (Accessories)

4.1. A Write szovegszerkeszto /

Wiite

A  Microsoft Windows Write szOvegszerkesztGje lehetOséget biztosit
dokumentumok szerkesztésére, formdzdsdra, elmentésére €s nyomtatdsdra. Ikonja az
Accessories csoport ablakban tal4dlhat6. Inditdsa a szokdsos mddon térténhet, az
egér kurzordnak dupla érvényesitésével a Write ikon pozicidjdban. Az inditds utdn a
Write lires ablakkal jelentkezik be (4.1. 4bra).

= ‘ Write - (Untitied) ME
File Edit Search Character Paragraph Document Help

szoveges ' kurzor
egérkurzor

H
szovegvége jel

///// oldalszam

4.1. dbra

A beszurdsi pont (szoveges kurzor) jeloli, hogy a gépelés sordn a kovetkezd
betli hol fog megjelenni. A Write inditdsakor, illetve egy létezG file betOltésekor a
beszirdsi pont a képerny§ bal felsG sarkdban helyezkedik el. Az egérkurzor
-érvényesitése a szOvegszerkesztd ablakdnak tetszleges pozicigjdban a beszurdsi
‘pont 4thelyezését eredményezi.
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A szovegvége jel a szerkesztOben 1€v0 dllomdny végét jelzi.
Az oldalszam kijelzés — lapokra tordelt dokumentum esetén jelzi — a
képernydn 1évd oldal sorszdmit.

Megjegyzések:

A gépelés sordn a Write automatikus soremelést hajt végre, ha elértiik a
bedllitott sorvéget. Az ENTER-t tij bekezdés nyitdsdra haszndlhatjuk. Egy iires sort
hagyhatunk két bekezdés kozOtt az ENTER kétszeri lenyomdsdval. Ha a gépelés
sordn hibdztunk, akkor a BACKSPACE billenty{i lenyomdsdval tordlhet§ az utolsé
karakter.

4.1.1. A kurzor mozgatdsa

A szdvegben torténd mozgdshoz haszndlhatjuk a képerny$ jobb oldaldn 1évs
lapozé ikont és a beszirdsi pont poziciéjdnak a meghatdrozdséhoz az egérkurzort.
Lehetdség van a kurzor mozgatdsdra a billentyiizetrdl is.

(A numerikus billenty(izet 5-0s billenty(ijét a tovdbbiakban ,,GOTO”-nak
nevezziik.)

CTRL +jobbra nyil kovetkezd sz6 eleje,
CTRL +balra nyil eldzd sz6 eleje,
Goto+jobbra nyil kovetkezd mondat eleje,
Goto+balra nyil el6z0 mondat eleje,
Home sor eleje,

End sor vége,

Goto +lefelé nyil kovetkez( bekezdés,
Goto +felfelé nyil el6zd bekezdés,
CTRL+PgDn az ablak elsé betiije,
CTRL+PgUp az ablak utols¢ betiije,
Goto+PgDn kovetkezd oldal,
Goto+PgUp el6zd oldal,

CTRL+ Home a dokumentum elsd betiije,

CTRL+End a dokumentum utolsé betiije.
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Megjegyzés.

A felsorolt billentyfizet kombindci6k nyomvatartdsdval a kurzor folyamatos
mozgdsa érhetl el.

Ha a szdvegszerkesztGben 1évé dokumentum lapokra van tOrdelve, akkor a
Search|GoTo Page meniielem aktivizdldsdval a kivdnt oldalra ugorhatunk az oldal
sorszdmdnak a megaddsdval (4.2. dbra).

4.2. dbra

4.1.2. Szoveg kijelolése

Az editor tobb parancsdnak haszndlatdhoz sziikséges, hogy szovegrészt
jeloljiink ki. Ennek legegyszeribb mddja, hogy az egér billenty(ijét lenyomva
tartva, végig mozgatjuk az egérkurzort a kijelolendd teriileten.

Kivalasztasi tertlet

Szovegrészt jelolhetiink ki a kivédlasztdsi teriilet felhasznédldsdval is. Ez a
szOvegszerkeszt0 ablakdnak bal oldali része. Ha az egérkurzort erre a teriiletre
poziciondljuk, akkor alakja egy jobbra mutat6 nyil. (4.3. dbra).

= Write - README.TXT ME
File Edit Search Character Paragraph Document Help

README TXT
USING NOTEPAD TO VIEW ON-LINE DOCUMENTS

4 —@zor a kivélasztési@

* It you enlarge Notepad to its maximum size, the following
document will be easier fo read. To do so, dick the
Maximize button in the upperright comer of the Notepad
window. Or open the Cantrol menu in the upper-left corner
of the Notepad window and choose Maximize,

4.3. 4dbra
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Sor Kkijelolése

~Mozgassuk az egérkurzort a kivdlasztdsi teriiletre a megfeleld sor elé és
érvényesitsiik az egeret. TObb sor kijel0lése esetén mozgassuk az egérkurzort a
kivdlasztdsi teriileten ugy, hogy kdzben nyomva tartjuk az egér billenty(ijét.

Bekezdés kijelolése

Mozgassuk az egérkurzort a kivdlasztdsi teriiletre a kijelolendd bekezdés
valamelyik sora elé és kétszer érvényesitsiik azt. A kijelolt teriilet kiterjeszthetd, ha
az egér mdsodik érvényesitése utdn a billentyiit nyomva tartjuk és k6zben mozgatjuk
az egeret a kiterjesztés irdnydnak megfelelGen.

Kijelolés két pont kozott

Mozgassuk az egérkurzort a kivdlasztdsi teriiletre €s vdlasszunk ki egy sort
vagy egy bekezdést. Mozgassuk az egérkurzort a kivdlasztdsi teriileten tigy, hogy
kézben nyomva tartjuk a SHIFT billentyiit. A kijelolendd terulet végének elérésekor
érvényesitsiik az egeret.

A teljes dokumentum Kkivdlasztdsa

Mozgassuk az egérkurzort a kivdlasztdsi teriiletre. Nyomjuk le a CTRL
billentyfit és érvényesitsiik az egeret.

A Kkijelilés megsziintetése

Mozgassuk az \egérkurzort a dokumentum tertletére €s érvényesitsiik az egeret.

4.1.3. Keresés és helyettesités

A Search |Find és a Search|Replace meniielem lehet§vé teszi egy maximum
255 karakterbsl 4116 szOveg keresését, és mindegyik vagy csak a megfelel§
el6forduldsok helyettesitését egy megadott karaktersorozattal.

Szoveg keresése

A Search|Find meniielem segitségével kereshetiink egy karaktert, egy szét
vagy karaktereknek és szavaknak egy csoportjdt (4.4. dbra). A keresés a beszirdsi
ponttdl kezdddik.
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A keresés lépései.:

1. A beszurési pont poziciondldsdval hatdrozzuk meg a keresés kezd§pontj4t.
2. Vdlasszuk ki a Search | Find meniielemet.

3. A megjelend dial6gus ablak Find What mez§jében adjuk meg a keresendd
sziveget.

4. A keresés a Find Next szimbdélum kivdlasztdsdra vagy az ENTER
lenyomdsdra kezdddik el.

5. A keresés folytatdsdhoz vdlasszuk a Find Next szimbdélumot vagy nyomjuk
meg az ENTER-t.

6. A kérdOiv ablak vezérl6 meniijéb6l a Cancel-t vdlasztva (vagy az ESC
lenyomdsdra) megszakithatjuk a keresést.

-~ e
Find What: [ ] | Find Next |
[J Match Whole Word Only
[ Match Case

4.4. dbra

Megjegyzés:

Ha a keresés sordn elérkeziink a megadott karaktersorozat utolsé
el6forduldsdhoz, akkor ezt a kGvetkezd lizenet jelzi:

Search complete.

Ha mddosftani akarjuk a megtaldlt szGveget, akkor az ALT+F6 lenyomdsdval
vagy az egér érvényesitésével vélthatunk a dialégus ablak és a dokumentum kozott.
Ha az adott szOvegrész nem taldlhat6 a dokumentumban a Write a kovetkezd
lizenetet kiildi:

Search text not found.

A Match_Case kapcsol§ bedllitdsa esetén a keresés a megadott szovegben 1év0
kis- és nagybet{ik figyelembevételével hajtédik végre. Alapértelmezés szerint a kis-
és nagybetli nem keriil megkiilonboztetésre (pl.: az 'ALMA' és az 'Alma’
megegyezl szOvegek).
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A Match Whole Word Only opcié bedllitdsdval azt érjik el, hogy a
keresend( szOveget Ondllé egységként kezeli a miivelet sordn €és nem tekinti azt, egy
sz részének.

A keresendd szovegben specidlis karakterek is elhelyezhetdk:

? — szoOveg helyettesitése tetszés szerinti karakterrel, (pl.
a 'kutya?' maszknak megfeleld szavak lehetnek a
'kutyatej' vagy a 'kutyahdz' karaktersorozatok.),

— szOkOz karakter,

— tabuldtor karakter,

bekezdés vége jel,

— a felhaszndlo 4ltal elhelyezett lapdobds.

>

oo - g
|

Szoveg helyettesitése

A Search |Replace meniielem lehetGséget biztosit adott szoveg keresésére €s
cseréjére. A helyettesités lehet automatikus vagy a felhaszndlg dltal vezérelt. A
keresés a besziirdsi ponttdl kezdddik. Az dllomdny végének az elérésekor a keresés
tovdbb folytatédik a file elejétdl a beszirdsi pontig. Ha a Replace meniielem
aktivizdldsa elGtt volt kijelolt szovegrész, akkor a keresés €s a helyettesités csak a
kijelolt teriileten hajtédik végre (4.5. dbra).

A keresés és a helyettesités lépései:
1. A beszirdsi pont poziciondldsdval hatdrozzuk meg a keresés kezdGpontjit.
(A parancsot egy kijelolt szovegrészen is alkalmazhatjuk.)
2. Vilasszuk ki a Search | Replace meniielemet.

3. A Find What mezGben adhatjuk meg a keresendd szOveget €s a
Replace With mezbben pedig a helyettesitd szoveget. (A specidlis
karakterek is felhaszndlhatdk.)

B e

Find What: | | [ FindNew |

Replace With: | | [ Replace I
Replace All

[ Match Whole Word Only | eplace Al _|

| Close I

[] Match Case

4.5. dbra
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4. A keresés elkezdéséhez vdlaszthatjuk a KFind Next, Replace vagy a
Replace All szimb6lumok bdrmelyikét. A Close opci6 vdlasztdsdval vagy az
ESC lenyomdsdval megszakithatjuk a keresést.

Find Next

Poziciondlds a keresend§ szoveg koOvetkezd el0forduldsdra. (Az ALT-F6
lenyomdsdval vagy az egér érvényesitésével visszatérhetiink szerkeszt§
lizemmaddba.)

Replace ,
A keresend0 szOvegrész helyettesitése utdn a Write tovdbbi instrukcidkat
VAr.

Replace_All
A keresend( szOveg minden elGforduldsa automatikusan kicserélddik.

Replace_Selection

Ha van kijelolt szovegrész, akkor a Replace All szimbélum helyett ez a
meniilem jelenik meg. Kivdlasztdsakor a keresend§ szOveg minden
el6forduldsa automatikusan helyettesitésre keriil a kijelolt szovegrészben.

Megjegyzés.

Az utols6 parancsot megismételhetjiik a Search|Repeat Last Find meniielem
kivdlasztdsdval vagy az F3 billenty(i lenyomdsdval.

4.1.4. Opciondlis elvilasztojelek

Hosszu karaktersorozatokat tartalmazd sziveg esetén a formdzds nem biztos,
hogy kielégiti az igényeinket, mert nagy méretdi hézagok keletkezhetnek a
dokumentumban. Lehetdség van arra, hogy az ilyen szavakban nem léthaté
elvdlasztdsi pontot jeldljiink ki a CTRL+SHIFT+'-' billentyli kombindcidval. A
Write a sz¢ elvdlasztdsdhoz a definidlt elvdlasztdsi pontok koziil vélaszt, ha a sz6 a
sor végén helyezkedik el. Ha a miivelet végrehajtdsdra sor keriil a szOveg
formdzdsakor, akkor az elvdlaszt6jel automatikusan megjelenik a sor végén.
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4.1.5. Képek feldolgozisa

A Clipboard dtmeneti tdrol0 felhaszndldsdval lehetdség van a Windows
alkalmazdsokbdl szovegek, grafikdk kivdgdsdra és a Write szdvegszerkeszt§be
torténd beemelésére. A beolvasott kép a bal oldali margé mellett jelenik meg.
Lehet6ség van a kép vizszintes irdnyd mozgatdsdra és méreteinek megvdéltoztatdsdra.

A rajzok beemelését hdrom kiilonb6z8 mdédon tehetjiik meg:
Mdsolds (Copy)

A kiilonb6z6 Windows alkalmazdsokbél a Clipboard-on keresztiil képeket
mdsolhatunk be a feldolgozds alatt 1év6 dokumentumba. A Clipboard-on elhelyezett
rajz méasoldsdhoz az Edit/Paste Special parancsot kell kivédlasztanunk.

Beépités (Embed)

Hasonléan a mdsoldshoz a Clipboard-on 1év6 rajzot emelhetjiik be a
dokumentumba. A kiilonbség koztiik az, hogy a beépitett rajz mdédosithaté lesz a
Paintbrush program segitségével. Ebben az esetben a Paintbrush aktivizdldsa a
Write szOvegszerkesztGbsl automatikusan torténik a rajz kijeldlésekor.

A Clipboard-on elhelyezett rajz beépitéshez az Edit/Paste meniiclemet kell
kivédlasztanunk.

Beszerkesztés (Link)

Beszerkesztés esetén nem késziil mdsolat a rajzr6l. A dokumentum file-ban
szerkesztési informdcidk keriilnek elhelyezésre és a teljes rajz a ,rajz-file-ban”
taldlhat6. A rajz-file mddositdsakor a dokumentumban megjelend részlet
automatikusan  aktualizdldsra  keril. A  Clipboard-on elhelyezett rajz
beszerkesztéséhez az Edit/Paste Link meniielemet kell kivédlasztanunk.

A két utébbi mddszer csak az olyan Windows alkalmazdsok dltal 1étrehozott
objektumok esetében alkalmazhat6, amelyek tdmogatjdk az objektumok
beszerkesztését, illetve beépitését.

A szOvegszerkesztG a rajzot a bedllitott nyomtaté felbontdsdnak megfelelGen
jeleniti meg a képernySn. Mivel a képerny$ €s a nyomtat$ felbontdsa kiilonbdzhet
egymdstél, a rajz némileg torzul a megjelenités sordn. A nyomtatdskor a nyomtatd
felbontdsdnak megfelelGen kapjuk vissza a rajzot.
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Rajz beépitésének lépései:

L.
&

Nyissuk meg a dokumentum file-t, amelyikbe a rajzot szeretnénk beépiteni.

Helyezziik a besziirdsi pontot arra a pozicidra, ahol a rajzot meg akarjuk
jeleniteni.

. Kapcsoljunk 4t a Paintbrush-ra.

Hozzuk létre vagy toltsiik be a beépiteni kivdnt rajzot.

. Mdsoljuk 4t a rajzot (rajzrészletet) a Paintbrush Edit/Copy parancsdval a

Clipboard-ra.
Kapcsoljunk vissza a szdvegszerkesztGhoz.

Vdlasszuk ki az Edit/Paste meniielemet a rajz dokumentumba torténd
beépitéséhez.

Rajz beszerkesztésének lépései.:

1.

Nyissuk meg a dokumentum file-t, amelyikhez rajzot szeretnénk
beszerkeszteni.

. Helyezziik a besziirdsi pontot arra a poziciéra, ahol a rajzot meg akarjuk

jeleniteni.

. Kapcsoljunk 4t a Paintbrush-ra.

Hozzuk létre vagy toltsiik be a beszerkeszteni kivdnt rajzot.

.- Meglévlé rajz médositdsa, vagy uj rajz létrehozdsa esetén sziikséges a

File/Save meniielem felhaszndldsdval egy mentés készitése.

Jeloljiink ki egy rajzrészletet a kivdgdshoz haszndlhat6 rajzeszk6zok
segitségével.

. Az Edit/Copy paranccsal helyezziik el azt a Clipboard-on.
. Kapcsoljunk vissza a szovegszerkesztGhoz.

. Vdélasszuk ki az Edit/Paste Link meniielemet a rajz dokumentumhoz

torténd beszerkesztéséhez.

Az eredeti rajzot a Paintbrush file tartalmazza és a dokumentum file
beszerkesztési informdcick segitségével jeleniti meg a képernyOn a rajzrészietet.
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Beépitett rajz médositdsa:

1. Az egér dupla kattintdsdval vdlasszuk ki a mdédositand6 rajzot. Ekkor
automatikusan aktivizdlddik a Paintbrush és bet0lti a rajzot.

2. A rajz médositdsa utdn vélasszuk ki a File/Update meniielemet. Hatdsdra a
beépitett rajz is tartalmazni fogja a véltoztatdsokat.

3. A File/Exit & Return_to paranccsal zdrhatjuk le a Paintbrush-t és
térhetiink vissza a szovegszerkesztsbe.

A fenti mivelet sorozatot billentyiizetrdl is végrehajthatjuk. Ekkor a rajz
kijelolése utdn az Edit/Object meniielemet kell kivdlasztanunk. A meniielem neve
az objektum tipusdnak megfelelGen lesz kijelezve. Példdul Paintbrush rajz esetén
Edit/Edit_Paintbrush_Picture Object.

Beszerkesztett rajz médositdsa:

1. Az egér dupla kattintdsdval vdlasszuk ki a mddositandé rajzot. Ekkor
automatikusan aktivizdl6dik a Paintbrush és betdlti a rajzot.

2. A rajz médositdsa.

A szovegszerkesztGben a rajzrészlet automatikusan aktualizdldsra keriil a
vdltoztatdsoknak megfeleléen, ha az Update opci6 Automatic bedllitdssal
rendelkezik. Manudlisan is végrehajthatjuk a rajzrészlet aktualizdldsdt a
szOvegszerkesztd Edit/Links meniielemének segitségével. A megjelend dial6gus
ablakban az Update Now nyomdgombbal hajthatjuk végre a miiveletet.

3. A rajz médositdsa utdn vdlasszuk ki a File/Save meniielemet.

4. A File/Exit & Return to paranccsal zdrhatjuk le a Paintbrush-t és
térhetilink vissza a szovegszerkesztGbe.

A fenti mfivelet sorozatot billentylizetr6l is végrehajthatjuk. Ekkor a rajz
kijelolése utdn az Edit/Object meniielemet kell kivdlasztanunk. A meniielem neve
az objektum tfpusdnak megfelel0en lesz kijelezve. Példdul Paintbrush rajz esetén
Edit/Edit_Paintbrush_Picture Object.
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Rajz mozgatdsa, dtméretezése
A mozgatds lépései.:

1. Az egér érvényesitésével (vagy a le- és fel nyilak segitségével) vdlasszuk ki
a képet.

2. Vilasszuk ki az Edit|Move Picture meniielemet.
Ekkor a kép kOzepén egy négyszdg alaki kurzor jelenik meg és a képet egy
szaggatott vonalbdl 4116 keret veszi koriil.

3. Mozgassuk a keretet a kivdnt pozici6ba, majd az egér érvényesitésével (vagy
az ENTER-rel) rogzitsik a kép uj poziciéjat. A mozgatds az ESC-pel
megszakithat6. A képet visszadllithatjuk az eredeti poziciGjdba az
Edit |Undo meniielem segitségével.

Megjegyzés:

A kép mozgathaté a Paragraph|Left, Centered, Right meniielemek
felhaszndldsdval is.

Az diméretezés Iépései.

1. Az egér érvényesitésével (vagy a le- és fel nyilak seg'ftségével) vélasszuk ki
a képet.

2. Vdlasszuk ki az Edit|Move Picture meniielemet.
Ekkor a kép kozepén egy négyszog alakui kurzor jelenik meg és a képet egy
szaggatott vonalbdl 4116 keret veszi koriil.

3. Az (ij méretet a keret méreteinek vdltoztatdsdval dllithatjuk be.
Mindkét kiterjedés egyidejli mdédositdsdhoz mozgassuk a keret jobb alsé
sarkdt 4tlés irdnyban. Az 4tméretezési folyamatot ESC-pel szakithatjuk meg.
Az ENTER-rel vagy az egér érvényesitésével rogzithetjiik a kép 1j méretét.
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4.1.6. Lapokra tordelés

A File|Repaginate meniielem kivélasztdsdval a dokumentum automatikusan
lapokra tOrdelhetd. Minden egyes lan els§ sordt a sor elején 4116 kettSs nyfl jelzi. A
Confirm_Page Breaks opcié bedllitdsa esetén, a szOvegszerkeszt0 a lapokra
tordelés sordn minden egyes oldalndl felajdnlia a laphatdrt jelzd kettSs nyil
poziciéjdnak mddositdsdt. A kettSs nyilat 2z Up meniielemmel egy sorral felfelé, a
Down-nal pedig lefelé mozdithatjuk el. A lefelé 16rténd mozgatds csak akkor
lehetséges, ha mdr el6z0leg felfelé elmozditottul: a kettSs nyilat (4.6. dbra).

=] Write - README.TXT ME
File Edit Search Character Paragraph Documer.t Help

* Giving maximur priority to an application

* Using Windows 2 x drivers with Windovs 3.0
* Running specific non-Windows applications
* Running specific Windows applications

* General notes about applications

* General notes abo

‘Repaginating Document

Use up and down butlons o -
b to move page break [ e I |_Confirm |
4 if necessary,
then confism. [ Dovwm ] [ Cancel |

The files on the Windo
The files are not usable until they are expanded. Setup and
Control Parel expand the compressed files as they are copied
onlo your hard disk.

| 4

It you need to copy files directly fom a Windows 3.0 disk
without using Setup or Control Panel, foliow these steps:

4.6. dbra

LehetGség van a laphatir manudlis bedllitisdra a CTRL+ENTER billenty(

kombin4cié lenyomdsdval. Ekkor a képernyOn egy pontokbdl &ll6 vonal jelzi a
laphatdrt (4.7. 4bra).
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Write - README.TXT
Edit Search Character Paragraph Document Help

README.TXT

USING NOTEPAD TO YIEW ON-LINE DOCUMENTS

RS EE S S S ECSSEESZSZESSSEZSIIZSZZ=SS=S=SS

* If you enlarge Notepad to its maximum size, the following
document will be easierto read. To do so, click the
Maximize button in the upper-right corner of the Notepad
window. Or open the Control menu in the upper-left cormner
of the Notepad window and choose Maximize.

* To move through the document, press PAGE UP and PAGE DOWN
or click the arrows atthe top and bottom of the scroll bar
along the right side of the Notepad window.

* To printthe document, choose F
menu.

Manudlisan beallitott

* Toread other on-line document. laphatar

menu.

* For Help using Notepad, press F1.

* If you are currently setting up Windows, choose Exit from

.o

4.7. dbra

4.1.7. A dokumentum formdzasa

A dokumentum formdzdsakor meghatdrozhatjuk a karakterek megjelenési
form4jdt, az egyes bekezdések kiigazitdsi stratégidjat €s a dokumentum lapjainak
alakjat.

Karakterek megjelenési formdja -

A Character menii lehetdséget biztosit kiilonboz0 stilusi szovegrészek

bold — kiemelt,
italic — do6lt,
underline — aldhizott

hasznélatdra, als6 és fels§ indexelés készitésére, valamint kiilonboz§ betiikészletek
és betliméretek alkalmaz4sdra.
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Karakter stilus bedllitdsa:

1. A formdzni kividnt szovegrész kijelGlése.
A kivant stilus bedllitdsa a Character meniiben.

LehetGség van tobb stflus egyideji haszndlatdra is (pl. bold + italic +
underline). Ha egy szovegrész stflusdt szeretnénk az alapstflusra
visszadllitani, akkor vdlasszuk a Character | Regular meniielemet.

Egy stflus bedllitdsa esetén a szOveg gépelése mdr az adott stilussal
torténhet.

Alsé, felso indexelés készitése:

1. Az alsé, illetve fels0 indexpoziciéba helyezend§ szoveg kijeldlése.

2. A Subscript vagy a Superscript meniielem vdlasztdsa a Character
meniibsl.

Betiikészletek haszndlata

A dokumentum feldolgozdsa sordn a Write a bedllftott nyomtatéhoz tartozd
szabvdnyos bet(ikészletet haszndlja az alapértelmezés szerint. Ha ett0l eltér$ tipusu
fontkészletet akarunk haszndlni, akkor azt kivdlaszthatjuk a Character |Font
meniielem dialégus ablakdbdl. A képernydn a gépelés sordn a bedllitott fontkészlet
karakterei jelennek meg.

A Character |Font meniielem segftségével vdlaszthatjuk ki a megfelel§
betlitipust, stilust és betliméretet. A meniielemhez tartozé dialégus ablak Sample
ablakdban a bedllitott fontkészlet néhdny karaktere példaként megjelenftésre keriil.

A Sample ablak alatt egy felirat 14thaté és a dialégus doboz Font ablakdban a
betiikészlet neve mellett két "T" betli taldlhat6, ha a kivélasztott fontkészlet
TrueType tipusi. Ilyen esetben azonos betiikészlet jelenik meg a képernySn és a
nyomtatén. Ha a betiikészlet neve mellett egy nyomtat6 szimb6lum van, akkor
printer fontkészlettel dolgozunk. Ilyen esetben a képernyln a betiikészlethez
legkozelebb 4ll6 betiitipus keriil megjelenitésre (4.8. 4bra).
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Font:
System : | (Ccancer
= ] Conr ]
Wingdings |9 4]

Sample
[ AaBbYyZz

This is a TrueType font. This same font will be
used on both yowr printer and yow saeen.

4.8. dbra

Betiiméret megvaltoztatisa

A  Character |Reduce Font (Enlarge Font) meniielemek segitségével
kicsinyithetjiik (nagyithatjuk) a betiiket. A kicsinyités, illetve nagyitds mértékét a
felhaszndlhaté betliméretek hatdrozzdk meg. Ha az aktivizdlds utdn a betliméret nem
véltozik meg a képernydn, akkor az azt jelenti, hogy a beéllltott nyomtaté nem
tdmogatja ennek a karakterméretnek a haszn4latit.

A bet(iméretet megvdltoztathatjuk a Character | Font meniielem segitségével is.
A TrueType fontok drnyaltabban skdldzhat6k a tobbi tipusndl.

Bekezdés formazasa

A bekezdés formdzdsa sordn megvdltoztathatjuk a bekezdés sorai kozott 1€ve
tédvolsdgot, a sorok kiigazitdsdnak stratégidjdt, bedllithatjuk a tabuldtor pozicidkat €s
a bekezdés jobb és bal oldali margdjdt. Egy uj bekezdés nyitdsakor az el0z0
bekezdés tulajdonsdgai 6roklddnek.

A bekezdés formdtumdnak megvdltoztatdsdra lehetOséget biztositanak a
Paragraph menii parancsai, illetve a Ruler (,,vonalz6”) felhasznédldsa. MielGtt a
Paragraph menii valamely parancsdt aktivizdlndnk poziciondljuk a beszirdsi pontot
a formdzni kivdnt paragrafus belsejébe. Kijeloléssel tobb bekezdés egyideji
formdzdsdra is lehetGség van.

Ha a Write haszndlatakor egér is csatlakozik a rendszerhez, a formdzdshoz
tartozé bedllitdsok, illetve utasitdsok kiaddsdt egyszeribbé teszi a Ruler
(,vonalz6”) haszndlata. A ,vonalz6” bekapcsoldsa a Document|Ruler On
meniielemmel torténik. Ekkor a képernydn a 4.9. 4bra jelenik meg:
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= Write - README.TXT
File Edit Search Character Paragraph Document Help
=SS 8 3 -
?lllllllnlll]lllnlllllllnllll E < 8 ,

p README.TXT
USING NOTEPAD TO YIEW ON-LINE DOCUMENTS

* If you enlarge Notepad to its maximum size, the following
documentwill be easier o read. To do so, click the

4.9. dbra
A bekezdés vége jel

A bekezdés végét jelzd karakter egy nem ldthaté karakter a dokumentumban.
Ilyet az ENTER lenyomdsdval helyezhetiink el a szovegben. Ha két bekezdés kozott
egy lres sort szeretnénk hagyni, akkor az els§ bekezdés utolsé karaktere utdn
kétszer nyomjuk meg az ENTER-t. A bekezdés vége jel egy nem l4thaté karakter,
de lehet0ség van a kivdlasztdsdra, tOrlésére, mozgatdsdra és mdsoldsdra. Mdsolds és
mozgatds esetén — ha a kijelolt teriilet tartalmaz bekezdés vége jelet — a miivelet
elvégzése utdn a kijelolt teriilet szerkezete nem véltozik meg.

A bekezdés vége jel tOrlésekor helyezziik a beszirdsi pontot a kovetkezd
bekezdés elejére, majd nyomjuk meg a BACKSPACE-t.

Bekezdés kiigazitisa

A bekezdés kiigazitdsdra négyféle stratégia koziil vdlaszthatunk:
— kiigazitds a bal oldali margéhoz (Left),
— kiigazitds a jobb oldali margéhoz (Right),
— kozépre igazitds (Centered),
— kiigazitds a két margé kozott (Justified).

Lépései.

1. Helyezziik a besziirdsi pontot a feldolgozandé paragrafus belsejébe.

2. Vdlasszuk ki a megfelel6 meniielemet a Paragraph meniibdl vagy a
kiigazitds tfpusdt jel6ld ikont a ,,vonalz6rdl™.

A sortdvolsdg bedllitdsa hasonl6képpen tOrténik.
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A viélaszthaté sortdvolsdgok:
— egyszeres (Single space),
— mdsfélszeres (1 1/2 space),
— dupla sorkdz (Double space).

Margok bedllitdsa

Lehet8ség van a dokumentum jobb és bal oldali margdjdnak, illetve a bekezdés
elsé sora kezdGpozici6jdnak bedllitdsdra. Ez tOrténhet a Paragraph|Indents
dialogus ablakdnak felhaszndldsdval (4.10. 4bra),

Left Indent:

First Line:
Right Indent:

4.10. 4dbra

vagy a ,,vonalzén” 1év( nyil szimbélumok mozgatdsdval.

A bekezdés elsd sordnak kezdGpozicidjdt a ,,vonalzén” egy pont jeloli (4.11.
dbra).

= Write - PRINTERS.TXT ﬂ =
File Edit Search Character Paragraph Document Help

B 86858 8336

ElLlJlLllnlJLLllll.'leLlll||3111!|L1l4|||||l|
L]

\ \bekezdés bal oldali margo
jobb oldali margé

4.11. 4bra

A bedllitdskor haszndlt mértékegységet a Document|Page Layout
meniielemmel 4llithatjuk be. A bekezdés elsd sordnak kezdGpoziciéja megadhatd a
bal oldali margéhoz képest (4.12. dbra).
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= : Write - 3270.TXT NME
File Edit Search Character Paragraph Documeni Help
=SS @ = = .
nllllllLﬂll}lllllml|lll]!Blllilll“lllllllrﬁlIl]lllBli

NETWORKS.TXT  Informaticn about running Windows
with speafic network configurations.

PRINTERS.TXT Informafion about paricular priniers
and fants that help you configure the
to run in the Windows environment.

4.12. dbra

4.1.8. A dokumentum egy lapjinak felépitése

Uj dokumentum készitésekor a dokumentum egy oldala az aldbbiak szerint
formazott (4.13. dbra).

fejléec 1"
1.25" 1.25"
labléc 1"
4.13. dbra

FelsO- és also keret készitése

A fels$ keret (Header) a lap felsS részén jelenik meg. Alapértelmezés szerint a
lap felsd szélét6l 0.75 inch-re helyezkedik el. Az alsé keret (Footer) helye a lap
alsé szélét6l 0.75 inch-re taldlhat6. A képernyOn ezek a részek nem l4thaték, csak a
nyomtatds sordn jelennek meg. |
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A Document | Header és Footer parancsaival

— szdveget adhatunk meg a fels§ keretben és az alsé keretben,

— oldalszdmot helyezhetiink el a dokumentumban,

— megadhatjuk, hogy a fels0 keret, illetve az alsé keret szerepeljen-e az
elsd oldalon,

— modosithatjuk a fels§ keret, illetve az als6 keret helyét.

A felso- és az also keret definidldsdnak lépései.:

1. Vidlasszuk ki a Document |Header vagy a Document |Footer meniielemet.

Ekkor az tires dokumentum ablak és a Page Header (Page Footer)
dialégus doboz jelenik meg a képernydn (4.14. 4bra).

=] Page Header
Distance lrem Teg: D Print en Fast Page

[!ﬂiﬂﬂ"u!l ] ID!I} [ﬁehlntnl}u:u-ent ]

4.14. dbra

2. A Write szovegszerkesztd részében adhatd meg a fejléc, illetve ldbléc

szOvege. Lehet6ség van a szOveg kiigazitdsdra a Paragraph meni
parancsaival. Hiba esetén tOrlésre haszndlhatjuk a BACKSPACE-t vagy a
Page Header (Page Footer) ablak Clear szimbdlumit.

A két ablak kozott az ALT+F6 billentyli kombindciéval vagy az egér
megfeleld poziciéban torténd érvényesitésével vélthatunk.

. Lehetéség van a  Distance from Top  (Distance from_Bottom)

szimbSlummal a felsd keret (alsé keret) pozicidjdnak modositdsdra. (Ldsd
még a Laphatdrok bedllitdsa cim alatt.)

. A Print_on_First Page opcié bedllitdsa esetén a dokumentum elsd oldala

mdr tartalmaz fels§ keretet (als¢ keretet), egyébként csak a mdsodik oldaltdl
kezdve jelennek meg ezek a lapon.
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5. Az Insert_Page # szimbOlum hatdsdra a dokumentum részben megjelenik a
'(page)' felirat. Ez jeloli az oldalszdmot. Az oldalszdm pozici6jdnak
meghatdrozdsdra haszndlhatjuk a Paragraph menii parancsait.

6. A fels0 keret (alsé keret) definidldsdt a Return to Document szimbdlum

kivélasztdsdval vagy az ESC megnyomdsdval rogzithetjiik.

A tabuldtor poziciok bedllitdsa

A Write lehet0séget ad 12 db tabuldtor pozicid definidldsdra. Ezek lehetnek
tizedesponthoz igazitd, illetve balra igazitd tabuldtor poziciék .(4.15.4bra). A
tizedesponthoz igazit§ tabuldtor pozicid valés szdmokbdl 4116 tdbldzat készitését
segiti el§. A szOvegszerkeszt0 elére bedllitott tabuldtor poziciéi 1/2 inch-re vannak
egymdst6l. Ez az alapértelmezés szerinti bedllitds nem l4thaté a ,,vonalzon” (4.16.

dbra), illetve nem jelenik meg a Tabs dialégus dobozban.

Tabs I

Positions: I

[

Decimat D D |:] [:l [:] D
Positions: | | | I | | |
Decimat 0. BY Cl. Cl. i =
[ ok ] | cancet | | Clearan |
o AT e P ST T T Y AR T SV A P 0 i R A = B DN 2 5B U8 L i 500 s 32 e i 3
4.15. 4bra
= Write - (Untitled) ME
File Edit Search Character Paragraph Document Help
) B3 =IGHE 836
Oy v o tv vy By v by Rerv by Byt b Moy byt B a1 8
2 * 1.
alma 123
korte 2.34
dio 345
mogyoro 2345667
szolo 123123
dinnye 2313

4.16. dbra
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A tabuldror poziciok bedllttdsdnak lépései:

1. Vdlasszuk ki a Document | Tabs meniielemet.

2. A tabuldtor pozici6 helyének megaddsdhoz irjuk be Position mezSbe a
pozicionak a bal oldali margéhoz viszonyitott tdvolsdgdt. A tdvolsdg
megaddsa tOrténhet inch-ben vagy centiméterben. (Ldsd a Page Layout
mentielemet!) A Decimal opcié bedllitdsdval tizedesponthoz igazité tabulétor
poziciét kapunk.

A ,vonalzén” valé bedllitds gy torténik, hogy a megfelel§ (tizedesponthoz
vagy a balra igazit6) ikon kivdlasztdsa utdn az egeret koOzvetleniil a
»vonalzé” alatt a kivdnt poziciéban érvényesitjiik.

3. A pozici6k meghatdrozdsa utdn vdlasszuk ki az OK szimbdlumot. A
dial6gus ablakban bedllitott pozicidk a ,,vonalzén” megjelennek.

4. A bedllitott poziciék torolhetSk egyesével, vagy a Document | Tabs dialégus
dobozban 1év§ Clear All parancs kiaddsakor mindegyik bedllitds az
alapértelmezés szerinti lesz.

Laphatarok beallitisa

A nyomtatds sordn a Write alapértelmezés szerint:
— inch mértékegységet hasznl,
— az also és a fels§ margd a lap also és fels6 szE€lét6l 1 inch-re taldlhatd,
— a jobb és bal oldali margé a lapszélektdl 1.25 inch-re van,
— az els6 oldal sorszdma 1.

A Dbedllitdsok megvdltoztatdsdt a Document|Page Layout meniielemmel
tehetjik meg.

A Document | Page Layout meniielemhez tartozé dialégus ablak (4.17. dbra).

Start Page Numbers At: 1] I oK I
W
Lot Rishe
Too: =] Bowom: [— ]

Measurements:

@jnch Ogn

4.17. dbra
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4.1.9. File kezelés

Uj 4llomdny létrehozdsa a File|New meniielemmel lehetséges. Ennek
kiterjesztése alapértelmezés szerint .WRI.

A szovegszerkesztd a File|Save (File|Save As) meniielemével elmenthetjiik a
dokumentumot:
| — .WRI kiterjesztésti Write formdtumi dokumentum file-ba,
— ANSI szoveges dllomdnyba (*.TXT),
— Microsoft Word formdtumu 4dllomédnyba (*.DOC),
— nem formdzott Microsoft Word 4llomdnyba.

A beépitett, illetve beszerkesztett rajzok esetén vdlaszthatjuk a mentés sordn
Windows 3.0 Write formdtumot is.

A file-ok mentésekor lehetGség van backup dllomdny készitésére is. Ennek
kiterjesztése Write file-ok esetében .BKP, Microsoft Word dllomédnyokndl .BAK. A
backup dllomdnyok elGirdsdt a File|Save As dialégus doboz Backup opcidjdval
tehetjlik meg.

A file-ok megnyitdsakor (File|Open) a Write rdkérdez arra, hogy konvertdlja-e
az dllomdnyt. Ha a konvertdl4st védlasztjuk, akkor a file-ban 1év6, az ASCII kédtdbla
felsd 128 karaktere kOzé esd karakterek megjelennek a képernydn, kiilonben nem.

Allomédnyok nyomtatisa

Az 4llomdnyok nyomtatdsdhoz a File|Print meniielemet haszndlhatjuk. Ennek
aktivizdldsakor a kovetkezd dialégus doboz jelenik meg a képernydn (4.18. 4bra):

B e )

Printer: Default Printgz (Epson FX-1050 on
LPT1:)
[ Print Range
O Selection
O Pages
from [ 18 ]
Print Quality: [120 dpix 144 dpi|¥|  Copies: [1__ ]
(] Print to File X collate Copjes

4.18. dbra
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Itt megadhatjuk, hdnyszor keriiljon nyomtatdsra a dokumentum (Copies), a
nyomtatds mindségét (Print_Quality), az egész dllomdny (All) nyomtatdsra keriiljon
vagy csak a kijelolt szovegrész (Selection). Meghatdrozhatjuk a kinyomtatandé
oldalakat is a Pages:From/To megfelel§ bedllitdsdval. A Print to File kapcsold
bedllitdsdval a nyomtatdst file-ba is elvégezhetjiik. A Collate Copies opcidval azt
dllithatjuk be, hogy tobb példdny nyomtatdsakor a példdnyok elkiilonitve jelenjenek
meg, ha a nyomtaté ezt lehet§vé teszi.

A File|Print_Setup meniielemmel vagy a File|Print dialégus dobozédban 1év§
Setup aktivizdldsdval mddosithatjuk az aktfv printert.
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@ 4.2. Notepad — jegyzetfiizet
Notepad

Az Accessories csoport ablakhoz tartoz6 Notepad program segitségével
ddtummal elldtott feljegyzéseket készithetiink. A program nem mds, mint néhdny
alapvetd miivelettel rendelkez0 szovegszerkesztG. A feldolgozds alatt 1év$ dllomdny
méretét a Help| About Notepad meniielem aktivizdldsdval kaphatjuk meg.-

A Notepad szovegszerkesztGben torténd gépelés sordn, ha elértiik az ablak jobb
oldaldt, nem kovetkezik be automatikusan soremelés, hanem. a képernydn 1€v{
szOveg balra tolddik el. Ezt az lizemmddot az Edit| Word Wrap opcié bedllitdsdval
sziintethetjiik meg. Az opcié bekapcsoldsa utdn egy ,pipa” ldthaté a meniinév
mellett. Ha a gépelés sordn elértiilk az ablak jobb oldali hatdrdt, automatikus
soremelés kovetkezik be.

A szovegszerkesztGben a kurzor poziciondldsdhoz a kovetkez$ billentyl
kombindcidkat haszndlhatjuk: \

Home — sor eleje,
End — sor vége,
Ctrl+Home  — dllomdny eleje,
Ctrl+End — dllomdny vége.

A szdvegszerkesztGben a teljes dllomdny kijel6lést segiti az Edit|Select All
meniielem. LehetGség van a file egy részének kivdlasztdsdra is gy, hogy a
kijelolend0 rész kezdOpozicijdtél bal oldali lenyomott gombbal mozgatjuk az
egeret a végpozicidig. A kijelolt teriilet a mdsolds (Edit|Copy) vagy a kivdgds
(Edit |Cut) utdin a Clipboard-on keriil elhelyezésre. A Clipboard tartalmit a
szokdsos mdédon (a SHIFT+INSERT billentyli kombindciéval) olvashatjuk be a
szovegszerkesztGbe.

Ha a Notepad-ban Iév dllomdny elsd sora tartalmazza a .LOG nagybetiiket,
akkor az dllomdny minden megnyitdsakor megjelenik az aktudlis ddtum a file végén.
Az aktudlis ddtum a feldolgozds alatt lévd dllomdnyban a kurzor pozicidjdhoz
bemdsolhatd, ha aktivizdljuk az Edit|Time/Date meniielemet. A Notepad a
rendszer ddtumot haszndlja fel. Ennek bedllitdsa a Control Panel|Date/Time
parancsdval torténik.
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A Notepad lehetdséget biztosit a Search|Find meniielemmel szdveg
keresésére. A keresés a kurzor aktudlis pozicidjdtél az dllomdnyban hétrafelé vagy
elrefelé torténhet. Az irdnyt a megjelend dialégus ablak Up vagy Down opcidjdval
védlaszthatjuk meg. Alapértelmezés szerint a keresés a kurzor pozicidjdtdl a file vége
felé torténik (Down) (4.19. 4bra).

= R R R R
Find What: i _I
Direction
[J Match Case [O Up @ Down
4.19. dbra

A dial6gus ablak Find What mezsjében adhatjuk meg a keresend$ szdveget. A
Match_Case kapcsol6 bedllitdsa esetén a keresés a megadott szbvegben 1év{ kis- €s
nagybetlik figyelembevételével hajtédik végre.
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4.3 Paintbrush rajzold- és festGprogram

Paintbrush

A Paintbrush rajzol6- és festGprogram lehetGséget biztosit egyszerii és bonyo-
lultabb szines képek készitéséhez. Tdmogatja a rajzoknak a Clipboard-on keresztiil
torténd mdsoldsdt, beépitését vagy szerkesztését mds alkalmazdi programokhoz.

Haszndlatdt nagymértékben megkdnnyiti, ha a rendszerhez egér is csatlakozik.
A Windows Accessories csoport ablakban 1év tobbi programt6l megkiilonbozteti,
hogy az egér mindkét gombjdt felhaszndlja miik6dése kézben. Ha nem csatlakozik
egér a rendszerhez vagy valaki el6nyben részesiti a billentylizet haszndlatdt, akkor
az egér gombjait a kovetkezd billentyi kombindcidkkal vdlthatja ki:

Az egér bal oldali gombja Insert billentyti.

Az egér jobb oldali gombja Delete billentyfi.

A bal oldali gombjdnak dupla érvényesitése F9+Insert.

A jobb oldali gombjdnak dupla érvényesitése F9+Delete.

A képerny$ kiilonbozs teriiletei k6zott a TAB és a SHIFT+TAB segitségével
mozoghatunk.

A Paintbrush inditdsa utdn a koOvetkezd felhaszndléi ablakkal jelentkezik be
(4.20. dbra):

= Paintbrush - (Untitled) n v
File Edit View Font Style Size ¥ick Options Help
@'ﬁ abc
D b
=
e
e
22330
o

4.20. 4dbra
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Rajzteriilet

A rajzol¢ tertilet méretét a video adaptertdl és a rendelkezésre 4116 memdridtdl
fiiggben a Windows hatdrozza meg. A teriilet alapértelemzés szerinti méreteit az
Options |Image_Attributes parancs dialégus ablakdban mdédosithatjuk.

Kurzor

A kurzor megmutatja, hogy egy vonal vagy mds objektum hol fog megjelenni a
rajzolds elkezdésekor. A kurzor mozgathaté az egérrel vagy a TAB és a nyil
billentylik felhaszndldsdval. A kurzor alakjdt a kivdlasztott rajzeszkéz hatdrozza
meg.

Rajzeszkozok

A rajzeszkOzOk 4ltal biztositott lehetdségek: rajzolds, festés, teriiletkitoltés,
torlés, szoveg megadds, szérépalack haszndlat és a rajzteriilet dtrendezése.

Paletta

A paletta tartalmazza az elGtérszinként és hdttérszinként felhaszndlhatd szineket
és mintdkat.

Vonalvastagsag

A rajzoldshoz haszndlhaté vonalvastagsdgokat tartalmazé ablak.

4.3.1. A rajzteriilet méretének meghatirozisa

A Paintbrush a rajzteriilet méretét a képerny0 és a felhaszndlhato
memdriaterilet alapjdn dllapitja meg. Ha ettl eltér§ méretet akarunk haszndlni,
akkor a mddositdsokat a Options |Image Attributes meniielemmel végezhetjiik el.
A kivdlasztdsa utdn megjelend dialégus ablak (4.21. dbra):

Width

a rajzteriilet szélessége,
Height

a rajzteriilet magassdga,
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Units
a teriilet bedllitdshoz vélaszthat6 mértékegységek (inch, cm, pels
alapértelmezés szerint: inch.),

Colors -

fekete-fehér vagy szines lizemmdd bedllitds4t teszi lehetGvé,

Default
a Paintbrush 4ltal megdllapitott értékek visszadllitdsa.

= Image Attributes

Defaulkt

wia:
Heiohe:

Colors
@ Black and White
O Colors

4.21. 4bra

A bedllitdsokat a Paintbrush elmenti, igy a program kovetkez$ haszndlata
sordn ezekkel a rajzhatdrokkal indul. A bedllitdsokat érvényesithetjiik a File|New
meniielemmel vagy az egér kétszeri érvényesitésével a tOrlés rajzeszkiz
szimbdlumon.

A lithato rajzterilet

A képerny6r0l a rajzeszk0zOk, vonalvastagsdg €és a paletta ablakok
kikapcsolhaték. Igy nagyobb képerny§ részt haszndlhatunk rajzteriiletként. Az
ablakok kikapcsoldsa utdn az utoljdra aktivizdlt rajzeszkoz tovdbbra is haszndlhatd.
Az ablakok ki- és visszakapcsoldsa a View menii Tools_and Linesize ¢és Palette
parancsaival torténik. Az ablakok bekapcsolt édllapotdban a meniinevek mellett egy
'pipa’' 14thatd.
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4.3.2. Mozgds a rajzteriileten

A rajzteriileten mozoghatunk a lapozé ikon felhaszndldsdval vagy a kovetkezd
billenty(i kombindcidkkal:

Home a rajztertilet felsg része,
End a rajztertilet alsé része,
PgUp egy képernydvel felfelé,
PgDn egy képernydvel lefelé,
SHIFT+felfelé nyil gorgetés felfelé,
SHIFT+lefelé nyil gorgetés lefelé,

SHIFT+ Home a rajzteriilet bal oldala,
SHIFT+End a rajzteriilet jobb oldala,
SHIFT+PgUp egy képernyGvel balra,
SHIFT+ PgDn egy képernydvel jobbra,

SHIFT+balra nyil gorgetés balra,
SHIFT+jobbra nyil gorgetés jobbra.

4.3.3. A teljes rajz megtekintése

A teljes rajz megtekintéséhez a View|Zoom Out meniielemet haszndlhatjuk.
Ha a rajz mérete nagyobb a képerny0 méreténél, akkor a képernylre tOrténd
zsugoritds sordn csak ldtszélag vesznek el rajzrészletek. Ha a rajz mérete nem
nagyobb a képerny§ méreténél, akkor a View|View Picture meniielemmel szintén
megnézhetjiik a teljes rajzot. A View Picture parancs aktivizdldsa utdn az egér
érvényesitésével vagy az ESC-pel térhetiink vissza a képerny$ normdlis dllapotdba.
A Zoom Out 4llapotbdl valé visszatérés a View|Zoom In paranccsal vagy az
ESC-pel lehetséges.
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4.3.4. Egy egyszerii rajz létrehozdsidnak lépései

1. H4ttérszin vdlasztds.

2. ElGtérszin vélasztds.

3. Vonalvastagsdg bedllitdsa.
4. Rajzeszkoz vélasztds.

5. A rajz elkészitése.

6. A rajz médosit4sa.

4.3.5. Elotérszin és hattérszin valasztas

Az elGtér- €s hiéttérszinek a paletta ablakbdl vélaszthaték. Mddositdsuk
bdrmikor lehetséges. Az éppen aktudlis bedllitdsok a paletta ablak jobb oldali
részében taldlhatok. Ezek alapértelmezése: fekete elGtérszin és fehér héttérszin. A
paletta nem csak szineket, hanem tobb szinbdl &ll6 mintdkat is tartalmaz (4.22.
dbra).

eldtérszin

hattérszin

4.22. dbra

A szinek bedllitasa

Az egérkurzorral a kivdnt szinre mutatva érvényesitsik a jobb oldali
egérgombot, ha elGtérszint kivdnuk bedllitani, vagy a bal oldalit, ha a héttérszint
akarjuk megvdltoztatni. A billenty(izetrdl torténd bedllitds sordn a paletta ablak
eléréséhez haszndljuk a TAB-ot, és a szin megjeldléséhez a nyil billentyiiket. A
kivdlasztds az INSERT (el6térszin) vagy a DELETE (hdttérszin) billentyiikkel
torténhet.
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4.3.6. Vonalvastagsdg-bedllitds

A képerny0 bal alsé6 sarkdban taldlhat6 vonalvastagsdg-bedllit6 ablak
tartalmazza a vélasztdsi lehetOségeket. A ablak legfels§ egyenese jeloli az egy pixel
vastagsdgot. Az aktudlis vonalvastagsdgot egy jobbra mutaté nyil jelzi. Nem csak az
egyenes vagy gorbe rajzoldshoz sziikséges vastagsdg kivdlasztdsa torténik ebben az
ablakban, hanem ellipszis, téglalap vagy poligon készitésekor a hatdrvonal
vastagsdgdt is itt dllithatjuk be. A kivdlasztdshoz mutassunk ez egérkurzorral a
kivdnt vonalvastagsdgra és érvényesitsiik az egér bal oldali gombjdval (4.23. dbra).

az aktudlis B
vonalvastagsay

4.23. dbra

4.3.7. Rajzeszkoz vilasztdsa, rajzolas

Mutassunk az egérkurzorral a felhaszndlni kivant rajzeszkozre, majd érvényesit-
sik az egeret. A kivdlasztott rajzeszkOz-mez$ szine invertdlédik. A Paintbrush
inditdsa utdn az érvényes rajzeszkdz az ecset. A rajzoldshoz mozgassuk a kurzort a
rajzteriilet megfelel§ pozicidjdra. EttSl a ponttdl a kurzort gy mozgassuk tovébb,
hogy kdzben nyomva tartjuk a bal oldali egérgombot vagy az INSERT billentyfit. A
miivelet befejezését a billenty(i vagy a gomb felengedése jelzi.

Ha nem vagyunk elégedettek az utols6 miivelettel, akkor az Edit|Undo
paranccsal (ALT+BACKSPACE) visszadllithatjuk a miivelet elGtti dllapotot vagy a
BACKSPACE segitségével egy radirt aktivizdlhatunk (jele: négyzetben Iévl
kereszt), amivel torolhetjiik az utolsé miiveletnél l1étrejott rajzelemeket. Az Undo €s
a BACKSPACE felhaszndldsa addig lehetséges, amig

— nem vdlasztottunk tjabb rajzeszkozt,
— nem haszndltuk a lapozé ikont,

— nem méreteztiik 4t az ablakot,

— rem vdlaszottunk mds meniielemet.
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A vilaszthat6 rajzeszkdz0k (4.24. dbra):

lekerekitett

kivdgas D . téglalap
szérépalack O ‘ ellipszis
szinérzékeny 3
adin ‘L\ poligon

festGhenger

gorberajzolds a/ egyenes
(]

' téglalap

4.24. dbra

4.3.7.1. Feliratok készitése

1.

Vilasszuk ki a haszndlni kivédnt betiikészletet a Text|Font meniielemhez.
tartozd dialégus ablakbdl. A betiikészletek nevei el6tt ldthaté "T" betiik
jelolik a TrueType fontokat (4.25. 4bra).

. Allitsuk be a megfelel§ stflust és betiméretet a dial6gus ablak Style és Size

ablakdban, valamint a megjelenitési effektust az Effects ablakban.

. Vdlasszuk ki a szOvegirds rajzeszkozt.

Poziciondljuk a kurzort és érvényesitsiik az egeret.
Ekkor a szévegirds kurzora fiigg6leges egyenesként jelenik meg.

. Gépeljiik be a szOveget. A sziveg gépelése sordn Uj sorra poziciondlhatunk

az ENTER lenyomdsdval. Ha szdveg irdsa kozben elértiik a képerny$ jobb
szélét, akkor az f{rds nem folytatédik tovdbb. A felhaszndlénak kell
gondoskodnia szabad rajzteriiletr6l. A szdveg frdsa kozben a BACKSPACE
javitdsra haszndlhaté.

— Font |
Font: Font Style: Size:
Systen Bold 12
Bold 10 -.m .
Terminal Bold Italic
Times New Roman
_ Wingdings
Effects ] Sample
E]Sn@amn
[ underiine AaBbYyZz
 Car a2

4.25. dbra
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A szOveghez tartozd megjelenitési tulajdonsdgokat alapértelmezés szerintire
vdltoztathatjuk a Text|Regular meniielem kiv4lasztdsdval.

4.3.7.2. A rajzrészletek kivdgdsa

1. A kivigdshoz vélasszuk ki az egyik oll6 rajzeszkdzt. A bal oldali oll6 a
szabad formdju kivdgdst, a jobb oldali az ablakos kivdgdst biztositja. Az
utébbit a Zoom_Out parancs kiad4sa utdn is haszndlhatjuk.

2. A rajzteriileten a megfeleld pozicibban nyomjuk le az egér bal oldali
gombjdt és ne engedjiik fel a teriilet kijelolése kdzben. A kivdgandd teriiletet
az egér mozgatdsdval definidljuk.

Ablakos kivdgds esetén, ha az egér mozgatdsa kdzben a SHIFT billentyiit
nyomva tartjuk, a kijelolt teriilet négyzet alaku lesz.
Ha a kijel6lés nem megfelel§ az egér érvényesitésével megsziintethetjiik azt.

3. A kivégott teriilet elmenthetd, mdsolhaté, mozgathatd vagy a Pick menii
elemeivel specidlis miiveletek végezhetOk rajta (4.26. dbra).

E Paintbrush - (Untitled) n =
File Edit Yiew Font Style Size Pick Options Help

{1 & o<

O[O [O RN IR

A @@ ||\ o=-§g

___________________________

4.26. dbra
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4.3.7.3. Szordpalack haszndlata

A szérépalack segitségével drnyékoldst vagy felhSt készithetiink. A szérépalack
kor alaku teriileten elGtérszinti pontokkal feltdltott nyomot hagy. A kor dtmérdije a
bedllitott vonalvastagsdgtél, a korben 1év8 pontok siirlisége az egér mozgatdsi
sebességétll fiigg. (Az egér mozgatdsa kiOzben tartsuk nyomva az egér bal oldali
gombjat.)

4.3.7.4. Szinérzékeny radir

A szinérzékeny radir segitségével az elGtérszinre bedllitott szint cserélhetjiik a
rajzon héttérszinlre.

1. Az elGtér- és a hdttérszin bedllitdsa.
2. A vonalvastagsdg bedllitdsa a radirhoz.
3. A szinérzékeny radir aktivizél4sa.

4. Az egér mozgatdsa az 4tszinezend{ teriilet folott.
(Csak a kijeldlt szin véltozik meg a tobbi nem!)
A mozgatds kozben tartsuk nyomva az egér bal oldali gombjdt. Ha a SHIFT
billenty(it is nyomva tartjuk, kényszerfthetjiik a mozgds vizszintes vagy
fligglleges irdnydt.
Ha a szinérzékeny radir kivdlasztdsakor dupldn érvényesitjiik az egeret, a
képernyGn l4thaté rajzteriilet minden elGtérszine héttérszinfire cserélddik.

4.3.7.5. 1oriés

A radir rajzeszkoz segitségével héttérsziniire torolhetiink a rajzteriileten.

1. A bedllitott hattérszin ellendrzése.

2. A vonalvastagsdg bedllitdsa a radirhoz.
3. A radir aktivizdldsa.
4

. A kurzor mozgatdsa az dtszinezend{ teriilet folott.
A mozgatds kozben tartsuk nyomva az egér bal oldali gombjét Ha a SHIFT
billenty(it is nyomva tartjuk, vizszintes vagy filigglleges irdnyd mozg4st
kényszerithetiink a kurzorra.
Ha a radir kivdlasztdsakor dupldn érvényesitjik az egeret, az egész
rajzteriilet torlddik.
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4.3.7.6. Teriiletkitoltés

A festChenger kivdlasztdsdval egy zdrt teriilet tOlthetG fel a bedllitott
elotérszinnel vagy mintdval. Ha a teriilet zdrtsiga nem biztositott, akkor a
képerny6n 16v0 rajzteriilet feltdltddik az elGtérszinnel. Ilyenkor az Edit|Undo
paranccsal a szfnezés el6tti dllapot visszadllithatd.

1. Az elGtérszin bedllitdsa.

2. A fest6henger kivédlasztdsa és a kurzor poziciondldsa a feltdltend§ teriilet
belsejébe.
Ha az elGtérszint mintdra 4llitjuk be és ezzel toltlink fel egy tertiletet, akkor
a tertilet festGhengerrel valé tijbdli feltdltése nem lehetséges.

3. Az egér érvényesitése.
A festGhengert szimbolizdlé kurzor bal oldali legalsé pontja alatt 1évd szin
hatdrozza meg a feltltendd teriiletet. Az ettdl kiilonbozS szinek a teriilet
hatdrvonaldt jelentik. A hatdrvonal zdrtsdgdr6l meggy0zGdhetiink a
View | Zoom In parancs segitségével (4.27. dbra).

Paintbrush - [Untitled)
File Edit View Font Style Size Pick Options Help

4.27. dbra
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4.3.7.7. Az ecset haszndlata
Az ecset rajzeszkoz segftségével szabadkézi dbrdk készithetSk (4.28. dbra).

Brush Shapes

~~

4.28. dbra

1. ElGtérszin vélasztdsa.
Vonalvastagsdg bedllitdsa.

Az ecset rajzeszkoz aktivizdldsa.

-l

Rajzolds a kurzor mozgatdsdval.

A mozgatds kozben tartsuk nyomva az egér bal oldali gombjdt. Ha a SHIFT
billenty(it is nyomva tartjuk, vizszintes vagy filigg6leges irdnyd mozgdst
kényszerithetiink a kurzorra.

Az ecset alakja alapértelmezés szerint négyzet. Ennek 4tdefinidldsdra lehetGség
van az Options|Brush Shapes meniielemmel. A meniielem kozvetleniil is
aktivizdlhat6 az egér dupla érvényesitésével az ecset ikonon. A megjelend dialégus
ablakban az ecsetforma kivdlasztdsdra van lehetGség (4.29. 4bra).

OIUS H1 Yiv

el

4.29. dbra

OSG N
M|\ o=
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4.3.7.8. Gorberajzolds

. Az elGtérszin és a vonalvastagsdg bedllitdsa.
. A rajzeszk0z aktivizdldsa.
. A megfelel§ poziciéban az egérgomb lenyomdsdval rogzitsiik a gérbe egyik

végpontjit. A gombot lenyomva tartva az egér mozgatdsa kOzben egy
rugalmas szdlat feszfthetlink ki. Ha a szdl hossza megfelel§, akkor rogzitsiik
a gbrbe mdsik végpontjdt az egérgomb felengedésével.

Az egér gombjdt ismét lenyomva, a kurzor mozgdsi irdnydnak megfelelGen
gorbfithetjiik a rugalmas szdlat. Az egérgombot felengedve a goérbe alakja
rogzitédik.

A 4. pont megismételhets. gy lehetSség van a szdl egy mdsik irdnyba
torténd elgorbitésére is.

Amfg az egér bal oldali gombjdt nyomva tartjuk, lehetdség van a rugalmas
sz4l mozgatdsdra. A gomb felengedésével a kialakult gorbe rogzitddik,
illetve a bal oldali egérgomb felengedése elGtt, a jobb oldali egérgomb
lenyomdsdra a gorbe torl6dik (4.30. dbra).

Paintbrush - (Unfitled)

4.30. dbra

4.3.7.9. Egyenesrajzolds

1.

Az elGtérszin és a vonalvastagsdg bedllftdsa.

2. A rajzeszkoz aktivizéldsa.

3. A megfeleld poziciéban az egérgomb lenyomdsdval rogzitsik az egyenes

egyik végpontjdt. A gombot lenyomva tartva az egér mozgatdsa kozben egy
rugalmas szdlat feszithetiink ki. Ha a szdl hossza megfelel0, akkor rogzitsiik
az egyenes mdsik végpontjit az egérgomb felengedésével.
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Amig az egér bal oldali gombj4t nyomva tartjuk, lehet6ség van a rugalmas
szdl mozgatdsdra. A gomb felengedésével a kialakult gérbe rogzitédik,
illetve a bal oldali gomb felengedése el6tt, a jobb oldali egérgomb
lenyomdsdra a gorbe torlodik.

4.3.7.10. Téglalap és szinezett téglalap rajzoldsa

1.

Az elGtérszin, hdttérszin és a vonalvastagsdg bedll{tdsa.

Szinezett téglalap rajzoldsa esetén az elOtérszin a tOltéshez, a hdttérszin a
keretrajzoldshoz tartozik. Ha két szin megegyez$, a keret nem l4thaté. A
keret szélességét a bedllitott vonalvastagsdg hatdrozza meg.

. A rajzeszkoz aktivizdlésa.

. A megfelel§ pozici6ban az egérgomb lenyomdsdval rogzitsiik a téglalap

egyik sarokpontjdt. A gombot lenyomva tartva az egér mozgatdsa kozben
egy rugalmas téglalapot feszithetiink ki. Ha a téglalap méretei megfelelGek,
akkor az egérgomb felengedésével rogzithetjiik az objektumot.

Amig az egér bal oldali gombjdt nyomva tartjuk, lehetdség van a téglalap
méreteinek megvdltoztatdsdra. A gomb felengedésével rogzithetjiik az
objektumot, illetve a bal oldali gomb felengedése elGtt, a jobb oldali
egérgomb lenyomdsdra torOlhetjlik azt.

Ha a kurzor mozgatdsa kozben a SHIFT gombot nyomva tartjuk, lehetGség
van négyzet rajzoldsdra.

Hasonl6képpen jdrunk el lekerekitett sarku téglalap rajzoldsakor.

4.3.7.11. Ellipszis és szinezett ellipszis rajzoldsa

L

Az el6térszin, héttérszin €s a vonalvastagsdg bedllitdsa.

Szinezett ellipszis rajzoldsa esetén az el6térszin a tOltéshez, a héttérszin a
keretrajzoldshoz tartozik. Ha a két szin megegyezs, a keret nem l4that6. A
keret szélességét a bedllitott vonalvastagsdg hatdrozza meg.

A rajzeszk0z aktivizél4sa.

3. A megtelel§ poziciéban az egérgomb lenyomdsdval rogzitsiik az ellipszis

kézéppontjdt. A gombot lenyomva tartva az egér mozgatdsa kdzben egy
rugalmas ellipszist feszithetiink ki. Ha az ellipszis méretei megfelelek,
akkor az egérgomb felengedésével rogzithetjiik az objektumot.

Amig az egér bal oldali gombjdt nyomva tartjuk, lehetGsé€g van az ellipszis
méreteinek megvdltoztatdsdra. A gomb felengedésével rogzithetjiik az
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objektumot, illetve a bal oldali gomb felengedése elStt, a jobb oldali
egérgomb lenyomdsdra torolhetjiik azt.

Ha a kurzor mozgatdsa kozben a SHIFT gombot nyomva tartjuk, lehetdség
van kOr rajzoldsdra.

4.3.7.12. Poligon és szinezett poligon rajzoldsa

L

Az elGtérszin, hdttérszin és a vonalvastagsdg bedllit4sa.

Szfnezett poligon rajzoldsa esetén az elGtérszin a tOltéshez, a hdttérszin a
keretrajzoldshoz tartozik. Ha a két szfn megegyez@, a keret nem l4that6. A
keret szélességét a bedllitott vonalvastagsdg hatdrozza meg.

A rajzeszkoz aktivizdldsa.

3. A megfelel§ poziciéban az egérgomb lenyomdsdval rogzitsiik a poligon elsd

oldaldnak kezdOpontjdt. A gombot lenyomva tartva az egér mozgatdsa
kozben egy rugalmas egyenest feszithetiink ki. Ha az egyenes megfeleld,
akkor az egérgomb felengedésével rogzithetjiik a poligon elsd oldalit.

. Az egér bal oldali gombjdt ismét lenyomva elkezdhetjiik a kdvetkez$ oldal

generdldsit. Az 1j oldal kezdSpontja az el6z8 oldal végpontja lesz, a kurzor
mozgatdsdval ismét kifeszfthetiink egy rugalmas egyenest és az egérgomb
felengedésével rogzithetjiik azt.

A bal oldali egérgomb dupla érvényesitésével a Paintbrush automatikusan
zdrja a poligont.

Ha a szdl mozgatdsa kézben a SHIFT gombot nyomva tartjuk, vizszintes,
fligglleges és 4tlés egyeneseket rajzolhatunk.

4.3.8. Miiveletek rajzrészletekkel

4.3.8.1 Mozgatds

1. A rajzrészlet kivdgdsa utdn mozgassuk a kurzort a kijelolt teriilet belsejébe.

2. Az egér bal oldali gombjdt nyomva tartva a teriiletet mozgathatjuk.

3. A kivdgott teriilet poziciondldsa utdn a bal oldali egérgomb érvényesitésével

4tldtsz6, a jobb oldali egérgomb érvényesitésével nem 4tldtsz6 teriiletként
rOogzithetjiik a kivdgott részt. Az 4tlitszé teriiletként val§ rogzités sordn a
héttér nincs a kivdgott részhez csatolva.
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4.3.8.2. SOpriogetés

1. A rajzrészlet kivdgdsa utdn mozgassuk a kurzort a kijeldlt teriilet belsejébe.

2. A kijelolt részt — az egér bal oldali gombjdt és a CTRL-t nyomva tartva
4tldtszo teriiletként, vagy az egér jobb oldali gombjdt és a CTRL-t nyomva
tartva nem 4tldtsz6 teriiletként — mozgathatjuk.

A mozgatds sebességétdl fiiggen a kivdgott rész folyamatosan rogzitddik
(4.31. 4bra).

Paintbrush - (Untitled) ME
File Edit View Font Style Size Pick Options Help |
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4.31. 4bra

4.3.8.3. Mdsolds

1. A rajzrészlet kivdgdsa utdn mozgassuk a kurzort a kijel0lt teriilet belsejébe.

2. Az egér egyik gombjdt és a SHIFT billentyit lenyomva az uj pozicidba
mozgathatjuk a kivdgott részt. (A teriilet elmozditdsa utdn a SHIFT billentyi
felengedhetd.)
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4.3.8.4. Rajzrészlet elmentése és visszadllitdsa

Az Edit|Cut és az Edit|Copy parancsokkal a kivdgott részt pufferbe
menthetjiik. A puffer teriiletrdl valé visszatoltés sordn (Edit|Paste) a puffer
tartalma a rajztertilet bal felsd sarkdban jelenik meg.

Ha a Clipboard tartalma egy teljes képerny§, akkor a betdltése
(SHIFT +INSERT) el6tt Zoom QOut iizemmddba kell kapcsolnunk a Paintbrush-t.

A Clipboard-on keresztiil lehet0ség van egy rajzot dtmdsolni, beszerkeszteni
vagy beépfteni mds alkalmazéi programhoz. Néhdny alkalmazéi program azonban
nem tud minden formdtumot felolvasni a Clipboard-rél. Ilyenkor korldtozhatjuk a
formdtumot az Options |Omit_Picture Format opcié bedllftdsdval.

Az Edit|Copy To parancs felhaszndldsdval a rajzrészletet file-ba menthetjiik.
A file alapértelmezés szerinti tfpusa bitmap (.BMP). Ez megvdltoztathaté a
Copy_To parancshoz tartozé kérdGiv ablak Options mezGjének felhaszndldsdval. A
dialégus ablak Info mezGjének kivdlasztdsakor informdcit kaphatunk a rajzrésziet
méreteirdl és a szinekrdl.

A file-bdl torténd visszadllitds az Edit | Paste From paranccsal lehetséges.

A Paintbrush fekete-fehér lizemmddjdban, egy el6zbleg elmentett szines rajz
betOltése sordn, automatikus szinkonverzié torténik.

4.3.8.5. Rajzrészlet transzformdcidja
Nagyitds, kicsinyités

1. A rajzrészlet kivdgdsa utdn aktivizdljuk a Pick |Shrink+ Grow meniielemet.

2. Mozgassuk a kurzort arra a poziciéra, ahol a kicsinyitett vagy nagyftott
képrészletet szeretnénk elhelyezni. Itt a kivdgdshoz hasonldan egy ablakot
nyithatunk.

3. Ha az ablak méretei megfeleloek, az egérgomb felengedése utdn, a
transzformdlt rajzrészlet megjelenik az ablak helyén.
Ha az ablak kijelolése sordn a SHIFT billentylit nyomva tartjuk, a
rajzrészletet vele ardnyos ablakba tudjuk leképezni.

4. A Pick|Clear opci6 bedllitdsa esetén a rajz eredeti helye torl6dik a miivelet
elvégzése utdn.
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Torzitas
1. A rajzrészlet kivdgdsa utdn aktivizdljuk a Pick | Tilt meniielemet.

2. Mozgassuk a kurzort arra a poziciéra, ahovd a torzitott képrészletet
szeretnénk elhelyezni. Az egér gombjdnak lenyomdsdra megjelenik egy
ugyanolyan méretii ablak, mint amit a kivdgdshoz definidltunk.

3. Az egér gombjdt nyomva tartva, az egér mozgatdsdval az ablak oldalai 4ltal
bezdrt szoget megvéltoztathatjuk.

4. Az egérgomb felengedése utdn az j ablak alakjdnak megfelelGen, a kivdgds
transzformdlddik.
A Pick|Clear opci6 bedllitdsa esetén a rajz eredeti helye torl6dik a miivelet
elvégzése utdn.

Tiikrozés
A rajzrészlet kivdgdsa utdn aktivizdljuk a Pick|Flip Vertical vagy a
Pick | Flip Horizontal meniielemet.

Invertalas

A rajzrészlet kivdgdsa utdn aktivizdljuk a Pick | Inverse meniielemet.

4.3.9. Editdlds képpontonként

A View|Zoom In parancs felhaszndldsdval a rajz egy részletét gy
nagyithatjuk ki, hogy a képet pontonként mdédosithatjuk.

1. Aktivizdljuk a View|Zoom In meniielemet. A kurzor formdja téglalapra
cserélodik.

2. Helyezziik a kurzort a kinagyitandé teriilet f6l€ és érvényesitsiik az egeret.
Ekkor a képerny§ bal fels§ sarkdban megjelenik az eredeti rajzrészlet. A
képerny§ tobbi részét egy négyzethdld tolti ki, amelyben a kivdlasztott
teriilet pontjai helyezkednek el.
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3. A képpontok mdédositdsdndl
— a bal oldali egérgomb lenyomdsdra elGtérszinnel rajzolhatunk,
— a jobb oldali egérgomb lenyomdsdra héttérszinnel rajzolhatunk,
— a festGhenger segitségével teriiletet tOlthetiink fel.

4. A View|Zoom_Out meniielem aktivizdldsdval rogzithetjik a mddositdsokat
és visszatérhetiink a normdlis képernyd felbontdshoz. Az Edit|Undo
parancs hatdsdra a nagyitds eldtti 4llapotot kapjuk vissza.

4.3.10. Szinek beallitasa

A paletta szinei és mintdi a vOrOs, z0ld és kék szinek keverékébdl édllnak. Az
egyes szfnek a [0..255] tartomdnybdl vehetnek fel értéket. A fekete szin
kikeveréséhez mindhdrom komponens értékét nulldra, a fehér szin kikeveréséhez
pedig 255-re kell 4llitanunk.

1. Aktivizdljuk az Options | Edit_Colors meniielemet.

2. A megjelend dial6gus ablak gorgetd ikonjainak felhaszndldsdval keverhetjiik
ki az elGtérszin értékét (4.32. 4bra).

== Edit Colors ;

4.32. ébra

3. A megtelel$ szin kikeverése utdn vdlasszuk ki az OK szimbd6lumot.

A palettdn 1év8 bdrmely szint mdédosithatjuk az egér dupla érvényesitésével a
megfelel§ paletta poziciéban. Egy paletta pozici6hoz alapértelmezés szerinti szinét,
a dial6gus ablak Reset szimbélumdnak kivdlasztdsdval 4llithatjuk vissza.
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Egy paletta tartalma az Options|Save Colors paranccsal menthetd el és az
Options |Get_Colors paranccsal 4llithaté vissza. A palettdt tartalmazd file
alapértelmezés szerinti kiterjesztése .PAL .

4.3.11. File kezelés

A Paintbrush lehet§séget biztosit az elkésziilt rajz PCX formdtumban, illetve
négyféle bittérkép formatumban térténd elmentésére:

— PCX (Paintbrush file),
— monokrém bittérkép,
— 16 szinii bittérkép,

— 256 szinii bittérkép,
— 24 bites bittérkép.

A bittérkép file-ok kiterjesztése .BMP.

A Paintbrush a File|Open meniielemének aktivizdldsakor lehetGvé teszi a
Microsoft Paint file-ok konvertdldsdt. Ehhez a dialégus ablak Open From, file-
tipust meghatdrozé mezdgjében védlasszuk az MSP opciét.

Rajz nyomtatasa

A nyomtatds a File|Print meniielemmel lehetséges. Az aktivizdldsakor
megjelend dialégus ablak (4.33. dbra):

Quality — |
O Draft

@ Proof

Number of copies: E

D Use Printer Resolution

4.33. dbra

Number of copies
A készitendd nyomtatdsi példdnyok szdma. Alapértelmezés szerint 1.
Draft
Gyors nyomtatds készitése. Nem mindegyik printer tdmogatja az ilyen
tipusi nyomtatdst. Ezeknél nincs kiilonbség a Draft és a Proof mdd
kozott.



137 KIEGESZITESEK CSOPORT

Proof
Nyomtatds a printer legalkalmasabb iizemmddjdval. Ez az
alapértelmezés szerinti bedllit4s.
Use Printer Resolution
Nyomtatds a printer 4ltal biztositott felbontds szerint.
Whole
Az egész rajz nyomtatdsa. Alapértelmezés szerinti bedllitds.
Partial
Rajzrészlet nyomtatdsa.
Scaling
A skdéldzds bedllitdsa. Az alapértelmezés szerinti bedllitds 100%.

Margok beallitdsa a nyomtatishoz

A File|Page Setup meniielemmel bedllithatjuk a nyomtatdshoz haszndlt lap
margdit, a felsd- és az als6 keretet (4.34. 4bra).

= Page Setup

Margins

Toop: Bottom:
Left: Right:

4.34. bra

A felsd keret (alsé keret) teriiletén elhelyezhetiink ddtumot, id6t, oldalszdmot és
értelmez8 szoveget. A fentiek definidldsa a dialégus ablak Header (Footer)
mezGjében torténik a kovetkezd kédokkal:

&d ddtum eldirdsa,
&t 1d0 eldirdsa,

&p lapszdm elGirésa,
&f file név megadds,
&l balra igazit4s,
&r jobbra igazit4s,

&c kozépre igazitds (alapértelmezés).
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]

EI’ 4.4. Terminal emulator

Teminal

4.4.1. Bevezeto

Ez a fejezet a termindl emuldtor haszndlatdhoz nyujt segitséget. A termindl
emuldtor (Terminal) az a Microsoft Windows alkalmazds, amely lehetdvé teszi
szdmunkra, hogy gépiinket OsszekOssiik mds szdmit6gépekkel, pl. on-line
informdcids hdlézatokkal. A fejezet haszndlatdhoz sziikséges az alapvetd
telekommunikdcids elvek és a terminoldgia ismerete, mint példdul modem, baud,
protokoll stb. Ha a szdmitégépek kozotti adatdtvitel témakdre ismeretlen szdmunkra,
akkor célszeri kicsit tanulmdnyoznunk a szakirodalmat.

A Terminal haszndlatdhoz a Windows-hoz sziikséges alapvet§ hardver
eszkOzokon kiviil egyéb, kiegészit§ eszk0zoOk is kellenek. Ezen kiviil sziikség van a
tdvoli szdmitégép bedllitdsi lehetdségeinek ismeretére is.

4.4.1.1. A szitkséges hardver eszkozok

Ha ugyanabban a helyiségben levl két szdmitégépet akarunk Osszekotni, be kell
szerezniink egy specidlis soros kdbelt, amit null modem kdbelnek neveznek,
valamint mindkét gépen miikodnie kell egy kommunikdcids alkalmazdsnak, pl. a
Windows terminal programnak.

Kiilonbozd helyeken taldlhaté szdmitégépek kozotti kommunikdciGhoz a
kdvetkez0 hardverre van sziikségiink:

— egy szabad soros portra,

— egy modemre €s egy kdbelre a soros portra valg csatlakoztatdshoz.

EzekrGl az eszkOzOkrdl tovdbbi informdcidkat szerezhetiink a hardver
kézikdnyvbdl vagy a szdmitégép-kereskedGktol.
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4.4.1.2. A tdvoli szdmitégép kommunikdcios bedllitdsai

Bér a mdsik gép kommunikdcids bedllitdsainak ismerete nélkiil is elindithatjuk a
terminal programot, hogy ldssuk hogyan néz ki, a kapcsolatfelvételhez
mindenképpen ismerniink kell az alapbedllitdsokat. Ezek: az adatdtviteli sebesség

(baud rate), az adat és stop bitek szdma, a paritds.
A Windows kordbbi verzi6i 4ltal 1étrehozott termindl 4dllomdnyokat (. TRM)
véltoztatds nélkiil haszndlhatjuk.

4.4.2. A terminal emulator inditasa

1. Nyissuk meg az Accessories ablakot.

2. Ervényesitsik a Terminal ikont vagy vélasszuk ki a Teminal-t &s
haszndljuk a File menii Open parancsdt. Megjelenik a képerny6n a
Terminal ablak (4.35. 4bra).

Terminal - (Untitled)
File Edit Settings Phone Transfers Help

0-[‘ | +

4.35. 4dbra
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4.4.3. Felkésziilés a kapcsolatfelvételre

Két lehetOségiink van:

1. elvégezhetjiik a sziikséges bedllitdsokat minden egyes alkalommal,

2. haszndlhatjuk a kordbbi bedllitdsokat, amennyiben azokat elmentettiik egy
termindl dllomdnyba. A File menii Open parancsdt alkalmazva jelenithetjiik
meg a létez0 termindl dllomdnyok listdjdt, amelybdl kivédlaszthatjuk a nekiink
megfelelst.

Ha nem elmentett bedllitdsokat akarunk haszndlni, akkor vdlasszuk a File menii
New parancsit.

4.4.3.1. Telefonszdm megaddsa

A program akkor hivja fel a megadott szdmot, amikor a Phone menii Dial
meniipontj4t haszndljuk. |

A telefonszdmot a Phone Number parancs segitségével adhatjuk meg (a
Settings meniiben taldlhat). A megjelend ablak (4.36. 4bra) Dial mezGjébe irjuk be
a szamot.

Dial: | | [Lox_]

Timeout If Not Connectled In @ Seconds

[] Redial After Timing Out [J signal When Connected

4.36. dbra

~ Haszndlhatunk z4réjeleket és kotSjeleket is a jobb 4ttekinthetGség érdekében, de
ez nem kotelezd. Idozitésre a vesszOt haszndljuk. Minden vessz§ kb. 2 mdsodperc
védrakozdst eredményez. Példdul a kovetkezd karaktersorozat hatdsdra a terminal
el0szOr tdrcsdzza a 06-os szdmot, 4 mdsodpercig vdrakozik, majd tdrcsdzza a
nyolcjegyii szdmot:
06,,(1)919-2939
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Allitsuk be az opcidkat és érvényesitsik az OK-t. Az opcidk jelentése a
kovetkezd:

Timeout If Not Connected in 30 Seconds
Ennyi mésodpercig fog vdrakozni a program a hivott modem vdlaszjelére.
A 30 mdsodperc a minim4lis érték.

Redial After Timing Out
Ha nem érkezett vélaszjel a megadott id§ leteltéig, a termindl emuldtort
tijra prébdlkozik a tdrcsdzdssal.

Signal When Connected
A szidmit6gép hangjelzést ad, ha a kapcsolatfelvétel sikertilt.

4.4.3.2. A termindl emuldcio bedllitdsa

A termindl program segitségével géplink képes arra, hogy olyan termindltipusok
mitkodését emuldlja, mely tipusokat a tdvoli gép kezelni tud. A bedllitdshoz
haszndljuk a Settings menii Terminal Emulation funkciéjdt. Az ablakban (4.37.
dbra) a nagy, kOzponti gépek dltal leggyakrabban haszndlt tipusok listdja jelenik
meg. Ha nem tudjuk, hogy melyiket vélasszuk, jeloljiik ki a TTY-t.

— Terminal Emulation
O ITY [Generic) 0K I

@ DEC Vi-100 (ANSI)!
O DEC VT-52

Cancel

4.37. dbra

4.4.3.3. A termindl emuldtor jellemzdinek bedllitdsa

A Settings menii Terminal Preferences parancsdval tudjuk bedllitani a termindl
emuldtor jellemzdit (4.38. 4bra).
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= Terminal Preferences
 Terminal Modes — ~CR -> CR/LF
1

Line Wrap [ Inbound

O LocalEcho | | [ gutbound
X sound

~ Cussor*
~ Columns @ Block O Undeiline
@80 O132 X Blink

[~ Terminal Font Translations

Courier _EI@13 \Nor -
E;r':.;:' :‘u E K Denmark/Norwa

(] 1BM to ANSI

X Show Scroll Bars Buffer Lines:

DU se Function Arrow.and Ctrl Keys for Windows!

4.38. 4bra

Ezek a jellemzdk a kovetkezOk:

Line Wrap
Azokat a bejovo karaktereket, amelyek a meghatdrozott képernyQszélesség
mellett a sorok végén nem lennének l4thaték, a termindl program
automatikusan dtteszi a koOvetkez$ sorba. Példdul, ha a tdvoli gép 132
karakter széles termindl emuldtort haszndl, mi pedig 80 karakter széleset,
célszerli bedllitani ezt az opciot, ellenkezd esetben azok a karakterek,
melyek egy sorban a 80-adik utdn érkeznek, elvesznek.

Local Echo

A billenty(i leiitések megjelennek a képernyOn, {gy ldthatjuk azokat a
karaktereket, amiket elkiildiink a tdvoli gépnek. Ha a mdsik gépet ugy
konfigurdltdk, hogy kiildje vissza a beérkez$ karaktereket (ez az un.
Remote Echo), akkor ne jeldljiik ki ezt az opcidt, mert minden leiitétt
billentyl kétszer fog megjelenni a képernydn.

A tdvoli gép mikddhet half duplex vagy full duplex lizemmddban is. Ha
half duplex mddban iizemel, akkor nem tudja visszakiildeni a billentyi
leiitéseinket a képernydnkre, ha full duplex-ben, akkor igen.

Sound
Kikapcsolja a hangjelzést a tdvoli gép szdmdra.
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Columns

A szokdsos 80 karakteres vagy a szélesebb 132 karakteres monitortipust
dllithatjuk be.

Terminal Font
Az installdlt Windows fontok koziil kivdlaszthatjuk azt, amelyikkel a
szOveget meg akarjuk jelenfteni a képernyOn. A kivdlasztds utdn a méretet
is adjuk meg.

Show Scroll Bars
Ezzel az opcidval a gorget§ ikonok jelenithet6k meg. Haszndlatdval a
képernyOrdl mdr legordiilt szoveget is megnézhetjiik.

CR to CR/LF

Azt dllithatjuk be, hogy a kocsivissza (CR) kédok kocsivissza €s soremelés
(CR/LF) kddként értelmezddjenek. A soremelés kdéd egy soremelést
eredményez a képernydn (vagy a nyomtatén), mig a kocsivissza kdd a bal
margora 4llitja a kurzort (vagy a nyomtatéfejet). Bedllitds elGtt meg kell
tudnunk, hogy a tdvoli gép kiild-e felénk soremelés kddot, vagy sem.
Kijelolhetjiik az Inbound, az Outbound értéket, mindkettSt vagy egyiket
sem. Az Inbound hatdsdra minden beérkezd kocsivissza kéd kocsivissza €s
soremelés kddként értelmezddik. Az Outbound eredményeként a tdvoli gép
az 4ltalunk kiildott CR kddokat CR/LF kdédként fogja értelmezni. A
bedllitdsok fiiggnek attdl, hogy a tdvoli rendszer miként kezeli a sorvégeket
és mit feltételez mds gépekrdl.

Cursor
Bedllithatjuk, hogy a kurzor villogjon-e, vagy sem, valamint azt is, hogy
milyen alaku legyen (Block: blokk, Underline: aldhizds).

Translation
A kommunikdcié sordn haszndlt International Standards Organization (ISO)
7 bites karakter k6dtdbl4t dllithatjuk be.

IBM to ANSI |
A bovitett karakterkészlettel érkezd informdcid helyesen fog megjelenni a
képernydn. |
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Buffer Lines
Meghatdrozhatjuk, hogy mekkora legyen a beérkez$ adatokat tdrolé puffer
mérete. 25-t01 400 sorig terjedd értéket dllithatunk be. Ha nagyobb értéket
frunk be, mint amekkordt a memdria mérete lehetdvé tesz, akkor a program
automatikusan a lehetséges legnagyobbat 4llitja be.

Use Function, Arrow, and CTRL Keys for Windows
Hatdsdra a Windows figyelembe veszi a funkcié-, nyil- és CTRL
billenty(ket.

4.4.3.4. Kommunikdcios bedllitdsok

A kommunikdcié jellemzsit is be kell dllitanunk, mielstt kapcsolatot akarunk
létesiteni egy mdsik szdmitégéppel. Ezt a Settings menii Communications
parancsdval tehetjiik meg. A megjelend ablak az 4.39. dbrdn I4thaté.

rBaud Rate
O1e Q300 Oe00 ®1200]

O 2400 O 4800 O 9600 O 19200

Os O O7 @8 @1 015 O2

~Patity—] [ Flow Contiol Connector
@® None @ Xon/Xoff None +
O 04dd O Hardware CUMZ: *
O Even O None
QO Mark

O Space| [ Parity Check [ Cawier Detect

B |'§_Iop Bits

4.39, 4bra

Baud Rate
A modem adatdtviteli sebességét hatdrozza meg. A szokdsos értékek: 300,
1200 és 2400 bit per mdsodperc.

Data Bits
Az elkiildott és a vett adatcsomagok bitjeinek szdmdt hatdrozza meg.
Tobbnyire 7 vagy 8 adatbit haszndlatos.
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Parity
A paritds tipusdt hatdrozza meg. Ha 8 adatbitet 4llftottunk be, a paritdst
dllitsuk a None (nincs) értékre. Az Odd pdratlan, az Even pdros paritdst
jelol. A Mark azt jelenti, hogy a nyolcadik bit mindig 1, a Space azt, hogy
mindig 0 értékdi.

Flow Control
Meghatdrozza a termindl program szdmdra, hogy mit tegyen, ha a puffer
megtelt a beérkez0 adatokkal. Az Xon/Xoff bedllitdsa esetén a termindl
emuldtor vérakozik, amig a puffer kiiiriil. Ekkor ,,mehet tovdbb™ jelet kiild
a tévoli gépnek. Ez a mddszer Software Handshaking néven ismeretes. A
legtobb rendszer ezt a mddot haszndlja.

Parity Check
A paritds hibdt szdml4l6 byte megjelenitése. Kikapcsolt dllapotdban minden
hibds karakter mellett egy kérddjel jelenik meg.

Carrier Detect
Bekapcsolt 4llapotdban a termindl program a modem jelét haszndlja a
carrier jel érzékelésére, egyébként pedig a sajat modszerét.

Connector
A modem 4ltal haszndlt kommunikécids port bedllitdsa. Nullmodem esetén
a None-t vdlasszuk.

Stop Bits
Az egyes elkiildott karakterek kozotti id6t hatdrozza meg.

4.4.3.5. Modem parancsok bedllitdsa

A Settings meniiben taldlhaté Modem Commands parancsot alkalmazhatjuk az
dltalunk haszndlt modem paramétereinek megvéltoztatdsdra. A megjelend listdbdl,
amely a leggyakrabban haszndlt tipusokat mutatja, kivdlaszthatjuk a sajdtunkat. Ha
nem szerepel a listdn, akkor vdlasszuk a None-t és dllitsuk be a megfeleld modem
parancsokat (haszndljuk a hardver kézikdnyvet).
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4.4.4. Funkciobillentyii hozziarendelések

A funkciébillenty(ik segitségével automatikusan végre tudunk hajtatni olyan
parancsokat, melyeket egyébként be kellene frnunk. A termindl program ezeket a
billentyliket mds célra tartja fenn, ezért csak gy tudjuk haszndlni Oket, ha a
CTRL+ALT  billentyik lenyomva tartdsa mellett itjik le az FI1—F8
funkciébillenty(ik valamelyikét.

A hozzdrendelések elvégzéséhez haszndljuk a Settings meniiben taldlhat6
Function Keys parancsot. A megjelend ablakban (4.40. dbra) a Key Name
(billentyli neve) mez8t nem kotelezd kitdlteni. Az egyes billentylikhoz tartoz j
funkcidkat a Command (parancs) mezdbe irhatjuk.

== Function Keys

Key Name: Command: I oK I
F1: | J{

F2: | I

|

|
F;[ ] l I Key Level
o ] | ‘83 ¥ l
F5: | I |

I ;

|

|

F6: [l

I |
F8: | Jl

[ Keys Visible

4.40. dbra

A haszndlhat6 vezérld kodok:

P CTRL-A ... CTRL-Z kiildése a tdvoli gépnek.
“$D<nn> A termindl nn mésodpercig vdrakozik.

“$B A termindl Break kddot kiild.

“$C Ugyanaz, mint a Phone menii Dial parancsa.
“$H Ugyanaz, mint a Phone menii Hangup parancsa

(14sd késGbb).
“$L1..."$L4 Misik billenty(i szintre kapcsolds.

n e " karakter kiildése
"@ NULL karakter kiildése
4 | Escape (ESC) karakter kiildése

Példdul, egy tdvoli szdmitégépre val6 bejelentkezéshez:
"$C"$D03"M"$D02név-"M"$D04jelsz6"M
ahol a név a sajdt felhaszndl6i neviink, a jelszo pedig a jelszénk a tdvoli gépen.
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A parancs hatdsdra a kovetkezGk torténnek:

. A Settings meniiben bedllitott szdm felhivédsa ("$C).
. Vérakozés 3 mp-ig ("$D03).

Kocsivissza kdd kiildése ("M).

Vérakozds 2 mp-ig ("$D02).

A felhaszndl6i név kiildése a bejelentkezéshez (név).
Kocsivissza kdd kiildése ("M).

. Vdrakozds 4 mp-ig ("$D04).

. A jelsz6 kiildése (jelszo).

. Kocsivissza kdd kiildése ("M).

A billentylikh6z 4 szinten tudunk parancsokat rendelni, tehdt a nyolc
billentylivel Osszesen 32 funkciét valdsithatunk meg. A Keys Visible opcid
bedllitdsdval elérhetjiik, hogy a billenty(i nevek megjelenjenek a képernyd aljdn.
Munka kdzben a Settings menii Show (Hide) Function Keys parancsdval dllithatjuk
be a megjelenitést.

4.4.5. Kapcsolatfelvétel

Ha elvégeztiik a sziikséges bedllitdsokat vagy megnyitottunk egy termindl
dllomdnyt, a Phone menii Dial parancsdval kezdeményezhetjiik a kapcsolatot.

4.4.6. Allomdnyok étvitele

A kapcsolat 1étrejotte utdn lehetGségiink van szdveg- vagy bindris dllomdnyok
kiilldésére és vételére (File Transfer). A szoveges (Text) dtviteli méd gyorsabb, de
kevésbé hatékony hibajavité mddszerrel rendelkezik, mint a bindris. Csak ASCII
szoveges 4dllomdnyok dtvitelére haszndljuk. A bindris mdd 4ltaldnosan haszndlhaté
mindenféle dllomdny 4tvitelére.
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4.4.6.1. Elokésziiletek szoveges dllomdnyok dtviteléhez

Haszndljuk a Settings menii Text Transfers parancsit. A megjelen§ ablakban
(4.41. dbra) a kovetkezG opcidkat dllithatjuk be:

Standard Flow Control

A Communications paranccsal bedllitottaknak megfelelGen 4llitsuk be ezt a
ment sort (Idsd: 4.4.3.4. Kommunikdciés bedllitdsok).

Character at a Time

Hatdsdra a szOveges dllomdnyok karakterenként kertilnek elkiildésre.
Kiegészitd bedllitdsok:

Delay Between Characters
Két karakter kiildése kozott eltelt ids.
Wait for Character Echo
Vidrakozds a karakter elkiildése utdn annak visszakiildésére.

Line at a Time

Hatdsdra a szOveges dllomdnyok soronként keriilnek elkiildésre.
Kiegészitd bedllitdsok:

Delay Between Lines
Két sor kiildése kozott eltelt idd.
Wait for Prompt String

Vdrakozds a sor elkiildése utdn a kovetkezd sor kiildését engedélyezd
kddra.

Word Wrap Outgoing Text at Column

Hatdsdra a bedllftott szdmu karakter utdn egy sorvége kéd (dltaldban “M)
kertil elkiildésre.

s Text Transfers

~ Flow Control
QO Character at a Time

OLinealaTime

~ Transfer Using Standard Flow Control
Selected Flow Control Method: Xon/Xoff

] woid Wrap Outgoing Text at Column: :’

4.41. dbra
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4.4.6.2. Elokésziiletek bindris dllomdnyok dtviteléhez

Bindris dtvitel esetén — a szOveges dtvitellel ellentétben — nem kell tudnunk,
hogy a tdvoli szdmitégép milyen bedllitdsokat kivdn meg tSliink, minddssze gy
szabvdnyos protokollt kell kivédlasztanunk. Ezt a Settings menii Binary Transfers
parancsdval tehetjiik meg. A megjelend ablakban (4.42. 4dbra) a Kermit €s az
XModem/CRC protokollokat védlaszthatjuk.

@® XModem/CRC!

QO Kermit

4.42. dbra

4.4.6.3. Szoveges dllomdnyok kiildése

A kiildéshez a Transfers menii Send Text File meniipontjdt kell haszndlnunk.
A megjelend ablakban kivdlaszthatjuk a kiildendd dllomdnyt. Ha minden sor
végéhez egy soremelés kddot akarunk hozzdfiizni, jeldljiik ki az Append LF opciét.
Ha a szOvegben taldlhaté soremelés kédokat ki akarjuk venni, jeloljiik ki a Strip LF
opciot.

Sziineteltethetjiik vagy megdllithatjuk az dtvitelt a Terminal ablak aljdn
megjelend vagy a Transfers meniiben megtaldlhaté parancsok aktivizdldsdval
(Pause, Stop).

4.4.6.4. Szoveges dllomdnyok vétele

A vételhez a Transfers menii Receive Text File meniipontjdnak haszndlata
sziikséges. Lehetdségiink van tij néven kimenteni az dtvett dllomdnyt, feliilirni vele
egy mdr létez6t vagy hozzdflizni egy létezd dllomdny végéhez. A megjelend
ablakban bedllithaté opcidk:

Append File
A beérkez0 karaktereket a Filename mezOben megadott l1étez6 dllomdny
végéhez flizi a program.



4. FEJEZET 150

Save Controls
Hatdsdra a beérkez§ szOvegben levl formdzé kdédok is bekeriilnek a
kimentett dllomdnyba. Ilyen kdédokat helyeznek el a szOvegben példédul a
kiilonb0z0 szdvegszerkesztG programok.

Table Format
Tébldzatos forma: ahol a beérkez0 szovegben kett§ vagy anndl tobb sz6koz
van egymds utdn, oda a program egy tabuldtor karaktert tesz.

4.4.6.5. Szoveges dllomdnyok tartalmdnak megtekintése

Ha kiildés el6tt vagy vétel utdn meg akarjuk nézni a szoveges dllomdny
tartalmdt, alkalmazzuk a Transfers menii View Text File parancsdt. A megjelend
ablakban (4.43. dbra) megadhatjuk az dllomdny nevét és bedllithatjuk az Append
LF és Strip LF opcidkat (a 4.4.6.3. SzOveges dllomdnyok kiildése fejezetben
leirtaknak megfelelGen).

= View Text File

File Name: Dueclolies: E
[‘.lul ] c:\windows

besionin T o :
fontos. txt

notes. txt

szoveg.txt 0 game:

2 Following CR:

List Files of Type: Drives: [] Stip LF
Text files(*. TXT) [2] [=c: ropimaci [+

4.43. dbra

4.4.6.6. Bindris dllomdnyok kiildése

Készitsiik fel a tdvoli gépet bindris dllomdny fogaddsdra, majd vdlasszuk a
Transfers menii Send Binary File pontjit. A megjelen§ ablakban megadhatjuk az
elkiildendd dllomdny nevét.

A bindris dtvitelt — a szdvegessel ellentétben — csak ledllitani tudjuk (Stop
parancs), sziineteltetni nem.
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4.4.6.7. Bindris dllomdny vétele

Készitsiik fel a tdvoli gépet bindris dllomdny kiildésére, majd haszndljuk a
Transfers menii Receive Binary File parancsdt. Ha a megjelend ablakban 1étez§
dllomdny nevét adjuk meg, akkor a program jovdhagydst kér a feliilirdshoz.

Ha az adatdtvitel sordn hiba keletkezik, akkor a tdvoli gép tjra prébdlkozik a
kiildéssel. A probdlkozdsok maximdlis szdma XModem/CRC protokoll esetén 20,
Kermit esetén 5.

4.4.7. Szovegkezelés a Terminal ablakban

Az Edit menii parancsainak haszndlatdval lehet0ségiink van a Terminal ablak
tartalmdnak mddositdsdra. Ezen kivill kijelolt szOvegrészeket elkiildhetiink,
kimenthetiink, kinyomtathatunk.

A kijelolt szoveget a Copy paranccsal mdsolhatjuk az dtmeneti tdroléba, majd a
Paste paranccsal az dtmeneti tdrolé pillanatnyi tartalmdt elkiildhetjik a mdsik
gépnek. Kijelolt szOveget a Send paranccsal kiildhetiink el. A termindl puffer teljes
tartalmdnak kijel0léséhez haszndljuk a Select All parancsot. TorOlhetjiik a puffer
tartalmdt a Clear Buffer meniipont segitségével.

4.4.8. Nyomtatds

Szoveget kétféleképpen nyomtathatunk: egyrészt kimenthetjlik a puffer tartalmat
egy dllomdnyba, amit mds alkalmazdsokbdl kinyomtathatunk, mdsrészt
bekapcsolhatjuk a Printer Echo opciét, hogy a beérkezd (vagy d4ltalunk beirt)
szoveg a képerny6 mellett a nyomtatéra is kikeriiljon. A termindl program az
alapértelmezés szerinti nyomtatét haszndlja. A Printer Echo parancs a Settings
meniiben taldlhaté.

Kijelolt szoveg nyomtatdsdhoz (amit célszer(i a termindl program haszndlatdnak
végén megtenni) mdsoljuk az dtmeneti tdroloba a kijelolt szoveget a Copy parancs
segitségével. Ezutdn zdrjuk be a termindl ablakot (File menii, Exit), majd inditsunk
el egy szovegfeldolgozd vagy -szerkeszt§ alkalmazdst, célszerfien a Write-ot.
Mdsoljuk az 4tmeneti tdrol§ tartalmdt egy szOvegdllomdnyba és haszndljuk a
program Print parancsdt.
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4.4.9. A kapcsolat megsziintetése

Ha az aktudlis bedllitdsokat késGbb is haszndlni szeretnénk, akkor elGszor
mentsiik ki &ket egy termindl 4llomdnyba. Erre a File menii Save parancsa
alkalmazhat6. A program a .TRM kiterjesztést javasolja. Létrehozhatunk j
dllomdnyt vagy feliilfrhatunk egy mdr meglevdt is.

A tdvoli géprdl valé lekapcsol6dds nagyon fontos 1épés. Ehhez frjuk be a tdvoli
gép dltal megkovetelt parancsot (ez leggyakrabban a BYE vagy a LOGOUT) majd
hasznéljuk a Phone menii Hangup parancsét.

Zérjuk be a termindl ablakot €s térjlink vissza a Program Manager ablakhoz a
File menii Exit parancsdval.
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=
4.5. A makrérekorder (Recorder)
Recorder

A makrérekorder (Recorder) egér- vagy billentylizetmiveletek tdroldsét teszi
lehet6vé. A tdrolt miveletek kés6bb — egy dltalunk definidlt billentyi
kombindciéval — bdrmikor visszajdtszhatdk.

A rekorder inditdsa:

1. Nyissuk meg az Accessories ablakot.

2. Ervényesitsiik a Recorder ikont vagy vélasszuk ki a Recorder-t és a File
menii Open meniipontjit. Megjelenik a makrérekorder ablak (4.44. dbra).

— Recorder - (Untitled) vja
File Macra Options Help

4.44. dbra

4.5.1. Egyszeri makro felvétele

A makrérekorder szdmos bedllitdsi lehetOséget kindl fel, melyeket Osszetett
makrék felvétele esetén megfelelGen bedllithatunk. Egyszeri makrok felvételéhez a
rendszer 4dltal megajdnlott értékek 4ltaldban megfelelGek.

A felvétel menete:

1. Az alkalmazdsban, ahol a makrét fel akarjuk venni, 4llitsuk a kurzort a
megfelel6 helyre, ahonnan a felvételt inditani akarjuk. A visszajdtszds is
ett0l a pozici6tdl fog kezdGdni.
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2. Vdélasszuk a makrérekorder ablak Macro meniijének Record pontjdt.
Megjelenik a Record Macro ablak (4.45. dbra).

Record Macro |
Recoid Macio Name:
H Shortcut Key Playback I | Canoel l
1 Te Same Application |
™ o Speed: Fast 3
O shin [ Conlinuous Loop
L an [X] Enable Shortcut Keys
Recoid Mouse: |Cick: + Diags I_!I Relative lo:
Description

|~ Lh!

4.45. dbra

3. Irjuk be a Record Macro Name mezébe a makr$ azonositdsdra szolgals
nevet, €s/vagy rendeljiink hozz4 egy billentyli kombindciét a Shortcut Key
mezbben (kés6bb ezzel a billentyli kombindciéval indithatjuk el a
visszajdtszdst). A billentyli kombin4ci6 meghatdrozdsakor a CTRL, SHIFT
vagy ALT billenty{it kombindlhatjuk bdrmelyik m4sik billentyfivel (szokdsos
a CTRL).

4. Vilasszuk a Start-ot a felvétel inditdsdhoz. A makrdrekorder ikonja
mindaddig villogni fog, amig le nem dllitja a felvételt. (Az ikont m4s
ablakok eltakarhatjdk!)

5. Hajtsuk végre azokat az egér- és billentylimiiveleteket, melyeket fel akarunk
venni. Egérmiveleteket lehetSleg ne, vagy csak néhdnyat hajtsunk végre.

6. A felvételt a Recorder ikon kijeldlésével vagy a CTRL és a BREAK
billenty{ik egyidejli lenyomdsdval 4llithatjuk le.

7. Vélasszuk a Save Macro lehetOséget a megjelend ablakban. A makrd
kimentésre keriil, mi pedig folytathatjuk, amit a felvétel inditdsa elstt
csindltunk. Amennyiben tjra akarjuk kezdeni a felvételt, gy a Save Macro
helyett a Resume Recording opciét vdlasszuk. Ha a Cancel Recording
opciot vélasztjuk, akkor a felvétel nem keriil elmentésre.
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4.5.1.1. Inditébillentyii kombindciok hozzdrendelése a makréohoz

A billentyli kombindcié makréhoz rendelése nagyon hasznos dolog, mert igy a
lejdtszds egyszeriien elindithaté. A hozzdrendelés nem kotelezd.

Elméletileg bdrmelyik billentyli haszndlhat6 a CTRL, SHIFT vagy ALT
billentylivel kombindlva. Ha funkciébillentyiit vagy a numerikus billenty{izeten leve
billentyf{it akarunk haszndlni indftébillentyiiként, akkor vélasszuk ki a Shortcut Key
mezGben megjelenithetd listdbdl a megfeleld billentyl nevet.

Billenty(i kombindcié létrehozdsa normdl billentyfivel:
1. Irjuk be a Shortcut Key mezGbe a megfelels billentyiit.
2. Jeloljiik ki a CTRL, SHIFT vagy ALT billentyiit.

Billenty{i kombind4ci6 1étrehozdsa funkcié- vagy numerikus billenty{ivel:
1. Ervényesitsiik a nyilat a Shortcut Key mezGben.

2. Vdlasszuk ki a billenty(i nevét a megjelend listdbol.

3. Jeldljiik ki a CTRL, SHIFT vagy ALT billentyfit.

4.5.1.2. Makré nevek haszndlata

TObb makrdét is tdrolhatunk ugyanabban a makrédllomdnyban. A makrdknak
adott név megkoOnnyiti az egyes makrék azonositdsdt. A Record Macro ablakban, a
Record Macro Name mez0be irt név az inditébillentyi kombindcidval egyiitt
megjelenik a {6 Recorder ablak makro listdjdban. Ha egy makr6hoz nem rendeltiink
hozz4 billentyi kombindciét, akkor kotelez0 a makrénak nevet adni! A név
maximum 40 karakter hosszisdgd lehet. Ha ez Onmagdban nem elég, akkor a
Description mezdben tetszdleges hosszisdgu szoveget rendelhetiink a makréhoz.

4.5.2. Makro lejatszasa

A felvett makrékkal gyorsabbd és konnyebbé tehetjiik munkdnkat, de a makrok
haszndlata bizonyos Ovatossdgot igényel. Egy adott alkalmazdsban felvett makré
dltaldban csak az adott alkalmazdsban lejdtszva miikddik jol.
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Makr¢ lejdtszdsa inditébillentyli kombindcidval:
1. Nyissuk meg a Recorder ablakot, €s vdlasszuk ki a lejdtszani kivdnt makrot.

2. Mozgassuk a kurzort az alkalmazds ablakdba, amelyikben el akarjuk ind{tani
a lejdtszdst.

3. Nyomjuk le a makréhoz rendelt billenty{i kombin4cidt.

Ha egy makréhoz nem rendeltiink hozz4 billentyi kombinéciét, akkor a Macro
meniiben taldlhat6 Run parancsot kell haszndlnunk. Ezt akkor is megtehetjiik, ha
nem emléksziink az inditébillentyi kombinécidra.

Makrd lejdtszdsa a Run parancs segitségével:

1. Mozgassuk a kurzort az alkalmazds ablakdba, amelyikben el akarjuk inditani
a lejdtszdst.

2. Nyissuk meg a Recorder ablakot.
3. Vilasszuk ki a lejdtszani kivdnt makrét.

4. Vdlasszuk a Run meniipontot a Macro meniiben.

A CTRL és BREAK billentylik egyidejli lenyomdsdval ledllithatjuk a
visszajdtsz4st.

4.5.3. A rekorder opciok haszndlata

Amikor kivdlasztjuk a Record meniipontot a Macro meniiben, megjelenik a
Record Macro ablak (4.45. dbra).

Ebben az ablakban a makré nevének megaddsdn és az indftébillenty(
kombindcid hozzdrendelésén kiviil mds bedllitdsi lehetGségeket is taldlunk. Ezekkel
meghatdrozhatjuk, hogy:

— az egér mozgdsa a teljes képernyShoz viszonyitva vagy relativan, egy

ablakhoz képest keriiljon felvételre,

— valamely vagy minden egérmozgds is, vagy csak a billentyl letitések

keriiljenek felvételre,



157 - KIEGESZITESEK CSOPORT

— a lejdtszds bdrhol indithaté legyen, vagy csak abban az alkalmazdsban, .ahol
a felvétel tortént,

— a lejdtszds gyorsitva vagy a felvétel sebességével torténjen,

— a lejétszds kozben mds makrdkat is lehessen haszndlni.

Amikor egy makr§ felvétele befejez0dik, a rendszer visszadllitja az eredeti
értékeket. Ha a vdltoztatdsokat 4lland@sitani akarjuk, olvassuk el a 4.5.5.
Bedllitdsok dllanddsitdsa fejezetet.

Mit vegyen fel a rekorder?

Az eredeti bedllitds szerint a rekorder a billentyl leiitéseket, az egérgomb
lenyomdsait €s a megfogdsokat veszi csak fel. Ezt a bedllitdst mdédosfthatjuk gy,
hogy az egér mozg4sa is bekeriiljén a makrdba.

Célszerli minél kevesebb egérmozgdst felvenni, mert nem biztos, hogy
lejdtszdskor az adott ablak méretei megegyeznek a felvételkori méretekkel. A csak
billentyii leiitéseket tartalmazé makrék a legbiztonsdgosabbak.

A felvételi médot a Record Mouse mezdben lehet bedllitani (4.45. dbra). A
lehetséges értékek:

Clicks+Drags
A billentyl leiitések és az egér gombjdnak lenyomott dllapotdban torténd
egérmozgdsok (,,megfogdsok”) keriilnek felvételre.

Ignore Mouse
Csak a billentyii letitések keriilnek felvételre. Az fgy felvett makrdk a
legjobbak, mdsok dltal és mds gépeken is haszndlhatdk.

Everything
A billenty{i leiitések és minden egérmiivelet felvételre keriil. Ovatosan
haszndljuk ezt a felvételi médot!

FIGYELEM! Ha az Everything mddot haszndljuk, akkor a felvétel csak a
CTRL+BREAK billentytikkel 4llithat6 le.
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Mihez képest vegyen fel a rekorder?

A rekorder relativan, az aktudlis ablakhoz képest veszi fel a mozgdsokat. Ha azt
akarjuk, hogy a makr6 a teljes képerny0hoz képest keriiljon felvételre, akkor a
Relative To mezSben a Window helyett vdlasszuk a Screen-t. A bedllitott érték lesz
érvényes lejdtszdskor is. Ha egy makr¢ felvétele megtortént, a Relative To értékét
mdr nem vdltoztathatjuk meg.

Honnan induljon a lejdtszds?

A To opci6 bedllitdsdval meghatdrozhatjuk, hogy a felvett makré mindenhonnan
indithaté legyen, vagy csak abbdl az alkalmazdsbdl, ahol a felvétel is tOrtént (ez
utébbi eset az alapértelmezés szerinti, ,,Same Application”). Ha azt akarjuk, hogy
a makré mindenhonnan indithaté legyen, a Record Macro ablak Playback tertiletén
beliil levé To mezd&t édllitsuk Any Application-ra.

Makro a makréban

A rekorder lehetOvé teszi makrék egymdsba dgyazdsdt (max. S5 szintig).
Midsszoval, egy Makr6 1 nevii makr($ tartalmazhat egy Makr6 2 neviit, amely
tartalmazhat egy Makré 3 neviit stb. Ha azt akarjuk, hogy a makré ne
tartalmazhasson mdsik makrét, felvétel el6tt toroljiik a Record Macro ablak
Playback teriiletén lev Enable Shortcut Keys bedllitdst (4.45. dbra).

4.5.4. A makroéadllomidnyok kezelése

A felvett makrék egy un. makrédllomdnyba (Recorder File) keriilnek. Egy
makrédllomdny mérete maximum 64 Kbyte lehet. A makrdédllomdnyban a makrét a
neve és/vagy a - hozzdrendelt inditébillentyii kombindci6 azonositja. TObb
makrédllomdnyt is Iétrehozhatunk, melyek mindegyike tartalmazhatja a makrék egy
csoportjdt. Célszer( gy csoportositani a makrdkat, hogy egy dllomédnyba az egyiitt,
egy adott alkalmazdsban haszndlt makrdk keriiljenek. Egyszerre csak egy
makrdédllomédnyt haszndlhatunk!

Amikor a makrdédllomdnyokat elmentjik, a Windows a .REC Kkiterjesztést
haszndlja.
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4.5.4.1. Makrok jellemzdinek megvdltoztatdsa

A Macro meniiben taldlhat6 Properties parancsot haszndlhatjuk egy makr6 —
felvételkor bedllitott — jellemzdinek megvdltoztatdsdhoz.

A kovetkezd jellemzdket médosithatjuk:

— inditébillentyi kombingcid,

— név,

— a makréhoz rendelt szoveg (Description),
— honnan induljon a lejdtszds,

— lejdtszdsi sebesség,

— folyamatos lejdtszds,

— makr¢é a makréban lehetGség (azaz tartalmazhat-e a makré mds inditébillen-
tyli kombindcidkat).

Vilasszuk ki a Recorder ablakban a mdédositani kivdnt makrét, majd vdlasszuk

a Properties parancsot a Macro meniib6l. Megjelenik a Macro Properties ablak
(4.46. dbra).

— Macro Properties ; 4

J | Cancel ]
Shortcut Key Playback
[: E To: Same Application |2
@ Cul Speed: Fast +
U shift [] Continuous Loop
O an [ Enable Shortcut Keys
Mouse Coordinates Relative To: Window

Recorded on (compatible) 640 by 480 dizplay.
Description

Ez egy préba macio

[

4.46. dbra

Minden bedllitdst meg tudunk vdltoztatni a Mouse Coordinates Relative To
kivételével.

A képerny0 felbontOképességét mutaté szdmok a felvételkor haszndlt monitor
(video adapter) tipusdra utalnak. Ez azért fontos, mert az egérmozgdsok fliggnek a

képerny$ felbontOképességétsl, és az egérmozgdsokat tartalmazé makrék mdsfajta
monitor haszndlata esetén hibdsan fognak miikddni.
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4.5.4.2. Makrok torlése a makrédllomdnybol

A mdr nem haszndlt makrdkat torOlhetjiik a makrédllomadnybdl, igy sziikség
esetén helyet tudunk biztositani 1j makrék szdmdra.

A makr( tOrléséhez el0szOr nyissuk meg azt a makrédllomédnyt, amelyben a
torolni kivdnt makr$ taldlhat6, majd vdlasszuk ki a makrét a Recorder ablakban.
Ezutdn vdlasszuk a Delete parancsot a Macro meniibdl.

4.5.4.3. Makrodllomdnyok 0sszefiizése

A makrérekorder médot nyijt két makrddllomdny Osszefiizésére. Ha ezt akarjuk
tenni, akkor el§szor nyissuk meg az egyik dllomdnyt, majd tordljiik belSle azokat a
makrdkat, melyek a mdsik dllomédnyban is megtaldlhat6k. Ezutdn vdlasszuk a Merge
parancsot a File meniib6l. Megjelenik a Merge ablak (4.47. 4bra).

File Name: Diectoiies:
['.lcc _I c:\windows
hapci.rec + @ c:\ +
l:‘t_"'le.c . P= windows
ajat.re
szundi.rec O games
+
-
List Files of Type: Drives:
Recordes files(.REC) [#] [==3 c: topimaci [2]
4.47. 4dbra

Viélasszuk ki azt a makrdédllomdnyt, amelyiket hozz4 akarjuk flizni az aktudlis
(mdr megnyitott) dllomdnyhoz, majd érvényesitsik az OK-t. A makrérekorder
Osszeflizi a két makrédllomdnyt. Ha ekOzben azonos inditébillentyll kombindciét
taldl, akkor az utdlag kijelolt dllomdnybdl torli a hozzdrendelést (figyelmeztetd
iizenet jelenik meg). Uj billentylikombindciét a 4.5.4.1. Makrék jellemzGinek
megvdltoztatdsa fejezetben lefrtak szerint rendelhetiink hozz4 a makréhoz.

Az Osszefizés utdn a File menii Save As parancsdval menthetjiik ki az
Osszeflizott dllomdnyt dj néven, vagy a Save paranccsal feliilirthatjuk az aktudlis
dllomdnyt. Célszerii i) néven kimenteni az 0sszef(izott makrédllomdnyt.
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4.5.5. Beallitasok dallandositasa

Minden alkalommal, amikor a Record parancsot haszndljuk, a Record Mouse,
Relative To, Playback To és Playback Speed opcidk a kdvetkezGk szerint keriilnek
bedll{tdsra:

Record Mouse
A billentylizet miiveletek és a lenyomott gomb melletti egérmozgdsok
(megfogdsok) keriilnek felvételre (Clicks+ Drags).

Relative To
A mozgdsok relativan, az aktudlis ablakhoz képest keriilnek felvételre

(Window).

Playback To
A felvett makr$ csak az aktudlis alkalmazdsban jdtszhat6 le (Same
Application).

Playback Speed
A felvett makré lejdtszdsa gyorsitott lesz (Fast).

Ha kivdnjuk, megvdltoztathatjuk ezeket a standard bedllitdsokat. Ehhez
vdlasszuk a Preferences meniipontot az Options meniibsl. Megjelenik a Default
Preferences ablak (4.48. 4dbra).

== Default Preferences
Plavback
To: » Applicati ] L—IDK
Speed: 1 Cancel |

Record Mouse: lCIick: + Drags

Relative to: IWindow

4.48. dbra

Viltoztassuk meg a megfelel§ bedllitdsokat, majd érvényesitsiik az OK-t. Ettdl
kezdve mindaddig a bedllitott értékek lesznek a feltételezettek a Record Macro
ablakban, amfg ismét meg nem vdltoztatjuk azokat.
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4.5.6. Makrok készitése demonstracios céllal

A makrérekorder segitséget nyujt demonstricick elkészitéséhez is. Példdul
készithetiink olyan makrét, amelyik ismétlddve, a felvétel sebességével jatszodik le
mindaddig, amig ki nem kapcsoljuk a szdmitdgépet.

A lejdtszds sebességének bedllitdsa

A rekorder feltételezi, hogy a felvett makrét gyorsitva kell lejdtszani. Ha a
makrét demonstrdcidra akarjuk haszndlni, el6fordulhat, hogy jobb lenne a felvétel
sebességével lejdtszani.

A lejdtszds sebességét a Record Macro ablak Playback teriiletén taldlhaté
Speed opcié bedllitdsdval hatdrozhatjuk meg. Ha a Recorded Speed értéket
vélasztjuk, akkor a makré akkora sebességgel fog lejdtszédni, amekkordval a
felvétel tortént.

Folytonos lejdtszds bedllitdsa

Ha azt szeretnénk, hogy a demonstrdciés makrd lejdtszdsa a makré végén
djrainduljon, folytonos lejdtszdst kell bedllitanunk. Ezt a Record Macro ablak
Playback teriiletén levd Continuous Play opci6 kijeldlésével érhetjiik el.

A folytonos lejdtszdst a CTRL+BREAK billentyiikkel 4llfthatjuk le.

A CTRL+BREAK kikapcsoldsa

A CTRL+BREAK billentylik lenyomdsa dltaldban ledllitja a makrd felvételét
vagy lejdtszdsdt. Ha folytonos demonstrdciora haszndlunk egy makrot, sziikség lehet
arra, hogy a lejdtszdst ne lehessen ledllitani a billentyiizetr6l. Ehhez haszndljuk az
Options menii Control+ Break Checking pontjit.

Ha kikapcsoltuk a CTRL+BREAK figyelését, a folytonos lejdtszdst csak a gép
kikapcsoldsdval tudjuk ledllitani. |
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4.5.7. A rekorder dtmeneti kikapcsoldsa

El6fordulhat, hogy olyan alkalmazdst haszndlunk, melynek valamelyik saj4t
billentyli kombindcidja megegyezik egy makr¢ dltal haszndlttal. Ezért sziikség lehet
a rekorder inditébillentyi kombindci6 felismer§6 képességének idsleges
kikapcsoldsdra. Ezt az Options menii Shortcut Keys pontjdnak haszndlatdval
tehetjiik meg.

4.5.8. Jotandcsok makrok készitéséhez

A jobb eredmény elérése érdekében tartsuk be a kovetkezket:

— Késziiljiink fel a makr6 felvételére. A felesleges alkalmazdsokat zdrjuk be
vagy tegylik félre az titbdl.

— Minél kevesebbet haszndljuk az egeret. Egy alkalmazds ablaka lejdtszdskor
mind méretben, mind elhelyezkedésben eltérhet a felvétel kozbeni
dllapotdtol. Ez gondot okozhat, ha egér miiveleteket vesziink fel.

— Haszndljuk a Windows Dbillentyli kombindciéit a meniliparancsok
kivélasztdsdra.

— Ovakodjunk az eltérd rendszer konfigurdcioktdl. Egérmozgdsokat tartalmazo
makrét csak ugyanolyan felbontéképességli monitor haszndlata esetén
jdtsszunk le, mint amilyet a felvételkor is haszndltunk. LehetSleg a
billentylizet nyelv (orszdg) bedllitdsa is egyezzen meg lejdtszdskor ¢€s
felvételkor.

— Ne felejtsiik el: a makrorekordert arra tervezték, hogy csak Windows
alkalmazdsokban haszndljuk.
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g 4.6. A hangrekorder (Sound Recorder)

Sound
Recorder

A Windows hangrekorderét hangfelvételek lejdtszdsdra, készitésére &s
szerkesztésére haszndlhatjuk. Miikodéséhez el6zbleg installdlni kell egy megfelel§
hardver eszkdzt és a hozz4 tartozé meghajté szoftvert (14sd: Control Panel).

A felvételt és a lejdtszdst 6t gomb segitségével lehet irdnyitani. Ezek a Rewind
(gyors vissza), Forward (gyors elGre), Play (lejdtszds), Stop (4llj) és a Record
(felvétel). Lejdtszdskor a hangrekorder ablak egy részében megjelenik a hang
hulldmképe tigy, ahogyan azt egy oszcilloszk6pon ldthatnédnk.

A hangrekorder inditdsdhoz érvényesitsilk az Accessories ablakban talélhaté
Sound Recorder ikont.

. Sound Recorder - [Untitled)
File Edit Effects Help

[ Stopped ]

Pasition: Length:
[« 1 3 )
st J| 2 |[_» | = [[ ~Z |

4.49. 4bra

4.6.1. Hangfelvételt tartalmaz6 dllomdiny megnyitdsa és lejatszdsa

Lejdtszdshoz vagy szerkesztéshez elGszor meg kell nyitni a hangfelvétel
dllomdnyt.

FIGYELEM! A lejdtszhat6 dllomdnyok kore az installdlt hardver eszkoztdl fiigg

Egy hangfelvétel dllomdny megnyitdsdhoz a File meni Open parancsit
haszndlhatjuk. Megnyitds utdn az dllomdny lejdtszhaté.

A lejatszdst a Play gombbal indithatjuk. A Playing felirat jelenik meg. A Stop
gombbal megdllithatjuk a lejdtszédst, ilyenkor a Stopped felirat olvashatd. A lejdtszds
folytatdsdhoz hasznéljuk ismét a Play gombot.

A gorget§ ikon segitségével a hangfelvétel dllomdny bdrmely pontjdra dllhatunk
(akdr az egérrel, akdr a billenty(izetrGl, ez utobbi esetben a TAB, balra nyil, jobbra
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nyfl billenty(iket haszndljuk). Az édllomdny végére a Forward gombbal (vagy az
END billentyiivel), az elejére pedig a Rewind gombbal (vagy a HOME
billentyfivel) mozoghatunk.

4.6.2. Hangfelvételt tartalmazoé dllomany létrehozdsa

Hdrom féle médon hozhatunk létre hangdllomdnyt: felvétellel, egy dllomdny
mdsik 4dllomdnyba val6 besziirdsdval, vagy egy 4llomdny mdsik dllomdnnyal valé
keverésével. Ezeket a mddszereket kombindlva is haszndlhatjuk.

Csak akkor tudunk hangot felvenni, ha rendelkeziink egy, a hangkdrty4hoz
csatlakoztatott mikrofonnal. Olvassuk el a hangkdrtya dokument4cidjat!

A hangfelvételt elhelyezhetjiik Uj, vagy mdr 1étezd dllomdnyba. Utébbi esetben
az ujonnan felvett hang feliilfrja a kordbban felvettet. Ha a mdr létez6 hangfelvétel
végére 4llunk, és ezutdn kezdjiik el a felvételt, akkor az uj felvétel hozz4ftizGdik a
kordbban felvetthez.

Uj hangfelvétel 4llomdny létrehozdsshoz haszndljuk a File menii New
parancsdt. Ezutdn indftsuk el a felvételt a Record gombbal, majd beszéljiink a
mikrofonba. A felvételt a Stop gombbal 4llithatjuk meg. Az j dllomdnyt a File
menii Save As parancsdval menthetjiik el.

Ha létez§ 4llomdnyba akarunk felvenni, akkor elGszOr nyissuk meg azt (File
menii, Open), majd a gombok vagy a goérget6 ikon segitségével 4lljunk arra a
helyre, ahova az uj felvételt rogziteni akarjuk. A Record és a Stop gombokkal, a
mdr ismertetett médon készitjiik a felvételt, majd a Save paranccsal (File menii)
mentsiik el az dllomdnyt.

Az 4llomdny maximdlis hossza a rendelkezésre 4ll6 szabad memdria méretétsl

fligg.

4.6.3. Hangfelvétel dllomidnyainak elhelyezése mas dllomanyokban

Hérom mddszerrel tudunk hangfelvételt tartalmazé 4llomdnyokat mds
dllomdnyokban elhelyezni: mdsoldssal, beépitéssel és beszerkesztéssel. Az utébbi
két médszer csak azokndl az alkalmazdsokndl haszndlhat6, melyek rendelkeznek
ezekkel a lehetOségekkel (Embedding, Linking). Az elhelyezés mddja
meghatdrozza, hogy a késObbiekben hogyan vdltoztathatjuk meg az dllomdny
tartalmat.
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Madsoldsndl az Edit menii Copy parancsdval mdsoljuk 4t a hangfelvétel
dllomdnyt a Clipboard-ra. Ha a megfelel§ alkalmazdsban bemdsoljuk az dllomdnyt
egy dokumentum adott helyére, akkor a tartalmdt csak gy tudjuk megvdltoztatni,
hogy eldszor toroljiik, majd a megvdéltoztatott hangfelvételt ismételten bemdsoljuk.

A beépirés hasonlit a mdsoldshoz, egy lényeges kiilonbséggel: a beépftett
dllomdnyt az adott alkalmazdson beliil is meg tudjuk vdltoztatni. Beépitéskor szintén
a Copy paranccsal mdsoljuk 4t az dllomdnyt a Clipboard-ra.

A beszerkesztés dinamikusan kapcsol Ossze két dllomdnyt. Ez azt jelenti, hogy a
beszerkesztett dllomdnyt tartalmazé dokumentum automatikusan megvdltozik,
amikor a hangfelvétel tartalmdt megvdltoztatjuk. A Clipboard-ra mdsoldshoz itt is a
Copy parancsot haszndljuk.

Olvassuk el az adott alkalmazds lefrdsdt a beépitéshez, ill. beszerkesztéshez
hasznélhat6é parancsokkal kapcsolatban!

4.6.4. Létezo hangfelvétel megviltoztatdsa

Ha nem rendelkeziink a gépiinkhéz kapcsolt mikrofonnal, akkor is meg tudjuk
véltoztatni egy létezd hangfelvétel dllomdny tartalmdt. A kovetkezd lehet&ségeink
vannak:

— Hangfelvétel dllomédny besziirdsa egy mdsikba.
— Két hangfelvétel dllomédny keverése.

— A hanger0sség megvdltoztatdsa.

— A sebesség megviltoztatdsa.

— Az dllomdny megforditdsa.

— Visszhang létrehozdsa.

— A hangfelvétel dllomény egy részének torlése.

Besziirds

A Play és a Stop gombokkal vagy a gorgetd ikonnal édlljunk arra a helyre az
dllomdnyban, ahova a mdsik dllomdnyt be akarjuk szurni, majd haszndljuk az Edit
menii Insert File parancsit. Egy dllomdnyba akdr tobb mdsikat is beszirhatunk. Az
dllomdny maximdlis hossza a rendelkezésre 4116 szabad memdria méretétdl fligg.
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Keverés

Az aktudlis dllomdnyhoz hozzdkeverhetjiik egy mdsik dllomdny tartalmdt. Ehhez
el6szOr dlljunk a megfeleld helyre a hangfelvétel dllomdnyban, majd haszndljuk az
Edit meniibdl a Mix With File parancsot.

A hangerdsség vdltoztatdsa

A hanger0 noOveléséhez az Effects meniib6l az Increase Volume, a
csokkentéséhez pedig a Decrease Volume parancsot hasznglhatjuk.
A sebesség vdltoztatdsa

A lejdtszds sebességét 50 szdzalékkal csOkkenthetjik, ill. 100 szdzalékkal
novelhetjiikk. A csOkkentéshez az Effects meniiben taldlhat6 Decrease Speed, a
noveléshez pedig az Increase Speed parancs haszndlhato.
Megforditds

Az Effects menii Reverse parancsdval megfordithatjuk az dllomdnyt, igy azt a

végétll visszafelé tudjuk lejdtszani. A visszaforditdshoz ismét haszndljuk a Reverse
parancsot.

Visséhangos[tcis

Az Effects menii Add Echo parancsdval visszhangosithatjuk a hangfelvétel
dllomdnyt. Amfg nem mentettiik ki az 4llomdnyt, addig megsziintethetjik a
visszhangot a File menii Revert parancsdval.

A hangfelvétel dllomdny egy részének torlése

A Play és a Stop gombok vagy a gorgetl ikon segitségével dlljunk a megfelels
helyre az dllomdnyban. Az aktudlis pozici6 el6tti rész torléséhez a Deleie Before
Current Position, az aktudlis pozicié utdni rész tOrléséhez pedig a Delete After
Current Position parancsot haszndlhatjuk (mindkett§ az Edit meniiben taldihat6).
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Ha még nem mentettiik ki az dllomdnyt, akkor visszadllfthatjuk az eredeti
dllapotot a Revert paranccsal (File menii).

4.6.5. Hangfelvételt tartalmazé dllomdny mentése

A Windows dllomdnyok mentésével és mds file-miiveletekkel kapcsolatosan
olvassuk el a WINDOWS 3.1 alapismeretek és A File Manager program cimi
fejezeteket.

4.6.6. Hangfelvételt tartalmazé dllomdny visszadllitisa

Amig nem mentettik ki az dllomdnyt, addig minden vdltoztatdst
hatdstalanithatunk, vagyis visszadllithatjuk az utoljdra mentett 4llapotot a Revert
parancs segitségével (File menii).
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—
j.l.lJJ.l

4.7. A szamolégép program (Calculator) 3338
| Calculator

A Windows kalkuldtor programja tulajdonképpen két szdmolGgépet tartalmaz.
Az egyik egy hagyomdnyos, a mdsik pedig egy tudomdnyos szdmolégép. A
hagyomdnyos szdmol6géppel egyszerii miiveleteket végezhetiink, és az eredményt
tdrolhatjuk a memdridba. A tudomdnyos szdmolégéppel bonyolultabb matematikai
és tudomdnyos miiveletek végezhetOk.

Mindkét szdmol6gép hasonlé médon miikddik, ezért célszerii annak is elolvasni
a hagyomdnyos kalkuldtorr6l sz6l6 részt, aki a tudomdnyossal szeretne
megismerkedni.

4.7.1. A hagyomainyos szimologép hasznilata

A kalkuldtor ikonjdt a kiegészitések csoport (Accessories) ablakban taldlhatjuk
meg. Inditdsa utdn a kalkuldtor a hagyomdnyos szdmolégép mddban dolgozik. A
kés6bbiekben a kalkuldtor az utoljdra haszndlt médban indul el. A 4.50. dbrén az
elsd indftds utdn megjelend kalkuldtor ablak l4thatd.

Edit View Help

(M) (7))L ) (som)
()L Cs e )
)2 ) 0e)
)L

4.50. dbra
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A kalkuldtor ablak méretét nem lehet vdltoztatni. Azonban ikonnd
zsugorfthatjuk a kalkuldtort és bdrmikor el§vehetjiik, amikor szdmolni akarunk.

A szdmolégépet legegyszeriibben az egérrel haszndlhatjuk, csak rd kell mutatni
a képerny0n l4thaté gombra és meg kell nyomni az egér gombjdt. Ha nincs egér a
szdmft6gépen, akkor a gombok a billentylikkel vagy billentyli kombindcidkkal
vezérelhetGk. A normdl- és a Kkiterjesztett billentyli definfciék a fejezet végén
taldlhat6k. Az egyszer(i szdmftdsokhoz a numerikus billentyfizetet és operdtorokat
(+, -, *, /, =) haszndlhatjuk.

Ha hibdztunk a szdmok bevitelekor, két mddon javithatjuk. A BACK gomb
érvényesitésével (vagy a BACKSPACE billentyl leiitésével) az utoljdra bevitt
szdmjegyet toroljik. A CE gomb érvényesftésével (vagy az F10 billentyi
leiitésével) az egész szdmot tOroljiik. Ha az egész szdmitdst jra akarjuk kezdeni,
akkor a C gombot érvényesftsiik (vagy az ESC billenty(it nyomjuk le).

4.7.2. A memoria haszndlata

A kalkuldtor sajgt memdridval rendelkezik, ahol elhelyezhetSGk az eredmények,
értékek.

Ha van érték a memdridban, azt az M betii jelzi a kijelz0 alatt. Ha tOrdlni
akarjuk a memdridt, helyezziink el 0-4t benne az MS gombbal. Ekkor az M betii
eltinik. A késGbbiekben ismertetjlik, hogyan kezelhet§ a memdria a billenty(izetrdl.

4.7.3. Az dtmeneti tarolé (Clipboard) haszndlata

Az 4tmeneti tdrol$ haszndlatdval a kiszdmitott értékeket dtvihetjiik bdrmely mds
alkalmazdsba, vagy értékeket tudunk azokbdl dthozni a kalkul4torba.

Az Edit meniiben taldlhat6 Copy meniipontot kivédlasztva a kalkuldtor kijelz§jén
ldthaté aktudlis érték az dtmeneti tdroléba keriil. Ha az dtmeneti tdrol6bol akarunk
értéket behozni a kalkuldtorba, akkor az Edit menii Paste meniipontjdt kell
kivdlasztanunk. A kalkuldtor vgy veszi be az adatokat az dtmeneti tdrol6bdl, mintha
azokat a billentyiizetrsl vagy az egérrel vittiik volna be. |
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Amikor az 4tmeneti tdrol6b6l mdsolunk, a kalkuldtor néhdny karaktert és
karaktersorozatot vezérlGjelként értelmez. Ezek a kdvetkezsk:

C

Torli a memdridban tdrolt értéket. Megegyezik a CTRL +L-lel.

Decimdlis médban jelzi, hogy a kitevd kdvetkezik exponencidlis szdmndl.
Az e utdn dllhat a + vagy a - jel, amely a kitev0 elGjele. Ha nincs mogotte
elGjel, a + az alapértelmezés. Hexadecimdlis médban "E" szdmjegyet
jelent.

Az aktudlisan kijelzett értéket a memdridban helyezi el. Megegyezik a
CTRL +M-mel.

Az aktudlisan kijelzett értéket hozzdadja a memoridban tdrolt értékhez.
Megegyezik a CTRL +P billentyl kombin4cidval.

Torli az aktudlis szdmit4st. Megegyezik az ESC billenty(i lenyomdsdval.

A meméridban tdrolt értéket a kijelzGben helyezi el. Megegyezik a
CTRL+R-rel.

A tudomdnyos kalkuldtorndl megegyezik a Dat gombbal, ami dltaldban az
INSERT billenty(ih6z van rendelve. Haszndlatakor a statisztikai ablaknak
nyitva kell lennie.

4.7.4. Normal szamologép funkciok:

Gomb Billenty(

+

H
o

=
Osszeadds.

Kivon4s.

*

Szorzds.
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Gomb

/
sqrt
%o

1/x

+1/-

BACK

CE

MC

MR

MS

Billentyfi

/
Osztés.

@
Négyzetgyokvonds.

%
Sz4zalékszdmit4s. Pl.: 400%75% megadja 400-nak 75 %-4t.

r
Reciprok szdmités.

= vagy ENTER
A miivelet eredményének kiszdmitdsa. Mdsodszori megnyomdsa
esetén ismétli az utolsé miveletet.

F9
El6jelv4ltss.

. vagy ,
Decimdlis pont bevitele a szdmba. A decimdlis pont kijelzését meg

lehet vdltoztatni a Control Panel segitségével.

BACKSPACE vagy balra nyll
A legutoljdra bevitt szdmjegy torlése.

DEL
A kijelzGben 1év0 szdm tOrlése.

ESC
Az aktudlis szdmitds torlése.

CTRL+L
A memdoria torlése.

CTRL+R
A memdridban 1évG szdmot elhelyezi a kijelz0n. A szdm a memorid-
ban is megmarad.

CIRL+M
A kijelzGben 1év6 szdmot a memoridba teszi.

CIRL+P

A kijelzdben 1€vd szdmot hozzdadja a memoria értékéhez, €s az
eredményt a memoridban tdrolja.
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4.7.5. A tudomainyos célokra hasznailt szimolégép

A szdmoldgéppel

egyszerli matematikai,

tudomdnyos

vagy statisztikai

szdmitdsokat végezhetiink, négyféle szdmrendszerben. Ezek a kettes (bindris),
nyolcas (oktdlis), tizes (decimdlis) és tizenhatos (hexadecimdlis) szdmrendszerek.

A tudomdnyos €s normdl méd kozott a View meniiben vélaszthatunk. A 4.51.
dbra a tudomdnyos célokra haszndlt szdmol6gépet mutatja.

=E[m — Calculator [~}
| T
| OHex ®Dec O0ct OBin | [®Deg  ORad O Grad |
(e J(ece J(oek)[Om  Onwp || J[ ][ |
(s=)(re) () )(see)( 7 )( 8 J(2 )(1_)(Med)(ana)
(e )(ams)(Exp) (1 )(mar)( (4 )( (s )(s )(= )(or )(oer)
(5m) ) () o) () (0 (20 (30 () () (o)
(= Jsmn Jloea ) ot J{nae J( @ (o ). (o )( =}t
(1) (tan )(x2) (2 ) (P ) (2 ) (e ) (e (e (e ) ()
4.51. dbra

4.7.6. A kiilonboz0 szamrendszerek haszndlata

Amikor elinditjuk a tudomdnyos szdmoldgépet, az decimdlis, azaz tizes
szdmrendszerben indul el. Amikor a szdmjegyeket beirjuk, a kalkuldtor csak a
bedllitott szdmrendszernek megfeleld szdmjegyeket fogadja el. Példdul bindris
mddban nem lehet a 2, 3, 4, . . . 9 szdmjegyeket beirni, ha hexadecimdlis mddban
dolgozik a B egy szdmjegy, de tizes szdmrendszerben nem {rhaté be.

A szdmologép dt tudja konvertdlni az értékeket két szdmrendszer kozott. A
kovetkezd lista a szdmrendszerek értéktartomdnyait sorolja fel.

Szdmrendszer Ertéktartomany

Tizenhatos 2311 o1 2311 g,

Tizes -9.9999999999999¢-307 -t61 9.999999999999¢+ 307 -ig
Nyolcas —231-1 -t6l 231—1 -1g.

Kettes -231—1 -tol 231-1 -1g.
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Ha a kijelz0ben 1év0 értéket 4t akarjuk konvertdlni vdlasszuk ki azt a
szdmrendszert (Hex, Dec, Oct, Bin), amelyre konvertdlni kivdnunk. A tizenhatos,
nyolcas és kettes szdmrendszereknél bedllithatjuk, hogy az eredmény duplaszé
(DWord), sz6 (Word) vagy Byte formdtumban keriiljon kijelzésre. Az elGbbi
formdtumokrdl a kibdvitett kalkuldtor funkciékndl lesz sz6.

Ha nem egész tizes szdmrendszerbeli szdmot konvertdlunk, akkor a kalkuldtor
levdgja a tizedespont utdn 4116 szdmjegyeket. Ha tizenhatos, nyolcas vagy kettes
rendszerbdl konvertdlunk tizes szdmrendszerbe, akkor is egész szdmot kapunk.

4 7.7. Az atmeneti taroléo hasznilata kiilonb6z0 szamrendszerekben

Ha a szdmoldgép kijelzGjén l4that6 értéket az Edit menii Copy meniipontjdval
az dtmeneti tdroléba (Clipboard) mdsoljuk, az szovegként keriil oda. Az dtmeneti
tdrolé nem kiilonboOzteti meg a szOveget €s a szdmokat. Bdrmely szdmrendszerben
dolgozunk, a kijelz6ben 1évs aktudlis érték keriil az dtmeneti tdrol6ba.

Az dtmeneti tdrolébdl bdrmely szdmrendszerbe vihetiink be értékeket, feltéve,
ha azok megfelelnek az adott szdmrendszer szdmjegyeinek.

4.7.8. Statisztikai szamitdsok a szimolégéppel

A tudomdnyos célra haszndlt szdmol6gép tartalmaz statisztikai funkcidkat,
melyekkel 4dtlagot €s szérdst lehet szdmolni.

A statisztikai szdmitdsokhoz vdlasszuk ki a Sta gombot, és a statisztikai ablak
megjelenik a képernydn (4.52. dbra).

5

B .

loao | [_co | [cap |
n=3

4.52. dbra
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Mozgassuk oda a statisztikai ablakot, ahol kényelmesen tudjuk kezelni, és ahol
ldtjuk a benne 1év0 adatokat. Ha a szdmologép bdrmely gombjdt kivélasztjuk az
egérrel, akkor ismét a kalkuldtor ablak lesz az aktudlis. Ha nincs egér a
szdmitégépen, akkor a Ret gombbal lehet visszatérni a kalkuldtor ablakra. A
kijelzOn 1évs értéket a Dat gomb kivdlasztdsdval (vagy az INSERT billentyf
lenyomdséval) vihetjilk be a statisztikai ablakba. Annyi szdmot helyezhetiink el a
statisztikai ablakban, amennyit a szdmit6gép memdridja megenged.

Néhdny statisztikai funkciét a szdmoldgépen taldlunk meg, ezek az Ave (dtlag),
Sum (0sszeg) és s (szdrds). A fejezet végén bOvebb informdci taldlhat6 ezekrdl a
funkciokrdl. A statisztikai szdmitdsok eredményei a kijelz0n jelennek meg.

A statisztikai ablakban a kovetkez$ funkcidkat haszndlhatjuk:

RET
Visszatérés a kalkuldtorhoz.
LOAD
A kalkulétor kijelzGjére kertil a statisztikai ablakban kivélasztott szdm.
CD
A kiviélasztott szdmot torli a statisztikai ablakbdl.
CAD
Az Osszes szdmot torli a statisztikai ablakbdl.

Ha befejeztiik a statisztikai szdmitdsokat, a statisztikai ablakot a Control meni
Close pontjdval zdrhatjuk be.

4.7.9. Kibovitett szaimologép funkciok

A kovetkez0 tdbldzat felsorolja a szdmoldgép funkcidit, jelentésiiket. A tdbldzat
nem tartalmazza a hagyomdnyos kalkuldtorndl felsorolt funkcidkat. A tdbldzatban
megtaldlhatdk a funkciékhoz rendelt billentyfik is.
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Operdtorok

Gomb

(

And

Int

Lsh

Mod

Not

Or

Xor

Billentyii

(
Zirojeles kifejezés nyitdsa. A zdréjelek egymdsba skatulydzhatok. Az

aktudlis szint kijelzésre keriil a képerny6n. A maximdlis mélység 25.

)
Ziérgjeles kifejezés lezdrdsa.

&
Bitenkénti "ES" miivelet.

A kijelzGben 1év0 érték egész részét adja. Az Inv+Int az érték tort-
részét adja. Példdul a képernyOn 47.25 l4that6, Int utdn 47 €s
Inv+Int utdn .25 l4that6 a kijelzGben.

&

Kettes szdmrendszerben balra eltoldst, Inv+ Lsh jobbra eltoldst
végez. Miutdn kivédlasztottuk ezt a miiveletet, meg kell adnunk hény-
szor kivdnjuk az értéket balra, illetve jobbra eltolni. Az eredményt
az = gomb lenyomdsa utdn kapjuk.

%
Az egészosztds maradékdt adja. Pl.: 10 Mod 3 = 1

Bitenkénti negdciét hajt végre.

/
Bitenkénti "VAGY" mivelet.

A

Bitenkénti "KIZARO VAGY" miivelet.
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Szdmrendszer funkciok

Gomb Billentyii

Dword F2
Az aktudlis szdmot 32 biten dbrdzolja.

Word F3
A képerny0n a szdm als6 16 biten tdrolt része jelenik meg, de az
érték vdltozatlan marad.

Byte F4
A képerny0n a szdm als6 8 biten tdrolt része jelenik meg, de az
érték vdltozatlan marad.

Hex F5
A szdmol6gép dtkapcsoldsa tizenhatos szdmrendszerbe.

Dec F6 .
A szdmolG6gép dtkapcsoldsa tizes szdamrendszerbe. Ez az alapértelme-
zés szerinti mdéd. Itt haszndlhatSk a kiilonbdz3d szogrendszerek (Deg,
Rad és Grad) a trigonometrikus funkcidkban. A DWord, Word €s
Byte funkcidk itt nem miikddnek.

Oct F7
A szdmol6gép dtkapcsoldsa nyolcas szdmrendszerbe.

Bin F8
A szdmol6gép dtkapcsoldsa kettes szdmrendszerbe.

Statisztikai funkciok

Gomb Billenty(

Ave CTRL+A
A statisztikai ablakban elhelyezett értékek dtlagdt szdmitja ki. Az
Inv+ Ave a négyzetek dtlagdt adja.

Dat INS
A kijelzGben 1év( értéket a statisztikai ablakba helyezi.

S CTRL+D

A statisztikai ablakban 1év$ szdmok szérdsdt szdmolja n-1 szdmos-
sdggal. Az Inv+s n szdmossdggal szdmol.
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Gomb

Sta

Sum

Egyéb funkciok

Gomb

COsS

Deg

dms

Exp

Grad

Hyp

Billentyf

CTRL+S
Aktivizdlja a statisztikai ablakot és az Ave, Sum, s és Dat
funkcidkat.

CIRL+T
A statisztikai ablakban 1év0 értékek 6sszegét szdmolja. Inv+Sum a
négyzetdsszeget adja.

Billentyfi

0

A kijelz0n 1év6 szdm koszinuszit adja. Az Inv+cos a szdm arkusz-
koszinuszdt adja. Hyp+ cos a koszinusz-hiperbolikuszt, az
Inv+Hyp+ cos az arkusz koszinusz-hiperbolikuszt szdmolja ki:

F2

A trigonometrikus miiveletek szogrendszerét lehet vele véltoztatni.
Ez csak a tizes szdmrendszerben haszndlhatdé.

m

A kijelz6n 1év0 szdmot dtkonvertdlja szog-perc-mdsodperc formé-
tumra, ha a kijelz8ben 1év§ érték szbgben volt. Az Inv+dms a kijel-
z0ben 1év{§ szOg-perc-mdsodperc értéket szoggé alakitja.

X

A kitevd beirdsdt teszi lehetdvé. Példdul 1.24e+ 102 beirdsdhoz 1.24
Exp 102-t kell beirni. Az kitevd maximdlis értéke +307. Az Exp
csak tizes szdmrendszerben haszndlhatd.

Vv
Atkapcsolds exponencidlis és norm4l megjelenitési méd kozott. Az
F-E funkci6t csak tizes szdmrendszerben lehet haszndlni.

F4
A gradiens szogmérték bedllitdsa.

h

A sin, cos és tan funkcidk hiperbolikusz médba kapcsoldsa. Ezek a
funkcidk automatikusan kikapcsoljdk a hiperbolikusz mddot, ha az
eredmény megjelenik a kijelzOn.
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Gomb

Inv

In

log

Pl

Rad

sin

tan

x"y

Billentyti

i

Az inverz funkcié bedllit4sa sin, cos, tan, PI, x"y, x"2, x"3, In,
log, Ave, Sum és s funkci6kndl. Ezek a funkcidk automatikusan ki-
kapcsoljdk szdmf{tds utdn az inverz mdédot.

n
Az érték természetes (e) alapu logaritmusdt adja. Inv+1In e az
x-ediken funkciét hajtja végre.

[ i \
Ugyanaz, mint az In, csak tizes alapu logaritmust szdmol.

!
Az aktudlis szdm faktoridlis4t szdmolja ki.

P
Megjeleniti a pi-t (3.14. . .). Az Inv+PI a pi kétszeresét jeleniti

meg.

F3
A trigonometrikus funkcidk radidn szdgrendszerben fognak mii-
kddnek. Tizes szdmrendszerben haszndlhato.

5
Az aktudlis érték szinuszdt szdmolja ki. Az Inv és Hyp kapcsolék
haszndlata megegyezik a cos funkciondl leirtakkal.

!
Az aktudlis érték tangensét szdmolja ki. Az Inv és Hyp kapcsoldk itt
is megegyeznek a cos funkciéndl lefrtakkal.

Yy
Kiszdmitja x¥ értékét (Pl.: 54 kiszdmitdsdhoz a kovetkezd gombokat

nyomjuk le: S§x"y 4 =)
Az Inv+x"y az y-odik gyokét adja x-nek.

@
Az aktudlis érték négyzetét szdmolja ki. Az Inv+x"2 a négyzetgyo-

kot adja.

#
Az aktudlis érték kobét szdmolja ki. Az Inv+x"3 a kobgyokot adja.
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4.8. A naptar program (Calendar)

Calendar

A Windows naptdr programja hatdridénapl6t és naptdrt tartalmaz. A programot
a kiegészitések csoport (Accessories) ablakban taldlhatjuk. Mikor elinditjuk, az
aktudlis nap idObeosztdsdt lathatjuk, reggel 7:00 Ordt6l, 6rds bontdsban. Ez a
hatdridOnaplé mdd. Az ablak tetején az untitled felirat 14thaté, ami jelzi, hogy még
nem {llitottunk be naptdr dllomdnyt. A naptdr ablakdn van egy tn. stdtusz sor,
amelyben a rendszerid0 €s a ddtum van. Ha az itt l4that6 id0 vagy ddtum nem
egyezik a valésdggal, azt a Control Panel-ben bedllithatjuk. Az 4.53. 4brdn a
naptdr program hatdridénapl6 mddjdnak ablakdt 14tjuk.

fl= Calendar - (Untitied) -ja
File Edit View Show Alarm Oplions Help

5:22PM  |#fl#] Thursday. 06 August 1992
700 AM | *

8:00
3:00
10:00
11:00
12:00 PM
1:00
2:00
J:00
4:00 j
5:00
6:00
7:00
4:00 s

4.53. 4bra

A naptdr program két kijelzési mddja kozott a View menii pontjaival
védlaszthatunk. Ha rendelkeziink egérrel, ezt a miiveletet gyorsabban is
elvégezhetjiik, ha a stdtusz soron kétszer megnyomjuk az egér gombjdt. A stétusz
sor nyilainak érvényesitésével, ha naptdr médban vagyunk, akkor egy hdnapot, ha
hatdridénapl6 mdédban vagyunk, akkor egy napot léphetiink el6re vagy hdtra. Ha
nincs egerlink, akkor a naptdir mdédban a billentyiizet jobbra, balra nyilaival a
napokat, fel, le nyilaival a h6napokat vdltoztathatjuk.
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4.8.1. Idopontok bevitele a hatiridonaploba

Vilasszuk ki azt a napot, ahovd bejegyzést szeretnénk tenni. Irjuk be az idSpont
mellé a szOveget, ami roviden lefrja azt, hogy mit kell tenniink. Ha nincs egeriink,
akkor a kurzormozgat$ nyilak segitségével vélaszthatjuk ki az adott idOpontot. A
bejegyzés hossza maximum 80 karakter lehet, aminek csak egy részét 14dtjuk.

Bedllithatjuk még azt is, hogy a rendszer jelezze, ha a bedllitott idSpont
kozeledik. Ekkor az idGpont és a szOveg megjelenik a képernydn. Ha az egész napra
szeretnénk bejegyzést tenni, azt az idOpontok alatti uin. jegyzettombbe irhatjuk be.
Ha nincs egeriink, akkor a jegyzettombe a TAB billenty(i lenyomdsdval 1éphetiink
be. Ide csak hdrom sor szdveget frhatunk, a szerkeszt§ a sorok végének elérésekor
automatikusan vigja a szdveget.

Ha egy Ordndl slirlibb bontdsban szeretnénk beirni a napi teendOinket, akkor
megvdltoztathatjuk a bontdst vagy specidlis idpontokat szirhatunk be az adott
napra. EzekrQl a lehetdségekrsl késdbb még sz6 lesz.

Ha nincs egeriink a kdvetkezs billenty(iket haszndlhatjuk:

ENTER
A kovetkezd idGpontra 1ép.

Felfelé nyil
Egy id0ponttal feljebb 1ép.

Lefelé nyil
Egy idGponttal lejjebb 1€p.

Page Up
Viéltds az el6z§ idSpont ablakra. A naptdr ablakdban egyszerre az 0sszes
idSpontot nem lehet megjeleniteni, ha megnyomjuk ezt a gombot, az elsd
1dthaté idSpont eldtti id0pontokra frhatunk be szdveget.

Page Down
Viltds a kovetkez$ idGpont ablakra.

CTRL+Home
A rendszerben bedllitott napi kezd$ idGpontra ugrik. Ez alapértelmezés
szerint reggel 7:00 éra.

CIRL+End
Az alapértelmezés szerinti kezd&ponthoz képest 12 bejegyzéssel késbbi
idGpontra dll. A els¢ inditdskor ez este 7:00 éra, mivel nincsenek specidlis
idGpontok és a bontds érdkban van.
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4.8.2. A naptdri bejegyzések javitdsa

A naptdri bejegyzések szOvegét ugyanigy javithatjuk, mint mds programokban.
A 4.2. fejezetben leirt lehetGségek dllnak rendelkezésre a bejegyzések javitdsdra.
Egyszerre csak egy id0ponthoz tartozé bejegyzést tudunk javitani.

4.8.3. A Kijelzett nap megvaltoztatisa

A Show menii pontjai segitségével gyorsan tudjuk a napokat vdltoztatni.
Bdrmilyen ddtum ldthaté éppen a stdtusz sorban a Show menii Today (mai nap)
pontjdval az aktudlis rendszerddtumnak megfeleld napra ugorhatunk. Ha nincs
egeriink, akkor a CTRL+PageUp (Previous — el6z8) és a CTRL+PageDown
(Next — koOvetkez0) billentyi kombindcidkkal (mentipontokkal) tudunk hdtra és
eldre 1épkedni a napok kozott.

Ha egy specidlis ddtumra szeretnénk ugrani, akkor a Show menii Date. ..
(d4tum) pontjdt vagy az F4 billentyiit kell haszndlnunk. A megjelend ablakba kell
befrnunk a ddtumot. A rendszer csak 1980. janudr 1. és 2099. december 31. kozdtti
ddtumot fogad el. A nap és hénap befrdsakor nem sziikséges a bevezetd nulldkat
kifrnunk, ha az évszdmhoz csak két szdmjegyet frunk, akkor az a 20. szdzad évét
jelenti. A  Control Panel segitségével a didtum kiirdsi formdtumdt
megvdltoztathatjuk. fme pdr példa a ddtum megad4sdra:

3/9/92 1992. Mdrcius 9.
11-17-90 1990. November 17.
1/1/2010 2010. Janudr 1.

Az 4.54. dbrdn a Show Date ablakot ldtjuk.

Show D ate: I I ‘ 0K l

Cancel

4.54. dbra
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4.8.4. A naptiar mod hasznilata

A naptdr mdédban egyszerre ldthatjuk az aktudlis honap Osszes napjdt. Az
aktudlis ddtum inverz médban kisebb, nagyobb jelek kozott 1athaté (Pl.: > 29 <).
Ha az adott hdénapban egy mdsik napot szeretnénk kivdlasztani, egyszeriien
érvényesitjiik az egérrel vagy a kurzormozgat$ billentyilikkel vdlasztjuk ki. Ha a
megjelenitett hénapot szeretnénk megvdltoztatni, akkor haszndlhatjuk a Show menii
Previous (el6z6) és Next (kOvetkez$) mentlipontjait. Egyszer(ibben is
megvdltoztathatjuk a kijelzett h6napot a stdtusz sorban lév§ nyilak érvényesitésével
vagy a PageUp €s PageDown billenty(ikkel.

Ha bejegyzést szeretnénk késziteni egy bizonyos napra, akkor nyomjuk meg
kétszer az egér gombjdt az adott nap gombjdn és az adott nap idOpont ablaka
megjelenik. Ha nem haszndlunk egeret, akkor a nap kivdlasztdsa utdn ussiik le az
ENTER billentyiit.

4.8.5. Riasztas beallitasa

A hatdrid6naplé bejegyzéseihez kiilon-kiilon bedllithatjuk, hogy jelezze az adott
id6pontot.

Vidlasszuk ki az idGpontot, ahol szeretnénk, hogy a naptdr program jelezzen.
Ezutdn 4llitsuk be a riasztdst az Alarm menii Set pontjdval (vagy az F5
billentytivel). A Set meniipont mellett egy kis pipa, az idGpont mellett pedig egy
harang rajza jelzi, hogy az adott idSpontra riasztdst dllitottunk be (4.55. 4bra),

526 PM  |*|[*] Thuf Conuols... !
7:00 AM *

8:00
9:00
4 10:00 Mecgbeszeles|

11:00

12:00 PM

1:00

z2:00

3:00

4:00 :
5:00

6:00

7:00

8:00 +

4.55. 4dbra
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Ha a bedllitott idd elérkezett, a naptdr program kiilonb6z6 médon riaszt.

Ha a naptdr program aktiv, egy ablak jelenik meg a képernydn Please
remember. . . (kérem emlékezzen) felirattal, amiben az id0pont és bejegyzés is
megjelenik. Miutdn elolvastuk az tizenetet, az ablakot az OK gomb érvényesitésével
zdrhatjuk be.

Ha a naptdr program inaktiv, a riasztds idOpontjdban a naptdr program
ablakdnak kerete villogni kezd. Aktivvd téve a naptdr programot az elGbb emlitett
ablak jelenik meg a képerny0n.

Ha a naptdr program ikonnd van zsugoritva, az ikon kezd el villogni a riasztds
idépontjdban.

A riasztdskor a program hangjelzést is ad. Ha nem akarjuk hallani a
hangjelzést, akkor az Alarm menii Controls meniipontjdval kikapcsolhatjuk.
Viélasszuk ki az Alarm meniib6l a Controls funkciét és a Sound felirat melletti kis
négyzetet érvényesitsiik (vagy ussiik le a SPACE billenty(it). Ha a kis négyzetben
egy kereszt 1dthat$, hallunk hangjelzést, ha a négyzet iires, nem hallunk hangjelzést.
Az 4.56. dbrdn az Alarm menii Controls ablaka ldthaté.

= Alarm Controls
Early Ring (0 - 10): |[ oK I

> Sound Cancel

4.56. dbra

Bedllithatjuk azt is, hogy a riasztds a beirt id0pont el6tt hdny perccel torténjen.
Vdlasszuk ki az Alarm menii Controls funkciéjdt, és az Early Ring (korai
csongetés) szoveg melletti dobozba frjuk be, hdny perccel szeretnénk hamarabb a
riasztdst. Maximum 10 percet dllithatunk be. Ha 0-dt frunk be, akkor a megadott
idGben riaszt a program.

Ha ki szeretnénk kapcsolni a bedllitott riasztdst, hasonléan kell cselekedniink
mint a bekapcsoldsndl. Kivdlasztjuk az Alarm meniiben a Set funkciét (vagy
lenyomjuk az F5 billentyiit), és az id6pont melldl eltiinik a kis harang jel.
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4.8.6. A naptir program formdtumidnak megviltoztatdsa

A formdtum megvdltoztatdsdval bedllithatjuk a hatdriddnapl¢ idGintervallumdt,
dtvdlthatunk 24 Ords idGkijelzésre, és megvdltoztathatjuk a napi kezdd idGpontot. A
hatdrid6napléba specidlis — a megjelenitett idGpontok koOzott nem szerepld —
idGpontokat is beilleszthetiink vagy kitorolhetiink. Naptdr mddban kiilonboz6
jelekkel jelolhetliink meg kiilonboz8 napokat.

4.8.6.1. A hatdridonaplo bedllitdsa

Ha kivdlasztjuk az Options (opcidk) menii Day Settings (nap bedllitds) pontjét,
akkor a 4.57. dbrdn l4that6 ablak jelenik meg a képerny0n, amin a kovetkezket
dllithatjuk be:

Interval (intervallum)
Bedllithatjuk, hogy a hatdrid6napléban milyen beosztdsban jelenjenek meg
az id0pontok. Az alapértelmezés 60 perc.

Hour Format (id§ formdtum)
Kivdlaszthatjuk, hogy 12 6rds vagy 24 6rds idOkijelzést szeretnénk 14tni.

Starting Time (kezd{ id0)
Azt az id0pontot dllithatjuk be, amely a legels§ lesz a hatdridGnaplon,
amikor megnyitjuk az ablakot.

= Day Settings

Interval:

Hour Format: @ 12 O 24

Starting Time: 7:00 AM

4.57. dbra
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4.8.6.2. Specidlis idopont besziirdsa

Ha egy olyan id8pontot is szeretnénk beszirni a hatdridOnapléba, ami két
megjelenitett id6pont kozé esik, akkor az Options menii Special Time (specidlis
idOpont) funkcidjédt alkalmazzuk. Beszirdskor irjuk be az idGpontot az aktudlis id§
formdtumdnak megfelelGen és érvényesitsiik az ablak Insert (beszirds) gombjdt. A
besziirt id6pont megjelenik a hatdrid6napld idGpontjai kozott. Ezzel az id&pont
bejegyzéssel ugyanazt tehetjiik meg, mint a tobbivel, bejegyzést {frhatunk mellé stb.
A 4.58. dbrdn a specidlis id0pont ablaka l4thatd.

= Special Time :

Special Time: | @ AM O PM

fnvert Dolete Cancel

4.58. dbra

Ha tOr0lni szeretnénk a specidlis idOpontot, vigylik rd a kurzort, majd
haszndljuk az Options menli Special Time funkcidjdnak ablakdban a Delete
gombot. Ekkor a specidlis idGpont torl6dik az id6pontok koziil.

4.8.7. Diatum megjelolése

Ha valamely kiilonleges napot — névnap, sziiletésnap stb. — szeretnénk
megjelolni a naptdr mddban, az Options menii Mark (megjel6lés) funkcidjdt
haszndlhatjuk. Ot kiilonbozS szimbélummal tudjuk megjeldlni a napokat, és egy
napra tobb szimbdlumot is tehetlink (4.59. dbra).

Viélasszuk ki azt a napot, amit szeretnénk megjeldlni, majd vélasszuk ki az
Options menii Mark funkciéjdt. Egy ablak fog megjelenni a képernydn a
szimbdélumok listdjdval. A szimb6lumok mellett 1év0 kis négyzetek kivdlasztdsdval
(vagy a szimb6lum melletti szdm billenty(ijének leiitésével) dllithatjuk be, hogy az
adott nap milyen szimblumokkal legyen megjeldlve (4.60. &bra).
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= Calendar - [Untitled) ~|-
File Edit View Show Alarm QOptions Help
5:53 PM [+]T=] Thursday, 06 August 1992
August 1992

s M T W T F 8
1

2 3 4 5 7 a

9 10 11 12 13 14 15

16 17 19 20 21 22

23 24 25 26 (27) 28 29

30 31

4.59. dbra

— Day Markings

Mark Symbol

(] Symbol 2 - ()
O symbot 3o

] Symbol 4 - x
[] Symbol 5 - _

4.60. dbra

Ha valamely nap megjel6lését meg akarjuk sziintetni, az el6z8khoz hasonléan
jdrunk el. A fent leirt ablakban a szimb6lumok melletti négyzeteket liresre dllitjuk
és az OK gomb kivdlasztdsdval érvényesitjiik.

4.8.8. Naptar allominyok hasznilata

A Windows a naptdr dllomdnyoknak automatikusan .CAL kiterjesztést ad. Az
dllomdnyok megnyitdsdrol és mentésérdl a 2. fejezetben volt sz6.

Ha meg akarjuk védeni a bejegyzések dllomdnydt attél, hogy ujabb bejegyzések
keriiljenek bele, akkor csak olvashatonak nyitjuk meg. Ezt ugy érjik el, hogy
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amikor megnyitjuk az 4dllomédnyt a File menii Open funkciéjdval, az Open ablakban
14thaté Read Only (csak olvashat6) felirat mellett 1év3 kis négyzetet érvényesitjiik.

Ha ki akarjuk tordlni a bejegyzéseket a hatdrid6naplébdl — példdul nincs mir
sziikkségiink az el0z0 évi bejegyzésekre — akkor az Edit menii Remove. ..
(kitorlés) funkciéjdt haszndljuk. Nyissuk meg — nem ,csak olvashat6” mdédon —
azt a naptdr &llomdnyt, amelybll ki szeretnénk tOrGlni a feleslegessé vilt
bejegyzéseket. Vdlasszuk ki az Edit menii Remove. .. funkci¢jdt. A képernyn
megjelend ablakba (4.61. dbra) frjuk be azt a nyit6 és zdré ddtumot, amelyek kozott
ki szeretnénk tOr0lni a bejegyzéseket. A program automatikusan felajdnlja nyitd
ddtumnak 1980. janudr 1-jét. Ha érvényesitjiikk az ablak OK gombjdt a két ddtum
kozotti bejegyzéseket kitdrli a program a hatdridénaplébol.

_ Remove

Remove Appointments:

From: |[F{FL l OK I

To:

4.61. dbra

4.8.9. Bejegyzések nyomtatisa

Ha géplinkhOz nyomtaté is csatlakozik, akkor kinyomtathatjuk bejegyzéseinket.
A printer bedllitdsdrdl a 6. fejezetben olvashatunk.

Ha kivélasztjuk a File menii Print (nyomtatds) funkciéjdt, egy ablak jelenik
meg a képerny6n. Ebben az ablakban dllithatjuk be a kezd$§ és zdré détumot,
amelyek kozott 16v8 bejegyzéseket kinyomtatja a program. A program nyitd
ddtumnak felajdnlja az aktudlis rendszerddtumot. Ha a zdré ddtumot nem adjuk meg,
akkor csak a kezd$ ddtum bejegyzéseit nyomtatja ki.

Ha tobb nyomtaté van definidlva, akkor koziilik egyszerre csak az egyikre
tudjuk kinyomtatni a bejegyzéseket. A printerek kozott a File menii Printer Setup
(nyomtaté bedllitds) funkcidjdban vdlaszthatunk.
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4.8.9.1. Margok bedllitdsa a nyomtatdshoz

A File menii Page Setup (lap bedllitds) funkciéjdnak ablakdban (4.62. dbra )
dllfthatjuk be, hogy a nyomtatén milyen formdtumban keriiljon kinyomtatdsra a
bejegyzések listdja. Az ablakban l4that6 Left (bal), Right (jobb), Top (felsd),
Bottom (alsé) feliratok mellett 1évé szdm mutatja, hogy milyen margéval nyomtat a
program. Az értékek mértékegységét a Control Panelben dllithatjuk be. Ha meg
akarjuk vdltoztatni a margekat, frjuk 4t az értékeket, és érvényesitsiik az ablak OK
gombj4t.

Header: @ ] | oK I

Footes: IPags&p I ‘ Cancel I

S e =
{ | o0 T sotom [

4.62. dbra

4.8.9.2. Felso- és also keret nyomtatdsa

A nyomtatén megjelend listdra rdtehetiink kiilonb6z6 informdcidkat (pl.:
oldalszdm, ddtum vagy dllomdnynév) felsG- és alsé keretként. Meghatdrozhatjuk a
felsG- €s alsé keret helyét is a papifron (jobbra-, balra igazitva, k6zépre helyezve). A
felsG- és alsé keretek bedllitdsdt is a File menii Page Setup funkci¢jdnak ablakdban
végezhetjiik el. A Header (fels0 keret) és a Footer (alsé keret) szoveg melletti
sorokba szavakat €s vezérlGjeleket frhatunk. A vezérlGjelek a kovetkezGk:

&d Az aktudlis ddtum kiirdsa.

&p Az oldalszdm kiirdsa.

&f Az aktudlis dllomdnynév kiirdsa.

&l Az utdna kovetkez$ szbveget a bal margéhoz igazitja.

&r Az utdna kovetkez§ szOveget a jobb margéhoz igazftja.

&c Az utdna kovetkez$ szOveget kOzépre igazitja. Ez az alapértelmezés.
&t Az aktudlis id0 kiirdsa.

A felsG- és als6 keret egy vagy tobb vezérl§jelet is tartalmazhat. A felsG keret a
papiron kevéssel a fels6 margd felett, a alsé keret kevéssel az als6 margd alatt
jelenik meg.
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ﬁ 4.9. A kartoték kezel6 program (Cardfile)
Cardfile |

A Windows kartoték kezel0 programjdval tn. kartonokat, feljegyzéseket
készithetlink €s sorba rakhatjuk Gket. J61 haszndlhatjuk ezt a programot cfmek,
telefonszdmok, feljegyzések stb. kezelésére.

A Cardfile program ikonjdt a kiegészitések csoport (Accessories) ablakdban
taldlhatjuk. Amikor elinditjuk a kartoték kezelGt, az untitled felirati kartoték
ablakot l4tjuk egy tlires kartonnal (4.63. 4bra).

= Cardlile - (Untitled) [-1-]
Eile Edit View Card Search Help
Card View {el[=] 1 Card
4.63. 4dbra

A kartoték kezel6 program ablakdnak méretét megvdltoztathatjuk, de nem
véltoztathatjuk meg a karton méretét. A kartoték dllomdny létrehozdsdhoz
kartonokat kell késziteniink tigy, hogy megadjuk annak cimét és kitoltjiik a karton
informdcids mezejét.

4.9.1. A kartonok Kkitoltése

A cimsor minden karton legfelsd sora. A kartoték kezel§ program ezt a sort
haszndlja a kartonok sorbarendezésére.

Ahhoz, hogy kitdltsiink egy tlires kartont (példdul a legelsdt), ki kell
vdlasztanunk az Edit menii Index funkciéjdt, vagy a cimsorra rdmutatva kétszer
egymds utdn meg kell nyomnunk az egér gombjdt. Ha nincs egér a szdmitogiépen,
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akkor az F6 billenty(it kell lenyomnunk. A megjelend ablakba frjuk be a karton
cfmét és érvényesitsik az OK gombot. Ezek utdn a kurzor a karton informdcids
mezdjébe kertil. frjuk be a szOveget. A szerkesztd automatikusan vdgja az dltalunk
befrt szOveget a sorok végén. A szerkeszt§ haszndlatdr6l a 4.2. (Notepad) fejezet ad
tdjékoztatdst. Az \j karton cfmsordt bekér$ ablak a 4.64. dbrdn l4thaté.

4.64. ébra'

Ha uj kartont szeretnénk késziteni, a Card (karton) menii Add (hozzéflzni)
funkcigjat kell haszndlnunk. Ha nincs egér a szdmitégépiinkhdz csatlakoztatva,
akkor az F7 billentyiit haszndljuk. Az ablakban ki kell tolteniink az 1) karton cimét,
majd az ablak OK gombjdnak érvényesitésével behelyezziik a mdr meglévd kartonok
kozé. A program automatikusan a megfelel§ helyre teszi az uj kartont. Ezutdn
kitdlthetjiik a karton informdciés mezg§jét.

4.9.2. A Kkartonlista atnézése

A kartoték kezel§ programban a kartonok két médon jelenithetGk meg. Az
egyik a karton méd, ami elinduldskor is 1dthat6: egy kartont l4tunk teljes egészében,
a tobbinek csak a cfmsora ldtszik. A mdsik a lista méd, amire a View menii List
funkcidjdval 1éphetiink 4t, csak a kartonok cimsorét sorolja fel.

4.9.3. Karton keresése

Ha szeretnénk megkeresni egy kartont a kartotékban, hdrom mddszerrel
tehetjik meg. Az egyik, hogy végiglapozzuk a kartonokat karton mddban vagy
dtnézziik a kartonok listdjdt a lista médban. A mdsik, amikor ismerjiik a keresett
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karton cfmsordt vagy annak egy részét és a cfmsor szerint keresiink. A harmadik
mddszer, amikor a kartonon 1év szOveg vagy annak egy része szerint keresiink.

Az els6 mdédszernél a kartonok felett 1€v0 stdtuszsor nyilainak érvényesftésével
1épegethetiink a kartonok kozott. Ha nincs egér a szdmitégépen, akkor a kdvetkezd
billenty{iket haszndlhatjuk:

Page Down '
Ha karton médban vagyunk, akkor a sorban kdvetkez$ kartonra 1épiink. Ha
lista médban vagyunk, akkor a listdban egy lapot 1épiink eldre.
Page Up _
Ha karton médban vagyunk, akkor az aktudlis kartont megel6z6 kartonra
lépilink. Ha lista médban vagyunk, akkor egy lapot 1épiink visszafelé.
CTRL+Home
Az dllomény sorrendben els§ kartondra ugrik.
CTRL+End
Az dllomdny sorrendben legutolsé kartondra ugrik.
Lefelé nyil
Ha lista médban vagyunk, a kovetkez$ kartoncimre 1€p.
Felfelé nyll
Ha lista médban vagyunk, az aktudlist megel6z8 kartoncimre 1€p.

Ha ismerjiik a keresett karton cimsordnak egy részét, e szerint is kereshetiink.
Ervényesitsiik a Search (keresés) menii Go To (ugorj oda) funkcigjat (vagy iissiik le
az F4 billenty(it). A képerny0n megjelend ablakba (4.65. dbra) frjuk be a keresett
karton cimsordnak egy részét, majd érvényesitsiik az ablak OK gombjét.

4.65. dbra

Ha a program nem tal4l olyan kartont, amelynek cfmében az 4ltalunk megadott
sz6 szerepel, akkor egy hibajelz ablak jelenik meg Cannot find "szdveg" (nem
taldlhat6) felirattal. Ha a program taldlt olyan kartont, amiben a szOveg szerepel,
akkor ha karton médban vagyunk a keresett karton lesz ldthaté az ablakban, ha lista
mdédban vagyunk, akkor a keresett karton sora lesz kiemelt. Ha nem egyértelmd a
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megadott szoveg €s nem a keresett karton jelenik meg, akkor ismételjiik meg a
keresést.

Ha a keresett karton cfmsora ldthat6 az ablakban, akkor egyszeriien
érvényesiteniink kell a cimsort. Gyors keresést tesz lehet6vé csak billentyiizettel
rendelkezd felhaszndléknak is a program a CTRL billenty(i haszndlatdval. Ha
lenyomjuk példdul a CTRL+H billenty(i kombindciét a program az els§ H betlivel
kezd6d6 kartonra fog 4llni, ezutdn az egyszer{i lapozgatdssal megtaldlhatjuk a
keresett kartont.

A harmadik mdédszer a kartonok keresésére, ha a karton informéciés mezejében
1évd szOveg egy része szerint keresiink. Ezt a mddszert csak a karton mddban
haszndlhatjuk. Vdlasszuk ki a Search menii Find (keresés) funkci6jdt. A képernyOn
megjelend ablakba frjuk be a keresett sz6t vagy szdmot és érvényesitsiik az OK
gombot (4.66. dbra). Ha egyik kartonon sincs olyan sz6 vagy szdm, amit mi
megadtunk, a hibajelzd ablakban a Cannot find "sz6veg" felirat jelenik meg.

Find What: [ | [ Find Next |

Duectlion
b T

[] Match Case

4.66. dbra

Ha a program megtaldlta az els§ olyan kartont, amin a szOveg magtaldlhato,
akkor az megjelenik a képernyOn. Természetesen nem biztos, hogy ez a keresett
karton. Ha tovdbb szeretnénk keresni az adott szOveget a kartonok kozott,
érvényesitsilk a Search menii Find Next (kOvetkez0 keresése) funkcidjdt (vagy
nyomjuk meg az F3 billenty(it). Ezutdn, ha van mdsik karton a kartotékban,
megjelenik a képernydn, ha nincs, akkor a képernyd nem véltozik.

4.9.4. A karton szovegének javitisa

A kartonon 1év8 szOveget javitani hasonléan tudjuk, mint mds Windows
programokban. A szOvegek szerkesztésének mddszerei a 4.2. (Notepad) fejezetben
olvashat6k. Itt csak azokat az eljdrdsokat soroljuk fel, amelyek a kartoték kezeld
programra jellemzGek.
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A karton cimsordt t0bb mddon tudjuk megvdltoztatni. ElsG 1épésként meg kell
keresniink azt a kartont, amit javitani szeretnénk. Ha a megfelel§ karton az aktudlis,
akkor az Edit menii Index funkcidjdnak érvényesitésével (vagy az F6 billentyi
lenyomdsdval) vdltoztathatjuk meg a karton cfmsordt. Ha nem az egész cimsort,
hanem annak csak egy részét szeretnénk megvdltoztatni, akkor mozgassuk oda
kurzort a kurzorvezérl( nyilakkal és frjuk 4t a sziveget. Miutdn végeztiink a
javitdssal, az ablak OK gombjdnak érvényesitésével véglegesithetjiik a véltoztatdst.
A kartoték kezel$§ program automatikusan a megfelel$ helyre teszi be a kartont.

4.9.5. Sziveg dtvitele masik kartonra

A kartonon 1év3 szOveg mdsik kartonra valé dtmdsoldsdra az dtmeneti tdrolot
haszndlhatjuk.

Vélasszuk ki azt a kartont, amin a szdveg van, €és jeloljik ki a szOveget, amit
mdsolni szeretnénk. Ha azt akarjuk, hogy a szOveg eltlinjon a kdrtydrdl, akkor az
Edit menii Cut (kivdgds) funkci6jdt haszndljuk (vagy nyomjuk le a SHIFT+ Del
billentyi kombindciét). Ha azt akarjuk, hogy a szOveg megmaradjon a kdrtydn,
akkor az Edit meni Copy (mdsolds) funkciéjdt haszndljuk (vagy nyomjuk meg a
CTRL +Ins billenty(i kombindciét). A sziveg az dtmeneti tdrol6ba keriilt. Ezutdn
vdlasszuk ki azt a kartont, amire a szOveget mdsolni szeretnénk. Mozgassuk oda a
kurzorvezérl$ billentyilikkel vagy az egérrel a kurzort, ahovd a szOveget szeretnénk
bemdsolni. A bemdsoldshoz haszndljuk az Edit menii Paste (mdsolds) funkcidjét
(vagy nyomjuk meg a SHIFT+Ins billenty(i kombindciét). A sziveg a megfeleld
helyre kertil.

4.9.6. Képek elhelyezése a kartonon

A kartoték program egyik el6nye, hogy a kartonokon képeket is
elhelyezhetiink. Ezzel a lehetGséggel élve sajdt képgylijteményt hozhatunk létre. A
kordbbi verziokhoz képest az \j kartotékkezeld program nagy elGnye, hogy szines
képek tdroldsdra is alkalmas. Ahhoz, hogy egy képet el helyezziink a kartonon az
Edit menii Picture funkci6jdt kell alkalmaznunk. Ekkor a program képeket fog
beszerkeszteni.
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A Windows 3.1-es verzi6jdban hdrom mddszer 4ll a rendelkezésiinkre akkor,
amikor egy rajzot el akarunk helyezni a kartonon. Ez a hdrom mddszer a bemdsolds
(copy), beszerkesztés (link) és a beépités (embed). A két utébbi mddszert csak
akkor haszndlhatjuk, ha az alkalmazds, amellyel a rajzot készitettiik Iétre tudja hozni
a beépitéshez, vagy a beszerkesztéshez sziikséges informdciét. Azt, hogy az
alkalmazdsunk  alkalmas olyan  objektumok  létrehozdsdra,  amelyeket
beszerkeszthetiink, illetve beépithetiink, az alkalmazds leirdsdbdl tudhatjuk meg.

A bemdsoldskor és beépitéskor a Paste parancsot haszndljuk. A Paste parancs
kiaddsdval azt az informdci6t haszndljuk, amelyet a forrds alkalmazds elhelyezett az
dtmeneti tdroléban. Ha az informdciét egy un. szerver alkalmazdssal vittiik az
dtmeneti tdroléba, akkor a Paste paranccsal a rajzot beépitjiik. Ha az informéciot
olyan alkalmazdssal készitettiik, amely nem képes szerver alkalmazdsként miikddni,
akkor a rajzot bemdsoljuk a kartonra.

A bemdsoldsr6l €s beszerkesztésr6l bdvebb leirdst a 8. (A Windows
alkalmazdsok egységbe rendezése) fejezetben olvashatunk.

Bemdsolds (copy)

A bemdsoldst akkor haszndljuk, ha mdsolatot akarunk létrehozni az &dtmeneti
tdrolén (Clipboard) keresztiil. A bemdsolt informécié uj dllomédnyként jelenik meg.
Ha wvéltoztatni szeretnénk rajta, akkor elGszor tO6rdlniink kell, majd djra
bemdsolnunk a kartonra. Az Edit menii Paste parancsdnak haszndlatakor nem
tudjuk szabdlyozni azt, hogy a kép bemdsolddjon, vagy beépiiljon a kartonra, ezt
ugyanis a forrds alkalmazds hatdrozza meg. Ha szeretnénk megszabni, hogy milyen
mddszerrel keriiljon a kép a kartonra, akkor az Edit menii Paste Special funkcigjdt
kell haszndlnunk. A képernyén a 4.67. 4dbrdn ldthat6 ablak jelenik meg. Az
ablakban az 4tmeneti tdrol6ban 1év§ képrdl kapunk informéciét (forrds alkalmazds,
méret) és kivdlaszthatjuk, hogy milyen mddszerrel akarjuk a képet a kartonra
helyezni. A bemdsoldshoz a Bitmap vagy a Picture mddot kell haszndlnunk. A két
méd csak abban tér el egymdst6l, hogy a késGbbiekben a kartonon tdrolt kép mds
alkalmazdsokban hogyan fog megjelenni.

= Paste Special

Souice: Paintbrush Pictuie
00423130

Data Type: | Paste Link

Paintbrush Picture Dbject

Bitmap :
Picture ‘ Cancel

4.67. 4bra
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Beépités (embed)

A beépités nagyon hasonlit a bemdsoldsra, de egy lényeges és meghatdrozé
dologban eltér att6l: gy tudjuk javitani a beépitett rajzot, hogy a kartoték kezeld
programbdl elinditjuk a Paintbrush rajzol6 programot. Ha az 4tmeneti tdroléban
egy a Paintbrush rajzol6 program dltal készitett rajz taldlhat6, akkor az Edit menii
Paste funkciéjdnak haszndlatakor a rajz beépiil a kartonra.

Beszerkesztés (link)

A beszerkesztés olyan dinamikus kapcsolat két dllomdny ko6z6tt, hogy
bdrmelyik megvdltoztatdsakor mindkettd megvdltozik. Ha egy Paintbrush képet
szeretnénk beszerkeszteni az Edit menii Paste Link meniipontjdt kell haszn4lnunk.
A Dbeszerkesztett rajz, hasonléan javithat6 mint a beépftett. Egy rajz
beszerkesztéséhez a szerver alkalmazdsban az eredeti rajzot ki kell menteni
valamilyen néven, ugyanis beszerkesztéskor a kartoték program csak azt az
informdcidét tdrolja, hogy hol taldlhaté a beszerkesztett rajz.

4.9.7. A kartonon lévd rajzok javitisa

A kartonon lév{§ rajzokat igen egyszeriien lehet javitani, ha azok beszerkesztett,
vagy beépitett rajzok, ugyanis a Paintbrush rajzolé programet a kartoték kezel§
programbdl lehet elinditani.

A beszerkesztésrdl és beépitésrdl a 8. fejezetben olvashatunk.

A beépitett rajz javitdsa elGtt gy0zGdjliink meg arr6l, hogy az Edit meni
Picture funkcidja aktiv-e. Ha javitani szeretnénk a beépitett rajzot, akkor nyomjuk
meg az egér gombjdt gyorsan egymds utdn kétszer, bdrhol a rajzon. Ha nincs egér a
szamitogépiinkhoz csatlakoztatva, akkor az Edit menii Edit Paintbrush Picture
Object funkciéjat haszndljuk. (Az Object funkcié automatikusan 4tvédlt az adott
objektumnak megfelelGen.) A Paitbrush rajzolé program elindul és megjelenik
benne a beépitett rajz. A javitdsok elvégzése utdn a File menii Update funkcigjdval
rogzithetjiik a beépitett rajzon a vdltoztatdsokat. A rajzolé programbdl a File menii
Exit & Return To (a dokumentum neve) paranccsal 1éphetiink ki. Ha elfelejtettiik a
véltoztatdsokat rogziteni, akkor egy dialégus ablak figyelmeztet minket arra. A
dialégus ablak Yes gombjdnak érvényesitésével rogzithetjiik a valtoztatdst.

A beszerkesztett rajz javitdsa nagyon hasonlit a beépitett rajz javitdsdhoz,
azonban ne feledjiik, hogy a beszerkesztett rajz megvéltoztatdsakor az Osszes, mis
alkalmazdsokba beszerkesztett rajzot is megvéltoztatjuk. A beszerkesztett rajz
tulajdonsdgait az Edit meni Link... funkci6jdval tudjuk megvdltoztatni. A
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képerny6n a 4.68. 4brdn l4that6 ablak jelenik meg. Ebben az ablakban a
beszerkesztett rajzrél ldthatunk informdcidkat (a szerver alkalmazds neve, a forrds
dokumentum és a beszerkesztett objektum helye a forrds dokumentumban).

F’;mu.h Pictwe  WOA50.PCX 134 60 244 199
Update: @ Afpmalic] O Manual
[_update Now | [ CancelLink_] [ Change Link .. |

4.68. dbra

Az ablakbdl az Edit gomb érvényesitésével indithatjuk el a szerver alkalmazdst
és javfthatjuk a beszerkesztett rajzot. Az ablak Activate gombjdnak érvényesitésével
szintén a szerver alkalmazdst indftjuk el gy, hogy a beszerkesztett objektum ki lesz
jelolve. Barmilyen véltoztatdst hajtunk végre egy beszerkesztett rajzon, azt mindig
ki kell menteniink ahhoz, hogy megmaradjanak a vdltoztatdsok. Ha az ablakban az
Update: felirat mellett az automatikus bedllitdst manudlisra véltoztatjuk, akkor a
vdltoztatdsokat nekiink kell kézzel aktualizdlnunk az Update Now gomb
érvényesitésével. Megvidltoztathatjuk a forrds dokumentumot is a Change Link...
gomb érvényesitésével. A Cancel Link... gomb érvényesftésével a beszerkesztett
rajzb6l egy bemdsolt rajzot készithetiink.

A beépftett és beszerkesztett rajzok javitdsa kozott a leglényegesebb kiilonbség
az, hogy a beépftett rajzndl az eredeti egy mdsolatdt, a beszerkesztett rajzndl az
eredeti rajzot javitjuk. A beszerkesztett rajz javitdsa utdn a véltoztatds az 0sszes
olyan dokumentumban megjelenik, ahov4 a rajzot beszerkesztettiik.

4.9.8. Viltoztatisok megsziintetése

Ha még mielStt kimentettiik volna a kartont rdjoviink, hogy a vdltoztatds
felesleges volt, vissza dllithatjuk az eredeti 4llapotot az Edit menii Restore
(visszadllitds) funkciéjdnak érvényesitésével.
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4.9.9. Karton torlése

Ha t0r6lni szeretnénk egy kartont a kartotékbdl, a kovetkezbket kell tenniink.
Viélasszuk ki azt a kartont, amit tordlni szeretnénk. Ervényesftsiik a Card meni
Delete (torlés) funkciéjdt. Megjelenik egy ablak, ahol az OK gomb érvényesitésével
végleg kitorolhetjiik a kartont a kartotékbdl. A torolt kdrtydt nem lehet visszadllftani
az Edit menii Restore funkcidjdval, csak ujra frhatjuk a t6rolt kartont.

4.9.10. Karton megdupldzisa

Ha két kiilobnb6z6 cfm@ kartont szeretnénk létrehozni, amelyek informdcids
mezeje azonos, megdupldzhatjuk a kartonokat. Vdlasszuk ki azt a kartont, amelyet
mds cimmel létre akarunk hozni. Ervényesftsik a Card menii Duplicate
(megdupldzds) funkci6jdt. A karton megdupldzédik. Ezutdn véltoztassuk meg az
egyik karton cimsorit.

4.9.11. Kartoték dllominyok kezelése

A kartoték kezel§ program a kartoték dllomdnyoknak automatikusan a .CRD
kiterjesztést adja. A Windows 4llomdnyainak megnyitds4rdl és kezelésér§l a 3.
fejezetben . olvashatunk. A kovetkez8kben csak azokrél a funkcidkrdl lesz szd,
amelyek csak a kartoték kezel§ programban haszndlhatdk.

4.9.11.1. Kimentés Windows 3.0 formdtumban

A kartoték 4llomédnyt olyan formdban is ki tudjuk menteni, hogy azt a
Windows 3.0 verzidjdban is haszndlni tudjuk.

Ha a kartoték dllomdnyt Windows 3.0 formdtumban mentjiik ki, akkor az
Osszes beépitett €s beszerkesztett objektum normdl objektummd viélik, vagyis a
késGbbiekben nem lehet majd javitani a kartoték kezel§ programbdl. Ezen kiviil, ha
a beépftett vagy beszerkesztett rajz szines volt, azt a program fekete-fehér rajzzd
konvertédlja. Ha az dllomdnyt djra megnyitjuk, akkor az uj rajzokat is 4dtkonvertdlja a
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program fekete-fehérré. Ha az dllomdnyunkat Windows 3.0 formdtumban
szeretnénk kimenteni, akkor a File menii Save vagy Save As... funkcidjdnak
kivdlasztdsa utdn a megjelend dialégus ablakban a Save File as Type funkciéndl
dllftsuk be a 3.0 Card File formdtumot.

4.9.11.2. Az dllomdny méret meghatdrozdsa

A kartoték dllomdnyban tdrolt kartonok maximdlis szdmdt a szdmitogép
memodridja és a szabad lemezteriilet befolydsolja. Amikor dolgozunk, a kartoték
kezel0 program a stdtusz sorban mutatja, hogy hdny darab karton van a kartotékban.
A kartonok szdma azonban nem ad felvildgositdst a kartoték dllomdny méretérsl.

4.9.11.3. Kartoték dllomdnyok Osszefiizése

Ha van két olyan kartoték 4llomdnyunk, amelyeket szeretnénk Osszefiizni,
akkor a koOvetkezOket kell tenniink. Nyissuk meg a File menii Open funkcidjdnak
haszndlatdval az egyik kartoték 4llomdnyt. Ervényesitsiik a File menii Merge
(Osszeflizés) funkcidjdt. A képernydn megjelenik a File Merge (4llomdny
Osszeflizés) ablak (4.69. dbra). Vdlasszuk ki az 4llomdnylistdbdl, vagy frjuk be a
Filename (dllomdny név) dobozba annak a kartoték 4llomdnynak a nevét, amit
szeretnénk hozzéflizni a megnyitotthoz. Ervényesitsiik az ablak OK gombjdt. A
program Osszeflizi a két kartoték dllomdnyt. Ha a két régi kartoték dllomdnyt is
szeretnénk meg0rizni, akkor az uj 4dllomdnyt a File menii Save As funkci6jdnak
segitségével mds néven mentsiik ki.

= File Merge

File Name: ' Dieclosies:
e o o< ]
T v :
] vem

&+

List Files of Type: Drives:
[Card File (.CRD) [ B2 i \\diana\win31zm:| 2}

4.69. dbra
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Az az 4llomény, amelyiket hozz4f{iztiink a megnyitotthoz megmarad a lemezen
eredeti dllapotdban. Ha le szeretnénk tordlni, akkor azt a File Manager programban
tehetjiik meg.

4.9.12. Kartoték dllomdnyok nyomtatdsa

Ha a szdmft6géphez nyomtat§ is csatlakozik,. akkor kinyomtathatjuk a
kartonokat.

Karton nyomtatdsa

Vélasszuk ki azt a kartont, amit szeretnénk kinyomtatni. Ervényesftsiik a File
menii Print (nyomtatds) funkcidjit. A nyomtatdst a megjelend ablak Cancel
gombjdnak érvényesitésével szakithatjuk meg.

Az dsszes karton nyomtatdsa

Nyissuk meg a File menii Open funkcidjdval azt a kartoték dllomdnyt, amit
szeretnénk kinyomtatni. Ervényesftsiik a File menii Print All (6sszes nyomtatésa)
funkciéjdt. A nyomtatdst a megjelend ablak Cancel gombjdnak érvényesitésével
tudjuk megszakitani. |

Nyomtatds kdzben a kartoték kezel§ program automatikusan a bedllitott margék
kozé nyomtatja a kartonokat. Ha meg akarjuk véltoztatni az alap bedllitdsokat, akkor
a File menii Page Setup (lap bedllitds) funkciéjdt kell alkalmaznunk. A Page Setup
funkcié haszndlata megegyezik a Calendar (naptdr) programndl lefrtakkal (4.8.9.
fejezet).

Ha megvidltoztatjuk az alap margd bedllitdsokat, akkor legyilink Gvatosak a bal
és jobb margé bedllftdsdval, amelyek a kartonok méretéhez igazodnak.
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4.9.13. Automatikus hivds

Ha van Hayes vagy azzal kompatibilis modemiink, a kartoték kezelGvel
automatikusan felhfvhatjuk azt a telefonszdmot, ami a kartonon van.

Vilasszuk ki azt a kdrty4t, amelyen az a telefonszdm van, amit fel szeretnénk
hfvni. Ervényesftsiik a Card menii Autodial (automatikus hfvés) funkci6jét (vagy
nyomjuk le az FS billentyfit). A megjelen§ ablakban (4.70. 4bra) l4thatjuk az elss
olyan szdmot, amit a program telefonszdmként értelmezni tudott (minden négy vagy
anndl tobb szdmjegybol 4116 szdmsorozat, ami nem tartalmaz betiiket).

Autodial

Number: (919-2939

Prefix: |g

[ Use Prefix

4.70. dbra

Ha azt akarjuk bedllitani, hogy a modemmel a program hogyan kommunikéljon,
érvényesftsiik az ablak Setup > > (bedllftds) gombjdt. Az automatikus hifvds
ablakdnak mérete megnd és bedllithatjuk a paramétereket. A paraméterek jelentését
a fejezet végén olvashatjuk.

Ha szeretnénk bedllitani, hogy az adott telefonszdm elé a program bevezetl
szdmokat (példdul belfoldi tdvhivdsndl a 06) kiildjon el, akkor azt frjuk be a Prefix
sz utdn 4116 helyre és dllftsuk be a Use Prefix szOveg eldtt 4116 négyzetben a
haszndlatdt. A hivds az ablak OK gombjdnak érvényesitésével kezdddik.

Az automatikus hivds paraméterei (4.71. dbra) a kovetkezdk:

Dial Type (hivds tfpusa)
A telefonhivds tipusdnak bedllftdsa. Néhdny orszdgban, mint pl. az USA, a
telefonok a hfvdskor kiilonbdz0 hangszin{i hangjelekkel kiilonboztetik meg
a szdmokat. Ez a Tone (hangszin) tipus. Magyarorszdgon a mdsik, a Pulse
(impulzus) tfpus haszndlatos, amikor a hifvd késziilék a vonal
megszakitdsdnak sorozatdval jelzi a kdzpontnak, hogy mi a hivott szdm.
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Number: (919.2939 | 0K |

[J use Prefix Setup >

" Dial Type - Baud Rate
QOTone @Puse | |O110 O 4800
@300 O 9600
O 1200 O 19200
O 2400

 Poit

O comt1 O coM3

4.71. dbra

Port
A port kivdlasztdsa, amihez a modem csatlakozik.

Baud Rate
A kartoték kezeld programnak be kell 4llitanunk, hogy milyen d4tviteli
sebességgel kommunikdljon a modemmel. A pontos bedllitdshoz az adatok
a modem kézikonyvében taldlhat6k meg.
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L]

4.10. Az o6ra program (Clock)

Ha figyelemmel szeretnénk kfsérni az id6 muildsdt mikdzben dolgozunk, az 6ra
programot haszndlhatjuk. A képernydn az 6rdt megjelenithetjiik analdg és digitdlis
formédban is.

Az Orét a kiegészitések csoport (Accessories) ablakban taldljuk meg.

Els6 indftdskor szokvényos analég éraként jelenik meg a képernysn, és mutatja
a rendszerids6t (4.72. dbra). A késGbbiekben olyan médban (analég vagy digitdlis)
indul el, amilyenre bedllftottuk.

4.72. dbra

Az ¢ra ablakdnak méretét megvdltoztathatjuk, és dthelyezhetjiik bdrhovd, ahol
kényelmesen leolvashatjuk réla az id6t. Bdrhovd tessziik is az 6rédt, az mindig az
aktudlis 1d0t fogja mutatni, addig amig ki nem kapcsoljuk.

A Settings meniiben dllithatjuk be, hogy milyen mdédban szeretnénk az Ordt
l4tni (analég, digitdlis). A Settings menii Set Font... funkcidjédnak aktivizdldsakor a
4,73, 4brdn 14thaté ablak jelenik meg a képernydn, ahol bedllithatjuk a digitélis ¢ra
betitipusdt. Ha Settings menii No Title funkcidjdt érvényesitjiik, akkor csak az
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ablak kerete lesz 14that6 és fgy esztétikusabb a megjelenftés. A Settings menii
Second és Date funkcidival a mdsodpercek, illetve a ddtum megjelenftését tudjuk ki-
és bekapcsolni digitdlis médban.

Font:

ystem (o< ]
MS Sans Serif
MS Serif
Small Fonts

Times New Roman | #&

Sample

AaBbYyZz

4.73. dbra

Ha meg akarjuk vdltoztatni a rendszerid6t, azt a Control Panel segftségével
tehetjiik meg.
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4.11. A karaktertdbla program (Character Map) @

Character
Map

A Windows 3.1 karaktertdbla programja lehetGséget nyujt szdmunkra, hogy a
kiterjesztett karaktereket és a szimbOlumtdbla specidlis karaktereit beillessziik
valamelyik alkalmazds dltal készitett dokumentumba.

A karaktertdbla program csak Windows alkalmazdsokkal tud miikodik egyiitt.
Ha nem Windows alkalmazdst haszndlunk, akkor tanulmdnyozzuk az alkalmazds
dokumentdcidjdt, hogyan lehet a dokumentumba specidlis karaktereket beszirni.

A karaktertdbla program ikonjdt a kiegészitések (Accesories) csoport ablakdban
taldlhatjuk. Elinditva, a 4.74. dbrdn l4that$ ablak jelenik meg a képernydn.

= : ~ Character Map -
Font: |'II' Symbol EI Characters to Copy: | Close
vl [ DI FLI-L I o [il2[3]als[s 2 I8 [o [: L [<[=]> 1] lSelect
z|A|B|X|A|E[¢|T|H|I |3 K[AMNI|O|IT|®|P|Z|T|Y|c|QIB|¥IZ|[].[][L]_ Copy
Tolplalelele|rIn]v]olc|aln|vio|nlelolc|s|v]|e|ale|w]c]]]|)|~|O] ‘= .
g|o|jojojo|o|o|(o|0(0 UDDUDDDUUDUDDDUDUDD‘_&TD—
ofx| |g|/|m|s|ale]|e||é T4 2] 2 x]x]a]e |- ]|2]|=]z]. || ||
Rl¥%|ple]|d|a|n|u|o|omert|clelez|velo|™n]|{]. [-[a]|viclc|n]=]V
of¢lelez O Lr e i N2 ] o
[Tablenfavaiable chalacters in the selecled font. | IKeysﬁmke: Clikehik+[ ]
4.74. 4bra

4.11.1. Betiitipus valasztds

A betlitipus megtervezett alaki és formdji betlikbsl, szdmokbdl és
szimbSlumokbdl 4ll. A karaktertdbla program segitségével a Windows rendszer
betlitipusai koziil bdrmelyiket kivdlaszthatjuk. Mindegyik bet(itipus mds €s mads
formdji és alaki karaktereket és szimbdlumokat tartalmaz. Az ablak Font
(bettitipus) legordiil§ felsoroldsdbol vdlaszthatjuk ki azt a betftipust, amellyel
dolgozni szeretnénk.
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4.11.2. Karakter beszurdasa a dokumentumba

A specidlis karaktereket és szimbélumokat a billenty{izetr6l nem tudjuk elérni.
A karaktertdbla program segitségével, azonban bdrmelyik karaktert a
dokumentumunkba illeszthetjiik.

A specidlis karakter mdsoldsdhoz vdlasszuk ki a sziikséges betlitipust a Font
listdb6l. Mozgassuk az egér mutatdjdt a kivdnt karakterre €s tartsuk lenyomva rajta.
Ha nincs egér csatlakoztatva szdmitégépiinkhoz, akkor a TAB billentyi
haszndlatdval tudunk a karaktervdlaszt6 teriiletre kapcsolni és a billenty(izet
nyilaival tudjuk a kiemelt részt mozgatni. Ekkor a kivdlasztott karakter nagyitva
megjelenik a képerny6n. Ha az egér gombjdt kétszer egymdsutdn gyorsan
megnyomjuk vagy a Select gombot érvényesitjiik, akkor a kivdlasztott karakter a
Characters to Copy dobozba keriil. A Character to Copy dobozbél a Copy gomb
érvényesitésével keriilnek a kivdlasztott karakterek az 4tmeneti tdrol6ba.

Visszatérve abba az alkalmazdsba, amelybe a dokumentumunkat készitettiik,
véltsuk 4t a betfitipust arra, amelybsl a karaktereket mdsoltuk. Mivel az dtmeneti
tdrol6 nem tartalmazza ezt az informdciét a karakterekkel egyiitt. Az alkalmazds
Edit meniijének Paste funkcidjdt alkalmazva a kivdnt szimb6lumok megjelennek a
dokumentumunkban.
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4.12. Média lejatsz6 (Media Player) %
Media Player

A Windows média lejdtsz6 programjdval IlehetOségiink van lejdtszani a
multimédia dllomdnyokat és vezérelni a hardver egységeket. A multimédia sz¢ alatt
itt a mozgloképek és hangfelvételek 4ltal rogzitett informdciot értjiik. Ezeket az
informdcidkat 4ltaldban pdrhuzamosan kell lejdtszani. A média lejdtszéval
megszdlaltathatunk egyszerli hangfelvételeket, MIDI (Musical Instrument Digital
Interface) hangfelvételeket, vagy vezérelhetjiik a szdmit6gépiinkhoz csatlakoztatott
bérmely MCI (Media Control Interface) multimédia egységet. Példdul haszndlhatjuk
a média lejéatszé programot audio vagy video CD lemezek lejdtszdsdra is.

A multimédia 4llomdny (hang vagy animdcié) lejdtszdsdhoz vagy az egység
vezérléséhez el0szOr meg kell hatdroznunk, hogy milyen egységet haszndlunk. A
Control Panel-ben taldlhat6 Drivers funkcié haszndlatdval hatdrozhatjuk meg a
Windows szdmdra azt, hogy milyen illesztGprogramot haszndlunk a multimédia
egységhez. Ha az egység haszndlatdhoz egy dllomdny is sziikséges, akkor azt a
lejdtsz6 programbdl meg kell nyitni. Néhdny egység (pl.: CD lemezjdtsz6) nem
igényel kiilon dllomdnyt.

Mieldtt a média lejatszé program lejdtszand az dllomdnyunkat, sziikséglink van
a hangfelvétel lejdtszdsdra alkalmas hardver egységre és a vezérléséhez sziikséges
illesztOprogramra.
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5. A grafikus felhasznaloi feliilet

A grafikus felhaszndl6i feliiletek (Graphical User Interface — GUI)
kialakftdsdnak igénye mdr jéval az elsd személyi szdmit6gépek megjelenése elstt
felvetddott. Az alapvetd elveket a 70-es évek kozepén dolgoztdk ki a Xerox Palo
Alto Research Center-ben (PARC).

A grafikus felhaszndl6i feliilettel rendelkezd operédciés rendszerek sordt az
Apple Lisa nyitotta meg 1983-ban. Ezt kévetSen, egyre tobb gydrté biztositott ilyen
feliiletet a szdmit6gépeihez: Macintosh (1984), OS/2 Presentation Manager. A
Unix-alapi rendszerekhez ugyancsak fejlesztettek grafikus felhaszndl6i feliiletet,
mint péld4ul az X-Windows, a Sun NeWS, az OSF/Motif vagy a NeXT.

Mint ahogy a grafikus felhaszndlé6i feliilet elnevezés is sejteti, az ilyen feliilet
célja a felhaszndl6i programokkal tOrténd kapcsolattartds grafikus képerny$
felhasznédldsdval. A PARC fejleszt6i a felhaszndl6i feliiletet a program kritikus
részének tartottdk, hiszen ezen megy végbe a szdmit6gép és az ember taldlkozédsa. A
GUI alatt fut6 programok 4ltaldban ldtvdny-orientdltak és magas szinten
interaktivak.

5.1. A Windows grafikus felhaszndloi feliilet

A Microsoft Windows egy grafikus felhaszndl6i feliilet, amelyet arra terveztek,
hogy alatta futtatni lehessen a Windows rendszer szdmdra megirt programokat. A
Windows alatt futé programok (Windows széhaszndlattal élve — alkalmazdsok)
megosztjdk a grafikus képernyst és a személyi szdmit6gép mds erGforrdsait. Minden
Windows alkalmazdshoz tartozik egy téglalap alaku teriilet a képernyln, amit
ablaknak (Window) hivunk.

A Windows alkalmazdsokra jellemz3, hogy meniiket, vezérl§ gombokat és
lapozdkat tartalmaznak. A Windows biztositja a multitaszkos miikodést, illetve az
egyes taszkok kozott az informdcideserét. A Windows alatt MS-DOS programok is
futtathatok, azonban ezek nem képesek kihaszndlni a grafikus felhaszndl6i feliilet
dltal biztositott lehet§ségeket. Altaldban a DOS alkalmazdsok a teljes képernydt
lefoglaljdk és nem viselkednek igazi taszkként a multitaszkos kdrnyezetben.
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5.1.1. A Mierosoft Windows torténete

A Microsoft Windows 1.01 verziéja 1985-ben jelent meg. Ez a verzié nem
volt felkészitve dtlapolt ablakok haszndlatdra, de a mikdodéséhez 320 Kbyte RAM,
illetve két floppy lemez is elegendd volt.

1987 novemberében jelent meg a Windows 2.0 verzidja, amelyben az eldzd
verziét teljesen dtdolgoztdk. A Windows 2.0 megjelenésében megegyezett az egy
évvel késobb kiadott OS/2 Presentation Manager-rel. Ebben a verziban mir
lehetett 4tlapolt ablakokat haszndlni, nagymértékben egyszer(isodott a rendszer
haszndlata a billentyfizetr0l, megjelentek a meniik és dialégus dobozok.

1988-ban a Windows 2.1 verziéja két programtermékre szakadt szét. Minden
IBM kompatibilis személyi szdmitégépen miik6dd verzi6 a Windows/286 nevet
kapta. (Bdr ez a rendszer miikodik 8088/86 alapi gépen is, a Microsoft a
haszndlatdhoz legaldbb AT szdmitGgépet javasolt.) A Windows/386 rendszert a
80386 mikroprocesszor Virtual-86 mddjdban rejld lehetdségek teljes kihaszndldsdra
tervezték.

1990-ben a Windows/286 és a Windows/386 rendszereket egyetlen rendszerbe
otvozték a Windows 3.0-ba. A Windows 3.0 hdrom ilizemmddja (real, standard és
386 enhanced) teljes mértékben lefedte, sOt ki is egésziti az el6z§ verzidk
lehetOségeit.

1992-ben megjelent Windows 3.1 verzidjui véltozat teljes mértékben szakitott az
IBM XT szdmit6géppekkel vald kompatibilitds igényével. Ez az uj véltozat két
tizemmddban (standard €és 386 enhanced) haszndlhatd.

5.2. Rendszer ertforrasok (system resources)

Ebben a fejezetben dttekintjiik azokat az ismereteket, amelyekre sziikségiink
van, ha a Windows 3.1 rendszert kiilonb6zd IBM PC-AT kompatibilis szdmitégépre
szeretnénk installdlni. Mindenképpen ismerniink kell az adott szdmitégépben
m{ikddd mikroprocesszor tipusdt, a RAM memdria felosztdsdt, a merevlemezes
egység tipusdt €s természetesen a szdmitégépen miikods operdciés rendszert (MS-
DOS, COMPAQ-DOS vagy DR-DOS).
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5.2.1. A mikroprocesszor

Az IBM cég a PC szamit6gépét az Intel 8088 tipusi processzorra alapozva
fejlesztette ki (ez volt az olcsébb megoldds). A 8088 processzor bels§ felépitését
tekintve teljesen megegyezik a 8086 (1976) processzoréval (amely igazi 16 bites
processzor), azonban a kiilvildggal 8 bit szélességli adatbusszal kommunikdl.
Mindkét processzor 1 Mbyte memdridt képes cimezni (20 cimvonallal). A 8086/88
processzor csak egyféle lizemmddban miikddik. Ezt az lizemmddot real (valds)
mddnak nevezziik. A Windows 3.1 rendszer nem képes miikodni 8086/8088
processzorral rendelkez$ szdmitégépeken.

A fejlesztés kovetkez$ 1épcsGfokdt az XT (eXtended Technology) szdmitégép
megjelenése jelentette. A lényeges kiilonbség a PC és az XT kozott az, hogy az
utébbi merevlemezt is tartalmazhat. Az XT-k operdciés rendszere az MS-DOS 2.0
volt. Ha IBM PC/XT szdmit6géppel rendelkeziink meg kell elégedniink a Windows
3.0 rendszer nyuijtotta lehetGségek haszndlatdval. '

A kovetkezd fejlesztési 1épést a 80286 mikroprocesszor megjelenése jelentette
(1981). A 80286 16 bites adatbusszal és 24 bites cimbusszal rendelkezik — az 4ltala
megcimezhetd fizikai memdria mérete 16 Mbyte. Minden fejlesztési [€pésnél nagyon
fontos kOvetelmény a kompatibilitds kérdése, vagyis annak biztositdsa, hogy a
8086/88 alapu rendszereken miikodd programok vdltoztatds nélkiil fussanak a 80286
alapu szdmitégépen. Ennek az igénynek mdr a processzor fejlesztésénél eleget tettek
azzal, hogy a 80286 képes miikddni a 8086 tipusi processzorral azonos médon —
real (valés) médban, de rendelkezik egy sokkal hatékonyabb lizemmdddal is — a
protected (védett) méddal.

A 80286-ra alapozva fejlesztette ki az IBM az AT (Advanced Technology)
szdmit6gépét. A 80286 tdmogatja a multi-tasking megolddsokat, vagyis képes
egyidejiileg tobb egymdstdl fliggetlen dologgal is foglalkozni. Az MS-DOS alatt,
real médban azonban ezt a képességét nem lehet kihaszndlni. A multi-tasking meg-
val6sitdsdhoz mindenképpen a protected mdd sziikséges, amely médot az MS-DOS
nem ismeri, csak pl. az OS/2 operdcids rendszer. Ennek kodvetkeztében a 80286-ot
csak mint egy gyors 8086 mikroprocesszort haszndljdk az MS-DOS programok.

Napjainkhoz kézeledve a kovetkez$ hatalmas 1épést a 80386 (1985) processzor
megjelenése jelentette. A 80386 igazi 32 bites processzor (32 bites adatbusszal és 32
bites cimbusszal rendelkezik). Ezdltal a megcimezhetd maximdlis fizikai memdria
mérete 4 Gigabyte (4096 Mbyte), és valédi multi-tasking képességekkel
rendelkezik. 1989-ben jelent meg a nagy integrdltsdgi 80486 processzor, amely
funkcidit tekintve egy 80386 és egy 80387 mikroprocesszort tartalmaz. EbbdI
kovetkezik, hogy konfigurdldsi szempontbdél a 80386-ra elmondottak érvényesek a
80486 processzorra is.
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A 80386 lizemmddjai a kdvetkezdk:

Real méd: a 80386 ekkor, mint egy nagyon gyors 8086 processzor
miikddik, megtartva a cimzési tartomdny 1 Mbyte-os hatdrit.

Protected mod: Védett izemmdOdban a 80386 képes gy miikddni, mint a
80286 (16 bites védett lizemmdd), de az jszer{i 32 bites védett lizemmddot
is haszndlhatja.

Virtual Real méd: Ez az 1j lizemmdd lehetdvé teszi 8086-os valds
tizemmdd szimuldldsdt, bizonyos védelmek figyelembevételével. Ebben az
tizemmddban a multi-tasking miikodés hatékonyan megvaldsithaté.

A Windows 3.1 rendszer a 80386 lizemmddjai koziil csak utébbi két mddot
tudja haszndlni. A Windows standard moédja a 80x86 chipek védett (protected)
lizemmddjdt haszndlja, mig a Windows 386 Enhanced mdédja virtual real médban
futtatja a 80386-0s processzort.

5.2.2. A merevlemez

A merevlemez elengedhetetlen feltétel a Windows 3.1 futtatdsdhoz. A Windows
file-jainak tdroldsdhoz 80286-0s rendszerben 6-9 Mbyte, mig 80386-0s rendszerben
8-10 Mbyte szabad teriilet sziikséges (kiépitést6l filiggben). A rendszer nem
foglalkozik a haszndlt merevlemez tipusdval, azonban azt tudnunk kell, hogy minél
gyorsabb a merevlemeziink, anndl hatékonyabban miikddik a Windows.

A legtobb Windows alkalmazds kozvetleniil haszndl teriileteket a
mereviemezen. Maga a Windows rendszer un. swap file-t és mds ideiglenes tédrol¢
file-okat (pl. nyomtatdsi sor) haszndl.

Ha a Windows-t 386 enhanced mddban futtatjuk, a rendszer swap file
felhaszndldsdval virtudlis memdriaként kezeli a merevlemez szabad teriileteit.
Standard mddban n. alkalmazis swap file-okat hoz létre, amelyek ideiglenes
tdrolo file-ok, igy kilépve a Windows-bdl torlddnek.
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5.2.3. Memdria tipusok

A RAM (Random Access Memory) alapvet0 részét képezi a szdmitégépes
rendszereknek. Az IBM személyi szdmitégépek esetén a felhaszndlhat6 RAM
memoOridt hdrom csoportba oszthatjuk. Ezen csoportok ismerete sziikséges ahhoz,
hogy megértsiik a 1ényeges kiilonbséget a Windows kiilonbdz6 lizemmddjai, illetve
azok memoriahaszndlata kozott.

Hagyomaianyos (conventional) memoria

Ez a tipusu memoéria minden szdmit6gépben megtaldlhaté, mérete napjainkban
leginkdbb 640K. Az MS-DOS operdciés rendszer ezt a hagyomdnyos tertiletet
haszndlja a felhaszndléi programok futtatdsdhoz (kivételt képez az MS-DOS 5.0
386-0s szdmitégépen). Mivel az MS-DOS (az 5.0-ndl régebbi verzi6ig) szintén ezen
teriileten helyezkedik el, az effektiv szabad tdrteriilet mérete 640K esetén 512-550K,
az operdciés rendszer verzidjdtol fiiggGen. Az MS-DOS 5.0-4t AT szdmitégépen
futtatva €s a HMA teriiletet haszndlva, a szabad hagyomdnyos memodria mérete
610K is lehet.

Extended memoria

Az extended memoéria a legaldbb 80286-0s processzort tartalmazé
szdmitégépeken (AT) a 640K tartomdnyon kiviil elhelyezkedd RAM tertiletet jelenti.
Fontos jellemzGje az extended memdridnak, hogy az a processzor dltal kdzvetlentil
cfmezhet0 memdriateriilet, amely az 1 Mbyte f0lotti cimtartomdnyon helyezkedik el.
Az extended memdria maximdlis mérete processzorfiiggd, 80286 esetében 16
Mbyte, mig 80386/486 estén 4 Gbyte. Egy 2 Mbyte RAM memdridval széllitott AT
szémitégép 640K hagyomdnyos és 1408K (2048-640) extended memdridt tartalmaz.

Az extended memoria hatékony felhaszndldsdhoz sziikséges installdlni az un.
Extended Memory Manager-t. Ez a vezérld adminisztrdlja az extended memoria
haszndlatdt. A Windows rendszer HIMEM.SYS néven tartalmazza ezt a vezérlGt.

Expanded memoria

Az expanded és az el6z0 két memdriatipus kozotti 1ényeges kiilonbség, hogy az
expanded memodria nem a processzor sajdt fizikai memdoridja, hanem valamely mds
hardver dltal elérhet0 memdria. A processzor egy fizikai ablakon (frame) keresztiil
Jitja” az ablakba belapozott expanded memdria lapokat. Altaldban a b&vitSkartydn
vagy specidlis alaplapon elhelyezkedd expanded memdria extended memdriaként is
konfigurdlhat6 AT szdmitogépeken. A Windows 3.1 a standard és 386 enhanced
médban csak az extended memdridt haszndlja.
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Az expanded memdria haszndlatdhoz szintén sziikséges vezérlGt installdlni
(EMM). A legelterjedtebb szabvdnyos vezérlGk a Lotus Intel és Microsoft cégek
dltal kidolgozott LIM 3.2 és LIM 4.0.

A Windows rendszer és a Windows alkalmazisok nem haszndljdk az
expanded memoridt. Ha valamely nem Windows alkalmazasnak sziiksége van
expanded memdridra, akkor az EMM386.EXE vezérl6 haszndlatdval 80386 é&s
80486-0s szdmitdgépen emuldlhatjuk azt. 80286-0s szdmitégépen azonban ilyen
emuldcié nem érhetd el Windows aldl.

5.2.4. A Windows és a DOS

A Windows rendszer miikddtetéséhez az MS-DOS 3.1 vagy ujabb operdcids
rendszer sziikséges. Altaldban elmondhatS, hogy az MS-DOS operdci6s rendszer
eszkozvezérlGit le kell cserélni a Windows 3.1 rendszer 4ltal biztositott vezérlGkre.
A Setup program segitségével ez automatikusan elvégezhetl§. Kivételt képeznek az
COMPAQ DOS 5.0 é DR-DOS operdciés rendszerek, amelyek vezérldi
kiilonboznek a Microsoft eszk6zvezérlGktdl.

A Windows 3.1 eszkoOzvezérlGinek részletes ismertetését az F1. fliggelék
tartalmazza.

5.2.4.1. Az MS-DOS 5.0 és a Windows 3.1

Ahhoz, hogy az MS-DOS 5.0 kiilonb6z§ lehetdségeinek maximdlis kihaszndldsa
(HMA, UMB, expanded memdria szimuldlds) mellett is lehessen a Windows 3.1
rendszert futtatni, sziikséges az aldbbi szempontokat figyelembe venni:

— Cseréljiik le az MS-DOS 5.0 eszkozvezérlGit a Windows 3.1 vezérldire.
— Madsoljuk a WINA20.386 file-t a rendszer merevlemez gyokér kdnyvtdrdba.

Ez a file sziikséges ahhoz, hogy a Windows-t 386-0s mddban tudjuk
inditani. _

5.2.4.2. A DR-DOS 5.0/6.0 és a Windows 3.1

A DR-DOS rendszer file-ok szintjén kiilonbozik az MS-DOS operécids
rendszertGl. A memoriakezelés szempontjdb6l azonban elmondhaté, hogy a
lehetdségei megegyeznek az MS-DOS 5.0 memdria haszndlatdval. A funkciondlisan
egymdsnak megfeleltethet0 rendszerfile-ok a kovetkezOk:
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DR-DOS 6.0 MS-DOS 5.0 WINDOWS 3.1
HIDOS.SYS HIMEM.SYS HIMEM.SYS
EMM386.5YS EMM386. EXE EMM386. EXE
VDISK.SYS - RAMDRIVE.SYS RAMDRIVE.SYS
PCKWIN.SYS SMARTDRV.SYS SMARTDRV.EXE

Nézziink néhdny fontos megjegyzést, a DR-DOS és a Windows
kompatibilitdsdrol:

Ne haszndljuk a DR-DOS MEMMAX parancsdt a Windows betdltése eldtt.
A CONFIG.SYS-ben csak a DR-DOS vezérldit haszndljuk megfelelGen fel-
paraméterezett alakban.

Ahhoz, hogy a DR-DOS EMM386.SYS vezériGje kompatfblhs legyen a
Windows standard mdédjdval, hasznéljuk a /WINSTD kapcsolét.

A DR-DOS 6.0 a merevlemezt gyorsité programot (Super PC-Kwik) két file
is tartalmazza: PCKWIK.SYS és PCKWIN.SYS. Windows haszndlata esetén
a PCKWIN.SYS vezérl6t kell installdlni.

A DR-DOQOS 6.0 TaskMAX programjdbdl indithat6 a Windows is, azonban a
Windows-bdl valé kilépésig nem lehet taszkot vdltani.

Ne inditsuk el a DR-DOS 6.0 lemeztOmoritd programjdt (SuperStor) a
Windows al6l. Tomoritett lemezre ne definidljuk a Windows dlland6 (per-
manent) swap file-jit.

Ha a DR-DOS 6.0-val teljes kompatibilitdst szeretnénk biztosftani, be kell
szereznink az DR-DOS operdciés rendszer Windows 3.1-hez készitett
kiegészitését. | '

5.2.4.3. Az COMPAQ DOS 5.0 és a Windows 3.1

A COMPAQ DOS rendszerfile-ok szintjén nem kiilonbozik 1ényegesen az MS-
DOS operdcids rendszertdl. A memdriakezelés szempontjdbsl elmondhatd, hogy a
két operdcids rendszer lehetGségei megegyeznek.

A funkciondlisan egymdsnak megfeleltethetd rendszerfile-ok az aldbbiak:

COMPAQ DOS 5.0 MS-DOS 5.0 WINDOWS 3.1
HIMEM.EXE HIMEM.SYS HIMEM.SYS
CEMM.EXE EMM386.EXE EMM386.EXE
VDISK.SYS RAMDRIVE.SYS RAMDRIVE.SYS

CACHE.EXE SMARTDRYV.SYS SMARTDRV.EXE



(- Ma vildg IegnagYObb véllalata,
OMPUTER amely csakis szoftverrel foglalkozik. Kizérélag csdcsminéségi
|SSOC’ATES terméket forgalmaz. Gydzédjén meg réla On is! Tércsdzzon most

L T o ey v Y-l ozonnal! - Dijmentesen kildunk magyar nyelvi leirdst és demo
Joed verziot. A Computer Associates tébb mint 300 féle terméket kindl

IBM nogygépekre, VAX-okra, PC-re és MACINTOSH.-r0.
Ont is varja hivatalos disziribdtora, a:

Telefon: 202 0973 , : "y
201 2011/687,67| = £ s~ EE 7
Cim: 1027 . Fo v, 66,2 o b FLEFEE .

615-6s szoba ==

o % ™ 24 i
r'S OCIATES cdBFasf dBase, Clipper, FoxBase

kompatibilis fejleszté nyelv és forditc Microsoft Windowsho:

OMPF ; 4 ®
5SSOCIA SUGperPrOIed project menedzser |

Hogy betarthassa hatériddit és ne lépje tol kélrséivetését... Hogy ldssa hol éll és hové tart...
Hogy optimdlisan haszndlhassa ki forrésait, Gtemezhesse projectjeit...
PERT, Gantt és WBS hélétervezési médszerek.

(AOMPUTER* oy
Compefe.’ multidimenziés  stratégiai §

tervezé és modellezé rendszer Microsoft Windows alatt |

. < ®
(o) .
/(4:5 OCIATES SuperCaI¢'5 a holnap tablézatkezeldje |

CA-UpToDate személy/csoportinformdcié és idSbeosztds menedzser (Microsoft Windews)

i CA-Textor azigozén kénnyen kezelheté WYSIWYG szévegszerkeszid (Microsoft Windows)
CA-Cricket Presents integrélt desktop prezentécids kornyezet (Microsoft Windows, Macintosh)
CA-Cricket Graph professziondlis deskiop grafikon készité (Microsoft Windows, Macintosh)

ArchiTECH.PC  épitészeti CAD magyarull 3 dimenziés témér test modellezés, szines,
fotorealisztikus kilss, belsé perspektiva, vetett drnyék, fényforrésok, animécid, kéltségbecslés.

PC-Szotar  bdévithetd szotérprogram! Oridsi segitség forditéknak! Egyitt haszndlhatjo
megszokott szovegszerkesztéjévell Nem kell begépelnie a szét, mégis megtalélial Sét, a jelentését
is bemasolja o forditdsba! Egyszerre akér 10 szétdrban is keres!

s M
PC-BER ! . 1OkELeTES bérszamfejtd program |
Nem véletlenil o LEGELTERJEDTEBB ! & éw garancia!

Teljeskord bérszamfejtés, adévégelszamolds, SZTK,
személyzet-munkalgy, teljesitménybérezés.




917 WINDOWS RENDSZER INSTALLALASA

6. A Windows rendszer installdldsa és konfiguraldsa

6.1. A Windows installdcidja

A Windows rendszer installicija kdonnyedén elvégezhetG a SETUP program
futtatdsdval. A SETUP program felmdsolja a megfelel6 rendszer file-okat, a
nyomtat6- €s a képernyOvezérlOket, illetve a nyomtaté €s képernyl
karakterkészleteket. Hdlézat detektdldsa esetén a megfeleld hdlozati vezérld is
felmdsolddik. A installdciés folyamat végén az alkalmazdi programok csoportba
szervezve (Applications) beépiilnek a Windows rendszerbe.

A SETUP program parancssora:

setup [/N] [/I] [/Osfile spec] [/S:file path] [/B] [/T] [/C] [/A]
[/H:file spec]

ahol:
/N
Windows kialakitdsa a hdlézati munkahelyen.

/1
A SETUP program nem dllapitjia meg a szdmitégép hardver
telépitését. A sziikséges bedllitdsokat , kézzel” kell elvégezniink.

10:file_spec
Az /O kapcsoldval megadhatjuk a SETUP.INF file-t.

/S:file path
A file_path elérési vtvonalat definidl a setup lemezekhez.

/B
A Windows telepitése = monokrém  képernySnek  megfeleld
bedllitdsokkal.



6. FEIEZET 218

/T
Memdriarezidens (TSR) programok keresése.

/C
A memdriarezidens programok (TSR) keresésének kikapcsoldsa.

/A
A teljes Windows rendszer felmdsoldsa hdlézati szerverre.

/H:file_spec
A telepités batch mddon is elvégezhetS, felhaszndlé beavatkozdsa
nélkiil. A file spec a rendszerbedllitdsokat tartalmazé file-t jel6li ki.

A telepitésben megkiilonboztetiink kezdeti, upgrade, és hdlézati telepitést. Az
egyes telepitési tipusok kiilonb6zd mennyiségli szabad helyet igényelnek a
merevlemezen:

80386-0s szamitogépen:

A SETUP tipusa Minimum Maximum

kezdeti 8.0 MB 10.0 MB
upgrade 5.0 MB 5.5 MB

80286-0s szimitogépen: -

A SETUP tipusa Minimum Maximum
kezdeti 6.0 MB 9.0 MB
upgrade 5.0 MB 5.5 MB

6.1.1. A Windows miikodtetéséhez sziikséges rendszerelemek

Operdcids rendszer:
Microsoft MS-DOS 3.1 vagy késGbbi verzidja.
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Szdmitogép:
IBM kompatibilis PC/AT, PS/2 — 80286, 80386 vagy 80486 alapu
szdmit6gép. A 80386 enhanced mdd futtatdsdhoz legaldbb 80386-0s
szdmitégép sziikséges. A standard mdd haszndlatdhoz legaldbb 80286-0s
gépen kell installdlni a Windows-t. IBM PC-XT szdmit6gépen a Windows
3.1 nem futtathaté.

Memoria:
A Windows 3.1 miikodéséhez minimdlisan sziikséges memdria mérete fligg
a Windows lizemmddjdtél. 386 enhanced mdédban 640K hagyomdnyos €s
1024K extended RAM memdria sziikséges. Standard mddban 640K
hagyomdnyos és 256K extended RAM memdria sziikséges. Azt azonban
tudnunk kell, hogy minél tobb extended memdria van a szdmitégépiinkben,
anndl gyorsabban miikddik a Windows rendszer.

Lemezegységek:

A Windows miikodtetéséhez legaldbb 6—8 Mbyte szabad tertlettel-
rendelkez0 merevlemez sziikséges. A sziikséges lemezteriilet szintén
izemmdd fiiggd — standard médban 6.0 Mbyte sziikséges (9.0 Mbyte
ajdnlott), mig 386 enhanced mdédban a sziikséges teriilet 8.0 Mbyte
(10.0 Kbyte ajdnlott). Az installdcié elvégzéséhez azonban sziikséges
floppy egység is. A Windows 1.2 Mbyte (5 1/4") és 720 Kbyte (3 1/2")
formdtumu lemezeken kertil forgalomba.

Képernyok.
A Windows tartalmaz vezérlGket a Hercules, CGA, EGA, VGA, 8514/A,
Super VGA, TIGA, XGA (...) grafikus kdrtydkhoz. A Windows
megfeleld szinti haszndlatdhoz legaldbb EGA kdrtydra van sziikség, de az
ajdnlott megoldds a VGA vezérld.

Egér: |
Az egér nem sziikséges a rendszer miikodtetéséhez, de haszndlata melegen
ajdnlott. A Windows a legtobb elterjedt egér tipust kezeli.

Nyomtato:
A nyomtaté haszndlata opciondlis. A Windows tobb szdz kiilonbozs
nyomtatéhoz tartalmaz vezérlot.
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Modem:
A modem haszndlata szintén opciondlis. Akkor van modemre sziikségiink,
ha a Terminal programmal szeretnénk kommunikdlni tdvoli
szdmitogépekkel, vagy ha a Cardfile program segitségével kivdnunk
telefonszdmokat tdrcsdzni.

6.1.2. A Windows kezdeti installicidoja

A Windows rendszer telepitése mindenképpen a SETUP programmal kell, hogy
torténjen. (A rendszer file-ok tOmoritett formdban tdrolédnak a floppy lemezeken!)

A Windows 3.1 rendszer kezdeti telepitését kétféle mddszer koziil védlasztva
végezhetjliik el. Az 1in. Express Setup modot vélasztva az installdcié a rendszer
alapértelmezés szerinti konfigurdcidjdval megy végbe a C:\WINDOWS koényvtdrba.
Ez a mdédszer ajdnlott a legtobb felhaszndl6 szdmdra, hisz ehhez nem sziikséges
mélyebb héttérismeretekkel rendelkezniink. Egy dolgot azonban ebben az esetben is
ismerniink kell, nevezetesen, hogy van-e nyomtat6 a gépiinkhéz kapcsolva, €s ha
van, melyik portra.

Az Uin. Custom Setup folyamdn a Windows rendszert sajdt igényeinknek
megfelelGen konfigurdlhatjuk. Ekkor az aldbbi kérdésekre kell tudnunk vélaszolni:

— Hova telepitjiik a Windows-t?

— A haszndlt szdmit6gép tipusa.

— A képernyGvezérld tipusa.

— A haszndlt egér tipusa (ha van).

— A billentyfizet tipusa.

— A rendszer karakterkészlete (nyelv).

— A hdél6zat tipusa (ha van).

— Nyomtatdk €s nyomtat$ portok.

— Mely alkalmazdsokat kivdnjuk beépiteni?

— Az AUTOEXEC.BAT és CONFIG.SYS megviéltoztatdsa.
— Mely Windows komponensekre van sziikségiink?
— A virtudlis memdria bedllitdsai (386-0s mdéd).

Az aldbbiakban felsorolt Iépések kovetésével gyorsan €s biztonsdgosan
installdlhatjuk a Windows-t merevlemezre. Az installcié mindkét esetben ugyantigy
kezdddik, majd a 3. lépés utdn az nE jelii pontokban az Express, mig az nC
jeltiekben a Custom installdci 1épéseit kovethetjiik nyomon.
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I. A DISK 1 nevii lemezt az A: vagy B: meghajtéba helyezve, tegyiik
aktudlissd a meghajtét. A SETUP programot a nevének begépelésével
indithatjuk el.

2. Az els§ megjelend képernyd (6.1. dbra) informdciokat tartalmaz a Setup
programrdl. Az <FI> gomb megnyomdsdval még tdbbet tudhatunk meg az
installdcid folyamatdrél. Az <F3> billentyld segitségével kiléphetiink a
SETUP programbdl, illetve az < Enter> megnyomdsdval tovdbbléphetiink .

Windous Setup

Welcome to Setup.

The Setup program for Windouws 3.1 prepares Windous
to run on your computer.

+ To learn more about Windows Setup before continuing, press Fi.
+ To set up Windows now, press ENTER.

¢ To quit Setup without installing Windous, press F3.

ENTER=Continue F3=Exit Fi=Help

6.1. dbra
Setup program bejelentkezo képernydje

3. Az <Enter> billentyi megnyomdsdval tovdbblépve, a 6.2. dbrdnak
megfelel§ képernyld jelenik meg. Ekkor az <Enter> ismételt
megnyomdsdval az Express Setup mddot vdlaszthatjuk, mig a <C>
billentyli megnyomdsdval a Custom Setup vdlasztdssal Iéphetiink tovdbb. A
vdlasztds utdn a telepités folyamata kettévdlik. Az aldbbiakban el8szOr az
Express Setup (a 1épés sorszdma mellett dll6 E beti jelzi ezt), majd pedig a
Custom Setup (C betii) 1épéseit tekintjiik 4t.
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Windows Setup

Windouws provides two Setup methods:

Express Setup (Recommended)
Express Setup relies on Setup to make decisions,
so setting up Windous is quick and easy.

To use Express Setup, press ENTER.
Custom Setup
Custom Setup is for experienced computer users who
want to control how Windous is set up. To use this Setup method,
you should know how to use a mouse with Windows.

To use Custom Setup, press C.

For details about both Setup methods, press F1i.

ENTER=Express Setup C=Custom Setup Fi=Help F3=Exit

6.2. dbra
Vdlasztds az Express és a Custom Setup koziitt

6.1.2.1. Az Express Setup [épései

4E. MegkezdGdik a Windows rendszer file-jainak tOomoritetlen formdban valé
telmdsoldsa (6.3. dbra) a merevlemezre. A SETUP program mdsolds kozben
tobbszor lemezcserét kér.

SE. Ha az installdcié 4E. 1épése sikeresen lezajlott, akkor a Windows program
Lbirtokba veszi” a szdmitdgépiinket és grafikus képernyfre vdltva elindul
rajta. (Amennyiben ez a vdltds nem torténik meg, akkor tjra kell kezdeni az
installdciét mds konfigurdciés paraméterek felhaszndldsdval.) A Windows
kezdd képernydjét a 6.4. dbrdn ldthatjuk. A megjelend képernyGn meg kell
adnunk a rendszer tulajdonosdnak adatait (name, company). Tovébblépve
lemezcserékkel tjabb rendszer file-ok mdsolddnak fel a merevlemezre (6.5.
dbra).
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Windous Setup

Please wait while Setup copies files to your hard disk.
¢+ To quit Setup without installing Windous, press F3.

For more information on setting up and using Windows version 3.1,
see your Windows documentation.

Setup is copying files...
26%

F3=Exit ' Copying : COMM.DRV

6.3. dbra
A Windows rendszerfile-ok telepitése

= Windows Setup e

Please type your full name in the box below. You
may also specify the name of your company if
Windows will be used for business purposes.

Then choose Continue or press ENTER.

The information you enter will be used by Setup for
subsequent installations of Windows.

Name: r I

Company: [ ]

I anlinue l I Exit Setup I [ Help l

6.4. dbra
A Windows bekéri a tulajdonos adatait
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Windows Setup

= Windows Setup

Copying Clipboard Viewer
File: CLIPBRD EXE

Make sure you register your copy of Microsoft Windows 3.1.
When you register, Microsoft will:
rF—d

- Notify you of product updates and new product releases.

- Send you a FREE Windows newsletter.

6.5. dbra
A Windows rendszer file-ok telepitése Windows kdrnyezetben

Windows Setup

= Windows Setup

The updated version of your CONFIG.SYS file
ﬁ has been saved as C \WINDOWSICONFIG WIN.

The updated version of your AUTOEXE C.BAT file

has been saved as
C AWINDOWSVAUTOEXEC WIN.

6.6. dbra
Informdcié uz AUTOEXEC.WIN és a CONFIG. WIN file-ok [étrejotiérol.



225

WINDOWS RENDSZER INSTALLALASA

6E. A mdsolds sikeres elvégzése utdn a SETUP program konfigurdlja a

Windows rendszert. A CONFIG.SYS és AUTOEXEC.BAT file-ok
sziikséges vdltoztatdsai a \WINDOWS konyvtdrban .WIN kiterjesztéssel
keriilnek eltdroldsra (6.6. dbra). Ha a vdltoztatdsokkal egyetértiink, akkor
ezeket a file-okat megfelel§ kiterjesztéssel az inditdsi egység
gyOkérkonyvtdrdba kell mdsolnunk.

7E. Ha van nyomtaté a gépiinkre kapcsolva, akkor azt a 6.7. dbrdnak megtelels

képernyd segitségével integrdlhatjuk azt a Windows rendszerbe.

1= Printer Installation

Select a printer from the following list. Press the UP and DOWN
| Amnow keys to move the highlight and scioll thiough the hist.

Then press ENTER to install the printer.

HP LaserJet IIP Plus Install
HP LaserJet lIP PostScript
HP LaserJet Il

HP LaserJet IIID '
HP LaserJet 111D PostScript

HP LaselJet IIIP
HP LaserJet lIIP PostScript

To see more printers, use the UP and DOWN Armow keys.

Selected Printer: HP LaserJet 1l PostScript

6.7. dbra
Nyomtaté installdcio (Express Setup)

8E. Utolsd Iépésként a SETUP program elkésziti a Windows 3.1

programcsoportjait (Main, Accessories, Games, StartUp), majd a
lemezegységiink pdsztdzdsdval az Applications csoportot. A telepités
befejeztével kilépiink a DOS rendszerbe — 6.8. dbra.
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Windows Sety,

Exit Windows Setup -

Wwindows 3.1 is now set up
Remove any floppy disks from your diives.

You need to incorporate the proposed changes into your
CONFIG.SYS. and then restart your computer. Then type
WIN at the MS-DOS prompt to stast Windows.

6.8. dbra
Kilépés a Setup programbdl

6.1.2.2. A Custom Setup lépései
4C. Tovabblépve, a SETUP megkérdezi azt a meghajtét és konyvtdrat (6.9.

dbra), ahova a Windows rendszert telepiteni kivdnjuk. Az alapértelmezés
szerinti bedllitds C:.\WINDOWS.

Windous Setup

Setup is ready to set up Windous version 3.1 in the following
directory, which it will create on your hard disk:

\VINDOUS .

o If this is where you want to set up Windows 3.1, press ENTER to
continue Setup.

+ To set up Windows in a different directory and/or drive

1) Use the BACKSPACE key to delete the path shoun above.

2) Type a new path for the directory uhere you want Windous files
to be stored.

3) Press ENTER to continue Setup.

ENTER=Continue Fi=Help F3=Exit -

6.9. dbra
A telepités helyének megaddsa
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5C. A telepités helyének kivdlasztdsa utdn a SETUP program megvizsgidlja a
szdmitdgépiink konfigurdcijdt. Ha a cél merevlemezen nincs elég szabad
hely (6—8 Mbyte), akkor vagy mds egységet vdlasztunk, vagy pedig
kilépiink az installdciébdl. Ha van elég helylink a megadott merevlemezen,
akkor a SETUP megvizsgdlja és kijelzi a szdmitégépilink hardver- &s
operdcids rendszerének konfigurdcidjdt (14sd 6.10. gbra).

Windows Setup

Setup has determined that your system includes the following hardware
and softuware components. If your computer or netuwork appears on the
Hardware Compatibility List with an asterisk, press Fi for Help.

Computer: HS-DOS System

Display: EGA

Mouse: Hicrosoft, or IBH PS/2

Keyboard : Enhanced 181 or 182 key US and Non US keyboards
Keyboard Layout: US

Language: English (American)

Network: Novell NetWare (shell versions 3.21 and above)

No Changes: The above list matches my computer.

If all the items in the list are correct, press ENTER to indicate
“No Changes." If you want to change any item in the list, press the
UP or DOUN ARROW key to move the highlight to the item you want to
change. Then press ENTER to see alternatives for that item.

ENTER=Continue Fi=Help F3=Exit

6.10. dbra
Példa a Setup program dltal felismert rendszer konfigurdciora

6C. Ha sziikséges a felismert hardver-elem megvdltoztatdsa, akkkor a kurzor
adott helyre torténd mozgatdsa utdn, az < Enter> megnyomdsdval
megjelend meniibdl vélaszthatunk megfeleld elemet. (Példaként tekintsiik a
6.11. dbrit.)

7C. Ha biztosak vagyunk abban, hogy a kivdlasztott konfigurdcié korrekt, az
< Enter> megnyomdsdval folytathatjuk az installdciét. Ezutdn megkezdddik
a sziikséges file-ok tomoritetlen formdban valé felmdsoldsa a merevlemezre
(6.3. dbra). A SETUP program mdsolds kdzben tobbszor lemezceserét kér.
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Windous Setup

You have asked to change the type of Display to be installed.
¢+ To select a Display from the following list
1) Press the UP or DOUN ARROW key to move the highlight to the
item.

2) Press ENTER.

+ To return to the System Information screen without changing your
Display type, press ESC.

8514/a

85147a (Small fonts)

Compaq Portable Plasma

i

EGA black and white (286 only)
EGA Monochrome (286 only)

(To see more of the list, press the (1) arrou key)

ENTER=Continue Fi=Help F3=Exit ESC=Cancel

6.11. 4bra
Példa a Setup dltal javasolt képernyotipus megvdltoztatdsdra

8C. Ha az installdcio elsd 1épése sikeresen lezajlott, akkor a Windows program
Lbirtokba veszi” a szdmitogéplinket €s grafikus képernyGre vdltva elindul
rajta. (Amennyiben ez a vdltds nem torténik meg, akkor djra kell kezdeni az
installdciot mds kontigurdciés paraméterek felhaszndldsdval.) A Windows
kezdG képernyGjét a 6.4. dbrdn ldthatjuk. A megjelend képernyOn meg kell
adnunk a rendszer tulajdonosdnak adatait (name, company).

9C. A 6.12. dbrdn l4that ablakban ellen6rzd dobozok segitségével bedllithatjuk
a SETUP program tovdbbi tevékenységét:

— Windows komponensek kivdlasztdsa.
— Nyomtatdk integrdldsa a Windows rendszerbe.
— Alkalmazdsok beépitése a Windows rendszerbe.

10C. Ha a 9C. lépésben kértiik a Windows komponensek szelekcidjdt, akkor a
6.13. dbrdnak megfelel0 ablakban csoportonként, illetve a Files...
nyomdégombot vdlasztva, file-onként mondhatjuk meg, hogy mire van
sziikségiink €s mire nincs.
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: Windows Setup

% Setup will perform each optional task shown below with an Continue
s 0

»C'in its check box.

To perform the selected tasks, choose Continue or press
ENTER.

To change a selection, clear or select its check box, and
then choose Continue or press ENTER.

() Set Up Only Windows Components You Select
(To set up all components, clear this check box.)
Hel
[X] Set Up Printers E.

[ set Up Applications Already on Hard Disk(s) Exit Setup

6.12. 4dbra
A SETUP program tovabbi miikodésének bedllitdsa

e Windows Setup : ; I

g The following optional groups of files (components) can be
r—a

‘Continue’

e ]
[eateous |

installed on your system.

To remove a component, clear its checkbox. Help

To install a component, check its checkbox.

To remove or install specific files within a component, Exit Setup
choose Files... for that component.

Add/Remove
Component Bytes Used Individual Files...
] Readme Files 313.166 Files. ..

Accessories 1.507.246 Files...
Games 234.971 Files...
[X] Screen Savers 75.376 Files...
Wallpapers, Misc. 272.609 Files...

Total Disk Space Required: 2,403,368 Bytes
Disk Space Available: 12,508,992 Bytes

6.13. dbra
A Windows komponensek kivdlaszidsa
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1 o

126,

13C.

A kivdnt komponensek kivdlasztdsa utdn, ha a telepitést 80386/80486
processzorral rendelkezd gépre végezziik, akkor 6.14. dbrdnak megfelel§
képernydn bedllithatjuk a Windows virtudlis memdria haszndlatdt (méret,
dlland¢/ideiglenes). Ez utdn lemezcserékkel ~djabb  rendszerfile-ok
mdsolddnak fel a merevliemezre (6.5. dbra).

.;;:" 4 . 3 g & 5 : o & 4 .
lindowe Sefun
— Virtual Memory
Current Settings No Change
Drive: D: I
Size. 186K [change>> ]
Type: Permanent [ Help l
New Settings Change
Drive: =l c: [dos systems] :
% Type: .
Space Available: 2,492 KB
Maximum Size: 1,576 KB
Recommended Size: 1,241 KB
[ Use 32-Bit Disk Access

6.14. dbra
A virtudlis memoria haszndlatdnak bedllitdsa

A mdsolds befejeztével elddnthetjiik, hogy a SETUP megviltoztassa-e a
CONFIG.SYS és a AUTOEXEC.BAT file-okat. Az esetek tobbségében a
SETUP intelligens mddon képes a fenti file-okat a Windows futdsa
szempontjabl optimdlis mddon megvdltoztatni. Ha a vdltoztatdst
engedélyezziik, akkor a régi file-ok .OLD Kkiterjesztéssel szintén
megtaldlhatdk a merevlemezen.

Ha a 9C. lépésben kivdlasztottuk a nyomtatdk integrdldsdt, akkor 6.15.
dbrdn ldthaté ablak felhaszndldsdval elvégezhetjiik ezt. Ebben a lépésben

tetszOleges szdmi nyomtatdt integrdlhatunk a Windows rendszerbe.
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14C.

15C.

B e e it EE e e |
~ Default Printer -
No Default Printer Continue

 Installed Printers:

Remove

Add >>

Set As Default Printer ]

List of Printers:

HP LaserJet 11D 1
HP LaserJet 11D PostScript
HP LaserJet lIP

HP LaserJet lIP Plus

HP LaserJet lIP PostScript
HP LaserJet Il

HP LaserJet 11D B

y 1l

Select a printer from the list above, and choose Install. For additional
instructions or for information about configur ation options, choose Help.

6.15. dbra
Nyomtato installdcio (Custom Setup)

Az installiciés folyamat végén megtorténik a Windows rendszer sajdt
alkalmazdsainak csoportokba szervezése. Majd ezt kdvetGen, ha a 9C.
[épésben kértiik a Windows alkalmazdsok felderitését, akkor a kovetkezs
Iépésben a SETUP a kijelolhetd meghajtdkat végigpdsztdzva megkeresi a
Windows dltal ismert alkalmazdsokat (6.16. dbra). Majd a megtaldlt
alkalmazdsok beépithetGk a Windows rendszerbe, mint a Program Manager
Applications csoportjdnak elemei.

Az installdci§ befejeztét jelz0 ablak lehetOséget biztosit a szdmitégépiink
djrainditdsdra (Reboot) vagy a DOS rendszerbe vald kilépésre (Return to
MS-DOS), ha a CONFIG.SYS és AUTOEXEC.BAT file-okat a telepités sordn
megvéltoztattuk. Ha a fenti rendszer file-ok 4tirdsdt késObbre halasztottuk
akkor 6.8. dbrdn ldthatd ablak megjelenésével csak a DOS-ba vald kilépés
lehetséges.
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= Setup Applications

Setup can search your hard disk(s) for applications and then
set them up to run with Windows. Select the place(s) you
want Setup to search. Then choose Search Now or press

ENTER.

Setup will search:
C: (Local Drive) ]

D: (Local Drive) .

|

6.16. dbra
Alkalmazdsok beépitése a Windows rendszerbe

Altaldban elmondhatd, hogy a Windows els§ installdldsa utdn, ha a
CONFIG.SYS és AUTOEXEC.BAT file-okat is meg kell vdltoztatni, a Windows
inditdsa el0tt a szdmitdgépet djra kell inditanunk.

Ha a Windows installdldsdt a fenti 1épések szerint sikeresen végrehajtottuk,
akkor a rendszer inditdsa az aldbbi DOS parancssorral végezhetd el:

win < Enter >

6.1.2.3. Mit tegyiink, ha az installdciot nem sikeriilt végrehajtanunk?

Az installdci0 megszakaddsdnak gyakori oka a nem megfeleld hardver
konfigurdcio kivdlasztdsa. Ebben az esetben a Windows rendszerbe valg 4ttérés
alkalmdval ldtvdnyosan ,lefagy” a szdmitégépiink. Ekkor a gépet \jrainditva, a

Setup /i

inditdssal probdlkozhatunk, melynek hatdsdra a SETUP program figyelmen kiviil
hagyja a szdmitégépiink hardver konfigurdciéjdt €s alapértelmezés szerinti
bedllitdssal probdlkozik. (Természetesen ez sem vezet mindig eredményre.) Ha ez a
probdlkozdsunk is sikertelen marad, akkor a tovdbbi kisérletek elGtt mindenképpen
ajanlatos a szdmitogép konfigurdcidjdnak pontos felderitése.
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6.1.3. A Windows 3.1 telepitése a Windows 3.0 rendszerre (upgrade)

Ha a szdmit6géplinkon a Windows 3.0 rendszer miikodik, akkor ajdnlatos ezt a
verziot 4talakitani 3.1 verzibvd az un. upgrade installiciéval. A telepités
megkezdése elGtt érdemes a Windows 3.0-ban taldlhaté sajdt adat file-jainkat és
programjainkat lementeni a Windows konyvtdrbol. Az upgrade isntalldcié meg0rzi a
Windows 3.0 bedllitdsait, csak a rendszer file-okat, az eszkoOzvezérlGket és a
Accessories csoport tagjait cseréli le az ujabb verzidra. Ez4ltdl a telepités

— meglrzi az 4ltalunk létrehozott programcsoportokat, programokat,

— megtartja a létezd rendszerinformdcidkat,

— lecseréli a 3.0-4ds rendszer eszkozvezérldit,

— megtart minden olyan vezérlGt, amely nem része a Windows rendszernek
(pl. Super VGA vezérlo),

— A CONFIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT file-okban megtartja a fels6 memo-
ria (UMB) haszndlatdra vomatkozo utasitdsokat (devicehigh, loadhigh).

6.1.4. A Windows 3.1 telepitése hialozatra (network)

A SETUP program rendelkezik opcidkkal, melyek segitségével a Windows-t
telepithetjiik hdlézati szerverre (/a), illetve egyedi felhaszndlé szdmdra (/nm).
Szdmitégépes hdlézat esetén hdrom lehetGségiink van a Windows 3.1 haszndlatdra:

a) A hdlézatbdl teljes Windows install4ciét végziink a munkahelyre (setup).

b) Csak az egyedi Windows file-okat mdsoljuk a munkahelyre (setup /n), mig
a megosztott elérésii file-okat a szerver tartalmazza.

¢) Semmilyen Windows file-t nem mdsolunk a sajdt szdmit6gépre (példdul
lemez nélkiili munkadllomds esetén). Ekkor a szerveren kell létrehoznunk
Windows munkakOnyvtdrat, és oda kell dtmdsolnunk az egyedi Windows
file-okat (setup /n)."

Ha a teljes Windows rendszert a szerverre mdsoljuk (setup /a), az 16 Mbyte
helyet foglal el. Az egyedi Windows konyvtar helyigénye 300 Kbyte.
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6.1.5. A Windows karbantartdsa a Setup segitségével

Ha a szdmitégéplink konfigurdcidja az installdlt Windows dllapotdhoz képest
megvdltozott, akkor ezekrdl a véltozdsokrdl informdlnunk kell a Windows-ot. Erre a
célra a Main csoportban taldlhat6 a Windows Setup nevi{i alkalmazds. Bizonyos
esetekben azonban a Windows rendszeren kiviili SETUP programot kell futtatnunk.

6.1.5.1. A Setup futtatdsa a Windows-bol

A Windows Setup alkalmaz6i program az 6.17. 4brdn l4that6 ablakkal
jelentkezik be. Az ablakon beliil ldthatjuk a képernyd, a billenty(izet, az egér és a
hdlézat aktudlis konfigurdcidjdt. Az Options meniit megnyitva a Change System
Settings. . . meniipontot aktivizdlva a felsorolt négy hardver eszkdz konfigurdcidja
viltoztathatd meg. A SetUp Applications... meniipont kivdlasztdsdval tovdbbi
alkalmazdsokat épithetiink be a Windows rendszerbe. Az Add/Remove Windows
Components... meniipont segitségével a Windows rendszer bizonyos részeit
torolhetjiik, illetve tjra telepithetjiik.

= . Windows Setup v
Options Help
Display: EGA
Keyboard: Enhanced 101 or 102 key US and Non US
Mouse: Microsoft, or IBM PS/2
Network: Novell NetwWare (shell versions 3.21 and
6.17. dbra

A Windows Setup alkalmazds bejelentkezd ablaka

Change System Settings

A négy alapvet0 hardver elem vdltoztathaté meg a meniipont aktivizdldsa utdn.
A lefelé mutatd nyilat kivdlasztva (6.18. 4bra), a megjelend lista dobozbdl
jelolhetjlik ki a megfelel§ konfigurdcit. A konfigurdcié folyamdn a rendszer kérheti
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az installdciés lemezeket a floppy egységekbe helyezni. Befejezve a konfigurdcios
miiveleteket, vagy ujrainditjuk a gépiinket (Reboor), vagy csak a Windows-t inditjuk
jra (Restart Windows).

== Change System Settings
Display: JEan s et e S e R i |

Keyboard: Enhanced 101 or 102 key US and Non US keyboards Iﬂ
Mouse: [Microsoft, or 1BM PS/2 |
Networkk  [Nowell NetWare (shell versions 3.21 and above) 2]

[ ok ] [ cancet | [ Hetw |

6.18 4bra
A Change System Settings meniipont ablaka

Setup Applications

Alkalmazdsok beépitésére a Windows-ba a SETUP program ezen mentipontja
nagy segitséget nyujt. Azonban a SETUP csak azokat a nem Windows
alkalmazdsokat ismeri fel, amelyekrdl kiegészit§ informdcidkkal rendelkezik. Az
alkalmazdsok beépitése elvégezhetd automatikus kereséssel a kijelolt meghajtékon
(Search for applications) (ldsd 6.20. 4bra), illetve egy-egy alkalmazds
definidldsdval (Ask you to specify an application) (Idsd 6.22. 4bra).

— Setup Applications

Setup can either seaich for applications to set up for use
with Windows, or ask you to specify an application to set up.

Setup will:

@ Search for applications.

O Ask you to specify an application.

[ 0K | | Cancel I [ Help I

6.19. dbra
A Setup Applications... meniipont ablaka

Ha csak egy-két alkalmazdst szeretnénk beilleszteni, akkor azt a Program
Manager segitségével is elvégezhetjiik. Tobb alkalmazds esetén mindenképpen
gjdnlatos a Setup haszndlata. Amennyiben a Setup nem készit PIF file-t ahhoz az
alkalmazdshoz, amit be szeretnénk épiteni a rendszerbe, akkor azt ,sajdt kezlileg” is
elvégezhetjiik a PIF Editor segitségével.
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A 6.20. 4brdn l4thaté listadobozban kijeldlhetjiik, hogy mely meghajtékon

keressen alkalmazdsokat a Windows. Az egységek olvasdsa folyamdn bizonyos
programnevek esetén, a SETUP megkérdezi, hogy mi ez az alkalmazds. Amikor az

egységek végigolvasdsa megtortént az 6.21.

dbrdnak megfeleld

ablakban

interaktivan vdlaszthatunk a megtaldlt alkalmazdsok koziil, vagy pedig mindegyik
installdcigjdt kérhetjiik.

okat

ENTER.

Setup will search:

Lo Ml omal Dl ... eeeeerreee
U: [Local Unvel

¥: DS0O6/SYS:

T DSNRISYS:

MW UbUB/EYS:

— Setup Appli-caiinns -

Setup can search your hard disk(s) for
sl them up to run with Windows. Select the pglace(s) you
want Setup to seaich. Then choose Search Now or press

applications and then

6.20. 4bra
Alkalmazdsok beépitése automatikus kereséssel

Applications [ound on hard disk(s)}

=) Sefup Applications

Sel up foruse with Windaws:

etwork Control Progiam l

i |
| |
L |

r-ulncad (Batch File) | [Miciosoft M ail
N

s  (aomone]
ErT|

Miciosoft QBASIC

Micinsolt QRASIC

C:\DOS\QBASIC.EXE [ox ] [concet] [ Hew |

S ==

6.21. dbra
Vilasztds a megtaldlt alkalmazdsok koziil

Add/Remove Windows Components

A  Windows bizonyos részei nem

egyszeriien letOorOlhetjiik, illetve

visszamdsolhatjuk a Windows konyvtdrba.

komponensek torolhetGk vagy dllithaték vissza teljesen vagy részlegesen:

— informdcids tile-ok,

— a Windows Accessories csoportja,
— a Windows jdtékok,

— a képerny0 kimélok,

— a hattér- és mds file-ok.

feltétleniil sziikségesek a rendszer
miikodéséhez. Ha helyet szeretnénk megtakaritani a merevlemezen, ezeket a file-

ha mégis sziikséglink
A SETUP segitségével

van rdjuk
az aldbbi
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=I Program Manager T;I -
File Options Window Help

Add to Program Group:

lApplic ations

1N

4
v

Ol

Accessories Games StartUp

- -

6.22. dbra
Egyedi alkalmazdsok beépitése a Windows rendszerbe.

A 6.23. dbrdn ldthat6 képerny6n a megtelel0 komponens elstt dllo ellendrzd
dobozban jeldlhetjik, hogy sziikséges-e (X), vagy sem az adott komponens.

= Windows Setup ' :
The following optional groups of files [components) are
installed on your system.
=

To remove a component, clear its checkbox.
To install a component, check its checkbox.

To remove or install specific files within a component,
choose Files... for that component.

Add/Remove
Component Bytes Used Individual Files...
[J Readme Files 0
Accessories 1.507.246
X Games 234,971
[ screen Savers 75,376

3 Wallpapers, Misc. 1]

Disk Space Cumniently Used by Components: 1,693,177 Bytes
Additional Space Needed by Current Selection: 124.416 Bytes
Total Available Disk Space: 4,055,040 Bytes

6.23. 4dbra
Windows komponensek torlése/visszadllitdsa
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Ha a kivdlasztott komponensnél a megnyomjuk Files... felirati nyomégombot,

akkor lehet6ség van az adott csoporton beliil file-onként elvégezni a szelekciét.

=

Windows Setup

Do not install
g these liles:

The following oplional gioups of files (components) are
instalied on youwr system.
-

To install files, select files on the left. then choose Add.
To remove fliles, select liles on the right, then choose Remove.
When finished selecting, choose DK.

Calculator Help (18K)
Calendar Help (21K)

0 file(s) selected:

0 Bytes

Install these files
(=) on the haid disk:

Calculator (43K) ki
Calendar (59K)

Cardfile (91K) s
Caudiile Help (25K)
Character Map (22K)
Character Map Help (11K)

Clipboaid Viewer Help (13K)
lock (17K) 3

0 file(s) selected: 0 Bytes
Total Disk Space Requised: 1,468,514 Bytes

6.

24. 4bra

Windows komponensek file-onkénti torlése/visszadllitdsa

6.1.5.2. A Setup futtatdsa MS-DOS-bol

Az aldbbi hdrom esetben a Windows Setup futtatdsdval nem tudjuk elvégezni a
sziikséges konfigurdcids feladatokat:

— Olyan eszkozvezérlGt szeretnénk installdlni (képerny0, billentylzet, egér,
hdlézat vagy rendszer), amelyet nem tartalmaz a Windows installdcids
készlet. Napjainkban egyre gyakrabban taldlkozhatunk ilyen igénnyel, ha a
Windows-t a szabvdnyos grafikus vezérlGktSl eltérd grafikus képernyln

a SuperVGA (1024x768 256 szin). A

nyomtatGvezérlGk installdciGja egyszerlien elvégezhetd a Control Panel

szeretnénk futtatni, mint pl.

segitségével.

— Ha mdr installdlt eszk6zvezérlGt (jabb verzidjura szeretnénk lecserélni.

— Ha az installdlt nyelvnek megfeleld kddtdblat

(codepage).

szeretnék

lecserélni
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Mindhdrom esetben a megolddst a Setup program MS-DOS készenléti jelnél
valg futtatdsa (mint ahogy ezt az els0 installdciondl is tettiik) adja.

A Windows rendszer dltal nem tartalmazott eszkozvezérlo installalisa:

A Windows 3.1 egy meghatdrozott eszkdzvezérl§ készlettel keriilt forgalomba.
A Windows rendszer azonban nyitott az alapkészlettSl eltér§ eszkOzvezérlGk
intalldcidjdra. Ezeket a vezérliGket a gydrtGk szdllitjdk a hardverrel egyiitt.

A Microsoft id6r6l-idore boviti a Windows 3.1 eszkOzvezérlGinek készletét. Az
ij vezérlGket tartalmazé lemez hozzdférhetd a Microsoft-ndl, vagy modemen
keresztiil lehozhat6 Microsoft BBS-rdl.

Az install4cidt, az aldbbiak szerint lehet elvégezni:
1. Lépjlink ki a Windows-bdl.

2. Inditsuk el a Setup programot a Windows installdciés készletének elss
lemezérdl.

3. A Setup kilistdzza az aktudlis Windows konfigurdciét. Vdlasszuk- ki a
megfeleld hardver eszkOzt az < Enter> megnyomdsdval, majd a megjelend
vezériGket 4tlépve vdlasszuk ki az ,,Other” sort.

4. Ekkor a Setup program kéri a ,,mds” eszkOzvezérlGt tartalmazd lemezt, és
felmdsolja a kivdnt vezérl6t a Windows kOnyvtdrba.

5. Ezek utdn megjelenik az ) konfigurdcié, melyet az <Enter>
megnyomdsdval hagyhatunk jovd, és léphetiink ki a SETUP programbdl.
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6.2. A Windows parancssora

A Windows rendszert dltaldban a WIN parancs DOS készenléti jelnél torténd
megaddsdval inditjuk. Ebben az esetben a rendszer a szdmitégép konfigurdcidjétol
figgGen mds-mds lizemmaddban indul el. Hogy milyen az aktudlis lizemmdd, azt a
Program Manager Help/About Program Manager meniipontjdnak aktivizdldsdval
kérdezhetjiik le. Bizonyos esetekben sziikséglink lehet az alapértelmezés szerinti
tizemmddtdl eltérd mikodési paraméterek megaddsdra. A Windows inditdsi
parancssordban az aldbbi paraméterek definidlhatdk:

— a Windows miikodési médja (opciondlis),

— a Windows inditdsa sordn fellépd hibdk kiszlirését segitd kapcsoldk
(opciondlis),

— annak az alkalmazdsnak a neve, amelyet a rendszer betoltGdése utdn
automatikus futtatni szeretnénk.

A parancssor dltaldnos formdja:
win kapcsolok inditasi_parancs

A kapcsolok részben megadhatd opciondlis paraméter a Windows tlizemmadjdt
és miikddési mddjat hatdrozza meg. A lehetséges kapcsoldkat a késObbiekben
részletesen ismertetjiik.

Az inditdsi parancs részben megadott szoveges informdciot a Windows az
inditdsa utdn automatikusan feldolgozza.

6.2.1. A Windows megadott izemmoddban valé inditisa

A Windows 3.1 két lzemmddban futtathaté: standard mddban és 386
enhanced mdédban. A win paranccsal val§ inditds esetén a rendszer megvizsgdlja a
szamitégép kontigurdcidjdt, majd ennek fliggvényében kivdlasztja az adott
konfigurdcid lehetdségeit legjobban kihaszndlé miikddési mddot. Tekintsiik 4,
azokat a kritériumokat, amelyek alapjdn az lizemmdd kivdlasztdsa torténik:



241

WINDOWS RENDSZER INSTALLALASA

— A Windows 386 enhanced médban miikodik, ha a szdmit6gép 80386 (vagy

djabb) mikroprocesszort tartalmaz, legaldbb 2 Mbyte memdridval (640K
hagyomdnyos és 1024K extended memdria).

— A Windows standard médban miikodik, ha a szdmitogép 80286 (vagy

djabb) mikroprocesszort tartalmaz, legaldbb 1 Mbyte memdridval (640K
hagyomdnyos memdria és 256K extended memdria).

Bizonyos esetekben, mint példdul, ha az alapértelmezés szerinti lizemmdd nem
megfeleld, sziikség lehet a Windows rendszer adott mddban torténd futtatdsdra. A
kivint izemmddot az aldbbi kapcsoldk egyikével definidlhatjuk:

kapcsold

/S

/3

hatasa

A Windows inditdsa standard mddban.

A kapcsold haszndlata ajdnlott, ha a 2—3 Mbyte memdridval
rendelkez0 80386  alapi  szdmitégépen, csak  Windows
alkalmazdsokat kivdnunk futtatni. Ilyen teltételek mellett, a standard
mdd gyorsabb futdst biztosit, mint a 386 enhanced mdd.
Természetesen, abban az esetben is az /s kapcsol6t kell haszndlnunk,
ha a 80386-0s szdmitégépiink nem kompatibilis a Windows 386
enhanced lizemmaddjdval.

- A Windows inditdsa 386 enhanced médban.

Akkor sziikséges a /3 kapcsolt haszndlnunk, ha 386 enhanced
mddban kivdnjuk a Windowst futtatni, annak ellenére, hogy a
80386-0s szdmitdgépiink kevesebb mint 2 Mbyte (de legaldbb I
Mbyte) memdridt tartalmaz. (Meg kell jegyezniink, hogy 2 Mbyte-
ndl kevesebb memdria esetén a rendszer miikodése 4ltaldban
gyorsabb standard médban, mint 386 enhanced mddban.)

A kapcsol6k haszndlata opciondlis. Ha nem haszndljuk Gket, akkor a Windows
mindig az alapértelmezés szerinti mddban indul el.
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6.2.2. Inditdsi hibdk kisziirését segitd kapcsolok

A Windows inditdsa sordn fellépd hibdkkal szemben a régebbi verzidkban
tehetlenek voltunk. Altaldban ilyenkor a rendszer djratelepitése volt az egyetlen
megoldds. A Windows 3.1 rendszerben kapcsolk segitségével kérhetjiik inditési
jelentés file készitését (BOOTLOG.TXT), illetve bizonyos SYSTEM.INI
paraméterek hatdsdnak kiz4rds4t.

A Windows teljes kapcsoldsordt tartalmazo indfitési sora:

WIN [/3] [/S] [/B] [/D:[F][S][VIIX]]

Az egyes kapcsoldk jelentése:

/3
Windows inditdsa 386 enhanced mddban.

/S
Windows inditdsa standard mdédban.

/B
A Windows az inditdsi folyamatdban (system startup — boor)
létrehozza BOOTLOG.TXT file-t, ahova beirja a keletkez(
rendszeriizeneteket.

/D

Inditdsi hibdk kizdrdsdt segit6 opcidk:

:F Kikapcsolja a 32-bites diszk elérést.
(Mint a SYSTEM.INI file: 32BitDiskAccess=FALSE paramé-
tere.)

:S A Windows nem haszndl ROM cimet toréspontként az F000:0000
€s az 1 MByte koz0tti tartomdnyon.

(Mint a SYSTEM.LINI file: SystemROMBreakPoint=FALSE
paramétere.)

:V ROM rutin kezeli a lemezegység vezérl0 megszakitds kérelmeit.
(Mint a SYSTEM.INI file: VirtualHDIRQ=FALSE paramétere.)
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:X A Windows a teljes adapterek szdmdra fenntartott teriileten keres
szabad memdriatertiletet.
(Mint a SYSTEM.INI file: EMMExclude=A000-FFFF paramé-
tere.)

6.2.3. Inditdsi parancs definidldsa

A Windows-t inditva, az inditdsi parancs megaddsdval, a rendszer betdltddése
utdn automatikusan elindul a megadott alkalmazds. Az inditdsi parancs-ot a
kapcsolok megaddsa utdn kell a parancsorban elhelyezni.

Példaként tekintsiik a Paintbrush program inditdsdt standard lizemmddban:

win /s pbrush

A Windows a megadott file-név Kkiterjesztése alapjdn is képes a kivant
tevékenységet elinditani. Példdul a .TXT kiterjesztés hatdsdra a Notepad program
indul el.

Az aldbbi példdban a CHP.TXT file paramétersorban tOrténd megaddsdval
belépiink a Notepad programba az adott szoveg file megnyitdsdval:

win /3 chp.txt
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6.3. A Windows rendszer miikodésének optimalizdldsa

Az el6z0 részekben ldttuk, hogy a Windows 3.1 a kiilonbdz§ lizemmddjaiban
hogyan haszndlja a szdmit6géplink memoridjdt és a merevlemez hdttértarat. Adott
konfigurdcid esetén a kiilonbdzd eszkdzvezérlGk megteleld megaddsdval a Windows
miikddésének hatékonysdgdt maximdlisra emelhetjiik.

Az aldbbi tdbldzatban Osszefoglaltuk az optimalizdlds irdnydba mutaté 1épéseket:

Eljdrds

_ 1obb extended
memoria instal-
ldldsa

memdaria felsza-
baditds a Windows
futtatdsa elott

a SMARTDrive
installdldsa

a mereviemez
siiritése

merevlemez teriile-
tek felszabaditdsa

dllando swap file
haszndlata

Mit javit?

sebesség, kapacitds

sebesség, kapacitds

sebesség

sebesség

merevlemez terulet

sebesség

Mikor érdemes hasz-
ndlni?

80286, 80386 és 80486
alapu szdmitogépeken

ha t0bb hagyomdnyos
memoridt akarunk bizto-
sitani

ha van extended
memoria a
szdmitogépiinkben

ezt rendszeresen ajdnla-
tos elvégezni a merevle-
mezen (CHKDSK /F)

ha kevés szabad hely
van a merevlemezen

386 enhanced mdd hasz-
ndlata esetén
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Eljiras

ideiglenes swap

file haszndlata

az application swap
file-ok nagy kapaci-
tdsii merevlemezen

az application swap
file-ok a gyorsabb
mevilemezen

RAMDrive
installdldsa

a TEMP vdltozo meg-

feleld bedllitdsa

merevlemez Inter-
leave cseréje

az EMM386
installdcidja

Mit javit?

mereviemez terulet

és kapacitds

kapacitds

sebesség

sebesség
mereviemez terulet

sebesség

sebesség

bizonyos alkalma-
zdsok futtathatok

Mikor érdemes hasz-
nalni?

ha 386 enhanced mod-

ban nem akarunk nagy
lemezteriiletet lefoglalni
a Windows szdmdra.

ha standard
modban tébb lemezegy-
ség dll rendelkezésiinkre

ha standard
modban tobb lemezegy-
ség dll rendelkezésiinkre

lemezegység nélkiili
munkadllomdsokon

SET TEMP= a gyor-
sabb merevlemez vagy
RAM lemez

ha a SMARTDrive hasz-
ndlata esetén a merevle-
mez tul lassu

80386 és 80486 gépe-
ken, ha expanded memo-
ria sziikséges

A fent felsorolt lehetGségek koziil néhdny megvaldsitdsdhoz nyijtunk segitséget

az aldbbi részben.
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6.3.1. A Windows swap file-ok

Ha a Windows 386-0s iizemmddjdt haszndljuk és a memdria kezd elfogyni,
akkor a rendszer bizonyos memdriateriiletek tartalmdt kimenti a merevlemezre &
un. swap (adatcsere) file-ba. A Windows-ban haszndlhatunk 4llandé (permanent) é
ideiglenes (temporary) swap file-okat.

Az dlland6 swap file mindaddig a merevlemezen marad és megtartja a méretét,
amig le nem toroljiik onnan. Ez sokkal gyorsabban elérhetd, mint az ideiglenes
swap file, mivel folytonos lemezteriiletet foglal. Az &llandé swap file két részbdl
dll: SPART.PAR (a Windows konyvtdrban) és 386SPART.PAR (a gyokér
konyvtdrban). A swap file-ok bedllftdsdt egyrészt a Windows telepitésekor 4
Custom Setup mddot vélasztva, mdsrészt pedig a Control Panel program 386
enhanced/Virtual Memory... lehetdségét vdlasztva végezhetjiik el.

Az ideiglenes swap file, melynek neve WIN386.SWP, a Windows inditésa
sordn jon létre, illetve kilépve a Windows-bol automatikusan torlGdik. Az
ideiglenes swap file mérete dinamikusan vdltozik a Windows igényeinek
megfelelden.

A Windows swap file-jainak harmadik csoportjdt az alkalmazis swap file-,
akkor haszndlja a rendszer, amikor a Windows-t standard mddban futtatjuk. Futd
alkalmazds kikapcsoldsakor a Windows az alkalmazds dltal lefoglalt memridt
kimdsolja az alkalmazds swap file-ba, és felszabaditja azt. Kilépve «
alkalmazdsbol a megfeleld swap file is torlodik.

Az alkalmazds swap file-ok olyan nem ldthaté file-ok, melyek nevei a "WOA
karakterekkel kezdGdnek. A Windows ezeket a file-okat a SYSTEM.INI file
swapdisk paraméterében definidlt konyvtdrban hozza Iétre. Ha nincs definidlva a
swapdisk paraméter, akkor az AUTOEXEC.BAT file-ban bedllitott TEMP
kornyezeti véltozG dltal specifikdlt konyvtdrba keriilnek. Az alkalmazds swap
file-ok szdmdra legaldbb 512 Kbyte szabad lemezteriilet sziikséges.
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6.3.2. A DOS kornyezet kialakitdsa kiilonb6z0 szdmitégépeken

Nézziink néhdny konkrét megvaldsitdst az 4ltaldnos optimalizdldsi elvek
felhaszngldsdval.

80286-0s AT - EGA, 1 Mbyte RAM, MS-DOS 3.30
A CONFIG.SYS file tartalma (részlet):

DEVICE=C:\WINDOWS\HIMEM.SYS
FILES=30

BUFFERS=20

STACKS=9,256
COUNTRY=044,,C:\DOS\COUNTRY.SYS
DEVICE=C:\WINDOWS\RAMDRIVE.SYS 128 /E
DEVICE=C:\WINDOWS\EGA.SYS
SHELL=C:\COMMAND.COM /P /E:1024

Az AUTOEXEC.BAT tartalma (részlet):

C:\WINDOWS\SMARTDRV.EXE 384 0
SET TEMP=C:\

80386SX AT - VGA, 4 Mbyte RAM, 40 Mbyte merevlemez, MS-DOS 5.0
A CONFIG.SYS file tartalma (részlet):

DEVICE=C:\WINDOWS\HIMEM.SYS

FILES=30

BUFFERS=30

DOS=HIGH

STACKS=9,256
COUNTRY=044,,C:\DOS\COUNTRY.SYS
DEVICE=C:\WINDOWS\RAMDRIVE SYS 1024 /E
INSTALL C:\DOS\SHARE.EXE
SHELL=C:\COMMAND.COM /P /E:1024
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Az AUTOEXEC.BAT file-ban a TEMP vdltoz6t dllftsuk a RAM diszkre:

C:\WINDOWS\SMARTDRV.EXE 2048 1024
SET TEMP=D.\

Ilyen bedllitdsok esetén érdemes a Windows-t a standard mdédban futtatni.

80386 AT - VGA, 2 Mbyte RAM, 40 Mbyte merevliemez, MS-DOS 5.0
A CONFIG.SYS file tartalma (részlet):

DEVICE=CAWINDOWS\HIMEM.SYS
FILES=30

BUFFERS=30

STACKS=9,256
COUNTRY=044,,C.\DOS\COUNTRY.SYS
INSTALL C:\DOS\SHARE .EXE
SHELL=C:\COMMAND.COM /P /E:1024

- Az AUTOEXEC.BAT file tartalma (részlet):

CA\WINDOWS\SMARTDRV.EXE 1024 256
SET TEMP=C:\
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6.4. Konfigurdciés adatok bedllitdsa

6.4.1. Halozati bedllitasok (Network)

Ha a Windows-t hédlézati gépre installdltdk, akkor kezeli a hdldézatot is. A
Network program csak ilyen esetben taldlhaté a Control Panel programjai kozott.
A Network program segitségével a hdlézati munka adatait 4dllithatjuk be (6.25.
dbra). Intézkedhetiink arrél, hogy a hdlézat fel6l érkezd ilizeneteket fogadja-e a
gépiink vagy sem (Message Status at Startup / Messages enabled vagy Messages
disabled). 386-os tipusti gépen bedllithatjuk azt, hogy az adott bejelentkezéskor
bedllitott hdlézati meghajtonevek és keresési utak érvényesek legyenek a tovdbbi
bejelentkezésekkor is (386 Enhanced / NWShare handles). A 386-0os gépeken
lehetGséglink van arra is, hogy a megsziintessiik a definidlt meghajténeveket €és
keresési utakat (386 Enhanced / Restore drives). A hdlézati nyomtaté adatait is
konfigurdlhatjuk a Printing  ablakban. Bedllithatjuk a vdrakoz6 nyomtatdsi
folyamatok maximdlis szdmdt (Maximum jobs), a Print Manager program dltal
haszndlt tdroléteriilet nagysdgdt byte-okban (Buffer size), valamint bedllithatjuk azt
is, hogy a Print Manager hdny mdsodpercenként frissitse inform4cidit (Update
seconds). A hdl6zati operdciés rendszer figyelmeztet§ iizeneteinek fogaddsidt
szabdlyozhatjuk a Network Warning ablakban.

rMessage Status at Startup Netw o = Dri Set
! s etware Device Driver Se
@ Messages snabled: for Microsoft Windows 3.1
O Messages disabled Version 2.00
386 Enhanced Netware Shell Version 3.26a
[ wshare handtes Novell NetwWaie 0OS Version 2.15a
D Hestore drives
~ Printing
50 5] Masimum jobs
(3600 |5 Butter size |
Copyright 1992 Novell, Inc.
_@ e oslurigeni Al Rishts Reserve d
r Network Wasning ———— ]
X network warings
[Tox ][ cancet || Hel
eSS S e

6.25. dbra
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Hdlozati bedllitdsok lehetdségei

Message Status at Startup
A hdldzat tizeneteinek kezelése.

Messages enabled (ALT+E)

Az lizenetek megjelennek.
Messages disabled (ALT+D)

Az lizenetek nem jelennek meg.

386 Enhanced
A hdlézati meghajtonevek és keresési utak kezelése.
NWShare handles (ALT+YS)
A bedllftdsok 0roklGdnek.
Restore drives (ALT+R)
A bedllitdsok torlGdnek.

Printing
A nyomtatds adatai.
Maximum jobs (ALT + M)
A vdrakoz6 munkdk maximdlis szdma.
Buffer size
A puffer teriilet nagysdga.
Update seconds

A Print Manager inform4ci6 frissitésének gyakorisdga.

Network warnings (ALT+W)
A figyelmeztet0 tizenetek kezelése.
OK
A bedllitdsok rogzitése.
Cancel
Kilépés, adatrogzités nélkiil.
Help
Segitség.
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6.4.2. Soros adatkapuk adatai (Ports)

A gép soros vonaldnak kezelését szabdlyozhatjuk a Ports programmal. A
megjelend Ports ablakban kivdlaszthatjuk a bedllitand6 soros vonalat (COMI,

COM2,...). A vdlasztott soros vonal adatait a Ports Setting ablakban 4dllithatjuk be
a6.26. dbrdnak megfelelGen.

I iCanceli I

I Settings... ]
l

Help I

6.26. dbra

A soros adatkapuk bedllitdsi lehetdségei

COMxx

Az adatkapu kivdlasztdsa.
Cancel

Kilépés adatrogzités nélkiil.
Settings...

A bedllitdsok.

Baud rate (ALT+B) — A kommunikdcié sebessége.
Data bits — Adatbitek szdma.

Parity — Paritds.

Stop bits — A stop bitek szdma.

Flow Control — A kapcsolat vezérlése.

OK
Kilépés az adatok tdroldsdval.

Cancel ,

Kilépés az adatok tdroldsa nélkiil.

Advenced...
Az 1/0 port cime (Base 1/0 Port Address), a megszakitds sorszdma
(Interrupt Request Line).
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Help
Segitség.

Help (ALT+H)
Segitség.

6.4.3. Nyomtatok kezelése (Printers)

6.4.3.1. Nyomtatok rendszerbe illesztése

Amikor installdljuk a Windows-t, akkor a Setup program automatikusan
futtatja a Printers programot. Ahhoz, hogy nyomtatét illessziink a rendszerbe,
sziikségiink van nyomtatOmeghajté 4llomdnyra. Ki kell vdlasztanunk azt az
adatkaput, melyhez a nyomtatét hozzdkapcsoltdk, meg kell adnunk a nyomtatd
bedllitdsokat, tovdbbd minden adatkapuhoz meg kell adnunk azt, hogy a
rdkapcsolhaté nyomtaték koziil melyik az aktiv, végiil ki kell vdlasztani az
aktudlisan haszndlt nyomtatot.

A Printers program inditdsakor megjelenik a 6.27. 4dbrdn l4that$ ablak.

[~ Default Printer m
HP Laseddet lll on LPT1: _
[ Installed Printers:
HP LaserJet lll on LPT1:
l Set As Default Printer I _

[ Use Print Manager

List of Printers:

HP LasedJet IID +
HP LaserJet 11D PostScript

HP LaserJet 1IP

HP LaserJet |IP Plus

HP LaserJet |IP PostScript

HP LaserJet 11l PostScript
HP LaseiJet 111D &

6.27 4bra

Az ablak tartalmazza az aktudlis (Default Printer) és a mdr installdlt
nyomtatékat (Installed Printers). Az installdlt nyomtatok listdjdrdl kivdlaszthatjuk
az aktudlisat a Set as Default Printer gomb megnyomdsdval. Intézkedhetiink arrdl,
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hogy a nyomtat6 haszndlata a Print Manager programon keresztil, vagy
kozvetleniil torténjen (Use Print Manager).

LehetOségiink van arra is, hogy tujabb nyomtatét illessziink a rendszerbe. A
Windows Setup lemez tartalmaz egy sor dltaldnosan haszndlt nyomtatévezérld
programot. Ha aktivizdljuk az Add> > funkciét, akkor megjelenik a haszndlhaté
nyomtat6k listdja (List of Printers). Ha errsl a listdrdl vdlasztjuk az installdlandé
nyomtatdt, akkor az Install... funkcié vélasztdsdval megadhatjuk, hogy hol taldlhaté
a sziikséges meghajtéprogram, vagy ha a sziikséges program mdr benn van a
rendszerben, akkor donthetiink arrél, hogy dujra installdljuk-e. Ha az installdlandé
nyomtatd nem szerepel a List of Printers listdn, akkor is lehet, hogy valamelyik
Windows meghajtéprogrammal haszndlhat6. Ha nem, akkor az Install Unlisted or
Updated Printer-t kell vdlasztani, majd megadni a nyomtatémeghajté programjdnak
helyét.

A meghajtéprogram nem tartalmazza azokat a bedllitdsokat, melyekkel a
nyomtatGt haszndlhatjuk, csak megteremti a nyomtatd haszndlatdnak lehetdségét. Az
elsd installdlt nyomtaté automatikusan az LPT1 adatkapura keriil és aktivvd vdlik, a
tobbi nincs adatkapuhoz kapcsolva és nem aktfv. Ahhoz, hogy egy installdlt
nyomtatOt haszndljunk, konfigurdlni is kell azt.

A Remove funkcidval levehetjiik a kivdlasztott nyomtatét az installdlt
nyomtatdk listdjarol.

6.4.3.2. A nyomtato kapcsolatok konfigurdldsa

A Printers ablak Installed Printers listdjdrol ki kell vdlasztani azt a nyomtatot,
amelyiket konfigurdlni szeretnénk és az adatok megaddsdhoz a Connnect... funkciét
kell haszndlni. Ekkor megjelenik a Connect ablak (6.28.).

HP Laseslet lll

Ports:

LPT1: Local Port
LPT2: Local Port Not Present
LPT3: Local Port Not Present
COM1: Local Port
COM2: Local Porit Not Present

 Timeouts [seconds)
[15_]
45 ]

Setungs. .

Device Not Selected:

Transmission Retry:

[X] Fast Printing Direct to Port

6.28. dbra
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A Ports listdr6l vdlaszthatjuk ki, hogy a nyomtaténk hova csatlakozik. Ha
hédlézati nyomtatét szeretnénk aktivizdlni, akkor a Network funkciét is vélaszthatjuk
€s megadhatjuk a hdl6zati nyomtaté konfigurdcidjdt, vdrakoz¢ sort vdlaszthatunk,
szerverhez kapcsolddhatunk stb. Ha kommunikd4ciés csatorndt vdlasztunk, akkor a
soros kommunikdcié adatai dllithaték be a Settings... funkcigval.

A Connect ablakban a Timeouts rovatban dllithatjuk be, hogy hdny
mdsodpercet vdrjon a Windows a hibaiizenettel, ha a nyomtaté nincs bekapcsolva
(Device not Selected) €s azt is, hogy mennyi id6t vdrjon a Windows egy karakter
kikiildése utdn arra, hogy azt a nyomtaté fogadja (Transmission Retry). A Fast
Printing Direct to Port kapcsoléval azt dllithatjuk be, hogy a nyomtatds a Print
Manager-t megkeriilve kozvetlen médon torténjen.

6.4.3.3. A nyomtatok konfigurdldsa

A Setup funkcié segitségével dllithatjuk be a kivdlasztott nyomtatéhoz
sziikséges nyomtatdsi adatokat. Minden nyomtaténdl mds €s mds dllithat6 be. A
viszonylag elterjedt és sok lehetGséget biztosit6 HP LaserJet III adatainak
bedllitdsdra szolgdlé Setup ablak ldthaté a 6.29. dbrdn.

Setup: HP LaserJet lll on LPT1:
ST L L otter 8 % x 11 in [2]
Papes Souice: [Uppel Tray Iﬁl
Graphics -
Resolution: | 300 dots per inch 2]
Cover: [T
Memory:
Orientation Caitndges |2 max)
b @ Poitranl
O Landscape

6.29. dbra

Vilaszthatunk papirméretet a Paper Size listarol.

Bedllithatjuk azt is, hogy a nyomtaté milyen papirt haszndl (automatikus €és nem
automatikus laptovabbitds) a Paper Source funkcié listdjdval.

Beidllithatjuk a nyomtat6 grafikus felbontdsdt (Graphics Resolution).

Bedllithatjuk a kinyomtatandé mdsolatok szdmat (Copies).
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Megadhatjuk a nyomtaté bels6 memdridjdnak nagysdgdt (Memory).

Vélaszthatjuk a nyomtatds irdnydt a papirhoz képest (Orientation).

A nyomtatd dltal haszndlhaté karakterkészlet kazettdk koziil kettSt vdlaszthatunk
(Cartridges).

A Fonts funkcidval a nyomtatd 4ltal haszndlt egyéb fontkészleteket
definidlhatjuk (kazettdt &s letolthetd fontokat egyardnt), illetve tordlhetjiik a
definfci6kat a Font. . . funkcidval aktivizdlt Printer Font Installer programmal.

Az Options... funkcidval a valdés fontok grafikus nyomtatdsdrél donthetiink
(Print TrueType as Graphics), illetve sziirkeségi faktort dllithatunk be a kiilonb6z5
grafikus nyomtatdsokhoz (Gray Scale).

6.4.3.4. A nyomtaté konfigurdcio sordn haszndlatos fontosabb funkciok

Default Printer
Az installdltak koziil aktudlisan vdlasztott nyomtatd.

Installed Printers
Az installdlt nyomtatdk listdja.
Set as Default Printer (ALT+E)
A nyomtat$ aktudlis.

Use Print Manager (ALT+U)
A Print Manager program haszndlatdnak bedllitdsa.

Cancel
Kilépés a printer definiciébol.

Connnect... (ALT+0C)
A nyomtatd kapcsolatok konfiguricidja.
Ports (ALT+P)
Az adatkapu bedlitdsa.
Timeouts
A vdrakozdsok bedllitdsa.
Device Not Selected — kikapcsolt nyomtaté (ALT +D)
Transmission Retry — karakter kiildés (ALT+T).
Fast Printing Direct to Port (ALT+F)
Nyomtatds a Print Manager megkeriilésével.
OK
Kilépés a bedllitdsok mentésével.
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Cancel
Kilépés a bedllitdsok mentése nélkiil.
Settings... (ALT+S)
A soros kapuhoz illesztett nyomtaté esetén, a kommunikdcids adatok
bedllitdsa.
Network... (ALT+N)
A hdélézati adatok bedllitdsa. Az ablak az aktudlis hélézattdl fiigg. Pl.
NetWare esetén bedllithatok:
Printer connection
A nyomtatd kapcsolatok.
Available queues
A haszndlhat$ vérakoz6 sorok.
Close (ALT+0C)
Kilépés a bedllité ablakbol.
Options... (ALT+0)
A kivdlasztott vdrakozé6 sor adatai dllfthat6k megfelel§ jogosultsdg
esetén.
Operation
A nyomtaté kapu €s a hdl6zat Osszerendelése (Connect ALT+N)
vagy annak megsziintetése (Disconnect ALT+D) a tovdbbiakra
vonatkozdan is (Permanent ALT+P), vagy sem.
- Help
Segitség.
Attach... (ALT+A)
Kapcsol6dds szerverhez.
Detach... (ALT+A)
Lekapcsolddds szerverrdl.
A hédlézati eszkozhOz vald kapcsolathoz természetesen be kell
jelentkezni.
Help (ALT+H)
Segitség

Setup... (ALT+S)
A nyomtatdsi adatok bedllitdsa

Resolution (ALT+R)
A grafikus felbontds bedll{tdsa.
Paper Size (ALT+2Z)

A papir méret bedllit4sa.
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Paper Source (ALT+YS)
A papir adagold, tovabbitds kivdlasztdsa.
Orientation
A nyomtatds irdnydnak bedllitdsa; Portrait fliigglleges (ALT+P) —
Landscape vizszintes (ALT+L).
OK
Kilépés az adatok mentésével.
Cancel
Kilépés az adatok mentése nélkiil.
Options... (ALT+0)
A nyomtatds grafikai adatai.
Dithering
A fekete-fehér dtmenetek bedllftdsa.
Intensity Control
A keménység bedllitdsa.
Print Quality (ALT+Q)
A nyomtatds minGségének bedllitdsa.
OK
Kilépés az adatok mentésével.
Cancel
Kilépés az adatok mentése nélkiil.
About... (ALT+A)
A program leir4sa.
Help (ALT+H)
Segitség.
About... (ALT+A)
A program leir4sa.
Help (ALT+H)
Segitség.
Remove (ALT+R)
A nyomtatd levétele az installdlt nyomtaték listdjdrol.
Add> > (ALT+A)
Az elérhetd nyomtaték listdjdrél (List of Printers ALT+L) vdlasztott
nyomtat$ rendszerbe illesztése.
Install... (ALT+1I)
A printer driver installdcidja.
Help (ALT+H)
Segitség.
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6.4.4. A 386-0s modban érvényesithettd bedllitdsok (386 Enhanced)

A 386-0os gépeken bedllithatjuk, hogy hogyan haszndljdk a programok a
periféria eszkOzOket €s azt, hogy hogyan haszndljdk a programok a memdriit.
Bedllithatjuk, hogy a gép erlforrdsai hogyan oszlanak meg a Windows és nem

Windows alkalmazdsok koOzt. A program inditdsakor 6.30. 4brdn ldthaté ablak
jelenik meg.

e 386 Enhanced

 Device Contention
Coml B O Always Wain I OK l

Com2
I O Never Wain | Cancel I
n @ ]_dle [iﬂ :et.‘-] m |_!iltual “em’-“ I
- Scheduling | Help |
Windows in Foreground: 100
Windows in Backgiound: m

[ Exclusive in Foregiound

Minimum Timeslice [in msec): m

6.30. dbra

A Device Contention listdn ki lehet védlasztani azt az adatkaput, melyre a
bedllftdsokat elvégezziik. A kiilonb6z3d adatkapukra a kovetkez8ket lehet bedllftani:

Always Warn

Mindig hibaiizenet generdlddik, ha a program olyankor szeretné haszndlni
az adatkaput, amikor az éppen foglalt.

Never Warn

Soha nincs hibaiizenet. Ilyenkor a programok szabadon haszndljdk a
periféridkat és ez az adatok Osszekeveredéséhez vezethet.

Idle

Be lehet dllftani azt az idGt, amennyinek el kell telnie egy program periféria

haszndlata utdn ahhoz, hogy egy mdsik program hasznédlhassa a periféridt
(1-999 sec).
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Az idGosztds értékét (Minimum Timeslice) is bedllithatjuk. Ehhez érdemes
tudni azt, hogy a Windows programok mind egyetlen id3szeletet osztanak meg, €s a
nem Windows programok Ondll6an kitdltenek egy-egy idGszeletet. Minél kisebb az
id6szelet, anndl gyakoribbak a vdltdsok és kevésbé hatékony a futds. A hosszabb
idGszelet noveli a hatékonysdgot, az dtkapcsolds azonban tovédbb tarthat.

Az idbosztdsok szervezését dllithatjuk be a Scheduling rovatban.
Szabdlyozhatjuk azt, hogy ha a Windows programok vannak eltérben, akkor az
iddnek hdnyad részében foglalkozik a processzor a Windows programokkal és
hdnyad részben a nem Windows programokkal. Ugyanez bedllithaté arra az esetre,
amikor a Windows csak a hdttérben dolgozik. Bedllithatjuk azt is, hogy ha a
Windows az elGtérben van, akkor kizdrélagosan haszndlja a processzort.

Windows in Foreground
Egy szdmot adhatunk meg, mely az elStérben 1év0 Windows programok
idGszeletekbsl valé részesedését szabdlyozza (1—10000). Az érték csak a
PIF segitségével bedllitott értékhez viszonyitva érdekes (1dsd. PIF Editor).

Windows in Background
A hdttérben dolgozé Windows programok az eltérben futé nem Windows
programhoz képest hogyan részesednek az id6bdl (1—10000).

Exclusive in Foreground
Bedllithatjuk azt is, hogy ha a Windows van az elGtérben, akkor nem
Windows program ne fusson.

& Virtual Memory

[ Cument Settings
Dive: C:

Size: 343248
Type:  Temporary {using W5-DOS)

6.31. dbra
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A Windows 3.1 verzié ujdonsdga, hogy a virtudlis memoridt megtestesito
lemezdllomdny adatait is bedllithatjuk a Virtual Memory gomb segitségével. A
gomb megnyomdsakor a 6.31. dbra ablaka jelenik meg.

Az dbrén a virtudlis memdridt megtestesitd dllomdny adatai 1dthaték (Current
Settings). Az adatok mddosithaték a Change> > funkcidval. Ilyenkor a 6.31. dbra
ablaka kiegésziil a 6.32. dbrdnak megfelelGen.

b Virtual Memory

 Cumrent Settings
Diive: B

Size: 3.432 KB
Type:  Temporary (using M5-DOS) Lhange> >

Help

" New Settings

Drive: =d: .

Iype: E.;etmanenl ]

Space Available: 2.184 KB
Maximum Size: 1.280 KB
Recommended Size: 1.088 KB

New Size: 1088 |KB

BJ Use 32-Bit Disk Access

6.32. dbra

Itt megadhatjuk az dj bedllitdsokat. A lemezmeghajtét (Drive), a virtudlis
memdria tipusdt Type — dtmeneti (Temporary) — dlland6 (Permanent) — vagy ne
legyen (None). Megadhatjuk a lemez file méretét (New Size). Bedllithatjuk azt,
hogy a lemez milyen cimzést haszndljon (Use 32-Bit Disk Acces).

A 386-os médban haszndlhato fontosabb funkciok

Device Contention (ALT+D)
A kommunik4ciés kapuk kdzOs haszndlatdnak bedllitdsa.
Always Warn (ALT+A)
Minden iitk6zéskor hibalizenet.
Never Warn (ALT+N)
Soha nincs hibalizenet.
Idle (ALT+I)
Kivdrdsi idd két hozzdtérés kozott.
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Scheduling
Az idGosztds bedllitdsa a programok kozt.
Windows in Foreground (ALT+F)
Windows programok részesedése az elGtérben.
Windows in Background (ALT+B)
Windows programok részesedése a héttérben.
Exclusive in Foreground (ALT+E)
Windows programok az elGteret kizdrélagosan birtokoljék.
OK
Kilépés a bedllitdsok mentésével.
Cancel
Kilépés a bedllitdsok mentése nélkiil.
Virtual Memory... (ALT+V)
A virtudlis memdridt megtestesitd lemezteriilet adatai.
Current Settings
Az aktudlis bedllitdsok (meghajté — Drive, Size — méret, tipus —
Type, dllandd vagy dtmeneti).
OK
Kilépés a bedllitdsok mentésével.
Cancel
Kilépés a bedllitdsok mentése nélkiil.
Change> > (ALT+C)
Az adatok bedllitdsa.

New Settings
Az \j bedllitdsok (A meghajt6 — Drive — ALT+D. A tipus — Type
— ALT+T, dllandé vagy é4tmeneti. Az (j méret — New Size —
ALT+S). Az ablakban ldthatd a szabad teriilet €s a javasolt maximdlis
méret is.

Help (ALT+H)
Segitség.

Help
Segitség.
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6.5. Nyomtatasok vezérlése (Print Manager)

Print Manager

Ha a Control Panel programmal installdltuk a nyomtat6t, akkor azt a Windows
programok haszndlhatjdk. A Windows programok a nyomtatdsi munkdkat vezérl§
programhoz (Print Manager) kiildik a nyomtatandé anyagokat. A nem Windows
programok tugy haszndljdk a nyomtat6t, mintha az MS-DOS feliigyelete alatt
dolgozndnak.

Ha a Windows programok nyomtatnak, akkor az 4llomdnyokat a Print
Manager programnak kiildik el, mely a héttérben dolgozik, mint egy akdrmilyen
Windows program és a nyomtatandd anyagok adatait kiildi megfelel§ formdban a
nyomtatd adatkapujdra. Mivel egyszerre tObb nyomtatdsi kérelem is érkezhet, a
Print Manager egy vdrakozd sort haszndl a nyomtatanddk tdroldsdra (print queue).

A Print Manager program lehetdvé teszi azt is, hogy a felhaszndlé megnézze a
vdrakozé anyagokat, megvdltoztassa a vdrakozé anyagok sorrendjét, felfiiggessze,
illetve folytassa a nyomtatdst, bedllitsa a nyomtatds sebességét, kezelje az
esetlegesen felmerild hibdkat. A Print Manager program dolgozhat sajdt
vdrakozdsi sordval €s haszndlhatja az esetlegesen kapcsolt hdlézat nyomtatds
kezelését is (hdlézati print queue és spooler).

6.5.1. A viarakozo sorok kezelése

Ha a Print Manager programot aktivizdljuk, akkor az 6.33. 4brdnak
megfelelGen ldthatjuk a lokdlis és a hdlézati nyomtaték nevét, azt hogy hogyan
kapcsolddnak a géphez €s azt, hogy a nyomtaté milyen dllapotban van. Léthaté a
vdrakozé sorban 4116 dllomdnyok, mérettel ddtummal €s a a késziiltségi dllapottal.

A vidrakozé dllomdnyok sorrendjét is megvdltoztathatjuk a vdrakozd sorba vald
bejegyzés kivdlasztdsdval és elmozditdsdval (egérrel), vagy a kivdlasztdsdval és a
CTRL +nyil billentyiikkel a billentytizetrdl.

Allomdnyokat torolhetiink a vdrakozé sorbdl. A kivdlasztott 4llomédnyok
torolhet6k a ALT+DEL billentyiikkel vagy a Delete funkcid aktivizdldsdval. Az
osszes dllomdny torolhetd az View menii Exit funkcidjdval.
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= Print Manager ﬂil
View Options Help
Baes | Boams 1 Foks "The HP LasesJet lll PostScapt on LPT2 (Local) is STALLED

%san FX-1050 on LPT1 [STALLED]

Write - XX WRI 0%0f 2K 513PM3/9/1992
HP LaserJet lll PostScript on LPT2 [STALLED
8 Pantbrush-Y BMP 0% ot 24K 514PM 3/91992
¢ Write-YYWRI 12K 517PM3/91352

6.33. dbra

6.5.2. A nyomtatas felfiiggesztése és folytatdisa

A nyomtatds félbeszakithaté a Pause funkcié aktivizdldsdval (ALT+P). A
félbeszakitott nyomtatds folytathaté a Resume funkciéval (ALT+R).

6.5.3. A nyomtatasi sebesség viltoztatisa

Attdl fiiggden, hogy hogyan dllitjuk be a Program Manager prioritdsdt (a tobbi
programhoz viszonyitott elsGdlegességét), vdltozni fog a programok sebessége €s a
nyomtatds sebessége is. Az Options menii Low Priority, Medium Priority és High
Priority funkcidjdval szabdlyozhatjuk a sebességeket. A hdrom kozil egy
vdlaszthatd.

Low Priority
A nyomtatds lassuibb, az egyéb programok gyorsabbak.

Medium Priority

A nyomtatds és az egyéb programok azonosan részesiilnek a processzor
1d6bol.

High Priority
A nyomtatds gyorsabb, az egyéb programok lasstibbak.
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6.5.4. A hibatizenetek kezelése

Az Options menii Alert Always, Flash if Inactive és Ignore of Inactive
funkcidival szabdlyozhatjuk az iizenetek megjelenését. A hdrom kozil egy
védlaszthatd.

Alert Always
Ha felhaszndl6i beavatkozds sziikségessé vdlik, azonnal megjelenik a
megfelel$ tlizenet,

Flash if Inactive
Felvillantja a Print Manager ikonjdt vagy a cimsordt, attél fliggGen, hogy
milyen dllapotban van a Windows. Ez igy marad egészen addig, amig meg
nem nyitjuk a Print Manager ablakot, mely majd kozli az iizenetet.

Ignore if Inactive

A Windows figyelmen kiviil hagyja az lizenetet, ha a Print Manager
inaktiv.

6.5.5. A ditum és idopont megjelenitése

A View menii funkcidival szabdlyozhatjuk azt, hogy mit jelenitsen meg a
vdrakozé dllomdnyok adataibdl a Print Manager.

TimeDate Sent
A nyomtatdra kiildés idGpontja és ddtuma.

Print File Size
A nyomtatand¢ dllomdny mérete.

Mindkét funkcid ki- és bekapcsolhatd €s a bekapcsolt funkciknak megtelelGen
dolgozik a Print Manager.
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6.5.6. Nyomtatds hilozattal

Ha a Control Panel programmal hdldzati nyomtatdsi lehetOségeket is
installdltunk, akkor a Print Manager program haszndlhat§ arra is, hogy a hélgzati
nyomtatdsi sorban vdrakozd dllomdnyokat megnézziik és nem csak azokat, melyeket
a Program Manager kiildott oda. MegtekinthetSk azok a hdldzati vdrakozdsi sorok
is, amelyekhez nem vagyunk hozzdkapcsolva.

Be lehet dllitani a Print Manager programot gy is, hogy kozvetlenil a
hélézaton keresztiil nyomtasson. A kapcsolt hdlézati nyomtatésor megtekinthetd a
View menii Selected Net Queue funkcidjdval. Bdrmelyik hdlézati nyomtatésor
megtekinthetd a View menii Other Net Queue funkcidjdval.

A hdl6zati nyomtatésor stdtuszdnak frissftése a hdlozat tipusdt6l fligg.
Lehetdségilink van arra, hogy Windows funkcidval frissitsiik az informdcidkat (az
Options menii Network Settings... funkciéja Update Network Display). Hél6zati
nyomtatds esetén megkeriilhet§ a Print Manager ¢és a nyomtatds kozvetleniil a
hdlézati vdrakozd soron keresztiil torténik. Ha ellenkezGleg nem dllitjuk be a
Windows-t, akkor fgy miikddik. A kozvetlen hdlézati nyomtatds bedllithaté az
Options menii Network Settings... funkciéjdval (Print Net Jobs Direct). A lokdlis
nyomtatGk 4tirdnyithat6k hélézati vdrakozé sorba az Options meni Network
Connections... funkcidjdval.

A Print Manager képes dllomdnyba is menteni a nyomtatds helyett, ehhez a
nyomtat6t a Control Panel segitségével FILE-ra és nem adatkapura kell
konfigurdlni.

0.5.7. A Print Manager meniiszerkezete

View
A Print Manager megjelenftése szabdlyozhatd.
Time/Date Sent

A nyomtatdra kiildés ddtuma és ideje is megjelenik.
Print File Size

A viérakoz6 dllomdnyok nagysdga is 1dthatd.
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Refresh
A hdlézati vdrakozd sorok megjelenitésének frissitése.

Selected Net Queue. . .
A kivdlasztott (Control Panel) hdlézati vdrakozé sor d4llomdnyait
jeleniti meg.

Other Net Queue _
A hdldzatban elérhet$ vdrakozo sor dllomdnyait jeleniti meg.

Exit
Megszakitja a Print Manager miikodését és tOrli a sort, ha a Print
Manager ablak aktiv. Ha az ablak nem aktiv, akkor a Print Manager
automatikusan kikeriil a memo6ridbol, amikor kész.

Options
Be lehet dllitani, hogy milyen prioritdssal dolgozzon a Print Manager és
azt 1s, hogy hogyan kezelje a hibailizeneteket. A hdlézati nyomtatdk
haszndlata is szabdlyozhatd, valamint torolhetSk a vdrakozdé édllomdnyok a
queue-bol.
Low Priority
A nyomtatds lassubb, az egyéb programok gyorsabbak.
Medium Priority
A nyomtatds €s az egyéb programok azonosan részesiilnek a
processzor idGbdl.
High Priority
A nyomtatds gyorsabb, az egyéb programok lassibbak.
Alert Always
Ha felhaszndldi beavatkozds sziikségessé vdlik, azonnal megjelenik a
megteleld lizenet.
Flash if Inactive
Felvillantja a Print Manager ikonjdt vagy a cimsordt, att6l fligg@en,
hogy milyen dllapotban van a Windows. Ez igy marad egészen addig,
amig meg nem nyitjuk a Print Manager ablakot, mely majd kozli az
uzenetet.
Ignore if Inactive
A Windows figyelmen kiviil hagyja az tizenetet, ha a Print Manager
inaktiv.
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Network Settings...
Update Network Display

A hdlézati vdrakozo sorok megjelenitésének frissitése.
Print Net Jobs Direct
A nyomtatdsok kozvetleniil a hdlézati sorba kertilnek.
Network Connections...
A Windows nyomtatdsi sorainak hdlozati nyomtatdsi sorba vald
dtirdnyitdsa és a kapcsolat vezérlése végezhetd el.
Printer Setup...

A Control Panel-hez hasonlédn a Print Manager-b0l is elvégezhetjiik
a nyomtatdk installdldsdt a Windows ald.

Help
Segitség.
Pause
Felfiiggeszti a vdrakozé sor nyomtatdsét.

Resume
Folytatja a vdrakoz¢ sor nyomtatdsit.

Delete
Torli a kivdlasztott dllomdnyt a vdrakozo sorbdl.
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6.6. A Windows rendszer mikodési hibainak felderitése

A Microsoft cég tanult a Windows 3.0 verzidjdban fellép6 Unrecoverable
Application Errors (UAE) hibdk okozta kellemetlenségekbll. A Windows 3.1
rendszert elldttdk a fenti hibdk felderftését segitd lehetGségekkel.

6.6.1. Setup hibdk felderitése

A SETUP program futtatdsa sordn kiderithetS az a 1épés, ahol a telepitési hiba
jelentkezett. Ehhez a telepitést az A:\SETUP /L parancssorral kell inditanunk. Az
/L kapcsol6 hatdsdra a Windows minden install4ciés 1épésr6l informdciét  (log)
tdrol el.

6.6.2. A Windows inditdsi hibdinak felderitése

Mint ahogy azt, a 6.2. altejezetben l4ttuk, a Windows parancssordban definidlt
/B kapcsold hatdsdra az inditdsi folyamat lzenetei a BOOTLOG.TXT file-ba
keriilnek tdroldsra.

A file felépitése jOl ldthat6 az aldbbi példdban:

[boot]

LoadStart = SYSTEM.DRV
LoadSuccess = SYSTEM.DRV
LoadStart = KEYBOARD.DRV
LoadSuccess = KEYBOARD.DRV
LoadStart = MOUSE.DRV
LoadSuccess = MOUSE.DRV
LoadStart = VGA.DRV
LoadSuccess = VGA.DRV
LoadStart = MMSOUND.DRV
LoadSuccess = MMSOUND.DRV
LoadStart = COMM.DRV
LoadFail = COMM.DRYV Faulire code is 02
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A file utolsé sora jelzi, hogy a Windows betdltése a COMM.DRYV file hibdja
miatt szakadt meg. Ekkor ajdnlott a COMM.DRV file-t djra tfelmdsolnunk a
Windows rendszerlemezekrGl (a mdsoldst az EXPAND.EXE programmal kell
elvégezniink).

6.6.3. A Windows miikiodése sordan fellépdo UAE hibdk felderitése (Dr. Watson)

Az Unrecoverable Application Errors (UAE) hibdk fellépése sordn a Windows
3.0 verzi6ban soha sem tudtuk meg a hiba konkrét okdt. A Microsoft a 3.1
verzibhoz mellékelte a Dr. Watson névre hallgatd programot (DRWATSON.EXE).
amely segitségével az aktudlis UAE hiba oka kiderf{thetd.

A DRWATSON program egy tdrrezidens (TSR) Windows alkalmazds, amelyet
ajdnlatos a Windows inditdsakor (pl. StartUp csoport) betdlteni. Ha a programot
betoltottiik, akkor még az UAE lizenet megjelenése el6tt a DRWATSON program a
DRWATSON.LOG file-ban eltdrolja a Windows dllapotdt. Az eltdrolt informdcidk

— a hiba fellépése elGtt végrehajtott kddrészlet,
— a CPU regiszterek tartalma,
— a futd program leir61 (handle)

alapjdn koOvetkeztethetiink a hiba okdra.

6.6.4. Amikor a Windows hibak oka a DOS

Bizonyos DOS parancsok, amelyek teljesen jol mikodnek DOS alatt, a
Windows alatt UAE hibdkat okozhatnak. Ilyen parancsok az APPEND, ASSIGN,
SUBST és a JOIN. A Windows 3.1 rendszer telepitése sordn figyelmeztetést
kapunk ha a fenti parancsok valamelyike megtaldlhat6 az AUTOEXEC.BAT, illetve
a CONFIG.SYS file-ban. .

A DOS-sal vald 0sszelitkozés mdsik gyakori oka, bizonyos DOS
rendszervdltozok nem megfeleld értékre torténd bedllitdsa. Gyakori UAE hibdk
keletkezése esetén a CONFIG.SYS file-ban a FILES =xx utasitdsban a Microsoft 50
vagy 60 értékre, mig a SHELL=C:\COMMAND.COM /P /E:xxxx utasitdsban a
kornyezeti teriilet méretét 2048 (vagy még nagyobb) értékre javasolja bedllitani.
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7. A nem Windows alkalmazasok hasznalata

7.1. A nem Windows alkalmazasok

A nem Windows alkalmazdsok! azok, amelyek nem haszndljdk a Windows
operdcids rendszer dltal nyujtott lehetGségeket. Az alkalmazdsok koziil sok, a
Windows felligyelete alatt egyszer(ien futatthatd.

Ahhoz, hogy a leghatékonyabban futassunk egy alkalmazdst a Windows
rendszer feliigyelete alatt, a Windows-nak informdcidkat kell adnunk az
alkalmazdsrél. Ezt a program informdcids dllomdnydval (Program Information
File) - a tovdbbiakban egyszeriien csak PIF — tehetjiik meg. A PIF informdcidkat
tartalmaz arrdl, hogy az alkalmazds hogyan haszndlja a rendszer elemeit, valamint
mennyi €s milyen memdridra van sziiksége induldsakor és futdsa kdzben.

A Windows szdmos alkalmazdshoz tartalmazza a sziikséges PIF dllomdnyokat.
Ezen kiviil rendelkezik dltaldnos PIF bedllitdssal, amellyel a legtobb alkalmazds jol
miikodik. Ha az alkalmazdsunkhoz a Windows nem tartalmazza a PIF dllomdnyt, és
az alkalmazds nem fut tOkéletesen az dltaldnos PIF bedllitdsokkal, akkor nekiink kell
létrehoznunk a PIF dllomdnyt. Ezt a Windows rendszer PIF Editor programjdval
tehetjiik meg.

7.1.1. A nem Windows alkalmazasok felvétele

A nem Windows alkalmazdsokat pontosan ugy kell felvenniink a Program
Manager ablakaiban taldlhaté alkalmazdsok kozé, mint bdrmely mdsikat.
Haszndlhatjuk a Windows Setup programjit, a Program Manager programot vagy
a File Manager programot. Bdrmelyik utat vdlasztjuk, a Windows az
alkalmazdsnak létrehoz egy PIF dllomdnyt. Ha az alkalmazdsunk a felvétel utdn nem
fut tokéletesen, akkor médositanunk kell a PIF dllomdnyit.

| Ha kiilon nem hivatkozunk rd, akkor a fejezetben az alkalmazds alatt nem Windows alkalmazist
értiink.
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7.1.1.1. A Setup program haszndlata

A Windows rendszer installdldsakor a Setup program megkeresi az 4dltalunk
megadott lemezeken azokat az alkalmazdsokat, amelyek alkalmasak a Windows
felligyelete alatti futdsra. Ezek utdn eldOnthetjik, hogy melyek legyenek azok,
amelyeket felvesziink a Program Manager alkalmazdsok (Applications) ablakdba.
A Setup program megkeresi, hogy ezekhez a programokhoz van-e a Windows-nak
PIF 4llomdnya. Ezeket az informdcidkat szoveges formdtumban az APPS.INF
dllomdny tdrolja.

A kovetkezGkben olvashatjuk, hogy hogyan tudjuk a Setup programot a
Windows rendszer installdldsa utdn az alkalmazdsok felvételére haszndlni. Ezt a
mddszert bdrmikor haszndlhatjuk, ha az alkalmazdsnak PIF dllomdnyt szeretnénk
létrehozni, vagy egy uj PIF dllomdnyt szeretnénk késziteni a meglév(
alkalmazdsnak. Ezt a mddszert haszndlhatjuk arra is, hogy az alkalmazdsunkhoz
ikont rendeljiink.

1. A Windows Setup programjdnak ikonjdt a Main csoport ablakdban
taldlhatjuk. Inditsuk el a programot, majd érvényesitsiik az Options meni
Set Up Applications.. funkcidjat. Ekkor a 7.1. dbrdn ldthaté dial6gus ablak
jelenik meg a képernydn.

= Setup Applications

Setup can either search for applications to set up for use
with Windows. or aszk you to specily an application to set up.

Setup will:
@ Search for applications.
O Ask you to specify an application.

I OK ] I Cancel | i Help I

1. 4dbra

2. Vdlasszunk a két lehetdség koziil, attél fliggGen, hogy keresni akarunk a
lemezen uj alkalmazdsokat (Search for Applications.), vagy egy bizonyos
alkalmazds helyét szeretnénk megadni (Ask you to specify an application.).
Ervényesitsiik az ablak OK gombjt.

3. Ha elGbb a keresést vdlasztottuk, akkor egy uj dialégus ablak jelenik meg a
képernyOn, ahol bedllithatjuk, hogy a keresés mely meghajtékon torténjen.
Nagy kapacitdsu lemezme"haﬁok esetén a teljes lemezen valo keresés hosszu
id6t vehet igénybe, igy célszerli csak a DOS PATH-jdban keresni. A
keresés a Search Now gomb érvényesitésével kezdGdik.
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Ha a 2. pontban az egy bizonyos alkalmazds megaddsdt vélasztottuk, akkor a
megjelend dialdgus ablakban meg kell adnunk az alkalmazds teljes elérési
ttjdt. Az ablak Browse... gombjdnak érvényesitése utdn az dllomdnylistdban
kereshetjliik meg az alkalmazdsunkat. Az ablakban megadhatjuk azt is, hogy
a Windows melyik Program Manager csoportba helyezze el az (]
alkalmazdst. Ha megadtuk az alkalmazdst, az ablakot az OK gomb
érvényesitésével zdrjuk.

. A keresés elinditdsa utdn a Windows, ha olyan alkalmazdst taldl, amelynek

neve nem egyértelm az alkalmazds PIF dllomdnya szempontjdbdl (pl.: a
Borland cég Turbo Pascal programjidnak minden verzidja TURBO.EXE
nevii), akkor a Windows Setup programja rdkérdez, hogy melyik
alkalmazds az, amit taldlt. A keresés végeztével kivdlaszthatjuk azokat az
alkalmazdsokat (7.2. dbra), amelyeket val6ban fel szeretnénk venni a
Program Manager program alkalmazdsok (Applications) ablakdba.

= Setup Applications
Applications found on hard disk(s} Set up lor use with Windows:
;MNDEH 1] Microsoft QBASIC
Mile Banes game MS-D0S Editor
}Inline: Windows Program j E Norton Utilities 4.5
Miseidind P —— Turbo Pascal 6.0
MiMind —
EN etwork Control Program l Add Al
[Palette Animation 3 =
Turbo Pascal 6.0

C:ATPATURBO.EXE Lo | | Cancel Help

7.2. dbra

5. Ezutdn a Setup program megkeresi, hogy van-e az alkalmazdssal azonos

nevii PIF dllomdny a lemezen. Ha taldl, akkor megkérdezi, hogy haszndlja a
meglévst, vagy hozzon létre tjat.

Ha a Setup program nem taldl megfelel§ PIF dllomdnyt, akkor megkeresi az

alkalmazdsra vonatkozé PIF bedllitdsokat az APPS.INF dllomédnyban és létrehozza
az ) PIF dllomdnyt.

Ha az alkalmazdsrdl informdcié sem dll rendelkezésre, akkor a Windows az

alap PIF bedllitdst fogja haszndlni ( DEFAULT.PIF) az alkalmazds elinditdsakor.
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7.1.1.2. A Program Manager haszndlata

A nem Windows alkalmazdsokat a Program Manager program segitségével is
fel tudjuk venni a normdl alkalmazdsok kozé.

"

Nyissuk meg azt a csoportot, amelybe az alkalmazdst fel szeretnénk venni.
A File meni New... funkcidjdnak érvényesitése utdn, az ij alkalmazis
telvételére szolgdld ablak jelenik meg a képernydn. Allitsuk be azt, hogy
egy uj program elemet szeretnénk felvenni a Program Manager program
szdmdra.

. A 7.3. dbrdn ldthat6 dial6gus ablakban bedllithatjuk az \j alkalmazds

egyszerli paramétereit. A lefrds (Description) sorba azt a szdveget irjuk,
amit az alkalmazds ikonja alatt, illetve, ha az alkalmazds aktiv, az ablak
tejlécén szeretnénk ldtni. A parancs sor (Command Line) m6gé irjuk be az
alkalmazds teljes elérési utjat. Ha akarjuk, akkor megadhatjuk azt az
alkOnyvtdrat, ahovd a Windows belép mielStt az alkalmazdst elinditand
(Working Directory). Ha nem f{runk semmit a munka alkOnyvtdrhoz, a
Program Manager automatikusan az alkalmazds alkOnyvtdrdba 1ép be.
Amennyiben azt szeretnénk, hogy az alkalmazdsunk elinduldsa utdn ikonnd
legyen zsugoritva, akkor érvényesitsik a Run Minimized felirat melletti
négyzetet. Ha az dllomdnylistdbdl szeretnénk kivdlasztani az alkalmazdst,
akkor haszndljuk a Browse... gombot.

= Program Item Properties

Description. (I T

Command Line: e —oon [__cancet |

Working Directory: I

Socuter. [ 1
("] Bun Minimized L____l’ hanye leon

7.3. dbra

3. Ha mindent bedllitottunk, akkor az ablakot az OK gombbal zdrjuk be.

A Program Manager keres egy PIF dllomdnyt, amit a megadott alkalmazdshoz
haszndlni tud. Ha taldl megtelelGt, akkor felveszi az alkalmazdst az adott PIF
dllomdnnyal. Ha ezt az alkalmazdst ezutdn elinditjuk a Program Manager
programbdl, akkor az alkalmazdst a PIF dllomdnya segitségével inditja el a
Windows.
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Ha a Program Manager nem taldl megteleld PIF dllomdnyt, akkor keres az
APPS.INF dllomdnyban egy, az alkalmazdsnak megfelel6 PIF bedllitdst. Ha taldl
megtelel§ informdciét megkérdezi, hogy létrehozza-e azokkal a PIF dllomdnyt. A
Yes gomb megnyomdsakor az uj PIF dllomdny létrejon.

Ha a Program Manager inform4ciét sem taldl az adott program bedllitdsaihoz,
akkor a Windows az alap bedllitdsokat ( DEFAULT.PIF) fogja haszndlni a
program elinditdsakor.

A Program Manager-rel val6 felvételkor nem tudjuk bedllitani az alkalmazds
ikonjdt. Ha meg akarjuk vdltoztatni a felvett alkalmazdsunk ikonjdt, akkor a File
menii Properties... funkcigjdt kell haszndlnunk.

7.1.1.3. A File Manager program haszndlata

A nem Windows alkalmazdsokat a File Manager program segitségével is fel
tudjuk venni a normdl alkalmazdsok kozé. (Ez a médszer egeret igényel, ugyanis a
billenty(izetr§l nem lehet végrehajtani.)

1. Vdltoztassuk meg tigy az ablakok elrendezését a Windows-ban, hogy mind a
File Manager, mind pedig az ablak, amelybe az alkalmazdst be szeretnénk
rakni, egyszerre legyen ldthatd.

2. A File Manager program ablakdbdl vdlasszuk ki azt az alkalmazést, amelyet
fel szeretnénk venni, majd hudzzuk 4t az alkalmazds kis szimbdllumdt a
Program Manager ablakdra €s engedjiik el abban a csoport ablakban,
amelybe az alkalmazdst el szeretnénk helyezni.

A nem Windows alkalmazds a csoporthoz adddik, s ha nem létezik még PIF
dllomdnya, akkor a Windows létrehozza azt. Az igy felvett alkalmazdsnak sem
tudjuk megvdéltoztatni az ikonjdt csak a Program Manager segitségével.

7.1.2. A PIF Editor haszndlata

Miutdn az alkalmazdst felvettiik a Program Manager program csoportjainak
valamelyikébe, el tudjuk inditani azt a Windows rendszer felligyelete alatt. Ha az
alkalmazds nem mikodik tOkéletesen, akkor valdszinlileg meg kell véltoztatni az
alkalmazds PIF bedllitdsait, azaz mddositani kell a Windows 4dltal haszndlt PIF
dllomdnyt. Ezt a vdltoztatdst a PIF Editor programmal tehetjiik meg. Ha az
alkalmazdsunknak van sajat PIF dllomdnya, akkor a Windows azt, ha nincs, akkor a
_DEFAULT.PIF dllomdnyt haszndlja.
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Az alkalmazds Windows dltal haszndlt PIF dllomdnydt legegyszeriibben a
Program Manager program File meniijének Properties... funkcidjdval taldlhatjuk
meg. Ha az alkalmazdsnak van sajdt PIF dllomdnya, akkor annak neve a dialégus
ablak Command Line sordban olvashatd.

A PIF Editor programmal a kOvetkez§d mddon javithatjuk ki a hibds PIF
bedllitdsokat:

1.

A PIF Editor program ikonjdt a Main csoport ablakdban taldljuk. Ha olyan
Windows 3.1-es rendszert hasznédlunk, amelyet egy Windows 3.0-4s
rendszerre telepitettiink, akkor a program ikonja a kiegészitések csoport
(Accessories) ablakdban marad.

Elinditds utdn, att6l tiiggéen, hogy a Windows milyen mdédban fut, a
képernydn egy untitled PIF jelenik meg a normdl vagy a 386-0s mddu
bedllitdsokkal.

Ha a Windows 386-0s mdédban van, akkor a 7.4. dbrdn l4thaté ablak jelenik
meg a képernyln.

“Eile  Mode  Help
Program Filename: I }
Window Title* [ ]
Optional Parameters. |— l

Start-up Daectosy. [_ ]

Yideo Memory: ® Tent C Low Graphecs O High Graphics
Mcmoiy Hequarements: KB Hequued KB Desired
EMS Memoy. EB Hequued 0 KB Lmmst
*XNS Memory: KB Requued E:} KB Limit
Display Uzage: @ Full Scresn Exncution: [] Background

O Wind d [ Exclusive
B Close Window on Esit IME__]

[
[Press F1 for Help on Program Filename.
7.4. dbra

. A File meni Open funkcidjdnak aktivizdldsa utdn, a megjelend dialégus

ablakban adjuk meg azt a PIF 4llomdnyt, amit javitani akarunk. Az OK
gomb érvényesitésével a megadott PIF dllomdny bedllitdsai megjelennek a
képerny®n. '

Vdltoztassuk meg azokat a bedllitdsokat, amelyek sziikségesek az
alkalmazdsunk tokéletes miikodéséhez.

A File menii Save vagy Save As... funkcidjdval mentsik ki a
megvdltoztatott PIF dllomdnyt, majd az Exit funkcidval lépjiink ki a PIF
Editor programbdl.

A PIF Editor program haszndlatdr6l, valamint a bedllithat6 paraméterekrdl a
7.2. fejezetben olvashatunk.
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7.1.2.1. A gydrto dltal készitett PIF

Néhdny szoftver készit0 az 4dltala gydrtott alkalmazdshoz elkésziti a PIF
dllomdnyt, ami a Windows rendszer alatti futdshoz sziikséges. Ha az alkalmazdssal
egyiitt a PIF 4llomdny is rendelkezésre 4ll, akkor az, dltaldban az alkalmazds nevét
viseli (pl.: WORD.EXE, WORD.PIF). Ha a Windows rendszer is tartalmaz az
alkalmazdshoz PIF dllomdnyt, akkor is érdemesebb a gydrté 4dltal adott PIF
dllomdnyt haszndlni.

Ahhoz, hogy az alkalmazdshoz adott PIF dllomdnyt a Windows haszndlni tudja,
azt az alkalmazds-, vagy a Windows alkonyvtdrdban kell elhelyezni. Ha a PIF
dllomdny az el6z§ két alkOnyvtdr valamelyikében taldlhat6, a Windows a PIF
dllomdnyt fogja haszndlni az alkalmaz4s elinditdsdhoz.

7.1.2.2. Az dltaldnos PIF haszndlata

A DEFAULT.PIF dllomdny a Windows SYSTEM alkonyvtdrdban taldlhaté.
Ez a PIF dllomdny olyan bedllitdsokat tartalmaz, amelyekkel a legtobb nem
Windows alkalmazds normdlisan fut. A Windows ezt az dllomdnyt haszndlja, ha az
alkalmazdsnak nincs sajdt PIF dllomdnya.

Mivel a Windows a DEFAULT.PIF 4llomdnyt tobb alkalmazds elinditdsdhoz
is haszndlja, azt nem szabad megvdltoztatni. Azonban haszndlhatjuk az dllomdnyt az
alkalmazdsunk saj4t PIF dllomdnydnak 1étrehozdsdhoz.

1. Indftsuk el a PIF Editor programot, majd a File menii Open funkcidjdval
nyissuk meg a DEFAULT.PIF 4llomdnyt.

2. Végezziik el a sziikséges vdltoztatdsokat a paramétereken. Példdul bedllitjuk,
hogy az alkalmazds ne teljes képernyGn, hanem ablakban induljon el.

3. A File menii Save As... funkciéjdval mentsiik ki mds néven az uj PIF
dllomdnyt. Erdemes a PIF 4llomdnynak ugyanazt a nevet adni, mint az
alkalmazdsnak. Ezutdn 1épjiink ki a programbdl.

4. A Program Manager program File meniijének Properties... funkcigjdval
allitsuk be, hogy az alkalmaz4s elinditdsakor a Windows az alkalmazdshoz
készitett PIF dllomdnyt inditsa el.

7.1.2.3. Tobb PIF egy alkalmazdshoz

Egy alkalmazdshoz tobb PIF dllomdnyt is készithetiink. Ez a legjobb mddszer
arra, hogy az alkalmazdst kiilonb6z6 bedllitdsokkal futtassuk.
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Példdul készithetiink egy szOvegszerkesztGhoz két olyan PIF dllomdnyt,
amelyek a munka konyvtdrban (Working Directory) kiilonbdznek egymdstol. igy
szétvdlaszthatjuk a magdn leveleinket, a hivatalos leveleinktSl. A két PIF dllomdnyt
természetesen két kiilonbdzd névvel kell elkésziteni.

Az alkalmazdst kétszer felvéve a Program Manager program segitségével a
parancs sor (Command Line) definfci6jdhoz a két kiilonbdzd PIF 4llomdnyt kell
megadni. Az alkalmazds elindithat6 ezek utdn bdrmelyik ikonnal, azonban a
kiilonbdzd PIF bedllitdsok miatt nem fog azonosan miikddni.

7.1.3. A nem Windows alkalmazisok elinditdsa

-

A nem Windows alkalmazdsokat a tobbi alkalmazdshoz hasonldan elindithatjuk
a Program Manager program vagy a File Manager program segitségével. Az
alkalmazdsok elinditdsdrdl a 3. fejezetben olvashatunk.

Abban az esetben, ha a programot Ugy inditjuk el, hogy megadjuk a nevét, a
Windows keres egy olyan PIF dllomdnyt, amelynek neve egyezik az alkalmazis
nevével. A Windows a kOvetkez§ sorrendben nézi végig az alkOnyvtdrakat: az
alkonyvtdr, ahol az alkalmazds taldlhat6, az aktudlis alkOnyvtdr, a Windows
alkonyvtdr, a Windows alkOnyvtdr SYSTEM alkOnyvtdra, majd a DOS PATH-
jdban megadott alkonyvtdrak. Ha ezekben az alkdnyvtdrakban nem taldl a Windows
megftelel§ PIF dllomdnyt, akkor az dltaldnos PIF bedllitdsokat haszndlja.

7.1.4. Nem Windows alkalmazasok 386-os modban

7.1.4.1. Erdforrdsok kizdrélagos haszndlata

Ha egy alkalmazdsunk aktiv, akkor lehetGvé tehetjiik azt, hogy egyediil
haszndlja a rendszer erGforrdsait. Példdul, haszndlhatjuk ezt a bedllitdst arra, hogy
az alkalmazdsunk ne fusson lassabban, ha a hdttérben van, valamint néhdny
alkalmazds olyan mdédon haszndlja a szdmitogép hardver eszkozeit, hogy mds
alkalmazds nem haszndlhatja azokat.

Két mddszer 4ll rendelkezésiinkre ahhoz, hogy a rendszer erdforrdsait
kizdrélagosan az alkalmazdshoz rendeljiink.

Az els0 mddszer: a PIF Editor program segitségével. Megnyitva az alkalmazds
PIF dllomdnydt, 4llitsuk be az Exclusive paramétert. Ha ezt a bedllitdst haszndljuk,



279 A NEM WINDOWS ALKALMAZASOK HASZNALATA

akkor semmilyen mds alkalmazds nem fog futni addig, amig az alkalmazdsunk aktiv.
Ez a hatds mindenkor 1étrejon, amikor az alkalmazdst elinditjuk.

A mdsik moddszer az, amikor az ablakban fut6- vagy ikonnd zsugoritott
alkalmazds esetén a Control menii Settings... funkciéjdt haszndljuk. Ha itt dllitjuk
be az Exclusive paramétert, akkor az alkalmazdsunk a kilépésig csak egyediil tfog
futni. A kovetkez0 elinditdskor azonban a bedllitdst ujra meg kell ismételniink.

7.1.4.2. A hdttérben futé alkalmazds

Ha azt szeretnénk, hogy az alkalmazdsunk akkor is fusson, ha nem aktiv vagy
ikonnd van zsugoritva, akkor a PIF dllomédnydban a Background paramétert kell
bedllitanunk. Ha az alkalmazdsunk ikonnd van zsugoritva vagy egy ablakban fut, a
Control menii Settings... funkcidjdban is bedllithatjuk ezt a paramétert.

Ha ezt a paramétert a PIF dllomdnyban dllitjuk be, akkor az mindig érvényes
lesz. Ha a Control menii segitségével dllitjuk be, akkor csak az alkalmazdsbdl valo
kilépésig €l a bedllitdsunk.

Amennyiben a fut6 alkalmazds Exclusive paramétere be van kapcsolva, a
hdttérben 1év8 alkalmazds akkor sem fut, ha a Background paramétere be van
dllftva.

7.1.4.3. Nem Windows alkalmazds futattdsa ablakban

A nem Windows alkalmazdsok legtobbjét tudjuk ablakban is futtatni, ha a
Windows 386-0s mddban van. Ezt az ablakot ugyanigy tudjuk haszndlni, mint
birmely mds Windows ablakot. Azonban nem tudjuk az alkalmazdsunkat ablakban
futattni, ha a Windows normdl mdédban fut.

Arrdl, hogy a Windows milyen médban van, a Help menii About funkcidjdndl
informdlddhatunk. A megjelend ablakban az éppen futé Windows rendszer
dllapotdrdl is kapunk informgciot.

Ha egy nem Windows alkalmazds futdsa kdzben szeretnénk dtvdltani a teljes
képernyGs megjelenitésr6l az ablakosra, vagy viszont, akkor nyomjuk le a
billentylizeten az ALT+ENTER billenty kombindciét. Ezzel a billenty(i
kombindcidval vélthatunk a két megjelenitési mod kdzott oda és vissza.

Ha az alkalmazdsunkat tgy szeretnénk elindftani, hogy az r0gtdn egy ablakban
fusson, akkor a PIF Editor program segitségével vdltoztassuk meg az alkalmazds
PIF 4llomédnydnak Display Usage bedllitdsdt és a kibOvitett paramétereknél a
Display paraméter bedllitdsdt (Idsd 7.2. fejezet). A vdltoztatdsokat elmentve, a
kovetkezd inditdskor az alkalmazdsunk mdr egy ablakban fog megjelenni.
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7.1.4.4. Futé alkalmazds paramétereinek megvdltoztatdsa

Ha Windows 386-0os mddban fut, akkor lehetGségiink van arra, hogy az
alkalmazdsunk futdsa kOzben megvdltoztassuk annak néhdny paraméterét. Ezt a
Control menii Settings... funkciéjdval tehetjiik meg. (Ha az alkalmazdsunk a teljes
képernyGt haszndlja, az el6zGekben lefrt médon, ablakba kell helyezni vagy ikonnd
kell zsugoritani, hogy a Control meniit haszndlni tudjuk.) Az igy létrehozott
bedllitdsok csak az alkalmazdsbdl valé kilépésig lesznek hatdsosak. A bedllithatd
paraméterek a 7.5. dbrdn l4thaték.

= Microsoft Word 5.5

 Display Options ] Paorty™ |
@ Window Foreground:
QO Full Screen [Bgckgtound: E
 Tasking Options — | [ Special— |
[] Exclusive [
[C] Background

7.5. dbra

Display Options (képerny§ paraméterek)
A Display Options paraméterrel vdltoztathatjuk meg a futd alkalmazds
képernyGjét. Két bedllitds kozott vdlaszthatunk:

Window (ablak)
Az alkalmazds ezutdn egy ablakban fog futni.

Full Screen (teljes képerny0)
Az alkalmazds teljes képernyOn fog futni.

A két méd kozott az ALT+ENTER billentyli kombindciéval vélthatunk
oda és vissza.

Tasking Options (taszk paraméterek)
A taszk paraméterek hatdrozzdk meg, hogy az alkalmazds a gép erGforrdsait
milyen mértékben o0ssza meg mds alkalmazésokkal. Két paramétert
dllithatunk be:
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Exclusive (kizdrds)

Az aktfv alkalmazdson kfviil az Osszes alkalmazds futdsa felfliggesztOdik.
Ha a bedllftand6 alkalmazds egy ablakban fut, akkor csak a nem Windows
alkalmazdsok futdsa fliggesztSdik fel.

Background (hittér)

Engedélyezziik vele, hogy az alkalmazds akkor is dolgozzon, ha nem aktiv,
vagyis mds alkalmazdssal dolgozunk. Azonban, ha a mdsik alkalmazdsndl
az Exclusive paraméter be volt dllftva, az alkalmazds futdsa
felfiiggesztddik.

Priority Options (prioritds paraméterek)

Ezekkel a paraméterekkel hatdrozzuk meg, hogy az alkalmazds mennyi
processzor id6t haszndljon, mds alkalmazdsokhoz viszonyitva. Ha az
alkalmazdsnak nagy prioritdst adunk, annak futdsa felgyorsul; megforditva,
alacsony prioritdsndl az alkalmazdsunk a tobbinél lassabban fut.

Foreground (elGtér)
Szabdlyozhatjuk, hogy az alkalmazds milyen gyorsan fusson mds
alkalmazdsokhoz képest, ha aktiv.

Background (hittér)

Szabdlyozhatjuk, hogy az alkalmazds milyen gyorsan fusson mds
alkalmazdsokhoz képest, ha nem aktiv. Ahhoz, hogy ennek a bedllitdsnak
értelme legyen az alkalmazdshoz be kell dllftanunk azt is, hogy a hdttérben
fusson.

Terminate Option (megszakitds)

Ezt a gombot arra haszndlhatjuk, hogy megszakitsuk a nem Windows
alkalmazds futdsdt anélkiil, hogy abbdl kilépjliink. Akkor haszndljuk ezt a
funkciét, ha mdr semmi mds médon nem tudunk kilépni az alkalmazdsbdl,
példdul az nem miikodik tokéletesen. Ha ezzel a funkcidval szakitjuk meg
az alkalmazds futdsdt, akkor az adatok, amiket haszndltunk elvesznek.

7.1.4.5. Betiiméret megvdltoztatdsa

Ha a Windows 386-0os médban van és egy nem Windows alkalmazast ablakban

futtatunk, akkor lehetOségiink van arra, hogy megvdltoztassuk a betliméretet a
Control menii Fonts funkcigjdval.

1. A nem Windows alkalmazds ablakdnak Control meniijébdl vdlasszuk ki a

Fonts funkciét. A 7.6. 4dbrdn ldthat6 Font Selection dialégus ablak jelenik
meg a képernydn.
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Font Selection
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7.6. dbra

2. Kivdlasztva a betliméretet a Window Preview €s a Selected Font teriileten
ldthatjuk az alkalmazds ablakdnak méret-, és a kivdlasztott betdi forma
véltoz4st.

3. Ha azt szeretnénk, hogy az éltalunk kivdlasztott betliméreteket haszndlja a
Windows ezutdn, amikor elinditjuk az alkalmazdst, dllitsuk be a Save
Settings on Exit (bedllitds mentése kilépéskor) funkciét.

4. A dialdgus ablakot az OK gomb érvényesitésével zdrjuk be.

7.1.4.6. Pdrhuzamosan futé alkalmazdsok eszkizkezelése

Amikor tobb mint egy alkalmazds fut a Windows 386-0s mddjdban,
el6fordulhat, hogy az alkalmazdsok egyszerre akarjdk haszndlni a szdmit6geép
hardver egységeit (nyomtatG vagy modem).

Az itt leirtak csak akkor érvényesek, ha a futd alkalmazdsok kOzott van nem
Windows alkalmazds, amely hozzd akar férni a periféridkhoz. Ha ugyanis két
Windows alkalmazdsndl torténik hozzdférés litkozés, azt a Windows lekezeli.

A periféria hozzdférés litkozés lekezelésének mddszerét a Control Panel 386
Enhanced bedllitdsdndl a Device Contention funkcidé haszndlatdval lehet bedllitani.
A bedllitdsrdl a 6. fejezetben olvashatunk részletesen.
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7.1.5. Az informdcioatvitel az alkalmaziasok kozott

Az 4tmeneti tdrol6t (Clipboard) haszndljuk az adatdtvitelre a nem Windows
alkalmazdsokndl is. A Clipboard haszndlatdnak mdédszerét nagymértékben
meghatdrozza az, hogy Windows vagy nem Windows alkalmazdssal dolgozunk.
Ebben a fejezetben ismertetjiik, hogy haszndljuk az dtmeneti tdrol6t a nem
Windows alkalmazdsokbdl.

7.1.5.1. Informdcié mdsoldsa a Clipboard-ra

Ha nem Windows alkalmazdst futtatunk, akkor a kivélasztott inform4ciét, az
alkalmazds ablakdt vagy a teljes munkateriiletet az dtmeneti tdroléba mdsolhatjuk.
Ha az alkalmazdsunk teljes képernydn fut, akkor a teljes képernysSt ki tudjuk
m4solni.

A kOvetkez6 mddszert csak akkor haszndlhatjuk, amikor az alkalmazdsunk
ablakban fut, azaz a Windows 386-0s médban van.

1. Ha az alkalmazdsunk teljes képernydn fut, akkor az ALT+ENTER billenty(
kombindcidval kapcsoljuk 4t, hogy ablakban fusson.

2. Nyissuk meg a Control meniit (ALT+SPACE). A Control meniibdl
vdlasszuk az Edit funkciot. Az Edit meniibsl vdlasszuk a Mark (megjelilés)
funkciét.

3. Ha egeret haszndlunk, akkor vdlasszuk ki a mdsolandé informdciét a nem
Windows alkalmazdsbdl. Az egér jobb gombjdnak lenyomdsdval a megjeldlt
informd4cié az dtmeneti tdroléba kertil.

Ha nincs egeriink, akkor egy villogé kurzor jelenik meg az ablak bal felsG
sarkdban. Mozgassuk oda a kurzormozgaté billentyiikkel, ahol a kijel6lést meg
akarjuk kezdeni. Majd a SHIFT billenty{it lenyomva tartva jeldljiik ki az
informdciot. Az ENTER billenty@i lenyomdsakor az inform4cié az dtmeneti tdroléba
kertil.

Ha a Windows 386-0s vagy normdl mddban fut, akkor az alkalmazds teljes
képernyGjét az dtmeneti tdrol6ba mdsolhatjuk a PRTSC (Print Screen) billentyi
leiitésével. Ha a Windows normdl mdédban van, akkor csak a szOveges képernyén
lévé informdcidkat tudjuk dtmdsolni a grafikus informdcidkat nem.

Ha a PRTSC billentyi lenyomdsa utdn az 4tmeneti tdroléba nem keriilt a
képernys, akkor feltehetGen az alkalmazds haszndlja a PRTSCR billentyiit. Ilyenkor
az ALT+PRTSC vagy a SHIFT +PRTSC billentyli kombindciot kell haszndlni.
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Ha a Windows 386-0s médban van, akkor az alkalmazdsunkat ablakban is
tudjuk futtatni. Ebben az esetben az ALT+PRTSC billentyli kombindciéval a teljes
ablakot az dtmeneti tdrol6ba mdsolhatjuk.

7.1.5.2. Informdcié mdsoldsa a Clipboard-bol

Az inform4cié bemdsoldsdhoz a Clipboard-bél a nem Windows alkalmaz4sba,
az alkalmazds ablakdnak Control meniijébsl a Paste parancsot kell haszndlnunk.
Néhdny alkalmazds csak formdzatlan szovegeket tud fogadni, mig mds alkalmazdsok
formdzott szOveget és grafikdkat is tOkéletesen fogadnak. Azt, hogy az
alkalmazdsunk milyen informécidkat fogad, az alkalmazds dokumentdcidjdban
olvashatjuk.

A mdsoldst a kdvetkezGképpen végezziik:

1. Az 4dtmeneti tdroléban lévd informdciét ellendrizziik a Clipboard Viewer
programmal. Vdltsunk 4t arra az alkalmazdsra, amelybe az informd4ciét el
szeretnénk helyezni.

2. Mozgassuk oda a mutatét, ahovd az informdciot el szeretnénk helyezni.

3. Ha az alkalmazdsunk ablakban fut, akkor a Control menii Edit funkcidjdt
haszndljuk. Majd innen a Paste parancsot érvényesitsiik.

Ha az alkalmazdsunk teljes képernydn fut, akkor az ALT+SPACE billentyi

kombindciéval nyissuk meg az alkalmazds Control meniijét. A meniibSl a Paste
tunkcié haszndlatdval tudjuk az informdciét az alkalmazdsba mdsolni.

Ha az alkalmazdsban az ALT+SPACE billentyi kombin4ci6hoz valamilyen
funkcié van rendelve, akkor nem tudjuk megnyitni a Control meniit. Ilyenkor a
CTRL +ESC billentyli kombindciét haszndlva, az alkalmazds ikonnd zsugorodik és a
Task List ablak megjelenik. Ekkor a Control menii elérhets.

7.1.6. Az alkalmazis alkonyvtirianak megviltoztatisa

Az alkalmazds alkOnyvtdra (munka koOnyvtdra — Working Directory) az,
amelyet az a futdsakor haszndl. Példdul ott keresi azokat az dllomdnyokat, amelyek
a tokéletes miikodéséhez sziikségesek.



285 A NEM WINDOWS ALKALMAZASOK HASZNALATA

Az alkalmazds alkOnyvtdrdt két mddon tudjuk megvdltoztatni. Az egyik
mddszer a Program Manager segitségével a File menii Properties... funkcidjdnak
alkalmazdsa. A mdsik a PIF Editor program haszndlata. Azonban a Program
Manager bedllitdsa elGnyt élvez a PIF Editor bedllitdsdval szemben. Ha a Program
Manager programmal nem vdltoztatjuk meg az alkOnyvtdrat, akkor az alkalmazds
PIF dllomdnydban meghatdrozott lesz a munka kOnyvtdr.

7.1.7. Az alkalmazasok memoria hasznalatanak kezelése

Ha 286-0s rendszert haszndlunk, és olyan programot szeretnénk futtatni,
amely igényli az expanded memoridt, akkor a szdmitdgépiinkben kell legyen
expanded memdria kdrtya. Valamint a CONFIG.SYS dllomdnynak tartalmaznia kell
az expanded memdridt kezel§ program inditdsi parancsit.

Ha 386-0s vagy 486-0s rendszert haszndlunk és a Windows 386-0s mdédban fut,
akkor a Windows szimuldlni tudja az expanded memdridt, amennyiben az
alkalmazds igényli azt €s a gépben nincs valddi expanded memoria.

Az alkalmazds PIF dllomdnydt haszndlhatjuk arra is, hogy megadjuk a
Windows szdmdra mennyi expanded memdridra van sziiksége az alkalmazdsunknak.
Meghatdrozhatjuk azt is, hogy mennyi az a maximdlis memdria, amit az
alkalmazdsunk haszndlhat. A PIF paraméterek helyes bedllitdsa megakaddlyozza,
hogy egy alkalmazds kevés vagy til sok memdridt haszndljon, és igy ledlljon vagy
lelassitsa mds alkalmazdsok mikdodését.

7.1.7.1. Az "Out of Memory" lizenet

A Windows alkalmazdsok a memdridt egymdssal megosztva haszndljdk, mig a
nem Windows alkalmazdsok dltaldban nem. Néhdny nem Windows alkalmazds
induldsakor meghatdrozott méretl memdoridt igényel, és csak akkor szabaditja tel,
mikor kilépiink az alkalmazdsbdl. Abban az esetben, ha nem dll rendelkezésre
megfeleld mennyiségli hagyomdnyos memdria az alkalmazds futtatdsdhoz az "Out of
Memory" (nincs elég memdria) lizenetet kapjuk.

Ha az "Out of Memory" lizenetet kapjuk, mikor el szeretnénk inditani egy
alkalmazdst a kdvetkezdkkel prébdlkozhatunk:
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— Zidrjuk be az Osszes olyan alkalmazdst, amivel nem dolgozunk.

— Ha 386-0s mddban vagyunk, inkdbb teljes képernydn, mint ablakban
inditsuk el a nem Windows alkalmazst.

— Toroljiik ki az 4tmeneti tdroléban esetleg meglévl nagyméret(i inform4ciét.

— A Desktop-on ne haszndljunk mintdt, mert az nagy teriiletet foglal.

— Minimalizdljuk a Windows alkalmazdsokat.

— Szabaditsunk fel helyeket a lemezen. A Windows dtmenetileg a lemezre
menti azokat az informdcidkat, amelyek nem férnek el a memdridban.

7.1.7.2. Alkalmazdsok swap dllomdnydnak haszndlata

Minden alkalommal, amikor egy nem Windows alkalmazdst elinditunk gy,
hogy a Windows normdl mddban van, a Windows egy dtmeneti swap dllomdnyt
hoz létre az alkalmazds szdmdra. Akkor, amikor dtkapcsolunk egy mdsik
alkalmazdsra a Windows az alkalmazdst dtmdsolja ebbe az dllomdnyba a
memoridbol. Ezzel a memdria felszabadul a tobbi alkalmazds szdmdra. Ahhoz, hogy
a swap dllomdny létrejjjon, a merevlemezen elegendd szabad helynek kell lennie.

Amikor kiléplink a Windows-bdl a swap dllomdnyok, amelyek addig késziiltek
kitorl6dnek. Amennyiben a Windows nem normdlisan 41l le, akkor ezek az
dllomdnyok megmaradnak, de a Windows legkozelebbi inditdsakor torl6dnek.

A merevlemezen lév( szabad teriilet nagysdga szabja meg, hogy a Windows
hdny ilyen alkalmazds swap dllomdnyt tud létrehozni, azaz hdny nem Windows
alkalmazdst tudunk elinditani az "Out of Memory" lizenetig.

7.1.8. Memoriarezidens programok haszndilata

Sok alkalmazds tokéletes futdsdhoz memdriarezidens programokra van sziikség.
P€lddul néhdny elektronikus levelez§ rendszer egy memdriarezidens hdldzati
szoftvert igényel.

Ha szeretnénk biztositani, hogy egy memdriarezidens program elérhet§ legyen
a Windows és a nem Windows alkalmazdsok szdmdra, akkor azt a Windows
rendszer elinditdsa elStt el kell inditanunk. Ekkor a program (a program alatt
memoriarezidens programot értiink) rendelkezésre dll minden alkalmazds szdmdra,
de a program dltal foglalt memdria nem szabadithaté fel. Altaldban a legtdbb
memdriarezidens program a CONFIG.SYS vagy AUTOEXEC.BAT dllomédnyokbdl
indul el.
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Ha csak egy alkalmazds igényel memdriarezidens programot, akkor azt nem
érdemes a CONFIG.SYS, illetve AUTOEXEC.BAT dllomdnyok segitségével
inditani. Ehelyett két mdédszer 4ll rendelkezésiinkre, hogy a memdridt megdrizziik
mds alkalmazdsok szdmdra.

— Készitstink egy DOS parancsdllomédnyt, amely elinditja a memdriarezidens

programot €s az alkalmazdst. Ezt a parancsdllomdnyt is el tudjuk inditani a
Windows rendszer felligyelete aldl.

— Ha a Windows 386-os mddban fut, a programunkat egy specidlis
parancsdllomdnyb6l a WINSTART.BAT-b6l is indfthatjuk. A program
ekkor elérhetd a Windows alkalmazdsok szdmadra, de nem elérhetd a nem
Windows alkalmazdsok szdmdra. Ugyanis ekkor a program olyan helyen
van a memoridban, amit a nem Windows alkalmazdsok nem ldthatnak.

7.1.8.1. Pop-up programok haszndlata

Ha elinditunk egy un. pop-up programot, az elhelyezkedik a memdrdban és
lithatatlan marad addig, amig egy bizonyos billentyi kombindciéval nem
aktivizdljuk. A pop-up program megjelenik a képerny6n és az addig haszndlt
alkalmazds végrehajtdsa ideiglenesen felfliggesztGdik. Ekkor haszndlhatjuk a pop-up
program szolgdltatdsait (pl.: ASCII kodtdbldzat). Miutdn kiléptiink a pop-up
programbdl az eredeti program, amelyben dolgoztunk ujra aktiv lesz.

Ha szeretnénk elinditani egy pop-up programot és 4t szeretnénk kapcsolni rd, a
kovetkezOket kell tenniink. Természetesen készitenlink kell egy PIF dllomdnyt a
pop-up programnak, mint bdrmely mds nem Windows alkalmazdsnak. Ezutdn
inditsuk el a pop-up programot bdrmely megismert mdédszerrel. Miutdn a pop-up
program elindult, a Windows tdjékoztat minket arrél, hogy a program betoltddott a
memdridba. Ha haszndlni szeretnénk a pop-up programot, akkor nyomijuk le azt a
billentyli kombindciét, amelyre a program aktivizdlja magdt. Fontos, hogy ez a
billenty(i kombin4dcié ne egyezzen meg a Windows dltal haszndltakkal.

El6tordulhat, hogy csak egy bizonyos alkalmazdshoz szeretnénk haszndlni a
pop-up programot. Ilyen esetben egy parancsdllomdnyt kell létrehoznunk, ami
elinditja a pop-up programot és utdna az alkalmazdst. Ekkor természetesen a tobbi
adlkalmazdsbdl nem érhetjiik el a pop-up programot.
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7.1.8.2. Parancsdllomdny haszndlata

El6fordulhat, hogy egy memdriarezidens program csak egy alkalmazds
futdsdhoz sziikséges. Ha ezt a programot a Windows inditdsa elGtt elinditjuk, akkor
tfeleslegesen foglalja a szdmit6gép memdridjdt. Ilyenkor érdemes a memdriarezidens
programot €s az azt haszndl¢ alkalmazdst egy parancsdllomdnybdl inditani.

1. Készitsiink egy olyan parancsdllomdnyt, amely a memdriarezidens
programot és az alkalmazdst egymds utdn elinditja. Majd inditsuk el a PIF
Editor programot.

2. A Program Filename dobozba frjuk be az el6bb elkészitett parancsdllomdny
nevét és kiterjesztését (.BAT).

3. A PIF dllomdny paramétereit ugy kell bedllitani, hogy mindkét elinditandd
programnak megteleljenek.

4. Kimentéskor pedig az alkalmazdst és a memdriarezidens programot jelz
nevet adjunk a PIF dllomdnynak.

Ezek utdn a Program Manager program segitségével az elGbb létrehozott PIF
dllomdnyt bevehetjik valamelyik csoportba, vagy a File Manager segitségével
kozvetleniil elindithatjuk.

MS-DOS 7.1.9. Az MS-DOS Prompt program hasznilata
Prompt

A nem Windows alkalmazdsokat és a memdriarezidens programokat az MS-
DOS Prompt program segitségével is el tudjuk inditani. Ha ezt a mddszert
haszndljuk, akkor a DOSPRMPT.PIF nevii PIF dllomdny bedllitdsait haszndljuk az
alkalmazds elinditdsakor. Ha az alkalmazdsnak sajdt PIF bedllitdsokra van sziiksége
azt az el0zGekben leirtak szerint kell elkészitentink.

Az MS-DOS Prompt programot a Main csoport ablakdban taldlhatjuk meg.
Elinditdsakor egy teljes képerny0s DOS jelenik meg. Ha 386-0s mdédban vagyunk,
akkor innen 4t tudunk kapcsolni ablakos megjelenitésre.

Figyelniink kell, hogy amikor az MS-DOS Prompt programot haszndljuk, ne
adjunk ki bizonyos DOS parancsokat, mert azok tOnkretehetik a Windows dtmeneti
dllomdnyait. Ilyenek példdul a chkdsk /f vagy az undelete. Mds parancsok pedig a
Windows miikddését zavarjdk meg (chep).
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7.2. A PIF dllomanyok és a PIF szerkesztd program
PIF Editor

Valahdnyszor elindftunk egy nem Windows alkalmazdst, a Windows megnézi,
hogy létezik-e az alkalmazdsnak PIF (Program Information File — program
informdciés dllomdnya). A PIF egy olyan specidlis dllomdny, amelybsl a Windows
megtudja, hogy milyen paraméterekkel inditsa el a nem Windows alkalmazdst. Ha a
Windows nem taldlja az alkalmazds PIF 4llomdnydt, akkor az alapértelmezés
szerinti bedllitdsok szerint inditja el azt. Mivel sok alkalmazds tokéletesen miikodik
az alapértelmezés szerinti bedllitdsokkal, ezért ezeknek nem kell létrehoznunk sajdt
PIF dlloményt.

Ha az alkalmazds nem fut tokéletesen vagy nem indithat6 el a szokdsos mddon,
akkor meg kell vdltoztatnunk az alkalmazds PIF dllomédnydt a PIF szerkeszt§ (PIF
Editor) program segitségével. Ha az alkalmazdsnak még nem létezik PIF
dllomdnya, akkor azt létre kell hoznunk. Az alkalmazds PIF dllomdnya tobbféle
forrdsbol szdrmazhat:

— A Windows Setup programja készit egy elOre definidlt PIF dllomdnyt az

alkalmazds szdmdra.

— Az alkalmazdshoz megkaptuk az elGre definidlt PIF zilloményzit IS.

— Az alkalmazdshoz sajdt magunk készitiink PIF dllomdnyt a PIF szerkeszts

programmal (PIF EDITOR).

A kovetkezdkben arrdl lesz szé, hogyan tudunk egy elSre elkészitett PIF
dllomdnyt haszndlni, mdsolni, és hogyan tudunk sajdt PIF dllomdnyt létrehozni.

7.2.1. Elore definidlt PIF dllomdny haszndlata

A Windows segitségével létrehozhatunk elGre definidlt PIF dllomdnyokat olyan
alkalmazdsokhoz, amelyeket a Windows ismer. Ha a Windows Setup programjat
haszndljuk a nem Windows alkalmazds definidldsdra, akkor a Setup program
automatikusan létrehozza az alkalmazdshoz a PIF dllomdnyt és elhelyezi azt a
Windows alkonyvtdrban. A Windows Setup programjdrdl a 6. tejezetben mdr volt
$20.

Ha a Windows Setup programjdt haszndljuk az alkalmazdsok definidldsdra,
akkor az megkeresi az 4dltalunk megadott lemezegységen az ismert alkalmazdsokat.
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A Windows csak azokat az alkalmazdsokat taldlja meg, amelyek Windows
alkalmazdsok, vagy azokat, melyeknél ismeri az alkalmazdshoz sziikséges PIF
informdcidkat. Ha annak az alkalmazdsnak a neve, amelyiket haszndlni szeretnénk,
nem jelenik meg a listdban, akkor a Windows nem ismeri az alkalmazds PIF
informécidit. Ekkor prébdljuk meg elinditani az alkalmazdst a Program Manager
segitségével anélkiil, hogy PIF dllomdnyt készitenénk hozzd. Ha az alkalmazds nem
ugy mikodik, mint ahogy azt mi szeretnénk, akkor a PIF Editor program
segitségével PIF dllomdnyt kell 1étrehoznunk szdmdra.

7.2.2. PIF dllomidny masoldsa

A Windows feliigyelete alatt miikodd alkalmazdshoz vdsdrldskor megkaphatjuk
a PIF dllomdnyt is.

Néhdny alkalmazds, amelyhez a PIF dllomdnyt is megkaptuk, az IBM cég
TopView rendszeréhez késziilt. Ezeket a PIF dllomdnyokat is pontosan ugy
haszndlhatjuk, mint a Windows sajdt PIF dllomdnyait. A Windows kindlta plusz
bedllitdsokat, azonban magunknak kell elvégezniink.

Midsoljuk 4t a lemezen kapott alkalmazds PIF dllomdnydt a Windows
alkdnyvtdrba. Ezutdn a Program Manager segitségével definidljuk az alkalmazdst
valamely csoporthoz. Mikor elinditjuk az alkalmazdst a Windows a PIF
dllomdnyban elGirtak szerint inditja el az alkalmazdst. Altaldban a PIF 4llomdny
neve megegyezik az alkalmazds nevével.

Ha az alkalmazds igy sem m{kodik megtelelGen, akkor véltoztatnunk kell a PIF
dllomdny bedllitdsain.

7.2.3. A PIF szerkeszto program elinditisa (PIF Editor)

A PIF szerkeszt§ (PIF Editor) program ikonjdt a kiegészitések csoport
(Accessories) ablakdban taldlhatjuk meg. Miutdn elinditottuk a PIF szerkeszt§
programot, az egy uj, az alapértelmezés szerinti bedllitdsokat tartalmaz¢ untitled PIF
ablakot nyit meg. Ha létezd PIF dllomdnyt szeretnénk mddositani, akkor azt meg
kell nyitnunk a File menlii Open funkciéjdval. Ezutdn bedllithatjuk azokat a
paramétereket, amelyek az alkalmazds futdsdhoz sziikségesek.
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7.2.4. A kilonbozo PIF mdédok

A PIF dllomdnyok paramétereit két csoportra oszthatjuk:

— A normdl paraméterek, amelyeket a Windows akkor haszndl, ha az
alkalmazdst normdl médban inditjuk el.

— A 386-0s paraméterek, ezeket a Windows csak akkor haszndlja, ha 386-0s
mddban szeretnénk az alkalmazdst elinditani.

Amikor elinditjuk a PIF szerkeszt§ programot, az automatikusan azokat a
paramétereket mutatja, amelyek a Windows aktudlis futdsi médjdhoz igazodnak.

ElGfordulhat, hogy olyan PIF dllomédnyt szeretnénk késziteni, amelyik az
aktudlistdl eltér0 Windows mddra vonatkozik.

Vannak paraméterek, melyek csak arra a mddra vannak hatdssal, amelynél
bedllitottuk. Példdul bedllithatjuk, hogy az Optional Parameters (szabadon
vdlaszthaté paraméterek) bedllitdsa mds legyen normdl és 386-0s mddban. Vannak
olyan paraméterek is, mint példdul a Program Filename (program dllomdnynév) €s
a Window Title (ablak cim), amelyek minden mddra azonosak.

Azt, hogy milyen mdédban vagyunk a Mode meniiben nézhetjiik meg. Ha az
aktudlistdl eltér§ mddot szeretnénk bedllitani, akkor a PIF szerkeszt§ program
rékérdez, hogy valéban meg szeretnénk-e vdltoztatni a PIF szerkesztd mdadjdt?

Ha igen, akkor a PIF szerkeszt§ program (PIF EDITOR) dtlép a mdsik
izemmddba €s megjelennek a bedllitott lizemmddnak megtelel§ paraméterek a
képernydn.

1.2.5. PIF készitése parancsdllomidny szimdra

Egy MS-DOS parancs (batch) dllomdnyhoz is készithetiink PIF dllomdnyt. A
parancsdllomdny jo6l haszndlhaté arra, hogy nem Windows alkalmazds elinditdsa
elétt, az alkalmazdshoz sziikséges segédprogramokat elinditsa. Példdul a parancs
dllomdnyban  1évé  parancsok elinditanak egy  billentylizet  dtdefinidld,
memdriarezidens segédprogramot, egy szOvegszerkesztd szdmdra.

A parancsdllomdny futtatdsgdhoz PIF dllomdnyt is létrehozhatunk.
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1 Inditsuk el a PIF szerkeszt§ programot!

2. A Program Filename (program dllomdnynév) szOveg utdn irjuk be a
parancsdllomdny nevét .BAT kiterjesztéssel!

3. Ha sziikséges vdltoztassuk meg az alapértelmezés szerinti paramétereket!
Ezek a paraméterek az Osszes olyan alkalmazdsra vonatkoznak, amelyeket a
parancsdllomdny elindit.

4. Mentsiik ki a PIF 4dllomdnyt lemezre a File menii Save As funkcigjdval!

A PIF dllomdnnyal rendelkez$ parancsdllomdnyt ugyanigy kell elinditanunk,
mint bdrmely mds alkalmazdst, amelyhez PIF dllomdnyt készitettiink. Példdul a
Program Manager Run funkcidjdnak alkalmazdsdval, vagy a File Manager
programbdl a PIF dllomdny ,elinditdsdval”.

7.2.6. Az elore bedllitott paraméterek megvaltoztatisa

Ha olyan nem Windows alkalmazist szeretnénk elinditani, melyhez a Windows
nem taldl PIF dllomdnyt, akkor az, az alapértelmezés szerinti paraméterekkel indul.
Megviltoztathatjuk az alapértelmezés szerinti bedllitdsokat is, ha a PIF szerkesztGvel
létrehozott PIF dllomdnyt DEFAULT.PIF néven mentjik ki. Példdul, ha a
Windows 386-0s mdédban miikddik €s szeretnénk, hogy az Gsszes nem Windows
alkalmazds, amihez nincs PIF dllomdnyunk ne teljes képerny6n, hanem egy
ablakban jelenjen meg, meg kell vdltoztatnunk az alapértelmezés szerinti PIF
bedllitdst.

1. Inditsuk el a PIF szerkeszt§ programot. Ekkor a szerkeszt6 a Windows alap
PIF bedllitdsait mutatja!

2. Viltoztassuk meg a sziikséges paramétereket! A Program Filename szOveg
utdn csak létez0 programnevet irhatunk. A szerkeszt§ ezt a paramétert
ellenfrzi, amikor a PIF dllomdnyt lemezre mentjiik. Fontos, hogy hagyjuk
iiresen a Window Title paramétert, ugyanis ezt a Windows 4llitja be az
alkalmazds elinditdsakor!

3. Mentsiik ki a PIF dllomdnyt a File menii Save As funkciéjdval DEFAULT
névvel!
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Ezek utdn a Windows az dltalunk megadott paramétereket haszndlja, azoknak a
nem Windows alkalmazdsoknak az elinditdsdhoz, melyekhez nincs PIF dllomdny.
Ha vissza szeretnénk dllitani az alap Windows bedllitdsokat, egyszerien toroljiik a
_DEFAULT.PIF 4lloményt.

7.2.7. PIF paraméterek normadl médban

Ha a Windows normdl mddban dolgozik, akkor a PIF szerkeszt§ induldsakor
automatikusan a normdl médban bedllithaté paramétereket jeleniti meg. A 7.7. 4bra
a normdl mddban bedllithaté paramétereket mutatja.

i DIF Edito , -1-1l
Eile Mode Help
Program Filename: h |
Window Title: I J
Optional Parametess: l ]
Starl-up Directory: r I
Video Mode: @® Text O Graphics/Multiple Text

Memoty Requitements: KB Requited
XMS Memory: KB Reguired D KB Limit D

Directly Modifies: 0 com1 [0 com3 [] keyboard
COcoMz  [Ocoms

[ Mo Scieen Exchange (] Prevent Program Switch

I Close Window on Exit (] Nu Save Scieen

Reserve Shortcut Keys:  [] AltsTab [J A+Esc [ cul+Ezc
O PasSc [ Ar+PaSc

Press F1 for Help on Program Filename |

7.7. dbra

A kiilonboz6 paraméterek jelentése és haszndlata a kovetkezd:

Program Filename (program dllomédnynév)
Az elinditandé dllomédny neve teljes elérési uttal. A rovatot mindenképpen
ki kell tolteni. Ha az elérési it a PATH-ban be van dllitva, akkor az
elhagyhat6. Az dllomdny kiterjesztése .EXE, .COM vagy .BAT kell
legyen.
Ebbe a rovatba a DOS dltal haszndlt kdrnyezeti vdltozdt is elhelyezhetiink.
Ekkor a véltozonevet %-jelek kozé kell irni.
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Window Title (ablak cim)

Ide azt a szOveget frhatjuk be, amit az ablak cimsordban szeretnénk l4tni,
amikor az alkalmazdst elinditjuk. Ez a szOveg jelenik meg az alkalmazds
ikonja alatt is, ha az alkalmazdst ikonnd zsugoritjuk. Ez a szOveg
opciondlis. Ha ezt a mez0t iresen hagyjuk, akkor a Windows az
alkalmazds nevét helyezi el kiterjesztés nélkiil az ablak cimsordban vagy az
ikonja alatt.

Ebbe a rovatba a DOS 4ltal haszndlt kOrnyezeti véltozdét is elhelyezhetiink.
Ekkor a véltozénevet %-jelek kozé kell f{rni.

Optional Parameters (opciondlis paraméterek)
Az alkalmazds paraméterlistdjdt frhatjuk be, ha sziikséges. Ezek azok a
paraméterek, amiket a program neve utdn irunk, amikor az alkalmazdst az
MS-DOS aldl inditjuk el.
Ha azt szeretnénk, hogy a Windows az alkalmazds inditdsakor
megkérdezze az aktudlis paramétereket, akkor ebbe a rovatba egy
kérdsjelet (?) frjunk.
Ha az alkalmazdst mds paraméterekkel szeretnénk elinditani, mint amiket a
PIF dllomdnydban definidltunk, a Program Manager Run funkcigjdt kell
haszndlnunk az alkalmazds elinditdsdra. Ha a Program Manager Run
funkciéjdndl adjuk meg a paraméterlistdt, akkor a Windows azokat
haszndlja és nem veszi figyelembe a PIF dllomdnyban bedllitott
paraméterlistit.
Ebbe a rovatba a DOS 4ltal haszndlt kdrnyezeti véltozét is elhelyezhetiink.
Ekkor a vdltozénevet %-jelek kozé kell irni.

Start-up Directory (induldsi alkdnyvtdr)

Itt 4dllithatjuk be azt a lemez meghajtét €s alkOnyvtdrat, amelyet a Windows
aktudlissd tesz, mielStt az alkalmazdst elinditand. Habdr ez a sziveg
opciondlis, j6 ha bedllitjuk. Erdemes azt az alkdnyvtdrat meghatdrozni,
ahol az alkalmazds taldlhat6. Ha van a Program Manager program dltal
bedllitott Working Directory paraméter, akkor a Windows azt fogja
haszndlni.

Ebbe a rovatba a DOS dltal haszndlt kdrnyezeti véltozét is elhelyezhetiink.
Ekkor a véltozénevet %-jelek kozé kell {rni.

Video Mode (video lizemmodd)
Ezzel a paraméterrel informdljuk a Windows-t, hogy az alkalmazds milyen
video lizemmddban fog dolgozni. A video mdéd meghatdrozza, hogy a
Windows mekkora memoridt foglaljon le az alkalmazds képernydjének
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elmentésére. Ugyanis, mikor az alkalmazdsbdl dtkapcsolunk a Windows
programra (CTRL+ESC), a Windows elmenti az alkalmazds képernysjét,
és mikor visszakapcsolunk az alkalmazdsra, visszadllitja azt. Két video
tizemmdd kozott vélaszthatunk:

Text (szOveges)
Azt jelenti, hogy az alkalmazds csak normdl szoveges képernydn dolgozik.
A normdl szdveges képerny0 igényli a legkevesebb memdridt.

Graphics/Multiple Text (grafika/tObbszéris szoveges)

Azt jelenti, hogy az alkalmazds grafikus képerny0t vagy egynél tobb
szOveges képernyst haszndl. Ez az izemmdd tObb memdridt igényel, mint a
Text mdd.

Az alkalmazds szdmdra tObb memdridt hagyunk, ha a Text ilizemmddot
vélasztjuk. Ha nem vagyunk biztosak abban, hogy milyen tizemmddot kell
bedllitanunk, akkor a Graphics/Multiple Text mdédot dllitsuk be.

Memory Requirements: KB Required (memdria sziikséglet: Kbyte-ban)

Az ide beirt szdm jelzi a Windows-nak, hogy az alkalmazdsnak mekkora
memdridt biztositson Kbyte-ban a hagyomdnyos memdridban. Altaldban
véltozatlanul hagyhatjuk az alapértelmezés szerinti 128-at. Ez a paraméter
csak azt hatdrozza meg, hogy minimdlisan, mekkora szabad hagyomdnyos
memdridra van sziiksége az alkalmazdsnak az elinduldsdhoz. Nem befo-
lydsolja azonban azt, hogy az alkalmazds mekkora hagyomdnyos memoridt
foglal le a futdsa sordn. Ha a Windows nem taldl megfelel§ méret{, szabad
hagyomdnyos memdridt, akkor figyelmeztet minket, hogy nincs elég me-
moria az alkalmazds futtatdsdhoz.

Altaldban az alkalmazdsok dokumentdciGjdban megtaldlhat6 az, hogy az al-
kalmazdsnak mekkora a memdria igénye. Ez azonban a teljes memdria
igényt jelenti, nem pedig azt, hogy az elinduldshoz mekkora memoridra van
sziikség.

XMS Memory (extended tipusi memdria)

Ez mutatja meg, hogy az alkalmazdsnak a Windows mekkora XMS tipusu
memoridt biztositson. Mivel kevés alkalmazds haszndl extended tipusu
memoridt, ezért ezeket a paramétereket ritkdn kell megvéltoztatni. Az
extended tipusi memdridrdl a 5. fejezetben volt sz6.

Két paramétert dllithatunk be:
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KB Required (sziikséges Kbyte)

Jelzi a Windows szdmdra, hogy az alkalmazdsnak elinduldsakor mekkora
extended tipusi memdridra van sziiksége. Ha megvdltoztatjuk az
alapértelmezés szerinti (0) bedllitdst, ezzel drasztikusan megnOvekszik a
Windows ¢€s az alkalmazds kozotti dtkapcsolds ideje. Csak akkor
véltoztassuk meg az alap bedllitdst, ha az alkalmazdsnak feltétlen sziiksége
van extended tipusi memdridra az induldsdhoz.

KB Limit (Kbyte korl4t)

Jelzi a Windows szdmdra, hogy mennyi extended tfpusi memoridt
haszndlhat az alkalmazds. Néhdny alkalmazds, elinduldsa utdn szeretné
lefoglalni az Osszes rendelkezésre 4&ll6 extended tipusi memdridt.
Viéltoztassuk meg az alap bedllitdst (0), ha meg szeretnénk hatdrozni, hogy
maximum mennyi memdridt foglaljon le az alkalmazds. Ha -1-et frunk ide,
akkor engedélyezziik, hogy az alkalmazds a teljes extended tipusi memoridt
lefoglalja. Altaldban nem j6, ha engedélyezziikk a teljes memdria
haszndlatdt, ugyanis akkor a rendszer miikodése lelassul.

Ha az alkalmazds haszndlja az extended tipusi memoridt, akkor mindkét
paramétert meg kell vdltoztatnunk.

Directly Modifies (k6zvetlen haszndlat)
Ezek a bedllitdsok jelzik a Windows szdmdra, hogy az alkalmaz4s milyen
gépi erOforrdsokat haszndl kozvetleniil dgy, hogy azok mds alkalmazids
szdmdra nem elérhetGek. Példdul néhdny alkalmazds dtveszi a
kommunikdciés port vezérlését, €s gy az mds alkalmazds szdmdra
elérhetetlen lesz. A bedllitdsi lehetOségek:

COM1, COM2, COM3, COM4
Jelzik a Windows szdmdra, hogy az alkalmazds melyik kommunikdcids
portot haszndlja.

Keyboard

Jelzi a Windows szdmdra, hogy az alkalmazds dtveszi a billentyiizet
kezelését, és fgy a Windows nem érhet6 el a specidlis billenty
kombindcidkkal addig, amig az alkalmazds fut. Ez azt jelenti, hogy nem
tudunk dtkapcsolni a Windows-ra és nem haszndlhatjuk az dtmeneti tdrolét
adatok mdsoldsdra az alkalmazdsb6l. Kapcsoljuk be ezt a paramétert, ha az
alkalmazds szdmdra tobb memdridt szeretnénk hagyni, ugyanis a Windows
nem foglalja le azt a memoridt, melyet egyébként az alkalmazds
képernydjének elmentésére tart fenn.
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No Screen Exchange (képerny0 csere tiltdsa)
Megvédi az alkalmazds képernysjét. Ha bekapcsoljuk ezt a paramétert,
akkor az alkalmazdsbél nem tudjuk haszndlni az dtmeneti tdrolét és a
képernyd nyomtatdst.

Prevent Program Switch (program kapcsolds letiltdsa)
Ennek a paraméternek a haszndlatdval ki tudjuk kapcsolni azt a lehetGséget.
hogy a futds kOzben dtkapcsoljunk a Windows-ra vagy mds alkalmazds
haszn4latdra.

Close Window on Exit (ablak bezdrdsa kilépéskor)
Ezzel a paraméterrel azt dllitjuk be, hogy ha kiléptiink az alkalmazdsbdl,
akkor az ablaka automatikusan bezdrddjon (ez az alap bedllitds), vagy ne.
Ha nincs bedllitva, bdrmelyik billentyl lenyomdsakor a képernyd torlGdik
és visszatériink a Windows-hoz.

No Save Screen (képerny§ mentés tiltdsa)

Amikor a  Windows normdl mddban van, és egy alkalmazdsrdl
dtkapcsolunk egy mdsikra, a Windows elmenti az adott alkalmazds
képernyGjét (ld4sd Video Mode paraméter). Ha ezt a paramétert
kikapcsoljuk, akkor a Windows nem menti el a képernyGt, és gy tobb
memodria marad az alkalmazdsnak. Ilyenkor az alkalmazdsra val6
visszakapcsoldskor a képernydn 1évG informdci6k részben vagy teljesen
elvesznek. Csak akkor haszndljuk ezt a paramétert, ha az alkalmazdsunkban
van redraw screen (képerny$ ujrarajzolds) parancs.

Reserve Shortcut Keys (lefoglalt billentyli kombinéciok)

Ezeket a paramétereket kell bedllitanunk akkor, ha az alkalmazdsban olyan
billentyli kombindcidkat is haszndlunk, amelyek megegyeznek a Windows
billentyi kombin4ciGival. Altaldban, ha az alkalmazds haszndlata kozben
lenyomunk egy Windows billenty(i kombindciét, akkor az alkalmazds nem
reagdl erre, hanem a Windows végzi el a megfeleld miveletet. Ha egy
vagy tobb billentyli kombindciét kivélasztunk, akkor az alkalmazds futdsa
kozben, ezeket lenyomva nem a Windows, hanem az alkalmazds megfelels
funkcidja keriil végrehajtdsra.
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7.2.8. A 386-0s mdod egyszeri paraméterei

A PIF dllomdny a paraméterek két csoportjdt tartalmazza: a normdl és a 386-0s
mdédhoz valé bedllitdsokat. Ha azt szeretnénk, hogy az alkalmazds a Windows 386-
os mddjdnak feliigyelete alatt fusson, a 386-os mdéd PIF bedllitdsait kell
haszndlnunk. A 386-0s paraméterek ugyancsak két részre oszthatdk: az egyszeri és
a kibdvitett bedllitdsokra. A ,kibdvitett” csoport az alkalmazds futdsdnak finom
bedllitdsdra szolgdl. Ebben a fejezetben a 386-0s mdéd egyszer(i bedllitdsait
ismerhetjik meg.

Ha a Windows 386-0s mdédban fut, akkor a PIF szerkesztd (PIF EDITOR)
elinditdsa utdn a 386-0s mdd egyszerii bedllitdsai jelennek meg a képerny6n (7.8.
dbra).

= PIF Editor - [Untitled] bl s
File Mode Help
Progiam Filename: I_ ]
Window Title: | |

DOptional Parameters: | l

Stat-up Direclory: l ]

Video Memory: @ Tent O Low Graphics O High Graphics

Memory Requirements: KB Required KB Desired

| EMS Memory: KB Required D KB Limst

; XMS Memory: KB Reguired | I KB Limit -1024

| - y g - 1

|| Display Usage: @ Full Screen Execution: [] Background

; O Windowed [ Exclusive

| Cloze Window on E xit

|

| [Press F1 for Help on Program Filenama |
7.8. dbra

A kiilonb0z0 paraméterek jelentése és haszndlata a kovetkezd:

Program Filename (program dllomdnynév)
Az elinditand$ 4llomdny neve teljes elérési tttal. A rovatot mindenképpen
ki kell tolteni. Ha az elérési it a PATH-ban be van dllitva, akkor az
elhagyhat6. Az dllomdny kiterjesztése .EXE, .COM vagy .BAT kell
legyen.
Ebbe a rovatba a DOS dltal haszndlt kérnyezeti vdltozot is elhelyezhetiink.
Ekkor a vdltozénevet %-jelek kozé kell irni.
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Window Title (ablak cim)

Ide azt a szOveget frhatjuk be, amit az ablak cimsordban szeretnénk ldtni,
amikor az alkalmazdst elinditjuk. Ez a szOveg jelenik meg az alkalmazds
ikonja alatt is, ha az alkalmazdst ikonnd zsugoritjuk. Ez a sziveg
opciondlis. Ha ezt a mez®t iliresen hagyjuk, akkor a Windows az
alkalmazds nevét helyezi el kiterjesztés nélkiil az ablak cimsordban vagy az
ikonja alatt.

Ebbe a rovatba a DOS 4ltal haszndlt kdrnyezeti véltozét is elhelyezhetiink.
Ekkor a véltozénevet %-jelek kozé kell irni.

Optional Parameters (opciondlis paraméterek)
Az opciondlis paraméterek leirdsa megegyezik a 7.2.7. fejezetben
lefrtakkal.
Az opciondlis paraméterek listdja, ha azt a 386-0os mddban irtuk be, akkor
az csak a 386-0s mddra érvényes, tehdt kiilonbozd paraméterlistat
készithetlink attél fiiggden, hogy az alkalmazdst 386-os vagy normdl
mddban inditjuk.

Start-up Directory (induldsi alkOnyvtdr)
Ez a paraméter megegyezik a 7.2.7. fejezetben leirt induldsi alkOnyvtdr
paraméternél leirtakkal.

Video Memory (video memdria)
Ezzel a paraméterrel jelezzik a Windows-nak, hogy az alkalmazds
induldsakor hogyan haszndlja a képernyGt. A video méd meghatdrozza,
hogy a Windows mekkora memdridt toglaljon le az alkalmazds képerny0je
szdmdra. Hdrom video mdd koziil vdlaszthatunk: Text (szoveges), Low
Graphics (alacsony felbontdsd grafikus), High Graphics (nagy felbontdsu
grafikus).

Text (szOveges)
Jelzi a Windows-nak, hogy az alkalmazds — induldskor — szOveges
képernyGt haszndl.

Low Graphics (alacsony felbontdsu grafikus)

Jelzi a Windows-nak, hogy az alkalmazds — induldsakor — alacsony
felbontdsti grafikus képernyGt haszndl. Altaldban ez a méd megegyezik a
CGA kdrtydk grafikus felbontdsdval €s kb. 32 Kbyte memdridt igényel.
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High Graphics (nagy felbontdsd grafikus)

Jelzi a Windows szdmdra, hogy az alkalmazds induldsakor nagy felbontdsi
grafikus képernyGt haszndl. Az EGA és VGA grafikus kdrtydkat haszndlé
alkalmazdsokndl kell bedllitanunk ezt a médot, és kb. 128 Kbyte memdridt
foglal. Ha ezt a paramétert €s a Retain Video Memory (video memdria
megtartdsa) paramétert is bedllftjuk, akkor mindig lesz megtelels
mennyiségli memdria az alkalmazds futtatdsdhoz, de kevesebb memdria 4l
mds alkalmazdsok rendelkezésére.

Ha az alkalmazds fut, a Windows automatikusan 4llitja be az alkalmazds
képernydje dltal igényelt memdria méretét. Példdul, ha az alkalmazds futdsa
kOozben dtvélt grafikus képernylrll szoveges képernylre, a Windows
felszabaditja — mds alkalmazdsok szdmdra — a feleslegessé vélt memdridt.
Ha forditva torténik, akkor természetesen a Windows biztositja a
szilikséges tobblet memdoridt.

Ha a futds kdzben az alkalmazds 4tvdlt nagyobb memdriaigényli médba és
nincs elegendd szabad memdria, akkor a képernyd részlegesen vagy teljes
egészében elvész. Ezt ki tudjuk kiiszobolni, ha azt a legnagyobb
memdriaigényl video mddot éllitjuk be, amit az alkalmazds futdsa kdzben
haszndl. Ha bedllitjuk a Retain Video Memory paramétert, akkor a
Windows meg0rzi az alkalmazds 4ltal haszndlt memdridt akkor is, ha
kisebb felbontdsu képernysOre kapcsolunk.

Memory Requirements (memdria sziikséglet)
Ezeket a paramétereket haszndljuk annak meghatdrozdsdra, hogy az
alkalmazdsnak mekkora hagyomdnyos memdridra van sziiksége.
A memoria sziikséglet rovataiba ne az alkalmazds kézikOnyve Altal
meghatdrozott memdriaigény értékeit frjuk. Ugyanis az ott leirtak a teljes
memoriaigény €és nem az induldshoz sziikséges memdriaigény értékeit
tartalmazzdk.
Két memdria sziikséglet paramétert dllithatunk be:

KB Required (megkovetelt Kbyte)

Ez mutatjia meg a Windows-nak, hogy az alkalmazds elinditdsakor,
mekkora a memdriaigénye. A Windows csak gkkor inditja el az
alkalmazdst, ha van minimdlisan annyi szabad hagyomdnyos memdria,
amennyit az alkalmazds igényel. Ez a paraméter nem azt hatdrozza meg,
hogy az alkalmazds mekkora memdridt foglal majd le futdsa sordn, a
Windows az alkalmazds futds kozbeni memdriaigényét teljesiti, ha



301

A NEM WINDOWS ALKALMAZASOK HASZNALATA

lehetséges. A maximdlisan engedélyezett memdria haszndlatot a KB
Desired paraméter bedllitdsdval szabhatjuk meg. Ha az igényelt Kbyte
rovatdba -1-et frunk, akkor a Windows a teljes, még szabad, hagyomdnyos
memoridt lefoglalja az alkalmazds szdmdra annak induldsakor.

KB Desired (Kbyte sziikséglet)

Az alkalmazds maximdlis konvenciondlis memdria igényét 4llithatjuk be. A
Windows ennyi memdridt enged haszndlni az alkalmazdsnak. Az alap 640
Kbyte bedllitds, engedélyezi a teljes hagyomdnyos memdria haszndlatdt. Ha
csOkkentjiik az alap bedllitds értékét, akkor memdridt szabadftunk fel mds
alkalmazdsok futtatdsdhoz. Ha a paramétert -1-re dllftjuk, akkor a
Windows az éppen még szabad hagyomdnyos memdridt engedélyezi
haszndlni.

EMS Memory (expanded tipusi memdria)

A Windows, mikor 386-0s mdédban fut az extended tipusi memdridt
haszndlja, de szimuldlni tudja az expanded tipusi memdridt is, ha azt az
alkalmazds megkivdnja. Az EMS Memory paraméterekkel azt 4llithatjuk
be, hogy a Windows mennyi expanded tipusi memdridt bocsdsson az
alkalmazds rendelkezésére. Két paramétert dllithatunk be:

KB Requred (megkovetelt Kbyte)

Ez a paraméter adja azt a memdria méretet, amely az alkalmazds
elinditdsdhoz feltétlen sziikséges. Az alap 0 bedllitds azt jelenti, hogy az
alkalmazdsnak induldskor nincs sziiksége expanded tipusi memdridra. Ez a
paraméter nem hatdrozza meg azt, hogy az alkalmazds maximum mennyi
memoOridt haszndlhat. A Windows ellenGrzi az alkalmazds elinditdsakor,
hogy van-e elég memdria. Ha nincs, akkor ezt hibaiizenettel jelzi. Ebben az
esetben fel kell szabaditanunk memdridt az alkalmazds futtatdsdhoz.

KB Limit (Kbyte korldt)

Meghatdrozza a maximdlis memdria felhaszndlds mértékét. A Windows
teljesiti az alkalmazds memoria igényét eddig a hatdrig, vagy addig
ameddig a szabad memdria kapacitds terjed. Ha azt akarjuk, hogy a
Windows ne adjon memdridt az alkalmazdsnak, akkor dllftsuk ezt az
értéket 0-ra. Az alap bedllitds az 1024 Kbyte. Ha -1 -et frunk ide, akkor a
Windows a teljes memdridt engedi haszndini.
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XMS Memory (extended tfpusi memdria)
Ezekkel a paraméterekkel hatdrozhatjuk meg, hogy az alkalmazds szdmdra
a Windows mekkora extended tipusi memdridt foglaljon le. Mivel az
alkalmazdsok tObbsége haszndlja az extended tfpusi memdridt, 4ltaldban
meg kell vdltoztatnunk ezeket a paramétereket.

KB Requred (megkovetelt Kbyte)

Ez a paraméter adja azt a memdria méretet, amely az alkalmazids
elinditdsdhoz feltétlen sziikséges. Az alapértelmezés szerinti O bedllitds azt
jelenti, hogy az alkalmazdsnak induldskor nincs sziiksége extended tipusi
memoridra. Ez a paraméter nem hatdrozza meg azt, hogy az alkalmazis
maximum mennyi memdéridt haszndlhat. A Windows ellendrzi az
alkalmazds elinditdsakor, hogy van-e elég memdria. Ha nincs, akkor ezt
hibaiizenettel jelzi. Ebben az esetben fel kell szabaditanunk memdridt az
alkalmazds futtatdsdhoz.

KB Limit (Kbyte korlat)

Meghatdrozza a maximdlis memdria felhaszndlds mértékét. A Windows
teljesiti az alkalmazds memdria igényét eddig a hatdrig, vagy addig
ameddig a szabad memoria kapacitds terjed. Ha azt akarjuk, hogy a
Windows ne adjon memdridt az alkalmazdsnak, akkor dllitsuk ezt az
értéket O-ra. Az alapértelmezés szerinti bedllitds az 1024 Kbyte. Ha -1-et
irunk ide, akkor a Windows a teljes memdridt engedi haszndlni.

Display Usage (képerny$ haszndlat)
Ez a paraméter jelzi a Windows szdmdra, hogy az alkalmazds induldsakor
milyen képernyGt haszndljon. Két bedliitds koziil vdlaszthatunk:

Full Screen (teljes képernyd)

Az alkalmazds a teljes képerny®n kezd el futni. Ilyenkor az alkalmazds
képernyGjén nem haszndlhatjuk a Windows egér dltal nyujtott
szolgdltatdsait, de az alkalmazds haszndlhatja az egeret.

Windowed (ablakban megjelend)

Az alkalmazds ablakban fog elindulni. Az alkalmazds egérkezel§ funkcidi
is, és a Windows egerének funkcidi is haszndlhat6k. Ha ablakban inditjuk
el az alkalmazdst, az tObb memdridt igényel, azonban az adatdtvitel az
alkalmazdsok kozott konnyebb lesz. _

Futds kozben a két méd kozott az ALT+ENTER billentyi kombindcidval
vdlthatunk 4t.
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Execution (végrehajtds)
Ezzel a paraméterrel szabdlyozhatjuk az alkalmazds egyiittmikodését mds
alkalmazdsokkal. A két paraméter a kovetkezd:

Background (hdttér)

Ha bedllftjuk ezt a paramétert, akkor engedélyezziik, hogy az alkalmazis
akkor is fusson, ha nem aktiv. Ha nem 4llitjuk be a paramétert, akkor az
alkalmazds futdsa felfliggesztGdik addig, amfg mds alkalmazdst haszndlunk.

Exclusive (kizdrds)

Ha ez a paraméter be van dllftva — az alkalmazds elindftdsakor, illetve
- aktivizdldsakor — akkor a tobbi fut6 alkalmazds végrehajtdsa

felfiiggesztGdik (még akkor is, ha a mdsik alkalmazdsndl a Background

paramétert bedllitottuk). Akkor érdemes bedllitani ezt a paramétert, ha az

alkalmazds szdmdra tObb memoridt €s processzor 1d6t szeretnénk

biztositani. '

Close Window on Exit (ablak bezdrdsa kilépéskor)
Ezzel a paraméterrel azt 4llftjuk be, hogy ha kiléptiink az alkaimazésbdl
akkor az ablaka automatikusan bezdrddjon (ez a alapértelmezés szerinti
bedllitds) — és ezzel eltlinjenek az 4ltala adott informdcidk a képernysrol
—, vagy ne zdrédjon be.

7.2.9. A 386-0s mod kibovitett paraméterei

A 386-o0s mdéd PIF 4llomdnyainak kibdvitett paraméterei az alkalmazds
futdsdnak finom bedllftdsdt teszik lehetdvé. Ezekkel a paraméterekkel
szabdlyozhatjuk az alkalmazds 4ltal haszndlt memdéria mennyiségét és a gépi
erGforrdsok haszndlatit.

A 386-o0s mdéd kibdvitett bedllitdsainak ablakdt az egyszeri bedllitdsok
Advanced gombjdnak érvényesitésével nyithatjuk meg. A képerny6n a 7.9. 4brdn
ldthaté ablak jelenik meg.
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A kibdvitett 386-os bedllitdsok négy csoportja

s Advanced Options :

™ Multitazking Oplions
Background Priasity: Foreground Priosity:
& Detect Idie Time [ cancet |

 Memosy Options

[J EMS Memory Locked [0 XMS Memory Locked

BJ Uses High Memory Asea [ Lock Application Memory
" Display Oplions
Monitor Ports: O Text [ Low Graphics [ High Graphics

[X] Emulate Text Mode [ Retain Video Memory
™ Other Dplions
[ ABow Fast Paste [ ABow Close When Active
Reseive Shortcul Keys: [ Am+Tab [J AwsEsc [ ChlsEsc
- O Puse O ansPrse O AR+Space
[ AR+Enter

Application Shartcut Key: [ None |

[Press F1 for Help on Priorty.

7.9. 4dbra

ismeretes: Moultitasking

Options (tobb programos bedllitdsok), Memory Options (memdria bedllitdsok),

Display Options (képernyé bedllitdsok) €s Other Options (egy€b bedllitdsok).

7.2.9.1. Tobb programos bedllitdsok (Multitasking Options)

A t5bb programos bedllitdsokkal szabdlyozhatjuk az alkalmazds futdsat més futé
alkalmazdsok kornyezetében.

Background Priority (héttér prioritds)
Ezzel a paraméterrel dllithatjuk be, hogy mennyi processzor id6t kapjon az
alkalmazds, ha a hdttérben fut. A Windows akkor haszndlja ezt a
paramétert, ha a Background egyszeri paraméter be van kapcsolva és az
éppen aktiv alkalmazdsndl az Exclusive paraméter ki van kapcsolva. A
paraméter értéke 0 és 10000 kozé eshet. A ténylegesen haszndlt processzor
id6t a tobbi futd alkalmazds bedllitdsai is befolydsoljdk. Példdul, ha az
alkalmazdsunk és még kett§ a hdttérben fut 50-es héttér prioritdssal és az
aktiv alkalmazds elGtér prioritdsa 200, akkor az Osszesen 350. A 200 ennek
57 szédzaléka, vagyis az aktiv program a rendelkezésre 4116 — a Windows
rendszer 4ltal nem haszndlt — processzor id6bSl 57%-ot €s a héttérben
futék mindegyike 14.3 %-ot kapnak.
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A Control meniiben meg tudjuk vdltoztatni az alkalmazds hattér prioritdsat
akkor is, amikor az fut.

Foreground Priority (el6tér prioritds)
Ezzel a paraméterrel dllitjuk be, hogy az alkalmazds mekkora processzor
id0t kapjon, ha az elGtérben fut, vagyis aktiv. A paraméter értéke 0 és
10000 koz€ eshet, az alapértelmezés szerint bedllitds 100.

Detect Idle Time (holtid§ figyelés)
Ha bedllitjuk ezt a paramétert, akkor a Windows felszabaditja a gépi
er0forrdsokat mds alkalmazdsok szdmdra, ha észleli, hogy az alkalmazds
vdrakozik, példdul adatbevitelre vdr.

7.2.9.2. Memodria bedllitdsok (Memory Options)
A 386-0s médban szabdlyozhatjuk az alkalmazds memdria hasznélatét.

EMS Memory Locked (lezdrt EMS memdria)
Ha bedllftjuk ezt a paramétert, akkor a Windows nem menti el az
alkalmazds 4ltal haszndlt memdridt az dtmeneti memdria tdrolé dllomdnyba
(swap file). Ha lezdrjuk az alkalmazds dltal foglalt expanded tfpusi
memoridt, akkor ugyan megnoveljiik az alkalmazds teljesitményét, de a
Windows rendszer le fog lassulni.

XMS Memory Locked (lezart XMS memoria)
Ha bedllitjuk ezt a paramétert, akkor a Windows nem menti el az
alkalmazds 4ltal haszndlt memoridt az dtmeneti memdoriatdrolé dllomdnyba
(swap file). Ha lezdrjuk az alkalmazds 4ltal foglalt extended tipusu
memoridt, akkor ugyan megnoveljik az alkalmazds teljesitményét, de a
Windows rendszer le fog lassulni.

Uses High Memory Area (fels6 memdria tertilet haszndlata)

A Windows szdmdra ez a paraméter jelzi, hogy az alkalmazds haszndlja a
un. fels§ memdria teriiletet. A fels6 memdria teriilet az extended tipusu
memodria elsd 64 Kbyte-os darabja.

Ha a fels6 memdria teriilet szabad a Windows inditdsakor, akkor bdrmely
alkalmazds lefoglalhatja azt. Mivel néhdny memdriarezidens segédprogram
a fels6 memoria teriiletet haszndlja, azt nem haszndlhatjdk az alkalmazdsok,
ha a Windows 386-0s mddban dolgozik.
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Lock Application Memory (az alkalmazds memdridjdnak zdrdsa)

Ha ezt a paramétert bedllitjuk, felgyorsitjuk az alkalmazds futdsdt. Amikor
az alkalmazds fut és a paraméter be van kapcsolva, a Windows nem menti
ki azt a memdria teriiletet az dtmeneti memoria tdrolé dllomdnyba (swap
file), amit az alkalmazds haszndl. Ennek a paraméternek a haszndlatdval
ugyan megnd az alkalmazds futdsi sebessége, de lelassul a Windows
rendszer.

Ez a paraméter csak a hagyomdnyos memdria kezelésére vonatkozik. Az
extended és expanded tipusi memdridkndl ezt kiilon kell bedllitani.

7.2.9.3. Képernyé bedllitdsok (Display Options)

Ezekkel a paraméterekkel szabdlyozhatjuk azt, hogy az alkalmazds hogyan
jelenjen meg a képernydn és a Windows hogyan kezelje az alkalmazis
képernyGjének memdridj4t.

Monitor Ports (képernyd kapuk)
Néhdny alkalmazds kozvetleniil kezeli a hardver beviteli és kiviteli portjait.
Ha ilyen alkalmazdst szeretnénk elinditani, jelezniink kell a Windows
szdmdra, hogy az alkalmazds kozvetleniil kezeli a monitor portot. Ezzel
lehetGséget teremtiink arra, hogy a Windows vissza tudja dllitani az
alkalmazds képernyGjét, hogyha az alkalmazdsok kozott kapcsolgatunk.

Text (szOveges)

Jelzi a Windows szdmdra, hogy az alkalmazds az 0sszes képernyd kezel(
miveletet szoveges mddban hajtja végre. Altaldban kevés alkalmazds
mikodik igy.

Low Graphics (alacsony felbontdsui grafikus)

Jelzi a Windows szdmdra, hogy az alkalmazds az 0sszes képernydt kezeld
miveletet alacsony felbontdsi grafikus médban hajtja végre. Altalsban
kevés alkalmazds mikodik {gy.

High Graphics (nagy felbontdsu grafikus)

Jelzi a Windows szdmdra, hogy az alkalmazds az Osszes képernydt kezeld
miveletet nagy felbontdsi grafikus moddban hajtja- végre. A legtobb
alkalmazds gy miikodik.
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Emulate Text Mode (szoveges méd emuldldsa)
Ennek a paraméternek a haszndlatdval megnovelhetjiik azt a sebességet,
amivel az alkalmazds a szOveget a képernySre helyezi. Nem szabad
bedllitani ezt a paramétert, ha az alkalmazds képernyGjén a betiik hibdsan
vagy Osszekeveredve jelennek meg, vagy nem ldthaté a kurzor.

Retain Video Memory (video memdria megtartdsa)

Ha ezt a paramétert bedllitjuk, akkor a Windows megvédi az alkalmazds
dltal haszndlt memdridt mds alkalmazdsokt6l. Néhdny alkalmazds
kiilonb6z6 video mdédokat haszndl. A Windows automatikusan lefoglal
memoridt, illetve felszabadit az ilyen alkalmazdsoknak attdl fliggden, hogy
éppen milyen médban dolgoznak.

Ha nincs elég szabad memoéria €s a futd alkalmazds nagyobb
memoriaigényl video mdédba kapcsol, akkor a képernyfje részben vagy
teljes egészében elveszik. Ha ezt a paramétert és a Video Mode paramétert
kozosen haszndljuk, akkor a fent lefrtak nem kdvetkeznek be.

7.2.9.4. Egyéb bedllitdsok (Other Options)

A kib0vitett PIF bedllitdsok olyan paramétereket is tartalmaznak, amivel a 386-
os mddban dolgozé alkalmazdsok futdsét is befolydsolni tudjuk.

Allow Fast Paste (gyors mdsolds engedélyezése)
Ha az alkalmazds elviseli, hogy az dtmeneti tdrol6bdl az adatokat gyorsan
mdsoljuk, akkor haszndljuk ezt a paramétert. A legtobb alkalmazdsndl
hasznilhatjuk az &dtmeneti tdrol6b6l valé gyors mdsoldst. A Windows
ellen0rzi, hogy az alkalmazds képes-e a gyors mdsoldsi eljdrdsra, €s ha
nem, akkor automatikusan a lassi megolddst haszndlja.

Allow Close When Active (aktiv dllapoti zdrds engedélyezése)

Akkor dllitsuk be ezt a paramétert, ha azt akarjuk, hogy a Windows ne
kivdnja meg az alkalmazds ablakdnak bezdrdsdhoz azt, hogy kilépjink az
alkalmazdsbol. Ez lehetdvé teszi, hogy kilépjiink a Windows-bdl anélkiil,
hogy minden egyes alkalmazasb6l kiilon-kiilon kilépnénk. Csak akkor
haszndljuk ezt a bedllitdst, ha az alkalmazds a normdl MS-DOS dllomdny
kezelést haszndlja. -

A paraméter bedllftdsa az adatok elvesztését vagy az dllomdnyok
megsériilését eredményezheti. Ugyanis a Windows megszakitja az
alkalmazds futdsdt mielGtt az elmentené az adatait vagy lezdrnd nyitott
dllomdnyait.
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Reserve Shortcut Keys (lefoglalt billentyi kombindcidk)

Ezeket a paramétereket kell bedllftanunk akkor, ha az alkalmazdsban olyan
billentyli kombindcidkat is haszndlunk, amelyek megegyeznek a Windows
billenty(i kombindcidival. Normdlisan, ha az alkalmazds haszndlata kdzben
lenyomunk egy Windows billentyli kombindcidt, akkor az alkalmazds nem
reagdl erre, hanem a Windows végzi el a megfelel§ miiveletet. Ha egy
vagy tobb billenty(i kombindcid mellett 1év5 kis négyzetet érvényesftiink,
akkor az alkalmazds futdsa kozben ezeket lenyomva nem a Windows,
hanem az alkalmazds megfelel§ funkcidja keriil végrehajtdsra (ALT+TAB,
ALT+ESC,....)

Application Shortcut Key (alkalmazds billentyi kombin4ci6)
386-0s mdédban, a Windows egy specidlis lehetdséget biztosft szdmunkra.
Ha az alkalmazds a hdttérben fut, és barmely mds alkalmazdsban lenyomjuk
a hdttérben 1évy alkalmazds billentyli kombindci6jdt, az aktivizdlddik.
Ezzel a lehet0séggel gyorsan tudunk egyik alkalmazdsb6l dtmenni a
mdsikba.
Az alkalmazds billentyli kombindcidjdban hasznédlhatjuk a CTRL, ALT és
mds specidlis billentyliket. Nem haszndlhatunk azonban olyan billentyii
kombindcidt, ami tartalmazza az ESC, ENTER, TAB, SPACE, PrtSc vagy
BACKSPACE billentyliket. Ezeket ugyanis maga a Windows haszndlja
hasonl¢g célokra.
Az alkalmazds billentyii kombindcidjdnak megaddsakor egyszeriien
nyomjuk le azt a billentyli kombindciot, amit hasznélni kivdnunk. Ekkor az
szOveges formdban megjelenik a rovatban. Példdul egyszerre lenyomva a
CTRL, ALT és F10 billentyiiket a rovatban az Alt+Ctrl+F10 felirat fog
megjelenni. Ha tOrdlni szeretnénk a bedllftdst, akkor nyomjuk le a
SHIFT +BACKSPACE billenty{i kombin4ciét.
Ha olyan billentyiizet kombindci6ét adunk meg, amit a Windows maga is
haszndl, akkor a Windows funkci6 helyett az alkalmaz4s aktivizdlodik.
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8. A Windows alkalmazdsok egységbe rendezése

8.1. Az adatok mozgatisa az alkalmazasok kozott

A Windows 3.1-es verzidjdban a Paintbrush (rajzolé- és festGprogram), a
Sound Recorder (hangfelvevd program), a Write (szOvegszerkesztG program), a
Cardfile (kartoték kezel§ program) és az Object Packager (objektum definidls
program) segitségével az adatainkat egy teljesen Uj mddszerrel tdrolhatjuk és
vihetjiik 4t egyik alkalmazdsb6l a mdsikba. Ezt az 1j lehetOséget objektum
beszerkesztésnek (linking), illetve beépitésnek (embedding) nevezik. Ha egy
objektumot beszerkesztettiink vagy beépitettiink egy dokumentumba, akkor a
dokumentumunk tartalmazza mindazon adatokat, amiket kiilonb6zd alkalmazdsokkal
készitettiink, valamint a dokumentumon beliil tudjuk ezeket véltoztatni, javitani.

Az objektumok beszerkesztését és beépitését lehetdvé tevd alkalmazdsok két
részre oszlanak. Azokat az alkalmazdsokat, amelyekbdl az objektumokat egy
dokumentumba  beszerkeszthetjiik  vagy  beépithetjiik  szerver  (server)
alkalmazdsoknak nevezziik (Paintbrush, Sound Recorder). Azokat az
alkalmazdsokat, amelyekbe beszerkeszthetjiik vagy beépithetjiik az objektumokat,
felhaszndl6 (client) alkalmazdsoknak nevezziik (Write, Cardfile). Néhdny
alkalmazds lehet egyszerre szerver és felhaszndl6 alkalmazds is.

Ha a dokumentumban mdr beszerkesztett vagy beépitett informdciét meg
akarunk vdltoztatni, akkor azt nem kell kitor0lni és a vdltoztatds utdn ujra
bemdsolni. Példdul olyan beszdmol6t készitiink, amelybe egy rajzot épftettiink be.
Ha a rajzon vdltoztatnunk kell, akkor egyszerfien elinditjuk a beszdmold
szerkesztése kOzben azt az alkalmazdst, amelyben a rajzot készitettiik (pl.:
Paintbrush), elvégezziik a vdltoztatdsokat, majd kilépiink a programbdl. A
beszdmol6 szerkesztéséhez visszatérve a beépitett rajz a kijavitott lesz (8.1. 4bra).

Ahhoz, hogy megértsiik mit jelent az objektumok beszerkesztése és beépitése,
néhdny fogalmat tisztdzni kell:

Az objektum egy informdcié egység, amit Windows alkalmazdssal készitettek.
Pl.: egy tdbldzat darabja s maga az egész tdbldzat is egy objektum.

A forrds dokumentum az, amely az eredeti objektumot tartalmazza.

A cél dokumentum az, amelybe az objektumot elhelyezziik.
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8.1. dbra

Ebben a fejezetben elsGsorban azoknak az objektumoknak beszerkesztésével és
beépitésével foglalkozunk, amelyeket a Paintbrush és Sound Recorder
programokb6l a Cardfile és a Write programokba helyeziink el. Ezeket az
alkalmazdsokat a Windows 3.1-es verzidja tartalmazza. Ha mds alkalmazdsokbdl
szeretnénk objektumokat kiemelni, el kell olvasnunk az adott alkalmazds
dokument4ciGjdt arrél, hogyan tudjuk az alkalinazdsbdl az objektumokat kiemelni és
beszerkeszteni vagy beépiteni egy mdsik dokumentumba.

8.2. A beépités és a beszerkesztés (embedding, linking)

Ha beépitiink egy objektumot, akkor az alkalmazds dokumentumdbdl (forrds
dokumentum) egy mdsik alkalmazds dokumentumdba (cél dokumentum) illesztjiik az
informdciét. A beépités hasonlit a Clipboard-on keresztiil torténd mdsoldsra, de
hatds4t tekintve teljesen mds. A beépitett objektum megviltoztatdsakor egyszeriien
csak kivdlasztjuk az objektumot a cél dokumentumban. Ekkor az az alkalmazds,
amelyben az objektumot készitettiik elindul, és el tudjuk végezni az objektumon a
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sziikséges vdltoztatdsokat. Nem kell tobbé az alkalmazdsok kozott kapcsolgatva
1étrehozni az informdcié egy uj véltozatit, ezeket egyszeriien a dokumentumon beliil
végezhetjiik el.

Amikor beépftiink, akkor egy mdsolatot hozunk létre az eredeti objektumrdl, s
ezt helyezziik be a cél dokumentumba. Ezutdn a mésolat és az eredeti objektum nem
4ll kapcsolatban egymdssal. Tehdt, ha belejavitunk a beépitett objektumba, az nincs
hatdssal a forrds dokumentumra. A kezdeti példdndl maradva, a beszdmoléba
beépftett rajz megvdltoztatdsakor az eredeti Paintbrush rajz nem viéltozik meg.

Ha beszerkesztiink egy objektumot, akkor nem készitiink r6la mdsolatot, csak
egy hivatkozdst szerkesztiink be a cél dokumentumba, amely a forrds dokumentum
inform4cidit tartalmazza. Tehdt, ha javitjuk a beszerkesztett objektumot, akkor a
forrds dokumentumot javitjuk. A cél dokumentum csak azt az inform4ciét
tartalmazza, hogy hol taldlhaté a beszerkesztett objektum a forrds dokumentumban.

TObb dokumentum is tartalmazhat olyan objektumot, amelyet ugyanabbdl a
forrds dokumentumbdl szerkesztettiink be. Példdul egy rajzot tobb beszdmoldba is
beszerkeszthetiink, ekkor minden vdltozds, amit a forrds dokumentumban
elvégziink, az §sszes beszdmol6ban is megjelenik.

A Dbeszerkesztett objektumhoz bdrmely dokumentumbdl hozzédférhetiink és
javithatjuk azt. A javitott verzi§ természetesen az Osszes olyan dokumentumban
megjelenik, amelybe azt beszerkesztettiik.

A beszerkesztett és beépitett rajz javitdsakor megjelend forrds dokumentumokra
mutat példdat a 8.2. dbra. Ldthaté, hogy a Paintbrush program ablakdnak cime
véltozik, attdl fliggden, hogy beszerkesztett, vagy beépitett rajzot javitunk.

e Werite - PELDAWRI v]a
File Edit Find Character
Paragraph Document Heip

AT et B Lo AR el MR o
I PRintbrush - Paintbrush Picture in PELD/E BN |
File Edit View JText Options

Ez itlt egy beépitell objektumn.
oy ot o "
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Két mddszer 4ll rendelkezésiinkre akkor, amikor egy objektumot a
dokumentumunkba szeretnénk elhelyezni. Az objektumot vagy teljes egészében,
vagy csak az azt reprezentdl6 ikont helyezziik el a cél dokumentumban. Ezt a
helyettesit§, reprezentdlé ikont nevezziik csomagnak. Egy ilyen csomagot a
Windows rendszer Object Packager (,objektum csomagol6”) programjdval lehet
létrehozni. Az Object Packager programrél a 8.4. fejezetben olvashatunk
részletesen.

8.2.1. Rajz beépités

Rajz beépitésére két lehetGség van. Az egyik az, amikor a beépitést abbdl a
dokumentumbdl inditjuk, ahovd a rajzot be szeretnénk épiteni, mint példdul Write
dokumentum, vagy Cardfile karton. Mikdzben dolgozunk az alkalmazdssal,
elinditjuk a Paintbrush programot, hogy létrehozzuk a rajzot, vagy felhaszndljunk
egy régebbi rajzot. A mdsodik médszer, amikor a Paintbrush programbdl inditjuk a
beépitést.

Amikor a cél dokumentumbdl inditjuk a beépitést a kovetkezGket kell tenniink:

1. Megnyitjuk a Cardfile kartont vagy a Write dokumentumot, amibe be
szeretnénk épiteni a rajzot. Ha a Write szdvegszerkesztSt haszndljuk, akkor
a kurzort vigylik arra a helyre, ahovd a rajzot el szeretnénk helyezni. Ha a
Cardfile programot haszndljuk, akkor a rajz a karton bal fels§ sarkdhoz fog
kertilni.

2. Ha a Cardfile programot haszndljuk, kapcsoljuk be az Edit menili Picture
funkcidjdt.

3. Bdrmely alkalmazdsban vagyunk is, nyissuk meg a 8.3. dbrdn l4that¢
ablakot az Edit menii Insert Object... funkciéjdval. Az ablakban az Gsszes
olyan alkalmaz4s ldthat6, amely tdmogatja az objektumok beszerkesztését €s
beépitését.

e Insert Object

Object Type:

Package
Paintbiush Picture

Sound

8.3. dbra
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Vdlasszuk ki a Paintbrush Picture objektumot, majd az ablakot az OK
gomb érvényesitésével zdrjuk. Ekkor a Paintbrush rajzol6 program elindul.

. Készitsiink egy rajzot, vagy haszndljuk a Paste From funkciét az Edit

meniibll ahhoz, hogy a meglévs rajzot behozzuk.

. A Paintbrush program File meniijének Update funkcidjdt haszndlva, a rajz

a Write szOvegszerkeszt0 dokumentumdba vagy a Cardfile program
kartonjdra kertil.

A File menii Exit & Return To "a dokumentum neve" (kilépés és vissza a
dokumentumba) funkcidval visszatérhetiink abba az alkalmazdsba, ahovd a
rajzot beépitettiik és folytathatjuk a munkdt.

Amikor a forrds dokumentumbdl (Paintbrush rajz) inditjuk a beépitést a
kovetkezOket kell tenniink:

1,

Inditsuk el a Paintbrush programot. Készitsiik el a rajzot vagy nyissuk meg
azt, amelyiket haszndlni szeretnénk. Ha ki akarjuk menteni az tj rajzunkat
haszndljuk a Save funkciét a File meniibdl.

. Vdélasszuk ki a rajzot vagy annak egy darabjit. Az Edit meni Copy

funkcidjdval helyezziik el a kivdlasztott részt az dtmeneti tdrolon
(Clipboard).

. Inditsuk el azt az alkalmazdst és hivjuk be azt a dokumentumot, amelybe a

rajzot be szeretnénk épiteni (Write dokumentum, Cardfile karton). Ha a
rajzot a Cardfile kartonra szeretnénk rdtenni, akkor kapcsoljuk be az Edit
menii Picture funkcidjét.

Ha a Write szdvegszerkesztGt haszndljuk, vigyiik a kurzort arra a poziciora,
ahovd a rajzot be szeretnénk €piteni. Ha a Cardfile programot haszndljuk a
rajz a karton bal felsd sarkdban lesz.

A rajzot az Edit menli Paste funkcidjdval épithetjik be a
dokumentumunkba.

Az Edit menii Paste funkcidja igy miikddik, hogy ellendrzi az dtmeneti tdroldn
elhelyezett informdci6t. Ha az informdcié olyan alkalmazdstél szdrmazik, amely
tdmogatja az objektum beépitést, akkor az 4tmeneti tdroléban 1év§ informdcid
beépiil a dokumentumba. Ha az alkalmazds nem tdmogatja a beépitést, akkor az
inform4cié a megszokott médon bemdsolddik a dokumentumba.
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8.2.2.

Beépitett rajz javitisa

A beépitett rajzot a cél dokumentumbdl tudjuk egyszeriien javitani. Amikor
kivdlasztjuk a beépitett rajzot a Paintbrush program elindul és a rajz megjelenik a
Paintbrush munkateriiletén. Attél fiiggfen, hogy van-e egér a szdmit6gépiinkhoz
csatlakoztatva, avagy sem, mds €és mds modszert kell alkalmaznunk a rajz
javitdsghoz. '

Ha van egér a szdmft6gépiinkhOz csatlakoztatva:

1.

2.

Ha a Cardfile programban vagyunk, dllitsuk be az Edit menii Picture
funkcidjdt.

Bdrmely alkalmaz4sban is vagyunk, nyomjuk meg az egér gombjdt kétszer
egymds utdn a javitand6 beépitett rajzon. A Paintbrush program elindul és
a rajz megjelenik a munkateriileten. Végezziik el a sziikséges javitdsokat.

. A Paintbrush program File meniijének Update funkci6jdt érvényesitve a

beépitett rajz megvdltozik a cél dokumentumban.
Térjiink vissza az eredeti alkalmazdshoz a File menii Exit & Return "a
dokumentum neve" funkcigjdval.

Ha csak a billentyiizet 41l a rendelkezésiinkre:

1.

2

Ha a Cardfile programban vagyunk, dllitsuk be az Edit menii Picture
funkcigjét.

A Write szovegszerkesztGbe mozgassuk a kurzort a javitani kivdnt beépftett
rajzhoz.

Az Edit menii Edit Paintbrush Picture Object (Paintbrush kép objektum
javitdsa) funkciéjdval inditsuk el a Paintbrush rajzolé programot. Végezziik
el a sziikséges vdltoztatdsokat.

A File menii Update funkciéjdval a rajz az eredeti alkalmazds
dokumentumdban megviltozik.

Térjiink vissza az eredeti alkalmazdshoz a File menii Exit & Return "a
dokumentum neve" funkcidjdval.
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8.2.3. Rajz beszerkesztése

Rajzot csak akkor tudunk beszerkeszteni, ha azt valamilyen néven elmentjiik.
Példdul, ha Paintbrush rajzot készitiink, el kell menteniink, mielstt azt vagy annak
egy részletét beszerkesztenénk egy mdsik dokumentumba.

Ha egy beszerkesztett rajzot megvdltoztatunk, akkor a vdltozds minden olyan
dokumentumban  észlelhet§ lesz, ahovd az adott objektumot (rajzot)
beszerkesztettiik. @A  Paintbrush programbél a  kovetkez6  mddszerrel
szerkeszthetiink be rajzot a Cardfile vagy a Write programba:

1. Inditsuk el a Paintbrush programot. Készitsiik el a rajzot vagy nyissuk meg
azt a dokumentumot, amely a beszerkesztend$ informdcidt tartalmazza.

2. Ha sziikséges (\ij rajz, vdltoztatds a régin) mentsiik ki a rajzot. Vdlasszuk ki
a rajzot vagy annak egy darabjdt a beszerkesztéshez. Helyezziik el az
informdciét az 4tmeneti tdrolén az Edit menii Copy funkcigjdval.

3. Inditsuk el a Write vagy a Cardfile programot és nyissuk meg azt a
dokumentumot, amelybe a rajzot be szeretnénk szerkeszteni.

4. Ha a Cardfile programot haszndljuk, kapcsoljuk be az Edit menii Picture
funkcigjat. Ha a Write programot haszndljuk, vigyik a kurzort arra a
helyre, ahovd a képet szeretnénk elhelyezni. A Cardfile programndl a kép a
karton bal fels§ sarkdban lesz.

5. A Write vagy a Cardfile programbdl hasznédljuk az Edit menii Paste Link
(beszerkesztés) funkciot.

6. Mentsiik ki a cél dokumentumunkat a beszerkesztett rajzzal.

Ebben az esetben rendelkeziink egy eredeti Paintbrush rajzzal és egy
beszerkesztett informdcidval, amely megmondja hogy az eredeti rajz melyik részét
szerkesztettiik be.

8.2.4. Beszerkesztett rajz javitisa

A beszerkesztett rajzot hasonldéan tudjuk javitani, mint a beépitett rajzot. A
kiilonbség az, hogy bdrmilyen vdltoztatdst végziink a beszerkesztett informdcidn,
mind az eredeti, mind pedig az egyéb dokumentumokba beszerkesztett informdcid is
meg fog véltozni.
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Ha a szdmitogépiinkhoz csatlakozik egér:

1.

A Write dokumentumban vagy a Cardfile kartonon nyomjuk meg egymds
utdn kétszer az egér gombjdt a beszerkesztett rajzon. A Paintbrush rajzolé
program elindul €s az eredeti rajz megjelenik a képerny0n.

. Végezziik el a sziikséges javitdsokat. A beszerkesztett informdcié a Write

dokumentumban vagy a Cardfile kartonon megvéltozik a javitdsnak
megfelelGen.

. A Paintbrush program File meniijének Save funkciéjdval mentsiik el a

védltoztatdsokat, majd a File menii Exit funkciéjdval 1épjiink ki a Paintbrush
programbdl.

Ha csak billenty{izettel rendelkeziink:

1.

A Write programban vagy a Cardfile programban haszndljuk az Edit menii
Edit Paintbrush Picture funkciéjdt. A Paintbrush rajzol6 program elindul
és az eredeti rajz megjelenik a képerny0n.

Végezziik el a sziikséges javitdsokat. A beszerkesztett informdcié a Write
dokumentumban vagy a Cardfile kartonon megvéltozik a javitdsnak
megfelelGen.

. A Paintbrush program File meniijének Save funkcidjdval mentsiik el a

vdltoztatdsokat, majd a File menii Exit funkcidjdval 1épjiink ki a Paintbrush
programbdl.

Ha a cél dokumentumban az Update (frissités) paraméter Manual (kézi)
dllapotban van, akkor a Links... funkcidét is kell haszndlnunk az Edit mentibdl.

8.2.5. Hangfelvétel beépitése

A Windows hang rekorder programjdval hangfelvétel dllomdnyokat tudunk
lejdtszani és késziteni. Az dllomdnyok lejdtszdsdhoz, felvételéhez vagy javitdsdhoz
sziikség van egy installdlt hardver egységre.

A Sound Record program létez0 €s az dltalunk felvett dllomdnyokat is le tudja
jatszani. Azok az dllomdnyok, amelyeket a program le tud jdtszani beépithetdk,
illetve beszerkeszthetdk. _

Két mddszer dll a rendelkezésiinkre, amikor egy hangfelvétel dllomdnyt be
szeretnénk épiteni. Az egyik, mikor a beépitést a cél dokumentumbdl inditjuk, ami
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mondjuk egy Write dokumentum, vagy egy Cardfile karton. A mdsodik mddszer,
amikor a beépitést a Sound Recorder programbdl inditjuk.

Beépités a Write vagy a Cardfile programbdl inditva:

1

Nyissuk meg azt a dokumentumot, amelybe a hangfelvételt be szeretnénk
épiteni. Ha a Write szOvegszerkesztGvel dolgozunk, akkor mozgassuk oda a
kurzort, ahovd el szeretnénk helyezni az objektumot. A Cardfile karton bal
fels§ sarkdba keriil az objektum. Ha a Cardfile programot hasznéljuk,
ellendrizziik, hogy az Edit menii Picture funkcidja be van-e kapcsolva.

A Write vagy a Cardfile program Edit meniijébsl adjuk ki az Insert
Object (objektum beillesztés) parancsot. A megjelend dialégus ablakban
ldthatjuk a beépithetd objektumok fajtdjat. Vdlasszuk ki a Sound
objektumot, majd érvényesitsiik az ablak OK gombjét.

. A Sound Recorder program elindul. Az Edit menii Insert File parancsdnak

haszndlatdval vdlasszuk ki a beépiteni kivdnt hangfelvételt vagy készitsiink
egy uj hangfelvételt.

A File menii Update funkci6jdnak haszndlatdval a hangfelvételt a cél
dokumentumba helyezziik, majd az Exit funkciéval visszatériink a cél
dokumentumhoz.

Ha a beépitést a Sound Record programbdl inditjuk:

1.

Inditsuk el a hangfelvev$§ programot. Nyissunk meg egy létezG hangtelvételt
vagy készitsiink egy tjat.

. Az Edit menii Copy funkcidjdnak haszndlatdval mdsoljuk 4t a hangtfelvételt

az dtmeneti tdroldra (Clipboard). Ha sziikséges mentsiik ki a hangfelvételt.

. Inditsuk el azt az alkalmazdst, amelyben a cél dokumentumot készitjiik

(Cardfile vagy Write) és nyissuk meg a dokumentumot. Ha a Write
szovegszerkesztOvel dolgozunk, akkor mozgassuk oda a kurzort, ahovd a
hangfelvételt be szeretnénk illeszteni. Ha a Cardfile programmal dolgozunk,
ellendrizziik, hogy az Edit menii Picture funkcidja be van-e kapcsolva.

Az Edit meniib6l haszndljuk a Paste funkciét. Ekkor a Sound Recorder
program ikonja reprezentdlja a dokumentumban az oda beépitett
hangtelvételt.

Ha le szeretnénk jdtszani a hangfelvételt, akkor nyomjuk meg kétszer egymds
utdn az egér gombjdt az ikonon.
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8.2.6.

Beépitett hangfelvétel javitisa

A beépitett hangfelvételt csak a Sound Recorder program segitségével tudjuk
javitani:

1.

2.

4.

Vilasszuk ki a dokumentumunkban azt a hangfelvételt, amelyet javitani
szeretnénk.

Az alkalmazds Edit meniijébdl érvényesitsiik a Sound Object funkciét, majd
a felsorolt parancsok koziil az Edit parancsot. A Sound Recorder program
elindul és a hangfelvétel a képernydre kertil.

. Végezziik el a sziikséges javitdsokat. Az Edit menii Update funkciéjdval

véglegesithetjiik a vdltoztatdsokat a Write dokumentumba vagy a Cardfile
kartonra beépitett hangfelvételen.
Ezutdn a File menii Exit funkciéjdval 1épjlink ki a hangfelvev§ programbdl.

8.2.7. Hangfelvétel beszerkesztése

Amikor a Sound Recorder program 4ltal készitett hangfelvételt beszerkesztiink
egy objektumba, akkor a Sound Recorder program ikonja megjelenik a cél
dokumentumban. Ez az ikon reprezentdlja a hangfelvételt. Amikor ezt az ikont
aktivizdljuk (kétszer megnyomjuk rajta az egér gombjdt vagy kivélasztjuk az Edit
menii Sound Object funkcigjdt), a hangfelvétel lejatszodik.

A hangfelvétel beszerkesztésének médszere a kovetkezds:

L

2.

W

Indftsuk el a Sound Recorder programot. Hozzunk létre 1j hangfelvételt
vagy toltsiik be a mdr meglévit. Ha tjat hoztunk létre, mentsiik el.

Az Edit menii Copy parancsdval mdsoljuk 4t a hangfelvételt az dtmeneti
taroléra (Clipboard).

. Indftsuk el azt az alkalmazdst, nyissuk meg azt a dokumentumot, amelybe a

hangfelvételt be szeretnénk szerkeszteni. Ha a Cardfile programmal
dolgozunk, akkor gy0zGdjink meg arrdl, hogy az Edit menii Picture
paramétere be van-e kapcsolva. Ha a Write szOvegszerkesztdvel dolgozunk,
akkor mozgassuk oda a kurzort, ahovd a hangfelvételt be fogjuk
szerkeszteni.

A beszerkesztéshez az Edit menii Paste Link funkci6jdt kell haszndlnunk.

. Ezek utdn mentsiik ki a dokumentumunkat.
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8.2.8. Beszerkesztett hangfelvétel javitdsa

Minden véltoztatds, amit egy beszerkesztett hangfelvételen végziink az Gsszes
olyan helyen is érvényes lesz, ahovd a hangfelvételt beszerkesztettiik. A mddszer a
kovetkezs:

1. Vdlasszuk ki a beszerkesztett hangfelvételt, amit javitani szeretnénk.

2. A Write vagy a Cardfile program Edit meniijébdl érvényesitsiik a Sound

Object funkciét, majd a megjelend listdb6l az Edit parancsot. A

hangfelvevd program elindul és a hangfelvételt tartalmazé dllomdny

megjelenik a képerny0n.

Végezziik el a sziikséges vdltoztatdsokat.

4. A File menii Save funkcidjdnak érvényesitésével a javitdsokat rogzitjiik. A
cél dokumentumba a File menii Exit funkcidjdnak érvényesitésével térhetiink
vissza.

(7S

Figyelniink kell arra, hogy a cél dokumentumban csak akkor lesz automatikus a
frissités, ha az automatikusra van dllitva. Ez fontos, mivel mind a hangfelvétel
beszerkesztése kdzben, mind javitdsa kdzben csak az ikonjdt l4tja a felhaszndld.

8.2.9. Beszerkesztett objektumok karbantartisa

Miutén elkészitettiink egy beszerkesztett objektumot, a kdvetkezdket tehetjiik:

— Meghatdrozhatjuk, hogy az objektum automatikusan vagy manudlisan legyen
frissitve.

— A beszerkesztett objektumokbdl hdlézatot is készithetiink, az objektumot
tobb dokumentumba szerkesztve.

— A beszerkesztést megsziintethetjiik.

— A beszerkesztést tordlhetjiik.

— A megszakadt beszerkesztést rendbehozhatjuk.
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8.2.9.1. Frissités modszerének meghatdrozdsa

A beszerkesztett objektumot kétféleképpen tudjuk frissiteni: automatikusan és
manudlisan. Minden objektum alapértelmezés szerint automatikusan frissiil. Az
informdcié, amelynek frissitése manudlisra van dllitva, nem vdltozik meg
automatikusan, mikor annak forrds dokumentumdt javitjuk, csak akkor, mikor
kiadjuk a frissités parancsot. Ha a beszerkesztett objektumot egy ikon reprezentdlja,
akkor az ikon nem véltozik meg, mikor a forrds objektumot javitjuk. Ekkor nem
l4dthatjuk, hogy a beszerkesztett objektum automatikusan vagy manudlisan frissiil.

A frissitési médszert a kovetkezGképpen tudjuk megvdltoztatni:

1s

4.

3,

Nyissuk meg a Write szOvegszerkesztGben vagy a Cardfile programban azt
a dokumentumot, amelybe az objektumokat beszerkesztettiik. Ha a Cardfile
programot haszndljuk, kapcsoljuk be az Edit menii Picture kapcsol¢jat.

Az Edit meniibdl érvényesitsiik a Links... funkciét. Ekkor a 8.4. dbrdn
ldthat6 ablak jelenik meg a képernydn.

Links-
Paintbiush Picture MARBLE BMP 49 54 200 143 Automatic

Activate

Update: @ Automatic O Manual

Rk

[ update Now | | canceiLink | [ change Link .. |

8.4. dbra

A felsorolt, beszerkesztett objektumok koziil vdlasszuk ki azt, amelynek
frissitési médjdt meg szeretnénk vdltoztatni.

Az ablak Update felirat melletti funkciokbdl vdlasszuk ki a megfelelGt
(Automatic vagy Manual).

Az ablakot az OK gomb érvényesitésével zdrjuk be.

Ha a beszerkesztett objektum frissitése manudlisra van dllitva, akkor a frissitést
a kovetkez8képpen kell megtenniink:

1.

Nyissuk meg a Write szOvegszerkesztGben vagy a Cardfile programban azt
a dokumentumot, amelybe az objektumokat beszerkesztettiik. Ha a Cardfile
programot haszndljuk, kapcsoljuk be az Edit menu Picture kapcsolgjat.
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2. Az Edit meniibdl érvényesitsilk a Links... funkciét. Majd a felsorolt
objektumok koziil vdlasszuk ki azt, amelyet kézzel szeretnénk frissiteni.

3. A frissitést az ablak Update Now (frissités most) gombjdnak
érvényesitésével végezhetjiik el.

8.2.9.2. Tobbszordsen beszerkesztett objektumok

Kéttéle mddszer 4ll rendelkezésiinkre, hogy a forrds dokumentumbdl tobb
beszerkesztett objektumot készitsiink. Az egyik, hogy azt a mddszert alkalmazzuk
ujra, amit az el6z8ekben olvastunk. A mdsik, hogy a mdr meglév$ beszerkesztett
objektumot mdsoljuk 4t egy uj cél dokumentumba. Az eredmény mindkét esetben
az, hogy az eredeti dokumentumbdl két helyen szerepel beszerkesztett objektum.

Megviltoztathatjuk a beszerkesztett informdciét bdrmely cél dokumentumbdl,
vagy magdbSl a forrds dokumentumbdl is. Bdrmely vdltoztatds mindeniitt
megjelenik, ahovd az objektumot beszerkesztettiik.

A mdr 1étez0 beszerkesztett objektum mdsoldsdhoz a kovetkezOket kell tenniink:

1. Nyissuk meg a Write szdvegszerkesztGben vagy a Cardfile programban azt
a dokumentumot, amelyben a mdr létez$ beszerkesztett objektum van. Ha a
Cardfile programmal dolgozunk, akkor ellendrizziik, hogy az Edit meni
Picture kapcsoldja be van-e kapcsolva.

2. Vdlasszuk ki a mdsolni kivdnt objektumot, majd érvényesitsiik a Edit meni
Copy funkci6jdt. Ekkor a beszerkesztett objektumrdl egy mdsolat késziil az
dtmeneti tdrolon.

3. Nyissuk meg azt a dokumentumot, amelybe a mdsolatot el szeretnénk
helyezni. Ha a Write szovegszerkesztOvel dolgozunk, mozgassuk oda a
kurzort, ahovd az objektumot el szeretnénk helyezni.

4. Az objektum elhelyezéséhez haszndljuk az Edit menii Paste funkcigjdt.

8.2.9.3. Beszerkeszés megsziintetése

Ha a beszerkesztett objektumot t0bbé nem akarjuk javitani dgy, hogy a cél
dokumentumbdl aktivizdljuk az objektum alkalmazdsdt, akkor a beszerkesztést
megsziintethetjiik. Amikor a beszerkesztést megsziintetjiik, megszakitjuk a
kapcsolatot a beszerkesztett rajz (vagy egyéb objektum) és a forrds dokumentum
kozott. Természetesen az eredeti dokumentum ilyenkor is megmarad. Miutdn
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megsziintettiink egy beszerkesztést, a Paintbrush rajzot csak gy tudjuk javitani, ha
az dtmeneti tdrolén keresztiil djra behozzuk a cél dokumentumba. A beszerkesztés
megsziintetéséhez a kovetkezGket kell tenniink:

1. Nyissuk meg azt a dokumentumot, amelyikben a beszerkesztést meg
szeretnénk sziintetni. Vdlasszuk ki az objektumot.

2. Az Edit menii Links funkciéjdnak érvényesitésével jelenitsiik meg a Links
dial6gus ablakot.

3. A beszerkesztést az ablak Cancel Link gombjdnak érvényesitésével
sziintetjilk meg. Majd az ablakot az OK gomb érvényesitésével zdrjuk.

Természetesen a rajz a cél dokumentumban marad, csak a kapcsolat sziinik meg
a forrds dokumentummal.

8.2.9.4. Beszerkesztés torlése

A beszerkesztés torlése kiilonbozik a beszerkesztés megsziintetésétSl. Mikor
egy beszerkesztést megsziintetiink, a beszerkesztett objektum (pl.: rajz) nem tlinik el
a cél dokumentumbdl, de mikor egy beszerkesztést torliink, azzal a rajzot is toroljiik
az objektumbdl.

1. Nyissuk meg azt a dokumentumot, amelybsl az objektumot ki szeretnénk
tordlni.

2. Vidlasszuk ki a kitdrélends objektumot.

3. Az Edit menii Cut (vdgni) funkcidjdval, mind a beszerkesztett objektumot,
mind a kapcsolatot kitoroljiik a dokumentumunkbdl.

8.2.9.5. Megszakadt kapcsolat megjavitdsa

Ha egy beszerkesztett objektum forrds dokumentumdnak nevét megvéltoztatjuk,
akkor ezzel megszakitjuk a kapcsolatot, a cél- és a forrds dokumentum kozott, mivel
a cél dokumentumban hivatkozott 4llomdny név nem létezik. A cél dokumentumbdl
tjra fel tudjuk vetetni ezt a kapcsolatot gy, hogy megadjuk a forrds dokumentum
Uj nevét.

Ha ezek utdn sem tudjuk a cél dokumentumbdl aktivizdlni a forrds
dokumentumot, akkor ki kell tordlniink a beszerkesztést és egy ujat kell
létrehoznunk.
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A megszakadt kapcsolatot a kdvetkez6 mddszerrel tudjuk rendbehozni:

1. Nyissuk meg azt a dokumentumot, amelyikben a megvdltoztatandé objektum

van. Vdlasszuk ki az objektumot.
2. Az Edit menii Links funkcidjdval nyissuk meg a Links dialégus ablakot. A

Change Link (kapcsolat megvdltoztatdsa) gomb érvényesitése utdn a 8.5.
dbrdn ldthat6 dial6gus ablak jelenik meg.

File Name: Ditectories: E
[marble bmp] |
= & | [ .

edbrick.bmp
:ivels'.cb-p =

squaies.bmp
tartan_ bmp

+

List Files of Type: Drives:
[Paintbrush Pictwe (~bm{ 2] | &3 i \\diana\win31zm:| ]

8.5. dbra

3. Vdlasszuk ki azt a dokumentumot, amelyhez ezutdn szeretnénk kapcsolddni,

majd zdrjuk le az ablakot az OK gombbal. A visszatér§ Links dial6gus
ablakban a forrds dokumentum neve megviltozott.
4. Ziérjuk az ablakot az OK gombbal.

Ha \j forrds dokumentumot jel6ltiink meg, akkor természetesen a beszerkesztett
rajz is meg fog vdltozni.

8.3. Formatum valtoztatas

Az dtmeneti tdrol6ban tdrolt informdcidk kiilonb6zd  formdtumuak.
Elképzelhetd, hogy mikor informdciét visziink 4t egyik alkalmazdsbél a mdsikba,
kiilonbdzd formdtumot kell haszndlnunk.

Amikor egy informdciét a forrds dokumentumbdl a Copy paranccsal dtvisziink
a Clipboard-ra, azt tobbféle formdtumban tehetjiik meg. Azonban amikor a cél
dokumentumba a Paste parancsot haszndlva behelyezziik az informdciét, az
alkalmazdsunk a legegyszer(ibb formdt vdlasztja.
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Az informdcié formdtumdt a cél dokumentumba valé bemdsoldskor
vdltoztathatjuk meg, az alkalmazds Edit meniijének Paste Special funkcigjdval.
Ezzel a funkcidval vdltoztassuk meg a formdtumot, mielStt a Paste vagy a Paste
Link funkciét haszndlndnk.

Amikor érvényesitjiik az Edit menl Paste Special funkcigjat egy dial6gus ablak
jelenik meg a képernyén (8.6. 4bra), amelyben az d4tmeneti tdroléban Iévl
informdcié jelenlegi formdtuma a kivdlasztott. Kivdlaszthatunk egy mdsik
formdtumot és ezutdn adjuk ki a Paste vagy Paste Link parancsot ebbdl a dial6gus
ablakbol.

— Paste Special

Souice: Paintbrush Picture e
00254133 [__Paste:

Data Type: [ Pascte Lmk
Paintbrush Picture Object
Bitmap

Picture | Cancel

8.6. dbra

Nem mindegyik alkalmazdsndl haszndlhatjuk a Paste Special parancsot. A
Write és Cardfile program tdmogatja az objektum beszerkesztést, gy itt
alkalmazhatjuk a formdtum megvdéltoztatdst. Azt, hogy az alkalmazdsunkban
haszndlhatjuk-e a Paste Special funkciét, az alkalmazds dokumentéci6jdbol
tudhatjuk meg.



337 A WINDOWS ALKALMAZASOK EGYSEGBE RENDEZESE

8.4. Az Object Packager program haszndlata %
Object
Packager

Az Object Packager (objektum csomagold) program haszndlata egy ujabb
mdédszer az objektumok beszerkesztésére, illetve beépitésére. Ahelyett, hogy az
egész objektumot megjelenitenénk, elég csak az Ot reprezentdld ikont
megjelenitentink. Ezt az ikont nevezziik csomagnak. A csomagok beszerkesztett vagy
beépitett objektumokat tartalmazhatnak, de a csomagokat csak beépiteni lehet.

A csomag hasonlé tulajdonsdgokkal rendelkezik, mint az objektum. Mikor
aktivizdljuk, az objektum megjelenik a képernyOn vagy a hangfelvétel lejdtszodik. A
Windows rendszer Object Packager programjdval készithetjiik el a csomagokat és
helyezhetjiik azokat a cél dokumentumba. A objektum csomagolé programot. a
kovetkezOkre tudjuk haszndlni:

— Egy komplett dokumentumot tartalmazé csomagot illeszthetiink be a cél
dokumentumba.

— A forrds dokumentum egy darabjdt illeszthetjiik be csomagként a cél
dokumentumba.

— Egy MS-DOS parancssort tudunk beépiteni a dokumentumunkba.

— Megviltoztathatjuk az objektumot reprezentdlo ikont.

— Megviltoztathatjuk az ikon feliratét.

8.4.1. Teljes dokumentum csomagoldsa

A csomag tartalmazhat beépitett €s beszerkesztett dokumentumot is. Az, hogy a
csomag milyen dokumentumot tartalmaz, az szabja meg, hogyan készitettiik a
csomagot. Az Object Packager programmal beszerkesztett objektumot tudunk
csomagolni. A File Manager programmal beszerkesztett vagy beépitett objektumot
tudunk csomagolni.

A teljes dokumentum csomagoldsa Object Packager programmal:
1. Inditsuk el az Object Packager programot. A program ikonjdt a

kiegészitések (Accessories) csoport ablakdban taldljuk. A 8.7. dbrdn l4thaté
ablak jelenik meg a képernydn.
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W

= Object Packager - Package in (Untitled) HE‘
File Edit Help
--Appices snce-- neerl 'Inm..._l -Curiteid-. View: ® pescription O Picture
L3 2
+
L=l - - »
8.7. dbra

. Vdlasszuk ki a Content (tartalom) ablakot (jobb oldali), gy hogy

rdmutatunk, vagy a TAB billentytit haszndljuk.

. A File meniibdl haszndljuk az Import funkciét. Az Import dialégus ablak

megjelenik a képernydn. Vdlasszuk ki a dokumentumot, amit csomagolni
szeretnénk. Majd érvényesitsiik az ablak OK gombjit.

A Content ablakban l4thaté az dllomdnynév. Az Appearance (megjelenés)
ablakban pedig a dokumentumot létrehoz6 alkalmazds ikonja és az
dllomdnynév l4that6. Az ikont meg tudjuk véltoztatni az Insert Icon...
funkcidval, a feliratot pedig az Edit menii Label funkci¢jdval.

Az Edit meniibdl vdlasszuk ki a Copy Package funkcict.

. Inditsuk el azt az alkalmazdst, amelyben a cél dokumentumot szerkesztettiik.

Mozgassuk oda a kurzort, ahovd a csomagot el szeretnénk helyezni.
Az Edit meniibsl érvényesitsiik a Paste funkciét. A csomag megjelenik a
dokumentumban (8.8. dbra).

= Write - PELDA1.WRI EE

Eile Edit Find Character
Paragraph Document Help

Ez egy csomag: k4

ARCADE .BMP

be
[Page1  ©om s

8.8. dbra

Ha meg szeretnénk nézni, hogy mi van a csomagban, nyomjuk meg rajta
kétszer az egér gombjdt. Ha nincs egér a gépiinkhoz csatolva, akkor az Edit menii
Package Object funkcidjdbdl haszndljuk az Activate parancsot.
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8.4.2. A File Manager haszndlata csomagok készitéséhez

A File Manager programmal hdromféle mddon helyezhetiink el beszerkesztett
vagy beépitett objektumbdl készitett csomagot a cél dokumentumban.

— A dokumentumot a File Manager programbdl az dtmeneti tdrolén keresztiil
a Object Packager programba mdsoljuk, majd a csomagot a cél
dokumentumba helyezziik.

— A dokumentumot a File Manager programbdl az dtmeneti tdrolon keresztiil
a cél dokumentumba mdsoljuk mint egy csomagot.

— Az egeret haszndljuk csomag készitésére a cél dokumentumban.

Ezek a lehetGségek csak olyan alkalmazdsokndl haszndlhat6k, amelyek
tdmogatjdk az objektumok beszerkesztését és beépitését.

Az els® mddszer a kovetkezs:

1. Nyissuk meg a File Manager program egy ablakdban azt az alkOnyvtdrat,
amelyben a forrds dokumentum van. Vdlasszuk ki a dokumentumot.

2. A File meniibdl haszndljuk a Copy parancsot. A 8.9. dbrén l4thaté Copy
dialégus ablakbdl érvényesitsiik a Copy to Clipboard (mdsolds az dtmeneti
tdroloba) bedllitdst, majd az OK gombot.

e R 1T R S
Cumrent Diwectory: C:\WINDOWS r-T_I
Erom:  [MASODIK.BMP |
Cancel
1 Of ]
@ (Copy o Ciipboard; [ teto |
8.9. dbra

3. Inditsuk el az Object Packager programot, €s vdlasszuk ki a Content
ablakot.

4. Az Edit menii Paste funkcifjdt érvényesitsiik, ha az objektumot beépiteni
szeretnénk, a Paste Link funkcidt, ha beszerkeszteni szeretnénk.

5. Az Edit meniibdl a Copy Package paranccsal vigylik a csomagot az
dtmeneti tdroldba.

6. Majd a cél dokumentum alkalmazdsdb6l haszndljuk az Edit menii Paste
parancsit.
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Néhdny olyan alkalmazdsban, amely ugyan tdmogatja az objektumok
beszerkesztését és beépftését, nem tudjuk ezt a mddszert haszndlni, ilyenkor a
mdsodik mddszert kell alkalmaznunk:

L

2.

3

4.

A File Manager programbdl vdlasszuk ki a forrds dokumentumot, majd
mdsoljuk 4t az el6bb lefrt médon az dtmeneti tdroléba.

Inditsuk el azt az alkalmazdst, amelyben a cél dokumentumot készitettiik.
Nyissuk meg a dokumentumot.

Ha a csomagot beszerkeszteni szeretnénk az Edit menii Paste Link
funkcigjdt, ha beépiteni, akkor a Paste funkcigjdt kell haszndlnunk.

A csomagot reprezentdlé ikon megjelenik a cél dokumentumban.

A teljes dokumentumot az egér segitségével is bevihetjiik a cél dokumentumba:

[—y

(%]

. Nyissuk meg azt az alkOnyvtdrat a File Manager programban, ahol a forrds

dokumentum van.

. Nyissuk meg a cél dokumentumot is. Helyezziik el a két ablakot ugy a

képernyGn, hogy mindkettd ldtsz6djék, akkor is amikor nem aktiv.

. Mozgassuk a kurzort a cél dokumentumban a megfelel§ helyre.

Ha a dokumentum csomagot be szeretnénk épiteni, akkor egyszerien fogjuk
meg a File Manager programban és tegylik be a cél dokumentum ablakdba.
Ha be szeretnénk szerkeszteni, akkor az elGbbi miivelet kdzben tartsuk
nyomva a CTRL+ SHIFT billenty(i kombindciét.

. A csomagot jelképezs ikon megjelenik a cél dokumentumban.

8.4.3. A dokumentum egy részének csomagolisa

A dokumentum egy részét is be tudjuk csomagolni az Object Packager
program segitségével.

Z.

Nyissuk meg a forrds dokumentumot. A forrds dokumentum csak szerver
alkalmazdsban lehet.

Vidlasszuk ki a dokumentumnak azt a részét, amelyet be szeretnénk
csomagolni. Az Edit menli Copy parancsdval mdsoljuk az informdciét az
dtmeneti tdroldra.

. Inditsuk el az Object Packager programot. A Content ablakba helyezziik el

az objektumot a Paste funkcidval, ha beépitjiik, a Paste Link funkciéval, ha
beszerkesztjiik. '

Ezek utdn a mdr megismert mddszerrel vigyik 4 a csomagot a cél
dokumentumba.
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8.4.4. MS-DOS parancs csomagoldsa

Az Object Packager program segitségével egy parancssort is 0ssze tudunk
csomagolni azért, hogy egy mdsik alkalmazdst is el tudjunk inditani a
dokumentumbdl.

1. Inditsuk el az Object Packager programot. Az Edit meniibsl vdlasszuk ki a
Command Line funkciét.
2. Irjuk be a parancsot. Ha program nevet frunk be, akkor a teljes elérési utat
kell haszndlnunk.
Az OK gomb érvényesitésével a parancssor megjelenik a Content ablakban.
4. Az Insert Icon gomb haszndlatdval vdlasszunk egy ikont a csomagnak. Az
_ ikon az Appearance ablakban meg fog jelenni.
5. Az Edit meni Copy Package funkciéjdval a csomagot az dtmeneti tdroléba
helyezziik.
6. Nyissuk meg a cél dokumentumot, majd helyezziik el a megtelel6 helyre a
csomagot.

W

Ha a megjelend ikonon ezutdn megnyomjuk kétszer az egér gombjdt, vagy az
Edit menii Package Object ablakdban érvényesitjiik az Activate (aktivizdlds)
parancsot, akkor a parancs végrehajtodik.

8.4.5. A csomag ikonjinak megviltoztatisa

Ha az Object Packager programot haszndljuk, akkor arra is lehetGségiink van,
hogy a csomag ikonjdt megvdltoztassuk, illetve sajdt magunk megtervezziik.

Az ikon megvdltoztatdsdhoz az Object Packager program Appearance
ablakdnak Insert Icon gombjdt kell érvényesiteniink. Ekkor a 8.10. dbrdn ldthaté
ablak jelenik meg a képerny0n.

L L [PROGMAN _EXE

Cunient Icon:

®E B E

8.10. dbra
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Véltoztassuk meg, ha sziikséges, a File Name mellett azt a programot, amely az
ikont tartalmazza és vdlasszuk ki a megfelel§ ikont. A vdltoztatdsokat az OK gomb
lenyomdsdval rogzitjiik.

Sajét ikon készitése:

1.

Helyezziik el az Object Packager program Content ablakdban a csomagolni
kivdnt objektumot. Ekkor a bal oldali ablakban (Appearance) megjelenik az
alapértelmezés szerinti ikon.

Viélasszuk ki az Appearance ablakot. Az Edit menii Copy funkcidjdnak
érvényesitésével az ikont és a szOveget az dtmeneti tdrol6ba mdsoltuk.
Vdltsunk 4t a Paintbrush programra. Hozzuk be az ikont az Edit menii
Paste funkci6jdval.

Végezziik el a vdltoztatdsokat, majd mdsoljuk ki az uj ikont az 4tmeneti
tdroléba.

Visszatérve az Object Packager programba, az Edit menii Paste
funkcidjdnak alkalmazdsdval az uj ikonunkat bemdsolhatjuk az Appearance
ablakba.
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F1. Fiiggelék: MS-DOS eszkozvezérlok
a Windows 3.1 rendszerhez

Az aldbbi eszkozvezérlbk az MS-DOS operdciés rendszer napjainkban haszndlt
verzi6iban (3.30, ...) szintén megtaldlhaték. Ha azonban Windows 3.1-et
szeretnénk haszndlni az MS-DOS (PC-DOS) 3.30, 4.xx és 5.00 verzidiban, akkor
ajdnlatos az eredeti DOS vezériGket lecserélni.

F1.1. HIMEM.SYS — Eszkozvezérlo az extended memoria kezelésére

HIMEM.SYS az eXtended Memory Specification (XMS) 2.0 verzidjét valdsitja
meg. A HIMEM.SYS egy extended memdria kezel§ (XMM) program, amely
adminisztrdlja az extended memdria haszndlatdt, kikiiszobdlve ezzel azt, hogy tobb
program egyidében ugyanazt a memdriateriiletet hasznélja.

A parancs formdja
device=[meghajto:[elérési_utlhimem.sys [/hmamin=m]
[/numhandles =n] [/int15=xxxx] [/shadowram:on | off]
[/machine:név] [/a20control:on | off] [/cpuclock:on | off]
Paraméter:

[meghajto:]|elérési ut]
Az HIMEM.SYS file helyének kijelOlése.
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Kapcsolok:

/hmamin=m

Ez az opci6 kijeloli azt a minimdlis memdriateriiletet Kbyte-ban, amit
egy program haszndlhat a High Memory Area (HMA) teriileten. Ennél
kisebb memoridt igényld programok nem jutnak HMA-teriilethez. Az
m alapértelmezés szerinti értéke 0, a lehetséges értékek: 0-63.
Egyidejlileg csak egyetlen program férhet hozzd a HMA teriilethez.

A /hmamin opciénak nincs hatdsa, ha a Windows 386 enhanced
mdédban mikddik.

/mumhandles=n
Az n értéke definidlja az egyidejlileg haszndlhaté bdvitett
memoriablokk (EMB/Extended Memory Block) azonositék maximdlis
szdmdt. Az alapértelmezés szerinti érték 32. Lehetséges értékek:
1—128. Minden megadott memdriablokk-azonosité 6 byte-ot foglal le
a rezidens memoridbol.
A /mumhandles opciénak nincs hatdsa, ha a Windows 386 enhanced
- médban miikodik.

/int15 =xxx

Az /intlS paraméter meghatdrozza, hogy az extended memdridbdl
mekkora (Kbyte-ban megadott) teriiletet érhetiink el a 1SH BIOS
megszakitds segitségével. Néhdny régebbi alkalmazds csak fgy képes
extended memdridt haszndlni. Ahhoz, hogy az ilyen programok
szdmdra mindig elegendd helyet biztositsunk, ndveljiik meg a program
szdmdra sziikséges terlilet méretét 64-gyel. Az xxxx értékét 64 €s
65535 kozott lehet megadni.

/shadowram:on | off
Megadhat6, hogy a HIMEM.SYS mit tegyen a RAM-ba mésolt BIOS
teriiletekkel (shadow RAM), engedélyezze (on) vagy tiltsa (off) azokat.
(A RAM-ba dtmdsolt BIOS dltaldban gyorsabban futé kddot biztosit.)
Alapértéke, 2 Mbyte-ndl kisebb memdridt tartalmazé szdmitégépek
esetén, off. (Ez a lehetGség csak néhdny szdmitGgéptipus esetén
haszndlhatg.)



337

MS-DOS ESZKOZVEZERLOK

/machine: név

Ha a HIMEM.SYS installdldsa folyamdn hibajelzést kapunk, akkor
gyanakodhatunk arra, hogy a gépiink nem kompatibilis az XMS-
vezérl§ 4éltal feltérképezett konfigurdciéval. Ilyen esetben érdemes
haszndlni a /machine kapcsoldt, a gépiinkre jellemz§ hardverkiépités
kddjdnak megaddsdval. A feltételezett szdmit6gép IBM AT vagy ezzel
100%-ig kompatibilis (at vagy 1). A név paraméterben megadhaté
kédokat, illetve szdmokat az al4dbbi tdbldzat tartalmazza:

Kod Szim  Szdmitogép tipus
at 1 IBM AT
ps2 2 IBM PS/2
ptlcascade 3 Phoenix Cascade BIOS
hpvectra 4 HP Vectra (A és A+ +)
att6300plus 5 AT&T 6300 Plus
acer1100 6 Acer 1100
toshiba 7 Toshiba 1600, 1200XE
wyse 8 Wyse 12.5 Mhz 286
tulip 9 Tulip SX
zenith 10 Zenith ZBIOS
atl 11 IBM PC/AT

at2 12 IBM PC/AT kompatib.
CSS 12 CSS Labs
at3 13 IBM PC/AT kompatib.
philips 13 Philips
fasthp 14 HP Vectra
ibm7552 15 IBM 7552
bullmicral 16 Bull Micral 60

/a20control:on | off

Az /a20control paraméter meghatdrozza hogy a HIMEM vezérl§ mit
tegyen az A20-as cimvonal vezérlésével, ha azt valamilyen program
mdr lefoglalta. Ha az off dllapotot adjuk meg, akkor a HIMEM csak
akkor veszi 4t az A20 vezérlését, ha az kikapcsolt dllapotban volt.
Alapértelmezés szerint (on) — minden esetben a HIMEM vezérli az
A20 cfmvonalat.
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/cpuclock:on | of f
Néhdny szdmitégépen a HIMEM.SYS vezérl0 installdldsa utdn
megvdltozhat a gép sebessége. Ahhoz, hogy kikiiszOboljik ezt a
problémdt, haszndljuk az on kapcsol6t. (Ennek hatdsdra lelassul a
HIMEM.SYS miikodése.). Az alapértelmezés szerinti bedllitds:
/cpuclock:off.

Példdk.

Az esetek tObbségében nem kell semmilyen paramétert haszndlnunk a
HIMEM.SYS aktivizdldsdndl, hiszen a vezérl6t gy tervezték, hogy az
alapétermezés szerinti értékekkel a legtobb szdmitégépen miikddjon:

device=c:\windows\himem.sys

Azt szeretnénk, hogy az MS-DOS csak akkor engedjen a HMA teriilethez
nyulni, ha a program 40 Kbyte memdridt foglal le:

device=c:\windows\himem.sys /hmamin=40
Adjunk 128 azonositd (handle) hasznélatdra lehetGséget:

device=c:\windows\himem.sys /numhandles =128

F1.2. EMM386.EXE — expanded memoria emuldtor

Az EMMB386.EXE eszkOzvezérld az extended memoria felhaszndldsdval
expanded memdridt emuldl.

A vezérld tdmogatja a Lotus, Intel és Microsoft (LIM) Expanded Memory
Specification (EMS) 4.0 verzi6jdt. A szimuldlt expanded memdridt azok az
alkalmazdsok képesek haszndlni, amelyeket felkészitettek erre, de néhdny MS-DOS
parancs szintén tud memdriapuffereket definidlni erre a teriiletre. A Windows 3.1
sem standard, sem 386 enhanced lizemmddban nem haszndl expanded memdriét.



339

MS-DOS ESZKOZVEZERLOK

A sziikséges hardver kiépités.

80386 (vagy ujabb) mikroprocesszor alapi, IBM PC/AT kompatibilis

szdmitogép, és extended memoria.

A parancs formdja:

device= [meghajto:)[elérési_iitlemm386.exe [on |off|auto] [/nohigh]

[memoria_méret] [memoria_opciok]

Paraméterek:

[meghajro:]|elérési_it]

Az EMM386.EXE file helyének kijelolése.

[on | off | auto]

Az eszkOzvezérld aktivizdldsa (on), kikapcsoldsa (off) vagy
automatikus mdédra valé kapcsoldsa (auto). Az auto mddot haszndlva
az EMS memoridt csak akkor engedélyezi a vezérlG, ha azt valamely
program haszndlni kivdnja. Az alapértelmezés szerinti bedllitds on.

Az EMM386 installdldsa utdin MS-DOS parancssorb6l az emm386
parancs hivdsdval megvdltoztathatGk ezek a bedllitdsok.

[/nohigh]

A kapcsol6 hatdsdra az EMM386 egyetlen része sem toltodik a felsd
memdriablokkba (UMB). Alapértelmezés szerint az EMM386 haszndl
UMB teriiletet. A kapcsold segitségével mintegy 3 Kbyte UMB
teriiletet tehetiink szabadd4.

memoria_méret

Az EMM386.EXE szdmdra kijelOlt bOvitett (extended) memdriatertilet
mérete Kbyte-ban. Az alapértelmezés szerinti méret 256 Kbyte. A
méretet 16 és 32768 kozott adhatjuk meg 16 Kbyte-os 1€pésekben.

memdoria_opciok

A memdria opcidk segitségével elvégezhetjiik az EMM386 memdria
haszndlatdnak ,,finombedllitds4t™. Altaldban nem sziikséges a memoria
opciék definidldsa, mivel a vezérl6 az alapértelmezés szerinti
értékekkel is helyesen miikodik.
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Az EMM386 memoria opciéinak megadasa

w=on |w=off
A Weitek matematikai tdrsprocesszor haszndlatdt engedélyezi vagy
tiltja. Az alapértelmezés w=off.

frame=jfmem _cim

Ezzel a kapcsoldval kozvetleniil bedllithat6 a fizikai ablak (page frame)
kezd0 szegmenscime. Sziikséges megkotés azonban, hogy az
fmem cfm a  8000h-9000h és  COOOh-EO0OOh  tartomdnyok
valamelyikébe essen, és 000h, 400h, 800h vagy COOh értékekre
végzGdjon. Ha nem haszndljuk a frame kapcsolét, akkor a
EMM386.EXE a memdria valamely 64K-os 0Osszefiiggd teriiletét
haszndlja, COOOh feletti teriileten. Ha haszndljuk a frame opciét, sem
a /p sem az m opcidk nem adhaték meg.

mx
Az opcié segitségével a fizikai ablak (page frame) helyét
definidlhatjuk. Csak akkor hasznéljuk, ha a fizikai ablak automatikus
elhelyezése nem megfelel§. Az m opcié kizdrja a frame és a /p opcidk
megaddsat.

Az x értékét az aldbbi tdbldzatbdl vdlasztva, kijelolhetd a fizikai ablak
kezd$ szegmenscime (x = > szegmenscim):

1 => CO000h 8 => DCO0O0h

2 => (C400h 9 => EO000h

3 => (C800h 10 => 8000h

4 => CCO0O0h 11 => 8400h

5 => DO000h 12 => 8800h

6 = > D400h 13 => 8CO00h

7 => D800h 14 => 9000h
A 10-14 indexili paraméterek csak 512 Kbyte memdridt tartalmazé
szdmitdgépen haszndlhaté.

[pmmmm

A fizikai ablak cime ebben az egyszer{ibb formdban is megadhatS. Az
mmmm lehetséges értékeire a frame kapcsolondl alkalmazott
megkotések érvényesek. A /p opcié haszndlata esetén nem adhaté meg
sem az m sem a frame opcid.
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pn=pmem_cim

A pn kapcsolé segitségével az egyes fizikai lapok elhelyezkedését
definidlhatjuk a memdridban. Az n a fizikai lap sorszdma (értéke 0 és
255 kozott adhaté meg), a pmem_cim a lap szegmenscime (lehetséges
értékel mint a frame kapcsoldndl).

Ha a LIM EMS 3.2 verzidjdval kivdnunk kompatibilisak maradni,
akkor n értéke csak 0,1,2 vagy 3 lehet, és a négy lapnak folytonosan
kell elhelyezkednie a memdridban.

Ha hasznéljuk az m, a frame vagy a /p kapcsoldk valamelyikét, akkor
n 0,1,2 és 3 értéke esetén nem definidlhat fizikai lap, hisz a fenti
kapcsoldk hatdsdra megtorténik ezen lapok elhelyezése a memoridban.

X =mmmm-nnnn
Megadhat6 egy vagy tobb memdriateriilet, ahol nem engedélyezziik az
EMM386 szdmdra (exclude) EMS lapok kialakitdsdt. Az mmmm és
nnnn értéke A000h és FFFFh kozott adhaté meg, 4Kbyte-os
Iépésekben. Azonos teriiletek esetén az x opcid precedencidja nagyobb
az i opciééndl.

1 =mmmm-nnnn
A kijelolt szegmenstartomdnyban kérjiikk (include) EMS lapok
kialakitdsdt. Az mmmm és nnnn értéke AOOOh és FFFFh kozott adhaté
meg, 4Kbyte-os lépésekben. Azonos teriiletek esetén az i opcid
precedencidja kisebb az x opciééndl.

b=bmem _cim
Definidlhat az a legkisebb szegmenscim, amelyet a rendszer
felhasznélhat az EMS lapoz4shoz (16 Kbyte-os lapok cseréléséhez). A
bmem_cfm lehetséges értékei az 1000h-4000h tartomdnyban
helyezkednek el, alapértéke 4000h.

L=minXMS
Ezzel a kapcsoléval definidlhatjuk, hogy az XMS memdridbdl mekkora
(Kbyte-ban kifejezett) teriilet maradjon elérhetd mds programok és
eszkozvezéribk szdmdra, az EMM2386.EXE betOltése utdn.
Alpértelmezés szerint 0, vagyis az EMM386 a teljes XMS memdridt
felhaszndlhatja.
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a=altregs
Gyors elérésli alternatfv regiszterkészletek szdmdt adhatjuk meg az
EMS-vezérld szdmdra, multitaszkos alkalmazdsok futtatdsa esetén. Az
altregs lehetséges értéke 0 és 254 kozott van, alapértéke 7. Minden
egyes regiszterkészlet koriilbelil 200 byte-tal csokkenti a DOS-
memaria méretét.

h=handles
Definidlja, hogy az EMM386.EXE maximdlisan hdny azonositdt
(handle) haszndlhat. A handles értéke 1 és 255 kozott adhatd meg,
alapértelmezés szerint értéke 64.

d=nnn
Memdriapuffert haszndld DMA miiveletek szdmdra adhaté meg ezzel
az opcidval a pufferméret Kbyte-ban. Az nnn alapértéke 16, lehetséges
értékei 16 és 256 kozott definidlhatdk.

ram
Engedélyezi a fels6 memdria (UMB) és az expanded memdria (EMS)
egylittes haszndlatét.

noems
Csak a fels6 memdria (UMB) haszndlatdt engedélyezi.

Megjegyzések:

Ahhoz, hogy az EMM386.EXE vezérlGt haszndlhassuk, sziikséges elbtte a
CONFIG.SYS-ben a HIMEM.SYS vezérl6t is installdlni, a device parancs
segitségével.

Ha az EMM386.EXE nem taldl Osszefiiggd 64 Kbyte teriiletet a fizikai ablak
szdmdra, akkor az Unable to set base address iizenetet kapjuk.
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Példak:
Az EMM386 inditdsa, mint expanded memdria emuldtor (az Osszes lehetséges
memoridt haszndlja):

device=c:\dos\himem.sys

device=c:\dos\emm386.exe
Inditds 2048 Kbyte memoria lefoglaldsdval:
device=c:\dos\emm386.exe 2048

512 Kbyte expanded memdria emuldldsa, a fizika ablak DOOOh cimre 4llitdsdval
az aldbbi mdédok valamelyikével érhetd el:

device=c:\dos\emm386.exe 512 frame=d000
vagy
device=c:\dos\emm386.exe 512 p0=d000 p1 =d400 p2=d800 p3 =dc00
Csak az UMB haszndlatdhoz adjuk meg a:
device=c:\dos\emm386.exe noems
utasfitést.
Az UMB és EMS egyiittes haszndlatdhoz az

device=c:\dos\emm386.exe ram

utasitdst kell megadni.
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F1.3. RAMDRIVE.SYS — Lemezegység emulicifja a memoridban

A parancs formdja:

device=[meghajto:][elérési _utlramdrive.sys [lemezméret]
[szektorméret] [bejegyzések] [/e|/a]

Parameéterek:

[meghajté:]|elérési_iit]
A RAMDRIVE.SYS file helyét adja meg.

lemezméret
A RAM diszk tdroldsi kapacitdsa Kbyte-ban. Minimdlis értéke 4, maximdlis
értéke 32767. A lemezméret alapértéke 64.

szektorméret
A szektorok mérete byte-ban. Alapértelmezés: 512 byte. A szektorméret
lehetséges értékei: 128, 256, és 512 byte. Ha haszndljuk a szektorméret
paramétert, akkor a lemezméret paramétert is meg kell adnunk.

bejegyzések
A gyokér tartalomjegyzékben tdroland$ (root directory) file-bejegyzések
maximalis szdma adhaté meg (2-1024). Alapértelmezés szerinti érték - 64.

kapcsolok:
/e
A RAM diszk kialakit4sdt az extended memdria teriileten kérjiik.

/a
A RAM diszk kialakftdsdt az expanded memdria teriileten kérjiik.
Megjegyzések:

Ha a RAM diszket az extended (1 Mbyte feletti) memdridba kivdnjuk
installdlni, akkor az install4ciét meg kell el6znie a HIMEM.SYS aktivizdldsdnak.
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Ha a RAM diszket az expanded (EMS) memdridba kivdnjuk elhelyezni, akkor
az installdciét 80386 alapi szdmfitégépen meg kell el6znie a HIMEM.SYS és a
EMM386.EXE vezérldk aktivizdldsdnak.

Ha az /e és az /a kapcsolok egyikét sem adjuk meg, akkor a RAM diszk a
hagyomdnyos memdridban kertil kialakitdsra.

Példa:

device=c:\windows\ramdrive.sys 1024 512 300 /e

F1.4. SMARTDRV.EXE — Lemezegység cache program

A cache program, egy specidlis puffer az udn. cache (gyorsitd tdr)
felhaszndldsdval csOkkenti a felhaszndl6i programok lemezek {rdsdra és olvasdsdra
forditott idejét. A Windows 3.1 rendszerhez készitett SMARTDRYV.EXE program
ellentétben az eldz8 vdltozatokkal nem eszkOzvezérlGként keriil inditdsra, a
CONFIG.SYS file-b6l. A cache program MS-DOS parancssorbdl indithat6 a
smartdrv parancs kiaddsdval, igy az AUTOEXEC.BAT file-ba is elhelyezhetd.

A parancs formdja:

[meghajto:)[elérési_iitlsmartdrv.exe [[meghajté[+ |-]...] [/e:elemméret]
[kezdeti cache méret] [win_cache méret] [/b:pufferméret] [/c] [/r] [/1] [/q]
[/s] [/?]

Paraméterek:

[meghajto.][elérési i)
A SMARTDRYV.EXE helyét adja meg.

meghajto
A meghajté annak a lemezegységnek a betiijele, amelyet gyorsitd tdr
segitségével kivdnunk elérni. Ha nem adjuk meg, akkor alapértelmezés
szerint a floppy egységek esetén csak az olvasdsi, mfg merevlemezek
esetén az olvasdsi és az frdsi mfiveletek egyardnt cache puffer
felhaszndldsdval keriilnek végrehajtdsra.
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+ |- \
Az opcid segitségével a gyorsitd tdr haszndlatdnak engedélyezése (+)
vagy tiltdsa (-) végezhet§ el. Az opcié megaddsakor az aldbbiakat kell
figyelembe venniink:

meghajté olvasédsi cache engedélyezése,
meghajto+ frdsi/olvasdsi cache engedélyezése,
meghajto- frdsi/olvasdsi cache tiltdsa.

le.elemméret
Azt a cache méretet (byte) specifikdlja az elemméret, amekkordt a
SMARTDrive egyszerre mozgat. Ervényes értékek: 1024, 2048, 4096
és 8192. Alapértelmezés szerinti érték: 8192.

kezdeti_cache méret
A kezdeti_cache méret segitségével a gyorsité tdr kezdeti mérete
dllithatd be Kbyte-ban. Ezt az értéket ajdnlott minél nagyobbra
bedllitani. Az alapértelmezés szerinti értékeket a kdvetkez6 opcié utdn
taldlhaté tdbldzat tartalmazza.

win_cache_méret

Az win_cache_méret paraméter haszndlatdval definidlhaté a gyorsité
memoria minimélis mérete. A Windows-t standard vagy 386 enhanced
izemmddban inditva, az extended memdridban létrehozott cache puffer
méretét erre a minimumra csOkkenti le. A Windows-bdl kilépve, a
cache eredeti mérete visszadll. Ha a win_cache mérer-et nem adjuk
meg, akkor az alapértelmezés szerinti érték az aldbbi tdbldzat szerint
allit6dik be:

Extended memoéria  kezdeti_cache méret win cache méret

< 1 Mbyte a teljes memoria 0

< 2 Mbyte 1 MB 256 K
< 4 Mbyte 1 MB 512K
< 6 Mbyte | 2 MB 1 MB

6 Mbyte vagy tobb 2 MB 2 MB
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Kapcsolok:

/b:pufferméret
A pufferméret az elGreolvasdsi puffer méretét hatdrozza meg Kbyte-
ban. (Az elGreolvasds azt jelenti, hogy egy olvasdsi miivelet mindig
ennyi Kbyte adatot olvas — fiiggetleniil az alkalmazds igényétsl. A
pufferméret alapértéke 16K, de teszlleges n*elemméret érték
megadhaté (n=1,2,3..).

/c
A kapcsol6 hatdsdra a cash pufferek tartalma kiiré6dik a
merevlemezekre. (A szdmfitégép kikapcsoldsa el6tt ajdnlott haszndlni.)
Ir
A létez$ cache tartalmdnak torlése, és a SMARTDrive (jrainditdsa.
/l
A kapcsol6 hatdsdra a SMARTDrive nem tolt6dik felsd
memdriateriiletre (UMB).
/q
A kapcsolé hatdsdra a SMARTDrive informdciék nem keriilnek ki a
képernydre.
/s
Kiegészitd SMARTDrive inform4cidk listdzdsdnak kérése.
17
HELP kérés a SMARTDrive haszndlatdrdl.
Megjegyzések.

Ha a szdmit6gépilinkben SCSI (Small Computer System Interface) mereviemez
van, sziikség lehet a SMARTDrive kett0s-pufferezés lehetGségének felhaszndldsdra.
Ebben az esetben a CONFIG.SYS file-ban kell elhelyezni a SMARTDrive
installdcidj4t:

device=c:\windows\smartdrv.exe /double_ puffer
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Példa:

c:\windows\smartdrv.exe 1024 256

F1.5. EGA.SYS — Az EGA képerny0 informdciéinak mentése

Az EGA.SYS eszkozvezérlSt akkor kell haszndlni standard mddban, ha nem
Windows alkalmazdst futtatunk a Windows al6l. Az EGA.SYS biztosftja az EGA
képernyl vezérl§-regisztereinek kimentését €s visszatoltését.

A parancs formdja.

© déVice=[meghajio:)[elérési_iirlega.sys
Paramérer:

[meghajto.][elérési it}
Meghatdrozza a EGA.SYS helyét.
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F2. Fiiggelék: Az indité allomanyok

A Windows 3.1 inicializdcis file-jai (. INI) a Windows koOrnyezetet
meghatdrozé informdcidkat tartalmaznak. A rendszerben két szabvdnyos .INI file
taldlhat6 a |

WIN.INI file,

amely elsGsorban a felhaszndl6i elGirdsoknak megfeleld bedllitdsokat
tartalmazza. |

és a
SYSTEM.INI file,
amely elsGsorban a hardver-fliiggl bedllitdsokat tartalmazza.

Az |INI file-okat a Windows alkalmazdsok is haszndlhatnak (pl. a
PROGMAN.EXE program a PROGMAN.INI file-ban tdrolja a mikddési
paramétereit). A file-ok szerkezetére vonatkozé szabdlyok ezekben az esetekben is
érvényesek.

Az inicializdcios file-ok felépitése

A. file-ok tdobb szekcidt tartalmazhatnak. Minden egyes szekcié paraméterek
csoportjdbdl 4ll, és a szekci6 kezdetét szOgletes zdrdjelek kozé zdrt szekcionév
jeloli:

[szekcidnév]

A nevet kovetSen dllnak a paraméterek az aldbbi formdban:

paraméternév =érték
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A bedllitdsi érték lehet egész, logikai, szOveg vagy idézGjelek kozzé zdrt szGveg
tfpusi. Bizonyos szekciéban tObbszOrds értékek is megadhaték székozzel vagy
vesszdvel tagolva.

A szekci6ban megjegyzések is elhelyezhetGk a sor elején taldlhaté pontosvesszs
(3) utdn:

; €Z egy megjegyzés
Példaképpen tekintsiink egy részletet s WIN.INI file-bdl:

[ports]

; A line with [filename].PRN followed by an equal sign causes

; [filename] to appear in the Control Panel's Printer Configuration dialog
; box. A printer connected to [filename] directs its output into this file.
LPTl:=

LPT2:=

LPT3:=

COM1:=9600,n,8,1,x

COM2:=9600,n,8,1,x

COM3:=9600,n,8,1,x

COM4:=9600,n,8,1,x

EPT:=

FILE:=

LPT1.DOS=

LPT2.DOS=

A Windows 3.1 bels§ rendszerdllomdnyai a WIN.INI és a SYSTEM.INI
kornyezetleir¢ file-ok. A rendszer inditdsa sordn, ezekben a file-okban elhelyezett
bedllitdsok alapjdn megy végbe a rendszer konfigurdcija. A bedllitdsok a
Windows alkalmaz6i programokra is vonatkoznak. Mivel ezek az dllomdnyok
alapvetGen meghatdrozzdk a Windows miikodését, moddositdsukat csak kell§
koriiltekintéssel szabad végrehajtani.

A WIN.INI dllomédny a Windows installdldsa sordn jon létre. Ha mddositani
akarjuk a benne taldlhat6 bedllitdsokat, akkor ezt megtehetjik a Control Panel
segitségével vagy feldolgozhatjuk magdt a file-t egy szOvegszerkesztGvel (pl.
Notepad). SzOvegszerkeszt§ haszndlata esetén tigyeljiink a szintaxis helyes
megaddsdra. A vdltoztatdsok elstt célszerli egy mdsolatot késziteni az .INI
dllomdnyrdl, mert egy hibds bedllitds nem kivdnt eredményt is hozhat.
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A SYSTEM.INI tartalmazza a rendszer 4ltaldnos bedllitdsait, melyeket az
indftdskor olvas a Windows. Altaldban ezek az adatok nem mdédosithaték a Control

Panel segitségével és minden vdltoztatds az dllomdnyban csak ujrainditdskor
érzékelteti hatdsit.

F2.1. A WIN.INI dllomanyhoz tartozé szekcionevek

[windows]
— A rendszer inditdsakor betOltendd, illetve aktivizdlandé felhaszn4l6i
programok. (load= , run=)
— A figyelmeztet$ hangjelzés bedllitdsa.
— Nyomtatdsi konfigur4cid.
— Az ablakkeret szélességének meghatdrozdsa.
— Billentyfizet sebessége. |
— Az egér haszndlatdhoz tartoz$ bedllitdsok.

[desktop]
— Az ablakok és az ikonok pozicidja, illetve héttérszine.

[extensions]
— Meghatdrozott kiterjesztés(i dllomdnyok hozzdrendelése programokhoz.
Péld4ul:

txt=notepad.exe “.txt

[intl] .
— Orszdgspecifikus informdciék (id6, ddtum, pénz) bedllitdsa. Alapértel-
mezés szerint: US.

[ports]
— A portokkal (be- és kimeneti kapukkal) kapcsolatos bedllitdsok.

[fonts]
— A Windows 4ltal betoltésre keriild fontkészletek lefrdsa.

[PrinterPorts] .
— Nyomtatdkra vonatkozé bedllftdsok.
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[devices]
— Az aktfv output eszk6z0k megnevezése.

[colors]
— A Windows 4ltal hasznélt szinbedll{tdsok.

[FontSubstitutes]
— A TrueType fontok hasznélatdhoz sziikséges bedllftdsok.

[mci extensions]
— Bedllftdsok a multimédia lehet§ségek haszndlatdhoz.

[sounds]
— A Windows hangjelzésinek bedllitdsdt végz0 szekcid (csak hangkdrtya
esetén).

[embedding]

— Az OLE (Object Linking and Embedding) haszndlatdhoz sziikséges bedl-
1ft4sok.

Ugyancsak a WIN.INI file tartalmazza a kiilonbdz0 alkalmazdsok 4ltal haszndlt
bedllitdsok csoportjait, mint példdul az aldbbi szekcidk:

[Clock]
[Terminal]
[PaintBrush]

F2.2. A SYSTEM.INI dllomdnyhoz tartozé szekcionevek
[boot]
— Windows rendszer moduljait és vezérlGit (driver) tartalmazza.

[keyboard]
— A billentyfizettel kapcsolatos bedllftdsok.
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[boot.description]
— A rendszer hardver-elemeinek listdja, melyeket a Setup sordn
vélasztottunk.

[386Enh]
— A 386 enhanced lizemmddban haszndlt bedllitdsok.

[standard]
— A standard tizemmddban haszndlt beéllitdsok.

[NonWindowsApp]
— A nem Windows (DOS) alkalmazdsok futtatdsakor haszndlt bedllftdsok.
Itt kell megadni a standard mddban haszndlt alkalmazis swap file-ok
helyét: SwapDisk=konyvtdr. (Ha ezt nem definidljuk, akkor vagy a
TEMP kornyezeti véltozo jeloli ki a swap file helyét, vagy ha a TEMP
sincs megadva, akkor a Windows konyvtdrban jonnek létre.)
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F3. Fiiggelék: A Windows 3.1 file-jainak listdja
F3.1. A WINDOWS konyvtdrban taldlhaté file-ok

ACCESSOR.GRP |
Az Accessories csoport adatait tartalmazé file. (PROGMAN.EXE).

APPLICAT.GRP
Az Applications csoport adatait tartalmazé file. (PROGMAN.EXE).

.BMP
A Windows 3.1 22 darab uj, 256 szinfi hdttér bitmap-et tartalmaz. (Control
Panel)

BOOTLOG.TXT
Adat file, amit a WIN program /B kapcsoldval torténd inditdsa utdn fr a
Windows, bizonyos ind{tdsi problémdk kiderftése céljgbsl. (WIN. COM)

CALC.EXE
Az Accessories csoportban taldlhaté tudomdnyos kalkuldtor program.
(ACCESSOR.GRP, CALC.HLP)

CALC.HLP
A kalkuldtor help file-ja. (CALC.EXE)

CALENDAR.EXE
Az Accessories csoportban taldlhaté naptdr program. (ACCESSOR.GRP,
CALENDAR.HLP)

CALENDAR.HLP
A naptdr program help file-ja. (CALENDAR.EXE)
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CARDFILE.EXE

Az Accessories csoportban taldlhaté kartoték program. (ACCESSOR. GRP,
CARDFILE.HLP)

CARDFILE.HLP
A kartoték program help file-ja. (CARDFILE.EXFE)

CHARMAP.EXE
Az Accessories csoportban az ANSI karakterek kijelzésére haszndlhat6
program. (ACCESSOR. GRP)

CHARMAP.HLP
A CHARMAP program help file-ja. (CHARMAP.EXE)

CLIPBRD.EXE
Az Accessories csoportban taldlhatd Clipboard megjelenitd program.
(ACCESSOR.GRP, CLIPBRD.HLP)

CLIPBRD.HLP
A CLIPBRD program help file-ja. (CLIPBRD.EXE)

CLOCK.EXE
Az Accessories csoportban taldlhaté analég/digitdlis 6ra program.
(ACCESSOR.GRP)

CONTROL.EXE
A Main csoportban taldlhat6 Control Panel program. (MAIN.GRP,
CONTROL.HLP, CONTROL.INI, .CPL file-ok, LZEXPAND.DLL)

CONTROL.INI
Control Panel inicializdciés file. (CONTROL.EXE, CONTROL.HLP,
NOTEPAD.EXE, .CPL file-ok)

CONTROL.HLP
A Control Panel Program help file-ja. (CONTROL.EXE)

_DEFAULT.PIF
A Windows ezt a PIF file-t haszndlja olyan DOS alkalmazdsok futtatdsakor,
amelyek nem rendelkeznek sajdt PIF 4llomdnnyal. (PIFEDIT.EXE)
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DOSPRMPT.PIF
A Windows ezt a PIF file-t haszndlja a DOS-ba valé 4tlépéskor.
(PIFEDIT.EXE)

DRWATSON.EXE
General Protection (GP) hibdk felderitését segit6 TSR program. A hardver
felderftése az MSD programmal lehetséges. (DRWATSON.LOG)

DRWATSON.LOG
Dr. Watson segédprogram 4ltal 1étrehozott adatfile. (DRWATSON.EXE)

EMM386.EXE
Expanded memdria emuldtor vezérld.

FSSLPT1.PCL
Adat file a HP LaserJet nyomtat6 szdmdra. (HPPCL5A.DRV)

GAMES.GRP
A Games csoport adatait tartalmazé file. (PROGMAN.EXE).

GLOSSARY.HLP
Adat file a HELP rendszerr6l. (WINHELP.HLP)

HIMEM.SYS
DOS Extended memdriavezérld (EMM).

MAIN.GRP
A Main csoport adatait tartalmazé file. (PROGMAN.EXE).

MID
MIDI audio file-ok. (MPLAYER.EXE)

MORICONS.DLL
Program ikonokat tartalmaz6 DLL.

MOUSE.COM |
DOS egér-vezérl6, a Windows sz4dmdra nem sziikséges, mert az sajdt
vezérl6t haszndl (MOUSE.DRV). (MOUSE.INI)
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MOUSE.INI
Az egérhaszndlatot inicializ4l6 file. (MOUSE.COM, MOUSE.DRYV)

MPLAYER.EXE
Az  Accessories csoportban taldlhat6 Media Player program.
(ACCESSOR.GRP, MPLAYER.HLP, CANYON.MID, PASSPORT.MID,
MMTASK.TSK)

MPLAYER.HLP
Az MPLAYER program help file-ja. (MPLAYER.EXE)

MPLAYER.INI
A Media Player inicializdciés file-ja. (MPLAYER.EXE, MPLAYER.HLP,
.MID file-0k)

MSD.EXE
Microsoft Diagnosztika program (DRWATSON.EXE, USD.INI)

MSD.INI
A Microsoft Diagnostika program inicializdciés file-ja. (MSD.EXE,
MSD.HLP)

NOTEPAD.EXE
Az Accessories csoporban taldlhat6 Notepad (egyszerii szivegszerkeszts)
program. (ACCESSOR.GRP, NOTEPAD.HLP)

NOTEPAD.HLP
A Notepad program help file-ja. (NOTEPAD.EXE)

PACKAGER.EXE
Az Accessories csoporban taldlhaté program, amely elG4llit egy adat- vagy
.EXE csomagot OLE-kliens program szdmdra. (ACCESSOR.GRP,
PACKAGER.HLP, OLECLI.DLL) |

PACKAGER.HLP “
Az Object Packager program help file-ja. (PACKAGER.EXE)

PBRUSH.EXE
Az Accessories csoporban taldlhaté festOprogram. (ACCESSOR.GRP,
PBRUSH.DLL, PBRUSH.HLP)
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PBRUSH.DLL
A Paintbrush program dltal haszndlt DLL. (PBRUSH.EXE, PBRUSH.HLP)

PBRUSH.HLP |
A Paintbrush program help file-ja. (PBRUSH.DLL, PBRUSH.EXE)

PIFEDIT.EXE
Az Accessories csoportban taldlhat6 Program Informdciés File Editor. A
PIF megmondja a Windows-nak, hogy hogyan futtasson egy DOS
alkalmazdst. (ACCESSOR.GRP, PIFEDIT.HLP, DEFAULT.PIF)

PIFEDIT.HLP
A PIF Editor program help file-ja. (PIFEDIT.EXE)

PRINTMAN.EXE
A Main csoportban taldlhaté Print Manager program. A Print Manager egy
spooler, amely a hdttérben elvégzi a nyomtatdsi feladatokat. (MAIN.GRP,
PRINTMAN.HLP)

PRINTMAN.HLP
A Print manager program help file-ja. (PRINTMAN.EXE)

PROGMAN.EXE
A Program Manager program, amely a Windows-ban koOzponti szereppel
bir (az alkalmazdsok futtatdsa). (PROGMAN.HLP, PROGMAN.INI, .GRP
file-ok)

PROGRMAN.INI
A Program Manager-t  inicializdl6  file. (PROGMAN.EXE,
PROGMAN.HLP, NOTEPAD.EXE, .GRP file-ok)

PROGMAN.HLP
A Program Manager program help file-ja. (PROGMAN.EXE)

RAMDRIVE.SYS
DOS RAM-diszk vezérld.

RECORDER.EXE
Az Accessories csoportban taldlhat6 Macro Recorder program, amely

billentyli és egér események sorozatdt képes megCOrizni, majd
visszajdtszani. (RECORDER.DLL, RECORDER.HLP)



359 A WINDOWS 3.1 FILE-JAINAK LISTAJA

RECORDER.DLL
A Recorder program 4ltal haszndlt DLL. (RECORDER.EXE)

RECORDER.HLP
A Recorder program help file-ja. (RECORDER.EXE)

REG.DAT
Adat file a regisztr4cié editor szdmdra. (REGEDIT.EXE, SETUP.REG)

REGEDIT.EXE
A regisztrdciés adatbdzis szerkesztésit elvégz0 program. (REG.DAT,
SETUP.REG)

REGEDIT.HLP
A regisztrdciés program help file-ja. (REGEDIT.EXE)

SCR
Képerny0kiméld program adatfile-ok. (CONTROL.EXE)

SETUP.EXE
A Main csoportban taldlhat6 Setup program, amely segitségével
elvégezhet§ a Windows rendszer konfigurdldsa. (MAIN.GRP, SETUP.HLP)

SETUP.HLP
A Setup program help file-ja. (SETUP.EXE)

SETUP.TXT
Informéci6s file a SETUP programrél. (SETUP.EXE)

SMARTDRYV.EXE
DOS cache program.

SOL.EXEs;
A Games csoportban taldlhat6 kdrtyajdték program. (GAMES.GRP,
SOL.HLP)

SOL.HLP
A Solitaire program help file-ja. (SOL.EXE)
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STARTUP.GRP
A Startup csoport adatait tartalmazé file. (PROGMAN.EXE).

SOUNDREC.EXE
Az Accessories csoportban taldlhaté .WAV lejétsz6 és szerkeszt§ program.
(ACCESSOR.GRP, CHIMES. WAV, CHORD.WAYV, DING.WAYV,
TADA.WAV)

SOUNDREC.HLP
A Sound Recorder program help file-ja. (SOUNDREC.EXE)

SYSTEM.INI
A hardver konfigurdcio6t tartalmazé rendszer inicializdciés file. ((DRV és
.FON file-ok)

TASKMAN.EXE
A Task Manager program, a CTRL-ESC megnyomdsdra jelentkezik be, és
feladata az alkalmazdsok kozotti vdltds, illetve a kilépés biztosftdsa.

TERMINAL.EXE
Az Accessories csoportban taldlhat6 termindl emuldtor program.
(ACCESSOR.GRP, TERMINAL.HLP)

TERMINAL.HLP
A Terminal program help file-ja. (TERMINAL.EXFE)

WAV
A Sound Recorder-rel lejatszhat6 hangfelvételek file-jai.
(SOUNDREC.EXE)

WIN.COM
A WIN.COM betoltédve a Windows elbtt, megjeleniti a bejelentkezs
képét, ellen0rzi a szdmit6gép konfigurdcijdt és ennek megfelelGen
meghatdrozza a Windows lizemmddjdt. Ez a file hdrom kisebb file
Osszeépitésébdl jon létre a telepités folyamdn. (WIN.CNF, VGALOGO.RLE,
VGALOGO.LGO)

WIN.INI

A Windows és mds alkalmazdsok informdcidit tartalmazé inicializdcios file.
((EXE, .WAV, .FOT, .FON és .DRYV file-ok)
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WIN386.SWP
Ideiglenes swapfile, amelyet a Windows 386 enhanced ilizemmddjdban
haszndl. (CONTROL.EXE)

WINFILE.EXE
A Main csoportban taldlhaté File Manager program. (MAIN.GRP,
WINFILE.HLP, WINFILE.INI)

WINFILE.HLP
A File Manager program help file-ja. (WINFILE.EXE)

WINHELP.EXE
Futtatja a Windows HELP rendszerét. (minden .HLP file)

WINHELP.HLP
Help file a help rendszer hasznélatdhoz. (WINHELP.EXE)

WINMINE.EXE
A Games csoportban taldlhatd Minesweeper jdtékprogram. (GAMES. GRP,
WINMINE.HLP)

WINMINE.HLP
A Minesweeper program help file-ja. (WINMINE.EXE)

WINTUTOR.EXE
Windows haszndlatdt segitd program. (WINTUTOR.DAT)

WINTUTOR.DAT
A WINTUTOR program adat file-ja. (WINTUTOR.EXE)

WINVER.EXE
A szdmftGgépre telepitett Windows verzidszdmdt adja meg. (VER.DLL)

WRI
Write formdtumi informdciés file-ok (NETWORKS, PRINTERS,
README, SYSINI, WININI). (WRITE.EXE)
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WRITE.EXE

Az  Accessories csoportban taldlhat0 szOvegszerkeszt0  program.
(WRITE.HLP, .WRI file-0k)

WRITE.HLP
A Write program help file-ja. (WRITE.EXE)

F3.2. A WINDOWS\SYSTEM konyvtdrban taldlhatoé file-ok

APPS.INF

A Setup 4dltal a DOS. programok PIF file-jainak létrehozdsdhoz haszndlt
adat file. (SETUP.EXE)

CGA40WOA.FON

CGASOWOA.FON
A Windows 386 enhanced mdédban futtatott DOS alkalmazdsokhoz haszndlt
fontok. (DOSAPP.FON)

COMM.DRV
Soros és parhuzamos kommunikdciét biztosité vezérld.

COMMDLG.DLL
A koz0s dialégus dobozokat tartalmazé DLL.

CONTROL.INF
A Setup 4ltal a Control Panel kezdeti bedllitdsaihoz haszndlt adat file.
(SETUP.EXE, .DRYV file-ok)

CPWIN386.CPL
386 enhanced médi Control Panel komponens. (CONTROL.EXE)

DDEML.DLL
A dinamikus adatcseréhez haszndlt konyvtdr.

DOSAPP.FON
DOS alkalmazdsok futtatdsakor haszndlt font.
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DOSX.EXE
DOS extender a Windows standard mdédjdhoz. (WIN. COM, KRNL286.EXE)

DRIVERS.CPL
Multimédia Control Panel komponens. (CONTROL.EXE)

DSWAP.EXE ~
Taszk-kapcsolé a DOS alkalmazdsokhoz standard médban. (DOSX. EXE)

EGA40WOA.FON

EGASOWOA.FON
A Windows 386 enhanced mddban futtatott DOS alkalmazdsokhoz hasznalt
fontok. (DOSAPP.FON)

FINSTALL.DLL
Soft-font konyvisr a HP LaserJet Ill-hoz.  (FINSTALL.HLP,
HPPCL5A.DRV)

FINSTALL.HLP
Help file a HP LaserJet soft-font konyvtdrhoz. (FINSTALL.DLL,
HPPCL5A.DRYV)

JFON
Rendszer-, rogzitett-, OEM- és DOS fontok.

JFOT
Mértékezési file-ok a TrueType fontokhoz

GDIL.EXE
A Graphics Device Interface — grafikus vezérl6 a Windows-hoz.
(USER.EXE)

HPPCLSA.DRV
HP LaserJet III vezérls. (HPP*.HLP, FINSTALL.*, FSSLPTI1.PCL)

HPPCLSA.HLP
Help file HP LaserJet III vezérl6héz. (HPPCLS5A.DRV)

HPPCLSOP.HLP
Tov4ébbi help file a HP LaserJet III -hoz.
(HPPCL5A. %)
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KEYBOARD.DRYV
Szabvényos billentyiizetvezérid.

KRNL286.EXE

KRNL386.EXE
A WIN.COM futtatja a fenti file-okat, az lizemmdd kivdlasztdsa utdn.
(Standard mdéd: KRNL286.EXE, 386 enhanced mdéd: KRNL386.EXE).
(WIN.COM)

LZEXPAND.DLL
Tomoritett file-ok szétszedéséhez haszndlt DLL. (CONTROL.EXE,
EXPAND.EXE)

MAIN.CPL
A Control Panel alapisszetevdit tartalmazé file. (CONTROL.EXE)

MCISEQ.DRV

MCIWAVE.DRV

MIDIMAP.DRV

MMSOUND.DRV
Vezérl6k az audio lehet0ségek kihaszndldsdhoz. (MPLAYER.EXE,
SOUNDREC.EXE, .MID és .WAYV file-ok)

MIDIMAP.CFG
A hangfelvétel file-ok lejdtszdsdhoz haszndlt konfigurdcios file.

MMTASK.TSK
A multimédi hangképzéshez haszndlt file.

MMSYSTEM.DLL
A hangfelvételek lejatszdsdhoz hasznélt konyvtdr.

MOUSE.DRV
Microsoft és IBM PS/2 egér-vezérld.

MOUSE.INI
Az egér inicializ4cid file-ja.

OLECLI.DLL
Az OLE-hoz haszndlt kliens DLL. (OLESVR.DLL, PACKAGER.EXE)



365 A WINDOWS 3.1 FILE-JAINAK LISTAJA

OLESVR.DLL
Az OLE-hoz haszndlt szerver DLL. (OLECLI.DLL, PACKAGER.EXFE)

SETUP.INF
A Setup 4ltal haszndlt konfigurdciés opcidkat és a csoportok szervezéséhez
inform4ciét tartalmazé adat file. (SETUP.EXE, SETUP.HLP)

SETUP.REG
A Setup 4ltal az alkalmazdsok regisztrdldsdhoz haszndlt file. (REG.DAT,
REG.EXE)

SHELL.DLL
A regisztriciés adatbdzishoz haszndlt DLL. (REG.DAT, REGEDIT.EXE,
SETUP.REG)

SND.CPL
Control Panel Sound komponens. (CONTROL.EXE)

SYSTEM.DRV
InformdciGt tartalmaz a rendszerlemezekrdl.

TOOLHELP.DLL
A Windows programozdsakor haszndlatos kOnyvtdr (bels6 informdciok,
nyomkgvetés).

TIMER.DRV :
A rendszer timer vezérlGje.

TTF
A TrueType fontok fejlécét tartalmazé file-ok. (.FOR file-ok)

USER.EXE
Az ablakok kezelését végzd Windows komponens. (GDI.EXE)

VER.DLL |
A Windows 3.1 verzidinformdci6jét tartalmazé DLL. (WINVER.EXE)

VDDAVGA.386
Vezérl6 a Super VGA grafikus kdrtydhoz 386 enhanced mdédban.
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VGA.DRV
VGA grafikus vezérls. (VGA*.*)

VGA.3GR
VGA 386 grabber file, amely biztosftja az adatcserét a DOS és a Windows
alkalmazdsok kozott 386 enhanced médban. (VGA.DRV, WINOA386. MOD)

VGACOLOR.2GR _
VGA 286 grabber file, amely biztositja az adatcserét a DOS és a Windows
alkalmazdsok kozott standard médban. (VGA.DRV, WINOLDAP.MOD)

VGAFIX.FON |
Fix hosszisdgi VGA font. (VGA.DRYV)

VGALOGO.LGO
VGA képernyd esetén a WIN.COM felépitéséhez haszndlt file. (VGA.DRYV,
WIN.COM, WIN.CNF)

VGALOGO.RLE |
VGA képerny§ esetén a WIN.COM felépitéséhez haszndlt file. (VGA.DRYV,
WIN.COM, WIN.CNF)

VGAOEM.FON
Terminal (vagy OEM) VGA font. (VGA.DRYV)

VGASYS.FON
System VGA font. (VGA.DRV)

VTDAPI.386
Vezérlé a 386 enhanced médhoz.

WIN.CNF
Az install4cié sordn a WIN.CNF, VGALOGO.LGO és a VGALOGO.RLE
file-okbdl 411 Ossze a WIN.COM program. (WIN.COM, VGALOGO.LGO)

WIN386.EXE
A WIN.COM futtatja, a 386 enhanced mdd bekapcsoldsakor. (WIN.COM,
KRNL386.EXE)
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WIN386.PS2
Rendszer file a Windows PS/2 gépen val6 futtatdsghoz.

WINS7EM.DLL
A lebeglpontos szdmitdsok emuléciéjdt végzd DLL.

WINAO386. MOD
Adatcsere biztositdsa a DOS és a Windows alkalmazdsok kozott 386
enhanced mdédban.

WINOLDAP.MOD
Adatcsere biztositdsa a DOS és a Windows alkalmazdsok kozott standard
mddban (VGA COLOR.ZGR).

WSWAP.EXE
Taszk-kapcsol6 a Windows alkalmazdsokhoz standard mddban.
(DOSX.EXE, DSWAP.EXE)
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magyar Windows™ menuk
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kommunikal Onnel (magyar képernyéfeliratok, -lizenetek,
menuk, help-szdvegek).

magyar Windows™ fontok
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klaviaturan beirhatd, a képernydn lathaté és a nyomtatdn
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azonos mindségli magyaritott TrueType™ fontok).
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