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EIVezt a virtualis valosag Grilletét. i g

FORTE VFX1
Belépo egy masik dimenzioba! o

Akar 128 féle VR eszkoz csatlakoztatasara
Minden jatékkal jatszhato.

Multimedia World P
dijat nyert szabvanyteremto sisakja. Z2&° £

9% Fax:322-4027

Hangszorok

Floppyt és monitort

6vo magneses arnyékolas
Hangerd,- s hangszin-
szabalyozasi lehetdség

220 V-ro| lizemeltethetd
J-351 AV aktiv hangsugarzo
3"-05, 40W PMPO 6.500

J-511 AV aktiv hangsugarzo
4* és 1,5"-05, 100W PMPO 8.500

ROM arakbol, 2-5 % a hardver arakbol

Genius Sounmake 10, 900 3
Gravis Ultrasolind Max ~ ~73.500,
Soundblaster 16 VE™ . 16.200..
Soundbiaster AWE 3ZEnP, aswf

CDjatszok =

Mitsumi FX-400 4 X IDE :
UMAX 15401 4 X EIDE (600kB/sec) 19.90
UMAX 15602 6 X EIDE (900kB/sec) 31

Klubtagsagi kartyaval (6000 F

Meeting Point
S€, Madach I. Ut 2-6.

1°F

o




" CD-ROM archivalis:

Villaljuk CD-ROM-ok masoldasat CD-ROM-
rol, HD-r6l, akar azonnalra is. Titkos adatok

‘ rf =3
A FAST AND FURI0US

g’
FIGHT fnst LIBERTY

: FREE Y
= 7

-0E15| OIONE NSNS wizley

76692891 °7189N9) L

"‘?’?J’ahuéri akciés CD-ROM #raink: |,

Gyermek jaték: Virtual pool - 6480.- i
Bodyland 3259.- Hardball 4. 5670.-
Alice in wonderland 3149 - Chaos control 5130.-
Playroom for kids 4900.- Subwar 2050 5400.-
Lion King animated storybook 6470.- Sawage warriors 3602.-
SR b 7992.-

Jaték: P Pafio in the Park 5592.-
101 only the best game 1-3 2200.- jCommand & Conquer 7992.-
Kings quest VII 4050.-  Need for Speed hivjon!
System Shock 4500.-  Last Dinasty 7992.-
Descent 5130.- Crusader no _remors 8190.-

: 7th Guest 3822.- g

7992.- Ismeretterjeszto:

6165.- Webster enmclopedla 5 3121~ X

FEES : 7992.- a 9: 3780.-

- Marilyn Monroe Files 10240.- Grolier encmlope_ 4275 .-

= Magic Carpet 2 World vista 3800.-

. Actua Soccer National Geographlc 'sorozat

‘Breach 3. Automobile registry
Fatal racing ADAC auto guide 9
Street fighter series

Phantasmagoria Waste of Time
Stonekeep '_‘;35000 Designer Clipart 1-:

- Sonekeep Shareware " 1de0 Mcme Guide

- Buried in Time

Kééiéﬁgfajle.é.z'tgjét'é'ligk% %

CD klub'tagség
CD klub vdrja azokat, akik
san 15%-kal olcsébban ak
isarolni CD-ROM kmalatunk

amunkkal, a meglepete
okr6l nem is beszélve
ubtagségl dlja egy évre

n_teladok flgyelem!
Multimédiaval foglalko
t. Csatlakozzon 6n is az

MPEG:

~ Sony Vivax E240
- Sony HISMP9C

archivalasa esetén hazhoz megyiink. Az
arak:

Feliras tovabbi session
Azonnal 2100 1050
12 6ra 1550 175
24 ora 1000 500
48 ora 800 400
Haznal Hivjon! Hivjon!
Nyomtatok:

HP Deskjet 600
HP Deskjet 660C 3
Epson Stylus Color IIS™
Epson FX870 '
Epson FX1170 = :
Epson EPL3000 Laser:
Epson LQ100
Epson LQ570+
Epson LQ1070+
Epson LX300
Epson LX1050+
Epson LQ100

Sziinetmentes tapegységek:

B :Best Patriot 250 18.480.-
Best Patriot 400 Hivjon!
Golden Sound Pro III 5.875.-
SoundBlaster AWE32 24.000.-
SoundZapper 6.960.-
BravoSound. 16 MCD 9.376.-
SB16 Plug&Play (Creanve) 13.592.-
0pt116

864-0 S
CP—lSI ﬁangszoro

2.724.-
AT-85 Hangszoré 9.120.-
SP-696 Hangszoro 6.720.-

CD-ROM meghajtok:

Panasonic 2X
Panasonic 4X IDE
Creative 6X IDE
CD illeszto

8.900.-
20.160.-
36.000.-

UPM tavirdnyitGs  35.890.-

Adathordozok:

TDK CDR 650Mb 1.242 .-
TDK CDR 150Mb 1.084 .-
CD tok 100.-
TDK ‘MF2HD formatted 890.-
‘TDK MF2HD 876.-
TDK MF2HD 20/Box 1.800.-
TDK M2HD 830.-
Sony MFD2ED 5.670.-
Sony 2HD formatted % 1:110.-

TDK HS240
Sony Vivax

Sony SMP90




Jaték

Torekvéseink kozott elsd sorban szerepel az, hogy az Gjsagban
kozolt sz'c‘)veganga on tudl is nydjtsunk valamit Olvaséinknak.
El6szor arra gondoltunk, hogy mindenkihez elmegyiink és egész
éjszaka csintalan vicceket sigdosunk a fiilébe. Mivel ettt] nyifvén
sokaknak dlmatlan éjszakdkat okoztunk volna, maradtunk inkdbb
anyereményjatékoknal. Az tijsag lapjain id6r6l-idore talalkoztok
majd az innen balra lathat6 Ultra-kolyokkel, aki kiilonb6z6 elmés
kérdésekkel szérakoztat majd benneteket. A kérdések megfejt6i
kozott kiilonféle apré csecsebecséket (hardvereket, szoftvereket,
CD-ket, konyveket, meg mindenféle bigyot) fogunk kisorsolni a

atékban mefg]elﬁltek szerint. Ehhez mind6ssze annyi a teendd,
ogy a megfejtésedet a 19-20. oldalon talalhat6 levelez6lapon, a

Kozhirré tétetik!

Ezﬁton meghirdetjiik nagyszabasa PC ULTRA elofizetési akci-
onkat! :

Itt mindenki nyer! :

Az el6fizetési dij 1 évre 2.376,- Ft, vagyis 198,- Ft/db . Ez ugye—
bar pontosan annyi, mint a hirlaparusoknal, azonban megbok-
rosodott viligunkban kevésbé tartjuk valészintinek, hogy a lap-
nak év végén is ez lesz az ara. El6fizetdink viszont biztos, hogy
az elofizetés teljes idGtartama alattazonos dron juthatnak hozza
a laphoz, nem beszélve arr6l, hogy nem kell hénaprél hénapra
vadaszni a hirlaparusokndl, hanem hazhoz jon a%'(ﬁldemény.
Természetesen nem csak ezért érdemes el6fizetni.

Mint, ahoi az ebbdl a szambdl is kideriil, 6riilt sorsoldsokat ;
szervezink, illetve szerveznek cégek is lapunkon keresztiil, D)

melyeken havonta 50-100 ezer Ft értékii ajandékot is nyerhetsz.
Nos, az el6fizetok esélyei az el6fizetés iddtartamaval aranyo-
san nének. Ez azt jelenti, hogy féléves elofizetés esetén 2x-es,
éves eldfizetés esetén pedig mar 4x-es eséllyel indulhatsz a
palyazatokon, vagyis neved ezzel ardnyosan tobbszor fog sze-
repelni a kalapban.

%
Azidei év meﬁlepetéseket is tartogat el6fizetéink szamara. Ezek : J 2 ;
persze csak akkor meileﬁetések, ha elére nem aruljuk el 6ket. v
Annyit azért elarulunk, hogy lesznek olyan hénapok, amikor 12
csak az el6fizet6k kapnak meg a laphoz tartozé bizonyos mel- -

lékleteket. Ezek az utcai terjesztésben kaphat6é lapokban nem
lesznek benne.
Az el6fizetés rendezhetd kozvetlentil a kiadéban, az el6fizetési
dij feladhat6 Belfoldi Postautalvanyon, vagy dtutaldssal is telje-
sithet6 az impesszumban kozolt gankszémlaszémra. A pénz
beérkezése utdn megjelend elsé szamtél tudjuk postazni a la-
ot. <ol
esz Oriilt sorsolas is azok kozott, akik 1996. tavaszdn érvényes
1 éves elbfizetéssel rendelkeznek.
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Természetesen emellett multimédia eszk6zok és jatékok is var-
jak majd, hogy gazdéra talaljanak. A sorsoldsra minden bi-
zonnyal az IFABO'96 kidllitdson fog sor kertilni. A részletekrél
késtbb sz6lunk.

Nincs mds hatra, fizess el6 és biztos, hogy minden hénapban
hozzéjutsz lapunkhoz!

A tesztablak fels6 részén taldljatok, hogy a jaték futtatdsdhoz minimum
milyen hardver (illetve Win-alkalmazasok esetén szoftver) sziikséges, azaz A . :

egyaltalan min hajlando6 elindulni (az ajanlott ennél nyilvan sokkal jobb). Alatta Minimum hardver: Pentium 133,
talaljatok, hogy ajatékot ki adta ki, a Tesztpéldanynal pedig azt, hogy a gyar- | 256 MB RAM, 8x CD-ROM
to vagy pedig valamelyik hazai CD-forgalmazé bocsdjtotta rendelkezésiinkre
(ha itt nincs semmi, akkor a jatékot megvettiik — de ez azért aranylag ritka eset s . :
lesz...). A jatékokatnégy szempont ala};&én teszteljiik, és 0-t6l 10-ig osztalyoz- | Kiadé: Fun Soft Ltd.
zuk, amit a csillagok jeleznek. A Grafika és a Hang értelemszertien a jaték s e !

grafikai és zenei megval6sitasarol alkotott véleménytinket jelzi (utébbi alatt Tesnpé]dény' Drink or Die BBS
természetesen a zene és a hanghatasok Osszességét értve). Mivel mindkett6

lehet tisztan digitalizalt is, ilyenkor természetesen vagy nem lesz értékelve a oy
produkci6, vagy pedig csak a mindsége. A Design jelzi, hogy hogyan sikeriilt Grafika: ok sk sk ok ok kv

a szerzOknek 0sszepasszintania az ei);les részeket kezelhetoség és look szem- Hang: D O O O & & Okekdke
pontjabol, azaz szem-szajnak-joysticknek mennyire kedves a mti. Az IQ mu- s o]

tatjlil, hogy ajaték mennyilre veszi igénybe a jatékos sziirkeallomanyat, az Ult- DESIQI’I- **********
ra-kolyok pedig az overall, ami most kivételesen nem felsGruhézatot jelent, | |Q: B e S 000 0 OROKOA
hanem az altalanos véleményiinket a jatékr6l. Remélhet6leg lirai gesztusaival P i
jol visszaadja a lelkiinkben fortyog6 érzelmeket... '




megadott beérkezési hatdrid0ig eljuttatod szerkesztéségiink
cimére. A valaszokat a levlapon értelemszeriien a jaték
sorszamahoz kell beirni. (Figyelem, lesz olyan jaték is, amire kiilon
levlapon kell bekiildeni a me feEest') E ott jatékra csak egy
megfejtés kiildhetd be (illetve bekiildhet tobb is, de csak egy fog
részt venni a sorsoldson). Mivel Olvaséink kozott kivételezett
helyet foglalnak el az el6fizet6ink, az egyéves eldfizetdink
négyszeres, a féléves eldfizetink pedig kétszeres eséllyel
vesznek részt a sorsoldson (vagyis négyszer illetve kétszer
szerepbel majd a neviik Fortuna istenasszony szarujaban, vagyis a

ombben). A nyertesek nevét a 2 szammal késébbi PCU-ban
megtalalhat;éto
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PC ULTRA

Informatikai magazin PC felhasznal6knak
I.évfolyam - 1.szam - 1996. februar, megjelenik havonta
- Kiadja: COM-WARE Lap- és Konyvkiad6 Kft.
Felel6s kiadé: Rucz Lajos iigyvezet6 igazgat6
Felel6s szerkeszt6: Rucz Lajos
Helyettes szerkeszt6: Kiss Laszlé
Borit6: The Dig (PR poszter)

Bels§ grafika, illusztraci6k: Miiller Mihaly
Szerkesztoség: 1114 Budapest, Vasarhelyi Pal ut 8.
Postacimiink: 1519 Budapest, Pf.: 363.
Telefon/Telefax: 371-0004, E-mail: pcu@odin.net
HU-ISSN 1219-7661
Lapunk kovetkezd szdma februdr 28-dn jelenik meg

230207

Szeretettel koszontiink mindenkit Gj lapunk els6 sza-
maban, amelynek els6dleges célja, hogy a magyar PC-
felhaszndlok informdaci6éhségét a lehetéségek hatara-
in beliil a legmesszebbmend&kig kielégitse. Most tehat
bebootolunk, els6sorban természetesen azért, hogy
friss PCU virusokat helyezziink el a koztudatban,
masodsorban pedig azért, hogy vazoljuk elképzelése-
inket a jov6t illetden. Utobbira azért van sziikség, mert
szeretnénk a PCU arculatat minél jobban hozzaigazi-
tani leend6 Olvasoéink igényeihez, amihez természe-
tesen az sziikséges, hogy megismerjiik a véleményete-
ket az elképzeléseinkrdl, tovabba otleteiteket az eset-
leges tartalmi bovitésekkel kapcsolatban.

Az tjsagnak mintegy felét az Gjonnan megjelent ja-
tékoknak ismertet6jével, leirdsaval, tesztelésével kivan-
juk megtolteni, mar csak azért is, mert talan nem té-
vediink, ha tgy tippeliink, hogy Olvas6ink k6z6tt nyil-
van a jaték az egyik leggyakrabban el6fordulé6 alkal-
mazas.

Tobb alland6 rovatunk foglalkozik majd a felhasz-
naléi informacidkkal. Az Internet-rovat az Internet al-
kalmazasaval, illetve hireivel foglalkozik; a Decibel a
PC-s zajcsiholas (hangkartya tesztek, programozas, ze-
neszerkesztok, stb.) kérdéseit feszegeti; a DTP-rovat a
nyomdatechnikai alkalmazasok vildgaba nytjt bepil-
lantast; de a felsoroltakon kiviil sor kertil majd kiilon-
b6z6 hardverek tesztjére, illetve egyes érdekesebb
szoftverek ismertetésére is.

Nem szeretnénk elhanyagolni a kiil6nboz6 ismeret-
terjeszt6 (vagy egyéb) multimédia CD-k ismertetését
sem (példaul MS Home-sorozat), kiillonos tekintettel
a magyar kiadasban megjelen6 kiadvanyokra.

Mivel tobbek egybehangz6 éllitasa szerint 1étezik a
szamitogépen kiviil egyéb adathordozé és média is,
ezeknek is szenteliink néhany oldalt: az Gjsag végén
talaljatok a konyv-, zene- és video (film) piac aktualis
tjdonsagait.

Pillanatnyilag ezek a tartalmi felépitésre vonatkozo6
altaldnos elképzeléseink, de természetesen szivesen
varunk barmilyen épit6 jellegti javaslatot (vagy kriti-
kat) a postafiok vagy e-mail cimiinkre (Id. az imp-
resszumban)

a szerkesztok

Eldfizethetd a kiad6ndl kozvetleniil, postan keresztiil
belfoldi postautalvanyon, vagy atutalassal a

COM-WARE Kft. 11711041-20418533 pénzforgalmi jelz6szamara.

Ara: 198,- Ft, el6fizetés 1 évre: 2.376,- Ft,
fél évre: 1.188,- Ft, negyedévre: 594,- Ft
Hirdetésfelvétel kozvetleniil a szerkeszt6ség cimén keresztiil
Szerkeszt6ségiink a lapban megjelent hirdetések
tartalmdért nem vallal fe{elﬁssé et
Lapunk részt vesz a Microsoft
fiatal felhaszndlokat timogaté programjaban
A kiadé iigyviteli munkait az ECOBIT Kft. szoftvereivel végzi
A kiadé hivatalos hardver szallit6i: MIXIM Kft.,, AXICO Kft.
Tordelés, szinbontas: COM-WARE Kft., Levilagitas: TIMP Kft.
Nyomas: Zrinyi Nyomda Rt. (96 2561/01-66-22)
FelelGs vezeto: Grasselly Istvan vezérigazgato
Terjeszti a HIRKER Rt., NHE, valamint
szamitastechnikai iizletek és konyvesboltok




Udvézliink mindenkit ezen szép Uj
ev els6 News rovataban. Mogottink
a karacsonyi domping, el6ttiink alig
egy par jaték, de azért valami ujdon-
sag azert kerdlt.

Ugyan szegeény CivNet mar vagy
éve huzodik, ez nem akadalyozza
meg a Microprose-t, hogy
CIVILISATION 2000 néven bejelent-
sen egy Uj jatékot. Uj izometrikus
perspektivaban jatszodik a jaték a
régi felliinézeti he-
lyett. Uj csapatok
is lesznek, mint az
elefantok, terroris-
tak, ijaszok. Min-
den Ujdonsag elle-
nére kétleném,
hogy képes lenne
megismeételni a
nagy Oreg sikerét, PSSR
de majd meglat- =
juk! Addig is egy
kis info a CivNet-
rél: lesz benne persze TCP/IP
(Internet), NetBIOS, Artisoft
Lantastic, Novell IPX tdmogatas.
Azonban a normal féldi halanddkat
sokkal inkabb érdekli a BBS-n
keresztlli jaték lehetésége, s
még inkabb a sima modemes
jaték. Arrél nem is szoélva,
hogy akar EGY géppel is le-
het majd tébben jatszani!!!

A Psygnosis/Sony hamaro-
san elkeszul egy uj, horror-
elemekkel tlizdelt, 3D akcid/
kalandjatékkal, amelynek
grafikaja a legjobb napjaikat
idézi. A CHRONICLES OF
SWORD térténete az Arthur
kiraly koré szévoddé monda-

Command & Conquer 2.

a ‘Marsbéli kronikak’-bol most keszul
egy grafikus kalandjaték, amelynek
kivitelezése az elsé hirek szerint leg-
inkabb a Myst és és a 7th Guest sti-
lusat fogja idézni.

COMMAND AND CONQUER-ra-
jongok figyelem! Még ki sem hlt va-
nyomja hozza az Uj scenario-disket,
amelyen hat Uj kiildetés lesz talalha-
t6 (megjelenés: februar eleje). Azon-
kival gbzerével

2. részt, amely

s egyelére RED
g ALERT munka-
cim alatt ké-
szul.

A haboruas
stratégiai jaté-
kok eddig iga-
| zabol nem ré-

szesitették

nagy kegyben
az |. vilaghaboru Gtkdzeteit, sét, hir-
telen nem is tudok mondani egyetlen
olyan jatékot sem, amely egy ilyet dol-
gozott volna fel. Ezen a nyilvanvalo-
an tarthatatlan helyzeten igyekszik

vilagbol merit: a f6hés szere- Chronicles of the Swod

pében Sir Gawaine-t alakit-

juk, aki megprobalja megmenteni
Arthur kiralyt az ellene askalodo fél-
testvéretdl, Morgan le Faytdl. Ha az
egész jatéknak olyan lesz a kidolgo-
zasa, mint amit az els6 screenshotok
mutatnak, akkor '96 egyik nagy sla-
gere lehet belble.

A Talonsoft folytat-
jamenetelését a stra-
tégia jatékok piacan: !
a BATTLE-
GROUND-sorozata-
ban az ARDENNES
(Id. hatrébb a leirast)
utan a GETTYS-
BURG fog megijelen-
ni, ami az amerikai
polgarhaboru dénté
Utkdzetet dolgozza ERESes.
fel. Kllonosebb val- |
tozas nincs az el6z6
részhez kepest, talan
mintha a grafikan ja-
vitottak volna egy ki-
csit.

Ray Bradbury munkai évtizedek
ota a sci-fi kedvel6k alapvet6 olvas-
manyai. Egyik leghiresebb miivébdl,

Settlers 2.

valtoztatni a Gametek, amelynek
marciusban megjelené WAR COLL-
EGE c. jatékaban a tannenbergi csa-
tat vezenyelhetjik le Hindenburg
marsall szerepében. A jaték egyéb-
ként egy leendé sorozat nyit6é darab-

Battleground: Gettysburg

ja, ami a vilagtértenelem nagy csata-
it fogja feldolgozni. Az elsé részben
a tannenbergi csata mellett még he-
lyet kapott négy ma-
sik nagy utkozet is
(Napoleon Austerlitz-
nél, Pompeius Cae-
sar ellen, stb.)
Mostanaban a re-
pulégép szimulato-
rok rajongoi igazan
nem panaszkodhat-
nak, hiszen egyre-
masra jelennek meg
a jobbnal-jobb jaté-

fejlesztik mara

kok szamukra. A
JETFIGHTER lll-ban az uj
amerikai ATF-gép, az YF-22 |
lesz a f6szerepl6, ami tulajdon-
képpen csak 1997-ben all |
rendszerbe a valésagban. A le-
end6 szimulator minéségere
valészin(lileg mindenki szama- |
ra biztositékot jelent, hogy
szerzGje nem mas,
mint Bob Dinner-

man (Jeffighter I-Il., |
F/A-18 Inter- |
ceptor).

A Blue Byte sem
tldégel a babérja-
in, hiszen egy rakas Uj-
donsaggal jelentkezik az
Uj év elso felében. Az els6
egy igazan sajatos grafi-
kai megoldasokkal elké-
szitett fantasy-szerepja-
ték lesz, nevezetesen az
ALBION. Leginkabb talan
a Sierra Last Dynastyjananak kepi vi-
lagat és hangulatat idézi mar a neve-
vel is egy masik Uj fejlesztésiik, egy
sci-fi kalandjaték, az ARCHI-
MEDEAN DYNASTY. Lényegesen
kdnnyedebb témat dolgoz fel az ani-
macios remeklésekkel és hatalmas
poénokkal telitlizdelt, valoszintleg
mar januarban megjelen6 CHEWY
(ESC FROM F5). A végére maradt a
hab a tortan: jon a SETTLERS 2. re-
sze, jelentdsen javitott kezeld felllet-
tel és grafikaval!

SVEDSDR WOSTOK

CHEPMIOL OF THE SHOBUNAT S%anF1

URFFENLAGER

Jetfighter IIL.

A kanadai légi iranyitas egy Tower/
Pro nevl programot hasznal oktata-
si célokra. A TOWER ennek lesz egy
kevesebbet tudo jaték verzidja. Saj-
nos Windows ala készlil, de ennek
ellenére jo jatéknak tlinik. Mindenki-
nek érdemes kiprobralni mondjuk a
Chicago-i O'Hara (a vilag legnagyobb
reptere) iranyitasat. Legkdzelebb
majd nem lep6diink meg, ha egy gép
fél orat késik a felszallassal...

A Sim-Tex sem siet tulsdgosan a
MASTER OF ANTARES-szel (de leg-
alabb egy végleges nevet sikerdilt ta-
lalniuk ennyi év utan), de 6k is beje-
lentettek egy masik jatékot az X-Com
stilusaban (egyelére SUPER
HEROES a munkacime). Szokas
szerint a jov6ben jatszodik, és most
mutansok és gengszterek ellen har-
colunk.

THINR EHN

Melyik késziil6 Blue Byte-jatéekbdol szarma-
zik a fenti kép?

A helyes megfejtések bekulddi kozott 3 db Blue Byte
demo CD-t sorsolunk ki.




A jaték, amire éveket kellett varni,
de megeérte! Holgyeim és Uraim, be-
jelenthetem az els6 jatéktermi szin-
vonalu autoversenyt, a Screamert!

A jatékot a Virgin dobta piacra és
egy olasz fejleszt6garda keészitette,
név szerint a Graffiti. Nem, ne tes-
sék megrémdilni! Igen, 6k csinaltak a
borzalmas Iron Assaultot is, de sze-
rencsére a Screamer semmiben sem
hasonlit hozza. Szenzaciés kidolgo-
zottsag, realisztikus vezetési tulaj-
donsagok jellemzik a jatékot, ami
mind jatszhat6sagban és grafikaban
felveszi a versenyt a hires “szuper-
konzolok” hasonl6 jatékaival (Ridge
Racer-PSX, Daytona USA-Saturn),

A rajt izgalmas pillanata alulnézetbdl

s6t, szerintem az utébbit feltl is mul-
ja. A jaték természetesen texture-
mapped grafikaval késziilt és ennek
kdszdnhetéen szinte a maximumot
hozza ki a PC-bél.

A jatékban egy palyan nem elég a
10 versenyz6 kdzUl a leggyorsabban
célbaérni, mert a kérékon belill van-
nak un. Checkpointok is, amit egy
megadott id6 alatt kell teljesitentink
(a la Daytona). Ha ez nem sikertil,
blacsut mondhatunk a versenynek. A
sokféle versenyzési mod kozul elsé
a Normal Game (az elején 3 valaszt-
hatd palyaval). Itt egy versenypalyan
tehetjik probara tudasunkat. Ezzel
osszefliggésben van a Champion-
ship Mode is, hi-
szen a harom baj-
noksagot meg-
nyerve mindig
egy-egy Ujabb
palyat kapunk a
meglevé harom-
hoz. Itt hat verse-
nyen kell meg-
szerezni bizo-
nyos pontszamot,
amit teljesitve in-
dulhatunk a ké-
vetkezé bajnok-
sagban. Ha mind
a harmat meg-
nyertlk, a hat pa-
lyahoz még ka-
punk hatot: az

annal inkabb csuszik...

eddigi hat palyan versenyezhetlink
visszafelé, tehat a jatek tulajdonkeép-
pen 12 palyabdl all. A Special Mode-
ba belépve jatszhatunk Time
Attackot, ahol — mint a neve is mu-
tatjia— az id6 lesz a legfébb ellenfe-
link. Itt valaszthatjuk még a Cone
Carnage moédot, ahol az uton levé
béjakat kell elttni, amiért plusz ma-
sodperceket szerezhetink. A
Slalomban hasonl6 a helyzet, de itt a
két boja kdzott kell atmenni. Lehet6-
séglink van a jatékot hal6zaton ke-
resztll jatszani (max. 8 jatékos), il-
letve két gépet dsszekdtni— az ezek-
re vonatkoz6 paramétereket a
Network Mode-ban éllithatjuk be.

Nézzik, mit rejt az Options-menii:
els6ként a jaték grafikai részletessé-
gét allithatjuk (Hi/Mid/Low Detail).
Ezeket kapcsolgatva tulajdonképpen
nem vesztlink el semmi kuléndset a
latvanybdl, mindéssze a program a
gep gyorsasaganak fliggvéenyeben
kozelebbre-tavolabbra is kirakja a k-
I16nb6z6 objektumokat. Igy Low
Detailben is mindent élvezhetink a
programbdl, csak itt nem “latunk el”
olyan tavolra. A nehézséget harom
fokozatban allithatjuk be (Difficulty:
Rookie/Normal/Pro), a korok szamat
a Lap Numberben kapcsolgathatjuk
(3,5,10,25). Be és kikapcsolhatjuk
meg a beszédet és a zenét (Speech,
Music On/Off), tovabba megnézhet-
juk meg a kilénbo-
z6 palyakon elért
legjobb koridéket.

A jatéekban hat
auté (Shadow,
Tiger, Hammer,
Rising Sun,
Panther, Yankee)
automata és kezi
sebességvaltos
valtozatabol va-
laszthatunk, majd
a nézeti képek ko-
z6tt négy kamera-
allast allithatunk
(F1-F4). Az els6
kettében az auto-
bdl latjuk a tajat,
mUszerfallal vagy
anélkdl (a muszer-
falas valtozatot ajanlom a lassabb
gépekkel rendelkezéknek). A masik
kettében hatulnézetbdl latjuk kocsin-
kat, és itt a kamera autotdl valod ta-
volsagat allithatjuk be.

A hat palyarol nem érdemes kiilo-
ndsen részletesebben irni, hiszen
mindenkinek megéri magatél felfe-
dezni 6ket. Ha mind a harom bajnok-
sagot megnyerjik, kapunk egy bonus
palyat és autét (egy Thrust 2 nevi
szuperjarganyt), €s —mint emlitettem
—itt 1ép életbe a palyakat megfordito
(Mirror) mod.

A grafika mellett a jaték hangjarol
is csak fels6foku jelz6kkel lehet be-
szelni: a verseny kézben két kom-

A Kkis piros kocsi batran az élre tor

mentator hangjat hallhatjuk. A P bil-
lentyli lenyomasaval egy Kkis
autoradiét (CD-t) kapunk, ahol sza-
balyozhatjuk a hangeffektek illetve a
zene hangerejét és beallithatjuk, hogy
a CD-rél melyik szamot akarjuk meg-
hallgatni (akar berakhatjuk sajat CD-
nket is, mert a jaték a CD-r6l csak az
elején tolt, utana nyugodtan kivehet-
jik a meghajtébal).

A jaték egyetlen hibaja — szokas
szerint— az, hogy embertelen hard-
vert igényel. A doboz szerint a mini-
malis konfiguracio, amin megfelel6-
en futtatthato, egy DX2-66 8 Mb
RAM-al, de ezen persze csak mini-
malis kidolgozottsagot beallitva ka-
punk elviselheto sebesseget. Maguk
a késziték ugy nyilatkoztak, hogy a
VGA-mod egy Pentium 90-en toke-
letes. Igen, a VGA-maéd, mert ezen-
kivil még beallithato (12 MB RAM-al

= N0 O = K O = D

rendelkez6knek) egy SVGA-maod is,
ami annyira lassu, hogy nem ajaniom
senkinek. Ebben a tekintetben a
Screamer sajnos alulmarad a Need
For Speeddel szemben. Tovabbi apro
hibanak réhatjuk fel, hogy nem pers-
pektivikus texture-mapped grafikat
hasznal, ami miatt a jatékban néha
egy kicsit “eld6Inek” az objektumok.

Mindezek ellenére a Virginnek si-
kerllt megint nagyot alkotnia: a
Screamerrel jelenleg vetélytarsai el6tt
van jo par lepéssel, és nem nagyon
hiszem, hogy egyhamar valaki is
megelézne.

Caine és erDOS

Minimum hardver: 486DX2-
66, 8MB RAM, 2xCD-ROM

Kiado: Virgin
Tesztpéldany: Mixim Kift.
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Tisztelt kollegak ! A mai el6adas
soran azt fogjuk megtanulni, hogyan
kell biztos bestseller-jatékot irni. Min-
denki itt van ? Electronic Arts-tankor,
Origin-tankor...?

Ooops ! Lehet, hogy megartott a
(relative) tul sok iskolaba jaras ? A
fenti kis bevezet6 valészindleg igy
ebben a formaban soha nem hang-
zott el (tudjak ezek maguk-
tol is, hogy mit6l doglik a
légy...); de ha mar elkezd-
tem , nem menekltok! Te-
hat, mint tudjuk (és most
vissza a keépzeletbeli el6-
adoterembe), a sikeres ja-
tek készitesének két alap-
veté modja ismert. Egy: di-
vatot kell csinalni egy - le-
hetbleg altalunk kitalalt, és
kellokeppen eredeti - jatéek-
Otletbdl. Ez a modszer meg-
lehetdsen maceras, otletek
kellenek hozza, meg fanta-
zia, kreativitas, hogy a be-
fektetés kockazatossagarol
ne is beszéljiink. Ossze-
gezve: ez a (definialjuk Els6
Metédusnak) modszer szi-
goruan kerilendd a szamunkra.
(Most néhanyan felhaborodottan ki-
sietnek az el6adasrol, ugy kell nekik,
sosem fognak ilyen jo kis Doom-
klénokat gyartani !) A Masodik Met6-
dus mar sokkal szimpatikusabb, a
lényege : kdvessuk a divatot! Kisseé
arnyaltabban fogalmazva: lopjunk 6t-
letet, ahonnan és amennyit csak nem
szegyellink! Vegyiink csak egy pél-
dat : itt van régton ez a Doom, vagy
micsoda. Nyuljuk le az étletet, mond-
juk egy az egyben, 6ntslik kérbe va-
lami szep koritéssel, tegylk be egy
dobozba, amire irjunk ra egy jol hang-
z0 cimet, és...

...es David W. Bradley hazament,
s okulva a hallottakbol gyorsan irt is
egy kis CyberMage-t. CyberMage.
Mar a cim is ragyogo példaja a “divat
kovetesenek”. Mostansag minden
ami cyber, azt viszi a nép, mint a cuk-
rot. Kényyv, film, szamitogépes jaték,
tékmindegy. A Mage meg gondolom
azert kellett bele, mert a fantasy-hul-
lam még mindig elég erés ahhoz,
hogy vonzza a vevéket. Es ha a ket-
t6t 6sszekapcsoljuk...hahahaha, mi-
csoda o6tlet! Kar, hogy mar tobb ez-
ren kitalaltak, hogy mast ne is emlit-
sek, pl. a Shadowrun szerzéi. Sebaj!
Kell még egy jo kis alcim, legyen
monjuk... Darklight Awakening! A
Sotét Feny Ebredése, semmi értel-
me nincs, de iszonyu j6l hangzik,
nem? Ahogy egy kell6képpen eltor-

zitott hang vészjosldan a szerencsét-
len jatékos fulébe suttogja: Darrrrrk-

Na, eme kissé idétlenre sikeredett
bevezet6 utan, talan valami érdem-
legeset is kéne irni a jatékrol. Ez egy
Doom-klén. Amint azt a jaték mottoja
(Kill, Maim, Slaughter!) is mutatja, ki-
vételesen itt is a brutalagressziv 6sz-

Két 6sember épp szétveri a tankomat

toneinket fogjuk ki-
élni. Ennyi. (Mokéas
lenne, haitt vége is
lenne a cikknek,
nem ?) Nem, azeért
ennél mégiscsak
tébb valamivel.
Nézzik csak meg
a hardware-igé-
nyét... Abszolut le-
butitott verzioban
(ez itt 320 x 240 -
es VGA grafikat ta-
kar), DX2/66-0s
kell a kicsinek, meg
persze 8 mega
RAM. Ha esetleg
egy picivel tébb
memoria szorult
volna a géplnkbe
(mondjuk 16 mega), kérhetiink
enhanced VGA felbontast (szebbek
lesznek a sprite-ok). Viszont ha iga-
zan szépet akarunk (640 x 480
SVGA), ahhoz nem art egy Pentium
16M memoriaval. Szep, ugye ? Csak
megnyugtataskeppen mondom, hogy
azért a ‘maximum tap’ kiépitésben is
elfut egy mezei DX4/100-on, bar 32
mega RAM mellett is dog lassu.
Haho, van ott még valaki, vagy si-
ker(lt mindenkit végérvényesen elri-
asztanom a tématél ? Na , ennek orii-
I6k. Szbval a jatékban végre-valaha-
ra alkalmunk nyilik arra, hogy egy
valadi hamisitatlan cybermage figu-
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rajava lényeguljink at. A cybermage
egy rendkivil sokoldalu szakember,
mindenféle fegyvereket tud kivaléan
kezelni, aztan tud varazsolni (h,
most szakszerl(tlen voltam, a mon-
dat helyesen igy hangzik: tud
DarkLight Powereket hasznalni). A
Sotet Fény hatalma egy roppant ér-
dekes dolog, a legyilkolt csinya
kreaturakbdl kiszabadul egy ilyen
kéken kavargo izé, na ez a DarkLight
Essence, aztan majd ebbdl lehet va-
razsolni. Tok j6. Szerintem az Uri
Geller is ilyennel hajlitia a kanalat.
S6t, minden bizonnyal ilyennel miko-
dik a DarkLight (TM) zseblampa is,
ami sététet bocsat ki magabol, mikdz-
ben feltdlti a beléhelyezett elemet.
Természetesen ennyiben még nem
merll ki az igazi cybermage multi-
funkciés mivolta, tud tankot és repu-
|6t vezetni, mos, f6z, takarit és raada-
sul comedy is. Ez a comedy egyéb-
keént egy tok j6 poén, csak tul sza-
lonképtelen ahhoz, hogy bévebben
kifejtsem. Szoval most tessék kacag-
ni. Kosz6ndém.

Néehany szot az iranyitasrol. Ezek
amokas Doom-klénozé bacsik Gjab-
ban szinte sportot tiznek abbdl, hogy
olyan kezelést alkossanak a jatékuk-
hoz, ami lehetdleg 200%-ban kiilén-
boézik a nagy el6détdl. Ezzel persze
csak azt erik el, hogy a Doom-iranyi-
tashoz szokott emberkék a hajukat
tépik, de hat ez (nekik) nem szamit.
Ennek a torekvésnek az ed-
digi talan legszebb példajat
nyuijtia a CyberMage. Az alap
iranyito-billentylket (gyk.:
kurzorgombok ) még nem si-
kertlt mashova rakniuk, de
azonkivll aztan mindent.
Erre most reszletesen nem
térnéek ki, ott van a ‘?" billen-
tyl, amire a program szepen
elmeséli, hogy mire mit csi-
nal.

Lassuk csak, akkor most
miben tébb ez a jaték a jo
o6reg Doomnal? Tobbféle
fegyverlink van, a legmoka-
sabb ujitas a granat lenne,
csak sajnos hésiink nem
mindig oda dobja, ahova mi
szeretnénk. A tobbi a szoka-

i

Atmentiink kicsit PANZER GENERAL-ba

sos l6fegyver-arzenal, néha kis debil
beltéssel (pl. az altalam csak ‘hope-
helyveté’-nek becézett célszerszam,
ami harom hatalmas hopelyhet ere-
get ki magabdl, amik - névadéjukhoz
hasonl6 sebességgel - odalebegnek
a célponthoz, majd porra égetik a
paciens hiilt helyét).

Aztan itt vannak még ezek a Dark-
Light hatalmak, amik gyakorlatilag
csak a fegyvereink szamat novelik,
azzal a kulénbséggel, hogy a “tolte-
nyuk” (a DarkLight esszenciank) fo-
lyamatosan Ujratoltédik. Innen a ked-
vencem a Luna Light.

Tudunk ezenkivil kiszni (INSERT)
és ugralniis (CTRL + kurzor fel). Erre
gyakran sziikségunk lesz csakugy,
mint a targyak felvételére. Ez utébbi
automatikus, a cuccokat hasznalni az
F3-al el6csalhaté inventorybdl kiva-
lasztva lehet. A targyhasznalatbol
adddo logikai feladvanyok (sajnos)
altalaban nem lépnek tul a ‘Vajon eh-
hez az ajtéhoz melyik kulcs kell ?’
szintjén. A legjobb poén viszont két-
ségkivil az, hogy az utunkba akado
gazdatlan jarmlvekbe belepattanva,
motorizaltan folytathatjuk amokfuta-
sunkat. (‘Anyam, ha szeretsz egy ki-
csit, vegyeél egy harckocsit...) Talan
nem kell ecsetelnem, hogy x centi
acellemez mogott kisse véedettebb-
nek érezhetjuk magunkat a Kinn
pankraciozo orultektdl, vagy hogy a
sima felszeletelésnél mennyivel hu-
manusabb modja a nemkivanatos
egyedek likvidalasanak a tank altali
eltaposas...

Aztan van itt olyan, hogy dinami-
kus célzas. Ha mar idegesit, hogy
szazadszor is a legalso lepcséfokot
dezintegralod a |épcsd tetején vigyor-
g6 rosszfiu helyett, kapcsold ki az
automatikus célzast ( ‘T' ), és no-
vessz meg egy kezet az S-W-X-A-D
billenty(k nyomkodasara...

Osszegzésképpen mit is lehetne
mondani egy ilyen jatékrdl ? A grafi-
ka szép, SVGA-ban egyenesen gyo6-
nyord, és viszonylag gyors is. Vala-
mit talan elmond az a tény is, hogy a
kiszas gombot altalaban csak arra
hasznaltuk, hogy kozelebbrdl is
szemligyre vehessiik a ledlt ellenfe-
lek grafikajat. A zene valahol a felejt-
het6 és az elviselhetd kdz6étt ingado-
zik, a hanghatasok viszont nagyon
jok. (Kedvenceim az “A gyengéknek
pusztulni kell!” felkialtassal harcba
induld kamikaze-jellegti figurak. )

Szdval nem rossz ez a game, s6t,
még aranylag uj, jo 6tletek is vannak
benne, mégis az ember féléra jaték
utan inkabb kikapcsolja, és Doom-
ozik egy j6t helyette (ajanlom pl. a 16.
palyat egy szal pisztollyal kezdve,
IDKFA nelkdil...).

Ja, még egy aprosag: a 16 bites
SoundBlastereket valahogy nem ko-
malja a program, installaljuk 8 bites
monoként, ugy (remélhetéleg) mu-
kddni fog.

Hancu

Minimum hardver: 486, 8MB
RAM, 2xCD-ROM

Kiado: Interplay
Tesztpéldany: Interplay

Grafika: o v e o ko v vl
Hang: ok k k& ok vovesosx
Design: ks s o ok v e Y o

IQ: 1.6 6.8 S*OXGAGAS* GX(
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Testvéreim! Gerinctulajdonosok!

Azon szerencses helyzetben vagy-
tok, hogy egymas utan két, eddig
soha nem latott t6rténésnek lesztek
akaratlanul is szenvedé alanyai.

Egy: Megkévetem magam. Mea

culpa ! (ez kulféldidl volt) Igen, igen,
Oszintén bevallom, nekem eddig el6-
itéleteim voltak a CD-s, meg multimé-
diasnak becézett programokkal
szemben. Eddigi szerény életemet
vegigsirtam is, hogy jaj, jaj, mostan-
sag ma’ nem jelennek meg igazan jo,
eredeti gameék, csak a sok cédeés
szemeét, amihez nem kell programoz-
ni: feldigiznek egy-két gigabajtot, az
igénytelen nép meg veszi. Betort ide
Amerika, a ragogumi-kulttra, a Music
Television, a McDonald’s, gonosz,
csunya (...) a vilag. Sét, még olyano-
kat is mondtam, hogy Sosvizi Yeti
legyek, ha mutat nekem valaki egy
olyan CD-s jatéekot, ami aztan igazan
tetszik. Aztan meg visszadltem
Doomozni, és szokas szerint kikap-
tam a Deathmatchben, de ez mar egy
masik tortenet.

Szoval, ahogy a kezembe kaptam
a Shadow of the Emperor dobozat,
mar rutinszerden (lt is ki az arcomra
a gunyos mosoly : na, mar megint egy
“multimedias”... Aztan megnéztem a
direkt a jatek mellé készitett video-
klipet (szamomra eddig tok ismeret-
len egylttes, olyan Depeche Mode-
ba oltott Iron Maiden, nagyon cool),
és az introt. Well, ezek utan kissé
megzokkentem, de ugye két CD-re
akarki fel tud hajitani egy ilyet, raada-
sul a blue box technika megvalosita-
sa néhol igen messze allt a tokéle-
testol. Na, ezek utan j6tt maga a ja-
ték. Aztan egy idd utan este lett. Az-
tan reggel. Masnap persze ugy all-
tam fel a gép melldl, hogy “A Doom
akkor is jobb...", de aram ragadt Real
Saltwater Yeti (RSY) név ellenére is-
meét kikaptam Deathmatchben...

Szoval: Emberek ! Igenis vannak
jo CD-s gameék ! Es ne tegyetek el-
hamarkodott kijelentéseket, mert ha-
mar yeti lesz beldletek is. Bar tulaj-
donképpen yetinek lenni nem is olyan

rossz. S6t! (De csak a sosvizi a cool,
az edesvizi még elmegy, de a tébbi
az olcso hamisitvany!)

Na, ezzel megvolnank.

Kezdetben volt 8 bit, 64 K RAM, par
tucat DD-s lemez tele jobbnal jobb ja-
tekokkal. Aztan j6tt a PC és egy ha-
tartalan univerzum latszott megnyil-
ni. “640 KB barmire elég” mondta Bill
Gates bacsi (beszédhiba-
sok szamara Bill Hates, =
esetleg Kill Gates),denem =
lettigaza. A programok ha-
mar feln6ttek a hardware-
hez, és eljott a pillanat, ami-
kor mar a merevlemez is
kicsinek tlnt. Ekkor meg-
szlletett a CD, és elszaba-
dult a pokol. A programok
keészit6i mar nem torédtek
azzal, hogy a csekeély teri-
letet kihasznaljak, hisz ami
nem fér fel, azt majd CD-r6l
beolvassak. Minek szen-
vedni a sebességre és mé-
retre optimalizalassal, in-
kabb rairjuk a dobozra,
hogy Pentium+ 16M RAM
required. A Windows gyors
elterjedésével aztan mar
teljesen szabad kezet kaptak a prog-
ramozok, hisz kaptak egy olyan fell-
letet, ami a memoriat is képes kibé-
viteni a merevlemez szabad helyé-
nek kihasznalasaval.

Koszdnjuk szépen. Most mar ta-
lan a jatékrol is eshetne egy par szé.

Oszintén megmondom, a Battle
Isle 3 installalasakor volt par pillanat,
mikor a Halal undoritoé nyalkas kis-
labujjaba kivantam mindenkit, akinek
a (m)ultimédia vilagrajoveteléhez va-
lami csekeély kis koze volt. A jaték
csak Windows alatt fut (javasolja az
NT-t vagy a 95-6t) és ott is csak 32
bites médban. Ha nem talalja meg, a
drivert, automatikusan installalja. A
masodik es egyben legnagyobb po-

main memory-ért konyoérog, és figyel-
miuinkbe ajanlja a virtualis memoria
méretének megndvelését. Ezek utan
mar rég csak illizié a dobozon be-
igért 8 MB RAM, 10 MB HDD space
szukséglet, hiszen 8 mega RAM
mellett is 26 MB-ot eszik a virtualis
memoria a vincsinkbdl.

De félre a sétét elGitéle-
teket! Szerencsére ez
egy 486DX2, ugyhogy
elégjol zorog a stuff. Az =~ =
introbdl megtudhatjuk, o
hogy egy Karoll nevi
nészemély szerepeben, o
egy rég halott csaszar %
robotjainak a segitsége-
vel fogjuk leigazni a vilagot.

Szoval s6tét, roppant sotét. Jo

filk nincsenek, de a rosszak kozdl is
mi leszlnk a legrosszabbak. Na, es-
stink neki!

Az intro utan a Disk menibe kerU-
I0nk:

Load game: A jatékban nem lehet
nevet adni a kimentett allasnak, de
kiirja a Chaptert, a Battle-t, meg a
Roundot. Ez gondolom rendkiviil
informaciédus volt mindenki szama-
ra, aki még nem latta a gamét...

Start new campaign: Uj hadjarat
kezdete. Itt a nehézséget nem érde-
mes trainingre allitani, mert a gép
nem enged at minket a masodik ter-
képre. Meg igazi Sosvizi Yeti SOHA
nem kezd a leggyengébb fokozattal...

Start individual map: Itt egytérke-
pes csatakat vivhatunk. Mi allithatjuk
be a szdvetsegeseinket, a nehézse-
get, a jatékosok allitgatasaval pedig
lehetdség nyilik arra, hogy tébben
jatsszunk egy gépen. Itt talaljuk a
tutorialokat is.

Network game: Hat persze, hogy

A holgy mar sejti, hogy kicsit eltévedt

lehet halézaton is jatszani, ez manap-
sag mar alapkovetelmeény. Itt is talal-
hatunk par allitgatni valét. Minden ja-
tékos kulon megadhatja, hogy meny-
nyire legyen kemeény a gép, valasz-
tanunk kell egy térképet, amin jatsza-
ni akarunk. Mindenkinek kilén pass-
wordje lesz, amivel hasznalhatja a
halézaton kimentett jatékallasokat.

Quit-End game: Azt hiszem, ez
6nmagaért beszél. Mi is beszélhet-
nénk helyette, de nem biztos, hogy
jol jarnatok.

Ha elinditjuk a jatékot, és végig-
nézzik az arnyek és egyre kevésbée
szerény hoésunk utolso békes parbe-
szedét, bizalomgerjesztéen kissza-
mu ablakok halmaza jelenik meg el6t-
tink. (Fel a fejjel, ez a szam még noni
fog.)

Nézzik 6ket szép sorban:
Manager window: Legalul
lathatjuk. Hatranyos tulaj-
. donsaga, hogy a tébbi

. ablakkal ellentétben

& nem lehet szabadon
mozgatni, igy kényte-
lenek lesziink ehhez
igazitani a tébbit. Itt ta-
lalhatjuk a jatékot vezér-
|6 gombokat: .

-Change player: Ide ak-
kor klikkeljink, ha mar minden

mozgast elvegeztink. Atadhatjuk a

vezerlest a kovetkez$ jatékosnak,

vagy a gepnek.

-Statistics window: Ezzel lehet n6-
velni eggyel az ablakok szamat. Az
ablak funkciojat Id. lejjebb.

-Setup menu: Ez egy teliesen szab-
vanyos, hétkéznapi, sziirke Setup
menu. Mit lehet egy ilyenr6l irni?
Megvan: itt lehet egy csomo dolgot
beallitani. Na, ez megfelelt? Nem?
Akkor részletezzik :

-Hex squares: Harom fokozatban
allithato a mezék mérete. Erdemes a
kdzepsore allitani, ha 800x600-ban
latni is akarunk valamit.

-Battle: Ha otthon jatszunk a
visszavitt sérdéstvegek dijaibol
Osszekuporgatott DX-(inkén, gyorsan
kapcsoljuk fast modba. A cég szu-
per hatprocesszoros P6 szerverén a
3D elég latvanyos tud lenni. Minden-
ki prébalja ki maga.

-Battle detail: Ha véletlenll nem
fast modot valasztottunk, itt valtoztat-

hatjuk a csata felbonta-

sat.

-Battle size: A csata-
képerny6 méretét valtoz-
tatgathatjuk. Tok j6 szo
ez a “valtoztatgathatjuk”,
nem ? Leirom meg egy-
szer: VALTOZTATGAT-
HATJUK . Holnap a léte-
z6 0sszes
passwordomat erre val-
toztatom...

- -Battle with textures:
Ha annyira tetszett a csa-
ta, hogy megse kapcsol-
juk ki, akkor legalabb ezt
allitsuk no-ra.

-Videos: A video beté-
tek felbontasa.

-Midi music: A hang-

kartyanktol figgéen va-
laszthatunk standard, vagy general

midi-t.

-Sound effects volume: Na vajon.

-Video volume: Vajon Na. (Tudta-
tok, hogy milyen egészséges a natri-
umos vaj?)

-Attack/Do not attack allies: Tamad-
hatok-e a szovetségesek. Elég kel-
lemetlen szituaciokat okozhat Attack-
ra allitani. De mivel ez csak fokozza
avilagegyetemben dulo kaoszt, min-
denképpen kapcsoljuk be.

-Refuel units: Ne nagyon kapcsol-

Jiték @

Melyik volt a Blue Byte eddigi legnagyobb
kasszasikert hozo stratégiai jatéka, ugy
PC-n, mint Amigan?

A helyes megfejtések bekild6i kozott eqy BATTLE
ISLE 3. dupla CD-t sorsolunk ki.




junk Automaticra, mert a nyersanyag-
ok elénytelen felhasznalasat eredmé-
nyezheti.

-Online help: Gyorsan kapcsold be,
kilénben sose tudod meg, mirdl be-
szélek.

Ebbél a mentibél, meg még csomo
masikbol az X gomb megnyomasa-
val térhetlink vissza.

Disc menu: Ezt mar elmondtuk az
elejen, bar itt kiegészil a Save game
opcioval. Ez utébbinak a részleteze-
sét most hanyagoljuk.

-Map window: A Map window meg-
jelenitésére szolgal.

-Overview window: Ez meg az
overview windoweéra.

-UIA window: Ezt nem aruljuk el.

-Brief info window: Tapasztaltabbak
mar sejthetik, hogy ezzel a Brief info
windowt tudjuk megjeleniteni.

-Statistics window: Ez
mar a hetedik.

~Mission briefing: Egy
kellemes néi hang ékes
angolsaggal ecseteli ne-
kink a kuldetés részle-
teit.

-Video recorder menu:
Itt nézhetjiuk meg Ujra az
eddig latott video-betéte-
ket. A video-betét egy
egeészen specialis, mul-
timedias egészsegugyi
termek, korilbeliil olyas-
mi, mint az Always Coca
Cola...

-Map window: Ez a
legnagyobb, és még
meg is névelhetjik a
meéretét a windowsbal is-
mert modon, a jobb fel-
s6 sarkara klikkelve. ltt
lathatjuk a sajat és ellenseéges egy-
segeket, a terepet. A zold trutyi a viz,
ebben nem egészséges tankokkal,
autokkal, gyalogosokkal maszkalni.
(Ezt a gép is tudhatja, mert nem is
enged belemenni minket.) A magas
hegyekkel is hasonlo a helyzet, s6t
az erd6be sem mehettink be minden-
kivel. (Pedig mi szinte barkivel szi-
vesen bemennénk az erdébe...) lit
kattogtathatunk az egysegekre.

-Overview window: lit lathatjuk az
egész jatékteret. Aki ebbdl érdemi
informaciot képes kiszedni, annak
nincs szilksége szemiivegre. Ha az
egész jatektér nem fér ra a Map
windowra, remekul lehet rajta
pozicionalni, hogy mit lassunk. A Map
window latotere pirossal be van rajta
keretezve.

-UIA window: Unit - Information -

Egy igen baratsagtalan kiilsejl repiilé alkalmatossag

z -_;'i.~i-:k‘:

Animation. A Map window mellett az
egyik legfontosabb ablak. Ha a kur-
zort egy egysegre allitjuk (akar sa-
jat, akar ellenseges), itt reszletes in-
formaciokat kaphatunk.Lathatunk
egy animalt kis 3D képet az egység-
rél. Felette van kiirva az egység neve,
hovatartozasa, tipusa. A kép mellett
az egyseg adatai lathatoak. Fentrdl
le: Pajzs, Mozgékonysag (mennyit
léphetlink), Radarérzékenység (lato-
tavolsag), az egység épitéséhez
sziikséges energia és anyag, Uzem-
anyag. Itt vannak még feltlintetve a
specialis képessegek (zaszlo: be tud
menni épiletbe, ut: utat épithet, fal:
falat épit, nyil: repiil6 egység magas-
sagat tudja valtoztatni.) A rajz alatt a
fegyverek. A fegyverek neve mellett
van a rendelkezestinkre allo |6szer,
hogy mire I6hetlink vele (magasan

Mikrobi egyik rokona, harcias kivitelben

replldp, alacsonyan reptld, foldi, vizi,
viz alatti egységek, épuletek), és
hogy milyen messzire (PIl. 3-5 = min
3, max 5). A bal oldalon van az ala-
kulatban még meglévé egysegek
szama ( javitaskor ez visszamegy a
maximumra). Alatta pedig az egyik
legfontosabb tulajdonsag, az egyseég
tapasztaltsaga. Ha itt egy sasmada-
rat latunk, akkor ezt a battle droidot
nyugodtan nekikildhetjik egy egy-
csillagos Samurai 2 egységnek is.
-Brief info window: lit a kivalasztott
egységrél csak a legfontosabb infor-
maciokat latjuk. Aki ismeri az UIA-t,
az ezen is el fog igazodni. Mondhat-
nank azt is hogy, aki az UlA-tismeri,
az el tud igazodni az egész jatékban.
Az egész vilagban. Aki az UIA-t is-
meri, rossz ember nem lehet. Szoval
mondhatnank ezt is. Kar hogy nem

lenne igaz. Ezért ne is mondjuk.
-Statistics window: Ezt az ablakot

minden kértink végén megtekinthet-

juk, de a Manager window-badl is el6-

hivhat6. Az els6 oszlop a kérben al-:

talunk elintézett egységek szamat
mutatja. Mellette a mi elpusztult egy-
segeink, aztan hogy mennyi egyseg-
gel léptiink mar, mennyivel nem,
mennyit épitkeztink, mennyi éplle-
tet foglaltunk el. Innen tovabbi abla-
kocskak jelenitheték meg, melyekrél
egy-egy kis grafikon formajaban ta-
jékozdédhatunk az elpusztult, vagy
meglévé egységekrol, a termelt ener-
giarol, a szévetsegeseinkrdl, alegma-
gasabb rangu alakulatokrol.

Ha egy egységre duplan kattintunk,
egy Ujabb kis menit kapunk:

-Move: Az alakulatunk a nem piros
reszekre léphet
(uszhat, repiilhet,
gurulhat).

-Battle: Tamadas.
Fontos tudnivalo,
hogy keves kivétel-
tol (pl.: buggy, rai-
der) eltekintve az az
alakulat, ami mar
tamadott, semmi
egyebet nem tehet.
A csata el6tt ki kell
valasztanunk a
hasznalando fegy-
vert. A csatat tulélo
egységek egy foko-
zattal tapasztaltab-
bak lesznek.

-Actions: Itt lehet
hasznalni a specialis kepessegeket.
(Fal, at, vasut épitése, lebontasa,
szomszédos mezon allé egyseég ja-
vitasa, feltdltése, replilési magassag
megvaltoztatasa)

Néhany sz6 az egységekrol:

Mint minden haboruban, itt sem ki-
zarolag harci alakulatok
vannak. Vannak szalli-
tok, municid és tzem-
anyag utanpotlast bizto-
sito, és radar alakulatok
is. Van diklor-difenil-
triklor-metil-etan is, de
ez most nem tartozik a
témahoz. ]

Az éplletek kézil a
legfontosabbak:

-Depot: Itt tudjuk javi-
tani, ill. feltdlteni az ala-
kulatainkat, ha telik ra az
eroforrasainkbol.

-Headquarters:
Ugyanarra hasznalhato,
mint a depot, de ha el-

s foglaljak, vesztettunk.
e~ -Factories: A javita-
son kivil itt gyarthatunk
is egysegeket.

-Training depot: Noveli az alakula-
taink tapasztaltsagat.

-Town, Village: Innen szerezhetjik

[
L .

a legtdbb erdforras utanpotlast.

Na ennyi szécseplés utan kezdjtink
neki. A térképen mindig a soététzol-
dek leszlink mi. A narancssargakat
kiméljik, mint késébb kideril, egé-
szen hatékony szévetsegeseink lesz-
nek. Hat akkor hatra arc, huzodjunk
vissza a szovetsegeseink moge. In-
kabb 6ket gyepaljak. Ha mar eléeggée
kifarasztottak a csunya barnakat,
rontsunk oda, és apritsuk fel a par
tulélét. A vilag megismert minket, de
az arnyek tébbre vagyik. Itt az ideje,
hogy néhany jol 6rzétt falut is elfog-
laljunk. It rajohetlink az utak hasz-
nossagara. Sokkal gyorsabban hala-
dunk rajta, de ez sajnos az ellenfél
alakulataira is vonatkozik. Ha mar az
egeész szigetet elfoglaltuk, és a szal-
litéhajokat is megtalaltuk, elindulha-

A nemzetkozi helyzet fokozodik...

tunk Karoll adminisztrator valodi cél-
jafelé : szabaditsuk meg a kai népet
ajullianok (Nagy egés lesz, Jullian...!)
elnyomasa alél. A fagyos kontinen-
sen Ujabb meglepetés var minket:
rankkdszont a tél minden hatranyos
tulajdonsagaval egyetemben. (Pl.:
egy csomo egyseguink nem tud le-
Iépni az utral).

Kedvcsinalonak talan ennyi elég.
A jaték, bar elsé pillantasra bonyo-
lultnak tlinhet, és komoly HW igé-

_nyei vannak, igazan remek. A video-

betétek egyedi, szuper hangulatot
adnak neki. A Still Patient egy(ttes
altal direkt a jatékhoz irt zene is esz-
meéletlen jo. En is kivancsian varom,
hogy Karoll mint innepelt hds, vagy
mint egy digitalizalt szellem gonosz
rabszolgaja hoditja-e meg a vilagot.
Mert meghaoditja, az fix, ha addig élek!

Osszességeben mit is mondhat-
nank errol a Battle Islérdl (csak igy
fonetikusan)? Ha sikerdl olyan géep-
hez férned, ahol elmegy, akkor sza-
ladj gyorsan fih6z, fahoz, vagy vala-
mi egyeb ndvéenyhez, hogy megsze-
rezd a jatékot | Ha nem, az szomoru:
megint egy okkal kevesebb, hogy
miért nem lesz meg a kdvetkezo fel-
eved...

H2 - Ohhh Team

Minimum hardver: 486, 8MB
RAM, 2xCD-ROM, Win 3.11

Kiadd: Blue Byte
Tesztpéldany: Blue Byte
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Szeretnél beolvasni Bill Gatesnek?
Meg akarod vasarolni a nyugati féel-
tekeét kilora? Pénzt akarsz, hogy ha-
talmat szerezhess? Meg akarod mu-
tatni, hogy Téged rogton doktori fo-
kozatra kellett volna felterjeszteni a
Kbzgazdasagi Egyetemen? Végre
megjott az igazi megoldas, a CAPI-
TALISM nevdi jatek.

Kine emlékezne az Oil Imperiumra,
vagy a SimCityre, vagy esetleg mas
olyan stratégiai és pénzigyi jatékok-
ra, melyek miatt honapokig nem tu-
dott elvalni szamitogepétdl? Igen, jol
sejted, mar megint kezdhetsz elindul-
ni a boltba, hogy beszerezd a szik-
séges kélamennyiséget, a jovében
ugyanis nem sok alvas var rad, leg-
alabbis ha megszerzed ezt a jatékot.

A Capitalism olyan fordulatot jelent-
het a stratégiai jatékok tertletén, mint
amit a Doom jelentett annak idején
szetesen CD verziéban keriilt piac-
ra, mint a legutobbi id6ben a jatékok
tobbsege. Meg lehet azonban kérdo-
jelezni a CD sziksegesséegét strate-
giai jatékok teruiletén, hiszen ezekidl
altalaban nem a szép grafikat szok-
tak elvarni - a Capitalism azonban j6l
eltalalt SVGA grafikaval lep meg min-
ket. A programozok nem kevés mun-
kat fektettek be, hogy olyan komplex
és bonyolult jatékot talaljanak ki,
amely valoban be tudja mutatni a va-
I6s élet valtozatossagat. Ebbe a ja-
tékba ugyanis annyi adatot raktak,
amennyi szlkséges, és boven elég
barkinek. Olyan lekérdezérendszert
csinaltak, amit talan meg a pénzigy-
minisztérium is megirigyelne. Egy
ilyen program segitsegével az egész
peénzlgyi élet megeértesét lehet koze-
lebb vinni az emberekhez, és ez so-
kat jelent.

Lassuk tehat mit is sikerdlt integ-
ralni ebbe a jatékba: az alapfeladat
egy céeg teljes iranyitasa. Minden fo-
lyamatot mi vezeérlink, a termelést, a
beszerzést, a hirdetést, az eladast, a
tézsdei és banki miveleteket. Persze
a legaprobb részletekig nem kell min-
dent szabalyoznunk, de a dolgok
dénté tdbbsége egeszen részletesen
szabalyozhatd. Megkétottsegek per-
sze vannak itt is, cégunk profiljat pél-
daul csak a termelés-eladas és a
kereskedés terlletén valaszthatjuk
meg, azaz nem lehetiink szolgaltato
vallalat. Miel6tt azonban barki is el-
keseredne, vigasztalja a tudat, hogy
a tébb tucat termék kozott valogat-
hat, tébb varosban és nagy szabad
terlleten épitkezhet. Akar tiz jatékot
is végigjatszhatunk teljesen kulonbo-

z6 profillal. Megtehetjlik példaul, hogy
a kik6tobol hozatunk gumiabroncsot,
sajat banyankban banyaszunk vasat,
sajat gyarunkban csinalunk motort,
€s egy autd Osszeszerelését is mi
végezzik. Azt is megtehetjlik, hogy
nyersanyagot adunk el valamely ve-
télytarsunknak, és a félkésztermeket
visszavasaroljuk. S6t, ha valaki csak
és kizarolag tézsdei miveleteket akar
végezni, az is elegendd lehet: folya-
matosan valtoznak az arfolyamok, és
ellenfeleink cégében a hatalmat is
atvehetjik (takeover), illetve beol-
vaszthatjuk sajat céglinkbe. De a
programozok ezzel nem érték be.
Ceégiinknek hirdetést adhatunk fel, és
meég a hirdet6 cég adatait, nézettsé-
geétis vizsgalhatjuk. Tér6dtek a mar-
ka fogalmaval is: barki csinalhat U
sérmarkat, ami dragabb mint a tobbi
es pocsékabb is, de hirneve van,
ezért ezt veszik.

Gondolom a strategiai jatékok ked-
vel6inek most mar felkeltettem az ér-
deklédését, de azért nem marad Ki
az sem, hogy a programban még a
kutatas-fejlesztés (R&D=Research
and Development) is szerepel, s6t,
még munkasainkat is képezhetjik.
Ennyi a tomor tartalom, és most las-
suk a részleteket.

A programnak tdbbféle lizemmaod-
javan. Kezdetben a bevezet6jatéko-
kat célszerl végigjatszani, hogy jol
megismerjik a kezel6szerveket. A
tanitojatékok (/ntroductional game) j6
adag kiserGszoveggel vannak ellat-
va, ezek utasitanank minket a meg-
felel6 kezel6szerv hasznalatara.
(ezeket a quick start meniiben lelhet-
juk). A szoveget egy igen szep kiej-
tésu uriemberrel digitalizaltak, jo mi-
ndseégben, igy élvezetes veégighallgat-
ni 6ket. Viszont a 90 meganyi jaték-
bdl vagy 78-at csak a peldajatékok
dumaja foglal el! (A tobbi jatékban
nem szévegel.) Miutan az alapfunk-
ciokat bemutatta a gép, mi kdvetke-
zUnk: addig jatszunk az adott példa-
jatékkal, ameddig akarunk. Majd az

escape gomb segitségével és a Next -

Game menUpont valasztasaval me-
hetlink tovabb a koévetkez6 jatekra.
Ha befejeztiik a tutorial jatékok jat-
szasat, elkezdhetlink egy valodi ja-
tékot.

Ehhez el6szor ki kell Iépni a fdme-
nibe, ahol vagy a Start New Game-
et valasztjuk, vagy jatszhatunk elére
meghatarozott feladatokra épulé ja-
tékot kllonb6z6 fokozatokban, illet-
ve szabad jatékot. Természetesen be
tudjuk allitani a szokasos dolgokat,
céglnk nevét, sajat neviinket, cime-

runket. Be tudjuk allitani a cég kez-
détékejét is. Bar eddig nem emlitet-
tik, de a jatékban kiilon kezeljik a
magan- €s a cégvagyont. A jatékban
mindenre csak a cég pénzét kdlthet-
juk, de a végs6 értékelésnél a sajat
vagyonunk (is) szamit. A tulajdonreé-
szunk 3.5 milké a cégben, tehat a
kezdé6tékével egytt valtozik tulajdon-
részlnk is. Ezt kés6bb is meg tudjuk
tenni részvénykiadassal vagy vissza-
vasarlassal.

A jaték alapképernydje a kovetke-
z0 felépitési: négy, nagyjabol egyen-
|6 részre van bontva. A bal felsé te-
rilet egy nagy térkép, a jobb felsé egy
kis térkép, a bal als¢ altalaban a
hasznos altalanos adatokat mutatja,
a jobb alsé pedig a legrészletesebb
kiiras és a dontések f6 helye. A kép-
erny6 kdézepén egy ikoncsik huzédik,
ezek segitségével tudjuk kivalaszta-
ni a kivant beallitasi men(t, illetve a
térképeken latszo adatokat szaba-
lyozhatjuk.

A nagy térkép a bal felsé részen a
teljes jatékterlletet mutatja. Ha a jobb
alsé sarkaban levé nagyitéra kapcso-
lunk, nagyitva is szemlél6dhetink. A
térkép mellett jobbra elhelyezett iko-
nokkal valtoztathatjuk, hogy mit néz-
zunk a térképen. A legfelsé ikon az
alapbeallitas, azaz a domborzati tér-

kép. Az alatta lev6 ikonnal harom
adatot jeldlhetlink szinskalaval, a
hémérsékleteloszlast, acsapadake

oszlast es a tapanyagellatotts
azaz tragyazottsagot. Az
ikonnal a nyersanyagforraso
juk megjeleniteni pl. arany(G)
A kovetkezé ikonnal a penzig
letek mutatasara valthatunk. Az uto
s6 ilyen ikonnal az Gizleti kapcsolato
kat nézhetjik meg, de mindig csak

kivalasztott kocka vonatkozasaban.

A kbvetkez6 harom ikon szlirGket je-
161, melyekkel kés6bb is talalkozha-
tunk. A sz(ir6k nevilkb6l adodoan,
arra jok, hogy csak a kwafa"

rint enged kwalasztam akér
A jobbra levé kis térké
hetjik meg részletes
varosokat (mel
veit kovetik). E

abort a fémeniibe visz vi
options-meniiben allitha
egyes parametereket k
inkdbb az Ujsag rends:
lenésétkell klkapcsoinl mert unalma:

Si Iehetosegek vannak, melyekmés
hol nem elerhetéek, f6leg a teljes ja
tékra vonatkoznak, azaz a mi ered
ményességtinkre, és kevésbé a va
lalatéra. Az Action meni menipon

jai mar mas aton is elérhetéek, a

Retire-ra nem nagyon lesz szukség
a stock market a részvénypiac (&
demes megnézni), a financial pedi
az lzleti beallitasok bonyolult rent
szere. A jaték folyamatosan meg
nem igen var dontéseinkre, lathatju
ezt, ha példaul megnézziik a t6zsdé

s megje- |

A menlben kivalaszthatunk egy ki-
vant vallalatot, melynek reszvenyét
meg kivanjuk venni, alatta lathatjuk,
hogy kik az adott vallalat részvénye-
sei, legalul azt valaszthatjuk ki, hogy
kinek a nevében kivanunk Gzletelni:
melyik vallalatunk, illetve sajat ma-
gunk nevében. A részvények 50%-
anak megvételével a vallalatot iranyi-
tani tudjuk, mig 75% esetén beol-
vaszthatjuk sajat vallalatunkba.
Részvénybél egyszerre csak max. 5
(ez az ertek valtozik) szazaléknyi ré-
szesedést adhatunk el és vehetlnk,
miként azt a jobb als6 részen lathat-
juk. Az egyes részvények adatait |at-
hatjuk a jobb felsé részen, érdemes
ezt figyelemmel kisérni, mert nagy
mértékben hat részvényeink arfo-
lyamara.

A Corp.Summary és a Corp.Detail
tovabbi filterezhet6é informaciokkal
szolgal, érdemes hasznalni 6ket, de
bévebb leirast itt most nem irok. A
Game Help menije nagyon hasznos
segitség, nem csak a fontos tudniva-
|6kat tudhatjuk meg, mint azt, hogy
melyik termek gyartasahoz mire van
szukseég, hanem azt is, hogy melyik
noévény milyen terliletet igényel, és a
jaték nehézsegi szintiének beallitasa-
it nézhetjuk itt meg, amit a jatéek kez-
detén a Start New Game meniben
tettink meg.

A szemeélyes vagyonrol is szoljunk
néhany szot! A jaték a valos élethez
gazodik abban a tekmtetben is, hogy

atekos kezdetben 50%-kal rendelke-
zik vallalataban, bar (mint ezt _
emlitettilk) ez fugg a kezdGtoketol,

amit a Start New Game men opcioi

- kozott lehet beallitani. Az ember sze-
mélyes keszpenzkeszletet és resz-

vényeit a tézsdén, a Stock Marketben
tudjuk folyamatosan nyomon kovet-
ni. Amennyiben személyes kész-
penzkeészletlink megnd, akkor vasa-
rolhatunk sajat részveényeinkbdl, hogy

~ nagyobb reszesedesunk legyen. Eh-

hez penzt sajat magunknak gy tu-
osztalekpt fizetink

otkezzen a farrn a termeles
alapegysége. F,armon tudunk
és allati kesz- és felkész ter-
t elGallitani. Termelhetiink
tipust novényt, majd eze-
lalekul adv:

165261 vegylnk
ertlet kivalasz-




~ “terméket mi magunk akarjuk tovabb

als6 kdzépsé ikonok kozill a legfel-
sore, az a teriiletvizsgalé mod.) Ezu-
tan nincs mas hatra, mint elhelyezni
a farmot. Szintén az alsé kézépsé
ikonok kéziil a harmadikat lenyomva
jutunk az épuleteket felsorold men(-
be. A kivalasztott terilethez va-
lasszuk ki a megfelel6 éplletet, a bal
also tertleten lathato épuletek kézul.
Ezzel kész ugyan a farmunk, de még
be kell rendezni, azaz a megfelelé
részlegeket el kell helyezni rajta. Eh-
hez a 2. ikonra van sziikségtink, szin-
tén az also-kézepso ikonok kdzil.
Ekkor a jobb also részen 3x3 kis fe-
hér terlilet lesz lathaté. Mindegyik kis
fehér tertletre el tudunk helyezni egy
létesitményt, mégpedig ugy, ha keét-
szer gyorsan rakattintunk. A kivalasz-
tott Iétesitménynek persze ara van.
Ha elddntottik, mit veszink, és meg-
vettik, akkor mar csak a kiilonb6z6
|étesitmények 6sszekapcsolasa ma-
radt hatra.

Ebben a jatékban ugyanis az egyes
részlegek onalléak és gyakorlatilag
maguktol dolgoznak, viszont a rész-
legek pontos 6sszekapcsolasa a mi
dolgunk. A részlegek elhelyezésénél
is figyelni kell mar, hogy ugy helyez-
zuk el a részlegeket, hogy azok kdz-
vetleniii 6sszekapcsolhatoak legye-
nek. Egy altalanos 6sszekétés a be-
szerzés-eladas, a termelés-atalaki-
tas-eladas lehet. A részlegek 6ssze-
kotése elég egyszerd, a fehér négy-
zetek kozotti vonalakra kell kétszer
kattintani, ami igy zo6ldre valtozik. Ha
valamely arut meg nem biztos, hogy
el tudunk adni, de termelni minden-
képpen akarunk, akkor csinaljunk
egy raktart (Inventory Unit). Ne es-
sunk viszont abba a hibaba, hogy egy
félkészterméket raktaron keresztil
kapcsolunk a gyartasba (ugyanazon
tertleten beldl), mert igy néha furcsa
eredményeket tapaszfalhalunk Tehat
ha megepitettiik a farmunkat, el6szor
épitsiink egy Crop Grewing Unitot, ez
termeli a gabonat. A kdvetkezé le-
gyen egy Livestock Raising Unit, itt

tenyésztik az allatokat. A Livestock
Processing Unit segitségével a kész
allatokat tudjuk atalakitani, pl. fa-

gyasztott hussa avagy tcuassa A
kész terméket mindenképpen egy
Sales Unitba, azaz eladasi részleg-
be kell iranyitani, meg akkor is, ha a

alakitani. A Sales Unit elé tetszé
szennt berakhatunk egy raktaratis.

y mit is termeliink. Ugyan-
Iaszthatunk allatot, és a
: Processmn Unitnal ceiterméket

olgunk, mint eladni a termékiinket.

zt a varosban, egy Department

re-ban célszer(i megtenni. Az el-

felek rbgton a farmbol is tudnak
ink

i i : p
. yet..Mrutén megép&etmk
s rakattintunk,abal olc \

a készen vagyunk, nincs mas

sabb, hogy a Sales Unittal 6sszekos-
slik, ezutan elkezdédik az eladas.

J6 lenne szabalyozni azonban az
arakat is. Nyomjuk meg az als6-ko-
zépso felllrdl elsé ikont. Ebben a
menuben tudjuk beallitani a termékek
eladasi arait, de ne felejtstink el
Confirmet nyomni. Beallithatunk még
egy dolgot: az Internal Sale opciot
kivalasztva versenytarsaink nem tud-
jak megvenni az adott felkészter-
meéket, igy nem tudnak beldle eset-
leg a mienknél is jobb minGségu vagy
olcsobb vagy hiresebb arut csinalni.
Persze, ha az arat j6l felpumpaljuk,
akkor nincs semmi gond, mi magunk-
nak fizetlink, a tdbbieken meg jot ka-
szalunk.

Ha egy termékre barhol az egér
jobb gombjaval kattintunk, a
termékdsszehasonlitasi tablazatok
tlinnek fel, melyekbdl rengeteg ada-
tot tudunk leolvasni. Megtudhatjuk,
hogy a helyi ellenfeleink, azaz egy
adott varos mas szallitéi milyen ara-
kon kinaljak portékaikat, megtudhat-
juk, hogy az adott termék vasarlasa-
kor a fogyasztok mit tartanak szem
el6tt. Ezt a program 100% szétosz-
tasaval mutatja, a befolyasolé ténye-
zOk: ar (Price), marka (Brand) és
minéség(Quality). Ezt a felosztast a
Concern feliratnal talalhatjuk meg.
Alul lathatjuk cégtink markapolitika-
jat (Brand) az adott termékre. A mar-
ka jellemzéit a vasarlok alakitjak. Azt
azonban mi allitjuk be, hogy egyedi
markaink legyenek-e (Unique Brand),
azaz minden termékinknek mas a
neve, mint az tditégyartoknal. Netan
egy marka legyen az egész ceg? Van
egy koztes megoldas is, a range
brand, amelynél egyes termékcso-
portok azonos markakategériaba ke-
rulnek. llyen politikat kbvetnek pl. a
jégkrémgyartok. Ezt még a jaték ele-
jén célszer( beallitani, bar ezt nem
itt kell, itt csak leolvasni tudjuk azt.
Beallitani ugyanott tudjuk, mint a cég-
informaciokat: arcmasunk mellett, a
logora kattintva el6keriil6 mentben.
Van még egy rakas masik tulajdon-
sdag is, ezeket csak leolvasni tudjuk.
- Ha mindezt szépen elkdvettiik, ak-
kor nyereséges lesz a céguink, és las-
san pénzink is lesz. Ha nincs ked-
viink mindent magunknak termelni,
-megvehetjik ellenfeleinktél, vagy egy

- kikot6bol. Ha kell6 pénz gyiilt 6ssze,
 épithetiink egy banyat is hasonlé

dszerben. Mindent banyakban kell
ermelnunk klveve afatesaz olajat

kutat (Oii ,Weil)

- penlév6— adashoz lassa kapcsolhatunk rek-
ikonnal tudjuk krvalasz- - lamkampan

ez a Department
Store-ban nk Advernsmg Uni-
tot, kapcsoljf

te_rme_kkel' -

Unit segi !
qlhelyezn rme

, €S meg-
integral-
grammal,

Mint az a jatékbaol is

kideril: barmilyen
termel6 jellegi
munka profitja
egyenesen aranyos
az altala kivaltott
kérnyezetszennyezés
meértékével

csak 1 egységnyi novekedést ered-
menyez, de mar egy egy eves kuta-
tas 6-tal néveli a szintet. Tobb kuta-
tasi egység osszekodtése persze
eredmenyesebbé teszi a dolgot. Ha
ugyanis ket vagy tébb részleget
Osszelinkellink, akkor a kutatas ered-
menyessege nagyobb lesz, mintha
azok egyenileg dolgoznanak. Figyel-
junk azonban arra, hogy a linkelést a
kutatas megkezdése el6tt kell meg-
tenni. Ha csapatban dolgoztatjuk a
kutatasi reszlegeket, akkor ki kell je-
I6Ini egy vezetét is, lehetbleg egy
olyan részleget nevezziink ki veze-
tének, amelyik mindegyik masik rész-
leggel 6sszekottetesben van.

A jatékban az egyes részlegeink-
ben dolgoz6 embereket lehet kepez-
ni, az oldalt levé pirosas savoknal
tudjuk szabalyozni a Train-tools fel-
iratnal, hogy mennyi pénz kéltink
erre. A dolgozé kilenc szinten allhat
a fejlettségi fokon. A kezd6 dolgozé
minden szinten kék szind, mig a fej-
lettebbek pirosak lesznek. Ha minden
dolgozo piros, akkor szintet Iepnek,
a szintet az adott részleg fehér négy-
zetén lev6 szam jelzi.

Végul kévetkezzék a tippdzén! Ha
a jaték folyaman nem tudnank eldin-
teni valaminek a szervezését, nézziik
meg, hogy a szamitégép vezette ja-
tékosok ezt hogyan oldottak meg,
sokat lehet t6lUk tanulni. Ne feledjik
el, hogy ha egy varosban csak ne-
kink van uzletiink, az nem jelent tel-
jes hatalmat, a helyi ipar is jelen van.
Termékeinket mindig hasonlitsuk
Ossze a local average értékekkel, ha
kell, adjuk olcs6bban azokat. Miel6tt
Uj iparagban kezdenénk el beruhaz-
ni, mindig nézzik meg a termekek
statisztikajan keresztiil, hogy mennyi
bevételre szamithatunk. Hasznos

Ezt hivjak tokéletes
arukapcsolasnak: az
6blitében aztatott
stitemény kivaléan
alkalmas a szamito-
gépbe valé betomko-
désre

dolog nézelédni a Help menuben,
hogy mib&l mit lehet gyartani. A ten-
geri kikdtékben a kinalat folyamato-
san valtozik, de ha valaki linkel egy
termékre, akkor valamivel allandébb
a kinalat. Banyakat kezdetben na-
gyon nehéz nyereségesen telepiteni,
tehat jol gondoljuk meg, hogy birni
fogjuk-e t6kével. A termeékeknél mind-
ig figyeljik a szines vonalakat. A viz-
szintes vonalak jelentése: a kék a
kereslet (demand), a piros a kinalat
(supply). A kdzepso6 also részen
gyakran megjelenik egy event tracker
nevd ikon. ltt figyelmeztetnek minket,
ha egy kutatasi project befejezdddtt,
ha megsztint valamely forras ellatott-
saga stb. Ha mar tényleg sok pénzt
Osszegydijtottiink, akkor médunkban
all egy elnokot (president) foglalkoz-
tatni. Be tudjuk allitani pontosan, hogy
melyik terlleteket szabalyozhatja,
melyiket nem. Ehhez a Reports
person menupontjaban kell a hire
pontot valasztani.

A jaték jo mindségtre sikertlt (nem
ugy mint, a leirasunk), szép digitali-
zalt képek, kellemes, bar neha unal-
mas zene kiséri, es rengeteg bealli-
tasi és lekérdezési lehetéséget kinal,
valéban rendkivil valtozatos és
Osszetett, a gazdasagi modellezés
példaértékl programja, jatéknak ki-
tlind, mindenkinek melegen ajanlom.
Szerencsére hardverigényei nem
hatalmasok, csak atlagosak, és az
atlagon felll kompatibilis, azaz valé6-
szintleg nem nagyon lesz gondotok
vele. Most mar mas nem maradt hat-
ra, minthogy figyelmeztesselek tite-
ket, hogy ne szokjatok ra a jatékra,
mert nehéz lesz leszokni réla... Kel-
lemes pénzszerzést, és boldog uzso-
raskodast!

Boldi

’
a
t
€
k
t
=
S
z
t




]
a
t
€
k
t
€
s
z
t

Gondolom, mindenki jatszott mar
egyszer a Maxis ceg Sim sorozata-
nak valamely darabjaval, vagy ha
nem is ismeri testk6zelbdl, mar olva-
sott vagy hallott rola. Ezek a jatékok
arrol hiresek (egyébirant majdnem
mind Hi-res-ek), hogy nem a joy-
stickunk allokepességeét, sokkal in-
kabb a jatékos agyat teszik prébara.
Igen jol siker(lt stuffokrol van szo,
egyikkel-masikkal jopar kellemes orat
eltélthettlink a gép el6tt. Ez aldl a
sorozat legujabb tagja, a SIM ISLE
sem kivétel.

Valoszindleg sokan jartak mar ko-
zlletek tropusi szigeteken (a cikke-
kert kapott pénzbdl én is el szoktam
randulni a mesebeli Obudai-szigetre
par orara), igy hat nem lesz ismeret-
len a feladat, hogy a sziget gazdasa-
gat fejlessziik, a lakossag elégedett
legyen, és a kdrnyezet se szenved-
jen kiilbnésebb meértékl karosodast
(minden fa ala egy rozsaszin rokat!).
Ez a kérnyezetvédelmi téma az
egész jatékon végig kisért: “Minden
fa egy dal, melyet a Féld az Egre ir.
Az emberiség kivagja oket, hogy pa-
pirt készithessen beléliik, melyre le-
jegyezheti irességét.” — kezddbdik a
papirbol készlilt kezikdnyv a nemes
csengeésu Kahlil Gibran idézetével.

A jaték CD-n jelent meg (sajnos
ebben mar semmi meglepd sincs...).
Az installalast kovet6 bevezetd kep-
sorok utan egy rakas sziget tarul a
szemink elé. Az egérrel valaszthat-
juk ki, hogy melyiken kivanjuk tesz-
telni kildnféle tudomanyokban jartas
sziirkeallomanyunk kapacitasat. A
legelsé sziget egy gyakorlo palya, itt
ismerkedhetiink meg a jatékkal. Van
ezen kivul 23 hely, ahol adott feladat
elé allitanak minket (késébb még lesz
roluk sz0), és van egy, ahol a gép ve-
letlenszerlien general nekiink egy
szigetet, melyen ténykedhetiink bar-
miféle megkotés nélkl.

Play - indul a jatek, Info - a feledat
leirasa, Load - el6z0 allas
toltése, Cancel - ha a jaték-
bol leptiink ide, visszatérés
apalyara.

A jatékképerny6 az igen

kulturalt 3D-s megjelenite- T

si format mutatja (ez mos-
tanaban kezd standarddé
valni), a szokottol eltéréen
alul latjuk a mentpontokat,
valamint Ggynokeink digi
fénykepét (az 6 segitse-
gukkel csinalhatunk meg
mindent, természetesen
nemsokara reszletesen is
taglaljuk a skilljeiket és ira- e
nyitasukat). Most nézzik a &
menuket:

B il

_J

- kilepés, Scenario Recap - megtud-
hatjuk meég egyszer az aktualis fel-
adatunkat, Pin Key - a legkisebb na-
gyitasban megjeleniti az épliletek faj-
tait jelz6 szinkod ablakot, Stats Box -
statisztikak, Trees - fak ki/be kapcso-
lasa, Animations - az animaciok se-
bessége vagy teljes kikapcsolasa,
Compass - iranytu ki/be, Locator -
lokator ki/be (ha be van kapcsolva, a
helyszinek feletti kis piros szam jel-
zi, hogy hany Ggynokink tartozkodik
ott - de csak a legkisebb nagyitas-
ban), Messages - Uzenetek ki/be,
Grid - a tajra feszitett
negyzethalo ki/be kap-
csolasa (ez inkabb csak
zavaro, nem sziikséges).

SCORE: Iit latjuk az
eddig elért pontszamun-
kat, egész pontosan nem
is azt, hiszen nem tény-
leges pontszamra jat-
szunk, hanem a pénz
(money), a vilag teve-
kenyseglinkrél alkotott
veélemeénye (world
opinion), a lakossag elé-
gedettségi foka (popula-
tion hapiness), 6kologiai
teljesitmenylnk (ecology
score), ipari aktivitasunk
(industrial score) és fejlo-

|
/
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Missions In The Rainforest

Bob Moon: Industrial (ipari jartas-
sag), Exploration (kutatas, felfede-
zés), Construction (épitkezes)

John Balker: Industrial (ipar),
Criminal contacts (ez nem a sotét
multjara utal, inkabb a blinlgyi szak-
ertelmére)

lan McNeil: Local ecology (helyi
Okologia), Fauna & zoology (6 az al-
latok legjobb baratja)

Dee Jarvis: Negotiation (jo targya-
l6készség, 6 a diplomatank), Employ-
ment (foglalkoztatas, 6 intézi a mun-
katgyeket)

Paud Smith

Ao . 30
Hationslty - Nesscan
Skilty : Industnal
Empioywent

Evpenence

3 yeors ot Kansay Uneoerady,
Majored in both Ecoromes snd Engnesring.

Putd is o rebabie, snfrepredieuns sgent, He fias an ecewplany
record 0 getting & chesp (fonsgn| ister larce traned quekiy
and elificienfly R i often 4 systen) whare he finds such an

endiest supply of tabar

Personat History

, 4 pacple mill eccep! & lom wags bekeving i & high coe, then 1ot them. Theyre
are happy, And the job gets dons pithout F;!(ng & maasive dent in the profl warging

dési mutatonk (develop-
ment score) a méervado.
GRAPHS: Kilénb6zé
grafikonok segitségével tekinthetjik
meg az eléz6 adatok tendenciait, il-

letve az altalunk termelt nyersanyag-

ok, fogyasztasi cikkek és gépezetek
mennyisegének valtozasat.
NOTEBOOK: Az angolul kb. ko-
zepfokon értéknek rendkiviil hasznos
segitseget nyujto helpgydjtemeény
minden tGgyndkrél, minden epletrol
megmondia, hogy mire valé. Sok ben-
ne a felesleges sallang (kit érdekel,
hogy melyik egyetemen végeztek az
lgynokok,és hany évesek, stb.), de

FILES/OPTIONS: Save -

jatéekallas mentese, Load -
jatékallas visszatoltese,
scenario - Uj kiildetés kez-
dése, Pause - szlinet, Speed - a ja-
tek sebessége (lassu, kézepes,
gyors), Effects - hangeffektusok ki/
be, Music - zene ki/be, About - a ké-
szit6krél tudunk meg egy s mast, Quit

A kornyezetvéddk kivagjak a mammutfenyét

kénnyen kisz(irhet6 a lényeg.

Az el6z6 “push-up” meniket a me-
nipontokon valo click segitségevel
zarhatjuk be. Nézziik akkor az tigy-
nokeink listajat:

A kolumbiai kokainmaffia is képviselteti

Emma Herby: Local ecology (6ko-
logus)

Rick Groves: Exploration (felfede-
z0)

Paul Smith: Kovacs Pali az ipar
(industrial) és a foglalkoztatas
(employment) tudomanyat (izi magas
fokon ;

Billy Tell: Negotiation (targyalas),
Local culture (helyi kulttra)

Marty Henson: Construction (épit-
kezés)

Molly Heart: Construction (egy épi-

tész a gyengebb nem ber-

= keibd)

Sandra Jenkins: Flora
& forestry (erdész, bota-
nikus)

Joan Brett: Criminal
contact (bdnlldézés), Fa-
una & zoology (zoolégus
-ki hinné?)

Karen Krelin: Flora &
forestry (erdémester),
Exploration (felfedezd)

Neil Crossbow: Nego-
tiation (diplomata), Indus-
trial (ipar)

Andy Knitt: Local
culture (helyi népszokas-
ok ismergje), Criminal
contact (bdndgyek), Fau-
na & zoology (akarcsak
Konrad Lorenz)

Doug Hammer: Indus-
trial (ipar), Flora & forestry (erdészet).
Itt tennék egy kis kitérét. O egy iga-
zan cool srac lehet. A megrendeldi-
161 nagy penzeket kaszal be gyar epi-
tésére, felépiti, majd a termeszetba-

magat

ratok adomanyaibdl kimegy a gyar el-
len, az erd6k mellett tiintetni. Tékéle-
tes megélhetés — ha Rumcajsznak
megsugta volna valaki, ma dvé vol-
na egész Jicin...

Marven Sloane: Zoology (“al-
latkertista”), Construction (épitész)

lan Banwell: Employment (munkal-
tatas), Construction (épitkezés)

Kevin Ward: Industrial (ipar), Flora
& forestry (erdész). Doug otletének
elhappoldja...

Mike Rune: Negotiation (targyalas),
Construction (épitkezés)

Nigel Dennis: Industrial (ipar)

Randy Gates: Industrial (ipar),
Construction (épitkezes)

Todd Swann: Fauna & zoology (al-
latvilag), Flora & forestry (ndévenyvi-
lag).

Matt Stibb: Local ecology (helyi
Okologia)

Huh. Ennyi Ggyndkink van. Nem
véletlenek az atfedések, ugyanis egy
helyszinen nem iranyithatjuk mind-
egyiket. A skillek angol megfeleléjét
azert irtam oda, mert a jaték mindig
ezekre a jartassagokra (+a pénzre és
a nyersanyaghianyra) panaszkodik,
ha valamit nem tudunk megcsinalini.

Egy tGgyndk arcképére
clickelve a kévetkezbket
muvelhetjuk: Close
(visszaléepeés), Stats (ada-
tait nézhetjik meg), move
(elkdldhetjik valahova -
sajnos nincsen Bus nevd
falu...), Locationnel pedig
jelenlegi tartozkodasi he-
lyét kapjuk meg. Ha az Gigy-
ndék éppen mozgasban
van, ezt egy kis auté/cso-
nak az arca helyén,alatta
pedig a céltol valoé tavolsa-
gat egy kis csik jelzi.
Ugyanezt a csikot latjuk, ha
az lgynok éppen valamely
rabizott feladattal bibel&dik.

Jobboldalt a harom + jel
a nagyitasi lepteket allitja
be, a négyzet pedig egy
muholdképet ad a szigetrdl.
A kulonféle nyilakkal a scrollozast és
a ralatas szoégét szabalyozhatjuk.

A sziget egy “szliz” terlletére
clickelve a fold tipusat, illetve ha van
ra lehet6seég, az itt kitermelhet6 ér-
cek, nyersanyagok sorat olvashatjuk
el. Ha a‘terlileten mar all valamilyen
epulet, akkor kapunk réla egy digi
kepet (v. filmet ha, van — ezt a kis ka-
mera ikonnal nézhetjik meg), a kép
alatt a helyszin infojat latjuk (van-e itt
tgynok, mit csinal, milyen jellemzéi
vannak a létesitménynek vagy varos-
nak, stb. Jobboldalt a kép melletti iko-
nokkal allithatjuk be, hogy milyen fel-
adatokat vegezzenek az adott hely-
szinen. Ehhez azonban szilikség van
egy itt jelenlevo tgynokre, aki iranyitja
a munkalatokat. Ha a felirat vilagos,
minden feltétel adott, ide clickelve
kezd6dhet a dolog; sttét felirat ese-
tén valasztva alul az (izenetsorban
megjelennek a feladat elvegzésehez
szlkseges skillek, nyersanyagok,
pénz és az esetleges embermennyi-
ség. Eplletet gy tudunk létrehozni,
hogy egy construction skillii embe-
rinket elktldink oda, ahol épitkezni
szeretnénk. O azonban csak olyan te-
ruleteken dolgozhat, ahol nincs erdé.
Ha erdében szeretnénk valamit épi-
teni, el6bb egy explorationos Ggyno-
kot kell odakuldeni, aki felméri a tere-
pet. Az épitkezésnél megjelené ab-
lakban valaszthatjuk ki a létesitmény
tipusat. Vegyuk hat sorra, milyen épU-
letekkel talalkozunk, és mit tudunk
ezekben csinalni:

AGENT HQ (f6hadiszallasunk):
Kezdetben minden tGgyndkink itt dek-



kol, es igen szimpatikusan semmit-
tesznek. Ez nagyon j6 dolog, én is
kultivalom, de nem hoz kllondsebb
eredmeényt. Akkor van értelme ide
kapcsolni, ha olyan skillre van szik-
seglink, amelyet egyik jelenlevé tgy-
nok sem birtokol. Hire alkalmazasa-
ra felvesszik az igynokot, melyet az
Agent to hire feliratnal 1évo +/- jellel
valasztunk ki. Fire-ral a kijeldlt tgy-
nokot eltavolitjuk a csapatbdl. Train-
nel a tudasat fejleszthetjiik tovabb.

VILLAGE (falu): Kezdetleges, kis
létszamu emberi telepilés (nahat!).
Trainnel kiterjeszthetjik a szakertel-
miket, ez az info ablakban az effi-
ciency (termelékenység, teljesitéké-
pesség) szazalékos novekedését
fogja okozni. Batch train — ugyanez,
lassabb, de sokkal alaposabb. Inc.
welfare/dec. welfare — a munka mér-
tékét hatarozza meg, egyszéval min-
denki dolgozzon, vagy csak kénnye-
dén vegyeék a dolgot. Az info sorban
a happiness (elégedettseég) valtozhat
altala. Unskilled labor — ezzel tobo-
rozhatunk egyszerd munkaeroét.

TOWN (kisvaros): ‘Hospitallel kor-
hazat alapithatunk, College-re az ok-
tatast fejlesztjlik, Recreation a sz6-
rakoztatas, Spiritual a vallasi éplile-
tek kiépitésére szolgal. A lakossag
névekedését mindegyik szolgalja.

CITY(nagyvaros): Minden lehet6-
ség adott ami az elébb, de itt mar
keépzett munkaer6t (Skilled labor) is
felvehetlink a szolgalatunkba.

LOGGING CAMP(fakitermelés):
Az irtast hatarozhatjuk meg. Az els6
a manapsag divatos Slash&burn
modszer, a fak kivagasa utan felége-
tik a terliletet — nem éppen kornye-
zetbarat. A masik a Sustainable, ami-
kor a kivagott fak helyére ujakat tele-
pitenek — lehetbleg ezt forszirozzuk.
Deconstructtal megszintethetjik a
telepet.

SAW MILL (flirészmalom): A kiva-
gott fakat ide szallitjak, itt a tovabbi
sorsukrol donthettink. Internal use va-
lasztasaval helyi hasznalatra vihetjik
a fat (valamelyik gyarba), Exporttal
faanyagot adunk el kalféldre, Import
materialsnal behozathatunk nyersfat.
Deconstructa malom lebontasa.

COAL MINE (szénbanya): Nehéz
a banyaszok élete. Féleg, ha meg-
duplazzuk a termelési kapacitast
(Mine double). Persze segithetlink
nekik Uuj munkaeré felvételével
(Personnel +/-), vagy a banya lebon-
tasaval (Deconstruct). Ha nem ugy
doéntink, hogy felesleges a létesit-
meny, akar kivitelre/belsé hasznalat-
ra is termelhetlnk(Export/internal
use). A szenet erémdvek hasznaljak.

ORE MINE (ércbanya): Ugyanaz,
mint az el6z6. Az itt banyaszott nyers-
anyagot a Steel Mil (6ntéde), vagy a
gyarak hasznositjak.-

FERRY PORT (kikot6): Megépités
utan itt mar semmit sem tehetiink. Ha
érkezik egy olajszallité tankhajo, fel-
teszik a kérdést, hogy beengedjik-
e. A dontesnel vegyUk figyelembe a
kérnyezetszennyezesi kockazatot.

AIRPORT (repdil6étér): Itt sincs k-
I6ndsebb dolgunk az izembeallitas
utan, bar névelhetjik a méretét (ha
rendelkezlnk a bovitéshez szikseé-
ges feltételekkel — bar ez annyira bor-
so0s, hogy nem valoészind).

MANUFACTURING  PLANT
(kbnnydipar): Switch job +/-: megad-
hatjuk, hogy mit gyartsanak. A va-
lasztek cheap consumer goods(olcso
fogyasztasi cikkek), cheap furniture
(olcso butorok), quality manufactured
goods (min6ségi arucikkek),
commercial goods (kereskedelmi cik-
kek). Buy product - nem gyartunk,
hanem vasarolunk. Draga! Itt is

temelhetlink itthonra vagy kivitelre
(internal use/export). Decontsruct -
lebontjuk a gyarat.

HEAVY INDUSTRY (nehézipar): A
kapcsolok akar a kénnydiparnal. A
gyarthaté termékek: cheap cars (ol-
cs0 autok), machinery (gépek).

HI-TECH FACTORY (magas tech-
nolégiaju tizem): Mint az el6z6 kettd-
nél. Az aruvalaszték: cheap car (ol-
cs6 auto), quality car (minéségi autd),
quality goods (mindségi fogyasztasi
cikkek), quality furniture (minGsegi
butorok).

NUCLEAR PLANT (atomerémdi):
Sok mindent nem tehettink, az urani-
um mennyiségének novelésén/csok-
kentésen kivil. Eztis lebonthatjuk.

POWER STATION (héerémd,
szénnel): Olcso, de szennyezi a kor-
nyezetet.

WIND FARM (széler6mdu): Bor-
zaszto draga, keveset nyujt, de a kor-
nyezetre egyaltalan nem karos.

OIL RIG (olajfarétorony): A tengeri
olajfarétornyokon is megduplazhatjuk
a kitermelést (oil double), Uj tankha-
jot allithatunk izembe (new tanker),
a személyzet létszamat valtoztathat-
juk (personnel +/-), vagy ledonthet-
juk (Deconstruct). ;

OIL PUMPING STATION (olajpum-
pald allomas): belsé hasznalat v. ki-
vitel (Internal use/Export), olajpeho-
zatal (Import), olajvasarlas (oil to
buy).

CHEMICAL PLANT (vegyitizem):
Ide szallitjuk az olajat, ahol vagy
muanyag (plastic) vagy Uzemanyag
(gasoline) lesz belble. Szokasosan a
dolgozok létszamat allithatjuk, vagy
lebonthatjuk.

WAREHOUSE (raktar): A nem kur-
rens arukészlet ide kerul.

TOURIST ACCOMMODATION
(szallodak): Improvements a minésé-
gi, Extended resorta mennyiségi bo-
vilést hozza magaval. A Deconst-
ructionpedig a felrobbantast.

BEACH RESORT (strand): Mar
csak a barnara sult, sz6ke, kéksze-
md, am mer&ert ostoba beach-boyok
miatt is érdemes lenne lebontani, de
azeért ne tegyik, mert vonzza a turis-
takat. Extend site-tal a méretét ndvel-
hetjuk, Inc. excitement-el pedig a von-
zerejet.

GAME RESERVE (vadrezerva-
tum): A gyakorlé kildetésben talal-
kozhatunk vele, az exploration skillG
ember(ink fedez fel ritka fajokat. Ek-
kor megepul magatol, a dolgunk ezu-
tan csak az, hogy bekeritsik (fence
area). Turistalatvanyossag. A késob-
biekben védett, illetve veszélyeztetett
fajokat is tarthatunk itt, illetve allatker-
teknek exportalhatjuk.

NATIVE FISHING VILLAGE (ha-
laszfalu): Itt az 6slakossag csak ha-
laszgat, és szaporodik. Mindkett6
igen szimpatikus tevékenyseg, de
nekink nincs semmi hasznunk bel6-
le. Mivel a halaszfalukat olyan helyek-
re épitik, ahol a természeti adottsa-
gok kivaloan megfelelnek egy kikoto
letesiteseéhez, ide kuldhetjik a negot-
iationos embertinket, meggy6zendd
Oket arrdl, hogy a varosban sokkal
jobban érvényestlhetnének (és K-
I6nben is, hizzanak el a fenébe, mert
itt mi kik6t6t fogunk épiteni). Nemso-
kéara tehat tavoznak, és ide is iranyit-
hatjuk a constructionos pofat, hogy
Uss6n 0ssze nekilink eg Ferry Portot.

Remélem, nem hagytam ki egyet
sem. Most akkor kdvetkezzenek a
klldetések. Az elsé, mint mar mon-
dottam volt, egy gyakorlo, a vadre-
zervatum megtalalasa utan a “turis-
taipart” kell fejleszteni.

2.BUY OUT: Egy multimilliomos
meg akarja venni a szigetet. 8 év alatt

60,000 EMU-t (ez a helyi pénznem)
kell keresni ahhoz, hogy letegyen a
vasarlasrol.

3.BIG IDEAS: Gazdasagilag kell
rendbehozni a szigetet. 50 %-os fej-
I6dés, 20 %-0s ipariindex, atlag 75%-
os lakossagi elégedettségi rata es
500,000 EMU a cél. 50 év all a ren-
delkezéstinkre.

4. MEGATROPOLIS: Egy 40,000
lakosu varost kell felhiznunk 5 év
alatt.

5.MONEY SPINNER: 10 evink
van, hogy 100,000 EMU-t gydijtsink,
75%-0s elégedetiség mellett s 60%-
os vilagvéleménnyel.

6.MOTOR CITY: 100 db min6ségi
autot gyartsunk 4 év alatt.

7.TOURIST HEAVEN: Turizmusfej-
lesztés. 5,000 turistanak kell idelato-
gatnia 5 év alatt.

8.INDUSTRIALIZATION: 10%-ra
kell ndvelni az industrial score-t,
mindekdézben anyagokkal ellaini a
szigetet. 15 év a hatarido.

9.DRUG IT UP: Egy nagy kokain-
barg fészkelte be magat néhany fa-
luba a hirek szerint. Hasznald a tu-
dasod, hogy megoldd a feladatot!

10:HAPPY: TOURISTS, HAPPY
LOCALS: Most nyitsz a turizmus ira-
nyaba. A tiszta, szlzies kornyezet
vonzza Oket (ez altalaban minden
normalis himnemdit vonz). 9 ev alatt

40,000 EMU . “minimalis kornyézet-

szennyezessel.

11. TOURISM: 40 szallodat kell epi-
tened atlagosan 25 fér6hellyel (és 20
lakoval, de 6ket nem épiteni, hanem
csabitani kell), és atlag 5-6s vonzer6-
vel. A 8 év alatt vigyazzunk a szallo-
dak elhasznalodasara.

12.THE DEVELOPMENT STATE:
Hadd fejl6djon! 20 év alatt 15%-0s
ipar, 30%-os fejlédési rata, min. 3
varos (70%-os elégedettséggel), 3 hi-
tech gyar.

13.RIPE FOR TOURISTS: 100 au-
tot eés fogyasztasi cikket (goods) kell
épiteni minden tipusbol 10 éven be-
ltl. Kezdéskor aranylag sok pénzzel,
de semmi massal nem rendelkezink.

14.DEFORESTATION: Egy nem-
zetkozi faipari cég érdeklddik a mi-
néségi faanyagunk irant. 3 év alatt
10,000 hasab fat kell nekik szallitani.

15.UNDERDEVELOPED VIL-
LAGES: Egy ENSZ-misszi6 kereté-
ben érkeztlink ide. A helyi kultara &si,
am fejletlen, el kell 6ket juttatni a XX.
szazadba. Atlagos teljesii6képesse-
glket 70% folé kell vinni, a vilagveéle-
mény min 75% legyen. 6 évink van.

16.MYSTIC LINES: A varosok fej-
letlenek, de most nyilt el6ttunk egy Uj
lehetdség. Allitélag rengeteg UFO-t
lattak itt, mivel itt keresztezik egymast
az “er6vonalak”. Ezt kihasznalva kell
fejleszteni a varosokat. (Micsoda egy
baromsag!)

17.CITY BLUES: Az emberek na-
gyon boldogtalanok. 3 év mulva itt
vannak a valasztasok, eddigre 80%
folékell emelni az elégedetiséget.

18.BIGGER & BRIGHTER: 5 va-
rost kell épitentink 75 %-o0s elégedett-
seggel, 7év alatt.

19.UP FOR SALE: 100,000 EMU
elérése 5,000 turistaval 11 év alatt.
Itt arra is figyelntink kell, hogy sem-
milyen privat cég ne legyen jelen a
szigeten.

20.THEM GOOD OL BOYS: Sem-
mi sem szamit, a lényeg, hogy
250,000 EMU-nk legyen 13 év alatt.

21.BABY BOOM: 150,000 lakos-
sag elerése min. 50 %-os elégedeti-
séggel 6 év alatt.

22.GOODS AGO-GO: 2 ev alait 3
kisvarosbol nagyvarost kell fejleszte-
ni.

23.LAND ROMP: 9 év alatt meg
kell tisztitani szigetlink 2/3-at a fak-
t6l, vmilyen épitkezési program mi-
att. (Hajra Greenpeace!)

24 POLLUTION CITY: Rajtunk a
vilag szeme. 4 éviink van ra, hogy a
vilag és a helyi kdzvélemény elége-
dettsége elérje a 75 %-ot.

A 25. klildetes egy veletlen terke-
pet general. Ez lassabb gepeken egy
par percbe kerl.

Ne szamitsunk arra, hogy nagyon
konnyl lesz betartani a feltételeket
(legalabbis amig nem jovink bele
kell6képpen a jatékba). RND-szerd-
en erre meg rajonnek a katasztrofak
(pl. felrobban az atomerému), ugy-
hogy lesz dolgunk béven.

A jaték kivitelezésére nem lehet
semmi panaszunk. 1.Nem Windows
alatt fut. 2. Szép nagyfelbontast a
grafika. 3. Az eddigi SIM-sorozatok-
tol eltérden kitlindek a zenék és az
effektek (bar a hangok nagy része
digi). 4. Elvezetes a jatékélmeény. 5.
Sok orara lekot. 6. Nem utolsésorban
a CD-n bonuskent megtalaljuk a so-
rozat eddigi 6sszes részet (!), igaz,
hogy az ISLE kivételevel mindet Win-
dows ala (-).

Most akkor a hibak: A videok ugyan
nagyfelbontasuak, de van ahol elég
rondak, raadasul az en gépemen meg
akadoztak is (ez valoszinud, hogy
egyedi problémam). Ha a létesit-
menyre clickellink, a marha nagy info
ablak a kép nagy részét letakarja, ide-
gesit6, hogy allandoan ki-be kell kap-
csolgatni. Az igazat megvallva nem
hozott a program annyi ujitast (tartal-
milag!), mint amennyit vartam téle.
Nem hiszem, hogy a Maxis meg sok
bort tudna lehuzni errél a témarol
anélkdl, hogy ne valna szurken unal-
massa a sorozat. A kovetkezd re-
szekben javasolnam nekik, hogy he-
lyezzék Uj alapokra a jatékfejlesztést.

A SIMISLE azonban megis kiemel-
kedik a mai 7-8-15 CD-s Greatest
(S)hits-ek kozil, JATEK mivoltaval.
Osszessegében véve a SIMISLE
folytatta a sorozat eddigi szinvona-
lat, megéri megnézni és Kiprobalni,
biztosithatlak, hogy nem fogsz csa-
l6dni.

CoW Z.

Minimum hardver: 486/33,
8MB RAM, 2xCD-ROM,
SVGA-kartya
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Vannak dolgok amelyek sohasem
valtoznak, ezt ugye mindannyian el-
fogadjuk. Ez a mondas bizonyosan
igaz a zene szeretetére, mert ugye-
bar, ha nem is ugyanazt, mint szle-
ink, de mi is szeretjiuk a zenét. Mas
dolgok azonban gyorsan valtoznak,
ilyen pl. a Microsoft is, legalabbis
olyan szempontbdl, hogy mostana-
ban mar megprobal lepést tartani a
néptomegek érdeklGdésével, és vég-
re szorakoztatd és hasznos ismeret-
anyagot is kdzread Microsoft Home
sorozataban. Nos, az alapfilozéfia
sikeres lehet, hiszen a Microsoftnak
neve van a szakmaban, igy nem volt
nehéz megszerezni azt a piacot,
amelyet mas , kisebb cégeknek nem,
vagy csak nagyon nehezen sikerdl.
Ez viszont kbzvetve a minéség folya-
matos javulasat kell, hogy maga utan
vonja, amihez a hattér is megvan.
Varhatjuk tehat, hogy a Microsoft ter-
mékeit a jovében jobban fejleszteni
fogja, ami nem csak nekik, hanem ne-
klnk is jo lesz.

Mit is értek ezalatt az eddigi fecse-
gés alatt? Azt, hogy ezen a CD-nren-
geteg informaciot meg tudunk talalni,
am a cikkek korantsem
fedik le a vilag zenei ipa-
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tett albumaik cimeit tartalmazza, ma-
sokrol kép is van, esetenként életraj-
zi 6sszefoglalast is talalhatunk.
Ugyanigy sok albumrél talalunk infor-
maciot a CD-n, teliesen ismeretlen al-
bumokrol ismerhetlink meg érdekes

w Featires | [ w AddioList

ranak teljes kinalatat. Ko-

vetkezik ez abbdl, hogy pl.
az Interneten elérhet6
gitartabulatarak is mar 50,
vagy még tébb megabajt
helyet foglalnak el. Arra az
idére még varni kell, ami-
kor korunk 6sszes dalsz6-
vege, gitartabulaturaja, le-
irasa, kritikaja, klipje stb.
egy CD-n kapjon helyet.
A most bemutatasra ke-
rilé Microsoft Music
Central'96 c. ennek meg-
feleléen nem tartalmaz
minden informéaciot a ne-

The Beastie Boys
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AMUSIC CENTRAL'96 nem a leg-
Ujabb csillagokrol, hanem a mar tér-
ténelembe, azaz CD-be vés6dott
nevekrol szol.

Mit talalunk a CD-n? Cikkeket,
szam és albumcimeket az egyes
egyuttesekrdl, 6sszefogla-
lasokat az egyes mfajok-
rél. A keresztkapcsolatok
kdvetkeztében kdnnyen at
tudunk térni egyik kereseés-
rél a masikra.
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Roor Down (1995) = A Media Galleryben pél-
e T-&.nm | daul 6sz-szefoglalva talaljuk
" Pricany Atist meg az egyes anyagokat,
emesiom (95 azaz az albumok feddlapja-
S S it, zenei eseményeket, szer-
Primary Anist z6k portréit. Ugyanitt talal-
I-=-;J'i_f-ﬂ-é;-;;’_;t199'*l hatunk videoklipeket is. A
s Ve e (5805 klipek kézott talalunk sza-
Primary Attist mokat Johnny Cashtél, az
g S Abbatol, vagy pl. a Dire
e Stce To Pas Te Bilss-apee (1993) Straitst6l. A klipek nem
Primary Atist annyira az ismert szerzék

veében jelzett, s6t—a lehe-
t6ségekhez képest —mondhatni sze-
gényes. Ez viszont nem olyan nagy
probléma, mint hisszik, ugyanis
amennyi informaciot tartalmaz egy-
egy szerz6rél, az béven elég, ha nem
is ismertik eddig az illet6t. Tehat
egyes szerzoknek csak az elkészi-
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dolgokat, mig mas, ujabb és valami-
vel ismertebb szerzéket meg sem ta-
lalunk. A CD-rél ugyanigy hianyoz-
nak a kilonb6z6 nemzetek szerzdi,
jobbara inkabb az angolszasz illets-
ségl mivekrdl tartalmaz informacio-
kat.
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Tubular Bells IT

Mike Oldfield
¥ | Review
Album Cover
E Album Info

| |»

AT In 1973, the 49-minute
progressive-rock classic TusuLer Bels not
" only seeded the Virgin empire by selling 16 .
million copies but also set a benchmark of
acclaim which its then 20-year-old creator
has yet to achieve again. Now on a new
record label, Mike Oldfield seeks to reverse
the long-term decline of his music's profile
by attempting a project at once all too
obvious and, for that very reason,
breathtakingly perilous.
His challenge is not only to match the
quality of the original—and listeners will be
comparing every last crotchet and
quaver—but to beat the charge of mere
repetition by displaying some conspicuous

mUivei, legfrisebb talan egy
Aerosmith kliprészlet.

Talalhatunk hangrészleteket is,
ezek valamivel nagyobb szamban
vannak. A CD-re vitt anyagok miné-
sége kivalo, a cikkek is jok, legfeljebb
a szubjektiv értékelésik nem tetsz-
het mindenkinek, de hat ez igy jol is
van. A felvitt albumokrél mindig tala-
lunk alapinformaciokat, példaul azt,
hogy melyik kiadé adta ki, kik a szer-
z6k. Gyakran talalhatunk részletes in-

formaciokat, mint példaul ki volt a
hangmeérndok, stb.

Nézziink egy egyszeru példat a
hasznalatra!

Tegyuk fel tehat, hogy a fémeni-
ben kivalasztjuk a See,Hear,Watch
menuUpontot. Ez rogtdén atvisz minket
a Media Gallerybe, ahol sz(irék se-
gitségével tudjuk beallitani, hogy mi
is érdekel minket. Példaul kivalaszt-
hatjuk az Album Covers pontot, ami
a lemezboritok grafikajat mutatja be.
Beirhatunk egy kereseési stringet is,
hogy kénnyebben megtalalhassuk az
adott albumot. Miutan megtalaltuk, a
Display Media gomb segitségéevel
megnézhetjik a kivalasztott informa-
ciot. Innen a Go To Topic gomb se-
gitségével atjuthatunk az albumrol
sz0l6 informaciokhoz. it talalunk egy
rovid kritikat az adott albumrdél, vala-
mint az albumon levo szamok cime-
it. A Credits gomb alatt a részletes
szerzélistat talalhatjuk. Az Album
Cover gomb az el6bb latott lemezbo-
ritét jeleniti meg, mig az Album Info a
kiadorol, kiadasi évrdl, és a megjele-
nés médidjarol szolgal informaciéval.
A cikkekben kiemelt szinnel is talal-
hatunk szavakat, vagy emberek ill. al-
bumok neveit. Ezek kapcsolopontok,
melyeket kivalasztva rogtén egy ma-
sik sz6cikkhez juthatunk. A kijeldlés
szinét is valtoztathatjuk a Features
menuben.

Nem titkolt célja a CD-nek, hogy el-
adasi katalogusnak tekintsik, ugy-
hogy nem lehetelen, hogy egy-egy le-
mezboltban is talalkozhatunk majd
ezzel a programmal. A program se-
gitségével listakat is tudunk csinalni,
peéldaul azzal a céllal, hogy bevasar-
lasi listank legyen.

Tébb dolog talalhaté még a prog-
ramban, amelyet nem emlitettem, de
ezt majd mindenki maga is meg fog-
jatalalni. Talalhatunk példaul egy ér-
dekes tablazatot arrél, hogy egy adott
zenei kategoria kedvel6jének milyen
tovabbi egyltteseket ajanlanak a fi-
gyelmébe.

Kualon érdekessége a programnak,
hogy ez is a Microsoft Gj marketing-
iranyzatahoz csatlakozik. Ez azt je-
lenti, hogy a Microsoft Networkédn
(MSN) keresztiil elérhetéek lesznek
a kulonféle ujabb anyagok, kiegészi-
tések.

Boldi




Mindenki huzodjon fedezékbe,
mert itt most Windows95 tippek-trik-
kok sorozatot inditunk. Az elsé rész-
ben (és a masodik elsé felében) a
DOS (és a régi Windows) elérésérol
olvashattok. Ezzel mar masutt is ta-
lalkozhattatok esetleg, de itt sok
olyasmirél is sz6 lesz, amit eddig még
sehol sem kozoltek nyomtatasban! (A
cikket lehet Gigy olvasni, hogy csak a
tanacsokat olvassatok, és a magya-
razatokat izlés szerint atugorjatok,
mert ez utébbihoz néha komolyabb
rendszerismeret szlikseges.)

A DOS és a regi Windows eléré-
sére a Win95 aldl nagy sziikséglink
lesz, hiszen van (jo)néhany tisztan 16
bites alkalmazas, ami Windows95
alatt nem fut. Ez bizonyos szempont-
bol nem hiba: a Microsoftnak és az
Intelnek az az érdeke, hogy minden-
ki Win32 programokat futasson, ame-
lyek (valamennyire) platform fligget-
lenek. A Windows95 és a Pentium
Pro megjelenése a két cég reményei
szerinta Win32 és a WindowsNT fele
terelgeti az embereket. Erre az Intel-
nek is nagy sziksége lesz, mert
1997-ben varhaté a P7, ami a HP PA-
RISC proceszorara is épll, és ez a
proci jelenti majd az x86 és az AT ar-
chitektura lealdozasanak kezdetét.
Marpedig ehhez szlikséges lenne az
MS-DOS és a Win16 alkalmazasok
eltliintetese a piacrol. Jelen pillanat-
ban még rengeteg régi program van,
amihez bizony kell a régi DOS/Win-
dows.

Egy fontos j6tanacs arra nézve, ha
a régi DOS-unkat hasznaljuk egy
Windows95-¢el is ellatott gépen: koz-
vetlendl viny6t eléré programot még
véletlenul se hasznal-
junk (mint példaul a régi
DEFRAG vagy Norton
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irjunk be egy BootMulti=1 sort, ha
még nem szerepelne! Ekkor a Start-
ing Windows 95 promptrél nyomha-
tunk egy F4-et, ami a régi jé
Windowsunkhoz térit vissza. Ehelyett
az F8 lettésére felbukkand meniben
valaszthatjuk a 7. pontot. (Mellesleg
most mar az EDIT egy 6nall6 prog-
ram, megszabadult a Qbasic-16l.)

Ennek a kényelmes megoldasnak
azert van néhany hatranya: rengeteg
Ossze-vissza file a f6kényvtarban, két
keveredé DOS/Windows a gépen...

Ehelyett az uj, DOS 7.0-t is hasz-
nalhatjuk. Ez meglehetésen kompa-
tibilisnek tlinik a DOS 6.22-vel, mert
meg a Windows 3.11 is elindul beldle.
(A DOOM is...) Hogy ehhez tisztan
hozzaférjink, szintén MSDOS.SYS-
be kell belepiszkalni, ime egy példa:

[Paths]

WinDir=C:\WINDOWS

WinBootDir=C:\WINDOWS

HostWinBootDrv=C

[Options]

BootMulti=1

BootGUI=0

Network=0

Logo=0

A Logo letiltja a Win95 logot, ennyi-
vel is gyorsabban bootolunk. A
BootGUI=0 tiltja le a Windows 4.0-t,
hogy bet6ltédjon. (A Windows95 bel-
s6 Windows verziészama: 4.00.950)
Ha innen WIN-t irunk be, akkor be-
t6ltédik a Win95. Az F8 meniben az
5. pont is ehhez a DOS-hoz juttat
minket. Az egyetlen probléma az az,
hogy hogyan jussunk vissza ehhez
a DOS prompthoz, ha egyszer a Win-
dows 4.0 betelepllt a memariaba.
(Javasolhatom még e pontnal a MEM

és ezek paramétereit (Properties)
szerkeszteni. A desktopon egy ures
jobb clickre el6jové menibdl va-
lasszunk Newt, majd Shortcutot. Egy
shortcut helyet foglalhat a Start me-
ndben is. Ehhez a Start gombon kell
egy jobb click, majd az el6kerllé me-
niben Opent valasszunk. Ezutan
nyissuk meg a Programs
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almenit, és itt a File/New/
Programs valasztassal

egyes DOS alkalmazasunknak. Van
meég Advanced Program Settings
almend is. Itt allithatjuk be az alcim-
ben emlegett harom Gzemmadot.

Az elsé a “DOS compatibility box”.
Ebben az izemmoddban az alkalma-
zasok gyorsan toltédnek, és lépnek
ki. A DOS és a Windows programok
kdzott kényelmesen valtogathatunk.
Egész képernyGs vagy ablakos
lzemmaodot is valaszthatunk (Alt+

DiscDoctor), mert valo- e Rl helyezhetlink egy Uj, prog-  Enter valtogat). Viszont lesznek olyan
szinlleg a Win95 ujra- ramra mutaté shortcutot. programok, amik nem futnak.

telepitése lesz a jutal- e (A Programs helyett  Amasodik, az MS-DOS mode mar
munk! A Win95 az OS2 e e : Foldert valasztva hozhat- érdekesebb. Amikor egy ilyen prog-
(és a Linux/UMSDOS) i el A e .. %2 = nank létre Gj Foldert.) ramot elinditunk, akkor a tobbi Win-
file-rendszerével ellen- e 0tk e st paig a @ o Akarhova tessziik ezt a dows és DOS programot a Win95 le-

CONAG S5 ko W5 005 mode
_Mwend || Cowroreon I:T:':dn-m [T

Cevceal WNDTWS Himen &1

=  shortcutot, a Win95 meg-
' kérdezi a nevét és a pa-
~=ce  rancssorat. Ha pl. egy

allitja. Ha van a Windows kdnyvtar-
ban egy DOSSTART.BAT, akkor az
a programunk el6tt lefut, majd ami-

tétben nem a (f6)kdnyv-
tarban, egy file-ban ta-
rolja a hosszu file-neve- S

AITOEEL EAT foy ME D05 mode
TSR T ThP oL VDI OwS TEMP
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ket. E helyett a “tiszta”
megoldas helyett egy
system, hidden, read-
only, volume label (!)
attributumu, a 0.
clusterre mutato filebe-
jegyzest helyez el a
kdnyvtarban, és maga-  smj___

i Lrincd tha cppera g wrt evabled sach lee g st
0% e
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MENU.BAT nevd progra-
mot szeretnénk futattni,
akkor névnek mondjuk
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ba a bejegyzésbe irja a
hosszu filenevet. Ezt természetesen
minden épesz vinydjavitd program
illegalisnak tekinti a volume label
attributum miatt. Erre még ratesz egy
lapattal az, hogy a fileméretnek fenn-
tartott helyre is a nevet irja, ami valo-
szin(ileg igen-igen érdekes méretet
fog eredmenyezni.

A legels6 modszer a j6 6reg (mond-
juk 6.22-es) DOS-unk elérésére valo.
(A masodik részben keritek majd sort
a célszerl Win95 installalasra, hogy
megmaradjon a régi Windows.) Eh-
hez a gyokerkényvtarban taldlhatd
MSDOS.SYS file szerkesztése szik-
séges. Ez a Win95 alatt egy szdveg-
file, hidden-system-readonly attribu-
tumokkal megverve. A legegysze-
ribb egy DOS promptrol:
C:\>ATTRIB-H-S-R MSDOS.SYS
C:\> EDIT MSDOS.SYS

/C /P parancsot, hogy lassuk, hogy
egy darab COMMAND.COM van a
memoriaban, és nincs WIN.COM)
MielGtt e problémat kivesézném, ves-
stink egy pillantast arra, hogy mikep-
pen is kezeli a Win95 a DOS progra-
mokat.

Harom egyszer(i DOS
tizemmod Win95 alatt

Akarcsak a Win3.x alatt, a Win95
is PIF file-okbdl futtatja a DOS prog-
ramokat, azzal az apro kilénbséggel,
hogy itt nincs PIF szerkeszté. Ehe-
lyett Shortcutokat kell Iétrehoznunk,

(FTE T S w—— )

DOS Menu j6 lesz, pa-
rancssornak pedig a

C:A\COMMAND /K MENU.BAT
parancssort javasolhat-
juk. Egy egyszert EXIT
parancs visszatér a Win-
dows95-be. Egy mar meglévd ikon
opcioit az ikon kivalasztasaval (bal
click), majd az Alt+Enter vagy a jobb
egérgomb megnyomasara elékerildé
menubdl Propertiest valasztva allit-
hatjuk at. Itt sok hasznos és elég sok
haszontalan dolgot allithatunk be. A
Program almentben a parancssort,
a munkakonyvtarat, és vegul egy, in-
ditas el6tt lefutd batch file-t allithatunk
be. Beéllithatunk még egy shortcut
gombkombinaciot is, a hasznalando
ikont, az ablak méretét. Mindezekbdl
a legérdekesebb az inditas el6tt lefu-
t6 batch file, mert mini AUTOEXEC
.BAT-okat keszithetlink minden

nénk szépen...)

Mi volt a Windows'95 kodneve a fejleszté-
se soran? (Egy amerikai varos nevét kér-

A helyes megfejtések bekiild6i kozott harom darab
'Windows95 Aktualis' kézikonyvet sorsolunk ki.

kor a DOS programunk kilép, akkor
pedig szépen visszatdltédik a Win-
dows.

A harmadik a legviccesebb. lit az
MS-DOS mode mellett “specify a new
MS-DOS configuration” opciot is ki-
valasztjuk. Készithetlink egy kulén
CONFIG.SYS és egy AUTOEXEC.
BAT file-t. Amikor egy ilyen maédra
el6készitett programot elinditunk ak-
kor a Windows95 szépen ujraboot-
olja a gépet a kért CONFIG.SYS és
AUTOEXEC.BAT programokkal.
Amikor kiléplink a DOS programunk-
bdl, akkor megint boot jon, és a Win-
dows95 Ujratéltodik.

A harmadik megoldas az nagyon
brutalis egy viszonylag egyszerl
probléma megoldasara. Mikodik, na-
gyon is jol mikddik, de ki akar allan-
doéan Gjrabootolni egy-egy régi jo
program kedveéért?! Az els6 két meg-
oldas pedig nem juttat vissza igazan
DOS-ba. A legelsénéel a VMM32.VxD
és a WIN.COM az 1MB alatti DOS
memoriabol lefoglal 62Kb-t. A maso-
diknal pedig a WIN.COM marad bent,
és ehhez még hozzéajéhet az Uj, to-
vabbfejlesztett COMMAND.COM
masodik példanya is. Ez is legalabb
10K veszteség a normal DOS-hoz
képest. A korrekt megoldast soroza-
tunk kovetkez6 részeiben tekintheti-
tek meg.

WT Pooh



APROHIRDETESI

Felado:

FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegli apro-

hirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan

200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe

]

I

|

I

|

|
nem szamit bele a név, cim, tele- I
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk |
kereskedelmi jellegl aprohirdetes- %
nek ha valaki pl. szamitogép konfi- ¢
guraciojatol kivan megszabadulni. |
ELOFIZETOKNEK AZ ILYEN HIR-
DETES INGYENES!!! I
Kereskedelmi jelleg(i hirdetések: |
Szavankeént 40,- Ft + AFA = 50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim, |
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely- |
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztésl |
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket)
kinal eladasra. Olyan kereskedel- |
mi hirdetést nem kozllink le, amely-
ben csak postafidk-lett megadva.
Postai uton tértend kereskedelmi
tevékenysegek hirdetésében a pos-
tafiok mellett cégeknél a telephelyet |
(Uzlethelyiséget), maganszeme-
lyek, egyeni vallalkozék esetében I—
pedig a székhelyet (vagy allando
lakcimet) is fel kell tlintetni (14/1993
IKM rendelet a belféldi reklam- és
hirdetési tevekenységrol).
Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kdvetkezé nyomdaba keril6 lapba

biztosan bekerl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitott bettikkel):

50 % felar;
ITALIC szedés (dolt betiikkel): 50 % felar; Ke-

ret: 100 % felar
A hirdetési dijat az impesszumban kézélteknek
megfeleléen keérjik feladni. Ezt kdvet6en a hir-
detes szdvegeét, az egyéb szolgaltatasokra uta-
16 egyeb kozlést, valamint az ennek megfelelé
dij befizetését igazolo szelvényt (vagy annak
masolatat) levélben a kévetkezo cimre kérjik
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363.
1519. Figyelem! A hirdetési széveg mellé csak
olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk
el, mely tanusaga szerint az 6sszeg befizetése
a hirdetést tartalmazé levél beérkezesét kove-
téen, vagy az azt megel6z6 1 hénapon belll
tortent.

PC szoftver/hardver

Virusmentes, szabadon masolhaté PC prog-
ramcsere. Kildj listat és felbélyegzett boritékot
a listamert! Harsanyi Zoltan, 4030 Debrecen,
Vukovics Sebd u. 12.

Eredeti PC CD-k eladdk: STONEKEEP,
REBEL ASSAULT Il., ALIEN ODYSSEY,
EUROFIGHTER 2000, THE DIG, TILT,
WARCRAFT 2. Cim: Sandor Attila, 1092 Bu-
dapest, Bakats tér 2. Tel.: 2-178-812

Vadiuj, eredeti PC CD-s programok eladok.
Felbélyegzett valaszboritékért lista. Cim:
Hugyecz Mihaly - HSI INC. CD CENTER, 2688
Vanyarc, Taban u. 20.

Eladé 386SX33-as 32kB cache alaplap
(4.000,- Ft), WD 80MB-os winchester (8.000,-
Ft), Commodore 1230-as 9 tlis matrixnyomtato
(Epson FX 80, IBM Proprinter kompatibilis;
10.000,- Ft). Cim: Branyiczky Zsolt, 2600 Vac,
Althann u. 10. Tel.: 06-27-311-509

Eredeti PC CD-ROM programok eladok!
Novastorm, Rebel Assault: 4.000,- Ft, Lost

El6fizets vagyok [

Nem vagyok el6fizeté []

El6fizet6i azonositasi szamom:

Eden, Full Throttle, Myst: 3.500,- Ft, Overlord
trio(3 CD sw): 3.000,- Ft, Asterix, Return to
Zork, Aegis: 2.500 Ft, Simtel(2 CD sw): 2.000,-
Ft, Wing Commander 3.(4 CD): 6.000,- Ft,
Keszoft1, National Parks, Tewi Win CD:
1.500,- Ft, Mantis: 1.000,- Fi. Valamint 7 db
CD-R disk (.arj.zip) 3.500,- Ft/db aron elado.
Siess, mert csak 1-1 példany van beldle! Hivj,
megegyezunk... Cim: Kummer Miklos, 9700
Szombathely, Szt. Imre Herceg ut 95. Tel.:
(94) 323-274 - egész nap.

Elado 1 db. 386SX alaplap + alaplapra integ-
ralt AT WONDER SVGA monitorvezérlé 512kB
RAM-mal + IDE HDD, FDD controller + 4MB
RAM (ez kulén is). Cim: Eberhardt Gergely,
1181 Budapest, Havanna u. 61. X|/41. Tel.: 291-
9445

Keresem a kovetkez6 jatékokat kicsi €s nagy
lemezen. Theme Park, Street Rod 2., The
Perfect General 2., NETWORKS$. Megvenném,
esetleg elcserélném 6ket. Vastag Gabor, 3529
Miskolc, Perczel Mér u. 23. - keret kell!

PC-sek figyelem! A legujabb CD-s jatékok
nagy valasztékban, olcsén eladok. Ugyanitt PC-
s jatekok cseréje. Clm Ifj. Sz(lics Karoly, 4244
Ujfehérté, Béke u. 20.

Eredeti PC CD-k eladok: Command &
Conquer, Crusaders, Magic Carpet 2., Mortal
Kombat 3., Need for Speed, Screamer, Fatal
Racing...stb. Cim: Sandor Attila, 1092 Buda-
pest, Bakats tér 2. Tel.: 217-8812 vagy 215-1507

386DX40 + 120MB HDD + 4MB RAM + 14"
SVGA monitor + 1MB VGA + 1.2 FDD +
SoundBlaster 2.0 + aktiv hangfal + egér + 50 db
lemez. Ar: 78.000,- Ft. Tel.: 1-685-602. Bagota
Gabor

Keresek régi, olcso laptopot (XT286, Hercules,
20MB, 640kB...) Cim: Hartmann Péter, 1025
Budapest, Fels6zdldmali ut 54. vagy E-mail:
Harti@ludens.ELTE.HU

Olcsoén eladd: 486-os alaplap (ISA), Intel
486DX 33-as processzorral 11.000,- Ft-ért,
386DX 40-es alaplap 7.000,- Ft-ért (AMD proci)!
Erdekl6dni lehet: Toth Csaba, Tel: 06-30-402-
936

Eredeti PC-CD jatékok eladdk, régiek + ujak.
Joo Andrea 2-855-083

Bélyeg
helye,
vagy zart
boritékba
helyezve
kérjiik

elkiildeni

COM-WARE Kft.

PC ULTRA
SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

Pf.: 363.
1519

Elado egy 250MB-os COLORADO JUMBO
STREAMER, kazettaval 14.500,- Ft-ért és egy
120MB-os WESTERN DIGITAL winchester
12.000,- Ft-ért. Cim: Endrodi Balazs, 9023
Gyor, Pusztaszeri u. 24. Tel.: 96/412-689.

Elado 486DX 2/66 proci, 486 alaplap, S3
Truecolor Graphics Accelerator (VESA), GUS
(1M) hangkartya, Sony CDV 33A CD-ROM, 1.44
és 1.2-es floppymeghajték, 540 MB winchester
(IBM): VESA LB IDE+, 1024x768 VGA monitor,
8 mega (SIMM) RAM, Super Warrior joy, gyari
IBM OS/2 Warp, Sound Blaster aktiv hangszo-
rok, billentylizet, baby haz. Mindez egyben, vagy
kalén. Varom az ajanlatokat. (Garancia majd-
nem mindenre van.) Tel.: (este 6 utan) 06-24-
365-774 Pongracz Viktor

Elado egy 386SX 33MHz-es alaplap 0 Mb
RAM-mal. Tel: (06-56) 481-595 Czifra Zoltan

Egyéb

C-64 eredeti jatékok 100/disk, felhasznaldik
200/disk, oktatok, nyilvantartok, szamlazok stb.
eladok. Valaszboritékeért lista. Foldes Janosné,
5000 Szolnok, Markotanyos u. 20. Tel.: 56/420-
544

Eladé: C64, C64/Il, 1541 floppy, 1531 hango-
sitott magno, jaték és fastload cartridge-ok, le-
mezek programokkal, C64 és 1551-es tapegy-
segek. Stierbach Mihaly, 1224 Budapest, VII
utca 4. Tel.: 227-22-60

C64 ujdonsag: Nemzeti Bajnoksag. Futball
Manager, magyar csapatokkal. Minden lehetsé-
ges! Lemezen 400,- Ft. Cim: Csapo Laszlo,
9762 Tanakajd, Tanai ut 14.

Elado! A500-as, bévitével, 100 lemezzel,
joystickkal, 12"-0s szines monitorral. A gép bon-
tatlan allapotban + TV modulator. Iranyar:
45.000,- Ft Erdekl6dni: 06-26-342-269 - Bader
Zoltan

Eladé AMIGAG600, KS 1.3, Intruder joy, 50
lemez, egér, kdnyv. Erd.: Bartha Janos (56)
339-088

Audio CD-t t6lem a Te lejatszédba. Kérj kata-
logust! Notin Laszlo, 4287 Vamospeércs, Jozsef
A.u.53. Tel.: 52/210-438

HARDWARE SERVICE! Biré Zoltin, 1123 Bp. Gyéri 4t 1. I/12. Nyitva: 11-19 6ra.

(@ Amlga, C64, videomagno és kamera JAVITAS, csere, és kulonfele tartozékok.
Telefon: 06-20-348-246, Fax- 175-10-24
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C'}-n KIADOI SZOLGALTATO ES KERESKEDELMI KFT.
COMPUTERBOOKS
1126 BUDAPEST, TARTSAY VILMOS U.12.
LEVELCIM: 1253 BUDAPEST, PF. 71. - . 2 :
TEL.: 1751-564, 1753-591. KOHYVa] anlatunk:
FAX: 1753-591 —
Jakab-Juhasz-Vémi: Adobe Photoshop 2.480,- Ft
Dr.Kovécs-Dr.Kovacsné:MS Access 2.0 1.890,- Ft
Dr.Tamds-Toth PStolnff:kf: DELPHI - ut a jévobe SZAMITASTECHNIKAI KONYVKERESKEDES
lemezmelleklettel 1.999,- Ft
Székely V.-Poppe A.:Aramkorszimulacio a PC-n 1.990,- Ft Panem - McGraw-Hill :
S S Real
Nagy: Kezikonyv az adattomoritéshez, ComWare
. ARJ,'P’KZIP &'Co. 3 S 1.298,- Ft BBS-E Kosiuih
Stolnicki: Haiozatokrol kezdé felhasznaldknak 1.376,- Ft Aula 0 ol
Laszlo J.: Hangkartya programozas Pascal és _ N pavk
Assembly nyelven 1.568,- Ft Microsoft Press
Kovécsné-Pergelné-Benkd: Mindenkinek a PC-r6l ~ 699,- Ft Coerlis et
Neiigy:(\llrusvedelelp aPC-n- Iemezr:nelleklettel 1.157,- Ft Angster - Kertész Cotntiee Panorama
Laszlo J.: A VGA kartya programozasa, 3 R :
lemezmelléklettel 1.375,- Ft CoDe Tudomany kiad6  gpringer Hungarica
gom,',d; Tgrgvla&(\)rgglzowva:gg&nslc&soﬁ RN Rl Varjuk szamitastechnikai szakiizletek jelentkezését
il o ; viszonteladéi hélézatunk bévitése céljabol!
magyar & angol 980,- Ft
Lengyel Veronika: Az INTERNET vilaga 1.456,- Ft Tel./fax: 269-9119, 134-1528
Toth Dezso: 0S-2 Warp felhasznaloi ismeretek 1.680,- Ft Postacim: 1447 Budapest Pf.:513
Fizi: 3D animacio és grafika a PC-n
lemezmelléklettel 1.283 - Ft Kérje részletes tajékoztatonkat levélben vagy
telefaxon!

CD-IRAS: 2.300,- Ft

Super KODAK lemezre, masnapra

Uj és hasznalt szamitastechnikai
berendezések, alkatrészek
eladasa-vétele. Elfekvé és

leselejtezett készletek nagy

? tételben valé megvasarlasa.

COMPUTERBONTO Hasznalt, m(ikédé computerek!!!

CYBER VISION
1114 Budapest, Eszék u. 2.

Nyitva: H-P 13.00-18.00

Tel /Fax: 161-3361 Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32. Tel.: 267-9560

Nyitva: Hétf6-Péntek 10-18h, Szombat 9-13h




A cimben
szerepl6 szo ta-
lan mar ismerésen
cseng, mert lassan mar
‘ez folyik a csapbal is”, hi-
szen nemcsak szamitastechnikai
szaklapokban olvashatunk réla, ha-
nem mar a napilapokban is. Hatalmas
Uzletekrdl olvasunk a Hal6zattal (az
Internet egyik magyar neve) kapcso-
latban. Hogy mi is ez a valami, arra
sokféle valasz adhat6. Ez a kérdést
érdemes ahhoz hasonlitani, hogy “Mi
az auto?”. Erre felelhetlink példaul az
auté mikodeésének pontos miszaki
részleteivel. Természetesen van akit
ez érdekel, de valészin(ileg sokkal
tdbbeket érdekel, hogy mire is j6 (a
hatranyait sem titkolva), hogyan is
hasznalhatjuk, stb. Azonban a Halo-
zat (és valamennyire egyébként az
auto is) tul bonyolult ahhoz, hogy a
mukodés alapveté ismerete neélkil
hasznalni tudjuk. Raadasul a Halo-
zat minden szolgaltatasa kapcsolo6-
dik az 6sszes tébbihez. Ezen prob-
lema miatt ebben a sorozatban el6-
szoOr vazlatosan, (és remélem) érhe-
téen ismertetem a kuléonb6z6 szolgal-
tatasokat, fogalmakat. Ezutan, mikor
mar van egy altalanos ralatasunk az
egeszre, akkor olvashatunk majd egy
kis miikédésiismertetést. Majd ujra-
kezdem a szolgaltatasok ismerteté-
sét, de mar sokkal részletesebben.

Es veégul, mintegy raadasként, kdz-
6k egy rovid torténeti ismertetGt
mindarrol, amirdl itt sz6 esik.

Szinte biztosan lattunk mar helyi
halézatot — vagy legalabbis értjuk, mi
az. Valamilyen szamitogepek — tipi-
kusan egy cég vagy egy épllet gé-
pei — valamilyen médon ésszekotve.
Ennek az 6sszekdtésnek tébb elénye
is van: lathatjuk egymas file-jait, tizen-
ni tudunk egymasnak, megoszthat-
juk a kédltséges eszkbzdk hasznala-
tat. Hatranya is van persze: esetle-
gesen idegen férhet hozza olyan file-
okhoz, amit nem szeretnénk mas
kezében latni. Ez nem csak bankok-
nal probléma — ki szeretné Uzleti stra-
tégiajat atnyujtani a konkurrencia-
nak? Avagy ki szeretné a nagy O-nek
irt leveleit nyilvanossagra hozni?

Az Internet ilyen, helyi halézatok
Osszekotésebdl allé nagy haldzat.
Igen nagy — mértéktartd becslések
szerint nagyjabél 3-4 millié gép van
racsatlakoztatva és mintegy 30-40
millié ember hasznalja. Az egészben

az els6 ér-
dekesség, hogy itt
minden létez6 gép tud
egymassal kommunikalni —

van egy nyelv, protokoll, amit a
Halézaton minden gépnek ismernie
es hasznalnia kell. Viszont ennek a
Halézatnak nincs kézpontja, senki-
nek sem tulajdona, senki sem gya-
korol felette ellenérzé jogot. Ez kbvet-
kezik az el6z6ekben leirt szervezeti
felépitésbdl.

Egy valésagos csoda és ennek
meg is van az ara—ingyenes. Mit je-
lent ez? Azt, hogy ingyenesen igény-
be vehetem pl. az amerikai MIT egye-
tem Oriasgépeit, az ott tarolt borzal-
mas mennyiségu file-okbdl letélthe-
tem, ami engem érdekel, stb. A halo-
zaton kuldétt levél pedig nem kerdl
pénzbe. Mas halézatokon — példaul
az ismert Compuserve — meglehetd-
sen sok szolgaltatasért kilon fizetni
kell.

Sajnos mégis lehet, hogy fizetni kell
egy viszonylag alacsony 6sszeget a
Halézat hasznalatért. Hogy hasznal-
ni tudjuk, valamilyen modon a sajat
géplnket bele kell kapcsolnunk a
Halozatba. Ez legcélszerlbben tele-
fonvonalon at, modemmel térténhet.
Igen am, de kit hivjunk fel? Vannak
olyan cégek, amelyek a telefontarsa-
sagtol bérelnek vonalat, bekapcsol-
jak sajat szamitogépeiket a Halozat-
ba, utana pedig ennek ellenértékét
(no meg némi hasznot) elkérve elkez-
denek Internet hozzaférést arulni.
Ekkor tehat fizetiink e cégnek, és
sajnos a telefontarifat is. Viszonylag
alacsony arat emlitettem — telefon-
szamlaval egyutt ugy 6-8000 mini-
mumra szamitsunk. (Ebbél nagyjabdl
egyenlo a telefon- és az Internet dija)

A masik, sokkal kellemesebb mdd
az, - itthon leginkabb az egyeteme-
ken, féiskolakon fordul el - ha olyan
szamitogéphez jutunk, ami kbzvetle-
ndl be van kétve a hal6zatba. Altala-
ban jobban megéri egyetlen szami-
togépbe koétni a méregdraga bérelt vo-
nalat, amely aztan kiszolgal minden-
ki mast. Ez a gép, mivel tébb felhasz-
nalét kell kiszolgaljon, minimum
Novellt, de inkabb Linuxot futtatd PC,
de lehet nagyobb gép is: Sun,
VMS, stb. Tehat itt tipikusan az
a helyzet, hogy PC-ket, X-ter-
minalokat hasznalva Iépunk
be egy nagygépre. Ennek
egy hatranya van: szinte
bizonyosan sziikséges
egy nagygépes ope-
racios rendszer —

kel fedik el a
Unixot eléliink, vagy pe-
dig a sajat grafikus rendszerin-
ket (MS Windows, X Windows, OS/2
stb.) hasznalva barangolhatunk a ha-
|6zaton.
Lassuk akkor a szolgaltatasokat!

Az E-mail

Az e-mail elektronikus levelet jelent.
A levél, a telefon, a telefax j6 tulaj-
donsagait 6sszegzi, és meg is halad-
ja. Tulajdonképpen nem mas, mint
egy szovedfile atklldése valaki mas-
nak. Egy elektronikus levél villam-
gyors - percek sé6t esetleg masodper-
cek alatt a vilag masik felén van.
Megmeérték egyszer, hogy egy e-mail
mennyi id6 alatt teszi meg az USA-
Antarktisz-USA utat. Ez 640ms lett!
Nos, erre itthon még ne szamitsunk
—néhany percbe azért beletelik, amig
egy levellink elér mondjuk Uj-
Zélandba. A gyorsasag mellett van
meég jonéhany eldnye. Ha a telefon-
nal hasonlitjuk 6ssze, akkor két dol-
got kell kiemelniink: ha telefonon hi-
vunk valakit, akkor az vagy elérhet6
—vagy nem. Vagy nem zavarom ép-
pen—vagy éppen igen. Raadasul egy
telefonon feltett kérdésre azonnal
szokas valaszolni, tehat messze nem
tudunk olyan jo valaszt kapni, mintha
lenne ideje gondolkozni a hivottnak.
Az egész tetejébe bevehetjik meg az
emberi beszéd relativ lassusagat is.
Mindenezek a problémak eltlinnek az
e-mailnél. Az e-mailjét mindenki ak-
kor nézi meg, amikor neki kenyelmes,
addig tarolja gond nélkil a szamito-
gépe. lgy biztosan nem zavarunk
meg valakit pusztan azzal, hogy
“rosszkor” kildénk egy e-mailt. Egy
telefonhivasnal lenyegesen nagyobb
mennyiség( informaciot tudunk atkdl-
deni, akar tébb tizezer oldalnyi sz:-
veg is villamgyorsan mozog. Ez a te-

lefaxszal szembeni nagy elénye: akar

képeket is kildhettink mi-
néseégromlas
nélkdl, mivel
bitre ugyan-

az a kép
fog oda-
erkez-

oy
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ni, mint amit elkdldtink. Egy bizonyos
mennyiség folott pedig mindennél ol-
csobb — még a hagyomanyos levél-
nél is. Gondolkozzunk el, hogy egy
par szaz esetleg par ezer oldalas do-
kumentaciot hogyan és mennyiert
tudnank egy napon beliil példaul New
Yorkba tovabbitani! Ezek utan hason-
litsuk 6ssze ezt azzal, hogy E-mail-
ben kuldjik el a doksit. En ket hatra-
nyat ismerem: az egyik az, hogy még
nem mindenki rendelkezik e-maillel.
Ez igen sajnalatos, és tul sokat nem
tudunk segiteni rajta. Esetleg ha so-
kat hasznaljuk a Hal6zatot, akkor —
mivel igen sokan teszik ezt — tovab-
biak is csatlakoznak latva, hogy mi-
lyen j6 is ez... A masik az, hogy
ugyanugy, mint a normal levélnél itt
is megjelent a “junk mail”, a szemét.
Mindenféle — mar bocsanat — bunké
emberek valogatas nélkuil kildik szét
kéretlen hirdetéseiket. Ebbdl szeren-
csére elég keves van, késébb meg-
mutatom az ellenik val6 védekezeést
is.

A Usenet

A Usenet “csak” annyiban kulén-
bbzik az E-mail-tél, hogy nyilvanos,
barki olvashatja. Van par(tiz)ezer
téma, amirél a Hal6zat kozossége
ilyen nyilvanos “beszélgetést”, vitat
folytat. Ebben mi is részt vehetlink,
olvashatjuk a tébbiek véleményét,
tapasztalatait, €s mi kdzolhetjuk ezt
a tébbiekkel. Ez nem beszélgetés a
sz6 hagyomanyos értelmében, mert
nem egyidejl a kommunikacio: vala-
ki ir egy cikket, ezt kés6bb a tobbiek
elolvassak, véleményezik, stb. Ez
rendkiv(li dolog, mert példaul egy vi-
lagceg elndke pontosan ugyanannyi
“hatalommal” bir, mint a Halézat téb-
bi felhasznaloja. Ez példaul a Pentium
mara jol ismert lebegépontos hibaja
kapcsan kirobbant botranyban na-
gyon szepen latszott. (Aki nem ismer-
né a térténetet: a nagy felzudulasra,
ami nagyobbrészt a Halozaton zajlott,
az Intel végllis hajlandénak mutatko-
zott kicserélni az 6sszeset.)

FTP

Az FTP a File Transfer Protocol
roviditése.

ormless

¢« oul.

p—

gyakran Unix — is-
merete. A kereske-
delmi szolgaltatoknal
ilyen probléma éaltalaban nem merl
fel. Vagy kellemes mentrendszerek-




Ez a szolgaltatas file-ok atkildését
teszi lehetGve. Bar az e-mail képes
lenne helyettesiteni az FTP-t, és |é-
tezik is ftpmail-nek nevezett szolgal-
tatas, az FTP mégis nagyon elterjedt,
mert gyorsabb és egyszertibb. (Lat-
ni fogjuk, hogy miért.) Itt is emberte-
len mennyiséggel talalkozhatunk.
Néhany szazezer gépre léphetiink be
vendégkeént és valogathatunk a gyak-
ran gigabyte-okra rugo file mennyi-
ségbdl. Es ne csak szamitégépes
programokra gondoljuk: minden el-
képzelhet6 dolog a haziallat-tartas
problémaitol a legfrissebb notak kot-
tajaig minden elérhetd. No persze
szamitdégépes program is van egy
"kevés”. Szerencsére ebben az oria-
si mennyiségben keresni is lehet
tobbfele (pl. archie) szolgaltatassal.

Telnet

A Telnet szolgaltatas interaktiv be-
lépést kinal mas gépekre. Mintha
odasétalhatnank a masik géphez, és
az elé ilve hasznalnank. Ez igen
hasznos lehet pl. szuperszamitégé-
pek megosztasakor. Bizonyos szami-
tasi kapacitas felett nagyon kevés
szamitogep talalhat6 az egész vila-
gon. Szerencseére indokolt esetben
barki futtathat szamitasokat a Telnet
segitsegével néhany ilyesfajta gépen.

Szintén hasznos lehet adatbazis-
okban val6 kutatasra. Mintha egy
kényvtarban Glnék le egy ottani ter-
minal elé, ugy keresgélhetiink. Bar
ma mar a Halézatnak is vannak me-
nus eléerései, (gopher, WWW) ezek
csak a legutobbi id6k termékei s még
messze nem allt at rajuk mindenki.

Egy masik alkalmazasa még a ja-
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laban szerepjatékok, de rettentd sok
szerepl6vel. Altalaban a szamitégép
és a tobbi jatekos alakitja a mesét,
korlatok nélkdl. Ez a jatékon kivil egy
dologra meg bizonyosan alkalmas:
nyelvtanulasra.

IRC

Ez mar majdnem valédi beszélge-
tés! Kepzeljik el, hogy van egy szo-
ba ahol mar husz ember (voltdzik
egymassal és beallhatunk huszon-
egyediknek. (Ezt a definicidét Koods
Kolos kolléga talalta ki...) llyen szo-
bais van parezer, azonos érdeklédé-
st embereknek. Altalaban azért nem
szoktak huszan huszfélérél beszélni
egy ilyen szobaban, szakszdval csa-
tornan, de sajnos néha eléfordul ilyes-

egy érdekl6dési kornek valé. Igen
am, de van példaul a magyaroknak
vagy a Linuxosoknak is csatorna...

Gopher

A Gopherben meniik sorozatan
keresztll érhetd el az informacié. A
gopher mara hanyatléban van, a
WWW (Id. lejjebb) teljesen kiszoritja.
Egyik f6 hatranya, hogy viszonylag
nehézkes egy gopher menirendszer
kiépitése, és a kétiranyl kommuni-
kaciéval is gondok vannak. A Telnet
mindig is kétiranyl kommunikaciot
biztositott, és a kialakitas is igen egy-
szerli—ez avonzereje a Telnetnek a
szolgaltato részérdl. Maraa WWW is
kétiranyava valt, és a szerver és a
kliens oldalardl is igen egyszer( a

hogy “csak” igényelhetlnk informa-
ciot, nem lehetséges informaciot be-
adnunk tavolrél. Az egyetlen interak-
tiv lehetGség a keresési stringek
megadasa. Szerencsére a Gopher-
space is keresheté.

World Wide Web

A hipertextrél mar valészindleg tu-
dunk, gondoljunk csak a Windows
alatti Help file-okra. lit gyakran el6-
fordul, hogy egy-egy szora rakattint-
va egy masik szoveg jon be. Néha —
pl. a Serif PagePlus programjaban —
nem szévegre, hanem képre kattint-
hatunk, és erre jon a magyarazo6 sz6-
veg. Természetesen ez a “szoveq” is
tartalmazhat képeket. Adjunk ehhez
mindent, amit a “multimédia” cimszo6
alatt még talalunk — mozgoképet,
hangot, stb. — keresztezziik ezt az 6ri-
asi Halozattal és megkaptuk a World
Wide Webet. Ezen olyan képekkel di-
szitett szévegeket talalhatunk, ame-
lyek bizonyos részeire rakattintva
szoveg, kep, mozgokep, hang kovet-
kezik. El lehet képzelni, hogy egy
ilyen egyszerlen hasznalhaté szol-
galtatas mennyit dobott a Haldzaton!
Raadasul sok, eddig emlitett szolgal-
tatas is elérhetd ilyen médon a World
Wide Webnek szinte részeként. A
cikk illusztracidi is két hatalmas Web
index kezdéképernydjét mutatjak be.

Nos, miutan ttmoéren elmeséltem,
hogy mi a Net, és mit is talalunk rajta
(ezek kodzll se mindet), legkdzelebb
igéretemnek megfelel6en egy picit
mélyebben nézlink mégé a dolgok-
nak, majd sort keritlink egyenként a
fentebb emlitett szolgaltatasokra.

ték, a sokszereplds jaték. Ezek alta- mi. Ugyanis altalaban egy csatorna kezelés.. Az egyiranyl annyit tesz, WT Pooh
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486DX4-100 AMD 3v / 100 MHz Intel | 14.200 / 13.600 75" Panosonic (1280°1024,0.27 LR.NI D S sl : :
486DX4-120 AMD / 133 Mhz AMD 15.360 / 19.992 T - VesalB 1 MB-os SVGA kartya
. 17" Daewoo (1280%1024, 0.28, LR, NI, D) 99.200 . :
COntira e Lo Mie 2S00 . 17" Panasonic (128071024, 0.26,LR.NI, D) 139.992 14" AXION SVGA color monitor
Pentium 100 / 120 MHz 46.000 / 59.992 Al Minitorony, 102g.billentylizet, egér
e e B HANGKARTYAK, FAX / MODEMEK: | ARAK: Zoltrix Fax / Modem szoftverrel
Media Vision 16 (1ébit, stereo, SCSI vez.) 7.920 MS-DOS 6.22
| RAM : ARAK: | RAM : : ARAK; | Western Digital Basic (16bit, stereo) 10.400
128Kb DIP 840 4Mb‘36b"‘ 14.992 Sound Blaster 16 Value (16bit, stereo) 17.600
512Kb DIP 4.320 | 8Mb*3ébit 29.600 Sound Blaster 32AWE (16bit, Wave, GM) 26.400 Ezeken feliil INGYEN a
IMb*9bit 4.200 | 16Mb*3ébit 58.200 GRAVIS ULTRA SOUND_(256Kb RAM) 15.440 A
ol Eh 2 e nn22)| | GRAVIS ULTRA SOUND ACE 17.600 tovabbi programok...
GRAVIS ULTRA SOUND MAX 25.200 Dos Navigator 1.35, Qpeg 1.7a NeoPaint
K: ARAK ;| GRAVIS ULTRA SOUND MAX II (0/8Mb) 23.992 3.1f, Legujabb virusirtd Need for Speed,
420Mb/520Mb AT - BUS 27.992 / 29.992 Zoltrix 96/48/24bps belsd FAX/MODEM 4.400 Magic Carpet 2 Settlers, Warcraft, Flippere
640Mb/850Mb AT - BUS 30.992 / 32.992 Modem Blaster 14400bpsFAX/MODEM 12.992 Logikai jatékok, 100 Mb program...
1000Mb/1700Mb AT - BUS 37.992 / 49.992 ProLink 14400bps kilsé FAX/MODEM 26.000
520Mb / 850 Mb SCSI 25.600 / 30.800 ProLink 28800bps kils& FAX/MODEM 35,600 % = £
T000Mb / 4300Mb SCS| 36.800 / 176.000 - Faxot kiildhet kozvetleniil
; A : | - Csatlakozhat az internethez
FDD / CD-ROM : ARAK: || [WinLaser 400 ( 300 dpi, 512 kb ) 65-9OUI - Windows 95 kompatibilis
1,2Mb FDD / 1,44Mb Pana. FDD 5.160 / 3.840]| |[SP 1000L ( 300 dpi, 1Mb) 77.992||
Panasonic 4x/Pioneer 4x_ CD-ROM 19.992 / 20.992 - = = Es a Iényeg hogy mindez a bolti
Sony 4x / Philips 5x CD-ROM 21.992 / 25.600 Araink az AFA-t nem Nyitvatartas ryT) 5.’:/ ‘a1 clcscibbani
Teac éx / SoundBl, 6x Cd-ROM 34.000 / 31.600 Az étfvrig?tltg;?azzta'?sk:o P H-P 0. 17 ¢ g
Chinon 2x SCSI / Sanyo 4x SCSI 14.000 / 23.992 ey n.uklj g : 129.992 Ft
Nakamichi 2x SCSI (7CD changer) 39.992 juk! Szombat:9-13
] r - r L] r rr X - r
Friss arjegyzeklnk lekérhet6 a FAXBANK-boOl! 180-8611 / 147 7##




DMA vezérl6rél, amelyet derék PC-
nken rendszerint floppy- illetve hang-
kartya-kezelésen kivil masra altala-
ban nem hasznalnak. A DMA tulaj-
donképpen egy igen dsszetett peri-
fériailleszt6 processzor, amely az
adatokat a CPU érintése néelkil kdz-
vetlenlll a memoriabdl olvassa, vagy
irja be oda. (Neve is erre utal: Direct
Memory Access.) A DMA egy-egy
periféridhoz mend vonalait, és az en-
nek vezeérlesehez sziikseges bels6
regisztereket szoktak DMA csatorna-
nak is nevezni. Egy, a PC-kben fel-
hasznalt tipusu (eredetileg 8237A)
DMA vezerld negy perifériat tud ke-
zelni. Ez az XT-kre egy az egyben
igaz (0..3), AT-knél annyiban mado-
sul, hogy mivel itt ket darab DMA-
vezeérl6 van beépitve, és egy csator-
na van lefoglalva kaszdadositasra
(4), ezért hét marad nekiink (0..3,
5..7), bar az utébbi harom kiilonbo-
zik a tdbbit6l, mert ezek szavas szer-
vezeslek, de ezt inkabb majd lentebb
részletezzik. Fontos kilénbség a
rendes és a DMA-s periféria kdzott,
hogy mig a rendesnél a processzor
érte el a perifériat a jol ismert
portkezel6 utasitasokkal, kiadva a
periféria cimét a cimbuszra és akti-
vizalva a periféria-olvasas vagy -iras
(-IOR,-IOW) jeleket, addig a DMA-s
megvaldsitasnal a periférianak nin-
csen portszama, hanem minden pe-
rifériahoz kilén-kilon DMA-kéres és
-jovahagyas (DRQx, DACKX) veze-
tek megy, melyek segitségével a
DMA vezeérl6 a cimbusz hasznalata
nelkul képes elérni a perifériat. Hogy
ennek a jelentéseégét lassuk, nézzik
meg egy adatkivitel megvalositasat
programozott illetve DMA-s mod ese-
tén:

Programozott (pl. OUTSB)

1. A processzor a cimbuszra teszi a
kiirand6 adat memériacimét;

2. Aktivizalja a -MEMR jelet, amire
a memoria az adatbuszra teszi az
adatot;

3. A processzor az adatot beolvas-
sa, majd leveszi a -MEMR-et, mire
az adat a buszrdl eltlinik;

4. A processzoracimbuszrateszia
periféria cimét, majd visszairja az
adatbuszra az adatot, végul akti-
vizalja az -IOW jelet, értesitve a

ervenyes.

DMA-s

1. Amint a DMA el tudja kérni a buszt
a CPU-tdl, aktivizélja a megfelel6
-DACKX jelet, jelezve a periféria-
nak, hogy készlljon. (Bevitelnél
elébb a periféria jelez a -DRQx
vonalon, ami akkor jut érvényre,
ha éppen nem dolgozik ennél ki-
sebb szamu DMA csatorna.)

2. A DMA a cimbuszra teszi a me-

mériacimet, lehtizza a-MEMR-et
ES az -IOW-ot, mire a memoria
kiadja az adatot, amit a periféria
rogton el is vehet.
Mivel ilyenkor a cimbuszon egy
cim van, és az -IOW aktiv, eset-
leg egy “rendes” periféria magara
vehetné a kérést, ezért a DMA-s
buszciklusokat az AEN jel magas
szintje jelzi.

3. A DMA modositja a bels6 cimre-
giszteréet, felkészillve a kovetke-
z6 atvitelre.

Programozottan tehat kett6, mig
DMA-val csak egy buszciklus kellett
amivelethez. Ha ehhez még hozza-
vessziik, hogy olvasasnal a DMA-s
atvitelhez nem kell a futé programot
megszakitani, az ezaltal megtakari-
tott id6 jelentds lehet. Most, hogy mar
lattuk, mit is csinal a DMA-vezérl6,
lassuk, hogy beltilrél hogyan néz ki.

El6szor is sziikség van csatornan-
ként egy cimregiszterre, hogy tud-
hassa, hova illetve honnan is kell dol-
goznia. A DMA tervezésébdl kifolyo-
lag eredetileg csak 64 Kbyte-ot tudott
kezelni, ezért ezek a regiszterek 16
bitesek. Ez mar az XT-nél is kevés-
nek bizonyult, ezért aztan kiegészi-
tettek csatornanként egy-egy lapre-
giszterrel, ami a felsé 8 bitet (XT-nél
természetesen csak négyet) allitotta
be. (EbbéI kovetkezik a DMA egyik
nagy korlatja, nevezetesen az, hogy
nem képes 64K-s cimhatarokon ke-
resztll dolgozni.) A blokkos atviteli
modnal, mint latni fogjuk, szikség
lesz még egy szamlaléra is, amely
azt mutatja, hogy hany byte-ot (sza-
vas csatornanal sz6t) kell meég atvin-
ni, ezenfelll egy bitet a cimek nove-
lésének vagy csokkentésének az el-
dontésére, egy maszkbitet a csator-
na engedélyezésére vagy tiltasara és

atvitel jellegére. Ezenfellil van még
egy-két, az egész vezérlére vonatko-
z6 informacio, mint pl. a DRQx és a
DACKX jelek polaritasa, stb. A csa-
tornék felhasznalasa valamennyire
kotott:

Csatorna Felhasznalas

0 XT-n memodariafrissités,
AT-n szabad

1 Szabad

2 Floppy illesztd

3 MFM vagy RLL win-
chester-illesztd

4 Kaszkadositasra fog-
lalt

5.7 Szabad

Az els6 DMA vezérl6t a 00..0Fh, a
masodikat a 0C0h..0DFh cimtarto-
manyban programozhatjuk fel:

Port Jelentés

00h A 0. csatorna cimregisz-
tere (L,H)

01h A 0. csatorna byte-szam-
laléja (L,H)

02h Az 1. csatorna cimregisz-
tere (L,H)

03h Az 1. csatorna byte-szam-
laléja (L,H)

04h A 2. csatorna cimregisz-
tere (L,H)

05h A 2. csatorna byte-szam-
laloja (L,H)

06h A 3. csatorna cimregisz-
tere (L,H)

07h A 3. csatorna byte-szam-
laloja (L,H)

08h - irasnal parancsregiszter:
Bit Jelentés
7 A DACKXx jelek aktiv

szintje
6 A DRQx jelek aktiv
szintje

5 Az-IOW és -MEMW
jelek nyujtasa
Korbeforgo prioritasi
rendszer

NN

09h

0Ah

0Bh

0Ch
0Dh

OEh

OFh

81h
82h
83h
87h

Gyorsitott id6zités

A vezerld teljes tiltasa
A 0. csatorna cimmo-
dositasa tilos

0 Memoria-memoria at-
vitel 2 0. és az 1. csa-
torna kozott engedé-
lyezve

- N W

Olvasasnal statuszregisz-
ter

Bit Jelentés

7 A 3.csatorna atvitelt
ker

6 A 2.csatorna atvitelt
kér

5 Az 1. csatorna atvitelt
kér

4 AQ0. csatorna atvitelt
kér

3 A 3.csatorna atvitele
befejezodott

2 A2 csatorna atvitele
befejezodott

1 Az 1.csatorna atvitele
befejez6dott

0 ADQ0. csatorna atvitele
befejezddott

Atvitelkérés-regiszter
Bit Jelentés
7..3 Nem hasznalt
2 Abit(j értéeke
1,0 A csatorna szama
Maszkregiszter
Bit Jelentés
7..3 Nem hasznalt
2 Abitujertéke
1,0 A csatorna szama
Méodregiszter
Bit Jelentés
7,6 Uzemmad
00 Lekérdezés mod
01 Egyes atvitel
10 Blokkos atvitel
11 Kaszkad moéd
5 Cimmodositas iranya
0 Novelés
1 Csokkentés
4 Automata inicializalas
3,2 Atvitel iranya
00 Ellenérzés
01 Perifériabdl be
10 Perifériaba ki
11 Nem hasznalt
1,0 A csatorna sorszama

A byte-mutato térlése

irasnal a vezérl6 alaphely-
zetbe allitasa

Olvasasnal a memoria-
memaria atvitellel utoljara
atvitt byte

Az Osszes maszk torlése,
az Osszes csatorna enge-
délyezése

Maszk regiszter

Bit Jelentés

7..4 Nem hasznalt

3 A 3.csatornatiltasa
2 AZ2.csatornatiltasa
1 Az 1.csatornatiltasa
0 0 3.csatornatiltasa

2. csatorna lapregisztere
3. csatorna lapregisztere
1. csatorna lapregisztere

0. csatorna lapregisztere




I
h
s
z
n
a
1

A DMA-t altalaban kétféle médban
szoktak hasznalni: az egyes és a
blokkos médban. Az egyes méd
annyit jelent, hogy a DMA a beallitott
cimrél/cimre kiir/beolvas egy byte-ot,
|épteti a bels6 cimregiszterét a meg-
adott iranyba, csdkkenti eggyel a
byte-szamlaléjat, és megall, varva az
Ujrainditast. Ett6l a blokkos méd
annyiban kilénbdzik, hogy mindad-
dig sorra viszi at a byte-okat, mig a
byte-szamlalé nulla nem lesz. A kasz-
kad maédot memoria-memoria atvitel-
nél hasznaljak, amely atvitel két csa-
tornat (a 0.-at és az 1.-t) hasznal, és
amelynél a 12 MHz-es 286-0sok 6ta
a programozott atvitel is hatékonyabb.
(Ott sem volt Iényegesen gyorsabb...)

Egy DMA-s atvitel el6tt a kovetke-
26 |épéseket kell megtenniink:

1. Letiltani a felhasznalni kivant csa-
torna mikoédését a 0Ah port segit-
ségevel. (A megfelelé csatorna
maszkbitjét 1-be allitani.)

2.Bedllitani a memoriateriilet cimé-
nek also 16 bitjét a megfeleld cim-
regiszterben. (El6szér az also,
majd a felsé byte-ot kell beirni.)

3.Beallitani a memoriateriilet cimeé-

nek felsé 8 bitjet a megfelel6 lapre-
giszterben.

Fizikai cim = (szegmens shl 4) +
offset

Lapregiszter = fizikai shr 16
Cimregiszter = fizikai and OFFFFh
VIGYAZAT! EMS-kezel6 hasznala-
ta esetén a fenti képlet nem fizikai,
hanem linearis cimet ad, ami nem
feltétlentl jelenti ugyanazt. (A pro-
cesszor lapszervezésli memoria-
kezelése megkavarhatja a cimtar-
tomanyt, amit a DMA nem ismer-
het.) Ekkor el6fordulhat, hogy tel-
jesen mashova olvasunk, mint aho-
va szeretnénk, esetleg még a rend-
szert is sikerlilhet 6sszeomlasba
kergetnink.

4.Beallitani az atviend6 byte-ok sza-
mat, szintén az also 8 bitet kiildve
elbre.

5.Beallitani az atvitel modjat, iranyat,

a cimnovelést és az automatikus.

inicializalast a 0Bh porton. Ez utdb-
bi egyébként azt csinalja, hogy az
atvitel végén a cimregisztert és a
byte-szamlaloét ujra az altalunk
megadott értekekkel tolti fel, ugy-
hogy ha az egész atvitelt meg akar-
juk ismételni, akkor az egész faj-
dalmas inicializalas helyett csak
ismét engedélyezniink kell a csa-
tornat.

6. Rovid ima utan a OAH porton kinul-
lazni a csatorna maszkbitjét, bein-
ditva ezzel az atvitelt.

Feltlinhet, hogy a parancsregiszter-
hez (08h) nem nyultunk, ennek oka
az, hogy az 6sszes kartya a BIOS
beallitasainak megfeleléen kezeli a
DRQx és DACKX jeleket, igy ennek
piszkalasaval hasznos dolgot elérni
nem tudunk. Mint lathatoé volt, a fenti-
ek a régi 8 bites csatornakra (0..3)
vonatkoztak. A 16 bites csatornakra
vonatkozé Ujitasok a kbvetkezék:

Egy atviteli ciklus nem egy byte-ot,
hanem egy sz6t kezel, a memoéria-
cim, ahova/ahonnan a vezérl6 dolgo-
zik, mindig paros (Bit0 = 0), és emi-
att a lap- és a cimregiszterek értel-
mezése is megvaltozott egy kicsit.
Mivel az also bit 0, ezért a cimregisz-
ter a kdvetkez6 16 bitet (Bit1..Bit16)

adja meg, amit az egyszer(iség (?)
kedvéert a lapregiszternek a fels6 hét
bitje egészit ki, a legalsé semmilyen
szerepet sem kap. (Lapregiszter = fi-
zikai shr 16, Cimregiszter = (fizikai
and 1FFFFh) shr 1) Tudj' Isten, én
azeért szivesebben vettem volna in-
kabb a cimezhet6 tartomany dupla-
zodasat. Az mindenesetre pozitivum,
hogy az egy darabban kezelhet6 me-
moriamennyiség 128 Kbyte, aminek
128K-s hatart nem szabad csak ke-
reszteznie. A masodik DMA vezérl6
regiszterei természetesen meg-
egyeznek az elsGével, csak az eléré-
si portcimek lettek masok:

Koényvek:

Abonyi Zsolt
Peter Norton
Peth6é Adam

Boér Laszlo
??7?

ftp.funet.fi

x2ftp.oulu.fi
ftp.mpoly.fi
ftp.luth.se
ftp.x86.0rg

garbo.uwasa.fi
wuarchive.wustl.edu
oak.oakland.edu

PC hardver kézikényv (BIOS, hardware)

Az IBM PC programozasa (DOS, BIOS)

A ROM BIOS és ami mogétte van (Asm, DOS, BIOS,
hardware*)

Az IBM PC belsé felépitése (hardware)
Rendszerprogramozas az IBM PC-n (DOS, BIOS,
hardware®)

* = példaprogramok

Néhany érdekesebb ftp-server:

/pub/msdos/programming
/pc/programming
/SimTel/msdos
/SimTel/msdos

Néhany érdekesebb newsgroup:
comp.lang.asm.x86
comp.ibm.pc.hardware.*
alt.programming

alt.answers (FAQ-k)

Es végiil egy e-mail cim végsziikség esetére: fules@balu.sch.ome.hu

0C4h Az 5. csatorna cimregiszte-
re

0C6h Az5. csatorna szészamlalo-
ja

0C8h AB6. csatorna cimregisztere

O0CAh AG6. csatorna szoszamlaloja

0CCh A7 csatorna cimregisztere

O0CEh A7 csatorna szészamlaloja

0DOh  Parancs- és statuszregiszter

0D2h Kérésregiszter

0D4h Maszk regiszter bitenkénti
elérése

0D6h  Modregiszter

0D8h  Byte-mutaté térlése

O0DAh Vezérl6 alaphelyzetbe allita-
sa

0DCh A maszkbitek torlése

ODEh A maszkregiszter

A lapregiszterek.cimei a kovetkezok:

08Bh Az5. csatorna lapregisztere
089h A 6. csatorna lapregisztere
08Ah A7 csatornalapregisztere

Hat, ezzel zarom is soraimat. Re-
mélem, akadt olyan téma, amiben va-

lami Ujat vagy érdekeset tudtam mon-
dani, esetleg olyasmit, ami hosszabb
utanajarkalast igényelt volna. Jo
code-orgast kivanok mindenkinek, de
meég kozlém az altalam ismert, és
igen értékesnek tartott informaciofor-
rasok listajat.
Flles

Ingyen memoriabovités

Manapsag egyre tobb jaték jelenik meg a Watcom
cég DOS4/GW DOS extenderével. Mi is az a DOS
extender? Egy olyan program, ami atveszi a gép ira-
nyitasat, védett médba kapcsol, és a DOS hivaso-
kat kezeli. (Az ilyen programokat egyebként VMM-
nek is nevezzilkk.) Ez a “hagyomanyos” DOS
extenderek esetében annyit jelent, hogy megfelelé
maédon visszaadjak a DOS-nak a hivast, a Windows/
Win95 esetében pedig azt, hogy tébb-kevesebb DOS
hivast maguk is lekezelnek még védett Gzemmaod-
ban. De mire j6 ez a védett méd? Tébb dologra is, de
ezek kozll csak kettével foglalkoznék most: 4GB
memoria és virtualis memoria kezelésére. Az els6
annyit jelent, hogy barmennyi RAM is van a gépink-
ben, azt a program szépen egyben latja, és nem kell
tér6djon olyan botorsagokkal, mint a 64K szegmen-
sek. A masodik pedig azt, hogy ha nincs elegenddé
memodriank, akkor a VMM szépen swappel a prog-
ram szamara nem (feltétlendl) lathaté médon. A swap
annyit jelent hogy a gyorsabb, de dragabb fizikai
memoria helyett virtualis memoriat hasznal az ol-
cs6bb, de lassabb vinyén. igy (ha a program nem tdil
sebességigényes) 4MB memoriaval rendelkezs gé-
peken is tudunk hasznalni 8MB-t igényeld progra-
mokat. Természetesen egyaltalan nem biztos, hogy
a program nem fog kifejezetten fizikai memoriabol
8MB-t igényelni, de egy prébat mindenképpen meg-
er azt itt ismertetend6 modszer. :

A bedllitas igen egyszerl modon, a DOS set pa-
rancsaval torténik.

set DOS4GVM= [opcid[#érteke]] [opcid[#érteke]]
A szdgletes zarojeleket természetesen nem kell be-

frni!
A kdvetkez6 opciok allnak rendelkezésre:

MINMEM A VMM altal kezelt memaoria mini-
malis mérete. Default: 512.

MAXMEM: A VMM altal kezelt memoria maxi-
malis mérete. Default: 4MB.

SWAPMIN: A minimalis avagy kezdeti méret a

swap file-nak. Ha ezt az opciét nem
hasznaljuk, akkor a VIRTUALSIZE

opci6 alapjan dont a VMM a szik-
séges memaoriameéretrél.

SWAPINC: Ekkor |éptékben n6het a swap mé-
rete.
SWAPNAME: A swapfile neve. A default a

DOS4GVM.SWP. A C:\-be kerill a
file, ha nem teljes path-et adunk meg
neki.

DELETESWAP: Let6rl6djon-e a swap file kilépéskor.
Gyorsabban indul el a programunk,
ha nem toréljik le. Viszont ott tehén-
kedik egy hatalmas file valamelyik
vinyénkon. Default: nem torli le.

VIRTUALSIZE: A virtualis memoéria mérete. Ez a
fizikai+a swap memoria 6sszessé-
ge. Default: 16MB.

Példa:
set DOS4GVM=deleteswap maxmem#8192

A#azértkell, merta DOS a SET parancsban nem
enged egyenldségjelet hasznalni. Egy masik mod-
szer:

set DOS4GVM=@NEW4G.VMC

A .VMC file-ban pedig szerepelhetnek a fenti opci-
ok és l-el kezd6d6é megjegyzés sorok. Ures sorok
nem, mert az els6 ures sor utan nem olvas tovabb a
VMM. Példa:

LVMC példa file

lItt a default értékeket allitjuk be.

minmem = 512

maxmem = 4096

virtualsize = 16384 '

IHa le akarod t6rdIni a swap file-t kilépéskor, akkor
adj hozza egy

Ideleteswap

Isort felkialtéjel nélkdl.

IHa a swapfile-t a D:-n, egy SWAPFILE konyvtér—
ban szeretnéd tartani:

Iswapname = d:\swapfile\dos4gvm.swp
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KﬁﬂYVbaré.t nyereményjaték

Az Egyesiilt Allamok és a vilag kényvpiacanak egyik
legnagyobb bestsellere volt Joseph Heller 'A 22-es
csapdaja' c. regénye. Decemberben jelent meg a re-
gény folytatasa, amelyben folytatodik Yossarian, Milo
Minderbinder, Wintergreen exorv., A.T. Tappmann
tabori lelkész és a tobbiek torténete.

Kérdésiink: mi a regény cime?

A megfejtéseket kérjik kiilon levelezélapon (NEM a
20. oldalon talalhaton!) a PC ULTRA szerkesztoségé-
nek cimére eljuttatni. A levlapra ne felejtsétek el
rairni:'Konyvbarat nyereményjaték'.

Beérkezési hataridé: 1996. februar 28.

A helyes megfejtok kozott a Konyvbarat szerkeszto-
sége az alabbi 5 konyvet sorsolja ki és kiildi el a nyer-
teseknek:

David Sandor: SENNA A HUNGARORINGEN
(Hunga-Print, 1.998,- Ft) 1 db
Hernadi Gyula-Vinké Jézsef: JOSLASOK KONYVE
(Filmex Média Service, 303 Ft) 2db
Tom Werneck-Clemens Heidock:
MEMORIA-TRENING
(DB Bt., 990,- F't) 2 db

J

1996. januar

PANZER GENERAL (ssI)
THE DIG (LucasArts)
WARCRAFT 2. (Blizzard Ent.)
PRO PINBALL: WEB
CAESAR II (sierra)
COMMAND AND CONGQUER
NEED FOR SPEED (Elect. Arts)
SCREAMER (virgin)
EUROFIGHTER 2000 (Ocean)
FIFA SOCCER '96 (Elect. Arts)

")

(Empire)
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hardver nyereményjaték

Nyilvan olvastad hirdetésuinket a PC ULTRA-ban. (Ha
nem, az 6reg hiba, de még nem késé, hogy bepétold
vétkes mulasztasodat') igy valoszmuleg nem fog kulo-
nosebben nagy problémat okozni az alabbi matemati-
kai feladvany megoldasa:

Valahol talalsz egy ilyen karaktersorozatot:'Panasonic,
Sony'. Jegyezd meg az utana allo arat. Most keresd meg
a kovetkezo6 karaktersorozatot: 'RAM bévithetd'. Az ezu-
tan allo arat add hozza az el6z6h6z, majd a végered-
meényt oszd el kettovel, és ezt a szamot kiildd el meg-
fejtésként az alabbi cimre (vagy hozd el személyesen
munkaidében, a Keleti pu.-t6l nem messze vagyunk -
az gyorsabb, és biztosabb).

Pilot-Com

1074 Budapest, Alsoercﬂsor u. 3.
Beérkezési hatarido: 1996. februar 28.

A helyes megfejtok k6zo6tt az alabbi nyereménytargyat sor-
soljuk ki:
4x sebességli Panasonic CR581
tipusu CD-ROM meghaijto (IDE)
Ertéke: 25.000 Ft

MiC’OSOﬂ nyereményjaték

Nemrégiben jelent meg a Microsoft Home-sorozataban az
OCEANS, ami a tengerek élévilagat mutatja be. Ebbél va-
logatunk 6ssze néhany kérdést:

1. Melyik hatasos a tengeralattjarok ellen?
géppuska
radar és repllégép
James Bond

2. Mi jelenti a legnagyobb veszélyt a tenger éldévilagara?
olajfolt
hurrikan
szokoéar

3. Melyik igaz allitas?
minden szivacs gomb, vagy henger alaku
minden szivacs allat
minden szivacs j6 firdészobai szivacsnak is

A megfejtéseket kérjik kilon levelezélapon (NEM a 20.
oldalon talalhaton!) a PC ULTRA cimére eljuttatni. A lev-
lapra ne felejtsétek el rairni:'Microsoft-jaték’.

Bekildési hatarid6: 1996. februar 28.
A helyes megfejtések bekiildoi k6zott Microsoft Home

CD-t és egyéb finomsagokat sorsol ki a Microsoft.
A nyereményeket a Microsoft-tdl fogjatok megkapni.

]

Nemrég jelent meg a ComputerEooks
kiadasaban egy konyv a DELPHI-r6l.
Mi az a DELPHI?

A helyes megfejtést bekildok kdzétt harom db.
ComputerBooks szakkdnyvet sorsolunk ki.
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»A jOl sikerllt hangverseny utan

drémittasan néznek egymasra a

zenészek:

— ,hogy nekiink ezért még fizet-
nek is...”

Rakjuk tisztaba
a gyereket és
fegyverkezziink!

Nézzétek el nekem, ha az elején
— a dég unalom hatarat surolva —
ovis szinten magyarazom el az
alapfogalmakat, de ez az az
alap, amelyre remélem a to-
vabbiakban olyan informaciokat
épithetlink, melyek a fenti motto-
hoz hiven megadjak az alkotas
orémeét, s akar készpénzre is
valthatok.

A DTP a desktop publishing
angol kifejezés roviditése, mely
asztali kiadvanyszerkesztést
jelent. Egy-két éve meég teljes
nyugalommal kapcsoltam volna
0ssze a nyomdai elékészitéssel
ezt a fogalmat, de a mai DTP
programok egyre nagyobb ha-
nyadaban jelenik meg az elektro-
nikus kiadvanyok készitésének
lehetésége is. A DTP hajtom-
veit kb. tiz évvel ezel6tt gyujtotta
be az Aldus cég PageMaker
programja. Tudva, hogy a szami-
tastechnikaban ez mekkora idé,
meg sem Kisérlem a DTP evolu-
ciojat felvazolni, hanem tekintsik
at inkabb milyen hattér szikseé-
geltetik a felhétlen alkotashoz.

A fegyvertar

Ha kell6képp hunyoritunk, akar a
jelen oldal példajan is lathatjuk,
hogy egy oldal széveges és gra-
fikai elemeket tartalmaz. Ezek
oldalla, kiadvannya szerkesz-
téséhez hasznaljuk a térde-
I6programokat (Adobe Page-
Maker, Quark XPress, Corel
Ventura Publisher stb.). Amig
kész grafikai elemekkel és sz6-
veggel dolgozunk, addig bizto-
san nem kell kilépni a program-
bdl, hiszen a kész oldalépitd
elemek elhelyezése ill. a szbéveg-
kezelés terén minden fortély a
rendelkezésltnkre all. Egysze-
ribb grafikai elemeket is létre-
hozhatunk, de ezen a ponton fel-
tétlenul erdsitést kell hivnunk. A
feladat figgvényében harom ill.
az abécénkben eléfordulé 604U
bet(ik miatt négy helyrél varha-
tunk segitséget:

e A e L S T S e A e e A T R s a0

1. A pixel- vagy bittérképes
grafika — mint azt neve is
jelzi pontokbdl épitkezik. Ez
azt jelenti, hogy a képnek
minden egyes pontja énallé
életet él. llyenek pl. a digitali-
zalt képek. Szamtalan prog-
ram létezik, melyek a sza-
mitogépbe vitt fotdk hibainak
javitasat, szineinek korrekcio-
jat, 6sszemontirozasat, effek-
tekkel torténé manipulalasat
szolgaljak. (Adobe Photo-
Shop, Corel PhotoPaint,
Micrografx Picture Publisher
stb.) Ezek a programok olyan
fejlett funkcidkat tartalmaznak,
hogy nem pusztan meglévd
képeinket mdédosithatjuk ve-
Uk, de 6nallo alkotasokat is
létrehozhatunk. Ez utébbi le-
hetéséget pl. a Fractal Design
cég Painter programja olyan
tokéelyre vitte, hogy képes akar
a ceruza keménysegeét, a fes-
tévaszon érdességét is szimu-
lalni.

2. A vektorgrafika vonalak-

bol, goérbékbdl épitkezik.
Ezeknek vastagsagot, zart
alakzat (kor, téglalap, sokszog
stb.) esetén pedig kitbltést is
adhatunk. Az igy létrehozott
képek részletgazdagsaga
nem hasonlithaté a bittérké-
pes grafikaéhoz, ezért olyan
esetekben alkalmazhato siker-
rel, ahol nem a fényképsze-
riség megkozelitése a cél. A
vektorgrafikdnak van tovabba
egy vitathatatlan elénye, hogy
mig a bittérképes kép nagyi-
tasa soran a képalkotd pontok
nagyobbodnak, s mozaiksze-
rtivé valik, addig a vektorgra-
fika szinte korlatlanul nagyit-
haté minéségromlas nélkl.
(Macromedia FreeHand, Corel
Draw!, Adobe lllustrator, stb.)

3. A 3D grafika technolégigja-

ban akar az imént emlitett két
eljaras keverékének is tekint-
hetd, tartalmat tekintve azon-
ban mas. Vonalakbdl (drét-
vaz) létrehozunk egy tér-
beli alakzatot, s ezt bittér-
képes felllettel, anyag-
mintaval latjuk el. A
végso fazisban pedig a .
~ szamitégép kiszamolja
a beallitott fényviszonyokat,
visszatukrozdédéseket, arnyé-
kokat. A valésagszerli meg-

jelenitésen tal a harom di-
menzids grafika oriasi elénye,
hogy a mar megrajzolt tar-
gyakrol kulénésebb faradtsag
nelkdl készithetlink Ujabb né-
z6pontokbol ,felvételeket”.
(Macromedia MacroModell,
Autodesk 3D Studio, Corel
Dream 3D, stb.)

. A betlk mddositdsdra betd-
szerkesztd, és -tervez6 prog-
ramok szolgalnak, (Macro-
media Fontographer) ill. né-
hany vektorgrafikus program
is képes erre. Mivel a bet(ik
lélektana tal nagy kitérét igé-
nyelne, jelen cikk attekinté
jellege folytan egyelére elé-
gedjink meg puszta letik is-
meretével.

Rambo

Az elébbiekben felsorolt arzenal
mozgatdsahoz am megfeleld
hardver is szlikségeltetik. A DTP
nemrég meég elhizas és tulzott
étvagy tuneteivel gyakori vendé-
ge volt a rendel6knek, s ,sovany”
vigaszt nyujt, hogy a multimédia,
ill. néhany terjedelmesebbre si-
kerult jaték kiszoritotta 6t. Ma
mar minimalisnak tekinthetd a
486/66-os 16 MB RAM konfigu-
racio. (Ez az oldal is ilyen gépen
készllt.) Itt azonban élesen el
kell valasztanunk az (zletszer(
tevékenységet a kedvteléstdl.
Egyszerlbb feladatok megolda-
sara elegendd altalaban a prog-
ramok minimalkévetelményeinek
kielégitése is, mely kb. 10 MByte
RAM-ban, .

14 inches
szines mo-
nitorban,
20-50
MByte
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Nek js, " ezert meg fizet.

Néhany nagyagyu akcidban...

(PhotoShop, Fontographer, Dream 3D, PageMaker)

6ndlls Elste
digitalizgjt g,
Program g,
SZamit
bdinaj
orrekcigjgt,

szabad lemezteruletben, egér-
ben, Windows 3.1 vagy Win95
meglétében ki is merlinek. Egy
névjegykartya elkészitése biz-
tosan nem csapja ki a bizto-
sitékot, a vezetékek is inkabb
csak a bittérkéepes grafika tajé-
kan kezdenek vorésen izzani. Ez
értheté is hiszen itt kell a legtébb
informaciot kezelni. S ahogy az
lenni szokott a gond bajjal jar: a
nagyméretld allomanyok keze-
|ése, tarolasa, szallitasa, meg-
jelenitése, nyomtatasa mind dra-
gabb hardvereket igényelnek.
Annak aki szines képfeldolgo-
zasra adja a fejét biztosan a leg-
gyorsabb gép is idénként las-
stnak fog tlinni.

Ki van még ébren?

Hogy jelen soraimba kell6képp
belefaradt figyelmetek elétt némi
meézesmadzagot is elrangassak
megigérem, hogy ezzel végérve-
nyesen elhagyom az altalanos-
sagok ingovanyos talajat és a
kévetkezé szamban az Adobe
PageMaker 6.0 ismertetése kap-
csan magasabb fokozatba kap-
csolunk. Addig is, ha valakinek
az olvasottak almatlan éjszaka-
kat okoznanak, batran irjon a
szerkesztéségbe. Valaszolni biz-
tosan csak igen kivételes ese-
tekben fogok, de a kozérdekld-
désre szamot tartd problémakat
megvitathatjuk a rovat hasabjain
(interaktiv PC Ultra).

Maracz Csaba
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Sound Forge 3.0

Meglatni, meghallani ,megszeretni.

Minden szamitégépen megszolalo
zene alapkéve a hangminta. Renge-
teg editor, effekt és szerkesztd prog-
ram latott mar napvilagot ebben a té-
maban, de a Sound Forge mind tu-
dasaban, mind kidolgozottsagaban
felilmulja vetélytarsait. Arrél nem is
beszélve, hogy a program hangva-
gasra, utbmunkara is alkalmas, igy a
mar felvett zenéket is tuningolhatjuk
vele.

A program tizenhat féle formatum-
ban képes tolteni és menteni, kdztik
WAV, VOC, Gravis Patch, Amiga
SVX, Macintosh AIFF. A konverzio-
kon Kkivil szerkeszthetjik és
effektezhetjiik a hangmintakat. Mivel
a program bemutatasara csak egy ol-
dal all rendelkezésemre, ezért csak
az extra dolgokra térek ki.

A szerkesztés a szokasos modon
az Editmeni funkcidival torténik, de
van egy-két eddig ismeretlen funkcid
is. A Crossfade példaul atusztatja a
clipboard tartalmat és az aktuadlis
hangminta kijeldlt részét. Igy csinal-
hatunk példaul mixet tébb szambal,
melyeket bedigitalizalunk és egymas
utan usztatjuk 6ket. A Mix funkcioval
két hangmintat keverhetlink 6ssze. A

Rep-
licate funkcio feltolti a ki-

KOzt
Time Compress/Expand: Adott han-

got a hangmagassag megtartasa-

val nyujthatunk barmilyen hosszu-
sagura a minéség jelentds romla-
sa nélkdl.

Az Effect menu tartalmaz egy tel-
jes programozhaté effektsort
(Distorsion, Compression, Faser,
Flanger, Echo, Delay, Chorus,
Reverb, Vibrato...), de van egy-két
egyéb funkcid is.

Gapper/Snippen Ezzel megszaggat-

~ Sound Forge - [Example Music Bed]

-E‘IcEdH!{i Special Process Effects Tools Window elp

A Tools meni pedig néhany extra
szolgaltatassal all rendelkezéstinkre.
Szerkeszthetliink FM hangokat (FM
Synthesis), allithatjuk a hangszint az
equalizerek elvével hangtartomanyok
szerint (Graphic EQ), vagy csak a ki-
valasztott frekvenciakat (Parametric
EQ).

A program meg szamtalan lehet6-
séget rejt magaba, de ez a cikk ma-
radjon csak kedvcsinalo. A teljes le-
iras ugyis kitenne egy konyvet is.

Mindent 6sszevetve az én véleme-

nyem az, hogy minden id6k
= legjobb hagszerkesztSjével

—@--

allunk szemben. Ha a PC-

jeldlt terdletet a clipboard G > ulal=] ] k hang hardvere lehetésé-
tartalmaval. Van itt még = = — —— getadna adigitalis kommu-
Crop funkcié is, ami a ki- © I e T o 22000 =8 nikaciora egyéb studidegy-
jelolt terliletet megtartja, a ségekkel vagy legalabb az
tobbit pedig eltlinteti. Vé- analég kimenetek jelminé-
gezetdl itt allithatjuk be, sége nem a béka fenekét
hogy a hangminta 8, 16 surolna alulrél, akkor a
bites, sztered vagy mon6 program funkcidi, tudasa
legyen, valamint a minta- alapjan Iétjogosultsagot
vételezes frekvenciajat. nyerne a komoly studiobeli

Ezekkel a funkciokkal felhasznalasra is. Mindent
érhetjuk el, hogy a nyers tud ami a hang utémunka-
digitalizalt hang olyan latokhoz kell (még MIDI-s
hosszusagu, formaju le- samplerkent is hasznalha-
gyen, amilyennek akar- - LIz pmEe  to, ami azt jelenti, hogy ha

127

juk.

Ezutan a hangzasvilag
kikisérletezésével folytas-
suk a munkat. Erre a fel-
adatra a Process, Effects
és Tools menlkben talalunk megfe-
lel6 funkcidkat. Néhany érdekesebb
darab ismertetése kovetkezik:

Auto Trim/Crop: Kivaghatjuk a hang-
minta csendet tartalmazoé részet,
szazalékosan megadva, hogy mely
hangerd alatt sziikséges vagnunk.

Fade: Halkithatunk (OUT), hangosit-
hatunk (IN) vagy grafikon szerint
szabalyozhatjuk vele a hanger6t
(GRAPHIC).

Pan: Balrdl jobbra, jobbrél balra vagy
grafikon szerint usztathatjuk a han-
got sztere6 modban a két csatorna

GRAF

| 22050Hz [ 166k | Sterea |

Ime az EKG-m, mikézben a 'Walkdrdk lovag-
lasat probalom megtechnositani...

hatjuk a hangot, mint ahogy azt sok
techno zenében teszik, oly modon,
hogy beszurunk halkitasokat.
Noise Gate: Levaghatjuk a zajokat
dB-ben vagy %-ban megadva.
Pitch Bend: Hajlithatjuk a hangma-
gassagot egy grafikon szerint.
Pitch Bend: Kicserélhetjik a hangma-
gassagot oly modon, hogy a hang
hossza nem valtozik. Persze ez na-
gyobb hangmagassag valtozasok
esetén minéségromlast eredme-
nyez, de ennek ellenére a hasonlo
eljarasok kozott ez a legjobb.

SHS

a hangkartya minésége en-
gedné, akkor kivalthatna
egy csomoé meéregdraga be-
rendezést).

Sajnos amig nem csinal-
nak egy igazan profi hangkartyat ad-
dig csak elképzehetjik milyen jo len-
ne hasznalni a programot komoly
dolgokra is. Ha viszont a PC hang-
hardverét kihagyjuk a megszélalta-
tasbol és a program végtermékét kon-
vertalva felismerhetévé tesszik va-
lami profi hardver szamara (PI:
Sampler), akkor van esélylink a ko-
moly felhasznalasra — az mar egy
mas kérdés, hogy egy kicsit kortilme-
nyes modon...

123273

Petroff

Kereskedelmi- és szolgaltato Kft.
Budapest, X., Jaszberényi u.72. Telefon/Telefax: 262-5243. Postacim: 1388 Budapest, ri.: 96/100.
Nyitvatartas: H-CS.: 8.00-18.00, P.: 8.00-14.00

A legfrissebb ajanlat a Grafix SHS-tol!

Uj dimenziét nyitnak a

A

CREATIVE LABS

termékek a PC-s hangzasvilagban.

- Hullamtablas hangkartyak nagy valasztéka
- Midi billentytizet (Dinamikus, négy oktavos)
- Vienna hangszerkeszté program a teljes zenekari hangzas szamara

Kedvezo aron kiilon-kiilon és kit-ben is megvasdarolhatok.

Keresse viszonteladoinknal!
Kérje aktuslis arlistankat a FaxBank-bol: Tel.: 180-8611 (14904#)

Jaték a 30. oldalon
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E havi Made in Hungary rovatunk-
ban, Gjabb, nemrégiben megjelent
CD-ket vettiink gorcs6 ala.

Az els6 részben négy valogatas
CD-t mutatnék be, majd ezektdl me-
r6ben mas téma gyanant a masodik
részben két, allatokkal foglalkozo
ezlstlemezt, és legvegll a nyelvta-
nulok figyelmeét szeretnem felhivni,
egy mostanaban megjelent korong-
ra.

l. fejezet, avagy ki, mit va-
logat ossze...

Ebben a részben négy lemezrol
lesz sz6. Ezek felsorolasszerien:

— CD GURU, 96/1.

— PC GURU, ECTS kulénszama

— CD-X magazin, 95/3.

— OtherSide CD magazin 1.

Mindezen lemezek k6zds jellemz6-
je, hogy a tébbféle temaju cikkek mel-
lett kiilonb6z6 programok demdit hal-
mozzak fel rajta, melyek legtébbje ja-
tékprogram. A kezel6felliletlk kelle-
mes, idézve a nyugati kollégakat (PC-
GAMER, PC-FORMAT) mind
kinézetre, mind kezelhet6segre. Iga-
zabol sok segitséget nyljtanak azck-
nak, akik nem férnek hozza a teljes
verzidju programokhoz — teszem azt
sajnos nincs annyi pénziik, hogy min-
den nekik tetszé programot
megvegyek — illetve azokat is érde-
kelhet egy-egy ilyen gydjtemény akik
arra kivancsiak, mit hoz a jovo, illet-
ve mar képtelenek kivarni az egyre
csak huzodoé megjelenés datumat.

Lassuk tehat el6szor a

CD-GURU 96/1.
szamat. A CD énmagaban futtatha-
to6, nem igényel helyet a wincheste-
ren. A cdguru.exe-t elinditva a meg-
szokott piros uralta kezelési fellilet-
hez jutunk. A menupontokat végig-
bdngészve, elolvashatjuk a szerzék
bevezetdjét, megtekinthetjik a tarta-
lomjegyzeéket, olvashatunk cikkeket
komolyabb és komolytalanabb dol-
gokrol, kiprobalhatjuk a jatékok
demojat — rosszabb esetben csak par
képet a programrél —, turkalhatunk
shareware-ek kozott.
Megemlitendd, hogy a CD GURU
e szamaval tnnepli elsé szuletésnap-
jat, ezért az eddig megjelent CD-k tar-
talomjegyzéke is felkertlt CD-GURU,
biblia menlpont alatt a lemezre. Saj-
nos ezt a napfényes képet
bearnyékolja az a par ne-
gativum, mellyel, a hasz-
nalat soran talalkoztam. Jo
lett volna, ha képeket nem
a szoOvegtdl elszeparaltan
lehetett volna csak meg-
nézni, ha demoék némelyi-
ke hajlandé lett volna
egyaltalan elindulni —nem
kovetelve rajtam az eredeti
lemez betételét — ha tObb
komolyabb cikk lett volna.
A demok nem rosszak,
sajna azonban mar igy
1996 elejen a legtdbbjlik

mar teljes verziokeént is megjelent. A
cheatek is lehettek volna némivel fris-
sebbek. Mindezekkel egyttvéve kel-
lemes darab...

Ugyancsak a GURU kovette el az

ECTS 95 kulonszamot

is. Itt szintén a cdguru.exe -vel in-
dulunk, és a piros kezel6felllethez er-
kezunk.

A kévetkez6 menipontokat talaljuk
a féképernyon:

— ECTS CD intro: bevezet6 par sor

— A CD Tartalma: tartalom, és az
igazi bevezet6

— Az ECTS jatékai: cégek szerinti
csoportositasban nézhettink meg par
képet, olvashatunk par sort az adott
programral (sajnos itt is csak elkilo-
nitve aképt és a szdveget). It jegyez-
ném meg, hogy az énmutogato ké-
pek nem voltak hajlandéak megjelen-
ni az alapkartyanak tekintheté
TSENG 4000 W32p-men. Megddb-
bentett az, hogy a TIE Fighter
Collectors CD preview-ja az alap TIE
Fighter introjabél valoé, kemeény
320x200-as felbontasban (A CD-s
TIE Fighter Iényege, hogy az eddigi
lemezes verziot kiadjak 640x480 -as
felbontasban)

— Jaték Demok: egy részik fut-
tathatd, vagy annak kikialtott (tehat
igazabol nem fut, vagy csak hosszas
buhernyalas utan — jo lett volna, ha
ettél megkimélték volna

szas minéseégeén, hacsak nincs vala-
mi erémuvink)

Osszefoglalva: a ket CD nivos da-
rab, eltekintve egy-két hi-
bajatol, mely szerintem ja-
vithat6 a jévében. Nekem
valahogy, a szubjektiv be-
nyomasaim alapjan a 96/1-
es CD-GURU jobban tet-
szett.

A kovetkez6 a sorban: a

CD-X magazin, |l. évfo-
lyam 3. szam

amely mindenféle felleng-
z0s dolgokat igér magarol.
Lassuk mennyire igaz ez!

Kezlinkbe véve a CD le-
mez papir tasakjat az
“abcd” juthat eszlinkbe,
melyet szintén az IDG
adott ki. Szerencsére itt
meg megtartottak az otle-
tes, egymasba atmeng,
egymast kiegészité CD-X
logo-t, amit mar ugyanak-
kor az Gjsag, sajnos nem mondhat
magaenak...

A keretprogram a CD-n lévé
runcdx.bat -tal indul, winchester ka-
pacitasra nincs sziksége. A kezel6
feltlete egészen mas minta GURU -
nak, itt fllekre kattintva valtogatha-
tunk a témak kdzott. Amelyik téma-
hoz kép is tartozik — ilyenek példaul

a jonépet a szerzok),
mas reészuk avi file,
amelyek megnézésekor
a keretprogram némi
bucsuzkodas utan sor-
sunkra hagy az aranyos
kis média pléjerrel (las-

san igy fogjak hivni a
magyar Vindozban,
vagy Ablakokban? De j0
nem csak péntek dél-
utan lesznek Ablakok!
No, ennyi éppen elég is
lesz mara). Tehat fogja
magat, otthagy minket a

e e e
Griilt verekedBs jétdk Uindous ald. Hint-
ha csak a Cartoon MNetwork ididta (bo-
csénat) rajEfilnjeit ldtndn, nénileg in—
teraktivabb  formdban. Még a  téma is a-
zokhoz hasonld, nem éppen éplletes, sft,
ha belegondalunk, egésaen riasztd, hogu
harci gépekké alacsonylitott llatok kiz-
dencik egueis cllen. Persae o program ki-
vitelezése szép. a grafiks latvanyos,
tele  wvon poénokkal. megér annuit. hogu
azr ewber récsoddlkozzon., cssk a tar-
talnat kell feledésbe meritend.

Windowsban, indithat-
juk az egészet Ujra, mi-
utan megcsodaltuk az avi file-t.

— GURU TV: mint utolso fontos
menupont. E pontban megtekinthe-
tink megint par avi file-t az ECTS-
rél, a j6 kis Windows-os médon, hang
nélkdl, de legalabb szinesben. (A
szerzOk itt nagyon bdlcsen arra hi-
vatkoznak, hogy a hang ront a lejat-

®0

a jatekdemok — az is megjelenik a
szoveg folott egy ablakban. Sajnos
itt a GURU -val ellentétben a scroll
gyorsasagan lehetne majd meég va-
lamit csiszolni.

A bevezet6 ful tartalmazza azokat
a cikkeket, melyek egy-egy, az ujsag-
ban megszokott rovat kiillonszama. A
CD-n tdmeénytelen mennyiségu ol
mukod6 demao van — leszamitva azt
a parat amely nem hajlando egyalta-
lan futni, vagy a CD-re akar irni. Azon-
ban ittis igaz az, amit az elavultsag-
rol irtam. Mire egy ilyen valogatas
megjelenik, mar a programok nagy
része forgalomban van, és a nagy
tbbségiik ugy fél éven bellil egészen
biztos, hogy kaphaté lesz.

A CD-n a demaokon Kivdl, talalunk
meég shareware jatékokat dos/Win-
dows kdrnyezetbe, és mindenféle
hasznos shareware utilyt.

Legvégul e témaban az

Other Side magazin, 1.

ker(l teritékre, melyrél elsGsorban
elmondhato, hogy nem igazaban tar-
tozik az el6bbiekben felsoroltak cso-
portba, hiszen nem valamely Ujsag
mellékleteként jelent meg, hanem
maga is egy kulénallo tjsag. Ennek
megfeleléen a kesziték gondoskod-
tak a megfeleld hatterzajrol, (ajazz a
legprimabb, tényleg nagyon dogos!)
de azert a kettd (jazz+1) mellé még
fel lehetett volna egy-ket szamot rak-
ni! A készitok arrol is gondoskodtak,
hogy ne legyen baj semmilyen grafi-
kus kartyaval. Ha az egér maszatol,
vagyis inkabb leradirozza a sztve-
get, akkor a start.bat -ban leirtak sze-
rint otsvicd.bat -tal kell a programot
elinditani.

A kezelés csupan annyi magyara-
zatra szorul, hogy az egér mindkét
gombjara sziksegunk van. Bal egér-
kattintassal tudunk egy témaba be-
Iépni, a cikken belll a kurzort a sa-
rokba huzva, a nyillal lapozgatni, a
jobb kattintassal pedig visszatérni a
foképerny6hoz.

Lassuk milyen témak kozl valo-
gathatunk!

— Jatéktesztek: itt jatekleirasok
talalhatok, némi szévegbe agyazott
keéppel megspekelve.

— Hardware: bepillantast nyerhe-
tlink a hangkartyak vilagaba.

— Grafika: Vista Pro-val ismerked-
hetink

— Programozas: a programozas
szerelmeseinek

— Read me: némi kdszonto + rek-
lam

— Outside: kényv rovat (pl.:
Asimov kényvek)

Nagyon érdekes momentum meg
azis, hogy ha az ember nagy bészen
lapozgat akkor mas témakoérbe is
bekertilhet, anélkil, hogy érintette
volna a fékeperny6t. Dontse el min-
denki maga, hogy ez neki szimpati-
kus-e, vagy sem! (olyan mintha egy
valodi Gjsagban lapozgatnank)

— Setup: no itt lehet kilepni, vagy
mindenfélét (szamszerint kett6t: se-
besseg és zene) allitgatni.

Az elsé fejezet végére érve annyit
mondanék csak 6sszefoglalasként:
mindegyik eddig bemutatott CD na-
gyon j6 a maga nemeében, de én el
tudnék képzelni egy olyan kiadvanyt
ami talan kicsit tobbet foglalkozik ko-
molyabb dolgokkal, és a fentiekbdl
Osszehazasitja a jo 6tleteket: mint a
dogos hattérzene, a szévegbe agya-
z6do6 képek, a jaték leirasokat ki is
lehet nyomtatni (ez nagyon fontos len-
ne, hiszen, hogy jatszik az ember, ha
kozbe a CD-t is bdongésznie kell,
mondjuk egyszerre egy gépen). S
végul, amitalan a legnehezebb lehet
olyan friss anyagokat tenni a CD-re



amelyek nem avulnak el olyan ha-
mar...

Il. fejezet, avagy az ember
és az allatvilag

Az ember és az allatvilag kapcso-
latanak egy-egy szeletét mutatja be,
a két, e fejezetben bemutatasra ke-
ralé CD. Az egyik allatkerti kérnye-
zetbe kalauzol el bennlinket — ZOO
Kittenberger —, a masik, az ember leg-
hliségesebb, és egyik legregebbi, az
Osidokbe visszanyulo baratjat mutatja
be: a kutyakat — ez pedig az
Ebciklopédia.

El6szor tegylnk sétat az allatker-
tek vilagaban, a

Z0OO0 Kittenberger

segitségével. Kittenberger Kalman
neves Afrika kutato és vadasz a név-
addja a veszprémi allatkertnek, mely
hazank egyik legszinvonalasabb al-
latkertje, t6bb tagas kifutoval, nagy
terllettel, idealisabb életfeltételeket
teremtve meg az ott tartott allatok
szamara, ellentétben mondjuk a Bu-
dapesti Allatkert — amely kéztudoma-
sulag helyproblemakkal kiiszkddik.

Allatkerti kalandozasra hivom tehat
azokat, akiket érdekel a veszpremi
allatkert, es az allatkertekre nem ugy
tekintenek mint valami allatborténok-
re, €s elég lustak arra, hogy a sétat
ne a valdsagban élvezzék —a jo le-
vegon — hanem bent a szobaban egy
bizonyos monitorra meredve. Ja, és
jut eszembe, ugyanakkor hasznos,
hogy télen, amikor nagy a hideg, és
januarban amikor ujra emelik a ben-
zin arat nem kell kimozdulni.

A program Windows alatt fut,
MPC2 szamitogépet (Multimédia PC
2. —486DX, 4 MB. RAM, ajanlott a
true color kartya!) igényel, és az X-
INFO Kft. készitette. Az installalas
nagyon egyszer(, kérésre a Video for
Windows 1.1 -tis felrakja a gépre.

A programot elinditva, kapunk némi
tajékoztatast Veszpremrdl, a veszp-
rémi zoo-rol. A filmet megnézve a f6-
mentbe csoppenunk, ahol kezdeés-
kent érdemes a térképre kattinta-
nunk. Ekkor a f6bb allatcsoportok ko-
zul valaszthatunk: kis-
és nagyragadozok, né-

Kalandozhatunk taldlomrais az al-
latkertben, ekkor a fémen(iben a tav-
csore kell kattintanunk. Itt lehetdseé-
gunk nyilik a név utan, vagy listabol
keresni.

A CD-n lév6 kepeket (fotok, gyer-
mekrajzok!) kedviinkre atdolgozhat-
juk, s ha elmentjik a késdbbiekben
a program szerves részeként fog
megjelenni.

A kivalasztott allatrél a fellehet6 in-
formaciok (kep, hang, film) felhasz-
nalasaval 6nallé bemutatot keszithe-
tink — a Bemutaté mendpontban.

Ha mar mindent tudunk az allatok-
rol, akkor bellhetiink az iskolapad-
ba, atabla elé, s teszteket oldhatunk
meg (a tojasokra kattingatva kapha-
tunk Uj és ujabb kérdéseket), mely
végen ki is ertékelik teljesitménylin-
ket.

Vegezetil a Koényvek meniipontban
allatokkal kapcsolatos kényvekrol
kaphatunk listat, €s némi informaci-
ot.

A CD 6sszességeben gyerekeknek
szol, segitséget nyujtva nekik a Kér-
nyezetismeret, vagy a Biologia tanu-
lasaban is de ismeretterjeszt6 kiad-
vanykent is kit(iné szamukra.

A vegeére hagyva némi
technikai adatot (melyek
talan felkeltik az “id6-
sebb” korosztaly érdek-
I6dését is) : 125 allatfaj
— 528, 320x240x16M
felbontasu képen, 68 faj-
rol, 6sszesen 200MB
film, angol, német, ma-
gyar nyelv(i narrator
szdveg.

Nagyon érvendetes
momentum, hogy bar
nem a legnagyobb fel-
bontasban de true color
kepekkel illusztraltak a
szerzok e kiadvanyukat.

Elkanyarodva a vadal-
latok vilagatol, és hazunk taja felé
fordulva...

A kutyak vilagaval foglalkozik az

Ebciklopédia
cimd CD. A készitok bevallasa sze-
rint nem a tenyésztéknek szol, hanem
egyszer(i kutyaszeret6 embereknek.
Minimalis hardverként 386DX, 4 MB.
RAM, 640x480x256 szinl grafikus
felbontast nyujté kartyanal huztak
meg a hatart. Ajanlott azonban ittis a
true color szinmélység, mert ez a
program, az el6z6hoz hasonldan true
color képeket hasznal, egészen a
768x512 felbontasig. (A felbontas
széles skalan terjed a 182x183 -tél a
az el6bb emlitett 768x512 -ig)

Installalas utan ket fontosabb ikont
tesz a Ebciklopédia csoportba az
egyik maga a féprogram inditasara
szolgal, a masik egy puzzle.

A programot elinditva egy kapcsos
kényv tarul ki el6ttink, ahol — akar
eredeti neve szerint — a gérgetésavot

vényevok, majmok, ma-

darak. Az egyes cso-

¥ |Alaszk ar malamot

portokon belll aztan

i
i [Alazkan Malamute

megismerkedhetiink az
adott fajjal, meghallgat-
hatjuk a hangjat, meg-
nézhetink rola némi
videdbejatszast (mar ha
van réla hang vagy film).

A narrator — ha nem
kapcsoljuk ki —elmond-
ja a fébb jellemzéit, amit
el is olvashatunk. Meg-
tudhatjuk a faj rendszer-
tani besorolasat, latin

J _Kiképzés
Tartockodd. de pndulahi eb
HNyugod! &1 anrpen bbepeshetd
lapa Szivis, mankabid és ondla
ElsZzorban nebewsebl terhelk
workalazars sk aimas, de
nappankban mb nkdoh a cralad
end

nevét, képet kaphatunk
az allat taplalkozasi és
szaporodasi szokéasairol.

hasznalva valaszthatjuk ki kedven-

clinket.

A szdvegblokk alatt négy ikon ta-
lalhatd ezekre kattintva, az alabbia-
kat tudhatjuk meg:

1. Altalanos: az adott faj altalanos
jellemzdje, egy-egy szoban (név, ide-
gen ney, tipus, fajta, szine, szarma-
zasa, marmagassag -kan, -szuka,

Tehat akkor, egy kicsit a kezelés-
rél, hatha valakinek megragta a ku-
tyaja a felhasznaldi Gtmutatot (Az
enyéem megragja (megeszi?) az ak-
tualis TV ujsagot is! Nem kell szidni,
szegenykem csak kiolvasta!)

A bal felsé ablakban tudjuk meg-
nyitni az aktualis CD-n levo szotara-

suly) kat és keresokartyakat. Kivalasztva
2. Ismertetd
3' Eregiete, Ei: Sziyeqg Jallozd NEzet Ablak  Sigo
4. Kiképzes CEE o] e e e R i ]
Véleményem szerinta [= "~ Keresé < T
tartalmi részt kissé elha-  |Cize J[ tesis ] rrpivemoad = rotitmtizs s

nyagoltak a szerzok (A
Szinak-Veress kdnyvek-
ben is tébb informacio
van!). Arrél nem beszél-
ve, hogy nem artott vol- 2 idts

cimszi:

: EMannalaele. ‘ ‘ ‘.._

s +

aher
gyumplcsiz, lekvar, marmelad
~ aufs Brot streichen lelovart
ken a kenyerre

IMarktwirtschaft

marktwirtschaftlich
Markusevangelium
Marmefadl: .
Marmaladenbrot
Marmeladenglas

na, béseges nevelési ta-
nacsokkal ellatni a ku-
tyatartokat. Pl: a kdlyok-
kutya neveléese, etetés,

ein Brot mit ~ lekvaros kenyer
ein Glas ~ eqy tveg lekvar

betegségek, els6se-

[Tohse ki a mezdt

gélynyujtas, teenddk az

Dokumentum

Segitseg. F1

allatorvosnal stb. Azt hi-
szem egy CD keretébe
ennek is be kellett volna férnie.

Ezen a tartalmi hianyossagon nem
segitenek sem a filmbejatszasok,
sem az intelligens lekérdez6 rend-
szer, melyhez a kdnyvjelzore kattint-
va jutunk.

Kereshetlink méretre, szotéredék-
re, szarmazasra, fajtara, marmagas-
sagra, sulyra intervallumot allithatunk
be. A talalt fajok listajanal meghata-
rozhatjuk a sorbarendezés mikentjét.

Emliteném még a puzzle jatékot is,
amelyet kiilon ikonnal indithatunk el.

Itt a klasszikus tili-toli szabalyai
szerint kell adott kutyak képét kirak-
nunk.

Mindezekkel egyittvéve, a prog-
rambol csupan azt tudjuk meg, mi-
lyen kutyafajtak vannak, meg nemi
informaciot roluk, de azt is nagyon
érintélegesen, aztan azon kivil sem-
mit.

Osszegezve a tapasztaltakat:
egyik allatos CD-vel sem voltam meg-
elegedve. A ZOO Kittenberger na-
gyon instabil volt nalam a Windows -
szal, sokszor még inditaskor is lefa-
gyott, és csak az Ujratelepités segi-
tett. Nem fogtam fol milyen logikus
rendben vannak a az Utjelzé tablacs-
kak (U] fajra Iépkedés) persze azis
lehet, hogy egyszerlien nem volt le-
hetéségem megfigyelni, mivel a har-
madik ilyen l1épésnél mar sikerdlt is
lefagynia (ha nem a masodiknal).

Az Ebciklopédiarol azt hiszem, mar
béségesen szoéltam, hogy mi nem
teszik benne.

Ill. fejezet, avagy hogyan
tanuljunk nyelveket

Az Akadémia Kiado és a Scriptum
Kft. sorozataban jelent meg nemrég
a hangosszétarak koziil a Német-ma-
gyar valtozat. Windows alatt hasznal-
hatd, az univerzalis GIB lekérdez6
szoftverrel. A csomagban a GIB 2.8-
as verzio talalhato.

78000 német cimszo, 50000 német
sz06 hanganyaga jellemzi a korongot.

A GIB lekérdezd rendszer, meg kell
valljam, elsé pillantasra kicsit furcsa
volt, kénytelen voltam hozza a doku-
mentaciot elolvasni. (Kiildnben na-
gyon érdekes, hogy a helpben irt
megjegyzeés tul nydlt a 640x480-as
képernyén, és ugye megjegyzest
nem nagyon lehet scrollozni. Kildn-
ben a program hasznalatakor egyre
jobban érlel6détt bennem az a meg-
érzés, hogy minimum 800x600-as
felbontas kell neki, mert Ugy telepa-
kolja a képernyét ablakokkal.)

e
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a cimszot, tudunk cimszoéra keresni.
Irjuk be a keresett sz6t, kbzben a lenti
lista is segit. Ha beirtuk a szot kat-
tintsunk a “keres” gombra vagy nyom-
junk Entert. Ekkor megjelenik a tala-
lati ablak. Ez is harom részbdl all. A
bal oldalon |évé lista azt mutatja, hany
olyan sz6t talalt aminek a jelentése-
ben benne van a keresett szo is. (Ak-
kor is, ha az peldamondatban szere-
pel). Jobb oldalon az adott sz6 sz6-
vegkornyezetét lathatjuk, alul pedig a
jelentést + példamondatokat.

A program eddigi keresésunkrol
egy.el6zmeny listat is fenntart, ennek
alapjan tesztelhetjik is tudasunkat.

IV.fejezet, avﬁ‘gy csaladi
CD-délutan a Minor kft-vel

Az ellopot kodex titka

CD torténetének kezdetén az 6roko-
sen alomszuszék Mibajod szultantol,
ellopjak a Nagy Mindentudd Mibajod
Kédexet. A kodex azért olyan érté-
kes, mert minden bajra tudja a meg-
oldast. A kédex visszaszerzésehez
Mibajod szultan, baratjatol, Marcipan
kiralytol kér segitséget, akit elkisér
leanya és udvari varazsléja Csiribaj
is. A nyomok felderitése utan a kis
csapat (a két uralkodo egy-egy lea-
nyaval és egy-egy udvari varazslo/fé-
nyomozojaval) elindul a kodex felku-
tatdsara. Eljutnak a Krumplifejliek
foldjére, majd a Keréklabluak orsza-
gaba, a Lolabuak birodalmaba, s ve-
gll e sok-sok kalandon kereszttil a
gonosz Szilvérium kiraly orszagaba,
visszaszerzik a kodexet, és meg a
sarkany kérémreszel6je is megkerdl.

E bajos, s humorral atitatott me-
sejatékot a Minor Kft. jovoltabol nez-
hetjik/hallgathatjuk meg, terveik sze-
rint egy mesejaték sorozat elsé da-
rabjakent.

A minimalis konfiguracio: 386DX,
Windows 3.1, hangkartyat nem ige-
nyel mivel a zene és a hangok audio
track-en talalhatok a CD-n.

A mesejaték élvezete mellett ki-
sebb gyerekek az olvasas gyakorla-
sahoz is hasznalhatjak, hiszen egy-
egy oldalon 8-10 sornyi szdveg van,
es az eppen elhangzé mondat ki van
emelve.

Az olvasas gyakorlasa mellett,
nyelvtani feladatok is talalhaték a CD-
n (kb. 350), és természetesen nem
hianyozhatnak a kikapcsolodast nyuj-
t6 logikai jatékok, feladvanyok sem.

Az egész mesejaték nagyon jol si-
kerllt, nagyon hangulatos, ajanlom
minden meseszeretd gyermek és fel-
nétt figyelmébe.

Mr. X.




zavarja. Erre
t, valami pilo-
‘tat a Fold-Jupiter teherjaratrol,
- hogy utazzunk vissza a 0. évbe,
hogy onnan elinditsuk és ttkdz-
ben/id6kozben szemmel tartsuk a
fajokat. Ebben segitséglinkre lesz
ANGUS, aki/ami egy szamitogép.
Es magéban a jatekban segitse-
giinkre lesz a roppant egyszerii
- kezelhet6ség, amihez szinte csak
az egerre lesz sziikséglink.
Amikor a jaték elindul, akkor a f6-
képernydn talalhatjuk magunkat,
azaz a ket kezuinket. Ha a jobb
gombot lenyomjuk, akkor érdekes
modon a bal keziinket, ha nem
nyomjuk, akkor a jobb keziinket
hasznalhatjuk. (A kézikonyv ezért
kovetkezetesen masodik egér-
- gombrol beszél.) A bal keziink alz
vannak a kiilonb6z6 képer
szol6 valtogombok, ezek 6
hat helyszinre visznek &
ernyd/csataképernyd
cio (F2), transzport
nikacio (F4), ujraté
lité egység (F6). Mint lathato,
6ket funkciogombokkal is valt
Van harom funkcio, amit csak funk
ciogombokkal lehet: jatékstatus
(F8), menekiilesi status (F9), opcio-
képerny6 (F10/Esc). A menekulési
statusbol deriil ki, hogy mennyit
teljesitettiink a f6 célunkbdl: a sa-
jat idonkbe és galaxisunkba valo
visszatérésbél. A kézikonyvvel el-
lentétben ezt nem mutatja a Mene-
kiilés az Echelon Galaxisbol gomb.
Ezt a gombot a bal keziinkkel ér-
hetjlik el, a tobbi (haromszdg ala-
ka) gomb folotti az. Ez csak egyet-
len egyszer fog kelleni: ha mar si-
kertilt befejezniink a jatékot.
Tehat indulaskor a féképernyén
vagyunk. A jobb keziink alatt la-
tunk sok-sok gombot. Az elsé a ta-
nacsado (advisor), ha ezt benyom-
juk, akkor ANGUS mond valami
marhasagot, ami néha hasznos is
tud lenni. Erre sajnos csak a
Histographnal és a teleport képer-
nyo6n hajlandé. Mint ki fog deriilni,
csakis ezeknél van értelme. A
program picinyke idézitési hibaja,
hogy a dumaval parhuzamosan
megjelend felirat elég rovid ideig
marad a képernyodn. Ez elég hatra-

eser e-]e!lemzd ikoni is (meg
\ ég sok mast is, de az ikon a lé-
nyeges) Ez egy odriasi otlet, sok
suket szoveg helyett egy tartalmas
ikon — ez igen sziikséges, mint ké-
sobb latni fogjuk. Van még egy

runkat, miutan a navigacios képen
beallltottuk hogy hova és mikorra
akarunk menni. A maradék o6t
gomb, fent egy sorban szolgal a 16-
voldozésre, de errol kicsit késobb.

A NAVCOM a 2. keperny6. Itt
szemlélhetjiik a galaxis térképét
térben és idében egyarant. A bal
fels6 sarokban lathatjuk, hogy ép-
pen hol vagyunk, alatta
pedig a megceélzott hely-
szin nevét, az éppen ak
kor rajta lévé fajt,
pontot, tavolsa

- g‘ %
Szép sorban: Piscine —
piros, Reptoid — sarga,
Slothoid - zoldeskék,
Entomon - 2old,
Microid — voros. A meg-
felelé6t megnyomva megnézhetjik
a faj altal elfoglalt bolygokat. A la-
katlan helyeket fehérben lathatjuk.
A t6bbi (rozsaszin, arany) valami-
lyen gazorias, amit feltoltésre ve-
hetiink igénybe. A jobb oldalt Iat-
hato hét hasonlo szinil lampa a
megfelelé szinl bolygok szamat
mutatja. A bal és jobb gombokkal
léptethetjiik az id6t. 100 évenként
lépteti, €s mivel 10.000 évre bérel-
tek fel minket, igy 6sszesen 100
idépontra ugorhatunk. Természe-
tesen tobbszor is el6é fogunk for-
dulni egy-egyen...

Mellettiik a jatekstatus képernyot
hivhatjuk el6. Ezen lathatjuk az
esélylnket a gy6zelemre. A dupla
jobbranyil éléreporgeti a kereket

(ez a kerék
még nem volt, de mind-
jart jon!) a 10.000. évre, a

balranyil pedig visszateszi a jelen-

a-  legi datumra. E gomb mellett talal-
hatjuk a gazoériasokat és a lakat-

lan bolygokat mutatéo gombokat.
Amikor a gazoriasokat hivjuk be,

~ akkor csak azok a rendszerek lat-
- szanak, amiben van ilyen.

- A kovetkezé sor az ANGUS
gombbal kezdé6dik, majd a célva--

laszto kovetkezik, az utolso pedig
a Histograph. A fel-le nyilakkal na-
gyithatjuk/kicsinyithetjuk a galaxis
téerképét. A célvalasztoval kell ki-
jelolni a célunkat a térképen. A

_ Histograph mutat egy kereket. Ez
gomb, ezzel rughatjuk be a moto-

egy faj torténelmét bemutaté ke-

rek, sok-sok kis ikonnal. Mindegylk____

ikon egy-egy eseményt muta
piros keret krizist, a zold
pedig felfedezést je
ANGUS felvilago
jatnyomva

Vegylink néhany példat az ese-
meényekre!

Példaul a Piscines faj kifejleszti
a a léezerfegyvereket 6400-ban,
majd 6600-ban a kemiai fegyvere-
ket. Ujabb ket évszazad leforgasa
utan egy kis vallasi probléma je-
lentkezik, amit 6900-ban mar pol-
garhaboru, majd a kovetkez6 év-
szazadban kihalas kévet. Valahol
be kellene avatkoznunk, de hol?
Lehet kozvetleniil, 6900-ban, és ra-
juk erészakolni a békét. 6600-ban
vagy 6400-ban is kozbe lehetne
szolni, az adott fegyver kifejlesz-
tésének meggatolasaval. A prob-
Iéma csak az, hogy minél korabban
avatkozunk be —a dolgok s a jaték
természetenél fogva — annal na-

A 'Decibel’-nél kimaradt jaték: melyik
hazai diskujsagon hasznaltak fel a cikk

szerzéjének egyik zenéjét?

A helyes megfejtések bekiild6i kdz6tt harom darab ‘A
PC-k hangja' c. kdnyvet sorsolunk ki.

gyobba
veletlen sze-
repe. Igy a 6400-as

beavatkozas nem lenne
alegcélszer(ib. A 6600-as el-

len pedig az lehet a kifogas, hogy
konnyen kiirthatjak magukat mas

uton is. Raadasul az urcsatakban -
és az egész galaxis elhagyasaban

is csak a négy barati faj altal
lesztett eszk6zokre ta
tunk. Igy nem 1

formot, vagy a
tart jelkép =
litészalag¢ :
kozott székés sze-
rint egy gombbal
valthatunk. Hogy

tunk egy faj elinditasara, a azl..
attesszuk a teleport platfom'nra és

maris utjara engedtunk egy értel-

mes fajt. A kézikonyv elfelejti em-
liteni, hogy ehhez is el6szor temp-
lomra kell keresni, kiillonben nem -
lehet teleportalni! Esetleg célsze-
ru eléreporgetni az idot, megtekin-
teni, hogy mely rendszereket fog-
laljak el a Microidok utoljara, es
azokat valasztani kezdeti planéta-
nak (persze ehhez vissza kell térni
a kezdeti idokbe is.) A tipusat olyan
értelemben kell figyelembe ven-
niink, hogy egy-egy faj egy adott
tipusu bolygot kedvel: Reptoids/
Desert, Slothoid/Tundra, Entomon/

" Tropical, Piscine/Oceanic.

Mas egyéb, hasonléan fontos
dolgokra is hasznos lesz ez a sza-
lag: itt fogjuk atvenni a kiilonb6z6
kifejlesztett technoldgiat a fajaink-
tol. Ehhez elészor is meg kell néz-
nunk, hogy van-e mar templom a
bolygoén (Scan for Temple). Ebbdl
is latszik, hogy ezek a fajok nem
meglep6 modon istenként fognak
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Start (Where do you want to go today?)...

minket tiszteln ) vonhala az, hogy kivalasztjuk
n rizis tér-id6 koordinatait a

litett megfontolasokon tul még az

mibizios...) Leg- is érdekes egy faj elinditasakor,
vele fogjuk vegeztetni ek _ ujm tudunk-e tolteni az adott
bb tar alt beav , ndszeren. Hogyegy adott rend-

zer mennyi uizemanyagot ad, azt
elolvashatjuk itt. Megtalalhatiuk
itt tdbbek kozott meg a Iegkori re-

; en beszeljunk vele ujra.) gy a ja- _

MUSZERTECHNIKA

Varjuk jelentkezésedet
szamitastechnikai tanfolyamainkra!

WINDOWS'95: Hivj telefonon!

SO =

Szamitogépkezelés, febr. 5-9., marc. 4-8
DOS, Windows

Word for Windows 6.0
Excel 5.0

Access

PowerPoint

Novell Netware 4.1 alapok
Novell Netware 4.1
adminisztrator
Vilaghalozatok

(Internet, Compuserve)

febr. 12-16., marc. 18-22.

marc. 4-8.

febr. 26-marc. 1.

febr. 19-20.

jan. 29- febr. 1., marc. 11-14.
marc. 18-22.

febr. 9., marc. 8.

Jelentkezési hataridé:

a tanfolyamok kezdete el6tt 1 héttel.
Vallalatok, cégek részere
kilén is inditunk tanfolyamokat!

Cim: Miszertechnika OKTATAS Kft., Budapest, X. Szallas u.21.
Tel./FAX:260-8714, Tel: 260-4348, levélcim: 1475 Bp.Pf.: 167.

piuilés kockazatat is. Igen, a hajonk
meg is sériilhet, ami szintén errol
a képerny6rdl javithato. ANGUS ta-
jékoztat minket, ha a surlodas le-
vitt ezt-azt a géprdl, ilyenkor meg-
szakithatjuk az atrepiilest a bal fel-
s6 gombbal. (A bal alséval indit-
juk.) Itt emliteném meg, hogy szin-
te minden kozbebeavatkozasunk
egy-egy idévihart idéz el6. Ez meg-
rongalhatja a hajonkat, vagy ha si-
keresen elszurtuk a dolgokat, ak-
kor meg is semmisitheti. A jaték
bonyolulisagat jellemazi, hogy leg-
végul ez a megsimmisulés kima-
radt, mert nem tudtak megallapi-
tani, hogy mi is az abszolut hiba!
A hajo allapotarol a jobb alsé
gomb ad tajekoztatast, a felette
lIévé pedig behozza a hajo képét.
Ahogy ravissziik a kurzort egyes
elemekre, maris kapjuk a karjelen-
tést roluk. Nem gy6zom hangsu-
lyozni egy ilyen bonyolult jatéknal
a kezelés konnyedségét. Igen ha-
ar megszokjuk, hogy le se kell

kan lesz szik-
ségiink, de né-
ha igen hasz-
nosnak bizo-
nyulhat. . Ez
alapvet : )€
megsemmisitésére szolga
lehet pl. egy la an
nem megfels
megfeleld

Iséges szandéku hajo ér-
ckor a f6képernyé6 csata-
képernydre valt. llyenkor megjele-
‘atamado hajo, a kepernyo fel-
részenek kozepe pedig atalakul

"v_s_szapnllanto tukorré. Ha most
‘nyomjuk le (és tartjuk nyomva) a

jobb gombot, akkor az egér moz-
gasaval mozog a hajo is. A bal-
gomb lenyomasa ilyenkor tiizelést
jelent. Hogy mivel tuzeljliink, azt a
fels6 6t gombbal valaszthatjuk ki
(az egéer jobb gombjanak lenyoma-

Minimum hardver: 386D X/33,
8MB RAM (6MB EMS),
2xCD-ROM, VESA-video

Kiado: Gametek
Tesztpéldany: -

Grafika: v % %k v e Yo v v
Hang: sk %ok kv vool
Design: % o % % % v v Yo o
1Q: 1 8.0 8.6 .0 & & SXoks

_hetcserebe
tink egy idéviharba olyankor is,

sa nélkiil). Mint mar emlitettem,
nem mindegyik fegyverrendszer
“él” rogton indulasnal. A csatak-
nak nemigen lehet rossz vége,
mert ha baj van, ANGUS régton
visszadob minket az indulasi
(Axis) rendszerbe (az id6koordina-
ta marad).

Mindezek utan, ha még ez nem
lenne elég, akkor jonnek a csava-
rasok. Azok a kapuchis urak akik
minket idekuldtek sajnos igen ko-
moly problémakkal kiizdenek az
id6 babralasa miatt. Valojaban az
egész problémat ok idézték el a
Microidok segitségével. Ezt is egy
hasonlé segitovel végeztetik, mint
mi. Sét, ezek valojaban mi magunk
is vagyunk/voltunk/leszunk/lehe-
tink (a jelenleg beszélt nyelvek
nem igazan alkalmasak az idéuta-
zas bonyolult fogalmainak leirasa-
ra). lgy akar talalkozhatunk is egy
alteregonkkal, aki ellentink dolgo-
zik. Ez a talalkozas egy kiilonos he-
lyen, a jaték altal 6todik dimenzio-

k.nevezett helyen lortemk Itt ka-
rodunk meg teljesen, mert aki-

R 'el.talélkozunk az sajat magunk is

y masik idépontbol!
re ezt is a magunk ja-
ra fordithatjuk, mert targyakat le-
ini vele. Belekeriilhe-

mikor nem is csinalunk semmit,

megini csak az ellenlabasunk
- munkaja nyoman. Néha pedig koz-
. vetlenul (Hood Attack) avatkoznak

bele a keserves munkankal kar-
bantartott idévonalba.

A jaték célja, mint mar emlitet-
tem kettés. Az egyik, hogy a 10000.
évre csak a négy faj maradjon, a
Microidok tiinjenek le, és ez a négy
nagyjabél ugyanakkora teriileten
uralkodjék. A masik célunk pedig
az hogy megjavitsuk a hajonkat,
hogy visszatérhessunk a sajat
idonkbe és galaxisunkba. A poén
az, hogy a két cél altalaban ellent-
mond egymasnak...

Mindenkinek, mindentitt és min-
den korban jo szorakozast kivanok
a Millennia-val!

WT Pooh




UARYL F. GATES’

POLIGE

A Sierra mar tulajdonképpen min-
den kategoriaban kiadott valamit, ami
csak elképzelhet6 a jatékok piacan,
leszamitva talan az interactive movie-
t. Ha valakiben ez hianyérzetet kel-
tett volna eddig, akkor most megnyu-
godhat, hiszen most SWAT cimmel
megjelent egy 4 CD-bdl allé szérny-
szUl6ttik, ami magan hordozza ezek-
nek minden nemes (és nemtelen) tu-
lajdonsagat.

A SWAT (Special Weapons and
Technics) a los angelesi rendérség
kilénleges terrorista elharité alaku-
lata, amelyet egy Daryl F. Gates nev(
uriember alapitott a hatvanas évek
kdzepén, midén rendérfénokként ten-
gette életét a napfényes kaliforniai va-
rosban. Nevezett triem-
ber késébb allast valtoz-
tatott (a Sierra Police
Quest-sorozatanak lett
a producere), de az elit
rendérségi alakulat ter-
mészetesen tavozasa
utan is megmaradt, mar
csak a szlikség kap-
csan is. Mr. Gates most
Uj csapataval elvisz
benniinket régi csapata-
nak bels6 berkeibe —lé-
vén Windows-alkalma-
zasrol sz6, druszajanak
segitsegével. Ez minde-
nekel6tt elméleti kikep-
zest jelent, ami aztan
annak a rendje s médja
szerint atcsap gyakorla-
tiba, majd éles beveté-
sekbe. A konfliktusok
sikeres megoldasa kuldonféle kitinte-
téseket, és természetesen elélépte-
tést von maga utan. Miutan osztag-
parancsnokka valtunk sokkal z(r6-
sebb bevetéseink lesznek, ahol mar
az egész kommandat mi fogjuk ira-
nyitani.

Uj karrier kezdete utan a Metro
Division tantermébe kertlink, ahol
ket Swat-tiszt tart nekiink bemu-
% - . tatoeligazitast. A

A7 L e mondokajuk vé-
gén kezdetet
veheti atanu-
las. A

QUEST

tv-monitorok valasztasa utan kér-
dezz-felelek jaték keretében szerez-
hetlink értékes infokat 6t SWAT-tiszt-
t6l. A monddkajuk rendszerint kissé
hosszadalmasra nyulik, és bar egy
id6 utan kicsit unalmas lesz, minden-
képpen érdemes veégigmenni az
Osszes kérdésen, mert késdbb, a be-
vetéseken sziikségiink lesz a tisztek
tapasztalataira. Ugyanez vonatkozik
a tablara is, ahol egy rakas széve-
ges informacio var megemesztésre
egy SWAT-kommando mikddésének
kilénféle taktikai és egyéb szempont-
jairél. A SWAT-logora kapcsolva Iép-
hetlink vissza valamelyik almenibdl,
majd az ajtot valasztva kezdhetjik
meg a gyakorlati kiképzeést.

Palice Quest SWAT
. cEy

A 13-as l6allas most talan szerencsét hozhat

‘Ez harom {6 részbdl all. Az elsé kur-
zuson ismerkediink meg részletesen
a SWAT-nal rendszeresitett kilonbo-
z6 felszerelésekkel, kezdve a fegy-
verektdl és. 16szerektdl egészen a
kilénbdz6 ruhadarabokig. A Detail
valasztasaval aprolékos infot kapunk
a valasztott darabrol és esetleg meg-
nézhetjik hasznalat kézben, a nyilak
valasztasaval pedig megismerkedhe-

tiink egyes részeivel is (a Gearrel lé-

plnk vissza). A felszerelések vizs-
galata utan irany a I6tér (a tébbi hely-
szinre egyelére nem is mehetlink,
mindig elhajt valamelyik kollégank).
Valasszuk a Selectet (az
inventoryban megijelenik a pisztoly,
két tarral), majd a SWAT-logora
clickelve valasszuk a Small Arms
Range-et.

A |6téren els6 latogatasunkkor
Pauldon 6rmester fogad benniinket,

majd beterel a 13-as I6allasba. Az
elso léveszet 7 méter tavolsagra tor-
ténik. Az 6rmester megadja, hogy
milyen fegyvert valasszunk ki a ké-
vetkezl I6vészethez, és amignem a
megfelel6 van nalunk, nem is enge-
délyezi a tlzelés megnyitasat. Az
elsd fegyver az MP5 géppisztoly, ami-
nek a tlzvéltojat el6szdr semi-
automaticbe kell kapcsolni, majd a
sipsz6 elhangzasa utan hagyjon tze-
netet (bocs, sokaig voltam izenetrog-
zit6), szoval meg lehet nyitni a tiizet.
A tlzelésre kb. 2 masodpercnyi id6
van, a cél a mellalak kézepe. Egy

pirosan villog. llyenkor azonnal abba
kell hagynunk, amivel éppen foglal-
kozunk, és atmenni az eligazitasra.
Ha a kvalifikacios szinten nem értik
meég el a mesterlévész vagy a pa-
rancsnoki szintet, akkor rohamozo-
ként fogunk részt venni a bevetésen.
llyenkor az Alert-gomb atalakul a
LASH-radiot aktivalé6 gombra. Mint a
felszerelések leirasabdl is kiderdl, ez
egy olyan kommunikacids eszkéz,
amely a SWAT-tag sisakjaba beépi-
tett hangszo6rébol és egy gégemikro-
fonbdl all. A gomb megnyomasara
megjelend panelen tudunk a szavak-

sorozatban b6l monda-
két Iovést le- Fie st B0 tot alkotni,
het leadni, a amit a
bal fels6 sa- Transmittel
rokban levd tudunk elkdl-
ertékel6 mu- deni. A pa-
tatja, hogy rancsnok
mennyi az el- LASH-e
érend6 mini- mas, azon a
malis pont- két tamadod
szam, és csoportnak
mennyit sike- Uzeneteket
rilt 6ssze- kuldeni.

hoznunk. A Ha tama-
‘tlizet szin- déként ve-
tess'parancs A rosszfilk itt még csak fémlapok ~ szunk reszt,
utan nyilvan akkor az

nem szabad tovabb I6ni, ilyenkor tolt-
hettink. Minden fegyverrel 6t soroza-
tot I6hetlink egy kérben, utana fegy-
vervaltas kovetkezik (sorrendben:
MP5 géppisztoly, Colt (sidearm),
M16, shotgun). A SWAT-logoval tu-
dunk visszalépni a fegyverekhez,
onnan pedig mar a Travel mapon at-
Iéphetiink a mesterlovész kiképzes-
re. El6tte azért ugorjunk be a Combat
Range-re, ahol haromfajta buké cél-
pontra kell 16véldézniink adott ideig
(kbzben meg persze néha téltenink).

Ha az el6bb minden
fegyverrel I6ttank, itt JD
Saunders fogad minket,
6 lesz az instruktorunk.
El6szor természetesen
itt is tanulmanyozzuk
részletesen a mesterlo-
vész fegyvert. Majd a
SWAT-logoval lépjink
tovabb a I6térre, ahol
Saunders ad néhany
gyakorlati tanacsot. A
kdnyvet valasztva még
egyszer attanulmanyoz-
hatjuk a fegyver leirasat
(a jobb felsé sarkara
clickelve lapozhatunk
elére/hatra, de benne
van a kézikényvben is),
a puskara clickelve pe-
dig kezdjik a l6vészetet.

Miutan elértink bizo-
nyos szintet a tanulmanyainkban,
éles bevetésre is hivhatnak bennin-
ket. llyenkor figyelmezteté hangjel-
zést hallunk és az Alert-lampa (a jobb
also sarokban a Control Panel felett)

elsé és legfontosabb teendé: figyelni
a parancsnok utasitasait, és sz6 sze-
rint végrehajtani azt. Bevetés kozben
természetesen az eddig megszokott
modon hasznalhato az inventory, to-
vabba a kommunikacios kézjelek (je-
lentésiket Id. a kézikdnyvben) és a
bejutasi technikak.

Mesterldveszkent a feladat valtozik
(gondolom egyeértelm(, hogy ho-
gyan), akarcsak parancsnokkent. Itt
lesz még egy plusz opcié is: az el-
igazitason meghatarozzuk a behato-
lasi stratégiat. Miutan a tamadok a
behatolas helye utan érdeklédnek, a
helyszin alaprajzan kivalaszthatjuk a
helyet, majd megadhatjuk a behato-
lashoz valasztott modszert is.

Személy szerint nem nagyon rajon-
gok az interactive moviekért, de a
SWAT igazan kellemesre sikeredett.
Egyrészt nemcsak szimpla 16voldo-
zésrdl van sz6, hanem azért némi ta-
nulasra is szikség van (gondolom a
DRUG WARS-rajongok ennek nem
fognak kuléndsebben &6riini); tovab-
ba a kepminéség elképesztden jb.
Igaz ugyan, hogy a szerzék 16MB
RAM-mal felszerelt Pentiumot és 4x
sebességl CD-jatszot ajanlanak
hozza, de egy 8 Megas DX2/66-on
is tokéletesen miikodott 2x lejatszo-
val is. Igaz ugyan, hogy a cselekmény
egy kicsit vontatottnak tlinhet a
pergbsebb akciokhoz szokott jatéko-
soknak, de pont ez az, ami hosszu
orakra is odragaszt a gép elé. Ja,
meg az, hogy természetesen nem
csak egy bevetés van...

Minimum hardver: 486, 8MB
RAM. 2xCD-ROM

Kiadé: Sierra
Tesztpéldany: Sierra
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Most egy olyan jatekrol fogok iro-
gatni, ami fejlesztésének idejét tekint-
ve mar kierdemelhette volna az igen
megtiszteld 'Matuzsalem' nevet is,
hiszen az alapotlete lassan egyidts
a 386-os PC-kkel. Aki mar latta a
LANDS OF LORE-t, az mar rogton
képet is alkothat maganak réla, hi-
szen ez is egy gyonyoru grafikaval
kivitelezett 3D RPG, adott Iépéstavol-
saggal és 90 fokos forgasi lehetéség-
gel. Az RPG-jellegtdl egy kicsit meg-
kUldnbozteti, hogy nincs karakterge-
neralas és tulajdonképpen a beszél-
getések is el6re rogzitettek, de ter-
meészetesen a rakasnyi szint a 80
NPC-vel, a karaktereink fejlesztése,
a fejtérék megfejtése, €s nem utolso-
sorban a harcok kellemes szorako-
zast igérnek minden fantasy-rajongo-
nak. Sajnos a program elég bugos,
de ezekrdl majd kesobb, el6szor is
néhany altalanos jotanacs.

Az ellenséget egy j6 darabig
(Castle of Shadow) siman ki lehet ir-
tani baltak és térok hajigalasaval. Ha
kifogynanak, semmi gond, akar at is
lehet futni az ellenségen és felvenni
6ket. Ez aldl csak a throgok kivéte-
lek, hozzajuk tirelem és jo reflexek
kellenek. A jaték kesGbbi részében a
fegyverek meglehetésen hatastala-
nok mindenféle rondaség ellen. Ezért
celszerd, ha a magick skillink leg-
alabb 4, és van firebolt-rinank. Ezt a
runat feldiszitjik potency-vel, dupla
erdvel, terliletre hatassal, amit a 4-
es magick miatt mindéssze 1 manaba
kerdl elstitni. Ha van egy manakoér a
kdzelben, akkor ez a menet kilono-
sen hatékony. (Ha nincs, akkor tar-

Yoda mester fogkrémet reklamoz

Fejtorés nem csak harcban akad

razsolun}( pl. egytuzlabdat belépiink
a manakorbe, megint egy tlizlabda
stb. lgy meglehetésen hamar elérhet-
juk a kivant 4-5-6s magick szintet.

Figyelemre mélt6 az is, hogy a tar-
sainknak végtelen a manajuk. Enig-
ma, Sparkle, és Wahooka pedig na-
gyobb tavra is kepes tiizelni. Farli is
dobal néha tlizbombakat, de sajna
ritkan.

Szinten jo taktika az ajton keresztlili
tamadas. Ez agy néz ki, hogy neki-
megytink az ajtonak, az kinyilik, és
latunk mogotte egy ellenséget. Az
Arnykastély repllé koponyain kivil
semmi nem lép at ajtét (megall moé-
gotte). Ekkor elkezdjik mindenfélé-
vel dobalni, és ha sikeril talalni, ak-
kor eléje esik le, amit r6gton vissza
is lehet venni. Viszonylag lassu, de
hatékony modszer.

Nos, miutan tulvagyunk alapvet6
életben maradasi tanfolyamunkon,
kovetkezhet néhany keresetlen sz6
a szintekrdl. Targyakat automatiku-
san fel lehet venni, és a targylistaba
helyezni egy jobb clickkel. Sajnos tér-
képek nem lesznek, mert egyrészt
tele lenne vele az Ujsag, masrészt ido
se volt letisztazni ezt a rengeteg va-
cakot.

A kezdbszint egyaltalan nem ne-
héz, kutassunk at mindent, és szele-
teljuk fel a hangyakat. Talalunk egy
ladat, ebben van pancélzat és fegy-
ver is. Van két léepcs6haz a kdvetke-
z6 szintre, de miel6tt lerohanunk,
huzzuk meg haromszor a kart, és ke-
ressunk egy titkos kart. Ez kinyit egy
titkos folyos6t nekiink, és abban ta-
lalhatunk egy altéglat, ami mogétt van
egy extra éles tor.

A kovetkez6 szint (Stonekeep
Ruins) elején megjelenik Khull-
Khuum, szerencsére most csak va-
lami kép formajaban, de ez
azért nem akadalyozza meg
abban, hogy elragadja
Therat. (Célszerl a figurat
kertilni a kés6bbiekben,
mert igencsak karos az
egészsegre!) A bejarat mel-
lett keletre egy kard van el-

U d:g innen eszakra talalhato,

- ésegy Sharga 6rzi. (En ugyan orknak
- néztem, de az Interplay szerint ez egy
'_Sharga) A Tanacsteremben van ket
nagy Sharga, kosstik fol a felkotni
~valot. Miutan letudtuk Gket, felvehe-

tlink egy vaskulcsot és Afri gombjet.
Ha ezt a gdmbét letessziik a foéldre
magunk elé, akkor egy térkepet ge-
neral a kérnyez6 tereprdl, igy lehet
példaul illiziofalakat és hasonldkat
megtalalni. Van még egy kulcs, ez a
konyhaban talalhato. Itt van egy zacs-
ko s, ezt fel kell nyitnunk. Erre ki-
masznak beléle a hangyak, és az
egyiknél van a kulcs. (Ez azért egy
kicsit er6s...) A szintrél két-két lép-
cs6hazon at tavozhatunk a kezdé-
szintre es a Stonekeep Romok 2.
szintjere. Miel6tt ez megtehetnénk,
két elég nagy és kemeény Shargat kell
agyonutni. Prébaljuk meg olajosflas-
kakkal elintézni a problémat. (Ezek
ugyanis robbannak, ha valakihez
hozzavagjuk 6ket)

A 2. Stonekeep szintet Shargak,
kigyok és zold nyalkaizék védik. Nem
véletlendl, mert ez egy igen fontos
szint lesz. El6szor is itt szereljik fel
magunkat magiaval. Délnyugaton,
Icarius kamrajaban talalhatunk egy
runabotot, firebolt és gyogyito runat.
A délnyugati részen pedig egy obli-
gatul laza tégla mogott leljik a dupla
er6t ado runat. Sajnos minderre szuk-
seglnk is lesz, mert a vaskulcsot (a
keleti részen) egy kisebb hadsereg
Sharga védi. Szintén a keleti részen
talalhatunk ket kapcsolét. Az atkap-
csolasukhoz kell mindkét henger a
csatornakbdl. Ha siker(ilt megszerez-
ni 6ket, akkor itt lehet kiszaritani a
csatornakat. A szint kdzepén egy la-
daban talalhatunk egy kulcskarikat.
Két segitével is talalkozhatunk. Az
els6 (Farli) a dél-délkeleti teriileten
van. A cellaja pont nyugatra van attol
a nyalkaizétél, ami az Ivory kulcsot
Orzi. Farlimeglehet6sen jo harcos, és
kiléndsen a végen, amikor Ujra csat-
lakozik hozzank, lathatjuk nagy hasz-
nat. Azert ezen a szinten sem lesz
haszontalan: ha a kézponti/keleti ré-
szen nem talaltuk meg az illuziofala-
kat, akkor majd 6 megmutatja 6ket.

A két torpe morézus hangulatban fogad minket

akbol tud}u .e érni. ) -
utottunk nagy nehezen a csator— -

‘nakba. Sok 6romiink nem telik ben-
ne — utalkozo arcunk valamelyest

enyhtil délkeleten, ahol egy manakér

varjaakedves latogatokat. Wahooka

bukkan megint el§, és egy roppant
elény6s boltot kot (méltd a csatornak-
hoz — pfuj!): haromszdgleti kulcsot
ad 3 koponyaert cserébe. (Amikor
eloszor felbukkan, akkor altalaban
meg nem lehet zletet kotni, csak
masodszorra.) Ezt a kulcsot a délke-
leti részen talalhatjuk meg. Van egy
haromcsapu rondasag, akit csak ak-
kor tudunk meg®dlni, ha kiszaritottuk
a csatornakat. (Erdemes megfigyel-
ni, hogy Drake mikor veri be egy lab-
ujjat, mert éppen azokba a hengerek-
be szokta, amik a kiszaritashoz kel-
lenek.) A megdlese utan kapott sar-
kanyszobrot a mdgétte 1évé illdzidfa-
lon atmenve tudjuk hasznositani, itt
jutunk vissza a Stonekeep romok 2.

» STONEKEEF

1988 okidber: Brian Fargo és Todd Camasta elsé me

beszélései egy dungeon jatekrol. Az els6 szamit
gépes renderelések.

1990 november: Michal Quarles producerkent csatlak

zik a csapathoz. Egy Uj 3D render programmal,
Strala Visionnel torténnek kisérletek. Par honap k
1atés kvetkezik a designrol és az alkalmazando fec
nikakrol.

1991 méajus: Peter Oliphant lesz a csapat vezet6 pro

ramozoja. Peter veti papirra a Stonekeep-sziori el
valtozatat.

1991 okiéber: Az els6 filmezési teszt videdkameray

es egy Macintosh alapt rendszerrel, amivel 10 fp:
értek el. Mivel nincs elérhetd technoldgia telies vide
digitalizalasara, ezert megkisérlik utanarajzolni. |
borzasztd eredmennyel zarul, Uj technikat keres
csapat,

1992 januar: Az elsé tesztdungeon elkészill a Stra

Visionnel, amiben renderelt; textirazott, 3D figur:
szerepelnek; ez mérfoldkd a 3D modellezes tortén
tében. Ennek alapjan elkepzelheto, hogy mit leh
kihozni a dologbdl.

1992 februar- épﬂhs Sok honapos teszteles utan kid

riil, hogy az Uj video capture és témoritokartya

alkalmatian a csapat céljaira. Ennek {6 oka, hogy ne
képesek a felvett videot valamilyen 'emberi' rendsz
ren visszajatszani.

1992 aprilis-szeptember: A videdkép “lopo” rendszerh

resését Hollywoodban folytatjak. Felfedezik a D
Quest nevli cég készitette rendszert, ami szamft
gépes kepeket képes videdra atiilietni, és termesz
tesen rendelkezik az eljaras forditottjdval is.

1992 szeptember: A Dia Quest-lechnikat hasznalva g6

erdvel indul meg a filmezés az Interplay irodak eld
udvaron. Szinészeket béreinek, akik az Interplay m
vészei altal festett kosztiimoket viselik és profi masz
mesterek altal készititett maszkokat viselnek. Az el
szormy, “aki” filmre és gépre keriilt egy hatalms
csontvaz, “Ot" egy szinészhez kotik, aki semlege
ruhat visel, igy a kérmyezettel egybe lehet mosni.

1992 szeptember-november: Mikozben a szegény csor

vazat képenkent bedigitalizaljak, a filmezés folytat
dik. Az él6 produkciok 2/3-ad része ekkor keszill ¢

1992 november: A jaték rajzoldi elkésziiinek az elsd «

gitalizalt animaciokkal. A 16bbi videdra vett anyag ¢
gitalizaldsa is kozel all a befejezéshez. El6szor f
szik ezeket animaciokat a 3D dungeon-ba, és az ere
mény kielégitének tlnik. Elhatarozzak, hogy a
januari CES-en bemutatjak a sajténak a kész(lo |
tekot.

1993 januar: Egy hatalmas, kozel 6 méteres velftovas

non bemutatjak a Stonekeep-projektet. Oridsi sik
igerkezik az ekkor '93 karacsonyara tervezeit jate
nak. A technoldgia, a mlivészet és a magaval rag
do komyezet egyiittese miatt szinte minden lapban
CES (jdononsagai koziil ezt kialtjak ki a legérdek
sebbnek.

1993 februdr. Az els6 katasziréfa. Kidertl, hogy a tob

video, digitalizalva, ami csak a 3D dungeon-ra vé




_-_'-taléiunkegy melveny
1ot ratéve, ktn’ytitk
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udvozolhetjuk isa repulo hangyakat
A bejarat kozelében raadasul végte
len sok van, igy onnan leszink szi
vesek villamgyorsan eltisztulni. A ba

nya, hiven nevéhez, Shargakkal van
tele. A szint pozstlvabb megfepe_t_éset_
koze tartozik Karzak, aki elégge ke-

mény harcos, de sajnos éppen fel-
szerelés nelkil szaladgal. Erdemes
ellatni rendesen, mert sok gondot (el-
lenfelet) tud agyonitni. A kiszabadi-
tasahoz szukséges kulcsot délnyu-
gaton talaljuk. Sajnos a neverdl fogal-
mam sincs, de majd mindenki meg-
nézi maganak. A szint kdzepén van
egy kis Utvesztd, és benne egy Ettin.
LehetGseg szerint probaljuk meg nem
felébreszteni. Célszerli a csapatra
Csendvarazst alkalmazni, és a hor-
dokat tavolrél szétdobalni. (Esetleg
lehet kbzelrdl is, ha jut Csendvarazs
a horddkra is.) Az igy lelt ladabdl ki-
nyerhetiink egy Throggi kulcsot, és
Aquila Gémbjét. A gémb elég hasz-
nos, mert mindenkit maximumra gyo-
gyit, de sajnos csak korlatozott sza-
mu toltete van. Ha mar ennyi manat

észitéesének torténete

na, hasznalhatatlan. Mivel a szabad ban, tébb nap
alatt késziiltek a filmek, igy véltozott a megvilagitas
is és a digitalizalt képek villognak, a 3D kdrnyezet-
ben furcsa szinekbe fordulnak.

193 marcius: Ujra kezdddik a filmezés, immaron profi
stabbal és studioban. A filmezeés egy hét alatt tjra
elkeszil.

)93 aprilis: A kornyezet és a vilagositd specialistak
minden erofeszitese ellenére az elkész(ilt vided szem-
csés a részletes 3D kornyezetben. Ujral

)33 majus: A legmodermnebb BetaCam rendszerrel ve-
szik fel a filmet. Néhany hét digitalizalas és teszt
valtogatja magat, amig végre kieléqit6 az eredmény.
Ekkor kezdddik ujra a filmezés.

193 auguszius: Ahogy a jo mindségi animaciok el-
kezdenek aramlani, a programozok elkezdik integ-
ralni 6ket a jatékba. Kabé ekkor deriil ki, hogy a ka-
racsonyi megjelenés kizart. Rengeteg idot vesz el a
digitalizalt képek egyenkénti szerkesziése és a vilag
kodba éntése. Bejelentik, hogy 1994 kozepére sze-
retnének elkészlni.

94 marcius; A CD-ROM egyre nepszerﬁbb az egesz
szamitogepes szorakoztatdipar hatalmas valtozason
megy keresztill. [gy aztén a Stonekeepet is atterve-
zik CD-re. Ez a dontés persze tovabbi filmezést,
hangrogzitést és persze programozast tesz sziikse-
gesse. ‘94 karacsonyara becsilik a megjelenést.

94 dprilis: Rettentd erbszeszitések torténnek, hogy
karacsonyra elkészillion a program. Hat tj progra-
mozot vesznek fel, mindenki a lehet6ségek vegso
hataraig doigomk

94 oktober: Két és fél évnyi kudarc, munkaismétlé-
sek, 70 ords munkahetek utan a Stonekeep csapat
latszolag 6sszeomlik. Peter Oliphant és tobb grafi-
kus elhagyja a csapatot. Az egész projektet
tjraériékeelik, €s a karacsonyi megjelenésrél letesz-
nek. Nincs Uj id6pont, mert a méretben és technika-
ilag is oriasi méretl projekt valodi dllapotardl senki
nem mer nyilatkozni.

95 januar: Az elsd m(ikod6 Stonekeep-verzio! Bor-
zaszi6 bugos, és hihetlen hardvert igényel, de Iéte-
zik. Kovetkezik a tesztelés, debugolas, optimaliza-
1s, és egyeb finomitasok hosszu folyamata. Az els
becslések kb. 60 ordra teszik a végigjatszashoz sziik-
séges idot. _ _

95 marcius: A végleges forgatokonyv és kod kész
van 14 szinthez. Tovabbi hangrﬁgzﬂeSek folynak es
a negyedmillio dollaros intro film is vegre majdnem
készen van. Folytatodik a debug-olas.

95 julius 25: Az elsé hdrom szint CD-re kerdl, a CD
pedig a cégelndk Brian Fargo-hoz. Amikor kiprébalja
a jatekot, akkor négy napon keresztill szinte folya-
matosan jatszik, majd kijelenti, hogy ez minden el-
képzelést fellilmul és igazan megérle a varakozast.

95 augusztus 1: Stonekeep-nap az Interplaynél. Az
egész cég azon izgul, hogy milyen lesz a fogadta-
tas. Az eladasi szakemberek az utolso pillanatokban
is finomitanak a strategiajukon.

95 november 8: A Stonekeep végre a boltokba keril!

rapazaroltunk ezekre a dolgokra, ak-
kor erdemes megkeresni a manakort.
Van egy gomb a fal délkeleti részen,
ami a szemkdozti falat nyitja. Az igy
Kinyilt fal mogo6tt ott a manakdr. In-
nen tavozhatunk vissza Stonekeep
romok 2. szintjére, vagy esetleg el6-
re, a Sharga banyak masodik szint-
jére.

A Sharga banyak masodik szintje-
vel mar vége is van a banyaknak. In-
nentdl kapaszkodunk felfelé (meg
Osszevissza...) egészen az Arnyto-
rony 4. szintjéig, ahol is... Erre a biz-
tato perspektivara enged kitekintést
egy rés az eészakkeleti részen. (Egé-
szen pontosan a Throggi templomra
latunk ra.) Talalunk e szinten egy aj-
tét a Sharga Szabadsag Szévetség-
be. Probalkozzunk az ajtén a beju-
tassal, el6bb-utobb Drake csak elta-
lalja a jelszot... Ha nem talaljuk az
SZSZSZ-t, akkor északnyugaton ta-
lalt sebesliilt Sharga elvezet a kivant
helyre. Az SZSZSZ-ben talalkozha-
tunk Skraggal. Egyrészt értékes ta-
nacsokat oszt, masrészt van mogot-
te egy Potency runa! Még egy fontos
dolgot (nem) talalunk ezen a szinten,
nevezetesen a runajogart. Csak ugy
szimplan nem lehet ratalalni: le kell
esni hozza az el6z6 szint egy godre-
bél. Ha befejeztik a szintet, lehet ta-
vozni a templomba (persze vissza-
felé is).

A templom bejarata kiilén szinten
alkot. Mi is alkottunk — jelzGs szer-
kezeteket a programkeszitok és fel-
mendik nevebdl... Kicsit sok erreféle
athrog, és a csapatunk gyenge meg,
mint a harmat. Amugy szinte semmi
nincs ezen a szinten, csak egy
manakdr, és egy cseles titkos ajto.
Attol cseles, hogy csak az utvesztd
tuloldalardl nyithato (de legalabb csak
egyszer kell atvergddni rajta). Akinek
nagyon nem sikertl, annak felhivom
a figyelmét egy halott térpére, akinek
volt egy tekercse az atjutasi instruk-
ciokkal. Neki nem sikertilt, igy aztan
a tetemét és a tekercsét meglelhet-
juk valahol a szinten... Innen bejut-
hatunk a Throggi templomba. A lan-
dzsas kapu, ami 6rzi ezt a helyet,
csak akkor nyilik ki, ha eddig mindent
elvégeztink. Alljunk elé par masod-
percre és figyeljuk, hogy kinyilik-e.

A templom is roppant békes hely!
Talalkozhatunk peéeldaul Gorda
Karnnal aki egy jopofa botot hurcol
magaval. Ez a Throggi rinabot, és
neklnk is hasznos lesz, ha le tudjuk
gyilkolni jelenlegi tulajdonosat. A
megolese mar csak azért is célsze-
ri, mert taldlunk nala egy Throggi Ek-
szert (figg6 v. mifene), amit viselve
bejuthatunk a szentélybe. Célszerl
Domburt is kiszabaditani a szint

éérkén ellen sérkéhyfu, kiilonben piritéssé”vé!s'z!

északnyugati ré-
szen, mert sok infor-
maciot tud, és ké-
s6bb majd 6sszeal-
litia neklink a K6kop-
kodét. (Ez igen egy-
szerU: a szint déli ré-
szén lévo kapcsolo-
kat also allasba kell
hiazni.) A cella kéze-
pén van egy titkos
ajté a szentélybe.
Throggi Szobratol
gyljtsiik be a vords
szemet (Azrael
Gombjét), és egy
(csak EGY!) fegyvert. Azrael gdémb-
je egyébkent gyorsitast varazsol a
partira, ami nem a mozgasban, ha-
nem a harcban jon jol. Innen a mez6-
re tavozhatunk.

A mezd els6 szintjén megtalalhat-
juk a Vermatrix kiszabaditasahoz
szlUkséges kulcs elsé felét, tovabba
szerezhetlink néhany tollat egy Throg
samantol. A sdmanoknak egyébként
van egy érdekes varazslata, amivel
az el6ttik levo négyzetre egy tlizosz-
lopot helyeznek. (Ezt én mondjuk
nem talaltam hasznosnak harc kdz-
ben, de az ellen sikeresen hasznalja
rajtunk.) Ha van toll az intventorynk-
ban, akkor a zéld 6rzérunakon gond
és HP-veszteseg nélkil mehetink
keresztll. Innen egy ut vezet vissza,
harom a masodik szintre, és egy a
térpék otthonaba.

Folytassuk mondjuk a masodik
szinttel! Itt mar két manakor is van,
ami mar jelez valamit a hasznalando
mana mennyiségérél. A Vermatrix
nevli fickd is ezen a szinten van. A
szabaditashoz sziikséges kulcs ma-
sik felét az északi részen lelhetjik.
Ha ez megvan, akkor mehettink ki-
szabaditani a Sarkanyok Kiralyngjét,
Vermatrix Goldenhide-ot. (Harom zar
alatt tartjak.) A fejét a nyugati rész k-
zépso teruletén lelhetjik, és innen
nyugatra szedhetjik 6ssze a kovet-
kez6 magikus pufogatot is. Ha kisza-
badult, akkor bejarhatjuk a szint téb-
bi részét is. Innen mehetlnk vissza
az elsé szintre, egy lépcson a jeg-
barlangokba, vagy egy magikus ka-
pun at a Tindérbirodalomba. Ehhez
talalunk kell egy kankalint, amit az-
tan ra kell dobnunk egy négyzetre.
Nem lesz nehéz megtalalni, mertigen
furan vilagit.

El6szor is a torpékrél. Ha mar
ennyire elsétaltunk keletre, akkor ér-
demes meglatogatni a Halhatlan Har-
cos szarkofagjat. Ebben talalunk egy
duplazé runéat. (Egyébként ezen a
szinten talalhatunk triplazot, meg egy
csomo mas metarunat is). Amikor ta-

a kovaccsat (akulcsok legyer

tokunkban), ekkor kapunk egy még

¥ Lus vését, maijd ezzel meg lehetsze-
_rezni a magikus flintat. A flintat a tér-

pekovacsnak kell adni fizetségként.

Itt elhagynak rhinket torpe szovetsé-

geseink. (Karzak eléeg hamar Ujra
csatlakozik, Farli pedig az Arnykas-
télyban jon majd vissza.) Domburhoz
érdemes elvinni a Stoneshooter ha-
rom darabjat, amit a mez6 két szint-
jen szedtlink 6ssze. (Elég elfoglalt a
térpe, tehat varjunk egy kicsit a ter-
meében.) Ez a Stoneshooter az Uzi
magikotorpikus valtozata: roppant
gyorsan 16, még ha (egy lovessel)
nem is sebez tul nagyot. Az utolso
erdekesseg itt a torpe vezetd, aki a
segitséglinkért cserébe ad egy
transzporter runat. Ennek van egy jel-
zOruna parja, amit valahova letéve
vissza lehet teleportalni ehhez. (Meg-
jegyzés: alaposan nézzétek at a szin-
tet alfalak utan!)

A tindérbirodalom a legidegesitébb
terep a jatékban. Ha eddig valamiért
nem jegyzeteltetek volna, akkor itt az
ideje: minden tindérrdl irjuk le, hogy
melyik targyra vagyik. Tébb hasznos
targyat fogunk kapni. A legfontosabb
egy arany és egy ezlst kulcs. laenni
udvaraba bejutni nem lesz tdl konny(i.
A hatalmas kapu melletti jobb oldali
falon a f6ldhéz kézel van egy kulcs-
lyuk, ahol mind a két kulcsot hasz-
nalni kell. A kévetkez6 akadaly a (ma-
gikus) korlat. A kbzépso pillért bvez-
zUk korbe kankalinokkal, tegylink né-
hanyat a korlathoz vezet6 6svényre,
csapjunk a fejiinkbe egy tlindérsap-
kat és mar mehetiink is. laennivel be-
szeljink legalabb négyszer (megint
csak a tervezdk jutnak az eszem-
be...), mert ekkor kapunk téle egy ma-
gikus fligg6t. Még mielétt itthagynank
ezt a helyet, a szint déli részén kap-
juk fel az elfbotot. Itt célszerd vigyaz-
ni, mert trollok vannak a kézelben. Az
egyik trollsamannal van Yoth-
Soggoth Gémbje.

Kévetkezik a jégbarlang. Mivel a
falak jégbél vannak, ezért néhol
(északi és déli részek kdzepe felé)
kitorhetéek. Ezen a szinten elsdsor-
ban a feltapolasunk lesz a célunk.
Egyrészt kiolvaszthatunk a jégbél ket
igen jo segitét, Enigmat és Nigelt.
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a mmden tgaz itt iesz egy Sharga
aman is, de ha 6 nem, akkor a te-

~ kercse biztosan. Ezzel juthatunk be
~ a Jégkiralyn6hoz. Ha lepofoztuk az
~ egyaltalan nem tisztelt hdlgyeményt,

akkor megkapjuk Helion Gémbjét.
Ennck kozvetlenll nem lattam hasz-
nat meg, pedig szép pirosan szikra-
zik, ha leteszem a foldre. (Ett6l azért
meg elcipelhetjik magunkkal...)

A kovetkez6 szint az Osok kapuja.
Az els6 és legfontosabb tudnivald,
hogy ez egy egyiranyu kapu, és HAT
darab géombnek kell lenni nalunk,
hogy atléepjunk rajta. lgen hamar fel
fog tlnni, hogy milyen nyugis egy
szint ez — végre nem kell harcolni.
Az OsoOk kapuja koérnyékén annyi
hasznos targy van, hogy felsorolni is
sok. (Azért ne ordljank, kerltl majd
ellen, ahol mindez a fegyverzet is alig
lesz elegendd!) Szoval a kaputdl
északra (egy titkos ajté mogoétt) van
egy ezist runabot, délre pedig egy
magikus pancelzat: testpancel, lab-
szarvedo, sisak. (Sajnos csak egy,
szoval ezt célszer(i magunkra paza-
rolni.) Talalunk még egy oroszlanos
kulcsot is a tlzhely hamujaban. In-

en is tobbfele tavozhatunk vissza
a ;egbariangokba elére az Osok ka

pujan (egyiranyu, és legyen nalunk

kHAT goémb), es lefelé egy csomo lyu-
on.

A lyukak szintje is a végs6 harc
el6tti erégydijtésre valo. Egyébként
nincs ellenség itt sem. Két targyra
lesz nagy sziikségiink innen: Safrini
Gombére, és egy sasos kulcsra.
Safrini gdmbjét csak ugy tudjuk meg-
szerezni, ha raesink egy platéra, ami
kinyit egy ajtot. Ennek kdzelében van
egy nagyon erés manakor is. A sa-
sos kulcsot egy kereszt alaku ter(-
letr6l szedhetjik Gssze. Itt van egy
felirat, amit fogadjunk meg és csakis
a kulcsot vigytuk magunkkal. (Azt hi-
szem egy Sturdy kulcsot is itt leliink
valahol, de tul fontos nem lehet...) In-
nen csak az Osok Kapujahoz jutha-
tunk vissza.

Nos, sikeresen elteleportaltunk az
Arnykastelyba Itt mindenféele tréfas,
am tobbnyire halalos dolgot lelhetiink,
tehat mentstink sdrlin. Az egész szint
egy tukorkep, a nyugati rész a valo-
di, célszerl itt kozlekedni. Marif
Gombjét a szint kell6s kdzepen talal-
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_ Vénusz nagyobb sarga
 Féld :
i Mars. ”melyvoros
Jupiter melyvoros, sarga csikokkal
~ Szaturnusz  sérga, fliggbleges csikozassal |
Uranusz z0ld, vizszintes csikokkal '
Neptunusz  kék, zold péttykkel -
: P_Iuté | kék, sarga potlyokket

kis sérga&narancssérga

6lum mindkét fele. Ezt bepottyam~

juk egy megfelels tartoba, és maris
~ mehetink. Marif Gombjét kicsinyités

varazslattal tudjuk kezelhet6 méretd-
re zsugoritani, aztan tegyink le egy
jelzéranat (részemrdl nem talaltam
mas moédot a kijutasra...) Scourge
(harom lebegd koponya, szép szines
tekintetekkel) kovetkezik, ahol Marif
Gombjének erejével juthatunk at. Egy
erdekes ajtonyitassal is megismer-
kedhetlink azon a helyen, ahol a kas-
tély tikroz6dése nem stimmel. Itt a
flulke hataba vagjunk egy tlizlabdat,
ami majd ajtot nyit nektink. Miel6tt el-
tliznénk a toronyba, vegyiik fel Farlit.

Itt allunk a torony els6 szintjén, ahol
rogtén egy gargoyle ront rank néhany
kérdés erejéig. Amikor azt kérdezi,
hogy be akarunk-e Iépni, akkor NEM
(piros négyzet) a valasz, ha viszont
a kerdés az, hogy be kell-e Iépnink,
akkor a valaszunk IGEN (zdld harom-
sz6g). Figyeljink Enigma tanacsaira
e helyen! A belepéshez kell még het
goémb is, ezért mondtam, hogy hoz-
zatok magatokkal hat darabot.

Ha sikerilt belépni, akkor kezd6-
dik az igazi razos menet, amit elsé-
sorban a tizelementalok és a forgd
micsodak szamlajara irhatunk. Az
EzUst Ankh a szint kzepén van, amit
serthetetlen forgé izék 6riznek. Az
északkeleti sarokban van egy fém-
darab, amit Farlinak kell adnunk. O
tudja ezzel kinyitni a Sétét Torpék
Barlangjahoz vezet6 utat. Ezeknél a
torpékbdl kiverhetiink két tekercset,
ami megmutatja, hogy hogyan kell
megoldani a torony elsd szintjének
egyik fejtoréjét. A fejtdrét egy pane-
len, az egyik révidebb K-NY iranyd
folyoséban leljik meg egy titkos tég-
la mogott. Puska:

0 0 X X 0=nyomd meg a gombot
X X X 0 Xx=hagyd békén

OX XX

XX00

Ezutan néhany Ures szinten ke-
resztul feljuthatunk a negyedik szint-
re, ahol megtalaljuk az Arnykiralyt. Az
alapvet6 feladat az, hogy megszerez-
zlk a négy ezust targyat. (Silver Ankh

atjuk, ehhez kell a ymg yang szsm-”

a befe]ezéshez

az els6 szinten, Silver Crescent es
Silver Cross a masodikon, Silver
Circle a harmadikon.) Ha megvan a
négy ezlsttargy, akkor kell még ki-
lenc darab gémb. Eddig mar volt hét,
marad meég ugyebar kettd, amelyek
pontosan KK (Khill-Khuum, az Arny-
kiraly) batyé mégott leledzenek. Cél-
szerl elcsalni, mert harcban legy6z-
ni nem igazan lehet. Ez nem nehéz,
mert kdvet minket, de lassu. Mond-
juk csaljuk el a lepcs6hdz, és jojjink
vissza egy teleporttal. (Vagy talaljunk
titkos feljaratot a szintre, az se rossz
megoldas...) Sétaljunk vissza a ko-
zépso6 részre, ahol a tisztelt Griember
tartozkodott. Ha itt letessziik a négy
ezustot arra a kore, ahol 6 volt, akkor
a kdzépen allé négyzet bértoncella-
va alakul. Ennek figyelembe vételé-
vel borténézzik be a fickot. Lehet,
hogy meg lehet csinalni a dolgot,
amig ott all kdzepén eredetileg, de
nem probaltam meg. Most pedig szé-
pen lesétalunk Thera Templomaba...
A végéhez még kaptok egy tippet a
fenti tablazatban (Ugye tudja minden-
ki, hogy KK a Nap...)
Sajnos a vége mar nem olyan po-
fas, mint az intro —igazan nagy kar!
Par szé a bug-okrdél: példaul
Wahooka néha nem hajlandé megje-
lenni a Romok 2. szintjén, amikor
néhany dolgot at kell adnunk neki.
El6szdr a tiindérbirodalmat kell be-
jarnunk, miel6tt a jegbarlangokban ki-
szabaditjuk Enigma-t. Ha forditva
csinaljuk az tgyet, akkor Enigma le-
lép még a tlindérkék elétt, és a prog-
ram behlyil, amikor bemegyiink a
birodalomba... Ha mar megvan mind
a kilenc gémb, és meghalunk, akkor
a program visszatoltéskor megakad-
hat azzal, hogy nem talalja a
LEVER_UP.MSP a GROUP16 file-
ban. Dombur nem hajlandé atvenni
az alkatrészeket — ilyenkor ne a ke-
zébe, hanem a hevederén 16g6 vo-
dorbe tegyilk 6ket. Most kaptam egy
szép e-mailt az Interplay-t6l, hogy
tartsatok ki, mert készUl az 1.1-es ver-
zidé, ami mindezeket kijavitja! Remeé-
lem, mire ez az iromany megjelenik,
mar meglesz minden Stonekeep-ra-
jongonak...
WT Pooh




Harom évvel ezel6tt roppent fel a
hir, hogy Steven Spielberg, minden
idok legsikeresebb filmrendezéje be-
lekezdett egy szamitdgépes jaték el-
készitésébe. Tarsa a produkciéban
régi baratja, a szakma legalabb oly
sikeres egyénisege, George Lucas
volt. Evekkel kés6bb 1995 telére
megszUletett a remekm(, a DIG. Ek-
korra mar kider(lt, hogy Lucas a fej-
lesztéi gardat, Spielberg pedig az
alapsztori 6tletét adta, de azért a két
zseni nevével fémjelzett program nem
okozott csalédast. Mar javaban a bol-
tokban volt, amikor az Ujsagok tele
lettek kilénbdz6 talalgatasokkal,
hogy a sztorit csak feldolgoztak, és
valojaban megtortént eseten alapul...

Szerencsére éppen akkor Uzleti
ugyben az USA-ban jartam, és volt
nehany szabad napom, hogy utana-
nézzek az tigynek. Igy bukkantam ra
egy texasi kisvarosban, Austinban
Boston Lowra, az egykori (irhajosra,
akivel killvarosi hazaban siker(lt be-
szélnem. Informatoraim azt allitottak,
hogy & volt annak az Grrepllének
kapitanya, amelyrél a térténet szol.

El6sz6r hallani sem akart az inter-
jurdl, mégis valaszolt a kérdésimre.
Eme hosszu bevezetd utan halljuk az
interjut, azaz a hiteles torténetet:

LOW: 1954-ben sziilettem Austin-
ban, 76-ban elvégeztem a piléta aka-
démiat es tiz évig szolgaltam a légi-
erénél, ahol ezredesi rangig vittem.
1986-ban feletteseim ajanlasa alap-
jan bekeriltem a NASA, az amerikai
drkutatasi hivatal kételekébe.

1990 november 28-an a houstoni
kdzpontba vezényeltek, ahol megtud-
tam, hogy a bornedi megfigyel6 allo-
masunk észlelte az 'Attila, a Hun'
nevu Ustokost, amely a fold felé tart.
A becsapodas esélye 1:1 volt. 2 he-
tink volt a felkészilésre, és a Disco-
very (rrepllégéppel indultunk Gtnak.

PCU: Ha jol tudom nem egyedul
vagott neki a kalandnak. Kik voltak a
tarsai?

LOW: Igen, 6ten hagytuk el a Fol-
det. Dr. Ludger Brink, a hires asztro-
nomus, Cora Miles, robbantasi szak-
ért6, Maggie Robbins, Ujsagiré és
asztronauta, Ken Borden a pilota, és
jomagam.

PCU: Mi volt a kildetésiik célja,
mar amennyiben ez nyilvanossagra
hozhat6?

LOW: Le kellett robbantanunk az
Ustdkdst a palyajarol, hogy elhalad-
jon a Géld mellett. Ezt csak ugy tud-
tuk megoldani, hogy a hatunkra sze-
relt raketak segitsegeével az listokds
mellé lebegtlink. Magunkal vittiik az
drhajé tartozékat, egy szallité egysé-
get, ami PIG névre hallgatott. A PIG-
ben talalhat6 szerszamok segitségé-
vel megtisztitottuk a 2. negyedben a
sziklat, majd felerdsitettiik a detona-
tor 1-es egységet. A harmadik ne-
gyedben, hogy sima felliletlink legyen
le kellett fesziteni a PIG-ben tartott
asoval egy sziklat. Itt erGsitettiik fel a
masodik egységet. A PIG-bdl el6vett
kulccsal aktivaltuk a detonatorokat,
majd visszalebegtiink az (irhajéra. A
detonacié megrepesztette a sziklat,
amit visszatérve megvizsgaltunk. A
repedés mélyén az univerzalis PIG
szolgaltatta a vilagitast. A sziklafal
tébb helyen gyanus volt: lekapargat-
va a felszint négy fémlapra bukkan-
tunk, ezeket meglékve siman be-
csusztak. Az igy keletkezett rés al-
kalmas volt arra, hogy behatoljuk raj-
ta az Attila belsejébe. Egy pentaéder
alaku terembe jutottunk, ahol megta-
laltuk a fémlapokat, melyek az ott ta-
lalhaté panelbe passzoltak. Miutan
behelyeztiik az utols6 elemet is fan-
tasztikus fényjelenségek kdzepette

egy ugyancsak pentaéder alaku kat-
lanban talaltuk magunkat. Az
Urrepllén maradt két tarsunkkal
azonnal megszakadt a kapcsolat.
Csak késo6bb tudtuk meg, hogy az Us-
tokds eszeveszett sebességgel el-
hagyta a Naprendszert, és minket is
magaval ragadott.

A légkor 0sszetétele, h6mérsékle-
te és nyomasa kielégité volt, ezért
levettik a szkafandereket. A minket
korulvevé ismeretlen névények meg-
csodalasa és némi vita utan balra
vettlk az iranyt. Itt egy jarm( roncsa-
ira bukkantunk, aminek belsejében
egy ladaban valami nyomjelz6re em-
lékezteté gdmbot talaltunk. A plafon-
rol lelégd kabelt megrantva egy ro-
vatkolt rudra tettlink szert, meg per-
sze a kablere. A pentaéder felso ré-
szébe érve ismeretlen, patkany-sze-
rd allatot talaltunk, amit hatalmas
csontok vettek kordl. Felvettink
egyet, majd egy masikat is kiastunk
akupac aldl. Az iranyjelz6nk kézben
folyamatosan a katlan jobb oldalara
mutatott. Az ott talalt homokkupac alél
egy karkotét astunk ki (a jelzé erre
mutatott mindig).

Kbzépre visszatérve Ujabb fényje-
lenség fogadott minket. Ujabb vita
utan elkezdtiink asni ott, ahol a fény
tancolt. Dr. Brinket mar a pokolba ki-
vantam az okoskodasa miatt, amire
egyebként nem is kellett sokaig var-
ni, mert a fold beszakadt és a doki
lezuhant. Utanamasztunk, de mar
csak a holttestét talaltuk meg. Ennyi-
re azért nem gondoltam komolyan...
Odalent Robbins is elkezdte a hisz-
tit, majd faképnél hagyott azzal az
indokkal, hogy 6 nem a beosztottam
és egy katona ne parancsoljon neki!
llyenek a nék...

A kor alaku folyoson talaltam egy
mar ismerds fémlemezt és a hozza
tartoz6 panelt. Behelyeztem, de még
hianyzott harom. Talaltam egy bibor-
szinu rudat, amin a formak a folyoso
ajtoin talalhaté koédpanelek kapcso-
I6ira hasonlitottak, de egyel6re sem-
mire sem mentem veliik, mert hiany-
zott az energiaforras.

A kdzépso6 lejaraton mintha a po-
kolba jutottam volna - vagy inkabb az
energiakdzpontba, ami nem mUiké-
dott. A négy energiafokuszalo lencse
kézll az egyik ki volt esve, és mivel
lemenni nem tudtam, a panelt kezd-
tem babralni. Nem sokra mentem
vele, mert amikor bekapcsoltam a k-
I6nalldé kapcsolot, a plafonbdl kijott
egy repuld szerkezet és 6sszevissza
koborolt a reaktorban. Par éra pro-
balkozas utan rajéttem a kapcsolok-
hoz tartoz6 szinek jelentésére. (Pi-
ros: megfog, lerak; kék: fel; zéld: jobb-
ra; lila: balra; sarga: lefele mozgat.)
Az 5lila, 2 sarga, 1 piros kombinacio
kiemelte, majd az 5 lila, 4 kék, 1 pi-
ros kombinacio behelyezte a hiany-
z0 lencsét. Az energiaszolgaltatas
helyreallt. A biztonsag kedvéért a fal-
bol kivettem a helyi vilagitas akkumu-
latorat. Az energia most mar zavarta-
lanul aramlott felfelé. A felszinen egy
fényoszlop keletkezett, tetején egy
fénygdmbbel, kérilbelll a pentaéder
kdzepében. Akkor még nem tudtam
mi ennek a jelent6sége, de minden-
esetre érdekes volt. Lent most mar
az ajtok is egészségesen bugtak, ki-
véve az egyiket. Ennek paneljét a
csonttal lefeszitettem, majd a kabel
egyik végeét rakotottem. A masik vé-
geét a féldon levd, szikrazé vezetek-
hez érintettem. Igy mar az is miko-
détt. A bibor radon levé kombinacié
most mar nyitotta az egyik ajtot.

Az ajtén belépve mintha egy met-
réallomasra jutottam volna. A kdzé-
pen |évé gombot megnyomva mar jott

is ajarmd - egy gdmb. A gémbbe be-
szallva a viz alatt eljutottam egy ma-
sik allomasra, ahol Ujabb két zart ajtd
fogadott. Az egyik mozgott ugyan, de
nem tudtam felfesziteni. it lehetett ki-
jutni a szabadba is. Egy tenger part-
jan talaltam magamat, hatalmas szik-
laoszlop tévében. A vizben igencsak
furcsa allatok élték életiket. Az osz-
lop szélén felfelé vezet6 uton valami-
vel fentebb ismét egy ajtora és egy
kapcsolé panelre bukkantam. A pa-
nel alatti lencse allithato volt. Addig
allitgattam, amig a gomb megnyoma-
sara és nyomva tartasara egy fény-
hid j6tt I1étre. A hid a pentaéder kbze-
pén levé fénygdmbhoz vezetett. Itt jot-
tem ra, hogy hol is vagyok valojaban:
egy tenger kbzepén levo, pentaéder
alaku szigeten, melyet 6t sziklaosz-
lop vesz kordl. Ett6l mondjuk sem
okosabb, sem boldogabb nem lettem.

Visszatértem az ajtéhoz és bemen-
tem rajta. Itt leltem ra arra a z6ld kris-
talyra, ami a késobbiekben meég sok
bajt okozott. A teremben volt még
négy kijelz6, egy tabla és egy ujabb
kodkulcs, a piros. A tablan ismeret-
len eredetli képiras volt, a kijelzék
klilbnb6z6 eseményeket szimboliza-
16 hieroglifa animaciékat mutattak be.
A képi vilagbdl a hely specialis dol-
gaira lehetett kovetkeztetni, de a ke-
vés informacio birtokaban, amit meg-
szereztem, nem sok értelmeset tud-
tam meg. Az itt talalhato ajton tovabb-
haladva ratalaltam Robbinsra, aki 6t,
névenyekkel bendtt panel mikodéseét
tanulmanyozta éppen. Hiaba oriltem
tarsasaganak, megkért, hogy hagy-
jam magara gondolkodni. Az it €16 le-
nyek nyelvét tanulmanyozta.

Otlet hianyaban visszamentem ta-
nulmanyozni a kijelzéket. Az egyiken
ismerds targyat, a zold kristalyt fedez-
tem fel amint egy csontvazat életre
varazsol. Talan ha kiprobalnam... Mar
rohantam is Dr. Brinkhez. Feltértem
a kristalyt és a tartalmat a dokira 6n-
tottem. A csoda megtortént. A doki
feléledt, s6t, jobban érezte magat mint
valaha. Maggie, akit azonnal értesi-

tettem a radion, eleinte nem hitt ne-
kem, de Brink hangja meggyé6zte.

Ha mar ugyis itt voltunk, a piros
kulcs kombinaciojat kiprobaltuk a pi-
ros ajtén. Mlikodott. Bent egy Ujab al-
lomast talaltunk hivogombbal egyditt,
de a gémb nem j6tt, hiaba nyomkod-
tuk a gombot. Visszatértlink hat a be-
szorult ajtohoz. Ketten mar kdnnye-
dén feltéptik. Bent egy detonatort
talaltunk és egy kadat teli zold kris-
tallyal. A fényjelenség itt ismét meg-
jelent és halalfejet formazott. En ezt
figyelmeztetésnek vettem, de Brink
eroskddott, hogy ez pont az ellenke-
zGjét jelenti. El is rakott néhanyat. En
is felmarkoltam egy adagot, de kipro-
balni nem volt merszem. Nem volt
jobb otletem, visszamentliink a mu-
zeumba, hogy a hieroglifaktol kapjunk
segitséget. Az egyiknel rajottem,
hogy két holdnak takarnia kell egy-
mast, hogy torténjen valami. Mar
csak azt nem tudtam, hol vannak a
holdak és mi fog t6rténni. A masikon
felismertem a detonatort, amit az
imént talaltunk és a sziklakat, melye-
ket korabban a tengerparton lattam.
Lementlnk.

A vizben ismét lattuk az élélenye-
ket. A kis teknéstk egyikét éppen ak-
kor fogyasztotta el egy szorny. A
csontvazat kikopte a partra. Aztan
eszrevettem, hogy Brink eltlint. Ami-
ota felébredt, mintha elvesztette vol-
na a személyiségét. Ezt kézdltem
Maggie-vel is.

A partrél egy lépcso vezetett a viz-
be, de a szbrny ott volt. Valahogy el
kellett tintetnem. A csontvazat
Osszeallitottam a foldon a kicsit ar-
rébb talalhato minta alapjan. Amikor
kész volt, belehelyeztem a detonatort,
majd a z6ld kristallyal felélesztettem.
A vizben laké szérny bekapta a csa-
lit, le is nyelte - aztan felrobbant. Most
mar bemerészkedtem a vizbe. Egy
viz alatti barlangra leltem, ahol meg-
talaltam a masodik fémlemezt és egy
Gjabb ajtényitd rudat. Visszatértem
hat a kdrcsarnokba, ahol behelyez-
tem a panelba a masodik fémlemezt.

37

J
a
t
é
k
t
e
s
Z
t




€
i
e

A frissen szerzett kulcs segitségéevel
a harmadik ajt6 is kinyilt. Itt Gjabb
“metréallomas” vart, de a szerelvény
a hivasra most jott is és elvitt egy
masik tengerparti szakaszra. Itt az ut
felfelé vezetett, amig egy repedés az
utamat nem allta. A repedésen felto-
ré hullamokat hasznaltam hidként a
masik oldalra. Fent Ujabb fényhidat
hoztam létre a kdzépponthoz a mar
ismerés gép segitségével. Innen
jobbra egy kékesen fényl6 rudat ta-
laltam, aminek a rendeltetésére nem
tudtam rajénni.

A hid melletti katlanban ismét egy
ajtora bukkantam. Az ajtot nyitd pa-
nelt éppen akkor dézsmalta meg egy
patkany, és magaval vitte az egyik
alkatrészt. Ki tudtam csalogatni a
lyukjabol, de megfogni nem tudtam,
mert tul flirge volt. A f6ldon talalt anya-
gokbdl rogtdnzoétt csapdat keszitet-
tem, de mivel sajt nem volt nalam,
kérbe kellett kergetnem a katlanban,
hogy beleszaladjon.

PCU: EInézést, hogy kézbevagok,
de mesélne err6l a csapdarol részle-
tesebben is?

LOW: Elnézést, igen. A katlan ko-
zepen allt egy kerék formaju szerke-
zet a kdzepen lyukkal. A lyukba be-
raktam egy stiftet és raakasztottam
az itt talalt rud egyik végét. A masik
vége ala a féldén lévé csontvazbdl
ketrecet készitettem, és kitamasztot-
tam egy ruddal. Amikor megvolt az
allatka, rahelyeztem a karkotét, ami
a nyomkovetd adoja volt. Elenged-
tem, majd a nyomkovetével kovettem
a rejtekhelyéig. A bejutashoz hasz-
nalnom kellett az asot is, de amikor
mar bent voltam, kbnnyedén vissza-
szereztem az alkatrészt. Ossze-
szereltem a panelt és kinyitottam az
ajtét. Mielott bementem a, csapda né-
hany alkatrészét 6sszeszedtem, hat-
ha jok lesznek még valamire.

Egy pentaéder alaku teremben ta-
laltam magam, ahol megleliem a koé-
vetkezd ajtonyitod rudat és a panel
harmadik fémlapjat. A két iranyito rid-
dal, ami kézépen volt elhelyezve,
aktivaltam a plafonon levé fényt, ami
egy csillagtérképet vetitett félem. Az
arany ruddal a nagyobbik, az ezist-
tel pedig a kisebbik bolygét tudtam
mozgatni a palyajan. Ismerds volt a
dolog, a muzeumban lattam valami
hasonlo hieroglifa animaciot a hold-
fogyatkozasrél. A nagyobbik holdat
beallitottam a nap és a bolygo kézé,
a kisebbiket pedig a nagyobb és a
bolygd kdézé. Az eredn
gyatkozas lett. '

Ekozben a patkany megi

babralta a kapcsolot és ramzartaaz
ajtot. Szerencsere a belsé ajtonyito

még miikodott. Miutan kijottem, jobb-
ra a repedésben talaltam egy kek ru-
dat. Visszafelé nem prébalkoztam a

szakadek atugrasaval, hanem korbe-
mentem a fenyhidon a masik szikla-

oszlophoz.

Visszatérve a kor alaku csarnok-
ba eszembe jutott, hogy a bejarattol
balra lévé sotet alagutat még nem de-
ritettem fel. Elemlampaval a ke-
zemben haladtam at rajta, és egy viz
alatti folyoson talaltam magamat. A
folyoso végét kettds zsilipajté zarta

el ami egy hatalmas terembe veze-

tett. A terem kbzepén 6t vilagito kris-
talyt talaltam és harom lyukat. Az

- egyik kristaly eppen nem funkcionalt,
. a lyukak egyikebe viszont passzolt

az imént talalt kék rid. Amikor behe-
lyeztem megjelent még ketté. A ha-
rom rudat addig allitgattam, amig az
otodik kristaly is felizzott. Ekkor fur-
csa morajlasra lettem figyelmes. Az

~ ablakon keresztlil egy metrét lattam
_elhdzni.

Eppen most javitottam meg

oo megtalaltam anegy
- nelt és belekukk
16 prizmaka

lasztotta
-Addig for

az eddig nem mikodé szerelvényt,
gondoltam magamban. El is mentem
megnezni. A gomb j6tt is és elvitt a
harmadik sziklaoszlophoz az 6tbdl.
Ezen felfelé haladva a fordulonal egy
kélapra lettem figyelmes. A hattérben
a holdfogyatkozast lattam. Ekkor jot-
tem ra, hogy a kélap egy siremlék (a
holdfogyatkozasos animacion is lat-
tam egyet). Kiastam és egy kriptaban
talaltam magam. Elég sotét volt, ezért
az itt talalhato lyukba behelyeztem a
kék energiakristalyt. A fény teljesen
elvakitott... A padlon az egyik ké két
felkdrrel volt jeldlve. Raalltam és ki-
nyilt a plafon. Hogy eme allapotot al-
landdsitsam, a piros raddal kiekeltem.
Miutan nem tértént semmi, kimentem.

A szikla egy része poros volt. Meg-
tisztitottam, s egy lencsére bukkan-
tam. Ezen keresztil mar szabadon
aramolhatott be a fény a holdakrol a
kriptaba. Bent a fény hatasara egy
szerkezet kiemelt egy hatalmas szob-
rot a talajbél, ami egy lényt abrazolt,
vagy maga volt a lIény hullaja. Meg
akartam vizsgalni, de érintésemre da-
rabjaira hullott.

Tovabb haladva folfelé tjabb fény-
hidra bukkantam, amit természete-
sen bekapcsoltam. Itt talaltam egy
sziklarajzot, ami az el6bb felfedezett
“hold-lencse” fényjelenséget abrazol-
ta. Blszke voltam magamra, hogy
enélkil is rajéttem. Tovabb haladva
felfelé egy deneverek lakta barlang-
ba jutottam. A deneveéreket hiaba iz-
gattam a lampammal, azok csak rop-
kodtek, de nem tagitottak a plafonrol.
Ezért kénytelen voltam athaladni alat-
tuk, ha tovabb akartam menni. Az Gt
végén megtalaltam Brinket amint va-
lamin dolgozott. Szokasos arrogans
valaszaival probalta eltitkolni, mit csi-
nal.

Magara hagytam, és inkabb meg-
néztem, mit nyit a legujabb rovatkolt
rud kodja. Természetesen az egyik
ajtot a kéresarnokban. Innen szintén
egy gémbbel jutottam a kévetkezé
sziklahoz. Ez mar a negyedik volt.
Felmasztam. Az ut végén egy barlan-
got talaltam, bent pedig megint egy
nyilast balra. Egy ujabb folyoson ke-
resztll a terképszobaba jutottam. Az
itt talalhato kodolt kapcsold oly
mint az ajtéké. Ha beallit
egy, mar ismert kodot, eg
megmutatta, hol vana

de ennek lencséjét hiab.
nem mikodatt. Kinyitott

egy afén

szétvalaszt
nyek eljutottak meg|

makba. Most mar muik
hozni a hidat. A k6zepe
pentaéder most mar egész fur
pulzalt. Visszatérve ennek a sz

nak az elétermébe, egy masik atjéro': :

is akadt. Ez a vizesésekhez vezetett.
Itt egyel6re semmi killdnoset nem ta-
laltam, inkabb visszamentem a tér-
képterembe. Itt kiprébaltam a lila kul-
csot, megmutatta a hozza tartozo aj-
tot. Kiprobaltam a piros kulcs kédjat
is, de az a kriptat mutatta. Rohantam
hat a kriptaba megnézni, hogy mit
felejtettem el kiprobalni. Bent felmasz-
tam a haromszdg alaku kétémbre,
ami leereszkedett velem a mélybe.
Lent balra haladva egy ajtot talal-
tam, mellette két csontvazzal. Ahogy
az ajtot megkozelitettem, egy lyukbol

~ oldali sziklara és magahoz csalogat-
 ta, addig én kirohantam az ajton. Fel-

kihullott egy életkristaly - pont ra az
egyik csontvazra. Pechemre egy 6r-
szorny éledt fel. Mivel nem voltam egy
sulycsoportban vele, radobtam egy
életkristalyt a masik csontvazra is.
Néhany masodperc mulva két halott
szorny fekldt eléttem. Szerencsére
egymast jobban utaltak, mint engem.
Mivel mar csak egy kiprobalatlan kul-
csom volt (a sarga), bedugtam az ajté
melletti nyilasba, és az kinyilt. Bent
egy piramisra leltem, ahol egy idegen
lény fekidt. Ertesitettem Maggie-t a
leletrdl, 6 pedig kdzdlte, hogy percek
kerdése és megfejti az idegen lények
nyelvét a muzeumban. A sarga
kulccsal kinyitottam a piramist, majd
egy zold kristallyal felélesztettem az
idegen lényt. Nagyon reméltem, hogy
baratsagos lesz. Az volt. llletve nem
tamadt ram. Beszélgettem vele, de
sajnos 6 nem tudott angolul, én nem
tudtam UFO-ul. A beszélgetés befe-
jezése utan visszatért nyughelyére,
a piramisba. Felhivtam Maggie-t,
hogy eltjsagoljam neki, mi tértént. O
azzal fogadott, hogy megfejtette a
nyelvet. Epp at akarta adni az uj is-
mereteit, amikor hatulrél egy poksze-
rd lény tamadt ra és a radio elnéemult.
Maggie-re térképszikla els6 terme-
b6l balra nyil6 barlangban talaltam ra,
beleragadva egy pokhaldba. Egy ha-
talmas leny 6rizte. Mellette egy racs
volt, amit valami blokkolt a masik ol-
dalrél. Volt itt egy ajto is, éreztem,
hogy amdgétt rejlik a megoldas, de
nem tudtam atmenni rajta, mert a pok
mindig utamat &llta. Segitség utan
kellett neznem. Elmentem hat Brink-
hez. Valahogy el kellett csalogatnom
a munkajatol. Gondoltam megtréfa-
lom: az atjaro tele volt denevérekkel,
rajuk vilagitottam a lampammal, erre
azok 0sszevissza repkedni kezdtek,
és Brink ijedtében lerohant a hegy-
r6l. Szerencsére az életkristalyait oft-
felejtette. Eltettem 6ket. Mikor Brink
visszatert, észrevette, hogy eltlint a
kincse. Megmondtam neki, hogy
ameddig nem segit, addig nem kapja
vissza. Régtdn készségesebb lett.
Visszamentink Maggie-hez. Bent
Brinket megkérdeztem mi a velemé-
nye a pokrol, hogyan tudnank elcsa-
logatni az ajtotol. Brink atugrott a bal

g i
ni. Sok mindent megtudtunk Idézem:
- Miért rejt6ztél ennyire el?
- Hogy, csak a nagyon okos, kitar-
t6 lények bukkanjanak a nyomomra.
- Haza szeretnénk jutni!

- Ez minden él6lény hasztalan ki-
vansaga Mindenki vandorol és nem'-‘-‘-'

lel igazi otthonra.

- Haza szeretnénk jutni a bolygonk-
ra, ahonnan jotttink! Te kildted a
szondat ami idehozott minket.

- lgen, ez volt az egyik a nagy té-
vedéseim kozil. Kildtink egy cso-
mo kristalyhajot, hogy felfedezziik az

‘nailyet. Ez vezetett arra az dtra
_ elatkozta az embereket.

Univerzum kincseit, de akik valaszol-
tak hivasunkra, azoknak mar nem
tudtunk elére szolni, hogy a dolgok
megvaltoztak. Ezért maradtam itt,
hogy a legjobbakat figyelmeztessem.

- Haza szeretnénk jutni a Féldre,
hogy megmentsik az embereket!

- Két médon menthetitek meg 6ket:
visszatertek és elmondotok mindent,
vagy nem tértek vissza soha. Nem
tudom melyik a hatasosabb.

- Hogy tudnank egy ilyen kristaly-
hajora szert tenni?

- Az embereim, ha visszatérnének
a Spacetime Sixbdl, akkor helyrealli-
tanak az (rkikotét és épitenének egy
0j kristalyhajot, de 6k sohasem talal-
jak mar meg a hazafelévezeto6 utat.

- Miért van itt ilyen sok viz?

- Mert szeretjuk a vizet. Viszont az
embereim most mar az 6rok sivatag-
ban éinek. Szomjaznak. Vagynak a
vizre, a hullamok hangjara...

- Az embereid tudnak az itt €6 le-
nyekrdl, vagy ezek késcdbb jottek ide?

- Evmilliok ota fejlédnek az itt él6
lények a sajat evoluciojuk szerint.
Egyesek jok, masok gonoszak lettek.
Kifejlédtek okosak és ostobak is.

- Mint a pok, aki engem elkapott?

- Az nem fejl6détt. Azt készitették.

- Van beldle tébb is?

- Van.

- Ki vagy te valéjaban?

- A balszerencse hozéja, én vagyok
aki megteszi a lehetetlent, aki létre-
hozza a létrehozhatatlant, aki elpusz-
titja az elpusztithatatlant, a veszé-
lyes, aki megvédelmez. Megprobal-
tam er6t és boldogsagot adni az em-
bereknek. Adtam nekik er6t, hogy el-
hagyjak e vilagot, a testiket, és gon-
dolkodd lélekkeént éljienek 6rokos bol-
dogsagban a Spacetime Sixben, de
nem adtam elég er6t ahhoz, hogy
visszatérjenek elhagyott testlkbe.
Elvesztek, nem térnek tébbé vissza.
Ez volt a legnagyobb tévedesem.

- Neved van?

- Volt nevem, amikor még éltem, de
most id6r6l-idére meghalok és nincs
szikségem nevekre. A testem oly
régi, hogy mar a kristaly is csak alig
tudja feléleszteni. Par percig ragyo-
gok, aztan ujra végem. Nemsokara
orokre elhunyok. Az lesz a banatom

is. Nem akarom, hogy a nevem
> tuléljen engem, amiért
nagy bajt okoztam.
Mi ez a tabla, amit a mizeumban
laltunk. El tudom olvasni, de nem

vilagos az értelme. Valami fitkot rejt.

- Nem én irtam. En nem irtam vol-
. aml

5 elkesmtsetek'? -
Az, hogy amikor mindegyik hld
ktiv, akkor a SZEM ltni kezd.

- Amikor szemet mondasz, akkor
a mi szemiinkre gondolsz?

- Akkor minden szem ugy latja az
id6 harom dimenziojat, mint a térét.
Gyonyord dolgokat lathatunk meg.
De a képzeletlink nem elég er6s a
felfogasukhoz. Aki meglatja a Space-
time Sixet vele, az vajon visszatér-

_het-e a Spacetime Fourra, ahol most

vagyunk...
- Te talaltad fel az életkristalyt? A
halottak felélesztése csodas dolog.
- A halottak felébresztése nem igazi
életet ad. Az csak iranyitas. Vissza-
allitja a testet, de nem éllitja vissza
azt, amitdl az élet igazan élet lesz.




Szellemek marpedig nincsenek!

- Akkor miért csinaltad?

- Mert vagytam az 6roklétre, de ala-
becsultem a veszélyességét. A kris-
taly volt a masodik rossz,
amit készitettem.

- Mik azok a fémleme-
zek?

- Ok a hatalom és az
er6. Minden darabja érte-
lemmel bir, és ha egytt
vannak, akkor uj értelmet
kapnak.

- Ha behelyezzik 6ket
az iranyitdo panelbe, mi
fog tortenni?

- Akkor megnyitjatok az
ajtot a hatartalan boldog-
sag és az 0rokos zlirza-
var, a Spacetime Six felé.

- Mik azok a szellemek,
amiket lattunk? Elnek?

- Az embereim elmen-
tek a Spacetime Six biro-
dalmaba, ahol az id6 harom dimenzi-
oja egyestl a tér harom dimenzidja-
val. Ez leirhatatlanul gy6nyord, de oft
nem hozhatnak létre semmit - csak
leteznek.

- A szellemek tehat az emberek?

- A kapcsolatuk ezzel a vilaggal
elég csekély. Meg tudjak zavarni az
energiat a légkérben. Lathatova tud-
nak valni néhany pillanatra, de nem
tudnak létrehozni itt semmit. Orokké
léteznek, de ez nem élet.

- Van ra mod, hogy visszatérjenek?

- Nagy akaraterére van szikseg.
Mindannyian megprobaltak és mind-
annyian elbuktak. Most mar tul rég-

. Ota vannak tavol, és nem emlékez-
nek ra, hogyan kell élni a Spacetime
Fouron.

- Akkor miert vezettek a szellemek
hozzad?

- Néhanyan azt remélik, ha segi-
tek nektek megnyitni az atjardt, ak-
kor lesz elég er6ték ahhoz, hogy
visszavezesseétek 6ket az anyagi lét-
be. De én biztos vagyok benne, hogy
ti is elvesztek a Spacetime Six-ben.

- Kdszonjik, hogy segitettél.

- Csak akkor segitettem, ha felad-

jatok bolond terveteket.
- Minem adjuk fel.
_ - Akkor engem mar csak az vigasz-
_ tal, hogy a megvalto halal egyre ko-
zeledik. Sok szerencseétl...
Tanulsagos beszelgetes volt...
- A terkép szikla metrokijarata mel-
et talaltunk egy atjarot, ami a tenger-
parira vezetett. Itt a sziklaban egy vil-
log6 zold fenycsoportra lettlink figyel-
mesek. Maggie mar latta valahol 6ket.
Nekem is rémlett valami, mert a na-
lam Iévé kétablan voltak hasonlé dol-
gok. Odaadtam hat Maggie-nek, hogy
vizsgalja meg. Most mar sokkal ért-
hetébb volt. Allitott a fényeken néha-
nyat, aminek hatasara egy kis sziget
emelkedett ki a tenegerbdl, rajta egy
lejarattal. Lent megtalaltuk a negye-
dik femlemezt. Maggie-vel ugy don-
tottlink visszamegyink Brinkért, bar
veszélyes lett mostanaban és az
amugy is rossz modora sokat rom-
lott, de nem hagyhattuk ott.

Visszafelé Brink hivott minket, hogy

Kristalytisztan bontakozik ki eléttiink a lIényeg

Brink mar megint gravitaciosdit jatszik

bajban van, azonnal menjink a pla-
netarium sziklara, a repedéshez.
Odarohantunk. Brink keze beszorult
a repedésbe, és mivel nem birtuk ki-
hazni, sajnos le kellett vagni. Az éles
capacsont pont jo volt erre a feladat-
ra. Amikor kiszabaditottuk, Brink az
életkristallyal csillapitotta fajdalmat.
Azt mondta, eljon veliink megnézni,
hogy nyitjuk ki az utolso ajtot, de azu-
tan hagyjuk békében elmenni.
Lementiink hat a kdrcsarnokba, és
kinyitottuk az ajtot a negyedik féemle-
mezzel. Ekkor Brink lelépett. Bent
egy ujabb metréallomas vart rank,
ami az 6tédik, meg ismeretlen szik-
lahoz vezetett. Fent a sziklan egy is-
merds helyisegbe jutottunk. Az egyik
animacion lattam a muzeumban. Ez
lenne tehat a gép, ami a sok baijt
okozta? Az also iranyitd panelbe be
tudtam helyezni két életkristalyt, de
meég valami hianyzott. Ugy dontottiink
Maggie-vel, hogy megkérdezzik az
o6reg UFO-t, mi a teend6. Utk6zben
magunkhoz vettink annyi életkris-
talyt, amennyit csak birtunk. Megnéz-
tik Brinket is, aki ezalatt majdnem
elkésziilt kristalygyarto berendezésé-
vel. Lent felélesztettiik az dreget és
kikérdeztik. Megtudtuk téle, hogy ha
az 6sszes fény ragyog, akkor meg-
nyilik a kapu oda, ahol az id6t a maga
vegtelenségében lathatjuk, de befo-
lyasolni nem tudjuk. Megkérdeztik,
hogy a szem az a fényhidak talalko-
zasa-e, azt mondta, az. Megigérte,
hogy ha visszahozzuk az embereit,
segit hazajutnunk, de szerinte nem
fog sikerdlni. Adott egy kulcsot is, ami
esetleg nyomara vezet a hianyzo
részletnek. Visszamentiink hat a tér-
képterembe. A térkép megmutatta,
hogy ezen a sziklan a vizesesek mel-
letti tengerparton van a hianyzo rész-
let. Odamentiink és elhoztuk. Vissza-
térve a géphez, Brink vart minket, a
tudomanyra hivatkozva elszedte az
Osszes kristalyunkat, és elment. Ami-
kor behelyeztik a hianyzo részletet
a gépbe, nem tértént semmi. Kellett
neki az életkristaly is. Szerencsére
Maggie-nél is maradt egy, de azzal
csak par masodpercig mikoédott.

Tobbre volt sziiksegunk.
Visszamentlnk a tarolo-
hoz, de az is lres volt.
Csak Brinkt6l szerezhet-
tink, bar a gépe nem
mUkodott még. Hianyzott
bel6le az az alkatrész,
amihez az 6reg juttatott
hozza minket. Meg-
egyeztink vele, hogy ha
odaadjuk neki, akkor a
kristalyok fele a miéenk.
Visszamentink a gép-
hez, elhoztuk beldle a
z06ld alkatrészt és behe-
lyeztiik Brink gépébe. A
gep mukodott, de csak
két kristalyt gyartott le.
Igéret ide vagy oda,
szlikseéglink volt mind-
kettére és az alkatrészre is, ezért el-
vettiik 6ket. Erre Brink nekink ron-
tott, de egy rossz mozdulatnal meg-
botlott, és a mélybe zuhant. Gyartot-
tunk meég néhany kristalyt az alkat-
rész ki-be helyezésével, majd vissza-
tértlink a géptinkhdz. Behelyeztem a
kristalyokat és az alkatrészt, majd
szoltam Maggie-nek, hogy 6 kdvet-
kezik. Maggie megkeért, hogy ha a
gép nem ugy mukodik, ahogy szeret-
nénk és 6 meghalna, ne élesszem fel,
mert nem akar olyanna valni, mint
amilyen Brink lett. Megigértem neki,
es megkértem, hogy velem se tegye
meg, ha véletlen folytan 6 élne tul en-
gem. Ezutan Maggie beinditotta a
gepet.

Eleinte minden siman ment, de az
utolsé panel beszorult. Maggie kinyi-
totta, de a kiaramlé anyag lesodorta
alabardl, és 6 is lezuhant a mélység-
be. Meghalt és én most mar végleg
egyedtl maradtam. Elindultam hat a
Szemhez, hogy szembenézzek a sor-
sommal.

A Szemet, ami most mar nyitva volt,
egy szorny érizte. Kikapcsoltam egy
kicsit a fényhidat, remeélve, hogy re-
ptilni nem tud. Nem tudott, 6 is a szo-
kdsos maédon lezuhant a mélybe.
Szabadda valt az ut az ismeretlen-
be. Bent egy hatalmas gémb vart,
melyet megérintve befogadott a
Spacetime Six.

Bent csodalatos latvany fogadott.

Nem mentem tovabb, nehogy ott ra-
gadjak. Ekkor megjelentek az idege-
nek és megszdlitottak. A kovetkez6
beszélgetés zajlott le:

- Ertem amit beszéltek.

- Itt minden Iélek érti a masikat. A
bejaratnal allsz ember. Megmutattad
avisszavezet6 utat a valésagba. Oda
ahol egy napon meghalunk, de addig
elhetiink. Minden multat és jovét 1a-
tok, de melyik az igazi?! Gyerlnk
ember, vigyél haza!

Amikor visszatertink, az oreg ko-
szOntott:

- Az embereim visszakaptak a tes-
tuket, a csontjaikat, az életiket. Tar-
tozunk neked, Low.

- A barataim halottak. Vissza aka-
rok térni a Foldre, és elmondani ho-
gyan haltak meg.

- Miért nem hagyod, hogy 6k ma-
guk mondjak el?

- Hogyan?!

- Te tudod a hazafelé vezet6 utat,
én viszont az 6sszes tobbit ismerem
idében és térben.

- Hé, ne menj vissza!

- Egy kis ajandek szamodra.

- Maggie, Brink! Megint éltek.

- Elvesztiink, de ez a lény vissza-
vezetett minket.

- Maggie, mar azt hittem 6rokre el-
veszitelek.

- Tehat szerencsére nem probaltal
visszahozni a kristallyal.

- Ahogy megigértem.

- Megtartottad a szavad és meégis
visszahoztal a halalbal.

- Nem én, de ez most mar ugysem
szamit.

- De te tetted. Egyszer Gnnepelttink
egy felfedez6t, aki megnyitotta a ka-
put az 6rokkévalosag fele, de te vol-
tal az, aki megnyitotta a visszafelé ve-
zet6 utat.

- Csak egy ember vagyok, aki haza
akar jutni.

- Az embereim mar keszitik a kris-
talyhajot, amivel hazajuthattok.

- Visszatérhetlink még valaha ide?

- Te, és barki, aki akar. Fiatal vagy,
tele erével. Sok mindenre megtanit-
hatunk, de te is sok mindent megoszt-
hatsz vellink. Fajtaink kozott 6rokés
baratsag lesz.

- Remélem igazad lesz, mert nem
minden ember olyan, mint mi.

- Tudom. Minden fiatal faj ebben a
cipében jar. De ne aggddi, ha valaki
tamado szandékkal kozelit, azt elta-
possuk, mint egy férget.

- Milyen meggy6z6.

- A hajo készen all. Menjetek és
mondjatok el az embereknek mit haj-
tottatok itt végre. Készonjuk neked,
Boston Low.

Ez volt hat a hiteles térténet. Tisz-
ta szivbdl remélem, hogy egyetlen
ember sem haborgatja békétlen
szandékkal e csodalatos vilag beké-
jét.

Petroff
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_ elfuseralt Market- Garde'n légide-
szant-hadmlivelettel nem sikerdilt '44
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A kilénb6z6 50 éves évfordulok-
nak készénhetéen idén (és tavaly)
nem nagyon szenvedtink hianyta ll.
Vilaghabort emlékezetesebb csatait
feldolgozo stratégiai jatékokban. (Ezt
reszemrol csak 6rommel nyugtazha-
tom, bar szomortan jelentem, hogy
a j6 6reg PANZER GANERAL-t még
senkinek sem sikerult Uberelnie.)
Gondolom, az csak természetes,

~ hogy a vilagvezér amerikai piac a
“nemzetéhez kapcsol6dé esemeénye-

ket dolgozza fel, ami a mi eurdpai

_ szemtinkkel mérve azért érdekes,

nert tulajdonképpen az USA szerep-

1ése a Il. Vilaghabort eurépai had-
szmteren csak sétagaloppnak tiinik
oroszok vera!doza’tazhoz kepest 5

2 orszag hatarast es ba

végeére befejeznilik a haborut, a né-
metek osszeomloban Ievo nyuga

kilbndsebben nagy megprobéltaté~.s-

sokat. Vagy legalabbis ugy tlint...

A német hadvezetés ugyanis '44
decemberére mindent egy lapra tett
fel: a nyugati front szétverésével meg-
probaltak olyan helyzetet teremteni,
hogy az angolszasz hader6k nagy
részét megsemmisitve kulonbékét

: __i28 elit német hadosztaly rontott 6 le-
. harcolt amerikaira, és kezdetét vette .
a halal 50 6raja (vagy inkabb napja)...

o

'Losz**t'l) Végeredményben neki lett
igaza, mert egy hét elteltével Patton
tabornok 3. pancéloshadserege
eszak felé térve szétverte a néemet
tamadast, 6 pedig ezzel a kis négy-
betlssel bevonult a térténelembe.
Mint mar annyiszor a térténelem fo-
lyaman, az események most is meg-
mutattak, hogy — A.J.P. Taylor sza-
vaival élve — a haboru istene nem
az Ggyes rogtonzeéseket szereti, ha-
nem a j6 nagy hadseregeket.

Az ardenneki epizdd (jenkiknél
Battle of Bulge néven ismert) termé-
szetesen nem hianyozhat egyetlen
jenki stratégiai jatékokbol sem, mert
ugy latszik némileg mazochista mo-
don, nem csak a szépre emlékeznek,
hanem arra is, amikor derekasan ki-
poroltak a fenekiket. A legalaposabb
attekintést errdl viszont mindenkep-
GROUND: ARDENNES adja, ame-
lyik a teljes hadmlivelettél kezdve
egészen a zaszldalj-szintl csataro-
zasokig megismertet benniinket az
eseményekkel. A jaték egyébként —
a stratégiai (vagy inkabb: wargame)
jatékoknal tulajdonképpen mar meg-
szokott modon — egy sorozat nyité

darabja, amelynek az engine-jét to-

vabbi hasonlo Jel!egu produkctoknal

Ebbe ava banque tamadasba Né—; ma
metorszag bevetette az osszes_zger}—'

A tamadas elsd hetében a néme-

tek egyrészt az er6folénynek, mas-

részt a mindent elborité kodnek ko-

szOnhetben hadaszati attorést értek

el az ardenneki front teljes szélessé-

gében, minddssze egyetlen maka-
csul védekezd eréditett varost  heti

ug

adasra felszolité német pariamente-

reknek a kovetkez6 frappans valaszt
adta: ‘Nuts!’ (szabad forditasban:

Bastogne el6tt nagy katlancsata igérkezik

tan j6 otlet a szerzék-
s ah‘hoz képest, hogy a Win elényeit

~ nem igazan igyekeztek kihasznalni

(az tzembizto sag mar pedzg csak

kok Ujratdltésére, bar személy sze-
rint szivesen kizavarnam az I/O-ru-

tin szerz6jét egy szolid kartacsttizbe.
Egy gépen sajnos nem lehet két
humanoida kdzétti paros jatekot jat-
szani, de modemen keresztll igen
(ado/fogado), tovabba innen hivhato
a scenario-szerkeszt6 es a hiscore-
lista a legjobb eredmeényekkel és ki-
tintetésekkel is.

Uj jaték inditasa utan 27 hadmdive-
let kdzil valaszthatunk. Az els6 egy
tréning-jaték, a tébbi pedig kilonféle
Osszecsapasok zaszldalj-szinttdl
egészen a teljes frontig. Szerintem
mondjuk szerencsésebb lett volna a
nagyobb hadmliveleteket a listaban
kilonvalasztani a kisebbektél, de a
rank varo feladatokrol igy is lehet va-
lami elképzelésiink a kérok szama,
illetve a bonyolultsag (Complexity)
alapjan. A kép alatti széveg taglalja
az aktualis harci helyzetet, de a tere-
pet sem art megjegyezni, mert a cso-
dalatos I/O-rutinnak kdszdnhetéen a
megfeleld helyre/rol kell mententink/

e k : :

vagy a fef_iedezesuket nem akada-

lyozzak kiilonb6z6 természeti tenye-
8k (kdd, tavolsag, terep, stb.).
Felaf 1a k a hadmuve!et nevet -

nek), tovébba megadja a magassagl
adatokat, akinek a térkép jelolései
nem lennének nyilvanvaléak (lejtén
haladva kevesebb mozgasi pontot
igényel egy lepés, emelkedon termeé-
szetesen tobbet). Ha a poziciéban
van(nak) egyseg(ek), akkor az infoju-
kat lathatjuk (Id. kalén), egyébként
pedig az id6jarasjelentést, ami a lé-
gier0 bevetésére van hatassal. Ebbe
beletartozik a kddjelentés és a talaj
allapota is, ami a csapatok mozga-
sat szabalyozza, és nem utolsosor-
Eatota olsag V:s;bmty) ami a
liz¢ .

meg. Alul taldljuk az id6t és a fa2|st
(vagy a hlbauzenetet) valamin! az

A szabéty' k nem fognak senkinek
kilonGsebb egiepetest okozni. Egy
poziciéban 6sszesen négy, ugyar
hoz afélhez tart _Ség leh

célosok {Wrecks}::;zs;: -vagyts ;
csok akadalyozzak a mozgast.

oban nem lehet mi zogm, maxim
tavolodni téle. A bal clickkel valasz-
tunk egységet (dupla clickre a pozi-
cioban levd Osszeset kivalasztja),

jobbal pedig célt. Nem art arra odafi-




gyelni, hogy ha tobb aktualis egység
van, és a megadott parancs valame-
lyiknél-nem végrehajthato, akkor a

tébbi sem fogja megcsinalni.

A jaték célja a megadott id6limiten
belll minél tébb Victory Pomtsot( a
tovabbiakban VP) szerezni. Ez két-
féleképpen lehetséges: a stratégiai

pontok elfoglalasaval, illetve az ellen-
séges egységek likvidalasaval. Aket

sa! (Ed kés6bb) tuzeto tuzersegunk' '

nek a tuzggségt eiﬁkész ites fazisa- | Kévetkez5 kér (End turn)

il [+) Nagyitas/kicsinyités
médszerrel, egyenként kijeldigetve :
_is adhatunk parancsot, mégis cel-
- szertibb ezt a pontot (illetve az ikon-
'1at) hasznaim

Specialis tereptargyak jelzése Indirekt tiizérek parﬁncsa
mert egyes

* Egységek kikapcsolasa Egységalapok kikapcsoldsa

Belkiszallas jarmiire/rd] " Roham végrehajtésa

Indirekt tiizérségek jelzése 3 Felfedezett egységek jelzése

Moigatott egységek jelzése Mar tiizelt egységek jelzése

Disrupted egységek jelzése HQ ald rendelt egységek jelzése

% Teljes térkép (Jump Map)

Az Al parancsok végrehajtésa.

Légitdmadas a pozicio elien

HQ-k

N O e+ R OO e R e

el Am-

Hosszas menetelés végén vegui csa me .
keztunk a 'Nuts «os varosba " :

' jatékos pontjainak kilénbsége adja
meg a végen, hogy ki és mekkora
. gyoze!met aratof. =

jéigamen ukon (a fontosabbak ku!ﬁnff-.'

abiakban mmdtg keznél van a_k)

---'e::f_am[ abban nyiivanu! meg hogy al-

.~ laskent csak az egysegek pOZiCI—
. Oja kerll mentésre, tehat ha mas
terképpel inditunk, akkor arra is
gatlastalanul be lehet tdltetni a gep-

pel. Jopofa...

Phase: Itt van az a két felhasznalo-
barat opcio, amit egy épkézlab stra-
tégiai programnak magatol is ille-
ne tudni. Az elsével jelezzik a
programnak, hogy az adott fazis-

- ban nem akarunk tébb parancsot
Kiadni. A masodik még nagyobb

_ okossag: mivel a program nem ve-

~ szieszre, hogy az ellenséges csa-
patok sajnalatos elmultaval a jaték
tulajdonképpen véget ért, ezzel kell
jeleznlink neki, hogy célszerd len-
ne, ha beadna az ertékelest.

Units: Itt vannak az egységek speci-
alis parancsai. Az els6 kettének
csak a 2D térképeknél van értel-
me, ezekkel lehet varialni az azo-
nos pozicioban lev6 egységek sor-
rendjét. A Load/Unload egy speci-
alis opcid: a gyalogos egységeket
illetve tzereket a mozgasi fazisban
fel lehet pakolni kiilonb6z6 szalli-
tojarmdvekre (teherautd, féllanc-

_.;_ta!paé's'zéll;té panceikocm ilietve

pesitett fazisban is Iephetunk ve-
IUk. Neheztugerseg_szailitasahoz

rehajtam A )4
adunk parancsot

~vanvagy nincs iehetseges célpont-

_is, ami sajnos nem miikodik, ha
: __-FOW ban Jatszunkagepellen =
Assault: A roham fazis parancsai. Az

Reinforce: ErGsités. A legtobb sce-

j Status: A meccs allasara vonatkozo

AK: Az elsddleges/masodlagos fegyver
hatékonysaga pancélos/gyalogos ellen
Mov: Még meglevé mozgasi pont

~ VP: Az elpusztitasért jaré VP

= Rg: Az elsddleges/masodiagos fegyver
hatétavolsaga .

Def: Védekezési pontok

= Mr: Moral:

Aslt: Rohamozasi pontok
Tiizelés/mozgas/Disrupted/utazas/
lathatésag (ha iires, nem hasznalhatd)

zese, akkor az éppen szé!lltas alatt

ja — ergo nem is tzelhet). Vegul
van itt meg egy kellemes kis Undo

_' _sét (vagyis i

poziciot); a Le
telepiilések koordinatait (teijesen
els6vel hozzarendelliink egy egysé- 'fe[esieges, havaiaklt olyan nagyon
get a rohamhoz, a masodikkal vég- '
rehajtatjuk, a harmadikkal pedig

megnézhetjiik az esélyeket.

hatja a kepernyore) a kovetkez6
pont bek’apcsoi;a a szokasos hat-

s vannak gabaiyrtva az ellenfél fazisa- f
wai igaz ugyan, hogy"'azert vala-f:;_

narioban mindkét fél kap némi utan-
potiast, amelyek a mozgasi fazis
elején jelennek meg. Ha sajatrol
van sz, akkor nekink kell bepa-
kolgatni 6ket, amit mondjuk igazan
elvégezhetne a program is, hiszen
amig nem hivtuk be az Uj csapato-
kat, addig nem is lephetiink a ko-
vetkez( fazisba... A Scheduled-lis-
taban latjuk, hogy melyik fél, mikor,
milyen csapatot, melyik pozicidba
hozhat be. Kinos meglepetések el-
kerlilése vegett, az ellenfél koordi-
natait nem art megjegyezni (rend-
szerint valami Gt szokott lenni), de
ha valaki esetleg balga modon azt
gondolna, hogy ezt a poziciét el-
foglalva, szépen kitolhat a géppel,
az ugy jar, mint én: az ellenséges
egységek szépen megjelennek az
adott id6ben, mig az eddig ott all-
dogal6 sajatok szorén-szalan eltln-
nek és +VP-ként lesznek bekdny-
velve a konkurrenciahoz...

gyorsan atugorhatunk
mez06 egy masik részere.
ik rtnal kérhetjik,

egy kissé szetve ri a jate foiytonos-

sagat, elébb-utébb minden onjelolt
tabornoknak az idegeire fog menni.
Celszerlbb lett yolna a PANZER

szinnel jeldlién
Nyilvan azt célszerd h _
amelyik az aktualis fazisra jellem-
z6. A maradek négy ponttal a 2D-
3D megijelenitéseket kapcsoljuk,
valammt az ikonokat forgathatjuk.

vetett ;rényzasu (mdlrekt) tuze rség

alatt értendéek az aknavetdk
lyik fazisban az Al-ra bizzuk ato-  (Mortars) és a nehéztliizérség (105
vabbi teenddket (vagy akar az  és 155 mm Howitzer, 75mm Field
osszeset), akkor a program sajét--_-' '.Gun stb.—a nghl[ght Indirect Fire

ttilzas volt mesterséges intelligen-
cia’ nevre keresztelni. Ha valame-

_mikor hogy
itasi) fazisban péld: er
ne hasznaljuk, mert els6 1épéskéi
gatlastalanul Iepakolja a szalhtcuar—

"a célpontot. _
tizérség par fajtajaval kédgranatot
is I6hetlnk a ceira (agkwalasztas-

giai pontok értéke és Jelenlegt tu-
lajdonosa; a Victory pedig az
osszegzes az el6z6 két pont fénye-

y
a Iegtobb egyseggel (szelesebbek—
nél esetleg nézziink egy hid utan),

meg mutatja a strategl-

ai pontok VP-értékeét és tulajdono- dési paramétérekei allithatunk vellk,
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de csak akkor, ha az els6 Iépés mar
az atkelés. Lehet egyszerre négy
egységet is mozgatni, de ez tébb
mozgasi pontot fogyaszt, célszer(
kettesevel kozlekedtetni a csapa-
tokat. Kényelmi funkci6 az Alt bil-
lentyl, amivel tavolabbi pontot ki-
jeldélve célnak az egységnek nem
kell a kdztes pozicidkat is megad-
ni. A mozgasi fazisban lehet ki/be-
pakolni a szallitéjarmiivén mozga-
tott egységeinket is, tovabba ked-
vez( id6jaras esetén itt kérhetlink
légitamadast is.

Offensive Fire: Tamado tizelés. Min-
den olyan gyalogos és harckocsi-
z6 egyseéglinkkel I6hetlink, amely
nem vett részt a Prep Fire-ban. A
tlizelés lehetdségét befolyasolja az
idojaras (vagyis a latétavolsag), a
terep, valamint a kivalasztott csa-
pat fegyvereinek hatotavolsaga. A
szallitéjarmiveken és a tlizérségen
Kivil minden egység kétféle fegy-
verrel rendelkezik (harckocsinal
agyu/géppuska, pancélgranatosnal
pedig pancélokol/géppisztoly, és
igy tovabb), amelyek rendszerint
kilénbdz6 hatotavolsaguak, tovab-
ba pont- és terllettiizet is I6hetnek
(ha a célpoziciéban tébb egység is
van, akkor az el6bbi esetben ki kell
valasztanunk, hogy melyikre aka-
runk 16ni). Az eredmény tébbféle
lehet: példaul nem térténik semmi
(hat az szomoru); az ellenfél fraszt
kap (Disrupted, ez mar kelleme-
sebb, mert az ilyen egység gyen-
gébben szerepel a harcban, tovab-
a Disrupted egysegeket egyebkent
az A/l kéronként megprobalja ‘fel-
frissiteni’, de ez csak olyan egység-
nél sikeres, amelyik nem kapott ku-
I6nésebben nagy tamadast); az el-
lenfél elhatral egy poziciot

A Kossuth Konyvkiado uj
vallalkozasa igazi mérfoldko
a néhany éves hazai '"'multi-
média-torténelemben''.
A CD-ROM a miilt szazadi
tudomanyossag kiemelkedo
teljesitményét, Alfred Brehm
hires dllatrendszertanat
ilteti at a XX.szazad vége
{ryagy: mar a XXI. szazad |

fak:
fehér k
keres6funkciokkal klegészl't ve

i lle Jellegu meg]e enité

Ujra megjelent!
Ara: 8.900,- Ft (AFA-val)

Az mt_raktlvelemez n %talalhato_dl

szinte "arra varnak'', hogy ily médon eletre kelhes:
Alfred Brehm életmiivét és a multimédia-kiadas
jelentoségét Balogh Janos akadémikus,

a nemzetkozi hirt zoologus és

okologus méltatja.

A lemez megrendelhetd a Kossuth Kényvkiadénal:
1043 Budapest, Csanyi Laszlo6 u.36.
Telefon: 370-0610, Telefax: 370-0602.
Megvasarolhat6: Budapest, VI.Révay u.14.

A faradozasok jutalma egy helyre kis plecsni

(Retreated, ez mar siker, bar olyan-
kor idegesit6, ha mondjuk 4 Tigri-
stink all egy jenki gyalogossal
szemben, hiszen azt a kovetkezo
fazisban nyilvan megehettik vol-
na); Eliminated (nagyon helyes!).
Assault. Roham. Ennek a megolda-
sa kicsit nehézkesre sikerult,
amennyiben célon tértend jobb
click utan kell sorban kijel6lgetni a
tamadokat, ami azért kissé unal-
mas, ha azok nem egy poziciéban
vannak. Rohamozni csak szom-
szédos poziciot lehet, és csak
annyi (nem Disrupted) egységgel,
ami normal esetben odaléphetne
(ha peldaul van két roncs is oft,
akkor nyilvan csak kettével). Min-
den Gjonnan kijeldlt tamado utan a
program megadja az esélyek ara-
nyat is. Gondolom nem mondani

AL »:2:) _ip’ '«*Lu 1

1) :gulonbozo
allatok 130 éve

sem kell, hogy 1:1-nél rosszabbnal
inkébb ne eréltessiik ezt a tama-
dos dolgot... Az eredmeény egyéb-
ként hasonl6 lehet a tiizelésnél le-
irtakhoz, bar megjegyzem, elég
nagy bogyasag, hogy ha az ellen-
fél meghatral (s6t, akar csak egyet-
len egység tolat vissza), az Uj po-
zicigjat csak a kovetkez6 korben
lehettamadni.

a gepesﬂett egysegek és a

lovaszekerek léphetnek a mozgas-

nal ismertetettek szerint, par meg-
kotéssel: Disrupted egység nem
léphet; az egység nem Iéphet olyan
poziciéba, ahol erdé van (vajon
miért nem?); ha az egység akna-
mez6n all, akkor nem léphet el rola.
Defensive Fire: Védekezé tiizelés. Az
ellenfél mozgasi fazisa utan kdvet-
kezik €s minden egység I6het ben-
ne, tekintet nélkul arra, hogy vala-
melyik el6z6 fazisban tlizelt-e.

A jaték végén a pontszamunk alap-
jan kerilhetiink be a Halhatatlan Ta-
bornokok panoptikumaba: amennyi-
vel tulteljesitettiik a nagy gy6zelem-
hez sziikséges VP-, kiilonféle plecs-
nik (Lovagkereszt tolgyfalombokkal
es kardokkal, Ezusttcsillag, stb.)

Na, ezzel meg is volnank, még egy
par megjegyzés és otlet finalénak:

— 3-4 egység egylttes mozgata-
sa az uton rendszerint tobb mozgasi
pontot emeészt fel, mintha egyenként
Iépnénk vellik;

— a szimpla szallitojarmuivek (te-
herauto, lovasfogat, Prime Movers,
M3 Halftracks, stb.) gyakorlatilag tel-
jesen védtelenek gy a tlizérségi tliz-
zel, mint a kdzvetlen tamadassal
szemben (utébbi esetben minden to-
vabbi nélkil meg is semmistilnek).
Ha tehat gyalogsagot vagy tlizérse-
get szallitunk el6re, akkor lehetéség
szerint ne négyesevel szaladgaljunk
vellik az ellenfél latétavolsagan be-

lal, mert egy kedélyes aknazapor
utan akar nyolc egysegtinknek is bu-
csut mondhatunk...

— a frontalis tamadas mindig las-
sabb eredményt és nagyobb aldoza-
tokat hoz, mint a bekerités. Ez ugyan-
ugy vonatkozik egyes csapatokra,
mint az egész frontra. Egy csapatnal
elég idegesitd tud lenni, hogy 5-6
koron keresztiil rendszeresen elsza-
ladgal eldltink minden tamadas utan,
viszont ha 2-3 oldalrol kértilvesszik,
akkor tamadasnal nem tud ellépni,
vagyis szépen tavozik a Valhallaba
(Defenders captured). A harapofogo-
elv a teljes front esetén is nagyon

- szeépen bevalik — mar amennyiben

jol alkalmazzuk. En rendszerint azt
az eljarast szoktam kévetni, hogy
mindenekel6it kilovoldozom az ellen-
fél tlizérségét. Az aknavetdk példaul
kiilondsen rosszul birjak az aknazé-
port, de ha ez nem lenne elég, akkor
néhany harckocsi mar eltakaritja a
maradékot. Ha pedig nem fenyeget
tlizérség, akkor mar biztonsagban
elére lehet szallitani a gyalogsagot.

Osszesegében véve jaték tehat
nem olyan rossz, és az ALLIED
GENERAL:-ra varva esetleg el lehet
szoszmotolni vele, de PANZER
GENERAL-hoz (vagy STEEL
PANTHERS-hez) szokott lelkemnek
ez egy kicsit kevés. Az még hagy-
jan, hogy Windozisos, mert egy par
helyen mondjuk kihasznaltak az el6-
nyeit, bar azt nem tudom, hogy egy
DX4/100-ason mi a fenét tokolt 2-3
percig a Disrupted egységek frissi-
tésénél, amikor egyetlen egy darab
ejtéernydse volt?! (Az Gizembiztonsag
meg a masik fele...) Nem indult rossz
Otletnek a kérok hat fazisra bontasa
sem, mert a rendszer igy elég logi-
kus és élethli lett — a gond csak az,
hogy azt eredményezte, hogy a ja-
tékmenet borzasztéan lelassult tole.
A lassusaggal mégcsak megbekél-
ne valahogy az ember, de azzal mar
kevésbé, hogy a csapatok neven ki-
vll szinte semmi nem emlékeztet
arra, hogy ez egy j6 6reg wargame
akart lenni: ezeknek a pancelosok-
nak nincs szukseguk I6szerre, nincs
szlkséguk Uzemanyagra, azt sem
tudjak, hogy hanyan vannak — de a
legjobbak a harcok, amelyeknél a ta-
lalatot csak valami egészen furcs
veletlenszam donti el... A grafikat te-
kintve sem jut sok j6 az ember eszé-
be, mert a jaték ugy néz ki, mintha
vagy harom éve adtak volna ki.

Szoval az a véleményem, hogy ez
a jaték csak bemelegitésképpen szol-
gal a sorozathoz. A kdvetkezd darab
(BATTLEGROUND: GETTYS-
BURG) reklamkampanyat mar kara-
csony elétt megkezdték, és gondo-
lom (vagy inkabb csak remélem),
hogy a szerz6k egy kicsit csiszoltak
ezen az egész koncepcion. Ha nem,
akkor meg valoszindleg a kutya nem
fogja megvenni a jatékukat.

Minimum hardver: 486, 4MB
RAM, 2xCD-ROM, Win 3.1

Kiado: Talonsoft
Tesztpéldany: -

Grafika: % sk J o v v e o vk
Hang: ook ok sk e v v
Design: ko kv Yok e ve
1Q: 1 8.8 & & 8 & SESxPS
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Nagy varakozas el6zte meg szer-
te a vilagon a legkeresettebb CD-s
jatéek masodik reszének megjelene-
sét, mely joval el6bb jelent meg a vart-
nal (ilyen sem volt még eddig ,hogy
egy jatékot nem hénapokkal a beigeért
megjelenés utan dobnak piacra, ami-
kor mar mindenki el is felejtette,hogy
van még egyaltalan ilyen cég a vila-
gon). A LucasArts mindent megmoz-
gatott, hogy még karacsony el6tt ki-
hozza. A jaték kiiléon érdekessége,
hogy George Lucas el6szér jarult
hozza, hogy szineszek szerepeltete-
sével forgassanak Star Wars “filmet”,
az eredeti diszletekkel és kellékek-
kel. Ne ijedjen meg senki, nem egy
dégunalmas interactive movie-t, ha-
nem egy teljesen filmszerl akcidja-
tékot hoztak ki. Persze az el6z6 ja-
tek videotdomoritd algoritmusaval en-
nek nem lett volna sok értelme, ezért
kidolgoztak egy teljes kepernyds,
256-szind lejatszast biztosito eljarast,
amely mar hlien vissza tudja adni a
felvett jelenetek életszerliségét. A
masodik rész nem csak a vizualis
elményben tér el elédjétél, hanem
jatszhatosagaban is: latszik, hogy
sokkal nagyobb hangsulyt fektettek
a palyak kidolgozasara (a kildetések
hosszabbak es nehezebbek lettek),
bar sajnos itt csak 15 palya van. Ki-
I6n emlitést érdemel még, hogy a ja-
ték soran mar egyszer végigjatszott
kildetésekre tetszés szerint barmikor
visszatérhetlink, nem csak kodokkal
ugralhatunk 3-4 palyanként, mint az

els6 részben (ami azért igen idege-
sitd tudott lenni, ha példaul mar telje-
sitettlink két kiildetést és ugye ekkor
a harmadik szint mi mas is lehetett
volna, mint az aszteroida mezé...). A
jaték animacioit és a palyakat 3D
Studioval készitették, amelyek ming-
ségerdl sokat elmond, hogy Lucas
csodacsapatanak, az Industrial Light
and Magic (Jurassic Park, Mask,
Forrest Gump) illuzionistainak is
olyannyira megnyerte tetszését, hogy
egy-két dolgot fel is fognak hasznal-
ni kdvetkezo projektjeikhez.

A torténet szerint a birodalmiak egy
uj szuperfegyvert fejlesztettek ki (amit
mindezidaig még senki sem “latott” )
és ezzel parhuzamosan (irhajok tdn-
nek el a Galaxis Bermuda-harom-
szogében. Ennek felderitésére min-
ket kildenek, aki megtévesztésig
hasonlit egy bizonyos “Egenjaro Lu-
kacs”-ra, de 6 mostansag egy masik
torténetben “parancsol szarnyainak”.

A jatékban részt vehetiink lircsa-
takban, titkos kikepzésen, behatolha-
tunk egy birodalmi bazisra, repked-
hetlink Speed Bike-kal, megtizedel-
hetjlk a Birodalmi Rohamosztagosok
létszamat, ezenkivill a jaték tartalmaz
meg egy aszteroidamezobt is. A jaték-
ban a kdvetkez6 Grhajokkal reptilhe-
tink (amelyek nagy részét mar ismer-
hetjik a trilogiabdl, de egy ujjal is ta-
lalkozhatunk): X-szarnyu, koréliai
szallitéhajo (Millenium Falcon), B-
szarnyu, Y-szarnyu, birodalmi Ur-
komp, Tie vadasz, s6t, a jatek végeén

'Darth Forces Strikes Back!' (6si vuki karomkodas)

srm

A Birodalom ellen lazaddék kiilonos |smertetOJele a

sivatagban viselt zsebtetrls
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mar repulhetlnk a birodalmiak 0j szu-
perfegyverével is.

Az iranyitashoz fel lehet hasznalni
egeret, billentylizetet es joystickot is,
de az utébbitol mindenkit ovok, mert
bar egy-két helyen hasznalhaté, de
a legtdbb palyan iranyithatatlanna
valik vele (rhajonk. Inkabb a billen-
tylizet-egér parositast ajanlom: repi-
leshez a klaviaturat, az egeret pedig
a lovoldozos reszekhez.

A szinészek jatéka egy-két helyen
kicsit kiabrandito, de a legtébb helyen
segit beleéini magunkat a térténetbe.
Erdekesség, hogy a birodalmi roham-
osztagosokat sok helyen nem embe-
rek személyesitik meg, hanem 3D
Studioval rendererelték le, mert a jel-
mez tul nehéz volt ahoz,hogy norma-
lisan mozogjanak benne a szerepl6k
(ugy latszik, a Star Wars 6ta egy kis-
sé elpuhultak a hollywoodi statisztak).
Ezzel szemben az 6sszes (rhajos
jelenet telitalalat, mozgasuk és kidol-
gozottsaguk tokéletes, nem igazan
lehet megktilonbdztetni a filmekben
latottakidl. Egyre tovabb haladva a
torténetben az események pergdb-
bek, érdekesebbek lesznek, s6t még
egy csajszit is sikeril felszedniink
valamelyik bolygon (valami masod-
vonalbeli szinészn6 alakitja, eski-
sz6m valahol mar lattam,de az iste-
nért sem akar az eszembe jutni, hogy
hol), akivel aztan hatékonyabban la-
zadhatunk a Birodalom ellen.
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A jatékban az el6re beallitott nehéz-
ségi fokokon kivl lehetéséglnk van
sajat beallitasokra is. Ezzel kénnyeb-
bé vagy nehezebbé tehetjik, de aki
ezekkel jatszik, az elmulaszt egy-két
animaciot, ami zémeében a kilénbd-
z6 elhalalozasainkat hivatott volt
megorokiteni. Haromféle felbontast
allithatunk be: VGA, SVGA és
Interlace-It SVGA (utébbi fligblegesen
csak minden masodik sort rajzol ki).
A VGA és az SVGA verzid kdzotti

egyedili Iényeges kildnbség, hogy

az el6bbi sokkal gyorsabb meég a
gyengébb gépeken is, mig az SVGA
opciot bekapcsolva még egy Pentium
100-on is nagyon lassan jatsza le az
aminaciokat (kb. minden harmadik
kockat latunk), és a jatékrésze is na-
gyon “rangat”, arr6l nem is beszelve,
hogy a két mod kézott csak a betlk
felbontasaban latszodik meg a k-
I6nbség.

Osszességeben a jaték maga kel-
lemes kikapcsolddast nydjt, legfékep-
pen a Star Wars rajongoknak, de film-
szerliségével azoknak is kellemes

meglepetést okoz, akiknek az els6

rész nem igazan nyerte meg a tetsze-
set. Egy kis izelit6t kapunk arrdl, hogy
milyenek lesznek a kévetkezd Star
Wars-epizodok, ha csak egy jatékban
ennyi mindent mutattak meg a fejlesz-
t6k.

Caine & erDOS

| Minimum hardvef: 486, 8MB

RAM, 2xCD-ROM

{ Kiadé: Virgin

Tesztpéldany: Virgin
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David Fontana: A szimbélumok titkos vildga

Tericum

Ar: 2570 Ft

Konyvbardt ar: 2050 Ft
Kodszam: 82-009

Igényes kidllitdsG album. Tobb mint hdromszdz szines
kép és szdmos gondolatébreszid esszé segitségével tdr-
ja fel a szimb6lumok és szimb6lumrendszerek magtt
meghz0do titkos vildgot. Az egyediildllé képes kalauz
atfogo képet ad a jelképekrdl, elmélyiti ismereteinket a
mivészetrdl, az ezoterikus hagyomdnyokrél és az em-
beri lélek bonyolult miikodésérdl. A szerz szakképzett
pszicholdgus, képesitett angol nyelv- és dramaoktatd.
Szamos konyve jelent meg az dlom lélektandrdl, az id6-
menedzsmentrdl, a meditdciorol.

MUVESZETEK
VILAGTORTENETE

B 4 i

Miivészetek vildgtorténete (512 oldal)
Akadémiai Kiado

Ar: 4480 Ft

Konyvbardt ar: 3580 Ft

Kodszam: 28-232

Ez a gyonyord mivészettorténeti kotet 1991-ben a vildg
legszebb konyve kitintetd cimet nyerte el. Az dskori szik-
lafestményekiél kezdve napjaink stilusirdnyzataiig oz
épitészet, a szobrdszat és a festészet legfontosabb kor-
szakait mutatja be. Kékori vaddszok kultikus rajzai, hires
- 56t hirhedt - mivészek alkotdsai elevenednek meg.

Lareusse

ENCIKLOPEDIA

MEMO

Larousse
enciklopédia -
MEMO
Akadémiai Kiado
Ar: 5800 Ft
Konyvbardt

ar: 4640 Ft
Kodszdm: 28-214

A vildghir( Larousse-kiadvanyok sordbdl is kiemelkedik
az az eredeti, tobbezer képpel illuszirdlt enciklopédia,
egykdtetes MEMO. Hdsz témakdrben ad pontos, rendsze-
rezett informdciokat 4100 szines illuszirdcié - fotdk, raj-
zok, dbrdk - kiséretében. Tobb mint 700 téma keretében
3000 ismertet6 cikkben szol személyekrdl, eszmékrl,
eseményekrdl, orszdgokrdl a legUjabb ismeretekkel,
szimadatokkal. Statisztikai tdbldzatok és grafikonok,
foldrajzi, torténelmi és gazdasdgi térképek segitik a
konnyebb megértést.

o T

Molnar Miklos:

Videovardzs (124 oldal) Mészaki Kiado
Ar: 1490 Ft

Konyvbardt dr: 1070 Ft
Kédszam: 37-157

Rendkiviil aktudlis témdjo, videokamerdval is megvalé-
sithatd fotd-, illetve filmtrikkoket bemutaté konyvet je-
lentetett meg a kozelmoltban a Miszaki Konyvkiado. Hi-
vatdsos operatéroknek, amatér videdsoknak és minden-
kinek ajdnlhat6, aki a téma irdnt érdeklddik. A szerzd
tapasztalatai birfokdban egyrészt bemutatja a kilonbdzd
képmddositd elGtéteket, sziroket, mdsrészt megismertet
egy sor kamera-, kombindlt-, illetve vildgitdsi trikkot.

MEGRENDELGLAP
Kodszam Cim db |Kényvbardt ar
Osszesen:
Neve: .
Cime: . . A e
Alirds

Kivdagando és bekildendd az aldbbi cimre:

Konyvbarat Kft. 1036 Budapest , Galagonya u.2/a

vagy faxon: (1) 188-2120; (1) 168-8267

Dr. Farkas
Henrik:
Atlantisz
rejtélye
Hunga-Print

256 oldal

Ar: 2498 Ft
Konyvbardt

dar: 1990 Ft
Kodszam: 38-161

HUNOA PRINT

Tizenegyezer esztenddvel ezel6tt szornyl kataszi-
rofa tortént. Egyetlen nap és éjszaka alatt jatszo-
dott le az egész: rengett a fold, hdborgott a tenger,
s Atlantisz, a foldkerekség legmiveltebb népe dltal
lakott, csoddlatosan gazdag és boldog sziget a ten-
ger mélyére merilt. Tudds szerzdnk élvezetes,
mégis tudomdnyos igényességi konyve megfeiti
Atlantisz rejtélyének jelentds részét, mikozben sok
kalandos torténetben meséli el e legendds sziget
historiajat, bukdsat.

Anyanyeivi - kﬁnwesﬁhic

A nayar bl i e pabidbrad, abpeud bl bidrdtae,
[eigen veavak wadtics, 14 erer viavan deteloerd critis

Anyanyelvi konyvespolc - CD-ROM-on
Akadémiai Kiado, Scriptum Kft

Ar: 10 000 Ft

Konyvbarat ar: 9000 Ft

Koédszdm: 28-235

A (D-ROM vilagszerte hodit. Elég a tavalyi frankfurti
konyvvdsdrra utalni, chol egy hatalmas, hdromszintes
épilet csak multimédia-ujdonsagokkal, -kiadvanyokkal
volt teli. Az Akadémiai Kiadd sem akar lemaradni a vildg
mogott, ezért is hozza sorra forgalomba CD-szétdrait, -
lexikonijait a szegedi Scriptum kiadéval kardlive.

Ez a (D-lemez a kdvetkezd, konyvalakban ismert kotetek
anyagdt tartalmazza: A magyar helyesirds szabalyai,
Helyesirdsi kéziszotdr, Idegen szavak szdtdra, 14.000 sza-
vas értelmezd szotdr.

Pongd Istvan:
A sakktaktika
| titkai
| Medidna
| 403 oldal
| Ar: 1550 Ft
- B Konyvhardt dr:
§l 1240 Ft
B O W wnnn
Aki ismeri a legegyszeribb alapszabdlyokat, és dtnézi a
tomoren megfogalmazott ,egyensilyi szemlélet” elvét,
kellemesen szérakozva teheti prébdra magdt a konyv
feladatainak megolddsdval, s juthat jelentds tudds bir-
tokdba. Ha nem is vélik Garri Kaszparowa, Anafolij
Karpovvd vagy éppen Portisch Lajossd, rengeteget fej-
I6dhet... s mivel a sakk nem egyszerdien jdték, sport
vagy szérakozds, nemesak az egyre gyakoribb gydzelem
érzését élheti at, hanem észrevétleniil fejlesztheti logi-
kdjat, figyelmeét, elmebeli frissességét.

Ujszerdi helyesirdsi se-
gédkonyv! Végre nem
& | kell oz dltaldnos iskolds

Al gyerekeknek a felndt-

| teknek sz6l6 vaskos ko-
tetekben ,,elveszniiik”,
hiszen itt egy igazi segi-
totdrs, a SZO-KINCS-
TAR. Az elsé részben a
didkok szines képek,
hangulatos forténetek
és a hozzdjuk tartozo
szojegyzékek segitségé-
vel ismerkedhetnek meg
a szavak jelentésével,
haszndlatdval, helyes
irasmodjukkal s oz egy-
szeribb fogalmazdsok-
kal. A mdsodik rész iga-
zi kincstdr: tobb, mint
10 000 szo helyesirdsi
szétdra... mert EGY DI-
AK SEM TUDHAT MIN-
DENT!

Diak szo-kincs-tar
Dom Kiado

144 oldal

Ar: 790 Ft

Konyvbarat dr: 630 Ft
Kodszam: 80-002
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The Cranberries
doors and windows

rorszag mar szamos nagy nevet adott
a vilag rockzenéjének kezdve a U2-tdl,
egészen a szépsége folytdn mar-mar a
‘Kiskegyed' cimlapjara kivankozd Shane
McGowanig és egykori bandajaig, a
Poguesig. '94-16l a szigetek Uj Udvoskét
tnnepelhetnek, hiszen ekkor keriilt fel
elészor a slagerlistakra Zombie c. sza-
maval a Cranberries. Melankolikus, de
alkalmasiint dihds futamokba torkolld
zengjuknek, lirai szévegvilaguknak, és
nem utolsésorban kiléndsebb hangter-
jedelemmel nem rendelkez6 énekesné-
juk, Dolores O'Riordan sajatos éneksti-
lusanak kdsz6nhetéen azéta is toretlen
népszerliségnek drvendenek vilagszer-
te.

A doors and windows cimen megje-
lent Uj CD-jiik szamos meglepetést tar-
togat a rajongdiknak: egyrészt 6t, eddig
még nem publikalt felvételt (koztik két
koncertverzioval), masrészt pedig azt,
hogy a lemezen multimédia-eszkdzok-
kel (CDi, multimédia PC vagy Mac) le-
jatszhato anyag is helyet kapott.

PC-n egy Windows alkalmazasrél van

love songs

Még egy vilagslagergydjtemény a
Polygram Hungary-tdl, de most sajnos
az eredeti eléaddikkal. (Nem is olyan jok
am, mint a magyarok!) Csupa olyan dal,
amit holgytarsasagban ‘érzelemdus’
nak, férfitarsasagban pedig ‘szipogés'-
nak titulal az egyszeri ember. Minden-

sz0, amelyben az egyt-
tes tarsasagaban bok-
laszhatunk egy épiletben,
ahol a kildnb6z6 targyak-
ra clickelve kilonféle
Cranberries-ereklyékhez
juthatunk. Ezek kozil el-
s6dleges fontossaguak
természetesen a lampak,
amelyek le/felkapcsolga-
tasaval igen jol telik az
idG... A kissé 6sdi kilsej
CD-lejatszoknal meghall-
gathatjuk az audio rész 6t
szamat, de itt digitalizalt
formaban (gyengébb
hangminGségben). Egy
rakas targy funkcidja rend-
szerint utal mar az ott talalhaté esemé-
nyekre: az utazob6rondben példaul egy
koncertturnén készlt videofelvételeket,
mig a mellette levé cuccban egy interjl
részleteit nézhetjlik meg. A nappali kony-
vespolcan levé fotéalbumokban a
Cranberriesr6l kész(lt fotokat illetve Uj-
sagkivagasokat talalunk, a Songbook
pedig huszegynéhany szamuk szovegét
tartalmazza egy rovid zenerészlet kisé-
retében. Ezek persze csak a nagyobb
egysegek, altalaban minden berendezé-
si targyhoz van a banda valamelyik tag-
janak valami kommentarja, kiilonos te-
kintettel Mike Hoganre, aki a legvaratla-
nabb helyeken megjelenve biztosit ben-
ninket a Guiness sor iranti soha nem
mul6 rajongasardl. Miutan jol kiboklasz-
tuk magunkat, a kocsmaban bevonulha-
tunk a figgdny mégé, ahol megnézhet-
juk, hogy hogyan jatszotta a banda a
Woodstock'94-en a Zombiet.

A CD érdekes probélkozas az audio
és a multimédia CD-k 6sszeboronalasa-
ra, s nagyon remeélem, hogy a jévében
is lathatunk hasonl6 produkcidkat. Igaz
ugyan, hogy egy 6t szambdl allo CD-ért
esetleg nem fog rajongani olyan
Cranberries-rajongd, akinek nincs sza-
mitégépe - de nekem van.

képpen beszerzendd olyan
alkalmakra, amikor egy
pottyet félénk lannyal (van
am olyan is!) térsz meg haj-
Iékodba. Egy kis hangulatvi-
lagitas, egy poharka Marti-
ni, és a CD a lejatszoba sza-
vak nélkil is tudatjak majd
vele, hogy mégis mik a ter-
veid vele a kozeljovoben.
(Dead Kennedys-szel is le-
het kisérletezni, de azt sajat
tapasztalatbol tudom, hogy
az rendszerint menekilési
reflexet valt ki.) 18 éven alu-
liakndl esetleg lehet prébal-
kozni az EAST 17-nel is,
majd célzasként megemliteni, hogy a 25
dollaros alségatyadon az 6 logojuk van.
Szinte azonnali pozitiv eredmény... Most,
hogy ilyen szépen rendberaktam a ma-
ganéleteteket, Lionel Ritchie szavaival
(Hello) bucsuzom téletek a jové havi
zenei amokfutasomig.

Suxx

Jiték @

Mi volt az East 17 elsé6 slagerének cime?

A helyes megfejtések bekilddi kdzott harom audio
CD-t sorsolunk ki. (Meg esetleg egy alsénadragot is.)

’I‘i(.s 1l

Bast 17
up all night

Az East 17 kiilonoésen kozel all
a szivemhez: kdzvetve bar, de
nekik kdszénhetem életem egyik
legnagyobb élményét. Egyik ifju-
sagi magazinunk levelezési rova-
taba irt egy e:17-rajongé lany, aki
megosztotta orszaggal-vilaggal,
hogy a halészobajaban levé posz-
terrél Mark olyanfurcsan néz ra —
majd érdekl6édétt, hogy lehetsé-
ges-e, hogy teherbe esett t6le?
Okeé. Ezek utan igen nagy érdek-
I6déssel helyeztem a CD-jatszo-
ba a lemezt, mar csak azért is,
mert azt hittem, hogy csak az a
két szamuk van, amit féléranként

TV-film slagerek 2.

Az ‘atkos’ rendszerben az allami le-
mezkiadd vallalatok tetemes bevételeket
kényveltek el a jogdij nélkil megjelente-
tett ‘Vilagslagerek magyarul’ c. nagysza-
basu zenei produkcidikkal, amelyek von-
zereje nyilvan magasropt( szévegeikben
rejlett. Mostanaban kitrt a Szabadsag,
és ilyen gonosz jogsértések tobbé nem
fordulhatnak el6. Magyar szovegeket
nem irkdlnak hozzajuk (ez nagyon pozi-
tiv), de azért Iévén kurrens cikkek, a vi-
|ag legnépszeriibb melddiait még szive-
sen jatszak magyar muzsikusok is — ere-
deti nyelven (‘Vilagslagerek magyar ak-
centussal’). Mint a cime is mutatja, ez a
CD a legismertebb filmmelddiakat gy(ij-
totte egy csokorba, immar masodik al-

lead mindegyik zenével
foglalkozo radio- vagy té-
véado. Most pedig itt van
13 (!) szamuk! Egész kel-
lemes meglepetés ért, hi-
szen a mostanaban min-
dent elboritd acidtechno-
ravetrancehouse (remé-
lem, semmit nem hagy-
tam ki a sorbdl) aradatban
egy ennyire futtatott
egyuttes producere melé-
diakkal (!) probal operal-
ni. Tiszteletre mélté.
Azonkivil ezek a fickdk —
ha nagyon megfeledkez-
nek magukrél —meég éne-
kelni is tudnak egy kicsit (de ag-
godalomra semmi ok: rendszere-
sen visszatérnek a monoton rap-
kliséikhez). A szamok pedig (job-
bara) rendesen meg vannak
hangszerelve! Nahat. Csak latni
ne kéne 6ket! Egyébként ezen a
CD-n is van ‘vadhazassag'’: a
Cranberries a multimédiat haza-
sitotta az audio CD-vel, az e:17
pedig a konfekcidipart. A mellékelt
fizetkebdl ugyanis tet6tél-talpig
felruhazkodhatsz az egyiuttes
logojaval diszitett géncokbdl.
Ezek ugyan egy kicsit tavol allnak
a nagyvilagi elegenciatol, de mi-
vel a ‘Rock és bugyog6’-mozga-
lom harcos aktivistaja vagyok, én
mar erésen gondolkozom egy
mindéssze 25 dollarba kerilé al-
sonemdin. Olyan kis cuki...

v

kalommal. Mar a nyité darab
(Sandokan) mindent (it! (Ezt ugyan
egyszer mar legyalazta a magyar
rock tébbszorés Kawasaki (vagy
valamilyen motor)-dijjal kitiintetett
profétaja, a Neoton-familia—de ez
igy még sokkal jobb). Felsorako-
zik még mellé a filmtorténet tébb
nagyszabasu alkotasa, ugymint
Baywatch, Kisasszony, Forsyte
Saga, T..R., Tenkes Kapitany és
a Tavasz tizenhét pillanata (oro-
szul! tak haraso...). A legjobb per-
sze a Kaputmiforfajmimajbage,
ami a Kilénben dihbe jéviink ze-
néje akar lenni az én el6adasom-
ban (mér folynak a targyalasok egy
bemutatkozé CD-mr6l): ez pont
ugy szol, mintha egy cseppet illuminalt
orgonista jatszand valami vidéki lakoda-
lomban. A filmtérténet emlitett darabjai-
nak patinas tarsasagaban nyilvan ki-
sebbségi komplexusban szenved a Volt
egyszer egy vadnyugat meg a Jo, a
Rossz és a Csuf. Nyilvan ez a Morricone
(vagy hogy hivjak) nevii zenei sarlatan
is belatnd, hogy 6 nem irta meg elég jol
ezeket a zenéket, ha esetleg meghalla-
na a jelentésen feljavitott verziokat.
Egyébként mar most repesve varom a
kovetkez( részt. Rogton lennének is
hozza otleteim: a Zenthe felénekelhet-
né példaul a Szomszédokat (a Nemcsak
lehetne backing vocals), a magyar
Rambo (Usztics Matyas) meg esetleg a
Kisvarost. En elvallalom a Dallast.
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LEON A PROFI

Leon, a maganyos bérgyilkos New

~ Yorkban é€l. A szomszédjaban lako csa-
 ladot egy rendorségi akcié soran lemé-
sraroljak, csak a 12 éves Mathilda ma-
“rad életben. Leon megszanja a lanyt és

magahoz veszi. Idovel szinte elvalaszt-
hatatlanok lesznek, és a szenvtelen bér-

gyilkos tigy gondoskodik Mathildardl,

mintha a sajat lanya lenne. A rendér-
ség nagyszabdsi kommandésakcié ke-
retében késziil megostromolni Leon la-
kasat, aki akar élete aran is védelmezi

~ a lanyt...

SEGITSEG, CSALO!

.~ 'Michel Blanc legijabb filmjén dolgo-
zik, amelyben a foszerepet a gyonyorii
Bouquet-nak szanja. Az utobbi idében
masodszor jelenik meg nala a rendor-
ség, hogy meg nem tortént dolgok mi-
att elvigye. Josiane Balasko tett ellene
feljelentést, eroszakos nemi kozosiilés
miatt. Miutan Balasko visszavonta a fel-
jelentést, Blanc elhagyhatja a bortont.
Carol elviszi vidéki hazaba. Itt értesiil-
nek arrdl, hogy Michel Blanc legijabb
kazettajat dedikalja egy aruhazban.
Odamennek és ekkor a népszerii szinész
szembe talalja magat hasonmasaval...

VERREL FESTVE

Tristan a modern miivészvilag pere-
meén €él. A nem mindennapi fordulatot
az életében egy né hozza meg szamara,
a mivészvilag kedvence, a pornograf fo-
tokat készito Angela. Mikor a holgy fel-
keresi egy szovaltasbol kifolyolag a fes-
to heves felindulasaban megoli. Egy te-

- Kintélyes galériatulajdonos, Tristan la-
~ Kasaban meglatvan a véres vasznat,
Kijenlenti, a festményt értékesiteni tud-

na. A lecsuszott, meg nem értett festot
a hirtelen elismerés gyilkossagok soro-
zatara készteti...

MORTAL KOMBAT

Az ordogien gonosz Shao
Khan, természetfeletti erejé-
vel uralja a foldon kiviili 1é-
tet. Kedvesét Sindelt kit elve-
szettnek vél, agy tinik hiaba
Keresi. Sindel kiralyn6 azon-
ban feléledt és kegyetlen har-
cosként tér a Foldre. A kiilso
és foldi tér kozotti kapun
Shao Khan az emberek tes-
tét és lelkét is a markaban
tartja. Gyilkos harcosai vé-
delmezik birodalmat. De va-
jon lesz e valaki aki szembe-
szall veliik...

EROTIKUS MAGAN-
ORAK

SEGITSEG, CoALON TR

MICHEL BLANC
FLLMJI

Lauren Hamilton, az egyik
legmendbb New York-i divat-
fotos Miamiba érkezik, ahol
megrendelésre erotikus foto-
kat kell készitenie. A repiilo-
téren varja 6t Raul, a sofor,
aki egy szempillantas alatt
megtetszik Laurennek. A
kezdeti félszegség utan a fér-
fi enged a csabitasnak. Azon-
ban hamarosan Miamiba ér-
kezik Lauren férje is...

BOSSZU
LOS ANGELESBEN

Michael Clin, a thaifoldi
zsaru egy gyilkost iildozve a
leszamolas szandékaval érke-
zik Los Angelesbe. Hamaro-
san rajon, hogy az az ember,
aki bérgyilkost kiildott likvi-
dalasara, ugyanaz, akit Los
Angeles legkiméletlenebb™

Mi volt annak a szamitogépes jatéknak a
cime, amelybdl elészor késziilt film?!

A helyes megfejtések bekilddi kdzott miisoros video-
kazettat sorsolunk ki.
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268-0885

Fax: 267-8546

Faxlnform®
i szémitGgépes adatbazis.

. v4 adal azisbol, a fax kesziiléke nyomogomb]awal lekert
informaciot, a rendszer elkiildi Onnek. Az otthonrél-is
‘bovithetd adatbazis korlatozas nélkil, ingyen hasznal--

- ‘hato égjjel- nappa! Tobbszaz - ismertetovel, arlistaval,
" akcioval varja Ont a Faxinform: 267-9916.

. Most On.is elhelyezheti ingyenesen hm:letesét

: _Erdektadlon a 268-0885/16-on.

e KERESSEN HOGY KERESSEN!
A magyar multimédia kultira népszerdsitése érdekeében
cegunk felvallalja a hazai fejlesztésti CD-k szponzoraiasat,
kiadasat és terjesztését.

- Kedvezményes drakkal, bizoményos|
konstrukcidval varjuk viszonteladéinkat!

6 Nyelvu EUROPA Szétar
Ball Az év szenzacidja!
l — 6 nyelv (magyar, angol,
német, francia, olasz,
panyol
— 300.000 szavas szokincs
; = ==t — kinnyen tanithato

&% — asszocidcios készség
§ (ahibasan begépelt szavakat is forditja)
& — sziveget szavanként fordit
& — minden gépen futtathatd
E — WIN 95 kompatibilis

: Hamarosan megjelenik egy kiegészitd CD:

@ — tovabbi 120,000 sz6
& — angol és német kiejtés

Ebcikiopédia
i A leglatvanyosabb hazai

i enciklopédia, amely 107 §

edves kutyat mutat be
épekkel, videofelvételek-

CD-ROMtar 4

ismét tartalmazza szamos
program jatszhatd demo-
jat, egy telijes magyar
nyelvii CD-ROM katalo-
gust és ezer

meglepetést,

NRG
o § Lendiiletes zene egy fiatal
zenekartol Gj, szokatlan

formaban. A remek zene j

t mellett szamos jatékot is
talalunk a lemezen

Barangolés az allatvilagban
gl Gyonyor( szines, kepes,
hangos allat-enciklopédia

magyar nyelven. Minden |

i korosztalynak ajanlott.

| kel. Remek kikapcsolodéast §

ES! nyijt felnottnek, gyerek-
nek egyarant.

—90.000 szavas szoveges informacio
& — latvanyos kezelofeliilet

— minden kutyarol fotok és videofilmek
* — tdbbnyelvi
| — bonus jatékot tartalmaz

4 Humoros hangvételihazai 8

. erotikus CD, amely egyedi §
médon mutatja be a ma-

egyoranyi film- &

| gyar puszta ,szépségeit”,

The Need for Speed
g A legszenzéciosabb
autoverseny, amit csak
lattak. Egy valodi pilota
éberségét koveteli a
| jatek.

lzgalmas stratégiai jaték.

& csalodni.

& anyaggal, és rengeteg képpel. A lemez

: nyolc nyelvii Csak 18 éven feliilieknek.

-1 oranyi mokas video
§ — 58’ HiFi ciganyzene
| — sok-sok fotd

£ — 8 valaszthatd nyelv
& — 2 bonus jaték

| — eredeti gulyas recept

e - WiN 95 kumpatlblhs

Command & Conquer

: umf&g.«r A DUNE 3. részének is |

i | tekinthetjiik ezt a harci
; § stratégiai  jatekot.
i elozo rész meélto foly-

g tatasa.

MULT!MEDIA TARTOZEKOK

Sound Blaster ASP oem
' Media Vision SCSI

& Gravis Ultrasound Max
f Aktiv hangfal 2x40W ........
88 Aktiv hangfal 2x4W .........
* Panasonic 4x speed CD-ROM .

| Sony 76E 4x speed CD-ROM
& Nakamichi 7 -es jukebox

{ Irhat6 CD TDK 640 MB . .. ..

& Irhat6 CD Kodak 640 MB ... ..
= Irhat6 CD Kodak 200 MB . . ..
B Fast Movie Machine +M]JPEG+szoftware

........... 7.190,-
- .9.900,'
..2.990,-
.22.800,-
. .Hivjon!

13905
. .1.390,-
..1.290,-

Eredeti tonerek,

& tintapatronok kis- és
| nagykereskedelme.

Kedvezo arak!

Termekmanager:
Safrany Péter

VIRTUALLS SISAKONS

i 3D MAGIC PC VR szemiiveg
3D Theatre VR szemiiveg
| CYBERMAXX VR sisak

& VFX 1 VR sisak

A CD-ROMtar 4. szama jg

| SHOCK WAVE

| Probalja ki On is, nem fog |

Az ¢

i CANON

i Teljes termékskala.

~ PC Trafik Bt
1077 Bp Wesselenyl u. 21

Cégiink megvasarol mmden megunt. elavuli, hasznalhato
. -6s.-haszndlhatatlan - szamitogépel,-illetve.. alkalrészeit.
- Tovdbba széles vdlasziékban kapharoaﬁ uz!etunkben-
hasznalt szamitogep alkatres P ]
olcsan, garanc,'ava!f Akar teljes raktar ___szrefek fe!vasar~_____
lasa készpenzért! e :

HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT!

_E-mail: automex@mail.datanet:hu -
Frissinformacidk a TX

Road Rash

f Itt az U] motoros driilet.

Mar nem elég csak az |

| dtra figyelni, verekedni is
kell, és nem akarkivel!

mas |

Stonekeep
Egy UGjabb szerepjaték,
melyben szornyekkel,
csontvazakkal és egyeb

félelmetes lényekkel kell |

megkiizdeni.

Shock Wave Assault

Idegen lények tamadjak
meg a j0 Greg Foldet.
Akadalyozuk meg oket
gonosz szandékaikban.
Sci-Fi rajongoknak.

ASsAULT

¥ Domborzati térképeket
U tartalmazé vilagatlasz,
_§ sok Gjszerli megoldassal
| és hasznos informacioval.

= LBA Il
i Little Big Adventure 2.

§8 része. Az elozo részben i
aggressziv

i megismert
kaland folytatodik, még
tobb logikat igényelve.

Panic in the Park
Interaktiv filmszerd jaték,

 rejtélyes gyilkossagokat

i kell kinyomozni, csak
magunkra szamithatunk.

KODAK PCD 960 §
Hordozhaté PhotoCD}lejéts:é
43.000,- Ft+ Afa

PD/CD-ROM
& A tobbszor irhato CD technologia mely |
forradalmasitja a multimédidt.

| Miiszaki paraméterek:
i — Kapacitas: 650 MB

& — Adatavitel: 870 kB/sec.(PD), 600 kB/sec (CD)
i — CD-ROM, XA, AudioCD, PhotoCD kompatibilis
¢ — Kiilso kivitel, SCSI vezérlovel, szoftverrel

Bevezetd aron most 180.000 Ft +Afa

iclicmaryr

ASTORIA UZLE‘I‘HAZ

1072 Bp. Rakaczi ut 4 6.
~Tel.: 267-9461 -
Fax 267 9463

; ; Klubtagségi rendszer -+ - .
Mar lobb mml 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEXk!ub—
{agsag elonyeit. On is lehet klublagunk ami szamos ked-

ezr_nennyel jar;-

A CD-ROM femezek Araibol 20% keduezmeny adunk.
: _—Megunl CD- FIOM Iemezen uisszavésaronuk kedvezo -

-aron beszamlnuk

tozik: Erdemes hwni

682, oldalan.

caa 96

= ey,
Cinemania. A szokasos
szines, valtozatos encik-
lopédia, kibovitett anyag-
gal.

Rebel Assauil 1.
i Végre ittvan a régota vart
népszeri jatéknak a

masodik  része. Az

idokdzhen 2 CD-re tere-

¥ bélyesedett jaték ujabb }
@8 izgalmas palyakon teszi ]

: % nrobara ligyességiinket.
Szarnyalihatunk X-Wing, Y-Wing, B-Wing
tipusti gépekkel, vagy akar hires Millenium
Falcon-nal

Actua Soccer

- Valdsziniileq a leqgtdké-

letesebb foci jaték, ami

valaha is késziilt PC-re. A

g remek 3D-s grafika, a

legkiilonbdzobb kamera-

allasok, SVGA felbontéas

teszi hihetetlentil élethivé

a jatékot. Az altalunk vezérelt jatékos cse-

lezhet, passzolhat, kapura I6het. Joystick-

kal, Control Pad-del, vagy billentyiizettel
iranyithatjuk az eseményeket.

; Egy izgalmas (rkaland
Steven Spielberg és Sean
Clark kozremikadésevel.

My First Incredible Amazing

vilag egyik leglatvanyo-
' sabb kdnyv és CD kiadoja.
i Ez a CD a kisebb gyere-

kek altalanos ismereteit §

ivatott fejleszteni.

Encarta és

A Dorling Kindersley a ___

axinform-rendszeriinkdn ingyen hirdethe_ln o
—BBS rendszeriinkén szamos kedvezmenyt kapn k._. =
TMeg]eleno uj;l_qn_s_a_gpkro! folylonos_ téj_é_kozt_g_tés &)

BltMEX BBS.

-~ Tel.: s
Euel nappal mikodo halézat; amely tébb glgahyle-ier;e-
-—-delm{ programot- fogla{ magaba Tarialma havonla val-

267-9918

Screamer
s Nincs Karacsony oriilt

autosok nelkiil.
B Csatlakozz hozzajuk!!!
= Latvanyos , gyors, és hat- &
! borzongatoan veszélyes |
¢ autoversenyek gydztese &
lehetsz.

Wing Commander IV.

s c@;ﬁm A jaték ,A szabadsag ara”
] alcimetviseli. Ismét feltin-
nek az eredeti szerep- &
osztashol ismert szerep- §
Iok, igy pl. Blair -Mark %
o Hamill alakitéasaban. Lat- §
@ vanyos videoklippek, §

tibbszdros valasztasi lehetdségek, drcsa- §

tak, lazadok és kalozok teszik prdbéra
képességeinket. ;

Hexen
' i A Heretic masodik része- §

j nek is nevezett jaték, a &
Doom fantasy-valtozata.
Szerepjatékhoz hason- §
l6an ebben is talalkoz- §
hatunk langkardokkal, és §
ronda szérnyekkel. :

® Autoverseny életre- =

halalra. 30 méteres ugra- 3

© sokkal, (ltkozesekkel, &

i repiilésekkel, lupingokkal #

és dugohuzékkal kell §

kiiszkodni. Felhasznald- §

¢ barat () interfész. A S

== halozati opcioval akéar 16 §

jatékos is versenyezhet egymaéssal. |
Komputer vezérelt ellenfelek ellen kell
versenyezni, akik allandoan hatraltatnak.
Valodi 3D effektusok, virtualis kameraalla-
sok. Osztott képernyd a 2 emberes jatékhoz.

i EF 2000

tt nincs mentség, hisz &

minden a rendlkezésedre

all ahhoz, hogy az ellen-
| séget megsemmisitsd.

PLAYER

CD-1, Video CD, Audio CD, Karaoke
lejatszasara alkalmas, Dolby SRS
hang, taviranyitoval

80 DOO Ft +Afa

& _ 1 MB puffer

SONY CD-IRO

| Miiszaki paraméterek:

8 _ Adatévitel: 300 kBsec.
& - Elérési ido: 300 ms

& - CD-ROM, XA, AudioCD, PhotoCD

- — Caddy-s

'-__? hazban}

| SCSI vezérldvel, ir6 szoftverrel, belsd kivitelben
= Bevezetd aron most 239.900 Ft +Afa
= Eqyedi konfiguracioban is megvasérolhatd (pl. kiilsé




ALAPLAPOK

UMC 486/ 0 cache + SX40 CPU .................. 14 500
GA 486/256 ISA/PCI 3.5V weoeeeeeeeerrrerenas 18 900
SYSTC2586 P133/PCI/IDE+/2S,P/ INTEL ... 33 500
GA 586/256 PCI ISA PENTIUM .......coco...... 30 800
MEMORIA

T T T S M M 820
4 MB SIMM 9/32/36 BIT ..o 15 300
R 1 e S T N el e S 32 800
TE VB 38 BT cesiormritionisore tessmmsmelassioiss 58 000
BN B BT sy uiionsibusdinscss 115 600
PROCESSZOROK

486 DX2/66 CYRIX (AV) werooeeeeeeeeeerereereeeenes 3 500
486 DXA/100 INTEL oo 14 500
08 DR ... st o 12 950
INTEL PENTIUM 90 .o 35 500
INTEL PENTIUM 100 ..o 42 500
MONITOR VEZERLOK

S3 805 IMB VL BUS ..o 12 800
SSTRICBL TN RCEBRUS s 16 500

Diamond StealthSE S3 TRIO732 1MB PCI .. 22 500
Diamond Stealth64Video2121 1MB EDO PCI .. 29 900
Diamond Stealth64Video 2ZMB VRAM PCI . 54 900

Diamond EDGE IMB .....oovoeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 46 900
WINCHESTEREK

ATBUS

540 MB CONNER ......oooooeeeeeeee e, 26 700
SRS CUANTUM i 29 800
1.3 GB QUANTUM .o eeeseenens 38 000
SCSI

1 GB QUANTUM ... 38 000
2 GB QUANTUM (26V gar.) ..ccoevveerrerernnnee. 92 000
4 GB QUANTUM (26V gar.) ....cooevvurerernnne 132 500
FLOPPY DRIVE

53| o A S S 6 300
LAAPDID. ......c..c.ocovesmnsesmamminsssessassensassmatasaremasae 4200
HAZAK

BERY RN S0 s i 6 100
MINITORONY CAS 302 oo 6 200
NAGYTORONY CAS 105D «.oeeeeeeeein 11 000
BILLENTYUZET+EGER

T8 R T 2200
102 MAGYAR oo ererennenenens 2 200
GENIUS EASY MOUSE ..o, 1200
MICRUSOFT OB ...cociensssrsssinionsionsisrivnts 4 300

PILOT Q= COMP

BOTKORMANYOK

3 - G ek ROl S S ) 1 595
MY TOYSTICK .....civiminmindiaisisniots 1 815
ANABOGEDGE I ... vt 1 815
MNIGHTEOREE o s s srissiasia e 2 030
FXr 2000 0.0 snnnnitvssssinissssiviizsimess 2 860
BX SN i nnmnnmissinamminiiis 3 960
PEISE bt ciirrn s asbansis b tisss 5 500
GFOREE «osvvivssiisussivadassinaissiassiniss 6 800
GRAVIS BOTKORMANYOK

Gravig Analog. s invsaoatiamassnin 4200
Gravis PC PIO c.nnamnnninnswnsseisisis 5900
Gravis Firebird (Programozhat?).................... 10 900
Gravis Phoenix (Programozhatd) .................. 16 900
Gravis Gamepal oot s 4 200
Gravis Gamepad+FIFA Soccer........c.ccecenuennne 6 900
KIEGESZITOK

MOUSETRAG 2.0 o oo e e 2 580
GAMEPORT 2000 PLUS ..cc.cissvivissasinisssssssnsnis 3 000
CD-ROM

IDE

PANASONIC CR581 4X IDE .......c..cccovveeenne 19 900
CD ROM ATAPI 2x (SONY V. §AN1(O). ..... 11 000
PANASONIC CR562 2X+VEZERLO .......... 10 900
SONY TTBAXIDE .oommaimiaamssmms 21 000
SCSI

PANASONIC CR 503 SCSI 2X ....cccecevennen 19 800
SONY CDU-76-S SCSI4X ......cccovvviiecrreennnns 29 900
MODEMEK

14400/14400 VFC KARTYA ...ovevveverrrerrennn 12 000
28800/14400 VFC/V.34 KARTYA .............. 23 000

HANGKARTYAK, HANGFALAK

SOUND BLASTER 16 OEM IDE+Multi CD 13 000
E X T R A !
OEM SB16+ WaveBlaster 2MB ROM. +MIDI kdbel SIMM

RAM bévitheté SMB-ra, IDE+Multi CD................ 22 500.-
SOUND BLASTER AWE32 Value ............... 24 800
GRAVIS ULTRASOUND ACE.............cc...... 15 400
GRAVIS ULTRASOUND OEM.......cccevueanee 14 900
GRAVIS ULTRASOUND MAX ......cccccuvuree 24 800
AKTIV HANGFAL 2x12W ................. 2 900 Ft/par
AKTIV HANGFAL 2x80W ................ 8 500 Ft/par

AKTIV HANGFAL 2x100W ............... 8 800 Ft/par

MATRIX NYOMTATOK

KX-P1150 9TU, 80 OSZLOP ............ccovc... 21 800
KX-P1695 9TU132 OSZLOP .......0cccrconcsuns 65 890
KX-P213024 TU 80 OSZL. SUP. CSEND. ... 29 900
KX-P3626 24TU SZELES ..., 81 400
MONITOROK

14" SVGA 1024%768 0.28 DPI, NILR .......... 37 500
CANON B.JET NYOMTATOK

R T I nssivsscamasmin i mussin 41 500
CANDN BE 008K, ...coo sttt sz dl 100
CANON BJ-230 oooeoeoeeoeeooeeeeeeeeeeeseeeeeeseenns 64 600
ADAPTEC TERMEKEK

AVA-1505 Altra TotalCD SCSI-KIT ............ 10 400
MEASACP BRSO 34 500
AHA- IS VESASCRIKIT ... ocoemensnae 23 600
AHA-2940 PCI-SCSI oo, 40 500

MICROSOFT OEM TERMEKEK

MS DOSB22. o.slti s i Al bt D20
WEIIN Bl s s 5900
WIN FOR WORKGRUPS 3.11 US ................ 11 500
WINOS USHED st Ll bt Lanniis 16 800
WIN'OSUS 3SFEOPRY onucnsssmimn; 17 800
WIN’95 PAN-EURO CD.......ccecevevvvvieenennen. 16 900
PANASONIC / TECHNICS

Kedvezd aron vallaljuk Panasonic és Technics
szérakoztaté elektronikai termékek beszerzését. On
katalégusunkbdl kivdlasztja, mi par napon beliil
szallitjuk!

EGYEBEK
Egérpad, kiilonb6z0 dbrakkal .............cccccuvneeee. 232
CD tart6 torony 18db. lemezhez ...................... 1 600

SOFTWARE

Naprél-napra valtoz6 kindlatunkbdl vilogathat!
Kérjiik érdeklddjon nadlunk személyesen, vagy tele-
fonon!

3M TERMEKEK
1.44MB, DS, HD, Floppy, 10db.-0s. .......cc.cccouu...
CD IRAS

CD {RAS révid hataridgvel .............cccccvneneee.

800

.2 800

Sok minden nem fért el ebben a rovid listiban. Ha ON keres valamit, akkor kérjiik érdekl&djon telefonon vagy személyesen!

A fenti drak az AFA-t nem, de egy év telephelyiinkon érvényesithetd garancidt magukban foglalnak.

Az érvéltoztatds jogét fenntartjuk.

A fenti drak az lizembehelyezést, illetve a beszerelést nem tartalmazzak.

Pilot-Comp

1074 Budapest, Alséerdosor utca 3.
Tel/Fax: 351-2338 Tel: (30) 427-086

Nyitvatartas: 10-18, szombaton 10-13

(1996.01.12.)
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Masok altal csinosnak mon-
dott, fiiggetlen, magara és kor-
nyezetére is igényes, karos szen-
vedélyektol mentes, hosszu
tavia, megbizhatésagon alapulo
kapcsolatra vagyo, hiiséges PC
alkatrészek, megismerkedné-
nek sajat baby, mini-, midi-,
nagy-, torony hazzal rendelkez6
tulajdonosukkal!

Néhanyan, akik az IGAZIT varjak:

“486-0s alaplap vagyok, 3PCI, 4ISA buszom van, integrdlt MODE3-as, 4HDD-t kezel6 IDE-
vezérlém. Szintén integralt FDD vezérlvel, 2db. 16550-es soros, 1db. kétirdnyd parhuzamos
porttal rendelkezem. 256KB a Cache-em mérete, de TE 512KB-ra bdvitheted! Nem csupén
486D X4/100-as processzorod, hanem a 120-as, 133-as AMD, illetve Cyrix 586-o0s CPU-d is

igazi otthonra taldlhat nalam.
Elég 18,900,- Ft+AFA és madris a tiéd leszek!”

“J6 csaladbdl szarmazd, - Quantum és Conner familia - winchesterek keresik 1j otthonukat.
Meéreteink a kovetkezdek: Conner Etelka, derékb6ség: 540MB, mellbdség MODE4. Quan-
tum Trailblazer Piroska, derékb6ség: 850MB, mellbdség MODEA4.

Csak 26.700.-, illetve 29.800.- Ft+AFA kell és utana mar senki nem allhat k6zénk!”

“A nevem SF16-VIP Soundforte, és SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya vagyok. Rdm
bizhatod sajat vezérlés Panasonic, Sony és Mitsumi, valamint barmilyen IDE vezérlés CD-
ROM-od, én biztosan fogom a helyes uton terelni 6t! Vibral6 és Yamaha OPL chipem van,
igy bizhatsz a kompatibilitdisomban! Mostani széllasadéim sok régebbi €s 1j jatékkal, valamint
Win95-el is teszteltek, és megbizhatonak tartanak. Ha kivdncsi vagy rdm é€s ajanléleveleimre,
akkor hivd &ket. :

Ha szédnsz rdm 13.000.- Ft+AFA-t, akkor hiiséges, bar cseppet sem csendes tarsad leszek!”
“A szbke SF32-WAV virja hodoléit, a barna Roland MT-32-re, €s a voros General MIDI-re
hasonlité (hasonlité értsd: kompatibilis) bardtndi tdrsasdgdban. Kiilonleges technikdkra
vagyunk képesek, nem okoz szdmunkra problémat ha SB16-ot akarsz a jatékaidhoz. 2MB
ROM-bél, 128 MIDI hangszert és 69 dobot tudunk eldvarazsolni, koziiliik egyidében egyszerre
32-6t szdlaltatunk meg. Eszkoztdrunkba tartozik még egy MIDI kabel is. Ha mindez nem
volna elegendd a szdmodra, akkor max. 8MB RAM-ot is tarsithatsz hozzadnk, 9-bites SIMM
modul képében. Vezéreljiikk barmilyen IDE, valamint a Panasonic, Sony, és Mitsumi CD-
ROM-od.

Mindezt megkaphatod 22.500.- Ft+AFA-ért! Jelige: Egy mindenkiért, mindenki egyért!”

PILOT E§_¢= COMP

H-1074 Budapest, Alséerdosor u. 3. Tel: 351-2338 Fax: 142-0051
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3 év garancia!

Kivansag szerinti konfiguracio osszeallitasat vallaljuk.
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CD-ROM ES CD IROK:
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"HANGKARTYAK / MPEG KARTYAK

AKTIV HANGDOBOZOK:

Megrendelolap

Szeretném megrendelni Onokt6l a kovetkezd hard-
ver eSZKOZOKet .......cceeceneccnsccsensecens. Ft+AFA értékben:

SO0 NONNRNOOROORRRORBOORRRRNRROORNORORORRRNRRORRRORDRROORODRRRBOOOORRRBDRRRBRBERS

LR LI L L D R R L L R R L R L L R L R L L e e R R R R R R AR AT R Y )

Szeretném megrendelni Onoktdl a kovetkezé CD-ket

reeesnessessessussnssssssnessssens. FIt+AFA értékben:
SZAMITASTECHNIKA

SO0 0e0000s 0000 0000000000000 0s00000000000000000000000000000000000000000000000080080 E

Név: 0000000000000 00000000000000ORRORRRRRRRRORRRRRRRRRS ." 0000000 ORORRORRORRES

Cim: SO0 NOOOORDRNOOBRONDODRRNRNONRONORDNRTRNORDRRDONNOOORORDRROROROORRRRRRRREN



